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Editorial

Liebe Leser,

”Atari — Where the Action is”
‘war nicht nur das Motto der Lon-
doner Atari Show im Frihjahr.
In"Action” versetzt Atarisicher-
lich auch immer wieder seine
Konkurrenten, denn inzwischen
ist Jack Tramiel an allen Fronten
des Mikrocomputermarktes prii-
sent. Mit neuen Preissenkungen
fur den 1040 ST und den fernseh-
tauglichen 520 STM, mit dem
neuen Mega-ST und dem kompa-
tiblen PC und nicht zuletzt auch
‘mit dem gelifteten 800er ist Atari
auch bei uns fir einen heien
Herbst geristet.

Eingelautet wird die neue Sai-
son mit der Atari-Messe, die vom
18.-20. September in der Dissel-
dorfer Messehalle 1 stattfindet.
Dort wird sich Atari mit seinen
Produkten prisentieren, und die
Anwender haben die Moglich-
keit, hautnah modernste Mikro-

filr sic gelohnt hat, konnen Sie

die 8-Bit-User sind gleich zwei
Abtipphilfen _ abgedruckt, _die
Gebrauchswert des ATARI

magazins entscheidend steigern

‘werden. Denn mit ihnen verliert

erweitern, steht damit im ATARI-
wirklich jedem of-

Neben vielen anderen Anbietern
fiir Soft- und Hardware rund um
die Atari-Computer wird dort
auch

erstindich sinddie vie-
sche und Anregungen

tensein, Wenn Sie die Leute ken-
nen lernen wollen, die dahinter
stecken, sind Sie herzlich einge-
laden.

In dieser Ausgabe finden Sie
iibrigens eine Zusammenfassung
der Ergebnisse unserer Umfrage
aus Heft 3/87 und die Namen der
63 Gewinner. DaB sich das Aus-
fullen der Fragebogen nicht nur

Aber wir arbeiten daran und mit
Threr Hilfe wird das ATARI-
magazin weiterhin das bieten,
‘was Sie von Threr Computerzeit-
schrift erwarten,

Bls Zum niichsten Heft

L&

Robert Kaltnbrunn

ATARmagezins/a1
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sieren. Wie fhr Drucker schnell und preiswert zum Scanner
‘umgebaut wird, lesen Sie auf Ssite 78.

Dank soiner MIDI-Schnittstelle ist der ST dor Musikcomputor
‘schlechthin. Was MIDI ist und was =.B. Jean-Michel Jarré damit
macht,lesen Sie auf don Soiten 14-24.
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Meues oder Altes spisl ?
al

”Alptraum”
und "Der leise
Tod”
Wer glaubt, glue Advenlam-
«ele, GEH

e gnne es nur

UM
64 und kimen zudem

SDer ese Tod" egiR + ESoft

ware jetzt zwei Programme fir
die Atari-XL/XE-Seric vor, die
beshgich

Sen En Der ki
cher Alptraum, in dem
)t b
herauskristallisieren, die ihn
wiklich bedrohen, st Ihr Spiel.
Verlieren Sie es, wacht er auf.
Je mehr Informationen er wih-
end seines Traumes sammeln
konnte, desto besser.

In "Der leise Tod” sind Sie
ein Privatdetektiv mit einem
Kleinen Bro in London, der ei-
nes Tages einen heiklen und ge-
fahrlichen Auftrag im fernen

en hat

keit, Wortschatz, Komplexitit

STER werden verstanden; auch
auf Eingaben, die nicht weiter-
fithren, erhalt man in den mei-
sten Fllen cine Antwort. Be-
ggungen sind durch Eingabe
Himmelsrichtungen  in
®m eines Buchstabens (N, S,
0, W) leicht moglich.
Hier die Stories in Kiirze: Bei
"Alptraum” schliipfen Sic in die
Rolle des Besitzers ciner klei-

Amerika zu bernehs

‘mehrfarbige Grafik ist
sehr gut gelungen; fir jeden
neuen Ort steht auch ein neues
Bild zur Verfiigung. Diese wer-
den von Diskette nachgeladen,

% Sebracht:

eS¢

Einschresben.

seImEss DroN EINE

station dar. Der Preis fiir ein
Spiel liegt bei 39.90 DM.
Bezugsquelle:

RUE Software

Postiach 1640

7518 Breten

Dizzy Wizard

Auf der CeBIT 'S7 vorge-
sl dos Spe

Zard” nach langer Entwick-
lungszeit etz i den ST lcfer-
bar. Es kann von bis zu drei
Spiclern gespielt werden und
verfigt ber 100 Spielstufen.
Das Spiel erfordert 1 MByte
RAMundsoll 98- DM kosten.

Wi-

Computer-Floh-
markt Bruchsal

m 22. August 1987 veran-
st dic VGB (Veranstlter-

i 1040 ST

Bereich

er Autor unseres diesmaligen Toppro-
gramms ist Dirk Wahlen aus Rheinbach. Mit
21 Jahren gehort er bereits zu den “altesten’
&Bit-Usern. Er it quasi von Anfang an da-
beigewesen. Schon im September 1982 be-
gann er auf einem Atari 400

en, den er auf 48K

remencs o g ooy mac e
Datenrecorder, heute it seine Aus

it Dikettenstationen und eiem Dricker
weitaus prfessoncle. Seit August 198 ar
beitet Dirk Wahlen aufierdem auf einem Ata-

der Tnformati, Sein Wunsch it o, spate

der Arbeit mit seinen Ataris schitzt Dirk
Wahlen Rock- und Pop-Musik.

gemeinschaft Bruchsaler Com-

Fachhandlern.

DerFlohmarks fndetncines
Halle von 42 X 14 m

s it ot i
sucht, sollte sich dieses interes-
sante Treffen nicht entgehen
lassen.

Weitere Informationen und
Teilnahmebedingungen crhal-
ten Sie unter nachstehender
A Bl
fonnummern:

Computerct Brcac. .
2

oder0725713447

pes MONATS

ueristethatc. Duls

. Seit 1986 studiert der Rheinlin-

aft tatig zu sein. Auler

prr——l
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BASIC
John G. Kemeny
Thomas E. Kurt

True-Basic-Pro-  "wir sind erireut, dab True

Basic fur den Atari ST verfiig-

dukte nun auch
filr den Atari ST

Die Entwickler des True-Ba-

digkeit und dic graischen Mog.
lichkeiten auszunutzen, die den
ST auf dem PC-Markt einzigar-
tig machen.”

i85 onise bt e S8 Bl Vol o

o
§?
g
:
>
g

e e o A e
terpretierender Compiler ist, .
ind d

Basic wird in Kirze
auch die zusatzlichen Produkte
und Libraries fur den Atari frei-
&

gramme erheblich schneller als
die mit dem mitgelieferten ST-
Basic entwickelten.

Bei der Verson 20 fsen %1 SO di erveierc -

den. Diese konnen dazu be. Scr  “Mathematische wii
zeugkasten”.

verschiedenen Programmseg- Jisgen Plotenhaue
Micocomputer Amvendungen

Neunistues

samte Programm bekanntma. 1o, 0754175056

chen zu missen. Weiterhin ls- - Rheinischer

sen sich solche Module (cbenso.

Hier kannje-
der preisginstige neue und ge-
brauchte Soft- und Hardware
ergattern bzw. an den Mann
oder die Frau bringen. Gerade
Besitzern exotischer Computer

im Handel kaum noch erhalt-
lich ist

R dls Atssles st e
ser Markt die Moglichkeit, ge-

ta b

Produl Leistun-
e
‘mationen von

Berine: Frei 16

SavBom:

T

141,58 Mio. DM
Umsatz

Als tiberaus positiv bewertet
elisc

§

Fi
schiftsjahr 1986 cin Bemebsch
gebnis von 14,6 Mio.
s i
DM. Im Jahresmittel 1986 wur-
den 42 Mitarbeiter beschaftigt,
was_einem Pro-Kopf-Umsatz
von 3,37 Mio. DM entspricht.

Gegentiber dem Vorjahr ver-
zeichnet Atari Deutschland ein
Umsatzplus von 131% ; das Ge-
samtunternchmen steigerte sich
weltweit um ansehnliche 82
Da der Umsatzanteil der deut-
schen Gesellschaft im Ge-
schiftsjahr 1986 bei 28,3%
liegt, gehdrt somit der deutsche
Markt weltweit zu den wichtig-
sten Absatzgebicten der Firma,

MIDI-Library

Mit der MIDI-Library zum

dieser Library nitzliche MIDI-
Anwendungen schreiben. Mit-
gelicfert werden als Demo-Pro-

cin Arpeggiator, das Keyboard-
Splitting sowie Print-Sounds
(letzteres Casio-Sound-Exklu-
sive). Dazu gibt's natiirlich cine
Anleitung. Zur Erstellung eige-
ner Programme wird der Omi-
kron-Basic-Interpreter  bend-
gt.

Qnitron ot

iy x,.mmu 2

07082/

wie Funktionen und Unter
tinen in True Basic) separat
Kompileren und n cigenen Li- I Notember sol in Bomn
braries speichern. r 1. Rheinische Computer-

6 ] ararmmogazinsisr

bewohn. Und zwar von

n Rasso, dlo dazu be-

Togtimitean

et imATARImagasin Welte

don. Domnichst
ro Infos bel Microdeal, Box 68 ST. Austell, Cornwall PL25 4YD, |
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MARKT

Unser Public- KByte mit Monochrommoni-
. tor. Besonders hervorstechend

Domain-Tip sind die Mannigfaltigkeit der

verfigbaren Funktionen, die
dazu tberaus schnell verarb
tet werden, und die erstaunl
che Professionalitit der Aus-
Public-Domain-Programme  fhrung

Auf vielfachen Wunsch unse-

wWohl nicht ibertricben, wenn
wir sagen, da sich kiinftig alle
Grafikeditoren unter GFA-Ba-
sic an "Mauspaint Plus” messen
lassen misssen und es dabei
nicht leicht haben werden. Das
Frogramm beindt sich o
gens als Public-Domain-Zu

ol St
Dmp Geld!

rogramm ist sehr an-
S s gestaltet und
eignet sich besonders far ST-

deutet ja bekanntermafien, da
diese Programme frei weiterge- ¢
geben werden durfen. Sie sind

also kostenlos erhaltlich, abge-
sehen von einem Beitrag, den
man freiwilligan den Autorent-

sting oder neue Updates erhilt,
@h., bis auf die Datentriger-
und Kopierkosten ist nichis zu

Wir wollen diese Idee unter-

A Zwr/i 52t

nurn1e1tner
e

e auf unserer Programmser-
Vice-Diskette LFIG-S/87.
Autoren:

"Mauspaint Plus”
Ernst Murnleitner
Pater-Hofmann-Weg 2
A-6250 Kund]

"Disk Checker"

Jorg Trojan
Amselweg 9

5216 Niederkassel 3
PeterSehmitz

stitzen und rufen daher alle 3 —

auf, die gute Public-Domain- version: 1,00 2 U.S. Gold

Software bekommen _habx Desion: .

oder slbst schreiben: Schicken || Hurnieitner M. 20 s il
Sic uns Thre Py

Software zu! Interessante Pro-

gramme stellen wir dann unter  "Mauspaint Plus” braucht ~be auf unserer Programmservi-

den Vergleich mit teuren Gra-
fikprogrammen nicht zu scheu-
en. Die cingebauten Textfunk-
tionen sind so komfortabel, daB
man es zur Not auch einmal als

i Textverar-

m von uns gestalteten
Zusatztextin loser Folge als Zu-
gaben auf unseren Programm-

ce-Diskette LF16-4/87.
Unser zweiter und fir heute
letzter Public-Domain-Tip
tifft "Disk Checker” von Jorg
Trojan. Es handelt sich dabei

den ST, in der der Spieler als
Fahrer des Autos nur mit guten

service-Disketten. beitungsprogramm _ benizen

nn. So stehen z.B. tber 20
i e
Verfiigung; Schreiben stin vier
verschiedenen  Richtungen
moglich.

Alle piiffigen Details des
Programms aufzuzhlen, wirde
Zuviel Platz einnehmen. Es ist

be-

f
s sk
Frodukt sus Osereich:
“Mauspaint. Plas” von Emmst
Murmlcingr it cin Gnitoo

das unter GFA-Basic

iutt, Es arbeltet in Hochaulls
sung auf allen Atari ST ab 512

Atari @ Atari ® Atari ® Atari

um ein fural-
Ie Atari ST, das prft, ob ver-
wendete  Disketten (gegebe-
nenfalls preisginstige. NoNa-

", verlangl schnellstcs Re-
akiionsvermogen, um den 6d-
lichen Hindernissen, dic sich in

me-Ware) fir die Abspeiche- cinem schachbrettartigen Bo
rung von P undDa-  den auft Kon-
ten gecignet sind. AuBerdem nen

146t sich damit herausfinden. ob

eine als einseitig (ID-) dekla-  Haiosvies

tierte Diskette gefabrlos beid-  Holiord. Bimingham 56 7AX

Eublie eomain Software aus USA und

Bidsohirmorentirtes Arbeion mit dom Joystck
e Kordenctr, o, T Gt

Ober 1700 Disketten fir IBM, Atar, Amiga,
Molnosh.C 64.C 155, M.
skaticish-Sofvarsaut At Ec, oM

Preisgilnstige
Leerdisketten - 3.
gute Qualitit
a oo
Kopierservice Public Domain Software
Dit Botiabswit Chisian Beingrat,
Hana Bocklor-Sirafe 55,5560 Isaiomn:
Taeton 02371124155, ek 057507

8 ararumagazinsisr



Atari-Messe

i dri Tage im September
i fir Atari-In-

Insgesamt werden nach vor-

Bsee dls st s

teressierte in Ahwm\d]ung ei-

dorfer Messegelinde, Halle 1,
stattfindet.

Vorbild sind die bereits ein-
gefiihrten englischen  Atari-
Shows, deren Charakter zwar
ebenfalls international, jedoch
mehrheitlich auf den englischen
larkt ausgerichtet ist. Ziel der
Spezicll an deutsche Verhaltnis-

lichst umfassend und aktuellei-
i gy iesnes

“en Uberblick zu verschaffen,
was alles auf dem Atari-Markt
angeboten wird und mit d

und Peripheric machbar ist

Speziell der_professionelle
Bereich hat noch einigen Nach-
holbedarf an Informationen,
zumal bis zu diesem Ereignis
bereits die ersten kompatiblen
Atari-PCs lieferbar sein drf-

T I
e sanaasaRREE
e

Konnen und somit fur manche
Uberraschung gut sein diirfien.
Natarlich wird auch Aari sein
gesamtes Programm —unter an-
derem die komplette ST-Seric —

st ein
cigenes  Ausstellungssegment
eingeplant.

Prakiische  Vorfihrungen,
inzelreprisentationen  und

x Atari-We
e sesamten Veransal-
tungsdauer angeboten werden
Fin skitles S Kot

und cin ausfiihrlicher Messe-
filhrer werden zudem erhaltlich

gen Areal zusammensuchen
‘muB. Neben den fachlichen In-
formationen ist dabei auch der
ktuelle dic-

ge Veranstaltung fiir Anbieter
wie fir Interessenten eine will-
kommene Alternative zu den
bereits bekannten Computer-
fachmessen mit dem Vorteil, al-
les in ciner Halle vorzufinden,
was man sonst auf einem riesi-

ser Messe sicher nicht zu ver-
achten. Ein Ercignis, das sicher
besuchenswert sein durfte!

Veramstaie:
At Corp Devtschland
Fotach 213

Tlton06142/4 105189

Neues auf der Atari-Messe

Soft

e
wird auflerdem  GFA-Publi-
e e Sl
Programm fir den Atari ST,
o fir 398 DM s habemsein
soll. Dieses Programm ist iibri-
gens eine deutsche Entwick-
i 5 el fienoE
konzipiert wurde.

GrA Sy

Tah

Omikron  Software _stellt
neben einer MIDI-Library
und ihrem Zeichenprogramm
D.R.A.W. den bereits bekann-
ten  BasicInterpreter vor.
AuBerdem wird das IDEAL-
Assemblerpaket sowie  der
READY-CP/M-Simulator _7u
GO T
gramm D.RA.W. verspricht
i eairetarahk i

gegentiber manchen anderen
Programmen Vorteile. Es ver-
figt zum Beispicl iiber eine ein-
blendbare Info-Zeile, die u.a.

liche Eingabemedien zu ermog-
lichen, wird zudem der kom-
plette Quelltext mitgeliefert.

T 0% st
Unter dem Motto “Time is

Money” stellt die Augsburger
o B

Als Exklusiv-Distributor fir
Michtron-Software ist dieses
Unternehmen  auBerdem zu-
stindig fur den gesamien
deutschsprachigen Raum
Gttt Knuge Gt + CoKG:
G
S 1
T 317527531

Die Compy-Shop oHG ist
mit ihrem gesamten Produkt-
Angebot_vertreten. Besitzer
von Atari-800-XL/XE-Geriiten
oder des Typs 130 XE finden
hier alles, was das Herz be-
gehrt. Hierzu gehoren unteran-

Spesiell e gcw:rbhche 5
wendung ist. Diese
e s s cingefuhr.
IM. ihrungsver-

).

T 08237/1020

Das Dortmunder Software-
Vertrichsunternehmen  Ger-
hard Knupe GmbH & Co KG
zeigt diverse Programme von
Metacomeo. Darunter wird
auch die neue Version von Lati-

derem ein
fur den XLIXE, Speedy 1050 in
vier verschiedenen Ausfiihrun-
gen, BIBO-DOS und BIBO-
Assembler, ein neues DOS so-
wie eine eigene Programmier-
sprache.

Compy-Shey
Grehenaustr.
30 Molheim R
To 020897169

Thre neue Campus-
Version ARulmse 13) e
Firma Digital Workshop aus
Bochum vor. Dieses erweiterte
CAD-Programm soll _speziell
den professioncllen CAD-An-

Aramimagazinsrer [ 9



C K Compu'er

Kontakt

Noch mehr fiir

pie neue Computer Kontakt rir
Atari-User mit Bauanleitung fir
Roboting-Interface, Disksort-Utility zum
Abtippen, neue Spielidee mit ”Graffiti”.

Jetzt am Kiosk!

wendern iber die Grundver-  weise das Trimmen und Abrun- [MJASIC &Bit-Ataris, Das Ergebuis ist
sion hinausreichende Moglich- den von Linien und Kreisen reine Maschinensprache, st
Keiten bieten. Freie Makro- GaR sich dat Mutlkefick: von

S0 sind bei der Version 1.3 PrOgrammicrung und automati-  ieryng ermoglicht cin neuer DOS oder Basic aus starten
neben ciner cigenen Program-  Scher Ablauf von Befehlsse-  compiicr mit dem klangvollen  14Bt. Dieses neue Programm ist

miersprache auch ein Grafikta- 4uenZen- Namen "MASIC™ zum Preis von 49— DM beim
blettanschlut und ein erweiter-  Digl Vorkshop sich dabei um e Softwareversand_des ATARI-
tes Funktionsspekirum vorge- ~ 4gipetiinr S 20 miersprache zur Musik- und  magazins zu bekommen (Be-
sehen. Hierzu gehort beispiels-  Te1.0234/503060 Soundprogrammierung auf den  stellschein S. 47).

Aktuelle In Vor-
Gameware bereitung:
Pirates of the
Coast Gunship
2218 Baker .
Street The last Ninja
Autoduell 10th Frame
Green Beret o
Black Magic
Sky Runner 9
L i Gunslinger
Unsere neue
Adresse: )
SOFTHOUSE e Road Runner
MeierstraBe 21 ‘
4930 Detmold/Lippe v Indiana Jones
| | . 2 . Metro Cross
NBWEH G6VT...

- Sl BY

Avulr-n-ln s
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gont die Post ab
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ATARI

Tel. Bostellung

ST-Software

Wir fiihren
die komplette
Antic-Software!

Tom
Hudson’s
CAD-3D 1.0

FEN e
M e

Far o 119.

NEWL

NEFE
Zeichendisketia- abaien

Bavsiker Si e CAD-3D-
Sece
gon Sia dese zum Lben it dem

Human Design Disk | P2

et itcser

g g o b
mate-Systom. £t

ST ches Aot

%1140~

e, (CAD.3D erordrich)
BostNr. 5T 0242

- | e

L
R S T
B

NEWL
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o .U it s Strtre st
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ot i S e

oot
Jouicns Gargoing af dom

bttt
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R o
warzen 1o e Herm
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Fairie.
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Protext 2.1

Miunche
die neue Version von "BS-Han-
del” aus. Mittlerweile sind iiber
1000 Installationen in Deutsch-
land und Osterreich registriert.
Die Ausfiihrung 2.00 gibt es ab
sofort auch fir die Schweiz mit
den notigen Anpassungen fir
den dortigen Markt, Die Fas-
sung 2.00 bietet folgende Er-
weiterungen (insgesamt sind
iber 20 enthalten):
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Nie mehr zeitlos

Mit der HOCO-Uhr gibt es jetzt eine Hardware-Lésung,
mit der ohne stéindiges Stellen die Uhr
im ST immer richtig geht.

ittlerweile sind Dut-
||| et
f dem Markt, die ne-
ben anderen Funktionen auch ci-
> Uhr und einen Kalender zur
Verfiigung stellen. Nachteil all
r Versionen ist, da man
nach jedem Neustart des Rech-
ners per Hand die aktuellen Da-
ten eingeben muB. Damit wird
die sinnvolle Nutzung dieser Op-
tionen mebr als fragwiirdig, was
sich besonders. anf everfulle
Weck- und

Form der HOCO-Uhr vorliegt.
Dabei handelt es sich um eine
Echtzeituhr mit Akkupufferung
und Kalender, die sich auf einer
Kleinen Platine befindet. Thre In-
stallation ist relativ einfach und
148t sich auch von unerfahrenen
Bastlern schnell vornehmen.

Nach Offnen des Rechners ist
der ROM-Baustein mit der Be-
zeichnung U2 aus der Fassung 2u
ziehen, in der dann der Stecker

et e Pt s
stellt man Uhr bzw. Kalender
hochstens in der Anfangszeit im-
mer wieder richtig. Irgendwann
kommt aber der Punkt, an dem
der Eifer nachlift.

16 Bit

Abhilfe schafft hier nur eine

der Uhr ird. Das
kommt auf die Uhrpla-
tine. Diese klebt man jetzt auf die
Bausteine U13, U4 und UI19.
Das dazu erforderliche Material
liegt der Uhr bei

Day

ist die Installation be-
reits abgeschlossen; der Atari
kann wieder

gestartet, erscheint auf dem Mo-
nitor ein Fenster, in dem die Da-
ten fir Zeit, Datum und Alarm
abgefragt werden. Alle drei Op-
tionen lassen sich hier auch jeder-
zeit ein- oder ausschalten.

Ab diesem Zeitpunkt liuft die
Uhr im ST stindig weiter, auch
wenn der Rechner nicht in Be-
trieb ist. Die Akkupufferung ver-
hindert, daf die Daten verloren-
gehen. Leider war aus der Anlei-
tung nicht ersichtlich, wie lange
die Pufferung halt. Es ist aber zu
erwarten, daB bei normaler Inan-
spruchnahme des Rechners kei-
ne Probleme auftreten

Die HOCO-Uhr zeichnet sich
durch einfachen Einbau und gu-
ten Bedienungskomfort aus. Je-
der, der glaubt, ein solches Gerat
2u bendtigen, sollte sie in seinc
i

den. Nunsind Ubr un Kalender
richtig _einzustellen. Die vom
Hersteller zu diesem Zweck mit-
gelieferte Diskette _bietet ein
Desk-Accessory sowie ein Auto-

System: Atari 16 Bit
Hersteller/Bezugsquelle
HOCO Disseldorf

Hardware-Losung, die jetzt in | startprogramm. Hat man dieses | StephanKonig
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Computermusik
Musikcomputer

MIDI, das "Musical Instrument Digital Interface”

schafft die Verbindung.

die in diesem Heft star-
et, dreht sich alles um MIDI
Mit dieser Schmustclle i der
Atari ST zum Mu: uter.
Dicser Artkel soll als Einfis
rung dienen und dem Laien ei-
nern Kleinen Uber- und Einblick
in das Thema geben.
Wohl jeder Besitzer eines Ata-
o1 ST hatschon einmal von dieser

In unserer Serie MIDI/Mu-
t

Dank seiner her-

vorragenden Fhigkeiten avan-

cierte der Atari ST zu einem der
d

puter, Sampler, Expander oder
gar eine Kaffeemaschine.

Der ST ist sogar drauf und
dran, den MAC, fiir den es bis-
lang die beste MIDI-Software
gab, abzuldsen. Das ist auch ver-
stiindlich, kostet der MAC doch

7000 DM mehr als ein
(Dic Software und die
Synthis miissen nicht beriicksich-
tigt werden, da sie bei beiden Sy-
stemen etwa zum gleichen Preis
angeboten werden.) Somit ergibt
sich folgende einfache Rechnung
fur ein komplc“c& MIDI-Sy-
stem: Atari ST (1000 bis 3000
DS e (T
DM

un
ten Rechner auf dem Gebiet der
Steuerung elektronischer Ger-
te, seien es Synthis, Drumcom-

14I ATARAmagazin$/87

)
a0 it 1300 DM). Sehon fur

= 1aBt sich etwas
Brauchbares zusammenstellen.

Hierbei ist selbstversténdlich
2u_bericksichtigen, daB beim
Kleinen ST Lingst nicht so viele

Noten abgelegt werden konnen
wie bei denen mit 1, 2 oder 4
MByte Speicherkapazitit. Oft
reichen aber 512 KByte durch-
A e daril e i
0.000 Noten
<pcuhzm Ge e ngmmm)

Was ist MIDI?

Was verbirgt sich nun hinter
der Abkiirzung MIDI? Was ist
ein Synthesizer, welche Moglich-
keiten bietet ein solches Gerit?

Der erste Synthesizer wurde in
den sechziger Jahren von dem

auf clektonischem Weg Klinge
erzeugen. Um einen moglichst
groBen Tonumfang gleichzeitig
spielen zu konnen (ein elektro-
nisch erstellter Klang ist schlief-
lich nicht von Maicrilitvier
keiten abhéingig), wurden di
sten Synthis von einer K\M\alur
gestevert.

Zu diesem Zweck hiitte man
auch ein Saxophon verwenden
konnen, doch eine Klaviatur ist
langst nicht so aufwendig, da




beim Drilcken einer Taste auch
nur ein Ton erklingt. Heute gibt
es2.B. Gitarren, mit deren Hilfe
sich ein Synthi steuern 14Bt, na-
tirlich ber MIDI. Hier sind na-
tirlich nicht die tragbaren Key-
boards gemeint, sondern richtige
Gitarren mit sechs Saiten.

ynthis waren rie-
sengroB, unhandlich und sehr re-
paraturanfillig. Das Andern von
Kliingen gestaltete sich recht
zeitaufwendig. Daher eigneten
sich diese Geriie nicht zur Ve
‘wendung auf Bishnen. Doch wie
iberall setzte auch hier schnell
die Miniaturisierung der elektro-
nischen Bausteine ein, so daB
bald ein professioneller
Einsatz moglich war. Der wohl
bekannteste Synthi aus_dieser
Zeit ist der Minimoog, der bei
Musikern auch heute noch sehr
verbreitet ist.

Master and Slave

Endlich konnte nun auch ein
Live-Musiker die immer wieder
L
Synthis zur
At L

am einer vo n)hnanufd!E Idee,
seine Synthis zu v
e

alle anderen Ge-

rite zu stevern,

Diese Einheit wird als Master-
keyboard bezeichnet; die ange-
schlossenen Gerite nennen sich
Slaves (Sklaven), weil sie nur Be-
fehle vom Master (Meister) emp-
fangen und ausfiihren. Bei einem
Masterkeyboard handelt es sich
um eine éinfache Klaviatur, mit
deren Hilfe sich weitere Synthis,
selbsterstandlich tiber MIDI,
steuern lassen. Darin liegt sein
einziger Zweck; es kann selbst
keine Klange erzeugen. Daher
besitzt es eine sehr gute Klavia-
ur.

Der Vorteil eines Masterkey-
boards liegt auf der Hand: Der
Musiker kann Synthis mit einer
Tastatur bedienen und mud sich
nicht an deren verschiedene An-
schlagsdynamiken _gewShnen.
Diese Anordnung ist beispiels-
weise zur Steuerung von Drum-
computern sehr niltzlich, da man
die Dram-Pars cinfach ber das
Masterkeyboas inspielen
Fant, Somit enetli dio Vit
langwierige Programmierung

Die Idee, die Synthis zu ver-
kniipfen, fiihrte schlieBlich zur
Realisation des ersten Interfaces
2wischen zwei Keyboards. Der
einzige und fiir die MIDI-Ent-

wicklung wohl
Nachteil war, daB nur die Key-
boards eines Herstellers verbun-
den werden konnten. Diesen gra-
vierenden Mangel erkannten die
filhrenden Produzenten, und so
beschlossen sie, eine einheitliche
Schnittstelle fir ihre Synthis,
Drumcomputer, Sampler, Ex-
pander, kurz, fiir alle elektroni-
schen Geriite, die etwas mit Mu-
sik zu tun hatten, zu schaffen.
némlich MIDL.

MIDI - Was nun?

Dieses Musical Instrument Di-
gital Interface stellte cine serielle
hnittstelle mit der hohen Uber-
tragungsrate von 31250 Baud
dar. Die Verbindung der einzel-
nen Geriite konnte iiber ein nor-
males Spoliges Uberspielkabel
zustande kommen. MIDI besteht
aus 3 Buchsen, MIDI-IN, MIDI-
OUT und MIDI-THRU (nicht
unbedingt notig). MIDLIN am
Computer wird an MIDI-OUT
des Synthis angeschlossen, MI-
DI-OUT des Computers an MI-
DIIN des Synthis. An MIDI-
THRU liegt die gepufferte Infor-
mation des Kanals MIDI-I!

diese Weise lassen sich mehrere
Synthis hintereinanderschalten.

ATARimagazisis?
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Die hohe Baud-Rate war er-
forderlich, um auch wirklich alle

gespielt werden. Bei Klassik oder
Jazz sind aber sehr schnelle Liu-
fe und komplizierte, vieltonige
Akkorde keine Seltenheit. Eine
Verzogerung um nur wenige Mil-
lisckunden wire jedoch schon
horbar.

Vorteile dieses Kabels sind die
groBe Linge, die es haben darf
(bis 15 Meter, damitistes fr den

MIDI -
Kompendium 2

Von Siegfr =d pmnpp
Verlag Phi

15 Seiten, 39,80 DM
ISBN 3-925020-004

Dieser Band ist ein kurzes

Deth ot ke
sevoraus,

)
und die Tatsache, dsB man es in
schift kaufen
e
Schwierigkeiten, sich dieses Ka-
bel zu verschaffen. Die weiteren
Daten smd folgende: 31,25
d, asynchron, ein St Bit
8 Daten-Bis,ein Stopp-Bi
das von den RS-232: Schmuslcl-
len bekannte Format.

Es laufen sogar schon Ent-

gebrauchen ist. Die Nachteile
sind allgemein von Druckerka-
beln her bekannt. Auf die genaue

ich hier nicht eingehen; das soll in
ciner weiteren Ausgabe gesche-
hen.

Welchen Nutzen bringt nun
diese Schittstelle dem Musiker?
Thm stehen jetzt fast unbegrenzte
Moglichkeiten offen, was die

wenn erallgemeine Informatio-
nen zu MIDI gibt, die MIDI-

Spezifikation 1.0 erlautert, die
Schnittstelle zum Computer be-
schreibt und dber die MIDI-

schr ausfuhrlich erlfutert.

Auf diese Weise entfallen fiir

sein; erst nach und nach wiichst
das Verstindnis.

Die 2. Auflage erschien im
Mare 1986, was sich bei den In-
formationen fur den Atari ST
(es wird nur veraltete Software
vorgestellt) bemerkbar mach.
Ansonsten liegt hier ein umfas-
sendes Buch iber die Standard-
schnittstelle MIDI vor, wie es
sich der etwas fortgeschrittenc.
MIDI-Anwender schon immer
gewiinscht hat,

Da der Band nicht in jeder
Buchhandlung erhaltlich ist, sei
hier die Adresse des Verlags,

ge Informationen und Erkla-
rungen. Vielmehr bringt der
Autor zahlreiche Daten und
Fakten, Fiir Anfinger aller-
dings mag dieses Werk an man-
chen Stellen schwer vestandlich

nannt: Verlag Philipp, Darm-
stidter Str. 54, 6101 Frankisch-
Crumbach. Bei Dircktbestcl-

pendium ohne Probleme.
Koot Alicke

Ausriistung_angeht. Er kann
iber seinen Akai, der dann als
Master dient, einen DX-21 cben-
5o steuern wie ein E-Piano von
Kawai oder einen Drumcompu-
ter von Roland. Man sucht sich
also ein Masterkeyboard aus, bei
dem der Tastenanschlag beson-
ders gefallt, und bedient damit
alle moglichen anderen Geriite,
die gerade zur Verfiigung stehen.

Tnzwischen existieren sogar

16 I ATARUmagazinS /8T




MIDI-fihige mechanische Fliigel

cinen Synthi zu stevern. Dazu
kommt auf die Klaviatur ein Auf-
satz, durch den jede Taste (auf
mechanischem Weg) niederge-
drickt werden kann, Die Idee ist
schon alt; frither gab es Klaviere,
die mit Hilfe dieses Aufsatzes
und z.B. eines Lochkartenstrei-
fens etwas zu Gehor brachten.
Die moderne Entwicklung ba-
siert also auf bekannten Erfin-
dungen

Ersetzt man die Lochkarten-
streifen durch Computer und de-
en Programme, wird der Auf-
Bo MIDEaky ecithice

dem Synthi zu erhalten, muB der
B e Ve g
diesem besitzen. Sie wird wi
einmal durch MIDI hc)geslelll
Das_ Hilfsmittel Sequenzer er-
‘mglicht auch Nicht Klavierspie-
lern das Komponieren. Frither
konnte man die Noten zwar auf-
schreiben; aber um das Ergebnis
anzuhoren, muBte erst ein Or-
chester oder eine Band herhal-
ten. Diese Musiker werden nun
von den Synthis vertreten Man
kann

dafiir interessieren, sei die Sen-
dung "Schwingungen” empfoh-
len die an jedem 2. Donnerstag
um 22.00 Uhr auf WDR 1 ausge-
strahlt wird.

Es kommen aber nicht nur Se-
quenzer, sondern oft auch Samp-
ler zum Einsatz. Sample heifit
Beispiel; mit einem Sampler wer-
den vorgegebene Kliinge digitali-
8 Bl s
sampling bedeutet, einen Bei-
spyclklm\g cinzufangen. Wie das

t, sei im fol-
‘wihlen, noch nie gehorte Sounss ge e Diokdosier, #

einbauen und somit cinen eige-

nen Stil kreieren. Natirlich | Auf Klangfang

kommt man nicht ohne ein gewis-
es Grundwissen aus. Ebenso ist
Musikalitit

Jeder Ton, jedes Gertusch be-
steht avs S i

schied liegt
e opes e e Heuto it
nur ein Stick spielen konnen,
sondern weitaus mehr vermogen.
Auch die Mechanik wurde natiir-
lich sehr verbessert.

Sfomsﬂmdcdor

Hm schiug nun e grote

her zeigen. Hier sei nu1
da ein Sequenzer ein (oft einem

Ob der Einsatz von Sequen-
zern und Computern bei einem
Live-Aufiritt sinnvoll ist, sei da-
hingestellt. Soll nur stur ein be-
stimmtes Repertoire abgespielt
werden, kann ein Sequenzer si-
cher niitzlich sein. Musiker, die
mit Improvisationen arbeiten,
konnen ihn nicht verwenden, da

n und Arrangieren
benutzt. Auf der Bithne kommen
dann Zug.

nachempfundenes) Programm
fiir inen Computer darstellt, das
Musikstiicke ~speichert,

rithrt daher, da es Sequenzen,
sprich Musikteile, speichert, die
sich danach verarbeiten lassen.

Ein Sequenzer kann ebensogut
eine Erweiterung fiir einen Syn-
thi sein. In diesem Fall wird das
Programm zusammen mit der
‘Hardware und der Programmier-
moglichkeit geliefert. Als Bei-
spiel sei der SQ-8 von Korg (ein
Mini-Sequenzer mit 8 Spuren)
genannt. Auch diese Sequenzer
sind iiber MIDI an die Synthis
angeschlossen.

Um die Informationen aus

Super-Synthis: New Age
existieren einige Gruppen,
die wirkliche Synthi-Musik ma-
ko kT s et Neviu
usik. Als bekannteste Vertre-
s N Tangerine
Dream, Jean-Michel Jarre und
Kitaro erwhnt. Der Einsatz der
Technik bedeutet nicht, da die-
e Musiker (meist Pianisten)
nichts von ihrem Handwerk ver-
stehen. Das Gegenteil st der
Fall

An dieser Stelle weiter auf die
Richtung New Age einzugehen,
wiirde zu weit fiihren. Wichtig
ist, daB diese Musiker fast nur
S e TR
demonstrieren, _welcl

Musik sich mit Hilfe der Elekio:
erzeugen laBt. Allen, die sich

oder 1Bt sich zumindest in diese
zerlegen  (Fourier-Analyse)
Demnach sieht die Amplituden-
Zeit-Funktion eines Tones z.B.
wie in Abb. 1 dargestellt aus.

e

er Sampler speichert diese
‘Wellenform und damit den ent-
stehenden Ton iiber eine Zerle-
gung in seine Amplitudenwerte,
d.h., in einem bestimmten Zeit-
abstand wird die Amplitude
durch cinen A/D-Wandler (Ana-
log/Digital) in cine digitale Zahl
umgerechnet. Bei Zerlegung ve

/AbD. 1 ergibt sich folgendes Bild:




BERICHT

Nun eignet sich ja ein Compu-
ter sehr gut zur Speicherung und
Bearbeitung von Zahlenkolon-
nen. Es mu bericksichtigt wer-
den, daB bei ciner guten Qualitit

selbstverstindlich  verarbeitet
werden. Hierfir existieren sl
diverse Programme  wie
*Sound Works” von Steinberg,

n dies

cher notig ist; auch hier bmtel
sich der ST ges

Sampling ist eine ausreichende
Abtasthiufigkeit, d.h., wie oft

dop-
pelt 5o groB sein wie die Band-
breite der Welle

Natiirlich kommt mit groBerer

A-Wandlung  (Digital/Analog)
die urspriingliche Kurve genauer
erreicht wird. Allerdings erfolgt
die Ausgabe der Kurve nicht in
der Form, die Abb. 2 zeigt. Viel-
mehr wird die digital gespeicher-
te Kurve nach der D/A-Wand-
lung noch einmal geglattet, was
mit einer wesentlichen Klangver-
besserung einhergeh

Der Naturklang (vor dem
Sampling) 1Bt sich nicht erzie-
len, auch nicht durch eine sehr

ne kritische Anmerkung: So voll-
kommen die Sampler auch sind,
das Original werden sie nie errei-
chen. Wer etwa den Saxophon-
Sound eines Lester Young oder
die Trompete eines Miles Davis
digitalisiert, kann bei einem
Stiick, das mit dem Sound aus
dem Sampler gespilt wid, nie

mit

der Speicher dar, weil er oft zu
Klein ist. Was liegt niher, als den
grosen cines Computers heran-
2uziehen

Genau das und ein wenig mehr
tut ein Bankloader. Mit Hilfe
dieses Programms werden zum
cinen die Sounds aus dem Synthi
in den Computer geladen, und es

en

ren als direkt am Synthi. Zudem
kann der Anwender mmrhd\ aus

vollig
dem Ongmnl erziclen. Da. B
eine Kleine Erhohung,
(o5 Ubertatos des Totis, o
Abfallen, ein anderes Vibrato
oder beliebige sonstige Verande-
rungen, die den Jazz so interes
sant machen. Auch solche Dinge
Iassen sich natiirlich kiinstlich er-

igen. Die Frage ist nur, ob sich
der Aufwand lohnt.

Der riesige Vorteil bei Samp-
lern liegt natirlich darin, daB
man nicht unzihlige Studiomusi-
ker bendtigt, um sich das Ergeb-
nis seiner Arbeit anzuhoren. Ein
weiterer Pluspunkt ist selbstver-
standlich die Verwendung neuer,

palette auswahien als vorher.
Zukunftsmusik

In Zukunft wird die Schnitt-
stelle MIDI sicher noch mehr
Aufsehen erregen, als sic es oh-
nehin schon tut. Die Méglichkeit
eines Heimstudios riickt niher,
ebenso die der 1-Mann-Band oh-

ati
richt nicht, zahlreiche Synthis
um sich zu gruppieren, man mu

auch mit ihnen umzugehen wis-

Von Steinberg gibt s den MMS,

ohe (sie mif-
mathematisch _gesehen,
unendlich groBsein). Eine geris-
se Ungenauigkeit, cin Rauschen
ist nicht auszuschlieBen. Fir das
menschliche Ohr ist dies jedoch
fast nicht zu horen.

Diesen Effekt findet man auch
bei CDs, die nach dem gleichen
Verfahren erstellt werden (auf
eine CD passen etwa 550 MByte
Daten). Hier ist die Aufnahme-
qualitit schon so weit fortge-
schritten, daf durch die verwen-
deten Verstirker, Boxen, aber
auch die Kabel ein weitaus gro-
Beres Rauschen erzeugt wird, als
es die eigentliche CD aufwelst.
Eine Kombination fiir den idea-
len HorgenuB waire eine Mono-
endstufe (also fir jede Box eine),
die digitale Signale g
erst wen

Sounds. Was dabei heraus-
kommt, demonstriert die New-
Age-Musil

Eine weitere Programmgat-
tung, die bei Synthi-Anwendern
sehr beliebt ist, sind die Bankloa-
der oder auch Soundeditoren
Zuniichst sei erlautert, worum es
sich bei einer Bank handelt. Je-
der Synthi verfligt Giber eine ge-
wisse_Anzahl von Sounds, die
vom Hersteller hardwaremaBig
einprogrammiert wurden. Diese
sind in verschiedene Gruppen
cingeteilt, die  sogenannten
Banks. So wird der 4. Sound in
Bank A mit der Tastenkombina-
tion Ad angewsihlt

Die Sounds aus diesen Banks
konnen nun am Keyboard selbst
veriindert werden. Es gibt etliche

den Musi , der den
Datenaustausch zwischen Mus
kern erméglicht. Das Netz ba-
e i Daier e
Musik, dh. Sounds oder kleine
Sequemrdamen, 2u iibertra

n. Dies geschieht iiber MIDI.
Das Teleton allein genilgt also
nicht; es mu noch der Synthi da-
wischengeschaltet werden. Die-
ses System ist fiir die Zukunft si-
cher sehr beachtenswert. Wenn
méglich, werden wir in einem der
niichsten Hefte dariiber berich-
ten

lch hoffe, durch diesen Artikel
cinen kleinen Einblick in das
Thema MIDI und computerer-
zeugte Musik gegeben zu haben.
In den niichsten Ausgaben wol-
len wir uns weiter mit diesem Ge-
bict be%hafllgen Dann sollen
Soft- und H: . Bil-

nige K
der Box entfernt durch einen D/
A-Wandler schickt
Die auf diesem Weg digital ge-
speicherten  Klinge  konnen

18| I ATARImagazins/s

Parameter,
sem; auf diese Weise konnen
die

cherkritiken, News und andere
( in Sachen MIDI

dann neue
man im RAM des Synlhls able-
gen kann. Ein Problem stellt hier

folgen.
Kot Alcke
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BERICHT

Hérbar MIDI

ew-Age-Musik mit ihren
elektronischen  Klangen
bildet den Gegensatz zu

bisheriger Musik, insbesondere
zum Rock, denn sie bendtigt kei-
ne Gigawatt-Verstirkeranlagen
und filhrt folglich auch nicht zu
Horschiiden. Sie zeigt auf, was
mit Elektronik moglich ist, wenn
man sie nur kreativ einsetzt. In-
folge ihrer starken Gefiihlsbeto-
nung liefe sie sich am ehesten als
eine Art Aktualisierungund Ver-
arbeitung der Romantik anse-
hen,

Erzeugt werden die Klange

tungsmoglichkeiten zur Verfi-
‘gung, wenn er sie zu nutzen weib,
Wie gut diese Musik klingt, die
sich aus dem Computer zaubern
IiBt, machen einige Platten deut-
lich.

Zur Entspannung und Beruhi-
gung ist New-Age-Musik wie ge-
schaffen. Nicht umsonst wird sie
bei Meditationen eingesetzt,
2.B. die von Kitaro, die auch bei
Mnchen sehr beliebt ist. Ein an-
e
Richtung ist Deuter, der
g BT Tier
entspannende Wirkung
Ehfimi gt

m Laien die Kaufent-
neTeS P e
hier einige reprasentative New-

Jean-Michel Jarré zaubert mit dem Synthosizer akustische Traumland-
schaften

Age-Kinstler und ihre Werke
vorgestellt

Jean-Michel Jarre

Der Franzose mit dem wohl-
Klingenden Namen zihlt zu den
bekanntesten und besten Vertre-
tern des New Age. Jarre ist ein
Rein-Syntheist. Bis auf seine
letzte LP "Rendezvous”, auf der
ein Sax mitspielt, hat er nur Syn-
this angewandt. Er versteht es,
mit Klangen zu malen und den
Horer in eine Traumlandschaft
zu versetzen. Wie aus dem Nichts
ertonen harmonische Melodien,
die vorbeiziehen und langsam
wieder verklingen. Das Schonste
ist, daB man diese Musik immer
wieder héren kann; sie wird nicht
Jedesmal entdeckt
man etwas Neues in den Klang-
malereien.

Dies ist mein Eindruck von

von guter Qualitit. Nachstehend

einige Stiicke dieses Musikers
Oxygene, Equinoxe, Les chants
magnetiques, The concerts in
China, Zoolook, Rendezyous.
Hier sei noch eine kurze An-
merkung zur letzten Platte er-
laubt. Astronaut - Ron
MeNair sollte im Weltraum ein
Saxophon-Solo fiir diese LP bla-
sen. Das Challenger-Ungliick am
28.2.86 machte den Plan, den
speciclen Sound des Sazophons
im All zu konservieren, leider zu-
i
Jean-Michel Jarre spielt unter
anderem cinen Fairlight, das

und Sampler, dessen Anschaf-
fungspreis bei ca. 100.000 bis
200.000 DM liegt.

Kitaro

D mmmae B e
i seiner Musik immer

e e
Erveles s Plati ctwas AT
tigliches. Er zieht sich in seine
Villa in der Einsamkeit zuriick,




komponiert, probiert, studiert
neue Werke, die mit Synthi-Hilfe
cingespiclt werden. Kitaro verar-
beitet klassische Einfliis

vom London Symphony Orche-
stra gespielt), stattet sie mit neu-

elodien und Har-
monien aus, bringt etwas japani-
sches Feeling hinein und schafft
auf diese Weise

gen, bildete sich die Formation
Tangerine Dream, die immer be-
kannter wurde. Mit der Weiter-
entwicklung der Synthis wuchs
natiirlich auch die technische
Ausrlistung der Gruppe, was sich
auf ihren Platten —von der ersten
(Zei und Atem) bis 20 dr lez-
ten (Le Parc) - gelt

Manche Aufmhmen wurdLn

)
BERICHT

nach in Wohlgefallen und Har-
monie auflost. Soweit das Vor-
spiel zum eigentlichen Thema,
das schon mit einem Cello-Klang
Kurz variiert vorgestellt wird

Danach geht esrichtiglos. Nun
erklingt das E-Piano, kurz darauf
folgen die Drums, dic einen er-
sten Hohepunkt bringen. An-
schlieBend kommen noch Gitar-

werke. Seine Musik ist voller Ide-

en, sie quillt iber von verfremde-

ten Naturkldngen. Zu seinen be-

liebtesten Einstiegsmotiven ge-
Oren  Meeresrauschen  unc
Vind.

IAITaro

SkGad

Mancher kennt Kitaros Musik

wohl aus  Fernsehsendungen
(2.B. "Die SeidenstraBe”).

Im folgenden ein Uberblick
seiner Platten:

Silk Road 1 +2,3 + 4, Silk Road
wards the west, Silver Cloud.

Tangerine Dream

TD ist die wohl bekannteste
und auch eine der ltesten Grup-
pen des New Age. Gegriindet
wurde sie von Edgar Frose, der
Ende der 60er Jahre begann,
einige Musiker um sich zu scha-
ren. Sie machten teilweise avant-
gardistische

o ot
die Elektronik iiberwiegt eindeu-
tig. Die Liste der verwendeten

mdwnz aber nicht, daB _die

e damit einen Mangel an
ldccn s
chen Produktionen iiberzeugen
vom Gegenteil.

Eine reprasentative Platte gibt
es nicht; ich finde alle gleich gut.

Daher mochte ich meine Lieb-
lingsscheibe, Force Majeur, vor-
stellen. Elektronik animiert zum
Experimentieren. Diesen Ein-
druck gewinnt der Horer beim
ersten Abspielen dieser Platte.
Hier werden Di be-

allerdings noch nicht mit elektro-
nischen Instrumenten. Nach und
nach, mit einer anderen Beset-
zung und anderen Vorstellun-

wuBt eingesetzt; eine herzmus-
kelartige Klangbewegung sugge-
riert eine etwas unheimliche
Stimmung, die sich nach und

renklange und
viele unbekannte neue Tone hin-

2 sein. Ich finde stmtliche Stiik-
ke dieser Platte sehr gut und
T
fehlen.

Wer sich einen Gesamtein-
druck der Musik von Tangerine
Dream affen will, sollte
sich das 3-LP-Album Dream-Se-
quenzes, eine Zusammenstel-
Ting der besten Sticke, anhéren,

Im folgenden seien noch einige
.

Tan
weitere Platien der Gruppe ge- °ream

Phaedra, Tangram, Kiew Mi
sion, Underwater Sunlight, Live
in Poland, Zeit, Stratosfear, Ri-
cochet, Logos, White Eagle, En-
core.

Knut Alicke
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Trommelin

achdem sich der Atari
ST in letzter Zeit zum
MIDI-Computer Nummer

1 gemausert hat, wurde auf der
Hannover-Messe 1987 cin Mu-
sikprogramm ganz anderer Art
vorgestellt. Vor kurzem hat uns
Microdeal cin. Probecxemplar

ur Verfigung gestellt, so dab
wir "DIGI-Drum” nun in einem
ausfibrlichen Test besprechen
konnen.

16 Bit

Es handelt sich hier, wie ge-
sagt, nicht um MIDEMusik-Soft-
ware; das Programm 1aBt sich
aber dennoch dem Bereich der
Profi-Musik zuordnen. Wic der
Name vermuten 1281, hat "DIGI-
Drum”
tun, genauer gesagt mi
Schlagzeug. Fur die Musiker un-
ter unseren Lesern konnte man
es als digitalen Zweikanal-20-
KHz-Sampling-Drum-Sequenzer

ZZI ATARImagazin/8

digital :
bezeichnen, fiir die Laien als pro-
grammierbares Schlagzeu;

‘Warum ich von dlgxtal" spre-
che, ist schnell erkldrt: Da der
Computer auch Musik nur als
Zahlenwerte speichern und ver-
arbeiten kann, ist also ein digita-
les Medium erforderlich. Unter
Sampling versteht man die Tech-
nik, ein Musiksignal vom Com-
puter in Zahlenwerte umrechnen

zu lassen, um diese dann
chern und bei Bedarf wieder ab-
rufen zu konnen (= digitalisie-
ren, oft auch bei Bildern verwen-
let). Der CD-Plattenspicler ar-
beitet z.B. nach diesem Prinzip.

Dies bedeutet also, daB die In-
strumentenklinge bei “DIGI-
Drum” nicht durch einfache Be-
fehle an den Tongenerator des
ST erzeugt, sondern digitalisiert
(= gesampled) werden. Der ST-
Soundchip macht sic durch Zu-
riickwandeln wieder horbar. Da
sehr viele Informationen erfor-
derlich sind, um einen Ton origi-
nalgetreu abzulegen, ist der Spei-
cherbedarf fiir diese Art der Ton-
erzeugung sehr hoch. Fiir eine
Sekunde Sound miissen bis zu

3

20000 Werte gespeichert wer-
den! Da der Atari ST iiber reich-
lich Speicherplatz verfiigt, iBt er

fiir Sound-
Sampling einsetzen.

Nach diesem Kleinen Ausflug
in die Grundlagen der Sampling-
Technik wollen wir uns wieder
mit "DIGI-Drum” beschaﬂlgen
Startet man DRU! er-

die Drums, und es erscheint eine
Menileiste.

Beim gewohnten Griff nach

TURN aktiviert wird. Die ESC-
Taste dient jeweils zum Abbruch
einer Option.

Wer nun erwartet hat, Uber
Tastatur oder andere Eingabe-
medien gleich loslegen zu kon-
nen, wird nochmals enttéuscht.
Ein Song wird bei "DIGI-Drum”
nichteingespielt, sondern zu
90% editiert! Dazu verwendet
man die Funktion EDIT. mit der
sich sogenannte Patterns (Taktc)
erstellen lassen. Welches davon
editiert werden soll (bis maximal
70 verschiedene Patterns sind
moglich) und wie viele Schldge es
umfassen soll, kann man mit den
Funktionstasten bestimmen. Da
maximal 2 Instrumente gleichzei-
tig gespielt werden konnen, die-
nen beim Pattern-Editor dic Zif-
fern 1 und 2 in der gewiinschten
Instrumentenzeile als Kennung
der Kanalnummer. Auch hier
muB man wieder auf die Maus
verzichten.

Zwar gibt es die Moglichkeit
der Enhucuemgab:. sie ist je-
doch nicht sehr komfortabel.




Auch hier muB man umstindlich
ber Funktionstasten jedem Ka-
nal ein ln»lrumsnl zuordnen, das

das Pauem eingefiigt werden
Kans

Mit der EDIT-SONG-Option
lassen sich die erstellten Patterns
dann zu_einem Musikstiick zu-

Zahl der Wiederholungen an-
gibt. Mit einer Art Sprungbefehl
wird daraus auf Wunsch auch ein
Endlos-Stiick

Beim Programmstart werden
automatisch die tblichen Tnstru-
mente geladen. Hierzu gehoren
unter anderem BaB,
Tom, Lo-Tom, Opet
se-Hat, Kettle-Drum, Clap,
Cowbell, Elektro-BaB, Tambou-

(eine schnatternde Ente) und

Seratch besonders hervorheben.

Diese Klange lassen sich auf jede

beliebige ~Instrumentenposition
laden ~ auch ohne ein Lied zu lo-
chen.

Eine bereits erhltliche Zu
satzdiskette enthalt tber 40 wei
tere Samples. Vom trompeten-
den Elefanten bis zu berstendem
Glas bietet sic fur jeden Ge-
schmack etwas.

Um ein einmal gefundenes In-
strumentarium nicht bei jedem
Einsatz wieder einzeln zusam-
menbringen zu missen, gibt es
auch die Moglichkeit,
te Kits zu erstellen. Bei dieser
Option werden alle Samples in
einem File abgelegt und kbnnen
auch so wieder geladen werden.
Naturlich lassen sich auch
Patterns und der ganze Song zur

=

ungen fiir Tempo
und die Uxmchalmng e
!lng Rat und 20

\)u die Replay.Caruidge,
die ebenalls von Microdeal g
liefert wird, st es moglich, e
Sound-Qualtit zu stelgern v
dariiber hinaus auch e
Samples einzuspielen

Leider haben die Programmierer
aus einem intelligenten, komfor-
tablen Computer eine dumme,

umstandliche  Drum-Maschine

macht. Natirlich ist die Maus
als Editierhilfe nicht jedermanns
Geschmack. Mit einer Option,
die es erlaubt, die Instrumente
iber die Tastatur (am_besten
auch iiber den Joystick-Port) zu
spielen, hatten sicher auch Hob-
bymusiker mehr Freude an “DI-
GI-Drum”. Bei der Echtzeitein-

aber dafiir mit allen Instrumen-
ten—fur vorteilhafter gehalten.
Trotz mancher Schwiichen
liegt hier ein interessantes Pro-
ramm vor, das auf dem Atari ST
bisher einmalig sein dirfte. Viel-
leicht wird einmal, wie man es
von vielen anderen Produkten
kennt, eine zweite, bessere Ver-
sion erscheinen. Die Anleitung
umfaBt neben einem vierseitigen
englischen Text auch acht Seiten

dings machen sich dabei \«Ms
Ubersetzungsschwichen

merkbar.
System: Atari ST
Vertrieb: Microdeal

Bezugsquelle: Fachhandel
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Das Notenblatt
aborsichti

usik auf dem Atari ST
ist cin heikles Thema,
der eingebaute
Suundchlp leistet gerade so viel
8-Bit-Rechner und bei
bt weniges o der C64, Was
kann ein Musikprogramm fiir
den Computer also bringen? Die
Aussichten sind recht gut, vor-
ausgesetzt, eine verniintige Ver-
indung zwischen dem eingebau-
ten Soundchip und der MIDI-
Schnittstelle ist vorhanden. Die-
se erlaubt die Ansteuerung eines
MIDI-kompatiblen  Synthesi-
zers, der natiirlich mehr zustande
bringt als die drei Kanile eines
Computers.

Glcklicherweise hat man das
bei KUMA-Software eingesehen
und beide Arten des Musizierens
mit "Minstrel” ermoglicht. Bis zu
16 Kaniile konnen iber MIDI an-

Komponieren spielt dies aber zu-
niichst noch keine Rolle. Die No-
ten far jeden Kanal werden auf

qufdem und Weise editiert. Dabei ist s

24 I ATARImagazin /87

Computer Aided
Composition

Kuma liefert mit "Ministrel” ein Programm fiir den ST,
mit dem das Komponieren am Computer méglich wird.

einzeln zu erledigen und das
Ganze dann auf Knopfdruck zur
besseren Ubersicht. zusammen-
zufiigen

Nach der Eingabe wird alles
sauber auf dem Schwarz-weiB-
Monitor  dargestellt
Knopfdruck die Tonart festge-
legt; nun erscheinen die entspre-
chenden Vorzeichen, ohne daB
man ihre Bedeutung kennen
muB. Es ist moglich, mitten im
Stk fie Motz wechacly
tick

Um den richtigen Rhythmus
2u finden, ist ein Metronom ein-

schwindigkeit eines Musikstiicks
1Bt sich_beeinflussen,  indem
man eine Tunpol\ummer (Takt-
ute) und eine
Tempannu cingibt. Letztere be-
stimmt die Notenlinge, in der

lerando-Funkt
man ein Zeichen, welches das
Tempo in bestimmten Abschnit-
ten um das Vierfache beschleu-
nigt oder verlangsamt.

Letzter wichtiger Parameter,
den der Anwender festlegen
kann, ist die Lautstirke von je-
dem Kanal. Hier geniigt aber
nicht die Eingabe eines Wertes,
sondern es gehoren noch An-
whlug. Halieduer und Aus-
e

ln«gcsaml gesehen  besitzt

gy e e
andere Tonart transponicren.

Natiirlich kann man allz No~

“Minstrel” Fahig-
keiten, die jeden Musiker begei-
stern werden. Allerdings muf
man_dazusagen, daB die o
schaffung fir

enwerte,
ot Mo e Bl
Pausen, Taktstriche und sogar
Triolen sind kein Problem. Zu-
sitzliche Vorzeichen und Binde-
bdgen eredigt “Minsrel” sben:
falls ohne Schwierigkeiten.
Ist die Roh

e
Besitzer eines MIDI ko|||pxn~
blen Synthesizers interessant sein
wird, denn aus dem ST selber
Klingt die Musik  schrecklich

Ein Kritikpunkt ist auBerdem
die Anlcitung, die zvar in
Deutsch aber viel

fertig,
kann man das Ganze erst einmal
anhoren und sich passagenweise
an die Korrektur machen. Man
definiert einfach cine belicbige
Sequenz, die nun einzeln abge-
spielt, kopiert, geloscht oder ver-
setzt werden kann. Auch auf Dis-
Kette abgespeicherte Sequenzen
lassen sich einfugen. Dieselben
Funktionen kann man bei einem
einzelnen Akkord durchfiihren,

gegeben sind. Wem der Klang
{iber den Lautsprecher nicht ge-
nilgt und ein Synthesizer zu tever
ist, druckt das Notenblatt einfach
aus und setzt sich ans Klavier
oder greift zu einem anderen In-
strument.

zukurz gchdllen % Hier werden
lediglich die Fhigkeiten von
"Minstrel” erklart.  Anwen-
dungsbeispiele oder weiterge-
hende Erléuterungen sucht man
vergeblich. Da hilft es auch nicht
viel, da alle Meniitexte eben-
falls eingedeutscht wurden. An-
sonsten ist "Minstrel” ein hervor-
ragendes Musikprogramm, das
jeden MIDI-Musiker voll zufrie-
denstellen

System: 512 K, SW-/Fatbmoni
Herstller KLMA Software
Preis: 99.

Bezugsquelle: Y oeoisoft Gt

“Thomss Kem



Jode Diskette kostet DM 15.-. Postfach 1640, 7518 Bretten. Be Versand-
kosten von DM 5,70 berechref,

16,

ATARImagazin 1/87
XLTOS, Kreiler,  GEM-Foutinen, Dateiinfo, Puzzler,
Vet I; Ntzliche Routinen fi
Listing zur Happy-1050-Diskettenstation  Zusatz: 3D Fiying Ace mit SW-Monitor (aus CK 11/86)
Best-Nr.LF8-187 Best-Nr.LF 16187

ATARImagazin 2/87

Dormo zur Zeichenanimation, Star Castle, Listing zur Serie  Directory in GFA,
ost

“320 KByte im Eigeria

, KAH, DOS-Farbgenerator  Programm zum Bericht  Markii Digital”
st-Nr.LF8-287 Bost.-Nr. LF 16-287

ATARImagazin 3/87
oktor Killer, 3-D-Laby,
Schnollero Arthmetik,  Disk-Rocycling
Like Bouider Dash, Confuzion
Bost-Nr.LF8-387 Bost.-Nr.LF16-387

ATARImagazin 4/87

Tax, Formats,
procton uaster. Neooame.
Diskapper (Happy/Spoedy),  GrakcemoASS,
Finescrol Blanz, Rolen”  Renamer GFA,

ATARImagazins /g7 l 25



B tze
Betrag: .00
8
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S1..Stand 12.05.1987
Setrag: 0.00
52

§2..Stand 12.05.1987

Betrag: 0.00
8

3
S3..Stand 12,05.1387

Konten
im Computer

"Time is Money” heiBt ein Buchhaltungsprogramm
fiir den ST, das fiir Kleinbetriebe und Freiberufier
geeignet ist.

rechner noch nicht die | nung T.LM. (Time is Money).

‘Beachtung gefunden, die | Der Untertitel lautet schlicht
er meiner Meinung nach eigent- | "Eine Buchfiihrung”. Der Her-
s e D T G
gibt es zahlreiche Anwender, die | vielen Konkurrenten - dar:
beim Kauf eines Computers den | verzichtet, seinem Produkt durch
IBM PC, den sogenannten Indu- | eine Vorsilbe wie Super-, Ultra-,

Profi- usw. einen besonderen
Anstrich zu verleihen, was ich
sehr lobenswert finde.

Bit Bei "T.LM.” handelt es sich

also um ein Buchfuhrungspro-
striestandard, bevorzugen, ohne | gramm fiir den Atari ST mit Mo-

m dessen veraltete Technik zu | nochrommonitor, _mindestens
wissen!) Dennoch tauchen auf | S12 KByte freiem Speicher und
dem Software-Markt immer | cinem Laufwerk. Vor der Be-
mehr ngramme fiir den Busi- | schreibung seiner Moglichkeiten
ness-Bereich auf, die scmiprofes- | méchte ich darauf eingehen, was
sionellen Anspmchcn geniigen. | nicht machbar ist.

26 I ATARImagozins/8T

Der Atari ST hat als Biro- |  Eines davon triigt die Bezeich-

LM.” 1Bt sich nicht zur
Bilanzbuchhaltung ~einsetz
Vet dack scepfichist o uad -1
ne Gewinn- und Verlustrech-
nung aufmachen muB, also ent-
weder mehr als 500.000 DM Un-
satz, 125.000 DM Betriebsver-
mégen oder mehr als 36.000 DM
Gewinn hat, kann mit diesem
Programm nichts anfangen. Es
eignet sich aber fiir selbstindige
Unternehmer und Gewerbetrei-
bende, die unter diesen der Ab-
gabenordnung  entnommenen
Siitzen bleiben, sowie Freiberuf-
ler, dic beim Finanzamt nur eine
cinfache  Einnahmen/Uber-
schuB-Rechnung vorlegen mis-
sen. Ebenso konnen Privatleute,
die eine Haushaltsbuchfuhrung
anlegen wollen, auf "T.IM.”
riickgreifen.

Dabei bietet dieses Programm
weit mehr als ahnliche Produkte
d

Vergleichbares”. Seine
Hauptmerkmale sind einerseits
die volle Einbindung in GEM
die dem Anwender dic E

tung erleichtert, At
welatiy goringe Preis von rund
200.- Darin enthalten ist
i e Programmdiskette ei-

cher Beispicle, Tabellen und
Bildschirm-Hardcopies  kans
‘man sich Schritt fur Schritt einar-
beiten. Wer alle aufgefiihrten
Beispiele einmal direkt gebucht
hat, komm sicher schon gut zu-
echt.

Hier zeigt sich auch gleichzei-
tigéeiner der Vorteile der Einnah-
men/UberschuB-Rechnung. Ei-
ne komplette Finanzbuchhaltung
mit Debitoren-/Kreditoren- und
Sachkonten, mit G- und V-Rech-
nung, Bilanz usw. ist von Laien
auf diesem Gebiet kaum zu
durchschauen und noch weniger
2u_beherrschen. Ganz_anders
stellt sich die Lage bei "T.LM"
dar. Auch der gerade in die Ge.
schiiftswelt eingetretene Hand-
werker oder Ingenieur, der sich
bislang kaum mit kaufmann




TEST
Drucket odet ts Datef (Wel
terverarbeit
Word” moghch) e
— Das Ausgabe-Layout I8t sich
‘mit Parametern wie Zeilen pro
Seite und Blattlinge gestalten
~ Ein Druckertreiberist nicht er-
forderlich, da die Ausgabe im
ASCIL-, Atari- oder IBM-For-
mat erfolgen kann.
Es ist sehr schwierig, ein Pro-
gramm, das erst in der taglichen
a
Ak Auspaten vorzustellen. Hinzu kommt, da
— Jedes Konto 1Bt sich mit max. | es, wie die Erfahrung gezeigt hat,
24 Zeichen benennen. AuBer- | das  Buchhaltungsprogramm
nigstens dic wichtigsten Aufga- | gem werden bei einer Buchung | schlechthin nicht gibt. Hier spie-
ben der Buchhaltung dem Rech- | a5 Datum, der Betrag, cin 20- | len einfach zu viele individuelle
nerzu tibertragen. stelliger Buchungstext und ein | Faktoren cine Rolle, Trotzdem
|| ST Kilrzel erfabt
Ao bekau § 7%
B Gewand it der Menier o e
le am oberen Bildschirmrand. |  gerpar.
Von dort aus werden mit der
Maus die Pull-Down-Mens ab- | ~ Der Abschiuf einer Buchungs-
gerufen, aus denen sich alle Ein- riode oder eines Jahres kann
und Ausgabeoptionen sowie di- | mMit Ausdruck und Archivie-
rse Voreinstellungen aktivie- |  Tung erfolgen. r
_ Ausgabembglichkeiten: Jour- | Service in Anspruch zu nehmen.
nal, Kontensalden, Geldkon- | ¢
ten, Gegenkonten, Buchungs- | System: AriST Tt Korrote
* | Hersteller/Bezugsquelle
sitze, Kontennamen oder | (€ et RezIBsd turen zu,
nach Kurzeln. Alle Ausgaben | C251 GmPH, Augsburg ot ol
konnen auf dem Monitor, dem | Roitknorre pecaiOlches.

man die Einarbeitungsphase hin-
tersich hat.

Programmtechnische Fehler
fielen im Test nicht auf. Ein Irr-
tum in der Eingabe wird entwe-
der abgefangen oder 1Bt sich
korrigieren. So ist es 2.B mog-
lich, den jeweils letzten Bu-
chungssatz zu loschen (weitere
Manipulationen siad picht ge-
stattet).  Hier ~einige

T.IM."-Optionen in Shchmort

Gesantsunne:

Daten der letzten Buchung:
Betrag: 0.

ten:

8
B3, .Stand 12,05.1987
Kiirzel: =

~ 9 Geldkonten in drei Gruppen
fiir Spar-, Giro- und Barkon-
ten

- 2000 Gegenkonten, jeweils
1000 fir Einnahmen und 1000

ATARAmagazioS/87 I 27



Einfrieren
auf Knopfdruck

das

Der neue "Turba-FrsezerXL 2 ennogllcht
de

je Briider Gerald und

Bernhard Engl bringen

ihr neues Produkt, den
Turbo-Freezer XL heraus und
sorgen damit wieder einmal fir
Wirbel in der Computerszene.
"Mit dem Turbo-Freezer XL ist
nicht nur der erste echte Freezer
filr den Atari fertig, sondern zu-
gleich auch die einzige Erweite-
rung, die der Freak braucht, um
seinen Atari optimal zu nutzen”,
meinte Bernhard Engl

Der Turbo-Freezer XL bietet
ungeahnte Mbglichkeiten. Ein-
‘mal in den parallelen Bus an der
Riickseite des Computers ge-
steckt, muf nur noch das Strom-
versorgungskabel am Joystick-
* port angeschlossen  werden.
o e et
im Tnneren des Atar anien.)
1 it sich auf Knopfdruck

]edes beliebige Programm “ein-
frieren”. Das bedeutet, daf der
Freezer innerhalb kiirzester Zeit
die Kontrolle des Atari iiber-
nimmt und das jeweilige Pro-
ramm speichert. Stattdessen
Tiuft die im Freezer eingebaute
Software.

ZBImmwm-sm

n jeder Stelle.

Die einfach gehaltene Hard-
ware-Konfiguration erlaubt den
Ausbau des Freezers. Die wichti-
‘gen Bausteine sind gesockelt und
konnen jederzeit ausgetauscht
werden. So ist es moglich, Free-
zer-Updates cinzusetzen. Auch

“neuc” Betriebssysteme, wie ein
Oldrunser i den Atar, indan-

Dann kann man nach Belieben
im RAM oder sogar in den Hard-
ware-Registern des Rechners
stobern und die Speicherinhalte

poke
verzichten muBten. Sie ermogli-
chen es, z.B. bei einem Baller-
spiel Unsterblichkeit zu erlan-
gen. Falls die Farben eines Spiels
nicht gefallen, friere man dieses
einfach ein und verindere die
Farbregister.

Auch unwillkommene Pausen
fiihren nicht mehr zum Verlust

)

aller Leben. Klingelt beispiels-
weise waihrend des Spiels das Te-
lefon, driickt man einfach das ro-
te Knopfchen an der Riickseite
des Freezers. Zur Fortsetzung ist
spiiter nur die SPACE-Taste zu
betitigen. Dann wird das Spiel
an der Stelle wiederaufgenom-
men, an der man es eingefroren
hat.

Die gefreezte Software lift
sich problemlos auf externen
Massenspeichern ablegen. Dar-
iber werden sich besonders die
Atari-User freuen, die von Cas-
sette auf Diskette umgestiegen
sind und nun ihre samlichen
Cassetten-Programme auf Dis
kette iibertragen konnen. Alle,
die Sicherheitskopien ihrer teu-
ren Software ziehen wollen, sind
mit dem Freezer ebenfalls gut be-
raten. Jedes Programm I8t sich
als Backup speichern und spiiter
wieder laden (natiirlich nur mit
dem FrcczeerOS)

im Freezer integrierte
DS ki jederzeit aktiviert
werden. Wohl jeder war schon
einmal in der miBlichen Lage,
e b ol
langes  Programm
wolte, der Combtes aber sincn
“Disk Full Error” ausgab. In das

DUP kann man hier nicht gehen,
ohne das Programm zu zersto-
ren. So bleibt nur noch die Mog-

Formatieren einer neuen Disket-
te nochmals einzutippen.

Hier schafft der Freezer Abhil-
fe. Das eingegebene Programm
wird einfach eingefroren. Mit
dem  Freezer-DOS lormaxien

eue_Diskette

‘oder Double Density). Anschlie-
Bend It sich das Programm pro-
blemlos abspeichern. Das Free-
2er-DOS st voll kompatibel zu
DOS2.0und 2.5.

ebenfalls mitgelieferte
Debugger bietet Kennern des
Maschinencodes die Maglich-

formen. "Der gréBte Vorzug ist



aweifellos der, daf mit dem ein-
gefrorenen Systemzustand gear-
beitet werden kann. Es entsteht
dabei der Eindruck, quasi mit
nem zweiten Atari in den ersten
hineinsehen und éindern zu kon-
nen” erklirt Engl in der Anlei-
tung. Im Gegensatz zu anderen

nei

TEST

XL-Gerite dar (fiir den 130 XE
t er derzeit noch nicht erhlt-
lich). Danmit ist ein Mangel ge-
geniiber anderen Computern
endlich behoben

gen, ist erstaunlich. Die Anlei- ‘
tung unterscheidet sich ange-
nehm von anderen Hardware-
Handbiichern. Si locker,
leicht verstindlich und nicht oh-
ne Witz geschrieben.

Bezugsquelle:
Gerald Engl Computertechnik

Der Freezer ist jedem Atari- | i’ tH8 5

(2.B. Bibomon) lassen sich mit
dem Turbo-Freezer XL auch die
Hardware-Register auslesen und
abwandeln, ohne daB ein Ab-
sturz zu befiirchten ist

Urspriinglich war vorgesehen
den Freezer auf Wunsch mit ei-
nem Oldrunner ~auszustatten.
Dieser ermoglicht es, Program-
me, dic fiir die alten Ataris ge-
schrieben wurden und andere als

e
neuen Geriten lauffihig zu ma-
chen. Esistalso nicht mehr notig,
erst cinen Translator zu booten.
bevor das eigentliche Programm
geladen wird; ein Knopidruck
genigt

Bis RedaktionsschluB war aber

cine schriftliche Lizenz wurde
noch nicht erteilt. Im Zweifelsfall
kann sich der Atari-User selbst
cin_solches EPROM besorgen
und problemlos in den Freezer
einbauen.

Zusammen mit dem Freezer
bietet Engl eine duBerst giinstige
Speichererweiterung an. Der
Atari 148 sich voraussichtlich fir
nur 80.- DM auf 320K Speicher

aufristen. Ob der Preis von 20.
DM pro 64K-Ausbauchip cinge-
halten werden kann, ist noch un-

Kosten der ICs in die Hohe.

Bemerkenswert ist der kon-

viel Technik geboten. Allein die
Tatsache, dall es moglich war,
derart viel Elektronik auf 50 be-
schranktem Raum unterzubrin-

8000 Miinchen

Mariin Goldmann

ser el
fehlen. Erstellt eine lingst fallige
Hardware Erganzung  fur  die

Die Zukunft hat
begonnen.

Megoboord s dieneve Soeicherer
i alle ST-Modelle auf 2 oder

Lnimrk\nuq \md Leisungefahi
1 Stond der

Megaboard wird von uns, d.h. durch
\M chkrifie, eingebaut.
anfiaren wirl

en Sie auch ncich unserer
erungauf By S
ebof von weiterem

o 20 Superpreisen

Zebehdr, 2B, Br

El cm. electronic

in die Welt der Profis
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Fleet Street
Editor

ehr in Mode gekommen

sind in letzter Zeit die so-

‘eenannten  Desktop-Pub-
lishing- Programme, die es er-
méglichen sollen, eine Zeitung
vollstindig am Bildschirm zu er-
G B R
Spitzenprodukten  zutreffen,
i e
me, die diesem Anspruch nicht
gerecht werden, sondern einfach
nur bessere Textverarbeitungen
darstellen. Diese gilt es immer
wieder zu entlarven. So soll auch
im folgenden Bericht kritisch ge-
priift werden, ob sich der “Fleet
Street Editor” wirklich zum pro-
fessionellen Gestalten von Zei-
tungen eignet.

16-.

Allein von der Hardware her
bietet sich der Atari ST eigentlich
schon zum Desktop Publishing
an. Der monochrome Grafik-
bildschirm besitzt ine hervorra-

“Desktop Publishing” oder nur bessere Textverarbeitung ?
Wir haben das Programm getestet.

gende Auflsung und vor allem
ein ruhiges Bild, dessen Qualitéit
die bei anderen PCs bei weitem
bertrifft. Hinzu kommt der Rie-
senspeicher, der bei einer solch
speicherintensiven _ Angelegen-
heit sicher von groBem Vorteil
ist.

Bevor wir uns jetzt der Erstel-
lung einer Zeitung zuwenden, sei
cines festgehalten: Das getestete
Programm weist so viele Fea-
tures auf, daB ich in diesem Be-
richt unmoglich auf alle eingehen
kann. Aus diesem Grund werde
ich mich darauf beschréinken, die
grundsitzlichen Dinge der Ar-

eit mit dem "Fleet Street B
tor” zu_betrachten,
dann aut besonders Funktionen
hinzuweisen

Eine Zeitung wird bekanntlich
seitenweise erstellt. Da die Mon-
tage einer einzigen Seite schon
ziemlich viel Zeit in Anspruch
nimmt, kann man sich vorstellen,
wieviel et, wenn

Texterfassung gegeben. Erwih-
nenswert ist auch noch, da es
bei der reinen Texterstellung na-
tiirlich nicht nétig ist, auf das
spiitere Format zu achten. Weder
die Anzahl der Zeichen pro Z
noch die Textattribute (z.B. un-
terstreichen oder Schriftgrofie)
miissen angegeben werden.

Bei der Auswahl der Bilder
kann der Anwender auf eine re-
lativ grofie Anzahl fertiger Grafi-
ken zuriickgreifen. Aus vielen
verschiedenen Bereichen werden
Bilder und Symbole angeboten,
was allerdings i ht
ausreichen diirfte. Grafiken las-
sen sich nicht nur pixelweise an
passen und verbessern, sondern
auch aus dem “Art Director”
importieren. Das Angebot fiir
dieses Programm ist nun wirklich
reichhaltig. Hinzu kommt, daB
auch die meisten Digitizer und
Scanner in einem Art Directo-
1y"-kompatiblen Format absp
Lhem Eomids e e

ereiten, eine
Aulung rml ‘/Cﬂ\unfngcn Grafi-
ken auszustatten

Der dritte Schrittist etwas pro-
blematischer und erfordert gute
Voriiberlegungen. Die Erstel-
lung des Seiten-Layouts und des
allgemeinen Designs verlangt

r als nur die Entscheidung
fiir ein bestimmtes Papierformat
Man muf die Hohe und Breite
der verschiedenen Textspalten
genau festlegen, den Abstand
zum oberen und unteren Blatt-
rand bestimmen und wissen, an
welcher S

das Predukl 40 Seuen umfassen
soll. Blatt fir Blatt sind fiinf
Schritte ~ erforderlich, namlich

schen von Text und Grafik und
schlieBlich der Ausdruch
Der Text Lift sich mit jed
beliebigen Programm SibE
das ihn im ASCII-Code ablegA

ten erscheinen sollen. Hat man

Aussehen der Seite und zeigt es
dann durch Andeutung der Um-
randung der diversen Spalten an.

ierten Sehritt gilt es, mit

el
ten Layout so zu plazieren, da
der Eindruck einer professionel-

Dazu zihlen auch T
tungen auf dem PC, wenn man
die Moglichkeit hat, im richtigen
Diskettenformat abzuspeichern.
Somit it ein sehr breites Feld der

len und nicht

Klebten Zeitung entsteht. Das st
schwieriger, als mancher glaubt
Die Textblocke fiigen sich zwar
einigermaen automatisch in die



Spalten ein, doch beim Einbin-
den der Grafiken muB vieles wi

zelnen Bilder und Texte zu einer
Seite mit harmonischem Gesami-
eindruck erfordert wirklich sehr
viel Ubung.

An keiner anderen Stelle wird
so deutlich, daB es immer noch
der Anwender ist, der die Zei-
tung erstellt, und nicht der Com-
puter. Hier ist tibrigens auch das
Aussehen der Headlines festzu-
legen und zu entscheiden, ob be-
stimmte Meldungen herausgeho-
ben werden sollen. Das wirft zu-
sitzliche Probleme auf, denn
wieder entstehen Platzschwierig-
keiten. Zudem geht durch un-
iiberlegtes Setzen von Textattri-
buten sehr leicht die Ubersicht-
lichkeit verloren.

Mit dem Ausdruck kommen

m Schwachpunkt des
“Fleet Street Editor”, denn es ist
weder ein Treiber fir einen La-
serprinter noch fur einen 24-Na-
del-Drucker vorhanden. Besitzer
eines NECP6 oder PostScript-fii-
higen Laserprinters konnen also
die Fuhigkeiten ihrer Gerite
nicht nutzen. Laut Aussage des
Herstellers ist in Zukunft auch
keine Anpassung fiir 24-Nadel-
Drucker geplant. Bezilglich des
Laserprinters ist noch nichts Ge-
naues bekannt. So bleibt nur die
Ausgabe auf einem Epson-kom-
patiblen Drucker. Die Darstel-
lung auf dem Bildschirm fallt

[Esia)
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tungsseite; ein ganzes Journal
mit diesem Programm zu gestal-
ten, ist aber duBerst mithsam.
Das Montieren und Positionie-
ren bedeutet cine Menge Arbeit,
die auch nach mehreren Wochen

Zeit in Anspruch nimmt. Hinzu
kommt der wirklich schlechte
Ausdruck, bedingt durch das
Fehlen der Druckertreiber.

Das Programm erlaubt nur ein
eingeschrinktes Desktop Pub-
lishing. Seine Fahigkeiten rei-
chen allenfalls zur Erstellung von
Schillerzeitungen,  Prisentatio-
nen, Werbeblittern und Postern.
Fiir den Ei

zwar sehr aus,
was aber dann auf dem Papierer-
scheint, macht einen mehr als
schlechten Eindruck.

Der "Fleet Street Editor” bie-
tet viele Moglichkeiten zur kom-
fortablen Erstellung einer Zei-

insatz
bietet es zu wenig.

System: Atari ST

Hersteller: Mirrorsoft
Bezugsquelle

Profisoft GmbH, Osnabriick
Thomas Kern

Lattice C fiir den Atari ST

neue Lattice C Version 3.04 von Metacomco

A—

Der Standard C-Compiler auf dem Atari ST in s

Compler =
uer Link/toader %'ﬁ
Deb ~ .

‘% e

.

o

unter

einer starksten Fori
ckreiche Uil

braryfus
.

.

ob Sie

mit U inen in A

GEM i

oder Softv

die auf

vielen Geréten lauffahig sein soll: der Lattice C-Compiler ist fiir

jeden Einsatzzweck richtig.

Auch im guten Fachhandel erhaltiich. Unverbindiiche Preisempfehlung: DM 298,—




Ein Blick tiber die eigt, i
auch bei uns demnachstzu erwarten sein wird.

BERICHT

Atari in
Great Britain

ner Atari-Show im Mittel-

unkt des Interesss. Daraut
folgte bis in den Fruhsommer
Fiincine ruhlge Zeit fiir Com-
puterfans, nicht nur in Bezug auf
Atari, sondern die gesamte Bran-
che betreffend. Einer der bedeu-
tendsten Hmdierbcmmeu daly
sich der Absatz im April um 40%
verringerte, cin Trend, der wohl
bis mauf«mmn im Herbst
anhalten wird. Dic meisten guten
News besichen st zut Zeit dea:
halb auf Spekulationen, welche
Artikel auf der Personal Compu-

I m Friihlingstand die Londo-
P

Gradmesser ter World Show im September
das

32 I ATARImagazins/8T

t, was

weise

vorgestellt werden sollen und
wieviel Geld die groBten Firmen
im Herbst fur Fernsehwerbung
ausgeben werden. Der Verkaufs-
und Marketing-Manager von
Atari hier in GroBbritannien
Tehnt es jedoch ab, alles so nega-
tiv zu sehen, und behauptet, da
die Auftragszahlen fur den ST
stetig steigen. Man will in diesem
Jahr mindestens 80000 Gerate
verkaufen anstelle der zuerst vor-
ausgesagten 75000 Stiick.

Fir die Anteilseigner von Ata-
i wurde die positive Nachricht
bekanntgegeben, da8 sich im er-

sten Quartal der Verkauf um
45% erhohte, von 44.87 Millio-
nen § im Jahre 1986 auf 65.13
Mill.§ fiir den gleichen Zeitraum
dieses Jahres. Die

miel fast genauso erfreut haben
wie die Entdeckung des ATARI-
‘magazins auf der Show in Lon-
don!

Atari UK kindigte voraus-
schauend an, da8 man ein Ent-
wicklungsteam fir die Arbeit an
TBM-kompatiblen Geriten zu-
sammenstellen will, und daB es
Pline fiir eine neue Software-Fir-
ma gt was iner Wiedergeburt
tarisoft” entspriche. Es
S i e it e
trachtet, moglicherweise den
Preis der Software fiir den ST auf
den sagenhaften Preis von .99 £
2u drilcken. Fir die anderen Fir-
men wird dies eine unschlagbare
Konkurrenz bedeuten, da auch
Gerlichte iiber Hardware-Prei
senkungen kursieren. Atari ver-




weigert zwar Auskinfte iiber
mogliche  Preisreduzierungen,
hat_jedoch mitgeteilt, daf zu
Weihnachten ein Heimcomputer
unter 100~ £ angeboten werden
soll. Viele Leute aus der Branche
meinen auch, daB sich der Preis
fir den 520 STEM aufgrund gro-
Berer Stiickzahlen und besserer
Produktionsverfahren um 100
£ auf rund 200.- £ verringern
konnte. Dies wire dann der
“Standardpreis” fiir den Home-
computer-Markt

s USA kommt die
Nachricht, daB der Preis des 520
ST dort tatstichlich auf 199§ re-
duziert wurde. Das Gerdt wird
zusammen mit einer Disk Drive
fur insgesamt 399.— $ angeboten,
was eine PreisermiBigung hier in
England noch wahrscheinlicher
macht

Seit WH Smith, eine der groB-
ten Ladenketten, den ST in ihr
Warenangebot aufnehmen will,
werden mehr STs als bisher in
High-Street-Geschiften zu sehen
sein. Seit Juni werden die Geriite
in ca. 50 der groBten Filialen an-
geboten. Zuvor bietet Atari noch
einen Trainingskurs fiir die An-
gestellten des Handelsunterneh-
mens. Von den anderen Laden-
ketten zeigten Dixons und Cur-
1ys Interesse an der VCS-2600-
Konsole. Auch mit anderen Ket-
ten wird derzeit noch verhandel.
Bis Ende Mai kam Atari so auf
ein Auftragsvolumen von 90000
Konsolen. Man spricht davon,
daB bereits mehrere Ladenket-
ten abwarten, wie die XE-Gertte
ankommen, ehe sie e b
scheidung hinsichtlich der ves
treffen. Einige der kleineren
Ketten riihmen den Erfolg der
Atari-Computer-Reihe.  Eine
Firma mit 20 Filialen behauptet,
daB der ST sich gegenber dem
Amstrad PC 1512 im Verhiltnis 4

1 verkaufen I3t und den Amiga
500 mit 50 : 1 in den Schatten
stellt. Das Grundgerdit des Atari
PCund die Ereiterungen sollen
im August erhiltlich sei
Sommer-Baisse_cingegenzuvir-
ken, obwohl dies nicht die be:
mégliche Zeit fiir eine
rung sein kann,

in GroBbritannien 1Bt sich
leicht feststellen, wie erfolgreich
ein Computer ist. Man zhit ein-
fach die Zeitschriften, die fiir ihn
herausgegeben werden. Dies wa-
ren bis jetzt Sinclair und Commo-
dore, jeat aber vird die grofie

[
BERICHT

Markt fiir sie geniigend Reife
und Entwicklung zeige, und will
ihn noch besser nutzen. So bilde-
te Electric Software eine neue
Verkaufsfirma, deren Hauptauf-
gabe der Verkauf von ST-Soft-
g iR ]
der onate wei-

e ot
tragen. Insgesamt werden in
GroBbritannien mehr als 150
Computer-Newsletter und -ze
schriften verlegt, viele davon wo-
chentlich, was eine Gesamtzahl
von etwa 200 verschiedenen Aus-
gaben pro Monat ergibt — ganz
schon viel zu lesen.

Zuriick zu aktuelleren The-

ter in den ST- Markr vorzudrin-
gen. Ihr erstes Produkt fir den
ST, "Hades Nebula®”, wurde soe-
ben zum Preis von 19.95 £ vorge-
stellt

Auerhalb von GroBbritan-
nien wiire noch zu berichten, daB
in Skandinavien aufgrund ciner
aggressiveren  Verkaufs- und

men.
Trends der Software-Hauser in
Richtung auf den ST will Mel-
bourne House, das kiirzlich von
Mastertronic erworben wurde,
fir dieses Gerat keine Produkte
herauszubringen. Man wolle lie-
ber abwarten, bis der Markt reif
sei und sich entwickelt habe
‘Wiihrenddessen meint eine Men-
ge anderer Leute, dafl der ST-

er
STs verkauft werden. Atari wird
zudem auf der Verbraucher-
Elektronik-Messe in Budapest
vertreten sein. Die Ungarn ver-
fiigen iiber einen guten Ruf, was
ausgezeichnete Software anbe-
langt. Auch der dortige Markt
wird als relativ groB eingeschatzt.

Peter Comrth
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Grafiktablett

Ein Eir

mit hervorragenden Leistungen.

usgabe /87 des ATARI

magazins enthiclteinen

[Bericht uber das Zeichen-
brett der Firma Eidersoft. Daich
Gelegenheit hatte, mich cben-
falls kurz damit zu beschaftigen,
st mir ein direkter Vergleich mit
G PoE e
mogli cute vorgestellt
L e
CRP-Gerit in allen Punkten et-

Zur Zeit bei 9.~ DM zuziiglich
14 % Mehrwertsteuer und Ver-
sandkosten.

16..

Die Technik, nach der beim
CRP-Tablett die Daten erfaft
und dem ST iibergeben werden,
entspricht der beim Eidersoft-
Produkt. Auch hier ist ein unter
Spannung stehendes Gitternetz
fiir die Bestimmung der Koordi-
naten_ verantwortlich. Verbun-
den wird das Zeichenbrett mit

MI ATARImagacinS /T

der seriellen Schnittstelle des ST.
Die Steuer-Software steht in
Form cines Desktop Accessories
zur Verfiigung. Damit ist sicher-
gestellt, daB sich alle in GEM
eingebundenen Programme mit
dem CRP-Tablett ansteuern las-
sen. In der Praxis (unkuumen
das 50, daB man nach Booten des
Accessories  das gcwunwhle
Hauptprogramm  nachladen
mus.

Danach kann man dic Digiti-
zer-Software anklicken. Auf dem
Monitor erscheint das Fenster
mit der Frage, ob der Digitizer
(so die Bezeichnung fiir das Gra-
fiktablett) ein- oder ausgeschal-
tet wird. Entscheidet man
fiir ersteres, stehen ab sofort der
Zeichenstift und die Maus als
Eingabemedium zur Verfiigung.

farum das wichtig ist, werde ich
spiter crlautern. nichsten
Window ist die GroBe des Zei-
chenbretts anzugeben. Man hat
die Wahl zwischen DIN-A4- und
DlN -A3-Format. Fenster Num-

er 3 bestimmt die Lage des Ta-
blens also horizontal oder verti-

”Abtastfliche  verandern?”
lautet die niichste Frage. Wird
keine Variation gewtinscht, steht
das CRP-Digitalisierungstablett
zur Verfiigung. Wer nur einen
Teil seiner aktiven Fliche ver-
wenden will,

Markieren der Bildpunkte ke
unten und rechts oben realisie-
immte Anwend:

die letzte Hiirde vor dem prakti-
schen Binsatz.

Nalurg:maﬂ eignet sich eir

um nach Art des
15 besonders fiir
gatiche Avenduggen alle

es sich um CAD- oder
S Zeichenpro-
gramme handelt, man wird die
neuen Moglichkeiten schon bald
nicht mehr missen wollen. Ich ha-
be das CRP-Gerit mit diversen
Grafiksysemen auprobiet, Ni-

“Monostar Plus”,
ATARImagazin bereits ausfihr-
lich vorgestellt haben.

Wie bereits erwiihnt, lassen
sich nach Aktivierung des Ta-
bletts alle Aktivititen mit dem
Zewhensnfl aber auch mit der

laus steuern. Wichtig ist dies
aus mehreren Griinden. Hier wii-
re zunichst die Tatsache zu nen-
nen, daf der Zeichenstift nur die
linke Maustaste simuliert. In der
Praxis kommt man
nicht aus. Die Bedienung der
Pull-Down-Meniis bei "Mono-
star” ist dariiber hinaus mit der
Maus cinfacher zu handhaben.
Zwar ist sie auch mit dem Stift
‘moglich, gestaltet sich dann aber
etwas umstéindlicher.

Optimal ist es, wenn man den
Stift zum Zeichnen in der rechten
Hand halt und auf der linken Sei-
te des Tabletts die Maus auf be-
i . Mit

scheller und exakter arbeiten
als ohne Grafikbrett. Der Zei-
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Atari ST und Amiga Hard- und Software-Produkte

It's running faster !
e cut D

S s gn

r ST.
nmnmmam,.m; e D
‘Tumso bizin 40, DM 65

™ pr. oo, Dyt 120,

SIF)  sFrals. DM 139,

Nun auch Amiga-Produkte. Handler fragt an

Aus dem Land der Prizisionsuhren
kommt nun

StWATCH

i i Gut, damn
e

oo At bl
DOODLE ..,..; it Map. In doutach |
englischor Ausfihrung.

A-Magic ComMPUTER
P.0. Box 2065
CH-5402 BapEN
(0041) 071/71 45 82

Yeah | Niemehr Datum eintippen.

Die Vorteile der STWATCH:
Freior Romport, ber 10 Jahre Laufzeit, ohne
Loten in 5 i, cinbautar spechert St
Datum und “Sehaltjahre;
ausfihrliche. deatoch, / ‘englisehe. Eimbaw.
anleitung, vall kompatibel zu jeder Sof

daB das Tablett nur in der hocl

chenstift selbst ist einem norma-
len K f

den und liegt gut in der Hand
itze ist austauschbar. Zum
Licferumfang gehoren sowohl ei-
ne reine Stahispitze als auch eine
Kugelschreibermine.

Hellt man den Stift ohne Kon-
takt iber das Brett, 146t sich der
Cursor auf dem Monitor positio-
nieren. Driickt man die Spitze
leicht auf, kann gezeichnet wer-
den (wie bei Betatigung der lin-
ken Maustaste). Um das Tablett

stabile Klarsichtfolie bei,
man iiber das Muster legen kann

‘Was er mit dem Digitizer nun
anfiingt, liegt naturlich im Er-
messen des Benutzers. Man kann
damit 2.B. Bilder und Grafiken
cinfach nachmalen und so in den
Computer eingeben. Es ist aber
auch moglich, freihindig zu
zeichnen, wobei sich die Kugel-
schreiberspitze besonders be-
wiihrt. Fiir besonders exakte
Grafiken bietet sich ein Faden-
Kreuz-Cursor an, der gegen Auf-
preis zu haben ist. Er wird an das
lisierungstablett ange-
schlossen und erleichtert dic Be-
dienung noch weiter.

Die Abtastung 1Bt kaum
Winsche offen. Selbst relatiy.
schnelle Handbewegungen wer-
den erfaBt und bertragen. Al-

arbeitet; auf
larbxge Anwendungcn muB man
also verzichten.

Alle ST-User, die gerne die
hohe Auflsung ihres Computers
in Grafik umsetzen mochten,
b die erforderliche

he Begabung besit-
zen, konnen mit Hilfe des CRP-
Geriits ansehnliche Ergebnisse
erzielen. Da es moglich ist, Vor-
lagen direkt zu tbernehmen,
braucht man eigentlich nur noch
eine ruhige Hand und etwas Ge-
duld. In Verbindung mit einem
lemungﬁﬁkhlgen Grafikpro-
wie "Monostar Plus”
i et e
stellen, von denen er frither nur
getrdumt hat,

Die Tablettabfrage 148t sich
auch in eigene Werke einbinden,
was einige Demos auf der Sy-
stemdiskette belegen. Wie schon
gesagt, arbeiten die allermeisten
der unter GEM laufenden Pro-
gramme mit der CRP-Software
und dem Dj zusammen.
Als vollwertigen Einsatz fir dic
Maus sollte man das Digitalisic-
rungstablett aber nicht betrach-
ten; vielmehr stellt es cin Hilfs
mittel mit zahireichen Mogl
keiten dar.

Leider liegt der Anschaffungs-
preis des Gerits ziemlich hoch,
was einer weiten Verbreitung

halt der Kiufer aber cin hervo
ragendes Produkt, das mich
Test voll u'bcrzeug:n konnte.

Tt
Hcrmlm/nemgsqucllc
CRP Koruk, Konstanz

Rt Knore
Technische Daten des
CRP-Digitizers
Computeranschlu: ~seriell nach V.24

(RS-232-C)
chrlragungamle 4300 Baud
Datenform:
Netzanschluf:
Genauigkei
‘Akiive Mofache:
Mcﬁgcschmnmgkm max. ca. 75 Punktelsec
Koordinate absolute metrische Ko-
ordinaten
Abmessungen: 445280 29,5 mm
Gewicht: ca. 2kgnetto, ca. 3kg
brutio
Standardlieferumfang
Digitalisierungstablett
Netteil
AnschluBkabel

Zeichenstift
Stahlspitze und Kugelschreibermine
Diskette mit Treiber-Software + Demos
Schutzfolie

deutsche Bedienungsanleitung

lerdings ist darauf hinzu
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Vielseitiges CAD

MAG-Multi-CAD liegt jetzt in der Version 1.1 vor.
Esist fiir Eil i it

o

rafikprogramme mit der
Zusatzbezeichnung CAD
i

ind fiir die ST-Rechner
bereits in verschiedenen Ausfiih-
rungen zu haben. "MAG-Multi-
CAD”, das wir heute vorstellen

16 Bit

wollen, zeichnet sich neben sei-
ner Leistungsfahgikeit besonders
durch einfache Handhabung aus.
Man darf aber nicht verschwei-
gen dzB aus diesem Grund auf
einige Optionen verzichtet wur-
e Konkurrenzprodukte bie-
ten. Als Gegenleistung erhailt der

© 9t (2
oroa

ent 1

Fomeres

s
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Kdufer ein Programm, das auch
CAD-Laien schnell ~bedienen
konnen, das sich aber dennoch
fir den semiprofessionellen Ein-
satz eignet.
Hauptursache fir die benut-
Zerfreundllchc Gestaltung ist na-
die volle Einbindung in
GEM Ty gute deutsche
Handbuch

vor der ersten Anwendung sorg-
filtig durchlesen und als Nach-
schlagewerk neben den Compu-
ter legen. Ganz Eilige konnen
aber auch direkt einsteigen, da
man fast nichts falsch machen
Kann,

"MAG-Multi-CAD” bietet al-
e Optionen, die man zum Exstel-
len, Abspeichern und Ausdruk-
ken von Zeichnungen aller Art
bendtigt. Sie werden durch Pull-
Down-Menils aufgerufen und
‘mit der Maus gesteuert. Nachste-
hend eine Ubersicht der Mog-
lichkeiten:
- Zeichnungen laden, spei-
chern, I6schen und drucken
enarten: Freihand — Li-
nien — Linienzug (Strahlen) —
Rahmen - Kreise ~ Tcilkrexs -
Ellipse - Teilellipse - Winkel -
5 PlnktKreis - Radieren

~ Sonderfunktionen: Fliiche fil-
len - Bildteil laden, sichern, I-
schen, verschieben, kopieren,
drehen, spiegeln —Text in Gra-
fik

- Lupe
Index: Fillmuster ~ Textart
cinstellen (moglich sind fett,
outline, normal, kursiv, unter-
strichen, leicht in verschiede-

nen GroBen) — Linientyp fest-
legen - Radiergummigrofe be-
stimmen — Raster einstellen —
Nullpunkt festlegen - Kopier-
und Verschiebemodus wihlen
- Druckermeni: Printer anpas-
sen ~ Adaption laden/abspei-
chern
Damit wiiren alle Optionen ge-
nannt. Besonders positiy aufge-
fallen sind mir unter anderem das
Cursor-Fadenkreuz iiber den
gonzen Bildshirm, das exaktcs
Zeichnen erlaubt, und dic Op-
tion der Nullpunkitestlegung, Se
ermglicht es, sich vom Arbeits-
bereich (bis DIN-Ad-Format)
unabhiingig zu machen

Hervorzuheben ist auch die

gespeichert, die den Einsatz von

24-Nadel-Druckern er-
méglichen. Dartber hinaus kann
eine Adaption an ein nicht aufge-
fuhrtes Geritauch manuell erfol-

"MAG-Multi-CAD” ist be-
sonders fiir CAD-Einsteiger ge-
eignet. Das ist aber keineswegs
als Abwertung des Programms zu
verstehen. Auch fortgeschrittene
Anwender konnen durchaus da-
mit arbeiten.

System: Atari 16 Bit
Hersteller/Bezugsquelle:
MAG-Software, Ettlingen

RolfKrorre
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SERIE

Kollisionen gehéren zum Wesen von C
Wie sie richtig programmiert werden, verrét Peter Finzel
in der neuen Folge von "Spiele programmieren”.

ie fantastischen Grafik-
Chips des Atari e
Tauben es, Spiele mit viel

Bewegm\g relativ einfach zu pro-
. Sie erinnern sich in
e Zusmmenlmng viel-
leicht noch an das Beispiel im
letzten Heft, in dem wir ein
Raumschiff durch eine horuun-
tale Hohle schweben
b0t otg sllr Graik. wnd An
mationsmoglichkeiten gibt es ei
ne Sache, die groe Schwierig-
keiten bereiten kann. Gemeint
ist die Kollision, also der Z
menstoB einer Spielfigur mit ei-
ner anderen bzw. mit dem Hin-
tergrund.

Vielleicht sind Sie hier anderer
Ansicht, denn in allen einschligi-
gen Biichern zum Thema Player-
Missile-Grafik ist zu lesen, daB
der Atari iber cine Reihe von

verfigt, die

Zusammensthe

hen. Sie kennen sicl
etwas dltere Spiel
das heute unter neuem Namen
Do i e el Gratt
wieder die

Fallen t winschenswert.
Stellen Sie sich nur vor, eine
Spielfigur liuft gegen eine Mau-
er, die Kollision wird aber erst
'cqgcslelh wenn sie sich bereits
1 Wand befindet.
Eine ang dieses Problems
Kann &uBerst verzwickt sein. Na-
tirlich kinnte man die Figur ein-
fach einen Schritt zuriick bewe-
gen und so wieder vor die Maue
stellen. Die Folge ist allerdings
ein listiges Flackern, wenn der
Player l:mgzr gegen eine Wand

Dt i ot dm

Grundlage fiir *Weganoid” (s

Listing), ein voll funktionsfihi-
si

nen Ball mit einem Schliiger im
Spielfeld zu halten und moglichst
viele Steine zu treffen.

Wer sich das Abtippen dieses
doch etwas lingeren Listings er-
sparen mochte, findet es (im
Quellformat des ATMAS-I1) wie
immer auf der Leserdiskette zu
diesem Heft. Bevor man spiclen

Adresse SAS00 starten.

Zur Darstellung des Randes,
der Steine und des Hintergrunds
wird i

gelenkt w
1Rt ich 1 s wiier itk
nem Trick verhindern. Sie mer-
ken aber schon, daf es langsam
kompliziert wird

Unser Listing

In vielen Fallen ist es besser,
den Hintergrund einer Figur per
Programm zu prifen und festzu-
stellen, ob und welche Kollisio-
nen statigefunden haben. Dazu
‘wollen wir uns ein Beispiel anse-

ein
(dhnlich GRAPHICS 1) heran-
gezogen. Schliger und Ball be-
stehen aus je cinem Player. Am
Anfang des Programms erscheint
ein einfacher ~Titelbildschirm,
wiihrend Zeichensatz und Spiel-
feld vorbereitet werden. Zur An-
wendung kommt ein 512 Byte
langer Zeichensatz; _allerdings
werden nur die ersten drei Zei
chen benutzt.

Die Erstellung des Spielfelds
erfolgt mittels dreier Tabellen.

jeden ZusammenstoB am Bild-
schirm sofort melden. Was sollte

also an dieser Sache so schwierig
in? |

as Problem mit den Kolli-
sionsregistern liegt darin, da sie
nur anzeigen, welcher Player mit
welcher Art von Hintergrund an-
cinandergeraten ist. Wo der Zu-
sammenstof stattfand, milssen
Sie schon selbst herausfinden.
‘Wie unser Beispiel spiter deut-
lich macht, kann das ganz schon

reits iberlappen. Das st in vielen

38 I ATARImagazin'/8T




Die erste beschreibt den Aufbau
von insgesamt vier einzelnen Zei-
len. Dabei handelt es sich um dic
oberste, die nur aus Randele-
‘menten besteht, zwei verschiede-
ne, die mit Steinen bestiickt sind,
sowie eine Zeile, die nur links
und rechts ein Randelement be-
sitzt. Danach folgt eine Tabelle,
dw lediglich die Anfangsadresse

enthlt.

festgehalten werden, Zuldssig ist
it cin Bereich von 0 bis 159
fir PX und 0 bis 191 fiir PY. Lei-
der ist das Spielfeld ganz anders
aufgebaut. Statt Koordinaten
findet man dort § 8 Pixel groBe
Zeichen, die vom Videospeicher
verwaltet werden. Um eine Kol-
lision_festzustellen, mu eine
e e
der in_ di

de
Dis eeichiert spiter anAt
bau des Spielfelds. Wichtiger ist
die dritte Tabelle (SPFELD), die
angibt, in welcher Folge die Zei-
len aneinandergerei

‘Wer sich neue Spielfelder aus-
denken mochte, mu nur weitere
Zeilenstrukturen und Spielfeld-
aufbauten hinzufiigen. Auf diese
Weise lieBe sich eine Vielzahl

gigkeit vom Level auf das mhuge
Spielfeld zugreift.

Die Kollisionen

Kommen wir nun zu den Kolli-
sionen. Bekannt sind zu e
Zeitpunkt die

Vldem
den sein. Dies

wird im Beispiel
durch die Routine KOL erledigt,
Folgende Formel kommt dabei
zur Anwendung:

ADR = MAP + INT (Y/8) 420
+ INT (X/8)

Bei MAP handelt es sich um
die Anfangsadresse e
speichers; X und Y sind
Koordinaten, die uberpruﬁ wer-
den miissen. Taucht in der so ge-
fundenen Speicherzelle ein Wert
ungleich Null auf (Null ist das
Zeichen fir Hintergrund), dann
wird ein Merker gesetat, der eine
Richtungsumkehr des Balls ver-
anlaBt. Handelt es sich bei dem
Zeichen um einen Stein, wird
dieser durch ein Hintergrundzei-
chen ersetzt und damit geloscht.

Die zu Koordi

Balls (PX, PY), die relauv 2ur

naten werden von der Routine

Unterprogramm _erforscht, je-
weils in Abhiingigkeit von der
Bewegungsrichtung, ob der Ball
neben dem Rand oder einem
Stein zu liegen kam. Dazu wer-
den die dem Ball benachbarten

cher Seite der Ball angestofien
wurde.

Einen Sonderfall stellt die Kol-
lision des Balls mit dem Schlager
dar. Sie wird daher auch in einem
eigenen Unterprogramm abge-
fragt. Auftreten kann sie natur-
lich nur, wenn der Ball auf dem
Weg nach unten ist und die Y-
Koordinate des
reichthat.
gleichs der X-Koordina
Ball und Schliger wird ermittelt,
ob der Ball zuriickspringen muS.
Ist dies nicht der Fall, wird das
Ende-Flag gesetzt, und das Spiel

Lt o e
ganoi einem kom-
Pleien: Spiel au:bancn Dazu

miissen Sie sicherlich mehrere
Levels, eine Punktezihlung,
Sound und dhnliches vorsehen.

SERIE

linken oberen  Bildschirmecke | KOLBALL vorgegeben. Dieses | peier Finzel
SONCTL  EQU 4022F DMA-Kontrollreg.
L STICKO  EQU 80278 Shadow f. Joystick Nr. 0

Sourcelisting GPRIOR  EQU $026F Prioritaete

POOLRO  EQU 502C0 Farbe Players
S STRIGO  EQU 40010 Trigger 0
. CHBAS  EOU $02F4 Ieichensa
. “EsANDID" SDLSTL  EQU 40230 Shadowrea. D.-Listadr.
. HPOSPO  EQU $D000 Hor.-Position
+ ASSENBLER: ATHAS-11 SIZEPO  EQU $0008 Breite der Player
5 GRACTL  EQU $D01D Graphik-Kontrallreg.
* P FINZEL 1987 RANDON  EQU $D20A Zufallszahl
Y PNBASE  EDU $0407 PN-Basisadresse
. SETVBY  EQU #E4SC Routine f. Interruptvekoren
+ Wichtige Adressen XITUBY  EQU $E462 Abschiuss des VB
ADRPN  EQU $B800  PH-Speicher 076 44800
ISADR  EQU $5000  Zeichensatz-Adresse .
AP EQU $3400  Zeichen NAP-Adresse np START
Wb Eou s ANTIC Modus & .
QUELLE EQU $FO  Zeropage-Zeiger 1 * Displaylist (entapr. GR.1)
TEL EOUSF2 Zeiger 2 .
. DLIST  DFB $70,670,470,H0D+540
* Operating Systen & Hardware DFH K }
. OFB.HOD, HOD 0D, HOD, KOD

ATARIagasins/s7
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SERIE

.
* Kurze
LTXT

DFB MOD, OD,HOD,, HOD, HOD.
DFB MOD,HOD,HOD, MOD ,HOD
DFB MOD, HOD,HOD, MOD , HOD
DFE HOD,HOD,HOD, $41

DFW DLIST

Displaylist fuer Titel

DFB $70,$70,870,870,470
$70,570,570,K0D+$40

DFW TTXT

DFB $70,M0D,$70, 0D, $41

DFW DLTXT

* Titelbildschira

T

* Variable

SCHLAGK
PX

Py
X

vy
XMASKE
YHASKE
2AEHL
FLAG
ANZAHL

b e
B 0 Ballposition X

B 0 Ballposition ¥

DFE 0 Eallgeschwindigkeit X

DFB 0 Ballgeschwindigkeit ¥

DFB 0 Flag f. Richtungsuakehr

DFB 0

DFB 0 Hilfsregister
DFE 0 Flag fuer Spielende
DFB 0 Anzahl d. St

* Haupt,

prograns

START

* spiel

NXTZEIL

NKTBYT

LDA #5E0
A CHBAS
LDA #DLTXTSL Titelbildschira

STX SDLSTL+1
feld erzeugen

LDA 8MAP:L  Iieladresse ist

STA ZIEL  Bildschire-
LDA #MAP:H  speicher

§TA 1IEL+L

LDA 40

STA ZAEHL

LDX ZAEHL  Art der Zeile

LDA SPFELD,X ermitteln
5L

TAX
LDA 27TAB,  Ouelladresse
STA QUELLE  aus ‘Zeilen-
LDA 2TAB+1,X tabelle’

§TA QUELLE+1 Zeile kopieren

i e
A (ZIEL), Y

normaler Zeichen-

BPL NXTBYT
LDA 71EL naschste Zeile
2 ist 20 Bytes
STA TIEL weiter
BCC 81
INC ZIEL+1
st INC 2AEHL

schon 24 Teilen?
BNE NXTZEIL  nein -->
* Zeichensatz vorbereiten
LR Bereich fuer
Teichensatz loeschen
Wi 6h 28ADR, X
STA 18ADR+255 X

N
BNE NXTCLR

Lox #23 vier Teichen
NXTZS  LDA ISATZ,X  kopieren
STA 75ADR, X

DEX
BPL NXTIS

WARTE  LDA STRIGO  warten, b
E WARTE  Knopf gedrusckt

*
* Spiel beginnt...
B

LDA $2SADR:H Zeichensatz
STA CHBAS  aendern

LDA #DLIST:L Spielfeld an-
LDX #DLIST:H zeigen

STA SDLSTL

STX SDLSTL+1

JSR INITPH  PH-Graphik init.
LDA #4151 Anfangskoordinaten
1A PY des Balles

LDA RANDOH  ermittein

AND 487F

LC

ADC #16

STA PX

LDA #1

T4 VX Bewegung nach
LDA #sFE oben rechts

STA VY

DA 40 Ende-Flag auf 0
T4 FLAG

LA #40 Vierzig Steine
STA ANZAHL

Loa deferred VBI
ISR SETVBY

+ Marten suf Spietends »
H

ENDLOS  LDA FLAG Ball entkonnen?

40' ATARAmagazinS /8T




BMI SCHLUSS  Ja!-->
L0A ANZAHL  oach Steine da?
BNE Ja -

SCHLUSS LDY WYTTVBVSL YB1-Prograns

SXITVBYIH anhalten

LA #7
SR SETVRY
LDA %0 Fiavec wed vor

JHP START  und von vorne

+ VBL-Routine
* -Schlaeger und Ball bewegen
*+ ~Kollisionen ermitteln

VBIFGN  CLD
LDX SCHLABX  Position des Schlaegers
LDA STICKO  Joystick 0

AND #4 nach links?
BNE V1 nein -->
cPx 48 schon an Rand?
BEQ V2 Jat -
DEX
DEX
e vz fertig =
vi LDA STICKO  Joystick 0
AND 48 nach rachts?
BNE V2 nein
CPYX #4136 rechter Rand?
BEQ V2 3
Iy zweinal nach
INK rech
vz STX SCHLABY  Position merken
XA
Wert fuer Positions-
C 8530 register berechnen
STA HPOSPO
STA XWASKE
STA YNASKE

* Kollisionen Ball mit

SR KOLSCHL
JSR KOLBALL

Schiaeger
Stein/Rand

SR BEWBALL  Ball bewegen
SR SETBALL  und anzeigen
NP XITVBY  VBI-Ende

.
* Neue Ballposition berechnen

BEWBALL CLC
Lo

PX addiere VX
ADC VX 2ur X-Position
TAX ins X-Reg

Lo

LA PY addiere V¥ zur
Apc vy V-Pasition
TAY ins Y-Reg.

RTS

#Kollisionen

Ball/Spielfeld

KOLBALL

RECHTS

VTEST

0BEN

KOLEND

Lo
U

oA

Px
v
RECHTS

L
XMASKE
XMASKE

KoL
XMASKE
XNASKE
VTEST

KoL
XMASKE
XMASKE

KoL
XHASKE
XMASKE

Px

¥ Py

v
oBEN
KoL
YHASKE
YHASKE

KoL

KOLEND

YHASKE
YHASKE

KoL
YHASKE
YHASKE
AMASKE
B1
v
XMASKE
v
v

YHASKE
5.

BPL KB2

DA
EOR
A

ne

v
YMASKE
Wy

v

Koordinaten

Bewegung nach
rechts -

sucht werden.

Selbiges fuer
Bewegung nach
recht.

Jetzt pruefen,

ob eine Kollisiean
in Y-Richtung
auftritt - zuert
nach unten...

+..dann oben

Falls Kollison
stattfand, so

nuss die Geschwindig-
keit invertiert
werden,

jetzt Y-Geschw,
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LR sZeichens in der
LsR sZeile ersitteln
o sgeteilt durch 8
i (BUELLE) ,¥ Zeichen laden
R LT nur bei Bewegung nach AND 9837 maskieren
KSEND  unten interessant BEQ Ki st Leerzeichen
Cov v Ball schon unter LDX #8FF Wert 4. Maske
CPY 4193 Schiaeger? onp 82 ist Stein?
BCC KSO n > BNE K2 eint
LDA #3FF s Spielends LA sonst loeschen
STA FLAG einleiten. STA (QUELLE),Y
NP KSEND DEC ANZAKL  Ein Stein weniger
n
K80 Y 8183 Ball genau auf Kt LDX 40 Maske zwischen-
BCC KSEND  Hoehe des Schlaegers? K2 STX ZAEWL  speichern
BNE KSEND  nein - PLA Register wieder
TAY herstelle:
sEC PLA
TAX
SBC SCHLAGK  Wenn PX-SX=-1 LDA ZAEHL  Maske in Akku
CHP 43FF dann Treffer! RS
BEQ TREFFER
Ks2 NP 415 oder PX-8X(=15 -
BEQ TREFFER + Ball anzeigen
BCS Ksi B
TREFFER LDA #$FF Vhaske zur * Q01 X-Pos. Ball ¢Y>1Y-Pos. Ball
STA YMASKE  Uskehr setzen W
KSEND RIS SETBALL ST PX
cLe
Lpa P alte Position
+ Unterprograss zur Feststellung ADC #3520 loeschen
* einer Kollsion mit dea Spielfeld
¢ <0 zu ueberprusfende X-Koordinate LA
<o Y-Koordinate STA ADRPN+$500,X

* Rueckgabe:

STA ADRPH+$4FF 1
+ <R>: $FF wenn Treffer, sonst 0

STA PY Ball an neue
cic Position setzen

ADc 4520
X Kaordinaten einstueilen A
PHA retten LoA #sco
YA ST ADRPH+#500, X
PHA STA ADRPM+SAFF X
Lsk SINT(V/8)
Lsr DA PX X-Position
Lsk 4530 berechnen
STA QUELLE  merken ST HPOSPOSL
AL jaal 4 A78
ast
cLe -
ADC QUELLE  plus urspr. Wert i he
AsL jaa b -
STA QUELLE  mal 2 INITPH DA %0 PH-Bersich
ASL QUELLE  ergibt zusamsen ! A
ROL QUELLE+! mal 20 LOESCH  STA ADRPH+$300,X Missiles
cLe fangsadresse STA ADRPHY$400,X Player 1
DA QUELLE  des Bildschin- STA ADRPH+$500, %

eichers dazu- STA ADRPH+5500, X
STA QUELLE  zachien - damit ist STA ADRPH¢S700,X Player 4
LDA #HAPIH  die Anfangsadrees DEx
ADC QUELLE+1 dar Zeile gefunden BNE LoEsCH »
STA QUELLE+1 .
A Nun Position des o w7
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SERIE

LDA #3FF Schlaegerforn
STA ADRPH+$4D8, X

SHPCOPY in PM-Speicher
DEX kopieren
BPL SHPCOPY
LDA #ADRPH:H PH-Basisadresse
STA PHBASE Festlegen
LDA #s0C Farbe Player 0
STA PCOLRO
STA PCOLRO+1
LDA #1 mittlere Braite
STA SIZEPO washlen
LDA #1 Prioritast
STA GPRIOR
LA 4534 Player-DHA
STA SDMETL einschalten

PH-Darstellung

STA GRACTL einschalten

Schlaeger in
die Mitte

STA SCHLAGX
RIS

* Daten fuer die Einzelzeilen

IEILEO  DFB 65,65,63,65,65
B 65,65,65,65,65
DFB 65,45,63,65,65

DFB 65,65,65,65,65

ZEILEL  DFB 65,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DFB 0,0,0,0,0,0,0,0,0,

IEILEZ  DFB 65,0,66,0,66,0,66,0,66,0
DFB 66,0,66,0,66,0,66,0,0,65

EILES  DFB 65,0,0,66,0,66,0,66,0,65

DFB 0,66,0,66,0,66,0,46,0,65

#Tabelle zus Auffinden der Zsilen

1TAB D ZEILEO,ZEILED
DFW ZEILE2,IEILES

# Beschreibt Aufbau des Spielfeldes

SPFELD  DFB 0
DFB 1

* Der Zeichensatz

ISATZ DB $82,%43,834,508
DFB $34,862,542,481
DFB $FF ,$FF, $FF , $FF
DFE SFF,$FF,$FF, $FF
DFB $FF ,$FF,$C3, 403 [
DFB $C3,5C3,$FF , $FF

**NEU*NEU*NEUxNEUx* x
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Sektoren im Griff

Unser Kurs zu den Fle

sich

dieses Mal mit dem READ TRACK-Befehl,

vorerst letzten  Teil
o Kies it die P
mierung  des Floppy-

ir uns mit dem READ-
TRACK-Befehl beschftigen. Er
ermoglicht das Einlesen einer ge-

samten Spur, wobei alle ihre
Bytes (Sektor-Header, Gap- und
Daten-Bytes) geliefert werden.
Vorliegendes ~ Turbo-Basic-Li
sting erstellt ein Maschinenspra-
cheprogramm, das sowohl mit
nem Happy Enhancement als
auch mit einer Speedy 1050 funk-

toniert.
8 Bit

Besonders interessant ist, daB
es mi

gende Zeilen gedndert oder er-
ganzt werden:
1 BLOAD "D:
READTRK.COM”
2 DIM PUF $ (5632)
195 2"9) Spur einlesen”
220 IF KEY<49 OR KEY=>57

240 ON KEY-48 EXECDISK,
FORMED, FORMAT,
SEKTEST, PROGDRY,
STAFMT, SCHTST,
HAPPY, LESESPR

5000 PROC LESESPR
5010 X = USR ($B400, ADR
(PUF$))

5020 ENDPROC

Danach liegt ein recht lei-
stungsstarkes  Software-Paket
zum Erstellen kopiergeschiltzter
Disketten vor. Wer sich mit den

aus Heft 2187 zusammenarbeiten
kann. In dieser Ausgabe wurde
auch die Aufteilung einer Disket-

Interessierte
konnen das Heft beim Verlag
nachbestellen.
Um die beiden Programme
miteinander zu verbinden, miis-
n im Formatierprogramm fol-

hier gebotenen
nicht zufriedengeben will, son-
dern noch weitere wiinscht, kann
ber den Software-Versand des
ATARImagazins den "Diskma-
ster” bestellen (Testbericht in
Heft 2/87). Dieser arbeitet mit
Happy- und Speedy-Laufwerken
zusammen.

Selbstverstindlich 1Bt sich das
vorliegende Programm auch al-
PR e
sting 2 ist das Assembler-Pro-

gramm, das beim Einlesen ciner
Spur in der Happy abliuft. Wie
dic Happy programmiert wird
und welche Regelnhier zu beach-

n sind, konnen Sie in Ausgabe
787 machicsen

ommen wir nun zur Funk-
tionsweise des Programms. Er-
hilt der FDC den READ-
TRACK-Befehl, wartet er auf
den nichsten Indeximpuls. Da-
nach liefert er fiir jedes Byte, das
er von Diskette gelesen hat, ei-
nen DATA-REQUEST (DRQ).
Das Byte Lift sich nun aus dem
Datenregister des FDC auslesen.
Dieser Vorgang dauert bis zum
nichsten Indeximpuls an. An-
schliefend werden die Daten
zum Computer gesendet.

Es ist moglich, die Track-Da-
ten im Rechner durch die Tasten
OPTION und START iber den
Bildschirm zu scrollen. Gleich-
zeitiges Dricken der SELECT-
Taste erlaubt eine Verschiebung

ter befinden, noch nicht mit de-
nen auf der Spur identisch. Sie
missen vielmehr invertiert wer-

den (EOR +SFF). Dies ge-
schieht durch die Taste E.

S Enhanced
o T Densitiy ca. 6250
Byte enthiilt und sich in der Hap-
py nur 5632 Byte zum Zwischen-
speichern finden, kann es bei die-
sen Formaten vorkommen, daB
eine Spur mehrmals eingelesen
werden ge-
wiinschter Teil im Speicher vor-
liegt.

g

Stefan Wachter

Turbo-Basic-Listing

10 32N Track-Analyser

98
83

m‘ Von S. Wachter

2%
$38

oy
838

DK As(2)

mq Fuer Happy und Speedy Laufwerke,

&lc

oK

vk

EXT

7] mY0

00 T8

BRK = 2:50
A:GP 160 ? “Datenfehler in Z‘iln "3ZEI:STOP

2z mce

BGR 170 SU 0:2E1=2E1+10 T

BCK 180 ANZ-ANZ-1 BWK

PR 150 IF ANZ>0 THEN 120 Az
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KURS

200 READ A:IF SUN=A TH mcL

210 7 ‘oatentoninr in Gils.iZEIiBTOR
g

990 DATA 1885 aTa

1000 DATA FF,FF,00,B4,50, BB, 68,68, 65,D

.85,
B.AS. 7,65, 00,65, b3, A3, 56, 69, 06, 7565 fF)
1310 DATA 85,CD, 45,59, 69, 03, 85, CE, 4C. F.

0,36, 45, D6, 05, D7, D0, 0B, A9, AB, 85, 262

.20, DF, B8, 4, 70, B6,3228  pixd
i 20, DF, 36, A9, 18, 65, £0, 20, 70, B
D8, D0, 02, 6, DS, C6, E0, DO, F3, 3417 .06
$370' DATA 50,45, D8,00.bo. 45,07,85,D9
,85,CD, 45,59, 85, CE, 60, 20, 41, 2931 AEN
1:180 DATA B7.45. Be, 85, &F, A5 B
6.0F 24, 06, CF , 24,85, D020, 46, 2404
xaso DATA B7,4S, CF, 20, 46, b7, 20,
0,62,B7, 18, A5, CF, 65, D4

.B7,E8,0,08,2744 pmcc
1410 DATA 90,71,A2,00,84, A8, B1,CF, 20,5
F,B7,E8, £0, 08,90, F4,4C, 41,57, 49, 2852

,02,C9, FF, DT
1530 DATA 20,8B,B7,4C, 26, 4,70, 70,70,
2,38, 8,70,07,70,02,70, ,02,1770" o
1540 DATA 02,70,02,02,02,02,41, 24,28,
,00,00,00,00,00,30, 72, 6F, 67,72,697 LN
1550 DATA 61,6D,6D,69,65,72,74,00,00,6
8,68, 6C,75,73,69,76,00,66,75, 1861 My
1560 DATA 65,72,73, 00,00, 00,00, 60, 0
,00,00,21,34, 17 ' mpA

,74,65,72,00,00, 1602 _p.c:

1580  DATA 00,00, 00, 99,00,00, 20,00, 00,2

4 768 mil6
5,7

0,65,65,64,79,00, 11,10, 15, 10,00, 1036 p.Sr

4
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KURsS

1650 DATA 7A,75,73,61,6D, 6D, 65, 6E, OE, 0 1800 DATA 02,A3,£0,8D, 00, 04,2C, 80,02, 1
,FB,AD, 03,04, A3, D4, 8D, OF, 02, 42,2006 f:BU

C,8A,BE, A9, 80,85, 81,42, 8E, 49, 00,2125 .
1850 DATA 48,51,80,C8, D0, I'B, B6, 81, E4,8

92 5
6,21.42,A0,D0. DF. AS, 83,20,8,65,3191 min
A2, DATA 60,85,7A,84,7B,86,7C, A0, FF, 2
9,00,48,51,9,C5, 00,75, E5,51,C4,2994 M 0,03, 70, 6,70 b, ThoAS Th-00. o, 3757 KN
1790' DATA DO, ¥6,20,09, FF, A5, 82,55, 00, 2 1540  DATA 02, 1,02, OF, B4, 423 BET
©,21,FF,49,81,85,91,48,05,8D,9F, 2561 fHl

2: ATMAS-II- e e
Sourcetext e o . DEET
S el
e B Bl e s
borra - som0 it i Y b
sen s R - BB ...
Ec R 8 e B
fei oo e TS D el s
- e ER R e o
s T e
T o o wmre s e
e i
o e S e i
iErnm ot Gt & [ ]
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[
PROGRAMM

Knuffel

Dieses Programm fiir den Atari ST ist ca. 14 KByt
lang und wurde in ST-Basic geschrieben. Wic der Na-
me schon vermuten IBt, handelt es sich hier um eine
Computersimulation des bekannten Wiirfelspiels
Kniffel. Es zeigt, welch hilbsche grafische Gestaltung
auch mit “blofem” ST-Basic moglich ist. Teilnchmen
konnen bis zu finf Spieler.

Das Programm wird mit der Maus gesteuert; die Ta-
statur bendtigt man nur zur Eingabe von Namen. Nach
Aufbau des Spielfelds werden der jeweils wiirfelnde

i hl der bereits getatigten Wiirfe
t. Man fahrt nun mit der Maus
iiber die Wiirfel, die in den Becher zuriick sollen. Auf
Mausklick werden diese dann symbolisch schwarz dar-
gestellt. AnschlieBend wahlt man das Feld wiirfeln:
zuriickgelegten Wiirfel erhalten dann eine neuc Bele-
gung. Spiitestens nach dem dritten Wurf mu8 das Er-
gebnis eingetragen werden. Dazu fihrt man auf das

Feld oder di

(z.B. Kleine StraBe) und Klickt an. Die Berechnung
der Punkte und der Eintrag erfolgen dann automa-
isch.

el Tt e s el

48I ATARImagezins/aT

Wahrend des Spiels 148t sich durch QUIT bzw. RE-
START das Programm beenden bzw. erneut starten.
Nun noch ein wichtiger Hinweis: Vor dem Start sollte
man das Command-Fenster des ST-Basic nach oben
oder unten schieben, damit es nicht versehentlich an-
gewihlt wird und in den Vordergrund tritt.

16 Bit

~ Einer bis Sechser: Alle Einer bzw. Zweier usw. wer-
den addier

~ Bonus: Erreicht die Summe der Einer bis Sechser
den Wert 63, erhalt man zusitzlich 35 Punkte.

~ Dreier- bzw. Viererpasch: Hat man drei bzw. vier
Wiirfel mit der gleichen Augenzahl, so werden dic
Augen aller fiinf Wiirfel addiert (Beispiel: 4/5/2/5/5
ergibt als Dreierpasch 21 Punkte).

~ Full House: 25 Punkte bei drei und zusiitzlich zwei
gleichen Wiirfeln (z.B. 3/2/2/3/3 oder 4/4/4/6/6)

~ Kleine bzw. GroBe StraBe: 30 bzw. 40 Punkte fur
vier bzw. fiinf aufeinanderfolgende Augen (Bei-
spiel: Kleine StraBe: 2/3/4/5/3).

~ Knuffel: 50 Punkte bei fiinf Wirfeln mit gleicher
Augenzahl.

~ Chance: Die Augen aller finf Wirfel werden ad-
diert.

Die Regeln

Michael Kraus

Die belden Bildschirm-Hardcopys zeigen, wie sich auch mit
ioron 146t

wrssenrier /)
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PROGRAMM

ST-Basic-Listing

191n¥50: xZox1+50+y 1=342:y2-358  gosub eck

122258 gosub rahmen

42 V05) thon W(b)=int(rad(1)¥6)+1 wusbsgosub fuont

*auls und Restars

P0-2)" then gosub 3050:gota 2200
:803Ub mausiz=Z:gosub modus z=10:g0sub hoshs
1 70<s then sosub 3100

i%t bersits beserzetigasub zeile
+g0sub signaliresurn

© 5417 4(b)=po-2 then pumpuspo-z

m-m...msml 49



PROGRAMM

"ocezt ansod:izegh

408 QneoRiogs1=zk:ogix=zx:
T1ens ansasgezs ket () the

Hthictue

e ooz 11
o o) 51

0-57:001-y21 15252106721 =1 2: mpom Jneas.
Yonip aneospLoAictiox.

sy oz=n o erom 31
Ayinonis o1 1ia 103

a5 axeu
oz=n wews (oynscarn 51
5 03 143 1035y o3 1ea oFigin
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PROGRAMM

143:x25x2-3y22y2-3: gosub eck
YISV L ix2kz 1 y2eya 1t gosub sck

O

60065 for 10 1o len(e)-1
Poke v2+132,a5¢ (&148(28, 1+1,11)

ke u2vd,21:p0ke u2i8,52
oke W2+12,73:poks Vi 14,24

ko 'v1,123-2:poke v142,0:poke vis6.z
itz thon poke taain,0

muw-nnsml 51
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TOP

Editor 80 —
1920 Zeichen
schwarz auf weif3

“Editor 80" erweitert den Bildschirmeditor jedes
Atari-Heimcomputers ab 48 KByte auf 80 x 24 Zei-
chen, so daB bis zu 1920 Zeichen gleichzeitig auf dem
Monitor sichtbar sind. Alle bekannten Editorfunktio-
nen sind frei verfiigbar. Nur die Belegung der TAB-Ta-
ste wurde gedindert: Die TAB-Posi-

tionen befinden sich nun in den Spalten 0, 8, 16 usw.;
CTRL-TAB setzt den Cursor an den Zeilenanfang,
SHIFT-TAB bringt ihn in die linke obere Ecke des
Bildschirms.

Mit "Editor 80" kann wie gewohnt editiert und pro-
grammiert werden. Es ist nur darauf zu achten, daB
der in Basic verfiigbare Speicherplatz bei Verwendung
des 8
Bei Riickschaltung iiber SELECT-RESET sind es im-
merhin wieder 26382 Byte. Es empfichlt sich also, et-
waige Maschinenroutinen einzurichten und das Instal-
lationsprogramm wieder zu loschen, bevor der 80-Zei-
chen-Bildschirm aktiviert wird. AuBerdem verringert
sich die Ausgabegeschwindigkeit bei Benutzung des
80-Zeichen-Bildschirms zum Teil dramatisch, da es
sich im Grunde um cinen “umgeleiteten” Grafikbild-

schirm handelt.
8 Bit

Nach dem Laden und nach jedem Reset schaltet der
Rechner automatisch in die 80-Zeichen-Darstellung.
Falls erforderlich (fiir speicherplatzaufwendige Arbei-
ten und fiir Cassetten-Input/Output-Operationen),
Kann durch Driicken von RESET unter gleichzeitigem
Festhalten der SELECT-Taste in den 40-Zeichen-Mo-
dus gewechselt werden.

Die Speicherzellen

h eine kurze

83 rechterBildschirmrand (0-79) POKES2.65
(Normaleinstellung: 79)

84 Cursor-Position vcmkal POKE 84,12

85 Cursor-Positionhorizontal ~ POKE85,39

752 Cursor-Sichtbarkeit POKE752,1

766 Darstellung der Steuerzeichen POKE766,1

“Editor 80" kann entweder iiber die gewohnten
PRINT- und INPUT-Statements angesprochen wer-
den oder iiber einen Device-Namen. Der anzuspre-
chende Handler heiBt A:. Hier cin Beispicl:

10 OPEN #1, 12,0, "
20 ? 41, "ZAHL "
30 INPUT #1, ZAHL
40 CLOSE #1

Dies ist iibrigens einer der Griinde, warum man
“Editor 80” nicht in Verbindung mit unserem Priif-
summenindikator "PS” benutzen kann. Dieser ver-
wendet néimlich den gleichen Handler. Zum Eintippen
unserer Basic-Listings ist man also nach wie vor auf
den gewohnten 40-Zeichen-Bildschirm angewiesen.

Das abgedruckte Listing wird mit Hilfe unserer
AMD (s. Seite 68) eingegeben. Es ist fiir Cassetten-

er
Speicherzellen, die die Funktion von "Editor 80" bcr
einflussen. Es sind die gleichen, die auch fiir den 40-
Zeichen-Bildschirm Bedeutung haben.
Adresse Funktion
8 linkerBildschirmrand (0-79)
(Normaleinstellung: 2)

Beispiel
POKES2,0

54| I AXARImagazin /5T

oder Di geeignet und arbeitet pro-
blemlos mit Atari-Basic zusammen. (Wir warten auf
Erfahrungsberichte von Action!- und Pascal-Program-
mierern.) Eine Spezialversion, die sich mit Turbo-Ba-
sic XL einsetzen laB, st beim Verlag auf der Diskette
LF 8/587 erhiltlich.

Dirk Wablen



TOP
- - 1857 IIRR RRKK KKKK KKKK NNRR RRKK 31420
Mit AMD e’ngeben' 1058 KKKK KKKK IIRR RRKK KKKK NNNN 31162
® 1959 KKRR RRKK IIII IIII KKRR RRKK 31059
1060 KKNN IIIT IIRR RRNN YYII HHHH 31084
1061 NNRR RRYY IIII HHII IIYY RRRR 31917
1962 HHII YYRR RRRR RRHH IIIT YYII 31658
1990 MMMM RRYG MMYK RRRR JJMM MMEE 31177 1963 IIHH RRRR IIKK RRRR RRRR RRRR 32490
1901 RRRR ITII IIII GGII IIII RRYY 31094  1p64 RRRR RRRR RRMM RRRR FFMM MMFF 31149
1802 YYYY YYYY YYYY 1111 I1II VVRR 32324 1065 RRRR RRRR RRFF YYNN NNRR RRHH 32092
1003 RRRR IIII III1 VWVII II1I RRRR 31192  1p6g HHVV KKKK VVRR RRRR RRFP HHHH 31282
1094 RRRR VVII 1111 RRRR RRRR TTYY 32878 1067 FFRR RRYY YYFF KKKK FFRR RRRR 31901
1805 I1HH RRRR RRRR HHIL YYIT RRRR 32560  1§G8 RRNN NNHH NNRR RRRR VVAH VVEH 31990
1996 RRRR ITUU GGMM RRRR RRRR RRUU 32786 1969 HHRR RRRR RRFF KKNN YYVV RRHH 32175
197 UUUU RRRR RRRR HHVV NNMM RRUU 32539 1979 HHHH VVKK KKRR RRRR IIRR I(11 31283
1998 UUUU UURR RRRR RRVV VVVV VVRR 33717 1§71 I1IRR RRRR YYRR YYYY YYVV RRHH 33534
1899 RRRR RRNN RRRR RRRR RRRR RRRR 32861 1072 HHKK VVKK KKRR RRIL IIII IIII 39552
1010 RRRR RRRR RRMM RRRR RRRR RRVV 33023 1973 IIRR RRRR RRKK NNKK KKRR RRRR 32085
1011 VVVY RRRR RRII KKIL SNRR RRRR 31992 1974 RRVV KKKK KKRR RRRR RRNN KKKK 31693
112 RRRR GGIL 1[I RRRR RRRR MMRR 31921 1975 NNRR RRRR RRVV KKVV HHHH RRRR 32198
1913 RRRR IIII III1 MMII IITI RRRR 3$505 1076 RRFF KKFF YYYY RRRR RREP HHHH 31383
114 RRRR NNNN NNRR RRRR RRRR RRNN 32494 1077 HHRR RRRR RRNN HHEF NNRR RRRR 31913
115 NNNN RRHi HHHH HHHH HAHH RRRR 38625 1078 IINN II1I FFRR RRRR RRKK KKKK 31298
1016 RRRR MMIT IIII IIIT ITII MMRR 30563 1079 NNRR RRRR RRKK KKKK ITRR RRRR 31921
1817 RRRR RRVV VVVV VWUV UVVV IIII 32855 1§80 RRKK KKNN KKRR RRRR RRKK IIKK 31426
1018 I1IT GGRR RRRR RRVV HHVV HHVV 32309 1§81 KKRR RRRR RRKK KKFF YYVV RRRR 32605
1019 FFRR RRII NNIT IIII RRRR RRII 31272 1982 RRNN ITHH NNRR RRRR IINN NNII 31295
1920 IITI NNIT RRRR RRYY IINN IIYY 32251 1083 NNRR II1I II11 1III ILII RRNN 30693
1021 RRRR RRHH LINN IIHH RRRR RRRR 31789 1084 VVKK YYYY YYRR RRYY FFNN FFYY 32656
122 RRRR RRRR RRRR RRII IITI IIRR 31322 1085 RRRR RRHH VVNN VVHH RRRR MMMM 32031
1923 IIRR RRKK KKKK RRRR RRRR RRRR 32447 1086 RRTB CRYF KDRV HBTD TBKD REBHB 29972
1024 KKNN KKNN KKRR RRIL FFHH IIYY 31178 1987 TFTB YRTN TBYR DBTB YRBG YDFR 31989
1025 VVII RRRR HHYY IIHH YYRR RRVV 32715 1088 YRTI TBYR TNTB YRDD TBFR KJRR 31327
1026 FENN FEVV IIRR RRIT I1II RRRR 31444 1989 HBNG RYKJ UIHB NHRY KJTI HDRV 31287
1027 RRRR RRFF HHHH HHHH HHFF RRVV 30777 1¢99 KJTh HDRB KRRR CJTK RUMR RBVJ 31476
128 YYYY YYYY YYUV RRRR KKII NNII 32048 1091 ITMR THVH VHVH VRUL BRMR UHFR 31679
1829 KKRR RRII IINN IIII RRRR RRRR 31830 1992 KJIT JOTK RUKJ IGJJ TCRU KJYF 31259
1839 RRRR RRII ITHH RRRR RRNN RRRR 32132 1§93 JJTV RUTH FRKB THBR VJRD BRRT 31384
1031 RRRR RRRR RRRR RRRR IIRR RRRR 32564 1§94 FRKJ ITHB IIYF YRFH TBUR YDFR 31334
1832 RRYY ITHH RRRR RRNN KKKK KKKK 31166 1095 KYRR KJRV HBLY RUYR DFNI KYRR 31957
1833 NNRR RRII VVII III1 NNRR RRNN 31687 1096 KJRU HBIY RUKJ IIHB IIRU KJYF 31911
1034 YYYY NNHH NNRR RRNN YYYY NNYY 33379 1097 HBID RUKJ RVHB IKRU YRDF NIFR 31127
1035 NNRR RRKK KKKK NNYY YYRR RRNN 32674 1098 KJID HBIL YFYR FHTB KJRC HBIY 39557
1836 HHNN YYYY NNRR RRNN HHNN KKKK 31480 1099 RUKJ UDHB IIRU KJYF HBID RUKJ 39781
1037 NNRR RRNN YYYY 1111 IIRR RRNN 31982 11p¢ RMAB IHRU KYRR HNIJ RUIV DENI 31178
1038 KKNN KKKK NNRR RRNN KKKK NNYY 32016 1191 KBTT NITH KBTR NIIH FRKE YDNI 38569
1839 NNRR RRRR RRII RRIT RRRR RRRR 32371 1102 IHKB YINI IHFR KJRR HDVC KTYC 30728
1049 RRII RRLL LIHH RRYY ITHH IIYY 31591 1103 HDVV KYTG KRIM KJYR JTVC HHTR 31685
1841 RRRR RRRR NNRR NNRR RRRR RRHH 32167 1104 MCKJ RIJB JJYF KDVC THFJ DRHD 30222
1042 IIYY IIHH RRRR RRVV YYYY IIRR 32998 1105 VCKD VVFJ RRHD VVVK TRNY FRKD 31755
1043 IIRR RREF JJCC CCHH FFRR RRNN 30534 1106 DHHD RRKD DJHD RTKY VRKR YGKJ 31569
1044 KKKK NNKK KKRR RRVV KKVV KKKK 31827 1107 RRJT RRHH TRMC KDRR THFJ YHHD 30818
1045 VVRR RREF HEHH HHHI FFRR RRVV 31285 1108 RRKD RTFJ RRHD RIVK BRNG FRYJ 31494
1646 KKKK KKKK VVRR RRNN HHVV HHHH 31288 1199 GMHD RYKJ RRHD RURF RYYF RURF 32190
1047 NNRR RRNN HHVV HHHH HHRR RREF 30951 1119 RYYF RURF RYYF RUKD RYTH FORR 32028
1948 HHHH KKKK FFRR RRKK KKNN KKKK 39864 1111 HDRY KDRU FJYG HDRU FRYR IYTN 32089
1045 KKRR RRNN III1 I1II NNRR RRYY 32027 1112 KDVC THFD DDHD VCKD VVEJ RRHD 30456
1850 YYYY YYYY VVRR RRKK KKVV KKKK 32200 1113 VVFR KDDI HBHK YFKJ RRHB HCYF 39345
1851 KKRR RRHH HHHH HHHH NNRR RRKK 31099 1114 KRRI YRJY TNKB HKYF THFJ RRHD 30978
1952 NNNN KKKK KKRR RRVV. KKK KKKK 31389 1115 VCKB HCYF FJYC HDVV FRKD DIHB 30919
1853 KKRR RRII KKKK KKKK IIRR RRNN 31344 1116 HKYP KJRR HBHC YFYR GBTN KDDD 30288
1854 KKNN HHHH HHRR RRNN KKKK KKKK 30847 1117 IKTH FDRR HDRR KDRT FJRR HDRT 31212
1855 NNUU RRVV KKKK VVKK KKRR RRFF 31599 1118 FRKR RPYR JYTN KBHK YFTH FDDH 30563
1856 HHVV YYYY VVRR RRNN IIII IIII 31328 1119 HDRR KBHC YFFD DJHD RTFR RNHK 30584
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1120 YFYN HCYF HHBR MGKB HKYF HBHH 29923 1181 THFJ RHYJ MHHD DDVD DUJR RDMR 3§842
1121 YPKB HCYF HBHJ YFRN HKYF YNHC 3§878 1182 RUIV NUTM IVIC YRKJ RRHD DIKJ 31963
1122 YFRN HKYF YNHC YFKB HKYF THFB 38506 1183 RTHB HEYF KDDY HDDD IVIC YRKJ 30883
1123 HHYF HBHK YFKB HCYF FBHJ YFHB 29860 1184 HRHB RRBY KJKK HBRT BYKY RRKR 31808
1124 HCYF FRKD DGVJ RHMR RCYR MHTN 31488 1185 RRHH BRMB VKBR MHKJ RRHB RRBY 31120
1125 JRRD FHFH IVAV TBFR KDDI VJTH 30733 1186 HBRT BYIV TCYR IVHU YYYR HNYY 33216
1126 CRRG KDDD VJDR CRRH FRKJ RRHD 3654 1187 CRMH KDDD YRUI YINF DIKF DINR 30648
1127 DIIV MRTN KJRR HDDD FHFH KRHB 29951 1188 THMR NCCB JJYF BRNF YRIY TNKI 31460
1128 FRKR RTFR KJRH HDYC KJRV HDYK 31191 1189 DYCT VCVF DIKF DUHF DDYR GFTM 30673
1129 YRCR TBVR RTMR RYUH FRKJ RRHB 31536 1190 YRUT TNKR RRKB HDYF JTVC NFDI 39774
113 VDRY KJRK HBVF RYKJ RHHB VHRY 31519 1191 YRIY TNKI DYVH KJYR BTVC BRRM 31565
1131 KIRY HDDD HDDY HDDC KJRR HDDI 29749 1192 VHVI DUJR MGMR MDKD DIYR JNYY 31735
1132 HDDK HDFC KJIM HDDU YRVY TBYR 31825 1193 IVHU YYKD DYYR UIYI IVHU YYYR 33182
1133 UTYR THFR HBMC RYYR VGIN YRIU 32484 1194 HNYY CRGU KJYR HBHF YFKD DDYR 39912
1134 YRKB MCRY VJJC BRRU IVFK YRKN 31664 1195 KFYI KFDI CBJJ YFMR FYNE DIKF 30366
1135 KYRY BRTU KNMN RYBR RNKY MBNH 31577 1196 DINR THMR UBCB JJYF BRRN KBHG 30385
1136 NHNH BBDF YFMR RMNR YKBR MIKN 312¢3 1197 YFHB HFYF KDDY YRKF YIIV HUYY 32297
1137 MMRY BRMC YRGF TMIV BTTM CBDG 39527 1198 KBHG YFVJ YRMR IRKD DIYR TBYU 31971
1138 YFIH CBDH YFIH KBMC RYFR HBHD 29987 1199 KFDI KJRR JBJJ YFKD DYHD DDKB 29824
1139 YFYR RMTN YRFT TNKJ RMHB HNYF 31399 120 HGYF YRGF TMYR UTTN KRRR KBHG 31642
114p KIMR HBHM YFKD DDYJ RTMR RKKJ 31195 1201 YFJT VCIV HUYY KBHG YFVJ YRMR 32138
1141 MRHB HNYF KJRM HBHM YFKR RRKY 316Q1 1202 TFKJ RRYR JNYY VFDK VFDI KJRT 31573
1142 RRKB HDYF URRD CTRY IVKC TMCT 31464 1203 HBCR YFKB JJYF MRNE IVIH YYKD 31298
1143 RYIJ MMYB HMYF HBHH YFKT RRYB 31318 1204 DKHD DIKD DCHD DDIV TCYR KDDI 39133
1144 HNYF RBHH YPHT RRKD RRTH FJYH 31368 1205 VJTG BRRH KDDD VDDU BRRY UHFR 31201
1145 HDRR KDRT FJRR HDRT VHVR RHBR 31555 1206 THFR KEDI HNJI YFHE JYYF HBHK 30473
1146 BRKB HDYF FRYR UTTN KRRR KBMC 31420 1207 YFKJ RRHB HCYF YRGE TNKD RRTH 31299
1147 RYJT VCNF DDKD DUVD DDCR UHKD 3@127 1208 FJIR HDVB KDRT FJRT HDVN KIYH 31282
1148 DYHD DDNF DIKF DINR THMR THCB 30295 1209 HBJR YFKJ RRHB JTYF KBJY YFVJ 31566
1149 JJYF MRYG CBJH YFMR YYHK YRTB 31839 1210 TGMR RFHB HVYF YRKF YUYR VDYU 32789
1150 YUKF DIKJ RRJB JIYF IVIC YRVF 31576 1211 KBJY YFHD DIYR IYTN KDVC THFJ 31193
1151 DIKJ RRYR JNYY KBKM YFIJ RTHB 31284 1212 DRHD VBKD VVFJ RRHD VNKN JYYF 31708
1152 CRYF KBJJ YFMR NVYR UTYR KDDI 31793 1213 NRTG MRTC KJDR HBJR YFKJ RRHB 30797
1153 HDDK KDDD HDDC KJRR HBKY RYKB 38643 1214 JTYF YRBG YUKN JYYF CBJK YFJB 30924
1154 MCRY KRRT FRKB MRRY MRRT FRYR 32476 1215 JJYF NHNR TGBR MDYR NVYU KJRT 32345
1155 UTTN KRRR CTVC IJHR IVGF TMKD 39944 1216 HBCR YFKB JIYF HDDI FRKF DIHN 30999
1156 DIHB JIYF KDDD HBJD YFKD DKHD 29469 1217 JIYF HBJY YFKJ THHB HKYF KJRR 31130
1157 DIKD DCHD DDYR UTTN KRRR CTVC 31578 1218 HBHC YFYR GBTN KDRR UHNJ IRHD 30966
1158 YRGF TMKB JIYF HDDI KBJD YFHD 2984¢ 1219 VEKD RTNJ RTHD VNKJ BHHB JRYF 30830
1159 DDFR KDDY HDDD KFDI HNJF YFNH 38103 1220 KJMM HBJT YFYR MFYU YRRF YIKB 31925
1160 NRTH BRTC HFDI VEDI VFFV VNJF 3766 1221 JYYF VJTG MRRF HBHV YFYR KFYU 32067
1161 YFKJ RRYR JNYY KJRT HBCR YFKB 31201 1222 YRVD YUKJ TGHD DIYR IYTN KDVC 31385
1162 JIYF MRNK IVIC YRCB JJYF MRBC 3725 1223 UHNJ DRHD VBKD VVNJ RRHD VNKN 31383
1163 HFDI IVIC YRKJ RTHB HBYF YRNC 31196 1224 JYYF NRTG MRTC KJCR HBJR YFKJ 30943
1164 TBYR VYTB KDDY HDDD KJRR HDDI 3p161 1225 MMHB JTYF YRBG YUKY TGCB JHYF 31276
1165 IVIC YRVF DDKD DDUR RIVD DYCR 30942 1226 JBJJ YFVK NVJY YFBR MIYR NVYU 32740
1166 UYKD DUHD DDIV NMYR NFDD KDDU 348 1227 KJRT KNJY YFJB JJYF KBJI YFHD 30573
1167 VDDD CRYU KDDY HDDD IVNM YRNF 31122 1228 DIFR KYRG KRYG CTVB JTRR HHTR 31812
1168 DIKD DIVJ THJR RMKJ RRHDDIIV 39918 1229 MJYR MFYU YRRF YIVK TRNN NNHV 32493
1169 NKYR VFDI TRRI KJTG HDDI KJRT 3918 1230 YFKB HVYF VJTG BRNY FRKY RGKR 31851
117 HBHB YFIV TCYR KJRT HBHB YFKF 30737 1231 YGKJ RRJT RRHH TRMC YRRF YIVK 32131
1171 DICB JJYF BRRI VKTR MHRR HFDI 3911 1232 TRMT FRKR IMCT VBJT VCHH TRMJ 31343
1172 KDDY HDDD KDDI YRJN YYKF DICB 3347 1233 YRMF YUYR TFYI NHNR TGBR NVFR 31853
1173 JIYF MRMI IVIC YRKJ RTHB HBYF 31976 1234 KJYR KRIM JTVC HHTR MCFR KDVB 30854
1174 KDDY HDDD KDDI YRTB YUIV TCYR 31885 1235 THFB JRYF HDVB KDVN FBJT YFHD 30565
1175 KDDD VDDY MRRD VEDD IVDG YTKF 3935 1236 VNFR KDRR THFB JRYF HDRR KDRT 31248
1176 DICB JJYF BRYF YRIY TNKI DYKJ 31603 1237 FBJT YFHD RTFR KDVC THFB JRYF 30956
1177 YRBT VCBR RVVH VIDU JRMG MRMD 313p8 1238 HDVC KDVV FBJT YFHD VVFR KDRR 31398
1178 KDDI YRIN YYVF DIKD DUHD DDYR 3863 1239 THFJ YHHD RRKD RTFJ RRHD RTFR 31370
1179 UTTN KRRR KJYR JTVC IVIC YRKY 32439 1240 HBJU YFIK HBHI YFKD DUIK HBHU 30339
118¢ HRHN KYRY YRUT YRKR RTFR KDDD 31654 1241 YFKD DIHB HKYF KJRR HBHC YFYR 31979
56 | aramimagazinsisr
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1242 GBTN KJRH HBHV YFKY RIKV HUYF 31866 1268 CRMD KFDI CBJJ YFBR UJVK IVFM 31034
1243 KJRR HBHH YFYN HHYF CTRR YKFN 31604 1269 YDHV JGYF KDFV VBJF YFJR RIKD 39933
1244 HHYF JTRR HHUR RDVV HIYF CRNB 31291 1270 FBVB JGYF MRRY CRYY KDFV HDDI 31053
1245 VKBR NYYR YFYI VNHV YFBR BHKB 31147 1271 KDFB HDDD YRUT TNNF FBKD FBVD 3§329
1246 JUYP KHHH YORT MRRV HIDD YRUT 32115 1272 DUJR RHMR RENF EVKD DYHD FBKR 30554
1247 TNKK RRCT VCYR GFTM YRIY TNKV 32526 1273 RRCT VCKR RTFR KDDK HDDI KDDC 29709
1248 JUYP VHCT VCHH JTVC VHVI DUBR 31287 1274 HDDD KJRR HDEC KJJC KRRT FRKJ 30989
1249 MDKJ YRJT VCER HBJU YFIK HBHU 39891 1275 RCHB IYRU KJMU HBII RUKJ YDHB 39995
1250 YPKD DUIK HBHI YPKD DIHB HKYF 3129 1276 IDRU KJIY HBIH RUKY RRHN IJRU 31874
1251 KIRR HBHC YFYR GBIN KJRH HBHV 30878 1277 IVDF NIJC IDYR IIYR IJYR DIVR 31858
1252 YFKY RIKV HUYF KJRR HBHH YFYN 31586 1278 IMYR DYYR YRUH YRUR YRYV YRYR 34145
1253 HHYF CTRR FKEN HHYF JTRR VHVV 32118 1279 DFFD GYGU FJFM FNYR UYYN UTIC 32158
1254 HIYF JRNW MRNB VKBR NYYR YFYI 32344 1280 GGGY FIGI GIFD FNYR FYGJ YRII 31276
1255 VNHV YFBR BHKB JUYF KHHH YJRT 31384 1281 FIGY FCYR DGFT FHFV FDFN YVYR 31685
1256 MRRV HIDD YRUT TNKR RRCT VCYR 32496 1282 UTUJ UHUD YHUH UFJC JOIM DDDI 30143

1262 FBKJ RRHB HBYF YRCJ TBVR RTBR 31569 1288 MNYT CIGN YTYG GMYT FBJM YTHY 32139
1263 BCYR UITM VJJC BRMY NFFC KBHB 39163 1289 JNYT HFRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33078
1264 YFMR RMKN JFYF CBJJ YFBR RTVK 31386 1290 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33210
1265 HFFV KFDY HFFB KFFV NHCB JJYF 3257 1291 RRRR RRRR RRRR RRRR RFRR RRRR 33211
1266 MRRT VKHN JFYF HFDI YRIY TNKI 31547 1292 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33212
1267 DUKJ YRBT VCBR Tviil URRI VIDY 32014 1293 RRNY RYNO RYRR T8 12243 ¢
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SERIE

Shapes
statt Sprites

Bewegte Flguren lassen sich auf dem ST

nur durch

zeigt,

wie man zu einer schnellen Routme kommt.

n dieser Folge der ST-
Assembler-Ecke wollen wir

einmal niiher auf die Program-
mierung von Software-Sprites
auch Shapes genannt, eingehen
Bekanntlich bietet der ST keine
Hardware-Sprites, die  vom
ideochip erzeugt werden, wie
dies_beispielsweise beim C 64,
Amiga oder den Kleinen Ataris
der Fall ist. Stattdessen muf man
sich mit Shapes behelfen, die al-
lerdmgs viel Rechenzeit bean-

16..

les ST sind

letzten Setzen des Shape:
nen Puffer gerettet wurde, wie
der an seine urspriingliche Stelle
zuriickgeschrieben. Danach folgt
die Berechnung der neuen Posi-
tion des Shapes in der Bitmap;
der neue Hintergrund an dieser
Stelle wird im Puffer zwischenge-
speichert. Zuletzt kommt der
MR

Shapes in die Bitmap. Anschlie-
Bend werden gegebenenfalls wie-
der die X- bzw. Y-Koordinaten
verindert, bevor sich das Ganze
‘wiederholt.

m folgenden seien diese drei
Teile erliutert. Um den Hinter-
grund wiederherzustellen, holt
man seine alte, zuvor zwiscl hcn-

Im
2zwar schon Routinen zur Shape-
Programmierung vorhanden, mit
denen unter anderem der Maus-
zeiger dargestellt wird; diese sind
jedoch ziemlich langsam. AuBer-
dem sind die Shapes nur 16 X 16
Punkte grof und ksnnen auch im
niedrig auflsenden Modus nur
2wei Farben aufweisen. Folglich
cignen sich diese Routinen kaum

gezeigt werden, die 16 Farben,
eine Breite von 32 Pixeln und ei-
ne beliebige Hohe besitzen diir-
fen.

men wir zundichst einmal

zum Prinzip der Shape-Program-
mierung. Damit sich ein Shape
auch iiber einen Hmtergmnd be-
wegen kann, ohne ihn zu I6-
en, sind insgesamt drei Pha-
sen erforderlich. Zuerst wird der
der vor dem

werden x Zeilen mit ,emls 24
Byte aus dem Puffer in die Bit-
‘map geschrieben (wobei x fiir die
‘Hohe des Shapes steht). 24 Byte
(12 Words) pro Zeile kommen
dadurch zustande, daf ein Shape
mit einer Breite von 32 Pixeln (8
‘Words) ja auch um bis zu 15 Pixel
nach rechts verschoben werden

e sind natiir-
lich ehcnml: zwvschenzusper
chen

Beim néichsten Teil, dem Ret-
ten des Hintergrundes, geschicht
eigentlich genau das gleiche wie
zuvor, nur in umgekehrter Rei-
henfolge. AuBerdem wird vorher
noch die neue Startadresse des
Shapes berechnet. Dazu dient
folgende Formel:

Startadresse + 160+ + (X/
16)+8

U das Sh:
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kopieren, muf es natiirlich zuvor
um 0 bis 15 Pixel nach rechts ver-
schoben sein, da ansonsten eine.

MOVE-Befehl erledigen, denn
sonst waire ja ein ganzes Recht-
eck betroffen, das grofer ist als
unser Shape. Letzteres wiirde al-
so immer einen ungewollten
Rahmen besi

Anderers nen wir die
Shape-Daten auch nicht einfach

Farbmuster zur Folge, da

Punkt der Grafik stets durch die
ier entsprechenden in den vier

Bit-Planes definiert wird.

Nehmen wir cinmal an, ein
Punkt des Hintergrundes hat die
Farbe 7, wofiir die Planes 13 an
der jeweiligen Stelle gesetzt sein
missen. Uber diesen soll dann
ein Punkt unseres Shapes mit der
Farbe § gelegt werden, was der
Bit-Plane 4 entspricht. Folglich
wiirde sich nach einem OR der
beiden Werte aber die Farbe 15
ergeben, s
setzt wiire

Dies kann jedoch nicht unser
Ziel sein (wir wollen ja die Sha-
pe-Farbe sehen)
wir etwas anders vorgehen. Wit
erstellen zunichst eine soge-
nannte Maske, in der alle Punkte
wie in unserem Shape gesetzt
sind (s. Lisung)v Diese wird dann
invertiert, damit wir alle Cale
it ¥ dneat 03
gt ol aches v 330 Diese
Maske verkniipfen wir jetzt mit
AND in den Hintergrund. Da-
durch werden alle Punkte ge-
Ischt, an denen spéter das Shape
erscheint.

Jetzt lassen sich die Shape-Da-
ten endlich mit OR in die Grafik

steht auch eine sehr schnelle Me-
thode zum Verschieben des Sha-
pes um bis zu 15 Pixel nach rechts
zur Verfiigung. Im Normalfall
werden diese namlich 16mal um



cinen Punkt  weitergeriickt.
Durch Verwendung des SWAP-
Befehls 1Bt sich dies aber auf
durchschnittlich acht Verschie-

man in der zeitkritischen Shape-
Routine einige Kommandos ein-
sparen

m eine flackerfreie Bewe-

stets der eine angezeigt, wihrend
sich der andere im Aufbau befin-
det. Das Umschalten zwischen
den beiden erfolgt jeweils zu Be-
ginn des niichsten VBL-Inter-
rupts. Dies geschieht_deshalb,
weil dieser Tnterrupt ja immer
dann_ausgelost wird, wenn der
T ein neues Bild zum Monitor
sendet (S0mal pro Sekunde).

im eine eigene VBL-Routine
2zu installieren, muB zunéichst der
Zeiger in Speicherstelle $456 in
ein AdreBregister geladen wer-
den. Dieser weist auf ein Vektor-

sen Stelle kommt dann die
Adresse der eigenen Routine.

Das Beispiel-Listing_demon-

hier noch einige andere Kniffe zu
finden sind.

Damit wiiren wir schon am En-
de dieser Folge angelangt, in der
wir nun wichtige Routinen zur
Elslellung von Spielen kennen-
gelernt hab

Chrstian Rauch
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Bestellnummer

Aus der Zeitschrift “Computer Kontakt* kénnen
Sie die folgenden Programm-Disketten bestellen:

A10
A1
A12
A13
A14
A15
A16
A17
A18

umar Lander (1280), Car Race 1/04) Turb Worm (1/58), Munsteriagd 9/35),Bewrgte Grafi 3129, Digger (2/85), 15 und3
/58, Bumiestaaetmanon 5109, D Laby (0/04), Zaichensatzecior (/3 Mini-Trifimstuc 8165, oty bl 1/
88, ik S Wa, Sroemme i it e

 Demo | 76 “Bank Panik (788,
Fonone ottt 5y Blockat 10wl e 8, oo e Ol Set (058 “Bank Panke 726,
To3 Scraing 165, Convertr (OS H  DOS ) 5188 Prosrarms s i vt ot

oL (10/59), 016K
(1/88), Koy Maker 16K (1/85).
Ghorry Ham ey (@/86),
Sound-Demo (386

. Fys-DOS (7/86), KungFy ) Titan (o/
6.

o nrie Gt /00, Ao pustr (11 Kartiverweltu (11130, DisGollotor (1199, MisDik Programe (11
80, Mirobon o r Coseetnbetin (11135 Wembel (157, Cale 30 (127, Dskeor (7). Sposa Tape (167

Filscopy (1/87), Zeichensatafinder (1/87), Hardcopy GP 500 AT

vt 812 Borgmann 7), Al Timer (7) Toxt 1 msmn Elza(3/87) Displaylst 3187} Lautschrit (367, ‘Quick

nosumn.n-ny-mumwun Symvok /27 Faibige Cursorzoe ¢/87) Autoprogramm Generator (/67 Stono guard (&/

81), Cavefire I (8/57), (Basic) (587), “TurboTape (Assembleriisting) (3/87). ‘Nur auf Diskette.
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I e aions 1030 o e Eatdcomy oz 1T Maschineneprachemenior 707, Lie

Graffit (9/87), Wihelm Toll Disk: e,
o, o

Bestellen
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BESTELLSCHEIN
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PS — Der Basic-
Priifsummenindikator
fiir alle 8-Bit-Ataris

Zuniichst sollte man wohl einmal fiir alle, die noch
nie damit zu tun hatten, folgende Frage beantworten:
Wozu ist eine Priifsumme iiberhaupt gut?

Ein groBer Teil der Leserfragen, die bisher unseren
Verlag erreichten, betrafen Probleme mit abgetippten
Listings. Von ein, zwei Einzelfallen abgesehen, waren
jedoch die betreffenden Programme véllig in Ord-
nung, und die Schwierigkeiten hingen mit Tippfehlern
zusammen, die sich zum Teil nur sehr schwer aufspii-

ren liefien
8 Bit

Jeder, der schon einmal ein lingeres Programm ab-
getippt hat, weiB, daf es fast unmoglich ist, alles wirk-
lich korrekt zu iibertragen. Die anschlieBende Fehler-
suche nimmt fast noch einmal so viel Zeit in Anspruch
wie die eigentliche Tipparbeit. Haufig kommt man
auch nur mit etwas Gliick weiter, gerade wenn esum
Variablennamen, endlose DATA-Listen oder in
Strings codierte Maschinenprogramme geht. Wer auf
diesem Gebietso firm ist, daf er den Ablauf eines Pro-
gramms bis zum auftretenden Fehler verfolgen kann,
st da schon gut dran.

Nach erfolgloser Fehlersuche wendet man sich dann
bisweilen verzweifelt an den Verlag. Die Enttiu-
schung ist komplett, wenn der zustindige Ansprech-
partner dort nur versichern kann, da das abgedruckte
Programm griindlich getestet wurde und einwandfrei
Tiuft. Der Hinweis auf die Programmservice-Diskette
als "letzte Hilfe” bedeutet dann auch keinen Trost
Wire es angesichts dieser vielen nutz- und freudlos
vergeudeten Zeit nicht wilnschenswert, wenn jeder
Tippfehler bereits bei der Eingabe einer Programm-
zeile entlarvt und ausgeschaltet werden konnte? Der
Basic-Interpreter macht so etwas dhnliches ja schon
selbstindig bei Syntaxtehlern, o 2.B. ungcrader
fehlenden D er
xalsch geschriebenen Kommandos.

Mit Hilfe einer automatisch erstellten Priifsumme
kann man nun schon bei der Eingabe ciner Basic-Pro-
grammzeile mit einem Blick tberprifen, ob sie auch
stimmt.
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Wie arbeitet
man mit der Priifsumme?

Das Arbeiten mit der Prifsumme ist einfach: Vor
dem Eintippen des gewiinschten Listings wird das Ma-
schinenprogramm "PS” geladen (wie man das macht,
folgt spiter). Ist "PS” aktiviert, kann das Abtippen be-
ginnen. Hat man eine Programmzeile eingegeben,
d.h. ordnungsgemii durch Driicken von RETURN
beendet, erscheint in derselben Zeile rechts auf
schwarzem Grund die Prifsumme in Form von zwei
Buchstaben.

Was kann man nun mit diesen Buchstaben anfan-
gen? Hinter jeder Zeile unserer Basic-Listings im Heft
steht ab sofort, durch unser PS-Signet gekennzeichnet,
ihre korrekte Prifsumme inForm zweier kursiver
Buchstaben. Diese beiden miissen Sie nun lediglich
mit denen vergleichen, die auf Ihrem Bildschirm hin-
ter der cingegebenen Zeile erscheinen. Stimmen die
Buchstaben iberein, ist die Zeile in Ordnung. Bei Ab-
weichungen enthilt sie cinen Tippfehler. In diesem
Fall gehen Sie einfach wie gewohnt mit dem Cursor in
die Zeile zuriick, nehmen die notigen Korrekturen vor
und driicken RETURN. Rechts neben der Zeile er-
scheint dann die neue Prifsumme.

Selbstverstindlich werden das PS-Signet und die
kursiven Buchstaben dahinter nicht mit abgetippt
(Sie hitten vermutlich ohnehin Schwierigkeiten, das
PS-Signet auf Threr Tastatur zu finden.)

Wie bekomme ich PS?

Hier stehen Thnen drei Moglichkeiten offen. Zuerst
die einfachste und teuerste:

Gegen Einsendung von 6.50 DM per Scheck erhal-
ten Sie "PS” auf Diskette, als selbstladendes Maschi-
nenprogramm _fiir  Atari-Basic-Listings und als
BLOAD-File fiir Turbo-Basic-Listings. "PS” zahlt zur
Public-Domain-Software: Sie diirfen die Diskette also
frei kopieren. Wer dieses Angebot nutzen will,
schreibt bitte an den Verlag. Die Adresse lautet

Verlag Ritz-Eberle GdbR
PS-Service

Postfach 1640

7518 Bretten

Legen Sie Threm Brief einen Scheck iiber 6.50 DM
bei und vergessen Sie nicht, Thre Anschrift gut lesbar
anzugeben. Wenige Tage spiter verfigen Sie dann
iiber "PS”.

Die zweite Moglichkeit betrifft all diejenigen, die
die AMD-Eingabehilfe aus diesem Heft bereits be-
triebsfertig vorliegen haben. Tippen Sie Listing 2 mit



Hilfe der AMD ein und speichern Sie es ab. Dannsteht
das lauffihige Maschinenprogramm zur Verfiigung
Dieses [iBt sich vom DOS aus mit der Funktion L la-
den oder, per DOS in AUTORUN.SYS umbenannt,
als Selbstlade-File beim Einschalten des Computers
ohne OPTION booten.

Die dritte Moglichkeit stellt der als Listing 1 abge-
druckte Basic-Lader dar. Ersollte nach dem Eintippen
zuniichst abgespeichert werden. Mit RUN gestartet,
Giberprift er zunichst, ob die DATA-Zeilen richtig
cingegeben wurden. Ist dies nicht der Fall, folgt ein
Abbruch mit einer entsprechenden Meldung. Wenn
alles in Ordnung ist, wird der Prifsummenindikator
vom Basic-Lader wahlweise auf Cassette oder Disket-
te geschrieben.

Wollen Sie "PS” auf Diskette haben, legen Sie eine
formatierte und mit Threm Lieblings-DOS versehene
cin und driicken D sowie RETURN. Dann wird das
Maschinenprogramm CHECK.OBJ erzeugt. Um
"PS” als selbstladendes Boot-Programm zu erhalten,
indern Sie Zeile 300 vor dem Starten des Bas lers
folgendermaBen ab:

300 OPEN #1,8,0, "D:AUTORUN.SYS”

Wer mit Cassetten arbeitet, muB cine leere einle-
gen, die Spieltaste am Recorder, dann am Rechner C
und zweimal RETURN driicken.

"PS” st iibrigens auf allen 8-Bit-"Lazy-Finger"-Dis-
ketten ab LF 8-5/87 und auf samtlichen Atari-Pro-
grammservice-Disketten der Zeitschrift CK-Compu-
ter Kontakt ab A 19 enthalten. Sémtliche Listings
den Programmiersprachen Atari-Basic und Turbo-Ba-
sic XL werden in Zukunft in beiden Zeitschriften mit
"PS”-Priifsummen verschen sein.

a

Aktivieren von P$

Dies kann folgendermaBen geschehen:

~ Vom Basic aus mit dem Befehl DOS ins DOS gehen
Dort mit der Option L das erzeugte Maschinenspra-
che-File (z.B. CHECK.OBJ) laden. Dann mit der
Option B zuriick ins Basic.

~ Computer ausschalten. Diskette mit DOS und "PS”
als AUTORUN.SYS einlegen. Rechner cinschal-
ten.

~ Computer ausschalten. Cassette mit erzeugtem
"PS"-Cassetten-Boot einlegen. Rechner mit ge-
driickter START-Taste einschalten, nach Summton
Spieltaste und RETURN betitigen.
"PS” als Cassetten-Boot-Programm ist Reset-ge-
schiitzt. Diesen Schutz kann man nach der Aktivie-
rung von ”PS$” mit

PPROGRAMM

POKE 9,0
ausschalten,

‘Wenn "PS” aktiviert ist, sollte der Bildschirm fol-
gendermaBien aussehen: Die beiden "leeren” Text-
spalten am linken Rand des blauen Textfensters sind
verschwunden, dafiir ist der schwarze Bildschirmrand
rechts breiter geworden; das blaue Textfenster scheint
ein wenig nach links geriickt zu sein. Geben Sie nun
zur Probe folgende Zeile ein:

10 .TEST
(Der Punkt dient als Abkiirzung von REM.) Nach
Driicken der RETURN-Taste blinkt die Zeile kurz
auf; anschlieBend steht sie voll ausgeschrieben da:
10 REM TEST

Daneben, am rechten Bildschirmrand, findet man
schwarz auf weiB die Priifsumme:
SN

Der Cursor befindet sich zwei Bildschirmzeilen tie-
fer. Das heiBt also, jede Zeile wird nach der Eingabe
automatisch weggezeichnet und in entkiirzter Form
wieder neu gelistet. Dadurch erscheint sie auf dem
Bildschirm genauso wie im Heft. SolaBt sich die cinge-
gebene Zeile leichter vergleichen, falls die Priifsumme
nicht gestimmt hat. Das Korrigieren von Programm-
zeilen geschieht in gewohnter Weise; vergessen Sie al-
so nicht, eine geéinderte Zeile mit RETURN zu verlas-
sen. Erst dann wird auch die neue Pritfsumme ange-
zeigt.

Unter jeder eingegebenen Programmzeile wird au-
tomatisch eine Leerzeile erzeugt, d.h., der Cursor
steht nach RETURN eine Zeile ticfer als gewohnt.
Das schafft mehr Ubersichtlichkeit und verhindert,
daB man beim Ablesen der Prifsummen in die falsche
Zeile gerit.
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Uberpriifung eingegebener
oder

Hat man nun cin Programm abgetippt und will die
Prifsummen nachtriglich iiberprifen, so kann auch
dies auf sehr einfache Weise erfolgen. "PS” muB akti-
viert sein (breiter schwarzer Bildschirmrand rechts).

Nun gibt es zwei Moglichkeiten:

1. Wie gewohnt einen Teil des Programms auf den
Bildschirm listen, den Cursor auf die oberste Zeile
setzen und so oft wie notig RETURN driicken

2. Diese Methode ist die bessere. Man listet den ge-
wiinschten Programmteil gleich fertig mit Priifsum-
men und Trennzeilen. Dies geschicht mit folgen-
dem Befehl:

LIST"A”, x,y

Statt x und y sind hier die Nummern der Start- und

Endzeile des zu listenden Bereichs einzusetzen.

Soll das ganze Programm gelistet werden. kann

man diese Angaben auch weglassen und nur

LIST ”A”

cingeben

Das Listing scrollt dann iiber den Bildschirm, was

sich wie gewohnt mit CONTROL-1 stoppen und

fortsetzen 13Bt.

Wer den Basic-Lader (Listing 1) abtippt, kann die-

ses Verfahren nach Erzeugen und Starten des "PS™-
gleich am

Listing des Basic-Laders ausprobieren, denn das

abgedruckte enthalt bereits die entsprechenden

Priifsummen (wie von jetzt an jedes Basic-Listing).

Besonderheiten in Turbo-Basic XL
(nur Diskette)

Nach Installation von Turbo-Basic XL erfolgt der
Aufruf von "PS” iiber die BLOAD-Funktion. Das
sieht also z.B. so aus:

BLOAD "D:CHECK.OBJ”

AnschlieBend muB (1) die automatische Tabellie-
rung des Turbo-Basic abgeschaltet werden. Es ist also
unbedingt (1)

L~ (und natiirlich RETURN)

einzugeben. Unter Turbo-Basic treten, da sein Editor

zu dem des Atari-Basic nicht 100%ig kompatibel ist,

beim Betrieb mit "PS"” zwei kleine "Macken” auf, die

man kennensollte, damit sie einen nicht iiberraschen

1. Die BREAK-Taste hat eine etwas seltsame Funk-
tion bekommen und sollte zum Anhalten eines
scrollenden Listings unter Turbo-Basic nicht ver-
wendet werden.

64' ATARAmagazinS/8T

2. Auf die READY-Meldung nach Ausfiihrung eines
LIST-Befehls muB man verzichten.

Wichtige Hinweise
zum Arbeiten mit PS$

Wie beim Testbeispiel im Abschnitt ”Aktivieren”
schon gezeigt, lassen sich Befehle abkiirzen (z.B. SE.
fiir S) LOR, s. Basic-Handbuch), ohne da die
Priifsumme der eingegebenen Zeile verindert wird.
"PS” vervollstindigt nach dem RETURN automatisch
alle korrekt abgekiirzten Kommandos

Eine Ausnahme bildet hier das Fragezeichen als Ab-
kiirzung fiir den PRINT-Befehl. Damit die resultic-
renden Priifsummen nicht durcheinandergeraten, darf
das Fragezeichen nur benutzt werden, wenn es auch im
abgedruckten Listing steht.

Ein Problem kann das Editieren sogenannter iiber-
langer Programmzeilen sein. Darunter versteht man
solche, die voll ausgeschrieben bei normaler Editor-
breite (38 Zeichen/Zeile) mehr als drei Bildschirmzei-
len umfassen und deshalb mit Abkiirzungen oder ver-
breitertem Editor eingegeben werden misssen. Hier
empfindet mancher das von "PS” durchgefiihrte auto-
matische Entkiirzen vielleicht als storend, weil man ei-
ne solche Zeile anschliefiend, z.B. im Falle cines Feh-
lers, nicht einfach mit RETURN iiberspringen bzw.
abspeichern kann. Abhilfe schafft hier dic Eingabe
von:
POKE 1611.33

Dadurch wird das Wegzeichnen der Eingabe unter-
driickt. Man sollte "PS” aber nach einer solchen Ak-
tion moglichst bald wieder mit
POKE 1611.22
in den Originalzustand versetzen. Da iiberlange Zei-
len aber ohnehin nur von den sogenannten Spagheti-
code-Programmierern benutzt werden, hat man damit
wohl kaum je zu tun. Wir werden jedenfalls alles unter-
nehmen, um solche Zeilen aus unseren Listings fern-
zuhalten.
Deaktivieren und Reaktivieren
von PS

Wenn Sie sich iiber die Besonderheiten von "PS”
beim Editieren bereits eingetippter Programme wun-
dern, bedenken Sie bitte. dafi “"PS” ja eigentlich in er-
ster Linie zur Eingabe gedacht ist. Es lBt sich jeder-
zeit durch Driicken von SYSTEM RESET ausschalten
(nur Diskettenversion). Das sollten Sie auch vor je-
dem Probelauf eines Programms tun, das mit Hilfe von
“PS” eingegeben wurde. Sofern in der Zwischenzeit
weder ein Uberschreiben von Page 6 (Speicherbereich




ab Adresse dez. 1536) noch des Stacks (ab dez. 256)
staﬂhndet konnen Sie "PS” anschlieBend durch Ein-
gabe vor
7USR ( 1536) (und RETURN)
wieder einschalten.

Fiir alle, die Pokes lieben, noch ein eher spieleri-

PROGRAMM

die Fingerfertigkeit dadurch geubt wird, bereichert
man auch die eigene Programmbibliothek um wertvol-
le Software. Hinzu kommt, da jedes aus unseren Hef-
ten abgetippte Programm ein Original ist.
Zum SchluB noch ein Hinweis: Die "PS"-Priifsum-
men sind nichi(!) zu dsnen der Happy- Oompulsrr
dh.,

scher Hinweis lieber
weil auf schwarz haben mchte, erreicht dies mit PO-
KE 1774, 65 und RETURN (Ursprungswert 193).
Wie funktioniert das Ganze ?

Sicherlich werden sich einige unter Ihnen fragen,

oder

Sy l:\ﬁ| sich nicht zum Uberprifen von Listings die-
ser Magazine einsetzen. Umgekehrt sind die erwiihn-
ten Priifsummer auch fiir die ATARImagazin- oder
Computer-Kontakt-Listings nicht verwendbar.

Mathias Botz

wie man einen solchen P pro-
grammtechnisch konzipiert. Nun, im folgenden lassen
wir uns ein wenig in die Karten schauen.

‘Wie Sie bereits bemerkt haben, wird ein neuer soge-
nannter Handler (Ein- bzw. Ausgabeort) namens A:
aufgebaut (entsprechend den bekannten Handlers C:,
D:, P: oder E:). Dieser hat jedoch nur dann eine sinn-
volle Funktion, wenn er iiber den LIST-Befehl ange-
sprochen wird. Dieser ibergibt némlich an die Zei-

die dem Handler

Listing 1

10 REH SHKnksxsr sk Xk kR kR X KRR KRR
Il REK %  ATARI-CHECKSUMMER V.2
12 RE *
19 EEM £ mnother fine product of
14 REH % x HTB-Productions % %
1oz x *
16 REK * (C) 1987 Matthias Bolz ¥
R s W
18 REM

19

den Text jeder Programmzeile ASCIL-Zeichen fiir AS-

ClII-Zeichen. Bevor die Zeichen auf dem Bildschirm
elschemen werden sie zur Berechnung der Priifsum-
me ben:

Der Algonthmus, der dabei zum Einsatz kommt, ist
recht einfach: Jedes Zeichen wird mit seiner Position
in der Zeile multipliziert (so werden Vertauschungen
erkannt!) und das Produkt zur Gesamtsumme addiert.
Von dieser Summe finden nur die Inhaltswerte der bei-
den niederwertigsten Bytes, also quasi der 256er-Rest,

Die_beiden erden
‘modulo 26 genommen (Rest einer Division durch 26)
Es resultieren zwei Zahlen zwischen 0 und 25, zu de-
nen man nur noch einen festen Wert addieren muB, um
die ASCII-Codes zweier Buchstaben zu crhalten, die
dann ausgegeben werden.

Nun braucht man dem Basic-Interpreter nur noch
vorzuspielen, daf nach jeder Basic-Zeile noch ein ent-
sprechender LIST-Befehl im Dirckimodus eingege-
ben wurde. Das erreicht man durch einen Programm-
teil, der in die Editor-Betriebssystemroutine “einge-
Klinkt” wird. Diese schickt die Basic-Kommandos zei-
chenweise an den Interpreter (Label EGETCH)

Genug der grauen Theorie. Wir hoffen und wiin-
schen uns, daB "PS” dazu beitrdgt, Thnen mehr Freude
und weniger Arbeit beim Abtippen unserer Program-
me zu bereiten. Vielleicht bekommt ja mancher gera-
de durch die Méglichkeit einer leichteren Tippfehler-
erkennung erst den Mut, es mal mit dem Abtippen ei-
nes Programms zu versuchen. Abgesehen davon, a8

REH
20 DIK Ds(95),F#(1000)

5 msmon 9,217 TRAKRREKRKEKAKLRKA

AU
40 POSITION 9,3:7 "% ATARI-CHECKSUNMER

)
50 POSITION 9,4:7 "Sxstirxskksssorss

un

50 rostrroN
70 FOSTTION 8.51% "SPEICHERN aUF GisK
ODER*:FOSITION ©.10:7 *AUF BASSETTE (D
C)  een
78" 1x Dewvbr THEN GOSUB 300 51
80 IF D$="C" THEN GOSUB 400 3.
90 GOTO 70 5/
98 REI 3.
99 Rl ;e
100 RESTORE 1000 5.1
110 TRAP 190:5=0 F:

120 READ D$:READ P

140 FOR To e o0 o o

150 H=ASC(D$(1))-. SC(D$(1+1))-48

180 Do (Ho(My9) 4774164 Te Chs By AT 1 SLOToF

S(LEN(F$)+1)=CHR$(D): IF 5>899 THEN S5

-1000 BB

=P THEN 120 mEH

: - T in Zeile "iPE

EK(183)+PEEK(184)%256:CLOSE #1:STOP e

190 IF PEEK(195)<>6 THEN 180 57

200 RETURN
298 REM

299 REM
300 OPEN #1,8,0,
210 XESTORE sbo:
320 2

350 RESTORE ‘610160508 s00
340 CLOSE #1

D:CHECK. 08"

RR R

v
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399 REM (INGIFETEALS O0R
200 OFEN W1:5,0,70:0 or
410 RESTORE 630:GOSUB 500 20
420 7 #1:Fs mPL
430 CLOSE #1 nas
440 RETURN RN
498 REH 11
499 REM Y
500 READ D HK
510 IF D>-1 THEN PUT #1,D:GOTO 500  ruhN
520 RETURN R
598 REM 1L
559 REM 0z
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998 REH mIA
999 REn Ve
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1080 DATA mzmnmwmsmsnweusnes
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Ao7o bATe o700 4hen0087 AR 1857202A8

742860099BFO2FB5CCAI0085CB, 654

1080 DATA A470C8AZ08467090031865CCEABE

CBCADOF3ANASCB 1BBSCDESCDBAGSCEBSCESATO
ASCC20FFFFA00 160A9268555A5, 14

Hode ohth CR20P200s0490 1AS0D2082082043
©1A570C94C900EASSDFO0AASQOBDFEOZAIID20

4301490 18570A90085CDBSCEAS, 960

1100 DATA 9B

69C 16000, 937

Listing 2

MY
RRRF
NRFY
VKTR
KBEG
RTKT
RFFJ
HBUG
RRHF
UHIR
RGHN
TKRU
FRRT
REGH

FIVT

RRUH

FRRR

NYRY

KYRR

THKB

NURY

RRUH.

0C4CS 1A900800E0 1AICE208 187 -
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omain ... __

A10
A1l
A2
A13

Unser Publi wird standig erweitert!

jede Diskette DM1 0--
PD-Bestellschein

B = j

PD1
PD2

PD3  iroacuroge oo gt et st st

PDd4 i, prcsess 2005, seropsint s iandars Morogam,

PD5
PDé6

con st ostan ke un -
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TIPS + TRICKS

AMD erieichtert
Eintippen von
Maschinen-
programmen

Maschinenprogramme fiir die 8-Bit-Ataris werden
von uns in Zukunft nicht mehr als Basic-MC-Genera-
toren mit vielen DATA-Zeilen abgedruckt, sondern in
einer Form, die fiir das Eintippen mit Hilfe unserer

o

Befindet sich ein Fehler in der Zeile, so erscheint
auf dem Bildschirm die Aufforderung, die letzte
Zeile zu iiberpriifen. Der Cursor springt in die Feh-
lerzeile und 1Bt sich zum Verbessern wie iiblich
cinsetzen. Der Abschluf der Korrektur erfolgt mit
RETURN. Dic fehlerhafte Zeile mus also nicht
neu eingetippt werden.

Bei Diskettenbetrieb werden die eingegebenen Da-
ten in regelmiBigen Abstinden automatisch abge-
speichert.

Das Eintippen 1Bt sich bei Diskettenbetrieb je-
weils am Anfang einer neuen Zeile durch Eingabe
cines  unterbrechen. Damit wird die begonnene
‘mit dem Extender . AMD zuniichst

neuen "Atari D;
gedacht ist. Im Prinzip handelt es sich dabei um eine
etwas verschliisselte Hexadezimal-Darstellung des

geschlossen. Zur Fortsetzung startet man die AMD
wieder und gibt nach Aufforderung die mit * ge-

Maschinencodes. Zusammen mit dem
kurzen Basic-Programm erméglicht die AMD-Form
eine schnellere und fehlerfreie Eingabe von Maschi-
nenprogrammen.

Zur Bedienung

Zum Eintippen eines Listings im AMD-Format wird
die Eingabehilfe AMD vom Atari-Basic aus geladen
und gestartet.
1. Die Nummer der Code-Zeile wird automatisch ge-
neriert und erscheint auf dem Bildschirm oberhalb
der Eingabezeile als Aufforderung zum Eintippen.
Fiir die Programmeingabe bendtigen Sie nur die 16
zentralen Tasten Ihres Atari:

»

RETEVEUET
DFGHIK
CVBNM
Sie konnen auf diese Weise sowohl einhandig rechts
als auch links tippen und die jeweils andere Hand
als Lesehilfe benutzen.

. Die Daten sind gut lesbar in sechs Vierergruppen
mit einer Priifzahl dahinter angeordnet und fillen
beim Eintippen gerade eine Zeile auf dem Bild-
schirm. (Leerzeichen miissen mit eingegeben wer-
den, RETURN nur nach der Priifzahl.)

Die Priifzahl iiberwacht,

'S

ob die cingegebenen
und die Zeil

cin. Damit wird
dann die begonnene Programmdatei wieder zur Et-
ginzung gedffnet

8. Das Ende des Eintippens zeigt man durch Eingabe

©

5

eines x an, das von der letzten Priifzahl durch ein
Leerzeichen getrennt sein muB. Damit wird die
Programmdatei geschlossen.
Bei Diskettenbetrieb kann die Programmdatei jetzt
als lauffahiges Maschinenprogramm mittels des
DOS-Befehls L geladen und gestartet werden.
Bei Cassettenspeicherung ist nach erfolgter Daten-
cingabe ein freies Band einzulegen. Auf den dop-
pelten Signalton hin werden RECORD- und
PLAY-Taste am Recorder gedriickt. Eine so auf
Band geschriebene Datei 1Bt sich in den meisten
Fillen durch Einschalten des Computes -
titigung der START- (und evtl. gleichzeitig der
OPTION-) Taste laden. Einige Maschinenpro-
gramme sind jedoch nicht zur Cassettenspeiche-
Tung geeignet. Dies geht im Einzelfall aus der je-
weiligen Programmbeschreibung hervor.
Noch ein Hinweis fiir Diskettenbetrieb: Sollte
wihrend des Speichervorgangs ein Fehler auftre-
ten, wird die AMD abgebrochen. Wenn Sie nun
die AMD neu starten und als Anfangszeile die
Zeile angeben, die auf die letzte Abspeicherung
folgte, haben Sie eine reelle Chance, die Eingabe
ganz regulir beenden zu kinnen. Sehr viel siche-
rer ist es freilich, bereits vor Beginn des Eintip-
pens einige VorsichtsmaBnahmen zu ergreifen:
~ Benutzen Sie nach Moglichkeit wihrend der
Arbeit mit der AMD eine frisch formatierte
die nur DOS 2.0s oder 2.5

ihre
mer richtig sind. It dies der Fall, ertont ein Signal,
und die nichste Zeilennummer wird auf dem Bild-
schirm angezeigt.

68| I ATARImagazins/87

enthalten sollte.
~ Priifen Sie, ob dic eingelegte Diskette nicht irr-
tiimlich durch einen Schreibschutzaufkleber ge-



sichert wurde.

~ Stellen Sie sicher, daf die fortzusetzende Pro-

grammdatei nicht etwa inzwischen vom DOS

aus gesichert wurde (in der Directory darf der

betreffende Dateiname nicht mit einem Stern
versehen sein).

Sie werden uberrascht sein, wie bequem es sich mit
der AMD arbeiten 14Bt. Ubrigens: Auch die Maschi-
nenprogramme, die in Zukunt in der CK Computer
Kontakt erscheinen, lassen sich mit der hier abge-
druckten AMD eingeben.

Peter Schmitz

Basic-Listing

100 REH AiMaImim S e S S AT
2 BHY
ESTORE 450:FOR I=1 T
I, X
120 u= z<>1sezssa THEN 2 "DATA-Fehler
in oL
130 e Bk mince dovey o e
100-130 lneﬂchen‘”' ND BHA
205 0PEN #3740, 21 RAMD": POKE 16,
64:POKE 53774,64 4B
210 DIk NS (14),D8(35), HS(16) :2=1000+C
N

230 cLosE u 9017 dacaszetiornis

A
7 "4EINGABE:s
t> 4" TN

-Nr. PUT
GOSUB S00. zEN o

EN
THEN OFEN 41,9, 0, FN8:GOTO 2

247 7 odCassstre zux Frogrammantang,
Lavsr B RAP. L)
c:

HRe Ay G

robelche Zeilon-Nr. fol

THEN OPEN #1,8,0, FN$:GOTO 2

RESTORE 450:FOR I=1 TO 198:R
) v3(x.x; CHRS (A) :NEKT [:RETUEN :R

o die Daten ein
it einer Leerstelle zuisc
3 ichen !

TG
Soo Tear 67 INEUE b
TIF D ()< THER

0 29
285 TRAP 325

IF X<8 THEN 325

290 IF DS(X,X)<>* * OR D$(X-1,X-1)=" =
THEN X=X-1:G0T0 290

291

292 IF D$(I,1)=" * THEN

| s
TIPS + TRICKS

285 CHECK-VAL(DS (1)) Y
TO X-1:SUN=SU+YXASC (DS (Y,

oy

305 LF CHECK<>SUM THEN 335 Ha

315 co uL
320 IF DS$(LEN(D$))<>"%* THEN Z=2Z+1:? C

HRS(253) ;CHRS (156) :GOTO 270 H

ass n‘ ol T

0= Nz
39 A=16K(1- 734
ges IF Decy, DR RN 1-te1scor

o 1)
S00 heas1 17}

0:7 *Ghatentrae
NFUT b3:00T0 325

1
TRAP 43517 ‘Eas:ette =2 Frograuaan
"mts
S50 3 ISRSIGRNDCOEK Yaia0s0itin
“RLaeut E 42:7 xS
pelonerung besads: 1B
129 20 ¢ 2 0, 5.7,52.169,7, 162, 16, 1
69,3, 157, 6 mex
i To0: 105, 157,68.3.169,7, 157,69
,169.4,157,74,3, 707
385 'DRIA 125, 167, 75.3, 32, 66, 226,48, 108
.169,151,160,7, 141,224, 2 msL
d05 DATA' 140,225,2.32, 155, 7,201,255, 20
8.92,200,208, 89, 169, 151, EH
bhTa 7, 141,220,214, 1227,2,32,155,
55,208, 4, 192 mFr
188 DATA 340, 25, 157 755.3, 152, 157,69,3
2,155, 7,56, L0
47m DATH 157,72, a |52 253,69,3,157,73,
,254,72,3,208, 3, xR
i hTa 73 o35 00 220, 48,31,32, 152,7
.173,83,3,201,3, 208 KA
472 bath ies. i62, 6. 169. 12, 157,88.,3,32
,86,228, 48,9, 32, 1897 nNR
473 DATA 24, 108,224,2, 104, 104,56,96, 10
8,226,2,169,7, 162, 16, 157 mT0
g DATh 68:3, 100,0, 157.72,3, 157,73,3,
2,86, 228, 48,210, 72 NT
oA e, et 72,3,92,86,228, 48,2
18, 168, 104,96, 169,60, 141 mve
475 DATA 2,211,56,67,58, 155 X
487 2 v Letzle Zeile nou einge
$:GOTO_ 27 26

69

ATARImagasins/o7




|
LESERECKE

Sie fragen —
wir antworten

ST-Typendschungel

Wie finde ich durch den Begriffsdschungel der ST-
Typenbezeichnungen hindurch? Wo liegen die Unter-
schiede, und worauf habe ich zu achten, gerade auch
was die erforderliche Peripherie angeht?

16 Bit

Beginnen wir mit dem Kleinsien Compuier der ST-
Familie: Der 260 ST hat nicht, wie sein Name vermuten
Lapt, 260 KByte RAM, sondern 520 oder ganz genau
512 KByte. Er ist als Auslaufmodell ein echier Preis-
schlager. Allerdings wird das TOS-Betriebssystem hier
serienmaig nur auf Diskette gliefet. Die zusitzliche

ist dringend zu empfehlen.

Bisweilen wird der 260ST als Kombinationsangebot
mit der Floppy SF 354 geliefert. Man sollte sich jedoch
gut iiberlegen, ob man dieses einseitig arbeitende Lauf-
werk mit seiner Kapazitat von 360 KByte wirklich ha-
ben méchte. GPbrauchlsmd .nm Floppies nicht loszu-
werden, und.

gertmansich iiber die btgrmwn Arbeitsmoglichkeiten
mit der SF 354.

Die gleiche Speichergrifie wie der 260 ST besitzt der
520STM, dessen Besonderheit ein HF-Modulator ist.
Dieser soll die Wiedergabe der mittleren und niedrige-
ren Auflésung iiber den Antenneneingang eines Fernse-
hers erméglichen. Ubsr den Werteiessolchen Mod-
lators Die
dergabe kann mit der von .1. n giingigen Heimcompu-
tern gewohnten nicht konkurrieren: Flackern, Streifen
und verschwimmende Farben machen diese Betriebsart
zum getritbten Vergniigen. Schrift ist bei der mitdleren
Aufldsung beim besten Willen nicht mehr lesbar.

Mancher spart da lieber den Aufpreis fiir den Modu-
lator und benutzt das gesparte Geld alx Grundstock fiir

Investition fir die ci OMs

Alles iiber ATARI-Computer, Software, Zubeh&r und

die eines

und .. unditoe

Nicht vergessen!

Handel und Hersteller, Entwickler und Anwender treffen sich auf der ATARI Messe '87.

18.-20.September

Sehen, héren, fragen, diskutieren, ausprobieren, erleben, dabeisein.

Diisseldorf

ATARI
70Inmmuum>m

Messe Disseldorf, Messehalle 1, Messegelinde



Schon fiir ca. 650 DM gib es hier welche, die fiir den
Anschluf an den ST geeignet sind. Fiir das Arbeiten in
der hohen b h hnehin bei al-

LESERECKE

Hinzu kommen ein durch die Integration des Netzteils
bedingtes grofieres Gehduse sowie die phantasievoll im
Gehiit versenkten . Durch diese in-

len STs einen 70-Hz-Monochrommonitor, aufer man
entscheidetsich fur einen der ca. 2000 DM teuren Mulsi-
sync-Farbmonitore, die alle drei Auflsungsstufen un-
terstiitzen.

Der RAM-Speicher der beiden angesprochenen Com-
puter laf sich problemlos auf 1 MByte aufriisten. Das
t die RAM-Grofe, mit der der 520 ST+ und der 1040
TF von Haus aus antreten. Der 520 ST+ ist vielleicht
der verbreitetste Rechner der ST-Familie. Er ist sehr
preiswert, hat den vollen Speicherumfang und wird, da
keine weitere Peripherie dazugehort, gern mit kompati-
bler Peripherie wie z. B. Festplatten, Industrie-Floppies
u.d. kombiniert. Aber auch die *hauseigene” Atari-Pe
ripherie ist natiirlich problemlos anschliebar. 520+~
Kaufer sollten allerdings beachten, da auch hier wie
beim 260ST die einsteckbaren TOS-ROMs nicht im
Lieferumfang enthalten, aber dringend zu empfehlen
sind.

Der 1040 STF zeichnet sich vor allem durch die von
vornherein eingebaute Diskettenstation SF314 aus.

Messerarr

tegrierte Bauweise gibt es bisweilen thermische Proble-
me. Eine Diskette, die aus dem 1040r Laufwerk ge-
nommen wird, kann im Winter durchaus zum Auftauen
Jrostiger Fiifie verwendet werden, und scherzhafte Na-
turen haben den 1040 STF auch schon als den teuersten
Toaster der Welt bezeichnet. Dafiir werden bei ihm die

Betriebssystem-ROMs von Haus aus mitgeliefert
Kompatibilititsprobleme unter den STs gibt es so gut
wie nicht. Zwei STs, gleich welcher Art, die den glei-
chen Speicherplatz und die TOS-ROMs, ob von An-
fang an oder durch Nachriistung, besitzen, vertragen
auch die gleiche Software. Die preisgiinstigste und tech-
nisch iiberzeugendste Entscheidung scheint zur Zeit der
520 ST+ mit TOS-ROMs und zwei guten kompatiblen
sowie dem Monitor

SM124 von Atari zu sein. Dies gilt fir alle, die den ST
hauptsichlich fiir ernsthafte Arbeiten (z. B. zur Textver-
arbeitung) einsetzen wollen. Fiir Spielefans empfiehlt
sich auf jeden Fall statt des SM 124 (oder auch zusdrz-
lich) ein RGB-Farbmonitor.

nllﬂmnnvvs/nl 71
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Hex-Tastatur
Zum Eintippen von Hex-DATAs in Basic wiire ein
Tastenfeld mit 16 Zeichen, von 1 bis F beschriftet, schr
hilfreich. Gibt es solch eine Tastatur zu einem ange-
messenen Preis?
Uber eine Hardware-Losung ist mir nichts Genaues
bekanint. Aberin einer dﬂruachnen Ausgaben wird eine
Tasta die einige Tasten

Datenaustausch zwischen Atari XL
und Fernschreil

Wie kann man mittels Basic den Datenaustausch
zwischen einem Atari XL und einem Nicht-Atari-Ge-
rit (z. B. einem Fernschreiber) betreiben?

Prinzipiell gibt es zwei Wege, itber die beim Atarieine
Ein- bzw. Ausgabe méglich ist. Zum einen sind da die

i
der Atari-Tastatur umbclcgt

Floppy 1050 an Kii ?

Sie werden iiber den EinlAusgabe-Chip

PIA gesteuert, der jedoch nur in Maschinencode ange-

sprochen werden kann. Unter Basic wird automatisch
be-

Wie kann ich meine Floppy 1050 auch an meinen
Kim (8-Bit-Rechner mit 6502-CPU) anschlieBen?

Wahrscheinlich wird dies itberhaupt nicht maglich
sein, da sic und

iber die serielle S
nutzt. Diese Ubertragung wird iibrigens von einem
Chip namens POKEY gesteuert. Das Signal kann man
allerdings nicht verdndern (jedenfalls nicht, ohne das
ganze new zu schreiben), um es bei-

der Floppy nicht mit dem Compmer vertragen werden.
Man mifte also ein sehr aufwendiges Interface bauen.

DOS-L-Funktion

LBt sich die DOS-L-Funktion auch direkt anspre-
chen?

Da diese Funktion zum Laden von Compound-Files
‘nach dem Verlassen des DOS-Menils nicht im Speicher
erhalten bleibi, ist dies so nicht moglich. Sie lassen sich
jedoch auch in Basic simulieren: Die ersten beiden
Bytes eines Compound-Files sind immer 255, in den
ndchsten_beiden steht (Lo-BytelHi-Byte) die Start-
adresse des ersten Datenblockes, danach die Endadres-
se (wieder Lo-BytelHi-Byte), und schiieflich kommen
die Daten. Dahinter kann es (mufs aber nicht) wieder
weitergehen mit Start-, Endadresse und Daten eines
maglichen nichsten Datenblocks.

Musik im Hintergrund

Wie lasse ich im Hintergrund eines Programms Mu-
sik ablaufen, ohne daB dadurch der Programmablauf
gestort wird?

Das Zauberwort heifit VBI. Das steht fur “Vertical
Blanc Interrupt" und bedeutet, das alle 50stel Sekunde
der Computer seine Arbeit unterbrichtund vor der Fort-
setzung ein Maschinenprogramm des Betriebssystems
aufruft. Man kann dieses Programm nun mit einem
Musik erzeugenden Programm erweitern. Leider ist
Basic dazu viel zu langsam, man braucht schon Maschi-

spielsweise an andere Gerdte anzupassen. Also mufs ein
Interface her. Eine universelle, wenn auch nicht ganz
billige Losung stellt das 850-XL-Interface des Compy-
Shops dar, das z. B. eine Centronics-Parallel- und eine
RS-232-Schnittstelle besitzt, an die die meisten Gerdte
angeschlossen werden konnen.

Leserfragen — aber wie?

chen, wollen wir gern versuchen, Thnen zu helfen. Damit dis aber cf-

fektiv geschehen kann, bitten wit Sie, den nachstehenden Klcinen “Le-

serfragen-Knigge” zu beherzigen.

1. Telefonisch stehen wir fr Sie mittwochs und freitags von 15 bis 17
U fiir Thre Fragen 7ar Verfiigung. Naturlich Konnen wir am Tele-
fon 2B keine Listings entfehlern oder Adventurelosungen licfern.

o i bl Sor Hepes S pe s 2 2
150 XEReikosha GP. 50 AT: Druckeranpassung’. Vorperken Se
F el o1

Heft-Nummer und Seite.
Inrer Fra-

3
n durchaus einmal mehrere Woehen davern kann.
4. Fragen, die oft gestellt werden oder vielleicht von allgemeinem -
denich individuel behandel,sondern i Formef
e Artikels, oder si finden Aufnahme in der "Les Schatien
il e e
‘Antwort,die Sie suchen, gerade dabei
51 Anfrage
sl acsieien Rockumubia el Fis ke Ausisntc gens
sin rankiet Potkre, L s Anrag i Datetger bl

h auch der Pro-
‘rammierer muf nicht auf VBI-Musik verzichien. Mit
der Musikprogrammiersprache “MASIC* oder auch
der guten alten “Soundmachine* kann jeder leicht Mu-
sikstiickchen programmieren, die sich dann als VBL-

0 s ikienes Gmicleg aorienien

Dic Beantwortung Threr Fragen daert sehr viel linger. wenn kein

wir leider berhaupt nicht beantworten.

Regel

T
und Mis-

Musik in Basic- oder

Fragen 0 Konnen sowie

vermeiden.

lassen. (Beide F werden vom

Verlag Ratz-Eberle vertrieben.)
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Die Ergebnisse

Eine Zusammenfassung der Leser-

aus dem A

3/87

Ganz oben auf dem Wunsch-
zettel steht bei allen Lesern der
Drucker. 27 % der 8-Bit-An-
wender und 28,7 % der ST-An-
vinger nannten als geplante
Neuanschaffung _ein ~solches
Ausgabegerdt. Dennoch sind

Lesertagen dod in G

1081 auf grofes Interesse. Bei
den abe

. haufig
Das kann it werter vervun:
dern, da der Computermarkt so
schnellebig ist, daf sich auch
die Interessen der Leser und
demnach die Inhalte der Zeit-
schriften laufend tindern. Ver-
stindlich ware es daer auch,
‘wenn solche Umfragen von den
Lesern nicht beachiet und da-
it nicht beantwortet wiirden.
Wirfreuen uns daher besonders
ber die rege Teilnahme der
o1 des ATARImagazins i er

el
e fur
den IBM-Kompatiblen zu ha-
ben, bef den ST-Usernsnd es
loch mehr, da der
FC dem ST naien whnisch
unterlegen ist. So gaben auch

sie den Atari PC enventuell an-
schaffen wollten, wahrend im-
merhin 10 % der 8-Bit-User mit
dem PC licbiiugeln.

Ausgabe 3/
ot sich betei-
ligt, und ihnen allen wollen wir

flur den Leser werden.

Es hat sich bei dieser Ufra-

rufstatig. Bei den Altersgrup-
penstelltdie Gruppe bis 19 Jah-
e den groften Anteil: 37,6 %
sind 19 oder jinger, 33,9 % sind
zwischen 20 und 30 Jahren alt,
17,8 % zwischen 31 und 40 und
9.5 % sind dlter als 40 Jahre

Da das ATARImagazin eine
Zeitschrift fur alle Atari-Com-

Computer. Davon sind 1

niichst auf den Markt kommt,

Auf Umwegen bin ich in
den Besitz von Heft 3 geraten

der inhaltlichen Konzeption

bin ich der Meinung, dafs das

Besitzer werden kann.
R Barvinke, Erurt (DDF)

Das Konzept des ATARI-
megazins, lle Computer der

Atari zu behandeln,
884 2var b cneslnen immer
mal wieder auf Kritik, aber die
Leserbefragung hat bestiitigt,

erwarten. 13,3 % von ihnen ga-
ben auch an, sich demnéichst ei-
nen ST zulegen zu wollen.

schiedlich mit Druckern ausge-
stattet. Bei den Anwendern der
Kleinen Gerite besitzen 39,4 %
cinen Drucker, bei der
Gruppe sind es mit 69,4 % schr
viel mehr. An zweiter Stelle
Kommt bei beiden Lesergrup-
pen der Wansch nach mebr

LESERECKE

Sgnfiarie Uterschiece. bt

ei der Textverarbeitung (8
Bi039,1 %, 16 i 64,1 %) bl
der geschftlichen Nutzung (8
Bit 49 %, 16 Bit 13,4 %) und
bei den Datenbankprogram-
men (8 Bit 9.8 %. 16 Bit 17.4

sten Einsatzgebiete ihres Com-
uters

sowohl intern
Sl e
Computerbesitzern kommt als
erstes mit 20,5 % das Disket-
tenlaufwerk. Da bereits 78,8 %
cines besitzen, mochte prak-
tisch jeder aus dieser Gruppe
nen solchen Massenspeicher.
Bei den ST-Anwendern liegt
hier die Festplatie vorn. Kein
Wander, bei' Arbeitsspeichern
mit 1 MByte und mehr ist die
Arbeit mit Disketten mitunter
T s Gt

s Atarianer war es lange
Zeit frustrierend, in diversen
Zeischrifen den guten alen

de

schenswert, wenn die Folgen
etwasumfangreicher bzw.
mehr auf Systeme ohne Son-

stitionsplan. Ebenfalls begehrt
peichererweiterungen,
14,7 % wollen bei den 8-Bit-
Anhiingern und 17,4 % bei den
16-Bittern den Arbeitsspeicher
ihres Computers ausbauen.

Auch bei den drei vorwiegen-
den Tnteressengebieten sind die
2 :

den. Insgesamt mochte. ich
das ATARImagazin als gut
‘gelungen bezeichnen.

Mathias Rol, Braunscei

Natirlich gehort das Pro-
grammieren_cbenfalls zu den

cines ¢ 70,6

ei
denL relativ grof.

Wie bereits auf dem Frage-

wenn die Listings durch Inse-
rate getrennt werde

Sehr gut fand ich im letzten

diesen Rechner.

Thomas Kamphausen,
Monchengiudbach

% der 8-Bit-Besitzer nannten

Bit-Usern auf Platz 3.

Auf das groBte Interesse =
den 16Bit-Usern stoft

.wnm...munl 73
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ATARImagazin dic Rubrik Hand gegeben w

arke”, in der immer die aktu-
ellen Nachrichten Uber Hard-
und Software-Neuheiten abge-
druckt werden. Bei den An-
wendern der 8-Bit-Computer
stief der Beitrag aus der Seric
“Spiele _programmieren” auf

werde. Diese
Kritik ist sicherlich berechtigt,
aber wohl dennoch nicht immer
zu beherzigen. Gerade unter
den Atari-Anwendern befinden
sich sehr viele Computerbesit-
zer, die mit ihrem Geriit ver-
traut sind und daher anspruchs-
volle Beitriige von einer
zeitschrift. erwarten. Zwar ist
dies nicht die einzige, aber viel-
leicht die wichtigste Lehre. die
die Redaktion aus der Umfrage
ziehen konnte. Es ist unser
Ziel, mehr fur die Einsteiger zu
tun und ihnen Zugang zu an-
spruchsvolleren Gebicten zu
verschaffen. Denn Komplizier-
tes verstandlich zu machen,
sollie eine der_vornchmsten

keln hielten viele Leser fur ver-
zichtbar, Oft wurde sie gar nicht
beantwortet. weil
viele Leser alle Artikel lesens-
wert fanden.

Am meisten kritisiert wurde
agazin von den

Hier die Gowinnor mit hron Proisen,
e von den gonannten Unternehmen gestiftet wurden:

Floppy 1080 (Compy Shop)  Stctan Musial, Hamburg 74 Thomas
Jorm Sielzeth, Elmshorn Brck, Manheim 71 Martin Klocke
500 XL mit 320K (Compy Shop) Bl iz Ochs, Wikberg 3
ik Jakobsch, Herlord (Rats-Eberie)

e Toracn L, Exe 1: Homs
T biekeste: WelsOstereich; | Titor
Philip Reier, SaulgausJens Heit- A1 g Foer B

" demeAbiemert Tho

Conus, Courgenay!
s.m.‘ e Nl Nt

eter Andenwald. Treffen
f%vuw:\v ol etghr e

tin, Nienburg: Markus Ungar, Asling n Knol, Wicsbaden

‘e Nyweide, Todendort
(ot (AMC-Vorlag)

Nl Sower, Db i

‘Wengdrik, Dortmun ek

Koy Kilger Braaeabur. Ha

et

h (Sybex-Voriag)
atdos SO
Gl Lo

e
Helmut Stewsenberger, Permit
Osterlty D e, G

Einsteigern. Sie bemngelten, 3 e
dab vieles nur fix Eingeweinie  Aufgaben einer Zeitschrift wie Atart 130 X5 (A Jand)
i a B Frobeske,  Langenied
P HeimiRube, Peie Heck. Sasgier; (Rhid)
Clubnachri im AT, i det. Wir Besitzer
grommen (Fre Sotware) decaes At ST au, unserem
Ubersetzu Vercin beizutreten. Wer mehr
e ATRimagazin | aufgerufen, Beitrtge fur unser ~teratur Sl Pogitie il wee i adoe e

fagazin zu liefern. Probleme

s werden dort veroffentlicht und

h mi seinem Enmun\ur

bmnmm mochte auch Kontakt

Ein regelmabiger Bcnrag wird
et ethoben. Ledigich die
Clubzeitung ist mit 5.- DM (+
Leerdiskette) zu bezahlen.

Ginier e

Unser Club Atari-Computer-
Team besteht seit Februar 1986
und besitzt iber 50 Mitglieder
aus dem gesamten Weser-Ems-
Gebiet. Die Grindung erfolgte
mit dem Ziel, einen besseren
Kommunikationsaustausch un-
ter den Atari-Fans herzustel-
len. Der Club it in zwel Grup-
pen unterteilt, Com.

ikRimagasi
Pheacn 1646, 7518 Bstan

Babenhausen

Unser Club beschitigt sich
mit allen 8-Bit-Ataris. Mitma-
chen kann jeder, ob Anfanger
oder  Fortgeschrittener. Wir
bringen eine vierteljihrlich er-

scheinende Clubsciung her. Puler: und das Personal Com:
aus. Die Erstausgabe mit vielen ~ putet-Tea

Informationen, ~Tips. Wi vallen sy Ak M
und Tests zu Hard- und Soft- ~ computer-System und ~scine

Software erhalten und weiter-

entwickeln, unsere Mitglieder

in System- und Programmier-
i

ware, Losungen zu Spielen.
Programmierhilfen usw. crhal-
ten Sic fir 5.- DM + Leerdis-
Kette. Auf der Rilckseite befin-

Deutsche sowie die Kontakt- ~ bei
pllge mit andersn Clts |
Deutschland und im Aus

Avich offeniiche Veranialtuas
gen sind geplant,

Kun Zimmermana
Ienbrucker St 12,

A28 Worgl
40533213763

Rheinstetten

e o (Atari-Club-
Rheinstetten) beschifigt sich

ausschlicBlich mit den XL/XE-
bieten cine
Programmbibliothek und cine

e e

e

uns Kontakt aufnehmen,

Wer Mitglied werden moch-
te. muB eine geringe Aufnah-
megebiihr und cinen monatli-

irmen h
ben, konnen wir die aktuellsten
Programme zu cinem gilnstigen.
Preis bezichen.

‘Wir mochten Atari-User al-
er Altersgruppen ansprechen.
Ein Club-Beitrag wird nicht er-
hoben. Auch wer nicht Mitglied
werden will, kann unsere Zei

ten sind wir gerne bereit.

AcT.
Postach 1127
272 Sotum

0321382844
b, 04203/356

Vor kurzem haben wir im Ti- ;
e urzem buben wit it T4 it groferer Auflagenzanl bill-
putrelu mit dor Bezeichnung &

fur fore

detsich noch ein Kleines Publi
Domain-Programm.

gem Hnl(cslelhmg bieten. Wei-
tere Zicle sind die Entwicklung

74 Inwmwmn

Bienwaldstr. 57
7512 Rheinsieten |
Tel 07211519726

schrittliche Computertechnolo-
gie) mit Sitz in Worgl gegrin-



Minden

An dieser Stelle mochten vir

bieten alle drei Standardsyste-
me (IMCA/GEONET, BIT-
NIK, ZAHLEN) in einem Pro-
gramm an. Sie greifen jeweils
auf den gleichen Datenbestand
zuriick. Der User hat also die
‘Wahl unter den drei Moglich-
keiten und kann dennoch mit
Anwendern der anderen Syste-
me in Kontakt treten.

Unsere Mailbox Liuft auf ei-
nem Commodore PC 10-IT mit
wei L

ten wir, sich mit Angabe des
Deetienps (Wl oo
uns zu melden. Nahere In-
[onnnuonen exteilen wir auf
Anfrage.

Atsi-User:Club Vellmar
0 P “Crszy S
Vesring

3502 Velimar

Liineburg
Unser Club beschifigt sich
mit Action!und der Maschinen-

sprache fi dic 8-Bit-Ataris 400
bis 130 XE. Jeder, der diese

ten, die regelmatig erscheinen,
enthalte

Harddisk sowic dem Postmo-
dem D 300/1200S-06. Sie ist un-
ter der Nummer 0571/710141
2u erreichen. Ihre Parameter
sind folgende: 8 Datenbit / 1
Smpbyr / keine Paritit/ Volldu-

ceCsvitanien
Posttch
570 Bad Oeynausen 1

Gronau

Unser Atari-User-Club sucht
noch Besitzer cines Atari XL/
XE/STin Gronau/Epe und Um-
gebung als weitere Mitglieder.
Ein Clubraum steht uns bereis
zur Verfuigung. Wir beschafti-
gen uns sowohl mit der Pro-
grammierung als auch mit §nﬁ
ware und _Hardware-B
owis B
Clubbeitrag wird nicht erho-
ben,

Nt Wittand
Biickeseh
B G Epe

Vellmar

Unser Club_ méichte einen
Kurs in Atari-Basic veranstal-
ten. Im Abstand von ca. 2 bis 3
Wochen wird eine Disk mit De-
‘moprogramm und schriftlichery
Begleitmaterial _erscheinen.
‘Wir beginnen mit Grundbefeh-
len und kommen iber Bild-
schirmverwaltung,  Arbeiten
mit DOS usw. bis zur manipu-
lierten Display-List, PM- und
HiRes-Grafiken sowie Daten-
banken. Alle Interessenten bit-

Kurse sowie Utlites, Anwen-
dungen, Tips, Tricks, Spicle
und eine Ecke fir unseren
Hard- und Software-Mark, an
dem jeder teilnehmen kann.

Unsere Hauptzicle sind, eine
sinnvolle Zusammenarbeit von
Action! und Maschinensprache
2u erreichen und die Program-
me ohne Modul/Compiler lauf-
fahig zu machen. Wir helfen je-
dem Clubmilglied bei Program-
‘mierschwierigkciten oder ande-
fen Problemen. Anfinger und
Fortgeschrittenc aus aller Welt
d willkommen. Unsere Kon-
taktadresse lautet:

actont U Groe

Kontakt gesucht

Ich suche Kontakt zu Atari-
Userninmeiner Gegend, die ei-
nen 520 ST+ besitzen.

Adslbert Styger

Gessnenstr

(CHLS912 Obtelden (schweiz)

Ich besitze cinen Atari 800
XL und suche Kontakt zu soli-
den Atari-Clubs,

Richard Winkel

Haupor 22

SS09 Tuling

§-Bit-User (moglichst
mit Floppy) aus Kaltenkirchen

tionsaustausch melden bei
Ruppert Riesenhuber

Aufdem Kamp2

2358 Kaltenkiehen

Tel 04191583

Ich suche Kontakt zu Atari-
Usern, die nicht nur an Spielen
interessiert sind.

RalfDavid

scrue 1
4700 Hamm

Ieh suche Kontakt zu Atari
Usernim Raum Bad Bentheim.
Matthias Mscker
Hkentrtes

4 Bad Bentheim

Der Russelsheimer Atari
Club beschatigt sich mit dem
800 XL/130 XE und auch bald
mit dem neuen 800 XE. Auch
jeder Besitzer eines anderen 8-
Bit-Computers von Atari mit
min. 64 KByt kann mitma-
chen. Unsere Hauptakiivititen
sind z.B. das Schreiben von
Programmen in Basic, ein Club-
magazin (2.- DM), Hardware-

Kierten Rickumschiag. beile-
gen):

Ac

Holge Fiz,

Buchensir. 7
090 RisclsheimiMiin

hhc Dommn-)’mgnmmlercl

Programm auf dem Atari ST
hat, mojge sich bitte bei mir mel-
den. Wenn ich den Vorschlag
gutfinde und umsetze, erhalten
Sie eine Diskette mit dem ferti-
gen Programm umsonst.

Jorg Troan

Amsclnegd
5216 Niederkassel 3

Ich suche Kontakt zu Atari-
Usern in meiner Gegend (Atari
800 XL mit Floppy).
René Lanfermann

Hlimmiod s

236 amminkeln

LESERECKE

mochte mit mir einen
Tauschkreis fir Public Domain
Software grinden?

Wiliied Hagen

Postfch 1351

20 Leck

Tchsuche im Raum Altotting.
Simbach und Pocking Kontakt
7u Usern eines Atari S00XI

Speichererweiterung

dic COMPY-Speichererweite-
rung (RAM-Disk) 320 KByte
und das Ansprechen in Atmas
ITzukommen lassen?

Harald Fuohich

i s 13

8262 Ao

Ieh suche Kontakt zu Usern
cines Atari XL baw. XE im
Kreis Offenbach zum Informa-
tions- und Programmaustausch.

Tel06103/79672

Leh suche den Mann, der mir

wiinsche ich mir Kontakt zu an-
deren XL-Usern im Raum
Niirnberg. Ich beherrsche Basic
und bin Anfanger in Assem-
bler.

Andres Poperic

Homboldser 103

500 Narmberg 40

Tl 0911/34 1154

Als Besitzer eines Atari 800
XL méchte ich zwecks Erfah-

Settichibnn wit e Sorweld
kniipfen (bevorzugt im Boden-
seeraum).

Ao Reiter

Ricdgasie 50

A58 Dombien

Ich besitze einen Atari 800
XL und einen 520 ST+. Atari-
User, meldet euch be

Peter Lingaver
Zillhot 1
AT130 Wien

.m.....,,.mwl 75
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ST+#1
Detlef Schibel, der Verfasser
des "Programmdudens XL/XE

ingere)
. AuBerdem mubte dor Ver-
fasser, der als Schilr seine B
cher im Selbstverlag heraus-
gibt, die Kosten moglichst ge-

wiesen haben, hat jetzt das Ge-
genstiick for die ST-Serie er-
stellt. Hier muB allerdings ganz
deutlich gesagt werden, da8 der
Name “Programmduden” fu-
Eshandelt

ring halten. Der
ist mit 29.- DM angesichts der
niedrigen  Auflage und der
Menge der niltzlichen Informa-
tionen zwar nicht gerade nied-
rig, aber doch angemessen,

sich namlich nicht um ein Nach-
schlagewerk, in dem die verfig-

puter verzeichnet und geordnet
wire, sondern um eine Samm-
lung von Anleitungen zu eini-
gen der popularsten ST-Spiele.
Angefiigt wurden noch je zwei
Seiten ber die eher anwender-
bezogenen Programme “Print-
‘master” und "Typesetter”.

Die Spielanleitungen selbst
gehen auf viele Details ein. Der
Auspruch des Autors, damit die

mutlich (entgegen den erklir-
ten Absichten des Autors) be-
sonders gern zum Programm-
duden greifen wird, drten all
dicjenigen sein, die Spiele als

‘Schwarz™) Kopien ohne An-
leitung bekommen haben und
bislang nichts Rechtes damit
anzufangen wissen. Daran kann
auch das Vorwort nichts 4n-
dern, in dem der Verfasser sol-
chen Leuten auf beredte Weise
seine Ablehnung erklirt

Bezugsquelle:

da jedoch bereits kleine und

o, o ot

Arbeiten mit CP/M

et
stem nur Maschinensprache.

Um den Einstieg in die Ma-
schinenprogrammierung des 68
Kim Atari ST zu ermoglichen,
‘wurde dicses Buch geschrieben.
Noch umfangreicher als bei den

Atari ST -
- Arbeiten mit
CP/M

im speziellen ein. Die Autoren  Von g
gehen hier auf die Darstellung  Verlag
Yon Zahlen, den G8000-Prozes. 35 Seien 46, DM
sor, dessen Adressierungsarten  [SBN 3.88745.665-3
bishinzu Programm und Spe-

wirk-

in
Kiotet . Vepaaidienien
auszustechen, wird durchaus
erfullt, Hiiufig sind die mitgelie-
ferten Beschreibungen ja in
Englisch gehalten, was nicht je-
der ausreichend beherrscht

Berlicksichtigt ~ warden
Baupiscblcneuere St

Games” hat Aufnahme gefun-
den. Tnsgesamt werden 14 Pro-
sl e
fang erk!

Der Text st durch zahlreiche

den ausfuhrlichen Anleitungen
bisweilen noch _unbekannte
Tipsnd Bingoleien:
Kommen wir oun zur zue-
ren Aufmachung des Pro-
‘grammdudens. Er liegt in Spi
ralhefrung, mit Zellophanum-
schlagblittern und einseitig be-

Wormser Weg 7a
4000 Dusseldorf 1

PeterSchmit:

Das Maschinen-
sprachebuch

Von Grohmann, Seidler. Slibar
Verlag Data Becker
250Seiten, 39~ DM
ISBN 3-89011-120-3

Wer cinen Atari ST sein ei
gen nennt und trotz lautstarker

o Tl

Um
lch veminii i dem 68 K Obwohl dis Berrebssystem
gehen z komen, empfihi CPM mitternlle schon ber

e e

Die Grundlagen der Assem-

bler-Programmicrung sin

der Hauptsache als grundlegen-

de Beschreibung der einzelnen
ditor, Assem-

beschaftigen bzw. beschiftigen
wollen. Da auch bereits kom-
merzielle und freie CP/M-An-

lages n
he, vorliegenden Band auf den
Markt zu bringen.

(
hler, Linker, Monitor/Debug-

Der Autor versteht es schr
gut,dem Leser Grundlagen und
Entstehungsgeschichte von CP/
M (Control Program for Micro-
computers) zu erklren. Die sy-
stemspezifischen  Aby

cher nicht gleich jedem Leser
auf Anhieb gelingen, die ver-
schiedenen Beispiclprogramme

ubringen Hier st
cin genaues Studium der zum
joweiligen Assembler gehori-
gen Literawur zu_ emplehlen
Ansonsten sind die "Losun,
typischer Problemstellunges
recht gut dokumentiert, so dab
sich ein merkbarer Lemeffekt
ergibt.

SoffDerign und von Omikion
ADY!), die zu den verbrei-
b gehiren dirtten.

‘Wer sich also mit diesem Be-
tricbssystem auseinandersetzen
‘Wer sich also direkt mit dem  mochte (auch wenn es die Mog:

lihkeiten des ST nicht einmal

druckten DIN-A4 vor.
Das kann weder als professio-
nell noch als besonders stabil
bezeichnet werden. Anderer-
seits stort dies die (vorwiegend

R
schinensprache  vorbeikom-
men. C ist zwar eine Sprache
mit unbestreitbaren Vorteilen,

76| | ATARImagzin®/a

wird am Maschinensprache-  annihernd nutzen kann), licgt
buch zum Atari ST wohl kaum  mit _diesem hervorragenden
vorbeikommen Werk richtig
Thomas Tasend Sephan Konig



Computermarkt
—Tausend Wege,
sich schlau zu
machen

‘Von Thomas Tai
Verlag Rororo

232 Seiten, 12.80 DM
ISBN 3-499-18137-1

‘Thomas Tai, Autor verschi

dener Computerbiicher und Le-

puter besitzen. Es stellt kein
Lehrbuch zu einer bestimmien
Materie dar, sondern_cinen
Ratgeber fur Hilfesuchende.
Die Computerszene ist so vi
schichtig geworden, da8 cin
Neuling schnell den Uberblick
verliert baw. gar nicht erst be-
Kommt

Dieses Taschenbuch will den
Leser schnell und umfassend
ber das Angebot informicren.

en,
steler,_ Hindiern, Messen,
Gebrauchtgerten und Compu.
{ereli, Fler werden zahiei

formationen bildete eine Frage-
bogenaktion des Autors,

Wer sich als Einsteiger in
Kompakter Form mit der ge-
samten Szene auseinanderset-
zen will st mit diesem Buch gut

bedient.

Stephan Konig

Die groBen
Physikerundihre
Entdeckungen

Von o Segre
Ve

Pip.
et 48.- DM
SN0
25 20 arhunder wirdss
hhvhunder er Wissenscha:
e e
4B e ot
schwung _nahmen, sondern
Sk, weil e den Alliag der
Menschen stark beeinflut und
verindert haben

Die Physik zahlt zwar zu de

Spatestens mit der Entwicklung
der Atombombe hat sic ihre
Unschuld verloren.

Das Leben des ltalieners

Fast beiliufig gelingt es dem
Autor, auch der wissenschaftli-
chen Seite gerecht zu w
Ohine n Sagworte zu veral
ngt er dem Leser die
Emdeck\lngen nahe und macht
sie verstindlich. Dabei scheut

zugreifen, denn Physik ist ohne
Mathematik nun einmal nicht
denkbar. Somit tellt die Lekti-
e dieses Buchs auch fiir Leser
mit Vorkenntnissen einen Ge-
winn dar.

Robert Kalentrunn

GFA-Basic -
Das Buch

Frank Ostrowski it einer der
o deutschen Pro-
rammicrer, wenn nicht sogar
e

schichte der Physik verbunden.
8 1¢

Professor an der University of
California in Berkeley. 1950 er-
hielt er den Nobelpreis fiir Phy-

Segre betrachtet die Physik
des 20. Jahrhunderts aus der
Sicht derer, die an den grofien

mitat eines
herausgetreten und heute auch
namentlich bekanntist, und das
nicht nur hier bei uns, sondern
auch im Ausland. Sein GFA-
Basic fir den Atari ST brachte
ihm personlichen Erfolg, s
nem Arbeitgeber cinen satten
Umsatz und allen ST-Besitzern
ein Basic, das unbestritten zu
den besten Versionen iber-

ieser Zeit be-
teiligt waren. Bedeutende Na-

dieses Jahrhunderts, die mit
Einsteins

dard beim ST darstellt.

Der Atari-cigene Interpre-
ter, von Anfang an mangelhaft
und nicht zu gebrauchen, hat
heute herhaupt keine Chance

dic weiten Dimensionen von
Raum und Zeit fuhrten und mit
der Entdeckung der Radioakti-
vitit Aufschlu iber die cle-
ctuicuen Besandieil tnse
rer Wel g

Pcripek“v: Segres be-
148t die Physik bei den Men-
schen, dic sie vorantrieben, und
in der Zeit, in der diese lebten,
Damit wird anschaulich darge-
stellt, wie wenig Entdeckungen
im luftleeren Raum gemacht
werden und wie sehr menschli-
che, politische und pcliciaty
liche: Entwicklungen dic Wis-
senschaftbecinflussen b, et
ermoglichen.

e neue, tberarbeitete
Ausfuhrung wird daran nichts
mehr andern. Mit der Version

Bl inenl el Pogrn:
men beschftig
Schwmpunkmmg wird hier
das GFA-Basic unter dic Lupe
genommen. Dabei handelt es
sich aber keineswegs um cine
Anleitung zum Basic. Die liegt
dem Tnterpreter bei und reicht

]
BUCHER

zum Einstieg vollig aus. Ost-
rowski geht mit seinen Texten
viel tiefer. Hier ein Auszug aus
dem Inhalt in Stichworten

~ Programme optimieren
- Eingaberoutine mit Komort

S
~ GEM Zeichensiitze laden
~ RSC-Files einbinden
~ Dialogboxe
~ Volle Fenstersteuerung
S
ES-Rout itz
Das sind nicht alle Themen.

Beispicle gibt. Diese liegen als
Listings vor, sind aber gleich-
zeitig auf der beiliegenden Dis-
kette abgespeichert.

man sich mit diesem
Buch beschaftigt, sollte man al-
lerdings schon cinige Zeit mit
dem GFA-Basic gearbeitet ha-
ben, sich zumindest mit der
Syntax und den wichtigsten Be-
fehlen etwas auskennen. Ein-
steigern ist das Buch also nicht

mehr aber fortgeschrittenen

und engagierten Programmie-

rem, die ihre Ergebnisse ver-

bessern mochten.
Es

jetatin ciner zwei-
ten Auflage erschienen, die von

diesen Service lediglich den Er-
satz der Portokosten. Gegen
Einsendung cines mit 1.30 DM
frankierten Rickumschlages im
ormat DIN A 5 sind die korri-
gierten Seiten zu bekommen

GEA Stk G

Tel. 0211588011

Stephan Konig

Am-m.,-zns/uvl 77



TIPS + TRICKS

Mit dem 8-Bit-Atari
Bilder digitalisieren
fiir wenig Geld

WauBten Sie eigentlich schon, daB man den Joystick-
port nicht nur zum Spielen verwenden kann? Uber die
Paddle-Anschliisse, die meist nur ein Schattendasein
fiihren (es sei denn, man st ein Breakout-Fan), stehen
echte Analog-Digital-Wandler zur Verfiigung, dic un-
geahnte Moglichkeiten eroffnen. Da werden selbst
Atari-ST-Besitzer neidisch; so etwas bietet der ST
niimlich nicht! Als Anregung seien hier nur Stichworte
wie Video-Biofeedback, Lichtorgelsteuerung und
Bilddigitalisierug genannt.

85it

Hier soll uns nun die Bilddigital
ren. Uber die Paddle-Eingéinge ist es moglich, einen
Widerstandswert abzufragen. Will man also ein Bild
digitalisieren, miite man nur die Hell-Dunkel-Zonen
in

ierung interessie-

menen und die Gilte der
sen angeht. Je schiechter die Linsen, desto besser muf
nachher gegen Storstrahlung abgeschirmt werden. Ein
paar Mark mehr zahlen sich spiiter in ciner besseren
Qualitit des Scans aus

Aus dem Schaltbild ist ersichtlich, a8 zwischen die
IR-Diode und Masse noch ein Schutzwiderstand ein-
geldtet wird. Mit einem einfachen Programm sollte
man nun den Sensor auf seine Funktionstiichtigkeit te-
sten. Nehmen Sie z. B. folgendes:

10 POSITION 5.5: PRINT PADDLE (0); ” : GOTO
10

ies
kann am einfachsten mit einem Fototransistor gesche-
hen. Wir verwenden filr unseren Scanner eine Reflex-

it einer

Strahlungsquelle und einem Fototransistor als Emp-
finger.

Solche Reflexlichtschranken sind im Elektronikzu-
behorhandel erhiltlich (20 bis 40 DM). Sie werden
2.B. bei der Stiickgutzihlung oder auch im Bereich des
Modellbaus bei der Steuerung von Licht- und Signal-
anlagen verwendet. Hier gibt es groBe Qualititsunter-
schiede, insbesondere was die GroBe der wahrgenom-

Vorlage
IR-Diede

e R

Fototransistor
Pin-7: 45

Pin-§: Hasse

Der Wert, der nun auf dem Bildschirm zu sehen ist,
sollte sich zwischen 0 und 228 bewegen, je nachdem,
ob der Sensor gegen cine helle oder dunkle Fliche ge-
halten wird. Tut sich gar nichts, ist dic Schaltung
griindlich auf kalte Lotstellen zu tiberpriifen und der
Aufbau noch einmal von vorne zu beginnen. Jedem
Sensor liegt meist ein Datenblatt bei, aus dem der Be-
reich der groBten Empfindlichkeit hervorgeht. Bei den
von uns getesteten Sensoren erhielten wir dic besten
Ergebnisse bei einem Abstand von 5 mm zwischen
Sensor und Bildvorlage. Hier mu man cinfach etwas
ausprobieren. Wichtig ist vor allen Dingen, daB sto-
rende Fremdstrahlung abgeschirmt wird. Dies kann
durch etwas Isolierband um den Sensorkopf herum ge-
schehen.

Um nun ein Bild gleichméBig abzufahren, nehmen
wir am einfachsten unseren Printer. Das a
Programm ist fiir Epson-FX80-kompatible Gerite ge-
cignet, wobei per DIP-Schalter das automatische Line
Feed (Dez. 10 auf Dez. 13) ein- und der Perforations-
sprung ausgeschaltet sein sollte.

Eigene Scanner-Programme
Wer selbst gern ein Scanner-Programm schreiben
maochte, muB folgendes beachten: Die eigentliche

78| I ATARImagzin®/8T

beim Scannen liegt darin, daB der Prin-



ter beim Kopftransport unsere Vorlage nicht bedruk-
ken darf. Ein LPRINT * e 2.B. gar nichts be-
Viitoni Gt & il o ks bewegt sich der
Druckkopf auch nicht

Hier eine Aufstellung der Yereendeten Befeble fic
Epson-FX80-kompatible Ger:
LPRINTCHR$(27), A7

)

gL Soacuy o
auf 1/72Zol

LPRINT CHRS(27); ” Paplerbrcue('l‘abul.nmr

CHRS$(64); CHRS(0) auf 64, entspricht
ungefihr DIN A4)

LPRINT CHR$(27); "<"  eine Zeile unidirektional
rucken

LPRINT CHRS(10); Zeilenvorschub

) ausfiihren

LPRINT CHRS$(27); eine Zeile nach oben, um

CHRS(106); CHR$(6);  denautomatischen Line

TIPS + TRICKS

1. Justieren

Im eine optimale Scan-Qualitit zu erhalten, ist es
wichtig, daf sich jeder Graustufe der Vorlage auch ei-
ne Helligkeitsstufe im Grafikmode 9 zuordnen 1Bt
Zu diesem Zweck pafit man die Vorlage an die gemes-
senen Werte an, indem man den Scanner auf deren
hellste und dunkelste Partie fiihrt. Der Druckkopf 18t
sich dabei mit der Taste < nach links, mit > nach rechts
bewegen.

s Vorl besond
bilder mit kontrastreichen Hell-Dunkel-Flichen (Ta-
geszeitung). Der aktuelle MeBwert der Fliche wird
auf dem Bildschirm dargestellt. Ist der Unterschied
zwischen hellster und dunkelster Partie kleiner als et-
wa 16 Einheiten, ist ein Scan wenig erfolgverspre-
chend. Die Vorlage besitzt dann einfach zu wenig mef-
baren Kontrast.

LPRINT CHRS(9); zur Tabulator-Position
ahren (wird noch nicht
ausgefilhrt)
LPRINT CHR$(27); "K”;  Kopf fihrtlos
CHRS(1); CHR$(0),
CHRS(0;

Die letzte Schwierigkeit ist das Befestigen des Sen-
sors am Druckerkopt. Bei vielen Sensoren werden zu
diesem Zweck entsprechende Halterungen mitgelic-
fert. Wer jedoch nur ab und zu einen Scan machen
mochte, sollte vielleicht zur voriibergehenden Fixie-

2

Unter diesem Punkt wird der Scan gestartet. Umihn
zu unterbrechen, genilgt es, die OPTION-Taste
tiitigen, bis man sich wieder im Hauptmendl befindet.
Nach cinem beendeten Scan fiihrt die SPACE-Taste
zum Menii zuriick.

3. Bild sichern

Nach jedem Scan empfiehit es sich, das angefertigte
Bild erst cinmal zu sichern. Sein Name sollte vollstiin-
dig angegeben werden. Davor mu man, durch cinen
abgetrennt, die Nummer des anzuspre-

rung auf D ( ) oder

Isolierband zuriickereifen. Am Riteman 138t sich auch
ohne weiteres nach Entfernen des Farbbands eine
Klemmenhalterung anbringen. Hier ist etwas Phanta-
sie gefragt

Noch ein paar Hinweise zu unserem Programm:
Zeile 90> Mit der Variablen XMAX kann man die
Scan-Breite variieren. Die Voreinstellung
ist fiir DIN-A4-Vorlagen gedacht.
Hier wird die vertikale Schrittgroe fest-
gelegt. PaBt das zu scannende Bild nicht
auf den Bildschirm, kann man hier fiir die
voreingestellte 2 grofiere Werte einset-
zen. Die Bilder wirken dann allerdings
unnatiirlich gestaucht. Vor dem Start des
Programms sollte der Drucker ange-
schlossen und ON LINE sein

Nach dem Start des Programms findet man sich im
Hauptmenii wieder. Die Meniipunkte wollen wir nun
im einzelnen besprechen

Zeile 93>

chendcn Laufwerks (8 = RAM-Disk) setzen, falls es
sich nicht - Floppy 1 handelt. Beispiel: "2: TEST-
BILD.GR!

Gibt man keinen Namen fiir das abzuspeichernde
Bild an, wird automatisch "PICTURE.GRY” auf LW
1 gewihlt. Zur Sicherheit fragt das Programm noch
cinmal nach, ob alle Angaben richtig waren. Nach Be-
stitigung durch die Taste j filhrt es die Funktion dann
aus. Vor dem Absaven st das im Speicher befindliche
Bild noch einmal zu sehen

4. Bild laden
Mit dieser Funktion kann man ein erstelltes Bild in
den Bildschirmspeicher laden. Filr seinen Namen gilt
das unter 3 Gesagte. Nach Beendigung des Ladevor-
gangs bringt die SPACE-Taste zum Menii zuriick.
Wenn man dic Funktionen 4 und 3 nacheinander
durchfiihrt, kann man Bilder von der Diskette auf die
RAM-Disk oder zuriick kopieren.
79
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5. Bild ansehen

Mit dieser Option lassen sich gescannte Bilder und
mit Meniipunkt 4 geladene Scans ansehen. Nach
Druck auf die SPACE-Taste springt das Programm zu-
riick ins Hauptmenii.
6. Dlrec!ory

ben ist die Nummer des auf-

Wclks (8 fiir RAM-Disk). Dessen Inhallwerzemhms
wird nun angezeigt.

Basic-Listing
BT ———
22 REK X SCANTRONIC Version
Copyright 1967-1980 by *
24 REM % Unavh. Atari USER-CLUB % AL

80 POKE 580, 1:POKE 16,64:POKE 53774,64

"
28 REN XXEXKXAXEXEXEXRKROOOOROOOK B
JTAP 000 2

S5rae
4:POKE 752, 1:SETCOLOR 2,0,0:SETCOLOR 1

NS
120 PoSITION Justieren® 73
130 POSITION Scannen” YWY

140 POSITION “8. Bild sichern

142 POSITION 13,12:7 *B. Bild laden*

16:7 "@. Directory’ mNG
150 REH EINGADE'DER GRAUENSCHTE Rourl

muL
Y80 cEr w2, ART
170 IF HoASC("1%) THEN GOTO 1000:EEN 5
CANNER JUSTIEREN mAC
180 IF X=ASC("2") THEN GOTO 1100:REH S
CANNEN KK

185 IF X=ASC("3") THEN GOTO 3100:REH S

ICHERN ne
186 IF X=ASC("4*) THEN GOTO 3200:REM L
ADEN XS
188 IF X=ASC("5*) THEN GOTO 1200:REH Z

29

EIGE
190 IF X=ASC(*6") THEN GOTO 31500:REM
IR
1

1010 GEAPHICS 0.FOKE 16, 04:T
752, 1:SETCOLOR 2,

o1 fots
1018 POSITION 4,6:7 "I links ATETEE
rechts B IR

1020 FOSITION 4.9:7
eche unter
- rosn’wn 8.1

"Bitte hellste Fla

*Scanner-Kopf leg

Toz0" Yﬂsn‘mn 10,13:7 “<EEETD> drueck
ent e

1030 POSITION 18,15:2 SPADDLE(0); "
ot

1032 IF PEEK(754)=55 THEN GOSUB 4100:P

OKE 754, 1

1035 IF PEEK(754)=54 THEN GOSUB 4200:

OKE 754,12

1050 IF PEEK(52270) 0 THEN 1030

1052 REM xox FHIN VARLIEREN 1111
055 DDLEC0)1F FRINCI THEN PHI

"
1057 SETCOLOR 2,10,0

1059 POSITION 4,6:7 "W links
o

reci
1080 FOSITION 4.9:7 "Bitte dunkelsto ¥

acche unter den £:00
fleecp POSITION 8,11:7 * Scanner—Kopf le
mv
wsA yosmon 10,13:7 ' CEENZED druec
uH.

5 THEN GOSUB 4100:P

4,12
1071 IF PEEK(754)=54 THEN GOSUB 4200:P
OKE 754,12 LS
1076 POSITION 16,15:2 * —>":PADDLE(0):
il I

1077 IF PEEK(53279)<>S THEN 1070
1080 FHAK-PADDLE(D) 1

1085 DP=(PHAX-PHIN)

1035 POKE 754,017 Ko 10HES (273 0< s
100

Goto

1100 REH —% SCANNEN —%—k—¥—¥—X—X-X—%—
1105 TRAP 10«
1110 GRAPHICS 9:POKE 16,64:POKE 53774,
§4;SETCOLOR 4.0.0
FOR Y=-3 T0 191
1121 Gosus 4000:TRINT #3:CHE® (275K
oHBs 1) icizs
OF o1 T0' ZNEXT P:IF Y<0 THEN F
PWERT=SIN(1):

OLOR 2,0,0

1295 GET #2,X

1299 GOTO 100

3000 REH *xx 1/0 INIT xxx

wemre )
53 ORE 3080

3030 READ DIALIF DTA-

3040 POKE WH,DTA:WW=WW+1:GOTO 3030

3080 DATA 104,160,0, 185,32, 156,153, 0, 1

80| I ATARImagazin®/81
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25,200, 192,255, 208,245, 160, 0, 185,32, 15
7,153,255, 125, 200, 192, 255, 208 mXP
3081 DATA 245, 160,0, 185,32, 158, 153,255
Jiz8,200, 152, 255, 208,245, 160, 0, 1 ;

. 153,255, 127,200, 192,50, 208, 245,96 :0U
3090 DATA 104, 10,0, 185, 0, 128, 153, 32
56.200, 12,265,208, 245, 160,0. i65 2551

: ke
oo AT 0105355, 156, 155,95 155, 200
192,255,208, 245, 1600, 185,255, 127,153
132,159,200, 192,50, 208, 245, 96
3038 DATA_ 104 104, 1oa. 170, iod, 104, 157, =B
66,3, 104, 157,73, 3, 104, 157,72,3, 104, 157
,69,3, 104, 157,68,3,76,86,228, -1 £:00
3099 REM
3100 EBH yikxx GE.9 BILD SPEICHERN Xk &
3102 TRAP 3110«
e $i100:6r008 42i0PEN 42,4,0,"

OKE 16,64:POKE 53774,64 7]
:inw mxz 752, 44SETCOLOR 2,1, 7:gEcoL0

1,0,15: DL
3126 posirion 13, 0:PRINT conmommOEn
+POKE

2.0 A
5125 P0SITION 9,9:FRINT "Diskar.:Filen
Pt -

~
=27 THEN 7 “R%:F$="":GOTO 312

° RE
3140 F$(LEN(F$)+1)=CHRS (X):GOTO 3130 :TH
3141 7" THEN CLOSE #2:G0TO 3150

°

3197 IF

HA

st

RINT "File uird al
>>*iF$3 "<<":POSITI
2,6:7 “"gespeichert??* 1
3146 POSITION 6,0:PRINT "SENTFITETR

TZ

IR

F28 (LEN(F28)+1)=F$ HE
X:TF CHR$(X)<>*J* THEN CLO
mvs
USR(1590) :POKE 16
mpx

3155 CLOSE #2: OFEX #2.6.0.F20:CLOSE 42N
3158 GRAPHICS 9+ 16,64:POKE 537

64
3159 OPEN #1,8,0, F2:

3160 o= USR(1644, 16, 11,7680,33104)
3165 CLOSE 41:TkAP 40000

315 Goro o8

3200 REN wass GRS Biin navek *x
3202 TRAP 31000:GOTO 32

3505 TxAP 31006:CLOE #2:0PEN #2,4,0,
oKe 5, 64:POKE 5377464 "
SETCOLOR 2,7,4:SETCOLO

5220 posirion 13,01 PRINT - Commonomom
] X POKE {52, 0F:
5222 TOSITION 9.0 nmn Disknr. :Filen
3230 GET #2,X: nm crmun.qr
THEN POKE 752,

35 17 k=126 THEN Foors(1,LEN(ES)-1)¢
GoTO 3230 NA

3237 IF X=27 THEN 7 "K*:F$="":G0TO 322

=155

°
3240 F$(LEN(F$)+1

0
3242 IF Fs$="" THEN F$="1:PIC'

28
RINT "Es
33

1)=]
e 92 1k cazsa K

CHRS (X) :GOTO_3230
3241 IF F$="7" THEN CLOSE #2:

TURE. GRS*"
2,2)<>": " THEN F28=Fs$:F$="1

GOTO 3150
-2

wird jotz
<<*:POSITI

Fs Wi
 THEN CLO

st ciosm a30rmN #2,4.0.129.CLOSE 4200
it

3260 GRAPHICS

5370 oPEN 81,4,0,F28
3280 0-USR(1844, 18,7,7600,33

I
5208 CLOSE #1:TRAP 40000
3299 GOTO 95

4000 REM %k DRUCKER FUEHRUNG kx

6,64:POKE 53774,

104):

4010 PRINT #3,CHRS(27): "D";CHRO(XHAK) 5
»

@)
4020 PRINT #3:CHRS(27)3"C"
4030 PRINT #3:CHR$(9):

4099 RETURN

4100 IEN 4k DRUCKER FUBBRING pix
: H

X2=X2+4: IF X2>XHAX
1% Teonr 8ot CHD(27)‘CHHM
6)3CHRS(27)3"D" 5

G130 TRINT 431CHRS(S) )
4140 FRINT ya3iciRs(27)

2-4:1F X2<0 THEN X2:
1206 print #35CHRS (27) S CHRSC
6) CHRS (27); *D* CHRS (X2) :CHRS
4230 PRINT #3:CHRS(9)

4240 TRINT 43 CHR®(27) 1 "K <CNnn),cﬂx
s

CHRS(0)

108 sChES

106) ;CHRS(
@

(o) icHzs v
4299 I}
00 RER. $xx DRUCKER NICHT ON-LINE i3
5010 SETCOLOR 2,3,2 "Bitte Druc
ker ON-LINE stellen 00: POKE 752,

1 BHN
5020 POSITION 10,4:? "Countdown :*3INT
(X/20) " 1 TF THEN RUN

LOSE #2:7
P

GET
31610 Goto" 8
31650 7 "'

L TSILAUFWE
16,64:P
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Alle Heim- und Hobby-Programmierer auf Atari-
Computern, egal ob 400er mit 16 KByte oder 1040
STF, sind herzlich eingeladen, sich an unserem Pro-
grammierwettbewerb zu beteiligen. Senden Sie Ihr be-
stes selbstgeschriebenes Programm cin! Gesucht wer-
den neue, originelle Ideen, einfallsreiche Problemlm
sungen und niveauvoller Unterhaltungsstoft.

Besonders willkommen sind im einzelnen:
Spiele mit grafischer Gestaltung, Drei-D-Anima-
tion, neue Spielideen fiir einen oder mehrere Spieler,
groBere  Anwenderprogramme wie Buchfiihrung,
Druckernutzung, GEM-Einbindung, DFU, Hard-
ie Utilities, di ich helfen

\“\
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T BN AN st 01 P 7 ar
fiir die 8- und 16-Bi Aus allen suchen wir die beste her-|
me! aus. Thr Urheber bekommt unseren Hauptpreis, 1500|

DM in bar. Auch das zweit- und drittbeste Programm|
wird mit je 500 DM priimiert und veroffentlicht. Jedes|
andere brauchbare Programm aus dem Wettbewerb|
kann nach unseren iblichen Bedingungen gegen Ho-|
norar in den Zeitschriften ATARImagazin und Com-|
puter Kontakt veroffentlicht werden. Uber den Ge-|
winner des Programmierwettbewerbs werden wir eine|
Kleine Fotostory machen

Einsendeschluf fiir den ATARImagazin-Program-|
mierwettbewerb ist der 14. September 1987. Die Ver-
gabe der Preise erfolgt unter Ausschluf} des Rechtswe-|
ges

Parallel zu diesem Wettbewerb veranstaltet unsere
Schwesterzeitschrift Compuler Kontakt einen Pro-

Das eingesandte Program sollte (lur Bi

me) in X1

Sourcecode, als Action-, Pascal- Ches A
Kompilat bzw. (fiir 16-Bit-Systeme) in ST- oder GFA-
Basic bzw. als 68000-Assembler-Sourcecode unter
Angabe des benutzten Assemblers vorliegen. Ein ge-
drucktes Listing darf, muB aber nicht, dabei sein. Eine

bl

3 em|
Stichwort “Masl:rctByﬁes 8-Bit-Einsendungen, die|
bis zum 4. September eintreffen, nehmen automatisch
an beiden Wettbewerben teil. Sie brauchen Ihr Pro-
gramm also nicht doppelt einzusenden.
Bitte schicken Sie Ihre Einsendungen an den

cbenso eine schriftliche Erklarung, daf das Programm
auch wirklich geistiges Eigentum des Einsenders und
frei von Rechten Dritter ist.

Verlag R
ATARImagazin-Programmierwettbewerb
Postfach 1640

7518 Bretten
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u nahezu jedes Compu-
im Heimbereich
s e 265 Mk
Vierfaroplotter ertatich, die
viele Geme aufw
Bttt i
tes Rollenpapier, verfigen tber
cinen_Standardbefehlssatz, der
sich — anders als etwa der bei Ma-
trixdruckern  Gbliche Epson-
Standardsteuercode (ESCIP) ~
schrder menschlichen Denk-
und Sprechweise anndhert, be-
it die ke en ik Kugal
styeiberninen i Zelchnen
und unterstiitzen sowohl Grafik-
it e
Der Grund fir diese vielen
Ahn.hnhk:nemsl daB alle gangi-
gen Mini-Plotter das gleiche
erk verw:nden Unter-
sl lioh ind i die feweil un
das Druckwerk angeordneten
Gehiuse, die

Plotten zum Spartarif

hingegen den 13poligen Atari-
Anschluf. Doch der "Kern” all
dieser Geriite ist der gleiche. Die
Firma Sharp hat als erste diese

g

Technik )
spricht man oft von "Sharp-like”
Plottern.

uch der bisher noch wenig
verbreitete CMP-9011 des japa-
nischen Herstellers Cosmic ent-
‘hilt das ibliche Druckwerk und
st so, was Papierbreite, Stifte
und Befehle angeht, zu den ande-
ren Mini-Plotternkompatibel.
Die bekannte Technik sitzt hier
in cinem modernen, sehr sauber
und unktionelaufgebaten Ge-
hiuse. Der Papierhalter wird
hinten angesteckt, so daf relativ

die Farbwechsel, Zeilenvorschub
und Fahren des Stiftrevolvers in
die Wechselposition auch von
‘Hand ermoglichen. Sie sind hier
jedoch als runde Tipptasten aus-
gelegt, was den guten Eindruck,
den das Gerat auf Anhieb macht,
nur verstirkt. Zwei Leuchtdio-
den zur Anzeige von Betriebsbe-
reitschaft und Papierende ma-
chen das "Kontrollinstrumenta-
rium” komplett. Damit ist der
Standard erfillt. Auf einen
Knopf zur Von-Hand- Bewegung
des Papiers einen OnLine
Schalter und einen Fxierungshe-
bel, die grifere. Dmckex bieten,
‘muB man hier verzichten.

Was allerdings sofort bekannt

und die benutzte Schnittstelle. So
besitzt der Commodore-Farb-
plotter den speziellen seriellen
Port dieser Firma, der Atari

dicke Rollen finden

‘Wie seine Artgenossen besitzt
auch der CMP-9011 drei Tasten,

erscheint, ist der

an der linken Geriteseite. Hm
Rt i richtige Centronics-
Schuittstelle, keine serielle Spe-

WWIBS



TEST

XXX BALKENGRAF IK XXX

XXX

zialbuchse. Somit 1Bt sich der
CMP-9011 mitallen

giingen verbinden, die den paral-
Ielen Centronics-Standard unter-
stiltzen, also z.B. mit dem Atari
ST oder den 8-Bit-Ataris mit Pa-
rallel-Interface. Letzteres besit-

stelle oder des "Startexter”™Joy-
port-Kabels, ohnehin dic mei-
sten XL- oder XE-User.
Vierfarbgrafik

B ek e
leicht verstandliche Steu
Franl e e

8-Bit-Basic-Programmierer ken-
nen dieses Verfahren von den
Befehlen PLOT und DRAWTO.

Bdlnwsm

Das in der (deutschen!) Bedie-

spiel-Basic-Programm

ausgefallen und eher zum Nach-
schlagen geeignet, weniger aber
zur Einfohrung n dievielBligen
Moy

fiks Hirninur Experimenti
ren.

Texte konnen vom CMP-9011
in diversen Grofen und in ver-

ben werden. Die
schwindigkeit halt sich dabei in

akzeptablem Rahmen, wenn
man bedenkt, daf jedes Zeichen
wie eine Vektorgrafik gez:
werden muB. Durch einen der an
der Geriteunterseite angebrach-
ten 3-DIP-Schalter Lift sich die
Lange einer Standardiextz
von 40 auf 80 Zeichen umscl
S e
Papierbreite moglich ist, auch
Komplette Textbudschinme s
zudrucken.

Die Freude am Plotten wird ei-
gentlich nur dadurch getriibt,
daB die Kleinen Kugelschreiber-

Druckwerkkompatibilitit
meist leicht zu beschaffen.

Die Exaktheit der geplotteten
Linien geniigt fur den Hausge-

brauch. Beriicksichtigt man, daB
das Papier nur durch eine einfa-
T
sogar recht bemerkens-
alze sollte allerdings

weil sonst die Wiederkehrgenau-
igkeit der Linien nach jeweils
einigen Metern Papier doch ab-
nimmt

Das Erstaunlichste an dem
Kleinen Plotter ist der Preis. Bis
vor etwa sechs Wochen kostete
er 350.— DM und war damit be-
reits sehr giinstig. Inzwischen ist
er mit nur noch 149.— DM kon-
kurrenzlos billig. Kein anderes
vergleichbares Produkt ist ann-
hernd so preiswert

Der CMP-9011 1Bt 5
gen Gewissens jedem empfehlen,
der gelegentlich ein Listing oder
eine farbige Grafik ausgeben
méchte, auf bergroBe  Ge-
schwindigkeit und DIN-Ad-For-
mat keinen Wert legt und in der
Lage ist, dem Plotter seine Wiin-
sche in Form eigener Basic-Li
stings zu  dbermitteln
Standardprogramme
steuerung von Mini-Plottern sind
meines Wissens fiir die Atari-
Computer (noch) nicht erhalt-
lich.

uhi-

Bezugsquelle
Best.-Nr. 984833
Conrad-Electronic
Klaus-Conrad-Str. 1
8452 Hirschau

PeterSchmitz

mit einem

Abb. 2
tron dor cmmxummnmmmm A17) aut dem
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Nun miissen
Werner-
Fanatiker

auch am
Computer nicht
mehr

Verzicht iiben

rner auf
soinor Senieset

Werner — Mach hin

Nach "Reisende im Wind”
liegt nun mit diesem Programm
die zweite Comic-Umsetzung fiir
die ST-Rechner vor. Wie sicher
fast jeder weiB, handelt es sich
bei Werner um eine deutsche
(besser gesagt norddeutsche)
Comic- und Kultfigur, die schon
in mehreren Biichern ihr Unwe-
sen treiben durfte. Thr Exfi
und Zeichner, Herr Brosel, hatte
laut Vorabinformation der Soft-
ware-Firma_groBen Anteil am
Entstehen der Computerumset-
zung.

Wer d\e Cmni(s kennt und sich
pranm_sose,
yaubmasauemmgkaum Zwa
BiG Gk o i
und die Animation_ordentlich
ausgefallen. Auch einige flotte
Spriiche sind zu finden. Was aber
fehlt, it der Spielwitz, den ich als
‘Werner-Fan erwartet hiitte.

gramm_besteht aus
i woteredchon Spielen,
die sich wahlweise einzeln oder
nacheinander absolvieren lassen.
Zuvor muB man aber erst cmmal
den Joystick in Port 0, also d

Mausport, stecken. Diese Regc'

90 I ATARImagazin /8T

lung dirfte zumindest bei Besit-
zern eines 1040 auf Unversténd-
nis stoen. Wer iiber dieses ST-
Modell verfiigt, kennt namlich
die umstandiiche Fummelei mit
den versenkten Ports an der Un-
terseite des Rechners. Wer sich
dann nach anstrengender Arbeit
am Computer mal schnell mit
"Wemner” entspannen vl wird

zweiten Mal

man aus verschiedenen Einzel-
teilen zusammensetzen und
spiter den strengen Augen der
Ordnungshiiter présentieren.
~ Nebelfahrt. Endlich darf Wer-

Anforderungen an den Fahrer.

Was hier in der Beschreibung

nett anzuschauen; die Ansch:
fung lohnt sich aber nur fiir echte

e Un{ug tirgern, da
nach Spielende ja wieder die
s rden mus,

System: Atari 16 Bit

Kommen wir nun zum Spiel
selbst. Wie schon gesagt, ist die
Grafik sehr gut. Das gilt fir alle
fiinf Teile, die im folgenden kurz.
vorgestellt werden sollen:

— Meiern mit Werner. Dahinter
verbirgt sich ein Wiirfelspiel &
la Schummeln oder Liigen.

~ Auto fahren: Auf der StraBe
wird Werner mit Melonen,
Bohrern, aber auch véllig nor-
malen  Verkehrsteilnehmern
konfrontiert.

~ Paniktour starten: Dieser Teil
1Bt sich mit der normalen
Fahrt vergleichen. Als zusitz-
liche Schwierigkeit muB Wer-
ner diverse Teile von der Stra-
fie aufsammeln und einpak-
ken.

~ Schissel bauen: Unter Schiis-
sel versteht der Werner-Ken-
ner ein Motorrad. Dies mu

Ariolasoft

RolfKnorre

Sea Bandit

Obwoh dieses Programm vor

“Breakout”
Henes Vadente "Aikmeit.
‘wenn es auf dem Bildschirm auch
etwas anders aussieht.

ist es, die 72 Juwelen ein-
zusammeln, die am unteren Bild-
schirmrand in vier Reihen aufge-
baut sind. Uber den Edelsteinen
erscheinen drei weitere Reihen,
die Wellen darstellen sollen. Der
Spieler bedient eine Angel, die




einem Hammer mit langem Sticl
gleicht. Damit
gl beeinflussen, mit der man die
cinzelnen Juwelen beriihren
muB. Jeder Edelstein wird mit
100 Punkten belohnt. Die Wellen
konnen die Kugel ablenken, wer-
den dabei zerstort und bringen
keinen Gewinn,

Nur mit viel Ubung gelingt es,
die Kugel 50 zu steuern, daf im
yoreegebenen Linit von 60 Se-

bereit. Doch zwischen der alten
Erde und der neuen Heimat der
Menschheit liegen die kiinstlich
aufgebauten Welten der Tritons,
die durch ihre Technologie jeden
Eindringling sofort vernichten.
Diese Ringwelten soll der Spieler
nun im Auftrag der gesamten
Menschheit ausschalten. Dazu
steht ihm ein bewaffnetes Raum-
schiff zur Verfiigung, das den Na-
men Goldrunner trégt.

Von der ersten Sekunde des
Spiels an geht es rund. Neben der
Steuerung des Gleiters darf man
sich voll auf die Bedienung der

kunden alle
densind. Erst dann erreicht man
die nichste, schwerere Runde.
Wer die Zeit nicht einhalten
kann, mu8 wieder von vorne be-
ginnen. Aufsteigende Seeminen
konnen den Hammer zerstoren,
was die Sache weiter erschwert,
"Sea Bandit” I4Bt sich als ver-
gnilgliches Spiel der Mittelklasse
einstufen,

System: Atari 8 Bit
Hersteller: Gentry Soﬂware
Bezugsquelle: Diabol

Stephan Konig

Goldrunner

Die Erde stirbt. Die Mensch-
heit hat ihre Umwelt derart ver-
schmutzt, daB cin Weiterleben
auf diesem Planeten nicht linger
misglich ist. Raumschifffe stehen
fiir_eine Massenauswanderung

alles abschieBen, was A dem
Monitor auftaucht. Die Land-
schaft scrollt von oben nach un-
ten. Die Geschwindigkeit Lt

2

[
GAMES

sich vom Spieler regeln. Sie
reicht von sehr langsam fiir An-
fénger bis zu einem Wahnsinns-
tempo, das wohl nur Profis cin-
setzen werden.

ie nach unten vorbeiziehen-
den Gebiude und Landschaften
sehen sehr gut aus. Sie dienen

(_vnlnirunnercmc Kollision mit ih-
ne: ibersteht. Die Angrei-
et treterin Wellenauf matol
te sie nach Moglichkeit eliminic-
ren oder ihnen ausweichen.

Bei "Goldrunner” handelt es
sich um ein typisches Arkade-
SchieBspiel, das durch die recht
gute Grafik und das irre Tempo
Anhéinger solcher Programme
faszinieren wirt
System: Atari 16 Bit,
Colormonitor
Hersteller: Microdeal

Stephan Konig




Der grafisch
hervorragend

Ninja Mission

mus, o das gestohlene Heilig-
tum

Astro-Droid

Ein Kleines Dorf in Japan hat
unter einem bosen Tyrannen zu
leiden. Jeder Wertgegenstand ei-
nes Bewohners fillt sofort der

g
g
S

Ungerechtigkeiten crhebt nie-
mand Widerspruch. Zum Au-
ruhr kommt es erst, als einer der
Steuereintreiber die sieben wert-
vollsten Jadesteine entdeckt, die
es im Land jemals gab. Sie wur-
den bisher vom ganzen Dorf als
Pevin € et

in, da man sie des Wichtigsten
el e Gl birai it
das sie besaBen, rufen die Be-
wohner Hilfe herbei, nimlich
den besten Ninja-Kampfer des
Landes.

Der Spieler schliipft in die Rol-
e dieses Helden, der eine Reihe
von gleichermaBien gefahrlichen
und reizvollen Levels bewaltigen

92| l ATARAmagazin /87

Uberall trifft er auf die Wachter
und Soldaten des Tyrannen. Di
se tauchen zudem nicht in Klei-
nen Gruppen auf, sondern gleich
massenweise. Beim Kampfen
darf man auf keinen Fall verges-
sen, die herumlicgenden Jade-
steine einzusammeln und jeweils
die richtige Waffe einzusetzen,
um den Feinden wirkungsvoll zu
begegnen.

Mission” nutzt die Gra-
fikmoglichkeiten des ST hervor-
ragend aus und beweist, daB gute
Software nicht teuer sein mus.
Der Spieler wandert durch eine

den blichen Zweikimpfen gilt

Red Rat Software hat cin neu-

ste Kampfmaschine, dic jemals
e
schirm gleicht sie den Spielzeug-
robotern, d\e ‘man iiberall kaufen

ann. Aufgabe st der
Kampfkraft angemessen. Es g,
die fiirchterlichen Reldaner mit
ihrem 50 Meilen langen Raum-
schiff zuriickzuschlagen.

esnoch eine
die fiir Abwechslung sorgt.

System: Atari ST, Farhmonuor
Hexsl:ller Mastertronic
Beaugsquell: Profisoft GmbH,
Osnabril

Thomas Kern

Die O be.
schreibt das Geschehen zwar viel
ausfihrlicher, gesagt ist mit den
wenigen Worten aber bereits al-
les. Gefragt ist bei diesem Pro-
gramm auch nicht langes Nach-
denken, sondern ein ausdauern-
der Daumen zum ‘euern.
"Astro-Droid” 148t sich ohne

mschweife als reines Baller-
spiel einstufen

Der Spieler steuert einen klei-
nen Roboter iber ein futuristi-
sches Gebilde und muB sich stin-
dig gegen angreifende Reldaner
wehren. Hinzu kommen Ener-
giekapseln, die auch zerschossen
werden wollen. Dabei hat die C-
Kapsel einen besonderen Effekt.
‘Trifft man sie oft genug, verwan-
delt sich der Astro-Droid in ein
unzerstorbares Kampfschiff. Al-
lerdings ist dies nur von kurzer
Dauer; schnell wird er wieder
zum verwundbaren Roboter.

System: Atari 8 Bit
Hersteller: Red Rat Software
Bezugsquelle: Diabolo

Stephan Konig
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GAMES

im obersten
Stockwerk.

Ohne die Code:
kann sio aber
nichtentscharft
werden,

Mission Elevator

Die Spielhallen bieten nur we
nige Automaten, welche die Auf-
merksamkeit des Spielers auf
Dauer fesseln konnen. “Elevator
Action” gehorte zu diesen selte-
nen Ausnahmen. Der Wunsch
nes Programmierers, dieses Spiel
auf den heimischen Computer zu
ibertragen, filhrte zur Entwick-
lung von
Dieses hervorragende Programm
aus deutschen Landen braucht
sich vor der internationalen Kon-
kurrenz nicht zu verstecken.

Gegeniiber dem Vorbild wur-
den Handlung und Komplexitit
hier wesentlich erweitert. Eine
Gemeinsamkeit blieb aber beste-
hen: Das Spiel hat mit Aufziigen
zutun

Zuniichst etwas zur Handlung.
Das Hauptquartier des Geheim-
dienstes eines groBen Landes
wurde entdeckt und unterwan-
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dert. Die gegnerischen Agenten
haben in dem als Hotel getarnten
Gebiiude eine Bombe installiert,
die in kurzer Zeit alle Unterlagen
und  Einrichtungen  zerstoren
wird. Der Spieler gehort zu ei-
nem Zwei-Mann-Team, das mit
letztem Einsatz die drohende

ner fallt den Feinden in die Han-
de. Gliicklicherweise konnte er
aber noch den Code fur die Ent-
schiirfung der Bombe ermittcln
und im Hotel verstecken.

Aufgabe des Spiel
e ol e ais
oberste Stockwerk des Hotels zu
gelangen und die Bombe un-
schdlich zu machen. Dabei muf

er sich gegen eine Vielzahl von
s r

per zwar etwas schlaver, doch
ebenso betrunken.

Mission _Elevator” s

der Spitzenprogramme. Grafik,
Sound und Animation sind her-
vorragend und schopfen alle

Meghehiiten des Atarl ST sus
s zum ersten Mal gelun-
p cine ebenso gute Schwarz-
weiB-Version mit auf die Disket-
te zu packen. Es handelt sich also
um ein rundum gutes Actionad-
venture, das ich unbedingt emp-
fehlen kann.

System: Atari ST 512 KByte
Hersteller: Rushware
Bezugsquelle: Profisoft GmbH,
Osnabriick

Thomas Ken

Typhoon

Als ich mich zum ersten Mal
mit_diesem Spiel beschaftigte
kam mir der Verdacht, daf sich
hier wohl einige Programmierer
gegenseitig tiber die Schulter ge-

Schnelles
Actionspiel fur
SchieBwiitige




sehen haben. Es besitzt namli
groe Ahnlichkeit mit "Xtron
Der Spielablauf ist fast identi
Man steuert cin kleines Raum-
schiff durch die Landschaft, mit
dem die nach und nach immer
zahlreicher auftauchenden Geg-
ner abgeschossen werden kon-

Auch bei der tuBeren Gestal-
tung des Programms lassen sich
Ubercinstimmungen feststellen.
Sowohl bei "Xtron” als auch bei
"Typhoon” findet man digitali-
sierte Sounds (die wirklich gut
Klingen) zur Untermalung bzw.
als Spezialeffekt. Unterschiede
ergeben sich nur in Details. So
besitzt “Typhoon” eindeutig
bessere Grafik. Tn den ersten
Ebenen tut sich zwar noch nicht
viel, dann geht es aber richtig los.

Auch wenn die Bilder nicht
viel mit dem Spiel zu tun haben,

1. (3) Tomahawk
2. (10) SilentService

5. (-) Footballer of
e Year Gremiin (e
6. (5) Boulderdash
ConstructionKit  Databyte (e/m)
7. (8) FighterPilot Digital Integration (C/D)
8. (-) Gauntlet U.s.Gold ©r)
9. (=) Spindizzy Electric Dreams  (C/D)
10. (=) Trailblazer Gremiin (e/m)

Zwar gibt es fiir die kleinen Ataris relativ wenig Spiele, dafir

u bieter
haben. Besonderer Beliebthelt erfreuen sich anspruchsvolle Si-
mulationen. Mit “Tomahawk", “Silent Service* und “Fighter Pi
lot* stehen diesmal allein drei in den Charts. réBten
Sprung machte allerdings “Arkanoid"! Die Spielhallenumset-
2ung fiitzte von 0 auf 3.

Wenn Sie mitmachen und mitgewinnen wollen, einfach eine
Postkarte mit Angabe des Lieblingsspiels einsenden an das

ATARImagazin, Stichwort Top Ten, Postfach 1640, 7518 Bretten

Screens, die ich natiirlich nicht
alle anschauen konnte. Was ich
gesehen habe, war aber eindeutig
besser als bei . Auch d
Scrollen der Landschaft wurde
hervorragend gelost; es wirkt
einfach gut. Dazu haben die Pro-
grammierer einen Trick einge-
setzt, indem sie die Bildschirm-
frequenz von 50 auf 60 Hz erhoh-
ten

Zusammenfassend 148t sich
"Typhoon” als schnelles Action-
Spiel fir SchieBfreudige bezeich-
nen, die auf gute Grafik Wert le-
gen.

System: Atari 16 Bit, Farbmoni-
tor, ROMs.

Hersteller: Kingsoft
Bezugsquelle: Diabolo

Rolf Knorre

x MASIC - Die Musikprogrammiersprache von unserer Abtei-
lung R+E-Software. Wir driicken allen die Daumen.

Und jetzt di

m letzten Mal. Es h

Sea Bandit Pooyan

Philip Hartjen Jirgen Reuss
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2000 Hamburg 63 7180 Crailsheim
Dr. med. Th. Schneider Thorsten Knop
Warschauer Str. 40 Heerloge 45
DDR-1200 Frankfurt (Oder) 2741 Mulsum
Markus Wolf Rene Schand
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Markus Schneider Felix Riissel
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3430 Witzenhausen 2 7808 Waldkirch 3
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Aoty S e
gestaitete Techmate Chess
Pl it ol il b itete LY
"Techmate Mittlerweile sind verschiedene
Chess”aus

unter auch einige ganz hervorra-
gende. "Techmate

Microdeal unterscheidet sich et-
was von seinen Konkurrenten
Das fingt bereits bei der grafi-
schen Gestaltung der Spielfigu-

die ich so bisher nicht gesehen
habe. Zwar wurde auf die heute
50 beliebte 3-D-Darstellung ver-
zichtet, das Programm bietet also
nur eine Draufsicht, dafiir sind
aber die einzelnen Figuren durch

Farbgebung Zeichnung
wirklich sehenswert gestaltet

Auf der anderen Seite stellt

Verfiigung wie beispielsweise
“Psion Chess”. Die einzelnen
Ziige werden weder auf dem Mo-
nitor noch auf dem Drucker auf-
gelistet, SAVE- und LOAD-Op-
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tion fehlen. Auch andere, weni-
ger wichtige Features findet man
hier nicht.
bietet lediglich folgende:

~ Schachuhren fiir beide Seiten.
Sie lassen sich vom Spieler un-
abhingig einstellen, d.h. die
Zeit wird in Sekunden rick-
wirts gezihlt. Wahlen kann
man zwischen 1 und 999 Se-
kunden

- Spiclziige werden numeriert
und lassen sich riickgtingig ma-
chen,

~ Seitenwechsel ist gestattet.

— Der Aufbau einer Partie ist
moglich

— Das Programm kann zur rei-
nen Brcllddrstellung und als
Schiex einer Partie
e eingesetzt wer-
den.

Die Spielstirke von "Techma-
te Chess” zu bestimmen, ist et-

Mit "Arkanoid”
kommt ein alter

hit
auf den

‘was problematisch, Ganz eindeu-
tig liegen die Vorteile aber beim
Blitzschach. Wer die Uhr des
Computers z.B. auf 10 Sekunden

s
Spiclzeit des Computers abgelau-
fen ist, kann dieser noch bis zu 50
Ziige machen, da nur Rechen-
und Denkzeit bericksichtigt wer-
den. Ein Anfinger hat hier trotz
der kurzen Rechendauer erhebli-
che Probleme. Gibt man dem
Computer mehr Zs
auch fiir Profis schwierig.

Eine abschliefende Beurtei-

duere Gestaltung, sprich die
Grafik, legt und gerne —
Partien spielt, ohne auf ein ge-
e Nioni's i) e
hier jedenfalls richtig

System: Atari 16 Bit
Hersteller: Szabo Software
Bezugsquelle: Microdeal, Eng-
land

Stephin Konig

Arkanoid

Der Trend der letzten Monate

ste Beispicle dafir sind "Donkey
Kong” und “Muncher”, d
schon vor Jahren erfolgreich wa-




ren und jetat wieder auf dem
Markt s

Ahnlich verhilt es sich mit
"Arkanoid” von Imagine. Hier
handelt es sich um die neue Ge-
uallung einer alten Idee. Warum

an dazu auch eine verworrene
Rahmengeschichte erfunden hat,
ist mir unverstndlich. Ich moch-
te darauf auch nicht naher einge-
hen, da die Story wirklich nichts
mit dem Spiel zu tun hat.

Vor sechs oder sieben Jahren
gab es in Spiclhallen und Knei-
pen einen Automaten (er gehor-
fe 2u den ersten elektronischen
Spielen Uberhaupt).an dem man

Mauer zu durchbrechen. Am un-
teren Bildschirmrand konnte der
Spieler einen Kleinen Schliger
nach links und rechts bewegen,
um den Ball wieder nach oben zu
schlagen, Jo mehr Steine abge-

, umsainteressanter
T Sache,da etz der Bal
immer 5fter abprallte und unbe-
rechenbarer wurde. Meines Wis-
sens hieB dieses Spiel "Break-
out™; es hatte aber noch zahlrei-
che andere Namen.

Genau diese Idee verbirgt sich
hinter "Arkanoid”. Insgesamt
stehen 32 verschiedene Felder
2ur Verfilgung, in denen die Stei-
ne immer unterschiedlich aufge-
baut sind. Im Vergleich zum
Spielhallen-Vorliufer gibt es
aber einige interessante Neuhei-
ten. Hier wiiren 2.B. die Steine
mit besonderer Wirkung zu nen-
nen, die ein Zusatzleben verlei-
hen, den Schliger vergrofiern,
das Spiel verlangsamen und eini-
ges mehr. Besonders schon ist

| der Stein, der einen seitlichen
Ausgang 5ffnet. Von dort aus ge-
langt man ins néichste Bild, ohne
alle Steine abriumen zu miissen.
Bei " Arkanoid” handelt es sich
um ein typisches High-Score-
Programm, das vom Ehrgeiz des
Spiclerslebt, alle Bilder zu schen
und zu bewaliigen. Obwohl die
Idee uralt ist, konnte das Pro-
‘gramm auch heute wieder ein Hit
werden. Es macht einfach Spa8
cinmal ohne grofies Nachdenken
drauflos zu spiclen.

System: Atari 8 BiyST
Hersteller: magine
Bezugsquelle: Diabolo

(nur 8 Bit)
Rt Knore

The Tail of Beta
Lyrae

Das Programm, das diesenlan-
gen Titel tréigt, gehort eindeutig
in die Kategorie der SchicBspie-
le. In der Rolle des Wing (‘umr
manders darf man
Keinen Raumsehif durch eine
Hohle donnern und dabei bal-
lern, was die Rohre hergeben.
Die Landschaft scrollt von links
nach rechts und wird nach

nach immer komplizierter. Ber-

Ving

Subsector ¢eITereSy

=
b d

GAMES

i

ge, Kurven und Zacken tauchen

in die Quere kommt.

Durch Steuern und Schiefien
voll in Anspruch genommen,
kann man sich kaum auf die Gra-
fik konzentrieren, was wohl Ab-
sicht der Programmierer war. So
toll st sie nmlich nicht ausgefal-
len. Das spielt hier aber kaum ei-
ne Rolle. Auch die Spielidee,
wahslich nicht neu, it nicht gera”
de erwihnenswert. Interessant
ist “The Tale of Beta Lyrac
iberhaupt nur fiir den, der heife
Action-Spiele bevorzugt.
System: Atari 8 Bit

Hersteller: Databyte
Bezugsquelle: Diabolo
Stcphan Ko

Chanp Lon
1000

4
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Schreibe" Si

e uns |,
und | re
Gumhre Entdeciy

Die heiien Sommertage lok-
ken sicher auch die zahesten
Adventurefreaks von den Bild-

Spieleccke Mitte Juni. De;
Jaub ist noch fern, und dréuBen

Prob|,

= 'eme
X ingen. 7,

leistet Erste Hﬂfi" . "Games

Frank Emmert

diesem Heft schon lingst beant-
ortet, s
Eine Woche nach Re-
daktionsschluB war das Univ

ronia wird das Opfer seiner ci-
genen GefruBigkeit. (Tip fir
Kinof Ober

nen
Zwischen Redaktionsschluf
und Erscheinen des
magazins liegen iiblicherweise
zwei Monate. Aus diesem
Grund waren, als die Juli-Aus-
gabe zum Verkauf bereitstand,
viele Adventure-Fragen aus
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inofans:
schurke in “Leben und sterben
Iassen” in die ewigen Jagdgriin-
de befordert?)

Nach erfolgreicher Bewlti-
gung dieses Problems stellen
euch die Aliens ein Fahrzeug
zur Verfugung. Labt euch aber
Zeit

im Hangar genau an. In der
Siedlung angekommen, sollte
Geldnot unseren Raumfahrer
nicht dazu veranlassen, den
Skimmer vorschnell zu verkau-
fen, denn das Geld liegt buch-
stiblich auf der Strafie. Nehmt
in der Bar ein paar Bierchen zur
Brust und Jauscht der Musik
von ZZTop und den Blues
Brothers sowie den Gesprichen
der Gaste.

Nach geglicktem Droiden-
und Raumschiffkaut (nicht ge
zig ein) erreicht ibr hoffentlich
den feindlichen Raumkreuzer.

gerade nicht da ist.

Nun ein paar Tips zu "Kings
Quest”: Den armen Holzfal-
lern macht ihr mit ciner gefull-

tetibrigens bald eine neue Rei-
he unter dem Titel "Police
st

Kommen wir jetzt zu den In-
focomSpiclen. ~ Bei  "Spell-
breaker” handelt es sich um
das schwierigste. Von_einer
vollstandigen Losung bin ich
noch weit entfernt. Die Wirfel
sollte man am besten, wie in der
Anleitung beschrieben, mit ci-
nem Stft oder ahnlichem mar-

Ogre trefft ihr an seiner Achil-
lesferse. Eine Pflanze leistet da-
ei gute Dienste. Lat euch im
Bazar nicht bers Ohr haven.
Schaut ins Inventory, bevor ihr
den Hiindler verlaft
Bis jetzt habe ich die meisten
Puzzle-Réume von Infocom
165t. Aber wie kommt man im
Carving Room weiter? Der

Einrichtung

verschiedenfarbigen  Wanden
erinnern stark an "Zork Iil".
Wer hilft? Der Abstellraum in
"Hollywood Hjinx”istin Wirk-
lichkeit ein Aufzug. Das Ge-
heimnis des Klaviers lifien die
Projektoren im Vorfiihrraum.

Kirzlich erreichte uns ein
Brief von Maffisoft. Diese
o

Gruppe ein neves Zauberwort
fur "Ollies Folies”. Zooom be-
fordert den Spicler in Level 19.

Die Teleporter-Codes _fiur
"Star-Quake” sind: Delia,
Triad, Penta, Kernx, Atari,
Whole, Salco, Artic, Minim,
Argon, Cosec, Crash, Secon,
Z AP, Quark

Mehrere Leser baten um Hil-
fen zu "ot Set Willy”. Ich be,

sitze aus einer englischen Zeit-

den Lesern ein Spezialist fur
dieses Spiel?

Oliver Tings versucht ver-
2weifelt, den Affen in "Dallas
Quest” zu bestechen. Dazu
muB man den Tabak aus dem
Beutel nehmen, diesen aber je-

fesmal gut_verschlieBen, da
sonst der Inhalt verlorengeht
AuBerdem mochte Oliver wis-



Wortschatz von
Deja vu

steh(e), nimm, nehme, oeffne, geh(en), waeh-
le, schaue, lese, tippe, sag(e), sprich, loese, tau-

sche, werfe, gebe, gib, grab(e), fuclle, mach(e),
Klettere, klopfe, befestige, blas(e), antworte,

A. Secfeld konnte auBerdem
cinige niitzliche Hinweise ge-
ben: Im Droid-Handled-Store
darf man die Verkaufsroboter
nicht bestechen, da alle angebo-

wird, mug man die Flussigkeits-
flasch Hel

LESERECKE

noch héufiger auf den Daten-
trager zugreifen sol

Spicletips dieser  Ausgabe
fur ST-User die Umset-
zung von SSIs "Risiko™"Di-
macy”Multplayer-Strate-
siespicls “Colonial Conquest”
und Douglas Adams’ neuester
Streich

befestigen, um so den Saver-

setz(e), auf, , Tuer,
S(ueden), N(orden), O(sten), W(esten), Muen-
zen, Geld, Telef(ph)on, 367, Buecherladen,
Buch, Vase, Schluessel, Schubfach, 13811,
Raum, Narr, Fesseln, Lederbeutel, Schwert,
Beil, Axt, Sack, Haselnuesse, Wurzeln, Wasser.
Beutel, Rast, Aeste, Schutzschild, Hoehle,

Eine berechtigte Riige moch-
teer den Vertreibern von "Sill-
con Dreams” erteilen. Ob-
wohl auf der Verpackung zu le-

und bekam zu horen, daf die
in England an-

" er-
schienen bei Infocom. Ieh ver-
suche zur Zeit, in Erfahrung zu
bringen, ob Versionen von In-
focoms "Plus Level” (ab 128K
Speicher) fiir den 130XE exi-
stieren.

Vicle Besitzer cines 8-Bit-
Atari mochten Spicle von Cas-
sette auf Diskette als Backup
iibertragen. Jetzt liegt ein

Huette, Geweih, Geheimfach, Pergamentrolle,
Baum, Loch, Wand, Schatzki
Kiste, Seil, Fackel, Nacgel, Wanderhorn, 1669,
1517, 1492, 1514, 1661-1715, Bank, abspeichern,
Inventur, immer, spiel(e), Ast, Nagel, Krisima,
Treibholz, Ring, schmeisse, kaue, pfluccke,
spring(e), falle, lass(e), greife, packe, stopfe,
krieche, halte, esse, knete, sehe, altes Spiel, Ka-
rark, Lampe, Docht, Lampenoel, Wollgras, Kir-
sche, Vulkan(kegel), runter, Boden, los, Fisch,
Zettel, Feuerstein, Tuch, Brot, Angelhaken,
Floete, Tunnel, Streichholz, Taala, Tempel,
Felsspalt, Loecher, Floetenloecher, Tor, Kugel,
Quader, Anfang, Streitaxt, links, linke, rechts,
rechte, erste(s), zweite(s), dritte(s), Saeule,
Stein, Dreieck, eins, 1, zwei, drei, vier, fuenf,
sechs, sieben, acht, neun, zehn, baue, fertige,
schliesse, Feuer, Kirschenkerne, Lift, Aufzug,
Angel, Statue, Schule, Schloss, Klappe, Wasser-
beutel, Kletter, hinab, mit, Bibliothek, stecke,
lege, ABS, spucke, Schnur, Treppe.

Frank Emmert

sen, was zu tun ist, wenn er in
“Asylum” running feet hort,
Hier sind einfach alle Tiren in
diesem Teil des Labyrinths zu
verschlieBen; schon ist die Per-
son, die diese Gerdusche verur-
sacht hat, gefangen,

Schwierigkeiten, beim Ad-
venture “"Mars” in den Unter-
grundkomplex zu gelangen, hat
¢in anderer Atari-User.
kann zwar das Tor mit einem
Kasten 6ffnen, wird aber durch
die Dunkelheit am Eintreten
gehindert,

Mehrere Fragen erreichten

mich zu Rainbirds Adventure-

Marathon “Silicon Dreams’

‘Thomas Lorenz aus Mettmann
be

kommt bei “Snowbal” nicht
aus dem Hangar und schafft es
auch nicht, die Lampe anzuziin-
len. Andreas Seefeld aus Ber-
lin weif nichts mit dem Coffin-
‘ode und dem Video-Viewer
anzufangen. Welche Funktion
ibernimmt das Bracelet im
Spiel? Wic gelangt man am
Wachroboter in der Eishohle
auerhalb des Raumschiffs vor-
bei?

gewiesen warde, nur die Kurz-

geschah, Wunsch der Firma ist
es auch, daB die neuen Spicle
von Rainbird eine vollstindige
deutsche Anleitung enthalten.
‘Warten wir also auf die Verof-
fentlichung von *Guild of Thie-
ves”und "Knight Orc”.

vor, der dies
und noch viel mehr fertigbringt.
Mit dem Turbo-Freezer XL d

Gebruder Engl aus Miinchen
(bekannt durch Turbo-Drive)
lassen sich Spiele auf Knopf-
druck anhalten, abspeichern,
jederzeit wicder laden und an
der Stelle fortsetzen, an der sie
abgebrochen wurden. Dic Er-
weiterung kann auerdem noch

Ahnlich geht es Besitzern der
[ “Interna-

tional Karate”. Man kommt

=

nicht, wie in der Anleitung be-
schrieben, in verschiedene Hin-
tergrundszenarien. Auf der A-
Scite der Cassette befindet sich
nur die Skyline von Sydney, auf

Nachladen der _aufwendigen

mit cinem Oldrunner und ci-
nem bis 320K
ausgestattet. werden. Ein aus-
fuhrlicher Test istin dieser Aus-
gabe zu finden.

Atari hat in den Staaten cine

Angeboten werden dafiir unter
anderem "Skyfox” von Elec-
tronic Arts und der Klassiker
“Impossible  Mission” vor
Epyx. Mindscape setzt mehrere
Programme fiir die Kleinen Ata-
ris um. Angekindigt sind
"Rambo”, “Infiltrator” und
"Bop'n'wrestle”.

Das Spiel zum neuen James
Bond "The living Daylights”
kommt auch in Versionen fur
die beiden Ataris auf den
Markt. Die fur den 8-Bit-Rech-
ner stammt von der Firma De-
Re-Software, die schon "Green
Beret”

wiirde
den Reiz des - rellen Action-
Spiels zerstoren. Ich bin ge-
spannt, wie eine Cassetienve:

sion von "The ja” der
Firma System 3 ausfill, das ja

hatte.
Auch hier handelt es sich wie-
der um eine wiiste Ballerei mit
zehn scrollenden Szenarien.

Frank Emmert

p— )
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Spiele

Zwei Programme, in denen es um Kampf
und koloniale Eroberungen geht.

s "Wargame Construction | und zu verindern. Die Palette

Nordame™™a  Set” bietet Freunden von Strate- | der Variationen ist fast unbe-
giespielen die Moglichkeit, eige- | grenzt. Von Nahkimpfen zwi-
oBitAtari e Kriegszenarios zu erstellen | schen zwei Gegnern bis zu gro-

Ben Schlachten kann alles nach-

bietet acht bereits fertige Spiele
fiir Einsteiger. Man sollte sich
vor der Arbeit mit dem Editor
unbedingt die vorbereiteten Sze-
narien ansehen, um sich eine
Vorstellung von den Moglichkei-
ten des ”Construction Set” ma-
chen zu konnen

Tm Editor lassen sich Spiele fiir
cinen oder zwei Teilnchmer er-
stellen sowie bereits vorliegend=
verindern. Bis zu 31 Einheiten,
scien es Einzelkampfer oder gan-
ze Armeen, stehen auf einer gro-
Ben Karte zur Verfiigung, deren
MaBstab von zehn bis 1000 Meter
frei wahlbar ist. Das Gelinde
Kann mit StraBen, Flussen, Ge-
birgen usw. ausgestattet werden.
Man Klickt sie bequem mit dem
Joystick an und pos

dert. Englischkenntnisse ~sind
aber erforderlich

it dem ”Wargame Construc

gramme lieben, nur zu empfeh-
len.

oder Zwei-Spieler-Modus be-
kimpft.

Dieses Programm versetzt den
Spieler in die Zeit der Kolonial-
‘politik des 19. Jahrhunderts. Der
Name SSI 46t vermuten, daB es
bei dem berets 1385 n den UsA

tion Set

"Wargame Construction
Set” um!srh 2wei Disketten. Ei-
Editor, die andere

100 l ATARimagezins/87

kmnlen Spiel it ganz Fiedin

Die sechs Teilnehmer (bis zu
finf Staaten kann der Computer
ibernehmen) regieren jeweils ei-



1 der GroBmichte England,
Deutschiand, Frankeeey, oA
Japan oder RuBland. Es geht
darum, moglichst viele Kolonien
cinzunehmen und eigene Interes-
sen gegen die der anderen Lin-
der durchzusetzen.

Das Spiel bictet drei verschic-
den

Erobern der Kolonien gestaltet
sich je nach Beschaffenheit des
Terrains und Anzahl der gegneri-
schen Truppen unterschiedlich
schwierig.

Wer kein BIulverg!:ﬂen in der
eigenen As will und
dxs nollge Geld b%xtz( kann in

einen oder anderen Land
Pl vetchenunt o dort
einen Umsturz die Herrschaft er-
ringen. Auerdem lassen sich
durch Spionage gegnerische
Schwachpunkte  herausfinden.
Erlaubt sind alle moglichen Ak-

Stunden. Von der Idee her erin-
nert es an "Diplomacy” und "Ri-
siko”, ist jedoch wesentlich kom-
plexer und realistischer als die
beiden Brettspiele. Das merkt
vor allem der Anfénger, der sich

(el‘cmander verhandeln, Venr!i-
ge schlieen, diese brechen od
auch gegenseitige Finanzhilfe lei-
sten

"Colonial Conquest” bietet,
vor allem mit mehreren Teilneh-
mern, Unterhaltung fiir viele

ert cinmal au der Karte, die
zwei mal vi 20
rechtfinden mub. Beginn

Z
kann es durchaus vorkommen,
‘daB man fir einen Zug gut 20 Mi-
nuten braucht. Wer sich jedoch
erst einmal eingespielt hat, wird
dieses Programm so schnell nicht
mehr beiseite legen. “Colonial
Conquest” beweist, daB Compu-

LESERECKE

Ol SCENARIO

terspiele sich nicht auf eine Teil- Die Weltkarte

nehmerzahl von ein bis zwei Per- fr de

sonen beschranken missen. el
mm_ wird si

doch mit dem hoffentlich ba[d el

"Colonial Conquest” liegt jetzt
auch cine erweiterte und kom-
fortablere Umsetzung fiir den ST
vor.

Marin Goldmann

Fiir Atari XL/XE

GS-Software
Sir.21 . 07012 Folach
lfcn 07 11580365

Teacher's Friend

iisseldorf
Tel.: 24 Std. 0211/420876
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LESERECKE

rammierung
von Rollenspielen

sind jeweils in einem String ge-

Tn der letzten Folge haben
i rt. Sic konnten noch

Zufallslandschaft wandern las-

Heute wollen wir unser
Fantasy-Land ausbaven. Wer-
fen wir zunichst einen Blick auf
e Gestaltung B

Datenfolgen
Dic Bilder lieBen sich auch
licht komplett mit Informatio-

140 IF (XS+2%XD)>38 OR (XS+2#XD)<1 OR

(1S+24YD)>20 OR (ySs2x1D)<1 THE 900
4o REM GELAENDEART LOKALISIEREN UND z

UGHORGLIGHKETT PRU

150 wo- A5G (RAUNS (EAUMS (XR+XD) 198 (YRS Yo

AN

280’17 wo-e7 o ¥o=ge THIN 300
170 IF W0=66 THEN 600K
189 IF ¥0-74 0% V0275 08 W0=76 O Wo=

VURF>So THEN So0  pbV
einen Raum darzustellen, bie- zwei  Disksektoren _abspei- | 220 gg "° ” AiD MRS THEk 00 =
Hi 300 REM srmzx KANN Z1EHE) XK
Dl Semhug g |0 ;:;ﬁexfs;:s"&'g*“"*“"3*“" &
s ab Zeile #! [H
BRI }; foan | 539, FOSITION X3, ¥5:7 SHAFEe(1,2) 701
cin PLOTDRAWTO.Kom. 1o aues | Tiow xS e HE Tt ro
St £ deus Grgtsi B o i
: XRSXR+KD: VREVR YD Bty
it derSpiler, ndem 1 Ut rgum, xy Koordnate im Ziel | 350 FOSITION X5,¥5+7 *abt::POSITION KS
EECHInEHE S peirelictoty raum. Wie schon in der letzten | ,yS+1:? "cd*s HX
I 302" kcanc, wsoans oves cerrGaN
HarsDie e Torbovegungoini: e

ne Ul
Screens sind bei diesem Rollen-  digeit des Spielers. Damit das “10 pasToRE To00szAUN mFR
spctseh dlaalfreuly Sie € Dbmo s Inngmeiig i I A E X a4y
halten viele Gelindeformatio- ~hat unser Charakier dic Aufga- | 442 1F XA=J1 THEN 48 =
nen und verschiedene Ausgin- be, neun magische Ringe zu fin- 2ER
Form von Stidien, Verlic- den. Sein Proviant fir dieses ot R
sen und magischen Toren. Zei-  Unternchmen ist leider be- v
chenbefehle allein reichen nun  grenzt. Viele Ausginge sindun- | 460 GOSUB 3000 4D
sber et e aus.Das Land  sichibarode wanden byrinih- | 493 EEN ENDE SFISLRUNDE FOVIANT ERNIE
muB Byte fur Byte abgespei- mun
i 300 206-2U6-1: 17 ZUG<0 THEN 10000  fAP
o 9lo FOSITION 30.21:7 200 >
Programmierer verwen.  Ringe wird der Landschafte | gg9 5070 BAY
denhier cinen HighRes-Grafik.  StTing verdndert: Tiiren To0o GRAPAICS 0:7OKE 752,258+ OKE 710,
Screen. Der Vorteiist,dafisich  Sich: schvieriges Gelinde ver- ve
durch Shapes unendlich ver- Schwindet “BITTE WARTEN" 37
schiedene Objekte darstellen  Wer das Spiel erweitern will, T
lassen. Der Nachteilliegt darin, kann Sound-Effektehinzufu- e A
daf der Bildaufbou in Basic zu gen oder mit dem Monster aus W
langsam wire. dem letzten Heft der Spielfigur ol
Fur das heutige Demopro- 48 Leben schwermachen. In SE 10 cumasE 127 AT
der nichsten Folge soll dann die XT )
ramm vervende ch einenum- {7 eken b =
definierten Zeichensatz. Jedes G genstinde, Wafen und Ri- BIPOKE 2,3:NEKT 2 U
Shape st vier Byte grof (cin b o
FienRevshape hitte. eigen  Stungen demonstriert werden. Sl o0
imiang von 32 Byte). Alle 1110 mn 48,55,52,52,52,4,0,0, 12,236,
Réume belegen 190 Byte und ~Frank Enmert 44,44,44,32,0,0 -av
1120 DATA ©,0,68, 127,127, 28,28,28,0,0,
252,254,254156, 66,86,23,28,62,6,0,0,0]
0,56,56, 124 mBL
et 1130 DATA 219,210, 136, 126,63,31,29, 28,
2. Folge: Basic-Listing 9:2,219,219,285, 285,247, 247,31, 31,30,9
2,28,188,92,0 &1
10 GOSUB 1000 ATE 1155 DATA 359,255,125,58,59,63,63,0  adB
15 GOSUB 2000 T¢ 140 DATA 255.257.240,224, 182, 162] 152,
20 GOSUB 3000 BATH  192,0,0,0,0, oM
100 REH SPIELERZUG BER 1545 bATA 259,65.15,7,3.8,3.3, 192, 192,
BCI 192,223, 192,127,0,255,3.3,3,251,3.254,
EAL 0,255 -
AEL 1150 DATA 0,3,7,7,7,7,1,31,0,192,224,2

4)
THEN 100

24,224,224, 128,248, 15, 31,55, 163, 89,62,
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ndvises
me: oero gt o cnschauichs
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o

Ensciger
199 Sften, O 29~

Ttk und orsbssytam dor

R 600

26 Seltn, DM 39~

i
wnd ampogram ativicy
o mnmmm "
g Vroe or

388 Seen, Dl 40—

Scmmeler und efizientor mit seinem
Roctne rtn? ot genigen
dazu
vidales enmumm oo
o 2 velhom
Thama - i i Sout
und Maschinensprache,
Berebssysln, Koot und uskm

DS Avonoue . e, wos S
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Wi
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o AR 80X B0
£ o 30—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000

on, Dbt 20,

'EIN DATA BECKER BUCH

iisseldort -Tel. (0211) 310010

o Fos. Wi S o
Irem ATARIrausholen konnen, Mit




134, 14,240, 216,216,240, 64, 64,96, 112
1160 DATA 24,3, 100, 15, 100,3, 15,60, 24, 1
92,38,240, 38, 192, 240, 60, 48, 96, 96, 96, 96
180:91.9, 12,6.0:6,6,60, 245, 102 7
1170 DATA 0,96,0,0,2. B0k
Lis0 paTA 255, 195055750, 255, 195, 255, 2

BUE,

100 DATA 98,242,240,96,70,75, 15,6
1200 DATA 0.6.63.5, ioa

1520 DATA 255, 195, 504,01, 159, 191, 181,67
3.285. 195.7.2l0, 240, 286, 553, 252, 1o1. I9
39, 192, 255, 24

4
3

DEDHDDKDODHDDDADUDDAHBHODHDD
DDRRHDDHDHHDDHHHDHDDDHDHD

SN DHDHDADDDADHDDHNHHDDDHBDDIDDDDDD

DDDDDDDDDDKXRKNKKHKKNNRNNKNAN

2. SocciceoccaoccocceEcsREDREEE
nzzmzzxmuunsmznmzazcncmmnmnn
UNEEEEEODCDEEEENSEENEEEN

630 DATA DEEEEEnxnnnlnutcncbnnnnnnn

DENEXEEREREEEEDDDDRDEERREEGKE
2639 REH RAUH 8
2640 DATA GGGGGGGGGGGGGGEGEGEGECCOCECC

RE R ORE |

»
%

£00CGEC0FFGGGECC0GECOCGEaOFFR

1230 DATA 36 325,355, 30,98, 255, 35530, =
146,255, 255, 148, 148, 255, 255, 146, 36, 255
,255,36,36,36, 117,

1240 DATA 146,255,255, 146, 146, 146,215,
130

2
I
<

N

1250 DATA 0,7,31, 127, 127,255,255, 48,
224,248, 254: 284, 255, 2o, 12 SP

DIN RAUMS(1710),DUHHYS (95),SHAPES'
o LT
1800 RETURN BUL
2000 REH RAEUNE IN STRING LESEN B:D6.
2010 RESTORE Z500 IR
2020 FOR 7=0 TO S
2050 EBAD DUMNYS RAUNS (85421 1,85K(Z+ 1)
)=DUMHYS msL
2040 NEXT Z
2409 x2 |

1
GGGGGGOGEGCGEGEGEGEGEEECCEEE
GFPGGGGFPFGEEE!EEEEFCCLDCCEFFGGCCCCCH
FFCCCCCFJFGGGCCCCFFFFCC

2550 DATA. GGOLCGACCCORCCREKEGOCCCREEE

FcCGGGFncFGGcczEEEFFEFFGGGnGmGGEEuu
GGGGEEEEREEEEEFFFFFEE

‘SE ‘

DDDDDDDDDDDDDDDDDDNNNNNNNN

:
:
:
i
4
i
s
g
=
s
o
:
:
:
:
4
J

2670 D, NNNNNNDDDNDNDNDNDNNNDDD
AN DNDXDND DD DANDDDDDOONDNDNARNNRRN

KNNKNNNNDNDDDDDDDDDDDDDDDDDDN moH
VARIABLEN FESTLEGEN =
2300 Xo11:von YR=2:RAUN=0: RING=
0:2U6=600 BIE
2910 POSITION 3,21:7 "RINGE: *.RING: :P
oK 20,210 *TROVIAN G Bl
0550 POSITION 6.2 o ; moy

1

2921 POSITION 5. 200 ATARI MAGAZ

ECGGOCCCOCEGGERaREGEaTEE0E
2515 REH
2220 DATA RNNNNNNNHXNNDDDNDDDNDNDDNDDD
DDNDNDNDNDNDIDBNDHDHDNDDNDNDNDNNKNDDD
DDNDNDNDNDN
D DATA. NDARRNDDDDDNDNDNDNDND 1 DNDHD

ummnmumnn»nnnnnnnnnnnnnnnnn
2539 REM RAUH

5540 DATA GGUGRGEGGERGGEEOTGTNNNNNNNN
NNRKNNNKNGCNADDDDEREEEDDDDANGCNDDHDDEG
GGEDDHDDNGC I DDDDDEGBGEDDDD]

5550 DATA. CHDDDDDEGKGEDDDDDNGCHDDHDDES ™~

RORR R BRE R OBRR

MRKNNNMNNGEGGRG6GGaE0aaaacEs
559 REN RAUN 4

5250 DATA HNNNNNNNNNNKNNNNNNNDDDDDDDDD ™

HDHDDHDDDDDHDDDHDDHHDHDDHDDDD
2570 DATA DHDDDHDDHDHHDDHDHDDDHDDDHDDH

DHN

DDDDDDDDDDNNNNNNNNNNNNNNNNNNK mzn

2579 REH RAUH 5 cL
DATA GGGGGGGCGCGGGEGEGOGECEEEEGEE

5
EEREEEEGERCGEEFEGFITIFTTIGRTYGERFFFGGT
FFFFFFFFFFGEFFFFFFFFFFFFFCCFF
TS0, DATA SEFTEEFRXFRFEFROCRFGEFFEFEEE >

EEFFFFFFFFGGGGGGGGFFFGGGGGGGE
M RAUN 6

2600 DATA NNNNNNNNNNNNNNNNNNHDDDDDDDDD

DDDDDDDDDDHDHDDDKDDDHHKHDDDHHHDHDDHDHD

Vo

2008 ) oz
3000 nn frim— 573
010 X: BSE
2 FOR Z-RAUN+1 To AU+ 1% BBR
) mHZ

3040 RESTORE 4800+SHARAKTER ATL

PR
e [af
< I3l

Bz
i

B
3800 POSITION XS,YS:? *ab®;:POSITION X
¥S5+1:2 "cd”s

R R

ARERRRE

RER

P
=

5|

®)

RIRISIS!

3000 BEN Rms GEFUNDEN

6100 RING=

sis0 FOSITION 10,21:7 RING:
0 GOSUB_6500+RINGK 10

RRRR

|
|

szse REH GRAS DRUEBER WACHSEN LASSEN p:¥D

5250 GRAS-RAUNY (XR1XD) 19%(YR4D) (23]
6300 RAUMS (GRAS, GRA; 574
6439 GOTO 300 500
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6500 RE NACH FINDEN EINES RINGES VERA
ENDERT SICH DIE LANDSCHAFT

6510 RETURN

5520 RETURK

8530

6540 nunsissa 865)="CCCBCCCC * s RETURN
8550 i

5200 FAUNS (465, 465)=+C* +RETURN

8570 RET!

6580 RAUNS(231,231)="H":RETURN

6590 POP :POSITION 6,22:7 *AUSGEZEICHN

33 .o,
5520 DATA 1016, 1140, 10,5, 12,4, 1520, 18,
6999 REM RAUHVERBINDUNG ursPRUNGSRAY .-1,0,0,0,0
DINATE, ZIELEAUN.ZIEL X.Y KOO 9999 REN SPIELENDE
10000 POSITION 6,22:7 "FROVIANT ZUENDE

Rori
7000 DATA 18,5, 150, 13,8, 16,3, 780,178,
15;570.2. 1, 19:2.980.1,8.1.5.0.0.0 10001 msmou 5,23:7
7196 DATA"13,7.0, 5,0.1140, 18,8, NEUES S|
10,0,0,0 nve 10010 17 s'nur.(m-l THEN 10010
7350' DATA 2,5,0,5,5,10,5,0,18,4,-1,0,0 10020 G

T
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VORSCHAU

Digitizer

rksame Leser wird die-

de [ TARI

ider
Ko r Bericht nicht wie ange-
Kiindigt in dieser Ausgabe erschei-
nen, denn der Realtizer hatte kurz

ler Konkurrenten, die rechizeitig in
der Redaktion sintreffen.

Top-Listing

Alle Anhéinger der 8-Bit-Ataris

die Post abgeht, kénnen wir ver-
sprechen.

‘GFA Systemtechnik ist imrmer ei-

S [ToTne {OF B
SIC* und "GFA DRAFT" sprech

GFA OBJEKT" vorstalon und Gbsr
"GFA MOVIE” spekulieren.

Und nochmehr Spiele

Bisher gab es i die 8-Bit-Model-
le Spiele in Hille und Fille, die Besit-
zer eines 16-Bitters wurden jedoch
nicht ganz soverwahnt. Das hat sich
schiagartig geéindert. Vom reinen
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1. una Programmarsenduen.

und Simulationen gibt es jetzt auch

i die ST-Rechner eine groBe Palet-
te, aus der die meisten Anwender et-
‘was fiir den eigenen Geschmack fin-
den kbnnen. Wir stellen die neve-
sten Programme vor.
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STarke STucke
ur Ihren Atlari ST

Soft Atari ST Logo auf dem Atari ST
auf dem Atari ST Programmierung fiir den Atari ST und Jiirgen Geif.
Programmieren unter GEM unter TOS/GEM
LIEe: farEinstegerund Forigeschitons

n dirgen und Dieter GeiB fn fSBN 778814121 Das voriogende Buch 2l des
2 Aufiage 1987, 4105, kart, T oV e sz wmm m,

87,
1SBN'3.7785.145

Wi jodes Lexikon [st auch dieses
vollstandi nach Stchworten sor-

fi e gl BT e A
und professionelie Software auf ‘ l
SEbEn e Lo oo
e e SR
e s s

Der rwsieTell ahandel s el
ich llo GB000-Belehe und den 9 ST eigegangen. el

Autbau_ eines Programms unler %0
dom Betiebssysiom GEMDOS.  den englischen Bogriten ﬂqnuc': Programmier-
Efnige nuiiche Unterprogramma o vortandon wnd | Jooriiean
Komverloringen, Artneic' ) Varusisen gegahenarals e

L 1o des zweiten  ander fiir den Atari ST

e Beschalung o GENDOS:

an Teis. Wit vilen Gaapa-
rammen wird der Leser an

2 et e sinnuoleNotzung dese T

horen o5 die Verwaltung von  des Berabssystema 10S nerango.
it

Oer konoriable Drucker Spooer  de Programmieung von ehsti-

ENIX

berkommenden genkaten dr
Unliting von Datensiromen
Deailbehandelt

BASIC aufgenommer.

[ Geit, Logo auf dom Avari ST,
ISBN 3-7785-1262-5, DM 35,

i, SotwareEntwicklung au dom Aur ST,
7785-

1533-0, DM 54—

Kersten, Atari ST Assembler-Programmierung uner
TOS/GEM, ISBN 3-7785-1463. M 45—

Lemcke/Dittmar/Sommer, Programmierlextkon fir den

Atari ST, ISBN 3-7785-1412-1, DM 48,—
Gewanschte Bilcher bitte ankreuzen und an Dr. Alired Hithig
Verlag, Postfach 10 28 69, 6900 Heidelberg, schicken.
Name

g0

Strage

Hiithig :
O) Hirchig . ..




