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Ausgefeilte Spielablaufe. Gibt s schon,

High-End-Grafik. Gibt s schon,
Spannung total, Gibt s schon,
Top-Sound. Gibt s schon.

All das in jedem Spiel, Oh!

Packung, Spielsprache,
Handbuch, virtuelle Welt
komplett in deutscher Sprache Gibt s nicht!

Doch. Bald kannst Du als
Manager eine Newcomer-Band
2u Megastars machen! Oder das
vereinte Deutschland ganz anders
regieren! Oder als genialer Stratege
dem Guten zum Sieq iiber das

| Bose verhelfen, Wie? Wo? Was?

Mit den-ersten drei Spielen,
die beim neuen deutschen Label -
SUNFLOWERS erscheinen, SUNFLOWERS.
Mehr im néchsten Heft. Gut, |

IM VERTRIEB VON BOMICO



Games Unlimited
SUPER SERVICE s

INHABER: CHRISTIAN MANN

LADENGESCHAFT: 55116 MAINZ - KOTHERHOFSTR. 1 (+ Versand) - Ladenpreise = Versandpreise

Bitte wahlen Sie: (06131) 238027/238029/238085 - Fax: (06131) 238062
Weitere Ladengeschafte: 63739 Aschaffenburg, Am RoBmarkt 38 - Frankfurt-Bockenheim, Am Weingarten 11 - 35390 GieBen, Miihlgasse 2
27570 Bremerhaven, An der Miihle 45 - 45131 Essen, Riittenscheider StraBe 181 - 40211 Diisseldorf, KéIner StraBe 25

Syndicate Amiga/PC DM 69,90 / DM 89,90 Sam & Max PC DM 99,90
Lands of Lore PC DM 89,90 Jurassic Park Amiga/ PC DM 59,90 / DM 74,90
Pirates Gold : PC DM 99,90 Aces over Europe PC DM 89,90
Day of the Tentacle PC DM 94,90 Rebel Assault PC DM 99,90

Sie erreichen uns wihrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, flir Amiga, PC, CD-Rom
usw. Kostenlos schicken wir lhnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 4,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 8,90 DM. Eilzustellung zzgl.
8,50 DM. UPS 14,90 DM (7,90 DM VK UPS); Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Aligemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irrtlimer
vorbehalten.

Programm Amiga PC Programm Amiga PC | Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM
1869 DV 7490 89,90 KGB DV 59,90 64,90 Transarctica DV 89,90 89,90
A-Train DV 99,90 99,90 Kings Quest 6 DV 89,90 Trolls DA 49,90 49,90
A-Train Construction 49,90 49,90 Lands of Lore DV i. V. 89,90 Ultima 7 DV 99,90
ATA.C. DA 89,90 99,90 Leather Goddeses 2 DA 84,90 Ultima 7 Data DA 49,90
Abandones Places 2 DV 74,90 89,90 Legend of Kyrandia 1 DV 69,90 89,90 Ultima7 Il DA 99,90
Aces over Europe Dv iV 89,90 Legend of Kyrandia 2 DV iV 89,90 Ultima Underworld 1 DA 79,90
Aces of the Pacific DV 79,90 Lemmings 2 DA 69,90 89,90 Ultima Underworld 2 DA 84,90
Moes o e PR Bz 22’33 il BA nggg Veil of Darkness DV 84,90
ces Miss. Dis ; inks Ban ;
Alone in the Dark DV 99,90 Links Barton Creek 49,90 x:\lf erEuropean AEmpagne gﬁ gjgg 59i_9\?
Arabien Night DV 64,90 Links Bay Hill 49,90 Whale's Vo DV 64‘90 74 .Qd
] g yage ) '
Armour Geddon 2 DA 64,90 i. V. Links Belfry 49,90 War in the Gulf 69.90 74.90
B-17 Flying Fortress DA 89,90 99,90 Links Bountiful 44,90 < i !
Bard'sTale Cons. Set DA 74,90 79,90 Links Firestone 44 90 ang Commander 1 DA 34,90
Battle Chees 4000 DA 69,90 Links Hyatt Dorado 49,90 Wing Commander 1 DV 44,90 49,90
Battle Isle Data 2 DA 4990 34,90 Links Mauna Kea 49,90 Wing Commander 1 Del. E DA 94,90
Battle Team DA 64,90 69,90 Links Innisbrook Copperhead 49,90 Wing Commander 2 bV 99,90
BattleTeam + Data 2 DA 114,90 104,90 Links Pinehurst 44,90 Wing Commander 20p. 1 DA 49,90
Betrayal at Krondor DV 99,90 Links Tron North 44,90 Wing Commander20Op.2 DA 49,90
Bitmap Br. 1 DA 54,90 Lion Heart DA 59,90 Wing Commander Speech ~ DA 49,90
Body Blows DA 54,90 69,90 Lost Treas. 1 99,90 99,90 Wizardry 7 DV 89,90 89,90
Bundesliga Man. Prof. 2.0 DV 74,90 74,90 Lost Treas. 2 99,90 X-Wing DA 94,90
Burning Steel DV 89 90 Lothar Mathaus FuBball DV iV, 79,90 X-Wing Data DA 49,90
Burntime DV iV i V. Lotus Comp. (1, 2, 3) DA 59,90 69,90 X-Wing + Data DA 139,90
Buzz ALDRIN DV 89,90 Might & Magic 3 DV 79,90 X-Wing Data 2 DA 49,90
Campaign DV 79,90 74,90 Might & Magic 4 DV 59,90 Xenobots DA 94,90
Campaign Data DV 49,90 Might & Magic 5 DV 94,90 Zool DA 39,90 54.90
Car and Driver DA 74,90 Monkey Island 1 DV 74,90 89,90
Chaos Engine DA 69,90 Monkey Island 2 DV 89,90 89,90 CD-Rom
Civilization DV 74,90 99,90 Morph DA 49,90
Comanche DV 94,90 Nick Faldo Golf DA 79,90 Et:rf;:f:;er 132‘38
Comanche Data DV 54,90 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 y
Comanche + Data DV 134,90 NHL Hockey i V. iV, Inca 108,90
Combat Air Patrol DA 64,90 No. Collection DV 69,90 79,90 Indiana Jones 4 i V.
Combat Classics DA 59,90 64,90 Patriot DA V. 74,90 Legend of Kyrandia i .
Das Schwarze Auge DV 8490 84,90 Penthouse Hot Numbers DA 39,90 39,90 Space Quest 4 74,90
Day of Tentacle EV V. 74,90 Pinball Dreams DA 69,90 74,90 Hot News 29,90
Day of Tentacle DV 94,90 Pinball Fantasies DA 69,90 iV, Day of Tentacle Dv i V.
Der Patrizier DV 79,90 89,90 Pirates Gold DV 99,80
Desert Strike DA 69,90 Populous 2 DA 89,90 Mega Drive
Die Schone und das Biest DV 89,90 Populous 2 Plus DA 69,90 Alien 3 dt. 119,90
Dogfight DA 89,90 89,90 Premiere Manager DA 54,90 59,90 Flashback dt. 119.90
Doom iV, Ra!iroad Tycoon DA 79,90 69,90 Shining Force us. 129,90
Dream Team DA 54,90 59,90 Railroad Tycoon Deluxe DV 99,90 Tiny Toons dt. 119,90
Dune 2 DV 74,90 89,90 Reach for the Skies DA 59,90 64,90
Eishockey Manager DV 74,90 89,90 Rebel Assault 99,90
Elisabeth 1. 22 iV, iV, Red Baron DV 74,90 Super NES
Elite 2 DA i. V. Red Baron + Data DV 89,90 Alien 3 dt. 139,90
Eye of Beholder 2 DV 89,90 84,90 Return of Phantom DV 99,90 Bubsy dt./us. 139,90
Eyeof Beholder 3 DV 84,90 89,90 Ringworlds DA 74,90 Desert Strike dt. 129,90
F-15 Strike Eagle 3 DA 99,90 Roma AD 92 DV 69,90 Final Fight 2 us. 139,90
Falcon 3.0 DA 99,90 SWOTL DA 74,90 Jimmy Connors Tennis dt. 139,90
Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 SWOTL Datas i. V. Jungle Strike us. iV
Falcon 3.0 Mission 2 DA i. V. Sensible Soccer 92/93 DA 59,90 69,90 Jurassic Park us. 139,90
Fields of Glory DA 99,90 Shadow of the Beast 3 DA 29,90 Mortal Combat dt. 149.90
Fire & Ice i DA 5490 59,90 Shadow of the Comet DV 84,90 94,90 Star Wing dt. 129.90
Flashback DV 69,90 74,90 Sherlock Holmes DV 99,90 Street Fighter Turbo dt/us. 13990
Formula 1 Grand Prix DA 89,90 99,90 Silent Service |l DA 89,90 94,90 Super Bomberman dt 139'90
Freddy Pharkas DV 79,90 Sim Farm DV V. 9990 Super Mario Kart dt. 109.90
Front Page Football DA 79,90 Space Hulk DA 84,90 94,90 s P tect dt. 129'90
Goal! DA 69,90 69,90 Space Quest 5 DV V. 89,90 . il : .
Goblins 2 DV 5990 64,90 Street Fighter 2 DA 69,90 79,90 Super Star Wars at, 124,90
Gunship 2000 DA 64,90 64,90 Strike Commander DA 99,90 Techmo NBA Basketball us. 134,90
Gunship 2000 Senario DA 74,90 89,90 Strike Commander Speech DA 49,90 Ultima & us. 149,90
Hannibal DV 69,90 79,90 Strike Com. + Speech DA 139,90 WWEF 2 Royal Rumble dt. 144,90
Harrier Jump Jet DA 99,90 Strike Com. Mission 1 DA 49,90
History Line 14/18 DV 89,90 89,90 Stunt Islands DA V. 99,90 Soundkarten / Zubehor
Humans DA 54,90 54,90 Superfrog DA 49,90 Sound Blaster 16 399.00
Humans Race DV 69,90 79,90 Syndicate DV 69,90 69,90 Sound Blaster 16 ASP 479,00
Inca DV 99,90 Task Force 1942 DA 99,90
Indiana Jones 4 DV 89,90 99,90 Terminator 2029 99,90 g
Island Dr. Brain DV 74,90 The Greatest DV 69,90 79,90 Joystick
Jonathan DV 79,90 79,90 The Legacy DV 89,90 Gravis Pro 84,90
Jordan in Flight DA 84,90 The Lost Vikings DV 79,90 89,90 Thrust Master 159,90
Jurassic Park DA 59,90 74,90 Tornado DV i. V. 89,90 Gamepad 54,90

Mehrere 1000 Programme auf Lager!



sollte sich einfach keine Horrorfilme im Fernsehen angucken. Es kommt nichts Gutes dabei raus...
Dabei hatte alles ganz harmlos angefangen kh sagte meinem
kleinen Auto “Gute Nacht”, schloB liebevoll-vorsichtig das Gara
gentor und installierte mich dann vor dem Stubenkino, um mein
Niveau noch etwas herunterzufernsehen. Dieser
Mitternachisfilm auf PLATT 1. Da ging es um diesen
widerlichen Typen, lhr wiBt schon, mit dem Schlapphut und
dem Messerklingen-Handschuh, der plotzlich in den Tréumen
von Teenagern auftauchte und die Trdumer dann ziemlich
sado-maBig filetierte. “Dummfug”, dachte ich, als er sich
schlieBlich in einer Wolke von Special Effects aufgelost
hatte, und schahehe den Fernseher ab.
Als ich dann Richtung Bett wanke, wundert mich schon /S
ein biBchen die schrége Streicherbegleitung, die meine [ <=
Schritte akustisch begleitet. Dann klingelt plotzlich das
Telefon — mitten in der Nacht! ich nehme ab, Marcus ist
dran: “Komm schnell in die Redaktion”, haucht er mit hohler Stimme
und legt auf. Ich renne nach drauBen (komisch, seit wann ist der Nachthimmel
lila?), reiBe das Garagentor auf und schwinge mich in meinen geliebten Mini Cooper. Motor
an und los - die Strecke kennt der Kleine ja auswendig.
Im Nachbardorf dann plétzlich: ein dramatisches Crescendo der Streicherbegleitung, und aus
einem finsteren Loch des Raum-/Zeit-Kontinuums schieBt ein schwarzer Golf GTl heraus. Seine
héaBliche Fratze bohrt sich in die Seite meines Mini, der vor Schmerz aufheult.
Mit letzter Kraft erreiche ich die Redaktion. Komisch, obwohl es mitten in der Nacht ist, sind
alle da - aber alle haben so leere Augen und so geisterhaft bleiche Haut. Stefan murmelt
unheilsschwanger “Druckabgabe!...”, und schon erreicht die Streichermusik wieder die
Grenzen des schieren Wahnsinns. Die Treppe hinauf qudlt sich ein geisterhafter Schatten, der
einen Stapel lappiger Dinge vor sich herzutragen scheint.
“Das sind sémtliche Filme der neven Ausgabe, die schon fertig sind...”, réchelt Klaus und lacht
hohl. “Ausbelichtet und montiert, fertig zum Druck!” - Ich greife mir die Dinger und stoBe einen
Schrei aus. “Aber hier fehlt ein Hitstern!” Und dort? Statt einer Bildunterschrift starren mich die
héBlichen Buchstaben “BU” an. Die Wertungsbox fiirs “Spiel des Monats” présentiert zynisch
die Gesamtnote “6”, darunter die Wertung “MORDERISCH”. Statt des Recycling-Stempels grinst
mich im Impressum ein foter, graver Fleck an. Mir wird schwindlig. “Und wo sind die iibrigen
Filme?”, frage ich mit schwacher Stimme. “Verschwunden”, flistert da Jiirgen. “Der Kurier, der
sie zur Druckerei bringen sollte, hat sich als Gehelmagent einer anderen Spielezeitschrift
entpuppt. Man hat die Filme in der Werra gefunden - véllig unbrauchbar. Uber dreiBig Seiten...
miissen wir alles noch mal machen!”
Schreiend und um mich schlagend wachte ich auf. Das erste, was ich sah, war das Licht eines
nebligen Sommermorgens. Das néchste war der flimmernde Bildschirm des Fernsehers, der
wohl die ganze Nacht hindurch gelaufen war. Vom Frithstiickstisch kam der Duft frischer
Brotchen. Alles in Ordnung. Man sollte sich eben einfach keine Horrorfilme im Fernsehen an-
gucken. Es kommt nichts Gutes dabei raus...
Ich gieBe mir eine Tasse Tee ein und will mich gerade gemiitlich an den Friihstiickstisch setzen,
als plétzlich das Telefon klingelt. Nanu? Ich hebe ab. Marcus ist dran.
“Komm schnell in die Redaktion”, haucht er mit hohler Stimme und legt auf.
Bevor ich mich jetzt in meinen Mini schwinge und losdiise, will ich Euch auf jeden Fall noch ein
absolut horrorfreies Lesevergniigen mit der neuen ASM wiinschen.

Es griiBt Euch Ever

Peter Schmitz,
Chefredakteur
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il {EW'W‘ - ab Scite 26 VA ab Scite 22
_ Turrican3 ... i 26  WhenTwoWorldsWar................92
Rise of the Robofs................28  Gearworks ... O3
N 29  Joshi'sCooky .......ccoocoreee..... 93

Terminator vs. Robocop............30  Warlordsll.............................94
Dr.Frankenll.........oovevveeeeeeee 31 Stronghold........ooooeee 95
The Hidden Below..................... <R Y -
OutforLunch .........coerevverrenneeee. 34  AufschwungOst.......................97
DeepCore......cccoovererrrverrrrennr 3@ TrainExpress .....ccvvvcvcreennnnn . 97
Mortal Kombat.......................36  ChartBreaker .............cccccco..

Captain America.... B8 . [IoShOESI00N icoiessnisssssssssinn

Frunky,JoeundDlrkoniheTlles 38
Galactic Warrior Rats.................39

IFA-Impressionen

ADVENTURE SIMULATION
ab Scite 84 ab Scite 102
Simonthe Sorcerer .........o.ouueee... Privateer ......co.oecevvvverrennn. 102
Shadowcaster..........oooovvcerennnnn 86 SealTeAM oovveeeeene,
(o Exercitement ..........oooveevvene.
Betrayal ot Krondor .................. F1 Pole Position.....................
SilverSeed........ooeveevererennne. Battle Grand Prix...................
Companions of Xanth................ Amazing Tennis............ccceee.

Einfach toll: Simonthe Sorcerer :84.

.................................

Lothar Matthdus...................

CD-ROM
ab Scite 128
Lord of the Rings...........c0vvee...
Ultima Underworld................

INHALT i

Das beste Action-Spiel,das es je
gab: Turrican3
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Auf ferne Planeten entfiihrt uns demnéchst Freelunter, an dem US Gold zur Zeit
werkelt. Action, Horror und Spannungsind angesagt. Der Inhalt: Irgendwann, in fer-
ner Zukunft usw. usw. ... Mit anderen Wor-
ten: High-Tech und viel Drumrum! Hoffent-
lich giltdas auch fiirdie Spielqualitiit.

Cosmic Spacehead ist daein ganz an-
derer Typ: Eristdererste Alien Tourist (!) auf der Erde und muf$ beweisen, dafd esun-
seren Planeten wirklich gibt. Im November macht er Zwischenlandung auf Mega
Drive, Master System, Game Gear, NES, Amigaund PC. Verantwortlich zeichnen die
Codemasters, und das Ganze ist — man hore und staune — eine Mischung aus
Actionspiel und Adventure.

Schlieflich kiindigt Infogromes noch Rlone in the Dark 2 fiir PC an. Wir sind zwar keine Sadisten, spannen Euch
aberdennoch aufdie Folter, denn aller Voraussicht nach gibtes in dernzichsten ASM zumindest ein Preview.

Nein, es ist ja schon fast peinlich! Was ist
da nur wieder in ASM 10/93 passiert? Wahr-
scheinlich hatten wirwieder mal Bienen zwi-
schen den Fingern. Bei Asterix (SNES) fehlt
der Hitstern, die Bilder von James Pond und
Troddlers sind vertauscht worden, und
schliefSlich stimmt bei PGA Tour Golf I die
Gesamtnote nicht: Die mufs ndmlich “10”
und nicht “7” lauten. Wir versprechen hoch
und heilig: Néchstes Mal machen wir keine
alten Fehlermehr—nurnoch neue.

Zwei Messetermine solltet Thr Euch unbedingt aufschreiben (hinter den Ohren nicht, da
kann man sie so schlecht lesen): Vom 21. bis 24. Oktober 1993 finden auf dem Messe-
gelinde in Essen die Internationolen Spieltage "93 statt. Ausnahmsweise spielen
hier Computer mal nicht die Hauptrolle, sondern Brett-, Post- und sonstige Unterhal-
tungsspiele allerArt.

Vom 5. bis 7. November steigt in Koln die Computer “93. In Halle 11 auf dem Messe-
geldnde finden tdglich von 9—18 Uhr auf 10.000 gm die World of Games, World of Com-
modore (mit Prasentation des CD 32) und die Amiga "93 statt. Veranstaltet wird das
Ganze von Pro-Conzept und ICP, angemeldet hatten sich bis Redaktionsschluf ca. 90%
aller namhaften in- und ausldndischen Hersteller von Hard- und Software. Wir werden
natiirlich umfassend tiber dieses Groflereignis berichten.

£Hp 65 don
Vooh sioRk ue boih si.

S e € ) cate

A Cosmic Spacehead

A Freelancer Joystick

A AloneintheDarkll

Von Technoplus erscheinen bei Leisu-
resoft diverse Steuerungsgeriite fiir alle
denkbaren Computersysteme. Die Palette
reicht von Analog- oder Digital-Joysticks
fiir PC, die unter dem Logo “Hawk” laufen
(auch erhiltlich: Eine Smart-Card), iiber
die “Scorpion”-Reihe fiir Amiga, Atari ST
und C64 bis zu Sticks und Pads fiir Mega
Drive und SNES. Je nach Ausfiihrung und
Computersystem sind zwischen rund 20
und 40 DM auf den Tisch des Hauses zu le-
gen. Marcus, der die Gerite auf der ECTS
in die Hand nehmen durfte, zeigt sich sehr
zufrieden: “Schon robust! Kann ich
durchausempfehlen.”

Europas beste Videospieler wurden von
SEGA gesucht — und gefunden: Mika-
el Roth aus Schweden holte sich den Titel
bei den Junioren, Markkij Rankala aus
Finnland tat es ihm im Feld der Alteren
gleich. Die beiden Champions hatten
sich in nationalen Vorkdmpfen behaup-
tet und setzten sich im Finale gegen 17
Mitspieler aus insgesamt zwolf Nationen
durch. Gespielt wurde auf SEGAs brand-
neuem CD-ROM, das fiir den Entschei-
dungskampf mit den Super-Spielen ool
Spot, Final Fight, Jungle Strike und
Juguar reichlich gefiittert wurde. Super
auch das Ambiente: Austragungsort

war das beeindruckende Technische Museum in Wien, iiberge-
ben wurden die Preise von F1-Pilot Dumaon Hill und Steve 0’Don-

o

A Hart, aber herzlich: Das Finale in Wien

nell, dem Star
der nagelneu-
en SEGA-Kam-
pagne “Sega
TV”. Zu diesem
Stichwort  gibt
es ab November
in Deutschland
mehr zu sehen
— Wir sagen
nur; wahrhaft
spacig!

11@93



BATTLETECH
LZENTRALEN

BATTLETECH-ZENTRALEN
bieten ihnen: Alle BattleTech-Produkte der Firmen FASA (BT englisch),

Fantasy Productions (BT deutsch), Ral Partha (Zinnfiguren), Heyne
(Romane) und Pacific Rim (BattleTechnology), neueste
Produktinformationen, limitierte Sonderauflagen sowie einen
Bonusrabatt fir Mechforce-Mitglieder*.

NEU IM OKTOBER

** % Solaris: The Reaches x %% The Far Country k%
* %% Geolech 2 *** GeoTech 3 *** Die Nachfolgekriege %% %

Soll auch Thr Ladenlokal eine BattleTech-Zentrale werden?
Wenden Sie sich an
Fantasy Productions xx Postfach 1416 »x 40674 Erkrath

Masters of Light %
Riterstr. 69

22041 Hamburg
040/684750
>Master Game Room

Trivial Book Shop %
Marienstr. 3

30171 Hannover
0511/329097
>2/10: BT-Aktionstag

Comicladen ®  Merlins by
Schwanallee 22a Spritzengasse 4
35037 Marburg 55116 Mainz
06421/ 14526 06131/233349
>Do: BT-Vorfihrung  >BT-Demo

Merlins

De Laspee Str. 1
65183 Wiesbaden
0611/307385
>BT-Demo

R ’

Fantastic
Konkordinssl::p 61
40219 Disseldorf
0211/397667
>BT-Turniere

Fantastic Sho
Morgensstr.
52064 Aachen
0241/405303
>BT-Turniere

Bits & Bytes )
Freudenberger Str. 20
57072 Siegen

>Do: BT- Emfuhrung
>Sa: BT-Turniere

Games-In
Karlstr. 43
80333 Minchen
089/555767
>BT-Turnier

amage Unlimited %

Mariahilfer Str. 23-25

Em Theobaldgasse
A-1060 Wien
I/ 5865686

Ad Astra R
Innere Laufergasse 19
90403 Niirnberg

0911 226647
>Grofler Spielecon

Trollhaus r
Kaiser-Wilhelm-Rg. 85
55118 Mainz
06131/618630

>Do: Spieleabend

Neutopia
Bernstorffstr. 13
13507 Berlin
030/4347006
>Lanzenkdmpfe

Aladin
Jakobstr. 40
90402 Niirnberg
0911 /20825!
>Fr: Spielabend

Drachenei

Winterhude Weg

22085 Humhur

040/ 2278628
>Kampag. /Solaris-Liga

Dragon World )
Fuhlsbiittler Str. 761
22337 Hamburg

040/ 5000650
>Strategiespielabend

Futureworld
235512 Lbeck
Linsagang
?GEBHQ? L:rhia.‘.\m,]
Fontosio Kial
74143 Kiel
Poippe! & (o
17183 Verden

Plippet & (o
27356 Rotenburg

Spaelraum

30161 Honnoves
Wsts Comicloden
47651 Solingen
Fantosywalt
50674 K

Fantusywalt
53111 Bonn

Mells Gorne Shop
54290 Triet

Malks Game Shop
66115 Soorbriickan

Fari Hondeisgasltschaft
91154 Roth

Kult
Luisenstr. 18
42103
0202/44

e

60313 Frankfurt
069/2997800

Software Wizard
Durlacher Str. 3
75172 Pforzheim
07231/353742

U.F.0. Buchhandlung
Bertoldstr. 46
79098 Freiburg
0761/ 37280

Spieltdufel
Berlmer Sir. 13
68161 Mannheim
0621/4224015

d

Limbus Spiele
Osterstr. 15
28199 Bremen
0421/556133

ieleladen
muﬂer Bdr 5
30449 Hannover
0511/4582626

soft

35043eﬁurhur

0642]/4819

Spiel&Co.

Grevenbroicher Str. 40- 42
41065 Manchengladbach
02161/44004

Roman-Boutique
Valentin-Becker-Sti. 1 1 / 2
97072 Wiirzburg
0931/557677

Comic Power
Lithringer Str. 47
76133 Karlsruhe.
0721/386902

Speersort 2-6

Imps Shap
Tinglerstr. 51
898?}' Ulm
0731/619463

(razy Gomes
Neue Str. 2

o Virgin Megostore

20095 Homburg
040/325566212

24768 Rendsburg
04431 /28180

e Fapierplonet
Lindenstr, 9
47798 Krefeld
02151/29908

Traumfabrik
Mittenwalder Str. 47
10961 Berlin
030/2157599

Neutopia -
Wilhelmstr. 64
13593 Berlin

Gondol
Halm 76
24937 Henshurg

Brot & Spiele ®
Barfisser Str. %o
35037 Marburg

Spieliroum o
Frouenstr, 40
48143 Minster

X-Comm-X °
Alt Pefri Str. 2 Hosestr. 48
31134 Hildesheim 49074 Dsnabrijck

Spielfroum .

Hewek‘mn(ben e Fontosy Bozoor
Kom?sv 35 Rue du X Sepmmb(e
70173 Shuttgart 1-4320 Esch /Alzette

Firma Fuhr ®
Sonnenstr, 23-29
35390 Gieflen

Excolibur .
Houpfstr. 23
35510 Butzbach

M RE ™
odemiestr. 12
76133 Korlsruhe

Comic Time .

Hunoldsgroben 11
Bsiﬁgbiugsburg
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Hier sind sie wieder — die brandheifien Meldungen,
Geriichte und Meinungen aus den Staaten, frisch von
unserem Korrespondenten Markus Krichel (rechts).

LCD-Farbbildschirm eingebaut ist. Das
TV-Bildwird vom Betrachterca. drei Me-
ter vor dem Auge als Quasi-Grof3bild-
schirm wahrgenommen. Die Emp-
fangseinheit, die mit der Brille verbun-
den ist, kann bequem am Hosen- oder
Rockbund befestigt werden. Das System
lafst sich an einer beliebigen Videoquel-
le anschlieflen. Der Preis liegt bei
knackigen 850 Dollar. Die Firma plant,
das System rechtzeitig zu Weihnachten
inden europdischen Handel zubringen.
Fangtschonmalanzusparen.

+++ lhre Vermahlung geben bekannt:
.—Tolles hort man von Mintenda und
Silicon Graphics. Beide haben sich zu
einer Partnerschaft zusammenge-
schlossen, die den Entertainment-
Markt revolutionieren soll. Nintendo
glinzte ja bisher vor allem mit Produk-
ten 2la Game Boy oder NES/SNES, Silic-

Television a Go-Go. Fiir alle Fernseh-
fanatiker hat Uirtual Vision eine Fern-
sehbrille mit dem Namen Uirtual Visi-
on Sports entwickelt. Es handelt sich
um eine Brille, in die ein 2,5 cm grofier

A Megatech-Mddchen

A So etwas siehtman mit...

...Virtual ¥
Vision
Sports—
dieTV-
Brille

on Graphics hatsich einen Namen mitden Iris-Indigo-Rechnern
(Supergrafik-Computer —wurden unter anderem bei “Ju-
rassic Park” eingesetzt) gemacht. Der Sprof§ aus
dieser “Ehe” wurde schon familiengerecht vorge-

Spielhallen Einsatzfinden, hierwird dasJahr 1994
genannt. ‘95 soll es darifrauch im Heimbereich
auftauchen. Na, dasind wirjaallémal gespannt...
+++ Die Schunde, die Schande. Ein kriftiges

um ein Softwarehaus, das Computerspiele mit ei-
nem expliziten sexuellen Inhalt verdffentlicht.
Zumindest heifdt es so in der Werbung, Was man
tatsdchlich bekommt, ist eine stark entschirfte
Version eines japanischen Originals, in dem
man den dargestellten Digitalgirls moralbeflis-
sen Unterwésche aufgepinselt hat. Wenn man
den Computerspielmarkt revolutionieren
will, muf§ man doch auch den Nerv haben,
konsequentzu bleiben—oder?

“Buuhh” gehtan Megatech. Hierhandeltessichi -

+++ Wolfenstein 3D fir Super
Nintendo. Die Super-Nintendo-Versi-
on des kontroversen PC-Klassikers
mufte sich einer Schonheitsoperation
unterziehen. Entfernt wurden sowohl
die Hakenkreuze als auch die SS-Wach-
manner, die Schiferhunde wurden
durch gigantische Ratten ersetzt. Das
Ziel des Spiels besteht nach wir vor da-
rin, sich ausdem Joch einer ““Herrenras-
se” zubefreien.

+++ Freigegebenoh 18 Juhren. So-
wohl Nintendao als auch Segaerwigen
ein Bewertungsschema fiir Konsolen-
spiele von seiten der Hersteller—dhnlich
wie bei der freiwilligen Selbstkontrolle
der Filmwirtschaft. Bei Euch in
Deutschland ist man friiher aufgestan-
den: Hier hat der Verband fiir Unterhal-

tungssoftware  eine  entsprechende
Selbstkontrolle schon vor Monaten an-
gekiindigt.

+++ Eventuell ouch virtuell: Sega
steht kurz vor der Premiere des ersten
kommerziellen Virtual-Reality-Systems.
Der futuristische Helm (fiir die Abkiir-
zungsfanatiker HITID oder Head Mo-
unted Display) sicht aus, als stamme
er direkt vom Kopf eines imperialen
Wichters in Star Wars. Er umschlieft
die Augen und Ohren und erlaubt ein
Sichtfeld von 360 Grad, wihrend aus
dem eingebauten Kopfhorer satter Ste-
reosound ertont. Das System wird direkt
andas MegaDrive angeschlossen. Ein
Fernsehgerit ist nicht erforderlich. Das
komplette System, einschlieflich des
Spieles Muclear Rash, kommt zur
Weihnachtszeit auf den US-Markt und
wird unter 200 Dollar kosten. Drei weite-
re VR-Spiele Iron Hummer, Matrix

sonerhaltlich sein. e,

+++ Woundel Mega Diive. JULs
Wondermega 2, cine neue Mega

. Drive / (D-ROM-Drive-Kombinati-

n‘l'l';‘w-ir;j“in Kiirze auf dem japanischen
Markt erhiltlich sein. Teil der Grund-
ausstattung ist ein Kabelloses 6-Tasten-
Control-Pad, das gleichzeitig-als Fern-

bedienung dient. Der Verkaufspreis liegt..

bei 59.000 Yen. Amerikanische oder eu-
ropdische Verdffentlichungsdaten lie-
gennochnichtvor.

+++ Quitk 3D0-Update: Die Auslie-
ferung des Systems erfolgt, wie geplant,

“tifichsten

im September. Mit in der Grundausstat-
tung befindet sich das Spiel Crash ‘N
Burn von Crystal Dynamics (siche ASM
9/93). Auflerdem werden zeitgleich
zehn weitere Spiel- und Lernprogram-
me erhéltlich sein. Zusdtzliche Control
Pads sind fiir nur noch 40 Dollar zu ha-
ben.

+++ Muchtwechsel. Alfred J. Nil-
sen ist der neue Vizeprésident im Be-
reich Marketing fiir Vincom New Me-
dim. Mister Nilson ist der Griinder der
Marketingabteilung von Segan Ameri-
t, wo er fiir die erfolgreiche Vermark-
tung solcher Produkte wie Sonit the
Hedgehog 1 und 2 verantwortlich
zeichnete. Seine Aufgabe besteht in der
Vermarktung von CD-ROM-Produkten
fiir PCund Konsolen. Viel Erfolg!

>
“Bebrillt”
zu standi-
gemTV-
Vergnu-
gen-da
freutsich
die Wer-
bewirt-
schaft!

+++ Die besten Wiinsche zur Vereheli-
chung gehen an meinen amerikani-
schen Kollegen Rlan Emmrich von der
Zeitschrift Computer Gaming World.
Alan lernte seine Frau im (yberspare
des Sierra Networks kennen, in dem

sich. Spielefreaks aus ganz Amerika via

Modem zu einéf
Partie Schach,
Backgammon
oder Red Baron
treffen. Das mufy
jaein heifles Spiel
gewesensein!
+++ Bis zum
Mal:
Don't eatyellow
SNow!
(Bilder: Cobra Mission, Vir-..._
tual Vision Sports) i
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So hort sich nur Pro Audio 16 an.

Da steht Ihr PC, fiir den Sie mehrere tousend Mark ausgegeben haben. Ausstoffiert
mit Hightech vom Feinsten. Nur? No jo, mit dem Sound ist’s nicht weit her;
klingt eher wie ein 10 Mark Tronsistor-Rodio. Nicht nur, daf sich lhre
Computerspiele graenhoft anhéren; Musik- und andere Audiosoftware kinnen
Sie erst recht vergessen.

Wozu lange drgem? Installieren Sie doch einfach Pro Audio 16 von Media
Vision, und im Handumdrehen produziert thr PC den kroftvollsten digitalen
Stereo-Sound weit und breit. Selbstverstdndlich in absolut biihnenreifer HiFi
(D-Qualitdt vom weltweit fihrenden Hersteller von 16-Bit Soundkarten!

Pro AudioSpectrum 16: die weltweit meistverkaufte 16-Bit Soundkarte,
die jeden PC zuhouse oder im Biro in ein echtes
Soundsystem verwandelt. Professionelle Anwender
schworen darauf, denn 44,1 kHz, 16-Bit Aufnahme und

Ployback, 20-Stimmen Synthesizer, Text-in-Sprache

Converter (Monologue for Windows) und ein SCSI CD-ROM Controller sorgen fiir
kristallklare Musik und ungeahnte Soundeffekfe.

Pro AudioStudio 16: das Beste aus der Pro Audio 16 Linie. Zusitzlich zu den
Leistungsmerkmalen der Pro AudioSpectrum 16 bietet sie ein hervorragendes
Spracherkennungs-System. Damit konnen Sie Ihren PC einfach durch gesprochene
Befehle bedienen.

Pro AudioBasic 16: endlich erhalten Spiele-Freaks 16-Bit Qualifit zum Preis
von 8-Bit. Sie ist klangidentisch mit der Pro AudioSpectrum 16 und 100% AT-Bus
kompatibel. Wie alle Produkte der Pro Audio 16 Familie ist sie zukunftssicher und
unterstiitzt alle fihrenden Spiele- und Business-Softwareprogramme fiir 8- und 16-Bit.

Bevor Sie noch lange iiberlegen — schauen Sie doch
bei [hrem ndchsten Handler rein und Gberzeugen sich
selbst. Oder rufen/faxen Sie folgende Nummer

an: 089/613 50 46

MEDIA VISION
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Und wieder einmal hat die
Datenwelt des Rechners
dem Fernsehen ein paar Se-
kunden abgenommen. Die
Abentever der hubschen
Doralice machen namlich
gerade Computergeschich-
te. In einem Raum- und
Leit-Adventure gibt es aller-

hand Kniffliges zu losen. Di-

gitalisierte Videosequenzen
sind dabei nur eine von vie-
len kleinen Leckerbissen,
die optisch auf Euch zukom-
men.

__ Highlights

LOSTINTIME 1&2

System: PC, (286/16 MHz,
VGA, Maus, mind. 2 MB auf
Festplatte frei, unterst. Sound-

Blaster, AdLib), geplant fijr: PC-
CD-ROM, VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Coktel Vision,
Frankreich, Muster von: Her-
steller.

o ein Kopf-an-Kopf-Ren-
nen zum Spiel des Monats
habe ich schon lange
nicht mehr erlebt: Simon

the Sorcerer gegen Lost in Time. Klar, was
letztendlich gewonnen hat, oder?

Leute, ich geb’s zu, ich habe mich in
die Beine einer digitalisierten Videoani-
mation verguckt. Die gehdren einer ge-
wissen Doralice Prunelier und sind ver-
dammthiibsch.

DieschoneDoralice

Die Aufgabe des Spielers ist es, dem Ge-
ddchtnis von Doralice auf die Spriinge zu
helfen. Die sitzt ndmlich zu Beginn im
Laderaum eines betagten Seglers festund
weifd so gar nicht, wie sie da hingekom-
men ist. Zumal sie eigentlich in den
90ern lebt und das Schiff eher nach vori-
gem Jahrhundert riecht.

Das Spiel ist in drei Schauplitze aufge-
teilt, in denen jeweils unterschiedliche
Techniken zum Einsatz kommen. Teil
Eins spielt auf dem Schiff und ist mit ani-

| mierten Computergrafiken ausgestattet.

A Die Fischerhiitte im Original

A Dominique spieltdie Doralice

27

Doralice
stirzt Larry
Laffer vom
Adventure-

Thron

&4

Dort wimmelt es nur so von genialen
Zoomroutinen im Stile von 7th Guest.
Doralice muf sich zuerst einmal durch
das Schiff arbeiten und entdeckt nach
vielen kniffligen Ritseln einen netten
Herrn aus der Zukunft, wobei der Schwie-
rigkeitsgrad der Puzzles im ersten Teil
recht einfach gehalten ist. Dieser Herr,
nennenwir ihn einfach mal Melkior, hilft
dem Gedichtnis von Doralice ganz or-
dentlich auf die Spriinge.

Zeitspriinge

Und schwupps, ehe sie es sich versieht,
ist sie wieder in ihrer vertrauten Zeit —
1992. Nur in ihrer Erinnerung, natir-
lich. Doch auch da fingt sie bei Adam
und Eva an. Sie hat ein Gutshaus geerbt,
das sie erstmal inspizieren mufl. Dieser
Teil ist komplett als digitalisierte Video-
animation gedreht worden und geht klar
in Richtung interaktiver Spielfilm. Auch
dort gibt es haufenweise Puzzles, die je-
doch um einiges schwieriger sind als im
ersten Teil.

Wer kennt denn schon alle Verwen-
dungsmaoglichkeiten fiir einen Garten-
schlauch? Oder wiSt Thr, wie einfach es
ist, einen Elektromagneten zubauen?

Doch wie gesagt, der zweite Teil ist nur
ein etwas umfangreicheres Zwi-
schenspiel, in dem Doralice erfdhrt, wie
sie auf das Schiff und ins Jahr 1840 ge-
langtist.

Klar, das kann ja nicht das Ende sein!

Jetzt geht die Tiiftelei néimlich erst richtig

los. Zuriick auf dem Schiff, hecken Mel-
kior und Doralice einen Plan aus, um
dem Oberfiesling ein wenig ins Hand-
werk zu pfuschen. Dabei hat unsere hiib-
sche Heldin natiirlich die Hauptlast zu
tragen. Die Ritsel, die jetzt auf sie zu-

Y/



kommen, sind nicht von schlechten El-
tern. Hauptproblem der Geschichte ist ei-
gentlich ein ziemlich nervtétender Papa-
gei, den man mit reichlichem Aufwand
zur Ruhe bringen muf. Auch hier sind
die Zoomroutinen ein kleines Meister-
werk.

Comicstrip?

Letztendlich geht es zum dritten Teil
auf eine Insel, deren Hintergriinde vom
franzosischen ~Comiczeichner ~Segur
(Burton und Cyb) gemalt wurden. Hier
gibt es nun eine Mischung aus Videoani-
mation und Comicstrip. Ab jetzt sollte
man sich auch an regelméfiges Abspei-
chern gewGhnen.

Vor dem grofen Finale mit dem Ober-
bosewicht erfahrt Doralice so einiges
tiber ihre Vorfahren, wobei die Zeitreise
die ulkigsten Spielchen mit ihr treibt.
Schlieflich trifft man den eigenen
Urgrofivater recht selten in jugendlicher
Frische zu einem kleinen Plauderstiin-
dchen.

Userfreundlich

Doch mehr will ich gar nicht von der

A Melkior ist gefesselt (von Doralice?)

Story verraten. SchlieSlich wire der
Spielreiz ja sonst hin. Nur so viel: nicht
selten miissen verschiedene Objekte mit-
einander kombiniert werden, und das
gilt nicht nurfiirdas Inventar.

Rein technisch ist Lost in Time einfach
herausragend. Das Experiment, drei
Techniken in einem Spiel zu benutzen,
ist voll und ganz gelungen. Ich person-
lich mag mich dabei gar nicht so richtig
flir einen Favoriten entscheiden, da jede
Technik ihren besonderen Reiz hat. Fiir
den ménnlichen Teil der Spezies Mensch
hat der Videoteil den Vorzug, ein paar
nette Blicke auf Doralices miniberockte
Beine zu ermoglichen.

Aber allein die Grafik und die Puzzles
hitten nicht ausgereicht, um die Kon-
kurrenz Simon the Sorcerer beim Ren-
nen um den Titel “Spiel des Monats” zu
schlagen. Der User-Service, den Coktel Vi-
sion in dieses fantastische Adventure ein-
gebaut hat, ist bisher einmalig. Die
Steuerung lduft uneingeschrinkt iiber
die Maus. Und wenn ich uneinge-
schrinkt schreibe, dann meine ich das
auch so. Das beginntschon bei den Spiel-
standen. Dort wird beim Abspeichern des

Zeit der planlosen

Doralice aufdie
Springe zu helfen

P
vordem Tor?... EEmm—

Eine von vielen
Einsatzméglich-
keiten fir einen
Gartenschlauch

- i !
_‘-ppr- R z
a e . "
7 -"—:r-

Knobeleien ==
gehéren natirlich
zu jedem Adven-
ture

Es darf gezoomt
werden: 3-D-Stu-
dio lBt griiBen

Y
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Programms der Name der zuletzt be-
suchten Ortlichkeit gleich als Name des
Spielstands angegeben — also keine ner-
vende Eingabe iiber die Tastatur.

Poker mitJoker

Zudem hat man drei Joker mit einge-
baut, die eine kleine Hilfestellung geben,
wenn man gar nicht weiterkommt. Wer
jetzt aber glaubt, mit gespeicherten
Spielstinden und Neustart mehr als nur
drei Joker zu bekommen, der hat sich
volles Rohr geschnitten. Nur eine Neuin-
stallation wiirde neue Joker. bringen
Doch wer will schon alle Nase lang elf
HD-Disketten installieren?

A Segur zeichnetfir die Hintergriin-
de des SchluBteils verantwortlich

Die Steuerung ist iibrigens vollig easy:
Rechte Maustaste: Inventar, linke Mau-
staste: Aktion.

Endlich hat man sich auch des ldsti-
gen Adventure-Themas angenommen:
der Marschierei durch Bildschirme, um
vonAtiber B, C, D, und E nach Q zu kom-
men. In der Optionsleiste am oberen
Bildschirmrand gibt es eine Schaltflziche
“Ortswechsel”. Dort findet sich eine
Ubersichtskarte, die alle derzeit erreich-
baren Orte in einer Grafik darstellt. Ein
Mausklick, und man istam Wunschort.

Auch bei den Optionen zeigt man sich
bei Coktel innovativ. Unter "Information”
bekommt man das aktuelle Datum, die ak-
tuelle Uhrzeit, das Vorankommen im Spiel
in Prozentund die aktive Spielzeit gezeigt.

Serienheldin

Wenn man das alles zasammenzahlt,
bleibt unterm Strlch ein Adventure, das

Highlights

A Doralice plant eine Paddeltour

A Die Ubers:ch fskarfe sorgt fur schne"e Orfswechsel

Thomas meint:

Wo, oder besser gesagt, wann bin ich? Raum-Zeit-Adventures
sind eine Sache, die ich immer mit gemischten Gefiihlen ange-
he. Allzuleicht bleibt die Logik auf der Strecke, und der Spieler
verstrickt sich in Zeit-Paradoxen. Anders jedoch bei Doralice. Die
dunkelhdutige Schonheit bewegt sich auf ihren langen, langen
Beinen wie ein Profi durch die einzelnen Zeitebenen und sorgt
dafiir, daff Ur-Omi im richtigen Augenblick mit Ur-Opi einen
kleinen Seitensprung hiipft. Kompliziert wird die Sache nicht
nur dadurch, daff Oma eine weife Plantagenbesitzersfrau und
Opa ein schwarzer Sklave ist, sondern obendrein noch durch die
stindigen Einmischungen des Ober-Zeitbdsewichts. So dreht
sich auch in den ersten zwei Dritteln des Games alles darum, den
Temporal-Gangster auszuschalten und die Wurzeln des eigenen
Stammbaums kennenzulernen. Die Ritsel und Puzzles sind
durchgingig logisch und mit ein wenig Kopfrauchen auch ohne
nichtelange Klick-auf-jedes-Pixel-Sessions zu knacken. Die von
Ween her bekannte Benutzerfiihrung unterstiitzt den Spieler ,wo
sie nur kann, und die Grafiken und Filmchen haben CD-ROM-
Qualitit. Leider st der Showdown am Ende ein wenig gepreft
ausgefallen. Wenn man sich gerade auf die Handlungeingestellt
hat ist auch schon a]lesvurbei. Doralicesell 1edoch(10kte!semﬁe

»SEHR GUT«

bisher ohne Vergleich ist. Vor dem Mega-
hit ist Lost in Time jedoch an der relativ
kurzen Spielzeit fiir Adventure-Profis ge-
scheitert. Anfanger konnen durchaus 30
Stunden und mehr daranssitzen, aber ein
echter Konner kommt wahrscheinlich
mit der Hilfte der Zeit aus. Also Profis,
verlingert Euch den Spaf3, indem Ihr die
Joker auslafit. CD-ROM-Besitzer sollten
sich vor dem Kauf noch ein bifichen ge-
dulden, denn eine komplett deutsche Ver-
sion mit Digi-Sprache istbereits in Arbeit.
Bei einem Firmenbesuch in Paris hatte
ich Gelegenheit, die englische CD-ROM-
Version zu horen. Mein Urteil: SEHR
GUT. Doch auch schon die Diskettenver-

A Ob sich Doralice gerade eine Do-
sis X-Rays einpfeift?

sion zeichnet sich durch die deutschen |
On-Screen-Texte und die hervorragen- |
den Sound-Effekte aus.

Und: heuteistnichtalle Tage, Doralice
kommt wieder, keine Frage. Mit diesem
Spiel bekommt Ihr Teil eins und zwei ge- |
liefert. Die néchsten acht Teile werden in |
absehbarer Zeit folgen. Aber keine Angst,
Teil eins und zwei sind eine abgeschlosse-
ne Story, die nicht einfach aufhort, wenn
esspannend wird. N |

CUs

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung
Handlung

Atmosphare
Gesamtnote

»SEHR GUT«







Highlights

Ich geb’s ja zu: Ich bin irgendwie im-
mer noch ein Kindskopf. Neben mei-
e R OIYWIER nem Hobby Modellbahn sieht man
VAR NIV mich ofter vor einem Pappkarton mit
EDNIEEACUL LA vielen bunten Plostikteilen sitzen, die
unter Zuhilfenahme eines Klebstoffs il %
vielleicht mal ein Ferrari Testarossa werden konnten. Vielleicht — - S

wenn manwenigstens eine bessere Anleitung hitte. A Doy i sl g ST

BUILD & DRIVE

as muf sich wohl auch  Richtig interessant wird es aber, wenn man sein Modell aus den insge-  einer Explosionszeichnung bis hin zu den
@ die bekannte Firma Re-  samtvieren vom Ausstellungsraum in die Werkstatt fahrt, dortwirddas ~ einzelnen Bauabschnitten. Dabei taucht

vell gedacht haben, wohl  Auto ndmlich zum Modell-Auto. Hier wird auch der Zusammenbauim  auch etwas ganz wichtiges auf, das oft
angesichts meines Ver-  Kleinen erklért, dazu gibt es jede Menge Topgrafiken, angefangenbei  Schwierigkeiten macht, wenn es nur auf

suchs, einen Ferrari F40 “zusammenzu-
kleistern”. Der Revell-Spion, der mich
beobachtet hat, diirfte wohl seinem BofS
mitgeteilt haben, was ich gerade mit
ihrem Bausatz Nummer soundso anstel-
le. Aber anscheinend hat er ihm auch zu-
gefliistert, daf ich einen PC mit einem
CD-ROM-Laufwerk verfiige. Daraufhin
rief der Chef den Konstrukteur und den
Technikerzusich...

schichte so stimmt, Tatsache ist aber, daf3
Revell jetzt Multimedia-Bastel-Kits liefert,
genannt “Build & Race Motor-Stars™. Un-
ser Test-Paket enthielt den Bausatz eines
Porsche 911, ein CD-ROM und ein deut-
sches Handbuch. Der Bausatzentsprichtin
der Qualitit den iibrigen Bausitzen, dank
einer kurzen Anleitung ldfit er sich auch
ohne Anleitungsprogramm zusammen-
bauen. Aber...

Nach der Installation des Startpro-
gramms auf PC wird eine Bilder und
Filmshow gefahren, die es in sich hat. Die
Grafiken wurden durch Rendering und
Raytracing erzeugt, dank der von der CD
zur Verfligung gestellten Datenmengen
kann man hier wirklich klotzen statt
kleckern. AuSerdem gibt es noch ein ganz
anstindiges Autorennen, dafl sich aller-
dings trotz unterschiedlicher Renn-
streckennamen und -kurse nur in 90°-
Winkeln durcheilen ldft. Macht aber
nichts, wenn man einen 486er hat, wird
das Ganze richtig Monza-like. Zumal die
Video-Sequenzen einen nicht unerhebli-
chen Anteil an Humor aufweisen.
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der Anleitung steht: Das richtige Lackieren
dereinzelnen Teile. Jedes Teil bekommt ei-
ne Farbe zugewiesen, die nach dem
Anklicken angezeigt wird. Nie mehr wird
man in die Verlegenheit kommen, ein Teil
nach dem Kleben noch mal lackieren zu
mussen.

Es gibt viele Programme, die auf der
Multimedia-Welle mitschwimmen wol-
len, viele sind dabei nicht nur fehl am

‘ < Platz, sondern glattweg eine Frechheit.

MEII:I Auto a ufdem e Ank Das, was Revell mit diesen Multimedia-
Bildschirm... w:re:jigg Baukisten geschaffen hat, verdient aller-

[ch weif3 nicht, ob die oben erzihlte Ge- Einzelteile dings den Orden “Multimedia” zu Recht,

Das ganze Modellkit macht Spafs. Ein klei-
ner Wermutstropfen sei allerdings ge-
nannt: Die Sprache auf der CD (Audio-
Spuren) istenglisch, nurdas Handbuch st
deutsch. Damit wird zum Beispiel die Ge-
schichte der Automobile und die ihrer Her-
steller fiir Leute, die des Englischen nicht
mdchtigsind, nicht oder nur zum Teil ver-
sténdlich.

Und noch was zur Installation: Ein CD-
ROM-Laufwerk ist obligatorisch, die an-
gesprochenen 4 MByte RAM sind aller-
dings schon fast zu wenig. Erst, wenn man
den Speicher komplett im EMS-Speicher
umwandelt, wird die Sache lauffihig. Also:
8 MByte wiren hier schon eher ange-
bracht.

[m Augenblick gibt es die Bastelpakete
nur fiir PC, auf einem Firmenbild war al-
lerdings auch ein Amiga abgebildet, sodafs
auch da eventuell etwas erwartet werden
darf.

139, fiir ein Paket sind allerdings ein
dicker Happen. Hier mufd man fragen, ob
50,—wenigernichtmehrwiren. M

/b
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EntertainmentCenter fir Computer-Software und Videospiele
Ladengeschdft +Versandzentrale: Stuttgarter Str.99, 7046‘5)Stuﬁgarr
0711/8568534 - 850325
Telefax: 0711/8179995
Bestellservice: ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG! Bestellservice:

NRW: N-Sachsen: 1AV Ee J 4N U [ VAR 2 Al B.-Wiirttemberg:  Bayern:
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0211/131979 0511/321796 VTN NS - R YA RSV i 0761/382590 0911/2448510
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Highlights

Dus Ruubtier taucht auf

Wer sich keine “richtige” Offentlichkeitsarbeit
eisten kann, streut statt dessen Geriichte aus.
Es gibt immer jeman-
den, der sie weitertrdgt,
und — je geheim-
nisvoller, desto inte-
ressanter. In dieser Hin-
sicht dirfte das brand-
neve und dennoch be-
reits mythenumwobene
Spielsystem Jaguar von
Atari den Titel “Geriich-

A UnserManninden
Staaten: Amerika-Kor-

respondent Markus e f

Krichel, derdiese Jagu- tekonig” ehrlich ver-
Storyexklusiviir 1 :
ooy e e o dient haben. Immerhin:

Nach viel Geheimnis-
krdmerei und ausweichenden Antworten (sie-
he Heft 10/93, Artikel “Jaguar — Sensation
oder Riesenbluff?”) hat die Atari-Hauptzentra-
le in Sunnyvale unserem US-Korrespondenten
Markus Krichel schlieBlich doch noch eine
ganze Menge hochinteressantes Material aus-
gehdndigt. Das Ergebnis? Wie die Dinge jetzt
aussehen, konnte der Jaguar im néchsten Jahr
tatstichlich dafir sorgen, daf} einigen Damen
und Herren in den Filhrungsetagen der inter-
nationalen Elektronik- und Videospielindustrie
der Kaffee nicht mehr schmeckt. Und wir
gehoren jetztin Deutschland zu den ersten, die
Euch Fotos und knallharte technische Facts
iber Ataris geplante “Raubtierattacke” liefern
konnen. Was bei uns schon keiner mehr so
recht zu hoffen wagte, ist tatsiichlich gesche-
hen. Der Jaguar zeigt sich—Vorhang auf!

as kommende Jahr 1994
diirfte wohl das Jahr der
neuen Videospielkonso-
len werden. Hier in den
USA ist die Spieleszene bereits jetzt von
fiebriger Erwartung geprigt — weitaus
stirker als bei Euch in good old Germany.
Ungerechterweise werden die neuen
Gerite bei uns wohl auch friiher (in ge-
wissen Fillen sogarviel friiher) zu haben
seinalsbei Euch.

D

[nzwischen sind etliche Wochen ins
Land gegangen — der Nebel hat sich
gelichtet, und ich kann tatséchlich einen
ersten Blick auf das sagenhafte schwarze
Ding werfen. Da mein Blick allein Euch
janoch nichtviel nutzt, lasseich jetzt Da-
tensprechen.

Also: Bei diesem Neuzugang im
hartumkdmpften Markt interaktiver
Unterhaltungssysteme handelt es sich
um ein echtes 64-Bit-System. Das bedeu-

Werfen wir einen Blick auf den kom-
menden Kampfschauplatz. Mit dem
3D0-System (ASM 9/93) hat bereits ein
vielversprechendes neues Talent den
Fehdehandschuh in Richtung Sega und
Nintendo geschleudert. Commodores
CD-32 (ASM 10/93) steht ebenfalls bereit
zum Kampf. Nun betritt mit Altmeister
Atari ein weiterer Herausforderer die
Arena der neuen High-Tech-Spielesyste-
me.

Ringfrei

Wie ASM-Leser bereits wissen, hat Atari
zusammen mit IBM im August der
amerikanischen Presse das neue Konso-
lensystem Jaguar angekiindigt. Schnell
machte die Nachricht von Ataris neuer
Wunderwaffe die Runde, und phantasti-
sche Dinge wurden geriichteweise iiber
die neue Konsole verbreitet. Diese avan-
cierte so zum Objekt allgemeiner Begier-
de, noch bevor irgend jemand im Lande
auch nur eine einzige Schraube davon
gesehen hatte,

tet, dafd sich damit schon von der Archi-
tektur her intern viermal so viele Infor-
mationen gleichzeitig verarbeiten lassen
wie bei einem System a la Mega Drive
oder Super NES. Der Jaguar ist als Steck-
kassettensystem konzipiert, als Zubehor
soll es ein optionales CD-ROM-Laufwerk
geben. Die ersten Exemplare der Konsole
kommen tatséchlich schon in diesen Ta-
gen auf den Markt, allerdings zundchst
nurin den beiden Testgebieten San Fran-
cisco und New York. Mit dem landeswei-
ten Verkauf will man im Friihjahr néich-
sten Jahres beginnen. Der empfohlene
Verkaufspreis liegt mit 200 Dollar
erstaunlich niedrig. Atari machte keinen
Hehl daraus, da der Hauptgegner im
Kampf um die Marktanteile die 3DO
Corporationist.

Starker Partner IBM

Der von IBM in einem Joint Venture mit
Atari gebaute Jaguar basiert auf einem
von Atari speziell zu diesem Zweck
entwickelten 64-Bit-RISC-Multiprozes-

18

115493






ASM-Aktueller Software Markt, Postfach 1870, 37258 Eschwege, Tel.: 0 56 51/929-0, Fax: 0 56 51/ 929-141 ASM-Aktueller Software Markt, Postfach 1870, 37258 Eschwege, Tel.: 056 51/929-0, Fax: 056 51/928-141
asoidosoipy DIOJIBIS ALOW puebug ‘suy 201083 & (1) 1senp) oaH Ao

ASM-Aktueller Software Markt, Postfach 1870, 37258 Eschwege, Tel.: 0 56 51/ 929-0, Fax: 0 56 51/ 929-141 ASM-Aktueller Software Markt, Postfach 1870, 37258 Eschwege, Tel.: 056 51/920-0, Fax: 0 56 51/929-141
puejbu3 ‘suy dIuos08|33 8:0'9 ‘Mo asosdosIp @ 1Bemang Ajop




sor und verfiigt {iber einen 64 Bit breiten
Datenbus, der Ubertragungs-Geschwin-
digkeiten bis zu 106,4 Mbyte pro Sekunde
erlaubt. Zusitzlich tut als CPU ein alter
Bekannter Dienst: eine MCP68000-Zen-
traleinheit, die mit einer Frequenz von
13,3 MHz getaktet wird (woher kennen
wir das doch gleich?). Die 32-Bit-Grafi-
ken des Jaguar kénnen mit tiber 16 Mil-
lionen Farben auf einem PAL- oder
NTSC-Bildschirm dargestellt werden. Da
der Arbeitsspeicher nicht mit einem Be-
triebssystem belegt ist, stehen die vollen
16 Megabytes  System-RAM fiir
Spielzwecke zur Verfiigung,

Eine Spielecartridge kann als ROM-
Modul insgesamt 48 Megabits kompri-
mierter oder unkomprimierter Daten
aufnehmen. Bei den heutigen Daten-
kompressionsverfahren entspricht das
einer Gesamtdatenmenge von ca. 400
Megabits. (Das ergidbe umgerechnet ein
Volumen von rund sechs Megabyte 64-
Bit-Information.) Uber einen “Com-
Lynx”-1/0-Anschlufs lassen sich jeweils
zwei Gerite zum gemeinschaftlichen
Spiel miteinander verbinden. Zwei (er-
weiterbare) Kontrollanschliisse unter-
stiitzen sowohl digitale als auch analoge
Schnittstellen ~ sowie  Tastaturen,
Infrarotwaffen und Méuse. Abgerundet
wird das Ganze durch eine serielle
Schnittstelle zum Anschluf§ eines Mo-
dems oder eines Ubergabegerits an ein
(zukiinftiges) Glasfaserkabel-Netzwerk.
Zur Standardausstattung gehort aufler-

W CUNIN

dem ein Joypad der besonderen Art. Ne-
ben den tiblichen Funktionen wie Feuer-,
Options- und Pausetaste verfiigt dieses
gute Stiick tiber eine Tastatur mit 12
Keys, die im Zusammenhang mit speziel-
len Spielschablonen Verwendung findet.
Das erleichtert den Zugriff auf komplexe
Spielfunktionen, wie Thr sie etwa von
Rollenspielen herkennt.

Innenausstattung

Das Herz dieses Videospielsystems liegt
nicht so sehr in den individuellen
Bausteinen, von denen die meisten sich
schon seit ldngerer Zeit in anderen Syste-
men bewahrt haben, als vielmehr in de-
ren Beziehung zueinander. Der wahre
Vorteil liegt in der Bandweite. Ein 68000-
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A CrescentGalaxy: Der Spieler schwelgtin Licht- und

Schatteneffekten
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A Noch einmal Crescent Galaxy: Bizarre Texturen verwir-

rendas Spielerauge

A Alien vs. Predator: Welche Konsole hdtte je ein glinzen-
deres Alien gezeigt?
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Prozessor bendtigt eine Bandweite von
ca. 7 Megabyte pro Sekunde fiir sich, wei-
tere 9 Megabyte sind fiir die Farbbild-
schirmanzeige erforderlich sowie ein
halbes Megabyte fiir den Sound. Bei einer
Bandweite von 64 Megabyte pro Sekunde,
wie sie die Jaguar-Architektur bietet, ver-
bleiben satte 85 Prozent fiir alle anderen
Systemaktivitdten. 55 MIPS (Millionen
Instruktionen pro Sekunde) ermdgli-
chen Bewegungen in einer bisher nicht
gekannten Geschwindigkeit, wobei bis zu
850 Millionen Pixel pro Sekunde ani-
miertwerden konnen. Nichtschlecht...
Die Architektur des Jaguar ist um vier
hauseigene Prozessoren herum aufge-
baut, die man in zwei Chipgeh4use ein-
gebettet hat. Die Verarbeitung samtlicher

Daten wird gleichmifig auf die Kompo-
nenten des Systems verteilt, wodurch sich
die Verarbeitungsgeschwindigkeit ge-
gentiber “seriell” arbeitenden Compu-
tern erhoht. Die Spiele, die auf Kassette
erscheinen werden, bedienen sich der
JPEG  (“Jaguar-PEG”)-Dekomprimie-
rungsmethode.  Die  CD-ROM-Pro-
gramme benutzen die hierfir tibliche,
von SuperMac Technologies entwickelte
CinePak-Methode, die auch beim 3D0-
System zum Einsatzkommt.

CD-ROMwurde
auch nichtan einem
Tag gebaut...

Mit dem mehr als wiinschenswerten CD-
ROM-Drive scheint es Atari im Moment
noch nicht so eilig zu haben. Man weif,
dafd es zu einem Preis von unter 300
Dollar verkauft werden soll und aufer
CD-ROM-Programmen auch Photo-
CDs, Karaoke-CDs und Grafik-CDs (CD-
G) verarbeiten wird. Eine gegeniiber
Standard-CD-ROM-Laufwerken verdop-
pelte Umdrehungszahl ermoglicht eine
Datenausgaberate von 350 KBytes pro Se-
kunde. Wie bei Commodores CD-32 wird
auch hier als Zubehor ein MPEG2-Steck-
modul zum Abspielen von kompletten
Filmen von der kleinen Glitzerscheibe er-
hiltlich sein. Bisher wird dieser Job noch
von dem bereits erwéhnten Cinepak-Mo-
dul erledigt, das jedoch gewissen Ein-
schrinkungen unterliegt.
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Klassiker Daffy Duck und Bugs Bunny,
sind die Helden. Sie versuchen, den Pla-
neten Aurica aus den Klauen des ewigen
Bosewichts Montana Max zu befreien.
Jetzt noch im Eildurchlauf eine Uber-
sicht weiterer geplanter Titel: In Cyber-
morph steuert der Spieler eine Flugma-
schine, die sich ihrer jeweiligen Umge-
bung anpassen kann. Der Spielhallenhit
<4 Raiden, den Atari bereits fiir Lynx-Spie-
Evolution - Dino Du- ler aufbereitet hat, wird ebenso in einer

Hort, hort...

Auch der Sound kann sich hiren lassen.
16-Bit-Stereosound tiber einen digitalen
Soundprozessor bietet CD-dhnlichen
Horgenuf. Komplexe Soundeffekte, vom
Kreischen der Diisenantriebe eines Figh-
ter-Jets bis zur digitalisierten Sprachaus-
gabe, sind daher zu erwarten. Zur Her-
stellung der Soundeffekte hat man bei
Atari sogar einen speziellen Jaguar-Syn-
thesizer entwickelt.

Grafik geht gut rein

Die grafischen Effekte wiren vor kurzer
Zeit noch eine Weltsensation gewesen.
Mittlerweile hat man Vergleichbares
schon bei den ersten 3D0-Studien und —
mit Einschrankungen — auf dem Macin-
tosh gesehen. Jedenfalls kann das, was
der Jaguar in dieser Hinsicht zu bieten
hat, wirklich beeindrucken. “Realisti-
sche” Bilder lassen sich durch Schattie-
rung und Tiefen-Suggestion erzielen. Ei-
ne Reihe von Spezialeffekten hilft bei der
Darstellung von 3D-Grafiken. Bekannte
Techniken und Effekte wie Texture Map-
ping, Morphing, Warping,
Lichtquelle/Abschattung und Transpa-
renz runden das Bild ab.

Software War

Und da war sie wieder... — die obligatori-
sche Frage nach der Software. Wie schon
inASM 10/93 gesagt, kann Atari nicht auf
ein vergleichbar breites Lizenz-Entwick-
ler-Spektrum bauen wie die 3D0 Corpo-
ration. Man setzt dafiir auf eigene Ent-
wicklungen und die Arbeit englischer
Partner.

Der Vorzeigetitel Crescent Galaxy ist
ein grafisch eindrucksvolles Shoot-em-

up. Der Spieler iibernimmt die Rolle von
Corporal Trevor McFur vom Circle Reser-
ve Core, der gerade mit seiner Mann-
schaft von einer Aufkldrungsmission im
Weltall zuriickkehrt. Durch einen Funk-
spruch wird er darauf aufmerksam, daf§
ein intergalaktischer Bosewicht das Uni-
versum in seine Gewalt bringen will. Und
schon beginnt McFurs wilde verwegene
Jagd inmitten explodierender Mohnblu-
men und nuklearer Dampfwolken. Bald
findet er sich im Kampf gegen Geier,
Skorpione und Flugsanrier wieder. Das
klingt nicht sehr phantasievoll, ist aber
wohl auch mehr zur Hervorhebung der
grafischen Eigenschaften des Jaguar ge-
dacht.

Evolution —Dino Dudes istden Lynx-
Besitzern unter dem Titel Dinolympics
und den PC-Spielern als Humans be-
kannt. In diesem Plattform-Puzzler ver-
suchen Urzeitwesen iiber 80 Level hin-
weg, der Evolution Beine zu machen, in-
dem sie den Speer und das Feuer ent-
decken und es aufferdem durch Rennen,
Springen und Klettern vermeiden, men-
schenfressenden Dinosauriern als Fast-
Food zudienen.

In Alien vs. Predator werden die aus
den gleichnamigen Filmen bekannten
Monster ~zusammen mit einem
Marinegefreiten in einem Labyrinth aus-
gesetzt. Der Spieler kann zwischen den
drei Hauptdarstellern wahlen, wobei je-
der{iberspezielle Fihigkeiten verfiigt.

Fiir Zeichentrickfans gibt es eine
Adaption von Konamis Tiny Toon Ad-
ventures. Das Spiel basiert auf der
gleichnamigen Warner-Brothers-
Zeichentrickserie. Buster Bunny, Babs
Bunny und Plucky Duck aus der Kinder-
Generation der altgewordenen Cartoon-

des: Baby-Dinosver-  Jaguar-Version wiederbelebt wie Tem-
suchen sichim pest 2000. Fiir Liebhaber ferndstlicher
Jump’n’Run-Aben- Kampfkunst bietet Kasumi Ninja Karate
tever. Ob die Helden und Kung Fusatt. Erst nachdem der Spie-
wohldie Windelnvoll  ler 91 verschiedene Kamptbewegungen
haben? gelernt hat, darf er dem Halunken ge-

geniibertreten, der die Familie des Hel-
den auf dem Gewissen hat. In Che-
quered Flag II kann der angehende

A Die Tiny Toon Adventures auf Ataris 64 B:t—System Be-
stimmt sorgen Buster Bunny und seine Freunde auchin
der Jaguar-Version fir hochkardtiges Lachmuskeltrai-
ning

Rennwagen-Pilot in einem Jaguar seine fahrerischen Kiinste unter
Beweisstellen.

Die eben genannten Spiele wurden allesamt von Atari entwickelt
oder adaptiert. Das bringt uns zum néchsten Thema: die Software-
unterstiitzung durch Drittanbieter.

Ich sei, gewihrt mir die Bitte..

Ein 64-Bit-System ist zweifellos der Traum eines jeden Spieldesi-
gners, da die Begrenzungen, denen die 8- und 16-Bit-Systeme unter-
liegen, entfallen. Hierdurch wird es moglich, mehr Echtzeit-Action,
besseren Sound und besser fliefSende Animationssequenzen zu pro-
duzieren. Um die Kapazitdten des Jaguar voll ausnutzen zu konnen,
stellt Atari den Drittanbietern ein spezielles Software-Entwicklungs-
Set zur Verfligung. Mit diesem Set ist es mdglich, Sprites zu manipu-
lieren sowie dreidimensionale Oberflichenstrukturen und Objekte
zu generieren. Als zusétzliches Bonbon erhalten alle Drittanbieter
zusammen mitdem Entwicklungs-Seteinen kompletten Synthesizer
zur Integration kiinstlicher Soundeffekte in ihren Programmen.

Bill Rehbock, der Verantwortliche fiir Softwareentwicklung und
Drittanbieter bei Atari, hat zu diesem Thema folgendes beizusteuern:
“Wir durchbrechen jede Schranke, die den Programmierern bisher

11§ 93
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ANSTOSS, die FuBball-Management-Simulation, zeigt einen véllig neuen
Standard in Grafik und Spieltiefe! Live-Kommentierung der Spiele mit
Konferenz-Schaltung zu anderen interessanten Begegnungen! Interviews,
Ereignisse, detailliete Mannschaftsdaten — Erfolg und MiBerfolg Ihrer
Mannschaft liegen in Ihrer Hand! Treffen Sie lhre Enscheidungen — Sie
konnten Bundestrainer sein, oder vom Vorstand gefeuert werden!
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Erhaltlich fiir MS-DOS, AMIGA sowie AMIGA 1200 (256 Farben)

Spielbare Demo-Version fiir alle, die jetzt "schau’n mer mal" sagen, erhéltlich fir MS-DOS 3.5" oder
Amiga fur DM 6,— bei Selling Points GmbH, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh, Kennwort: ANSTOSS.
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A Crescent Galaxy, die dritte: Wer kann sich bei den herrli-
chen Oberflacheneffekten noch aufs Ballern konzentrie-
ren?

im Weg stand. Nur so konnen wir die versprochene Qualitiit der Soft-
ware gewihrleisten und echte interaktive Spielumgebungen schaf-
fen. Der Preis des Systems macht unseren Jaguar fiir jeden er-
schwinglich—und Massenmiirkte sind genau das, was die Entwickler
brauchen. Es ist keine Uberraschung fiir uns, dafl aufler Sega- und
Nintendo- Spielentwicklern auch eine ganze Menge 3DO0-Lizenz-
nehmer bei unsvorstelligwurden.”

Die konkrete Frage nach den Namen dieser Entwicklungsfirmen
konnte (oder wollte?) man mir jedoch nicht beantworten. Eine ent-
sprechende Liste, so sagte man mir, sei in Vorbereitung und solle in
Kiirze veroffentlichtwerden.

-§93

Schlachtgedanken
Der Jaguar wird mit ziemlicher Sicher-
heit zeitgleich mit dem 3DO Interactive
Multiplayer in Europa erscheinen. An
der naheliegenden Frage kann ich mich
daher nicht vorbeidriicken, obwohl ich
mich lieber mit einem eingeschwunge-
nen Houdini vom Hof schaffen wiirde.
Fiir einen regelrechten Vergleichstest ist

Eindruck von beiden Systemen kann vor-
erst nur auf den Prototypen beruhen, die
ich bislang zu Gesicht bekommen habe.
Und das Bild, das sich da bietet, kann
man wohl mit einem lachenden und ei-
nem weinenden Auge betrachten. Auf der
einen Seite wire eine Standardisierung,
wie von 3D0 angestrebt, wohl wiin-
schenswert. Andererseits werden stindig
neue Technologien entwickelt, von de-
nen wir alle im Endeffekt profitieren. Mit
einem Preis von 200 Dollar fiir ein 64-
Bit-System hat Atari fiir eine dicke
(berraschung gesorgt. Selbst wenn man
das mit dem optionalen CD-ROM-Drive
koppelt, das fiir unter 300 Dollar zu ha-
ben sein soll, liegt man immer noch un-
ter der “Schmerzgrenze” von 500 Dollar
fiir ein CD-fihiges Gesamtsystem. Das
Preisschild am 3DO-Player zeigt hinge-

gen satte 700 Dollar — wobei hier natiir-
lich wiederum die Software-Unterstiit-
zung hervorragend ist.

Zweierlei scheint jedenfalls sicher: Die
Ara der 16-Bit-Videospiele neigt sich
langsam dem Ende zu—auch wenn Sega
mit seinem neuen Mega-CD-TV-Konzept
jetzt versucht, die klassische Technologie
durch den Einsatz eines MPEG-
Videokompressions-Moduls  aufzuwer-
ten. Meiner Meinung nach wird es nicht
allzu lange dauern, bis auch Sega und
Nintendo in das “Hochbitlager” wech-
seln. Und: Bevor die Hardwarehersteller
sich zusammen an einen Tisch setzen
und sich iiber ein gemeinsames Format
unterhalten, das unter allen Konsolen
kompatibel ist, wird die Holle gefrieren.

Ach, iibrigens: Unsere Preisfrage der letz-
ten Ausgabe, wo denn die beriihmten 500
Millionen Dollar herkommen, die Atari fiir
den Jaguar-Deal an IBM zahlen muf, ist
immer noch nicht endgiiltig beantwortet.
Aber immerhin sind die Atari-Aktien inzwi-
schen wieder im Wert gestiegen. Die mona-
telangen ~ Vorab-Spekulationen  und
Gertichte um die technischen Wunder und
Marktaussichten des Jaguar-Projekts diirf-
ten daran wohl letztendlich nicht ganz un-
schuldig gewesensein. ®

me/sz
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Internationale

Funkausstellung Berlin

s
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or allem die inzwischen mehr als
zahlreichen privaten Rundfunk-
sender nutzen die IFA heute, um
sich und ihr Programm publi-
kumswirksam vorzustellen. Liveshows am lau-
fenden Meter zogen wahre Publikumsmassen an.
An allen Ecken und Enden der riesigen Messe wa-
ren Kameras und Mikrofone in Aktion, auf dem
Freigeliinde driingten sich die Ubertragungswa-
gen dicht an dicht. Wie Magneten wirkten vor al-
len Dingen Sendungen, in die das Publikum mit
integriert wurde. Ob bei ‘SAT 1', ‘Deutsche Welle’,
‘RTL’ oder Berlins Supersender 'Kanal Hun-
dert,6’: Uberall herrschte Bombenstimmung,
Mitmachen lohnte sich, denn fast jeder Akteur
wurde mit Anstecknadeln, Pins, Kappen, Luftbal-
lons und dhnlichembelohnt.

Neben den vielen Sendeanstalten wart aber
natiirlich auch eine uniiberschaubare Anzahl von
Herstellern vor Ort, die alles anboten, was auch nur
im geringsten mit Horen, Sehen oder Empfang zu
tunhatte.

A MiiKirby auf Tour
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Alle Jahre wieder offnet die Internationale Funkausstel-
lung in Berlin ihre Pforten. Was als Selbstdarstellung der
p 1 offentlichen Rundfunkanstalten begann, hat sich inzwi-
schen zu einem allgemeinen Forum fiir Hi-Tech-Produk-
ﬂ te im Audio- und Video-Sektor gemausert.

Grofter Gegensatz zu fritheren Zeiten war, dafs
nicht mehr an fast jedem Stand ‘Weltneuheiten’
vorgestellt wurden. Statt dessen wurde viel Wert auf
Qualitit und Design gelegt. Nicht immer zeigt sich
ein ausgefallenes Design auch praktikabel, wenn
man etwa an die knallbunten riesigen Lautsprecher
fiirs Wohnzimmer denkt, die mehr wie Megaphone
fiir ein Fufhallstadion wirkten. Und ob der ndchste
Fernseher unbedingt ein Gehzuse aus Edelholz ha-
benmuf, bleibtebenfallsdahingestellt.

Ganz hoch im Kurs standen im Publikumsinte-
resse Fernseher mit flachen Bildschirmen, die in
immer grofSerer Anzahl zu bewundern waren. Auch
Kompaktanlagen wurden viel diskutiert und fach-
mannisch begutachtet. Sowohl im Video-Bereich
(Fernseher mit eingebauten Satelliten-Empfangs-
anlagen und/oder Videorecordern) als auch gerade
bei den Audio-Geriten, wo der Trend zu immer klei-
neren Einheiten geht, war die Auswahl recht be-
achtlich.

Das Medium der Zukunft: CD

Neben den ganzen ‘traditionellen’ Audiokompo-
nenten lag das Hauptinteresse samtlicher Herstel-
ler spiirbar bei den CD-Laufwerken. Uberall wur-
den neue Gerite vorgestellt, die, obwohl inzwi-
schen ausgereift, technisch zumeist nochmals
verbessert wurden. Da sich der allgemeine Qua-
litdtsstandard im Wiedergabebereich mittlerweile
jedoch auf einem derart hohen Niveau bewegt,
konnen die Klangverbesserungen mit blofsem
Ohr kaum noch wahrgenommen werden. Hier
muf$ man sich entweder einfach auf die vollmun-
digen Erkldrungen der Hersteller verlassen, eine
Batterie an MefSgerdten zum Einsatz bringen oder
nurnoch der Einbildungskraftihren Lauflassen.
Anders bei den CD-ROM-Laufwerken im Compu-
terbereich. Da kann noch vieles verbessert werden

(beispielsweise was das Thema "Zugriffszeit” an-
geht). Und auch auf dieser [FA, wo etliche neue
Laufwerke vorgestellt wurden, ist der absolute
Durchbruch noch nicht zu verzeichnen. Ermuti-
gend ist die Vielzahl der Hersteller, die sich mit der
Weiterentwicklung dieses Systems beschiftigen. So
bleibt zu erwarten, daf sich zumindest der Qua-
litdtsstandard hier in néchster Zukunft deutlich
verbessern wird —wenn auch eine einheitliche Bau-
formnoch immernichtin Sichtist.

Quovadis, 3D0?

So optimistisch sich der CD-ROM-Sektor dar-
stellte, so enttduschend war das, was sich bei 3D0
tat. Bin einziges, wenn auch schick gestyltes, Ma-
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A Vierin einem~Super Mario All Stars

schinchen war alles, was zu sehen war, und das ging
auf dem grofien Panasonic-Stand im Gewiihl abso-
lut unter. Nach den marktschreierischen Ankiindi-
gungen auf fritheren Messen kann man da schon
ins Griibeln kommen. Zu erfahren war eigentlich
nur, daf viele Firmen an der Hardware-Entwick-
lung arbeiten und tiber 130 Software-Hauser mit
Hochdruck Programme produzieren—fiir ASM-Le-

1§93



Reportage

ser nichts Neues. Sehr beeindruckend war das, was
wir da iiber den Bildschirm flimmern sahen, aller-
dings noch nicht. Kaum Animationen, ein Stan-
dard wie zu frithen CD-I-Zeiten. Die Software sei alt,
meinte der zusténdige Pressesprecher, was Neueres
seileider nicht greifbar gewesen.

Schulungsprogramme stehen oben auf der Prio-
ritdtenliste, was gerade die hervorragenden grafi-
schen Féhigkeiten des Gerits (16 Mio. Farben, Un-
terstiitzung des Grafikprozessors durch 32-Bit-
RISC-CPU) vollig unterfordern diirfte. Einen klei-
nen Einblick gab hier nur ein Flugsimulator, der
(noch leicht ruckelnd) durch Ultima-Underworld-
dhnliche 3D-Hi-Tech-Tunnels flog. Die ebenfalls
zumindest theoretisch vorhandenen tollen Sound-
Moglichkeiten konnte ein Sing-Along-Programm
auch nursehrbeschréinktdemonstrieren.

Mit dieser schlappen Présentation hat man dem
neuen FZ-1RFAL3DO Interactive Multiplayer’ mit
den attraktiven Minimafen (42 cm) bestimmt kei-
nen Dienst erwiesen, denn dafl dieses Gerit sehr
gute Eigenschaften besitzt, steht aufSer Frage.

Besser denje—das CD-I

Ganzim Gegensatz zum enttduschend bescheide-
nen Auftreten von 3D0 machte das, was bei Phi-
lips tiber das CD-I zu sehen und erfahren war, echt
Laune. In den drei Monaten zuvor haben die
Techniker und Programmierer dort offensicht-
lich mitHochdruck gearbeitet, denn die Probleme

mit ruckelnden Animationen scheinen jetzt der
Vergangenheit anzugehdren. Was allerdings
noch immer nicht so recht in Angriff genommen
wurde, istdie Entwicklung eines anstandigen Joy-
sticks. Da muf leider immer noch mit der Mini-
ausgabe auf der Fernbedienung herumgepfrie-
meltwerden.

Eine tolle Neuerung ist die Mglichkeit, Full Mo-
tion Video Cartridges auf dem CD-I zu benutzen. Sie
werden von hinten in das Gerdt geschoben (Extra-
kabel sind nicht notig) und ermoglichen das Ab-
spielen von Filmen, Musikvideos und zhnlichem.
Neuwarvor allem auch eine traghare Miniausgabe
des CD-I mit der Bezeichnung ‘CD-I 350", Das mit
einem 15-cm-Display ausgestattete Gerit kann bei
Bedarf zusitzlich an den heimischen Fernseher an-
geschlossen oder als ganz normaler CD-Player be-
nutzt werden. Auf Reisen wird die Stromversorgung
tiber eine aufladbare Batterie gewahrleistet, fiir Zu-
hausewird ein Netzteil mitgeliefert.

Und was die Software angeht, so scheint die
Durststrecke tiberwunden. Demnéchst wird sogar
Nintendos Heldencharakter Link samt Prinzessin
ZeldaseineAbenteuerauf CD-Ierleben.

Neuzugang bei Commodore

Keine Frage — wer bei Commodore reinschaut,
derkommtumdieneue Spielkonsole kaum herum.
Edel sieht das Gehzuse aus, und was drin steck,
kann sich ebenfalls sehen lassen: 32-Bit-Mikropro-

A Angriff der Dinos im Jurassic Park

zessor, 14 MHz Taktfrequenz, 2 MB RAM, AGA-Chip-
satz, Vierkanal-Stereosound, da kann man schon
leuchtende Augen bekommen.

Wichtiger und noch schoner als das schnittige
Outfit ist jedoch die Versicherung von Commaodore,
dafSbis Weihnachten bereits an die 100 Programme
fiir die ‘Amiga CD 32’-Konsole auf dem Markt sein
sollen. Offensichtlich hat man erkannt, dal das
tollste Gerdt nichts niitzt, wenn es dafiir keine ver-
niinftige Software zu kaufen gibt (siehe das Debakel
um das CDTV!). Fiir den Oktober jedenfalls wurde
gleich ein absoluter Knaller angekiindigt: Mit Ju-
rassic Park sollen potentielle Kaufer gelockt wer-
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den. Dasschwer Index-verdéchtige Mortal Kombat
(Acclaim) steht ebenso auf der umfangreichen Li-
ste der zu erwartenden Umsetzungen wie Syndicate
(Bullfrog), Soccer Kid (Krisalis), The Legacy
(MicroProse) oder Sim City (Maxis). Daneben wur-
de jede Menge Education angekiindigt, sogar die
‘Grolier Encyclopedia 2 soll ihren Weg auf diesil-
berne Amiga-Scheibe finden. Fiir Abwechslung ist
also gesorgt, auch wenn Neuentwicklungen, dieder
Konsole auf das Geh#use geschneidert wurden, of-
fensichtlich nochsehrdiinn gesétsind.

Bei Commodore jedenfalls wird erst einmal auf
Optimismus gemacht. Ob dem Geriit allerdings ei-
ne glanzvolle Zukunft bevorsteht, mufS abgewartet
werden—die Konkurrenziststarkundschlaftnicht.

Neue Helden bei Nintendo

An Schlafen oder auch nur Ausruhen war bei
Nintendo nichtmal zudenken. Kein Stand, sondern
gleich eine ganze Halle lud Spiele-Enthusiasten
zum Verweilen ein. Die langen Reihen mit Spiel-
konsolen waren dementsprechend auch stéindig
dicht umlagert — speziell die Game Boys, die an
grofde Monitore angeschlossen waren, konnten sich
iibermangelndes Interesse nichtbeklagen.

Alles, was in letzter Zeit in die Geschifte gekom-
menwar, konnte hier auf samtlichen Systemen zur
Gentige ausprobiert werden. Da kam Stimmung
auf, wenn die ‘Lost Vikings’ oder die Jungs von ‘Star-
wing’ tiber die Monitore diisten! Dazu gab es noch
etliche Games mehr, die sich zum Teil noch im letz-
ten Stadium der Entwicklungbefanden.

Einen absoluten Hohepunkt bildete diestiindliche
Show, bei der Spiele vorgestellt wurden, auf die Thr
noch bis Weihnachten warten miift. Star dieser neu-
en Games war ein knallroter Charakter namens
Plok, der nicht nur mit knuffigem Aussehen und wit-
zigem Gameplay aufwartete, sondern vor allem mit
einer absolut fetzigen Musik. Ein Feature, das alle
neuen Nintendo-Games ausder Masse heraushebt.

Witzigwarauch Goof Troup, dasin Zelda-mifi-
gem Gewand daherkommt. Goofy und sein kleiner
Neffe miissen sich vielen Feinden und Réitseln stel-
len. Die Charaktere wirkten toll animiert, das Ga-
meplaysehr abwechslungsreich. Und daf$ auchdie-
se Spiele wie so ziemlich alle neuen Progs von Nin-

A Hiibsch bunt- Plok
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A Multimedia live: 3DO

A Mystik auf dem GameBoy

tendo mit deutschen Texten erscheinen, macht sie
noch attraktiver.

Hyrules unerschrockener Held Link gibt mit
Zelda — Link’s Awakening seinen Einstand auf
dem Game Boys und auch die ‘Final Fantasy Le-
gend’ hat unter dem Titel Mystic Quest Legend
ihren Weg auf den Handheld gefunden. Und noch
einweiterer Bekannter, der allerdings bishernur auf
dem Game Boy in Erscheinung getreten war, macht
Karriere. Gummiball Kirby hiipft, saugt, spuckt,
fliegt und schwimmt jetzt auch auf dem NES, dafSes
eine wahre Pracht ist. Die SNES-Version wird in
Kiirze folgen. Ab Oktober sollen tibrigens auch die
Abenteuer von Bubsy Bobcat auf dem SNES zu
spielensein.

Schon fast ohne Konkurrenz kommt das neue
Mario-Spiel daher, die Super Mario All-Stars. Auf
einem einzigen SNES-Modul haben die Nintendos
alle drei (grafisch auf den neuesten 16-Bit-Stand
gebrachten) Mario-Games untergebracht. Als vier-
tes Spiel gibt es dazu noch einen Leckerbissen fiir
Profis: The Lost Levels. Die zeichnen sich durch ei-
nen extrem hohen Schwierigkeitsgrad aus — und
wieviele es sind, weifs niemand so recht. Auf jeden
Fall mehrals 50. Als Bonbon soll jederzeit abgespei-
chertwerden kénnen.

Was die Hardware anbetrifft, so ist das Thema
Farb-Game-Boy angeblich nur ein Geriicht, an
dem, lautNintendos Pressesprecher, nichtsdran sei.
Statt dessen ist eine 64-Bit-Konsole in Planung, die
von Nintendo America zusammen mit Hardware-
Hersteller Silicon Graphics (auf deren Geriten
Computer-Animationen zu Filmen wie “Terminator
2', ‘Jurassic Park’ oder ‘Super Mario Bros.” entstan-
den) entwickelt werden soll. Dafd tatsdchlich alle
dafiir geplanten phantastischen Features bis 1995
verwirklicht werden kinnen, ist im Augenblick
noch kaum vorstellbar. Aber Wunder gibt es immer
wieder...

Spafd auch ohne Gewalt bei Sega

Absicht oder Zufall? Ziemlich genau an der entge-
gengesetzten Ecke des Messegeldndes hatte Sega
einen sehr attraktiven Stand. Auch hier konnte
wieder nach Herzenslust gespielt und probiert
werden. Die Renner waren vor allem Flashback,
F1, Asterix und natiirlich die Ottifanten. Er-
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staunlicherweise waren nicht nur die Mega Dri-
ves, sondern vor allem auch die Game Gears stin-
dig umlagert. Tja, Totgeglaubte leben ldnger als
mandenkt, und dasnoch nichteinmal schlecht.

Drei groRe Themen gab es bei Sega auf dieser
Messe. Zum ersten natirlich das Mega CD, das
durch seine exzellenten Grafikmdglichkeiten be-
stach. Bis Weihnachten sollen rund 30 Titel dafiir
erhiltlich sein. In der Hauptsache aufgemotzte
Amiga-Progs, aber auch speziell fiir die besonderen
Fihigkeiten der Maschine erstellte Games wie Ju-
rassic Park oder Batman Returns, die originale
Filmsequenzenenthalten kénnen.

Grof herausgestellt wurde die Entscheidung, in
Zukunft nur noch Spiele ohne herausragende Bru-
talitét zu veroffentlichen. Warumsollen Blutstrome
oder nackte Gewalt den Spielspafs eines Games er-
héhen, fragte man sich bei Sega. Statt dessen sollen
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aufdem Bildschirm an Animationen zu bewundern
wat, kommt selbst der Prinz von Persien nicht an.
Deutlich war zu sehen, daf die Original-Zeichen-
trickfiguren auch fiir das Spiel ibernommen wur-
den— einwahrer Augenschmaus. Und auch die Oh-
ren kommen nicht zu kurz, denn die Filmmusik
wurde ebenfalls implementiert. Den Reaktionen
des Publikums jedenfallswaruniiberhdrbarzuent-
nehmen, dak Aladdin wohl eine blendende Zukunft
beschieden seinwird. Esistihm zu gonnen. #

Antje Hink/vb

die Spiele mehr und abwechslungsreicheres Game-
play enthalten und durch Qualitét bestechen. Die
Bundespriifstelle wird'sfreuen.

Das dritte Thema fand groffe Aufmerksamkeit
wihrend der tdglich mehrmals stattfindenden
Spielshows, in denen Kandidaten aus dem Publi-
kum zwei Minuten lang Segas Weihnachtshit auf
einer Monitorwand testen durften: Disneys neuester
Trickfilm Aladdin hat eine super Umsetzung auf
das Mega Drive bekommen. Damit diirfte Sega ei-
nen absoluten Hit landen, denn gegen das, was da
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“Mission Disk 1 49,-EV Euro Soccer 25,- DH Reach F..skies 55,- DH
Return o.t.Phantom * 89-DV Eye of Beholder 2 79, DV Rules o.En ugemun! 26,- DH
Rocket Ranger 15, EV F19 Stealth Fight 35, DH Secret Morkoy | 49,- DY
Rules o Engagemant 29,- DH Fallen Em |ra 83,-DV Sensi. mrengqs 51,-DH
Secret Monkey Isid 81-DV 1869 &7,- DV Fire And lc 47,- DH Shadowlands 29,-DV
Secret Weap.of LW 80,-EV A-Train 72, DV Flashbuck &0,- DV Shaolin Warriars 9,-DH
P80 33,-EV -Consturction Set 42, DV Fly Fighter 9.-DH Shinabi 9,- DH
Sens}.Soccer 92/93 37,-DH AA - Wor i.t.skies 69,- DH Formula One GP 39, EV Shuttle 53,- DH
Shadowlands 29-DV Addams Family 29, DH Galoxy 89 19,- DH Silent Service 2 76,- DH

Sherlock Holmes 78,-DV on 31.-DH F ! il ’
Si rn Crly Deluxe 81.-DV nguy,q 320 &7- DV a (Txy oreR Y o A \-Arﬂrm 73‘ BH
! Irous s a 51,- DH Sim Ant - DV
arth 83,-DH Airbus A 320 Amer 85, DH Gobliins 2 69,- DV Sim City Deluxe 81,-DV
Slndt’x}d-ﬂhr o.Fale 15, DH Alien Breed SE 92 27-EV Goldrunner 2 9,-DH Sim Euzfﬁ 77j DH
skcrl QQH Ik gif g}_‘; Agquaventura 31,-DH Gravity Force 27,-DH Slrn Life 75-DV
ghace e 8- DV Arabian Nights 54DV Greatest Com 55,-DV walker 60,- DH
SP‘UCEI Fuﬁr 39 BV Austerlitz 10,- EV Gunship 2006) 81,-DH 5|Ba%1reum - ?,-DH
SEK‘TO s(:.)rcses 30 bv Back to Future 3 30,- DH Hannibal 68.- DV Spcce Crusade 29,- DH
g b Hi o 25 DH Bords Tale 3 23-DH Hnrlequm 29,- DV Space Dudes 9,- DH
torﬁ'ncv ’ Battle Team 67, DH HOI 55-DH Space Quest 1,3.4 je 39,- DH
g::nce ori%mffi?:lizrc . 1?2 BE B%_Pv(i?ie Data 2 219 Bn History Line 1 g’. ‘IScI | 77,-DV Spacnc:L’I:orces :3?9,- EV
L 4 I " Human Race Standa 50,-DV Star Tr 0,- DV
SSF";‘T“C:‘ gé BE Bitmap Brothers 1 53,-DH Humans 56,- DH Starbyte N.2 Coll. 66,- DH
yescale £ Blastar 48,- DH Imperium 27,-DH Street Fighter 2 53,-DH

Task Force %0,- DH '
Tﬁ" Aol 35 DH Biues Brothers 27,-DH Indiana Jones 4 79,- DV Strip Poker 2 22,- DH
et i 77" DH y Blows 51,-DH Ishar 2 55.- DV Superfrog 47 - DH
Triple Action 2 32~ DH E”“dﬁf"“’“ bef2e ey oy K 22 2:P Sydooe 68,- DV
! urnfime ’ John Barnes Soccer ; an 9,- DH
Tolsht 2000 84-Dv  Compoign 71-BY  Jonahon 7570V Toom Yonkes 297D

Ultima 7-2 Serp.ls 7 DH -ivission Dis| i ug e e Grail -
‘L Carrier Command 19,-DH Leander 29,- DH The Oath 25,- DH

iiver i’ ’
Utfﬁ:usdnzem 2 %% BE Centurion Def. Rome 23,-DH Legends o Kyrandia &8 DV Thunderhawk 39-DH
Uniliited Advesty. 62 - EV Chaos Engine 34,-DH Lemmings 2 61, DH Transarclica 53DV
V for Victory 2 &9.- EV Cheat'Em up 4.0 * 340DV Lion Heart 52,-DH Traps n Treasures é1,- DH
V for Victory 3 83,-DH Chuck Rock 2 47 -DH Lord of The Rings 62,- DH Trolls 50,- DH
V for Victory 4 70,-EV Chuck Y.Af.2.0 23,-DH Lothar Matthéus 60,- DV Turbo Trax ?-DH
WD*EF,OQ 14 - DV Cisco Heat 19,-DH Lotus Compil.(1-3) 53,-DH TV Sports Football 19,- DH
Wayne Grelzky 3 80,- EV Civilizaficn 77, DV Manchester Uni 22,- DH Ultima 5 39, EV

! ¥ .

e T =R o LD ZH B T

Wing Commander 43-DH onquestador ight a agic ; iking Fields 5
Wing Commander 2 77,- DV -Data 38DV Monkey Island 2 79,- DV Waterloo 12,- DV
% Zusalz j re 39,- DH Crazy Cars 3 51,-DH Morph 49, DH Woaxworks 60,- DV
Wor s of L 52,-EV Cruise f.o.Corpse 59,- DV Mitro 18,-DH Wing Commander 27.-EV
WWF Wr E?ng 2 68,- DH Dr.1||>-r Cov.Girl Pok 28,- DH Onslought 9,- DH Wollpack 25,- DH
X-Wing 69,- EV DSA 72DV Ork 22,-DH Wrestling 33,-DH
X-Wing DH B3,-DH Delivery Agent 37,-DV P.P.Hammer 25,- DH WWF Wrestling 2 62,- DH
-Mission Disk 1 41,-EV Deluxe P.4.5 AGA 186,- DV Penthouse Hot Mumb 36, DV Yol Joe! 54,- DH
Zool 42,-DH Der Patrizier 66, DV Pinball Dreams 48,- DH Zool 39,- DH

Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6,- - Nachnakme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebiihr) ab 250,-
Erliiuterung: * Spiel bei Anzeigenschlufl noch nicht lieferbar — Vorbestellung maglich = ** Solange der Vorrat reicht - DH = Deutsche Anleitung/Handbuch - DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch) - EV = Spiel + Handbuch auf Englisch

DM frei - Ausland nur Vorkasse + DM 20,-

Handleranfragen erwinscht * Preisdanderung und Irrtum vorbehalten ¢ Kein Ladenverkauf

+ Express zusiitzlich DM 8,- - Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag



TURRICAN 3

System: Amiga, (mind. 1 MB),

VK-Preis: ca. 90 DM, Herstel-
ler: Rainbow Arts, 41564
Kaarst, Muster von: Hersteller.

w ¥
Rein Spiel,

Wie soll man etwas mit bloBen Worten beschreiben, das
man einfach sehen und horen mufl? An diesem Problem
herumkauend, sitzen Jirgen und ich im Biiro und versu-
chen, Euch TURRICAN 3 ans Herz zu legen. Fiir uns beide ist
es das erste Mal, daB das, was wir beschreiben wollen, kein
Spiel, sondern ein Kunstwerkist.
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A Neu? Nein - mit Perwoll gewaschen (dieser Beitrag ist NICHT von der

Werbewirtschaft gesponsert)

0go, dafl wir beide begei-
sterte  Turrican-Spieler
sind. Jiirgen zwar mehr
auf dem Amiga, meiner-
einer eher auf dem C-64, aber durchge-
spielt haben wir beide Teile. Und nun,
nach tiber zwei Jahren Abstinenz, kehrt
der von Manfred Trenz erdachte Held auf
die 16-Bit-Rechner zuriick —und das mit
einer Flut neuer Ideen und hochexplosi-
verAction.

In 15 Turrican 3-Levels auf fiinf Wel-
ten miiflt Thr wirklich alles aufbringen,
was Thr jemals in Sachen “Joystickbe-
herrschung” gelernt habt. Und wer noch
nie einen der beiden Vorgidnger gespielt
hat, sollte sich damit erst mal warmspie-
len; ansonsten sehe ich ndmlich schwarz
fiirein langesLeben...

Das Ganze beginnt eher gemiitlich in
einer grafisch noch relativschlichten Um-

gebung. Ziemlich schnell erkennen wir,
daf sich in manchen Kisten, die dort her-
umstehen, diverse Extras befinden. Die
sind nicht nur animiert, sie haben auch
ein sehr unterschiedliches Aussehen. Die
wichtigste Neuerung: Das Extraleben ist
nunmehrein “Mannchen”, der Power-Up
ist ein Herz, und samtliche Waffen haben
ebenfalls eigene Symbole (zusitzlich gibt
eswiederdie Sprachausgabe).

An neuen Waffen ist u.a. ein schicker
Raketenwerfer hinzugekommen, dazu
gibt es den Streuschuff, der nunmehr
“intelligent” ist und z.B. einer Treppe
nach unten folgt. Klar, daf§ auch die So-
fortvernichtung aller Gegner im Screen
mit Druck auf die Space-Taste funktio-
niert. Und Turrican kann sich natiirlich
auch wieder in eine Kugel verwandeln
und bei Druck auf den Feuerknopf Bom-
ben legen.

Verzichten miift Thr zwar auf den
Rundumschuf, dafiir gibt es bei anhal-
tendem Druck auf den Feuerknopf eine
wertvolle Hilfe, um von einer Ebene zu
ndchsten zu gelangen. Eine Art “Seil”
spannt sich, wenn IThr bei gedriicktem
Feuerknopf den Stick so bewegt, dafd Tur-
ricans Hand genau auf einen Widerstand
deutet, und dann den Knopf loslaft. Thr
konnt Euch nun durch Rechts-links-Be-
wegungen heriiberhangeln. [hr werdet
das Seil wieder los, indem Ihr den Feuer-
knopf so lange driickt, bis das Seil
“blinkt”, dann einfach den Stick nach
obendriicken—undschon gehtesweiter.

Das klingt jetzt alles sehr einfach, aber
das ist es wahrlich nicht, denn oft genug
tappt Ihr mitten in eine der sorgsam kon-
struierten Fallen. Mitunter hilft nurnoch
der Druck auf die “ESC”-Taste (es sei
denn, Thr wartet lieber, bis die Spielzeit
abgelaufenist).

Dann gibt es noch so feine Sachen wie
Fahrstithle, die sowohl nach oben als auch
nach unten fahren. Und natiirlich lassen
sich auchellenlange Ginge durchwandern.

“Sieh an, ein Diamantenhaufen, hier
muf es lang gehen”, denkt man norma-
lerweise. Tja, und wandert Thr nun nach
links und springt auf die untere Platt-
form, kippt diese plotzlich um, und Thr
segeltindie Tiefe.

A Dem Erfolgreichen winkt diese
Belohnung

In einem spiteren Level springt Thr auf
Stahltrigern herum, die von Helikoptern
transportiert werden. Das Dumme ist nur,
daR die Seile, mit denen sie befestigt sind,
Turricans Gewicht nicht mehr aushalten.
Und wer den Absprung zur néichsten Platt-
form nicht rechtzeitigschafft: siehe oben.

In einem Labor werdet Ihr auf Glas-
korper treffen, hinter denen sich Gegner
bewegen — quasi als Versuchsobjekte. Ab-
schiefen und driiberwegspringen, heift

11@93



Action

A Moderne Ausbildung beim Bund ?

hier die Devise. Gleiches gilt fiir schraffierte Plattformen, die wie
Fahrstiihle aussehen, umgeben von stinknormalen Bodenplatten.
Wer eine der erstgenannten besteigt, muf damit rechnen, daf Turri-
cans Kopf Bekanntschaft mit der Decke macht.

Und dann noch der Schrottplatz, wo Ihreinem Endgegner (besser: -
GrofSgegner!) nach dem anderen begegnen werdet, die Unterwasser-
sequenzen, die Ausgiinge zu den Unterleveln (gut versteckt!), die
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A Da fliegt mir doch das Blech weg

Gegnerscharen, die mitunter auftreten... all dies
beschreibt noch lange nicht die ganze Fiille, aber
ich denke es ist genug, um zu merken, daf der
neue Turrican etliches mehr zu bieten hat als
die Vorgznger. -
Bevor Euch Jiirgen einiges zu den technischen
Aspekten und vor allem zur Grafik erzihlen wird, noch ein kurzes
Statement zur Musik: Wir hatten einen Brief fiirs Feedback erhalten,
in dem sich einer beklagt, da sich “Abspdnne” (die ja quasi als Be-
lohnung fiirerfolgreiches Spielen gesehen werden) selten lohnen.
Nun, bei Turrican 3 ist dies anders: Die Schlusequenz ist das
Schonste, was ich jemals bei einem Spiel gesehen habe. Chris Hiils-

1Y) 93

becks Melodie klingt, als wire es der neu-
este Soft-Hit von Whitney Houston. Allein
dafiir miifite es einen Extra-Megahit ge-
ben. Aber ich denke, die Hichstnote in
Sachen Sound sagt alles. Und mit Vor-
freude auf die CD zum Spiel (bitte, bitte!),
das fiir uns das beste Action-Game dar-
stellt, das es jemals auf dem Amiga gab
und gleichzeitig das am hochsten bewer-
tete, {ibergebe
ichan Jiirgen.
— Achtung,
wie im Fernse-
hen:  Vielen
Dank, Herr
Trafford! Aber
jetzt  ernst:
Was uns da
unter dem Na-
men Turrican
Il geboten
wird, stellt so
ziemlich alles
in den Schat-
ten, was in
letzter Zeit un-
ter dem Stichwort Action herausgekom-
men ist. Supergrafik, Supersound, Super-
Action, Superspiel... mein Gott —was soll
man noch viel sagen. Die Rainbow Arts-,
Factor-5- und anderen Leute, die an die-
sem Superspiel beteiligt sind, haben aus
dem Amiga wieder alles herausgeholt,
was nur herauszuholen war. Ein edles
Scrolling, flieBende Grafiken auf den
einzelnen Spielfeld-Ebenen (Dual-Play-
field) —Herz, waswillstdumehr.
Auch beim Sound wird man wieder

“UN\, verwohnt. Die durchweg gelunge-

nen Musikstiicke darf man sich
netterweise im Menii alle an-
horen, ohne dal man sich
) erstdurch die Level kiimpfen
i muf. Genutzt wurde wieder
dieschon in der vorherigen
Turrican-Episode  verwendete
Sieben-Spur-Technik, die trotz der (nur)
vier Sound-Kanile des Amiga wirklich
iiberzeugende Synthi-Musik bringt.

Man gerdt ins Schwelgen, das liegt
wohl hauptsichlich daran, daf bei Tur-
rican ein logischer Aufbau dahinter-
steckt, wihrend bei vielen anderen “Bal-
lerspielen” nur das Reaktionsvermégen

pndern ein Runstwerk

zum Zuge kommt. Natiirlich wird ge-
schossen, daf} die Schwarte kracht, aber
gleichzeitig sind wieder viele kleine Hin-
weise, Geheimwege und Extraleben vor-
handen, die man mit ein biffchen Beob-
achtungsgabe und Gliick findet.

Was da an Monstern auf einen zu-
kommt, gereicht jedem Gruselfilm zur
Ehre. Auch die kleinen, ekelhaften Face-

A Riesenkrake, sei schwach!

Hugger sind wieder da, diese Dinger, die
sich so gerne im Gesicht festsetzen und
die Energie aufsaugen. Vielen Dank, Leu-
te, vielen Dank (grrr...).

Turrican III bietet {ibrigens auf dem
Amiga eine Besonderheit, die eigentlich
alltdglich werden sollte: Das Spiel lduft
auf allen Amigas inklusive dem A4000.
Schade, daf§ so etwas nicht ofter vor-
kommt — machbar ist es, wie man sehen
kann.

Ich schliefe mich daher Klaus’ Mei-
nung voll an: Turrican I1I bekommt ei-
nen Mega-Hit. Und die anderen Baller-
spiele haben ab sofort wieder ein Refe-
renz-Spiel. B

kate/jb

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»SEHR GUT«
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RISE OF THE ROBOTS
-Preview-

i pOCHAoM i I sich zwei Robots streiten, freut sich
ST ISV I der Ersatzteilhersteller. In Mirages neuestem
Beat'em Up gehen die wehrhaften Blechkamera-

Mega CD, Amiga 1200, Her-
steller: Mirage, England, Mu-

ster von: Hersteller. den zur Abwechslung mal auteinander los. Natir-
lich kennen wir so etwas schon. Priigelspiele mit
Monstern, Robotern und Karatecracks gibt es bis zum Abwinken. Rise of the Robots
stelltjedoch in bezug auf grafische Prasentation ein absolutes Novum dar.

ie Electrocorp Koopera- sitzungen einigt man sich darauf, zur Wiederherstellung der Betriebs-
I:D) tion residiert in Metro-  ordnung einen autarken Cyborg in den Komplex zu schicken. Damit
polis 4 und beschiftigt  die Mensch-Maschine nicht allzuviel Firmeneigentum kaputtmacht,
sich mit der Entwicklung  wurde auf eine Bewaffnung verzichtet und statt dessen “Del glofSe Atlas
und Fertigung der verschiedensten Ro-  del tladitionellen Selbstvelteidigung” einprogrammiert. Keine Frage,
botertypen fiir industrielle und mili-  daderSpielerdie menschliche Komponentedes Cyborgssteuern darf.
tarische Anwendungen. Der gesamte Ge- ey
baudekomplex wirS ausschliellich von Unbewaftnetund gffﬂhl‘hCh
Robbys bevilkert, menschliche Arbeits-  Der Spieler fightet sich durch mehrere Kdmpfe mit insgesamt fiinf
krifte wurden alle wegrationalisiert,  unterschiedlichen Robotertypen. Auerdem giltes auch noch, dem Su-
die komplette Produktion wurde in die  pervisor kréftig einen in die Wetware zu geben. Jeder Robot ist mit einer
Hinde von superintelligenten Compu-  eigenen kiinstlichen Intelligenz versehen, die es ihm ermdglicht, mit
tern gelegt. individuellen Techniken und strategischen Mandvern vorzugehen. Die

Oberste Instanz ist der Supervisor, ein  Robby-Modelle wurden einzeln mit Hi-Tech-Animationssystemen ent-
Robby der High-End-Klasse. Eigentlich
soll dieser Blechkamerad, seinem Pro-
gramm gemf3, die Organisation und Pro-
duktion managen. Dummerweise hatsich
der digitale Schichtleiter mit einem
sogenannten EGO-Virus infiziert. Robo-
terviren duflern sich jedoch nicht in so
harmlosen Begleiterscheinungen  wie
Schniefnase und Reizhusten, sondern ver-
ursachen im allgemeinen Welterobe-
rungspldne und den gesteigerten Wunsch
nach absoluterMacht.

Nachdem der infizierte Supervisor alle
Sicherheitssysteme und die Kontrolle der
anderen Robots iibernommen hat, lduten
in der Vorstandsetage bei Electrocorp die WS
Alarmglocken. Nach diversen Krisen- A Einerder Cyber-Gegner
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worfen und in den einzelnen Bewegungs-
phasen durchgerechnet. Manga-Freunde
kriegen nasse Augen, wenn sie die ruckel-
freien, hochauflsenden Animationen
sehen. Das Styling der Kybernetischen
Kampfmaschinen erinnert sehr an die
japanischen Animee-Vorbilder.

Ein besiegter Robby platzt in einer be-
sonderen Animationssequenz in eine Wol-
ke von Kleinteilen auseinander. Allein
dieser Teil ist schon sehenswert. Wenn sich
jedoch der Supervisor, um Schlidgen
auszuweichen, Terminator-2-méfSig in ei-
ne Fliissigmetall-Variante verwandelt,
bleibtkein Auge trocken.

Grafik ohne Grenzen
Klar, da® ein solcher Haufen Animation
einiges an Platz bendtigt, was den
Spielerkreis auf CD-ROM-Besitzer ein-
schrinkt. Bis zu zwei Spieler konnen sich
gegenseitigam Bildschirm verdreschen.

Obwohl CD-ROM-Games eigentlich fiir
das Action-Genre aufgrund der langen Zu-
griffszeiten nicht so doll geeignet sind,
konnte das Gameplay der Demoversion
doch schon voll {iberzeugen. Die einzel-
nen Schldge und Tritte konnen ziemlich
sicher plaziert und planmafsig angewandt
werden und arten nicht in eine mehr oder
weniger zufallsgesteuerte Joystickriihrerei
aus.

Fiir die Programmierung zeichnet In-
stinct Design verantwortlich. In diesem
seit 1992 existierenden Team finden sich
so illustere Bekannte wie Sean Griffiths
vonden Bitmap Brotherswieder. Rise of the
Robots soll im Friihjahr ‘94 fiir den PC auf
den Markt kommen, auflerdem ist fiir die-
sen Zeitraum eine abgespeckte Amiga-
1200-Version geplant. Im Laufe des Jahres
sollen dann die Konsolenvarianten
erscheinen. |

ftom
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SchloBplatz 19 31582 Nienburg
Montag - Samstag 10 - 20 Uhr
& Telefax: 05021/910403 und -404

B05021/910416 und 910417

990 DM Hexuma DV 7990DM 1 69,90 DM Human Race EA 69,90 DM
90DM HighComand EA 79900M 3D Constr.Kit2 EA 89,900M HumanRace DV 54,90 DM
,900M Hired Guns DA 79,90 DM* A-Train DV 78,90DM Humans DA 54,90 DM
90DM HistoryLine DV 79,90 DM  A-Train Con.-Kit 4490 DM Indy 4 DV 79,90 DM
L9 DM Hot Numbers DA 39, Acesofgr.War DA 39,0 DM Int. Sp. Chall. DA 54,90 DM

]

-Con.-kit
Aces of Pac.+5c.
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Carmen S. D.
Carrier Strike
Carriers at War
-Constr, Kit
Castles 2
Caslies

Data

Chess Maniac
Chuck Yeager AC
Civilization
Comanche

‘tg
2

Blue Max 39,90 DM Mega lo M/FS DA
Body Blows 5490 DM Mega Mix
Brain Chall. 77 inVorb.  Mega Sports
Buck Rogers 2 inVorb.  Might & M. 3
Bug Bomber 59,90 DM Mixed Collect. DA
Bund, Man. Pr. 64,90 DM Monkey Isl. 1

FL Coaches * Burntime £9,90 DM" Monkey Isl. 2
Nick Faldo Golf DV 84,90 DM* Caesar 59,90 DM Mortal Kombat DA
Patriot DA 7990DM Campaign 74,90 DM Nick Faldo Golf DA
Pacific Strike DA 84,90 DM" -Data 4490 DM Nige! Mansell DA
Penthouse Del. DV 59,90 DM* Castles 39,90 DM No grealer GI. EA
Pinball Dreams DA 53,90 DM -Data 59,90 DM No second Pr. DA
Pirales DA 3990DM Calch’em 4990DM No.2Coll. DV
PiralesGold DV 89,90 DM Champ.Man. 77 inVorb. Overdrive DA
Popolus 2 Anim. Class. ? inVorb. Onestepbey. DA
Chaos Engine 49,90DM Penthouse HN DA
Chuck Rock 2990DM Perl, General DV
Chuck Rock 2 54,90 DM -Dala DA
Civilization 74,90 DM Pinball Dreams DA
Cohort 2 54,90DM Pinball Fant. DA
Comb. Air P. 64,90 DM" Piracy EA
Conquestador 69,90 DM Pirates DA
Contao Dh 44%0DM ;omkss o
ontraptions ) er
Cool siporld DA 49,90 DM -Data DA
Creatures DA 49,90DM Premiere DA
Creepers DA 64,90 DM* Premier Man.
* Cruise {. G DV 59,90 DM Project Tera
Curseof Ench. EA  59,90DM Project X
Cyerspace 7 inVorb.  Push over
Cytron DA 59,90DM Railroad Tyc.
Darkmer n

e 7 inVorb.
Das schw. Auge DV
Daughterof S. DV
Der Palrizier
Bgdﬁe%f:,trlke

i

Dream Team
Dune 2
Dung. M./Csb.

=)

288

39,90 DM
90 DM" Humanrace DV 6990DM Addams Family DA 49,90 DM Int. Goif Champ.? in Vorb.
QDM" Humans A 59900M Adv. Coll. 5990DM Ishar2 DV 58,90 DM
BLASTAR 0DM Inca DV 69,90 DM 74,90 DM Jaguar XJ220 DA 43,90 DM
0DM Inct, Machine DV 69,90 DM 5490DM JimPover DA 49,%0 DM
190 DM DV inViorb 49900M"Joe & Mac DA 49,90 DM
A . ’ : *Jona v
B T e ahd e O 00 B &
{ . .90 DM*Jurassic Park DV
ooy B o Lifuron 3 AR sty AR REi, o
e : . 0DM KidPx OV
O i, B S, g cukos
AT E e D. ’ : A Lands of Power DA
P , Hersteller: Core De Baitlech. 4000 DA 69,90 DM 64,90 DM" 49.90 DM Legend of Ky DV
sign, England, Muster von: : Balleioads 2.0 DM : 64.90 DML EA 54.30DM
\ BazookaSue DV 79.90 DM 69,90 DM"Leis. S. Larry 5 DV 590 DM
79900M  Lemmings 3490 DM Lemmings DP DA 59,90 DM
8490 DM Links 386 Pro DA 6990 DM inVo. Liberaion DA 59,90 DM
5990 DM -SVGA-Kurse je EA 4490 DM 74900M Lionheat DA 59,90 DM
79,90 DM -sonst, Kurse e EA 3990 DM 740DM LitiiDvil 7 inVorb.
. DV 6490 DM 4490DM BaflelsleData2 DA 49,900M Locomotion DV 5,90 DM
: 79,90 DM 78,90 DM* Bazooka Sue inVorb. Lost Tieasures EA 8,90 DM
] | Superschifle DV 39,90 DM inVorh, BCKid 5090 0M Lost Vikings DV 64,90 DM
Amerkai A DV 399 DM DV 7930 DM Best of Bes inVorb.  Lothar Matih. DV 649 DM*
- Buzz Aldrin 9,90 DM DV 63,90 DM" Big Box2 54900M M1Tak DA 3390 DM
- Cagsar 9.9 DM DV 7990DM" Bils TomaloG. DA 53%00M MadTV DV 6390 DM
- Cal Games2 DA 53,90 DM DV 79.90DM Bids of Prey B0, DV 69,90 DM"
Campaign 9.9 DM DV B4%0DM Bilmap 8. | 4990 DM Manag. Socc. 22 in Vorb,
-Dala 9.9 DM DV 64%00M BlackSet 7 inVom. McDonLand DA 49
Carand Driver DA 74, DV T4H0OM s 4930DM Mega Coll. DA
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Rampf der

ROBOCOP VS.
TERMINATOR
-Preview-

System: SuperNES, geplant fir:
GameBoy, NES, MegaDrive,
Hersteller: Interplay, USA, Mu-
ster von: Hersteller.

Seit C3P0 und R2D2 erfreuen
sich Roboter grofier Beliebt-
heit. Und seit RoboCop ge-
nieflen die stdhlernen Gesel-
len auch als effektive Geset-
zeshiiter einen guten Ruf.
Dafl jedoch noch lange nicht
alle Roboter freundlich sind,
weif} jeder, der den Film ‘Ter-
minator’ kennt.

as passiert, wenn ein Ter-
minator gegen einen Ro-
boCop antritt? Antwort auf
diese Frage erhaltet Ihr
aus berufenem Munde. Dark Horse Co-
mics hat sich darauf spezialisiert, Film-
helden wie die Aliens, den Terminator
oder Predator in Comics umzusetzen. Da-
bei geht es nicht etwa darum, die Ge-
schichten der Filme nachzuerzihlen.
Euch erwarten neue Stories mit bekann-
ten Helden und Bosewichtern. So waren
die fiesen Aliens zum Beispiel bereits
Hauptfiguren in einem guten Dutzend
Comics.

Eine weitere Spezialitit des amerikani-
schen Verlags sind sogenannte Cross-Over-
Stories. So werden Geschichten genannt, in
denen Helden auftreten, die normalerweise
ihren eigenen Filme oder Comics haben.
Priigeln sich beispielsweise Superman und
Batman in einer Geschichte, hitten wir da-
mitein klassisches Cross-Over.

Kreuzungen

Solche Geschichten finden wir im Sorti-
ment von Dark Horse des Gfteren. ‘Robo-
Cop vs. Terminator’ ist dabei eine der reiz-
vollsten Paarungen — und das nicht nur
wegen seiner interessanten Hauptfiguren.

30
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Blechkumeraden

A Bunt, lautund gewalltig:
Szene aus dem Comic

Fiir die Story zeichnet hier niemand gerin-
geres als Frank Miller verantwortlich, des-
sen spannende Geschichte von Walter Si-
monson genial visualisiert wurde.
Grundsitzlich geht es darum, daf in ei-
ner moglichen Alternativ-Zukunft die Ent-
wicklung des RoboCops den Grundstein
fiir das Entstehen des Skynet-Computers
legt. Die Verbindung zwischen Computer
und Polizist ist die erste denkende Maschi-
ne, die ihre Fahigkeit an Skynet ‘vererbt’.
Weiter in der Zukunft dieser alternativen
Welt sind Skynets Terminatoren dabei, die
letzten Menschen zu vernichten, und wie-
der gelingt es nur einer einsamen Kampfe-
rin, durch die Korridore der Zeit zuriickzu-
wandern. Sie will RoboCop vernichten, um
zu verhindern, daf Skynet Intelligenz er-
langt, und ... scheitert. Zumindest im er-

A SuperNES: schwere Geschiitze

sten Band der vier Hefte
umfassenden Miniserie.

Balgereium
Lizenzen

Millers und Simonsons
Geschichte wurde zu ei-
nem Bestseller der Co-
mic-Literatur, der
schnell auch die Lizenz-
Sucher der Software-
Branche auf den Plan
rief. Virgin Interactive
und Interplay machten
letztendlich das Ren-
nen, und so gibt es dem-
ndchst die Story als In-
terplay-Spiel ftir das Su-

sichtlich November).
Virgins Versionen fiir
Mega Drive, MasterSy-
stem und Game Gear
sollen noch diesen
Winter folgen, mog-
lichst rechtzeitig vor
Weihnachten. Roboter-
Grofalarm auf allen
Konsolen also.

perNES, den Game Boy
und das NES (voraus-

.
. . Iy
S

.l

LA

A Mega Drive: graziéser Kampf-
laufer

Da zur Stunde noch kriftig programmiert wird, steht bisher nur
fest, dafl die Games jeweils zwolf Levels haben sollen. Eines ist jedoch
sicher: Es werden Action-Spektakel werden, wie sie die Konsolen noch

nichtgesehen haben.

[hr werdet die Rolle des RoboCops iibernehmen, der in Gegenwart
und Zukunft fiir den Bestand der Menschheit kiimpft. Dabei darf er
sich nicht nur mit Terminatoren herumpriigeln, wie sie aus den Fil-
men her bekannt sind, sondern auch mit neuen Modellen, die einige
fiese Tricks auf Lager haben. Doch wie es in solchen Action-Spielen

nun mal der Fall ist,
wird auch hier die Ex-
trawaffe nicht fehlen,
und eine Salve aus dem
Plasma-Strahler haut
die dickste Terminator-
Spinne um. Weihnach-
ten ein Fest des Frie-
dens? In diesem Falle
bestimmtnicht! N

ah

A Game Gear: hibsch gemacht

RISEE
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DR. FRANKEN 2

System: Game Boy, VK-Preis:

ca. 60 DM, Hersteller: Elite,
England, Muster von: Herstel-
ler.

Franky und Bitsy, erzeugt
von den genialen Hiinden
Dr. von Frankenbones, mo-
chen in Dr. Franken 2 den
Game Boy unsicher.

inige Jahre sind vergan-
gen, seit Dr. von Franken-
bone das Zeitliche geseg-
net hat. Franky, seines
Zeichens von Frankenbone erschaffenes
[ndividuum, steckt mal wieder in
Schwierigkeiten. Doktorchens Schlof, in
dem Franky mit Bitsy, seiner Herzaller-
liebsten, so viele gliickliche Jahre ver-
bracht hat, brockelt langsam aber sicher
vor sich hin und benétigt ganz dringend

Son
Mqug:]é?,gppe'pac’( & Box

litg :
‘be' s itat von SONY Jetzt

je zwei Pge Aktionsangebo: 7,

keften (100% ocic. HD Dis

S Pack (100st
10 Pack (2oosr.'))§BB°

Gruseln ongesagt

jemanden, der dem armen Gemauer reparierend unter die Arme
(Balken) greift.

Als ob Frankys Probleme nicht schon grof§ genug wiren, hat die
Elektrizititsgesellschaft auch noch den Hahn abgedreht und ihm noch
dazu eine riesige Rechnung prisentiert. Es istschon zum Heulen. Wenn
Franky blof wiifite, wo Frankenbone seinen Schatz versteckt hat: ein
wertvolles goldenes Tablett mit dem Bildnis von Bitsy, welches iiberall
bertihmtwarund nunspurlosvonder Bildflzdche verschwundenst.

Drastische Situationen erfordern drastische Mafnahmen. Franky
flieht aus Frankenbones Schlof und findet Obdach im versteckt gelege-
nen Chateau des Doktors. Ungliicklicherweise haben ihn auch noch die
Dorfbewohner im Chateau eingesperrt ,und er muf nun zweierlei ver-
suchen: zum einen den Schatz zu finden und zum anderen den Haus-
geistern ausdem Weg zu gehen. Kein leichter Job also.

Hier steigt Thr ein und
schliipft in Frankys Rolle.
Rund 140 Réume miifit Thr
durchforsten, wobei es viele
Geheimgdnge und versteckte
Zimmer zu entdecken gibt.
Dabei fithrt Euch Eure Reise
vom tiefsten Ozean bis zu den
geheimnisvollen Pyramiden.
Neben dem Entdecken miifit

-
-
-
-
-
-
-
-
-

A Frankenbones Gesellenstiick

- Sie bek

...... Stlick Disks Format
...... Stiick Sony 3.5"

Anschrift:

i U'nsere Diskett, 5
: omm
- Sie bekommen - Jahr G

bei SAMMEL

Noch Fragen 7 SESTELLUNG)

= Fprdern Sie

Ihr natiirlich noch einen Weg nach
draufSen finden. Nur wenn Ihr diesen fin-
det, konnt [hr Euch schlieflich auf die Su-
che nach dem Schatz begeben. Habt Thr
ihn endlich, konnt Thr zum Chateau
zuriickkehren und Eure Schulden bezah-
len.

Dr. Franken 2 ist ein recht ansehnliches
Game, das fiir allerlei Kurzweil sorgt. Die
Grafik kann iiberzeugen, und man mufl
nicht unbedingteine Lupe verwenden, um
die Spielfigur auf dem schon so kleinen
Screen zu sehen. Der Sound ist halt Game-
Boy-like, aber das Spiel selbst ist sehr gut
gelungen. Thr diirft munter draufloskom-
binieren, um die versteckten Raume, Gén-
ge und sonstige Secrets zu ergattern. Spafd
macht’s aufjeden Fall. kA

vh
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Nichts fur schwache Herven

THE HIDDEN BELOW
-Preview-

System: PC, Hersteller: Soft
Enterprises, 34630 Gilsen-
berg

Eine Zeitlang sah es so aus,
als wiirde man von SOFT
ENTERPRISES aus dem hes-
sischen Gilserberg nichts
mehr horen. Doch nun mel-
det sich die Programmier-
gruppe rund um Martin Hof-
fesommer wieder zuriick —
und wiesie sich melden...

hr neuestes Projekt, an
dem sie gerade fieberhaft
arbeiten, trdgt den ver-
heiungsvollen ~ Namen
The Hidden Below. Dabei handelt es sich
um ein Echtzeit-3D-Actiongame, das in
weiten Ziigen an das hierzulande nicht of-
fiziell vertriebene Wolkenheim 3 D (Name
aus bekannten Griinden gedndert) erin-
nert. Mit einem wesentlichen Unterschied:
Es geht unblutig zu, zumindest in der offi-
ziellen Version, die um Weihnachten er-
scheinen soll, ist aber dennoch nichts fiir
schwache Nerven.

PREVIEW

h—n—a-_a—- —rmetmd T
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A Durch diese Gasse wird er kommen...

Es geht um Auferirdische, und die sind keinesfalls von menschlicher
Gestalt, sondern kleine und groflere Monster sowie drei Ober-Aliens, die
selbstredend am schwierigsten zu erledigen sind. Daf8 mit der Zeit mehr
als nureine Waffe zur Verfiigung steht, ist klar, und sowird der Spieler r-
gendwann schwer bewaffnet durch den Handlungsort, eine Firma, lau-

fen und erschreckende Entdeckungen machen.

Bemerkenswert sind die grafischen Details des Spiels: Flackernde
Lampen, das Offnen einer Tiir und damit verbundene Ausleuchtung des
Raums, Infrarotdisplay, Teleporter, Restlichtverstdrker und natiirlich

den Geschopfe mit einem gut gezielten
Schuf erledigt, kann es durchaus passie-
ren, daf andere, durch den Knall aufge-
schreckt, angetrabtkommen.

Gut zielen sollte man wirklich, denn ei-
nige der Wande werden die unschone An-
gewohnheit besitzen, die reinsten Reflek-
toren zu sein, und so kann es schon mal
passieren, daf Thr die Kugel selbst abbe-
kommt, die eigentlich fiir den Gegner be-
stimmtwar. Sooder so—es fliefit kein Trop-
fen “rot” iiber den Screen. Allerdings plant
Soft Enterprises eine weitere Version, die
aber dann gegen Altersnachweis nur direkt
bestellt werden kann. Und da soll es richtig
“zurSache” gehen.

Ich kénnte Euch jetzt noch viel von den
weiteren Features wie Zusammenarbeit der
Gegner, Nebeleffekten, KeyCards fiir die
Tiiren, die auch vom Gegner benutzt wer-
den kionnen, Computerterminals fiir Le-
veliibersicht und vielem mehr erzihlen,
aber dann hiitte ich nichts mehr fiir den ei-
gentlichen Testberichtiibrig,

The Hidden Below ist weit entfernt von
dem Eindruck, den man von Soft Enterpri-
ses’ vorigem Release Brain Artifice hidtte
haben konnen. Und es hat auch nichts
mehr mit den urspriinglichen Plinen der
Jungs und des Médels aus Gilserberg zu
tun. Ich meine, man darf zu Recht ge-
spannt sein, was da um Weihnachten
herum auf uns zukommt. Ein ganz dhn-
lich gelagertes Produkt aus Amiland ist
ebenfalls fiir diesen Zeitpunkt angekiin-
digt. Ob der erste das Rennen macht?
Abwarten... &

versteckte Ginge. Bei schnelleren PCs werden auch Boden- und Decken- kate

fldchen Vollgrafik besitzen, bei solchen bis
33 MHz muf man unter Umstanden Abstri-
che hinnehmen, da ansonsten ein unscho-
nes Ruckeln bemerkbar wird (dies war bei
einem 486er mit 66 MHz absolut nicht der
Fall. Schnell, fliissig, dreidimensional, g..1!)

Teile von The Hidden Below sollen auch
unter freiem Himmel mit entsprechendem
Hintergrund spielen. Und natiirlich wird es
den passenden Sound fiir alle giéingigen
Karten (oder PC-Speaker mitDigis!) geben.

Was den Freak interessiert, sind natiirlich
die Gegper, und die zeichnen sich durch In-
wlliﬁnzaus Dawnﬂ sichmehtehlfachnur
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CALL PLAY

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
Telefon : 0281 - 31641 o. 31642

" Tel.: 0281 - 31641 0. 31642

N
.

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand

_/.

Ladenlokale: Softwarehouse

46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

4 Titel PC Amiga\ a2 Titel PC Amig? 4 Titel PC Amiga\
Anstoss DV  x7295 x79,95 Eye of Behold. 3 DV 7995 Lothar Matthius DV x64,95 59,95
Aces over Europe DV  x69,95 Goal DV x59,95 49,95 Protostar DV 79,95
Betr. at Krondor DV 69,95 Freddy Pharkas DV 64,95 Star Trek DV 79,95 x69,95
Burntime DV 69,95 79,95 Jurassic Park DV x54,95 Syndicate DV 77.95 59,95
Day of Tentacle @ DV 74,95 Jurassic Ami 1200 DV x59,95 Wallstreet Manag. DV 79,95
Dune 2 DV 57,95 Lands of Lore DV iV Wing Com. Acad. DA 69,95
g F K 7 N 7
Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste
Titel PC Amiga Titel PC Amiga Titel PC Amiga
1869 DV 7495 69,95 Flashback DV 6795 6295  Sim Life DV 79,95
A - Train DV 8995 77,95  Form. 1 Grand Pr. DA 8495 6995 Space Hulk DA 7995 x64,95
A - Train Constr. DV 42,95  Global Gladiators DA 54,95  Streetfighter 2 DA x5495 4995
Airbus Europa DA 69,95 69,95 Gobliins 3 DV LV iV, Stone Keep DA iLV.
Airbus Amerika DA 7995 79,95  Gunship 2000 DA 84,95 62,95 Strike Command.
Alienbreed DA x6495 Hanniball DV 79,95 67,95 und Speech DA 119,95
Alone in the Dark DV 8995 History Line 14-18 DV 7795 7795 Strike Command. DA 84,95
Arabien Nights DV 59,95 Humans Race DV 54,95 54,95 StrikeCom.Speech DA 39,95
Archer McL. Pool DA x59,95 49,95 Indy 4 Adventure DV 8295 77,95 Stunt Island DV 89,95
B-17 Flying Fortr. DA 8995 6795 Ishar 2 DV 5995 5495  Superfrog DV 49,95
Bazooka Sue DV x7995 x7995 Inca DV 89,95 Take a Break Pinb. DA 69,95
Beauty and Beast DV 7995 Jordan in Flight DA 7295 Tornado DA 77,95 x59,95
Blaster DA 49,95  Kings Quest 6 DV 79,95 T.F.X DA iV.
Blue Force DV x79,95 Legend of Kyrand. DV 6495 5995  Transarctica DV 5795 54,95
Body Blows DA 6495 4995 Lemmings 2 DA 7995 62,95  Traps'n Treasure DA 64,95
Bug Bomber DA 5995 57,95 Lionheart DA 52,95 Twilight 2000 DV 8995 x69,95
Bund.Manag. 2.0 DV 62,95 62,95 Lost in Time i.V. Ultima 7 Part 2 DA 77,95
Burning Editor DV  x3495 Lost Vikings DV 7795 67,95 Veil of Darkness DV 77,95
Buzz Aldr. Race DA 7995 MC Donalds Land DA x64,95 Walker DA 62,95
Campaign DV 79,95 ‘ 69,95 Might&Magic S DV 79,95 War in the Gulf DV 72,95 69,95
Campaign Data DV 4295 4295 Morph DA 49,95  Whales Voyage DV 7295 5995
Chaos Engine DA 49,95  Nicky Boom 2 DA 59,95  Wizardry 7 DV 86,95 V.
Comanche DV 8295 One Step Beyond DA x5495 x5495 Yo!Jo DA 59,95
Comanche Data DV 4995 Pinball Dreams DA 5995 X - Wing und
Cyber Race DA x7995 x79,95 Pirates Gold DV x84,95 X-Wing Data DA 119,95
Das schw. Auge DV 74,95 69,95  Prince of Persia 2 DA 67,95 X -Wing DA 79,95
Das schw. Auge 2 DV iv. iV.  Ragnarok DV 8795 x7995 X -Wing Data DA 42,95
Der Patrizier DV 7795 67,95 Reach fort. Skies DA 6295 5795 C CD-ROM )
Desert Strike DA 57,95 Return of Phant. DV x89,95 7th Guest DA 119,95
Dog Fight DA 8995 6495 Ringworld EV 4995 Day of Tentacle DA 79,95
Eish. Manager DV 74,95 69,95  Sens. Soccer 92/93 DV 5995 49,95 Der Patrizier DV 82,95
Elysium DV 67,95 x57,95 Simon the Sorcer. DV iV Inca DV 109,95
Erben des Throns DV 7795 5995 Sim Ant DV 7995 79,95  Kings Quest 6 DA 79,95
Fallen Empire DV 8495 7995 Sim City Deluxe DA 82,95 x8295 Leg. of Kyrandia DA 64,95
Flies Att. on Earth DV 7995 67,95  Sim Earth DV 8795 79,95 Space Quest 4 DA 79,95
DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version / L.V. = in Vorbereitung L

\ Druckfehler vorbehalten

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschiuB noch nicht vorritig

Preisliste fiir Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern.

Liefer und Zahlungsbedingungen 1. Nachnahme 9,00 DM zzgl. Nachnahmegebiihr
2. Vorkasse 5,50 DM

3. Ausland nur Vorkasse 18,00 DM
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Action

1@ maten auf der Flucht

Habt Ihr Euch schon einmal iberlegt, was passieren wiirde, wenn das, was in
Eurem Kihlschrank ist, plotzlich Beine bekiime? Wir lernen heute einen sol-

chen Fall kennen.

" n Mindscapes neuem
48 Jump'n'Run - Out  for
i "’“’ Lunch treffen wir auf ei-

S nen Koch, der seine Spei-
sen aus dem Kiihlschrank holen will. Al-
lerdings macht sich der Inhalt der Kiihl-
box regelrecht selbstindig, und so dart
sich der Spieler mittels Joypad daran ma-
chen, in einigen Landern dieser Erde
nach den verschwundenen Tomaten, Pil-
zen, Kartoffeln und einigem mehr su-

chen.
Futterfassen

Als allererstes stelle ich fest, daf8 ich
weder ballern noch das Gemiise einfan-
gen kann. Aber halt... —was ist denn das
fiirein “F”? Und was da etwas hoher liegt,
ist das nicht ein Schmetterlingsnetz? Ja-
wollja! Taste A schiefSt einige Zucker-
stiickchen ab und lihmt die Kiihlkost
kurzzeitig, mit Taste B schwinge ich das
Netz und sammle die Teile ein. Ubrigens
versetzt auch Draufspringen die rebelli-
schen Fressalien in Ohnmacht. Kollisio-
nen mit nicht betdubtem Gemiise bedeu-
tet “kleinen Dachschaden”, bis dahin
Eingefangenes macht sich nach und
nachwiederselbstdndig.

Aus diesem Grund sollte das Zeug schnellstens in dem Korb landen
(draufstellen und reinfallen lassen). Thr braucht auch nicht alles
aufzusammeln, was da standig vor Euch auf der Flucht ist. Die oben
links im Screen aufleuchtende Anzahl geniigt. Sobald sich diese im
Korbbefindet, erscheinteine Tiir, durch diees ins ndchste Level geht.

Mit der Zeit findet Ihr neben Punkteboni auch kleine und grofie
Hilfen wie z.B. Schuhe, die verhindern, daf Thr im Gebirge ins Rut-

A Fressaliensammlers Langeweile

schen kommt. Auch schirfere Waffen gibt es mit der Zeit. Nicht zu
vergessen die Sprungfedern und Teleporter, die aber auch vom
Gemiise benutzt werden konnen.

Die ersten vier Level diirften weiter kein Problem sein, erst im fiinf-
ten fingt das Game an, schwieriger zu werden. Dadurch wird es aber

OUTFORLUNCH

System: SuperNES, empf. VK-

Preis: ca. 130 DM, Hersteller:
Mindscape, England, Muster
von: Hersteller.

nicht interessanter. Schuld daran ist, die
mit der Zeit recht eintonige Handlung
(obwohl die Schauplitze wechseln, das
ewig gleiche Einsammeln) und die we-
nig begliickende Grafik. Da hat man auf
dem SNES wahrlich schon besseres gese-
hen, daran #dndert auch die originale
Spielidee leidernichts.

Selbst die Musik wirkt wie neue Titel-
melodien vom Sandminnchen, pafit
sich aber auf diese Weise dem insgesamt
recht schnarchigen Game an. Da ist es
wirklich spannender, sich vor den offe-
nen Kiihlschrank zu setzen und darauf
zu warten, daf sich der Inhalt auf und
davon macht. Irgendwann lduft be-
stimmt etwas raus, und wenn es das Ab-
tauwasser ist. |
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»MANGELHAFT«

A Commander Dawnrazordarflocker

drauflosballern

34

Das Jahr 2040: Hundsge-
meine Alienslanden auf der
Erde und nehmen sich
gleich erst mal einen Reaktor vor. Zeit fiir
Commander Dawnrazor, dem Unfug ein
Ende zusetzen.

nsgesamt vier Szenario-Levels und neun Le-
vels Gameplay stehen Commander Dawnra-
zor zur Verfiigung, um den Aliens zu zeigen,
dafs mitden Erdlingen nicht gut Kirschen es-
sen ist. Sechs verschiedene Waffensysteme und diverse ande-

zugute kommen konnen.
Das Gameplay selbst l4uft tiber vertikales und horizonta-

les Scrolling, das sich in Sachen Fliissigkeit recht ordentlich

ausmacht. Auffallend ist die Detailarbeit bei den Aliens und
den Hintergriinden, diesich in Richtung Szenario Speedball

re Hilfsmittel liegen in den Dungeons herum, die Dawnrazor

DEEP CORE
-Preview-

System: Amiga 1200, 600,
500+, Hersteller: ICE, England,
Muster von: Hersteller.

orientieren — sprich metallisch. Der So-
und geht {iber die normale FX hinaus
und kommt streckenweise mit Digi-
Sprache riiber. Die drei Leben, die dem
Spieler zur Verfiigung stehen, diirften
angesichts der Fallen und Feinde schnell
zusammenschrumpfen. Das Spiel sollin
ein paar Wochen fiir diverse Amiga-Ver-
sionen in die Liden kommen. Warten wir
mal ab, was dadrauswird. &

ddlf/cus
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Action

MORTAL KOMBAT

System: Mega Drive, geplant
fir: GameBoy, SNES, Master
System, Game Gear, empf.
VK-Preis: 139,95 DM, Herstel-
ler: Acclaim, USA, Muster von:
Acclaim, 81675 Miinchen.

ie Werbung fiir Mortal
@ Kombat mit Riesenpo-

stern, Stickern und fast

schon verschwenderisch
groBem Verpackungsaufwand macht
natiirlich neugierig. Piinktlich zum
Ankiindigungstermin lag dann aber ein
recht unauffilliges Pdckchen auf mei-
nem Tisch, dessen Absender Acclaim
war. Inhalt: Mortal Kombat.

Die Mega-Drive- und die Game-Boy-
Version (siehe Konvertierungen) des be-
kannten Automatenspiels standen also
zum Test bereit. Da man fiir Priigelspiele
in entsprechender Stimmung sein muf,
ging ich kurz zu Peter, beschwerte mich
iiber die Farbe seiner Hosentrdger und
lief eine Moralpredigt iiber MEINE Be-
kleidung iiber mich ergehen (und da bin
ich jasehrempfindlich).

Auf diese Weise “angeturnt”, schobich
das Modul ins Mega Drive und war
zundchst {iber die recht unansehnlichen
Bilder schockiert, die sich da vor mir auf-
bauten. Wahrlich kein Meisterwerk, diese
Grafik. Doch beim eigentlichen Spiel
wuften die {iberaus sauberen Animatio-

Oft ist es ja so, daf} Spiele, um

- s baa - ol il o Ty .
i i v [ ST s > 17 Sl
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o e e e ————ame
.
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A Haudrauf, Alter!

nen letztendlich derart zu gefallen, daf ich den Rest wohlwollend
unterden Tisch fegte.

Ahnliches geschah mit meinen ersten Gegnern: Nachdem ich
mich fiireinen Fighter entschieden hatte, bekam ich den ersten Kon-
trahenten zu Gesicht. Der stand vielleicht mal vier Sekunden, dann
hatte ich ihn mit ein paar gut gedriickten A-B-C-Kndpfen und eini-
gen Joyboard-Stick-Bewegungenerlegt... pardon... -ledigt.

Siegerin einer Runde ist, wer zwei von drei Kimpfen gewinnt. Schaffe
ich das, kann ich zwischendurch noch einen satten Punktebonus holen,
indem ich meine Krifte messe (und erhohe). Verliere ich, bleiben mir
ein paar Continues, um mit dem Gegner weiterzumachen, von dem ich
zuletzt geschlagen wurde—allerdings in einer neuen Szenerie.

Natiirlich werden die Typen (und
Kampferin Sonya — lechz) nicht schwi-
cher, mit der Zeit kommen sie auch mit
recht unfairen Methoden daher. Das
kennt man allerdings auch schon aus
den beiden Streetfightern und diversen
anderen Games. In der Zwei-Spieler-Op-
tion spielt man zunchst gegeneinander.
Der Sieger kdimpft gegen Modul-Fighter

A Den haben wirerledigt!
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weiter. Wenn beide Spieler Gegner des
gleichen Typs erwischen, unterscheiden
diese sich in der Farbe. Apropos gleiche
Gegner: Irgendwann bekommt man sei-

nen Doppelgidnger zu Gesicht, der genau
die gleiche Kraft, die gleichen Fihigkei-

die im Vorfeld viel Wirbel

gemacht wird, im Endeffekt nicht besser sind als manche

anderen, die ohne grofles Aufsehen den Softwaremarkt
erobern. Ist MORTALKOMBAT die grofie Ausnahme?

ten und die gleichen Tricks auf Lager hat
wie der Spieler selbst. Diese Sequenz ge-
fiel mir personlich am besten — wer hat
schlieflich schon mal gegen einen Spie-
gel gekdmpft? Hier geschieht dies par
excellence. Man muf den Meistertitel er-
reichen, doch bis dahin ist es ein weiter
Weg. Was die einzelnen Schlige, Tritte,
Schulterwiirfe usw. angeht, so sollte man
anfangs ruhig nach der Haudrauf-Me-
thode arbeiten. Erst bei den knackigen
Gegnern (ich verrate nicht, was da noch
kommt, sonst ist der Uberraschungsef-
fekt futsch) empfehlen sich gut angesetz-
te Hiebe, die in der Anleitung recht guter-
kldrtwerden.

Aus dem Speaker kommt atmosphiri-
sche Musik, die sich dem jeweiligen Aus-
tragungsort sehr gut anpaflt, und natir-
lich gibt es Kampfgerdusche en masse.
Auflerdem erscheinen Bildschirmhin-
weise wie “Finish him (her)!” oder
“Fight!”, wobei auch etwas Sprachaus-
gabeertont.

Wie anfangs gesagt, ist die Grafik, ins-
besondere die Gestaltung der Hinter-
griinde, nicht berauschend (daher die
Zweiteilung der Note). Wire hier etwas
mehr Arbeit in das Spiel geflossen, so hit-
te ich mich durchaus zu einem Hitstern
tiberreden lassen. Aufserdem sind 140
DM doch etwas happig. Aber auch mit ei-
nem einfachen “Gut” kann Mortal Kom-
bat leben. An den Automaten kommt die

Mega-Drive-Version ~ freilich  nicht
heran. e
kate

Spielablauf
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Action

Wer diesen Mr. America zum e

CAPTAIN AMERICA ) " 080
INOS YTl Coptain gemacht hat, der

System: Super NES, vk RGUURUIIGETE] Al-

R PV UWEREEIEE  |erhochstens Schiitze Arsch
Mindscape, England, Muster [ :
im letzten Glied.

von: Hersteller.

arvelhelden sind nicht erst
seit letzter Woche Hinter-
grund fiir diverse Action-
Games. Nun also auch
Captain America auf dem SuperNES.
Mindscape hat sich den Superfiesling Red
Skull als Oberbosewicht herausgepickt.

: daf sich einem die
Eben jener hat nun eine Mind-Machine 4 Trainingsmodus:iedergegenvie- Fuindgel  aufrollen.

Alles in allem nur fiir
Fans zu empfehlen.

entwickelt, mitderersich die Weltuntertan den
machen will. Im typischen Priigelspiel-

scrolling geht es durch sechs Levels, die
vollgestopft sind mit fiesen Feinden. End-
gegner und Zwischengegner sind natir-
lich Ehrensache. Hat ein Held sein Leben
ausgehaucht, kann man zwischen vier

verschiedenen Heroes im Continue
wihlen. So weit so gut, Grafik, Sound und
Finessen bewegen sich im unteren Mittel-
feld. Denn Tiefpunkt gibt's aberbei derKol-
lisionsabfrage. Die ist dermaflen schlecht,

Selbst wenn eine Trai-  § Spielablauf
nings- und eine Zwei- J Motivation

Spieler-Option zur Ver- J Gesaminote
fiigungstehen.

-
cus »MANGELHAFT «

HaB mich, ichhindasPu zle

Und wieder mal dirfen Puzzleteilchen durch  gentlichwablioszvei Teile vertauscht. In

FRANKY, JOE & DIRK
ONTHETILES

System: Game Boy, VK-
Preis: ca. 60 DM, Hersteller:
Elite, England, Muster von:
Hersteller.

icher kennt Thr noch die
Schiebepuzzles aus friih-
ester Jugend. In einem
festen Rahmen sind qua-
dratische Teile eingesetzt, und nur ein
Feld ist frei. Nun miissen die Teilchen so
hingeschoben werden, daf ein Bild ent-
steht. On the Tiles hat 32 solcher Bilder,
die unterschiedlich schwierig sind. Dazu
kommen vier Schwierigkeitsstufen und
zwei verschiedene Spielermodi. Zum ei-
nen kann man einfach gegen die Zeit
spielen, und zum anderen gibt’s noch
Extras wie zum Beispiel Bomben, Zeitver-
langerer oder einen Professor, der gele-

38

Sachen Spielwitz reicht die Motivation ge-

die Gegend geschoben Werden. NI[hI’ gel'(]de rade mal drei Level lang, dann ist so ziem-

lich der Saft raus, zumal die Bilder nicht

neu, selbst wenn ein paar verwirrende EXtras e besonders einfalisreich sind. Gut
dus Puzz|espielchen noch e‘l’wus schwerer ma- die Hilfte der Pics surft halt auf der Dino-

chensollen.

A Die Idee mitden Schiebepuzzles istnun w:rkhch nichtge-
rade nev

Welle mit. Bei spéteren Levels (so ab dem
10.) wird es dann selbst im Easy-Modus
extremschwierig.

Ein wenig mag einem das Heulen kom-
men, wenn man die 60 Mark dafiir gelohnt
hat. Denn der Gegenwert ist eher mfig.
Fans sollte das Urteil fiir Normalsterbliche
jedoch nicht abschrecken, ein Probespiel-
chenzuriskieren. e

cus

ASM-WERTUNG von O bis 12
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Action

GALACTIC WARRIOR RATS

System: PC, VK-Preis: ca. 30,—- DM, Hersteller: Summit, Eng-
land, Muster von: Die Cassette, 32423 Minden.

ach Mutantenkamelen und Ninja-Turtles soll es nun also auch
| noch Kriegsratten geben. Da Ratten Kulturfolgersind, haben sie
' sichneben den Menschen den Weg in den Weltraum geebnet. Auf
einem neuen Planeten namens Smeaton Fivestiirzt ein Raumer
ab, der neben einer humanoiden Besatzun g auch Ratten beherbergt. Durch
Strahlung mutieren die drei Ratze und nennensich fortan “Newton”, “Darwin”
und “Einstein”. Leider gibt's auf dem Planeten einen Riesenroboter, der ihnen
ans Leder will, und so werden aus drei Kanalwiihlern drei Helden. Die miissen
jetzt — ausgestattet mit Zahlungsmitteln — Waffen und Ausriistung kaufen und
dem Super-Robotden Garaus machen. Ganzsoeinfach istdas nicht, dennim In-
neren des Riesenrobots gibtes jede Menge Ableger, die nicht nurschieflen wie die
Henker, sonderbei Beriihrung auch noch Energie kosten.

Das Billig-Spielchen Galactic Warrior Rats ist ein reines Ballerspiel. Geschos-
sen werden mufl auf alles, was sich bewegt (mechanisch). Nichts Welthewegen-
des also, aber fiir den Preis auch nicht schlecht. Die Soundkarte durch ein
bifichen Musik im Adlib-Modus unterstiitzt, aber viel kommt dabei nicht raus.
Die Grafikkommt, wenn auch nicht glasklar, dann doch ganz gut. VGAreicht. i
Jb
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MEGAPLAY

MS-DOS AMIGA
1869" 74590 Pirates Gold*? 8490 1869* 64,90
A-Traln® 8490 Populous2** 6990 A-Train® 74,90
Alrbus A 320 USA** 7990 PrinceofPersla2*™ 6990 Allen 3**7 49,90
Ambush at Sorin.** 79,90 Protostar® 69,90 Anstoss"? 64,90
Anstoss*? 64,90 Railr. Tyco.Deluxe® 7490 Apocalypse**? 4990
AMc Lean’s Pool**? 59,90 Red Baron +Misslon1* 7490 Armour Gedd. 2**? 59.90
Alone Inthe Dark® 79,90 Returno.t. Phantom 7490 ATAC**? 64,90
Battlechess 4000** 6490 Senslble Soccer® 5490 B 17 Flying Fortr** 64,90
Battle Isle Data2** 4990 SherlockHolmes® 7490 Batile lsle Data2** 49,90
Battletoads**? 4990 Shadow oft. Comet® 7990 Bazooka Sue*? 7490
Bazooka Sue*® 7490 Space Hulk** 7490 Body Blows** 49,90
L3 Bundesll, Man.Pro.* 64,90
Aces over Europe* 74,90 aomimer 1
Betrayal at Krondor 74,90 Shadow Caster™” 7490 ChaosEngine®* 49,90
Body Blows*®* 54,90 Sim Clty Deluxe"* 7490 Chvilization® 7490
Bundesliga Man.Pro® 6490 Space legends** 4990 Comb. Alr Patrol**? 59.90
Buzz Aldrin** 7990 Space Quest 5* 6490 Creepers**? 59,90
Car & Driver** 69,90 Spaceward HOI" 6490 Darseed 1.5" 69,90
Chessmaster 3000 59,90 Spelicraft*? 69,90 Dasschw. Auge* 69,90
Chess Manlac 5 BI.*? 84,90 Star Trek® 7490 Der Patrizler* 64,90
Civillzation* 8490 Street Fighter2°**? 59,90 Desert Strike** 54,90
Clash of Steel 69,90 Striike Commander** 7990 Dogfight**? 64,90
Comanche* 7990 SirComm.Speech* 3490 Dune2* 54,90
Comanche Data* 44,90 St.Comm. Data 1**? 2990 Elshockey Man.” 69,90
Elyslum®*? 64,90
Burntime* 7490 228, oyt
CyberRace"*? 7490 Stronghold g Flashback* 59,90
Das Schwarze Auge® 74,90 Syndicate® 7490 Goal* 59,90
Day of t.Tentacle® 79,90 The lost Vikings 74,90 Gunship 2000** 64,90
Dle Schéne u.d.Blest* 74,90 Tornado®** 7490 Hannlbal® 64,90
Der Patrizier* 74,90 Transarctica® 5490 Hired Guns™ 59.90
Dune 2* 59,90 Ultima7 Part 2** 74,90 History Line* 7490
Dogfight** 84,90 UltimaUnderw.2** 69,90 Human Race® 64,90
Dynatech*® 64,90 Vell of Darkness*® 7490 Indlana Jones 4* 74,90
Eight Ball Deluxe** 69,90 V for Victory 3? 7490 lIshar2* 54,90
Elshockey Manager* 74,90 Wallstreet Manager® 74,90 Jurassic Park® 54,90
Emplre Deluxe 7490 Warinthe Gulf* 69,90 Lemmings 2** 59,90
[ #* | Uonheart** 54,90
: LO nds Of LQ e 2 59 .90 Lothar Matthdus® 59,90
Eric the Unready 50,90 Warlords 2 7490 Lotus 1+2+3** 5490
Eye of Beholder3"? 74,90 Wing Command,2* 6490 MadTv* 64,90
F-15 Strike Eagle 3** 8490 Wing C.Academy** 6490 Monkey lsland 2° 74,90
Flelds of Glory** 84,90 Wizardry 7* 7990 Mortal Kombat**? 54,90
Footb.Manager 3* 7490 Wizkid" 64,90 Napoleonics*® 64,90
Formula 1 GP** 8490 Worldsoflegend 4990 Nick Faldo Golf** 74,90
Fire and Ice"*? 5490 X-Wing** 79.90 Nigel Mansell** 54,90
Flugsimul. 5.0*7 124,90 X-Wing Mission** 39,90 Overdrive*? 49,90
Freddy Pharkas"? 6490 Xenobots*™* 6990 Penthouse HN.** 3490
Gm‘ewcy 2 59 90 Yol Joel**? 54,90 Penthouse Deluxe®"? 54,90
Zeppelin*? - 7490 Perfect General® 69,90
Pinball Fantasies** 54,90
L_oalsl;]or Mo’r’rhous G490 |y o
3 79.90 Scenario®? 59.90
Hannibal® 74,90 CD-ROM Senslble Soccer** 49,90
Hatirick®*? 7490 Chessmaster Pro** 7990 Shuttie® 54,90
History Line*® 7490 Daggerof AmonRa 7490 Sim Life* 7490
Indiana Jones 4* 7990 Dayoft.Tentacle™ 7990 Sleep Walker** 49,90
Inca* 84,90 Der Patrizier* 79.90 Soccer Kid** 59,90
Ishar 2* 5990 Freddy Pharkas**? 7490 Space Hulk**? 64,90
Jonathan*® 7490 King's Quest 6** 79.90 st Thomas*? 64,90
Jordan In Flight** 69,90 Stilke Commander**?79.90 Sireet Fighter 2** 59,90
Jurassic Park** 64,90 The 7th Guest 11990 Super Hero""? 54,90
Kings Quest 6 7490 Utima Underw. 1+2** 79,90 Syndicate** 59,90
: * Transarctica® 54,90
Privateer* » 79.,90| yorear g
Legacy*™* 84,90 - War In the Gulf* 6490
g A s Macintosh  vooons 59.90
Links 386 Pro** 8490 A-Train™ 84,90 Whales Voyage" 59,90
Links Copperhead 39,90  Civilization** 89,90 Worlds of Legend  49.90
Lord of Rings 2** 64,90 Eight Ball Deluxe*™ 59,90 WWF Europ.R.** 59,90
Lotus 3** 59,90 Fatty Bear? 59.90 Yol Joel 54,90
Might and Magic 5* 79,90 Indiana Jones 4 8490 Zero*? 59.90
Monkey lsland 2* 7490 King's Quest 6** 79.90 H
Nick Faldo’s Golf*? 79,90 Lemmings 1* 79.90 Disketten
Patriot** 74,90 Monkey Island 2 8490 10HD 3.5° NoName 12,90
Pinball Dreams** 59,90 Sim City Deluxe** 8990 10DD 3.5°NoName 8,90
Besuchen Sle auch unser ____I:qd_en__lgkq[ Bergedorfer Str. 117 /Ecke VlerlandenstraBe
* = Deutsche Version ; * = Deutsche Anlettung ;7 = bel Druckunteriagenschiu noch nicht lieferbar

Games and fun for evergyone [

Personiiche Bestellannahme : Mo. -
uhwlmunhlm Fax: 040/724 09 73

Versandkosten : Bei Vorkasse 8,90 DM ,bel Nachnahme +3 DM
zzgl.NN-Gebiihr, Ausland (nur Vorkasse} 18,-DM

Bestellen Sie schon heute die MEGAPLAY- Hits von
Gesamtpreisliste (liegt jed. Lieferung bei) gg. 2,-DM in

Bergedorfer Str.117 21029 Hamburg

Ladenpreise varlaren. irflmer und Druckiehler vorbehaiten. Es gelten unsere AGB. Alle Prelse In DM,

Tel. : 040/ 721 13 97

Fr.: 15-19 Uhr ; Sa.: 10 - 14 Uhr

vor |l
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Briefe an die Redaktion

In Dino veritas?

Wenn alle dariiber reden, wollen wir natiirlich nicht nachstehen. Und so muBte die
gesamte Redaktion kiirzlich ins Kino, nur um mitreden zu kdnnen.
Ju, genau dieser Film mit den Dinos. Auf Schritt und
Tritt verfolgen sie einen: im Beruf, in allen Situatio-
nen (“mein kleiner Dino, du...”), in allen Lebenslagen
— Lagen? Vielleicht sogar bald dreilagig im Badezim-
mer? Grusell... — Kiirzlich wollten wir unseren Damen

was Gutes tun und kauften so'n Uberraschungsei, und
was war drin? Ein Dino! Oder morgens im Radio. Was wird
gespielt? Dean Martin, Spitzname DINO. In der drtlichen
Fastfood-Bude gibt es neuerdings Dino-Burger, beim Grie-
chen wurde aus “Dionysos”- kurzerhand “Dinosys”-Platte

gemacht, und der komische Benz, der seit Tagen zwei Strafien
weiter parkt, hat das Kennzeic

hen DI-NO 1993. Gibt es denn kein anderes Thema mehr auf dieser Welt?

DOCH! Hier im Feedback, das 100% dinofrei ist: nur hier ist die Welt noch in Ordnung. Zumindest heifien wir

noch ASM und nicht ADM (Aktue

ASM, Kennwort: Dinol(is)back —oder Feedback,

Postach 1870,
37269 Eschwege
Eure ASM-Redaktion

Spielkind

Liebe ASM-Redaktion

Als altes Spielkind kaufe ich mir
gelegentlich Eure Zeitung, um
mich Uber den neuesten Stoff zu
informieren, der auf dem Markt
ist. Bisher hat mir Eure Zeitung
auch immer sehr gefallen. In der
Ausgabe 9/93 trilbten aller-
dings einige  rassistische
Spriiche gegen Apple-Rechner
meinen Lesespaf}. Ich habe
namlich selbst gerade vor, mir
privat einen MAC zu kaufen,
um dem Chaos der PC-Welt
(nicht die gleichnamige Zei-
tung) zu entflichen. Denn solche
Spielchen wie “Soundkarten
und Scanner vertragen sich

nicht” (das heift: stiindig Steck-
karten aus- und einbauen) oder
dieses tolle Spiel “Windows,
Wahnsinn fiir Zuhause” sind fir
mich nichts mehr.

In meinem fortgeschrittenen Al-
ter (27) und nachdem ich die
Homecomputerentwicklung von
Anfang an mitgemacht (Sinclair
ZX 81, VC 20, C-64, Amiga
1000, PC 286, PC 386) und da
reichlich Chaotisches erlebt ha-
be, wird es Zeit, mir einen Rech-
ner zuzulegen, auf dem ich
nicht nur den schnéden Verwal-
tungskram erledigen kann, son-
dern auch SPIELEN, SPIELEN,
SPIELEN, und zwar ohne daf3
ich vorher meine Soundkarte
wieder einbauven muf} weil ich
kurz vorher gescannt habe. Eu-

re Hauptsticheleien gegen den
MAC begriinden sich immer auf
den Eurer Meinung nach zu ho-
hen Preis. Und gerade damit
binich nichteinverstanden!

Ein Performa 200 (MAC Clas-
sic) kostet gerade mal 1300.-
DM (MAC Color Classic 1400.-
DM). Einen PERFORMA 400
(MAC LC Il) kriegt man fir
1700.- DM, und da stort man
schon die Kreise von 386-PCs.
Eine Klasse hoher, beim Perfor-
ma 600, fir den man schon
2800.~ DM Klstze hinlegen
muf3, istman aber schon soweit,
seinem 486 Lebewohl zu sagen.
Man besitzt dann einen Rechen-
knecht, der von vornherein mit
zukunftstréichtiger  Hardware
konzipiert war und seitdem ko-

ler Dino Markt). Falls Ihr das (auch) nicht andern wollt:

sequent weiterentwickelt und
betreut wurde (Betreuung ist fiir
PC-Besitzer ein Fremdwort! -
Einer, der’s weif3) und keine in
die Jahre gekommene, mehr-
mals erfolglos geliftete (286,
386, 486, ...halt: Pentium) ehe-
malige Texiverarbeitungsma-
schine. Ich méchte hier keines-
falls den PC miesmachen, ich
habe ja selber einen und werde
ihn auch behalten - denn fir
manche Sachen braucht man
halt einen PC - aber fir grafi-
sche Anwendungen eignet sich
einMAC doch besser.

Zumal der Preisunterschied
kaum mehr spirbar ist (auch
beim CD-ROM: Das Apple-
Laufwerk CD 150 kostet knapp
400.- DM. Fiir ein PC-Laufwerk

11§93



legt man das gleiche hin, hat
aber dann keine SCSI-Schnitt-
stelle, sondern einen schnéden
AT-Bus) nachdem Apple die
Preise so gesenkt hat. Meine
Anregung: Bringt mehr Games
fir den MAC, Konsolen sind so-
wieso fot. Interessant sind eh
nur tragbare Konsolen, denn
sonst kann ich mir gleich einen
Rechner kaufen. Und wozu
gibt's eigentlich ein MAC-Po-
werbook? (Zum SPIELEN, SPIE-
LEN, SPIELEN fir unterwegs. )
Also nix fir ungut, und mége
die Macht auch mit den PC-Be-
sitzern sein.

(Anonym)

(Anm. d. Red.: Wenn wir bei
den Macintoshs nicht eine
grofle Spielewelle schwappen
séihen, hétten wir wohl kaum in
der von Dir so geschmdhten
Ausgabe 9/93 einen dicken,
fetten Schwerpunktartikel iiber
Mac-Spiele gebracht. Daf3 die
Dinger klassischerweise als No-
bel-Maschinen gelten, wird
wohl kaum einer bestreiten wol-
len — wenn auch die Preise der
Hardware in letzter Zeit in PC-
gewohnte Gefilde gefallen sind.
Das kann man von der Anwen-
dersoftware leider noch nicht
behaupten.

Und um Dich vollsténdig ganz
bése und gemein fertigzuma-
chen und mundtot zu kriegen,
kommt hier der Ultrahammer:
Was glaubste wohl, wieviele
Macs bei uns inne 4ma einge-
setzt werden? Ganze 4 Arbeits-
plétze plus eines jener von Dir
gepriesenen Powerbooks. Un-
ser grof3ter Mac ist ein Quadra
800, und gespielt wird auf den
Dingern selbstverstandlich
auch. Aber das von wegen “kei-
ne Anpassungsprobleme nim-
mermehr” und so kannste Dir
mit viel Feuchtigkeitscreme ab-
schminken. Was die Hardware
an Stabilitét und einheitlichen
Schnittstellen bringt, machen
die Betriebssystemversionen im
Zusammenspiel mit den vielen,
vielen Programmversionen und
-versiénchen wieder wett. Und
ob ein Rechner sich sang- und
klanglos (PC), mit einem Guru
(Amiga) oder mit irgendeiner
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geschwitzigen, aber in der Re-
gel véllig unpassenden, Alarm-
box (Mac) verabschiedet,
macht irgendwie nicht den
grofBen Unterschied. Damit wir
uns nicht falsch verstehen: Hier
hat niemand was gegen Apple-
Rechner! Wir werden in Zukunft
garantiert immer mehr Spiele-
Neuvorstellungen und auch Be-
richte iiber Konvertierungen fiir
Mac-Systeme bringen.
Daf3 uns jetzt blof3 um alles in
der Welt nicht etwa PC-Freaks
eine Riesen-Preisliste schicken,
die beweist, daf8 man PCs
DOCH billiger kriegt! Auch alle
Amiga-Freunde seien gebeten,
aufdie Ubersendung derartiger
Preislisten zu verzichten, des-
gleichen alle Konsolisten, Atari-
aner, UNIX-Workstation-Frag-
gles und so weiter. Das Feed-
back ist eigentlich weder als
Werbung noch als Antiwer-
bung fir/gegen bestimmte
Rechnersysteme gedacht, und
Preislisten nehmen sich in (be-
zahlten, héhé!) Anzeigen viel
hiibscher aus.

sz

Den Konflikt zwischen den Ami-
ga-Usern, PC-Freaks, Konso-
lenjohnnys und den Getreuen
des Macs Uberlassen wir der
UNO-Vollversammlung, die ja
in Sachen Grabenkrieg einige
Erfahrung hat. Doch soviel da-
zu: Diskettenschleudern ist laut
Genfer Konvention verboten.
Laf3 die Sache mit den toten
Konsolen blof3 keinen héren, da
liegt némlich der Léwenanteil
des Computerspieleumsatzes
we’fwert 1 CUS)

Wiedersehen

Vor fast genau einem
Monat - ich hatte meinen Vater
gerade iberredet, meinen PC
nach einem Jahr endlich zur Re-
paratur zu bringen — fiel mir
auf, daB ich doch berhaupt
keinen Schimmer mehr von der
aktuellen Software-Scene hatte.
Im Oktober 1992 hatte ich die
(den) ASM aus finanziellen
Griinden abgesetzt (mehr als
70 OES bzw. 10 Mark kann ich

im Monat nicht fir Magazine
ausgeben), und nur noch die
XY-Games gelesen. Von Wie-
dersehensfreude mit Mats, Uli
und den anderen gepackt,
stirzte ich gleich in den néch-
sten Zeitungsladen, um mir die
aktuelle ASM zu besorgen. Ich
diste gleich wieder nach Hau-
se, schlug die Zeitung auf und
BUMMMMI! Was war das?! Da
glotzte mich doch aus dem Edi-
torial (Ich hoffe, jedes der mit-
teilungsbedirftigen Kids weif3,
was das ist) ein vollbértiger, et-
was beleibterer Hosentrager-
Fetischist an. Ich dachte mir:
“Schlimmer kann’s nicht wer-
den” und begann die Seite zu le-
sen. Was der Typ namens Peter
Schmitz da iber den STREIK
COMMANDER oder das MAA-
STRICHT STRIP POKER schrieb,
war voll von journalistischem
Sarkasmus und Ironie. “Gar
nicht mal so schlecht, der Mann.”
Auferdem kiirzt lhr, zu meinem
Wohlgefallen, die Briefe im
Feedback nicht mehr. Bei Uli
bestand ein zweiseitiger Brief
aus drei (3) Zeilen mit Kir-
zungszeichen (...) dazwischen.
Die neue Crew sieht zwar etwas
“gealtert” aus, aber das kann
man ja ibersehen.

Also, Jungs und Madels, Ihr
miiB3t nur noch Eure pubertéren
“Pickel und Hemmungen” aus
den Texten kriegen, und Ihr seid
wieder so gutwie vorher.

Aber jetzt zu etwas ganz ande-
rem:

Kénnt lhr uns &sterreichischen
und Schweizer Leseausléndern
nicht mal erldutern, wie das mit
den Geldiberweisungen bei
Tips fir Secret Service funktio-
nierte

Achja, dahatt’ ich fast was ver-
gessen. Kénnt lhr nicht die
Biicher- bzw. Brettspielvorstel-
lungen anderen Magazinen
uberlassen? Wenn ich mir ein
gutes Brettspiel oder Buch kau-
fen mochte, geh ich in eine
Biicherei oder einen Spielwa-
renladen, da werd’ ich sicher
genauso gutinformiert.

Und noch zwei Verbesserungs-
vorschldge:

1. Kénntet lhr nicht im CHECK-
POINT alle Redakteurskiirzel
angeben?

Der Preishammer...
A R R MR O P o e L S L B U e B

zum Spezial-Einsteiger-
Hammerpreis
Ssiel Crystbal

piel Crystba
und Kopfhérer

1

Auferdem sensationell giinstig:

Das
Spielepaket:
5 Spiele
Zusammen

Spielauswahl ganz

nach Eurem Geschmack:
Von Action bis Fantasy
ist alles dabei.

lhr habt die Wabhl:

1.SUPER ACTION PAKET

EAGLE PLAN - CHALLENGE TANK
P 52 SEA BATTLE - SPACE FIGHTER
TASAC 2102

2.SUPER SPORT PAKET

TENNIS PRO 92 - SOCCER CHAMPION
OLYMPIC TRIALS - GRAND PRIX
2-in-1 CROSS + BLOCKBUSTER

3.SUPER JUMP & RUN PAKET

SSSNAKE - HERO KID
HONEY BEE - CARRIER
POLICE BUST

4.SUPER FANTASY PAKET

ALIEN - JAGUAR BOMBER
GALACTIC CRUSADER - CHIMERA
2-in-1 EAGLE PLAN + HASH BLOCKS

5.SUPER LOGIK PAKET

BLOCKBUSTER - SUPER BLOCK
LINEAR RACING - DANCING BLOCK
MATTA BLATTA

LaBt Euch dieses Schndppchen nicht entgehen!
SUPERVISION - das einzige Videospielsystem
mit verstellbarem Superbildschirm.

Einfach bestellen: Ausschneiden, ausfillen und
ab damit. An das:

JC Service Center
Mozartstr. 39 oder

telefonisch:

15831 Mahlow  03379/39320
—————————————— >

Bitte ankreuzen. Hiermit bestelle ich:

SUPERMISION ~oiminnsnsias 79.- DM
1.Super Action Paket ..........ccec...... 99,- DM
2.Super Sport Paket ..................... 99,-DM
3.Super Jump & Run Paket ............ 99,- DM
4 Super Fantasy Paket .................. 99,.- DM
5.Super Logik Paket ...........c........ 99,.- DM

Netzadapter fiir SUPERVISION ..... 19,95 DM

Adresse:

Qgrumx'l:}_n_terschrif‘r

Versandgebiihr: 5,- DM

Zuhlunﬁ per Nachnahme oder
mit beiliegendem Verrechnungsscheck.




2. Das Cover der 9/93 war echt
zum OOPSen! Da gab’s auch
mal bessere!

Als ich mir die 9/93 so durch-
blatterte, fiel mir die HOTLINE-
Anzeige auf. Ich denk’ mir:
“Endlich mal ein Foto, so richtig
aus dem Leben gegriffen, das
kann gar nicht gestellt sein!”
Doch was féllt mir beim ge-
naveren Hinsehen aufé - Da
steht doch Mr. Hosentréger
héchstpersénlich in der Reihe.
Von wegen so richtig aus dem
Leben usw.

(Anm. d. Red.: Wieder einer
ohne lesbare Unterschrift - und
eh’ daf ich hier einen Phantasi-
enamen... nee, nee. Das mit
dem ersten Eindruck von unse-
rem Peter zeigt wieder mal, daf3
man niemanden nach seinen
Ho... &h, seinem AufBeren beur-
teilen soll. Gleiches gilt auch fir
das Cover der ASM — der eine
mag’s, der andere halt nicht.
Recht machen kann man es eh
keinem. Unsere Kirzel findest
Du im Impressum hinter unseren
Namen. Zu dem Hotline-Bild:
Das IST aus dem Leben gepfif-
fen! Oder glaubst Du etwa, wir
hétten extra ‘ne Telefonzelle
nachgebaut? N66666. Peter
hatte nur schusseligerweise mal
wieder sein Késebrot in der Re-
daktion vergessen und wollte
den Mann von der Hotline tele-
fonisch bitten, es anzubinden,
damit es Gber Nacht nicht weg-
léuft.

Das mit dem Geld ins Ausland:
Man bekommt einen Verrech-
nungsscheck, den auch Schwei-
zer und &sterreichische Banken
einziehen und in der jeweiligen

Landeswdhrung gutschreiben.
Das funktionierte bisher immer
ohne Probleme. Also nur her mit
Deinen Lésungen.

kate

Hm, unverdientes Lob ist ja bes-
ser als gar keins — aber, um der
Wabhrheit die Ehre zu geben:
Auch wir kiirzen mal den einen
oder anderen Leserbrief, wo er
gar zu weitschweifig wird, und
markieren das dann mit den
beriihmten Punkten. Geht nicht
anders, sonst mif3ten wir eine
Art Telefonbuch aus jedem
Feedback machen.
Biicher und Tabletops haben
wir drin, weil wir glauben, daf3
wir nicht die einzigen sind, die
Spaf3 dran haben. Leute, die
Computerspiele mégen, sind oft
auch fiir bestimmte Sorten von
Biichern und Gesellschaftsspie-
len zu haben. Darum geben wir
hier Tips — damit man nicht fiir
jede kleine Info ahnungslos in
irgendwelchen Léden herum-
stolpern muf3. Die meisten Le-
ser, die sich so bei uns melden,
finden das auch O.K..

sz)

Abspann

Halléchen...

ich lese schon seit drei Jahren
Ever ehrenwertes Blatt und muf3
nu’ mal auch Dampt ablassen
(welche Gelegenheit ist da bes-
ser als im Feedback-Teil der
ASMz21?2)

Nun aber ernst. Es scheint ja auf
dem PC Mode zu sein, daf3 der
Spieler mit einem grandiosen
Vorspann gelockt wird. Das

Game laft sich oft ebenfalls se-
hen, doch dann... — cops, wo
war der rechtverdiente Ab-
spann...2 Oder war er so unauf-
fallig, da man ihn Ubersehen
hat? Ich habe hier dazu gleich
ein paar Beispiele aufgelistet.
Wahrend das Verhéltnis Vor-
spann-Spiel-Nachspann bei In-
diana Jones and the Fate of
Atlantis und bei The Lost Files of
Sherlock Holmes sehr gut gelun-
genist, kann Wing Commander
Il und Ultima Underworld nicht
recht Uberzeugen. Da hat man
sich abgerackert und wochen-
lang geschuftet! Hdtte man
nicht  wenigstens  wieder
Sprachausgabe liefern  kén-
nen? Okay - klar, daf3 dann
auch die Megabytes in
die Hohe schnellen. Aber
bei Sherlock Holmes war’s doch
auch moglich! Die gréfBte
Frechheit in diesem Dilemma
istder “Abspann” von Syndica-
te. Nichts gegen das Spiel, das
Game ist einmalig! Aber nach
diesem genialen Vorspann und
dem herrlichen Design des
Games hétte man mehr erwar-
tet. Man hétte wenigstens ein
Bild oder so was machen kén-
nen, aber da ist... — nichts! Nur
einigermaf3en guter Sound mit
der Schwarzweif3-Version ei-
nes Bildes, das man beim Spie-
len finfzigmal und animiert
sehen kann. Da ist der Game-
Over-Abschluf3, technisch
gesehen, um einiges besser.
Vielleicht kénntet lhr jo dem-
ndchst mal zum Test dazu-
schreiben, ob der Abspann was
taugt, eine Abwertung sehe ich
trotzdem als (noch) nicht nétig
an...

Doc was here!

Nachlieferung

Hallo ASM!

Ich habe im Mai ‘93 das Wing
Commander 2 Speech-Pack bei
OOPS (Firmenname von der
Redaktion geOOPSt) in Mainz
bestellt. Nach einer Woche
Wartezeit kam dann ein Paket
fir mich. Nachdem ich die
Rechnung beim Postboten per
Nachnahme bezahlt hatte, &ff-
nete ich das Paket. Eswurde mir
nicht das Speech-Pack geliefert,
sondern die 2. Mission-Diskette
von Wing Commander 2, die
ich schon hatte. Kurz danach
schickte ich die Zusatzdiskette
als Péckchen zuriick. Ich erhielt
deswegen keinen Beleg. Nach
2 Wochen bekam ich immer
noch keine Antwort. Darauthin
entschlof3 ich mich, dort anzu-
rufen. Der Angestellte wollte mir
gleich helfen, aber ich erhielt
trotzdem keine Anwort. Als ich
es noch drei- bis viermal ver-
suchte, wurden mir nur auswei-
chende Antworten gegeben.
Zum Beispiel meinte der Ange-
stellte einmal, daf3 die Zusatz-
diskette momentan nicht auf La-
ger ware und daB sie in der
nachsten Woche bei mir sein
sollte. Aber ich bekam wieder
keine Post. Nun haben wir Au-
gust und ich versuche stindig,
dort anzurufen, aber es ist im-
mer besetzt. Ich habe es vor-
und nachmittags versucht. Ob
sie den Hérer danebenlegen
oder ob sie andere Kaufer be-
trigen, — ich weif3 es nicht.
Wenn lhr mir noch ein paar Tips
fur diesen Fall geben kénntet,
ware ich sehr dankbar. Jeden-
falls haben alle Angestellten,

MATHIAS

VoUmpPrsciHROMPFEN HARBEN DIE
KOMDLIZIERTESTE SPRACHE DER
GaLrAaxs s & SiE BESTEMHT AR AUS,

SCHROMPF -

Hew £ DER DA SAGT
ABER LAS ANDERES ¥

STH Mo RIS

V' DR —aT o
SPRACHEEINLER an..
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hier finden Sie - wie immer -

einen kleinen Auszug *#%) unserer
gesamten Spiele fiir Thr System.
FUNTASTIC liefert immer alles,

was intemational zu haben ist:

Wir sind der Spiele-Hindler
mit dem en Sortiment.
Game nicht gefunden ? Anrufen !
Alle Neuheiten versenden wir

mit als 1. Versandhindler.

Sehr gerne auch an Sie —

wenn Sie diese allerneuesten Spiele
rechizeitig bei uns vorbestellen !

Disketten fiir die Systeme: . W ..'W
Preise in DM inkl. MWSt..AM...PC

Gravis UltraSound Card ........300
Gravis GamePad - stark 1....50..50
Gravis-JoyStick analog PRO ... 89
Thrustmaster PS-Stick............. 129

1869 - Der Reeder ... . 74..89
20 Lost Treasures 1 (In[o:a) 99...95
4 Crystals of Trazere .............107...78
A-Train 3D ............ R T 1
Abandoned Places 2.. 74...67
Access Denied 3D..... 104
Aces of Great War .................... 37..52
Aces of Pacific FS & Data 1.......n...89
Aces over Europe..... n....94
AD&D Unltd.Adv, ConsthI n.0p
ADS Adv. Destroy.Sim. ., W33 |
Adv. Willie Beamish 1...............N...62
Adventure Coll. Sudmc 62,74
Alfred Chicken..........cooinerinnn: 60.....n
Air Bucks v1.2...... oy s,
Air Force Commander A F C 60..
Airbus A320 Lufthansa............ 74... 74
Airbus A320 USA Edition........67...87 |
Alien 3., 83 B
Alone in Dark (Lovec COC) 82 :
Alone in Space.......cociien 45...45 |
Ambermoon (Ambersm 2) By - S0
alypse..... wie gl 99
Ashes of [Falien) Empire.........??....&é
ATAC Adv.Tact.AirComm. .......74...91
B-17 Flying Fortress S ............ 74...95
B. Aldrin Race into Spacr wnBanlld
BAT.2.. i BL w8
Barcode Balller tdl L. 124,124
Bandit Kings of Chira... oy | % 7
Batman Retums......... w8995
Battle Command .. w3100
Battle [sle 93......... T74..80
Battlehawks 1942 FS. 37..35
Battletoads............ w6767
BRZOOKE SU vicniiiiiiisiisieaiiins 89..689
Beneath a Steel Sky (LoT?)....67....78

Berlin 1948 East vs. West.........25....25

BestofBest Champ.Karate.......67...74
Betrayal at Krondor (Riftw.)......n....87
Big 100 Fun 67...74
Black Crypt .. o,y .
Blast | ... wT4..n
Blllzkneg [Storm} wb7.n
Blob.... sl
Blue Force - Copjake Ry'a.n .Mn..89
Body Blows 1... aris s IT
Bonk - BC, Kid.. sty W visn I
Brutal Sports Football...........67...78
Bubba n Stix .., RO . - [
Buck Rogcrs ) (MC) S TR 7
Budokan .. : w29 00 29
Burn Tme i 14,89
Caesar - SimulRome.................60... 74
Campaign 1 WW2.... vt Y st
Cannon Fodder........... By A 1)
Capitalist Pig (Hure& Fire} woll....89
Captive 2 - Liberation... .67...89
Car & Driver Renn-Sim...,..._.._...n....82
Carrier Strike WW South P.... 87...77
Carriersat War 1.......c..o...e. S . F
Celtic Legends..... w69
Challenge § Realms .. .n..109
Championsh. Manag. 93FM...51..69
Chaos Engine .... P e e
Chevalier de Izbynnm
Chuck Rock 2jr....

Clash of Steel ...........

Cobra Mission XXX...

Cohort 2.... s
Comanche MaxOverk Copler n.97
Combat Air Patrol CA.P.........67...n
Conquered Klngckms .......n....82
Conguestador.....

2. Jeder Preis 0.k, ohne Ausnahme FuroGames GmbH

i;.r o ::-Fr 10-1230. 1:17, mbsign  Postbox 14 02 09
24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So. Miillerstr. 44 (l(em Iﬂdenverk)
Wir beliefern Sie, so schnell es geht: D-80452 Miinchen

immer per Post und per Nachnahme (+DM 11.),

Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia: -

Wir versenden taglich auch ins Ausland: Telefon (089) 260 9593

(immer abzdglich 15% dis St., + NN-Versandk.  Fax (089) 268 138

oder

Continuum ... .B2..86
Contraption - The Mechamc 52...42
Cool Croc Twins.... disvaiin 31 50
Cool World........... w3750
Crazy Cars 3....... i3l d7
Creepers.... ..67...84
Cruise for Corps ..... 60...50
Curse of Enchantia 1.. 6464
Cyber Empire (SS]) «92..82
D-Day..... ..67...67
D/Genemuon - 3647
Daemcnsgate Dctovans Key 77..89
Dalek Attack ... 37..45
Dark Legsorrs ....?! w78
DarkSeedl{'HRGn r) il
Dark Sun Shattened Lands, ....92 131
Dark World... o
Darklands - Herou: Adventure n..97
Darkmere ... .83..04
Das Boat ... .47
Das schwarze Augel .82
Das schwarze At.ge2 4
Dateline 2021 .......covmnveeins ........n....82
Daughter of Serpents ..., w7479
Demons Winter....... R §y T

Der Patrizier ..
Die Siedler ...

Gates of Dawn - Fate...............74....n
Gear Works SuperPtmIe ..68...68
Genesia.. .......?4...,82
Genghis Khan.. S, ./ I}
G1obaIGIad|alors oo L 1
Grome Alone (Mag, Gard. 2)....62..,.?4
Gobliins 2 Prince Buffoon.......57...64
Goll Intemnational (Ocean)......51....57
Greens Golf (D. Icadbelter}...82....62
Hand of St. James.................... 71...71
Hannibal ., . w7489
Harpoon Slgn Bdll (kpl ) 125 136
Harrier Assault AVBB..............64...77
Heart of Ching........c. i 82...n
Heart of Darkness .... il binT8
Hero Quest (Gold)... ...n....25
Heroes of 35Tt FS........ n..72
Hexuma 2 - Dz.mmermg 9 94
High Commander Euro 39- 45 n..104
Hired Guns... .67...89
HoleinOneGolf......._..............7] 7
Hot Hatches - Bum, Rubber....74...82
HotelManager Steigenberger..52....60
Humans 1 Data Race...............45...45

Humans 2 Jurassic.........
Inca 1- Die Abenteurer ........
Incredible Machine n

80

1
B3
w17

1. Volistindige Auswahl aus Europa & USA

~ Lemmings 2 Tribes
Dinosaur Adventure ........ w92
Diplomacy .... w6
DlS&Slel’SLl’lkCS .67..78
Discovery - St. of Cotumbus 37,39
Doc Malone ... SRERII] T )
DogEatDog World... ..86..84
DogFight FS Aetial .. 6995
Dominium ... SR I
Double Dmgon3 vonne 95 .60
Dragon Strike iuiissmmiisiaiins 25..50
Dragons Lair 3 - Curse Mord. .71....78
Dragonsphere.... il biessld,
Dreadnought HMS Battlesh. . T4 74

DrezmTcamCanptIauon ..53..60
Drift RPG ... skt

Dune 2 [Ballie Makls) 52,64
Dungeon Master ... assilaa Y
DymblaslerfBomber Ma.n L
Eco Quest 2 Rainforest............n...74
Elisabeth L. 761,89
Elite 2- High Frontier.............91...91
Elite Plus (Gold) .... el 69
Elvira 2- Jaws.... .64..62
Empire Delure (Ncw Worfd) n..B4
Entity..... e 67,74
Epic 3D ....57....64
Erben des Throns .. .. 74..82
Eric the Unready.... w64
Eye of Beholder 1...............37...37

Eye of Beholder 3- Assault ......n...89
F-14/18 CombatAirSimul. .......74......
F-19 Stealth Fight. (AS001).......45...45
F. Pharkas Front.Pharmacist ....n .. 89

F.A Premier League Footb.....83...89
F15 2 Strike Eagle....................37..37
F15 Strike Eagle 3... ..82..95
F16 Combat Pilot.... 37..40
F19 Stealth Fight. .........ccc0000..37...37
Falcon F16 v3.0 Mk [1+ .........n...95
Fatal Strokes .........cocovmivnnrinneenn 74,82
Fields of Gloxy........ .89..97
Fighting for Rome.. wuisDh i B
Fire & lce......c.c.oenvnn. By YN ¢
Flames of Freedom 43,43
Flashblaster ................. oB6.n
Flies - Atack on Earth, 74,89
FS§ FlighlSi'muIator... el 129
Funsoft Inc. .. ..67..78
Future Wars] s 7 v
G. Taylors Sccc, Ch.FM.. ...,5‘2....?4
Games Espana 92... O .

¢ Post-Baganweisg. + nar 16.- Versandk.).
Viele Versender berechnen die 15% dts. Steuer -
wir nicht | Rechnen Sie doch mal nach |

FUNTASTIC ComputerWare:

Die besten ComputerSpiele.
Fachhandler seit 1985.

Inferno - Bpic 2.......c.covvniern 74,83
Inindo - Way of Ninja................n...98
Innocent - Until Caught..........78...89
Ishar 2: Messengers Doom.....60...67
J. White Whirlw. Snooker ........57...64
Jonathan .., ....._.89....89
Kaiser ... w103...n
KGB Secr]nt.Agem O R |
Kick Off 3- Gaal l.......cocc000000000.55...67
Kings of Adventure 74..89
Kings Quest §.. 1]
Kings Quest 6.. .87
Knightmare....... w18
Knights of SKY .......oosveesvemsinee w3
Koshan Conspiracy ................82...82
Kyrandia 2 Aspects Zanthia.....83...83
Lands of Lore - Th.o.Chacs .......n...71
Leather Goddesses 2................n...52
Legacy (Haunted) o8P s
Legacy of Necromancer ........... 74...89
Legend D&D 3D ..........c.ovnere0-36....52
LHX Attack Chopp..........cc......N...40
Liberty or Death...... .n..84
Line in Sand (351)..... .y
Links 386 Pro (Golf) ............c.c. n...95
Lionheart ..........cco.o... L ¥ . 7
Litil Divil - Mad Mo R iy
Loom.. . 74 7
Lost Admiral . il
Lost General.... R
Lost Vikings .... w3764
Lothar Matthius FuRball....... 67...89
Lotus Esprit Fin.Chall. 3..........51...69

Lunar Rescue (Odyssey) ]
Lure of Tempress 1...............52....
M - Monsoon Kidn. (SSI)..........98..

M. Jordan Flight Basketball......n....

M.U.DS. Mud Spons RO & 70
M1 Tank Platoon.... il
Mad TV 2... sisvsinini T
Maelsuanhdvenlure o,
Magic Pockets.... R
ManagememSocccr :

Manchest,Utd. Prlgcramps B89...
Mariac Mansion 1 .........

Maniac Mansion 2 - Tentacle.....n....
McDonalds Land ... 51000
Medieval Warriors ...................37....

Mega Fortress BS2 Old Dog...52..

MegaTraveller 2 Ancients ...
Metal & Lace - RoboBabes....

LT
43

Metal Mutant .........cccccovivvnnnene,
Metamorphosis .......
Microprose Soccer ..
Midnight Sun SSI.... s
Midwinter 2...
Might & Maglc 5 (DOX) O, L 7
Moonbase Simul, .. i
Motdrhead ... w78
Myra - The Legend i .64
Napoleonics............. w74
Narco Police ............ 2 30...25
NasCar Challenge.................... .89
Nation. [mnpoonChessm,........n 107
NHL Icehockey ....... ol B4
Nicky Boom 2 J&R ... 67...60
Nigel Mansell Wid. Champ. .....50...67
Nippon Safes Inc. ... 57...67
Odyssey - TFX....ccmmrinnns 78...89
Oil Imperium........... O o 1O 1
Operation Stealth.... T, TR )
BCRT cosssisisniins «60...60
Out of this World ... «93...98
Overdrive... w520
Overlord ... L oty |
Pacific Theater Opcrauon sl

Paladin 2 - Quest Contin..........37....25

Pandemonium.........ovniene 71 ...78
Panza Gold Edition ..... 67
Panzer Battles (55G)... el
Paperboy 2.... siialiaal
| Penthouse Hol Numbers S I
Perfect General WW2..............n...89
PGA Plus (Golf & Cours.) o 64,72
Pinba]l Dreams 2 Fantasies......57...74

Piracy on High Seas ... ..74...78
Pirates 1 .. s ..40...40
Pirates 2 Gold........ 9.9
Plan 9 Out. Space...... ks i T
Pool (JW.W.S. 2)AM:L ol B ¥
Populous 1 & Prom Lands... ,4?....45
Populous 2.... ._..56_...9?
{ ports of Call . ..58....n
Powermonger sl
Prehistorik 2: Ret. ngerld 62..71
Prime Mover BikeSim............. 67....n
Prince of Persia 2 ... B2
Privateer - Trade Commander .n... 92
Prophecy (Mirage).... 07,62
Prophecy o[Shadow..,.. .6? 3]
Protcstar - War of Frontier........n...82
POYDOD i 37..74
Push Ower... b .Sl,...62
Rags to R!ches Wall Sl Man ......... 82
Railroad Tycoon ,..,,32....91
Rampart ...
Reach for Skies.....
Realms - Wargachdvemuc 37..64
Realms of Darkness ................ 67..74
Rebel Racer ...t erei10n 60
Red Baron WW1 FS...... .87
Retum of the Phantom .84
Rex Nebular.... ; @1
Riftwar Leg. Saga (BaK} .103
Ringworld - Rev. of Patri... ol
R'LskyWoods...,.....,...,,.. w3t
Robocop 3. .60
Rocketeer ... .66
Rollerblade Racer... n..74
Rome - A.D.92 Path to Pow. ... 67...82
Rookies . .83..83
RulesofErgagernemZ o B9
SA.S. Spec. Air Service ............n... 71
$.C.0ut ShootEmUp Tank e B7
S.U.B. v1 SubMarire ...............82...82
Scenario - Theater of War.......62..62
Schatz im Silbersee (K. May) J1..78
Seal Team ... .. Bd
Sec. Monkey Island 2CR........89...89
Secret Code Cypher .................n...93
Secrel Mission {Agcnt) 67..78
Sersible Soccer 192/93...........51...62
Si-sadowd(:omet(lmecr } n..97
Shadow Sorcerer.... oy g T
ShadowCaster ...., oo B4
Shanghai 2... w60
Sherl. Ho!mes 1 I.os: Fllcs......,..n....98
Siege - Die Burg .66
Silent Service 2... .82
SimAnt... . b4
S1mC:ly& Populous .64
Sink or Swim ... 67
Sleepwalker ... i in 37
Solitaire Joumey 105 Games.. 82..82
4 | Space Crusade 1......... I
CAD
CH
v,
ND
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L
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i Mac | Cards&Sticks

. aber immer mit den 7 BonusPunkten :
Jedes Computer-Spiel, das wir Thnen liefern, erhéht solort Thr Kunden-Konto

um jeweils 1 FuntasticTreuePunkt | Freundschafts-Werbung bringt 2 Punkte |
Bei erreichten 7 + Punkten gibt es fiir Sie FreiSpiele als Treue-Primien.

Space Hulk - Warhammer ......89..104
pace Quest §..... w89 ....89
Space Shuttle Simulator .......57 .67
Spaceward Ho | (WIN) .............n...B9
Special Forces Aitbomne... w30
Spectre 3D Tank.. wisiisilhien 98
Spellcasting 301 Spnngl& Y
Spelljammer AD&D .... 83..37
Sport Games Hits... .60
Sports Collect. Slarbytc w74
St. Thomas.... i .89
Star Lord... = .94
Star Trek § 25th Ann. .. -
Star Trek 6 Next Gen. I n..%
Stonekeep ... b,
Strategy Coll. Smrbyme i
Streetfighter 2.... 3t
Strike Commander (4MBI) w112
Strike Fleet .. L,y
Stronghold AD&D (SSI) e B4
Stunt Island Creat. [‘Dtanr) 82

Sukija ... i
Summonmg {AD&D)
Super Cauldron............ccccoicn
Super Space Invaders ... 29.,..51
Super Sports Chall. 10 Sp
Super Tetris..... i
Superfighter Comp}lauon ,,,,,,,, 51,.....n
SuperSoccer Sta.rbyte ............... 62....25
Surf Ninjas ... w0,
Swzerian ... ’
Sword of Honour
Syndicate ..., .
Tarot - TheCarCﬁ{W[N) o
Taskforce: 1942 Navy....
Team Yank. 2 Pacific Isid. ......

Tearaway Thomas...................67......

Terminator 2029A.D.............n..99
Terror of the Deep......... 82
The Blue & The Gray w78
Thunder Burner ... 51...67
Tiny Skweeks...........ooveevnn 67 74

Die

‘I‘om L'mdry Footb, Deluxe ...

.69

Tornado (ComantolZ) ?4‘...82
Traders.... AT 52...62
TransArclica........ w6057
Traps & Treasures... w6278
Treasures Savage Frontier... eI
Tristan Pinball - Super S
Trolls... . el
Turrican 3... " sl
Two Towers LoR2. ..B3
Ugh!.. .64
Ultima6.. a w43
UIuma? Tej!?Serplsledts 0104

UIumaTr:}ogyl UL,23....0n...60

Ultima Trilogy 2: U-i,S,ﬁ....,...._.,.n... 97
Ultima: The Underworld 1 .......n...97
Ultima: The Underworld 2.......n...97

Uncharted Waters..........ccc.ooon.. 11,
Universal Monsters ...

Urdium 2:..ceiiciinnrnion

V for Victory 2 (Russia)............. n..89
V for Victory 3 (1944 Mark.G. ) n...89
Valhalla.... 67...64
Veil of Da.rlmess w7489
Vision- § Dimens. Utop_ Ry | S
Volleyball Simulator ................ F o T
W. Gretzky 3 Icehockcy .N...84
Wacky Funsters .., ... 60
i L | Lt TR 62.....n
War in Gulf TY3 ..... 62..62
Warlords 1........ccooonn, 5766
Warlords 2 (S8G) .........cccniioneee. 87
Wardors of Darkness............... 63....72
Waxworks - Elvira continues ...64....62
Waynes World ... SRR .
Ween - The Prophcqr 7 .

Whales Voyage .......c.c.ccuucuninas
When Two Worlds War..
Wilson Pro Staff Golf................
Wing Commander 1 ................

Wing Commander 1 DeLuxe....n..
Wing Commander 2............0..
Wizardry 7 Crusaders..............
Wizardry Trilogy: 1&2&3..........n....
Worlds of Leg. - Son of Emp. Y ) |

WWF Wrestle 2 EuroRam. ......51....57
X-Wings 2- TIE F!ghler F$....n.97
XenoBots... ......n....97
chomorph .....25...,25
Yo!jJoe !l .....60.,..67
Zak McKracken...... 31...50
Zool 1- The Ninja Ant............37...64
Zork 6 - Return 1o Zotk ............N...95
* % % CD PC % * %
7th Guest (Extraklasse |)
Aegis - Guardian of Fleet....,
B17 & Silent Service 2.........
Beyond the Wall of Stars.....
Blue Force - Cop Jake Ryan
Dead Zone SciFi-RPG........... B
Bye of Beholder 3. vmssicisssesseres
FSATP + Sceneries East&West ... 149
GigaGames 1.000 of Games............69
History Line WWI ..........co... .66
Jutland Ships & Men .........cccueine. 119
Maniac Mansion 2- Tentacle ........... 87
OO BEIOW i 1.covms ity risssipississess 89
Secret Weapon of the LW, kpl........114
Sherlock Holmes 3... " .......9?
Who Killed Sam Ruppen Adv
Adults only :
Adventure Seymor Buit XXX......117
Deep Throat XXX ..........couimmmens 117
Legends of Pomn 2XXX...........cooe 82
Playboy: Things Change XXX.........95
Visual Fantasies 2XXX............cooo.., 151

Dazu jede Menge starke
% NICE % PRICE % HITS %
finden Sie
aktuellen. kompl.
Anfordern ! Diese 1.-

alle in unseren
SpielWare Listen:
lohnt ':ICh'

**DtskMAC % *

20 Lost Treasures of Infocom......... 95
AD&D Unlid. Advent.Const.Set......89
Indiana Jones 4 Adventure .............82
Lemmings 2 ...... .82

PGA Tour Golf ........ .86
Railrcad Tycoon Suatege indd
Secret Monkey [sland ZAdv. ..........B2
SimAnt - survive as an Ameise | ......84
Spectre Supreme Action................95
Vior Victory 3- 1944.............o00..0. 112
* % % CD MAC: % * &

11 Lost Treasures of Infocom........
MGt ot
Hell Cab....
Iron Helix...........

Joumeyman Proyecl 149
Magic Death.... .87
Sherlock Holmes 3 ..... 119
Spaceship Warlock...... .144
Glamour Girls XXX {icﬂkdulls)

Virtual Valerie XXX (forAdults).... 144

essscecseceee
+ alle Sound-Karten & Sticks
+ alle CD-ROM-Games

+ alle Macintosh-Games

+ alle C64er-Games
+ alle Atari ST-Games

Wir freuen uns
auf [hre Bestellungen !

Vielea Dank :-)

FUNTASTIC hat immer alle neuen Games,

die in den guten Zeitschriften neu vo
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alle anﬁgm aktuellen Spiele.
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Noch lieferbare, bzw. neue 64er & ST-Games telefonisch nachfragen.
#4#) Nur mit der FUNTASTIC.Liste sparen Sie bei jedem Spiel |
Ganantiert | Diese 1 Briefmarke ist fiir Sie eine Menge Geld wert |
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die ich am Telefon hatte, zuge-
geben, daB ich diese Zusatzdis-
kette bestellthabe.

Florian Sibus

(Anm. d. Red.: Schwierige Ki-
ste. Grundsdtzlich gilt bei allen
Riicksendungen dieser Art: im-
mer per Einschreiben, dann
hast Du einen Beleg und kannst
notfalls auch vor Gericht nach-
weisen, daf3 und wann Du das
fragliche Produkt zuriickge-
schickt hast. Bei Deinem
“Kampf” mitder Firma, die Dich
so unfein behandelt hat, kénnen
wir Dir leider auch nicht grof3-
artig helfen, denn wir diirfen
nach dem Gesetz keine Rechts-
beratung geben.

Allgemein gilt aber: Wenn man
auf eine berechtigte Reklamati-
on etwa 8 Tage lang nichts hért,
sollte man einen Einschreibe-
brief abfassen (mit Angabe ei-
ner Telefonnummer), in dem
man ausdriicklich eine Frist zur
Kldrung der Sache setzt - ange-
messen sind hier etwa 14 Tage.
Mit der Fristsetzung kann man
gleich schon die Drohung ver-
binden, daf3 man die Sache bei
Nichteinhaltung der Frist einem
Anwalt iibergibt. Riihrt sich die
entsprechende  Firma auch
nach Ablauf der angekiindigten
Frist nicht, sollte man — sofern
man rechtsschutzversichert ist —
tatsdchlich einen Anwalt einen
Brief schreiben lassen. Das
genigt in der Regel auch, damit
Du das richtige Produkt be-
kommst — auf Mahnungen und
Zahlungsbefehle, die immer
Kosten bedeuten, méchte sich
némlich keine Firma einlassen.
In Deinem Fall hast Du schlechte

Karten. Du hast keinen Riicksen-
debeleg, es wurde keine Frist
von Dir gesetzt und die ganze
Sache hat schon reichlich Moos
angesetzt. Immerhin besteht
aber die Chance, daf3 der Um-
tausch wirklich nur von dem be-
treffenden Angestellten ver-
schludert wurde. In diesem Fall
wiirde ich es mit einem freundli-
chen Brief an den Geschdaftsfih-
rer der Firma versuchen, in dem
Du den ganzen Verlauf der Sa-
che noch einmal schilderst.

sz)

Wolkenheim

Hallo, ihr da.

In der Ausgabe 7/93 war ein
sehr interessanter Artikel zum
Thema Indizierung; dabei war
auch ein Bild des Games Wol-
kenheim 3C. Ich méchte hier
einmal meine Meinung zu die-
sem Spiel zu Papier bringen:
Ehrlich gesagt kann ich nicht so
recht verstehen, warum dieses
Game indiziert ist. Es stimmt
zwar, daf3 in den Dungeons
tberall Hakenkreuze und &hnli-
che Nazi-Embleme abgebildet
sind, aber jeder, der nicht véllig
gehirnamputiertist, stellt schnell
fest, daf3 das Game nicht den
Rechtsradikalismus verherrlicht
—im Gegenteil. Eine Mission hat
das Hauptziel Adolf Hitler kalt-
zustellen. Zugegebenermaf3en
ist das Spiel ein wenig gewalt-
verherrlichend, ich kenne aber
jede Menge anderer Spiele, die
mit viel blutigeren Action-Sze-
nen bestiickt sind. Insgesamt
finde ich es wirklich schade,
daB dieses Spiel indiziert ist

—programmiertechnisch ist es
namlich echt eine Meisterlei-
stung. Selbst auf meiner vorsint-
flutlichen Hardware (386SX,
16Mhz, 1 MB Ram) scrollt und
zoomt die Geschichte butter-
weich, der Sound und die
Sprachausgabe sind vom Fein-
sten, und die Steuerung ist wirk-
lichgenial...

Ich weif3 auf3erdem nicht, ob In-
dizierungen bei Computerspie-
len soo viel bringen: Die meisten
Spiele kann man ohne Proble-
me direkt vom Hersteller bezie-
hen oder einfach von einem
Freund raubk... (Ich bin ja auch
an das Teil rangekommen, ob-
wohlich noch nicht 18 bin.)

lch wiirde mich freuen, wenn
auch andere Leser, die dieses
Game mal angetestet haben,
ihre Meinung dazu kundtun.
Ich komme jetzt jedenfalls erst-
mal zum Ende.

Gutfried

(Anm. d. Red.: Ich glaube, das
mit den Lesermeinungen ist gar
nicht mehr nétig, denn ich kenne
eigentlich niemanden, der es
NICHT kennt. In einer Hinsicht
irrst Du Dich aber: Wolkenheim
3C ist NICHT indiziert (ein ural-
ter Vorléufer auf dem C-64 da-
gegen schon), da es offiziell nie
in Deutschland erschienen ist.
Und die BPS kann nun einmal nur
auf Antrag tétig werden. Eines
der antragstellenden Jugendém-
ter muf3 einen solchen “Stein des
Anstofles” dazu erst einmal auf
dem Marktvorfinden.

kate

Der Verband der Unterhal-
tungssoftware Deutschland mit

NIA-H-HAS Piinn §

O FRas

OUTER - ONLAGEN  FAY
RUMPIERPSENE

— F
& 7

JETET
Sk~ MAL NACH .. .

it 1 g
LANIGTS & /CH

Sitz in Miinchen hat kiirzlich ei-
ne freiwillige Selbstkontrolle fir
kiinftig in Deutschland zu ver-
treibende Computer- und Vi-
deospiele aus der Taufe geho-
ben. Das Ding folgt dem Vorbild
der Filmwirtschaft, die sich ja
schon vor Iéngerer Zeit selbst
des Themas “Film/Video und
Jugendschutz” angenommen
hat. Ziel einer freiwilligen
Selbstkontrolle soll es unter an-
derem sein, Indizierungen von
Spielesoftware durch die BPS
weitgehend Uberflissig zu ma-
chen beziehungsweise gar
nicht erst entstehen zu lassen. In
Zukunft werden Spiele, die offi-
ziell in Deutschland vertrieben
werden, wahrscheinlich wie Vi-
deos mit einer Altersfreigabe
versehen sein.

Bei der ganzen Diskussion um
“Wolkenheim 3C” sollte man
meiner Meinung nach nicht ver-
gessen, daf3 in den USA zum
Teil eine ziemlich naive Einstel-
lung zum Dritten Reich, zum
Zweiten Weltkrieg und zur Na-
zi-Ideologie herrscht. Ein Spie-
le-Entwickler aus USA sagte mir
mal: “Wol....tein ist absolut ge-
nial — es bietet fir jeden etwas.
Nazis freven sich iber die lie-
bevoll an die Wénde gepinnten
Fihrerbilder, Antinazis freven
sich, daf3 sie SS-Leute metzeln
kénnen, und der Rest freut sich
iber alles andere.” Was fir ei-
nen Amerikaner so “genial” ist,
kénnte gerade in Deutschland
als jugendgeféihrdend betrach-
tet werden. Ich habe Ubrigens
einen Brief von einem Leser ge-
kriegt, der beim Spielen dieses
Games (das mir selbst iibrigens
auch Spal3 macht) an sich selbst
mit Erschrecken eine ziemliche
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A320 Airbus Edition USA /&t 89,95 89,95 89,95 Das Schwerze Auge 2 /dt ~ Umb Vmb —— Lands of Lore /dt —_  Imi ——
A-Tran /dt 82,95 8995 —— Day of the Tentacle dt —— 8995 —— Leatner God, of Phobos 2 /dt —— 5905 ——

A-Train Construction Set /ot 42,95 4295 —— | Day of Tenfacle CD-ROM ~ —— 89,95 —— Legend of Kyrandia /dt 63,95 6395 ——
Abandoned Places 2 /df 62,95 —— —— Der Parizier /dt 74,95 89 9% 74,95 Lemmings 2 /dt 62,95 8495 66,95

Aces of the Pacific + Mission Disk. it —— 7995 —— Desert Strike /dt 54,95 —_ Links 386 Pro /at —— 8995 ——
Aces over Europe —— T495 —— Dogfight /dt ~ V,md 89,95 - Links Belfry Course —— 4195 ——

Amberstar /dt 77,95 87,95 77,9 Doom  —— VYmb —— Lionheart /dt 56,95 —— ——

Arabian Nights /dt ~ 46,98 —— —— Dune 2/dt 5495 6395 —— Lost Vikings /dt 5995 69,95 ——

B17 Flying Fortress /dt 64,95 89,95 69,95 | Dungeon Master & Chaos strikes back /dt 64,95 —— 64,95 Lothar Matthaus [cit Vmi Vmé ——

Battle Isle + Data Disk. /ot~ 66,95 76,95 —— Elshockey Manager /dt 749 829% —— Michae! Jordan in Flight /dt —-— 7695 ——
Battle Isle Data Disk. 2 /dt 41,95 4195 —— Empire Deluxe  —— 79,99 —— Might & Magic 5 —— 7995 ——
Beavers /ot 4695 —— —— Eyeof the Benolder3 —— 7295 —— Morph /ot 895 —— ——

Betrayal at Krondor fdt —— 771,95 —— Falcon30/dt —— 8995 —— Pinball Dreams /dt 46,9 5900 ——

Blaster /dt 4996 —— —— Felcon 3.0 Mission Disk. /dt —— 57,95 —— Pinball Fantasies /dt M¥%H —— ——

Body Blows /ot 46,95 Vmi —— Fallen Empire /dt 82,95 8995 —— Pirates! Gold /dt —— 8300 ——

Bundesliga Manager Prof. 20 /dt 69,95 69,95 69,95 Fields of Glory /dt —— 8995 —— Prmce of Persia 2 /dt —— (995 ——
Buning Steel /df  —— 8495 —— Fire&lce/dt 46,95 54,95 46,95 Railroad Tycoon /dt 77195 8995 7795

Burntime /dt ‘J,mii vmji —— Flashback /ot 59,95 69,95 —— Railroad Tvcoon Deluxe /dt —— 9% ——

Chaos Engine /dt 4995 Vmd 4995 Footbal Manager 3 /dt  V,md 34 9% —— Return of the Phantom —— 8995 ——

Chess Maniac 5 Bilionand 1 —— 92,95 —— Formula 1 Grand Prix /dt 76,95 89 9% 76,95 Secret of Monkey Island /dt 69,95 34,95 72,95
Chuck Rock 2 /dt  46% —— —— | Freddy Pharkas /ot =~ —— 69,95 —— Secret of Monkey Island 2 /dt 84, 95 8495 ——

Civilization /dt 76,95 89,95 6995 | Goall /dt 8300 —— Vmd Secret Weapans of the Luftwaffe 7995 ——

Comancne /dt —— 89,95 —— Gunship 2000 /dt 69,00 89,95 —— Sensible Soccer 93 /dt 49,95 59,00 49,95

Comanche Mision Disk, /dt =~ —— 4995 —— Hannibal /dt 69,95 8295 —— Sherlock Holmes [dt - 87195 ——
Combat Air Patrol /dt 64,95 V,md 64,95 Historyline 1914 - 1918 /dit 82!95 8295 —— | Silent Service 2 [dt 79 719 71,9

Dark Sun ——  Umi —— Indiana Jones 4 - Fate of Allantis /dt 86,95 89,96 —— | Sim Farm [dt —_ ".",mu —_——

Das Scnwarze Auge 1 /dt 77,95 8295 —— Ishar 2 /dt 4995 5995 —— | Space Hulk /dt Umi 8495 ——

Jurasic Park /dt 57,95 66,95 —— | Space Legends /dt 7495 7995 ——

King's Quest 6 /&t —— 7995 —— {Inhalt: Elite Plus, MegaTraveller, Wing

Cormmander)
Space Quest Compilation 1-4 —— 8095 ——
Space Quest 5 /dt —— 639% ——
Star Trek /dt 74,95 74 % ——
SRR Strest Fighter 2 fat 56,95 56,95
Aces over Europe 75,— [BVI-PC Strike Commander /dt — - 89,00 ——
Day of the Tentacle /dt 89,— -P. Strike Commander Speech Pack /dt —— M9 ——
Goal /dt 53,— /Ami Syndicate /dt 6300 80 ——
Gunship 2000 /dt 69,— ga Taskforce 1942 ,’d} —— 8995 ——
Pinball Dreams /dt 59,— [B//- —Egeghag.“"?gf e 1gggg T
Pirates! Gold /dt 89,— | Tor'%dg i Vmb 6000 ——
Sensible Soccer 93 /dt 59,— BM-F Transarctica /dt 499 9% ——
Syndicate /dt 63,— Am Traps 'n Treasures /dt 2% —— ——

83,— [BM- Uttima 7 /dt —-— U%H ——

Tormado /dt 69,— IBM-PC Ultima 7 Teil 2 /dt —— 1995 ——
Ultima Underwaorld /d: - 1995 ——
Ultima Underworld 2 (dt - 7995 ——
c o m u te r. Uniimited Adventures ~ —— 7205 ——
1 MB-Erweiterung fur Amiga 49,90 Vell of Darkness /dt —— 8195 ——
(1] (abschaltbar & - Walker ;de. vh —-— ——
z BEHO Uhr & schnelle Speicherchips) Well Street Manager fat —— 8295 ——
2. Laufwerk 3,5" fir Amiga 139,00 War in the Gulf /o 6995 749 ——
Advanced Gravis Joystick IBM-PC 75,00 Whale's Voyage /dt 6395 6995 ——
Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST) 43,00 Wing Commander /ct 4495 3995 ——
Gravis PC Game Pad 48,00 ) Wing Commander 2 /cit - U% ——
Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dt 169,00 Wing Com, 2 Spec. Oper. 1 oder 2 fof - 4% ——
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt 279,00 Wing Com. 2 Speech Pack ~ —— 37,85 ——
Sound Blaster 16 ASP /dt 469,00 Wing Commander Academy == VM
Wizardry 7 /at Vmi 8995 —,
Das Lucasfilm-Buch 1 /dt 29,80 Wrestle Mania 2 /ot 5295 5495 52,95
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt ; X-Wing /dt —-— 809% ——

X-Wing Mission Digk. 1 /dt - BE -
m % Zool fat 5495 599 ——

A“g&hote Alien Breed Edition

Deutsche Anleitung oder Version

Calfoma Games 2 2595 5008 o9 @) 02871/86 31
n R e g - 18 30 88
s R e B ; 18 06 37 » 18 54 43
’ A1 T Blaeer o : g FAX02871/86 31

Maniac Mansion
Midwinter 2 /dt
North & South
Pinball Magic /dt
Pirates!
Populous + Data Disk.
Prince of Persia
Project X /dt
Shanghai 2 /dt
Tennis Cup 2
Turrican /dt
Turrican 2 /dt
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I k°““|} thr dann per Nachnahme (+ 9— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei
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Abstumpfung festgestellt hat. Er
hat deshalb aufgehort, es zu
spielen. Auch so etwas kann es
alsogeben... sz)

Diverses

Hallo,

ich hatte das Gefiihl, ein weite-
rer Leserbrief tate not, und han-
delte danach:

A) Euer Secret Service leistet im-
mer schlechtere Arbeit (X-
Wing-Tip inHeft8/93). Irgend-
wann liest man: “Wen bei
‘Ports of Call' der Speaker-
Sound stort, der sollte beim La-
den ‘Kein Sound’ wdhlen.”
Auch Tips, die nicht funktionie-
ren, bringen Arger. Und noch
argerlicher ist, daf3 ich die Tips
in Heft 9/93 nicht ordentlich
ausheften kann, ohne gleichzei-
tig Bazar und Testbericht zu ent-
fernen. Statt Asche auf Ever
kénntet Ihr diesmal ja Geld auf
mein Haupt kippen. Ich hoffe,
die Rubrik kommt wieder auf
die Beine, schlieflich ist sie fir
mich KaufgrundNr. 1.

B) Eine DFU-Ecke wiare fir mich
ein Grund, das Abo nicht zu
kiindigen. Auch die Idee, ein-
zelne Mailboxen néher zu be-
leuchten, ist sehr gut. Mich als
DFU-Laien interessiert auch,

wie man preisginstiger telefo-

niert. Die Kosten verderben ei-
nem den ganzen Spaf}. Wie
entschdrfen die Experfen dieses
Problem?

C) Nur weil etwas immer mehr
Anhénger findet, braucht man
es noch lange nicht zu bejubeln.
Wenn lhr “Gotchal” und auch
diverse “Simulationen” schon
nicht kritisiert, wie es sich fir ei-
nen vernunftbetagten Men-
schen gehért, solltet lhr wenig-
stens neutral bleiben. Headlines
wie “Highlights” oder “Abge-
fahren” sind jedenfalls keine
Bestandteile eines neutralen Be-
richtes. Ich persénlich spiele lie-
ber “Railroad Tycoon” oder
“Maniac Mansion”, erliege al-
lerdings auch manchmal der
Faszination von “X-WING”
oder “Dune 1I”, ohne aber zu
verdréingen, daf3 mich die Spie-
le in die Rolle eines Killers

schlipfen lassen. Ich erwarte,
daf thr demnéichst mehr Fein-
gefihl bei der Behandlung sol-
cher Themen beweist, sie nicht
verniedlicht und Euch auch
nicht hinter schlechten Beispie-
len wie Cowboy und Indianer
versteckt. Ich habe némlich kei-
ne Lust, die Konkurrenz zv kau-
fen, weil Ihr Ever Magazin zur
Plattform rechter Kriegstreiber,
von denen es wahrlich schon
genug gibt, verkommen laf3t.

D) Was steckt hinter den
Kleinanzeigen, die “Nebenver-
dienste bis DM 100,- téglich”
bieten? Hat schon ein Leser Er-
fahrungen damitgemacht?

E) Warum ist “Blue Force” ein
Highlight, wenn’s nicht mal ‘n
Hitist?

F) Wofir bekam “Twilight
2000” eine 12 in der Grafik?
Die abgebildeten Kldtzer kén-
nen’s ja wohl nicht sein. Und
wofiir Gberhaupt ein “Megahit”
und ‘ne Gesaminote 12, wenn
schon ein Teilpunkt mit 9 ab-
schlie3t2 Was ist “so gnaden-
los” gut an dem Produkt? Grafik
und Anleitung sind’s nicht.
Oder liegt ein Bindel Mérchen-
biicher in der Verpackung? Das
einzig Verninftige an dieser

Seite 96 ist wohl der Hinweis,

daf3 Pazifisten nicht zur Ziel-
gruppe gehdren.
Tia, mehr hab’ ich nicht zu
meckern, was fir Euch spricht.
Im Grofen und Ganzen: Macht
weiter so!

Sascha Mamsch

(Anm. d. Red.:

A) Also nochmal: Daf3 ein altge-
dienter Flugiexperte sich an X-
Wing keinen abbricht, ist mir
schon klar. Die Leute, die mir je-
doch an der Hotline die Ohren
volljammern, spielen sowas in
der Regel zum ersten Mal, und
denen ist halt nicht mit zwanzig
Seiten Bedienungsheftchen in
Englisch geholfen. Den von Dir
erwdhnten “Tip” zu Ports of Call
(grins!) konnte ich irgendwie in
keinem unserer Hefte finden,
habe ihn jedoch iiberpriift und
kann Dir sagen, daf3 er tatséich-
lich funktioniert. Wieso es Dich
so hart trifft, wenn eine Origi-
nal-ASM-Bazar-Werbeseite in
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1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA

ATRAIN KOMPL. DT. VGA

ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DT.ANL.VGA
ACES OVER EUROPE VGA*

AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA

ALIEN BREED VGA 3,5"

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA

AMBUSH AT SORINOR VGA 35"

ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5 *

ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL. VGA
BATMANS RETURN VGA

BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL.
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA
BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA
BLUE FORCE VGA

BODY BLOWS VGA 35 DT. ANL

BURNING STEEL KOMPL.DT. VGA

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA
BURN TIME KOMPL. DT. VGA

BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA

CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA

CAMPAIGN DATA DISK 35" KOMPL. DT. VGA
CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT

CHESS MANIAC DT. ANL. VGA

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA

CLASSIC ADV. COMP. INCL.LLOOM/MONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN
CLASH OF STEEL ENGL. VERS. VGA
COMANCHE DATA DISK

CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 35 *

DARK MARE VGA *

DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL.DT. VGA
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPL.DT. VGA
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. ANL. VGA
DR. FLOYD DESKTOP TOYS VGA 3,5

DREAM TEAM COMP. DT. ANL. INCL. SIMPSONS
[TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA

DYNABLASTERS DT. ANL. VGA

DYNATECH KOMPL. DT. VGA

ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5

EL FISH DT. ANL. VGA

ELYSIUM KOMPL. DT. VGA

EMPIRE DE LUXE VGA

EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5"

ERIC THE UNREADY VGA

EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS.

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA

FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA

FALCON 3.0/ DATA MIG 26 VGA 3,5

FALLEN EMPIRE KOMPL. DT, VGA
FIELDS OF GLORY DT. ANL. VGA

FLASH BACK KOMPL. DT. VGA
FLIGHTSIMULATOR 5.0 VGA 3,5
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5°
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 35"
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT, VGA
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA
GATEWAY Il -HOMEWORLD- VGA 3,5

GOAL -DINO DINIS- DT. ANL. VGA 35"

GOBLIINS 2 KOMPL.DT. VGA

GUNSHIP 2000 DT, VGA

GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL.
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA

HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA

HIGH COMMAND VGA 3,5°

HIRED GUNS VGA *

HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA

INCA KOMPL. DT. VGA

INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. VGA

ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5

JONATHAN KOMPL. DT. VGA

JURASSIC PARK DT. ANL. VGA 3,5" *
KASPAROV GAMBIT DT. ANL. VGA 3,5"
KINGMAKER KOMPL. DT. VGA 3,5°*

KINGS QUEST 8 VGA KOMPL. DT.

LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA *

LANDS OF LORE ENGL. VERS. VGA 3,5°

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA

LINKS SCENERY BELTRY VGA

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5

LINKS SCENERY SLANDREWS VGA 35" *

LINKS SCENERY KAPALUA VGA 35" *

LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA

LOTUS TURBO CHALLANGE 3 DT. ANL. VGA 3,565,890
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT.

MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT. VGA 3,5°

MIGHT & MAGIC 5 ENGL. VERS. VGA

NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 35"

NIGEL MANSELL DT. ANL. VGA

ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5

ORIGIN SCREEN SAVER

PATRIOT VGA

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL.
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA

PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA

PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT. ANL. VGA 35"
PIRATES GOLD Il DT. ANL. VGA *

POPULOUS 2 DT. ANL. VGA

POWERHITS BATTLETECH

PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA

PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5

PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5

PROTOSTAR -WAR ON FRONT.- VGA 3,5" KOMPL.DT.

l  QUESTFORGLORY 3 KOMPL. DT. VGA

RAGNAROK DT. ANL. VGA

RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5"
RETURN OF THE PHANTOM VGA

RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA
ROBOCODE ~JAMES POND 2- DT. ANL. VGA
SEALTEAM DT.ANL. VGA3S5"

SECRET WEAPONS SCENERY DO 335

SECRET WEAPONS SCENERY HE 162

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SENSIBLE SOCCER 52/93 DT. ANL. VGA

SIEDLER KOMPL DT. VGA3,5"*
SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5
SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM CITY DELUXE DT, ANL.

SIM EARTH DT. VERS. VGA

S FARM VGA 3,5"

SIM LIFE VGA DT. ANL.

SKAT'92 KOMPL. DT.

SLEEP WALKER DT. ANL. VGA
SPACE HULK DT. ANL. VGA
SPACEWARD HO | KOMPL. DT. VGA
SPACE QUEST SAGA TEIL 1-4 ENGL.
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL DT.
SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA

99,90
79,80

105,90

79,90

PC/IBM

SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
NINDIANAPOLIS S00/ADV. TENNIS TOUR 69,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 79,90
STARLORD -MICROPROSE- VGA 3,6 * 89,90
STREET FIGHTER 2 VGA 3,5" 85,90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 89,90

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486EF/SOUNDBL. 45,80

STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5 39,90
STRONGHOLD VGA 3,5° 69,90
STUNT ISLANDS KOMPL . DT. VGA 89,80

SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGADT.ANL. 79,90

SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85,90
TASK FORCE DT. ANL. 108,90
TERMINATOR 2028 VGA 79,90
TERMINATOR CHESS VGA 78,90
THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69,90
THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS

/DUNE/ SHUTTLE DT. VGA 65,80
TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 65,80
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75,80
TRANSARCTICA DT,ANL. VGA 79,90
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 88,90
ULTIMA 7 TEIL 2 -SILVER SEED- DATA 3,5° 45,90
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 89,80
VEIL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 85,90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5 89,90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. VGA 79,80
WARLORDS 2 VGA 35" 89,80
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90
WHALES VOYAGE KOMPL. DT. VGA 3,5 79,90
WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,5° 69,90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 96,90
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA 89,90
WORLD LEGEND DT. ANL. VGA 3,5" 49,90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79,90
X WING DT. ANL. VGA 85,80
X WING MISSION DISK DT. ANL. VGA 45,90
¥O | JOE KOMPL. DT. VGA 3,5" 65,90

PC/IBM Sonderposten

888 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA NUR 3,5 20,90
AIR, LAND, SEA COMP. INCL. STORMOVIK SU 28/
INDIANAPOLIS 500/ 688 ATTACK SUB. DT.ANL. 5,25° 39,80
B17 FLYING FORTRESS VGA 3,5" -MICROPROSE-
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL.DT.3,5° 29,80

BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25° 20,90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5* 29,90
BATTLETECH 2 CRESCENT HAWKS REVENGE 20,90
BIRDS OF PREY DT. ANL. 5,25° 29,90
BLUES BROTHERS NUR 3,5" 20,90
CAPTIVE 20,80
CAR & DRIVER DT. ANL. 5,25 34,50
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5° 19,90
CASTLES Il DT. ANL. 5,25" 34,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 20,90
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 39,90
CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3,5" 20,90
CONQUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 5,25° 34,90
COVER GIAL STRIP POKER VGA NUR 3,5" 29,90
CRAZY CARS 2 NUR 35" 24,90
CURSE OF ENCHANTIA VGA 35" 29,90
CYCLES -ACCOLADE- 19,90
D-GENERATION DT. ANL. VGA 3,5 20,90
DARK HALF -ACCOLADE- 3,5' 29,90
DEADLINE - INFOCOM - 15,90
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5° 29,90
DELUXE STRIP POKER 2 20,90
DUNE KOMPL. DT. NUR 3,5" 29,90
ECOQUEST 1 VGA5,25" 29,90
ELITE PLUS VGA 5,25" 29,90
ELVIRA 2 ~JAWS OF CERBERUS- 3,5" VGA 19,90
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 16,90
GOLDRUSH -SIERRA- 34,90
GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- 20,90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25° 29,90
HARPOON VERS. 1.2.1. DT. ANL. 5,25 34,90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25" 29,90
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 5,25 19,90
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 5,25 34,90
HILL STREET BLUES 28,90
HUMANS VGA NUR 3,5° 34,90
IMMORTAL 3,5 20,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT, 35,90
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPLDT. 3,5° 49,90
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3,5" 34,90
KRISIS IN THE KRELIM VGA 34,90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 20,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGANUR3,S" 4590
LHX ATTACK CHOPPER 35" 20,90
LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25 20,80
LINKS GOLF- ACCESS VGA 34,90
LOOM -LUCASFILM- VGA 3,6 29,90

LORD OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- DT.ANL. 3,5° 29,80
LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. NUR 3,5 29,80

M1 TANK PLATOON VGA NUR 3.5 34,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION

INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 18,90
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5" 29,00
MANIAC MANSION 29,80
MANTIS - FIGHTER- MICROPROSE VGA NUR 3,5 29,90
MAUPITI ISLANDS KOMPL. DT. VGA NUR 3,5 24,90

MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 290,90
MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 20,90
MONKEY ISLAND 1 VGA 3,5 -LUCASFILM- 49,90
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5 -LUCASFILM- 49,90
OBITUS 3,5° PSYGNOSIS- 28,90
OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,90
PINBALL MAGIC NUR 3,5° 29,80
POLICE QUEST 1 VGA 3,5 49,90
POLICE QUEST 2 -SIERRA- 34,80
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 3,57 34,90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5" 29,9
POWERMONGER DT. ANL. VGA 5,25" 34,90
PREMIER MANAGER VGA 3.5 29,90
PUSH OVER NUR 525" 24,90
RAILROAD TYCOON NUR 3,5" 39,90
RAMPART DT. ANL. 525" 34,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 3,5° 39,90
REALMS KOMPL. DT. VGA 29,90
RICK DANGEROUS 2 3,5" 29,90
ROCKET RANGER NUR 525 14,90
SHADOW SORCERER 15,90
SHANGHAI 2 29,90
SILENT SERVICE 2 NUR 3,5" VGA 39,90
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 3,5" 34,90
SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3,5° 29,80

STAR CONTROL 2 DT. ANL. 3,5" VGA 28,90
STARTHEK 25TH ANNIVERSARY KPLDT.VGA 525" 39,80

STREET FIGHTER 1 NUR 3,5 29,90
SUPER TETRIS 5,25° 39,90
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5" 29,90
TENNIS CUP 2 35" 24,90
TERMINATOR2 3,5 29,90
THEATRE OF WAR DT. ANL. 525" 34,90

THUNDERHAWK AH 73 M VGA 19,80

TOYOQOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,5 29,90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL 39,80
UGH 135" 29,90
UTOPIA NUR 3,5 29,90
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5 29,90
WILD WEST WORLD KOMPL. DT. VGA NUR 5,25 34,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,90

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- ACCOLADE 3,5° 19,80

WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3,5° 29,90
WWF WRESTLING 3,5 VGA 39,90
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25° 34,90
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5 29,90
ZOOL DT. ANL. 3,5 29,90




WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstrafBe 13

82181 Grobenzell
Telefon 08142/90M & 8079
& 8273
Telefax 08142/54654

“LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)

1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

Sega Mega Drive

IBM/PC CD-Rom

AEGYPTEN -MULTIMEDIA-

AFRIKA -TRAVELMAGIC-

ANIMATION MAGIC

AUSTRALIEN -MULTIMEDIA-

B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION
BEAUTY AND THE BEAST

BLUE FORCE

BURNTIME KOMPL. DT. VGA *

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. ‘eau

CD 18 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/

CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/
1.099,90

UND SOFTWAREPAKET
CD CADDYS
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1
CHESS MASTER 3000
CHESSMASTER PRO WINDOWS
CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK
COLOR MAGIC -CLIPY ARTS IM TIF FORMAT-
CONAN THE CIMMERIAN
CURSE OF ENCHANTIA
DANGER HOT STUFF VOL. 2

DER PATRIZIER KOMPL. DT.
DESKTOP PUBLISHERS DREAM
DINOSAUR ADVENTURE
DUNE
ERIC THE UNREADY

EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL.
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 3

F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2
F15 STRIKE EAGLE 3 *
GIF IT NEWS
GRAPHMAGIC 2 ausges. Grafik, PD & Shareware
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO

HOT NEWS

INCA KOMPL. DT,

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED
IRON HELIX *
JONES IN THE FAST LANE

HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. *
KINGS QUEST 5

KINGS QUEST 8

KODAK PHOTO ACCESS CD
LEGEND OF KYRANDIA

LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF
/FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA
LONDON -MULTIMEDIA-

LOOM

LORD OF THE RINGS

LOST TREASURES OF INFOCOM 2

MAD DOG MC CREE

MANIAC MANSION 2 -DAY OF TENTACLE-
MANTIS FIGHTER -MICROPROSE-
MICROSOFT -BEETHOVEN-

MICROSOFT -STRAVINSKY-

MIG 28 FULCRUM & MIG 26 SUPERFULCRUM

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM
PEGASUS 2.0

PIXEL PERFECT

PROTOSTAR *

PUTT PUTT FUN PACK

RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere BiiderPgm s
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE-

SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB

SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele, DTP Grafik, Animat.,..
SHERLOCK HOLMES Ill -MYSTERY ADVENTURE-
SOUND SENSATION

SPACE QUEST 4

STELLAR 7

SUPER CD Il SHAREWARE

THE 7TH GUEST OHNE VIDEQ/N CD BOX

TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG -
TRAVEL MAGIC -USA NORDWESTEN-

TRIPLE TRIS COMPIL. INCL. TETRIS/WELTRIS/FACES

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1

ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1& 2

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2
VGA MAGIC

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.182/SPEECH.

Soundkarten/Zubehor

DISKBOX FOR 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS
DISKBOX FOR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS

Leerdisketten

3,5 2 DD NoName 10er
35" 2HD NoName 10er
5,25 2 DD NoName 10er
5,25 2 HD NoName 10er

18,90
85,90
59,90
99,90
138,90

119,80
89,80
108,90
36,80
65,90
39,90
49,90
85,90
79,80

8,90
19,90

12,90

Versand Service ©mibk

Amiga

Preishits Amiga

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL. 359,90 ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54,90 INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS. 269,90 OVERDRAIVE DT. ANL. 49,90 ISHAR KOMPL. DT.
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. 75,90 PANZER BATTLES 1 MB 59,90 T CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
BATTLEQADS DT. ANL. 89,90 PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 79,90 JAGUAR XJ 220 DT. ANL.
BOB DT. ANLEITUNG 99,90 PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL. 39,90 KGB DT.ANL. 1 MB
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79,90 PERFECT GENERAL 1 MB 79,90 KICK OFF 2
CHAKAN DT. ANL. 89,90 PERFECT GENERAL DATA DISK 59,90 LAST NINJA 3 DT. ANL.
EXMUTANTS DT. ANL. 75,90 PERSONAL PAINT DT. ANL. 1 MB 69,90 LEANDER -PSYGNOSIS-
FATAL FURY DT. ANL. 99,90 PINBALL DREAMS DT, ANL. 59,90 LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB
FLASHBACK DT. ANL. 99,90 PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB 59,90 LOOM -LUCASFILM- 1 MB
FLINTSTONES DT. ANLEITUNG 89,90 POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL. 99,90 LOST DUTCHMAN MINE
GENERAL CHAOS DT. ANLEITUNG 99,90 PROJECT TERRA KOMPL. DT. 1 MB * 65,90 LOTUS TURBO CHALLENGE 2
HARDBALL 3 79,90 RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 75,90 LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB
HOCKEY 94 DT. ANLEITUNG 99,90 ROAD RASH DT. ANI. 50,90 LURE OF TEMPTRESS KOMPL. DT. 1 MB
JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT. ANL. * 79,90 SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT. 78,90 M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL. 85,90 SHADOWWORLD DT. ANL. 1M8 65,90 MANCHESTER UNITED EUROPE
JUNGLE STRIKE 99,90 SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB 89,90
JURASSIC PARK DT. ANL. 99,90 SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL. 85,90 MC DONALD ISLAND
LEMMINGS DT. ANL. 85,90 SIM LIFE KOMPL. DT. NUR A1200111 89,90 MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB
MEGA LO MANIA DT. ANL. 85,90 SIM LIFE KOMPL. DT. A500/A2000 85,90 MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1 MB
MICKEY & DONALD DT. ANL. 75,90 SINK OR SWIM DT. ANL. 39,90 MICROPROSE SOCCER DT. ANL.
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 79,90 SLEEPWALKER DT. ANL. 59,80 MIG 28 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1 MB
MORTAL COMBAT 109,90 SOCCERKID DT. ANL. 65,90 MONSTERPACK VOL. 2 INCL. AWESOME/
MUHAMMED ALI BOXING DT. ANLEITUNG 89,90 SPACE HULK DT. ANL. 1 MB 65,90 SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW
MUTANT LEAGUE FOOTBALL DT. ANLEITUNG 89,90 SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 69,90 M.UD.S. KOMPL. DT.
NHL PA 83 ICEHOCKEY DT. ANL. 99,90 SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF NICK FALDO GOLF 1 MB
SHINING FORCE DT. ANLEITUNG 109,90 AINDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 59,90 NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB
SUMMER CHALLENGE DT. ANL. 69,90 STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/ NORTH & SOUTH
SUPERMAN DT. ANL. 89,90 BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB 69,90 OBITUS 1 MB
SUPER KICK OFF DT. ANL. 89,90 STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT. 54,80 OPERATION STEALTH DT. ANL.
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL. 79,90 STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 59,90 OUTRUN EUROPE DT. ANL.
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL. 79,90 SUPERFROG DT. ANL. 1 MB 49,90 PANZA KICK BOXING DT. ANL.
TECHNO CLASH DT, ANL. * 99,90 SYNDICATE KOMPL. DT, 1 MB 65,90 PARAMAX DT, ANL.
THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 79,90 THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 60,90 PICTIONARY
WARPSPEED DT. ANL. 69,90 THEIR FINEST HOUR MISSION 39,80 PINBALL MAGIC DT. ANL.
WONDERBOY IN MONSTER WORLD 115,90 TORNADO DT. HANDBUCH 1MB* 79,80 PIRATES | DT. ANL. 1 MB

TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB 59,90 POOL OF DARKNESS

TRODDLERS DT. ANL. 65,90 POPULOUS INCL. PROMISED LANDS

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB 65,90 POPULOUS 2 DT. ANL.

mlga WALKER DT. ANL. 65,80 P.P. HAMMER DT. ANL.

WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1 MB 75,90 PREMIERE MANAGER 1 MB
1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 85,90 WHALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB 75,90 PRINCE OF PERSIA
1890 -DIE 83ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB 34,90 WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 39,80 R-TYPE 2
ABANDONED PLACES TEIL 2 1 MB 65,90 WORLD LEGEND DT. ANL. 49,90 REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB
ALIENS * 59,90 YOIJOE! DT. ANL 59,90 RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.
ALIEN BREED 3 DT. ANLEITUNG 54,90 ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 1 MB
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT.ANL. 1 MB 69,90 ROBOSPORTS 1 MB
ARABIAN NIGHTS DT. ANL. 54,90 prel,l.lts Amlga ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT.ANL. 1MB 55,90 SECRET OF SILVER BLADES
AT.AC. DT. HANDBUCH 1 MB * 65,90 688 ATTACK SUBMARINE 19,90 SENSIBLE SOCCER 92/83 DT. ANL. 1 MB
A-TRAIN KOMPL. DT. 1 MB 79,90 ADRENALYN DT, ANL. 19,90 SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB
A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL.DT. 1MB 45,90 AGONY -PSYGNOSIS- 29,90 SHINOBI
AVEB HARRIER ASSAULT 1 MB 50,90 ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29,90 SHUTTLE 1MB
B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB 69,90 AMNIOS 15,80 SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 75,90 AQUAVENTURA 1 MB 29,90 SILLY PUTTY 1MB
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90 ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29,90 SILKWORM
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 69,90 BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1 MB 29,80 SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB
BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB 59,90 BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90 SIMPSONS DT. ANL.
BAZOOKA SUE KOMPL.DT. 1 MB * 79,90 B.A.T. 2 KOMPL. DT. 1 MB 29,90 SPACE CRUSADE 1 MB
BCKID DT.ANL. 54,90 BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 19,90 SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
BEAVERS DT. ANL 65,90 BATTLECHESS 2 DT. ANL. 29,90 SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB
BLASTER DT.ANL. 1MB 49,90 BATTLEHAWKS 1942 29,90 STELLAR 7 -SIERRA-
BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB 49,90 BATTLESQUADRON DT. ANL. 19,90 STRIKE FLEET
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB* 5590 BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 28,90 SUPER HANG ON
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1 MB 69,90 BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 28,90 SUPER MONACO GRAND PRIX
BURNTIME KOMPL. DT. ASO0/A2000 69,90 BSS JANE SEYMOUR 19,80 SUPER SPACE INVADERS
BURNTIME NUR A1200 KOMPL. DT. 69,90 BUDOKHAN 29,90 SUPER TETRIS
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB 65,90 CADAVER 1 MB 29,90 sSWIV
CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 MB 45,90 CALIFORNIA GAMES 2 29,90 TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM.
CHAMPIONSHIP MANAGER 83 54,90 CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 29,90 TEARAWAY THOMAS
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT. 79,90 CAPTIVE DT. ANL. 19,80 TENNIS CUP 2
CIVILIZATION KOMPL. DT. NUR A1200 79,90 CASTLES 1MB DT. ANL. 34,80 TERMINATOR 2
COHORT 2 59,90 CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90 TESTDRIVE 2 COLLECTION
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE CHAMPIONS OF KRYNN 29,90 INCL. ALLEN SCENERY DISKETTEN DT. ANL. 1 MB
/688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT.ANL. 69,90 CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 M8 39,90 THE PLAGUE DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 65,90 CHAOS STRIKES BACK 1 MB 29,90 THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT. 39,90 CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS 1/ TITUS THE FOX
CRYSTAL KINGDOM DIZZY 44,90 VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 34,80 TREASURES OF SAVAGE FRONTIER
D-DAY DT.ANL. 1 MB 89,90 CHRONOQUEST 2 15,90 TROLLS
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT. 79,90 CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 20,90 TURRICAN 2 DT. ANL.
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT, 1 MB 199,90 CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 19,90 TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.
DIGITAL DUNGEON 1 MB 19,90 COVER GIRL STRIP POKER 29,90 TV SPORTS BOXING DT. ANL.
DOGFIGHT -MICROPROSE- DT. ANL. 1 MB 69,90 CREATURES 29,90 UGH |
DOMINIUM KOMPL. DT, 69,90 CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 29,90 UTOPIA INCL. NEW WORLDS
DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB 59,90 CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29,90 VROOM INCL. VROOM DATA DISK DT. ANL.
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL. 65,90 DEADLINE -INFOCOM- 15,90 WATERLOO DT. ANL.
DYNATECH KOMPL. DT. 59,90 DELUXE STRIP POKER TEIL 1 29,90 WAXWORKS -ACCOLADE- KPL.DT. 1 MB
EISHOCKEY MANAGER 1 M8 KOMPL. DT. 75,90 DELUXE STRIP POKER 2 29,90 WING COMMANDER 1 1 M8
ENTITY DT. ANL. 65,90 DEUTEROS KOMPL. DT. 1 MB 29,90 WIZ KID
EPIC DT. ANL. 65,90 DOODLEBUG DT. ANL. 19,90 WOLFCHILD 1 MB DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 69,90 DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS/ WWF WRESTLEMANIA WRESTLING
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 85,90 WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 39,90 ZAK MCKRACKEN
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. 1 MB 89,90 DR. DOOMS REVENGE DT. ANL. 19,90 ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG
FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 79,90 DUNE KOMPL. DT. 1 MB 29,00 ZYCONIX DT. ANL.
FLIES - ATTACK ON EARTH DT.ANL. 1M8 75,90 EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19,90 Abgabe nur solange Vorrat reicht
GAME OF LIFE DT, ANL. 59,90 FACE OFF ICEHOCKEY 24,90
GLOBAL GLADIATORS DT, ANL. 1 MB 49,90 F15 STRIKE EAGLE 2 1 MB 29,90
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB 59,90 F17 CHALLENGE DT. ANL. 29,90 Am.’. z"hhar
GOBLIIINS 2 DT. ANL. 1 MB 65,90 F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35,90 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500
GUNSHIP 2000 DT, ANL. 1 MB 69,90 FIRST SAMURAI DT. ANL. 29,90 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
HANNIBAL KOMPL. DT. 1 MB 75,90 FISTFIGHTER 24,90 DISKBOX FUR 80 X 3,5° DISKS
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB 89,90 FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/ ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
HIRED GUNS DT. ANL. * 65,90 FINAL WHISTLE/PLAYERMANAGER 34,90 EXTERNES LAUFWERK 3,5°
HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79,90 FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 1 MB 34,80 GENIUS TRIPLE MOUSE
ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB 54,90 FUTURE WARS -TIME TRAVELLER 29,90 GRAVIS GAME PAD
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL. 54,90 GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 29,90 INTERNES LAUFWERK A 500 3.5
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 59,90 GEM "X 29,90 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5
JONATHAN 1 MB KOMPL. DT. 79,90 GOLF -MICROPROSE- 1MB 29,90 JOYSTICK COMPETITION
JURASSIC PARK DT. ANL 1 MB * 59,90 GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB 2090 JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 M8 69,90 HAGAR 24,90 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 109,90 HARD NOVA 2,90 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
LOST KOMPL. DT. 1 MB 75,90 HARPOON 1.21 DT. ANL. 1MB 20,90 MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
LOTHAR MATTAEUS KOMPL. DT. 1MB 65,80 HEART OF CHINA DT, ANL. 1 MB 39,90
MADTV KOMPL DT. 1MB 75,90 HILL STREET BL 2990 MOUSEMATTE
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB 79,90 HONDA RVF DT. ANL. 29,90 ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A500
MORPH DT. ANL. 49,90 HUMANS 1 MB 29,90 SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 M8
NICKY BOOM 2 DT. ANL. 65,90 HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 29,90 X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

* = Bei D n@nldnrfgm-lmmvorbdlanan
Liste gegen . Bitte
Versandkosten: Nadwnhm% 9,00
VorkasselrnlnlandmlperEu plus DM 8,00
Nur Vorkasse Euroscheck + DM 20 Versand

Ausland:
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELL

NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9. -17.%

19,90

19,90
18,90




Deinem Heft fehlt, kann ich ir-
gendwie nicht nachvollziehen.
Um jedoch zu beweisen, wie fle-
xibel wir auf die Wiinsche unse-
rer Leserschaft reagieren kén-
nen, haben wir in dieses Heft
ein paar Ersatz-Bazar-Wer-
bungen eingeflickt.

fom

B) Allzuviel ist von den Sysops
im Lande noch nicht gekom-
men. Selbst ausgefuchste
DFUler haben gegen Telefonge-
bihren bislang nur einen Trick
entwickelt: ZAAAAAHLEN... -
nee, im Ernst: Mit ‘nem schnel-
len Modem Iéif3t sich die Online-
Zeit verkiirzen. Wenn Du Dich
an eine Box in Deiner Néhe
héingst, die zu einem der gréf3e-
ren Netze gehért, kannst Du zu-
sitzliche Gebiihren sparen.
Wenn Du dann Informationen
oder Programme von weiter
entfernten Boxen des gleichen
Netzes “saugen” oder Nach-
richten in die Ferne schicken
willst, kannst Du dies im Rah-
men des Netz-Pollings iiber
Deine Stammbox tun. Bist Du als
“Point” eingetragen, geht die
Sache am schnellsten und be-
quemsten: dann kannst Du be-
stimmte Informationsgruppen
“abonnieren”. Diese werden
vollautomatisch vom Point-Pro-
gramm in gepackter Form “ge-
holt”, ausgepackt und lassen
sich dann offline in aller Ruhe
von Dir durchsehen.

C) Tja, das ist Deine Meinung.
Ich sehe das anders, und viele
Leserbriefschreiber auch. Hast
Du die Diskussion speziell
in Ausgabe 10/93 verfolgt?
“Highlights” ist Gbrigens eine
Rubrik, die herausragende

oder besonders aktuelle grofe-
re Beitréige umfaf3t. Die Rubrik
allein bedeutet noch nicht unbe-
dingt ein Jubelurteil iber be-
stimmte Einzelaspekte. Daf3 das
“Gotcha!”-Spiel ganz schén
“abgefahren” ist, glaube ich
schon - aber diese Cover-
Schlagzeile bezog sich auf
ganze 4 Beitréige und nicht auf
“Gotcha!” allein. Es wére auch
zu fragen, ob die moralische
Goldwaage wirklich das richti-
ge MeBinstrument fir Cover-
Schlagzeilen ist.

D)Kann man grundsétzlich
schwer sagen. Vorsicht iiberall
da, wo man erst mal selbst Geld
mitbringen muf3, bevor man
welches  verdienen  kann
(”Schulungsunterlagen”, “Mu-
sterpakete” und  dhnlicher
Nepp). Vorsicht auch bei Fir-
men, die Zeitschriftenabos iber
Werbekolonnen  vertreiben:
Kaum ein Werber macht hier
die grof3e Kohle, die zunéchst
angepriesen wird. Und der
Schritt hinaus aus der Seriositét
istdabei nur sehr klein.

E) Zur Rubrik “Highlights”: sie-
he oben. Der “ASM-Hit" sagt et-
was Uber “trendsettende” Spie-
le mit einem hohen Maf3 an Ei-
gensténdigkeit aus. Die Wer-
tungen dieser Spiele liegen in
der Regel oberhalb der 10.
Nicht alles, was vom Aufmerk-
samkeitswert her “Highlight”
ist, muf3 diese Anspriiche erfil-
len. “Highlight” heif3t, daf3 es
sich garantiert lohnt, sich mit
der Sache zu beschdftigen.

F) Die Grafikwertung verdankt
“Twilight 2000” in erster Linie
der hervorragenden Echtzeit-
Animation, die natiirlich in den
Screenshots nicht zum Aus-

druck kommt. Der Megahit ist
auf die - wie wir fanden - ge-
niale und gelungene Verbin-
dung von Strategie- und Tak-
tikspiel ~mit  Echtzeit-Action
zuriickzufihren. Die Gesami-
note beriicksichtigt die Motiva-
tion des Spielers (also die Fra-
ge, ob das Spiel ihn “anma-
chen” und fesseln kann) beson-
ders stark.

Gerade zu diesem Spiel gab es
zugegebenermaflen Mei-
nungsverschiedenheiten in der
Redaktion. Der Tester konnte
sein Urteil aber recht gut be-
griinden, darum haben wir ihm
nicht mit Waffengewalt ein an-
deres aufgezwungen. Was hast
Du im Ubrigen - abgesehen von

dem Wertungskasten — gegen

den Testbericht? Er beleuchtet

doch alle Aspekte des Pro-

gramms ganz treffend, oder?
sz)

Zuerst mal ‘ne Richtig-
stellung. Das Sprichwort heif3t:
Man muf3 die ASM schon vor
dem Anfang loben. Am besten
komme ich gleich zur Sache:
Wird es eine deutsche Version
von Blue Force geben? “Doktor-
spiele” ist nicht der erste, son-
dern der dritte Band tber die
Kindheit von Spirou (die ande-
ren heif3en “Bleib auf dem Tep-
pich, Spirou” und “Paf3 doch
auf, Spirou”). Nun zum Brief
von Simon Gerber (9/93):
Warum die Previews abschaf-
fen2 Es gibt Jugendliche, die
nicht einfach so ein paar Hunnis
aus der Tasche ziehen kénnen -
und wenn dann ganz plétzlich
ein gutes Spiel erscheint, sehen

sie alt aus. Und warum sollte
man das 0-12-System abschaf-
fen2 Soll die ASM genau wie die
meisten Magazine etwa diese
unsinnige Prozent-Bewertung
ibernehmen? Nee, also da sind
Zahlen schon besser. Nun zu
Stefan Sipls Brief (9/93): Was
denkt sich der Typ eigentlich?
Behauptet doch, dafd neben Fal-
con der PC nur Schrott ist. Spiel
dich blof3 nicht so auf, denn
Dein fligellahmer Falke ist
schon am Abstiirzen..
Undnunzu E.Gal (9/93):
Previews sind nicht unniitz, wie
ich schon weiter oben gesagt
habe. Und wenn Dir das Cover
nicht gefdllt, reil3 es ab oder
nimm ein Blatt Papier und zeich-
ne Dein eigenes Cover, das Du
dann auf das alte draufkleben
kannst, und das Poster kannst
Du ja mit verbundenen Augen
entsorgen oder der Lufthansa
als OOPStiite schicken (aller-
dings glaube ich nicht, daf3 die
gebrauchte OOPStiiten anneh-
men). Und noch was zu Ursus
(9/93): Feedback muf3 sein? Es
gibt wohl keinen ASM-Leser,
der nur drei Vokabeln be-
herrscht. Was, ein Poster von
Euch allen? Prima Idee. Sofort
machen — am besten gleich in
der ibernéchsten ASM. So, und
jetzt zur ASM selbst: Spieletests:
mehr!!! Previews: mehr!!! Feed-
back: meeeehr!!! Secret Servi-
ce: mehr!!l Konsolentests: ha-
ben  Existenzberechtigung.
Konvertierungen: endlich wie-
der zusammen.

P.S.: Was kann ein minder-
jGhriger Leser, der gern Euer
Kultmag abonnieren wiirde,
dazu aber die Unterschrift sei-
ner Eltern braucht, die sie ihm
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aber nicht geben, tun, um es
trotzdem zu abonnieren?
Boris Dollinger

(Anm. d. Red.: Also, Boris, erstmal
Vielenliebendank dafiir, dof3 Du
uns so mannhaft verteidigst. So et-
was tut immer wieder gut. Eine
deutsche “Force” istnichtin Sicht.
Tia, und das mit der Unterschrift
der Eltern ist so ‘ne Sache. Hat
juristische Griinde, die sich
nicht so ohne weiteres plattwal-
zen lassen. Meinst Du nicht,
Deine Eltern lassen sich viel-
leicht doch iiberreden? Immer-
hin tutein ASM-Abonnent ja ei-
ne ganze Menge fiir seine Bil-
dung: Uberleg mal, wieviele
Worte so iibers Jahr in den Hef-
ten drinstehen, wieviele messer-
scharf geschliffene deutsche
Satzkonstruktionen,  wieviele
géngige englische Begriffe,
wieviel praktische Lebensweis-
heit und... — nein, ist ja schon
gut! Legt die weifle Jacke mit
den verknoteten Armeln wieder
weg. Ich hér’ ja schon auf!

sz)

FSK 18 fur ASM?

Als ich mir am 9. Au-
gust mal wieder etwas Gutes
antun wollte, kaufte ich die neve
Ausgabe der ASM (Nr. 9, Sep-
tember 1993). Wieder zu Hau-
se angelangt, bldtterte ich
gleich wie wild drauflos, so daf3
ich nach kurzer Zeit schlielich
auf der Seite 32 ankam. Kurz
darauf wurde ich von einer
Ubelkeitiiberfallen.

Was sahen meine Augen! Ich
stellte mir sogleich einige Fra-
gen:

1. Sollte man die ASM mit einer
FSK von 18 Jahren verkaufen
(beim Kauf Ausweis vorzei-
gen)e

2. Hatte ich die ASM in aller Eile
mit einem Haustiermagazin
“Wer hat ein Zuhause?” ver-
wechselt?

3. Leidet Thomas Morgen unter
Magersucht?

4. War es vielleicht schon das
erste Bild zum Adventure “Eye
ofthe Beholder 4”2

11@93

5. Habt Ihr Euch ein neves Haus-
tier zugelegt oder seid lhr dem
Tierschutzverein beigetreten?
6. Zum Schluf3 sei noch gesagt,
dafB3 die ASM eine der besten
Computerzeitschriften ist.

Ich hoffe, daf3 Ihr mir die Fragen
beantworten kénnt — und kiin-
digt bitte ndchstes Mal ein sol-
ches “Meisterwerk” von Bild an,
damit man sich vorher die
bendtigten Medikamente aus
der Apotheke besorgen kann.
Den anderen Lesern wiinsche
ich eine schnelle kérperliche
und seelische Genesung.

Manfred Miiller

(Anm. d. Red.: Gott sei Dank,
ich heif3’ nicht Miller. Aber den
Blutorangen-Nektar von Eurem
Saftladen kénnt Ihr Euch in Zu-
kunft alleine reinschiitten. Der
farbtab! tom)

Zeichentricktraume

Liebe ASM-Redaktion!
Der Grund meines Briefes istder
Brief von “Dirk P&hler” ~"Zei-
chentricktrdume” — in der ASM
9/93. Auch ich bin durch Euren
und auch Artikel im Konkur-
renzmagazin auf Manga-Vi-
deos aufmerksam geworden.
Weiter war und bin ich ein Fan
der Serie “SDF 1”. Und wie es
der Zufall so will, habe ich eine
Adresse in Osterreich, die im
Versand “Mangas” verkauft...
Erst vor kurzem habe ich “Lens-
men” bekommen und bin sehr
zufrieden. Die Adresse lautet:
Funware Innsbruck

Andechstr. 85

A-6020 Innsbruck
Tel.:0043/512/492626

oder

0043/512/361441
Fax.:0043/512/361442
Hoffe, das hilft Euch und Dirk
aus der Klemme, denn London
ist doch etwas weiter als Inns-

bruck.

Manfred

(Anm. d. Red.: Aktion “leser
helfen Lesern” — sowas finden
wir gut! Aber wir haben inzwi-

Mo, Mi, Do 16.30-19.00

omputersoftware C chneider
Carolg & Miexzel (030)304 31 56 Die

19.00-20.00

Reichsstr.50 - 14052 Berlin Fr 15.30-18.00

Amiga Software DM Amiga Software DM PC/MSDOS Software DM
A-Train 74.90 Indy 4 -Fate...dt 89.90 A-Train dt. 99.90
Abandoned Places dt.  59.90 Jaguar XJ220 dt. 59.90 Beauty & the beast 64.90
Amberstar dt. 69.90 Jonathan dt. 89.90 Betrayal at Krondor  89.90
Ancient Art of war dt. 69.90 KGB dt. 59.90 Castles of Dr. Brain dt. 59.90
B17 Flying Fortress dt. 79.90 Knights of the sky dt. 69.90 Die Kathedrale dt. 59.90
Bane of cosmic forge dt. 59.90 3dt.Version  79.90 Dragonflight dt. 59.90
Batitle Isle dt. 74.90 Legend of Fairghail dt. 74.90 Dune dt. 59.90
BC Kid dt. 54.90 Lemmings 2 dt. 69.90 Eight Ball Deluxe 89.90
Black Crypt dt. 59.90 Lionheart dt. 59.90 Eishockey Manager dt. 89.90
Bumtime dt. * 74.90 Loom dt. 74.90 Elvira2- Jaws.. dt.  59.90
Chaos Engine dt. 64.90 Lotus Turbo 1-2-3 dt. 79.90 Flashback dt. 74.90
Death Knights Krynn dt 59.90 Lure of temptress dt. 59.90 Hexuma dt. 59.90
der Patrizier dt. 74.90 Maniac Mansion dt.  69.90 Indianer Jones Adv dt. 69.90
Desert Strike dt. 64.90 Monkey island dt. 74.90 Indy 4 - Fate... dt. 99.90
Die Kathedrale dt. 69.90 Monkey island 2 dt.  89.90 Ishar 2 dt, 69.90
Dune 2 dt. 64.90 Nigel Mansells dt. 59.90 Legend of Fairghail dt. 74.90
Dungeon M & Chaos dt. 64.90 Pacific island dt. 59.90 Le: 2 dt. 89.90
Dynablaster dt. 59.90 Pinball Dreams dt. 59.90 PGA Tour Golf Plus dt. 79.90
Eishockey Manager dt. 74.90 Populous 2 dt. 59.90 Pinball Dreams dt. 69.90
Fire & Ice dt. 59.90 Push over dt. 59.90 Pools of Darkness dt. 69.90
Flashback dt. 69.90 Railroad Tycoon dt. 79.90 Powermonger dt. 59.90
Goal dt. 64.90 Sensible Soccer 93 dt 59.90 Prince of Persia 2 dt. 74.90
|| Gunship 2000 dt. 69.90 Steigenberﬁer Hotel dt. 59.90 Rex Nebular dt. 69.90
Hannibal dt. 69.90 Superfrog dt. 59.90 %yndicale dt. §9.90
Indianer Jones Adv dt. 69.90 Syndicate dt. 69.90 Trolls dt. 59.90

Jjedes Spiel 29.90 DM / 3 Stck = 85 DM / 5 Stck = 135 DM
Amiga: 4D Sports Boxing,Afterbumer, Apprentice , Atomino,Austerlitz,Back Gammon, Batman-movie
Battle Squadron, Blade Warrior, Bomber bomb,Brainblasters, Carrier Command,Chambers of Shaolin
Combo Racer, Crossbow/W.Tell, Days of thunder, Devicious Design, Disc, Dizzy Prince of Yolkfolk
Double Dragon,European Soccer, Eye of horus,Final Battle, GemX, Golf Chall, Gravity, Hard Drivin
Heroes of the lance, Holliwood Poker Pro,Hound of shadow,Loopz, Lords of Chaos, Magicland Dizzy
Magic Fly, Menace, Microprose Soccer, Midnight resistance, Millenium 2.2, Moonwalker, MUDS dt
Myastical ,Nebulus, Oil Imperium, Operation Harrier, Oriental Games,Pacmania, Paperboy, Projectyle
Prince of Persia, R-Type, Rainbow island, Resolution 101 , Rock & Roll , Shinobi , Shufflepuck Cafe
Silkworm, Sir Fred, Skweek, Speed Pack (Sam), Speedball, Spellbound, Sports Pack (Sam), Subbuteo
Atari ST: AMC, Atomino (Psygnosis), Blue Angel 69, Bombuzal , Combo Racer , Continetal Circus
Crossbow, Defenders of the earth, Dizzy Panic, Dizzy Prince of Y.,Double Dragon,Dragons of flame
F.W.Dizzy, Frenctic, International So0ccer, Interphase Kid Gloves,Mad Professor Mariati,Magic Fly
Magicland Dizzy, Manix, Midnight Resistance, Nebulus, Phobia , Quartz, R-Type, Rainbow Warrior
Rainbow island, Shadowgate Adv,Spellbound Dizzy,Stunt Car Racer,Subbuteo, T.M.Tustles, Testdrive
PC/MSDOS: ATF 2,Atomino,Blasteroids,Bluc Angel 69,Boulderdash 2, Dark Century, Fire,Krymini
Leather God.., MUDS,0il Imperium,Omnicron,Paperboy, Pinball Magic, Planetfall, Promised Lands
Spy vs Spy (artic antic), Summer Olympiad, Tip Trick, Wishbringer, Zork 2

Besuchen Sie uns auf der

ComBITa3

Informations - und Verkaufsboerse
HARDWARE-SOFTWARE-SYSTEME

BREMEN, Roland-Center 17.Nov.83
BERLIN, Strassenbahndepot 4.+5.Dez.83
KASSEL, Documenta-Hallen 28.+ 27.Feb.94

INFO 0B831/331415

Jedes Spiel 39.90 DM / 3 Stck = 115 DM / 5 Stck = 175 DM
Amiga: Alien Breed Special 93, Altered destiny, Amnois (Psygnosis), Ant Heads (Erw), Awesome dt
Back to future 2 0. 3, Bards Tale 3, BAT dt, Baitle Chess, Battlemaster dt, Beach Volley, Budokan dt
Blues Brothers, Bonanza Brothers, Calefornia Games 2, Car Vup, Carthage, Castle Master, Centurion
Celtic Legends, Champion of Raj dt , Chaos strikes back, Chips Challenge , Cybercon 3 , Dick Tracy
Defender of the crown, Deluxe Strip Poker, Deuteros-next millenium dt, Donalds magisches Alphabet
Double Dragon 3, Dragon Breed, Dragons Breath dt, Dragons of flame, Elvira-Arcade, F16 Falcon dt
Fire & Brimstone, Frenetic, Future Classics (Sam), Game of life dt,Gauntlett 3,Germ crazy, Globulus
Go for gold, Hard Drivin 2, Hillsfar dt, Hunter dt, llyad, Imortal dt , Impossamole , Intern.Soccer Ch
Iron Lord dt, James Pond, Jetsons, Keef the thicf, Kengi, Kick Off 2,Kick Off &Extra Time,L.Ninja 3
Knights of Crystall dt,Lemmings Data,Lords of rising sun,Logical , Manchester United E,Mean Streets
Mega Twins, Moonfall dt, Mr.Heli, Nebulus 2, Necronom, Nightbreed Adv dt , Ninja Remix , Nitro
Obitus dt, Oops up, Ork dt, Over the net, Pang , Panza Kick Boxing , Pegasus dt, Pipemania, Plotting
Populous dt, Project X, R-Type 2, RBI Baschall 2, Revelation, Rick Dangerous 2,Rodland, Rolling R
Shadow of beast,Shuffle, Simulcra, Ski or die, Sleeping gods lie dt, St Dragon, Starflight 2, Stormball
Super Space invaders,Suspicious Cargo dt, Teenage Mutant Heroe Turtles, Think cross, Titus the fox
Toobin, Torvak the warrior, Totall recall, Treasure trap, TV-Sports Footbell, Twinworld, Vroom Data
Warlock the avenger, Waterloo dt, Welltris, Wings of death, Wolfpack, Xenon 2, Xiphos

Atari ST: Airborne Ranger(Microprose),Awesome,Blues Brothers,Captive,Chuck Yeagers,Cybercon3
Day of pharao, Devicious Design , Dragons breed , Dungeon Master,Elvira-Arcade,Fire& Brimstone
Flimbos Quest, Geisha (Erotic), Hot Rubber , Infestation, Inspector Griffu dt , Iron Lord, James Pond
Khalasn k.dt, Klax,Magic Pockets, Mega Twins, Menace, Moonfall, Moonshine Racers dt, Nightshift
North & South , Obitus , Populous dt, Projectyle dt, R-Type 2, RVF Honda, Robin Hood dt, SWIV
Spellbound (Psygnosis), Stormlord, Suspicious Cargo, TNT (Sam), Tip Off, Turrican 2, Wolfpack
PC/MSDOS: Arachnophobia, ATF 2, Atomino, Bards Tale 2 o, 3, Battle Chess, Calefornia Games 2
Chuck Yeagers 2.0, Do 335 Pfeil (Erw) , Elvire-Arcede , HE162 Volksjacger (Erw) , Game of life dt
Iron Lord, Manchester United, North & South, Pilﬁg/hlcr.l’ml:.istorik, Prince of persia, Third Courier

Versandkostenfrei fuer Selbstabholer - nur nach Vereinbarung
Jedes Spiel 49.90 DM / 3 Stck = 140 DM / 5 Stck = 225 DM

Amiga: Agony, Another World, Apidya, Aquaventura, Assassin , Battlchawks 1942 , Big Busincss dt
Brat dt, Buck Rogers k.dt, Cardinal of Kremlin, Chuck Rock I 0.2, Conquest of Camelot, Cool World
Champions,Covert Action dt,Curse of azure bonds,D Generation, Dino Wars dt,Dojo Dan, Doodlebug
Drachen von Lasas dt, Dragonflight, Dragons Lair 2 dt, Drakkhen dt, East va West dt, Enchanted Land
F-19 Stealth Fighter dt, F15 Strike Eagle 2 dt, Fantasy Pack , First Samurai , Flight of the intruder dt

Full Metal Planet dt, Hacgar der Schreckliche,Harlequin,Hero Quest Twin Pack,Humans,Imperium dt
Indy heat dt, It came from desert, James Pond 2 dt , Knights of the sky (1.5 Mb) , MacDonald Land dt
Larry 2 0.3, Leander, Lethal excess,Lincker Coll(Sam),Lin Wus Chall,Lord of rings dt,Lotus Turbo 2
M1 Tank Platoon dt , Magic pockets dt , Mega-lo-mania dt , Megatraveller dt , Microprose Golf dt

Midwinter 2 dt, NAM dt, Neuromancer dt, Nightshift,Operation Stealth dt, Paladin 2, Paradroid 90 dt
Premier Coll(Sam), Parasol Stars, Pirates dt, Powermonger dt , Risky Woods , Shadow of the beast 2

Shadow Sorcerer dt, Shadowlands dt, Silver Games, Simpsons,Space Crusade ,Space Max,Speedball 2

Super Tetris dt, Tearaway Thomas dt, Thunderhawk AH73M dt, TV-Sports Basebell,- Boxing, UMS 2
Vroom dt, Waxworks, Wolfchild, Wonderland, Wrath of the demon, Zool dt

Atari ST: 10 Gract Games , Brat, Cadaver , Carl Lewis Challenge , Challengers , Codename Iceman

Colonels Bequest, Cruise for a corpse dt,Curse of the azure bonds, Drakkhen k.dt, Fantasy Pack(Sam)
First Samurai, Full Blast (Sam), Harlequin,High Energie (Sam), Hunter dt,Imperium dt,James Pond 2
Leander, Light Foree (Sam), Magnum 4 (Sam), Manhunter 2, Milestones,Power Up (Sam),Realms dt

Ralf Glau Ed (Hanse/Vermeer/..), Rolling Ronny,Shadowlands dt,Shadow Sorcerer,Shadow of beast 2
Space Quest 3, Speedball 2, Top League (F16 Falcon/Midwinter/..),Winning Team(Sam), Wonderland
MSDOS/PC: Betrayal dt, Buck Rogers dt,Cadaver,Chambers of Sci Mutant Priesters(Kult),Conan dt
Drachen von Laas dt, Dragon Wars, F16 Falcon, Dark Half, Invest dt , It came from desert , Larry 2

Heroe Quest Twin Pack, Lord of the rings 2 (Two Towers) dt, Maniac Mansion dt , Maupiti island dt

Megatraveller dt, Realms dt, Retum of Medusa dt, Riders of Rhodan,Shadow Sorcerer dt,Speedball 2
Super Tetris, Supremacy dt, Tangled Tales, Traders dt,Games 92, Transworld dt, TV-Sports Football

TV-Sports Boxing, Ultima-Martian Dreams, Zak McKracken dt, Zool dt

Irrtum & Preisaenderung vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich
Bei nicht abgeholten oder annahmeverweigerten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnung
Versandkosten inkl, Zahlkartengebuehr: Nachnahme telefonisch +10 DM, schriftlich+7 DM
Vorkasse +4 DM (SchackaebeMiuunEePu i t Bin.BLZ 100 100 10 Kto0.453 447-108)
Kein Versand ins Ausland  dt. =deutsc eitung * = bei Druck noch nicht lieferbar




schen einen ebenso heiflen Tip:
In Selters gibt es nicht nur die
berihmte Blubberwasserquel-
le, sondern seit nevestem auch
einen Laden, der sich auf
Animées  spezialisiert  hat.
Adresse gefillig?
Game Syndicate
Neustr. 1
56242 Selters/ WW
Tel. : 02626/8658

tom)

Humans auf A 1200

Ich, weiblich, inzwi-
schen 34, melde mich mal wie-
der. Thema Pro/Contra Feed-
back?! Also, das allererste, was
ich in der ASM lese, ist das
Feedback; das Wegfallen sel-
biger Rubrik wiirde einen Leser
weniger bedeuten. Gott sei’s
gedankt (wieso muB3 er eigent-
lich immer herhalten?), steht ei-
ne Abschaffung ja auch nicht
zur Debatte. Dieser elendige
Krieg, Pro und Contra Feed-
back-wo’s doch das Beste ist...
—s.0.1 Ubrigens, Eure neue Ru-
brik “Telegramm aus USA”: Su-
per! Kénnte noch eine Seite
mehr sein. Liebe den Tele-
grammstil, ehrlich. Ich habe da
auch noch eine Frage: Humans
1, ok, auch Humans 2, laufen
nicht auf dem A 1200, welcher
sich mein eigen nennt. Darf

man hoffen, daf} sich da auch
etwas fir den A 1200 tut2

Niki

(Anm. der Red.: Puuh, da isses
wieder, das leidige Problem:
Humans léuft tatsdchlich nicht,

der Amiga-Freak in der Redak-
tion bekam heraus, daf3 der
Programm-Code den 68EC020
im A1200 derart vergewaltigt,
daf3 da nichts zu machen ist. Al-
lerdings besteht Hoffnung: Der
A1200 setzt sich langsam aber
gewaltig durch, dazu kommt
noch, daf3 das CD32 iiber (fast)
die gleiche Hardware verfiigt.
Die Firmen werden sich also in
Zukunft eher an diesen Geréiten
orientieren, wobei auch so
mancher “Oldie” vielleicht noch
aufdem A 1200 wiederkehrt.

jb)

Der Super-PC

ich habe endlich den
Schritt gewagt, meinen 64er
verkauft und mir einen “Super-
computer der neuen Generati-
on”, wie ihn der Typ, von dem
ich den Computer gekauft ha-
be, in seinem Inserat nannte,
gekauft. Leider habe ich nicht
viel Ahnung von PCs, und so
schreibe ich an ein Hardware-
Fachmagazin wie die ASM mit
einigen Fragen.

1. Ich habe eine Hercules-Kar-
te. Warum wird sie von man-
chen Spielen nicht unterstitzt,
obwohl mir der Typ sagte, Her-
cules sei ein weitverbreiteter
Standard?

2. Istein PC é4er-kompatibel?
3. Ich habe von diesem phanta-
stischen “Windows" gehort (so-
was wie GEOS, ne?). Aber es
lauft auf meinem XT nicht, ob-
wohl das doch fiir “eXtended
Technology” steht.

4. Wenn ich Windows doch
zum Laufen kriegen sollte (ich

MATHIAS
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verstehe ein bif’chen was von
BASIC), soll ich mir dann eine
Accelerator-Karte fir meine
Hercules-Karte kaufen?

5. Wieviele Farben kann meine
Grafikkarte gleichzeitig dar-
stellen? Und was hat es zu be-
deuten, dafd “Monochrome” an
meinem Monitor steht?

6. Was ist eine serielle Schnitt-
stelle?

7. Gibt es Textverarbeitungs-
programme fiir PCs?

8. Was ist besser — “Coala Pain-
ter” oder “Corel Draw” (oder so
ghnlich)?

9. Der Typ sagte aufBerdem,
sein neuer 486er sei geringfi-
gig besser als ein XT. Kann ich
meinen XT aufristen — er zeigte
mir unglaubliche Dinge auf sei-
nem 486er?

10. Kann man auch auf dem PC
raubkopieren?

11. IstRaubkopieren am PCillegal,
strafbar oder sogar unkorreki?

12. Soll ich mir ein 3,5”-Lauf-
werk zulegen und kann ich mei-
ne 15411l benutzen?

13. Gibt es eine aktuellere Ver-
sion von MS-DOS als meine V.
2.3¢2

14. Ich habe eine Festplatte mit
der Kaopazitét von unglaubli-
chen 20 MB (also ca. 120 64er-
Disketten). Trotzdem kann ich
“Ultima VII.2” nicht installieren.
Da stimmt doch was nicht!

15. Was bedeutet die Anzeige
“Not enough Memory” bei Lem-
mings 2, obwohl ich achtmal
soviel Speicher habe (512K)
wie mein alter 64er?

16. Meine Joysticks passen
nicht — der PC ist doch ein
Spielecomputer?

17. Warum habe ich 1900 DM
fiir einen Computer bezahlt, auf

dem gar nichts funktioniert? In
der Hoffnung auf baldige Hilfe
verbleibe ich mit freundlichen

Griiflen
James Sinclair von
Guldenburg

(Anm. d. Red.: 1) Ist es auch. In
Kassel wurde dieser Grafik-Karte
sogarein Denkmal errichfet.
2)Klar, die 5 1/4 Zoll-Disketten
des PC kannst Du zur Erholung
in eine 1541-Floppy- schieben,
und auch sonst gibt es einige
herrlich lauschige Plétzchen,
wo man sie reinschieben kann.
3) Da hast Du Dir vermutlich gar
kein Computerprogramm, son-
dern die Rezeptur eines neuven
Fensterreinigers zugelegt.

4) N6, kauf Dir lieber ‘'ne An-
sichtskarte  vom Werdchen
(Festplatz in Eschwege).

5) 2, hell und dunkel. Das “Mo-
nochrome” ist das Gegenteil
von “Stereochrome”, also hater
nur einen verchromten Laut-
sprecher (schaumal nach).

6) Das ist die Stelle in einer Se-
rie, an der die Werbung reinge-
schnitten wird.

7) Aber sicher, z.B. AdLib (Ad-
ditional Library).

8) Weder noch. Am besten hat
sich bisher immer noch PAL be-
wéhrt (das mit Pansen).

9) Auch ich habe unglaubliche
Dinge auf meinem (aufgeriiste-
ten) PC. Aschenbecher, Flasch-
bier, schweinische Hefte...

10) Was bitte ist eine Raubko-
pie?

11)siehe 10)

12) Nein, denn: siche 2)
13)Logo, z.B. 3.0!

14) Da hilft ein einfacher DOS-
Befehl: formatc:*.*
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Bei SOFT & SOUND- Relhenwelse Schweinepreise

Soundblaster Pro Deluxe

mit Lemmings und Indy 500.............. 288,88
Soundblaster 16 SP, deutsch........333,33
Soundblaster 16 ASP, deutsch....“404,04
Double Speed CD-Rom Matsushita 562
(Panasonic), Multisession................. 499,99

(D-ROM HITS FOR SIX

Alie Preise smli i’ersundp{else nlchi alla Jlrllkel oder Angabote sand in |eder Flmln arhﬂhllth Ahe Preislisten
verieren lhre Gilltigkeit, PreisGnderungen und Irrfiimer vorbehalten.

i T Karaoke CD “Lyrics”
SUPER CD-ROM HITS FUR DEN PC Chip-Produkt des Monats 10/93,
Hits for Six Vol.1-Vol.5,zB.  Batletech 1, und Grand Prix der Party-Hit mit 10 Songs zum
CD Vol.1 mit F16 Stealth Master....................nur 39,95 Mitmachen .............nur 99,90
Fighter, Titus the Fox, Grand Prix ~ Weitere Pakete fiir 39,95 Songpakete f. Lyrics.nur 59,90

Master, Satan, Chicago 90,
Stargoose.................nur 79,95
Fragen Sie nach weiteren Hits!
Triple Action Vol.1-Vol..5,

2.B. €D Vol.1 mit Crazy Cars 3, Pool und Gunship.....

vorritig! Fragen Sie danach!

CD Microprose Collection
mit Microprose Soccer, Savage,
Midwinter, Rick Dangerous, 3-D
nur 49,95

,.'.
iy
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Soundblaster 16SP und Double
Speed-CD-Rom Matsushita 562...808,88
Soundblaster Pro deluxe, Lemmings, Indy

500+CD-Rom Mitsumi LU 0055 ...

616,66

Festplatten Amiga 500,/2000:
130 MB/15ms/8MB Ram option

Erotic CD Visual Fantasies,
mehr als 2600 Bilder .....79,
Erotic (D Moving Fantasies,
fast 200 Bewegt-Bilder...99,00
(Abgabe nur an Volljhrige)

-----

"666,606

00

'

X
w
o
y
'
s
=
o
&

210 MB/15ms/8MB Ram option....* 777,77
Multi Media Professional Kit mit

Double Speed-CD-Rom Matsushita 562,
Audio Concept 16-Bit Soundkarte, Joystick,
Micro, Boxen,14.000 Programmen und
iber 1.700 Spielen........................ 899,99

MULTI MEDIA PROFESSIONAL KIT

Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden

wollen, so rufen Sie die Zentrale Diisseldorf an.

‘LeitgemiBe Finanzierung iiber die Hausbank madglich, 15,4% effektiver Jahreszins.

SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Stiadten:

59755 Neheim  Lange Wende 30 Tel.: 02932/1094
51 465 Ber Dr. Robert-Koch-Str.13  Tel.: 02202/43767
10 245 Berlin Boxhagener Str. 23 Tel.: 030/5892067
10 551 Berlin Oldenburger Str. 44 Tel.: 030/3962821
33 615 Bielefeld Sdlhﬂhbgﬂ 1 Tel.: 0521/138033
53123 Bonn Schieffelingsweg 24 Tel.: 0228/625076
38 118 Braunschweig Holwedestr. 10 Tel.: 0531/508231
44 227 Dortmund Stockumer Str.420 Tel.: 0231/759786
40 477 Dissseldort Gneisenaustr, | Tel.: 0211/4910187
47 051 Duisburg Ulrichstr. 2-4 Tel.: 0203/21084
91 054 Erlangen Luitpoldstr. 15 Tel.: 09131/26658
79 106 Freiburg Lehener Str. 24 Tel.: 0761/287112
35 390 GieBen Bahnhofstr. 6 Tel.: 0641/71967
37 085 Dovid-HilbertStr. 2~ Tel.: 0551/46563
58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel.: 02331/26774
20 144 Hamburg Beim Schlump 21 Tel.: 040/458115
22 083 Homburg Besthovenstr. 57 Tel.: 040/2246

67 655 Kaiserslautern Fabrikstr. 32 Tel.: 0631/67411
76 153 Karlsruhe Lessingstr. 5 Tel.: 0721/853360
34131 Kassel Lange Str. 81 Tel.: 0561/39463
24116 Kiel Sternsir.18 Tel.: 0431/970046
56 068 Koblenz Markenbildchen Weg 24 Tel.: 0261/31848

50 670 Kaln
50 939 Kln
47 807 Krefeld

67 063 Ludwigshafen

23 564 Liibeck

58 511 Liidenscheid
39 112 Magdeburg
68 159 Mannheim
41 065

45 468 Miitheim

48 147 Miinster

66 538 Neunkirchen

41 460 Neuss
26131

49 074 Osnabri
31 224 Peine

66 953 Pirmasens
48 431 Rheine

66 121 Saarbriicken
66 740 Saarlovis-Fravlaut.

58 239 Schwerte
67 346 Speyer

Von-Werth-Sir. 20-22
Gottesweg 149
Kolner Str. 485
Kreuzstr. 8

Wakenitz Str.7
Schitzenstr.2
Braunschweiger Str. 104
Jungbusch Str. 3
Neusser Sir. 210
Delle 47

Ferdinand Str. 8
Bahnhofstr. 13
Hamiorstr. 20
Edewechter Land Str. 4
Petersburger Wall 1
Echternstr. 14
Alleestr, 3

Auf dem Thie 8
Mainzerstr.78
Saarbriicker Str. 22
Friedenstr. 2
Wormser Londsir.24

Tel.: 0221/121806
Tel.- 0221/446499
Tel.: 02151/300409
Tel.: 06121/632722
Tel.: 0451/794345
Tel.: 02351/860281
Tel.: auf Anfrage
Tel.: 0621/101203
Tel.: 02161/601556
Tel.: 0208/390370
Tel.: 0251/278515
Tel.: 06821/26797
Tel.: 02131/278967
Tel.: 0441/501445
Tel.: 0541/586809
Tel.: 05171/72923
Tel.: 06331/75150
Tel: 05971/2219
Tel.: 0681/638629
Tel.: 06831/88159
Tel.: 02304/2813
Tel.: 06232/49107

66 386 St. Str. 14 Tel.: 06894/382850
70435 -Zuffenhsn. StraBburger Str. 45 Tel.: 0711/874087
54 290 Trier Zuckerbergstr. 21 Tel.: 0651/40532
67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444
35 576 Wetzlar Altenberger Str.30 Tel.: 06441/54520
38 300 Wolfenbiittel Heimstitenweg 23 Tel.: 05331/61820
42 485 Wuppertal Friedr.-Engels-Allee 296 Tel.: 0202/81118

Bestellen Sie zu giingigen Geschiiftszeiten bei
Ihrer nchsten SOFT & SOUND-Filiale oder von
Mo-Fr: 9.00-20.30 Uhr

Sa+So0: 10.00-15.00 Uhr
bei der Zentrale Dijsseldorf,
Tel: 0211-633 006

SOFT & SOUND Zentrale Diisseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Diisseldorf, Tel: 0211,/633006, Fax 0211/6411123




15) Das bedeutet, daf3 die Lem-

minge nur ein eingeschrénktes

Erinnerungsvermégen an die

rettenden Bauten haben — kein

Grund zur Panik.

16) In der Farbe oder was?

17) Damit dieser Schwachsinn

ins Feedback kommt... —grins.
kate)

Diesunddas

Diesem  Pinguin-Typ
(Feedback 7/93, Seite 28) ha-

D

SPLITTER

Kénnt lhr mir eine gute und vor
allem giinstige (ca. 200,- DM)
empfehlen?

RobertKoch

(Anm. d. Red.: Och, die findest
Du in Grof3stéidten abends ei-
gentlich an  fast  jeder
Straf3enecke. In Hamburg kann
ich Dir da z.B. die Herbert-
straf3e empfehlen, in Frankfurt
die KaiserstraBe und in
Eschwege das Werdchen...
kate)

Ach ja, wuBtetlhr schon, dafBes
auch schon im Mittelalter PCs
gegeben hat? Damals nannte

man sie Plumps Closett...
Ihr UN-Generalsekretar

(Anm. d. Red.: Nun weif3 ich
auch, warum Origin es tunlichst
vermeidet, ihr Wing Comman-
der mit WC abzukiirzen.

kate)

Eines muf3t lhr Leutchen von der

Redaktion noch begreiflich ma-
chen: Wieso kommt es, daf3

ben sie wohl ins Gehirn ge-
schOOPSen!!! Wenn ihm die
Zeitschrift nicht gefdllt = schén
firihn! Dann soll er die anderen
Leser aber nicht mit seinem ge-
hirnamputierten Mull  beléisti-
gen! So, das muf3te raus. Wa-
rum sind eigentlich manche SR-
Comics in Farbe und andere
nicht? Thema Punktwertung: O-
12 ist O.K. und auf jeden Fall
besser als Prozentwertung.
Wofiir so kleine Einteilungen?
5-10 Prozent mehr ist dann
noch Geschmacksache! Die Po-
ster in der 9/93 waren zum

Klaus sich “kate” nennt2 Oder
ist das so einer mit ‘ner hohen
Stimme und hat ‘nen Huft-

wackelgang?
Der mitteilungsbedirftige Kid

(Anm. d. Red.: Weder noch. Ich
verfiige iiber eine tiefe Stimme
und habe ein ganz normales 5-
Gang-Getriebe im Fiesta. Hift-
wackelgang war mir zu tever,
war nur als Sonderausfihrung
zukriegen.

kate)

Analle!
Wo zum Teufel bleibt ELITE
2222

Ripley

(Anm. d. Red.: Fragihn mal!
kate)

Finde ich echt gut, daf Thr im
Feedback auf S. 24 ein Foto Eu-
rer Urgrof3eltern  gebracht
habt. Mann, sehen die schon
verstaubtaus!

Ohne Namen

(Anm. d. Red.: Ich habe kiirz-
lich ein Bild von Peter als Kind
gesehen. Dreimal diirft Ihr ra-
ten, waser unter anderem frug.
kate)

Bitte an Kate: Ja, sei unsere

Feedback-Tante, wir brauchen
eine. MSL

(Anm. d. Red.: Das tréum’ ich
doch wohl nur!
kate)

ASM Inside
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Uera Brinkmann(vh)

Hiermit gebe ich bekannt, daf3 der Name Brinkmann weder
auf Verwandtschaft noch auf Verschwigerung mit gleich-
namigen Personen aus einer bekannten Fernszg\serie
zurﬂcizufﬂhren ist. Ich bitte dies in jedem Fall zu beachten.
Standesamtlich wurde dieser Name 1984 erwdhnt, als ich
mich in grauen Vorzeiten auf das Wagnis einer Verhoch-
zeitung einlieB. Nach Jahren ausgeprégten Lernens und
Studierens mit dem glorreichen AESCHU% eines Lehramts
wollte ich mich eigentlich ganz den verzogenen Wansten
diverser Eltern widmen. Doch kam mir Gott sei dank ein
weitaus besserer Gedanke: Geh zur Zeitung und néhre dich
redlich; also startete ich 1989 eine vielversprechende Kar-
riere als ein Wesen der schreibenden Zunft, sprich: Journa-
listin. Erste vorsichtige Kontakte mit diversen PCs fihrten
zum Amiga, wieder zuriick zum PC und schlief3lich, mit ei-
ner butterweichen Landung, zur ASM.

Was machst Du, wenn Du mal frei hast? Dann spielt

meine Tochter Lena die erste Geige, und ich treibe
mich mit Vorliebe in irgendwelchen Sporﬁ‘nc”en herum.
Welchen Beschaftigungen gehst Du aus dem Weg? Nach
der Pfeife irgendwelcher Leute zu tanzen (ich pfeite lieber
selbst!), diversen Hausarbeiten.

9Was spielst Du am liebsten? Die erste Geige. Was
spielst Du nicht so gerne? Den letzten Tango.

Was liest Du am liebsten? Die Habenzahlen auf mei-
nem Konto, John Le Carre, Michael Crichton, Asterix
und Obelix, Micky Maus, ASM.
Welche Biicher stehen bei Dir auf der roten Liste? Bedie-
nungsanleitungen mit sieben Siegeln.

Welche Musik hérst Du am liebsten? Querbeet durch

den Musikgarten. Was hérst Du nicht? Unsinnige Be-
fehle (wie: mach das mal schnell, hipf mal dahin oder
spring mal kurzdorthin), Dickebackenmusik.

Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm? Harri-
son Ford, Mel Gibson, Star Wars, Science Fiction- und
Fantasyfilme, gut gemachte Reportagen, Tierfilme, gute
Actionﬁlme.
Was treibt Dich zum Kinoboykott? Langweilige Filme.

@Was héltst Du fir die bedeutendste Errungenschaft
der Menschheit? Den Verstand.

Und was ist ihre groBte Schande? Daf3 sie ihre gréfite Er-
rungenschaft nichteinsetzt.

6Was - ganz allgemein — magst Du? Offene, ehrliche
Menschen. Was magst Du nicht? Hinterlistige, unehr-
liche Menschen.
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Heulen! Wie kommt's, daf3 lhr
das nicht hingekriegt habt?
Aber ansonsten macht weiter
so! Ich bin auch dafiir, daf3 wie-
der einer das Feedback alleine

zum Herausnehmen. Nun, das
ist er auch jetzt noch, aber was
haben ein Spieletest und der
Basar darin verloren?

Die wichtigste Verdnderung

miissen. Warte aber vorsichts-
halber noch, bis wir die Sachen
in der Rubrik “Konvertierun-
gen” getestet haben (vor allem
Wing Commander). Vielleicht
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dakteure: Moin Vera, Moin Jir-
gen! Aber jetzt zu wichtigeren
Dingen. Das beste an Eurer
Zeitschrift war bis jetzt, daf3
lhr immer sehr kritisch getestet
u. bewertet habt — will heif3en,
wenn Ever Hitstern irgendwo
blinkte, konnte man sicher sein,
daf3 dieses Game wirklich erste
Sahne war. Alle 6 Monate
gab’s auch mal einen Megahit,
der dann auch absoluten
Kultstand besaf3. Wo andere
Magazine mit Bestnoten jon-
glierten, habt lhr immer kriti-
scher bewertet. Beispiel: “Body
Blows” erhielt iberall sensatio-
nelle Noten — nur lhr habt er-
kannt, daf3 dieses Game (so gut
es auch aussieht) auf die Daver
stinklangweilig wird. Aber was
seh’ ich da in der 9/932! Da
sind doch tfatséchlich 17 Hits
und alleine 3 Megahits vorhan-
den! Was ist bloB los? Friher
konnte man noch néchtelange
Partys feiern, wenn mal ein Me-
gahit vergeben wurde! Und
jetzt jongliert lhr nur so mit den
Hitsternen. Also, was ist los?
Achja, noch 2 Fragen:
1.) Ich kann nicht verstehen, wie
“The lost Vikings” Spiel des Mo-
nates geworden ist, wo es doch
alleine 3 Megahits gab? Komi-
sche Rechnung!
2.) Warum habt lhr Street Figh-
ter Il und Com Aiir Patrol nie fir
den Amiga getestet??

MCUnne

(Anm. d. Red.: Moin, McUnne.
vb)

(Anm. d. Red.: Moin, McUnne.
ib)

(Anm. d. Red.: Tja, als wir nach
RedaktionsschluB der Ausgabe
9/93 mal die Hitsterne gezéhlt
haben, ist uns auch etwas an-
ders geworden. Okay, okay,
wir miissen wieder kritischer
werden - aber das ist gar nicht
so easy bei so viel Spitzenmate-
rial, was uns derzeit so auf die
Schreibtische ~ kommt.  Wir
gucken auch hin und wieder
mal auf das, was Kollegen der
europdischen Spieleszene so
machen und ordnen unseren
Bewertungsapparat dann ein
bif3chen ein. In Heft  kamen die
dicken Sachen allerdings schon
rechtlustig zusammen.

1.) Bei den “Lost Vikings” war
sich die Redaktion ausnahms-
weise mal ganz einig. Das hat
nix mit Mega- oder sonstigen
Hits zu tun, die ja nie von allen
Redakteuren gleichzeitig ver-
geben werden. Das Spiel des
Monats ist eine Art “Team’s
Choice”.

2.) Tia, warum eigentlich nicht?
Hat wohl irgendwie gerade
nicht gepal3t oder war nicht
rechtzeitig da oder, oder... -
wir missen ‘ne ganze Menge
Spiele drauBenlassen, obwohl
wir nach wie vor das Magazin
mit den meisten Spieletests pro
Monat in Deutschland sind. Wir
bemiihen uns, die wirklich gu-
ten und die wirklich schlechten
Sachen aufjeden Fall ins Heft zu
nehmen. sz)

Zum Fressen gern

Ich spare mir lieber das

Vorwort und die Lobeshymne,
denn lhr wif}t ja genau, daf3 Thr

MABTHE &

TAC Z MEN BERUF T DI/E
FCirt BIND) NAOTIHE -

nur eine Durchschnittszeitung
seid (H&,Ha!). Nun zu meinen
Anliegen und Fragen. Was
passiert Uberhaupt mit den Le-
serbriefen, die (nach Eurer Aus-
sage) jeden Tag bei Euch eintru-
deln? Kommen die iberhaupt
bei Euch an und werden sie
Uberhaupt beantwortet, oder
friBt Ever Dackel “Ollie” die
Briefe? Ich schreibe jetzt schon
das dritte Mal und hoffe, daf3
ich meinen Brief dieses Mal im
Feedback sehe. Wif3t lhr, bei
solchen Sachen bin ich wie ein
kleines Kind — wenn ich was
nicht bekomme, dann bin ich
beleidigt wie ‘ne Leberwurst.
Wann muf3 man denn einen
Brief an Euch schicken, um noch
rechtzeitig ins néchste Feed-
back zu kommen, einen Tag
nach Erscheinungstermin oder
eine Woche danach? Also hof-
fentlich habe ich ja dieses Mal
das Gliick, ins Feedback zu
kommen.
Anderes Thema: Ich habe mir
vor kurzem eine andere Com-
puterzeitschrift zugelegt, die
sich ausschliefBlich mit Sega-
Konsolen und den dazu-
gehdrenden Spielen auseinan-
dersetzt. Warum ich diesen Sei-
tensprung gewagt habe, er-
z&hl’ ich Euch gerne, denn seit-
dem lhr den Konsolenteil aufge-
|55t und in die einzelnen Rubri-
ken gestopft habt, habe ich kei-
ne richtigen Informationen
mehr Uber Neuerscheinungen
fir Sega-Konsolen. Aber Ilhr
kénnt beruhigt sein, denn ich
werde mir auch weiterhin Eure
Zeitschrift kaufen. (Obwohl ich
das ja nur wegen dem FEED-
BACK mache.)

Real Nico

(Anm. der Red.: Briefe von Le-
sern, die uns “Durchschnitt” nen-
nen, werden grundsdtzlich
durchgeschnitten,  verbrannt,
aufgegessen, zerrissen, an die
Wand gepinnt, an  den
“StrOOPSn”  weitergeleitet.
Auflerdem: Wenn berhaupt,
dann sind wir eine Durchschnitts-
zeitschrift und keine Zeitung.
Biditsch!

jb

Wie Du ja schon aus vielen
“Pfiehtbeggs” weift, ksnnen Mei-
nungen zu einem Heft im jeweils
iiberndichsten erscheinen, sofern
die betreffenden Briefe uns inner-
halb von etwa drei Wochen nach
Erscheinen des Hefts erreichen.
Briefe, die nicht abgedruckt wer-
den, bleiben in der Regel ohne
Antwort — zum Briefeschreiben
fehlt uns einfach die Zeit, so sorry.
Wer wichtige Probleme hat und
eine personliche Antwort braucht,
soll uns halt bitte seine Telefon-
nummer schreiben.

sz)

Notebook

Ich besitze ein 386-SX-
20-MHz-Notebook mit 5 MB
RAM und einer 20-MB-Festplatte
und wollte es etwas aufriisten:

1. Gibt es eine Soundkarte fir
Notebooks? Wenn ja, wie fever
ist sie und wo kann ich sie bekom-
men?

2. Ist es sinnvoller, eine externe
Festplatte zu kaufen oder die alte
gegen eine inferne auszutau-
schen?

3. Kann ich aus meinem SX einen
DX machen? MCA
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(Anm. derRed.:

1) Soviel uns bekannt ist, nein!
Die meisten Notebooks bieten
aus Platzgriinden keinen Steck-
platz fir Zusatzkarten. Wenn
Dein Notebook einen kurzen
Steckplatz hat, kannst Du dort ei-
ne einfache SoundBlaster-kom-
patible Karte (etwa die von uns
gefestete Powersound 2.7 von
Escom)einsetzen.

2) Kommt drauf an: Beim Note-
book ist héufig ein RLL-Controller
auf der Hauptplatine drauf. In
diesem Fall miiB3test Du eine spei-
cherstarke (teure) RLL-Platte mit
den gleichen Abmessungen wie
die eingebaute finden. Wenn
das klappt, empfehlen wir das
Austauschen. Der Anschluf3 ei-
ner externen Festplatte ist nur bei
den wenigsten Notebooks még-
lich. Néhere Auskiinfte hierzu
kann Dir nur Dein Héndler ge-
ben.

3) Einen DX gibt’s nur, wenn Du
Dein SX-Board kompleft aus-
tauschst. Das ist bei Desktop- und
Tower-PCs nicht schwer, und DX-
Boards sind inzwischen recht
gunstig: Einige Héndler bieten
386/40 fir unter 300 DM,
486/33 fiir unter 1000 DM an.
Die Peripherie (Controller, Ga-
me- und Sound-Karte) léuft, al-
lerdings muf3 man aufpassen, ob
die RAMs (SIMM oder SIPP) pas-
sen. Notebook-Boards sind aber
meistens maf3geschneidert und
haben Grafik und Controller “on
board”;  Standard-Motherbo-

ards passen hier nicht.

ib)

Fragen und nochmals
Fragen

Da ich mich momentan
wieder im absoluten Ferientief
befinde (ich sitz’ in so einer ollen
Schwarzwald-Bude), ist es mal
wieder Zeit fir ein kleines Frage-
und Antwortspiel:

1. Da die Space-Ratte nun wie-
der Einzug in die ASM gefunden
hat, gibt es nun bald wohl auch
Space Rat magesch (so sollte das
dritte Buch heiflen, soweit ich
mich erinnern kann), oder 2

2. Was habt lhr mit den Feed-
back-Splittern gemacht (sollte
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mir da was entgangen sein)2!2
3. Kénnt lhr in Euren Basar nicht
auch ein paar Konsolen-Games
aufnehmen?

4. Zur ASM-Hotline-Werbung:
Sind die Leute gestellt oder habt
lhr Euch in der Néhe der Telefon-
zelle im Busch versteckt? Zum
SchluB3 noch eine Mitteilung an
die anderen ASM-Leser, die, wie
ich (vor kurzem), vor dem Pro-
blem standen (oder stehen), ob
sie sich eine Roland LAPC-1-
oder die SCC-1-Soundkarte kau-
fen sollen: Die LAPC-1 wird nicht
mehr hergestellt. In der Hoff-
nung, daf3 ich nun einigen die
Wahl (etwas) leichter gemacht
habe, macht's gut. Tschau...

Jérg Zdarsky

(Anm. d. Red.:
1. Ein weiteres Space-Rat-Buch
ist zur Zeit noch nicht geplant,
sorry!
2. Wenn welche da sind,
drucken wir sie auch. Wenn Eu-
re Briefe aber alle so bierernst
sind, daf3 nichts “splittert”, mijs-
sen wir’s eben bleibenlassen.
3. Kénnen wir schon — blof3
werden wir die kaum zu absolu-
fen Minipreisen anbieten kén-
nen. Die Konsolengiganten hal-
ten preismdflig némlich den
grof3en Daumen drauf. Und
wenn wir’s nicht besonders
preiswert machen kénnen, ma-
chen wir’s lieber gar nicht,
4. Nee, da ist nichts im Busche.
Lies mal weiter oben — oder
guck Dir das Bild noch mal ge-
naveran. Der Typ in der Zelle ist
ibrigens unser Setzer Dirk, die
Dame mit dem Zeitungs-Anzug
unsere Setzerin Regina...

52)

Falcon-Fan

Hallo, ASM-Team!!!

Stefan Sipl alias MC Gruezi, ich
mochte Dir fir Deinen Brief ans
Feedback danken. Euch natiir-
lich auch, “ASM”, daf Ihr ihn
Uberhauptabgedruckthabt.

Ich habe auch einen Falcon 030
und bin natiirlich sehr erfreut,
daf3 auch noch jemand anderes
diesen Mega-Rechner gekauft

hat. Ich muf3 Stefan zustimmen,
daf3 der Falcon der absolute To-
prechner ist. Nachdem ich mir
Euren Bericht iber den Amiga
1200 durchgelesen hatte, war
mir klar: der Falcon ist um tau-
send Ecken besser als Commo-
dores jiingste Ausgeburt.
Welcher andere Hardware-Her-
steller wiirde auch sonst auf die
Idee kommen, seinem neuen
Rechner nur einen kastrierten
68020 mit 14 MHz einzusetzen?
Prima, er hat einem Co-Prozes-
sor, aber den kann ich mir fir
knapp 100,— DM iberall kau-
fen. Das istgenauso, als wennich
einem Trabbi einen Mofa-Motor
als Zusatz spendieren wiirde. Ich
ware schneller als der Blitz.
Stefan, auf Deine Frage, wohin
die ganzen PCs verschwinden:
Kann uns doch egal sein. Wir
Uberfliegen sie einfach mit unse-
rem Falcon, uns gehdrt die Welt.
An Euch, ASM: Es gibt auch
schon einige Konvertierungen fur
den Falcon, als dawaren: Isharll,
Transarctica, und den Tornado
soll es auch bald geben. Also te-
sten.

Die kleine Hackfresse

(Anm. der Red.: Schau an, jetzt
seit lhr schon zwei. Wenn Ihr
noch ‘nen Dritten findet, fangen
wir Amiganer an zu zittern... Me-
ga-Grins!

Im Ernst, der Falcon ist ein gutes
Gertit, aber leider ist es mit Afari
noch viel schlimmer als mit Com-
modore. Ich kénnte némlich auch
mal hetzen: Welche Firma taktet
heute noch einen 68030 mit 16
MHz und verpackt das Ganze in
einen Brotkasten? Trotzdem wer-
den wir natiirlich auch iber Spie-
le fiir den Falcon berichten, wenn
es neue gibt. Blof3: Vorsicht vor
Geriichten! Wir stehen mit einem
der engagiertesten Vertreiber
von Falcon und dazu passender
Software in Deutschland in Ver-
bindung. Er hat uns ehrenwért-
lich versichert, daf3 bis jetzt noch
nicht ein einziges spezielles Fal-
con-Spiel fertig ist, das das Te-
sten wert wdre. Wenn es soweit
ist, benachrichtigt er uns — und
wir festen. Fall nicht auf Presse-
geriichte und “Vorankiindigun-
gen” herein!

jb)
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Reportage

Die Herbst-ECTS diirfte wohl die wichtigste europiische Messe in

der Spiele-Szene sein. Klar, dafl wir fir Euch dabei waren. Wir
haben den Softwareleuten auf die Finger geguckt, Trends ana-
lysiert und stiindig nach Innovationen Ausschau gehalten.

ie so oft war die ECTS
auch diesmal ein Kampf
der Systeme. Der Verlierer
heifdt auf jeden Fall Com-
modore. Und das selbst in der Amiga-
Hochburg England. Nur noch wenige
namhafte Hersteller unterstiitzen dieses
System. Lediglich der 1200er bekam ein
paar Umsetzungen vom PC verpafit. Bei
den Konsolen bleibt alles beim alten: ein
paar Perlen in einem Haufen Miill-Ga-
mes. Das CD-32, die neue Wunderma-
schine von Commodore, fafSten die Her-
steller durchweg wie eine heifSe Kartoffel
an — sprich, sehr vorsichtig. Eindeutiger
Gewinner war das CD-ROM fiir PC, das
sich wohl endgiiltig durchgesetzt hat. In
Sachen MAC gab es wenig zu sehen, aber
einiges zu horen. Viele Hersteller haben
Umsetzungen von PC-Spielen fiir den
MAC in der Schublade. Doch genug von
Trends und Meinungen, rein in die schil-
lernde Weltder Spiele.

Activision
Sonst mehr "Mauerbliimchen”, hat Ac-
tivision jetzt zwei Produkte fast fertig, die
echte Kandidaten fiirs “Spiel des Monats™
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werden konnen. Da wire zum Beispiel
Return to Zork. Ja genau, eine Fortset-
zung des uralten, aber witzigen Textad-
ventures. Jetzt auf CD-ROM mit ultrairren
Animationen und Sprachausgabe. Doch
dazu mehr von Thomas in der Last-Mi-
nute-Rubrik.

Aus der Battletech-Welt gibt es unter
anderem bereits die SNES-Versoftung
"Mechwarrior”. Jetzt bringt Activision
Mechwarrior I1 — The Clans. 16 Riesen-
Roboter stehen auf dem Programm, die
aus einem Arsenal von mehr als 40 Waf-
fen bestiickt werden konnen. Aufier einer
Modemfuntion (PC only) steht vor allem
die geniale 3D-Grafik mit Textur im Vor-
dergrund. Die Balleraction gibt es bis
Weihnachten auf dem PC und dem Mega
Drive. Die Hintergrundstory ist iibrigens
auch als Buch “Battletech — Way of the
Clans” erhiltlich.

Interplay

Rollenspielern steht mit dem neuesten
Produkt von Interplay ein heiffer Winter
bevor. Noch vor Ende des Jahres soll Sto-
nekeep den Rollenspielmarkt kriftig
durchwirbeln. Im Stile von Dungeon Ma-

sterklettertdie Party durch 16 Level voller
Gefahren und Geheimnisse. Die Clous
daran sind aber Steuerung und Grafik:
im Fullscreen-Modus kommt némlich
echte Kinoatmosphire auf, ohne daf ei-
nem irgendwelche stédndigen Icon-Lei-
sten die Illusion nehmen. Nurein kleiner
Mauszeiger macht noch deutlich, dafS es
ein Computergame ist. Die Grafik selbst
ist zum groften Teil digitalisierte Video-
animation. Sprich, bei Kimpfen tauchen
“lebensechte” Skelette und anderes Ge-
tier auf. Dabei entscheidet kein Zufalls-
generator, wie hart der Gegner getroffen
wird, sondern die richtige Plazierung des
Schlages am Korper des Monsters. Selbst
die obligatorische Automapping-Funk-
tion wurde genial gelost. Eine "magische
Kugel” produziert ndmlich ein Holo-
gramm des Levels.

Die Trekkies konnen sich auf ein neues
Star-Trek-Adventure im Stile der Lucas-
Arts-Benutzeroberfliche freuen. Star
Trek 11 — Judgement Rites heifSt das
gute Teil und soll als akustische Unter-
malung die Original-Musik und -Sound-
effekte bieten. Zudem wird William Shat-
ner als Captain Kirk die Einleitung spre-
chen. Rollenspiel und aktiver Warp-
Speed bringen da wohl das Blut in Wal-
lung. Uber die Story war noch nicht viel
zuerfahren.

Dritter Knaller im Interplay-Programm
ist eine Neuauflage von Lord of the
Rings fiir das CD-ROM. Die bekannte Ge-
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schichte wurde mit vielen Sequenzen aus
dem Zeichentrickfilm bestiickt, die in
Echtzeit ablaufen.

Electronic Arts

EAbringtsichsicherlich mit FIFA Interna-
tional Soccer fiirs Mega Drive in die Hitli-
sten. Bis zu vier Spieler konnen mit einem
speziellen Adapter an dieser saustarken
FufSballsimulation teil haben. Dabei
bleibt die Wahl, ob man zu viert gegen den
Computer, zwei gegen zwei, drei gegen eins
oder, oder, oder... spielen machte. Vierzig
internationale Mannschaften stehen zur
Auswahl, frei editierbar. Ein Batterie-Pack
sorgt dafiir, dal man ein Turnier oder eine
Liga nicht in einer Sitzung durchspielen
muf. Das Hervorragendste ist aber der
Spielablauf: fliissige Animationen von
Fallriickziehern, Dutzende von Gritsch-
arten und Koptbillen bringen richtig
Spielfreude auf. Extrem spielbar. Fiir Euch
ab Dezemberim Handel.

Erst im Friihjahr ‘94, aber dafiir wohl
mit aller Wucht, kommt Ultima VIII in die
deutschen Lande. Kein geringerer als Erfin-
der Richard Garriot prisentierte die erste
spielbare Demo auf der Messe. Weit ab von
Britannia darf sich der Avatar gegen einen
Erzbdsewicht auf der Insel Pagan behaup-
ten. Endlich hat man sich auf eine neue

A "Mechwarrior Il”: Activision
bringt Balleraction vom Feinsten

Grafik geeinigt. Statt der Vogelperspektive
isteine schréige Draufsicht gewihlt, die we-
sentlich mehr Spielraum in Sachen Grafik
und Animation zuldft. Allein fiir Held
Avatar sind 1500 Frames Animation pro-
grammiert worden, die jede nur erdenkli-
che Bewegung beinhalten. Aber auch die
Monster agieren reichlich eigenstéindig. In
Sachen Sound geht es schon auf einer nor-
malen Soundblaster-Karte gut zur Sache.

Sony

Die Leute von Sony, diesich ja kiirzlich Psy-
gnosis einverleibt haben, bringen gleich
zwei Filmumsetzungen fiir das komplette
Konsolenprogramm von Sega und Ninten-
do heraus. LastAction Hero istein Gamein
bester Priigelmanier. Durch fiinf Szenari-
en, die sich am Film orientieren, darf man
Arni steuern. Haufenweise Gegner wollen
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ihm, wie immer, ans Le-
der. Den besseren Schnitt
macht mit Sicherheit
Clifthanger, der aufer
Priigel- und Schiefsze-
nen zum Beispiel noch
eine Flucht vor der Lawi-
ne und eine waghalsige
Klettertour unter Be-
schuf§ zu bestehen hat.
Die Grafik gehtbei beiden
Programmen keine
innovativen Wege, bleibt
aber in Sachen Qualitit
iiber dem Durchschnitt.
Wenn alles glattgeht, sind
diese Titel noch vor Weih-
nachteninden Liden.

Infogrames

Alone in the Dark geht in die zweite Run-
de. Diesmal steht nicht mehr Lovecraft als
Ideengeber zur Story auf dem Programm,
Vielmehr geben diesmal die Yoodoo-Le-
genden im Siiden Amerikas den Stoff her.
Die Technik bleibt zwar die gleiche wie im
ersten Teil, wurde aber deutlich detaillier-
ter. 50 Stunden Spielzeit, bei viermal
schnellerer Berechnung der Handlungen
im Vergleich zum Vorgénger, sorgen also
fiir langes Spielvergniigen. Die Personen,
die im Spiel auf- und abtreten, handeln
jetzt verniinftiger und intelligenter. Auch
die Hintergriinde sind nicht mehr starr. Ei-
ne erste Demo, die auf der Show zu sehen
war, macht aufjeden Fall Lust auf mehr.

Manga

A "Stonekeep” setzt
neve MaBstébe in
Sachen Rollenspiel

A Twoin One: "Reel
Magic”-Sound-
und Grafikkarte

Neuester Animée aus den japanischen Videoschmieden diirfte wohl
Urotsukidoji I1 - Legend of the Demon Womb sein. Der erste Teil hat
sich in der Fangemeinde bereits einen festen Platzerworben. Nun geht
es noch apokalyptischer zu. Die Beschaffungsprobleme diirften dem-
ndchst wohl auch der Vergangenheit angehoren — einige Hindler in
Deutschland haben die Marktchancen der Mangas bereits erkannt und
sind dabei, die Dinger aktuell zu importieren. In Zukunft gibt es mehr

indieser Richtung in derASM.

A Virtual Reality mit “Alone in the Dark” - Teil 2

Sigma Designs

So ziemlich die einzige nennenswerte
Hardware auf der Show war die Reel-Ma-
gic-Karte von Sigma Designs. Im Stile von
"Wash and Go” sind das zwei Karten in ei-
ner. Diese Kombination aus Grafik und
Sound wird bereits von einigen grofen
Software-Schmieden unterstiitzt, und bis
Weihnachten sollen gut 30 Spiele-Titel auf
dem Markt sein, die die Fihigkeiten dieser
Two-in-One-Losung unterstiitzen. Darun-
ter ist auch Return to Zork von Activision.
Alte Software wird jedoch mit dieser Karte
einige Schwierigkeiten bekommen. Den-
noch hat sie enorme Fihigkeiten, die wir
demnichst ausfiihrlicher testen wollen.
Selbst Musikvideos lassen sich damit zum
Beispiel von der CD in Echtzeit und Stereo
abspielen.

NEO

Die Osterreicher haben nach Whales Voya-
ge ein neuen Hit in der Mache. Der Clou!
heift das Spiel und soll den Spieler in die
Verlegenheitbringen, im England der S0er
Jahre Einbriiche zu planen und durchzu-
ziehen, Detailfreude hoch drei ist verspro-
chen. Das reicht von der Auswahl der Spe-
zialisten aus zwielichten Kreisen bis hin
zur Wahl des originalgetreuen Fluchtwa-
gens. Zwanzig Raubziige, deren Kronung
die Aneignung der Kronjuwelen ist,befin-
den sich in Planung. In Sachen Schau-
plitze geht man noch ein wenig weiter: Zu
den Zielobjekten kommen noch Hehler,
Autohiindler, Bars und so weiter. Im Febru-
ar kommt das Spiel fiir den PC und die
Amiga-Reihe (inklusive CD-32).

Blue Byte

Die Machervon Battle Isle und History Line
sitzen derzeit an zwei Projekten. Zum ei-
nen diirfte Battle Isle II endlich Formen
annehmen: 55 neue Einheiten, tausende
von Landschaftsdetails (Briicken, Schie-
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A Mirages “Robots”: Konkurrenz fiir “Streetfighter 2”?

nen, Gebiude) konnen plaziert werden, das Wetter spielt eine entschei-
dendere Rolle als bisher, und bis zu sieben Spieler konnen jetzt mitma-
chen. Im Dezember kann man mit der PC-Version rechnen, die Amiga-
Version istfiirden Februar geplant.

Um einiges friedlicher geht es bei den Siedlern zu. Von einem SchlofS
aus will der Spieler expandieren. Dabei muf§ er Industriezweige ansie-
deln, Ritter kiiren und das Territorium gegen die Gegner verteidigen.
Zwar lduft das Ganze unter “strategische Wirtschaftssimulation™, wird
aber optisch durch lemminggrofSe, animierte Figuren unterstiitzt, die
iiber die Landkarte wuseln und die verschiedensten Aufgaben iiberneh-
men. Die Moglichkeiten sind schier unbegrenzt. Die Versionen sollen
im November (Amiga) und im Dezember (PC) zu kaufen sein.

Mirage
Rise of the Robots hat nun endlich For-
men angenommen und konnte Streetfigh-
ter 11 echte Konkurrenz machen. Der Spie-
ler kontrollierteinen Cyborg, dersich gegen
fiinf verschiedene Typen von Kampfrobo-
tern verteidigen muf. Die Grafik ist superb.
Dermafen detaillierte Robotswuseln invie-
len unterschiedlichen Be-
wegungsabldufen herum,
dafl man fast das Spielen

vergessen konnte. Jeder
Robot hat seine eigene

stemen ganz ordentlich zur Sache. Das
Spiel ist in zwei Teile aufgeteilt. Die Out-
door-Sequenzen sind von der schrigen
Draufsicht zu spielen und die Indoor-Se-
quenzen im Stile von Ultima Underworld.
Letztendlich wird ein gut produziertes Bal-
lerspiel mit Adventure-
touch herauskommen.

Sierra/
Dynamix
Wer hitte das geglaubt?
Larry is back. Mit Lei-
sure Suite Larry 6
meldet sich Al Lowe in
der Szene zurick. Wie-
der einmal darf man
den Wiistling durch al-
lerlei  witzige und
schliipfrige Abenteuer
klicken. Klar, daf§ Gra-
fik und Technik auf
dem neuesten Stand
sind, so daf auch das Auge bei den obliga-
torischen Schonheiten einiges zu tun hat.
Hi-Res-3D-Grafik und digitalisierte Hin-
tergriinde sind das Maf§ der Dinge. Larry
hochstselbst hat in einer Game Show ei-

Strategie, die sich auch s S LL L1y ;3\ -
nochweiterentwickelt. Die N o _{;‘; I T "% AFarbenfroh: “Jurassic
\-:enyandlungen, die diese L O i % S ;\ } Park” fiirs SNES
Gerite durchleben, erin- g g n Lw L (: ! NN Y < Hangelpartie bei
nern stark an die Trickef- AASr e 2 s X 20y ki3 “Cliffhanger”
fekte aus Terminator I1. il - RNl e
Na d ‘ A 24
Storm/ e » e N "‘ nen Zwei-Wochen-Trip ins Ur-
Sales Curve AEREDANG L e J RN

Auf diversen CD-Syste-

men erscheintdemnéchst der langersehnte Lawnmower Man. Verspro-
chen sind Grafiken und Techniken aus beiden Filmen, Widescreen-Ga-
meplay, zehn verschiedene Gameplayarten. 3D-Raytracing-Grafik-Se-
quenzen und eine packende Story. Die ersten Demosequenzen verspre-
chen auf jeden Fall ein spannendes Abenteuer in Sachen Virtual Reality.
Die PC-Version soll noch in diesem Jahr kommen, die MAC-CD-, CDTV-
und Mega-CD-Versionensollen im Frithjahr ‘94 erhdltlich sein.

Ocean

Neben Inferno und T.EX., iber die wir ja bereits ausfiihrlich berichtet
haben, war Ocean vor allem durch Jurassic Park prisent. War die Ga-
me-Boy-Version noch ein wenig farblos, so geht es auf den anderen Sy-

58

laubsparadies gewonnen. Doch

sein Leben im Luxus reicht eben
nicht aus. Er will nur eins — Sex! Aber bis
zu seinem Ziel, der groffen Begegnung in
der Penthouse-Suite, ist’s ein langer kniff-
liger Weg. An Gags hat Al Lowe natiirlich
auch in dieser Version, die noch im No-
vember auf den Markt kommen soll, nicht
gespart.

Tengen

Und noch ein Vier-Spieler-Game fiirs Mega
Drive: Gauntlet IV von Tengen soll jetzt in
die Liden kommen. Auf die vier Helden —

Unsehen

A Einbruch leichtgemacht: “Der Clou!” von NEO

Thor, Thyra, Questor und Merlin — warten
90 Level und hunderte von Monstern, die
darum betteln, das Licht ausgeblasen zu
kriegen. Dazu kommen noch Dutzende von
kniffligen Rétseln. Dafiir sollte man auf je-
den Fall seine Méirker zusammenhalten.

¥illa, Lillie Rood, Chelsen 02.82.1958

Becbachlen Toxi rufen Inforwalic

U.S. Gold

Fiir die Strategiefans kommt mit Kingma-
ker eine echte Perle in die deutschen Lan-
de. Wieder einmal gehtes in Englands Mit-
telalter um Ruhm und Ehre. Ein wenig er-
innert der Spielfluff an das Brettspiel Risi-
ko. wird aber durch gezielte Schlacht-
fiihrungseitens der Spieler noch erheblich
ausgebaut. Zwar soll es nur ein Szenario
geben, aber das soll durch unterschiedli-
che Starteinstellungen immerwieder neue
Herausforderungen bieten.

Die Humans haben nun einen Nachfolger:
Evolution Lostin Time. Vormalsbei Mira-
ge, sind die Programmierer nun bei U.S.
Gold untergeschliipft. Die Level sind dhn-
lich wie bei Humans, jedoch mit dem Un-
terschied, daf aus den Epochen der
Menschheitsgeschichte je ein Vertreter zur
Mithilfe beordert werden kann. Neben
Konfuzius und Robin Hood spielt auch
Erik der Wikinger eine tragende Rolle in
diesen ebenso lustigen wie verzwickten Le-
vels. Dieersten spielbaren waren jedenfalls
schon kostlich.

Mehr

Klar, auf der Show gab es noch einige an-
dere Perlen zu sehen, aber zumeist beweg-
ten sie sich im bekannten Rahmen oder
waren immer noch auf dem Stand der Chi-
cago-CES-Berichterstattung und mufSten
dadurch den Platz fiir die Herbst-Innova-
tionen der Branche rdaumen. Fiir uns ist es
iiberhaupt keine Frage, dafl wir weiter am
Ball bleiben, bis in die letzten Ecken dieser
Erde recherchieren und alles, was relevant
ist, indiesem Magazin bringen werden. Il

CUS
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Hulalatyale g Yragd

rdsident Clinton nennt es
E[D den “Data Superhighway”,
und die groften Videospiele-
hersteller Amerikas leisten

ihren Beitrag zum Verkehrsaufkommen auf
dieser Datenautobahn. Uber Koaxial- und
Fiberglaskabel werden Videospiele, Dienst-
leistungen und aktuelle Kinofilme auf Abruf
angeboten. Schlappe Vorformen namens
“Pay-TV" und Konzepte wie “Channel Vi-
deodat” gibt es ja auch in Deutschland
schon. Was jedoch in den USA zur Zeit ent-
steht, ist eine Art Speisekarte audiovisueller
Unterhaltung. Das Ziel ist, daf der Zuschau-
er oder Teilnehmer gezielt fiir das bezahlt,
waserauch konkretkonsumierenwill.

Fiir den Bereich des Kabelfernsehens liegt
hier schon ein gewaltiges Novum: Erstmals
ist eine Art von wirklich mafgeschneiderter
Programmauswahl denkbar. Das wirklich
Revolutiondre ist jedoch die Moglichkeit,
tiber spezielle Fernsehkanile gegen Gebiihr
auch bindre Daten fiir Spiele und Infodien-
ste abrufen und blitzschnell laden zu kon-
nen.

Sega hatsich in diesem Bereich besonders
engagiert und steht bereits in den Start-
[6chern fiir das Rennen ins neue Informati-
ons- und Spielezeitalter. Der “Sega Chan-
nel” wird Mega-Drive-Spiele direkt in die
amerikanischen Wohnzimmer liefern. Da
fiir den Empfang der Games natiirlich ein
Mega Drive erforderlich ist, erwartet man ra-
pide steigende Verkaufszahlen dieser Hard-
ware und hofft auflerdem, Nintendo Mark-
teinbufenim 16-Bit-Markt zufiigen zu kin-
nen. Nun ist man bei Nintendo natiirlich
auch nicht auf den Kopf gefallen, und siehe
da—schon haben auch Mario und Co. ihren
eigenen interaktiven Game-Kanal in Arbeit.

Der Sega-Kanal ist eine Koproduktion
zwischen Sega, Time Warner (besser be-
kannt als Warner Communications oder
Warner Brothers) und Telecommunicati-
ons, Inc., dem groften Kabelanbieter der
Welt. Oho! Time Warner? Sind das denn
nicht die mit dem 3DO-System?... — Tja, wer
die ASM-Ausgaben 9/93 und 10/93 gelesen
hat, weif§ eben Bescheid. Aber zu diesem
Themagibt'sspéternochmehr.

Zuriick zur Sache: Besitzer eines Mega
Drive (oder einer “Genesis”, wie das Ding in
Amerika heifit) haben die Moglichkeit, fiir
einen monatlichen Beitrag séimtliche Spiele
in Segas riesiger Spiele-Bibliothek voriiber-
gehend “auszuleihen”, ohne die gute Stube
verlassen zu miissen. Sendeschluf ist fiir
den Kanal ein Fremdwort. Nachdem man
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Das Zeitalter des Kabels ist.... — jaaaaa, klar, esist schon
seit ein paar Jihrchen angebrochen, und Kabelfernse-
hen ist inzwischen selbst dem staubigsten Granny ein
Begriff. Aber was haltet lhr davon: Man verstopselt die
16-Bit-Daddelkonsole mit einem Kabelempfangs-An-
schluf und saugt sich dann pronto die heifiesten Games
durch die Leitung. Zukunftsmusik? Nicht fir das Land
der unbegrenzten Maglichkeiten...

Fernseher/

.M Monitor

Mega Drive

A In Zukunftnoch schneller? Aus dem Kabel in die Bild-
rohre mit Schallgeschwindigkeit, also “Supersonic”...

beim lokalen Kabelanbieter ein Abo erworben hat, bekommt man dort ei-
ne spezielle Entschliisselungskassette (Decoder), die — man hére und
staune —genau dort hineinpafit, wo normalerweise die Spielekassette ein-
gesteckt wird. Also eine ganz einfache Losung, die auch die sprichwirtli-
chen Symbolfiguren “Klein-Fritzchen” und “Oma Miiller” problemlos
handhaben kinnen, ohne daf sie dafiir Kenntnis von Interface-Technik,
Dateniibertragungsparametern, Anpassungen und dhnlichem techni-
schemZeug haben miifiten..

Triumph der
Bequemlichkeit?

Nach dem Anschluf des Decoders steckt man nur noch das Fernsehkabel
ein. Hierfiiir hat der Decoder auf seiner Riickseite eine spezielle Eingangs-
buchse. Schon kann’s losgehen: Auf dem Fernsehbildschirm erscheint ein
Menii mit den aktuellen Spieleangeboten, von denen man sich eines aus-
wihlt. Besagtes Spiel wird nun in die Entschliisselungskassette hineinge-
laden. Man kann es dann so lange spielen, bis irgend jemand die Konsole
ausschaltet. Danach wird die Kassette automatisch “entladen”. Wenn
man also dasselbe Game wiederspielenwill, mu man esneu “anfordern™
undladen. Segaplant, einen Grofteil seiner gesamten 16-Bit-Spielepalet-
te auf diese Weise anzubieten, wobei man mindestens einmal im Monat
das Angebot aktualisieren will. Zusétzlich zu bereits veroffentlichten Spie-
lenwerden Vorschauen undspielbare Demos noch nichtim Handel erhilt-
licher Games geboten. Hierdurch wire es beispielsweise moglich, das erste
Level von, sagen wir mal, “Supersonic 3" lange vor dessen Verdffentli-
chungzu testen. Dies gibe Sega auch die Moglichkeit, etwas ungewdhnli-
che Games, wie man sie beispielsweise auf dem japanischen Markt findet,
im priiden Amerika auszuprobieren, ohne irgendwelchen Aufwand mit
Cartridge-Herstellung, Etikettierung, Transport und Testvertrieb zu ha-

ben. Ein monatliches “Spielethema”, wie z.
B. Rollenspiele, Sportsimulationen oder
Flugis, soll das Angebot noch attraktiver ge-
stalten. Besondere Werbekampagnen, Wett-
bewerbe, Preisausschreiben, Tricks und Tips
vervollstindigen das Programm.,

Der Sega-Kanal konzentriert sich auf den
Kassettenmarkt, Das bedeutet, dafl keine
Mega-CD-Games angeboten werden. Mo-
mentan befindet man sich in Verhandlun-
gen mit Capcom, Konami, Acclaim und an-
deren Spieleherstellern, durch deren Spiele
Sega das Angebot gerne erweitern wiirde.
Uber bereits abgeschlossene Vertriige in die-
ser Richtung haben wir jedoch noch keine
Informationen. Auf die Frage, ob auch 32-
Bit-Games fiir die Zukunft eingeplant sind,
antwortete man mit einen definitiven “No
comment”. Wenn man jedoch den Insidern
Glauben schenken darf, ist auch dies bereits
inder Mache.

Segas Partner, TCI und Warner, sehen die
Zukunft des Kabelfernsehens im Fiberglas-
kabel. Nun ist diese Technologie ja in
Deutschland bereits ein alter Hut — und so
bleibt zu hoffen, daf eine hnliche Einrich-
tung wie Segas Spiele-Kanal auch hierzu-
lande Einzug hilt. Die Testmirkte fiir den
Sega-Kanal sind die Stéidte Orlando im Bun-
desstaat Florida und Denver, Colorado. Dan-
kenswerterweise lebt der Verfasser dieses Be-
richts in Denver. Daher konnt [hrsichersein,
in Zukunft auf dem laufenden gehalten zu
werden. Sega rechnet iibrigens damit, daf
der Kanal spitestens 1996 im gesamten Ge-
bietder USAzugdnglichist.

Abschliefend kommen wir noch einmal
auf die oben angedeuteten Uberschneidun-
gen mit dem gerade aufblithenden 3D0-Sy-
stem zu sprechen. Time Warner, Segas Part-
ner beim Kabelspiele-Deal, ist aufSerdem
Mitentwickler und Mitbesitzer der 3D0 Cor-
poration. Es dringt sich also die Frage auf,
ob hier nicht ein Interessenkonflikt besteht.
Ein Sprecher von Time Warner hatte hierzu
folgendes zu sagen: “Wenn das 3D0-System
in denselben Mengen verkauft wird wie der
Mega Drive (ca. 12 - 14 Millionen Einheiten
bis Ende 1993), erwéigen wir, einen dhnli-
chen Kanal zu starten.” Segas Firmenspre-
cherhattedem folgendes hinzuzuftigen: “Es
ist nicht auszuschlieSen, dafl Sega weitere
Games-Kanile anbietet, auf denen auch an-
dere Firmen wie Nintendo oder 3DO ihre
Spiele prisentieren konnen.” Da soll mal
einer sagen, es gibe keine Liebe mehr un-
terden Giganten... i

mhk/sz
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TOP 20 der letzten 6 Monate:

Comic-Neuerscheinungen Ehapa/Feest

Zeitraum: Marz—-August 1983

Barks Library 4

ISBN 3-7704-1903-0

I {2) SC
. DM 14,80
’ { 3) Barks Library 5 SC ISBN 3-7704-1804-9
- DM 14,80
3 { =) Barks Library 6

-

( 5) Donalds Lieblingshiicher 5

. Speis und Trank
= ( 7) Minimenschen
, Classics 2
~ (8) Bilal
,. ]

Comic-Bilder: & The Walt Disney Company 1993

Aquatorkdie
Minimenschen 15

Isnogud 19

Hagar © i

“arle

s im Mdrz 1951 das erste
& deutschsprachige Micky-
Maus-Heft erschien, er-
blickte mit diesem auch
der EHAPA-Verlag das Licht der Welt. Als
Tochterunternehmen der internationa-
len Mediengruppe Egmont hatte er sich
einer vielfaltige Aufgabe gestellt, denn es
galt, das, was den Amerikanern seit Jahr-
zehnten hoch und heilig war, nun auch
den Deutschen ins Haus zu liefern: Micky
Maus, Donald Duck und dievielen, vielen
anderen Charaktere des grolen Walt Dis-
ney—unddasin Heft-Form.
Mittlerweile gibt es hier noch viele ande-
re Magazine, und langst nicht mehr nur
aus dem Disney-Bereich. Wir wollen uns
aber — nicht zuletzt aus Platzgriinden —
inerster Linie mit diesen befassen.

Die Egmont-Gruppe mit Sitz in Ko-
penhagen besteht seit 1878 und kann
heute stolz darauf sein, 90 aktive Firmen
in 21 Lindern, darunter auch einigen
Staaten Osteuropas, zu besitzen, die jung
und alt mit Unterhaltung versorgen. So
auch uns, denn die einzelnen Geschich-
ten fiir “Micky Maus™ und “Mickyvision”
(die Produktion der letzteren wird {ibri-
gens mit Ablauf des Jahres eingestellt)
werden zundchst in Kopenhagen gesam-
melt und dann an die einzelnen Léinder-
verlage geschickt.

Stories fiir das “Lustige Taschenbuch”
und das 100-Seiten-Sonderheft kommen
zusitzlich aus Italien, die Texte fiir die noch
junge Zeitschrift “Limit” aus England, die
Zeichnungen aus Spanien; produziert
wird in den USA.
UndschliefSlich
sind da noch
die Klassik-
Alben mit
den Origi-
nal ge -

bekannte-
sten Disney-
Zeich-

In der Ndhe von Stutt-
gart, an idyllischem Plat-
ze mitten in einem Wald,
bewachen die bekannte-
sten Figuren von Walt
Disney den Eingang zu ei-
nem Gebdude, in dem
nicht nur Kindertriume
wahr werden. Hier hat
“der EHAPA-Verlag seinen
Sitz, der unter anderem
fiir die deutschen Ausga-
ben von Micky Maus &
Co. sowie den Asterix-
‘Biinden und vielem mehr
verantwortlich zeichnet.
Wir haben fiir Euch die Tiir
zur Welt der Comics einen
Spalt weit gedffnet.

"% v

. B

Ich kann ...daB Onkel Danald Es gibt unglaub-
l mit dem Computer... lich viele fantastische
— Computerspielel
..verninitig zu
arbeiten beabsichtigt! '

“Da gibt es keine 1:1-Ubersetzung. Wir sind froh, wenn die deut-
schen Versionen womoglich witziger und geistreicher sind als das
Original.”

Das Titelbild bedarf keiner Vorlage, hieristu.a. Giinter Obst, Grafi-
ker beim Ehapa-Verlag, gefordert, der den ersten Entwurf zeichnet.
Das sogenannte “Scribble” geht nach Spanien, wird dort bearbeitet,
wird anschlieRend zu Disney in Frankfurt/Main geschickt, wo das
Ganze genehmigtwerden muf, und kommt schlieflich wieder nach
Spanien zur Reinzeichnung,. Letzte Station ist wieder die Grafik-Ab-
teilung des Stuttgarter Verlags, wo dem Ganzen nun die notigen Far-
ben verabreichtwerden.

Gehen wir einen Block weiter, so kommen wir in den Geschiftshe-
reich 111, wo der Leiter Klaus Mrositzki fiir Comics und Cartoons im
Buchhandel verantwortlich zeichnet. Bislang lag sein Interesse
mehr bei den Asterix-Banden und all dem anderen, was im Ge-
schiiftshereich 11— Non-Disney — bearbeitet wird: Lucky Luke, Isno-
oud sowie die Comic-Alben fiir Erwachsene (z.B. Moebius). Seit
kurzem muf auch er sich mit Disney beschiftigen, denn “Barks Li-
brary” schlug mit ihren klassischen Disney-Figuren im Buchhandel

A Giinter Obst. K. Bild : Joachim Stahl
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Klaus Mrositzki,
Leiter des Geschdfts-
bereichs il

ein wie eine Bombe und steht in der Verkaufshitparade von
Ehapa/Feest mit Erscheinen jedes neuen Bandes sofort an erster Stelle.

“Bisher spielten Disney-Comics hier nie eine Rolle. Mit den Barks-
Geschichten sprechen wirNostalgiker an, die als Kinder seine Comics
gelesen haben.” Sprach’s und verriet bei der Gelegenheit die neuen
Projekte: James Bond 007, Aladdin und “Die besten Geschichten aus
29 Asterix-Bédnden”.

Auch “Hdgar” und “Garfield” werden bei Ehapa als Album ver-
legt, die Rechte an den iibrigen Publikationen (vor allem die in Ta-
geszeitungen) liegen weiterhin bei Goldmann bzw. Bulls Presse-
Dienst. Wahrend der Geschéftsbereich I einsam an der Spitze der Co-
mic-Publikationen steht, hat Mrositzki keinen so leichten Stand,
denn hier ist die Konkurrenz doch deutlich zu spiiren (vor allem
durch den Hamburger Verlag Carlsen). Der Erfolg der Micky Maus,
die—unddastimmtsogarJoachim Stahl zu—als Titelfigur unter den

Doch leider ist das
Resuliat jedesmal das
gieiche...

Hm., ich glaube, Gber
das Spilel hab’ ich schon mal
Im ,,Computerspiegel’,
gelesen! =

Hmpt! Jetzt hab' ich L
gedacht, ich sei am Ziel, und
schon ist mir wieder ainer
zuvorgekommen
3

" Ja, natorlich! Warum
bin ich nicht schon eher

auf diese grandiose Idee

\ ein nitzliches Programm auszu-_gf .
== t0ftein! Mit Spielen hab' ich T

S Hallo, mein Guter! Wird eine Weile dauern, bis ich so ein
g\ Na, dann wollen wir] | Programm erstelit habe! Aber wenn
\hes mir gefingt, hat sich die
Mihe gelohnt! b =
. !

Lesern bei weitem
nicht so beliebt ist wie
Donald Duck (mit ei-
nem Detektiv kann
man sich nun mal
nicht so leicht identifi-
zieren wie mit einem
Tolpatsch, der —natiir-
lich nur im Verborge-
nen — eigentlich ein
Anarchist ist), verwun-
dert nicht weiter.
Wihrend andere Co-
mic-Helden sich im-
mer noch mit 20 Pfen-
nig Taschengeld
durchschlagen miis-
sen, gehen Maus & Co.
mitder Zeit.

Jiingst erschien ein Sonderheft, einge-
schweifdt mit der neuesten Ausgabe des
Micky Maus-Magazins, zum Thema
“Rettet den Regenwald”. Die Geschich-
ten im Magazin pafSten natiirlich zu der
Thematik, und die Informationen im
Extraheft waren in jugendgerechter
Sprache, einfach, aber deutlich und mit
hohem Informationswert.

Noch Klarer wird die “Modernisie-
rung” der Entenhausener in drei 100-
Seiten-Sonderheften: Da gewinnt der
Welt liebster Erpel in der Geschichte “Ein
vielversprechender Architekt” (linke Sei-
te) einen Heimcomputer. In der Ge-
schichte “Computer braucht der Milliar-
ddr” (links) entwickelt Donald zuniichst
Computerspiele. Nachdem dies aber
nicht so recht klappen will, program-
miert er einen automatischen Geldspei-
cherschutz.

Das Ganze wird dann noch auf die
Spitze getrieben, quasi als “Tron”-Ver-
schnitt, wenn in “Der Tempel der ge-
kochten Birnen™ (rechts oben) sich Do-
nald und die Neffen als Helden in einem
Computerspiel (mit Highscoreanzei-
ge!!!!) wiederfinden.

Wen wundert’s angesichts dieser Bei-
spiele, daf$ die deutschen Ausgaben der
Disney-Comics nie lange in den Regalen
liegenbleiben? Der Ehapa-Verlag hat, als
er sich vor sechs Jahren dazu entschlof,
sich auf Kinder- und Jugendunterhaltung
zu spezialisieren, den richtigen Schritt
gewagt. Und: Aus den Comics wichst man

Seht ihr diese
Zahl da oben?
Das ist unser

eigentlich nie heraus. Zwar sind Erwach-
sene bei der Verkaufsstatistik des Vor-
schulmagazins “Dumbo” oder dem
Médchenmagazin “Minnie” unterrepri-
sentiert, aber die Lustigen Taschenbiicher
und das Micky Maus-Magazin finden den
grofiten Prozentsatz an Lesern in der Al-
tersgruppe bis 35 Jahre und einen sehrbe-
achtlichen bei noch dlteren.

Bei den Taschenbiichern der neueren
Jahrgiinge lockt nicht zuletzt das Outfit
des Covers, denn aneinandergereiht
ergibt sich immer ein Portrit der Disney-
Figuren. Das macht natiirlich diese
Biicher zu begehrten Sammelobjekten.
Wenn dann auch noch
der Inhalt, der im-
mer wieder so
herrlich komisch,
spannend und pfle-
geleicht, weil
intelligent,
abernicht
schwierigzu
lesen ist,
stimmt (und
dasisthier-
zulandeauch
ein Verdienstdes
Ehapa-Verla-
ges),dann
kann man wirk-
lichsagen: Dis-
ney
forever.

kate
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R.E.M., "Everybody Hurts” 11,95 DM
(Maxi-CD)

Frankfurt Trax, “House of Phuture” 29,95 DM
(17 Titel mit aktueller Dance Pool Musik)

Simon & Garfunkel, “Greatest Hits” 29,95 DM
(inkl. Mrs Robinson, The Boxer, Sounds of Silence, usw.)

Die fantastischen Vier, “Vier gewinnt” 29,95 DM

(Das Erfolgsalbum der deutschen Rap-Band)

Wing com ma nder (Amiga) | Bob Dylan, “Greatest Hits” 29,95 DM

(inkl. Blowin’ in the Wind, The Times they are A-Changin’, usw.)

in Deutsch ' "Reggae Nights Vol.2” 29,95 DM
(Reggae fiir heile Nachte und coole Drinks)
Michael Jackson, “"Dangerous” 29,95 DM
(inkl. Black or White, Remember, The Time, Heal the World)
'_ Spin Doctors, “Pocket full of Kryptonite” 29,95 DM
°der Englisch (u.ber 70 Mlnu-terj heife Musik)
Singles ”Original Soundtrack” 29,95 DM

(Die Musik zum aktuellen Kinofilm)

| Headful of Rock 12,99 DM

(limitierte Auflage zum Superpreis)

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick- Telefonische Bestellannahme (24h!)

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange
der Vorrat reicht. T ONlc

VERLAG GMBH & CO.KG



Science=-Fiction-Corner

Star-Wars Destroyer des

Imperiums als beliebtes Klebemodell

T SN e S T

S — s Originalgetreve Bausditze, wie immer komplett mit Aufkleber und
e «.!‘%!C*‘-R“ L o Stéinder (ohne Bemalung). 1701-D (links) oder 1701-A (unten)

jeweils zum absoluten Hammerpreis von m

Maf3stabgetreue Nachbildungen des
X-Wing-Fighters. Als Klebemodell
(oben) fiir

oder Snap-Modell fir

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick- Telefonische Bestellannahme (24"!)

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange
e 1100 105651)979-618
Bittebenutzen Siedie Bestellk arte! VERLAG GMBH & CO. KG -



Geisterhafte
blaulich-violette
Blitze erstrahlen
in der Kugel, die
Du wie ein
Magier mit der
Hand ablenken

komplettes

Halma, ...

Schachspiel,

Elekitronik-Ecke

10 Spiele fiir
unterwegs. Spiel-
felder zum Durch-
scrollen, magne-
fische Figuren:

Geheimnisvoll
schwebt die
Spiegelkugel,

von zwei
Niederspannungs-
Spezialstrahlern
beleuchtet,

kannst. frei im Raum.

Mit Netzgerdt.

99~ 2

Blutig - makaber -

tduschend echt: e
Das Kult-Requisit Akkuladegerét mit

aus der "Addams 10 Ladestationen.
¥ Family" bewegt e
gerdiuschgesteuert Supergunstig!

die Finger und

Magnetic-Games

12,95

Magierkugel Leviator

Lauft mit Obst,
Gemise oder
lhrer Cola vom
Mittagessen.

il beginnt zu

"wandern".

Ladegerat

p ST

T .

Cristal-Light

Zaubert far-
bige Licht-
effekte in Dein
Zimmer.

Du eiskalte Handchen

Miniaturtaschen-
lampe, die das
aktuelle Datum
und die Uhrzeit
an die Wand
projiziert.

15,95

Laufroboterbau-
satz mit elek-

M tronischem
Gehirn, welches
auf akustische
Signale reagiert.

Projektor-
Taschenlampe

_,Enchanha

Willkommen in Enchantial
Der Adventure-Volltreffer
- vom Nwamber Ein super

Voll funktionsfahiges Klapp-
Tastentelefon im Computer-Look.
Wahlwiederholung, Schweigetaste,
AnschluB3stecker erforderlich.

Der Betrieb am offentlichen Telefonnetz
ist unter Strafandrohung verboten!

Computertelefon

‘“&f’“""”“ i
Wahnsinnspreis von sage u
schreibe

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick- Telefonische Bestellannahme (24"!’

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange
der Vorrcl' reicht. §
- | hentitzen = . o e ry lr & o | VERLAG GMBH & CO. KG -
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?‘:M oo f g9 0 Y Zool Package mit Zool 17 ,')
s RIS N \ P und den zwei Adventures " 4
3 S ( Lol Supremacy und Realms fiir PC gy

2

AMIGA-KOFFER m
Indiana Jones lll, Eye of
the Beholder, Grand
Monster Slam

99,95

PC-KOFFER mit zak ‘ : . AMIGA-KOFFER mit
McKracken, Rock'n'Roll | 3 Maniac Mansion, Circus p
und Masterblazer Attraction und Rock'n'Roll

49 95 49 95 (B

e

C64-Koffer mi

European Soccer, Zak
McKracken, Oil Imperium

49,95

AMIGA-KOFFER mit [ g—
MAD TV, Death Knight of (T LI ML
Krynn, Xenomorph il ;

69,95

PC-KOFFER mit

Indiana Jones lll, Zak

McKracken und Maniac
Mansion

99,95
S

§ &
Don t Pa n Ic- Das T-Shirt fir Science-Fiction-

. Kenner kommt gerade richtig.
| rt Wie immer zweiseitiger Druck,

super Qualitét zum Preis von
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Jurassic Park

T-Shirts, Sweatshirts und Dinosaurier-Modelle

Sweathshirt mitgrof3em Jurassic P

Motiv auf der Vorderseite i
Lt gy

P ,_#
Jurassic-Shirt mit 6 Dino-Ab-
bildungen aufder Vorderseite

Triceratops, Lénge 36 cm, Hohe
14.5cm, Maf3stab 1:13

- _ R Tyrannosaurus,
Mammut, Ldnge 42 cm, - y Ldnge 69.4 cm,
Maf3stab 1:1 39 Hohe 49.7 cm,
Maf3stab 1:13

Ankylosaurus, Lange 26.7 cm,
Maf3stab 1:13

Allosaurus, @

Lange 32.6 cm,
Hohe 25¢m,

Maf3stab 1:13 Dimetrodon

Lange26.7 cm,
Hoéhe 8.9 cm,
Maf3stab 1:13

[

Styracosaurus, Lange 35.2 cm,
Hohe 17.6 cm, Maf3stab 1:13

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick- Telefonische Bestellannahme (24"!)

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange
111 1056511979-618
Ritte benutzen Siedic Bestellkarte! VERLAG GMBH & CO.KG -
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Fix und fertig...

..wollt Ihr Eure Losungen. Bitte nicht mehr so
viele Modulpokes, ruft der vielstimmige Hot-
linechor. Ist mir recht, so langsam miiBten wir
eigentlich ohnehin alles, was es da so gibt, ver-
offentlicht haben. Wenn noch ein paar auftau-
chen, schieben wir sie nach, aber nicht mehr in
so groflem Umfang wie bisher. Statt dessen
wenden wir unser Augenmerk wieder auf lin-
gere Cheats und Komplettlosungen. Den An-
fang macht ein Blitz-Walkthrough durch Lands
of Lore, und bei Viktor Loomes greifen wir zeit-
reisenden Detektiven unter die Arme. Hoffe,
doB lhr damit erst mal zufrieden seid, und wiin-
sche Euch viel Spaf bis zur ndichsten Ausgabe.

Agent08/15

Anmerkung;: Gegenstindekannman
entweder im Unterhaltungsmodus
oder aber auch direkt geben oder ver-
wenden. Nur durch intensive Ge-
spriche geht'sein Schrittchen weiter.

Ja, da steht er nun, Detektiv Victor
Loomes. Das Biiro sieht aus wie im-
mer, und kein Auftrag in Sicht. Also
suchtersichein paarniitzliche Dinge
zusammen, die man bei einem even-
tuellen Auftrag gebrauchen kinnte:

auf dem Tisch neben der Tiir einen
gefdlschten Pafl, man kann ja nie
wissen, aus der Schublade seine Visi-
tenkarte, Papier aus dem Karton in
der Ecke, unsichtbare Tinte von der
Fensterbank und sein als Pistole
getarntes Feuerzeug vom Schreib-
tisch. So ausgertistet kann’s losge-
hen! Auf dem Biirgersteig findet er ei-
ne Zeitung, in der von einem
Diamantenraub die Rede ist, bei dem
wohl Wild Bill seine Finger im Spiel
hat. Sieht nach Arbeit aus! Neben der

Haustiir zwei Hduser weiter findet er
eine Papiertiite, die sofort eingesackt
wird. Bei naherer Betrachtung ent-
deckterinihrein paarOl-Aktien. Wer
schmeifit denn so was weg? Da er sei-
nen Autoschliissel immer bei sich
triigt, entschlieft er sich, sofort zu
Wild Bills Bar zu fahren. Dort ange-
kommen, hilt er einen Small Talk
mit der Bardame, bestellt sich einen
Orangensaft und 14t es sich
schmecken. Seine Versuche, mitdem
Herrn am linken Tisch ins Gesprich
7u kommen, scheitern kléglich. Un-
freundlicher Kerl! Der Mann rechts
auf der Empore ist zwar freundlicher,
aber zu deprimiert fiir ein gescheites
Gesprich. Als Victor ihm die Aktien
zeigt, entpuppt sich der Mann als ei-
nerder Besitzer der Olfirma, die Pleite
gemachthat, weil kein Geld mehrzur
Olférderung dawar. Traurig!

Victor lauscht Rachel, der Singerin,
und kann es gar nicht fassen, daf der
plétzlich auftauchende Wild Bill sie
niedermacht, weil ihm ihr Gesang
nicht paft. Victor, ganz Gentleman,
mischt sich sofort ein, wird jedoch
von dem Fiesling aus der Bar ge-
schmissen. Das L3t er sich nicht ge-
fallen! Also nichts wie wieder hin, in
die Bar. Er macht Wild Bill ganz
schnell klar, daf es einen Polizisten
gibt, den er nicht geschmiert hat und
der ihn wegen seines Gliicksspielesin
derBarliebend gern verhaften wiirde;
zu allem Ungliick fiir den Ganoven
ist dieser Polizist auch noch ein
Freund von Victor. Also mufd Wild Bill
sich bei Rachel entschuldigen, trollt
von dannen und 148t Victor in Ruhe.
Die Schone kommt sofort zu ihrem
Retter, um sich zu bedanken. Da Vic-
tor merkt, daf$ Rachel etwas bedriickt
und sie in der Bar nicht offen spre-
chen kann, gibt er ihr seine Visiten-

SE BeYREH E;EH Re?° 5

karte, verldft die Bar und geht
schnell in sein Biiro, wo Rachel nicht
lange auf sich warten 14ft. Sie steckt
in Schwierigkeiten, denn ohne Geld
kann sie ihren Job in der Bar nicht
aufgeben, daWildBill sienicht gehen
iRt Viel lieber wiirde sie studieren.
Sie gibt Victor ihr Erspartes und bittet
ihn, das Geld sinnvoll fiir sie an-
zulegen (Nachtigall ick hor dir trap-
sen, wie heifft doch noch dieses
Spiel?). Noch weif§ Victor nicht, auf
welches Abenteuer er sich da ein-
gelassen hat. Kaum ist Rachel ver-
schwunden, Klingelt das Telefon
Alarm.

Freund Charlie macht Victor auf selt-
same Geschehnisse in einem Haus
ganzinderNahe aufmerksam. Naja,

es kann ja nicht schaden, mal nach-

zusehen, was da los ist. Also auf die
Socken, und los geht’s! Victor betritt
das Haus zwei Hduser neben seinem
eigenen und macht die Be-
kanntschaft mit Professor Walker, ei-
nem Erfinder (oder Spinner?). Der
erzihlt Victor von seiner neuesten Er-
findung: einer Zeitmaschine! Victor
ist nicht davon angetan, das Unge-
heuer auszuprobieren, und verldist
die Hohle des Erfinders. Als er in sein
Auto steigen will, stellt er fest, dal®
sein Autoschliissel verschwunden ist.
Den kann er nur bei dem Verriickten
verloren haben. Also wieder rein,
zum Professor. Dieser ist jedoch ver-
schwunden. Der Schliissel findet sich
in der Zeitmaschine, und als Victor
ihn aufheben will, findet er ein Stiick

Papier mit einer Formel drauf, -
kommt an den Starthebel, und ab -

geht’s, durchdieZeiten.

Victor findet sich in einer Art Theater
wieder, das sich bei naherer Betrach-
tung einer Kiste als Opernhaus im
Jahre 1993 entpuppt. Ach du Schreck,
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was nun? Nutzt ja alles nichts, also
das Beste daraus machen! Beim Her-
umschniiffeln findet er eine Zauber-

kiste des grofen Schrumpfini, einen
Kanister mit Losungsmittel und am
Garderobenstinder eine  Polizi-
stenuniform. Kanister und Uniform
werden sofort eingesteckt, und ab
geht’s, in Richtung U-Bahn. Ein
Blick aufden Fahrplan, und dieBahn
kommt schon angefahren. Das ist
Service! Soein Mist—ohne Ticket kei-

ne Beforderung. Was jetzt? Victor be-

schliefdt, sich erst einmal umzu-

sehen. Als er iiber den Bahnsteig auf
die andere Seite kommt, sieht er an

der Wand ein Plakat: Monatsticket!

Moment mal, war da nicht eine Zau-

berkiste in der Oper? Also st er das

Plakat mit dem Losungsmittel vor-

sichtig von der Wand und geht

zurtick in die Oper. Dort steckt er das

Riesenticket in die Schrumpfini-Ki-

ste, macht diese ein paarmal auf und

zu, und raus kommt ein Super-Mo-

natsticket in Originalgrofe. Ja, Ideen

mufd man haben! So, mal sehen, wo-

hin ihn die U-Bahn bringt (spei-

chern, und genau nach dem Linien-

PlanimAnhangvorgehen!). Bevores

losgeht, findet er noch ein Comic-
Heftchen auf dem Boden. Komische
Sachen haben die hier auf dem Bo-
den herumliegen! Von der Oper aus
geht es zundchst einmal zur LBS, wo
unser Freund fiir Rachel einen

Bausparvertrag einrichten 1afit. Lei-

der werden die altamerikanischen

Dollars von Rachel 1993 nicht ange-

nommen. Wie kommt man hier zu

Geld? Also weiter {iber die Oper zur
Borse, wo Victor dann erfahren muf,

dafl seine Aktien {iberhaupt nichts

wert sind, da trotz viel vorhandenem

Ol die Besitzer der Felder vor 65 Jah-

ren Pleite gingen, da Geld fiir die For-

derung fehlte. Da war doch was? Was

hat der Typ in der Bar gesagt? Blitz-

schnell erkennt Victor die Situation:

Wenn er in die Vergangenheit
zuriickfliegt und dem Mann Rachels

Geld gibt, kann dieser Ol fordern, und
die Aktien wiren 1993 ein Vermdgen

wert. Gedacht, getan, nichtswie abin

die Oper, und zuriick ins gute alte.
Chicago!

Heil angekommen, macht ersich so-
fort auf den Weg in die Bar, wo er ei-
nen deprimierten Mann mit ein paar
Dollars in den gliicklichsten Men-
schen der Welt verwandelt. Zum
Dank erhilt er dafiir eine Sammel-
biichse, die ja nun nicht mehr ge-

brauchtwird. Mal sehen, obdie Rech-
nung aufgeht, und zuriick (oder
vor?) nach Frankfurt, ins Jahr 1993.
Dort geht er sofort zur Bérse und er-
hilt einen Riesenbatzen Geld fiir sei-
ne Aktien. Dieses zahlt er dann um-
gehend auf Rachels Kontobei der LBS
ein. Stéhn! Die Auszahlung kann erst
nach sieben Jahren erfolgen. Das
hiefle ja dann, dafd er im Jahre 2000
das Konto auflosen mufl. Wie soll das
funktionieren? Diese Frage kann nur
Professor Walker beantworten, und
so macht unser Held sich auf den be-
kannten Weg zuriick in die Heimat.
Der Professor sieht keine Schwierig-
keit darin, die Zeitmaschine umzu-
programmieren, will als Gegenlei-
stung aber eine Flasche Gin. Wie aber
kommt man in Zeiten der Prohibiti-
onanAlkohol?

Irgendwie muf er versuchen, das
Médel in Wild Bills Bar zu bezirzen.
Hierflir kommt ihm die auf der
Strafle liegende Rose gerade recht. So
[d8¢t Victor bei der Bardame seinen
ganzen Charme spielen und schafft,
durch die Blume gesprochen, das
schier Unmagliche: Er bekommt ei-
ne Flache Gin! So, zurtick zum Pro-
fessor. Vor der Haustiirvon Walker hat
sich jedoch ein komischer Typ po-
stiert undwill ihn nicht hereinlassen.
Kleinigkeit, Victor schenkt ihm das
Comic-Heft, und das Riesenbaby
zieht gliicklich ab. Nachdem der Pro-
fessor seinen Gin bekommen hat,
stellt er sofort die Zeitmaschine neu
ein, undeskann losgehen, ins Frank-
furt des Jahres 2000. Dort landet er in
einer Art Labor und trifft auf einen
Umweltpolizisten, der zufalligerwei-
se der Neffe von Leopold Walker ist.
Da dieser von der Zeitmaschine, der
leider bei Landung der Auspuff ver-
pufftist, ganz fasziniertist, verspricht
er, das Gerit zu reparieren, wenn Vic-
tor ihm ein altes Ofenrohr besorgt.
Angeblich liegendiese Dinger iberall
herum. Woll'n mal sehen, wie Frank-
furt sich verdndert hat. Oh Gott, hier
sieht’s ja auswie aufeiner Miillhalde,
und statt Tickets braucht man jetzt
eine Magnetkarte! Klar, einen Ver-
such ist es wert: Victor befestigt die
Sammelbiichse in der Nische neben
dem Laboreingang, zieht das Schild
von der Kartensdule ab, stiilpt die Pa-
piertiite {iber die Sdule und klebt das
Schild aufdie Sammelbiichse. Obdas
wohl funktioniert? Es erscheint ein
Pixelmannchen, das sich furchtbar
iiber seine Programmierer aufregt

KaroSoft

Jirgen Vieth
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und dem leidgeplagten Victor eine
Magnetkarte schenkt. Also, auf geht’s
(speichern, und wieder genau nach
Anleitungfahren)!

Gar nicht so einfach, sich in diesem
U-Bahnnetz zurechtzufinden! Bei
der LBS angekommen, lost er den
Bausparvertrag auf. Da soviel Gold,
welches er jeder anderen Wihrung
vorzieht, nicht vorritig ist, sichert die
freundliche LBS-Beraterin zu, es spi-
ter mit einem alten Ofenrohr ins La-
bor bringen zu lassen. Sehr nett! Vic-
tor ist froh, dafd sowohl Gold als auch
Rohr im Labor angekommen sind.
Zu seinem Arger teilt ihm der Polizist
aber mit, daf fiir die Reparatur der
Zeitmaschine ein Saphir gebraucht
wird. Auch das noch! Auf seiner Irr-
fahrt durch das U-Bahnnetz gelangt
Victor in die Stadt, wo er bei einem
Trodlereinen Plattenspieler miteiner
Saphirnadel findet. Leider will der
Handler ihm die Nadel nicht einzeln
verkaufen, undsoversuchter, den ne-
benan stehenden Jungen zu einem
kleinen Diebstahl zu verfiihren. Die-
ser ist auch gar nicht abgeneigt, ver-
langt dafiir aber neue Akkus fiir sei-
nen Walkman. Neumodisches Zeug,
aber was soll's! Auf einem der Bahn-
steige hat doch vorhin ein Junge ge-
sessen, der einen Walkman dabei
hatte. Als Victor ihn gefunden hat,
hilt dieser iiberhaupt gar nichts von
der Idee, seine Akkus rauszuriicken.
Was jetzt? Erst mal zurtick ins Labor.
Dort findet er in der Kitteltasche des
Polizisten einen Polizeiausweis und
hat sofort die Idee. Er geht zuriick zu
demJungen aufdem Bahnsteig, zieht
sich die Uniform an, hilt dem Knirps
den Ausweis vor die Nase und be-
kommt umgehend die Akkus aus-
gehiindigt. Na, geht doch! Mit diesen
begibt er sich wieder in die Stadt und
gibt sie dem anderen Jungen.
Wihrend Victor den Hindler in ein
Gesprach verwickelt, mopst der Kna-
be die Saphirnadel und iibergibt sie
Victor. Gut ausgestattet kehrt er
zurtick ins Labor, iibergibt die Nadel
und bekommt sein Gefzhrt repariert
(einmal Labor verlassen, und wieder
hineingehen). Alle Aufgaben erledigt
—alsokann es jetzt wieder nach Hau-
se gehen.

Im guten alten Chicago ergibt sich
ein neuer Landeplatz: Er landet mit-
ten in Wild Bills Hinterzimmer und
platzt ins Gewiihl. Mit dem schweren
Goldbarren setzt er erst einmal die
Ganoven aufler Gefecht, um dann
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von Rachel zu erfahren, wo sich die
geklauten Diamanten befinden,
nimlich im rechten Spielautoma-
ten. Geschickt zieht Victor den Hebel
des einarmigen Banditen, und lauter
Diamanten purzeln just in dem Mo-
ment auf den Boden, in dem die Poli-
zei auftaucht. Rachel und Victor ver-
lassen den ungastlichen Ort und be-
geben sich in Victors Biiro. Dort iiber-
gibter ihrden Goldbarren und erhilt
als Belohnung.. (Marlowe says:
Don'tfallinlovewithaclient!)
Klappe! Aus! Ende!

Streckenplan Victor Loomes

St =Station
A =Ausgang
B =Bahnsteig

Strecken 1993
Oper->LBS
25t/A/18t/A

LBS-> Oper
3St/A/15t

Oper -> Borse
2S5t/A/B/18t/A/B/18t/B

Borse-> Oper
B/1St/A

Strecken 2000
Labor->LBS
1St/A/2St/B/A

LBS-> Labor
B/1St/A/25t/A/18t

Labor-> Junge
15t/A/3 St

Labor-> Stadlt
1St/B/A/1St/A/1St/A

Stadt-> Junge
B/1St/A

Stadt-> Labor
B/3St/A/1St B
Andrea Dreisbach

Wingsof Death (AtariST)

Hier sind einige Tips, die dazu die-
nen, in jedem Level das beste Waf-
fensystem und auch den letzten Bo-
nus zuergattern.

Level 1 (Sagyrs Schlof):

Als erstes sollte man das Drachen-

feuer einsammeln. Am Ende dieses
Levels bendtigt man den Kraft-
strahl, um dem Drachen noch ein-
mal kriftigeinheizen zu kénnen.
Level 2 (Dschungel der Mutan-
ten):

Hier muf man lediglich den Kraft-
strahl beibehalten, um das Level
ohne gréfiere Schwierigkeiten mei-
stern zu konnen, wobei man den To-
tenkopfen moglichst fern bleiben
sollte, um ein schnelles Ende des
Spielchens zu vermeiden.

Level 3 (Der todliche Sumpf):

In diesem Level ist entweder der
Kreisschuf8 oder die Donnerkugel
erforderlich, um sicher ans Ziel zu
gelangen. Weiterhin sollte man in
diesem Level moglichst viele Gegner
abballern, da des ofteren ein Extra-
leben dabei herausspringt.

Level 4 (Das Siindenfeuer):
Zundchst sollte man sich mit dem
Drachenfeuer durchkdmpfen. Ge-
gen Ende des Levels kann man auch
auf den Kraftstrahl {iberwechseln,
was aber nicht unbedingt erforder-
lich ist. Man sollte in diesem Level
vor allem auf die Angriffswellen
achten, die am unteren Bildschirm-
rand starten, denn sonst verliert
man sehr schnell ein Leben. Das
kann natiirlich in manchen Situa-
tionen sehr ungfinstig sein, da man
nach einem solchen Verlust wieder
mit der niedrigsten Waffenstirke
beginnt. Man muf versuchen, fast
alle Angriffsformationen zu zer-
storen, denn es gibt hierbei insge-
samtvier Extraleben zu holen.
Level 5 (Das kalte Land des Ver-
hiingnisses und der Verzweif-
lung):

Mit Drachenfeuer am Anfang und
Kraftstrahl im weiteren Verlauf des
Levels ist man hier bestens bedient.
Es ist am giinstigsten, so viele Eis-
blumen wie nur moglich abzu-
schieflen, da diese dann Schilde, Ja-
ger oder Bomben abgeben, die dem
Spieler das Leben natiirlich erheb-
licherleichtern.

Level 6 (Die Welt der Kristalle):
Hier kann man sich am besten mit
dem Kraftstrahl durchsetzen. In
achtnehmen sollte mansich beson-
ders vor den kleinen Wesen, da diese
oftmals riesige Kugelmassen ab-
schiefen, die sich auf unser Leben
oft todlich auswirken, denn ist man
erst einmal in eine Ecke gedringt
worden, hat man kaum noch eine
Uberlebenschance. Bei dem End-

gegner (Drachen) sollte man eine
moglichst hohe Waffenstufe besit-
zen.
Level 7 (Xandrilias Reich):
Das fiir dieses Level am besten ge-
eignete Waffensystem scheinen mir
noch das Insekt mit seinem Streu-
schuff oder aber die Donnerkugel
des Gryphtons zu sein. Vorsicht bei
den Wiistengebieten und den ‘Au-
genwesen’, denn diese haben keine
genaue Flugformation. k=
Christian Kuhn

Super Mario World (SNES)

Im Spiel gibt es eine Art Reservebox

fiir Extras (Select), in die man sich

mittels folgender Action-Replay-

Adressen allerhand niitzliche Dinge

zaubern kann:

7EOD C201 - Pilz

7E0D C202 - Feuerblume

7EOD C203 - Stern

7EOD C204 - Feder

7EOD C205 - Leben

7E0D C206- Liane

7EOD C207 - Feuerwerk

7EOD C20A-P-Balon

7EOD C20B - fliegender Rubin

7EOD C20C - fliegendes Leben

7EOD C20D - fliegender Schliissel

7EOD C20E - Glaskasten Extra

(wechseltimmerseine Gestalt)

7EOD C20F - Extrablock

7EOD €210 - fliegender Fragezei-

chenblock

7EOD G214 - Wolke, mit der man

fliegenkann

7EO0DC215-unsichtbarer Boden

7EOD C101 - gelberYoshi 5
Henk Birkholz

Morph(Amign)

Man sollte zundchst die Adressen
$4C234 und $4DFFA auf den Wert 4A
stellen, um unendlich viele Ge-
samtverwandlungen zu erhalten.

AnzahlderWolken: $4A2CC
Anzahl der Wasserbille: $4A2CD
AnzahlderBallons: $4A2CE
Anzahl der Eisenkugeln: $4A2CF W
Andreas Klawikowski

DesertStrike (SNES)

Level 2: 3ZLHZTN
Level 3: 93ZHBRH

11@93
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Level 4: W8PP9Z(
Level 5: W4WSP37 -]
Andreas Klein

Levelcodes:
[TTCO4TNECMC
0TPKQ4TBECMC

7E1F 84xx -xxstehtfiirdie Eier

7EOD F063 - setzt die Zeit auf 63 Se-

kunden |
Andreas Klein

Prince of Persia (SNES)

7E05 0803 - unbegrenzte Energie-
menge [
Andreas Klein

Batman Returns (SNES)

7E008C03 -unendlich viele Leben

7E008A50-unendliche Energie

7E009003 - unendlicheTubes W
Andreas Klein

Streetfighter 2 (SNES)

7E0C 3210 - besserer Dragon Pouch
7E0C030C - Spezialattacke R
Andreas Klein

Wing lommander (SNES)

7E15 3D28 - unendliche Schild-
energie ]
Andreas Klein

Hier noch ein klitzekleiner, aber
sehr feiner Tip von HOLGER
JOCKEL. Informationen iiber eine
Stadt kann man einholen, indem
man ganz simpel Backspace
driickt... Und schon befindet man
sichinder Stadt. [ |

Syndicate (P[)

Kleine Geldspritze gefillig? Null
Problemo! Thr miifSt einfach mit ei-
nem HEX-Editor Euer SAVEGAME
* GAM #dndern. Dazu dndert IThr im

Relativsektor 0000000 in der Zeile
0016(0010) das fiinfte Byte auf 96,
das sechste auf 98 und das siebte auf
80. Mithin ist man stolzer Besitzer
von tiber § 8000000. Viel Spaf beim
Ausriisten und Forschen.

Christian Forg

Na ja, und wenn wir schon einmal
dabei sind, hier auch schon der er-
ste passable Losungsweg zu Syndi-
cate.

Bevor man sich die Infos zu den ein-
zelnen Missionen anschaut; Immer
erst abspeichern. Hat man sich die
Infos zur betreffenden Mission
durchgelesen: Spielstand wieder
neu laden. So spart man das Geld
fiir die Infos. Selbiges bei der Zoom-
funktionderKarte.

Immer vier Agenten in den Level
senden, auch wenn manchmal in
den Missionsinfos etwas anderes
steht. Wer nur mit einem oder zwei
Agenten loszieht, schwicht nur sei-
ne Kampfkraft. Es ist in keiner ein-
zigen Mission notwendig, seine
Gruppe aufzuteilen. Man sollte sei-
ne vier Agenten gemeinsam bewe-
gen. Niemals einen Zielpunkt fiir

die Agenten anwihlen, der aufSer-
halb des Bildschirmbereichs liegt.
Sie verlaufen sich nur und irren
ziellos umher und man bekommt
sie nur sehr schwer wieder zusam-
men.

Findet man bei toten Feindagenten
Waffen, die man selbst noch nicht
erforscht hat, so ist es nach Beendi-
gung des Levels nicht moglich, sie
mit Munition aufzufiillen. Diese
Waffen eignen sich bestens zum Ver-
kauf. Mochte man seine Agenten
mit neuen Waffen und/oder Korper-
teilen ausriisten und hat nicht
geniigend Geld, so wartet man zwei
Minuten ab, und siehe da, der Geld-
betragwird automatisch erhéht.
Immer nur einen einzigen Agenten
mit einem Uberzeugungsstrahler
versehen, da das vollkommen aus-
reicht, weil man die Gruppe in kei-
ner Mission aufteilt. Zu Anfang die
Agenten nicht mit Waffen vollstop-
fen. Durch die weniger guten Kor-
perteileder Klasse I konnensie nicht
so schwer tragen und bewegen sich
dementsprechend langsam und
schwerfillig,

In Amerika lassen tote feindliche
Agenten grundsitzlich noch eine
Zeitbombe aus ihrem Mantel fallen;
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also Vorsicht, und schnell entfer-
nen. Sollte gerade ein Fahrzeug in
Nihe der Bombe sein, das ihr drin-
gend benotigt, dieses sofort in Si-
cherheit bringen. Die sicherste Er-
oberungsroute in bezug auf bereits
eigene, erforschte Waffenarten:
Europa:

Hier geniigen Pistole, Schrotgewehr
und Uberzeugungsstrahler.

Asien:

Eine MP und moglichst ein Flam-
menwerfer leisten hier gute Dienste.
Pistole wird nicht mehrbendtigt.
Australien:

InAustralien istbei einer Mission ei-
ne Zeitbombe ein absolutes MuR.
Afrika:

Dortverlangt der Gegner bereits nach
der Minikanone, welche bis dato aber
erforschtseindiirfte.

Uber Alaska fallen wirin Kanada und
Nordamerikaein:

Hier verlangen bereits zwei Missio-
nen nach dem Gausswerfer. Auch der
Laser sollte zu diesem Zeitpunkt be-
reitserforschtsein.

Stidamerika:

Die harten Jungsdort verlangen nach
Gausswerfern und Lasern., Selbst mit
den Minikanonen wird es dort bereits
schwierig.

Station Atlantis:

Hier geht es dann richtig zur Sache.
Ohne Energieschild ist man gleich
weg vom Fenster. Den Rest erledigen
vier Gausswerfer und drei Laser pro
eigenem Agenten. Alle Korperteile
jedes Agenten sollten unbedingt
Klasse III sein. Zu den zahlreichen
Feinden sei gesagt, daf$sie nichtohne
Minikanone und Laser herumlau-
fen.

Die Steuern fiir eroberte Gebiete sind
soeinzuteilen:

Wenigerals Seigene Gebiete: ~ 45%
Wenigerals 10: 40%
Ab zehn eigenen Gebieten niemals
mehr als 35% Steuern verlangen, da
man sonst seine eroberten Gebiete
durch Rebellion der Einwohner wie-
der verliert. Nimmt man nicht mehr
als 35% Steuern, wird keine Rebellion
vorkommen, und die Einwohner
sind gliicklich und zufrieden. Aufer-
dem sollte man bei diesem Prozent-
satz keine finanziellen Probleme
mehrhaben.

Zur Forschung:

Anfangs schwere Waffen erforschen,
bis man die Minikanone hat. Danach
Sturmwaffen, bis der Gausswerfer er-
funden ist. Die Forschungsgelder
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sollten so eingeteilt werden, dafl die
Dauer der Erforschung der betreffen-
den Watfe oder des Korperteils zwi-
schen drei und vier Tagen liegt. Unter
drei Tagen Forschungsdauer wird die
ganze Forscherei praktisch unbe-
zahlbar, und wenn es langer als fiinf
Tage davert, ist die Forschung zu
langsam. Aulerdem dauert eine Mis-
sion im Schnitt drei bis vier Tage, und
so bekommt man nach Beendigung
einer Mission sofort das Ergebnis aus
den Forschungslabors geliefert.
Korperteile solltle man zu Beginn
nichterforschen, da Klasse I ohnehin
teuer genug ist, und Watfen am An-
fangviel wichtigersind.

Die Korperteile:

1.Augen

Sofortjedem Angenten Augen verpas-
sen, denn ohne Sehorgane schiefen
sie blind in der Gegend umbher. Klas-
se-I-Augen sind Nachtsichtgeriite.
Augen der Klasse IT enthalten zusitz-
lich eine automatische Zielerfassung
und Augen der Klasse I1I des weiteren
einen Zielentfernungsmesser und
Feinderkennung. Die Agenten wih-
len dann die passende Waffe selbst-
tatig aus (Nah- oder Fernkampfwaf-
fen).

2.Herz

Jebesserdas Herz, desto linger dauert
es, bis sich ein Agent an den erhGhten
Adrenalinpegel gewohnt hat. Mit
Herz Klasse I1I z.B. kann ein Agent
wihrend des kompletten Einsatzes
‘voll Power’ umherlaufen, ohne dafl
eine Gewohnungeintritt.

3.Gehirn

Sobald ein hoherwertiges Korperteil
eingesetzt wird, mufS auch das Ge-
hirnden gleichen Level aufweisen.

4 Brustpanzer

Panzer Klasse [ schiitztsoviel wieeine
Zeitung vor dem Bauch. Panzer Klas-
se I1 dhnelt mehr einer kugelsicheren
Weste, aber nur fiir kleinere Kaliber
(Pistole, Schrotgewehr). Ab Klasse I1I
haben wir eine Art Terminator, der re-
lativschwer zu verwunden ist.

5.Arme

Stattet man seine Agenten voll aus,
d.h. alle Waffenfelder pro Agent sind
belegt, so sind kybernetische Arme
unersetzlich, da sonst die Zielgenau-
igkeit rapide absinkt. Mit einem Arm
der ersten Klasse lassen sich MP,
Schrotgewehr und Uberzeugungs-

strahler sicher abfeuern. Arme der
Klasse I halten problemlos den
Flammenwerfer oder die Minikano-
ne. Fiir den Raketenwerfer sind Klas-
se-I11-Armeeigentlich unerliflich.

6. Beine

Je besser die Beine, desto schneller ist
der Agent bei uneingeschrinkter Ad-
renalinzufuhr. Hierbei ist es duferst
wichtig, daf die Agenten immer die-
selbe Klasse dieser Korperteile haben,
da unterschiedlich schnelle Agenten
niemals zusammen agieren konnen,
logisch, oder?

Waffen:

Waffen mitkurzer Reichweite:
Pistole:

Nur zum Uben in der ersten Mission
brauchbar. Danach gehtes weiter mit
Schrot und gefundenen oder, spiter,
entwickelten MPs.

Schrotgewehr, MP und Flammen-
werfer:

Das richtige Agentenwerkzeug fiir
den Nahkampf in Europa und im
vorderen Orient. Benutzt man den
Flammenwerfer, bleibt vom Feind
nurnoch Ascheiibri,gund mankann
keine Waffe aufsammeln, die diese
normalerweise sonst verlieren. Selbi-
ges giltfiirden Gausswerfer.

Zeitbombe:

Wird man von mehreren Agenten
verfolgt, sollte man eine solche Bom-
be ‘legen’, da diese eine durchschla-
gende Wirkung hat (allerdings auch
fiir unschuldige Passanten!). Ideal
zum Zerstoren von Fahrzeugen, so-
fern man noch nicht im Besitz eines
Gausswerfersist.

Mittlere Reichweite:

Minikanone:

Frilher einmal Gatling-Gun ge-
nannt, wird sie heutzutage meist in
Kampfhubschraubern  eingesetzt;
man denke an Comanche. Dasideale
Werkzeug, wenn der Gegner nicht
allzuweit  entfernt ist.  Hohe
Schuffrequenz und Durchschlags-
kraft.

Hohe Reichweite:

Fernwafte:

Der Name sagt eigentlich alles. Aller-
dings ist die Durchschlagskraft nicht
geradeberauschend. Man benGtigtin
der Regel mehrere Schiisse proAgent.
Laser:

Mit einem SchufS kann man gleich

mehrere Feinde ausschalten, sofern
sieausderselben Richtung kommen.
Sehr hohe Reichweite, aber nur fiinf
Schuf§ pro Watfe. Daher sollte man
immer zwei bis drei Laser bei sich ha-
ben.

Gausswerfer:

Normalerweise wird man damit von
Feinden nicht mehr belstigt. Schal-
tet auch Gegner aus, die sich in Ge-
bdudenverschanzthaben. Sehrhohe
Reichweite, wirkt flachendeckend,
hat aber nur drei Schuf pro Waffe.
Ideal zum Zerstoren gepanzerter
Fahrzeuge. Ist aber vollkommen un-
geeignet bei Missionen, in denen es
jemanden zu schiitzen oder zu ‘{iber-
reden’ gilt, da meistens diese Person
dann gleich mit vernichtet wird. Hier
istder Laserangebrachter.

Indirekte Waffen:
Schutzschild:
Nur soviel dazu. Man kann alle Mis-
sionen ohne diesen Schild schaffen
(aufervielleicht Station Atlantis). Er
wirkt nur sehr kurz und schiitzt nur
vor ballistischen Geschossen. Gegne-
rische Laser gehen selbst dort noch
hindurch. Aktiviert man den Schild
bei einem Agenten, kann dieser so
lange nicht mehr feuern, wie der
Schild aktiviertist. =
Ronald Meyer

Globol Gladiators
(MegaDrive)

Wenn schon kein Cheat, dann we- ~

nigstenseinige Freezer-Adressen:

FFFED AO0OA - unendlich viel Ener-
gie

FFOOB 40033 - unendlich viele Le-
ben

FF001 C0035 - unendlich viel Zeit
FFOOB 10038 - man startet mit 81 Ms
(Action Replay vor Levelende kurz
ausschalten, da dies sonst zu einem
Programmabsturz fiihrt. Im nich-
sten Level wiedereinschalten...)
FF007 C000x - Trainer-Modus (man
kann jede Welt direkt anwzhlen)
Fiirx=0- Slime World 1
1-SlimeWorld 2

2-Slime World 3

3 - Mystical Forest 1

4-Mystical Forest 2

5-Mystical Forest3

6-Toxi-Town 1

7-Toxi-Town 2

8-Toxi-Town 3
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Secret Service

- ArcticWorld 1
A-ArcticWorld 2
B-ArcticWorld 3

C,D,E, F-Bonus Game &
Dirk Sommer
Spanky’s Quest (SNES)

Level 2: 732
Level 3:354
Level4:116
Level 5:988

Level 6:470 [ |

Andpreas Bangert

For Gear (SNES)

VALHALLA oder KELSON (je nach-
dem, welche Version Thr habt) be-
fordert Euch unmittelbar in das
Championship-Level. (Ist es nicht
wunderbar, Carsten Trapp?) |

Jan Wargalla

LandsofLore

Bevor ich mit der eigentlichen Lo-
sung beginne, erst einmal ein paar
grundlegende Tips:

1.Die Schwerter mit der griinen
Klinge sollte man auf jeden Fall be-
halten. Siesind die einzigen Waffen,
die wirklich wirksam gegen Geister
wiedie im WHITE TOWER sind.
2.Das Rezept fiir KING RICHARD
von Draracle besteht aus Hornissen-
honig (einfach eine leere Flasche
an das Nest halten), Sumpfwasser,
einem Blutstein (bekommt man in
der Mine) und Earth Powder (be-
kommtmaninYvel).

3.Der beste Charakter, den mansich
auswihlen kann, ist Conrad, da er
die besten Werte hat. Alle, die unbe-
dingt den Magier wollen, sollten das
Spiel (zumindest am Anfang) in
den Wimpy Mode stellen, da der
Charakter im Kampf, nachdem sei-
ne Magie verbraucht ist, einfach zu
schnell draufgeht. Den Kloppersoll-
te man auch vergessen (lernt zu
langsam Magie), und der letzte im
Bunde hat einfach zu schlechte
Werte.

4.Die Sumpflocher friert man ein-
fach mit dem Spruch FREEZE fiir
kurzeZeit ein.

5.Man sollte Bacatta am besten zwei
Fernwaffen in die Hdnde driicken,
da dadurch sein ROGUE SKILL er-
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hoht wird (die Armbrust “Valkyrie”
ist auch im Nahkampf wirksam).
Die Jade Necklace erhtht den Rogue
Skill genausowiedieAxt “Master”.
6.Timothy sollte man alle Sachen
abnehmen, bevor man zum zweiten
Mal den Thronsaal betritt, daerdort
bleibt. Genausoistes bei dem Midel
(Lora),das beiDraraclebleibt.

7 Esistegal, welches der beiden Vol-
ker man in dem Dungeon unter
Scotias Schlof§ ausrottet. Bei den ei-
nen wird der Fighting- und bei den
anderen der Mage-Skill als Beloh-
nung erhéht. Die einen sind aber
nur mit Magie zu iiberwiltigen und
die anderen nur mit Muskelkraft;
und da dort unten so viel gezaubert
bzw. gemetzelt wird, wird der jewei-
lige Skill sowieso erhtht!

8.Die Stelle, an der einem der Atlas
geklaut wird, ist nicht allzu schwie-
rig. Man beschwerteinfach dieeine
Platte, die man erreichen kann, da-
durch wird der Weg zur zweiten, da-
nach zur dritten undschliefSlich zur
vierten frei. So offnet sich dann ein
Weg zur zweiten Statuette.

9.Der Endkampf ist relativ simpel.
Man benutzt den Ruby of Truth mit
dem Ring von Richard und wirftihn
sofort auf Scotia, die sich dann
nicht mehr verwandeln kann. Dar-
auf gibt man jedem eine Fernwaffe
in die Hand und greift Scotia nur
mit diesen und einigen Feuerbillen
an — dann sollte die Hexe nach nur
wenigen Stun... dh, Minuten tot
sein.

Im allgemeinen ist es hoffentlich
selbstverstindlich, daf man tiberall
immer alles durchsucht und alle Ki-
sten aufriumt (damit ihr auch
noch etwas tun miifit). Natiirlich
wird auch nicht auf jeden der tiber
150 Knopfe und Druckplatten, diees
im Spiel gibt, eingegangen, sondern
nurauf die etwas schwereren Riitsel.

Nach diesen kurzen Tips jetzt zum
eigentlichen Spiel:

Das ganze Drama beginnt im
Schlof von Richard. Nachdem man
sich zu ihm begeben hat, erfihrt
man von den bdsen Machenschaf-
ten der Hexe und kriegt den Auftrag,
den Ruby of Truth von Sir Roland
aus dem Southland Forest zu holen.
Gesagt, getan, nachdem man sich
das Schreiben in Gerons Biiro abge-
holt, sich mit einigen Krdutern ein-
gedeckt und den Atlas migenom-

men hat, beginnt man erst einmal
im Northland Forest. Hier sucht
man die Thug's Cave auf und riu-
bert sie aus. Jetzt kann man sich be-
ruhigt zu Marina begeben, um sich
in den Southland Forest {ibersetzen
zu lassen.

Dort holt man sich Timothy und
den Kompaf (von dem Mann hinter
der rechten Tiire im Inn) ab. Dann
wollte man sich ja eigentlich den
Ruby of Truth besorgen und wieder
ins Schlof bringen. Leider kommt
alles natiirlich ganz anders. Ro-
lands Haus ist von Orks verpestet,
die noch Nachziigler der dunklen
Armeesind. Roland findet man hin-
ter einer Wand, wo er gerade mit
Sterben beschiftigt ist. Das einzige,
was er aufer Blut noch rausbringt,
ist, daf der Ruby von den Orks ge-
stohlen wurde. Das will man natiir-
lich auch Konig Richard sagen.
Deswegen 14t man sich, nachdem
man sich bei Buck noch ein wenig
ausgeriistet, sprich den Laden leer-
gekauft hat, fiir 200 Pesetas wieder
inden Northland Forest {ibersetzen.
Hier angekommen, rennt man zur
Burg und kauft ZUERST das
Schwert sowie einige Ginsengwur-
zeln bei Victor. DANACH geht man
wieder zum Thronraum, um eine
kleine Zwischenszene zu betrach-
ten, in der Konig Richard von Mada-
me Scotia (Bose!) vergiftet und da-
nach von seinen Freunden in Eis
eingeschlossen wird. Es liegt natiir-
lich wieder an uns, zu so einem ko-
mischen Draracle zu gehen, um zu
erfahren, wie man den Konig wieder
heilen kann. Tatkréftige Unterstiit-
zung bekommt man von Bacatta.
Man folgt Bacattas Zauber, um in
die Hohle zu gelangen, die vorher
nur eine Felswand war. Im ersten
Level gibt es keine sonderlichen
Probleme. Man haut alle Monster
platt und nimmt sich alle Gegen-
stande von ihnen. Dann 14t man
sichin eine Pit fallen und kommt in
Level 2 raus. Hierwird zunéchst ein-
mal Lora gerettet, die im POD
ROOM hinter einer Geheimwand
ist. Dann geht es mit Hilfe der Leiter
wieder nach oben und zu der
briichigen Wand ganz am anderen
Ende des Levels. Hier kann man den
Hammer (in Level 2 gefunden) be-
nutzen, undsiehe da, die Wand fallt.
Jetzt geht man bis zu einer Pit, die
ganz im SO des Levels ist, und l4ft
sich wieder hinuntergleiten. Level 2

ist dann doch schon etwas interes-
santer,

Man schlgt sich bis zu den beiden
“Seepferdchen” in der Wand durch
und setzt die beiden Augen ein (eins
fand man in der Kiste, das andere
bei einem Monster in Level 1) und
offnet somit die Winde. Jetzt geht
man zuerstnach NORDEN, killt alle
Monster, entfleucht durch den Ge-
heimgang im NO und die Kiste mit
dem Silver Goblet. Nachdem man
einmal durch den Geheimgang ist,
geht an der Stelle,wo die “Seepfer-
dchen” waren, eine Wand zu .Da-
nach geht'sabnach Level 3.

In Level 3 ist noch nichts Besonderes,
aber wenn man in die Nische ganz
im S eine wertlose Waffe hineinlegt,
bekommt man einen Dolch namens
“Back Biter” (der Name sagt hof-
fentlich alles). Weiter kommt man
dann ein Stockwerk tiefer. Hier zieht
man sich am besten die Riistung
aus, da es hier 3 Monster gibt, diedie-
se zerstoren, Sonst ist hier nichts Be-
sonderes aufer der anderen Treppe
nach oben, welche man auch
nimmt. Wieder in Level 3 angekom-
men, geht man zu Draracle, opfert
den Silberpott und erhilt dann eine
Riddle Scroll, auf der die Zutaten des
Elixiers in etwas verwirrender Form
stehen. Draracle (hort sich irgend-
wie nach Orakel an) sagt einem
ebenfalls, daf das Elixier nur im
White Tower gemacht werden kann.
Also, wo liegtdas Problem?

Jetzt geht es wieder per Abklirzung
zurlick zum Castle. Dort sieht man,

was so eine Armee alles anrichten

kann. Timothy ist tot, das Schlof ist
putt, und wir miissen iber den Lake
Dread. Zufdlligerweise ist gerade
noch ein Boot frei, und man kann,
gut bewaffnet mit einem Schwert
von Victor, das andere Ufer errei-
chen. Im Opinwood angekommen,
geht man zuerst zu dem Sumpf im
NW. Im Sumpf besucht man den
Chef der Sumpfwesen (das sind die
mit den Dreizacken) und erfihrt,
dafl er den Ruby of Truth einer
durchziehenden Orkhorde abge-
nommen hat und da man ihn be-
kommt, wenn man ihm seinen Ze-
remoniemaske wiederbringt.

Auf dem Weg zum Blacksmith, wo
man das Greatsword kaufen kann,
trifft man ein Monster, das die Mas-
ke bei sich hat und sie nach einem
kurzen Kampf wieder rausriickt.
Jetzt wieder zuriick zum Chef und
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den Ruby und eine Waffe als Beloh-
nung fiir die Maske abgeholt. Die
néchste Route fiihrt wieder in den
Opinwood. Dort gibt man dem Bett-
lerein paar Pfennige und gehtdann
zu Droeks Wagen. Man zeigt ihm
den Ruby, und er 148t einen mit
Dawn reden. Von ihr bekommt man
den ersten der vier Schliissel, mit de-
nen man Richards Eissarg offnen
kann. Jetzt begibt man sich in den
Upper Opinwood, durchsucht alles,
nimmt nebenbei “a bisserl” Honig
mitund gehtdann zu den Minen (es
ist wichtig,dall man einen griinen
Totenkopf hat).

In den Minen ist am Anfang ein
Monster, welches man nur mit Hilfe
dieses Totenkopf kaputtkriegt (den
~ Totenkopf nicht als Waffe in die
~ Hand nehmen, sondern nur damit
das eigene Portrait mit rechts
anklicken, da das Monster einen
entwaffnet). Level 0 der Minen ist
harmlos. Die Maschine aktiviert
man, indem man Kohle (kann man
am Berg mit einer Pick abbauen) in
die Kammer gibt, ein Zahnrad, wel-
ches man weiter unten findet, ein-
setzt und den Hebel betitigt. Falls
eine Tiir nicht so ohne weiteres auf-
zumachen ist, sollte man sich um-
drehen und die Tiir, die hinter ei-
nem ist, schliefen, denn dann 148t
sich die vor einem liegende 6ffnen
(Luftkammerprinzip). Auf jeden
Fall geht es in Level 1 weiter. Auch
hier ist nichts Besonderes, aufer
zwei Hebeln am Levelende. Es gibt
vier verschiedene Stellungen fiir die
~ Hebel, jede bewirkt etwas anderes.
Bei einer erscheint nach Driicken
des Knopfs eine Falltiir, bei den an-
deren erscheinen Teleporter. Betritt
man den ersten, bleibt man, wo
man gerade ist, beim zweiten wird
man zum Ausgang der Minen tele-
portiert, und der dritte fiihrt ein
Stockwerk tiefer. Zuerst benutzt
man die Pit. Durch sie f4llt man erst
in Level 2 und dann von 2 in 3. Hier
durchsucht man alles und geht
dann zum Mine Car (die Hebel da-
neben sind zum Weichenverstel-
len). Wenn man alles in dem Level
durchforstet hat, geht man ein
Stockwerk tiefer (die Treppe ist im
SW des Levels, und man kann das
Schlof$ mit Picklock offnen). In Le-
vel 4 steht man irgedwann vor einer
Tiir, die man einfach nicht aufbe-
kommt. Aber da war ja noch dieser
Teleporterin Level 1. Zu diesem geht
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man, benutzt ihn, und siehe da,
man findet sich in Level 2 wieder
(von dem man jabisher noch nichts
Besonderes gesehen hat).

Die leicht kaputten Winde kann
man mit der Pick gdnzlich zer-
storen. Wenn man in Level 4 den
Gear gefunden hat, kann man auch
in Level 0 die Maschine an-
schmeifien. In Level 2 durchsucht
man alles. Bei dem Gas Smell be-
nutzt man die Wand of Fireball, wel-
cheman ganzin der Ndhe findet. An
der Stelle mit den drei Rddern
betdtigt man zuerst das linke, dann
das rechte und dann das in der Mitte
(wie es auch auf den drei Schildern
steht, wenn man sie richtig zusam-
menfiigt). Den Knopf im Norden,
neben der Truhe, sollte man tun-
lichst nicht betitigen, da das ziem-
lich todlich ausgehen konnte. Nach
griindlicher Durchforstung findet
man einen Schliissel, mit dem sich
die Tiir hinter der westlichen Ge-
heimwand 6ffnen 148t.

Jetzt geht man zuerst nach unten,
um den Shiney Key abzuholen und

~ dann nach Level 1. In Level 1 ange-

kommen, orrientiert man sich
durch einen Blick auf die Karte.
Auch hier durchsucht man alles
(am Anfang den Rock am Boden
mitnehmen, da sich dann weiter
hinten ein Gang offnet) und findet
schlieflich einen Schliissel, mit
dem man die Tiir am Anfang des Le-
vels 6ffnen kann (Mine Key 2). In
das Loch hinter der Tiire 148t man
sich fallen (in Level2 noch mal)
und geht dann, so schnell wie mog-
lich, nach Level 4, um die Tiire mit
den 2 Locks zu knacken. Dort findet
man dann Paulson und den zweiten
Schliissel. Paulson weist noch auf
sein Geheimversteck hin, welches
man prompt austdubert (nicht den
Vaelan’s Cube vergessen). Mit dem
gefundenen Mine Key4 geht man zu
der Tiir im Osten und benutzt den
linken Teleporter, um endlich aus
diesen verflixten Minen hinauszu-
gelangen.

Im Upper Opinwood benutzt man
den Vaelan's Cube mit Scotias Barri-
er, welche sich dadurch in Luft auf-
1Gst. Jetzt weiter in die Yvel Woods.
Hier geht man in den Norden zur Fe-
stung von Scotia und erledigt die
Monster, die sich davor rumtreiben
(man findet einen zweiten Vaelan’s
Cube). Mit dem Vaelan's Cube zer-
stort man dann eine zweite Barriere,

die Scotia kurz vor Yvel (im SW)
aufgebaut hat (der Weg von der Fe-
stung nach Yvel kann ziemlich hart
werden wegen der sehr starken
Monster). Jetzt ist der Weg frei, um
nach Yvel zu gelangen. Dort ange-
langt, durchsucht man alles, kauft
bei Victor das Greatsword “Justice”
und verwandelt den ganzen Mist,
den man sonst noch dabei hatte, in
bare Miinze. Dann kauft man sich
Earth Powder bei Sadie und besucht
den Council. Alle Hiuser durch-
sucht?

Dann ab zum White Tower. Zum er-
sten Level ist einiges zu Erzdhlen.
Nach Lyce sollte man zuerst gehen,
dann bekommt man von ihm einen
Amber Ring, den man in der Ein-
gangshalle in die Nische legen
muf, woraufhin sich ein Geheim-
gang offnet, der einen zur Amazo-
nenkonigin fiihrt. Die wilde Monar-
chinschlachtet man kurzerhand ab
und bekommt zur Belohnung ein
Schwert und einen Schliissel. Damit
gehtmanin Level 2und holtsich die
Fireball Scroll ab (einfach durch-
rennen, das iiberlebt man schon).
Der Raum mit den Lochern ist fol-
gendermafien zu absolvieren. Eini-
ge Locher sind nur Illusionen.
Wenn man in den Raum kommt,
gehtman Nord, Ost, Ost, Nord, Nord,
West, West, driickt den Knopf und
nimmt den Schliissel (den man im
selben Raum einsetzen kann, damit
die Tiire wieder aufgeht). Durch
den Knopfdruck verschwindet eines
der Locher, und dadurch gelangt
man zu der Wand ganz im Siiden
(wo auch ein Knopf ist). Jetzt ist der
Weg zur Geheimwand im NO des
Raums frei. Dahinter sind noch ei-
nige Gegenstinde zum Aufsam-
meln. Nach vorsorglichem Abspei-

Secret Service

chern geht’s nach Level 3. Hier wird
es wirklich kritisch. Zuerst nimmt
man die Emerald Blades in die
Hand, dasie die einzige Waffen sind,
die den Geistern richtigen Schaden
zufiigen (bis zu 350 Treffer kann
man damit rausschlagen), dann
geht man so schnell wie moglich
durch das Level. An einer Stelle ist
ein Loch, in welches man sich hin-
einfallen  ldft. Dummerweise
kommt man bei einem Minotauren
im zweiten Level raus. Wenn man
ihnbesiegt, bekommt manein Horn
(mufl man gleich einsetzen) und
ein dicken Hammer. Dann geht
man wieder in Level 3 (am Anfang
den Knopf im Boden nicht {iberse-
hen!) und Kkidmpft sich ein
Stiickchen weiter. Wenn wieder Ge-
fahr besteht, daff man stirbt, 14ft
man sich einfach in das Loch fallen
undbeginntdas Level von vorne.

Wenn man dann schlieflich im
Norden zu dem Gang mit den zwei
Schlssern gekommen ist, probiert
man einfach alle Schliissel aus, die
sich noch im Inventory befinden
(diirfte genau einersein), undsiehe
da, das Schlof 6ffnet sich, und man
kann einen weiteren Schliissel ein-
sacken (Ivory Key). War da nicht
noch eine Tiir im ersten Level, die
absolut nicht aufzubekommen
war? Dort geht man hin, steckt den
gerade gefundenen Schliissel ins
Schlof und geht dann die Treppe
tiefer. Dort unten sollte man nicht
zu gierig sein, sondern erst einmal
die Sachen, die am Boden rumrut-
schen, in die Nischen legen. Dann
kann man beruhigt durch den
Gang gehen und begegnet einer al-
ten Frau, die einem nach einer Ab-
frage einen Kopf gibt, welcher ge-
nau auf den Altar im ersten Level

sucht

Programmierer - Grafiker - Sound-Fachleute -

Sie kennen uns durch erfolgreiche Programme wie u. a.
WALL STREET WIZARD und ON THE ROAD.

Fiir neue Projekte wie auch vorzunehmende Konvertierungen suchen wir neben- oder
hauptberufliche Mitarbeiter, die Ihren Computer wie auch eine Hochsprache und/oder
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How to play

Okay, Ihr wollt also tatséichlich Eure mihsam erarbeite-
ten Tips fir schnéden Mammon verpetzen. Konnt Thr
haben. Einfach einschicken und hoffen, daf gerade Eu-
er Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussor-
tiert wird. Reines Gliicksspiel also? Nun, lhr kénnt schon
dozu beitragen, daf} die Marktchancen Eures Tips ge-
waltig ansteigen, wenn Ihr Euch an wenigstens ein paar
derunten uu?geﬁihrten Spielregeln haltet:

® Der Tip sollte einigermafen leshar abgefafit sein.
Besser ist gerade bei langeren Texten immer eine Ein-
sendung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps
und der Textverarbeitung.

@ Der Tip sollte aktuell und vollstiindig sein. Computer-

typ und eventuell bendtigte Freezer-Module mit ange-
ben!

® Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf
gelben Karton malen, die monochrome Variante in
Schwarzweift kannich besser bearbeiten.

® Vollstindige Anschrift und nach Maglichkeit eine
Bankverhindung angeben, dann gibt's auch instant die
Belohnungsknete.

® Fin kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude-
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs
haben sich geriichteweise als Schmiermittel bestens be-
wihrt.

Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dannist Eure Ar-
beit praktisch schon verdffentlicht. Grofiere Projekte
sollten Gibrigens trotzdem mit mir abgesprochen wer-
den, bevor lhr Euch die Tipparbeit macht, denn unter
Umstinden ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe
|dee gekommen, und ich hab’ das Ding schon vorliegen.
Die Telefonnummer lautet:

05651/929126 (Thomas Morgen),

und Einsendungen gehen an:

Redaktion ASM
“SECRET SERVICE”
Postfach 1870
37258 Eschwege
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paft (die Death Wand usw. kann
man jetzt aus der Nische mitneh-
men). Jetzt geht man in den ersten
Stock und schiittet die vier Zutaten
des Elixiers in den Kopf und nimmt
das solchermaflen gewonnene Eli-
xier mit. Wieder zuriick in das dritte
Level, und bis zum letzten Rest aus-
rdubern. Hinter einer bestimmten
Tiir stehen zwei Kisten, von denen
eine verschwindet, wenn man die
andere offnet. Jeder sollte selbst wis-
sen, was er lieber mochte: Im N ist
eine Dwarwish Chain Mail, ein Ra-
pier “Talon” sowie der Star “Pola-
ris”; im W ist eine Galenian Plate
Mail, Arbalest und eine Great Axe
“Reaper”. Die Bannons Reserve, die
man im Geheimgang findet (getft-
net durch Druck auf eine der Plat-
ten), frischt die Magiereserven wie-
derauf.

Jetzt geht man wieder nach Yvel zum
Council, und was passiert? Geron
will seinen Schliissel nur hergeben,
wenn man Dawn holt. Auf dem Weg
dorthin begegnet man der Hexe, wel-
che die Gestalt von Dawn angenom-
men hatund die Herausgabe von Da-
wns Schliissel fordert. Das verweigert
man natiirlich, woraufhin man Sco-
tia in Gestalt einer Riesenechse
bekimpfen darf. Im Verlauf des
Kampfs flieht sie aber, und man
kann zu Dawn gehen. Leider ist diese
bereits verschwunden, und der Fah-
rer ihres Wagens liegt gerade im
Sterben. Also geht man wieder zum
Council zurtick. Dort angekommen,
erfihrt man, daf die Stadtmauern
gefallen sind und die Dunkle Armee
eindringen konnte. Nun kann man
sich der ldcherlichen Aufgabe zu-
wenden, die Schlacht zu gewinnen,
was kein Problem ist, wie es scheint.
Man hauteinfach so um die 50 Mon-
ster platt (in den Hdusern kann man
rasten), und dann hort man schon
die Riickzugh6rner der Dunklen Ar-
mee. Jetzt wieder zuriick zum Coun-
cil, und die Nachricht gelesen. Aha,
wir gehen also zu Brunos Lodge und
dort in den Keller. Von da aus kann
man weiter nach unten (Knopfinder
Wand). Jetzt ist man in den Catwalk
Caverns. Hier sorgt man flir mon-
sterfreie Rdume, geht in den War
Room und unterhlt sich mit dem
Chef der Armee ganz diplomatisch.
Da man auf keinen gemeinsamen
Nenner kommt, bringt man ihn
eben um. Beim Filzen der Leiche fin-
det man neben Gerons Key noch

zwei andere Dinge. Die Statuette
setzt man in die Wandnische ein,
und mit dem Gauntlet 6ffnet man
Tiiren und Geheimwinde. An der
Stelle mit den 2 Gauntleteingravie-
rungen benutzt man erst die im
Norden undbetrittden Gang.

Hier kommtein ziemliches Wirrwar
von Geheimgidngen und Drehfel-
dern. Wenn man da durch ist (auf
den Drehfeldern wird man immer
in die genau entgegengesetzte
Richtung gedreht), kommt man in
eine Gegend mit ziemlich vielen
Soldaten. Einer davon (etwas siid-
lich) hat einen Blue Key dabei, mit
dem man die Kiste offnen kann
(auch ganzim Siiden). Indieser be-
findet sich ein Schliissel, den man

ganz am Anfang in den Raum mit
den 2 Locks einsetzt (dorthin ge- —

langt man, wenn man die Statuette
eingesetzt hat). Jetzt geht man wie-
der zu der Stelle mitden 2 Gauntlets
in der Wand, nur diesmal benutzt
man den westlichen und betritt den
erscheinenden Gang, In dem Raum
mit den vielen Lochern driickt man
einfach nacheinander alle Knopfe,
die man erreichen kann. Es lohnt
sich nicht, ins zweite Level zu ge-
hen, da dort absolut nichts von Be-
deutung ist. Wesentlich sinnvoller
istein Besuch in dem Raum mit den
beiden Teleportern. Es wiirde rei-
chen, wenn man nur den nordli-
chen benutzt (vorher die Platte da-
vor beschweren), da beim siidli-
chen ohnehin nichts zu finden ist.

Beim nérdlichen also rein, den He- |
bel gedriickt, und weiter im Level, -

denn jetzt wird es erst richtig inter-
ressant.

Man findet in einer Kiste den Yellow
Key (fiir den Raum mit den beiden
Locks), den Spruch “Mist of Doom™
undnoch einiges Niitzliches. Das ist
doch wunderbar! Jetzt kommt man
an eine Stelle, wo nacheinander je-
weils 2 Schockkndpfe an der Wand
sind. Dort hinein lockt man diese
lastigen  Elektromonster. Wenn
man den Dark Gauntlet wie eine
Waffe in die Hand nimmt, werden
die Monster immer ein Feld nach
hinten getrieben. Das Resultat ist,
dafl sie dort festgehalten werden.
Nachdem man die Angreifer auf
diese Art und Weise arretiert hat,
geht man in die Mitte und legt die
beste Waffe oder Riistung in die Ni-
sche, um sie dann per Knopfdruck
zu verdoppeln (die Dwarfish Plate
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Mail, oder das Sword “Justice” eig-
nen sich prima). Jetzt geht man
wieder an den Anfang (durch den
unendlich langen Gang), setzt den
Schliissel ein und kommtso zu dem
Auftrag ein ganzes Volk auszurot-
ten. Wie bereits erwihnt, ist es egal,
welches der beiden Volker man aus-
l6scht. Hilft man, wie in dieser Lo-
sung, den Knowles bei der Feindes-
beseitung, gibt's zur Belohnung den
néchsthoheren Magic-Skill. Auf je-
den Fall sollte man ziemlich héufig
absaven, da die Monster doch sehr
stark sind und einem auch noch die
Armor kaputtmachen. Wenn man
alle Monster gekillt und den Dun-
geon ausgerdumt hat (Nathanials
Key ist ganz im Norden hinter einer
Geheimwand), geht man am besten
zu den jeweiligen Auftraggebern,
laftsich den Skill erhéhen und geht
dann mit dem Key, den man be-
kommt, zu der verschlossenen Tiir
in der Mitte des Levels und benutzt
die Treppe dahinter, um in Scotias
Schloff zu gelangen. Es sollte sich
iibrigens ein Diamant im Inventory
befinden, den man im Dungeon ge-
funden hat.

Im ersten Level darf man direkt die
Emerald Blades benutzen, da die
Monsterchen wieder so dumme Gei-
sterwesen sind. Man findet Dawn in
einer kleinen Kugel, fast direkt am
Anfang. Die Kugel schneidet man
mit einem Diamanten auf und be-
freit sie dadurch. Nach griindlicher
Durchsuchung des Levels kommt
man zu einem Teleporter (erscheint
ganz im N, wenn man den Knopf
driickt). Diesen benutzt man und
kommt darauf zu der oben genann-
ten Stelle (der Raum, in dem der At-
las geklaut wird). Wenn man durch
den Raum ist (der Kompafs braucht
dort etwas linger, bis er sich einge-
stellt hat), findet man im S die zwei-
te Figur (die erste war im N des Le-
vels). Jetzt geht man durch eine
zweite Geheimwand (auch in der
Stidwand des Raumes) weiter ins
Level 2. Hier durchsucht man alles,
bis man zu einem Teleporter neben
Richards Raum kommt. Die Grube
davor ist nur eine Illusion. So kann
man also in den Teleporter gehen
und den Schliissel, der dort herum-
liegt, nehmen. Nun I8t sich auch
die Tiir zu Richies “Schlafgemach”

offnen. Leider fehlt zur Losung
noch eine Figur. Da ist allerdings
noch der kiirzlich gefundene Noir
Key. Damit geht man zu einer Tiir
im zweiten Level, die man bisher
noch nicht 6ffnen konnte, undsieht
mal nach, was es dahinter gibt.
Sieh’ an, ein Knopf, der einen in die
Mitte des Levels teleportiert. Von da
aus kann man dann ins Level 3 ge-
langen. Zum dritten Level gibt es
nicht viel zu sagen. Man muf hier
einfach auf alle Knopfe driicken
(manchmal kommen dann Mon-
ster aus der Wand!). Ganz im SW ist
die vierte Figur. Davor steht ein
Schild (the sum must be correct).
Wenn man statt des Schilds nureine
Wand vorfindet, sollte man etwas
weiter westlich zu der Stelle mit den
beiden Knopfen gehen (vor einem
ist ein Loch) und jeden driicken.
Jetzt ist die Wand weg, und man
kommt zur Figur, die per Knopf-
druck erscheint. Leider verschlieft
sich dann der Ausgang. Also driickt
man so lange auf den beiden Knop-
fen rum, bis er wieder aufgeht.
Dann nimmt man die Figureinfach
aus der Wand, ohne daff man sie

tiberhaupt sieht. Jetzt schnell zu Ri-
chie, die Figuren in der richtigen
Reihenfolge auf die Podeste gestellt:
Unten linksdie Cobra,
unten rechtsden Mensch,
oben rechtsden Drachen,
oben linksdas Einhorn.
Dann wendet man noch die vier
Schliissel auf Richies Eissarg an
und fl68t ihm das Elixier ein. Dar-
aufhin gibt es zur Belohnung einen
Ring. Mit diesem Ring klickt man
dann auf den Ruby of Truth, und
man sieht der ganzen Wahrheit ins
Auge. Dann wendet man sich oben
der Tiir mitden zwei Locks zu. Wenn
man das dritte Level ordentlich
durchsucht hat, sollte man so viele
Schliissel haben, dafl man die Tiir
aufkriegensollte.
Geschafft! Jetzt nichts wie hin zu
Scotia, und ihr die ganze Wahrheit
ins Gesicht geschmissen. Diese Akti-
on schockiert sie dermafen, dafl sie
sich nicht mehr verwandelt. Jetzt
schaltet man in den Ferocious Mo-
dus um und macht der Hexe den
Garaus. Hexe tot — Spiel geltist! Ab-
spann, euer Ehren. =]
Younes Elmaujahid

Wolin' |
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Hint Hunt

Johannes ist der festen Meinung,
wenn Indy im Tempel ist, hat er drei
Aufgaben zu bestehen. Bei der dritten
muf er iber eine Schlucht riiber-
kommen. Wie soll das gehen? Was
mufSertun? %

Boneofthe (osmicForge

In der deutschen Version von Bane of
the Cosmic Forge kommt Klemens
beim Orakel von Delphi nicht mehr
weiter. Welchessind die richtigen Ant-
worten, die man dem Orakle nennen
muf? Die wortliche Ubersetzung der
Antwort fiir die englische Version “we
are fascination” fiihrt nicht zum Er-
folg. Werhilft? 2

FrontPage Foothall

Max ist sich nicht so ganz sicher, ob
seine soeben erworbene PC-Version
(3.5) des Spiels fehlerfrei funktio-
niert. Auf der Verpackung und im
Handbuch ist von einem VCR-Recor-
der die Rede, welchen man in Liga-
spielen per TAB-Taste anschalten
und sich so die allseits beliebten Ac-
tion-Replays ansehen kann. Leider
bringt die Betitigung der TAB-Taste

82

(und jeder anderen Taste) nur dicke
Daumen und nichtden gewiinschten
Recorder. Wo isser? Wie macht man
ihnan? =

In der Bucht von Ambrosia steht in
der Mitte ein Turm, dessen Tiir fest
verschlossen ist. Alexander hat alle
Schliissel (die er fand) ausprobiert,
auflerdem alle Zauberspriiche auf-
gesagt, und trotzdem geht die Tir
nicht auf, was wahrscheinlich der
dort herschenden totalen Antimagie
anzulasten ist. Gibt es trotzdem (be-
stimmt!) eine Moglichkeit dort hin-
einzukommen?Auch in dem Dunge-
on, welches in Ultima V als Dungeon
Despise bekannt war, kommt er nicht
weiter. Irgendwann kommt man an
eine Stahltiir, hinter der ein Magier
rumspringt. Man kann zwar mitdem
Magier reden, worauf dieser erklirt,
daf er sich verlaufen hat, die Tiir
bleibt jedoch zu. Im NO von Britan-
nia liegen zwei Gebirge dicht neben-
einander und sind mit einer Briicke
verbunden. Auerdem sieht man Ge-
biude, die von auffen nicht betreten
werden konnen. Die Briicke ist zu
schmal, um als Landebahn fiir den
Flying Carpet herzuhalten. Gibt es ei-
nen anderen Weg dorthin oder kldrt

sich das Problem, wenn es in den oben
genannten Dungeons weitergeht?
[ndem Dschungel, ganzim Osten des
Hauptkontinents, liegt eine Schatz-
truhe voller Miill und mit einem
Schliissel auf dem Boden. Unter der
Schatzkiste ist ein grofSes schwarzes
Kreuz gezeichnet, wie bei klassischen
Piratenverstecken. Des weiteren lie-
gen dadiverse Glasschwerter. Hat die-
ser Ort eine besondere Bedeutung,
und wofiir ist der Schliissel? Auf einer
kleinen Insel im Norden von Jehlom
befindet sich eine kleine, verkomme-
ne Blockhiitte, in der es Reagenzien
und einen grofSen, goldenen Schlis-
sel zu finden gibt. Das passende
Schlof sucht man jedoch vergebens.

 Alle oben genannten Ritsel gehdren

nicht unbedingt zum Losungsweg,
derklappt auch so. Trotzdemsind das
ungeldste Ritsel, und sowas kann ei-
nem den Schlaf rauben. Wer weif3
Rat? &

Ultima Underworidll

Erwischt! Auch der Konig des Secret
Service steht ab und an mal vor ei-
nem unlosbaren Problem. Nachdem
man sich durch die Ice Caverns ge-
priigelt hat und den Black Rock Gem
ordnungsgemdfl zum Weiterkom-
men verwenden will, muf$ man fest-
stellen, dafl das so ohne weiteres
nicht geht, der Teleporter scheint de-
fekt zu sein und lft sich nicht mehr
in Betrieb nehmen. Das gleiche Pro-

blem haben diverse Horden von Hot-
line-Anrufern. Liegt hier ein Bug vor,
oder habe ich etwas Entscheidendes
tibersehen? 5]

tom

Ultima-Forge of Virtue

Michael hat sich die Zusatzdiskette
gekauft, um ordentlich Punkte und
krassere Waffen zu bekommen. Das
Shadowsword fehlt ihm noch in sei-
ner Sammlung, Er weif3, dafd man es
auf der Fire Isle herstellen kann und
ein Gem bendtigt, welches sich auch
schon im Inventory befindet. Wie al-
lerdings wendet man dieses Gem an,
und was mufd man anstellen, um das
sagenumwobene Schwert zu bekom-
men? &

Andreas hat sich endlich aus der
Klappse befreien konnen und hat
nunmehr das Problem, daf er drin-
gend ein paar Antworten von Dr.
Hashish benotigt. Dieser gibt auch
bereitwillig Auskunft, lediglich bei
der letzten entscheidenden Frage
stellt sich der Mediziner quer. Alle
Schmeichel- und Erpressungsversu-
che gehen ins Leere. Dummerweise
kann man auch nicht weiterspielen,
bevor der Doc gesprochen hat. Weifs
irgendwer von einem bewéhrten
Druckmittel, mitdem man die Zunge
des Sturkopfes einwenig lisen kaniil

und die Antworten...

Alexander kenntsich in Britannia be-
stens aus und rit Philipp zu folgen-
dem: In das Dungeon hinter dem
House of Games kommt man, indem
man mit dem Wichter spricht und
im Besitz des “Cube ist. Der befindet
sich im dritten Generator des Guardi-
an. Der Cube zwingt jeden, die reine
Wahrheit und nichts als die Wahrheit
zu sagen. Wendet man ihn auf den
grimmen Wichter an, wird dieser
plétzlich sch.. freundlich und riickt
sogarden Dungeonschliissel heraus.
Das Haus des Sultans von Spektran
betritt man, indem man mit der Tiir
ins Haus fallt, respektive dagegen-
lduft. Den Tresorschliissel bewacht

allerdings die gar nicht nette Stone
Harpy. Umsie zu besiegen, sollte man
ein paar Power Kegs unter das Biest
stellen und ihr einen Freiflug spen-
dieren. Zuvor jedoch mit “Protect
All" fiir reichlich Schutz sorgen.
Auch ein “Energy Mist” auf die Stone
Harpy hilft enorm weiter. Auf jeden
Fall sollte man eine Menge magische
Waffen mit sich ‘rumschleppen. Ge-
eignet sind: Megabane, Fire Sword,
Magic Sword, Lightning Whip oder
am besten die Shade Blade (Forge of
Virtue), welche das Monster mit ei-
nem (sic!) Schlag abstiirzen lafit.
Wenn man das Superschwert nicht
hat, sollten wenigstens die anderen
Partymitglieder reich mit Waffen
undRiistung ausstaffiertsein.

11@93
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Hint Hunt

Das Notebook von Alagner befindet
sich in einem Vorratshaus. Den
Schliissel hierfiir gibt es, sobald die
Party bei Cayne von Skara Brae die
Antwort auf die Frage des Lebens und
des Todes erféhrt. In dem Haus wim-
melt es von Teleportern, Fallen, Ge-
heimtiiren und durchldssigen Wiin-
den. Kentnisse des Spell Telekinesis
sind eine ausgezeichnete Lebensver-
sicherung. Auf die Empore im hinte-
ren Teil des Hauses gelangt man, in-
dem man solange Kisten stapelt, bis
eine Treppeentsteht. =

Ronny steht seit Heft 5/93 ziemlich
verloren in McBains Wohnung he-
rum. Oliver weif3 jedoch, wie es wei-
tergeht: Man findet eine Notiz auf
dem Schreibtisch (look note pad, get
note), die man an sich nimmt. Die
zersplitterte Fensterscheibe und die
Glasscherben (look window, look
glass) sollten einen ans Geschehen
erinnern. AufSerdem findet man bei
den Scherben einen Schliissel. Auf
dem Biicherregal befindet sich ein

Behlter mit 50008 Cash und einem
Pafl (get box). Verschiebt man das
Regal, wird ein Safe sichtbar (move
shelf, look safe), den man aber nicht
offnen kann. Jetzt sollte man sich der
Statue zuwenden und den Schild be-
wegen (move shield). Eine Schliis-
selbox wird sichtbar, an der der so-
eben gefundene Schliissel auspro-
biert werden kann (use key on key
box). Eine Offnung im Kamin offen-
bart daraufhin einen Computer und
rechts unten ein Fach mit Spreng-
stoff, welchen man einsammelt (get
explosive). Den Computer schaltet
man ein und liest den auf dem Bild-
schirm erscheinenden Text (look
switch, move switch, look screen).
Mit einer der Sprengstoffkapseln
“Offnet” man den Safe und nimmt
das Dossier aus der Box (use explosi-
ves on safe, get box). Die Notiz wird
mit dem CAD analysiert (use cad,
analyze) und solange vegrofert (en-
hance), bis man sie lesen kann.
(Wenn man die Tastatur benutzt,
sollte man darauf achten, daf das
Pluszeichen bei der US-Tastatur
rechts neben dem Fragezeichen liegt.

Aufierdem ist die Shift-Taste eben-
falls zu betdtigen. Nur so ist es mog-
lich, nach “enhance” die Notiz zu
vergrofiern. Das Minuszeichen liegt
links neben dem US-Pluszeichen,
nur ohne Shift). Nachdem die Notiz
gelesen wurde, kann man eine Infor-
mation iiber die Mossad-Agentin Ra-
chel Akureeinholen (research). Il

HardNova

Wenn Cristoph immer noch geneigt
ist, Roger Amaro in die Mannschaft
aufzunehmen, sollte er, laut Olivers
Ratschlag, folgendermafSen vorge-
hen: Zunichst ist ein besonderer
Fisch (male hanky gobbler) zu be-
sorgen. Deshalbfliegt man nach Hol-
brook und geht ins “Amarao Estate”,
wo sich Roger befindet. Hier nimmt
man das Fischglas mit und kehrt
nach Mastassini (bar) zurtick. Dort
findet man im zweiten Aquarium
rechts einen gelben Fisch, welchen
man ebenfalls an sich nimmt. Der
Fish Tank muf hierzu unbedingt an
erster Stelle im Inventory der Leitfi-
gur stehen! Dies gilt auch fiir die

Riickkehr zu Roger. Man {ibergibt
den Fisch und kann Roger Amaro
nun anheuern. Zero L. Capitain Stig
ist nicht unbedingt von Bedeutung,
dasichdas Game auchsoldsen lift.
|

Dark QueenofKrynn

Englisch miifite man konnen, meint
Alexander zu Jiirgen (7/93). “Porch”
heifdt ndmlich “Veranda” oder “Vor-
bau”. Bei dem Tower of Luminari wii-
re das der Eingang, Da die Elfe sagt,
dafl “es” unter dem Vorbau sein
muf, sollte man sich durch die Fall-
tiir in den Keller begeben. Nach vie-
len Kiimpfen gegen Purple Worms,
Boring Beetles und @hnliche Unge-
ziefer, kann man {iberein Loch in der
Decke in die nichste Etage gelangen,
in eben diejenige Etage unter dem
Erdgeschof. In der Wand unter dem
Eingang befindet sich eine sehr gut
versteckte Geheimtiir, hinter welcher
sich ein Teleporter verbirgt. Betritt
man denselben, findet man sich im
zwolften Level bei dem Magierwieder.
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rgendwie bin ich doch

hier in einer ganz ZGUbererse“HSt

falschen Story. Trium’

ich oder was, kneif mich nl(ht SChwer, Zﬂ“be'
doch mal einer, damit ich wieder wach

werde. Ist doch alles einfach nicht wahr,  F@F werden dugegen

oderdoch?

Was tue ich eigentlich hier, und wo bin sehr. Tiu, dus hu"‘e

ich? Ich glaub’, ich bestell’ mir erst mal

‘ne Pizza, aber wo bitteschon ist hier die 3 h H H f h
nichste Pizzabude? Wo steckt denn nun SIC S|m0n S0 eintac
dieser blode Hund? Komm her, Chippy, d h + I -

sei ein lieber Hund! So is” brav. Also gut, ge ac " El“ Knnl“ “31
noch mal von vorne — rekonstruieren wir

denFall chen aus dem Hut Ktk to Lookal Upen ¢

Was soll das eigentlich? Eben war ich . Concimie Fref u C I"GJE' a
noch auf dem Speicher, dann dieses Cha- Z(]Uberl'l Ist WOIII I8 19 Do - P

os, und nun bin ich in so 'ner komischen

Hiitte gelandet. Ach, ich hor’ mirerst mal doch ein bi“chen ei“- A Das Menii kommfemem bekanntvor!

® L] “131 \;'k; r_,.)
fu(her, uls in dleser l?‘ll‘ der arme Calypso ste.cl\t in ;,mlaeln

Schwierigkeiten, und nur ich ganz allei-
ne kann ihm helfen. Aber wie?

tOtul ubgefuhre“en An dieser Stelle ‘ilibemim'mst Du die

oo hl. h Rolle des guten Simon, der durch einen
S|0I‘y i(IIS(lC IC Dimensionssprung in eine ziemlich ver-

trackte Situation gekommen ist. Deine

Z(]Ubern U mij SSen. Aufgabe: DumufStalles untersuchen und

A In Calypsos Haus natiirlich auch mitnehmen, was Dir ir-

-

A
.'1:.

A
{-_J-l- .,

g .

L
e

[

die neueste CD von Culture Beat an, die
geht technomifig voll ab... da da dada
dadada...—istecht gut, dieser Sound. Na
gut, schau 'mer mal (wie unser guter
Kaiser Franzl sagen wiirde).

Was nun, sprach Zeus..

Soweit, so gut, bin ich eben in einer ganz
anderen Dimension gelandet. Daseh’ ich
mich doch einfach mal ein biffichen in
der Gegend um. Ach ja, daliegtjaein Zet-
tel —mal sehen, was draufsteht, vielleicht
hilft'sweiter.. — _
“Lieber Simon...”": Ob der mich meint? '{‘f'*“" L7, LuC‘E 7A

'I’]:{.eillgll z}llderelllSi111011 gibt's hier au- g ? fose Hﬂ:"
genscheinlich ~ nicht.  “Stecke in : o
Schwierigkeiten... Der bise Sordid... Ge- ﬁ?i'ﬁ E’ Kemove f‘"ﬁ' ar e
fangen... Werde Zauberer...” Istjafurcht- A Fliegende Héndler mit seltsamen Waren




Adventure

gendwie in den Weg kommt. Irgendwann Borico
kommt jedes noch so kleine Detail zum
‘ Einsatz. Und in erster Linie mufit Du —
nein, nicht schon wieder Feuerwehr-
mann, sondern Zauberer werden. Zahl-
reiche mit sehr viel Liebe zum Detail ge-
zeichnete Szenarien warten darauf, von
Direrkundet zu werden.

w -~
S
e, L Bl o

“Walk to

Huch, wo kommt denn
Melkto Lookat Open Move ., | § 3 o o

Indy her?
Auf Deiner Abenteuerreise triffst Du
reichlich merkwiirdige, bisweilen su-
spekte Gestalten, z.B. einen Waldgeist,

10N

Consume Fick ap Close Use
Tabk to Remove hear Cive
A Dornim Zeh tutganz schénweh ...

der nach irgendwelchen Uralt-Fossilien gribt. (Ahnlichkeiten mit
bekannten Personlichkeiten aus Film und Funk sind absolut beab-
sichtigt.)

Du muft schon ein biffichen Ordnung in dieses Chaos bringen —
nein kate, diesmal bist du ausnahmsweise nicht gemeint. Besonders
witzig sind die abgefahrenen Kommentare, die die einzelnen Cha-
raktere vonsich geben.

Saustark, Alter!

Simon the Sorcerer ist ein Adventure erster Giite. [hr
konnt mich steinigen, aber zu einem Adventure
gehort meiner Meinung nach immer ein Quent-
chen Humor. Und davon gibt's im Spiel wirk-
lich genug. Und was fiir abgedrehte Ideen da

zufindensind.
Simon brauchterstaunlich wenig Platz
auf der Platte. Wihrend andere Adventu-
res die 20-MB-Grenze schon oft {iber-
schritten haben, begniigt sich unser

Kabkto Lookai Open Aove
Consume Frek up Close Use

der heulend vor einem Baum liegt und oy % :
Talk to. Remove hear Crve

einen Dorn im Fuf§ hat. Und in einer
| Hohle haust ein putziges, griines, glib-

briges Sumpf-Monster, das Dirunbedingt
! seine Lieblingsmahlzeit, den Sumpf-
Monster-Stew offeriert.

Die ortliche Dorfkneipe hat auch eini-
ges aufzuweisen. An der Wand hingt —
welch Wunder — ein super-duper
1 Gliicksspielautomat. Laufst Du im Wald
| umber, triffst Du — wie sollte es auch an-
ders sein — auf eine fachménnisch mit ~ Wir haben uns lange
Blinklichtern und Streifenband abgesi-  nicht mehr so amiisiert
cherte Baustelle der modernen Art. Das  und unterhalten wie
Loch, das so professionell abgesperrt ist,  hier. Kurzum: Kurzweil,
ist die Ausgrabungsstelle des so bekann-  diezukurzist! %
ten Archdologieprofessors Dr. von Jones, vh

11@93

A Ein trauriger Swampling ...

Machtegern-Magier mit knapp 6 MB. Trotzdem gibt es wirklich witzi-
ge Grafiken zu sehen (wie Simon durch die Gegend watschelt ist ko-
misch hochdrei!), und beim Sound wird man auch nichtenttiuscht.

Eins ist sicher, an Si-
mon the Sorcerer gibt es
nichts, aber auch wirk-
lich nichts zu meckern.

AZZ77777...

SIMON THE SORCERER

System: PC (mind. VGA, 640 KB
RAM, 6 MB auf Festplatte), VK-

Preis: ca. 100 DM, Hersteller: Ad-
venture Soft, England, Muster
von: Bomico, 65451 Kelsterbach.

Jirgen meint:
Was Adventures angeht, so bin ich ver-
wohnt. Sierra-Spiele wie King's Quest
oder Police Quest sind grafische und
spielerische Spezialitdten — bei mir
haben die Games kaum eine Chance,
linger als dreiffig Sekunden auf der
Platte zu bleiben.
Der Grund? Ganz einfach: Je abge-
drehter, desto besser. Und da sind Spie-
le wie Space Quest von Sierra, Monkey
[sland von Lucas Arts gerade richtig.
Und dann kommt Kollegin Vera und
meint, ich solle mir DAS DA mal an-
schauen. Also schaue ich mir DAS DA
an—und vergessen istdie Arbeit.
Simon the Sorcerer ist vollkommen
gegliickt — das reicht wohl als Bewer-
tung. Das Gameplay, die Grafik, die
witzigen Texte—ich bin begeistert.
Ich liebe es, wenn eine der Figuren auf
eine simple Frage hin nicht einfach
mit Ja oder Nein antwortet, sondern
mir unwirsch zu verstehen gibt, daf
ich gerade store. Oder daf ein kleiner
Schlammkerl mir (Simon) freude-
strahlend in schlechtem Englisch be-
kundet, wie toll eres findet, da ich ihn
an seinem Geburtstag besuche und
mir daraufhin frisches, selbstgemach-
tes Schlamm-Stew reicht. Und dafl ich
(Simon) nach dem zweiten Teller et-
was griin anlaufe. ..
Die Steuerung kennt man zwar recht
gut von Lucas-Arts-Games, aber war-
um soll man nicht etwas Bewihrtes
iibernehmen? Dazu noch die wirklich
nicht leichten Ritsel —das alles macht
wohl den Mega-Hit aus. Und dazu ste-
henwir—Vera, Simonundich!

»ZAUBERHAFT«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steuerung
Spielablauf

Motivation

»SEHR GUT«
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Adventure

SHADOW CASTER
-Preview-

System: PC, (mind. 3865X/16,

640 KB RAM, 4 MB Ext., un-
terst. General Midi, SoundBla-

ster),  Hersteller:  Origin,
USA/Electronic Arts, England.

= Gestaliwandler gehen
— um! Katzenmenschen,
Adlerwesen und Was-
seratmer machen die

Gegend unsicher. Wo-

her stammt das un-

heimliche Getier? Aus
dem Hause Origin natiirlich,
dos seinen neuesten Streich
mit einigen der phantastisch-
sten Monster der Computer-
spiel-Historie bestiickt hat.

chon wieder ein Rollen-
spiel? Ja, aber Shadow
Caster (“Schattenwer-
fer”) ist stark action-la-

stigund baut auch nicht auf das gewohn-
te Fantasy-Schema auf. Der Spieler be-
ginnt als ganz gewohnlicher Mensch,
dem plotzlich offenbart wird, dafl er die
latente Gabe des “Gestaltwandlers” (auf
englisch “Shapeshifter” — und so sollte
dieses Spiel urspriinglich auch heifien)

A Der Beginn einer wunderbaren Freundschoft?

86

in sich tragt. Im Laufe des Spiels lernt er
dann, sich in verschiedene furchtein-
floflende Gestalten zu verwandeln. Was
in Ultima & Co. die “Party” ist, hat der
Held hier verborgenermafien in sich —
man ist sozusagen selbst das Biest, man
mufd nur lernen, es herauszulassen.

Rein optisch erinnert das neue Origin-
Spiel zunichst ein wenig an Ultima Under-
world, allerdings erfreut Shadow Caster in
den “Freiluft-Levels” mit schonen Land-
schafts-Hintergriinden nebst Himmel jen-
seits der Labyrinthwinde. Da kommt man
sich nicht ganzsoeingesperrtvor.

A Esistzum Aus-der-Haut-Fahren!

Shadow Caster stammt nicht wie an-
dere Origin-Rollenspiele aus der “Loo-
king Glass”-Produktionsreihe, sondern
wurde von Raven Software entwickelt.
Diese Truppe hatte vor einiger Zeit mit
dem Amiga-Rollenspiel “Black Crypt”,
das am “Dungeon Master”-Schema ori-
entiert war, auf sich aufmerksam ge-
macht. Dafl das Raven-Team unter die
Fittiche von Origin geraten und vom
Amiga auf den PC umgestiegen ist, war
bis jetzt eines der
bestgehiiteten Geheim-

L

nisse der Branche.
il o Monstros
Wie nach “Black Crypt”

kaum anders zu erwar-
ten, bewegt sich auch
die Story von “Shadow
Caster” auf mirchen-

¢
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haften Pfaden. Der Held,
< durch iiberraschende
Eroffnungen aus seiner

]
| s “

Alltagswelt  herausge-
holt, bricht in einem
zauberhaft gestalteten,
aus zahlreichen “Wel-
ten” bestehenden, teils
iiber-, teils unterirdi-
schen Labyrinthkom-
plex zu einem Rache-
feldzug gegen einen
miesen Bosewicht auf.
Entsprechend der Form, die der Korper des Helden gerade angenom-
men hat, variieren dann seine Fahigkeiten: Der vierarmige Kat-
zenmensch ist ein hervorragender Kdmpfer, aber recht langsam zu
Fuf und ein schlechter Schwimmer. Dem Adlerwesen gehort natiirlich
der Luftraum. Um in neue Gestalten
schliipfen zu kénnen, braucht der Held be-
sondere Hilfsmittel, die ererstfinden muf.

Gruselige Schauplitze

Das, was bislang von den vielen Landschaf-
ten zu sehen ist, die der Held durchwandern
muf3, kann beeindrucken. Da gibt es Ne-
belldnder, durch die stindig weifle Schwa-
den ziehen, in denen weiter entfernte Ge-
genstinde verschwinden. Geheimnisvolle,
blau leuchtende Korridore erstrecken sich
unter Wasser. Dunkle, verwinkelte Minen
voll gruseliger Abgriinde warten auf einen
Besuch. Moosiiberwachsene Mauern aus
brickeligem Gestein, zwischen denen efeu-
umrankte Brunnen stehen, dienen fleischfressenden Pflanzen-Un-
getiimen als Wohnung. Von einem Level zum anderen fiihren Telepor-
ter, die aussehen wie glitzernde kleine Teiche.

Alle Schauplitze sind in erlesener 3D-Grafik in Echtzeit animiert. Ra-
ven hat bei der Entwicklung von Shadow Caster mit einem der “Wolfen-
stein-3D"-Macher von id
Software zusammenge-
arbeitet und dessen Engi-
ne fiir die 3D-Animation
verwendet. Die Ahnlich-
keit zu Spielen wie
“Doom” ist dementspre-
chend uniibersehbar, das
zoombare Grafikfenster
inbegriffen.

Durch die Tatsache,
daf man bei ‘“Shadow Caster” auf verschlungene Puzzles verzichtet
und statt dessen die Echtzeit-Kampfe mit Ungeheuern in den Vorder-
grund geriickt hat, werden Action-Liebhaber an diesem Spiel viel-
leicht noch mehr Gefallen finden als eingeschworene Rollenspiel-
Profis. Da die Origin-Leute dieses faszinierende Ding noch vor Weih-
nachten auf dem Markt haben wollen, kénnen wir vielleicht schon
bald eine Reviewderendgiiltigen Version bringen. El
ah/sz

RISEE

A Was heiBt hier Naturschutz?

A He - istdas nicht iberwdltigend?
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(Willium Gibson kam als erster auf die Idee, in ein uhrumon
nes Sci-Fi-Szenario klassische Horrorelemente einzubauen. In
der Neuromancer-Trilogie verquickte er Computeriechnologle
und Voodoo-Mythen zu einem sehr realistischen Zukunftshild, in
dem Grofikonzerne die Erde beherrschen und (ompuierhucker
die Helden sind. Der Cyberpunk-Kult war geboren und wurde
von Interplay damals auch recht erfolgreich versoftet. Dum-
merweise wurde es danach um diesen, fir Computeradventures
geradezu pradestinierten Stoff etwas ruhig. Jetzt kommt
\Microprose jedoch mit einer neuen Umsetzung des Themas. )

ansom Stark lebt im
Manhattan der Zu-
kunft und verdingt
sich bei diversen Auf-
traggebern als Cowboy. In naher Zu-
kuntft ist dies nicht mehr die Berufs-
bezeichnung fiir einen berittenen
Kuhhirten, sondern eher der Spitz-
name von Leuten, die sich ihre Brit-
chen mit dem Ausspdhen von hoch-
brisanten Daten verdienen. Der
Hacker der Zukunft
bendtigt dafiir weder
Harddisk noch Key-
board. Uber eine Buch-
se am Kopf kann er
sich jederzeitin denso-
genannten Cyberspace
einklinken. Mit Cyber-
space wird das welt-
umspannende Netz-
werk der Grofkonzer-
nebezeichnet. Injener
Netzumgebung  be-
wegt sich der Anwen-
der durch einen virtu-
ellen Raum, in dem
Teilnehmer oder Da-
tenstrukturen als drei-
dimensionale ~Holos
dargestellt  werden.
'Will sxch eiﬂ Cowboy

R

Hackers in ein schmorendes

Aschehiuflein verwandelt. Den die

Datenbanken umgebenden Schutz-
mechanismus nenntman ICE.

Frohliche ICE-Zeit

Ransom Stark hatte bereits einmal
die Bekanntschaft mit einer solchen
Copy-Protection gemacht und konn-
te damals nur durch den beherzten
Eingriff einer Hackerkollgin, welche

Ranzom ETEH'

Lookin' for me?

praktisch erweisen sollte, hatte Ran-
som wohl niemals vermutet, bis zu
dem Tag, an dem er Melissa van Hel-
sing kennenlernte. Die sehr attraktive
junge Dame kam mit einem Auftrag
fiir Ransom in die Szenekneipe Abyss.
Der jungdynamische Hacker war von
der Schonheit der Lady dermafen an-
getan, dafl er den Auftrag, den mo-
mentanen Aufenthaltsort von Deidre
Tackett ausfindig zu machen, ohne
groBes  Nachfragen
annahm. Als es jedoch
zur Ubergabe der Da-
ten kommen sollte,
mufite der Cyber-Cow-
boy entsetzt feststellen,
daf§ es statt der ver-
sprochenen 50 Riesen
(Gageeineunangeneh-
me Begegnung mit
Melissas Vater, Abra-
ham van Helsing, gab.
Der alte Herr entpupp-
te sich ndmlich als
Nachfahre des Grafen
Dracula und schwelgte
in Welteroberungspla-
nen. Bevor Ransom
wufite, wie ihm ge-
schah, hatte sich der

PREVIEW R 7 /'

BLOODNET
-Preview-

Hersteller:

System: PC,
Microprose, 82319 Starn-
berg, Muster von: Hersteller.

ren und sich mit dessen Hilfe die
Herrschaft {iber den Cyberspace und
damitdie Welt zusichern.

Womit der Obervampir jedoch
nicht gerechnet hatte, war das Neuro-
implantat von Ransom. Dieses verzo-
gert ndmlich das Vampirwerden um
den Zeitraum von etwa vier Tagen.
Nachdem sich der Cowboy mittels
Handkantenschlag aus der Obhut des
Alt-Vampirs hat befreien konnen, bleibt
ihm jetzt genau dieser Zeitraum, um
den Cyberspace, die Welt und natiir-
lich sich selbst zu retten. Genau an
diesem Punktsetzt der Spieler auf.

Nur 96 Stunden...

Das Game stellt eine Mischung aus
Grafikadventure und Rollenspiel dar.
Mit der Maus steuert der Spieler die Fi-
gur von Ransom durch Manhattan
und den Cyberspace. Dabei gibt es
zahlreiche Orte aufzusuchen, Hilfs-
krifte anzuheuern, diverse Fights zu
bestehen, Ritsel zu knacken und
Paworter fiir Cyberspace-Einrich-
tungen einzusammeln. Ahnlich wie
bei The Legacy triftt man auf zahlrei-
che NPCs, welche angeworben und
mit entsprechenden Skills versehen
werden konnen. Grafik und Sound
macheneimn ausgezeic
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Der lnge Weq nach) Krondor

TR Ui TN ]

Bei Computerspielen neue Wege zu gehen, ist
immer ein Wagnis. Die amerikanische Spiele-
Schmiede Dynamics hat es unternommen, e
Spiel mit neun Kapiteln zu entwicklen, das die
ganze Zauberwelt eines epischen Fantasy-Ro-

manzyklus vermitteln soll.

BETRAYALAT
KRONDOR

System: PC (mind. 1 MB EMS),

VK-Preis: ca. 100 DM, Her-
steller:  Sierra/Dynamix,
USA, Muster von: Bomico,

65451 Kelsterbach.

ge die Romane des Autors
Raymond E. Feist be-

nutzt. Feist erfand die phantastische Welt
Midkemia, in der sich Krieger, Zauberer,
Hexen und Fabelwesen zu Hause fiihlen.
Ein paar dieser Einwohner Midkemias
werden im Spiel dargestellt. Das Neue an
der Sache ist, da§ die im Spiel vorkom-
menden Charaktere schon vorhanden
sind, es handelt sich eben um die Ro-
manfiguren. Neue Charaktere erschaf-
fen — diese Funktion sucht man bei Be-

etrayal at Krondor ist ein
Rollenspiel, das als Vorla-

 Locklear
‘Gesundheit: 55

, i}ﬂusdaué‘r‘:- o b

Q’, Geschuwind: Y

Sficke: 17
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A .. laufendiedrei Gefdhrten...

88

n

¥

Aufdem langen
Weg nach
Krondor...

trayal at Krondor vergeblich. Was aber nicht unbedingt ein Nachteil
seinmuf3. Kommenwir zur Story.

Drei Weggefihrten...

Sie treffen sich mitten im Wald, zwei Mdnner und ein Jiingling, un-
terwegs in verschiedenen Richtungen. Die zwei Ménner sind Seig-
neur Locklear, ein Adliger— Sohn eines Barons—und Gorath, ein dii-
sterer Elbe, Sohn eines Modherel und einer menschlichen Mutter. Sie
treffen auf Owyn Beleforte, den Sohn eines kleinen Edelmanns, der
sich um sein Gutund seine Briidersorgen muf. Owyn erkenntsofort,
woran er ist: Gorath ist ein Gefangener Locklears. Dieser will Gorath
nach Krondor bringen, um ihn zu Delekhan, dem Herrscher der ver-
einigten Nordlander, zu bringen. Dortsoll sich Gorath verantworten.
Doch Gorath ist nicht einfach ein Gefangener, die Sache scheint
weitaus komplizierter zu sein, als es den Anschein hat. Noch rétsel-
hafter wird es, als Gorath sich plotzlich von seinen Fesseln befreit
und eine ebenso plotzlich auftauchende Gestalt bekdmpft und totet.
Es stellt sich heraus, daf§ Gorath auf der AbschufSliste steht und ihm
ein Gegnerdauernd Séldner auf den Hals hetzt.

Owyn mdchte lieber
seines Weges ziehen,
aber Locklear “{iber-
zeugt” ihn, bei ihnen
zu bleiben, andernfalls
miisse er ihm die Kehle
durchschneiden, denn
Owyn hat zu viel gese-
hen. Aber auch Owyns
Zauberkrifte sind ein
Grund, ihn der kleinen
Gruppe zuzuordnen.
Auf dem weiteren Weg
nach Krondor merkt
Owyn aber schnell, daf§

L3

seine  Weggefihrten
keine Morder, Diebe
oder Herumtreiber
sind, sondern daf

e ."‘? v
.

Locklear seine Drohung nur ausgespro-
chen hat, weil er befiirchtet, Gorath sonst
nichtansZiel zubringen.

Auf ihrer Wanderschaft nach Krondor
— der ersten Mission des Spiels — lernen
sie viele Einwohner des Landes kennen.
Viele sind Thnen wohlgesinnt, aber sehr
viele auch feindlich eingestellt. Dazu
kommen die Schergen, die immer wieder
Uberfille auf die drei veranstalten. Mit
der Zeit wird aber die Kampfkraft unserer
Helden grofer, und ihr Besitztum kann
durch Fundsachen und Handel vermehrt
werden.

Interaktiver Phantasie-
Roman

Betrayal at Krondor besteht nicht nur aus
dieser Anfangsmission. Diese dient ei-
gentlich nur dazu, die Krifte der kleinen

[

JfBruden e ),

A ...vielen seltsamen Typen in die
Arme

11@93
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A Ein wichtiger Unterschied zu anderen Rollenspielen...

Gruppe aufzubauen, die Geschicklich-
keit zu erweitern und Geldmittel zu sam-
meln. Die weiteren Missionen in und um
Krondor sind dann weitaus abenteuerli-
cherund auch schwerer zu bestehen.
Betrayal at Krondor hat mir gefallen.
Dazu muf$ man aber anmerken, dafd nur
die deutsche Version in der Lage war, mir
die Zusammenhinge zu erkldren — bei
der englischen Version ist vieles durch
Spezial-Begriffe aus den Biichern unver-
standlich. Diese sollte man kennen, zu-

THE SILVER SEED

System: PC (Ultima VII/2), VK-
Preis: ca. 60 DM, Hersteller:
Origin, England, Muster von:
Electronic Arts, 33332
Gutersloh.

erpent Isle — die Insel aus
Teil 2 — ist wieder Schau-
platz fiir ein Spiel aus der
Ultima-Reihe. Diesmal
landet der Held der Story mit seinen Ge-
fahrten an einer Steilkiiste. Dort liegt ei-
ne Festung (oder befestigte Siedlung), in
der mehrere Kimpfer leben. Auch drei
"dunkle Ménche” tauchen auf, die sich
allerdings spiter als drei Zauberinnen
entpuppen.

Was keiner der Recken weif: Die Insel
ist —wieder mal — in sehr grofier Gefahr.
Hinter allem steckt — ebenfalls wieder
einmal — der Guardian, das verkérperte
Bose. Der Avatar, der den Guardian schon
ein paarmal mit Hilfe von Magie, Wissen
und Kampfkraft schlagen konnte (also
der Spieler), muf§ diesmal herausfinden,
was es mit der Bedrohung auf sich hat.
Dazu mufSer die Insel erkunden, sich mit
den dort vorkommenden Lebewesen aus-

11@93

mindest aber das beiliegende Handbuch
vorher lesen.

Die Grafik ist ganz gut, beim Sound wi-
re ein wenig mehr ganz nett gewesen. Man
kann die drei Gefihrten direkt auf den We-
gen nach Krondor begleiten, oder einen
Pfeil iiber eine Karte bewegen. Dann aller-
dings verpafit man viele Gelegenheiten
zum Tauschen und Handeln, und es entge-
hen einem auch Informationen.

Betrayal at Krondor ist solide gemach-
te Rollenspielkunst, nicht unbedingt so

Reif fur die Insel

N
e

- e —————
D e = U A N —_—

Lnrﬂui

A ...sind die vielen romanéhnlichen Texte

weltbewegend wie Ultima, aber durch die Festlegung der Charaktere
eine neueArt, ein Rollenspiel zu erleben. Auerdem ist die deutsche
Version gut tibersetzt, so dafl die Schierigkeiten leichter zu {iberwin-

densind. Die Fehler, der
Vor version (zu schwa-
che Gegenwehr Owyns,
der als Magier unent-
behrlich ist) wurden
vermieden. Damit ist
Betrayal at Krondor ein
“GUT” wert. .

Jb

Ultima VIl bekommt Ableger: Nach denTeilen |
und 2 gibt's nun Silver Seed — ein Special fiir

den zweiten Teil.

einandersetzen (auch verbal) und vor allem den “silbernen Samen”
finden, der die Insel retten kann. Wie, wo und wann, das sind die Riit-

sel, dieman losen muf.

The Silver Seed ist ein Spiel fiir Fans von “Lord British”, wie sich
der Programmierer der Ultima-Reihe selbst nennt. Um es zu spie-

ahamine

ame)

MQQO

A Wieso sind keine Dinos hier?

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steverung
Handlung
Atmosphare
Gesamtnote

len, muf man
Ultima VII —
Serpent Isle
auf der Platte
installiert  ha-
ben. Das Game benimmt sich prak-
tisch wie eine neue Spielstufe oder ein
“Querverweis”, man braucht nicht un-
bedingt alle Kenntnisse iiber Ultima,
aber andererseits kann es auch nicht
schaden... :

Grafik und Sound sind in gewohnter
Manier. The Silver Seed macht Spaf, aber
wie schon gesagt, man sollte auch Ulti-
ma gernhaben. Den Hitstern bekommt

das Teil aber trotzdem. u
Jb

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Steuerung

Handlung
Atmosphdare
Gesamtnote

»SEHR GUT«
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COMPANIONS OF
XANTH
-Preview-

System: PC (VGA, unterst. alle
gdngigen Soundkarten), Her-
steller: Legend, USA, Muster
von: Hersteller.

schiedet, und alle Computerprogramme sind mies. Nein - nicht
dieses Adventure, dasist riesig! Wir sind blof schon mitten drin.

Take
Put
Look at
Open
Close
Talk to
Look

n der Kiiche Kklingelt
penetrant und erbar-
mungslos das Telefon.
Womit fingst Du an so ei-
nem Tag blof so einen Tag an? Am be-
sten liest Du erst mal den Brief, den der
Kasten ausgespuckt hat. Der macht aber
auch nicht gerade gute Stimmung;: Nach
einem solchen “Abschiedsbrief” der
Freundin fiihlst Du Dich, als wenn Dich
ein Baum ausreifen konnte.

Da das blode Quatschofon immer noch
bimmelt, raffst Du Dich auf, gehst dran
und hoffst, es sei die Lottogesellschaft mit
der  Nachricht, daf sich die
Geldkonzentration in Deiner Geldborse
sprunghaft um 100000% erhcht hat. Lei-
der sind Hoffnungen das gleiche wie Tréiu-
me. Und so platzen die Seifenblasen des
Geld-Gewinn-Traums im gleichen MafSe,
wie die GewiSheit steigt, daf$ am anderen
Ende der Strippe ein alter Kumpel ver-
sucht, irgendeine Information loszuwer-
den.

Da der erste Versuch an der Watte im
Hirn scheitert, mufl ein zweiter Versuch
zum Erfolgwerden. Diesmal klapptes, und
Du begreifst, dafl der liebe, gute Kumpel
unbedingt ein Computer-Programm an
den Mann bringen muf, das angeblich
seinesgleichen sucht. Dieses Programm

Q0

Prngrum .

Was fiir ein Tag! Draufien regnet
es junge Hunde, die Freundin hat
sich mit einem netten Brief auf
Nimmerwiedersehen  verab-

Hab’ ich ‘ne Hazunitz...,
Hallulill... Hazelnutition?

wiirde Dich vollkommen in seinen Bann schlagen, er. Und daf er es
ausnahmsweise (er ist Hindler) mal kostenlos per Superschnellpost
riiberschickt.

Duergibst Dich Deinem Schicksal und murmelstein kraftloses “Ja”.
Kaum hast Du aufgelegt, als die Post auch schon klingelt und Dir ein

Take
Put
Look at
’ Open
Close
Talk to

Was sprichtdenn [}
daim Rechner?

Take
Fut
Look at
Open
Close
Talk to

You're =tanding beside Lthe croszing of two paths. A sweet

=mell waft= b on the wind.

1'.

A Im Wald und aufder Heide...

Pickchen vor die Fiifle wirft. Das machst
Du auf und findest alles, was zu einem
Spiel gehort: Diskette, Handbuch,
Registrierungskarte, Begleitbuch und eine
3D-Brille. Die liegt aber nur als Gimmick
dabei, wie Duspitererfahrst.

Computer im Computer
Es gibt zwei gute Griinde, die Disketten
gleich in das Laufwerk zu schieben. Zum

Take B & )
o Rmeiig|
Look at

Open T 15
Close (5" "___._-"- ¥ U\ 5
Talk to ‘=" '
Look

]
|

A "Censor-ship” heiBtauch einfach " Zi

einen hat der Tag hier nur noch Pfand-
wert, zum anderen bist Du jetzt doch
ganz schon gespannt, was Deinen Kum-
pel von vorhinso begeistert hat reden las-
sen. Also Computereingeschaltet, Disket-
ten installiertund Programm gestartet...
Ein lustig anzuschauendes Mdnnchen
wird auf dem Monitor eingeblendet. Der
Kleine schaut Dich verschmitzt an und be-
lehrt dich dartiber, dafl Du Dich gleich in
der magischen Welt von Xanth befinden
und an einem Wettbewerb teilnehmen
wirst, Es gehtumeinen Preis, dessen Ausse-
hen und Wert aber geheimnisvoll bleibt.
Der Kleine klzrt Dich tiber die Regeln des
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Wettbewerbs, aber auch {iber die—manch-
mal komische, manchmal mystische,
manchmal unverstdndliche, aber immer
gefidhrliche—Weltvon Xanth auf.

Obwohl Computer-Games Dich oft dazu
reizen, einfach den Rechner abzuschal-
ten, bleibst Du diesmal dabei. Die Sache
wird ndmlich immer geheimnisvoller. Du
darfst Dir ndmlich einen Gefihrten aussu-
chen. Allerdings gibt’s da ein kleines Pro-
blem: Die vier Typen, die zur Auswahl ste-
hen, sind etwas arg freaky! Sie stammen
namlich alle aus Xanth undsind nicht nur
physisch etwas anders geartet als Men-
schen, sondern auch psychisch. Jeder der
vier “Xanthianer” hat bestimmte Eigen-
schaften, die sowohl niitzlich, aber auch
vollig nutzlos sein konnen. Und so darfst
Du Deine Auswahl treffen.

Nachdem Du das dritte Mal eine Tiir der
Test-Kammer vor den Kopf bekommen
hast oder in ein tiefes Loch gefallen
bist und nachdem nur noch ein Gefihrte
tibrighleibt, geht es dann plotzlich etwas
besser, und Du gelangst diesmal richtig
nach Xanth. Nein, nicht ganz richtig,

daDuesjanicht lassen kannst, ungldubig
zu sein. Du glaubst weder an Xanth
noch an seine Bewohner. Schlechtes Be-
nehmen mufS bestraft werden, deshalb
kannst Du nur als Schemen durch Xanth
wandeln...

Wahrheit
oder Dichtung?

Companions of Xanth ist nicht nur ein
Abenteuerspiel, es ist auch wie Betrayal at
Krondor (8. 88) der Versuch, etwas Neues
zu schaffen. Abgesehen davon, daf§ das
Grundthema die urkomischen Romane
von Piers Anthony tiber Xanth sind, die in

11@93

Hier diirfen die Leute
nicht <BLEEP> sa-
gen...

> B

Nicht zu hartklopfen,
es kénnte ins Auge
gehen...

ABRIRM LR

Weitistdas Land, und
glaubstdu nichtdran,
bleibstdu ein armer
Schemen...

Wie wird man
das/die bléde “Cen-
sorship” bloB los?

Alles im Eimer? Greif
nachihm, und er fliegt

Aha, wir befinden uns
bei bei MacDagoberts

Wippe auf Stein, so
muB es sein. Der
flichtige Eimer kriegt
gleich “Beschwer-
den”

den USA bereits Kultstatus haben, wird
dem Computer-Spieler zu Anfang sugge-
riert, daf8 er ein Computer-Spieler sei. Die
ganze Story von eben ist ndmlich Teil des
Spiels und nicht etwa eine samstagnach-
mittdgliche Selbstdarstellung des ASM-
Redakteurs.

Companions of Xanth hat mich schon
in der mir vorliegenden Vorversion iiber-
zeugt. Gut, die Grafik ist nichts Weltbewe-
gendes, aber sie zeigt alles Wesentliche in
schon gezeichneter, detaillierter Form.
DafS man dazu mindestens VGA benotigt,
diirfte klarsein. Der Sound ist nicht reif fiir
einen Grammy, aber er ldft sich horen
(stimmungsvolle Musikstiicke, program-
miert fiir SoundBlaster, AdLib oder Kom-
patible), und auch die Sound-Effekte sind
gutgetroffen.

Nein, die Hauptsache ist ein gut
gemachtes, logisches Ritselspiel, dem
auch nichteine ganz gehorige Portion Hu-
mor fehlt. Im Gegenteil: Auf die Idee, den
Spieler als Schemen umherziehen zu las-
sen, weil er partout nicht an Xanth glau-
ben will, muf$ man erst mal kommen. Es
tauchen vieleextrem abgedrehte Wortspie-
le auf. Manche Figuren sorgen fiir schal-
lendes Gelchter, ohne daf§ man sie iiber-
haupt zu Gesicht bekommt. Zum Beispiel
reistein Zensor mitseinem Schiff von Stadt
zu Stadt, was zur Folge habt, daf die jewei-
ligen Biirger nie wieder Worte wie
<BLEEP>, <BLEEP> oder <BLEEP> in
den Mund nehmen konnen. Dieser
<BLEEP> macht es einem <BLEEP>
schwer, ernst zu bleiben, ohne sich vor La-
chenindieHosezu <BLEEP>.

Die Steuerung des Spiels ist sehr ein-
fach. Im Grunde reicht bei jeder Operation
ein Doppelklick, die Titigkeiten werden
direkt auf die verwendeten Gegenstinde
bezogen ausgefiihrt. Bestimmte Gegen-
stande lassen zusitzliche Titigkeiten zu;
diese werden gesondert angezeigt. Auf der
linken Seite gibt es dazu immer eine Auf-
stellung derwichtigsten Verben, diese kin-
nen ebenfalls per Mausklick genutzt wer-
den. Die Gegenstinde werden in einer
durch Richtungspfeile zu bewegenden In-
ventarliste aufgefiihrt, auch da geht alles
sehreinfach.

Companions of Xanth diirfte jetzt schon
Anwiirter auf eine der begehrten ASM-Aus-
zeichnungen sein. Es soll noch mehr im-
plementiert werden, darunter Video-Se-
quenzen. Wir sind gespannt — kriftig ge-
spannt. Wir' doch gelacht, <BLEEP>
nochmal...

Ubrigens: Wem das Titelbild dieser ASM
gefillt, dem sei gesagt, daf es sich um das
Packungsmotivdieses Spielshandelt. W

7b
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WHEN TWO
WORLDS WAR

System: PC, empf. VK-Preis:
109,95 DM, Hersteller: Impres-
sions, England, Muster von:
Rushware, 41564 Kaarst.

Die Frage nach dem Sinn
des Lebens ist bei Impressi-
ons’ neuestem Strategiega-
me weitestgehend gekldrt.
Fabriken bauen, Raumflot-
te zusammenstellen, or-
dentlich Waffen entwickeln
und auf dem ndchstbesten
Planeten fiir Strefi sorgen.

ei When 2 Worlds War,
findet sich der Spieler an
eine Westock-Waadam-
Warfare-Workstation ver-
setzt. Mit jener netten Maschine lernen
angehende Weltraumstrategen die wich-
tigsten Grundlagen der Weltenerobe-
rung. Ein Auszubildender in Sachen
“Interstellarer Konflikt”, lernt an einem
solchen Militdrsimulator das Konquista-
doren-Handwerk von der Pike auf. Das
fangt damit an, dafs zundchst Ressour-
cen fiir einen Haufen potentieller Solda-
ten geschaffen werden miissen, jeder
iiberfliissige Pfennig in die Entwicklung
von Kriegsgerit gesteckt wird und letzt-
endlich mit der dadurch gewonnenen
Hard- und Wetware strategische Manover
ausgefiihrtwerden.

Build and Destroy
Bevor es jedoch an das Kriegspielen geht,
muf auch die W-WWW entsprechend kali-
briert werden. Hierbei wird der Entwick-
lungsstand der beiden Planeten im Detail
festgelegt. Unerfahrene Anwender sollten
darauf achten, daf sie sich unfairerweise
einen klaren Technologievorteil vor dem
anzugreifenden Gegnersichern. Der Com-
putergegner hat ndmlich einiges auf dem
Kasten und blst bei gleichen Startvoraus-
setzungen jede Angiffswelle weg wie

Hommer

2

Gleich
kommtdie
Patrouille

schwerindie
Bredouille

nichts. Erfreulicherweise [dfit sich das Ga-
me auch, mittels Rechnerkopplung per
Nullmodemkabel, mit einem menschli-
chen Gegner spielen. Bei entsprechender
Rechnerpower beider Systeme liuft die Hatz
um die Planeten sogar in Echtzeit ab. Mit
zwei handelsiiblichen 386ern kommt ech-
te Freude auf. Hat man sich auf fiir beide
Seiten akzeptable Startbedingungen geei-
nigt, gehtes zur Sache. Will man das ganze
Programm in aller Konsequenz durch-
spielen, so sollte man sinnvollerweise mit
lediglich einer Forschungsstation und ei-
ner Handvoll Ressourcen starten. Ohne
Material kann man keine Flotte bauen, al-
soistdererste Task des Spielers das Anlegen
von Farmen, Bergwerken, Kraftwerken
und Bohrinseln. Es ist ziemlich wichtig,
existierende Depots gegen feindliche An-
griffe zu sichern, womit wir prompt bei der
zweiten Hauptaufgabe des Spielers gelan-
det sind, dem Bauen von MUs. Eine MU ist
eine Mobile Unitund bezeichnet alles, was
man an Fahrzeugen so basteln kann. Man
startet mit einem U-Boot oder mit einem
Panzerfahrzeug. Was man sonst noch so
an Kriegsgerit bendtigt, wird miihsam
entwickelt. Eine Besonderheit der MUs ist,
dafl sie alle miteinem Miniprogramm ver-
sehen werden miissen, um bestimmte Auf-
gaben zu erfiillen. Programme kinnen
wahlweise aus einer Missionsbibliothek
genommen oder mittels Point-and-Click-
Programmierung selbst geschrieben wer-
den. Dererste Standardauftrag jeder MU ist
das Patrouillieren und Bewachen der eige-
nenFabrikanlagen.

Safety First
Sind alle Vorsichtsmafnahmen auf dem
eigenen Planeten getroffen, geht es an die
Erforschung und Eroberung des Welt-
raums sowie erste Invasionsversuche auf

Bl e
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dem feindlichen Planeten. Der Spieler
kann sich auf seinem taktischen Display
die Karten der drei Schlachtfelder (heimi-
scher Planet, gegnerischer Planet und der
Weltraum  dazwischen)  einblenden.
Natiirlich muf erst mal wenigstens ein
Aufkldrer losgeschickt werden, um Funk-
bilder aus Weltraum oder Feindesgebiet zu
erhalten. Ein Feind, deretwas aufsich halt,
wird natiirlich sein moglichstes tun, um
diese Spionagetitigkeit zu unterbinden
und seinerseits Spah-Vorstofse unterneh-
men. Nach wenigen Spielrunden hat man
dann schon eine gehorige Flotte der ver-
schiedensten MUs zusammengestellt und
mit Auftrdgen versehen. GrafikmiRig
macht das Programm zwar nicht so viel
her, aber das ist man bei dermafien kom-
plexen Simulationen gewdhnt. Immerhin
bietet die MU-Forschung jede Menge VGA-
Bilder der verschiedensten Fahrzeug-Ent-
wicklungsstufen. Die technische Aus-
fiihrung des Games ist durchaus gelun-
gen. Die Idee, zwei Rechner zu verbinden
und lauter kleine Killerprogramme auf-
einander loszuhetzen, ist jedenfalls super
und bisher auch ziemlich einzigartig.
W2WW hebt sich durch einige Gimmicks
und neue Ideen wohltuend aus den Stan-
dard-Strategie-Szenarien hervor und hat,
zumindest fiir Fans des Genres, sein
“GUT" sicherverdient. &
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GEARWORKS
-Preview-

System: Amiga, geplant fir:
PC, Hersteller: Hollyware En-
tertainment, Italien, Muster von:
Software Business, England.
sollen endlich beweisen,

dafd sie zu Recht gebaut

wurden. Und deshalb bekommt jedes
Bauwerk eine Uhr, damit jeder weif3, was
die Stunde geschlagen hat.

Nun ist das nicht so einfach mit einer
Uhr! GroRpapis alter Dingdong pafit
nicht, und die Quarzwerke aus dem
Elektronikkatalog kann man hichstens
auseiner Entfernung von drei Metern ge-
rade noch erkennen. Also miissen grofse
Zeiger und ein Getriebe her, angetrieben
von einem starken Motor, wobei die er-
zeugte Bewegungsenergie iiber Zahn-
rdder zum Uhrwerk geleitet werden
muf.

Das hort sich einfach an, macht aber
massig Miihe: Nicht alle Zahnrider, die
gerade vorritig sind, haben die gleiche
Grofde, aufSerdem gibtes nurwenig Platz,
um die Dinger unterzubringen. Und
dann tauchen auch noch ein paar komi-
sche Figuren auf, die die Befestigungs-
schrauben fiir die Zahnrider einfach mal
wegschnippen.

ie zwolf wichtigsten Bau-
ten der Weltgeschichte

Strategie

Lahnjumslahn

Lahnrdder gibt esin Uhren, in Eisenbahngleisen, Motoren, Autos und wer
weifi nochwo! Im PCauch? Aber sicher!

- A i - i a g A _'..
CEE6E00000006064
LIVES

-

2 Yt W ARAAAS

A Rappeldiklapperblubbdréhn...

Im Kampf gegen die Zeit mufl man die Verbindung schaffen, den An-
trieb 6len (mancher Oltropfen — gezielt auf die Figuren geschossen —
hilft ungemein) und aufpassen, daf die Gegenseite sich nicht zusehr
breit macht.

Neben den kleinen Oltropfen, die man auf die Storenfriede ver-
schieft, gibtes noch die Mglichkeit, Bomben einzusetzen, um falsch
gesetzte Zahnriderwieder zu entfernen, aber diesesind limitiert.

Jedes der zwolf Bauwerke ist in mehrere Etagen unterteilt, die
durchbaut werden miissen. Die aktuelle Etage wird durch

“Lichtflackern™
zeigt.
Gearworks macht auf
dem Amiga nicht unbe-
dingt eine gliickliche
Figur. Das liegt noch
nicht mal an der Spiel-
idee (die ist zwar nicht
neu, siehe Clic-Clac,
aber gut), sondern an
der Grafik und dem So-
und, die jeder Program-
mieranfinger  wenn
nicht besser, dann aber
gleich  gut  hinbe-
kommt. So sieht das
Ganze ein wenig zu
spartanisch aus. Wenn
man dann auch noch gegen eine uner-
bittliche Zeitmaschine anhetzt, dann
wird selbst das einfache Mausklicken zur
Tortur. Gut ist, dafl Gearworks sich auf
der Platte installieren ldft und daf das
Spiel von der Idee her was hergibt. Aber
leider reichtdas nichtfiireinenHit. M

ange-

Jb

Kekserel

Das kenn’ ich doch irgendwo-
her! Richtig — das bekannte Te-
fris wandelt neverdings auf
fremden Pfaden: Es hat Mario
und Yoshi heimgesucht.

ir befinden uns in Marios
wundervollem Land. Ma-
rioistda, Yoshiistauch da,
und beide miissen sich
ganz schon abrackern, denn irgendwie
scheint der Backofen defekt zu sein. Dieses
vertrackte Ding spuckt dauernd Kekse aus,
und zu viele Kekse sorgen nun mal fiir
ganz schon Bauchweh. Das denken sich
unsere Helden auch und iiberlegen, was zu
tun ist. Doch nicht gemeinsam — Konkur-

11@93

renz ist angesagt. Die groRe Frage heifSt: Wer ist der bessere Keksevertil-
ger—Yoshi oder Mario?

Werden Schaden hat, spottet jeder Beschreibung, und so schusternssich
beide inschonster Tetris-Manier Blindkekse und andere Gemeinheiten zu.
Eure Aufgabe bei diesem siifen Gemetzel: Thr miifit versuchen, die Kekse
in eine gewisse Ordnung

zu bringen. Habt Ihr ent-
weder horizontal oder
vertikal eine Reihe glei-
cher Kekse zusammenge-
rafft, so verschwindet sie
: wie durch Zauberhand.
ooos.or B 38 Sk oome  Wenn nicht, ist’s bald Es-
S T ﬁ:\:::::l::::\\ sig mit Eurem Game. Es

ist aber nicht nur wiistes
Kekstrisgeschiebe ange-
sagt,  zwischendurch
diirft Thr noch Puzzlemeister spielen und eine vorgegebene Anzahl von
Keksen mit einer begrenzten Anzahl von Ziigen abrdumen. Interessant
wird’s, wenn hr entweder gegen Euren besten Spezl oder gegen das Sy-
stem spielt, da hat dann jeder seinen eigenen Backofen. Thr kénnt neben
der Geschwindigkeit auch den Schwierigkeitsgrad einstellen. Insgesamt
gibt'siiber 100 Levels mit den unterschiedlichsten Bonusrunden. Das war
aber auch schon alles. Die Grafik ist zwar hiibsch bunt und nett ge-
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A Beiden Keksen bekommtman
Appetit

YOSHI’'S COOKIE

System: SuperNES, VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: Bullet
Proof Software, England, Mu-
ster von: Hersteller.

zeichnet, bringt aber ansonsten nichts
Welthewegendes. Sound und FX reifden
nicht gerade vom Hocker. Wer’s mag —
mein Geschmack ist’s nicht unbedingt.
[chbleib’ lieberbeim altbewihrten Tetris. Il

ddf/vh
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Strategie

WARLORDSII

System: PC, (386/20, 640 KB
RAM, 2 MB Expcmded Me-
mory, Festplatte, unterst. Ad-

Lib, SoundBlaster, Maus),
empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: SSG, Awustralien,

Muster von: Electronic Arts,
32222 Giitersloh.

Es war einmal eine magische
Welt, die von acht Warlords re-
giert wurde. Jeder wollte der
michtigste und grofte sein.
Und weil sie sich nicht friedlich
einigen konnten, zettelten sie
kurzerhand einen Krieg an.

dem das neueste Werk des

australischen  Software-

Hauses 5SG folgt. Haben sich die Australier
bisher durch eher knochentrockene Kriegs-
und Schlachten-Simulationen ziemlich
unriihmlich hervorgetan, ist ihnen mit
Warlords ITeinechtes Highlight gelungen.

Viel Spafs
fiirmehrere Leute

Es fingt schon mit der Moglichkeit an, bis
zu acht Spieler aktiv am Geschehen zu be-
teiligen. Falls keine menschlichen Partner
vorhanden sind, kann der Computer die
gegnerischen Parts {ibernehmen. Drei
Schwierigkeitsstufen sind in diesem Falle
anwihlbar, die sich auf den Level der Fies-
heitund Verschlagenheitbeziehen, mitdem
der Computergegneroperiert.

Hast Du keine Lust, gegen die volle An-
zahl der moglichen Gegner anzutreten,
kannst Du ihre Zahl sogar so weit reduzie-

as ist in etwa und mit kur-
zen Worten das Szenario,

A Einfolles Tutorial ist besser als je-
des Handbuch

94

ren, bis Du nur noch alleine {ibrigbleibst.
Dann ist das ausgezeichnete Tutorial emp-
fehlenswert, das Dich schrittweise in die
Moglichkeiten des Programms einfiihrt.
Ein echt tolles Feature: die Option, mit der
Du neue Welten vom Computer generieren
lassen kannst, in denen Du die Parameter

selbst vorgibst. Langeweile hat also keine

Chance.

Die Grundidee von Warlords ist dabei
sehr einfach. In Deiner Welt gibt es eine be-
stimmte Anzahl Stidte. Eine davon ist Dein
Hauptquartier, die meisten anderen verhal-
ten sich neutral, und Deine Gegner besitzen
zu Beginn ebenfalls nur ihre jeweiligen ‘Ge-
burtsorte’. In jeder Stadt konnen verschie-
dene Truppenteile ‘geziichtet’ werden. Das
beginnt bei einfachen Fufsoldaten und Ka-
vallerie und geht {iber Riesen, Zwerge oder
Orks bis hin zu Zauberern, Fliigelpferden
und Elefanten. Sogar Katapulte stehen hin
und wieder auf der Liste. Die Auswahl ist je-
denfalls riesig, aber natiirlich kann nichtin
jeder Stadt alles hergestellt werden. AufSer-
dem kostet Produktion und Unterhalt Geld.
Das bekommst Du, wenn Du zum Beispiel
fremde Stéidteeroberst.

Scouts, Zwerge

und Zauberer

Die verschiedenen Truppenteile haben sehr
unterschiedliche Fihigkeiten. Besonders
ihre Beweglichkeit sollte beachtet werden,
denn Du kannst diverse Kontingente zu ei-
ner Gruppe zusammenfassen (was die
Steuerung sehr vereinfacht). Allerdings
kann eine Gruppe immer nur so viele Ein-
heiten weit bewegt werden, wie der
langsamste Truppenteil Bewegungspunkte
hat. Scouts etwa besitzen eine grofe Reich-
weite, aber wenig Widerstandskraft, Zwerge
dagegen haben nur wenige ‘Schritte’, kiin-
nen dafiir aber mehr Treffer wegstecken.
Und die Zauberer sind in beiden Disziplinen
Meister.

Hin und wieder spricht bei Dir ein rollen-
spielméfSig ausbaubarer Held vor und will
(gegen gutes Geld) angeheuert werden. Da
sollte man nicht nein sagen, denn erstens
bringt so ein Ritter meistens noch ein paar
schlagkriiftige Freunde mit, und zweitens
kann nurersich in den tiberall verstreut lie-
genden Ruinen umsehen. Dort gibt es
Schiitze zu finden, aber auch magische Ge-
genstinde, mit denen die Effizienz der
Kampfer bestens heraufgesetzt werden
kann. Nicht ganz so schon ist allerdings,
daf sich dort auch des tfteren miese Mon-
ster oder Geister herumtreiben, die Deinem
Paladin schon mal das Lebenslicht ausbla-
sen konnen.

Fiihlst Du Dich stark genug, marschierst
Du einfach auf eine Stadt zu und greifst an,

ELNUUERENTEFREMELTIT

A Keinen Schatz, sondern einen Da-
mon hat Dein Held in der Ruine

indem Du mit dem Cursor, der sich dann in
ein Schwert verwandelt, auf die Stadt
klickst. Auf dem sich einblendenden Bild-
schirm kannst Du sehen, was fiir Truppen-
teile sich gegeniiberstehen. Der Computer
rechnet die Truppenstérken gegeneinander
auf und 1483t besiegte Truppen per Feuerball
verschwinden. Das lduft alles automatisch
ab. Bleibst du siegreich, verwandelt sich die
Stadt und nimmt Deine Farben an. Jetzt
kannst DuDich nochentscheiden, ob Dudie
Stadt besetzen willst oder sie lieber ein
bifschen, sehr oder total kaputtmachst, was
sichaufden zukiinftigen Nutzen auswirkt.
Warlords IT wartet mit vielen feinen Ex-
tras auf, die dieses Strategiespiel auf einen
dervorderen Plitze des Genres rutschen las-
sen. Nur die Maussteuerung erweist sich
manchmal alsetwas umstidndlich—und die
Computergegner kénnen verdammt fies
sein. -3

t/vb

A Ein einfaches Szenario mitvier
Gegnern
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. Strategie

STRONGHOLD

System: PC, (mind. 386, VGA,
2 MB RAM, unterst. SoundBla-

ster, AdLib, Pro Audio Spec-
trum, Roland), VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: SSI, USA,

Muster von: Die Cassette,
32423 Minden.

enn sich eine Firma fiir

Rollenspiele mit der Stra-

tegie einldfst, kann jawas

Schones  rauskommen:
Sim-Popoulus mit Elfen Zwergen und
Magiern.

Deine Aufgabe in Stronghold ist es,
mit Deinen Mannen die bdsen Jungs zu
plitten und das eigene Reich zu Ruhm
und Wohlstand zu bringen. Doch der
Weg ist lang und rauh gepflastert. Zuerst
kommt es darauf an, aus einer einsamen
Burg mit vier befreundeten Aristokraten
ein bliihendes Handelszentrum zu ma-
chen. Wo Handel ist, ist ndmlich Geld,
Wo Zentrum ist, sind ndmlich Leute
(oder besser gesagt: willige Rekruten).
Getreu dem Sim-City-Schema darf erst
mal gebaut werden. Trotz Monarchie
hérst Dudabei auf das, was Dir die Unter-
tanen zu erzdhlen haben (schlieflich

A Die Hauptburg des Landes

wollen wir ja beliebt sein) — eben genau
umgekehrt wie in der Bundes-Politik.
Dort wihlen wir ja Leute, die dann ma-
chen was sie wollen — Hauptsache, es
lduft genau gegen Volkes Willen.

Bliiht Deine Stadt dann so richtig auf,
hast Du auch ziemlich bald Probleme
mitden Nachbarn, die vornehmlich Orc,
Skeleton, Troll und Zhnlich heiflen.

11@93
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Irgendwie wurde es ja langsam Zeit, dafB ein
wiirdiger Populous-Nachfolger die Bihne be-
frift... — Moment, habe ich eben Popoulus ge-
sagt, ich meine natiirlich Sim-City, oder war es
Powermonger? Auch egal — das neve Game

aus der Rollenspielfactory macht sich gut auf
dem Bildschirm.

Movement
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A Das eigene Reich gedeiht

e Ta

Tarddtardd, zu den Fahnen! Du sam-
melst Deine iberschiissige Bevolkerung
ein und marschierst in den Krieg. Aber
Achtung, wenn Du den Hauptsitz der
Gegner zerstort hast, stiirmen die restli-
chen Feinde Deine Stadt.

Es wiire ja nicht SSI, wenn da nicht ei-
neordentliche Portion Rollenspiel dabei
wire. Nicht nur Deine Party, sondern
auch jeder Einwohner hat ein Eigen-
schaftsprotokoll, und die Magiebegab-
ten bekommen mit jeder Erfahrungsstu-
fe einen neuen Zauberspruch. Zum
Gliick laufen die Kamp-
fe automatisch ab.
Kommen Freund und
Feind auf einem Feld
zusammen, lassen sie
sofort die Waffen Klir-
ren. Deine Gegner ha-
ben sich {ibrigens bei
den Dungeons & Dra-
gons-Games fiir ein
paar Experience-Points
killen lassen.

A Alle Werte auf einen Blick

FIGHTER
UNIT OF 1

LOYAL T0 MASHER

Your world will be filled with a full range
of official D&D® game characters.

A Jeder Kampfer hat sein
Eigenschaftsprotokoll

Die Steuerung ist zuerst ein wenig ver-
wirrend, aber nach zwei Stunden Spiel-
zeithat man den Dreh ganz gut raus. Fiir
jedes Partymitglied kann der Spieler stu-
fenlos die Prioritdt zwischen Rekrutie-
ren, Trainieren und Hauser bauen ein-
stellen. Doch bevor man in die Schlacht
geht, sollte man seine ganze Energie
aufs Hdauserbauen konzentrieren (vor-
nehmlich die, die das Einkommen ver-
groflern). Denn nur wo Geld ist, wach-
sen Soldaten heran. Grafik und Sound
hauen einen zwar nicht gerade vom

A Gebautwird hinter Planen

Hocker, bieten aber genug, um Auge und
Ohr fiir eine lange Nacht am Rechner zu
fesseln.

Gelungene Kombination

Fazit: Sim City und Popoulus mit ei-
nem Rollenspiel zu vermischen, war
iiberfdllig. Aber Achtung, dhnlich wie
Populous hat auch Stronghold seine
Lingen, da es doch recht miihselig ist,
alle kriegsentscheidenden Einstellun-
genvorzunehmen.

cus
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Strateqgie

Luuberers Zweikompf:

WIZARDS
-Preview-

System: PC (mind. 386/20

MHz), geplant fir: Amiga,
A1200, C-64, Hersteller: Sun-
flowers, 63179 Obertshausen,
Muster von: Bomico, 65451
Kelsterbach.

ief im Inneren eines Ber-
ges kimpfen zwei Zaube-
rer darum, wer von ihnen
das bessere magische
Hidndchen —oder auch die fleifSigeren Ge-
hilfen — hat. Im meist edlen, manchmal
auch kostlich unfairen Wettstreit werden
Handwerker angeheuert, Knochenbre-
cher zum “Bewachen” geschickt, Trans-
porteure zum Wegbuckeln abkomman-
diert und Denk-Gnome damit beauftragt,
iiber neue Monster oder Fallen nachzu-
griibeln. Wihrend des Spiels wird der Berg
von immer neuen Stollen durchzogen.
Réiume und Hallen entstehen, man baut
neue Werkstitten oder Denk-Center. Aber
Vorsicht: Wer es mit seiner Stollenbudde-
lei zu gut meint, gefahrdet die Stabilitit
der Hohlenwande...

Alles Wissen, das ein Zauberer erwirbt
oder entwickeln l4ft, wird in seiner Wis-
senskugel gespeichert. Diese ist in seiner
Heimat-Hohle installiert, aber leider, lei-
der nicht unzerstorbar. Erfahrene
Kampf-Gnome wissen schon, was ich da-
mitandeutenwill.

So viel zur Handlung, Was hat also der
Spieler bei Wizards zu tun? Mal sehen, ob
[hraufgepathabt... —richtig: Ermuf als
erstes Leute anwerben. Da gibt es einmal
Zwerge, die Stollen bauen. Dann hitten
wir noch sogenannte Urks, die zwar keine
Intelligenzrekorde brechen, aber dafiir
grofSartig irgend jemandem mit der ganz
grofSen Kelle eins auf die Denkmurmel ge-
ben konnen. Des weiteren sind da Trans-
porteure und entriickt aussehende Erfin-
derwesen. Die entsprechenden Figuren
sind extrem niedlich und skurril gestaltet,
Sucht man sich einen Helfer aus, wird ein
) animiertes Bﬂdderenﬁprechm—

JmisvnEeElnt

Die brandneue deutsche Softwareschmiede “Sunflowers” heizt dem
heimischen Spielemarkt ordentlich ein: Mit gleich vier umfangrei-
chen Strategiespielen will man das diesjhrige Weihnachtsgeschift
aufmischen. Wir durften einen ersten Blick auf die vier Games wer-
fen. Eins davon, dos jede Menge knuddeliger Cartoon-Grafik und ei-
ne ganz frische, unverbrauchte Spielidee mitbringt, nennt sich
“Wizards” und konnte endlich mal ein Fliischchen kommunikativen

Kampfgeist in die biiroverstaubte PC-Einsamkeit bringen.

Ist jemand angeworben, kann man
ihn einsetzen. Dazu bestimmt man zu-
erst eine genaue Aufgabe (beispielsweise:
“denke tiber Fallen nach” oder “grabe
einen Stollen von A nach B”). An-
schliefend legt der so Beauftragte los;
seine Arbeit 14t sich in Draufsicht verfol-
gen. Die Mini-Animationen, die man da-
bei zu sehen bekommt, sind fast so herr-
lich ulkig wie die des Evergreens “Mule™.

A Wie heiBtes doch so schon:
“Arbeit macht SpaB, aber wir sind
hier schlieBlich ein ernsthaftes
Unternehmen...”

Die Handhabung des Programms
stellt selbst Analphabeten kaum vor Pro-
bleme: Man steuert samtliche Aktionen
des Spiels per Mausklick mit Hilfe vieler
bunter Piktogramme.

Der Clou bei “Wizards” kommt jedoch
jetzt, Achtung: Das Ding ist netzwerk-
fihig! Die Entwickler haben die ganze Sa-
che in einer Netzumgebung entwickelt

Spiel  gegen  einen
menschlichen ~ Gegner
iibers Netzwerk einge-
plant. Hierfiir gibt es ein
dickes Lob unsererseits,
denn PC-Netzwerke ver-
mehren sich nach wie
vor wie die Fliegen. (In
unserer Redaktion gibt
es natlirlich inzwischen
auch eins.) Und was
kann es schoneres ge-
ben, als den dumpfen,
allzu ernsthaften Alltag

:::
‘‘‘

_——

A Arbeiten die Jungs auch ordent-
lich? Und paBt mir bloB auf die Wis-
senskugel (im oberen Raum) auf!

des typischen vernetzten Biiros mit einer Partie dieses herrlich tiber-
drehten Strategie-Spafdes zu wiirzen? Wir sind jedenfalls méchtig ge-
spanntauf dieendgiiltige Programmuversion. =
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Wirtschoftswunder in Ostdevtschiond

AUFSCHWUNG OST
-Preview-

System: PC, (386SX/20 MHz),

geplant fir: Amiga (1 MB),
A1200, Hersteller: Sunflowers,
63179 Obertshausen, Muster
von: Bomico, 65451 Kelsterbach.

aswar 19897 —Der Amiga
feierte seinen fiinften Ge-
burtstag. Stimmt! Aber da
war doch noch was? Ah —
am 9. November fiel die Berliner Mauer,
und die beiden Hilften Deutschlands
fanden sich nach rund 40-jdhriger Tren-
nung wieder zusammen. Nun galt (und
gilt) es fiir die Bundesrepublik, in fiinf
plotzlich dazugehdrenden neuen Bun-
desldndern die Wirtschafts- und Sozial-
struktur auf westliches Niveau zu brin-
gen. Wenn das keine Ideefiirein Spiel ist!
Gesagt — getan. “Aufschwung Ost” ist
ein Management-Strategiespiel, das die
vier Lander Ostdeutschlands zum Spiel-
terrain gemacht hat. 25 Stddte, eine

Was, lhr meint, unsere Politiker hitten sich beim Auf-
bauinden neuen Bundesldndern bislang keine allzu-
grofien Lorbeeren verdient? Dann zeigt ihnen doch
einfach, wie man’s besser macht — als computerge-
stitzte Wirtschaftsstrategen in dem Sunflowers-Spiel
“Aufschwung Ost”...

ganze Reihe von Industriestandorten
und verschiedene Details, die an reale
angelehnt sind, geben dem

Daten

Berlin istdoch irgend-
wie bloB ein groBes
Dorf...

StraBe fiir StraBe zu ei- %
ner besseren Infra- PESES==N

=

S L =
struktur ——tt e -

Ganzen einen Hauch von Tagespolitik.
Um die Wirtschaft anzukurbeln, baut
man Straflen- und Bahnnetze aus und
schafft Voraussetzungen fiir Industrian-
siedlungen. Wenn alles gut lauft, bringt
das neue Arbeitsplitze. Gleichzeitig heifdt
es, Wohnraum schaffen und 6kologische
Altlasten beseitigen.

Das Gameplay erinnert stark an Spiele
wie “Sim City”. Alle Aktionen werden per
Mausklick gesteuert, statt Meniizeilen gibt
es Piktogrammleisten. Aktuelle Meldun-
generscheinen als Textfenster.

Die Entwickler legen Wert darauf, daf
“Aufschwung Ost” bei aller Nahe zur Wirk-
lichkeit ein echtes Spiel sein soll —nicht et-
wa eine politische Simulation oder Satire.
Soverzichtet man—leider—auf vieles, was
die Sache noch reizvoller machen kinnte,
etwa digitalisierte Politikerspriiche oder
andere humorige Einlagen. Auch eine
Mehrpersonen-Option wiirden wir uns
wiinschen. Naja, man kann nicht alles ha-
ben. Auch so ist “Aufschwung Ost” ein be-
merkenswertes Spiel, das sicher viele be-
geistern wird — dltere Spieler vielleicht
nochmehralsjiingere. i
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TRAIN EXPRESS
-Preview-

System: PC (386SX / 20 MHz),
Hersteller: Sunflowers, 63179

Obertshausen, Muster von: Bo-
mico, 65451 Kelsterbach.

ehort Thr auch zu denen,
die sich immer halb ka-
puttfreuen, wenn wieder
eine neue Schienentrasse
in griine Wiesen und idyllische FlufStiler
hineingeschnitten, wieder ein Tunnel
durch stille Bergwelten getrieben wird?
Dann wird Euch Train Express ein inne-
res Freudenfest verursachen. Aber auch
flir weniger stramme Bahnfanatiker bie-
tet dieses Management-Strategiespiel
mit seinen vielfdltigen Aktionsbereichen
eine Menge Hirntraining und strefSrei-
ches Wettbewerbserlebnis.

Von einem gemeinsamen Startpunkt
ausgehend, bauen drei Eisenbahnunter-
nehmer je einen Schienenweg zu einem
(ebenfalls gemeinsamen) Zielort. Sie wet-
ten miteinander: Jederbehauptet, alserster
ans Ziel zu kommen. Zwei der Bahn-Bosse

11@93

Die Wette

Alle “Werner"”-Fans bitte wieder abregen: Hier geht's
nicht “Horex gegen Porsche”, sondern “Bahn gegen
Bahn”. Wessen Schienenbauer sind die schnellsten,
wer hat sein Wirtschaftsimperium am besten im Griff?

werden vom Computer gesteuert —eine Mehrpersonen-Option hat das
Spiel leider nicht, obwohl dies unserer Meinung nach der Sahneklecks
aufder Torte gewesen wiire.

Wie manweif$, lassen sich Eisenbahnstrecken nicht aus Luft und Lie-
be bauen. So muf beispielsweise Stahl her — damit dieser entstehen
kann, braucht es wiederum massig Energie. Will man einen

HastDu Locherinder
Kasse, bau dir eine
Schienentrasse...

4131660
|Efi0D
5004

Ein Stiick Kohle vonne B
sibbte Sohle... %5

Dampflokbetrieb, muf fiir genug Kohle ge-
sorgtwerden. Ohne Transportunternehmen
kriegt man die benotigten Materialien nicht
zur Baustelle... und so weiter. Die Reihe der
Faktoren, die es bei Train Express zu beach-
ten gibt, ist méchtig lang. Durch Kauf von
Firmen (etwa Berg- , Stahl- oder Kraftwer-
ken) macht sich der Spieler unabhéngig
von Fremdanbietern. Aber: Je mehr Firmen
man kontrolliert, desto schwieriger wird es,
die Gesamtsituation zu tiberblicken. Und: Je
nach eingestelltem Schwierigkeitsgrad er-
weisen sich die computergesteuerten Kon-
kurrenten als mehr oder weniger linke Ba-
zillen, die auch vor netten kleinen Sabota-
geakten nicht zurtickschrecken.

Training fiir Stref}freunde

Train Express wird mit Hilfe eines Icon-
Systems mausgesteuert. Was wir bislang
an Grafik zu sehen bekamen, braucht sich
nicht zu verstecken. Das Gameplay bildet
eine Mischung aus “Sim City"-artikem
Baukastenfeeling und klassischen Mana-
gement-Spielen nach dem Muster “Bilanz
und MaSnahme”. Wer Spafl daran hat,
sich spielerisch in stressigen Wettbewerbs-
situationen zu tiben, wird an Train Express
sicherviel Freude haben. &

§2
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Der Weg zur ersten
Ilg=_ 0.
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CHARTBREAKER
-Preview-

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, A1200, C-64, Hersteller:
Sunflowers, 63179 Oberts-
hausen, Muster von: Bomico,
65451 Kelsterbach.

Die Zeit: heute oder mor-

gen, wen kiimmert das

schon? Die Aufgabe: tierisch viel Kohle
machen, indem man eine unbekannte
Band maglichst schnell zu ihrem ersten
Superhit hochmanagt. Das heifit auf gut
deutsch: Es gilt, einen Vertrag bei einer
groffen Plattenfirma durchzubringen
und mit den musikalischen Schiitzlin-
gen eine goldene Schallplatte zu produ-
zieren. Aber wie sagt das Sprichwort so
heftig? Der erste Hit istimmer der schwer-
ste. Das gilt nicht blof in der Soft-
warebranche, sondern ebenso in der Welt
der Sound-Sessions, Music-Promoter
und Studio-Gurus. Was da nicht alles be-
dacht sein will! Talent allein tut's nicht.
Trotzdem kann ein hoffnungsvoller Mu-
sikmanager auch bei “Chartbreaker”
unversehens an eine Band geraten, die
sich als eine Bande untalentierter Han-
ger entpuppt, was die Sache nicht gerade
erleichtert.

er Ort: eine grofie Stadt ir-
gendwo in Deutschland.
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ﬂ —-i 1 ﬁ -ﬂlw _I _I Das Musik-Business ist, wie jedermann weif},
— —

schmutzig, undurchsichtig und voller Uberra-
schungen. Wer da als Schallplattenproduzent

-

Da grinst der Studiomann: Hater

88 uns nun soeben iiber den Tisch ge-
& zogen oderister von unserer Band

wirklich begeistert?

<

Der schonste
Ubungsraum ist
groBer Mist,...

...wenn man nicht
feverversichertist

s 4

I Istdas Klavier mal
8l heiser, brauchstdu
‘nen Synthesizer...

¥ (OK, ich hér’ ja schon
auf zu reimen!)

Hat man die richtigen Leute, braucht man erstmal den richtigen
Sound. Technik ist viel, aber nicht alles: Ohne Beziehungen ist man
verratzt. Und die giltesersteinmal aufzubauen.

Irgendwie toll

Wer die Trends in den Hitparaden verpennt, findet seine Plattenpro-
duktion unversehens bei den Sonderangeboten in der Grabbelkiste
wieder. Auch die Plattenleger in den Discos spielen eine grofe Rolle
fiir den Bekanntheitsgrad einer Band. Thre Gunst sollte man sich auf
jeden Fall sichern. (Michael Suck nickt eifrig - Kunststiick, er ist ja
selberein “DJ”.)

Erfolg haben will, kommt ohne Tricks und
Ticke nicht aus. Das Strategie-Abenteuer
“Chartbreaker” von Sunflowers entfiihrt den
Spieler auf spafige und spannende Weise in
die Ab- und Hintergrinde von Karrieren,
Konzerten und Kommerzmusik.

Diese kurzen Schlaglichter gebenschon
einen Einblick in die Welt, in der “Chart-
breaker” spielt. Das Game ist aber nicht et-
wa ein klassisches Management-"Hange-
le-dich-durch-siebenundzwanzigtau-
send-Mentis”-Unternehmen. ~ Vielmehr
haben die Spiele-Newcomer von Sunflo-
wers hier eine Art “Stratventure” geliefert,
das von seiner Konzeption her bestenfalls
noch mit “Dune” zu vergleichen ist. Aus-
gangspunkt ist die Stadtkarte, von der aus
man sich mit der Maus zu den einzelnen
Schaupldtzen klickt: Es gibt Discos, Studi-
0s, Tankstellen, Supermirkte und so wei-
ter. Das Spielgeschehen besteht aus Dialo-
gen, die (dhnlichwiebei “Dune”) im Mul-
tiple-Choice-Verfahren ablaufen. Anders
als bei Virgins Science-Fiction-Klassiker
gibt es aber bei “Chartbreaker” noch jede
Menge Textunterstiitzung - und die ist
nicht von Pappe. Immerhin konnten die

Jungs von Sunflowers dafiir einen Texter

aus der Satirebranche gewinnen, der be-
reits fiir Blztter wie MAD, Kowalski und Ti-
tanic, auerdem fiir die Fernsehsendung
“Schmidteinander” geschrieben hat. Das
spricht fiir bissig-komisch-iiberraschende
Texte im Programm, wenn diese auch
zum Zeitpunkt dieser Preview noch nicht
fertigwaren.

Im Spiel gibtes {iber vierzig verschiedene
Orte, zu denen jeweils liebevoll gestaltete
und teilanimierte Grafiken gehdren. Digi-
tale Musikstiicke ertonen in verschiedenen
Spielphasen, auf dem PC will man alle giin-
gigen Soundkarten unterstiitzen. Die Sache
sieht sehr verheiSungsvoll aus. Wir hoffen
jedenfalls, Euch schon bald mit einem Test
der vollstindigen und endgiiltigen Pro-
grammversionbegliickenzukénnen. M

(¥4
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CLASH OF STEEL
System: PC, empf. VK-

Preis: 109,95 DM, Herstel-
ler: $SI, USA, Muster von: Die
Cassette, 32423 Minden.

un, es hort sich
eigentlich  gewalt-
titiger an als es ei-
gentlich ist. Clash of
Steel konnte man als eine Art Battle
Isle bezeichnen. Nur meinte man in
diesem Fall mal wieder den Zweiten
Weltkrieg als Hintergrund zu benoti-
gen.

Startet man das Spiel, erscheint
nach einem Titelbild ein Voreinstel-
lungsmenti, in dem man unter ande-
rem einstellen kann, welche Kriegs-
miichte vom Computer iibernommen
werden sollen. Im ganzen sind es drei
Parteien: die Alliierten, die russische
und die deutsche Armee. Bewuft wur-
den im Spiel selbst Begriffe wie “Wehr-
macht”, “Hitler” oder dhnliche nicht
verwendet. Die deutsche Armee mit
ihren Verbiindeten wird als “Achsen-
macht”, als “Axis” bezeichnet. Das ist
meinerAnsichtnach auch gutso.

Des weiteren wird das Szenario
ausgewahlt. Wollt Thrdie Invasion in
der Normandie oder den beriihmten
Tag D (D? Hddi? Ich kenn’ nur Tag
X!) nachspielen, ist das problemlos
moglich.

]

11@93
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Nachdem Ihr Euch entschieden
habt, welche Macht Thrsteuern wollt,
geht es richtig los. Die Spielober-
fliche baut sich auf: Sie besteht aus
einer Landkarte, die immer einen
Ausschnitt von Europa darstellt. Wie
bei Battle Isle besteht das “Spiel-
brett” aus einzelnen Sechsecken
(Bienenwaben), {iber die die
Truppensymbole bewegt werden
konnen.

Jede Truppe hat ihr eigenes Sym-
bol, auf dem die Truppenart (Panzer,
Flugzeuge, ...), die Truppenstirke
und der Materialvorrat (Treibstoff
und Munition) abgebildet sind. Ein-
mal angeklickt, kann die Truppe be-
wegt oder in Kampfhandlungen
verwickeltwerden.

So setzt Thr Zug um Zug Eure
Mannschaften und Kompanien in
die ideale Position und beendet
anschliefend Euren Zug. Jede Zug-
runde steht fiir zwei Monate und alle
Spieler (auch die vom Rechner {iber-
nommenen) kommen  dabei
nacheinander an die Reihe. Ist das
Elektronenhirn dran, stellt es Euch
nicht etwa vor vollendete Tatsachen,

A Aufunserem heutigen Seeschlachtmenii: geréstete Schiffswracks

Hanonento

Nachdem dieser Tage ein Spiel iber den Golfkrieg in die Regale gerutscht ist
bringt SSI noch ein bifichen Vergangenheitshewiltigung dazu. In Clash of Steel
kann man beweisen, ob man ein guter Truppenfiihrerim zweiten Weltkriegist.

sondern Thr konnt
Monsieur  Ordina-
teur beim Agieren
zuschauen  (allen
Nicht-Franzosikern
sei gesagt, dafl da
eben der Compi ge-
meint war!). Wahlt
lhr im Anfangs-
menii bei allen drei Méchten Com-
puter Player, habt Thr einen klasse
Demo-Modus: der PC spielt dann ge-
gensichselbst.

Die Grafik ist gut, die VGA-Aufl6-
sung mit 640x480 Pixeln hat einiges
zubieten. Trotzdem lassen 16 Farben
nicht sehr viel Spielraum fiir wirk-
lich herausragende Leistungen auf
diesem Gebiet.

Obwohl in diesem typischen War-
game keinerlei optische Action-Sze-
nen eingebaut wurden, werden
Truppenbewegungen und Kampf-
handlungen akustisch durch den
SoundBlaster untermalt. Man sollte
allerdings den Lautstirkeregler et-
was zurlickschrauben, da ansonsten
die Nachbarn glauben kinnten, Thr
wiirdet Euch mit etwas groferem

North—Atlantic

ca-to-sea battle

A Volle Ubersicht

A Kartenansicht mitden einzelnen
Truppensymbolen

Gerit als einem harmlosen Compu-
ter beschéftigen.

Ein dickes Minus gibt es beim
Handbuch. Ich habe absolut nichts
gegen die englische Sprache, nur
findet man bei einem Strategiespiel
dieser Dimension nur sehr schlecht
durch das 75-Seiten-Werk hindurch.
Eine Ubersetzung wire hier drin-
gendst notig! b

Boris Theodoroff

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Anleitung
Spielablauf

Motivation
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A Hannes Seifert (links) und Niki Laber

a3 Neo es auf Anhieb ge-
@ schafft hat, mit Whale's

Voyage einen Volltreffer

zu landen, ist nicht die
einzige Besonderheit dieser Firma: Hin-
ter dem Label verbergen sich nimlich
zwei “nur”’ 22 und 23 Jahre alte Osterrei-
cher als “Chefs”, die es faustdick hinter
den Ohren haben.

Kennengelernt haben sich Hannes Sei-
fert und Niki Laber, als sie 1989 an einer
Wiener Computerschule arbeiteten. Han-
nes, der bis dahin auf dem C-64, dem Ami-
ga 1000 (mit dem er heute noch werkelt)
und (seit einiger Zeit) auf dem PC seine
Gehversuche in Sachen Programmierung
gemacht hatte, erledigte zu dieser Zeit Auf-
tragsarbeiten anderer Hersteller. Niki, der
einen VC-20, C-64, Amiga 1000 und PC
sein eigen nannte, war Autor von Fach-
biichern (z.B. “Eine Einfiihrung in die As-
sembler-Programmierung”).

Der Gedanke, eine eigene Firma zu
griinden, hatte in beiden bereits ge-
schlummert, und als sie sich zwei Jahre
spater anlaﬁhchdemmga ‘91 mKalnrmt

Das gilt z.B. fiir die Steverung, die zunéchst nur fiir die Maus geplant
war, inder Endversion aber auch mitJoysticks laufensollte (und bei den
Konsolenversionen auchmitJoypad).

Die Amiga-Version schlug immens ein: Rund 10.000 Exemplare
wurden innerhalb kurzer Zeit verkauft — vor allem in Deutschland.
Kein Wunder, daf sich die beiden daran machten, eine 1200er-, eine
PC-Version (beideim Konvertierungsteil im Test) und—fiir Oktober ge-
plant—zwei weitere Umsetzungen fiir CD-ROM und CD-32 (und even-
tuell auch Mega-CD) zu programmieren.

Das Ganze geschieht im Elternhaus von Hannes Seifert, in einem
kleinen Ort namens Hirtenberg, der bei staufreier Autobahn (was selten
ist) in etwa 30 miniitiger Entfernung von Wien liegt. Ab Dezember soll

Die einen brauchen Jahre, bis
sie den ersten groflen Erfolg
verbuchen konnen, andere
wiederum verschwinden nach
einer Reihe von mehr oder we-
niger verungliickten Spielen.
Gar selten kommt es vor, daf}
ein Softwarehersteller gleich
mit dem allerersten Werk in al-
ler Munde ist. NEO ist ein sol-
ches Unternehmen.

Neoaberin Biirordumen in der Hauptstadt
zufindensein.

Zu Neo gehtren aufSer den schon Ge-
nannten: Christoph Soukap als Hauptpro-
grammierer und Pefer Melchert, beide
sorgten mit fiirdie PC-Umsetzung, Die PC-
Soundroutine fiir AdLib und Soundblaster
stammt von Hannes selbst: AdLib Compo-
ser 3.0. Dieser verhalf auch Max Design
fiir 7869 und Burn Time zu Musikkiin-
sten. Die Amiga-Version von WV hat Han-
nes allein gestaltet.




Osterly Park Nouse, Isleworth 62,082,195

Texi rufen Inforsat ionen

Beobachtien
Unsehen

Gahon
A Ob’s hier wohl was zu holen gibt?

Zu Nikis Aufgaben gehdren u.a. die
storytechnische ~ Betreuung, Dialoge,
Handbuch und natiirlich Programmie-
ren. Momentan gilt seine grofite Aufmerk-
samkeit der CD-32-Umsetzung, denn hier
sollesmdglichsein, anstattden Spielstand
zuspeichern entweder miteinem selbst zu-
sammengestellten Team von Anfang bis
Ende durchzuspielen oder abschnittsweise
im Spiel Paiworter zu bekommen. Auf
dem CD-ROM lassen sich im Gegensatz
zur Disk-Version eine ganze Menge Spiel-
situationen unterbringen.

Bei den Silberscheiben-Umsetzungen
wird ferner der Handel in bezug auf die
Werte verdndert werden; hier hatte es vor
allem von deutschen Spielern Kritik gege-
ben. Es soll auf alle Fille mehr Dialoge,
Musik in CD-Qualitit und Intro-Anima-
tionen geben, die grafische Gestaltung soll
jedoch nichtallzustark verindertwerden.

DERCLOU

Helmut Gaberschek, Karan Nada, Ka-
weh Kazemi, Markus Hudolin. Die Na-
men werden Euch vermutlich nichts sa-
gen, doch bald werdet Ihr sie wieder le-
sen, ndmlich im Intro von Neos neue-
stem Projekt mit dem (Arbeits- und ver-
mutlich auch End-)Titel Der Clou!
Wihrend Neo fiir die Sounds verantwort-
lich zeichnen und das Gameplay unter-
stiitzen wird, liegt die Programmierung
dieses Adventures ganz in der Hand der
vier jungen Osterreicher, diesich den ori-
...and avoid panic by
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Unsehen

A Hiertreffen sich die Transen

sich bald dndern, denn jetzt greift Thr ja ins Geschehen ein. Thr miift
ihm helfen, eine kriminelle Laufbahn zu starten, ihn zahlreiche
Briiche begehen lassen — quasi als Voriibung fiir das Hauptverbrechen:
den oft versuchten und jedesmal gescheiterten Raub der Kronjuwelen
ausdem Tower.

Mehr als 20 Gebdude wurden orlg,lmlgetreu nachrecherchiert, sind
von aufSen zu “beobachten”, von innen zu “besuchen” und als Grund-

Toser of London, Cily of Landen 82.62. 1958

Beobachlien
Umsehen

Temi ﬁ. Inforwal i onen

A Der Clou: der Tower von London

funt B 5 Shop, South Eest, M.‘lull.m

Beobochten  Temi refen Inforwat ionen
Lnsehen

Gehen

|

LI ELELTT D
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Pink Ville, Linshouse 82.82.19%
Beobachten

Toxi rufen Informalionen

riff zur Planung der Raubziige in das Spiel
implementiert. Allerdings ist das Ganze
keineswegs bierernst zu nehmen: Da gibt
es z.B. eine “Pink Villa”, in der ein Trave-
stieclub seit 1748 seinen Sitz hat, einen
“Aunt Emma Shop” und schlieflich noch
einenAutohédndler, mitdem mansich aus-
giebig iiber Bogey unterhalten kann.

Apropos unterhalten: Bei den Dialogen
stehen mehrere Antworten zur Auswahl.
Natiirlich ist es mit etwas Gliick verbun-
den, die jeweils richtige zu wihlen (wer
aber dieses Genre kennt...). Insgesamt be-
stimmen {iber 40 Schauplitze, allesamt
animiertund von unterschiedlicher Musik
begleitet, die Handlung.

Ziel des Spielers wird es unter anderem
sein, aus iiber 60 Charakteren etliche Mit-
glieder fiir die eigene Bande zu gewinnen.
Falls dieses nicht gelingt werden diese
Gentlemen natiirlich nicht zogern einem
in gegnerischen Gangs oder eigenstindig
das Leben schwerzumachen. Das Pro-
grammsoll EndeJanuarbis Anfang Febru-
ar erscheinen und fiir PC, CD-ROM, Ami-
ga, Amiga 1200/4000 und CD-32 ausgelie-
fertwerden.

Des weiteren plant Neo eine Fortsetzung
von Whale’s Voyage—ein neues Spiel inder
bekannten Welt, wobei das Konzept (Han-
del/Rollenspiel) beibehalten wird, die 3-
D-Grafik jedoch verbessert werden soll und
sich vor allem die Charaktere aus dem
Erstlingswerk mit {ibernehmen lassen.
Dies ist ]edoch erst fruhe;tens fur Mxtte
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PRIVATEER

System: PC (mind. 3865X/16,
640 KBRAM, 4 MB Ext., VGA, 21
MB auf Festplatte+ 7 MB fir
Speech Pack, unterst. General Mi-
di, SoundBlaster, Maus, Joystick),
VK-Preis: ca. 130 DM, Hersteller:
Origin, USA, Muster von: Electro-
nicArts, 33332 Giitersloh.

rigin hat wieder zuge-
schlagen und prisentiert
uns nach Wing Comman-
der I und IT sowie diversen
‘Special Operations’ jetzt das neueste
Glanzstiick der Science-Fiction-Kollekti-
on. Diesmal spielt sich die Sache fernab
von den strammen militdrischen Gepflo-
genheiten der Wing-Commander-Ge-
schwader ab. Es geht sehr unmilitérisch
und streckenweise sogar ein bifichen ille-
gal zu: Alsselbstindiger Inhaber eines Tar-
sus-Raumkreuzers, den er vom GrofSvater
geerbt hat, versucht der Held, auf dem in-
terstellaren Markt Karriere zu machen.

A Gelandet! Jetzt wird gehandel...

So ein Tarsus-Raumschiff ist natiirlich
nicht der exklusivste Flitzer der Galaxis,
sondern eher als das Aquivalent eines terra-
nischen Kleintransporters mit einem hal-
ben Jahr Rest-TUV anzusehen. Wer also bei
dem Gerit auf die Idee kommt, diese
‘Grundausstattung’ wiirde ausreichen, ihn
iiberdie Runden zu bringen, muf entweder
verriicktoderein echter Gliicksrittersein.

AufAchse

Zu Beginn des Games findet sich der ambi-
tionierte  Space-Gemischtwarenhéndler
auf der Achilles-Bergbaustation im Troy-
System wieder. Hier gilt es zunéchst ein-
mal, sich ein Bild von der Auftragslage im

Raumflug und Raubczug

Wir befinden uns in den duflersten Sphéren des bekannten
Weltraums, zwischen dem Kilrathi-Imperium und dem Unbe-
kannten. Dort drauflen gibt es kein Gesetz. Man kann schnell
viel Geld verdienen, man kann aber auch ebenso schnell ster-
ben. Wer hat den Mut zu einer waghalsigen Verfolgungsjagd
durch einen Asteroidenschwarm? Wer hat keinen Respekt vor
Kilrathis? it anderen Worten: Wer ist ein un- _ommmny

erschrockener Privateer (=Freibeuter)?

Universum zu machen. Origin-Fans ken-
nensowasschon aus ‘Strike Commander’.
Als frischgebackener Held treibt man sich
deshalb zunzchst mal in den Bars herum
und plaudert mit jedem, den man dort
trifft, um Background-Information zu be-
kommen. Im stationseigenen Warenhaus
konnen Giiter wie Eisen, Medikamente
und Nahrungsmittel, aber auch Techno-
logie oder Drogen eingekauft und natiir-
lich auch wieder versilbert werden — denn
schliefSlich handeltessich bei Privateer ja
nicht nur um eine Flug-, sondern in sehr
starken Mafe auch um eine Handelssimu-
lation.

Nicht fehlen darf selbstverstindlich die
Niederlassung eines Raumschiffsvertrags-
hindlers, bei dem man sich die neuesten
Raumschiffmodelle ansehen oder an sei-
ner eigenen Schiissel Umbauarbeiten vor-
nehmen lassen kann. Dummerweise ko-
stet so etwas Geld, und das muf sich ein
frischgebackener Raumschiffseigner erst
einmal verdienen.

Gelegenheitsjobs, die ein bifichen Fut-
ter ins Pilotenportemonnaie bringen,
kann man sich am Missionscomputer su-
chen. Jenesinnvollen Einrichtungen erin-
nern an die Stellenangebotsmaschinen
derirdischen Arbeitsdmter und sind an das
interstellare Giiterverkehrs-Netzwerk an-
geschlossen. Von der Maschine ist bei-
spielsweise zu erfahren, dafl die Bergbau-
kolonie im New-Detroit-System dringend
etwas Eisenerz benotigt, um weiter produ-
zieren zu konnen. AufSer dem Auftrag er-
fahrt der Pilot auch gleich noch, was es an
Belohnung gibt, wenn er diesen erfolg-
reich hinter sich bringt. Natiirlich kann
man auch Mitglied einer Gilde werden.
Dort werden ebenfalls immer wieder be-
sondere Missionen angeboten.

A Das Ding machtdermaBen SpaB ~da muB

Dummerweise besitzt eine Transport-
Tarsus keinerlei Bewaffnung, so dal man
von Kampfeinsitzen zundchst besser die
Finger lassen sollte. Ein Transportauftrag
schafft dagegen erst einmal ein wenig
Spielraum auf dem Konto, und danach
kann man sich beim Raumschiffausstat-

........

Atmosphdre sind noch besser
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A Ein Flug-Feeling wie bei Strike Command
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ter immer noch ein paar Laser, Granat-
werfer oder Schutzschilde zulegen.
KommtZeit, kommt Ausriistung.

Keep on Trucking

Vom Moment des Starts an wandelt sich
das eher gemiitliche interstellare Handels-
spiel recht schnell zu einem mitreifenden
Echtzeit-Fliegererlebnis, das sich gewa-
schen hat. Uber Bordcomputer, Navigati-
onskonsole, Waffenleitstand und andere
Systeme wird das Schiff gesteuert. Fehlen
darf natiirlich auch nicht der obligatori-

sche Ausblick nach links und rechts aus

dem Cockpit. Hinzu kommt eine Verfolger-Kamera, durch die man das
eigene Schiff sosieht, als floge man ihm hinterher. Dasselbe gibt es auch
noch fiir abgefeuerte Raketen, deren Bahnen man mit der Missile-View-
Kamera problemlos verfolgen kann.

Kleine Lichter

Auch Franzi van Almsick hat mal mit der Gummiente Schwimmen ge-

IrMega-Hitstern einfach sein!

lernt —und so sind alle Nachwuchs-Priva-
teers zu Beginn ihrer Karriere ziemlich
kleine Lichter. Jeder bestandene Auftrag
bringt nicht nur Geld in die Kasse, sondern
auch Erfahrung und Ansehen. Damit al-
lein ist jedoch noch nicht alles gewonnen,
denn ohne gutes Raumschiff ist der beste
Pilot nichts wert. Deshalb heifdt es, nach
und nach immer bessere Triebwerke,
groRere Transportcontainer, gefahrlichere
Watfen anzuschaffen.

Der Weltraum ist grof und bestimmt
noch uniibersichtlicher als die heimische
Wohnhéhle. Eine gute Navigation griindet
sich deshalb auf gute Karten. Und auch die
gibt es in Privateer nicht umsonst. Jede
Sternenkarte, die aus dem Stationscompu-
ter kopiert wird, muf man teuer bezahlen.

(Raubkopieren ist leider nicht drin...) Vielfach zeigen diese Karten
auch nur die wesentlichsten Elemente eines Systems. Es kann deshalb
passieren, daf wichtige Ortlichkeiten, diesich dort vielleicht finden, in
derKarte tiberhaupt nichtverzeichnetsind, also Augen auf!,

Mittels solcher netten Uberraschungen wurden in die ohnehin
schon umfangreiche Handlung noch viele versteckte Dinge eingebaut,
die erst in ganz bestimmten Situationen zum Tragen kommen. Dem

Spiel ist das sehr gut bekommen, denn ihm
wurde auf diese Weise noch ein gehoriges
Abenteuer-Element verpaft, das richtiges
Sternenskipper-Feeling a la Star Wars oder
Star Trek aufkommen [48t.

Elite l4f3t schon griifSen

Es ist jetzt schon zirka zehn Jahre her, daf
David Braben seine damals revolutionire
Raumhandelssimulation ‘Elite’ in den ky-
bernetischen Weltraum der Computerspei-
cher schickte. Mehr als einmal wurde in-
zwischen der Versuch unternommen, an
den Erfolg dieses Klassikers heranzukom-
men, jedoch zumeist mit eher mdRigem
Erfolg. Zur Stunde laboriert Meister Braben
selbst noch an einem zweiten Teil seines

v

A Istdas Schiff erst demoliert, fliegt
sich’s véllig ungeniert...

...und fragstdu dich, was dies

bedeutet? Hier wird bloB frohlich
V freigebeutet!

Pl ]

Klassikers herum, der jedoch nach allem,
was hier bisher zu sehen war, einen eher
schwachen Eindruck vermittelt. Privateer
istdeshalb das erste Game, das die Idee von
Elite konsequent auf der Hardware der
90er Jahre realisiert. Neben den techni-
schen Verbesserungen wurde auch die
Moglichkeit genutzt, neue Spielelemente
zu integrieren und die Handlung noch
stirker interaktivzu gestalten.

Meisterlich

Vom Erscheinungsbild des Programms
fiihlt man sich spontan an ‘Strike-" und
'Wing Commander’ erinnert. Die Welt-
raumszenen basieren ganz offensichtlich
aufderselben Technik wie im ‘Wing', wur-
den jedoch deutlich verbessert, Ineinander
verschlungene Story-Elemente, die in Ki-
nomanier présentiert werden, tauchten
zuletztin ‘Strike’ auf. Und auch hierhates
leichte Verbesserungen in Form von mehr
undbesseren Bildern gegeben.

Wie hier mit Ideen, Grafiken, Musik und
Technik hantiert wird, ist schon meister-
lich. Chris Roberts’ Kilrathi-Universum ist
draufunddran, ‘StarWars’ und ‘Star Trek’
Konkurrenz zu machen. Man darf ge-
spannt sein, was es aus dieser Ecke noch
alles geben wird. Sicher sind bisher Data-
Disks, wobei die Jungs aus Texas an der er-
sten bereits kraftigwerkeln.

Die Grenzen des Mediums Computer-
spiel sind von den Geschichten um Men-
schen und Kilrathis ohnehin schon lingst
tiberschritten worden: In Amerika gibt es
bereits eine Buchserie, und es ist wohl nur
eine Frage der Zeit, bis diese Titel auch hier
inDeutschlanderscheinen.

Ein Klassiker wird ein Game nicht da-
durch, daf§ ein x-beliebiger Journalist da-
riiber schreibt, es sei einer. Die einzige In-
stanz, die dartiber entscheidet, sind die
Spieler. Was aber bei Privateer mit gutem
Gewissen behauptet werden darf: In die-
sem Spiel findet sich alles, was einen Klas-
siker ausmacht. Fiir spannende Welt-
raum-Abenteuer ist Privateer die erste
Adresse, zu der es im Moment keine echten
Alternativen gibt, zumal ein zusitzlich
angebotenes Speech Pack (Preis rund 55
DM) den Spielspaf in hichste Hohen ka-
tapultiert.

Zum Schluf noch ein Kommentar fiir
Aufmerksame: Wie Ihr gemerkt habt, ha-
ben wir Privateer als Simulation getestet.
Somit habt Thr in der Wertungsbox zwei-
fellos das Kriterium “Realitéitsniihe” ver-
mifit. [hr habt Recht. Der Grund: Leider
istes uns nicht gelungen, bis Redaktions-
schluf§ einen echten Raumkreuzer auf-
zutreiben, um hiereine zuverlissige Note
vergeben zu konnen. Vielleicht beim
néchsten Mal. 2

ah/sz
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Grafik/Animation
Sound (ohne Speech Pack). 10
Sound (mit Speech Pack).... 12

Motivation

A Esistnoch kein Meisterpilot vom Himmel gefallen - oder doch?
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Uietnums
Erdferkel

SEALTEAM
-Preview-

System: PC, Hersteller: Elec-
tronic Arts, England, Muster
von: Hersteller.

Und wieder einmal kann
sich der Bildschirmkrieger
in Vietnam austoben. Dies-
mal jeodoch als Simulation
eines Elite-Teams.

aswire die heutige Welt oh-
ne den Vietnamkrieg? Keine
Rambo- und Chuck Norris-
Filme, kein Platoon, Apoca-
lypse Now oder Full Metal Jacket und keine
Metzelgamesfiirden Rechner.

Gemeinsam mit drei Elitesoldaten wird
der Spieler bei Seal Team von Electronic
Arts ins Feld geschickt, um ein paar Spezi-
aloperationen zu managen. Nachdem
man sich fiir die richtige Ausriistung ent-
schieden hat, wird das Seal Team hinter
den feindlichen Linien abgesetzt. Aus der
Augenperspektive des Leaders fiihrt man
die Gruppe zum Ziel. Klar, ein paar Viet-

congs lauern da schon hinter den Biischen
und warten mit Menschenlochern auf die
Amis. Gesteuert wird lediglich der Anfiih-
rer. Der Rest der Crew folgt je nach Forma-
tion und Befehl. Wird es mal zu heiff, kann
man die Luftkavallerie ordern, die dann
die Reste des Teamsevakuiert.

Electronic Arts hat mit diesem Game
klar die Simulation ins Auge gefafit und
sich mit den Action- und Strategie-Einla-

| | Mest Recruit

41 UHT 3 _ulJ_j

Max Huoerara
22 Years Oid
Roswell, HH

U220l Tralli:) Seiuil

Gesman SEAL Team |

Best Wemporr CARTS Commando

Rating

6ft3in 185 |bs
BUD/S Class 88
Camoufiage Tiger Stripe rﬁ

A Charakterwahlin Digital-Look

A Robben durch das Unterholz

geneherzuriickgehalten. Die Grafikinder
fastkomplettspielbaren Version zeigte sich
nicht so iiberzeugend — moglicherweise
wird sie ja noch etwas aufgemotzt. Vektor-
grafik und Bitmaps mit Riesenpixeln sind
eigentlich etwas veraltet, oder? Die Idee,
die dahintersteckt, ist aber ausbaufzhig.
Fiir Moralapostel diirfte Seal Team jedoch
eine dhnliche Wirkung haben wie Klaus’
Karaoke-Versuche auf dieOhren verwthn-
ter Klassikliebhaber. Warten wir mal ab,
wiediefertige Version aussieht. e

cus
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ie Idee kam spontan:
Chris und Dwight saflen
herum und stellten plotz-
lich fest, dafs sich in dem
Raum, nur wenige Meter voneinander
entfernt, ein PC und ein Fahrrad-Heim-
trainer befanden. Das Strampeln auf
dem Fahrrad, da waren sie sich einig, ist
eine trostlose Angelegenheit. Anderer-
seits ist das Spielen mit dem PC zwar
kurzweiliger, aber nicht gerade der Figur
forderlich. Und da ging ihnen ein Licht
auf: Man verbinde das Angenehme mit
dem Niitzlichen!

Soweit die Legende. Aus der Idee wurde
jedenfalls ein Produkt und eine Firma
gleich dazu. Computer Athlete heifst sie
und tut nichts anderes, als ein biffchen
Software zusammen mit einem biffchen
Hardware in einer Kiste zu verkaufen.

Die Losung der beiden einfallsreichen
Amerikaner ist aber auch zu einfach: An
den Gameport eines ganz gewohnlichen
PCs wird ein Kabel angeschlossen, das zu
einer kleinen Steuerelektronik fiihrt. Von
dort fithren zwei weitere Kabel zu Feuer-
knopfen, die per Klettverschluf an die
beiden Lenkstangen des Heimtrainers
gebunden werden. Ein drittes Kabel
schlieflich fiihrt zu einer Fotozelle, die
invariabler Héhe an einem Stidnder befe-
stigt wird und als Gegenstiick natiirlich
einen Reflektor in der selben Hohe
bendtigt.

Der Rest ist ist schnell erzéhlt: Fotozel-
le und Reflektor werden so aufgestellt,
da® die Bewegung auf dem Heimtrainer
(z.B. ein Pedaltritt bei einem Fahrrad-
Trainer) zu einer kurzen Unterbrechung
des Lichtstrahls fiihrt. Das mitgelieferte
Programm errechnet auf dem PC aus
diesen Unterbrechungen nun die Ge-
schwindigkeit und stellt sie auf dem
Schirm dar—als Rennspiel!

Vier Spiele sind in der Grundausstat-
tung des Pakets enthalten, weitere sollen

11@93

D

Bodybuilding per Computer: War das Vergni-
gen vor dem Rechner bislang eher kalorienarm,
so wird es jetzt zur spielerischen SchweiBtreibe-
rei. Aus den USA kommt eine neue Entwicklung,
die den PCmit dem Heimirainer kombiniert.

A Fir cil'e Rudermaschine daheim -das feuchte Naf3
besorgtder PC

folgen. Versorgt werden bislang alle Besitzer eines Fahrrad- oder
Skitrainers, einer Stepper- oder Rudermaschine. Jedes Programm
zahlt fleilg Punkte fiirs Vorankommen, fiir das Uberholen von Com-
putergegnern und fiir das Ausweichen vor Hindernissen. Und damit
die Punktejagd einen Ansporn hat, gibt'sfiirje 1000 Punkte ein neues
Hintergrundbild.

Miflt man die Spiele am Standard herkémmlicher Sportspiele,
sieht Exercitement allerdings ziemlich blaf aus. Auflésung und
Farbenpalette stammen aus EGA-Zeiten, und die Animation ruckelt
wenig vertrauenerweckend durch die vertrdumten Landschaften.

Vergleicht man jedoch das Programmpaket mit den sonst iibli-
chen Trainingsmethoden in den diversen Fitne8-Studios, dann ist
Exercitement wirklich weitvoraus. Mehr als einen schwarzen Balken
auf einem kleinen LCD-Schirm konnen die Profi-Maschinen in der
Regel nicht bieten,
um Gegner zu si-
mulieren. Ein far-
biges,  variables
Spiel miifSte des-
halb ungleich mo-
tivierender sein.

ASM hat deshalb
die Nagelprobe ge-
macht und einen
PCsamt der Exerci-
tement-Hard- und
Software in einem

A Die Komponenten

EXERCITEMENT

System: PC (alle ATs mit Game-
port, EGA, mit verschiedenen
Heimtrainern), VK-Preis: ca.
270 DM, Hersteller: Computer
Athlete Inc., USA, Muster von:
Hersteller.

Fitness-Studio aufgebaut. Das Ergebnis:
Das Ding macht Spaf! Jeder Testathlet
schaute gebannt auf den Schirm, lenkte
gewagt um Kurven und Hindernisse und
merkte gar nicht mehr, wie sehr er ins
Schwitzen kam.

Das Programm versiifit also jede Trai-
nigsstunde und wird auch so schnell

A Der Cyber-Drathesel: Hier wird
richtig in die Pedale getreten!

nicht langweilig. Dafiir sorgt allein
schon der einstellbare Umrechnungs-
grad fiir den Geschwindigkeitsmesser:
Setzt man den Takt nach oben, muff man
schon kriftig strampeln, um die Compu-
ter-Gegner abzuhingen.,

Wer dennoch nicht schwitzen will,
sollte unseren kleinen Cheat benutzen:
Einfach einen Ventilator vor die Fotozelle
setzen, anschaltenund... n

Michael Suck

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Wer kommtd#nn du entgegen?

F1 POLE POSITION

System: Super NES, empf. VK-

Preis: stand noch nicht fest,
Hersteller: UBI-Soft, Frank-
reich, Muster von: Hersteller.

F1 Pole Position fiir das
SNES ist fertig. Im letzten
Heft gerade noch unter den
Previews, jetzt schon reif fiir
den Grand Prix.

ben, ist nun endlich fiir

jeden einsehbar: F1 Pole

Position, das Rennspiel auf dem Super-
NES, zeigt tatsdchlich, was auf Nintendos
Konsole heutzutage moglich ist.

Als Fahrer beim Grand Prix der Formel 1
bereist man nicht nur die Welt und lernt die

as, was wirim letzten Heft
bereits beschrieben ha-

BATTLE GRAND PRIX

System: Super NES, empf. VK-

Preis: 150 DM, Hersteller: Hud-
son Soft, Japan, Muster von:
Die Cassette, 32423 Minden.

attle Grand Prix ist
schon ein komisches
Spiel. Nirgendwo wird er-
wahnt, daf es dabei um
Formel-1-Rennen gehen konnte. Wer
vom Titel ausgeht, konnte ebensogut
denken, es handle sich bei diesem Spiel
umden “Grand Prixder Volksmusik ™.

Dafl es aber nicht ums Jodeln zwischen
Alpentilern geht, wird spitestens beim
Spielstartklar. Dieexotischen Kurse im fer-
nen Island oder im kleinen Vatikan-Staat
sind zwar mit vollen Handen aus der Luft
gegriffen, aberdie Autossindes nicht.

Die haben ndmliche das typische Outfit
der F1-Boliden und werden von bis zu zwei
Spielern gleichzeitig gesteuert, dem ge-
splitteten Screen sei Dank. Dariiber hinaus

106

schnellsten Rennwagen und risikoreichsten Pizzen... Pasten... PISTEN,
(Mensch Trafford, stérnicht!) kennen, sondern darf auch nochmitfahren.
Die Grafik von F1 ist wirklich edel. Beim Hintergrund wurde auf sol-
che “Schnérkel” wie Hochhéuser oder Werbetafeln (die man ja doch
nur dann lesen kann, wenn man mitsamt Kopf und Sturzhelm dage-
genknallt) verzichtet, daftirwurden Fahrbahn und Randstreifen so ge-
staltet, daf sich beim Fahren ein Pseudo-3D-Effekt einstellt. Lenkung
und Fahreigenschaften sind sehr gut, zumal man den Wagen auch
noch nach Gutdiinken ausstatten darf (Bremsen, Rider, Motor, etc.).
Die Steuerung des “Wagens” ist gut gelungen, allerdings sind die aus-
gewihlten Rennstrecken zwar vereinfacht, aber nicht einfach, darge-

JAPAN
SUZUKA

S5.864cm

INTERNAT IONAL. CIRCUIT

A Ichglaub’, ich hab’ ein Rad ab...

Formel-1-Feeling live: Bei Battle Grand Prix ist
wirklich jede Schraube authentisch. Der Phan-
tasie entsprangen nur die Rennkurse.

macht es das Programm allen Geschméckern recht, konnen doch die
Finstellungen am Wagen, von der Bodenhaftung bis zur Schaltung,
vom Spieler verdndert werden.Realismus pur auch auf der Strecke: Un-
terschiedliche Witterungsverhiltnisse und zusétzlicher Verschleifl
durch Rempler mit den Computergegnern machen Boxenstopps un-
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A Wofahrensiedenn?

stellt, Sehr viel Fingerspitzengefiihl ist
vonnoten. F1 Pole Position kann sich ohne
Zweifel einen der Spitzenplitze im Bereich
Autorennen auf dem SNES erobern. Zu
bemingeln wire hichstens die Handha-
bung bei den Crashs oder bei dummen Feh-
lern, wie Fahren in die verkehrte Richtung,
Anstatt die “rote Karte” zu zeigen, it das
Programm solche Versttffe zu. Man kann
sogar gegen andere Autos krachen, ohne
daf die (aufSer einem Schlenker) irgendei-
ne Wirkung zeigen. Eine richtig nette kleine
Disqualifikation konnte dafiir sorgen, daf§
man sich ein wenig mehr auf das Rennen
konzentriertund nichteinfach den “Gashe-
bel” unten festklemmt. Das war aber auch
schon die ganze Kritik. ¥

7b
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Motivation
Gesamtnote

vermeidbar. Aufs Treppchen steigen des-
halb nur diejenigen, die neben dem fahre-
rischen Konnen auch die Taktik beherr-
schen. Apropos Konnen: Durch den ge-
splitteten Screen fliegt die Strecke bei ho-
hen Geschwindigkeiten nur so vorbei. Wi-
re da nicht das Kurvensymbol, das den
kommenden Streckenteil anzeigt, wire
das Game glattunspielbar.

So aber macht die Jagd nach der WM-
Krone richtig Laune. Und damit auch die
Anfdnger ein Erfolgserlebnis haben, gibt's
drei verschiedene Schwierigkeitsstufen
mitje 16 Kursen—macht48im ganzen!

Hersteller Hudson Soft hatsich fiir Battle
Grand Prix {ibrigens aus dem eigenen Fun-
dus bedient, aber bei dieser soliden Umset-
zung mitden netten Featureswollen wir dar-
tiber hinwegsehen. SchliefSen wir deshalb
mit den Werbe-Worten des Herrn Schuma-
cher: “Na,schon mitHudson telefoniert?”

MSu
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DAVID CRANE'S
AMAZING TENNIS

System: Super NES, VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
Absolute, USA, Muster von:
Yeno, 64331 Weiterstadt.

it Pitfall verdiente er ein

Vermogen, und mit den

Little  Computer People

brachte er die ganze Bran-
che ins Gerede — David Crane ist wahrlich
schon lange im Geschift. Im 15. Jahr sei-
nes Schaffens dringt es ihn jetzt zum
weifSen Sport: Sein Tennisspiel soll das be-
stesein.

Und tatséchlich: Ob Slice, Lob, Schmet-
terball, Twistaufschlag oder Top-Spin, bei
David Crane’s Amazing Tennis ist alles
drin. Ebenso natiirlich die verschiedenen
Beldge, als dawiren Gras, Sand und Hard-
court. Auf Sandsind die Ballwechsel dabei
naturgemdfs am langsamsten, auf Gras
solltensich nurdie Experten trauen.

Und zu einem solchen wird man erst
durch das Meistern der Steuerung. Es dau-

Rekordverdachtig: Wer die sechs Feuerknpfe
eines Super NES gleich mehrfach mit Funktio-
nen belegt, hat sich was Besonderes vorge-
nommen: Eine Sportsimulation namlich, die
wirklichkeitsgetrever kaum sein kdnnte.

ert schon eine Weile, bis man die nétigen Grundschlzige mit den vielen
Feuerkndpfen drauf hat, und esdauert noch viel linger, bis man gelernt
hat, wie man mit dem Steuerkreuz die Flugrichtung des Balles
weihrend des Schlagesbeeinflussen kann.

.

i 5

Das sollte aber kein Problem sein — Realis-
mus hatschlieSlich seinen Preis. Wer’s aber
einmal kann, wird mit den 15 Computer-
gegnerneine Menge Spafd haben.

Doch es gibt auch Schattenseiten. Steht
man auf der hinteren Seite des Courts, ist
durch den tiefen Blickwinkel die eigene
Platzhlfte kaum noch einzusehen. War-
um bleibt die Spielfigur im Einzelspiel
nicht einfach immer auf der Vorderseite?
Ebenso unverstéindlich: Ein Doppel wird
nicht angeboten, und der Turniermodus
besteht aus ganzen vier Spielen.

David Crane hat da wohl ein paar wich-
tige Details tibersehen. Technisch ist das
Spiel brillant, grafisch und akustisch ein
Leckerbissen, doch hapert es letztlich ein
wenig an der Spielbarkeit. Da wire mehr
drin gewesen! &

msu
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Vorbildlich:
Ein Auf-
schlag wie
ausdem

i ﬁ Lehrbuch

»ZUFRIEDENSTELLEND«

ANSTOSS
-Preview-

System: PC, geplant fiir: alle

Amiga-Formate,  Hersteller:
Ascon, 33334 Gitersloh, Mu-
ster von: Hersteller.

iner von vielen
Fuballmana-
gern? Oh nein,
nicht schon wie-
der, das war mein erster Gedan-
ke angesichts von Anstof. Doch
meine Nerven beruhigten sich
zusehends, als die ersten Screens
vor meinen voreingenom-
menen Augen abliefen. Die Fiil-

le der Optionen und Voreinstellungen kénnten auf jeden Fall die Note Rea-
litatsnidhe tiber den Durchschnitt heben, zumal auch der Fanbetreuung sehr

vorobel und stent frel vor
Tor

AAnnehmbare Animationen zum
Spiel bringen Pep ins Manager-

dasein

11@@93

viel Raum gelassen wird.
Optisch wurde vor allem an
den Ligaspielen gefeilt. Anima-
tionen fiir haarstriubende Sze-
nen vor den Toren und Kom-
mentare zum gesamten Spiela-
blauf unterhalten recht ordent-
lich. Alles in allem scheint Asc-
on (Der Patrizier) einen wirk-
lich spielbaren Manager auf den
deutschen Markt zubringen. Il
cus

(@mpetition PRO
PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler GréBe:
Jetzt gibt's den Competition PRO auch
fir volle PC-Action.
® Zum direkten AnschluB an IBM oder
Kompatible!
® Integrierter Digital/Analog-Wandler!
@ Mit 6 Qualitats-Microschaltern!
® Schnell!
@ Robust!
@ Prizise!
Ab sofort im Computer-
. Fachhandel und in Versand-
und Kaufhausern.

\\.

Keine Panik!
Die Competition PRO Joysticks
bleiben dem Amiga, Commodore

und Atari natiirlich treu. Dynamics marketing GmbH Hamburg
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Luiiar var,
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LOTHAR MATTHAUS
Die interaktive
FuBBballsimulation

System: Amiga, geplant fir:
PC, VK-Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: Ocean, England, Muster
von: Bomico, 65451 Kelster-

bach.

wei Mannschaften zu je
11 Mann, zwei Tore, je ein
entsprechender Wart da-
vor, zwei Linienrichter,
ein Schiedsrichter, Stiirmer, Verteidiger,
Mittelfeld und — nicht zu vergessen — der
Ball, welchen Sport meinen wir? Richtig!
Nordschottisches Gruchteln...

Naja, gut, zugegeben — es konnte auch
FufSball sein. Und Fufball ist das Haupt-
thema der neuen Simulation aus dem
Hause Ocean, die den Namen eines der be-
kanntesten Exemplare aus der Gattung
“Fussus Ballus” trigt: Lothar Matthdus.

Wenn die Bayern

(Heiern...

Fufball-Simulationen werden gerade
auf dem Amiga immer wieder gern pro-
grammiert. Angefangen beim reinen
Management, wie bei Bundesliga Mana-
ger Professional, bis hin zum Action-
Kickerbei Sensible Soccer.

Lothar Matthéius (nein, nicht DER,
sondern das Spiel), Die Interaktive Fuf3-
ballsimulation, geht einen neuen Weg;
Strategie und Spiel-Action werden mitein-
ander verbunden und bilden eine Einheit.
So befindet man sich nach dem Start des
Programms erst einmal im Hauptmenti,
in dem die Einstellungen im einzelnen
vorgenommen werden.

Die beteiligten Mannschaften sind der
aktuellen Bundesliga-Liste entnommen,
dartiber hinaus konnen Pokalspieleim In-
und Ausland arrangiert und auch Léinder-
spiele zwischen Deutschland und anderen
Landern organisiert werden. Interessant
ist, daf die Spielstdrke sich von vornherein
beeinflussen 14, dhnlich wie bei einem
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Kalholzky schligt einen Traum-
pal nach vorn. Zeckenklaver
lduft an, steigt immer hoher und
himmert den Ball mit dem Kopf
ins Netz — Toooor?!? Toll, jetzt ist

mir doch glatt der Joystick runter-
gefallen! O, ichTor...

Manager-Spiel. Auch die Schiedsrichter
lassen sich auf diese Weise “formen™: Je
nach Einstellung greifen sie hart durch
oderfahren aufdie “weiche Tour”.

Wer keine Lust hat, selbst zu spielen,
kann die Spielsequenzen komplet dem
Computer iiberlassen und sich voll und
ganz auf das Managen eines Clubs be-
schrinken. Da man eine komplette Liga-
Saison durchspielen kann, sieht man zum
Ende hin, ob mansich als Trainer und Ma-
nagerbewihrthat.

Die Spiele selbst sind fiir Hobby-FufSballer von der Ausstattung her
ein Leckerbissen: Pésse, Abgaben und Torschiisse konnen nicht nurin-
dividuell gestaltetwerden (leichte Drift des Balles, Bananenflanken ala
Manni Kaltz und 7hnliches), selbst echtes Kombinationsspiel ist mog-
lich. Die Ansicht des Spiels kann aus zwei Richtungen geschehen, ent-
weder aus der Vogel- oder aus einer Seitenperspektive. Das ganze Game
strotzt nurso von realititsnahen Features, die zu beschreiben den Rah-
men dieses Artikels sprengen wiirde. Wer iibrigens denkt, Lothar Mat-
thdussei inden Spielen als “Bitmap-Brother” zufinden, wird etwas ent-
tauscht sein. So tauchen beispielsweise bei den Miinchner Kickern di-
verse Phantasienamen auf — bei den ausldndischen Vereinen jedoch

4

Der Dribbelkiinstler
2! vornelinks gibtsich
alle Mihe...

a====xz1
s

i BENDING
g {1 OEGELER
. 7'M KOFFINGER
i C SCHHARI
5
B | SR KAHLER
i TOLD
. SALMEN

Wer hatte denn heute
sein Letztes? =

SCHROEDEF
KRONENBERG
HICKEL

A Wen schicken wir denn heute auf den Rasen?

M

sind die Namen der aktuellen Spieler zu
finden. Ansonsten hatdas Game aufersei-
nem Namen im Titel nicht viel von Lothar
mitbekommen — héchstens die spieleri-
schelLeistung und Klasse.

Ein Spiel, das sich nicht verbessern las-
senwiirde, gibtesnunmalnicht, undauch
hier sind einige kleine Mankos zu ver-
zeichnen: Die Bewegungen der Spielerwir-
ken bisweilen etwas holzig und gestelzt.
Was wieder einmal besonders negativ auf-
fallt, ist die fehlende Festplatten-Unter-
stiitzung, zumal die Disks als NDOS auf
der Workbench erscheinen. Liebe Pro-
grammierer: ES NERVT, wenn man einen
Multitasking-Rechner hat und immer
wiedervon Disk booten muf!

Beim Sound muf man sich ein wenig
auf Sparflamme einrichten. Etwas Fan-
Geschrei klingt zwecks Untermalung aus
der Ostkurve — aber die Jungs sollen ja
auch Tore schieflen und nicht den Euro-
pean Song Contest gewinnen...

Trotzdem bietet das Spiel Lothar Mat-
thdus eine ganze Menge und fiigt sich
nahtlos in die Reihe der echten Top-Sport-
Gamesein. "

jb

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Motivation
Gesamtnote
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Nuachgefragt

Erinnert Ihr Euch? In einer der letzten Ausgaben berichte-
ten wir Gber die Arbeit der Bundesprifstelle fiir jugendge-
fiihrdende Schriften und forderten Euch auf, Eure Meinung
zu sagen. Erste Reaktionen konntet lhr im Feedback nach-
lesen. Hier noch ein besonderes Schmankerl: Elke Monss-
en-Engberding, die BPS-Vorsitzende, gestattete uns ein

kleines Interview.

ASM: Frau Monssen-Engberding,
wie ist Ihr Verhdlinis zu Compu-
terspielen?

ME: Es gehort zu meinen dienstli-
chen Aufgaben, auch Computer-
spiele in die Liste der jugendgefihr-
denden Schriften aufzunehmen.
Fiir Kinder und Jugendliche kann
das sicher eine sinnvolle Freizeitbe-
schiftigung sein, wenn die Spielin-
halte stimmen. Ich selbst stehe
mehrauf Gesellschaftsspiele, woich
unseren Sohn auch mit einbezie-
henkann.

ASM: Welches Programm haben
Sie zuletzt gespielt, und was hat
Ihnen daran besonders viel Spafs
gemacht?

ME: Privatspiele ich Tetris.

ASM: Lesen Sie die einschldgigen
Magazine, die iiber Unter-
baltungssoftware berichten?

ME: Das gehort ebenfalls zu meinen
dienstlichen Aufgaben. Ich muf
mich ja tiber den Inhalt der Spiele
informieren.

ASM:  Der Lebenszyklus wvon
Computerspielen ist sebr kurz,
dabnlich wie bei Musik-Singles. Bis
zur Indizierung eines fragwiirdi-
gen Programms hat dieses seine

A "Privatspiele ich Tetris”

11@93

Stdrkste  Verkaufsphase — meist
schon hinter sich. Welchen Sinn
macht da eine Indizierung?

ME: Eine Indizierung lost die Ver-
triebs-, Werbe- und Weitergabebe-
schrinkungen der Paragraphen
3-5 GJS aus. Hervorzuheben ist
insbesondere, dafl fiir indizierte
Computerspiele nicht mehr gewor-
ben werden darf, aber auch, daf sie
Kindern und Jugendlichen nicht
mehr zugénglich gemacht werden
diirfen.

ASM: Sind schon Fille vorgekom-
men, wo sich Zeitschriflen durch
die lobende oder werbende Nen-
nung indizierter Titel strafbar ge-
macht haben? In welcher Form
diirfen Printmedien tiber indi-
zierte Titel berichten?

ME: Solche Fille sind mir nicht be-
kannt, dazu kann ich also keine An-
gaben machen. Fiir die Strafverfol-
gung ist die Bundespriifstelle aber
auch nichtzustindig.

ASM: Wie gebt die BPS gegen
Héindler vor, die gegen das Welt-
bewerbsverbot indizierter Titel
verstofsen? Mit welchen Konse-
quenzen miissen sierechnen?
ME: Wie gehabt, die Strafverfolgung
obliegt ausschlieflich
den Polizeidienststellen
und der Staatsanwalt-
schaft.

ASM: Stichwort Ameri-
ka: Vor Jabren hat ein
amerikanischer Staals-
anwalt eine Rockband
angeklagt, weil er ei-
nen Zusammenhang
zwischen deren Song-
texten und der Moti-
vation eines Morders
sah. Auch sind dort ge-

nerell einige Somgtexte mit
Hinweisen verseben, dajs Jugend-
liche sie nur im Beisein threr El-
tern hiren sollten. Ist das nicht
tibertrieben?

ME: Esistsicherlich so, dafl die Kau-
salitdt (ursdchlicher Zusammen-
hang, die Red.) zwischen dem Bege-
hen einer Straftat und dem Ansehen
beispielsweise eines bestimmten Vi-
deos nicht nachweisbar ist. Die Re-
zeption (Aufnahme, die Red.) von
Gewalt in den Medien ist auch nur
ein einziger Faktor unter vielen, der
eine bestimmte Gewaltbereitschaft
bei Jugendlichen ausldsen kann.
ASM:  Das amerikanische Pro-
gramm “Wolfenstein 3-D" ist seit
Mitte 1992 diber mebr oder weni-
ger dubiose Quellen in Deutsch-
land erhdiltlich, aber bislang noch
nichtindiziert. Warum?

ME: Wir waren nicht untitig.
Die Bundespriifstelle hat beziiglich
dieses Computerspiels ein Gut-
achten ob der moglichen Jugend-
gefdhrdung in Auftrag gegeben.
DasErgebnisbleibt abzuwarten.
ASM:  Hersteller Apogee bewirbt
in jedem seiner als Shareware
vertricbenen  Programme  mit
einem elektronischen Katalog wei-
tere Spiele der “Wolfenstein -
Serie. Eine [Testhestellung in
den USA verlief erfolgreich, ein
Altersnachweis wurde nicht ver-
langt. Das ist doch nicht im Sinn
der BPS?

ME: Wie gesagt, das Gutachten steht
noch aus.

ASM: Zurtick nach Deutschland:
Miissen Jugendliche, die im Besitz
mebrere indizierter Compulter-
spiele sind, mit strafrechtlichen
Konsequenzen rechnen?

Reportage

ME: Nein. Der Besitz indizierter
Computerspiele ist nicht strafbar.
Dartiber hinaus richtet sich die
Strafverfolgung an Erwachsene, da
Jugendliche noch nicht strafmiin-
digsind.
ASM: Welche Moglichkeiten hat
ein Softwarebersteller, eine seiner
Meinung nach ungerechifertige
Indizierung abzuwenden?
ME: Eine Indizierungsentschei-
dung der Bundespriifstelle ist
ein Verwaltungsakt, der auf dem
Verwaltungsrechtsweg angefochten
werden kann,
ASM: Stichwort “Gewaltverherr-
lichung”. Welcher Unterschied
besteht zwischen Computerspielen
mit kriegerischem Inbalt und ei-
nem Actionfilm im Fernseben, wo
der Hauptdarsteller seine fernist-
lichen Feinde gleich zu Dutzen-
den niederstreckt?
ME: Fiir Fernsehfilme sind wir nicht
zustdndig. Aber bei entsprechenden
Videofilmen sehen wir keinen
Unterschied zu gewaltverherrli-
chender Software.
ASM: Sie sind Vorsitzende der BPS,
Welche Ausbildung haben Sie hin-
lersich?
ME: IchbinJuristin.
ASM. Gibt es auch in anderen Lin-
dern eine Institution wie die BPS?
Wenn nein: Was ist der Grund
dafiir, dafS andere Staaten dar-
aufverzichten?
ME: Eine Einrichtung wie die Bun-
despriifstelle gibtes in anderen Lin-
dern nicht. Das heif$t aber nicht, das
andere Linder keine Jugendschutz-
vorschriften haben.
ASM: Wir danken fiir das Ge-
sprdch!

.2
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~ gegen SCNOKOINCE

Nein, es handelt sich nicht um einen Erndihrungsplan
fiir stark gebaute Redakteure, sondern um eine neve
kleine Spielkonsole, die es erlaubt, aus Lebensmittel-
verpackungen Rollenspielkdmpfer herzustellen. Glaubt
lhr nicht? Dann pafit mal aut...

A Der Commerce Conflict Barcode Battler...

er Commerce Con-
@ flict Barcode Batt-
lersiehteinem Game
Gear auf den ersten
Blick sehr ahnlich, doch schon beim
zweiten fallen diverse Unterschiede
auf. Da wire zuerst einmal die Ta-
stenbelegung: Der Barcode Battler
besitzt zweimal zwei Spieltasten so-
wie drei vorn liegende Auswahlta-
sten. Die Anzeige ist kein Farbdisplay,
sondern ein schwarzes Multi-LCD
mitfarbigem Hintergrund. Aberwar-
um heifdt das Teil Barcode Battler?
Ganz einfach: weil vorne am Gerit
ein Schlitz zum Durchfithren von
Strichcode-Kartensitzt.

Kartenspiele

Um die Wirkungsweise des Barcode
Battler zu verstehen, muff man das
eingebaute Spiel kennen. Es handelt
sich um ein Rollenspiel, in dessen
Mittelpunkt drei Kdmpfer und Zau-
berer stehen, die mit Hilfe ausgeklii-
gelter Waffen oder durch ihre Macht
versuchen miissen, einen superstar-
ken Gegner zu besiegen, der — laut
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Handbuch — aus einer anderen Ga-
laxie stammt und die Erde zu {iber-
fallen gedenkt. Die drei Kdmpfer
miissen sich gegen fiirchterliche Ge-
stalten wehren, die dunkelsten Alp-
trdumen entsprungen sein konnten.
Die Story ist ein wenig hanebiichen,
aber welches Rollenspiel hat schon
“Lieschen Miiller im Kampf mit der
chemischen Reinigung” zum In-
halt? Wie dem auch sei, auf dem
Multi-LC-Display lassen sich keine
VGA-Grafiken darstellen, sondern
nur Zahlenwerte sowie Hinweissym-
bole. Die Zahlenwerte représentieren
die Stérke, die Waffen- oder die Zau-
berkraft der “Helden”, die Werte der
Gegenseite werden ebenso angezeigt.

Das Interessante jedoch, ist die Art
wie die Kémpfer und Gegner entste-
hen. Es gibt ndmlich vom Anbieter
Codekarten mit Strichcodes, wie
man sie vom Einkauf bei modernen
Supermirkten her kennt. Diese
Strichcodes (Bar-Codes) sind in-
zwischen auf fast jedem Produkt zu
finden. Auf den Codekarten ist die je-
weilige Spielfigur sowie die Anzahl

der Punkte, die sie als Kimpfer oder
Zauberer in das Spiel einbringt, ver-
merkt. Es gibt aber auch Codekarten
mit Waffen oder magischen Kriften,
die dem entsprechen Kampfer oder
Zauberer zugesprochen werden.

Es kann auf drei Arten gespielt
werden: Zwei Spieler frei (dazu
gleich mehr), ein Spieler gegen den
Computer (durch die Karten) sowie
ein erweiterter Modus fiir den einen
Spieler. Ziel des Spieles ist es, den
Schliissel fiir die jeweils ndchsthohe-
re Ebene zu ergattern — nur dann
darf manweitermachen.

Das Spiel lduft so ab: Zuerst schal-
tet man das Gerit ein, selektiert das
gewiinschte Spiel — und schon wird
die erste Spieler-Codekarte ge-
wiinscht. Der Code sitzt auf der
Riickseite, die Karte wird jetzt
gleichm@fig, nicht zu langsam und
nicht zu schnell, durch den Schlitz
mit der optischen Leseeinheit gezo-
gen. Ein Piepsen zeigt an, daf§ Spie-
ler 1 existiert. Nun wird die gleiche

auf eine freie Karte und zieht diesen
Code durch die Leseeinheit. Dann
wird vom System die eingelesene
Information in einen vollig neuen
Spieler umgewandelt. Bei unseren
Tests klappte es ganz gut, nur daf§
eine bestimmte Seife einen Super-
kimpfer erzeugte, wahrend besag-
te Raviolimarke einen Verlierer
ersten Ranges hinterlief. Das ist aber
der Reiz, man weifl nie was dabei her-
auskommt, wenn man irgendwelche
Strichcodierungeneinliest.

Der Barcode-Battler ist ein witzi-
ges Teil, im Herstellerland soll erein
Verkaufsschlager sein. Nun, einige
Kritikpunkte gibt eswohl: Die LCD ist
nicht sonderlich gut einsehbar, man
hitte den Hintergrund wesentlich
besser machen konnen. Auch diirfen
die Karten nicht gebogen sein, sonst
weigertsich die Leseeinheit auch nur
ein Stiick von einem Krieger zu bau-
en. Aber dafiir kann das Gerit richtig
schon nervend piepsen... ]

7b

A ...unddie Spielerkarten

Prozedur mit Spieler 2 und den Waf-
fen- beziehungsweise den Magie-
karten getatigt.

Es gibt im Spiel 1 eine {iberaus at-
traktive Variante: Jeder Spieler
nimmt sich irgendwoher einen
Strichcode, sei es von der Raviolido-
se oder der Biichsenmilch, klebt ihn

Anbieter
Grof3 Elektronic

Gartenweg 4
94133 Réhmbach
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| Scheibchenweise

Lusatzhardware fir Nintendos Daddelkiste hat echten
-~ Seltenheitswert. Alle paar Monate mal ein neuer Joy-
stick, und damit hat es sich auch schon. Neuerdings gibt
es jedoch auch von nichtlizenzierten Hardwarebastlern

»
=

kleine Kastchen zu kaufen, die man auf seine Konsole

steckt, und danach hat man ein Diskettenlaufwerk staft
eines Modulschachts. Was man damit machen kann?

lhr werdet es nicht glauben!

SUPER WILD CARD

System: Super NES, empf.
VK-Preis: 799 DM, Herstel-

ler: Magic, Japan, Muster
von: Gnadenlos GmbH,
Minchen.

ffiziell sollen die klei-
@ nen Kistchen als
Backupmodule ein-
gesetzt werden. Da es
laut Werbung laufend vorkommt,
daf die teuer gekauften Module
plotzlich kaputtgehen (Ha!),
kann der Anwender den
Inhalt des Mo-
duls auf we-
sentlich si-
cherere 3,5-
Zoll-Disket-
ten (HaHa!)
abspeichern.
Vom rechtlichen
Standpunkt her ist das
wohl villig okay, schlief3-
lich bezahlt man ja auch
hauptsachlich die Spiellizenz fiir
die Software und nicht den Daten-
trager.

Natiirlich darf man keine Module
backuppen, die einem gar nicht
gehoren oder gar Backups an andere
Konsolenbesitzer weitergeben, obwohl
das theoretisch madglich ist. Aber das
wiren dann Raubkopien, und so was
will einehrlicher Anwenderjagarnicht
haben. Ganz abgesehen von dem
ganzen rechtlichen Kram interessiert
natiirlich am meisten, ob die Dinger
auch funktionieren.

Die Super Wild Card ist ein typischer
Vertreter der neuen Backupmodul-
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Klasse. Der kleine Kasten ist ungefihr
halb so grof wie die Konsole und wird
wie ein Modul oben aufgesteckt. An
der Seite befindet sich ein Disketten-
laufwerk und auf der Oberseite der
durchgeschleifte Steckplatz. In die-
sem plaziert man das zu speichernde
Modulundschaltetdas SNES ein.

Wild man, wild

Das System bietet dem Anwender
mehrere Meniis an. Hier kann man aus-
wihlen, ob man das eingesteckte Modul
spielen, es auf Diskette speichern, eine
Diskette formatieren oder ein gespei-
chertes Backup wieder laden miichte.
Grundsitzlich paft jedes Spiel

auf eine Diskette und

; S :}if"’r tiberschreitet auch

im  seltensten

Fall die Ladezeit

von einer Minu-

te. Bis auf einige

Games, die in-
tensiven ~ Um-
gang mit Mode-7-Gra-
fik haben, sowie Games, die
den FX-Chip bendtigen, 148t sich
alles problemlos ziehen. Zusitzlicher
Gimmick: Auch amerikanische Modu-
le, die auf diese Art und Weise gespei-
chert wurden, lassen sich ohne Spe-
zialadapter abspielen. Eine Art Action-
Replay ist auch eingebaut, und sogar
gespeicherte Spielstinde aus dem bat-
teriegepufferten RAM konnen auf Disk
weggepackt werden. Mit einer speziel-
len Treibersoftware |t sich per Daten-
kabel auf Festplatten zugreifen, was
den Ladegeschwindigkeiten zugute
kommt.

[nsgesamt eine feine Zusatzhard-
ware, die sicher ihre Freunde finden
wird. i
tom

Praxistips

Die unentbehrliche
Einkaufshilfe.
Fakten und
Einsteigertips zu
66 Game Boy-Modulen.
Vom Sportspiel
bis zum Adventure!
DAS Buch

fir den Game Boy-Fan.

DM 29,80

Fiir das Game Boy-Buch bitte Bestellkarte benutzen
TRONIC Verlag - Postfach 870 . 3440 Eschwege




In Ausgabe 4/93 hatte die ASMin Zusammenarbeit mit Psygnosis und der damaligen Alliance Division
von Selling Points zum groflen Lemmings-Malwettbewerb aufgerufen. Hunderte beteiligten sich—

Leichner, Airbrush-Kiinstler und Pinsel-Akrobaten aller Altersstufen, vom Kindergartenalter bis zu den

Gefilden jenseits der Dreiflig. Am 2. September war es dann so weit: Jetzt galt es, all die farbenfrohen

|deen auszuwerten und die Sieger zu ermitteln. Keine leichte Aufgabe fir die Jury...

A Pkn‘z 1

er Kalender zeigt den zweiten
@ September 1993. Es ist ein

regnerischer Tag. Giitersloh
zeigt sich von seiner farb-
armsten Seite. Das macht aber nichts:
Der Konferenzraum von Electronic Arts

noch knallbunt. Der Grund: Alle Winde
sind dicht be-
hdngt mit hun-
derten herrlich
farbenfroher Lem-
mings-Kunstwer-
ke, miihevoll fest-
gesteckt von einer
fleiffigen Hand.

Da gibt es
Skurriles  wie

Deutschland (frither Alliance) ist den--

schlieBlich mit einem

=% Sonderpreisprimiert,
Eine grofe Anzahl von
Terminator-Lemmingen zeigt, daf Arnies
Filme doch michtig Nachwirkung gehabt
haben miissen. Aber auch andere Kino-
Grofen sind vertreten, genannt sei hier
/& « alsBeispiel nur Kevin Kostlemm oder
Z+7 = der messerbehandschuhte Horror-
> 7 Star Freddy Lemming. Da hingen
hochprofessionelle Airbrush-Artworks
neben kindlichen Wachsmalkreiden-
Bildern, kleine Zettel mit filigranen Mini-
Kunstwerken neben méchtigen Kartonbd-
gen im Format DIN A2, Die sechskdpfige Jury
hat angesichts dieser Vielfalt keine leichte
Aufgabe. Von Electronic Arts Deutschland
sind Wolfram von Eichborn (Managing Di-
rector), Jorg Kahler (Pressesprecher), Jorg
Rohrer (Produktions-Manager), Heiner
Stiller (Sales Manager) und Bianca Nor-
man (Product + Office Manager) da-
bei. Die ASM wird von Chefredakteur

Petervertreten.

Nachdem die sechs Juroren erst einmal ei-

den Exhibitionisten-Lemming, Abgedreh-
tes wie den leicht zerfledderten Zom-
bie-Lemming, Romantisches
wie die niedliche blonde
Lemmings-Prinzessin und
sogar Politisches wie die
weltumspannende Kette
von Friedens-Lemmin-
gen unterschiedlicher
Rasse, die sich an den
Handen halten.
Midchen sind
bei diesem Wett-
bewerb  in-
teressanterwei-
se viel starker ver-
treten als bei jeder
anderen ASM-Akti-
on vorher Er-
staunlich, da ja
leider nur we-
nige unse-
rer  Leser
weiblich sind.
Ob die Mddels viel-

leicht doch von A Platz 2 (samti- nige Minuten lang den Gesamteindruck der
Haus aus kreativer  che Mini-Bilder
sind als die compu-  am Rand dieser
terbegeisterte Mdn-  Seiten gehoren
nerwelt? auch mitdazu)
Ein Teilnehmer &Y Ses 66

Sl VNI s B
-

hat eine Gruppe von Lemming-Berufen
kunstvoll als Relief-Skulptur aus Salzteig

modelliert, angemalt und in einen Holz- E o

6®. 9o
‘ { “ -if v
“.s i t:-_u LG

PEL  ARTAT  fonh Favy

rahmen gesetzt. Dieses Kunstwerk wird spiter
unsere Redaktionsrdume zieren, kann aber

wT A

i- “a*i(#

strenggenommen nicht als Gemilde gelten.
Es lduftdaher auer Konkurrenz mit und wird

A Platz4

A

&
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versammelten
Lemmings ge-
nossen haben,
nehmen  sie
sich Zeit, jedes
einzelne Bild
griindlich zu be-
trachten. Dann

%{s“ JNV“L% ﬁ -
- % ] /"1’—- :

ifSt.) Uber die néichsten Pldtze ist man sich . e
dann allerdings schon nicht mehr so einig, S~
Die Jury macht sich die Sache nicht leicht — \ %A ) g
und als Peter am Schluf simtliche Gewin- & ﬁ@ ) <
nerbilder in sein Auto lidt und wieder den ; :
nordhessischen Redaktionsgefilden zu- ¢

strebt, wiinschen sich wohl alle Mitglieder (
derJury, daff man mindestens zehn erste Sie- Al .

geht es an die —
Entscheidung, |
Aber wie soll
man bewerten?
Ist nicht das
miihevoll mit
Buntstiften aus-
gearbeitete Werk
eines 14jahri-
gen stirker zu
beriicksichtigen
als das tech-
nisch perfekte
Werk eines er-
wachsenen Air-
brush-Profis?

A Platz7

ger hitte kiiren diirfen. An dieser Stelle noch
einmal ein Dank von uns an alle Teilneh-
mer: [hr habt spitzenméRige Sachen gelie-
fert. Wenn Psygnosis all Eure Ideen verarbei-

A Platz6 Im Reigen ten wollte,

der Gewinner wire sicher
sind dann schlieflich beide geniigend
Aspekte vertreten. Der erste Stoff fiir die
Platz wird einstimmig er- %8 nichsten
mittelt: das offenbar mit  SHEEP @o%\  paar Dut-
gelibtem Pmselsmch AR Q‘Q 14\ zend Lem- APlatz 10
gemalte Bildnis [ O e/ mings-Up-
eines Koch-Lem- - S0 ¢ dates da!
mings nach dem < LET'S COME
Versuch, schwe- & i S m‘\@,
bende Spiegeleier zu . A BT\ M
braten. (Nein, das hat g5 Bt ( i{ R
nichts damit zu tpn, dqu A Platz 8 APlatz 11 . __;. 3‘4’/
Peter so gern Spiegeleier R -

APlatz 12
Dee Slegel'
1. Koch-Lemming (Mischtechnik) 7. Lemming-Freibeuterbandeauf Urlaub (Filz- und Buntstift, Malkreide)
Bernd Haban (33), 94505 Bernried, gewinnt das Wochenende fiir zwei Personen Tobias Granzin, 25524 Itzehoe

in Liverpool.
8. Lemming-Clown mitSchirmchen (Filz- und Buntstift, Malkreide)
Die Maler aufdem 2. bis 4. Platz bekommen je ein handsigniertes Nicole Vesper, 25576 Brokdorf
Exemplar von Lemmings 2 fiir PC, Amiga oder STsowie ein ASM-Jabresabo
1994: 9. Lemminaim Bade (Wasserfarben undFilzstift)
Jens Rosenberger (20), 07747 Jena
2. Indiana Lem (Kugelschreiber- und Bunistifizeichnung)
Peter Krieg (15),A-2410 Hainburg, Osterreich 10. Engelchen und Teufelchen (Airbrush)
Thorsten Markus (22), 46149 Oberhausen
3. Lemmings-Anatomie (Mischtechnik)
Christian Hergt (19), 53474 Bad Neuenahr-Ahrweiler M. Lemmings-Welt (Filzstifizeichnung)
Birgit Petry (16), 66787 Wadgassen
4. Ten Little Lemmings (Airbrush)
Christian Reinwald (17), 87700 Memmingen 12.Let’s come together (Filz- und Bunistiftzeichnung)
Christina Fesich (17), 92318 Neumarkt
Auchdie Pliitze 5-12 werden mit jeeinem handsignierten Exemplar von

Lemmings 2fiir PC, Amiga oder ST belobni: Sonderpreis: Lemmings-Relief
Andreas Piller, 94522 Wallersdorf, gewinnt 3 Psygnosis-
5. Lemming-Clown (Kugelschreiber-, Filz- und Buntstiftzeichnung) Softwarepakete.

DorotaBuczynski (15), 84130 Dingolfing

Die Bilder aufden Pléitzen 13 bis 100 kinnen wir bier leider nicht mebr abbilden,
sonst méifsten wir ein Ausklapp-Album aus der ASM machen. IhreSchipfer bekom-
men aberper Post eine Lemmings-Anstecknadel von Electronic Arts Deutschland,

6. Piraten-Lemming (Wasserfarbe mit Filzstift)
Thorben Kochs (14), 47259 Duisburg

".(2 3¢ Y
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A Wer méchtnichtgern Top-Gun-Pilot werden?

ie ASM stellte Fragen — und Kelly
@ Sumner, Ex-Commodore-Mann
und jetzt bei Gametek, plauderte
aus dem Nahkistchen. Wir haben
fiir Euch das Wichtigste und Wissenswerteste no-
tiert.

Gametek ist in den USA eine gestandene Firma
und hat sich dort mit der Entwicklung von Joypads
und auch Software fiir die unterschiedlichsten
Systeme einen Namen gemacht. Nun hatdas Unter-
nehmen den Sprung iiber den groflen Teich gewagt
undsich in England niedergelassen, um seine Pro-
dukte auch demeuropdischen Publikumvorzustel-
len. Was den Markt anbelangt, ist die Firma Game-
tek auf allen Systemen prisent. Die Palette reicht
vom PC, Amiga, Mac bis hin zu den Konsolen von
Nintendo und Sega. Selbstverstindlich sind in den

Pldnen auch CD/Isowie die beiden neuen Systeme
3D0 und Amiga CD32 eingeschlossen. Auch fiir die-
se Systeme laufen {ibrigens bereits Planungen fiir
Gametek-Spiele.

In Europa kommt Gametek nun mit einer brei-
ten Softwarepalette auf den Markt. Einige Titel wie
beispielsweise Pinball Dreams wurden von Soft-
warehzusern eingekauft und auf neue Systeme por-
tiert. Mit der Firma Imagitec, die beispielsweise
Space Junks herausgebracht haben, besteht eine
sehr enge Zusammenarbeit, die auch bei zukiinfti-
gen Projekten weiter fortgefiihrt werden soll. Nun
zuden Neuvorstellungen:

Tesserae

Ende November kommt ein Windows- und PC-
DOS-Spiel heraus, das in das Genre Strategie

four uvears on the
VArSITU taam.
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A Istdie nichthiibsch? Ein weiblicher "Gladiator”

Gometek-ne

Seit einiger Zeit sorgt die Firma:
in erster Linie mit Joypads und
auch nach Evropa expandiert. W

einem der filhrenden Kopfe, it

hineinpafit. Hinter Tesserae, so der Name des
Spiels, steckt keine neue Spielidee, vielmehr
konnte man es als Mischung zwischen Tetris und
Solitdr bezeichnen. Die Hauptaufgabe bei diesem
Spiel bestehtdarin, ein Mosaik aufzulosen, indem
die einzelnen Mosaikstiickchen vom Spielboard
durch moglichstwenige Ziige entfernt werden.

Das hort sich noch recht einfach an, wird aber
im Laufe des Spiels immer schwieriger. Die einzel-
nen Mosaikstiickchen haben jeweils unterschiedli-
che Formen und Farben. Es konnen jeweils immer
nur Teile abgerdumt werden, die entweder die glei-
che Form oder die gleiche Farbe haben. Bei den di-
versen Spriingen, die man auch vornehmen kann,
ndert sich zusdtzlich noch die Form. So erhilt
man bei einem Jump iiber ein Dreieck und ein
Kreuzbeidesineinem, alsoein gekreuztes Dreieck—
etwas verworren, das Ganze, aber man kannsich ja
mal {iberraschen lassen.

Danger Zone (PC)

ist ein weiteres Spiel, das dieser Tage in Deutsch-
land erschienen ist. Auf den ersten Blick
wirkt Danger Zone wie ein gewdhnlicher Flugsi-
mulator, es ist jedoch beim niheren Hinsehen
weitaus mehr. Genaugenommen zeigt dieses Ga-
me den Weg eines Rekruten von der Military
School bis zum fertigen "Top Gun”-Piloten. Das
Spiel ist vollgepackt mit Animationen, die dem
Spieler zum visuellen Genuf noch wertvolle Tips
liefern. Abgesehen davon, daf der Spieler beim
Fliegen in der Luft bleiben sollte, liegt das Haupt-
ziel darin, die Mit-Top-Gun-Konkurrenten aus-
zustechen und Klassenbester zu werden. Dazu ste-
hen mehrere Missionen zur Verfiigung, deren
Schwierigkeitsgrad im Verlauf des Spiels zu-
nimmt. Aus der Sicht des Piloten im Cockpit
durchlebt der Spieler alle Hohen und Tiefen eines
wahren Flugschiilerdaseins. Er muf§ reichlich
Anzeigen im Auge behalten, besonders wenn mal
wieder ein Luftkampf ansteht, bei dem sich die
Top-Gun-Schiilerinder Luft messen.
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Tesserae
F ot Tymine
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Jer Ahleger

yametek in USA fiir Furore—
nlichem Zubehor. Nunist sie
r sprachen mit Kelly Sumner,
rGameteks neveste Pliine.

Nasca (PC, MAC)

Eine Mischung zwischen Stockcar- und dem 24-
Stunden-Rennen von Indianapolis — liebevoll
"Indy” genannt—stellt Nasca dar, das dieser Tage
herauskommt. Rund 12 Rennstrecken stehen
dem Spieler zur Verfiigung, um seiner Rennlust
zu frénen. Ein spezieller Ubungsmodus erlaubt
selbst dem unerfahrensten Rennfahrer in spe, in
jedem gewiinschten Kurs seine fahrerischen Qua-
litdten zu erproben. Fiihlt man sich nach einigen
Trainingseinheiten stark genug, geht’s ans Ein-
gemachte: Man kann entweder eine Qualifikati-
onsrunde fahren oder gleich ins Rennen einstei-
gen.

Beim Rennen selbst ist nichts unmaglich (auch
nicht Toyota), ob andere abgeschossen werden
oder ob der Spieler im Zickzack als Hemmklotz
durch den Rennkurs fihrt. Geht man als Sieger
aus einem Rennen hervor, kann man durchaus
reichlich Geld gewinnen. Das Geld kann wiede-
rum zum Verstirken des Motors, zum Einkauf
besserer Reifen und dhnlichem eingesetzt wer-
den. Das Ganze wird durch zahlreiche Features
erginzt. Nach den ersten Eindriicken darf man
gespannt sein, ob hier das neue Kultgame fiir Au-
to-Rowdies entsteht.

American Gladiators (PC)

Spiel Vier in dieser illustren Runde ist American
Gladiators, dessen Hintergrund bei diesem Titel
schon recht deutlich zutage tritt: Es geht um die
interessante Spezies der modernen Gladiatoren.
Traf man sich friiher, anno Cosinus, bei den alten
Romern in der Arena und kimpfte um sein Leben,
geht's heutzutage mehr actionmiRig via TV und
nicht mehrso blutriinstig wie einst zu. Aus insge-
samt sieben verschiedenen Spielen darf ausge-
wahltwerden:

The Assault— Tennisspiel gegen die Zeit, so in et-
wa kénnte dieses Spielchen umschrieben werden.
Trifft man sein Gegeniiber, gibt's Punkte. Je mehr

11@93

Bonuspunkte, um so besser. Auf der anderen Seite
kann aber das Gegeniiber auch zuriickschlagen,
folglich muff manstindig auf der Hutsein.

Jousting ist ein sehr unterhaltsames, aber auch
schwerzumeisterndes Spiel. Der Spielersteht aufei-
nem Podest, mit einem langen Stock in der Hand.
Seine Aufgabe: Sein Gegeniiber von ebensolchem
Podesthinunterzubefordern.

Human Cannonball: Ahnlich dem Jousting muf
hier der Spieler, an einem Seil hiingend, versuchen,
seinen Gegnervom Podest zustofien.

The Wall (nichtvon Pink Floyd) ist was fiir Berg-
steigerfreaks. Eine rund 10 Meter hohe Mauer, die
nur einige Metallgriffe aufweist, muf in einer be-
stimmten Zeit gegen einen Gegner erklettert wer-
den. Powerball: Hier muf} der Spieler versuchen, in
einem Kifig Bille zu ergattern, woran ihn natiir-

lich die gegnerischen Gladiatoren durch Boxen,
Tretenodersonstige Aktionen hindern.

Atlasphere ist ein #hnlich gelagertes Spiel.
Die Aufgabe: in einem zylinderartigen Kifig
mufSein Ballin vier Lichereines Spielfelds versenkt
werden. Wie bei den anderen Games auch stehen
hier die gegnerischen Gladiatoren natiirlich mit
diversen Hilfsmitteln den Versuchen entgegen.

Last but not least gibt's da noch ""The Elimina-
tor”, ein Spiel, dasdas Letzte aus dem Gladiator her-
ausholt, eine Mischung aus Laufen und Klettern
undweiteren anstrengenden Disziplinen.

Dies war eine kleine Auswahl an aktuellen Spie-
len, mit der die Firma Gametek auch demnichst-
dendeutschen Markterobernwill. |

ddf/vb

&

DAY TONA
¥ Number of Laps to Run: 200‘

A Unfaire Fahrweise bringt den Spieler bei Nasca weiter
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Eine Wache ist viel u Kurz

Alliihrlich finden in Freiburg (Breisgau) mehrere Com-
putercamps statt. Bereits seit 1987 treffen sich Kinder
und Jugendliche ab zehn Jahren in den Sommerferien,

um nicht nur eine Woche in malerischer
schwarzwiildischer Umgebung zu ver-
bringen, sondern auch um spielend
eine Programmiersprache fiir den PC
zu lernen. Wir schauten einmal hinter
die Kulissen.

A Computercamp-Teilnehmer, ihre Lehrer und Betrever
Kleines Bild: Michael Wegmann, Initiator des Computercamps

eranstalter der Compu-
tercamps ist die Freibur-
ger Firma Computer
World. Deren Geschiifts-
fiihrer, Michael Wegmann, machte be-
reits in den frithen Achtzigern erste Be-
kanntschaft mit einem Computercamp,
das seinerzeit unter dem Namen “Apple-
Camp” lief. Da Computer allgemein im-
mer wichtiger wurden, beschlo der
39jahrige frithere Sozialarbeiter und Lei-
ter einer Werbeagentur, der Theologie
und Philosophie studiert hatte, selbst
Campleiter zu werden, und machte spi-
ter eine eigene Firma auf, die diese Idee
nachvollzog.

Im Jahr 1987 fiel dann der Startschuf§
fiir das erste Computercamp der neuge-
griindeten “Computer World”, und
schnell wurde deutlich, da§ dies gerade
fiirdie Altersgruppe 10—18 Jahre ideal ist.
FiirWegmann warvor allem wichtig, dafs
jeder Teilnehmer einen eigenen Rechner
zum Arbeiten hat. Dies war und ist auch

116

heute der Fall. Auf den Standort Deut-
sche Jugendherberge Freiburg kam
Wegmann nicht zufillig, denn dort hatte
zunéchst auch das Computercamp sei-
nen Sitz, bei dem er als Campleiter fun-
gierte. Jetzt ist die Computer World ganz
fiir sich, sieht man einmal vom norma-
len Herbergsbetrieb im Gebdude neben-
an ab. Wegmann will aber im néchsten
Jahr ein im Sommer freistehendes Lehr-
lingsheim als zusitzlichen Unterbrin-
gungs- und Unterrichtsort anmieten,
denn der Andrang ist grofier, als Plitze
(derzeit 70 je Campwoche) freisind.

Und das ist kein Wunder, denn neben
der Moglichkeit, GFA-Basic, Pascal, C
oder Maschinensprache (je nach Aus-
gangsbedingungen in Anfinger-, Anfén-
ger-mit-Vorkenntnissen- oder Fortge-
schrittenenkursen sowie dem sogenann-
ten 4er-Kurs, in dem auf die jeweils ge-
wihlte Computersprache bezogen Grafik
unterrichtet wird), gibt es ein umfang-
reiches Freizeitprogramm.

—? W
3 —

| .

b Sl o
Volker Schneider
aus Bruchsal
(ASM-Wettbewerbs-

gewinner)

Genoveva
Burwinkel,
zum4. Malim Camp:
“Das istauch was fiir
Médchen!”

Hans Mielich
(ASM-Gewinner,
Re?ensburg):
“Alles optimal. Man
sollte auf jeden Fall
mal hier vorbei-
schaven.”

“Der erste Eindruck war Spitze. Der Com-
puterraum war mitvielen Rechnern aus-
geristet, und die Leiter nahmen einen

leich freundlich auf. Die Zimmer waren

ir eine Jugendherberge sehr gutausge-
stattet (Dusche und WCim Zimmer), und
die Aussichtwar ebenfalls sehr schon. Als
ich dann noch nette Zimmerkameraden
bekam, mitdenen man sich sofort anfreun-
den konnte, waren die ersten Anpas-
sungsschwierigkeiten vorbei. Alles in al-
lem eine sehr schéne, gutorganisierte Wo-
che, die mirund-ich genke ~allen Camp-
teilnehmern sehr gutgefallen hat. Viele,
auch ich, kommen néchstes Jahr wieder.”

Nach und nach ist immer ein Stiick
dazugekommen, so daf§ heute neben den
sehr beliebten US-Sportarten wie Base-
ball oder Skateboarding auch BMX-Rad-
fahren und Schwimmen im nahen See,
Tennis, Fu- und Volleyball auf dem Pro-
gramm stehen. Beliebt, nicht nur an Re-
gentagen, ist das Bumerang-Basteln und
-bemalen — natiirlich darf das fertige
“Werk” behalten werden.

Was jeder einzelne macht, bleibt ihm
selbst iiberlassen. Oder IHR, denn
Midchen sind ebenso angesprochen,
wenn es jeweils zum Jahresende um die
Ausschreibung fiir das néchste Camp
geht — bisher bilden sie mit ca. 10% eine
Minderheit, was sich vielleicht irgend-
wann einmal d@ndert.

Das eigentliche Programm beginnt
am Samstag bei der Anreise — zwei Drittel
der Teilnehmer werden von den Eltern
gebracht, der Rest reist per Bahn an. Am
Bahnhof warten firmeneigene Kleinbus-
se bereits auf die jungen Giste. Die Zim-
mer werden nach Alter (und Geschlecht)
eingeteilt, bis 15 Uhr kann dann an Ami-
gas und PCs nach Herzenslust gespielt
werden (Pinball Dreams, Day of the
Tentacle, Syndicate, um nureinige Ange-
bote aus diesem Jahr zu nennen). Dann
folgt die BegriiBung und Vorstellung der
Betreuer, die das spielerische Treiben an
den Rechnern bereits beobachtet haben.

Nach der Einteilung in die Unter-
richtsgruppen und Bekanntgabe des
Rahmenprogramms gehtes gegen Abend
noch mit den Bussen zum Sportgeldnde,
damit man auch alles gesehen hat. Am

< Tim Roth (Berlin), zum fiinften Mal
im Camp: “Ich komme immer wieder,
weil’s hier gutist. Ich kenne auch

viele von frither.”
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Sonntag fiihrt dann die eine Gruppe zum
Sport, die andere hat Unterricht — nach-
mittags wird gewechselt.

Am Montag steht ein Rundflug iiber
den Schwarzwald auf dem Programm,
wobei jeweils drei Campteilnehmer in ei-
ne Cessna steigen und u.a. einen Blick
auf die Schwarzwaldklinik werfen diir-
fen. Zwischendurch istwieder Unterricht;
wer mag, kann auch mit einem der Be-
treuer ins etwa fiinf Kilometer entfernte
Freiburg fahren und Einkédufe machen.
Abends geht die ganze Mannschaft ins Ki-
no; auch hier darf gewihlt werden, wel-
chen Film man sehen machte.

A Sportaufdem BMX-Rad

Am Dienstag ist ein Ausflug nach
Steinwasen angesagt, wo ein Sessellift
und eine Sommerrodelbahn einladen,
abends wird Tennis gespielt. Mittwoch
und Freitag gestalten sich wie der Sonn-

A Baseball-Star “Nietze” geht mit

tag. Am Donnerstag aber ist der “grofe
Tag” (so sagten viele der jungen Giste),
denn dann geht es entweder in den Euro-
pa-Park in Rust oder ins Aquadrom im
franzosischen Strafburg, einem Frei-
zeit-Abenteuer-Schwimmbad. Da es sich
um ganztigige Fahrten handelt und des-
halb nur eine “drin” ist, fillt die Wahl
sehrschwer.

Daneben gibt es noch “Disco”, die von
der Jugendherberge angeboten wird. Die
Mehrheit der Teilnehmer traf man aber
nicht “unten im Disco-Raum”, sondern
vorden Rechnern, wosie gegen- und mit-
einanderanden Computern spielten.

Samstag st
dann Abreisetag —
aufer fiir jene, die

¢ fiir zwei Wochen
¢ % gebucht haben
| und dadurch 100
DM weniger zah-
len alsfiir zweimal
eine Woche. Ein
Drittel der Teil-
nehmer nimmt
dies in Anspruch.
Die meisten — ja,
fast alle, kommen
wieder oder sind
nicht zum ersten Mal im Computer-
camp. Lob finden vor allem die Organisa-
tion, der Unterricht (Benno Graffmann,
Dietmar Spanke, Michael Siebert, Micha-
el Wagner, Volker Solinus und Jérg von

o ---undlandet

Jorg Horner aus
Niederstetten (ASM-

Gewinner)

b'
[}

Malte Paul (lacht):
“Die haben mitunter
brutale Weckmetho-

den und drohen mit

einem Eimer Wasser.”

Pefer Krebs
(Bensheim), zum
ersten Mal dabei:

“Ich wurde durch den
Wettbewerb in ASM

aufdas Camp auf-

merksam. Super, daf3
man hier lénger auf-

bleiben kann.”

\
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<« “Alsicham Samstagnachmittagim

Computercamp ankam, bewunderte
ich sofort die schéne Lage des Jugend-
gdstehauses, nicht weitvom Stadtkern
entferntund doch an einer ruhigen
StraBe gelegen. Im Computercamp

wurde /

edem soviel Freizeit wie mog-
lichgelassen. Es gab auch Super-Moun-
tainbikes mit 21-Gang-Shimanoschal-
tung. Am Ende der Woche drgertman

sich, daBB man nicht noch eine Woche
bleiben darf und hofft, daB manim

néchsten Jahr wiederkommen kann.”

Werne sind hierfiir verantwortlich), das
Sportangebot (Markus “Nietze” Neuge-
bauer und Richard “Richy” Loffler, erste-
rer Baseball-Profi, letzterer Meister im
Skateboard-Fahren), die Ausfliige und
natiirlich die Betreuer Renate Commer,
Uta Griindler und Timo Tennhardt. Das
Durchschnittsalter der Genannten liegt
etwa bei 25, die meisten sind Studenten
aus dem Raum Diisseldorf/Dortmund und
verbringen ihre Semesterferien im Camyp.

Sie freuen sich genauso wie die Teil-
nehmer auf das Wiedersehen im nichsten
Jahr. Und das kann man wortlich neh-
men, denn auf die Frage, ob denn die ju-
gendlichen Giste sich fiirderhin Briefe
schreiben, gab es ein einhelliges Echo:
“Wozu? Wir sehen uns doch nichsten
Sommer wieder! Schade, daf es nurfiirei-
ne Woche ist, aber auf die freuen wir uns
jetzt schon.”  Vielleicht gelingt dann
auch das, worauf viele Camp-Teilnehmer
schon so Jange warten: daf endlich auch
einmal Michael Wegmann in dem “Brun-
nen” (eher einer Pferdetrinke hnelnd)
landet und “getauft” wird, so wie es hier
seit Jahren Usus ist. Ein Grund mehr, sich
fiir 1994 anzumelden?

Mit Nisse — und sei es beim Wecken
durch Renate — ist also zu rechnen. Da
die Abende aber mitunter recht lang wer-
den und die Tage mit Programm ausge-
fillt sind, hilft manchmal nur diese alte,
dafiir umso wirksamere, Methode. Den
Computer-Kids macht es nichts aus — sie
habenihren Spaf. JedesJahr aufsNeue. M

kate

dem Skateboard fremd, springt... nichtganz form-
vollendet (PS: Eine B )
Minute spdter hat .

erwiedergelacht) A Spielendlernen
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Marktplatz

30000

40000

Computersoft & Werbeagentur
Christiansen

Postfach 1315
D-24903 Flensburg
Tel & Fax 0461 / 28075

Atari PD : ST, V, J, DL, DE, TT,
Cobra, 4U, konTRAST
Warum nicht im ABO !

Calamusfonts, MIDI, Profigrafiken,
Erotik
und viele PD Pakete.
Katalogdiskette Kostenlos

Profigrafiken auch fur MS-DOS

Versandkosten. Vorauskasse 5-/ Nachnahme 10 -

C-64/128

DATA HOUSE . Inh. Kai-Uwe Diftrich
Husumer StraBe 13, D - 34246 Velimar
Tel.: 0561/825110 + 824846 Fax: 827065

Adventure Collection 55, No 2 Collection 55.
Air Sea Supremacy  59.- Oil Imperium 19
Battle Chess 24- Pirates 39,
Bundesliga Manager 45.- Rick Dangerous 2 19-
Conquestador 5. SimCily 8.
Die Prifung 29, Sleepwalker 85,
Dream Team 59,- Steigenb.Hotelman. 45.-
ENira 2 (Adventure) 49, Streetfighter?2 45.-
F-16 Combat Pilot 29.- Trolls .-
Ind. Jones 4 (Action) 45,- Tumican2 19.-
Locomotion 45- UGH .-
Mc Donaldiand 39, Winter Games 19.-

Versandkosten: bei Vorkasse (bar / Scheck) 4,- DM
per Nachnahme 10,- DM Ausiand (nur Vorkasse) 12,- DM

PD - Originale - Zubehér

@ C-64/128 - KATALOG 1993 @
kostenlos und unverbindlich anfordernl

@ Fordem Sie auch Infos fir AMIGA, ATARI ST,
PC. CDTV, SEGA, LYNX oder NINTENDO anl

WSC - Computersysteme

PD/Shareware Wir liefern:

525" - 2.-DM %%arggée

3.5" 3.-DM i PC- Splele
HD - Aufschlag 1.- DM - uv.m.

E Shareware - ABO <2 1

Jeden Monat 12 PC-Spiele incl. Versandk.

ﬁ nur 24.95 DM Q nur 34.95 DM
< 4

CD -ROM

Datamedia 1993 123.90 Chessmaster 94.50
Baden Baden  99.95 Game Power 89.—
Game Archiv 49.95 CD 2000 98.—
Game Master 2 67.90 C.of Enchan. 87.90
Kings Quest V  97.70 Rom.Games 9.90

Katalogdisketten
gegen Wolfgang Sauer
2.-DMin Wernerstr. 2
Briefmarken 46049 Oberhausen
et vt Sy 12 200

verrechnet !!!

JETZT NEU IN
DUSSELDORF !!!

seit dem 06.September 1993

Kolner Stral3e 25
(Ecke Wehrhahn)

e —
CAMESTCRI:

W

o

Hauptgeschaft und Versand

Ruttenscheider StraBBe 181

45131 Essen
® 0201/7772 25

039 03N . AOS3IWYD . IAIHA VO3W . SN H3dNS

Py e

=rOliK 1 r'.'?.t'?{,{; 2 Best.-Nr. C02
Erleben Sie (iber 50 Top-Fotos made exklusiv in 1993! Sie erhalten also
die neuesten Direktproduktionen. Nur fir harte Manner. Bel Bestellung
aller Erotiksoftware bitte Kopie des Ausweises beilegen.

Komplettpreis nur 29,- DM

] J_US 64 Best-N:.cos

Hiermit erhalten Sie noch mehr aﬁ'spruchsvolle 93'er Fotos, die wirklich
ALLES bieten. Es knallt der absolute Héhepunkt in Sachen Stellungen in
Ihr Haus.

Auch dieses Paket nur 39,- DM

:"i..'ACK 64 Best.-Nr. C04

Eine knallharte Zusammensleﬂung der besten Erotik- und Pornoware
der letzten Zeit. Bilder, Animationen und echte Stimmen sorgen fur die
richtige Stimmung: Geil+Nackt, Strandfick, Porno-Dia-Show, Girl Test,
Sex-Dias, Hot Girls Il, Nude Girls...usw!
_iPaketkom lettpreis nur 49.- DM

Erottkpakete nur ae_.__ﬁM_ S sparbn
Game-Pack 64 g .n.cos

Uber 80 der besten C64-PD-Spiele. Plus aktuelle Neuerscheinungen. Ein Kleiner Aus-
zug: Invasion Il, Boulder Dash, Goldrunner, Blip Blop, Starade, Asteroids, Space-
Odyssey, Schach, Master Mind, Monopoly, Meteor Trouble, 17+4, Dame, Bundesliga,
Hektik, Jumbo Jet Lander, Crazy Bomber, Star Wars, Bingo, Agent Blotto, Pro Football,
Bambusters, Baseball, Bowling, Breaktout... Nutzen Sie diese einmalige Gelegenheit.
Jetzt nur noch 29,- DM

300

Uber 300 deutsche Top-Programme
aus allen Bereichen
Anwenderprogramme, Spiele, Demos,
Intro/Demomaker, Lernprogramme, Bilder und Musik
Hier ein kleiner Auszug: Brain Crane, Trainermaker,
Biorythmus, Gun Fighter, Tron, Term 64 (Erstklassiges
DFU-Programm), Makro-Assembler, Rastereditor, C64-
Viruskiller, Superwriter+, Goldrunner, Crocked Theme
(Perfekte Digi-Musik), Virus (Einmaliges Spiel mit Digi-
Sounds), Time Crunch V5, Sprite-Mover, Legend Writer,
SAM (Der C64 spricht deutlich eingegebene Texte), Disk
Creator (Directory-Editierung), Rainbow-Writer Il, Protector,
ZX-Spectrum-Emulator, ROM-Monitor, Intro Designer+,
C64 Baseball, SoundPacker, Moviewriter |l
TheProf. Soundmaker, The Entertainer (Amiga-Vectorgrafik
auf C64), Crazy Generator, Logoshow, Intro Coder, Sprite

Artist, Error Chec
st, ker und zum

weitere 250
von nur

il

§p5c>|al~l=’ack 64 Best -Nr. C06
Die perfekte Zusammenstellung von den besten und neuesten
Anwenderprogrammen mit Top-Qualitat: Lotto, Idealgewicht,
Lebenserwartung, Biorythmus, Psychater, Roulletespiel, div. Packer,
Linker, Grafik & Soundprogramme, Diskprogramme und Demomaker
werden Sie (iberzeugen

Diese und weitere 100 Top-Programme fiir nur 29,- DM

PUBLIC DOMAIN

*CENTER ©
Postfach 3142

58218 Schwerte

i nur 1,10 DM
&nur 1,50 DM

S Gratisinfo fur
O AMIGA
O ATARI
O MS-DOS
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GUARANA

Schwierigkeiten, etwas vor 12 Uhr
mittags zu erledigen ?

GUARANA haélt, was Kaffee verspricht.

GUARANA, der naturliche Energie-
spender, wirkt aktivierend, stimulierend
und konzentrationsférdernd.

NOVEMBER
the enierluinmem company
P Atari ST/STE Restposten.
| Jeder Titel fiir STSTE
nur 15,— DM.
b IBM PC : Bundc:-lu,a Manager Eishockey Manager  93,—
: Professional 2.0 80, - Lemmings 2 96,—
I : Das Schwarze Auge  93,- Mightand Magic 5  109,-
}Wh ! Kings Quest 6 94,— Might and Magic3  94,-
: Lemmings 96, — Monkey Island 2 100,- |
» Hardware ¢ Logimouse Pilot 69, - Scga Mega CD 11 599,-
! Sega McgaDrive Il 199, SONY 2HD, 10 St. 24—
: RGB Kabel 19, SONY 2ZHD, 100 St. 199,-
}l‘l’lﬂ I'W . Lynx I1 199, - Gates of Zendocon, Klax,

AuRerdem bei uns erhéltlich:

BRAINFOOD Q10 F-TEST

HARD- & SOFTWARE FUR
ALLE GANGIGEN SYSTEME

Kostenlose Infos, Beratung & Bestellungen:

Ubermorgen-Vertrieb, Am Buchenwald 12,

51515 Kurten, Tel.: 02268 / 3270, Fax: 436

Spitzenprogramme!

Mallander
Computersoftware
Romerstr. 29 * 46395 Bocholt
Tel: 02871/ 18 51 15

zzgl. Versandkosten: Vorkasse 5,- DM, Nachnahme 8,- DM

mlcro Robert

¢ Lynx Power Paket 248, - Gauntlet 149, -
: Shadow O. T. Beast 79,- Robosquash, Xenophobe,

: Steel Tlons 79, - Zarlor Mercenary 149, -
P Afari Foleon  : Falcon030 4/84  2.290,— FPU 6888116 MHz 90, -
¢ Falcon030 4/84 inkl. 17" MultiScan 1.590, -
i Screenblaster 2.390, - Joystickadapter 19,-
¢ Falcon030 4/84 inkl. Screenblaster 149,-
: Screenblaster, Transarctica SCSI 11 Kabel 79,-
@ * und Ishar 2.490, - Ishar B89,-
¢ Adaptersiecker RGB 25, — Transarctica 89, -
Hatline: H

g 3
5y vdpanu : milcro Robert Computersysteme

Werkiogs
18.°bs 200k : KernersiraBe 5, 74924 Neckarbischofsheim
am Nachtiorif, : Telefon: 07263/64552 Telefax: 0726360226
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Marktplatz

80000

TOPSOFT TSNS * ] 1O
Public Domai /Freewdre/Sh FAN CLUB CENTRAL EUROPE
IHR SOFTW PARTNER ublIlIiC vomain/ rreewdre areware ““&u ‘“%“E:T:nmgug
ARE mschi se
L _ | C-64/128 PC (MS-DOS) W\ 4 _ i
fiir folgende Rechner u. Videosysteme: . '?- BTAR TREK CLASSIC)
o < Uber 11000 Programme: | Erlesene Auswahl der ca. \ / - Die nepe Serie
PC - AMIGA - C64/128 - Atari ST - & (DIE NACHSTE GENERATION)
Anwender: Texiverarb. 8000 besten Titel aus allen - Dio Zelchentrick Serte
Schneider CPC - Gameboy - Sega Mega Verwaltung, Datenbanken, | Anwendungsbereichen. - Bl gant nous Sarke
Drive - Game Gear - CDTV - Sega Grafiksoft, zahlr. Utilities... | Drucker/DTP/Grafik/CAD/ - a'7 STAR TREK Kinomime
Master System II - Atari Lynx - MAC - Spiele: Action-/Arcade, Verw./Biro//Branchen/ Bei une hekammt Ihr:
CD ROM und Super Nintendo. (Grafik-) Adventures, Stra- | DFU/Hobby/Lern/Utilities TREKWORLD
-— tegiespiele, Simulationen... | aller Art.... — besonders
I‘E‘]?RDISI\E‘ [TEN Lernprogramme aller Art | gepflegte Auswahl an - w-Ms- J.:?&";:J:ﬁ:ﬁ:mk TR
KOMPLETTLOSUNGEN IN DEUTSCH GEOS- u. 128er-Software! | SPIELEN! CONVENTIONS
. i e
SUPER SHAREWARE und PUBLIC DOMAIN Nur ],30 bis 1,65 pro Nur 2,- bis 2,50 pro Ostern 1994 mit Captain Sulu in Mlinchen
fiir voller Disknummer! 360k-5,25"-Diskette! RIESEN SHOPSERVICE
PC - AMIGA - C64/C128 C-64/128-Gratiskatalog | Gedruckter (1) PC- oy T Sl oot - Raumitan, Bishex.
: ' . ’ or, n b
anfordern bei: Gratiskatalog bei: Uniformen, Kalender 94 (Classic, TNG, D39) u.v.a.m.
GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN m 3fh'fg‘mrgohgm e Gon sickan
Computertyp unbedingt angeben!!! Wi sind st STON"'SOFT S :
L << Inh.: Gunther Steinle STAR TREK CENTRAL EUROPE
Firma TOPSOFT zuverlassiger 7 --qa'-jg-‘ﬁ“'i" Beethovenstr. 1 Dirk Barthol e
Postfach 4, 82336 Feldafing b i E e el b Posifach 22 O1 11
Telefon 08157-3428 - Telefax 08157-4408 Sachen Software ;.: S E7;50.20;o($ Uhr . 86181 A b
Testen Sie uns! "D Fax: (0 83 33) 70 44 ' ' ugsburg -

Computerspiele = Telespiele Jeehouse - Compu’rer - Sys’reme
Handhelds > Zubehor 2 JoystickS | | Gawbler Juxior DM 21 99 .

484 SX 25 MHZ Overdrivesockel - 4 MB RAM - 80 MB HD
3,5" LW -SOUNDBLASTER KOMP. SOUNDKARTE + 2 BOXEN
16 BITVGA 1024 * 768 - 14" SUPER-VGA-MONITOR (MPR I}
5 SPIELE - DOS 6.0- MOUSE - JOYSTICK
Gambler DM 2499,.| | SF-Spiel

WIE GAMBLER JUNIOR JEDOCH MIT 120 MB HD + WINDOWS 3.1 TEKNOCIDE
COMPUTERSPIELE Las Vegas DM 2899,- Ein schnell zu spielendes

: 486 DL MMF@—AMBRAM— 120 MBHD-3,5" LW ) : ; %
Breitenfeldstr. 46 91126 Schwabach | | egfmsycaizze. ot esimve Shnoharen| | Postspiel, bestens geeignet fiir

Tel.: 0911/640241 < Fax: 0911/647895 Symp""ﬁﬁ:‘;"m“'DO“""""SDGWS;E)Q 9 Einsteiger, aber auch "Alte Hasen"
Versandbestellung 24 Std. 486 DX 33 MHZ (VESA-LOCAL-BUS) 4 MB RAM- 170 MBHD- 3 5" LW werden ihre Freude daran haben_‘
“tounesseriow sonprant o vk | | TEKNOCIDE, das Regelwerk ist
Versand auf Rechnung MOUSE +JOVYSTICK - DOS 6.0- WINDOWS 3.1 kostenlos!
E |— f N h 50 MHZ LOCAL-BUS-VERSION +250 MB HD = + DM 399.- —_— e
rstlieferung per achn_a me. AUFPREIS FUR CD-ROM VERSION BEI JEDEM SYSTEM DM 389~ Bestellungen und Infos:
Liefe run Ortofre| AUFPREIS FUR 32-BIT LOCAL-BUS-VERSION BE|
gp : SANELER UND VEGAS DM 200 SSV Klapf-Bachler, A-8021 Graz
Lieferung meist innerhalb SYSTEME SIND AUCH OHNE MONITOR ERHALTLICH nert, J
24 Stunden!!! _ M'“[ﬁfpr‘m K Postfach 1205, OSTERREICH
Versand per VoRkaese 46 T rarvns s yenandiosten T A-(0)316/919327, FAX: A-(0)316/919327
=>Sofort kostenlose Preisliste anfordern. <= . A-
S d TE[: 09 ] '| e 50 54 6 5 BBS: A-(0)316/9193274

Inserentenverzeichnis

RBCON ot et 21 FUNNY SOFTWARE.......o... T RARRTADT oo oo 15 SOFTEMES.. . .. o 29
BACHEER . i B 45 FUNTASTIC ittty 4% 0 LEISURESOFT ....ociicsmsasiensnss 35 SSV KLAPF-BACHLER........ 119
BONISE. . e e 148  GAMES UNLIMITED.....oooorenn. 4 LIFETIMES..........cccoaunncnnnn 79  STAR TREK CENTRAL
CREL A PLAY s s 33  GAMESTORE wovoooooeoooesie 118  MAGIC COMPUTERSPIELE..119  EUROPE ....ccocccvonsrccennsnnnnanns 19
R o 1nt A e~ or MALLANDER.........c.ouie 18 ' STONYSOET.... .\ .o 119
MEDIA VISION cooooooeoooeon 11 SUNFLOWERS ..o 2/3
CYBERSORT .- . o 23 HARTUNG SPIELE ..o, a1
T i 3 MEGA PLAY ..o 89 - TOPSODER =L ...l -1 = 119
WS R L e ¥ HEIDAK. e A NS
MICRO ROBERT ..o 118 TRONIC-VERLAG .......37,62-66,
DATA HOUSE oo, 118  HENKEL & TRIEBNER........... i okonk ceaitin s e i e R
DYNAMICS MARKETING .....107  ICE-HOUSE-SOFTWARE....119  gopunEDER .. 49 (UBERMORGEN-VERTRIEB.118
EXPERT SOFTWARE............. 79 ICP-VERLAG ......cccecsrviueas. S T e e p it B VDS .S ey 55
FANTASY PRODUCTIONS/ JC SERVICE CENTER ........... 41  SOFT & SOUND ..o 61 WAL S e = 46/47
BATTUE TROM Sy T 3 - RAROBOET T 69 SOFTDREAMS woooooeoeoeoooeoon. 25  WSC SAUER......ooooooeooosons 118
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BIETESOFTWARE

AMIGA

Originalspiele fiir AMIGA. ZB.
Patrizier, Harrier Assault, Wing
Commander 75 DM, Schwarze Auge 80
DM, Obitus, Heimdall 60 DM,
Megasports, Apydia 50 DM usw. Dirk
Rohrbach, Kirchberg 18, 35080
Hartenrod.

Achtung! AMIGA Originalsoftware!
150 Top-Programme von DM 5,- bis
45,-. Liste gegen Riickporto bei
M.Heck, Albert-Schweitzer-Str. 4,
82110 Germering.

AMIGA-SUPERLIGA V1.41 Liga-
verwaltung flr Bundesliga, eigene
Ligen, mit Spieltagen, Kastentabellen
uvm. DM 59,- (+4.-/10.- bei NN
Versand). Gratisinfo anfordern bei: Rolf
Morlock, Bahnhofstr. 42, 76751
Jockgrim, Tel: 07271-51344, Fax.
07271-51683. G

Verkaufe Amiga-Originale: Elite flr
25,- DM, Civilization, Patrizier, DSA,
Kings Quest V, Amberstar fur 40,- DM +
NN. Suche PC-Originale. Tel:
04841/4937 ab17 Uhr.

Verkaufe altere Software. Alles
Originale. Preise zwischen 20 - 40 DM.

Gratisliste. Marcus Hechler,
Heidelberger  Str. 146, 64285
Darmstadt.

Verkaufe flir Amiga Originale:

Monkey Island 1 + 2 je 40 DM, Silkworm
15 DM, Switchblade 2 (0.Anleitung) 40
DM, Duck Tales 30 DM, Maupiti Island
30 DM. Tel: 09364/1333 Bernhard.

Amiga 500-Spielesammiung billig
abzugeben. Wg. Systemwechsel.
100%. Auch einzeln. Liste vorhanden.
G.Gross, Eisenweg 16, 57572
Niederfischbach. Biete auch alte C64-
Spiele. Billig!!

Verkaufe DUNE 2 fir Amiga (dt.)
kaum benutzt / so gut wie neul!! fir 50,-
DM. Tel: 06205/14605 - Andreas

CHAMPION MANAGER AMIGA.
Werden Sie Trainer und Manager lhres
FuBballvereins. Alle Spieler und Teams
der Saison 93/94. Mit Transfers, DFB-
Pokal, UEFA-Cup, 1-3 Spieler-Modus.
fur DM 49,- auf lhrem Amiga. Tel:
07134/20739. Stefan Schwarz,
Schubertstr. 8, 74251 Lehrensteinsfeld

G

Syndicate 40 DM, Desert Strike, Silly
Putty, Zool je 35 DM, Metal Masters 15
DM, Sommer Olymp. 10 DM. Preise +
P&P, Rieder M., Gartenstr. 22, 84030
Ergolding.

Amiga-Originale: Indiana Jones 4,
The Humans, Chaos Engine, Sim Ant,
Der Patrizier, Formula One GP, Sim
Earth, Wing Commander, 1869, Global
Effect, etc. Telefon: 05382/4858.

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, Monitor
1084S + Konsole, 2. Laufwerk, CD-
ROM 570, 2 Joystick, Maus, Drucker-
LC10, Bicher, Magazine, ca. 300
Disketten, 5 CD, 3 Disk-Box, Kik 1.3 +
2.0 abschaltbar, VB 2050 DM. Tel:
02234/14383

C64

Software & Zubehor fir C64, Amiga,
Game Boy, NES, SNES, Sega Game
Gear - Mega & Master (bitte System
angeb., Katalog C64 & Amiga 2 DM in
Briefmarken). Fa. G.Vasen, Welldorfer-
Str. 30, 52428 Jiilich Gusten. G

ST
Biete: Amberstar, Duck Tales,
Drakkhen, Spacola-Buch, Future

Dreams, 30 - 50% vom Originalpreis.
Suche: Ultima 6 u. Fate-Gate of Dawn
flir Atari ST. Tel: 0441/86909.

- PC

Verk. PC 3,5 Zoll: Indy IV, Monkey
Island Il je 55 DM, Monkey Island |, The
Games ‘92 je 40 DM, Eco Quest 25 DM.
PC 5 1/4: Lemmings + Oh no more
Lemmings 70 DM. Tel: 09181/43822,
Alexander.

Verk. Orig. On the Road 55 DM, BMP,
Test Drive lll +alle Zusatzdisks, Castles
je 50 DM, Team Suzuki 45 DM, weitere
Spiele auf Anfrage. Tel: 08161/92461
ab18h.

Profi-Software/PD/Shareware (DOS)
Info unter 0214-25073 (WINDOWS)
ComProg-Versand H.Flesch (MODEM),
Kénigsberger Platz 14 (DIV.CARDS),
51371 Leverkusen. (LITERATUR)

G

CD-ROM Englisches
Wirtschaftsworterbuch  mit  500.000
Eintragen unter MS-DOS von privat
abzugeben-Tel.0911/808445.

PC-Originale + N.N. Indy 4 50.-, Police
Quest 2 50.-, Monkey Island 2 50.- DM,
Harrier Jump Jet 60.-, B17 60.-,
Wingcom 2 Special OP Disk | + I
je 30.-, Falcon AT 40.-, ab 19 Uhr
02822/52415.

Verk. f. PC: Day of Tentacle (ev 50 DM)
/ f. SNES: S.Probotector u. Super
Ghouls'n Ghosts (je 65 DM), Patrick
Dittmar, Postfach 5, 36310 Eiterfeld,
Tel:06676/711 ab 18.00!

Paradox 4.0 DM 180, Norton
Commander 4.0 DM 150.-, PC-Tools
8.0 DM 150.-, MS-DOS Update 6.0 DM
90.-,0S/2 Version 2.0 DM 75.-, AirLand
Sea DM 65.-, Wordperfect Works DM
70.-. Michael Roth, Siegtalstr. 69,
53783 Eitorf.

15 DM fiir jedes PC-Original. Ich
verkaufe meine Softwaresammlung wie
Strike Commander, Indiana Jones 4,
Monkey Island 2, Ultima Underworld
und vieles mehr (ca 50 Spiele).
Garantierte Antwort und Gratisliste bei
Roland Sochor, Steinrissergasse 2, A-
8773 Kamern.

Verkaufe Original-Spiele fiir PC:
Goblins 2 (40,-), Kings Quest 4 (25,-),
Police Quest 3 (45,-), alle + Porto. Oliver
Henkel, Franz-Savels-Str. 28, 52538
Gangelt. Tel: 02454/1279.

Kaufe und verkaufe PC-Originale:
Sherlock Holmes, History-Line, Der
Patrizier, Lemmings 2, Wizardry 7.
Taskforce 1942, Realms, Syndicate, X-
Wing, etc. Telefon: 05382/4858.

Flugsimulatoren - Alles Originale -
Strike Commander, Dog Fight, Reach
for the Skies, Harrier-Domark, Epic,
Commanche, B17, Kn. of the Sky, Birds
of Prey. Jedes Spiel 50,-. T.
07664/1528.

PC-Originale: EOB 2 + OB 3; Ultima,
Underworld; The Chessmaster 3000;
10 Great Games (Xenon 2 ...); Mig 29 -
Fulcrum; Loopz; Die Kathedrale; King’s
Quest V. 06226/40540 Bernd.

CHAMPION MANAGER WIN.Werden
Sie Trainer und Manager Ihres
FuBballvereins. Alle Spieler und Teams
der Saison 93/94. Mit Transfers, DFB-
Pokal, UEFA-Cup, 1-3 Spieler-Modus.
Unter Windows fiir DM 49,- auf lhrem
PC.Tel: 07134/20739. Stefan Schwarz,
Schubertstr. 8, 74251 Lehrensteins-
feld. G
Verk. PC-Orig. X-Wing 60 DM + NN,
Transarktika, Kyrandia, Planet's Edge
je 50 DM, Humans, Lemmings je 40 DM,
Electro 30 DM, Heartlight je 30 DM.
M.Hudeczek, Brausgasse 11, 07806
Neustadt.
15 DM fir jedes PC-Original Ich
verkaufe meine Softwaresammliung wie
Strike Commander, Indianer Jones 4,
Day of the Tentacle, Ultima Underworld
Il und vieles mehr (ca. 50 Spiele).
Garantierte Antwort und Gratisliste bei
Roland Sochor, Steinrissergasse 2, A-
8773 Kammern.

PC-Demos (z.B. Crystal Dreams Il 3,5
MB) abzugeben. Liste gegen 1 DM
Rickporto von: Karl-Heinz Gunkel,
Postfach 1221, 36267 Philippsthal.

*Computer Software & Hardware*
Kostenlose  Preisliste  anfordern!
Computer Richter, Untere Laenge 23,
80939 Minchen, Tel: 089/3111645.
KeinLaden, nurVertrieb! G
PC-Originale giinstig. X-Wing 40 DM,
Wizardry 40 DM, Space Hulk 30 DM,
Rech for the Skies 20 DM, TaskForce
30 DM, Siege 20 DM. Alle mit deutscher
Anleitung. Tel: 02161/208925.

KONSOLE

Flashback - Landstalker - F-22 -
Gemfire - LHX - Crueball - Desert Strike
- Alien - Captain America - 688 Sub -
Humans. Verkaufe zu TOPPREISEN.
Alex, Tel:07158/64377 ab 18.30 Uhr.

Verkaufe fiir SNES Super Mario Kart,
Zelda, F-Zero, Addams Family,
Lemmings (alles dt. Versionen).
Einzelpreis DM 65,-: Gesamtpreis DM
275,-. Falk Winkler, Heinrich-Mann-Str.
24,99096 Erfurt.

SUCHE SOFTWARE
AMIGA

Wer tauscht mit mir Indy 4 gegen
Lemmmings 2 oder Maniac
Mansion., Oder Nam gegen Robocop
3. Oder History Line gegen Tom and the
Ghost. Tel: 06092/6576. Markus.
Suche Monkey 2. Alles auf Amiga 500.

PC

Suche PC-Orig. Indy 4, Day of the
Tentacle, Burntime, Pirats Gold, Mad
TV, Patrizier, Space Quest V.
M.Hudeczek, Brauhausgasse 11,
07806 Neustadt.

... und das ware: Comanche, Aces of
the Pacific, Day of the Tentacle dt. und
dringendst Formula 1 GP. Tausche
auch!07141/603399 (Frank)
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Suche dringend Vermeer, Dragon
Wars, Starflight 1 fiir PC. Preis nach
Vereinbarung. Also ruft an, ich warte:
09187/8335, Harald! Suche auch ASM
Special 2!

KONSOLE |
Suche Spiele fiir Sega Master, Sega
Mega Drive, Nintendo, Super

Nintendo, PC Engine! Suche Super

Nintendo Konsole! Roger Kerber,
Rdsbg. Ldstr. 58, 24113 Kiel,
0431641670.

Kaufe Konsolen +

Modulsammlungen auf Game Boy /
Super NES/Mega Drive / Sega Master/
NES / Neo Geo / Game Gear. Tel:
04521/71497 ab 18 Uhr.

Kaufe jede Menge Spiele fir NES,
Super NES, MD, MS, Gameboy u. PC-
Engine. Bei Gesamtaufgabe nehmeich
auch Konsole, Literatur u. Zubehér. Tel:
0641/84874,zw.14 u. 18 Uhr.

BIETE HARDWARE
AMIGA

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB RAM,
Monitor 1081, 20 MB Festplatte, 2
Joysticks, Maus, 2. Laufwerk und vielen
Originalspielen. Alles 100% ok. Preis
VHB. Tel: 07042/835120.

AMIGA 1200 ( 2 MB) + 2 Floppys + 2
Mause + 24 Nadel-Drucker + Blicher +
div. Zub., 2000 DM. Tel: 02776/7132.

A 500 (400 DM); 1084 S (300 DM); 2 LW
(90 DM); Epson LX 800 (60 DM); Action
Replay MK 3 (100 DM); 2 MB,
erweiterbar, brandneu (200 DM);
Michel Rinck, Kornerstr. 35, 01917
Kamenz. (Alles zusammen fir 1000
DM)

Verkaufe A 500 mit 1 MB RAM und
Uhr, inklusive Monitor PHILIPS CM
11342 wegen Systemwechsels flir 850
DM. Anrufen ab 17.15 Uhr unter
04542/88805.

Verk. Amiga 500 mit Turbokarte
(68020, 4 MB), Action Replay 2,
Blicher, Originalen, 2.5 MB
Speichererweiterung, 200 PD Disks.
etc. fuir VB 1600 DM. Steffen Beil,
Mihiweg 43, 36355 Grebenhain, Tel:
06643/1254.

Wg. Systemwechsel Amiga 1200,
interne Festplatte 86 MB, 40 Disks, 2
Monate Garantie, glinstig abzugeben.
1300 DM! Christian Wiens,
04465/1203.

A 500, Speichererw., 2 Laufw,
Sounddigitalisierer,  TV-Modul, 4
Joysticks, 2 Joypads, div. Zubehdr,
Spiele, Anwender, 4 Diskboxen, 250
Leerdisks, 8 Monate alt, NP: 1900,-, VB:
1100,-. Wegen  Systemwechsel.
07152/904898.

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB + TV-
Modulator, 2. Laufwerk und 3 Joysticks
fir 500 DM. Verkaufe auch originale
Spiele, neu. Torsten Freund,
Weltersberg 11, 35080 Hartenrod.

Verk. A 500; Monitor CM 11342; 1 MB;
Zweitlaufwerk; 21 Originalspiele;
Virusk.; Disk. Utilities. Nur Komplett fir
VB700,-. Tel: 06145/30168.

A500, 3 MB, 120 MB Festplatten, 2.
LW, Farbmonitor, Software. VHB 1.200
DM. Marcus Hechler, Heidelberger Str.
146, 64285 Darmstadt, Tel:
06151/65338.

1Y) 93

Amiga 500 mit 1 MB Chipmem, Uhr,
TV-Adapter, Zweitlaufwerk, Joystick
und einigen Disketten. VB: 450,-. Tel:
08709/2039.

Verkaufe Amiga 1200, 3 Mon. alt, 40
MB Festplatte mit Laufwerk fur 800,-
DM. Viele Originalspiele, z.B. Das
schwarze Auge, Patrizier. Frank
KeBler, H.-Mauersberger-Ring 7 a,
09212 Limbach-Oberfrohna.

C64

C-64 Il, Floppy 1541 Il, Farbmonitor
1802 * umfangreiche
Originalspielesammlung. Alles 100%
ok. Nur zusammen zu verkaufen, VB
400 DM. A.Roschel, Hangstr. 6, 63674
Altenstadt.

Verk. Aprotek 2400 bps Minimodem
fur C-64 DirektanschluB an Userport
ohne zusatzliches Interface.
Ungebraucht, originalverpackt + 1 Jahr
Garantie. Software, Handbuch,
Tel.KabelDM 120,-.02058/74977.

ST

Atari Mega STE 2/46 Farbmonitor SC
1224, Software, VB 1150.-, Atari520 ST
+, 1 MB RAM, Floppy SF 314 u. Orig.
Spiele u. Anwendersoftware. VB 350.-,
Tel:07071/81129.

PC -

386 DX /40 Mhz /64 KB Cache/4 MB
RAM + Super VGA-Karte + Super VGA
Monitor + Soundblaster + 5 1/4 u. 3 1/2
Zoll LW + CD-ROM LW + 8 CD's + 5
Spiele + Joystick + Mouse + Keyboard
flir2000.- DM. Tel: 06441/31634.

Verk. 386 DC, 25 Mhz, 2 MB RAM, 100
MB Festplatte, 35 + 5,25 Zoll
Laufwerke, VGA-Karte, VGA-Monitor,
DOS 4.01 und 3 Spiele fiir VB 1890 DM,
Tel:08161/92461ab18h.

Verk. SB-Pro 190 DM + CD-ROM-
Drive AT-Bus Creative 400 DM, oder
zusammen 570 DM. Jens Pfeifer, Tel:
02741/21952. Achtung! Meldet sich
Mies! Nach Jens fragen!!

Achtung Verkaufe 386-DX-40, 4 MB
Hauptspeicher + Wechselplatte + 3 1/2
+51/4 Laufwerke + Monitor+ ET 4000 1
MB TrueColor-Grafik-Karte 16,7 Milli.
Farben + Software komplett. Fast neu.
Preis VB. Tel: 04207/4568.

Verkaufe Highscreen 486 DX-33, 4
MB RAM, 105 MB HDD, 2 Laufwerke,
NEC Multisync 4 FG, NEC P6 Plus,
Funkmouse Logit., Excel, Wordp.,
Pascal! Tel: 04504/3028.

Verk. 386 DX / 40, 4 MB RAM 80 MB
HDD, 1 MB VGA, SVGA-Monitor, LW 3
1/2, SBPRO Soundk., Mouse, Joystick
+ Comanche, Pop 2, Pinb. Dreams,
Demomaker und viele andere Spiele
und Programme. Alles 1/2 Jahr alt flr
2999 DM. Angebote an: Chiffre-Nr. 511

Motherboard 386 DX -leer- zu
verkaufen. Tel: 02763/7037 ab 18 Uhr.

) KONSOLE

Super Nintendo Kopierstation. Liest
alle Formate (UFO, MGH, MAGICON
usw.). Info Gratis. Thomas Panyrek,
Herklotzg. 44, A-1150 Wien.

Gamegear + TV-Adapter + Battery-
Pack + Netzstecker + Nuby-Pack + 10
Top-Spielen (z.B. Aliens 3, Sonic 2).
Nur komplett. VB: 795,- DM. Tel: nur
Freitag ab 15.00 Uhr 02064/13331.
S.Varol, Hedwigstr. 40 a, 46537
Dinslaken.

Verkaufe Game Gear mit 7 Spielen.
Spiele: Ax Battler, Spidermann, Donald
Duck, Columns, Shinobi | u. Il, Halley
Wars. Dazu gibt's noch die Kopfhérer
und das Batterypack. Tel: 08051/2639.

Verkaufe Super-NES, 7 Spiele, 2
Controller, Universal Adapter fiir US-
und Japanmodule. Dazu Scart-Adapter
far nur 500,- DM (NP 1100,- DM). Tel:
07432/22550ab 18 Uhr.

Biete Gameboy mit Light Max, R-
Type, Bombjack, Rescue of Princes,
Blobette, Sidepocket, Pinball, Super
Mario Land 2. Neupreis DM 600, gebr.
far DM 250,- abzugeben. Tel:
0941/993819, Lex.

Verk. NES-SuperSet mit 4 Spielen fiir
200 DM und den Freezer Action
Catridge |V fiir A 500/500+ flir coole 100
DM. Tel: 06261/37517, zwischen 16-20
Uhr. Nach Denny fragen.

Verkaufe Sega Game Gear mit
Columns, Shinobi, Donald Duck und
Netzteil fur 220 DM. Tel: 09364&1333
(Bernhard).

Gamegear + TV-Adapter + Battery-
Pack + Netzstecker + Nuby-Pack + 10
Top-Spielen (z.B. Aliens 3, Sonic 2).
Nur komplett. VB: 795,- DM. Tel: nur
Freitag ab 15.00 Uhr 02064/13331.
S.Varol, Hedwigstr. 40 a, 46537
Dinslaken.

Super Nintendo Kopierstation. Liest
alle Formate (UFO, MGH, MAGICON
usw.). Info Gratis. Thomas Panyrek,
Herklotzg. 44, A-1150 Wien.

ANDERE

386 DX-40, 150 MB HD, 4 MB RAM, 3,5
+ 5,25-Lauf.,, VGA-Karte + VGA-
Monitor, Joystick, Tastatur, Gamecard,
Maus-Sicos Infrarot, MS-DOS 6.0,
Windows 3.1, viele Games + Utilities.
VB:2400DM. Tel:07161/34826.

Achtung!, Wegen finanz.
Schwierigkeiten, 486 DX 40 MHz, 8 MB-
RAM, 250 MB-Festplatte, Minitower, 17
Zoll Monitor, Tintenstrahldrucker, Maus
usw. Preis: VB: 1200 DM, Tel: 25769

(Daniel) Vorwahl fir OB (0208)
(Klefken)
SUCHE HARDWARE

AMIGA

A 500, 25 MB, 2 LF + Mon,,
Anwendersoftware, 10 Originalsp., ca.
200 Disks fiir VB DM 1200. J.llian, E.-

Stein-Str. 43, 02991 Lauta, Tel:
035722/4737.
KONSOLE

Suche NES mit den Spielen Mega
Man 1-4, Castlevania 1-3 und Turtles
1-2. Biete Geld oder GG, GB, SNES
oder MD-Spiele. Verkaufe SNES
Kopierstation UFO. Tel: 0604 1/4666.

Kleinanzeigen

Suche eine Copy-Station fiir SF. Mit
der Copy-Station missen auch Spiele
mit Super FX-Chip kopierbar sein.
Zahle bis DM 400. Tel: 06224/74249,

Suche NES mit den Sielen Mega Man
1-4, Castlevania 1-3 und Turtles 1-2.
Biete Geld oder GG, GB, SNES oder
MD-Spiele. Verkaufe SNES
Kopierstation UFO. Tel: 0604 1/4666.

ANDERE

Schwerbeh. sucht 486er
Motherboard und Festplatte gegen
Spendenquittung. (Ausweis kann
vorgelegt werden.) Peter Wilhelmy,
Deuenbach 12, 91626 Schopfloch. Tel:
09857/1504.

Schwerbeh. sucht 486er
Motherboard und Festplatte gegen
Spendenquittung. (Ausweis kann
vorgelegt werden.) Peter Wilhelmy,
Deuenbach 12, 91626 Schopfloch. Tel:
09857/1504.

VERSCHIEDENES

Bis zu 100 DM Nebenverdienst
taglich! Far jeden sofort
durchfiihrbare, leichte Tatigkeit von
Zuhause aus. Info von: B.Klima,
Kleiststr. 23,58710 Menden (1 DM RP)!

Kaufe Konsolen +
Modulsammlungen auf. Super NES /
Mega Drive / Neo Geo / Sega Master /
NES / Game Gear / Game Boy. Tel.
04521/71497 ab 18 Uhr.

Guter Nebenverdienst, legal und
auch fur Jugendliche geeignet! 100
DM taglich. Adress. und frank.
Umschlag an: Bernd Riedl, Linzerstr.
397/13,A-1140Wien.

* TOP-SOFT * DER ANDERE
VERSAND * Amiga/PC/CD-ROM/C-
64 / Atari ST/ Super NES / Mega Drive /
Game Gear/Game Boy/HARDWARE /
PD-Shareware. Liste f. 1 DM Marke +

Systemangabe. Am Sportplatz 8,
38179 Schwillper.
G
TAUSCH

Amiga + PC Suche Tauschpartner.
Habe das Neueste und suche es (auch

Sekas, Demos etc.). Evtl. auch
Anfanger. Call fast: 04244/2204
(Joachim).

Amiga + PC Suche Tauschpartner.
Habe das Neueste und suche es (auch
Sekas, Demos etc.). Evtl. auch
Anfanger. Call fast: 04244/2204
(Joachim).

CLUBS

Personal Computer Club Essen
(P.C.C.E.) sucht noch Mitglieder. (XT
bis 486), monatl. Prog.-Disk. gratis,
Mailbox! PCCE, z.Hd. Daniel Kurpitz, II.
Stiege 6,45309 Essen.
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Einem hartndckigen Geriicht zufolge fertigt eine klei-
ne Firma im friesischen Bergland grofie zwolfseitige
Wiirfel — speziell fir die ASM. Mit Hilfe dieses hoch-
professionellen Equipments, so das Geriicht weiter
wiirden dann in der Eschweger Redaktion zuverliissig
und unbestechlich die Spielewertungen ermittelt. Wir
sagen dazu: GUTE IDEE, aber eben leider nur ein
Geriicht und GAAAAR NICHT WAHR! Wie unsere Spiel-
bewertungenwirklich zustandekommen, lest Ihr hier.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Sound
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»ACTION«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steuerung
Handlung
Atmosphdare
Gesamtnote

»ADVENTURE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik /Animation
Sound
Realitatsndhe
Motivation
Gesamtnote

»SPORT«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Anleitung
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»STRATEGIE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Sound
Realitatsndhe
Motivation
Gesamtnote

»SIMULATION«

Bei “Grafik” interessiert es
uns, wie weit das Spiel die grafi-
schen Maglichkeiten des jeweili-
gen  Rechnersystems  ausnutzt.
Auch dsthetische Kritereien spie-
len hier natiirlich eine Rolle. Ani-
mation wiinschen wir uns so
fliefend, Scrolling so ruckelfrei,
Vektorgrafik so flott wiembglich.

Die “Sound"-Note hewertet
den  Einfallsreichtum  von
Geriusch- und Musikbegleitung,
die technische Ausfiihrung und
gegebenenfalls die musikalische
Asthetik.

Unter dem Thema “Spielab-
lauf” versammeln sich die Fragen
nach Abwechslungsreichtum, Ori-
ginalitdt, Spielbarkeit, Fairnef,
Logik der Spielhandlung, Hand-
habung, Komplexitdt und Benut-
zerfreundlichkeit sowie alle nahen
Anverwandten.

Wenn es um die “Motivation”
geht, fragen wir danach, waseinen
Spieler am betreffenden Spiel fest-
hilt. Das kann die grandiose Spiel-
idee sein, eine verheiSungsvolle
Level-Gestaltung, fesselnde At-
mosphiire oder auch einfach das
Versprechen der Spieldesigner,
daf jeder, der den Endpegner be-
siegt, sich bei der Entwicklerfirma
achttausend Deutsche Mirker ab-
holen kann.

Bei der “Steuerung” wollen
wir wissen, wie reibungslos der
Spieler mit dem Programm kom-
munizieren kann. Das betrifft etwa
Anzahl und Anordnung von
Meniis oder Icon-leisten, Kom-
mandoeingaben oder Mausbedie-
nung.

Unter dem Thema “Hand-
lung” wird die Story eines Spiels
nach Originalitit und Stimmig-
keit bewertet.

“Atmosphiire" sagt etwas {iber
den Hlusionswert eines Spiels aus.
Hier geht es um “Feeling”, Stim-
mung und milieugetreve Gestal-
tung.

Die Wertung zum Punkt “An-
leitung” betrifft zwar nicht das ei-
gentliche Spiel selbst, wir halten
sie aberdennoch fiirwichtig. Liegt
das Spiel-Manual in deutscher
Sprache vor? Ist es sinnvoll struk-
turiert? Verwendet es keine Fach-
vokabeln ohne Erklirung? Sind
Informationen leicht auffindbar?
Die Frage nach der “Realitits-
nihe" ist fiir uns die Gretchenfra-
ge bei Simulationen. Sie entschei-
det fiber die Brauchbarkeit eines
Spiels, das reale Vorginge glaub
wiirdig nachahmen und einen
Eindruck von Einzelaspekten des
realen Vorbilds vermittelnwill,

ASM-Wertung

die Stiftung Vasentest,
und wir haben auch kein
Crash-Testlabor.  Wenn
bei uns “getestet” wird, dann heifit das
einfach: Hier sitzen erfahrene Spieler vor
einem neuen Produkt, probieren es aus
und geben das an Euch weiter, was ihnen
— positiv und negativ — daran aufgefal-
len ist. Wir wollen Euch dabei natiirlich
auch Kaufberatung fiir die Auswahl
neuer Spielprogramme geben. Darum lest
Ihr bei uns in der Regel erst dann einen
Test {iber ein Programm, wenn man es
auch kaufen kann. Vorab-Berichte iiber
Software, die sich in der Entwicklung be-
findet, werden bei uns glasklar als
Previews gekennzeichnet und haben
(natiirlich) keinen Bewertungs-Kasten.
Wir halten “Tests” von unfertigen Pro-
gramm-Embryonen fiir — Entschuldi-
gung: Beschifl an Leserschaft und Herstel-
lerfirmen.

Bewertungen

Jeder unserer Testberichte hat am
Schluf einen kurzen Wertungskasten.
Die Wertungsskala reicht von 0
(“obermies”) bis 12 (“einfach mega-
wahnsinns-gut”). In jedem Spiel-
genre sind unterschiedliche Gesichts-
punkte wichtig. In jedem Fall steht am
SchlufS des Kastens eine Endnote, die
den Gesamteindruck des Testers vom je-
weiligen Spiel widerspiegelt.

Abgesehen von den Punktwertungen
gibt es noch spezielle Auszeichnungen.
Da ist zum einen der ASM-HIT. Einen
Hit-Stern verleihen wir an Spiele, die wir
fiir wegweisend (oder “trendsettend”)
halten und die auferdem eine Gesamt-
note von mindestens 10 einheimsen
konnten. Seltener vergeben wir das Pri-
dikat MEGA-HIT, das absolut genialen
Programmen mit einwandfreier Gestal-
tung und einer innovativen Spielidee

A Ein Morgen-Kaffee

larer Fall: Wir sind nicht

vorbehal-

ten ist.
Das Spiel des
Monats schliefSlich

wird fiir jede Ausgabe in
zihem Ringen und harten Mei-
nungs-Fights der Redakteure er-
mittelt.

Die Endnote

Ein Spiel, das auch verwthnte Kenner
der Branche noch vom Sockel haut, nen-
nen wir SEHR GUT: eine uneinge-
schriinkte Empfehlung.

GUT sind Spiele, die sich positiv aus
der Masse der Programme abheben.

Games von akzeptablem Charakter,
vielleicht mit einer guten Spielidee, aber
nicht konsequent realisiert, bewerten wir
alsZUFRIEDENSTELLEND.

Erkennbare Méngel beeintrichtigen
den Spielspaf und lassen die Bewertung
eines Programms unter den Durch-
schnitt rutschen: MANGELHAFT.

Programme schliefSlich, die unserer
Meinung nach nichts auf dem heutigen
Spielemarkt zu suchen haben, bekom-
men von uns das Urteil SEHR MAN-
GELHAFT.

Hin und wiedersind wir uns dann sogar
mal einig dariiber, dafl wir Euch vor dem
Kauf bestimmter Programme regelrecht
warnen sollten. Insolchen Fillen ist dann
ein FLOP DES MONATS fillig,

Na, alle Klarheiten beseitigt? Dann kin-
nen wir die Sache mit dem zwolfseitigen
Wiirfel ja im Orkus der Weltgeschichte
runterspiilen, oder? — Mensch, Stefan,
packdas Dingweg, bevoreseinersieht!.. Il

SZ
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HITLINE .

NOVEMBER

Amiga

Die Ermittlung der deutschen Ver-
kaufscharts wurde von den Firmen
Bomicound Rushware, die der eng-
lischen von der Leisuresoft-Group
vorgenommen und der ASM
freundlicherweise zur Verfligung
gestellt. Berech-
nungszeitraum
dieser Hitlisten
ist der August

1993.

Platz |(zvletzt)] Name Hersteller Platz |(zuletzt) Name Hersteller
1. | (1) | Syndicate Electronic Arts 1. | (9) | Day of the Tentacle LucasArts
2. |(2) |Dune 2 Virgin 2. |(2) |Imperial Pursvit US Gold
3. | (3) | Gunship 2000 Microprose 3. | (6) |Fields of Glory Microprose
4. | (4) | Graham Gooch Wild Cricket Audiogenic 4. (1) |Syndicate Electronic Arts
5. | (7) | Championship Manager Domark 5. |(4) |X-Wing LucasArts
6. | NEU | Soccer Kid Krisalis 6. | NEU | Body Blows Team 17
7. |(6) |Flashback US Gold 7. | NEU | Links Belfry Access
8. | (9) |Space Legends Entert. Intern. 8. | NEU | Ragnarok Mirage
9. | (10) | Ishar 2 Silmarils 9. | (3) | Sensible Soccer 92/93 Mindscape

10. | NEU | Body Blows Team 17 10. | (8) |Flashback US Gold

= . i . .

Platz |(zvletzt) Name Hersteller Platz |(zuletzt) Name Hersteller
1. [ (1) | A-Train Ocean 1. [(1) | Lost Vikings Interplay
2. [(2) | Lost Vikings Interplay 2. |(2) |Freddy Pharkas Sierra
3. | NEU | Lothar Matthdus Ocean 3. | NEU | Twilight 2000 Empire
4. | NEU | Blastar Core Design 4. | (5) |StuntIsland Iinfogrames
5. | (3) | War in the Gulf Empire 5. | (6) | War in the Gulf Empire
6. | (7) |Sim Life Maxis 6. |(9) | Ambush at Sorinor Sierra
7. |(5) |Campaign Empire 7. |(7) | Space Quest 5 Sierra
8. | NEU | Soccer Kid Krisalis 8. | NEU | International Open Golf Ocean
9. | (9) |Sim Earth Maxis 9. | (8) |Sim Life Maxis

10. | (10) | Human Race Mirage 10. | (10) | Ragnarok Mirage

Rushware-Charts Devtschland

Platz |(zuletzt)] Name Hersteller Platz Name Hersteller
1. | (1) | Goal! Virgin 1. | (2) |Day of the Tentacle LucasArts
2. |(6) | Syndicate Electronic Arts 2. [(1) | X-Wing LucasArts
3. [(2) |Dunell Virgin 3. |[(3) | X-Wing Mission Disk LucasArts
4. | (3) |Bundesliga Manager Prof. 2.0 | Software 2000 4. | (4) |Sensible Soccer 92/93 Mindscape
5. | (5) |Indiana Jones IV LucasArts 5. | (5) | Comanche Novalogic
6. |(7) | Der Patrizier Ascon 6. |(6) |Comanche Data-Disk Novalogic
7. | NEU | Ishar lI Silmarils 7. |(8) |Syndicate Electronic Arts
8. | (8) |Legend of Kyrandia Virgin 8. | NEU | Might & Magic V ssl
9. | NEU | Bane of the Cosmic Forge Sir Tech 9. [(7) |Tornado Digital Integr.
10. | (9) | History Line 1914-18 Blue Byte 10. | (9) | Burning Steel ssi
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Die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

Etwas schlaff war diesmal auch die Beteiligung, wos Ty
aber nicht weiter verwundert. Waihrend thr in den : i - l ‘Pf
Ferienwart hatsichauf dem Software-Markt 4% - | ’ <

- P, A

einiges getan. Insgeheim zdhlen wir schon '~ S art

die Tage, bis Turrican 3 die Nummer 1 in , b ® p.SN\ =

den Sound-Charts wird. Apropos In
Charts: Ab der ndichsten Ausgabe fin- 2% ““‘\\ 1 70
det Ihr an dieser Stelle eine villig pos\"o c\\weg"
neve Verkaufshitparade und passend 7 g ©s

dozu natirlich ein gednderfes, 3

schickes Layout. Mehr machteichnoch \aael
nicht verraten. Was sich nicht dndern
wird: lhr bestimmt auch weiterhin die
Leser-, Grafik- und Soundcharts, indem
Ihr uns eintach eine Karte mit Euren persdnli-
then Lieblingsgames schickt. Als Belohnung gibt
esein ASM-Johresabonnement. Diesmal zog unsere
Gliicksfee MORITZ VON SCHOELER aus 60320 FRANK-

" Das Dino-Fieber nabm auch in der ASM
Redaktion tiberband. Chefredakteur Peler
Schmitz (rechts) beschaffte einen iiber 2 m
hohen Gummidino, nur mufste dieser erst ein
mal mit dem nitigen Sauerstoff gefiillt werden
Mangels Lufipumpe durften Thomas Morgen (links)
und Klaus Trafford (Mitte) ibre verteerten Raucher-
lungen in das Vieh entleeren. Kates Kommentar nach

FURT/MAIN als Gewinner (ab Ausgabe 1/94). Read you, Ever Klaus einer halben Stunde: "Mann, ist der schlaff, Mann!”
LESER-CHARTS .uvrpanopbownvy TOP 7
Platz (zuletxt) Name Hersteller
1. NEU Day of the Tentacle LucasArts
2. (1) Vv |Indiana Jones IV & | LucasArts
3. (3) @ |Lionheart - Thalion
4. (4) © |Formula One Grand Prix Microprose
5. (5) @ Zool | Gremlin
6. NEU Lost Vikings interplay
M (5) Vv |Monkey Island 11 LucasAris
GRAFIK-CHARTS TOP 7
Platz {zuletxzt) Name Hersteller
1. NEU Day of the Tentacle LucasAris
2. (2) @ |Indiana Jones IV LucasArts
3. (1) V¥ | Monkey island II LucasArts
4. {(6) A |Lionheart Thalion
5. (6) 4 |Comanche Novalogic
6. (3) ¥ [Turrican Il Rainbow Arts
7. (5) v |Strike Commander Origin
SOUND-CHARTS TOP 7
Platz (zuletxt) Name Hersteller
1. (1) @& |Turrican Il Rainbow Arts
2. (2) o |Indiana Jones IV LucasArts
3. (4) A |Apydia Kaiko
4. NEL Day of the Tentacle ' ' LucasArts
5. (2) Vv |Monkey Island 1l LucasAris
6. (3) Vv |Turrican Rainbow Aris
7. {(7) o |Pinball Fantasies ' 21st Century
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Shareware

Es mufl nicht immer VGA sein: Shareware-Spezialist
Apogee kreierte aus 16 EGA-Farben ein gigantisches
Action-Epos, das jeden Gentechnik-Fan das Gruseln
lehren diirfte. Denn: die Mutanten sind los!

Rieinigkeiten

BIO MENACE

System: PC (alle ATs, CGA,
EGA, HDD, unterst. Joystick,
AdLib, Sound Blaster), Regi-

strierung: 59,— DM, Hersteller:
Apogee Software, USA, Mu-
ster von: CDV Software, 76137

Karlsuhe.
@ bleibtsich treu: Wann im-
mer ein neues Jump-and-
Run die Werkshallen in den USA verléfst,
kann man sicher sein, dafl bestimmte
Elemente einfach nicht feh-
len. So z.B. die obligatorische
EGA-Farbpalette, das um-
fangreiche und komfortable
Kontrollpanel oder der diskre-
te Hinweis auf die unendlichen
Vorziige einer registrierten
Vollversion. Das war bei
Commander Keen und
Monster Bash so und ist
auch jetzt wieder bei Bio
Menace derFall.

“Bio” steht diesmal fiir
Chaos: Mutanten aus den La-
bors des Dr. Mangle iiberfallen die Erde
und versklaven ihre Bewohner. Der CIA-
Agent Snake Logan wird deshalb beautf-
tragt, den Schlupfwinkel des Doktors zu
finden und sein Labor auszuheben. Als-
bald wird ihm aber klar, dafl Mangle nur
ein Werkzeug eines ganz anderen ist: das
des Master Caine namlich, eines ultrafie-
sen Terroristen.

Bevor es jedoch zum Showdown mit
Caine kommt, miissen im ersten Teil des
Spiels der Doc und seine mutierten Freun-
dezur Strecke gebrachtwerden.

Und nicht nur die: Von automatischen
MGs bis hin zu Zielsuchraketen reicht die
Palette zerstorerischer Waffen, die nur zu
gern an der Powerleiste unseres Helden Der Geheim-
knabbern wiirden. Dieser erwehrt sich sei- ~ § o5y : = _ : level istent-
ner Feinde mittels Granaten und einer Pi-  SESROASEARGASIPEASIIRSASIIRTAS deckt

pogee, die Konigin unter
den Shareware-Firmen,

A Showdown: Der Roboter ist nur einer von vielen
Endgegnern

stole, die durch verschiedene Bonusgegenstin-
debis zum Dauverfeuer-Laser aufgeriistet wer-
denkann.

Doch die Munition halt nicht
ewig. Schnell ist das Daverfeuer
dahin, sind die Granaten aufge-

braucht — dann hilft nur noch ge-
schicktes Laufen, Springen und Klet-
tern, will man dem Heldentod entge-
hen.
Leider wird dieser im Laufe der zwolf Le-
vel nicht lange auf sich warten lassen, hat Snake
dochinjedem Level noch eine Aufgabe zu losen, die
ihm schwer zu schaffen macht: Er muf eine
Geisel befreien. Und die befindet sich immer
hinter einer Energiesperre, die man nur mit einem Kristall
abschalten kann. Der Kristall wiederum verstecktsich hin-
ter einer der unzhligen Tiiren — fiir jede einzelne Tiir
brauchtman einen Schliissel. Ganz zuschweigenvonden
anderen Kristallen, mitdenen Fahrstuhlrampen in Bewe-

'." s
P Caine

P <
Geschafft:

126

et A Dasisser: der
. % bose Meister

gung gesetzt werden. So ist es nicht ver-
wunderlich, daf§ Snake des ofteren kreuz
und quer durch das gesamte Spielfeld
hetzt, bis er die notigen Kristalle gefunden
hat. Zwar wird die Miihe hin und wieder
mit einem Extraleben oder einem ganzen
Geheimlevel versiifSt, doch ein Zucker-
schlecken istdie Sachewahrlich nicht.

Abersie macht Spaf. Genial aufgebaute
Level mit vielen Kleinigkeiten und Ge-
meinheiten stoflen das Adrenalin immer
wieder durch die Adern des Spielers. Hinzu
kommt der faire, weil wiahlbare, Schwie-
rigkeitsgrad und die Level-Save-Option,
die vor Frust und Déja-Vu-Erlebnissen be-
waht.

Und wer denkt, daf§ EGA-Grafik nur dde
sein kann, wird im Laufe der (Spiel)Zeit
Bauklotze staunen! Durch Wilder, Hiu-
serschluchten und High-Tech-Kulissen
geht die Reise. Eine Reise, die formlich
nach mehr schreit: Fiir die Registrierung
gibt's nochmal zwei Missionen 2 zwolf
Spielstufen. AufSerdem verrdt Apogee in
der Vollversion einen Spielcheat (!) und
Techniken fiir geheime Spezialwaffen(!!).
Sogar der Humor bleibt nicht auf der
Strecke: Mit der Wumme in der Hand trifft
man inderzweiten Mission auf dieApogee-
Designer in ihrem Programmierverlies.

Eine gute Gelegenheit, um
den Jungs mal die Mei-
nungzusagen! W
msi

Spieloblaul,.....umumsmes:
Motivation.....ccoveeerievininnns
Gesamtnote......oevvevieiniininnns

»GUT«




NITERAID

System: PC (alle ATs, VGA, un-
terst. Maus, Joystick, AdLib,

Sound Blaster, Sound Source),
Registrierung: 40 DM, Herstel-
ler: Argo Games, USA, Muster
von: CDV Software, 76137
Karlsruhe.

ugegeben: Ein wenig bru-
tal und menschenver-
achtend ist ein Spielchen
wie Niteraid schon. Geht
es doch schlicht und ergreifend darum,
Fallschirmspringer abzuschieflen — und
das gleich zu Hunderten.

Am Boden des “Spielfeldes” steht eine
wackere Kanone, die in einem 160-Grad-
Winkel den Himmel im Dauerfeuer be-
streicht. Einziges Ziel dieser Ballerei ist es,
die erfolgreiche Landung der Fallschirm-
springer zu verhindern, die von Flugzeu-
gen abgesetzt werden. Gelingt es minde-
stens drei Springern, wihrend einer An-
griffswelle den Boden lebend zu erreichen,
wird die Kanone zerstort — Game Over.

Aus alt mach neu: Vom seligen Apple |1
autden PCkonvertiert und mit einem
Face-Lifting versehen, stiirzensich wieder
die Todesmutigen vom Himmel umim
Kugelhagel einer Superkanone zu enden.

Natiirlich gibt es Punkte fiir den Abschuf der kleinen Stérenfriede, lei-
der nureinen pro Treffer. Lohnender und vor allem sichererist daschon
der Abschuf der Tragerflugzeuge. Zum einen verhindert man damit
das Absetzen der Springer, zum anderen vernichten die Triimmerteile
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A Panik am Himmel: Hier geht’s rund
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der Maschinen andere Springer in der Luft
und auf dem Boden. Erschwert wird das
Ganze allerdings dadurch, daf§ in den spi-
teren Angriffswellen Raketen erscheinen,
die immer in der Luft getroffen werden
missen. Ein Einschlag geniigt ndmlich,
umdas Spiel zubeenden.

Niteraid ist ein schnelles, hektisches
Spiel. Was harmlos und locker beginnt,
wird spiter zu einer ungeheuren Material-
schlacht. Schade nur, daf die Spieltaktik
lediglich darin besteht, den Himmel
gleichmfSig von der einen zur anderen
Seite mit Kugeln zu bestreichen — das
war'sschon. Unddoch: Das Spiel istoptisch
wie akustisch nett gestylt und fiir den klei-
nen Spielehunger zwischendurch eigent-
lich ganzansehnlich. ]
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BRIX

System: PC (alle ATs, VGA,
HDD, unterst. SoundBlaster),
Registrierung: 48 DM, Her-
steller: Epic Megagames, USA,
Muster von: CDV-Software,
76131 Karlsruhe.

BRIX — wieder ein Strate-
giespiel, bei dem bestimmt
s schnell keine Langeweile
aufkommt und nichtelan-
ges Knobeln garantiertist!

iel eines jeden der 112 Le-
vels von Brix ist es, alle
Késtchen, die da so rum-
stehen,  wegzukriegen.
Und das geht nur, wenn sich zwei oder
mehrere gleich aussehende Steine
bertihren. Dann nédmlich dringt ein
“Bumm” aus dem SoundBlaster bzw. ein
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Rolling Stones

Rauchen

“Krrnnsch” aus dem PC-Lautsprecher,
undein paar Hindernisse weniger strapa-
zieren des Spielers graue Zellen.

Das Problem beim Eliminieren der Stei-
ne ist, dafd es ab und zu drei von der glei-
chen Sorte gibt. Jetzt miissen sich alle drei
gleichzeitig verabschieden, ansonsten
bleibt einer tibrig, und das Spiel ist gelau-
fen.

Drei Versuche hat man in jedem Level.
Nebenbei lduftnoch eine Uhrund it den
Spieler nichtzur Ruhe kommen. Begleitet
wird das Ganze von schonen Geriuschef-
fekten und zwei Musikstiicken — Sound-
kartevorausgesetzt.

Schén ist, da8 der Programmierer an
Levelcodes gedacht hat, was eine Menge

Frust erspart — die paar Credits, die man
hat, gehen schnell zur Neige. Irgendwann
sieht sich auch der beste Tiiftler einem
“Game Over” gegentiber. Gleich darunter
stehtdann aber der jeweilige Levelcode, al-
so gibtes keinen Grund zum Verzweifeln.
Wen die 112 Level kalt lassen und wer
mal was anderes als die beiden Musik-
stiicke horen mochte, der sollte sich
registrieren lassen, denn dann gibt’s 120
neue Levels, mehr Grafik, Musik und ei-
nen Level-Editor fiir all jene, die sich auch
malselbstein Ritsel basteln mochten.
Alles in allem ist Brix ein empfehlens-
wertes Spiel, dassich gut dazu eignet, eini-
ge Ode Stunden ritselnd zu tiberbriicken.
Berticksichtigt man Preis und Leistung, ist
dieAnschaffungdurchauslohnend! I
Marco Gremmel/msu
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CD-ROM

THE LORD OF THE
RINGS

System: PC-CD-ROM, (mind.
386SX, 2 MBRAM, EMS, VGA,
Festplatte, unterst. AdLib Gold,

Pro Audio Spectrum, Sound-
Blaster, Maus), geplant fir:
SNES, VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Interplay, USA, Mu-
ster von: Die Cassette, 32423
Minden.

rodo Baggins, wie der

knuddelige bepelzte Hob-

bit im Original heifSt, ist

der Held des grof§ ange-
legten Adventures ‘The Lord of the
Rings’, das dem gleichnamigen Buch
von.R.R. Tolkien ziemlich genau folgt—
zum Gliick allerdings nicht in dem
MaRe, dafl jemand, der das Buch gelesen
hat, alle Puzzles schon von vornherein
kennt. Interplay hatbereitsvoreiniger Zeit
erst eine PC-Disk-, und etwas spiter auch
eine Amiga-Version unter demselben Titel
vorgestellt.
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Ist hier irgend jemand, der noch nie etwas von
Hobbits, Mittelerde oder dem Herrn der Ringe
gehort hat? Nein? Hitte mich auch gewundert,
denn die Abenteuer aus Beutelsend haben inzwi-

schen Klassikerstatus erreicht.

Die jetzt erscheinende CD-ROM-Version entpuppt sich zur allgemei-
nen Uberraschung nun nicht etwa als lasche 1:1-Konvertierung, son-

JRR. TOLKIEW'S

(H)ew game
{021d game
(Tutorial

{DYemo
(IDnterplay Demos

A Stimmungsvolles Titelbild

dern unterscheidet sich von ihren Vorgin-
gern in wichtigen Aspekten. Sie ist deshalb
eines der wenigen Programme, die das
Pridikat ‘Enhanced’ zu Recht fiihren:
Zum einen ist die Steuerung vereinfacht
worden, zum zweiten haben die Program-
mierer uns jetzt eine Automapping-Funk-
tion spendiert. Ein ausgiebiges Tutorial er-
kldrt haarklein die Bedienung des Spiels,
und wihrend Du Dich mit Orcs, Nazgul,
Trollen, Wolfen oder bosen Geistern her-
umplagst, bekommst Du immer wieder
hilfreiche Hinweise geliefert. Alle bekann-
ten Charaktere der urspriinglichen Story
sind vorhanden, und die stindigen Mit-
glieder der ‘Fellowship’ sollen auch in die
(bereits fiir die nahere Zukunft geplanten)
weiterfiihrenden Teile der Geschichte
tibernommen werden kénnen.

Das tollste an dieser CD-Version aber ist,
daf aus dem gleichnamigen Zeichen-
trickfilm zahlreiche Szenen in das Spiel
implementiert wurden. Was bei diesen Ge-
legenheiten auf dem Bildschirm abgeht,
ist kinoreif (wie sollte es auch anders
sein!). Fiir Tolkien-Fans ein Muf — aller-
dingsnurmitEMS zu geniefSen! ]
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ULTIMA UNDER-
WORLD CDROM
EDITION

System: PC-CD-ROM, (mind.
386SX, 2 MBRAM, EMS, VGA,
unterst.  Roland,

Festplatte,
SoundBlaster, Maus, Tastatur),
VK-Preis: ca. 120 DM, Herstel-
ler: Origin, USA, Muster von:
Electronic Arts, England.

aren Rollenspieler bisher

gewohnt, dafl sie sich in

Dungeons und der ganz

‘normalen’ Welt schritt-
weise und in 90-Grad-Winkeln vor-
wirtshewegten, dnderte sich das schlag-
artig, als Ultima Underworld auf der
Bildfldche erschien. Da scrollte auf ein-
mal das ganze Bild stufenlos hin und her,
der Boden konnte ebenso betrachtet wer-
den wie die Monster an der Decke, und
beim Laufen oder Treiben im Wasser
konnte man regelrecht seekrank werden,
so natiirlich schaukelte das Bild vor den
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Rollenspiel- wie Action-Fans bekommen einen
vertriiumten Glanz in die Augen, sobald die
Sprache auf Origins revolutiondrstes Ultima-
Produkt kommt: Ultima Underworld. Kein
Wunder, den hier heifit es: “3D atit's best”.

Augen des Spielers. Doch kein Lichtohne Schatten: Im ersten Teil der Un-
terwelt-Saga, ‘The Stygian Abyss’, waren die mit Bitmaps {iberzogenen
Winde bei niiherem Betrachten nicht unbedingt ein Augenschmaus.
Datfiir glinzte das Spiel durch ein ausgezeichnetes Automapping und vor

A Du spinnst wohl, was?

Upa] 2y Jueisz iz Unearwzie

allem die Moglichkeit, auf der Karte selbst
Bemerkungeneinzutragen.

Beim zweiten Teil, ‘Labyrinth of Worlds’,
war dann das Bildschirmfenster grofSer und
die Grafik detaillierter. Das Gameplay wur-
de ebenfalls verfeinert. So liegt beim zweiten
Teil der Schwerpunkt deutlich mehr auf den
Adventure-Elementen, wo weniger das
Schwertschwingen als vielmehr die Unter-
haltung mit den verschiedenen Charakte-
renim Vordergrundsteht.

Beide Teile wurden jetzt zusammen auf
eine CD gepackt. Neue Features sucht man
hier zwar vergebens, wer jedoch Ultima
Underworld noch nicht in seiner Software-
Sammlung hat und auf einfachere
Rollenspiele mit viel Action steht, der
kommt um diese ‘Compilation’ nicht her-
um. Eine Investition, diesich lohnt, zumal
bei dem User-freundlichen Preis. Nicht so
schon: Kein deutsches Handbuch, keine
deutschen Texte—und bitte, [hrsolltet kei-
ne Disk-Kompressions-Utilities verwen-
den. Ansonsten aber Ring frei zum frohli-
chen Monstermeucheln! ®

il
»GUT«

11@93




Mach Deinem besten Freund
eine Freude!
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Konvertierungen

Telefon(t)error

Ein ganz normaler Dienstagmorgen. Piinktlich wie immer
komme ich zur Arbeit, will die Kollegen begriifien... — das
Telefon! Naja, ich hinge bekanntlich ganz gerne an der
Strippe, und auflerdem kannte es wichtig sein. Eine weibli-
che Stimme machte den Bazar sprechen. Grinsen, dann lege
ich sie um (den Apparat mit ihr dran) und lade WinWord. Der
Hahnenschrei erinnert mich daran, daB ich neve Lautspre-
cher fiir meinen SoundBlaster brauche. Erneut klingelt es,
diesmal Anja, die wissen mchte, ob ich was zum Mittag be-
stelle. Klar... die “4 mit Doppel-Salami”. Ach so, beim Grie-
chen! Nee, dann nichts. Frust! Ich habe die Uberschrift gera-
de eingetippt, do kommt schon der néichste Anruf. Einer will
die Autowerkstatt Sowieso sprechen. Prima... —ich brauche
neve Radmuttern. Kaum habe ich aufgelegt, kommt ein
schwarzer Schatten namens Cleo angelaufen, begriiBt mich
iberstiirmisch, leckt mir das Gesicht und reiBit mit einer Pfo-
te meine Tastatur vom Tisch. Nachdem ich Thomas Hund
wieder losgeworden bin und die “Sonderzeichen” auf dem
Screen beseitigt habe, schreibe ich weiter. Da ruft Jirgen
von hinten: “Kannst Du mir mal sagen, wie spit es ist?" —
“Ja” meineich.

Kurz danach wieder Anja —ob ich mal den Anrufbeantwor-
ter besprechen konnte, da ich ihn doch bereits gestern
schon bequatscht habe. Was sie dafiir konne, dof das Ding
dauernd seinen Geist aufgibt? Gegen 11 Uhr bittet mich
Peter, einen Dienstgang zu erledigen. Kollege Borngiefier
soll mich am Telefon vertreten. “Jiirgen, ich fahre in die
Stadt. Nimmst Du bitte ab?” — “Dir zuliebe ja, aber hach-
stens zehn Kilo...” Das war dann die Retourkutsche. Aber
sonst geht's uns noch ganz gut, den Konvertierungen
ebenso:

Inhalt Seite
Archer McLeans Pool 133
F1Pole Position (GB) 132
IndianaJonesI11 (GB) 135
IndianaJones ITI (NES) 135
Mortal Kombat (GB) 133
Whale's Voyage (PC) 134
Whale’s Voyage (A1200) 134
Ever Klaus
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o : The](oshan

== Conspiracy

Schade eigentlich! Da nimmt man sich fest vor, ganz bestimmte
Konvertierungen unter die Lupe zu nehmen — und dann werden
sie nicht rechtzeitig fertig. Andere wiederum treffen so spit hier
ein, daff man nurmehr darauf hinweisen kann. Letzteres ist ge-
schehen mit Dogfight von Microprose, dases nun auch fiirden
Amiga gibt. Den Test konnt Ihr dann néchstes Mal lesen. Auch F-
117 R hefindet sich derzeit in Umsetzungsarbeit aufs gleiche Sy-
stem.

Ebenfalls mit F beginnt Domarks neuester Streich in Sachen
Konvertierung, ist jedoch weitaus weniger flugtauglich: F 1, die
Rennsimulation, soll bald auch auf Master System und Game Gear
erscheinen, nachdem die Motoren zunichst auf dem Mega Drive
rohrten.

Apropos Mega Drive: Sehr gute Softwareunterhaltung kommt fiir
die Sega-Konsole mit Pirates! Gold. Und wenn das Bildschirmfoto
auf dieser Seite halt, was das Spiel verspricht (oder war das umge-
kehrt?), danndarfman zu Rechtauf das Ergebnis gespannt sein.

Ist Euch The Koshan Conspiracy ein Begriff? Das war bekannt-
lich der Untertitel zu BA.7. II. Nun wird das Game (mit dem Unter-
als Haupttitel) auch fiirs CD-Romerscheinen. Ich hatte bei UBI Soft
die Gelegenheit, ein bifichen rumzuspielen, und bin recht angetan.
Die deutsche Version wird mit deutschen Texten und englischer
Sprachausgabeerscheinen.

Hochst ungewdhnlich, aber aus Platzgriinden unvermeidlich,
dafl wir HIER eine Bewertung vornehmen — aber fiir den Test von
B.0.B. fiir's Mega Drive (Preis: ta. 120 DI, Hersteller: Electronit
Arts) war leider kein Platz mehr in dieser Ausgabe. Unser Gesam-
teindruck: Fiir Anfanger “Gut” (9), ftir Fortgeschrittene “Zufrieden-
stellend” (7).

Und noch ‘nefreudige Kunde: Rsteris wird es sehr bald auch fiirs
NES geben, nachdem der kleine Gallier bereits auf dem SNES und
dem Game Boy Furore machte. Und tschiis!

V Pirates! Gold
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Konvertierungen

FI1 Pole Position
(GumeBoy)

Testin: ASM 11/93 (SNES), System: GameBoy, empf. VK-
Preis: noch nicht bekannt, Hersteller: Ubi Soft, Frankreich,

Muster von: Hersteller.

Immer, wenn ich ein Spiel auf dem GameBoy testen
muf, denke ich an meine erste Brille und wie es dazu
kam. Vor allem, wenn ich dann noch etwas rasantes
testen soll. Manchmal aber hat man ja Gliick.

BETTIHG

AUTD LI 0
HAI U 8H£

A Noch ein Schréubchen hier, ein Mitterchen da...
Is Elektroniker interessieren mich Module schon, allerdings
LEX eher vom Standpunkt des “Chip-Sammlers” aus gesehen.
Wenn da Kollege Klaus mit stolzgeschwellter Brust und einer
Platine mit diversen Bauteilen bestiickt ankommt, stolz ver-
kiindet “Hier, direkt aus Fronkreisch — das neue Super-Game fiir den Dau-
mensarg...”, dann taxiert mein Blick schon mal vorsichtig den reinen Roh-
stoffwert ab. Ich mag eben “richtige Computer” lieber (old fashioned und
$0...).

Aber, wieschon angedeutet, mansolltevor dem Ausloten der Bauteile (... Iift
sich doch bestimmtein Druckerpufferfiirden Amigadraus machen!”) vielleicht
doch erst mal das Spiel anschauen. Was ich auch aus irgendeinem Grund
(wahrscheinlich, weil das Wortgebilde “Pole Position” mir bekannt vorkam)
getan habe.

Immerim Kreis herum

F1Pole Position istdie Umsetzung des Grand-Prix-Spielsum Ménnerund Moto-
renvom Super-NES, einem Rennspiel, das in punctoAction und Reaktionsforde-
rung einiges zu bieten hat. Auf dem GameBoy ist so ein Spiel eine kleine Sensati-
on, bedingt durch die begrenzte LCD-Anzeige mit ihrem groben Punktraster ha-
ben sich bis dato nur sehr wenige Spielefirmen an etwas dhnliches gewagt, ge-
schweige dennaneinsolch komplexes Rennspiel.

Um es vorweg zu nehmen, UBI-Soft hat mit diesem Spiel dem GameBoy zu ei-
nem wirklich ausgefeilten Rennspiel verholfen. Ubernommen wurde tatséch-
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lich alles vom Vorbild, darunter die Fahreigen-
schaften, die durch “Montieren” unter-
schiedlichen Zubehtrs beeinflufit werden
konnen. Man darf die Reifensorte aus-
wihlen, den Heckspoiler in der Hohe
verstellen, die Bremsen nach eigener
Vorstellung einstellen und per Hand
oderper Automatiksteuern.
Dann geht es auf einen von vielen
Rundkursen. Beim Training wird auf
Zeit gefahren, vier Runden miissen fiirei-
neQualifikation geniigen. Danachwirdes
dann richtig ernst, man tritt gegen ver-
schiedene Gegner mit bekannten Namen an und muf versuchen, auf der
Straeundim Rennenzubleiben.

Werwill, kann einen kompletten Grand Prix fahren. Dazu werden bekannte
Rennstrecken genommen, Trainings- und Ubungsrunden gefahren und
schlieRlich Meisterschaften ausgetragen. Grafisch haben sich die Program-
mierer einiges auf Nintendos Computer-Zwerg geleistet. Die Rennatmosphre
kommt ausgeprochen gut heriiber, auch wenn sich die Kurvenfahrten auf ins-
gesamt drei Richtungen (links, rechts, geradeaus) beschréinken und die klei-
nen Lautsprecher nicht mehr hervorbringen als das Gerdusch einer von
Blahungen geplagten Honigbiene (toller Vergleich, nicht wahr?). Aber es
macht Spaf§ — und das ist wohl die Hauptsache. Fiir Kurzweil fiir zwei Leute
sorgt F1 Pole Position auch: Mittels des Ubertragungskabels kann man gegen-
einander Rennen fahren. Diesem GameBoy-Spiel fehlt es weder an Grafik,
nochanSpannung.

Ichbinjaselbsterstaunt, aber a) das Modul bleibtso, wieesist, undb) das Teil

bekommt 'nen Hitstern. L
| jb
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A Nichtder Schnellste, aber der Lustigste...

Gesamtnote




Honvertierungen

ARCHER MACLEAN’S
POOL
(PO)

Testin: ASM 1/93 (Amiga), VK-Preis: ca. 70 DM, Herstel-
ler: Virgin Games, England, Muster von: Die Cassette,
32423 Minden

Man nehme einen Stock, acht bunte Kugeln, einen
rechteckigen Tisch mit Lochern an der Ecke undin der
Mitte der langen Seitenrdnder. Dazu ein Glas Bier
(oder besser noch eins) — und fertig ist das Pool-Bil-

lard.

A Die Kugel will nichtin das Loch...

anzso einfach, wie sie aussieht, ist die Sache wie so oft nicht. Der
Stock nenntsich Queue, die Kugeln sind hochgeschliffene Priizi-
sionsteile, der Tisch ist eine plane, mit Filz iiberzogene Fliiche
mit vorgeschriebenen Ausmaflen — nur das Bier bleibt Bier. Die
Atmosphiire einer Pool-Billard-Kneipe oder eines Turniers kann man sich jetzt
auchftirden PCnach Hause holen: Archer Maclean’s Pool macht'sméglich.

Kugelstofien...

Pool ermdglicht drei unterschiedliche Spielarten: englisch (8 Kugeln mit
Halb- oder Vollfdrbung) und zwei Varianten nach amerikanischen Regeln, wo-
bei jeweils zwischen achtoderneun Kugeln ausgewihltwerden darf.

Um so richtig Turnierstimmung aufkommen zu lassen, kann man nun aus-
wihlen, wieviele menschliche und wieviele vom Computer gesteuerte Personen
mitspielen. Angefangen bei der “Solitaire-Version” (alleine gegen den Rest der
Welt) bis hin zu acht “richtigen” Teilnehmern It sich alles unterkriegen.

Pool orientiert sich programmmiifig fast haargenau an dem ebenfalls von
Archer Maclean stammenden Jimmy White’s Snooker; die Grafik stimmt — bis
auf die (bedingtdurch die verinderten Regeln) anderen Kugeln —mit dem vori-
gen Spiel tiberein. Gesteuert und gespielt wird wieder mitder Maus. Ein umfang-
reiches Menti erlaubt die notwendigen Einstellungen von Queue und Blickwin-
kel—auch das obligatorische Putzen mitderKreide findet wiederstatt.

Technisch gesehen ist Pool eine hervorragend gelungene Adaption des Sport-
spiels. Auch wenn nur “normale” VGA-256-Farben-Grafik verwendet wird, so

11@93

fiihlt man sich doch schon nach kurzer Zeit wie in der Kneipe nebenan — fehlt
eben nur das Bier. Archer Maclean's Pool bekommt einen Hitstern von mir, weil
es Spals macht, eine der wenigen Sportspielsimulationen ist, die man ohne Joy-
stickriittelei spielen kann, undweil Billard sowieso einschines Spiel st. =l

b
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A Zweimal Bande, links um die Ecke, quer iiber die Bahn, hinter die
grune...

Cyesaminialie: ! so0 - steon s b el o ove b m Wil 11

INMNORTAL RKOMBAT
(Goame Boy)

Testin: ASM 11/93 (MD), VK-Preis: 79,95 DM, Hersteller:

Acclaim, USA, Mustervon: Acclaim, 81675 Minchen.

Erster Gedanke: Ein stolzer Preis fiir ein Game-Boy-Spiel. Zweiter Gedanke: Man
soll den Kampfnichtvordem Ende loben. —

Erster Eindruck: Macht irgendwie Spaf, ist aber etwas schwieriger als auf dem
Mega Drive. Zweiter Eindruck: Die Hintergrundgrafik ist ziemlich 6de, dafiir
sind die Figuren sehr gut gezeichnet, bewegen sich fiir meinen Geschmack aber
etwas zu trage. Dritter Ein-
druck: Man kann sich direkt
dran gewShnen. Mist, schon
wieder verloren. Vierter Ein-
druck: in meinen Fingern,
vomvielen Knopfedriicken.

Gesamteindruck: Mortal
Kombat ist sein Geld wert.
Viel Musik, viel Action, etwas
undurchsichtige Steuerung
(anfangs) und ansonsten
kaum etwas auszusetzen.
Hitstern gibt es nicht — denn was teurer ist als andere Game-Boy-Module, sollte
schon irgend etwas Besonderes vorweisen —und das kann hier nicht behauptet

werden, auchwennesnochsoviel Spal macht. s
kate
SRR . ot i T o s e et 10
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KHonvertierungen

Testin: ASM 4/93 (Amiga), VK-Preis: ca. 120 DM, Hersteller:

NEO, Osterreich, Muster von: Hersteller.

@ der’ auf den Amigas: Miteiner Mannschaftvon vier Leuten be-
gibt man sich auf Handelsfahrt durch den Weltraum, lemt
verschiedene Planeten und deren Bewohner kennen und tauscht, kauft und
verkauft Waren aller Art, um reich zu werden. Begonnen wird mit dem Zu-
sammenstellen einer “Party”, wie man es von Rollenspielen gewthntist. Man
darf sich seine Mannschaft sogar zurechtclonen, verschiedene Elternteile

und Schulausbildungen lassen eine recht gemischte Truppe entstehen.

Das PC-Programm entspricht auch in der Ausfithrung fast hundertprozentig
den Amiga-Versionen, gespielt werden kann hier mit Tastatur oder Joystick. Die
Grafik st nichtdas beste, was man gesehen hat, der Sound ebenfalls nicht, trotz-
dem ist Whale’s Voyage das reine Spielvergniigen. Durch die Aufgabe, sich lang-

as Raumschiff mit der Form eines Wals geht nun also auch auf
dem PC auf Reisen. Das Spielprinzip entspricht dem der *Brii-

(LA H K a8 A
P e U it

g o R
Ef | fnron
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A Immer an der Wand lang...

sam aber sicher ein Vermogen zusammenzuhandeln, wird der Spieler viele
Stunden anden Bildschirm gefesselt.

Whale’s Voyage ist ein rundherum gelungenes Spiel fiir alle, die Rollenspiele
und Handelssimulationen lieben und so etwas in einem Spiel zusammengefafit
ausprobierenwollen.

Wenn man die ersten Hiirden genommen und die ersten Taler verdient hat,
kann es passieren, dafd man Sonderaufgaben tibernehmen muf3, das heifst, Auf-
tréige fiir Geld annimmt. Desweiteren landet man auf bewohnten Planeten und
versucht, Auftriige an Land zu ziehen. Wie auch bei den anderen Versionen teilt
sich der Bildschirm in mehrere Bereiche, wovon jeder einzelne besondere Kon-

(Amign1200/4000)

Testin: ASM 4/93 (Amiga), VK-Preis: ca. 100 DM, Hersteller:
NEO, Osterreich, Muster von: Hersteller.

ch habe jetzt schon einige fliegende Wale hinter mich ge-
bracht (Amiga und PC), so daf ich auf weitere Beschreibun-
gen verzichte—diekonnt Thrauch irgendwann nicht mehrle-
sen. Whale's Voyage macht auf dem A1200 die gleiche gute Fi-
gurwie auf den anderen Systemen, also nichts zu bemingeln.

Aber ich darf mich mal iiber die HD-Installation auslassen, gelle? Also, liebe
Programmierer von NEO oder sonstwoher: Warum gibt es wohl von Commo-
dore den “Installer”? Weil der alles brav so anlegt, wie es der User braucht.
Und nichtirgendeine Install-Soft, die die kompletten Disks (samt System-Da-
teien — der A1200 benutzt Kick 3.01!!!) in verschiedenen Verzeichnissen un-
terbringt und dann noch den Spieler mit einem hémischen “Please insert
Disk1:in Drive DF0:" alleine 148t. Also: Beim néchsten Mal etwas system-kon-
former, bitteschon. Dann bekommtihr auch einen Extrapunk!

Die Grafik des Programmes
entspricht meiner Meinung
nach der des 32-Farben-Ami-
gas. Zumindest konnte ich
keine Anderung zum 256-Far-
ben-Modus deststellen. Das
Programm scheint damit nur
an der Code des 68020 ange-
paftzusein.

L Trotzdem zeigt sich Whale’s

A Ist diese Walart auch vom Ausster-  \0Y48¢ Von seiner letzten Sei-

ben bedroht? te.

Nimmt man die Whale’s Voya-

trollen zuldfit. % ge auch auf einem A4000 -
jb aber, bitte selbst installieren 1
jb
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Honvertierungen

NEUAUFLAGE—INDIANA JONES
AND THELAST C(RUSADE
(NES/Gume Boy)

Test in: ASM 10/89 (Amiga), VK-Preis: lag bei Red.-SchluB

noch nicht vor, Hersteller: UBI Soft, Frankreich, Muster von:
Hersteller.

or Jahren von der Firma US Gold umgesetzt, kommt nun der
dritte Teil der phantastischen Indy-Abenteuer in die gute Stube.
Das franzosische Softwarelabel UBI Soft hat sich darangesetzt
und das beliebte Adventure fiir die Konsolen NES und GameBoy
umgesetzt. Zur Erinnerung;

Indys Vater, der gute Professor Henry Jones, ist bei der Suche nach dem heili-
gen Gral spurlos verschwunden. Diesem Gral, einem Kelch, in dem man eine Art
Zaubertrank vermutet, werden ungeheure magische Krifte nachgesagt — sosoll
er dem Menschen, der das Elixier zu sich nimmt, ewiges Leben schenken. Indy
begibt sich schnurstracks auf den gefahrvollen Weg, um den Gral zu finden und

Da kommtja
schon wie-
dereiner!

natiirlich seinen Vater aufzusptiren. Doch tiberall warten gefihrliche Gegner
und Fallen aufihn.

Sechs knifflige Level miissen in diesem spannenden Adventure bewiltigt wer-
den. Indy muf$ schon seine ganze Zivilcourage aufbieten, um hier zu bestehen.
Die Reise fiihrt Euch in der Rolle des Indy in die tiefsten Hohlen, wo ein wertvol-
les Relikt auf Euch wartet. Jedes noch so kleine Utensil kann dabei fiir Euch le-
benswichtig sein. Thr miifit beispielsweise aus einem auf Schienen fahrenden
Zirkuswagen, in dem Thrvon allerlei wilden Tieren umzingeltseid, entkommen.

e e ey
e - ales 47 g
~ -9 -
-® -y =
Il!r E: :I'_-:'. s T e e ‘
; i 4 Wo bitte-
1 % 3 P schén geht’s
; denn hier
nach Holly-
wood?
1N: R4y

Schlof Brunwald ist in Bergsteigermanier zu erklimmen. Dort miift Ihr die vier
verlorengegangenen Schnipsel aus dem Tagebuch des Professors finden und
wieder zusammenfiigen. Denn dieses Tagebuch gibt Euch wertvolle Hinweise
tiber den Endlevel. Und tiberall lauern, wie im Film auch, die bisen Nazis. Es
gibt allerlei Abenteuer zu bestehen, und eines miissen Indy und mit ihm Ihr als
Spieler—im Auge behalten: Sein Vater wurde verwundet, und nur das Elixier des
heiligen Gralskann ihn retten.

Die NES-Version ist technisch leider nicht allzu tiberzeugend. Bei Grafik und
Soundhattensich die Entwickleretwas mehreinfallen lassen konnen. Soreicht’s
bei dieser Umsetzung nurzueinerbefriedigenden Gesamtnote.

B T T e et PERN G WSl e L St e iy 8

»ZUFRIEDENSTELLEND«

ie Game-Boy-Version macht sichtlich mehr Spaf. Die Grafik ist
@ auf dem Mini-Display des Game Boy recht gut zu erkennen, wo-
bei die Spielfiguren, im Gegensatz zu sonstigen Minipixelhel-
den, recht grof§ sind. Selbst der altbekannte Indysound ist zwar
immernoch typisch Game Boy-dudelig, abererkommtrecht gut riiber,

Beiden Actionszenen habensich die Entwickler mit den FX doch einige Miihe
gegeben: Jeder Punch wird von den entsprechenden Geriiuschen begleitet. Alles
in allem préisentiert sich die Game Boy-Version weitaus besser und ist allen Fans
der netten “Seifendose” durchaus zu empfehlen. Uber den Preis knnen wir uns
leider noch nicht auslassen, denn unser Klausi-Mausi hat sowohl die NES- als
auch die GameBoy-Version live aus Froankreisch von cher Carole (UBI Soft)
mitgebracht; man hatdort noch keinen Preis ausgewiirfelt. Komplett betrachtet
bekommtdieser Indyvon mirein GUT., =
vb

‘A

A Gibihm Saures, Indy!

RO SR e e e B e g R o
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lich — neben dem Spiel des Jah-
res — auch eine Auswahlliste verdf-
fentlicht, die fiir jeden Geschmack etwas
bietet. Auch in diesem Jahr hat die Jury
ganze Arbeit geleistet und einige hervor-
ragende Spiele ausgezeichnet, die zum Teil an dieser

Wer sich auf dem Spielemarki
nicht sehr gut auskennt, wird schon
hiiufig einen Fehlkauf getiitigt haben.
Das ansprechende Cover, der tolle Begleittext
oder gar der fetzige Werbespot versprechen oft
mehr, als das Spiel dann halten kann. Das st drgerlich,

vor allem, wenn so ein Spiel mittlerweile um die 50 DM Stelle bereits vorgestellt wurden. Fiir die Freunde an-
kostet. Viele Spieler verlassen sich daher gerne auf die  spruchsvoller Taktik- und Strategiespiele sollen jetzt
Empfehlungen der Jury “Spiel des Jahres”, die alljiihr- ~ zweiweitere folgen.

Uon Rittern und Runstiern

RHEINGOLD

von: Reinhard Herbert, fir: 3-5

Spieler ab 9 Jahren, VK-Preis:
ca. 50 DM, Hersteller: Jumbo
Spiele, 58849 Herscheid.

m die Vorherrschaft auf
den Burgen am Rhein
geht es in dem Strategie-
spiel  Rheingold von
Reinhard Herbert. Noch wehen stolz die
Wimpel der einzelnen Burgherren vom
Turm, doch wehe, Scharen von marodie-
renden Raubrittern in den Farben der bis
zu fiinf Mitspielern durchziehen das
Rheintal, sammeln sich zu grofleren
Haufen und versuchen, Burg um Burg
einzunehmen. Dazu miissen sie aller-
dings doppelt so viele Mannen ver-
sammeln, wie drinnen zur Verteidigung
aufgeboten werden kinnen.
Unterschiedlich ~ stark sind die
Besatzungen, aber die stirksten Burgen
haben auch den hochsten Wert. Ist eine
Burg gefallen, bleibt ein Teil der Eroberer
als Besatzung zuriick und wird zusitzlich
durch einen Schild verstirkt, dessen Wert
erst einmal geheim bleibt. Zusiitzlich ma-
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Rheingold: Harter
Kampfum die deut-
sche WeinstraBe

chen sich die gegnerischen Raubritter gegenseitig das Leben schwer.
Treffen zwei Scharen aufeinander, wird die kleinere ohne viel Federle-
sen aufgekniipft, d.h. vom Brett gejagt. Trifft ein grofSerer Trupp auf ei-
ne bereits eroberte Burg eines Konkurrenten, kann es schnell zu einer
erneuten Belagerung kommen.

Doch ganz so leicht wie die alten Burgherren lassen sich die neuen
nicht iiberrumpeln. Thre Stéirke, durch den Schild erhdht, kann nur
schwereingeschitzt werden, was oft eine unliebsame Uberraschung fiir
die Belagerer bedeutet. Gehen auf diese Art ganze Kontingente von acht
oder zehn Rittern verloren, bedeutet das einen herben Verlust, kann
man doch pro Runde nur einen neuen Ritter rekrutieren. Dieser er-
scheint nach Wiirfelergebnis auf einem von sechs moglichen Startfel-
dern, was die Vorausplanung deutlicherschwert.

Das Sammeln in groRen Trupps, selbst
schwer angreifbar und eine stete Bedro-
hung fiir die anderen, ist eine Hauptauf-
gabe in diesem Spiel. Aber man muf$ auch
die Konkurrenz stindig im Auge behalten,
denn sind alle Burgen bis auf eine erobert,
ist auch schon alles vorbei. Diese letzte
Burg ergibt sich dem Eroberer der vorletz-
ten Burg, und es wird abgerechnet. Wer
nun insgesamt die wertvollsten Burgen be-
setzt hilt, ist nicht nur der gnadenloseste
Raubritter der Gegend, sondern auch Sie-
gerdes interessanten Strategiespiels.

1Y) 93




Hand & Kopf

Modern Art

von: Reiner Knizia, fir: 3-5
Spieler ab 10 Jahren, VK-

Preis: ca. 60 DM, von: Hans-
im-Glick-Verlag, 80809 Miin-

chen.

R

internationalen

ben—nureineswirklich zahlt: das Geld.

Jeder Spielervertritteines von fiinf euro-
pdischen Kunsthdusern, in deren Kellern
sich Gemélde junger, unbekannter Kiinst-
ler, z.B. Karl Gitter oder Lite Metall stapeln.
Diese Bilder werden nun rethum auf den
Markt gebracht und unterallen Kunsthiiu-
sern versteigert. Jede solche Verdffentli-
chung eines Kiinstlers steigert natiirlich

seinen Ruf und damit seinen Wert.

Ist das fiinfte Kunstwerk eines Malers,
wir nehmen einmal den Popart-Meister
Yoko, auf dem Markt, ist die erste Runde
beendet. Kluge Einkaufspolitik machtsich
jetzt bezahlt, denn jedes ersteigerte, sprich
ausgehiingte Yoko-Werk bringt nun stolze
30.000 Wiahrungseinheiten pro Bild.
Fir die beiden weniger beriihmten
Konkurrenten, in unserem Beispiel neh-

aubritter moderner Pri-
gung tummeln sich bei
Modern Art auf dem
Markt.
Die moderne Kunst ist das Objekt der Be-
gierde in diesem Versteigerungsspiel von
Reiner Knizia. Allerdings geht es den
Kunsthdusern Europas nicht um die
Kunst an sich oder um die Forderung
junger Talente. Dies geschieht nur ne-
benbei, wihrend — wie im richtigen Le-

Modern Art:
Moneten
machen mit

moderner
Malerei

men wir Krypto und Christin P, erhilt das ausstellende Kunsthaus im-
merhin noch 20.000 bzw. 10.000 Einheiten pro ausgehingtes Werk, die
beiden letzten Kunstrichtungen, also die Werke von Karl Gitter und Lite
Metal, sind am seltensten versteigert worden und bringen demnach
kein Geldein.

Alle Bilder werden nun abgehéingt — sprich: abgelegt. Jedes Kunst-
haus bekommteinige neue Exponate in den Keller zu den bis jetzt noch
nicht versteigerten/veriffentlichten Werken, und eine zweite Verkaufs-
runde schliefStsich an. Am Ende stehen wahrscheinlich neue Stars fest,
denn von jedem Kiinstler ist nur eine begrenzte Menge von Werken auf
dem Markt. Nehmen wir diesmal Krypto als Megastar mit fiinf Verof-
fentlichungen, so bringt jedes seiner Bilder 30.000 plus die 20.000 Ein-
heiten ausder letzten Runde, macht 50.000 pro Bild. Lite Metal als New-
comer sahnt die 20.000 ab, und Christin P, wieder drittplaziert in der
Kiinstler-Hitliste, addiert zu den vorhandenen 10.000 weitere 10.000
Einheiten hinzu. Sammler von Yoko und Karl Gitter gehen leer aus, da
niitzt auch der vergangene Ruhm Yokos nichts. Noch zwei weitere Ver-
kaufsrunden folgen, dann ist der Kunstmarkt erschiipft. Was jetzt noch

|

Modern Art:
Wer be-
weisfam
meisfen
Kunstver-
stand?

im Keller liegt, wandert auf den Miill; al-
lein der schndde Mammon zdhlt. Wer gut
versteigert und klug eingekauft hat, darf
sich als neuer Kunstpapstfeiern lassen.

Bei diesem Spiel aus dem Hans-im-
Gliick-Verlag stimmt einfach alles. Die
Karten mit den einzelnen Kunstwerken
sind ein GenufS, und so wird im Spiel viel
iiberden persinlichen Geschmack und die
Vorliebe fiir den einen oder den anderen
Maler diskutiert. Fliet diese Diskussion in
das Spiel mitein (“Was, 17.000soll ich fiir
dieses seichte Bliimchenmotiv zahlen?”),
bringt das die Stimmung erst richtig in
Fahrt.

Ein genialer Kunstgriff war es auch, die
Kunstwerke auf verschiedenste Arten ver-
steigern zu lassen, die dem jeweiligen Bild
fest zugeordnet sind. Und es kann schon
sehrentscheidend sein, ob man einen fest-
en Preis ansagen kann, den zahlt, wer zu-
erst akzeptiert, oder ob alle ihr Gebot blind
in der Faust abgeben. So wihlt man die
Kunstwerke, die man versteigern will,
nicht nur danach aus, was gerade en vo-
gue, alsoteuerist, sondern auch nachihrer
jeweiligen Versteigerungsform. Gerne bie-
tet man natiirlich den Kiinstler an, von
dem man selbst schon etwas ersteigert hat,
um den Wert des ersteigerten Bildes zu er-
hthen. Aber so schlau ist die Konkurrenz
allemal.

Eigentlich wird Modern Art mit jedem
Spiel spannender und ist dementspre-
chend suchtverdichtig. Es entwickelt sich
namlich ein immer neuer Spielverlauf,
und am Ende ist s oft tiberraschend, wer
nun tatsichlich das meiste Geld vorweisen
kann. #

Martin Webnert
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Clubs

C-L-U-B-5

Fiir alle vereinsamten, kontaktarmen User ist hier unser Clubverzeichnis. Wer seinen Club
eintragen lassen machte, muf uns lediglich einen Brief mit den notwendigen Angaben und
seiner Unterschrift schicken. PLK-'Adressen’ werden allerdings nicht anerkannt, und Ge-
wiihr fir die Richtigkeit der gemachten Angaben kénnt Ihr von uns auch nicht fordern! Ubri-
ens sollte Euer Club mindestens zehn aktive Mitglieder aufweisen kinnen. Wo kiimen wir
ﬂerm sonst hin? Also, Panchos, setzt Euch an denTisch und nehmt einen Wisch!

ASM, CLUBS, Postfach 1870,37258 Eschwege

Name: IAUC (InternationalerAmiga User Club)
Anschrift: Thomas Linecker, Holnhart 78,A-5251 Hohnhart
Systeme: Armiga 500, (speziell) Amiga600
Bedingungen: Altermind. 12Jahre, Besitzeines Amiga5000.
Amiga600, Aufnahme 15DM (10065), jahrl. 10DM (70855)

+ Tips, Tricks, Regeln, Club-Infos, Soft-Tuusch, Sam-
melbestellungen, Anfingerhilie, Kontakte, Verleih von Soft, ev. Kom-
plettiisungen, Suche aktiveClubber, die Clubmitschmeifen.

Name: Headlong
Anschrift: Postfach, CH-3360 Herzogenbuchsee
Systeme: Amiga

Bedingungen: mitl. 5 SFr/7 DM/50 68 (Ausland Vorkasse!)
Mitglieder: ca. 50

Leistungen: mtl. 2 Disks. Tips&Tricks, Kleinanz, Hard- u.
Software, PD, Demos, CDTV-Soft, Tauschbasar, Scanner-,
Sampler-, Action-Replay-Service, Sammelbestellungen

Name: NoCrack
Anschrift: Tofalo Giacomo, Neuchlen-

str. 268, CH-9202 Gossau

System: Amiga

Bedingungen:35 FrimJuhr

Mitglieder: 35

Leistungen: mtl. Clubdisk, Mailing, Demo-und PD-Poolu.v.m.

Name: PC-Power-Club

Anschrift: Michael Jatzke, Nr. 18,02699 Lippitsch
Systeme: PC

Bedingungen: mtl. 50M

Mitglieder: 12

Leistungen: mtl. Clubmag, Tipsu. Tricks, Geburtstagsiiber-
raschung, Clubkarteusw.

Name: AmigaTime
Anschrift: Tion Patzelt, Dorfstrae61, 04626 Vollmershain
Systeme: Amiga, CD-32m. Laufwerk
Bedingungen:|jihrl. 500M

37

Leistungen: mil. 2kt Disks it PD, Demosusw,, Clubtnag

Name: LucasArts-Fan-Club

Anschrift: Claus Holzheu, Heerstr. 78, 27478 Cuxhaven
Systeme: P(, Amiga, Atari

Bedingungen: mitl. 10DM

Mitglieder:86

Leistungen: mil. Clubmag, Infos, Tipsu. Lisungenznallen
Spielen, Geburtstagstiberraschung, glinstiger Soft-und Hard-
wareeinkauf

Name: Brainbyte

Anschrift: Stefan Koop, Auf der Bult 44, 27574
Bremerhaven

Systeme: PC

Bedingungen: keine

Mitglieder: 10

Leistungen: Disk (alle 45 Tage), Hotline, Letterline, Club-
karte, Gewinnspiele

Name: Atari-ST-Computer-Club Nr. 1

Anschrift: Meik Bekemeier, Theodor-Fontane-8tr. 4, 32584
Lishne, Tel.: 05732/4201

Systeme: Atari ST

Bedingungen: mtl. 5 DM

Mitglieder: 16

Leistungen: PD-Bibliothek, mtl. Clubmag, Sammelbestel-
lungen, kostenl. Kleinanzeigen, Clubkarte, clubeigene STs, Tips
Name: APC (AmigaPC)

Anschrift: Alexander Niewels, APC, Arminius-

str.3a, 33175 Bad Lippspringe

Systeme: Amiga 500, PC

Bedingungen: Aufnahme 3DM, mtl. SDM
Leistungen: mil. Clubzeitung jenach System, Jahrestreffen,
Geburtstagsitberraschung, hohe Préimien, Hard-und Software-
Service

Name: APCE Software —Hardware

Anschrift: Ole Brandenburg, Am Wendebach 3, 37581 Bad
Gandersheim

Systeme: PCund Amiga

Bedinguagen: mtl. 1 DMfiir Infos

Mitglieder: 41.

Leistungen: akt. Infoszu Soft-und Hardware (Amiga, PC;
Schwerpunkt: Entertainment auf Amiga), Software-An-und
Verkauf, PC-Reparaturenu. -aufriistung
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Name: Atari TOS GamesClub

Anschrift: AndreasKnopf, Heckenbeckerstr. 1b, 37581
Gandersheim

Systeme: alle TOS-Rechner

Bedingungen: keing

Leistungen: Spieleverleih, TOS-News, PD-Bibliothek,
Bestellungen in GB, Clubmags

Name: ASM (Amigas Super Maus)

Anschrift: C. Hamel, Kahlbergstr, 26, 57589 Kalefeld 7
Systeme: Amigi 500, 600

Bedingungen: 10DMAufnahme, mtl. SDM, mind. 8, hischst.
16Jahrealt

Mitglieder: 13

Leistungen: 2mil. Clubmag, mtl. Disk, Kontakte, Malwett-
bewerbusw.

Name: Nintendo-User-Club

Anschrift: Tobias Mirker, Stettiner Weg 22, 44625 Herne
Systeme: Gameboy, NES, SuperNES

Bedingungen: 2 DM f. Clubmag

Mitglieder: 114

Leistungen: 2mtl. Clubmag, Hotline, Verleih, Tauschborse,
Nintendo-News, Spieletests usw.

Name: Super Magicom Tigers
Anschrift: Nico Pothmann, Mont-Cenis-8tr. 121,
44627 Herne

Systeme: SuperNES, GameBoy
Bedingungen:mtl. 3DM

Mitglieder: 19

Leistungen: Clubmag, Messebesuche, alle Spiele ausJapanu,

USA 1-2 Monatevorab, Spiele-und Backup-Geriite-Verkauf

Anschrift:c/oJiirg Benne, Krekelerweg 13, 45276 Bssen, Tel.:
0201/502990 (Di/Doab 16 Uhr)

System: Amiga
Bedingungen: nur Programmierer oder Grafiker
Mitglieder: 14

Leistungen: Entwicklungvon Computerspielen undderen
Verkauf an Software-Firmen

Name: Adventure-u, Rollenspiel-ClubBocholt
Anschrift: SaschaGutt, Alemannenstr. 21, 46395 Bocholt
Systeme: alle PCsund Amigas

Bedingungen: 10DMAufnahme, jibrl 30DM
Mitglieder: 27

Leistungen: mtl, Clubmag, PD-und Share-Versand, giinst
Bezugsmiglichkeiten fiirAdv. und Rollenspiele, Spielhilfen,
Komplettlissungen, Wettbewerbe u. jahrl, Verlosungeines Top-
Rollenspiels
Name: Amiga-Club

Anschrift: Daniel Gaethke, Hohenzollernstr. 94,
46395 Bocholt

Systeme: alle Amigas vom 500 bis 4000
Bedingungen: mtl. 5 DM

Mitglieder: ca 48

Leistungen: mtl. Clubdisk m. PD-Prg., Infos, Tips, Tricks,
kostenl. Kleinanz., Soft-/Hardware-Verkauf
(Sonderkonditionen), Anfingerhilfen, Beratung

Name: amigacd 32-club

Anschrift: Alt Breinig 13, 52223 Stolberg

Systeme: alleAmigasmitKick1,2/1 3, AmigaCD-32
Bedingungen:jihrl 200M (Mag/2Disks), jihel. S0DM
{(Mag/10Disks), jihrl. 20DM (Magm. CD-32-Anh. ), keine
absoluten Anfiinger

Leistungen: halbjihrl. Mag, Sammelbestellungen, abu.
zukostenl. Sonderhefte/-disks, frische ChupaChups

Name: P-G-D (Professional Game Development)
Anschrift: Tournisauel 55, 53797 Lohmar

Systeme: PC, Amiga

Bedingungen: 10DMAufnahme, mtl. 3DM

Mitglieder: 12

Leistungen: Schwerpunkt Programmierenv. kommerz.
Spielen, Erfahrungsaustausch, Wetthewerbe, Einsteigerhilfen
(n. Amiga), Sammelbestell. usw.

Name: noch namenlos

Anschrift: Tobias Anton, Kanzlerweg 5,

55291 Saulheim, Tel..06732/3558

Systeme: PC(ah286), Co4

Bedingungen: 10DMAufnahme, mil. 50M

Mitglieder: 12 aktive

Leistungen: Spielebestellungen (auch per Tel ;his40%
Nachlafz empf. VK-Preis, keine Zustellgebiihren), Tips,
Tricks, Geburtstagsiiberraschung, mtl. kostenl. Glubmag, Pro-
grammierhilfen, Treffen mit Turnieren (geplant), Preisaus-
schreiben

Name: Mega-Club

Anschrift:Michael Kissel, Schiitzenstr. 24,
57610Altenkirchen

System: Mega-Drive

Bedingungen: 30 DM Aufnahme, 20DMjihel.
Mitglieder: 10

Leistungen: Tipsu. Tricks inmtl. Mag, Infoblatt iiber Club-
Aufgaben, Geburtstagsiiberraschungen, Jahresalburm.-
Kontaktherstellung

Name: Internationaler LYNX-Club
Adressen: Deutschland: Hans-orgSebastian,
Siegfriedstr. 3, 61389 Schmitten;

Niederlande: Leon Stor, Vanenburg 2, Ugemelen, Apeldom;
(sterreich: EmstFlirthaller, Hafnerstr. 6,

A-7020Linz: Schweiz: Swiss-LYNX-Info-Club, Eugen Roxdel,
Siingeliweg 45, CH-4900Langenthal;

System: Atari Lynx!!!

Bedingungen: Anmeldegebiihr5DM

Leistungen: kosten!. Infoszum Club (nur gegen frankierten,
adressierten Riickumschlag!), intemationaler Informations-
austausch, Clubmag (Infos, Spiele-Tests, Kleinanz., Hot-News,
Beschreibungen...), Pool (Infosiibermehrals 100 fertige oder
geplante Module—auchvon 17 Fremdanbietern, Tips, PaBwir-
ter 1. Karten zuden Spielen, Mitgliederinfos, Highscore-Liste...),
Modul-Verleih, giinstige Berngsmiiglichkeiten fiir alle Module
1. Zubehir, Modul-Borse, Kontakie zuanderen LYNX-Spielern
(Comlynx-Freunde), gute Kontakte zuATARI (akt. Infos), Tref
feru. Tumiere (geplant), Kontakte zuweiteren Lindemu.
LYNX-Clubsgesucht!

Name: P( Pharaos

Anschrift: Ralph Fiihrer, Dieselstr. 5,

63071 Offenbach

Systeme: PC

Bedingungen: mtl. 5 DM o, jiihrl. 52 DM

Mitglieder: 28

Leistungen: Zmtl. 2 prallgefiillte Disks, Tips&Tricks, Klein-
anz., Hotline, kostenl. selbstgeschriebene Rollenspiele,
Highsoores, reg, Pannenservice, halbjithrl. Katalog (Spiele,
Progs, CDs, Poster)

Name: Zeta Club

Anschrift: Alexander Fabbian, Carl-Benz-

§tr. 6 C, 64625 Bensheim

Systeme: Ch4

Bedingungen: C64 mit 5,25"-Floppy, 5 DM Aufnahme,
mitl. 5,50 DM

Mitglieder: ca. 100

Leistungen: mtl. 2 Disks, Clubmag auf Disk, Sammel-
bestellungen, fiber 200 PD-Disks 2. Selbstkostenpreis

Name: Red - ANGEL

Anschrift: Willi skdeniz, Siemensstr. 34, 65549 Limburg
Systeme: PC

Bedingungen: mtl. 5 DM, nurfiir Gays

Mitglieder: 14

Leistungen: mtl. Clubmag, 3mtl. Diskmag, jithrl. Club-
party, Geburtstagsiiberraschung, Sammelbestellungen, ko-
steril. Clubinfo gegen 1 DM Riickporto

Name: Commodore-Computer-Club Goldener Grunde Y,
Anschrift: Wolfgang Rathgeber (Ralf Rudolf), Postfach
1126, 65607 Brechen

Systeme: PCund Amiga

Bedingungen: 10DMAufnahme, jihrl. 70DM

Mitglieder: ca. 60

Leistungen: Tipszu Soft- u. Hardware, verglinstigte Bestel-
lungen, Spieleverleih, PD-Sammlung, Anfangerkurse, Bi-
bliothekmit Amiga-Magazinen, Clubtreffen 2mal wiichtl. im
eigenen Clubhaus, Sondertreffen (Clubmeisterschaften, Mes-
sehesucheete.)

Name: Computer-Club 2000

Anschrift: Postach 1244, 66922 Pirmasens, Tel.
06331/76039, Fax: 06331/75243

Systeme: PCund Amiga

Bedingungen: mtl. 5DM

Mitglieder: 19

Leistungen: 2mtl. Clubmag, Einkaufsrabatte bei Hard u.
Soft, PD, Clubtreffen, Problembhilfen usw.

Name: Computer-Club 2000

Anschrift: Postfach 1244, 66922 Pirmasens
Systeme: PCund Amiga
Bedingungen:mtl. 5DM
Leistungen: 2mtl Mag,, Rabattebei Hard- . Software, Hilfe
bei Problemenetc.

Name: High End —Der PC-und Macintosh Club
Anschrift: ¢/o Jan Feldkircher, Riedstr. 31, 73105 Diimau
Systeme: PC und Macintosh

Bedingungen: jihrl, 20 DM, je 2DM{. PD-Disks
Mitglieder: 20

Leistungen: 2mtl, Clubmagm. Tests, Infos, Kleinanz. PD-
und Shareware-Disks

Name: AmigaKreativClub (AKC),

Programmierer ClubAmiga (PCA)

Anschrift: AKC-+ PCAInfo, /o Disthegen Sum,
W.-Steinacherstr. 3, 77790Steinach

Systeme: alle Amigas (vom A4000 bisA500)
Bedingungen: jihrl. 65 DM fiirbeide Clubs

Mitglieder:37

Leistungen: regionale Clubtreffen und PD-Copy-Parties, PD-
Pool, jiihrl. Clubmag,, Hotline, eigene PD-Serie, Programumier-
Projekte, vergiinstigter Einkaufvon Hard-und Software, Preis-
ausschreiben, Club-Mailbox (geplant), Kurse fiirC, Assembler
undandere Sprachen, Erfahrungsaustausch zwischenein-
zelnen Amigosu.s.w., weitere Informationen gegen 2 DMin
Briefmarken. Anfragen von Firmen und anderen Clubs zwecks
Zusammenarbeit erwiinscht!

Name: Software 4000

Anschrift: Hans-Jorg Braun, Diersburgerstr. 32,
77948 Friesenheim

Systeme: alleAmigas

Bedingungen: 3 DMAufnahme,

mil. 5DM

Mitglieder: 12

Leistungen: mtl. Clubmagusw., Infos gegen Rilckporto
Name: Videocom

Anschrift: Vitali Thomas, Reiterweg 3, 82031 Grilnwald
Bedingungen:mil. 6 DM (3DM Post); Osterreich 50
(Scheineim Umschlagl: 4,20DM Post)

Mitglieder: 11

Leistungen: Clubcard, 2mtl. Clubmag, Sonderhefte, mtl.
Tricksheft, Flohmarkt, Preisausschreiben, Spielehotline,
Kleinanzeigen, Moduleverleth, Hotline, evt. Poster halbjihrl.,
spielbare Demosfiir PC, Wettbewerbe, Umfragen etc.

Name: Amiga-ComputerclubAPC&TCP
Anschrift: Dorfstrafie 17,83236 Ubersee,

Tel.; 08642/6279 (ah20Uhr), Mailbox:08642/1336
System: Amiga

Bedingungen: keine

Mitglieder:ca 400

Leistungen: Mag, PD/LowCost, Karte, Parties

Name: Amiga Megaworld Club

Anschrift: Rainer Nawratil jun., Muttenthalesstr, 4,

89420 Hiichstidt

Systeme: Amiga

Bedingungen: mtl. 5 DM

Mitglieder: 12

Leistungen: mtl. Clubdisk (Spieletests, Anfiingerhilfen, PD-
Serien, PD-Pool, Sounds, Demos, Grafiken, Berichte, Wettbe-
werbe usw.

Name: RTS Programmer Club

Anschrift: Thomas Helbing, Hagenstr. b,

90530 Wendelstein

Systeme: alleAtari STs, Falcon, in Zukunftauch PCs
Bedingungen: keine Beitriige, Programmiererfahrungen
Mitglieder: 20-25 aktive

Leistungen: Club-Programmiermagazin auf Diskette,
Programmierkurse, Tips, Listings, Utilities, Bibliotheken,
Kleinanzeigen, Erfahrungsaustausch, Hilfestellungen,
gemeinsame Programmprojekte (Infos gegen 1,50 DM Riick-

porto)

Name: 4. U.D.1, (Amiga User Deutschland Inc.)

Anschrift: ¢/o Conrad Hahl, Kinigswiesenweg 2,

93051 Regensburg

Systeme: Amiga

Bedingungen: 10 DMAufnahme

Mitglieder: 49

Leistungen: 24-Std-Mailbox (ISDN:0941/9495291), Disk-
mag, Digi-Service, gr. Rabatte, Farbbandrecycling, gr. PD-
Pool

Name: Meininger PC-Fan-Club

Anschrift: R, Pfeifer, Weingartental 12,

98617 Meiningen, Tel.: 03693/2819,

Fax: 03693/471196

Systeme: PC

Bedingungen: unterschiedlich

Mitglieder: 15

Leistungen: mtl. Clubmag m. 3 Disks, Soft-/
Hardwarehilfen, Kleinanz., Soft-, Zeitschriften-, Buchverledh,
(OCR-)Scanservice usw, Info gegen 2 DM in Briefmarken
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Last Minute

ULTIMA VIII: PAGAN
-Preview-

System: PC, Hersteller: Origin,
USA, Muster von: Hersteller.

Zehn Minuten vor dem al-
lerletzten Redaktionsschluf
erreichte uns erstes Materi-
al zu Ultima VIII, das wir
Euch natirlich nicht vorent-
halten wollen.

& o : ' 3 L =F At s 15 . b = 4
i *a -+ . 1 .; P e P F
. “'. =, _-- 1 ="y _- = 3 - '\.. b‘ - -
i R -~ Ve '
TS % A N R

A Infernalischoder?

uerst hatte ich ja gar
nicht geglaubt, dafl wir
noch rechtzeitig Material
zu Ultima VIII bekom-
men. Nun, hier ist der Beweis fiir das Ge-
genteil:

>

Neve Per-
spektive
sorgtfir

glorreiche

Grafikmo-

mente

Diesmal verschligt es Avatar nach Pagan, ei-
ne Stétte, in der der Guardian sozusagen sei-
nen ersten Wohnsitz hat. Der Guardian, der
bereits in Ultima VI und
VII seine Launen hatte,
soll hier nun zur
Hochstform auflaufen.
Zwarkonnte Held Avatar
in Teil VIL.1 die Pforte
fiirden Schurken versie-
geln, aber das machte
den Erzbosewicht nur
richtigsauer.

In Teil VIIT wird sich
der Guardian unseren nichtsahnenden Hel-
den greifen und ihn recht unsanft auf Pagan
absetzen. Dort gelten nunvllig andere Werte
alsin Britannia (Britannia-Freaks, Achtung;
Umdenken istangesagt!).

Technisch wird sich das Game mit ulti-
mativen (nettes Wortspiel) Neuerungen zei-
gen. Nicht nur die Perspektive wird gendert.
Handlung, Schauplitze, Personen und Mog-
lichkeiten sollen wesentlich detailreicher rii-

A Echtzeit, auch wenn im In-
ventory gestobert wird

berkommen. Unter anderem wird das Game
jetzt in Echtzeit ablaufen. Sprich: Keine Pau-
se mehr, wenn man sich im Inventory um-
sieht.

Die Detailfiille soll
aber auf Kosten des Ter-
rains gehen, das nun
wesentlich kleiner sein
wird als in den vorheri-
gen  Ultima-Teilen.
Dennoch  munkelt
man, daf§ sich 30 MB
auf der Festplatte nur
mit diesem Spiel befas-
sen sollen. Die optimierte Steuerung aus den
Teilen VIL.1 und VII.2 wird {ibrigens {iber-
nommen. Ansonsten verspricht Ultima-Ma-
cher Richard Gariott wieder einmal eine
packende Story mit Avatar und dem Guardi-
an, Fest steht auf jeden Fall: Ab Friihjahr ‘94
geht Ultima auch in Deutschland in die ach-
te Runde. Ein paar mehr Infos findet Thr
tibrigensim MesseberichtzurECTS. Il

cus

ie Schweizer Firma Linel
und Software 2000 ha-
ben einen Lizenzvertrag
unterzeichnet, wodurch
sich das Eutiner Softwarehaus verpflich-
tet, die von Linel entwickelten Karl-May-
Titel zu verdffentlichen. Den Anfang
macht Der Schatz im Silbersee, den wir
in der ndchsten ASM genauer unter die
Lupe nehmen werden. Als Erscheinungs-
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Software O
auf Schatzsuche

Buchstiiblich in letzter Minute erhielten wir drei brandaktu-
elle News von SOFTWARE 2000. Lizenzvertrag, Kolumbus
und FuBBball sind die Schlagwarter.

termin wurde der November 1993 (PC
undAmiga) genannt.

Der Amiga-Version-Programmierer und
die Grafiker dieses Games und des Eishockey-Managers haben gemein-
sam fiir Software 2000 die Wirtschafts-Simulation Christoph Kolum-
bus entwickelt. Auch hierzu demnéchst mehr; fertig werden soll es zum
gleichen Terminwiedasvorgenannte Spiel.

Last but not least die gute Nachricht fiir alle Fuball-Freunde: (Tber
3000 Zuschriften und tiber 25000 Verbesserungsvorschldge und Hin-
weise nahmen sich die Eutiner zu Herzen und setzen ihre erfolgreiche

A Der Schatzim Silbersee

KlingT jo=ifTecressant:

# r .
HUTisst-dunoch WAs
\ L 1 4 ) |

Ruber das Messer?

Bundesliga Manager-Reihe fort. Den
neuen Titel wird Software 2000 als Welt-
premiere auf der Computer ‘93 in Koln
prasentieren, die vom 5.-7.11. lduft. Wir
werden fiirEuch dabei sein. =]

kate
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Infocoms Textadventures
haben Kultstatus unter den
Adventure-Fans. Alssich vor
knapp zehn Jahren zum
ersten Mal die Tore des unter-
irdischen Konigreiches Zork
fir Telespieler 6ftneten, war
ein neues Genre geboren.
Ausgestattet mit Uppigen
Texten von mittlerer Taschen-
buchldnge und einem nahezu
unglaublich leistungsfdhigen
Parser, bannten diese ersten
Computeradventures (64-
und Apple-I-Freaks fir
Monate an den Bildschirm.
Und jetzt heifit es Kopf ein-
ziehen fiir Roger Wilco,
Guybrush Threepwood und
andere bekannte Helden:
Lorkist wieder daund hatin
der zehnjdhrigen Ruhepause
einiges an Prisentation und
Bedienungskomfort dazu-
gewonnen.
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as waren noch Zeiten, als
man zum Spielen eines
Computeradventures
mehr Tasten des Key-
boards benutzen konnte als “I", “N”,
“S” T, “A”, “L" und den Doppelpunkt.
Eine typische Adventuresession lief
beispielsweise folgendermafien ab:

-

= 31_“5:1':5'1“?:"5"‘“.3,5-53{{3{1 .
A Redakteursdenkmal

“You are standing in front of a house
with a green door, to the left is a forest,
thepathway continues to thesouth.”
Worauthin  der  Computerspieler
“Open the door, then enter the house”
eingab undder Computererwiderte:
“I'don 't know howto ‘the’ anything.”
Das grundsitzliche Rétsel, das damals
alle Adventures begleitete, lautete “Wiesag
ich’'s meinem Rechner?”. Kein Wunder al-
50, dafl die prihistorischen Textabenteuer
im Laufe der Jahre von einfach zu bedie-
nenden Grafikadventures abgeldst wurden.
Schade eigentlich, dennwas Infocomso an
Stories drauf hatte, konnte sich echt sehen

lassen. Noch heute fin-
den sich die abgefah-
renen Ritsel, die mit der
Infocom-typischen, hu-
morvollen “Um-die-Ek-
ke-gedacht”-Logik geldst
werden miissen, in jedem
besseren Adventure wie-
der.

Abersotot wie allseits vermutet, sind die Zorkianer doch nicht. Nach
knapp eineinhalb Jahren Entwicklungszeit erscheint nun die Fortset-
zung des klassischen Stoffs, und siehe da, auch im Underground-
Kingdom hat man mittlerweile gelernt, was VGA-Karte, Mauszeiger
und Iconsteuerung bedeuten. Mehr noch, der ehedem grafiklose Klas-
siker wurde mit Animationen, Real-Time-Videos und CD-Sprachaus-
gabe zum Multimedia-Vorzeige-Adventure aufgemotzt.

Seeme...

Alles beginnt damit, daf$ der Spieler eines Tages in seinem Briefka-
sten eine Benachrichtigung findet, in welcher von der I.T.&L. Inc.
mitgeteilt wird, dal man soeben eine Reise in daswunderschone Tal
der Spatzen gewonnen hat. Aufferdem liegen dem Anschreiben
noch ein Zony Tape Recorder, eine Pholobloid Instant Kamerasowie
ein sogenannter Tele-Orb bei. Nachdem man die Nachricht gelesen
hat, wird man auch sofort an den versprochenen Ferienort trans-
portiert.

RETURN TO ZORK
-Preview-

System: PC-CD-ROM, Herstel-
ler: Infocom, USA, Muster von:
Hersteller.

A Die Ruhe vordem Turm




Last Minute

Doch was ist das? Das liebliche Spatzental ist eine felsige Eindde, in
der riesige Falken hausen. Irgend etwas ist offensichtlich schiefge-
gangen. Der wackere Held (whacko Hero, harhar!) 1t sich von sol-
chem Unbill natiirlich nicht die gerade gewonnenen Ferien vermas-
seln und macht sich auf den Weg, um die mysteritisen Umstinde die-
ser Verwandlung zu untersuchen. Uber den Tele-Orb, der sich nach
kurzer Zeit als magiegesteuertes Telekommunikationsgerit entpuppt,
sowie die mehr oder weniger wirren Aussagen einiger zufillig getrof-
tener Zorkianer lif3tsich bald ein Uberblick der Situation gewinnen.
Seit geraumer Zeit verschwinden Geb4dude und Personen iiber
Nacht. Statt der versprochenen Spatzen herrschen jetzt streitsiichtige

A TrauDich...

=

i "

A...und haumich

Falken iiber das Tal. Was die [.T&L. Inc. und deren geheimnisum-
wobener Vizeprasident Rufus Rooper damit zu schaffen haben, weif
niemandso genau. Klaristnur, daf er etwas damit zu tun hat.

Hear me...

Die Suche nach dem Verantwortlichen fiir den milungenen Urlaub
fiihrt den Spieler iiber mehrere kleinere Ritsel nach West-Shanbar
(Ost-Shanbar ist bereits komplett verschwunden), wo er sich in der rt-
lichen Bibliothek erst mal mit Infos eindecken kann. Weitere Hinweise
findet man im Notizbuch der ortlichen Lehrerin Mrs. Peeper, allerdings
erst, nachdem man in einem Test bewiesen hat, da man sich mit der
zorkschen Geschichte auskennt. Hiufiges Abspeichern ist bei diesen er-
sten Vortastversuchen schwer gefragt, denn ein falscher Schritt kostet
den ambitionierten Heldensofort und gnadenlos den Kopf.

InZork bewegt mansich auch nicht so linear vorwiirts, wie das von
Lucas- oder Sierra-Adventures her bekannt ist. Einen Gegenstand,
den man am Anfang des Games nicht mitgenommen hat, benétigt
man am Endeeventuell. Auferdem kann espassieren, daf man ganz
in Gedanken ein wichtiges Losungsutensil aufift.

Nachdem man sich eine Weile durch Shanbar-W geklickt hat,
kommtman bei der alten Miihle an, in welcher der talbekannte Kampf-
trinker lebt. Nach ein paar Gliser Rye (kippt man besser in den Blu-
mentopf!), kann man den Alten zur Herausgabe seines Schliisselbunds

RISEE

A Fihl Dich wohl durch Allohohl
tiberreden (When you drink, don’t drive!).
Noch ein paar Gléser mehr, und schon
hautesden Senior-Saufer auf die Dielen.
Durch eine Falltiir gelangt man in den
Keller, und dort befindet sich hinter einer
Tiirsowas wie ein Paralelluniversum. Dort
findetman dann die verschwundenen Stadt-
teile wieder. AuRerdem noch einen Haufen
Riitsel und Personen, aber dariiber gibt es
dannmehrinderendgiiltigen Review.

Playme...

Kein Zweifel, Zork schickt sich gerade an,
zum zweiten Mal eine neue Ara im
Adventuring einzulduten. Selten sah
mansoschone und zahlreiche Animatio-
nen. Nirgendwo gibt es so knackige Rit-
sel und eine dermafen verzwickte Story.
Sprachausgabe und Musik haben Film-
qualitit, und auch die digitalisierten
Schauspieler sehen nichtso aus, als hiitte
man sie an der néchstbesten Straffenecke
aufgelesen. Tatsdchlich finden sich eini-
ge illustre Gestalten wieder, die sich im
Fernseh- oder Spielfilmfach bereits ihre
Lorbeeren verdienthaben.

Dazu kommen die umfangreichen
Steverungsmaglichkeiten, deren Um-

¥

v - -
Swpgn

-

A Des Rétsels Losung, jede Wette, lieg

tamEn

fang wiederum ein Novum darstellt. Ein
gefundenes Schwert kann man z.B. auf
fiinf verschiedene Arten anwenden, um
einen Gegner anzugreifen. (Werfe ich
das Teil, oder hau ich es ihm besser auf
die Riibe?) Wer die alten Zork-Teile schon
durchgespielt hat, wird jede Menge An-
spielungen und Selbstveralberungen fin-
den. Obwohl Zork nicht unbedingt ein
Funny-Adventure ist, wird keine Gele-

P AT L e

A Esklappertdie Miihle...

genheit ausgelassen, das komplette Gen-
re durch den Kakao zu ziehen.

A ...amrauschenden Bach

Egal wann das Game kommt, den Mega-
Hit hatesschonso gutwiesicher. Hoffent-
lich kénnen wir noch dieses Jahr eine un-
bedingte Kaufempfehlung aussprechen.
BiyaWizka, bisdahin. =

tom

; =
- :uJ b 24
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dieser e.npe
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Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Titel Ausg. 5. Rubrik
A-Train Construction Set (PC) 7793 129 Konv. Cool World (SNES) 893 131 Konv. G-Loc Air Battle (MD) 793 108  Simulation M.ULE, (Chi/Atari S00) 593 106 Oldie
Abandoned Places 2 (AM)  7/93 88 Adventure Coolworld (AM/Co4) 393 40 Action Gabriel Knight (PC) 993 88 Preview Maelstrom (PC) 853 97 Strategie
Action in New York (NES) 7193 43 Action Crazy Cars 111 (PC) 393 39 Konv. Gateway 2 - Homeland (PC) 8793 101  Preview Magical Quest (SNES) 293 126 Action
AMddams Family (SNES) 693 50 Action Creatures (AM) 93 40 Action George Foremary's KO... (MD) 7/93 107 Simulation Maniac Mansion (AM) 195 60 Oldie
Adi 2 Anglais (PC) 593 124 Education Creepers (PC) 5/93 102 Strategie Giana Sisters (Co4) 403 9 Oldie Maniac Mansion (NES) 693 59 Konv,

Air Bucks V.1.2 (PC) 993 95 Strategie Curse of Enchantia (AM) 2/95 B Konv, Global Glabiators (MD) /93 43 Action Marhelous (AM) 9/9% 21 Action
Alfred Chicken (GH) 993 39 Action Cyber Space (PC) 493 50 Adventure Global Gladiatrs (AM) 10193 137 Konv. Mario is missing (PC) 393 116 Education
Alien 3 (GB) 493 134 Konv. Cybernator (SNES) 893 51 Action Global Gladiators (MS) 893 134 Konw. Mario Teaches Typing (PC} 693 104 Education
Alien 3 (MS) 893 134 Konv, Cyberrace (PC) 493 41 Preview ! Gnome Alone (PC) 10093 47 Action Max (GB) 6/%3 50 Action
Alien [11 (SNES) 093 136 Konv, Cytron (AM) 193 40 Action | Goal (AM) 93 115 Simulation Mchonaldland (ST) 7193 129  Konv.
Aliens vs. Predator (SNES) 493 130 Action D-Day (PC) 195 100 Strategie | Gobliins 2 (PC} 193 46 Adventure Mean Arenas (AM) 8793 49 Preview
All-Star Challenge 2 (GB) 793 167 Simulation Dalek Attack (AM) 5493 46 Action Gods (SNES) 493 135 Konv, Mech Warrior (SNES) 893 46 Action
Alter Ego (PC) 693 58  Oldie Darkseed (AM) 5/9% 57 Konv. Godlzilla (GB) 693 46 Action Mega Lo Mania (MD) a3 135 Konv.
Amazon (PC) 293 52 Adventure Darkside of Xeen (PC) 993 86  Adventure | Grail Quest 095 6l Adventure Mega Man 2 (GB) W93 42 Action
Amberrnoon (AM) 593 04 Preview Darkwing Duck (GB) 693 55 Action | Gravis Ultrasound (PC) 219 8 Hardware Michael Jordan in Flight (PC) 4793 92 Preview
Ambush at Sorinor (PC) 7493 90 Preview Das Imperium schl. zurlek (GB) 493 132 Preview : Gulp (PC) 893 100  Strategie Mick and Mack (MD) 493 . 126 Action
Amibush at Sorinor (PC) 10/93 66  Adventure Daughter of Serpents (PC) 293 46 Adventure | Gunship 2000 (AM) 1/93 110 Simulation Micro Machines (MD) 1095 51 Action
American Gladiators (SNES) 8793 111 Simulation Day of the Tentacle (PC) 1193 #  Preview Hannihal (AM) 005 138 Konv. Mig 29 (PC) 10/9% 101 Preview
Another World (MD) 495 135 Konv. Day of the Tentacle (PC) 893 60 Adventure Hannibal (PC) &3 48 Strategie Might & Magic 111 (Mac) T3 117 Konv.
Arablan Nights (AM) 393 41 Preview Death Duel (MD) 1793 130 Action Hardball 111 (MD) 73 109  Simulation Might and Magic IV (PC) 1493 42 AMventure
Arabian Nights (AM) 79 38 Action Defuxe Trivial Pursuit (PC)  3/93 106 Strategie Harrier Jump Jet (PC) 173 104 Simulation Monster Bash (PC) 53 23 Action
Arcade Fruit Machine (PC) 1043 99 Simulation Desert Strike (AM) 7793 126 Konv. Hero Quest 11 (AM) 9493 63  Adventure Morph (AM) 893 9  Strategie
Arcades Revenge (SNES) 793 50 Action Desert Strike (SNES) 1793 134 Action Hexuma (AM) 29 51  Konv. Mot+rhead (AMIGA) 193 24 Action
Archer Macleans Pool., (AM) 1193 90  Sport Diie Hard 11 (PC) 1493 39 Koo, Hesxagon (PC) a3 87 Shareware Mat+rhead (8T) 293 4 Kooy,
Ariel the little Mermaid (MD)  4/93 131 Action Die Ruinen v. Fetepama (PC) 8493 87 Shareware High Command Europe (PC) 1043 85 Strategie Muhammad Ali (MD) 4193 131 Action
Armour Geddon (PC} 4493 99 Konv., Die Sch+ne und das Biest (PC) 993 87 Adventure Hired Guns (AM) 493 52 Preview Murder o. t Mississippi (Cod) 393 97  Oldie

Art of Fighting (NG) 295 135 Action Diggers (AM 1200) 993 142 Preview History Line 1914-1918 (PC) 1793 98 Strategie Mutant League Football (MD) 9/93 108 Simulation
Assassin (AM) 1793 24 Action Diggers (AM) 393 105  Preview Home Alone (MD) 093 51 Action N, Mansell's W.C, (AMIGA 1200) 693 102 Konv.
Asterix (GB} 793 17 Action Dino City (SNES) /93 47 Action | Home Alone 2 (GB) ) 135 Actinn NCAA Basketball (SNES) 193 130 Sport
Asterix (SNES) 10/93 133 Konv Dino Worlds (AM) 7/93 46 Preview I Hovle Classic Card Games (PC) 893 89 Strategic NFL Sports Talk 93 (MD) 1793 128 Sport
AV-8B Harrier Assault (PC) 1193 108  Preview Dizzy - Prince o.LY. (PC) 093 48 Action Human Race Jurassic L. (AM) 7/93 48 Action NHL Hockey (PC) 1% 96 Simaulation
AV-8B Harrier Assault (PC) 2193 110" Simulation Dogfight (PC) 5493 24 Preview Humans (PC) 24493 43  Konv. NHLPA Hockey 93 (SNES) 2M3 137 Konw.
Avenging Spirit (GB) 693 46 Action Dogfight (PC) 95 106 Simulation INCA (PC) 295 6 Action Nick Faldo's Ch. Golf (AM) 393 100 Sport

B 17 - Flying Fortress (AMIGA) 6/93 102 Kony. Doomsday Warrior (SNES) 893 47 Action Incredible Grash Dummies (GB) 693 55 Action Nick Faldo's Golf ((64) 493 93  Konv.
B.0.B. (SNES) 895 40 Action Double Deagon 11 (MD) {43 134 Konv. | Indiana jones IV (AM) 493 5 Koov. Nicky 2 (AM) 993 24 Action
Baby T-Rex (GB) 1095 55 Action Double Dragon 111 (PC 193 39 Konw, | Indiana Jones IV (MAC) 4193 4 Kooy, Nicky Boom (PC) 93 40 Konv.
Ballistic Diplomacy (AM) 9/93 04  Preview Dr. Franken (GB) 1793 132 Action | Indiana Jones IV (MD) 893 133 Konv. Nicky Boom {ST) 49 40 Konv.
Banana Prince (NES) 603 01 Action Dr. Franken (GB) 93 52 Action Indy 4 1 Action Game (AM) 2793 42 Kony. Nigel Mansell World... (AM) 1793 88  Sport
Barbie (GB) 593 40 Action Dr. Franken 2 (GB) 1093 55 Preview Indv 4 | Action Game (PC) 2793 41 Action Niget Mansell's World... (PC) 7793 130 Konv.
Batman Returns {GG) 43 16 Action Dracula (AM) 593 90 Preview Tndy 4 1 The Action Game (ST) 393 39 Konv. Nippon Safes Inc. (AM) M3 87 Preview
Batman Retums (MD} 49 17 Action Diragon’s Lair 111 (AM) % 25 Action Trtern. Open Golf Champ. (PC)9/93 111 Simulation No Greter Glory (AM) 493 102 Konv,
Batman Returns (PC) 4493 15 Adventure Dropzone (GB) 9/93 134 Kony. International Rugby Ch, (PC) 6/93 101 Preview Odyssee (AM) 9% 98 Strategie
Battlechess 4000 (PC) 393 128 Simulation Deopzone (NES) 893 535 Ation Ishar (AM 1260} 893 132 Konw. Out of this World (SNES) 393 138 Konv.
Batleship (GB) 795 97 Strategle Dune 1T (AM 1 MB) 893 133 Konv. Ishar 11 (PC) 593 93 Preview Outlander (MD) 7495 40 Action
Battletoads (GE) 993 42 Action Dune 11 (PC) 17493 96 Preview Ishar H (PC) 893 102 Adventure Outlander (SNES) 719 130 Kony.

BC Kid (GB) 493 134 Konv Dune 11 (PC) 3/93 102 Strategie Jack the Ripper (PC) 10/93 18 Adventure Outrun 2019 (MD) 10493 51 Action
Beavers (AM) 753 42 Action Dusk of the Gods (PC) 293 48 Adventure Jaki Crush (SNES) 493 128 Action Paint and Create 693 105 Education
Best of the Best (SNES) 393 137 Konw, Dynatech (PC) 3% 104 Strategie James Bond (MD) 593 23 Preview Parasol Stars (GB) 693 51 Konv.
Best of the Best-Champ. (GB)  4/93 134 Kooy, EOB I Asaulton... (PC) 793 58 Adventure James Bond - The Duel (MD) 693 17 Action PGA Tour Golf 11 (MD) 1093 97 Simulation
Betrayal at Krondor (PC) 7193 54 Preview Eceo the Dolphin (MD) 393 133 Action James Pond 3 (AM) 493 23 Proview Phalanx (SNES) 1193 128 Action
Bible Builder (PC) 5193 125 Education Eight Ball Deluse (PC) 10793 134 Konw, [ James Pond 3 (AM) 743 47 Preview Pinball Dreams (PC) 10/93 134 Konw
Bill's Tomato Game (AM)  1/93 18 Action El-Fish (PC) 7/93 104 Simulationm | James Pond’s Crazy Sp. (SNES) 1093 135 Konw. Pitacy on L High Seas (AM) 2793 56 Adventure
Bio Hazard Battle (MD} 193 134 Action Elf (PC) 393 39 Koo, [ Jennifer Capriati (MD) 03 132 Sport Pirates Gold (PC) 793 93 Preview
Blackjack fir Windows (PC) 593 104  Stralegie Flisabeth 1. (PC) 693 o) Preview Jimmy Connoes (SNES) 293 132 Sport Pirates Gold (PC) 4/93 139 Adventure
Blade Warrior (PC) 10793 67 Adventure Elvira 11 (C64) 193 57 Konw, Joe & Mac— Caveran Ninja (GH) 993 137 Konw. Populous (GB) 6/93 100  Simulation
Bilue Farce (PC) 003 12 Adventure Elvsium (PC) 295 111 Simulation John Madden Football ‘93 (MD) 343 134 Spont Populous 11 (PC) 393 165 Konv
Blues Brothers (SNES) 693 52 Action ENTITY (AM) 293 2 Preview John Madden Football'93 (SNES) 393 138 Konw, Predator 2 (GG) 7193 4 Action
Body Blows (AMIGA) 693 40 Action Entity (AM) 593 43 Action Jonathan (AM) 593 55 Adventure Prehistorik 2 ((PC) 10/93 48 Action
Bomb Jack (GB) 1793 134  Action Erben des Throns (AM) 4/93 102 Konv. Jungle Strike (MD) 493 19 Action Premier Manager (AM) 1/93 89  Preview
Bomber Man ‘93 (EN) 343 132 Action Eric the Unready (PC) 493 46 Adventire Jurassic Park (GB) 10/93 16 Action Prince of Persia 11 (PC) 8793 38 Action
Brain Challenge (AM) 9/93 97 Strategie Furo Soceer (PC) 493 93 Spor Karamalz Cup (AM) 8793 110 Simulation Projekt X (AM) 0495 49 Action
Brutal Sports Footh, (AM 12001 10795 95 Preview F 1 Pole Position (SNES) 1093 100 Preview KGB (AM} 493 5 Konv, Protostar (PC) 893 o) Strategie
Bubba N Stix (AM) 10793 b Preview F 1511 (MD) 10793 52  Preview Kid Pix (PC) 443 114 Education Pugasy (MD} 793 51 Preview
Bubsy (MD) 9795 40 Action F-15 Strike Eagle (GB) 8493 112 Simulation Kingmaker (PC) M3 84 Preview Putt-Putt . . Parade (MAC) 10495 137 Konw.
Bulls vs, Blazers (SNES) K93 111 Simulation FI (MD) 995 110 Simulation Kirby's Dreamn Land (GB) B3 52 Action Putt-Putt joins... (FC) 93 91  Adventure
Bunny Bricks (AM) 195 38 Action F15 Strike Eagle I (PC) 293 14 Simulation Kyrandia 2 7793 141 Preview Pyramids of Ra (GB) 10193 83 Strategie
Burntime (PC) 9/93 99  Strategle Fallen Empire (PC) 793 128  Konv, Land of Hlusion (MD) 7193 53 Action Quaak / Bubble's World (PC)  7/93 47 Action
Buzz Aldrin's Race.., (PC) W93 ) Adwenture Fatal Fury (SNES) R93 43 Action Lands of Lore (PC) 7793 141 Preview Quasi Hasi (AM) LT 2 Preview
Caesar's Palace (PC) 10/93 85  Strategie Fatal Strokes (AM) 493 22 Action Lands of Lote (PC) 993 140 Adventure Ratckets & Rivals (NES) 893 114 Simulation
Camaign (PC) 1/93 106 Stmulation Fatty Bear's Birthday... (PC)  7/93 91 Preview Landstalker (MD) 393 131 Adventure Ragnarok (AM) 493 99  EKonv
Campaign (AM) 205 106 Konv. Fields of Glory (PC) 9 141 Preview | Loeds United (AM) 3 106 Strategie Ragnamk (PC) 493 99 Strategie
Campaign (ST} 343 127 Konv. Fields of Glory (PC) 10495 89 Strategie Leeds United (PC) 7193 130 Konw, Rags o Riches (PC) 3 % Preview
Captive (PC) 293 51 Konv. Fill'Em (AM) 993 39 Preview Legend 0.t Myst. Ninja (SNES) 1093 50 Action Railroad Tycoon Defuxe (PC) 9793 95 Preview
Car & Driver (PC) 1493 36 Action Final Fantasy Mystic (. (SNES) 1/93 27 Action Legend of Cranog (PC) 7793 56 Preview Railroad Tycoon Deluxe (PC)  10/93 90 Strategle
Chakan (MD) 493 127 Action Fire Fighter {GB) 493 44 Action | Legend of Kyrandia (AM) 93 58 Konv, Rainbow Island (MS) 893 132 Konv,
Championship Manager 93 (PCY&/93 115 Simulation Fire Force (AM) 2093 39 Action Legend of Myra (PC) 693 44 Action Rampart (AM) v 103 Konv,
Championship Pro Am (MD)  7/93 53 Action Firehawk (AM) 793 135 Action Lemmings (GB) 5/93 110 Kony. Rampart (GB) 6%3 48  Konv.
Chisss Maniae 5 Billion... (PC) 7/93 92  Strategie First Samurai (PC) 193 39 Konv. Lemmings 2 (AM) 493 104 Straegie Rampart (ST) 2493 103 Konv,
Chester Cheetah (SNES) 495 129 Action Flashback (AM) 793 60 Adventure Lethal Weapon (AM) 393 24 Action Reach for the Skies (AM)  7/93 129 Konv.
Chiki Chiki Boys (MD) 8793 39 Action Flashback (MD) 137 137 Konv. Lethal Weapon (GB) 93 130 Konv Redch for the Skies (PC) 1793 110 Simulation
Chuck Rock (SNES) 393 138 Konw. Flashhack (PC) 10/93 132 Konv, Lethal Weapon (PC) 595 45  Konv. Returm of the Phantom {PC) 893 2 Adventure
Chuck Rock 11 (AMIGA) 6793 22 Action Flies 1 Attack on Earth (PC) 393 44 Preview Lethal Weapon (SNES) 693 48 Konv. Return of the Phantom (PC)  9/93 82 Adventure
Civilization (MAC) 393 107 Konv. Flintstones: King Rock... (GB) 6493 44 Action Lethal Weapon (ST) 493 24 Konv Ringworld {PC) 493 18 Preview
Cobra Mission (PC) 2193 58 Adventure Fly Harder (AM) 1493 22 Preview Links Ch. Course: Belfry (PC) 1093 99 Simulation Ringworld: Revenge of .. (PC) 593 8 Adventure
Cohort 11 (AM) 7195 130 Konw, Fly Harder (AM) 893 125 Action Links CH.C: Pinehurst (PC}  6/93 102 Simulation Risky Woods (PC) 95 40  Konv.
Cohort 11 (PC) 793 94 Strategie Foothall Manager 3 (PC) 1093 101 Simulation Links Course Disk (PC) V93 101 Sport Road Runner’s {(SNES) 293 127 Action
Comanche (PC) 1493 6 Simulation Formula One Grand Prix (PC) 1/93 108 Preview Lionheart (AM) 393 22 Action Robin Hood (GB) 493 133 Action
Comanche Mission Disk | (PC)8/93 119 Simulation Formula One Grand Prix (PC) 293 92 Konv Litil Divil (PC) R 140 Preview Robocod 2 (SNES) 793 140 Preview
Congo’s Caper (SNES) 993 22 Action Frankenstein (AM) 1/93 22 Preview Looney Tunes (GB) 1/93 132 Action Robocop 3 (PC) 493 40 Konw.
Conguered Kingdom (PC) 293 103 Strategie Freak Out (PC) 7193 100 Strategie Lords of Time (AM) 2195 54 Adventure Rocket Knight Adventure (MD) 6/93 43 Preview
Conquered Kingdoms (PC) 103 142 Strategie Freddy Pharkas (PC) 4193 55 Priview : Lost Secret oL, Rainf, (PC) 493 48 Adventure Rocket Knight Adventure (MD) 9/93 38 Action
Contraptions (PC) 393 25 Action Freddy Pharkas (PC) 8193 58  Adventure Lothar Matthéus (AM) 9793 108  Simulation Rolo 1o the Rescue (MD) 493 128 Action
Cool Spot (MD) B3 50  Action Frogger (Atari 400} 93 131 Oldie Lotus (PC} 10493 131 Konv. Rules of Engagement 2 (PC)  10/93 86 Strategie
Cool World (GB) 993 134 Konv. Front Page Sports (PC) ) 9  Sport Lotus Turho Challenge (MD) 2793 137 Konv, Sabre Team (AM) 1793 43 Strategie

ISHEE




Hit Titel Ausg. S. Rubrik
Sensible Soccer 9193 (PC) 10493 137 Konv
Sensible Socoer V. 1.1 (AM)  1/93 88  Sport
Shiadow of the Comet (PC) 193 52  Preview

*  Shadow of the Comet (PC) 493 b Adventure
Shadow President (PC) W93 105  Strategie
Shadoworlds (AM) 93 1 Adventure

= Shadownim (SNES) 10493 f5  Adventure
Shanghal 11 (SNES) b/93 01 Konv.
Sheroids (PC)

bi 2 1 The Stlent,.. (GG) 3 133 Action

l'llf.l:,' 1AM 1200/4000) 893 12 Preview
Sim City 2000 (PC) 10493 B2 Preview
Sim Earth (PC) 2493 106 Komv,

*  Sim Life (AM 1200) 10/93 138 Kony
Sirmon the Sorcerer (PC) 793 b2 Preview
Sink or Swim (AM) 1793 B Proview
Skat ‘92 (PC) b4 87 Strategie

*  Skat 2010 3r Windows (PC) 87 Strategie
Sleepwalker (AM) 393 18 Action
Sleepwalker (AMIGA 12000 6743 Koo
Sleepwalker (PC) M3 130 Komy
Snack Zone (PC) 73 142  Action
Snapdragon (PC) 593 124 Education
Soccer Kid (AM) 93 4 Preview

*  Soccer Kid (AM) 10793 10 Action
Solar Winds 793 23 Action
Solitaire's jou 10 42 Strategle

*  Sonic 2 The Hedgedop (SM) 24 25  Action
Space Hulk (PC) Y3 9% Proview
Space Hulk (PC) #1493 0 teg
Space Legends (PC) 03 23 Action

*  Spuce Quest V (PC) 593 52 Adwenture
Spaceword Ho! (P() 193 ]

Spider Man & X-Men (SNES)

Spider-Man (GG)
Spider-Man: Retum of .. (GG)

Stack Up (PC)

Star( W)
Stur Wars (GB)
v Sar {SNES)

Starlord (PC)

Streets of Rage (GG)

16793

193

16
I8
55
135
136
0

126

Aclion

Action
Strategio
Adventure
Action
Action
Preyiew
Konv
Action
Simulation
Simulation

sltrategie
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Hit Titel Ausg. 8. Rubrik Hit Titel Ausg. S, Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik
Summer Challenge (MD) 9495 137 Kony TMHT 1 The Hyperstone... (MIY) 593 45  Konw Wing Commander (AM) 93 108 Konw
Super Buster Bros. (SNES) 393 138 Ko Tom & Jerry (SNES) T3 49 Action Wing Commander (SNES 293 134 Simulation
Super Cauldron (PC) 23 Action Tom Landry Football (PC) 793 100 Strategie Wiz'N'Liz (MDy) 93 52 Preview
Super Double Dragon (SN 25 Action *  Tony La-Russa Baseball 1T (PC) 693 101 Sitnudation Wolfen (AM) 593 123 Adventure

*  Super Mario Land 2 (GB) 2193 136 Action *  Tornudo (PC) W95 138 Simulation Woody's World (AM) 693 42 Action
Super Off Road (SNES) M3 120 Koo, *  Tour of Duty (PC) 9493 20 Action Waordtris (PC) 193 102  Strateqgie

*  Super Space Invaders (GG) 7793 126 Konv Transarctica (AM 1200) 843 133 Koy World Class Leaderboard (MD) 7793 109 Siulation
Super Star Wars (SNES) 193 125 Action Transarctica (AM) 63 91 Konv * World of Hlusion (MD) 193 131 Action

" Super Strike Eagle (SNES) 93 10 Simukation Transarctica (PC) 4793 Y6 Strategle Worlds of Legend (AM) 1093 138 Kony

nner (SNES)  6/93 24 Traps "N Treasures (AM) 093 16 Action Worlds of Legend: The Son (PC) 10/3 65  Adventure
Super Swiv (SNES) 293 127 Trip World (GB) U3 25 Action WWF Super Wrestlermania (MD) 393 137 Kony
Super Turrican (NES) 293 137 Tristan Pinball (PC) 5193 114 Simulation WWF Wrestlemania (MS) 1083 97  Simulation
i erirog (AMIGA 693 53 Action Trivial Pursuit (SM) 293 137 Komy X-Wing (PC) 393 18 Preview
893 ¥ Preview Idlers (AM) 1935 20 Action * X-Wing (PC) 5/93 20 Action

‘ 293 101 Kony * Troddlers (SNES) 10493 135 Kony Xengbots (PC) 593 112 Simulation

¢ Synddicate (PC) 893 10 Strategie B (AM) 395 22 Koav " 1493 I3 Action
T2 1 The Arcade Game (MDY 3793 132 Action . 3 (PC 93 23 Action 93 103 Action
Tale Spin (MD) 93 147 Action *  Twilight 2000 (PC) 993 9 Strategie YolJoe!(AM) 0434 43 Action
Talespin (GB) W93 i Action * Ultima Underwordd 2 (PC)  3/03 6 Adventure Lk McKracken (PC) 2/93 60 Oldie
Task Force 1942 (PC) 1493 105  Simulation *  Ultima VII - Part 2 (PC) 493 6 Adventure Zong i (PC) h/93 103 Action
Tearaway Thomas (AM) 593 47  Action Uncharted Waters (MD) N3 134 Action % Zool (PC) W93 51 Kooy
Technoclash (MD) U3 48 Action Universal Soldier (GB) 6493 52 Action Zvconix (AM) 1/93 24 Action
Tegel's Mercenaries (PC) 593 100 Strategie Universal Warrior (AM) 9/93 97 Strategie Zyconix (PC) 393 39 Kooy
The Tth Guest B3 56 Adventure Unlimited Advantures (PC) 693 130 Tools

*  The Anclent Art of War (PC) 193 09 Strategie Utopia und New Worlds (PC) 843 98 Strategie

*  The Ancient Art of War... (AM) 10/ 138 Ko Vathalla (PC) 393 51 Adventure Legende:

e Chaos Engine (AM) V93 20 Action Veell of Darkness (PC) 393 0 Preview

* The Complete Chess System (PC)4/93 106 Simualtion *  Veil of Darkness (PC) (93 5 Adventure AL . Atari Lynx
'!ju-: 00l Croc Twins U.h-i’ 1193 39 Kooy Victor Loomes (PC) 10/93 64 Adventure AM g Amiga
The Cool Croc Twins (Co4) 493 0 Koo Video Master (AM) 493 89  Hardware o P
The Fidgetts (GB) 10/ 49 Preview Viceo Poker fir Windows (PC) 593 104 Strategie l"_'\ 2 }t{“.‘”'l“'lml
The Game of Life (PC) 493 108 Simulation Wacky Funsters (PC) 4793 20 Action GB 2 f-:L:IIfB(I}'

The Greatest (AM) 593 113 Strategie Walker (AM) 893 55 Action GG 9 Game(ear
The Hunt for Red Octobe : 110 Strategie War in the Guif (PO) 8M3 80 Stralegie Kony. = Konvertierung
The Incredible Machine (PC) 493 107 Strategie Warp Speed (MD) 893 134 Konv MD = MegaDrive

*  The Lepacy (PC) 1793 50 Adventure Warpspeed (SNES) 893 47 Action NG = NeaGen
The lLegend of Myra (PC) 13 102 Preview Wasworks (AM) V3 18 Kony PC e J'B'\\-RIJII‘.p'dU'hl'L’

The Lost Kingdoms (PC) 5193 95 Preview Wavne Gretzky Hockey 3 (PC) 1193 8 Sport M ® Sega Master System

*  The Lost Vikings (AM) 0/93 135  Koow Ween :.-}.\.!P 393 1‘1 Koy SNES - SuperFamicom/SuperNES
The Lost Vikings (P() 793 98 Preview *  Ween (5T) A5 ¥ Koav ST ! AtariST

* The Lost Vikings (PC) 993 8 Action WF Roval Rumble (SNES) 848 114 Simulation = 4
The Magic Candle IT1 (PC) 303 47 Adventure *  Whale's Voyage (AM) 4935 #  Adventume

*  The Tenninator 2029 (PC) 1793 15 Action Whale's Vovage (PC) 1793 a8 Preview

*  Tiny Toon Adventures (MDY} 5/3 12 Action *  Where in Space is C5.2 (PC) 993 b0 Adwenture
Tiny Toon Adventures (NES) 193 134 Action Wild West (PC) HV93 b8 Preview
Tiny Toon Adventures (SNES) 3493 135  Action Wimbledon 11 (MS) /93 109 Simulation
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auf alle
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+ Wir starten durch...

Mit der kommenden Ausgabe blicken wir auf

100 Ausgaben ASM zuriick. Gleichzeitig hat
unsere Comic-Figur ”"Space-Rat” funfjghriges
Jubilaum. Wenn das kein Grund zum Feiern ist!
Mit der ASM 12/93 kommen einige satte Ham-
mer zu Euch. Das beginnt mit einem echten

Sammlerstick: Die Sonderbeilage “ASM-Mini”
bringt die besten Strips aus funf Jahren Space-
Rat - und das ganz in Farbe! Im Heft selbst ha-
ben wir auch ein biBchen aufgeraumt, damit

die ASM noch mehr zu Eurem SpaB-Magazin

wird.

Eine Super-Aktion in der Ausgabe 12 wird es
etlichen von Euch erméglichen, ihre geheimen
Trdume wahr werden zu lassen und ein wirkli-

ad DIE NEUESTEN HEFTE...

aktueller
software

markt

Alles tiber Computer- & Videospiele

12/33

aktueller

soﬂware

ches Fantasy-Abenteuer live mitzuerleben. Es
gilt, das Geheimnis einer verwunschenen Burg

zu liften und mit furchterregenden Ungeheu-

ern zu kdmpfen. Echt!

Also: Haltet Eure Augen offen! Die ASM 12/93

wird Euch tberraschen!

144
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SEIT 3.September...
...ANEUREM KIOSK!!!
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Generalkarte

01159 Dresden

E SCHNEIDER, Ré , 14052 Berlin,
INIK STRALSUND, Lafigestr. 13, 18439 Stralsund
HTING, Comp offware + Versand GmbH,
0965 Berlin, Tel.: (030) 7861098
wedenstr. 18 ¢, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922056

BER, Ottensener StraBe 126, 22525 Hamburg,
5401217
" Postfach 1123, 23831 Bad Oldesloe, Tel.: (04531) 87821
RHUTH, Computersoftware & Zubehdr, Wansbeker Chaussee 40,
mburg, Tel.: (040) 2505759
, Hauptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222
SOFT, Ferdinandstr. 2, 20095 Hamburg, Tel.: (040) 339926
OFT GMBH, GroB-Liederner-Str. 27, 29525 Uelzen, Tel.: (0581/5006)
BA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg,
.1 (040) 229 38-0 (Infoservice: (040) 2 27 09 61)
SOFTWARE 2000, Max-Planck-Str. 9, 23701 Eutin, Tel.: (04521) 80040,
Fax: (04521) 800488, (Hotline: (04521) 80 04 44)

ASCON, Brockhagener Str. 461, 33334 Giitersloh, Tel.: (05241) 39083
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 34236 Vellmar, Tel.: (0561)880111
COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg,
Tel.: (05322) 54057

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel,

Tel.: 0561/285461, Fax: 0561/285553

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Halle/Westfalen,
Tel.: (05201) 16989

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589
SOFTSALE, SchloBplatz 19, 31582 Nienburg, Tel.: 05121/910-416, -417,
Fax: 05021/910-403, -404

THALION SOFTWARE GMBH, Konigstr. 16, 33330 Giltersloh,

Tel.: (05241) 24939

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Str. 52, 34121 Kassel,
Tel.: 0561/24453, Fax: 0561/285097

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr. 3, 32130 Enger,

Tel.: (05224) 2375

UNITED SOFTWARE, Hauptstr. 70, 33397 Rietberg, Tel.: (05241) 24939

BACHLER, Bliicherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088
BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 45473 Mishlheim/Ruhr, Tel.: (0208) 473837
COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 42863 Remscheid, Tel.: (02191)
385424
DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen,
el.: (02361) 651007
, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648
CEPTS, Borsensir. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128
Krefelder Sir. 16, 41836 Hiickelhoven, Tel.: (02435)

'42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140
404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022
, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 33334 Giitersloh,
)1828
Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267
PE INTL., Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544
STATION RECORDS, Nakatennusstr, 2, 41065 Ménchengladbach,
161) 490555
JWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst,
02131) 607-0
BOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlersir. 10, 41564 Kaarst,
(02131) 6602-0
IROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer,
02832) 78184
' isseldorf, Tel.: (0211) 494862
D201) 238256

’

\ !

ART & FUN, 0189 Elsdorf, Tel.: “
CPS FRAD . 8 - W0, 50667 Kéln, Tel.: (02

: BUP, Buchholzstr. 17, 59439 Holzwickede,
(02301)2647
JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Koln, Tel.: (0221) 425566
KINGSOFT, Griiner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051
LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bonen, Tel.: (02383)69-0
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 Iserlohn,
Tel.: (02371) 24599

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim,
Tel.: (06142)2090

BOMICO, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 930-100
DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Sir. 125q, 63067 Offenbach,

Tel.: (069) 8004703-99

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-Strale 1, 67549 Worms,

Tel.: (06241) 593763

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M., Tel.: (069)
950812-0

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, 06107 /76060
MN-HOBBYSOFT, Amtsgasse 3, 69649 Weinheim,

Tel.: (06201) 181201

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhduser Str. 50, 63762 GroBostheim,
Tel.: (06026) 5050-0

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 65711

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 64331 Weiterstadt,

Tel.: (06151) 84114

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere Vorstadt 37, 72458 Albstadt,
Tel.: (07431) 54305

CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 76137 Karlsruhe, Tel.: (0721) 22295
FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stutigart-Feuerbach,

Tel.: (0711) 8568534

SKYLINE, St. Péltener Str. 28, 70469 Stutigart, Tel.: (0711) 812736

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str
Tel.: (089) 5022463

CONTITRONIC, Schellingstrg20, 807§

ECS VERTRIEBS GMBH, Ros me

Tel.: (089) 4489389

FANDANGO, Neugablonze

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Mill

Tel.: (089) 2609593

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzh

Tel.: (089) 6096698

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8

PEKSOFT, Millerstr. 44, 80469 Mu

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 Mi
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Grobe

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Rohrmbach,

Tel.: (08582) 1599, 8639

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 904469 Niirnberg,
Tel.: (0911) 48871

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 90459 Niirnberg, Tel.: (6
THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 97070 Wii

Tel.: (0931) 571601

1.5. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Niirg

COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-695
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Nun, Simon tat es auch nicht = bis er eines
Tages durch einen dummen Zufall in eine ‘
fantastische Parallelwelt geschleudert wurde...”
Um wieder zuriickkehren zu kénnen, mul3 =
er mal eben ein paar Kleinigkeiten fiir die
ortliche Magier-Gilde erledigen; selbst
ein groBer Zauberer werden und
auBerdem noch, so ganz nebenbei,
den 'GroBen Calypso' aus den Klauen
des finsteren Sordid befreien.

Die Fachpresse ist begeistert:

"It's a kind of magic." Qkkult 9/93
"Bezaubernd." 666-Journal 8/93

"Hollisch gut !" Satanische Verse 9/93

"Ich war sofort Feuer und Flamme." Beelzebub
"... zehnmal besser als ..." Der Programmierer
"@#*+58&..." Die Konkurrenz

Gewinner des Gul’deuen Uri- Geller-l.offels

1‘ < ( IZ'J/’“

tbe so.':zc@-r:?.e}:z<

Kompléttin Deutsch fiir
IBM PC, AMIGA (IMB),
AMIGA 1200
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