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Marlboro Project’93

Ein Land, das alle Dimensionen
OUN TRY sprengt: der Siidwesten der USA.
Marlboro Project’93 ladt 16 Teil-
nehmer dazu ein, dieses Land zu
entdecken. Seine monumentale
VLWRc Schonheit, seine kulturelle Vielfalt,
seine inspirierende Kraft.
Begegnen Sie Menschen, die
lhnen viel iiber diese Welt zu er-
R‘ RT' v lTY zdhlen haben. Sie werden Sie auf
dieser ungewdhnlichen Reise be-
gleiten und lhnen helfen, die Welt
aus einer anderen, faszinierenden
Perspektive zu betrachten:
6‘ ? k RT OF 'T ! aus einer kreativen Perspektive.
Am College of Santa Fe werden
gemeinsam alle Impressionen
eindrucksvoll in Szene gesetzt:
in einem selbst produzierten
Videomagazin.
Fordern Sie die ausfiihrlichen
Bewerbungsunterlagen an:

0130/3838

oder Coupon ausfiillen.
|Mindestalter: 18 Jahre, Einsendeschiufi: 30.6,93)

Ich méchte mich beim Marlboro Project’93 bewerben!
Coupon ausfiillen und einsenden an: Marlboro Project, Postfach 12 20, 3352 Einbeck 100

OFrau OHerr (bitte ankreuzen) Senden Sie mir bitte die Bewerbungsunteriagen.
Ich bin einverstanden, daB meine Angaben auch fiir

Vorname Name Alter andere Cigaretten-Promotions aus lhrem Hause
gespeichert werden. Keine Weitergabe an Dritte!
Strafie, Nr. (Falls nicht einverstanden, bitte Hinweis streichen.)

Bewerben kann sich jeder ab 18 Jahren, ausge-
nommen die Mitarbeiter der Philip Morris GmbH
ICh rauche. wnd Twar und deren Angehirige. Der Rechtsweg ist ausge-
[Welche Marke Sie nennen, hat keinen Einflufl schlossen. EinsendeschiuB: 30. Juni 1993

auf Ihre Teilnahmechance!) AS (Datum des Poststempels).

PLZ, Ort

Die EG-Gesundheitsminister: Rouchen gefihrdet die Gesundheit. Der Rouch einer Zigarette dieser Marke enthilt: Marlboro 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensaf (Teer),

Marlboro Lights 0,5 mg N und 6 mg K (Durchschnittswerte nach 1S0)
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schnurrend sucht sich der Lesekopf seine Spur auf
der CD. Die ersten Takte des bombastischen Synthi-
Soundtracks schwappen aus den Boxen am PC,
und genillich beginne ich damit, in der Musik zu
baden.

Dann geht es endlich los: Ich eile iiber der PC-er-
zeugten Landschaft meiner Herausforderung ent-
gegen. Fast vollig flieBend huschen Sanddiinen,
Téler, tiefe Schluchten und schroffe Felsen vorbei,
rund zehn komplette Bilder in jeder Sekunde.

Dort ist ja auch mein Gegner, endlich! Ich schwenke
ein, versuche ihm den Weg abzuschneiden. Fir einen
Moment ist er hinter einem Felszacken verschwun-
den, dann sehe ich ihn plétzlich wieder: Er kommt
direkt auf mich zu und feuert aus allen Rohren.

Ehe ich mich versehe, wird mein Bildschirm rot.
Schadensmeldung - der Boden néhert sich blitz-
schnell. Ein furioses digitalisiertes Explosionsge-
réusch, dann eine zersplitterte Kanzelscheibe und
die unvermeidliche Aufschrift, wie in den aller-
ersten Tagen des Videospiels: “GAME OVER”.

AufBer meinem Spielerstolz ist nichts ver-
letzt. Ruhig setzt die Musik wieder ein, und
ich taumele wieder ins “ganz normale Le-
ben” zurick. Ndchstes Jahr werden die er-
sten PC- oder Amiga-Spiele mit Spezial-
helmen fir “Virtual Reality” laufen, und
dann kriegen die Programme auf den
silbergldnzenden Scheibchen noch ei-
nen Kick mehr Erlebnistiefe. Noch
ein bifichen realistischer, und das
Ganze wdre dann echter Krieg.

lrgendwie habe ich plotzlich
Lust, ein biichen nach drauf3en
zZu gehen, nmten ram m die

pielerische lllusion und dle Waldlichtung als

~ Wirklich v haben. Besser als umgekehrt, mei-

" neich. Una?iéﬁ spﬁre Dankbarkeit - dafiir, dal ich

_ es mir leisten kann, den Krieg bloB zu spielen und

_ihn, wann immer ich will, per Mausklick zu been-
den. Gut, da  blofi ein paar Kilometer weiter hin-

 ten die friedliche Waldlichtung aufmich wartet. sk

Schéne Ferien. Nein, lieber We ot: Ich habe e
sie mir nicht verdient. Trotzdem. TR ot
Oder gerade deswegen.
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Super Strike Gunner .................
Super Double Dragon................

Body Blows..........cccooovvrvee
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JamesBond...........c..... 42

Avenging Spirit ........coovversuennnns

ADVENTURE
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----------------------------------------

SIMULATION
ab Scite 100
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B-17 Flying Fortress...............
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Der Guardian ist gebannt.
Seine Ankunft in Britannia
konnte der Avatar in letzter
Minute verhindern. Doch ist
er wirklich besiegt? Bedlin,
der Fishrer der Bruderschaft
des bosen Guardian, ist ge-
flohen. Lord Britishs Heﬂer
finden eine verzauberte
Schriftrolle, die  Bedlin
gehorte. Sie beinhaltet eine
Nachricht des Guardian an
seinen Diener, aus der
hervorgeht, daf der mach-

fige Bosewicht keineswegs
tot ist: Vielmehr bereitet er
erneut seine Ankunft in Bri-
tannia vor. Der einzi?e Weg,

diesen dunklen Plan zu
durchkreuzen, fihrt durch
das magische Portal zwi-
schen den beiden Schlan-
genstulen. Das Portal, das
zur Insel der Schlange

fihrt...

Highlights

Jongatsder Smgensauten

ULTIMAVII/2,
SERPENT ISLE

System: PC (mind. 386er, 2 MB
RAM, VGA, 25 MB Platz auf
Festplatte, unterst. AdLib, So-
undBlaster, Roland), VK-Preis:
ca. 120 DM, Hersteller: Ori-
gin, Muster von: Hersteller.

Is heldenhafte Avatare &g
diirft Ihr Origins Heraus-
forderung, die Euch in
die Vergangenheit der Ul-

tima-Serie fiihrt, natiirlich nicht verpas-
sen. Die Bewohner der Schlangeninsel
nennen ihre Heimat Neu-Sosaria; der
Name, der seit dem dritten Teil der Serie
nicht mehr aufgetaucht ist, diirfte alten
Ultima-Fans jedoch durchaus geldufig
sein. Damals, zu Zeiten, als es noch kei-
nen Avatar gab (Ultima IIT), galt es, ei-
nen bosen Zauberer namens Exodus zu
besiegen. Zu den Kreaturen, die Euch in
diesem Klassiker tiber den Weg liefen
oder vielmehr krochen, gehorte die ge-
waltige Erdschlange, ein Wesen, das ei-

gentlich viel mehr als ein Tier war, denn

von dieser Art Schlange gab es nur drei
Exemplare. Sie waren Ausdruck fiir die
drei Machte Ordnung, Chaos und kosmi-
sches Gleichgewicht.

Backto theroots

Diese Parallelen fallen Euch jedoch
zuerst im Handbuch auf, im Spiel entfal-
tet sich die komplexe Story natiirlich nur
nach und nach, muf ergriindet und ent-
ritselt werden. Zundchst diirft Thr mit
Euren Helden ein Schiff besteigen und
durch die Pforte zwischen den gewalti-
gen Schlangensdulen fahren. Kaum auf
Neu-Sosaria angekommen, fingt das
Abenteuer auch schon mit Vehemenz an.
Gewitterwolken verdunkeln den Him-
mel, Blitze zucken und treffen die Grup-
pe. Als Euer geblendeter Held die Situati-
on wieder klar iiberblicken kann, sind
seine Gefdhrten verschwunden. Wie sich
herausstellt, wurden sie durch den Blitz
tiber das ganze Land verstreut, und Thr
miiflt sie wiederfinden. Aber nicht nur

In der Gruft
herrschtdicke
V¥ Luft

das, auflerdem gilt es herauszufinden,
was in Neu-Sosaria falsch lduft, denn,
wie es scheint, hatsich das Gleichgewicht
der kosmischen Krifte zugunsten des
Chaos verschoben.

Wunderweltin VGA

Frither durftet hrin Ultima Welten er-
kunden und dabei ganze Legionen von
Monstern platten. Neue Computer er-
moglichten neue Inhalte, und ab Ultima
11 gab es nicht nur Ungeheuer, die es zu
erschlagen galt, sondern auch Personen,
die ausgefragt werden mufiten, wodurch
jedes einzelne Game sich vom Mon-
stermeuchel-Epos zum Rollenspiel mit
umfangreicher ~ Spielhandlung ent-
wickelte. Spétestens ab ‘Die schwarze
Pforte’, wie die deutsche Version des er-
sten Teiles von Ultima VIT heifit, hat sich
Ultima zu einem Mikrokosmos voller
denkender, lebender Wesen gemausert.
Mle Menschen, die durch das in der
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Draufsicht dargestellte Gelinde wan-
dern, haben auch einen richtigen eige-
nen Willen. Die umfangreiche Tierwelt
von Neu-Sosaria weist nicht nur Dra-
chen, Trolle, Zyklopen und Harpyen auf,
sondern auch friedliche Wesen und Haus-
tiere wie Katzen, Hunde und Milchkiihe.

Die komplett in VGA gehaltene Grafik
ist ein echter Augenschmaus: Stidte,
Dérfer, Burgen, Verliese und Hohlen sind
wunderbar detailliert umgesetzt. Euch
erwarten Siimpfe, Wilder, Katakomben
und sogar Strinde, an denen sich die
Brandung des Meeres bricht. Traben Eure
Helden ohne Fackeln in Hohlen oder Ver-
liese, wird es nach und nach dunkler, und
erst in der Ndhe des Ausgangs oder einer
anderen Lichtquelle wird es wieder hell.

Gesteuert wird iiber das Point-and-
Click-Interface, das sich schon beim er-
sten Teil von U-VII bewihrt hat. Die Por-
traits der Charaktere wurden jedoch seit-
dem vergrofert, sind noch tibersichtlicher
geworden, und natiirlich stecken auch
noch Musik und Sound-Effekte bis zum
Abwinken in dem Game. Dutzende unter-
schiedlicher Melodien verdichten die
Spielatmosphire, und fiir jeden Zauber-
spruch gibtes einen Gerduscheffekt.

Bei der Erkundung Neu-Sosarias darf
sich Euer Avatar regelrecht die Lippen

¥ -y i

A Dieser Wald ist Sduregeschadigt

A Schon hater sich mitdem Trolle in der Wolle

A MitGeknatter schlieBt sich das Eisengatter

rut

fusselig reden: Fast jede Person, die Euch
tiberden Weg liiuft, hatwas zusagen, und
ohne die richtige Frage bei der richtigen
Person ist das Game nicht zu schaffen.
Die langen Gespriche sind leider in Eng-
lisch, das zudem noch einen mittelalter-
lichen Touch hat und daher nicht so
ganz einfach zu verstehen ist. Von daher
ist ein dickes Worterbuch kein schlechter
Spielgefahrte, fiir dessen Benutzung ‘U-
VII' Euch miteinerwunderbaren, stilvol-
len Geschichte belohnt, in der auch der
Humor nichtzu kurzkommt.

Verliese, Siimpfe, und
Ruinen

Die Suche nach den verschollenen Ge-
fahrten ist allerdings nur der Auftakt der
Abenteuer, die Ihr zu bestehen habt.
Schon in Monitor, derersten Stadt, die [hr
betreten werdet, gibt es weitere Aufgaben
zuerfiillen: Umvon den Inselbewohnern
tiberhaupt ernst genommen zu werden,
gilt es, eine Ritterprobe in einem
unterirdischen Gewdlbe zu bestehen. Wer
sich dort an Fallen und Feuerbillen vor-
beigemogelt hat, stehtbald vor scheinbar
massiven Felswinden, in denen es jedoch
eine Geheimtiir gibt. ASM-Tip: Auch
wenn der Schalter fiir diese Geheim-
tiir nur zwei Pixel gro3ist, er ist defini-

6@93




Hier finden passionierte
Rollenspieler eines der
besten Spiele des Genres
und werden rundherum
verwihnt
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tiv da. Also, flugs mit der Lupe an den
Bildschirm.

In Fawn, der Stadt, die auf einer kiinst-
lichen Insel inmitten einer ausgedehn-
ten Bucht liegt, ist die Schonheit das
hochste Ideal. Wer von schonem Ausse-
hen ist, ist auch reinen Herzens, und
duflere Mifdgestalt spiegelt nur die Bos-
heit der Seele wieder. Bedenkliches Ge-
dankengut, das dort kursiert und Euch
und Eueren Avatar hoffentlich nach-
denklich stimmt. Die jungen Leute
Fawns mochten sich jedenfalls nicht da-
mit einverstanden erkldren und wurden
auch prompt aus der Stadt geschmissen.
Diese ist trotzdem ein wichtiger Anlauf-
punkt fiir Euren Helden, an dem viele
Fragen beantwortet, aber mindestens ge-
nauso viele neue aufgeworfen werden.

Eine Hohle unter einem Gebirgsmas-
siv entpuppt sich als Eingang zu einem
unterirdischen Géngelabyrinth, das sich
einige Trolle als Heimstatt auserkoren
haben. Hinter Lavaseen und eingestiirz-
ten Feldwinden, im tiefsten Winkel die-
ser Hohlen findet [hr plétzlich eine Grup-
pe Menschen, die in der unbéndigen Hit-
ze, die hier aus dem Erdinneren dringt,
schier verdurstet und in ihrer Not iiber
Euren Avatar und seine Begleiter herfillt.
Was hat die Leute in diese unwirtliche
Hohle getrieben? Fragen {iber Fragen,
auf die Thr im Laufe Eurer Erkundungen
Antworten finden miifit, Antworten, die
alle zusammen die Antwort auf die Frage
ergeben: Wer ist der Guardian, woher
kommt er, woher nimmt er seine un-
glaubliche Zaubermacht, und wie
kommt es, dafl dieses Land Neu-Sosaria
heifs. Kopfniisse, die sogar ausgebufften
Ritselprofis mitunter das Wasser in die
Augen treiben.

Origin atits best

Alle Rollenspiel-Fans unter Euch, de-
ren PC die Minimalvoraussetzungen fiir
dieses Hammer-Games erfiillt, sollten
sich Ultima VII, Teil 2 unbedingt zule-
gen. Euch erwartet nicht nureinesderin-
novativsten Programme, die es zur Zeit
gibt, sondern auch eines der inhaltlich
iiberzeugendsten Spiele dieses Genres.
Nicht umsonst hat Lord British auf seiner
Firmenburg in Austin, Texas, die besten
Grafiker, Musiker und Programmierer
der Szene um sich geschart. Miissen die
Simulationsfans unter Euch auch noch
ein wenig auf den lang erwarteten Strike
Commander warten, finden passionierte
Rollenspieler in Ultima eines der besten
Spiele des Genres und werden rundher-
umverwohnt. [

Heiner Stiller
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Coktel Vision bringt im Herbst 1993 die drei niedlichen kleinen Gob-
liiins wieder auf den Heimcomputer. Nein, falsch. Bereits im zweiten Teil
waren es nurnoch zwei, im dritten ist nur noch einer iibrig, und der st zu-
dem noch eine SIE. Gablins 3 (mit einem “i”) ist ein Knobel- und Tiif-
tel-Spiel in bewahrter Manier und erscheint zunéchst fiir den PC (weite-
resistderzeit noch nichtbekannt).

A Goins 3 :

Gremlin schligt zu: Mit Lotus erhdlt der geneigte Genre-Fan alle drei
Teile der Rennwagen-Serie in einem Pack, wobei wir zundchst die Version
fiir den Amiga 600 (und kompatible) erhielten. Was soll ich grof} sagen:
Lotus Esprit Turbo Challenge und seine beiden Nachfolger waren al-
lesamt ASM-Hits, entsprechend wird diese Sammlung weggehen wie war-
me Semmeln, oder? e

Habt Ihr beim Abspann von Desert Strike den Wunsch gehabt, es moge
noch weiter gehen? Electranic Arts macht’s moglich und bringt im Juli
mit Jungle Strike das Sequel, wieder auf dem Mega Drive. Wie der Name
schon sagt, gehtes diesmal in den Urwald, wo Ihr diesmal die Armee eines
michtigen siidafrikanischen Drogenkdnigs allemachen miift. Natiir-
lich nicht nur mit viel “bumm bumm”, sondern auch mit militdrischem
Geschick, Strategievermogen und dem notigen Quentchen Gliick. Pre-
view? Konnt Ihrhaben—abererstineinerdernichstenASMs,hehe. W

N

A\

Wer sich einen neuen Schuh kaufen will, muf jetzt damit rechnen,
gleichzeitig eine Reklame fiir ein neues Computerspiel zu sehen. Glaubt
[hr nicht? Doch, ist wahr — vorausgesetzt, es handelt sich um FufSbeklei-
dung der Firma “Elefanten Schuh GmbH Kleve”, die zusammen mit dem
WWF (World Wide Fund for Nature) ein wahrhaft elefantéses Spiel her-
ausgebrachthat.

[n Elefanten! nimmt Spieler die Aufgabe des Leiters eines Nationalparks
war, der die Aufgabe hat, den Bestand der Dickhduter zu hegen und zu
pflegen. Die Disketten mit der Amiga-Version (eine andere ist nicht ge-
plant) gibt es fiir 'nen Heiermann in Fachgeschiften, die diese Schuhe
fiihren, oderper Post (bei Einzahlung von 9 DM auf Konto 2070-502 beim
Postgiroamt Koln, BLZ 370 100 50) bei Elefanten Schuh GmbH, Postfach
2169, 4190 Kleve, Da die genannten Schuhe speziell fiir Kinder gemacht
werden, ist auch das Spiel entsprechend einzustufen. Das Muster vom
Hersteller, der Promotion Software GmbH in Reutlingen, stellen wir in der
7/93 vor. =

10

Von Domark erwarten wir in den nichsten Tagen und Wochen eine Rei-
he von Neuerscheinungen. Aus dem Bereich Sport kommt Internatio-
nal Rugby fiir das Mega Drive. Der hierzulande relativunbekannte Sport
ist dank einer ausfithrlichen Anleitung leicht zu verstehen, so daf das
Spielen auf dem Monitor eigentlich klappen miifSte. Genaueres wie im-
mer demnéchstin der ASM.

Wesentlich unkomplizierter ist das Bedienen des Joypads, und das wird
bei Paperhoy 2 auf Mega Drive, Master System und Game Gear ganz
schon in Aktion treten. Dabei kann der Spieler {ibrigens auch als Paper-
GIRL agieren. Fiirs Mega Drive kommtdas Spiel dieser Tage raus, MS und
GGfolgenimJuni. Die Preise liegen zwischen 80 und 120 DM.

Flugi gefillig? Kein Problem fiirs Mega Drive, sagte sich Domark und
bringt Mitte Mai IMig-29 in die Konsole. Thr diirft natiirlich nicht nur
steuern, sondern auch strategisches Geschick beweisen, Eure Missions
planen usw. Kennerwissen das, die anderen werden esbald erfahren.

Ein “richtiger” Flugsimulatorerwartet Euch bei Steel Talons, ebenfalls

fiir das Mega Drive. Der Erscheinungstermin istetwas nach hinten verlegt
worden, wir hoffen aber, in der nichsten Ausgabe den austiihrlichen Test
haben zu kénnen. =

A International Rugby
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Die konnte einem theoretisch ins Haus flattern, wenn man zu jenen
gehort, die immer noch Raubkopien Ihr eigen nennen und dabei erwi-
scht werden. Vor kurzem wurde in Miinchen der Uerband der Unter-
haltungssoftware Devtschland gegriindet. Ziel des Verbandes, dem
Softgold, Software 2000, MicroProse Deutschland, Thalion, Ascon, Blue
Byte, Starbyte, Cachet Software, Kingsoft, Selling Points, der Kleinegra-
ber-Verlag und Rechtsanwalt Giinter Freiherr von Gravenreuth an-
gehoren, istu.a. die Bekdmpfungder Produktpiraterie.
Wie vorgegangen wird und welche Auswirkungen dies u.a. haben kann,
werden wir Euch das nachste Mal ausfiihrlich berichten. ]
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Der Hamburger Videospiele-Hersteller Segmsucht die besten Videospieler
Deutschlands. Zu diesem Zweck werdet [hr aber nicht in irgendwelchen
Hallen Platznehmen, sondern in einem Zug der Deutschen Bundesbahn.
Dieser startet am 8. Mai in Miinchen und erreicht am 6. Juni in Augsburg
die Endstation. Zugestiegen werden kann in 30 Bahnhofen quer durch
die Republik.

Infolgenden Stédten kann von jeweils 10 bis 17 Uhr gespielt werden (je-
weils Hauptbahnhof; auler denen, wo in Klammern etwas anderes steht,
inder Reihenfolge vom8.5.bis 6.6. tageweise):

Miinchen, Niirnberg, Offenbach, Fulda, Kassel, Erfurt, Chemnitz, Cott-
bus, Leipzig (Bayer. Bahnhof), Braunschweig, Berlin-Lichtenberg,
Schwerin, Kiel, Hamburg-Sternschanze, Bremen, Oldenburg, Miinster,
Hagen, Bochum, Oberhausen, Aachen, Koblenz, Wieshaden, Main, Hei-
delberg, Saarbriicken, Karlsruhe, Freiburg, Ulm, Augsburg. An diesen
Bahnhofen erhaltet Thr auch diedazugehorigen Score-Karten. =

... haben wir einen sehr ungebetenen Gast in unserer Redaktion. Vorne
heifter Druck, hinten Fehlerteufel. Und der hat ganz bos’ zugeschlagen,
denn irrtiimlich hatten wir in der 5/93 behauptet, R-Wling kiime von Ma-
gic Bytes und sei gleichzeitig "Origins Zweitschlag”. Ist natiirlich nicht
wahr, denn dieses Supergame stammt nach wie vorvon LucnsArts.

Und wer bei Tiny Toon Adventures den Hitstern vermift hat, braucht
nicht linger traurig zu sein, denn selbstverstéindlich wurde der nur ver-
gessen. Tja, so sind wir halt. Spdt merken wir’s, aber wir merken’s noch.
Indiesem Sinne, bis zu den ndchsten News! =

851 sorgtim Mai fiirein grofSes Finale. Teil 3 der Rollenspiel-Saga Eye of
the Beholder: Assault on Myth Drannor erscheint. Diesmal darf
Spieler(in) dem wahren Bosen ins Auge blicken, wenn es in die Ruinen
der Stadt Myth Dannorin die Weltder “Forgotten Realms" geht.

Die Benutzerfiihrung wurde weiter verbessert, es gibt ein Gruppenangriff-
Kommando, das einen bei den Kampfhandlungen noch flexibler macht
als vorher. Natiirlich braucht auch diesmal nicht auf die zahlreichen
Monster verzichtet zu werden, und die Lieblingscharaktere aus E.0.B. I
lassen sich mit all ihren Waffen, Schitzen und Erfahrungswerten pro-
blemlos importieren.

Softgold plant fiir Juli eine deutsche Version und wird wie immer den
Kaufern der englischen Version einen Update-Service anbieten. Das
Ganze gibt es —wer hat's erraten — fiir den PC, weitere Umsetzungen wa-
ren bei Redaktionsschluf nichtin Planung, 4

A TRAIL WINDS DEEPER INTO THE FOREST DO
YOU BMISH TO ENTER?

VES

A Eye of the Beholder

6§03

Im Zeitalter der bildschirmmifigen Uberfiitterung hat ein amiisantes
Spielprogramm vielleicht mehr Chancen, Aufmerksamkeit zu erwecken,
alseine ganze Batterie von Fernsehspots mitten imschonsten Spielfilm.

Das mdgen sich wohl auch die Macher der teigumbhiillten Mini-Salami
“Bifi Roll” gedacht haben, als sie der Bochumer Firma Art Department
den Auftrag zur Entwicklung des humorigen Spielprogramms Snack
Lone gaben, in dem es im wahrsten Sinne des Wortes “um die Wurst”
geht. Besonderen Wert hat man auf cartoonmiiige Grafik gelegt. Disket-
ten mit dem originellen Ding werden kostenlos unter denjenigen verteilt,
die bis zum 30. Juni die Nummer 069-19755 anrufen. Es gibt Versionen
fiir PCund Amiga. ¥

Das Thema Umweltschutz ist in den letzten Jahren ins Bewuftsein der
breiten Bevolkerung gertickt. In dieser Situation scheint das neue inter-
aktive Lernprogramm PC-Umuwelt von MSPI, Haar bei Miinchen, genau
im Trend zu liegen. Fiir den Einsatz in der Schulklasse oder am heimi-
schen Schreibtisch konzipiert, stellt diese unter MS-DOS laufende Soft-
ware gesellschaftliche, kologische und technische Grundzusammen-
hiinge auf verstindliche Weise dar. Themen wie Ozonloch, Waldsterben,
Energie oder Luftverschmutzung werden beackert. Dabei erschligt PC-
Umwelt seinen Benutzer nicht mit dem dicken Wissenshammer. Mit viel
gutem Willen wurde das Ganze grafisch unterstiitzt, wenn auch Spiele-
freaks sicher schon spektakuldrere Bilder gesehen haben. Eine Quiz-
Funktion macht die Sache noch zusitzlich unterhaltsam. Per AdLib/So-
undBlaster liefert PC-Umwelt auch akustische Begleitung. PC-Umwelt
kostet 179 DM und wird sicher nicht das letzte Programm seiner Art blei-
ben. ¥

Fast jeder PC-Besitzer hat auch einen Drucker. Die meisten modernen
PCs bringen Windows bereits mit. Ein PCler méchte in der Regel seinen
Freunden oder Verwandten gern beweisen, daf man mit dem Rechner
auchwirklich nette und niitzliche Dinge anstellen kann.

Diese drei selbstverstindlichen Binsenweisheiten nahm ein findiger PC-
Freund namens Gottlicher zusammen, fliisterte sodann dem Miinchner
Systhema-Verlag etwas ins Ohrchen — und heraus kam “Bernd Gitt-
lithers Poperware” . Jedes Paket kostet 24,90 DM und enthilt eine Dis-
kette, die randvoll mit professionell gezeichneten schwarzweifen PCX-
Strichgrafik-Dateien ist — fertig zum Selbstausgeben auf dem heimi-
schen Drucker. AnschlieSend ist der Griff zur Schere angesagt, und des
Bastlers Geschick darf sich beim Ausschneiden und Anmalen beweisen.
Ein halbes Dutzend verschiedener Pakete gibt es. Das Spektrum reicht
von der Dinosaurier-Sammlung iiber das Malbuch (mit tollem Brett-
spiel) und die Puzzle-Sammlungbis hin zu Geschenkpapier, Tischkarten
und Sets fiir die Geburtstagsfeier. Genaue Anleitungen sind als Windows-
Write-Dateien dabei. £

Bereits im Juni kommt B.@.b. von E.A. heraus und wird sowohl auf dem
Mega Drive als auch dem Super Nintendo System erscheinen. In diesem
Action-Spiel geht es um einen auferirdischen Androiden, dessen Holde in
einer weit, weit entfernten Galaxis wohnt. Um sie zu erreichen, muf er
drei Welten mit insgesamt iiber 45 Level bewiltigen, bevor ersie in die Ar-
me nehmen darf.

Stures Rumballern ist nicht angesagt, sondern wohliiberlegte Aktionen
sind gefragt. Eine runde Sache also, die wir ebenfalls baldigst unter die
Lupe nehmen werden. »
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A DerKlassiker:
“Goldfinger”

Highlights

Der Gentleman unter den Agenten

Keine andere Filmserie ist erfolgreicher, kein Agent wurde
ie bekannter als 007 alias JAMES BOND, Geheimugem |-

rer Majestdt. Seine besonderen Kennzeichen: Walt

er PPK

und diverse Spezialwaffen. Sein Lieblingsgetriink: Wodka
Martini — geschittelt, nicht geriihrt. Seine Schwiiche: Frau-
en aus allen Kontinenten. Und: Er hat die Lizenz zum Toten.

icht zuletzt der geistige
Vater von 007, Ian Fle-
ming, profitierte von den
enormen Einspielergeb-
nissen der Verfilmungen seiner Romane.
Den ersten schrieb er 1951 — das war Ca-
sino Royale. In seinem Titelhelden be-
schreibt Fleming zum Teil sich selbst —
seinen Hang zum Luxus, die Vorliebe fiir
grofe Autos, Spielcasinos und schine
Frauen.

A "BeiBer” beiBt sich durch-"Der Spion, der mich liebte”

Selbst der Name des britischen Ge-
heimagenten ist nicht frei erfunden: Fle-
ming hatte das Buch Birds of the West In-
dies gelesen und war dadurch auf den
Namen des Autors, des Ornithologen Ja-
mes Bond, gestoflen. Und die Doppelnull
ist auch nicht zuféllig entstanden, denn
im Zweiten Weltkrieg war Fleming Offi-
zier — und die geheimen Signale der Ad-
miralitdt hatten stets “00” voraus. So ver-
wundert es auch nicht, dafl der Agent

12




A Timothy Dalton

Bond nicht nur fiir den Secret Service ar-
beitet, sondern auflerdem ein Comman-
derderkéniglichen Marine st.

Bis 1959 verkauften sich die Bond-Ro-
mane (es waren derweil sieben Stiick er-
schienen)) schon so gut, daf sich Fleming
bequem hitte zur Ruhe setzen konnen.
Doch alssich 1961 Harry Saltzman und Al-
bert R. Broccoli iiber den Drehbuchautor
Wolf Mankowitz kennenlernten, wurde der
Film-Bond geboren. Mankowitz erzihlte
Broccoli von den auferordentlichen
Marktchancen der Fleming-Romane in
Filmform, Saltzman hatte bereits alle
Verfilmungsrechte erworben, aufer fiir
Casino Royaleund Feuerball.

Die beiden Produzenten einigten sich,
griindeten die Eon-Films und begannen
mit Dr. No (James Bond jagt Dr. No). Als
Film-Bond waren unter anderem David
Niven und James Mason im Gesprich, der
Schauspieler allerdings, der beiden am
liebsten gewesen wire, drehte gerade die
TV-Serie The Saint (Simon Templar) und
warunabkommlich: Roger Moore!

James Bond - Die Filme

1962

Dr.No

(feemes Bond jagl Dr. No)

D Sean Connery, Ursula Andress,
Joseph Wiseman

R.: Terence Young

1963

From Russia with Love

{ Liehesgriifse aus Moskan )
D.: Sean Connery, Daniela
Bianchi, Robert Shaw

R.: Terence Young

1904

Goldfinger

D.: Sean Gonnery, GertFribe,
Honor Blackman

R.: Guy Hamilton

1965

Thunderball

(Fenerball)

1. Sean Connery, Claudine Au
ger, Adolfo Celi

R.: Terence Young

1967

You Only Live Twice

{Manlebt nur zweimal)

D.: Sean Connery, Akiko Waka
bavashi, Donald Pleasence

R.: Lewis Gilbert

1969

On her Majesty's

Secret Service

(fames Bond 007 — Im Gebeim
dienst threr Majestit)

1972

Liveand Let Die

(Leben undsterben lassen)

D.: Roger Moore, Jane Sevmour,
Yaphet Kotio

R.: Guy Hamilton

1974

The Man with the Golden Gun
(Der Mann mil dem goldenen
Coll)

D.: Roger Moore, Brit Ekhund
Christopher Lee

R.: Guy Hamilton

1976/77

The Spy Who Loved Me
{DerSpion, dermichliebte)

. Roger Moore. Barbara Bach
Curd Jiirgens

R.: Lewis Gilbert

1978/79

Moonraker
(Moonraker—Streng gebeim)
D.: Roger Moore, Lois Chiles,
Michael Lonsdale

R Lewis Gilbert

1980/81

For Your Eyes Only
(Jawmes Bond 007
Wission)

D Roger Moore, Carole Bouquet,

Tulian Glover

In todlicher

1985

AViewtoaKill

{tm Angesichi des Todes)

1).: Roger Moore, Grace Jones
Christopher Walken)

R.: John Glen

1987

The Living Daylights
(Der Hauchdes Todes)

D Timothy Dalton, Marvam
d'Abo, Joe Don Baker)

R John Glen

1989

License to Kill

(Lizenz zum Toten )

1).: Timothy Dalton, Carev Lowell
\nthony Zerbe

R.: JohnGlen

AulSerdem

1966

Casino Rovale

(Casino Royal)

D David Niven, Peter Sellers,
Deborah kerr, Woody Allen
R.: John Huston, ken Hughes
Val Guest, Robert Parrish,
Joseph McGrath

1983

Never Say Never Again

(James Bond - Sag niemals nie)
D.: Sean Connery, Barbara Ca

rerd, Kim Basinger, Klaos-Maria
Brandauer

R.: Irvin Rershner

D.: George Lazenby, Diana Rige,

TellvSavalas
R.: Peter Hunt

1971

Diamonds are Forever
(Diamantenfieher)
D Sean Gonnery, JISE John, Do

mald Pleasance
R.: Guy Hamilton

Die Wahl fiel schlieflich auf Sean
Connery und hitte nicht besser ausfal-
len konnen, denn selbst nach 16 “ech-
ten” Bond-Filmen ist Connery fiir viele
der einzig wahre Bond. Er mufte sich
seinerzeit eine Tdtowierung vom Arm
wegnehmen lassen, auf der deutlich
“Scotland forever” zu lesen war — und
das konnte sich doch ein englischer Ge-
heimagentnicht leisten...

Liebesgriife aus Gold

Wie erwartet, wurden der Film zum
Kassenschlager und die Bond-Romane
zu Bestsellern, in viele Sprachen iiber-
setzt. lan Fleming hatte nicht mehr viel
vondiesem Bond-Boom: Erstarb 1964.

In Deutschland startete Dr. No am
14.1.63, ein Jahr spiter kam bei uns
From Russia with Love (Ziebesgriifse
aus Moskau) heraus. War das deutsche
Publikum beim Erstlingswerk noch
zuriickhaltend gewesen, so war Bond Nr.
2ein absoluter Renner.

Mit From Russia wurde das Konzept

R.: John Glen

1983
Octopussy

(James Bond 007
1).: Roger Moore. Maud Adams.

Louis Jordan
R.: John Glen

29

(oole
Spriche,
hartim
Nehmen,
zart zu den
Frauen:
007!

14

R = Regie
D = Darsteller

(el opussy)

deutlich, das sich durch alle Bond-Filme
zog: anfangs eine actionreiche Situation,
inderbereits Teile derspéteren Handlung
vorweggenommen werden, dann der
Titelvorspann (ab Goldfinger von Mau-
rice Binder hergestellt), der mit einem
Ohrwurm musikalisch untermalt wurde
(Shirley Bassey sang dreimal den Titel-
song, allein ihr “Goldfinger” brachte
ihr Welfrubm)... Es folgt der kurze Flirt
mit Miss Moneypenny im Biiro des Bond-
Vorgesetzten “M”, die Ubergabe des neu-
en Auftrages und natiirlich die Begeg-
nung mit Waffenmeister Major Booth-
roydalias “Q".

Fiir dessen Erfindungen, die ihrer Zeit
oftvoraus waren (und nach den Filmen
latscichlich hergestellt wurden wie z.B.
ein Wasserski-Motorrad, das es vorber
noch nicht gegeben hatte), fand 007
meist nur verbale Verachtung, So feuert
er in Moonraker (Moonraker — Streng
gebeim) einen giftigen Pfeil aus einer
Handgelenk-Kanone in ein kostbares
Gemilde hinter “M"s Schreibtisch,
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Ach, dachtet
Thr, dieswire
schon alles?Nein,

se und die Angaben der gewiinschten Spiel-/Musikver-
sionen fehlen, werden von der Teilnahme

ausgeschlossen.

Tastenerklingen
¥ fiinf Tone—genauddie,
mitdenen AufSerirdischein
einem Steven Spielberg-Film

Kontaktzur Erde aufnahmen. In wel-
chem Film wardas?

ganzso leichtwollen wires
nichtmachen, denndiefolgen- "
den 5 Fragen miifSt Thr auch noch be- B
5.Wie heifstder Sheriff, dersich in “Leben undsterben lassen” und “Der
Mann mitdem goldenen Colt” als nicht gerade hilfreich erweist (Tip:

antworten (fragt notfalls Eure Eltern):
Denktmal an einsehrbekanntes Beatles-Album, in dessen Titel ein Gewiirz
vorkommt)?

1. Welchen militérischen Titel tragt James Bond (ein Tip: Esistein engli-

scher Marineoffiziers-Dienstgrad)
Fallskeineralle 5 Fragen richtigbeantwortet, werden die Preise unter de-
nenausgelost, die die meisten Fragen richtigbeantwortet haben.
Alsoschreibt auch dann, wenn [hrnicht alles wifit.

DerRechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.
Undnun: Viel Gliick!!

2. Wie heif3t “Beifser” in der Originalversion?

3.Anwenerinnert Bonds Gegner aus “Leben undsterben lassen” mit dem

schonen Namen “Bones”?

4.In “Moonraker” mufl 007, umin ein geheimes Laborzu gelangen, eine
bestimmte Zahlenfolge auf einer Tastatureingeben. Beim Driicken der



"Ok, ptlinktlich sein
kann ich ja noch
das ganze Leben.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 1,0 mg Nikotin und 14 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1S0).



A “Feuerball”

lichelt und sagt: “Die
gehoren unbedingt vor Weihnachten in
die Spielzeugldden!”

Nach diesen Begegnungen begibt sich
Bond auf Reisen, trifft seinen spateren
Endgegner, schone Frauen—unddaerja
selbst nicht sterben darf, wird kurzer-
hand ein(e) Vertraute(r) hingemeuchelt
— der sogenannte Opfertod. Nach diver-
sen Kampfen steht Bond dem Obergang-
ster gegentiber, totet diesen und verwan-
delt dessen Reich in hellen Feuerzauber
—HappyEnd.

Kein Happy-End

Nur einmal ist von diesem Verlauf ab-
gewichen worden, und das ausgerechnet
in dem Film, der heute als der beste Bond
gehandelt wird, den es je hitte geben
konnen: On Your Majesty’s Secret Ser-
vice (Im Gebeimdienst lhrer Majestdt).
Der Grund, warum er kein Hit wurde, lag
in der Besetzung des 007. Nach Goldfin-
ger, Thunderball (Feuerball) und You
only live twice (Man lebt nur zwei-
mal) hatte Sean Connery ndamlich die
Nasevoll.

In seinen anderen Filmen wurde er
stets mit Bond verglichen, seine Auftritte
in Hitchcocks Marnie und dem Thriller
Die Strobpuppe (in dem er einen eis-
kalten Morder spielfe!) wurden von der
Kritik verrissen. Wo Connery hinkam,
wurde er stets als Mr. Bond begriifit. Er
lehnte das Angebot zum néchsten Film
ab, so daf sich Broccoli und Saltzman
anderweitig orientieren muften.

Wieder war Roger Moore im Gesprich,
doch der drehte gerade 7he Persuaders
(Die Zwei). SchlieRlich entschied man
sich fiir den relativunbekannten vorma-
ligen Dress-Man George Lazenby, einen
Australier! Der hatte nicht nur eine ge-
wisse Ahnlichkeit mit Connery, er ver-

suchte ihn zudem in seinen Bewegungen

sowie in der Mimik zu kopieren. Oben-
drein wurde ihm in der deutschen Syn-
chronisation die gleiche Stimme wie
dem Vorginger verpafit — wen wunder-
te es, daf dieser Film — verglichen mit
den Einspielergebnissen der bis-
herigen—ein Flop war?
Das aber unverdient, wie man
heute weif3, denn erstmals wurde
der Mensch hinter der Maske des
Geheimagenten, der echte Ge-
fiihle zeigen kann, dargestellt.
Die Szenen, in denen er mit
Partnerin Diana Rigg (die Em-

ma Peel aus “The Avengers — Mit Schirm,
Charme und Melone”) durch den Wald reitet, wihrend

Louis Armstrong sein “We've Got All Time in the World” singt, zihlen
zuden schonsten Aufnahmen, die bis dato auf der Leinwand zu sehen

waren.

Telly Savalas (Kojak) als Ernst Stavro Blofeld war eine kongenia-
le Besetzung — und schlieRlich Bond selbst, der sich ausschlieflich
mitder Walther PPK und Kopfchen hoch in den Schweizer Bergen ge-
gen eine feindliche Ubermacht durchsetzen mufite. Am Schluff hei-
ratet James Bond (!!), doch das Gliick ist von kurzer Dauer: Blofeld
kann entkommen, und als er den Wagen des Hochzeitspaares pas-
siert, erschieft er Mrs. Bond. Mit Trinen in den Augen hilt 007 den
toten Kérper in den Armen. Als ein Polizist anhalt und fragt, ob alles
in Ordnungsei, sagt Bond: “Ja, alles in Ordnung. Sie ruhtsich nurein
biflchen aus. Wir haben es auch nicht eilig, denn wir haben alle Zeit

e AA P
— g b 5
H

derWelt...”
2
Flop -Royale o
Das damalige Publikum war véllig 23

verstort und konnte sich mit DIESEM
Bond nicht anfreunden. Schon einmal
hatte es einen Kassenflop gegeben, als
Saltzman und Broccoli 1966 Casino
Royale verfilmten und diese Geschichte
als Persiflage auf ihre eigenen Filme aus-
legten. Trotz Starbesetzung war der Film
eine Katastrophe, denn letztendlich per-
sifliert sich James Bond in jedem seiner
Filme. _

Mit viel Geld lockten die Produzenten
Sean Connery zurtick, der in Diamonds
are Forever (Diamantenfieber ) erneut
bewies, a8 er 007 IST.

Dann sagte er sich aber endgiiltig von
der Rolle los, die Produzenten, die bereits
zu dieser Zeit im Streit lebten und sich
spéter trennten, fragten erneut bei Roger
Moore an—unddiesmal hatteer Zeit.

Er versuchte zum Gliick nicht, Con-
nery zu imitieren, sondern brachte sein
eigenes Image auf die Leinwand, das in
erster Linie auf Humor abzielte. Das jiin-
gere Publikum akzeptierte ihn gleich, die
dlteren waren bis The Spy Who Loved
Me (Der Spion, der mich liebte) skep-
tisch. Doch wie seinerzeit Gert Frobe als
Goldfinger lockte diesmal der “norman-
nische Kleiderschrank” Curd Jiirgens als

des Todes”

ARy

A Roger Moore und Grace Jones in “Im Angesicht

Bosewicht die Connery-Fangemeinde in
die Kinos, und so fand Moore schlieSlich
auch in diesen Reihen ein grofes Echo.

Interessant wurde es 1983, als die
britischen Eon-Films Octopussy dreh-
ten und gleichzeitig in den USA Never
Say Never Again (Sag niemals nie) ent-
stand — mit Sean Connery als James
Bond! Und daran konnte Broccoli nichts
dndern, denn der Konkurrenzstreifen
war ein Remake von “Feuerball”, dessen
Rechte ihm nicht gehorten. Zieht man
die Produktionskosten ab, sospielten bei-
de Filme in etwa das gleiche ein. Welches
nun der bessere war, dariiber 143t sich
streiten.

BondNr. 4

Fiir Roger Moore war nach A View to a
Kill (7m Angesicht des Todes ) SchlufS —
Bond Nr. 4 wurde Timothy Dalton, der
sich bis dahin in einigen Nebenrollen
ganz ordentlich bewihrt hatte und sehr
viel Theatererfahrung mitbrachte. Er ist
das genaue Gegenstiick zu Moore und
tiberdies auch verletzbar, wieer in Licen-
ce to Kill (Zizenz zum Toten) bewies,
als er am Seil hdngend von einem fah-
renden Jeep tiber eine staubige StrafSe ge-
zogenwird undschlieflich mitblutiiber-
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stromten Gesicht — fast ohnmichtig —
liegenbleibt.

Mad Max Bond?

Dieser Film entstand 1989 — seitdem
hat es viele Diskussionen um den néch-
sten Bond-Streifen gegeben. Als fiinfter
Darsteller war sogar Mel Gibson (Mad
Max) im Gesprich, doch es wird aber-
mals Dalton sein, der ndchstes Jahr im
Sommer auch in unsere Kinos kommen
soll.

Bis dahin trostet uns der Gedanke, daft
alle Bond-Filme auf Video erhltlich sind
und uns das Fernsehen ab und zu ein
Wiedersehen mit 007 gonnt. Leider auch
mit den sogenannten Ablegern, wobei
Michael Caine als Harry Palmer (von
Saltzman produziert!) noch der Beste
war.

Auch in Deutschland wollte man an
dem Erfolg der Bond-Filme teilhaben
und brachte den Heftchen-Romanhel-
den und FBI-Agenten Jerry Cotton auf die
Leinwand. Nach acht Folgen war Schluf§
—zuschlampig die Inszenierung, zu hol-
zern der Hauptdarsteller George Nader
und zu offensichtlich, daf nicht in den
USA, sondern in Deutschland gedreht
wurde.

Am schlimmsten waren die Komamais-
sar X-Filme oder gar jener Jack Clifton
mit der Kennziffer 077(!!) — das Publi-
kum fiel auf solch plumpe Tricks nicht
herein und reagjerte: Es mied die Kinos.

Die Frage bleibt, ob in der heutigen
Zeit und bei der Tricktechnik, wie sie uns
in den zahllosen Streifen geboten wird,
James Bond tiberhaupt noch tiberlebens-
fahig ist. Langst haben sich die Dreh-
buchautoren von Ian Flemmings Vorla-
gen losgeldst (Zicense to Kill ist beipiels-
weise eine Kurzgeschichte).

Viele Zu-
schauer lie-
ben die "al-
ten” Bond-
Filme (die
mit  Con-
nery) mehr
als die neue-
- ren. Viel-

leicht weil
A Goodbye... 007 stets
Sehnstichte der meisten Zuschauer aus-
driickte. Welcher Mann wiirde nicht ger-
ne ein solcher Held sein, welche Frau
wollte nicht von einem solchen Helden
geliebt werden? Wer jemals Goldfinger
gesehen hat, kann dies durchaus nach-
empfinden. ]
Klaus Trafford

ERRRERERR AR RRRR

A Untenwartendie Haie...

JAMES BOND -
THE DUEL

System: Mega Drive, geplant
fur: Master System, empf.
Vk-Preis: ca. 100 DM, Her
steller: Domark, London, Mu

ster von: Hersteller.
@ Gegner die Weltherrschaft
iibernehmen will und zur
o Durchsetzung seiner finsteren Pline eine
e stattliche Anzahl an (weiblichen) Geiseln
o genommen hat. Thr diirft nun in vier
o Hauptszenarien und insgesamt zwolf Le-
vels nicht nur die Blondinen retten, son-
dern auch mitder Walther PPK jede Menge
Gegnererledigen.

Mit von der Partie sind auch Jaws alias
Beifier, Bones (der auch hier nicht wie Mc-
Coy aus der “Enterprise” aussiebt, denn
so heifst er dort mit Originalnamen) und
schliefilich Oddjob, der Mann mit der todli-
chen Melone aus “Goldfinger”. Auf einem
Schiff, im Dschungel, in einer Lava-Hohle
und vielen Schaupldtzen mehr werdet Ihr
ganz schon ins Schwitzen kommen, wenn
Ihr nicht rechtzeitig den Ausgang oder
einen der verstreuten Koffer mit den Extras
findet, die mehr Energie, Leben, Granaten
usw. bringen.

Natiirlich miissen alle Geiseln befreit
werden; wenn das geschafft ist, habt IThr
nur noch eine Minute, um Euch zum
“Exit” zu begeben, sonst ist ein Leben
futsch. Kennt man irgendwoher, gelle?
Nun, was dieses Spiel so interessant
macht, ist u.a. die Animation der Hauptfi-

abei gehtes um Prof. Grey-
pen, der wie fast alle 007-

Im Gegensatz
zu den bisheri-
gen JAMES
BOND-Versof-
fungen handelt
essich bei
diesem Jump-,
Run- & Shoot-
Game um keine
Filmumsetzung,
sondernum

eine vonden
DOMARK-Pro-

?rummierern
rei erfundene
undinSzene

gesetzte Story.

07 In neven Abenteuern

.

gur. Das Nachladen der Pistole, das Ver-
stecken in einer Tiir und das Schiefen aus
der Hocke kommen wirklich gut riiber.
Auch sonst ist die Grafik in Ordnung,
konnte vielleicht an einigen Stellen noch
ein bisserl bunter sein, aber SO entschei-
dendistdasauchnicht.

Der Sound ist mitunter witzig, vor allem
dann, wenn Bond die Treppen nimmt,
klingt es, als stampfe eine ganze Herde
herum. Die Musik hingegen ist gelungen,
vor allem das James Bond-Thema kommt
gut riiber. Das Einzige, was mich wirklich
stort, ist, dafl die eigentlichen Hauptgeg-
ner so leicht zu besiegen sind (gewu/st
wie). Das gilt nicht zuletzt fiir den Profes-
sor, der einem zum Schluf begegnet. Doch
das Blondie, das einen dann abknutscht,
trostet wieder dariiber hinweg,

Insgesamt ist es aber schwierig genug,
um lange Zeit zu motivieren, vom sehr ho-
hen Spielspaf} ganz zu schweigen. Und da
diese beiden Punkte fiir eine Bewertung
von grofier Wichtigkeit sind, erlaube ich
mir, einen Hit-Stern zu vergeben und dem
Helden einen Wodka-Martini, geschiittelt
— nicht geriihrt — zu {iberreichen. Wohl
bekomm’s...

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

----------

................................

Spielablaut, ..o 10
MOBYEHON . ivivssiscssvsirosarss

......................

A Am SchluB wartetderLuxus...
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A Gruppenbild vor dem

in Waldstiick irgendwo in
Nordhessen. Die Stille im
ehemaligen Todesstrei-
fen zur Ex-DDR ist fast
greifbar. Pl6tzlich knackt ein Ast. Als hiit-
te man nur auf dieses Zeichen gewartet,
bricht die Hélle los. Hinter Biumen und
Biischen springt plotzlich ein gutes Dut-
zend Leute auf. Jeder rennt scheinbar
ziellos durch das dichte Unterholz. Direkt
neben mir knallt etwas gegen einen
Baum und hinterldteinen gelben Fleck.

Heifdes Gefecht

Direkt vor mir hat sich Dietmar hinter
einem kleinen Busch verschanzt. Umihn
herum zerplatzen bunte Farbkugeln
(ungiftige Lebensmittelfarbe). Durch
seinen Gesichtsschutz kann ich seine
verdrgertes Gesicht sehen. Seine Waffe
hat den Geist aufgegeben. Wutentbrannt
nestelt er an der Gaskartusche herum.
“Soein Dreck, gerade jetzt,” fluchter. Mit
geiibten Griffen holt er eine neue Gastpa-
trone heraus, schraubt sie in seine Waffe
und gibt einen Probeschuf ab. Alles wie-
der in Ordnung. Er springt auf und rennt
in die néchste Deckung. Noch wihrend
ersich fallen 4R, visiert er einen Gegner
an. Schieffen, durchladen, schiefen. Der
Gegner reift die Arme hoch. Treffer. Auf
seiner Tarnjacke zeichnet sich deutlich
einblauerFleck ab.

Dietmar hat aber keine Zeit zu jubeln.
Sofort wird er von einer anderen Seite mit
Farbkugeln eingedeckt. Markus hockt
gut geschiitzt in einer Senke. Sein Halb-

Gefecht

automat rotzt die Farbkugeln in ganzen
Serien raus, Wahrend sich Dietmar noch
mit dem iiberlegenen Halbautomaten
auseinandersetzt, merkt er nicht, dafl
sich Jorg leise von hinten an ihn heran-
schleicht. Als er auf gut zehn Meter heran
ist, richtet er sich auf und briillt “Eat my
Paint”, Erschrocken dreht sich Dietmar
um, jetztweifl er, dafd er raus st. Die Farb-
kugeln schlagen um ihn ein. Gleich ein
paar Treffer muf er einstecken. Jorg hat
nicht mitFarbe gespart.

Doch auch Jorg gerit sofort unter Be-
schufl. Gerade will er sich hin-
schmeifien, da platzt eine Farbkugel auf
seinem GesdB und hinterldft einen
schleimigen schwarzen Fleck. Noch
wihrend sich die Getroffenen daran ma-
chen, das Spielfeld zu verlassen, liefern
sich Markus und Thomas ein Grabenge-
fecht ohnegleichen. Zwei Halbautoma-
ten gegeneinander. Dietmars Waffe
streikt. “Diese bescheuerte Munition”,
flucht er und hat sich damit schon verra-
ten. Thomas springt auf. Er weifl, daf er
Markus jetzt hat. Er rennt vor. Doch er hat
nicht an die zweite Waffe von Markus ge-
dacht. Die hat der nédmlich jetzt in der
Hand und zielt: “Yeah, got you”. Auch
Thomasistraus.

IgotYou

Auf dem Riickweg zum Treffpunkt
fachsimpeln die Kdmpfer iiber die letzte
Munitionslieferung: “Der letzte Schrott

istdas...”, “Kaufenwirniewieder...”, “Oh

Mann, ich habe noch 1600 Schuf§ von

Highlights
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Gotcha (Kurzform von ‘1 Got You' oder ‘Ich hab
Dich’) ist ein Spiel, bei dem zwei Parteien mit
Farbkugeln aufeinander schiefien. Dieses Spiel
findet auch in der Bundesrepublik immer mehr
Anhdnger. Einige 100 Vereine dirften sich be-
reifs regelmdfig in Waldstiicken, Steinbriichen
und dhnlichen Geldnden treffen. Fiir uns ein
Grund, dieses Spiel einmal unter die Lupe zu
nehmen. Eine Gruppe in Nordhessen erkldrte
sich spontan bereit, die Hauptakteure in dieser
Story zusstellen.
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diesem Mist zu Hause..” Nein, die
Gotcha-Spieler sind nicht zufrieden.
Nicht selten sind die Kugeln bereits im
Rohr geplatzt. So etwas ist im Gefecht
natirlich drgerlich.

Ich nutze die Kampfpause und lasse
mirvon Jorgdie Regeln erkldren. “Es gibt
mehrere Varianten. Einmal kannst Du
Hasenjagd spielen. Ein oder mehr Leute
sind die Hasen und verstecken sich im
Terrain. Die anderen miissen die Hasen
jagen.” Dasseiein gutes Spiel, wenn man
nur mit wenigen Leuten unterwegs ist.
Dann gibt es noch das Eroberungsspiel.
Jede Mannschaft hateine Fahne. Zum ei-
nen muf man seine eigene Fahne vertei-

ne halbautomatische Waffe zulegt, ist
ganz allein eine Frage des Geldbeutels. Die
Farbkugeln, die ungefihr murmelgroR
sind, kann man zu Preisen zwischen neun
und dreiig Pfennig pro Stiick beziehen.
“Dakommtesvor allem auf die Abnahme-
mengean”, erkldrt mir Jorg,

Aber damit ist das Thema Kosten noch
lange nicht beendet. Die Gesichtsmaske
schldgt noch mal mit rund 50 Mark zu
B Buche. Und wer nicht als Zielscheibe
8 durch den Wald springen will, der
braucht schon einen Tarnanzug, “Die-
sen kann mansich in Survivalgeschiften
oder aus alten NVA-Besténden recht giin-
stig besorgen”, versichert mir Jorg, Da-
> mitdie Farbkugeln fliegen, braucht man

| noch Gaskartuschen. Meist reichen dabei
die handelstiblichen kleinen Kartu-
schen, die ungefahr eine Mark pro Stiick
kosten. Wer keine Lust hat, mitten im
Spiel die Kartuschen zu wechseln, der
kann sich auch einen Gastank zulegen;
derreichtfiireinen ganzen Nachmittag,

Uberraschungsangriff

Nach der Pause geht es zur Hasenjagd.
Jorg und Dietmar sind die Hasen. Nach
vier Minuten Wartezeit riicken die Jager
aus. Es ist schwer, lautlos durch das Un-
terholz zu kommen. Getrocknetes Laub
und kleine Aste machen einen Heiden-
larm. Die Jager verteilen sich und riicken
weit auseinandergezogen vor. Einer
schleichtsich aulen herum und will von
hinten einen Uberraschungsangriff star-
ten. Thomas und Markus bekommen den
ersten Feindkontakt; sofort verschanzen
siesich hinter BAumen und erwidern das
Feuer. Mit Zeichensprache verstindigen
sie sich auf einen Sturmangriff. Auf
Kommando springen sie auf und stiir-
men auf Jorg zu, der wieder einmal Pro-
bleme mit der Munition hat. Ohne Verlu-
ste decken Thomas und Markus den flu-
chenden Jorg mit Farbkugeln ein. Gefan-
gene werden nicht gemacht. Das Spiel ist
kurz. Die Hasensind schnell gestellt.

) Diskussionen tiber die Taktiken und

erneutes Fluchen {iber die schlechte Mu-
nition begleiten das anschliefende Waf-
fenreinigen. Dietmar hat ein Schuf ge-
nau auf die Schutzbrille bekommen.
Sein linkes Brillenglas ist komplett gelb
eingefdrbt. Dietmar dazu: “Dafiir tragen
wir die Brillen, zwar zielen wir nicht ab-
sichtlich auf den Kopf, aber es kommt
immer mal wieder vor, daf$ in der Hitze
des Gefechts ein Schufs danebengeht.”
Ohne Brillekommtbei dieser Gruppe kei-
ner auf das Spielfeld. “Das Risiko, daf
ein Schuf ins Auge geht, ist zu groR”,
sagtDietmar.

A Die Kampf-
pause

< ImDuogegen
den Gegner

digen, und zum anderen mufl man die ¥
gegnerische Fahne erobern. Oder aber "
man kdmpft einfach gegeneinander, in
zwei Gruppen oder jeder gegen jeden.

Hasenjagd

Fiir mich ist die Pause eine gute Gele-
genheit, die Waffen etwas niher zu bedu-
gen. Die billigeren Ausfithrungen sind
aus Hartkunststoff. Meistens liegen die
Preise zwischen 200 und 400 Mark. Wer
etwas mehr Geld anlegen kann, der be-
kommt schon Stahlwaffen. Doch dann
geht es erst ab 400 Mark aufwirts los.
Nach oben gibt es dann keine Grenze. Ob
man sich nun einen Einzellader oder ei-

ISHEE
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Ohne Brille geht nichts

Wie es denn mit der politischen Moti-
vation aussieht, will ich von Jorg wissen.
“Gar nichts,” sagt er, “wenn hier einer
mit politischen Parolen ankommt, fliegt
er sofort raus. Wir sind schliefSlich keine
Wehrsportgruppe. Fiir uns istes mehr ein
Riuber-und-Gendarm-Spiel ~fiir  Er-
wachsene. Wir sind an der frischen Luft,
und ein heifes Gefecht geht ganz schon
auf die Kondition. Wir spielen aus Spafs
und sehen dahinter keinen Ernst.
Manchmal laden wir andere Gotcha-
Gruppen ein, dann spielen wir gegenein-
ander.”

“Das mit den Nazis macht uns schon
zu schaffen,” wirft Dietmar ein, “aber
wenn ein Spazierganger zufillig vorbei-
kommt, unterbrechen wir das Spiel und
erkldren den FuRgangern, dafl wir keine
Wehrsportgruppe sind, das klappt mei-
stens ganzgut.”

Wehrsportgruppe?

Probleme hat die Gruppe aber auch
mit dem Spielgeldnde. Denn normaler-
weise diirfen Gotcha-Spieler nicht ein-
fachsoinden Wald gehen. Invielen Stéd-
ten kiimmern sich die Stadtviter um ein
passendes Gelande, das die Spieler gegen
ein geringe Gebiihr pachten konnen.

Ein weiteres Problem ist, daf die
Paintwaffen unter das Waffengesetz fal-
len. Auf dem Transport zum ‘Spielplatz’
miissen diese Waffen schufunfahig sein
— sprich ungeladen und gesichert. Wird
man erwischt, ist die Waffe weg, und es
drohteinesatte Geldstrafe.

Aber es gibt auch kritische Stimmen
zum Spiel —vor allem die Sportschiitzen
wehren sich dagegen, mit Gotcha in Ver-
bindung gebracht zu werden, zumal es
natiirlich auch hier ein paar schwarze
Schafe gibt. Es 148t sich wohl nicht ver-
meiden, daf ein paar Wehrsportgruppen
ausdem rechten Lager dieses Spiel fiir [hr
‘Ernstfalltraining’ mifbrauchen. Doch
dies sei eben eher die Ausnahme, versi-
chert Jorg, der auch Kontakte zu anderen
Gruppen hat. Gotcha wird in allen Ge-
sellschaftsschichten gespielt. In Amerika
sind die Paintwaffen ein beliebtes Spiel-
zeug flir Managertrainingskurse. Dort
werden {ibrigens auch richtige Profiwett-
bewerbe mit hohen Preisgeldern ausge-
spielt.

Mittlerweile gibt es in jeder groferen
Stadt Gotchagruppen, die auch gerne
neue Mitglieder aufnehmen. Wer Kontakt
zu diesen Gruppen sucht, kann es viel-
leicht{iber eine Kleinanzeige probieren.

cus

¥

A Gute Deckungistder halb

A Schlechte "Mun"
versautden Lauf

Pt it

Gelbe Brille

e Sieg/ [kleines Bild): Halbautomat mit Gasral;lk

A Volhreffer:

A Kampfaus der
Deckung
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CHUCK ROCK I

System: Amiga (mind. 1
MB), geplant fir: =, empf.
VK-Preis: ca. 80 DM, Her-
steller: Core Design, Eng-
land, Muster von: Die Cas-
sette, 4950 Minden.

Da ist er nun endlich, der
langersehnte Nachfolger ei-
nes Spitzenspiels: CHUCK
ROCK I — SON OF CHUCK.
Hat sich das Warten ge-
lohnt? Die Frage wird nun
beantwortet.

an erinnere sich: Am En-
de des Vorgdngers kam
Chuck sen. endlich mit
seiner Angebeteten Zzu-
sammen. Das Resultat ist Chuck Junior,
der nun, kaum der Wiege entschliipft

A Steinzeitliche Superaction

und mit einem Kniippel bewaffnet, sei-
nem Daddy nacheifert und die steinzeit-
liche Weltvon allem Bésen beftreit.

In sechs verschiedenen Szenarien, die
in mehrere Einzellevels unterteilt sind,
mufy sich Klein-Chuck gegen Vigel,
Steinzeitmenschen, Ameisen, Fels-
brocken und vieles mehr wehren. Seine
Energie besteht aus drei Nuckelfldsch-
chen, die je nach gewdhltem Schwierig-
keitsgrad ganz, dreiviertel- oder halbvoll
sind.

Unterwegs kann Junior weitere Ener-
gie einsammeln, die er auch dringend
braucht, denn er bekommt es gleich
nach den ersten vier noch relativ einfa-
chen Levels mit zwei riesigen Gegnern zu
tun. Dazwischen liegtein Bonuslevel, das
allerdings noch schwieriger zu bewilti-
gen ist als der Dino-Gegner, weil dafiir
nurbegrenztZeit zur Verfiigung steht.

Auf dem Weg zum Oberfutzi Brick Jag-
ger (Ahnlichkeiten mit einem gewissen
Rolling Stone sind zufdllig beabsich-
tigt) bekommt Baby-Chuck aber auch
unerwartete Hilfe. Da ist z.B. Reggie, der
Steinbeifler, der alle Felsbrocken auf-
frifSt, die den Weg versperren. Aber Vor-
sicht: Wenn man ihn noch einmal trifft,

spuckt er sie wieder aus. Susies Trampo-
linnetz sorgt fiir hohe Spriinge, Thomas
die Schildkrdte trigt Chuck iiber einen
See, ein Urmensch katapultiert Chuck
nach oben und, und, und... Lafit Euch
einfach mal tiberraschen.

Chucks Kniippel dient {ibrigens nicht
nur zum Schlagen, sondern kann auch
verwendet werden, um darauf zu
balancieren und z.B. den Felsbrocken
auszuweichen, was dringend anzuraten
ist. Energie sollte man sich nimlich fiir
den ersten Endgegner aufheben: Der ist
schonschwierig genug.

Nun konnte einer ja sagen, es wire
halt “blof ein Jump’n’Run wie viele an-
dere”. Weit gefehlt! Chuck Rock II bietet
neben einer exzellenten Grafik und herr-
lichen Animationen in abwechslungs-
reich gestalteten Szenarien eine reichli-
che Auswahl an FX und ohrwurmver-
ddchtiger musikalischer Untermalung,.
Die Kollisionsabfrage ist so gut wie schon
lange nicht mehr, und der Schwierig-
keitsgrad ist auch im “Easy”-Modus
hoch genug, um lange Zeit zu motivie-
ren.

Bei Verlust einer Flasche, respektive
Leben, geht es an der gleichen Stelle wei-
ter, und das ohne wechselnden Bild-
schirm oder Nachladen. Da stort es mich
nicht einmal, daf es keine Level-Codes
gibt und beim “Game Over” alles von
vorne beginnt. Das Spiel wird ndmlich
auch bei Wiederholung nichtlangweilig.

Core Design schliefit mit Chuck Rock
[Tnahtlos an den Vorgénger an und tiber-
trifft diesen an einigen Stellen sogar. Die
meisten von Euch wissen, dafl ich mit
Hitsternen sehr sparsam umgehe. In die-
sem Fall aber kann ich nicht widerste-
hen. Unter einer Bedingung: Chuck Juni-
ors Eltern miissen demnichst noch eine
Tochter bekommen, die sich dann eben-
falls auf die Socken macht. 2]
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Action

Jupanischer Superhase

TRIP WORLD
System: Game Boy, empf. VK-Preis: (keine Infor-

mation), Hersteller: Sunsoft, Japan, Muster von:
Mitsui.

Nicht unbedingt ein Uberbleibsel vom letzten
Osterfest, sondern eher eine Mischung aus
Packman und Streetfighter: So oder hnlich

konnte man den Helden aus dem neven Game
Boy-Modul Trip World beschreiben.

ie wirklich siifle Kreatur aus dem Hause Sunsoft hat
I:D) einen beschwerlichen Weg durch fiinf verschiedene

Weltenvorsich. Alsechter Superhase kann unser Held
natiirlich schwimmen, laufen und fliegen. Es geht
sehrviel um Geschicklichkeit. Beim Fliegen oder Springen muf man
aufpassen, sich nicht den Kopf an scharfen Spitzen zu verletzen.
Auch unter Wasser sollte man sich nicht zu lange aufhalten. Zumin-
dest wenn man nicht im Fisch-Modus ist. Die langen Ohren sind
auch zum Fliegen geeignet, aber eine kriftige Brise kann sich da sehr
unangenehm bemerkbar machen. Doch selbst nach vielen be-
schwerlichen Etappen sind bei Hasi keine Ermiidungser-
scheinungen zu erkennen. Und das ist auch gutso, denn die asiatisch
anmutenden Gegner kennen kein Pardon. Gerade am Ende jedes Le-
vels wartet ein kugeliges Monster, das sich mit einem ohrenbetiu-
benden “CHIPCHIP” auf Euch stiirzt. Were es nicht so furchtbar ge-
mein, man kénntesich glatt mitihm anfreunden.

Auf unterschiedlichen Welten konnt Thr dann Eure Gegner durch
Treten, Boxen, Schlagen oder mit Ultraschall in die Knie zwingen.
Was die weiteren Hin-
tergriinde der Super-
hasenstory sind, 143t
sich im Moment
nicht genau sagen,
da wir sinnigerweise
nur die japanische
Beschreibung  be-
kommen haben. Trip
World ist allerdings
im Moment auch le-
wi. diglich in England
- undJapan erhiltlich,
y aber es ist su:herhch
. nur eine Frage der
. Zeit, bis es auch auf
%+ dem deutschsprachi-
. gen Markt zu bekom-
! men ist. In jedem
Fall ein Leckerbissen
 fiir Action-Fans und
| alle anderen, die ger-
' ne mal schmunzeln

A £ - wollen. N
A Schon wieder ein Langohr rob

6@93
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1BM
1869 79,90 DM Der Patrizier* 79,90 DM

A-Train* 89.90DM Dogfight* 94,90 DM Jonathan® 79900M Strike Comm.* 89,90 DM

Aband. Places 2°79.90 DM Dominus™  AA.
Aces of Pac**  7490DM Eco Quest2™ AA

-Mission 49,90 DM Eishockey Man.* 79,90 DM Legacy™*

Aces over Eur™ AA Hlisabeth 1*  AA.
Adv.Coll.™  69,90DM FElite 2*= AA
Alone in Dark™ Q.QODM Empire Del. AA.
Archer Mc Lean*4,90 DM Eye of Beh.2* 79,90 DM
B-17 Fly.F** BQQODM Eye of Beh. 3™ AA.
BatlmrmsmoBQ,QODM F-15Str. Ea. 3** 89,90 DM
Batle Team™ 69,90DM Falcon 30™ 84,90 DM
Battle Isle Data 2 AA -Mission 1 59,90 DM
Betrayal at K.*™* AA Fant. Worlds™ 79,90 DM
Bitmap Br. 2™ 5490DM Fire & lce™ 59,90 DM

hloBplatz 19 3070 Nienburg

Island Dr. Brain* 69,90 DM Street Fighter 254,90 DM

Jordan in Flight™ ?4.% DM -Speech™ 49.QODM
Kings Quest6* 79,90DM StuntIsland® 94,90 DM

9490IJM Task Force™ 89,90 DM
Legend Kyrandia™ ?4£IJDM The 94,90 DM
Liberation™ 64,90 DM T ***  AA
Links 386™* 8090DM Uttima 7 89,90 DM
-Mauna Km 44900M Uttima 7/2** 89,90 DM
~Pinehurst 39900M UL Underw.** 69,90 DM
mgruwaqm-?ssow UR. Underw. 2** 74,90 DM
M 79900M UtraBois™ AA.

umlsa'z' 79.90DM Vel of Darkn, swonu
Nigel Mansell™ 5090DM Vision™
No.2Coll*  79.90DM W, Comm. Del u,snnu

Space Quest 5* 69 90 DM

Ultima 7/2** 74,90 DM

IBM

Budget™* AA Fhshhack*" AA

Bun. Man. Prol.* 64,90 DM Flies-At. on E** AA
Bum, Stee*  79,900M Form.|GP*™* 89,90 DM
Buzz Aldrin™ 89,90 DM Front Page 69,90 DM
Carmen USA*™* AA. Gobliins 2™ 59,90 DM
Castles2™  74,90DM Gunship 2000** 84,90 DM
Civilization*  84,90DM -Mission™ 59 90 DM
Cobra Miss.™ AA. Hannibal* ?9 90 DM
Columbus™ AA. Harp. Chall.** AA
Comanche” 84,90 DM mmer Jumqei**ﬂi 90 DM
Combat C1.™ 59,900M Hired Guns™ 79,90 DM
Compl. Chess 5.79,90DM History Line* 79,90 DM
Creepers™ 64,90DM Humans™ 59,90 DM
CyberRace®  79,90DM Human Race** AA

Das sctw. Auge® 74,90 DM Indy 4* 84,90 DM

IE'I\_/I
E’mﬂmmeﬂﬂ" 39,90 DM Wing. Comm. 2* 79,90 DM

Pinb. Dreams™* 59,90 DM -Sp. Oper. 1 H,&)DM
Quest [.Glory”  79.90DM -Sp.Oper.2 44,90 DM
Railroad Tyc.™ 79,90 DM -Speech 39,90 DM
Reach for Skies™ 64,90 DM Whales Vi 74,90 DM
Red Baron® 7990 DM Winter I” 59,90 DM
-Mission™ 4990DM Wizardy 7  84,90DM
Sens. Soccer™ 59,00 DM \\bmlis AA.

Sherl. Holmes* 74,90 DM W. Tennis Ch.*™
Shad. of Comet™ 89,90 DM WWF Eur. R.™*
Simulations™  AA. Xenobots™
Sleep Walker™ AA. X-Wing

Space Hulk™ 89,90 DM X-Wing™
Spaceward Ho I" ?9,90 DM Yeager Air C.*
Star Trek* 64,90 DM Zyconix™

SBRI=XS
BLLLLLR
S2222282

Strike Commander** & Speech Pack** zus. 129,90 DM
W'G%ww AMIGA AMIGA AMIGA

Desert Strike™ 64,90 DM Nick Faldo Golf 6490DM Space Hulk™ 74,90 DM
Abandoned PL 254%0M Dream Team™ 5490 DM Nick Falduﬁoir'rggw sﬁ“ Forces™ 7490 DM
Adv. Col** 5990 DM Dune 2* 5990 DM Nicky Boom™ AA. Thomas* 69,90 DM
Nnbem)oonm AA. Dynablaster** 54,90 DM Nigell Mansell™ 54 90 DM StreaﬁghLZ” 50,90 DM
Amab. Nights™* 49.90DM Dynatech”  5090DM No.2Coll®  69.G0DM SuperHero™* 64,90 DM
Archers Poor™ 49.90 DM Eye of Beh, 2* ?QQUDM NogreaterGl. 5000DM Teniaclke™  AA
Astar™ AR BolSom™ AA Nosecond Pr™* 5990DM Tomado™*  AA.
fﬁ'ﬂum ﬁ Fant. Worlds™ fme g;muer" AA %nn'" gé‘fsonu

2 Flashback™** thouse HN** 39.90 DM The Greatest™

ATAG**  ~ 7990DM FlyHarder 6490 DM Ped. General™ 7490DM Transarclica® 59,00 DM
B-17 Fly. F* 7990 DM Footb. Man. 3™ AA -Data 50,90 DM Twilight 2000™ 59,90 DM
Bards 1. Con.” 64.90DM FormIGP™  7490DM Pinb.Dreams™ 5490DM Utima6™ 54,90 DM
Bard&WMd”M Hannibal* ~ 69.900M Pinb.Fant™ 39900M Walker™ 64,90 DM
Bat 2 74900M Hired Guns™  AA Piracy high S.™ 5990 DM  Warlords 49,90 DM
Batlle Team™  63,900M Hist Line* 7490 DM Premier Man. 4990DM Wart of Rl 54,90 DM
Body Blows™* 54,90 DM||Chaos Engine** 49,90 DM
AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

Best of Best™* AA. Humans™* 54,90 DM
Bitmap Br. 2** 49,90|JM Human Race™ 44,90 DM
Buck Rogers2* AA. mv 79,90 DM
Bud? 64,90 DM 59,90 DM
omber™ 5990 DM Legend Kyr.* SS.QDIJM
Burl Man. Prof.” 64,90 DM Lemmings DP** 59,90 DM
Chuck Rock 2** 5490 DM Lemmings 2™ 69,90 DM
Civilization®  7490DM Liberation™ 59,00 DM
Comb. AuPatr"iilA.Qﬂl}M L@sﬁ?xk“g%m
Damseedg 69,90 DM Mc Don. Land™ 64,90 DM
Das schw. Auge”69,90 DM Mega Sporis™ 54,90 DM
Dallyﬁifl Pok"49,90 DM Might & Magic 359,90 DM
%Sefp 7490DM Monkey Isi . 1* 79.90 DM
Der Palrier” 69,90 DM Monkey Isl. 2* 79,90 DM

Prophecy™™ 69,90 DM Waxworks* 59,90 DM
Proph. of Shad.” 69,90 DM  Ween 54,90 DM
Push over™  4990DM WhalesVoy.* 69,90 DM
Railroad Ty.™ 7490 DM Wild West W.** 79,90 DM
Reach for Skies™59,90 DM 'Mllyﬂaamh" 69,90 DM
Rome” 64900M Wing Comm.* 79,90 DM
Sens. Soccer™ 49,90 DM Wintucrﬂl.“ 64,90 DM
Shad. Beast 2 5090 DM Winzer* 59,90 DM
Shad. Worlds™ 4990DM Wizrdry 7** 79,90 DM
Shuttie* 54900M Wiz Ki 49,90 DM
Sil. Service 2™ 7490DM  WWF Wrest.™ 49,90 DM
Silly Putty™  4990DM WWF Ew.R™ 49,90 DM
Simolaions™* AA. Tack™ 2990 DM
Sleep Walker™ 49,90 DM  Zool™ 49,90 DM
Spae Crus.  54.90DM  Zyconi™* 44,950 DM

Eishockey Man.* 69,90 DM

Lionheart*™ 59,90 DM

CD-ROM CD-ROM SUPER NES DT. SUPER NES DT.
ThGoest =~ AA  HotSll2  3990DM AnotherWord 119.90DM SuperMarW. 11490D
Clipart Golith 44.900M Lost Treas. 1~ 104,90 DM Desert Strike 104,90 DM PilotWings 89,90 DM
Deatrstar At B9.90DM LosiTreas.2  84%0DM Ghoust n Ghouls990DM  Probotecior 114,90 DM
Der Pairizier  9490DM  SWOTL 99.90DM Jimmy Conners 119,90 DM Sim City 89,90 DM
Dinosaur Adv. 7490 DM SherlockH.1 11490 DM Jon ladden 114900Msmetf 89,90 DM
Game Power 6490 DM Sherlock H.2 11490 DM Legend of Zelda 89.900M  Strike 12490

GifGaloe  3990DM Ultima 1-6BY 84,90 DM MnlceyMagﬂ 114,90 DM Trr,rToms 124,90

Hot Sif 1 2090DM W, Comm. 2 kpl. 104
FORDERN SIE UNSERE KOSTENLE?%E PREI?LIET?

FUR PC+AMIGA+CD-ROM+SUPER-NES+GAMEBOY

MIT UBER 1.

WERDEN SIE MITGLIED IM SOFTSALE-CLUB UND BESTELLEN
SIE COMPUTERSPIELE AUF RECHNUNG ! INFO ANFORDERN !

TITELN A

*=DT. VERSION **=DT. ANLEITUNG/HANDBUCH ***=NOCH NICHT BEKANNT
Nicht alle Spiele waren zum Zeitpunkt der Drucklegung bereits lieferbar.
Iriimer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise varileren, Ladendffnungszeiten

erfragen. Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, NN 9,90 DM zzgl NN—Gebﬂhr Ab
250,- DM versandkostenfrei. Ausland n. Vorkasse 18 DM

s gelten unsere AGB.




Action

Jager furs nichste Juhrtousend

Die Situation: Zu Beginn des 21. Jahrhunderts
iberfallen Aliens die Erde. Keine Macht und
keine Waffe scheint ihren Kampfschiffen ge-
wachsen zu sein. Letzte Hoffnung ist eine um-
gebaute F-14, die mit vernichtender Feuer-

kraftin die Luft aufsteigt...

SUPER STRIKE
GUNNER

System: Super NES, geplant

fir: =, empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Activision,

Muster von: Die Cassette,
4950 Minden.

ag es auch unwahrschein-
lich klingen, dafl ein ein-
ziges Kampfflugzeug eine
ganze Armada stoppen
kann, im Spiel jedenfalls ist einfach alles
moglich. Der Spieler ist jener Super Strike
Gunner, der es mit der feindlichen Uber-
macht aufnehmen mufl. Thm zur Seite
stehen 15 verschiedene Extrawaffen sowie
zwei verschiedene Power-Up-Symbole, die

von  hypermodernen
Stealth-Fightern abge-
worfen werden, Warum
die  Stealth-Fighter
nicht selbst den Aliens
den Garaus machen,
bleibt schleierhaft, aber
was soll's. Schlieflich
stellen sich die Aliens
kein bifchen Kkliiger |
an. Ganzim Gegenteil: Reichlich verblodet stiirmensiein leichtdurch-
schaubaren Formationen auf den Schirm. Und auch die Waffenpower
der auferirdischen Bosewichte scheint leicht beschrénkt. Acht lange
Levels quilt man sich so auf dem Pfad der Langeweile, der nur durch
ein paar fette Endgegner etwas an Farbe gewinnt. Die Grafik ‘gldnzt’
derweil durch Monotonie, der Sound durch akustisches Minimalge-
plitscher. Warum also sollte man den hungrigen Modulschacht eines
Super NES mit einem Game fiillen, bei sogar die Customchips miide
abwinken und aufbessere Modul-Zeiten warten? R
msu

A Der Endgegner: dick, fett und gleich hiniber

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»MANGELHAFT«

SUPER DOUBLE
DRAGON

System: Super NES, geplant
fir: =, empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Tradewest,
Muster von: Yeno, 6108 Wei-

terstadt.

@ ler ist es ein weiter Weg, ein
Weg durch sieben Levels
und vorbei an unzdhligen Priigelknaben.
Die unteren Chargen lassen sich noch be-
quem plattmachen, doch ihre Bosse, die
zum Levelende grimmige Miene zum bosen
Spiel machen, sind schon aus einem ganz

anderen Holz geschnitzt.

Mehr gibt es zum Spielablauf eigentlich
nicht zusagen. Grafik und Sound haben nur
Unterlegfunktion, erfiillen ihren Zweck aber
ordentlich. Richtig interessant ist die Ani-
mation der Spielcharaktere, gibtesdoch ins-
gesamt 27 verschiedene Schlagtechniken,

och bis zum groRen Finale
mit dem Ober-Drogendea-

24

Duo Infernale

Im Falle eines Falles schaffen diese beiden
wirklich alle; Im nunmehr vierten Abenteuer
sind die beiden Lee-Briider wieder mal auf sich
allein gestellt, um der Gerechtigkeit geniige zu
tun, und das allein gegen die Drogen-Mafia...

die richtig in Szene gesetzt werden wollen.
Und tatséchlich: Fiir jede Tritt- oder Schlag-
variante (bzw. jede Kombination von bei-
dem) gibt es eine ansprechende Animation,
bei der man die Knochen so richtig brechen
sehen kann. Mein personlicher Favorit st je-
ne Variante, bei der der Gegner zunéichst an
den Armen nach vorne gezogen wird, damit
man anschliefend das Knie kriftig an sei-
nem Kinn reiben kann. Wenn er dann so
richtigmiirbe ist, istdas Schleudern tiber die
Schulter der richtige AbschlufS. Weniger er-
freulich sind allerdings die Rechenzeitpro-
bleme, die das Super NES ab einer gewissen
Anzahlvon Spielfiguren bekommt. Doch das
14t sich bei dem positiven Gesamteindruck
durchausverschmerzen. it

msu

Spielablauf
Motivation



1000 ,- DM Belohnung !!!

Wir sind noch Namenlos, aber Dank eurer Hilfe nicht mehr lange. Kreativitiit ist angesagt. Schreibt eure Idee einfach auf eine Postkarte,
frankieren und ab damit in den niichsten Briefkasten. Pro Karte bitte nur einen Namen. Den Gewinner geben wir dann in der ASM 9/93
bekannt. Absender bitte nicht vergessen. Bei Gleichheit entscheidet das Los. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Annahmeschlufl ist der
30.06.1993. Wir freuen uns auf eure Vorschlige.

Und nun anschnallen - Das Rauchen einstellen - Wir heben ab i

Amiga BM| |t Amiga
DV 5995 59951 @ |X-Wing DA
DA 69,95  |comanche DA
DA 6995 * 8995  [MonkeyIsland 2 DV 69,95
desliga Manager Pro 2.0 DV 62,95 62,95 Formula One GPrix DA 69,95
S - Windows 3.1 OEM DV 8095]  |Whales Voyage _ _DV__ 5495

Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste (_iiber 900 Titel )

Titel Amiga IBM : Titel Amiga IBM
1869 DV 62,95 7495 | Inca 74,95
Aces of the Pacific DA 64,95  Indi4 Adventure DV 7495 84,95
Aces of the Pacific Mission DA 4495  Jonathan DV 7795 71,98
Atac DA 74,95 7995  Jordan in Flight DA 69,95 -
Assasin MA 4495 . Kick Off 3 ? 4495

Bundesliga M. Pro DV 6295 * 6295 KingsQuest6 DV 74,95
B.C.Kid MA 4495 . KGB DV 49,95 59,95
Burning Steel DV 7795  Legend of Kyrandia DV 5995 5995
BAT 2 DV 6995 * 7495  Legend of Valour DV 7795 * 7195
Campaign MV 5995 * 6995 Lemmings2 MA 5995 * 7495
Chuck Rock 29,95 ~ Liverpool MA 4795 * 4795
Combat Air Patrol MA 59,95 . Lotus3 MA 44,95 *

Caesar DV 5495 * 6495  Links 386 pro DA 89,95
Creepers MA 5995 7995 Lionheart MA 4995

Das schwarze Auge DV 69,95 7495 | Millenium MV 59,95
Dune 2 » 52,95 . Populous 2 Plus DV 64,95

Dogfight DV 64,95 8995  Populous 2 Data Disk DV 2995

Darkseed DV 5995 6995  Reach for Skies DV 4995 5995
Der Patrizier DV 6495 * 7495  RomeAD92 DV 5995 6295
Elysium DV 49,95 6295 Sensible Soccer 92/93 (N.Vers) MA 4695 * 5495
Epic MA 5795 * 5995  SuperHero MA 57,95

Eye of the Beholder 2 DV 79,95 7995  Streetfighter 2 MA 4995 * 5495
Fantastic Worlds DA 6995 * 7495 = Strike Commander MA 82,95
Flashback ? 5795 5995  Strike Commander Speech 34,95
Gunship 2000 Data Disk DA 52,95 | Transarctica DA 4995 5295
Harrier Jump Jet DA 89,95 | TheHumans 4995 49,95
Hannibal DV 6295 7695 The Humans Data ? 34,95 34,95
History Line DV 74,95 7495  The Chaos Engine MA 4495 *

Hook DV 4795 5995 . Task Force 1942 DA 89,95
Hexuma DV 7795 7495  Ultima7 Part2 DA 74,95
Telefon : 0281 - 31641 o. 31642 ‘ . Geratz, Papenweg 15, 4230 Wesel 16

nur Versand !!!
Die mit * gekennzeichneten Titel sind auch fiir den Atari ST (zu Amigapreisen) bestellbar.

Liefer und Zahlungsbedingungen:  Versandkosten 9,90 DM Inland , die Lieferung erfolgt per Nachnahme
Ausland nach Vorkasse Versandkosten 18,- DM
Irrttmer und Druckfehler vorbehalten.




Briefe an die Redaktion

Waldeslust

Soso! Es gibt also immer noch einen Haufen Leute, die im Frishling nichts bes- |

seres zu tun haben als leserbriefeschreibend hinterm Schrelb-
tisch zu sitzen, anstatt sich nach draufien uufzumu- 3
chen und ein Stiick unvergifteten Waldes .-
zu suchen. Und dann gibt es einen (etwas =~
kleineren) Haufen Redakteure, die nichts |

besseres zu tun haben, als diese Briefe

tatstchlich zv lesen und - stellt Euch das vor!
— zu BEANTWORTEN!!!

Lachkrampfgeschiit-

telte Atemlosigkeit? Doch, doch! Nojoaaaa = =¥

Komiker, der im Kiirzel “sz” den Aprilscherz der ¢
Ausgabe 4’93 zu entdecken meinte. Ein klarer
Griff in die Gotterspeise — auch die zahlreichen
obszonen Antrige an Klausens Auto iibergehen wir

diesmal mit einem nachsichtigen Gdhnen. Ansonsten:
GEBT’S UNS! WEITER SO!

Eure Redaktion

Verzogerung

Eure Zeitschrift ist SCH...{war
nur ein Witz). Sie ist echt gut.
Die Tests sind Ubersichtlich, nur
konntet lhr nicht ein kleines
Kdstchen mit dem “Fazit” des
getesteten Spieles hinzufigen?
Der Konsolenteil kénnte etwas
grofler ausfallen. ABER, einen
groen NACHTEIL hat Eure
Zeitschrift: Bei uns in LUXEM-
BURG (wenn Sie dieses Land
Uberhaupt kennen) kommt Eure
Zeitschrift in letzter Zeit immer
mehrere Tage zu spat heraus!!!
Woran liegtdas?

" “EINFAN”

(Anm. d. Red.: Fan? Luxem-
burg? Da gab’s doch mal einen
Film... — Aber mit Desirée Nos-
busch bist Du nicht verwandt,
oder? Zum Fazit: Eigentlich ha-

ben wir gedacht, lhr lest die Ar-
tikel, deshalb machen wir uns ja
die Mihe. AuBerdem gibt es
die Gesamtbewertung, die
auch eine Art Fazit darstellt.
Zum Konsolenteil: Wenn Du
meinst, es sollte mehr Konsolen-
futter aufgetragen werden,
dann bist Du vielleicht mit den
letzten Ausgaben schon ein we-
nig zufriedener. Zu Luxemburg:
Das ist ganz schén weitweg von
Eschwege (wenn lhr diese Stadt
iberhaupt kennt), und da dau-
ert’s haltein bisserl.

sma)

Rechte Texte

Nach 3 Jahren intensivsten Stu-
diums der ASM &uf3ere ich mich
nun zu solchen rechten Sdcken
wie “The Boss” und Sven B.

‘A'tens hat solcher Nazisch...

P.S. Unsere Adresse:
ASM-Redaktion, Feedback

Postfach 870
3440 Eschwege

wie “..zu 99% auslandische
Schlagertypen...” in der ASM
nichts zu suchen, ‘B’tens wur-
den die “Bshse Onkelz” erst vor
kurzem bei einem rechten Skin-
Treff “erwischt”. Auflerdem ist
“Stérkraft” zu 100% eine Nazi-
gruppe. Bei Texten wie “héingt
dem Adolf Hitler den Nobel-
preis um” efc., ist das ja wohl
unumstritten.

Druckt solchen Mist doch ein-
fach nichtmehrab!
: ORN

(Anm. d. Red.: Klar gibt es fiir
uns Grenzen, was das Ab-
drucken von Texten betrifft. Die
sind aber im Feedback sehr viel
weiter und lockerer gesteckt als
im redaktionellen Teil. Wenn
ein Leser etwa der festen An-
sicht sein sollte, Dschingis Khan
habe doch eigentlich auf alle

gdngigen Fragen schon die un-
bezweifelbar richtigen Antwor-
ten gegeben, wiirden wir das
zwar fiir voll daneben halten —
abgedruckt wiirde es aber, so-
fern kurz und griffig vorgetra-
gen, trotzdem. Denn:

1. Wir betreiben keine Mei-
nungszensur.

2. Etwas Zoff und Kontroverse
im Feedback kann unserer Mei-
nung nach nichts schaden.
Sofern also eine Zuschrift als
klare MeinungséuBBerung (egal
wie abartig) zu erkennen ist, hat
sie auch Chancen auf einen Ab-
druck. Was wir hingegen unter-
driicken:

1. Manipulationen, Appelle,
Aufrufe, Aufforderungen oder
versteckte Werbung;

2. Aussagen, die nur eine klar
sittenwidrige Bedeutung haben
kénnen (beispielsweise blas-

6@93
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»—Tel.: 0561/28 54 61

Fax: 05 61/28 55 53 « Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH e Postfach 103242 ¢ 3500 Kassel

Compl.Chess System  77,-DV  Fantastic Worlds 77,-DH  -Troon North 36,-DH  Strategy Master 74,- DH
Crisis in Kremlin 83,-EV Fire And Ice *53,-DH  Locomotion 63,-DH  Street Fighter 2 *59,- DH
Cruise f.a.Corpse 59,-DV  Flames of Freedom  31,-DH  Lord of The Ring 2 67,-DH  Strike Com. Speeach  43,- DH
Crusaders of Dark 83,-DV  Flashback *66,-DV Mad TV 78,-DV  Stunt Island 92,- DV
Curse of Enchantia 59,-EV  Flies Attack on Earth  78,-DH  McDonald Land *51,-DH  Super Tetris 76,- EV
D-Generation 43,-DH  Formula One GP 91,-DH  Mega Collection 48,-DH  Taoke a break (Wind.) *66,- EV
Daily Cov.Girl Pok 63,-DH  Front P.S.Foothall 66,- EV  Mercenaries 74,-EV  Task Force 90,- DH
Dorzseed 1.5 73,-DV  Go Simulator 79,-DH  Might and Magic3  77,-DV  Terminator 2 65,- DH
1869 79,-DV  Das Boot 42,-DH  Gobliiins 62,-DV  Might and Magic 4 77,-DV  The Legacy *92,-DH
A-Train 91,-DV  DSA (Amiga:1.5 MB) 80,-DV  Gobliins 2 87,-DV  Monkey Island 2 79,-DV  Transarctica 53,- DV
Abandoned Places 2 *80,- DV Daughters of Serpe ~ 74,-DH  Greatest Comp. 61,-DV  Nigel Mansels WC ~ 59,-DH  Trivial Pursuit 69,- DV
Aces of T. Pacific 66,-DH  Der Patrizier 79,-DV  Gunship 2000 93,-DH  On The Road 59,-DV  Trolls 50,- DH
- Mission Disk 1 47,-EV  Dogfight 90,-DH  Gunship 2000 Data  55,-DH  Patriot *74-DH UGCH ! 56,- DH
Adventure Coll. 68,-DH  Double Dragon 3 61,-DH  Hannibal 80,- DV  Penthouse Hot Numb  36,-DV  Ultima 7 81,-DV
Air Warrior 85,-DH  Dream Team Com. 66,-DH  Harrier Jump Jet 96,-DH  Perfect General 79,-DV  -Data Forge of Vir 45,- DH
Airbus A 320 85-DV  Dune 2 61,-DV  Heart of China 68,-DV  -Data Disk 42,-DH  Ultima 7-2 Serp.Is 77,-DH
Alone in The Dark 85,-DV  Dyna Blaster 69,-DH  Hired Guns *78,-DH  Police Quest 3 66,-DY  Ultima Trilogy 2 71,- DH
Amberstar 78,- DH ) History Line 14-18 77,-DV  Populous 2 73,-DH  Ultima Underworld 71,-DH
A Mcleans Pool Bi ~ *63,- DH Yl Humans 56,- DH Ques}f1 i;or (E|ory 3 67,-DV  Ultima UEderw. 2 73,- DH
Astatin 26,- DH “Cn *% Humans Race 65,-DV  Reach f.t.skies *61,-DH  Waxworks 60,- DV
B 17 Flying Fortr. 92,- DH <, Sonderangebote Hyperspeed 29,-DV  Red Baron 68,- DV
BAT 2 81,-DV PRI - Imperium 27,-DH  -Mission Disk 1 49 - EV (-’"—'_—""“—-
Bards Tale 3 cpdv SRl (D Rom Wing Com. 1 Inca 92,-DV  Ringworld Revenge  *68,- DH “Top-Games
Bards Tale Constr. 60,- DH + Ultima 6 lnaredib]e Machine 66,-DV  Risky Woods 62,- DH '
-Trilogy (BT 1-3) 71,- DH i Indiana Jones 3 79DV Rome AD 92 66,- DH R
Batfle Chess 23, DH Rocket Ranger Indiana Jones 4 85-DV  SecretMonkeylsld  81,-DV  [EIGUCHEINIWARSS W)
Batfle Chess 4000  65,-DH  [RLIACLY. Ishar 65,-DV  Secret Weap.of LW 80,- EV Eishockey Manager *80,- DV
Battle Isle Team 73,- DH Shunghul 2 Jonathan *79-DV  -DO335HE162je 37,-EV [emmings 2 79 - DH
Bitmap Brothers 1~ 53, DH KGB 61,-DH  Sensi.Soccer 92/93 *57,-DH  [RYLNAUIIE 68,- DV
‘Bitmap Brothers 2 *53,- DH natech 63DV  Kings Quest 5 79,-DV  Shadow o.t. Comet  86,- DV Strike Commander 90, - DH
Budokan 24,-DH  Elite Plus 80,-EV  Kings Quest 6 78,-DV  Shadowlands 69,- DV X-Wing
Bug Bomber 60,-DH  Elvira 1 42,-DV  Laura Bow 2 68,-DV  Sherlock Holmes 78,- DV
Bund.Man.Prof 2.0 69,-DV  Elvira 2 Jaws of C 51,-DV  legends o.Kyrandia  68,-DV  Sim City Deluxe 81,-DV  Whales Voyage *71,- DV
Burning Steel 79,-DV  Elysium 63,-DV  Llegends of Valour 79,-DV  Sim Earth 83,-DH  Wing Commander 43,- DH
Buzz Aldrin *87,-DH  Empire Deluxe 78,-EV  leisure S. larry 5 67,-DV  Sim Life 81,-DV  Wing.Comm Edition ~ 87,- DH
Campaign 77,-DV  Erben des Throns 73,-DV  Lethal Weapon 67,-DH  Sleepwalker 66,-DH  Wing Commander 2  77,- DV
Car and Driver 75,-DH  Euro Soccer 47,-DH  Links 386 Pro 93,-DH  Snoopys Game Club ~ 35,-EV ~ WC 2 Special Op.1  43,- DH
Castles 2 66,-DH  Eye of Beholder 1 79, -Bay Hill Club 36,-DH  Space Hulk *84,-DH  WC 2 Special Op2  43,- DH
Centurion Def.Rome  23,-DH  Eye of Beholder 2 79,-DV  -Bountifull 36,-DH  Space Quest 4 68,-DV  WC 2 Speech Acc. 43,- DH
Chuck Y.Af.2.0 23,-DH  F 15 Str. Eagle 3 91,-DH  -Buff Springs(386) 41,-DH  Sports Collection 65,-DH  Wordtris 67,- DV
Civilization 92,-DV  F-19 Stedlth Fight 49, -Firestone 36,-DH  Star Control 2 65,-DH  WWF Wrestling 2 68,- DH
Comanche 85,-DV  Falcon 3.0 89,-DV  -Hyatt 36,-DH  Star Trek 79,-DV  X-Wing DH 83,- DH
-Data Disk 56,-EV  -Mission Disk 1 53,-DH  -Mauna Kea (384) 41,-EV  Starbyte N.2 Coll. 78,-DH  Xenobots 72,-DH
Command HQ 49,-EV  Fallen Empire 86,-DV  -Pinehurst (386) 41,-DH  Steigenbg. Hotelm. 56,-DV  Zool 56,- DH
Chuck Y.A#.2.0 23,-DH  Elysium *52,- DV Putty 50,- DH
Civilization 77,-DV  Emerald Mine 24,- DH Reach f.t.skies *55,- DH
Combat Air Patrol *61,-DH  Emerald Mine 2 29,- DH Red Zone 54,- DH
Crazy Cars 3 51,-DH  Emerald Mine 3 Pro  24,- DH iy r— Risky Woods 56,- DH
Cruise f.a.Corpse 59,-DV  Erben des Throns 67,- DV Battleisle Data 2 *41,- DH Robocop 3 61,- DH
Curse of Enchantia 59-EV  Euro Soccer 47,- DH Body Blows 51 -DH Rome AD 92 60,- DH
D-Generation 43,-DH  Eye of Beholder 1 68,- DV Chuck Rock 2 47' DH Secret Monkey Isld 69,- DV
Daily Cov.GirlPok ~ 57,-DH  Eye of Beholder 2 79,- DV K 80 Rl Sensi.Soccer 92/93  51,- DH
Darksesd 1.5 73,-DV  F-19 Stealth Fight yZ%8v S Eishockey Manager *74,- DV Shadow o.tBeast3  56,- DH
1869 67,-DV  Das Boot 36,-DH  Fallen Empire 83,- DV Lemmings 2 61 - DH Shadowlands 69,- DV
Abandoned Places 2 *62,-DV  DSA (Amiga:1.5MB) 72,-DV  Fantastic Worlds 71,- DH Sinerio ; Sim City Deluxe 81,-DV
Adventure Coll. 62-DH DSA 1 MB 72,-DV  Fire And Ice 47 - DH pertrog Sim Earth 77,- DH
Airbus A 320 85,-DV  Daughters of Serpe ~ *74,-DV  Flashback 60,-DV  Leisure S. Larry 5 67,-DV  Sleepwalker 60,- DH
Alien Breed SE 92 27,-EV  Deluxe P.4.5 AGA 186,-DV  Flies Attack on Earth  *66,-DH  Lion Heart 52,-DH  Space Hulk *72,- DH
Ambermoon *71,-DH  Deluxe Paint 4.1 186,-DV  Formula One GP 76,-DH  Locomotion 57,-DH  Space Quest 4 62,- DV
Amberstar 69,-DH  Der Patrizier 67,-DV  Fuzzball 27-DH  Llotus 3 51,-DH  Sports Collection 59,- DH
Aquatic Games 57,-DH  Desert Strike *62,-DH  Gobliiins 62,-DV  Lotus Compil.(1-3 53,-DH  Starbyte N.2 Coll. 66,- DH
A Mcleans Pool Bi 51,-DH  Double Dragon 3 49,-DH  Gobliins 2 69-DV  Mad TV 66,-DV  Steigenbg. Hotelm.  50,- DV
Assassin 51,-DH i Greatest Comp. 55DV McDonald Land 51,-DH  Strategy Master 68,- DH
Astatin 26,- DH e 9 a Gunship 2000 *81,-DH  Mega Collection 48,-DH  Street Fighter 2 53,- DH
B 17 Flying Fortr. 65,- DH Sonderangebote ** Hagar d.Schreckl. 56,-DV  Megamix 61,-DH  Super Tefris 70,- EV
BAT. 2 75,- DV = - Hannibal *68,-DV  Mightand Magic3 ~ 65,-DV  Tearaway Thomas 51,- DH
Bards Tale 3 23,- DH Wina Commander  27.- EV Heart of China 68,-DH  Monkey Island 2 79,-DV  Terminator 2 59 - DH
Bards Tale Constr. 60,- DH .g ; Hired Guns *60,-DH  Nick Faldo Golf 62,-EV  The Kristal 30,- DH
Battle Chess 23-DH [ LA  History Line 14-18  77.-DV Nigel Mansels WC  53-DH  Tronsarcfica 53,- DV
Battle Isle Team 67,- DH Nitro 18,- DH Humans 56,-DH  No Second Price 56,-DH  Troddlers 48,- DH
BC Kid 59,-DH AUS'ET]“S 10 - DH Humans Race é5,- DV Penthouse Hot Numb 34,- DV Trolls 50,- DH
Big Box 2 54,- DH Silk 9’ DH Imperium 27,-DH  Perfect General 73,-DV  UGH! 50,- DH
Bitmap Brothers 2~ *53,- DH HKWOrm ;" Indiana Jones 3 67,-DV  -Data Disk 42-DH  Ultima 5 39,- DV
Budokan 24,-DH  ERIILT 9,-DH Indiana Jones 4 79,-DV  Pinball Dreams 48,-DH  Ultima 6 39,- DH
Bug Bomber 54,-DH Strip Poker de Luxe  15,- DH Ishar 65,-DH  Pinball Fantasies 57,-DH  Walker *60,- DH
Bund.Man.Prof 2.0 69,- DV Waterl ]21»' DH Jonathan 79,-DV  Piracy of Highseas é65,- EV Waxworks 60,- DV
Campaign 71,- DV bl ] KGB 58,-DH  Police Quest 3 63-DV  Whales Voyage 65,- DV
Centurion Def.Rome  23,-DH  Dream Team Com. 60,-DH  Kings Quest 5 79,-DH  Populous 2 61,-DH  Wing Commander DV 77,- DV
Chaos Engine 54,-DH  Dune 2 *55,-DV  Knights of the sky 76,-DH  -Data Disk 30,-DH  WWEF Wrestling 2 62,- DH
Cheat'’Em Up 3 24,-DV  Dyna Blaster 63,-DH  legends o.Kyrandia  68,-DV  Populous 2 Plus 67,-DH  Zool 50,- DH
(Amiga-Lésungen ) Dynatech 52,-DV  Legends of Valour 79,-DV  Project X 62,-DH  Zool Amiga 1200 49 - DH
Versandkosten: Erlduterung:

Vorkasse (Scheck) DM 6,- ® Nachnahme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebiihr)
ab 250,- DM frei ® Ausland nur Vorkasse + DM 20,- ® Express zusiitzlich DM 8,-
Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag

* Spiel bei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar — Vorbestellung maglich
**Solange der Vorrat reicht

DH = Deutsche Anleitung/Handbuch DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch)
EV = Spiel + Handbuch auf Englisch

Preisénderung und Irrtum vorbehalten * Kein Ladenverkauf * Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30






W-1000 Berlin 21
Oldenburger Str. 44
Ecke Waldenserstr.7
Tel.: 030/3962821
W-1000 Berlin 45
Osdorfer Str. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhagener Str. 23
Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rodenbergsir. 6

Tel.: 030/4491026
0-1330 Schwedt/Oder
Ringstr. 8

Tel.: 03332/31620
W-2000 Hamburg 76
Beethovenstr. 57

Tel.: 040/224633
W-2000 Hamburg 13
Beim Schlump 21

Tel. 040/458115
W-2300 Kiel
Sternsir.18

Tel.: 0431/970046
W-2400 Liibeck
Wakenitz Str.7

Tel.: 0451/794345
W-2900 Oldenburg
Edewechter Land Str. 47
Tel.: 0441/501445
0-3014 Magdeburg
Braunschweiger Sir. 104
Tel.: auf Anfrage
W-3180 Wolfshurg
Eichelkamp 5

Tel.: 05361/41313
W-3300 Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel.: 0531/508231
0-3300 Schonebeck
Ahornstr. 11

Tel.: 0391/5615821
W-3340 Wolfenbiittel
Heimstittenweg 23
Tel 05331/61820
W-3400 Géttingen
David-Hilbert-Str. 2
Tel.: 0551/46563
W-3500 Kassel
Lange Str. 81

Tel.: 0561/39463
W-4000 Diisseldorf 30
Gneisenausr. 1

Tel: 0211/4910187
W-4040 Neuss
Hamtorstr. 20

Tel.: 02131/278967
W-4050 Manchen
gladbach

Neusser Str. 210

Tel.: 02161/601556
W-4100 Duishurg 1
Ulrichstr. 2-4

Tel.: 0203/21084
W-4150 Krefeld
Kalner Str. 485

Tel: 02151/300409
W-4220 Dinslaken
Friedrich-Ebert-Str.93
Tel.: auf Anfrage
W-4250 Bottrop 1
Essener Sir. 6

Tel.: 02041/21973
W-4300 Essen 1
Moltke Str. 36

Tel.: 0201/207629
W-4330 Miilheim
Delle 47

Tel.: 0208/390370
W-4350 Recklinghausen
Dortmunder Str. 31
Tel.: 02361/ 491239
W-4400 Miinster
Ferdinand Str. 8

Tel.- 0251/278515
W-4440 Rheine

Auf dem Thie 8

Tel.: 05971/2219
W-4500 Osnabriick
Petershurger Wall 17
Tel.: 0541/586809
0-4500 Dessau
Kavalierstr.9
Tel.:0340/213109
W-4600 Dortmund 50
Stockumer Str.420
Tel.; 0231/759786
W-4630 Bochum
Herner Sir. 383

Tel.: 0234/531018

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor.
Héandleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwiinscht.

1.SENSATION DES MONIITS ]

Laserwave Supra 16 Soundkarte,

zwei der besten Soundkarten auf einer Karte,
Soundblaster 16-Bit und Mlcrosoﬁ-Soundsysiem comp., oder als

Kit mit Mitsuni CD-Rom LU 005 S,
Multi-Session-fahig, 16-Bit Controller, Foto-CD-tauglich

2. SHOPPEN SIE MIT!?

Soundblaster PRO

Fiir alle, die sofort kaufen
wollen:
*Einfache und zeitgemiifie
Ratenzahlung jetzt auch
auf dem Versandweg

moglich!

Die Finanzierung erfolgt
uber die Haushank, der
effektive Jahreszins
betriigt immer 15,4%.

SUPER-

SONDERANGEBOTE

nur solange der
Vorrat reicht!

W-4800 Bielefeld
SchloBhofstr. 1

Tel.- 0521/138033
W-5000 Kaln 1
Von-Werth-Str. 20-22
Tel.: 0221/121806
W-5000 Kdln 41
Gottesweg 149

Tel.: 0221/446499
W-5300 Bonn
Schiefelings Weg 24
Tel.: 0228/625076
W-5400 Koblenz
Markenbildchen Weg 24
Tel: 0261/31848
W-5500 Trier
Luckerbergstr. 21

Tel.: 0651,/40532
W-5600 Wuppertal
Friedrich-Engels-Allee 296
Tel.: 0202/81118
W-5760 Arnsherg-Neheim
Lange Wende 30

Tel.: 02932/1094
W-5800 Hagen
Bergischer Ring 5

Tel.: 02331/26774

W-5840 Schwerte
Friedenstr. 2
Tel.: 02304/2813

W-5880 Liidenscheid

Schiitzenstr.2
Tel.: 02351/86 02 81

W-6000 Frankfurt-

Bockenheim

Am Weingarten 11
Tel.: auf Anfrage
W-6300 Gieflen
Bohnhofstr. 6

Tel.: 0641/71967
W-6330 Wetzlar
Altenbergstr.30
Tel.: 06441/54520
W-6520 Worms
Luisenstr. 10

Tel.: 06241/88444

W-6600 Saarbriicken

Mainzerstr.78
Tel.: 0681/638629

W-6630 Saarlouis-

Fravlautern 3
Saarbriicker Str. 22
Tel.: 06831/88159

549,/ 30, mil \\

948,/ *34,~mil, .

ATI Stereo FX, Testsieger

Soundblaster PRO +

-Rom Laufwerk

279,
279,--

799,--/*32,-- mtl.

Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000
Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit IMB  499,--/ *29,-- ml.
Bi-Turbo S stem 68020 32-Bit RAM mit 4MB 699, ==/ *31,~- mil.
Bi-Turbo S stem 68030 32-Bit RAM mit IMB  799,--/ *32 -- mtl.
Bi-Turho S stem 68030,32-Bit RAM mit 4MB 999, / *34.-- mil.

Spelchererwelierung auf 2,5MB

Speichererweiterung auf 2,5MB mit Uhr

105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern

222,
248, -

899,--/ *33,~- mil.

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Gillrigkeit, nicht alle Arfikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhiltlich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

W-6650 Homburg

Karlsbergstr. 16/

Eingang La Baule Platz

Tel.: 06841/15142

W-6670 St. Ingbert

Ludwig Str. 14
Tel.: 06894/382850

W-6680 Neunkirchen

Bahnhofstr. 13
Tel.: 06821/26797

W-6690 St. Wendel

Bahnhofstr.12

Tel.: auf Anfrage
W-6720 Speyer
Wormser Landsir.24
Tel..06232/49107
Fox:06232/49108,
Volker Franz

W-6750 Kaiserslautern

Fabrikstr. 32
Tel:: 0631/67411

W-6780 Pirmasens

Alleestr. 3
Tel.: 06331/75150

W-6800 Mannheim

Jungbusch Str. 3 /
Ecke Luisenring
Tel.- 0621/101203

A1200 Festplatte intern, 85MB, 16ms
AdLib-compatible Soundkarte
Mediaconcept 2.0 mit devtscher Kurzanleitung
Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte, oder als
Super D.J.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesoftware nur 179,90
AdLib Gold 1000 High-End Soundkarte

10 HD Disketten 3,5" fertig formatiert, Hardbox

W-7000 Stuttgart 40

StraBburger Str. 45
Tel.. 0711/874087
0-7033 Leipzig
Dreilindenstr. 17
Tel.: 0341/4787781

W-7500 Karlsruhe 1

Lessingstr. 5

Tel.: UTE1/353360
W-7800 Freiburg
Lehener Str. 24
Tel. 0761/287112
W-7850 Lorrach
Kreuzstr. 104

Tel.: 07621/49690

W-8000 Miinchen 5

Reichenbachstr. 33
Tel.: 089/2021285
W-8134 Packing
SchloBiberg 2/

Im Buhnhuf Possenhofen

Tel.: 08157/4088
W-8520 Erlangen
Lange Zeile 82

Tel.: 09131/26658
W-8630 Coburg
Kusernenstr. 26

Tel.: 09561/63831

nur 555,~-/*29,--mtl.
nur 49,90
nur 149,90
nur 399,00
nor 17,90
inoosmens®  Wenn auch
F;};%gfﬂafﬁm Sie ein SOFT
Gln  RSOUND
Uhlundsir.?ﬂ;:mluzf Anfrage Ge schaﬂ'
eroffnen

Aktuelle
Preisliste
anfordern!
Lieferung

ab DM 50,--
versand-
kostenfreil

wollen, rufen
Sie uns an!
Telefon:
0211 /

63 30 06

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg maglich. Versandzentralen demniichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen
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Sie haben INSNWEICHENEENE] P $552 855 195 5
einen Atari ST, einen C-64 o .. 5 < 0 O N < S ﬁ_gl__\_,/ . %%%
e X RS DENISSTR. 45 - 8500 NURNBERG 80 - = 0911/288286 - — VR asES
haben die Spiele fir Ihren XY XXX XXX \ R X 2%
Computer! Fordern Sie unser 3 UMYy &y VU y o= % "33
vostenloses Info="! Electronic-Arts Titel fir ATARI ST: ARAN ARN e \ 3 57
— Die schon fast legendéren Klassiker natiirlich in Deutsch: 0000 OO \ %-O Q‘B 4
22 Fusion 15.90 —00Q —O0OTF v e Hun
()] Bards Tale 1 15.90 | 4 [S
N . Marble Madness 15.90 Music Contruction15.90 =Sy 5 N R ) F% ‘
- ™ . T I5 o9
S ¢ Keine ATARI ST Software ? Y = Tooh gRe
S Nicht bei uns! Wir haben jede Menge ST-Hits. Schauen Sie doch ‘mal: N [oN & 8 _8 3 % .
O o Hacker 2dt 19.90 Catch 23 990 ST-Wars 19.90 ; LN _g —_— \ T
N 2|  Nigel Mansel19.90 Spitfire 40 19.90  Strike Harrier19.90 - EGNs v 2
N 5| Shadowgate 19.90 E-Motion ~ 19.90  Beyond Zork 39.90 E2n i .
Apprentice 19.90 Fusion 15.80 Starglider 29.90 el QA 3 3
{=) PP D208 . Z
028 2288 88K 5% \ 3
= - [ 4 % : = 3 . L v ~—— C c
=32 AMIGA-Hammerpreise: SQHS NGP s-955 \ 3
€ : DangerFreak......... 15.90 Grand Monster S... 15.90 alle & =0 & é S8 &%
DE .  3DTennis............. 19.90 Oil Imperium.......... 15.90 LT X x g O_g X0 . 35
BB .~  Turdean 1. 1590 SHnobL....couui 19.90 RRER & 2 s T e S8 u%u.
Z 5.2 Deflector............. 15.90 Blood Money......... 19.90 U] 2 08580 2
L 58 Hard Drivin 2......... 29.90 X-OUT.....c.ooovvrnnnn 15.90 0000 OO0 Sc oo o~ 9
= r——
= a~— ! : el & €5 | ) OO Q=0 g 0
= ¢ King s Quest4...... 39.90 Plotting.....cccriunni 15.90 FrgEn e —aNtEn{as &
WE &  Street Hockey........ 15.90 Garrison............... 15.90 v S mECSEon
z.g £ Xenon 2. 15.90 Xybots.................. 15.90 &) T o S5 SN wrd
- B§ Ninja Spirit............. 19.90 Dragon Spirit.......... 19.90 N ¥ 502 g0 o
w3 Barbarian 2........... 29.90 Alpha Waves.......... 15.90 n n RREEIS L@
Z X  ZanyGolf........... 19.90 Z-Out...vvvrrrririnnee, 19.90 . M SeSglg 80

hnen dazu noch sagen,

IADVENTURE bei uns stat! Gsmem fUr n
fir Ihren AMIGA bekommen k&nnen!

/1 i
Rl SI

dal Sie dieses SUPER-

“'29.90

bIOPS

(Die englische Anleitung ist doch

S
= .
LS % )
™ & o Klar haben wir auch fiir den Schneider jede Menge Py o
" b~ ll.l‘ = <) Programme. Fordern Sie doch 'mal uns ausfiihrii- 4 | ©
Le m In g S 2 g} ﬁ a ches gonderinfo an. Hier gleich ein paar Hits: = <
m i G <
awohl, des rve . onaic) fir  JURSEY  Antiiad o S0Becron 8.00CChessa 90 e
mig : S Q_Jg Zods 9.90Aliens 9.90Zorro 9,90
PC DM 59.90 Paketpreise: o
S etpreise:
@ N

LOTUS 3

Rennsimulation (Amiga)

zum Hitpreis 39.90

CHAOS ENGINE

Was miissen wir da noch sagen?
Der Superhit (dt. Anl.) fiir den

Amiga zu nur DM 4990

Sensible Soccer

Die FuBball-Sensation fiir den AMIGA mit
DEUTSCHER Anleitung bei uns DM 39.90

Schneider CPC

|

Genau richtig gelesen: Bei uns gibf's fiir 3.5" Disketten
Probleme mit Ihrem AMIGA?
Steckbare Umriistung (mit Einbauanleitung) fiir :
von Kickstart 1.3 auf 2.0 DM149.90 (inki ROM)
von Kickstart 2.0 auf 1.3 DM 99.90 (inkl ROM)
Einbau durch unseren Service fiir nur DM30.00

Diskbox fur 9.90 ??7?

S
. (=]
e g2
i &=
2 ES
S5 T E o
— i}
c a8 %
5 = 3
. — = o —
e 5 Program 39.90 , alle 9 ; o =
= fir SIE kein Problem, oder?) e alle9 59.90 3 25 o
ol - Die Hits fir PC: = ocog 2asf [=to
O ®© (o)) Das werden Sie Front Page Football 8990 © O D45 £g -
0O -2<F b . Battlechess 4000dt.  79.90 T gy o ES
uns kaum lauben: sherockHolmes dt. 8590 M 7D 53 <
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EntertainmentCenter fir Computer-Software und Videospiele
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Ambermoon

B1/ '|\.I'“ q Forfress

BAT. 2
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Dune 2
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aA. 7995
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AMIGA ATAR  IBM

Falcon Mission Il - - 65,95

Falcon 3.0 Mission 1 - - 6595
H::s'r‘buck aA. aA aA
Flies - Attack on Earth aA. aA aA
Field of Glory aA = _aA
Football Manager 3 76,95 Q5 76,95
Formula 1 Grand Prix 7995 Q9 95
Front Page Football - 86,95
Gobliins 2 99,95
Gunship 2000 87,95
Gunship 2000 Mission - 65,95
Hannibal 7995 Q295
Hardball IIl aA. - 8795
Harrier Jump Jet - - 9905
History line 1914-1918 86,95 - 99,95
Humans df 6995 67,95 86,95
Humans Data 4995 - 4995
Inca - - 107,95
Indiana Jones 4 dt. 02,95 - 9905
|sland of Dr. Brain - - 8@,@5
Jonathan 79,95 :
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Quest for Glory I
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Sensible Soccer 2
Shadow of the Comet
Shadow President
Sherlock Holmes dt.
Siege
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Space Quest 5 engl.
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Star Control Il
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Street Fi ighter 2
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Tﬁsk Force

The Chaos Engine
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Yol Joel

Zoo
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Speichererweiterung fir AS00 auf 1 MB
it Ube ind Accu abschalibor, Gorntie § Moaole
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Speichererwelterung

fir ASO0 Grundversion enwellsrbar cf
51218

1,8 M8

fi ASO0 1M Chip RAM, wenn Big Agrus vorhanden
51218

2,3M8

fir A2000/A3000/A4000

2 MB bestickt

4 M8 begtick

6 NB bestichd

8 MB bestick

Laviwerke v Superpreisen!
35" Floppy Dive exem, skim, abschotbor, fir A0
3,5" Floppy Diive intern fir ASD0

Kombikontroller fir A500

- RGCIaRAM)

Kombihonroller i A2000/A3000/A4000
[SCS1 & RAMY

Festplatten
Fuiloy 105 M8 20ms

< Fujiss 182MB 25ns

Quorium FLS 42 M3 19ms
Cuorm ELS 85 M8 17ms
Guonium EL5 127 M8 17ms
GuontumlPS 120MB 18ms
Guontum PS 240 VB

Kombikentroller fir A500

[AT Bus & RAM| o
Kombikontroller fir A2000/A3000/A4000
(AT Bus & RAM| DM

. Fosiplatien (AT)

Quontum ELS 42MB 19ms iy
Guaniom ELS 85MB | 7ms DM

399.00
$19.00
72900

Mehpeis je 248 RAM DM 196,00

onsolen-Gumes

gewohnten, unvebindlichen Beratung



hatte ich bisher nichts gehért.
Was nun, kaufen oder nicht2 Ich
entschied mich firs Warten.
Und siehe da, 3 Tage spater
war sie da. Sofort schaute ich
nach dem Servicegutschein...
Und da war es nur noch die hal-
be Freude. Denn aus 10 liefer-
baren L&sungen, die, wie ich
mich zu erinnern glaube, be-
reits in diversen ASM-Specials
zu finden waren, hdtte ich
wiihlen konnen. Tja. Grofer
Mist. Hebt Ihr Eure Textfiles aus
dem Secret Service nicht auf? Es
wiirde geniigen, wenn |hr mit
einem normalen Ausdruck,
meinetwegen  unformatiert,
iiber den Tisch kommen wiirdet,
meinetwegen auch GIF-, TIFF-
oder Was-ihr-wollt-Grafikfor-
maten fir eventuelle Karten.
Der Aufwand fiir Euch sollte ja
nun nicht zu grof3 werden. Ein
Reprint ware natiirlich spitze,
mul3 aber nicht sein. Aber zehn
Ldsungenge2lll Wo ich doch
“Martian Dreams — Worlds of
Adventure 2” so gern zu Ende
spielen wiirde. Hmm?2
So, esist 17:28, Al-Bundy-Zeit.
Henryk

(Anm. d. Red.: Das Sorfiment
fir den Losungsservice muf3
wirklich mal iberarbeitet wer-
den. Wir machen das, sowie
wir ein paar Minuten Zeit frei
haben ~ ich verspreche es. Al-
lerdings SAMTLICHE denkba-
ren Lésungen iiber den Service
verfiigbar zu machen, kriegen
wir nicht geregelt. Wer soll das
ganze Zeug aufarbeiten, kopie-
ren, sortieren, auf dem neue-
sten Stand halten, und so weiter
und so weiter? Auch das mit
dem Versenden von Karten als
Datenfiles kannst Du vergessen:
Die meisten Karten wiirden als
Bildfile Gberhaupt nicht auf Dis-
ketten passen (etliche Mega-
bytes], auBerdem miif}ten wir
fir solcherlei “Softwareproduk-
tion” jemanden abstellen, der
dann fir die ASM weitgehend
ausfiele. Nee, nee — aber aktua-
lisieren wollen wir unser Sorti-
ment trotzdem.

Gegenvorschlag: Wenn Du et-
was fir ein bestimmtes Adven-
ture wirklich dringend brauchst,
rufdoch unsere Hotline am Mift-

woch zwischen 16.30 und
19.00 Uhr an. Wir helfen Dir

dann schon irgendwie. sz)

Zensur

Leser der ASM: Stof3t das Joch
der Zensur durch die Redaktion
von Euch ab. Nein, ganz im
Ernst, ich finde es wirklich nicht
gut von Euch, die Leserbriefe zu
kirzen. Macht das Feedback
lieber eine Seite léinger.

Ach ja, wozu braucht lhr eigent-
lich meine Telefonnummer - fir
nachtlichen Telefonterror, oder
was? Noch was: Ich hoffe doch,
daf3 thr meine Adresse mit
Riicksicht auf das bundesdeut-
sche Datenschutzgesetz behan-
delt!

Was soll der dreiseitige Bericht
Uber Batman in der 493, wenn
ihm drei Spiele mit der Kritik
“Zufriedenstellend”  folgen?
Und noch dazu das Poster.
Nennt mir einen, der sich das
authéngt! Und dann auch noch
das Poster und das Cover - bit-
tel Dafir kaufe ich mir doch kei-
ne ASM! Ich méchte auf diesem

Wege noch einen Aufruf an

Produzenten und Programmie-
rer von Strategiespielen und Si-
mulationen machen (es ist mir
klar, daf} ich auf diesem Wege
nichtviele erreichen werde):
Vielleicht kénnte man jedes
Spiel nach Maglichkeit mit aus-
reichend Missionen/Scenarien
bzw. mit einem Mission-Builder
versehen, anstott solche Dinge
aut preislich véllig unangemes-
senen Zusatzdisketten zu ver-
kaufen.

Verseht Eure Tests mit etwas
mehr Tests (=Informationen).
Trotz der Kritik seid lhr anson-
sten ganz in Ordnung.

Egon Huber

{Anm. d. Red.: Nun ja, Goethe
sagte schon: “Entschuldigen
Sie, daf3 mein Brief so lang wur-
de, aber fiir einen kiirzeren hat-
te ich keine Zeit.” Insofern miis-
sen wir langatmige Passagen
aus Leserpost herauskiirzen, um
méglichst vielen die Chance zu
geben, auf diesen Seiten zu er-
scheinen. Mit Zensur hat das
nichts zu tun.

Die Telefonnummer ist fiir Riick-

fragen gedacht, wenn wir bei-
spielsweise nicht entziffern kén-
nen, was uns so geschrieben
wird. Und was Deine Adresse
angeht: Demnéichst kriegst Du
sieben duBerst giinstige Kiihl-
schriinke mit kleinen Fehlern
und einen Katalog des Ero-
tikversands “Mif3 Piggy GmbH"
zugeschickt, da wir in Daten-
schutzdingen fast ebenso sorg-
féltig wie unbestechlich sind.
Zu Batman: Erst war die Story
fertig, dann kam das mit viel
Tamtam angekiindigte Spiel.
Und mal ernsthaft: Was kann
Michelle Pfeiffer dazu, wenn
Spieleentwickler ein faszinie-
rendes Szenario so maf3ig um-
setzen, hm?2
Andere Leserzuschriften haben
gezeigt, daf3 Titel und Poster
auch durchaus Begeisterung
geweckt haben. So kann’s halt
gehen.

kate)

Im Dschungel
H&e Wie?2 Wirklich? Oje, ich
stehe vor dem drgsten Dickicht
im Dschungel “Computerkauf”.
Ich mdchte mir schon lange ei-
nen 386SX zulegen. Doch Du
hast in der letzten ASM ge-
schrieben, es ware besser, ei-
nen 386DX zu haben. Darum
schaute ich fleifBig in den Pro-
spekten nach, und was fiel mir
aufe Ein 386DX mit 4 MB RAM
und einer 130-MB-Festplatte.
Doch mein Freund sagte mir,
daf3 ein 386DX mit 40 MHz viel
schneller abstiirzt und daf3 viele
alte, aber gute Spiele darauf
nicht laufen wiirden. Ist da et-
was Wahres dran?
Nun noch ein anderes Problem:
In der gleichen ASM habt Ihr
auch noch den PC-Sound-Pack
angeboten. Ist dieser Sound-
man nun wirklich bei jedem
Spiel, bei dem man die AdLib-
Karte benitzen kann (und das
sind ja wirklich fost alle)
brauchbar? Kommt er an den
SoundBlaster 2.0 ran {ich meine
in Sache Digi-Kanal und so)2
Zador, der Computer-
kaufer

(Anm. d. Red.: Was Dein
Freund sagte, trifft nur fir einige

Spiele von 1988 und frisher zu,
die noch keine eingebaute Sy-
stemgeschwindigkeits-Abfrage
hatten. Allerdings ist fir diese
Programme auch eine 20-MHz-
tisch. In der Regel wurden sie
ndmlich noch fir XT-Kompa-
tible mit 8088/8086-Prozesso-
ren und Taktfrequenzen bis zu 8
MHz entwickelt.
Was jedoch viel wichtiger ist:
Einen 386 SX wird Dir jeder
Héndler gern und mit Handkuf3
verkaufen. Er wird froh sein,
den Ladenhiifer loszuwerden.
Mit einem System dieser Art
kannst Du moderne Spiele wie
X-Wing, Wing Commander,
Comanche, Dune oder auch
Alone In The Dark schlichiweg
vergessen. Unser Rat: ein 386er
mit mindestens 33 MHz und
Prozessor-Cache sollte es heute
mindestens sein, dazu eine
130-MByte Platte mit weniger
als 20 msec Zugriffszeit, auBBer-
dem 8 Megabyte RAM. Zusam-
men mif einem ansténdigen Su-
per-VGA-Monitor und einer
entsprechenden  Grafikkarte
(beispielsweise auf ET-4000-
Basis) braucht dieser ganze
Kram nicht mehr als 2500 Mark
zu kosten.
Das PC-SoundPack 1 l&B3t sich
fiir alle Spiele verwenden, die
die Adlib-Karte unterstiitzen.
SoundBlaster-kompatibel ist es
NICHT. Der Digisound-Kanal
entspricht dem des “Covox
Speech Thing”, einer dilteren
US-Karte. Das Interessante am
PC-SoundPack 1 istmeiner Mei-
nung nach das reichhaltige Zu-
behor (wo kriegt man schon ein
Spiel wie “Mad TV” einfach da-
zu@).

sz}

The Boss (Il)

Es geht hier um hshergestellte
Personen. Nein, nicht um den
Chefredakteur; auch nicht um
den Herausgeber; es geht um
den BOSS. Dieser ist wohl einer
der éirmsten Menschen, von de-
nen ich je gehdrt/gelesen habe.
Zitat: “...ich bin stolz, ein Deut-
scher zu sein, und ALL DIES TUE
ich, ohne ein Nazi zu sein.” Da
frage ich mich wie man stolz

6@93



1869 /dt 7495 8995 ——
3D Construction Kit 2.0/dt 129,00 129,00 V,mi
A-Train /dt Vmé 9900 ——

Vorbestellung maglich

Aces of the Pacific /dt —_—— 7495 ——

Aces of the Pacific Mission Disk. /dt —_— 4795 ——
Aces over Europe * —— 149 ——

Alien Breed Special Edition 92 2495 —— ——

Alone in the Dark /dt —_— 09495 ——
Amberstar /dt 7995 89,95 79,95

ATAC /dt Vmid 8995 ——
B17 Flying Fortress /dt 79,95 94,95 — —
BC.Kid/dt 49,96 —— ——

Battle Isle + Data Disk. /dt 6995 7995 —,

] V,mo

Betrayal at Krondor —— Vmé ——

Bitmap Brothers Collection 1 /dt 5495 64,95 54,95
Body Blows /dt 49,96 —— ——

Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt 72,95 7295 72,95

A
Burning Steel /dt —— 89,95 — — . c_g’ \C’-’
Campaign /ot 66,95 74,95 66,95 S N L0
Car agd Driver /dt =~ —— 73,35 E—— ) ¢ ¢
astles 2 /dt Vmd 7995 —— :
8 ’ N = Spaceward Ho! /dt (Windows) @ —,— 89,95 ——
o Ny oy s . Special Forces /dt 79,95 89,95 79,95
Chuck Rocl B s Star Control 2/dt —— 6995 ——
Civilization /dt 79,95 9495 79,95 Star Trek /dt e JAGE  ——
e S WE Street Fighter 2 /dt 5995 V,md 59,95
R WM ke N palad Strike Commander /dt —— 9495 ——
Das Schwarze Auge - Die Schicksalsklinge /dt 79,95 84,95 —— Strike Commander Speech Pack —— 4495 ——
Der Patrizier /dt 74,95 89,95 74,95 Stuntisland kit = s ——
Vel L sg o Summer Challenge /dt ~ —— 66,95 ——
. ki il pre 7 Taskforce 1942 /dt —— 0495 ——
Dungeon Master & Chaos strikes back /dt 66,95 66,95 The Humans /dt 5995 5995 — —
Dynabiaster incl. 4-Spieler Adapter /dt 64,95 ?4.95 64,95 Tornado /dt Vmé Vmé Vmi
Dyralecn/at 8998 UE —— Transarctica /dt 54,95 54,95 ——
Eishockey-Manager /dt 7495 7495 Vmi Turrican /dt 2495 —— 24,95
Ty = 3 m oo Turrican 2 /dt 24,95 —— 24,95
Ehsiam ik — 7895 —— Ultima 6 99,95 4495 59,95
Embi VD'“l 4 T - Ultima 7 /kompl. dt. —— 8795 ——
Emp't;e Ue m:je T e — Ultima 7 Part Two - Serpent Isle ~ —— 94,95 ——
Cusofthe Behadard — Vmi — Ultima Trilogy 2 (4,5.6) ~—— 79,85 ——
gl Salr o s Y | e Ultima Underworld /dt —— 7995 ——
FioSuketagled/dt == W8 == Ultima Underworld 2/dt ~ —— 79,85 ——
F-16 Falcon [dt 34 95 o 34 95 Ultra Bots /dt —E— 74.95 o e
F-16 Falcon Mission Disk. 1 oder 2 /dt 24,95 —— 24,95 Vellof Darkness =—— 7405 ==
Falcon30/dt —— 9495 —— Walor /dt = 6805 ——rm o
Falcon 3.0 Mission Disk. /dt =~ —— 59085 — — Whale s Voyage /dt 6695 Vmi ——
Fire & lce /dt 49,95 —, 49,95 Wing Commander 64,95 44.95 ——
Formula 1 Grand Prix /dt 7995 9495 79,05 Wing Commander fdt = 808 — = | —a
a G%b"'ggozofdé 14, gg ’ 9% Wing Commander Secret Missions 1 & 2 Vmé 44,95 ——
SHERp 000/ N, e | TV Wing Commander Deluxe Edition =~ —,— 94,85 ——
Gunship 2000 Mission Disk. /dt g e Wing Commander 2 /dt ~ —,— 89,95 ——
WP s i 2% o, ' Wing Commander 2 Special Operations 1 oder 2 /dt =~ —— 44,85 ——
i ot e el ; Wing Commander 2 Speech Pack ~ —,— 39,95 ——
L 2 Hired Guns /dt 66.95 , e = Wi:ardry 7 /dt v’m,ﬁ 94‘95 _—
Historyline 1914 - 1 9'18 i%t 84,95 ) —— X-Wing /dt —— 0495 ——
nca/dt —— | ; :

2Zool /dt 549 —— ——

Incredible Machine /dt —

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 89,95
Jonathan /dt 87,95

King s Quest 6 /dt S

Legend of erandia /dt 66,95

Legends of Valour /dt 87,95

Lemmings /dt 57,95

Lemmings 2 /dt 64,95

Chaos Engme /dt 55,— A
Dune 2 /dt 67 — DIV

ERNISEILTERRERTRER
BEERE R RS RERERRER |
|
|

-

Links 386 Pro /dt ——— 94,95 Gunship 2000 /dt 80 — Amiga
: LioFr?lhe?rt /dt 59,95 s Lemmings 2 /dt 65 —/85,
Lost Secret of the Rainforest e | : " Lionheart /dt 59 2
. ilation /dt e
e comp'n:adoTnV’fdt ?ﬁ:£ 89,95 Shadow of the Comet/dt 95,—
Mercenaries  —— 73,% ; Space Quest 5 /dt ;5,—
Michael Jordan in Flight /dt =~ —— 79, ike commander dt 95
Might and Magic 4 /dt =~ —— 89,95 Stn A 4
Pinball Dreams /dt 49,95 V.md
Pm%an Fanﬁgesﬁt gg'gg 2495 2495 1 MB-Erweit fiir Ami i
inball Magic /dt y : ; -Erweiterung fur Amiga
Piratgs! /dt 5995 —— 5995 (abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips) 49,90
Populous 2 /dt 66,95 79,95 66,95 2. Laufwerk 3,5" fir Amiga 139,00
Quest for Glory 3 /dt ~—— 74,95 —— Advanced Gravis Analog Joystick PC 75,00
Railrogd Tycoon fgl 79,32 gg,g‘g 79,95 DDaE Lucefl_slfiln%-Buhcg }gi g,gg
ed Baron /dt 64, i —_— as Lucasfiim-Buc
Red Baron Mission Disk. /dt =~ —— 47,95 —— com Ute':: Gravis Game P%d (Amilg;g éAtanPST) 43:00
Ringworld /dt —_— 7495 —— ravis ame Pad 48,00
Secret of Monkeyglsland [dt 7295 8795 72,95 z BEHOR Sound Blaster 16 ASP /dt 499:00
Secret of Monk?yhlslfanfd 2 r;?t 87,95 %.gg —_— SounciSBs’aséeEr;|2.0t De;l%xgﬁjétlgﬂfdl 147.?‘,33
Secret Weapons of the Luftwaffe - — i — ound Blaster 2. Chips
Secret Weapons P-38 oder P-80 Mission Disk. _ 2095 —— k Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt :00/
Secret Weapons Do 335 oder He 162 Mission Disk., —— 34,95 —_—
Sensible Soccer /dt (Neue Version!) 5495 —— 54,05 80 konnt Ihr gleich bestellen:
Shad‘?k%ﬁéé%%ﬁ;ﬂg ;{gi i 333? — Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
" Silent Service 2 /dt 7995 7995 79.95 oder eine Postkarte/Brief mit Euren WtIJ\]nschen an u(ns gchrcé&n)
Sim City & Populous /dt 74,95 74,95 74,95 Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,—
Sim City Déluxe Edition /dt 86,95 8695 —— oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).
Sim Earth /dt 84,95 94,95 V,md Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei.
SimLife/dt ~ —— 7495 —— Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.
Space Quest5 —— 7495 ——
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sein TUT, ohne dabei aufzufal-
len2 Also er behauptet dabei,
also bei dieser TAT des Stolz-
seins, kein Nazi zu sein. Ich will
nicht behaupten, daf3 der Bur-
sche ligt, aber neulich sah ich
ihn in der U-Bahn. lhr fragt Euch
jetzt sicher, warum ich Euch das
erzéhle? Gleich werdet lhr es
wissen. Ich sah also wirklich The
BOSS: Glatze, Springerstiefel,
Bomberjacke, Baseballschla-
ger, total entstelltes Gesicht und
am linken Oberarm eine Schlei-
fe. Nein, nicht was lhr denkt, ei-
ne Blindenschleife, das einzige,
was er nicht hatte, waren Zéhne
(das war kein Vorurteil). Nun zu
etwas ganz anderem: In meiner
Klasse gibt es jetzt auch zwei
von vorhin beschriebener Sorte.
Noch viel drger, die Jungs ha-
ben zwei Schleifen. Einer von
ihnen, der blédere, méchte un-

FEED
BACK_

SPLITTER

Heif}t die ASM “Ab sieben
Monate”22¢
Captain Jean-Luc Picard

(Anm. d. Red.: Es heif3t ja nicht
einmal DIE ASM, Sire!
kate)

Warum gibt's als Poster nicht
mal alle Spieletester?
Black Berni

(Anm. d. Red.: Ok. Wenn wir in
den nédchsten drei Monaten
501 neue Abonnenten bekom-
men, machen wir als Gegenlei-
stung einen Starschnitt in zwolf
Teilen. Einverstanden?

kate)

bedingt Mitglied in unserer Sek-
te werden. Leider bleibt der Er-
folg bei der Aufnahmepriifung
aus; er muB} seine Springerstie-
fel verkehrt herum anziehen
(mit der Ferse zuerst hinein).
Jetzt muB ich leider aufhéren
und ihm sagen, daB3 es nicht
funktioniert, sonst wird es noch
zu seiner Lebensaufgabe.
Gorgonzola

(Anm. d. Red.: Tja, was soll man
dazu sagen? Halt, ich muBB drin-
gend etwas DEMENTIEREN.
Fir Jump’n’Run-Spiele braucht
man, enfgegen allen anderslau-
tenden  Geriichten, KEINE
Springerstiefel. Auch keine Léu-
ferpantoffeln. Und: Stoppel-
haarschnitt ist nicht angeboren,
sondern heilbar. So, das muf3te
raus.

sz)

In Eurem Inhaltsverzeichnis
sieht es ungefdhr so aus wie in
meiner Bude; man findet ein-
fach nichts! Erklért mir bitte ein-
mal jemand (anybody), warum
die Vorschau auf das néchste
Heftimmer verkehrt dasteht?!
Thomas Schrodi

(Anm. d. Red.: Wir passen uns
eben den Lebensgewohnheiten
unserer Leser an. Und was die
Vorschau angeht: Die ist so, da-
mit Du Kopf stehst, wenn Du er-
féhrst, was es demnéchst zu le-
sen gibt.

kate)

Es wird ja bald CD-Spiele auf
dem Super Nintendo und Mega
Drive geben. Da ich ein CD-
ROM-Laufwerk auf dem PC ha-
be, wiirde ich gern wissen: Ge-
hen die Spiele auch auf dem
Computer?

Der ASM-Fan

(Anm. d. Red.: Du kannst ihnen
ja mal Beine ankleben und sie
auf den PC stellen, vielleicht
klappt es ja. Wir hérten neulich
von einem Kollegen, der léf3t
seine Silberlinge Lambada tan-
zen...

kate)

% X% % 0 % 22 3 3 3 0 0 3 0% 3 06 36 3 36 36 3 0 X X 0 06 3 3 0 3 3 0 X 2 2 3 3 2 0 3 0% 2% b b 3% 3 2

ASM Inside.
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AT

Geboren am 14. 4. 1959 in Bad Hersfeld. Seit 1. April 1991

bei der ASM. Eingefleischter Junggeselle mit eigenem
unaufgerdumten Hausstand.

£

Was machst Du, wenn Du nicht arbeitest? Te-
lefonieren, Moderation und Gesang (Karaoke), Biicher
iber Filme und Schauspieler lesen, BTX, DFU, CB-Funk (29FM:
“Sunnyboy”), Schach, Skat, mit meinem Diesel durch die Ge-
gend tuckern, kochen (nichtvor Wut).
Was machst Du héchst ungern? Abwaschen,
aufréumen, weniger als 5 Minuten telefonieren.

Was spielst Du am liebsten? Adventures,

Jump'n’Runs, fast alle Cé4-Klassiker, Commander Keen.
Welche Spiele magst Du nicht besonders?
Rollenspiele, Flugsimulatoren; ich hasse ‘braune’ Software.

¢
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Was liest Du am liebsten? Neben filmgeschichtli- %
chen Abhandlungen eine indizierte Gruselroman-Serie,
Krimis mit Uberraschender Auflésung, Telefonbiicher, freien ¢
Mitarbeitern die Leviten. ¢
Welche Druckwerke kommen in die Tonne? Das e
neue PLZ-Verzeichnis, Mahnungen von Behérden. %
Welche Musik horst Du am liebsten? Alles was ¥
ins Ohr geht und eine erkennbare Melodie hat, bevor-
zugt Oldies der 60er und 70er, die Zauberfléte.
Was hérst Du nicht? Heavy Metal, pure Stampfrhythmen.

Was bannt Dich an Leinwand und Bild-
schirm? Gameshows, Klassiker, Thriller (z.B. ‘Telefon’
mit Charles Bronson), Horrorfilme (auch unblutige).
Was treibt Dich zum Kinoboycott? Filme, die die
Realitdt wiederspiegeln; Klaus Léwitsch; zensierte oder
gekiirzte Filme (deswegen hab’ ich mir ‘Dracula’ auch in
England angeschaut).

*

¢

)¢

*

*

*

¢

*

*

Was héltst Du fir die bedeutendste Errun- W

genschaft der Menschheit? Das Telefon. e

Und was hétte sich der Homo sapiens nicht e
leisten sollen? Eine Regierung, die es zulaft, daf3

offensichtlich neonazistische Parteien zugelassen werden, *

Telefonrechnungen. ) ¢

. ¢

*

e

)¢

*

*

) ¢

*

Was - ganz allgemein - magst Du? Leute mit Hu-
mor, Offenheit, Ehrlichkeit, Pinktlichkeit, meine Kolle-
gen, gutes Essen, die Fahigkeit, den Alltag einmal links liegen
zulassen, und lange Telefonate.
Was magst Du nicht? Neonazis, birokratische
Schrumpfkopfe, Schlipstréger, Leute, die ihre Forderungen mit
Gewalt durchsetzen, Zensur, schlechte Laune, ‘goldene
% Lebensregeln’ (Fasse Dich kurz!), das Besetztzeichen.
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Bitmap-Brothers-Shirt |

Wie gehabt in bester Qualitat,
100% Baumwolle (Promo-
doro!). Beidseitiger Druck und
ein geschmackvolles Design
machen dieses Shirt fir jeden
Computerfreak  unentbehr-

lich!

. 28,95

Das Turrican-T-Shirt bietet gute Na, das wurde ja auch Zeit.
Stoffqualitéit, einen vierfarbigen Jetzt bei uns. Zweiseitiger
Druck im Siebdruckverfahren o £ Druck, Spitzenqualitat (wie
und ein hervorragendes Motiv. N <MK 2 bei allen Sﬁirts),Minipreis:

Der Preis¢ Keine 40 und keine 30

Mark, sondern

HULSBECKS
SHADES

SYNTI-MUSIC ERSTER KLASSE AUF CD!!

®
Factor-5-Shirt
; Reine Baumwolle, 1a-Qua-
litét, beidseitiger, mehrfarbi-
Eer Druck. Wer's noch nicht
at, sollte es schnellstens kau-

fen!

Hip, cool & froody!

ST “ms D

Starke Fan-Wear!

#

CHRIS
HULSBECKS

SOUNDTRACK-CD!?

Apidya Theme @ War
Al Meadow's Edge @ The Pond
® Sewer's Blas| @ Techno Party @
Boss Panic @ Credits @ Game Over

\!A_I w‘* ) | 26 Jahre Star Trek? Wir machen mit! Ein detailliertes Modell der En-

terprise (NCC 1701-A, Untertassendurchmesser ca. 27cm (1) incl.
Autkleber, Stéinder, Shuttle, ohne Bemalung) als Bausatz.

Crazy Lover @ Trip Like That @

Freedom is Indivisible @ Breakout @
Theme from Merland @ Blade ol Fate
7%:19 min |

Neben dem komplett umgesetzten
Soundtrack von Action-Knaller
Apidya enthdlt die CD etliche

Lieferzeit: 4-6 Wochen aufgrund erhshter Nachfrage!

Kick Off 2-Pack

Ran an die Kniippel, Anpfiff,
Action! Das Triple-Pack ent-
haltKick Off 2, den Player Ma-
nager sowie The Finc(Whist-
le. Wer sich das entgehen
laBt, der will es nichtc:ncl%rs.

A

L
\
i / 4
miga /@
i
Shades . 1991 AUDLO -g‘ga”x nmant. produced by Factor §

Fastalle Artikelsindin begrenzter Stisckzahlvorhanden. DerVer-  Telefonische Bestellannahme (24h !)
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des

Bestelleingangs.
Bitte benutzen Siedie Bestellkarte! il

neve Sticke -~ =
nichtnur P

von Chris. @A A\

124 95

)

|

FuB3ball-Freude

Bitte Bestellkarte benutzen!




4

e

pzar

U.S.S. Enterprise

"The Next Generation”

Der Nachfolger der guten alten NCC 1701-A.
Originalgetreues Modell als Bausatz, wie immer
komplett mit Aufkleber und Sténder

(ohne Bemalung).

Trolls

e

Das PC-Spiel in Spielauto-
matenqualitét. Stunde fur
Stunde mitreif3ende Action,
atemberaubende Grafiken,

tolle Soundeffekte,
Bonusrunden ...

Jump'n'Run-Neuling

t

Ein kleiner Ausflug in die
Steinzeit gefdllig? Schwing'
Dich von Liane zu Liane,
klettere durch die wilde
Berﬁlondschcﬁ und hite

Dich vor den Dinosauriern.

" GruB aus der Ste

Der Knaller schlechthin. Was
X-Wing so dlles auf den

Mindscape
Joystick

Zum absoluten Super-
Hammer-Preis. Ein
Muf3 fir jedermann.

Chris Hulsbecks

To be
on fop

72:40 Min. neuer
Musik von Chris
Hilsbeck auf CD!

%IXD

P4 Bildschirm zaubert, glaubst
Du erst, wenn Du es selber
siehst.

PC-Sound-
Pack 2

enthalt: MACS Opera
(Soundtool) & Circus
Attractions.

B Flugi
~ Pack g

Enthélt Flight of the Intruder,
Jump Jet & Strike Force.
. PC 3,5” und Amiga .

B 75 3K . 129

Electronic Arts-Pack

Imperium & Hard Nova sind
zwei Rollenspiele mit Tiefgang
im Gameplay. Das Super-Me-
ga-Tiefgangs-Pack gibt's bei
uns fir PC (5,25") zum Preis

von

Spiele mit Tiefgang

Fastalle Artikel sind in begrenzter Stuckzahl vorhanden. Der Ver-
sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des
Bestelleingangs.

Bitte benutzen Siedie Bestellkarte!

rt Attack
Enthélt: Lotus Turbo
Challenge, James Pond,
Venus & Ghouls'n'Ghosts

Ein Preis — vier Spiele, schlagt
zu, bevor es ein anderer tut!

Amiga @

Telefonische Bestellannahme (24h!)

W & HEART $TQ
.

% Ca

Vier Games, ein Preis

(05651)929-103



Monster Business

B Doas erste Release von Marc
Rosochas 'Eclipse'-Label
und gleichzeitig ein Jump&
Run mit dem Fun-Effekt...

Bei uns fir Amiga und 0||e
Atari-ST-Modelle erhaltlich.

@ _

PC Sound-Pack 1

enthdlt: Soundman-Hardware
(100% Adlib-kompatibel +
Covox-Digi-Kanal), Aktiv-
boxen, Kopfhérer, Logical,
Mad TV MACS Opera
[Soundtool)

Magnetic Scrolls Collection 3

Enthalt drei der besten
SAGNETIC 5eROLLS Adventures aller Zeiten: Fish,

Corruption & Guild of Thieves |

PC-CD-ROM 3

Curse Of Enchcmticl

Willkommen in Enchantial
Der Adventure-Volltreffer
vom November, Ein super
Teil mit ASM-Hitstern, jetzt
zum absoluten Wchnsmnsprels
von sage und schreibe

@__

Nach der Apokalypse auf der
Erde ist es Deine Aufgabe die
Menschheit zu retten. Strategi-
sches und wirtschaftliches Den-
ken sichern Dir Deinen Erfolg.

' CD-ROM-Mega-Klassiker
CD-Rom-_Power-Pac

Top-Aﬁ'erot.': P

Preisverdachl‘ig

tasy-Hlt-Collechon

enthélt: Dragon's Breath,
Storm Master & Crystals of
Arborea. Fir Amiga & PC
3 5”

E
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Hits am laufenden Mel‘er

| Der Acfieh-Hammer!

Lethal Excess

F Der 'Wings of Death'-
Nachfolger — mit feinster
S Technik und irrem Sound.
¥ Auf Amiga mit siebenstim-

miger Titelmusik! Erhdltlich
fir Amiga & ST

Enthdlt: Lethal Excess, Turri-
can & Monster Busuness ST-
User gehen nicht ohne aus
dem Haus!

. 69,95

Amlga-Top -Hit-Pack Lexncross

alo Mania &First Samurai
zah en zu den besseren, wenn
nicht besten PRGs der letzten
Monate. Im Pack und bei uns:
(Amiga)

Action total!

Max-Wert bei Mii1_i4Preis

Das Computer-Quiz der Zu-
kunflt Wem Scrabble nicht
mehr reicht, der ist bei Lexicross
EJencu rlchh PC (mind. 512K

rEGA/CGA mind. 640K fir
VGA\), englische Fassung.

i 2995,

Fastalle Artikel sindin begrenzter Stisckzahlvorhanden. DerVer-  Talefonische Bestellannahme (24h !’

sand erfolgt, solange der Vorrat reicht, nach Reihenfolge des

Bestelleingangs.
Bitte benutzen Siedie Bestellkarte! s

Das Super-Quiz




Action

Hundfeste Prugelorgie

BODY BLOWS

System: Amiga (500, 500+, 600, 1200, 1500,

2000, 3000, 4000, CDTV) mind. 1 MB, geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 100 Mark, Hersteller: Team
17, Mustervon: Die Cassette, 4950 Minden.

Na, Leute, Streetfighter Il auf der ultraharten
Stufe kein Problem mehr? Dann kénnt lhr Euch
jetzt mit einem neven Prigelgame vergniigen.
Nein, nicht daB es so gut wie der Klassiker SF I
ist aber der Schwierigkeitsgrad macht es.

au drauf heift die Devise bei Body Blows von Team 17.
Und das nicht zu knapp. Eine Story? Fehlanzeige! Nach
einem Sieg geht es iibergangslos zum néchsten Gegner.
Eine kurze Zwischengrafik mit Digisprache macht da
auch nicht viel her. Dafiir sind die Gegner besonders knackig. Schon bei
den ersten (eigentlich ja immer einfachen) Sparringspartnern geht es
dermafen hart zur Sache, dal man mit dem einen und einzigen Conti-
nue nicht gerade besonders weit kommt. Das scheint aber Methode zu ha-
ben, denn es gibt nurvier wihlbare Charaktere und schlappe sieben Geg-
ner. ‘Zum Gliick’ gibt es keine einstellbaren Schwierigkeitsgrade, sonst
wire man ja auf ‘Normal Mode’ locker durch. So ist die Voreinstellung
aber ‘Heavy’, und es wird schon ein paar Tage dauern, bismansich durch
die Gegnerriege geboxt hat. Die Steuerung ist ganz passabel und ent-
sprichtungefihrdem Standard fiir das Genre. Als Features gibtesnoch ei-
nen Turnier- und einen Zweispielermodus sowie ein paar Optionen, die
ungefihr so wichtig sind
wie ein Teebeutelfiihrer-
schein. Als Retter vor einer
VergeRt-es-Bewertung
spielen sich da nur die
gute Grafik und die Ani-
mationen in den Vorder-
grund. b

cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

Q0I0as Qoeoes CFH
i) JClESEE T C .

! l

A Prigelaction fiir Fans

40

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA
ATRAIN KOMPL. DT. VGA

A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS.
ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH
ACES MISSION DISK WW 1l 1846 VGA

ACES OVER EUROPE VGA *

AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA
ARMORED FIST VGA *

ARMOUR GEDDON DT. ANL. VGA

B.AT.2 VGA DT.

BATMANS RETURN VGA

BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL.
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA
BETRAYAL AT CONDOR VGA *

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KOMPL. DT. VGA
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA

BUZZ ALDRIN INTO SPACE VGA

CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA

CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA

CASTLES 2 - SIEGE AND CONQUEST - DT. ANL. VGA
CHESS GENIUS KOMPL. DT.

CHESSMASTER 3000 VGA

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA

89,80
99,90
49,90
79,90
49,90
75,80
69,90
95,90
79,90
85,90
89,90
89,90
75,80
49,90
49,90
79,90
75,90
79,90
89,90
85,90
79,90
99,90
85,90
139,90
75,90
89,90

CLASSIC ADV. COMP, INCL.LOOMMONKEY ISLANDS/

INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN
COBRA MISSION VGA

COMANCHE KOMPL. DT. VGA

COMANCHE DATA DISK NUR F. ENGL. VERSION
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
1688 ATTACK SUB / F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.
CREEPERS VGA DT. ANL.

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT.
DARK MARE VGA *

DARK SEED VERS, 1.5 VGA KOMPL. DT.

DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT. VGA
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. ANL. VGA
DRAGONS LAIR 3 VGA

DREAM TEAM COMP, DT. ANL. INCL. SIMPSONS
/TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING

DUNE 2 KOMPL. DT. VGA

DYNABLASTERS DT. ANL. VGA

DYNATECH KOMPL.DT.VGA

ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA

EL FISH DT. ANL. VGA

ELYSIUM KOMPL. DT. VGA

EMPIRE DE LUXE VGA

EPIC DT. ANL. VGA

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. VGA

ERIC THE UNREADY VGA

EURO SOCCER DT. ANL.

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA

EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS, *

EZ KOSMOS -ASTRONOMIEPROGRAMM KOMPL. DT,
F15 STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS. VGA

F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA

FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 3868/25MHZ DOS 5.0 VGA
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA

FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. VGA

FIRST SAMURAI DT. ANL. VGA

FLASH BACK KOMPL. DT. VGA *

FLIES ATTACK ON EARTH KOMPL. DT. VGA
FLUGSIMULATOR 40 KOMPL. DT.
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA *

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GOBLIIINS 2 KOMPL. DT. VGA

GOLF -MICROSOFT- FUR WINDOWS VGA
GRAND MASTER CHESS DT. ANL.

GUNSHIP 2000 DT. VGA

GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL.
HANNIBAL KOMPL DT. VGA

HARRIER ASSAULT JUMP JET - DOMARK - VGA
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA

HEXUMA KOMPL. DT. VGA

HIRED GUNS VGA *

HISTORY LINE BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. VGA
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA
HUMANS RACE DATA DISK DT

INCA KOMPL. DT, VGA

INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT, VGA
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA
JONATHAN KOMPL.DT. VGA *

KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT,

KGB DT. ANL. VGA

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA
LEGACY DT. ANI. VGA*

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA
LEGEND OF MYRA DT. ANL. VGA

LEGENDS OF VALOUR DT. ANL. VGA
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA

LINKS SCENERY BANFF VGA

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL)
MARIO IS MISSING DT. ANL.

MC DONALDS LAND *

MEGA LO MANIA VGA DT.

MERCENARIES VGA

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT.

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT, VGA

NIGEL MANSELL DT. ANL. VGA

ON THE ROAD KOMPL. DT. VGA

ORIGIN SCREEN SAVER

PATRIOT DT. ANL. VGA*

PATRIZIER KOMPL. DT. VGA

PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL.
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA

PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA*

POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA
POPULOUS 2 DT. ANL. VGA

POWERHITS BATTLETECH

POWERMONGER DT, ANL. VGA

PUSH OVER DT. ANL.

PUTT PUTT FUN PACK VGA

QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA
RAGNAROK DT. ANL. VGA *

REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA®
ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS

ROME AD 92 DT. ANL. VGA

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS -

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS.
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. VGA *
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA
SHADOW PRESIDENT VGA

SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT.
SIEGE VGA

SIEGE DATA DISK

SIM ANT KOMPL. DT. VGA

SIM CITY DELUXE DT. ANL.

SiM EARTH DT. VERS. VGA

SIM LIFE VGA DT. ANL.

SKAT'82 KOMPL. DT.

SLEEP WALKER DT. ANL. VGA

SPACEWARD HO | KOMPL. DT. VGA

SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT.

SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA

99,90
108,90
95,80
59,90

75,90
89,90
89,90
89,90
85,90

89,90
85,90
99,90
79,90

65,90
65,90
75,90
69,90
65,80
75,90
65,90
69,90
69,80
78,80
89,80
65,90
49,90
86,90
79,90
89,90
69,90
109,80
89,90
65,80
89,90
69,90
85,90
85,90
139,90
99,90
69,80
52,90
49,90
65,90
79,90
89,90
89,90

79,90
89,90
39,90
89,90
58,90
89,90
79,90
79,90
75,90

65,90
79,90
89,90
85,90
65,90
85,90
79,90
78,90
39,90
34,90
85,90
59,90
89,90
79,90
99,90
75,90
45,90
89,90
85,90
88,90
69,90
65,90
58,90
89,90
79,90
99,90

SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA 79,90
SPELLJAMMER VGA 99,90
SPORTS COLLECTION DT, ANL. VGA 79,90
SPORATS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
AINDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 69,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT, 79,90
STARCONTROL 2 VGA 79,90
STARTREK 25 th ANNIV, KOMPL. DT. VGA 79,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 65,90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 89,90
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 4B6EF/SOUNDBL. 45,90
STUNT ISLANDS KOMPL . DT. VGA 89,90
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGADT.ANL. 79,80
TASK FORCE DT. ANL. 109,80
TERMINATOR 2028 VGA 79,90
THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69,80
THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS
/DUNE/ SHUTTLE DT. VGA 65,90
TORNADO DT. HANDBUCH VGA * 75,90
TRANSARCTICA DT, ANL. VGA 79,80
TRISTAN PINBALL VGA 69,90
ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA 99,90
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89,90
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 89,90
VALHALLA VGA 65,90
VEIL OF DARKNESS VGA 79,80
WAXWORKS KOMPL. DT. VGA 79,90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90
WEEN DT. ANI. VGA 95,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 45,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,90
WING COMM. 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL. 39,80
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,80
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,80
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA 89,90
WORDTRIS DT. ANL. 65,80
WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA 65,90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79,90
X WING DT. ANL. VGA 85,90
ZOOL DT. ANL. VGA 69,90
4D SPORTS BOXING 29,90
AUSTERLITZ 29,90
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29,90
BATTLETECH 2 29,90
CAPTIVE 20,90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5" 24,90
CASTLES OF DR. BRAIN VGA DT. 30,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
CHESSMASTER 2100 29,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT, ANL. 29,90
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 398,90
CRAZY CARS 2 NUR 3,5 " 24,90
CRASH COURSE VGA 5.25° 29,80
CYCLES -ACCOLADE- 19,90
DEADLINE - INFOCOM - 15,80
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5 29,90
DELUXE STRIP POKER 2 29,90
DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5 29,90
DUNE KOMPL. DT. NUR 3,5" 29,90
ELITE PLUS VGA VERS. NUR 3,5 34,90
ELVIRA 1 MISTRESS O. T. DARK KOMPL. DT.VGA 29
ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS VGA 35" 29,90
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 15,80
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 29,90
FLAMES OF FREEDOM MIDWINTER 2 DT, ANL. 3,5° 34,90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 525" 29,90
HARDBALL 3 ACCOLADE 29,90
HEART OF CHINA KOMPL. DT. VGA 5,25" 45,90
HERO QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG 29,90
HUMANS VGA NUR 3,5" 34,90
HYPERSPEED - MICROPROSE - nur 3,5" 29,90
IMPERIUM DT. ANL. 29,90
INDINA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT, 35,90
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3.5" 34,90
KING ARTHUR -INFOCOM- 9,90
LIFE AND DEATH 1 39,90
LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25" 29,90
LINKS GOLF- ACCESS VGA 49,90

LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. NUR 35" 29,80
M1 TANK PLATOON VGA NUR 35" 34,90
MAGNETIC SCROLL COMPILATION

INCL. FISH/ICORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19,90
MANCHESTER UNITED EUROPE 5,25* 29,90
MANIAC MANSION 29,90
MICROPROSE SOCCER 29,90
MINDGAMES INCL.

WATERLOOQ/CONFL. EUROPE/FINAL FRONTIER 29,90
OIL IMPERIUM KOMPL. DT 24,90
OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,90
PINBALL MAGIC 35° 29,90
POLICE QUEST 1 VGA VERS. 3,5° SIERRA 49,90
POLICE QUEST 3 VGA DT. VERS 45,90
PROPHECY -INFOCOM- 9,80
RAILROAD TYCOON CLASSIC ENGL. VGA 39,90
REALMS KOMPL. DT, VGA 29,90
RICK DANGEROUS 2 35 29,90
SHADOW LANDS NUR 3,5° KOMPL. DT 29,90
SHADOW SORCERER 15,80
SHANGHAI 2 29,80
SILENT SERVICE 2 VGA ENGL. VERS. 39,90
SIMPSONS VGA 29,80
STREET FIGHTER 1 29,90
SUPREMACY NUR 3,5 29,90
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION 29,90
TESTDRIVE 2 COLLECTION DT, ANL. 29,90
TERMINATOR 2 3,5 29,90
THUNDERHAWK AH 73 M VGA 29,90
TROLLS DT. ANL. NUR 35" 29,90
TURBO OUTRUN 29,90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39,90
ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 34,90
ULTIMA 5 29,90
ULTIMA 6 VGA 45,90
WILLY BEAMISH NUR 5,25° DT. VGA 39,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,90
WINTER SUPER SPORTS 82 NUR 3,5 29,90
WISHBRINGER -INFOCOM 9,90
WWF WRESTLING VGA 20,90
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5 29,90
Soundkarten/Zubehor
CD ROM LAUFWERK INTERN 469,00
DISKBOX FUR 80 STUCK 3 5/SCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25°/SCHLOSS 19,90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90
GRAVIS ULTRASOUND - SOUNDKARTE- 329,90

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 598,90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59,90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165,90
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79,90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,90
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
MAUSMATTE 6,90
MIDIBLASTER 389,90
ROLAND LAPC 1 & MIDI 849,90
ROLAND MIDIBOX MCB 1 268,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 218,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 68,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SOUNDBLASTER 16 ASP 429,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 159,90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 299,90
SOUND GALAXY NX 269,90
SOUNDMASTER 2 COVOX 199,80
VIDEOBLASTER 529,90
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IBVWWPCCOD-Rom

360 COMPILATION

INCL. MEGAFORTRESS/DAS BOOT/BLUE MAX
ANIMATION MAGIC

BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL.

CD CADDYS

CHESS MASTER 3000

DANGER HOT STUFF VOL. 2

DER PATRIZIER KOMPL. DT.

DINOSAUR ADVENTURE

GRAPHMAGIC 1 oder 2 ausges. Grafik, PD & Shareware
HOT NEWS

INCA KOMPL. DT.

JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND -
KINGS QUEST 5

LOOM

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)

LOST TREASURES OF INFOCOM 2

M1 TANK PLATOON

MANTIS -MICROPROSE-

MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM

PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2

PIXEL PERFECT

RAILROAD TYCOON

RAYTRACE MAGIC Raytrace und anders BikderPgm's
SECRET WEAPONS OF LUFTW, INCL. SCENERIES
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB

SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele,DTP,Grafik, Animat.,..
SHERLOCK HOLMES Il -MYSTERY ADVENTURE-
SOUND SENSATION

SPACE QUEST 4

SUPREMACY

THE 7TH GUEST *

TRAVEL MAGIC

ULTIMA 1-86

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2

WING COMMANDER 2 INCL. OPER. 182/SPEECH,
WILLY BEAMISH

ZORK TRILOGY 1-3

064 Disketten

3 D CONSTRUCTION KIT DT. VERSION
ARKANOID 2
ATOMINO
BACK TO THE FUTURE 2 & 3 PACK
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
COOL WORLD
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
COLOSSUS CHESS 4
CONAN
ENGLAND CHAMP. SPECIAL
EUROPEAN SOCCER CHALLANGE
GRAND MONSTER SLAM
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL.
HERO QUEST BRETTSPIELUMSETZUNG
INTERNATIONAL 3D TENNIS
KICK OFF
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MICROPOSE SOCCER
MIGHTY BOMBJACK
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
NORTH AND SOUTH DT.
POWER UP COMP. INCL. X-OUT/ALTERED BEAST/
TURRICAN/CHASE H.Q./RAINBOW ISLANDS
PUZZNIK DT. ANL.
RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE
/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY
RBI 2 BASEBALL
SHANGHAI
SPACE HARRIER 2
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL, WINZER/
BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOCCER DT.
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. DT.
STREET FIGHTER 2 DT. ANL.
SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER SPACE INVADERS
TERMINATOR 2 DT. ANL.
TURRICAN 2 DT. ANL.
WINTER CAMP
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT.

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Sega Mega Drive

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT. ANL.
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT, ANL.
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. *
BATMAN RETURNS DT. ANL.

CHAKAN DT. ANL.

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.
EXMUTANTS DT. ANL.

FANTASIA MICKEY 2 DT, ANL.

GOLDEN AXE 2 DT. ANL.

GRAND SLAM DT. ANL.

HARDBALL 3

INDIANA JONES LAST CRUSADE DT. ANL. *
INTERCEPTOR F 22 DT. ANL.

JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
LEMMINGS DT. ANL.

LOTUS TURBO ESPRIT DT. ANL. *

MEGA LO MANIA DT. ANL.

MICKEY & DONALD DT. ANL. *

NHL PAS93ICEHOCKEY DT. ANL.

PGA TOUR GOLF DT. ANL.

SUPER OFFROAD RACER

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL.
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL.
TESTDRIVE 2 DT. ANL.

THUNDERFORCE 4 DT. ANL.

TOKI DT. ANL.

TURBO OUTRUN

TURRICAN 1 DT. ANL.

WONDERBOY IN MONSTER WORLD

WWF SUPER WRESTLEMANIA DT, ANL.

49,90
75,90
69,90
49,90
19,90
89,80
38,90
89,90
79,90
58,90
19,90
119,90
109,90

19,80
9,90

9,90

49,90
38,90
42,90

9,80

14,80
15,90

9,90
29,90

259,90
358,90

Al Furdga
1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 1 MB
ABANDONED PLACES TEIL2 1 MB
AQUATIC GAMES DT. ANL.
ARABIAN NIGHTS DT. ANL. *
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 1 MB
ASSASSIN DT. ANL.
AVBB HARRIER ASSAULT 1 MB
B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB
BAT. 2 KOMPL DT. 1MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK DT, ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. *
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB
BCKID DT, ANL.
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB
BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB
CAESAR
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB
CATCH EM DT, ANL.
CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST *
CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK- DT. ANL.
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT,
COHORT 2
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
CREATURES DT. ANL.
CREEPERS DT. ANL.
CRYSTAL KINGDOM DIZZY
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL, DT, 1 MB
CYTRON DT. ANL.
DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT.
DARK SEED VERS. 1.5 KOMPL. DT. 1 MB
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB
DESERT STRIKE DT. ANL. 1 MB
DIGITAL DUNGEON 1MB
DOMINIUM KOMPL. DT.
DRAGONS LAIR 3 1 MB
DREAM TEAM COMP. INCL. TERMINATOR2
/ WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL.
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
DYNATECH KOMPL. DT.
EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL. DT, *
ELYSIUM DT. ANL.
EPIC DT. ANL.
ERBEN DES THRONS KOMPL.DT. 1MB
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
FANTASTIC WORLDS INCL.PIRATES/POPULOUS/
REALMS/MEGALOMANIA/WONDERL. DT.ANL. 85,90
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT.
FLASH BACK KOMPL.DT.1MB*
FLIES - ATTACK ON EARTH DT, ANL.
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT,
GAME OF LIFE DT. ANL.
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GOBLIINS DT. ANL.
GOBLIINS 2 DT. ANL. 1 MB
GODS DT.
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB
HEAD TO HEAD F18 St.Fighter AMIG29Super Fulc.1MB
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB
HIRED GUNS DT. ANL. *
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT.
HOOK  KOMPL. DT.
HUMANS RACE DT. ANL. *
INDIANA JONES 4
-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL.
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT, ANL.
JONATHAN 1MB KOMPL. DT, *
K GB KOMPL. DT. 1 MB
LEEDS UNITED CHAMPIONS
LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT.
LEGEND OF KYRANDIA 1MB KOMPL. DT.
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB
LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL:
LETHAL WEAPON DT. ANL.
LOOM KOMPL. DT.
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOTUS 1 - 3 COMPILATION DT, ANL.
MADTV KOMPL. DT. 1MB
MANCH. UNITED EUROPE DT.
MC DONALDS LAND DT. ANL. *
MEGA MIX COMPIL. INCL. LEANDER
/AGONY/ORK DT. ANL.
MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL.
MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT.
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB
MOTORHEAD
NICK FALDO CHAMP. GOLF 1 MB
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB
PANZER BATTLES 1 MB
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.
PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL.
PERFECT GENERAL 1 MB
PERFECT GENERAL DATA DiSK
PERSONAL PAINT DT. ANL. 1 MB
PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL
PGA GOLF COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT. ANL.
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB
PIRACY ON THE HIGH SEAS 1 MB
POOL OF DARKNESS 1 MB
POPULOUS 2 1 MB DT, 65,90
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL.
PREMIERE DT. ANL. 1 MB
PREMIERE MANAGER DT. ANL.
PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*
PUSH OVER DT. ANL.
RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS
/ROBOCOD J.P. 2ZRODLAND DT. ANL.
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB
RAMPART DT.ANL. 1MB
REACH FOR THE SKIES 1 MB DT, ANL. *
ROAD RASH DT. ANL

69,90

1MB *
72,90

65,90

59,80
69,90

75,90

85,90
119,90

85,80

50,90
109,90

75,90

58,90

Versand Service ©

Atari/Aumegga

ROBOSPORTS 1 MB

ROME AD 982 DT. ANL

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT.
SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB
SHADOWWORLD DT. ANL. IMB

SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB

SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB

SILLY PUTTY DT. ANL.

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL.

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT.

SIM EARTH KOMPL. DT.

SLEEPWALKER DT, ANL.

SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL.
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.
SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.

ST. THOMAS KOMPL.DT. 1 MB*

SUPERFROG DT. ANL. 1 MB

SWORD OF HONOUR

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL.
TERRAWAY THOMAS DT. ANL.

THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE,
JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90
TORNADO DT. HANDBUCH 1MB
TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB

TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB
TRODDLERS DT. ANL.

UGH! DT. ANL

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. *

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB
WALKER DT. ANL. *

WAXWORKS KOMPL. DT, 1 MB

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB

WEEN DT. ANL. 1MB

WHALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB*

WIZKID DT, ANL.

ZOOL DT. ANL.

Presciuts Armiige
3 D POOL BILLARD
4D SPORTS BOXING
4D SPORTS DRIVIN
4 WHEEL DRIVE COMPILATION
ADDAMS FAMILY DT. ANL.
ADRENALIN
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB
AMNIOS
AUSTERLITZ
BARDS TALE 3 DT. ANL.
BATMAN THE MOVIE
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLEHAWKS 1942
BATTLESQUADRON
BIG NOSE - THE CARAVAN -
BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB
BSS JANE SEYMOUR
BUDOKHAN
CAPTIVE
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB
CHRONOQUEST 2
CHUCK ROCK
CHUCK YEAGERS 2.0
CONTINENTAL CIRCUS
DAS BOOT 1MB
DEADLINE -INFOCOM-
DELUXE STRIP POKER
DELUXE STRIP POKER 2
DOODLEBUG DT. ANL.
DA. DOOMS REVENGE
DRIVE ME CRAZY COMPILATION
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL.
F19 STEALTH FIGHTER
FIRE & ICE DT. ANL. 1 MB
FUTURE WARS -TIME TRAVELLER
GEM "X*
GHOSTBUSTERS 2
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB
HERO QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG
HONDA RV F DT, ANL.
HUMANS 1MB
HUNTER DT. ANL.
IMPERIUM DT. ANL.
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
INDY HEAT
INTERNATIONAL TRUCK RACING
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JACK NICLAS GOLF 1 MB
JAGUAR XJ 220 DT. ANL.
KHALAAN KOMPL. DT.
KICK OFF INCL. EXTRATIME
KICK OFF 2
KINGS QUEST1  1IMB
KINGS QUEST S DT. ANL. 1 MB
KNIGHTS OF THE SKY 1,5MB
KULT
LAST NINJA 3 DT. ANL.
LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB SIERRA
LIFE & DEATH 1
M1 TANK PLATOON 1 MB
MAGNETIC SCROLL COMP, INCL. FISH
FCORUPTION/GUILD OF THIEVES
MAGNUM COMPILATION
MANIAC MANSION

78,90

75,90

74,80

75,90

69,90
54,90
59,90
79,80
49,90
55,90
69,90
49,90

59,90
68,90
39,90
79,90
58,90
75,90
65,90
48,90
54,90
65,90
65,90
75,90
69,90
75,90
75,90
58,90
58,90

Lodstis Mg

MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB
MICROPROSE SOCCER

MIDWINTER 2 KOMPL.DT. 1MB

MIG 28 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1 MB
MOVIE PREMIER COLL. INCL. TURTLES
/GREMLINS 2/B.T. FUTURE 2/ ETC.
M.UD.S. KOMPL. DT.

NORTH & SOUTH

OPERATION STEALTH DT. ANL.
OUTRUN EUROPE DT. ANL.

PANZA KICK BOXING DT. ANL.
PAPERBOY 2

PARAMAX DT, ANL.

PEGASUS

PICTIONARY

PINBALL MAGIC DT. ANL.

PIRATES | 1MB

P. P. HAMMER

PREHISTORIC

PRINCE OF PERSIA

PUZZNIK

R-TYPE

R-TYPE 2

RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB
RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE
/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY
RBI 2 BASEBALL

RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.

ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL
SENSIBLE SOCCER 92/893 DT. ANL. 1 MB
SHINOBI

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE

SILKWORM

SIMPSONS DT, ANL.

SKYCHASE

SOCCERMANIA COMPILATION

SPACE QUEST 1 SCI DT.ANL.1MB
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB

STELLAR 7 -SIERRA-

STRIKER - SOCCER -

SUPAPLEX

SUPERCARS 2

SUPER HANG ON

SUPER MONACO GRAND PRIX

SUPER TETRIS

SWITCHBLADE 2

SWiv

TEAM SUZUKI

TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM.
TERMINATOR 2

TEST DRIVE 2 - THE DUEL -

THE PLAGUE

THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB
TRIVIAL PURSUIT

TROLLS DT. ANL.

TURRICAN 2 DT, ANL.

TURTLES TEIL 2

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.

TV SPORTS BOXING DT. ANL.

UMS2 DT.ANL. 1MB

UTOPIA

VIDEO KID

WING COMMANDER 1 1 MB

WINTER SUPERSPORTS 82
WOLFCHILD 1 MB DT. ANL.

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL.
WWF WRESTLING TEIL 1

ZAK MCKRACKEN

ZORK 1-3 JEWEILS

ZYCONIX

Abgabe nur solange Vorrat reicht

- -
Amiga Zubehor
1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1,8 MB SPEICHER KOMPL.BESTUCKT INT.
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5° DISKS
ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 5,25"
EXTERNES LAUFWERK 3,5°
GENIUS TRIPLE MOUSE
GRAVIS GAME PAD
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5"
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5°
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE
NETZTEIL A 500 4,5 A
ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS00
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

Leerdisketten

3,5 2 DD NoName 10er
3,5 2HD NoName 10er
5,25 2 DD NoName 10er
5,25" 2 HD NoName 10er

_ " = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben.

Versandkosten: Nachnahme

lus DM 9,00

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.%° -17.%

15,90

9,90
19,90
5,90
12,90




Action

Kuck mal, wer

da hiipft

ZweiHerzen
inderHoh’...

Gut ahgeschaut

WOODY’S WORLD

System: Amiga, geplant fir:
-, empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Vision Software,
Neuseeland, Muster von: Glo-
bal, England.

Wenn ich mich recht entsin-
ne, hatten wir bislang noch
kein Spiel aus dem ?ernen
Neuseeland  bekommen.
Entsprechend gespannt war
ich dann auch auf das Er-
gebnis.

oody's World ist ein
Jump'n'Run, wie es im
Buchesteht. Und nicht nur
dort, sondern auch in eini-
gen wohlbekannten Klassikern des Genres
sind diverse Spielpassagen gleicher Art zu
finden. Vision Software hat sich halt Vor-
bilder genommen und hier und da einiges
davon einflieflen lassen.

In tiber 60 Levels gilt es aufzurdumen,
mit zum Teil recht witzig animierten Geg-
nern fertig zu werden und vor allem jede
Menge Boni einzusammeln. Ich weif... —
kennen wir zur Geniige. Der knuffige Held
der Geschichte ist anfangs nicht einmal
bewaffnet, deshalb muf ervon unten nach
oben springen, dabei einige Blocke

42

A Money, money, money ...

beriihren und Extra-Power, -Leben, Punk-
te usw. aufsammeln.

Na, habt Ihr es erkannt? Genau, die gu-
ten alten Mario Bros. lassen griifien. Das
ist natiirlich nicht alles, denn in jedem Le-
vel gibt es eine bestimmte Anzahl von Ki-
sten, die gefunden werden miissen. Und
das ist eine verdammt knifflige Angelegen-
heit, denn sehr oft liegen die Dinger an
schierunerreichbaren Stellen.

Ergo diirft Thr erst einmal nach dem
richtigen Weg suchen, was in schlappen
zehn Minuten des ofteren mifflingen diirf-
te. Mitunter findet Thr hinter den Tiiren mit
dem Fragezeichen (Bonusstages) auch ei-
neKiste.

Doch hier gilt es aufzupassen: Die schon
erwihnten Blocke dienen unter anderem
als Leitern, um hoherliegende Stellen zu er-
reichen. Habt Ihr sie jedoch beriihrt, erfiil-
len sie nicht mehr diesen Zweck. So kommt

[hr leicht um ein Extraleben, das aber gera-
de bei diesem Spiel so wertvoll ist, denn der
Schwierigkeitsgrad wéchstenorm an.

So gibt es spiter Plattformen, die plotz-
lich nach unten sausen (Turrican u.a.),
zu todlichen Nagelbrettern werden oder
sich schlicht und ergreifend auflésen (das
kenne ich aus mindestens fiinf Genre-
Spielen). Wohl dem, der sich die Level-
codes notiert, um so nicht immer wieder
vonvorne anfangen zu miissen.

Etwas ungenau ist die Kollisionsabfrage,
aberwerseinen Joystick gutbeherrscht, wird
das nicht als stérend empfinden. Die Level-
gestaltung ist abwechslungsreich, das
Scrolling ist “smooth”, ansonsten halt die
tibliche Grafik ohne Hohen, aber auch ohne
Tiefen. Der Sound ist das absolute Highlight
des Spiels: Fast eine Stunde Soundtrack, der
zum Zuhoren einlddt (st zwar bpisch
Plattform-Spiel-Musik, aber mir gefallen
solche Sounds nun einmal). Dafl das
Ganze einen Heidenspafl macht, brauche
ich wohl nicht mehr zu betonen. Allerdings
glaube ich personlich nicht, daff einer, der
bislang auf derartige Games verzichten
konnte, nun wegen Woody’s World damit
anfingt. Jump’n'Run-Freaks sollten aber
zugreifen. b3

kate
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Sonic, Mario und Minchhausen

Grofi war die Uberraschung, als KONAMI die Anhiing-
lichkeit gegeniiber Nmtenjo aufgab und mit der
Produktion von Spielen fiir das Mega Drive begann.
Bekannte Hits endlich fiir Segas besten —was kann es
Schoneres geben? Es kann! Konamis ndchster Streich
stehtins Haus: Eine Spielfigur, so kultverdichtig wie

fr\ \(r‘l \fr\ X

Sonicoder Mario. Und dasin einem Spiel, das 3 -;4» 79279 ¥
zunichst nur fir das Mega Drive erscheinen wird. ' ,‘ 4% 0% o 9‘; yf""'f"""‘f'f""
e P2 P Pa P ’

Grund genug, einen tiefen Blick in Konamis Entwick-
lungslabors zu werfen, wo die Programmierer bei

Wasser und Brotin fensterlosen Riumensitzen und
mit bunten Glasperlen bezahlt werden...

ROCKET KNIGHT
ADVENTURE
- Preview -

System: Mega Drive, Herstel-
ler: Konami, Japan, Muster
von: Konami, Frankfurt.

A leider der einzige Endgegner, der bislang fertig ist.
Aber ein ganz geféhrlicher!

aschon. Ganz so schlimm
ist es natiirlich nicht.
Schliefllich leben auch

ren, ihre Animationen und die humori-
gen Seitenhiebe. Wenn der arme Kerl sich
mit seinem Raketentriebwerk den Kopf
japanische Arbeitnehmer stofit und leicht benebelt stehenbleibt,
nicht hinter dem Mond. AufSerdem kann kann man schon fast Mitleid mit ihm ha-
Kreativitit nur aufleben, wenn das Um- iR eS|} A1 ]ererseits sieht er tierisch cool
feld stimmt, nicht wahr? Nur so konnen : aus, wenn er mit der Sonnenbrille iiber
jene phantasievollen, unterhaltsamen das Wasser fliegt und es mit einer See-
Spiele von der fernen Insel entstehen, die schlange aufnimmt. Pech nur fiir ihn,
wir so liebgewonnen haben. Wir hier in dafl er am Ende des Flugs durch eine
der Redaktion testen die Spiele zwar in ei- Burgwand rauscht...
nem fensterlosen, kleinen, stickigen Wie gesagt, all diese Eindriicke haben
Raum, aber der Peter Schmitz sagt im- SEes wir im ersten Level gesammelt. Wenn die
mer, dafd wir dadurch nicht so gbgelenkt A lm Sch loB g:br - Erdbeben s d ochitfouri: gelava weiteren S_pielstufen iih]rllilche Qualititen
sind. Und wir bekommen auch jeden Mo- haben, diirfte Rocket Knight Adventure
nateine Tiite mit Glasperlen, aberderPe- ~ Mischung aus Rockefeer und Baron Miinchhausen kdmpft sich  ein Platz im Spiele-Olymp sicher sein.
ter sagt, daf die schonen Ketten, die wir ~ durch ein gruseliges Mittelalter, mit Monstern in Massen und High-  Dann kinnte es auch gelingen, den klei-
daraus machen, viel mehr wert sind als ~ TechvomAllerfeinsten. nen Ritter zu einem Sympathietrdger im
diese 5den Papierscheine... Kein Jump'n’Run zum Rumgammeln also. Konamibautdeutlich  Stil von Sonic oder Mario aufzubauen —
Na, Schwamm driiber, schlieflich  aufSchnelligkeitund Uberraschungen. DalduftmanzB. gemiitlich  weitere Abenteuer sind némlich schon
macht Geld nicht gliicklich. Ein Spielwie i ein Schlof hinein und wird urplétzlich von heiflen Lavastromen  geplant.
Rocket Knight Adventure ist ja allein  bedroht. Dann wiederum ist Geschick gefragt, wenn grofe Hohen zu PS.: Wir wissen iibrigens, wer fiir
schon all die Entbehrungen wert, diewir ~ tiberwinden sind: Hier muf das tapfere Ritterlein mit seinem Rake- ~ den schnellen Ritter Modell stand!
tagtéglich auf uns nehmen miissen. Be-  tentrick zickzack tiber die Wande emporspringen. Keine leichte Auf-  Schaut doch mal ins Editorial der ASM

sonders mit einem Helden wie diesem:  gabe, aberein toller Anblick zum Ablachen! | ‘ Nt. 5. Diese Riistung...! Und dieser Rake-
Klein, flink, in eine Riistung gehiillt und Uberhauptscheint das Game eine Spielwiese fiir die Grafiker gewe-  tensatz...! [
bei Bedarf schnell als eine Rakete. Diese  sen zu sein. Schon fast Konami-typisch sind die cartoonhaften Figu- msi

6@93 43
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LEGEND OF MYRA

System: PC, geplant fir: Ami-
ga, Atari ST, C-64, empf.
VK-Preis: ca. 90 Mark, Her-

steller: Grandslam, Muster
von: Die Cassette, 4950
Minden.

Es begab sich zu einer Zeit, als 64 KByte das Nonplusultra <
waren. Kein Wunder, daff eine namhafte Firma ihre:
Wundermaschine (-64 nannte. Zu jener Zeit also liefl man
ein kleines Mannchen durch die Erde huschen und Steine ¢

verriicken, damit es Diamanten einsammeln konnte. Lang

ist's her!

so das ist nun wirklich ein
biffichen billig. Statt Dia-
manten werden jetzt Kohl-
kipfe eingesammelt, ein
paar Extras, der Bergarbeiter ist ein Kanin-
chen namens Myra, und schon gibt es Boul-
der Dash oder Rockford die 2983te. Legend
of Myra heifit das gute Stiicke und hat gera-
de die Werkshallen von Grandslam verlas-
sen, um den deutschen Markt zu erobern.
Das Spielprinzip ist so alt, wie das Scrol-
ling diirftig ist. Myra ist ein Kaninchen, daf
sich durch den Berg griibt, um den unterir-
disch wachsenden Kohl einzusammeln.
Leichte Sache, denkt man sich und rennt
schnurstracks auf den ersten Kohlkopf zu,
doch da plumpst schon der erste Fels-
brocken auf Myras Ohren, und Hdschen-
Klein legt sich erst mal schlafen. Zum Gliick
gibt es fiinf Leben, so daf§ Meister Lampe
noch ein paar, nun etwas vorsichtige Versu-
che tibrig hat. Als Extras findet er/sie niedli-
che Bomben, schnuckelige Pistolen und
aparte Raketen. Naja, eben alles, wasso un-
ter der Erde wéichst. Wichtig sind die Waffen
aber allemal, denn es gibt auch ein paar fie-
se Feinde, die Myra liebend gern verspeisen

A
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wollen. Dieser Neo-Oldie zieht sich tiber sat-
te 140 Levels. Gibe es ja gar nichts gegen zu
sagen. Aber das Spiel ist an vielen Stellen
dermafien unfair, daf ein geplanter Selbst-
mord fiir ein Weiterkommen in Kauf ge-
nommen werden muf. Die Levels konnen
bis zum 120ten in Zehnerblocken frei ge-
wihltwerden.

Fazit: Lieber eine Shareversion von Boul-
der Dash zulegen und die Kohle in die Knei-
pe um die Ecke tragen. Achtung Leser: Die-
ses Programm kann Thren Geldbeutel ge-
fihrden, der Kauf dieses Programms kann
zu aggressivem Verhalten gegeniiber dem
Handler fiihren. Und sagt nachher nicht,
wir hétten Euchnicht gewarnt. =

cus
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»MANGELHAFT«

LUrUck nus der Steinzert

Seit Giber 30 Jahren sind sie das Paradebeispiel
fir steinzeitliche Hochkultur, nun feiern sie
Hochzeitstag: Fred und Wilma aus der Familie
Feuerstein. Freds Geschenk: Eine Schatzkarte!

THE FLINTSTONES:
KING ROCKTREASURE ISLAND

System: Game Boy, geplant fir: =, empf. VK-Preis:
ca. 70 DM, Hersteller: Taito, Japan, Muster von:

Laguna, 6092 Kelsterbach.

@ Schatzsuche kein Zuckerschlecken wird. Fred kann sich
aber wehren: Steinéxte in Hiille und Fiille stehen ihm zur

Verfligung, um die wildgewordene Natur im Zaum zu halten. Beim ersten
Treffer werden die Urviecher nur betdubt, beim zweiten dann endgiiltig ins
Nirwana geschickt. Das hat so seine Vorteile! Denn wenn eine Schlucht
mal zu breit, ein Hindernis mal zu hoch oder ein Bonus unerreichbar ist,
dann kann man auf diebetdubten Tierchen steigen undsich in ungeahnte
Hohenschwingen, zumal die Betdubung auch in der Luft wirkt. Gerade bei
den seltenen Bonus-Icons, die fiir Energieauffrischung und Extraleben
sorgen, ist diese Art der Forthewegung meist angebracht. Noch komforta-
bler ist natiirlich der kleine Dinosaurier, der zuweilen aus einer Tonne
schliipft: Er nimmt Fred huckepack und springt geradezu weltmeisterlich.
Die Flintstones sind mit diesen Features sicherlich keine Offenbarung,
Dem Jump'n'Run fehlt es einfach an Spritzigkeit und Uberraschungen.
Doch was gefllt, sind die netten Ideen und die professionelle Umsetzung
des Spielgedankens. Es gibt immer ein paar Kleinigkeiten zu entdecken
und ein paar neue
Schwierigkeiten zu mei-
stern. Grafik und Sound
sind dabei immer passend:

b Fred wirklich weifS, auf was er sich da eingelassen hat?
Jedenfalls merkt er gleich zu Beginn seiner Reise, daf die

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

nicht gerade lippig, aber W Spielablauf
auch keine Beleidigung fiir l§ Motivation
Augeund Ohr. passable Un-
terhaltung also! ¥

msu

A Fredin Florida, 10.000v. Chr.



Commodore Amiga 600 -
die neue Generation.
Jetzt auch im Spiele-Pack!

Zum Spielen, Lernen und Arbeiten: der Amiga 600
ist voller Fun und Action. Integriertes Memory Card
Interface (PCMCIA) ermaglicht das Einstecken von

kreditkartengrof3en Speicherkarten bis 4 MB RAM.
Super Grafik durch 4096 Farben.

Direkt anschlieBbar an jedes TV-Gerdit.

Megastark und

intergalaktisch:

Ganz oben in den Spiele-Charts:
der intergalaktische Ninja ZOOL. Gegen soviel

Action haben Igel keine Chance. Insider spielen
jetzt ZOOL!

Drei verschiedene Flipper
mit tollen Gerduschen und
allen Schikanen auf einer
Software: das Trainings- =78 e\ -
programm fir Champions.

WGP o

e € N
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) % TP Thi
S et -
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F— ' An alle
/../ ‘_'_"_ l._'__".

Amiga-Besitzer:
b (ol 7 OOL gibt's ab
' ‘tn‘/ B sofort als pures
Software-Pack fir
DM 79,95 (un-
verb. Preisempf.)
in allen bekannten " = Commodore

Verkaufsstellen. i . TS | EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN




Action

Westentuschenmonster

GODZILLA

System: Game Boy, VK-

Preis: ca. 60 DM, Hersteller:
Toho, Muster von: Laguna,
6092 Kelsterbach.

onntags vor ungefahr 20
Jahren war immer Kino-
tag. Gebanntstarrten etli-
che Teenager auf ein dra-
chenzhnliches Ungetiim, daf prinzipiell
aus dem Meer stieg, Modellstédte verwii-
stete, Panzer zerquetschte und gelegent-
lich einen Reifdverschluf auf dem Bauch
vorzeigte. Damit etwas Leben in die Sto-
ries kam, saugten die Macher sich noch
munter gegnerische Monster aus den
Fingern. Doch auch dieses beliebte Un-
tier erreichte das Schicksal aller D-Mo-
vie-Heroes: Heute wirft es Basketbille in
der Werbung. Die Rede ist von Godzilla,

Was ist das: Es ist aus Gummi, mit einem Japaner
gefillt, triigt Nuke-Turnschuhe und spuckt Fever?

dem grausamsten Monster, das jemals fiir 5 Mark auf allen Plétzen
zuhabenwar.

Godzilla versucht jetzt ein Comeback auf dem Game Boy. Brutal
geht es in diesem Game nicht zu. Minilla, Godzillas Sohn und der
niedlichste aller Fiinftonner, ist verschwunden. Irgendwo in einem
64 Felder groflen Spielareal ist er gefangen und muf natiirlich von
Godzilla befreit werden. Jedes Spielfeld ist ein eigener Level, iiber den
Godzilla durch ver-
schiedene Ausginge in
das ndchste Feld ge-
langen kann. Bevor er
jedoch ein Feld verlas-
sen kann, muf er lia-
nensteigend herum-
rennen, Felsbrocken
verschieben und zer-
triimmern, Fallen aus-
weichen und dabei
noch die umherirren-
den Retortenmonster

A PaBtindie Tasche...

aus dem Bild boxen. Schafft er es nicht,
innerhalb der vorgegebenen Zeit den
Ausgang zu erreichen, kommt das bose
Obermonster Ghidrah und macht Stunk.
Unter Zeitdruck wird so mancher Level
zur Denksportaufgabe, vor allem, wenn
die Felsbrocken in bestimmten Reihen-
folgen zerfetzt werden miissen.

Das Gameplay isteinfach, die Anforde-
rungen an die Kombinationsgabe sind
aber nicht ohne. Godzilla ist fiir ein jiin-
geres Publikum gedacht, deswegen se-
hen sogar die bosen Monster niedlich
aus. 2

tmb
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»ZUFRIEDENSTELLEND«

AVENGING SPIRIT

System: Game Boy, VK-

Preis: ca. 60 DM, Hersteller:
Toho, Muster von: Laguna,
6092 Kelsterbach.

aum hat der Professor
entdeckt, wie man mit
Geistern Kontakt aufneh-
men kann, schon erfahrt
die Unterwelt davon und versucht, die zu-
gehorige Erfindung in die Hande zu be-
kommen. Zufilligerweise ist die Freun-
din des Helden die Tochter dieses Profes-
sors, und so nimmt das Schicksal seinen
Lauf. Um die Erfindung zu bekommen,
[aft der bose Boss der lokalen Gangster-
truppe die Tochter entfiihren. Tragi-
scherweise bekommt der Titelheld bei
dieser Aktion eine Kugel ab und muf§
fortan als Geist sein Dasein fristen.
Gliicklicherweise ruft ihn der Professor
zurtick und bittet ihn um Hilfe bei der Be-
freiung seiner Tochter. Die Sache hat nur

A L

Geistiger
Beistand

Gibt es ein Leben vor dem Tod? In diesem Game
gibt es jedentfalls eins danach. Das ist zwar
nicht unbedingt hektisch, aber zumindest

abendfillend.

einen Haken: Als Geist ist man ziemlich unstofflich, und um diese
Aufgabe zu bewiltigen, muf sich der Held anderer Korper bedienen.
Genau an diesem Punkt darf sich der Game Boy-Besitzer in Aven-
ging Spiriteinklinken. Als Geist muf§ er verschiedene Korper heimsu-
chen, die tiber unterschiedliche Fihigkeiten verfiigen. Hiipfend und
schieRend beziehungsweise priigelnd muf sich der heimgesuchte
Ghost-Bus durch die vielen Levels des Games kidmpfen, bevor er
schlieflich dem Big Boss gegeniibersteht. Bis dahin warten Kimpfer,
Vampire, Riesenwiirmer und Ninjas auf das Erscheinen des Geistes.
Avenging Spirit ist eins von diesen lustigen, unterhaltsamen Hiipf-,
Renn- und SchiefSspielchen, die sich bestens dazu eignen, langweili-

ge Unterrichtsstunden zu beleben (Sound
abdrehen!) oder nichtssagende Fernseha-
bende totzuschlagen. Solide Game Boy-
Grafik, der iibliche Norgelsound, nichts
Welthewegendes also und trotzdem ein
netter Zeitvertreib. ¥
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MACHT TOTAL KRANK

Nottelefon : 089 /48029 13

S[g)PER NES wwru 129,90 Rocketeer 49,90 Dream Team USA 7990 Thunderforce Il 49,90 Berlin Wall 29,90
EUTSCH Wingcommander 11990 Rushing Beat 79,90 Desert Strke 79,90 Thunderforce IV 89,90 Arliel 29,90

Zelda 111 89,90 Rushing Beat Il 119,90 EA Hockey 4990 Toe, Jam & Earl 39,90 Busterball 29,90
ACTION REPLAY 99,90 Space Megaforce 129,90 Eccothe Dolphin 9990 Toki 39,90 Devilish 3990 Sichere Deine Module
JOYPAD/DF 9% SUPER NES Sstarfox 129,90 Fantasia 39,90 Turican 29,90 Donald Duck 39,90 durch

IMPORT Super Stadium 49,90 Fantasm Soldier 49,90 Turtles in Time 79,90 Lemming 59,90 Sicherheitskopien auf

Addam's Family 109,90 Super Valis 699 G- Loc 79,90 Tiny Toons 99,90 Joe Montana Footbl 29,90 Diskerte.
Actraiser 119,90 Super Scope 139,90 Sonic Blastman 89,90 Gaiares 3990 Warsong 79,90 Mickey Mouse Il 49,90
Another World 119,90 Adapter 39,90 Soulblader 79,90 Gainground 2990 Wani Wani World 2990 Super Monaco [I 3990 Megadnve 699,90
Axelay 109,90 Alien vs Predator 119,90 Tecmo Basketball 129,90 Ghost'n Ghouls 59,90 World of lllusion 79,90 Ninja Geiden 39,90 Super Nintendo 699,90
Castlevana IV 11990 Axelay 8990 Thunderspints 59,90 Ghostbusters 59,90 Whip Rush 2990 Outrun 29,90
Danus Twin 99,90 Batman's Return 119,90 Twinbee 129,90 Granada 2990 XDR 29,90 Solitaire Poker 19,90 Kombigeriit f Megadrive
Desert Stnke 99,90 Battletech 12990 UN Squadron 59,90 Grandslam 9990 Zerowings 2990 Tarothouse 199 &
Double Dragon 12990 Bluesbros. 129,90 WWF Wrestling 79,90 Jewel Master 29,90 Wimbledon Tennis 39,90 Super Nintendo 859,90
Exhaust Heat 119,90 Cameltry 69,90 Kid Chameleon 3990 Afterbumner 79,90
F - Zero 89,90 Cybemator 11999 MEGADRIVE Lemmings 999 Final FightCD 11990 GAMEBQY  Alle Systeme
Gods 119,90 Cyber Formula 59,90 LHX Attck Chopper 79,90 Thunderstorm FX 79,90 funktionieren mit
Jimmy Connors 119,90 Darius Twin 5990 ACTION REPLAY99,90  Monaco GP 11 79,90 Wonderdog 99,90 Battle City 19,90 handelstiblichen 3,5 HD
King of Monsters 119,90 Desert Strike 89,90 EUROADAPTER 2590 NHLPA lcehockey 89,90 Battle Ping Pong 19,90 - Disketten.
Lemmings 119,90 Damension Force 59,90 JOYPAD/DAUERFEUER Outrun 39,90 Cha Cha Maru 19,90
Magical Quest 119,90 Doraemon 99,90 29,90 PGA Golf Ii 89,90 NEO GEO Forress of Fear 2990 Lijeferbedingun
Manopaint 79,90 Double Dragon 89,90 ARCADE POWER 8990 Populous 59,90 Gauntlet 1990 gen
Manokart 8990 EDF 69,90 MENACER/T2 15990 Powermonger 7990 NEOGEORGBod. PAL Hook 49,90
NHLPA 119,90 Final Fight 99,90 Quackshot 3990 m.Joyboard & Netzteil  Krusty Funhouse 39,90 Importspiele und Geriite
Parodius 119,90  Ghost'n Ghouls 69,90 Abenstorm 39,90 Rastan Saga [l 2990 699,90 Loopz 19,90 sind
Phalanx 10990 Goal 99,90 Alien [Il 89,90 Rampan 99,90 Alpha Mission 19990 Looney Tones 4990 ohne deutsche Anleitung,
Piotwings 89,90 Gradius 69,90 Andre Agassi 99,90 Rings of Power 69,90 Ar of Fighting 359,90 Mano Land 2990 Umtausch ist
Prince of Persia 11990 Harley's Hum Adv. 99,90 Bad Omen 39,90 Rusky Woods 79,90 Baseballstars 169,90 Maru's Mission 29,90 ausgeschlossen.
Probotector 109,90 Hunt f. Red October 99,90 Batman, Ret. Joker 89,90 Roadrash | 4990 Fatal Fury Il 379,90 Nemesis 2 39,90 Defekte Ware wird nach
Pushover 109,90 Juki Crush 129,90 Biohazard Battle 89,90 Roadrash I1 79,90 Football Frenzy 179,90 Palamedes 19,90 unserem Ermessen
Simeity 8590 Lagoon 79,90 Blockout 29,90 Rolo to the Rescue 79,90 Sengoku I1 379,90 repariert,
Spiderman 109,90 Last Twinfighter 4990 Buck Rogers 59,90 Rolling Th Il (RGB) 49,90 Super Sidekicks 319,90 Sneaky Snakes 29,90 ersetzt oder
Spindizzy World 119,90 Lemmings 69,90 Cadash 39,90 Sonic | 39,90 Viewpoint 549,90 Terminator 2 Arcade 59,90 gutgeschrieben.
Starwars 11990 Magic Sword 79,90 Carmen Sandiego 39,90 Sonic Il 69,90 World Heroes 379,90 Terminator 2 49,90 Wir haften nicht fir die
Streetfighter 89,90 Mickey Mouse 99,90 Chakan 79,90 Spiderman 49,90 TMNT 2 2990 Kompatbilitit der Spiele
Strikegunner 89,90 Musya 79,90 Chiki Chiki Boys 79,90 Streets of Ragell 79,90 World Cup 19.90 oder
Super Of Road 12990 Mystic Quest 79.90 Crackdown 29.90 Stormlord %% GAMEGEAR Gerite. Angebot
Tiny Toon Adv 119,90 Pang 79,90 Croieball 59,90 Sword of Sodan 29,90 freibleibend.
Top Gear 109,90 Prince of Persia 89,90 Dawvid Robinson 49,90 Sunset Riders 79,90 Aernial Assault 39,90
Turtles IV 109,90 Roadrunner 119,90 Deadly Moves 8990 Tazmamna 79,90 Bare Knuckle 45,90

LADENVERKAUF : GAMEZONE , Orleansstr. 63,

8000 Miinchen 80

DINO CITY

S-NES, empf. VK-
Preis: 139 DM, Hersteller:
irem, USA, Muster von: La-
guna, 6092 Kelsterbach .

System:

ino City, auch bekannt
@ unter dem japanischen Ti-

tel Dinosaurs, ist ein Platt-

form-Jump'n'Run  der
Oberklasse. Man steuert einen von zwei
Dinosauriern, der entweder boxen oder
schiefen kann. Zusitzlich trigt das aus-
gewdhlte Urviech einen kleinen Bur-
schen oder ein Madchen im Hucke-
packverfahren mit sich rum. Das prakti-
sche daran ist, daf§ man mit dem “Ruck-
sack” besonders hohe Spriinge machen
kann, indem man im Sprung absteigt
und mit dem kleinen Reiter noch mal
springt. An den phantasievollen Levels
erkennt man schon, daf die Program-
mierersich viel Miihe gemacht haben. Es
gibt z.B. auftauchende und verschwin-
dende Plattformen, riesige Gesteinsbrok-
ken, die hinter einem herrollen, abrut-

6693

j ’ , n .

schende Felsplateaus, Kroten die man als Trampolin benutzen kann
usw. Ich konnte euch noch tausend Beispiele nennen, aber schaut es
euch am besten selbst an. AuRergewdhnlich ist auch der Schwierig-

keitsgrad. Im ganzen Spiel gibt es leichte, mittlere und schwere Pas-
sagen, wobei fiir letztere immer noch eine zweite, leichtere Moglich-

B
-
¥
$

it s 127 .6
A Rucksack-Dino in Aktion

keit vorgesehen ist. Ich glaube das jeder,
der gerne Jump’'n’Runs spielt, von die-
sem Spiel gefesselt sein wird. Ein fiir
mich sehr wichtiger Punkt ist auch der
Sound. Kein langweiliges Gedudel, aber
auch keine schrillen und nervtétenden
Musikstiicke wurden verwendet. Man
kann sich voll auf das Spiel konzentrie-
ren und wird durch den angenehmen
Sound nicht abgelenkt. Die dezent einge-
worfenen Soundeffekte sind gut auf die
Handlung abgestimmt. Ich habe jeden-
falls, als ich das Spiel bekommen habe,
nicht eher aufgehtrt zu spielen (iiber
Ostern), bis ich auch dem letzten Ober-

motz — na ja, sagen wir mal — den Aus-
gang gezeigt hatte, =
Reinhard Schmidt

Spielablauf

Motivation

A7



Action-Konvertierungen

RAMPART (Game Bay)

Test in: ASM 7/92 wv.
-

2/93, Empf. VK-Preis:
ca. 60 DM, Hersteller:
A Baller Dlr einen...

Jaleco, Muster von: Do-
mark.

Im fiesfinsteren Mittelalter
waren die Methoden zur
Landgewinnung  einfach
und verstindlich: Was man
seinem Gegner abgerun-
gen hatte, gehorte dem Sieger so lange, bis ersterer es wiederum
zurtickeroberte. Nach diesem simplen, dennoch dufSerst durchschla-
gendem Prinzip funktioniert auch die Hosentaschenversion von
Rampart. Wer die Computerversionen kennt, wirdfeststellen, dafs sich
im Prinzip nichts an der Game Boy-Auflage dieses Spiels geindert hat.
Extrem simpel ist das Verbinden zweier Kekskdsten mit dem Game-
link-Kabel — vorbei sind die Zeiten des triibsinnigen Vor-sich-hin-li-
tens der Verbindungskabel fiir zwei Rechner.

Der Spielablauf ist bis auf Kleinigkeiten identisch: Zuerst wird ein
Schwierigkeitsgrad festgelegt und die eigene Burg mit Kanonen aus-
gertistet. AnschliefSend wird frohlich auf die Armee des Gegners gebal-
lert, die sich aufder anderen Seite des ortlichen Flusses tummell. Sollte
man das kleine Wunder vollbringen, die Gegnerschar etwas oder voll-
stindig zu dezimieren, mufS die eigene Burg repariert werden, in-
dem der Spieler unpassende Mauerstiicke als Flickwerk an der Burg
plaziert. Bei dieser Gelegenheit kann der Spieler versuchen, mebr
Land mit seinen Burgmauern zu umschliefSen und so den Bestand
an Kanonen fiir den ndchsten Fight zu erhohen. Und der kommit be-
stimmi...

Natiirlich miissen in Sachen Grafik und UmfangAbstriche gemacht
werden. Das Spielfeld ist etwas kleiner dimensioniert, was es etwas
schwer macht, Platz fiir die zusdtzlichen Burgmauern zu finden. Ins-
gesamt ist den Jungs von Jaleco eine durchaus zufriedenstellende
Grafik gelungen, die man natiirlich hier und da und vielleicht auch
dortnoch etwas besser gestalten konnte.

Aber naja, entscheidend ist ja immer noch der Spielspafs, der vom
Sound (besteht aus dem tiblichen Game Boy-Geklimper) zwar nicht
direkt gefordert wird, aber der Rest ist durchaus zu empfebleh. Ram-
partistsowohl fiir den kleinen Fight zwischendurch als auch fiir néich-

telanges Ballern geeignelt. =
tmb
Klaus meint: "Normalerweise stehe ich ja nicht so auf derartige

Spiele. Doch gemeinsam, und dazu noch im Duell gegen Thomas hat
es mir personlich sebr gut gefallen. Der Alleinspieler wird auch nicht
zu kurz kommen, denn der Game Boy-Gegner hat es faustdick in den
Kanonen.”

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

LETHAL WERPON (SuperES)

Test in: ASM 3/93 u.
5/93, empf. VK-Preis:
ca. 120 DM, Muster von:
laguna, 6092 Kelster-
bach.

Das gute, alte Los Angeles
steht wieder im Brennpunkt,
Ein schwarzer Cop kurz vor
der Pensionierung und ein
weifSer Zyniker mit Selbst-
mordgelisten durchstreifen die Strafen dieser gefibrlichen Stad. Ei-
gentlich keine schwierige Aufgabe, ist doch die Handlung Nebensache
und die Action Trumpf. Und auch auf dem Super NES beschrinkt man
sich aufs Wesentliche: Fiinf Missionen stehen zur Wahl, in denen nach
Herzenslust Gegner zerhdckselt werden. Gescrollt wird dabei in alle
Himmelsrichtungen, geballert sowieso. Anspruchsvolles also nicht fiir
den Geist, sondern die gut geilte Feuertaste. Dabei darfsogar die Mission
ausgewahlt werden, bevor es in die heifse Phase gebt. Ein runder Spiel-
ablauf, der fiir Nintendos
16-Bitter nicht verdndert
wurde. Im wesentlichen blieb
Lethal Weapon also mit der

A Bissige Handtaschen

SM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf Amiga-Fassung  identisch,
Motivation hinzu kamen nur digitali-
Gesamtnote sierte Zwischenbilder. War-
um auchnicht? =

msu

SLEEPUWALKER (AMIGA 1200)

Test in: ASM 5/93, VK-
Preis: ca. 80 DM, Herstel

-]

la ler: Ocean, Muster von:
75 Die Cassette, 4950 Min-
g. ' den.

‘-q‘ ‘-.{‘

i - Lee ist ein kleiner Junge
sj' rree und... Schlafwandler! Ralph
C apsrrevret ist sein Hund und gleichzei-

tig sein Aufpasser. Er mufs
dem aus dem Fenster gefalle-
nen Lee hinterberlaufen und aufpassen, dafs er auf seinen Wanderun-
gen durch die Nacht nicht in irgendwelche Fallen tappt, ins Wasser féllt
oder sonst irgenduwie zu Schaden kommit. Das wirklich Neue ist: Sleepwal-
ker liegt in einer vollkommen tiberarbeiteten Version fiir Commodores
Super-Amiga 1200 (und den A4000) vor. Grafik und Sound wurden
komplett auf das 32-Bit-System des 68EC020-Prozessors und der neuen
AA-Grafik-Chips umgesetzt, was sich vor allem auf die Geschwindigkeit
des Programms auswirkt. Technisch ist somit nichts zu bemdngeln, das
Spiel selbst entspricht den an-
deren Versionen. Amiga-

1200-Besitzer diirfen also
hoffen, mit weitaus besserer

A Tanz aufdem First

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf Spielqualitiit bedacht zu wer-
Motivation den als ibre — leider etwas
Gesamtnote vergessenen — Amiga-Kolle-
gen. A

Jiirgen BorngiefSer

AQ
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L AMPO ON S Das Schachspiel

wurde von grofBBen
Méannern erfunden -

Chess Maniac von

groBen Spinnern!

~ Was kommt dabei heraus, wenn die wirdige
A \ Ernsthaftigkeit des Spiels der Konige dem verdrehten
"\ Humor irrer Komiker zum Opfer fallt?

_ _ Chess Maniac 5 Billion and 1! Die perfekte Mischung aus

\ “i: w ; idiotischen Witzen und Computer-Gehacktem, aus der das
‘ erste "Lach-Schach" der Welt enistanden ist.

* Zehn Level echtes Schach, vom Anfanger bis zum Konner.

* Ekelhafte digitalisierte Geréusche und knisternd-
aufregende Video-Animationen.

Spectrum
HoloByte.

Das unverschamteste Schachspiel aller Zeiten!

CHESS MANIAC 5 BILLION AND 1. ERHALTLICH FUR IBM-PC UND KOMPATIBLE GERATE.
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos GL8 8LD, GB. +44 (0)666 504 399.

* 60 verriuckte Methoden, eine Figur zu schlagen!



Action

mmer on der Wand ong..

MAX

System: Game Boy, empf.

VK-Preis: 69,95 DM, Herstel-
ler: Infogrames, Muster von:
Die Cassette, 4950 Minden.

chon seit ewiger Zeit wird
die Galaxis der sieben
Planeten von Draco, dem
finsteren Eroberer terro-
risiert. Max, seines Zeichens junggeblie-
bener Held und seit Jahren rechterfahren
inder Verhinderung von Unrechtund Ge-
walt, geht ein solch reaktionéres Verhal-
ten natiirlich gewaltig gegen den Strich.
Wild entschlossen, den Umtrieben des
[mperators ein Ende zu setzen, riistet er
sich mit diversen Zusatzwaffen aus und
beginnt mit der Befreiung der sieben Pla-
neten.

[n seinem Marschgepick finden sich
solche interessanten Dinge wie ein trag-
barer Reaktor, ein universeller Kampfan-
zug sowie der Telescopic Sucker, der
gleichzeitig auch den Witz des Spiels aus-
macht. Unter Zuhilfenahme dieser Ein-
richtung kann Max sich ndmlich beim
Springen und Ballern unter beliebigen
Decken festsaugen und von hier aus in
aller Ruhe die Schergen von Draco terro-
risieren.

Richtig geraten, Max ist im groflen
und ganzen in die Kategorie der
Jump'n’Run-Games einzuordnen. Wie
weiland Heldenkollege Mario hiipft der
infantile Held durch Hohlensysteme, die
in alle Richtungen scrollen, mit bewegli-
chen Plattformen ausgeriistet sind und
von Gegnern nur so strotzen. Ab und zu
konnen Extras eingesammelt werden,
welche die Schuf3kraft erhGhen oder die
Lebenspanne verldngern. Max ist zu An-
fang in eine Panzerriistung gekleidet,
verliert jedoch bei allzu heftigem Kon-
takt mit den wehrhaften Mutanten des
Erzschurken immer wieder Teile dieser
Riistung, bis er schlieflich nur noch
durch Blaumann und Schirmmiitze ge-
schiitzt wird. Fillt der Held in einen der
zahlreich vorhandenen Wasserldufe oder
Abgriinde, so aktiviert sich der tragbare

50

Ausgeristet mit einem jener roten
Gummisaugnipfe, die ansonsten eher zur Be-
seitigung von Verstopfungen in heimischen Sa-
nitdranlagen eingesetzt werden und im Volks-
mund Pimpel heiflen, schickt sich der Held des
Game Boy-Spiels MAX an, der Geisel der Gala-
xis den Garaus zu machen.

A Jump’n’Suck - Max in Aktion

Notreaktor und Max kann sich fiir wenige Sekunden fliegend aus der
grobsten Gefahr retten. Manchmal ist es sogar ausgesprochen sinn-
voll, sich nach Manier der Bungee-Springer in eine Schlucht zu stiir-
zen, um héherliegende Extras zu erreichen. Jedes Level wird von ei-
nem bildschirmfiillenden Endgegner bewacht.

Der Clou des Spiels liegt in der Fortbewegung mittels Saugnapf-
einsatz. Hier miissen mit duferst prizisen Joystickaktionen in einer
Hiipf-Saug-Bewegung Abgriinde und extrem schwere Stellen iiber-
wunden werden. Mit ein bifchen Ubung klappt das auch ganz gut,
bis man jedoch soweit ist, hangelt der Teleskop-Saugnapf zumeist
ins Leere, und die Nerven vibrieren.

Trotz oder besser gerade wegen der ungewdhnlichen Steuerung
kann man dem Game einen gewissen Suchtfaktor nicht absprechen.
Bis auf die teilweise allzu heftig geratenen Levelbosse ist das Spiel
auch frei von unfairen
Stellen. Als motivati-
onssteigernd entpup-
pen sich auch die nicht
zu iberladene Grafik

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

und die verniinftig ver- Spielablauf
teilten Restartpoints. Motivation
& Gesamtnote
ftom

Horror-
fumilie

ADDAMS FAMILY

System: S-NES, VK-Preis: ca.

120 DM, Hersteller: Ocean,
England, Muster von: Her-
steller.

s ist echt frustrierend,
wenn Firmen auf einem
guten Film oder Spiel
herumreiten, das Ergeb-
nis aber doch nur enttduscht. Das gilt
z.B. fiir The Addams Family — Pugsley’s
Scavenger Hunt. Man hat zwar ver-
sucht, einige bekannte Personen aus
dem Film in Farbe zu fassen, aber das Er-
gebnis ist recht mager. Die Ankldnge an
TV-Serie und Kinofilm wirken eher wie
ein Alibi. Das Gameplay vermag auch
Fans nicht zu tiberzeugen. Die Extras
sind mickrig verteilt und werden von
gnadenlos unfairen Passagen begleitet.
Dadurch sinkt die Motivation natiirlich
stark ab. Reizvoll sind eigentlich nur ei-
nige knallharte Ritsel, die wenigstens
den Tiiftlern etwas zu knabbern geben.
Wer also gerne knobelt, kommt unter
Umsténden doch noch auf seine Kosten.
Meine personliche Meinung bleibt je-
doch: Dieses Spiel kann man getrost ver-
passen. =
Reinbhard Schmidt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

A Eine schrecklich nette Familie

893



Action-Konvertierungen

HOME ALONE

System: Mega Drive, geplant

fir: =, empf. VK-Preis: 99,95
DM, Hersteller: Sega, Muster
von: Hersteller.

ieder einmal sind Kevins
Eltern in den Winterur-
laub gejettet, wieder ein-
mal wurde der wehrhafte
SproRling zu Hause vergessen und wieder
einmal begegnet er Harry und Marv, den
beiden gliicklosen Einbrechern. Mufite
der Mini-Rambo im Film lediglich das Ei-
genheim der Eltern verteidigen, so ist im
Spiel gleich ein ganzes Viertel mit fiinf
Hdusern zusichern. Zu diesem Zweck muf
Kevin erst einmal Fallen in den Hiusern
aufstellen und geeignete Waffen basteln.
Danach beginnt der Jump’n’Run-Teil des
Spiels. Kevin rennt durch die Hduser und
sammelt weitere Tools zur Verbrechens-

Mit einem knappen Jahr Verspitung schicki
sich Kevin nun an, der “feuchten Bande” auch
auf dem Mega Drive das Handwerk zu legen.
Im Gegensatz zum zweiten Teil des Films hat
die Konsolenversion des Spiels an Spielwitz zu-
gelegt.

A Einbrecher schockgefrustet

vorbeugung ein. Betritt das diebische Duo
ein Haus, in dem sich Kevin gerade befin-
det, erscheinen zwei zusitzliche Energie-
balken, in denen abgelesen werden kann,
wieviel die Diebe schon gestemmt haben
und wieviel korperliches Leid man ihnen
schon bereitet hat. Das Spiel ist gewonnen,
wenn man die Diebe fiir eine bestimmte
Zeit davon abhalten konnte, alle Hauser
auszurdumen. Im Beginners Mode hat
man das spitestens nach zwei Stunden ge-
schafft. Im Expert Mode wird das Zeitlimit
grofer, und der Zusammenbau der Waffen
gestaltetsich etwas schwerer. =

tom

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

Testin: ASM7/92 (Ami-
ga), empf. VK.-Preis: ca.
60 DM, Hersteller: Oce-
an, Mustervon: Laguna.

A Na bitte, es gebt doch:
Endlich mal wieder eine
Umsetzung auf den Kekska-
sten, die voll gelungen ist!
Der dritte Teil von Bubble
Bobble macht auch in der
Miniversion einen Heidenspays, ist indes schwieriger zu bewdltigen als
mit dem Joystick am Rechner. Die ganzen Extrasymbole, die tiberall
herumliegen, sind nicht immer auf Anbieb zu erkennen, aber das ist
auch schon das einzige Manko der ansonsten guten grafischen Gestal-
tung. Das witzige Gedudel der Begleitmusik kommit auf dem Game-
Boy genausogut wie in den 16-Bit-Versionen des Jump'n’Runs und
wirkt demenisprechend motivierend. Unabhdingig davon, ob man je-
ne nun sein eigen nennt oder nicht — Parasol Stars gebort in jede Ho-
sentasche. GameBoy-Besit-
zer werden voll auf ibre Ko-
sten kommen und fiir die
lange Wartezeit auf ein rich-
tig tolles Spielchen doppelt
und dreifach entschédigt.
Wer da nicht zugreift, ist
selbstschuld. =
| kate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote

Test in: ASM 11/92
(Amiga), empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Her-
steller: Gremlin, Eng-

land, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

In diesem Monat scheine
ich, was die Auswabl der zu te-
stenden Spiele angebt, wirk-
lich einmal Gliick zu haben.
Mit Spannung habe ich die Konvertierung von Zool erwartet, aber wer hdit-
teschon geahnt, dafs es so gut werden wiirde? Spotten doch Amiga-Besitzer
oft dariiber, dafS Action-Games auf dem PC nicht viel taugen. Diese Kon-
vertierung beweist, dafs es DOCH gebt. Sauberes, ruckelfreies Scrolling (wir
wissen nicht, welchen Rechner SIE besitzen, wir raten zu 33 MHz, hebe)
auch dann, wenn der knuffelige Held durch die Landschaft flitzt oder in
der Luft berumuwirbell. Die Screens sind weitgehend gelungen. Der Sound-
Blaster wird durch Funk, Rock und dbnliches verwilbnt. Am SpielspafS und
der Motivation gibt es nix zu
riitteln — das Teil macht ein-

A Zool~-einfach cool!

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

fach Spafs und darf eigentlich

in keiner Sammlung feblen.
Spielablauf Also, Fans, Joystick an den
Motivation

Game-Portundab die Post!

Gesamtnote




Action

Flotte Spruche und gute Laune

BLUES BROTHERS

empf.
VK-Preis: 159 DM, Hersteller:
Titus, Muster von: YENO,
Weiterstadt.

System: SuperNES,

Iwood und Jake sind einan-
der eigentlich iiberhaupt
nicht dhnlich. Der eine ist
ein hagerer Typ mit wenig
intelligentem Gesichtsausdruck, der ande-
re genau das Gegenteil: untersetzte Figur
und gerissene Visage. Jeder fiir sich ist ir-
gendwo ein Trottel, aber zu zweit sind sie
ein gutes Team.

Auch wenn es bei dem Spiel nichtsosehr
darum geht, im Namen des Herrn zu Geld
zu kommen, ist der Bezug zum Film kaum
von der Hand zu weisen. Elwood und Jake
reisen hier quer durch die Staaten, von
Konzert zu Konzert. Unterwegs gilt es, die
eine oder andere Hiirde zu nehmen. Ihr
werdet z.B. von schleimigen Monstern
durch die Gegend geschubst, landet auf ir-
gendwelchen Holzpflocken, oder Fleder-
miuse setzen Euch bos zu. Alles ist auf die
Dauer sehr unangenehm. Eure Waffe ist die

Musik, oder zumindest sind es Schallplat-
ten, mit denen Thr gezielt auf Eure Gegner
werfen konnt. Mitder Power einer Vitamin-
tablette in den Knochen kann man esdann
auch schon mal mit drei Gegnern gleich-
zeitig aufnehmen. Und nach zwei, drei
Treffern gibt auch der dickste Geist densel-
ben auf. Ob Ihr nun miteinem oder mit al-
len beiden Helden von Konzert zu Konzert
reist, bleibt sich fast gleich. Es kommt ein-
fach eine Menge Spaf§ auf, nicht zuletzt
auch durch den genialen Sound, der ein-
fach in die Beine geht. Man mdchte am
liebsten mit dem Bedienungsteil des SNES
vor dem Monitor herumhiipfen. Aber das
wire wohl nicht sonderlich sinnvoll. Zum
Ablauf der Simulation 148t sich fast nur
Positives berichten. Einzig die fiir SNES
uniiblich nervise Bildschirmfiihrung
mufl beméngelt werden. £

rob

Blues Brothers: Wer kennt ihn nicht, den le-
genddren Kultfilm aus Amerika? Musik, viel
Spaf und eine Menge Action. Auch auf dem Su-
per-NES kann man von diesem Flair jetzt etwas
spuren.

4 Musicand
Action

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

A Zwei Cracks auf
krummer Tour

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote
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<« Einkleiner
Sprenginsfeld

Hohe Stirn

Dr. Franken

System: GameBoy, empf. VK-
Preis: ca. 60 DM, Hersteller:
Elite, Mustervon: YENO.

iesem Spiel mag man auf
den ersten Blick gar nicht
s0 viel zutrauen. Vom sie-
bensprachigen Eingangs-

A Eher ein ulkiges Frankensteinchen
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menii {iber die Codeabfrage bis
zu einer fiir den Game Boy un-
gewohnlich guten Grafikgestal-
tung ist dann aber doch alles
drin. Das Scrolling wirkt zwar
etwas nervos, aber das stort den
Gesamteindruck kaum.

Zum Spiel: Dr. Franken, das ist
der mit der hohen Stirn, muf§
sich durch eine Vielzahl labyrinth-
artig angeordneter Raume kdm-
pfen. Miteiner begrenzten Menge
Lebensenergie muf er sich ge-
gen urkomische Phantasiewesen
wehren. Einwirklich nettes Spiel,
um sich vor dem Einschlafen
noch etwas zu gruseln. Alptriume
werden aber nichtgarantiert. W

rob

Van Damme und Lundgren
konnte iiberall spielen, wo Men-
schen aufeinander losgehen.
Auch der Sound pa8tsich an die
diistere Atmosphire ein. Nach
ein paar Stunden Spielen ist

man fast suizidgefihrdet.
Ansonsten spielt sich Univer-
sal Soldier ganz passabel. Als
Einzelkdmpfer muf§ man sich
durch den Urwald schlagen
und die bosen Gegner per Ma-
schinengewehr und Streufeuer
ins Jenseits befordern. Dabei
gilt es immer, die Pulsfrequenz
der Helden zu halten. 5]
rob

Dreckige Hunde

Universal Soldier

System: GameBoy, empf. VK-
Preis: ca. 60 DM, Hersteller:
Accolade, Mustervon: YENO.

b Vietham, Kambodscha
oder im Nahen Osten:
Universal Soldier, die
Umsetzung des Films mit

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Spielablauf

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

Motivation
Gesamtnote
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Action

SUPERFROG

System: Amiga, geplant fir: =,

empf. VK-Preis: ca. 80 DM, Her-
steller: Team 17, Muster von:
Die Cassette, 4950 Minden.

“Jetzt nach oben. Reicht immer

stens im Spukschlof-Level (es gibt deren fiinf) wird einem bewuft;
Dalassen Mario und Sonic schon griifien (achtet mal darauf, wie der
Frosch sich forthewegt). Aber gibt es diese Klassiker vielleicht fiir
Amiga? Nein! Na bitteschtn. Der kleine griine Frosch muf sich gegen
allerlei Ungetier verteidigen, indem er auf selbiges hiipft oder ihm
ausweicht, und dabei Miinzen, Energieflaschen, diverse Boni oder ei-
ne Pille aufsammeln; letztere macht ihn unsichtbar, so daf er auch
unvernichtbare Feinde verletzen kann. Um ein Level zu beenden, mufl
eralle Miinzen gefunden haben. Je nachdem, wie schnell er ist und wie
viele Boni er findet, kann er am Daddelautomaten um Extraleben

lights kommen Ideen der Programmierer
wie z.B. eine Rohre, in die man von unten
hineinspringt, um so weitertransportiert
zuwerden. Eine Uberraschung jagt die an-
dere, das kann ich Euch versprechen, und
lingst nicht alle Wege sind sofort erkenn-
bar. Michael und Peter, die zufillig in den
Testraum kamen, waren genauso faszi-
niert von dem Spiel wie ich. Einziges wirk-
liches Manko ist die Kollisionsabfrage: das

noch nicht. Nochmal... Mist. Aber
jetzt... jou, das war's!” Der all
tigliche Wahnsinn beim Testen
eines Jump' n'Runs? Nix mit all
tiglich, SUPERFROG ist was Be-

sonderes.
glaublich witzig gemacht
istund mit etlichen Uber-
raschungen aufwartet. Die meisten spie-
lerischen Elemente kennt man aus diver-
sen anderen Genre-Vertretern, und spéte-

™

esonders ist Superfrog
deshalb, weil das Teil un-

A FischtFrosch frische isch

e?

aber wenigstens zugunsten des Spielers.
Wer mehr wissen will, soll sich das
Spiel holen—bereuen wird es niemand. Be-
gleitet wird der Superfrog von Team 17 auf
der Suche nach seiner Geliebten von sehr
motivierender Musi und FX, und einem
dicken, fetten Hitstern. =
kate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

Helden aus Plastik

ormalerweise be-
schiftigt man sich
bei Jump’'n'Runs
damit, Hindernis-
sen auszuweichen und Punkte zu
sammeln. Crash Dummies ver-
binden dagegen das Unange-
nehme mit dem Niitzlichen: Nur
wer moglichst viele Absperrun-
gen, Balkone und Fahnenstangen
umnietet, bekommtentsprechend Punkte.

Die Grafik ist eher durchschnittlich und verschwimmt bei schnellen Bewe-
gungen teilweise zu stark. Der Sound kann wahrscheinlich nur den jiingeren
Game-Boy-erprobten Spiele-Fan tiberzeugen. Eine monotone Melodie unter-
malt jedes Level, die Gerduscheffekte sind auf ein Minimum reduziert. Dafiir
gibtesjaimmernoch den Lautstirkeregler... Geschmacksache. Fazit: Witzige
und originelle Spielidee, aber verbesserbare Ausfiihrung. B
Boris Theodoroff

THE INCREDIBLE
CRASH DUMMIES

System: Game Boy, geplant fiir:
NES, GameGear, empf. VK-
Preis: ca. 70 DM, Hersteller: Acc-
laim, Mustervon: Hersteller.

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation

A Stuntaus dem Stand

DARKWING DUCK

System: Game Boy, geplant fiir:
-, empf. VK-Preis: ca. 69 DM,
Hersteller: Capcom, USA, Muster
von: Flashpoint, 2061 Oering.

er Schrecken aller
@ Bosewichte treibt

Game Boy jeden

FieRling in den Wahnsinn. Cap-

man einen Namen gemacht ha-

ben, schlagen erneut mit einer

wing Duck, daf neuste Produkt aus den Disney-Kopfen, wurde in ein gutes
Jump'n'Run gesteckt. Das Spiel zeichnet sich durch eine Vielzahl von Extras,
Aufgeppt wurde das Spiel einerseits grafisch durch ein tolles Intro und gute
Animation, andererseits mit gutem Sound und Soundeffekten. Die Schwie-
man nach dem Ableben immer wieder neu in das letzte starten muf. Also, auf
daf der Schrecken ewig dieNachtdurchflattert. .. P

d iIsikolll
Lwa, Eins, Risiko!!!
jetzt auch auf dem
com, die sich schon mit Mega-
hitverdichtigen Figur zu. Dark-

Bewegungselementen und Gegnern aus.
rigkeiten entstehen durch sehr ausgedehnte Levels und die Tatsache, daf
Reinhard Schmidt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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A Flugverkehr
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LOVE LI

Seit Bram Stokers Dracula wissen wir, daf Liebe
iber den Tod hinaus geht. Der Blutsauger in SSIs
System: PC, geplant fir: -, - - -

RAASI e bell  nevesiem Adventure muf} zu seinem Verhdngnis
Hersteller: SSI, Muster von: feststellen, daf Liebe manchmal auch durch den

Magen geht...

VEIL OF DARKNESS

Die Cassette, 4950 Minden.

osonst als in den Karpaten
kann sich die Story von
Veil of Darkness abspie-
len? In diesem unwirtli-
chem GelZinde stiirzt das Flugzeug des an-
gehenden Helden ab, der natiirlich gerettet
und in das naheliegende Dorf gebracht
wird. Im Haus seines Gastgebers erwachter
aus der BewuRtlosigkeit und lernt sofort
dessenschine Tochterkennen.

Ererfahrt, dafd sein Flugzeug zur Zeitet-
was defekt ist, und bekommt von seinem
Gastgeber auch gleich den Auftrag, einen M £ 505 as
bestimmten Gegenstand aus dem Dorf A Dasglobale Dorf ...
aufzutreiben. Nachdem er diesen Gegen-
stand besorgt hat und auch gleich der er-
sten Leiche (tot) begegnet ist, wird er von
seinem Gastgeber aufgekldrt. Es existiert
eine Prophezeiung, und unser Hero
scheint genau derjenige zu sein, der dazu
auserkoren wurde, das Dorf vom Bosen zu
befreien. Das Bose ist ein alter und machti-
ger Vampir namens Kairn, dessen Scher-
gen bereits tiberall ihr Unwesen treiben.

Zu Lebzeiten verliebte sich Kairn un-
sterblich in ein Mddchen. Um die Liebe des
Midchens zu gewinnen, borgte er sich
vom Bibliothekar der Burg ein Buch mit
einigen Liebeszaubern aus. Bevor er je-
doch dazu kam, irgendwelche magischen
Aphrodisiaka zu murmeln, erfuhr der
Fiirst davon. Diese Beziehung pafite
Kairns Vater gar nicht in den Kram. Das
Midchen wareine Ungarin, undsein Sohn
sollte die rumnische Blutlinie der Fami-
lie nicht verwissern. Er liefl dem Madchen
kurzerhand die Kehle durchschneiden
und gab KairnihrBlutzu trinken.

Von diesem Drink wurde Kairn so bit-
terbose und eiskalt, dafl er von nun an
nur noch auf Rache an der Menschheit
sann. Zu diesem Zweck lief erersteinmal

§
| &
@




Adventure
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A Derortliche D;,-aler

6@@93




Adventure

A GroB und etwas doof

den Bibliothekar beseitigen, um an dessen
machtige Sammlung magischer Biicherzu
gelangen. Einige dieser Biicher verlangen
von Thren Lesern eine Menge psychischer
Macht, aber Kairn hatte einige Jahrhunder-
te Zeit, um diese Macht anzusammeln.
Zum Zeitpunkt des Flugzeugabsturzes ist
seine Macht fast so grof, dafl er den Buch-
deckel des michtigsten aller Magiewélzer
offnen konnte. Ganzklar, daf dies von dem
Bruchpiloten verhindert werden muf.

Um seiner unfreiwilligen Aufgabe ge-
recht zu werden, tappt der Spieler in dem
Dorf umher und besucht diverse Wohnun-
genund Liden. Erfindet und kauft Gegen-
stande und erhélt Informationen aus Un-
terhaltungen mitden Dorfbewohnern. Die
sind fast alle etwas tiberdreht und sehen
iiberall Werwdolfe und bose Gestalten.
Rechthabensie!

Im Laufe der Zeit erfahrt unser Held von
anderen Lokalititen, die er aufsuchen
mufl. Er begegnet mehreren Leichen
(nicht tot), Vampiren, Werwélfen und
dhnlichen unangenehmen Zeitgenossen.
Schlieflich findet er Kairns Wohnsitz,
stutzt dem Langzahn nach echter van Hel-
sing-Methode die Fledermausohren und
rettet natiirlich die schone Tochter seines
Gastgebers (seufz). Bis zu diesem glorrei-
chen Ende des Spiels miissen einige ziem-

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung
Handlung

Atmosphare
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»SEHR GUT«
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lich knifflige Probleme geldst, und es mufl eine ganze Menge herum-
gerannt werden. SSI hat mit Veil of Darkness ein Spiel abgeliefert, das
mit seiner Atmosphire und der einfachen Bedienung (alles mit der
Maus) alle Anspriiche an ein spannendes Adventure erfiillt. Die Grafik
sieht gut aus, der Sound pafit zu den einzelnen Spielsituationen, und
die Story ist so umfangreich, daf selbst nach langer Spielzeit keine
Langeweile aufkommt. ]

tmb
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A Dieser Mann hatein Problem

Anzeige

Grofles

Quicksoft
Preis-
ausschreiben

1.Preis 5000,-
2. Preis 2500,-
3. Preis 1000,-
4.-10.Preis 500.,-
100 Trostpreise Spiel,
Zubehor

Werdarfalles mitmachen? Jeder
Was muB mantun? Nachfolgenden
Fragebogenausgefulltanuns
zuriicksenden.

Was bekomme ich aufjeden Fall?
Den neuen heiBbegehrten
Quicksoft-Katalog GRATIS !!!

Name:
Vorname:
Strasse:
Alter:
PLZ:
Wohnort:
Schon Kunde: © JA O NEIN

Falls"JA” Kundennr.:

1.) Wiefindet Ihr Quicksoft?

2.)Wieistdie Werbungvon
Quicksoft?

3.)Wiesind die Preise?

4.)Wie seit Ihrmitdem Versand zu-
frieden?

5.)Warum bestellt [hr bei uns (war-
umnicht)?

6.) WelcherVersand ist Euer Lieb-
lingsversand?

7.) Warumistes Euer Lieblingsver-

sand?

8.)Bestellt Ihr nur Art., diein Insera- |

tenstehen?
9.) Welchesist Eure Lieblingszeit-
schrift?
10.) Was wiirdet Ihrgerne verbes-
sern,allesangeben?

Einsendungen biszum
31.7.1993 andie

Firma Quicksoft
Postfach 3865
7730VS-Schwenningen

neue Postleitzahlab 01.07.93:
78027 VS-Schwenningen

EinsendeschluB31.7.1993

Die Ziehung findet unter AusschluB
der Offentlichkeit statt.

Unter Aufsichtvon Herrn Dr. Feng-
ler-Calw

Der Rechtsweg istausgeschlossen,
Angehorige der Fa. Quicksoft, des
TRONIC-Verlages und der Fa. Leisu-
resoftsind vonder Teilnahme aus-
geschlossen.

|




Wir wissen, dab die Konkurrenz nicht gliicklich iber unsere Preispolitik ist — aber wir wollen ja nicht die Konkurrenz zufriedenstellen sondern Euchl

ol Gt Posfch 465 e 730 Scwenningen Te1: 07720/ 31046 T2 07720/31068 Tl 07720/ 32083 Teex: 07720/33069

Fur Druckfehler und Irrtimer keine G keme Gewdhr ® Prelsonderungen varbehcflen . Lleferung per Nachnahme, Frachtkosten 12 bei Vorauszahlung 10,- UPS 15,- Voruuszohlung 12, Ellzuschlcg 7, Auslmd 30,- Vorauskasse 25,-
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mm Am:ga
6 DV 68.37 82.04
1369 Amtga 1200/4000 DV 68,37
~Train DV 68,37 95,72
A T.A.C. DA 6837 9572
Abandoned Places 2 DV 61,52 82,04
Alone in the Dark DV 88,89
Alien Breed 1993 DA 20,48
Aquuhc Games DA 58.10
Apidy DA 54,68
Atrbus A 320 DA 88.89 9572
Battletoads DA 47,85 47,85
B-17 Féying Foriress DA 68,37 102,56
B.C.Ki DA 47.85
Bargon Attack DA Vorb. 61.52
Batitle Isle Datadisc 2 DV 41.00 41.00
Battle Team DV 68,37 82,04
Bill’s Tomato Game DA 61.52
Bundesllmn. Prof.2.0 DV 68.37 68.37
Car and DA 75.20
Civilization DV 82.04 102.56
Carrier Strike DA 68.37 68.37
Chaos Engine DA 47.85 Vorb.
Comanche Maximum Overkill DV 95.72
Conquest of the Longbow DV 68.37 82.05
Cobra Mission DA 109.40
Curse of Enchantia DV 82.04 82.04
Crboie DA 2101
ast .
ron DA 47.85
D-Generation DA 27.33 68.37
Dagger of AmonRa (LB2) DV 68.37 82.04
Daughter of Serpents DA 61.52 78.62
Desert Strike DA 61.52
Dark Seed DV 68.37 88.89
Darklands DA Vorb, 95.72
Der Patrizier DV 68.37 82.04
Deliverance DA 47.85
Das Schwarze Auge DV 75.21 82.04
Death Knights of Krynn DV 68.37 61.52
Dune DV 61.52 75.20
Dune 2 DV Vorb. 75.20
Die Kathedrale DV 82.04 82.04
DISCW&? DV 61.52 68.37
ug DA 47.85
DA 95.72
glustor (mit Adapt.) DA 61.52 68.37
Eco Quest DV Vorb 82.04
Einmal Kanzler Sein DV 64 30 29.90
Eishockey Manager DV 75.21 82.04
Elvira 2 DV 68.37 82.04
Elite Plus DA 88.89
Elite 2 DA Vorb. Vorb.
European Chum'plonshlp DA 47.85 61.52
Eye of th DV 82.04 82.04
Falcon Collechon DA 34.16
Falcon 3.0 DA 102.56
Fire and Ice DA 47.85 Vorb.
Flies-Attack on Earth DA Vorb, 82,04
F-15 Strike Eagle 3 DA 95.72
Formula 1 Gr. Prix DA 82.04 102.56
Gobliins 2 DV 68.37 88.89
Gods DA 54.68 68.37
Global Conquest DA Vorb. 95,72
Global Effect DA 68.37 68.37
Gunship 2000 VGA DA 82.04 102.56
Heart of China DV 68.37 82.04
Harrier Jump Jet DA 102.56
Hexuma DV 82.04 82.04
History Line DV 82.04 82.04
Hook DA 54.68 75.20
Human Race DV 68.37 82.04
Indiana Jones 3 Adv. DV 27.33 68.37
Indiana Jones 4 DV 82.04 88.89
Incredible Machine 68.37
Inca DV 95.72
James Pond DA 20.48
Jim Power DA 47.85
John Madden Football DA 58.10
John Madden Football 2 DV 68.37
Jonathan DV 82.04 Vorb.
Jordan in Flight DA 75 20
KGB DV 58.10 64.95
Kaiser DV 88.89 88.89
Kings Quest 5 DV 68.37 95.72
Kings Quest 6 DV 82.04
end DA 61.52 68.37
Legacy ’ DV Vorb. 95.72
Legend of Kyrandia DV 6495 75.20
ends of Valour DA 82.04 82.04
Leisure Larry 5 DV 64.95 82.04
Lemmings DA 54.68 68.37
Lemmings Data Disk DA 41.00 47.84
Lemmings Boot + ADDON DA 54.68 61.52

Auf die empfohlenen

Verkavufs-

®
preise
r Hersteller
_rogramm Amgn IBM 'Pﬂmmm Amigu IBM
Lemmings 2 DA 61.52 82.04 § Vikings-Fields of Cong. 47.85 Vorb.
Lethal Weapon DA 47.85 61.52 Wayne Gretzky 2 Can. Cup 68.37 61.52
Lionheart DA 54.68 Wayne Gretz A 82.04
Links DA 75.20 88.89 Wax Works DV 68.37 82.04
Links 386 Pro DA 102.56 Walker DA 61.52
Links Mauna Kea DA 41,00 Whales Vo DV 61.52 Vorb.
Lure of the Temptress DV 61.52 68.37 § Winter Challenge DA 68.37 75.20
Lord of the Rings 2 DA 68.37 68.37 Wizkid DA 54.68 68.37
Locomotion DV 47.85 61,52 Wizardry 7 DV 95.72
Lotus Esprit T, Ch. 3 DA 47.85 W‘ng Commander DV 82.04
Mad TV DV 68.37 82.04 ng Commander 2 DV 82.04
Mad TV Data Disc DV 20.49 20.49 Wlng Commander 2 Op. 1 DA 41.00
McDonald Land DA 54.68 54.68 Wing Commander 20p. 2 DA 41.00
Manchester United Euro. 54.68 61.52 WW? Wrestling 2 DA 61.52 68.37
Mega lo Mania DA 61,52 75.20 Wing DA 88.89
Mega lo Mania/First Sam. 61.52 Xenohois DA 75.20
Metallic Power Compil. DA 61.52 Zool DA 47.85 68.37
Mlgnl ungMu gic 3 DV 68.37 82.04 Zyconix DA 37.58 47.85
E:g,i;::ﬁ Gaﬂf‘ . EE 5200 Eéj‘é‘g‘ Lu den wichtigsten Spielen Komplettlosungen
onkey Islan i
m,ﬂs.:g{, sland 2 DV 5204 8204 SUPER NES / FAMICON
o Second Price \
Nigel Mansell Gr. Prix. DA 54,68 61.52 | Super NED ohne Spiel — US 279.9¢
Neva 9 Vorb. 8204 apter deutsch/us 49.96
Premisce DA 47.85 . Acapicr:ls/deulsc 49.96
PGA Golf Plus DA 61.52 6837 ] Adopter deutsch/jap 49.96
Perfect General DA 7520 7520 | Addoms Family Us 117.96
bty ia S0 R U 08 13356
p:,orzs,;%m“ " DA 47.85 e American Gladiators Us 119.96
Pinball Pacrast g el W R US 15496
inball Fantasies i xela )
Pinball lilusions DA Vorb. Bart’s Nl htmare US 122.96
Plan 9 (mit Videofilm) DV 82.04 9572 Blues Brothers US 134,96
;:Bq.lious g ale g¥ g}‘?g 75.21 (B:uils1 VS Lakers US 129.96
ulous isc i t i
Pool Archer McClean DA 47.85 Vorb. | cChocyomo 4 e
e US 127.96
Pools of Darkness 60.87 68.37 | World
Cool Wor US 120.96
:“I‘h 053; oo Be Zggg g; g} Cybernator US 120.96
olica " ' D-Force US 114.96
4 righe DA 47.85 Death Valley Rall
y Ra US 12096
Qu:!f for Glory 2 " g;gi 82.04 E'"OS?U“ ! BS 118.96
Quest for Glory 3 bV 82.04 Fx'rra Uill7is S 109.96
Railroad Tycoon DA 82.04 88.89 Us 99.96
Rumparl DA 54.68 68.37 Fccebc” 2000 US 120.96
o b a8 | SR Rles
. BT GonFotes US 128.96
Ko o i ser0 * | R 08 1165
as ; yperzone :
Sensible Soccer 92/93 DV 47.85 Imperium US 120.96
Shadow of the Beast 3 DA 61.52 Joe and Mac US 116.96
Shadow of the Comet DV 88.89 Lemmings US 124.96
Sherlock Holmes pv 88.89 Magic Sword Us 120.94
Sleepwulkar DA 54.68 Myslical Ninja Us119.96
Silent Service 2 DA 78.62 78.62 Out of this chd US 130.96
Slrn Cl Populous DA 61.52 75.20 Parodius 9
Sim Eat DV 8204 8204 | price of Persi e
byl py B0 BRY pneolreie  US1SN
Startrek 25th Anniver. DV Vorb. 88.89 i
Sireet Fighter Il DA 54.68 6152 Robocop3d Us 119.96
bt - y Super Battletank US 126.96
Strike Commander DA 88.89 g Off Roa US 108.9
Strike Commander Speech DA 4174 P 108.96
Space Max DV 61.52 68.37 uper ‘W’WF Wreslhng Us 99.94
Specml Forces DA 8204 88.89f Supe Us 78.96
Spelliammer DA 75.21 Super Dou le Dragon US 124.96
S |¢ushn 301 64.95 SUPQT TBHHIS US 946.96
pellcasting
Space Quest 4 DV 68.37 82.04 Super Ghouls 'n Ghosts ~ US 109.96
EE P oooRl el cus
ce Shu . uper Mano Cart 4,
guper Eurs 2 Bﬁ gg.gg Suxr (B:galra A% UsS119.96
uper 2 uper Bowlin US 134.96
Supor Tt DA 68.37 7862 guﬁr Slom Bunk US 1245
uper 8.96
Summer Challenge DA 68.37 Super Pang US 120.96
Summenin 68.37
e Humungs DV 6837 8204 Super Sllni-:e Eagle US 132.96
Th A 3,89 Super Aleste UsS 129.96
The ?9“‘7 D. 28 g7 Super Soccer US 117.96
Tu:ncl::l?e DA 17.06 Super Star Wars USs 118.96
Turrican 2 DA 13.64 gpmdlzl.:zy thall g }%g gg
: pace Foo
Trensenia DV 5153 7520 | Spankys Guen b 11896
Ultima 6 DA 63 37 7520 Street Fighter I US 139.96
Ultima 7 DA 75.20 Soul Blazer US 129.96
Ultima Teil 2 DA 82.04 Tom and Jerry US 122.96
Ultima 7 kpl. deutsch DV 95.72 Toxic Crusaders US 120.96
Ultima Uncferwor!d DA 82.04 | Turfles IV US 124.96
3Iﬁmu Underworld 2 Bi — 75.20 World League Soccer US 108.94
room i
Vroom Data Disc DA 34.16

Auf alle Computerspiele in unserem
Programm...
Wie ist das Gberhaupt méglich?

Wir sind ein SoftwaregrofBhandel,
verkaufen die Software aber nicht nur an
Handler, sondern auch an Endverbraucher
(wie Euch), aber zum GLEICHEN
PREIS!!!

Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Markt erhéltlich sind.

Die Ladenpreise schwanken.

Fir welche Systeme kdnnen wir
liefern?

Amiga, IBM und Kompatible, Atari ST, C
64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4,
Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800,
Atari Lynx, Game-Boy, Game-Gear, Sega-
Master, Sega-Mega, NES, Losungsbiicher
und Komplettldsungen.

Wie bekommt lhr den Preis eines
Spiels heraus?

Ganz einfach:

1. Ihr ruft uns an

2. lhr bestellt unseren Katalog gegen eine
Schutzgebiihr von DM 5,00
(in Briefmarken)

3.  Ihr rechnet ihn Euch selber aus.

Wie rechnet lhr den Preis eines
Spiels aus?

Ihr nehmt einfach den empfohlenen
Verkaufspreis eines Spiels (steht entweder
in der Werbung der Hersteller mit dabei
oder z.B. bei Amiga-Joker Wertungen
unter ,Preis”), den rechnet lhr mal 0,684,
und das Ergebnis ist Ever Einkaufspreis bei
uns.

Nun ein Beispiel: Sensible Soccer (Amiga),
empfohlener Verkaufspreis: DM 79,95
79,95 x 0,684 = 54,69

Vorteile fiir Euch:

1. Alle Spiele sind gleich giinstig,
auch die Spiele, die nicht in der
Werbung stehen, das bedeutet
fiir Euch, Ihr kénnt ein Spiel,
das es noch nicht gibt,
vorbestellen, und kénnt sicher
sein, da es 31,6% unter dem
offiziell empfohlenen
Verkaufspreis liegt.

2. Alle Auftrége werden innerhalb
von 18 Stunden bearbeitet.

3. Alle Spiele in der nevesten
Version.

4. Wenn lhr ein Spiel vorbestellt,
das es noch nicht gibt, habt lhr
es ca. 3 Tage, bevor es in den
Handel kommit.




Oldie

Einmal Punker sein

Der Erfolg von ALTER EGO war hierzulande nicht so |

deutlich zu spiiren, da diese Mischung aus Strategie
und Rollenspiel-Texi-Adventure aus purem Englisch
bestand und nie ibersetzt wurde. Entsprechend werdet

9]
l Al BRI

Ihr es — wenn iiberhaupt — nur noch mit viel Gliick ir-

gendwo auftreiben kénnen. Zu Unrecht, denn etwas

b |

Derartiges wurde nie wieder produziert.

ALTER EGO
System: PC, €64, Hersteller:

Activision, Muster von:

ASM-Archiv.

ei Alter Ego wird das kom-
plette Leben simuliert, in

all seinen Schattierungen,

mit all seinen schlimmen,
aber auch schonen Erlebnissen. Das be-
ginnt bei der Geburt und endet — je nach-
dem, welchen ‘Lebensweg’ man ein-
schldgt — mit dem Tod im jungen oder ho-
hen Alter. Es gibt zwei Versionen, wobei wir
die testeten, die fiir “males” (Médnner) ge-
dachtwar (die “weibliche” Fassung war
leider nicht mebr aufzutreiben,).

Das Spielfeld besteht aus einer Reihe
von Icons, die jeweils eine bestimmte Si-
tuation symbolisieren. Wenn [hr diese am
besten meistert, verandern sich Eure Intel-
ligenz, Sozialeigenschaften, Gesundheit,
Sprachbegabung, Euer Ansehen oder ganz
schlicht Euer Charakter. Mit zunehmen-
dem Alter kommen immer mehr Icons
hinzu. So konnt Thr mit 14 Eure erste
Freundin kennenlernen, spiter auch hei-
raten, Thr konnt Euch Luxusgiiter kaufen,
einen Kredit aufnehmen und natiirlich ei-
nen Beruf ergreifen. Der Teufel steckt im
Detail, denn bereits in friihester Kindheit
werdet [hr Gefahr laufen, bei Unachtsam-
keit Euer Leben zu verlieren (Spielende).
Doch auch, wenn Ihr es schafft, bis zum
letzten Icon (die untergehende Sonne am
Horizont) durchzukommen, so habt Thr
damitnichtalles gesehen.
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A Wer kénnte da Nein sagen?

Peter meint:

Kaum zu glauben, wie enorm einen dieses relativ simpel
gestaltete Programm fesseln kann. Von Episode zu Episode
erlebt der Spieler ein komplettes menschliches Leben im Zeil-
raffer und bemerkt den Augenblick gar nicht, in dem er sich
— allen Warnungen der Anleitung zum Trolz — die gespielfe
Personlichkeit zu eigen macht. Ja, ich gebe es zu.: Ich habe bei
diesem Spiel talséichlich geheull.

Es war hart, als mein “Anderes Ich” erleben mufSte, dafs
sein eben noch so vitaler, froblicher und alles mit seiner
menschlichen Wiirme begleitender Vater innerbalb weniger
“Lebensjabre” plotzlich alt, schwach und traurig geworden
war.

Ich habe mich gefragt “Washast du blofs falsch gemacht?”,
als auch die zweile Frau meinem programmierten Ego nach
wenigen gemeinsamen Handlungsepisoden den Laufpafs
gab.

Ich war entsetzt, wie schnell die Zeit vergeht — denn “ich”
war, ehe ich mich versah, plotzlich Mitte Vierzig und hatte ei-
gentlich noch nichts erreicht. Fiir den Aufbau einer gliickli-
chen GrofSfamilie war es definitiv zu spét, und all die necki-
schen erotischen Abenteuerchen der Spielphasen Jugend und
Studentenzeit waren auf Nimmerwiedersehen dabin.

Das Ding von Activision brachte bereits bei seinem Erschei-
nen aufdem C-64 vor fast zehn Jahren die Spieletester in Ver-
legenheil. Ein Adventure? Eigentlich nicht, denn man beein-

flufSt die Spielhandlung nur durch Auswdéblen von Ereignis-

typen und “Ankreuzen’ von Multiple-Choice-Antworten auf

dem Schirm. Eine Management-Simulation? Auch nicht so
ganz, denn dazu wird das Leben mit all seinen kleinen Un-
wichtigkeiten viel zu liebevoll erzdblt. Dann schon eber ein
psychologischer Bobrer in Programmgestalt, der seine Kraft
durch die eigenen Erfabrungen und die eigene Phantasie be-
kommi.

Auf alle Fille ein gewaltiges, bisweilen beklemmendes
Spiel.

A DasEndeistnabh...

Denn ebenso, wie Ihr ein wohlhaben-
der, liebenswerter Familienvater mit ho-
hem 1Q werden konnt, diirft Ihr auch
Punk, Penner oder gar Gangster sein — es
richtet sich allein danach, was Thr im
“Multiple-Choice-Verfahren” auswihlt.
Und da niemals alle Icons ausprobiert
werden konnen, tauchen auch in Folge-
durchgingen immer neue Situationen
auf, deren Reaktionen oft andere nach
sichziehen.

Auflerdem dauert schon ein “norma-
ler” Durchlauf fast acht Stunden, da man
sehr viel Text zu lesen bekommt; der aller-
dings ist sehr interessant, lebensnah und
vor allem mit dem nétigen Schuf Ironie
(aber leider auch nicht ganz frei von
Vorurteilen) geschrieben.

Damals war es nicht so tiblich, heute ist
es fast Pflicht, Spiele zu tibersetzen. Ei-
gentlich sollte das im Falle von Alter Ego
doch auch moglich sein. Ich wiirde sogar
die CGA-Grafikauflosung akzeptieren,
denn es handelt sich um eines der Produk-
te, bei der man auf ausgefeilte Technik
verzichten kann. Der Inhalt macht’s —
und der ist eben einmalig, genau wie das
richtige Leben. b ]

kate
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Adventure-Konvertierung

Empf. VK-Preis: 100 DM, Hersteller: Jaleco, Japan, Muster
von: Die Cassette, 4950 Minden.

Esistschon ein paar Jahrchen her, dafs Lucasfilm mit Maniac Mansion
eine neue Ara fiir Adventures einléiutete, Nun schlagen Dave und seine
drei Freunde auf dem NES zu und begeben sich in die geheimnisumuwit-
terte Villa, um dortihre Freundin aus den Klauen der verriickten “Well-
verbesserer” zu befreien.

An der Steuerung mittels Icon- und Screen-Klick hat sich nichis gein-
dert, dafiir aber bewegen sich die Figuren schneller. Nix mebr mit
gemiitlichem Hin- und Herbewegen, nein! Es wird rumgeflitzt, was das
Zeug halt—Knopfdruck gentigt. Auchin Sachen Spielverlauf gibt es Ande-
rungen: So bekommt Ihr beispielsweise die Sicherheitstiir im ersten Stock
obne Probleme auf, indem Ihr einfach auf “Gffne Sicherbeitstiir” geht (in
der Urversion gab esan dieser Stelle eine Code-Abfrage, wegen der Raub-
kopierer und so). An den Texten wurde ebenfalls gefeilt — nicht unbe-
dingt zum Nachleil des Spiels iibrigens. Die Grafik indes ist zum Teil
schauderhafl, was die Farbwahl angebt: Das sah ja sogar auf dem €64
besser aus. Und auf den grandiosen Einfall, fjedem der drei Personen ei-
ne eigene Melodie unterzujubeln, hitte man besser verzichtel, Zum
Gliick lijfst sich das grausige Gedudel abstellen, das den gleichen Effekt
hat, als wiirde einer mit der Gabel in der Planne rumkratzen. Bleibt als
Fazit, dafs diejenigen, die MM noch nicht haben, ruhig zugreifen sollten,

Gamielboy
Spiele

alleanderen diirfen sich den Hunnifiir schlechte Zeiten sparen. &
kate
& R on U b
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Die unentbehrliche
Einkaufshilfe.
Fakten und
Einsteigertips zu
66 Game Boy-Modulen.
Vom Sportspiel
bis zum Adventure!
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fur den Game Boy-Fan.
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Fiir das Game Boy-Buch bitte Bestellkarte benutzen
TRONIC Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege




Adventure

Arm sieht’s heute aus: Das Apollo-Programmist inzwi-
schen Geschichte, Cape Canaveral zum Satelliten-Ver-
schiebebahnhof degeneriert, die russische Raumfahrt
von den politischen Umwilzungen iiberrollt. Doch so
traumlos die Realitit auch sein mag: Mit BUZZ ALDRIN"S
RACEINTO SPACE kann jeder die Raumfahrt-Geschichte

neu schreiben.

BUZZ ALDRIN’S
RACE INTO SPACE

System: PC, geplant fir: -,
empf. VK-Preis: 100 DM, Her-
steller: Interplay/Electronic
Arts, Muster von: Hersteller.

eale Raumfahrt hat we-
IR nig zu tun mit schnell-

startenden X-Wing-Figh-

tern und GrofSraumschif-
fen, die innerhalb weniger Minuten ein-
satzfahig sind. Entsprechend dieser Vor-
gabe prisentiert sich der Spielablauf von
Buzz Aldrin’s Race into Space ganz an-
ders als es der Science-Fiction-Freund
gewohntist.

Die teilweise bedngstigende Realitits-
nihe gerdt manchmal zur Sysiphusar-
beit, die das Programm dann aber mit
hervorragender Detailtreue und erfolg-
reichen Aktionen belohnt. Alles, was ein
NASA-Director so an Verwaltungs-, For-
schungs und Planungshiirden voreinem
erfolgreichen Raketenstart zu durchlei-
den hat, bietet das Spiel mausgesteuert
an. Und hat man dann erfolgreich die
ersten paar Millionen Steuergelder inve-
stiert, 1osen sie sich auch schon in Rauch
auf,

Fluch der Technik, Schlamperei oder
einfach Realitdtsnahe: Vor dem ersten er-
folgreichen Satelliten-Start muf$ im Har-
tetest ein halbes Dutzend Atlas-Raketen
dran glauben, sei’sdrum.
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DETIraUmuom

Wenn man gebannt im Mission-Control-Centersitzt und der Blick
fest auf Sequenzen aus gut animierten, digitalisierten Originalbil-
dern haftet, kommt schon Stimmung auf. Na ja — zugegeben, an-
fangs hilft nur der erprobte Bif§ in die Tischkante, wenn sich Raketen

IM THE HEWE TODRY..
THE SFACE PROGRAM HRE MADE A DEZIGH
{FLORER SATELLITE FROGRAM. IT
C ESIGH aMD
(] M. OF SUFFER R LOSS
OF 10X SAFETY FARCTOR OM ITS HEXT MISSION

A Die Friichte der Arbeit: eine Atlas-Rakete wartet auf den Start

%
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.
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_TRAINING...

samt Inhalt schon auf der Startrampe
zerlegen. Neben dem Frust ist man dann
auch noch dem digitalen Spott des ortli-
chen Nachrichtensenders ausgeliefert,
der in feinster Soundblaster-Qualitit Er-
folge und MiRSerfolge kommentiert.

Auch fiir Raumfahrt-Geschichtler hat
Race into Space einiges zu bieten. Alter-
nativ zum amerikanischen Part ist es
auch moglich, diesonstvom Rechner ge-
steuerte russische Seite zu iibernehmen.
Ebenso ist ein Zwei-Spieler-Modus vorge-
sehen, wobei sich die jeweiligen Erfolge
und das nationale Ansehen in Diagram-
men anzeigen lassen.

Mit viel Liebe zum Detail sind alle ver-
wendeten Raketentypen auf russischer
oder amerikanischer Seite, die einsetzba-
ren Raumkapseln und andere Details bis
hin zu den Namen der rekrutierbaren
Astronauten den Vorbildern aus vergan-
genen Tagen entliehen. Das Spiel bietet
Geschichte zum Anfassen fiir Raum-
fahrt-Fans, denen ein erfolgreicher Sa-
tellitenstart mehr Freude bereitet als
schnelle Lasergefechte in fiktiven Wel-
ten. il

Ulrich Schmitz/sz

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
] Motivation

Gesamtnote

»GUT«




Adventure

Wach auf, Artus!

Parzivals Suche nach dem Gral dem rdtselhaften
Abendmahlskelch, bildet das Kernstiick der Sagen
um Konig Artus, Merlin & Co.. Mehr als ein Roman-
schreiber hat vom Zauber dieser Stories aus der kel-
tisch-christlichen Welt des frihmittelalterlichen Eng-
land profitiert. Auch einschligige Computerspiele
gab es bereits reichlich. GRAIL QUEST ist somit kein
Pionier mehr.

GRAIL QUEST

System: PC, geplant fir: =, empf. VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: CDS Software, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

illkommen bei der Rittern der Tafelrunde. Schwert
und Schild liegen im zweiten Raum, und Kénig Artus
begriifit den frisch motivierten Parzival-Spieler
schoninderersten Sequenz.

Wer sich nun nach der schon abenteuerlichen Installation des
Programms auf tiefergehende Freuden einrichtet, den trifft schnell
der mit 99 Punkten auf der nach oben offenen Schnarchskala verse-
hene Grail-Quest-Hammer. Digitalisierte statische Bilder satt sowie
eine Mausbedienung, die keinerlei Zugriff auf sichtbare Objekte er-
moglicht. Bewegte Grafik? — Fehlanzeige! Dazu ein ausschlieflich
iiber den PC-Lautsprecher quikender Sound.

Die Storyist ebensowenig neu wie erwdhnenswert. Schon nach we-
nigen Rdumen muf ich mich {iberwinden, den Rechner weiter mit
dieser {iberalterten Form von Abenteuer zu belasten. Mein Pferd
macht bei dem Versuch aufzusitzen das einzig richtige und ver-
schwindet Richtung Westen aus diesem Rollenspiel-Museum. Ich
setze noch bei ein paar Wegelagerern das Schwert an und werde nach
ebenso kurzem wie span-
nungslosem Kampf mit
digitalem Gekrdchze be-
straft. Nein, lieber Gral,
bleib wo du bist, ich ver-
suche mein Gliick in ei-
nem anderen Aben-
teuer. &

Ulrich Schmitz/kate
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Spielablauf
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Anzeige

Bestellannahme
Montag bis Freitagvon 8 - 18 Uhr
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SECRET SERVICE, das
heiit Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und
so weiter und sofort etce-
tera - p.p.

*Das Honorar ergibt sich aus Umfang und
Art der Einsendung, betragt aber mindestens
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt!

Austiifteln, aufschreiben, ab-
schicken & absahnen ... Ob ASM,
ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRET SERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ...

Don't forget: Absender, System
und natiirlich uns...

ASM, SECRET SERVICE,
POSTFACH 870,
3440 ESCHWEGE
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Secret Service

Soren Schneider.

Tach, ich bin der Neue...

Wenn mir morgens der Gabelstapler den Gblichen Posteingang zum
Secret Service vor meinem Schreibfisch ablegt, wird mir jedesmal ein
wenig klarer, warum alle so gegrinst haben, als ich mich bereitwillig
damit einverstanden erklirte, diesen doch nicht unerheblichen Teil
unseres feinen Magozins zu iibernehmen. Was soll's, jetzt habe ich
mein Fett weg — und zusiitzlich noch jede Menge gestempelte Brief-
marken fiir meine Summlung. Grofles Lob an alle Einsender, ist echt
Wahnsinn, mit welchem Enthusiasmus Ihr Euch an die Losungen her-
anmacht. Leider st es ziemlich frustrierend, wenn man beispielsweise
eine Space Quest 5-Komplettlosung in den Satz gegeben hat, und ein
paar Tage spiter flattert noch so eine Losung auf den Tisch, nur mit viel
lockerer Schreibe, ordentlichen Karten und dem Hinweis, wie man
auch noch den letzten Punkt gutmacht. Nur: Gesetzt st gesetzt, und
das kann selten noch umgeworfen werden. Also: Schickt Eure Post so
frish wie mdglich, dann kann ich auch die beste Lsung verdffentli-
chen. Allen, die zu spiit gekommen sind, kann ich nur mein Bedauern
aussprechen und fiir das nichste Mal mehr Gliick wiinschen. Ach ja,
wenn lhr mir Freezer-Adressen schickt, so vermerkt doch bitte auch,
fiir welchen Computer und welches Modul der jeweilige Tip gilt. Anson-
sten hoffe ich auch weiterhin auf rege Beteiligung an unserer Info-
Borse. Der Redakteurist neu, die Adresse bleibt:

Redaktion ASM
Secret Service/Agent 0815
Postfach 870
W-3440 Eschwege

P.s.: Durch die Umstellung sind uns leider ein paar Adressen verlorengegangen.
Folgende Autoren magen sich doch bitte einmal melden: Jan Legowski, Fraggle,

Eine Komplettlosung ist's zwar
nicht, aber einige Tips bringen es ja
manchmal auch schon. Am Anfang
jeder Mission sollte man zuerst die
Ubersichtskarte maximal  ver-
groflern und auf ‘Stinger Raketen’
schalten. Nun hélt man Ausschau
nach gegnerischen Hubschrau-
bern, die sich im Umkreis befinden
konnten. Hat man endlich einen
oder mehrere gefunden, sollte man
den Zielsucher aktivieren und eine
Stinger’ abfeuern. Ab einer Entfer-
nung zum Gegner von etwa 200 Fufl
trifft diese mit einer Wahrschein-
lichkeit von 90%. Man sollte als er-
stes alle Hubschrauber zerstoren
undsich nicht grof um Panzer oder
Raketenwerfer kiimmern, da die
Hubschrauber wendiger, schneller
und gefahrlichersind als die Boden-
ziele. Sind alle Hubschrauber zer-
stort, nimmt man sich die gegneri-
schen Raketen und Panzer vor. Fiir
diese eignensich die ‘Hellfire Rake-
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fen’'am besten, da diese eine grofe-
re Durchschlagkraft besitzen. Die
Standard Raketen’ sind am effek-
tivsten bei einer Entfernung von ca.
150-200 Fufl. Allerdings ist es rat-
sam, immer zwei bis drei Raketen
auf einmal abzufeuern, um eine
moglichst hohe Trefferquote zu er-
reichen. Um seinen ‘Wingman ' bei
Einsdtzen nicht unnétig zu gefdhr-
den, setzt man ithn am besten dann
ein, wenn man sich noch rund 300-
400 Fufd vom gegnerischen Ziel ent-
fernt befindet. Er hatdann die grof-
ten Uberlebenschancen. Die Artille-
rie ist am erfolgreichsten, wenn das
Ziel bzw. die Ziele eng zusammen-
liegen (2.B. Hubschrauber) oder
sichineinem Talkessel befinden.

Ein letzter Tip am Schluff: Wenn
man Panzer in einem Canyon ver-
folgt, sollte man sich nicht einkrei-
sen lassen und darauf achten, daf
die Panzer nur aus einer Richtung
kommen. Man kann sie dann mit
den ‘Standard Rakelen’ be-
schiefen. Sollten sie trotzdem aus

mehreren Richtungen kommen,
mufs man aufsteigen und erneut
angreifen, daman im Canyon nicht
so ohne weiteres drehen kann und
oftmals ins Kreuzfeuer der Panzer
gerit. 5

Thorsten Lenz

Wer ein SuperNES und noch dazu
einAction Replay-Modul besitzt, der
kann seinem Helden an der Spei-
cherstelle 7E00 5E03 zu unendlich
vielen Wiedergeburten verhelfen.

Jorg Bellmann

Wihrend des Spiels ganz locker auf
<B> und dann auf <N> driicken,
um Euch ins nichste Level ‘bea-
men’ zu lassen. [

Sven Ritschel

Harrier Jump Jet

Nicht nur der Start vollzieht sich hier
senkrecht, sondern auch der eigenen
Karriere kann man sozusagen
‘sprunghaft’ nach oben verhelfen.
Also schnell einen Diskeditor her-
vorgeholt, die Datei ‘harrier.§§8’
geladen und den Namen des Piloten
gesucht, Alle im Spiel erscheinen-
den Piloten sind nach demselben
Prinzip abgespeichert:
1. Name 2. Score 3. Best
Mission 4. Last Mission und 5.
Mission Flown
Somit diirfte es doch eigentlich kein
groReres Problem mehrsein, ausei-
ner Punktzahl von 400 (Hex=90
01) eine von 90000 (Hex=90 5F
01) zu werkeln. Manchmal sind
Best Mission, Last Mission und Mis-
sion Flown direkt miteinander (0h-
ne Hex=00) verbunden. In einem
solchen Fall ganz einfach wie ge-
wohnt die alten Werte durch die
neuen ersetzen, selbst wenn die
neuen Werte dann mehr Platz ein-
nehmen sollten. Kleiner Tip am
Rande: Natiirlich sind noch weitere
Daten (wie z.B. Rank) dort abge-
speichert, aber das konnt Ihr ja
selbstmal herausfinden... &
Sebastian Verstege

(ostles25iege & (onguest

Ein moglicher Weg fiir die PC-Versi-
on, um Konig von Frankreich zu

werden, sei hier kurz geschildert: Als
Spieler wihle man ‘Philip — Duke
of Burgundy’ aus, stelle die ein-
fachste Spielstufe ein (easy), klicke
‘Plots und Battles’ an und stelle die
Rohstoffe  (Commodities) auf
gleichmdRig (balanced) ein.
Anschliefend wird das Spiel ganz
normal gestartet. Es sollten nicht
mehr als drei bis vier Gebiete (mif
den Robstoffen: Gold, Eisen, Food
und Holz) im Besitz des Spielers
sein. Mit dem Gold und dem Food
(Essen) mufs die Armee bezahlt
werden, Eisen und Holz wird fiir den
Bau des Schlosses, der Katapulte,
der Ballista und Belagerungstiirme
sowie zum Anwerben von Rittern
und Bogenschiitzen bendtigt. Um

die jeweiligen Befehle mdglichst
rasch ausfiihren zu kénnen, driicke ™~

man die rechte Maustaste so lange,
bis die Befehle ausgefiihrt worden
sind. Auf diese Weise kann man in
kiirzester Zeit seine Lager mit den
begehrten Rohstoffen auffiillen
undsich zusétzlich eine recht grofle
Armee halten.

Nun sollte man die freundschaftli-
chen diplomatischen Beziehungen
zum  Nachbarn - aufrechterhalten.
Dasbedeutet, der Nachbarsollte nicht
angegriffen werden, und die Bezie-
hungspunkte sollten nicht weniger
als drei betragen, da sonst die Gefahr
besteht, vom Nachbarn angegritfen
oder sabotiert zu werden. Wenn Ihr
Euch an diese ‘Goldenen Regeln’
haltet, kann eigentlich nichts schief

gehen, und Euer Punktestand diirfte ~

sich sehr bald in Richtung der gefor-
derten 7000 bewegen. Dann diirft Thr
Euch ndmlich beim Papst um die
Kronebewerben.
AnschlieBend miifft Thr lediglich
noch den Angriffen des Computers
tiber einen Zeitraum von vier bis
fiinf Monaten standhalten, was bei
einer solch grofien Armee aber kein
Problem darstellt, und schon bald
werdet Thr die franzosische Krone
Euereigennennenkonnen. W
Christoph Koch

The Incredible Machine (PD)

Wer in einem Level nicht mehr so
richtig weiterkommt, sollte im
Pafwortmodus den letzten Levelco-
de XYLOPHONE eingeben. Alle Le-
vels konnen von nun an direkt per
Mausklickangewdhltwerden. M

Thomas Morgen
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Secret Service

AquaticGomes
(JumesPondlil)

Gewinner beim ‘700 Metre Splash’
wird man, wenn man Daniel Lan-
ges Tip befolgt:
Das Rennen fdngt man ganz nor-
mal an. Den Joystick erst mal nicht
anfassen, sondern warten, bis der
Vogel auf der Badewanne vorbei-
schwimmt. Den Vogel tiberspringen
und weiterlaufen. Jetzt kommt der
Flattermann angeflogen, fafit Ja-
mes Pond (Euch) undfliegt bis kurz
vors Ziel. Und da die Luftlinie ja be-
kanntlicherweise kiirzer ist als die
Strecke zu Lande oder auf dem Was-
ser, werdet Thr auch als Sieger aus
dem Rennen hervorgehen und
dafiir auch noch mit 25000 Bonus-
punkten belohnt. GewufStwie... W
Daniel Lange

Hardnovn

Tips zur Erhohung der Talente der
einzelnen Charaktere:

Die wichtigsten Talente sind, egal
welcher Rasse man angehort, Aptitu-
de (um weitere Talente pro Stufe
nochmals erbohen zu konmnen) und
Agility (um schneller hintereinan-
der schiefsen zu kinnen). Um die
Stufenleiter ziigiger emporklettern
zu konnen, solltet Thr das Robolaby-
rinth besuchen. Vorher solltet Thr
Euch allerdings bis zu den Zdhnen
bewatfnen. Jedesmal, wenn Ihr alle
Droiden abgeschossen habt, solltet
Thr <F10> driicken und an-
schliefend mit einem Druck auf
<A> weiterspielen; Danach sind alle
Droiden und Flags wieder da. Das
wiederholt man dann so lange, bis
keine Munition mehrim Poolist.
Allgemeine Tips:

Diebeste Riistung istdie ‘Flak Vest’,
denn sie bietet ausreichenden
Schutz vor Schiissen, behindert den
Spieler aber kaum in seiner Bewe-
gungsfreiheit. Im ‘Starkiller Haupt-
quartier’ sind die Waffen und Muni-
tion am billigsten. Im “Trade Cen-
ter’ auf Varon (nein, nein, nicht
das World Trade Center in den
Vereinigten Staaten) sind die Prei-
se dafiir um so gepfefferter. An der
Raumstation um ‘Ariel’ gibt es den
glinstigsten Treibstoff und auf
Tikkor die billigsten Ersatzteile. Ra-
keten sollte man nicht kaufen, da
sie im Prinzip reine Geldverschwen-
dung sind. Im Falle eines Gefechts

6@93

ist ein fixer Fluchtversuch oftmals
gestinder als ein Kampf, und das gilt
sowohl im Weltraum als auch auf
einem Planeten. Die Signatur JC 17
EL DORADO wird von den ariel-
schen Wachschiffen nicht wahrge-
nommen, und man braucht nicht
zu bezahlen, solange man nicht ge-
sehenwird. - -]

Felipe Garcia

Der Patrizier

Alle werden 4lter, Mann, doch kei-
ner wird so schnell Aeldermann
wie Richard Linsel.

Wer zum Aeldermann gewzhlt wer-
den mochte, sollte zunéchst einen
Diskeditor laden und anschliefend
den letzten Speicherstand seines
Amiga-Spiels einlesen. Nun mufl
man nur noch die folgenden Werte
verandern, und schon kann man in
die Geschichteder alten Aelderman-
nereingehen:

Ausgehend von der Adresse 1a0
1a0: 1

lal:e8

la2: 48

Wenn man den Spielstand dann
wieder auf die Diskette zurtickver-
bannt, kann man sich iiber einen
Kontostand von 32.000.000 Talern
erfreuen.

Werallerdings ein Action Replay zur
Hand hat, kann sich das Leben in
seinem Heimathafen erheblich er-
leichtern und die Anzahl der jeweili-
gen Waren nach Belieben verin-

Dragon’s Lair 11l

Hier ist sie, die Wegbeschreibung zu
Dirks neuestem Filmabenteuer auf
demAmiga:
Level 1: nach oben, Feuerknopf,
Feuerknopf, rechts und wiederum
Feuerknopf.
Level 2: Feuerknopf, links, links,
links, hoch, runter, Feuerknopf,
rechts, Feuerknopf, links, Feuer-
knopf, hoch, links, rechts, Feuer-
knopf, links, hoch, rechts, links und
zum Schluf§ Feuerknopf.
Level 3: hoch, links, runter, rechts,
rechts, runter, Feuerknopf, hoch,
links, runter, rechts, Feuerknopf,
Feuerknopf und abermals Feuer-
knopf.
Level 4: links, Feuerknopf, runter,
rechts, rechts, hoch, Feuerknopf,
hoch, Feuerknopf.
Level 5: Feuerknopf, Feuerknopf,
runter, Feuerknopf, Feuerknopf,
links, hoch, hoch, rechts, hoch,
rechts, rechts, hoch rechts, rechts,
runter, links, runter, rechts, rechts,
Feuerknopf.
Und schon hat man das Spiel gelost
und einen wundervollen Zeichen-
trickfilm gesehen. [
Thomas Bittelmeyer

Wer allerdings zu faul fiir diese Joy-
stickiibungen ist und sich einfach
nur die Filmversion anschauen
mdochte, sollte wihrend des Vor-
spanns TTIME eingeben und sich

SensibleSoccer92/93

Allgemeine Tips:

1. Bei Riickpssen der gegnerischen
Mannschaft sollte man immer den
Torwart attackieren, da dieser den
Ball nicht in die Hand nimmt bzw,
nehmen darf. Aus diesem Grund
muf} man bei eigenen Riickpéssen
ebenfalls aufpassen, dad der Gegner
kein allzu leichtes Spiel hat und
zum Torerfolg kommt.

2. Bei Weitschiissen, die der Torwart
lediglich ‘abklatschen’ 48t oder die
vom Pfosten abprallen, sollte man
immer mit dem/den am néchsten
stehenden Spieler(n) ‘hineingrit-
schen’. So miifite es moglich sein,
einToretwas leichter zu erzielen,

3. Es empfiehlt sich auch, die Auf-
stellung Angriff (Attack) zu wihlen,
da sich auf diese Art und Weise die
Moglichkeit ergibt, speziell im Mit-
telfeld und im Sturm gekonnte aber
vor allem effektive Kombinationen
durchzufiihren. Das Ergebnis ist ei-
ne hohe Trefferquote, und es spielt
kaum eine Rolle, daf§ auch die An-
zahl der Gegentore hiher ausfallen
kann. Diesem Gesichtspunkt sollte
man weniger Bedeutung beimes-
sen, denn die Hauptsache ist doch
immernoch der Sieg, oder?

4. Die Spitzenspieler sollte man in
einer Reihe aufstellen, da sie in ei-
ner solchen Formation besonders
gute Kombinationsfahigkeiten auf-
weisen.

5. Da der Computer fast immer von

dern: B derFilmsequenzhingeben. B auflerhalbdes Strafraumes aufs Tor
Dominic Di Rosa Lars Teichmann  schiefit, sollte man ihn so friih wie
Hamburg Bremen Liibeck Rostock Stettin Danzig  Visby Riga
Fleisch:  €2D021 C2CDC1  C2CBF9  (C2CD29 (C2CE71 C2CB79  C2CEF1  C2CE59
Geschirr: C2D02B  C2CDCB  C2€C03 C2CD33 C2CE7B  C2CB83  C2CEFB  C2CE63
Bier: C2D025  C2CDC5  C2CBED  C2CDZD  C2CE75  C2CB7D  C2CEF5  C2CESD
Roheisen: (€2D037  C2CDD7 C2CCOF  C2CD3F  C2CE87  C2CBSF  C2CFO7  C2CE6F
Pfeffer: C2D031 C2CDD1  (C2CC09  C2CD39  C2CE81  C2CB89  C2CFO1  C2CE69
Tran: C2D035 C2CDD5 (C2CCOD  C2CD3D  C2CE85  C2CBS8D  (C2CF05  C2CE6D
Getreide: C2DOIF  C2CDBF  C2CBF7  C2CD27 C2CE6F  C2CB77  C2CEEF  C2CES57
Leder: C2D03D  C2CDDD (C2CC15 (C2CD45 C2CE8D (C2CB95  C2CFOB  C2CE75
Wein: C2D02F C2CDCF  (€2CC07 C2CD37 C2CE7F  C2CB87  C2CFOD  C2CE67
Pelze: C2D033 C2CDD3 (C2CCOB  C2CD3B  C2CE83  (C2CB8B  C2CF03  C2CE6B
Wolle: C2D039 C2CDD9 (C2CC11  C2CD41 C2CE89  C2CB91  C2CF09  C2CE71
Hanf: C2DO3F  C2CDDF (C2CCl7  C2CD47  C2CES8F  C2CB97  C2CFOF  C2CE77
Pech: C2D041  C2CDE1  (C2€C19  C2CD49  C2CE91  C2CB99  C2CF11  C2CE79
Salz: C2D03B  C2CDDB  (C2CC13 (C2CD43 C2CE8B  (C2CB93  C2CE23  C2CE73
Holz: C2D02D  C20DCD €C2CC05 (C2CD35  C2CE7D  C2CB85  C2CEFD  C2CE65
Tuch: C2D029 (C2CDC9 (C2€CO1  C2CD31  C2CE79 C2CB81  C2CEF9  C2CE61
Fisch: G2D025 -~ G2CDC3  G2CCEB ~ G2GD2B -~ CZ2CE/3:  C20B7B  C2CEF3  G2CESB
Honig: C2D027  G2CDC7 C2CBFF  C2CD2E  CG2CE77}  C2CB7F  C2CEF7  C2CESF
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ButkRogers

Ein verzweifelter Leser kommt nicht
mehr von der RAM-Basis auf Ceres
weg, da ein schwerer Kreuzer ihn
immer wieder fertig macht und er
den Laser nicht aktivieren kann,
um das Schiff zu zerstoren. Hilfe er-
bittet Florian. &

Trotz Auflosung im ASM-Sonder-
heft 16 komme ich in der vierten
Mission nicht weiter. Wie kann ich
eine Funkverbindung zur Enterpri-
se herstellen? w

Heart of China

Franks Flugzeug ist im Himalaja
abgestiirzt, Lucky holt Hilfe, Chi
gibt Kate ein Heilmittel, zieht die
Plane auf und deckt sie zu. Wie
geht’'sdann weiter? 4

Cosmo s [osmit Adventure

Gurgel kommt im zehnten Level
nicht weiter. Nach den vier Tliren
ganz oben wartet ein igelartiges
Monster. Was hat es mit ihm auf
sich? Bei jeder Beriihrung geht ein
wenigvon meiner Health floten. W

66

Bard s Tale lll

1. Wie komme ich in den “Tunnels”
unterdem “Temple of the Mad God”
zum Reich des “Brillhasti ap Taji"?
2. Wie kann ich verhindern, daf in
manchen Rdumen dauernd das
Lichtausgeht? &
Sacha

Underworid Il

VI'Hurg hat einige Probleme bei Ori-
gins neuem Mega-Adventure. Wo
muf man in den Ice Caverns den Rod
of Altara benutzen? Wie kommt man
ins dritte Level der Pits of Carnage?
Wie killt man Dorsdag? Wie offnet
man das Portcullis im zweiten Level
von Killorn Keep? Wie kommt man an
das dortige Blackrock Gem heran? Ist
Nystul vollig auRer Betrieb, oder hilft
er einem spater wieder? Wo findet
man den Flam Stone? ]

Wie kommt Andreas in der Pyra-
mide am Stolperdraht mit den Mes-
sernvorbei? e

Monkey Island

Vollig verzweifelt sitzt Lilli in der
schweren Version von Monkey [s-
land II auf Phatt fest. Den alten
Trinker hatsie durch den Gang hin-
ter dem Wasserfall gefunden. Wie

kann sie jetzt allerdings den Licht-
strahl, derdurch das Fernrohrin der
Hand der Affenstatue in den alten
Bilderrahmen fallt, auf die Falltiir
lenken? Spiegel bzw. Spiegelscher-
ben gibt's auf der ganzen Insel
nicht, und auch mit der “blitzblank
polierten Sdge” kann man nichts
anfangen. ]

In der deutschen Version des Sierra
Adventures scheitert Uwe immer
wieder an den “Klippen der Logik”.
Der Losung des zweiten Ritsels
(Meister der Sprachen) kommt er
auch durch intensives Studium des
Handbuchs nicht niher. Wer weifd
Rat? =]

Monkey Island

Piratenlehrling Heiko héingt bei der
Amiga Version von Monkey Island
an zwei Stellen. Zundchst einmal
kommt er im Geisterschiff nicht an
der Ratte vorbei an das Fritierfett
heran, AufSerdem weifl er nicht, wie
man den Affen zu den Eingebore-
nen bringt. i

Alone in the Dark

Gleich mehrere Fragen zur Gei-
sterhatz hat Sebastian. Wie be-
kommt man die sechs Geister zum
Tanzen? Zwei Schallplatten, die
aber anscheinend nicht den Wiin-
schen der Geister entsprechen, wur-
den schon gefunden. Wie kommt
man an dem Riesenwurm in der
Réhre hinter den beiden Lochern
vorbei? In der Bibliothek ist am lin-
ken Biicherregal eine hellere
Fliche. Ist das die Geheimtiir, von
der am Anfang des Spiels bei der
Frau im Brief geredetwird? Wennsie
das ist, wie wird sie gedffnet? Wenn
sie das nicht ist, wo ist die richtige
Geheimtiir?

Suspicious (orgo

Graf Vladimir D. wird verfolgt. Er
befindet sich schon auf der Lucky
Lady, hat versucht in den Hyper-
raum zu entkommen, das Bypass-
Zwischenriitsel durch Uberspringen
gelst und schafft es trotzdem nicht,
die Polizei-Fregatte abzuhzdngen.

S|

Thomas K. aus Dortmund hat fol-
gende Probleme: 1. Wie komme ich
in die anderen Systeme, um dort ei-
ne Orbitalstation zu errichten? 2.
Die eroberten Orbitalstationen und
Oberflichenstationen liefern trotz
aktiver “Mining Rigs” keine Roh-
stoffe mehr. Woran liegt's? 3. Mein
Forschungsteam (Professor und
250 Wissenschaftler) kommen mit
der Erforschung des Tachyon
Transmitters nicht weiter. B

Underworid Il

Der “Ring of Humility” im fiinften
Level macht Stefan schwer zu schaf-

fen. Laut Komplettlosung aus der ~
Special 17 soll der Ring durch ein ™~

magisches Kraftfeld geschiitzt sein,
welches durch Betitigen des Hebels
verschwindet und den Ring freigibt.
Das Problem: Ich sehe weder ein
magisches Kraftfeld, noch erscheint
der Ring beim Betitigen der Hebel
inderangegebenen Reihenfolge.

e e D A Y S A S B D Y S S S S M N S e e S S S S SN S S s S S S S S

Mission Forever

Frank bendtigt beim Mega-Oldie fiir
den ST Hilfe. Wie schafft er es, den
Safe (oder was immer das sein soll)
im obersten Stockwerk zu knacken?
Ein Cheat fiir unendliche Leben wi-
re auch nichtschlecht. &

TR

Andi wiifSte doch sehr gerne, wie er
in das Zimmer von Henry kommt,
der auf Schloff Brunnwald gefan-
genist. ]

Wie macht Christian den zweiten
FieRling freundlich, nachdem er den
ersten mit den Fleischbillchen ver-
sorgt hat? Geht das mit einer Kakerla-
ke?Wennja,wofindetmandie? M

Laura Bow II

Hans-Joachim und seine Frau ver-
zweifeln bei Laura Bow 11. In der
SchluBSsequenz wird Laura immer
wieder auf dem Bett ermordet, mal
nach einer Teillossung mit Beifall,
mal ohne. Wer kann die Akteure
undMotiverichtighenennen. W

Nig
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Hint Hunt

... und ein paar Antworten

..Alone in the Dark

Sebastian kann die Frage von Hen-
drik aus der ASM 3/93 beantworten:
Wenn Du die Vase aus dem Zimmer
mit den Teddy auf dem Boden wirfst,
zersplittert sie, und Du findest einen
Schliissel, mit dem Du die Kommo-
de aufschliefen kannst. Die dort ge-
fundenen Spiegel driickst Du den
Statuen in die Hand, und siehe da,
die Medusen fallen totum. 3]

Eye of the Beholder |

Rudolf hat in Ausgabe 3/93 ein Pro-
blem im fiinften Level des SSI-Klas-
sikers, auf das Bernd eine Antwort
weifl: Die Nische, in der sich die
Speisekammer-Rune befindet, ist
fiir den Fortgang des Spiels
bedeutungslos. Man verldft den rie-
sigen Saal durch eine der drei
Tiiren, durch die man gekommen
ist, und wendet sich nach Osten.
Man kommt in einen Raum mit ei-
nem Katzenschalter und zwei Ru-
nen. Im Siiden befindet sich eine
Anlage, die es in sich hat. Es ist ein
kreisformiger Gang, den man zu-
erst einmal im Uhrzeigersinn bege-
hen sollte. Dabei passiert es, dafs
sich bei jedem Schritt hinter dem
Spieler ein Loch bildet. Auf dem Weg
findet man einen goldenen Schliis-
sel, den man in ein auftauchendes
Schlof steckt. Es offnet sich ein
Raum mit einer Riistung. Wenn
man den Weg im Uhrzeigersinn
fortsetzt, findet man noch einen
Schliissel und einen Teleporter.
Man benutzt ihn und findet sich in
der Vorhalle wieder. Der Katzenhe-
bel wird gezogen, und siehe da, alle
Locher sind verschwunden. Jetzt
schnell in den Raum mit der Rii-
stung, den anderen Schliissel in das
stidliche Schliisselloch gesteckt,
undes offenbartsich ein anderer Te-
leporter, den man betritt. Man wird
nun in ein anderes Gebiet telepor-
tiert und metzelt noch ein paar
Giftspinnen ab. Danach geht man
durch eine Scheinwand im Norden
(einfach zu finden) und sieht viele
Teleporter. Man Kkartiert und
schreibt sich auf, wo die einzelnen
Teleporter hinfithren. So landet
man dann auch bei diversen He-

Sy

beln, welche diverse Tiiren zur Trep-
peinssechste Stockwerk 6ffnen.
=

Christian Meyer weiff die Losung
zur Frage aus ASM 4/93: 1. Zuerst
geht man zu Modra und befragt die-
se. Dann nimmt man die “black Po-
tion, purple Potion”, die leere Fla-
sche und den Trank, der andauernd
dieFarbewechselt. Man gehtzu Cai-
nes Haus. Dort steht eine grofie
Glasapparatur mitdrei geraden und
einer gewundenen Rohre. Man
stellt die drei Trdnke unter die gera-
den Réhren (Reihenfolge egal) und
die leere Flasche unter die gewunde-
ne. Nunstellt man den unter der Ap-
paratur befindlichen Brenner an.
Jetzt bekommt man den Trank. Um
den Liche zu fangen, stellt man die
Uhr im Tower und wartet bis Mitter-
nacht. Dann geht manzu den Stein-
betten und wartet, bis er sich hinge-
legt hat. Nun stiilpt man den Kifig
tiber ihn, den man zuvor in den
Brunnen getaucht hat, und benutzt
den Trank. 2. Wenn man Geld
braucht, sotte man inden Dungeon
Destard gehen. Man stellt auf das
Inventar, sammelt Gold und Juwe-
len ein und benutzt den Help-
Spruch. In Britain geht man zur
Miinzanstalt und zum Juwelier und
tauschtesein. =

Sebastians Problem aus der 3/93
kann Jan recht einfach beheben:
Man muf sich in dem Laden, wel-
cher sich unter dem Schild mit der
Aufschrift “Wet Paint” befindet, ei-
nen Schraubenschliissel beschaffen
und damit den Hydranten vor dem
Laden 6ffnen. Durch den entstehen-
den Wasserstrahl wird das Schild
rot. Bereits im Titelbild des Spiels
(Familie beim Fernsehen) kann das
Wort “COWABUNGA” schnell einge-
tippt werden. Bart hat dann unend-
liche Leben. -

Auch Kreditberater Wolfgang Miil-
ler hat einen Tip, wie man bei Ulti-

ma zu mehr Kohle kommt. Man
geht in Britain zu Batlin, dem Fiih-
rer der Gemeinschaft und Mitglied
vondem Verein, Die dann folgenden
Fragen beantwortet man nach Be-
lieben. Wenn Batlin nun fragt, ob
man fiir ihn ein Késtchen nach Mi-
nox bringen kann, lehnt man
zunidchst einmal ab. Nun beendet
Batlin die Unterhaltung. Jetzt aber
kommt der Trick: Spricht man nun
Batlin erneut auf die Kassette an
und sagt zu, diese nach Minox zu
bringen, erhlt man 100 Ex-Points
und 100 Goldstiicke, Dies kann man
beliebigoftwiederholen. u

Polite Quest |

Daniel Meyer meint, mit der diirfti-
gen Antwort zu der PQ-Frage von
Bjorn aus Heft 4/92 wird selbiger das
Problem wahrscheinlich nicht 16-
sen konnen: Nach dem Anhalten
wird erst einmal Verstdrkung tiber
Funk gerufen. Sobald diese einge-
troffen ist, kann man aus dem Wa-
gen aussteigen. Danach wird der
Typ aufgefordert auszusteigen (co-
me on). Gleich nachdem der Kerl
ausgestiegen ist, befiehlt man ihm
stehenzubleiben (stop) undsichda-
nach hinzulegen (lay down). Dann
kannman ihn in Ruheverhaften.

i
Legend of Fuirghoil

Thomas Eibl weifS weiter. Das Code-
wort fiir die_ Element-Wache in den
Zwergminen lautet “NAGEL”, W

Zur Frage von Michael, wie man
durch die Tiir nérdlich des Wiistenpa-
lastes gelangt, hat Dr. Heinrich Win-
kel die passende Antwort: Wenn Du im
Raum bist, muflt Du zum zweiten
Stein von links gehen und ihn nach
unten schieben. Nachdem Du das ge-
tan hast, bist Du trotzdem noch nicht
néher am Endbof. Um zu ihm zu ge-

langen, muft Du aus dem Raum mit

den sechs Steinen raus und nach oben
gehen, Du findest einen Hohlenein-
gang, der von Steinen umgeben ist.
Riume die Steine aus dem Weg und
gehe in die Hohle, wo du den Endbof
suchst. i

# NEU + NEU + NEU + NEU *

Entertainment

Tel: 07 11/81 27 36
St, Polfener Str. 28 - 7000 Stutigart

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- /
Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,
Druckfehler und Preisirrimer vorbehalten - Kein Ladenverkauf

Titel AMIGA IBM
1869 76,90 89,90
Abandoned Places Il 69,90 8990
Aces of Europe - 62,90
BAT.I 82,90 89,90
Banff —— 46,90
Battle Island + Data | 76,90 82,90
Befrayal of Krondor aA. 104,90
B17 Flying f. 86,90 99,90
Body Blows 69,90 —
Bundesliga Manager 2.0 76,90 89,90
Campaign 76,90 89,90
Car & Driver —_—— 82,90
Chaos Engine 62,90 a.A.
Chuck Rock 2 62,90 ——
Comanche —— 96,90
Comanche Data —_—— 66,90
Desert Strike 69,90 79,90
Dogfight - — 99,90
DSA 2 a.A, a.A.
Dune 2 62,90 89,90
Eishockey Manager 82,90 89,90
Flashback 69,90 ——
Front Page Football —— 82,90
Gunship 2000 89,90 89,90
Hanniball 76,90 89,90
Inca — 104,90
Jonathan 82,90 89,90
Lemmings 2 69,90 89,90
Lionheart 62,90 —
Mad TV Data 26,90 26,90
Mauna Kea —— 47 90
Maniac Mansion 2  a.A. a.A.
Pinball Dreams 62,90 62,90
Ringworld aA. 0A.
Sensible Soccer 2 62,90 62,90
Sherlock Holmes —_— 96,90
Space Quest 5 d. — 76,90
Streetfighter 2 62,90 76,90
Strike Commander = 99,90
Strike Commander Speech —— 47,90
Stunt Island Ce— 89,90
Task Force - = 104,90
The Slower aA. a.A.
The Legacy — 104,90
Tornu?o — 79,90
Transarctica 62,90 62,90
Ultima 7/2 _ 96,90
Ultima Underworld - 82,90
Unlimited Adv. - = 69,90
V for Victory 2 —— 79,90
Wayne Gretzkey 3 a.A. 89,90
Wing Commander | 89,90 —_—
Wizzardry 7 dt. aA, 89,90
Whales Voyage 76,90 79.90
X-Wing dt. - 96,90
Zool 62,90 62,90

Notwendiges Zubehor AMIGA...

Laufwerk 3,5" extern 134,90
Laufwerk 3,5" infern 125,90
Amiga Action Rep. fir AS00 199,00
Amiga Action Rep. fiir A2000 219,00
512 KB Speicher fir A500 69,90
1,8 MB Speicher fir AS00 264,90
Videogames Auszug

Super NES

PGA 135,95
Another World 134,95
Dragons Lair 114,95
Gods 133,95
Darins Twins 114,95
Act Racer 139,95

# A% STAR # IS # BORN #




nehme Jaana in die Party auf
Zurtick in Britannia, begebe man
sich in hinterhaltiger Absicht in die

Hint Hunt

Die Probleme, die David in 3/93 mit

Humans hat, kann Matthias Raps
‘gar nicht verstehen. Der neunte Le-
vel isteigentlich garnichtso schwer.

Man sammelt alle drei Speere auf,

die im Level herumliegen, und wirft
sie auf die Dinosaurier. Bei den er-

sten beiden Treffern zuckt er, und
beim dritten bricht er zusammen:
Der Level ist schon geschatft. Der ei-
ne Speer liegt hinter dem Dinosau-
rier. Um an ihn heranzukommen
muf3 ein Human vom Saurier ge-
fressen werden, wahrend ein ande-
rervorbeischleicht. .

Lavra Bow Il

Alexander kann Toni helfen. Die
beiden deutschen Antworten lauten:
Leibund Grab. e

Noch eine Antwort zur Frage aus
Heft 4/93 von H. Schroeter: Tja, wie
Du den Trank fiir den Leech mi-

schen muft, weifl ich selber nicht so

genau, aber dafiir kann ich Dir sa-
gen, wiedu zu Geld kommst:
Man begebe sich nach Cove und

Bank und tote neben den Wachen
auch die Kassiererin. Bei der Leiche

der letzteren findet man drei

Schliissel, mit denen die Tiiren
geoffnet werden knnen. Nun st der

Weg zu den Geld- und Goldvorriten

frei — bis auf einige Kisten, fiir die
man noch zusitzliche Dietriche
benotigt. Nach dem Raubzug steckt
man der Leiche wieder die Schliissel
zu und bittet Jaana, die Gnédigste
doch wiederzubeleben. Das macht
diese dann auch, und die Welt ist
wieder in Ordnung. Und da sich die
Kassiererin an nichts erinnern
kann, konnen Gold und Nuggets
noch in rund 1500 solide britani-
sche Goldmiinzen eingetauscht
werden. |

Puaific Island

Hansi hatte in Heft 2/93 Probleme,
die Bernd beseitigen kann. Das Ar-
tilleriefeuer sollte man auf die
Punkte 5 und 6 legen und hoffen, ei-
nige der Panzer in den Wildern zu
erwischen.

Sobald das Spiel beginnt, in Rich-
tung Stiden sehen und die drei Pan-
zer zerstoren, die im Dorf stehen.
Danach ein Platoon zu Punkt 1 fah-
ren lassen — und zwar auf direktem
Weg, dasonstdie Zeit knapp wird.
Das nichste Platoon schickt man
nach Punkt 2. Man sollte diese Ein-
heitamsiidlichsten Rand des Dorfes
plazieren, so dafl man den stidli-
chen und den Gstlich gelegenen
Wald sehen kann. Noch ein Platoon
schickt man nach Punkt 3 und 14ft
ihn da die Gegner zerstoren, die
tiber die Strafse nach Westen fliich-
ten wollen. Es handeltsich lediglich
um drei Versuche, dann kann man
die Einheit abziehen und bei der Si-
cherung des Konvois helfen lassen.

Der letzte Zug geht nach Punkt4, wo
eine Radarstation und noch ein
paar Einheiten des Gegners wegge-
blasen werden.

Wenn der Konvoi dann von feind-
lichen Panzern befreit in Richtung
Dorf losfahrt, sollte die Einheit an
Punkt 4 den Ostlichen Wald
beobachten. Der Verband von Punkt
1 sucht den westlichen Wald nach
Gegnern ab. Jetzt kann es leicht pas-
sieren, daf man in dem Gewimmel
Freund und Feind nicht mehr aus-
einanderhalten kann. Als néchstes
kann dann auch die Einheit von
Punkt 3 nachriicken. Der Platoon
im Dorf sollte dort verbleiben, dader
Feind dieses als ndchstes {iberren-
nenwill. ]

Battle Tech

In der ASM 4/93 wurde wurde nach
Dr. Tellhim gesucht. P. Mailand hat
ihn in der “Investors Hut” gefun-
den.

Andreas Gericke hat eine Hilfe fiir
Sven parat: Vermutlich fehlt der
“White Code”. Thn holst Du aus dem
Sternenraum, rennst zum Genera-
tor, und damit sollte die werte Dame
auch schon erscheinen. Auch fiir
den unbekannten Leser, der Proble-
me mit dem gleichen Spiel hat, gibt
es einen Tip: Wenn Du weifst, wo die
Hiitte liegt, holst du dir einen Tech
und einen Arzt. Die beiden werden
jetzt auf ihrem Gebiet trainiert, und
schon kann man in die Hiitte
einmarschieren.

Hier ist Christoph Niederkleines
Antwort auf Fritzens Frage in Heft
4/93: Der Weg zu diesem Raum
wird einem nur dann geoffnet,
wenn man dem Barkeeper ein be-
stimmtes Paflwort sagf. Dieses
Palwort erhilt man in einer ande-
ren Bar auf einem anderen Plane-
ten von einem Héndler, der einem
den Auftrag gibt, die Leute in die-
sem Zimmer zu plitten, weil diese
irgendeinen Vertrag nicht einge-
halten haben.

Das sollte man aber erst versuchen,
wenn man selbst genug Hitpoints
und gutes Equipment besitzt. Das
Spiel 14ft sich aber auch bestens oh-

ne diese Aktion losen. Zu den Tv- -
phons ist eigentlich nur zu sagen, -

dafd dasZiel des Spiels darin besteht,
deren Invasion zu verhindern.
Wenn man das durch blofSes Abbal-
lern aller Typhonschiffe erreichen
konnte, wire mir das ganze Spiel
ehrlich gesagt ein wenig zu hornig.
Vielmehr sollte man versuchen, so
ein Schiffchen zu entern. Da lassen
sich namlich zwei feine Datendis-
ketten finden, welche man von dem
Computer, der Damien Altron er-
zeugt, tibersetzen lassen kann. Der
weitere Weg fiihrt dann iiber die
DSRE Labs, eine iltliche Singerin
und einen hohlen Asteroiden. Mit
dieser ganzen Geschichte 14t sich
dann auch das Intro besser verste-
hen. Ebenso bekommt dann dieser
eine Planet mit der extrem hohen

Schwerkraft einen entscheidenden

Sinn. 7

Die Antwort

auf alle
brennenden
Fragen!
Jeden
Mittwoch
von 16* bis 19%

05651 /9297 60
05651 /9297 61
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moglich, d.h. im Mittelfeld attackieren. Ge-
lingt dies nicht, miissen die Abwehrspieler die-
se Aufgabe {ibernehmen (logisch, oder?), wo-
bei hier darauf zu achten ist, dafl die Ab-
wehrspieler niemals zu weit nach vorne lau-
fen, da sie sonst sehr leicht vom Gegner ausge-
spielt werden konnen und man oftein Tor ein-

fingt.
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Die (leichten) Torszenen

1. Die auf der ersten Zeichnung dar-
gestellte Torszene ist die sicherste
von allen. Man l4uft dazu schrig
auf den Elfmeterpunkt zu und hilt
sich etwas rechts. Dann verpafit
man dem Ball einen Rechtsdrall
(Effet), wobei die aufgezeichnete
Joystickhaltung beachtet werden
sollte; zudem ist es entscheidend,
daR der Schuf vor dem 16-Meter-
Raum durchgefithrt wird, damit
nicht die gegnerische Abwehr (er-
Jolgreich) attackiert. Beherrscht
man diesen Ball, ist es sogar mog-
lich, selbst den stirksten Computer-
gegnerzweistellig zu besiegen!

2. Wihrend der zweiten Torszene lduft
man nicht direkt auf den Torpfosten
zu, sondern hilt sich etwas links bzw.
rechts (maoglichst in der Mitte zwi-
schen 5-Meter-Raum und Pfosten).
Der nun folgende Schuf, den man
kurznach dem Eintreten in den ‘16er’
abgibt, wird mit Links- bzw. Rechtsef-
fetversehen—und Tor!

3. Man l4uft wiederum schrdg auf
eine der beiden Torecken zu. Wird

ISR

man nicht attackiert, so schiefdt
man den Ball unmittelbar ins Tor,
ohne ihn anzuschneiden. Selbst
hochkaritige Torhiiter miissen da-
bei oft hintersich greifen.

4. Bei dieser Torszene ist darauf zu
achten, dafs man die angegebene
Position ziemlich genau einhilt.
Der Spieler wirft den Ball in die
beschriebene Richtung ein. Der je-
weilige Stiirmer, der diesen Ball an-
nimmt, 14uft nun auf gleicher Hohe
in Richtung der rechten bzw. linken
uferen Ecke des ‘16ers’. Von dort
erfolgt ein nach rechts bzw. links
angeschnittener Schuf, der zwar
nicht immer im Netz landet, aber
immer ofter...,

5. Spieler 1 schiefSt den Ball mit ei-
nem Rechts- oder Linkseffet in die
gegnerische Hilfte. Oftmals kommt
der Ball so, dafl ihn ein zweiter Mit-
spieler (Spieler 2) ohne grofSere
Probleme annehmen kann. Der
fiihrt den Ball dann soweit schrég,
dafs er, falls er direkt aufs Tor zulie-
fe, genau in eine der beiden Ecken
treffen wiirde. Hat man diesen

Punkt erreicht, kickt man den Ball,
ohne ihnvorher anzuschneiden, di-
rekt ins Tor. Wichtig ist dabei je-
doch, daf der Schuff noch mog-
lichstvordem ‘16er’ erfolgt. W

Niklas Feuring

Motdrhead

Und wo wir einmal beim Freezen
sind, lassen wir das MKIII gleich am
AMIGA 500 und verschaffen uns an
der Stelle 10186 ein paar zusitzli-
che Leben und bei 10188 noch wei-
tere Schiisse (max. 12!). L]

Stefan Bliimel

Hier kann man die Leben von Player
1 bei der Adresse 5437 und die von
Player 2 bei 54FB verindern. Die
Zeit 14t sich ebenfalls manipulie-
ren; und zwarbei GESF. &

Stefan Bliimel

BundeslignManoger Pro
20

Mit den folgenden Tips von 7obias
Koch sollte es nun kein Problem
mehr sein, im Endlos-Modus alle
moglichen Pokale und Titel zu er-
gattern:

Vertrige

Zu Beginn der Saison mit ALLEN
Spielern  4-Jahres-Vertrige ab-
schliefen. Spdter — im vierten Jahr
— sollte man die Spieler verkaufen
und billige Spieler wieder einkau-
fen, die man auch fiir 4 Jahre ver-
pflichtet. Am Saisonende sollten die
Verhandlungen der Spieler ernst ge-
nommen und ihre Forderungen ak-
zeptiert werden. Sollten die Forde-
rungen zu hoch sein, kénnte man
eine Kiirzung von z.B. 92.746 auf
92.000 oder bei einem Jahr Laufzeit
auf 90.000 vornehmen und den
Spieler auf die Transferliste setzen,
was oftmals die doppelte Verkaufs-
summeeinbringt!

Transferliste

Spieler im Alter von 33 Jahren soll-
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ten stets auf die Transferliste gesetzt
werden, dasiesehrbaldihrenJob als
FufSballer an den Nagel hingen
werden. Spieler, die mehrals 1 Milli-
on NETTO einbringen, sollte man
immer verkaufen, selbst wenn sie
nicht auf der Transferliste stehen.
Fiir einen solchen Spieler kann
man dann einen dhnlich starken
ausleihen. Das Ausleihen von Spie-
lern kurz vor Saisonende lohnt sich
nur dann, wenn man noch die
Chance hat, Meister oder Pokalsie-
gerzuwerden.

Finanzen

Von Beginn an mufl man die Spieler
so oft wie moglich ins Trai-
ningslager schicken, da ihre Spiel-
stirke auf diese Weise am effektiv-
sten zunimmt. Eine Orientierung
dabei stellen die folgenden Werte
dar:

— fiir die 3. Liga mindestens die
Stirke des 16. Platzes der2. Liga;

— fiir die 2. Liga mindestens die
Stdrkedes 15. Platzesder 1. Liga;

— fiir die 1. Liga mindestens die
Stirke von 80.

Des weiteren sollte man geniigend
Geld in einen Stadionausbau inve-
stieren:

— bis Ende der 3. Liga 25.000 (aus-
schliellich Stehplitze);

—bis Ende der 2. Liga 45.000 (aus-
schliefSlich Stehplétze);

— in der 1. Liga bis zu 80.000-
100.000 (Steh- und auch Sitzplat-
ze).

Training

Die Anfangseinstellung normal
{ibernehmen und unverandert las-
sen, lediglich /ntensitdt bis Maxi-
mum (10 Blle) gehen und Hochst-
ausgaben fiir die Jugendforderung
tatigen.

Taktik

Die erfolgreichste Taktik ist Mit-
telfeld. Dabei den Einsatz in der
Mitte lassen (= etwas gelb) und
nicht verdndern! Man sollte es
auRerdem stets vermeiden, Spieler
auszuwechseln, auch bei einer Un-
terzahl, da sich sonst Unruhen in
der Mannschaft breit machen.
Bank

Kredite sollten nur im 4ufersten
Notfall aufgenommen werden, um
aus den ‘Roten Zahlen' herauszu-
kommen oder den Stadionausbau
entsprechend zu fordern. Die Schul-
den konnen dann spiter abgebaut
werden.

70

Werbevertrige
In der 2. und 3. Liga alle Angebote
annehmen, da man sich die besten
Angebote nach einem Aufstieg in
Ruhe herauspicken kann. Die
neueren Vertrige sollten allerdings
nur dann angenommen werden,
wenn der Betrag dementsprechend
héher ist. Dabei mit dem niedrig-
sten ‘Banden-Geld’ anfangen und
erst zum Schluf§ durch den teuer-
sten ersetzen, da ja die anderen bis
datonoch giiltigsind. (&
Autor

Alien Breed Special Edition
1992/93

1,2,3—Action Replay herbei. Player
1 kann seine Inventar an folgenden
Adressen ein wenig aufstocken:
C059D3  (Schliissel), CO59CB
(Munition), C059C7 (Leben)
und Player 2 hier: 06173
(Schlissel), CO616B (Munition),
C06167 (Leben) fieh
Stephan Hagenkditter

Die einzelnen Levelcodes zu Ano-
ther World II:

Facile (Einfach)
BACK

LOUP

CINE

GOOD

SPIZ

BIOS

HALL

Normal
PLAY
TOIT
ZAPP
LYNX
SCSI
GARY

PONT

Difficile (Schwierig)
CLOP

CARA

CALE

FONT

HASH

FIBO

TIPS
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PC-User sollten sich mdglichst vom
Computer mit den Ebenen des Lan-
des helfen lassen. Das gibt zwar we-
niger Punkte, aber ein Sieg wird so
schnellererreicht.

Am Anfang jeder Welt sollte man
nicht lange warten, sondern gleich

Wanderer ausschicken (rechte
Maustaste: auf die Milte vom
Haus klicken). Das ist die effektiv-
ste Methode, um ‘Mana’ zu bekom-
men.

Noch ein paar zusitzliche Tips ge-
fallig?

1. Sollte der Gegner wieder einmal
seine Leutchen zum pépstlichen
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Magneten beordern, legt man dort
am Dbesten einige ‘Gesinnung-
wechsel-Dich-Brunnen’ an, wor-
aufhin die Zuwachsrate der eigenen
Leutephdnomenal ansteigt.
2. Mittels einiger Straffen und etwas
Moor [dft sich ein vortrefflicher
Weg in den Untergang bauen: Man
lege eine lange Strafle im feindli-
chen Gebiet an und setze direkt da-
hinter eine schéne Moorfldche.
Dumm, wie unsere Gegner nun mal
sind, benutzen sie doch glatt diese
Strale und rennen unmittelbar in
ihr Verderben — ist es nicht wunder-
bar?
3. Nach Maglichkeit sollte man das
Land des Gegners soweit senken, bis
ein kleiner See entsteht. Danach
setzt man einen Wasserstrudel hin-
ein und kann sich an den gewalti-
gen Kréften der Naturerfreuen.
4. Sobald es moglich ist, sollte man
‘Helden’ losschicken, aber erst
dann, wenn sie die Stdrke von min-
destens 10.000 Mann (und Frau?)
erreicht haben. Besonders gut wirkt
einstarkerAdonis. .
Andreas Harlander

Huordball Il

Mit diesem Tips von Andre Lo-
sanow diirfte es keine Probleme
mehr bereiten, ein Match zu gewin-
nen. Voraussetzung fiir einen po-
tentiellen Erfolg ist, dafl ein ‘Batter’
(Schlagmann) das erste Mal er-
reicht und aufSerdem mindestens
‘Speed 4’ aufweist. Hat dieser Spieler

“das erste Mal erreicht, sollte man

‘Run’ (Punkt) zu erreichen. Wirft
der zweite ‘Baseman’ wieder zurtick
zum ‘Pitcher’, muff man versu-
chen, schleunigst das dritte zu errei-
chen. Der Computer macht darauf-
hin wieder denselben Fehler und
wirft diesmal zum zweiten ‘Base’.
Auch ein erneuter Versuch vom
Computer, die Situation zu retten,
wird wahrscheinlich scheitern. Er
wirft zum dritten ‘Base’, Nachdem
sich nichts rithrt, wirft der dritte
‘Baseman’ zum ‘Pitcher’. Und was
jetzt kommt, ist doch logisch: auf
zum HOME PLATE. Der Computer
macht wieder den gleichen Fehler,
und man erzielt einen grandiosen
Home Run. Man sollte aber unbe-
dingt beachten, daf§ man nicht all-
zu frith losrennt, da der ‘Pitcher’
den Ball sonst genau zu dem ‘Base’
wirft, zu dem man gerade unterwegs
ist!

Ein paar kleine Tips noch zum
Schluf:

‘Home Runs’ lassen sich besonders
gut erzielen, wenn der ‘Pitcher’ des
Computers einen ‘Fastball’ oder
‘Offspeed’ wirft, denn der ‘Fastball’
wird sehr kraftvoll geworfen, und
beim ‘Offspeed’ kann man ziemlich
genau abschdtzen, wie der Ball
fliegt, da es ein relativ langsamer
Wurfist.

Wenn man selbst der ‘Pitcher’ ist,
sollte man stets einen ‘Curveball’
werfen, wenn der gegnerische
Schlagmann auf der linken Seite
steht. Steht dieser auf der rechten
Seite, einen ‘Slider’, ‘Screwball;
oder ‘Knuckleball’. [

suchung kommen, aus dem Ring
zu steigen, da sonst die Gefahr be-
steht, Schlédge zu erhalten und aus-
gezdhltzuwerden.

3. Auf keinen Fall von den Seilen
springen, da Thr eventuell daneben
springen konntet, denn Eure Geg-
ner sind oftmals schneller wieder
auf den Beinen, als Thr es fiir mog-
lich haltet; aufSerdem kostet es eine
Menge Energie.

4. Solltet Thr mal einen Gorilla
Press dicht an den Seilen schaffen,
befordert Euren Gegner am besten
aus dem Ring, weil er dann durch
die Seile in den Ring zuriickkommt,
Der Vorteil dabei ist, daf§ Thrihm so-
fort einen Handkantenschlag ver-
passen und ihn damit besiegen
kénnt,

5. Ein Kampf ist nicht am obersten
oder untersten Seil zu beenden, da
der Gegner Euch recht schnell aus
dem Ring befordert, Ihr dadurch je-
de Menge Energie verliert und der
Gegner von seinem noch frischen
Partner abgeldstwird.

6. Bei der Partnerwahl sollte man
moglichst Hulk Hogan wihlen,

denn Hulk besitzt zwei Sterne, die
aussagen, daf$ er nach einem Wech-
sel sehr schnell wieder Energie auf-
tankt.

7. Vermeidet im Kampf einen ‘Drop
Kick’, weil der Gegner meistens
schneller als Thr wieder auf den Bei-
nen steht und Euch dann fertig
macht. Es ist eher ratsam, den Geg-
ner niederzuschlagen und einen
kurzen ‘Big Splash’ anzuwenden.

8. Wenn Euch der Gegner zu Boden
schldgt und anschliefend auf die
Seile steigt, bleibt einfach liegen
und wartet, biserspringt. Dann rollt
Ihr Euch zur Seite und kénnt den
nun am Boden liegenden Gegner
besiegen.

9. ‘Earthquake’ und ‘Taifun’ sind
duflerst hart! Haben sie Euch erst
mal am Boden liegen, schlagen sie
solange auf Euch ein, bis der Kampf
fiir Euch verloren ist. Also, schleu-
nigstwechseln.

Dasbeste zum Schluf:

Wenn Euch ein Titelkampf bevor-
steht, laflt Euch von ‘Hawk’ und
‘Animal’ nicht aus der Ruhe brin-
gen. Sieweichen den meisten Aktio-

ARBI
PC - Spielesoftware
1869

|Battle Isle Data 2* DA 49.90 Lemmings 2

Burning Steel

COMPUTER SOFT-UND HARDWAREVEHTHIEE

Telefonische Bestellungen: 021 56 - 60 7 77

PC - Spielesoftware
DV 89.90 King's Quest 6
Aces of the Pacific DA 69.90 Legend of Kyrandia DV 69.90 X-Wing

Bundesliga Pro.2.0 DV 69.90 Links 386 Pro
DV 89.90 Lost F.Sherl.Holms DV 89.90
Buzz Aldrin Race * DA 89.90 Michael Jordan

PC - Spielesoftware

DV 79.90 Wizardry 7 DV 89.90
DA 89.90
DA 79.90
DA 69.90

DA 7990 AMIGA - Spielesoftware

DA 79.90 Xenobots
DA 89.90 7001

Chessmaster 3000 EA 69.90 Might & Magic 4
Civilization DV 89.90 Monkey Island 2

DV 89.90 B-17 Flying Fortr. DA 69.90

seine Aufmerksambkeit aus das zwei- DV 89.90 Battle Isle Data 2 * DA 49.90

___________g;(___

te Mal richten (Togisch, oder?) Der
Computer wirft den Ball sicher-
heitshalber zum zweiten ‘Base-
man’, dieser wirft ihn zum ‘Pit-
cher’. Nachdem er geworfen hat,
sollte man sich zum zweiten ‘Base’
(Mal) hiniiberschleichen. Wenn
der ‘Pitcher’ den Ball zum zweiten
Mal zurtickwirft, ist man leider zu
friih gestartet. Dann nichts wie
zuriickrennen und das Ganze noch
einmal probieren. Hat man aber
den richtigen Moment erwischt,
wirft der ‘Pitcher’ den Ball zum er-
sten ‘Base’ (was ja eigentlich falsch
ist). Somit erreicht man sicher das
zweite Mal. Der Computer versucht
nun zu retten, was noch zu retten
ist, und wirft den Ball hintiber zum
zweiten ‘Base’, woman bereitssteht.
Das Ziel ist es fiir uns aber, einen
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WUF llEuropean Rompage

Wer am liebsten ‘Tmmer-Feste-
Draufthauen’ Spiele zockt, aber bei
WWF II noch nicht sonderlich weit
gekommen ist, kann sich ja mal die
folgenden Tips zu Gemiitefiihren:

1. Man sollte moglichst nie mehrals
zwei Tritte oder Handkantenschlzge
hintereinander austeilen, da man
sonst ziemlich schnell die Boden-
matte von unten betrachtet. Ein
Beispiel: Thr steht in der Mitte des
Ringes mit dem Gesicht nach
rechts. Euch gegentiiber der riesige,
starke Gegner. Er kassiert von Euch
zwei Handkantenschldge, und Ihr
verdriickt Euch sofort nach links,
unten oder oben. Aber nicht nach
rechts, sonst gibt’s Haue! Alles klar?

2. Thr solltet niemals in die Ver-

Comanche
Comanche Data * EA 79.90 Power Monger
DA 79.90 Ringworld *

DV 89.90 Sensibel Soccer *

DA 89.90 Space Hulk *
DV 69.90 Space Quest 5

DV 79.90 Strike Commander DA 89.90 Lemmings 2
Eishockey Manager DV 89.90 Strike Speech Pack EA 39.90 McDonald Land
EA 79.90 Task Force 1942

DV 79.90 Veil of Darkness

» DA 89.90 Wayne Grelzky 3

History Line 14-18 DV 89.90 Whale's Voyage *
DV 89.90 Wing Commander 2DV 89.90

Indiana Jones 4

DV 89.90 Pinball Dreams *

DA 69.90 Bundesliga Pro. 2.0DV 69.90
DA 69.90 Creatures DA 49.90
DA 79.90 Desert Strike DA 59.90
DA 59.90 Eishockey Manager DV 79.90
DV 69.90 Flashback * DV 69.90
DA 99.90 Gunship 2000* DA 69.90
DV 69.90 Humans 2 DA 59.90
DA 69.90
DA 49.90
DA 89.90 Sensibel Soccer DV 49.90
DA 89.90 The Chaos Engine DA 49.90
DA 79.90 und viele weitere Programme!
DA /79.90
EA 69.90
EA 69.90
EA 89.90
DV 79.90

Fordern Sie noch
heule unsere

kostenlose Spielelisie an!
Syslem angeben!

LADENLOKAL in Willich 4 (Neersen), Hauptstr. 31

Offnungszeiten: Mo. -

Fr.9:30 - 13:00 Uhr und 15:00 -

18:00 Uhr

Druckiehler & Preisanderungen vorbehalten! Schriftliche Bestellungen bitte an

Arbirosoft A Hiibecker, Postfach 1380, 4156 Willich 4
Telefon: 02156 -60 7 77 ,Fax: 021 56 - 60 1 88

Versandkoslen: Nachnahme + DM 8,50, Vorkasse « DM 6,50 DA
I nghsche Anleitung. Arhikel die mil einem Sternchen

DV Kompletl in Deutsch, EA

Deutsche Anleitung, &

gekennzeichnel sind, waren ber Diucklegung noch micht verhugbar
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Secret Service

nen aus. Deswegen keine Hand-
kantenschldge oder ‘Big Splashs’
anwenden, da Ihr ohnehin keinen
Treffer erzielt, sondern eher selbst
getroffen werdet. Rollt Euch gegen
ihre Beine und bearbeitet sie mit
FufStritten. Sie wechseln zwar fast
jede Minute, aber das ist nicht weiter
schlimm. Thr kénnt sie nur dann
besiegen, wenn sie keine Energie
mehrhaben. =

Jens Potulski

Wer allerdings lieber gegen zu Salz-
siiulen erstarrte Gegner kiampfen
mochte, sollte Klaus Vills Cheat an-
wenden: Im Ring zehnmal hinter-
einander auf <F10> driicken, und
die Gegner werden sich nicht mehr
bewegen.

Stefan Kaiser, seines Zeichens ‘Ru-
ler of Arrakis/Harkonnen’ hat eini-
ge interessante Tips fiir Euch:

Zu Beginn eines neuen Levels solltet
Thrsofort abspeichern und alle Ein-
heiten losschicken, um den Stand-
ort der Feind-Basis zu ermitteln.
Diesen merkt Thr Euch, um spater
nicht (aus Verseben) auf sie zu
stoflen, da darauf meistens ein An-
griff auf Eure eigene Basis erfolgt.
Dann miifSt Thr wieder das gespei-
cherte Spiel laden und neu begin-
nen (logisch...)

Als erstes solltet Thr den spiteren
Standort der Basis mit ‘Concrete
Slabs’ oder spiter, nach einem Up-
grade des ‘Construction Yards’, mit
‘Large Concrete Slabs’ auslegen, da
sonst die Einrichtungen beim Auf-
stellen einen Schaden von 50% er-
leiden. Thr solltet immer dafiir sor-
gen, daf geniigend ‘Windtraps’ die
Stromversorgung sichern, da Thr
sonst einen strategischen Nachteil
durch den Verlust des Radars erhal-
tet. Zur Standardausriistung der Ba-
sis gehoren der bereits vorhandene
‘Construction Yard’, ein ‘Radar Ou-
tpost’, mehrere ‘Windtraps' und
zwei ‘Spice Refineries’. Spater sollte
dann von jeder neuen Einrichtung
ein Exemplarbeigefiigt werden. Um
eine ‘Heavy Factory’, ‘Repair Facili-
ty’ oder eine ‘High Tech Factory’
bauen zu konnen, muift [hr immer
zuerst eine ‘Light Factory’ bauen.
Wenn Thr einen ‘Starport’ bauen
konnt, solltet Thr das sofort unter-
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nehmen, da dieser erst einmal die
Versorgung mit mobilen Einheiten
ermoglicht. Trotzdem solltet Thr in
sicheren Zeitrsumen des Spiels,
d.h., wenn gentigend Geld und alle
anderen bendtigten Einrichtungen
vorhanden sind, die verschiedenen
‘Factories’ bauen, da die Fihre mal
ausfallen kann und die Preise am
‘Starport” oftmals viel hoher sind,
als wenn Thr die Einrichtungen
selbst baut. Sobald irgendeine Ein-
richtung erweitert werden kann
(Upgrade), solltet Thr dieses auch
tun. Ein ‘IX Research Center (Hou-
se of IX)' ist notig, um Spezialwaf-
fen der einzelnen Hauser zu bauen
(Harkonnen: Devastator; Ordos:
Deviator; Atreides: Sonic Tank).
Falls Thr einen Palast bauen konnt,
solltet Thr dieses ebenfalls unter-
nehmen, da Euch der Palast — je
nachdem, welches Haus Ihr vertre-
tet — eine zusdtzliche Waffe gewdhrt
(Harkonnen: Death Hand; Ordos:
Saboteur; Alreides: Fremen). Bei
der Anwendung der ‘Death Hand’
solltet Thrwiefolgt vorgehen:

1. Mit “Trikes’ die feindliche Basis
und zusitzlich lohnende, feindli-
che Einrichtungen ausfindig ma-
chen (je grojfser, desto besser). Das
beste Ziel stellt hierbei der feindli-
chePalastdar.

2. Den Palast einmal anklicken, so
daR die ‘Launch-Option’ verfiighar
wird.

3. Den Screen auf Ziel/Feindbasis
scrollen und abspeichern.

4. ‘Death Hand’ abfeuern und ab-
warten, ob ein lohnenswertes Ziel
vernichtet wurde (die Rakete sollte
mindestens eine Feindeinrich-
tung vernichten; feindliche Ein-
heiten sind kein lohnendes Ziel,
sondern Verschwendung von Ra-
keten)!

5. Sollte der Angriff erfolgreich ge-
wesen sein, erneut abspeichern und
anschliefend ganz normal weiter-
spielen.

6. Falls die Rakete nicht getroffen
hat, Speicherstand neu laden und
noch einmal die ‘Death Hand’ ab-
feuern.

7. Dieser Vorgang sollte so oft wie-
derholt werden, bis Thr davon {iber-
zeugt seid, ein lohnendes Ziel zer-
stort zu haben.

Natiirlich ist es auch moglich, zwei
Paléste zu bauen, da es einige Zeit
dauert, bis die Spezialwaffen wieder

verfiigbar sind. Aber Thr miifit dar-
auf achten, dafl jeder Palast und je-
der ‘Starport’ eine Energiemenge
von 80 bendtigt, sodaf Thrjedesmal
etwa eine ‘Windtrap’ zusitzlich
bauen miifit, um auch weiterhin die
notwendige Energie fiir die
Radaranlage zur Verfiigung zu ha-
ben. ‘Defend Walls’ sind nutzlos
und reine Geldverschwendung, da
sie den Gegner nur fiir einen sehr
kurzen Zeitraum aufhalten konnen
und relativ schnell vernichtet wer-
den. Sobald ‘Turrets’ oder auch
‘Rocket-Turrets’ verfiighar sind,
solltet Ihr einige genau dort plazie-
ren, wo sich die Hauptangriffszone
der Feinde befindet, die meistens in
der Richtung ist, in der die gegneri-
sche Basis liegt. Eine ‘Repair Facili-
ty’ solltet Thr ebenfalls sobald wie
moglich bauen, da dort (wie der
Name ja auch schon sagt) beschi-
digte Einheiten repariert werden,
was vor allem wichtig ist, wenn Thr
in Betracht zieht, die Feind-Basis
anzugreifen. Mit der Zeit solltet Ihr
einige ‘Carryalls’ bauen oder kau-
fen, die die ‘Harvester’ schneller be-
wegen konnen und beschédigte
Einheiten in die ‘Repair Facility’
bringen. ‘Ornithopter’ sind nutzlos,
da sie recht schnell von feindlichen
‘Rocket-Turrets’ abgeschossen wer-
den, konnen aber optimal zum Er-
kunden des Geldndes benutzt wer-
den. Wenn Thr die gegnerische Basis
angreift, diirft Thr nicht einfach alle
Einheiten auf die Basis losschicken,
dasie sonst von der Verteidigungsli-
nie und spéter von den ‘Turrets’ ver-
nichtet werden. Auflerdem solltet
Thr, wenn moglich, iber eine ‘Re-
pair Facility’ und einige ‘Carryalls’
verfiigen. Es istbesser, einige ‘Laun-
cher’, ‘Deviatoren’ oder ‘Sonic
Tanks' und andere Truppen
(‘Tanks’, ‘Siege Tanks', ‘Devasta-
toren’, ‘Quads’, ‘Trikes’) aufler
Reichweite der Verteidigungsan-
lagen und -einheiten in Linien zu

tig, daf Thr die ‘Turrets’ bzw.
‘Rocket-Turrets’ ausschaltet. In den
letzten drei bis vier Levels istes eben-
falls wichtig, dafl Thr so schnell wie
moglich ‘Rocket Turrets’ baut, um
die Angriffe, die sehr friih erfolgen,
erfolgreich abzuwehren. Dabei ist
zu beachten, daf Thr Eure Einhei-
ten an einem sicheren Ort abstellt,
damit sie nicht schon am Anfang
beschédigt oder gar zerstort werden.
Des weiteren solltet Thr, sobald Ihr
gegen die Harkonnen kdmpft, deren
Palast ausfindig machen und zer-
storen, da sie Euch sonst mit ihrer
‘Death Hand’ sehr schnell wichtige
Teile der Basis zerstoren konnen
und auch werden. Im letzten Level
solltet Thr so schnell wie moglich
den ‘Sardaukar-Palast’ zerstoren,
da dieser (wie auch der Palast der
Harkonnen) {iber die ‘Death Hand’
verfiigt.

Alle Dune 2-Anfinger, die wenig
Geld aber einen Hex-Editor haben,
kionnen bei einem abgespeicherten
Spielstand im relativen Sektor 0 alle
Bytes vom 9. bis 40. Byte nach der
Zeichenkette ‘PLYR’ in ‘FF’ umin-
dern. Damit werden alle ‘Spicesilos’
bis zum Rand aufgefiillt. ]

Markus Berger

Die effektivste Waffe gegen jede Art
von Fuftruppen stellt die ‘Spice-
Erntemaschine’ dar, denn mit ihr
konnen die gegnerischen Truppen
einfach ‘geerntet’ werden. Das geht
um einiges schneller, als sie miih-
sam abzuschiefsen. &

RobertSeguin

Amigianer aufgepafit! Um endlich
mal auf einem der heileren Ofen
reiten zu konnen, gibt es fiir das
Hauptmentifolgende PafSwirter: Il

formieren. Wenn ‘Turrets’ oder KlausVill
‘Rocket-Turrets’ vorhanden sind,

konnt Thr diese mit

Hilfe der Launcher | Maschine Code

zerstoren.  Einhei-

ten, die die Laun- | Panda 600 00000 00J00 102VS 21JUD
cher  angreifen, Panda 700 0000001591 00EG] 567HM
miiRt Thrmittelsan- | Banzai750 0000000J01 113BT 22KDP
derer Einheiten ver- Kamikaze 750 0000000R0ODO1 ?)VS SZRV‘i
nichten. Bevor IThr | Ferruci850 0000001420019GS475V0
die Einrichtungen Shuriken 1000 0000001421 109GS 448VN
angreift, ist es wich- Diablo 1000 0000001590 10EG] 5761K
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BunnyBricks

Wihrend des Spiels <Alt-Strg-N>
und die rechte <Shift>-Taste
driicken. Sogleich hoppelt das Ka-
ninchen in den n4chsten Abschnitt.
Wer nun statt auf <N> auf <L>
driickt, erhdlt zusitzliche Leben.
Um direkt zu einer der finf Welten
zu marschieren, ersetzt man <N>
durch <T> und tippt eine Zahl von
1 bis5.

KlausVill

Dalek Attack

Im Spiel gibt Doktor Who ROGER
MOORE AND OLIVER REED WERE
NEVER GOOD SINGERS (mit Leer-
zeichen) ein. Fortan konnen die
Daleks dem Doktor nichts mehr an-
haben; aber Vorsicht: ein Sturz von
einer Plattform endet nach wie vor
todlich! (Wenn der Cheat nicht
gleich funktioniert, einfach die
beiden Namen vertauschen oder
statt Roger Moore JAMES BOND
eingeben). [

Klaus Vill

Eyeof the Beholder 2

Wer beim Endkampf so seine Pro-
blemchen hat, sollte sich einmal die
folgende Taktik zu Herzen nehmen:
Dies ist ein Ausschnitt des letzten Le-
vels. Bei Bfangtman an, beid wartet
‘Dran Draggore’ auf uns. Andere
Monster gibt es hier keine. Nach-
dem man sidmtliche Schutzzauber
hat {iber sich ergehen lassen, offnet
man die Tir bei 4 und tritt einen
Schrittnach vorn. Ist ‘Dran Draggo-
re’ mit seinem Gefasel fertig,
schiefdt er sofort einen Feuerball ab.
Diesem kann man ausweichen, in-
dem man sich so schnell wie mog-
lich nach /. verdriickt. ‘Dran’ folgt
uns und bekommt dafiir zwei

NO

N
Ao

/8

Schldge ab. Von hier aus geht’s
schnell weiter nach Siiden zum
grofien Raum, denn sonst fangt er
wieder mit seiner Zauberei an. Im
Raum erwarten wir ‘Dran’ bei 2.
Sollte er bei 5. auftauchen, so mufl
man aufpassen, daf er nicht schon
von weitem seine unangenehmen
Zauber ausspricht. Also gegebenen-
falls nach 3. fliichten. Steht ‘Dran’
jetzt vor einem (7. ), zweimal schla-
gen und ab auf 2. (ohne
Blickrichtungswechsel!). ~ ‘Dran’
hat jetzt zwei Moglichkeiten: Geht
er nach 6., schlagen wir ihn zwei-
mal und ziehen wieder nach 3.,
geht er statt dessen nach 3., fliich-
tenwirnach 5., drehen uns umund
erwarten ihn (wieder auf Zauber
aufpassen!). Dieses Spielchen
(zwei Schldge verpassen und ab-
warten, was ‘Dran’ macht) 1aft
sich so lange fortfiihren, bis ‘Dran
Draggore’ besiegt ist. Spiter beim
Drachen geht man genauso vor.
Manchmal hat man nicht genii-
gend Zeit zum Schlagen, dann soll-
te man lieber auf die Schldge ver-
zichten und sofort ausweichen. Mit
etwas Gliick und Geschick kann
man so den Endkampf gewinnen,
ohne einen einzigen Hitpoint zu
verlieren. Es empfiehlt sich, den
Raum 2. bis 7. erst einmal anzu-
schauen, bevor man ‘Dran’ dorthin
lockt. i

RobertSeguin

Hier sind sie also, die lang erwar-
teten 99 Levelcodes zur Super Nin-
tendo Version:

01:

02: 01536
03: 01024
04: 03072
05: 03584
06: 02560
07: 02048
08: 06144
09: 06656
10: 07680
11: 07168
12: 05122
13: 05634
14: 04610
15: 04098
16: 12290
s 12802
18: 13826
19; 13314
20: 15362

a1
22:
23:
24:
25:
26
oL
28:
29:
30:
31
3%
33t
34:
35:

51
38:
a9

41:
42
43;

45:
46:
47:
48:
49;
50:
ar
S
Za
54:
55:
56:

58:
59:
60:
61:
62:
63:
64:
65:
606:
67:
68:
69:
70:
i8I
14
73
74:
it
76:
T
78:
79:
80:
81:
82:
83:

15878
14854
14342
10246
10758
11782
11270
09222
09734
08718
08206
24590
25102
26126
25614
27662
28174
27150
26638
30734
31246
32270
31758
29726
30238
29214
28702
20510
21022
22046
21534
23582
24094
23070
22558
18494
19006
20030
19518
17470
17982
16958
16510
16511
17023
18047
17535
19583
20095
19071
18559
22655
23167
24191
23679
21631
22143
21247
20735
28927
29439
30463
29951

84: 31999
85: 32511
86: 31487
87 30975
88: 26879
89: 27647
90: 28671
91: 28159
02: 26111
93: 26623
04: 25599
95: 25087
96: 08703
97: 09215
08: 10239
99: 09727
100: 44543

&

Stefan Kogler

O

Auch hier haben sich wieder kleine
Cheats versteckt, die Nils Ditthren-
ner gefunden hat.

<F10><W> = Warp Zone fiir die
Auswahl des gewiinschten Levels
<F10>< E> = Level beenden (it
Fabne)

<Fl0><I> = 3000 Punkte, 99
Schiisse, alle Schliissel und Items
<F10><P> = 1Zusatzleben
<F10><S> = ‘Slowdown’ (Ge-
schwindigkeitwird verringert)
<F10><D> = Demo von be-
liebigem Level

<F10><G> = ‘God’-Modus (Spie-
lerwird unverwundbar)
<Fl0><J> = ‘Jump’-Modus
(Hochspringen und Fliegen, wenn
Feuerknopf (<Strg>) gedriickt)
<F10><B> = Border Colour
(dient zum Verdndern der Randfar-
ben)

<F10><N> = Bewegungsfreiheit
(Mauern und Winde konnen pas-
siertwerden) B

Batmun—TheRevenge Of
The Joker

Die Levelcodes auf dem Mega Drive
lauten:

1.1 6020
1.2 7822
1.3 7821
2 8766
23 8756
3.1 6101
3.2 1047



4.1 1880
4.2 5278
5.1 1168
5.2 7604
6.1 0021
6.2 7511
7 1004

Die Action Replay-Parameter fiir
unendlich viel Energie sind
SEF3FF 60008 i

Markus Hoger

Sonic The Hedgehog

Was ist ein Mega Drive schon ohne

~ Action Replay? Was Sonic 2 ohne

Freezer-Adressen?

$FFFFB 10007 Super Sonic (50

Ringe einsammeln und hoch-

springen!)

SFFFFD 00001 Levelselect (im Ti-

telbild A gedriickt halten und

starten)

$FFF76 20001 Super Speed (Sonic

kann nun aus dem Stand heraus

High Speed laufen)

FFFE2 100FFViele, ganz, ganzvie-

leRinge. L]
Fabian Dihla

Sunset Riders

Bei der Adresse SFFB09 90001
kann man fiir Player 1 unendlich
viele Leben einstellen. I

Fabian Doble

Historyline 1914-1918(P0)

Wenn man ein Level aus dem 2-
Spieler-Modus gegen den Computer
spielen will, gibt man zunéchst das
Passwortein (s. Handbuch) und 4n-
dert anschlieffend im Menii “Spiel-
werte” Spieler zwei von “Mensch”
in “Computer”. (Y

MarcoSchinbeck

Streets Of Ruge 2

Alle Mega Drive-Anwender, die
ihrem Spieler zu unendlich viel En-
ergie verhelfen méchten, sollten bei
$FFEF8 10068 ein wenig herum-

Fabian Dihle

x experimentieren. =

6@93

Sleepwalker

Oberschummler Zars Teichmann
hat wieder zugeschlagen, oder bes-
serzugefreezed, und prisentiert uns
heute die Freezer-Adresse fiir die An-
zahlderLeben. Sielautet;: $125. M

Wer schnell zu Geld kommen
mochté, konnteves ja mal mit fol-
gendem Tip probieren:
Unsere Helden begeben sich nach
Phexcaer und werden nun zu klei-
nen Kapitalisten: Im Westen von
Phexcaer (beim Spielhaus und bei
dem Gasthaus Phex Sieben Him-
mel) gibt es jeden Tag einen Markt,
auf dem alle Waren zu absoluten
Tiefstpreisen angeboten werden.
Unsere Helden kaufen hier soviel
ein, wie sie nur tragen konnen. (Am
vorteilhaftesten sind die Phiolen
und Krduler beim Gewiirzhdnd-
ler, da sie nicht so schwer sind).
Bepackt mit den gerade erst erwor-
benen Kostlichkeiten begeben sie
sich nun zum ostlichen Markt von
Phexcaer und verkaufen dort wie-
der. Sogar ohne mit dem jeweiligen
Handler zu feilschen, bekommt die
Gruppe das Doppelte des ausgege-
benen Geldes zuriick. Wiederholt
man diese Prozedur, so ist es ohne
groReren Aufwand moglich, mit ei-
nem Kapital von mehr als 5000 Du-
katendurch die Gegend zu ziehen.
]
Lars Teichmann

TRANSPLANT

InderKiirze liegt die Wiirze, deshalb
auch hier nur ganz kurz die 199 Le-
velcodes zum AMIGA-Transplant;

Levelcode:

1 FDNGFLK]JI
2 GEBASAEDW
3 CETFSHLTY
4 CQUEYNXGY
5 CQUEYNXCY
6 CFIYESNGG
7 COIYJSMQK
8 BOHLJJRAZ
9 BMKLTAUWX
10 BMKLTFTGV
11 BPJLXLSCZ
12 DERSRCDZT
13 EPELFPYVV
14 EPFLFETFP

15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33

35
36
37
38
39
40
41
42
43
4
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
04
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
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BMLLHHOLM
DNJAUMHFQ
DMJAOFKVG
CBVGYXNNC
IRTCKDQOG
ITIWGSGWM
LECXXTBOK
LPODKYXEZ
LFCXEYPY]
HBHJWHMET
HBGJWXBQX
HBHITCYOV
GRSPAMGMB
GDUPJEFK]
GDTPHSIOB
GDTPQZHUL
GATPTXGCD
[GVBUFNER
IGVBSEMIR
LGPCHVBW]
HKWWSGMUP
HLXWSPPEB
HXXWTMOKP
HXYWSBJU]
HTXWHRMSR
HJKCBISGP
GTWJFBECY
GTWIEQZMP
GWVIIWYIT
GXXJVCBCT
GXXJTCAGT
GLXIZKZKD
JIQTRYWWX
HIVXRIVGB
IUJRSOIMV
[JROTHUT
HXWSTQQG]
HIXSRYSGZ
HUXSSWSMN
HXXSVHQCP
HIXSRYSGZ
GUJZUMAIJ
GIVFPEMKP
GIVFOKKUN
GIVFPKKKN
GIWFYVMQL
GIWFZVMGL
GIXFZAKG]
GIXFZAKG]
HCVPNIEGD
HCVPNIEWD
HCVPXNCCB
HCVPXKCSP
HCWPXTECB
KCPQNRYMN
KCPQNWWGL
KCQPXYWSX
JCPCXEOCD
GCVCNICWD
GCVCNKAGP
GCVCXNASB
GCWCXVCCN
GCWCXVCSN

Artikel

PC

ATA.C.

Alone in the Dark
Amazone
Comanche

Curse of Enchantia
Cyberrace

Dune

F1-Grand Prix
History Line (14-18)
Humans

Indy 4

Inca

Jonathan

KGB

Lemings 2

Mantis

Quest for Glory Il
Risky Woods
Space Hulk
Shadow of t. Comet
Strike Commander
SC.-Spech Pack
Task Force 1942
Transarctica

The Leg. Of Kyran.
Ultima VIl

X-Wing

Amiga

Aquatic Games
B.C.-Kid

Chuck Rock 2
Chaos Engine
Das Schwarze Auge
(Schicksking.) 1MB!
History-Line (14-18)
Humans

Human Race

Indy 4

Jonathan

KGB

Lords of Time
Lemings 2
Mottrhead

No Second Prize
Nicky Boom

Pinball Fantasies
Premiere

Road Rash
Transarctica

The Leg. of Kyran.
Wing Commander
Zool

unsere AGB

Preisanderungen, Druckfehler und
Irrtimer vorbehalten, es gelten

> 03321/34494

Preis

44,95
62.95

Easy-Soft

K. Reitz & S. Engelhardt
Str. der DSF 1a
0-1550 Nauen




Secret Service

78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
)
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140

80

GCXCXAACL
GCWCXXASZ
HCVQNIKGB
HCVQNFKWP
HCVQXMICZ
HCVQXMISZ
KCQRNTEGX
KCQRNREWL
KCQRNWCG]
KCQRXYCSV
GCVDNIAGB
GCVDNIAWB
GCVCXMYCZ
JCPDNLSWL
JCODNTUGX
JCQDNRUWL
JCQDNWSG]
GCXCNAYW]
HIVPYIEQD
HIVPZFEGR
HIVPONCUB
HIVPPKCKP
HIWPYVEQN
HIWPZVEHN
HIXPYACQL
HIXPZACGL
GIVBYIUQD
GIVBPIUKD
GIVBONSUB
GIVBPNSKB
GIWBOVUUN
GIWBPVUKN
GIXBOASUL
GIWBPXSKZ
HIVQOFKUP
HIVQPFKKP
HIVQYMIQZ
HIVQZMIGZ
HIWQYVKQL
HIWQZSKGZ
KIQROYCUY
HIXQPATK]
GIVDOIAUB
GIVDPFAKP
GIVCYMYQZ
TCWUVISWB
JIODOTUUX
GIWDPVAKL
GIXCOAYU]
GIXCPAYK]
TCVUMISAD
TCVUMFSQR
TCVUVNQWB
TCVUMNQMB
TCWUVTSWB
WCQVMRMON
TCXUMAQAL
TCWUMXQQZ
SCYHVIIWD
VCPIMGCQP
VCPIMJAAB
VCPIWLAMN
SCWHMVIAN

141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191

192

193
194
195
196
197
198
199

SCWHMVIQN
SCWHMXGAZ
SCXHMAGQL
TCVWMFYAP
TCWMIYQB
TCVWMKWAN
TCVWMMW(Z
TCWVMVYAL
TCWVMVYQL
TCXVMAWA]
TCXVMAWQ]
SCVIMIOAB
SCVIMIOQB
SCVIMMMAZ
SCVIWMMMZ
SCWIMS0QZ
SCWIMSOQZ
SCXIMAMAJ
SCXIMAMOQ)]
TIVUNISOD
TIVUNNQOB
TIVUONQEB
TIWUNTSOB
TIWUYTSAB
TIXUNAQOL
TIXUOAQEL
SIVHXTIKD
SIHHOIIED
SIVEINNGOB
SIVHONGEB
SIWHNVION
SIWHOVIEN
SIXHNAGOL
SIXHOAGEL
TIVVNIYOB
TIVOIYEB
TIVVOIYEB
TIVVOMWEZ
TIWVNVYOL
TIWVOSYEZ
TIXVNAWO]
TIXVOAWE]
SIVINIOOB
SIVIOIOEB
SIVINMMDZ
SIVIOMMEZ
SIWINVOOL
SIWIOVOEL
SIXINAMOJ
SIXIOAME]
TCVSMIGAD
TCVSMIGQD
TCVSMNEAB
TCVSMNEQB
TCWSMTGAB
TCWSMVGON
TCXSMAEAL
TCXSMAEQL
HCVRNIQGD

Andreas Guski

Gerade erst getestet, und hier
kommt auch schon der erste Tip,
wie man sich als Raumjager-As alle
Battle-Patches fiir historische Mis-
sionen verschaffen und jedebeliebi-
ge Mission der ‘Tours of Duty’ spie-
lenkann:

Man bendtigt (wie sollte es auch
anders sein) einen Diskeditor und
editiert die Datei XXX.PLT. Um die
historischen Missionen als vollen-
det zu deklarieren und das jeweilige
Baitle-Patch erscheinen zu lassen,
editiert man folgende HEX-Codes:

0220: XX XX XX XX XX XX 0000—-00
00000000000000

0230: YYYYYYYYYYYY0000—0000
000000000000

0240: AAAAAAAAAAAA 00000000
000000000000

Die mit X, Y und A versehenen Posi-
tionen stellen je eine komplette
historische Mission dar. X steht fiir
X-Wing-,Y fiir Y-Wing- und Afiir A-
Wing-Missionen. Um eine Mission
fiir vollendet zu erkldren, gibt man
den Wert ‘01h’ ein, um sie als
unvollendet zu deklarieren ‘005h .

Editieren der ‘Tours of Duty’:

Zuerst editiert man die Positionen
2E00,2E01, 2E02 auf ‘0h1’, umalle
Touren als ‘active’ erscheinen zu
lassen. Anschlieffend editiert man

folgende Positionen:
e e
P -
B o
[ 7.
B e
o
B e
(£ 2 1)
- o
— By e
= M o
L = St 47
o
b= e
 an HEC 1= R
o c
o ot s
oo < -
= o
O Ok b=
- o
«—~ 8 ==
Ee = [ )
[V S e
- e oo
et £ 0e oo
e e
L e L=l
% L0 oo
g > o
U o
e oo
& O
e oo
L] oo
= e
U2 e -
@ (=] < O 4
b B =
- 3 — od =
o =+ =
B =}
= - & kK O
o] o an— - N
{ ] o
ve b =

Tour I

02E0
02F0

Das Paar Al und A2 ist fiir die 7our
I’ zustindig, B1 und B2 fiir Tour I
und C1 und C2 folglich fiir 7our

1" Indie mit A1, A2, B1, B2, C1, C2

versehenen Positionen werden fol-
gende Werteeingetragen:

WertAl,B1,Cl1 00 01 02

03 04 05
WertA2, B2, C2 01 02 03
04 05 06
Missioncompleted 1 2 3
4 5 6
WertAl,B1,C1 06 07 08
09 10 11
WertA2,B2,C2 07 08 09
0A 0B 0C
Missioncompleted 7 8 9
10 11 12

Tour [ und IT besitzen je nur 12 Mis-
sionen, TourI1Thingegen 14

WertAl,B1,C1 12 13
WertA2, B2, C2 0D OE
Missioncompleted 13 14

So kann man nun jede Mission
iiberspringen, also z.B. solche, die
sehr schwer und kaum zu schaffen
sind, oder aber alle Missionen in der
Auswahl der historischen Missionen
abrufen und spielen. Auch die Zwi-
schensequenzen konnen so ange-
schautwerden. |

Stefan Kaiser

Sollte wihrend einer Mission ein-
mal die Munition ausgehen, so
driickt man einfach <Strg-R>, und
schon ist man wieder bis auf die
Zahne bewaffnet, =/

Sebastian Schneider

Wenn man bei diesem Spiel schon
sehr viel herumgekommen ist, soll-
te man einmal in das Unterver-

zeichnis DSA\TEMP gehen. Dort be- -

finden sich (normalerweise) sechs
Nichtspielercharaktere, die man an
der Endung .NSC erkennt. Diese
sollte man nun in das Verzeichnis
DSA kopieren und umbenennen.
Der Name des jeweiligen Helden
darf allerdings nicht verandert wer-
den! Das einzige, was man umbe-
nennen muf, ist die Endung .NSC
zu.CHR. Wenn man das Spiel nun
neu startet und sich die Helden-
gruppe aussucht, kann man jetzt
mit den Nichtspielercharakteren

6@93



Mehr Erfolg mit
Windows-Software

WinAdreva V3.0 - CADEWVBIPROJEKTE\WINADR\S2081 HNTEST.WAD ﬂ WinHaushalt - CAWINDOWSIHAUSHALTYHORST.DB, Buchungsjahr 1392 EE
Datel Bearbeiten Selekfion Opti Hilfe! in:l Hearbelten Einrichten  Sortierung  Abschiull  Hille

Buchen.,
) | s rsar 2]

Beleg: [1] | Betrag: [600.- | Vorgang: @ Ausgabe
O Einnahme

Datensatzra.: 1 [ Selektion aktiv

e - —
i = —
——

Nummer: |15 Text:  |Miete

Voiname:

g S CH T

| strompwasser

Telefon

Bank Thomas

Ansp.Part: [Hom Meier ] Telefon: | ] atvers. [Hafipfiichtvers.| Unfallvers. Bank Frauke
""rrSd’lm | F.ﬁx:[ I Teber -...-L.' e Kiz-Versich

StraBe/Posti.: [Fuldser Str. 6 ] Telex ] Belrige | Lebensmittel

LKZ-PLZ-Ont: [w |[ 3440 |[ESCHWEGE ] . Kredite Benzinjtil

Zejtschrifien

Bemerkung
Zpitschuiften ASM und DDS-Shareware

Software Preiswert & Gut

atur | RAeparaturen

Haus Heizung
. | Taschengeld

WinAdreva 3.0 komplett . WinHaushalt komplett

WinCopy komplett

Endzeltvision.
Der ehemalige Polizist Max Ruckatansky hat durch einen

M kaputten Welt, seine Familie, vertoren. Er wird zum — - -~
absoluten Einzelglinger, der versucht, sich hart aber gerecht T TN AL TR

John Miller/ Mel Gibson

WinPhila komplett v linVide ." / WinCopy komplett

Die praxiserprobte Briefmarkel ; cetten kopieren leicht gemacht

Die umfangreichen Erfahrungen ¢ines passionies Mit diesem Programm kopieren und formatieren Sie Thre Dis-
kensammlers stecken in dieserm Programm, das ketten schnell und einfach. Bequemer geht's nicht:

gen wird: _ ® freie Bereiche werden wahlweise nicht kopier: ® flexible
m Erfassung nach Kategorien der Standard-Kataloge (Michel. / Handhabung der Formate m Ablegen von Disketteninhalten als
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Secret Service

weiterspielen, die von der dritten bis
zurneunten Stufe vorliegen.

Ein weiterer Tip:
Nachdem man sich eine Helden-
gruppe erschaffen hat, sollte man die-
se abspeichern (Rlingt einleuch-
tend). Danach durchsucht man die
Datei mit einem Diskeditor, bis man
auf den Namen eines der Helden stoft.
Man mufd von dort an nurnoch bis zur
25. Stelle zihlen und den Wert dort in
6E umwandeln. Auf die gleiche Art
und Weise verfahrt man mit der 26.
und 29. Stelle. Nach dieser Verdn-
derung hat man so viele Abenteuer-
punkte, daf$ der Held in die 20. Stufe
erhoben wird. (Eine kleine Vorbe-
merkung am Rande: Einen Helden
von der 1. in die 20. Stufe zu erbe-
ben, dauert in der Regel 20-50 Mi-
nuten, und man kann zwischen-
durchnichtabspeichern!). L]
Sebastian Schneider

Man sollte als Kdmpfer immer Hag-
gar wihlen, da dieser die besten
Tritte und den besonderen Griff be-
herrscht (mittels Knopfdruck und
Joystick nach unten). Das Spiel
moglichst allein spielen, da der Mit-
spieler meistens nur im Weg steht
und die niitzlichen ‘Credits’ raubt.
Am besten ist es, werin Haggar im-
mer nur seinen besonderen Griff be-
nutzt. (EineAusnabmesstellen hier
der dicke ‘Bill Bull’ und der jewei-
lige Endgegnerdar).

Wenn Haggar zum Bildschirmende
geht, um moglicherweise zum
n7ichsten Gegner zu kommen, sollte
er stets zur Seite springen, um dem
iiberraschten Gegner schnell einen
Tritt verpassen zu konnen. Aufer-
dem sollte Haggar, sofern es mog-
lich ist, eine Eisenstange als Waffe
einsetzen, damiterdie Problemgeg-
ner besser fertigmachen kann. Mes-
ser sollten grundsitzlich vorneweg
geworfen werden, denn sie konnen
beim Endgegner wieder eingesam-
meltwerden.

Wihrend der Bonusrunde mit dem
Auto muf§ man das Auto zertriim-
mern. Sollte das Wort ‘Perfect’ am
Bildschirm erscheint, einfach wei-
ter auf dasAutoschlagen, denn man
kann dadurch Punkte sammeln.
Beim Endgegner sollte man immer
versuchen, mit dem Rollstuhl in
Kontakt zu bleiben, da der Endgeg-
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ner uns sonst mit seinen Pfeilen
festnagelt.
In der Runde, in der das Feuer den
Weg blockiert, sollte Haggar zuerst
die Gegner ins Feuer schubsen, be-
vor er dann selbst hindurchgeht. In
dem Level, wo die Kronleuchter
‘vom Himmel’ fallen, sollte Haggar
am oberen Rand vorbeilaufen, bis
die Leuchter gefallen sind. Wer in
der Sache getibt ist, kann solange
warten, bis sich ein Gegner unter-
halb eines Kronleuchters befindet.
Wenn man das Spiel trotzdem zu
zweit spielen mochte: Der zweite
Spieler sollte Cody wihlen. Wenn
einer der beiden seine drei Leben
verloren hat, sollte dieser auf den
anderen Spieler warten, bevor er
den Feuerknopf driickt, um wieder
ins Leben zuriickgeholt zu werden.
Man vergeudet sonst unnotig ‘Cre-
dits’.
Wer bei dem Spiel tiberhaupt keine
Lust dazu hat, irgendwann auf der
Strecke zu bleiben, sollte immer
wieder auf die HELP-Taste driicken,
sobald der Vorspann erscheint und
diese Prozedur solange wiederho-
len, bis Haggar den Bildschirm
einschaltet. BA]
Marek Schmidlt

Wer seine Piloten wieder zum Leben

erwecken oder seine Jets vom Flug-

zeugfriedhof zurtickholen mochte,

sollte mit einem Diskeditor folgen-

deWerte verdndern:

1. Istein Pilot verstorben, so steht in

der entsprechenden Datei (sa-

ved0.com) folgende Zeile:

Smiley(HEX=01)...<Name des Pi-

loten>

Hier mufd man lediglich den Smiley

(HEX=01) um 2 Stellen ndher an

den Namen ziehen, und schon er-

freut sich der Pilot wieder bester

Gesundheit. (Fin Punkt hat hier

tibrigens den HEX-Code 00).

2. Ein zerstorter Chopper hat fol-

gende Anordnung;

.s <Namedes Flugzeugs>

Diese Zeile kann folgendermafen

manipuliertwerden:

Smiley.s <Name des Flugzeugs> H
Sebastian Verstege

Daughter of Serpents

Oliver Runge aus Wellmitz hat es
geschafft und présentiert uns hier

seine Komplettlosung, Also nichts
wie ran an die Kiste und ab geht's.

Zu Beginn des Spieles habt Ihr die
Moglichkeit, zwischen mehreren
Charakteren zu entscheiden. Die
Wahl des entsprechenden Charak-
ters beeinfluflt allerdings nur ge-
ringfiigig den Losungsweg. Sofort
nach der Ankunft im ‘Savoy Hotel’
begebt Ihr Euch zur Rezeption. Hier
erhaltet Ihr einen Brief, der besagt,
daR Thr schleunigst den Professor
im Museum aufsuchen solltet. Ein
kleiner Blick in den Stadtplan verrit
Euch, wosich das Museum befindet.
Dort angekommen, sucht Thr das
Biiro des Professors auf. Nach einer
kleinen Unterredung mit ihm er-
haltet Thr auch prompt Euren ersten
Auftrag.

Nichster Anlaufpunkt ist der
Polizeichef ‘Cameron’. Auch hier
hilft der Blick in den Stadtplan.
Wihrend der Unterhaltung mitdem
Polizeichef werdet Thr iiber einige
sehr interessante Dinge informiert.
Des weiteren erhaltet Thr einen Auf-
trag, den IThr natiirlich annehmt.
Im Zusammenhang mit diesem
Auftrag vereinbart Thr ein Treffen
mit der Frau, iiber die [hr zuvor in-
formiert wurdet. Danach begebt Ihr
Euch zum ‘Café’, wo Thr von einem
Angestellten besonders freundlich
begriifft werdet. Thr setzt Euch an
den freien Tisch und bestellt Kaftee
und Kuchen, wie das in einem Café
haltso iiblich ist. Nach dem Verzehr
dieser Kostlichkeiten taucht eine
Person namens ‘Ariadne Elytis” auf,
mit der Ihr Euch unterhaltet. Sie
verspricht, eine Nachricht beim
Portier im ‘Savoy Hotel’ zu hinter-
lassen. Daraufhin kehrt Thr zuriick
ins Hotel und gehtin Euer Zimmer.
Am nidchsten Morgen schaut IThr
beim Portier vorbei, um nachzufra-
gen, ob die versprochene Nachricht
eingetroffen ist, was dann auch der
Fall ist. Ariadne hat ihr Versprechen
eingehalten. Die Botschaft nehmt
Thr mit und fahrt noch einmal zum
Professor ins Museum, um ihn iiber
den neuesten Stand der Ermittlun-
gen 7u informieren. Jetzt wieder
zuriick ins Hotel und ab in die Bar.
Gliicklicherweise findet Thr auch ir-
gendwo einen freien Tisch, an den
Thr Euch dann setzt. Und wie es der
7Zufall eben will, trefft Thr noch dazu
auf Ariadne, der Thr zu verstehen
gebt, dafd Thr Euch den Deal (das
Geschdft) leisten kor t.

Nach dem erfolgreich verlaufenen
Gespriich begebt Thr Euch zu dem
Laden von ‘T. Cook’. Hier findet [hr
einen Brief vor, in dem die geforder-
te Summe fiir das Geschaft vermerkt
ist. Diesen Brief schickt der Ange-
stellte ins Hotel. Nun wieder zurtick
auf einen Drink in die Hotelbar. Bis
zum vereinbarten Treffen mitAriad-
ne st es jedoch noch ein ganz scho-
nes Weilchen. Um das lange Warten
zuverkiirzen, klickt Ihrdie Uhriiber
dem Barkeeper an.

Piinktlich um 6.00 Uhr erblickt Thr
Ariadne. Nachdem IThr Euch zur ihr
gesellt habt, fragt sie Euch, ob Ihr
tiber den vereinbarten Betrag ver-
fiigt. Bevor Ihr nun allerdings
weiterschwatzt, miifSt Thr kurz zum
Portier und den besagten Schein
einziehen. Wenn Thr wieder bei
Ariadne seid, wird sie auf eine Statue
deuten. Ariadnes Forderung nach
dem Kreditbrief gebt Ihr nach. Kurz
darauf erscheint der Polizeichef Ca-
meron, um Ariadne zu verhaften.
Der Bitte des Polizeichefs, ihm den
Kreditbrief zu zeigen, kommt Thr
ebenfalls nach. Camerons Einla-
dung, erneut den Professor aufzu-

suchen, nehmt Ihr dankend an. -

Auch jetzt versorgt Euch der Profes-
sor wiederum mit wichtigen Infor-
mationen, aber Euer Gesprach wird
kurz unterbrochen, da Cameron zu
einem wichtigen Einsatz berufen
wird. Danach setzt der Prof. seine
Unterhaltung mit Euch fort. Plotz-
lich beginnt die Lampe zu flattern,

und ein geheimnisvolles Licht er- ~
scheint aus dem Vorraum. Um die-

sen seltsamen Zustdnden auf den
Grund zu gehen, betretet Thr den
Vorraum. Eine dgyptische Gottheit
erscheint, die Euch sogleich mit in
die Katakomben nimmt...

Aus Eurer Ohnmacht erwacht,
macht Thr Euch auf den Weg zum
Hotel. Hier werdet Thr vom Portier
darauf hingewiesen, daf§ Ihr von
Cameron erwartet werdet. Der er-
zihlt Fuch, daf Ariadne ver-
schwunden ist und daf§ ein Ange-
stellter ermordet wurde. An-
schliefend miifdt Thr noch einmal
kurz beim Portier vorbei. Von dort
aus geht Thr in ‘T. Cook’s Laden’
und bucht eine Schiffahrt zuriick
nach England.

Wieder im Hotel angekommen,
héndigt Euch der Portier einen Brief
von einem Agypter aus. Daraufhin
sucht Ihr das Café auf, wo Thr auf

6@93
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diesen Agypter stoft. Er fithrt Euch
zu einem geheimen Raum, wo Ihr
der entflohenen Ariadne wiederbe-
gegnet. Ariadne versucht, Euch von
ihrer Unschuld zu tiberzeugen und
bietet EuchsogarihreHilfe an.
Nach  dieser  anstrengenden
Unterhaltung kehrt Thr zurtick ins
Hotel, um eine Miitze voll Schlaf zu
nehmen. Frisch und ausgeruht
macht Thr Euch am néchsten Mor-
gen auf den Weg in die Katakom-
ben. Leider bleibt Eure Suche nach
moglichen Indizien erfolglos, also
begebt Thr Euch kurzerhand ins
Café. Ein weiteres Mal werdet Ihr zu
Ariadne gefiihrt, die heute schon
sehr viel mehr zu berichten weif.
Unter anderem erwahnt sie einen
Geist, den man angeblich be-
schworen muf.

Kurze Zeit spiter ftihrt sie Euch zu
einem Friedhof, wo Thr zusammen
mit Ariadne und einem Bedienste-
ten eine Grabkammer betretet. An
diesem Ort beginnt Ariadne mit der
Beschwirung des Geistes und wird
Euch bald auffordern, bestimmte
Essenzen ins Feuer zu werfen, Dabei
ist die richtige Reihenfolge unbe-
dingt einzuhalten: Rot, Gelb,
Schwarz. Schlieflich erscheint der
Geist auch und erzéhlt einige inter-
essante Tatsachen.

Nach dieser etwas unheimlichen
Begegnung landet [hr im Keller des
Cafés, von wo aus Ihr direkt das
Biiro aufsucht. Auf dem Schreib-
tisch liegen wichtige Dokumente,
diedie Kontakte des Angestellten zur
Drogenszene beweisen. Diese Doku-
mente miiflt Thr unverziiglich be-
schlagnahmen. Im unteren Teil des
Kellers nehmt Ihr die Bodenplatten
etwas genauer in Augenschein. Dar-
aufhin findet Ihr ein Seil, welches
Thr natiirlich mitnehmt. Jetzt ver-
schiebt Ihr die Platte in der Mitte des
Raumes, wodurch ein geheimer
Mechanismus aktiviert wird und
sich eine Tiir offnet. Anschlieflend
befestigt Ihr das Seil an der linken,
unteren Siule. Vor dem Stuhl findet
Threin weiteres Stiickchen Seil. Nun
konnt Thr den Geheimgang hin-
unterklettern.

Unten erwartet Euch der Angestell-
te, der den Vorschlag macht, weiter
in das Gewolbe vorzudringen. Da
Ihr diesem Vorschlag nichts
entgegenzubringen habt, geht Ihr
weiter. In dem Raum mit dem en-
gen Tunnel lafSt Thr ‘Abdul’ sicher-
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heitshalber den Vortritt. Thr seht
Euch wihrenddessen ein wenig im
Raum um und findet unter ein paar
Steinen etwas Pulver und eine Pfei-
fe. Nachdem Abdul verschwunden
ist, klettert Thr ebenfalls durch den
engen Tunnel. Im néchsten Raum
stofét Thr auf einen Toten —es ist Ab-
dul! Auf Ariadnes Rat hin zieht Thr
Euch zuriick in Richtung Vorraum,
wo Lhr Ariadne erneut um einen Rat
bittet. Sie teilt Euch ihre haarstriu-
benden Theorien tiber Abduls Tod
mit, woraufhin Ihr Euch noch ein-
mal zu diesem Raum begebt, in
dem Abdul sein Leben fiir Euch hat
lassen miissen. Jetzt findet Ariadne
endlich den Grund fiir Abduls
plétzliches Ableben.

Kurz darauf erscheint ein Geist, den
Thr allerdings mit etwas Drill dazu
zwingen konnt, Euch passieren zu
lassen. Nun tastet Thr Euch weiter in
der Hohle entlang, bis Thr schlief-
lich in einen weiteren Vorraum ge-
langt. Dort befinden sich, versteckt
hinter den Kleidern, eine Linse und
ein Buch. Beide Gegenstinde solltet
Thr unbedingt in Euer Inventar
{ibernehmen. AnschlieRend schaut
Thr Euch noch ein wenig im Tempel
um. Damit wére Eure Arbeit in den
Katakomben abgeschlossen.

Begebt Euch also wieder zuriick ins
Café, wo Thr Ariadne das Buch iiber-
reicht, welches Thr im Tempel
gefunden habt. Mit ihrer Hilfe
konnt Thr den Inhalt des Buches
iibersetzen. Wahrenddessen er-
wihnt Ariadne auch eine ‘Solar
Disk’, die man laut Aussagen des
Buches mit der gefundenen Linse
6ffnen kann. Die ‘Solar Disk’ befin-
detsich inden Katakomben. Aus pu-
rer Neugier probiert Thr die Sache
mit der Linse aus, doch trotz mehr-
maliger Versuche bleibt Euer Vorha-
ben erfolglos. Da hilft alles nichts,
Thr miifdt Ariadne ein weiteres, und
hoffentlich letztes Mal um Hilfe bit-
ten.

Sie befindet sich im Café im hinte-
ren Raum. Im Regal an der Wand
entdeckt Thr einen Geheimknopf,
den Ariadne bereits erwdhnt hatte.
Nach Betitigung dieses Knopfes off-
net sich eine Tiir, hinter der sich
schon wieder einmal Ariadne ver-
birgt. Bs folgt eine kleine Unterre-
dung, nach der Thr automatisch im
Tempel landet. Nun seid Thr in Be-
sitz des ‘Seal of Salomon’. Es er-
scheintein Geist, den Thrdazu zwin-

gen miift, den Weg frei zu machen,
Den niichsten Geist befreit Thr. Im
Tempel findet inzwischen eine
schwarze Messe statt. Eine Teilneh-
merin dieser Messe ist die Hoheprie-
sterin. Nun zeigt sich der von Euch
befreite Geist als besonders hilfreich
und zerstort die dunklen Médchte.
Fiir Euch heifit es jetzt Zurlickleh-
nen und Entspannen, denn Eure
Mission isterfiillt... i)

Hier sind noch einige Tips, die nicht
nur fiir das Grundprogramm gel-
ten, sondern auch fiir die Zusatzdis-
kette noch Bedeutung haben.

Waffen —The Megabane

Der Weg zu zwei besonderen Waffen
sei hier kurz beschrieben. Als erstes
eine Klinge namens Megabane su-
chen. Von ihr sollen angeblich zwei
Exemplareexistieren. Daserste liegt
in Serpent'’s Hold hinter Gittern —
zusammen mit einigen anderen
magischen Waffen, die allerdings
hiufiger vorkommen. Auf legale
Weise, d.h. ohne Menschen zu téten,
ist diese Megabane allerdings nicht
zuhaben.

Eine zweite Klinge liegt in Sfonega-
fe, dem alten Turm der Shadow-
lords. Dieser ist allerdings von ei-
nem riesigen Sumpf umgeben. Also
stattet man seine Party zuerst ein-
mal mit ‘Swampboots’ aus. Wie aus
der dem Avatar am Anfang mitgege-
benen Karte ersichtlich ist, liegt der
Sumpf zwischen Minoc und Pauws,
westlich der grofen Wiiste. Ein Weg
fiihrt durch ihn hindurch, und ein
Fluf flieSt von Norden, vom Meer
aus, in das Sumpfgebiet. Man geht
an der Ostseite des Sumnpfes so lange
entlang, bis man nordlich zum
Fluf kommt. Nun geht man lang-
sam wieder zuriick, also an der
rechten Seite des Sumpfes entlang,
bis man auf einen diinnen Pfad
(den man tibrigens leicht tiberse-
hen kann) und einige Bretter im
Sumpf st6f3t. Die Pfade und Bretter
sind begehbar, allerdings funktio-
niert die ‘Doppelklick-Rechts-
Funktion’ nicht. Nun bahnt man
sich seinen Weg ins Innere des
Sumpfes. Dabei muf man oft
Schleifen und andere Kunstfiguren
laufen, um voranzukommen.
SchliefSlich stoft die Party auf eine

Briicke, die auf der anderen Seite des
Turmes liegt. Dieser ist von Skelet-
ten bewacht! Sind selbige beseitigt,
findet man ein Buch mit der Turm-
chronik, einige ‘Red Potions” und —
die Megabane! Wer sich nun den
Weg zuriick ersparen will, der sollte
den ‘Help-Spell’ zaubern.

Waffen—The Death Scythe

Von der Todessense (Death Scythe)
existiert (zumindest offiziell) nur
ein Exemplar. Man findet es auf der
Felseninsel auf der Zusatzdiskette
“The Forge of Virtue’, und zwar beim
“Test of Love’ (wie seltsam...). Hin-
ter dem grofen Stein, auf dem der
Baum des Lebens wichst, befindet
sich ein Hebel. Dieser ist fast nicht
sichtbar, lediglich die Spitze ist als
kleines, graubraunes Viereck an der
rechten Seite des Felsens zu erken-
nen. Diesen legt der Avatar (Dop-
pelklick-Links) um. Im Gang im
Norden offnet sich nun eine Ge-
heimtiir, hinter der man, indem
man durch die Dunkelheit geht, ei-
nen Geheimraum findet. Hier findet
man eine Leiche, die sieben Glas-
schwerter bei sich hat, einen ‘Fire-
doom-Staff’ und die versprochene
Todessense, die jeden Gegner mit
nureinem Schlagerledigt.

Das Schwarze Kreuz

Mitten im Dschungel, nordlich des
Shrine of Sacrifice in der Wiiste, be-
findet sich das schwarze Kreuz, der
Focus des Guardians, der sich hier
mit seinem wahren Namen (aller-
dings reickwdrls) meldet.

Unbekannte Dinge

Bei Ultima VII gibt es einige Rau-
me, die gar nicht fiir Spieleraugen
gedacht sind, sondern lediglich im
aktivierten Cheat-Modus erreichbar
sind. Man startet das Spiel also mit
dem Kommando: wltima7 AB-
CD<Alt-255>. Den <Alt>-Code
mufl man iiber die Zehnertastatur
eingeben.

Im Spiel drlickt man nun <F2>,
anschliefend die Tasten <H> und
<X>, um den Hackmouver zu akti-
vieren. Der gesuchte Raum liegtun-
ter dem Gebirge (westlich von Ves-
per),in dem sich auch die Mine be-
findet. Am stidlichen Ende des Ge-
birges, das schon nahezu im Wasser
liegt, entfernt man einige Bergwip-
fel, bis man die darunterliegende
Kammer findet. In diese setzt man
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den Avatar (einfach mit der Maus
steuern). Hier findet man zwolf Te-
leporter, auf denen jeweils ein Ge-
genstand liegt, achtsowie acht ring-
formig angeordnete mit Runenta-
feln. Allein aus dieser Kammer ist es
moglich, das ganze Spiel zu l6sen.
Jeder der acht Teleporter fithrt in ei-
ne der Stidte. Die Teleporter mit den
Gegenstidnden fithren zu den
Schliisselstellen des Spiels und stel-
len alle Gegenstinde bereit, die
nétigsind, um dieAufgaben zu mei-
stern. Interessant auch fiir die, die
sich nicht den Spaf verderben und
die Rétsel selbst 16sen wollen, ist ei-
gentlich nur der Teleporter mit dem
Goldhaufen. Er beamt die Party zu
einem Raum, wo man ein volles
O Spriichebuch, 1000 Goldstiicke,
100 Lockpicks, 100 Portionen von
allen magischen Zutaten und acht
Truhen findet. Diese enthalten je-
~ weils eine komplette, magische Aus-
ristung fiirjeden der Charaktere.
&
Frank Reidel

RomeRAD92(PL)

Insel: Als erstes gibt man die Bot-
schaft ab. Im Bad stiehlt man die
Kleidung, die auf dem Steg liegt. Die
Kleidung anziehen und unten im
Hafen bei der Frau einen Dolch kau-
fen, um damit die Menschen zu be-
drohen. Dann bei der Frau links un-
ten einen Gliickswiirfel kaufen und
die Frau dann ausrauben. Wenn
~ man jetzt ca. 13 Sesterz besitzt,
*~ kann man die Insel mit dem Schiff
verlassen.
Rom: In Rom angekommen, erst
einmal bei der untersten Taverne

wiirfeln. Bei ca. 30 Sesterzvorsichts-
halber aufhoren, da sonst der
Schwindel mit dem Gliickswiirfel
auffliegt. Fiir das Geld kauft man
sich im Forum einen oder — wenn
maglich — auch zwei Gladiatoren,
dieman dann in der Arena kimpfen
laft. Danach wieder Gladiatoren
kaufen und kdmpfen lassen. Von
dem Wahrsager vor dem Tempel
dann die Zukunft voraussagen las-
sen. Jetzt kann man die Wache vor
dem Palast bestechen und den Ko-
nigwarnen.

Britannien: Als erstes das Dorf im
Osten angreifen. Dort die Standarte
aufstellen. Die Briten kann man am
besten im Dunkeln {iberraschen.
Danach das Dorf im Westen er-
obern. Notfalls muf man sich
zwischendurch  ausruhen. Jetzt
kann man das mittlere und das obe-
re Dorf erobern. Bevor man die
Standarte der Briten beriihrt, sollte
man alle Hiitten nach Schitzen ab-
gesuchthaben.

Rom: In Rom erst mal nach der An-
sprache des Kaisers vor dem Palast
jemanden bezahlen, der einen
selbst als Konsul vorschldgt. Wenn
man von ihm die Bestdtigung er-
hilt, muf§ man die anderen Biirger
durch Bestechung iiberzeugen. Jetzt
geht man zum Kaiser und ertffnet
dieWahl.

Agypten: Die Standarte stellt man
hinter den Stadttoren auf. Dann
wartet man darauf, dafl die Gegner
links unten auf der Karte angreifen.
Mit allen Soldaten bekdmpft man
diese und versammelt sich wihrend
der Kidmpfe an der Standarte, um
die eigenen Soldaten ausruhen zu
lassen. Dabei muf} man jedoch im-

mer die Karte im Auge behalten.
Diese Taktik behdlt man bei, bis
auchder letzte Gegnerstirbt.
Rom: Hier braucht man nur noch
den Morder auf den anderen Konsul
ansetzten, und man bringt den Kai-
sereigenhdndig mit dem Dolch um.
Schon kann man das Leben als Kai-
ser genieflen. |
Michael Hildebrandt

Zuerst sollte man sich wie im Hand-
buch beschrieben (Karte 1) eine Ne-
benstrecke an den schon vorhan-
denen Bahnhof bauen und diese
von der Hauptstrecke abtrennen.
Die Nebenstrecke sollte ungefahr
15-20 Gleisabschnitte lang sein. An
das Ende dann einen grofien, mo-
dernen Bahnhof bauen und 4-6 Im-
mobilien als Lagerplitze kaufen.
Mansollte-aber nichtvergessen, Im-
mobilien fiir die weitere Strecken-
fiihrung zu kaufen, da die “Sim-
mis” sonst alles voller Hauser pfla-
stern und man seine Strecke nicht
weiterfiilhren kann. Nach dem
Gleishau kauft man sich einen Gii-
terzug mit mindestens 3 Wagen (GP
40) und einen Personenzug mit
mindestens 700 Sitzplitzen (AR-
Personenzug). Beide 14t man
moglichst wirtschaftlich fahren,
und man transportiert mit dem Gii-
terzug moglichst viel Baumaterial
zum neuen Bahnhof. Diesem ge-
geniiber baut man eine Fabrik, da-
mit moglichst immer geniigend
Materialien vorhanden sind. Sind
gentigend Baumaterialien zum
Bahnhof geschafft worden, kann

man auch eigenstindig Bauland
schaffen, indem man Immobilien
aufkauft und wieder verkauft. Auf
diesen Grundstiicken siedeln die
*Simmis” besonders gern. Weiter-
hin ist es ratsam, Fabriken, Ge-
schiiftsobjekte, Hotels, Sportstadi-
en, Skigebiete, Vergniigungsparks
und Golfplétze nach dem Bau sofort
wieder zu verkaufen, da man dann
keine Unkosten mehr hat. =l

Jens Wiegand

Geld ohne Ende bekommt, wer zur
Raumvermietung fahrt, dort sein
Studio verkauft und danach zum
hoheren Preis wieder kauft.
Ubersteigen die Schulden erst mal

die Zwei-Milliarden-Marke, kehrt .

sich auf einmal das Vorzeichen um.
Fehlt nurnoch, das der Rechner das
Bare auch noch ausspuckt. Und
weil’s so schon war, hier noch einer:
Driickt einfach mal die Taste <J>.
Waspassiert? UBERRASCHUNG...

Holger Schroeter

Man sollte den Regler fiir Nah-
rungssuche und Brutpflege bzw. den
Regler fiir das Produktionsverhalt-
nis zwischen Soldaten und Arbei-
tern immer auf Automatik lassen,
aufler wenn gerade mal eine Koni-
gin bendtigt wird. Auf diese Weise
werden schnellstmoglich drei, vier
Parzellen besiedelt. Auf diese Weise
ist der Garten genauso schnell er-
obertwie das Haus. u
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underschon ist sie anzu-
'sehen, die. Postlawine,
mit der mich meine vie-
len kleinen Helferlein
Monat fiir Monat beliefern. Damit der In-
formationsaustausch so reibungslos wie
moglich vonstatten geht, gibt es ein paar
kleine Grundregeln, die von EUCH be-
achtetwerden sollten, damit ICH weniger
Arbeit habe. Ja, ja, so hat's der reaktiond-
re Redakteur am allerliebsten. Auf der
faulen Haut liegen und zuschauen, wie
die anderen fiir einen hiipfen. Aber ganz
im Ernst, Thrkonnt ganz gewaltig helfen,
den Secret Service zur gut funktionieren-
den Informationsbérse zu machen. Und
zwar gehtdasso:

Das Anschreiben

Auch miristes volligegal, ob der Brief mit
“Eure Exzellenz”, “Sehr geehrter” oder
“Méchtig wichtiger..” beginnt. Es gibt
jedoch gewisse Dinge die beachtet wer-
densollten:

— Ob Thr mit der Hand oder per Text-
verarbeitung schreibt, ist mir relativegal.
Bei handschriftlicher Post sollte man
sich jedoch an die gebrduchlichen Kon-
ventionen der deutschen Schreibkunst
halten. Der Text sollte nach Moglichkeit
lesbar sein und kein Adventure an sich
darstellen. Lieber habe ich natiirlich or-
dentlich getippte Seiten oder gar, wenn es
sich einrichten [4f3t, Text auf Diskette.

—Daunsere Aktenordner stets das glei-
che Format haben, ist die Verwendung
von normalen A4-Papier eine gute Idee.
Die kleinen Schmierzettel bilden sowieso
eine undurchdringliche Schicht auf
meinem Schreibtisch, und es wére doch
schade, wenn ich einen gelungenen Tip
erst wiederfinde, wenn das Game schon
dreimal als Oldie des Monats vorgestellt
wurde.

— Wenn IThr Eure Anschrift und viel-
leicht auch noch die Bankverbindung
mitteilen konnt, ist es wesentlich einfa-
cher, Riickfragen und Honorarabrech-
nungen zu erledigen. Adressen auf Brief-
umschldgen helfen zwar der Post, im
hektischen Redaktionsalltag geht so et-
was jedoch laut Murphys Gesetzen gera-
de dann verloren, wenn die Anschrift
nicht noch einmal separat iiber dem
Textsteht.

—Wenn IThr eine Frage beantwortet, ist
esrecht hilfreich, wenn Ihrauch verratet,
wer diese Frage wann gestellt hat. Ist ir-
gendwie logisch, ne?

— Genauso wichtig ist es zu wissen, auf
welchen Computer oder welche Konsole
sich der Tip bezieht.
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HOW TO PLAY

Der Inhalt

Tips und Tricks sind das A und O im
Secret-Service-Agenten-Business. Kurze
Tips wie Cheats und Pafworter sind ge-
nauso interessant wie das komplette Kar-
tenwerk oder Detailinformationen tiber
den aktuellen Adventureknaller. Je fri-
scher der Tip, desto grifer die Chance,
dafler abgedrucktwird.

Karten zumalen isteinefeine Sache, die
der Kreativitdt beim Losen von Games eine
sehr grofen Spielraum einrdumt. Unter
Karten verstehen wir allerdings Dinge, mit
denen mansich besserin einem Adventure
zurechtfindet, und nicht hilfloses Gekrit-
7el auf seltsamen Untergriinden, fiir die
man wiederum eine Karte benétigt, wenn
man sie verstehen will. Auerdem miissen
wir das Ganze auch noch lesbar reprodu-
zieren. Der beste Weg ist die Anfertigung
der Karten mit einem Zeichenprogramm,
das eine halbwegs gingige Grafiknorm

auch auRerhalb der herkommlichen Hot-
line-Sprechzeiten jederzeitzu erreichen.

Belohnung satt

Wenn ich mich dazu entschliefSe einen
Eurer Tips abzudrucken, gibt's dafiir
auch was Feines vom Onkel. Natirlich
wissen wir, dafl Thr Euch iber ein person-
liches Dankeschon und ein paar SiiRig-
keiten am meisten freut. Phantasieloser-
weise gibt es allerdings nur ganz ge-
wohnliches Geld. Habt Thr Eure Bankver-
bindung angegeben, gibt es eine Uber-
weisung (schnelle Kohle), andernfalls
einen Verrechnungsscheck (langsame
Kohle). Wieviel Ihr vom schndden Mam-
mon kassiert, hangt ganz vom Umfang
und der Qualitdt Eures Tips ab. Zwanzig
Mark gibt’s auf jeden Fall schon mal.
Richtig umfangreiche Sachen werden
mit bis zu hundert (das isteine 1 mit zwei
Nullen) Mark pro Seite vergolten. Son-

Secret Service

Auf vielfachen Wunsch hier noch einmal unsere ultimative An-
leitung, wie Ihr die besten Chancen fir die Verdffentlichung
Eurer Tips ergattert. Also alles schdn auswendig lernen, wird
telefonisch abgefragt. Und wehe, Ihrwift EurenText nicht.

schreiben kann. Ich freue mich ganz be-
sonders, wenn Ihr auch noch dazu-
schreibt, mit welchem Programm und auf
welchen Computer die Karte gemalt wur-
de. Alternativ dazu tut’s auch weifes Pa-
pier, wenn es mit einem gut deckenden
Stift bemalt wird. Der Einsatz technischer
Hilfsmittel (Lineal, Zirkel usw.) fiihrt
nicht etwa zur Disqualifikation, sondern
istehererwiinscht.

Ahnliches gilt fiir Tabellen und
Paflwortlisten. Gerade bei Zahlenkolon-
nen verhaut man sich doch immer wie-
der besonders gern und findet die Fehler
auch bei mehrmaligen Durchsehen
nicht sofort. Erfahrungsgeméf§ werden
solche Fehlerquellen erst bei der Hotline
bemerkt und verursachen eine ganze
Menge Schwierigkeiten bzw. blockierte
Drihte.

GroRere Projekte (wie zum Beispiel die
Losung der Frage nach dem Sinn des Le-
bens incl. Karten und Cheats) sollten vor-
her mit mir abgesprochen werden. Wire
dochschade, wenn Thrdas alles herausfin-
det, und ich weifl es schon. Meine Telefon-
nummer lautet 056517929126 — Thomas
Morgen —, und fiir solche Fragen bin ich

derhonorare fiir besonders gelungene
und praktisch druckfertige Beitréige las-
sen sich eventuell auch noch ausma-
chen, aber das muf dann wirklich schon
Hand und Fufs haben.

Vom Abschicken Eurer Beitridge bis zum
Eintreffen der Belohnung kénnen schon
mal ein paar Tage ins Land gehen, was
hauptsichlich den Gesetzen der Ther-
modynamik anzulasten ist: Einen Tip
konnen wir erst bezahlen, wenn er auch
tatsdchlich ins Heft kommt. Trotzdem
geht auch manche Postverloren, was uns
mindestens ebenso #rgert wie Euch.
Wenn Ihr nach acht bis zehn Wochen
noch nichts von uns gehort habt, ist et-
was faul, und Ihr solltet Euch mal mel-
den. Nach Moglichkeit schriftlich und
unter Angabe aller Daten, die fiir eine
grofere Suchaktion unerldfilich sind.
Dazu zihle ich die Anschrift, das Datum
der Ersteinsendung und einen Hinweis,
umwasessich handelte.

Kann eigentlich gar nichts mehr schief-
gehen oder was? Also laft sehen, was Ihr
auf der Pfanne habt! So long bis zum
nachsten Mal,

Euer Thomas
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Hosen runter!

.SKAT 2010
FURWINDOWS

System: PC, Voraussetzungen:
Windows 3.1, 3 MB RAM,
empf. VK-Preis: 69 DM,

Hersteller: CreaTeam Soft-
ware K. Elbert, 2390 Flens-
burg, Muster von: Hersteller.

SKAT ‘92

System: PC, Voraussetzungen:
ab 80286-Prozessor,
empfohlener  VK-Preis: 89
DM, Hersteller: Softshop,
4100 Duisburg, Muster von:
Hersteller.

Auch wenn die Uberschrift
es vermuten lafBt: Hier
geht es nicht um ein neues
Strip-Poker-Spiel.  Viel-
mehr diirfen sich diejeni-
gen freven, denen zum
bierseligen Grand-Hand
oder Null Ouvert bislang
stefs der zweite und dritte
Mann gefehlt haben: Eine
ziinftige Skatrunde
angesagt...

Iwei ernstzunehmende
Skatprogramme gibt es
auf dem PC. Welches von
beiden die besseren Kar-
ten hat? lhr erfahrt es hier,
inunserem Vergleichstest.

6@93

Skat 2010

" [KByte : Passe bei 18

Menli
Highscore
Block

[ spiel: 14
MrBit 208 | |l
[KByte 186 ]
|Norbert 608 | |,

| Grand || |®]®] N |

BKATAUFNAHHE 1} 18

ANSRAE
® | 2 Revolution | Tisch/ouvert || rum normal || Auto
Contra | Re || Spitze ISchneldatI schwarz || Hand | Schub ||~ I_,r" R

A Skat 2010: Mr. Bitmachtzu Rechfem enttduschtes Gesicht,

denn dieses Spiel hater verloren

Hr.E'it-

K.Byte

Norhen Splel

361 +24
384 +23
e +45
+36
+48
+24
+20
+208
+30

432
456
476

; |:| nach jedem Spiel zeigen I lzuruck Zum SDIBIE E
A Der “Block”, auf dem bei Skat 2010 nach einer von drei Me-
thoden angeschrieben wird

nsere etwas zweideutige
Uberschrift soll nicht et-
wa ein spezieller Service
fiir unsere Exhibitio-
nisten sein. Sie bedeutet unter Skatfreun-
den so viel wie “Zur Sache! Jetzt zeig, was
Deine Karten wert sind!” Und das sollen
sie auch tun, unsere beiden Kontra-
henten. Wirstellenvor:

Skat ‘92 erschien im letzten Jahr als
Nachfolger des dlteren, rein textorien-
tierten Programms “PC-Skat”. Skat
2010 ist brandneu und stellt die weiter-
entwickelte PC-Umsetzung des Atari-ST-
Hits “Skat 2000” dar. Beide Testkandi-
daten simulieren grundsitzlich jeweils
zwei Spieler, gehen also davon aus, dafl
der PC-User allein vor seinem Monitor
sitzt. Beide Programme unterstiitzen alle
Arten des Skatspiels vom Nullspiel bis
zum Grand, auch die offenen Spiele. Bei-

de lassen sich individuell konfigurieren:
So ist beispielsweise ein strenger Turnier-
skat einstellbar, man kann sich aber
ebensogut fiir eine legere Kneipenrunde
mit Contra, Re und zahlreichen Sonder-

fillenentscheiden. Beide bieten fernerei- =+

ne grafische Darstellung des Kar-
tenbildes.
samkeiten.

Es gibt jedoch wichtige Unterschiede.

Nach einigen etwas genaueren Blicken |
und zwei komplett durchspielten Tagen |

behaupten wir: Wir haben unseren Favo-
riten gefunden. Ob es auch Eurer ist,

miifSt Thr selbst entscheiden. Um Euch |

dabei zu helfen, wollen wir die Licht- und
Schattenseiten beider Kandidaten nach-
einander aufzeigen.

Skat 2010 ist eines der wenigen kom-

merziellen Spiele, die unter der grafi- |
Microsoft |

schen Benutzeroberflidche

So viel zu den Gemein-




Strateqie

Windows laufen. Auf der Festplatte verbrauchtes rund 1,5 Megabyte Speicher. Was den Arbeitsspeicher angeht, gibt
sich der programmierte Skatpartner ziemlich unbescheiden: In der Programm-Manager-Info sollen mindestens
2,5 freie Megabytes angezeigt sein. Das bedeutet im Standard-Modus eine RAM-Ausstattung von mindestens 3
MByte. Im erweiterten 386-Modus kommtman mit mindestens 2 MByte RAM und einer groflen Swap-Datei auf der
Platte aus. 286er Rechner mit 1 MByte RAM jedoch haben keine Chance undsind von vornherein von der Skatrun-

de ausgeschlossen.

Das optische Erscheinungsbild von Ska# 2010 ist originell-angenehm. Ein etwas futuristisch aussehendes “Ar-
maturenbrett” erlaubt die Kontrolle tiber das laufende Spiel, das Sortieren, Reizen, Driicken und Ansagen. Die
simulierten Mitspieler sind nett gezeichnet. Je nach Lage des Spiels schauen sie freundlich oder auch mal ent-

tauschtdrein.

Alle Spieloptionen werden iiber ein zentrales Meni eingestellt. Die gdngigen Kneipenskat-Gepflogenheiten (et-
wa drei Bock- und drei Ramschspiele nach verlorenem Contra) lassensich ohne Schwierigkeiten nachvollziehen,
auch verschiedene Arten des Aufschreibens (Minus, Plus und kombiniert) stehen zur Auswahl.

Nach dem ersten Geben kommt vertrautes Feeling auf: Mensch, die Karten sind auch nicht besser als letzten

Skat 2010

Samstag am Stammtisch im “Grii-
nen Elch”. Das Programm schum-

melt zwar nicht, aber nach mehreren
Runden stellt man sich doch biswei-
len die Frage, wie “zufdllig” die
Kartenverteilung beim Geben wohl
wirklichist.

[KByte :Passebei 18

Per Mausklick werden die Karten

Menii | in der gewiinschten Reihenfolge sor-
Highscore | § tiert — je nachdem, ob man einen

— Grand, ein Farben- oder Nullspiel
;% auf der Hand hat. Das Kartenbild ist
Ftn_r'me 186 | | grafisch sehr sorgfiltig gestaltet;
Norbert 609 | PR BHRETINE o | _ _ auch passionierte Spieler fithlensich

 ANSAGE fGrand |u§-l@ vl" !'um SKATAUFHAHBE : 14 24 24 Schnell heimisch.

& a2 Revolution | Tisch/ouvert {| rum normal || Auto Eine kleine Balkengraﬁk ZElgt den
Contra | Re || Spitze [Schneider [ schwarz || Hand | sehub |[/].7| Stand beim Reizen an: 18, 20... und

A Warum schmiert K. Byte nicht? Etwas mehr Kooperations-

geistkénnte den programmierten Mitspielern bei Skat

2010 nichts schaden

Tja, sokann'sgehen - »
und man brauchtnoch
nichteinmal perfekt
zuspielen... 4l

“Menil

SCOre

weg. Skat aufnehmen, driicken oder

handspielen, Spiel ansagen (alles per Maus-
klick), und schon geht es los. Ausgespielt
wird durch gleichzeitiges Driicken beider
Maustasten auf die gewiinschte Karte. Im
Spiel 1aft sich als Geddchtnisstiitze immer
der jeweils letzte Stich noch einmal auf-
decken. Die Sache geht prima von der
Hand. Noch nicht hundertprozentig gelun-
gen erscheint die Sound-Unterstiitzung.
Immerhin erfolgt die Spielansage in Form
von digitalisierter Sprache (auf SoundBla-
ster oder mit Hilfe des Microsoft-"Speaker”-
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auf der Hand bei 36 gepafit). Wenn das
Programm iiber gentigend Triimpfe ver-
fligt, gibt es dem menschlichen Spieler
durchaus einmal Contra, was zu be-
griien ist. Sehrstark zeigtes sich speziell
beim Ramsch. Bedauerlich ist, dal Mr.
Bit und K. Byte beim Spielen giingige
Strategiegrundsdtze ~ wie  “Langer
Weg=kurze Farbe/kurzer Weg=lange
Farbe” nicht hinreichend beherzigen.
Auch wenn sie durch Einstechen mit ei-
nem Trumpf einen sicheren Stich holen
konnten, tun sie es oft nicht. Hat einer der
beiden das Spiel, so treibt der zweite sei-
nem menschlichen Partner nicht selten
die Trinen in die Augen, indem er nicht
“schmiert”. Skat 2010 ist ganz eindeutig
ein wesentlich besserer Allein- als Mit-
spieler. Dies fiihrt schlieflich dazu, daf§
es doch nur mit Miihe gelingt, die High-
score-Liste zu erklimmen. Insgesamt ge-
sehen, wire eine grofere Spielstirke des
Mitspielers wiinschenswert, wobei nattir-
lich ein vollig fehlerloses Skatspiel auch
nichtunbedingt reizvollist.

Fihiger Lehrmeister

Skat ‘92 lduft unter MS-DOS und kon-
frontiert seinen Benutzer zuerst einmal
mit einem fehlerhaften Installationspro-
gramm. Anders als auf dem Bildschirm
angegeben, ignoriert dieses ein eingege-
benes Zielverzeichnis auf der Platte. Fer-

% R = tig installiert und gestartet, bietet
eI 3T , J LS das  Spiel  eine
BT D e | oo R S gewohnungs-

bediirftige
Hand-

|

Treibers
iiber den PC-Piepser).

Beim Geben und Ausspielen ertont das bekannte “Schlipf-schlipf”-
Gerdusch. Leider wird das Reizen nur durch ein fast unhdrbares Knistern
im Lautsprecher unterstiitzt, und Musik gibt es auch nicht. Da der Kon-
kurrent Skat ‘92 aber iiberhaupt keinen Sound bietet, hat Skat 2010 hier
dennoch die Nasevorn.

Zur Spielweise des Programms gibt es Gutes und Kritisches zu sa-
gen. Im Vergleich mit menschlichen Spielern “reizen die pro-
grammierten “Skatbriider” Mr. Bit und K. Byte extrem vorsichtig.
Blitterwerden nicht ausgereizt (trotz todsicherem Grand mit zweien

a
-
)
s
l

?7| naﬁééﬂf
=

=  bung.
r— Ein lau-
s fendesSpiel 14ft
sich weder mit Geld
noch guten Worten, geschweige

" denn durch Tastendriicke abbrechen. Ei-

ne Reihe von Spielergebnissen l4ft sich
speichern — allerdings nur auf Diskette,
auch wenn das Programm selbst auf der
Festplatte installiert ist.

Nach dem ersten Spiel gilt es, ein Wort
an angegebener Stelle im Handbuch zu
suchen und einzugeben. Erst dann geht
es weiter — das ist der Kopierschutz. Eini-
ge Besonderheiten geben Ritsel auf: So
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SPIEL Mr 18
SKAT zu Spielbeginn
D, =

SPIELER 2 SPIELER 3
Hittethand Hinterhand

~ Spieler 1 spielt GRAND

GEHONNEN hat ALLEIN-SPIELER 1 nit 128 Pugen.
Die GEGEN-SPIELER wurden SCHHARZ ! gespielt.

““Mollen SIE ALLE KARTEN 'sehen 2" JA ~ NEIN' = "

% Siuh . —
GESPIELT : HIT 2 REIZFAKTOR = 5 GRUNDHERT = 24 SPIELNERT 524 = 128
128

AUGEN BLLEIN-SPIELER =128 STICH Nrlf an SPIELER 1 AUGEN GEGEM-SPIELER = 8

A Skat “92 bietet eine weniger bequeme Handhabung als sein
“Kollege”. Dennoch: So ein Blatt diirfte ruhig ofter kommen!

unterstiitzt Skat ‘92 das Ramschspiel nur
als ausdriicklich einzeln aufgerufene
“Ramschrunde”, aber nicht innerhalb
eines gewohnlichen “Skatabends”. Eser-
laubt beim Ramsch auch weder Aufneh-
men noch Schieben, geschweige denn
das dbliche Rettungs-Grand-Hand-
Spiel. Ein bifichen unbequem erscheint
uns ganz allgemein die Anordnung der
Karten bei Skat ‘92: Ein Zusammensor-
tieren der Triimpfe passend zum gewéhl-
ten Spiel ist nicht moglich. Lediglich die
spezielle Null-Sortierung fiihrt das Pro-
gramm auf Wunschdurch.

Skat ‘92 war bis zum Erscheinen von
Skat 2010 das einzige ernstzunehmende
Skatprogramm fiir den PC. Dies wird ei-
ner der Griinde dafiir sein, dafS es mit ei-
ner Empfehlung des deutschen Skat-
verbands aufwarten kann. Ein weiterer
Grund diirfte in der didaktischen Beglei-
tung liegen: Vom Programm aus lassen
sich nicht nur die offiziellen Skatregeln
als Textbildschirme abrufen, sondern
auch ein regelrechter Lehrgang fiir An-
fanger und Fortgeschrittene. Das Hand-

Die nachtragliche Gesamtansicht bringtes an den Tag: Bei
V einem solchen Blatt haben Spieler 2 und 3 gepalBBt!

GEREIZT
SPIELPUNKTE

nicht?

buch unterstiitzt dieses Konzept in vorbildlicher Weise. Nach jedem
Spiel wird auf Wunsch die gesamte Kartenverteilung zu Beginn des
jeweiligen Spiels angezeigt. Ein “vergeigtes” Spiel kann wiederholt
werden. Dies erhoht den “Lernwert” des Programms, wenn sich so
auch das Ergebnis einer Spielrunde durch das Wiederholen
mifSlungener Einzelspiele manipulieren 14Rt. Lernwillige kénnen
sich den Verlauf eines abgeschlossenen Spiels nachtraglich Stich fiir
Stich vorfiihren lassen. Leider erlaubt Skat ‘92 es im Gegensatz zu
seinem Windows-Rivalen nicht, im Spiel den jeweils letzten Stich an-
zusehen. Dafiir kann man das Programm veranlassen, die Punkte
bei jedem Spiel mitzuzahlen und laufend anzuzeigen.

Was die Spielweise angeht, so verdient auch hier das zogerliche
und zaghafte Reizen Kritik. Wie Skat 2010 kiimmert sich auch
Skat ‘92 wenig um langen Weg und kurze Farbe. Das Programm
scheint dariiber hinaus die Trumpfsituation im Spiel nicht zu iiber-
priifen. Es zieht nicht, wo es miifSte, und wirft ab, wo es einstechen
sollte. Ansonsten hat es bessere Mitspielerqualitdten als Skat 2010.
Von einem sorgfiltigen und erfahrenen Spieler ist es jedoch auf die
Dauerleicht zuschlagen.

Unterm Strich macht Skat 2010 den deutlich besseren und auch
spielstéirkeren Eindruck. Natiirlich bleiben noch Wiinsche offen.
Wiirde Skat 2010 wie sein Rivale auf Wunsch ein Gesamtbild der
Kartenverteilung liefern, die aktuelle Punktzahl anzeigen und die
Moglichkeit bieten, eine bestimmte Spielsituation zu Lernzwecken
vorzugeben, wire es die ideale Losung. Einige dieser Dinge sind
ebenso wie ein verbesserter Sound und digitalisierte Grafik fiir die

SPIELSTAND >>>>:

Svieler 1 anielte KARN

6§93

‘RUGEN ALLEIN-SPIELER = 8 STICH Ni 5 an’SPIELER’1 "AUGEN GEGEN-SPIELER = 21

A Warum, so fragtman sich verzweifelt, sticht Spieler 3 hier

Version 2.0 angekiindigt, die in einigen
Monaten erscheinen soll. Man darf ge-
spannt sein, denn dann kénnte der PC
sich wirklich zur “Skatklopfmaschine”
mit massivem Spielspafl und Lernwert
zugleich wandeln. =

(NorbertSchmitz/sz)

SKAT 2010 fir Windows

Spielablauf
Motivation

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

Protokoll einer “Ramschrunde” bei Skat ‘92. Die pro-
V¥ grammierten Skatpartner sahen hier ziemlich altaus...

SPIELLISTE (Ramschrunde nur Minus—Punkte)
] -89
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g Willkommen m Queens{lug

90

ELISABETH I.
- PREVIEW -

System: PC, geplant for:
(noch keine Infos), Herstel-
ler: Ascon, Infos von: Her-
steller.

scon hat die Schleier tiber

Threm neuesten Projekt

ein wenig zur Seite

gertickt. Elisabeth I heift
das Programm und verspricht, ein echter
Kniiller zu werden. Top-Grafiken und ein
Gameplay, das bis jetzt ohne Vergleich auf
dem Spielemarkt steht. Dafl wir deshalb
eine neue Rubrik (Diplomatie) einfiihren,
istjedoch nurein Gerticht.

Die Story; Zur Zeit Elisabeths der I.
taucht der Spieler als Handler auf und
wird mit den Mitspielern (Computer oder
Human) in den Queens-Club aufgenom-
men. Dieser Queens-Club wurde von
Elisabeth eingerichtet, um die Wirt-
schaftsmacht England auszubauen.

Klar, was jetzt kommt: Der/die Spieler
soll(en) zum eigenen und zu Englands
Wohle ein bifichen Handel treiben. (Le-
ser: “Ohh, 6de, kennen wir schon!” Re-
dakteur: “Atsch, eben nicht™). Das Spiel

" hebtsich aber von Handelssimulationen

und Strategiespielen ordentlich ab. Denn
nicht unbedingt das Handeln mit Waren
steht im Vordergrund, sondern der diplo-
matische Umgang mit ausldndischen
Hindlern. Was zuerst nicht sonderlich
interessant klingt, wird schnell zu einem
heiklen Gameplay, das viel Fingerspit-
zengefiihl erfordert. Ein gute Handelsbe-
ziehung zu spanischen Unternehmen ist
an sich ja nicht schlecht, aber leider gibt
es da zum Beispiel ein paar religiose Un-
terschiede. Und da wird die protestanti-

Ortstermin Gi-
tersloh, Wetter:
miBig, Befin-
den: gutund
sehr neugierig.
Grund: neuestes
Projektvon
ASCON (lhr wifit
schon: die mit
dem Patrizier)...
(Zwei Stunden
spiter), Ort: Au-
tobahn Dort-
mund-Kassel,
Wetter: noch
maBiger, Befin-
den: iberrascht.
Warum? Lest
weiter.

sche Queen nicht besonders erfreut sein,
daR man indirekt die katholische Kirche
unterstutzt.

Doch es kommt noch besser. Selbst ein
Leben als Freibeuter ist moglich — sogar
mit offizieller Erlaubnis der Queen. Doch
wer sich erwischen 14, geht in den Bau.
Dorthin kann man auch kommen, wenn
man zum Beispiel seine Schulden in einer
Stadtnicht rechtzeitigbezahlthat.

Der Hauptteil des Programms wird aber
von Intrigen bestimmt. Erhilt ein Spieler

wichtige Nachrichten und Dokumente,

dannliegtes ganz allein an ihm, wemersie
zuspielt. Klar, daf er dabei jemanden ver-
irgern kann. Also heif3t es genau abwégen,
was man sagt und wo man seinen Mund
halt. Schweigen ist Gold, das gilt gerade in
Anbetracht der Tatsache, dafd es einen Ver-

riter im Queens-Club, gibt, der nur darauf

wartet, ein paar Spieler anzuschwirzen.
Die Optionen, die sich Ascon-Chef Holger
Flottmann und seine Crew ausgedacht ha-
ben, klingen auf jeden Fall fast so, als wiir-
de der Spieler mitten in einen Musketier-
Film versetzt, in dem er die Hauptrolle
iibernimmt.

{Iber Modem und Netzwerk habe man, L
so Flottmann, auch schon etwas detail- &
lierter nachgedacht. Tatsache ist auf je-

den Fall, daR das ganze Game auf jeden
Fall online laufen soll — sprich: Wer

nichts tut, verliert eben. Termine einhal- |

ten, schnelle Entscheidungen treffen,
Handel treiben, das Gegeneinanderaus-
spielen von Mitstreitern und ein gutes Ti-
ming werden von allen Strategen wohl
nochindiesem Jahrordentlich gefordert.

Also, Leser: Haltet Eure Kohle zusam-
men fiir das Spiel Elisabeth, das noch in
diesem Jahr iiber die Tische gehen soll;
wir halten Euch auf jeden Fall auf dem
laufenden. Also Ascon: Haltet Euch ran,
wirwarten gespannt. |

Marcus Hofer §
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BANANA PRINCE

System: NES, geplant fir: =,

Hersteller: Takara, empf. VK-
Preis: 114 DM, Muster von:
Die Cassette, 4850 Minden.

m Bananenland ist die
Stidfrucht noch krumm.
Alle Charaktere sind be-
sonders sii§ und nett,
brauchen zum Leben eigentlich nur die
Luft zum Atmen und die Frucht zum
Schilen. Leider ist der Frieden nur von
kurzer Dauer, denn eines Tages kommen
die Horden des bosen Konigs Griinpfeffer
und stehlen nicht nur die oberste Tempel-
frucht, sondern auch gleich noch die drei
geweihten Becher. Ist zwar kaum zu glau-
ben, aber dennoch sehr wahr, Hinter die-
ser unglaublich ausgefuchsten Story, die
von Klischees nurso trifft, verbirgt sich ein
mindestens genauso innovatives Game-
play. Getreu dem Motto “Klaue alles, was
sich schon einmal erfolgreich verkauft
hat” hiipft und ballert sich der debile Held
durch diverse horizontal scrollende Levels
mitBonbonfarben und Magergrafik.

.

VICTORIA S14TI0Y

A Etwas mehrFarbe, bitte!

TRANSARICTICA (Amiga)

flles Banane, Buby

Es geht um die Banane. Die Grals-Gelbfrucht der
freundlichen Einwohner der Bananenrepublik
wurde vom basen Konig Grinpfeffer geklemmt.
Nun liegt es am heldenhaften Bananenprinzen,
ob das heilige Obst zuriickerobert wird.

Der Spieler muf jedes Level in einem festgelegten Zeitlimit durch-
kidmpfen, dabei fleiflig Bananenpalmen pflanzen, Feinden auf den
Kopf springen und Ringe einsammeln. Ab und zu erscheint der weise
Hofzauberer, der als eine Art Satellit eingesetzt werden kann, dann
den Prinzen umkreistund Gegnererledigt.

Zusétzlich kénnen noch diverse Extras eingesammelt werden, mit
denen sich beispielsweise das Zeitlimit verldngern 148t. Am Ende je-
des Levels gibtes einen Bonus-Stage, in dem zundchstein Endgegner
erledigt werden mufS; danach konnen in den verschiedensten Shops
die eingesammelten Ringe gegen Goodies getauscht werden. Man
kann Zusatzwaffen erstehen, die Health Points auffrischen oder ver-
suchen, die gewonnen Ringe im Spielkasino zu vermehren. Dabei
sind die Bonuslevels zun4chst in Draufsicht zu sehen; an den Kreu-
zungspunkten findet man Icons — entweder symbolisieren sie End-
gegner oder einen Shop. Die Endgegner besiegt man durch das kor-
rekte Beantworten von Quizfragen, die erfreulicherweise in Deutsch

Test in: ASM 4/93, : g}
Hardware: 1 MB RAM, ———
VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Silmaris,
Frankreich, Muster von:
Selling Points, 4835 G-
tersloh.

Es ist jedesmal das gleiche:
Wird ein Game vom PC auf
den Amiga umgeselzl, ver-

SHANGHAIL Il (SupernNEs)

=k i VK-Preis: ca. 120

A Zeitlos im neven Gewand

gestellt werden und das Game so wenig-
stens fiir die Zielgruppe der unter-
10jahrigen verwendbar macht. Anson-
sten ist das ganze Spielchen eher droge,
und bei der reichhaltigen Auswahl guter
Games, die es fiir das NES so gibt, kann
absolut keine Kaufempfehlung ausge-
sprochenwerden.

tom

Spielablauf
Motivation

»ZUFRIEDENSTELLEND«

Test in:. ASM 4/93,

DM, Hersteller: Activisi-
on, USA, Muster von: Flash-
point, 2061 Oering.

G Zwei Jabre hat das Teil nun
3 schon aufdem Buckel, veral-
we lelistesabernicht Eber zeil-
los schim und immer wieder
reizvoll. Die Rede ist von der

liert es an Farben. Mir ist das unversténdlich, zumal der Amiga durch-
ausinder Lageist, mebr als 32 Farben darzustellen.

In allem anderen stebt die Amiga-Umselzung der PC-Ausgabe nicht
besonders hinterher. Bis auf die Farbreduzierung hat sich die Qualitéit
der Grafik hiniibergerettet und macht einen recht guten Eindruck. Die
Ladezeiten sind natiirlich dank nicht vorgesehener Fesiplatteninstallati-
on elwas ausgedebnler. Der etwas langsamere Spielablauf (Rechen-
zeiten) LSt sich ohne weiteres auf die Tatsache zuriickfiibren, daf der
Amiga nun einmal (mei-
stens) mit gut 7 MHz dieselt,
Trotz allem macht Transarc-
tica immer noch Spafs, nur
wdre es wiinschensiwert, wenn
die Softwarebduser sich beim
Amiga an Fesiplatten und
Farben gewohnen wiirden. M

tmb

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation

Mah-Jongg-Variante Shanghai, von Activision in der aufgemotzien Fas-
sung und dem martialischen Untertitel “Dragon’s Bye” nun auch fiir
das Super NES auf dem Markt,

Geboten wird die iibliche Steinpyramide, die durch das Weglegen
gleichartiger Steine (d.h. mit dem gleichen Muster) abgetragen werden
mufS. Einzige Einschrankung: Die ausgewdblten Steine miissen nach
links und rechis freiliegen. Ein simples, aber unendlich motivierendes
Spielprinzip, dafs auch durch den Schnickschnack der Umsetzung nichls
an Reiz verliert. Die Spiele-

die wablbaren Steinmuster
Anleitung sind wobl eher was fiir iiber-

spannte Astheten. Sinnvoller
ist da schon der Turnier- und
Zwei-Spieler-Modus. Zugrei-
[enschadetalsonicht! W

msu

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote
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Hinter verschiossenen Turen

In Moorgate, etwa 20 Autominuten vom englischen
Sheffield entfernt, befindet sich ein Softwarehaus,
das fiinf Jahre lang fast nur Sportspiele produzierte

und nun im sechsten Jahr neve Wege geht. Und das
auch noch mit Erfolg! Dawar ein Besuch bei KRISALIS
einfach Pflicht.

Sept' bee 221 WTA67)
— Soutlillest |
O 40

South

A LostKingdoms —Ein Szenario

_ IFighting Troops At Df
| leage Militia 2 7. O
| i[wm Mlilitia 3 7. O/ e
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¢ Attaﬂimg IFeom the East

A LostKingdoms —Die Truppen
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A AuchMatt

wei Dinge fallen im Teque House in Rotherham sofort
auf: Es gibt nur ein Raucherzimmer, und alle Ttiren
sind geschlossen. “Dasistnicht wegen des Rauchens,
sondern deswegen, weil die Programmierer ihre Pro-
gramme hiiten wie einen Schatz”, erklart Tim James, Sales-, Marke-
ting- und PR-Manager von Krisalis. “Die beugen sich glatt iiber den
Monitor, wenn einer von einem anderen Programmierteam den
Raum betritt.” Eigenbrotler? Weit gefehlt—sehr sympathische junge
Leute, die dies mehr als Spaf§ ansehen, den irgend jemand einmal
angefangen hat und der seitdem fast so etwas wie ein Kult geworden
ist.

Nureiner darf ALLES sehen, und das ist Matt Furniss (bei dem ge-
rauchtwerden darf), daer an jedem Spiel beteiligtist. Was er produ-
ziert, 4Rt sich eher horen als sehen. Matt hat nimlich den Ruf, einer
der besten Soundmagier Englands zu sein. Er selbst bezeichnet sich
als Fan von Chris Hiilsbeck und Jochen Hippel, braucht aber den Ver-
gleich sicher nicht zu scheuen. Dies werdet [hr anhand von Soccer
Kid bald selbst feststellen kinnen, einem Spiel, in dem 20 verschiede-
ne Tracks Euren Amiga verwohnen werden.

Das Leveldesign hat Matt dabei auch tibernommen, die Grafiken
werden ansonsten von Neil Adamson gestaltet, der auch fiir Man-
chester United Europe verantwortlich zeichnet; und Programmie-
rerist Nigel Little.

Der grofse Wurf

‘Manchester United’ istdas Stichwort, denn daswar iiberhaupt das
erste Spiel, das Krisalis in 1990 mit eigenem Logo vertrieb, nachdem
drei Jahre lang fiir andere Hauser produziert wurde (Pacmania, Bla-
steroids, Chase H.Q., um nureinige zunennen). In erster Linie waren
es Sportspiele, die im Teque House produziert wurden, doch 1992
kam die groRe Wende: Mit Sabre Team und Laser Squad gelang
auch auf dem Strategie-Gebiet der grofse Wurf.

Nun soll sogar gerunt und
T gejumpt werden: Mit Arabian

Nights und Soccer Kid geht

man bei Krisalis ganz neue

Furniss (Mit-
te) laBt sich
gerne zum
Spielen hin-
reiBen

Pokal fir p §
SoccerKid
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A Arabian Night

A MattFurniss hautin die Tasten

Wege (siehe ASM 3/93). Ende Juli soll
dann ein weiteres Strategie-Game er-
scheinen, das den Namen Lost King-
doms tréigt. Hier giltes, Armeen so zu ver-
teilen, dafl man moglichst viel Land-
gewinnt, sich mit anderen zu verbiinden
usw. Genauere Informationen gibt es in
einer der ndchsten Ausgaben.

Legende

Ein Spiel, das sich eigentlich nirgend-
wo so richtig einordnen laft, ist
Legends. Im August soll es fiir Amiga
und PC erscheinen und ist — wenn man
so will — eine Mischung aus Adventure,
Rollenspiel, Strategie und Action. Ent-
sprechend vielfaltig ist auch die Story.

Bei Legends erwarten Euch ndmlich
fiinf verschiedene Szenarien mit jeweils
anderen Aufgaben und Handlungsab-
ldufen, z.B. die Zeit der Indianer, wo Ihr
den jungen Sohn eines Hauptlings auf
seinem Weg zum Erwachsenwerden be-
gleitet, oder die Kénig Arthur-Ara, in der
Thrdie Rolle des Sir Raflan einnehmt, der
das sagenhafte Schwert Excalibur finden
und das britische Konigreich wiederver-
einenmug.

Drittens gehtes in das Land der Phara-
onen. Eure Aufgabe wird es sein, durch
erfolgreiche Schlachten und Kampfe
zum Halbgott aufzusteigen. Eine Station
derspannenden Reise ist die Grof3e Pyra-
mide. Die Chinesische Mythologie ver-
langt viertens, dafl Thr vom Feigling zum
Helden werdet. Entsprechende Aufgaben
sind zu bewiltigen, bevor essoweit ist. Die
letzte Station ist die Zukunft, wo wir alle
vier Charaktere mit ihren neuen Eigen-
schaften wiederbegegnen werden. In die-
ser Endzeitstory muf “Tcheten” besiegt
werden, der den Alptraum der Zivilisati-
on, den Atomkrieg, ausgeldst hat.

Warten wir also geduldig auf das End-
ergebnis — obwohl: Bei Krisalis ist man
eigentlich nie vor (positiven) Uberra-
schungen sicher. So wurde jiingst in die
USA geschaut und ein Deal mit Microlea-
gue geschlossen. Das bedeutet, daf$ Kri-
salis deren Spiele vertreiben wird und
umgekehrt. Als erstes Produkt der neuen
Palette kommt demnichst Dateline
2021 heraus. Dies ist eine Art Pferde-
Rennspiel; das erste Demo diirften wir in
der Juli-Ausgabe vorstellen kénnen.

Ferner zielt Krisalis in Richtung 300
ab und will fiir dieses neue System ihr
Battlechess umsetzen. Und wihrend ich
dies hier schreibe, wird in England ver-
mutlich schon wieder an einem neuen
Projekt hinter verschlossenen Tiiren ge-
werkelt. Wollen wir wetten? &

Klaus Trafford
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Hannovers alljdhrliche CeBIT gilt weliweit als MeBlatte im Run
um die fortschrittlichste, leistungsfihigste, schnellste, kom-
nakeste, preiswerteste, rundeste... na ja, eben einfach geilste
Technologie, was Computer, Software, Biiroausstattung und
Telekommunikation angeht. Hier erfdhrt der Inferessierte,
was im ndchsten Jahr auf seinem Tisch zu stehen hat und fiir
was er schon mal zu sparen anfangen kann. Die CeBIT '93
brach vom 24. bis 31. 3. iiber Hannover herein. Wir waren dort
undschildern Euch einige Eindriicke.

ine alte Redakteurs-Weis-
heit besagt: “Nach jedem
CeBIT-Besuch sind neue
Schuhe fallig.” Thre Wahr-
heit durften wir auch dieses Jahr wieder am
eigenen Fufe erfahren: Yon morgens 9 bis
abends 18 Uhr absolvierten wir an mehre-
ren Tagen den frohlichen Marathon-
marsch querdurch die insgesamt 21 Hallen
des hannoverschen Messegeldndes, die teil-
weise zweistockig und grofd wie junge Flug-
hifen sind. Die neuen Schuhe, die nach ei-
nem solchen CeBIT-Besuch fillig sind,
werden dann jedes Jahr wieder eine Num-
mer groer gekauft —der Grund daftir soll-
te jedermanneinleuchten.

Schneller —hoher —weiter

Das vielleicht grofite Rumoren hatten
bereits im Vorfeld die Gertichte um die Pro-
zessoren-Kiiche Intel und ihr neues Baby,
den Pentium, ausgelost. “Pentium” ist La-
tein, heifSt “der Fiinfte” und bezeichnet den
Nachfolger des aktuellen PC-Prozessors
i486. Ein RISC-Teil soll es dem Pentium er-
moglichen, selbst den schnellstgetakteten
486er bei bestimmten Operationen um ein
Mehrfaches zu tiberfliigeln. Verschiedene
renommierte PC-Hersteller hatten auch
tatsachlich schon Rechner mit dem neuen
Chip zusammengebastelt, durften sie aber
dank eines Hinterzimmer-Abkommens mit

Q4

Dus 21-Hallen Spektakel

Intel noch nicht auf der Messe vorfiihren. Man munkelte, daf§ es dabei
um Chancengleichheit gegangen sei—einer der ganz Grofien sei mit sei-
nem Pentium-PC niimlich nicht rechtzeitig in die Topfe gekommen..

Dafiir zeigte die Firma DEC den derzeit weltschnellsten PC. Der “Al-
pha-PC”, duferlich ein unscheinbarer Tower, beschiiftigt in seinem In-
neren eine mit 150 MHz () getaktete RISC-CPU eigener Herstellung. Mit
entsprechender Software-Unterstiitzung soll das gute Stiick etwa sechs-
malsoschnell arbeiten wie ein aktueller486er PC.

Kanzel mit VGA-Moni

Bleiben wir beim PC: Die Firma ASI (Aquarius), die ihre Maschinen
auf dem Gelinde der alten Robotron-Werke in Sémmerda, Thiiringen,
produziert, zeigte auf ihrem Riesenstand Anwendungen aller Art. Fiir
den Spielebereich hatte man sich die Mithilfe des GroR-Distributors
Bomico gesichert. Und so konnte mit den aktuellen PC-Games am
Stand ordentlich gedaddeltwerden.

Zwei neue ASI-Rechner, speziell mit Blick auf Spielefreunde konzi-
piert: Der “T-Bird Drive”, ein 486SX mit 80er Platte, bringt bereits von
Haus aus ein SoundBlaster-kompatibles Musikboard und ein CD-ROM-
Laufwerk mit, das voll Multisession-Photo-CD-fahig ist. Der groRie Bru-
der “T-Bird Drive plus” kommt miteiner 120-MByte-Platte und zusitzli-
cher Spezialsoftware zur Photo-CD-Betrachtung daher. Die sehr mode-
raten Preise inklusive Farbmonitor: 2500 beziehungsweise 3000 DM.

Der Hammer am ASI-Stand war jedoch
der MicroProse-Flugsimulator F-15. Er lief
aufeinemASI-Computer, den man in einen
futuristisch aussehenden Mini-Jet inte-
griert hatte. Wie man horen konnte, war
“Bundesbirne” Helmut Kohl von diesem
Dingsobegeistert, dafSeres als Leihgabe fiir
sein Bonner Kinderfest erbat.

Willkommen in
Commoland

Bevor die Amiganer jetzt wutentbrannt
die ASM in die Ecke feuern: Jaaaaa, natiir-
lich war auch Commodore da, natiirlich
gab es die neuen 4000er zu sehen und
natiirlich durfte man tiber jede Menge fein-
ster Multimedia-Anwendungen in der
CDTV-Ecke staunen. Demnéchst auf [hrem
Bildschirm: Verteidiger der Krone II, die
deutsche Version von Secret of Monkey
Island mit barenstarkem Reggae- und Ca-
lypso-Sound sowie Pandora’s Box fiir
Liebhaber hiibscher Demos und Clip-Arts.
Das jiingste Gerticht betrifft ein Spielekon-
solensystem auf Basis des A 1200 mit CD-
Unterstiitzung, Heif, heif — und wie es
heift, soll zum kommenden Weihnachts-
geschift damit zu rechnen sein. Sowie wir
mehrwissen, erfahrt Thres auch.

Weiterhin in Sachen Amiga: Die hochin-
teressante interaktive Lernsoftware Teach
Me Amiga, aufferdem natiirlich Grafik-,
Animations-, Musik- und Business-Anwen-
dungen allerArt.

Harddisk-Recording
Atari hatte am alten Platz in Halle 7 wie-
der seine traditionelle offene Standland-
schaft aufgebaut. Spielemifig gab es eini-
ges fiir Lynx zu sehen (macht michtig
Spafs: Raider RSA), aufSerdem Lankhors
Autorennen Vroom II, das auf dem Falcon
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030 unerhdrt gut abgeht. In Sachen Falcon
hatten aber auf alle Fille die Musikfreunde
samtliche Stauner auf ihrer Seite. Stein-
berg stellte sein Cubase Audio vor, das den
Falcon 030 in ein komplettes Homerecor-
ding-Studio verwandelt: 64-Spur-MIDI-
Sequencer und integriertes 8-Spur-Digital-
Festplatten-Tonband in voller CD-Qualitit.
Sdmtliche notwendige Hard- und Software
einschliefflich Rechner und Monitor kosten
zusammen unter 6000 DM.

Alte Bekannte

Besonders gern trifft man auf der CeBIT
natiirlich Firmen, von denen man auch das
ganze Jahr tiber haufig etwas hort. Das be-
trifft beispielsweise die Shareware-Profis
von CDV, die in letzter Zeit verstirkt durch
gigantische CD-ROM-Programmsamm-
lungen auf sich aufmerksam gemacht ha-

tionen oder Messeaktionen zu vermieten. Am Stand durfte jeder, der Lust
dazu hatte, einen kleinen Bummel durch ein virtuelles Biiro unterneh-
men. Dadas System nicht jeweils individuell abgeglichen werden konn-
te, fanden diese “Spaziergdnge” stets bei starkem Seegang statt — aber
vielen botsich sodie Chance zu einem ersten Kontakt mit dieser faszinie-
renden Technik.

Beim Macintosh: Seeeeeeehr starkes Spiele-Feeling mit CD auf dem
zu Unrecht als “Yuppie-Schachtel” verschrienen Mac. Das Adventure
Journeyman beispielsweise benutzt Raytracing-Grafiken von ILM (In-
dustrial Light & Magic — das sind die Jungs bei George Lucas, die die
traumhaften Werbespots machen), Video-Animationen in Echtzeit und
einen phantastischen Soundtrack. Und was war das da in der Ecke am
Stand der Firma Nutek? Der “Duet”, ein Zwitterrechner aus 68030-Mac-
intosh und 486/33-PC. Zum Umschalten, mit zwei Harddisks. Floppy-
und VGA-Grafik werden gemeinsam genutzt. Herrlich.

Acornschlieflich prisentierte fiir den Archie das neue Game Aldeba-
raan, eine Raumflugsimulation mit aufregend schnellen Actioneinlagen
auf der Planetenoberfléiche und einem supersoften Rundumscrolling,

Zufriedene Aussteller

Glaubt man den Angaben der Veranstalter, so waren die meisten der
insgesamt 5604 Aussteller aus aller Welt zufrieden mit dem Messever-
lauf. Rund 66000 Besucher dréingelten sich im Laufe der 8 Tage auf dem
Messegeldnde, rund 11100 mehrals im letzten Jahr. Stolz berichtet man,
unter den Ausstellern seien diesmal “{iber 140 Unternehmen” aus den
ostlichen Bundesldndern gewesen, die mit “gestérktem Selbstbewuft-
sein” aufgetreten seien. Mit der CeBIT ist es wie mit einem Bundesliga-

spiel: Jeder stohnt, nachdem er dortgewe-
sen ist — aber niemand, der mitreden will,
kann es sich leisten, nicht hinzugehen. In-
sofern wird sicher auch die CeBIT ‘94 (vom
16. bis 23. Mirz) wieder wie gewohnt simt-
liche vorherigen Besucherrekorde brechen
—egal wie mies die Wirtschaftslage im Land
auchseinwird, 3

fom/sz

ben. Der Handel mit “Vollversionen”, die
frither nur direkt bei den meist auslandi-
schen Programmautoren zu bekommen
waren, gewinnt an Bedeutung. Mittlerweile
bietet CDV fiir etliche der meistbenutzten
Shareware-Produkte einen Registrierungs-
service an, Freunde des “Mr. VGA-Copy”
Monkemeyer konnten sich ihr Exemplar
im Rahmen einer Autogramm-Aktion am
Stand signieren lassen. Fiir DFU-Fans in-
teressant: die CDV-Mailbox (8N1) mit der
Nummer0721-72015.

Ein weiterer alter Bekannter: der Systhema-Verlag. Er konnte beson-
deres Aufsehen mit der Software-Sammlung “50 garantiert nutzlose
PC-Programme” erregen. Von “Kohl fiir Windows” (ein Phrasen-
dresch-Generator, derechte Rede-Fragmente verwendet) tiber den Aqua-
rien-Bildschirmschoner “Fish” bis hin zu einem Progrimmchen, das
Windows-Icons vor dem Mauszeiger flichen 14f}, ist hier alles dabei, was
man garantiert noch nie vermift hat, aber dennoch als absolut trinen-
lach-tauglich anerkennen muf. (Booh — der Satz eben war fast ebenso
lang wie die “50 garantiert Nutzlosen” hyper-herrlich sind.) Das mit ei-
nem total abgedrehten Anleitungs-Taschenbuch versehene Ding war
Radio FEN tibrigens sogareinen Kurzberichtim Messefunk wert.

Fiir Spielefans diirften die “Solution Packs” von Systhema interes-
sant sein. Fiir je 19,90 DM bekommt man da Losungen auf Diskette zu
anspruchsvollen Spielen wie “Indiana Jones- Fate of Atlantis”, “Kings
Quest VI” oder auch “Atomino”.

Beim weiteren Bummeln tiber die CeBIT fallen vereinzelte originelle
Gimmicks ins Auge. Dawar die phantastische Felsenhshle von MOB, die
man schon kaum noch als “Stand” bezeichnen konnte. Oder bei der
Raum- und Luftfahrttechnik-Firma Kayser-Threde die echte Raum-
kapsel Sojus TM-13, mit der Klaus-Dietrich Flade samt seinen russi-
schen Kollegen im Mérz ‘92 von der Raumstation MIR zuriickkam.

Virtual Reality satt gab es diesmal gleich auf mehreren Sténden: Be-
sonders originell erschien uns hier die Idee der Firma Megabrain, ein
VR-System samt 3-D-Helm und Datenhandschuh fiir Parties, Prisenta-
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Japan, das Land
der uufgehenden Sonne, das
Land der Gegensitze. Wo mo-
dernste Hi-Tech neben alten
Traditionen existiert. Welcher
Computer- oder Videofan
wiirde nicht gerne einmal
dorthin reisen um seine Sam-
melleidenschaft zu stillen.
Doch nicht nur Computer-
hardware und ausgekligelte 4 Yamoto
Software kommt von dort.

apan ist auch eine Film- und Videometropole. Kaum
ein anderes asiatisches Land produziert so viele Filme
und Serien. Man darf sich bei der ganzen Begeiste-
rung der Japaner fiir die Technik auch nicht wun-
dern, wenn ein GrofSteil dessen, was produziert wird, aus den Berei-
chen Science Fiction, Fantasy oder Horror stammt.

Hinzu kommt die Lieblingsbeschaftigung der Japaner, das Man-
galesen. Mangas, das sind bis zu zehn Zentimeter dicke Co-
micbiicher, die es an allen Ecken und Enden zu kaufen gibt. Das In-
teresse der Bevolkerung an grafisch interessant aufgemachten Pro-
dukten ist daher sehr hoch. Daraus ergibt sich auch, daf Japan die
griRte Produktion an Zeichentrickfilmen und Serien proJahr hilt.

Wer den japanischen Film lediglich an dem mift, was allgemein
in unseren Landen bekannt ist, der irrt sich gewaltig. Die dortige Fil-
mindustrie ist gigantisch und steht in ihrem Produktionsstandard
der amerikanischen Filmindustrie in nichts nach. Japans Studios
sind sehr experimentierfreudig und aufgeschlossen, wenn es darum
geht, neue Ideen um- und Techniken einzusetzen.

In Japan werden Kinder alltdglich mit (gespielfer) Gewalt kon-
prasseln auf sie ein. Trotzdem sind die
Kinder dort nicht anders als Kinder bei & gpf-1
dran. Denn wenn man Gewalt und Kon-
frontation vehement aus dem Leben aus-

Art von seelischer Verkriippelung sein. |
Die Tatsache, daf Japan {iber eine er-
fiigt, scheint das zu bestétigen. (Anm..
Es sollte hinzugefiigt werden, dafs
bereits als Zwolfjahriger als “Mann”
gilt, kate)

frontiert. Zahlreiche Filme, Zeichentrickserien und Computerspiele
uns. Vielleicht sind sie sogar etwas besser g

klammert, kann das Ergebnis auch eine :

staunlich geringe Verbrechensrate ver-

nach dem Geselz in Japan ein Junge
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Vor 20 Jahren

Bei uns flimmerte vor rund 20 Jahren
eine japanische Cartoonserie namens
i Speedracer iiber die Bildschirme. Diese
Serie bestach durch ihre sehr unkonven-
tionellen Zeichnungen und die dynami-
sche Animation. Speedracer handelte
von einem Jungen, der in ferner Zukunft
mit einem Superauto, das schwimmen
und mittels einer Mechanik sogar fliegen
konnte, auf Verbrecherjagd ging,

Relativ harmlos war das Ganze, aber
damals gingen Proteste unter Eltern und
Pddagogen durch die Reihen, die der Se-
rie Gewaltverherrlichung in hdchstem
Mafe ankreideten. Das Ergebnis war, daf}
die Seriesang-und klanglos aus dem Programm genommen wurde.

Das war mit die erste Begegnung des deutschen Fernsehpubli-
kums mit den japanischen Animationsserien. Fortan sah man nur
noch relativ harmlose Produktionen wie Heidi, Kimba, Biene Maja
oderdhnliches.

Captain Future stach dann schon stilistisch und handlungs-
miRig etwas hervor, wenngleich man anmerken muf, daf diese Se-
rie Anfang der 70er Jahre produziert wurde — nach den gleichnami-
gen Romanen des amerikanischen Heftromanschreibers Edmund
Hamilton. Somit kann diese Serie eigentlich auch nur bedingt als
rein japanische Produktion gelten, da der Handlungsrahmen und
die Geschichten bereitsvorgegeben waren.

Anders ist dies bei Warriors of the Zodiac, einer Megaserie mit
tiber 300 Teilen, die in Japan dreimal pro Woche ausgestrahltwird. In
ihr geht es um eine Gruppe von zwolf Kimpfern; jeder von ihnen

steht bezeichnend fiir eines der zwolf Tierkreiszeichen und hat be-
D

>
Speed Racer

unten: Dirty Pair
¥ untenrechts: Record of Lodoss War
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sondere Fihigkeiten, abgeleitet von dem
jeweiligen Tier, daser verkorpert.

In fernster Zukunft werden Gladiato-
renkémpfe ausgetragen, um so den Herr-
schaftsbereich der verschiedenen Macht-
gruppen zu bestimmen, die an die Stelle
der einzelnen Lander getreten sind. Es
kommt in nahezu jeder Folge zu ausgiebi-
gen Kampfszenen mit Schwertern, mes-
serscharfen Krallen, hakenbewehrten Ket-
ten und dhnlichem. Blut spritzt, und im-
mer bleibt einer der Gegner auf der
Strecke. Das alles gibt es zur kinderfreund-
lichsten Sendezeit, mittags um 15 Uhr.

Warriors of the Zodiac ist dermafSen
beliebt, dafl es einen richtiggehenden
Starkult um die imagindren Zeichen-
trickfiguren gibt. Neben zahlreichen
Merchandisingprodukten wie Actionfi-
guren und Modellbausitzen gibt es
selbstverstandlich auch zahlreiche Com-
puterspiele zu diesem Thema.

Da die Serie so lange und so oft lduft,
muf in den Studios schnell produziert
werden. Zeichentrick-Animationen dau-
ern aber ihre Zeit, denn jedes der 25 Fern-
sehbilder pro Sekunde (ein normaler
Kinofilm hat 24 Bilder, jedoch werden
die meisten japanischen Filme und Se-
rien auf Videoauswertung zugeschnit-
fen) muf einzeln von Hand gezeichnet
werden.

Die Kinder und Jugendlichen in Japan
lieben Endlosserien. Je mehr Folgen, de-
sto besser und um so groRer der Erfolg,
Eine Serie, die bedingt durch ihre Aus-
strahlung im englischen Superchannel
auch hierzulande sehr viel Freunde ge-
funden hat, ist Robotech, die es bisher
auf iiber 85 Episoden gebracht hat. Ro-
botech ist aufgebaut wie eine riesige epi-
sche Science-Fiction-Seifenoper, aller-
dings mit erstaunlichen grafischen Ef-
fekten, teilweise sehr aufwendig gestalte-
ten Hintergrundzeichnungen und uner-
warteten Handlungsverldufen.

Robotech ist im Grunde genommen
die moderne Aufbereitung von dhnlich
gelagerten, klassisch-japanischen Su-
perhelden-Serien. Eine Identifikationsfi-
gurwieSuperman hatesinJapan nie ge-
geben. Statt dessen waren es “Helden”,
die aufgrund ihrer technischen Bega-
bung zu ungeahnten Kriften kamen. Se-
rien wie Astroboy—oder noch mehr Gol-
dorak — sind die direkten Vorbilder von
Robotech.

Die Grundstory selbst ist schnell er-
zihlt. Im Jahr 1999 hat die Erde sich
noch immer nicht von einem allumfas-
senden, globalen Krieg erholt. Durch Zu-
fall entdeckt man ein gewaltiges aufSerir-
disches Raumschiff. Fiir die nichsten
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Videoerhaltlichsind)

GOLDORAK~KAMPF DER WELTEN
Japan 1960
Euro-Video AV

AFTER RABBIT — FLUCHT AUS DER ZUKUNFT
Japan/USA 1987
HighlightVideo

STERNENKRIEGER—WARRIORS OF THE WIND
Japarn 1985
UFA-Video

TECHNO-POLICE
Japan 1976
PRONT Video

NULL-ZEIT
Japan 1983
VEGAS Video

SPACEFIREBIRTH
Japan 1979
ALLVideo

DIRTY PAIR
Japan 1986
Emotion Video (Import)

PROJECT A-KO

Japan 1991
MangazineVideo (Import)
AKIRA

Japan 1991

Warner Home Video

VENUS WARS
Japan 1992
Mangazine Video (Import)

JAPANIMATION

(Filmografie einiger ausgewdhlter Titel, die auf

THUNDERBIRDS 2086
Japan 1984
Channel 5 Video (Import)

ODIN
Japan 1990
MangazineVideo (Import)

Dettsche Titel sind tiber jede gute Videothek zu be-

ziehen.

Englische Importtitel kbnnen iber MIDNIGHT
ENTERTAINMENT, 6000 Frankfurt/M.60, Anden
Riithen 3 bezogen werden.

Auflistung interessanter Pernsehserien, welchein
den
einschifigigen Kabelsendern laufen, baw, liefen.

CAPTAINFUTURE
ZDF/PROT (40Folgen)

MACROSS
SuperChannel (85 Folgen) Englisch

MACRON 1
SuperChannel (52 Folgen) Englisch

THE QUEEN FORA 1000 YEARS
SuperChannel (26 Folgen) Englisch

BUCKY O'HARE
SAT1 (52 Folgen)

SAMURAIPIZZA CATS
RTL (52Folgen)

ULYSSES 31
SuperChannel (26 Folgen) Englisch

V Astro Boy

zehn Jahre beginnt man das Schiff zu er-
forschen und seine (den Wissenschaft-
lern unbekannten) Systeme wiederher-
zustellen. Endlich ist es soweit, und das
gigantische Schiff, das mittlerweile SDF 1
getauft worden ist, beginnt seinen Test-
fluginsAll.

Da taucht ein weiteres unbekanntes
Raumschiff auf. Es handelt sich um die
alten Feinde derjenigen Rasse, die mit
der SDF 1 auf der Erde notgelandet war.
Der Jahrtausende alte galaktische Krieg
beginntvon neuem.

Eigentlich also eine recht einfache
Handlung, Jedoch wird diese durch das
Eingehen auf Schicksale der einzelnen
Charaktere so interessant, dafd man, ein-
mal infiziert von dem Robotech-Bazil-
lus, kaum mehreine Folge verpafit.

Interessant sind auch die Kampfma-
schinen und sonstige Waffensysteme, die
auf der SDF 1 stationiert sind. Die Raum-
gleiter, die sich auf Knopfdruck zu Battle-
suit-Ahnlichen Riesenroboter transfor-
mieren lassen, trugen sehr zum Erfolg
der Serie bei.

Ganze Heerscharen von dhnlich gela-
gerten Serien kamen auf den Markt, und
Japan wurde tiberflutet von einer Welle
sich verwandelnder Riesenroboter. Titel
wie Macron One, Yorojiden Samurai
Trooper, Gundam oder Patlabor waren
in aller Munde. Selbst der Modellbau-
satz-Markt boomte, und man konnte
Tausende von Bausitzen zu Robotech
undseinen Epigonen beziehen.

Natiirlich haben sich bei all der Pro-
duktionsvielfalt und dem enormen
Druck, praktisch jede Woche eine Folge
produzieren zu miissen, die Arbeitstech-
niken enorm gewandelt. Fritherbehalfen
sich die japanischen Tricktechniker mit
der sogenannten Limited Animation,
hauptsachlich bei billiger produzierten
Serien wie Heidi oder Captain Future. Da-
bei werden fiir eine Sekunde nicht 25,
sondern nur acht bis neun Bilder ge-
zeichnet. Das reicht in der Regel fiir Be-
wegungsabldufe beim Zeichentrickfilm
aus. Fiir schnellere Bewegungen nimmt
man weniger, fiir langsamere fiigt man
mehr Bilder ein. Zusétzlich werden nur
bestimmte Teile einer Figur animiert,

693



zum Beispiel bei einem Bild, das eine ju-
belnde Menschenmenge zeigt, nur Arme
und Gesichter einiger Figuren. Bei Ani-
mationen in Computerspielen wendet
man, um Speicherplatz zu sparen, iibri-
gensoftdiese ‘Limited Animation’ an.

Heute werden Animationsserien haupt-
sdchlich als sogenannte OVAs produziert.
Das heifit, da mit Hilfe einer Grafik-
Workstation und einem ausgekliigelten
Software-Paket per Original Video-Ani-
mation gezeigt wird. Bei dieser sehr zeit-
sparenden Technik werden nur noch die
Frames der einzelnen Figuren und Gegen-
stinde oder Gebdude per Hand von den
Zeichnern auf Cels gemalt (das ist die Fo-
lie, welche man normalerweise fiir Zei-
chentrickfilme braucht). Frames sind le-
diglich die animationsfihigen Umrisse
der Figuren, die durch schnelle Abfolge die
Bewegungen vortduschen.

Die Vorlagen werden jetzt mittels Vi-
deokamera in das Grafiksystem ge-
scannt, dorterst coloriert und per Anima-
tionsprogramm animiert. Das hat den
Vorteil, da man nicht ganze Heerscha-
ren von Coloristen braucht, die den ein-
zelnen Folien Farben geben. Zudem las-
sen sich immer wiederkehrende Bewe-
gungsabldufe speichern und per Knopf-
druck in andere Szenarien einfiigen. Mit
der Zeit kommt so eine recht ansehnliche
Animationsbibliothek zusammen, sozu-
sagen Trickfilme aus dem Baukasten.
Mega-Serien oder auch kleine limitierte
Auflagen lassen sich so kostengiinstig
und doch mit recht hohem Produktions-
standard anfertigen.

Ein weiterer Vorteil dieser Produktions-
technik ist, daf sich die passenden Com-
puterspiele wesentlich schneller realisie-
ren lassen, da man die notwendigen Ani-
mationssequenzen bereits im Computer
hat und somit nur noch konvertieren
muf3. Wie dies aussehen kann, zeigen jiin-
gere  Produktionen wie Bubblegum
Crisis, eine Mini-Serie, die exklusiv fiir die
Videoauswertung produziert wurde. Ange-
lehnt an die Alien-Thematik handelt die
Serie von einer jungen Frau, deren
Freundinnen allesamt bei einem Angriff
von biomechanischen Alien-Robotern
getotet wurden. An ihr ist es jetzt, blutige
Rache zu nehmen, das Raumschiff der
Kreaturen zu zerstoren und die noch ah-
nungslose Menschheitvor demdrohenden
Angriffzuwarnen.

Natiirlich 148t sich die Technik, die bei
den OVAs angewandt wird, auch umgekehrt
einsetzen. Wie z.B. bei der Realisierung der
Filmadaption Lensmen, einem abendfiil-
lenden Epos nach den Romanen des ameri-
kanischen SF-Gigantomanie-Epenschrei-
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A Robotech
bers E.E. Smith: Der 130miniitige Cinemascope-Film wartet mit 6-Ka-
nal-Sensurround-Ton auf, samtliche Zeichentrick-Charaktere wurden
per Videounterstiitzung animiert, alle Raumschiffe flitzen sogar als 3D-
Rendering-Objekte tiber die Leinwand; kurzum, alle Registerderjapani-
schen Zeichentrickfilmproduktion wurden gezogen.

Nicht erst seit Akira fertigt man in Japan Filme, die in den Kinos
mit ebensolchem Erfolg laufen wie vergleichbare Realfilme in der
westlichen Welt. Zeichentrickfilme sind in Japan durchaus nicht nur
etwas fur Kinder und Jugendliche. Es gibt sie fiir jede Alters- und Be-
volkerungsschicht. Angefangen von Kinderserien und Filmen bis hin
zuerotischen Fiebertrdumen istfiir jeden etwas dabei.

Ein Thema freilich ist immer noch der japanische Zeichenstil.
Man kennt ihn aus Serien wie z.B. Captain Future; eben die sehr
schlanken grofen Gestalten, Frauen mit herzformigen Gesichtern
und tibergroflen Augen. Der Zeichenstil, der heute in den meisten
Serien und Filmen angewandt wird, ist eine Weiterentwicklung des
traditionellen japanischen Holzschnitts und der Tuschemalerei.
Natiirlich stecken in den Figuren, besonders denen der Méidchen, die
heimlichen Traume eines jeden Mannes. |

Stefan K. Somogyfoki
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&, Trugbure Gotter

Gelegentlich passieren Dinge, die einen wirk-
lich iiberraschen, z.B. dann, wenn das Sucht-
spiel Populous plotzlich auf einem... GAMEBOY
auftaucht!

anu? Eine UMSETZUNG auf einer ganzen Seite und
in ungewohnter Form an exponierter Stelle? Sicher-
lich kratzen sich viele von Euch jetzt am Kopf und fra-
gen sich, was denn eigentlich mit der ASM los ist,
Nichteinmal mehr auf die gewohnte Art und Weise, in der Konvertie-
rungen vorgestellt wer-
den, kann man sich
noch verlassen. Recht
habt Thr, ABER... In die-
sem Fall waren wir so
beeindruckt davon, was
Nintendos Kleinster bie-
ten kann, dafl wir alle
Hemmungen iiber Bord
geworfen haben und
das Spiel noch einmal
vorstellen, so, als wire
esetwas ganz Neues:

Vor einigen Jahren
sorgten die PC-, Amiga-
und ST-Versionen von
Populous schon fiir
ndchtelanges Herum-
[ungern vor dem Moni-
tor. Mit der Neufassung
dieses Klassikers fiir den
Game Boy kann sich der
Spieler auch fernab
vom heimischen Bildschirmglithen der Aufgabe eines Gottes wid-
men. Dieser Gott hat die Kontrolle tiber einen Stamm Menschen, den
er auf der Spiel”welt” ansiedeln muf. Zu diesem Zweck kann die an-
fangs ziemlich unebene Landschaft geebnet werden. Ebenes Land
bedeutet Bauplitze und Nahrung fiir die Wesen unter der Obhut des
Spielers. Je mehr flaches Land sich um ein geplantes Gebdude herum
erstreckt, desto griRerkann das Volk ein solches Gebdude bauen, und
grofere Gebdudebedeutenstirkere Krieger.

Das Volk muf aufSerdem auf diesen Fldchen Nahrung anbauen. Je
mehr Nahrung erwirtschaftet wird, desto mehr Manna bekommt der
Spieler fiir seine Aktionen. Dieses Manna kann aber nicht nur zum
Terraforming eingesetzt werden, sondern gibt auch Energie fiir di-
verse Katastrophen, die man dem Game Boy-Gegner, der ebenfalls
ein Volkchen fiihrt, antun kann. Vulkane sorgen mit Lavafelsen
dafiir, daR Teile des gegnerischen Areals nicht mehr bebaubar sind,
Springfluten setzen ganze Landstriche unter Wasser, und Stimpfe
verschlucken die gegnerischen Miannchen genauso gerne wie leider
auch die eigenen Leute, AuSer fiir Katastrophen kann das Manna

A Fastwie aufden “GroBen

POPULOUS

System: Game Boy, geplant
for: S-NES, empf. VK-Preis:

79,95, Hersteller: imagi-
neer, Muster von: Die Cas-
sette, 4950 Minden.

noch dazu benutzt werden, neue Sied-

lungsgebiete festzulegen oder Ritter zu
erschaffen, die dann eigenméchtig und
pliindernd durch das Land des Gegners
ziehen.

Auf diese Art versuchen Spieler und
Gegner immer mehr Land einzuneh-
men, den Gegner auf einem niedrigen
Level zu halten und schlieflich die alles
vernichtende Apokalypse auslosen, bei
der sich alle Krieger beider Parteien so-
lange priigeln, bis nur noch einer tibrig
ist.

Populous fiir den Game Boy ist zwar
vom Bildschirmaufbau etwas simpler als
die Computer-Versionen, steht diesen an
Umfang jedoch in nichts nach. Die ver-
schiedenen Kommandos an das Volk
(Siedeln, Wandern, Priigeln) und die Ka-
tastrophen (Vulkane, Sumpf, Flut, und
so weiter) sind komplett iibernommen
worden. Die dreidimensionale Ansicht
des Spielfelds sieht gut aus, der Sound ist
mittelprichtig. Eine Ubersichtskarte ist
standig abrufbar, so daf in jeder der 5000
verschiedenen Welten schnell von einem
Ort zum anderen umgeblendet werden
kann,

Die Game Boy-Version von Populous
hat sich also den Sucht-Charakter der
Computerversionen erhalten. Natlirlich
miissen trotzdem einige Abstriche ge-
macht werden; es fehlt zum Beispiel die
Moglichkeit, {iber GameLink mit zwei
Spielern zu spielen. Trotzdem ist es ver-
bliiffend, was aus diesem kleinen tragba-

* ren Gerit herauszuholen ist. Sogar die

im Original vorhandenen verschiedenen
Landschaftstypen (Eis, Wiiste, Fels) wur-
den beibehalten. Populous sorgt auf dem
Game Boy garantiert fiir stundenlange
Beschiftigung. Empfehlenswert! I8
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Simulation

NMichts four

Rempeln, Boxen, Springen,
fast alles ist im Rugby Sport
erlaubt. Rugby Challenge
setzt alles gutin Szene.

INTERNATIONAL
RUGBY CHALLENGE
-PREVIEW-

System: PC, Hersteller: Do-
mark, Eng|c1nd, Muster von:
Hersteller.

randheifs hereingekom-
men ist International

Rugby Challenge, die
Diskette gliihte formlich
noch. Fiir einen kleinen Uberblick reich-
te die kostbare Zeit dennoch. Einen aus-
fiihrlichen Testbericht gibt in der Ausga-
be7/93.

Wow, der Aufkleber 143t hoffen: 72
MHz 286 or better required. Endlich

TONY LA-RUSSA
BASEBALLII

System: PC
386/25MHz, 1 MB RAM,
VGA, unterst.: SoundBlaster,
AdLib, Roland), geplant fir: =,
empf. VK-Preis: ca. 100
Mark, Hersteller: SSI, Muster
von: Die Cassette, 4950
Minden.

(mind.:

ony La-Russa Baseball
IT geht fiir SSI an den
Start und erreichte uns
kurz vor Redaktions-
schluf. In Sachen Grafik steht die SSI-
Version knapp hinter Hardball ITI von Ac-
colade, wenn auch die Spieleranimation
ein wenig besser ist. Die Replays von

wieder mal ein gutes Spiel fiir Freaks oh-
ne Superrechner. Auch auf der Festplatte
ist es geniigsam, Rugby Challenge wird
auf nur einer HD-Diskette ungepackt ge-
liefert. Dabei hat es gut gezeichnete 256-
Farb-Grafik und netten Sound fiir die
gangigsten Karten.

Bevor Thr Euch mitten auf den griinen
Rasen stiirzt, konnt [hr die Besetzungsli-
ste ftir Eure Mannschaft indern. Der eine

A Ei, wolaufen siedenn?

SEtrilee Ous

Seit dem Uberflieger Hardball 11l hat sich in Se-
chen Baseballsimulationen nicht viel getan.
Jetzt hat sich SSI daran gemacht und bietet Po-
roli. Ein Sprung ins Wasser oder ins Gluck'J Wir

werdensehen...

FAZTERLL
ZURWVE 1
CHAHGELIF
ZLIDEFR
DEFEHZE

MILWAUKEE

ist krank — raus mit ihm; ein anderer will
partout nicht auf der Reservebank Platz
nehmen, also mufl man ihn wohl oder
iibel einsetzen.

Habt Ihr alle notigen Vorkehrungen
getroffen, kann es losgehen. Wie bei den
meisten Spielen dieser Gattung gibt zwei
Modi: einfache Spiele (zum Uben) und
Turniere (World Cup, etc. ). Das Spiel
selbst wird in der Vogelperspektive darge-
stellt, so etwas gibt es nicht mal im Fern-
sehen. Apropos Fernsehen: Auch bei Rug-
by Challenge wird eine Replay-Funktion
geboten. Gesteuert wird mit Maus, Joy-
stick oder Tastatur. Der Spieler, der gera-
de am Ball oder in dessen Nihe ist, kann
gesteuert werden. Seid Ihr mal an der
Reihe, um den Ball zwischen den Stan-
gen hindurchzukicken, bekommt Ihr
eine satte Grofaufnahme zum besseren
Zielen. Dann heif3t es Schwung holen,
Ziel anpeilenund ab!

Habt Thrkeine Lust mehr zum Spielen,
konnt Thr abspeichern und nach einer
kurzen Essenspause neu laden und wei-
terspielen. i

Boris Theodoroff

so gut wie identisch und bieten ausrei-
chend Uberblick. Der Sound geht klar an
La Russa, selbst wenn die Infos in der
Sprachausgabe spirlicher sind. Liga-
und Mannschaftseditor sind natiirlich
selbstverstdndlich.

Alles in allem nehmen sich die beiden
Programme nicht viel. Ein wenig mehr
fiir die Optik und die bessere Spielbarkeit
bietet jedoch La Russa. Fiir einen Ein-
stieg in das Genre 143t sich Hardball
durch das ausfiihrlichere Handbuch bes-
ser an. Die Qual der Wahl bleibt aber
beim Spieler, der sich auf jeden Fall beide
Programme ansehen sollte, bevor er sich
fiireinesentscheidet. =

cus

&I CHICAGO A
[ BALL O STRIKE O]/ F &'
)|LOUT O INNING 1{F=

spannenden Spielziigen sind dafiir bei
SSI besser, zumal es eine ‘Slow Motion
Replay'-Funktion gibt. Die Stati-
stikfunktionen beider Programme sind

b LUALEH  1.42 HAFFEFR 23

A Herrliche Slow Motion von guten Spielziigen

o893 101




Simulation

ein grafischer Genuf dazu! Und jetzt also

=]
der zweite Links Campionship Course:
Pinehurst; in Hi-Res und deshalb viel zu
schadefiirein anderes Golfspiel. Dabei ist

LINKS CHAMPIONSHIP
COURSE: PINEHURST

System: PC (386DX25, HDD, VGA

1 MB, Maus, Links 0. MS Golf, un-
terst. SoundBlaster), VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Access Soft-
ware, Mustervon: Hersteller.

eue Kurse sind fiir ein
Golfspiel so wichtig wie
das Salzin der Suppe. Nur
mit ihnen konnen die
Fans bei der Stange gehalten werden —
Abwechslung tut schlieflich not. Wer z.B.
bislang nur den im Originalspiel ent-
haltenen Harbour-Town-Kurs gespielt
hat, wird schnell gemerkt haben, wie ein-
fach er doch ist. Danach gab es Mauna

harten Griins und den oberfiesen Fair-

Lor. Resort rescl 10N0S| or. for
- mformation ongeolf. Vacation
Kea, den Hawaii-Kurs mit den kniippel- Packages®andlithe (Golf: Academy.

plcascicallg* 800 I'lS GOILE .

ways. Eine wahre Herausforderung, und A Mittelpunktdes griinen Vergniigens: das Clubhaus

Pinehurst eigentlich kein richtiger Kurs,
sondern eine gigantische Golfanlage im

Neues vom Uberflieger: Nach Mauna Kea gibt es jetzt ~ US-Staat North Carolina mit insgesamt

sieben Parcours, von denen der zweite

endlich einen neven Hi-Res-Kurs fiir das ultimative  ymgesetzt wurde. Grafisch ist jedes ein-
LINKS 386 PRO. Mit PINEHURST legt ACCESS den bis- ~ zlne Loch eine Augenvieide. Spielerisch
lang ldingsten Parcours vor. Eine neue Herausforderung
also, oder nur miides Gepldnkel fir echte Links-Profis?

geben die 18 Locher jedoch nicht so viel
her. Die Fairways sind mit lockeren Si-
cherheitsschldgen schnell {iberbriickt,
die Putts dank der moderaten Griins kein
grofSes Problem. Die wahren Profis wer-
den wohl weiterhin bei Mauna Kea blei-
ben. Doch fiir das geruhsame Spielchen
zwischendurch oder zur Einiibung fiir
Links-Einsteiger ist Pinhurst durchaus
genufreiche Unterhaltung, =

msu
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B 17 = Flying Fortress (Amiga) NIGEL MANSELL’S WORLD CHAMPIONSHIP (Amigu1200)

Test in: ASM 10/92,
empf. VK-Preis: ca. 90 DM,
Hersteller: Micro Prose,
Muster von: Hersteller.

Einfach reinsetzen, den Si-
cherheitsgurt — anschnallen
undvom Boden in die unend-
lichen Weiten entschweben...
Wenn Fliegen wirklich so ein
Kinderspiel wdre, wie manche
Filmeeinen glauben machen wollen! Damit st es beider B17, dem elwas un-
formigen Bomber aus den Tagen des Zweiten Weltkriegs, beileibe nicht ge-
tan. Rund 10 Mann gehoren schon zur Crew undwollen vom Spieler ge-
steuert werden. Eigentlich kimnte man das Spiel deshalb mil der Bezeich-
nung Flugsimulations-Rollenspiel kategorisieren, denn jedes Crew-Mit-
glied kann einzeln gebriefl werden und die fesigelegten Féhigkeiten spéiter
auchverbessern. War die Steuerung bei der PC-Version noch etwas miihse-
lig, ldifstsich's beim Amiga mit Joystick und Maus schon wesentlich leichter an.
Die B17 fliegtauf allen Amigas
mit Ausnabhme des A4000, je-
doch sollte schon 1 MByte Spei-

A Fiirdie Jungs und die Heimat...

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

A Gib Gummi, Naidschel!

Test in: ASM 1/93,
empf. VK-Preis: 80 DM,
Hersteller: Gremlin, Eng-

land, Muster von: Soft-
gold, 4044 Kaarst.

Auch den guten Nigel hat's
erwischt: Ab sofort sind 32
Farben out. Mit 256 gebt’s in
die Kurven, dazu mil heu-
lenden Motoren, die sich auf

cher on board sein, und eine

Spielablauf Festplatte wdre auch nicht
Motivation schlecht.  Simulationsfreaks
Gesamtnote werden ihrewabre Freude an
diesem Gamehaben. =

Vera Brinkmann

dem Amiga 1200 aber trotz neuer Hardware immer noch anhoren wie
ein kaputtes Laufwerk. Nun, man kann zu diesen Rennspielen stehen
wie man will, Miihe gegeben hat man sich bei Gremlin. Die “Rennwagen”
fabren mit akzeptabler Geschwindigkeit, zu sehen ist zwar nicht viel, da-
fiir aber im neuen Modus, und gewinnen istimmer noch Gliickssache.
Man féhrt iiber mebrere Strecken, die in Anlebnung an den Grand
Prix auf verschiedene Linder verteilt sind. Gefahren wird mittels Joy-
stick, wobei das Kuppeln automatisiert wurde. Punkle gibts fiir die Gra-
fik, der Rest geht unter dem
ASM-WERTUNG von 0 bis 12 Thema “Geschmackssache”
ins Rennen, wobei auch bier
lobend  erwdbnt  werden

Spielablauf mufs, dafs man die neuen
Motivation Amigas bei Gremlin zumin-
Gesamtnote dest mit eigenen Angebolen
bedacht hat. C]

»GUT« Jiirgen Borngiefer
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Shareware

P .p

ZONE 66

System: PC (mind. 386 DX,
VGA, HDD, 2 MB RAM, unterst.
AdLib, SoundBlaster, Gravis UI-
trasound; Joystick o. Joypad
empf.), Registrierung: ca. 59
DM, Hersteller/Autor: Epic Me-
gaGames, USA, Muster von:
CDV-Software, Karlsruhe.

ie heifdt es doch so schon
in diesem alten Song:
“Getyour kicks on Route
66”. Das ist vorbei! Statt
auf der Route 66 bekommt man jetzt den
Kick in der Zone 66. Und zwar kriftig:
Sahen Shareware-Actionspiele bislang
hiufig eher aus wie C-64-Emulatoren

4 Ein End-
gegner

haucht
sein Le-

ben aus
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Mehr- »
ebenen-
scrolling

istauch EESSS 2
drin! EEVM

mit geringerer Auflosung, zeigen die Pro-
grammierer jetzt, was tatséchlich fiir we-
nig Geld abgehen kann. Zone 66 bietet
ndmlich Grafik und Sound satt und ist
komplett im 32-Bit-Mode, dem “flat pro-
tected mode”, programmiert. Will
heiflen: Zone 66 vertragt keinerlei Geri-
tetreiber im Speicher und wird am besten
von einer Bootdiskette aus geladen.

Fiir diese Miihe wird man aber mit ei-
nem Shoot’em Up verwthnt, das zu den
besten seiner Art gehdrt. Wie auch der Vor-
spann: Japanische Comic-Grafiken vom
allerfeinsten, professionell gezeichnet und
wunderschon koloriert. Die Story wird
nach jedem Level sogarweitergesponnen!

Leider verfiigt die Share-Version aber
nur {iber eine Mission. Doch die zeigt
schon, was in dem Programm steckt:
360-Grad-Scrolling, Feinde aus der Luft
und am Boden bis zum Abwinken, varia-

ble Bewaffnung, ein Radar fiir obligatori-
sche Ziele, dazu eine Ubersichtskarte und
die Moglichkeit zum Zwischenlanden.
Mit der Tastatur sollte man das hektische
Geballer allerdings nicht beginnen,
wenn man eine Chance haben mdchte.
Doch ist der Joystick angeschafft, kann
der Spaf beginnen. Und damit er nicht
gleich wieder vorbei ist, ist die Registrie-
rung fiir die Vollversion mit vier oder acht
Levels eigentlich ein MufS! i

msiu
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YAB!

System: PC (VGA, HDD, unterst.
AdLib), Registrierung: 20 DM,

Hersteller/Autor: Tom Fre-
sen, Kollenrodtstr. 64, 3000
Hannover, Muster von: Autor.

pitestens seit dem trium-
phalen Einzug der Ama-
teure von Hertha in das
DFB-Pokalfinale ist klar,
daff auch die Kleinen den Grofien mal die
Zihne zeigen konnen. Und warum soll
das bei der Software nicht auch klappen?
Zum Angriff auf die Profis blzst hier Yab!,
eine Baseballsimulation fiir Anfinger
und Fortgeschrittene. Denkbarer Kon-
kurrent: Hardball Ill. Ein Vergleich, der
sich durchaus lohnt! Yab! bietet namlich
umfangreiche Features und ein gediege-
nes Gameplay. Mannschaftsaufstellung
und Spielparameter sind z.B. frei ein-

)93

A Jetztkommtes

gleich kniippel-
dick!

stellbar, sogardie technische Ausfiihrung
der Wiirfe und Schldge kann geéndert
werden. Digitalisierte Konterfeis der
Spieler mit den Kriterien Geschwindig-
keit und Intelligenz bieten sogar fast so
etwas wie eine Trainerfunktion. Am
wichtigsten und auch gelungensten ist
aber die Umsetzung der Technik in

Steuerung und Animation. Yab! kann
hier mit einer passablen, sehr tibersicht-
lichen Grafik gldnzen; nur die Perspekti-
ve im Schlagfenster ist nicht so ideal.
Dafiir aber gibt es filigrane Wurftechni-
ken (Curveballs inklusive) und neun
verschiedene Schlagvarianten. Zusam-
men mit dem fetzigen Titelsound (plus
Sprachausgabe) ist Yab! eine echte Low-
Budget-Alternative zu den groen Kom-
merzprogrammen! [
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MARIO TEACHES
TYPING

System: PC (286/10, 640 KB,
EGA, VGA, MCGA, unterst.
Roland, AdLib, SoundBlaster,
Pro Audio Spectrum, Maus,
empfohlen: Festplatte), VK-
Preis: ca. 90 DM, Hersteller:
Interplay, USA, Muster von:
Electronic Arts, England.

abe ich hier gerade je-
manden sagen hdren
“Mit solchen Wurstfin-
gern kann man allenfalls
noch in Goliaths Nase bohren, aber kei-
nen anstindigen Brief tippen”? Dartiber
kann der beriihmteste Klempner der Welt
allenfalls miide l4cheln und empfehlen,
diese Aktion doch bitteschon im eigenen
Riechorgan auszuprobieren: Wer sich
Mario Teaches Typing in seinen Rech-
ner holt, der hat {iberhaupt keine Zeit
(oder Lust), den Gesichtsknubbel einer
niheren Untersuchung zu unterziehen,
sondern wird sich wundern, was man mit
Klempnerfingernso alles anstellen kann.

Mario Teaches Typing ist ein Pro-
gramm, mit dem man miihelos und mit
unheimlich viel Spaf so ganz nebenbei
mitbekommt, wie man, ohne auf die Ta-
sten zu gucken, fehlerlos auf einer Tasta-
turschreibt, Dabei ist nicht nur das Com-
puter-Keyboard gemeint; auf jeder ge-
wohnlichen deutschen Schreibmaschine
kann das Gelernte ebenfalls angewendet
werden, da Mario Teaches Typing die ge-
naue deutsche Tastaturbelegung samt
Umlauten und Satzzeichen beriicksich-

Tippen mit Mario

Klein, bunt und komisch geht es diesmal in der Edu-
cation-Ecke zu. Klempner Mario zeigt Euch nicht et-
wa, wie man eine anstdndige Rohrleitung zusam-
menbastelt, sondern er will Euch in die Geheimnisse
des perfeken Tippens einweisen. Und ein ganz witzi-
ges Malprogramm wartet samt Gruselmonstern auf
seinen Aufiritt. Keine langen Worte also, sondern
reinins Vergnigen.

hoagh ffgg goffll
hagh ffga gaff fafa ofaf
gffg Jjhh hhJjgJg Jhdh hJjghJg
hijh gajj Jjoo ajoaj Joajoa o9jjg
Jaajg ffhh hhff fhfh hfhf fhht
h¥ffh fdsa fdsa asdf asdf ffdd
ddff fdfd dfdf fddf dffd ssaa
aass sSasSa asas saas assa fdsa
fdsa asdf asdf Jjklo Jkla olkJg
olkid Jikk Jikk kkJjgjg Jkjk JkJjk

A Aller Anfangist leicht

foaaf
Jhhj

tigt. Bei soviel Germanisierung sind natiirlich eingedeutschte Bildschirmtexte (und
ein deutsches Handbuch) schon fast eine Selbstverstandlichkeit (einzige unver-
stindliche Ausnabme: der Titel, aber das stort hier nun wirklich nicht weiter).

Die Idee hinter diesem Schreibmaschinenprogramm ist eigentlich recht witzig: Ma-
schinenschreiben wird zum Spiel erhoben. Mario hiipft und rennt im ersten “Level” in
bester Jump’n’Run-Manier vorgegebenen Buchstaben hinterher. Tippt man auf die
verkehrte Taste, bleibt er vor dem Hindernis stehen. Tippt man auf die richtige, sieht
man sich unversehens ins Mario-Land versetzt, wo der heldenhafte Klempner alle Fein-
de einfach iiber den Haufen stiirmt. Hier zeigt sich tibrigens der einzige (program-
miertechnische) Schwachpunkt des ansonsten super gemachten Programms: Wird
man zu gut, das heiflt, kommt man beim Tippen echt auf Geschwindigkeit, ruckeln die
herannahenden Buchstaben so stark, daf sie bei den Arcade-Sequenzen ziemlich
verwischen. Das geht auf Dauer doch etwas auf die Augen.

Ansonsten kann man
sich jedoch in keiner
Weise iiber Langeweile

oder Wiederholungen
beschweren.  Mehrere
verschiedene  Hinter-

griinde stehen zur Aus-
wahl, und die Ubungen
sind so abwechslungs-
reich, dafl man sie im-

7 1\ mer wieder machen

St (\ﬂj WILL. Zu Beginn sind

I\ ez N (mit  ansteigendem
1Lk N ER MU e, |

Schwierigkeitsgrad) nur
einzelne Buchstaben zu
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erwischen, was in eine wilde Hatz ausar-
ten kann. Spater mufl man ganze vorge-
gebene Sitze nachtippen. Der gerade ge-
suchte Buchstabe leuchtet dabei in einer
anderen Farbe und bleibt so lange ste-
hen, bis man die richtige Taste erwischt
hat. Selbst die im wahren Leben furcht-
bar langweiligen Kombinationsiibun-
gen, in denen man so aufregende Worter
wie “0ada” oder “jjgg” nachzutippen
hat, machen mit Mario unheimlich Lau-
ne. Dessen Hénde sind ndmlich immer
zu sehen, und der Finger, der gerade in
Aktion treten soll, meldet sich farblich zu
Wort. Nach jeder Ubung gibt Professor
Mario einen Uberblick, wie gut man ab-
geschnitten hat. So bekommt man einen
guten Uberblick {iber die gemachten
Fortschritte und hat bei der ganzen Sache
soviel Spafi, daf die Lernerei dabei tiber-
haupt nicht ins Gewichtfallt. Eine perstn-
liche Datei hlt die gemachten Fortschrit-
te fest. Und da man sich aussuchen kann,
was gelibt werden und wann eine zusitzli-
che Reihe der Tastatur mit einbezogen
werden soll (das Spiel beginnt automa-
tisch mit der mittleren lastaturreibe),
kann man den Schwierigkeitsgrad ganz
auf die eigenen Bediirfnisse einstellen.
Wer also die Nase voll hat vom System
Adler (anpeilen und zusiofsen) oder
auch vom Zwei-Finger-Such-System, der
sollte besagten Finger nicht in die zu Be-
ginn genannte Nase stecken, sondern mal
Mario Teaches Typing ausprobieren.
Klempner Mario auf jeden Fall diirfte in
jedem Maschinen-Schnellschreibkurs die
Goldmedaille gewinnen. Und wenn ich
damit jetzt noch ein bischen weiteriibe,
belege ich vielleicht schon bald den zwei-
ten Platz. Besser geworden ist meine Tip-
pereiseit Beginn des Tests ganzsicher! Und
aulerdem waren dies die effektivsten und
kurzweiligsten “Schulstunden”, die mir
jemals untergekommen sind. Schlieflich
dudelt die aus den Mario-Spielen sattsam
bekannte Musik ermunternd im Hinter-
grund mit. 4]
GerdaArnold

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Positiv:

Lerntempo wird indi-
viduell bestimmt, hoher
Unterhaltungsfaktor
Marios Hande zeigen
nicht absolut immer an,
welcher Finger als

Negativ:

ndchstes dran ist

PAINT AND CREATE

System: PC (286/12, EGA,
VGA, unterst. Adlib, Sound-

Blaster, Maus), geplant fir:
Amiga, C64, VK-Preis: ca.
90 DM, Hersteller: Euro-
Press, England, Muster von:

Hersteller.
& Dinge dazu, sie mit der
Maus einfach mal an-
zuklicken, nur um zu sehen, was dann
passiert. Die Ausbeute ist grof: Aus dem
Miilleimer blinken auf einmal zwei Au-
gen, der Teddy auf der Schaukel schwingt
vor und zurtick, der Vogel piept, der Grt-
ner hautsich die HarkevordieNase...

Fast alles zeigt irgendwelche Anima-
tionen, und manchmal blendet sich so-
garein neues Menti ein. Diese Mentis fra-
gen an, ob man solchen Aktivititen wie
Postkarten-Malen (die sich dann auch
ausdrucken lassen) oder Monster-Ma-
chen nachgehen will. Die Monster sind
aus vielen vorgegebenen Einzelteilen zu-
sammenzusetzen (wieviele Arme, Beine
oder Nasen sie letztendlich haben, be-
stimmst Du selber) und konnen auch
noch mit Animationen versehen werden.
Wer schafft es, den harmlosen Spazier-
gdnger so zu erschrecken, daf er schrei-
end Reiffaus nimmt?

Nicht nur optisch (ein Malpro-
gramm ist natiirlich ebenfalls enthal-
ten) wird eine Menge geboten, auch die
Musik soll nicht zu kurz kommen. Ein
Bandwettbeweb ist angesagt, bei dem Thr
selbst bestimmt, wie die Bdren aussehen,
die diverse Instrumente spielen, und was
fiireinen Song sie zum besten geben. Wer
mehr auf Puzzles steht, kommt ebenfalls
auf seine Kosten. Thr konnt selbst ent-
scheiden, wieviele Teile das Puzzle ent-
halten soll, ob die auf einem separaten
Screen aufgereihten Puzzle-Teile auch
mal auf dem Kopf stehen konnen oder ob
Thrim Puzzle-Screen Hilfslinien seht, die
das Einpassen der Teile leichter machen.

Paint and Create kann eigentlich eine
Menge Spafl machen, vorausgesetzt, man
wichst mit Englisch als Muttersprache
auf. Leider hakt das Ganze etwas, wenn

uf dem Hauptbildschirm
verlocken eine Menge

Esist echt ein Trauerspiel. Da kommt ein anssich
ganz witziges Programm aus England nach
Deutschland, wo es auf dem Sekior Lernspiele
im Vergleich zu anderen Lindern ohnehin
recht mau aussieht, und dann wird dieses Spiel
fiir Kinder im Vorschulalter beziehungsweise
Schulanfanger nicht ibersetzt...

man die englischen Worter auf dem Bildschirm nicht lesen oder verste-
hen kann. Solange ein Elternteil — vielleicht ein dlterer Bruder oder die
dltere Schwester—mit dabeisitzt und hilft, mag das Spiel trotzdem ganz
abwechslungsreich sein. Als Vokabeltrainer ist es auf jeden Fall nur in
geringem Mafl zu gebrauchen, dazu istdas Vokabular zu klein. i |

GerdaArnold

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Positiv:  Buntund abwechslungsreich

Negativ: keine deutsche Ubersetzung, kleinere Kinder
kommen ohne standige Anleitung nur bedingt
damit zurecht

e
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A Bitte, bitte: keine Warzen mehr
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Nuchhilfestunde

Na, kleines Problemchen mit der franzdsischen
Grummutlk? Oder steht wieder einmal ein Vo-
kabeltest an? Jetzt gibt es fiir alle Amigabesit-
zer die Rettung. Die Newcomer-Firma Teach
me Amiga in Friedrichsdorf bei Frankfurt hat
ietzt jeweils zwei Sprachprogramme fiir Eng-
lisch und Franzosisch und ein Geographie-Pro-
gramm fiir Europa herausgebracht.

an kennt das ja, die mei-
sten Sprachprogramme
sind ungefihr so interes-
sant aufgemacht wie ein
Rudel Backsteine. Die Motivation bleibt
da schnell auf der Strecke. Das Jungun-
ternehmen Teach me Amiga fand das
auch und bringt jetzt interessant ge-
machte Sprachschulen auf den Markt.

Franzosisch und Englisch

Dererste Teil Franzosisch I Plus bietet
den gesamten Grundwortschatz (mehr
als 2300 Vokabeln) und rund 1000 Rede-
wendungen, die reichen, um einen fran-
zosischen Brief zu 85 Prozent zu tiberset-
zen. Ob nun im Multiple Choice- oder im
Schreibmodus gelernt wird, ist reine Ein-
stellungssache. Zusitzlich gibt es noch
eine Grammatikfunktion, die sich mit
den leidigen Themen der franzosischen
Sprache beschiftigt. Wer beherrscht
schon das Passé Composé perfekt?

Zahlreiche Sachgebiete konnen ge-

zielt herausgegriffen werden. Wem das

Tiide (is 1909 o)
SN TP P e e

. o
W i T =

alles noch nicht reicht, der kann sich mit einem Spiel vergniigen, in
dem ebenfalls die Sprachkenntnisse abgefragt werden und das darti-
ber hinaus noch mit toller Grafik und lockeren Spriichen motiviert.
Nebenbei bemerkt gibt es tibrigens einen klasse Sound. Fiir jede Lek-
tion ist eine Erfolgskontrolle abrufbar. Franzosisch II Plus haut in
die gleiche Kerbe, vertieft aber die Grammatik immens. Schwerpunkt
sind diesmal die Zeiten, unregelmifige Verben, Pripositionen efc.
Hier istes moglich, die Lektionen mit eigenen Vokabeln zu erweitern
und so eine externe Bibliothek aufzubauen. Natiirlich sind beide
Programme mit einem Worterbuch ausgestattet, das schnellen Zu-
griff auf die wichtigsten Vokabeln méglich macht. Ein dritter Teil ist
bereits in Arbeit. Das gleiche gibt es auch fiir die englische Sprache.
Auch bei Englisch I Plus sind 2300 Vokabeln und rund 1000 Rede-
wendungen vorhanden. Die Meniisteuerung ist identisch mit den
Produkten fiir Franzosisch. Es sind ebenfalls drei Teile geplant; die
ersten beiden diirften mittlerweile auf dem Markt sein. Der Clou an

der Lernsoftware ist iibrigens, dafs bei einem Tippfehler eine Mel-

dung bestitigt, dafl man es fast richtig gemacht hat, und daf man

ENGLISCH I™ # nichtwie bei vielen ande-
£ine THA Pradulstion von Raif Hotfmann

ren Programmen einfach
nur die Meldung ‘falsch’
bekommt
'
'
ciobe”, whase’ i todo” | veneiong | Geographle
m Gleich zwei Aufgaben-
.~ bereiche verbindet Euro-

% pa Plus miteinander.
A VieleLek- Zum einen ist es eine
tionenfir lemnsoftware in Sachen
wenig Geld Geographie, und zum
anderen ist es ein Atlas

mit Datenbank, die Auskunft gibt, wenn
man eben mal schnell die Hauptstadt von
Albanien sucht. Der Stand der Dinge ist
auf Ende 1992 festgelegt und bietet so

A Franzosnsches Zahlensplel
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auch noch halbwegs aktuellen Hinter-

A Ausgehefert Klemes Lernprogramm mitRealbildern

! in der METRO

& von einer

¥ Gang um
- Brieftasche
und RKamera
1 erleichtert
wurdest, fapt
| Du den Ent-
schiup.
Deutschiand
» den Ricken
. zu kehren.
In neuem out-
fit und mit
gewandelter
uieltanschau-
ung bieibst
DU in Paris...

grund zum Biirgerkrieg in Ex-Jugoslawi-
en. Alle Staaten Europas werden mit den
wichtigsten Infos (Wirtschaft, Bevolke-
rung, Staatsform etc.) dargestellt, die
zahlreichen Karten sind digitalisiert und
umfassen alle wichtigen Bereiche. Ein
Sonderkapitel EG informiert Giber die
wichtigsten Funktion dieses Wirtschafts-
bundes. Viele Grafiken veranschaulichen
die Zusammenhénge, und wer sich ein
wenig spielerisch weiterbilden will, der
kann noch an einem Quizteilnehmen.

Alles in allem gehdren die beschriebe-
nen Programme eindeutig in die Katego-
rie ‘benutzbare und effektive Lernsoft-
ware' fiir alle Amigas, die {iber minde-
stens 1 MB RAM verfiigen. Einer Anschaf-
fung steht noch nicht einmal ein hoher
Preis entgegen. Oder sind 59 Mark pro
Programm zuviel?

Wer also meint, sein Franzdsisch oder
Englisch kénnte schon ein wenig besser
sein, der hat mit diesen Produkten eine
echte Chance. Weitere Informationen
gibt es unter der Telefonnummer Teach
meAmiga, 06007/7218. &

cus

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Gute Bedienung, inter-
essante Aufmachung,
Erfolgskontrolle

iv: Inspezielleren Berei-
chen geringer Wort-

schatz
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ie Qual der Wahl — des
Volkes Mund spricht hier
die volle Wahrheit. Wer
sich heutzutage einen PC
zulegt, bekommt ein Angebot an Sound-
Karten zu sehen, von dem man noch vor
wenigen Jahren nicht mal zu trdumen
wagte. Grund genug, sich einmal ein
paar der “groflen” Angebote herauszu-
picken und genauer anzusehen. Schlief-
lichwillman ja als klanghungriger Spie-
lernicht die Katze im Sack kaufen.

Nachdem wirin der letzten ASM bereits
zwei Soundkarten der Firma ESCOM vor-
gestellt haben, erwartet Sie diesmal ein
echter Vergleichstest. In das Rennen um
den “ASM-Pokal” gehen vier der aktuell
meistverkauften Karten der gehobenen
Kategorie. Neben der AdLib Gold 1000
finden Sie hier die ProBlaster 5.0 von Vo-
bis, die Pro Spectrum Audio Plus 16 von
Media Vision und die Ultra-Soundkarte
von Gravis. Alle vier Karten werden mit je
einem speziellen Software-Paket ange-
boten und sind von der Konzeption her
vergleichbar. Die Grundfunktionen ori-
entierensich am ersten SoundBlaster, der
vor fast drei Jahren den urspriinglichen
AdLib-Standard um Features fiir digitali-
sierten Sound erweiterte und so zum
Ahnherr fast aller heute erhiltlichen PC-
Soundkarten wurde. So ist denn auch die
SoundBlaster-Kompatibilitit ein wichti-
ges Testkriterium, wenn es um die “Spiele-
tauglichkeit” einer modernen Sound-
karte geht.

Die Hardware

Die hier vorgestellten Karten verfiigen
neben der eigenen Sound-Erzeugung
(auch “FM-Sound™ genannt, weil hier die
Klinge iiber eine Frequenzmodulation
erzeugt werden) noch {iber einen Digi-
tal/Analog-Wandler zur Wiedergabe ge-
sampelter Sounds. Digital abgespeicher-
te Sound-Daten werden dabei in Analogs-
ignale tibersetzt, diese dann auf die Laut-
sprecher-Ausginge gebracht. So lassen sich
die bei vielen Spielen benutzten kombi-
nierten Sprach- und Musik-Mixes ab-
spielen — fiir Amiga- oder Macintosh-
Freunde ein ganz alter Hut. Aulerdem
gibtes bei jeder der Karten in Anlehnung
an GrofSvater SoundBlaster noch einen
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Ach ja: Bei den dlteren SoundBlaster-
und kompatiblen Karten gab es
Schwierigkeiten mit dem Einsatz in
schnellen Rechnern. Die hier getesteten
Karten der gehobenen Klasse vertragen
sich grundsitzlich mit allen heutigen
PCs, auch mit 66-MHz-486ern.

Die Anpassung der Karten an die je-
weilige PC-Umgebung ist grundsitzlich
nicht schwer. Die jeweiligen Installa-
tionsprogramme enthalten Testrouti-
nen. Zu einem Geduldsspiel kann die Sa-
che erst dann werden, wenn der Rechner
bereits mit zahlreichen Erweiterungen
wie Scanner- oder Videodigitizer-Karte,
Bus-Maus-Anschluf§ oder CD-ROM-
Laufwerk geschmiickt ist. Jede dieser
Komponenten braucht ihre eigenen
“Zeitliicken”, um Zugang zu den not-
wendigen Instanzen des PC-Systems zu
haben. Bei der Wahl gleicher “Liicken”
stolpern dann zwei oder mehr PC-Erwei-
terungen sehr schnell tibereinander, und
die Anzahl der jeweils verfiig- und ein-
stellbaren “Liicken” isteng begrenzt.

Manche der mitgelieferten Tests sor-
gen fiir unfreiwillige Komik. So wird z.B.
bei der ProBlaster 5.0 der frischgebacke-
ne Soundkartenbesitzer mit einem “Toll!
Wirklich toll!” darauf hingewiesen, daf§
die Sprachausgabe funktioniert.

Die Software

Jede Sound-Karte wird mit einer Men-
ge Software ausgeliefert. Enthalten sind
dabei neben diversen Kompositionspro-
grammen noch Sample-Programme zum
Digitalisieren von Sprache, Musik oder
Gerduschen. Die so entstandenen Sam-
ples konnen in den gebriuchlichen For-
maten “WAV” (fiir Windows) oder
“.YOC” (vom Amiga iibernommen) ab-
gespeichertwerden. Des weiteren sind bei
einigen Karten auch einfache MIDI-Pro-
gramme vorhanden, die unter Zuhilfe-
nahme eines MIDI-fihigen Musikin-
struments fiir die notige “Power” sorgen.
Auch gibt es Play-Programme fiir die im
PC-Bereich jetzt so beliebten Module des
Amiga-SoundTrackers und  seiner
Nachfolger. Allerdings muf man hier Ab-
striche machen, denn viele Player haben
Schwierigkeiten mit speziellen Funktio-
nen der Tracker-Programme oder Ti-

als Begleitung das 't
Kndchelverzeichnis 4 fir Timer und Schock-
lautsprecher. Was haben wir vergessen? Rich-
fig—die Soundkarte.

Analog/Digital-Wandler, mitdemsich Sound-Samples digitalisieren
lassen. Qualitit und Leistungsfahigkeit dieses Samplings sind bei
denverschiedenen Karten allerdings unterschiedlich.

Alle Karten verfiigen weiterhin iiber eine integrierte 15-polige Joy-
stickbuchse, die sich mit geeigneter Software auch als MIDI-Schnitt-
stelle nutzen 14ft. Diese Buchsen entsprechen zwar nicht in vollem
Sinne der im Musikbereich gangigen MIDI-Norm, mit Hilfe eines
Spezialkabels kann man aber jedenfalls den heimischen Synthesizer
ansprechen.,

Fiir die Ubertragung der Soundsignale verfiigen alle Karten iiber
Klinkenbuchsen in 3,5-mm-Ausfiihrung. Dabei sind ein Mikrofon-
und ein Universaleingang (zum Sampeln), auferdem ein Ausgang
fiir Verstarker, Kopfhorer beziehungsweise Lautsprecher obligato-
risch. Dawires mit Soundkarten der gehobenen Klasse zu tun haben,
spieltsich das alles natiirlich in Stereo ab.
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ming-Probleme, was sich in netten Ab-
stiirzen 4uflert. Im ganzen sind die Soft-
warepakete der getesteten Karten einan-
der ebenbiirtig; nur der ProBlaster {iber-
rascht den Benutzer zusétzlich zur tibli-
chen Fiille noch mit einer Multimedia-
Datenbank.

Der Test

Unser Test bezieht sich hauptsichlich
auf die Gebrauchsfahigkeit der Karten
im harten Alltag. In erster Linie ging es
uns dabei natiirlich um das Verhalten
beim FEinsatz sound-produzierender
Spiele.

“Versuchskaninchen” waren die kom-
merziellen Programme King's Quest VI
und Eternam. Aus dem Shareware-Be-
reich, wo sich die kritischeren Program-
me zu finden pflegen, haben wir VGA-Co-
py herangezogen, auflerdem Comman-
der Keen IV und punktuell einige andere
Programme aus dem Spielebereich.

Dabei hielten sich die eigentlich
erwarteten klanglichen Unterschiede in
Grenzen, selbst bei kritischem Horen mit
Hilfe eines HiFi-Verstdrkers. Die Wieder-
gabe gesampelter Sounds ist bei allen
Karten deutlich sauberer als beim “Urva-
ter” SoundBlaster, erreicht aber nach un-
serer Meinung immer noch nicht den
vielbemiihten “Amiga-Standard”. Der
programmierte, von der Soundkarte
selbst gebildete FM-Sound, der in der gu-
ten alten AdLib-Tradition steht, klingt bei
den hier getesteten Karten der gehobenen
Klasse deutlich voller und “etwas mehr
nach Synthesizer” als bei den dlteren
Vorbildern.

Jedoch nehmen die Testkandidaten
einander in dieser Hinsicht nicht viel.
Nur die Gravis Ultra Sound vermochte
klanglich horbar {iber die anderen hi-
nauszuragen. Nun aber (Téterddd!) zu
den Einzelergebnissen.

PRO AUDIO
SPECTRUM PLUS 16

Media Vision,

Hersteller:
England, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden,
Preis: 499 DM.

Die Audio Spectrum Plus besitzt im
Gegensatz zu SoundBlaster und  den
einfachen “Kompatiblen” keine Steck-
briicken (Jumper) fiir die Systemeinstel-
lungen. Vielmehr werden alle notwendi-
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gen Einstellungen per Software getitigt.
Dazu gehort auch die Festlegung des
Hardware-Interrupts und die des DMA-
Kanals. Da die Anderungen nur nach
Hochfahren des Systems greifen, kann es
gleich nach dem Einbau erst einmal zu
einem kapitalen Systemcrash kommen.
Dann heifSt es zuerst, kollidierende Kom-
ponenten auszubauen und die Sound-
karte per Programm auf die sichere Seite
zu konfigurieren. Die Einstellungen wer-
den auf der Karte in einem nichtfliichti-
gen Speicher (C-MOS-RAM) auch nach
dem Ausschalten des Rechners erhalten,
so dafd nach der erfolgreichen Erstinstal-
lation keine Konflikte mehr zu befiirch-
tensind.

Die volle SoundBlaster-Kompatibilitat
wird bei dieser Karte durch einen Treiber
erreicht, der beim Starten des Systems
von der Festplatte geladen wird. Das ist
gerade im Spielebereich eine vergleichs-
weise ungtinstige Losung.

Mit den genannten Programmen
arbeitete die Karte weitgehend gut zu-

A AdLib Gold: et-

was Edles vom
Soundkarten-
Pionier

sammen. Auf einem Testgerit, einem 386er, wollte VGA-Copy sie je-
doch nicht erkennen. Wolfenstein-3D stellte seine Digi-Sounds erst
nach Vorladen des bereits erwdhnten Treibers bereit. Einige der mit-
gelieferten Programme versagten auf einer voll ausgestatteten
486er-Testkonfiguration mit CD-ROM und weiteren Steckkarten so-
wieentsprechenden Parameter-Einstellungen den Dienst.

Die Pro Audio Spectrum Plus verfiigt neben den bekannten Fea-
tures (20-stimmiger FM-Sound) und Schnittstellen noch iiber einen
SCSI-Port fiir CD-ROM-Laufwerke. Die MIDI-Schnittstelle soll dem
General-MIDI-Standard bei vollem Duplex-Betrieb entsprechen,

benotigt aber den Zusatzadapter MIDI Mate.

Dadie Karte beim Sampling eine Auflosung von 16 Bit bietet, ist sie
in erster Linie fiir Hobbymusiker interessant, die qualitativhochwer-
tig sampeln und mehrere digitale Klangquellen zueinander abmi-
schen wollen. Der eingebaute 10-Kanal-Mischer mit Stereoverbrei-
terung unterstiitzt solche Anwendungen recht gut.

Pro Audio

Spectrum Plus g

16:starkes |

16-Bit-
V¥ Sampling

ADLIB GOLD 1000

Hersteller: ADLIB, Kanada,
Muster von: Soft&Sound
Software, 4000 Dusseldorf

1,Preis: 399 DM.

Bei der AdLib Gold 1000 funktionierte al-
les auf Anhieb. Die Karte tatihren Dienst bei
sdmtlichen Testprogrammen auf allen
Rechnern ohne Murren. Allerdings be-
notigt auch AdLibs “Goldstiick” fiir den
korrekten Betrieb ihren Treiber sowie die
Systemeinstellungen im Eintrag der CON-
FIG.SYS. Die Nachteile wurden bereits im
Test der Pro Audio Spectrum Plus erwihnt.
Das gleiche gilt fiir die ausschlieRliche
Konfigurierbarkeit iiber Software — Ein-
stellungen durch Jumper auf der Karte sind
namlich auch hier nicht moglich.

Auch die AdLib Gold 1000 besitzt alle
notwendigen Schnittstellen, allerdings ist
hier der SCSI-Port fiirs CD-ROM-Laufwerk
nur als “Option-Connector” ausgefiihrt,
Eine nachtrdglich einzubauende SCSI-
Karte findet im Huckepackverfahren Platz.
Ein “Surround Sound Module” 14t sich
dazukaufen, um Effekte wie Echo oder Hall
verfiighar zu machen. Interessant ist die im
Handbuch vorgestellte Telefon-Anrufbe-
antworter-Option, die jedoch leider nur in
USAerhiltlich und zugelassen ist.

Der eingebaute Sampler hat eine Auf-
[osung von 12 Bit. Damit bringt die AdLib
Gold 1000 beim Sampeln mehr Dynamik
als ProBlaster und Ultra Sound mit ihren
8-Bit-Wandlern.

Der FM-Sound verfiigt tiber 20 Stim-
men. Der besondere Clou der Karte ist eine
Hardware-unterstiitzte 3:1-Kompression fir
Sounddateien. Dasschafft Platz und ermdg-
licht die Ablage umfangreicher Samples.
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Klangstarker "Wellenreiter”

Die Ultra Sound fiel im Test durch eine
besonders volle Klangwiedergabe auf.
Uber die FM-Synthese hinaus ermoglicht
die Karte “Wave Table Synthesis” und so-
mit den Einsatz komplexer Wellenmu-
ster fiir phantasievolle oder auch
pseudorealistische Klange. Die 32 Stim-
men des eingebauten Synthesizers kon-
nen je nach Bedarf auch voll der 16-Bit-
Wiedergabe digitaler Klinge dienen. Al-
so: erste Wahl fiir Spielefreaks.

Die Soundkarte ist mit 256 KByte Spei-
cher “onboard” ausgeriistet. Ein CD-
ROM-Interface (in SCSI-Ausfiihrung)
und ein 16-Bit-Stereo-Sample-Recorder
sind nachriistbar.

" GRAVIS ULTRA SOUND

Hersteller: Gravis, Kanada,
Muster von: CDV Software,
W-7500 Karlsruhe 1, Preis:
379 DM.

Voreinstellungen fiir das System wer-
den direkt auf der Karte getdtigt — nach
unserer Meinung kein Nachteil gegenii-
ber einer reinen Konfiguration per Soft-
ware. Im Handbuch sind die Systemein-
stellungen gut erkldrt. Leider muf die
volle SoundBlaster-Kompatibilitit iiber
einen speicherresidenten Treiber herge-
stellt werden, Was wir davon halten, wur-
debereits gesagt.

Blasters Jiingster

Der Highscreen ProBlaster 5.0, herge-
stelltvon der Hamburger Firma MCS, bil-
det im Programm der Vobis-Kette den
Nachfolger des “SoundBlaster Pro 4.0”,
der noch der Zusammenarbeit zwischen
CPS und dem US-Hersteller Creative Labs

entstammite.

HIGHSCREEN
PROBLASTER 5.0

Hersteller: CPS, Hamburg, Mu-

ster von: Vobis Microcompu-
ter AG, W-5102 Woirselen,
Preis: 299 DM.

Der neue “Fiinfer” besitzt wie schon
sein Vorgdnger neben den gingigen
Schnittstellen ein SCSI-4hnliches Inter-
face fiir den direkten Anschluff des Mat-
sushita/Panasonic-CD-ROM-Laufwerks.
Wieder wurde auch ein kleiner 4-Watt-
Stereo-Verstédrker auf der Platine inte-
griert. Das ermoglicht den problemlosen
Anschluf§ von Auto-Boxen, die fiir einen
schonen, baflstarken Soundsorgen.

Der FM-Sound hat hier 22 Stimmen.
Damit lassen sich auch Standard-MIDI-
Dateien per Windows-Mapper schon
ganz horenswert dudeln. Beim Betrieb
gabesim Testkeine Probleme.

Der rein softwaremdRig konfigurierte
ProBlaster konnte seinem Status als
SoundBlaster-kompatibler Karte voll ge-
recht werden. Als einzige der getesteten
Soundkiinstler kommt er auch ohne
speicherresidenten Treiber aus. Wer eine
preiswerte Karte ohne faule Kom-
promisse sucht und keine grofen ama-
teurmusikalischen Ambitionen hat, liegt
hiersicher richtig.

Erfolgreich bestanden

Will man eine Siegertreppchen-Eh-
rung, so hat eigentlich jede Karte einen
Platz auf der oberen Stufeverdient.

Fiir Spielefreaks hat sich speziell die
Gravis-Ultra-Sound-Karte ~ besonders
hervorgetan. Sie dringt, wenn man so
will, in puncto Hardware nach oben,
wihrend die ProBlaster 5.0 sich anhand
der besonders reichhaltigen beiliegen-
den Software ein Krinzchen gonnen
darf. Abstriche in puncto “Kompatibilitit

A Gravis Ultra Sound:
der 32-Stimmen-
Chor

Hardware

A Highscreen ProBlaster 5.0: der Preiswerte aus Hamburg

zum Standard” sind immer dort zu machen, wo die einzubindenden
Treiber mit irgendwelcher Software nicht zurechtkommen. Das ist
etwadann der Fall, wenn ein Spiel unbedingt von der Diskette geboo-

tetwerden will.

Ein Schwachpunkt, derfiir alle mitAusnahme der Vobis-Karte gilt,
betrifft die lediglich englisch vorliegenden Handbiicher. Hierwiirden
deutsche Anleitungen gut tun,

Jirgen BorngiefSer/sz

Anzeige

RAUBKOPIEN...

sammeln lohnt sich nicht mehr!

CRAZY GAMES

Wir bieten SUPERPREISE!

Tel. 0431-736723

Krauserbaum 10

Kaufen und Testen

Kircheneweg 10a

2358 Kaltenkirchen
Formel Computer

kénnen Sie in PC-Komp.:
 folgenden Stadten: X-Wing - 79,00 DM

©-1140 Berlin XenoBots - 74,00 DM
Marzahner Promenade 9 Dog Fight - 89,00 DM
Tel. 030-5453192 Transarctica - 59,00 DM

o pamoulg S0 Strike Commander - 89,00 DM
Markenstr 8 Lemmings 2 - The Tribes - 79,00 DM
Tel. 040-382104 .

2300 Kilel 1 A'MI GA'

Holtenauer Str. 237 Transarctica - 59,00 DM

Tel. 0431-337363 B-17 Flying Fortress - 69,00 DM
2300 Kiel 14 Lemmings 2 - The Tribes - 69,00 DM

Sensible Soccer 93 - 39,95 DM
Gunship 2000 - auf Anfrage

Komplettsystem

und viele Hard- und Software-Angebote mehr.

Ly 486 DX 33
?;u&?a?g& & VGA, Desktop, 14" Monitor '
gfgg&‘g‘é";;"ﬂ nur 2699,00 DM
Tel. 04621-20448 ]
2390 Flensburg SoundBlaster 16Bit
Tel. 0461180895 aur 479,00 DM
K
Wokan S & Versandhandel:
Tehfmj; '5273‘” Kieler Str. 51 - 2350 Neumiinster
a8 Tel. 04321-46739 Fax 04321-41153

Wir suchen noch Geschiiftspartner! Info unter 0432146739
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UK CHARTS AMIGA

UK CHARTS MS-DOS

Hersteller

Platz

Name

Hersteller

(zuletzt)

Body Blows

Team 17

(zuletzt)

Ni=i

X-Wing

US Gold

Chaos Engine

Mindscape

Virgin

Lemmings 2

Psygnosis

Zool

Gremlin

Lionheart

Thalion

Space Quest 5

Sierra

B 17 - Flying Fortress

Microprose

Stunt Island

Disney

Sleepwalker

Ocean

Xenobots

Electronic Arts

Sensible Soccer 92/93

Mindscape

Lethal Weapon

Ocean

Virgin

Comanche

US Gold

Premiere Manager

History Line 1914-18

Blue Byte

Streetwalker 2

TOP 10 AMIGA

Sleepwalker

Ocean

TOP 10 MS-DOS

(zuletzt)

Hersteller

(zuletzt)

Hersteller

MED

Chaos Engine

Renegade

-I\-.—. ]

X-Wing

LucasArts

MEil

{EL

Lionheart

Thalion

=
=

Lemmings 2

Psygnosis

NEU

Whale’s Voyage

NEO

2

Transarctica

Simaris

Transarctica

Silmarils

Ultima VIl Part Il

Origin

B17 - Flying Fortress

Microprose

= .
= r
=t

_II = w3
{3 R BERE 00 S

Dune 2

Virgin

Lemmings 2

Psygnosis

=
3

=
+

Hannibal

Starbyte

Jonathan

Software 2000

p—
t

Comanche

Novalogic

Streetfighter 2

Capcom

Dogfight

Microprose

KGB

Virgin

= [

Jordan in Flight

Electronic Arts

Body Blows

Team 17

TOP 10 C-64

= :
Pl | aad ] ) | —
] == ==

==
"

r r

-

History Line 1914-18

BlueByte

TOP 10 ATARI ST

Name

Hersteller

(zuletzt)

Name

Hersteller

e
-

Turrican Il

Rainbow Arts

NEU

Civilisation

Microprose

Trolls

Microvalue

(2)

Der Patrizier

Ascon

F-16 Combat Pilot

Action 16

NED

Bundesliga Prof. 2.0

Software 2000

Oil Imperium

Top Shots

'\'|_"|':
iR

Transarctica

Silmaris

Street Fighter 2

Capcom

NEU

Street Fighter 2

Capcom

Crazy Cars 3

Titus

NEU

Monkey Island

LucasArts

Tom + Jerry 2

Magic Bytes

(4)

Sensible Soccer 92/93

Mindscape

No. 1 Compilation

Starbyte

NzU

Chrystal Kingdom Dizzy

Codemaster

o o N v red

Grandslam Compilation

Grandslam

(7)

Lotus 3 Ultimate Challenge

e
o
-

Mega Collection

Microvalue

(1)

Bundesliga Manager Professional

Software 2000




Die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

Mittlerweile hat Marcus seine Harley aus ~_qesiminomy oy
dem Keller geholt und liBt allabend- <~ =

lich ganz schén Dampf ab. Wir se- ‘ { - e AW

hen dos gelossen und konzen- 4 \ N b Ka'hsh\

frieren uns lieher auf den N | ieR “-\t\'i“e o
Dompfinunseren Chorts.Die = oo o ﬁ gach 81 e
untenstehenden habt thr — W/ post sch\"eg
"verbrochen". Weiter so! Zur e (aomd Luk | 3440

Belohnung fiir Eure Mihe £
gibt es jeden Monat ein Jah-
res-Abo. Redaktionsassisten-
fin Anja Frief}, die auch die Aus-
wertung ibernimmt (thanx!!),
zog diesmal FRANK SCHNEIDER aus
0-4020 Halle als gliicklichen Gewinner. Das PR
Abo liiuft ab der 8/93. Bis zum niichsten Mal, Euer Klaus.

LESER-CHARTS .ivuranobowny TOP 7

Monkey Istand i Lucashrts
indiana Jones IV Lucashrts

(zuletzt) |

(2) & |

A a Jo

| The Secret of Monkey Island
e
oA TR

N A

(6) V¥ |

Die Story gebt weiter: ASM-Redaktewr Marcus H. hat

** nun endlich einen Weg gefunden, wic er abends sanen
= Wagen flott bekommt: Er lafst sich kurzerhand anschlep-
8% pen. Daf er dabei fast K T's Fiasko gerammt hitte, stort ibn
e herzlich wenig. Kommentar: “Der bat eb’ keine Radmuttern
.:i S mebr. " Wiewabr...

______

Bundesliga Manager Professional Software 2000
History Line 1914-18 BlueByte

RAFIK-CHARTS

e e T e e T
] & [Monkeylslandl__  [lucesAris ]
() Turrican i
@ [Ind

©

9,

ndiana Jones IV

Tucashris
6 Apidya 2 e v
Turrican
R T e N | T T T

SOUND-CHARTS TOP 7
L R R . T

Turrican 1l Rainbow Arts
Apidya

The Secret of Monkey Island

Monkey Island 11
NEU Pinball Dreams

]
|

—

D
A

Rainbow Arts
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LOST IN TIME
- PREVIEW -

System: CD-ROM, gep|0nt
fuor: PC-Disk, Herste”er Cok-
tel Vision, Muster von: Her-

steller. A Atem s Zeitreise-Abentever

:
l |
| l |
i
E |
i | |
|
3 ¥

Was tut ein hinterhdltiger
Wissenschaftler wenner
3000 Jahre warten muf
und trotzdem keine Zeit
hat? Er sucht sich eine fem-
pordre Abkirzung....

as Jahr 2092: Der skru-

pellose bise Wissenschaft-

ler Jarlath stiehlt ein neu

entdecktes  radioaktives

Material, um sich mit dessen Hilfe die Welt

untertan zu machen. Leider kann er damit

nicht sofort beginnen, denn das heifle

Zeugs braucht 3000 Jahre, um soweit ab-

zukiihlen, daf er es verwenden kann. Der

Junge ist aber nicht dumm, macht einen

kleinen Zeitsprung in das Jahr 908 v.Chr.

und deponiert das Material in einem gol-

denen 4gyptischen Sarkophag. Die Zeitpo-

lizei bekommt jedoch Wind von dieser Sa-

che und setzt sich auf die Spur Jarlaths.

: Jarlath verkriimelt sich in das Jahr 1840,
A Gemal V:deo-Ammahon im Fenster, der Reshsfoandb:ld um der Zeitpolizei zu entkommen, und

6@@93




A Diefriedliche Idylle triigt

[t sich auf einem Landsitz nieder, woerin Sicher-
heit das Verschwinden der Zeitpolizisten abwarten
will. Er tarntsich als Gewiirzhzndler, versucht aber
nebenbei, das radioaktive Americium zu besorgen
undsicherindem Hausendzulagern.

Die Heldin des Spiels, Doralice, erbt im Jahre 1992
ein altes Landhaus. Wir ahnen es schon: Es ist genau
jenes Landhaus, in dem sich damals Jarlath einni-
stete. Neugierig durchstobert sie das Haus und
kommt auf die Spur Jarlaths. Der ist nfimlich immer
noch (oder schon wieder) anwesend und sieht seine
Pline durch die Anwesenheit Doralices gefihrdet. Er
verfrachtet sie kurzerhand in das Jahr 1840, um sie
ersteinmal handlungsunfihig zu machen.

Auferhalb ihrer eigenen Zeit kann er Doralice
jedoch nicht ausschalten, also versucht er, sich an
ihrem Ur-Ur-GroRvater zu vergreifen und diesen
durch einen inszenierten Unfall aus der Geschichte
zu schaffen. Der Ahne ist in dieser Zeit noch ein
Kleinkind und der illegitime Sohn von Jarlaths
Frau und einem Nachkommen des 4gyptischen
Sarkophagwichters. Na? Schon durcheinander?
Um die Verwirrung endgiiltig zu machen, mischt

A Etwas Trinkbares?

6@93

auch noch ein getarnter Agent der Zeitpolizei mit.
Doralice muf§ also, um ihre eigene Existenz zu er-
moglichen, auf jeden Fall den Tod ihres Urahnen
verhindern. In der Rolle Doralices bewegt sich der
Spieler durch eine dreidimensionale Abenteuer-
welt, die aus Raytracing- und digitalisierten Real-
szenenzusammengesetzt und vom CD-ROM einge-
lesen wird. Objekte, die mitgenommen oder mani-
puliert werden, sind ebenfalls in 3D und sollen eine
hohe Detailtreue aufweisen. Die Umgebung ist an-
sehnlich, die Bewegungen flieSend und der Sound
ist realistisch. Die Bedienung erfolgt mit nichts wei-
terem alseiner funktionsfahigen Maus.

Die Puzzles, die in Coktel Visions Lost in Time
gelost werden miissen, sind im Gegensatz zu
manchem anderen Adventure logisch aufgebaut
und verlangen vom Spieler nichts weiter als einen
gesunden Menschenverstand und nicht etwa eine
tiberdurchschnittliche Phantasie. Informationen
und Unterhaltungen mit 14 verschiedenen Perso-
nen und Besuche in mehr als 30 unterschiedli-
chen Lokalititen versprechen ausgedehnte
Spielnichte. Die Titelheldin des Spiels wird dem

Adventurebegeisterten wohl noch ofters tiber den
Bildschirm laufen: Coktel Vision kiindigt bereits
weitere Spiele mit Doralice an. Von Lost in Time
wird es zusitzlich zum CD-ROM eine Disketten-
Version geben. Sobald eines der beiden Produkte
bei unseintrifft, werden wir niheres berichten. 1

tmb

Anzeige
GroB Electronic

Hardware . Software - Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

C AMIGa
¥ M,

Fordern Sie unsere

Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)

Handler-Anfragen
erwiinscht!

GroB Electronic
Versandzentrale

Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 8582 /86 39
Telefax 085 82/86 25
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CD-ROM

Trendsetter fur Flugi-Action

SECRET WEAPONS OF
THE LUFTWAFFE

System: PC (mind. 286, CD-
ROM Treiber MSCDEX ab 2.1,

640 KB RAM), AdLib, Sound-
Blaster), Preis: 139 DM, Her-
steller: Lucas Arts, USA, Mu-
ster von: Hersteller.

dhrend sich manche Com-
panies darauf verlegen,
der CD-ROM-Version eines
Games zusétzliche Attrak-
tivitit durch neue Sounds und Samples zu
verleihen, hat man fiir die “Secret Wea-
pons”-CD alle Energie in die interne Spie-
lestruktur und neue Speicherverwaltung
gelegt. Theoretisch 148t sich das Game, das
ja auch in der Harddisk-Version schon
recht annehmbar war, nun ohne jede Fest-
plattenhilfe lediglich miteinem Disketten-
laufwerk fiir die sogenannte Game-Disk
installieren. Diese kann und sollte fiir zii-

Nicht ganz ultraneu, aber immerhin wegweisend
ist die (D-ROM-Version des Luftkampf-Klassi-
kers. Lucas Arts ist damit eine der ersten Firmen
gewesen, die einen Schritt heraus aus der Klasse
“Nett aber platzfressend” getan haben.

gigen Spielablauf allerdings doch besser als Unterverzeichnis auf der
Festplatte angelegt werden, wo sie nie mehr als 1 MB Platz in Anspruch
nimmt.

Daman nun aufstindigen CD-ROM-Zugriff angewiesen ist, 14t sich
wohl ein etwas schlifriger Spielverlauf erwarten —doch weit gefehlt. In-
nerhalb der einzelnen Spielabschnitte hilt das Programm alle Infor-
mationen im Arbeitsspeicher und bietet verzogerungsfreien Spielge-
nuf. Ansonsten hilt auch die CD-Version von “Secret Weapons of the
Luftwaffe” den gewohnt hohen Qualititsmafistab ein: Umfangreiche
Handbiicher mit historischem Unterbau informieren in deutscher und
englischer Sprache. Die Wahl von Arcade- oder Strategie-Modus fiir die
Kampfeinsiitze ermoglicht auch weniger reaktionsschnellen Spielern
denZugang. Auch angesichts technisch brillianterer Games wie X-Wing
oder Wing Commander ist SW immer noch packend. Es hat neueren Si-
mulationsspielen den hevorragendenen “Feldzug-Modus voraus, bei
dem man neben dem Action-Element auch die strategischen Fahigkei-
ten bei der Leitung kompletter Lufteinheiten unter Beweis stellen kann.

A Ein kriegerisches Vergniigen
Neben Aktionen, die an die Historie ange-
lehnt sind, kann man im gesamten Spiel
auch eigene Wege gehen und die Last der
Geschichte hinter sich lassen. Bléttert man
etwas im deutschen oder auch im engli-
schen Handbuch, so fallt die unbeschwerte
und teilweise Begeisterung ausdriickende
Schreibweise {iber die damalige Zeit und
ihre Helden auf. Dabei sind sich die offen-
sichtlich nicht deutschen Autoren des
Handbuchs keinesfalls zu schade, auch
deutlich Bewunderung fiir die technisch
und strategisch bisweilen hervorragenden
Leistungen der deutschen Seite durch-
blicken zu lassen. So etwas ist hierzulande
doch auch nach 50 Jahren immer mit ei-

nem Beigeschmackverbunden. ]
Ulrich Schmitz/sz
»GUT «

.............................I....................................

Uon Seehiiren und Hansestadten

DER PATRIZIER

System: PC (4 MB RAM, 6 MB
Festplattenplatz, ~ CD-ROM:-
Treiber ab MSCDEX 2.1, un-
terst. SoundBlaster), empt. VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller:
Ascon, 4830 Gitersloh, Mu-
stervon: Hersteller.

in Spiel, das in der ASM-
Wertung eine Gesamtnote
von 11 Punkten erreicht,
dabei einen saftigen Hit-
stern einheimst und einem vollig begeister-
ten Marcus dazu noch einen jubelnden
Gastkommentarentlockt, 722/ einfach gut
sein. So geschah es tatsachlich in ASM7°92,
und der Patrizier war tatsachlich eines der
ganz groflen Software-Ereignisse des Jah-
res. Spiter bewies das Programm dann
durch seine Verkaufszahlen, dafl Strategie-
Freunde im ganzen Land unsere Einschiit-
zung teilten. Wer mochte da noch behaup-
ten, die Deutschen brichten nur langweili-
ge Spiele ohne Pfiff und Atmosphire her-

114

Die deutsche Softwareschmiede Ascon hat sich Zeit
gelassen: Fast genau vor einem Jahr erschien der
Strategie-Hommer "Der Patrizier" fiir PC, ST und
Amiga. Die aufwendige (D-ROM-Version durfte
ulso?unge ausreifen. Sie Gberrascht nun vor allem
mit atemberaubender Musikbegleitung.

vor? Doch auch Gutes 148t sich bekanntlich immer noch ein wenig ver-
bessern. Und die CD mit ihrem gigantischen Speicherplatz erlaubte es
Ascon nun, dem Hitspiel noch einen kréftigen zusitzlichen Kick in Sa-
chen Atmosphire zu geben. Die Sache beginnt schon beim Intro. Mo-
ment, diese Musik kann meine Soundkarte doch unmaglich hervorbrin-
gen! Fiir ein Sample viiiel zu lang, und auferdem fehlt das gewohnte
Piepsen. Fiir FM-Sound aber einfach zu klar und zu schon. Des Ritsels
Losung: eine Audio-CD-Spur auf der Patrizier-Silberscheibe enthlt
rund eine halbe Stunde Geriuscheffekte und herrlichste Begleitmusik
mit mittelalterlichem Flair. Das Programm steuert das CD-ROM-Laut-
werk als Player immer genau an die Stelle innerhalb des Mammut-
Stiicks, die der jeweiligen Spielsituation entspricht. Eine absolut geniale
Methode —und man kann sich den stimmungsvollen Soundtrack auch
iiber einen ganz gewdhnlichen CD-Player anhoren. Ein weiteres Plus,
das durch die CD ins Spiel kommt, besteht in einem halben Dutzend be-
eindruckender Animationssequenzen. Diese wirken teils wie mit dem
Pinsel gemalt, teils beruhen sie offensichtlich auch auf digitalisierten
Videovorlagen. Man konnte fast sagen “Viel zu schade zum Spielen” —

A Immer eine Handbreit Wasser
unter dem Kiel

kénnte, wenn nicht auch das Spiel selbst so
gnadenlos gut und motivierend wéire. Man
spiirtden Stolz, den der Eignerbei der Taufe
der neuen Kogge empfindet, und die frohli-
che Aufbruchsstimmung, wenn die Mann-
schaft bei Sonnenschein und Mowenge-
kreisch in Richtung Bremen, Wismar oder
Ystad Segel setzt. Wer auf vergniigliche und
spannende Weise historische Hafenluft
schnuppern, Gegenspielern und Piraten
ein strategisches Schnippchen schlagen
und ganz nebenbei eine Menge Wissen tiber
Handel und Wandel zur Bliitezeit der Han-
sestidte mitnehmenwill, dem ist dieser CD-
ROM-Titel allerwirmstens zu empfehlen.
B

Ay

» SEHR GUT «
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Biete Software

AMIGA

Biete Originale fir Amiga: Becker
Text Il 99 DM, Silent Service 11 49 DM.
VogtMarkus, 07307/23188.

VK: Orig. fiir Amiga u. PC. Lemmings
2, Dune 2, X-Wing, Comanche-Data,
Stunt-Island, Pirates 2, Elite 2, Strike-
Commander, Chaos-Eng., Ultima-
Undw. 2, uvm. Tel: 07321/48578

Biete Originale fiir Amiga: Becker
Text I 99 DM, Silent Service 11 49 DM.
VogtMarkus, 07307/23188.

Amiga und PC Orig.: Ultima 7, Eye of
Beholder2, Civilization, Inca, Taskforce
1942, Monkey 2, Eternam, der Patrizier,
History Line, Dune, Mad TV, 80 weitere.
Tel:05382/4858

Amiga 500 KS.1,3 + 2.04 + Monitor +
ca. 100 Disketten, alles Originale + 2
Méuse + Grafik/Textverarb. PG 1 MB
erweitert + Joystick. Festpreis 1500 DM
+ Versand. H.Hinderer, Gartenstr. 54,
7500 Karlsruhe 1.

Amiga: U55 John Joung II, Skie or
Die, 688 Attack Sub, Harpoon,
Nebulus, Beckertools + Buch, Nuclear
War je 25 DM - NN + Porto extra. Abs.
Stefan Gibbert, Brautrockstr. 19, 5584
Bullay.

Biete Originale fiir Amiga: Becker
Text Il 99 DM, Silent Service || 49 DM.
VogtMarkus, 07307/23188.

Verkaufe Orig. f. Amiga: Hook (30),
Another World (30), Birds of Prey (30),
Fl. of Intr. (30), Lure of the Temptress

(30), uva. - Liste bei: Markus
Pettenpaul, Klinke 7, 4952 Porta-
Westfalica.

AMIGA-Originale zu verkaufen, insg.
40 Stk.: Adventure, Rollenspiele,
Strategie, Flugsimulat. Je Spiel DM 10,-
bis 35,-. Anrufen und nachfragen. Tel:
030/9166241.

ST

Biete Original Atari ST Software mit
dt. Anleitung sehr giinstig (Preise in
Klammern): Sundog (10), Imperium
(20), GFA Basic 2.0 (Prg.sprache, 10),
Daily Mail (Brieferstellungsprg, 50),
MegaMax Modula Il (230). Werktags ab
18.00 Uhrunter 0621/303977.

- PC

Verkaufe diverse PC-Spiele u.a. (4th
& Inches 15 DM, Tie Break 25 DM,
Summer-, Winter- und California-
Games 35 DM u. Grand Prix Master 15
DM). Telefonnummer 08323/6668.

PC: verk. Originale. U7, Kyrandia,
Humans, Holmes, Indy 4, TIM, Alone,
MM4, M.Pockets, DM, Temptres, KQ8,
Glory 3, Hexuma, MI 2, alles dt. fiir je
65,- DM. 07223/74317, Roland/Alex ab
18 Uhr.

Windows Org.Software mit RegKart.
Ami Pro 500.- Freelance Graphics 550.-
, Lotus 1283 500.-, Alle 1400,-. Harald
Boldt, Blackenhof, 6521 Hamm, Tel.
06246/7155.

Verk. Falcon 3.0, Hline, Aces, WC2 +
Spech, F15 3, Comanche, Monkey 2,
EOB 1 + 2, M1 Tank, Third Courier,
Battle Command, B.lsla Data, P38,
MM4, Tel: 0228/666036,

Verkaufe Zephyr 4.0 (FoxPro 2.0
Datenbank), registriert, dtsch.
Handbuch, dtsch. Programmhilfe u.
Democompiler, 80 DM; M.Pfeiffer, Tel:
07531/32243.

Verkaufe Original Patriot 50.-, X-Wing
50.-, Burning Steel 45.-, F 117 A St.
Fighter 45.-, Perfect General 45.-,
Western Front 30.-, Ultima 6 20.-. Am
Wochenende unter 02208/5364 (J6rg).

PC Originale: SWOTL 50,- DM,
Wingcomander | 40 DM, Aces of the
Pac. 50,- DM, Roketeer 50,- DM, Vette
40,- DM, Secret of Monkey Island 40,-
DM +N.N.V.A. auf Anfr. 02822/52415.

- C64
C64, Floppy, Drucker, Joystick, 50
Disketten, 3D-Programm zZu

verkaufen. Festpreis DM 280,-. Tel:
02422/7608 (abends)

KONSOLE

Kaufe und tausche Spiele der
Systeme Supernes, Megadrive, Nes u.
Master, gegebenenfalls auch mit
Konsole u. Zubehér. Anrufe zw. 12.00
u. 18.00 Uhr, Tel: 0641/84874,
Karlheinz

50 Game Boy Spiele fiir 380,-. Z.B.
Batman Il, Tennis, Dr. Mario, Castelian,
Terminator Il usw., nur kpl. Tel:
04521/71497 ab 19.00 Uhr.

Verkaufe S-NES-Spiele: Zelda 3 (70
DM), S.Probotector (80 DM), Mario Kart
(75 DM), S.Mario World (70 DM). Tel:
0431/549409.

Verkaufe Module fiir Sega Mega
Drive + Sega Master System! Roger
Kerber, Rendsburger Landstr. 58, 2300
Kiel 1. 0431/641670 0431/641670
0431/641670

ANDERE

Verkaufe orig. Spiele: Powerdrome,
Archipelagos, The third Courier, Wing
Commander | je Spiel 30,-. Ruft
zwischen 18-19 Uhr an! Tel:
040/5361123 (fragt nach John)

Verk. Orig. PC-Spiele!! Auch Tausch.
Preis pro Spiel DM 60.-, WGH 3, HLS2,
Aces o0.P., Wing Com.ll, UW II,
Comanche, Lost F. 0. Sher. Holmes.
Suche J.Conn. Tennis fiir SNES.
B.Wieloch, 0211/400410.

PC: C135,~; WC2 + SO1 + 2 + Speech
100,-; S.Holmes 55,-; SQ 4 40,-; Bane
25,-; Ultima Underworld 50,-; Ultima 6
39,-; Double Density 40,-! Andreas
Pfautsch, Tel: 08621/4818

Verk. dltere PC-Originale: UG, BTCS,
Ishar, Legend, Shadowland, Spirit o.,
S101, Sim Earth, Unkrul, KQ5,
Kathedrale, Wonderland uvm., je 35
DM. 07223/74317, Roland/Alex ab 18
Uhr.
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Suche Software

AMIGA

Suche Tauschpartner fiir Amiga!
Habe immer die neuesten Spiele, aber
auch Anwenderprgs. Schickt Liste oder
Disk an Mike Blank, Borgfelder Str. 16,
2000 Hamburg26. Seeya...

Suche Bard’s Tale 1 + 2 fiir Amiga!
Nur Originale! Zahle flr beide je 20 DM!
Tel:09187/8335, Harald.

PC

Suche fiir PC Personal Nightmare.
Zahle fur 100% Original 60 DM. Tel:
04269/1738

PC Hilfe PC Suche Phantasy 1 + Il
auch ohne Anleitung. Angebote an:
Guido Geiss, Hinterhofstr. 39, D-W-
6528 Eich, 06246/7402

Suche fiir PC Personal Nightmare.
Zahle flir 100% Original 60 DM. Tel:
94269!1738

KONSOLE

Suche Neo Geo + Spiele/ Game Boy +
Sp. / Mega Drive + Sp. / SNES + Sp. /
NES + Sp./SM + SP./GG + Sp./..und
Modulsammlungen .. Tel: 04521/71497
ab19 Uhr.

Kaufe Game-Boy-Spiele (auch US-
und Japanware) sowie groBere Posten
und ganze Sammlungen. Angebote
bitte an: Tel: 02309/75995

Kaufe Neo Geo Module Tel:
08020/633 (Beni)
Suche Konsole + Module fiir

folgende Systeme: Super Nintendo,
Nintendo, Sega Mega Drive, Sega
Master System + PC Engine! 0431-
6416700431-6416700431-641670

ANDERE i

Suche Swotl, Hline, Falcon 3.0, Aces,
Monkey 2, X-Wing, F15 3, Lemmi 2,
Comanche, VW 2, Wizardry 7, KQ 1-6,
WC 2, GS 2000 + Scen., Strike Com.,
Tel:0228/666036.

Biete Hardware

AMIGA

Amiga 2000 mit 2. Laufwerk, Profex
CM 14s plus Stereo Farbmonitor und
Star 24-10 Drucker. Florian Kroeger,
Dorfstr. 77, 3101 Eicklingen, Tel:
05149/343.

TOP ANGEBOT! Amiga 500, 1 MB m.
Uhr, Mon. 10845, Action Replay MK 3,
TV-Modulator, Ext. Laufwerk, 50 Disks,
(NP 1700,-), VB 1100,-. Alles < 1 J., Tel:
0211/747074.

Verk. 1 Jahr alten Amiga 500, 1 MB,
TV-Modul, Org. Spiel, 3 Joys, Maus,
80 Disks, Bilcher, VB 650,- DM.
Matthias Trier, Gartenstr. 9, 0-6213
Stadtlangsfeld, Tel: 036965/281 (Fr.
Trier)

A500, Speichererw., Farbmon. 1084
S, TV Tuner, Maus, 2 Joys, 9-N. Druck.,
Biicher, 2 Diskbox., 140 Leerdisks,
Originalsoftware, Haube, NW 2533, -,
VB 1700,-; 0561/68040 (Christoph).

Verkaufe kaputten Amiga 500 mit
Farbmonitor, 2 Joysticks, 1 Mouse, 1
Mousepad, Spiele, Blicher wu.
Computer-Zeitschriften fir ca. 300-
350-400 DM. Tel: 0228/250671,
Stephan Detrois, Merler Allee 42 a,
5300Bonn 1

Verk. Amiga 500 mit 2,5 MB +
Farbmonitor + externem LW + 2
Mause + 3 Diskettenboxen + Joystick +
zahlr. Spielen + 300 Leerdisketten +
folgende Biicher: Amiga-Spiele ‘92 +
Das Adventurebuch + Reflections-
Animator usw. 1300 DM. Thomas
Bergen, Schillerstr. 39, O-5082 Erfurt,
Fax+Tel: 28532
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Amiga 500, 1 MB + Ext. Drive + Action
Replay 2 + Monitor 1084 S + TV-Tuner +
LDG (Pioneer CLD-1500 + Dragons
Lair) + 2 BTN-Stick + Mouse + 9 Blicher
+ 800 Disks + 21 Originale.
02368/55373.

Amiga 500, Monitor 1084 S, 1 MB
RAM, Maus, Joystick, Bicher +
Zeitschriften,  Alles  100%  ok.
Zusammen nur DM 780 + Porto. Tel:
0431/549409

Verk. Amiga 500+ mit Monitor, 20 MB-
HD, 2 MB-Speicher, 2. Laufwerk, 10
Top-Spiele + Gratis-Paket mit Hard- +
Software fur: 1800 DM Il Tel:
0721/679066, Alex.

Verk. Amiga 500, 1 MB, 2. LW (3.5),
Video Adapter, 2 Joys, ca. 60 Disks, 1
Diskettenbox, Maus + Mauspad,
Original “Civilization” nur 650 DM! Tel:
0201/581696 ab 18.00 Uhr.

Verk. wegen Systemwechsel A 500 +
Monitor + Drucker + Software +
Literatur und vielem Zubehor!!!
Anfragen an: N.Frischmuth, StraBe 73,
Nummer4, O-1123 Berlin.

Amiga 2000 mit 2. Laufwerk, Profex
CM 14s plus Stereo Farbmonitor und
Star 24-10 Drucker. Florian Kroeger,
Dorfstr. 77, 3101 Eicklingen, Tel:
05149/343.

ST

Verkaufe Atari Mega 4 Komplett-
anlage mit megaviel Zubehér fur
2500 DM (NP: ca. 4000 DM). Schreibt
an: Sven Buchberger, Ernst-Ludwig-
Str.2, W-6101 Rossodorfl! SCHNELL

N PC

Verk. VGA-Mono-Monitor und einen
64-Graustufen-Scanner! Preis: VB.
Fragtnach Dirk! Tel: 0211/504300.

Verkaufe 8086, 10 MHz, 0.64
MBRAM, 20 MB, 2 Laufwerke
(5,25/3,5), VGA-Karte, VGA Monitor,
Tastatur, Maus, Joystick, Spiele. VP
1200DM. Tel: 07131/403634ab 17 Uhr.

Farbmonitor, S/W-Monitor, Atari ST

Zu verkaufen. Auch viele
Originalspiele. Tel: 08386/4050.
Verkaufe Grafikkarte ATl EGA-

Wonder, Treiber, Handbuch, 20 DM;
XT-Klick-Tastatur, 10 DM; 286 XT-
Board (HD-Cache on board), 8 MHz, 1
MB RAM, 50 DM; Citizen Swift 24
Nadeldrucker mit auto. Einzel-
blatteinzug, 430 DM; M. Pfeiffer, Tel:
07531/32243.

286-16 MHz Vobis AT fabrikneu! 3,5+
5,25" LW, 42 MB Wechselplatte, VGA
mit Monitor, Software und Drucker
STAR LC 24-10 neu! komplett statt
3200 nur VB 2200 DM. Tel: 09659/780
z.HerrChris Prols.

C-64
Verkaufe C64 + 1541 Il + 3 Joy. + Maus
+ diverse Software sowie Literatur!
Preis nach VB! Zuschriften an Daniel
Schmidt, Kélledaer Str. 66 a, O-5231
Olbersleben.

KONSOLE

Nw. Game Boy zu verk. Mit 9 Spiel.,
z.B. Hunt for Red October, Track +
Field, Probotector, Surer RC Proam
usw. Mit Netzteil + 4 P. Adapter fiir 350
DM. Tel:07272/8015.
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Verkaufe Super NES (deutsch, 8
Monate alt) mit Mario, Zelda 3 und 2
Joypads fur 339 DM. Anfragen (Mit
Tel.Nr.) an: Tobias Fischer, Fichtenweg
7,5469 Windhagen!

Verkaufe - Verkaufe - Verkaufe
Amerik. Super NES + 3 Joypads + 10
Module (S.F. Il, S.M.Kart, Pilotwings,
Contra lll ...) + Action Replay Pro nur
kompl.!!! Preis: 1100.-, Tel: ab 19.00
089/568545

Game Gear + Shinobi + AV Adapter
VB 150,- Tel: 05605/6668 (ab 18.00)

ANDERE

Verk. Commodore PC-10 11, zwei 5 1/4
LW, Joystick + Joystickkarte, Grin-
Monitor und Disketten zu verkaufen.
Tel: 090911361,

Verkaufe Drucker STAR LC-10, 2
Jahrealt, 120 DM. Tel: 0209/379565 ab
18 Uhr. Notfalls auf Anrufbeantworter
sprechen. Rufe zurlck.

Suche Hardware

AMIGA it

Suche Amiga mit Zubehor preiswert.
Tel: 0221/544162. Suche auch C64 +
Zubehér, Tel: 0221/544162. Nur faire
Angebote!

Verschiedenes

Ineigener Sache

Minderjahrige (also alle unter 18
Jahren) sollten unbedingt vor
einem geschiftlichen AbschluB3
auf eine Kleinanzeige hin mit lhren
Elterndariiber sprechen.

Fast 10.000,- DM warten auf Euch!
Super Nebenverdienst fir jeden und
vollig legal und risikolos. Info gegen 1
DM RP bei Jorg Graber, Aschrottstr. 15,
3500 Kassel.

KUEPPENSHRECK SYSTEMS, die
Linzer Mailbox fir den GroBraum
Europa! Schwerpunkte: Esoterik,
Magie, Science Fiction und Musik! Call
now: 0043-732-52628.

PD-Soft Club C64 sucht noch
Mitglieder. Guenter Riedel, Im Winkel
42,5431 Oberelbert.

Tausche mein SNES + 1 Sp. oder
Mega Drive + 1 Sp. gegen 1 Game Boy +
25 Spiele. Tel:04521/71497 ab 19 Uhr.

Biete Hilfe bei englischen Be-
schreibungen bzw. Fachtexten.
E.Gorsch, Weingarten 6, 0-3600
Halberstadt.

Es gibt halt immer noch Infos {ber
verschiedene Briefspiele bei mir:
Andrea Viehl, Hardtweg 16, 6301
Reiskirchen/Ettingshsn.

Du willst ein neues Spiel? Du hast
kein Geld? Null Problemo!!! 100 DM pro
Tag. Information fir 1 DM Porto bei:
Alexander Niewels, Arminiusstr. 3 a,
4792 Bad Lippspringe, 09292/50161

Bis zu 100 DM Nebenverdienst
taglich. Fur Sie sofort durchfihrbare
Tatigkeit von Zuhause aus. Info gegen
frank. Ruckumschlag: Chiffre-Nr, 510

Soccer Professional - FuBballclubs
selbst zum Erfolg managen! Infos fir
1 DM bei Rainer Grundl, EIm-
schenhagener Allee 13,2300 Kiel 14

KS Postspiele! Boys and girls, einfach
mal testen: GRATIS-Info bei Volker
Jankowski, Am Steingarten 14/102,
6800 Mannheim 1. Immernochkeins...?

Suche ASM-Special Nr. 1, 2, 3, 4, 5,
10, 11. Zahle Neupreis. Markus
Nussbaumer, Bauernstr. 9, A-4052

Ansfelden, 07229/89884.

Hoher Heim-Nebenverdienst !!! 24
verschiedene Nebenjobs + Extras.
Freie Zeiteinteilung von zu Hause.
Unterlagen geg. DM 2,- Briefm. bei:
M.Serter, Mittelstr. 31,4019 Monheim.

Tausch

Amiga + Super NES Suche
Tauschpartner. Habe das neueste und
suche es, (auch Demos, Sekas etc.)
evil. auch Anfanger. Dial fast:
0424/422040.

AMIGA: Tausche PD’s & Demos fiir
den A500 & A 1200. Schickt Eure
Tausch/Verkaufsangebote an: Bulent
Unlen, Richardplatz 21, 1000 Berlin 44,
Tal: 030/6843218ab 18.00 Uhr.

Amiga + Super NES Suche
Tauschpartner. Habe das neueste und
suche es, (auch Demos, Sekas etc.)
evil. auch Anfanger. Dial fast:
0424/422040.

AMIGA: Tausche PD’s & Demos fiir
den A500 & A 1200. Schickt Eure
Tausch/Verkaufsangebote an: Bulent
Unlen, Richardplatz 21, 1000 Berlin 44,
Tel:030/6843218ab 18.00 Uhr.

Clubs

1. Super-Nintendo-Club mit Zeitung -
Infos - Tests - Gebrauchtmarkt - Videos
- Streetfighter CD’s - T-Shirts - Japan -
Infos ... Infos; Maier G., Kasernstr. 37,
A-4910 Ried/Innkreis.

1. Super-Nintendo-Club mit Zeitung -
Infos - Tests - Gebrauchtmarkt - Videos
- Streetfighter CD'’s - T-Shirts - Japan -
Infos ... Infos: Maier G., Kasernstr. 37,
A-4910 Ried/Innkreis.

Neu! APC-Amiga, der Club fiir den
Amiga. Jeder ist willkommen - Neulin%e
oder Profis! Gratis-Info bei: APC-
Amiga, Postfach 18, CH-9445 Rebstein
...Seeyou!

DOUBLE TROUBLE - Deutschlands
groBter und dltester Videospielclub
bietet Clubzeitung, Tips etc.! Uber 600
Mitglieder kénnen nicht irren: Jeder
sichere Weg fihrt zu uns! Matthias
Herrendorf, Burgerstr. 29, W-1000
Berlin47.

Suchen Kontakt zu Computerclubs,
Computershops zwecks Gestaltung
eines Schiulerzeitungsworkshops.
Zuschriften an Bjorn Rosen, Hufenweg
28,0-1260 Strausberg.

Der Tronic-Verlag
informiert:

WICHTIG - WICHTIG

Ab der Ausgabe 8/93 gibt es
die Rubrik "Gewerbliche
Kleinanzeigen” in der
bisherigen Form nicht mehr.

IHRE CHANCE!

Verwandeln Sie |hre bei uns
gebuchte gewerbliche
Kleinanzeige gegen einen
geringen Aufpreis in einen
professionellen Blickfanger im
Rahmen unserer neu eroffneten
Rubrik:

“Marktplatz”

Ihr Vorteil:

— gute Sichtbarkeit durch klare
Anordnung (Formate
einheitlich*)

— hoher Beachtungswert und
leicht auffindbar durch die
Anordnung nach
Postleitzahlen

— freie grafische Gestaltung

Anzeigen unter dieser Rubrik
(bei Zusendung eines Filmes
bzw. einer reproféhigen
Vorlage) kosten:

nur DM 350,- (+MwsSt.)
- Rabatte nach Malstaffel

*(Format: 60x80mm, s/w)

Weiterhin gibt es als Niedrigpreis-
Maglichkeit noch die gewerblichen
Kleinanzeigen, die aus einem
FlieBtext bestehen und keine freie
Gestaltung bieten. Diese werden
mit "G” gekennzeichnet und
zusammen mit privaten Klein-
anzeigen unter der Rubrik
"Kleinanzeigen” verdffentlicht.
Veroffentlichung nur gegen
Vorkasse (Scheck oder Einzug) —
siehe auch Kleinanzeigenkarte im
Heft.

Haben Sie noch
Fragen?

Auskiinfte:

0 56 51/ 929-115
0. 117
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Computerspiele-

verleih
fur AMIGA, C64, IBM,
ab2,50 DM
CRAZY GAMES
2Xin
2300 Kiel 14
Kirchenweg 10a
Tel.:0431/736723
und
Holtenauerstr.237
Tel.:337363
Telefax:335717

Auch Verkauf: Zu super Preisen!

4300 Essen
Tel.; 0201/77 7225

Achtung ! Achtung !

Neu in Stuttgart !
Computerspiele-
Verleih

Fiar PC - Amiga - MEGADRIVE

Software - Paradies
Mario Caruso & Felice Tufano GbR
Charlottenstr. 40 Tel.: 0711/2369964
7000 Stuttgart 1 Fax : 0711/2621979

AuBerdem bieten wir an :

- Verkauf von Hard und Software

- Ausstellung und Verkauf von gebrauchter Hard- und Software
- Besorgung aller Arten von Hard- und Software

= Reparaturen und Umristungen van PC's

Die Unterhaltungsprofis im

EMSLAND!

insider wissen was lduﬁ

Wer michte auf
Provisionsbasis Geld
verdienen?

Schriftliche Anfragen an:

zHO Versand, Rotkreuzstr. 5,
8050 Freising

Musicbox ,

CBMMCT []

Computer

I]ICITI\L IUDIO

4472 Haren (Ems), Alter Markt 8
CD’s, Audio, Video, PC’s
Spielkonsolen, Konsolenspiele,

unglaublich viel Zubehor - und:
eine Riesenauswahl Joysticks

diolicl Spiel

Selbstverstandlich auch
Verleih und Versand

Telefon:05932/5750

| Einer fiir Alles !

Software, Hardware, NES,
GameBoy, SNES, MegaDrive,
GameGear, * MUSIK *
Ihr Partner fiir Musik &
Software:

ZHO Versand, Rotkreuzstr. 5,
8050 Freising

Sofort kostenlosen
Katalog anfordern!

PD/SHAREWARE
furMS-DOS

Super Preise
je5,25” - 2,80DM
je 3,50" - 3,20DM

Katalogdiskette GRATIS!

EDV-Zubehor
Disketten, Farbbander,
Programm Vollversion

usw.

Preisliste anfordern bei

WSC-Computersysteme
Wolfgang Sauer
WernerstrafBie 2

W-4200 Oberhausen 1
Tel. 0208/855430
Fax.0208/855813

Umsonst...

haben wir leider nichts
Aber giinstig sind unsere Angebote trotzdem.

PC Amiga

Comanche 105,- —
Der Patr 99, 79,-
Fi1s1l 108,-
HstoyLln&191418 97,- a7.-
Populous 2 Ba- 75,-
Sim Earth ——- 78,

Die ganze Welt der Computerspiele fir

PC & Amiga gibts bei

Thomas Strobel Softwarevertrieb

Friedrich-Ebert Str. 26
8580 Bayreuth

Fordern Sie noch heute unseren Gratiskatalog an!

AMIGA-
SUPERLIGA V1.4

Ligaverwaltung fiir
Bundesliga, eigene Ligen,
mit Spieltagen,
Kastentabellen uvm. DM
59,- + Versand
Gratisinfo von:
Rolf Morlock
Bahnhofstr. 42
W-6729 Jockgrim,
Tel.: 072 71/5 13 44
Fax: 072 71/5 16 83

fir
Super Nintendo
(Wild Card und
m Pro Fighter)

-1.6 Mb Laufw.
-

- 16 Mbit Speicher
- 90 Tage Garantie
- incl. NN Versand

o 600,-

Tel. 0031-59922992
Holland
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FAN CLUB CENTRAL EURCPE
Bel uns gibt es alles (ber STAR TREK™!
8 P Ihulmchrl! Enterprise

man'mmuum
B A wlenr:um GENERATION)
- Dis Zelchentrick Serte
g;nn TREK ANMATED)
' N P SPACE NINE)
7
v Bel uns bekommt lhr:
TREKWORLD

Das Mo?-Magnzln fir alle Star
! Trek Fane, 150 Selten,

- Die 7 STAR TREK Kinofime

Vierfarboover!!

CONVENTIONS
GrofBe Treffen mit Stars aus STAR
TREK und jeder Menge Spai®

RIESEN SHOPSERVICE
{iber 300 Artikel erhéiitlich
(Bausiitze, T-Shirts, Blicher, Poster,
Fotos, Videos, I(nl.ndor u.v.a.m.)

Eine Shopliste, Clubinfo und 1
Aufkleber bokommt lhr gegen 2 DM

Michael Eberhdrdt
Biberkopfstr. 4

8900 Augsburg

Anzeigenkunden
aufgepaft!
Der Tronic-Verlag

informiert:
Siehe Seite 116

Computer-Individuell

allesflirdenPC z.B. 15" Monitor
1280x1024 N.I.,0,28mm,
80MHz, MPRIIDM 999 -
Als 1770,26mm DM 1899,-oder
Motherboard 80386DX/40,
64K Cache DM 369,

Tel.+Fax 069/5076810
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i % K K K K K % % %k %
* TOPSOFT GbR
* |HR SOFTWARE PARTNER

fiirfolgende Rechner
und Videosysteme

AMIGA-C64/128—ATARIST
MS-DOS—-SCHNEIDER CPC
SEGAMASTER SYSTEM II-NES-
SEGAMEGADRIVE-ATARILYNX
GAME GEAR—-CDTV-GAMEBOY
SUPERNINTENDO-CD-ROM

SUPER PUBLIC DOMAIN
fir AMIGA —MS-D0OS-C64/128

Leerdisketten3,5” &5,25”
Losungshilfenin deutsch

GRATISLISTESOFORT
ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

FirmaTOPSOFT GbR
POSTFACH4
8133 FELDAFING
elefon08157-34 28—Fax 4408
%k %k %k %k k k k ¥ ¥k

T TYTEEEEEEEE R R R R R R R R B R SR
=

*

3 3 3 3 W N W N I I KK W NN NN E N RN R NN

Brandhei3
in Marzahn

Crazy-Games
Computerspiele

Verleih—Verkaufflr
IBM, Amiga, C64,NES,
SegaMaster, Sega
Megadrive, Game-Boy

Geschaéftszeiten
Mo.-Fr.13.00-19.30,
Sa.10.00-19.30

PohlbergstraBe 18
O-Berlin1140

GUARANA

Morgens mde, alles ist so
anstrengend, der Stref3,
Kaffeejunkie, keine Zeit...

GUARANA hilft! Kostenlose
Infos anfordern bei:

WOLTER-Versand,
Am Buchenwald 12,
5067 Kirten,
Tel. 02268/3270

Preisgiinstige Programme fir
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str.28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

Public Domain &
Shareware fiir MS-DOS

Fordern Sieunsere
kostenlose Katalogdisk
schriftlich an:

PD &SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr. 164
2102 Hamburg 93
Tel./Fax040/7544352

Secondhand-

I Preisliste gegen 1.- DM Riickporto

R

Soft-

World "

Q&P
“Ilhr Amiga-Spezialist"
An- u. Verkauf von Hard- und Software

ca. 1200 gangige Titel auf Lager
Supersoftware zu Superpreisen l

Wir freuen uns auf lhren Anruf

W. Kraus & R. Geier GdbR |
Kraiberg 45

8074 Gaimersheim
Tel.: 08458 / 2733

Btx : secondhand soft-world#
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SCHNELL-REPARATUR
DIENST

fr Amiga, C-64 und PC
ANKAUF/VERKAUF von

- gebrauchten Computern
— Computerzubehor, Software

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
FAX:08261/6805

=

FAN CLUB CENTRAL EUROPE
Bel uns gibt es alles Uber STAR TREKY!
N2 Raumschiff Enterprise

@"‘ ta Serie
i @TAR ITREX CLASSIC)
- Die_neye Serle
nz neus Ssrie
ot

z 5 SPACE NINE)

- Die 7 STAR TREK Kinofime

IITAH‘I"EK AHI\AT‘EDI

Bel uns bekommt lhr:
TREKWORLD

Das

Mor—M-g-zln flr alle Star

Trek Fans, 150 Selten,
Vierfarbcover!!

@ CONVENTIONS d \

GrofRe Treffen mit Stars aus STAR
TREK und jeder Menge Spal®

RIESEN SHOPSERVICE
iber 300 Artikel erhiiitlich
(Baus#itze, T-Shirts, Blicher, Poster,
Fotos, Videos, Kalender u.v.a.m.)

Eine Shopliste, Clubinfo und 1
Aufkleber bekommt lhr gegen 2 DM

Michael Eberhardt
Biberkopfstr. 4
8900 Augsburg

ohareware & PD

Wirtschafts-
simulationen

ABVYVENTVRE
Denkspiele

EROTIC
SPORT-Manager

|INFO kostenies. Oder bestellen Sie unser

Einstiegspaket - 5 Disks mit Spitzenpregr.
unserer Wahi - 20 DM (sinzeln viel tewrer i),

Nacimahme: + DM 8
it w i Verizasse (bar/Scheck): + DM 4
S U oder $ 12 Zell (mpchen)
an Postioch 4117 - I”'ll.ﬂhnnj

Mighty PC

Software-Hardware-Konsolen
Audio-Video-Zubehor

Spiele u. Zubehor fiir

» PC «
» Amiga «
» GameBoy «
» SuperNintendo «
» SegaMegaDrive «

TEL.: 0241/527010
FAX: 0241/563902

5100 Aachen

PREISE:

SERVICE: ¢
AUSWAHL: «

Fordern Sie noch heute
unsere Softwareliste an

FANTASY

Softwareversand

S 0422182205

2870 Delmenhorst Haarlemer Str. 1 |

che und Sprachverfremdung
vegmm Stilrichtungen {loz -
Te&ma, Pop, Rock, Volksmusik usw)

DIGITAL

Studio fiir Computergestiitzte Nachverfonung
2. Hd. A. Kiihne
Knud-Rasmussen-StraBe 76 - 2400 Libeck |
oder 23566 Liback - Telefon 0451/622103
Hot-Line Montag - Freitag 16 -18 Uhr

Demo-MC gegen DM 10,- telefonisch anfordernii!
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Kleinanzeigen

Stéandg Neuligketten
Preisiste anfordem

Sie suchen Software
zum Superpreis?
Wir haben sie. PD-Software flir
den C64, C128 + CPM.
Gut, schnell, preiswert!
Gleich den Gesamtkatalog anfordern!
Bei CVS, PF 44
0-1240 Fiirstenwalde

PUBLIC-DOMAIN

— Uber3000deutsche Programme
firden PC-XT/AT/80386

- PD-Programmefiirden Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM4,—inBriefmarken

Computervertrieb
KurtFischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.:08261/9623
Versand & Ladenverkauf

The Best for
SUPER NES

Alien 3 (dt.) 129,00 DM
NHLPA Hockey (dt.) 129,00 DM
Parodius (dt.) 119,95 DM
Super Star Wars (dt.) 139,00 DM

Tel. + Fax:
02307/61532 (24 h)

CICA Windows 3%.--Dm
SharewBonanza(3CDs)145,—~DM
MEGA RQmM 1 8%,--DM
MEGA ROM 2 89,--DM
PEGARSLIS 1.2 8%, --Dm
Garne Archiv 1 6%,--Dm
FuBb.Bundesliga 92/93 69,-~Dil

Donger Hot Stuff 2 29,--DM
Battle Chess 13%,--DiM
CAVEMAN Minja 127,~-Dm
Canan 127,--DM
Kings Guest W 1%,-=DiM

Spirit of Excalibour 147,-=Dfh
Ultima 1bis 8 127,--Dn
CDV Game Pover a7,--Di
Gif Gaolaxy (2CD“s) 3%, ==Dif

CD-ROM-Fatalog
CD-ROM Fuhrer '23 80s. 5,--DM
Versondkosten 4,560DmMm

S IHRSOAFT

JiREEnN FISEHER
WEHRBERLER STR.S
3233 H.OLOENOMRF

kostenlos

C-64
43-Spiele-Packfiir 10,—-

Wirbietenauf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
(ausallen Bereichen: Action, Arcade,
Strategie, Wirtschaftssimulation) fiir
nur10,-DM (Vorkasse: keine Ver-
sandkosten!; Nachnahme: +7,50)
»Desweiteren bieten wir gin
Anwenderpack u. ein Lernpack
flrje10,-DM...

Fodern Sieauch unseren kosten-
losen PD-Gesamt-Katalog '93 an.
ErumfaBt1.150 Disknr.
(>11.000 Programme!) fiir C-64 und
teilw. C-128—ein MuB fiir jeden
Computerfan!» Eine Disknr. kostet
beiuns iibrigensnurzw.1,30DM
und1,65DM!

*Stonysoft*
Beethovenstr. 1
W-8943 Babenhausen
-08333/1275-

—

rice |
! l\G}ornpwly

“Ihre PC Profis"

An- u. Verkauf von neuer u. gebrauchter I

Original Hard- u. Software
Wir kénnen (fast) alles besorgen
Brandaktuell zu verniinftigen Preisen
Wir freuen uns auf lhren Anruf

Preisliste gratis (1DM Riickporto)

C. Glockl & H. Schmidl GdbR
Ganghoferstr. 21
W-8071 Hepberg ||

| Tel.: 08456 /2199 |

SOFTWARE  HARDWARE
ZUBEHOR

...immer etwas preiswerter!
Schnell-Superauswahl-Topaktuell

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD

Fordern Sie noch heute Ihrspezielles
KUNDENMAGAZIN kostenlos und
unverbindlichan! Wir liefern sofort!

DATAHOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husumer Str.13
3502 Vellmar
HOTLINE0561/825110
oder824846

Computerspiele- Telespiele
Handhelds - Zubehor- Joysticks

MAGIC

COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr. 46 - 8540 Schwabach 7
Tel.:0911/640241-Fax0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlierung per Nachnahme.
Lieferung portofrei.

Lieferung meistinnerhalb
24 Stunden!!!

Sofortkostenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.

P.S. Preisglinstige Spiele gibts bei
unsimmer!!!

ks

Wir fiihren Spiele und Zubehdér fiir
AMIGA

PC

Atari ST

C64

Macintosh
CD-ROM

News Software GmbH

Telefon 0211/6790925 0. 0211/676201
Telefax 0211/671544

Bitte nur Handleranfragen!

Software-Center-Kiel
Traumpreise fiir
Top-Spiele
Immer die neuesten Programme
aller namhaften Hersteller
unbedingt Gratiskatalog
anfordern!

KSK, Mittelstr. 17
2300 Kiel 1
Tel. 04 31 —55 5603
Fax 04 31 —55 56 04

auch fithrend in PD + Shareware
Fordern Sie die Gratisdiskette an.

Lernprogramme

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer (deutsch,
engl., franz., span.,ital., lat.)

ab6 DM
Gratisinfo von:

. Thurm
Postfach 1671
7060 Schorndorf
Tel.07181/21709

ATARIST

Public Domain Soft
Riesenauswahl, Minipreise.
PD-Paket glinstiger,
als die Konkurrenzerlaubt!
KATALOG GRATIS.
Ollis PD-Versand
Goethestr. 6,6702Bad Diirkheim

* k% AMIGA % %

The best of PD
Infodisk GRATIS!
Kai Lipphardt

Goethestr.13
3507 Baunatal 1

CD ROM

Immer die neuesten
Scheiben
aus Europa und USA zu
Superpreisen lieferbar.

Sofort kostenlose Preisliste
A93 anfordern.

Datentechnik Noest
Pf. 5824 - 4400 Minster

)93
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Clubs

C-L-U-B-5

Fiir alle vereinsamten, kontaktarmen User st hier unser Clubverzeichnis. Wer
seinen Club eintragen lassen méichte, muB uns lediglich einen Brief mif den
notwendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-'Adressen’ wer-
den allerdings nicht anerkannt, und Gewihr fur die Richtigkeit der gemachten
Angaben knnt thr von uns auch nicht fordem! Ubrigens sollte Euer Club min-
destens zehn akfive Mitglieder aufweisen kannen. Wo kimen wir denn hin?
Also, Panchos, sefzt Euch an den Tischund nehmt einen Wisch!

ASM, CLUBS, Postfach 870, 3440 Eschwege

Nasme:Double Trouble

Anschrift: Matthias Herrendorf, Biirgersir, 29, 1000 Berlin47,
Tel.:030/6849816

System/e: Sega Master, Sega Mega, NES
Bedingungen/Kosten; firBerliner DM 25 -, fir Nichtberliner
DME30~

Anzahl der Mitglieder: Gber 300in ganzEuropa
Aktionen/Leistungen; kosten!. dreimt]. Magmitkostenl.
Kleinanz.. Hotline, Wetthewerbe, gute Bez. zu Versandhiindlern

Narme: AmigaSofty Club

Ansohrift: Florian Nuxoli, Kringetkamyp 36, 2848 Vechta
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: halbjihrl. DM6,- in Briefmarken als
Clubbeitrag

Anczabl der Milglieder: 45

Abtionen/Leistungen: Preisvergleiche, Tips & Tricks

Name; Internationales LYNX-Club

Anschriften: {Deatschland) Hans-Jérg Sebastian, Siegfriedstr.
3, 6384 Schmitten 3; (Niederlande) Leon Stor, Vanenburg 2,
Ugemelen, Apeldorn; (Osterreich) Christian Lenikus, Ober-
train 27, A-4831 Obertraun; (Schweiz) Bugen Rodel, Sangeli-
wegd5, CH-4500 Langenthal

System/e: Mlari LYNX

Bedingungen/Kosten: (Deutschland) Anmeldung DMS5,-
(Grundinfos), DM 3,-mtl. (fiir Post)

Anzablder Mitgtieder: ca, 130

Aktionen/Leistungen: internationaler Infoaustausch, Mag,
Modul-Verleih, Modul-Quelle, Kontake, Treffen

Namie: Diehessische Amis

Anschrift: Steffen Behr, Andreasruh 27,6401 Uttrichshausen
Systern/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: DM 15 - jithrl,

Anzabl der Mitglieder: 60

Aktionen/Leistungen: dreimtl. Mag, halbjihrl. Club-Disk,
Hilfe bei Hard- u. Softproblemen, Lisungen za Spielen, ko-
stenl. Kleinanz., Wetthewerbe, 15% Rabattbeim Hard-u. Soft-
kauf

Name; Amiga-Fighters

Anschrift: Andreas Dubois, Starenweg 9, 7930 Ehingen
Systern/e: Amiga 500

Bedingungen/Kosten: M 5,- mil,

Anzahlder Mitglieder: 30

Abtionen/Leistungen: mtl. Mag, kostenl. PD-Bibliothek, mtl.
Preisausschreiben, Sammeleinkauf/Sonderkonditionen

Name: Amiga-Club Oberhofen

Anschrift; Wolfram Sparka, Alte Géirten 1, 7981 Oberhofen,
Tel.:0751/62918 (Mo, Mi, Frab 16h)

Sysfemye: Amiga 500/1000/2000, Game Boy, LYNX
Bedingungen/Kosten: DM 36,-jibrl.

Anzabl der Mitglieder: 61

Abtionen/Leistungen: Mag, Clubtreffen, Einsteigerhilfen,
Spiele-Demo-Service, Hotline, Preisausschreiben, Rabatte
beim Einkauf

Name: hmiga-Ankh-Club

Anschrift: MarcFischer, Buchenstr. 92,8311 Altfraunhofen
System/e: Amiga 500/2000/3000

Bedingungen/Kosten: DM6 -mtl,

Anzabl der Mitelieder: 30

Aktionen/Leistungen: mil, Clubzeitung, An-und Verkaufv,
Saft, Hotline, Anfingerhilfen, Tests & Programmierung

Name: ClubNo. 1

Anschrift: Michael Klessinger, Feldstr. 26, 5630 Remscheid 11
Systemie: alle

Bedingungen/Fosten: keine

Anzahlder Mitglieder: 22

Ablionen/Teistungen: Tauschbirse fir Hard- & Soft, PD-Soft
fiir Amigau. ST, Erfahrungsaustausch, Hotline, Rabatte beim
Einkaufv. Hard-u, Soft

Name: ZefaClub

Anschrifi: Alexander Fabian, Carl-Benz-S8tr. 6c, 6140 Bens-
heim1

Systemi/e: G-64

Bedingungen/Kosien: Besitzv. C-64 mit Floppy; DM 4.- mil.
Anzabl der Mitglieder: 150

Aktionen/Leistungen: mil. 2Clubdisks, Clubtreffen

Nazne: ABBLC (Atari Bit Byter User Club)

Ansehrift: Wolfgang Burger, Wieschenbeck 45, 4352 Herten
System/e: nurAtari 8-Bit

Bedingungen/Kosten: DM5 -mil,

Anzablder Mitglieder: derzeit811

Aktionen/Leistungen: dreimtl. Mag (Disk & Papier), PD-Bi-
bliothek, Reparaturservice, Hilfestellung bei Problemen aller
Art

Name: AmigaClubOsterreich

Anschrift: Marcello Isidori, Kirchengasse 27, A-1070 Wien
Systeni/e: Arniga

Bedingungen/Kosten: 55120 -jihrl,

Anzabl der Mitglieder: ca. 1300

Abtionen/Leistungen: Hotline tigl. v. 10-12h&20-23h.in
Wien zweimalwichentl. Clubnachmittag

Narme: Mosh-Mania-Game-Elite

Anschrift: Andre Lovenz, Aspeloh 10,4515 Bad Essen 1
Systeni/e: Amiga 500

Bedingungen/Kosten. Mlterzwischen 15u.20Jabre
Anzablder Mitglieder: 18

Abtionen/Leistungen: 2weimtl. Mag

Name: AmigaPowerClob

Anschrifl; Michael Reiserer, Aichet 8, 8201 Schonstett
System/e: alleAmigas

Bedingungen/Kosten: keine

Anzabl der Mitglieder; 300

Aktionen/Leistungen: Selbstkosten-PD-Pool, Diskmag, eige-
ne PD-Serie, Beratung elc.

Name: FutureAlie V.

Anschriff: AlteStr. 8, 5340 Bad Honnef 6

Infoshei: Ralf Kalkowsky, Eichendorffstr. 30,4047 Dormagen
5, Tel. &BTX: 02106/45835

Systemye: Amiga, C-64/128, +4,C-16, Atart, PC (alle halt!)
Bedingungen/Kosten: DM 7,50 mtl.

Anzahlder Mitglider: 300

Abiionen/Leistungen: PD-Pool filrfast alle Rechner, Mag alle
6Wochen (kosten!. Kleinanz.), Scan-Service, Reparatur-Servl-
ce, Grafikbibliothek, Messebesuche, Clubtreffen

Name: DRAGI - Digital Reality Atari Group Int.

Anschrift: DRAGI, z.Hd. Heern Miiller, Brithler Str. 42, 5353 Me-
cherich-Firmenich

System/e:3Ts

Bedingungen/Kosten: DM6,~mtl., Studenten & Schitler DM 4 -
Anzabl der Mitelieder: kA,

Aktionen/Leistungen: Softvermittlung, PD-Bibliothek, Pool
filr PD-Fonts firSignum, Calamusetc.

Name:68'erSpieleClub

Anschrift; Wolfgang Weitzdorfer, Fiistenstr. 15,8969 Diet-
mansriedbei Kempten, Tel.; 08374/8688

SJW&'C-M

Bedingungen/Kosten: Aufnahme DM 5.~ DM, - mtl.
Anzabl der Miighieder: ca. 20

Aktionen/Leistungen: mil, Mag, Varstellung privater ro-
gramme, Soft- und Hard-Flohmarkt

Name: Theultimate ComputerClub

Anschrift: Mlexander Carbin, Birkengangstr. 26, W-5190 Stolberg
Systemn/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: keine (Abod. Magswirdempfohlen)
Arizabl der Mitglieder: ca. 250

Abtionen/Leistringen: PD-Pool, Mag (2 Disks) zweimdl,

Name: Magic Power

Anschrift: An'tPumpwark 7, 2942 Jever oder Herrengarten 11,
2942 Jever, Tel : 04461/5772

System/e; Amiga

Bedingungen/Kosten: Aufnahme DM S, DM2,-

Anzablder Mitglieder; 14

Abtionen/Leistungen: mtl Mag, halbjihel. Clubdisk, PD-An-
gehot, Sammelbestellungen

Neume: Warrior-Club

Anschrift: AloisLatzelsherger, TeplitzerStr. 16, 1000 Berlin 33,
Tel,; 030/8262888

System/e: SegaMega, NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten: DM25 - jihul.

Narme: Amiga-Club alien

Anschrift: Bastian Kiipper, ResidenzaAndromeda 10,1-20080
Basiglio/Milano3, Tel. u. Fax:0039-2-90785338

System/e: Amiga, Game Boy, Game Geat
Bedingungen/Kosten: DMS - (sFr 5,-, 6535 - allesinkL)
Anzablder Mitglieder: 102
AbtfonensLeistungen: Mag alle 4 Monate, Sammeleinkiiufe,
Hotline, Tips, Beratungeneic,

Name: Super-Mario-Game-Boy-Fan-Club

Anschrift: SMGBEC, Oeserstr. 86, 1000 Berlin 27, Tel.:
03074333913 (24h!)

System/e: Game Boy

Bedingungen/Kosten: kein Mitgliedsheitrag, ledigl. Erstat-
tung der Versandkosten fiir dasmt!, erscheinende Mag Toypad'
undsonstige Post {ca. DM 25,- jiihrl.)

Anizabl der Mifglieder; iber 50in D, Aund CH
Altionen/Teistungen: Mag, Hotline, Clubrabatte

Name: TheCleveland Bit-Riders

Anscbrift: Wilhelmvan Beek, Schmelenheide30,4194 Bed-
burg-Hau, Tel:02821/69917

System/e: Atari 8t Amiga, PC
Bedingungen/Kosten: Nufoale DMS, -, DM 5,-mtl.
Anzabl der Milglieder: 17

Abtionen/Leistungen: PD-Bibliothek, wiichent]. Treffen inei-
genem Ctubraum, clubeigener ST, Kontakt-, Info- und Erfah-
rungsaustausch, Beratung auch fir Nichtmitplieder

Name: Therealwild Dudes

Anschriff: TobiasKiick, Stolperstr, 14, 2850 Bremechaven oder
Harry Rink, Strafburger Platz2, 2850 Bremerhaven
Systemi/e: Amiga. 3

Bedingungen/Kosten: DM 10, -zweimtl,
Anzabl der Mitglieder: 15
Aktionen/Lestungen: mtl. Mag, Grafik- und Animationswett-
bewerbe mit DPaint 3, Geburtstagstiberraschung, Preisaus-
schreiben

Name: Tom Cats Computerclub

Anschrift: ChristianLohmann, Ringstrafe 2, 8702 Burggrum-
bach

Sstom/e:C-64128

Bedingungen/Kosten; DM3 - ml,

Anzabl der Milglieder: 12

AbtionendLeistngen:mil, Mag, mtl, Preisausschreiben

Name: PowerClab

Ansehrift: Mario Gatulli, Schwedistr. 46, 1000 Berlin 49, Tel.;
030/7462509

System/e:PC

Bedingungen/Kasten: Riickportobeilegen!

Anzabider Mitglieder: 30

Abtionen/Letsiungen. mtl. Mag, Rabattebei Soft-Einkaut,
Clubireffen

Name: 5U.CH. (AmigaUser Club Herten)

Anschrift: TimoGertenbach, Blitzkuhlenstr. 22,4350 Reck-
linghausen

Systemi/e: alle Amiga

Bedingungen/Rosten: Besitzeines Amigas, DM 4,-mtl.
Anzabl der Mitglieder: ca, 20

Abionen/Leistungen: Clubtreffen, Grafik-und Musikerstel-
lung, Problemhilfe, Feten, eigene PD-Serie, PD-Tauschtage,
Rabatte fiirMitglieder, KontaktehersteHlung

Nanie:BlueSystem

Anschrift:Frank Willeke, Turmstr. 71,4220 Dinstaken
Systemy/e; alle

Bedingungen/Kosten: DM 8- mtl,
Anzabl der Milglieder: 74

Aktionen/Leistungen: kostenl. dreimtl. Mag, Weithewerbe

Name:TheReal ComputerClub

Anschrift: Oliver Tretbar, NordstraBie 16, 6842 Blirstadt 1
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: DM3,-mtl,

Anzabl der Mitglieder: 36

Ablianen/Lesstungen: mil. Mag, dreimt]. Disk, Geburtstagsii-
berraschung, Preisausschreiben

Name: ComputerclubWeinheime V.

Anschrift: Jirgen Kithn, Sommergasse 105, 6940 Weinheim,
Tel.:06201/50585

System/e: PC, Amiga, ST, C-64/128

Bedingungen/Kosten, Jugendl. DM20,- jahel., Volljahrige DM
40,-ihl.

Arizalbil der Mitglieder: 35

Aktionen/Leisturngen: sweimal mil. Clubabend, Projektaben-
de, Messebesuche, EDV-Kurse speziell filr Franen ete,

Nagme: Amiga-Club (BTX)
Anschriff:*41361924
Systenm/e; miga
Bedingungen/Kosten. keine
Anzabl der Mitglieder: kA,

Anzahi der Mitglieder: 2.71.30 Aktionen/Leistungen: TSW, Forup, GBG, A-Seiten, Sammel-
Abtionen/Leistungen: kostenl. dreimt]. Mag, Hotline, Trodelmarkt bestellung, Brse, Tipsetc.
Name: Thestrike Force 2000 Soft Name: Powergames

Avischrift: Stefan Konarkowski, Theodorstr. 15,4390 Gladbeck,
Tel.: 02043/33696

Svstem/e: C-64 (Disk)

Bedingungen/Kosten: DM 10 -viereljihrl.
Anzabl der Milglieder:ca 80

Abtionen/Leistungen.; mil. Diskmag (gratis), Wetthewerbe,
PD-Soft

Name: VASC-Vereinigter Atari Schneider Club

Ansehrift: Opperer Sascha, Dalen470,A-6773 Vandans
Systemn/e: ST, Schneider CPC464

Bedingungen/Kosten: DM 18- (65120, fihel, baw. D10, (38870, -)
Anzahl der Mitglieder: 15

Aktionen/Leistungen: Mag, Tauschv, Eigenprodukten, grofie
Bibliothek, Tip-Sammlung, Bestellungen

Annschrift: Wolfaang GraBhof AupshurserSir. 33, 8901 Konigsbrann
System/e; Amiga, C-64,PC, 5T

Bedingungen/Rosten: DM 3,-mtl.

Anzablder Mitglieder: 10

Akitonen/Leistungen: Mag rwelmtl,, Wetthewerbe, Tips

Name:Hostile Error Club

Anschrift: AmStldnermoos 20, 8055 Hallbergmoos
Systen/e: alle

Bedingungen/FKosten: unter 18]ahre DM 36 - jithel., tiber 18
DM60,-jahrl,

Anzabl der Mitglivder: ca. 70

Abtionen/Leistungen; Clubraum, zweimal wiichentl. Club-
treffen, giinstiger Hard-Einkauf, PD-Pool (Amiga, PC), Mail-
box (2400/8N/0/1, 081 1/93747 1, 93748)

Name: Multi Atari User Club

Anschrift: Tobias Geuther, A-Reinhardt-Str. 73a, 0-4073 Halle
(Saale)

Systernde: Atari §-Bit

Bedingungen/Kosten: Teilnahme an Treffen DM 1 - sonstko-
stenlos

Anzahi der Mitelieder: ca.50

Abtionen/Leistungen: mil, Clubteeffeny

Name: UFO-PC-Club

Anschrift: Andreas Sticksel, Dreifingerbach49, 7972 Isny
System/e: PG, Game Boy

Bedingungen/Kosten: DM 18,- halbjdhrl,

Anzablder Mitglieder: 18

Aktionen/Leistungen: mil, Mag, Hilfebei Problemen, Sam-
melbestellungen, An-1nd Verkauf, PD

Neme: Amiga-Star-Club

Anschrifi: Marco Schnelbiicher, Marburger Str. 43, 3555 Fron-
hausen/Lahn

System/e: Amiga 500, 1000, 2000

Bedingungen/Kosten: Schitler DM6,50mil., Erwachsene DM
8-mil.

Anizabl der Mitalieder; 42

Abtionen/Leistungen: PD-Versand (mtl. eine Disk), Clubtref-
fen, Mag, Tips & Tricks, Geburtstagsitberraschung

Name: Nintendo Game Boy Service Club

Anschrifi: Marco Kreuzpaintner, Teisenhamerstr. 5,8207 Bad
Endorf

Systemn/e: Game Boy

Bedingungen/Kosten: ufnahmeDMS.- DM3,-mitl,
Anzahl der Mitglieder: 56

Ablionen/Teistungen. dreimtl. Mag, Hotline, Verleih, Tausch

Name: CDTV-Profi-Center

Anschrift: Sykosoft, Bokelfenner Str. 24, 4815 Schlof Holte-
Stukenbrock, Tel.: 05207/5589, Fax: 05207750151

System/e: CIIV, Amigau, CD-ROM
Bedimgungen/Kosten: DM 5,-mil.

Anzahl der Mitglieder: 25

Aktionen/Leistungen; Infoblatt, Hotline, Verleihund Verkauf
vonCDTV-Soft, Wetthewerbe, technischer Serviee

Name: Computer Club 2000

Anschrift: TmMithlenfeld 16, 2852 Bederkesa, Tel.:
04745/1332 oder 7687

System/e: PC

Bedingungen/Rosten: Porto

Anzabl der Miiglieder: 300in ganziuropa
Ahtionen/Leistungen: zweimtl. Diskmag, Flohmarkt, PD-Ver-
sandete,

Name: Console-Club-No.1
Anschrift: Wolfgang Schidle, Postfach 322, 8938 Buchloe, Tel.:
08241/2951

System/e: Sega Mega, Super Famicom, NES, PC-Engine, Neo
Geo, Game Gear, Game Boy

Bedingungen/Kosten: DM 16.- dreimtl:, Info gegen adressier-
tenundfrankierten Riickumschlag

Anzabl der Mitglieder: 260
Abiionen/Leistungen: dreimtl Mag, Hotline Mo-Fr 18-20h

Neme: ThebestAmiga

Anschrift:OliverWeiner, Mithlenstraze 146a, 4800 Bielefeld,
Tel.: 0521/296440

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: DM 15,- einmalige Anmeldung
Anzabl der Mitglieder: 45
Aktiomen/Deistungen: Tips & Tricks, Geburtstagsiiberra-
schung, Soft-Tauschbirse, Infos gegen Riickporto

Name: Extrem

Anschrift: Stefan Hills, Dimeperloer Str.87, 4290 Bacholt, Tel.:
02871/42766, Fax: 02872/6900

Sistem/e; Amiga, ( 1+64/128, PC, ST, Game Boy, NES, Game Ge-
ar, Lynx, SegaMega & Sega Master

Hedingungen/Kosten: DM5,-mtl.

Anzabi der Mitglieder: 623 EG-weit

Abtionen/Teistungen: Hotline (tigl. 19-21h), Sammelein-
kauf, Wettbewerbe, Mag, Tips. Programmierhilfen, PD-Soft,
Softentwicklung, Clubtreffen

Name: Power-World-Club

Anschrifi:].D. Mallander, Knufstr. 28,4290 Bocholt, Tel.:
02871/185115

System/e: Amiga&C-64

Bedingungen/Kosten: DM3,- bisDM20 - jlenach Leistungen
Anzahl der Mitglieder: 66

Abtionen/Leistungen: Amiga/C-64-PD-Pool, Copy-Parties,
Digi-Service, Wetthewerbe, Tauschborsen, monatliche Softlie-
ferung

Name: Mien’s Revenge

Anschrift: Marcus Riide, Blankenburger 5tr.28, 0-3300 Schi-
nebeck 1, Tel /Fax: (0037) Y38-5101

System/e: PC, auch C-64, Amiga, ST

Bedinpungen/Kosten: keine Systembkriege, keine Viren, Auf-
nahmegebihr DM 5.-, DM 10,-mtl,, Infos gegen Riickporto
Anzabl der Mifglieder: 10

Aktionen/Leistinigen: Mag, Cheats, Hotline, Coolfax, Samme-
leinkiiufeetc.

Narne: The theee Superfreaks

Anschrift: Jorg Kifiner, Hauptstr, 44, 2251 Arlewatt, Tel.:
(4846/1614

Systeni/e: C-64

Bedingungen/Kosten: Aufnahme DM 12,- DMS,- mil. plus
Porto

Anzabl der Mitglieder: 37

Abtionen/Leistungen: mtl Clubzeitschrift, Infos gegen Riick-
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Clubs

Name: Powergames

Anschrift: Weligang Grafhof, Augsburger Str. 33,8901 Konigs-
brunn

Systern/e: Amiga, G-04, PC, ST

Bedingungen/Rosten: DM3,-mil,

Anzabl der Mitglieder: 10

Abtinen/Lesstungen: sweimt], Mag, Wettbewerbeetc,

Nanze: SonicClub

Anschrifl: Ralf Altmann, Alernannenstr. 51, 7700 Singen, Tel.:
07731749592

System/e: SegaMega, SegaMaster, NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten: DM 15,-dreimil,

Anzablder Mitolieder: 46

Artionen/leistungen: Softverleih, Sammelbestellungen,
dreimtl. Mag, Treffen, Clubkarteetc.

Name: Amiga-Tigers

Anschrifi: Nico Pothmann, Mont-Cenis-Str. 121, 4690 Herne 1,
Tel.:02323/10507

Systemy/e; Amiga

Bedingungen/Kosten: DM 2,50 mitl.

Anzablder Mitglieder: 17

Aktionen/Lefstungen: mtl. Mag, sechsmil, Chabdisk. sechsmtl.
Kick Off-Turnier

Naie: Amiga-Club

Anschrifi: Daniel Gaethke, Hobenzollernstr. 94, 4290 Bocholt
Sywtenn/e: Amiga

Bedingungen/Kosten; DM5,-mtl

Anzabl der Mitalieder- 170

Aktionen/Leistungen: mtl. Mag, billize Hard- & Soft, PD-Peol,
Mailboy, Infogratis

Name: AmigaMonsters

Anschrifi; Marcel Gateau, Rintermark 3. 5400 Koblenz
System/e: Amiga 500, Sega Game Gear
Bedingungen/Kosten: Aufahine DM 10.-, DM5.-mtl.
Anzablder Mitglieder; 20

Abtionens Letslungen: Mag aweimtl,, Preisansschreiben,
Clubkarte, Geburtstagsgeschenk

Name: Amiga ComputerclubEssen

Anschrift: c/oGerhard Rally, Keplerstr. 5, 4300 Essen 1
System/e: Amiga

Bedsngungen/Rosten: Schiller & Azubis DM 3, - mtl.
Anzabl der Mitglieder: 12

Abtionen/Leistungen: kosten]. Kleinanz. in Mag & Diskmag
e,

Neme: Magic Productions ;

Anschrifi: IngoKlotzsch, AhltenerStr. 52b, 3160 Lehrte
System/e: Amiga, C-64

Bedingungen/Kosten: DM5,- zweimtl.,

Anzabl der Mitglieder: 12

Abtionen/Leistungen: Clubdiskzweimtl., Infodisk gegen DM
3.

Name: PeeSeaSunshineClub

Anschrift: Stephan Miller, Schamhorststr. 35, 2800 Bremen 1
Systeni/e: PC. Amiga, GarneBoy

Bedingungen/Kosten: Aufnahme DM 40,-, DM20,-jiihrl,
Anzablder Mitglieder: 157

Aktionen/Leisfungen: Tausch, Mitgliedskarte, Hotline (nur
Mitglieder, FréSa19-21.30h, Tel :0421/237835)

Name: RTS Programmer Club

Anschrift; Roland Stief, Feuchter Str. 26,8508 Wendelstein 2,
Tel.:08129/32800.09129/7369ab 1 7Th

System/e: ST, Mega ST

Bedingungen/Kosten: keinBeitrag, nach Mijglichkeit Pro-
grammiererfahrusg

Anzablder Mitglieder: 10

Akfionen/Leistungen: Mag, Programmierung

Name: Bochumer PC-Club :

Anschrifi: Postfach 101149, 4630 Bochum

Systen/e: PCs jeder Art

Bedingungen/Kosten: einmalig DM10,-

Anzablder Mitglieder. 2. 7073 :
Aktionen/Leistungen: fihrl, Clubfete, zweimtl, Clubdisk

Name: Burop-Computer-Club

Anschrift: Roger Ziiger, Bettnau, CH-8854 Siebrien
Syslem/e: PG

Bedingungen/Kosters: DM 50,-#hel, (sFr40,-)
Anrzabl der Mitglieder: 16

Aktionen/Loistungen: mtl. Mag, Mailbox (Sept.)

Name: The Advanced Amiga User

Anschrifi:c/o Andreas Kung, Postfach 101103, 4330 Miilbeim
a.. Rubr

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten; keinBeitrag

Anzablder Mitglieder: 90

Aktionen/Leisturgen: Diskmag, Demo-Pool, Membercand

Name: Amiga Club England

Anschrifi: Bastian Kuepper, 55 Derby Rdl., Croydon, Surrey CRO
3SF, England

Sysfem/e: Amiga

Bedingungen/Kosten; DM5 - (Fr5.-,6835,)

Anzahl der Mitglioder: 42

Aktionen/Letstungen: viermtl, Mag, Beratung, Bez, zu Hind-
lern

Name: Forderverein flirkeeativeComputeranwendunge.V,
Saar

Anschrifl: FiG, Grithlingshihe 4, 6602 Dudweiler, Tel.:
06897/7681 11 bzw, 768101, Fax: 0681/584273

Systermte: PGs

Bedingungen/Kosten: keine

Arzabl der Mitglieder-k A.

Aktionen/Teistungen. Infos, Beratung, Messe Fiir Privatan-
wender

Name: MariDemoClub

Ansebrifl: Niederberger Hishe 44, W-5400 Koblenz-Niederberg
Sywtemie: ST,STE, Falcon

Bedingungen/Kosten: DM5,~mitl,

Anzabl der Mitglieder: 20

Abtionen/Lestungen: mil. Club-Disk, kosten!. Kleinanz., Hot-
line, ausschlieRlich Demos und Tracker-Module

Name; The Personal-Computer Club

Anschrift: Bjtrn Gertels, Lessingstr. 1 7d oder Frank Zervos, Les-
singstr. 19b, 6550 Bad Kreuznach

Systemie:PC

Bedingungen/Kosten: M5 ~mtl.

Anzabl der Mitglisder: 42

Abtionen/Letstungen: swelmt], Mag, dreimul. Disk, Sammel-
best, Wetthewerbe, ete.

Neame: TCP

Anschrifi: Dorfstr. 17,8212 Ubersee, Tel:08642/6279 (ab
20h), Mailbox: 0864172055

System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: keine

Anzabl der Mitglieder: 290

Aktionen/Leistungen: Mag, P, Low Cost, Karte, Parties

Name: Amiga-Club Oberdsterreich

Anschrift: Franz Pichler, Bahnhofstr, 207, A-4822 Bad Golsern
System/e: Amiga

Bedingungen/Kosten: 58 20,-mtl,

Anzabldor Mitolieder: 12

Abtionen/Leistungen; Programmierung, Adventure, Strategie

Name: ProAtari Computerclub

Anschrift: PRO-ATARI, Raif Riicker, Postfach 1453, 6908 Wies-
loch, MausNet: Ralf Roecker @LU -

System/e: ST/TT

Bedingungen/Kosten: DM5,-mtl,

Anzabl der Mitgleder: 150+

Aktionen/Letstungen: mtl. Mag, Hotlines, Messen, Infodisk
bei: PAC-NRW, Moritz Kralemann, Coesfelder Str, 43, 4650 Gel-
senkirchen, Tel.; 0209770877

Name: ACC-Aktueller Computer Club

Anschrift: Martin Fuchs. ACC, Reinthal 120, 8153 Weyarn
Sytende: STs

Bedingnngen/Kosten: Infos gegen M5 - (Schein)
Anzablder Milglieder: 17

AktionendLeistungen: Mag, Verleih, auch ausl. User

Name: 5-Star

Anschrift: Dr. Robert Relschmann, Hardtheimer Weg 19, 7042
Aldlingen2

System/e: Game Gear, Neo Geo, Mega Drive, SNES, andere a. A,
Bedingungen/Kosten: Aufnahme durch Abov. Mag

Anzablder Mitglieder: 37

Aktionen/Leistungen: Tests, Tips, Second Hand, Treffs, Kon-
takle mim Handel

Name: Magic Productions

Anschrift: IngoKlotzsch, Ahitener Str. 52b. 3160 Lehrte
Systam/e: hmiga, C-64

Bedingtngen/Kosien: DMS,-zweimt].
Anzabl der Mifglieder: 15

Abtiomen/Leistungen: wweimtl. Disk, kostenl, Kleinanz, De-
mos

Name: Nintendo-User-Chub

Ansehrift: Tobias Mérker, Stettiner Weg 22, 4690 Herne 1
System/e: GameBoy, NES, SNES
Bedingungen/Koster: DM4,-mil.

Anzahl der Mitglieder: 197

Abtionen/Leistungen: mih. Mag, Tausch, Hotline

Name: InteressengemeinschaftA100D

Anschrift: IGA1000, Jorg Herz, Nordstr. 13, 5432 Wiirges, Tel.;
02602/6390

System/e; nuz (1) Amiga 1000

Bedkingungen/Kosten: jenach Lelstng

Anzahl der Mitelieder:¢a. 120

Akiionen/Lefstungen: mil. Diskmag, eig. PD-Serie, Mailbo-
xem, ele.

Name: GCC-German Computer Club

Avschrifi: GO, Hildegundisstr. 13, 4052 Korschenbroich 4
System/e: PO (ab 286)
Bedingungen/Kosten: einmalig DM9,-

Anzabider Mifglieder: 35

Aktionen/Teistungen; dreimtl, Mag & Disk, PD, Shareware

Name: AmigaClubBaden

Anschrifl: ACB, Andreas Rindt, Ortenaustr. 15, 7570 Baden-Ba-
den, Tel :07221/5497 1 oder Oliver Lederle, Sebastianstr, §,
7554 Kuppenheim, Tel :07222/47645

Systern/e: alle (hauptsichlich Amiga)

Bedingungen/Kosten: Aufnahme DM5 -, DM 2,-mil., DM20,-
jilrl.

Anzabl der Mitglisder: 11

Abtionen/Leistungen: Clubtreff, mil, Infoblatt, dreimt!. Disk,
Clubkontakteete.

Neerne: The Nintendo-Club

Anschrifl: Majer Giinter, Kaserstr, 37, A-4910 Ried/Innkreis
System/e: SNES

Bedingungen/Kosten: DM 50 - jahil,

Anzabl der Mitglieder: . 150

Abtionen/Leistungen: dreimtl. Mag, Mitgliedskarte, Verlo-
sung, Aufkleber, Video

Name: HAL,

Anschrifi-F. Bicini, ViaCometa4, 06123 Perngia, Italien, Tel.:
+39-75-5728028

Svstem/e: Mari ST/E/T'T/Fajcon

Bedingungen/Kosten: keine

Anzabl der Mitglieder: 12

Aktionen/Leistungen: Kontakipflege

Name: NewMasters Club

Anschrift: NMC, Am Rheinaver See 45, 6800 Mannheim 81,
Tel. 0621/891450

Systeme: alle

Bedingungen/Kosten: DMS -mtl.

Anzabl der Mitglieder: 400+

Aktionen/Leistungen: mtl, Clubzeitung, PD-Pool, Superra-
batte bei Hard/Soft, Wettbewerbe, Tipsu, Tricks-Disk mtf,

Name: TheLighthorsemen

Anschrift: Oliver Knagge, Visebekersir, 2, W-4593 Schneider-
krug

Systenre; Amiga, PC

Bedingungen/Kosten: mind. 13 Jahrealt, DM 20,- jihtl,
Anzablder Mitglieder: 2.2 13

Aktionen/Leistrngen: Mag, Geburtstagsitberraschung,
wiichent]. Treffen, Tips, Feten, Fiotumarkt

Name: AMIGAMEGAWORLD CLUB :

Anschrifi: Rainer Nawratil jun., Muttenthalerstr. 4, 9584
Hoechstaedt {Donau)

Systemy/e; Amiga

Bedingungen/Kosten: DM5,- mtl., alle Altersstufen

Anzablder Mitglieder; 78

Aktionen/Leistungen; mil, Clubdisks, Hilfefiir Anfinger, So-
und-Rubrik, Programmiererkursus, Soft-und Hardwaretests,
Wetthewerbe, PD-Serien, Tips und Tricks, Kleinanzeigen-
markt, Berichtevon Messenund Herstellern, Grafik-Rubriken,
Lisungswegeund vielesmehr

Name: TEAMCOACH-Postspielgruppe

Anschrift: Daniel Kempkes, Bimkesweg 56, 4290 Bocholt
System/e: Amigaund andere (Computernichtntig)
Bedingungen/Kosten: Startgebiihr, DM4,-bisDM6,- mtl.,
Katalog DM 2 - Rlckporto, Katalogdisk (Amiga) DM5,-
Anzabl derMitglieder: 30 - abersteigend
Aktionen/Leistungen: Postspielteilnahme, Magazin, Info-
disks mit PD-Software, Katalog, Hotline, zweimal im Mona
dicke Infos/Auswertungen, Kleinanzeigen..,

Neme: APC {AmigaPC)

Anschrift: Alexander Niewels, APC, Arminiusstr, 34,4792 Bad
Lippspringe

System/e: Amiga 500, PC

Bedingungen/Rosten: AafnahmeDM3 - DM5 - mil.
Abtionen/Leistungen: mtl. Clubzeitung jenach System, Jah-
restreffen, Geburtstagsiiberraschung, hohe Primien, Hard-
und Software-Service

Name: Black Devils

Angchrift: Claus Beerta, Brinksweg Ya, 2044 Wittmund 1, Tel ;
04462/6480

System/e: Amiga 500

Bedingungen/Kosten: Aulnahme DM 10,~ DM 5, -mil.
Anzahl der Mitglieder: 20

Abtionen/Lelstungen; P-Ware Magazin, Bestellungen, Tips
1. Tricks, Tests, etc.

Name: Mventure Fans
Anschrifi: Heiko Hiusler, Postfach 45, 7591 Sashach, Tel.:

_ U7B4L/5061

System/e: PG, Amiga, ST

Bedingungen/Kosten: DM 1,-mil,

Anzahlder Mitglieder: 56

Abtionen/Leistungen: Adventure . Rolienspiel, Pliney. Lo
sungen {Tiher 300 Stiick}

Neame: PC-Superciub

Anschrift: NlexanderHilbner, BreiteStr. 6, 7980 Ravensburg |
System/e: PG

Bedingtingen/Kosten: DM5,-mtl,

Anzablder Mitglieder: 126

Akbionendletstungen: rweimth. Clubzettschrift mit Clubdisk
{nurd SZoll DDuderHD), Share- und Freewarevertrieb, An-
fanger-und Einsteigerhilfen

Name:Videocom

Anschrift: Thomas Vitali, Reiterweg 3, 8022 Grinwald
System/e. SuperNintendo, Mega Drive, Master System, Game
Gear, NES

Bedingungen/Kosten: DM6 -mtl., DM3 - (Post)
Anzithl der Milglieder: 12

Aktionen/Leistungen: zweimtl. Club-Mag, Hotlinezu Spiejen,
Komplettlisungeines Spieles vierteljihsl., Preisansschreiben,
Clubeard, Modulverleih

Name: SegaClub

Anschrift: Thomas Vieali, Reiterweg 3, 8022 Griinwald
System/e: MegaDrive, Master System, Game Gear
Bedingungen/Kosten: Anmeldung DM 1,-, DMS.-mtl, DM3 -
(Post)

Anzabl der Mitglioder; 13

Aktionen/Leistungen: rweieinhalbmtl, Club-Mag, Preisaus-
schreiben, Hotline zu Segaspielen, halbjahrige Sonderausga-
be, Clubcard, Game Gear Modulverleih, dreimtl. Kotplettlo-
sungeines Spieles

Neme: SHARK-BYTE ENTERTAINMENT SOFTWARE
Anschrifi: c/oJorg Benne, Krekelerwep 13, 4300 Essen 14, Tel ¢
0201/502990 (Do ab 16h)

Systemie: PC, Amiga, ST

Bedimgungen/Kosten; Man muf Programmierer sein (1), kei-
ne Beitrige

Anzabl der Milglieder-11

Aktionen/Letstungen: Erstellung von Computerspielen und
derenVerkauf an professionelle Firmen '

Name: TOP SECRET

Anschrift: Tobias Kahler, Waldweg 2, 3551 Gossfelden
Systemi/e: Amiga

Bedimgungen/Kosten: DM 1,-mtl,

Anzabl der Mitglieder: 12

Ablionen/Leistungen; mil. Mag, Sammelbestellungen,
Tips&Tricks, Hotline, Kleinanzeigen, Verleih, Preisausschrei-
ben, Beratungu s.w.

Name: Blackout 64

Anschrift: Rolf Hofmann, Bahnhofstr, 72, 6475 Glauburg 1,
Tel.: 06041/50880

Systeni/e: C-04

Bedingungen/Kosten: DM 10,-mik,, Info gegen DM 1 - Ritck-

porto

Anzabider Mitalieder: 23

Aktionen/Leistungen: mtl. 3 Disketten und Clubzeitung, PD-
Soft, Programmierkurse, Tips& Tricks, Kontakte, netieste De-
mos, Mailbox, Hotling, Preisausschreiben

Name: Mastercuts

Anschriff: Tobias Speckin, Woerdernmoorweg 45, 2000 Ham-
burg 62

Swsfem/e: Amiga 500, Amiga 2000, CD'TV
Bedingungen/Kosten: DM5,-mtl.

Anzabl der Mitglieder: 19

Aktionen/Letstungen: mweimtl Mag, Clubtreffs, kosten,
Kleinanzeigen, Clubdisk, Sampletausch, suche noch aktive
people, dieden ClubmitschmeiBen

Name: Meininger PC-FanClub

Anschrift-R. Pleifer, Weingartental 12,0-6100 Meinigen
System/e: PG

Bedingungen/Kosten: unterschiedlich

* Anzabider Mitglieder: 10

Aklionen/Leistungen; dreimtl. Club-Disk, -Mag, Hilfe bei Soft-
11, Handwareproblemen, Kleinanzeigen, Softverleih, Scanservi-
ceu. einiges mehr, Info geg, DM 2.- in Briefmarken

Neame: NINTENDO-USER-CLUB

Anschrift: Tobias Mirker, Stettiner Weg 22, 4690 Herne 1
Syisdemde: Super NES, NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten: DM230 fir Clubmagu. Porto
Anzabl der Mitglieder: 74

Aktionen/Leistungen: mtl, Club-Mag, Hotline, Modulverleih,
Clubmarkt

Name:Videospiel-Club

Anschrifi: T. Krempa, Postfach 103922, 2800 Bremen, Tel.:
0421/3379738

Systern/e: SNES, Mega Drive, Game Boy, NES, Master System,
Game Gear, LYNX

Bedingungen/Kosten: kA

Anzabl der Mitglieder:ca, 300

Aktionen/Leistungen: Modulverleih, Vermitthung gebrauch-
terModule, Hotline, Club-Mag

Eine letzte Chance...

...liebe Vereinsmeier, geben wir Euch, um uns innerhalb der niichsten
Tage mitzuteilen, wie die neue fiinfstellige Postleitzahl Eurer
(lubadresse lautet. Bei der Gelegenheit konnt Ihr natiirlich gleich
dazuschreiben, obsich bei Euch sonst etwas gedndert hat. Der Lohn der
Mihe wird ein fopakiuelles Clubverzeichnis im ndchsten Heft sein.
Ubrigens sollten uns auch die Clubs im Ausland ein Lebenszeichen
geben: Hart aber gerecht, wie wir nun einmal sind, werden wir niimlich
alle nicht aktualisierten Adressen aussortieren und damit ein roman-
fisches Lagerfever fiir die niichste Reduktionsfete entfachen.

5@93
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CD-ROM

SPACE QUEST IV -
ROGER WILCO AND
THE TIME RIPPERS

System: PC-CD-ROM (mind.
386SX, Festplatte, 2 MB RAM,

VGA, unterst. Pro Audio Spec-
trum, SoundBlaster, Thunder-
board, Sound Source, Maus),
VK-Preis: ca. 130 DM, Her-
steller: Sierra On-Line,
USA, Mustervon: Hersteller.

anze 6 MB belegt Roger
Wilcos Fettnéipfchenorgie
nach  bemerkenswert
kurzer Installationszeit
auf der Festplatte. Diese paar MB MUSS
man SQ IV zwar nicht gonnen (das Spiel
l4uft auch mit einer Minimal-Installati-
on auf Harddisk), SOLLTE man aber, da
alles, von den Animationen bis zu den La-
dezeiten, auf diese Weise sehr viel schnel-
ler und vor allen Dingen fliissiger ab-
l4uft. Wer den Platz nicht hat oder ihn
nicht opfern will, muf§ eben mit einigen
Verzogerungen und gebremsten Anima-
tionen wihrend des Spiels rechnen. Im
Gegensatz zur Floppy-Version gldnzt das

Diplomhausmeister Roger Wilco darf jetzt auch
auf CD zeigen, was fir tolle Putzvarianten in
ihm stecken. Sierra On-Line hat die Abenteuer
des beriichtigsten Besenschwingers der Gala-
xis zeitgemiif} aut (D gebannt.

Vom Himmel hoch,
Vdakomm’ich her

Programm auf der silbernen Scheibe
zum einen mit etwas verbesserter Grafik,
zum anderen und besonderen mit witzi-
ger Sprachausgabe. Hier muf§ den Pro-
duzenten doch mal gedankt werden, dafs
sie das Spiel nicht einfach 1:1 von Floppy
auf CD 'riibergezogen haben, sondern es

T Gpace Quest T - Foger Uilco and The Time Rip pars =

i

wenigstens ein bifichen CD-maRig auf-
gepeppt haben. )

Schwerstens verbesserungswiirdig ist
allerdings die Install-Routine, die den
Spieler ganzschon im Regen stehen 146,
wenn er nicht ganz zufélligerweise tiber
die absolut korrekte Hard- und Software-
Konfiguration fiir dieses Sierra-Spiel ver-
fiigt. Da es nun mal eine leidige Tatsache
ist, dafs es auf dem CD-ROM-Sektor noch
keinen einheitlichen Standard gibt, wire
esdochwirklich nicht zuviel verlangt, bei
der Install-Routine zumindestens ein
paar Files fiir moglicherweise notig wer-
dende Boot-Disketten mit draufzu-
packen. (Vollmundig angekiindigt wur-
de diese Option zwar, aber offensichtlich
spiter einfach vergessen oder sehr gut
versteckt...) ,

Wer nimlich glaubt, dafl es mit dem
Kauf eines CD-ROM-Laufwerks getan sei,
um schnellstens in vollig neue
Spieldimensionen vorzustofien, der hat
die Rechnung ohne die Programmierer
gemacht. Was da alles an oftmals wun-
derlichsten Fehlermeldungen fies grin-
send vom Bildschirm lacht, ist (beson-
ders bei diesem Programm) einfach phé-
nomenal.

»ZUFRIEDENSTELLEND«

SUPREMACY

System: PC-CD-ROM
(286/12, 512 KB, VGA, un-
terst. SoundBlaster, AdLib, Ro-

land, Maus), VK-Preis: ca.
100 DM, Hersteller: Virgin
Games, England, Muster von:
Hersteller.

Ein echter Oldie wurde firs CD-ROM von Virgin
Games versilbert: SUPREMACY. Die Mischung
aus Strategiespiel und Wirtschatts-Simulation
|ifit die Herzen von Liebhabern dieses Genres
auch heute noch hoher schlagen.

" L TR 3

A Armeen werden bewaffnet
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YOUR SELECTED SUIT

AND RERAPON. WILL COST
0 CREDITS.

as im Weltraum angesie-
@ delte und mit exotischen

Rassen nicht geizende

Eroberungs- und Plane-
tenbesiedlungs-Epos wurde allerdings
fiir seine Hochzeit mit der kleinen Schei-
be keiner Schonheitsoperation unterzo-

gen. Genauso wie es 1990 zum ersten Mal
auf der Biihne der Computerspiele er-
schien, wurde es auch auf dieses neue
Medium gebannt, was eigentlich etwas
zur Trauer Anlaf gibt, da auf diese Weise
eine Menge netter Verbesserungsmog-
lichkeiten verschenktwurden.

Wie in alten Zeiten miissen nach wie
vor Bodenschitze abgebaut, Soldaten-
heere ausgehoben und fremde Planeten
via Terraforming mit atembarer Atmos-
phire versehen werden, wihrend sich
Heere von Wissenschaftlern mit der Er-
findung moglichst fieser Waffen die Zeit
vertreiben. Bekannte Fakten also. Trotz-
dem macht das Spiel auch heute noch
Spaf, sollte aber auf jeden Fall vor einem
Kauf probegespielt werden, da es auf die-
sem Sektor inzwischen reichlich Kon-
kurrenz bekommen hat (wenn auch
noch nicht unbedingt auf CD-ROM).
Eine knappe, aber immerhin ins Deut-
sche tibersetzte Anleitung macht den
Einstieg relativ leicht. Und Leute, deren
Festplatte ohnehin stindig tiberlastet ist,
wird esfreuen, daff man Supremacy ohne
jede Harddisk-Installation spielen kann.

»ZUFRIEDENSTELLEND«
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Tabletop

Geschafft. Endlich. Nach Wochen der Spannung und der
langen Niichte ist das Adventure endlich geknackt. Mann,
dos war 'ne Aufgabe. Jetzt also mal verdientermafien
halblang und einen lockeren Spieleabend inszeniert. Die
Freunde fiir die Spielerunde zu finden, dirfte kaum ein
Problem sein, die Anrufe sind schnell getdtigt. Von meinen
Freunden weif ich, dafl sie Spielen ohne Bildschirm sehr
skeptisch gegeniiberstehen... — aber auf die Mischung
kommt es an, wie bei einem guten Meni!

BAUSACK
von: Klaus Zach, fur 2 - 8

Spieler ab 8 Jahren, Preis:
ca. 80 DM, Muster von:
Zoch Verlag, 8000 Min-
chen 40.

er Bausack kommt als er-
@ ster auf den Tisch. Ausge-

schiittet siehtes aus, als ob

ein Kleinkind einmal wie-
der seine Bauklotze nicht weggerdumt
hat. Bei genauerem Hinsehen konnt Ihr
aber schnell feststellen, dal sich eben
nicht nur einfache Bauklttze in dem Beu-
tel verborgen halten. Welch ein Formen-
reichtum: Da gibt es quadratische und
rechteckige Holzteile, Kugeln, Kegel und
Zylinder. Keine mathematische Form, die
hier nicht dokumentiert wére. Auch ein
Tannenbaum und ein Osterei liegen auf
dem Tisch: ein Alljahresspiel! Aus einem
kleinen Sdckchen werden Bohnen ver-
teilt, die Wahrungim Spiel.

Der Bausack ist eigentlich eine Spiele-
sammlung, die sich bereits mit Kindern
ab 5 Jahren spielen l4fst. Wir greifen
natiirlich in die Vollen und entscheiden
uns fiir die Spielvariante, die “Knock
Out” heifit. Hier wird in die Hohe gebaut,

undes gewinntder, dessen Turmam Ende

nochsteht.

124

Ein Spielereroffnetdie Runde, greiftin
das grofSe Sortiment in der Mitte des Ti-
sches, wahlt ein Teil aus und sagt “Ich
versteigere es hochstbietend!” Natiirlich
hat er ein sehr reizvolles Teil ausgesucht,
etwa die grofie rechteckige Platte, auf der
sich viele weitere Steine gut stapeln las-
sen. Ein begehrtes und deshalb auch teu-
res Stiick. Aber Vorsicht, viele Bohnen hat
man nicht im Vorrat, deshalb sollte man
gut haushalten. Der Spieler am Zug darf
hier auch selbst mitbieten. Sind die er-
sten kleinen Turmbauten entstanden,
wird das Spiel plétzlich verschrft. “Zum
Ablehnen”, sagt mein Nachbar, und
reicht mir eine grofSe gerdumige Kugel,
die sich auf meinen Holzwiirfel nicht
eben gut machen wiirde. Kaum die
Chance, noch weitere Teile zu verbauen.
Ich lehne also ab und muf dafiir eine
Bohne bezahlen. Der nichste Spieler
miifSte jetzt schon zwei Bohnen bezah-
len, wenn er die Annahme verweigert.
Vielleicht also doch nicht gezigert und
mutig gebaut. Hier paft nidmlich viel
mehr auf- und ineinander, als dies von
den Formen zundchst zu erwarten ist.
GrofRartige skurrile Gebilde entstehen,
zwar wackelig, aber doch geschafft: wie-
derein Teil verbaut.

Je grofer die Runde, desto mehr Spafl
bietet der Bausack. Einfach genial, was
an Spielspafl aus dem Sack gelassen
wird! Doch immer kreativ kann man
nichtsein, deshalb kommt anschliefend
ein gutes Wiirfelspiel auf den Tisch.

er Wilde
Westen.
Unendli-
che Wei-
ten. Riesige Rinderher-
den. Ab und zu eine Stadt
wie Abilene. Hier werden
die Rinder zu klingender
Miinze gemacht. Abile-
ne ist ein spannendes,
taktisches Wiirfelspiel,

Vielseitige Unterhaltung bietet der Bausack

ABILENE

von: Roland Siegers, fir
3 - 6 Spieler ab 10 Jah-

ren, Preis: ca. 60 DM, Muster
von: Schmidt Spiel+Frei-
zeit GmbH, Erding.

indem jeder “Rancher” versucht, seine Rinder nach Abilene zu treiben,
wo sie zu einem moglichst hohen Preis verkauft werden sollen. Aber es
werden nicht nur eigene Rinder angeboten, manches Brandzeichen
kommt einem hier schon mal befremdlich vor. Doch wer aufmerksam
verfolgt, was mit geklauten Rindern geschieht, wo sie in ihrer “neuen”
Herde Unterschlupf zu finden hoffen, der wird in Abilene kein blaues
Wundererleben, sondernein grofSer Rinderbaron werden.




Abilene ist eine duflerst gelungenes
Familienspiel, nur mit fiinf Personen
spielt es sich nicht so gut (wegen der
Planeinteilung). Zwar bestimmen die
Wiirfel das Schicksal, doch von der At-
mosphire und der gelungenen Aufma-
chung des Spieles ist jeder schnell gefan-
gen, und man glaubt fast, tatséichlich das
Getrampel und Gepolter der Rinderhufe
zu horen. Eigentlich steht also einer
Stampede im Wohnzimmer nichts mehr
im Wege...oder?

HALLI GALLI
Fur 2 - 6 Spieler ab 10

Jahren, Preis: ca. 22 DM,
Muster von: Amigo, Roder-
mark.

ie Staubwolken der Rin-
@ derherde haben sich ver-

3 zogen. Die Helden sind
miide und ausgedorrt,
Neue Getridnke stehen bereit... Und zum
Schluff? Na Kklar, ein fetziger Raus-
schmeifer, so richtig Halli Galli. Wobei
wir auch schon beim Thema wiren. Die
56 Karten sind schnell verteilt, die Glocke
wird, fiir jeden guterreichbar, in die Mitte
des Tisches gestellt. Jeder hat seine Karten
in Form eines verdeckten Stapels vor sich
liegen. Wer am Zug ist, deckt eine Karte
auf und legt sie vor sich auf seinen Abla-
gestapel. Und nun gilt es, die Ablagesta-
pel im Auge zu behalten! Auf den Karten
sind verschiedene Friichte abgebildet.
Sind irgendwo auf dem Tisch insgesamt
fiinf gleiche Friichte zu sehen (dies kann
auch nur auf einer einzigen Karte der
Fall sein), mufs man sofort auf die Glocke
schlagen. Richtig oder falsch? In Ruhe
wird jetzt kontrolliert, ob zu Recht gel4du-
tet wurde. Ist dies der Fall, darf der
“Glockner” alle Ablagestapel der ande-
ren Spieler einsammeln, denn Spielziel
ist es, alle 56 Karten zu bekommen. Um-
gekehrt heifdt das natiirlich auch: Wer
keine verdeckte Karten mehr hat, ist raus.

6@93

Tabletop

A Halli Galli: Der Aufmerksamste gewinnt

Freunde, Tisch und
waos zu knobbhern -
sthon geht die
Post ah!
Heille Brettspiele

fur lunge Niichte!

2

Am Schluff gibt es also immer ein spannendes Duell mit High Noon-Stim-
mung. Aber Achtung, Wer auf die Glocke schlzgt, und es ist ein Fehlalarm, der
mufS Karten an seine Mitspieler abgeben.

Einschneller Blick und Reaktionsschnelligkeit sind bei Halli Galli gefragt.
Ein richtig fetziges Spiel, das jedem Spieleabend seine ganz besondere
(Klang-) Note gibt. W

Rainer Scheer

Anzeige

LISSTINES]. . ON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nachste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause 53
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am
Speditionsgeschaft der 90'er Jahre
in Europa. il :
Telefon, Funkger#t und Computer — — SRS
stehen in lhrem BUro bereit. lhre  * === o
Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl.-Und los geht sl
Nicht der groBte und schdnste Truck, sondern - - '« :™
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekiligelte Strategie
und ein Gespur fur lukrative Auftrdge werden Sie zum .
"TRUCKER DES JAHRES" machen!

[ Erhéltlich fiir Atari ST (SW & Co!or | Erh:ill:illch im gut sortierten Fachhandel [
| DS-Disk), Amiga, PC (CGA~-.EGA-, unverbindl, Preisempfehiung |
| Herkules - Grafik, wahlweise 3.5", | oder bei EXPERT-SOFTWARE, .Jwalkowmk

oder 5.25", Maus erforderlich). | "PestalozzistraBe 6, 4350 Recklinghausen: |
L Jeweﬂs ab 512 kB RAM. |\E.|z(.jgﬁch DM 6.00 Versandkosten

- kostenloser Katalog auf Anfrage --.

Handleranfragen erwiinscht --.

TELEFON: 02381 /3 6267 TELEFAX: 0236116527 44 BTX: 02361373214 MAILBOX: 0236171373214
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Reportage

Uom Punk zum Tentakel
A\

nlaf fiir das Statement
von Jack Sorensen war
der Besuch des neuen Ma-
naging Directors der Fir-
ma bei deren deutschem Distributor Sof#-
gold. In Europa habe der Amiga sicher ei-
nen gewissen Stellenwert, in den USA al-
lerdings sei vor allem die Konsole (#nd
hier Nintendo 8-bit) bei den Kids und der
PCbei den Erwachsenen angesagt.
Pessimismus hinsichtlich der techni-
schen Moglichkeiten des 16-bit-Rech-
ners spielen auch eine Rolle bei dieser
Entscheidung: So sehe man am Beispiel
von /ndy 4 und Wing Commander, daf
sich nicht jedes Game auch auf dem Ami-
gaspielen l4fst. Entsprechend hob Soren-
sen hervor, daf$ es—zumindest von Seiten
LucasArts — keine Umsetzung von X-
Wing aufdie “Freundin” geben wird.
“Die meisten Kdufer werden dann
ndmlich fragen: Warum hat LucasArts
das nicht besser hinbekommen? Natiir-
lich werden wir fiir Umsetzungen Lizen-
zen vergeben — allerdings ist eine Kon-
vertierung von X-Wing undenkbar.”
Produziert werden soll fiir PC, CD-
ROM sowie fiir Nintendo und Sega, sagte
der 31jahrige, der schon seit zwei Jahren
bei LucasArts ist. Seinerzeit suchte man
einen Business-Manager, und dieser Job
war fiir ihn nichts neues, denn er hatte
denselben Beruf bereits bei einer Bank

\%

Ry

Die schlechte Nachricht zuerst: LUCASARTS
wird keine Spiele fir den Amiga mehr in eige-
nen Produkfionsstitten herstellen. Vielmehr
wolle man marktorientiert produzieren, heifit
es; und der Marki sieht in den USA nun mal an-
ders aus als hierzulande.

ausgeiibt. Danach zog es ihn als Borsenmakler an die Wall Street,
und schliefSlich landete er bei den Computerspielen. Er selbst bevor-
zugt Simulationen wie z.B. Wing Commander oder das hauseigene
X-Wing.

Interessant ist, daf Jack vor seinem Manager-Dasein professionel-
ler Musiker war. Bereits in der Schule spielte er in einer Punk-Rock-
Band Gitarre und unterstiitzte spater 30 Bands mit seinem Konnen.

Wen wundert es also, dafl er gerade vom musikliebenden Tentakel so
gut zu sprechen weif, das Anfang Juni sowohl in der PC-Version als
auch in der CD-ROM-Fassung auf den Markt kommen soll: Day of the
Tentacle wird es namlich auch als “Talkie” geben. Bei letzterem steht
es dem Spieler frei, die Texte nur zu horen oder zu lesen oder beides.

Gleiches wurde mit Indiana Jones and the Fate of Atlantis getan,
das in dieser Version bereits im Mai erscheinen soll. Hier wandte sich
LucasArts an ein Synchronstudio und fand sogar eine ziemlich Zhn-
liche Stimme wie die von Harrison Ford. Das Ganze l4uft anfangs wie
ein Zeichentrickfilm ab, der nichtsdestotrotz ungemein unterhalt-
sam ist. Spater dann erscheint die ganz normale Benutzerober-
fldche, wie auch in den Computerversionen. Beim Fight am Hinter-
eingang der Bar sind dann Gerdusche wie im Film zu horen; die
Kommentare der Hauptfigur allein sind schon eine Mordsgaudi.
Natiirlich darf auch das beriihmte “oh-oh” nicht fehlen, wenn ein-
mal etwas Unerwartetes eintritt.

A V.| n.r.: Steve Dauterman, Kalani Streicher, Jack Sorensen
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Softgold denkt dartiber nach, das
Ganze in Deutsch zu tibersetzen und will
priifen, inwieweit dies mitdem Original-
Synchron-Sprecher von “Indy” moglich
ist. Auch eine deutsche Version von
D.o.t.T. als “Talkie” ist nicht ausge-
schlossen (Kleiner Tip: Man stelle sich
die deulsche Sprecherin von Sophia aus
den “Golden Girls” als Ednavor!).

Steve Dauterman und Kalani Strei-
cher, die Jack begleitet hatten, brachten
noch ein weiteres Bonbon mit: Ende des
Jahreswird es eine weitere Star Wars-Epi-
sode fiir PC und CD-ROM geben: Rebel
Assault. X-Wing-Fans diirfen sich schon
jetzt auf eine der néchsten Ausgaben
freuen, wo wir ein ausfiihrliches Preview
bringenwerden.

Fiir 1994 sind zwei neue Grafik-Adven-
tures geplant, zu denen sich Jack Soren-
sen aber noch nicht 4ufern wollte —
aufer, dafl das eine ein Comedy-Adven-
ture und das andere mehr im Science-
Fiction-Bereich angesiedelt sein wird. Er
lief offen, ob es Monkey Island III geben
wird. Ebenso seien einige Projekte fiir Se-
gainderArbeit.

Jack versprach, im Juni in Chicago
mehr Infos zu liefern. Wie wir LucasArts
kennen, diirfte es die eine oder andere
Uberraschungsein, die unsdorterwartet.

&
kate




Alone in The Dark
Amazon
Ambermaoon
Amberstar
American Tail
B.AT. 2

Bane of Cosmic
Bards Tale 3
Bards Tale Constr.
-Trilogy (BT 1-3)
Black Crypt

Buck Bogers 2
Captive
Contraptions
Cruise f.a.Corpse
Crusaders of Dark
Curse of Enchantia
D-Generation
Darklands
Darkseed 1.5

DSA
DSA 1
Daughters of Serpe
-CD ROM

Death Knig.o.Krynn

7th Guest (CD-ROM)
Abandoned Places 2

{A"nié]aﬂ 5 MB)
M

THOMAS PFISTER
| TEL.: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97

PC 3,5" Amiga
“114,-H
* 78,-D *60,-D
84-D
78-E
*69,-H
78,-H 69,-H
54,-E
78,-D 72,-D
78,-D 66,-DL
24,-H 24,-H
60,-H 60,-H
72,-H
S7.-H
78,-D
60,-H
39,-H 39,-H
60,-D 80,-D
84,-D
60,-H 60,-H
42,-H 42,-H
102,-E
72,-D 72D
78,-D 72,-D
72,-D
75,-H 75,-D
75-D
78,-D 66,-D

PC 3,5" Amiga
[Dune 2 60,-D  *54,-D |
Dungeon Master 66,-D
Dungecn M./Chaos S 60,-H
ECO Quest CD ROM * 78,-E
Ehvira 1 42,-D
Elvira 2 Jaws of C 48,-D 48,-D
Eric the unready 80-E
Eye of Beholder 1 66,-D
Eye of Beholder 2 78,-D 78,-D
Gateway 66,-E
Gateway t.saf,Fron 78-D “66,-D
Gobliins 680,-D 60,-D
Gobliins 2 84,-D 66,-D
Heart of China 66,-D 66,-H
Heimdall 78,-D 66,-D
Hexuma 78,-0 78,-D
Inca 90,-D
Incliana Jones 3 78,-D 66,-DL
Indiana Jones 4 84,-D 78-0DL
Ishar 66,-D 66,-H
Island of Or.Brain * 66,-D
Jonathan * 78,-D 78,-D
KGB 680,-H 57,-H
Kings Quest 4 78,-H 78,-H
Kings Quest 5 78,-D 78.-HL

4D Sports Boxing
4D Sports Driving
Adventure Coll,
AMclLeans Pool B
Big Box 2

Bills Tomato Game
Bitmap Brothers 1
Bitmap Brothers 2
Bund.Man.Prof 2.0
Car and Driver

Carl Lewis Olympic
Cheat'Em Up 3

Joysticks

-Mini transparent
-Mini Special Edit
-Star Minl tr/blau
-Standard schwarz
-Standard transpar
-Special Edition
-Star transp/blau

-Comp,Pro Mini schw

-Manix Twins schw.

42-H

(Lésungen fiir 500 Amiga Games)

66,-H

Addams Family 60,- H Creepers 78,-H *60,-H

Alien Breed SE 92 24-E Doublg Dragon 3 80,-H 48,-H

Apidya 60,-H Dyna Blaster 66,-H 50,- H

Aguatic Games 57,-H Elf 66,- H -H

Armalyte 24,-H Emerald Mine {

Assa 48,-H Emerald Mine 2

Back to Future 3 27,-H Emerald Mine 3 Pro

Balance 36,-D Excalibur

Battletoads * 48,-H Fire And lce 54,-H

BC Kid 80,-H First Samurai 60,-H

Blues Brothers 27,-H 27.-H E'V Harder

Body Blows 48,-H GU?DE" -

Budokan 24,-H 24-H Qo e s 18,-

Bug Bomber 680,-H 54.-H ikl e

Captive 2 Liberat. 60,-H 54,-H ualgar d. Schreckl. 4K o4, H

Catch em 54,-H 48.-H umans 54,- 54.-

Chaos Engine 51-H [Humans Race 66,-D |
| Chuck Rock 2 48,-H | Lemmings Doub,Pack 80,-H

Cool World 72,-H 66,-H [Lemmings 2 78,-H 60,-H |

-Manix Deck schw, 66,-H 42,-H
Crazy Cars 3 48,-H
Daily Cov.Girl Pok 60,-H 54,-H
Deluxe P.4.5 AGA 186,-D
Deluxe Paint 4,1 186,-D
Doodlebug 60,-H
Dream Team Com, B6,- F 60,-H
[Eishockey Manager 76D *72,-D |
Espana 82 60,-H 54,-H
Euro Soccer 48,-H 48,-H
Europ.Championship 66,-H 60,-H
Fantastic Worlds 78,-H 72,-H
Formuia One GP 90,-H 75-H
Front P.S.Football B66,-E

Games - Summer Cha 66,-H

Games - Winter Cha 66,-H

Graham Taylor Socc 60,- H
Grand Prix uniimit 66,- H

Great Courts 2 66,-H 60,-H
Greatest Comp, 60,-D 54,-D
Hardball 3 B6,-E

Hyperspeed 30,-D

1869 78,-D £6,-D -Data 36,-D 36,-D
A-Train a0,-D Covert Action 75,-H
ATAC. 90,-H *78,-H Crisis in Kremlin 84,-E
AA - War i.t.skies 84,-H Cyber Race 78,-D
Aces of Great War 42,-H 36,-H Das Boot 42-H 36,-H
Aces of T. Pacific 66,-H Der Patrizier 78,-D 66,-D
- Mission Disk 1 48-E -CD ROM 84,-D
Air Land Sea 72,-H 86,- H Daesert Strike *60,-H
Air Support 54,-H Dogfignt 90,-H
Air Warrior 90,-H Dynatech 66,-D 54,-D
Airbus A 320 84,-D 84-D  Elite Plus 78,-E
Armour Geddon 78,-H Elysium 66,-D *54,D
Armour Geddon 2 60,-H T =
Astatin 24,-H 521 [Empire Deluxe i =
AV 8 B Harrier Ass * 66,-H Epic 66,-H 60,-H
B 17 Flying Fortr. 80,-H 78,-H Erben des Throns 72,-D 66,-D
Battle Chess 24,-H 24-H  F117A Nighthawk 90,-H
Battle Chess 2 80,-H 57,-H F 15 Str.Eagle 2 75,-H 75-H
Battle Chess 4000 66,-H F 15 Str. Eagle 3 90,-H

F-19 Stealth Fight 75,-H
Battle Isle Team 72,-H 66,-H Falcon3.0 90,-D
-Battleisle Data 2 42,-H *42,-H -Mission Dlgk 1 54,-H

Fallen Empire 84,-D 81,-D
Birds of Prey 72,-H 66,-H  Flames of Freedom 30,-H
Burning Steel 78,-D Global Conquast 90,-H
Buzz Aldrin 84,.-H Global Effect 66,-H B0,- H
Campaign 78,-D 72-D  Go Simulator 78,-H
Castles 66,-H 80.-H  Gunship 2000 80,-H *78,H
Castles 2 B66,-H Gunship 2000 Data 54,-H
-Data Disk 30,-H 30,-H Hannibal 78,-D *86,-D
Centurion Def.Rome 24,-H 24,-H Harrier Jump Jet 93,-H
Chessma.ProCDROM  * 96,-H Herces of the 357 66,- H
Chuck Y. .Aft.2.0 24.-H 24,-H Hired Guns v 78,-H *60,-H
Chuck Y .Air Combat 66,-D History Line 14-18 78,-D 78,-D
Civilization 90,-D 75,-D Imperium 24 -H 24 -H
Comanche 84,-D Incredible Machine 66,-D
Command HQ 54,-E Kalser 84-D
Compl.Chess System 78,-D Knights of the sky 75,-H
Conguestador 68,-D 66,-D Lethal Weapon B6,-H

Kings Q.5 CD ROM
Kings Quest 6

Last Ninja 3

Laura Bow 2
Legend

Legends o.Kyrandia
Legends of Valour
Leisure S. Larry 5
Lord of The Rings
Lord of The Ring 2
Magic Candle 3
Might and Magic 3
Might and M%qi:; 4
Mcmke}/ Island 2
Police Quest 3
Pools of Darkness
Prophecy of Shadow
Quest for Glory 3
Rex Nebular
Ringworld Revenge
Rise of The Dragon
T.Adv.of Robin H.
Rome AD 92
Secret Monkay Isld
Shadow o.t. Comet
Shadowiands
Sherlock Holmes

PC 3,5"
78,-E
78,-D
66,-D

66,-D
78,-D

oz}
(3

=~
DUDDI ITIOO000000MIIO

78,-

ARCAD

Lion Heart
Manlax
MeDenald Land
Mike Magic Dragon
Nova 2

Parasol Stars
Pinball Dreams
Pinball Fantasies
Pinball Wizard
Premiare

Project X
PusiﬁcOva.'

Putty

Race Drivin
Rebel Racer
Risky Woods
Robocop 3
Shadow o.t.Beast 3
Sleepwalker
Space Pilot 828
Spellfire T.Sorcer

Jaguar XJ 220
Jimmy White Snock.
John Maddean Footb.
Jordan in Flight
Links
Links 386 Pro

Bay Hill Club
-Bountifull

-Buff Springs(386)
-Firestone

-Hyatt

-Mauna Kea (386)
-Pinehurst (386)
-Troon North
Lotus 3
Lotus Compil.(1-3)
Manchester United
Mario Andrettis Ra
Mega Collection
Megalomania/Samur,
Megamix
Microp.Master Golf
Nick Faldo Golf

Loom CD ROM

M 1 Tank Platoon

Mad TV

-Data Disk

Mantis

Mega-Lo-Mania

Mercenaries

Cn The Road

Pacifik Island

Patriot

Perfect General
-Data Disk

Piracy of Highseas

Pirates!

Planets Edge

Pepulous 2

-Data Disk

Populous 2 Plus

Powermonger

-Data Disk

Railroad Tycoon

Rampart

Reach f.t.skies

Red Baron

-Missicn Disk 1

Red Zone

Robosports

Scenario

Secret Weap.of LW
DO 335

-He 162

-P 80

-P 38

-kpl. auf CD-ROM

Shuttle

Siege

-Data Dogs of War

Silent Service 2

Sim Ant

24.-H

* 48-H

* 54-H

60,-H

66,-H

36,-H

* 42-H

36,-H
36,-H
42,-E
42-H
36,-H

60,-H
48,-H

90,-H

60,-E
42,-E
75,-H
78,-D

ADVENTURE / ROLLENSPIELE

Amiga

33-H

&7-H
66,-D
78,-D
66,-DL
60,-H

(9]
o

SoG®
oooo O
 p

OO =

48,-H
48,-H
57,-H

86,-H

48,-H
54,- H
60,- H

48,-H
60,-H
80,-H
75,-H
78,-H

54,-H

75-H
78,-D

PC 3,5" Amiga

Space Hulk 84.-H “72.-H
Space Quest 3 78,-D

Space Quest 4 66,-D 60,-DL
Space Q.4 CD ROM 78,-H
[Space Quest 5 66,-D L|
Spellcraft 75,-D

Spelljammer 66,-E

Star Trek 78,-D

The Krista 27,-H 27,-H
The Legacy 90,-H

Treas.of Sav.Front 78,-D

Uttima § 38.-D
Ultima 6 39,-H
Ultima 7 78.-D

-Data Forge of Vir 42,-H

Ultima 7-2 Serp.ls 78,-H

Ultima Trilogy 72-H

Ultima Underworld 72-H

Ultima Underw. 2 72-H

Waxworks 60,-D 80,-DL
Ween B84,-D 66,-D
Whales Voyaie 72,-D 66,-D
Whales Voy. A 1200 *60,-D
Willy Beamish 66,- H 60,-H
Zak McCracken 60,-D 60,-D

L = Lésungshefte fiir 20,- DM vorhanden

Steel Empire 66,-H 60,-H
Street Fighter 2 * B80,-H 54,-H
Super Hero *60,-H
Super Tetris 75.-E B9Y,-E
Superfrog 48,-H
Tank Buster 24,-H
Tearaway Thomas 48.-H
Teen.Mut.Hero Turt 27,-H
Terminator 2 86,-H 60,-H
Trolls 48,-H 48,-H
Trolls Amiga 1200 *48,-H
UGH | 54,-H 48,-H
Walker “80,-H
Wizards Castles 21,-H
WWE Wrestling 2 86,-H 60,-H
Xencbots 72,-H

Zone Warrior 57,-H
Zool 54,-H 48,-H
Zool Amiga 1200 48,-H

Nick Faldo Golf
Nigel Manselis WC
No Second Price

Penthouse Hot Numb

PGA Tour Golf Plus
-Courses

Power Pack 2

Quiwi

Racing Master Com.
Raving Mad

Road Rash
Sensi.Soccer 82/93
Snoopys Game Club
Spellcasting 301
Sports Collection
Starbyte N.2 Coll.
Trivial Pursuit
Troddiers

Vroom

-Data Disk

Wizkid

WWF Wrestiing
Zyconix

Sim City Deluxe 78,-D 78,-D
Sim Earth 84,-H 78,-H
Sim Life 78,-D
Space Crusade 60,-H 60,-H
Spaceward Ho! 78,-D
Specilal Forces 84,-H 75,-H
St.Thomas * 78,-D *66,-D
Star Control 2 66,- H
tar Legions Be,-E
Steigenbg. Hotelm. 54,-D 48,-D
Stormovik 24-H
Strategy Master 72,-H 66,- H
[Strike Commander 87,-H L]
-Speeach * 42-H
Stunt Island 80,-D
Task Force 90,-H
Theatre of War 66,-H
Their Finest Hour 66,-H 66,-H
-Migsion Disk 30,-H 30,-H
| Transarctica 54,-D 54,-D |
V for Victory 66,-E
V for Victory 2 66,-E
Viking Fields 78,-H 60,-H
CD-ROM WC+Uitima 6 57,-E
|Wing Commander 42,-H 36,-E |
Wing Commander DV 78,-D
Wing.Comm Edition 84,-H
Wing Commander 2 78,-D
WC 2 Special Op.1 42 -H
WC 2 Special Op 2 42-H
WC 2 Speech Acc. 42 -H
Wordtris 66,-D
X-Wing 78,-E
X-Wing DH 84,-H

* bei Anzeiganschiu® noch nicht lieferbar E = englische Version D = Spiel ganz in Deutsch H = Handbuch in Deutsch A= Restpostan: Prelsdnderung, Irtum und Lieterung vorbehalten « Preisliste (fiir
Versandkosten: 7,-. Ab 250,- chne Versandkosten. Ausland (nur Vorkasse) 12,-. Ab 400.- chne Versandkosten Lieferung per Vorkasse: Bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck
Bai V-Schack Lieterung erst nach Gutschrift - Nachnahme zusétzlich 5,- Nachnahme-Gebihr + 3,- Zahlkartengebiihr « Kein Ladenverkauf- Abholung nach vorheriger Bestellung und Absprache méglich

Thomas Pfister, Ludwig-Mond-StraBe 52, 3500 Kassel, Tel. 0561-24453

Amiga, PC und C64) gegen frankierten Rickumschiag

&HOMAS PFISTER  SPIELEVERSAND * LUDWIG-MOND-STR.52 3500 KASSEL\
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Amiga-Besitzer kannen sich freven, denn fir
sie heifit es nun viermal: Fiir schlappe 30 DM
direkt in Eure Floppy. Dieser Preis kann na-
tiirlich von Handler zv Handler differieren, in

Budget

iedem Fall knnt Ihr bei den folgenden Pro-
dukten ganz gehdrig den Geldbeutel schonen.

ie vier Games werden von
@ Global Software re-relea-
sed. Carcharodon — Whi-
te Sharks diirfte eigent-
lich noch bekannt sein, zumal es noch
das aktuellste ist. In diesem Shoot'em Up
werden ein oder zwei Spieler in eine futu-
ristische Welt entfiihrt, wo es mit etlichen
Extrawaffen zur Sache geht. Hersteller
Demonware verspricht bis zu 37 Millio-
nen Kombinationsméoglichkeiten inner-
halb des Waffensammelsuriums, was wir
natiirlich nicht Giberpriift haben (nach
Adam Riese und Eva Zwerg wiirden
wir bierfiir 35 Jahre, sechs Monate,
zwei Tage und 2:37 Stunden benoti-
gen. Da wir aber so ganz nebenbei
noch andere Dinge zu tun haben...).
Unsere Begeisterung im Frithsommer
'01 hielt sich jedenfalls in Grenzen, aber
gutes Mittelmaf istja auch schonwas.
Mit Battle Squadron landete Inner-
prise im Januar 1990 einen ASM-Hit.
Nach heutigen Maf3staben gibe es dafiir
allenfalls ein gutes “Zufriedenstellend”,
denn sowohl Technik als auch Spielab-
lauf des klassischen Ballergames sind
langst tiberholt. Das wird die Fans dieses
Genres aber sicher nicht storen, und ich
denke auch, dal man nicht immer nur
nach Perfektion schauen sollte.
Dieeigentliche Motivation kommt nam-
lich dann, wenn der Joystick locker in der
Hand liegt, der Feuerknopf gedriickt wird
und die Sprite-Vernichtung auf dem Mo-
nitor seinen Lauf nimmt. Und zwar so,
wie der Spieler mdchte! Das nennt man
dann “Action pur”, und genau das be-
kommtIhrauch mitdiesem Programm.
Zufriedenstellend anno 1990 (!) wa-
ren The Plague und Lost Dutchman Mi-
ne. Beginnen wir mit letzterem: Ein alter
Goldsucher fand im Jahre 1942 die Haupt-
ader, doch er starb, bevor er irgendwelche
offentlichen Anspriiche stellen konnte.
Nun istes an Euch, den genauen Lageort
festzustellen. Das klingt wie ein Adventu-

6@93

re, doch so ganz einordnen 14Rt es sich denn doch nicht. Es ist eine
bunte Mischung aus allen moglichen Genres, vorrangig aber Strate-
gie. Der Zahn der Zeit hat aber tiichtig genagt; ich personlich fand es
beim (erstmaligen) Anspielen so interessant wie das Warten darauf,
daf der Schiefe Turm von Pisa sich aufrichtet. Kaufen, wandern,
buddeln, schiefSen, trinken, schlafen... SCHLAFEN!!

The Plague ist wiederum ein Ballerspiel, bei dem ein Krieger, der
wie Barbarium (Name gedndert) aussieht und diesem auch alle
Ehre macht. Gegen Riesenmonster und andere Wesen geht es mit der
Superwumme im Anschlag, die bei langerem Knopfdruck alle Geg-
ner zunichte macht. Wertung damals: 8. Heute; Naja, fiir drei Zeh-
ner... ]
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A Battle Squadron
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A The Plague

Anzeige

Vermietung und Verkauf
von Computerspielen

An-und Verkaufvon
Gebraucht-Spielen

Amiga-Zubehor
Reparatur-Service

_Sof/hek

WielandstraBe 25
6000 Frankfurt/M 1
Tel.: 0 69/59 01 80

Holzhofallee 12
imHause "Video-Time”
6100 Darmstadt
Tel.:0 61 51/36 72 72

Kirschgarten6
6500 Mainz
Tel.: 0 61 31/23 76 65

VDS GmbH
Wielandstr. 25
W-6000 Frankfurt/M 1
Tel.:0 69/5 97 60 41

"PEROKA SOFT

=P NDEADEL

Amiga

Battle Team (dt. Version) 71,00 DM
B17 * 68,00 DM
Body Blows 49,50 DM
Chaos Engine 52,00 DM
Creepers * 66,00 DM
Dark Seed 1.5 68,00 DM
Desert Strike * 66,00 DM
Grand Prix 82,00 DM
Golf 82,00 DM
Gunship 2000 * 68,00 DM
Game of Life (dt. Version) * 67,50 DM
Histary Line {dt. Version) 87,00 DM
indiana Jones IV (dt. Version) 89,00 DM
Jonathan (dt. Version) 86,50 DM
KGB [dt. Version) 56,00 DM
Lionheart 61,00 DM
Lotus 1-3 Compilation 41,00 DM
Lemmings Il 65,50 DM
Rome A 66,00 DM
Reach for the Sky * a. Anfr.
Space Hull * a. Anfr,
Super Cauldron * a. Anfr,
Tomato Games 465,50 DM
Tornade * 0. Anfr,
Transarctica 52,00 DM
Whales Voyages 65,50 DM
Wing Commander 89,00 DM
MS-DOS
B 17 26,50 DM
Batfle Team 78,00 DM
Birds of Pray VGA * 94,00 DM
Chess Genius 149,00 DM
Chaos Engine 52,00 DM
Creepers * 66,00 DM
Doughter of Serpents 81,00 DM
Dune Il 65,50 DM
Eye of the Beholder Il * a. Anfr.
Flashbac * a. Anfr.
Incredible Machine 72,00 DM
Lemmings Il 89,00 DM
M'chae?]ordan in Flight 80,50 DM
Mercenaries 80,50 DM
Pinball Dreams * a. Anfr.
Sensible Soccer * a, Anfr.
Sirike Commander 94,00 DM
7 the Guest * a. Anfr.
Street Fighter 68,00 DM
Sherlock Holmes 89,00 DM
Terminator 2029 * a. Anfr
Transarctica 52,00 DM
Tristan Pinball 72,00 DM
Ultima VI Teil 2 24,00 DM
Ulfima Underworld |l 82,00 DM
Waorditris 68,00 DM
X-Wing 946,50 DM

ATARI - Spiele auf Anfrage

* Voronkiindigung VORBESTELLUNG MOGLICH!!
Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten. Bitte fordern Sie
unsere KOSTENLOSE g;gEISUSTE an! (Bitte Computertyp

angeben!!!) Weitere Spiele und Zubehidr vorraig,

Vork. DM 6~ Postachn. DM 9 Ausland Vork, DM 25 -

PEROKA SOFT
Ruth Langebartels
Tel: 02161/179018, Fox: 179019

Eickener Sir. 136, 4050 Minchenglodbach 1




Tools

Muach’s Dir selbst

Jahrelang hat die Goldbox-Serie von SSI den AD&D-Fans B

reichlich Material fiir niichtelange Computersessions gelie-
fert. Jetzt wird mit Dark Sun eine neue Adventure Engine
eingefiihrt, und, um allen Goldbox-Fans einen krdnenden
Abschlufl der Serie zu liefern, vermarkien die Rollenspiel-
spezialisten nun auch das Entwicklungssystem, mit dem sol-
che Klassiker wie Eye of the Beholder entstanden.

UNLIMITED
ADVENTURES

System: PC, geplant fir: =,
empf. VK-Preis: 100 DM, Her-
steller: SSI, Muster von: Soft-

gold, 4044 Kaarst.

Iﬂ mit abgetippten Leveledi-
toren an seinen AD&D-
Adventures herumgedoktert und sich da-
bei gewiinscht hat, die Editiermdglich-
keiten sollten doch ein wenig weiter rei-
chen, hat jetzt die Moglichkeit, unbe-
grenzt Einflu auf das Spielgeschehen
zu nehmen und ganz neue Stories selbst
zu generieren. Das Unlimited Adventu-
re Construction Kit ermdglicht es, Dun-
geons zu basteln, diese danach mit Tex-
turen zu versehen, Ereignisse festzule-
gen, Dialoge zu gestalten und Rétsel aus-
zuknobeln. Dabei ist in keiner Phase be-
sonderes Fachwissen in irgendeiner Pro-
grammiersprache erforderlich. Alle Funk-
tionen konnen tiber recht einfach zu hand-
habende Meniis angesprochen werden.
Ein gewaltiger Grundvorrat an Monstern,
NPCs und Grafiken wird gleich mitgelie-
fert. Grosenbegrenzungen fiir die neuen
Dungeons werden nur durch die Phanta-
sie des jeweiligen Autors und die Aufnah-

mekapazititder Festplatte gesetzt.

Dungeonim Eigenbau

Der ambitionierte Weltenbauer fangt
zunéchst einmal an, sich die verschieden-
sten Karten fiir Dungeons und Burgen zu
tiberlegen. Diese konnen danach mit dem
Karteneditor erfafit werden. Danach wer-
den die Wande und Durchgznge der so ent-
standenen Labyrinthe mit Grafiken verse-
hen und kéinnen anschliefend auch gleich

ollenspielfans konnen sich
freuen. Wer schon immer
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einem Testlauf in 3D unterzogen werden. Anschliefend verbindet man
die einzelnen Karten untereinander mittels der tiblichen Teleporter,
Falltiiren oder mit simplen Treppen. Um nicht den Uberblick zu verlie-
ren, kann der jeweilige Entwicklungsstand auf dem Drucker ausgege-
benwerden.

Istdie “Welt” nach den Wiinschen des Designers wohl geraten, werden
dieverschiedenen Charaktere plaziert, die so ein Adventure iiblicherweise
bevilkern. Der Anwender kann zu diesem Zweck Riickgriff auf eine Da-
tenbank mit {iber 100 vordefinierten Monstern nehmen. Jedes einzelne
kann im Monster-Editor noch individuell verdndert werden. So istes zum
Beispiel moglich, in einem Raum jede Menge Mini-Beholders zu plazie-
ren, dieder Held dann miteinem nassen Taschentuch erledigen kann.

Um die Monster auch visuell ansprechend darzustellen, wird auf ei-
nen groRen Vorrat fertiger, teilweise animierter Grafiken zurtickgegrif-
fen. Dabei trifft man viele alte Bekannte aus dlteren AD&D-Titeln wie-
der. Alternativ dazu konnen die Grafiken auch als D-Paint-Dateien im-
portiert werden. Auf die gleiche Art und Weise werden Non-Player-Cha-
racters im Spiel untergebracht. Die NPCs haben die Aufgabe, dem Spie-
ler an den hakeligen Stellen des Adventures weiterzuhelfen, indem sie
Tips geben, Auftrige verteilen oder einfach nur den Schliissel mit sich
herumtragen, mit dem Tiir X im Raum Y gedffnet werden kann. Man
spricht in diesem Fall von Events. Auch fiir Events gibt es einen Editor
und jede Menge vordefinierte Ereignisse. Nach den wenigen beschriebe-
nen Schritten, die aber bei einem groferen Umfang des geplanten Ga-
mes trotzdem eine Menge Arbeit bedeuten konnen, ist man theoretisch
fertig. Wurden alle Grafiken und Events an der richtigen Stelle plaziert,
kann man das neue AD&D-Adventure sofort spielen. Eine Herausforde-
rung bleibt es aber, aus der Grundidee ein wirklich ansprechendes Spiel

herauszuarbeiten, mit dem man auch alle
Freundeschwer beeindrucken kann.

Immerhin werden die Kampfsequen-
zen schon mal in 3D-Schrig-Oben-
Draufsicht dargestellt, und Steuerung
undFenstertechnik sehen ultraprofessio-
nell aus. Zum besseren Verstindnis des
Entwicklungssystems ist weiterhin ein
vorgefertigtes Demo-Adventure mit dem
klangvollen Namen “The Heirs of Skull
Crag” beigelegt. Dieses Demo allein diirf-
te fiir die meisten Fans schon Grund ge-
nug sein, sich das System zuzulegen. An-
ders als bei herkommlichen Beipackspie-
len ist das Adventure namlich richtig
komplex und stellt eine wiirdige Fortset-
zungder Erfolgsseriedar.

Angefertige Adventures selbst zu 16sen,
ist natiirlich recht langweilig, da man ja
bereits alle Geheimnisse kennt. Damit es
ein wenig spannender wird, kdnnen die
Games an Freunde weitergegeben wer-
den. Wiinschenswert wire dafiir auch ei-
ne Run-Time-Version des Adventure En-
gine gewesen. Leider mufl man jedoch
im Besitz des kompletten Entwicklungs-
systems sein, wenn man Unlimited Ad-
venturesSpielen mochte.

Erfreulicherweise hat Softgold eine
deutsche Version des Programms bereits
in Aussicht gestellt, {iber deren Erschei-
nen wir selbstverstdndlich in den News
berichten werden. B

tom

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Steuerung
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Hardware

rust schon wie im Jet

in vollig neues Fluggefiihl vermittelt der Reality-Joy-
stick Virtual Pilot von CH Products. Zwar ist er auf den
ersten Blick sehr wuchtig, aber seine ergonomische
Formgebung bringt eine Menge Flugspaf. Doch Licht
und Schatten liegen hier dicht zusammen. Die ersten Schwierigkeiten
hatte ich bei der Montage auf meinem Schreibtisch. Die Befestigungs-
klammern sind fiir eine 55 mm dicke Tischplatte eindeutig zu kurz. Ei-
ne ausgediente Spanplatte mufte aushelfen. Dann war es aber soweit.
Der Virtual Pilot ist optimal fiir den Microsoft-Flugsimulator in der Ver-
sion 4.0 abgestimmt. Hier kann er seine Vorteile richtig entfalten. Im
Gegensatz zu den meisten anderen Flugsimulatoren wird zum Beispiel
beim Microsoft-Flugsimulator auch die Power-Funktion automatisch
unterstiitzt und kann im Benutzermenii definiert werden. Dadurch
wirdeserstrichtig realistisch.

Jetzt geht’slos

Es erinnerte mich ein wenig an meinen ersten Alleinflug, als ich die
Cessna von Chicago Meigsfield abheben lief. Trimmung und
Ruderausschlige sind ansprechend proportioniert, Trotzdem kommt
es gerade am Anfang 6fter vor, das man die Maschine tibersteuert. Eini-
ge Flugsimulatoren reagieren bei verschiedenen Geschwindigkeiten
unterschiedlich auf die Ruder, Das ist zwar realitétsnah, aber am Com-
puter wirkt es erschwerend. Schwierigkeiten gibt's auch bei schnellen
Ballerspielen. Durch die Form und sein relativ grofes Gewicht von ins-
gesamt 1560 Gramm ist der Virtual Piloteinem “normalen” Joystickin
puncto Geschwindigkeit eindeutig unterlegen. Diese Schwiche macht
er aber durch sein Design, seine prézise Analogabfrage und extreme
Riickstellgenauigkeit wieder wett.

Fiir eine optimale Ausnutzung aller Moglichkeiten benGtigt man zu-
sitzlich noch die passende Hardware. CH Products bietet hier gleich die
entsprechende GAMECARD I1I-AUTOMATIC mit an. In Verbindung mit
diesem Zubehor arbeitet der Schubregler auch bei Spielen wie X-Wing
einwandfrei mit. Wer fiir einen guten Flugsimulator ein optimales Be-
dienungsgerét haben will, oder wem es auf Prézision und Realismus an-
kommt, dersolltesich den Virtual Pilot, der zum Preisvon ca. 179 DM er-
hiltlichst, ruhigeinmal ansehen. &

rob

Einsteiger anschnallen und das Rauchen
einstellen! Langsam rollt der Jet iber den
Runway, wird schneller hebt ab und
fliegt. Mit einer neuen Joystickgenerati-
on fiir Flugsimulatoren liutet CH Products
dos21. Jahrhundert ein.

VIRTUAL PILOT

System: PC, empf. VK-Preis: ca. 179 DM, Hersteller:
Rushware, 4044

CH Products,
Kaarst.

Muster von:

A Lliegtgutin der Hand
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Offizieller deutscher

APOGEE

Distributor  supre /
N&a_ -, Jedes Spie mr
MAJOR STRYKER 59,- DM

|

DV

Software

COMMANDER KEEN
Der Klassiker - jetzt mit
neuen Folgen

%ggehn 81erhol’rung fur Shareware-Version
die ganze Familie SECRET AGENT nur 5,- DM
DUKE NUKUM

Ein JUMP&RUN-Splel, EDV s°""é’;"g
wie es sein sollfe. ostfach 274

7500 Karlsruhe 1
Tel 0721-97224-0
Fax 0721-21314

CRYSTAL CAVES

Uberlegung und Action
mit Super-Grafik

Kangaroo-Box - Tel. 0721-757034 - Apogee-Support-Box !
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Reportage

Wo Flipper-Triume wahr werden

nser Besuch bei 21st Cen-
tury Entertainment fiel
mitten in die Umzugs-
phase der Firma, die mitt-

Waswaren das noch fiir Zeiten, als ein Heiermann nach dem anderenin
irgendwelchen Flipper-Automaten verschwand, nur damit man mehr
lerweile ihre Zelte im rund zehn Kilome-

oderweniger langim Banne der silbernen Kugel war. 21st CENTURY e sl e
. o . . hat. Dort leb h zwei d 3-
ENTERTAINMENT sorgte fir dafir, dofi dieses Vergniigen zumer- i G gl

mafien beteiligten Direktoren Peter

schwinglichen Preis auch in die eigenen vier Wande Einzug halten konn-  Howard und ndrew Bewson.
te und brachte zuniichst PINBALLDREAMS, dann PINBALLFANTASIES i xeues unddie e e

werden sich vielleicht noch das Spiele-

auf den Markt. Erst gab es das Ganze fiir den Amiga, die Dreamsbald ~ iavel geichen Namens rinnern. Kiassi

T : i ‘ ker wie Uridium oder Zynaps kamen

auch auf dem PC. Und dasist liingst nicht alles, wie ich vor Ortin unter dem Hewson-Label heraus,
A Im April ‘91 taten sich Andrew und
Ablndon/ Eng|und erfuhr. Gattin Janet mit Peter Howard zusam-

 Digitallllusions v.l.n.r.: Markus Nystrom, Frederik Liliegren,
' Andreas Axelssen, Olof Gusafsson, Ulf Mandorff
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Reportage

men, nahmen sich Eric Griffin, Bill Hew-
son und Les Ward hinzu und griindeten
—jederin Funktion eines Direktors — 21st
Century. Die Hewson-Produkte wurden
fortan unter diesem Label weiter vertrie-
ben. So erschien im September 1991 Ne-
bulus 2 und im November Moonfall.

Es hitte endlos so weitergehen kin-
nen, wenn — ja, wenn nicht fiinf Jungs
aus Schweden ihr Demo verschickt hiit-
ten. Die Programmiergruppe, die sich
Digital Illusions nennt, hatte sich 1988
hingesetzt und nur so zum Spaf mit der
Arbeit an einer Flipper-Simulation be-
gonnen. Als diese im Sommer 1991 fertig
war, schickte man sie an 15 verschiedene
Softwarehduser, dachte aber nicht im
entferntesten daran, daf die Sache unter
Umstdnden ein Hit werden kinnte.

Nur fiinf Firmen antworteten, eine da-
von war 21st Century. Und als sich Pro-
grammierer und Direktoren dann in
London trafen, wurde unter anderem
dartiber gesprochen, was man bei dem
Flipper-Spiel noch alles machen kénnte,
Die Reaktion auf die VorschlZige der Ent-
wickler: “Doit! Doit!”

Die fiinf Schweden taten s, produzier-
ten Pinball Dreams, und es WURDE ein
Hit, so daf eine Fortsetzung keine Frage
war — Pinball Fantasies entstand. Am
Telefon berichtete Fredrik Liliegren von
Digital Illusions, dafi {iber eine mégliche
dritte Flippersimulation mit dem Titel
Pinball Illusions zwar schon gespro-
chen wurde, konkrete Pline habe man
abernoch nichtins Auge gefafit.

“Wir haben jetzt fiinfJahre lang nichts
anderes als Flipper produziert und wol-
len auch mal was anderes machen. Aber
wenn es Pinball Tllusions geben sollte,
wird es auch eine Multiball-Funktion be-
inhalten.” (Genau das war das einzi-
ge, was man bei beiden bisherigen
Flippern schmerzlich vermifste.)

Die Umsetzung auf andere Computer-
systeme wird nicht von den "Illusioni-
sten” selbst libernommen, sondern von
einer Programmiergruppe in England
namens Spidersoft. Steve Marsden,
Managing Director von Spidersoft, und

4 Andrew Hewson (links)
und Peter Howand
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Reportage

A Pinball Dreams PC-Boat Box
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Reportage

Dave Cooke waren bereits seit acht Jah-
ren Partner und hatten unter anderem fiir
Mirrorsoft, Activision, Gremlin, U.S. Gold
und andere Companies Konvertierungen
gemacht, bevorsie am 5. Mai 1992 an 21st
Century angeschlossen wurden.

Pinball Dreams fiir den PC ist nun
(April 1993) nahezu abgeschlossen. Das
gleiche Spiel wird es — und nun aufgepaft
— auch fiir den GAMEBOY geben. Beide
Versionen werden wir, wenn alles gut
geht, in der néichsten Ausgabe besprechen.

In einem Bericht {iber derzeitige Pro-
jekte stehen aber noch drei andere Syste-
me, ndmlich Game Gear, Master System
und Super NES — mit dem Vermerk “Con-
fidential Project”. Dafl die Dreams auch
fiir das Game Gear kommen werden, hob
Andrew Hewson selbst in einer Pressemit-
teilung hervor. Von daher ist es durchaus
denkbar, daf es sich um das gleiche Pro-
jekt wie fiir die anderen beiden Systeme
handelt. Doch zu keinem der drei Kon-
vertierungen wurde ein fester Termin ge-

nannt. Ob Pinball Fantasies fiir den PC
umgesetzt wird, ist fraglich, meinte Steve
Cooke: “Wenn {iberhaupt, dann friihe-

stens Weihnachten 1993, weil die Kon-
vertierung viel arbeitsintensiver ist als bei
den Dreams. Es soll ja auf moglichst al-
len PCs lauffhig sein, und genau da
liegt die Schwierigkeit.”

Dies wufte auch Barry Simpson
(nach eigenen Angaben weder ver-
wandt noch verschwdgert mit der
gleichnamigen TV-Familie) zu bestiti-
gen. ErmufS eswissen, denn neben seiner
Funktion als Software Manager ist er
auch der Chief Play Tester bei 21st Cen-
tury. Genug Computererfahrung hat
Barry: In elf Jahren zockte er sich durch
7X 81, C64, Amiga und PC. Seiner Initia-
tive fiir einen einzelnen Computerfan ist
es auch zu verdanken, daf seit einiger
Zeit die Pinball Dreams mit zusitzlicher
Maussteuerung herauskommen (das
war bei den ersten nicht der Fall):

“Wir erhielten einen Brief von einem
Jungen, der behindert ist und nur eine
Hand bewegen kann. Seine Freunde hiitten
ihm viel von diesem Flipper erzihlt, aberer
konne ihn nicht spielen, weil er ja beide
Hande briuchte.” Was tat 21st Century?
Speziell fiir diesen Jungen wurde die Maus-

steuerung integriert, und als diese dann
fertig war, beschlof man, alle weiteren Ver-

sionen in dieser Form herauszubringen.
Dieser “Service besonderer Art”, der si-
cher nicht alltdglich ist, bestatigt voll das
Gesamtbild von 21st Century, das wir ge-
wonnen haben. Verstirkt wurde der posi-
tive Eindruck auferdem durch eine Be-
merkung von Peter Howard. Er machte sie,
als wir das neue Geb4ude in Blewbury be-
sichtigten, das fiir eine Softwarefirma
hochst unauffillig, fast schon schlicht ist.
“Wirbrauchen keine grofen Geb#ude,
umuns zu beweisen. Wir stecken das Geld
lieber in unsere Produktion.” Daf sich
diese Investition auszahlt, sicht man
deutlich am Verkaufserfolg der beiden
Amiga-Pinballs: Fast 150.000 Stiick wur-
den bisher verkauft, und die Konvertierun-
gen diirften da einen kriftigen Schub
nach oben bringen. Dafiir werden die Fans
schon sorgen. Insofern sollten sich die
Digital Illusions ihren Schritt in andere

Richtungen nochmals iiberlegen. Schlief-
lich gibtesin der Spielhalle ja auch nicht
nurachtFlipper, oder? Naalso... E
kate
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nanentiug e Sloerlinge

Iweimal im Jahr treffen sich fost alle Spiele-
hersteller in London zur ECTS. Fiir uns also keine
Frage, ob wir dabeisind oder nicht. ImTrio haben
wir uns fiir Euch vom 4. bis 6. April im Business
Design Centre umgehdrt, neve Trends aufge-

spiirt und vielversprechende Newcomer auf-
getan.

indeutige Trends auf der
diesjdhrigen ~ Friihlings-
ECTS: Die Gewinner sind
CD-ROM und die Konso-
len. Der PC hlt sich wacker, Atari und der
gute alte C-64 haben nur noch einen de-
zenten Ehrenplatz. Um die Zukunft der
Amiga-Spieleszene streiten sich die Einge-
weihten und diejenigen, diesich gern dafiir
halten lassen. Jedenfalls hat das erste Dut-
zend Spiele speziell fiir die neue 1200er-Se-
rie gerade eben den Markt betreten. Recht
vielversprechend, und im Herbst soll denn
jaauch das ganzneue CD-Spielesystem von
Commo kommen. Fragt sich blof§ mal wie-
der, im Herbst welchen Jahres...
Und sonst? Ach ja: Auf dem Mac l48t es sich,
oh Wunder, mittlerweileordentlich spielen.
Dichtumlagerte Stinde gab es aber nur
sehr wenige. Origin/Electronic Arts hatte
mit Strike Commander auf jeden Fall einen
Publikumsmagneten. Mehr zu diesem lan-
gerwarteten Superhitkonnt Thriibrigens in
der ndchsten ASM lesen. Ansonsten gab es
alsAnziehungspunkte CD-Tund Virtual Re-
alityzum “Finsteigen”. Meistens blieb man
in der Branche jedoch rein geschéftsma-
Rig. Kleine Stéinde ohne viel Firlefanz be-
stimmten das Bild dieser Friihjahrs-ECTS.

A Strike Commander‘

Programmierer:
Chris Roberts

MicroProse

Bei MicroProse tut sich momentan eini-
ges, Nicht nur, dafl man mit Super Strike
Eagle auf dem Super NES antrittund mit F-
15 Strike Eagle IT auf dem Mega Drive fiir
Furore sorgt (ebenfalls nicht unwesentlich
diirfte die Erwihnung vom F-15 Strike
Eagle fiir den Gameboy sein), sondern die
Jungs lassen es sich auch nicht nehmen
und kiindigen Pirate’s Gold fiir den Som-
mer an. In der Adventure-Ecke zeigen sie
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A Buntes Treiben im Business Design Centre

B sich mit Return of the Phantom prisent, das sich an die Ge-

B schichte vom Phantom der Oper anlehnt. Im Juni soll es erschei-

“== nen. Schon bald soll Chess Maniac 5 Billion and 1 die Herzen

! der Schachspieler hoher schlagen lassen. Digitalisierte Video-

- animationen geben dann das Schlagen eines Bauern wieder. Ein

i Tritt von einer leichtbekleideten Dame in die Weichteile diirfte
dawohl nurdie Spitze der Animationen sein.

U.S. Gold

Gleich mit sechs Neuigkeiten kam US Gold auf die Messe. Fiir
' die Konsolisten diirfte vor allem Strider 11 von Wert sein. Strider
| ist ein Sternenkdmpfer der besonderen Sorte. Mit seinem Plas-
na-Schwert und seinen Shuriken zeigt er im herrlichen Arcade-
Stil den Feinden, was ‘ne ordentliche Harke ist. In einer Mi-
§ schung aus Adventure und Action-Game prisentiert sich Flash-
* back. Die Grafik sah auf jeden Fall schon ordentlich aus, und
was bisher in Sachen Story zu horen war, geht voll in Ordnung,
Wihrend sich die Luft-Enthusiasten bereits mit Comanche vergniigen konnen, miissen die
Landkdmpfer noch ein bifichen warten. Armored Fist heifit die Panzersimulation von No-
va Logic. Sieht ehrlich gesagt super aus. Zudem soll Super Kick Off demnichst auf dem
Mega Drive erscheinen und bei RoboCod 11 gilt die Umsetzung fiir das Master System und
das Game Gearals gesichert.

A Strike Comander

A Strike Commander

Coktel Vision

Beim Stand von Coktel Vision zeigte man
sich in Sachen Inca prisent und lief die erste
spielbare Version von Lost in Time sehen. Nie
dagewesene Zoomroutinen undeine optimale
Steuerung verkleinern den Unterschied zwi-
schen Film und Spiel immens. Rétselknacker
diirfen sich jetzt schon auf den Herbst freuen,
B dann soll némlich Gobliins I auf dem
@ Markt sein. Diesmal im Solo, gilt es wieder,

A Tofa,Cqmage UbleReforfengegner reichlich knifflige Rétsel zu l6sen.
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A Alone in the Dark: Infogrames

sahnte Preise ab

Sierra

Bei Sierra lief§ man es sich nicht nehmen,
die Journalisten mit Neuheiten zu bombar-
dieren. Da diirfte die Ankiindigung von Lau-
ra Bow IT und Larry I fiir das CD-ROM wohl
eher zweitrangig sein. Spielmifig setate
man vor allem auf Aces over Europe — dem
Nachfolger von Aces of the Pacific mit edler
Grafik und tollem Sound - und auf Betray-
al at Krondor, das alle bisher dagewesenen
Rollenspiele in den Schatten stellen kann.
Insgesamt 224.000.000 Quadratfuf um-
faRt das erforschbare Geldnde (zum Ver-
gleich: Ultima VI hatte gerade 5.290 000
Quadyratfufs). Animationen vom Feinsten
und digitalisierte Charaktere machen ein
rundes Spiel aus dem Ganzen. In Sachen
Nachwuchs zeigt Sierra ebenfalls Prisenz.
Larry-Vater Rob Lowe konzipierte Freddy
Pharkas - The Frontier Pharmacist als
gagreiches Erst-Adventure fiir Kinder. Wei-
tere Titel in Planung sind Pepper’s Adven-
tures in Time, Mojo’s Monster Math, Mi-
xed Up Mother Goose, Selling Demons,
Turbo Science und Computer Literacy
fiir den PC.

Mindscape

- Auch bei Mindscape zeigte man sich uni-
versell. Battletoads und Alfred Chicken
standen fiir Jump'n'Run, Liberation fiir
Adventure, Sim Farm fiir Simulation und

e
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World Atlas 4.0 fiir Education. In puncto
Systeme bot man ebenfalls Produktbreite,
Der Mac ist zu einem Schwerpunkt bei
Mindscape geworden. Der World Atlas,
Sherlock Holmes I1I und die Guinness
Disk of Records bieten ordentliche Unter-
haltung. Die dritte Nummer von Sherlock
Holmes und die Guinness-Geschichte lau-
fen ebenfalls demniichst auf CD-ROM fiir
den PC. Das Hauptaugenmerk lag aber auf
El-Fish, einem Programm, das von 15 rus-
sischen Programmierern entwickelt wur-
de. Endlich kann man sich einmal mit
Genmanipulationen ~ auseinandersetzen.
Zahlreiche Fischsorten kinnen gekreuzt
und noch mal gekreuzt werden. Klingt
trocken, ist trocken, bietet aber eine véllig
neueDimensionvon "Jugend forscht”,
Psygnosis

Die Jump'n'Runs waren die Highlights
am Psygnosis-Stand. Wiz'n'Liz und Pugg-
sy diirften wohl auf den Konsolen fiir or-
dentlich Spielspaf sorgen. Die Demos spra-
chen auf jeden Fall an. Klar, da wir da am
Ball bleiben. Freunde des indizierten Wol-
fenstein-3D konnen sich schon mal auf
Spear of Destiny freuen, denn die Macher
des Shareware-Spiels sind nun ins Profila-
ger {ibergewechselt und bringen ein Alien-
Killer-Spiel. Combat Air Patrol wurde
tiberarbeitet und bietet nette Flugi-Baller-
Action auf dem Amiga. Auch die CDs von
Microcosm und Dracula sind im Werden.
Doch vor Herbst ist mit einer Umsetzung
wohlnicht zu rechnen.

Digital Integration

Nur ein Produkt des kleinen Labels aus
England war vorfiihrbereit, Nach einem
Jahr Wartezeit soll Tornado endlich auf
den Markt kommen, Die Roval Air Force
soll sich von diesem Programm so begei-
stert gezeigt haben, daf es zu Schulungs-
zwecken verwendet werden soll, lief man
verlauten. Wir meinen: Ein starker Flugi
mit guter Grafik fiirden PC.

Millennium

Als nichstes Produkt soll Metamor-
phosis in die Liden kommen. Ein Denk-
Jump'n’ Run fiir Amiga und PC um einen
Gummiball, der verschiedene Aggregatzu-
stdnde annehmen kann. Diggers ist ein
Strategiespiel im Stile von Lemmings. Fiinf
Digger, diesich unter der Erde miteiner an-
deren Goldgrébergruppe herumirgern
miissen, sollen Edelsteine und Gold abbau-
en. Fiir September ist James Pond — Ope-
ration Starfish angekiindigt. Der Held, ein
sympathischer, orangefarbener Frosch mit
echt englischen Geheimagentenflair. Eine
Mischung aus Speedball und Kick Off mit

Reportage
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Brutalo-Touch soll im November auf die

User losgelassen werden; Arbeitstitel zur
Zeit: Beastball,

A Dizzy istwieder

Gremlin

Der Kniillerbei Gremlin diirfte wohl Litil
Divil sein. Ein Cartoon-Arcade-Adventure
mit absolut witzigen Animationen. Fiinf
Levels muf ein kleiner Ddmon auf dem PC
durchlaufen. Fallen und heftige Gegnerer-
schweren ihm das Leben. Gleich hinten
dran kommt ein Ska-Revival. Nutz,
Madness — House of Fun heift das Platt-
form-Game und ist mit sehr guten Sound-
tracks von Madness hinterlegt. Nigel Man-
sell's World Championship und Premier
Football Manager sollen fiir den PC er-
scheinen.

System 3

Das Mini-Label, das mit Silly Putty fiir
Furore gesorgt hat, hat jetzt einen Nachfol-
ger aufgelegt: Super Putty soll im Juli er-
hiltlichsein. Zukunftssport gibtes in Spa-
ce Football fiir das Super NES. Auch der
Klassiker Q-Bert bekommt einen dritten
Teil verpafSt—wirbleiben am Ball.

Infogrames

Die Franzosen setzen zur Zeit auf be-
kannte Helden. Die Schine und das Biest
geht in Richtung Denkspiel fiir Kinder.
Mehrere Gegenstdnde miissen in verschie-
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denen Stages mit unterschiedlichen Aufgaben fiir das grofse Fest besorgt werden. Fiir alle Al-
tersklassen ist Asterix als Jump’n’Run angelegt. Spielwitz und Action sind dabei natiirlich
Ehrensache.

Loriciel
PR-Managerin Catrin Jaymond hatte zu threm Geburtstag (Happy Birthday!) auf der
ECTS aufer ein paar Konvertierungen noch zwei Neuheiten anzubieten. International
Tennis Tour diirfte den Filzballkloppern ein paar unterhaltsame Stunden auf dem Super

NES bieten. Wer mehr auf Action steht, der kann sich mit Buck Rogers und Arcus auf Platt-
formen und mit Monstern haufenweise vergniigen.

Philips

Wer hitte das gedacht: Die Verkaufszahlen des CD-I schlagen alle Erwartungen um Ldn-
gen. Kein Wunder also, daf Philips sich nun im Schulterschlufé mit den grofien Spiele-
labeln tibt. Von Litil Divil (siehe Gremlin) bis hin zu Seventh Guest (Virgin) gibtes zahlrei-
che Neuerungen. Highlight der Showwar aber mit Sicherheit Voyeur, eine interaktive Kri-
mistory im Stile vom Hitchcocks ‘Fenster zum Hof’. Die Video-Animationen sind filmreif,
wenn auch streckenweise schltipfrig. Auf jeden Fall ein echter Kniiller, der bisher nichts Ver-
gleichbares nebensich hat, aber nicht vor Herbsterhaltlich seinsoll.

Sony
Auch bei Sony hat man die Zeichen der Zeit erkannt. CD-ROM und noch mal CD-ROM. Me-
ga-CD und noch mal Mega-CD. Von den Video-Clip-Gestaltern Kriss Kross und C+C Music
Factoryiiber Dracula, Sewer Shark bis hin zu Chuck Rock und Hook ist man voll auf den
neuen Trend eingestellt. Ein echtes Highlight am Sony-Stand war das Mayo Clinic Family
Health-Book, ein animiertes Nachschlagewerk fiir alle, die mehr tiber ihren Korper erfah-
renwollen.

Beeshu

Der Hardwarevertreiber machtsich vor allem
durch Handheld-Zubehtr und Joysticks in
der Branche bekannt. Ansetzbare Lupen fiir
das Game-Gear, Radio-Aufsitze fiir den Ga-
me Boy und Joy-Pads fiir Mega Drive und
Super NES sind ganz auf der Linie der Konso-
listen,

A Flashback: Action...

DMI

Das kleine Label geht mit Donk, einem
Jump’n’Run um eine scharfe Ente, ins Ren-
nen um die n4chsten Charts. Aliens und Rit-
sel konnen im Solo oder im Duo gelost wer-
den. Zudem haben sich die Jungs von DMI die

Rechte an Nippon Safes Inc. gesichert, ei- 4 ... und Story
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nem Adventure aus Italien, das sich zwar an die Lucas Arts Hits anlehnt,
aber miteiner Super-Krimi-Story aufwartet.

Manga Video
Wem die "japanische Art” des Zeichentrick-Films gefallt, der konnte
bei Manga Video harten und gemiRigten Stoff finden. Dominion,
Akira, Venus Wars, Odin, First of the North Star, Projekt A-KO und
der Hirtefall Urotsukidoji-Legend of the Overfiend sind zur Zeit die
Renner auf dem englischen undjapanischen Markt.

Electronic Arts

Ganz im Zeichen von Strike Commander prisentierte sich der Ori-
gin/Electronic Arts-Stand. Im stimmigen Szenario (hiibsch modellierte
Mini-Jetkanzel fiir den PC-Piloten, militdrische Requisiten 2 la Flieger-
horst-Hangar) gab es eine Prisentation auf Grofsbildleinwand. Kein ge-
ringerer als Strike- Commander-Erfinder Chris Roberts safl im Cockpit.
Tolle Grafik, super Sound, irre Action und ordentliche Story: ein Muf fiir
jeden PC-Besitzer. Mitfast 100prozentiger Sicherheit ist Strike Comman-
derfiireinen PlatzinderListe der Spiele des Monats vorgemerkt...

iif'ta*."f‘m-\;’-f'-::s'
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Nur selten findet man ein dng.,elsachslsches Programm fiir die jlinge-
re Generation, das auch unter den Gegebenheiten des deutschen Markts
zu gebrauchen ist. Die einzige erwdhnenswerte Ausnahme in Sachen
Lernsoftware gab es auf dem Europress-Stand zu sehen. Paint and Crea-
teistein Mal- und Spielprogramm fiir Amigaund PC, dasohne vieleeng-
lische Worte den Kleinen etwas zu tun gibt.

Wesentlich ergiebiger ist der Support fiir die Amiga-Programmier-
sprache AMOS, Ein Update fiir AMOS Professional, das diesem BASIC-
Dialekt die Features des Amiga 1200 zugdnglich macht, ist bereits er-
hiltlich. Noch viel interessanter ist der bereits sehnstichtig erwartete
AMOS Professional Compiler, der sich ab Juni ‘93 auf dem Markt be-
findensoll.

A Madness-House of Fun: Hiipf und Renn mit Super-Sound
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Codemasters

Ein etwas aufiergewthnliches Autorennspiel gab es bei Codemasters zu sehen. Die Wa-
gen, Boote und Panzer bei Micro Machines fahren nicht auf einer der tiblichen Renn-
strecken herum, sondern auf Schreibtischen, in Sandkisten, auf Billardtischen oderin
der Badewanne, Erhiltlich ist Micro Machines fiir NES und Mega Drive. Ebenfalls fiir
NES und Mega Drive gibt es The Fantastic Adventures of Dizzy, ein Jump’n’Run-Ga-
me mit den witzigen Comic-Figuren aus Fantasy World Dizzy. Fiir Freunde des Knall-
ab-Genresist Firehawk zu empfehlen. Im klassischen Automatenstil darf hier auf Ami-
gaundAtari STmal wieder auf alles geschossen werden, wassich bewegt.

Software 2000

Deutschsprachige Software kommt mit dem Eishockey Manager aus dem Hause
Software 2000 zu uns. Grafisch aufwendig kinnte diese Wirtschaftssimulation zur
Konkurrenz fiir den Bundesliga Manager aus dem gleichen Hause werden. Erhiltlich
wird dieses Game fiir Amiga und PC sein. Pizza Connection versetzt den Spieler in die
Rolle eines kleinen Pizza-Biickers, der es mit viel Planung bis zur Pizza-Restau-
rantkette schaffen soll. Mit Aufschwung Ost darf sich der Computerbesitzer an etwas
versuchen, was in der Realitét noch nicht ganz so gut hingehauen hat. Diese beiden
Games sind fiir PCund den Amiga geplant.

Reportage
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Grandslam

Eins der niedlichsten Games prisentiert Grandslam fiir PC und
Amigamit Beavers. Biber Jethro machtsich Jump'n’Run-migig auf
den Weg, um durch 18 verschiedene Level zu watscheln und sich mit
lustigen und schrillen Feinden herumzuschlagen. Ein Hiipf-Renn-
Priigel-Spiel mit etwas ernsterem Touch ist Tensai. In einer Welt
nach dem nuklearen Holocaust muf sich der Hero auf die Socken
machen, um den bosen Obermutanten den Garaus zumachen,
Kommtauf PC, Amigaund Atari ST,

Prism Leisure
Eine Riesenauswahl an Compilations und Budget-Games hat sich
Prism Leisure fiir die kommende Saison zugelegt; zu viele, um sie al-
le zu erwhnen. Besonders erwihnenswert ist der Football Manager

3, der in einer deutschen Version fiir PC, Amiga und Atari ST erschei-
nenwird.

Renegade

Das lang erwartete und fast fertige Meisterballerspiel Uridium 2 A ...oderals Einzel
hat Renegade fiir den September angekiindigt. Dieses neuste Werk
von Andrew Braybrook verspricht viel Ballerspaf auf dem Amiga. In Zukunft wird Sensible Soccer auch den Fug-
ballfreunden auf dem PC, den géingigen Konsolen und den Handhelds Spaf bereiten.

Mirage
Wersich iber Humans amiisiert hat, dem gibt Mirage mit Human Race — The Jurassic Levels ein neues Betiiti-
gungsfeld. Diese Erweiterungsdiskette fiir den Hit Humans bietet weitere 80 Level, viele witzige Animationen und
die Benutzung von Objekten auf verschiedene Weise fiir PC und Amiga. Etwas wenigerwitzig, aber keinesfalls weni-
gerunterhaltsam ist Rise of the Robots, ein Game, das mit wirklich realistischen und faszinierenden Raytracing-
Animationen einen neuen Standard setzen diirfte. Die Bewegungen und Fights der Roboter in diesem Game muf§
man einfach gesehen haben. Wegen des Umfangs wird das Spiel auf CD-ROMerhaltlich sein. Ahnliches gilt fiir Re-

turn to the Lost World, das sich dem zur Zeit herrschenden Dinosaurier-Boom anschlieRt. Auch hier Animation
vom Feinstenvon der CD-ROM. Diese beiden Games werden voraussichtlich im Herbst erhltlich sein.

Domark

Den Maschinen aus dem Hause Sega hat sich Domark diesmal besonders gewidmet. Soeben erschienen: James
Bond —The Duel. Baller-, Hiipf- und Springaction fiir Megadrive, Mastersystem und Game Gear werden die Besitzer die-
ser Gerdte fiir einige Zeit vollauf beschftigen. Die etwas kriegerischen Fans des Mega Drive diirfen sich auf den MIG 29-
Flugsimulator freuen. Mit nicht so viel Technik-Flair, aber genauso actionreich prasentiert sich Desert Strike fiir Ma-
stersystem und Game Gear, bei dem sich die Spieler durch die Wiiste ballern diirfen. Weniger Krieg und mehr Sport ver-
sprichtInternational Rugby fiir das Mega Drive, bei dem sich der Sportfan als Rugbymanager zusitzlich auch noch auf
dem Spielfeld betitigen darf. Sport soll aber auch fiir PC, Amiga und Atari ST nicht fehlen, Mit International Rugby
Challenge diirfen sich auch die Besitzer dieser Maschinen in der typisch britschen Sportart versuchen, Etwas weniger
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Sport, aber wesentlich mehr Football-Management bietet der Championship Manager 93

flir PC, Amiga undAtari ST,

Centresoft

Richtig lachen konnte der ECTS-Besucher am Stand von Centresoft. Hier gabes die ersten
Szenen des Adventures Simon the Sorcerer zu sehen, Dieses Spiel konnte mit seiner auf-
wendigen Grafik, der witzigen Story und dem leichten Gameplay zu einer echten Konkur-
renz fiir Monkey Island werden. Biertrinkende Zwergenkumpel, Drachen mit Schnupfen
und ihres Jobs iiberdriisssige Briickentrolle machen es Simon dabei nicht leicht. Besitzer al-
ler Amiga-Modelle (und ganz besonders bunt beim Amiga 1200) und PCs kommen in den
Genuf dieser Adventure-Perle, die im September diesen Jahres in einer komplett deutschen

Version erscheinen soll.

Microvalue

Schon bunt und heftig wird es fiir die Jump'n'Run-Fans bei Microvalue. Wer das Spiel
Trolls fiir den Amiga bereits kennt, darf sich demndchst mit knallbunten fliegenden
Schweinen (echt sinnig: "Pigasus"), roten Elefanten und coolen Hasen mit Sonnenbrillen
auf dem Amiga 1200 abzappeln. Wem das immer noch nicht reicht, der kann sich auf Trolls 2

Pug namatved e onze, Walchied ud (o
ftigarict a2 Makaia omenpd from the enenaies
_ of the nift-gt
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A Uridium 2: Dafliegen die Fetzen
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fiir Amiga und PC freuen, das in den nich-
sten Monaten erscheinen wird und noch
mehr Level und verschiedenen Welten bie-
tet.

Elite

Wiistem Geballere darf sich der Spieler
des neuen Elite-Reifers Total Carnage
hingeben: Unmengen an Gegnern, die al-
lesamt aussehen, als stammten sie aus
dem Labor eines Genetikers mit heftigen
Kopfschmerzen und entsprechend wirrer
Phantasie.

Mindestens genauso phantasievoll
sind die Waffen, mit denen hier herum-
gefeuert wird. Piracy of the High Seas
sieht weniger mutiert aus, auch sind die
Waffen etwas konventioneller, aber dafiir
bietet es eine gelungene Mischung aus
Adventure und Action. Viele Dungeons,
bose Monster, Magie und die unver-
meidlichen Seeschlachten erwarten den
Spieler dieses Games. Die Bilder von
Hieronymous Bosch, Georges Seurat und
Nicolas Poussin muften fiir Fatal Stro-
kes herhalten. Der Held des Spiels wird
durch magische Farbe in diese Welten der
surrealistischen Malerei gesogen, und
genauso abgedreht sind auch die Aufga-
ben und Hindernisse. Gute solide Arcade-
Actionbietet Gnome Alone .

Konami

Die Viter von “Turtles” und “Tiny
Toons” auf Sega- und Nintendo-Syste-
men zeigten ihre vier neuen Games flirs
Mega Drive, die sie bereits im Februar in
Niirnberg vorgestellt hatten. Ab Juni
gibt's in England Kid Dracula — Ge-
schicklichkeit und Action mit viiiiel Hu-
mor. Weiterhin: Kampfgetiimmel bei
Lethal Enforces, Cypermator fiirs Su-
per NES sowie Sportvergniigen mit
neuartiger Grafikprogrammierung auf
dem NES bei Records And Rivals.

Virgin

Im Inneren der Virgin-
"Suite” ging’s hoch her:
Die allererste vollstdndi-
ge Version des CD-Grusel-
adventures The Seventh
Guest fiir PC war zu be-
wundern. Eine reviewba-
re Endversion konnten
wir immer noch nicht be-

A Aces over Eurbpe:l Tolle Aussichten

kommen. Augen- und Ohrenschmaus satt bot uns die Testversion der

opulenten CD-Umsetzung von Dune. Traumhaft phantastische
Flugszenen, Soundtrack (by Virgin Records) direkt von der CD und
digitalisierte Sprache kristallklarster Sorte. Weiterhin: das abgedreh-
te Historien-Machtspiel Mega-Lo-Mania fiir Mega Drive, und dazu
den Techno-Tontriger. Sollte sich diese Art von Kombi-Produkten
durchsetzen, ist kiinftig Vollbeschéftigung fiir Synthi-Stampfmei-
ster zu erwarten. Dariiber hinaus bringen die “Jungfrauen” den Ter-
minator fiir Segas Mega-CD mit zusétzlichem Dampf heraus.

PCs kriegen ebenfalls weiteres Futter: Lands O'Lore auf dem PC
verspricht ab Herbst Fantasy-Zauber vom Feinsten, und Dune IT er-
obertden Amiga.

Goodbye, London!

Die n4chste ECTS wird im Herbst dieses Jahres stattfinden. Natiir-
lichwerden wir auch dann wieder dabei sein und Euch Bericht erstat-
ten. Bis dahin werden sicher einige der angekiindigten Neuheiten bei
unsin der Redaktion eintrudeln. Thrdiirft Euch also fiir die néchsten
Monate auf jede Menge Klassesoftwarefreuen! ]

(cus/tmb/sz)

MonkeyIsland 2

Bestes Adventure
Monkey Island 2

Beste Simulation
Formula One Grand Prix
Bestes Action-Spiel
Streetfighter [T

StreetfighterIl

AloneintheDark

Monkey Island 2

Bester Sound

Bestes Education-Programm
Where in the World is Carmen Sandiego?

Spiel des Jahres in ltalien:
Spiel des Jahres in Spanien:
IndianaJones and the Fate of Atlantis
Spiel des Jahres in Frankreich:

Spiel des Jahres in Deutschland:

Compute! Award:

Links 386 Pro

Going Live! Viewers Award:
Sonicthe Hedgehog 2

Log in Award:

Aloneinthe Dark

Originalitat:

Alonein the Dark

Bestes Computer-Spiel:
Indiana Jones and the Fate of Atlantis
Bestes Video-Spiel:
StreetfighterIl

Beste Hardware:

Super Nintendo

Bestes Spiel des Jahres:
Streetfighter Il

Software-Firma des Jahres:
ElectronicArts
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ASM-Wertung

Einem hartniickigen Geriicht zufolge fertigt eine klei-
ne Firma im friesischen Bergland grofie zwilfseitige
Wiirfel — speziell fiir die ASM. Mit Hilfe dieses hoch-
professionellen Equipments, so das Geriicht weiter,
wiirden dann in der Eschweger Redakfion zuverlissig
und unbestechlich die Spielewertungen ermittelt. Wir
sagen dazu: GUTE IDEE, aber eben leider nur ein

Geriicht und GAAAAR NICHT WAHR! Wie unsere Spiel-
bewertungenwirklichzustandekommen, lest Ihr hier.

ASM-WERTUNG von O bis 12

Grafik
Sound
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote

»ACTION«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Steuerung
Handlung
Atmosphdre
Gesamtnote

»ADVENTURE«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik /Animation

Sound

Realitétsndhe
Motivation
Gesamtnote

»SPORT«

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik

Anleitung
Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»STRATEGIE«

ASM-WERTUNG von O bis 12

Grafik
Sound

Realitatsndhe

Motivation
Gesamtnote

»SIMULATION«

142

Bei “Grafik” interessiert es
uns, wie weit das Spiel die grafi-
schen Mdglichkeiten des jeweili-
gen Rechnersystems —ausnuizt,
Auch #sthetische Kritereien spie-
len hier natiirlich eine Rolle. Ani-
mation wiinschen wir uns so
fliefend, Scrolling so ruckelfrei,
Vektorgrafikso flott wie moglich.

Die “Sound”-Note bewertet
den  Einfallsreichtum  von
Geridusch- und Musikbegleitung,
die technische Ausfithrung und
gegebenenfalls die musikalische
Asthetik.

Unter dem Thema “Spielab-
lauf” versammeln sich die Fragen
nach Abwechslungsreichtum, Ori-
ginalitt, Spielbarkeit, Fairnef,
Logik der Spiethandlung, Hand-
habung, Komplexitit und Benut-
zerfreundlichkeitsowie allenahen
Anverwandten,

Wenn es um die “Motivation”
geht, fragen wirdanach, was einen
Spieler am betreffenden Spiel fest-
hilt. Das kann die grandiose Spiel-
idee sein, eine verheiungsvolle
Level-Gestaltung, fesselnde At-
mosphire oder auch einfach das
Versprechen der Spieldesigner,
daf jeder, der den Endgegner be-
siegt, sich bei der Entwicklerfirma
achttausend Deutsche Mirker ab-
holen kann.

Bei der “Steuerung” wollen
wir wissen, wie reibungslos der

Spieler mit dem Programm kom-

munizieren kann. Das betrifftetwa

‘Anzahl und Anordnung von

Meniis oder Icon-Leisten, Kom-
mandoeingaben oder Mausbedie-
nung.

Unter dem Thema “Hand-
lung” wird die Story eines Spiels
nach Originalitdt und Stimimig-
keit bewertet.

“Atmosphre” sagt etwas iiber
den Hlusionswert eines Spiels aus.
Hier geht es um “Feeling”, Stim-
mung und milieugetreue Gestal-
tung.

Die Wertung zum Punkt “An-
leitung”" betrifft zwar nicht das ei-
gentliche Spiel selbst, wir halten
sie aber dennoch fiir wichtig, Liegt
das Spiel-Manual in deutscher
Sprache vor? Ist es sinnyoll struk-
turiert? Verwendet es keine Fach-
vokabeln ohne Erkldrung? Sind
Informationenleichtauffindbar?
Die Frage nach der “Realitits-
nihe” ist fiir uns die Gretchenfra-
ge bei Simuiationen, Sie entschei-
det iiber die Brauchbarkeit eines
Spiels, das reale Vorgdnge glaub-
wiirdig nachahmen und einen
Eindruck von Einzelaspekten des
realenVorbilds vermitteln will.

larer Fall: Wir sind nicht
die Stiftung Vasentest,
und wir haben auch kein
Crash-Testlabor.  Wenn
bei uns “getestet” wird, dann heifét das
einfach: Hier sitzen erfahrene Spieler vor
einem neuen Produkt, probieren es aus
und geben das an Euch weiter, was ihnen
— positiv und negativ — daran aufgefal-
len ist. Wir wollen Euch dabei natiirlich
auch Kaufberatung fiir die Auswahl
neuer Spielprogramme geben. Darum lest
Thr bei uns in der Regel erst dann einen
Test tiber ein Programm, wenn man es
auch kaufen kann. Vorab-Berichte iiber
Software, die sich in der Entwicklung be-
findet, werden bei uns glasklar als
Previews gekennzeichnet und haben
(natiirlich) keinen Bewertungs-Kasten.
Wir halten “Tests” von unfertigen Pro-
gramm-Embryonen fiir — Entschuldi-
gung: Beschif} an Leserschaft und Herstel-
lerfirmen.

Bewertungen

Jeder unserer Testberichte hat am
Schluff einen kurzen Wertungskasten.
Die Wertungsskala reicht von 0
(“obermies”) bis 12 (“einfach mega-
wahnsinns-gut”). In jedem Spiel-
genre sind unterschiedliche Gesichts-
punkte wichtig. In jedem Fall steht am
Schluff des Kastens eine Endnote, die
den Gesamteindruck des Testers vom je-
weiligen Spiel widerspiegelt.

Abgesehen von den Punktwertungen
gibt es noch spezielle Auszeichnungen.
Da ist zum einen der ASM-HIT. Einen
Hit-Stern verleihen wir an Spiele, die wir
fiir wegweisend (oder “trendsettend™)
halten und die aufSerdem eine Gesamt-
note von mindestens 10 einheimsen
konnten. Seltener vergeben wir das Pri-
dikat MEGA-HIT, das absolut genialen
Programmen mit einwandfreier Gestal-
tung und einer innovativen Spielidee

A Baums Montagsmiene

yorbehal-
ten ist. ~
Das Spiel des

Monats schliefSlich
wird fiir jede Ausgabe in
zdhem Ringen und harten Mei-
nungs-Fights der Redakteure er-
mittelt.

Die Endnote

Ein Spiel, das auch verwShnte Kenner
der Branche noch vom Sockel haut, nen-
nen wir SEHR GUT: eine uneinge-
schrinkte Empfehlung,

GUT sind Spiele, die sich positiv aus
der Masseder Programme abheben.

Games von akzeptablem Charakter,
vielleicht mit einer guten Spielidee, aber
nicht konsequent realisiert, bewerten wir
alsZUFRIEDENSTELLEND.

Erkennbare Mangel beeintrichtigen
den Spielspaf und lassen die Bewertung
eines Programms unter den Durch-
schnitt rutschen: MANGELHAFT.

Programme schlieflich, die unserer
Meinung nach nichts auf dem heutigen
Spielemarkt zu suchen haben, bekom-
men von uns das Urteil SEHR MAN-
GELHAFT.

Hin und wieder sind wir uns dann sogar
mal einig dartiber, da wir Euch vor dem
Kauf bestimmter Programme regelrecht
warnen sollten. In solchen Fallen ist dann
ein FLOP DES MONATS fillig,

Na, alle Klarheiten beseitigt? Dann kon-
nen wir die Sache mit dem zwolfseitigen
Wiirfel ja im Orkus der Weltgeschichte
runterspiilen, oder? — Mensch, Stefan,
packdas Dingweg, bevoreseinersieht!.. I

.
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Gesammelte Werke

* # v ASM B/93 *

Hit Titel Ausg. 8. Rubrik | Hit Titel Ausg. S, Rubrik Hit Titel Ausg. S. Rubrik | Hit Titel Ausg. S, Rubrik
AlLingintheSand (PC) /93 107 Strategie Dynatech (PC) 93 104 Strategis MichaelJordan inFlight (PC)  4/93 92 Preview | The Cool Croc Twins (C64) 193 39 FKonw,

_ Adi2Anglais (PC) 5093 124 Education Ecco the Dolphin (MD) 39 133 Action * MickandMack (MD) 493 126 Action ‘ The Cool Croc Twins (C64) 493 40 Konv.
Alien3 (GB) 4/ 134 Koo, | Elf (o) 393 3% Kony, [ *  MightandMagicTv(pG) 193 42 Adventure The Gameof Life (PC) /93 108 Simulation
Aliensvs. Predator (SNES) 4793 130 Action ‘ Eivirall {C64) 1193 57  Konv. | MotGrhead (AM) 2793 24 Action | % TheGreatest (AM) 593 113 Strategle
Amazon (PC) 2% 52 Adventure Elysium (PC) 2093 111 Simulation | Motdrhead (ST) 2/93 43 Konv, TheHuntfor Red October (SNES) 5/93 110 Strategie
Ambermonon (AM) 593 9 Preview ENTITY (AM) 3 22 Preview | Muhammad Ali (MD) 4/93 131 Action TheIncredible Machine (PC) 3243 107 Strategie
AnotherWorld (MD) 49 135  Konv, Entity (AM) 593 43 Action Murdero.t. Mississippt (C64)  3/93 97 Oldie | % Thelegacy (PC) 1793 50  Adventure
Arabian Nights (AM) 393 41 Preview Erben des Throns (AM) 4/93 102 Konv, NCAABasketball (SNES) 193 130 Sport The Legend of Myra (PC) 2193 102 Preview
ArcherMacleansPool... (AM) 193 90 Sport Erlcthe Unready (PC) 493 46 Adventure * ' NFLSportsTalk 93 (MD) 1793 128 Sport ‘The Lost Kingdoms (PC) 5793 95  Preview
Arielthelittle Mermald (MD) 4793 131 Action [ Eur Soccer (PC) 43 93 Sport NHELPAHockey ‘03 (SNES) 2095 147 Komw, TheMagle Candle 111 (PC) 393 47 Adventure
ArmourGeddon (PC) 493 9  Konv. * F158mike Bagle 11 {PC) 293 104 Simulation Nick Faldo's Ch. Golf (AM) 3/93 100 Sport *  TheTerminator2029 (PC) 1/93 15 Action
Artof Fighting (NG) 93 133 Action Fatal Strokes (AM) 4193 22 Action Nick Faldo's Golf (Ch4) 493 93  Konv. *  TinyToonAdventures (MD)} 5/93 2 Action
Assassin (AM) 153 24 Action Fimal Fantasy Mystic Q. (SNES) 193 127 Action Nicky Boom (ST) | TinyToon Adventures (NES) 193 134 Action
AV-4B Harrier Assault (PC) 93 108 Preview Fire Force (AM) 293 39 Action Nigel Mansell World... (AM) 1793 88 Sport ‘ TinyToonAdventures (SNES)  3/03 135  Action
AV-8B Harrier Assault {PC} 2193 110 Simulation First Samurai (PG) 1793 39 Konw. NoGreater Glory (AM) 4/93 102 Konv. TMHT—The Hyperstone... (MD)  5/93 45  Konv,
Barbie (GB) 5/93 40 Action | Flies—Attackon Earth (PC) 3193 # Preview *  OutofthisWorld (SNES) 3/93 138 Konv, Transarctica(PC) 493 96  Strategie
Batman Returns (GG) 493 16 Action FlyHarder (AM) 1/93 22 Preview Phalany (SNES) 193 128  Action ‘ Tristan Pinball (PC) 5/93 114 Simulation
Batman Returns (MD) 4 I7  Action Formula OneGrand Prig (PC) 193 108 Preview Piracy ont, High Seas (AM) 93 56 Adventure i Trivial Pursuit (SM} 293 137  Konv.
Batman Retumns (PC) 93 15 Adventure *  FormulaOneGrand Prix (PC) 293 1 Konv, * Populoustl (PC) 393 105  Eonv. Troddlers (AM) 1/95 20 Action
Battlechess 4000 (PC) 393 128 Simulation Frankenstein (AM) 193 20 Preview | Premier Manager (AM) 193 29 Preview ¥ Trolls (AM) 3493 22 Konw,
BCKid (GR) 43 134 Konv. Freddy Pharkas (PC) 493 55 Preview * Putt-Puttjoins... (PC) 593 91 Adventure * Trolls (PC) 393 23 Actlon
Bestof the Best (SNES) 343 137  Konv, Front Page Sports (PC) 293 90 Sport l Ragnarok (AM) 4193 9 Konv, *  UltimaUnderworld 2 (PC) 393 6 Adventure
Bestofthe Best-Champ, (GB) ~ 4/93 134  Konv. Giana Sisters (Co4) 4193 91 Oldie Ragnarok (PC) 4935 99 Strategie Uncharted Waters (MD) 393 134 Action
Bibie Builder (PC) 5493 125 Education *  Gobliins2(RC) 1/93 46 Adventure Rampart (AM) 95 103 Konv., Valhalla (PC) 3793 51  Adventure

*  Bill'sTomato Game (AM) 193 18 Action *  Gods (SNES) 493 135 Konv. | Rampart (ST) 2195 105 Konv. Vellof Darkness (PC) 393 50 Preview
Blo Hazard Batthe (MD) 2193 134 Action | Gravis Ultrasound (PC) 293 88 Hardware | . ReachfortheSkies (PC) 1793 110 Simulation Video Master (AM) 2793 89  Hardware
Blackjack fiirWindews (PC) 5/93 104 Strategie Gunship 2000 (AM) 193 110 Simulaticn | Ringworld (PC} 493 18 Preview | Video PokerfirWindows (PC) 593 104  Strategie
Bomb fack (GB) 1193 134 Action *  Hannibal (PC) 493 U8  Strategie *  Ringworld:Revengeof., (PC)  5/93 8 Adventure Wacky Funsters {PC) 4793 20 Action
Bomber Man ‘93 (EN) 393 132 Action Harrier jurmpJet (PC)H 1493 104  Simulation RiskyWoads (PC) 493 40 FKoav, Waworks {AM) 393 48 Konv.
Burnzy Bricks (AM) 1/93 38 Action * Hexuma (AM) 293 51 Eonv, Road Runner’s (SNES) 935 127 Action | Wayne Gretzky Hockey3(PC) 193 B6  Sport

*  Camaign(PC) 1793 106 Simulation Hired Guns (AM) 493 51 Preview [ RobinHood (GB) 4193 133 Action Ween (AM) 595 48  Konv.

*  Campaign (AM) 2793 106 Konv. | Historv Line 1914-1918 (PC) 193 98 Strategie Robocop3 (PC) 4/93 40 Konv. * Ween(ST) 4793 54 , Konv.

*  Campaign (ST) 393 17 Konv. | Home Alone2 (GB) 293 135 Action Rolotothe Rescue (MI) 493 128  Action | Whale's Voyage (PC) 193 48 Preview
Captive (PC) 2793 51 Kony, | Humans (PC) 93 43 Komv, | Siabe Tearm (AM) 1193 93 Strategie | Whale'sVoyage (AM) 493 44 Adventure

*  Car&Driver (PC) 1495 3  Action *  INCA(PC) 95 b Action | SensibleSoccerV. 1.1 (AM) 1/93 83 Sport l Wing Commuander (AM) 4193 108  Konv.
Chakan (MD) 4193 1237 Action Indianafones IV (AM) 493 54 Konw [ Shadowolthe Comet {PC) 1/93 51 Preview | Wing Commander (SNES) 23 134 Simulation
Chester Cheetah (SNES) 493 129  Action *  Indianajones IV (MAG) 493 54 Konv. *  Shadowofthe Comet {PC) 493 6 Adventure | Wilfen {AM) 5703 123 Adventure
Chuck Rock (SNES) BT 138 Konv. Indyd—Action Game (AM) 2093 42 Konov. ShadowPresident (PC) 4/93 105 Strategie | Wordtris (PC) 493 102 Strategie

¥ Civilization (MAC) 5193 107  Konv. Indy4--Action Game (PC) 2493 42 Action Shadowerlds (AM) 3/93 46 Adventure *  Woridof Tllusion (MD) 1/93 131 Action
CobraMission (PC) 2193 58 Adwenture Indy4-—TheAction Game (8T) 493 39 Honv. *  Shinobi2-TheSilent.. (GGB) 393 133 Action WWF Super Wrestlemania (MD)  3/93 137 Konv,

*  Comanche (PC) 1793 6 Simulation IsharIl (PC) 5193 9 Preview Sitm Karth (PC) 293 106 Konv | X-Wing (PC) 3193 18 Preview
Conguered Kingdom (PC) 2095 103 Strategie Jaki Crush (SNES) 4/93 128 Action | Sinkor Swim (AM) 1/4%3 38 Preview * X-Wing(PC) 493 20 Action
Cantraptions (PC) 393 35 Action James Bond (MD) 5493 25 Preview Sleepwalker (AM) 593 48 Action Xenobats (PC) 593 112 Simulation
Coolworld (AM/C64) 3193 40 Action JamesPand 4 (AM) 4193 23 Preview Snapdragon (PC) 5193 124 Education * Xenonll{GH) 1/93 134 Action
Crazy Cars 111 (PC) 3793 33 FKeny. Jennifer Capriati (MD) 293 132 Spart I Soceer Kid (AM) 393 4 Preview | Zak McKracken 2193 60 Oldie
Creatures (AM) 293 40 Action | » JimnsyConnors (SNES) 1493 132 Sport | * Sonie2The Hedgedog (SM) 2193 125 Action | Ayconix (AM) 1/9% 24 Action
Creepers (PC) 5/93 102 Strategie Jobhn Madden Football ‘03 (MDY~ 4493 134 Sport | Space Hulk (PC) 293 98 Preview Zyconix (PC) 3193 39 Konv.

*  CGurseofEnchantia (AM) 93 58 Kow John Madden Football'03 (SNES) 3743 138 Konv, I *  BpaceQuestY (PC) 593 52 Adventure |
CyberSpace (FC) 4193 50 Adventure Jonathian (AM) 593 55  Adventure Spaceword Ho! (PC) 493 103 Strategie |
Gybereace (PC) 403 41 Preview KGB (AM) 4 5 Konv, SpiderMan&X-Men (SNES)  4/93 130 Action |

* Cyteon (AM) 1493 40 Action Kid Pix (PC) 4193 114 Education StarControl 11 (PT) 393 42 Adventure
D-Day (PC) 193 100 Strategie | Landstalker (MD) T 131 Adventure | StarWars (GB) 393 16 Action [

DalekAttack (AM) 593 46 Action Leeds United (AM) 393 106  Strategie | Streetsof Rage (GG) 493 135  Konv. Legende:

*  Darkseed (AM) 5/03 57 Konw, *  legendofKyrandia (AM) 243 58 Konv. *  Steeetsof Rage2 (MD) 3493 136 Action
Das mperium schl. zurtlek (GB) 4793 132 Preview *  Lemmings (GB) 593 110, Konv. Stunt Island (PC) 393 126 Simulation AL = Atarilynx
[aughterof Serpents (PC) 293 46 Adventure *  Lemmings2 (AM) 493 104 Strategle | % Subtrade (AM) /93 132 Strategie AM = Amiga
Day ofthe Tentacls (PC) 1/93 4 Preview Lethal Weapon (AM) 39 24 Action | SuperBuster Bros. (SNES) 3/93 138 Komv. Archl = Archimedes
Death Duel (MD) 1/9% 130 Action | Lethal Weapon (PC) 53 45 Konv. : SuperCauldron (PC) 493 24 Action EN = PCEngine
Defuxe Trivial Pursuit (PC) 393 106 Strategle Lethal Weapen (ST) 353 24 Konv. * SuperMarioTand 2 (GB) 2753 136 Action i GB = GameBoy

*  DesertStrike (SNES) 193 134 Action | * LinksCourseDisk (PC) 393 101 Sport ‘ Super Star Wars (SNES) 493 125 Action | GG = GameGear
DieHard 11 {PC) 1193 39 Konv. | *  Linnheart (AM) 393 I Action Stuper Swiv (SNES) 293 127 Action | Kenv: = Konvertiering
Diggers (AM) 3493 105  Preview | Looney Tunes (GB) 143 132 Action ! Super Turrican (NES} 193 137 Roov, ‘ MD = MegaDrive
Dogfight (PC) 5/93 4 Preview Lods of Time (AM) 293 54 Adventurs | T2~The Arcade Game (MB) 393 132 Action | NG = Nen(eo
Double Dragon 11 (PC) 1/93 39 Kony, | *  lLostSecreto.t, Rainf. {PC) 43 48 Adventure } Tale Spin (MD) 493 127 Action [ SE = SuperFamicon/SuperNES

*  Dr.Franken (GB) 1/93 132 Action | Lotus Turbo Challenge (MD) 2493 137 Konw. | TaskForce 1942 (PC) 193 105  Simulation | SM = SegaMasterSystem
Dracula (AM) 593 96 Preview MULE (Co4/Atari 800) 593 106 Oldie [ Tearaway Thormas (AM) 5/9% 47 Action ; SNES = SuperFamicon/SuperNES
Dragon’s Lair 11T {AM) 493 25 Action * Magical Quest (SNES) 93 126 Action Tegel'sMercenaries (PC) 5093 100  Strategie | ST = MarisT
Dunell (PC) 1/93 96 Preview ManiacMansion (AM) 1493 60 Oldie *  TheAncientAtofWar (PC) 1/93 99 Strategle |

*  Dunell(PC) /9% 102 Strategle Mario ls missing (PC) 393 116 Education TheChaos Engine (AM) 2093 20 Action
Dusk ofthe Gods (PC) 293 48 Adventure *  MegaloMania (MD) 493 135 Kanv. *  TheComplete Chess System (PC) 4/93 106 Simualtion

* ok ok xELABINMNMIMER + & &

Sonic (Sega, ASM 2/93) Star Wars Harrier
(Ubi Soft, ASM 3/93) (Microprose, ASM 3/93)

1.-3. Preis: Je ein Plusch-Sonic
Doris Wilden, 3255 Lavenden

Daniel Blaser, 8901 Gablingen

Sven Moderow, 6385 Bad Vilbel 3

1. Preis: Sony EV-DT1 Video-Walkman Losung:
Michael Kopleck, 3593 Edertal 9 a) Senkrechtstarter
b) Jump Jet
Die Gewinner der Ubrigen 42 Preise werden & Eibisz SoperhiEs e Ty
oer Post benachrichtigt, Mark Newiger, 6306 Langgéns 5 1. Preis: Die Fliegerjacke hat gewonnen:
Friedrich Miller, 8229 Laufen
3. Preis: GameBoy
Patrick Plohe, 2120 Lineburg

Mario (Rough Trade Records,
ASM 2/93)

Die Gewinner der 20 Mario-CDs werden per ~ Die Gewinner der sieben "Star Wars"-Module fir ~ Die Gewinner der neun "Harrier"-Games
Post benachrichtigt. den GameBoy werden per Post benachrichtigt. ~ werden per Post benachrichtigt.
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Sicherlich wird es lhnen nicht entgangen
sein, daBl ab 01.07.1993 die neven Postleit-
zahlen gelten. Wir bitten Sie daher, uns bis
spatestens 17.05.1993 lhre neven Postleit-
zahlen mitzuteilen, damit auch Sie in unse-
rer Generalkarte mit Ihrer aktuellen Adresse
zufinden sind.

Die gednderte Anschrift mit der neven Postleit-
zahl schicken Sie bitte anfolgende Adresse:

e R N $ 0D WAL S S TR g Y ot w5 0

HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 2000 Hamburg 1,

Tel.: (040) 339926.

SEGA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53,
2000 Hamburg 76, Tel.: (040) 229 38-0 (Info-
service: (040) 2 27 09 61).

SOFTWARE 2000, Libecker Str. 10, 2320
Plén/Holstein, Tel.: (04522) 1379.

VIRGIN GAMES GMBH, Neuver Pferdemarkt 1,
Postfach 305568, 2000 Hamburg 36, Tel.: (040)
431660-0.

3000

ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0561)880111.

COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25,
3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057.
CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad
Harzburg, Tel.: (05322) 54081.

INTERSOFT GMBH, GroB-Liederner-Sir. 27, 3110
Uelzen, Tel.: (0581/5006).

4000

ASCON, Brockhagener Str., 4830 Giitersloh, Tel.:
(05241) 39083.

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: (02871)
183088.

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 4330 Mishlheim/Ruhr,

R R T TR R SR

BOMICO, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.:
(06107) 7606-0.

DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 125a,
6050 Offenbach, Tel.: (069) 8004703-99.

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 6250
Worms, Tel.: (06241) 593763.

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000
Frankfurt/M. 50, Tel.: (069) 950812-0.

MN-HOBBY SOFT, Amisgasse 3, 6940 Weinheim,
Tel.: (06201) 181201.

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhduser Str.
50, 6754 GroBostheim, Tel.: (06026) 5050-0.
PRESTIGE, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel.:
(06251) 65711.

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12,
6108 Weiterstadt, Tel.: (06151) 84114.

7000

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere
Vorstadt 37, 7470 Albstadt, Tel.: (07431) 54305.
CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 7500 Karlsruhe,
Tel.: (0721) 22295.

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 7000
Stuttgart-Feuerbach, Tel.: (0711) 8568534.
SKYLINE, St. Poltener Str. 28, 7000 Stuttgart, Tel.:

TRONIC-Verlag neuab01.07.1993 Tel.: (0208) 473837 (0711) 812736.
2 COMPY-SHOP GMBH, Missundestr. 48, 4600
GmbH&Co.KG  Postanschrift Dortmund 1, Tel.: (0268) 497169. 8000
z.H.FrauSchwanz  Postfach 18 70 DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 4350 COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD),
Postfach8 70 Recklinghausen, Tel.: (02361) 651007. Landsberger Str. 135, 8000 Miinchen 2,
i DIE CASSETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571) Tel.: (089) 5022463.
W-3440Eschwege 37258 Eschwege 21648, CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 8000 Minchen 40,
DYNATEX, Brickstr. 42-44, 4600 Dortmund 1, Tel.: Tel.: (089) 284964.
L%{?g;g ggéw AR DI V. T ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 8000
, Versmolder Str. 41, Miinchen 80, Tel.: (089) 4489389.
4802 Halle/Westfalen, Tel.: (05201) 16989. o I, s g
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 4240 ¢ V S
1000 * ' Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053.

PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoft-
ware + Versand GmbH, Katzbachstr. 8, 1000 Berlin
61, Tel.: (030) 7861096.

POWERSOFT, Schwedenstr. 18 ¢, 1000 Berlin 65,
Tel.: (030) 4922056.

2000

BIENERGRABER, Ottensener StraBe 126, 2000
Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217.

COSI, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel.:
(04531) 87821.

FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehsr,
Wansbeker Chaussee 40, 2000 Hamburg 76 Tel.:
(040) 2505759.

FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 2061 Oering, Tel.:
{04535) 2222.

epeciat M

Emmerich, Tel.: (02822) 45589.

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 4755
Holzwickede, Tel.: (02301) 12647.
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830
Giitersloh, Tel.: (05241)1828.

LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bénen,
Tel.: (02383)69-0.

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 4350 Recklinghausen,
Tel.: (02361) 36267.

MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 4044 Kaarst 2,
Tel.: (02131) 67544

POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2,
4050 Ménchen Gladbach 1, Tel.: (02161) 490555.
RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0.
RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 4044
Kaarst 2, Tel.: (02131) 6602-0.

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31,
4178 Kevelaer, Tel.: (02832) 78184.

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 4000 Disseldorf
30, Tel.: (0211) 494862.

SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 4300 Essen
1, Tel.: (0201) 238256.

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr. 69,
4000 Dissseldorf, Tel.: (0211) 309233.

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 4630 Bochum,
Tel.: (0234) 680494,

THALION SOFTWARE GMBH, Konigsstr. 16, 4830
Gitersloh, Tel.: (05241) 24939,

UNITED SOFTWARE, Haupistr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: (05241) 24939.

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr.
3, 4904 Enger, Tel.: (05224) 2375.

5000

ART & FUN, Koln-Aachener-Str. 86, 5013 Elsdorf,
Tel.: (02274) 81981.

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 5630
Remscheid, Tel.: (02191) 385424,

CPS FRANK HEIDAK, Biirgerstr. 8 - 10, 5000 Kaln 1,
Tel.: (0221) 92571411,

DIGITAL CONCEPTS, Borsenstr. 55, 5650 Solingen,
Tel.: (0212) 870128.

DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142
Hiickelhoven 2, Tel.: (02435) 2086.

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Kéln 41, Tel.:
(0221) 425566.

KINGSOFT, Grisner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
(0241) 152051.

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str. 45,
5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599.

6000

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090.
A.U.D.1.O.S., Wilhelm-Leuschner-Platz 8, 6070
Langen 1, Tel.: (06103) 52365.

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Mdllerstr. 44, 8000
Miinchen 44, Tel.: (089) 2609593.

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19,
8012 Ottobrunn, Tel.: (089) 6096698.

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4,

8391 Rohrnbach, Tel.: (08582) 1599

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8000 Miinchen
40, Tel.: (089) 344388.

LIFESTYLE SOFTWARE ARTS, St.-Wo]fgung-Str. 21
8859 Sinning.

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 8500
Nirnberg 50, Tel.: (0911) 48871.

PEKSOFT, Miillerstr. 44, 8000 Miinchen 50, Tel.:
(089) 2609380.

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 8000 Miinchen 90,
Tel.: (089) 6908687. s
SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 8500
Niirnberg, Tel.: (0911) 437474.

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 8700
Wiirzburg, Tel.: (0931) 571601.

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 8500 Nurn-
berg, Tel.: (0911) 288286.

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038
Grobenzell, Tel.: (08142) 9011.

0O-1000
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 1260
Straussberg.

0-2000
COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13,
2300 Stralsund.

0-4000
COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg.

0-7000
PSW COM TAC GMBH, Steinbrickstr.1, 7700
Hoyerswerda.

0-8000
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Goijliser Str.
21, 8028 Dresden.

Osterreich
MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951
Braz, Tel.: (05552) 81210.

Schweiz
DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffthausen, Tel.:
(05325) 1332.
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| Widerrufsrecht:
Abo-Vereinbarungen knnen inner-
halb einer Woche beim Tronic-Ver-
lag, Postfach 870, 3440 Eschwege,
schriftich widerrufen werden, Zur
Wahrung der Frist genligt die recht-

%J zeltige Absendung des Widerrufs,
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© Teil 2 der Lisuny

100% 100%
PREISWERT SCHNELL | - KOMPLETT

Wenn Sie ASM
Wenn Sie Wenn Sie ASM abonnieren, ver-
ASM abonnieren, abonnieren, be- passen Sie mit
sparen Sie gegen- kommen Sie ASM Sicherheit keine
iiber dem Einzel- noch vor dem einzige Ausgabe
kauf einen Batzen offiziellen Er- und erhalten
Geld! Das Porto scheinungstermin - _somit ein liicken-
iibernehmen selbst- frither als lhre loses Nachschlage-
verstandlich wir. Nachbarn. werk.



(ASM G/93)

(bei Minderjihrigen des ges. Vertreters)

DM

2y

vei hereits die rechtzeitige Absendung meines Widerrufs

zur Fristwahrung ausreicht. Ich bestitige dies durch meine zweite Unterschrift.

Widerrufsrecht: Ich weiR, daf ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche

[[1ASM fiir mindestens 6 Ausgaben (Ialbjahresabo)
beim Tronic-Verlag GmblH & Co. K

(Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten.)

Nur f, BG-Auslund:
lich widerrufen kann, wi

L] Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

[l Gegen Rechnung — zahibar innerhalb zwei Wochen nach Erhalt

Gewiinschte Zahlungsweise

Datum, zweite Unterschrift des Zahlenden

Bankleitzahl
Geldinstitut

Konto-Nr,

75 DM, 4 Ausgaben ASM-Special 42— DM

-

Iy

|

(Bitte genaue Anschrift angeben/)
werden, Lieferung

e Ausgabenzahl,

t

m die gew

ich gekiindi
(bei Minderihrigen des gessetzlichen Vertreters)

[] Privat

12 Ausgaben ASM 79,20 DM, 6 Ausgaben ASM 39,60 DM, 4 Ausgaben ASM-Special 3

12 Ausgaben ASM 95,50 DM, 6 Ausgaben ASM 4
[J als Freundschaftswerbung (Pramie [ Werber: Turrican-Shirt, Laufzeit: 1 Jahr Man darf sich nicht selbst werben. Der Empfinger darf £, minc. 1 Jahr kein ASM-Abo bezogen haben!)

[] als Geschenk-Abonnement

<
Eg
ot
T o
£%
el
BE
g

ift
Name

[] ASM-Special fir mindestens 4 Ausgaben (1 Jahrgang)

Inlandpreise:

[] ASM fiir mindestens 12 Ausgaben (1 Jahrgang)

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Diese Abonnements verkingern sich automati

WEnn sie [

Lieferanschrift (iticr soll das Abo hin!)

Firma (nur wenn Geschiiftsadresse)
Datum, Unterschriit des Zahlenden

Hiermit bestelle ich ...

Auslandpreise
8 ©] pLz/on

erfolgt ab der

] Gesch

Vorname,

INNEREEEREEEEEE

Strafe, Nr. /Postfach

gesamt DM

a DM

Py

Svstem

Unterschrift (bei Minderjihrigen des gesetzlichen Vertreters)

erschienene

Datum

auf Seite

»KONTAKTKARTEC«

/

!

Produkt/Bestellnummer

L] redaktionelle Besprechung

Menge

[J und gebe die nachfolgende Bestellung unter Anerkennung Threr Liefer- und Zahlungsbedingungen auf:

] und bitte Sie um weitere Informationen iiber Thr Produkt

Absender und Computersystem

nicht vergessen

Ich beziehe mich auf die in ASM

[] Anzeige

= Top-Angcbot ASM-BAZAR

[l Lexicross ... L@O@APCII35",05,25"...a
] Monster Business ... . iga, [J alle Atari ST-Modelle).... a
[ Lethal Excess ..., (O Amiga, [J alle Atari ST-Modelle).... 4
[T Super Off Road . O Amiga, (] Co4).... 4
a
a

[l U.S.8. Enterprise (Riesen-Modellbausatz) ...
O X-wi s W] PG 3,5 s
Jus.s. Eneerprise *The Next Generation” . (Riesen-Mode {lbausatz).... &

a

0 \lindscape—joyﬁtlck ...... .
OTrolls ......... K ’\mlqa‘....:'l
:IHtmums ........... O PC 3.5", Amiga).... &
O Curse of Enchantia (O PC 35", Amiga).... 4
O Transarctica LA PC 35" Amiga)..., 4
0 ST-Action-Pack ..................... {Lethal Excess, Monster Business, Turrican).... &
PAC I\‘.’ [J ASM Fantasy Hit Collection .. weonninns (O] Amiga, O PC 3.57).... &
O PC-Flugi-Pack 3,5" .. . Tump Jet, Strike Force).... 4
[ Electronic Arts-RPG-Pack . S (PC525 .- &
[ Kick Off 2-Pack . . (Kick Off 2, Player Manager, Final Whistle, Amiga).... a
a Amim-‘!‘opﬂit‘l’a.ck i e &
[] Chart Attack ... . (Lotus, junu'ﬁ Pond, Venus, Ghouls o Ghosts, Amig;n o @
1 PC-Sound-Pack 1 cismermnrersnnnseanneansnneseenn OTHE Hardware) ... @ 249, —
B el T o o L ..{ohne Hardware) .., & 129,—DM |
[ Magnetic Scrolls Collection ... (Fish, Corruption, Guild of the Thieves).... 4

_CDs  F e
[ Chris Hiilsbecks -Apidyn soundtrack--CD

g

[0 Chris Hiilsbecks «To be on top...«-CD . 29,95 DM
BlT(JHF ) 2@l [ Das Neue Computer Hassbuch .. .4 7,50 DM
O Space Rat- I.ntcrgalaktisc .4 7,80 DM
[] Space Rat II-Abgefetzt.... a 7.80DM
[1 Top Secret Hint Book .. a 7,80DM
[ 4er Buch-Pack . i ¢ Rat [ & 11, Top Secret)..., 4 25.—DM
] ‘GﬁﬁameBoyspieie‘ .. (Facts, Details und Pm\mup»- v. A. Hink & H. suller, 200 Seiten).... 4 29,80 DM
HEFTE ] Das ASM-MEGA-PACK '92 tkompl. Jahrgang 1992 incl. 1 Sammelordner) ... & 69,— DM
[0 Das ASM-MEGA-PACK '91 (1-7, 11, 12, incl. 1 Sammelordner) .. ... 55—DM
[] Das ASM-MEGA-PACK '90 (kompl. Jahrgang 1990 incl. 1 S ammelordner) B a 60,—DM
[ Das ASM-MEGA-PACK 89 (kompl. l.lhr},.uu, 1989 incl. 1 S¢ |mm(EmdnuJ a 60,—DM
[0 d4er-Pack (ASM Special Nr. 6,7, 8, 9) .. . 2 @ 20,—DM
O folgende ASM/s: _ 9 - k zum Neupreis
AsM Special Nr. [0] TIEI [ ... 27,50 DM 3 [ [5 b @] [ [ i 9,80 DM
Oldie! ASM 11188 ... 46,50 DM [ ASM Extra 1 — 30 Sterra-Lisungen ... ... 414,80 DM!
[JASM Extra 2 — 8 ausfihrliche SSI-Losungen ... ... a 14,80 DMJ
g =) -l » -
I'-SHIRTS & ORDNER MICROWELLE
[ ASM Sammelordner (weis, 2 Stek) ... 16,80 DM [ Space Cab (Amiga) |, vt 10~ DM
O TurriCan shiet (Xt ... 4 24,95 DM O Chemicon (ALf ST) oo A 10,~ DM
o Bitmap Brothers shirt x1).. 22895 M 03 Skat 2000 (At ST) ..cooceiiinsiirinisnsinnd 10~ DM
0 Electronic Arts-shirt (xi) ... 4 23,95 DM O The Secret Cave (Atari ST) ..o A 10~ DM
o Factor 5=Shirt (XL) .. 226,95 DM Mindestabnahme bei Microwelle: 2 Programme
+ Porto/Verpackung (Inland 4,00 DM, Ausland 6.00 DM S S ?
bzw. NN-Gebithr (6,30 DM!) SEsamibelag DM

29,95 DM
29,95 DM
29,95 DM
49,95 DM
49,95 DM
99,95 DM
49,95 DM
9,95 DM
29,95 DM,
39,95 DM
49,95 DM ,
49,95 DM |

69,95 DM
69,95 DM
79—DM
79,95 DM
59,95 DM
69,95 DM
39,95 DM

49,95 DM ,

23,95 DM
24,95 DM

Bitte beachten Sie, dag bei Nachnahmelieferungen cine gusdtzliche Nachnahmegebiihr anfillt (bei Vorkasse nicht]), Nachnahmesendungen
ins Ausland sind nicht moglich, Die thrLrun;, erfolgt schnellstmoglich nachVorratsl age! Fir Mehrfachbestellungen bitte Stickzahlen ¢ vintragen!
Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten ihre Giltigkeit. Software ist vom Unitausch : ausgeschlossen. Bei Zahlung in

Postwertzeichen kann die Bestellun m(‘t" Jllh efihnt werden.

Wir bitten unsere auslindischen Kunden um An, St-Identifikations-Nr. (EG-Linder)
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»ABONNEMENT «

Das ist meine aktuelle Adresse, Anderungen teile ich umgehend mit.

Name/Vorname/Firma

StraRe/Postfach

W] D! pLZ/Ort
[ ] Freundschaftswerbung (Achtung! Der Geworbene darf fiir eine Dauer von
einem Jahr vor der Werbung kein Abo bezogen haben!)

Datum, Unterschrift des Werbers (bei Minderjahrigen des gesetdichen Vertreters)

awmm‘—....m:.m» W-Hﬁﬁ

1 Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewiihlten Produkte.

Name/Vomame/Firma

Straie/Postfach

[ Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.
] Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD),

Datum Unterschrift (bei Minderjihrigen des gesetzlichen Vertreters)

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort -

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

'KONTAKTKARTE«

Name/Vomame/Firma

Strafe/Postfach

W-| O] pLZ/Ort

Telefon (Vorwahl/Nummer)

»KLEINANZEIGEN«

Name/Vormame/Firma

Strafe/Postfach

V-] 0 pLZ/Ont

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Anschrift der Firma, bei der Sie bestellen bzw.
von der Sie Informationen erhalten wollen.

Firma

Strafe/Postfach

W-1 0-] pLz/Ort

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Adresse:

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege




Avsverkawvu

Wir ziehen um und ridumen unser Lager

g 2500)
1 MB (Amig
Speiche"erw

Alle Artikel sind Restposten. Der Versand erfolgt, solange der Telefonische Bestellannahme
Vorrat reicht.

Bitte bestellen Sienur telefonisch!




HAVE YOU SEE

Gesucht SpaBl, Spannung, Witz und Originalitit!

Gefunden "THE LOST VIKINGS"

Fiihren Sie die drei verlorengegangenen Wikinger durch unbekannte Welten. Level voller Fallen, Rétsel und
Monster erwarten die drei unbarmherzigen Spafivogel. Kombinieren Sie die verschiedenen Féhigkeiten jedes
VIKINGS geschickt, und geleiten Sie sie so zuriick in ihre geliebte Heimat. Ein Spiel voller Klasse und Rasse, bei
dem der schmale Grat zwischen Spielbarkeit und Qualitit gekonnt gemeistert wird.

Komplett in
Deutsch fur:

Exclusivvertrieb Deutschland fiir PC und AMIGA

BONLICO
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