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allo ,

freunde! geschiiftsieute! hier ist der quto-
matische anrufbeantworter von. . . au’
backe! nein, hier ist der automatische
mats, dertyp von seite 155. ihr habt mich
also gefunden! nein, nein, weder bin ich
bis auf die knochen abgemagert noch ha-
ben wir es nétig, uns zu verstecken. aber:
wir sind schon jetzt gespanni, wo mich
die drucker denn dieses mal unterbrin-
gen mégen. mein vorschlag: mal die heft-
mitte, din a3, oder so. ..

nehmen wir den spaB beiseite, liegen mir
zwei, ja eigentlich gar drei sich jiingst er-
eignete spekiakel auf dem herzen: ich be-
ginne mit der european computer frade
show ‘92 in london. kurz edls, ist diese
messe immer wieder spekfakel nummer 1
auf dem computer-games-s ekfor, leute
(--. und computer) mit rang und namen
pflegen hier das shake-hands-ritual ...
und mehr. anije, vli & ich begaben uns in
trigonaler formation auf das eiland, um
vor ort der bitmap-und polygonal-spuren-
sicherung zu fronen (pages: 16#f.)
spektakelmacher zwei: hollax & hollax
alias ami-shows. die 2. berliner amiga-
messe nahm ihren lauf, nunmehr ohne
commodore, aber: man ist ja flexibel. und
so lockte jenes duo 'hollax’ unser duo
achim & kate auf die amiga’92 & entertain-
ment 1992 (pages: 148f.). ein lob der na-
mensfindung.

szenenwechsel ins 3. spectacvlum: redak-
tion asm. das team ist zweistellig. mit
marcus hofer (cus) haben wir a. einen
waschechten profi in sachen games &
schreibe mehr in der runde und b. bald
mannschafts-stirke erreicht. die asm-elf,
stark? bérenstark! ja, und aus dem frai-
ningsmodus, da sind wir schon lange
raus. ..

yours mais
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Gut Ding will Weile haben. Und so brauchten die
Programmierer von Lucasfilm efwas linger, um
den neuvesten Teil der Indiana Jones-Saga zu
vollenden. Und hier isser, der berihmteste Hut-
friger der neueren Gechichtsschreibung, Dr.
Jones auf der Suche nach Atlantis. Und diesmal
hat er nicht seinen Papa dabei . ..




INDIANA JONES AND
THE FATE OF ATLANTIS

System: PC, Adlib, Roland,

Soundblaster, VGA, geplant fiir:
-, empf. YK-Preis: ca.120 DM,
Hersteller: Lucasarts/ Lucasfilm,
Muster von: Hersteller.

ur Erinnerung nochmal
die Geschichte: Ausge-
rechnet ein Nazi-Agent
bringt Indy durch eine
Statue und einer darin befindlichen
Perle aus Orichalcum auf die Spur des
versunkenen Kontinents Atlantis. Dr.Jo-
nes wiirde nicht Indiana Jones genannt
werden, wenn er sich nicht sofort auf
die Suche machen wiirde. Dummer-
weise ist er auf die Hilfe von Sophia
Hapgood angewiesen, einer Jugendlie-
be aus vergangenen Tagen, die den gu-
ten Indy ziemlich hése iiber den Tisch
gezogen hat. Aber was sind schon die
Launen einer Frau gegen Atlantis. Und
so versucht Indy, mit ihr Kontakt aufzu-
nehmen. Leichter gesagt als getan,
denn Sophia tingelt mit einer Mischung
aus Archiologieshow und Hokus-Po-
kus durch die Stidte. Erst durch Aus-
tricksen diverser Tiirsteher und Bith-
nenarbeiter sowie dem Abfackeln der
halben Bihnendekoration gelingt es
Indy schlieglich, Sophias Aufmerksam-
keit zu erregen. Die Nazis im Nacken,
undurchsichtige bzw. spleenige Typen
voraus und begleitet von netten, zwi-
schenmenschlichen  Wortgefechten
geht die Jagd erst richtig los. So illustre
Orte wie Algier, Monte Carlo, New York
oder Kreta werden im Laufe der Ge-
schichte besucht und unsicher ge-
macht,

Stoff fiir drei Filme

Man sieht also, die ,Drehbuchautoren®
Hal Barwood und Noah Falstein haben
wirklich ganze Arbeit geleistet, um ei-
nen wirdigen Nachfolger der Filmsaga
zu schaffen. Autojagden durch die Stra-
fen von Monte Carlo und abenteuerli-
che Kamelritte durch die Sahara sind
ebenso vorhanden wie Ballonfliige
oder auch U-Boot-Fahrten in die Tiefen
des Meeres. Reichlich Stoff also, um
mehr als einen Film damit zu fiillen.
Und damit niemand das Programm
nach der Losung in die Ecke schmeift
und vergi&t (eh kaum vorstellbar), gibt
es auch noch verschiedene Wege, das
Spiel zu losen. Bei einem soll man so-
gar auf die Mithilfe von Sophia verzich-
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ten konnen, aber wer verzichtet schon
auf eine abenteuerlustige, schine,
wenn auch manchmal auRerordentlich
zankische und hinterhiltige Frau? Na-
tiirlich diirfen auch die aus Teil drei
schon bekannten Boxeinlagen nicht
fehlen. Fallt einem mal in der falschen
Situation nicht die richtige Ausrede ein,
kann man sich immer noch im wahr-
sten Sinne des Wortes , durchschlagen®

Kino auf dem Monitor

Atmosphdrisch ist an Indy 4 also nichts
auszusetzen, aber wie sieht’s mit der
technischen Realisierung aus? Besser
als je zuvor bei irgendeinem anderen
Programm von Lucasfilm . Grafisch hat
man sich hier wieder einmal selbst
abertroffen. Jeder Screen ist ein Lecker-
bissen fiir sich. Angereichert durch
Blickwinkel und Zwischenschnitte, wie
man sie aus dem Kino kennt, kommt
hier echtes »Cinemascope-Feeling” auf.
Kleiner Gag am Rande: Betritt man eine
Hohle ohne Fackel, sieht man logi-
scherweise erst einmal schwarz, doch
dann kommt der Aha-Effekt. Nach eini-
ger Zeit lassen sich Umrisse erkennen,
so als wenn man selbst in der Hohle
steht und sich das Auge langsam an die
Dunkelheit gewdhnt. Eine tolle und bis-
her noch nicht dagewesene Idee!

Die etwas iiberarbeitete Benutzer-
fohrung stevert ihr @ibriges zum Spiel-
spak bei. Natiirlich kommt bei Indy 4
auch wieder das iMuse-Soundsystem
zum Einsatz, welches sich schon bei
Monkey Island 2 bestens bewihrt hat.
Die perfekte Adaption des Titelthemas,

. 99lindy
in
Hochform -
hesser konn
-uuch ein
Film nicht

Spiel des Monats

Kaltes Island

7



Spiel des Monats

hélt Atlantis bereit?

" Michael meint:

Ob zu Land, zu Wasser oder in
der Luft - Dr. Jones macht stets eine
gute Figur. Auch ohne Filmvorlage
wurde ein atmosphdrisch dichtes
und technisch perfektes Adventure
realisiert, das durchaus auch als
Film umgesetzt werden konnte. -
das wiire mal was anderes.

Die Mischung aus kernigen Rit-
seln und abwechslungsreichen Ac-
tion-Einlagen stimmt und ver-
spricht ein lang anhaltendes Ad-
venture-Vergnigen. Soviel Spa
und Spiel hat man bislang noch nie
fiir sein Geld bekommen, das War-
ten hat sich in der Tat gelohnt!

Box mal
wieder!

Durch ie uf! geht's schneller

sowie die jeweilig zur Situation passen-
de Musik sollte man sich am besten
iiber eine Anlage anhdren.

Lucasfilm hat das gesetzte Ziel, eine
wiirdige Fortsetzung der Filmserie
(nein, es wird immer noch kein Teil 4
fiirs Kino gedrzht) zu produzieren, voll
erreicht. Indiana Jones agiert im Spiel
genauso, wie er auch in den Filmen
dargestellt wurde. Eine unfreiwillige
Karikierung des Charakters wurde
gottlob vermieden. Lucasfilm hat bei
dem Projekt auf eine ganze Reihe von
,echten® Filmleuten zuriickgegriffen,
was sich letztendlich auch deutlich be-
metkbar macht Wieder einmal hat sich
gezeigt, da® langes Warten manchmal
doch lohnt. Holt Euch das zur Zeit beste
Adventure auf dem Markt! =

Guido Alt

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung
Handlung

Atmosphdre
Gesamtnote

Der Ausléser des Abenfeuers

6@92
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<« Caveman
Ninja

Fax: 0721/21314

O72112 22985

BTX: CDV#

Ascodiation of

migen 1Step’heﬁ%ang—Nox'e ]
erwies sich als der Blockbuster in den

. englischen Kinos, sowie den amerika-

nischen Box-Office-Charts, wo er
schon Platz 2 belegt. Die Hauptrollen

spielen Pierce (Remington Steele)
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Firestar

Brosnan und Jeff Fahey. @ Adventure-Fans haben vielleicht schon drauf gewartet:
Muoupiti Island ist nun doch endlich in der PC-Version erhiltlich. Lunkhpr hat
sich die Mithe gemacht, die Grafiken fiir den VGA-Modus noch einmal komplett zu
iiberarbeiten. Nahezu alle Grafik-Modi einschlieRlich Hercules werden unterstutat,
Musik und Effekte sind mit Adlib oder Soundblaster zu haren. Des weiteren kiindigt
Lankhor das Erscheinen des Urmam -Nachfolgers an. Ein Titel stand bei Re-
daktionsschlu noch nicht fest, das Ganze spielt sich aber auf dem Motorrad

ab. Erscheinen soll’s im Herbst. Ebenfalls fiir Herbst sind die Adventures Mla-

" kowe und Erypt of the Damned geplant. Mit sagenhaften 51% ist Vroom
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Wir
entwickeln
Computer




n Championship 82, , die 2
lation Suzuka GP - Winning Run 2 hinter das mp
res Team Yankee hat sich zu einem der bestverkauftesten Simulationen
entwickelt. iber 50 000 Stiick sollen nach eigenen Angaben tiber den Tisch
des Hauses gegangen sein. Da wird der Nachfolger mit dem Titel Tenm
Vankee 2 - The Parific Islands wohl nicht mehr lange auf sich warten
lassen. ® Uirgin Gumes kindigt an, dag sie weiterhin das [DTY, sowie
das neue A570 Laufwerk mit Software beliefern werden. Alle Amiga-Titel,
einschlielich der #lteren werden noch einmal speziell fiir das Medium
CD tiberarbeitet. Beim A 570 handelt
es sich um das langerwartete externe
CD-Laufwerk fiir die Amigas. Com-
modore Frankfurt weiR allerdings
mal wieder gar nichts, will aber In-
formationsmaterial ranschaffen. Na
dann beeilt Euch mal Jungs. @




PEWER BFTWG: | 386/SX-25 INTEL, ZmB,
HD 50 MB (13 MS) 14" V/GA COLER MBNITERR.
DER. PRGF(- UND FUN CEMPUTER.MIT SGUND-
KARTE, BGXEN, MS-DOS 5.6, TEXTVEMRBEITH%
PC+ VIRUSPGLICE, MACS GPERA UND DEN
Z ACTION GAMES ...

ad Ty MPEAR

IN DEUTSCHLAND ERHALTLICH IN ALLEN FOHRENDEN HERTIE-. UND — ”] _ BEI HOLTKDTTER HAMBURG/BAD SCHWARTAU SOWIE IM ASI-SYSTEM-
KARSTADT-FILIALEN, ALLEN FILIALEN VON ALLKAUF, HORTEN, KAUFHOF, / ! W H, FACHHANDEL. OSTERREICH: IN ALLEN NIEDERMEYER-FACHGESCHAFTEN
SCHREIBER COMPUTER, ALLEN PC-COMPUTER-CENTERN UND -SHOPS, COMPUTER SCHWEIZ: IN ALLEN INTERDISCOUNT- UND MICROSPOT-FILIALEN.

Z-COMMUNICATIONS




Wertung

Ey Leute! Hallo! Ja, Ihr seid
gemeint! lhr, die Ihr gerade
Eure Nase in die Seite 14
driicki!  Unseren  Gliick-
wunsch, denn lhr schlagt ge-
rade zwei Fliegen - mit nur
einer Klappe! Ja, Thr macht
das schon gut, denn Ihr lest
ASM. Und das ist Info & Test,
und dazu 'ne geballte Lo-
dung SpaB & Entertainment.
Nummer fir Nummer . ..

amit das so bleibt, habt Thr
@ uns. Wir sind fiir Euch da,
stets zu Diensten in Sa-
chen heife Information,
objektiver Ratgeber und feinfiihlige
Kritik, ob nun positiver oder negativer
Natur, Wir sind Euer Wegweiser fiir den
Handel, Vorbote fiir den 'Point of Sale'
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht
nehmen, des 'gamens’ wegen. Die Re-
daktion: (05651) 929-901, Eure
Hotline (jeden Mithwoch von 16.30 bis
19 Uhrll) : (05651) 929-760/-761.
Wenn also irgendwas irgendwo brennt:
Do it!

Die Tests

0.k. Jeder unserer Tests schlieRt ab mit -

einer prignanten Kurzbewertung in
einem Kasten. Die Wertungsskala er-
streckt sich venn 0 bis 12. Klare Kiste,
denn: je mehr Punkte, desto besser das
Programm. Jedes Spielgenre wird in
der Redaktion nach spezifischen Krite-
rien, welche wir Euch auf dieser Seite
prisentieren, unter die Lupe genom-
men. Allen Kategorien gemeinsam ist
die Endnote, der Gesamtwert eines
Games. Es kommt duRerst selten vor,
daR ein Spiel so perfekt ist, um mit der
Note 12 ausgezeichnet zu werden.
Kommt dies einmal vor, ist das 'ME-
GA-HIT -Pridikat nicht weit. Diese eh-
renvolle Auszeichnung gebthrt aus-
schlielich genialen Spielen, die von ih-
rer [dee samt deren optischer und tech-
nischer Umsetzung her einwandirei
sind. Schon des ofteren, genauer: ab ei-

14

MARCUS' TOP 5

1. Formula One Grand
Prix (Amiga)

2. Datkseed (PC)

3 Links (PC)

4, Indiana Jones 4 (PC)

5, Towers of Babel
(Amiga) :

HEINERS TOP 5

1. Might & Magic 3 (PC)

2. Final Fantasy Adventure
(GB)

3. Black Crypt (Amiga)

4, Gynoug (MD)

5. Sonic (MD)

theckpoint ASM

ner Gesamtnote von 10 und hohen Be-
urteilungen in den Einzelkriterien ver-
leihen wir den ASM-HIT". Auch das
'SPIEL DES MONATS, seit langem ein
fester Bestandteil Eures Magazins und
oft Sieger eines harten Kopf-an-Kopf-
Rennens zweier oder meherer Kandi-
daten, bedarf der eingehenden Priifung
durch das Redaktionsgremium.

Die Wertungen

Begeistert uns ein Titel dermafen,
daf wir ihn Buch uneingeschrinkt
empfehlen kinnen, lautet unser Kurz-
urteil: SEHR GUT. Das Spiel miift Thr
haben.

GUT gebiihrt dann Hits oder guten
Games, die ganz knapp an einem sol-
chen Urteil vorbeigerutscht sind.

Die gute Mitte wird fiir ZUFRIE-
DENSTELLEND befunden, ein durch-
aus taugliches Spiel mit einer guten
Idee, allerdings einer eher durch-
schnittlichen Umsetzung derselben.
Solide, ohne Hohenfluge - fiir Freunde
des betreffenden Genres sicher empfeh-
lenswert.

Es geht bergab: MANGELHAFTE
Games beinhalten Stoff, der gerade
noch so von der Formatierung der Dis-
kette(n) absehen l46t. Ein Ausrutscher
des Herstellers? Thr solltet den groft-
méoglichen Bogen um diese Geschichte
machen!

Die absolut 'tote Hose’: SEHR MAN-
GELHAFT. Es geht kaum schlimmer.
Hinde weg!

Das allermieseste Machwerk, wel-
ches der Redaktion in die Hande gefal-
len ist, wird natiirlich mit dem Flop des

SIMULATIONEN

Graofik

Sound
Realititsniihe
Motivation
Gesamtnote

Grafik“ und  Sound* (siehe oben rechts). Die Realivitsnahe®
ist hier von groker Bedeutung, da die Simulation die Realitat
(bei Bedarf: die Surcealitat) davstellen soll.

SPORT

Grofik/Animotion
Sound
Realititsnihe
Motivation
Gesamitnote

Anmerkung; Bel Bedarf wird Realititsnihe” durch ,Spielab-
Jauf" (siehe oben!) ersetzt, Unter ,Grafik/Animation” verste-
Ten wir die grafische Darstellung, die Animation und das Scral-
ling in Anbetczcht des jewelligen Rechners, wobei bei Sport
spielen die , Animation" im Vordergrund stehien sollte.

ADUVENTURES

Grafik
Parser/Steuerung s
Handlung
Atmosphiire
Gesamtnote

Jrafik” (siehe oben!). ,Parser”: Urnfang des Vokabulars, logi-
sche Antworten, , Steuerung: gemeint sind hier die Klick-Ag-
ventures, austeichende Ments, Bedienungsireundlichket,
Handling, ,Handlung’: dee und Inhalte des Games, Originali-
tit, Story.  Atmosphdre': Feeling, Anreiz, Slimmung.

TOOLS

Positiv
Negotiv

Beider Beurteilunivon Tools* werden die positiven und nega-
tiven Gesichispunkle kurz und knapp zusammengefagt.
Bine Benotung in Zahlen wire unangebracht.

EDUCLATION

Negativ
Lerneffekt

Yier Hauptkriterien zieht die ASM be der Beurtedung von Edu-

cation- oder Lernsoftware 7u Rate.

Gesomtnote

o assee ot Finerselts stellen wir besonders positive und negative Eigen-
Monats’ pramiert. Alles klar? & schaften im Text heraus, dsruberli]inaus fassen wgirfﬁr icte
mats samtnote alle positiven/negativen Gesichtspunkte zusammen.
Wie hoch letztendlich der Lerneffekt* eines Education-Pro-
gramms ist, ingt nicht unbeding von der Komplexitit der
Software b, Emsthaftigket:, Binprégsamkeit, die Verkntipfung
B rion won Spielen und Lernen, das Mal an Intensivierung eines The-
= mensclwerpunkies sind unter anderem fir diese Note rele-
Grofik it
Sound Das ,Gesaminote'-Urteil mug nicht niher erlzutert werden.
Spieloblouf
Motivation
Gesamtnote - STnnTEEIE
Unter Graflk“versseht dic ASM: Darstellung, Serolling, Anima- Grofik (o]
tion, Ausnutzung des Rechners, bet Vektorgeafi. Geschindip- fAnleitung
e, Spielablauf E]
Sound” ist: (Titel- )Melodien, R, Rechnerausnutzung. Motivation (o) {18
T, Spielablaul” gehoren unscrer Meinung nach: Abwechs- Gesaminote

lung, Originaltit, Sgielharkett‘ thwierigkelts?"ad (einstell
bar?), Sienerung, Abfrage, Pausenoption, Handhabung, logi-
scher Aubau, High-Score-Liste, Komplexitt.

Motivation® und Gesaminote" missen nicht nher definiert
werden.

Srafle® (5. oben!). ,Anleitung®: kein Fachchinesisch (in
Deutsch?), leicht verstindlich, Ubersichtlich, Informationsge-
alt, Spielaufbau’: logischer Ablauf, Benulzeroberfiiche,

Steuernng, Originalitit, Komplesitit.
6§92
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Fantastische Fantasie-Spiele

ke Norden Aventuriens sieht diisteren Zeiten ent-
b 'ji,.den iiberfallen Bauernhéfe, plilndern Siedlungen
riichte mehren sich, daﬁ ein grofies Heer von

1 Tod und Vernichtung in die Stadte zu tragen...

en? Die Thorwaler sind verzweifelt. Em eigenes
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Reportage

ngland hatte gewihlt, ein
neues altes Parlament stellt
sich seinem (Ei-)Land, Ex-
trem-Oppositionelle  bre-
chen das ndchtliche Flair der Londoner Ci-
ty, Manchester United spielt gegen Notting-
fiam Forest 0:1, ein Mega-Bezirk wird zur
Oster-Marathon-Kulisse und die European
Computer Trade Show (ECTS), mit Ver-
laub gesagt das Mekka europdischer Ga-
mes-Software-Mizene, offnet seine Tore.

Das Unterfangen erstreckt sich tiber drei
Showtage, an welchen die iiber 100 Aus-
steller und mehrere hundert Fachbesucher
auf ihre Kosten zu kommen versuchen. Er-
go: Nicht nur fior Journalisten wird der Trip
ins Business-Design-Centre zu einem Sha-
ke-Hands-Sprint, der sich zwangsliufig in
unzihligen Viertel- und Halbe-Stunden-
Meetings widerspiegelt, drei Tage, je acht
Stunden lang.

Auch wir machten unseren 'Osterspa-
ziergang, um Euch die News'n'Facts prd-
sentieren zu konnen. Zu dritt und in Staffel
ging es ans Werk, spiter dann (des nachis
im Hotel) entstand dieser Bericht. . .

Rrcolade Europe. Wer ist denn nun die
Sportskancne? Al Michaels Announces
Hardball 3 (PC), ein Soundblaster und
AdLib unterstiitzendes Baseball, welches
allein schon durch die erstaunlich schnell
reagierenden Kommentare der beliebten
US-Sportreporter-Personlichkeit Al Mi-
cheal (auf 2MB RAM) Uiberzengt sowie

Jack Nicklaus Golf & Course Design Si--

gnature Edition (it tiberarbeiteten Zeit-
raffer-Digi-Grafiken und Handsignatus,
ebenfalls filr PC) werden nebst The Duel:
Test Drive 2 (Mega Drive) noch im April
in die Laden gehen.

In Sachen Thrrican 2 gestattet uns Alan
Welsman, seines Zeichens Marketing Assi-
stant bei Accolade, einige neugierige Blicke
auf dem Mega Drive. Was bis dato noch
unfertig ist, soll Ende August ‘gefinished’
sein. Etwas ungewdhnlich, aber nachvoll-
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Das kompromiBlose 'Straight
On’ ihrer Organisatoren ist
stets zu spiiren, von Pleiten,
Pech und Pannen keine Spur.
Die ECTS, das groBe April-
Stelldichein der nach wie vor
sehr jungen Computer- und
Videogames-Branche Euro-
pas, lockte wenige Tage vor
Ostern Publisher, Entwickler,
Hindler & Journalists ins
Londoner Business-Design-
Centre. Shake Hands, Pro-
gnosen und Visionen, Zu-
kiinftiges und Gegenwirti-
ges rund um das Game auf
Diskette, Modul oder (D,
kurzum gute Deals und Ge-
riichte bis zum Abwinken
charakterisieren auch '92
diese Show.

" ziehbar ist die Umbenennung dieses Ga-
mes, denn Accolade hat sich die Titellizenz
fiir den just in England anlaufenden Film
Universal Soldier erworben. Ob der "Uni-
versal Turrican’ auch auf dem Game Boy
erscheinen mag, schlieBt man bis dato je-
denfalls nicht aus. :

Ansonsten fiir Game Boy in der Mache
und kaum mehr lang auf sich warten las-
sen 'Good old Games’ like Centipede,
Asteroids und Missile Command. Uber
Legend soll nun endlich im Mai das VGA-
Sternen-Adventure Gateway, frei nach Sci-
Fi-Autor Frederik Pohl, erscheinen, gefoldt
von zwei weiteren Accolade-PC-Titeln fiir
die Sommerferien: Grand Prix Unlimited
und Star Control 2. Na, wer sagts denn!

Charmant und informativ zugleich ge-
staltete sich das Date mit Retivisions Pro-
duktmanagerin Veronique Lagrange. Be-
ginnen wir mit der Nintendo-Schiene: Er-
scheinen zwischen Sommer und Herbst
fiir das NES neben Radgravity und Die

Hard solch aussagekriftige Titel wie Gala-
xy 5000, Swordmaster, Ultimate Air
Combat, Phantom Air Mission und Snow
Board Challenge.

Als wahrer Magnet erwies sich dabei
Battletoads, das im Dezember auf NES
und Game Boy, 1993 auf dem SNES er-
scheinen soll und echt witzig aussah.

Das war erst der Anfang. Die Game-
Boy-Ressourcen werden activisiondr zu-
nédchst mit Ghostbusters 2, spiter dann
mit der PAM-Umsetzung sowie Popeye
und Trail Blazer bereichert. Dariiberhin-
aus mochten Sales Director Martin Carr &
Co. jetzt auf dem Kleinen eine neue Motor-
sport-Actiongame-Epoche einlduten, mit
Death Track, einem 3D-Future-Car-Ra-
cing-Game, welches Euch dann ins Jahr
1999 versetzt. In Love with your Car?

Viel (und)versprechend prisentiert sich
auch die HC-Sparte jenes Hauses, betrach-
tet man allein die Releases fiir Spat-Frih-
jahr und Frith-Sommer. . . als da wiren:
F-14 Tomcat (P¢), Hunter (Amiga/ST),
Rlype 2 (Amiga/ST), Beast Busters
(Amiga/ST), Deuteros  (Amiga/ST),
Battletech 2: i3(PC), WC Chess (PC),
Bushbuck (P¢/Amiga), Shanghai2 (PC/

Apple Mac), The Lost Treasures Of Info-
com (P¢) und Leather Goddesses Of
Phobos 2 fiir PC.

Daneben wird Activision C-64-, Amiga-
und PC-User mit einer Power Hits-Compi-
lation zu erfreuen versuchen, welche fiir
Amiga schon Ende April auf dem Markt
sein soll. Wir werden gespannt sein ...

Ausgesprochen sportiv ging es bei Au-
dingenit zu. Firmenchef Peter Calver ge-
wihrte Blicke auf World Class Soccer,
wwelches es als erstes seiner Art erlaubt, frei
zwischen Seiten- und Uberkopf-Ansicht
des Spielfeldes hin- und herzuschalten -
vorausgesetzt man nennt einen Amiga mit
mindestens 1MB sein Eigen. Des weiteren
soll dieses Game Uber eine neuartige
Steuerung verfiigen, die so geheim und
einfach zu nutzen ist, daf man beschlos-
sen hat, noch nichts dariiber zu verraten.

Noch im Mai soll das erste 'Futball-Rol-
lenspiel’ auf den Markt kommen. Mehr als
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zehn Mannjahre Entwicklungszeit stecken
in- diesem Programrm, das eigentlich "auf
die Schnelle’ gemacht schon 1989 erschei-
nen sollte. Der Super League Manager, so
der Name, wird fiir Amiga &ST zusammen
mit einem gratis Fmilyn Hughes mterna-
fional Soccer ausgeliefert, welches mit
SLM gelinkt werden kann.

In Sachen Konsole gibt's auch etwas zu
vermelden, nimlich den Abschluf der
Entwicklung von Krusty’s Super Fun
House, dem neuesten Simpsons-Spiel fiir
Acclaim.

Viel Interesse rief Das Schwarze Auge
hervor. Das Ritic-Produkt wird wohl in
Balde auch auf den englischen Markt kom-
men. Einen Test dieses vielversprechenden
Rollenspiels konnt Ihr in dieser Ausgabe
auf Seite 60 finden.

Aufwendige Adventures und die vor al-
lem auf CD-ROM sind bei Eoktel Uision in
der Planung. Sierra-miRig geht man in
Bargon Attack, das auf einem franzosi-
schen Comic basiert, auf die Suche nach
seinem besten, von Aliens entfithrten
Freund. Ab Sommer diirft Ihr auf PC, Ami-
ga und Atari die Schurken in ihr fernes
Sonnensystem verfolgen. CD-Rom- und
PC-Besitzer werden von Supergrafiken
verwohnt, wenn (ebenfalls im Sommer)
Inca die Bildschirme unsicher macht, Die
Eroberung Stidamerikas in einer Parallel-
welt, in der es Raumfahrt und seltsame Zi-
vilisationen gibt, mutet sehr exotisch an.

Je professioneller eine Firma wird, desto
getibter auch das Licheln fiir die Presse.
Und so blieb unser Zwischenstopp bei
tommodare dann auch ein kurzer, denn
das CDTV samt markeniiblicher Hardware
kennen wir schon ...

Anders Firmenbo8 Richard Barkley und
PR-Frau Sharon Gordon: Sie kiimmerten

sich eigens um die Stand- und Kundenbe- /

treuung. Was (ore Design auf der Pfanne
haben, ist zunichst das 'Raubkatzen’-

Rennspiel Jaguar XJ 220, welches 'as soon |

as possible’ also im Mai und Juni fiir Ami-
ga und ST in den Starthoxen stehen wird.
Nebst einem baldigen Termin bei ASM
Deutschland gaben uns Sharon und Ri-
chard erste News zu neuen Vorhaben: Die

Inca Bargon
v V Attack

Jump'n Runs Chuck Rock (#och im Mai
Jiir ¢-64) und Chuck Rock 2 - Son of
Chuck (efwa im November filr ST/Ami-
ga) werden zeitlich durch die Releases von
dem horizontal scrollenden Cartoon-
Jump'n-Run Premiere im Juni (4miga/
ST) und dem ersten hauseigenen Rollen-
spiel auf PC- und Amiga-Basis Curse Of
Enchantia (Jufi) unterbrochen. Letzeres
kinnte wieder zu einer harten (Kopf)-
Nuf fiihren,

{yberdreams stelite am Mirage-Stand of-
fiziell Darkseed vor. Einen Test dieses Hits
konat Thr auf Seite 50 lesen. Ganz neben-
bei war zu erfahren, dag das nichste Pro-
jekt nach der Weltraum-Rennsimulation
Cyber Race (Designer: Syd Mead) ein
weiteres Adventure sein wird. Kein Gerin-
gerer als Science-Fiction-Autor Harlan Elli-
son liefert zu No Mouth (Arbeitstitel) das
Seript.

Domark haben neben der haldigen Erof-
nung ihrer amerikanische Filiale Domark
Inc. in San Francisco eine ganze Reihen
von Dingen fiir Computer & Konsole in der
Mache, die wir teil auf der Messe, teils aber
auch auf einer Party im Vorfeld bereits auf-
schnappen konnten.

Fangen wir mit den Homecomputern
an. Bereits erhaltlich sollten inzwischen
Trivial Pursuit (CDTV), Race Drivin'
(PC), Shadowlands (PC) sowie Champi-
onship Manager (Amiga, ST PC) sein. Fiir
die nichste Zeit sind der Euro Football

Champ (Umsetzun

g von Taitos Arkaden-

Maschine, C64, Amiga, ST Juni), die Head
to Head-Compilation (Mig29 Super Fule-
rum. G F-19 Stealth Fighter, August) und
Rampart fiir Amiga, ST & C64 angesagt.
Die PC-Fassung hiervon wird iibrigens
von Electronic Arfs gebracht. Wieso das?
War leider nicht in Erfahrung zu bringen.
Die Wirrungen innerhalb der Software-
Branche sind nunmal mannigfaltig.

Im September geht’s mit Columbus
(Amiga, ST, PC, Mac), welcher derzeit als
strategische Simulation von Nam-Autor
Matthew Stibbe aufbreitet wird. Im selben
Monat noch geht's mit Harrier Assault
(Amiga, ST, PC) in die Liifte. Auf dem har-
ten Boden der Tatsachen hingegen bleibt

man mit Rugby 2, welches einen stark

aufpolierten Nachfolger von Rughy 1 fiir
Amiga, ST, PC und C64 darstellt,

CYBER RACE |

BASKD URON THE FUumisticnesians oF S YD MEAD

Reportage

Hinsichtlich der Konsolen gibt’s dies zu
vermelden: s
Der Juni bringt die Super Space Inva-
ders fiirs Sega Master System, im Oktober
steht die Umsetzung fiirs Game Gear ins
Haus. Rampart fiir alle Sega-Master er-

scheint im Juli, ebenso wie die Sega-Ma-

ster- und Game-Gear-Fassungen von
Prince of Persia und Marble Madness fiirs
GG. Einziger Release im September wird
Trivial Pursuit fiir SM (Sega Master) sein,
welches aber sogleich im Oktober vom Pit-
Fighter (SM) und dem neuen James-
Bond-Game (SM & Mega Drive) gefolat
wird. Nun kommen auch endlich MD-und
GG-Besitzer in den GenuR von Trivial Pur-
suit. Der November geht bisher leer aus, zu
Weihnachten gibt's noch schnell James
Bond auf dem GG.

‘Sophisticated’ wie immer geht's bei
Electronic Aris in die Schlacht um die
Kautergunst. Hier die Neuanktindigungen:
Im Juli komme Risky Woods (Amiga, PC,
ST, spater mal auch fir Mega Drive), ein -
man glaubt es kaum - Jump&Run, das
aber, so EA, aufgrund seines hervorragen-
den Stylings in die Produktpalette aufge-
nommen wurde. :

Abentenerlich wird es bei The Lost Files
of Sherlock Holmes: The Case of the Ser-
rated Scalpel, bei dem zum ersten Mal ein
derzeit sehr gingiger Adventure-Typ auch
von EA produziert wird (das Bild diirfre
wohl alles sagen). Die Handlung spielt
freilich im viktorianischen London, und
das Spiel erscheint im August fir den PC.

Im Juni und lediglich fiir PC erscheint
Rampart - siehe auch unter Domark in
diesem Artikel!

Powerinonger yon Bullfrog wird im Ju-
li endlich fiir PC, im August fiirs Mega Dri-
ve zu haben sein und sollen die Hardware-
voraussentzungen der beiden Maschinen

. gut ausnutzen.

ASM-Lesern nicht unbekannt sind die
Heroes of the 357th. Als Erscheinungster-
min fiir die PC-Fassung ist nach wie vor
der Juni angesetzt.

Bond-Videowand

Ein echter Veteran wird mit PGA Tour
Golf in der Windows-Yersion im Juni er-
scheinen. Spiter dieses Jahr gibt's dann
auch die Version fiirs SuperNES.

Komumen wir nun zu etwas vollig ande-
rem, ndmlich Theatre of War von Three-
Sixty. Das laut Herstellerfirma erste Super-
VGA-Spiel bietet eine Weiterentwicklung
des klassischen Brett-Strategiespiels in Re-
altime,

Ebenfalls demnichst in diesem Theater:
Siege von Mindcraft. Bei der Strategie-Si-

Fortsetzung auf Seite 30
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FEED=S

Briefe an die Redaktion

Ahends im Biiro

Zeit: Abendzeit.

Im Grunde genommen ein Paradoxon - gliicklich sind die,
fiir die es so ist, doch eigentlich wissen sie nicht, was ihnen
(manchmal) entgeht. Gerade die Abendzeit hat am Ar-
beitsplatz einen Reiz, den der friste Tag nie biefen kdnnte.
Man sieht und hort mit fortgeschrittener Uhrzeit immer
mehr lustige wie merkwirdige Dinge. Nachts in stillen
Stein- und Betongdngen, auf der Suche nach einer ldee.
Bemerkenswert, daB einem immer dieselben Leute be-
gegnen, nicht verwunderlich, daf man mit der Zeit eine
ganz neue Einstellung zu selbiger gewinnf.
Zeit fir Nahrung. Feedback, warm ser-
viert, dazu einen wohltemperierten, an-

genehm lieblichen Wein (Empfehlung des

Hauses: Imiglykos). Kosten? Nur etwas

RSM - Feedhark - Postfuch 870 - 3440 Esthwege
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NOCH DAVERNE
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BRER NIAN HET UNG TR GEWARNT, D95
e GESCIHEFTE HER V1 SCHNECIKEN-
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Feedback

~Konsequenzen”

Jedes System steht und fillt mit
seinen Usern. ... und dies ist im
Fall Turrican IT nun passiert. Gera-
de mal 20.000 Spiele von Turrican
II wurden in ganz Europa an den
User(in) gebracht. Aber mehrere
100tausend haben es in ihrer Dis-
kettenbox - obwohl Turrican zu
der Zeit das einzig wirklich gute
Actionspiel war. Ich habe mir da-
mals das Original geholt, und ich
mochte mich nun bei den Raub-
kopierern bedanken, denn sie ha-
ben daiir gesorgt, daR Turrican I1I
nun (hoffentlich) besser wird,
Traurig ist es aber fiir Leute, die
sich das Original geholt haben,
sich aber, wenn der dritte 'Teil
kommt, kein Mega Drive leisten
kénnen.
Ubrigens konnt Ihr diesem Andre,
der in der Hint Hunt Ecke die Fra-
gen zum Ausgang aus der Welt 1.3
von Turrican gestellt hat, sagen,
das er sich das Original holen soll-
te.
Kénntet ihr nicht mal bei Factor 5
vorbeischaven und ein paar
Screenshots von Teil 3 schieRen
und nattrlich auch zeigen?
Zum Abschlu mdéchte ich noch
sagen, da es kein Wunder ist, daR
Spiele wie Wing Commander oder
Ultima 6 usw. nicht fiir den Amiga
erscheinen, denn all diese Firmen
haben ihre Konsequenzen wie
auch Rainbow Arts gezogen, und
wir Amiganer sollten beten, daf
nicht noch weitere gezogen wer-
den.

Michael Schmidt

(Anin. d. Red.: . . . wenn es dazu
nicht schon zu spdt ist Aber was
S0ll's, denn einen richiig coolen
Cracker juckt das doch eh nicht
Sollen sich doch die anderen die
Originale kaufen, denn auf die
EINE Raubkopie kommt's doch
nicht an, oder efwa doch?

Bilder von T3 kinnte man swar
machen, doch Julian von F5 er-
adihlte am Telefon etwas von rus-
sischen. Wissenschafilern und ir-
gendwelchen (Eis-?) Bomben,
keine Abnung, was er damit sa-
gen wollte. . .)

~Mangel &
Werbung”

Ich bin zwar begeisterter Leser Eu-
rer Zeitschrift, muR aber leider fol-
gendes bemingeln + fragen:

1. Im Moment enthilt Eure Zeit-
schrift viel zu vie| (klar, Werbung
muf sein, aber so viel?) Wer-
bung?

2. Mich stort es jedesmal, dag Thr
eine Seite (,How to play Secret
Service®) immer wieder drin habt
und dann diese riesigen z. T, wirk-
lich peinlichen [berschriften.

3. Das TFeedback ist zwar ordent-
lich lang und in keiner anderen
Zeitschrift besser, aber manchmal
finde ich, konntet Thr als ,Anm. d.
Red...." etwas mehr schreiben.
4. Konntet Ihr nicht mal eine Spe-
zial nur mit Gameboy-Spielen
(0.4.) rausbringen? Wo z.B. simt-
liche Spiele, die Ihr je fiir den Ga-
meboy getestet habt, noch einmal
drin sind mit schon vielen Losun-
gen und Tips (ich glaub’ das wiir-
de bei vielen Handheld-Besitzern
gut ankommen!).

5. Zu der Rubrik Kleinanzeigen“:
Wieso druckt Thr immer noch An-
zeigen von den Leuten ab, die ganz
offentsichtlich Raubkopien ver-
kaufen/tauschen wollen?

6. Stimmt es, dag. . . .

a) .... ein neuer hzw. abgewan-
delter Gameboy erscheinen soll?
b) .... die jap. Gameboyspiele
nicht auf normalen Gamehoys

“laufen?

¢) . ... fiir den PC bald eine neue
Grafikkarte erscheint?
d) .... Atari bald eine neue Kon-
sole raushringen will?

Ich hoffe Thr antwortet mir auf
meine Fragen. Ein schéner Gruf
an die gesamte Redaktion.

Malte Sulkiewicz

(Ani. d. Red.: 1. Stimmi nicht Es
stimimi gang einfach und faktisch
nicht, Es ist nicht richtig, was Du
sagst! Bs ist mir klar, dafs jede
einzelne Werbeseite ‘zuviel’ ist
und wir uns hinter dem Argu-
ment verstecken, eine Zeitschrift
Jinanzieren zu miissen, aber das
ist leider ganz einfach so, denn
ohne Moos nix los. Geld féillt nicht
vom Himmel, und auf Biumen
wdchst es auch nichi. Wir geben
uns die allergrifie Miihe, ein
attraktives Heﬁ zu gestalten - ob-
ne Werbung mijfSien wir damir
aber gar nicht erst anfangen.

2. Und immer noch kommen
haufenweise Briefe, deren Schrei-
ber sich nicht die Bohne um diese
Bitten/Empfeblungen.  geschert
haben. Solange das der Fall ist,
mufs arch diese Seite bleiben.

3. Sicherlich kinnte man immer
wieder mal etwas ein bifschen
weiter ausfiibren/erkldren, da-
mit wirklich niemand mebr tiber
das, was so geschrieben wird,
nachdenken mufs. Das ist aber
nicht der Sinn der Sache. Atens
soll die Leserschaft zu Worle kom-
men und blens soll sie auch die
Hirnzwiebel in Laufschritt ver-
seizen.

4. Kommi demndchst! Wir geben
Euch Bescheid!

5. Warum gibt es noch immer
Leude, die diese Frage siellen? Je-
derist fiir den Mist veantwortlich,
den er baut. Wenn einer eine
Klemanzeige aufgibt und dann
gekascht wird, bat er eben Pech
gehabt, Solange nicht eindeutig
oder einfach ermittelbar ist, daps
es sich bei angebotener Sofhware
um Raubkopien handelt, neb-
men wir zugunsien unserer Le-
serschafl an, dafS dem nicht so

ist. Stcherlich wird es immer Len-
fe geben, die sich unrechimdfpig
an der Arbeit anderer bereichern
(oder sv) wie z.B, professionelle
Raubsofl-Handler, aber die ler-
nen es ball nicht. Irgenduwo ist es
emnjach nur traurig.

G a.) Dauert noch.

b.) Unsinn!

¢.) Es erscheinen laufend irgend-
welche Grafikkarten fiir den PC.
Demndchst soll es - geriichtewei-
se - emen neven Grafikstandard
geben: TIGA (angebl. 1024x1024
mit 16,8 Mio. Farben), Warten
wir's ab.

@.) Man hort sowas, aber bevor
ich das Ding nicht geseben habe,
Slab’ ich's Atari nicht,

~Nerdammt lang her”

In der Ausgabe 4/90 (ich weif,
lang ist es her) habt Ihr das Bis-
hockey-Spiel Faceoff von Game-
star (ASM-Hit). Meine Frage: Ist
dieses Spiel, das seiner Zeit nur fiir
PCs zu bekommen war, irgend-
wann fiir den Amiga konvertiert
worden? Wenn ja, wo kann ich es
bekommen? AuBerdem habe ich
gehort, dag Ariolasoft, die dieses
Spiel vertrieben hat, seit lingerer
Zeit pleite ist, stimmt das? Nach all
diesen Fragen, die hoffentlich ei-
ner Antwort wert sind, bleibt noch
zu sagen, daR dies mein 327, Brief
ans Feedback ist.

Matthias

(Anm. d. Red.: Achim gab mir awf
diese Frage ein selisame Antwort,
aber erwivd wobl wissen, wovon
er spricht. Er sagte, da es wobl
zuwei Faceoffs fiir den Amiga gibs,
aber eben NICHT das Faceoff das
es fiir den PC gibl. Ariolasoft
gibt's nicht mehr - die heifen
Jetzt Uniled Sofhware. Bleibt mir
noch zu sagen, dafs das meine
1000ste Feedback-Antwort war
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Feedbadk

daps ich villig heiser bin, wie E-
mar Gunsch klinge, und mir alle
Leute sagen, wie gut ibnen doch
diese Stimme gefiele. Quarkna-
sen!)

,Bildschirmfoto-
Karten”

Ich lese die ASM zwar erst seit ei-
nem halben Jahr, bin aber schon
einer Eurer Fans. Euer Bewer-
tungssystem ist eines der tber-
sichtlichsten, die personliche Mei-
nung des Testers konntet Ihr aller-
dings bei jedem getesteten Spiel
dazudrucken. Die vorgedruckten
Bestellkarten sind eine sehr gute

Idee, die vorderen, naja.Nichts ge- -

gen Eure Graphiker, aber mug so-
was sein? Ihr solltet vielleicht lie-
ber Karten mit Bildschirmfotos
drucken. Es gibt ja auch noch die
Packungsmotive, die sich stellen-
weise auch sehen lassen konnen,
wie es z.B. bei Beholder 11 (hattet
Thr in der 3/92, ich weif$), Power-
monger, Turrican 11, Willy Bea-
mish oder Dragon Wars der Fall
ist, Gleiches gilt tibrigens fur Eure
Titelseite. Thr solltet Buch viel-
leicht mal das letzte Sonderheft
des Xxxxx-Verlages (Rollenspie-
le) ansehen. So stell’ ich mir das
vor. Ansonsten gefallt mir Euer
Heft sehr gut.

Feedback und Oldie des Monats
sind gute Ideen, die thr beibehal-
ten solltet.

]

Euren Schreibstil solltet [hr so las-
sen wie er ist, diese Mischung aus
Humor, Tronie und Spieletest ist
(fast) einmalig. Eure Poster sind
gut, die Motive etwas besser als die
Postkarten, aber das konnt Thr
noch dndern.
{ 0.

Maik Knopf

(Anm. d. Red.: Dank fiir Lob. Was
die Karten angehl. Diese sind in-

zwischen ein fester Bestandieil je-
der ASM, geschditzt und geliebt
von grofsen und kleinen Leuten,
das ideale Kleinod fiir die Pinn-
wand, das Griffelpinal, das
Sporilenkrad, den Ausgups in der
Kiiche (echt harindckig), jegliche
Art von Brieflasche, Glasrabmen
an der Wand. Gertichteweise hat
man sogar schon gehort, dag
man die Karten mit einer Brief-
marke und Text verseben und in
diese merkwiirdigen gelben Ki-

sten mit dem Hornchen drauf

werfen kann. Niemand weifs bis-
her, wozu das gut sein Soll, viel-
leicht irgend so ein okkultes Ritu-
al.

Das Sonderbeft vom Nasepulz-
Verlag? Also ebrlich, da hdtien
wir mehr von Dir erwartel. Gera-
de Du, der Du sonst einen derart
exzellenten Geschmack bewetst. .
. na gut, Du warst sicher erkdlter,
und die Sonne schien so grell an

Jjenem Tag, und dann diese ge-

waltige Flutwelle. Diese Stelle
mochie ich dazu vutzen, Buch auf
unser schlicht gesagt herrliches
Sierra-Sonderbeft hinweisen. 30
kompleite Losungen - ein echies
Highlight! Jetzt am Kiosk! So, wir
unierbrechen die Werbung und
machen weiter im Text.)

,Diverses”

Erstmal zu Dir, Tai Ginseng, alte

Haus. .

Ich halte es im Gegensatz zu Dir
fiir schlecht, sich in eine ,andere
Welt“ zu fliichten, um seine Pro-
bleme zu losen. Auch Drogen sind
in diesem Sinn eine ,andere Welt*!
Wie, was? Personalschwund in

-der ASM? Verdient Ihr als ASM-Re-

dakteure schlecht, oder warum
zieht es Euch alle in die Ferne? Ich
frage mich, wie lange es noch
dauert, his Euer Redaktionsheavy
(der A-Man wars, oder?) sein ei-
genes GrindCore Mag griindet.

TAS F5T HP BLOP TN EF-
AR GANZ MEUVEN) MIXTUR so.

Sind die neuen Schreiber nicht
mehr so locker, oder warum hat
Euer Stil etwas nachgelassen? Wo
sind die Spriiche, die einen mit ei-
nem Zwerchfellkrampf halbohn-
michtig zusammenklappen las-
sen?

Aha, Marcus Matzner, Du warst al-
so der Perversling, der den auslin-
derfeindlichen Mist verzapft hat!
Mit Deiner Stellungnahme bist Du
ja schon wieder ins Fettnpfchen
gerasselt (EG und NATO verein-
nahmen Deutschland)! War das
Absicht oder hast du im Fettmépf-
chen - Treten eine Perfektion er-
reicht? (...)

Der dickliche Herr in schwarz,
mit dem roten Kondom auf der
Nase

(Anm. d. Red.. Tja, so richtig viel
ist es nicht, was wir bekommen,
und verdienen un wir wesent-
lich mehy;, das ist ganz klar.
Manchmal finde ich es traurig,
mir niachts im Park mit einer Ei-
senstange mein Taschengeld ver-
dienen zu miissen - bitte nicht
weitersagen, ok? In die Ferne 208
os einige Leute aus verschiedenen
Griinden, die ich in den letzten
Ausgaben auf befliges Drdngen
ordentlich breilgetreten babe. Die
coolen Spriiche kommen zwar
nicht immer, aber immer wieder
mal ~ nicht mebr ganz so oft wie
Jrither, wo's teilweise auch elwas
penelrant war, wie uns viele Le-
ser schrieben.)

,Gefunden”

Ich habe ihn gefunden, den April-
Scherz. Mich kéinnt Ihr nicht ver-
arxxxen. Thr wollt dem aufmerk-
samen Leser doch wohl nicht
weismachen, daR es demnichst
ein CD-ROM fiir'n Gameboy geben
wird (Seite 126: SOS). Naja, ganz
Klar, ich freu’ mich jetzt schon auf
die 400MB Platz. BiRchen schwer

isser schon, aber die 25000 Yen
(haha) investiert man gern.
Marco Maiwald

(Anm. d. Red.: Na, da sind wirja
Jrob, dafs auch Du ibn diesmal
gefunden hast, den Aprilscherz,
denmn letztes Mal sind die meisten
Leser draufreingefallen und sind
bei siimitichen Héndler Sturm ge-
laufen - bababababa! Aus die-
sem Grunde haben wir’s diesmal
offensichtlicher ~ gestaltet, und
nicht zulelzt war ein klitzekieiner
Hinweis in der Hitline verstecki.
Und wer’s dann noch wnicht
merkt, dem ist nicht zu helfen
(oder doch?).) -

,Sehr verwunderlich”

Nach langer Uberlegung habe ich
mich nun dazu entschieden, auch
mal einen Brief an das Feedback
zu schreiben. Es ist schon sehr
verwundetlich, was man so alles
von der Redaktion der ASM vorge-
setzt bekommt. Das bezieht sich
besonders auf das Feedback.

1. Zum Titelbild der vielkritisierten
ASM Nr. 2/1991:

Was zum Teufel ist so schlimm
daran, einen Mann mit MG abzu-
bilden, der noch nicht einmal
schiet? Da sind ja sogar viele
Computergames noch brutaler
(z.B. First Samurai“ oder ,Double
Dragon® usw.).

Einbahnstrafle
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0211/63 30 06

Telefon:

hten, rufen Sie uns an

SOFT & SOUND Geschdft in lhrer Stadt eréffnen méc

e ein

I \Wenn auch S

~ Mailbox-Zugriff jetzt

LEN  HNE &N

MIETEN MACHTS MOGLICH

Bei SOFT & SOUND
kann man die neuesten
Computerspiele
(Original mit
An|e|’rung) einfach
mieten®

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt
bei SOFT & SOUND
kaufen.

..Oder einfach zuriickgeben.

Fur IBM - AMIGA - GAMEBOY - GAMEGEAR - MEGADRIVE - SEGA KONSOLEN sowie PC-Soundkarten

Amiga 500 Speichererweiterung
auf 1 MB (16 RAM}

Sonderposten! Begrenzte Stiickzahl

Amiga 500 Speichererw.
auf 2,5 VIB weiterhin

Amiga "Plus" Speichererw.
auf 2 MB Chip RAM

Soundblaster 2.0 Deutsch mit

Adlib-compatible-Soundkarte
nur 129,-

GETTHEPOWER!

"Bl-TURBOSYSTEMI"
fiir AMIGA500
- 68020Prozessor
- Co-Prozessor Option
- neusteGate-Technologie
- 68000erBremse
biszurdreifachenGeschwin-
digkeitundmehrmit
Co - Prozessor
nur 399,— DM

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

0-1034 Berlin, Boxhagener Str.23,Tel: Ost- Berlin/5892067

0-1071 Berlin,Rohdenbergsir 6/Fcke Schdnhauser Allse, Telefon auf Anfrage

0-1330 Schwedt/Oder, Ringstr. 8, Tel :0037/3725/33699
W-2000 Hamburg 76, Besthovenstr, 57, Tel..040/224633
W-2300 Kiel, Sternstr. 18 tam Wihelmplatz), Tel.:0431/970046
0-3014 Magdeburg, Braunschwsiger Str.104,

W-3100 Celle,ImKreise16, Tel..05141/214411

W-3300 Braunschweig, Holwedastr. 10,Tel.0531/508231
0-3300 Schénebeck,Ahomstr. 11 Telefon auf Anf rage
W-4000 Diisseldarf 30, Gneisenaustr.1 JTel:0211/4910187
W-4040 Neuss,Hamtorstr. 20, Telefon aut Anfrage

W-4050 Mdnchengladbach, Neusser Str. 210,Tel :02161 /60’1558
W-4100 Duisburg 1, Ulrichstr 24, Tel. [.:0203/21084

W-4250 Bottrop 1,EssenerStr, 8,Tel..02041/21673
W-4290 Bocholt. Nordwall 12, Tel.- 02871/184123

W-4300 Essen1,Moltke Str.36, Tel .0201/207629

W-4330 Millheim,Delle 47,Tal.: 0208/390370

W-4350 Recklinghausen, Dortrmunder Sir31 JTelefon auf Anfrage
W-4400 Miinster, Ferdinandstr. 8, Tel .0051/273515

W-4440 Rheine, Auf dem Thie 8 Tel.: 0887122719

W-4500 Osnabriick, Petershurger Wall 1 7.Tel..0541/586809
W-4630 Bachum,Herner Str.383,Tel:0234/531018

W-4690 Herne, Hauptstr. 178 Tel.-07325/53643

W-4800 Bielefeld, Schlofhotstr. | Jel:0521/1338033

W-5000 Kdln 1,Von\Werth-Str 2022 Tel 0221121906
W-5000 Kélin 41, Gotteswey 149 Tel.: 0221/446489

W-5400 Koblenz,Markenbifdchen\f\/eg 24.Tel.0267/31248
W-5500 Trier, Zuckerbergsr. 21, Tel .0651/40532

W-5600 Wuppertal, Friedrich-Engels-Allee? 96, Tel :0202/81118
W-5787 Olsberg, Bahnhofstr. 19, Tel.-02062/8753

W-5800 Hagen,Bergischer Ring 5,Tel..02331/26794
W-5840 Schwerte,Fricdenstr. 2, Tel - 02304/2813

W-5880 Liidenscheid Forum amSternplatz?, Tel :02351/21900
W-6000 Frankfurt a.M_ VWielandstr, 25, Tel :069/530180
W-6100 Darmstadt,Holzhofallee 13, Telefon auf Anfrage
W-6500 Mainz T Kirschgarten6,Tel -06131/237665

W-6600 Saarbricken .Stengelstr 8 Tel :0681/582771

W-6650 Homburg, Karlsbergstr 16, Tel :06841/157142

W-6733 Hassloch, Langgasses? Tal. 06324/2092

W-6800 Mannheim, Jungbuschstr 3/Ecke Luisenring, Tel.:0621/101203
0-7033 Leipzig,Dreilindenstr.17, Tel :0037/41/4787781
W-7500 Karlsruhe 1. Lessingstr.b, Tel.:0721/353360

W-8000 Mﬁnchen,R\'ngseisstr.S,Tei.:089,’531 764

W-8500 Ndrnberg, Findelwiesenstr 37 Tel :091 1/467744
W-8900 Augsburg, Heini-Dittmar-Str. 1 7. Tel:0821/581993
W-8960 Kempten, Kronenstr 33, Tel -0831/17762

0-9102 Limbach-Oberfrohna, Quér Str. 15, Teiefon auf Anfrage
L-9054 Ettelbrick/Luxemburg,23,rue Dr. Klein, Tel. 00/818/990

SOFT & SOUND Versandzentrale Gneisenaustr. 1, 4000 Diisseldorf 30,Tel.:0211/633006
Werleih auch an Kinder und Jugendtiche {mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Do Verleih von Spiglen per Post ist leider nicht maglich!




Feedback

2. Warum versuchen manche Leu-
te, durch ihren supercoolen
Schreibstil andere zu beeindruk-
ken? Nicht gegen einen lockeren,
witzigen oder auch nicht witzigen
Brief, aber manchmal wirkt das
echt licherlich, um nicht zu sa-
gen, ,prollhaft*.

3. Hoffentlich macht der tolle
JTom, der frohe User” (ASM-Feed-
back 1/92) nicht seine Drohung
wahr und begliickt uns auch noch
mit dem zweiten Teil seiner ,Le-
bensgeschichte®

4. Warum druckt Ihr solchen
Schwachsinn wie ,Cracker-Mif-
handlung auch noch ab??? Ist es
nicht schon schlimm genug, daf
solche Werke tiberhaupt entste-
hen? Da fragt man sich als halb-
wegs normaler Leser wirklich, aus
welchem kranken Hirn das wohl
entstanden ist.

5. In der ASM 1/92 las ich etwas
von Missionen zu Elite. Da meine
ASM-Sammlung  unvollstindig
ist, fehlt mir leider besagte ASM
1/91. Konntet Thr mir nicht kurz
erkliren, wie und wo man solche
Auftrige erhalt?

6. Warum schreibt Ihr nicht ir-
gendwo, wieviele Hit- und andere
Spiele in der jeweiligen ASM gete-
stet wurden? Das habe ich letztens
in einem Konkurrenzblatt gesehen
und fand das echt tbersichtlich.
7. Und nun zum SchiuR noch et-
was Lob:

- Das Cover ist echt voll und ganz
in Ordnung.

- Inhaltsverzeichnisse sind auch
halbwegs tibersichtlich.

- Tests super.

- Game-Boy Corner wirklich sehr
niitzlich.

- Feedback bis auf einige Briefe
auch ganz gut.

- Hint-Hunt und Secret Service
echt spitze (jawohl).

So, das war’s dann auch. Mehr fallt
mir leider nicht mehr ein. Ich hof-
fe, daR Eure Zeitschrift weiterhin
so gut bleibt, wie sie jetzt ist.
ACEMAN :

(Anm. d. Red.: 1. Wenn Saddam
nicht gewesen war. . . aber dum-
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merweise tobte gerade zu der
Zeit, als jene ASM erschien, der
Golfkrieg. Das war der - ver-
standliche - Grund fiir all die Auf-
regung.

2. Es ist oft ein gewaltiger Unter-
schied zwischen der vermeintli-
chen Stimmung, in der man éi-
nen Text schreibt, und der Hal-
tung, die jemand anderes dann
aus diesem Text herauszulesen
meint. Ein Beispiel: Haha, heute
habe ich wieder ausgezeichnele
Laune. Diesen Satz babe ich eben
mit einer gewissen Dislanz ge-
schrieben. Besonders gute Laune
babe ich heute nicht - habe ich ei-
gentlich selten, und wo man mich
kennt, da kennt man mich. £s
Lifst sich also schlecht nachvoll-
ziehen, in welchem Tenor ein 1ext
verfasst isi.

3. Keine Angst, ich wiirde dann
die Nothremse zieben. Hab’ ich
eigentlich schon erzihit (. . )
werden wiralle in einer besseren
Welt leben! Davon bin ich tiber-
zeugt!

4. Mein Gott, es lebe der Schwach-
sinn! Diese bunten Versatzsticke
literarischer Kleinkunst, die uns

immer wieder einmal aus unse-

rer Alltagstristesse reifSen, soll auf
alle Zeit verschwinden? Nein, 5o
ab und zu mufS das schon mal
sein - nicht zu ofl, keine Angst.
5. Eine vollstandige Erkldirung
kann hier leider nicht erfolgen.
Soviel ich mich jetzt noch erin-
nern kann, bekomml man die
Auftrdge in den Raumstationen
wenn. man eben lang genug dd-
bei ist. Ubrigens kann man die
1/91 noch nachbestellen (hebe,
Eleiner Wink wmit dem Zaun-
pfabl).

6. Wozu? Klar, wir kinnten die
ganzen Namen im Inbalisver-
zeichnis durchziblen und Euch
dazuschreiben, wieviele es sind,
aber was soll das bitteschon
bringen? Es sind jedesmal viele,
echl viele - meist mehr als an-
derswo auf dieser Well. Guatema-
la?

7. Wollja!)

»~Anhustung”
(.

Ach, wo wir gerade beim Thema
sind: Ich mug jetzt mal kurz Herrn
Oliver Dittberner (Heft 4/92) an-
husten! Was ich da gelesen habe,
hat mir beinahe die Sprache ver-
schlagen! Es kann doch wohl
nicht wahr sein, dag der Kumpel
meint, Fuer Schreibstil sei ,ni-
veaulos®, Ich meine, er sollte viel-
leicht noch einmal nachlesen, was
fir ,niveauloses” Zeug er da ge-
kritzelt hat! Da ich noch Schuler
bin, mochte ich aus seinem Brief
vorrangig diese 4 Worter hervor-
heben: peripher, tangieren, prido-
minierendes und  Periodikum

miesen Worter bedeuten? Da stort
es mich auch nicht mehr, wenn
ihr im selben Stil antwortet. Aber
das war echt super, denn da merkt
dieser Oliver Dittberner (hitte
beinahe Dittmeyer geschrieben)
gleich einmal, dag er nicht der ein-
zige Mensch auf der Welt ist, der
solche Worter verwenden kann!
Aber eine letzt Bitte habe ich
nach: Stellt diesen Herrn niemals
fir die Formulierung Eurer Ge-
schaftspost ein!!! Ich nehme mir
sonst den Strick, da dann niemand
mehr das coole Feedback lesen
konnte! Zum Schluf noch eine
Frage: Konntet Thr die ASM nicht
zweimal monatlich herausbrin-
gen? Das Warten auf das nichste
Heft dauert mir einfach zu lange.
0. He

(Anmn, d. Red.: Formulieren der
Geschdflspost hat nix mit dem
Feedback zu tun. Dieser Mensch
wiirde dann Briefe an Firmen
schreiben, Rechtfertigungen fiir
und Widerspriiche gegen die Tik-
kets schreiben, die Guido stindig
mil dem Firmenwagen produ-
giert bat formufieren, Bewer-
bern absagen, Preisverbandlun-
gen fiibren efc. Fiirs FB gilt nach
wie vor die alte Highlander-Re-
gel: Es kann nur einen geben!)

+Absolut interessant”
(]

Absolut interessant finde ich das
Feedback, da steh'n ja total irre Sa-
chen drin. Manche Leute aber soll-
ten erstmal nachdenken bevor sie
schreiben. Naja, dann mal zu mei-
nem Problem. Ihr wiRt sicher, daf
die Bitmaps ein neues Game ent-
wickelt haben: The Chaos Engine

nimlich. Warum habt [hr dieses
Game nicht in einem Preview vor-
gestellt? In Eurer Konkurenzzei-
tung (so nenne ich sie einmal)
Xxxxx Xxxx, welche ich ab und
qu mal durchblittere, wurde
schon im Oktober ein Preview
aufs Papier gebracht. Dort schrieb
man, daf das Spiel bis Weihnach-
ten im Laden sein sollte. Und?!
Jetzt haben wir Mitte Februar und
ich hab’ nichts mehr davon ge-
hort. Was ist los? Sind die Bitmaps
pleite? War das Spiel ein Flop? Hat-
ten sie zuviel mit der Umsetzung
von Gods fiir den PC zu tun? Verdf-
fentlicht doch mal was von The
Chaos Engine!

Ein Bitmap-Freak

(Anm. d. Red.: The Chaos Engine
ist uns ein Begriff, nur ist es we-
der ferig, noch ist eine Fertigstel-
lung in Sicht. Es zieht und ziept
und zieht sich. Previews wollen
wir normaleriveise kurz vor dem
Test bringen (ein bis zwei Ausga-
ben), und da wie gesagt der Er-
scheinungsternin noch wicht so
richtig feststeht, halfen wir uns
noch zuriick. Neuestes Produkt
aus dem Hause Renegade ist der-
zeit FireGlce von Grafigold. Echt
spitze! Wir arbeiten derart iibri-
gens krdflig an einem Bitmap-1I-
Shirt. Hoffentich klappt das!)

,Bruchpilot”

Normalerweise lese ich Eure Test-
berichte bevor ich mir ein neues
Computerspiel kaufe. Da thr Wing
Commander 2 eigentlich recht gut
bewertet habt, legte ich mir dieses
Spiel zu. Ich war von dem Spiel
mit seiner fortlaufenden Story so
angetan, da® ich es kaum erwar-
ten konnte bis eine Fortsetzung er-

schien. Als diese dann auf den
Markt kam, kaufte ich sie mir so-
fort (ohne Euren Testbericht abzu-
warten). Nun mufte ich mit Er-
schrecken feststellen, dag sich die
Special Operations 1 nicht auf der
Festplatte installieren lieRen.
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Feedback

Nachdem ich das Programm bei
meinem Hindler umgetauscht
hatte, machte ich mich wieder an
die Arbeit, um das Programm zu
installieren. Siehe da, es funktio-
niert! Doch da hatte ich mich zu
frih gefreut, denn mitten im Spiel
bei den Zwischensequenzen stiirz-
te das Programm ab. In der ASM
3/92 sehe ich einen Testbericht
tiber die Special Operations 1 und
mufte feststellen, dag [hr mit den-
selben Fehlern zu kidmpfen hattet
wie ich. Meine Frage ist nun, ob
Origin seine Spiele eigentlich te-
stet, bevor die Spiele in den Handel
kommen. Besteht eigentlich eine
Moglichkeit, so ein Spiel bei Origin
zu reklamieren? Ich jedenfalls ha-
be im Moment von Origin die Nase
voll!

Weiterhin mochte ich Euch mittei-
len, da Ihr ruhig so weiterma-
chen: kénnt. Ich finde Eure Zeit-
schrift namlich super.

Riidiger Gobel

(Anm. d, Red.: Die Special Ope-
rations 1 waren ausgesprochen
Iraurig, Wie man hért, haben die
Jungs bei Origin derzeit aller-
grofste  Fertigstellungsschwierig-
keiten - vielleicht war das der
Starischufs. Wirwissen jedenyalls,
dajs es Rechner gibt, auf denen
ste nicht abstirzen (die Operati-
ons), wo aber dafiir manchmal
die Tastatursteuerung nicht rich-
tig funktioniert. Insofern wird es
wahrscheinlich nicht  moglich
Sein, das zu reklamieren, wetl Du
mit Sicherbeit einen bisen, nicht
wirklich 100% IBM-kompatiblen
Rechner besiizt, Von einer neuen,
verbesserten Verion der Special
Operations ist uns derzeif nichts

bekannt - wdire ja nicht
schlecht )
+Now for
something. . ”
JKonnen  Giirtelreifen  Lachs

schneiden?’, Hehe, ich weifs die
Antwort! Hattet thr Euch nicht ge-
dacht, was? Aber leider habt thr

6@92

die Adresse hzw. das Kennwort
vergessen, an das man die Ant-
wort schicken kann, und was man
gewinnen kann, weiR ich auch
nicht.

Jetzt aber zu etwas ganz anderem:
1) Konnt Ihr nicht auch beim
Amiga immer Festplattenempfeh-
lungen machen, wenn Spiele mit
mehr als 3-4 Disks kommen? Man
denke an all die armen User, denen
schon eine Hand abgefallen jst!
2) Die Kopfbedeckung von Uli im
Feedback von 3/92 war wirklich
gut -sollte er ofters tragen (Nichts
gegen Uli, aber so wurden die Za-
ge seines Gesichtes erst richtig be-
tont).

3) Vorurteile gegen Autorennspie-
le? Wie kann es sein, daf Lotus
Turbo Esprit 1 mit mehr als 37
Rennstrecken  schlechter  ab-
schneidet als L.T. Bsprit 2, das mit
6 Rennstrecken einen Hitstern be-
kommt? Die Strecken vom zwei-
ten Teil waren fast alle schon in
LTE 1, und sooo viel besser war
die Grafik auch nicht.

(... haba, der Kirzteufel schiigt
wieder zu!)

8) Ich wollte Furen Cheat fiir-

Monaco G. P. ausprobieren. Wo
zum Teuxxx bekommt man ein
Béreneisen?

Nein, im Ernst, daf Thr die Brie-
feschreiber alle veraxxxxt, ist
wirklich komisch, zumindest fiir
die anderen Leser. :

9) Bekommt man fir abge-
druckte Briefe eigentlich auch et-
was? Wenn ja, lasse ich Euch mei-
ne Kontonummer noch zukom-
men. . .

Clever

(Anm. d. Red.. Wir wissen die
Antwort auch, hoho, aber es gibt
X Z1 FEWINNeN.

1.) Auf Extreme weisen wir hier
eigentlich immer hin, zumal sind
lingst nicht alle Programme so
einfach auf HD installierbar

2,) Vielen Dank, auf Bemerkun-
gen dieser Art stebe ich beson-
ders.

3.) Wenn Du den Test auch GELE-
SEN hiftest, dann wiiStest Du

% NEU *x NEU X

GmbH

NEU » NEU %

international
Entertainment

SkyLine

Tel. 0711 / 81 27 36

Grazer Str. 34 - 7000 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 5,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf

Titel Amiga/Atari Titel IBM
Abondoned Places 69,90 Airline 64,90
Airbus 320 88,90 Battle Isle 78,90
Amberstar 74,90 Black Gold 72,90
Apydia 68,90 Bundesliga Manager Prof. 68,90
Barbarian 2 59,90 ((::_as_;‘t-lest_ ;;‘Sg
Battle Isle 68,90 fvizaion :
Black Gold 68,90 c_lwllzatnon dt. 889;993
Bundesliga Man. Prof. 68,90 Die _Kathed.rale |
Castles (e) 68,90 Elvira Mistress 2 84,90
Conguestator 72,80 Eye of the Beholder 2 68,90
Die Kathedrale 81,90 F ‘Eafa\con 3.0 engl. 89,90
Elvira Mistress 2 59,90 Gobliiins gﬁ‘gg
Eye of the Beholder (d) 69,90 Gods - 6?9@
Fate Gates of Dawn 69,90 greathl 0‘21330 G ypLes
Flight of the Intruder 78,90 Hnsp 5 S
Formula One Grand Prix 76,80 Harpoon 2 )
Heart of China dt. 84,90
Gobliiins 68,90
Hyperspeed 92,90
g : 59,80 Indiana Jones 4 a.A.
SreatGourts Jeanis ) 5740 Indiana Jones Adv. 68,90
:a;lequrllnz ?igg Leisure Suit Larry 5 dt. 82,90
Heart of Ghina ot 78,90 Lamimings 7230
2 . S Lemmings Data Disk 49,90
az‘i:g:mones ” 32;;0 Life & Death 2 68,90
i by Links 78,90
Indiana Jones Adv. 64,90 L empereur 86,90
nges PO!’jd 2 58,90 Megatraveller 2 dt. 78,90
dimmy White Snooker 59,90 Might & Magic 3 dt. 82,90
Arightmare 5, o Monkey Island 2 dt. 84,90
Kiglisiof the Sloy 769 PGA Tour Golf Plus 78,80
Leisure Suit Larry 5 78,90 Police Quest 3 dt. 78.90
Lemmjngs . 58,90 Pools of Darkness 72,90
Lemmings Data Disk 49,90 Railroad Tycon 82,90
Lotus Esprit Turbo Ch. 2 59,90 Rogger Rabbit 74,90
Mad TV 78,90 Secr. Weapons o.l. L. 84,90
Magic Pockets 59,90 Secr. Weap.O.L.P38 34,90
Mega Lo Mania 72,80 Secr. Weap.O.L.P80 44,90
Might & Magic 3 dt. 78,90 Shuttle dt. 109,90
Monkey Island 74,80 Sim Ant 78,90
PGA Tour Golf Plus 74,90 Sim Earth 86,90
Populous 2 68,80 Special Force 78,90
Railroad Tycon 72,80 Star Trek 74,90
Realms 68,80 Terminator 2 72,90
Robocop 3 58,90 Ultima 6+3,5" 74,90
Space Quest IV 74,90 Ultima 7 76,90
Special Force 78,90 Uncharted Water 94,90
Terminator 2 57,90 Wing Gommander 79,90
The Qath 59,90 Wing Commander 2 78,90
Ultima 6 dt. 69,90 Wing Commander 2 Miss.D.1 46,90
Vengeance of Excalibur 69,90 Wing Commander Miss. D.2 39,90
Vroom 63,90 Wing Commander Miss. D.1 39,90
WWF Wrestlemania 64,90 WWF Wrestlemania 69,90
notwendiges Zubehor . . .
Laufwerk 3,5" ext. 134,90 Amiga Action Rep. -f.A500 199,00
Laufwerk 5 1/4" ext. 161,90 Amiga Action Rep. -f.A2000 219,00
Laufwerk 3,5 int. 125,80 Sunnyline Mouse div. Farben 38,90
elekir. Bootselektor 48,90 512 KB Speicher 1.A500 69,90
Joystick Umschalter 37,80 1,5 MB Speicher 234,90
Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher 264,90
Videogames
Mega - Drive Game Boy 73.90
Mega - Drive (jap.) 253,00 Batman 59'90
Winter Challenge (US) 108,90 Mickey Mouse bl
John Madden (US) 93,90 Boulder Dash g
Souner R.C. Pro Am 59,90
E.A. Hockey (D) 119,90
Duck Tales 63,90
Golden Axe 2 107,90 <
Nintendo N.E.S.
Game Gear 84,90
2 76.90 Bubble Bobble
Sonic (D) g' Blissmia 79,90
Donald Duck (D) £E,90 Blue Shadow 93,90
Devilish (US) 76,0 Rygar 77.90
Mickey Mouse (D) 89,90 North + South 114,90
Master Gear Adapter 58,90 Maniac Mansion 112,90
Sega - Master Atari Lynx
Sonic (D) 89,90 Awsome Galf 79.90
Bubble Bobble (D) 89,90 Viking Child 79,90
Mickey Mouse (D) 92,90 Quix 79,90
Spiderman (D) 89,90 Xibots 78,90
Moonwalker (D) 92,90 Cyperball 79,90

*A % STAR % IS % BORN %
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Feedbadk

Jelzd, warum das so ist. Leider
mufst Du aber dumm slerben,
denn ich werd's bier aus Platz-
griinden nicht ausfiibren.

8.) Béreneisen gibt'’s a) in Bd-
reneisenbausen, b) in Kanada
und c) auf japanischen Delphin-
killerkuttern. Jajaja, die bisen
kleinen Japaner!

9.) Du hast ganz sicher und ohne
Zweifel den Hut mit der ganz,
ganz feuchten Krempe auf)

LSoftware-
Simulationen”

Als grofer Fan von guten Compu-
terspielen und besonders Simula-
tionen besitze ich mittlerweile um
die 60 Originalprogramme auf
dem Amiga. Leider fallt mir auf,
. daB viele Programme Fehler und
Unstimmigkeiten enthalten, die
einem jeden Spielspag verderben
konnen.

Finige Beispiele:

Flight of the Intruder: Ach, wie
ist das Leben schon. Keine Flugab-
wehrkanone trifft, die MIGs haben
vergessen, Raketen und Munition

fiir ihre Bordkanonen mitzunehn-
men, und miissen stattdessen den
ahnungslosen Spieler rammen.
Die einzige echte Gefahr geht von
SAMs aus.

Was helfen nette Ideen wie ein
Fangnetz fiir beschédigte Maschi-
nen, wenn entweder nichts pas-
siert oder die Maschine durch ei-
nen SAM-Treffer vollstindig ver-
nichtet wurde. Die Piloten in Viet-
nam hatten es wirklich leicht. Wen
wunderts, daR Mirrorsoft pleite ist.

Red Storm Rising: Ist eigentlich
schon jemandem aufgefallen, da
es zwar die Moglichkeit gibt, Rake-
ten gegen Landziele zu laden, aber
diese in keiner Mission benotigt
werden?

F16 Combat Pilot: Nette Idee,
daR Bomben geladen werden kon-
nen. Dummerweise scheint ir-
gendeiner das HUD verstellt zu ha-
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ben, so da® selbst Zufallstreffer
sehr zufillig sind.

Ich machte jetzt nicht den Ein-
druck erwecken, iibertrieben pin-
gelig zu sein, aber wenn man 100
DM fiir so0 ein Programm ausgibt,
kann man doch erwarten, daf sol-
che Fehler entweder nicht vor-
kommen, oder doch zumindest
durch einen Update aus der Welt
geschafft werden.

Ich mochte an dieser Stelle -mit
Eurer Erlaubnis - alle Besitzer von
Originalen, die Zhnliche Erfahrun-
gen wie ich gemacht haben, auf-
rufen, diese doch im Feedback zu
veroffentlichen.

)

An die ASM mdchte ich in die-

sem Zusammenhang ein Kompli-
ment zur schonungslosen Abrech-
nung mit Red Baron machen. Ich
selbst hatte mir dieses Programm
ebenfalls gekauft, konnte es aber
nach zwei Probefligen noch am
selben Tag dem Handler gliickli-
cherweise zurtickgeben.
s
Eine letzte Bitte: Konntet ihr in
Zusammenhang mit dem Fotl-
Problem mir die aktuelle Adresse
von Spectrum Holobyte zukom-
men lassen, da von Mirrorsoft ja
keine Antwort mehr zu bekom-
men ist.

Klaus Kitzinger .

(Anm. d. Red.: Erfabrungen die-
ser Art sind freilich willkommen.

Hier die Adresse:
Spectrum HoloByte
20061 Challenge Drive
ALAMEDA
CALIFORNIA 94501

,Anti-Erbrechmittel”

Ich schreibe meinen Brief nicht,
um ,auch mal was zum Feedback
beizutragen® (wenn ich dies schon
les’, hilft auch kein Anti-Erbrech-
mittel mehr), sondern um die

ASM negativ zu kritisieren, ich be-
tone negativ. Denn die elendigen
Schleimer, die ellenweise Lobes-
hymnen auf die ASM schreiben,
und dann ,aber ein wenig negati-
ve Kritik soll hier auch genannt
werden® (Zitat ASM 1/92, ,The
Champion®) schreiben, konnen
mir gestohlen bleiben. Nun aber
folgende Kritik:

Titelbild: Dazu kann ich wenig sa-
gen, denn es fillt meistens nach
zwei Tagen weg.

Was sollen denn diese Postkarten,
hi? Ich schreibe doch keine vier
Postkarten pro Monat, auferdem
sind die Covers doch eher fiir
zehnjihrige Ein-Achtel-Starke ge-
dacht.

Diese zweite Meinungs-Box, in der
ein anderer ,seine“ Meinung ver-
tritt, konnt Thr Euch sparen, denn
es ist meist doch nur eine Zusam-

* menfassung von dem, was der er-

ste Testheini geschrieben hat.
Tests: Oh je! Jetzt hat sogar unser
in unserem kleinem Provinzstidt-
chen einziger Softwarehindler
schon Games, die in der ASM erst
zwei Monate spiter getestet wer-
den!

Feedback: Das Feedback kann
man in drei Teile aufteilen: erstens
diejenigen, die sich Cracker nen-
nen und uns einfachen Softwareu-
sern mitteilen wollen, daB es in
Bocholt Parties gibt, an denen kei-
ner teilnimmt oder uns tiber mi3-
handelte Crackerkollegen erzih-
len, und drittens diejenigen, die
(oh Schreck!) Fragen stellen.
Letztere hatten ihr Abitur mit 1,0
gemacht, erstere befinden sich
noch im Kindergarten, mitlere
fielen soeben zum zehnten Male in
der Sonderschule durch. Dazu ge-
sellen sich noch 4ltere ASM-Leser,

die allerdings so sachlich schrei-
ben, daf man meinen kinnte, sie
hitten die ASM mit der Stiddeut-
schen verwechselt.
Clubverzeichnis: Schade, da8 es
nicht mehr Seiten davon gibt. Dies
war auch wohl mehr als Konkur-
renz fiir Spacerat gedacht? Wenn
ich schon lese: Mitglieder: 2! Ha
ha! Wirklich sehr originell!

(... und so weiler, und so fort,
komm ich heut nicht, komm’' ich
morgen, und wenn er nicht ge-
storben ist, schreibt er heufe
noch!)

P.S.: Wenn [hr diesen Brief trotz
soviel negativer Kritik abdruckt . ..
seid Thr selber schuld!

King of Heilbronn

(Anm. d. Red.: Schon, dafs wir
das jetzt wissen. Ich nebme nichi

an, daf ich Dich mit sachlichen
Argumenten vom Gegenteil iiber-
zeugen kann, nimm aber bifte
zur Kenntnis, dajg Chibs, die in
unserer Vezeichnis amjgenom-
men werden michien, ninde-
stens zebn Milglieder aufweisen
kdnnen miissen und nichi zwei.)

,Hubscher kleiner
Leserbrief”

Thr seid einfach super. Allerdings
gibt es auch ein paar Fehler, aber
erst zu den guten Seiten. Das Feed-
back ist so ziemlich das Beste, was
es in der Zeitschrift gibt. Das Be-
wertungsschema ist auch spitzen-
miRig, allerdings solltet Ihr auch
schreiben, ob die Spiele auch auf
anderen Computern rauskom-
men, und wenn, auf welchen? Die
Vorschau fiir's nichste Heft ist
auch gut. Nun mug ich auch tiber
die schlechten Seiten schreiben.
Was sollen die in mehrere Teile ge-
teilten Messeberichte? Das ist
wirklich Megaschrott!! Dadurch.
wird das Heft tierisch untber-
sichtlich. Macht es doch lieber wie
frither, also in einem Stiick. Die
gliicklicherweise weniger gewor-
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denen Druckfehler waren auch
Schrott.
Kempi

(Anm. d. Red.: Inzwischen geben
wir an, fiir welche Systeme ein
Programm  noch  erscheinen
wird, sofern das zu dem Zeit-
pumnkt schon raus ist. Das stebt im
Introkasien beim Programmiest
hinter geplant fiir:, so, wie die
Gelesteten Versionen hinter 'Sy-
stem:’ siehen und mil eigener
Wertung und gesondertem Ka-
sten auf der jeweiligen Seile auf-
gefiibrt sind. Konvertierungen,
die wir vom Hauptiest getrenni
vorstellen (also z.B. eine Ausga-

be spdter), findet Ihr am Bnde
der jeweiligen Rubrik. Pro-
grammname und System stehen
dick driiber. Soviel dazu. Messe-
berichte siehen normalerweise
am Stiick im Hefl. Manchmal ist
aber eine Aufleilung aus fechni-
schen Grimden unvermeidlich.
Keine Angsi, wir geben uns die
Grofste Miibe, das zu vermeiden.
Wir finden s némilich selbst nicht
schin.)

~otudent oder

Worterbuch?2”

Duschst Du etwa auch mit deiner
Sonnenbrille, bzw schlifst Du
auch mit ihr? Nachdem ich diese
rhetorische FPrage gestellt habe,
um eine Einleitung zu finden,
komme ich nun zum Hauptteil
meines Briefes. Betreffend Anm d.

Red. zu Brief in Ausgabe Nr. 4 von -

Oliver Dittberner. Also, Uli, jeder
aber auch wirklich jeder kann so
einen Brief mit Hilfe eines Worter-
buches verfassen. Das ist wirklich
keine Kunst, und auferdem was
hat das damit zu tun, wenn je-
mand ein Student ist?

Billant, einfach brillant! Toller
Schriftsatz, nur die Uberschriften
sind viel zu groR. Wer ist eigentlich
dafiic verantwortlich, die Bildun-
terschriften zu plazieren? Bei sehr
vielen Testhildern wurden die Un-
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terschriften vertauscht, und zwar
$0, daB sie keinen Sinn mehr erge-
ben.
)
Dirk Reul

(Anm. d. Red.: Hier sollte jetzt ei-

Gentlich die ausgesprochen witzi-

ge und infelligente Antwor! auf
Deine Binleitungsfrage steben,

die mir aber bis heute noch nicht
eingejallen ist, also mufst Du Dich

mit einem Irivialen "Ha?’ begnii-

gen: Ha?

Zu der Frage mit dem Student
und dem Worlerbuch: Du hast
den Witz nicht verstanden, das
ist duas Probiem.

Zu den Bildunterschriffen: Wir
haben bei dieser Ausgabe ver-
sucht, ein revolutiondr neues,
ausgetiifleltes und irrsinnig fey-
res System zum Einsatz zu brin-
gen, das uns das Flazieren der
BUs enorm erleichiert bifte, vor-
ausgeseizl, es wire dabel nichl
zu diesen Fehlern gekommen. Auf
Guit deutsch: Das war ein Eisebal-
ler! Jeizt machen wir's wieder so
wie friber, und siehe da, es
Flappty)

Wortlose
Hinnahme”

Nach fast einem halben Jahr wort-
loser Hinnahme des Inhaltes der
ASM will ich mich nun auch ein-
mal zu Wort kommen lassen. Das
neue Outfit finde ich erste Sahne,
mein Kompliment. Trotzdem habe
ich einen Verbesserungsvor-
schlag: Wie wire es mit einem ei-
genen Jump'n'Run-Piktogramm?
Spiele wie ,Turrican® oder ,Neme-
sis“ gehoren meiner Meinung
nach in das Genre ,Action®, nicht

- aber Spiele wie zB. ,Sonic the

Hedgehog" oder ,Super Mario Bros
3 Diese Spiele sollten in Zukunft
eine eigene Rubrik mit eigenem
Wertungsschema (welches wahr-
scheinlich nicht viel anders als das
von ,Action” wire) bekommen.
Was meint Thr dazu? Vielleicht
sollten auch andere Leser ihre
Meinung dazu zu Papier bringen.
Nun habe ich noch eine Frage zu
,Ultima 7°: In der ASM 1/91 stand,
das Game wiirde noch vor X-mas
erscheinen. In der Xxxxx Xxxx
3/91 hieg es, Origin hitte den Er-
scheinungstermin ~ auf  unbe-
stimmte Zeit verschoben, ein Test
wire noch nicht moglich. Wie

kénnt thr Euch das erkliren? Nun
ja, nun will ich auch bald zum En-
de kommen. Macht weiter so.
Gutfried

(4nm. d. Red.: Unserer Meinung
nach gehdren die Jump&Runs in
die Action, weil es bier baupt-
sdchlich auf Reflexe und richtiges
Riilren mit dem Stick ankommi,
Klar, Grenzfille gibt es immer
und so wdre bei einer Einteilung
nach Deiner Vorstellung Turrican
ein solcher Grenzfall. Apropos
Turrican: 1-Shirt ist in Vorbere-
tung!

Ultima 7 war seinerzeit fiir Weih-
nachien geplant, ebenso, wie
auch der Strike Commander
ldngst hdtte erscheinen sollen.
Wir haben unser offizielles (1)

- Testmuster (1) von Mindscape/

Origin selbst (1) zum Test in ge-
nau dieser Ausgabe bekommen
dre Kollegen hatten hier das
Nachsehen, was denen freilich
tiberbaupt nicht pajste. Kurze Zeit
spdter stellie sich beraus, dafs
sich der Vo.-Termin nicht halten

liefs, was die liebe Konkurrenz
Jekt natiirlich bis zum Gebinichl-
mehr von wegen ‘nicht lestbar’
ausschlachiet.

Ich mdchte hier nur eins klarstel-
len: I ASM werden KEINE UN-
FERTIGEN PROGRAMM-VER-
SIONEN getestet, die nicht aus-
driicklich vom Hersteller zum RE-
VIEW freigegeben sind, weil sie
nahezu komplelt sind und nur
noch  Feinarbeifen  vorgenom-
men werden miissen, die das GA-
MEPLAY aber nicht nachhaltig
beeinflussen. Programme OHNE
SOUND, oder Games, bei denen
andere WICHTIGE ELEMENTE
Jeblen, testen wir nicht - PRE-
VIEW ist bier das hichsle der Ge-

Aﬁzeige

10 Stiick 78.90
- 100 Stuick 9.90
3.5" 2DD 450000 149.90
1wosuck 295.90

Original SONY-Disks:
10swek  10.90
3.5" 2DD 10 swek 109 .-
500 stick 499 .—

........... stuck 3.5" 2DD

Spezialangebot

lhre Disketten sind genau so wichtig wie |hr Computer|

Sie brauchen Disketlen. Klar| Sie wollen gute Disketten? (Vielleicht mit einem Jahr Garantie ?} Genau!!
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Alle unsere Disketten haben ein {1) Jahr Garantie! (Versuchen Sie das 'mal wo anders zu bekommenl)
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Sie doch schnell Ihre Zeits chrift durch und vergleichen Sie 'mal}! Bestellon kénnen Sie gleich mit dem
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-

AMiea [ Flight of the Intruder DEUTScH 49.90
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amiga [ Bundesliga Manager Professional 69.90
amiga [ Pinball Dreams 9.90
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10 Stick 15.90
49.90
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Feedback

[fiible. Das hat etwas mil seridsem
Journalismus zu tun, aber Hel-
den sind dieser Tage rar, das wifst
Ihr genausogut wie ich.)

,Oberflachlich,
schlecht und sachlich
falsch” :

7um einen die folgenden Antwor-
ten auf Fragen im Feedback von
Ausgabe 4/92:

In was fiir einer Sprache wurde
Wing Commander® program-
miert?

Fure Antwort: Man sollte meinem,
daR es vielleicht Maschinenspra-
che war, ist nur z. T. richtig.

Die richtige Antwort: Zumindest
Teile von Wing Commander wur-
den mit Turbo-C++ program-
tiert. Das gilt auch fir Ultima VI
und andere ORIGIN-Programme.
In einigen Files dieser Programme
finden sich Hinweise (Text-
strings) auf Turbo-C++.

Bei Knights of the Sky (Bief von
Helmut Wendling) reicht sehr
wohl ein einziger Treffer zum Ab-
schuR des Gegners (gilt NICHT fiir
Ballons). Ebenfalls ist die Zersto-
rung aller Gebdude mit einigen
MG-Treffern moglich, was wohl
noch- wesentlich unrealistischer
ist. Nun aber zu dem Grund, war-
um ich diesen Brief eigentlich
schreibe: Euer Testbericht tiber
FALCON 3.0 in Ausgabe 4/92.

Ich halte diesen Test fiir derart
oberflachlich, schlecht und sach-
lich falsch, da3 ich dazu einige Zei-
len schreiben muf. Aus praktisch
jeder Zeile des Test kann man auf
unzureichende Beschiftigung mit
dem Programm schlieen.

DaR der Falcon recht hohe Hard-
ware-Anforderungen stellt, ist un-
bestritten, dag er auf einem 386
mit 33 Mhz nicht flissig lauft,
kann ich aber nicht bestitigen.
Auf meinem 486 liuft das Teil
auch beim Betrieb mit 16 Mhz
sehr schon, auch bei anderen
Rechnern gibt es da keine Proble-
me. Wenn die Grafiken auf Eurem
Rechner ruckeln, solltet Thr viel-
leicht die 8-Bit Videokarte durch
eine 16-Bit Karte ersetzen. . . ..
Herr Alt 4Rt sich lang und breit
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iiber die hohen Hardware-Anfor-
derungen, die digitalisierten Ani-
mationen und die (wirklich etwas
schlichten) Grafiken wihrend des
Fluges aus, auf den eigentlichen
Spielablauf ~ (Trainingsmissionen
oder Ablauf einer Campaign) wird
aber in keinster Weise eingegan-
gen.

(... elc., efc. mit Sicherheit noch
eine Spalie tiber Waffen, MIGs,
Flak, Raketen und alles, was da-
2ugehirt)

Martin

(Anm. d. Red.: Zu Wing Com-
mander: Ok, hier eine Erkldarung
der etwas mifverstindlichen
Aussage. Wir denken, jedermant
weifs, dafs Programme eines sol-
chen Volumens aus einem Ge-
misch zuniindest zweler, wenn
nicht gar mebrerer Program-
miersprachen bestebt. Zeitkrifi-
sche Sachen S man eben mad-
schinenndher — programmieren
als irgendwelche Verwallungs-
routinen. Wenn man an Wing
Commander denki, fallen einem
aber sichelich zuerst die Flugse-
quenzen ein, und ich glaube
nicht, dafs die in C geschrieben
sind. Wenn doch, erkldrt dies si-
cher die hoben Hardwareanfor-
derungen. Was den Falcon an-
gebt ibergebe ich an Captain All:
Grafikkarte, wer braucht die
schon? Mike Anton und ich als
Brillentréger spielen eh nur nach
Gebér. und A-Man benutzt noch
seine 15 Jahre aite Hercules-Karte
mit Konverter. Es mufs hall ge-
spart werden, wie der Kanzler
schon sagte. Aber Ernst beiseite,
zwischen einem langsanen 486-

erund einem schnellen 386er lie-
gen immer noch Sonnensysteme.
Schau'Dir mal die Performancer-
Werte der Maschinen an, und Dy
weifst was Sache ist.

,Schlimmstes
Schundblatt”

Ich mus jetzt wirklich mal Dampf
ablassen! Keine Angst, es geht

nicht gegen Euch. Ich halte gerade
die Ausgabe 4/92 in der Hand
(ganz gut gelungen). Mein Gott,
wenn man das Feedback liest,
muf man denken, Thr seid das
schlimmste ~ Schundblatt  in
Deutschland (ich kenne andere).
Leute, was macht Ihr, wenn Ihr
Euch eine Zeitung kauft - erstmal
Zollstock raus (Lange*Breite*Ho-
he)?

Meinetwegen konnt Ihr die Zei-
tung sonst wie groR machen;
Hauptsache, sie pagt in den Brief-
kasten. Ich hoffe Thr bekommt
nicht so viele Beschwerden tiber
das groRe M tiber Accolade bei Eu-
rem WCES-Bericht in der Ausgabe
3/92. Mensch, auch Computer
(-menschen) machen Fehler. Da
heschwert sich doch ein gewisser
Bacchachew so und so tber An-
ordnung und Beschriftung der
Postkarten ohne mal hinzusehen
(typisch eindimensionales Den-
ken)! Ein Tobias P. kommt mit der
Seitenanzahl nicht klar und fiihlt
sich von der Anm. d. Red. belei-
digt. Genau wie unser Prof. Dr. (1)
Dittherner (. . . PRADOMINIE-
RENDES-PERIODIKUM . . .(1),
demmn das alles unter seinem Niveau
ist (er liest wohl Bild). Uber diese
Leute kann ich nur eines sagen:
ix, ix, ix bis zum Abwinken, voll-
kommen abgedreht! Rumnorgeln
und am Abend heimlich Pornos
gucken!

Eigentlich braucht Ihr so einen
Quark nicht zu drucken. Thr be-
kommt doch genug verniinftige
Post, oder (?). Inr kénnt ja 'ne ex-
tra Witzseite fiir solche Schxxxe
machen (wire aber Verschwen-
dung)! Sowas lohnt sich doch ge-
rade zum Arsxxabwxxxxen! Eins
hab’ ich doch an Buch auszusetz-
ten. Dieser ganze Unsinn mit dem
groRen X. Soll sich doch der, die,
das angesprochen fuhlen, der ge-
meint ist (man wird sich ja nicht
gleich erschiefen). Kritik mus
sein. Ein paar schone kriftige
Schimpfworter (man kann ja nur
dazulernen)! So, daf wars! Ach
50, das Titelbild 4/92 hypergenial.
Das muf ein Poster werden.
Generation X

(Anm. d. Red.: Das ‘M war ein
Febler, sorry! Soll nicht wieder

vorkommen. Als Ausgleich bier
ein pagr As: AAAAAAAAAA.
Wenn Ihr wollt, konnt Ihr das
ausschneiden wund in den Messe-
bericht einkleben.

Das mit den "X'en mufS ebenfalls
sein, da gerade uns als prad. Per.
eine gewisse Veranlworlung ge-

geniiber unsever jingeren Leser-

schaft obliegt. Ollo loco?)

LKrampf &
Stickelung”

Jch halte es nicht mehr aus! Ich
besitze Euer neuestes Machwerk
seit 2 Tagen und halte es nicht
mehr aus!! Die ASM war frither
ein Muster an Ubersichtlichkeit,
gut zu verstehenden Schlugkom-
mentaren und einer tollen Aufma-
chung.

Deshalb muf ich Euch diesen
Brief schreiber, so leid es mir tut!
Eure neuesten Schlufkommenta-
re sind ja wirklich lachhaft: sehr
gut, gut, zufriedenstellend, man-
gelhaft, sehr mangelhaft. Was soll
der Krampf??? Sind wir hier bei
der Stiftung Warentest oder was?
Aber das Schlimmste kommt ja
erst noch! Frither war es so, daf
ein Spieletest eine Seite oder eine
halbe gekriegt hat. Aber jetzt. . ..
Da kriegt man gleich auf Seite 14
eine Stuckelung sondergleichen
an den Kopf geworfen. Oder Seite
128 .... schon wieder so eine
Stiickelung, aber das schlimmste,
bei dem Spiel Roadblaster steht
nirgends, zu welcher Konsole es
gehort! Woher soll man denn
dann wissen, ob das Spiel auf sei-
nem eigenen System herausge-
kommen ist?

Aber nach so vielen Tritten endlich
mal ein Lob: Die neuen Hitsterne
sind KLASSE! Auch die Idee mit
dem ,geplant fiir:" ist SUPER! Die
neue Schrift ist KLASSE! Die Idee
mit dem Aufteilen nach Genres ist
GENIAL (wem ist die gekom-
men?)! Die Idee mit dem Ein-
schieben eines kleinen Wertungs-
kistchens, falls das Spiel auf meh-
reren Systemen herausgekommen
ist, ist auch SPITZE!
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Aber damit Ihr nach soviel Lob
nicht iiberheblich werdet, hier
gleich noch ein Dimpfer: Wo
bleibt der Kabelsalat? Hih? Was
filr einer? Na der, der frither bei
dem Secret Service dabei war!
Der grofSe Gnarsch

(Anm. d. Red.. Die neuen Prddi-
kate sind aus der Quasi-Zwangs-
lage enistanden, wirklich ein-
deutige, auf Anbieb allgemein-
versidndliche Wertungen zu fin-
den, was ja vorber nicht so ganz
gegeben war. Uns ist auch kiar,
das so eine Umstellung eines
eben eingefiibrien Schemas kei-
nen besonders tollen Eindruck
macht, aber wenn man sich das
neue Schema mal genau betrach-
fet, erkennt man seine Vorleile.
Erstens ist es vollig easy und
zZuwetiens symmetrisch.

Die angesprochenen 'Stickelun-
gen’ werden wir in Zukunfi ver-
meiden.

Die Sache bei Roadblaster. Jaa-
aaa (schuwitz), hab'ich eigentlich
schon mal erwdhni, wie inferes-
sant doch mein ganz personki-
cher Werdegang. . . nicht etwa,
dafs ich vom Thema ablenken
mdichte, aber ok, das war ein Feb-
ler. Sorry, tut uns lesd, war fiirs
Mega Drive.

Ab, jetzt kommit die Freude und
der schone Gotterfunken, was
aber leider nicht kommit sind die
Zuschriften fiir den Kabelsalat.
Obne Moos beifst die Maus kei-
nen Faden ab, obne Stoffkein Ka-
belsalal. Ein dreifaches ‘Knick-
knack’ dem ‘Bishop of East
Aglia’l)

~Rat & Meinung”

(...) Ich arbeite nebenbei bei ei-
ner Computerfirma in Stuttgart
und bin in der Filiale fiir Spiele-
Software zustindig, und bei der
Bestellung der Software verlasse

ich mich zu tiber 90% auf Euer Ur-
teil. Die ASM ist natiirlich nicht die
einzige Zeitschrift, die ich in dieser
Richtung lese, da wiire auch noch
die Xxxxx Xuxx, wobei diese mir
von ihrer Aufmachung her nicht

so gut gefillt wie die ASM. Was
mir auffillt, ist die Tatsache, dag
bei den Bewertungen teilweise
ganz grofe Unterschiede beste-
hen. Ich méchte hierbei die beiden
letzten Ausgaben der beiden Zeit-
schriften heranziehen.

Beispiel "Another World':

Xaoxxx Xxxx: Kommentar des Te-
sters: ‘na ja.

Ausftihrliche Begriindung: ,Ano-
ther World kann sich durchaus se-

hen lassen: Die 3-D-Polygongrafik

sieht verdammt gut aus. Leider
haben sich die Programmierer
beim Spieldesign erheblich weni-
ger Miihe gegeben. So krankt Ano-
ther World an den gleichen Sym-
ptomen, an denen schon die "Spa-
ce Ace'-Familie dahinsiechte. Spie-

lerisch bietet Delphins Actionpro-

gramm nicht mehr als einen Fin-
gerhut voll Unterhaltung. In den
jeweiligen Bildern nur ein, zwei,
oder auch dreimal den Joystick in
eine Richtung zu driicken, ermii-
det auf Dauer und sorgt nicht ge-
rade fiir gehobenen Spielspag. Ich
frage mich, wofiir die zwei Jahre
Entwicklungszeit verbraucht wor-
den sind*

Zitat Ende.

Ich warte jetzt erst einmal ab. Thr
vergabt einen Hitstern und Xxxxx

DAS P57 HEP BLOP FN EF-
AER GANZ AEVEN MIXTUR o,

Xxxx rét ab. Nun, schon vor Eu-
rem Artikel habe ich das Pro-
gramm bestellt, weil mich die Sto-
rv inferressierte. Ich schaue es mir
an und bilde mir dann eine eigene
Meinung, aber ich bin ziemlich si-
cher, daf es gut wenn nicht sogar
sehr gut ist. AuRerdem mug ich
sagen, daf "Future Wars’ von Del-
phine mir sehr gut gefallen hat,
auch wenn die deutsche Uberset-
zung wie Kraut und Riiben aus-
sah,

Wenn ich schon dabei bin, mochte
ich auch noch einen Kommentar
zu einem Brief abgeben, den
Domm/AM. geschrieben hat
(‘Armutszeugnis’/ASM 3/92,
S.24). Er behauptet ja darin, daR
Ihr Euch langsam, aber sicher zu
einem Sprachrohr der Software-
Industrie entwickeln wiirdet. Ein
entschiedenes Nein. Da ich, wie
oben erwihnt, Spiele fiir eine
Computerfiliale bestelle und auch
die Kunden berate, mug-ich mich
auf die Aussagen der Distributoren
in Deutschland verlassen, und da
bin ich froh, so eine Zejtschrift wie
die Eure zu haben, und Eure Mei-
nung unterscheidet sich meistens
ganz erheblich von der Aussage
der Distributoren. Ich kann nur
sagen: Weiter so.

Wie ich Euch bereits erzihlt habe,
bin ich auf einer Jobsuche, dabei
interessiert mich, wie Ihr zu Eu-
rem Job gekommen seid. Habt Ihr
Journalismus studiert und Buch
dann fiir den Computer interes-
siert, oder seid ihr einfach nur
Computerfreaks, die sich ans
Schreiben gemacht haben?
Michael Kalus

(Anm. d. Red.. Dafs jedem mal
ein Ausrutscher’ in Sachen Be-
wertung unlerlaufen kann, ist
klar. Da helfen auch sogenannie
‘Wertungskonferenzen’ anschei-
nend nicht viel. Bei Another

World’ scheint man aber mdichtig
grofse Tomaten aufden Augen ge-
habl zu haben, nun ja, das sagen
wir, was sagt der Papst? Was den
Rest angeht, bemiihen wir uns
recfich.

Unsere Personaldecke’ besteht
aus Leuten beider Sorten.)

Wer uns his heute
noch nitht geschide-
hen hat, sollie dies
sthieunigst naochho-
len. Adresse?

Asm
FEEDBALK
POSTFACH 870
3440 ESCHUEGE

voo ABER \FELLEFCHT SOLLTE
CH DEN MIFXER WIEDER FEUERNZ,




ASM Inside

Born '67 in Braunschweig, nach der Schule zur
Bundesmarine (einen Fehler macht jeder in
seinem Leben), Tageszeitung in Uelzen. Als
Redakteur zur ASM am 1. April 1992 (wann?)
Mit dem Motorrad (wie?). Vor rund 10 Jahren
mit dem ersten Rechner ins Metier eingestie-
gen: Sinclair ZX-81 mit sage und schreibe ei-
nem Kilobyte Speicher, tiber den VC 20, C 64,

Plus 4, Amiga zum PC.

Welchen Hobhies gehts Du nach? Motorrad,
I . Bass und Gitarre spielen, Computer, Snooke
Von welthen Hobhies distunzierst Du dich? G

aufmotzen, vor der Glotze verbloden.

2 Welthe tomputerspiele gefalien Dir om be-
sten? Links, Indy 500, Formula 1 Grand Pri

Larry; Indy Jones (Adv.).

Was sind Deine persinliche Flops? Alle Games, bei
denen Preis und Leistung in keinem Verhaltnis stehen.

3 Welche Biicher hoben Dir am besten gefal-
D |en? Alle Stories von Raymond Chandler.
Welche Biicher wiirdest Du in die Tonne kisppen?

Alle vo Sci gy Church.

Weiche Art von Musik sogt Dir sm meisten
" zu? Blues, Rhythm and Blues, Rock'n’Roll (von
John Lee Hooker dber Fabulous Thunderb

Top).

Welche Songs schaltest Du ab? Einheits-Pop vom

FlieRband.

Welche Filme kinntest Du immer wieder se-

J . hen? Koyaanisquatsi, Tote tragen keine Karos.
VUon welthem Filmen riitst Du ab? Stone Cold, Deut-

sche Komodien mit Thomas Gottschalk.

Welches ist die griiBte Leistung der Menstch-

heit? Meinungsfreiheit.

Welches ist die griifte Schondtat? Erfindung des

TU

7 Was - ganz aligemein - magst Bu? Nachrich-
1 tenmagazine, Motorsport, schnelle Rechner, mit
Freunden bis in den Morgen feiern.
Was magst Du micht? TUV-Termine, Nazis, Winter,
Hausputz, Yuppies, Politiker, die Steuergelder aus Eigen-
profilierung verschleudern, Selbstdarstellun
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Reportage

mulation geht es um das Erobern und ver-
teidigen von Burgen mittels Lakaien. Test
folgt alsbald maglich.

Wer sich wundert, daR er schon linger
nichts mehr von Elite gehort hat, moge
zur Kenntnis nehmen, daf die Crew aus
den englischen Midlands fleiRig gearbeitet
hat, damit demnzchst wieder einige Spieie
erscheinen. Da hitten wir einmal Euro-
pean Championship 1992 (Amiga, ST,
PC, CD-ROM), eines unter vielen Soccer-
Games, das man u.U. jetzt schon bekom-
men kann. Der Juli wird mit Dr. Franken
(Game Boy, im Nov, fiir SNES, im Dez. fiir

Sherlock Holmes (PC) A

NES) eroffnet, einemn 'strategischen Jum-
p&Run’ in einem Schlog,

Im August kommen Joe & Mac (Sep. fiir
Game Boy, Nov. fir Amiga, ST, PC, CD-
ROM) dann offiziell, im Oktober von
Blimp (Game Boy) gefolgt. noch hevor
der zehnte Monat vorbei ist, gibt's auch
Dragon’s Lair fiirs SNES. Kommen wir
zum Dezember, fir den uns ein weiteres,
noch nicht feststehendes Game Boy-Pro-
dukt sowie Suzuka GP/Winning Run 2
(Amiga, ST, Pc, CD-ROM) ans Herz gelegt
wird.

Bei Empire gab es diesmal eine ganze
Menge zu sehen. Die englische Version war
schon zu bewundern, eine komplett deut-
sche wird in kurze folgen: Pacific Islands
fisr Amiga, Atari und PG scheint ein wirdi-
ger Nachfolger der Panzersimulation 7earm
Yankee 7u sein. Hat man alle 5 Stdsee-Tn-
seln befreit, kann ab Herbst mit CAM-
PAIGN der zweite Weltkrieg strategiemi-
Rig wieder aufgerolls werden. Beide Games

scheinen es grafisch voll drauf zu haben.

AuRer dem inzwischen beinahe fertig-
gesteliten International Sports Challenge
gab es noch ein paar in der Entwicklung
befindliche Programme zu sehen. So turn-
ten in Empires Action-Label Artnde Ma-
stars die schuppigen Superhelden Cool
Croc Twins iiber den Bildschirm, und
auch der Zauberlehrling aus Magic Boy
hat inzwischen einiges dazugelernt. Vor
September ist jedoch wohl bei keinem der
fisr alle Formate konzipierten und mit 60
Levels recht tippig ausgefallenen Spiele mit
Fertigstellung zu rechnen.

& ¥ ! =m e .
Caveman Ninja (Game Boy) A

30

Lizenzen heift das Zauberwort bei
Grondslom. Mit Die Hard 2 hofft das eng-
lische Softwarehaus, um das es lange Zeit
still geworden war, einen Hit auf Amiga,
Atari ST, PC, C64 und dem Master System
zu landen. Das Game hilt sich eng an die
Filmvorlage. Fiinf Levels stehen Action-
Fans zum Abreagieren zur Verfiigung. Ab
Dezember werden sich dann Peter Pan
und seine Gang ebenfalls auf simtlichen
Formaten tummeln. Und, um das Lizenz-
Trio voll zu machen, erscheint zum glei-
chen Zeitpunkt Lethal Weapon 3 auf der
Bildfliche, Formate wie gehabt.

Bereits im Sommer dagegen wird's
sportlich: Allein oder zu zweit heift es, Li-
verpool zum Europameister zu machen.
Diese Simulation verkniipft Action auf
dem Spielfeld mit der Schreibtischarbeit
eines Managers. Sdmtliche Computer-For-
mate werden damit versorgt. Wem dage-
gen noch eine ordentliche Goll-Simulation fehlt, kann sich auf das recht
ansprechend aussehende Nick Faldo Golffreuen, das eine ausgedehnte
Trainingssektion sowie Multi-Player- und Modem-Optionen besitzt.

Knuddelig war Beavers anzusehen, ein Jump ‘n Run mit originellen
Sprites. Kettensdger- Waschbaren kommen einem schlieglich nicht je-
den Tag unter die Augen. Das Game bestach durch seine sehr unter-
schiedlich ausgelegten Levels: Mal kommt es auf Geschwindigkeit, mal
auf Strategie an. In Bilde fiir alle Formate zu haben, die Konsolenum-
setzungen dauern noch etwas. :

Nach Lotus Turbo Challenge 2 folgt bei Paul Mc Connells Gremlin
Grophics nun Nigel Mansell’s World Championship. Dank ihrer wel-
texcklusiven Rechten kénnt lhr ab Oktober die Pisten der '92er Grand-
Prix-Saison auf nahezu allen Formaten (PG/Amiga/ST/C-64 (Kass. &
Disk.)/Spectriem/Amsirad/NES/SuperNES und Game Boy) mit Aus-
nahme der Sega-Range nachvollziehen.

In each Village is a Flag®, so der Wortlaut ihres Werbeslogans filr das
Mitte des Jahres in den Handel kommende gleichnamige Fantasy-Rol-
lenspiel. Die Systeme: Amiga, ST & PC. In gleicher Sache geht es weiter:
Nach iiber zweieinhalb Jahren harter Arbeit ist der Brocken im Juni nun
endlich "finished’: Daemonsgate 1 - Dorovans Key. Ein starkes Stiick?
Aber hallo! Sieben Ebenen 4 drei Level, Parallax-Scrolling, Shoot'em Up
& Jump'n Run, dazu eine Prise’ Action-Adventure, das ist Zool, das
Abenteuer mit dem Ninja, der aus der Kaugummi-Branche stammen
konnte. Ab Juli fir Amiga und ST. Thr wollt noch mehr? Plan 9 From
Outer Space (Amiga/ST/PC. siehe avch Seite 68!) und Toyota Celica
GT4 Rally (PC) i Mai, Utopia — The New Worlds (PC/Amiga/ST) in
April und Juni, Lotus - The Final Challenge (Amiga/ST) im Septem-
ber, Video Boxing Championship und ein Game mit dem Arbeitstitel
Domination (beide fiir Amiga/ST) im Oktober, Hero Quest 2 (Ami-
ga/ST) im November, Pandemonium (Amiga/PC/ST) und Return Of
The Tiger (Amiga/ST) im Dezember und ein Game namens Plan 10
fiir Amiga und ST dann irgendwann im Januar 93,

So, Ihr wollt noch mehr! Nichts leichter als das. Gremlin und Game
Boy, es geht los: Suzuki Samurai und Dirty Racin’im Spatsommer und
Return Of The Tiger in 'November Rain’ Reicht das? Es mug!

,Gute Software zu verniinftiger! Preisen® ist das Motto von HiTet-
Software. Hauptsachlich Zeichentrick-Charaktere tummeln sich unter
diesem Label, so auch demnichst Bugs Bunny und Tweety. Die Games
zeigten tatsichlich eine ganze Menge Qualitit.

Nick Faldo ...

& Liverpool

Hudson Soft: Gehdrt hat man ja schon viel tiber Bomberman. Zuerst
gab’s die Ur-Fassung auf der PC-Engine, dann kam der Dynablaster in
die Spielballe, und schlieRlich war es klar, daf eine Amiga-Fassung an-
rollt. Zur Freude aller soll sie dieser Tage erhiltlich sein, zusammen mié
dem notigen Vier-Spieler-Adapter, und was noch viel schoner ist: Die
PC-Fassung gibt’s wahrscheinlich gleich hinterher, vielleicht sogar
noch vor Juni, dem Monat, in dem die NES-Fassung von Dynablaster
erscheinen soll. Weiter geht’s danach mit Adventure Island I1 fiir den
Garne Boy und Felix the Cat (NES), das allerdings erst im September
die grellen Lichter der Softwarewelt erblicken wird.

Amiga- und Game Boy-Player kinnen sich besonders auf Weihnach-
ten freuen, da auf dem Hudson-Plan fiir diesen Zeitpunkt der Name
Bonk’s Adventure steht, Anzumerken hier, daf die Amiga-Fassung
von Factor 5 vorgenommen wird und hisher wirklich sehr gut aussieht.

Auch bei IDER bleibt die Zeit nicht ste-
hen. Nach ¢lik-Clak stehen Amiga-Besit-
zern demnichst verriickte Zeiten mit Cra-
7y Seasons ins Haus, einem ganz witzigen
Plattform-Game. Auch das in Anlehnung
an einen Comicstrip entstandene Cattivik
nifiert sich fiir Amiga und C64 der Vollen-
dung. Beide Programme hinterlieRen kei-
nen schlechten Eindruck.

Bei Imngineer, die zusammen mit An-
co auftraten, gab es ein paar hiibsche An-
kiindigungen zu notieren. Im Juni sollen
Super Turrican und Elite fiirs NES er-
scheinen, im Septernber kommen Kick Off
fiirs SuperNES und Tip Off fiir den Game
Boy. Zumindest die ersten beiden sollten
eine Menge SpielspaR garantieren, da die
Imagineers sonst mit Sicherheit von der
rasenden Meute geteert und gefedert wer-
den.

Begeben wir uns zum Stand von lm-
pressions, treffen wir auf Verkaufs- und
Marketingleiter James Hunter. Mit neu or-
tg]anisierten Produktionsablinfen und ho-

erem Qualititsanspruch will er frischen
Wind in Impressions Segel blasen. Samu-
ral (siehe auch Seife 107) soll hier den An-
fang machen, weitere Strategiespiele wie
Paladin 2 oder Armada 2525 werden im
Sommer folgen. Frither noch, nimlich ab
April Mai und Juni befinden sich die Airli-
ne-Simulation Air Bucks (PC, Amiga,
ST, das Strategie-Adventure Discovery ~
Auf den Spuren Columbus' (Amiga, ST,
P¢) und ein Fantasy-Rollenspiel mit dem

e
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Titel Warriors Of Releyne (5T Amiga,
PG) auf dem Markt. Die Einblicke, die uns
James Hunter gewihrte, sahen vielver-
sprechend aus. Warten wir’s ab.

AD Juni begliickt Infogrames das NES
mit zwei Priigel- bzw. Baller-Opern. In
Street Gangs konnt [hr ebenso wie bei Ac-
tion in New York zusammen mit einem
Freund kriftig aufrdumen. Game-Boy-
Knobler kommen mit Pop Up auf ifire Ko-
sten. An Fternam 2 wird mit Blick auf
Weihnachten kriftig gebastelt, und ich
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durfte erste Blicke auf ein geheimnisum-
wittertes, aber sehr interessant aussehen-
des weiteres Adventure werfen.

Interessantes war auch bei Interplay
zu vernehmen. Fiir Weihnachten ist eine
deutsche Version fiir Star Trek geplant.
Lord of the Rings 2 gibt im Juni seinen
Einstand auf dem PC, im Herbst auf dem
Amiga. Automapping diesmal inclusive,
das Game schligt stark in die Strategie-
Kerbe. Ebenfalls strategiemagig ist Buzz
Aldring’s Race into Space (PC, Weihnach-
ten) angelegt. Der Wettlauf zwischen
Amerika und Rufland um die Vorherr-
schaft im Weltraum kann hier nachvollzo-
gen werden, Fir das GD-ROM wird Battle
Chess in einer komplett neuen Version er-
scheinen.

Die Konsolen werden gleichfalls ver-
sorgt. Ob Pierre Littbarsky auf dem Game
Boy wohl ein Hit wird??? SNES-Beitzer
konnen sich auf RPM Racing, das einen

tyzoar Mantric
3?d: 88

Legend

Zwei-Spieler-Modus und ein Constructi-
on-Set besitzt, und ein erweitertes Ano-
ther World freuen. Die ersten drei Star-
Wars-Filme sollen bis Ende 1993 ebenfalls
fiir's SNES umgesetzt werden. Bereits die-
se Weihnachten konnen sich Mega-Drive-
Fans Super Star Wars zulegen,

Dean Lester fithrte uns bei Krisalis
Software deren neue Produkte vor, So da
wiren John Barnes Buropean Foothall

(Amiga, Mai), eine FuBball-Action-Variante sowie Graham Taylor |

Soccer Challenge (Amiga, Mai/Juni), das voll in den Management-Be-
reich geht. ‘Anfangs war geplant, das alles in einem Programm unter-
zubringen, aber das Projekt wurde mit der Zeit so groR, dag wir es sphit-
ten muften erklirte uns Dean hierzu. Mit Fugball wenig, dafiir mehr
mit Wikingern hat Vikings Field of Conquest (Amiga PC, Herbst) 7u
tun, das entlernt an Defender of the Crown erinnert, Unterschiede? Na,
die Wikinger! - -
Der Nachfolger von Shadowlands nennt sich Shadowwaorlds und
spielt ... in der fernen Zukunft! Die Aufgabe im Spiel wird darin beste-
hen, das von der Weltraumpolizei schwer angeschlagene eigene Pira-
tenschiff auf einem fremden Planeten wieder flott zu machen, Das Ga-
me-System wurde freilich weiterentwickelt, so beinhaltet die Party jetzt
sechs statt vier Charaktere, neue Lichteffekte sind machbar etc. Bin Vo -
Termin steht noch nicht fest. e -
Niiheres alshald wir haben. - ' '
... und Markus Grimmer (Game QfLife) vom Schweizer "Software-
Hausli’ Limel kiindigt profunde Schlagereien an: Kaum zimperlich wird
es mit Top Wrestling zugehen, einem Amiga-Boxin’ mit Horizontal-
Scrolling fur alle Freunde des besonderen Sports. Ring fref’ also nach
den Freuden des diesjihrigen Osterfestes. Die C-64- und PC-Versionen
folgen im Spitsommer, Und gleich nochmal Sport: Rechtzeitig zur
Olympiade 92 soll ein laut Grimmer ,nicht so furchtbar ernst zu neh-
mendes“ Begleitgame unter dem Titel Olympix erscheinen. Der Name
Lift es erahnen: im Comicstil. .
Amiga- und ST-User unter Euch kénnen bald auf Kiro's Quest, ein
waschechtes Jump and Run’, gespannt sein, - '
Fur Indy-Freunde gibt es laut LutasArts im Juni eine Action-Version
von Indiana Jones 4. PC, Amiga, Atari ST, CPC und 64 sollen in den
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GenuR kommen. Im Herbst dagegen wird
X-Wing auf dem PC einschweben, ein Star-
Wars-Flugsimulator, der Origins Wing
Commander Konkurrenz machen soll.
Mission Disks sind in Planung,
MAR-Besign war ebenfalls auf der Messe
anzutreffen. Mit ihrer neuen Wirtschaftssi-
mulation 869, die optisch sehr anspre-
chend aufgemacht ist und aberhaupt nicht
so trocken wie #hnliche Programme
wirkt, konnten sie im Sommmer damit
durchaus einen Hit landen. Etwas spiter
eingeplant ist Whales's Voyage, ein Scien-
ce-Fictiong-Rollenspiel (Amiga im Herbst,
PC zu Weihnachten). Das fiir bis zu drei
Spieler au;jg]elegte schach-ahnliche Osiris
wirkte gralisch eher schlicht, spielerisch
jedoch recht spannend. Mit Hunt the
Fonts schlieRlich bekommt der Amiga 50
Levels fiir Geschicklichkeits-Fans.

Daf bei MirroProse immer fleifio ge-
plant und gewerkelt wird, ist‘schon seit
langer Zeit bekannt. Schauen wir uns also
die vorgesehenen Titel fiir dieses Jahr an.
Derzeit bekommen die PC-Versionen von
Formula One Grand Prix (September)
und MicroProse Golf (Juni) ihren letzien
Schliff. ATA €. fiir PC (September) und
Amiga (November) sind ebenfalls im
Werden - Drogenbekdmpfer miissen somit
nur noch kuzze Zeit warten. Fine weitere
im Bunde ist die B-17 Flying Fortress, die
im Juni fiir PG und spéter dann, septem-
berwirts, fiir Amiga und ST kommt.

Und nun endlich kam Yvette Weir zu
den Dingen. die eigentlich da dieser Bericht
erscheint schon zu haben sein miiBten:
Lrisis in the Kremlin, das Spiel zum So-
zialismus, und Super Tetris, das auch
nicht viel abwechslungreicher als das ori-
ginale ist,

- Wesentlich interessanter klingt da
schon die Ankiindigung zu Harrier, das
aber wiederum erst im November (PC) zu
haben sein wird. Allerdings wird man uns
(und wir Euch) iiber diesen *Senkrechts-
tarter’ dem Laufenden halten, Dier Novem-
ber wird ein recht geschiftiger Monat fiir
MP, stehen doch noch zwei Releases an.
Die Arbeitstitel: Napoleon, was ein strate-

gisches Kriegsspiel wird, und Haunted
‘House, ein Rollenspiel, das man in Zusam-

menarbeit mit Magnetic Scrolls entwik-
kelt. Sobald es Neues dartiber zu vermel-
den gibt. . . Thr wift bescheid!

- Unerklérlich sind die Wege des Hermn.
Bei Mindstape tauchte anf einmal das
verloren geglaubte Roleplaying-Adventure

* kegend des inzwischen verblichenen Soft-

ware-Hauses Mirrorsofi wieder auf. Gra-
fisch nicht tibel, soll es soundmagig auch
die neue AdLib-Goldcard unterstiitzen. Bin
cher actionlastiges Adventure war mit
D/Gerneration zu sehen, dessen Test [hr .
Euch auf Seite 37 zu Gemiite filhren konnt.

Auer dem Cyberdreams-Produkt Dar-
kseed wurden bei Mirage vor allem Titel
der /magiTecTruppe. gezeigt. Previews
von Ragnarok, Humans und Ashes of
Empire waren ja schon im letzten Helt zu
lesen. Neu dagegen ist Dwagons, das im
Herbst fiir Amiga und PC erschienen soil.
Sechs Levels lang gehen zwei Drachen zej-
chentrickmagig auf Bruder- und Welten-

£

Gruppenbild mit Captain;
v.L.n.r.: Jon, Captain Sensible, Chris

rettung. Genauso mdrchenhaft geht es bei
den Gadget Twins zu, das ebenfalls in die
Niedlich-Kerbe schligt und mit einer
Zwei-Spieler-Option glinzt,

Grofe Plane bei @rigin. Nachdem Ulti-
ma VII am 16, 4, iiberall auf der Welt
'ﬁ[eichzeirjg in die Liden kam, wird schon

eiBig an Ultima VIT, Teil 2 gewerkelt, das
Weihnachten fertig sein soll. Ultima VIII
soll genau ein Jahr spiter das Licht der
Welt erblicken, und 1994 schlieSlich Ulti-
ma X als echte virtuelle Welt die Fans in
Verziickung versetzen. Underworld 2 ist
fiir Weihnachten und mit einem groferen
Grafikfenster geplant. Solches war von
Lord British personlich zu vernehmen.
Und was das beste ist: Auch Strike Com-
mander soll jetzt tatsichlich fertig sein!

Mittlerweile sechs Wochen bei Orean in
Amt und Wiirden ist PR-Frau Susan Wil-
ding. Wahrend Parasol Stars (Aniga/ST/
¢-64) nun endlich auf dem Postweg Rich-
tung Eschwege ist, sollen noch fiir April
The Addams Family (Amiga/ST/C 64/
Specirum und Amsirad) und Epic fir
Amiga und 8T in den Startlochern stehen.
Im Mai folgen dann Filmumsetzung Hook
(Amiga/PC/ST) und Pushover (PC/Ami-
24/ST). Um Wizkid fiir Amiga und ST soll
es dann auch im Juni geschehen sein.

Pete Stone von Palote Software konn-
te zwar nicht mit einem Stand auf der Mes-
se protzen, wufite aber mit einigen Ankiin-
digungen zu beeindrucken. Hostile Breed
(Amiga only) ist beinahe fertig, Anfang
Juni soll das Strategie-Ballerspiel zu haben
sein, Das Sommer-Ozonloch wird einfa-
cherweise mit Jekyll & Hyde, einem Ad-
venture-Rollenspiel mit Unmengen an di-
gitalisterter Gmhpk gestopft. Weiter geht es
dann mit Super Barbarian (Amiga, ST
Herbst) und Super Gauldron (Amiga, ST
PC, Oktober). Hoffentlich werden die Ga-
mes so gut wie ihre Titel klingen!

Nicht viel Neues ist von Psygnasis zu
erwarten. Aquaventura ist zwar fertig
konnte jedoch, was das Gameplay anbe-
langte, nicht gerade iiberzeugen. Etwas ra-
saiter ging’s da schon bei Ked Zone ab, ei-
nier: Motorrad-Simulation. Interessant sah
die fur den Herbst geplante Mega-Drive-
Umsetzung von Leander aus, Das Ar-
mour-Geddon Upgrade fiir Amiga konn-
te sich ebenfalls zu einer kleinen Uberra-
schung entwickeln. Ganz anders Sponso-
red Athletics Simulation fir Amiga, PC
und Atari ST. Das Game soll zwar rechtzei-
tig zur Olympiade fertig sein, war jedoch
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L
King's Quesf 6 A
- Aces of the Pacific v

erst in #uerst rohem Rohzustand zu be-
wundern. Mug® ja nicht diese Olympiade
sein.....

Nichts wirklich Neues gab es bei Rene-
gude zu sehen. Neben Fire & Ice (ST-Fas-
sung istin Arbeit) gab es eine auch weiter-
hin veszogerte Chaos Engine - Komimen-
tar von Steve Kelly auf die Frage hiernach
lediglich September’; Weihnachten also,
wenn alles klappt. Des weiteren konnte
sich der geneigte Schreiberling in Sachen
Sensible Soccer mit Jon Hare von Sensi-
ble Software und Renegade-Bob Tom
Watson messen. Die Musik hiefiir wird
nun iibrigens feststehenderweise von
Captain Sensible geschrieben! Harren wir
also der Dinge, die da kommen mogen.

Ganz am Rande: Fiir modebewuRte
ASM-Leser konnten wir hier was Feines
an Land ziehen, doch dazu an anderer Stel-
le mehr.

Auch weniger kann manchmal mehr
sein. Besonders eindrucksvoll bewiesen
das Segm , die aber auch gar nichts bieten
konnten, wovon der geneigte ASM-Leser

nicht schon lingst informiert wire. 30

prisentierte man sich, schenkte der Presse
gin PR-Lichein und hiillte sich ansonsten
in Schweigen,

 Zwei neue PC-Programme wird Sierrn
demmichst unter die Leute bringen. Aces
of the Pacific 4Rt PCler ab Juni in der Suid-
see Weltkrieg-2-maRig in die Luft gehen.
Bin Krimi nach bewahrtem Strickeuster,
aber mit deutlich verbesserter Grafik
konnte ebenfalls bewundert werden. Mehr
uber Laura Bow 2 — The Dagger of Amon
Ra konnt ihr auf Seite 59 nachlesen. In

Traps ’N’ Treasure, SNES
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weiter Ferne, aber immerhin schon in Planung sind KQ6, $Q5, und
auch iher einem dritten Teil von Quest for Glory wird gebritet.

Was man auf dem Monitor bei Sir-Tech zu sehen bekam, war zwar
nicht viel, aber faszinierend. Die ersten Bilder von Wizardry 7 lieRen
Rollenspiel-Fans das Wasser im Munde zusammenlaufen. Grafik und
User-Interface wurden vollig neu gestaltet und wirken jetzt sehr ber-
sichtlich. Wenn das Spiel hilt, was das von Sir-Tech-Chef Robert Sirotek
hochstpersonlich vorgefiihrte Demo verspricht, dann steht uns ein
Supergame ins Haus. .

Auch bei 551 ist man nicht faul. Treasures of the Savage Frontier
(Test auf Seite 67) und The Dark Queen of Krynn sind zwar noch nach

i BECHR  dem iblichen Muster gestrickt, dann aber
vy stattet auch dieser Rollenspiel-Spezialist

B seine Produkte mit einer neuen Benutzer-

oberfliche aus, die sich, genau wie die Gra-
fik, an Ultima VII otientiert. Midnight
Sons, ein Science-Fictiong-Spektakel, ver-
wohnt $S1-Fans als erstes mit dieser Neue-
rung und soll ab Herbst fiir PC und Amiga,
ab Weihnachten fiir den Mac erhiltlich
sein. Nicht in Deutschland wird dagegen
Great Naval Battles erhiltlich sein, das die
Seeschlachten im Nordatlantik von 1939-
1943 zum Inhalt hat. Grafisch war das Ga-
ks me (PC July, Amiga Oktober) nicht

: (STETaULes schlecht.

Von neuen Strategien und viel Zuversicht weif Staryte-Oberhaupt
Jitrgen Kraft zu berichten. Nebst autorisierter Nintendo-Produktion,
welche Euch in nichster Zukunft Sarakon fiir den Game Boy und
Traps’N Treasures auf Nintendos 'Superkonsole’ beschert, beschaftigt
man sich derzeit mit einer nenartigen Adventure-Strategie, die von der
technischen Seite her zwischen Sierra-und Lucasfilm-Produkten an-
gesiedelt werden soll. Keaft: Wirwerden neue Wege finden, um auch in
Deutschland einen amerikanischen Standard zu erzielen. .

Erste Schopfung nach neuem Konzept konnte Andrew Lloyd Web-
bers Musical The Phanton Of The Opera sein, doch Debut dieser Klas-
sifikation wird zunichst die Umsetzung von Starlight Express in eine
Action-Simulation-Synthese sein. Hi.er%liﬁr konnte Kraft die Lizens fiir
Webbers guten Ton schon erwirken. Die Releases folgen nach PC und
Amiga fiir das SuperNES und spiter - aller Wabrscheinlichkeit nach -
fiir CD-ROM. '

aeowﬁgmmgﬁmmooe-

Knallvoll war’s im berithmten Limelight Club anliglich der diesjahri-
gen Preisverleihung fiir die Besten in 15 Kategorien. Nach einer |

t ziemlich aus%ledehnten 0Odyssee durch das nichtliche London (mein

Gliick, daR ich einen Taxi-Driver erwische, der Shaftsbuy Avenue, wo
ich hin will, mit Shaftsbury Street verwechselt, was ganz woanders
und schon fast im beriichtigten Londoner Eastend liegt) schaffe ich
es gerade noch, zum Hohepunkt der Veranstaltung zurechtzukom-
men. Kein Drink, kein Essen, nur Arbeit. Aber fiir die ASM ist mir ja
keine Strapaze zu grof, alse ziicke ich den Bleistift, quetsche mich
durch die Menge, und hier sind sie nun, die ,Stars® des Abends!

Bestes CD-Game - Sim City (Maxis)

Beste Verpackung - 3D Construction it (Domark)
 Beste Anwendung - AMOS 3D (BuroPress Software)

Beste Grafik-Anwendung - Deluxe Paint [V (EA)

Bester Sound - Wing Commander 11 §0rigin)

Beste Grafik - Wing Gommander 11 (Origin)

Bestes Action-Ganie - Lotus Turho Challenge 11 (Gremlin)

Beste Simulation ~ Railroad Tycoon (MicroProse)

Bestes Adventure/Rollenspiel - Eye of the Beholder (ST} ’

Bestes Sportspiel - Jimmy White’s Whirlwind Snooker (Virgin)

Originellstes Spiel - Civilisation. (MicroProse)

SPIEL DES JAHRES - LEMMINMGS (Psyanosis)

Bestes Konsolenspiel - Sonic the Hedgehog (Sega)

Softwarehans des Jahres - MicroProse

Hardware-Produzent des Jahres - Sega

Diesmal gab es iibrigens keine Buh-Rufe, der grofie Applaus aller-
dings lief bei der ziemlich einfallslos ablaufenden Show ebenfalls
aufsich warten. Mit einer Ausnahme: Wenn Richard Garriott das Po-
dium betrat, um Origins verdiente Lorbeeren einzuheimsen und ~
hei MicroProse, dessen Team nicht nur vollstindig anwesend, son- |
dern auch vollstindig ans dem Hauschen war, als es zum Software-
haus des Jahres gekirt wurde. Congratulations, everybody!

That's Silly Putty!

Starbytes Weihnachtsgeschenk wird ein
fundiertes Werk ither Hannibal (zuf PG/
Amiga), zu welchem man den Drebbuch-
autor von TV-Krimis wie 'Peter Strohm’
oder 'Eurocops’ und einen Geschichtspro-
fessor verpflichten konnte.

Das Strategie-Adventure wird zwei We-
ge bereitstellen: Ihr konnt Hannibals Weg
direkt nachvollziehen, Euch aber auch auf
Abwege begeben, in denen sich dank hi-
storischer Uberlieferungen im Spiel genau
das ereignen wird, was der Prof fir das
nach heutigen Wissen Naheliegendste hilt.
Was fehlt? Hichstens ein Zoologe, der Ele-
fanten wegen . .. :

Kennt IThr Silly Putty? Bei System 3
wird fleiRig dran geschmiedet, bis es im
September dann fiir PC, Amiga und ST in
den Liden liegen soll. Director Mark Cale
und Bruder Adrian versprechen sich hier-
mit den nachsten Hit nach der Edelkonver-
tierung Myth. Wenn "Putty-Time’ angesagt
ist, steuert Ihr einen knetmassenartigen
Glupschball durch ein Jump and Run-La-
byrinth. Viel Spag!

Tecmagiks ,Champions

Was von Team 17 nach Alien Breed
und Project-X kommt, wird jetzt verraten.
Atens arbeitet man auf Konsolentitel hin,
was ja jeder tut, und was filr die Zukunft
ausgesprochen wichtig ist. Btens sind frei-
lich neue Amiga-Titel in Arbeit. Codena-
me Assassin (Oktober/November) ist ei-
ner davon - wird eine Art Action-Jum-
p&Run mit einer massiven Heldenanima-
tion.

OHP Racing (Okt/Nov), was fiir
Quetlead Perspeciive steht, soll einen
neuen Standard in dieser Richtung setzen.
Jede Menge Features lassen hier einiges er-
warten. Bin cartoon-artiges Plattformspiel
wird Superfrog (Okt./Nov.) sein, auf das
man bei Team 17 grofe Stiicke halt. Pro-
orammierer Andreas Tadic wird sich die
grofite Mithe geben, bevor er mit Alien
Breed 2 anfingt, das natiirlich viel grofer,
viel besser und viel, viel. ., geplant ist es fiir
das zweite Quartal '93 (!%. Vorerst sollte
man sich also mit Aler 3 im Kino begnii-
gen konnen.

Die Sega-Master-only-Cracks von Tet-
mugik arbeiten derzeit an Champions of
Europe (Juni, Preview in dieser Ausga-
be!), welches das offizelle Videospiel zum
UEFA-Cup 92 ist Versprochen werden
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® 75 vorgefertigte Instrumente / weitere erstellbar @ 10 fertige Beispiellieder / weitere konnen selbst komponiert werden @ unterstiitzt die gingigen
Soundkarten, sowie den PC-Lautsprecher @ leicht bedienbare Benutzeroberfliche im SAA Standard @ komplett multitaskingfihig @ Kiuft auch unter
Windows™ @ wahlweise iiber Maus oder Tastatur steuerbar @ kompatibel zum Amiga-Soundtracker (Soundtracker-Module kdnnen geladen und abge-
spielt werden) ® umfangreicher Editor fiir Instrumente, Takte und ganze Lieder @ mit dem mitgelieferten Soundtreiber konnen die erstellten Lieder in
eigene Programme eingebaut werden @ bis zu 11 Stimmen gleichzeitig @ eingebautes Hilfefenster @ beliebig viele Fenster gleichzeitig ® Sounderzeu-
gung dhnlich wie bei Yamaha DX-7 Synthesizer ® noch nie dagewesene neuartige Computerklinge @
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- ses Gameplay.

- Thalamus, kurz und bindig. Im'.eiiesem. '

Jahr werden noch einige hoffentlich hab-
~ sche Dinge erscheinen.
Borobodur (Amiga) soll sich noch im
 Mai durchschieen, ebenso wie Arsenal
~ FC. {Amiga, ST PG, C64). Durchschlagen
muR sich der Beastmaster, der nichts mit

dem Film, dafilr viel mehr mit den Ent-

wicklern des Psygnosis- Barbarian zu tun

hat. Tn Kuirze sofl Nobby the Aardvark auf

(b4 und Amiga sein Unwesen treiben
(Preview folgt in ASM 7/92). Letzie An-
kiindigung schlieglich st Restrictor, was
sehr militant klingt und wahrscheinlich
auch ist. Wollen wir doch mal sehen.
..und The Soles Curverin Nadja Singh
klirte uns zundchst iber die wesentlich-
sten Veranderungen der hauseigenen Fir-
mensirategie auf, bevor es ‘in die Vollen

ging, Das britische Label, unter anderem

Produzent und Publisher von Dasly Sporss
Cover Girl Poker (siehe Test auf Seite 110)
verlagert seine ’systematischen Aklivita-
ten’ mehr und mehr in Richtung Konso-
lenmarkt. Der neueste Stand in Sachen
Module: Die Umsitze beruhen derzeit auf

TINEL77 COINS®Y
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Lawnmower Man: Cybersex inklusive

den Verkauf von Sega- und Nintendo-Software, wenngleich man sich
bei der Produktion nur noch auf NES, SuperNES und Game Boy he-
schranken michte. Evergreen Castelian wird schon im Juli fir NES
und Game Boy erscheitien, gefolgt von Rodland (um Weibnachten, fiir
NES und Game Boy), dem Panzer- und Flieger-Actiongame Super
Swiv (Januar 93 fiir SuperNES) und Indy Heat auf SuperNES und Ga-
me Boy, etwa um Ostern - nchsten Jahres. Etwa zeitgleich mit dem Vi-
deorelease in Deutschland (ebenfalls um Ostern '93) wird The Sales
Curye/Storm den Lawnmower Man fir PC, Amiga, (-64, alle Ninten-
do- sowie die Sega-Konsolen aus dem Sack lassen. Der 'Rasenmiher-
mann, ein modernes Virtual World-Epos und neueste Steven-King-
Verfilmung, wird zundchst dieser Tage in den englischen Kinos Premie-
re felern konnen. Stichwort 'dieser Tage: Double Dragon 3 fiir PC
konnt Ihr Euch schon ietzt unter den Nagel reiRen. ..

Viel Software gab’s bei The Snttware Business nicht zu sehen. Au-
Rer Omar Sharif’s Bridge (PC, Windows, ST, Amiga (IMB), Mac) war
nichts irgendwie Fertiges zu begutachten, doch zeigte man sich zuver-
sichtlich, was die Produkte von Internecine & Co. angeht.

Das beste, was U§ Gofd auf der diesmaligen Show zu bieten hatte,
waren die Produkte von Cineplay. Free D.C. haben wir in ideser Ausga-
be im Test, und Playmation, das in den Anwenderbereich fillt, werden
wir wohl auRen vor fassen. Auch wenn die mit diesem Animationspro-
gramm erzielbaren Ergebnisse ganz auerordentlich gut sind, wird sich
wohl kein Normalsterblicher mit dieser sehr komplexen und aufwendi-
gen Materie befassen. Weiter geht’s zu Access Software, die derzeit an
Links fite den Amiga werkeln. Der erste Eindruck war allerdings nicht
besonders berauschen, denn a) Juft das Programm nur mit Harddisk
und B) ist es bisher zdhneklappernd langsam. Interessanter ist da
schon die 38Ger-Fassung, die unter dem Titel Links 386 Pro erscheinen
und den Prozessor gem® seiner Leistungsdaten ausfahren wird. Wie
auch Theasre of War (unter Electronic Arts) ist Links 386 Pro das welt-
weit allererste Programm, welches ausschlielich SuperVGA-Grafik in
einem Spiel zum Einsatz bringt.

Yon US Gold selbst kommt irn Juni filr alle drei Segas Olympic Gold,
ein Remake Klassischer Sportspiele wie Track&Field & Co., bei dem
man fleiRig die Feuerknopfe maltratieren darf.

Des weiteren konnte man einen Blick auf eine weitere Version der
Amiga-G-LOC-Fassung werfen, die zwar recht flissig, war, an deren
Gameplay wohl aber noch gebastelt wird. Uber die vielfaltigen Releases
auf dem Kixx-Budget-Label berichten wir an anderer Stelle, z.B. in den
News der néchsten Ausgabe, da dies sicher den Rahmen dieses Berich-
tes massiv erweitern wiirde.

Was bei Caroline Stokes und Virgin Games zu sehen war, gleicht der
groRen Flut der Computer- und Videogames-Releases. Nebst Dune
{siehe auch Preview ASM 5/92, Seite 148)
fiir PC (im April) und Amiga (noch im fu-
£), nuwelchem Virgin eigens zu einer Out-
side-Mega-Prisentation einlud, erscheinen
bis Herbst Games ohne Ende. Wir begin-
nenim April: Realms (PC), Dune (sagien
wirbereils... ), Zork Trilogy, die Infocom-
und eine Magnetic Scrolls Collection so-
wie Wonderland (afle fiir CD-ROM), im
Mai dann Space Shuttle mit Space Enzy-

OO0

EC-Soccer (Mega Dn‘ve)

Klopédie (GD-ROM), Floor 13 (Amiga/
$T) und Lure Of The Temptress (PC).
Die Konvertierungen von Jimmy Whi-
te’s Whirlwind Snoeker auf PC und
Shuttle auf Amiga und ST folgen im Juni
und Juli, zeitgleich mit den Releases von
folgenden Titeln fiir das Master System:
Chuck Rock, Marble Madness, Arcade
Smash Hits, Terminator, Speedball und
Xenon 2. Und fir Mega Drive: Chuck
Rock, Terminator, Gorporation und Eu-
ropean Club Soccer, Speedball und Xe-
non 2, jeweils die zweite dann im August.
Es wird Herbst bei Virgin, Zeit fir die
Amiga- und ST-Versionen von Apocalyp-
se, Rookies und Pool (von lefzlerem
gibt's gegen Neujabr dann auch die PC-
Variante). Fiir PCund Amiga wird Kyran-
dia zu erwarten sein, fiir alle drei Systeme
im Oktober Reach For The Skies. Was die
Konsolensparte anbetrifft: Tin Tin On The
Moon (Master System, September), Ano-
ther World und Mc Kids 2 (Mega Drive,
Oktober), Mega Lo Mania und Superman
(MD, November), Robin Hood und Mc
Kids 2 (Master System, Dezember) sowie
Speedball 2 fiir das Master System im Ja-
nuar'93. That's all. Nach drei Tagen langen
Marsches auf kleinem Raum, von Appoin-
tment zu Appointment, Shake Hands, Se-
hen, Staunen, Horen setzen wir uns in die
Londoner Tube und ziehen Bilanz: Die Fii-
Re sind Wund, der Magen leer, und drei
hauptsichliche Trends wurden durch die
ECTS verdeutlicht: Der Amiga, einst "Heili-
ge Kub’ der Branche, hat an fmage verlo-
ren, zugunsten von PC und CD-ROM. Auch
die Games selbst werden von ihrer Art her
zukiinftig mehr 'sophsticated’ sein, haben
einen hoheren Anspruch an Qualitit und
Gameplay, wenngleich Jump and Runs
samt Action-Games noch immer einen ge-
hirigen Teil des Kuchens ausmachen.
Dariiber hinaus muf man schon groBes
Gliick haben, will man ein Label erwi-
schen, welches derzeit fiir noch keinen
Konsolenmagnaten, sei es nun fiir Sega
oder Nintendo, zugange ist. Ergo: Man hat
erkannt, daf die europdische Abstam-
mung des PC aufgrund ihrer Verbreitung
und Effizienz deutlich auf dem Vormarsch
ist, und da® die neue Generation der Kon-
solenspiele zu einem todsicheren Geschatt,
einem zweiten Standbein wird. Ne quod
erat demonstrandum. . . B
ab/uli/mals




1 MB-Erweiterung flr Amiga — abschaltbar & Uhr & schielle Speicherchips — ¢ 69,—
2. Laufwerk 35" fdr Amiga = 159,—
Adlib Musik-Karte /dt « 128,— (IBM-PC)
Advanced Gravis Joystick 84,95 (Amiga, Atari ST, 064, IBM-FPC)
Das [ ucastiim-Buch /dt « 29,80
Joystick-Adapier fur 4 Spigler « 24,95 (Amiga, Atari 5T)
PC-Soundman /Gt * 239,— = Sound Blaster 2.0 /dr .

Vg~ 8@@%7/@f

( S g

NS 3
o Vs A
SO Y
A 320 Airbus ot 99— 99— 08— — A &b
Abandoned Places /dt  69,—  V,md V,mi — L @R(’ ‘@% @p\
Aces of the Pacific * — 99— — — }%\ ® ?ﬁ\'
Agony /dt - 59.95 — = = o
Alcatraz /dt 66,95 V.mi 66,85 — Roboood /dr 59,95 — 59,85 —
Amberstar /dt 79,95 '|.l' mi 79,95 — Seorsl of Morkey s:anc jdt 69,95 89,05 6005 —
Another Worid /dt 59,85 72,95 — == Secret of Monkey Island 2 /dt VY md 88,95 — —
Apidya /dt 64,95 — — Secret Weapans of the Liswaffe — 89,95 — —
A-Train jdt — '..' mg — —_ Sec. Weap. Mission Disk. P-38 P80 je  — 2995 — —
B.AT. 2jdt Vmé VYmi Vmi — Sec. Weap. Mission Disk. HE 162 — 3995 — —
Batle Isle /ot 69,95 89,95 V¥.mi — Secrer Weaoons gt Anleitung — 2495 — —
Birds of Prey /dt 79,85  V,md VYmi — Shadovelands /dt - 74,98 Ymi 7485 —
Black Crypt /d: 59,95 V mé  Vmi — ] Shutle fdt  — m— — -
Black Gold /di 686, 95 74,95 £6,95 V,mé Slent S:ervlce 2/dt 82,95 8295 B205 —
Buck Rogers 2 - Matrix Cubed V,mn 72,95 —_ —_ - Sim Ant Iglt 88,95 §9,95 +B9.0s —
Bundesliga Manager /6t 52,95 59,95 52,95 39,05 S Gty & Populous /ot . 7495 7495 7495 —
Bundesliga Manager Professional /df 69,95 68,05 V,mi — Sim Earth ids * 78, 95 94,095 *7995 —
Caostles /dt 69,95 79,95 — — Space Juest 4 /az ?4,95 84,95 — —
Civilization /dt — 90— — —_ Special Forces /dt 7005 V.mi 79,85 —
Conguesiader /dt 74 95 *74.95 *74,95 5495 Starbyte No. 1/dt - 66,95 7495 66,95 49,05
Conguests of the Longbow /dt 84.95 — Steshyte Suoer Soccer jdt - 66,95 74,95 BB,95 49,05
Cruise for a Corpse /ot 64 95  V,mi 54 95 — Star Flightjg: 29,95 29,95 2985 19,95
Darklands /dt V mé  V,mi V mi — Sarfight 201 59,05 — — —
Dark Seed /dt — 89,05 — = Storm Master /gt 69,85 72,95 69,95 —
Das Schwarze Auge fdt  Ymi VYmé V.mi — Teenage Mutant Hero Turtles 2 /dt 59,95 69,95 50,95 44,95
Death Krigris of Krynn /gt 72,88 748 — — The Simpsons /di 89,95 64.95 59,85 42,05
Doub.e Dragon 3/di 5995 V.mi 5995 39,95 o Their finest hour /dt - 69,85 69,95 69,95 —
ECO Gues: fdd  — 84,95 — — Their finest =our Mission Disk. /dt 32,95 32,95 32,05 —
Elvira It Idt 79,95 94,95 vmi — Turrican 2 /dt 59,95 — 59,85 39,95
Epc/dt * 66,95 74,95 66,85 — Ultima 6 /dt 72,95 79,95 *72.95 59.95
Sye of tre Beno'der it 74,95 59,99 — — ) Ultima 7 jdt~ — 89.95 - —
Eye of the Berclder 2 U,mu 7995 — — Ultima Underworid  — 84,95 — —
Face oif jdt 54,95 — 5495 — Ultima Trilogy (4,5 + 6) /dt — 89,95 — 74,95
Falcon 3.0 /dt — 8- — — Uncharted Waters v.mi 99— ¥ mi -—
Fre & lce /dt 64,95 — Y.mi — Utopia /dt 69,95 69,95 —
Formula One Grand Prix /dt 7995 Ymj 7995 — ~ Vroomjdt 6495 — 6405 —
Gatsway to the Savage Fontier 72,95 72,88 — 58,95 ~ Wily Beamnish /dt 74,95 84,95 — —
Gopliins /ot 66,95 66,95 66,95 — Wing Comrmander /gt Vmd 79,95 — —
Gods /ot 59,95 79,95 59,95 — Wing Commander Secret Missions 1 0.2 — 3795 — —
Gunship 2000 /o1 — 89,05 — — Wing Commander Deluxe Edition /di
Hook /ot 64,95 V,mi 64,95 V,.mi [Wing Commander 1 + Mission 1 & 2} — 49— — —
Hotelmanager it 54,85 — V,mi Wing Commander 2 /d*°  — 84,95 —~ —
Jramy White's Whirlwind Snocker /dt - 68,95 69,85 — Wing C. 2 Special Operations 1 — 44,85 — S
Kice OF 2/dt 54,95 54,05 39,95 Wing C. 2 Special Operations 2 — v Ul —
Kok Off 2 - Fing® Whistls jot - 32,95 32908 — Wing Com. 2 Speech Accessory Pack  — i3, 95 — —_
Kick Off 2 - Giants of Europe it 19,55 \I,mu Wizardry 7 — \.f mi — —
tok O 2 - Raturn to Europe /ot 19,95 19,95 Wolfchild /dt 58,95 50.85 —
Kick OF 2 - Wirning Tactcs 18,95 18,95 Wrestie Mania jdt 59,95 — 59,85 39,95

59,95
64,95
Knightrare /dt 69,95 — 69,95
Knights of the Sky /it 82,05 84,95 82,05
Leandcr fot 59,85 — =
Legend /dt 7495 7905 —
Lethal Excess /ot 66,95 — 66,95
Leisura SuitLary 5/dt - 7995 84,95 —
Lemrrings Jot 59.95 74,95 59,95
Lemmings Jata Dk /a- 4455 59,95 44,95
Links ,'d[ e 89,95 -
Links Course Disketten (6 Stlicki s — 39,85 —
Lotus Turse Challenge 2/t 58,95 — 59,95
Mad TV /dt *74095 8995 *74.95

Ambersiar /dt 80,— Amiga & Atari ST
Farmula One Grand Prix /dt 80,— Amiga & Atari ST
Might & Magic 3 /it : 75,— Amiga
Secret of Monkey Isiand 2 /df 89,-— IBIA-PC
Special Forces /it 80,— Amiga & Alari ST

farchesier Uniea Eurcpe /or 59,85 72,95 5985 95
Might & Magic :’.Z;f‘njtt 7.5 gg % — Star Trek /dt 79,— BU-FC
Derng 1 -
Parasol Stars (Butle Botbie 8) /it 99 — 590 445 Treasures of the Savage Frontier 78,— i5v-FC
B plorig o 20— i
. Tour Golf o.rse Disx. jck , = Nma 1BM-PC
v -
Pinball Dreams /dt 59,95 U,mn .mo 95 Uﬂlma ”ﬂde’wo’ld/dt iBM-PC

Pirates /dt 59,95 64,95 58,95
Police Quest 3/t Vmid 84,95 —
Pools of Darkness /dt 66,95 7295 —
FopuloLs /ot 29,95 29,95 2095
Populous 2 /dt 69,95 *7995 69,95
Powes Monger /dt 54,95  *79.95 69,95
Power Manger Data Disk it 39,95 39,95
Railroac Tycoor joc 79,95 89 95 79,05
Realms /dt 72,85 *72.%5 72,95
Aec Baronjot  79.95 89,05 —

SO kidnnt lhr gleich bestellen:
Einfacr bei uns arruien und Eure Bestellung durchgeben,
cder @ine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
Der Versand erfoigt dann per Nachnahme (+ 5, — Dl )

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Al 100,— DM Bestelivert lisfern wir grunasitzlich poriofrei.

-SR-S

V.mé = Vorbestellung moglich

%)

TELEFON 02871/86 31 « 18 30 88
18 06 37 * 18 54 43
FAX 0 28 71 /86 31

Bachler — Computersoftware
Postfach 1113 ¢ Bliicherstr. 24
D—4290 Bocholt




'“Ruce Dnvm hut Do-.-_.-‘

mark einen zwiespil-
figen Nachfolger von
Hard Drivin’ auf den |

‘Markt gebracht, denn

nicht nur die Namen
weisen groBe Ahnlich-
keiten auf.

RACE DRIVIN'
System: Amiga, geplant fir:

Atari, empf. VKK-Preis: 90 DM,
Hersteller: Domark, Muster
von: Leisure Soft.

ie beiden Rundkurse in
D Vektorgrafik aus dem Vor-

ldufer wurden ein wenig
aufgepeppt, bleiben von
der Streckenfilhrung her aber gleich.
Neu ist jetzt eine Auto-Cross-Strecke
und eine Super-Stunt-Piste.

Bei Race Drivin’ kann der Fahrer zu-
dem zwischen drei Fahrzeugen wih-
len, die unterschiedliche Eigenschaften
aufweisen sollen. Auch an einen Zwei-
Spieler-Modus @iber ein Nullmodem
haben die produzierenden Kopfe ge-
dacht. Aber damit hat es sich auch mit
den Verbesserungen. Der Rest ist wie
gehabt. Und so konnte die neue Version
als wiirdiger Nachfolger gewertet wer-
den, wire da nicht die mehr als gewdh-
nungsbediirftige Steuerung.

Aufgepeppte Grafik
Gerade auf der Super-Stunt-Strecke mit
engen Kurven im Gebirge, oben offe-
nem Looping, Korkenzieher-Spirale
und Schanzen konnte der Fahrer ein
wenig mehr Unterstiitzung beim Len-
ken gebrauchen. Fast jeder kleinste
Fahrfehler wird - ganz im Gegensatz
zum Vorgiinger - mit einem Crash quit-
tiert.

Sehr positiv dagegen fillt der Hinter-
grund auf, Digitalisierte Bergkulissen
und Stadtsilhouetten am Horizont pep-
pen das Fahrgefuhl auf Nur wenn
Streckendetails - wie zum Beispiel
Schilder und Tankstellen - auftauchen,
geht es sofort im schonsten Ruckelmo-
dus weiter. Mit den derzeitigen Mitteln
wire da mehr Tempo in der Grafik si-
cher nicht zuviel verlangt. Die Repeat-
funktion, die sich nach jedem Crash au-
tomatisch einschaltet, hat tibrigens ihre
Kinderkrankheiten behalten. Gerade
bei allem, was tiber oder unter der Erd-
oberfliche abgeht, fallt es schwer, den
Uberblick tiber die Perspektive zu hal-
ten. Der Betrachter steht dabei nicht
selten wie der Ochs’ vorm Berg.

Die Kuh fliegt

Apropos Rindviecher: Als kleinen Gag
haben die Jungs von Domark ein paar
Kithe auf die StraRe gestellt. Diese
bremsen zwar nicht das Fahrzeug ab,
geben aber lautstark in ihrer Mutter-
sprache Protest, wenn sie von der Piste
geschubst werden (bose Pilotenzungen
behaupten, daf sich dieser kleine
Schlenker lohne).

Fazit: Wer Fahrspa® sofort will, der

- sollte zum Vorganger greifen. Der hat

namlich die eindeutig bessere Steue-
rung. Wer lieber in den Genuf des Kor-
kenziehers kommen will und daftir ei-
nige Ubungsstunden in Sachen Fahr-
zeugheherrschung auf sich nehmen®
will, der sollte sich Race Drivin’ zule-
gen. Wie auch beim Preis bleibt die ,ab-
solute Rennsimulation® (Herstel Eer) je-
doch nur Mittelklasse. Und das selbst,

* wenn einer limitierten Auflage ein Vi-

deo mit den ,schonsten‘ Real-Auto-
Crashs beiliegen soll. |
cis

hohte Ge-
| schwindig
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i ursache
gewesen ist
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Mii Volldampf in den Looping

Merkwiirdige Perspekiive in der
Repeatfunktion

In Serpentinen geht’s ins Gebirge

6@92



Action

Gefahrlithe Gene

D/GENERATION

System: PC, Adlib, Soundblaster,
VGA, geplant fir: -, empf. VK-

Preis: ca.100 DM, Hersteller:
Mindscape, U.K. Muster von:
Hersteller.

Die Gen-Forschung, eines der
beliebtesten Reizthemen un-
serer Zeit, bildet den Hinter-
grund zu Mindscapes neue-
stem Action- Adventure
D/Generation.

a kommt man nichtsah-
@ nend als Eilkurier mit sei-

nem Jetpack bei der Ge-
noq-Corporation  (No-
men est Omen) an, und was passiert?
Die Tiir verriegelt sich hinter einem, das
Sicherheitssystem spielt verriickt und
tiberall springen bizarre Viecher rum.
Von einer verstorten Empfangsdame
erfihrt man dann, da es einen Unfall
gegeben hat, der die experimentellen
(und zudem noch illegalen) Lebens-
formen im ganzen Gebiude freigesetzt
hat. Aufgabe ist es von nun an, das Pa-
ket, welches fiir den Forschungsleiter
des Konzerns bestimmt war, schnellst-
maglich zu ihm zu bringen, um diesen
Spuk ein Ende zu bereiten. Hierzu mis-
sen 10 Stockwerke von den Lebensfor-
men gesiubert sowie maglichst viele
der Angestellten befreit werden. Fiese
Fallen und ein Zeitlimit fiir die letzten
drei Level machen das nicht gerade ein-
facher.

An Gegnern stehen insgesamt vier
verschiedene Typen zur Vernichtung,
bezeichnet als A- bis D/Generation. Die
ersten beiden sehen aus wie hiipfende
Blle bzw. Zylinder. Richtig interessant
wirds eigentlich erst ab der C/Generati-
on, da diese sich in alle moglichen Ge-
genstinde verwandeln kann. Der
T-1000 128t griiRen.

Grafisch und Soundtechnisch wird
nichts Neues geboten. Im Gegenteil,
man hat die gute alte Parallelperspekti-
ve wieder ausgegraben. Ansonsten hat
die Grafik einen leichten Commander
Keen-Touch. Der  Schwierigkeits-

6@92
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grad ist angemessen und diirfte eigent-
lich niemanden vor ernsthafte Proble-
me stellen, vorrausgesetzt man benutzt
einen Joystick. Ubrigens sollte man die
geretteten Personen auch mal befragen
(geht im Multiple Choice Verfahren)
um die gut konstruierte Hintergrund-
story zu erfahren bzw. um einige wich-
tige Tips mitzukriegen.

Bleibt zu sagen, daR D/Generation
ein nettes Spielchen fiir Zwischendurch
ist, ohne besondere Hihen und Tiefen.
Spaf macht’s allemal. 23

8ag
ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesaminote

»ZUFRIEDENSTELLEND«

BloB3 raus hier!

Fiir das ASM-Shirt

bitte Bestellkarte benutzen!
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Rction

Jeder gegen jeden

System: PC, A.G.E. (VGA, HD,
Maus; 386 empl.), geplant fii:
Amiga, ST, CDTY, PC CD-ROM,
empf. VK-Preis: ca. 120 DM,

Hersteller: CV.5./ Bomico, Mu-
ster von: Bomico, 6092 Kelster-

bach.

Eine wahrlich verwirrende Story
tischt uns da Bomico bei A.GE. auf:
Auf dem Planeten Kaiser kimpft die
Techno-Loge gegen die fanatische Sek-
te der Rachnou.

Beide kimpfen gegen den verhaRten
Diktator Lonasi, der zusitzlich von ei-
nem MilitArputsch durch Massadeh,
den Oberbefehlshaber der Armee, be-
droht wird. In diesem Schlammassel
taucht ein Agent des A.G.E. auf, des
,Advanced Galactic Empires*, der fiir
Odnung sorgen soll.

Eben dieser Agent ist es, der vom
Spieler durch verschiedene Missionen
auf dem Planeten gelotst wird. Der
{iberwiegende Teil der Handlung wird
dabei vom ,Physcraft” aus bewdltigt,
einem kleinen, wendigen Fahrzeug.
Dieses wird tiber die verschlungenen
StraBen von Kaiser gesteuert, auf denen

Die Karriere am Ende.

THE GODFATHER

System: Amiga, empf. VK-Preis:
ca. 80 DM, Hersteller: U.5.Gold,
USA, Muster von: Compy-Shop
GmbH, 4600 Dortmund 1.

Is Kinoflim war The God-

father ein aufergewthn-
lich epischer Gangster-
streifen, als Spiel beschert
uns nun U.8.Gold eine Umsetzung mit
auRergewdhnlich vielen Disketten. So
bedarf es fiir jedes der fiinf Level eine
der Magnetscheiben, dazu noch eine
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vielfiltige Gefahren, Hindernisse und
Charaktere warten. So konnen Gegen-
stande gefunden oder gekauft werden,
um z.B. den Sauerstoffvorrat oder die
Laserenergie aufzufrischen. Den Laser
benotigt man fiir die vielen, kleinen

Disk fiir den Vor- und Abspann. Im
Spiel machi sich dieser Aufwand vor al-
lem durch die ausgezeichnete Grafik
bemerkbar, die die Stimmung des
Amerikas der Dreiiger Jahre gut ein-
fangt.

Die super gestylten Backgrounds
zeichnen sich dabei nicht nur durch die
dezent gewihlte Farbpalette aus, son-
dern wirken durch das Parallaxscrol-
ling auch besonders plastisch. Auf das
Spiel wirkt sich dies freilich kaum aus,
denn Godfather ist nicht mehr und
nicht weniger als ein Ballerspiel fiir
hartgesottene Actionfreaks. So mus die

Monster und andere Schergen des Dik-
tator.

Des weiteren gibt es in verschiede-
nen Sackgassen vollig unbekannte Ma-
schinen, die durch nihere Analyse ganz
unterschiedlich Funktionen aufweisen:
Mal wird der Physcraft komplett erneu-
ert, mal kann man sich an einen ande-
ren Ort beamen lassen.

Bei aller Abwechslung spielt sich
AG.E. jedoch im wesentlichen sehr ge-
radlinig, fast geméchlich. An der her-
vorragend programmierten Vektorgra-
fik liegt das ganz sicher nicht, ebenso-
wenig an dem ganz brauchbaren Acti-
onteil. Es sind vielmehr die ,Ratsel’, die
sich diese Vokabel schwerlich verdie-
nen. Rinzig rétselhaft bleibt eigentlich
nur die ungentigende Anleitung. M

mst
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Spielfigur durch die gefahrlichen Stra-
gen wandeln und mit der Knarre allen
auftauchenden Gangstern den Garaus
machen. Abwechslung erfihrt die
Spielhandlung dabei nur durch das
Auftreten unbeteiligter Passanten, die
selbstverstindlich nicht abgemetzelt
werden diirfen - das Spielende wire
sonst die Folge.

Reflexartige Unterscheidungen zwi-
schen Gut und Bose werden trotz alle-
dem nicht gefordert, denn die Animati-
on der Charaktere ist qualend langsam
und ruckelig. Der Spielablauf gerit da-
durch zum unglaubwiirdigen Bilderst-
rip, bei dem man sich nicht einmal
{iber die auftirmenden Leichenberge
aufregen kann. Godfather bleibt halt
geschmacksneutral. i

msi
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Action

Hucht van der Inse

ALCATRAZ
System: Amiga, empf. VK-Preis

ca. 80 DM, Hersteller: Infogra-
mes, Muster von: Hersteller,

Uber kein Gefangnis wurde
hdufiger berichtet als iiber
das beriichtigte ALCATRAZ.
1961 fiir immer geschlossen
und inzwischen zu einem be-
liebten Ausflugsziel vieler
Touristen geworden, war es
in Biichern und Filmen Schau-
platz wahrer und frei erfun-
dener Handlungen.

keiner wahren Begeben-

heit, sehr wohl aber des

Computergames Hostesses (Name ge-
dndert), mit dem die franzosische Fir-
ma seinerzeit einigen Umsatz verzeich-
nen konnte - bei uns allerdings nur so-
lange, bis die BPS einschritt.

Diesmal befinden wir uns im Jahre
1996. Das ehemalige Gefingnis Alca-
traz ist nunmehr in Besitz einer Dro-
genbande. Tardiez, den Anfiihrer der
Unholde, gilt es in den labyrinthartigen
Gingen der Gebiude zu finden, un-
schidlich zu machen und zum warten-
den Hubschrauber am Strand der Vogel-
insel zu gelangen.

Damit das Spiel nicht zu leicht wird,
warten neben einigen Tretminen und

48 neue Action-Game von
Infogrames bedient sich

Das jetzige |
Touristen
ziel wird in ®
diesem
Game §
zum
Drogen-
palast *

Fallen auch noch Wachhunde darauf,
uns als Nachtmahl einzunehmen, Ist
der Gegner auf Tuchfiihlung, niitzt die
Waffe {die man bei Betreten eines Ge-
baudes durch Druck auf Feuer aus-
wechseln kann) nix mehr - dann heit
es Joystick rtitteln und dadurch Schlige
verteilen,

Der Screen ist in zwei je nach Spiel-
phase in horizontal oder vertikal ver-
laufende Hilften unterteilt. Entscheidet
man sich fiir den Einzelspieler-Modus,
s0 taucht unten (bzw. rechts) sehr
schnell das ,Game Over* auf (weil ja
kein zweiter Spieler da ist, der seine ei-
gene Mission erfiillt).

Die Animation der Spielfigur ist
héichst amiisant: Der Gute humpelt
sich namlich einen weg! Eine weitere
Besonderheit: Das Game beginnt mit ei-
nem filmartigen, wirklich toll gemach-
ten Vorspann. Dazu lduft eine Melodie,
die einem sanfte Schauer tiber den Ritk-
ken jagt (vor allem, wenn ringsum al-
les dunkel ist, kommt diese Sequenz
dufte).

Wenn dann das eigentliche Spiel be-
ginnt, wird man enttiuscht.

Was blebt, ist ein actionreiches Ga-
me, dessen Schwierigkeitsgrad hoch
genug liegt, um nicht nach einem Spiel
in der Ablage zu landen. 5]

Klaus Trafford
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BONLCO-NEWS

BOMICO stellt vor:

Ein neuer Hersteller ist in den
Verbund der BOMICO-Spiele
gestoBen. Er heift MIRAGE. Von
diesem Hersteller stammt das Spiel
DARKSEED.

Doch MIRAGE hat noch einige
andere Asse im Armel:

HUMANS...
Die Dinosaurier werden immer trauriger...

Kontrollieren Sie die Vorvéter der Menschheit
auf dem Weg durch die Zeiten und
Entwicklungsstufen. Durch die Erfindung
des Feuers, des Rades, der Werkzeuge
und Waffen und durch die Bekédmpfung
von — oder Benutzung der — Dinosaurier
kbnnen Sie die Réatsel in HUMANS I6sen.

ASHES OF EMPIRE...

Sind lhnen die bisherigen Adventures
ein wenig zu klein? Fehlen [hnen ein paar
Charaktere?

ASHES OF EMPIRE |&Bt Sie 625
verschiedene, unterschiedlich animierte
und mit eigenem Charakter ausgestattete
Personen treffen. Sie miissen tiber
3.500 Orte besuchen.

Ihr Auftrag ist es, “friedlich” die Gewalt
Uber einen Kontinent zu (ibernehmen, um
den drohenden Atomkrieg zu verhindern. Reisen
Sie durch die verschiedensten Landschaften,
durch Wisten und Walder, Gber Berge
und durch Seen... Aber seien Sie vorsichtig:
der atomare Abgrund ist allzeit gegenwértig!

RONLICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragenzu BOMICO-Spielen?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00"
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Action

Barharisth

DELIVERANCE
— PREVIEW -

System: Amiga, geplant fiir: Atari ST, Hersteller: 21st
Century Entertainment, England, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Muster von: United Software, 4835 Rietberg 2.

Hilfe, die Barbaren sind los! Ein Hadk'n
Slash in Reinkultur ist es, was 21st Centu-
ry Entertainment da auf den Amiga zau-
bert: die Fortsetzung von Stormlord.

eenretten heift die Devise, Die griinhaarigen Midels
sind Satan in die Klauen gefallen und missen nun
mithsam wieder eingesammelt werden. Nur zusam-
men mit ihnen konnen die bosen Krafte endgiltig
besiegt werden. '

Vier Levels sind im Laufe der Rettung zu durchwandern. Unser
weiRbirtiger Barbar, der vor lauter Kraft kaum laufen kann, pri-
gelt sich hiibsch animiert durch die diversen Szenarien, hiipft und
klettert auf Leitern herum. Feinde gibt’s reichlich, und des Barba-
ren Vorrat an Axten scheint deshalb unerschépflich zu sein.

Grafisch ist das Game eine wahre Augenweide, Die Sprites sind
grof und detailliert und machen echt was her. Dag das Ganze et-
was ruckelt, diirfte Fans dieses Genres dagegen kaum abschrek-
ken. Die Action selbst artet schnell in Hektik aus, tiber Langeweile
kann tan also nicht klagen. Was den Sound angeht, so hiillte sich
die Demoversion in dezentes Schweigen, wenn man von ein paar
Effekten mal absieht (oder abhért?). Warten wir ab, was die Voll-
version bringt! ' &

ah

Draufhauen ist alles!
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BRIDES OF DRACULA

System: Amiga, Atari ST, ge-
plant fir: -, empf. YK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Gonzo Ga-
mes, England, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

m fernen Transsylvanien
ziehen die Brides of Dra-
cula von Gonzo Games
ihre Kreise, Threm Herrn
Dracula auf der Spur ist der Vampirji-
ger Van Helsing. Zwischen den beiden
entbrennt ein Wettkampf um die Zeit.
Entweder schafft es Van Helsing, die 13
Gegenstinde zu finden, die Dracula den
Garaus machen konnen, oder es gelingt
seinem Widersacher, zuvor 13 Briute
auszusaugen, die ihm genug Power ge-
ben, um Van Helsing ins Jenseits zu
schicken.

Nun ist es eine Sympathiefrage, wel-
che Rolle man als Spieler tibernehmen
will. Der Computer steuert den jeweils
verschmihten Charakter und macht
die Aktionen der beiden Helden auf ei-
nem gesplitteten Screen stets sichtbar.
Eine simple Geschichte: Rumlaufen,
saugen, sammeln und andere Charak-
tere umnieten - mehr ist nicht.

Der Spielwitz bleibt somit auf der
Strecke. Humorig wirds nur, wenn Ket-
tensigen durch die Lufte fliegen und
Fallbeile tiber Kerkerbinke sausen.
Gruseliger Schrecken wird ansonsten
nur durch die gar schreckliche Grafik
und den oberbilligen Sound erzeugt.
Diese inhaltliche Blutleere konnen
auch Strome von roten Bitplanes nicht
mehr wettmachen. ' n
‘ HSY

Spielablauf .....ooii
| Motivation ......ccovvennn
Gesamtnote .....ooveennn X
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U.G.H.
System: Amiga, geplant” fiir:

-empf. VK-Preis ca. 60 DM,
Hersteller: Play Byte, Muster
von: Hersteller.

as ist U.G.H.? Eine Neu-

auflage der steinzeitlichen

Olympiade? Der Ruf eines

Menschen von annodun-
nemal? Oder einfach ein unterhaltsa-
mes Spielchen?

Alles drei stimmt zum Teil. Es han-
delt sich um eine Neuauflage, aber nix
mit Olympia. Vielmehr mufte erneut
Space Taxi herhalten, das nun in der
Steinzeit umherkreuzt. Und weil’s da-
mals noch keine Motoren gab, werden
die Flugel tiber dem ,Korb* eben mit
Pedalen angetreten.

Der Ruf eines Menschen stimmt auch
- mal eine Hohlenschénheit mit langen
Haaren, mal ein Opa, mal ein ganz nor-
maler Urbewohner Marke Fred Feuer-
stein, der von einer Plattform zur ande-
ren transportiert werden will.

Damit das Ganze nicht so leicht ist,
hat sich Play Byte einiges einfallen las-

¢EE70 3/ M 15,001%00/
sen: Albatrosse, Saurier und ein Ur, mit
dem man sich besser nicht anlegt, sto-
ren den Taxibetrieb ganz erheblich. Da-
neben sorgen starke Regenfille fir
schnelle Uberschwemmung. Natiirlich
variiert auch die Anzahl der Plattfor-
men.

Ach ja, manchmal muR das Taxi
auch Unterwasser-Wege zuriicklegen,
um ans Ziel zu kommen. Logischer-
weise liuft die Zeit erbarmungslos ab,

xi fur inn

die man jederzeit auffrischen kann, in-
dem man einen Stein aufnimmt, auf ei-
nen Baum fallen [iRt und die herunter-
plumpsenden Friichte sammelt. Der
Stein setzt dbrigens auch die Gegner
kurzzeitig aufer Gefecht.
Unterhaltsam ist das Spiel auf jeden
Fall - sogar sehr. 69 Level, mit mehre-
nen witzigen Musiken und niedlichen
FX ausgertistet und den entsprechen-
den Levelcodes, sorgen fiir Spielspa® en
masse. Die Levelgestaltung bleibt gra-
fisch fast immer in der gleichen Cou-
leur, die Figuren sind fiir meinen Ge-
schmack etwas zu klein geraten - aber
das sollte kein Grund sein, sich das
Spiel nicht mal anzuschauen. Kein Hit,
: R i aber solide Arbeit. O
Auch in der A Klaus Trafford
Steinzeit
wollten
die Héhlen-
menschen
bequem von
einem Ziel
zum anderen
gelangen. Ein
Wort geniigte:
AUGHY
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»ZUFRIEDENSTELLEND«

MUDE MIT WARTEN AUF DIE NEUESTEN SPIELE
LEERE VERSPRECHUNGEN

DIE WARTEZEIT IST UM!

L/ / L_‘
L7
NETWORK

(ELUROFE) INC

NEUESTE SPIELE FUR

GAME NETWORK (EUROFE) INC.

22 STATION SQUARE,
PETTS WOOD,
LONDON BR5 1NA,
ENGLAND.

Phone (44) 0689 897000
Fax (44) 0689 B90B75

GAMES CONSOLES

UNMOGLICH DIE GESTELLE ZU FULLEN

- NURGAME NETWORK KANN IHNEN HELFEN...
 SENDUNG AM FOLGENDEN TAG ~ WIR VERSCHICKEN AM GLEICHEN TAG VON DER
.  EUROPA EXPORT ~US. AN UNSERE GROSSEN KUNDEN
 REGLELMASSIGER TELEPHON-VERKAUF REGELMASSIGE PROMOTIONEN
WETT-PREISE ~ GRATISDEALER PACK
o  GROSSE RESERVE  NEUESTE ZUBEHORTEILE |
k Wir sind eine Amerikanische Firma und halten ein von den grossten Reserven-Lagern von U.S. VIDEQ GAMES. Telephenieren Sie bitte 44 622 874692 jetzt fir den Gratis Dealer Pack. )

6@92
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JIM POWER
— PREVIEW —

System: Amiga, geplant fir:
Atari ST Hersteller: Loriciel,
Frankreich, empf. YK-Preis: ca.
80 DM, Muster von: Hersteller.

Nicht Grips, sondern Muskeln
und Reflexe sind gefragt, will
man den mutierten Planeten
iiberleben: Genau das richti-
ge fiir Muskelprotz Jim Po-
wer. Endlich kann er einmal
zeigen, daB die tdglichen
Stunden im Bodybuilding-
Studio nicht véllig umsonst
waren.

Auf die Daver hilft nur Power

im Power stellt sich als ei-
ne Mischung aus Baller-
spiel und Beat'em-Up vor.

Fiinf Levels mit kontinu- -

ierlich ansteigendem Schwierigkeits-
grad warten mit den tiblichen, zum Teil
aber auch recht ungewohnlichen Geg-
nern, wie zum Beispiel Dinischen Dog-
gen, auf. Mehrere Zwischenmotze und
ein bildschirmfiillender Level-Endmotz
machen Jim das Leben ziemlich
schwer. Wildes Hiipfen und Sammeln
ist ebenfalls angesagt, um Extrazeit,
Diamanten oder Schltissel einzusak-
ken, ohne die es kein Fortkommen gibt.
Die Demoversion des Games bestach
durch mehrlagiges, ruckelfreies Scrol-
ling, eine recht prizise Steuerung und
nicht zuletzt durch den waschechten
Hiilsheck-Sound. Wenn das Game letz-
tendlich halt, was die Demo verspricht,
drfren Actionfreunde an Jim Power ih-
re Treude haben. |
ah
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BEETLEJUICE

System: PC (CGA, EGA, 5.25- &
3.5"-Disk), empf. YK-Preis: ca.
70 DM, Hersteller: Hi Tech Ex-
pressions, USA, Muster von: Die
Cassette, 4950 Minden.

er Juni scheint der Monat
der Gruselspiele zu wer-
den. Brides of Dracula
und  Castlevania 1T
machten den Anfang, Beetlejuice be-
sorgt uns nun den Rest. Doch nicht
Dracula gibt sich in diesem Hi Tech Ex-
pressions-Produkt die Ehre, sondern
der ungleich sympathischere Lotter-
geist, eben jener ~Beetlejuice. Ge-
schmiickt wie ein Clown, ein fieses
Grinsen im Gesicht, mug er sich durch
250 Levels kimpfen. Seine Aufgabe:

‘Lebende Skelette vernichten. Hat er sie

abgeschossen, taucht auf dem 3D-ge-
wolbten Schachbrettspielfeld die Haus-
dienerin auf, die die Reste der knochi-
gen Genossen einfach aufsaugt.

Dabei sollte man sie nicht sofort ge-

- wihren lassen, sondern sich noch

schnell die Boni aus dem Knochenhau-
fen rausholen. Gerade in den spiteren
Leveln, wenn mehrere Skelette und so-
gar Sandwiirmer Jagd auf den Lotter-
geist machen, wird man die Extrawaf-"
fen schitzen lernen. AuRerdem siehts
spaRig aus, wenn der clownige Geist
eben mal seinen Kopf abschieft.
Weitaus weniger schon ist hingegen
der verwendete Grafikmodus. Nur CGA
und die schlappe 16-Farben-EGA wer-
den unterstiitzt. Darfs beim nichsten
Mal vielleicht ein bikchen mehr sein?

Knochentrocken — sowohl Game als auch Gegner!

Denn wenn schon das magere Spiel-
konzept bereits nach zehn Leveln fur
grofes Gihnen sorgt, kénnten wenig-
stens Grafik und Sound (nur PC-Pie-
per) ein bifchen mehr bieten. So aller-
dings wird von Beetlejuice nur das fiese
Grinsen im Gedichtnis bleiben. M

msu
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Budget-Kost

HOVERSPRINT
System: Amiga, geplant fiir: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.

30 DM, Hersteller: Codemasters, England, Muster von:
Codemasters.

chon lange im Business, und das mit Erfolg: Code-
masters. finen Namen machte man sich mit allem,
was recht und vor allem billig ist. Low-Budget-Spie-
le fiir 8-Bit begriindeten den Erfolg. Auch im 16-Bit-
Berich ist man séit langem im Geschift - ebenfalls zu Tiefstprei-
sen. Doch es ist nicht alles Gold was glinzt, will heien, daf auch
billige Software, gemessen am Preis/ Leistungs-Verhaltnis, nicht
unbedingt gut sein muf. Das Konzept von Hoversprint ist geklaut:
Seit Hard Drivin 'wissen wir doch, dag es ganz schon spagig ist,
per animierter Vektorgrafik uber eine Spielzeug-Rennbahn zu
brausen. Und damit der neue Aufgug nicht gar fade daherkommt,
spendierte man eine Link-Option, um mehrere Rechner und da-
mit mehrere Spieler vernetzen zu konnen. Dabei ist doch der Bild-
schirmausschnitt fiir das Rennen eh schon so klein, da noch
ganz locker ein zweiter Bildausschnitt moglich gewesen wire -
oder auch nicht. Denn das Programm hat bereits so seine liebe
Miihe, die Autos mit einem gewissen Tempo tiber den Screen zu
bewegen. Ruckelanimation bestimmt das Geschehen und kann
somit gar nicht den geliebten Geschwindigkeitsrausch hervorru-
fen. Auf der Strecke bleiben dadurch ebenso die Steuerung und
letztendlich der Spielspafs. Schade drum. [ |
msu
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« Schick
nur als
Modell:

Ein Muscle-
Car

Ganz schén schloff: Trotz des kleinen Bildausschnittes
ist Hoversprit sehr langsam!
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PC/IBM

3D CONSTRUCTICN KIT KOMPL, DT. 138,80
ATRAIN VGA * 88,80
ACES OF THE PACIFIC VGA 79,80
ADVANTAGE TENNIS TOUR DT. ANL. 69,80
AIRBUS A 320 DT.ANL. VGA ° 9590
AIR LAND SEA COMPILATION DT. ANL. §9.80
AWARD WINNERS COMPILATICN 79,80
BANE OF COSMIC FORGE 89,90
BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT 72,80
BARD'S TALE TRILOGY DT. 85,90
BATTLE ISLE DT, 78,90
BATTLETECH 2 CRESENT HAWKS.. 85,90
BIRDS OF PREY DT. VGA * 78,80
BLACK GOLD  KOMPL. DT. 78,90
BUCK ROGERS 2 MATRIX CURBED 60,80
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT. 79,90
CADAVER DT. VGA 85,90
CALIFORNIA GAMES 2 69,80
CASTLES DT. ANL. 7580
CASTLES DATA DISK 38,90
CASTLES OF DR. BRAIN VGA DT. 85,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 65,90
CHESSMASTER 3000 VGA 75,80
CIVILISATION KOMPL. DT. VGA 99,50
CONAN DT. ANL. 85,90
CONQUEST OF LONGBOW VGA DT. 89,90
COVER GIRL STRIP POKER 69,90
DARKLANDS VGA DT.ANL. * 85,90
DARKSEED VGA* 85,90
DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE DT.VGA* 69,90
D GENERATION DT. ANL. 75,90
ECOQUEST VGA 85,90
ELITEGOLD VGA VERS. DT. 85,80
ELVIRA 2 -JAWS O. GERBERUS- KOMPL. DT. 89.90
EPIC DT. ANL. * 79,90
EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA 85,
EYE OF THE BEHCLDER 2 VGA 89,
EZ COSMOS DT. ANL. 109,
F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL. 8%
F15 SGENERY OPERATION DESERT STORM 36,
FALCON3.0 MUR 3B6/25MHZ DOS 5.0 09,
FIRETEAM 2200 75,
FLAMES OF FREEDOM DT. ANL. VGA 85,

FLOOR 13

FLUGSIMULATOR 4.0  KOMPL. DT.
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANL. *
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN

FS 4.0 SOQUND GRAPHICS UPGRADE
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA
GOBLIINS  DT. ANL.

GODS DT.ANL. VGA

GO SIMULATOR_ DT. ANL.

GLOBAL EFFECT *

GREATCOURTS 2 DT.

GUNSHIP 2000 DT.

HARPOON 1.21 DT. ANL.

HARPOON EDITOR 1.21 DT. ANL.
HARPOCN BATTLE SET3 1.21

HEART OF CHINA VGA

=

BBRES 28BN BNBERINRBEENESBS B!
2EERELLEE888888EEEY

| MONKEY ISLANDS 2 ENGL. VGA VERS.

PC/IBM

TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA* 79.80
TEENAGE MUTANT H. TURTLES 2 68,90
TENNIS CUP 2 DT. ANL. 78,90
TERMINATOR 2 69,90
TEST DRIVE 2 COLLECTION 78,60
TEST DRIVE 2 VGA 68,50
THEIR FINEST HOUR 69,60
THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 30,90
THUNDERHAWK AH 73 M 85,80
TIME QUEST VGA 78,00
TITUS THE FOX DT. ANL. 69,90
TREASURES OF SAVAGE FRCNTIER VGA 75.50
TWILLIGHT 2000 89,90
ULTIMA -MARTIAN DREAMS- 75,90
ULTIMAT * 76,80
ULTIMA TRILOGY - U4/ USJ UG - 99,80
ULTIMA - UNDERWORLD - 80,90
UMS 2 DT ANL. 85,90
UNCHARTED WATERS 99,90
WARLORDS 65,90
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 75,80
WILD WEST WORLD KOMPL. DT. 85,80
WILLY BEAMISH VGA HOD DT. ANL. 89,80
WING COMMANDER VGA 7290
WING COMMANDER 2 VGA 8,90
WING COMM, 2 SPECIAL OPERATIONS 45,90
WING COMM. 2 SPEECH PACK 38,80

- 386{486 SOUNDBLASTER
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA * 88,90
WING COMMANDER MISSIONS 182 JE 38,90

WING COMMANDER DELUXE EDITION 105,00
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,30
WINZER _ KOMPL. DT. 75,50
WIZARDRY 7 VGA ° 85,50
WONDERLAND VGA 75,50
WRATH OF THE DEMON 7590
WWF WRESTLEMANIA VGA 63,90
YEAGER AIR COMBAT DT. VGA 7590
ZAK MC CRAGKEN KOMPL. DT. 65,90
PC/IBM SONDERPOSTEN

ADV. DESTROYER SIMULATOR 29.90
ADV. TACTIGAL FIGHTER 2 2900
AUSTERLITZ 2590
BARDS TALE 2

BLOOD MONEY

BUDOKHAN

CARRIER COMMAND

CODENAME ICEMAN - SIERRA -
DEADLINE - INFOCOM -

ENCHANTER _ INFOCOM -

FERRARI FORMULA 1

GOLDEN AXE

HARD DRIVIN 2

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM -
JETFIGHTER 1

LE::';HEF! GODDES OF PH... - INFOCOM -

K
LARRY 3 ENGL.

DERRBEIERREREREREBRER
8REBLE8LBEBEEEEE8EEEESE

90
90
20
90
90
90
'an | NAM VIETNAM
HEIMDALL KOML. DT. 90 \
HERO QUEST TWIN PACK  DT. ANL. o0 | CICIMPERRUM KOMPL/DT:
HOME ALONE DT. ANL. 80 | D ETEALL -INFOCOM
HYPERSPEED DT.ANL. VGA 85:90 ' BoN T OUS DT d
IMMORTAL DT. 68,80 | FOELMOLS SOENER ;
INDIANA JONES 3 EGA VERSION 69,90 | chaéJn PR Y 16,
INDIANA JONES 3 ADV, VGA VERSION sss0 | HICK DA O LLADES NURSE® 29,80
INDIANA JONES 4 ENGL. VGA * 75,90 A, S NUR3.5 29,90
INTELLIGENT GAMES 6990 S S e EDITOR ®N
JETFIGHTER 2 VGA 85,80 19.80
KAISER | KOMPL.DT. pa0 SIM ARCHITECTURE 1 19,90
KATHEDRALE KOMPL. DT. VGA pog0  SRORDIE . o 2.9
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA HD 85,90 26,90
SPEEDBALL 1 29,90
LAFFEA UTILITIES 8580 S oo NTROL \
LARRY 1 VGA VERS. ) 8590 3IRASEY i
EARRYE VGAHD DY:Ankiiig 8590 SUPER OFF ROAD RACER 20,50
L EnEERER &80 TANK - SPECTRUM HOLOBYTE - 29,90
LEMMINGE DT, 7950 TV SPORTS BOXING DT. ANL 34,50
LEMMINGS DATA DISK 5.0 TV.SPORTS FOOTBALL 28,90
e e LosTIN L A, VGA 5560 ULTIMATE GOLF GREG NORMAN 34,50
LIFE & DEATH 2 THE BRAIN- gogo YISHBRINGERNEOCOM: 2990
LINKS NUR VGA 79.90 ¢ DT. ANL. 34,80
LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 3g}go ZORK1-3je 29,90
(INKS SCENERY BOUNTIFUL 3090 CD-ROM
LINKS SCENERY BARTON CREEK 39.90
LINKS SCENERY FIRESTONE 38,80 GUNSHIP & MIDWINTER 1 11590
LINKS SCENERY HARBOUR TOWN 39.90 KINGS QUEST 5 '50
LINKS SCENERY HYATT DORADO 3990 |ABRYS5 * 49,60
LINKS SCENERY PINEHURST 39,80 M1 TANK PLATGON 95.90
LOaM KOMPL DT 590 P AP NISING & CARRIER COMMA o
M1 TANK PLATOON DT. ANL, 8490 SPACE QUEST 4 * I B 3219{,
MAD TV DT ag,go ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 129,90
mingcrﬁ:NgégéLL MR 39'38 WING COMMANDER INCL. MISSION 1 &2 129.90
MANCHESTER UNITED EURCPE 65.90 -
MANIAC MANSION KOMPL. DT. EGA 60,90 SOUNDKAHTENJUZUB EHOR
nég:lggg%r;gg DT. ;g.g :g a{m&g&m INCL. BOXEN 239,90
M'ﬁEB Prr:{g ggg% o 1!<0MPL. DT. VGA gg:% AB LB KARTE ggL‘l{)U\‘;gl?g)é!\? To00 ﬁg'%
Mi L 80 Gf !
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 88,80 n%ﬂggx%&%g%gﬁ%scnwss 633:%
NCVA S VGA 8580 DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25%/SCHLOSS 19,80
PAPERBOY 2 50,90 ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90
PATTON STRIKES BACK 8590 |NFRAROTMAUS Z-NIX 129,90
PGA GOLF PLUS INCL. SCENERY DT. 7590 OYSTICK COMPETITION PRO STAR BLAU
SASnee oS B e GO ool rasmorst S
: ST AOL THRUSTMAST. 165,90
POLICE QUEST 3 VGA HD 8590 JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 79,90
POOLS OF DARKNESS VGA 69,80 JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,30
POATS OF CALL DT. ANL. 79,90  JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,90
ggm_'e‘gﬂmg%c’sggo R‘r, gr{x_lm 'ns'ig .'{‘?\YJSSTP:&KT\;ERLANGEHUNG 15-POLIG 24,90
; , 690
RED BARON VGA DT. ANL. 89.50 SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 68,90
RETURN OF MEDUSA KOMPL. DT. 78.90 . SILICON MAUS | SERIELL /3 TASTEN 45,50
RIDERS OF ROHAN DT, VGA 7990 SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUCH 239,80
RISE OF THE DRAGON DT. VGA 8590 SOUNDBLASTER PRO DT. HANDBUCH 399,90
S o AR I S o
SECRET OF I.;\ONK'EY ISLANDS DT.VERS. TB:BG EOLAND MIDIBOX Mcgjg gggg’g
ggggg méﬁggng S%EE_’GE?\TV?E F! FSSZ gg% THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 249,80
SECRET WEAPONS SCENERY P38 3590
SECRET WEAPONS SCENERY P8O 3490 AP P LEIMAC
DT. HANDBUCH SECRET WEAPONS 24,80 i
SHANGHAI 2 DT.ANL. 86,90 CURSE OF THE AZURE BONDS 78.80
SILENT SERVICE 2 DT, ® 8060 FLIGHT SIMULATOR 4.0 12680
SIMANT ENGL. VGA 7990 HEART OF CHINA 79190
SIM CITY/POPULOUS COMPILATION OT. 79:90 INDIANA JONES 3 ADV. 78,90
SIM EARTH DT. VERS. VGA 809 KINGS QUEST 5 85.80
SOUL CRYSTALL KOMPL. DT. 990 PGATOUR GOLF 79,90
SPACE MAX. KOMPL.DT. * 79.90 RISE OF THE DRAGON 79,80
SPACE QUEST 1VGA 8580 RISK - BAETTSPIELUMSETZUNG - 69,90
SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 8580 SIMANT 85.90
SPACE QUEST TRILOGY 1-3 109.80 SIM EARTH 85,80
SPACE SHUTTLE DT. ANL. VGA 11980 SPACE QUEST4 8590
SPELLCASTING 201 7580 STARFLIGHT 89,50
SPEEDBALLZ DT 7590 STARFLIGHT 2 75,90
SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT 7590 TOYOGO GO 8990
STARBYTE NO, 1 COLL. KOMPL. DT. 78,80 WILLY BEAMISH 85,90
S ST AN, O ANL 28 T
STARTRES . DT. ANL. ;
STEEL EMPIRE VGA * = 85,80 LEERDISKE EN
STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT. 5990 . ..
STORM MASTER DT. ANL. 5690 3.3 200 Nobame 19er B
TAKING OF BEVERLY HILLS DT. ANL. 8580 o5 5op il o 530
TEAMISUZUKI DT 7590 5755 2 HI Nehame 10er

12.90 .




WIALVERSAND SERVICE

Andreas Albert + Partner
Liegnitzerstraie 13
8038 GROBENZELL

Telefon: 08142/9011 & 8079
Telefon: 08142/8273
Telefax: 08142/54654

C64 Disketten

32 CDNSTHUCTION KIT DT,

ALIEN 8TO| i
EATFLECDMMAND DT, ANL. \
BLACK GOLD _ KOMPL. DT *

BLUES BROTHERS DT. ANL,
BQARD GENIUS

BORSENFIEBER KOMPLETT DT.
BUCK ROGERS

BUDOKHAN DT_A

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL DT.
CHAMPIONS OF KHYN

CGHAMPIONS COMPILATIDN

CHART ATTACK DT. ANL.

CGISCO HEAT
CONGUESTADOR KOMPL. DT.
CURSE OF THE AZURE BONDS OT.
DEATH KNIGHTS OF KRYNN

DER PRE|S |ST HEISS KOMPL. DT.

8RkEEREELRERRY LRy

it b b bt e

DINGSOA KOMPL DT. 34,50
ELVIRA KOMPFL, DT. 54,50
ELVIAA ARCADE ACTION 30,80
EXILE DT. ANL, 44,90
FINAL FIGHT DT, 38,00
GATEWAY TO SAVAGE FFION‘YIER 58,80
GLUCKSRAD KOMPL. D 24,90
GUNSHIF DT. 47,80
HUDSCN HAWK DT. ANL. 38,80
INDY HEAT DT, ANL. 39,80
JAMES BOND COLLECTION 54,80
JETSONS 2580
MANCHESTER UNITED EUROPE OT. 38,80
MANIAC MANSION KOMPL. DT. 54,80
MAX PACK DT, ANL. 48,90
MOONFALL  DT. 3350
NEURONICS DT. ANL. 20
NOATH AND SOUTH DT o]

OUTRUN EUROPE DT.

P.P. HAMMER DT. ANL.

PANG CARTRIDGE DT,

PARASOL STARS DT. ANL.

PIRATES DT,

PITFIGHTER

POOLS OF RADIANCE

POTPANIC DT, ANL,

POWER UP COMPILATION

POWERHITS COMPILATION

PROJECT: STEALTH FFGHTEH DT.

RAINBOWY COLLECTION O

RALF GLAU EDITION

REBEL RAGER DT A
OBOCOPE2 DETCAHTHIDGE

KDM PL. DT,

REBEIBRISA8ER/LE
E28EBB888B8E

33

8
LEEBERE R
3838883838383

RUGSY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT,
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE
SIMPSONS DT,
SOCCER STAR COMPILATION
SOULCAYSTAL KOMPL. DT.
SPACE GUN
SPEEDBALL2 DT.
STARBYTENQ. 1 COLLEC—’TION
STARBYTE SYFE CER
STEPGENBEHGEF{ HDTELMAN KOMPL [}
SUPER HEROES
SUPER SIM PACK DT,
SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY
TERMINATOR 2
TESTDRIVE 2 COLLECTION
TETRIS BT. AN
TOHQTTO HANDLE COMPILATION
TURBO CHARGE
TURTLES 2
VOLFIELD
WETTEN DAS ..
WINZEF’I KOMF'L DT.

W.W.F. WRESTLING
ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT.

SONDERPOSTEN €64 DISK

I

$8§%8%%58£

BERETRERRE

SLEEBERNATHERE

Y

BARBARIAN 2 15,80
BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL. 17,90
BATMAN CAPED GRUSADER 14,80

YCLES 24,80
DENARIS 15,80
F 18 COMBAT F‘H.OT (NICHT c128) 2990
FERRAR! FORMU 18,50
GAUNTLET,’XEVOFUS COMPILATIDN 12,60
HEROES QOF THE LA 14,80
HOLLYWOOD POKEH FHO 15,90
HUNT FOR RED OCTOBER (MOVIE) 18,00
J. NICKLAUS GOLF INCL. SCENERY 18,80
MICROPROSE SOCCER 14,80
MIDMIGHT RESISTANCE 19,80
CIL IMPERIUM KOMPL, DT. 14,80
ROCK 'N'AOLL DT, ANL. 14,80
SHADOW WARRIORS 14,90
SKI' OR DIE 19,60
SPEEDBALL 1 14,80
SPHERICAL 15,80
STARFLIGHT D 24,90
STEALTH M\SSION SUBLGGIC 12,80
STRIDE 17,80
STUNTCAR RACER 14,80
SUMMER OLYMPIAD 14,80
TEST ORIVE2 DT. ANL. 15,80
TURRICAN1 DT ANL. 15,80
UNTOUCH 14,80
\vOLLEYEALL SIMULATOR 15,80

Abgabe nur soiange Vorrat reicht

ATARI/AMIGA

3D CONSTRUGTION KIT DT. VERS. 99,80 126.50
ABANDONED PLACES DT. ANL. 7250
AIRBUS 320 1M8 £5,80 85850

DT.
A{R LAND SEA COMPILATION
INCL. 688 ATI'ACKIINDY SOOJINTEP.CEPTUH
AIRSUPRPQORT DT, AN
AGONY DT, ANL,
ALCATRAZ DT. ANL.
AMBERSTAR 1 MB DT ANL
ANOTHER WOLRC DT. ANL,
APIDYA

AWARD WINNERS COMPILATION

BAT. 2 OT ANL. 1 MB

BATTLE ISLE DT.

BILL ELLIOT NASHCAR CHALLENGE 1 MB

BIRDS OF PREY 1MB

BLACK CRYPT t MB DT. ANL,

BLACKGOLD KOMPL, DT.

BUNDESLIGA MANAGER FROF, DT,

CADAVER NEW LEVELS DT.
OMPL. DT,

78,80

89,80

85,80
39,80

CENTURION DEF, OF ROME DT
CHAMPIONS OF KRYNN 1MB CT.
GONAN DT, ANL,

CONQUESTADOR DT.

CONQUEST OF THE LONGEOW 1 MB *
COVER GIAL STRIP POKER

GOVERT ACTION KOMPL, DT. 1 MB

CRUISE FOR A CCRPE KOMPL. DT. €580
CURSE CF AZURE BONDS DT. ANL. 69,80
DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE

DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL DT.AMB

DER PREIS IST HE\SS otV

DCOUBLE PRAGCN 3 58,80
ELITE DT, ANL

ELVIRA OT. {1 MB 85,90
ELVIRA 2 KOMPL DT. 1 MB

EPIC DT. ANL.

EXODUS 310 DT ANL, =

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 ENGL. 1 ME *

F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. 1MB 7550

F-16 STEALTH FIGHTER DT, 89,80

FACE OFF - |[CEHOCKEY - DT. 65,80

FARWEST DT. ANL,

FATE GATES OF DAWN OT.

FIGHTER COMMAND DT,

FIRETEAM 2200

FIRST SAMURAI | MEGA LO MANIA DT,
FOOTBALL CR COLLECTION DT. B590

FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT. 7230

GATEWAY TO SAVAGE FF\DNTIEFI iMB

GLUCKSRAD KOMPL.

GCBLIINS DT. ANL,

Goos DT,
GOLF -MICROPROSE- DT. ANL,
GREAT COURT 2 DT,

HMARLEQUIN  DT. ANL,

HARPOON 1.21 DT. ANL,

HARPGON 1.21 BATTLESET 4
HARPQON 1.21 EDITOR DT, ANL.
HEART OF CHINA | MB DT. ANL.
HEIMDALL DT VEFISIUN

HOOK DT. ANL.

HUMANS *

INDIANA JJONES 3 ADV. KOMPL_ DT,
INCY HEAT DT. ANL.

INTELLIGENT GAMES DT, ANL

JIMMI WHITES SNOCKER DT,

JOHN MAODEN FOOTBALL DT. ANL. *
KATHEDRALE KOMPL, DT,
KINGSQUESTE 1MB

ﬁlGHHTS OF THE SKY DT 1 MB

85,80
75,80
6590

€580

69,80

OT. ANL, 89,90

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMFL. DT.
LEMMINGS DT. 5850
LEMMINGS DATA
LIFE & DEATH 1 MB 58,50
LOOM KOMPL. DT. 68,90
LORD QF THE RINGS DT, *
LOTUS TURBG 2 DT. 56,80
M1 TANK PLATCON DT. 7280

TV OT. 1MB *
MAG\C POCKETS DT.
MANCH. UNITED EUROPE DT. 54,80
MANIAC MANSION KCMPL. DT, 69,90
MAX FACK INCL. TURRICAN 2
MERGENARY 3
MIGHT ANDMAGIC3 1 MB
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MAa*
MOONSTONE
MONSTERPACK 2 INCL. BEAST 2
NINJA COLLECTION DT, ANL.
ORK_DT. ANL.
OUTRUN EUROPE DT.
PANZERBATTLES 1 MB
PAPERBOY 2 DT. ANL.
PARASGL STARS DT. ANL.
PEGASUS DT. ANL,
PGA GOLF INCL, CDURSES DT ANL
PGA GOLF COUFlSES OT.
PINBALL DFIEA DT,
PIRATES DT, A
POLICE QUEST 3 1M
POOI. OF DARKNESS 1 MB
POOL OF RADIANCE DT
POPULOUS 2 1 65,80
POWERMONGEH DATA DISK DT 38,80
PROJECT * X DT. ANL.

59,50

* = BEI DRUCKLEGUNG NCCH NIGHT LIEFEABAR - Irrium vorbehalten
Liste gegen frankisrten Rilckumschlag. Bitle Ccmputﬂﬁyp angaben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00 Vorkasse plus DM 7 0G

Ausland; Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,00 BESTELLWERT VERSANDKOSTENFRE]
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.9 - 18,90, Fraitag 9.9 - 17.0

7590
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REBLBTRBA
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85
8
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Versanad Service

ATARI/AMIGA

RACE DRIVIN DT. ANL, £9,80 00,80
RAILROAD TYGOON DT. 1 M8 7580 7580
REALMS DT. ANL, 89 80
REDBARON 1MB

ROBOCGOD JAMES POND 2- 59.90 5690

ROBOGCOP 3 KDMPL 0T, 5,80 53,80
RODLAND DT. AN 58,80
ROMANCEOF 3 KENGDOMS 2 1MB 85,80

R-TYPE 2 DT. ANL. 8580 8590

SECRHET OF MONKEY ISL 1MB DT. 78,90 7880
SENSIBLE SCCCER DT. ANL. * 8580
SHADOW LANDS KOMPL. CT. 7590 7590
SHANGHAI2 * 7580
SLENT SERVICE 2 DT.1MB 7580 7550
SIM ANT 8550
SiM C\TY,'POPULDUS COMPIL. DT. 74,90 7490
SiM EARTH 75.60
SIMPSONS DT 59.80 58,80
SOCCER STAR COMPILATICN 65,90 8580
SOUL CRYSTAL KOMPL. DT, 69,80
SPACE 1880 £09,890
SPACEACE 2 1 MB 78,80
SPACE CRUSADE DT. ANL. 59,80
SPACE GUN 58,90
SPACE M"A*X DT, ANL. * 88,90
SPAGE QUEST 4 1 MB DT. ANL. 85,90
SPACE SHUTTLE 1 MBDT. ANL. * 99,90
SPACE WRECKED 7550

SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL, 7550 7550
SPEEDBALL 2 DT, AML.

SFIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT. 6990 6%00
STARBYTE NO. 1 COLL. KOMPL. DT. 89,80 65,90
STARBYTE SUPERSOCCER DT, 69,80 65,90
STEEL EMPIRE DT_ANL, 1 MB* 75,80
STEIGENBERGER HOTELMAN, DT. 54,80
STORM MASTER 85,80
STRIKE FLEET DT 56,90 5880
TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS * 80,90
TEAM R 2 58,80
THE\H FINEST HQUR DT. 1 MB 68,80 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90 39,90
THUNDERHAWK AH 73 M BO.80 6980
TIPOFF DT, 50.8¢ 5950
TITUS THEFOX DT ANL. 56,80
TRADERS DT. 65,90
" TURTLES 2 6590 65,80
ULTIMAG 1 MB 76,80
USS JOHN YOUNG 2 DT. ANL. 59.80
A DT, 80,00
VENEGEANCE OF EXCALIBUR 7590
VOLFIELD 58,90
VAOOM DT, 8500 85.90
WARLCQRDS 1 MB 65,90
WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1MB 09,90
WETTEN DASS .. 47,90
WILLY BEAMISH 1 MB 79,50
WiLD WEST WORLD KOMPL. DT, 8580
WINZER KOMPL. DT, 88.90 B9.50
WOLFCHILD DT. ANL. 58,60 55,80
WONDERLAND 1 MB 74,90
W.W.F. WRESTLING 65,80

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 6490 64,80

PREISHITS AMIGA

1000 CC TURBO

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALL TIME FAVORITES GOMPILATION
ALTERED DESTINY

ARKANGID REV. OF DOH

BATMAN THE MOVIE

BEADH VOLLEY

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BLOODMONEY

BLOODWYC

BUBBLE BOBBLE

BUDOKHA

CALIFORNIA GAMES

CARRIER COMMAND

CASTLE MASTER

CELICA GT 4 RALLY

CHAOQS STWKES BACK OT. ANL.
CHASEH

CHUCK YEAGEFIS 20

COMBORACE

CYRERCDPR

DEADLINE -INFOCOM

DOUBLE DOUBLE EILL COMPILATION
DRAGON NINJA

DYNASTY WARS

EDOD THE DUCK

E-MOTION

ENCHANTER - INFOCOM -

F-18 COMBAT PILOT

F18 INTERCEPTOR

FALCON COLLECTICN 1 MB -DT. ANL.
FANTASY WORLD DIZZY

FERRARI FORM. 1

FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT, ANL,
F.O.FT.

FULL CONTANCT
GHOSTBUSTERS 2

GOLDEN AXE

GRAND MCNSTER SLAM

GREG NCAMAN Ul ™ IATE GOLF
HARD DRIVIN 2

HEROES OF THE L. .C
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM o
MMORTAL 1 M8 DT,
IMPOSSIBLE MISSION 2

INDIANA JONES ACTION

IAON LO)

RD
ISHIDO - WAY OF STONES -
ITALIA 50 SOCCER
JET - SUBLOGIC -
JUPITERS MASTERDRIVE
K

ERBEBSBNE
£8888884%

@
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PREISHITS AMIGA

LEATHER GODDES OF PHOBGOS -INFOCOM-
ngBARD RAC RALLEY

LGOPZ

LOTUS TURBO CHALLENGE 1

MICROPRQOSE SOCCER

MIDNIGHT RESISTANCE

M.U.D.S. KOMPL.DT.

MYSTICAL

NEW YORK WARRIORS

HORTH & SOUTH

QOIL IMPERIUM  KCMPL, DT,

ONSLAUGHT

OPERATION HARRIER

PACMANIA

PAPERBOY

PLANETFALL

PLOTTING

POPULOUS DT,

POPULDUS DATA

POWERDRIFT

POWERDROME

POWERMCNGER

PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS 1 MB)

RAINBOW ISLANDS

RAMBO I

RESOLUTION 101

RICK DANGEROUS 1

ROCKET RANGER DT. VERSICN

ROCKSTAR

SAINT DRAGON

SCRAMBLE SPIRITS

SEAACH FOR THE KING 1 MB

SHADOW OF THE BEAST 1

SHERMAN M4

SHINCBI

SHUFFLEPACK CAFE

SILKWORM

SIMULCRA,

SIRFRED

SKIOROIE DT.

SKYCHASE

SPACE HARRIER 2

SPEEDBALL

SPEEDBALLZ2  DT. ANL,

STAR CONTROL

STARFLIGHT

STARGLIDER 2

STUNT CAR RACER

SUMMEH EDITION
UPAPLEX

SL}PEFI OFF F!OAD RACER
TENNIS Cl

THUNDEHSTHIKE

TOM AND THE GHOST
TURBC GQUTRUN

TV SPCRTS FOOTBALL
THYPOON THOMPSON
TWINWORLD
UNTOUGHABLES

VENUS FLY TRAP
VOLLEYBALL SIMULATOR
YOODOO NIGHTMARE
WARGAMES CONSTRUGTION KIT 1MB
WATERLOQ

WISHBRINGER -INFOCOM-
WOLFPACK 1 MB DT, ANL
)V(VgRLD CLASS LEADEF!EOARD
Z OUT

ZOMm|

ZOHK 1-3 JEWEILS

Abgabé nur solange Vorral reicht
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AMIGA ZUBEHOR

15 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1 8MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT.
4 PLAYER ADAPTER

AMIGA ACTION HEPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR B0 X 3,5" DISKS

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU DF 3
EXTERNES LAUFWERK §

GOLDEN IMAGE MOUSE INLC. PAD
INTERNES LAUFWERK A 3.5
INTERNES LAUFWERK A 2000 35"
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION FRO STAR
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE,FJOYSTFCKVERLANGEHUNG
MOUSEMATTE

REIS MAUS INCL. PAD & HALTER
SCANNER DATASCAN, TEXT & GHAFIK
105mm SCANBREITE, 100-400 DR}
SPEICHERERWEITERUNG AUF t M8
X-COPY PROFESSIONAL VERSION 5.2

23980
279.80
90

23

Boodd

88® RYBLLR

~
E

SEGA MEGA DRIVE

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS,
MEGA DHIVE ACTION REPLAY

BUCKR

CASTLE OFILLUSWON DT. ANL,
DONALD DUCK QUAGKSHOT DT, ANL,
FANTASIA MICKEY 2 DT, ANL.
GOLDENAXE 2 DT. ANL.
INTERCEPTOR DT, ANL.

JAMES POND 2

JOHN MALDDEN FOOTBALL DT ANL

N H L ICEHOCKEY DT,

PGA TOUR GOLF DT, ANL

PHANTASY STAR 3 DT. AL,

SHADOW OF THE BEAST OT. ANL,
SONIC THE HEDGEHOG DT. ANML,
TESTOAIVE 2 DT. ANL.

TOHI DT. ANL,

TURRICAN 1 DT. ANL.

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- T, ANL

358,80
140,00
115,60

09,90

7990




Action

Aitersschwacher Nachtvogel |

PSYGNOSIS' AGONY, von mir in der ASM 4/92 als
das mogliche Nonplusultra in Sachen Action ge-
handelt, ist endlich da. Seit dem ersten offiziel-
len Release-Termin ist viel Zeit vergangen, wol-
len sehen, was das Ding mit der Eule letztendlich
taugt.

AGONY

System: Amiga fauch 500+),
geplant fir: -, empf. VK-Preis:

ca. 80 DM, Hersteller: Psygno-
sis, Liverpool, England, Muster
von: Wial-Versand, 8038 Gro-

benzell.

m es vorweg zu nehmen:
Die Programmierer hit-
ten sich mit der Program-
mierung Agonys noch
mehr Zeit lassen miissen, denn was
letztendlich herauskam, ist weit, weit
vom ASM-Hit entfernt! Die Griinde:
In den sechs nicht sonderlich einla-
dend, sondern diister aussehenden Le-
veln Agonys schwirren zwar allerlef
Gebilde der Schattenwelt herum, doch
wiederholen sich diese von Level zu Le-

ASM-Tip: Sofortan
diese Stelie flie-
gen und ballern,
was das Zeugs
hélt. Nicht bewe-
gen! (Level 1)

Der sechste und letzie Bésewicht, Menfor genannt, ist
auch keine Herausforderung fiir geiibte Spieler.

46

vel, so dag von tiberméRiger Abwechs-
lung keine Rede sein kann. Auch strot-
zen die Peindscharen nicht vor Farben-
vielfalt - aus mehr als vier Farben be-
steht kein Sprite, es sei denn, ich habe
es iibersehen, und Animation mui
man zuweilen ebenfalls suchen. Anders
sieht’s bei der Eule Aleste aus,

Technisch nur MittelmaR

welche die Hauptrolle in diesem

Shootemn-Up Gbernimmt und vom
Spieler gesteuert wird: Sie besticht
durch eine phantastische Animation.
Die Backgrounds hingegen sind wieder
schlecht, Zwar sind sie teilweise ganz
hiibsch anzusehen, doch mehr als acht
Farben werden (in den Scroll-Ebenen)
nicht geboten. Gar furchtbar wird's,
wenn zu viele Sprites auf dem Screen
sind: Das Bild ruckelt und zuckelt -
schauderhaft.

7ahlreiche Extrawaffen, die einen
nicht unbedingt vom Hocker hauen,
sollen dem Spieler seinen Flug erleich-
tern, doch hitten diese getrost aus dem
Programm gelassen werden konnen,
da es ohnehin schon einfach genug ist.
Auf Anhieb in Level 3 zu kommen, soll-
te ebenfalls wie das Durchspielen nach
einigen Versuchen kein Problem dar-
stellen. Auch die Obermotze am Ende
eines jeden Levels fordern keinerlei'Ge-
schicklichkeitsreserven’ des Spielers.
Der erste Ligt sich gar ohne die gering-
ste Bewegung problemlos erledigen.

Uli meint
Agony ist in jeder Hinsicht veral-
tet, Technisch, grafisch, spielerisch,
und, trotz der Mitwirkung von Je-
roen Tel, akustisch hat es nichts zu
bieten, was mich als alteingesesse-
nen Ballerfreak reizen kinnte - mal
abgesehen von den Zwischengrafi-
ken, die mit dem Spiel an sich we-
nig zu tun haben. Argerlich fand
ich besonders, dag ich trotz meiner=
nur "handlichen” und in keinster
Weise mentalen Verbindung mit
dem Joystick schon im ersten Spiel
den vierten Level (von sechsen!)
zu sehen bekam. Alles in allem

recht enttduschend.

Herrh'ch Zischenémﬁken ive

... kénnen auch nfchl iber die
spielerischen Mdéngel hinweg-
tduschen!

Action fiir Anfinger

Wenigstens teilweise horenswert ist der
Sound doch reift das Agony ebenso
wie die phantastischen Zwischengrafi-
ken auch nicht mehr heraus. Lobens-
wert: Highscores werden gespeichert.
AufGrund der monotonen und (bei-
nahe) monochromen Grafik als auch
des viel zu niedrig angesetzten Schwie-
rigkeitsgrades wurde aus Agony trotz
hohen Erwartungen ein nur sehr mit-
telmiBiges Programm, das nur knapp
an der 'Auszeichnung’ Mangelbaft vor-
beischrammt und von dem ich mir we-
sentlich mehr versprach. So kann man
sich tauschen, wenn man ein Spiel nur
kurz irgendwo sah. Das Wort zum Fei-
erabend: Wer anderer Meinung ist, der
hat wohl die noch rzichtfertige Fassung
Agonys in den Handen (gehabt) oder
es nur mal irgendwo kurz gesehen . ..
&

hja
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Action

KONVERTIERUNG
ELVIRA - The

Arcade Game
(Rtari ST/STE)

Hersteller: Flair, England, empf.
VK-Preis: ca. 80 DM, Muster
von: Herstelier.

Elviras wogende Qualitdten, fiir
das Arcadengame extra nett ani-
miert, wurden nun aich auf den
Atari ST tibertragen. Elvira, des
Horrorgenres lolferigste Sexbom-
be, darf versuchen, eint lukratives
Erbe anzutreten. Nach der Erled;-
gung einiger kleiner Aufgaben
wartei ein ganzes Konigreich auf
ste.

Elvira mufS das Land des Fey-
ers und eine Eiswiiste von Mon-
stern befreien, bevor der Stamm-
sitz in Transsylvanien bezogen
werden kann - natiriich evsi,
nachdem auch er von bisen Bie-
stern gesdubert wurde. Unfer-
wegs gibt es die eine oder andere
Extrawaffe zu finden, eine Reibe
geheimer Réume wartet ayf Er-
kundung, Schiiissel miissen in die
enisprechenden Schlosser gesteckt
werden, Runentafeln werden ein-
gesammelt und Héindler becirct.

Alariagner erwarien hier reiben-
weise passabel animierie Mon-
sler, nett gemachle Soundeffekte
und in jedem der drei Level ein
riesiges Spielareal.

Der Schuwierigheilsgrad ist ein-
stellbar, und es darfzwischen fiinf
verschiedenen Sprachen ausge-
wdhlt werden. Trotzdem wurde
im Vergleich zur Amiga-Version
abgespeckt, wodurch das Spiel,
dort schon nur guter Durchschnilt,
ein wenig schlechier geworden ist.
Hausgemachte Jump-n-Run-Acli-
on, fechnisch netf gemacht, aber
absolut nicht aufregend, ]

. bsr

ASM-WERTUNG von Q bis 12

Spielablauf ...............
Motivation ..... .
Gesamtnote .........c....
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HONUVERTIERUNG
ROBOLOP 3
(Atari 57)

Empf. VK-Preis: ca. 80 DM, Hersteller: Ocean, Muster
von: Die Cassette, 4950 Minden.

Eine Spur flotter und ‘ne ganze Ecke farbiger ist RoboCop
3 aufdem Atari. Da zeigl der gute alte ST endlich wieder ein-
mal, was er in Sachen 3D-Grafik zu bieten bat. Zudem sind
bei den Verfolgungsiagden nun wesentlich mehr Gebdude
und auch Baume zu sehen. Dafiir miissen auf anderen Ge-
bieten Abstriche gemacht werden. So ist der Titelsound zwar
noch vorbanden, doch wabrend den einzelnen Spielse-
quenzen kommen nun nur noch FXzu Obren. Auch die mei-
sten animierten Sequenzen vor den Leveln fielen weg. Aber
das ist ja nicht so entscheidend. Spielerisch ist das Ganze -
wie nicht anders zu erwarten - nach wie vor nicht sehr
tiberzeugend, ganz wie auf dem Amiga eben. [ |

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
Grafik ...

Spielablauf
Motivation
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«
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Auf dem ST sieht man sogar e.:'nen Hafen

Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehér

AN 8T PC

£320 Aitous dt 9230 99.80 9880
Abandoned Places dt. 83,90 62.50
Ageny di. 53.90

Amberstar dt, 7490 7480

Another World dt 5990 58.90

Acydia dt. £4.90

Barbarian Il dt. 59.90 59.90

Sards Tals Trilogy dt. 72.90
Battle Isle it 69,50 22,90
Birds of Prey dl. 7480 7480
Bundssliga Managar Prof. di. 69,99 £2.90
Cadaver dt 6490 6490 -89.80
Cadaver; The Payolf L. 3980 39.90

Castle of Or. Brain dt, 89.20
Castles dt, 64.90 74.80
Caslles Data Disk . 30.90
Callfic Legands dt. £9.20

Chassmaster 3000 79.30
Clvilization di. BRBD
Conquest of the Longbow VGA d 79.80
Covert Action dt 74,50 89.90
Cruise for a Corpse dt. 82.80 6380 68.80
Eco Quest at. 88.80
Eye of ths Beholder VGA Gt 60,90 73.80
Eye of the Beholder 2 VGA dt. 78.90
Elvira 2-Jaws of Cerberus dt.  74.90 78.90
Falcon 3.0 df 98.90
Fascination ot €490 6490 B490
Fale Gates of Dawn . £5.00  68.90

Flames of Fraadom dt, 7490 7400 BGO0
Flight of the Intruder dt, 7990 7980
Glucksrad dt 44,09 54,90

Gedlather di, 6450 54,90
Grend Prix Formula Onedt. 7420 7480 89,80
Great Courts 2 dt. 6480 6490 6420
Haeart of China VGA dt 7980 8920
Indiana Jones 3 dt, 6430 B4SD 6950
Ingiana Jones 3 VGA dt. 29.90
Indiana Jones 4 YGA dt. 8930
Kings Guest 5 ¥GA dt. 89.90 99.95
Lamy 5 VGA di. 89.80 89.80
Leander dt. 59.60

Lemmings dt. 58.50 59.80 78.80

Lemmings Data Disk dt. 39.90 3980 5080
Lemmings 2 ot 59.90 84,50
Les Manley: Lastin LA, ot 79.80
Lotus Turbo Challengs 2dt. 8880  58.90

Mag TV dt., g8.90 78.9¢
Manchester United Europerdt. 5690 5090 70.90
Manizc Mansion dt. 8400 8400 E490
Mega-Lo-Mania it 69.90 69.80

Mega Twins dt 5990 59.90

Might & Magic 3 VGA dt. 42.90
Moonstone 64,90

Pirates dt 5990 59.90 59.90
Police Qusst 3 VGA dr. 89.90
Poputous 2 dt 6930 69.90
Powsrmonger dt 6490 64.90 7950
Powermongar Werld War 1 dt. 39.90  39.90
Railroad Tycaan dt 7930 7580 89.90
Fealms o, 84,80

Red Baren V@A dt, 7450 89.30
Secretof Monkey [slanddl.  59.30  69.90 £8.90
Secrat of Monkay [sland dt. VGA 70.50
Secret of Monkey Island 2 dt.  78.80

Secret of Monkey Istand 2 di VGA 74,80
Silent Service 2 i 78.90 7980 79.90
&im Ant 63.90
Sim Earth ot 74,90 82.90
Secret Weapons of Luftwafia 8890
Secrel Weapcors Miss, POBPAG 39,00

Space Quest 4 VGA dt 74,90 835,90
Spacial Forces it 7490 7490

Ster Trek dt. 72,20
Starcyie Super Seccer dt. 64.90 74,20
Staigenb. Hotalmznagerdt.  84.90 64,99
Traders dt. 6480  £4.90

Ulima & dt. 6380 69.00 79.90
Ulima 7 dt, 70.80
Uncharted Waters 99.80
Ulegia at. 69.90 69.30

Willy Beamisch VGA di. 74.90 8390
Wing Commander VG4 78.90
W.C. Secret Missions 1 od, 2 38.90
Wing Gommandar 2 VGA dl. 85,90
W.C. 2 Speach Accessory Pack 33.80

W.G. 2 Spacial Operations 1 49.80
Winter Challenga dt. 74,80
Wallchild at. 5980 5090

Zak MoKracken dt. 6490 B490 6450

fhr Spiel ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sle bei uns an, wir haben
viele weitere Spiele im Angebotili

Disketten 5.25" °n 10er Pack 430
5.25" HD 10arPack  12.90
as 20D 10er Pack 9.0
as 2HD  i0erPack 1690
Spaichererw. 512 KB mit Unr, abschaltear -~ §2.00
Exl. Laufwerk Amiga 500, 3.5" abschaltbar 158.00
Sound Blaster Version 2.0 di 295.00
Game Card PC/XT/AT bis 16 MHz,
2 Gameporls 3ge0
Game Card 386/486 bis 33 MHz,
2 Gameporls 53.90
JoystickQuickshot Il plus (Amiga, ST, Ce4) 14,90
Gompetition-PRO STAR {Amiga, ST C64] 39.20
Quigkshet 128 (PCIXT/AT) 2480
Camp. PRO STAR(PC incl. GameCGard} 99,00

Irrtumer und Prelsanderungen warbehalten.
WVersand erfelgl per NN (+ 10 DM} oder Varkasse
(EC-Scheck + 5 DM}
Auslandsversand:(NN od. Varkasse + 20 DMy
FORDERN SIE UNSERE GESAMTPREISLISTE AN |
(Bilts DM 1.- fur Porto beilsgen}
Handler-Anfragen
erwiinscht | T!

GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschaft
Gartenweg 4

D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefax 08582/86 25
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Und zwar dort, wo Spiele zu jeder
Tages- und Nachtzeit im Mittel-
punkt stehen. Nehmen Sie Platz,
Ladies and Gentlemen. Es geht

nach LAS VEGAS.

AnlaBlich des neuen Produkies
+Same of Life” verlost LINEL mit
ASM zehnmal Spiel totall

1. Preis:

Ein Flug zur CES nach Las Vegas
(Januar 1993) inkl. Aufenthalt im
Hotel, Verpflegung und Messeein-
tritt.

Nur ab 21 Jahren: Besuch einer
Vegas-Show (bitte Alter angeben)

2. Preis:
Ein CDTV von Commodore

3. Preis:

Ein Wochenende in der Schweiz
bei LINEL inkl. Bahnfahrt 2. Klas-
se, Anreise Freitag, Abreise Sonn-
tag, Aufenthalt und Verpflegung,
Interviews mit Programmierern —
und ein Riesen-Spielepaket als Er-
innerungsgeschenk.

4. Preis:

Ein Spiele-Paket mit allen bisher
erschienenen Titeln von Linel, Ge-
nias und Merit Software fiir das je-
weilige System (bitte angeben)!

5.-10. Preis:
Je ein GAME OF LIFE
(bitte System angeben).

Na, Appetit bekommen2 So geht
unser Spiel:

In den ASM-Ausgaben 5, 6 und
7192 stellen wir Euch Fragen. lhr
schreibt uns dann einfach eine
Postkarte (bitte keine Briefe!l) mit
den richtigen Lésungen aus allen
drei Heften.

Das Ganze geht dann an:
ASM

Postfach 870

3440 Eschwege
Kennwort: GAME OF LIFE

Einsendeschlu3 ist der 3. 7. 1992
(Datum des Poststempels). Der
Rechtsweg ist wie immer ausge-
schlossen.

Und hier die zweite Frage:
In welchem US-Bundesstaat liegt
Las Vegas?

Forfsetiung folgt ...



DARKSEED

System: PC, geplant fir: Amiga,
Hersteller: Cyberdreams, empf.
VK-Preis: ca. 110 DM, :Muster

von: Mirage, England.

Selten wurde ein Programm
mit solcher Spannung erwar-
tet wie das Alienspektakel
von CYBERDREAMS. Kein
Wunder, denn nicht nur die
Story verspricht  wohlige
Géinsehaut, auch die Graofi-
ken dirfren fiir einige gruse-
lige Uberraschungen gut
~sein: Kein Geringerer als
Hans Rudi Giger (Alien, Pol-
tergeist) zeichnet hier fir ei-
nen Teil von DARKSEED ver-
antwortlich.

arkseed ist ein waschech-

tes Adventure, das von ei-

ner dichten Atmosphire

und unglaublich detail-
lierten Grafiken lebt. Spannend ist vor
allem, daR der Spieler zu Beginn eigent-
lich gar nicht so genau weiff, was er
machen und wohin er sich wenden
sall.

Das viktorianische Haus, das der
Schriftsteller Mike Dawson zu seinem
neuen Domizil auserkoren hat, beher-
bergt jede Menge Geheimtiiren, seltsa-

Spieglein, Spieglein . ..



RAdventure

me Spiegel, ein nicht sehr fahrtiichti-
ges, aber trotzdem immens wichtiges
Uraltauto und - einen Zugang zu einer
fremden Dimension, durch den bosar-
tige Aliens Dawsons Welt erobern wol-
len. Zu diesem Zweck haben sie Mike
wihrend einem seiner Alptriume ein
Embryo in den Kopf gepflanzt, das bin-
nen weniger Tage schltipfen wird. Klar,
daR das verhindert werden mug.

- Parallele Welten

Dawsons Welt teilt sich in zwei Szena-
rien auf. Das eine ist ein etwas totes,
aber ganz freundliches Stidtchen, wo
sich Mike zum Beispiel in einer Biblio-
thek mit Lesestoff und interessanten
Hinweisen eindecken kann, oder einem
Friedhof (immer gut) mit einer ge-
heimnisvollen Krypta. Hier kommt

Den Monstern auf
der Spur

6@92

99Die Story
verspricht
waohlige

Giinse-
huutf [ 1

auch der in Darkseed nicht zu knapp
vorhandene schwarze Humor voll zum
Tragen, wenn Mike in den Urnen nach
einem Schlitssel fahnden mug, den der
jetzige Bewohner der Urne vorsichts-
halber verschluckt hatte. Diese  nor-
male"Welt glinzt mit schonen, sehr ab-
wechslungsreichen Grafiken, in denen
der Held perspektivisch angepaBt per
Maus-Click seinem Job als Weltenretter
nachgeht.

So heiter sich diese Welt gibt, so un-
heimlich wirkt die andere, die Alien-
Welt, hat Mike erst einmal den Zugang
dazu gefunden. Sie ist diister, bedroh-
lich, mit Gigers schockierend-abge-
drehten Charakteren bevilkert. Auch
das Hintergrund-Szenario wurde mit
Gigers Visionen gestaltet. Und hier
kommt das Geniale dieses Spiels zum
Vorschein: So unterschiedlich die bei-
den Schauplitze auch stimmungsmi-
Rig sind, der Aufbau der Szenarien ist
immer gleich, egal, ob Echt- oder Giger-
Welt. Hat man in der einen Welt eine
Tiir gecffnet, ist sie auch in der anderen
offen. Hat man sie in der ,Realitit*
iibersehen, wird man sie auch in der
Alien-Welt nicht erkennen. Das Auto,
das in der Parallelwelt sich als Alien-
Raumschiff entpuppt, mus erst einmal
betankt werden, bevor es dort auch nur
einen Mucks tut,

Alles eine Frage der Zeit

Timing ist enorm wichtig bei Darkseed.
So spuckt das ansonsten stumme Auto-
radio zum Beispiel nur zu Mittag Hin-
weise zum Spiel aus, viele Aktionen er-
geben nur zu gewissen Tageszeiten ei-
nen Sinn. Und Mikes natiirliches
Schiafbediirnis bringt thn dazu, sich
am Abend einfach hinzulegen, wo auch
immer er geht und steht. Befindet er
sich in der Nzhe seines Bettes, ist dage-
gen auch nichts einzuwenden, haut er
sich dagegen im Park aufs Ohr (und
das kann man dann nicht verhindern),
darf er am niichsten Morgen seine Sie-
bensachen im Polizeirevier einsam-
meln. Wenigstens sind die Diebe ehrlich
Zwischendurch laufen immer
wieder filmartig Szenen ab, die das Ad-
venturer-Herz hoher schlagen lassen.
Die Steuerung ist denkbar einfach.
Der (in seiner Animation nicht immer
ganz ruckelfreie) digitalisierte Held
wird sierramiRig per Maus-Click tiber
den Screen bewegt. Zwischen dem Un-
tersuchen des Screens, der Benutzung
eines Gegenstandes und der Bewegung
des Charakters kann ebenfalls per Maus
bequem hin- und hergeschaltet wer-

2 of £oak3 In The HEIEEY 3CAGKD WH fask
much The fame,

. oder Details:

Darkseed ist ein grafischer
Leckerbissen

den. Eine Icon-Leiste am oberen Bild-
rand wird sichtbar, sobald sich der
Mauszeiger darauf befindet. Alle Aktio-
nen sowie die Save-Option und das In-
ventory sind darin untergebracht und
konnen aktiviert werden. Jeder Gegen-
stand im Inventory besitzt dabei sein
eigenes Icon.

Mit Darkseed bekommt Ihr ein Pro-
gramm, das die Adventure-Freaks un-
ter Euch garantiert lange Abende an
den Monitor bannen wird. Neben Alt-
bewahrtem enthalt es viel Innovatives
und Originelles. Von Cyberdreams je-
denfalls diirfte man in Zukunft noch ei-
ne Menge hiren. &

Antje Hink

ASMWERTUNG von 0 bis 12
Grafik

Steverung
Handlung

Atmosphére
Gesamtnote

»GUT«
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Adventure

Ziemlich durchsichtig, der Herr

GUEST — PREVIEW -
System: CD-ROM, geplant fir:

~ Hersteller: Virgin, Muster
von: Hersteller.

Wer von den PC-Besitzern un-
ter Fuch immer noch der An-
sichtist, daB ein (D-ROM reiner
Luxus sei, der sollte mal einen
Blick auf dieses Programm von
Virgin werfen.

Virgin setzt neve Standards

52

EISTR

uest wird in den USA von
Trilobyte fiir Virgin pro-
grammiert. Bereits jetat,
nach nur wenigen Mona-
ten Entwicklungszeit, horcht die Com-
puter-Industrie auf. Das Spiel kann am
besten als interaktiver Film bezeichnet
werden. Was das Programm von vielen
fritheren Spielen dieser Art unterschei-
det, ist die darin benutzte Technik. Bei
der Animation werden fertige Bilder
aneinandergereiht, die von CD oder
Harddisk geladen werden. In einem
anfwendigen Verfahren werden die
Grafiken mit mehreren Software-Tools

weiter bearbeitet, bevor sie zur endgiil-
tigen Animation zusammengefiigt
werden (damit ist der Speicher eines
486er voll ausgelastet). Will man sich
auf dem Screen etwas genauer umse-
hen, steht eine Zoom-Option zur Verfii-
gung.

Wer Delphines Another Worldkennt,
der weif, daR dort die Bewegungsab-
ldufe wegen des begrenzten Speicher-
platzes nicht wirklich fliissig sein kon-
nen. Bei Guest dagegen hat man diese
Einschrinkung nicht. Bessere Animati-
on als hier diirfte es so schnell nicht ge-
ben. Man glaubt, einen Film auf dem
Monitor zu sehen und vergiBt schon
nach wenigen Sekunden, da man ei-
gentlich einen Computerkrimi spielt.

Zu Gast im Spukhaus

Das Game ist in einem grofien verwun-
schenen Haus angesiedelt. Du bist Gast
in diesem seltsamen Anwesen, in dem
sich in der Vergangenheit reichlich
merkwiirdige Dinge abgespielt haben.
Der friihere Besitzer war ein alter Spiel-
zeugmacher, der fiir die Kinder des Or-
tes Spielsachen herstellte. Sobald diese
Spielsachen jedoch fertig waren und ei-
nem Kind geschenkt wurden, starb es!
Deine Aufgabe in dem Game ist es, her-
auszufinden, warum Du in dem Haus
bist und WER Du eigentlich bist, was
dort geschah, und dann zu helfen. Die
Story ist reichlich geheimnisvoll, und
Du findest Dich ohne viel Informatio-
nen mittendrin wieder.

Viele Ritsel in den mehr als 20 Loca-
tions warten auf Losung, und viele Ge-
spenster auf Dich. Fiir die Gespenster
wurden {ibrigens ,echte” Schauspieler
in einem Studio fotografiert und ge-
filmt.

Bewegt man sich durch Korridore
oder Treppenhéuser, oder betritt man
einen Raum und blickt dabei zur Seite,
sieht man, wie sich die Winde oder
Treppen an einem vorbeibewegen und
sich der Wirklichkeit entsprechend gro-
fenmigig verdndern. Das ganze ist mit
einer komfortablen Point-and-Click-
Steuerung ausgestattet.

Was die Programmierer beabsichtig-
ten, war, von der Animation normaler
Computerspiele wegzukommen, die
viele einzelne Sequenzen enthalten. Bei
Guest wird der Spieler mit einer einzi-
gen langen Animation verwohnt, die
sich durch das ganze Spiel zieht. Durch
die riesige Speicherkapazitit auf CD
gibt es hier keine Speicherplatzproble-
me mehr. El

ddf
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) o\l " Inh. Oliver Heck &'éé 8, .
*9 ‘,0 o‘\o \\ Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,?00 Stuttgart-Feuerbach 4 @':S“ @o 6
..‘“‘ “ q‘@ Telefon 07 11 -8 56 8534 - 8503 25 -8 17 99 95 O,'@ QQ Q,)
e‘o 000 ‘996 Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx *Funny-Software # 0/@/,
) 0’ o Entertainment-Center: & .
GO At Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 7.

\\3’ Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg « Storchenstr. 5b, 7080 Aalen « Georgswall 3, 3000 Hannover
X i ~£M
° Besteliservice:

Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: Miinchen NRW: Kamen Wiirttemberg: Aalen Baden: Freiburg
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 10-18 Uhr 10-18 Uhr
06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 07361/680663 0761/382590

Fiir Druckfehler und hiimer keine Gewéhr — Preisanderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- — Eilzuschlag 7 - ~ Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,-
Alle vorherigen Preise veriieren hiermit ihre Giilligkeit

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN HARDWARE + ZUBEHOR
Und wig immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung.

Programm AMIGA ATARI IBM  Programm AMIGA ATARI 1BM Programm AMIGA ATARI 1B JOYSTICKS:
8D Konstruktions Kt 119,95 119,65 119,85  HeartofChinadt 8495 - 0495  Red Baron dt oS - 8BS | e e reent N
4D Sporis Boxing 54,95 = - Heimdall 7495 8495 - ReturnofMedusa? 6695 6693 7495 Competifion Pre, Standard tensparent-blay DM 29,95
40 Spors Driving 72,95 - - Home Alone 84,95 - 7495 Riders of Rohan 62,95 - 78,95
AT.P. Airtine - - 8795  Hudson Hawk 6495 6455 - Risg ot Dragon dt. 8295 - 8695 JOYSTICKS PC: )
Abondoned Places 78,95 . - Hyperspeed . - 8995  Rohin Hood (Sierra) . - 8898 gfgg’:'s'm;qm- fransparent-blau g;j gggg
Advantage Tennis Tour 59,95 - 6995 Indiana Jones Adv. 6995 6995 7485  Robocap 3 64,95 o - Gravis transparant DM 9505
AGE 7885 7895 8695 Indiana Jones 4 aA  aA  aA  Roger Rabbit LES - 7895 N
Air Combat Aces 7485 7495 8695  James Pond I 64,85 64,95 Rolling Ronnia §9.95 6935 - ZIUEE:;ORI: - o e
Air Sea Supremacy 7485 7485 8995  Jimmy White Snooker 69,95 - - Romance o.t.Kingd. 2 104,05 - 104,95 GIEAELE 2 b g
Al tand & Sea 8495 - 8985 Kick Gifl 5895 5805 6495  Samctuary 7995 - 7955 | Mawsorstck Umschalter P o
Airbus 320 94,95 94,95 - Kid Gloves |l 6485 64,95 = Search tor the Titanic o - 7485 Color-Maus-Graffiii m. Pad DM 99,95
Airline - - 7295  Kings Quest 5 dt. 8665 - 9985 Secret Weap. 0. Lufiw. - - 84,85 Syncro Express & DM 93,00
Amberstar 81,95 8195 - Knightmare 7495 74,95 - Secrel Weapeons P80 - - 49,95 Amiga Actian Replay 3i. A500 DM 199,00
Ancther World 6295 6485 - Knightsot Sky 795 7795 9495  Shanghai 2 - - Bnes | Tl Bery Sl A0 T
Apydia 72,95 o - leander 74,95 S - Shuttle deutsch & - 194,95 Voloptisehe Maus DM 11800
BAT2 o = Legend of Fearghail 69,95 69,85 7495 Silent Service 2 7895 7895 8295 Grystall Trackhall DM 114,00
Baby Ja go home 69,85 €985 7495  Leisure SuitLarry 3 dt. 96,95 - 0695 SimAnt - - 8995 Nullmodem-Kabel D 2685
Bendit Kings 82,95 - 8295 Leiswre Suit Larry 5 dt. 96,95 - 9695  SImCity &Populous 7995 7985 7995 L AN
Barharien 2 64,95 64,95 - lemmings 6295 6295 - SimEarth - 8695 X-Copy Prol. 5.0 DM 79.95
Bards Tale Triology - - 8695  Lemmings Data Disk 54,85 54,95 5495 Smash TY 69,95 69,95 - Kickstan-Umschaltplatine DM 89.00
Battle Isle 7495 7495 7995  Lemmings Standal Vers, 62,95 62,95 74,95  Sorcerer’s Appliance - - 86,95 Kiekstant-Umschaltplatine incl. 1.3 DM 118,00
Big Business 5895 5895 6295  Lethal Xcess 67,95 - - Soul Chrystal 72,95 - 789 Kickstart-Umschallplaline indl. 2.0 DM 249,00
Birds of Prey 7495 - - Lie & Deah 6995 6995 - SpacsAcell 7995 7995 89,95 | mioaSuCkemalm.aus D00
Amiga 500 kompl. m. Maus inkl, 1MB. Dh 829,00
Black Gold 6995 69,95 7495 Life & Death 2 - - 7495  Space Quest 4 dt. 39,95 - 8685 AMIGA 500 plus DM 849,00
Blues Brothers 62,95 6285 68,95 Links = - 8695  Speedball ll 6495 6495 7395 AMIGA Farbmanitor 1084 S DM 579.00
Buck Rogers 2 - - 7295 Links !l (Pro) - - 8695  StarControl 72,95 - 7205 TV-Modulator OM 72,85
Bundesliga Man. Prof. 69,95 - ©995  Links Bartan Creek - - 4495 Star Treck - - 7895 i i
Castles 7295 - 7485  Links Bayhil Course - - 4495 Startyte SuperSoccer 6995 7285 TAO5 | miii e hes seanier Bt 1 ME: 0
L;astles Data Disk S - 4495 Logical 5995 5435 5995  Starflightdl 66,95 - 6605 mit Uhr + Aceu abschaltbar, Garnatie 12 Monate OM 79,00

mit Uhr + Accu abschaltbar + Railroad Tycoon  ©M 144,95

Castles of Or. Brain - 8895 Lotus Espr.Tur. Chal2 69,95 59,95 i
mit Uhr + Accu sbschaltbar + Mankey Istand BM 153,85

- Steigenberger Hotelm. 59,95 -
Celtic Legends 74,95 -

- Lémpereur - - 99895 Stallar 7 62,95 - 6295 | .
Chzssmaster 3000 - - 8285 MTaokPlioon 7495 7495 8795  swiell © . qags | UURrActushahat » Bundel Man. ol DM 13495
Chuck Yeager 2.0 69,95 69,95 7485 Mad TV - 8695 Srike Commander - o EICHERERWEITERUNG
Chuck Yeager Air Combat - - 7985  Magic Candle Il - - 7895 Srrike Fleet 64,85 6495 - fi': A%i;u Grundversioﬂ erweiterbar auf:
Civillzation - - 8995  Magic Pockets 84,95 6285 - i R . 512 KB Preis: DM 599,00 18MBPreis: DM 249,00
vilizatl Suspiciugs Carco 654,85 i b .
Civilization deutsch . - 104,95  Manchester Un Eur. 5995 58,95 < INT 78.95 B _ fir A 5001 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:
Longuestator 7895 - - Martian Memorandum - - 8895 Tagng of Baverly Hills o - 7285 ?Jffgozﬁfsscmﬁm aM%szggo‘pm o e
Cruise for a Corps dt. 7295 72,95 - Master Golf 79,95 79,95 © Terminator 2 6295 6295 74'95 20MB DM 348~ 40 MR %M 546- BOMB DM 928,00
Darkrnan 7295 7295 - Maupiti Island 6495 64,95 7495 i . ' ’ ’ fiir A 1000 extern 2.0 MB DM 498,00
. g Games Winger Chal. & - 8295 E
Das Boot 74,95 - 8685  Mega Lo Mania 7285 7295 * The Godfather 74.95 _ 7998 LAUFWERKE zu SUPERPREISEN
Death ar Glory = - B695  Mega Twins 64,95 B4,95 - ' i 3,5" Floppy Drive extern, slim agschalto. 1. A 500 DM 154,00
Pemonsgate . - Megatraveller 2 _ _ 7g95 [neDath 64,95 - - 5.25° FioppyDrive extem, siim abschaltb. 1. A 500 DM 154,00
! The Simpsons 7295 7295 76495 3,5" Floppy Drive intem r 4 500 OM 154,00
Deuteros N L S ios saes  Therfnestrour 7495 7495 7495 | Lauhvens lrPC3S 14 M3 DM 158,00
Devious Desings 64,95 6495 - Micropose Soceer 6495 64,95 6495 - i T ' § Lautwerke fiir PG 525" 1.2 MB DM 169.00
Die Kathedrale 83,95 8395 8395  Midwinier2 7895 78,95 - Theirfinest Hour Miss. 39,95 38,85 36,85 Einbaurahmen fir 3,5' Lautwerk DM 200
EccoQuest - - 8995  MIG 29 Super Fulcrum 5695 86,95 99,95  Lime Quest - - 7885 Festplatten A58 Oklagon fir Amiga 500:
Elvira Mistress 2 78,95 - 8995  Might & Magic3di 89,95 - 8995  IinOff Baskotball 6465 6495 - AS08 52 MB (Quantum LPS 52) DM 1.217,00
ESS Mega - - 8895  Monkey Island 8995 89,95 94,95 Top_ Lgague 7495 7495 8895 35?18 10.5 pﬂz(ﬁgannm LPS 105) gm 1‘?;2‘38
EyeofBenclderdt. 7495 - 8495 Monkeylsiand ldt. 8995 - saos  Trainit TR atien A2008 Oktagon fUr Amiga 2501 ‘
Eye of Beholder 2 - - 7885  Monkey Island e, = - 7495  Transworld 6295 6295 6895 A2008 52 MB (Quartum LPS) DM 1.139.00
F 117 A Nighthawk - - 88,85  Monster Pack Il 64,95 S - Utima s 72,95 - 89,95 A2008 105 MB {Quantum LPS 105 Dh 1.439.00
F-15 Operation Disk - - 4985  No. ! Collection 69,95 995 7995  Ultima7 = - 89,35 ongs 182 M5 [Quenlum LPS 152) R
F158tike Eagle 2 8295 82,95 8295  On the Roed 6085 6995 - UtimaMarianOreams - - 7995 | MRERREMBRM o M50
F-16 Falean 3.0 erg. - - 8495  P.P.Hammer 54,95 = - Uncharted Water & - 11485 Golem 50 MB BM 869,00
F-19 Steafth Fighter 74,95 7495 8995  Panzer Batlles 64,95 - - USSJohnYoung? 64,95 - - (FSGIemI 100 I\EB I i A2D DM 1.269,00
Fantastic Voyage engl. 74,95 - - Paperboy Il - - B495  Utopia 74,95 7495 B estplatien Gelem SCSI far A2000;
Fastination 7495 7485 §995  Paragliding aA - aA Vengeariaof Bxealbur 78,05 - - | Coem S0mB e
. : Golem 100 MB DM 1.269,00
Fate Gates of Dawn 7695 7595 - PGA Cours Disk 42,95 - 4285 vrogm 64,95 6495 e Kupke:Golem Turboboard inkl, 2 MB Ram OM 1.490,00
Fligint 0.4, Intruder 7795 77,95 - PGATourGolf Plus 78,95 - 8285 wayne Gretzky 2K.G, 69,95 6995 7985 Flicker Fixer fir ASG0/2000 DM 283,00
Flight Planner = - 7295 Pirates 6395 6885 B4O5  yild West World 84,95 . 8485 Fiicker Fixer fir ASO0/2000 mit Mulliscan-Mon. DM 899,00
Formula 0. Grand Prix 78,85 79,35 - PitFighter 5995 6995 6995 Willy Beamish 7895 - 8545 DBRUCKER
Free D.C. - - 9485  Police Quast 2 3695 9595 8695  wing Commander ' - 8495 Fuji
! i ! jitsu DL 1100 24 Nadel DM 898,00
Genghis Khan 8395 - 8395  Police Quest 3 di. - - 8895 Wing Commander If R - 7895 Fujitsu DL 1100 Color D 948,00
Gobliling 7295 - 7285  Paols of Darkness = - 7495 'Wing Gom. I} Miss D.3 : } 49’95 MITA Laser Drupkgr LP-X1
Gods 6295 6205 78,95 Papulous It 87,95 6795 . Wi o . Miss D 1- 5 ) 44'95 11 Seiten pro Mins250 Blatt DM 2.708,00
| - 7 Popul i 44 = - D BRIELA L IREH § Soundkarte "Soundblaster" Varsion 2.0 gt
I 95 Editor g
Golden Eagle 64, 2,95 apuslos Editol .95 Winzer 68.95 6805 7295 g !
Great Courts Tennis 2 63,95 68,95 7495  Power Monger % % - R Baos 649 . | e, il B
Gunship 2000 - - 8795  Power Mo.Data Disk 4295 4295 = ' : ' Soungkare "Scundblaster’ Versicn 2.0 angl '
Harlequin 64,95 - - Railroad Tycon 7895 7495 8495  World Wresil. Federt. 64,95 - - it CMS-Chips [Steraoy DM 333,00
Harpoon 2 78,98 - 8395  Realms 7485 7495 - WWFWrestlemania 74,95 7485 8295 ahng CMS.Chips (Mona) DM 264,00

bgiginal CDTV von Commodore inkl. Fernbedienung DM 1489,- CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage




Adventure

FREE D.C.

System: PC, geplant fir: -, Her-
steller: Cineplay, USA, empf.
VK-Preis: ca. 130 DM, Muster

von: Hersteller.

Erinnert Ihr Eauh noch an
die :Tuge, an denen lhri im- '

Detektiv Avery Zedd. Er soll dem Erfin-
der den Garaus machen. Aber frei nach
dem Motto: Und erstens kommt es an-
ders, und zweitens als Roboter denkt,
Jauft Aver ¥ trotz Zeitzinders im Gehirn
bald zur Gegenseite tber und macht
sich seinerseits auf die Suche nach ei-
nem Ausweg. Die Losung heifit Detec-
tron und ist eine Supermﬁe die nur

der (obligatorische)

schaftler zusammenba
Zusammen mit

‘umgedrehten) Rob freund wandert
Ave duzch en 700, lasert all




LASER RFLE - 10 Megahol

o b

LASER PSTEL -

(45 B E

1 Hogahot

- T Megaiot

TS

geht schnell der Bach runter. Nicht nur
die Dialoge ziehen sich endlos, auch bei
den Kampfsequenzen tritt akute M-
digkeit auf. Mit einem 386er spielt sich
das Ganze schon wesentlich besser, Ab-
soluten Spitzenspa® macht das Cine-
play-Programm jedoch auf einem 486-

' ¥ Lute Da geht echt

ZEN schon $0 ein GElﬁf? :
Free D L hat auﬁer dern reuht origi-

;

LW R

Adventure

Deshalb auch die etwas ungewdhnli-
che Wertung des Adventures: Spielt
man Free D.C. mit einer 286er Mini-
malkonfiguration ohne Soundkarte,
kann auch die gute Story die dann auf-
tretenden  technischen = Schwiichen
nicht mehr auffangen. Mit einem
schnellen Rechner, einem Soundblaster
und dem Zusatzmodul dagegen machz

:' das (Jame irre viel Sp

: 2.8.¢Se:;r.’Minir“tmikonf%glzfimﬁé

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Handlung
Atmosphdre
Gesaminote

»ZUFRIEDENSTELLEN D«

ooty

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung
Handlung
Atmosphare
Gesaminote

»GUT«




| ABC-SOFT-INFORMATION:

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
' Shareware-Programmen haben wir fir Sie sorgféal-
1 tig die besten und interessantesten ausge-
B wahlt und in unserer ABC-SOFT-SERIE
zusammengestellt. Alle Programme sind
| selbstverstandlich getestet und auf
Viren tiberprift.

| Diese Garantie gilt jedoch nur bei
von uns oder unseren Vertrags-
partnern erworbenen Programm-
Disketten, erkennbar an dem auf-
il gedruckten ABC-SOFT-LOGO !

Vertrauen auch Sie unserer
~ langjahrigen Amiga-Erfahrung!

= DIENSTPROGRAMME /
NF. UTILITIES / DFU

D-SORT Il Diskettenverwaltungsprogramm komplett in deutsch,1 MB
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch
POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer
DME-EDITOR Text-Editor in deutsch konfiguriert |

RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3

NOFASTMEM, resetiesl, softwarem. Abschalten des Fastrams
QUICKMENU zum Erslellen eigener Workbenchmentls,deutsch
DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung

LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fur 3,5"- und 5,25"
Etikettenlabel mit deutscher Anleitung

COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, fir bis zu 4 Laufw.
DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4,AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung lhrer Daten
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch
DATAMADE eine komfortable Adressenvenwaltung und DaBa,die
modular aufgebaute Datenbank fir Daten aller Art. komplett in deutsch!
1BUTILITIES u.A Fonteditor,Speicherlupe,Menteditor,lconbrush
TRACKDISPLAY zeigt Ihnen in einem Hintergrundfenster standig,auf
welche Spuren vom Laufwerk DF0-DF gerade zugegriffen wird. Super!
TURBO-IMPLODER V3.1 ein super Datencrupcher !
DFU-PROGRAMME noch einmal 8 Amiga-DFU-Programme

ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, Uberwiegend ani-
mierten lcons verschiedenster GroBe!

KRYPTOR dient zum Verschiisseln von Dateien. Diese kdnnen dann
nur noch per PaBwort gedffnet werden, deutsch
PASSWORTSCHUTZ fiir Ihre Festplatte, deutsch

C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bendtigt mind. 1MB !
DISKOPTI organisiert Ihre Disketten neu, dadurch kirzere Ladezeiten !
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen, deutsch
PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit Nibble-
Copy,Checkdisk,Speedtest u.s.w. ! Deutsch.Der Hit !

INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim Bootvor-
gang geladen werden. Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung, mit dt. Anl.
ROAD-ROUTE zeig! Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen versch.
Stédten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911 Orte und 2307
o VerbindungsstraBen. Beliebig erweiterbar,mit Fahrtroutenvaorschiag !
131 VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank

120 LABELPAINT Etikettendruck fur 3,5™-Disks mit grafischer Gestaltungs-
moglichkeit, deutsch

|2t SPIELE/UNTERHALTUNG
RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit dt. Anl.

TETRIX der Spielhallenhit ! Achtung, macht siichtig !

BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes Enterprise!

Benotigt 1 MB-Speicher und 3 Diskeltenlaufwerke 1 3 Disk DM 15,-

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verdndern von z.B.

Interceptor,Ports of Call, Bards Tale, deutsch

XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,deutsch

ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sprachausgabe

PARANOID sehr gutes Breakoul-Spiel

RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Bretispieles ,deutsch. 1MB

BILLARD eine sehr schéne Billardsimuiation, bendtigt 1 MB-Speicher

WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel

STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.

2 Disk DM 10.-

PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits

TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth

CHINA CHALLENGE Shanghai-annliches Spiel mit dt. Anleitg.

DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Keichupfiasche

ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spisle, deutsche Anleitung

LUCKY LOSER Geldspielautomat ,komplett deutsch

PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch

KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler deutsch

CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher

SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft

SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeilsspiel

MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele

mit deutscher Anleitung

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante

MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und Biscione (sehr
ute Version des "Wurm'-Spieles)

YS Virusjagd durch ber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel
ZERG ein Fantasy Rollenspiel
MOONBASE ein Weltraumspiel

-

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons ! Perfekte Grafik,
Sound und Animation machen dieses Spiel zum absoluten PO-Hit |

Mit Spiele-Editor,deutsch. Benotigt 1MB

MARIKO ein interessantes neues Denkspiel, dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie lhre Mannschaft
durch geschicktes Taktisren zum Sieg! Deutsch!

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie |hre Stédte gegen

Angreifer | Superschnell,bekannt aus den Spielhallen, jetzt

fiir den Amiga! Absoluter Hit!

JUMPY ein Hiipf- und Sammelspiel in deutsch

EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoct 'em up Games deutsch
TUMBLER STREET mogen Sie illegale Spiele mit Geld? Es handelt sich
hierbei um das bekannte Becher-Verschiebe-Spiel mit einem Ballchen. Mit
digitalisierten Filmsequenzen, einfach super | Bendtigt icher

001

WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner Weise
hinter kommerziellen Produkien verstecken muBl Komplett deutsch.
SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel unter Amos programmiert
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch

. BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vergénge an einer Borse
wieder! Deutsch
TRICKY bei diesem Spiel geht s darum, alle vorhandenen Steine mit
einem Ball abzuraumen. Mit Spieleeditor, deutsch
SKRABEL Amiga-Version eines bekannten Brelispieles, mindestens
1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spieistark !
BLACK-JACK schtne Amiga-Umsetzung flr 1-7 Spieler |
PYTHAGORAS Handelssimulation flir 1-4 Spieler, deutsch
MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel
DISC Geldspiel-Automat, deutsch
DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original ! Befreien Sie
Ihre Sladt von intergalaktischen Megaknubbeln. Komplett in deutsch.
Der PD-Hit ! Benctigt 1MB-Speicher
DRIVE WARS ein sehr gutes Shoet 'em up-Game
ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maussteuerung und Animalion
DOWN HILL eine sehr qute Skirennen-Simulation
12 KLEINE DENKSPIELE
FAXEN ein Kastchen-Verschiebespiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus
MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollenspiel, in dem es darum geht,
Gegenstande zu finden, zu handeln und gegen Roboter zu bestehen.
Mit Spiele-Editor
HEADGAMES hier heift es feuern feuern...
SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 kommerziellen Spielen !
BQULDERCRASH V1.3 hibsche Boulder...-Variante
MUNZEN und SCHLANGE zwei Dankspiele in deutsch
HEROS dieses Programm beruhl auf einer Idee eines aiten C64-
Programmes, Mit Hilfe des Zuiailsgenerators erfindet der Computer
immer neue Science-Fiction-Geschichten zum Schmunzeln | Deutsch
SKAT sehr gute Skalspielsimulation mit animierter Grafik |

ANTI-VIRUS

VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren deutsch
ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen

LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung

ZERO VIRUS Il neueste Version des bekannt guten Virenkillers

Jedes Programm unserer
ABC-SOFT-SERIE
erhalten Sie zum Preis von nur

Bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf
3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die
entsprechende Best.-Nr. an, damit lhr
Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

DTP / DRUCK / GRAFIK/CAD

021

113
114

DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit deutscher Anleitung
; il 2Disk DM 10.-

MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Pragramm

AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fir 24-Nadel-Drucker, deutsch sowie As-

sembler Quell-Codes #ir Fonts,Bilder,Screens, deutsch

PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit komfortabler grafischer

Benutzergberilaghe. Ausdruck aller IFF-Formale, Screens, Texte. Speichern

von Scréens und Fenstern als 1FF-Datei.deutsch

und GRAFIK MACHINE ein komfartabler IFF-Konverter

POST leistungsfahigsr. Postseript-thterpreter, volle Unterstilzung der

Adobe-Sprache. Verschiedene Zeichensatze werden migeliefert

SUPERPRINT druekt kurzen Text beliebig groB auf Enclospapier

PRINTER DISK enthalt 9 niltzliche Druck-Programme bzw. Utilities flir

Nadeldrucker d .

TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch

TEX komplettes Schriftsatz-Paket fiir den Amiga mit Druckertreibern fur

NECP6, EPSON FX80 und HP-Deskiet I Deutsche Anleitang

und massenweise Fonts 1 9 Disks DM 45,-

DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 50,-

DELUXE-PAINT Il GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,-

A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird benotigt und-was

wird wo:angeschlossen? Diese Fragen beantwortet der A500-Videokurs |

Benatigt tMB-Speicher 2 Disk DM 10,-

HOBBY / HAUSHALT

118

Best.
NF.

" 151

best TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018 MS-TEXT sehr gute deutsche Textverarbeitung

132 BUSINESSPAIT erstellt Balken- Linien-,Sauten- und Tortendiagramme
aus eingebenen Daten, deutsch

133 JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse werden
als Torten- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und Drucker darge-
stelll,deutsch

134 FONTS viele Schriftarten fir Textverarbeitungen etc. 10 Disk DM 50.-

LERNEN / SCHULE / STUDIUM

045 PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch |

050 DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Animation
anschaulich erlautert | Benatigt 1 MB-Speicher

058 BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Darstellung,deutsch

135 ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 2 Disk DM 10.-

136 6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.}

137 CHEM V1.0 ein Programmpakel zur rdumiichen und wirklichkeitsgetreuen
Darstellung von Molekilen mit Editor !

138 GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen Staaten der
Erde mit Informationen (ber Einwohnerzahl,Hauptstadt,Flache usw.
AuBerdem enthait das Programm umfangreiche Tests in spielerischer
Form mit Punktvergabe ! Deutsch, Ein Astronomielern- u. Testprogramm
wird ebenfalls mitgeliefert |

139 MATHEPROGRAMME Wurzel-. Primzahlen,2insen und Janreszahlen wer-
den von diesem Programm berechnet | Deutsch

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo.

Hier zeigt der Amiga, was in Ihm sieckl ! B
2 Disks DM 10,- g\:‘ '

017 SONIX-SOUND-PAKET 8 Diskeiten mit fertigen ;‘“g‘%g\
Sounds incl, Sonix-Player DM 40,- e

030 SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS .
und Intros. Fertige, fantastische
Musiksticke auf 5 Disketien DM 25,- [ q

033 ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Anima-
tionen, IMB Speicher erforderlich DM 40,-

085 MLE.D. soundirackerahnliches Musikprogramm, Y

sehr 2u1‘ mit deutscher Anleitung

GRAFIKSHOW mit Musik, benctigt 1,5 MB Speicher
AGATRON-GRAFIK-SHOW

MAD-SLIDESHOW sehr empiehlenswert !

TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut !
MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-
Utilities deutsch

ART-SLIDESHOW mit sehr schonen,

gezeichneten Bildern

PROGRAMMIERSPRACHEN

PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
deutscher Anleitung
ZC-COMPILER C-Compiler
UTILITIES fiir Programmierer
z.B. Disobject.ILBM-Handler,
M2-Maker

FORTRAN 77C V1.3 mit
deutscher- Anleitung
LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitung:

HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fir
Medula-Programmierer. Im ginzelnen:
GDTITLER,CLITITLER,DIRSTRUCT.
M2 PATHS, NAMEFILES , 7
OBJIMP, WINDOWIOX

PDC gin kompletigs C-Programmier-
system mit Compller, Assembler Linker
und Bibliotheken. Lattice-C kompatibel, mit Quelitext 3Disk DM 15,-
X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter filr den Amiga

036

146
147

>
148

149
150

152

PAKET-ANGEBOTE

SUPERPACK 60

60 PD-Programme der Spitzenklasse !
Return to Earth, Kampf um Eriador, ColorWindow, WBLander,
Risk,Broker, Amiga-Stopper,Paranoid,L.uckytoser, Fakiura,
Clock,MS Text,Videodatei,Platten-liste,Superliga,Haus-
haltsbuch,MCAD,Wizard of Sound,TastenschloB,CLI-
Pack,Virus-Stop,Werner-Spiel,Latein, DiskCat,ROM,Star
Trek,Core Wars ,Show,Label, Amiga-Paint,Giroman,
Filemaper,Printutility,Blizzard, Virus Control, Tetrix,
Moria,Mechforce, Peters Quest,Super-Bilder, Billard, Einkom-
mensteuer,D-Sort I,Fix-Disk,Universaldatei,Quickmend,
Diskey,Mandelbrot,Silver-Bilder, Astronomie, Superprint,
Calc,Atlantis, Schach,Viewboot,Labelpaint

Fast all2 Programme mit deutschen Anleitungen

KOMPLETTPREIS nur 79,' DM

VIDEQDATE| UND ETIKETTENDRUCK, komplett in deutsch

AKTIEN eine Aktienverwaltung Komplett in deutsch

SUPER-LIGA sine FuBball-Byndesliga-Verwaltung in deutsch

SCHICKSAL? religitse Bilder und Texte mit Musik, deutsch

CD- UND PLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm deuisch

OKO was soll ich néchste Woche kochen und was muf3 ich dafir einkau-

fen? Beide Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv wird ein Kichen- und

der passende Einkaufszetel erstellt und gedruckt | Komplett in deutsch

FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG Ist mit dem Amiga

durch dieses Programm maglich, deutsche Anleitung

KALORIENWACHE errechnet zu Inrem Men( die jeweilige Kalorienzahl!

Komplett in deutsch

LOTTOMASTER (berpriift lhre wochentlichen Zahlen auf Gewinne und
ibt (nicht ganz emsl gemeinte) Yerhersagen, deutsch
HARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest,dem chinesi-

schem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch

ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beantwortung ven

schwierigen Fragen ! Deutsch

007
042

EINSTEIGER-PAKET

das Startpaket mitCLI-Hilfen,Infos, Demos,Programme

KOMPLETTPREIS 10 Disks 39,' DM
SCHULERPAKET .cogior

Lateintrainer,Schreibkurs,Stundenplan-Designer, ABACUS,
Fields,Elemente, ROM,Molekiiledatenbank,QuizMaster usw.

komplett in deutsch nur 35," DM




HOT 1 00 Die Public-Domain-Sammlung der Superlative!

gewahite PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstattung fiir jeden Amiga-Besitzer !
n sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint,Geo,Analysis, Video-Verwaltung, AmiDat, Power-Packer, Diskspeed,

:eE,-mWamer ,Boulder,Roll On, Lucky Loser,Berserker, Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck, Pit Dry Gen, Drip,Maze Man,Noch

Ahoil,MS-Text, Elements, SD-Backup, Turbo-Backup,PCopy,GPrint, Steinschlag,3D-Labyrinth, Egyptian Run,lcon
Assembler, Pointer-Animator, Fast Disk,Mastermind,Chess,Boot Intro,WB-Pic,Deluxe-Hamburger,Mega WB,Sonix-Musik
sowie weitere 60 Programme !

100 Programme zum KOMPLETTPREIS von nur 89,' DM

M EG A PAC K 1 00 100 PD-Programmé def:..:é;trai.da:;se’.!:ﬂ

enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-Factory,Anti-Virus,Sequencer, Amiga- Paint, MED-
Beatstomper, Superprint,Molekiiledatenbank,R.O.M.,Mandelbrot, ABACUS Fahrpriifung;Perféct English, Latem
DaVinci,Diskmonitor,Schreibkurs, Qu:zmaster Billard,Feldherr, Grav-Attack, Tabellenkalkalation, Buchhalang u:
Jahresbilanz,Klecks,Briefkopf, Videoverwaltung,VirusX , Datei 2.15, Etikettendruck, StarLabel { 2.0,Broker-
Assistent,Musikdatei,Fix-Disk,Beatmaster, StarChart,Horoskop, DlaPamt Paccer JImperium : N -lJ Romanum
und weitere 60 Programme -

Die ideale Grundausstattung filr jeden Amlga Fan KOMPLETTPREIS nur 99 D M

SUPERGAMES I

Die Splelesammlung mit hohem Niveau ! i
enthalten sind: Imperium Romanum,Pythagoras, Tetris,Faxen,Ball+Pipes,Hiruris, Blox
Spacebattle, Drive Wars, Disc,Clowyns, Drip,Mykene, Rall On Obsess Paranoids,
SYS Miniblast,Car,Dungeon Cave .

KOMPLETTPREIS nur 35 DM
DELUXE BENCH GS"::erdisk!" ‘ |

AMIGA-Arbeitshilfen im kcmprmertem Format. Bereits beim Booten wird die neueste ; i@ L
Version von VirusX, die resetfeste Ramdisk (VDO) und einAnt-Guru-Programm im - 7
System installiert. Weitere Utilities: 3 schnelle Kopierpragramme flir bis zu 4 Laufwerke / ,?

Boot-Intro-Maker Mausbeschleunlger Textverar-beitung,Bildsehirmsehoner,ein< und
wr 29,90 DM

ausschalten des AUDIO-Filters, Packer/Entpacker mit Maussteuerung, Utlhmaster
zum Ausfilhren fast aller CLI-Kommiandos per Mausclick usw..

~Puzzle, Steinschlag,Number-Fum-
bler;Halma,Tennis,Space Battle

und viele andere !
—

J ;?'SONDERPOSTEN GFA-ASSEMBLER

Eine Supersammiung
aus 105 PD-TOP-Spielen !

enthalten sind z.B.:Trucking,A-Balls,Mechforce,Roboter,

Wi}rfet-Poker,Reaktor,FuBbalImanager,Eishockey-

manager,Treasure Search,Headgames,Cobra

The JAR,Exterminate,Bandits, Kniffel, Q-Ball \
<Peters-Quest, Raumstation, Drip-Game

Grufti, Move, Run for Gold,Zatur,Roll on

Space War,Missile Com-
mand,JJumpy,Super- )
“sense, Cosmoroids <=
Running,Down- z
hill,Quattro
< Pyramide
Skat

105 SPIELE |
KOMPLETTPREIS |

nur119 = DM

ENTWICKLUNGS-PAKET
komplett deutsch, Stick MUK 79,"" DM

KOMMERZIELLE SOFTWARE

UBERSETZE «in Programm, das Ihnen englische Texte , | |

z.B. Anleitungen, ins Deutsche (bersetzt.. Inclusive E
erweiterbarem Worterbuch 27,-DM

DER EINSTIEG 380 Seiten geballte Informationen , Tips

& Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit
hilfreichen Programmen! ]
Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM |

Uber 800 Samples (Ins- |

IFF-MUSIK-PAKET

trumente,Gerdusche) in fantastischér Qualitat! Verwendbar fir alle
géangigen Musikprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, MER}‘
Gratis dazu ein PD-Musikprogramm! Insges. 10 Disks 69,-D

PC-HANDLER tonvetieri MS-D0S- und ATARI-Dateien

ins AMIGA-Format und umgekehrt. Geeignet fir 5,25'- und 3,5'- |
Disketten. PC-Karte und PG-Laufwerk nicht erforderlich!67,=D

TRANS DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm

mit tiber 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks 67,-DM
TURBOPRINT pROFESSIONEL 139,- DM
TURBOPRINTII fiir optimale Ausdrucke bis 360x360
dpiin Farbe und Schwarz/WeiB 78,- DM
X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mit Hard-
ware-Zus. kopiert fastjede geschiitzte Software 75,- DM
MULTITERM pRro v3.0 BTX-DECODER macht lhran

Amiga BTX-fahig! Postzugelassen, komplett deutsch_mit
ausfiihrlichem Handbuch 19,- DM

BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneinga-
be-Méglichkeit | Der Nachfolger von "Wizard of Sound",
insgesamt 3 Disks, 1MB erforderlich 49,- DM
LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernpro-

gramm mit Lektionen in Englisch, Franzésisch, Spanisch
und ltalienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Feh-

lerauswertung 49,- DM
DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenerst. 19,- DM
BRIEFKOPF zum Erstelien von Bristképfen 19,- DM
VIDEOPRO professionelis Videoverwaliung 29,-DM | |
MOVIE-MAKER Animations-Programm ~ 29,-DM | = |

LEERDISKETTEN i ek & DM
0 50 Stick 39,- DM
= NF /2DD ' 100 Stiick 75 DM
neutral inclusive LABEL ﬁ i ’
knallhart kalkuliert ! Stuck 360,- DM
HARDWARE: Weiter_hin sind ca. 6500

3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000 ..... 109,- bM| PD-Disks aus ca. 150
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar . 135~ DM Serien lieferbar!

3,5" LAUFWERK A500 intern .. i 127,- DM ; : :
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fir A500 auf zB. Fred Fish, Kickstart, Taifun,
1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar ...................... 65,- pm |ACS, RPD, Chiron, RHS, AUGE,
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abs. . 269,- DM | Platinum, Cactus, TBAG, Pano-
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt ....o..oweevmrnnnn.. 339 DM |rama, SAFE....

MICROWAY FL!CKEFIfFIXE‘R fiir A2000.... . 199,- DM | LieferungerfolgtausschlieBlich auf3,5"-
m:ﬁ;ﬂﬂnﬁ:%éwfiiﬂ 280 AP oo s 4?,- gm Disketten inkl. Etiketien auf 1a-NN-Disks
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) -.... 59,- D | %0 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKS
KICK-UMSCH.-PL. 3-fach A2000 (2xROM/1XxEPROM) ... 55,- D | 1:80DM AB :50 DISKS
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 od.V1.2 .. 98- DM |1,20DM * AB 300 DISKS
E:g:égI::1 gg;: :’I; g:der N2 s AR gg - gm * KOSTENLOSES INFO ANFORDERN *

£ : : PD - ABO - SERVICE

FARPEANDEY. PRO DISK 1,50 DM
STARLC10......... DM 9,90 STARLC24/10 ... DM 14,50 ’

NEC P6/P7 Plus.. DM 14,95 EPSON LQ 500-850 DM 11,95 |3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,- DM

ACHTUNG
AMIGA - PROGRAMMIERER

Wir suchen sténdig liberdurchschnitt-
lich gute und neue AMIGA-Software. g |

Unsere Versandkosten:bei Vorkasse (bar, Scheck) 5,-DM,bei Nachnahme 8,-DM.Ausland nur gegen Yorkasse 20,-DM.Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht

1168229 @ th ABC SOFT#

Bequem bestellen per Tel. 05261/68475 ® Fax 0526
oder schnftllch bei: Bestell- Coupon

Name/Vorname

Inge Gidldenpferinig : StraBe/Hausnummer

Fachhandel fiir Hard- und Software
Public Domain e Shareware
Entwicklung und Vertrieb

Elektronik e Werbeagentur

Hangstein 16a D-4920 Lemgo

Land/PLZ/Wohnort

Datum Unterschrift

D per Nachnahme

Ich zahle

O per Vorkasse (bar,Scheck)




Adventure

HONVERTIERUNG § HKONUERTIERUNG
MIGHT AND

HONVERTIERUNG
AMBERSTAR

Hersteller: Thalion, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Muster von:
United Software, 4835 Riet-
berg 2.

Avch in der Amiga-Version hat
Amberstar nichts von seiner Al-
traktion verloren. Die Suche nach
den dreizebn Teilen -des magi-
schen Amberstars gestaltet sich,
hat man sich erst einmal mit der
Steuerung zurechigefunden, als
abwechslungsreich und  span-
nend. Fiir Einsteiger wie Rollen-
spielveteranen gleichermaysen ge-
eignet, wartet die Welt von Amber-
stay mit Refseln in jedem Schwie-
rigkeitsgrad, zum Teil recht knak-
kigen Gegnern und viel, viel Ge-
gend zum Erkunden auf. Kimpfe
laufen zugorientiert ab, durch
den  separaten,  gerasierien
Kampfscreen behdlt man dabei
obne Probieme den Uberblick. @

ab

Ein deuisches Rollenspiel,
das sich sehen lassen kann

Grafik .onn o 26 swmmmmsss

Steverung .....ccoveviniinn 7
Handlung «..oovvvnnnnnn.. 8
Atmosphdre .............. 9
Gesaminote ....... T 8
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(Amiga 1MME)

Hersteller: New World Computing, USA, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Muster von: Softgold, 4044 Kaarst

Sprudelndes Spielvergniigen

Als ein wabrer Leckerbissen in Sachen Rollenspiele ent-
puppie sich im Dezember das PC-Epos Might and Magic I,
ein in allen Aspekien wiirdiger Anwdrler auf den Titel  Spiel
des Monats" Kernige Gegner und ein sanfi, aber kontinuier-
lich ansteigender Schwierigkeitsgrad kennzeichnen auch
die Amiga-Version von MM3. Wenn auch die Grafik im Ver-
gleich zur PC-Version deutlich Federn lassen mujSte, tut das
dem Spielspaps keinerlei Abbriuch. Tolle Zauberspriiche, ein
riesiges Spielareal, Dungeons tiber Dungeons und reichlich
verirackte Rilsel erwarten Buch. Die einfache Steuerung des
2u keinem Zeitpunkt unfaiven Games erbobt die Spielbar-

keit noch zusdtzlich.

»GUTk

ASMWERTUNG von 0 his 12

GHARIRE coreovmmens s 50 mrcammrvnisnis i 8
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(Amiga 1MB)

Hersteller: Accolade, empf.
VK-Preis: ca. 100 DM, Muster
von: Die Cassette, 4950 Min-
den.

Nun treibt die Dame also auch
auf dem Amiga ibr Unwesen: Elvi-
ra I - The Jaws of Cerberus bat in
der Umsetzung nichts von ibrem
Horror wverloren. Kompleft in
Deutsch darfman sich mit Vampi-
ren, Zombies, Ratten, Goblins und
anderem Gesocks herumprigeln
und -zaubern. Katakomben sind
reichlich vorhanden, die Rdisel
haben es zum Teil echl in sich und
bis man die Zutaten zu den gan-
zen Zauberlrdnken gefunden bhat,
vergeht eine Menge Zeil.

Mindestens 1 MB RAM ist not-
wendig, will man in den Genufs
des nicht gerade einfachen Gru-
selgames kommen. Sollen die sie-
ben Disketten auf Fesiplatte ge-
bannt werden, darf’s noch ein
balbes MB mebr sein. E

ah

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Adventure

LAURA BOW lI
— PREVIEW -

System: PC, geplant fiir: Amiga,
Mac, Hersteller: Sierra On-Li-
ne, Muster von: Hersteller.

Erinnert lhr Euch noch an SI-
ERRAs pfiffige Detektivin
Laura Bow? Die Tochter eines
Polizisten hat inzwischen ihr
Journalistik-Studium abge-
schlossen und tritt gerade ih-
ren ersten Job als Reporterin

n The Colonel’s Bequest
hatte Laura es mit einer
nach auBen hin sehr ge-
diegen wirkenden, in
Wirklichkeit jedoch total zerstrittenen
Familie zu tun, in der ein geradezu
morderischer HaR herrschte. Als nach
auflen hui, nach innen pfui, entpuppt
sich auch die sogenannte Feine Gesell-
schaft, in der sich Laura diesmal anlig-
lich ihres ersten Auftrages als Polizeire-
porterin bewegt.

Angefangen hat das Abenteuer ej-
gentlich recht harmlos. Eine wertvolle
Antiquitdt, der Dolch des Pharao Amon
Ra, ist gestohlen worden. Laura soll im
Auftrag der Zeitung herausfinden, wer
hinter diesermn Diebstahl stecken kinn-
te. Eine Museumseinweihung, bei der
die Creme de la Creme von New Yorks
Gesellschaft- sich ein Stelldichein gibt,
ist hierfiir ein ganz guter Startpunkt.
Und dag Laura dort nicht nur Champa-
gner trinkt, sondern sich ganz nebenbei
noch ein biichen umsieht, ist klar. Da-
bei macht sie eine schockierende Ent-
deckung: Ein Mord ist geschehen, der
Titer muf sich unter den geladenen
Géisten befinden. Schon ist Laura ganz
in ihrem Element!

Das Demo von Laura Bow II - The
Dagger if Amon Ra verheifit bereits
Qualitdt. Gegeniiber dem Vorginger-
programm hat Laura 2, was Animation
und Grafik angeht, auf jeden Fall kriftig
zugelegt. Die Story selbst scheint min-
destens so verzwickt zu sein wie das
Plantagen-Drama und diirfte fiir eini-

6@92

V¥ Herzstiche, der
Herr?

A Noch ist die Stimmung gut

ges Kopfzerbrechen sorgen. Ab Juni soll
die VGA-, einen Monat spiter die EGA-
Version fertig sein. Dag das Programm
eingedeutscht wird, steht ebenfalls be-
reits fest. Amiga- und Mac-Besitzér
miissen leider noch etwas warten, bis
auch sie auf Morderjagd gehen konnen.
Das Warten diirfte sich jedoch aller Vor-
aussicht nach lohnen. Ein Test in einer
der nichsten Ausgaben wird zeigen, ob
das Programm hilt, was das Demo ver-
spricht. 2]

ah

Das Skelett ist gar nicht nett

Wie derVUnoter... % % %

HONVERTIERUNG

SHRADOWLANDS
(Rtari ST)

Hersteller: Domark, empf. VK-
Preis: ca. 80 DM, Muster von:
Hersteller.

Durch dunkle Gewdlbe, schma-
le Gdnge und weilldufige Hallen
Sihrt der gefiibrliche Weg, den die
vierkopfige Abenteurertruppe zu-
riicklegen muf. Der Grund fiir
den froblichen Ausflug in die fin-
steren Tiefen ist mal wieder eine
nette  ,Rdche-und-Eriose-Story”
Genveliblicher Bauart.  Optisch
und spielerisch prdsentiert sich
Shadowlands wie der Amiga-Vor-
génger: Diagonal von oben dar-
Gestellies 3-D Szenario das spar-
lich beleuchiet wird. Die Helden
(Magier, Kampfer, Priester und
Ork) miissen sich der an den
Wanden hdngenden Fackeln be-
dienen, um die ansonsten stock-
dusteren Riume zu beleuchten.
Die gut durchdachte Point-and-
Klick Benutzeroberfliche lifst ver-
hltnismdfSig komplexe Aktionen
zu und gestaltet sich sowob! bei
der Kontrolle der gesammiten Par-
ty als auch einzelner Spielfiguren
als sebr flexibel. i
bs

Ve
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Fantastische Fantasie-Spiele

DAS SCHWARZE AUGE

System: PC, geplant fir: Amiga,
Atari ST, empf. VK-Preis: ca. 120
Mark, Hersteller: Attic, Muster
von: Hersteller.

Die Armee der Orks scheint
unbesieghar. Langsam, aber
unaufhaltsam ndhern sich
die Horden der blihenden
Hafenstadt Thorwal.

ie Thorwaler sind ver-

zweifelt! Um ein eigenes

Heer auszuheben, reicht

die verbleibende Zeit nicht
mehr, und so verfillt der Hetmann der
Stadt auf einen gefahrlichen Plan: Er
heuert ‘eine Truppe von Abenteurern
an, die ein legendires Schwert suchen
soll. Grimring, wie die Schicksalsklinge
genannt wird, gehorte einst einem Hel-
den, der mit eben diesem Schwert die
Orks vernichtend besiegte. Noch heute
fiirchten die schwarzpelzigen Orks die
Macht dieses Schwertes, das aber schon
lange verschwunden ist.

Vom Papier in den
Computer

Viele unter Eueh werden Das Schwarze
Auge als papiergebundenes Rollenspiel
kennen. Seit seinem ersten Erscheinen
1986 erfuhr das Spiel eine weite Ver-
breitung und wurde dank diverser
Uberarbeitungen und Erweiterungen
zu einem der beliebtesten Spielsysteme
Deutschlands. In der Phantasiewelt des
Schwarzen Auges liegt der Inselkonti-
nent Aventurien, auf dem auch die Er-
eignisse dieses ersten DSA-Computer-
spiels angesiedelt sind.

Die Welt des Abenteuers

Sind die Abenteurer versammelt, die
mit einem eigenstindigen Programm
erstellt werden, kann es mit der Suche
nach der Schicksalsklinge losgehen. Thr

60

m lluenturlen

tionen durch Gespriche mit Einheimi-
schen. In der Welt des Schwarzen Au-
ges wird zwar viel mit Waffen gestrit-
ten, aber mindestens ebenso oft kom-
men die Helden nur durch eine schnelle
Zunge weiter, Kommt es zu Auseinan-
dersetzungen, blendet das Spiel in ei-
nen eigenen Kampf-Screen um, in dem -
die Helden einzeln, Zug um Zug, ge-
steuert werden konnen.

Neben Stidten und Dirfern warten
auch viele Verliese darauf, durchsucht
zu werden. Zum Teil reichen diese Ker-
ker und Katakomben mehrere Stock-
werke in den Untergrund hinein und
sind angefiillt mit Ungeheuern und
Monstern. Alle diese Untiere stammen
aus dem DSA-Kosmos, wie er vom
Bretispiel her bekannt ist. Kein Wunder,
der gesamie Inbalt des Spieles wurde
von Fantasy Productions erarbeitet,
die auch schon den DSA-Kosmos fiir
das papiergebundene Rollenspiel er-
dachten.

Antie meint:

Eine so perfekte Umsetzung ei-
nes Rollenspiels, das zudem auch
aquf dem Computer echt spielbar
bleibt, ist mir noch selten unterge-
kommen. Da kinnte man dem Ori-

/| ginal glatt untreu werden!

Rollenspiel-Profis

Wehrend Attic dafiir sorgte, daf8 das
Programmgeriist den hohen Erwartun-
gen gerecht wird, die heute an ein Spiel
dieser Machart gestellt werden, sorgte
Fantasy Productions dafiir, daf die Ge-
schichte Hand und FuR hat, stimmig ist

6@92

beginnt mit Euren Erkundungen, wie
sollte es anders sein, in Thorwal, das
Euch das Programm als 3D-Szenario
prisentiert. Hier gibt es Kneipen, Heiler,
Tempel, einen Markt und anderes
mehr. Im Hafen konnt Thr die Helden
auf Reisen schicken; einige der 52 Stid-
te, Dorfer und Marktflecken sind nur
auf diesem Wege zu erreichen.

Nach und nach erlangt die Truppe
Erfahrung durch Kampfe und Informa-

genwillige
Touth hieibt

puterspiel

vall erhal-
ten.66€




__ Adventure

Vor fiinfthundert Jahren
fielen Ritter, Hexen,
Morder und Diebe tiber

Deutschland her.

A
Ein Abenteurer
im Detail

<
Schén bunt:

Die Gegend um
Thorwal

und auch tatsiichlich das Flair riiber-

bringt, das dem Brettspiel eigen ist.
Kenner des papiergebundenen Spiel-
systems wissen, was sie erwartet: Ein
Spielkosmos, der sich in vielen Elemen-
ten an das europdische Mittelalter an-
lehnt. Eine Welt, angefiillt mit Fantasy-
Wesen, Magie, fremden Rassen und al-
ten Legenden. Das Schwarze Auge hat
einen eigenwilligen Touch, der auch im
Computerspiel voll erhalten bleibt. W
Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Jetzt ist es wieder
Der Waffen-

discount
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soweit!

DARKLANDS
Demmnichst fiir TBM PC-kompatible Geriite erhiiltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.
Tel 0666 504 326,
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RAdventure

Mord im Erzgebirge

BLACK SECT — PREVIEW -

System: Atari ST/STE, geplant fir: Amiga, PC, Herstel-
ler: Lankhor, Frankreich, Muster von: Hersteller.

Wer sagt denn, daB Adventures immer nurin Old
England oder im Reich der Schwertschwinger und
Trolle angesiedelt sein miissen? Das franzdsische
Softwarehaus LANKHOR verlegt den Schauplatz
von BLACK SECT ins tiefste Erzgebirge.

in Mord in einem kleinen Dorf (hinter den sieben
Bergen oder so) ist AnlaR fiir den Spieler, die seltsa-
men Vorginge einmal genauer zu untersuchen.
Mordopfer ist der eigene Grogvater, gestohlen wurde
ein altes Zauberbuch, das bisher das Dorf vor allem Ubel be-
schiitzt hatte. Grund genug, sich Zutritt zu dem geheinmisvollen
Schlof zu verschaffen, in dem die Schwarze Sekte ihr Hauptquar-
tier hat, und von dem aus sie Angst und Schrecken verbreitet.

Die Grafiken passen sich der Story in puncto Atmosphire recht
gut an. Die Bilder der noch nicht ganz fertiggestellten Atari-Test-
version konnten bereits {iberzeugen und sollen fiir das Endpro-
dukt auch noch mit Animationen versehen werden. Am Sound
wird ebenfalls noch fleiRig gebastelt.

Ab Juni wird’s dann ernst. Wie sich der etwas eigenwillige Stil
von Lankhor bei Black Sect (dessen Drehbuch tibrigens von zwei
Lehrern geschrieben wurde .. ..} niederschlagen, und wie sich
das Adventure letztendlich spielen wird, werden wir Euch dann
(hoffentlich) an Hand eines fertigen Games sagen kénnen. M

ab

Verschwérer unfer sich
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SPACE CRUSADE

System: Amiga, geplant fir: Atari ST, C-64, Spectrum,
Amstrad, empf. VK-Preis: ca. 80 Mark, Hersteller:
Gremlin, Muster von: Hersteller,

Als Sternenkrieger hat man es nicht leicht: Raum-
schiffe erobern, Aliens pulverisieren, Kampfroboter
stillegen, und all das noch vor dem Frihstiick.

m Sog des Erfolges, der dem ,Einfachst-Rollenspiel
Hero Quest als Brett- und Computerversion beschie-
den war, dauerte es nicht lange, bis im Hause Milton
Bradley (MB) auch die Science-Fiction-Variante der
Spielidee Gestalt annahm. In einem guten Dutzend Missionen gilt
es, eine wilde Horde von Space- Marines zu kontrollieren, die Zug
fiir Zug durch Raumfrachter, Stationen auf fernen Planeten oder
geheime Forschungslabors gelotst werden miissen. Jeder dieser
Auftrige stellt ein in sich abgeschlossenes Abenteuer dar, nach
dessen Beendigung die Truppe zur Einsatzbasis, sprich ins Haupt-
meni zuriickkehrt. Kein Hit, kein Flop - treibt sich Space Crusade
im qualitativen Mittelfeld der Computerspiele herum, ist leicht er-
lern- bzw. bedienbar und auf jeden Fall ein Probespiel wert.
bs
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GATEWAY
- PREVIEW -

System: PC, geplant fiir: —, Her-
steller: Legend/Accolade, Eng-
land, Muster Legend,
USA.

yon:

Warum verschwindet eine
hochzivilisierte Rasse ohne
ersichtliche Grinde? Warum
|dBt sie ihre Supertechnik zu-
riick? Warum kann sich die
Menschheit - dieser Raum-
schiffe so mihelos bedie-
nen? Ratsel Gber Ratsel ent-
hilt LEGENDs neuvestes Mei-
sterwerk.

Ideal fiir Spieler

cience-Fiction-Fans diirfte
der Name Frederik Pohl
wohlbekannt sein und da-
mit auch Gateway, die Ge-
schichte der Heechees. DiesenKlassiker
hat sich das amerikanische Software-
haus Legend vorgenommen und damit
thematisch einen gewaltigen Schritt
weg von fritheren Hits wie dem witzi-
gen Spelleasting 101 & 201 gemacht
{wovon tibrigens gerade der dritte Teil
in Arbeit ist).
Gateway hat ein eher disteres End-
zeitszenario als Hintergrund und ist im
Jahr 2102 angesiedelt. Die Erde leidet
unter extremer Umweltverschmut-
zung und Uberbevilkerung, als eine
riesige fremde Raumstation entdeckt
wird: Ein Vermichtnis der Heechees.
Die Station enthilt Hunderte von

6@92

Raumschiffen, die schneller als die
Lichtgeschwindigkeit sind. Damit sol-
len nun mutige Piloten entfernte Plane-
ten anfliegen und dringend bentigste

Ressourcen heranschaffen.

Bliildﬂﬁg

‘Finziger Problempunkt: Die Raum-

schiffe lassen sich von den Piloten nicht
einfach so steuern, sondern fliegen von
den Heechees vorprogrammierte Ziele
an. Mit einem bifchen Gliick handelt es
sich dabei um einen brauchbaren Pla-
neten, dann ist der Pilot reich und be-

Auf den ersien Erkundungsfliigen
kommt man auf einen Planeten, wo die
Eingeborenen, eine Amphibienrasse,
cine weitere Heechee-Station anbeten.
Eine eingehende Untersuchung lagt
endlich den Grund erkennen, warum
eine Uberrasse wie die Heechees so
spurlos verschwunden sind, Sie sind
ganz einfach geflohen vor einer noch
méchtigeren Rasse, die so bosartig ist,
dag sie Assassins getauft wurden. Aus
Jux und Dollerei diisen diese Typen ein-
fach so durch die Galaxis und sprengen
mal hier eine Sonne, mal da einen Pla-
neten. Und jetzt ist es an Dir, das Uni-
versum von diesen Monstern zu befrei-
en, denn durch Deine Aktivititen sind
die Assassins auf die Erde aufmerksam
geworden, und was das bedeutet, kann
man sich an allen zehn Fingern locker
abzihlen. '

Tolle Grafiken und eine
spannende Geschichte ...

... zeichnen auch dieses
Legend-Game aus.

Bilder zum Reinbeifien

Das von der Spellcaster-Serie zur Genti-
ge bekannte Benutzersystem wird auch
hier wieder eingesetzt, denn es handelt

 sich bei Gateway im Grunde ebenfalls
_um ein lextadventiire. Dessen animier-

te Grafiken sind allerdings nicht von
schlechten Eltern. Sie vermitteln eine
Atmosphire, die echt unter die Haut
geht. Besitzer einer Roland- oder einer
AdLib-Karte durfen sich zusitzlich auf
tolle Sounds freuen. Das Werk solf ab
Juni erhiltlich sein. |

Anlje Hink
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MAGIC CANDLE I
System: PC, geplant fir: -, empf.

VK-Preis: 100 Mark, Hersteller:
Mindcraft, Muster von: Die Cas-
sette, 4950 Minden.

Zehn Jahre liegen die Abenteu-
er zuriick, deren Hohepunkt
die Beschworung der magi-
schen Kerze in der verfluchten
Festung Berbezza war. Damals
gelang es, den Erzd@mon Drax
zu bannen und damit Frieden
und Glisck in den Ldndern De-
ruvias wieder herzustellen.
Doch wo stecken die 44 Wich-
ter der magischen Kerze?

ucas, der Held dieser

Abenteuer, verspiirt Fern-

weh, es verlangt ihn nach

neuen Taten, und das un-

geldste Ritsel der Kerzenwiichter berei-

tet ihm bis heute Kopfzerbrechen. Ant-

wort auf diese Frage wiirde er wohl nur

in den wilden Lindern des Inselkonti-
nentes Gurtex finden konnen,

Zehn Jahre ist es auch her, daR der

gute Konig Rebnard die Staatsgeschafte

Deruvias in die Hande des braven Lord
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<4 [mmer wieder
schén: Ein
Besuch im

Dorf

m Licht der

Rexor legte und an der Spitze einer Ar-
mee aufbrach, die dunklen Linder Gur-
tex von bisen Wesen zu befreien und
auch dort fir Frieden zu sorgen.

Zwar hatte Lucas gehort, da Konig
Rebnard auf einer dem Kontinent vor-
gelagerten Insel eine Festung errichtet
hatte, um von dort aus weitere Feldzii-
ge zu unternehmen - wie weit die Plane
des Monarchen gediehen waren, wufte
Lucas nicht. Also sagt er der Langeweile
und den Lindern von Deruvia Ade, und
schifft sich, mit Ziel Oshcrun Island, auf
einem groBen Segler ein. Nach einer
ruhigen Uberfahrt steht Lucas am Kai
des Hafens von Telermain. Von hier aus
wiirde es nur noch eine Tagesreise zur
Burg Oshcrun sein, der neuen Residenz
des Konigs Rebnard . . . .

Damit begint der zweite Teil desRol-
lenspielepos um den Helden Iiicas, des-
sen Freunde und die.siamengebende
magische Kerze. Ohne groe Aufmerk-
samkeit zu erregen, erschien vor zirka
1 1/2 Jahren der erste Teil von Magic
Candle auch bei uns in Deutschlan
Obwoh! das Spiel rechf gut gemad
war und auf einer spannenden Story
basierte, geriet es, nicht zuletzt durch
seine  karge Grafik und ‘mageren
Soundeffekte, schnell wieder inl Verges-
senheit. Zw1schenzelthch haben di
Mindcraft-Designer ihre Hausaufga-
ben gemacht und aus den Fehlern des
ersten Teils ihre Lehren gezogen. Magic
Candle IT ist spielbarer, ansprechender
gestaltet, bunter und horenswerter als -
sein Vorginger. Euch erwartet ein Rol-
lenspiel, das auf den ersten Blick, von
der Geschichte einmal abgesehen, we-
nig Neues zu bieten scheint, im Detail
betrachtet jedoch so manche innovati-
ve Idee mit sich bringt.

Thr tibernehmt die Kontrolle tiber
Lucas und mift Euch Eure Abenteu-
rergruppe, die bis zu sechs Helden um-
fassen kann, in Kneipen, Rittersilen
und Gefingnissen rekrutieren. Ein we-
sentliches Element des Spieles ist ne-
ben der Kimpferei (wie bei Rollenspie-
len nun mal so tiblich, kommt die auch
hier nicht zu kurz), das Gespriich. Zwar
kann man die Personen im Spiel immer
nur mit einem einzelnen Stichwort be-
fragen, erhilt aber dafiir Antworten, in
denen wichtige Worte rot markiert

6@92
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fuf der Suche mach der rde

PLANET'S EDGE

System: PC, geplant fir: Amiga,
empf. VK-Preis:ca. 100 Mark,

Hersteller: New World Compu-
ting, Muster von: Softgold, 4044
Kaarst 2.

Bei seinem ersten Auftau-
cthen wurde daos fremde
Raumschiff noch fiir einen
Asteroiden gehalten, der sich
gemdchlich auf die Erde zu-
bewegt.

m 15.5.2045 schwenkte

@ das Schiff in einen geosta-

tiondren Orbit ein. Dann

geschah das UnfaRbare: In

einem blendenden Blitz verschwanden

der Planet Erde und das fremde Schiff.

Zuriick blieb die fassungslose Besat-
zung der Mondkolonie.

Auf dem Mond weif man sich jedoch
zu helfen: Dort gibt es Docks, Fabriken,
Labors und grofe Materiallager. Die be-
sten Voraussetzungen also, um eine Ex-
pedition zu starten, die den Verbleib der
Erde kliren soll.

Mit einem bescheidenen Grundvor-
rat an verschiedensten Materialien, die
Thr braucht, um Schiffe, Ausriistung
und Geridte zu bauen, miift [hr Eure
Expedition ausstatten, die aus vier
Crew-Mitgliedern und Euch als Com-
mander besteht.

Euer erstes Ziel ist Alpha Centauri.
Als der Wissenschafts-Offizier die Ober-
fliche des dritten Planeten dieses Sy-
stems untersucht, findet er die voll au-
tomatisierte Station einer fremden Ras-
se. :

lhr beamt Eure Crew auf die Plane-

tenoberfliche hinunter; dort stellt sie
fest, daR die Station schwer beschadigt
ist. Ein noch intakter Androide teilt Eu-
rer Besatzung mit, dag die Angreifer
Humanoide, aber keine Menschen wa-
ren.

So beginnen die Abenteuer, die Euch
und Eure Besatzung durch mehr als
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| wechslung im Rollenspiel und Ad-

Guido meint;

Endlich mal wieder etwas Ab-

venturealltag. Mit Planet’s Edge ha-
ben wir hier ein Programm vor
uns, das durch seine gute Story so-
wie durch handwerklich ordentli-
che Ausfilhrung zu fesseln weiR.
Zwar wurden Anleihen quer durch
das gesamte Genre genommen
(Star Trek, Star Wars und Battle-
tech lassen griien), aber warum
auch nicht. Fiir Science Fiction
Fans ein absolutes Muf!

In der Raumschiffwelt

gTolle Grofik, dufter
Sound und fesselndes
Spielgeschehen €€

Heute schon gebeami?

6@92



vierzig Sternensysteme fiihren. Euch
werden andere raumfahrende Rassen
Degegnen, mit denen Thr Handel trei-
ben konnt, Thr miit Bodenschiitze er-
schliefen, um Eure Ausriistung ergin-
zen zu konnen, und es gilt, neue Tech-
nologien ausfindig zu machen, die die
Aufgabe Eurer Crew erleichtern.

Auf den ersten Blick erinnert Pla-
net’s Edge an den Klassiker Starflight,
der bei der Idee auch ohne Zweifel Pate
stand. Die Programmierer von New
World Computing begniigten sich je-
doch nicht damit zu kopieren. Sie er-
ginzten das Spielgeschehen noch mit
einer riesigen Portion Rollenspiel.

Nach dem dritten Teil von Might &
Magic, der ein echtes Kleinod war,
durfte man auf die Qualitit dieses neu-
en, etwas anderen Rollenspiels ge-
spannt sein. Die Erwartungen wurden
nicht enttiuscht: tolle Grafik, dufter
Sound und fesselndes Spielgeschehen.
Mit Planet’s Edge konnt Thr den Alltag
Alltag sein lassen, und die Tiefen des
Weltraums erkunden, nach Herzenslust
herumbeamen und jede Menge origi-
neller Abenteuer erleben. [ |

Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steverung
Handlung
Atmosphdare
Gesaminote

die

Bricke.

Im Labor wird experimentiert.

6@92
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U)o der e et

TREASURES OF THE
SAVAGE FRONTIER
System: PC, geplant fiir: Amiga,
empf. VK-Preis: ca. 99 Mark,

Hersteller: SSI, Muster von:
Softgold, 4044 Kaarst,

eildarr, der Unerbittliche,
der Morder des letzten
Zwergenkonigs ist nicht
besiegt. Obzwar sein Heer
von einer Truppe Abenteurer empfind-
lich geschlagen wurde, hat der Bdse
noch einen Trumpf in der Hinterhand.

Eine schlagkriftige Truppe aus
Kimpfern und ihm loyal ergebenen
Monstern lag versteckt in einem Hin-
terhalt. Wihrend die Helden fernab in
einer Taverne sitzen und fefern, kimpft
das Zwergenvolk in der Stadt Llorkh
um'’s nackte Uberleben.

Heldenbeschworung:

Mit einer alten Beschworungsformel
zaubert der Magier Amanitas die ver-
dutzten Helden mitten aus ihrer Feier
heraus, und ruft sie in die umkampfte
Stadt Llork. Von der Story abgesehen,
gibt es aus dem SSI-Lager wenig Neues
zu vermelden. Die Mechanismen, nach
denen gespielt wird, haben sich nicht
verdndert: Thr stellt Euch eine sechs-
kipfige Heldentruppe zusammen, lauft
mit den Helden durch ein 3-D-Szena-
rio, das bei Bedarf auch in eine Drauf-
sicht umgeschaltet werden kann,

«

Die grofle
Keilerei
im
Fantasy-
land

Daf Treasures Of The Savage Fron-
tier neu ist, merkt man noch am be-
sten an der Grafik. Die hat sich von der
grundsitzlichen Struktur zwar nicht
verdndert, prdsentiert sich aber jetzt
im VGA-Gewand. Insbesondere die II-
lustrationen, die die Handlung unter-
malen, sind sehr stimmungsvoll gera-
ten.

Wenn Ihr Euch in SSIs Dungeons &
Dragons-Welten auskennt und wohl-
fiihlt, werdet [hr auch an den Schitzen
der wilden Grenze Eure Freude haben.
Sollte Euch der Sinn nach Neuem ste-
hen, ist eher Langeweile angesagt,
denn die Spielmechanismen, die sich
schon in einem runden Dutzend Spiele
bewihrt haben wurden, wie gesagt,
kein Stiick verdndert. Treasures Of The
Savage Frontier ist nicht die lang er-
wartete (und eigentlich schon lingst
iiberfillige) Neuerung im Dungeons &
Dragons-Spieluniversum, Dank guter
Story und feiner (wenn auch rarer)
Grafik vermag es aber letztendlich spie-
lerisch doch zu iiberzeugen.

|
Heiner Stiller

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Steuerung
Handlung

Atmosphére
Gesamtnote

»ZUFRIEDENSTELLEND«
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PLAN 2 FROM OUTER
SPACE

System:  Amiga, PC (VGA,
Soundblaster), geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller. Gremlin Graphics,
U.K. Muster von: Hersteller.

Filmumsetzungen sind ja mitt-
lerweile nichts Besonderes
mehr, aber wer kommt auf die
Idee, die Computeradaption
des schlechtesten Filmes aller
Zeiten zu machen?

remlin war so mutig

(oder eher tollkiihn) sich

an Plan 9 from outer

Space zu wagen. Dieses
cineastische Machwerk ist der abso-
lut gnadenlose Uberhammer was
Dummbeit, Stumpfsinn und unfrei-
willige Komik angeht. Schauspieler,
die ihren Text vergessen, wackelige
Pappkulissen, die zudem mehrmals
an unterschiedlichen Stellen verwen-
det werden sowie himmelschreiend
bléde Dialoge sind die ,Hohepunkte”
dieses Films.

Gliicklicherweise ~ braucht  die
Handlung nicht im Spiel nachvollzo-
gen zu werden. Vielmehr geht es dar-
um, den in mehrere Teile zerstiickel-
ten Streifen fiir einen dubiosen Pro-
duzenten wiederzubeschaffen. Als
ausgefuchster  Privatdetektiv, der
man nunmal ist, verschligt es einen
an die merkwiirdigsten Orte auf der
ganzen Welt. Sogar einige Kinostars
spielen in diesem schrigen Adven-
ture mit, so z.B. Jimmy Dean und Bela
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99Dus heste
Spiel zum

sthlechtesten

Film-Plun 66

Lugosi, der wihrend der Dreharbei-
ten zu Plan 9 verstarb. Das ganze Pro-
gramm ist vollgestopft mit Anspie-
lungen und Jokes tiber Schauspieler,
Prominente und Filme. Man sollte
sich aber schon ein bifichen in der
Geschichte Hollywoods auskennen,
um in den vollen GenuR zu kommen.

Das Programm bringt auch nur
dann den vollen Spa8, wenn man
den Film kennt. Aus diesem Grund
hat sich Gremlin wohl auch ent-
schlossen, selbigen gleich mitzulie-
fern. Ist doch ein guter Deal: Zum
Preis eines normalen Programms be-
kommt man gleich noch einen Kino-
film dazu. Fiir wilde Partys bzw. nach
einer Flasche Tequilla kann man den
Streifen sogar an einem Stiick sehen.

Aber zuriick zum Programm. Die
Grafik macht auf den ersten Blick ei-
nen diisteren Eindruck, pat aber
voll ins Bild. Die Akteure haben frap-
pierende Ahnlichkeiten mit den
Schauspielern im Film. Selbst man-
che Schauplitze sind direkt iber-
nommen worden. An der Benutzer-
fiihrung gibts auch nichts zu norgeln.
Anklicken und wohlfiihlen heift die
Devise. Im grofien und ganzen erin-
nert Plan 9 sehr stark an den Amiga-
Klassiker Déja vu. Kein schlechtes
Vorbild, wie ich meine.

Wer schrigen Humor 2 la Monty
Phyton mag und zudem noch Filme
sammelt, muf hier einfach zugreifen.

|
Guiido Alt

Handlung
Atmosphére

Gesamtnote

»GUT«
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Secret Service

Eiskalt erwistht . ..

Da hat doch im Feedback der 4/92 ein Herr namens
Luzifer angesichts der Qualitdt der Beitriige im Sec-
ret Service gemeint, der Bearbeiter desselben
miifite wohl ,etwas neben seinen Schuhen laufen”.
Ich habe mich daraufhin ganz genau beobachtet
und siehe da, Luzifer hatte recht! Jetzt weill ich we-
nigstens, warum ich im Winter immer so kalte FiiBe
hatte. .. Na ja, daran habe ich mich inzwischen ge-
wohnt, also kénnte ich die Schuhe, die ich jetzt jo
nicht mehr brauche, unter den Einsendern des Sec-
ret Service verlosen - mal sehen. . .

Aber immerhin seid lhr ja selbst fiir die Qualitit des
Secret Service verantwortlich, also nehmt Euch die
Kritik zu Herzen und haltet Euch ran! Und schickt
bitte keine alten Schuhe, sondern massenweise
brauchbare Tips und Tricks an:

Redaktion ASM
Secret Service
Postfach 870
W-3440 Eschwege

Formulo One Grand
Prix

Zwei Tips, wie man auf dem Ami-
ga s0 gut wie jedes Rennen ge-
winnt: Im ersten Fall macht man
sich einen offensichtlichen Pro-
grammierfehler zunutze: Wenn
man in der letzten Runde nicht auf
dem ersten Platz liegt, fihrt man
statt tiber die Ziellinie ganz einfach
in die Boxen. Die 10 Punkte fir
den Sieg gehoren uns.
Die etwas riidere Methode, mit der
man beispielsweise auch bei Indy
500 (allerdings nur bei Rennen
ohne Yellow Flag) zum Sieg
kommt: Nach dem Start ganz ein-
fach Geisterfahrer spielen, die
Fahrtrichtung ~ wechseln  und
nacheinander alle Mitfahrer mit
etwa 100 Sachen rammen, so daft
sie ausscheiden - nicht ganz fair,
nicht ganz fein und irgendwie
auch langweilig. [ |
M. Apelt/M Petrikowski
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[ommander Heen I-111

Wenn man wihrend des Spiels
.04, und SPACE gleichzeitig
driickt, bekommt man den Pogo-
Stick, alle Keycards und . 100
Schug. [ |

Stefan Kern

(Bei allen weiteren Versionen
dieses Spiels baben die Tasien
JBY A und [T eine dhnliche
Funktion.) :

DOOVVVY

Durk Ages 111

Durch das Driicken von ,F10“ und
,BACKSPACE® gleichzeitig, wird
der Cheat-Mode aktiviert und da-
nach durch Driicken von ~der Ra-
pid-Fire-Mode. B

Stefan Kern

Die letzte Raumschlacht hat es ir-
gendwie in sich. Damit die Enter-
prise nicht immer in Flammen
aufgeht, hier ein paar Tips:

Zuerst sollte man sich dartiber im
Klaren sein, daR man am Heck am
verwundbarsten ist. Da nun drei
Gegner auf einmal auch fiir die
Enterprise etwas zu viel sind, kon-
zentrieren wir uns zunzchst nur
auf einen Gegner. Dazu bringen
wir die Zielvorrichtung in die linke
oder rechte obere Ecke und belas-
sen sie dort, bis Scotty die Schilde
und den Antrieb wieder repariert
hat. Die gegnerischen Raumschiffe
versammeln sich dabei in der ent-
sprechenden Ecke.

Nach kurzer Zeit zeigt sich, das der
Elasi-Pirat, dessen Schiff auf dem
Positionsmonitor als weifer Punkt
dargestellt wird, etwas tibermiitig
ist. Nach seinen Angriffen kommt
er uns mehrmals guinstig vor das
Visier, was natiirlich mit entspre-
chendem Feuerzauber quittiert
wird. Nach etwa drei Angriffen ist
das Schiff so stark beschadigt, da
es gemiitlich in seine Bestandteile
zerlegt werden kann. Anschlie-
fend bringt man die Zieleinrich-
tung wieder in eine der oberen Ek-
ken, speichert ab und repariert die
Schiden.

Als nichstes nehmen wir uns das
Schiff vor, das als roter Punkt dar-
gestellt wird. Leider sprechen sich
der Pirat und die Enterprise-Kopie
gut ab, greifen aus entgegenge-
setzten Richtungen an und neh-
men die Enterprise in die Zange. Es
sind also einige geschickte Mand-
ver notig, um das Raumschiff ins
Visier zu bekommen. Als beson-
ders wirkungsvoll hat es sich er-
wiesen, die Enterprise zu stoppen,
wenn die Feinde gerade dicht hin-
ter ihr sind. Munter ziehen sie an
uns vorbei, wir geben Vollgas und
haben sie im Schuffeld. Wir bal-
lern mit allem, was wir haben,
und schon waren’s nur noch eins.

Mit der Enterprise-Kopie verfaliren
wir dhnlich, allerdings weigert sie
beharrlich, sich beschiefien zu las-
sen. Wir gehen von der rechten
oberen Fcke auf Kurs in die linke
untere Ecke. Dabei stecken wir
zwar einige Treffer ein, aber ir-
gendwann bekommen auch wir
einmal eine Chance. Das Spielchen

wiederholen wir einige Male und
greifen dann zur bewdhrten Not-
bremsung. Jetzt haben wir den Vo-
gel da, wo wir ihn schon immer
haben wollten, und nach etwa 15
bis 20 Treffern zwischen die Trieb-
werke verwandelt sich der Schuft
in Weltraum-Miill. Anschliefend
lassen wir uns vom Admiral loben
und freuen uns auf den zweiten
Teil. |

Jorg Kriiger

Daf man volle Bewaffnung erhilt,
wenn man im Pausenmodus
ULRDABBA eintippt, diirfte sich
inzwischen herumgesprochen ha-
ben. Man kann dies mehrmals
tur, wenn man zwischendurch
das Zauberwort (im Pausenmo-
dus) umgekehrt, also ABBADR-
LU, und danach nochmals richtig
eintippt. |

Dennis Dzindzia

Hier sind einige Tips, um auf dem
Atari gegen die Konkurrenz besser
bestehen zu kinnen:

Bei eigenen Aufschlagen ist Serve
and Volley ein probates Mittel. Da-
zu schligt man den Ball moglichst
genau in die schrig gegentiberlie-
gende Ecke des Aufschiagfeldes.

Der Gegner hat nun zwei Mogich- (8

keiten zu reagieren.

In 70 Prozent aller Fille retour-
niert er diagonal, also kann man
jetzt ans Netz laufen und den
Punkt mit einem Flugball ab-
schlieRen. Andernfalls retourniert
der Gegner gerade an der Linie
entlang und bezieht danach mei-
stens Position am Netz. Hier ver-
sucht man dann, den Gegner zu
passieren oer einen Lob anzubrin-
gen, letzteres wirkt allerdings nur
selten.

Bei Aufschlag des Gegners sollte
man den Return moglichst in eine
Ecke des Feldes spielen, da der
Computer dann oft diagonal iibers
Netz spielen muf, wo man dann
mit einem Flugball den Punkt ma-
chen kann. Es ist eigentlich immer
von Vorteil, bei jeder sich bieten-
den Gelegenheit ans Netz aufzu-
riicken, da der Computer beim
Spiel an der Grundlinie meistens
haushoch iiberlegen ist. iz}

Martin Schott

6@92

l!
[:
[
il |




ASM SPE

ECIA

L im

Abo = Viermal im J

SONDERAUSGABE 15

4
=
2
:
é
3
-
§
"

8
i3
&
i
=
7
2
i
(1)
=~
2
£
I

"aktuellér software markt

 LOSUNGEN:

_aktueller
software ‘

MONKEY ISLAND *
BEHOLDER? -
DIEKATHEDRALE - 8

THE’ LEGEND

. W OF ROBIN HOOD
*’2“‘? FATE GkrEp Of
- DAWN

DIE BESTEN FLUGSIMULATGREN

& ve:ﬂtws I




Secret Service

E
E
E
E
E
|
Dynablaster E
Hier sind alle Levelcodes fir den 1-1 : ———~=-=~ 2-1 : MAKEBTTN 3-1 : MUVEOSTP 4-1 : UANKTJZA E
A‘e‘i snddlelevelcodes U C9 1-2 : MAFWIQCC  2-2 : MABEBBCP 3-2 : MUBEOSCP 4-2 : UAGVBOZN | |
o T o 1-3 ; MAFWHVTN 2-3 : MABEBTTP 3-3 : UAVKOPRA 4-3 : MUBCNWGP
oroen Olfen 'y _4 . MAKEHPCN 2-4 : MAVEBMCT 3-4 : UAKKOORE 4-4 : MUVCNLRP i
1-5 : MXKEOLAH 2-5 : MUEEEOVC 3-5 : UAKKOERA 4-5 : UANVBSZU |
1-6 : MXFEOLYH 2-6 : MUBEEICP 3-6 : MUCEOILC 4-6 : UAOVBGPN |
1-7 : MXFEOQOGAH 2-7 : MXCEEQEK 3-7 : UAVKLORA 4-7 : MUFCMGFP ]
Fute - Gutes of Dawn 1-8 : MAKEHVCE 2-8 : MXVEEEYL 3-8 : UAKKOVRZ 4-8 : UAYVBBPZ |
Falls man in einem Raum mit Geg- : |
nern abspeichert, sind diese mit | 5-1 UAYUGHPA 6-1 : UARKVVTTU 7-1 : UAWVLTGA 8-1 : UAHFB?{EA |
75%er Wahrscheinlichkeit nach 5-2 : UAOVGHPE 6-2 : UAVVVMTE 7-2 : UACKITGN 8-2 : UAZFTHEN |
dem emeuten Laden des Spiels | 5-3 : UAVVIHTA 6-3 : UKHHSSAT 7-3 : UACKIMGU 8-3 : MUHEPMVN |
verschwunden, Schitze und liems | 5-4 : UAKVIGTE 6-4 : UAWVVNGE 7:§ gﬁgﬁi frgg g:g ) 3;’;55;’52? |
bleiben davon zum Gliick unbe- | 5-5 ¢ UKZHHVAG 6-5 : UAWVILGA 7-9 : £ i
rithrt ) 5-5 : UAVVOWTN 6-6 : UAEVTLGE 7-6 : UACKINGN 8-6 : UACFVG J
y Christian Krey 5-7 : UAVVLGTU 6-7 : UAEVINGA 7-7 : UACKGNGA 8-7 : UACFVWRU 1
5-8 : UAKVOBTB 6-8 : UAWVVMGZ 7-8 : UARKIMGZ 8-8 : MUNEPHCZ O 1
\
. |
(LT EGTTGID T System/Mission Schiff Partner  Auftrag Systemname ‘
ChimainheqdemGhepnion . & 9 GENEr  BRE hoeoet Deawian Envo
einige ZusachC},le l?aramgter em,= 2 0 Scimitar Paladin Patrol McAuliffe
kann man damit die Mission, mit 2 i Scimitar Paladin Destroy Unknown McAuliffe
der man beginnen will, auswih- % g }Sicimi}::ar ga%agjn IEjsgor‘E Drayman %’[C%ul iffe
; i 3 orne aladin atro ateway
len. Die Aktwler‘upg ?rfOIgt H 3 1 Hornet Paladin Defend Tiger's Claw Gateway
der Form WC Origin Sx My, wo- 4 0 Raptor Angel Escort Exeter Gimle
bei fiir die Werte von x und y der i Rapier Angel Patrol _ Gimle
folgenden Tabelle entnommen 4 2 Raptor Angel Deatroy Dralthis L
erden kbnnen. AnschlieBend 5 0 Scimitar - Maniac Patrol Brimstone
We_r € ; : ; 5] 1 Scimitar Maniac Escort Exeter Brimstone
driickt man auf Comtinue Cam- 5 2 Scimitar Maniac Destroy Dorkir Brimstone
paign und geht direkt zur Ein- g :CL) gorﬂgtt: iﬂge% %gcor"g %Orget ggeng gu
: orn nge cor xeter engdu
satzl?esprephung. (Mlt delm 6 2 Hornet Angel Defend Tiger's Claw Chengdu
zweiten Teil und den Zusatzmis- 7o Raptor Knight Escort 2 Draymen Dakota
sionen diirfte es wohl dhnlich 7 1 Raptor Knight Patrol 3 Dakota
ehen.) ] i 2 Raptor Knight Destroy 3 Dorkir Dakota
el Vb D 8 0O Scimitar. Knight Escort Drayman Port Hedland
aitpias Drexter 58 1 Scimitar Knight Patrol Port Hedland
8 2 Scimitar Knight Destroy Fralthi Port Hedland Ol
9 J Rapier Bossman Destroy Unknown Kurasawa
9 X Rapier Bossman Esceort Ralari Kurasawa
S 2 Rapier Bossman Escort Exeter Kurasawa
Deathtruck 10 0 Raptor Iceman Patreol Rostov
e s ] 10 1 Raptor Iceman Destroy Ralari Rostov
Wer bei diesem Oldie Finanz- T0. 2 Raptor Iceman Destroy Unknown Rostov
probleme hat, der sollte sich ﬁ ? gc;@mijéar gossman gatro% T EU%E%E = §Ear
. et ; cimitar oSSman scor raymen u e's SBtar
H,la‘l CIREL der.Spleistande mit 11 2 Scimitar DBossman Destroy Unknown Hubble's Star
einem Hex-Editor vornehmen 12 0 Rapier Hunter Patrol Venice
und wie abgebildet #ndern. 12 3 Rapier Hunter Destroy Fralthi };en ice
Villi M s 2 Rapier Hunter Patrol enice -
SBChZEh? Ménmﬂefn i 12 3 Rapier Hunter Destroy Starpost Venice )
warlen dann aaraul, ausgege- 13 0 Scimitar Hunter Escort Drayman Hell's Kitchen :
ben zu werden. | 18 1 Scimitar Hunter Destroy Unknown Hell's Kitchen g
Christian Kiimmel i3 2 Scimitar Hunter Escort Exeter Hell's Kitchen ¥
15 3 Scimitar Hunter Destroy Ralari Hell's Kitchen I
F Shell VE Datei Datentrdger Optionen FProgramme Spezial Hilfe F 21.27 | 3
l-.am'ue-rk A B C Geias: St Experte i
ALPHA_1.RCT Relativer Sektor 0000000, Clust 21581, Abs-Disk-Sec QQBEEES 1
B 5 AR DO BN A NRBE R ™ LT M1 Abroms Buttle Die Unendliche
0032 (0020) 00 0_0 01 B 00 78 00 00 00 3‘!: OF 64 00 00 00 . % X <d o
0084 (00307 60 60 00 00 6 00 00 o0 54 00 S8 0o co oo so 0o 12 b f¢ Tank Geschichte 2
5036 (0080 £7 00 01 06 0B 00 04 07 0 03 05 09 7A 00 7H 00 1 . | z's .
chemepEmsxgeaznggeny ii - T4 | DeloakobntinBRCSE e snd de lbasetenden
plisihen o Mt e B m Y g WY G G G G B C B B CimDemoein-  Codes fiir den PC:
oizsionio) 00 9 03 05 o ER oo w B oR s 0 e KL Y ¢ | gepehen sorgtaufdemMegaDri-  Level 2: PZDBQZG (Dragon
Eepl g m o musha e imso ey ve fiir spitere Unverwundbarkeit.  Flight) _
0240(00F0) B4 00 00 0O 0O OO0 00 00 00 00 00 0O 79 Q0 72 00 ¥ r LEVEI?): PJABX[Z (0Ht51d€ TDWEI')
¥ & -
1Hilfe ZIndex 3Beendend SASCI1 ESektor 7Edit 8 SNEchstD10 Tbomm Khﬂg Sf@faﬂ Kern
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Secret Service

Bei einer Hohe von 200 Fug und
einer Turbinenleistung von 70%
hat man die meisten Chancen, un-
entdeckt zu fliegen.
Fliegt man eine Luft-Boden-Missi-
on und benutzt die Microprose-
Version der F117, so sollten die
Waffenschichte (WS) wie folgt
beladen werden:
WS 1: 4 Sidewinder
WS 2: 2 Maverick
WS 3: 2 FAE (Fuel-Air-Explosi-
ves)
WS 4: 2 Maverick
Mit den Mavericks kann man fast
alle Gegner ausschalten, nur gro-
Bere Gebiude, z.B. Raffinerien,
sollte man mit FAEs bebomben.
Fliegt man eine Luft-Luft-Mission,
und benutzt die Microprose-Versi-
o, belddt man die F117 wie folgt:
W5 1: 3 Amraam
WS 2: 3 Amraam
WS 3: 2 Maverick
WS 4: 2 Maverick
Grundsétzlich gilt: Erst Primér-
und Sekunddrauftrag erfiillen,
dann auf dem Rickflug seine rest-
lichen Waffen auf feindliche Ziele
abfevern.
Steigt man aus, und der Feind
kann keinen Nutzen mehr aus der
Maschine ziehen, so verfihrt der
Vorgesetzte meist sehr milde, man
wird nicht wie in F-15 2 nach Ab-
spriingen an den Schreibtisch ge-
setzt.

Bjdrn Reinbardt

Duke Nukem I-1I

Wenn man auf dem PC wihrend
des Spiels ,PAGE DOWN® und
BACKSPACE* gleichzeitig druickt,
erhalt man alle Schliissel und volle
Fire-Power. [ |

: Stefan Kern

Rucing Spirit

Hier sind die Levelcodes filr den
Gameboy:

Novice-Level:

Level 2 - BBLTBC

Level 3 - BLCJCB

Level 4 - BLHFCC

Level 5 - BMGNDB

Level 6 - BMJQDC

Class 1-Level:

Level 7 - BMSHFB

Level 8 - BMTJFC

Level 9 - BPRQGB

Level 10 - BTMMGC ||

Stefan Kern
6 @ 92

Gibt man im Pawortmodus
HTAERB (also  breath riick-
wirts), so kann man tber ein zu-
sitzlich erscheinendes Icon den
Startlevel wihlen und sich aussu-
chen, ob man dort am Anfang
oder beim Endgegner beginnt.
Weiterhin kann man noch die Kol-
lisionsabfrage ausschalten, was
aber nicht sehr sinnvoll ist, da
man dann keine Extrawaffen
mehr aufnehmen kann.
Besitzer eines Moduls finden die
Energie bei Adresse $EDFQ, die Le-
ben bei $EDF4 und die Schilde bei
$EDFC. |
Sven Schreiber

Hier sind die Levelcodes fur den

Game Boy:

Level 1: 07762075

Level 2: 28611065

Level 3: 91115115

Level 4: 52001605

Level 5: 45309735

Level 0: Sprung des Glaubens

Level 7: 66907495

Level 8: 19809585

Level 9:' 24434554

Level 10: 26436554

Level 11: 94734544

Level 12: 52622574

Endkampf: 42122564

Finale: 76026514 _
Ralf Lebmann

Klickt man auf das Icon ,Rilckkehr
zur Erde’, driickt gleichzeitig die
Leertaste und liBt die Leertaste
los, nachdem man das Icon freige-
geben hat, sollien Probleme mit
der Landung der Vergangenheit
angehoren. u

Andre Jubelt

Gume Geaor Shinobi

Im Level Neo City gibt es eine Stel-
le, in der Stromschranken auf und
nieder gehen. Dort geht man nach
unten links und findet in einer Ki-
ste ein Extraleben. AnschlieRend
begibt man sich ganz nach oben
und geht durch die linke Tir. Es
folgen einige Abschnitte, in denen
man wieder in die bereits hekann-
te Region gelangen kann. Dort
liegt das Extraleben wieder zu Ab-
holung bereit. [ |

Uli Pritter

Dynemlaster™ ............coevo.. 74.80
N A R s 74.90
Exodus 3010 * ..84.90
Gobliiing ** . ..79.90
MadTV Dt. .... ..79.90
Mercenary 3™ .. ..., 74,90
Might & Magic Ill* ..................68.90
Perfact General® ................o00y.
Pinball Dreams ** .,.........coc000s 64.90
Police Questlll ....................68.80
Shanghai 1* .....ooovviiiienn, ... 79.90
SIMANL o 84.90
S?ace CHBEd Y™ s o vom bmmnans 69.90
UBIma VLT MB v csnanasngiivinie 7490
Utopia New World */** .. ..30.90

Special
Forces **

Amiga
MS DOS* ...89.90
Atari ST.

Elvira ll
Dt.

Amiga......... 84.90

MS DOS.....

BimlS OfEraY ™ o s, 84.90
Chessmaster 3000 e

CivilisationDt. ....... ..104.90
D/Generation** ... ... ...84.9
Eye of Beholder 1Dt . ..............94.00
LEmpereur ** . ..oooviiiniieiien 89.90

Maupity Island Dt. ...
Monkey Island 2 Dt, ..
Rockteer™ .........

... 79.80

Shittle™ covmsianizimrmmesese 124.90
SpaceMax ...l 79.90
Thusthe Fox** ...... ...79.90
Ultima Underworld * . . ..89.90
Uncharted Waters ... .104.90
Wizardry 7.

Amberstar *
BAT 29 . vmmmmanmmnn sig 50
Black Crypt* /™ o :
Chaos Engine * ..
Die Kathedrale * . ...
F1 Grand Prix* . .... ;
HEABQUIN ™™ ..ooncwcvspmninmanasims .
Heimdall** (1 MB) .................

Lemmings Data Disk . -
Poulous I1** 1MB ...
RebocoPS"
Shuttle
Top League **
Wolfchild **

Magic
Candle 2

*%

MS-DOS..... 84.90

Konix Mega Pack .................. 49.80
Powerhits .........
Soul Crystal Dt, .
Turtles |l ... ...

California Games **/* .
Quack Shot** ..................0
ReadRash* ....................
James Pond Il
Control Pad .. ..

ome Goll**
Chrystal Mines II . g
Ishido™ ... ..o,

[ £6.00 |

5000 KOLN 41 VERSAND

Direner Str, 364, Tel, 0221/ 430 10 47-49

Koéin 41 Laden

CGotlesweg 157, Tal. 02 21 / 42 55 66

Kéin 1 Laden *

Mathiasslr, 24 - 26, Tel. 0221/21 8526

Bonn 1 Laden

Minstsrst. 18, Tel. 0228/65 97 26

Disseldorf 1 Laden

Pempelforter Str. 47, Tel. 02 11 /36 44 45

Frankfurt 1 Laden

Fahrgasse 87, Tel. 069/280 170

bis 80.- DM
bis 140.- DM
ab 140.- DM
bei Vorkasse
Ausland

UPS
Eilpost

* Deutsche fmn?mng

Slcherheitaverpackun,
auf Wunsch ( 250 DM

Irrtdimer und Prols - 2usdtzlich 4.-DM
inderungen vorbshalten Zusatzlich 6.50 DM

max. 4.- DM
laider 25.- DM

BLITZ-VERSAND
SAMMELNUMMER

02 21 - 430 10 47

Fax: 0221 -430 21 57

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf geniigt.
Auch iber BTX: *JOYSOFT #. Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse.
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Futnl Heritnge

Frank quilen zwei Fragen: Wie
kommt man an das Geld, um mit
dem Taxi fahren zu konnen? Wie
kommt man in das Notariat? W

(Geld gibt es am Bankautoma-
ten, allerdings nur, wenn man
Scheckkarte und Gebeimnumimer
hat - das Zeug findet sich irgend-
wo in der Wobnung. Ins Nolariat
kot man, indem man den Sa-
xophonspieler als  Begleifung
nimmt und der Notarstochter ein
Standchen bringt.)

Burd's Tale |

Michael machte gerne Mangar's
Tower besuchen. Er war zwar
schon in allen Dungeons und be-
sitzt den Omyx Key, irgendwie
klappt es aber nicht. |

Stefan sucht verzweifelt nach dem
(deutschen) PaRwort filr Castle
Whiteshield. i

Legend of Faerghail

Immer dieser Arger mit der Ver-
wandtschaft! Bastian benitigt den
Namen von Findals Vater, um in
die Elfenpyramide zu kommen.
Wie heift der Knilch? |

74

The Last Avatar hat einige bren-
nende Fragen: Wie bekommt man
die blau schimmernden Tiiren
auf? Wie kommt man in die Dun-
geons rein?

Wie lauten das Word of Porwerund
die PaBworter von Oppression
und Resistance? Wie komint man
aus der Underworldwieder raus?
Gibt es irgendeinen generellen
Cheat zu diesern Spiel?

Und wenn wir gerade bei diesem
Thema sind, lassen wir auch Tho-
mas seine Probleme schildern:
Auch ihn plagt das Problem mit
dem Word of Power, weiterhin
wiirde er gerne wissen, wie man
den Kerl auf der Mauer in Trinsic
dazu bringt, das Manira of Honor
zu verraten. AuRerdem interes-
siert ihn, ob man auch ohne
Kampf mit den Gargovles in Black-
thornes Privatraum kommt, und
was man mit Hassad in Black-
thornes Gefingnis anfangen kann.
Brennend interessiert ihn auch,
was mit Shenstone in Minoc los
ist, der sich angeblich zur Mittags-
zeit dort herumtreiben soll, wie
man an weitere Skudl Keys kommt
und wo die Glass Weapons zu fin-
den sind.

Phantasy Star 1

Andreas wiirde ganz gerne wis-
sen, wie und wann man die Sub
Parts fiir Wren benutzt. | |

Dungeon Master

Mal wieder einige Fragen zu die-
sem Dauerbrenner: Peter iRt fra-
gen, wie man im achten Level die
drei Geheimtiiren zu den drei
Treppen 6ffnen kann. Jens und
Sven haben dagegen Probleme
beim Kampl mit dem Obermotz in
Level 13. Trotz Power Gem und
dem Nischentrick klappt es nicht
so recht.

thaos Strikes Back
Sven sucht den Weg zut Ful Ya Pil.

Tobias hat Probleme im letzten Le-
vel: Nach einer bestimmten Zeit
blist ihm immer eine Blase das
Lebenslicht aus. Wer kann helfen?
Weiterhin suchen Barbara und
Tochter nach einem Cheat fiir den
Atari ST, damit wieder Ruhe ins
Haus kommt,

Die obigen Damen wirden sich
auch sehr iiber einige Pafworter
ab Level 40 aufwirts freuven. M

Butk to the Futore M

Jens benatigt auf dem Amiga et-
was Hilfe, um im vierten Level auf
den Deloryen und an den braunen
Ziindie zu kommen.

Prehistorik

Christian sucht einen Cheat hierzu

=
=
(=5
&
=
=
=3
ag
(X}
|

Diverse Leute fragen an, was man
machen muR, nachdem man alle
Priifungen bestanden hat.

Rad Racer

Andreas sucht einen Cheat fiirs
NES.

Tobi bittet um eine Komplettls-
sung. &

Andi und Bernd lassen fragen, wie
man auf dem Amiga im ersten Le-
vel das Schild des Ladens ,Wet
Paint! zerstort.

Nochmals Andi und Bernd, dies-
mal mit einer Frage fir den PC:
Wie findet man die Ausginge in
Level 4 und 57

Markus bendtigt Hilfe bei der Su- S
che nach der Zeitmaschine und
nach Mondain.

Hungarudy

Jan sucht nach einem Cheat fiir
den C-64.

N. M. hat einige Fragen, damit es
mit der Flucht von Phoebus end-
lich klappt: Wie zerstdrt man in
der letzten Hohle die Wurmma-
schine? Konnen die Saugmu-
scheln irgendwie zerstort werden?
Wenn nein, wie kommt man mit
den Coroniumfelsen unbeschadet
an ihnen vorbei? Ist das violette
Alien in der westlichen Hohle ir- O
gendwie niitzlich? Was kann man
mit der Fackel anfangen? Fir die
Errettung der Crew soll es einen
dicken Bonus geben. Beide Typen
sind schon ins Schiff gebracht
worden, aber punktemiRig hat
sich nichts getan. Was fehlt noch?

Andy sucht den richtigen Weg
durch die Kathedrale in Level 5. I

Andy 14t fragen, ob es auch auf
dem Amiga PaSwdérter oder X

Cheats gibt.

Axel sucht einen Cheat fiir das Ar-

cade-Game.
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Hint Hunt

[ruise for u (orpse

Maryin hat ein kleines Problem: Es
ist 9 Uhr und 10 Minuten auf der
spielinternen Uhr, und er hat kei-
nen blassen Schimmer, wie es
weitergehen soll. n

(So geht es wir auch fast jeden
Tag! Aber zumindest Marvin
kannle in der Komplettlosung in
der ASM 2/92 weilere Anballs-
punkie finden. . )

Operation Stealth

Morris hat sich den Koffer ge-
schnappt, den Inhalt an sich ge-
nommen und ist aus dem Flugha-
fen gegangen. Jetzt steht er auf der
Strae und weifs nicht, wie es wei-
tergeht. 54

und ein paar Antworten

Zunichst eine kleine Korrektur
zur Antwort in der 4/92: Der Typ,
der die Eingdnge mit den LKWs
blockiert, ist doch nicht hoff-
nungslos verloren! Zu seiner Ret-
tung organisiert sich eine der Fi-
guren im Einkaufszentrum das
Seil und geht damit auf den Bal-
kon.

Der Fahrer begibt sich ebenfalls in
diese Richtung und kann mit dem
Seil hochgezogen werden. W

Gerbard Klugsberger

Nachdem man mit dem Gefange-
nen gesprochen hat, sollte man
zur Koordinate X151/Y121 gehen,
um dort die Metallsiige zu holen.
Diese gibt man dem Gefangenen
und sprengt anschliefend das Ge-
fingnis.

Es erscheint der Eingang zum Un-
terstand, den man mittels des Ma-
nuskripts  (X91/Y173) betreten
kann. Mit dem dortigen General
unterhdlt man sich kurz, dann
schieRt man ihn an, sammelt ihn
ein und begibt sich zum Haupt-
quartier zurtick - Mission gelost.

Sperry
6 @ 92

Carsten sucht einen Cheat fiir den

o
[
e
|

Hier sucht Carsten einen Cheat,
damit man die Schiffe besser ein-
nehmen kann und man selbst
nicht so schnell geentert wird.

They stole o Million

Carsten 148t fragen, ob man Leute
und Informationen auch ohne
Geldausgabe bekommen kann
und wie man an den Wachmin-
nern vorbeikommt, ohne gesehen
71 werden. |

Das Problem des schweizerischen
Avatars 148t sich mit der Kombi-
nation aus Grappler und dem
Zauber In Por sehr leicht losen.
Man klettert mit dem Grapplerso-
weit, bis man sich den Schidel an
einem hohen Berg einrennt. Nun
schaut man mit der Funktion View
Gem nach, ob sich hinter dem
Berg ein Grasfeld befindet. Wenn
ja, teleportiert man mit dem ge-
nannten Zauber dorthin. Das Gan-
ze sollte ruhig ofters probiert wer-

~ den, da man einige Hiigelketten

uberwmden muBS, um an die
Shard of Cowardice ru kommen.
|

Andi der Ulti

20 000 Meilen unter
fdem Meer

Hier ist Hilfe fir Alexander: Auf
der Insel der Piraten wird Aronnax
mit den Pleiltasten gesteuert. Im
ersten Bild ist der Ausgang links,
im zweiten fihrt der Weg iiber die
Briicke unten rechts zum Aus-
gang. Bild 3 wird links oben, Bild 4
mit dem Boot in der Mitte, Bild 5
rechts und Bild 6 links verlassen.
Im letzten Bild geht man nach
links bis zum Kreuz. ]

Nils Krumirey

Marc last fragen, ob man es ver-
hindern kann, daf einem das eige-
ne Spiegelbild die Flasche in Level
4 vor der Nase wegschnappt.

Weiterhin mochte er mit dem
Spiegelbild in Level 12 endgiiltig
abrechnen, meint aber, daR dazu
ebengenannte Flasche notwendig
ist. |

(Da bin ich mir nicht so sicher,
Ein woblerzogenes Spiegelbild
sollte nach dem ersten Schlagab-
tausch das Schwert einstecken,
wenn dies der Spieler tut! An-
schlieend sollte man sich mit
seinem Spiegelbild vereinen und
[froben Herzens nach links laufen
- ach wenn der Weg nicht da-
nach aussieht. . )

Von wem diese Fragen kommen
weif ich nicht, auf alle Fille habe
ich sie nach meinem Urlaub auf
meinem Schreibtisch gefunden. Es
geht im Level Sword of Freedom
um folgendes Ritsel: When is a
well not well?

Was soll das bedeuten? Weiterhin
wird gefragt, wozu der Eisen-
schlussel gut ist. ]

(Ganz spontan wirde ich auf
das Ritsel das in etwa ,Wann ist
ein Brunnen nicht gut“lautel, wie
Jfolgt antworten:

,Wenn er trocken / vergifiet oder
sonstwas ist; die gesuchte Losung
kinnte also WHENITIS DRY, PO-
ISONED efc. lauten - vielleicht
stimmi es ja.)

Anzeige

ﬁ Disk-Quader fur 10 Disks

& nur 9,90 DM

= inkl. 10 3,5” Disks

24,95 DM

75




 Hint Hunt

Dungeon Muoster

Ein ungenannter Leser hatte in
der 4/92 einige kleinere Proble-
me, dig hier mit Text und Karten
beantwortet werden sollen.

In Level 3 miissen die Kndpfe ne- i =
ben den Tiren viermal hinter- g

einander gedriickt werden. Ne- W
ben der letzten Tiir am Ende des
Ganges liegt dann eine Truhe
(siehe Karte). Der darin liegende
Spiegel muf nun gegen das Auge
an der Wand (1) gehalten wer-
den, und schon offnet sich die
Geheimtire.

In Level 4 gibt es in der Umge-
bung des Raums mit den Screa-
mern (2) nur zwei Geheimti-
ren. Durch die eine (3) geht man
einfach hindurch, die andere (4)
kann man offnen, wenn man die
Treppe von Level 5 herauf-
kommt.

Die Geheimtiir am Anfang von
Level 5 kann nur von der ande-
ren Seite geoffnet werden. Um
dorthin zu gelangen, hdlt man
sich von der Treppe nach Level 4
immer links und kommt in ei-
nen Raum mit vielen Falltiiren,
die sich je nach Standort der Par-
ty offnen und schliefen. Es gibt
kein Patentrezept fir diesen
Raum, aber mit etwas Geduld ist
er bald uberwunden. Dahinter
liegt ein kleiner Dungeon-Kom-
plex, in dem es einige gefliigelte
Schlangen gibt, die sich sehr
schnell fortbewegen und Feuer-
bille schleudern - vor dem Be-
treten sollte man also abspei-
chern. Am Ende des Ganges be-
findet sich unter anderem eine
Treppe nach Level 6, daneben 4
auch ein Schalter, mit dem sich B 4

die besagte Geheimtiire Offnen

1aft. |

Legende:

o= Gegenstand

4 = Treppe nach oben
VY& Treppe nach unten
K = Geheimtur

Tur

It

Fallgrube

2 Schalter
Teleporter

Martin Schott

Operation Stedlth

Hier ist die Schwimmbilfe, die Ma-
rek in der 4/92 gesucht hatte: Man
kaufe sich nach der Tauchszene
beim StraRenhindler am Strand
ein Armband. Dieses legt man an,
sobald man gefangengenommen
wurde und auf dem Boot ist. Unter
Wasser wird dann das Armband
betitigt, wenn man auf dem
Grund angekommen ist - das
Armband blist sich auf und zer-
sprengt die Fesseln. Jetzt braucht
man nur noch das Méddchen zu be-
freien, der Rest der Sequenz sollte
ohne Zeitverschwendung erledigt
werden. ]

Mathias Bramer

Zwei Antworten auf die Frage von
Ripley in der 3/92, er/sie moge
withlen: Sascha empfiehlt, nach
links auf die Eier zu schieffen und,
wiihrend man den Feuerknopf ge-
dritcke hilt, nach oben zu laufen.
Das Alien sollte dann ausweichen.
Maik meint, man sollte das Alien
solange mit den Armen anstofien,
his sich der Balken ganz grim ge-
farbt hat. Jetzt nihert man sich
vorsichtig von unten, his das Alien
knapp iiber dem Greifarm ist. Jetzt
den Greifarm hochzichen und den
Feuerknopf gedriickt halten. Auf
dem Boden offnet sich en Tor, das
Alien ritberschwenken und den
Knopf loslassen. |

S. Thieme / M. Klatt

CEVEL -l

START e .

~ -

LEVEL F-%

START

T

E::::jJ,C;:;ﬁ s e i )
— ke \/I:II::l
R ‘f‘“\:‘_'r:I}n—_—_:\ I_I'I_I v/

i e B e :ﬁ,__‘)
e TN SN I_
= bty by

1

Gargoyle’s Quest

Und nun zu den Tips fiir den End-
kampf, nach denen in der Ausgabe
4/92 gefragt wurde: Nachdem
man die Briicke iiberquert-hat,
landet man in einem labyrinthar-
tigen Level. Um den Ausgang zu
finden, sollte man sich erst nach
rechts, dann soweit es geht nach
oben und links bewegen. Black-
Jire ist in diesem Level ungeeig-
net, da man nur einen Schuf auf
einmal abgeben kann. Hat man
die beiden Vampire an Ende erle-
digt, kommt man zum Endgegner.
Dessen Frage beantwortet man
mit No, und geht zum Gemetzel
tiber.

Der vierarmige Bof wird im Prin-
7ip genauso besiegt wie Rushifell,
also immer auf den Kopf ballern,
wenn er gerade beide Arme nach
unten hilt. Dazu bleibt man am
hestem am Eingang stehen oder
begibt sich an eine Stelle, an der
Breagars Kopf nicht zu sehen ist.
Nun wartet mar, bis er sich ,aus-
gezischelt* hat und springt nach
oben. Soflte er beide Arme unten
haben, dann ist Hochspringen an-
gesagt, verbunden mit intensiver
Blackfire-Ballerei. Im anderen Fall
sollte man schnellstmoglich wie-
der die Ausgangsposition einneh-
men, da man sonst von einem
Feuerball verfolgt wird, der bei Be-
rthrung drei Hitpoints kostet.
Weiterhin sollte man auf die Fun-

ken achten und gegebenenfalls die ()

Position wechseln, bis es sich aus-
gefunkt hat. ]
A. Nomymus

Jens suchte nach einer Moglich-
keit, das Armdriicken zu gewin-
nen. Mit einer Maus am Joystick-
port sollte dies kein Problem sein,
da mit ihr auch die kleinsten Be-
wegungen registriert werden. Mit
dem Schmuck, den man fiir den
Sieg bekommt, kann man sehr
schnell Freunde gewinnen. M

Jan Kdsiner

Super Morio Bros.

Die folgenden Karten sollen
Frank bei der Orientierung und
der Suche nach den Level-Aus-
gingen helfen. [

Michael Schmidt
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Secret Service

Vereint ist man bekanntlich stéir-
ker. Also machen wir uns zusam-
men auf den Weg und bekimpfen
die AuBerirdischen! Die Losung
wurde auf einem Amiga erspielt,
sollte aber auch auf anderen Sy-
stem Giiltigkeit besitzen.

Level 1 ~ Die Straen von
Springfield

In diesem Level kann man fast al-
les umsprithen, was einem an
purpurroten Objekten in den Weg
kommt. Ausgenommen natiirlich
die Ausnahmen:

Die Kugel und das Pferdchen deckt
man mit der an der Leine hingen-
den Wische ab.

Den Farheimer kann man durch
einfaches Hindurchgehen umwer-
fen. Sein Inhalt ergieft sich dann
auf die Markise und firbt sie rot.
Die frische Farbe des Sonnenda-
ches spiilt man mit Wasser aus
dem Hydranten ab. Dazu kauft
man im Werkzeugladen den
Schraubenschliissel, stellt sich
dann 2n den Hydranten und dreht
diesen damit auf.

Die Leuchtreklame des Bowling-
Centers wird mit einem gezielten
Raketenschuf in dessen rechte
ohere Ecke eingeschaltet.

Ebenso lassen sich die rosa Rollos
an den Fenstern des Altenheimes
mit gezielten Raketenschiissen

| (O otlnen.

!

Den Vogel im Schaufenster muf
man mit einer Knallerbse er-
schrecken. Dazu stellt man sich in
die linke untere Ecke des Fensters
und wirft eine Cherry Bomb nach
rechts (Vorsicht,Hund!).

Den Vogel auf der Statue beseitigt
wieder eine Rakete.

Was, Ihr habt alles umgefirbt und
es fehlt immer noch ein Objekt??
Tja, dann konnte es sein, dag Thr
den Parkwichter vergessen habt.
Um thm ebenfalls ein neves Qutfit
7u verpassen, geht man am besten
§0 VOr:

Man stellt sich direkt vor das
Schild ,KEEP OFF* und springt.
Jetzt geht man ein wenig nach
rechts, bis man in etwa in der lin-
ken Hilfte des Busches steht.
Kommt der Wichter, so beginnt
man sofort zu sprithen und
springt dann nach rechts weg.
Achrung!! Diese Aktionen verlan-
gen ein gutes Timing. Der gering-
ste Fehler kann schlimme Folgen

5@92

haben. Entweder erwischt der
Aufseher Bart (was ein halbes Le-
ben kostet, aber noch das kleinere
Ubel wiire), oder er entkommit
uns, bevor wir ihn umfirben
konnten. In diesermn Fall ist das
Spiel gelaufen, denn er kommt
nicht wieder! Man muf dann von
vorne beginnen!

Noch einige besondere Tips zu Le-
vel 1:

Man kann praktisch auf alle Be-
wohner springen, die man trifft.
Lediglich der Typ, der vor dem
Werkzeugladen ~ erscheint, ist
NICHT mutiert.

Die Blumnenschalen kann man nur
von einem tiefer liegenden Stand-
platz aus erreichen.

Mit dern Schliissel kann man den
Durchgang zum Altenheim benut-
zen.

Um beim Skateboardfahren Jimbo
aus dem Weg zu gehen: Sobald
man ihn sieht, so schnell wie
moglich die obere Kante des Geh-
weg ansteuern und ,Stoff geben®!
Im Gebiisch unter der W4scheleine
ist ein Arusty versteckt. Erreichen
kann man ihn, indem man von
links kommend tber das erste
Monster springt und dann wartet,
his das zweite den rechten Rand
des Busches verlassen hat. Dann
loslaufen und im Sprung (an der
rechten Kante des Busches!) den
davonfliegenden Krusty einsam-
meln.

Wer partout den Krusty auf dem
Kinodach haben will - einfach nur
ein wenig nach rechts gehen,bis
man knapp vor dem springenden
Monster steht. Dann Feuertaste
driicken und einen langen Sprung
auf den Abfallktibel machen. Den
Joystick weiter nach rechts ge-
driickt halten (auch die Feuerta-
ste) und im Flug den Clown ein-
kassieren,

Um Nelson zu besiegen, braucht
man eigentlich nur am linken
Bildschirmrand stehen zu bleiben
und fleifig Wasserbomben zu
werfen. Kommt eine solche von
Nelson, so muf man natlirlich
springen  (logisch!). Hat man
Maggie dabei, so kann man die
Bowlingkugeln durch einfaches
Anspringen ebenfalls gegen sei-
nen Rivalen einsetzen.

Level 2 - Das Einkaufszentrum
Wer diesen Level das erste Mal zu

Gesicht bekommt, wird sicherlich
ernste Zweifel haben, ihn tiber-

Montags bis Freitags
von 9;30 - 13:00
von 15:00 - 18:30 Uhr.

Telefonische Bestellungen:

hr und
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AMIGA-SOFTWARE
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Apidya DA 54.90
Battle Isle DV 89.80
Birds of Prey DA 79.90
Black Crypt DA 59.90

BL. Manager Prof. DV 69.90
Cadaver DV 64.90
Castles
CelticLegends DA 69.90
Covert Acticn DV 79.90
Cruise for Corpse DV 64,90
Das Schw.Auge * DV 84.90
Death K, of Krynn DV 74.90

Deuteros DA 74.90
Double Dragon 3 DA 59.90
Elvira2 DV 74.90
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F-15Str. Eagle2 DA 79.90
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Gods DA 59.90
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King's Quest 5 DA 84.90
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Legend DA 74.90
Legend Faerghail DV 64.90
Leisure Larry 1 DA 74.90
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Lemmings Data DA 49.90
Mad TV * DV 79.90
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Pinball Creams DA 59.90
Pirates DA 84.90
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WWF Wrestling DA 59.90
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The Simpsons DA 69.90
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Utima Trilogy2 DA 89.80
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Winter Challenge DA 74.90
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.....und weitere Programmel!

Four Pack CD DA118.80
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PGA Tour Gof DA109.90
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“haupt mal zu schaffen. Aber keine
Sorge - es wird schon werden!

Grundsitzlich gilt: Hiite und Be-
weise nach Moglichkeit nur in ru-
higen Zonen einsammeln!

Vom Startplatz aus geht man am
besten zundchst stur nach rechts.
Die Ringe springen dann exakt
{iber Bart hinweg, Der Versuch, ih-
nen auszuweichen, sei Fortge-
schrittenen tiberlassen, denn er
endet hiufig todlich. Im gleichen
Atemzug bewegt man sich an den
zwei Tiiten vorbei (oder vielmehr
drunterdurch), bevor man nach
einer kleinen Wartepause auch
noch den Pappbecher hinter sich
liRt. Die nun folgenden Ringe sind
wieder nach obigem Muster zu
unterqueren.

So, und jetzt beginnt der Spag!!
Bart steht nun vor einer Grube
nassen Zements und mus die vor-
gesehene ,Umleitung® benutzen.
Das Schwierige daran ist der
Sprung auf die erste Plattform.
Diesen Sprung muf man sehr gut
iiben! Seid nicht traurig, wenn Thr
beim ersten Mal alle Eure Leben
im Beton versenkt, das ging mir
genauso - und manchmal heute
noch! Als Tip sei aber verraten,
daR ein normaler Sprung mit ein
wenig Anlauf ausreicht, und man
nicht mit langen Jumps experi-
mentieren mus.

Doch das war nur der Anfang, Die
Spriinge auf die nichsten Plattfor-
men sind teilweise genauso ner-
venzehrend. Den Gipfel dieses
Sprungtrainings bilden allerdings
die Lollys, die sich in schnellem
Tempo drehen und bekanntlich
nur hesprungen werden kinnen,
wenn ihre Stiele nicht gerade nach
unten oder oben zeigen. Auch hier
gilt: Uben, tiben, tiben! Viel Erfolg!
(P.S.:Es geht auch einfacher. Wenn
man namlich auf der zweiten
Plattform dreimal senkrecht nach
oben springt, dann transportiert
sie Bart automatisch ans Ende der
Grube. Aber das verrate ich nicht,
itsch!l). Als Ausgleich gibt es
dann am Ende noch einen Krusty
als Belohnung.

Den nun folgenden beiden Ringen
entkommen, warten ein paar ein-
fache Zuckerstangen auf uns. Kein
Problem. Auch die folgende An-
ordnung macht keine Schwierig-
keiten wenn man wartet, bis beide
Gegner in etwa zu selben Zeit
springen.
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Doch dann kommt er - Dektor
Marvin Monroe! Thm braucht man
nur dreimal auf die Birne zu hop-
sen, und er ist hin. Diese Vorge-
hensweise erfordert nur ein wenig
Timing, da man dann springen
muR, wenn er gerade nichts wirft.

Mit der Relltreppe geht es dann in
die Lederwarenabteilung. Diese
bietet eigentlich keine besonderen
Schwierigkeiten. Nur auf die fol-
genden Dinge sollte man achtge-
ben:

Man sollte auf jeden Fall mit
Spriingen im Bereich von Tiiren
vorsichtig sein, da man sonst
schnell ungewollt auf dem Kopf ei-
ner Person landet.

Was so springt wie ein Ring, das
kann auch genauso unterquert
werden.

Das Halbschuhgespann ist auch
kein Problem, wenn man sich den
auf dem Boden liegenden Hut als
Warteplatz wihlt.

Vorsicht vor den Cowboystiefeln!
Sie krachen von oben herab und
erheben sich nur fiir kurze Zeit
wieder. :

Am Ende dieses Stockwerkes er-
wartet uns ein Riesenschuh als
Zwischengegner. Da er nicht
schieft, ist er relativ einfach zu be-
siegen. Man springt lediglich in

den Momenten, in denen er sich

nicht bewegt, auf den Kopf seines
JFithrers', und das dreimal. Auf-
passen mufi man nur, dag man
nicht unter den Riesentreter gerit
und plattgemacht wird. Senkt er
sich ab, so ist auch das Springen
unter die Schuhsohle verboten!

Wieder eine Rolltreppe - und wir
sind in der Spielwarenabteilung.
Auch dieist ohne Probleme zu be-
wiltigen. Allerdings spielen hier
Kinder mit Tiiten, was unsere be-
sondere Yorsicht erfordert. Wih-
rend einige Kids mit Tiiten {iber
den Kopfen herumlaufen (und so-
mit nichts sehen), veranstalten
andere eine Art Sackhiipfen darit.
Des weiteren hat man hier auch
noch mit Zauberutensilien zu tun.
Die Zylinder, aus denen die Kanin-
chen herausspringen, kann man
ebenfalls einsammeln. Die Lang-
ohren kann man unterlaufen, was
aber nur in zwei Einzelschritten
funktioniert. Dazu muf man sich
genau zwischen sie stellen. Das er-
fordert allerdings ein wenig Priizi-
sion.

Hat man die angriffslustigen Ba-
nanenschalen (?) erreicht, so ist
dies die letzte Stelle, an der man
noch Beweise oder Hilte einsam-
meln kann. Es folgt ndmlich wie-
der eine Zementgrube, diesmal
mit Zauberstihen als Sprungziel.
Abgesehen vom bertihmten ,er-
sten Sprung” (leider) ist sie aber
yollig locker zu Gberqueren.
Springt man vom letzten Stab ab,-
wenn er seine héchste Position er-
reicht hat, so fillt einem auch ein
,Kopf des Jebediah“ vor die FiiRe.
Uber seine Funktion kann man
sich aber streiten, da er janurca. 5
Sekunden wirkt, sich in der fol-
genden Zone aber kein Gegner
aufhdlt (auch schnelles Laufen
bringt hier kaum Vorteile).

Weiter geht es mit ein paar Zau-
berstiben, die sich auf- und abbe-
wegen. Dann aber kommt der
letzte Zwischengegner dieses Le-
vels: der Zauberer. Im Prinzip ist er
genauso anzugehen wie die ande-
ren Gegner auch. Als neue Schwie-
rigkeit ist nur hinzugekommen,
daf er sich laufend an neue Stellen
zaubert und nur kurze Zeit nicht
schieft. Den ersten Schuf sollte
man hier immer abwarten. Dann:

Die letzte Rolltreppe fiihrt jetzt di-
rekt zur Endgegnerin, Frau Botz.
Um sie zu besiegen braucht man
bloR die abgeworfenen Koffer mit-
tels eines Sprunges wieder nach
oben zu schicken, wobei man die
Alte treffen sollte. Ohne die Hilfe
von Marge ist dieses Vorhaben
aber extrem gefihrlich. Hat man
Marge zur Verfiigung, so braucht
man blof den ersten Koffern aus-
zuweichen. Sobald Frau Botz zum
ersten Mal von Marge entwaffnet
wurde, hopst man auf den nich-
sten Koffer und wartet einen Au-
genblick, bis er Frau Botz erreicht
hat. Diese Aktion wiederholt man
noch ein paar Mal. Schlieglich
sucht die Gangsterin das Weite.

Level 3 - Der Krustyland Ver-
gniigungspark

Im Vergniigungspark, der firr uns
leider kein besonders grofies Ver-
gniigen ist, sollte man zun4chst
die Ballons auf dem ersten Zelt
einsammeln. Sobald die Tonne
wieder erscheint, springt man ein-
fach dartiber und geht dann unter
dem folgenden Bengel durch,
wenn er gerade springt.

An den Gliicksspielen sollte man
auf jeden Fall teilnehmen, da mit
etwas Glick entweder Minzen
oder sogar Krustys zu gewinnen
sind. Hier einige Tips dazu:

In der ersten Bude konzentriert.

man sich am besten auf die obere
Reihe. Dazu springt man einfach
hoch und driickt, wenn Bart seine
hischste Position erreicht hat, die
Feuertaste.

Das Gliicksrad ist reine Gliickssa-
che - oder doch nicht? Um drei ro-
te Ballons zu treffen, konzentriert
man sich zundchst auf den mittle-
ren (den Sprung muf man etwas
abschitzen) und bewiltigt die
beiden oberen dann spielend mit
der oben erwihnten Methode.
Bei der SchieRbude visiert man
vorzugsweise die dritte Reihe an
und schiefit in dem Moment, in
dem sich eine Ente kurz vor dem
Zielkreuz befindet.

Geht man weiter (vorsicht, Bom-
benwerfer!), so gelangt man zum
Lukas. Wer es will, kann dieses
Spiel ja mal probieren.... Ob-
wohl die Schleuder anscheinend
zu den Preisen gehort, kann man
sie einfach mitnehmen. Auch den
Ballon, den der Mann in der Hand
hilt, kann man ohne Probleme
mitgehen lassen.

Das grofte sich nun ergebende
Problem darften die Killer-
Clowns® sein. Man muf sie wohl
oder tibel tiberspringen, aber bitte

rechtzeitig! Vorsicht ist auch gebo-

ten bei jenen Zelten, aus deren
Fenster wieder Glondipen kom-
men (was oft dann passiert, wenn
auch Clowns erscheinen!).

Hat man endlich die letzte rollende
Tonne {iberwunden, so gelangt
man ins ,Fun House®, wo man zu-
nichst an einer Anordnung ver-
trackter Tiiren sein Geschick sowie
sein Kombinationsvermogen te-
sten kann. Schafft man es, so ver-
wandeln sich alle Ttiren in Ballons
- leider nur fiir begrenzte Zeit.

Das nichste Problem: Wie errei-
che ich eine Plattform, die hoher
liegt als ich springen kann? Des
Ritsels Losung liegt in den ver-
schiedenen Rohren, aus denen in
regelmiRigen Abstinden Gase
aufsteigen. Aufpassen muR man
nur, da® man nicht versehentlich
zu weit fliegt.

Der weitere Weg wird noch von ei-
nemn kugelnden Jungen erschwert.
Hier heifit die Devise: Ubersprin-
gen und SOFORT die Plattformen
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erklimmen. Diese sind im Zick-
zack angeordnet und recht einfach
zu absolvieren. Leider kommt
schon wieder Explosives von
oben, damit es nicht ganz so ein-
fach wird. Ganz Mutige kénnen
sich in diesem Teil wieder einen
Krusty schnappen. Die letzten
paar Meter muf man wieder
darauf achten, nicht mit einem
Jungen zusammenzustoRen. Er
kommt relativ spit nach dem er-
sten — man sollte daher kurz
warten.

Wieder an der frischen Luft, er-
warten uns Killer-Clowns und
Kriechmonster. Dann kommt die
Sensation: Das Riesenrad. Man
springt einfach auf eine Gondel
und fihrt mit ihr auf die andere
Seite. (Die Gondeln lassen sich
von einem Zeltdach aus am ein-
fachsten erreichen.) Sollten
noch Goals fehlen, so hat man
nun die letzte Moglichkeit, welche
einzusammeln. Man mug aber da-
nach wieder eine Extrarunde auf
dem Riesenrad drehen, damit wie-
der ein neuer Ballon geflogen
kommt.

Am Ende erwartet uns Bob, der
Pausenclown. Die Tatsache seiner
tibergrofen FiiBe kénnen wir hier
fiir uns ausnutzen. Man springt
dazu nur auf seine Latschen (was
ihm nicht sehr angenehm zu sein
scheint). Wichtig ist nur, da8 man
(immer in seiner Nihe bleibt, da
man so vor seinen grofien Gewalt-
spriingen sicher ist und thnen gut
ausweichen kann. Lisa kann die-
sen Kampf dadurch abkiirzen, in-
dem sie Bob einige Bowlingkugeln
auf die Birne fallen Ligt.

LEVEL 4 — Das Museum fiir Na-
turgeschichte

Vorab ein Hinweis zum Thema
,Beweise” in diesem Level: Da au-
Rerhalb der Besuchszeit keine Be-
sucher im Museum herumlaufen,
muf man hier die Museumswir-
ter inspizieren und ihnen die Be-
weise entlocken.

In Springfields Museurn muf man
so ziemlich auf alles gefaRt sein.
Nach dem Uberspringen des er-
sten Glondipen fallen seine Kolle-
gen im wahrsten Sinne des Wortes
,aus dem Rahmen".-

Um an das erste EXIT-Schild zu
gelangen, stellt man sich einfach
rechts auf die Vitrine. Kurz bevor
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der Zebloid seinen Rahmen ver-
l4Rt, macht man dann einen lan-
gen Sprung nach links in diesen
Rahmen, dem sofort ein kleiner
Sprung in den Rahmen links dane-
ben folgen muR. Mit der Dart-Gun
schieBt man jetzt das Ausgangs-
schild im Sprung ab.

Noch ein Wort zu den Vitrinen:
Man kommt an ihren Inhalt da-
durch heran, indem man dem Tip
aus der Anleitung Folge leistet und
einfach mal ein paar Mal auf ihnen
herumspringt. Ist man erfolgreich,
so ethebt sich der Inhalt und man
kann ihn einsammeln.

Die nichste Schwierigkeit besteht
in der Alarmanlage des Museums.
Dessen grafische Darstellung mag
beim ersten Mal moglicherweise
etwas irritieren, aber es ist eigent-
lich ganz einfach. Man stellt sich
dazu einfach kurz vor den unter-
sten Laser (am besten, wenn der
oberste gerade aktiv ist) und war-
tet, bis der oberste Laser erneut
fevert. Dann rennt man einfach
unter ihm durch.. Hat man den
Dschungel erreicht (das zweite
EXIT-Schild nicht vergessen!), so
muf man sich etwas beeilen, da
dort ein paar anhingliche Spinnen
herumlaufen. Hat man den nich-
sten Baum unversehrt erklom-
men, so kann man sich mit einem
langen Sprung nach links eine
weitere Dart-Gun schnappen und/
oder mit ein paar prézisen Spriin-
gen nach rechts die Treibsandkuh-
le tiberqueren - aber bitte nicht
mit der Libelle kollidieren.

Nun steht Bart vor einem groRen
See. Um diesen zu Gberqueren,
stellt man sich auf dem rechten
Ast des Baumes an die duRerste
Kante und springt, sobald sich im
Wasser etwas regt, nach rechts ab.
Dieser Sprung erfordert mal wie-
der etwas Timing. Auf dem Kroko-
dil sicher gelandet, sollte man sich
maglichst weit nach rechts bewe-
gen, um nicht von der herabfal-
lenden Kokosnuf getroffen zu
werden. Sobald das Krokodil um-
kehrt, schnell einen Sprung auf
das ndchste machen. Aufpassen,
daf man nicht versehentlich zu
frith springt! Vom dritten Kroko
im letzten Moment einen satten
Sprung tiber die Spinne auf die an-
dere Seite machen und der Kokos-
nufl ausweichen. Jetzt wird es et-
was anstrengend: Man muf den
Affen iiberwinden und iber die
Kuhle auf die andere Seite gelan-
gen. Der Affe wirft stindig mit Ko-
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kosntissen - also Vorsicht! Auf der
anderen Seite erwarten uns ein
paar einfach zu unterquerende
Spinnen. Diese sind reine Nerven-
sache, man darf nur nicht zu
leichtsinnig sein.

Dann aber kommt wieder ein Zwi-
schengegner, cine schieRende
Pflanze! Man rennt einfach auf sie
7u und springt auf sie drauf. Dort
wartet man ihren ndchsten Schuf
ab, liRt sich links heruntersacken
und springt erneut. Selbiges wie-
derholt man ein weiteres Mal -
und die Pflanze ist Vergangenheit.
Nach gewonnenem Kampf auf den

den sogar einen kleinen Nutzen
hat beim gefahrlosen Erreichen
des EXIT-Schildes. Den Abschluf
dieser Stitte bildet nun noch eine
weitere Laserbarriere, die aber
keine Probleme mehr bereiten
sollte.

So,Freunde! Jetzt kommt mal wie-
der ein kleines Sprungtraining auf
uns zu. Kurz nachdem man den
ersten roten Stein betreten hat,
farbt sich ein weiterer rot. Diesen
gilt es jetzt exakt zu bespringen.
Daraufhin folgt wieder ein ande-
rer, usw. Kurz vor dem Ende mugf
man einen etwas lingeren Sprung

(Wer es nun {berhaupt nicht
schafft - nur keine Panik! Es gibt
nimlich auch an dieser Stelle eine
leichtere Abkiirzung. Man stellt
sich lediglich auf die zweite rote
Platte und macht einen kleinen
Sprung nach rechts oben. Dann
steht Bart auf einem Mauerstein
und kann, mit Hilfe einiger kleiner
Spriinge nach rechts, das gesamte
,Sprungtraining” iibergehen!).

Hat man die andere Seite in noch
immer lebendigem Zustand er-
reicht (Bravo!), geben sich nun
ein paar Schlangen in Korben die
Ehre, die es zu iberspringen gilt.

gréfer wird. Dabei mug man auf-
passen, daf man nicht mit den
Spinnen zusammenzustogt, die in
unterschiedlichem Tempo die
Mauer herunterflitzen. Auerdem
ist noch zu beachten, dag jeweils
nur ein bestimmter Ritter ein
Symbol abgibt, wihrend die bei-
den anderen auf Barts Sprung gar
nicht reagieren.

Ist der Sturnpf hoch genug (Bart
weigert sich dann, weitere Kreuze
an sich zu nehmen), so muf man
einen letzten, prizisen Sprung auf
ihn machen. Dieser Sprung darf
auf keinen Fall zu hoch ausfallen,
da man sonst auf der Mauer statt
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Stumpf steigen und das EXIT-
Schild erlegen.

Jetzt kommt wieder eine heikle Si-
tuation. Der Alarmlaser hier
schieRt stetig auf gleicher Hohe,
dahinter befindet sich wieder ein
Bild mit einem Zebloid. Es braucht
einen wirklich prizisen Sprung an
dieser Stelle, nicht zu kurz (sonst
Laser), nicht zu lang (sonst Mon-
ster). Hat man es geschafft, so
kommt zunichst wieder etwas
Routinearbeit. AuRerdem hat man
zum zweiten Male die Chance, ei-
nen ,Kopf des Jebediah“ zu erha-
schen, der diesmal unter Umstin-
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machen. Auf keinen Fall darf man
hier zu lange warten, da die letate
Platte schnell wieder verschwin-
det!

Hat man diese Gemeinheit auch
lebend ttberwunden, so kommt es
noch dicker: Jetzt steht man vor
der Aufgabe, auf einen recht weit
entfernten Mauerstein springen zu
miissen. Hat man diesen Todes-
sprung (leicht ist nun wirklich
nicht zu nennen) geschafft, so er-
scheint nach kurzer Zeit ein weite-
rer, wihrend der, auf dem man
vorher stand, verduftet. Das heiit,
man muR ohiges Schema quasi
nochmal anwenden. Viel Spaf!

Dazu braucht man sich nur knapp
vor sie zu stellen und dann einen
gewagten Sprung dartiber zu ma-
chen. Wer anschlieBend nicht auf-
gespieft werden will, der sollte
den nagelartigen Speeren, die fol-
gen, ein hifchen Aufmerksamkeit
schenken. Hier sind hohe und zu-
gleich kurze Spriinge gefragt.

Jetzt muR wieder eine Zwischen-
aufgabe gelost werden. Es gilt,
durch Anspringen der goldenen
Figuren, ihnen Symbole zu entlok-
ken. Diese Symbaole muf man ein-
sammeln, wobei der ,Stumpf® in
der Bildschirmmitte stets etwas

auf dem Stumpf landen wiirde.
Hat man es aber geschafft, so ver-
sinkt er mit lautem Krachen im
Boden, und die Aufgabe ist geldst.

Wieder einige Speere iiberwun-
den, muR man aufpassen, daf
man sozusagen nicht vom wilden
Affen gebissen wird. Beide Affchen
springen lediglich hin und her, sie
sollten daher keine groRe Schwie-
rigkeit darstellen.

Geht man nun einige Schritte wei-
ter, so offnet sich eine Steintiir und
eine Mumie kommt zum Vor-
schein. Diese Mumie ist wieder ei-
ner dieser listigen Zwischengeg-
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ner und somit auf die altbekannte
Weise zu besiegen. AuRerst unan-
genehm ist allerdings die Tatsa-
che, daf sie so unglaublich wendig
ist. Daf sie auferdem noch
schieft, ist ja nun fast schon nor-
mal. Hat man sie geschafft, so
kann man beruhigt die nun fol-
gende Routinearbeit erledigen.
Wem noch EXIT-Schilder oder Be-
weise fehlen - bitte sehr! Wer aber
zu voreilig springt, konnte eines
seiner Leben in Gefahr bringen,
denn erstmalig taucht hier ein
Wirter auf, der NICHT mutiert ist.
Ansonsten gibt es in diesem Teil
keine schwierigen Dinge.

Dann jedoch folgt eine echt heiRe
Sache. Man steht vor einem Lava-
strom und sucht nach einer Mog-
lichkeit, diesen zu tiberqueren.
Wer es aber so machen will, wie es
offenbar gedacht ist, der riskiert
schon wieder seine Leben. Man
kann ndmlich, wenn man nahe an
der Kante steht, eine Stufe hésher
springen. Dann reicht ein Super-

lang-Sprung aus, da der obere Teil
des Lavastromes etwas schmaler
ist als der untere,

Es folgt eine Sauriergrube. Diese
ist mit Skeletten ausgestattet, die
Bart als Sprungziele benutzen
kann. Dem ersten Flugsaurier
mui man nach links ausweichen,
auf keinen Fall sollte man versu-
chen, ihn zu dberspringen! Bei
den Springen auf die iibrigen Teile
muf} man beachten, dag man nur
auf den flachen Abschnitten ste-
hen kann. Der zweite (lingere)
Sprung sollte ein Superlang-
Sprung sein. Um einer Kollision
mit dem zweiten Flugsaurier zu
entgehen, mu® man so friih wie
moglich auf den sich bewegenden
Schidel springen. Griite Vorsicht
ist auch beim letzten Sprung ange-

sagt!

Eine weitere Grube wird von ei-
nem riesigen Saurier besetzt. Ahn-
lich wie bei dem Lavastrom muf
man nahe an die Grube herange-
hen und hochspringen (hier geht

es eine Stufe hoher als bei der La-
val). Dann dem Saurus auf den
Kopf springen und ihn mit ein
paar Fuftritten einschlifern. Dag
man dabel wieder Geschossen
ausweichen mug, sollte sich mitt-
lerweile nun wirklich von selbst
verstehen, oder? Beim Abstieg von
seinem Riicken darauf achten, dag
man rechizeitig abspringt, da man
sonst abstiirzt,

Danach gibt es wieder einige sim-
ple Laser und dann kommt der
Endgegner dieses Levels. Es han-
delt sich dabei um einen offen-
sichtlich etwas agressiven Mann.
Er greift mit einer besonderen
Taktik an - als sei er ein Kegler.
Seine Geschosse bewegen sich
recht langsam, dadurch ist er
ebenfalls relativ einfach zu besie-
gen.

Level 5 — Das Atomkraftwerk
Zum Atomkraftwerk gibt es nicht

viel zu sagen. Wo sich die gesuch-
ten Stibe befinden, ist amn besten

der Karte zu entnehmen. In die-
sem letzten Level kommt es vor
allem auf gute, prizise Spriinge
und gutes Timing an. Aber auch
hier einige Tips:
Man kann sich von den Familien-
mitgliedern helfen lassen. So ist
Homer beispielsweise in der Lage,
alle Monster in der Umgebung zu
verjagen. Man muR ihm dafiir
aber eine Packung Donuts geben.
Auf der Suche nach dem letzten
Stab sollte man daran denken, dag
Maggie auch mit einem solchen
spielt.
Keine voreiligen Spriinge machen.
Sofern es die Zeit zulifRt, igher ei-
nen Moment warten und die Si-
tuation tiberschauen.
Die Zahlenkombinationen fiir je-
des Stockwerk kann man bei Lisa
erfragen.
Hat man nun endlich alle gesuch-
ten Energieleiter eingesammelt
und wieder in den Reaktor einge-
baut, so ist das Spiel beendet. Viel
Erfolg! |
Kai Andres

YOIV ISOIIDOD

Super R.[. ProAm

Hier sind die Karten von fast allen
Strecken. Lediglich die ersten finf
fehlen, da sie noch recht einfach
zu befahren sind. Die Verteilung
der Bonusgegenstinde gilt nur,
wenn die Runde beim ersten Mal
geschafft wird, ansonsten kann
die Anordnung von Motor, Reifen
und Batterien eine andere sein.

Vor den Streckenbeschreibungen
noch einige generelle Tips: Olla-
chen sollte man nicht immer mei-
den. Liegen sie beispielsweise in
einer Geraden auf einer Linie,
kann man durch das Schleudern
etwas Vorsprung gewinnen. Uber-
rollbiigel sollte man immer zu er-
reichen versuchen. Zwar kann es
passieren, daR man dabei aus der
Bahn gerit, daftir kann man aller-
dings spiter umso mehr auf die
Tube driicken. Wenn ein Gegner
einen Uberrollbiigel ergattert hat,
sollte man ihn maoglichst schnell
abschiefen, damit man nicht von
der Fahrbahn gedringt wird. In
héheren Leveln sollte man bevor-
zugt die Raketen verwenden, da
man mit ihnen mehr Chancen hat,
die Gegner noch vor dem Ziel zu
erwischen. In heheren Leveln

Zeichenerklirung:
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[? Buchstabea
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O tomben
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Hiitehen

5‘3 Sand

kann man auch versuchen, immer
hinter dem ersten Wagen herzu-
fahren. Das ist zwar nicht ganz
einfach, hat aber den Vorteil, dag
man von den anderen nicht gejagt
wird.

Strecke 6: Auf dieser Strecke gibt
es keine sonderlich schwierigen
Stellen. Man mus nur darauf ach-
ten, daR man nicht dauernd durch
Wasserlachen fihrt. Man sollte
sich immer auf der Fahrbahnmitte
halten.

Strecke 7: Die Schwierigkeit auf
dieser Strecke besteht darin, die
Wassetlachen in den Kurven zu
umfahren. Eine Losung ist in den
Karten eingezeichnet.

Strecke 8: Diese Strecke ist nicht
sonderlich schwer. Da die Gegner
keinen Beschleuniger auslassen,
wird man sehr schnell abgehzingt,
wenn man ihnen nicht gleichtut,
Die Ideallinie liegt in der Mitte der
Fahrbahn,

Strecke 9: Wenn man alle Buch-
staben eingesammelt hat, erhilt
man in dieser Runde einen neuen
Wagen. Mit ihm ist es kein Pro-
blem, die Strecke zu meistern. Die
Ideallinie verliuft wieder in der
Fahrbahnmitte.

Strecke 10: Die Problempunkte
dieser Strecke umfihrt man am
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besten mit dem eingezeichneten
Kurs, ansensten sollte man sich
wieder in der Mitte halten.
Strecke 11: Auf dieser Strecke
stellen die sehr schnellen Gegner
die einzige Schwierigkeit dar. Da
sie so schnell sind, sollte man ver-
suchen, die Bombe in der Fahr-
bahnverengung zu umfahren, da
man sonst verloren ist.

Strecke 12: Aufer auf der Zielge-
raden Sollte man sich auf der In-
nenseite der Fahrbahn halten. Die
Beschleuniger sollte man meiden,
da ihre Benutzung fast immer mit
einem Crash endet.

Strecke 13: Sofern man sich nicht
in den Hiitchen verkeilt, ist diese
Strecke recht einfach. Ausnutzung
aller Beschleuniger ist anzuraten.
Strecke 14: Die Wasserlachen auf
dieser Strecke sollten an der Au-
fenseite der Fahrbahn umfahren
werden. Achtung - schnelle Geg-
ner!

Strecke 15: Sofern man nicht all-
zu oft durch den Sand fihrt und
dabei den Kontakt zum Feld ver-
liert, ist auch diese Strecke kein
Problem. Den Motor sollte man
sich nur holen, wenn man genii-
gend Vorsprung besitzt.

Strecke 16: Ab dieser Strecke
werden die Gegner noch schneller,
die Hindernisse noch fieser, aber
was soll’s. ..

Strecke 17: Hier gibt es, wenn al-
les gut gelaufen ist, wieder einen
neuen Wagen. Die Ideallinie liegt
auBer an den eingezeichneten
Stelle in der Fahrbahnmitte.
Strecke 18 Die Ollachen sind hier
recht unfair verteilt, so daf man
schon  etwas
muf, um die Ideallinie zu finden.
Wenn man zu oft aus der Bahn
fliegt, hat man kaum Chancen auf
den Sieg.

Strecke 19: Hier sollte man sich
moglichst auf der AuRenseite hal-
ten. Den Gegner sollte man nicht
aus dem Blickfeld verlieren, da
man dessen Vorsprung sonst nicht
mehr aufholen kann.

Strecke 20: Hier sollte man sich

keinen Fehler leisten und versu-

chen, den Uberrollbiigel zu erha-
schen. ‘

Strecke 21: Sehr schnelle Gegner
garantieren ein spannendes und
schweres Rennen. Die Kurven soll-
ten so eng wie moglich und ohne
anzustoffen genommien werden.
AuRerdem sollte man keinen Be-
schleuniger verpassen und nicht
auf die Gegner schiefen, da sie
nach einem Beschuf erheblich
schneller und aggressiver werden.
Strecke 22: Auch hier sind die
Gegner sehr schnell. Aber wenn
man immer auf der Innenseite der
Fahrbahn fihrt und sich den Uber-

experimentieren -

rollbtigel schnappt, kann man die
Strecke gut schaffen. Allerdings
sollte man auch hier nicht auf die
Gegner schieflen.

Strecke 23: Hier bleibt es jedem
selbst iiberlassen, die Ideallinie
zu finden. Allerdings sollte man
auf einige Beschleuniger lieber
verzichten, gleiches gilt auch fiir
Schiisse auf den Gegner.

Strecke 24: Diese Strecke ist die
letzte und mug so oft durchfahren
werden, bis man nochmals ,NIN-
TENDQ“ zusammen hat. Durch
die unfaire Verteilung der Olflek-
ken ist die Strecke sehr schwer.
Am besten nimmt man die Kur-
ven auf den [nnen- und AuRenli-
nien, auBerdem sollte man keinen
Uberrolibiigel auslassen und kei-
nen Gegner beschiefen. |

Thomas Neuffer
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Wenn man auf dem PC wihrend
des Beschleunigens mit der Taste
W in den Leerlauf schaltet und
weiter Gas gibt, so erreicht man
recht schnell eine Hochstge-
schwindigkeit, die jenseits der
Tachoskala liegt. Der Effekt ist um
so groRer, je kleiner der vorher
eingelegte Gang war. Die auf diese
Weise aus dem ersten Gang er-
reichte Geschwindigkeit tibertrifft
sogar die mit dem Nitroboost er-
reichbare und erlaubt auch mit ei-
nem arg demolierten Auto oder
abseits der Strafe anstindige Ge-
schwindigkeiten. =

Ulf biiller (7

Ein kleiner Trick, um maglichst
schnell alle acht Galaxien zu er-
obern: Nhert man sich einer von
Methanoiden besetzten Station
ohne Treibstoff, wird man nicht
bemerkt und angegriffen. Dazu
geht man wie folgt vor:
Man startet mit moglichst wenig
Treibstoff (etwa fiir nur zwei Ta-
ge) von einer eigenen Station und
fliegt in Richtung Feind. Zwar geht
einem unterwegs der Sprit aus,
aber man kommt trotzdem an,
wenn auch etwas spater. Sobald
die Station erreicht ist, kommt die
Meldung, daf man auf den Plane-
ten Fillt. Jetzt einfach auf ’Andok-
ken’ klicken und den Selbstzerstd-
rungsmechanismus  ausschalten.
Jetzt hat man die Station einge-
nommen und gleichzeitig den
ganzen Vorrat der Sternendrohnen
der Methanoiden eingenommen.
|
Jorg Kriiger

Wenn man viermal hintereinan-
der die Sendung ,Kultur Heute®
sendet, erhdlt man von Betty den
Generalschlussel, mit dem man je-
de Tiire offnen kann. |

T, Eisenhuth

Monkey Islond 2

Hier sind die Stichwdrter, unter
denen man in der deutschen Versi-
on in der Bibliothek nachschlagen
muR: Voodoo, Schiffivracks, Zita-
te. =

Felix Marcon
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Pools of Dorkness

Als Erginzung zu den Karten in
der ASM 4/92 hier noch einige zu-
satzliche Tips, um in den zahlrei-
chen Kampfen besser abschneiden
zu kbnnen.

Erstellen einer
Abenteurer-Gruppe

Bei POD sind sehr hohe Character-
Levels fiir menschliche Characters
moglich, im Gegensatz zu den an-
deren AD&D-Spielen von SSI. Da-
her sollte man hier 'Rassist’ sein
und auf Zwerge und (Halb-)Elfen
verzichten, denn ein maximaler
Level von 9 als Fighter oder 8 (EIf:
11) als Magier L4t solche Charac-
ter stets in der Zweitklassigkeit
versauern. Einstiegslevel liegen
immerhin schon um 14! Das be-
trifft ganz besonders die erreich-
baren Hit-Peints und die Durch-
schlagkraft von Magie gegen Geg-
ner mit teilweiser Magie-Unemp-
findlichkeit. Der ,Delayed Blast Fi-
reball, eines Magiers vom Level 20
trifft z.B. Dark Elves (Drow) mit
gut 80% Wahrscheinlichkeit, der
yHreball®  vom  8-Level-Halbelf
vielleicht mit 5%, ist also fast nutz-
los. -Daher: Menschen nehmen
und im Verlauf des Spieles zu
Dual-Class-Characters trainieren!
Dazu am besten Rangers bis Level
16 aufsteigen lassen, die haben

(O dann bereits 2 ,attacks per round*

und auch einiges an Magie (sogar
Jneutralize poison“t), und sie
konnen als Ranger/Magier Rii-
stung und Schild tragen, wenn sie
erst hoch genug aufgeriickt sind.
Bis dahin miissen sie dann zwar
erstmal kommen, sind aber als
hochrangige Magier UND ausge-
zeichnete Kampfer (besonderer
Bonus gegen Riesen-Monster!)
fast unschlagbar. Nicht umsonst
diirfen nur maximal drei Ranger
einer Spielgruppe angehoren - sie
sind einfach zu stark, die Jungs.

DaR ich hier so lange tiber Grup-
penzusammenstellung  schreibe,
hat seinen Grund: Ich habe POD
mit meiner 'Standardtruppe’ aus
"Human Cleric, "Human Paladin’
"Human Magic-User’, "Dwarf Figh-
ter/Thief’ und 'Half-Elf Fighter/
Mage’ sowie "Half-EIf Cleric/Figh-
ter/Mage’ angespielt. Und bin
dann trotz aller SSI/AD&D-Frfah-
rung schier verzweifelt, weil die
drei Multi-Class-Characters in die-
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sem hammerharten Spiel, mit un-
erwartet dichter, intensiver Atmo-
sphire, einfach keinen toten He-
ring vom Teller gezogen haben,
Also mit drei 'Human Rangers an-
statt der Multi-Wenigkonner star-
ten. Im Laufe des Spiels dann in
der "Hall of Training’ auf zweimal
"Magic User’und einmal auf " Thief’
umschulen lassen (Achtung! Dieb
kann nur werden, wer z.B. 'Neu-
tral good’ als alignment’ hat), um
uber den 'Backstab attack’ zu ver-
fiigen.

Die Marschordnung ist wohl am
besten Cleric - Paladin - Ranger,
hinten Magier (Mitte) und zwei
Ranger. NPC nach Armor Class
vorn oder hinten. Die Anfangsaus-
ristung ist schon sehr gut, man
sollte im Lauf des Spiels besonders
‘Silver Shields’ (die reflektieren, da
kommt bei Medusen und Basilis-
ken Freude auf!) und bessere Waf-
fen sammeln. Gerade die Ranger
brauchen GUTE Bogen und Pfeile.
Eventuell mal neue Characters
schaffen, aufnehmen, Sachen ver-
teilen, mit 'Drop’ lischen!

Beim Auswiirfeln der Characters
lieber mal ein bichen linger pro-
bieren. Generell auf 'Dexterity’ 18
warten, denn das senkt die Armor
Class (AC) entscheidend. Auf
‘Strength’ 18+ bei Rangern / Pala-
dinen achten. 'Constitution’ sollte
nicht unter 16 sein, Beim Cleric
mu$ 'Wisdom' hoch (18) sein,
das gibt Bonus-Zauberspriiche.
Beim Magier UND den Rangern,
die nachher auf die Magier-Schul-
bank sollen, UNBEDINGT auf ho-
he Intelligenz (18) achten. Man
kann zwar mit "Modify’ alle Werte
indern, aber damit alles aufs Ma-
ximum zu hauen wiire stillos.
Ein Vorschlag: Hat man z.B. einen
starken 'Cleric, dessen "Wisdom’
bei 16 liegt,"Charisma’ aber bei 17,
dann einfach Charisma um vier
Punkte vermindern, Wisdom um
zwei rauf (d.h. Transfer-Punkte
halbieren).

Bei"Strength’ grofer als 18 sind 25
Prozentringe etwa mit einem
'vollen’ Punkt gleichzusetzen. Da-
bei keinen Wert unter 9 (Mittel-
wert) senken. Die 'Hit Points’kann
man nach Anderungen von
Strength / Constitution eventuell
ein wenig nach oben korrigieren.

Noch ein Vorschlag fiir die Icons:
Kampfer / Ritter blau (Paladin mit
Weif im Schild), Cleric weif, Ma-

gier rot/lila, Dieb griin (wie Robin
Hood), Ranger gelb (das blieb tib-
rig), fiir gemischte Characters Far-
ben mischen. Fiir NPCs werden
hier *Sonder-Icons” gegeben. Und
im Kampfgetiimmel weif man
immer, wer was kann (und was
nicht bzw. nicht gut ....).

Tips zum Spielablauf: Phlan

Beim Spielanfang in Phlan sollte
man im Magic Shop unbedingt ei-
nen "Wand of Magic Missiles’ und
ein 'Cloak of Protection+1’ filr den
Magier kaufen. Dafiir quasi zum
Test der Gruppe bei der Tavern in
den fritheren Slums eine Keilerei
mit Ettins probieren, das gibt Er-
fahrungspunkte (ggf. dann Trai-
ning auf ein Level hoher!) und ei-
nige Gems.

Wenn das Geld immer noch nicht
reicht, kann man in der 'Hall of
Training’ einige neue Character
anlegen, deren Items verteilen und
die Leutchen wieder 1oschen und
anschliefend die Sachen verkau-
fen. (Dies ist auch eine gute Me-
thode, um wihrend des Spiels an
neue 'Arrows+2’ zu kommen, die
gibt es nimlich nur im Laden in
Mulmaster zu kaufen und gele-
gentlich bei herumziehenden
Hindlern).

Die Wanderung durch die Realms
ist wegen der reichlich vorhande-
nen ‘Undead’, 'Monsters’ und 'Dra-
gons’ nicht gerade einfach. Ofter
speichern! Besonders die 'Drain
Attacks’ durch Untote, bei denen
der Getroffene Erfahrungspunkte
und Levels verliert, sind lastig
("Restore’ hilft nur bis auf den An-
fang des erreichten Levels). Mit
"Turn’ kann man aber allerhand
anfangen (auch der Paladin bei
hoherem Level!); gegen 'Light-
ning Bolt’ sind Vampire leider im-
mun, auch wenn sie oft noch so
schon in einer Reihe stehen.

Tips zur Magie

‘Enlarge’ macht aus einem Kimp-
fer in Orten oder Hohlen fiir linge-
re Zeit (aber leider zu kurz imTrei-
en Lande!) einen wahren Riesen
mit ’Strength’ 21 bzw. 22. Stets
verwenden, es halt linger vor als
die paar 'Magic Missiles’ An Level-
2-Spells sind die "Stinking Cloud’,
fur den Magier "Mirror Image’ und
einmal 'Knock’ zu empfehlen, im
Level 3 'Fireball) "Lightning Bolt’
und einmal 'Haste’ fiir den Fall,

Jirgen Vieth
AMIGA
Airbus A 320, komplett deutsch 99,00
Abandoned Places, Anl. deutsch 7450
Agony, Anleitung deutsch 64,00
Amberstar, kamplett deutsch 79,50
Apydia, Anleltung deutsch 64,00
Battle lsle, komplett deutsch 7450
Birds of Prey, Handbuch deutsch 850
Black Crypt, Anleitung deutsch 64,00
Bundesliga Manager professional dt. 74,50
Castles, Handbuch deutsch 7150
Covert Action, komplett deutsch 79,50
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 79,50
Eivira Il komplett deutsch 71,50
Epic, Anleitung deutsch 69,00
Eye of the Beholder I, kompl. dt. 85,00
Gobliiins, Anleitung deutsch 68,00
Grand Prix, Handbuch deutsch 79,50
Heart of China 1 MB, kompl. deutsch 7450
Kings Quest V, 1 MB, kompl. dt. 74,50
Larry V, 1 MB Handbuch deutsch 74,50
MAD - TV, komplett deutsch 7450
Might & Magic Ill, komplett deutsch 74,50
Monkey Island Il komplett deutsch 85,00
Populous 2, Handbuch deutsch 7150
Railroad Tycoon, kompl. deutsch 1 MB 74580
Red Baran, komplett deutsch 1 MB 74,50
Shadow Lands, Handbuch deutsch 71,50
Silent Service I, Handbuch deutsch 7950
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Space Shuttle, Handbuch deutsch 99,00
Special Forces, Handbuch deutsch 79,50
Ultima VI, Handbuch deutsch 71,50
X-Copy Il prof. 5.2 mit Hardware 79,00
MS-DOS

Aces of the Pacific, Handbuch dt. * 82,50
Airbus A 320, komplett deutsch *99,00
B 17, Handbuch deutsch * 09,00
Batlle Isle, komplett deutsch * 89,50
Bundesliga Manager professional 74,50
Civilisation, kemplett deutsch * 85,00
Conquest of the Longbow kpl. dt. * 82,50
Darkland, Handbuch deulsch * 99,00 |
Dark Seed " 89,00 |
Das Schwarze Auge, kompl. deutsch 89,00 |
Eye of the Beholder 1I, kompl. df. * 89,00 |
F 16 Falcon 3.0, Handbuch deutsch * 99,00 1
Flames of Freedom, komplett deutsch * 95,00 I
Gunship 2000, Handbuch deutsch * 89,90
Indiana Jones Ill, VGA deutsch “ 89,00
Indiana Jones IV VGA, kpl. deutsch * 89,00
Kings Quest V, CD-ROM 99,00
Larmy V, YGA, komplett deutsch " 82,50
Larry V, CD-ROM 99,00
Lemmings, Anltg. deutsch 79,00
Lemmings Data-Disk (100 Level) * 61,60
Links, Golf-Simulation, Handb.dt. * 94,50
Links-Caurse je 44,00
MAD TV, komplett deutsch * 89,00
Might & Magic lll, komplelt deutsch * 89,00
Monkey Island Il, komplett deutsch * 89,00
Police Quest Il VGA, kpl. dt. * 8250
Powermenger, Handbuch deutsch * 79,50
Railroad Tycoon, dt. Handbuch * 82,50
Red Baran, kompl. deutsch VGA 82,50

Sim Ant

komplett deutsch * 88,50
Secret Weapons of the Luftwaffe * 89,90
Handbuch deutsch fir dto. 22,50
S.W. Scenery P 38/P BO/He162 je * 3390
Secret Weapons Scenery Disk P 38 * 33,90
Silent Service Il, Handb, dt. * 86,50
Sim Earth, komplelt deutsch * 95,00
Space Quest IV, VGA kpl. deutsch *82,50
Space Quest iV CD-ROM 99,00
Startrek VI, Anleitung deutsch * 79,50
Stellar 7, CD-ROM 99,00
Ultima VII, Anlsitung deutsch * 89,00
Wing Commander Il, komplett deutsch * 95,00
Wing Comm. Il Sprachausgabe *39,80
Wing Comm. l Spec. Operations | * 49,00
AdLib-Soundkarte deutsch * 129,00
AdLib-Soundkarte “Gold" * 475,00
Soundblaster 2.0, Handbuch deutsch 279,00
* auch auf 3 5*Disketien
+ = Bei Druckdegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbghallen

Vorkasse DM 5,00, Post-Nachnahme DM 8,00

UPS-ExpreB-Nachnahme DM 12,00
Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/42088
oder 0161/2217007
Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf - Nur Versand
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da® es eng wird. Im Level 4 'Ice
Storm’ und einmal "Confusion’ ler-
nen und ggf. ein "Minor Globe of
Invulnerability, in Level 5 dann
‘Cone of Cold, Level 6 den "Globe
of Inyulnerability’ und ’Flesh to
Stone'/Stone to Flesh’ Der "Delay-
ed Blast Fireball’ feuert, entgegen
seinem Namen, sofort und ist da-
mit ungeheuer stark. 'Mind Blank’
ist ein guter defensiver Spell im
Level 8, auch "Power Word, Blind’
sollte man einmal konnen. (,Ein-
mal® heift hier "bei EINEM der Ma-
gier einmal’). Die offensiven
Spells (Fireball,Ice Storm, Cone of
Cold, Delayed Blast) bevorzugen.
Im Level 9 kann man 'Meteor
Swarm’ und 'Monster Summo-
ning’ gut verwenden.

Die Death Spells’ (6/9) haben den
Nachteil, dag ihr Effekt nicht ein-
fach zu begrenzen ist und schon
mal einen aus der eigenen Truppe
aus den Latschen hauen kann:
"Meteor Swarm’ und 'Cone of Cold’
sollte man NIE itber den Kopfen
der eigenen Leute anwenden,
denn die kriegen dann auch was
ab. Beim Cleric sind 'Prayer’ und
"Bless’ (leider nur kurz wirkend)
sowie 'Protection from Bvil, 10“
wichtig. 'Heal” sowie 'Blade Bar-
rier” sind zu empfehlen, wobei
man sich mit der letzteren gut eine
Flanke sichern kann (und auf dort
schon stehende Gegner echt beste-
chend wirkt). Die anderen Spells
sollte man sich nach den jeweili-
gen Hauptgegnern einteilen, etwa
bei Kalistes (Giftspinnen) und
Moander (giftige Pflanzenmon-
ster, teils auch "Versteinerung’) ei-
nige 'Neutralize Poison’ parat ha-
ben.

Die reinen "Ranger-Spells’ sind an
sich nicht so fiirchterlich effektiv;
aber die Magie-Spells der Ranger
gehen bei einem Magier/Ranger
nicht verloren, so daf der dann
reichlich 'Enlarge’ etc. hat.

Caves of the Silver Blades

Die Episode bei den 'Caves of the
Silver Blades’ ist nicht zu schwer
und bringt einige Erfahrungs-
punkte. Eine alte Bekannte (Vala
aus 'Secret of the Silver Blades’)
schliet sich der Gruppe an. Sollte
die Gute in einem Kampf mal um-
fallen (unconscious), kann man
ihre Riistung und Schild mopsen
(gegen eigene Sachen austau-
schen!). Zur Not kann man ja
auch mal mit "Stinking Cloud’ oder
"Hold Person’ nachhelfen und dar-
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Forgotten Realms, Ubersicht (nicht schén,

aber niitzlich)

oot o
X

[DHG] S

[TAY]

LF

e
B
B2

Die Objekte ohne [] sind im Bildschirm nicht sichtbar!

[ZHK] Zhentil Keep
[DHG] Dragonhorn Gap, Steading mit Giants
[TAY] Stockade mit Giants & Ogres, "Taydome's Keep"
[MTO] Mage's Tower (danach: Phlan im Untergrund!)
[RMD] Ruinen von Myth Drannor
[DCM] Dark City von Mulmaster
B Hohlen der 'Silver Blades', N von Hulkburg
C Crossroads, belestigt
F Farmyard
H Hitten im Tal
K Keep (Wehrturm)
LF Large Farmyard
M Melvaunt, Tempel steht noch
§ Small Stockade (mit Truppen aus Phlan)
T Tunnel-Miindungen zur Héhle von Arcam unter Mulmaster
V small village
¥ Wavhouse
X Aerie (Drachenhéhle, Eingang -» Thorn), W vom Krater

auf warten, daR ein Gegner noch-
mal zuschligt (Merke: NPCs sind
hier zwar im Kampf steuerbar, ge-
ben aber keine Gegenstiinde her).
“Silver Shields’ lassen jede Medusa
abblitzen. Wenn man bei Kimpfen
gut vorbereitet reingeht (‘Enlarge,
Prayer, Bless, Prot. from Evil'),
diirfte nichts anbrennen. Heifler

_Tip: Gelegentlich ist nach einem

"Area on/off’ der VGA-Bildschirm
ein wahres Augenpulver (inver-
tierte Farben?), dann nochmal
‘Area’ an- und ausmachen.

Zhentil Keep

Fiir Zhentil Keep gibt es einen Ge-
heimtip: Hat man sich z.B. rechts
vom Eingang mit einer Gruppe
von Dark Elves (nach Sieg tber
die Drow in den Katakomben
Zhentil Fighters und Mages) ange-
legt, dann wird Alarm gegeben
und man wird mit hoher Wahe-
scheinlichkeit beim Ausruhen in
der Taverne gestort. Lauft man
aber kurz aus der Geheimtir in
der Sackgasse nordlich der Taver-
ne oben raus (nicht weitergehen,
sonst ist die Tur zu) und wieder
zurtick, ist der Alarm aufgehoben.

Damit kann man seine Kimpfe
recht gut ‘dosieren’, es eignet sich
gut dazu, die drei (Noch-nicht-
wieder-) Rangers hochzutrainie-
ren. Aber Achtung! Wenn man zu
oft beide Drow-Gruppen angreift,
kommen keine weiteren mehr
und auch keine Zhentil Fighters,
nachdem man mit den Drow fer-
tiggeworden ist. Daher sollte man
sich etwa ab Magier-Level 9 bei
den 'Neuen’langsam in die Gefilde
von Manshoon im Norden wagen
und jeweils zum Training/Rasten
zuriicklaufen, Der Magie-Laden ist
teuer, aber man kann hier erbeu-
tete 'Bracers’ verkaufen, 'Magic
Scrolls” erwerben und seine Ma-
gier biiffeln lassen. Das 'Mace+4’in
der Gasse im Siidwesten sollte
man UNBEDINGT kaufen, so was
Gutes fiir den Cleric findet man
sonst kaum (Es IST ein 'Lifetime
Deal'l).

Achtung, Falle: Irgendwo in Zhen-
til Keep gibt es einen 'Ring of Pro-
tection from Evil 10", der NICHT
richtig geht. Irgendwann ist der
Schutz verflogen, und wenn man
den Ring abnimmt, hingt das Pro-
gramm. Trigt also jemand so ei-
nen Ring und "Magic-Display’ zeigt

nichts, einfach den Spell per
"Cast’ (1) erneuern und DANN den
Ring wegwerfen!

Dungeons unter Zhentil Keep

Im Sklaven-Gefingnis unter den
Dark-Elf-Hahlen gibt es einige be-
inharte Kimpfe, besonders mit
den 'Pets of Kalistes’. Das sind ma-
gisch erzeugte Riesenspinnen, die
giftig beiRen, ihre 59 'Hit Points’
haben und dazu zaubern konnen,
daR die Winde beben. Besonders
eklig der "Desintegrate’-Spell, von
dem man Getroffene zwar mit Re-
surrection’ wieder hinkriegt, aber
alle Geritschaften sind ’desinte-
grated’, also weg. Diesen Biestern
also vorrangig auf die Mandibeln
hauen, quasi wie gefihrliche Ma-
gier/Kimpfer behandeln!

Die 'Boots of Speed’, die man hier
erbeutet, machen den Triiger dop-
pelt schoell ("Move'-Werte) und
verbessern seine ’Armor Class’
(+2). Am besten sollte man sie
dem Dieb geben! Zum Bewegen
gibt es noch einen Trick: hat ein
Kimpfer z.B. einen Weg nach Nor-
den von 11 Schritten zuriickgelegt
(bei 12 moglichen), dort einen
Gegner mit einem Streich in die
ewigen Jagdgriinde geschickt und
will jetzt noch einem zweiten z.B.
weit im Stiden ans Leder - ESCA-
PE driicken! Und er steht mit 12
Bewegungspunkten AM  AUS-
GANGSPUNKT seiner Reise, kann
den Unsympathen im Siiden also
noch bequem erreichen, Da haben
die Programmierer wohl etwas
geschlampt.

Kalistes Land

Achtung: mitgebrachte magische
Waffen - auRer "Drow’-Waffen! -
gehen beim Ubergang in Kalistes
Land (Zwischenstation: Elmin-
ster) verloren. Nach dem ab-
schlieBenden Kampf im Drow-
Tempel daher die HANDS von der
Kalistes-Statue zerstoren (schlieft
Portale in die Realms) und durch
den nérdlichen 'Pool’ zu Elminster
gehen. Dort alle nicht bendtigten
Gegenstinde (Scrolls etc.) im
"Storage’ lassen. ACHTUNG! Gera-
de hier kann einem der 'defekte’
,Ring of Protection from Evil* ei-
nen bosen Streich spielen! Spiel
mehrfach speichern. Dann die
Drow-Waffen erbeuten und zu-
riick nach Zhentil Keep gehen, die
Waffen identifizieren lassen und in
der billigen "Armory’ die Ausri-
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stung mit NICHTMAGISCHEN
Shields, Arrows, Short Bow/Com-
posite Long Bow, Mace und Darts
vervollstindigen. Rings of Protec-
tion+x’ iiberstehen die Reise
NICHT, alle anderen Ringe schon.

Fiir Kalistes’ Land und die anderen
Dimensionen gibt es einen Trick,
den Verlust der hisher erbeuteten
Waffen zu vermeiden. Dafiir bei
Elminster VOR dem Ubergang in
Kalistes’ Land (alle guten Dinge
sind noch da) auf "Train’ gehen
und nacheinander alle Party-Mit-
glieder einzeln (!) 'Removen
wieder dazu-addieren und NOCH-
MAL mit 'Remove’ entfernen. Jetzt
fragt das Programm, ob es z.B.
,Overwrite Merlin?* machen soll.
'No’ antworten und den Character
als 'Merlin2’ speichern (max. 8
Buchstaben!), dann 'Merlin" wie-
der aufnehmen. Und nach der er-
sten Episode in Kalistes Land (im
"Ruined Temple’) wieder bei El-
minster auf "Train’ gehen, einen
anderen Character als Merlin mit
‘Remove’ (NICHT 'Drop’, dann ist
er GANZ weg!) entfernen, 'Mer-
lin2’ dazuholen und dem Original-
Merlin die Super-Items wiederge-
ben. Merlin2 geht danach in den
wohlverdienten Ruhestand
('Drop’). Nach der gleichen Me-
thode kann man nattirlich auch in
Kalistes’ Land erbeutete Gegen-
stinde in die 'normalen’ Realms
zurtickretten, Dinge duplizieren
und so weiter. Die Gegenstinde
sind die gleichen, man muf sie
nur an dem Ubergang zwischen
den fremden Dimensionen und
dem Camp von Elminster auf der
Seite der Realms vorbeischum-
meln.

In der 'Village’ in Kalistes Land
liegt der Fingang zum 'Lair of Kali-
stes’ Erst hierher gehen, wenn
man in den "Testing Grounds’ den
"Ward of Safe Passage’ geholt hat!
Im Westen des “Village’ sieht man
Locaste zum Eingang von Kalistes’
Lager gehen. Hat man den "Ward’
nicht, wird sie eingelassen (Jour-
nal 88), sonst aber gefressen
(Journal 14). Ohne "Ward’ wird
man beim Eintreten angegriffen
und einige Waffen gehen verloren!

Wenn man den "Testing Ground’
selbst findet, betritt man es beim
Eingang im Osten und muR mit ei-
ner Gruppe von Wachen fertigwer-
den. Wird man von Dennia hier-
hergefiihrt, kormmt man zur siidli-
chen Geheimtiir rein.

6@92

Man schalte zuallererst die ‘Drow
Guards’in den Ecken aus, denn die
"Drider’, die man hinter den be-
wachten Tiiren befreien kann -
und die wertvolle Informationen
geben - r4umen hier sonst vorher
auf und man findet keine Beute
mehr. Besonders die 'Fine Long
Bows' sind nicht zu verachten,
auch nicht das 'Silver Shield+3"
Die Beute-Items sind in allen Ek-
ken die gleichen, auferdem kann
man an all diesen Orten recht
ungefihrdet 'Rest/Fix’ machen.
Innerhalb des Labyrinths geht das
zwar auch, aber zuféllige Angriffe
kinnen dazwischenkommen.

Die Kampfe im Lager von Kalistes
sind sehr hart. Ofter speichern!
Generell IMMER zu Elminster zu-
riickgehen, wenn die “lernenden’
Magier (-Ranger) um ein Level
aufrticken konnen! Das verbessert
die Trefferchancen gegen Drow
und die widerlichen ‘Pets of Kali-
stes” wesentlich.

Bei den im Land auftauchenden
'Drow Guards’ stets mit "Attack’
rangehen, die Gruppen sind meist
klein, geben aber reichlich Punkte
und haben immer ein paar Bonus-
Waffen sowie Magie-Scrolls dabei.
Scrolls am besten zum ’Scribe’,
dem permanenten Kopieren der
Spells ins eigene Zauberbuch ver-
wenden (DAS kann man in die Re-
alms mitnehmen!).

Im Level 2 von Kalistes Lair wird’s
sehr eng. Die Kimpfe im Siiden
mit Haufen von 'Pets of Kalistes’
sollte man ganz vermeiden. Vor

- dem Kampf mit Kalistes UNBE-

DINGT ALLE méglichen Vorberei-
tungen treffen, "Haste’ (aber VOR
‘Globe of Unvulnerability’) und
gef. 'Mind Blank’ als Schutz der
Nicht-Magier vor Charm-Spells,
'Enlarge’ 'Bless’, 'Prayer’ verwen-
den. Schon der erste Gegnerhau-
fen hat's in sich, Kalistes per
Schwert niederkdmpfen (sie ist
nahezu unverwundbar durch Ma-
gie und zaubert, da8 die Heide
wackelt!).

Dazu kommen zwei weitere Grup-
pen aus Drow und 'Pets of Kali-
stes’. Nachdem man mit denen fer-
tig geworden ist, UNBEDINGT bei
‘Continue Battle?” mit "Yes' ant-
worten und alle Party-Mitglieder
mit 'Heal’ etc. wieder ganz auf die
FiiBe bringen. Denn es gibt gleich
noch einen Kampf!
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f Kalistes, Ubersicht
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Der hilfreiche Sklave von oben ist  alms verloren! Besonders die ‘Fine
namlich Agent eines anderen  Long Bows’ plus einige gute Ar- Land o
Schergen Banes und will die Beu-  mor-Stiicke (und ein  Long
te, den 'Ring of Kalistes| fur sich ~ Sword+4) sollte man daher um
(Journal 4(}%. Er greift an, mit ei-  diese Klippe herumbringen, wie
nem Haufen Salamander und 'Bits ~ oben beschrieben.
of Moander’ (Pflanzenmonster, ;
immun gegen Feuer-Magie und  Zurtick aus Kalistes Land, kann |
Blitze!). Wenn die 'Bits' treffen,  man sich in Zhentil Keep zum =
kann das Opfer vergiftet oder ver-  Trainieren der Magier(-Ranger) /
steinert werden. 'Confusion’ in die ~ mit den Guards (neben dem Ein-
Mitte der Gegner hilft, den Angriff  gangstor) anlegen und tiichtig Er-
aufzusplitten. Stinking Cloud’  fahrungspunkte sammeln. Hat
kann die Pflanzenmonster lih-  man mehrfach 'Haste' verwendet,- [RTE]
men, und ‘Cone of Cold’ wirkt  sollte man im Magic-Shop 'Elixir
- Wunder (NICHT uber die Kopfe  of Youth” kaufen und die eigene
der eigenen Leute anwenden!). Truppe auf ein Alter um 25 zu-
Kommt man mit dem 'Ring’zu El-  riickbringen (sonst sterben die ir- bt
minster zuriick, erzihlt er in Jour-  gendwann beim 'Haste’ an Alters- EBRH
nal 82, daf damit die magische  schwiche!). Man sollte jetzt einige
Dunkelheit in den Realms aufhért  'kleine’ Orte in den Realms besu- g
und die Vampire nicht mehr tags-  chen, um die Magier auf Level 17 5
iiber angreifen. ACHTUNG! Alle  zubringen, dann stehen auch wie- v
magischen Beute-liems aus dem  der die Ranger-Fihigkeiten zur k
'Land von Kalistes’ gehen beim  Verfiigung. [ |
Ubergang zu den 'normalen’ Re- H,J. Waldow
Verschiedene Orte in den ‘Realms’
a) Wehrturm ('Keep') in NW b) 'Crossroads', befestigt
i
D D
4 3 8
D D
D D S i
1 D D
D
1 [
21 D E 3
| 5 |
1 E E
D
D D
E _._____A !;__
¢) 'Large Farmhouse' on clearing 7 6
E
D P T
11 L]
D. D D d) 'Stockade’
10 |
D D D
9 F“*“ ] I [
D DD D
| P A 12
D
| n
D D
(e e |
1 Angriff von Ettins 5 Angriff von Riesen aus
2  Schmiede; Ogres. Beute. allen Richtungen.
3 Die letzten Verteidiger 6 Laden, leergerdumt
fallen. Ogres & Ettins 7 Riesen mit Schatz
4 Riesen, Frau & Kinder 8 Riesen mit Gefangenem.
befreien. Beute ! Der verrat nach Befrei-
ung Schatz bei (6)!
9 Hinterhalt von Untoten
10 Untote bewachen Korridor 12 Nach Treffen mit Komman
11 Vampire etc., Beute. danten Kampf mit zwel
Gruppen von Drachen.

Die Cbjekte ohne [) sind im Bildschirm nicht sichthar!
Ruinen eines Tempels, dort ist der 'Pool' (Zugang)
'Web Structure' (Kalistes' Behausung)

Briicke liber Lavastrom

Break, Struktur in der Lava

Testing Ground (nach §iiden zur Bergspitze gehen)
Stockade (am Wegq)

Village (am Weg)

Ruinen einer Stadt

Orte in 'Kalistes Land', 5 Platze gleicher Form

B,

P
4
E

Im gesamten Gebiet reichlich 'Random attacks' mit
teilweise sehr happigen Gegnerqgruppen ('Pets',
Golenis, Drow Sorcerers)...

a
1

Ruinen eines Tempels [RTE]

Pool, Portal zu Elminster; Cynthia, die 'Augen
von Kalistes' trifft die Abenteurer und gibt
wertvolle Informationen, wenn man ihr verrdt,
dap 'SILK' (Schwester!) in den 'Slave pens’
geholfen hat (Journal ¥44). Dann Auftrag, Drow
gefangenzunehmen und Spinnen aus der 'Cavern of
Fireflies' zu holen und wiederzukommen.
Spinnen ziehen etwas an der Wand hoch;

Kampf, Long Sword.

'Cavern of Fireflies'.

'Break' in der Lava (8

Glanzende Objekte in Spinnweben; Kampf, Beute.
Eine Pflanze {'Tumbleweed') klappert.
'"Investigate', Beute.

Ein Dieb stiehlt der Gruppe Proviant, danach

Larm im Slidogten

Ein Drow (Dieb!) kdmpft gegen Spinnen. Helfen !
Dennia, sucht ihren Sohn in den 'Testing Grounds'.
Einvwilligen zu helfen, gibt Abklirzung zu den T.G.

'Stockade’ am Keg (8)
Erde aufgewiihit; 'Dig' gibt Beute, Nicht tiefer !
Kampf mit Drow Guards. (

'Willage' (V)

Hier sieht man Locaste zum Eingang von Kalistes'
Lager gehen. Hat man den 'Ward of Passage', wird
sie gefresgen (Journal #14), hat man ihn nicht,
wird sie eingelassen (Journal #88).

Ohne 'Ward' wird man beim Eintreten angeqriffen
und einige Waffen gehen verlaren!

- 'Ruinen einer Stadt' (R)
*Schlanker Kokoon in Spinnweben'. OfInen, Beute.
Kampf gegen Drow Guards
Falltiir, 'Elfin Chain'. Kampf gegen Spinnen.

iy
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Oldie-Kopfnu

Und noch immer streifen sie
durch die unendlichen Weiten des
Weltalls - jene Weltraumhandler,
die nur ein Ziel haben: zur Elite zu
gehoren! Angesichts der noch im-
mer auftretenden Fragen wurde
dieser Klassiker zum Gegenstand
der heutigen Oldie-Kopfnuf§ ge-
wihlt.

Das Ziel von Elite ist es, so schnell
wie méglich ,ELITE zu werden.
Um dieses Ziel zu ereichen, muf
man die 5 Missionen erfiillen, die
man im Laufe des Spiels anneh-
men sollte. Dazu ist eine perfekte
Beherrschung der COBRA MK 111
unumginglich.

Vor der Annahne des ersten Auf-
trages sollte die Cobra folgender-
mafen ausgestattet sein:
Militéirlaser vorn und hinten
ECM

Docking-Computer
Extra-Energy-Unit

Galaktischer Hyperraum-Antrieb
4 Missiles

L. Auftrag: Auffinden und Zer-
storung der Constriktor

Dieser Auftrag fithrt im Normalfall
durch mehrere Galaxien. Wihrend
der Verfolgung teilen einem die
Orbitalstationen die jeweilig letzte
bekannte Position der Constrictor
mit. Diese Systeme sind der Reihe
nach aufzusuchen. Hat man sie
gefunden, ihr Raderecho erscheint
wie das eines Thargoden, wird
sich die Constrictor sofort auf den
Spieler stiirzen. Vor den Lasern der
Constrictor sollte man sich in acht
nehmen, da sie denen eines Thar-
goden in nichts nachstehen. Hat
man die Constriktor vernichtet,
erhilt man auf der néchsten Stati-
on seine Belohnung in Hohe von
10.000 Credits.

2. Auftrag: Die Uberbringung
thargodischer  Geheimdoku-
mente

Bei dieser Mission muf der Spieler
einiges Durchhaltevermogen und
eine gute Kampftaktik beweisen.
AuRerdem ist es zweckmiBig,
wenn das Raumschiff mit Retro-
Rockets ausgeriistet ist.

Gleich nach der Ubernahme der
Dokumente werden sich die Thar-
goden wie ein Schwarm Hornis-
sen auf die Cobra Mk III stiirzen.
Die beste Taktik zu tberleben ist,

wenn der Spieler abwechselnd in
Richtung Planet fliegt und von
hinten die Thargoden abwehrt
und sich entgegen der Flugrich-
tung dreht und sich mit den Retros
in Richtung Planet bewegt. Sobald
man in den Stationsbereich ein-
fliegt, sollte man den Docking-
Computer benutzen.

Hat man die Dokumente iiberge-
ben, erhilt man eine Naval-Ener-
ay-Unit, die die Energiespeicher
mehr als doppelt so schnell auflaclt
wie die normalen.

3. Auftrag: Rettung einer Stati-
onsbesatzung vor der Superno-
va

Diese Mission erhilt man nicht in
den Orbitalstationen, sondern
man mus sie sich selber ,besor-
gen®.

Wenn man nach dem Punktestand
(ca. 270.000 Punkte) die dritte
Mission tbertragen bekommen
sollte, sucht man sich in der loka-
len bzw. galaktischen Sternkarte
ginen Planeten, dessen Sonne kurz
vor einer Supernova steht. Hat
man einen Planeten gefunden und
ihn angeflogen, erscheint zuerst
die Mitteilung ,Fuel-Leak" auf dem
Bildschirm  (Treibstoffverlust),
worauthin man mit Hilfe des Fuel-
Scoops neuen Treibstoff an der
Sonne aufnimmt.

Nach der Aufnahme von neuvem
Treibstoff fliegt man die Station
an, nimmt die Stationsbesatzung
an Bord, wihlt ein Zielsystem aus,
startet und geht sofort nach dem
Start aus der Station in den Hyper-
raum, da sich die Sonne 15 Sekun-
den nach dem Start aus der Station
in eine Supernova verwandelt.
Nachdem die Stationshesatzung in
Sicherheit gebracht wurde, erhilt
der Spieler 1 Kilo Edelsteine als Be-
lohnung.

4. Auftfag: Auffinden und Zer-
storung der Cougar

Beim Einflug in die Orbitalstation
bekommt man eine Warnung die
besagt, dag sich ein Raumschiff im
Orbit aufhilt, welches in der Lage
ist, sich fiir visuelle Erfassung un-
sichtbar zu machen und Bordsy-
steme so zu storen, daR auch diese
das Raumschiff nicht mehr orten
konnen.

Ob man sich dieser Aufgabe stellt
oder nicht ist vom Spieler abhin-
gig, da man nicht aufgefordert
wird, diese Mission zu iiberneh-

men, sondern es sich lediglich um
eine Mitteilung der Galaktischen
Forderation handelt, allerdings ist
es ohne die Liquidierung der Cou-
gar nicht maglich, den Status ELI-
TE zu erreichen.

Um die Cougar zu finden, fliegt
man von der Station aus in Rich-
tung Sonne, bis aus dem Stations-
bereich hinaus und legt den Rest
des Weges per Kurzsprung zuriick.
Kurz darauf erscheinen 3 feindli-
che Raumer in der Erfassung, es
handelt zu 98% um 2 ASP MK [1
und die Cougar.

Der beiden ASPs entledigt man
sich am besten per Energiebombe
und benutzt dann einmal die Re-
tros (wichtig). Ist man wieder
zum Stillstand gekommen, miifite
die Cougar direkt vor einem,
knapp auBerhalb des Fadenkreu-
zes, erscheinen. Jetzt sollte man so
schnell wie moglich das Feuer er-
gffnen und sich wieder so schnell
wie moglich mit den Retros ent-
fernen, sobald die Cougar zu feu-
ern beginnt. Nach dem 2 bis 3ma-
ligen Wiederholen wird die Cou-
gar explodieren.

Ist dies der Fall, ist das Feuer sofort
einzustellen, da man sonst aus
Versehen den Container vernich-
tet, in dem sich der Tarnmechanis-
mus befindet. Mit dem Fuel-Scoop
kann man diesen aufnehmen und
es erscheint die Meldung ,Cloa-
king Device installed* (Tarnme-
chanismus installiert). Jetzt kann
sich der Spieler jederzeit mit der
Taste Z der Ortung durch feindli-
che Raumer entziehen. (Der Tarn-
mechanismus solite mit Vorsicht
benutzt werden, da er sehr viel
Energie benotigt!)

5. Mission: Zerstorung einer von
Thargoden besetzten Station

Im Laufe des Spieles erhdit man
die Mitteilung, dag die Thargoden
eine groRangelegte Invasion auf
diese Galaxie begonnen haben.

Wenn dies eingetreten ist, sollte
die Cobra maximal ausgestattet
sein (Tarnmechanismus, 4 Rake-
ten, Militdrlaser, Naval-Energy-
Unit und genug Treibstoff fiir eine
eventuelle Flucht).

Von diesem Zeitpunkt an sind alle
Orbitalstationen, die vom Spieler
angeflogen werden, von Thargo-
den besetzt. Eine von Thargoden
besetzte Station ist an der Identifi-
kation (I) und am Aussehen zu
erkennen (andere Farbe und

Form). Am einfachsten ist es,
wenn eine Station angeflogen
wird, deren Planet einen hohen
Industrielevel hat (von 12 auf-
wirts). In dieser Mission wird
man auf dem Weg zur Station von
Thargoden angegriffen.

Um die Station zu zerstoren, sollte
man sich soweit nihern, dag der
Einsatz von Raketen moglich ist
(Die besetzten Stationen haben
keine ECM-Anlagen).

Ist die Rakete abgefeuert, sollte
sich der Spieler vergewissern, daf
die Rakete das Ziel auch vernichtet
hat, ansonsten ist der Versuch bis
mur Vernichtung zu wiederholen.
Wenn diese Mission erfolgreich

~ beendet ist, erhlt man zum Dank

einen ECM-Jammer, der einem er-

maoglicht, die ECM-Geriite anderer @)

Schiffe unwirksam zu machen.
Die Aktivierung des Jammers er-
folgt mit der Taste L.

Allgemeine Tips

Wird der Spieler mit einer ,Drive
Malfunction* festgehalten (Fehl-
funktion des Hypersprungaggre-
gates), besteht die einzige Mog-
lichkeit zu iiberleben darin, sich
die Thargoden so lange vom Hals
zu halten, bis der Fehler behoben
ist. Die Reparatur erfolg automa-
tisch. Auch sollte gleich nach dem
Stranden der Zielplanet neu ge-
wihlt werden. Nach etwa fiinf Mi-
nuten (die Reparatur kann bis zu
10 Minuten dauern) sollte man ab
und zu versuchen, den Hyper-
sprung erneut einzuleiten.

Die Verwendung der Rettungskap-
sel ist im spiteren Verlauf des
Spiels nicht mehr ratsam, da alle
bis zum Ausstieg mit der Kapsel
gemachten Punkte ihre Giiltigkeit
verlieren. (Bei Elite ist die Vergabe
der Missionen vom jeweiligen
Puktestand abhingig, 1. Mission
bei ca. 90.000 Punkten, 2. Mission
bei ca. 180.000 Punkten usw.,
Amiga-Version).

Thre Giiltigkeit verloren heift, dag
sie zwar nach wie vor in den Sco-
res stehen, sie aber filr die Vergabe
der Missionen keine Bedeutung
mehr haben. Wer also z.B. bei
170.000 Punkten aussteigt, muf
noch einmal 180.000 Punkte ma-
chen, also 350.000 Punkte, bis die
2. Mission erreicht ist. Die Punkte
werden durch das Zerstoren an-
greifender Schiffe erzielt, je nach
Art des Angreifers gibt es mehr
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13, Brachet 1386:
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Die niedlichen kleinen Trumbles,
die im Laufe des Spiels angeboten
werden, sind eine herbe Fehlinve-
stition, da sie mit der Zeit den gan-
zen Laderaum bevolkern. Die ein-
zige Moglichkeit, sie loszuwerden
ist, ganz nah an eine Sonne zu flie-
gen und die Trumbles so zu ry-
sten, worauthin der Laderaum
voller Felle sein soll.

Dies ist nicht mehr als ein Ge-
riicht, daher kann ich fiir ein Ge-
lingen nicht garantieren.

| Noch ein Tip zum Aufnehmen von
Treibstoff in Sonnennihe: Man
fliegt so weit es geht mit Kurz-
sprung an die Sonne heran und
legt den Rest im Normalflug zu-
riick. Man sollte sich der Sonne so-
weit nihern, dag die Zellentempe-
ratur kurz unter den Maximalwer-

[~

ten liegt. Ist die Sonne nah genug,
meldet sich der Computer mit
Fuel-Scoop Active, Zu diesem Zeit-
punkt ist es ratsam, die Cobra zu
stoppen. und zu warten bis die
Treibstoffanzeige wieder voll ist.

Folgende Raumer sind fiir Anfin-
ger sehr gefahrlich:

~ ASP MK II
- Wolf MK IT
- THARGODE (zu 90% todlich)

Diese Losung wurde auf einem
Amiga erspielt, sollte allerdings
fitr alle Systeme giiltig sein - allen-
falls die Reihenfolge der Missionen
konnte unterschiedlich sein. An-
sonsten noch viel Spal und mige
die Macht und so weiter . . .
|
Capricorn

5@92

Hier sind die Paworter auf dem
Archimedes: Fiir die Missionslan-
ten sie GAG, LIP, NEW, SLY TNT
fiir Combat PIT. [ |

Eduard Plarr

Und noch eine kleine Startdatei,
mit der man hei diesem Archime-
des-Klassiker kein Leben mehr
verliert: "

Load PacMania 8000
MemoryA b 8348 0
Go

(Alternativ konnen diese Befehle
auch direkt eingegeben werden.)
|

Eduard Plarr

Zeit fur einen kleinen Archime-
des-Schwerpunkt! Das folgende
Obeyfile, per Build oder /Editim
Hauptverzeichnis der Spieledisket-
te erstellt, sorgt fiir unendlich viele
Leben:

Set  TwinworldfDir
Dirs I TwinWorid
WimpSiot 656K 656K
WimpSiot 0 0

Echo «22+<9s23u [oal)«(j>
«(scJol)rellreloalls

WimpSiot 656K 656K

Load <TwinWorld$Dir- {Runlma-
ge

MemoryA b D5ES 0

Go

«Obeyﬁf.

Zum Start dann ganz einfach auf
diese Datei doppelklicken. [
Eduard Plarr
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Donold Duck - The
Lutky Dime Caper

Hier ein paar Tips fir das Game
Gear:

Im Andenlevel kann man sich be-
liebig viele Leben holen, indem
man bei den Trampolinseilen
rechts zu den Extraleben springt.
AnschlieRend LRt man sich ka-
puttgehen, was effektiv zu einem
Netto-Extraleben fiihrt. Dies wie-
derholt man solange, bis man die
gewiinschte Zahl an Leben hat.

Im Andenlevel kann man sich im
zweiten Abschnitt volle Energie
und viele Punkte holen, indem
man bei den Schweinen, die aus
den Kiipfen kommen, die Tiere er-
ledigt und die Teile, die sie bei sich
tragen, aufnimmt. (Jedes zweite
Schwein hat einen Gegenstand bei
sich.)

Und noch einige Tips fiir die End-
gegner: Den Bdren muf man
maoglichst intensiv verpriigeln, da-
mit er nicht selbst zum Zuge
kommt.

Bei dem Lowen muf man hoch-
springen, wenn er angerannt
kommt, und auf thn springen. Hat
man das Frisbee, kann man auch
zuerst werfen, und dann springen.
Bei dem steinewerfenden Ritter
mufl man den Steinen auswei-
chen und in dem Moment, in dem
sie aus dem Bildschirm rollen,
zum Ritter laufen und ihm mit
dem Hammer auf den Kopf hauen.
Mit dem Frishee mu man sich
unter jhn stellen und dann wer-
fen. Wenn der Ritter zusammen-
klappt, muf man dem Kopf, der
dann rumfliegt, noch eine verpas-
sen.

Beim Raben auf den tropischen In-
seln begibt man sich immer in die
gegeniiberliegende Ecke und war-
tet mit dem Prigeln oder Werfen,
bis er angeflogen kommt.

Beim Raben in der Wiiste muf
man dem Feuer der Schlange aus-
weichen und dann hochspringen
und zuschlagen, oder nach oben
werfen.

Ahnliches gilt auch fiir den Raben
in der Eislandschaft, hier mufs
man zundchst auf die Eisklotze
springen, damit sie zerbrechen.

Bei der Endgegnerin muf man
versuchen, den Blitzen und Bom-
ben auszuweichen und die Kri-
stallkugel schlagen oder beschie-
Ren. |

Uli Piitter
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Eye of the Beholder 2

Hier noch eine zusitzliche Mo-
gelhilfe, mit der man sich belie-
big mit Ausriistung und Zauber-
spriichen ausstatten kann. M

Stephan Wentz

Armour Geddon

Nach dem Spielstart begebe, man
sich ins Headquarter Menu und
wihle Message an. Hilt man nun
die EscTaste gedriickt und Klickt
den ersten Buchstaben der unter-
sten Nachricht an, sollte die Nach-
richt You wouldn’t let it die er-
scheinen. Alle Fahrzeuge sind jetzt
unzerstrbar, allerdings wird man
in der Highscoreliste als Cheater
eingetragen. |

Markus Liitzeler

Edd the Duck

Mal wieder Zeit fiir einen Amiga-
Oldie: Wenn man wiahrend des
Spiels JANWANTSTOCHEAT ein-
gibt, kann man mit den Tasten 'N’
und 'Z’ die Kollisionsabfrage ein-
und ausschalten und mit der
HEILPTaste ins nichste Level ge-
langen.

Modulbesitzer sollten im Spiel mal
freezen und G 550BC eingeben,
was einen versteckten Leveleditor

startet, LI

Sven Schreiber

Moan Walker

Um auf dem Mega Drive das Start-
level wihlen zu konnen, driickt
man auf dem zweiten Joypad nach
oben links und Knopf A, und
gleichzeitig Start auf dem ersten
Pad. |

Maithias Tarasiewicz

[yherball -

Der Code fiir das Superbow!-Fina-

le auf dem Mega Drive lautet

65BB BX11 BFEX. ]
Matthias Tarasiewicz

Noch zwei Pagworter fiir die PC-

Engine:

THEDEVILSI

ONECRUSHME =]
Double Trouble

Eye of the Beholder I

1-11 Name 12+13 Starke 14+ 15 Prozent. 16++17 Intelligenz
18+ 19 Weisheit 20+ 21 Geschicklichk. 22423 Verfassung 24+25 Charisma
26 HP 28 Max. HP 30 AC 32 Rasse

33 Klasse 35 Characterbild 36 Hunger 37 Level

fiir Mischklassen: fiir Mischklassen: tiir Mischklassen:
38 Level 39 Level 40-43 Erfahrung 44-47 Erfahrung

fiir Mischklassen:
48-51 Erfahrung

56-64 Level 1 Magespells

66-74 Level 2 Magespells | 76-84 Level 3 Magespells

86-94 Level 4 Magespells | 96-104 Level 5 106-114 Level 6 174-182 Level 1
Magespells Magespells Clericspells
184-192 Level 2 194-202 Level 3 204-212 Level 4 214-222 Level 5
Cleriespells Clericspells Clericspells Clericspells
224-232 Level 6 215-219 Magespells 220 Item der 1.Hand 222 Item der 2. Hand
Clericspells Jedes auf FF setzen (siche Itemnliste)
224 ltem der 1. Tasche 226 Item der 2. Tasche usw... 250 Item der 14.Tasche
252 Kécher 254 Panzer 256 Anmband 258 Helm
260 Halskette 262 Schuhe 264 Item der 266 ltem der
1.Seil h 2.Seilentasche
268 Ttem der 270 1.Ring 272 2.Ring
3.Seitentasche
nformation:

Die 1. Zahl in der oberen Tabelle steht fir das jeweilige Byte in der Datei

EOBDATAx.SAV vom Namen des Characters angefangen.
Die andere Tabelle beinhaltet die meisten Items, die im Spiel vorkommen, das
jewellige Byte muss nur in eine Tasche oder Hand (obere Tabelle)

heremgeschrieben werden.
Es konnen in die oben genannten Spellgruppen (z.B. Level 2 Magespells)

Spells:

jeweils bis zu 9 Bytes geschrieben werden. Die Spriiche haben
dic Nummern von 01-1D (bei den Magiern) ,bzw. von OL-1A (bei den
Clericern), von dem ersten Zauberspruch angefangen (die Spriiche
stehen in der richtigen Reihenfolge im Handbuch).

Hunger: Prozentangabe von 0-100 (Hex: 0-64)

Rasse:

00 - Human Male 01 - Human Female 02 - Elf Male

03 - Elf Female 04 - Half-EIf Male 05 - Half-EIf Female
06 - Dwarf Male 07 - Dwarf Female 08 - Gnome Male

| 09 - Gnome Female

0A - Halfling Male

OB - Halfling Female

Klasse:
00 - Fighter 01 - Ranger 02 - Paladin
03 - Mage 04 - Cleric 05 - Thiet’

06 - Fighter/Clenc
09 - Fighter/Mage/ Thief
0C - Fighter/Cleric/Mage

07 - Fighter/Thief
0A - Thicf/Mage
0D - Ranger/Cleric

08 - Fighter/Mage
0B - Clenie/ Thief
0E - Cleric/Mage

Charakterbild:

00-19 mannliche Portraits

1A-30 weibliche Portraits

31-3A NPC Portraits

Items:

{M$ = Mage Scroll , C$ = Cleric Scrolly

{Bei zweistelligen Nummern mufl nach der jeweiligen Nummer noch 00 angefigt
werden, die vierstelligen Nummem missen nur abgeschrieben werden.)

00-nichts 01-Leather 02-Robe

03-Staff 04-Dagger 05-Sword

06-Pick Locks 07-Mage Spellbook 08-Cleric Holy Symbal
09-Leather Booots 0A-Iron Rations 10-Rock

11-Greykey 12-Cooperkey 16-Axe

17-Chainmail 18-Giant Strenght Potion 19 Rations

1A-Mace 1B-Paladin Holy Symbol 1 C-Parchment
1D-Skullkey 1E-Darkmoonkey 1F-Shicld

20-Skull 21-Femur 22-Long Sword
23-Helmet 24-Plate Mail 25-Sling

26-Spiderkey 27 28-Stonedagger

28-S h 2A-Stonecross 2B-Stoneneck

2C-Hom 2D-Ring 2E-Ring

2F-Ring 30-Glassphere 31-Dart

32-Bow 34-Arrow 35-Protection Bracers
36-Amulet 37-Cloak 38-Scale Mail

39-Tome 3A-Flail 3B-Wand

3D-2 Hander 40-Bonekey 41-Tuning Fork

44-Red Gem 45-Green Gem 46-Blue Gem

47-Purple Gem 48-Mantiskey 49-Mantis Idol
4A-Polished Shield 4C-Eve of Talon 4D-Crystalkey
4E-Shellkey 4F-Tooth 50-Crimson-Key
51-Talons Tongue 52-Talons Hilt 53-Crystal Hammer
54-Starfire 55-Jhohan Cloak 56-Crimson Ring
57-Spear 58-Banded Armor 59-Protection Ring
5B-Polearm 5C-Kingly Might Sceptre 5D-Khelben s Coin
SE-Coin 5F-Life Amulet 60-Wand -
61-Sticky Paper 63-Death Amulet 64-Rock

71 MS Magic Missile 72 Parchment 73-CS Neutralize Poison
75-CS Raise Dead 77-North Wind 78-Parchment
7H-Dagger "Yargon” 7E-MS Blur 7F-Magic Dust
85-Axe"Bait" 86-Sword "Sting” 87-CS Cure Serious
8F-CurePoisonPotion 90-VitalitygPotion 93-Complete Set of EIf Bones
9A-East Wind 9B-Parchment 9C-Parchment
9D-Parchment 9E-Speed Potion OF-Healing Potion
A4-MS Lightning Bolt A6-Complete Set of Dwarf Bones | Bl-Dagger”Sa Shull”
B9-West Wind ES-MS$ Shocking Grasp E6-MS Firgball
E7-Cloak "Moonshade” 0401-Tropelet Seed Gem 1601-Wand )
JE01-P: 2301 -Parchment 4201-Polearm "Leech”
5401-Parchment 6F01-Crystal Hammer 7701-Dragen Skin Armor
7801 Wand 8101-Soul Gem 8201-Heart Gem
8301-Body Gem 9001-Brahma s Baots 9201-Parchment
AB01-Mapaj 'A901-The Shall Rejoice | AEO1-Plate Mail -10

|
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Secret Service

Wenn man auf dem Master Systern
die Buddha-Statuen hochklettert,
gelangt man in geheime Riume
mit vielen Bonusgegenstinden. M

Matthias Tarasiewicy

Jumes Douglos Boxing

Um einen verlorenen Kampf fort-
zusetzen, driickt man beim Game
Over einfach Joypad nach oben,
Knopf A und Start gleichzeitig, und
schon kann man da weiterma-
chen, wo man sein Leben ausge-
haucht hat.

Matthias Tarasiewicz

Quest far Glory 1l

Kleine Aufbesserung der Reisekas-
se gefillig? Das Stiick Bart des Ein-
siedlers kann man in der Apothe-
ke beliebig oft verkaufen! |

Jens Kaufinann

Wroth of the Black
Manta

Auf der Autobahn diirfte dieser Tip
nicht funktionieren, wohl aber auf
dem NES: Den letzten Boss besiegt
man, indem man ihm zunichst
mit Fire Bomb und Fire Ring ge-
horig einheizt. AnschlieRend geht
man mit der Spinne unter ihn, da-
mit man nochmals mit der Fire
Bomb angreifen kann. Danach
gibt man thm mit den Missiles den
Rest. |

Matihias Tarasiewicz

Auf der achten Piste kann man
nach Belieben Schraubenschliissel
und Boni sammeln, wenn man
sich genau an der Ziellinie gegen
die Fahrtrichtung stellt und die
Gegner gegen die Wand driickt. Da
die Wagen nicht ersetzt werden,
kann man, sobald kein Gegner
mehr im Rennen ist, die Strecke
nach Belieben abriumen. Dabei
empfiehlt es sich, entgegen der
Fahrtrichtung zu fahren, damit
das Rennen nicht so schnell auf-
hart. [ |

Steve Koch

Die Nager ecinmal anders: Fin
Soundmenti erreicht man auf dem
Super Famicom, indem man im
Titelbild die Tasten Select und
Start gleichzeitig driickt. B

Thomas Dilsch

Ein paar Freezer-Adressen fur den
Amiga: Die Anzahl der Leben steht
bei $CCB, die der Credits in $CF1.
Wer Geldprobleme hat, der sollte
mal bei $CF1 herumwerkeln. M

Christian Witte

Might & Magic

Wer die ganzen Réitsel im Spiel et-
was schneller [osen will, der sollte
auf dem PC mal die Plus-Taste be-
tdtigen. Mit ihr kann man sich die
Fragen und Antworten fiir die ak-
tuellen Riumlichkeiten auf den
Bildschirm holen. ]

Christian Schrider

VO

Hard Drivin’

Ein kleiner Mogeltrick, der eigent-
lich auf allen Systemen funktio-
nieren sollte. Beim Champion-
ship-Rennen sollte man bei der
Ausfahrt zur Stunt-Strecke ganz
einfach die Schilder auRen umfah-
ren, die die Speed-Strecke absper-
ren. Obwohl man das Rennen auf
der Speed-Strecke absolviert, wird
man nicht disqualifiziert und kann
den Gegner eigentlich locker be-
siegen. |

Marc Froblich

Alex Hidd in Miracle
World

In eine Bonuswelt gelangt man,
wenn man im dritten Level die
Krake vom ersten Topf mit akti-
viertem Schutzschild abschieft
und anschliefend in den Topf
schltipft. B

Omer Klaus Harel

Prehistorik

Die Energie kann man sich per
Modul an der Adresse $0090B9
wieder auffrischen.

Simon Fleischener

Return of Medusu

Der Trick mit dem Klicken beider
Mausknopfe auf das ,i*im Namen
Till funktioniert auch auf dem PC,
allerdings mug hier statt der Hejp-
Taste die Kombination ALT-C zur
Aktivierung der Cheatseite ge-
driickt werden, [ |

Mad Mike

Super Mario Bros. 3

Mit etwas Geschick kann man
sich schon in Welt 1-2 ein soli-
des Polster aus Extraleben be-
schaffen. Dazu versorgt man
sich mit dem Waschbir-
schwanz und sucht die in der
Karte bezeichnete Stelle auf.
Dort wartet man, bis minde-
stens drei Tiere aus der Rohre
gekrochen sind, hiipft auf das
erste Tier und schwebt lang-
sam wieder nach unten, ohne
jedoch zu landen. Erlegt man
auf diese Weise acht Tiere, oh-
ne den Boden zu beriihren,
gibt es fiir jedes weitere erlegte
Tier ein Extraleben - maximal
99 Stiick. Geht einem zwi-
schendurch die Zeit aus, fingt
man ganz einfach nochmal mit
diesem Level an, bis die ge-
wiinschte Anzahl Leben er-
reicht ist. =]

Matthias Tarasiewicz

Rolling Thunder Il

Die PaRworter fiir die einzelnen
Runden lauten:
A Magical Thunder Learned the
Secret.
A Natural Fighter Created the Ge-
REUS.
A Rolling Nucleus Smashed the
Neuron,
A Curious Program Punched the
Powder, | |
Double Trouble

Anzeige

ASM-Sammelordner — Wir stehen drauf! Bitte benutzen_Sie die B'estel!_l_(arte!_

95




Secret Service

esten Dank erstmal fiir die
rege Mitarbeit am Secret
Service, der immer noch
die Rubrik mit dem hiich-
sten tiglichen Posteingang ist.

Uli grinst immer schon ganz hi-
misch, wenn er mir zu nachtschlafen-
der Zeit (11 Uhr morgens) wieder mal
einen Haufen Briefe auf den Schreib-
tisch knallt.

Und die Kisten und Schubladen, die
die Flut abfangen, sind inzwischen
auch schon wieder tiberfiillt, aber was
soll's. Es gibt jedoch noch ein paar Din-
ge, mit denen Thr mir das Arbeitsleben
noch etwas menschlicher gestalten
konnt.

Das Anschreiben

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief
mit ,Buer Exzellenz’, ,Sehr geehrter®
oder ,Ey, Alter!“ beginnt. Es gibt jedoch
gewisse Dinge, die beachtet werden
sollten:

- Nichts gegen Handschrift, aber les-
bar sollte sie zumindest sein, ein Gra-
phologe gehort ndmlich nicht zu unse-
rem Team. Ideal ist natiirlich ein Brief,
der auf Schreibmaschine oder Drucker
erstellt wurde.

- Am praktischsten ist es, wenn der
Brief auf normalem DIN-A4-Papier
verfait wird, da es sich einfacher hand-
haben und archivieren 148t.

So kleine Fre@zettel, wie sie manch-
mal auf meinem Schreibtisch landen,
neigen dazu, tbersehen zu werden
oder ansonsten irgendwie zu ver-
schwinden. Schade, denn oftmals sind
es interessante Sachen, die ein solches
Ende eigentlich nicht verdient hitten.

- Eure Anschrift sollte auf alle Fille

auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor-

handen, Eure Girokontonummer nebst
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt
es eventuell filliges Honorar per Ver-
rechnungsscheck. (Briefmarken oder
Bargeld verschicken wir nicht.)

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet,
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro-
gramm, Ausgabe, Name des Fragen-
den) sich die Antwort bezieht.

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der
Computer oder die Konsole, auf die sich
das Schreiben bezieht, sollte auch an-
gegeben werden.

Der Inhalt

Gesucht werden Tips und Tricks aller
Art. Dies kbnnen sowohl kurze und
knackige Sachen wie Pokes oder Mo-
duladressen, aber auch aus-fithrlichere
Tips und Losungshinweise zu Adventu-
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res oder Strategiespielen sein. Beson-
ders gerne werden natiirlich Tips zu ak-
tuellen Spielen gesehen.

Beim Thema Karten ist folgendes zu
beachten:

Bitte sehr sorgfaltig und sauber
zeichnen, bevorzugt auf weiBem Papier
mit schwarzem Stift. (Recyclingpapier
ist zwar eine feine Sache, aber leider
kaum repro-fihig und daher nicht ver-
wendbar.) Wenn Hilfslinien bendtigt
werden, sollten diese mit Bleistift gezo-
gen und anschlieRend wieder ausra-
diert werden,

Wenn unbedingt weitere Zeichenhil-
fen notig sind, kann man ja auch zum
guten alten Linienblatt greifen!

Ganz nobel sind natiirlich mit einem
Zeichenprogramm erstellte  Karten,
hierbei ist jedoch; ebenso wie beim
Ausdruck von Tabellen und dhnli-
chem, auf einen sauberen Ausdruck

Ihr Euch ganz umsonst die Arbeit ma-
chen wiirdet

(Tel.: 05651/929-901,
Herr Anton).

Belohnung winkt
Wird ein Tip abgedruckt, gibt es natiir-
lich ein Zuckerle in Form einer Uber-
weisung oder eines Verrechnungs-
schecks.

Die Zahlen, die sich darauf befinden,
hingen ganz von Eurer Einsendung
und ihrer Qualitiit ab. Zwanzig Mark ist
das Minimunn, filr groRere Beitrige gibt
es bis zu 100 Mark je Seite, je nachdem,
wie gut der Beitrag war und was wir
noch an Nacharbeiten vornehmen
muften. Bei ganz genialen Sachen
konnte man auch noch tiber einen Zu-
schlag verhandeln, aber das miissen
dann wirklich Geniestreiche sein.

Secret Service

Hier ein kleiner Leitfaden fir alle potentiellen Agen-
ten des Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht
vernichten, sondern ans Brett vor dem Kopf hdngen
und bei der néchsten Zuschrift beachten!

mit moglichst frischem Farbband zu
achten.

Karten der letzteren Art sowie linge-
re Texte sind auch auf Diskette gerne
willkommen, diese Versandart kann
die Bearbeitung enorm beschleunigen.
Auf diesen Disketten sollten dann
nochmals Name und Adresse, System
und Inhalt vermerkt sein, ein zustzli-
cher Ausdruck oder wenigstens eine
kurze schriftliche Zusammenfassung
wiren ebenfalls hilfreich.

Texte sollten, wenn moglich, im
ASCII-Format abgespeichert sein, an-

. sonsten bitte angeben, welche Textver-

arbeitung verwendet wurde.

Wir schreiben unsere Texte zwar mit
dem PC, aber zumindest Amiga- und
Atari-Disketten sind kein groferes
Konvertierungsproblem.

Bevor Ihr groRere Projekte wie etwa
umfangreiche Komplettlosungen oder
groBe Kartensammlungen in Angriff
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber
telefonisch, ob Bedarf besteht. Es kann
ndmlich durchaus sein, daR wir schon
Unterlagen zu diesem Spiel haben und

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert
kommt, kann einige Zeit vergehen.
Normalerweise beginnen wir eine Wo-
che, nachdem die entsprechende Aus-
gabe erschienen ist, mit der Erfassung
der Autoren, was meist einige Tage in
Anspruch nimmt. Dann gehen diese
Daten weiter an unsere Zahlmeisterin,
die sich auch nochmal einige Tage an -
diesen Daten erfreut.

So konnen also schon mal vier bis
sechs Wochen ins Land gehen, bis der
Postrnann dreimal klingelt. Es kann al-
lerdings auch vorkommen, daf ein
Brief ibersehen wird oder eine Adresse
nicht leshar war. Wenn also acht bis
zehn Wochen nach Abdruck noch kein
Honorar angekommen ist, bitte noch-
mals melden. Und zwar schriftlich un-
ter Angabe der vollstindigen Adresse
und der entsprechenden Ausgabe
(Nummer, Seite, Programm).

Soweit alles klar? Dann bis zum
nichsten Brief,

- fobi
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. SECRET SERVICE, das
heiBt Tips, Tricks, Losun-
gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
Kopfniisse, Karten, und
so weiter und sofort etce-
tera - p.p.

*Das Honorar ergibt sich aus Umfang und
Art der Einsendung, betragt aber mindestens
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt!

Austiifteln, aufschreiben, ab-
schicken & absahnen ... Ob ASM,
ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRET SERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ...

Don’t forget: Absender, System
und natiirlich uns...

ASM, SECRET SERVICE,
POSTFACH 870,
3440 ESCHWEGE



Secret-Service-Register

Altered Destiny ............. ASM Special 13
Another World ................. ASM 3/92
Arthipiel C el fosens B et e ASM 11/89
B AR ol oe o A e v ASM Special 13
Bl B0 e v s o i ASM 12/90

Bane of the Cosmic Forge .... ASM Special 13
Bard’s Tale 2 ASM 10/88,12/88,3/89, 11/89,12/89,
3/90, 4/90

Bard’s Tale 3 ASM 11/88, 12/88, 1/89, 2/89, 3/89,
5/89, 6+7/89

Bloodwych s v v s o va v ASM Special 7
Buck Rogers ............... ASM Special 11
Budokan ................... ASM Special 8
BUFBROCEAZY st s e s 570 s i ASM 11/89

Cadaver - The Payoff ASM 11/91,12/91,1/92,2/92

Castle Master .................. ASM 1/92
Champions of Krynn .. ... ... ASM Special 8
Chaos Strikes Back ........... ASM Special 8
Chip’s Challenge ............ ASM Special 11
Chrono Quest 2 ................ ASM 2/91
COPoration . cwsom: v s o s s ASM 3/92
Countdown ................ ASM Special 13
CHmE TGS o oo 150 s e 0 ASM 11/91
Cruise for a Corpse ............. ASM 2/92
DAMOEIES | & 2o s vmmn o 5 o » ASM Special 14
DS Brhe o oo vonrersms s sim ot a5 ois s ASM 3/92
Das Stundenglas ... ............. ASM 4/91
Day of the Viper ................ ASM 1/91
Death Knights of Krynn . ... .. ASM Special 14
o O S ASM 10/88
DAV 5t s e v o g7 & ASM 6+7/90
Demons Tomb ............. ASM Special 14
Demon’s Winter .............. ASM 6+7/90

Die Drachen von Laas ........ ASM Special 14

Die dunkle Dimension ........... ASM 2/90
Die Kathedrale ............. ASM Special 15
Dragon Wars ................ ASM Special §
DRagon’s LA oot o o ASM 11/91
Dragonflight .. .. .. ASM 10/90, ASM Special 12
Dt o v 5 0 ssctmteatei g ASM 1/88
Dungeon Master ................ ASM 2/92

Dungeon Master ASM 5/88, 10/88, 11/88, 12/88,

2/89

(06 T 1] | P ASM 11/91
R ASM Special 11
Enchanter ................. ASM Special 13

Eye of the Beholder 1 (Karten) . ... ASM 5/92
Eye of the Beholder 1 (Text) .. ASM Special 13
Eve of the Beholder 2 ....... ASM Special 15
Fatal Heritage .. . .oovwsinmians o ASM 4/91
Fate - Gates of Dawn ........ ASM Special 15

Hishuinat B 2 o wn bl endtormeimieh ASM 4/89
FUEUTEEWALS o5 v ats soy wesionsnsans ASM 6+7/90
Golden Axe Warrior ......... ASM Special 13
Guild of Thieves ............ ASM Special 11
Hard NOVa. s o ve vv v v i vvis ASM Special 14
Hellowoon .................... ASM 2/92
Hollywood Hijinx ............... ASM 1/89
Tomortal . s i wn e v s ASM Special 11
Indiana Jones 3 ................. ASM 4/90
Inspektor Griffu ... ............. ASM 2/91
Island of Lost Hope . .......... ASM Special 8
It Came from the Desert ......... ASM 3/90

Ulas, woann, o223

Keinen Durchblick mehr? Eigentlich versténdlich, denn unsere Datenbank
mit allen Tips und Tricks aus dem Secret Service umfaBt momentan etwas
iiber 2000 Eintréige. Daher als kleiner Service mal wieder ein Auszug dar-
aus, der die wichtigsten Losungshilfen, insbesondere Kompleitlésungen
und Kartensammlungen, auf einen Blick zeigtf.

JinXter ... ASM 8+0/88
JOUEIEY risviancvwen s i s i s o e ASM Special 7
AT 0 ) | R e ASM Special 11
ROiht OC .o e s i s bt oo ASM 1/90
KUIE 5 s w5t o v w6t ASM Special 7
Legacy of the Ancients ........... ASM 5/92
Legend of Faerghail (Karten) .. ASM 2/92, 3/92
Legend of Faerghail ............ ASM 12/90
Legend of the Sword ........... ASM 12/89
GOOIT . coniinibinitiis 5 4 53 oas ASM Special 8
Lurkin' Horror .....oovvvnee s ASM 11/88
MATS SA8T -« ovimiminian v s brs s s ASM 12/89
Martian Dreams ............ ASM Special 14
Maupiti Island .. ............ ASM Special 11
Megatraveller 1 ............. ASM Special 13
Megatraveller 2 ................. ASM 4/92
Midveinter o ralibe s 1 e ASM Special 12
Might & Magic IT ............ ASM Special 11
Might & Magic 11T ... ........ ASM Special 15
Monkey Island .. ............ ASM Special 11
Monkey Island 2 ............ ASM Special 15
Mortville Manor ............... ASM 11/91
L e oo e i el ASM 2/91
Obliterator .................. ASM 8+9/88
Omunicron Conspiracy .:.......... ASM 4/92
OntheRoad ............... ASM Special 11

Operation Stealth .......... ASM 11/90, 2/91
Personal Nightmare ...... ASM 8+9/89, 10/89

Phantasie ITL ... ................ ASM 4/88
Phantasy Star ................ ASM 6+7/90
PHATER! oo son s vt somnormiaintans ASM 1/88, 3/88
Planetfall.. .. . oo ciioeinsinsn ASM Special 14
Plundered Hearts ...:....... ... ASM 4/90
Palice Quest 5. s vxvvivanvins ASM Special 14
Pools of Darkness ........... ASM 492, 6/92
Populous . .......coovvvvinnn.. ASM 10/89
Projekt IKarus . .. covavnsvins oo en ASM 4/92
Railroad Tycoon ............ ASM Special 11

Rings of Medusa ................ ASM 4/90
Savage Empire ............. ASM Special 12
SCAPEEROSE 1 wimvs vt <ws wmv i ASM Special 8
Search for the King ......... ASM Special 11
Secret of the Silver Blades ... . ASM Special 12

Sentinel Worlds .............. ASM Special 7
Shadow of the Beast ............. ASM 1/90
SHAdOWEAE., . o' oo srmermeisbis s ASM 10/91
SHOBIT ¢ 50 o5 wore e ASM 3/90
S GIE 1 e vinies i sl ASM Special 8
Sorcerer ..... i e ASM Special 15
Sorcerers get all the Girls . .. .. ASM Special 12
SpAce 1889 i o\ s v v ik v i ASM Special 15

Spirit of Adventure .......... ASM Special 15

Star Command . .............. ASM 8+9/90
Starelider 20 i s o vs dws e ASM 1/89
stationfall, e tamla s b 1 i ASM 2/90
Sword of Hope ................ ASM 12/91
The Adventures of Robin Hood ASM 11/91, 3/92
The Dark Heart of Uukrul .. . .. ASM Special 12
el e i e ASM 11/89
The Last Ninja ... ... ASM Special 1, ASM 1/88
The Last Ninja IT . ............... ASM 3/89
Tower of Babel ............... ASM 8+9/90

Torrdcati 1T oovmminin o e vas ASM Special 12

TURRerT e 0 e e e ASM 5/90
UHMATE o o v oo o mnaiions ik ASM Special 12
0] 11111 ASM 5/89
Ultima VI ASM 8+9/90, 10/90, 12/90, 1/91,

2/91, 4/91

Wing Commander — Secret Missions 1 &2 ... .
ASM Special 13

Wing Commander 2 .. ....... ASM Special 14
WEhBInger o o o o cnabiilds ASM 10/90
Wonderland ............... ASM Special 11
DENDOT Belir ¥ b = ol ASM Special 11
Zak MeKracken .. . ou oh o dwoon ASM 2/89
FOMDIE «cvvvovn v v 05 6% v wmnn ASMS/0
ZotkZero .................. ASM Special 7
DOTTOT - oo e oh Dy SN ASM 4/88

Wer bislang verzweifelt nach Sier-
ra-Adventures gesucht hat, der
wird in unserem brandneven (und
mit Sicherheit noch lieferbaren) Si-
erra-Special fiindig. Darin finden
sich Kompleitidsungen zu folgen-
den Adventures:

Codename Iceman
Conquests of Camelot

Eco Quest 1

Goldrush

Heart of China

King’s Quest 1 -5

Leisure Suit Larry 1 -5
Manhunter 1 & 2

Police Quest 1 -3

Quest for Glory 1 & 2

Rise of the Dragon

Space Quest 1 -4

The Adventures of Willy Beamish
The Black Cauldron

The Colonel’s Bequest

The Legend of Robin Hood

Und in unserem Hint Book sind fol-
gende Lésungshilfen zu finden:

Arthur

Bard's Tale 111
Batman
Bureaucrazy
Dragon’s Lair

Fish

Goldrush

Heart of China
Hollywood Hijinx
Indiana Jones und der letzte Kreuzzug
Jinxter

Leisure Suit Larry 1
Lurkin' Horror
Mortville Manor
Ooze

Personal Nightmare
Police Quest 1
Police Quest 2
Quest for Glory II
Rise of the Dragon
Sherlock

Space Quest 4
Stationfall

Turrican II

Willow

Zak McKracken
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Unterstichen Sie die natiirlichen
Robstoffvorkommen und sen
Sie die Erdbebengefabr.
VERTRIEBEN VON

Bauen Sie Militdrstiitzpunkite fzir egeiz Sie Parks z.mra'“ dlder an,
Angriff und Verteidigung. um der Umweltverschmutzung
entgegenzuvirken.
Eine entfernte Welt - eine neue Zivilisation. Sie steuern beim Aufbau von
Zivilisationen das empfindliche Gleichgewicht der Natur. Stellen Sie sich
den Herausforderungen wie ein richtiger Fithrer einer Weltmacht - Thr
Handeln kann die Welt vor dem globalen Temperaturanstieg und
Umweltverschmutzung retten... Ihre Streitkrifte die Feinde vernichten,
die versuchen, Thre Stidte zu zerstiren oder Thren Planeten zu verseuchen.
Die Welt liegt in Thren Hinden - iibemehmen Sie die Kontrolle!

MILLENNIUM

VEROFFENTLICHT VON MILLENNIUM, ST. JOHN'S INNOVATION CENTRE, COWLEY ROAD, CAMBRIDGE CB4 4WS

berpriifer Sie Unveltv
schmutzung, CC

Bebalten Sie den Zustand Ibres y
Planeten sidndig im Auge.. 48
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ROMANCE OFTHE
THREE KINGDOMS |1

System: Amiga, geplant fir: PC,
empf. VK-Preis: ca. 139 Mark,
Hersteller: Koei, Muster von:

Wial

Lust auf einen lockeren Job
als Kaiser? Ihr habt auch
noch einen Amiga zu Hause
stehen, vor dessen Disket-
tenschacht sich Staub hiuft?
Obendrein magt lhr Strate-
giespiele? Bestens, da haben
wir etwas fir Euch!

ir wissen nicht, was diese
freundliche  Einleitung
empfiehlt, aber wenn Thr
uns fragt, versucht es
doch einmal mit dem zweiten Teil von
Romance of The Three Kingdoms,
dem neuen Strategiespiel von Koei.
Wie schon der erste Teil, entfiihrt
Euch das Spiel ins China des 2. Jahr-
hunderts. Drei rivalisierende Konigrei-
che sind in viele kleine Provinzen zer-
fallen, die nun allesamt ein munteres
Figenleben fiihren. Die dort herrschen-
den Feldherren planen Kriege, schicken
Spione aus, heiraten die Tochter des be-
nachbarten Kriegsherrn der stidlichen
Provinz oder verheiraten die eigenen
Sproglinge mit den Regenten der im
Norden gelegenen Lindereien.

Diplomatie und
Waffengewalt

In einem von sechs Szenarien konnt [hr
Fuch den Feldherrn, Kriegslord oder
Adeligen aussuchen, den Thr steuern
mochtet. Jeder der Burschen weist ein
anderes Charakterprofil auf, das sich
auf den Spielverlauf auswirkt.

Weitere wesentliche Faktoren des
Spiels sind die Natur, die in Form von
Uberschwemmungen, Dirrekatastro-
phen, Heuschreckenplagen und Mig-
ernten prisent ist, und die Bevolke-
rung, die nicht nur Steuern zahlt, son-
dern, wenn die Abgabenschraube zu
fest angezogen wird, auch mal rebel-
liert.

All diese Elemente, und noch einige
mehr, fir die hier einfach kein Platz
mehr ist, mugt lhr bei Euren Aktionen

[Hinesen
ouf

fiegepa

bedenken und mit ins Kalkul ziehen.
Neben den vielen Aktionsmaoglichkei-
ten gibt es obendrein noch einen sepa-
raten Kriegsmodus, in den Thr immer
dann gelangt, wenn es zu bewaffneten
Auseinandersetzungen kommt.

Fuch erwartet ein Strategiespiel, das
nur wenig Wiinsche offen l48t. Im Ver-
gleich zum ersten Teil hat sich jedoch
nicht rasend viel verindert. Solltet Thr
den schon zu Hause haber, ist ein Pro-
bespiel vor dem Kauf nicht verkehrt. H

Heinrich Stifler

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf

Motivation
Gesamtnote
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Strategie

LOCOMOTION

System: Amiga, geplant fir: PC,
C-64, ST, empf. VK-Preis ca. 40-
90 DM, je nach System und Da-
tentréger, Hersteller: Kingsoft,
Muster von: Hersteller.

Wenn es ein Spielzeug
gibt, an dem Kinder und
Eltern, vor allem Véter, ih-
ren SpaB haben, dann ist
es eine Modelleisenbahn.
Was friher die Spur HO
war, lduft nun mehrspurig
via Computer - mit dem
kleinen Unterschied, daf
es nur Lokomotiven sind,
die es von einem Bahnhof
in den anderen zu rangie-
ren gilt.

lingt einfach, ist es aber
nicht, wie Kingsoft mit
Locomotion nun unter
Beweis stellen will. Bei
dieser ,Simulation“ kimpft man gegen
zwei Dinge: Den Zufallsgenerator, der
oft den Zielbahnhof als Startpunkt neu-
er Loks wihlt, und die Zeit, die erbar-
mungslos ablauft.

Zwolf Spielphasen mit jeweils neun
Levels und ein Leveleditor fiir eigene
Kreationen warten auf den Hobbybah-
ner, der sich mit etlichen Problemen
konfrontiert sicht. Da haben drei Loks
das gleiche Ziel, nimlich Bahnhof D. In
diesem steht jedoch abfahrbereit die
Lokomotive E 605, die nach A konnte,
kdme nicht gerade ein anderes stamp-
fendes Ungetiim entgegen.

Da heifit es, im richtigen Moment die
Weichen zu stellen und notfalls auch
mal so lange einen Zug festzuhalten,
bis entweder die Bahn frei oder einer
von vorne oder hinten draufgebrummt
ist

6@92
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... jetzt auch im Computer

Je hoher die Levels, desto hoher die
Anzahl der Bahnhife, aber zum Gliick
trigt ja jede Lokomotive den Namen
(Buchstaben) des Zielbahnhofes. Dies
wird sich spater dndern - und ist nicht
die einzige Schwierigkeit, mit der man
zu kimpfen haben wird. So lauft die
Zeitz.B. desto schneller ab, je mehr Zii-
ge unterwegs sind.

Ich glaub, meine Lok
pfeift

Vom Spielprinzip ist Locomotion zwei-
fellos originell und wire fast hitver-
ddchtig, wenn da nicht die etwas
miRgliickte Grafik wiire. Die Loks sehen
nimlich aus wie. . . ich wei nicht was,
jedenfalls nicht wie Loks. Und die Farb-
gebung der einzelnen Bildschirme
wechseln erst mit Ablauf einer Spiel-
phase (also nach neun Levels).

Abgesehen von der Titelmusik gibt
es akustische Signale, wenn sich in ei-
nem Bahnhof was tut, und ein nervto-
tendes Gerdusch, das die Fahrt doku-
mentieren soll.

Die Maussteuerung (linke Taste:
Umstellen der Weichen, rechts: Be-
schleunigen der Ztige) geht klar. Einen
Mehrspielermodus gibt es nicht, dafiir
aber eine funktionierende High-Score-
Liste und die Moglichkeit, mit einem
Passwort in die nichsthohere Spielpha-
se zu wechseln. Es wire auch nicht ver-
kehrt gewesen, die einzelnen Levels da-
mit zu versehen, weil es doch etwas
nervt, immer wieder ganz von vorne
anfangen zu miissen - Spielstand spei-
chern ist ndmlich nicht.

Locomotion macht trotz seiner
Schwéchen SpaR - und das ist hier ei-
gentlich die Hauptsache. An Papis Mo-
delleisenbahn auf dem Dachboden
kommt es aber nicht heran. |

Klaus Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Anleitung (vorléufig)
Spielablauf

Motivation
Gesamtnote
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DER PATRIZIER
— PREVIEW -
System: PC, geplant fir: Amiga,
Atari ST Hersteller: Ascon, 4830
Giitersloh, empf. VK-Preis: PC
ca. 120 DM, Amiga, Atari ST ca.
100 DM, Muster von: Hersteller.

Mehr als nur eine Wirt-

schaftssimulation will das
neve Produkt von ASCON
sein, das im Juni das Licht
der Welt erblicken wird.
DER PATRIZIER enthiilt zu-
siitzlich starke politische
Elemente, durch die sich
das Programm von Spielen
dhnlicher Bauart abheben
soll.

ngesiedelt. wihrend der
@X Blittezeit der Hanse ist es
Aufgabe des Spielers, sich
zuerst einmal durch wirt-

104

A Klarmachen zum Entern!

schaftlichen Erfolg den Posten eines
Biirgermeisters zu sichern. Ahnlich wie
beim Oldie Hanse besorgt man sich
zundchst ein Schiff, dann gondelt man
munter zwischen London, Stockholm
und Nowgorod auf Nord- und Ostsee
umher, kauft maglichst glinstig Waren
ein und, klar, verkauft sie wieder mit
hachstmoglicher Gewinnspanne.

<« Zur
Versteigerung
freigegeben

<4 Die
Heimatstadt

Hat man es geschafft, die Heimat-
stadt wohlhabend zu machen, wird
man dort mit etwas Gliick zum Biirger-
meister gewihlt. Nun miissen die Biir-
germeister der anderen sechzehn Han-
sestidte durch Spenden usw. bearbeitet
werden, um durch sie zum Endziel zu
gelangen: Vorsitzender der Hanse zu
werden. Dazu ist nicht geringes politi-
sches Geschick notig, die zweite Kom-
ponente des recht komplex wirkenden
Spiels. .

Die geschichtlichen Hintergriinde
der Hanse wurden genau recherchiert,
und so kam bei einem Probespiel sehr
schnell Spannung und Atmosphire
auf. Das beste Feature dieser Simulati-
on aber diirfte die Vier-Spieler-Option
sein, bei der die Kommunikation unter
den Mitspielern im Vordergrund steht.

Technisch machte das sich in der
Testphase befindliche Game einen recht
soliden Eindruck. Es wird auf Festplatte
installierbar sein, gesteuert wird es per
Maus oder Tastatur, auch eine Mi-
schung aus beidem ist maglich.

Der Patrizier wird gleichzeitig fiir PC,
Amiga und Atari ST entwickelt, so daf
alle drei Formate im Juni zeitgleich er-
hiltlich sein sollten.

ab

6@92
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PERFECT GENERAL

System: PC, VGA, Adib,
Soundblaster, Amiga, geplant
fir: -, empf. VK-Preis:ca.100
DM, Hersteller: UBI-Soft,
Frankreich, Muster von: Hestel-
ler.

Aufbauend auf einem der be-
kanntesten und beliebtesten
Table-Top-Strategie-Spiele
der USA, erscheint nun die
Computeradaption zu The
Perfect General, in Europa
von UBI-Soft vertrieben.

ber einen Zeitraum von
mehr als 12 Jahren hin-
weg wurde dieses Spiel
(die Table-Top-Variante)
wochentlich ausgetragen. Einfache Re-
geln machten William Zaccagninos
Spiel zu dem Dauerbrenner der Szene.

Simuliert werden beim Perfect Ge-
neral ausschlieSlich Bodengefechte,
Marine- bzw. Luftstreitkrifte werden
auRen vor gelassen. Doch die Ausstat-
tung der Bodentruppen laRt keine
Wiinsche offen. Von der einfachen In-
fanterie bis hin zur schweren Artillerie
ist alles vorhanden, was ein angehen-
der General:so braucht.

Doch zum Spiel selbst, Was auf den
ersten Blick so aussieht wie ein x-belie-
biges Programm, unterscheidet sich
doch in einigen Punkten vom gewohn-
ten Strategie-Einheitsbrei. Ziel des
Spieles ist es, gewisse Stidte oder Re-
gionen der Karte zu erobern und bis
zum Ablauf der Runde maglichst zu
halten. Fiir diese Regionen gibt es pro
Runde eine Anzahl von Victory-Points.
Gewinner des Spiels ist nicht derjenige,
der die Armee des Gegners vernichtet
hat, sondern der, der die meisten Punk-
te hat. Fin komplettes Match besteht
immer aus zwei Spielen, bei denen
man abwechselnd die Rolle des Angrei-
fers und des Verteidigers iibernimmt.

6@92
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Strategie einmal anders

Am Ende des Matches zeigt sich dann,
wer der bessere Stratege ist. Eine be-
sondere Herausforderung ist auch die
Begrenzung eines Spieles auf eine be-
stimmte Anzahl von Runden d.h. es
kommt gewissermafen ein Zeitfaktor
mit ins Spiel. Wettereinfliisse werden
ebenso berticksichtigt wie natiirlich
auch Bodenbeschaffenheit. Durch eine
Vielzahl an Meniis lassen sich so ziem-
lich alle Einstellungen des Programmes
verdndern, so daf ein und dasselbe
Scenario in Hunderten von Varianten
gespielt werden kann.

Grafisch erinnert The Perfect General
auf den ersten Blick an Battle Isle von
Blue Byte, jedoch ist das Hexfeld, auf
dem nahezu jedes Spiel dieser Art ba-
siert, nicht direkt auf der Karte sichtbar.
Bewegung und Gefecht laufen auf der-
selben Karte ab.

Der Gegner kann tbrigens auch
wihrend seines Zuges mit einem Uber-
raschungsangriff gestort werden, eine

Strategie

PR -ifae e e
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Moglichkeit, die nicht jedes Spiel bietet.
Gesteuert wird das Spiel iiber Maus und
Tastatur, simpel und schnell zu begrei-
fen. Richtig Freude kommt dann auf,
wenn man das Spiel iiber Modem-Play
mit einem menschlichen Gegner be-
treibt. Niemand wei8, wo die Truppen
des anderen stehen und welche Ge-
meinheiten als néchstes folgen. Da
kommt Freude auf, da wird man zum
Tier.

The Perfect General tiberrascht mit
seinem einfachen Aufbau und seiner
leicht zu handhabenden spielerischen
und strategischen Tiefe. Wer Battle Isle
gemocht hat, soll sich auf alle Fille mal
den General anschauen. ]

Guido Alf

ASMWERTUNG von 0 bis 12

Anleitung
Spielaufbau
Motivation

Die Ubersichtskarte
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Strateqgie
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Hersleller: Fam &

. Langsam, aber geféhrlich

Neues aus Mihlheim. Die
Truppe von Blue Byte macht
sich daran, Gutes noch besser
werden zu lassen.

attle Isle, eines der Strate-
gie-Referenz-Programme
schlechthin, ist das ,Op-

fer* dieser Bemiihungen.

In diesern Monat wird eine Szenario-
Diskette mit neuen Kampfschauplatzen
erhaltlich sein. 11 Solo- und 3 Zwei-
Spieler-Karten befinden sich auf der
Disk. Nicht nur strategisch, sondern
auch landschaftlich wird einiges gebo-
ten. So kiimpfen die Robot-Truppen in
Wiiste, Eis und Seegebieten. Langewei-
le kann also nur schwer aufxommen.
Interessanter scheint mir aber die
Tatsache zu sein, daf es demnéchst ei-
nen Quasi-Nachfolger zu Battle Isle ge-
ben wird. Dieses Programm befafit sich
mit den historischen Gegebenheiten
des 1. Weltkriegs. AuRerlich dem Ur-
_ sprungsprogramm sehr dhnlich, halt
es sich jedoch exakt an den geschichtli-
chen Verlauf. Der Ausgang des Krieges
kann also nicht gedndert werden, le-
diglich einige Schlachten werden neu
geschlagen. MiiRig zu erwihnen, dal
die wichtigsten Waffensysteme des 1.
Weltkriegs vorhanden und einsatzfahig
sind. Die Spielfelder werden, bedingt
durch die realen Vorgaben, wahr-
scheinlich auch etwas groer als bei
Battle Isle werden. Scheint also ein hei-
ger Sommer fiir Nachwuchsgenerile
zu werden. Einen Test liefern wir, so-
bald das Programm fertig ist. Il
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HONVERTIERUNG
BATTLE ISLE
(PL)

Hersteller: Blue Byte, empf. VK-Preis: ca.100 DM, Mu-
ster von: Hersteller.

PC-Strategen konnen jetzt endlich aufatmen, Freudentin-
ze, Lagerfeuer etc. veranstalten, denn eines der besten Strate-
gie-Spiele der letzten Zeit hat seinen Weg zum PC gefunden.
Battle Isle hat sich gegentiber der Amiga-Version zum Gliick
kaum verdndert, lediglich auf die deutsche Sprachausgabe im
Vorspann wurde verzichtet. Ist aber auch kein groBer Verlust.
Die Grafik sowie dje Soundeffekte wurden keinerlei Anderun-
gen unterzogen. Die Musik klingt zwar etwas dumpf, was
aber wohl an der Soundkarte liegen kann. Dank der groBeren
Rechenpower der meisten PC-Maschinen lduft das Spiel ins-
besondere bei komplexeren Szenarien jetzt um einiges zligi-
ger ab. Wartezeiten, wie sie beim Amiga in hoheren Leveln
aufgetreten sind, fallen somit ginzlich weg.

Strategen braucht dieses Programm nicht extra empfohlen
71 werden, aber alle anderen sollten auch mal einen Blick
drauf werfen. Schlaflose Nichte sind garantiert. i}

848

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Spielaufbau
Motivation
Gesamtnote
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Strategie

Meditation iiber Ameisen

geringeren Auflosung wird einfach das
SAMURAI Schlachfeld mit den wenigen Details
Systam: BC(COK, VGA, 45 aufgeblasen. Zwar werden die Bewe-
Disk], empf. VK-Preis: 80 DM, gungen der Truppen dadurch schneller,
Herstaller: upiasstons BB M- aber die Distanzen im gleichen Zug
SiaF vors- prasion auch groRer. Bis die Truppen aufeinan-
dertreffen, bleibt genug Zeit, um tiber
. . den Sinn des Lebens zu meditieren und
er schon immer einmal  yielleicht sogar zu einer Losung zu
wissen wollte, wie eine  fommen

fE'li_S}f?ﬁ‘StChgl“ Sfcthléwhi N pie Schlacht présentiert sich enttiu-

chtzeit abliuft, derkann -~ < obend Im Sekundontakt werden di

an Samm.zu The Way of the Warrior Sszrﬁimmh;?ﬁef magzs?}f;;j:;geée “ 0 “ U E RTI E ﬂ “ “ E
) . ,AlsFeldherr kann man die komplizier- SPELCIAL FORILES

ten eder vers (AMIGA)

Hersteller: MicroProse, U.K., Preis: ca. 100 DM, Muster
von: Wial-Versand, 8038 Grébenzell.

Aufmarsch zur Schlacht in (unfreiwilliger) Echtzeit

Die harten Jungs der Special Forces geben nun auch auf
dem Amiga in den Finsatz. Gegeniiber der ST Fass
sich eigentlich nichls gedndert, lediglich der Sou

I
z g a ‘f s Handbuch st '-€g€z= m’u} 2
Deza:scb. Ge-be der ganzen Sa{..be, wie schon bei der ST-
Version einen Hitstern. |
848 |
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Bése Bauchlandung

Zu einer Zeit, in der niemand mehr so recht an Kiilte, Eis
und Schnee denken mag und sich die Welt fiir die Sommer-
olympiade ristet, bringt MICROIDS seinen Beitrag zu den
ach so aktuellen Olympischen Winterspielen auf den
Markt.

SUPERSKI 2

System: Amiga, geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 80 DM, Her-
steller: Microids, Frankreich,
Muster von: Hersteller.

Disqualifiziert

DOV W

ediglich sechs Disziplinen
werden den bis zu vier
Spielern bei Superski 2
geboten,  Konkurrenz-
Programme warteten schon mit mehr
auf. Zudem handelt es sich bei Slalom,
Rigsenslalom und Abfahrt nahezu um
dieselben Wettkdmpfe (weitere sind
Springen, Bob und Hot Dog). Diese Tat-
sache allein wire nicht so schlimm, je-
doch fillt das Programm durch seine
dilettantische Programmierung véllig
aus dem Rahmen. So wird beispiels-
weise kein zweites Laufwerk unter-
stlitzt, es gibt keine Rekorde, die gespei-
chert werden und die Wertungen miis-
sen nach jedem Sprung/nach jeder
Fahrt nachgeladen werden, was wie-
derum bedeutet, das auch die Wett-
kiimpfe fiir weitere Versuche erneut in
den Speicher gezogen werden,

Ganz schwer daneben ging die Reali-
titsbezogenheit. Ich halte es als alter
Skihase nicht fiir sonderlich realistisch,
wenn beim Skispringen wihrend eines
Sprunges dauernd zwischen klassi-
schem und V-Stil gewechselt werden
kann und damit noch Spitzenweiten
erzielt werden. Ebenfalls nicht natur-
getreu’, dag bei Abfahrts- und Slalom-
Disziplinen bei Auslassen eines Tores -
oder aller - lediglich eine Zeitstrafe er-
folgt und nicht disqualifiziert wird. Da-
fiir mache ich dies nun mit Superski 2
und erklire es offiziell fiir den ASM-Hit
als disqualifiziert. Die Mangelbaft-Me-
daille hat es sich aber redlich verdient.
|

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Redlitdtsndhe

Motivation
Gesamtinote



‘-?Enitdeckeﬁ_'-Sie die exotische Welt des
 Wiistenplaneten. Das Computerspiel
zum ;giléichnamigen'Bestse_ller.ist fir
den Amiga und PC erhiltlich.”
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Strip me,

COVER GIRL POKER

System: Amiga, PC geplant fiir:
ST, C-64, empf. VK-Preis ca. 80

DM, Hersteller: Sales Curve,
Muster von: Die Cassette, 4950
Minden.

Wie ihre zahllosen Vorgtin-
gerinnen haben sich auch die
Hauptdarstellerinnen  bei
COVER GIRL POKER zum Ziel
gesetzt, ihr buchstiblich
letztes Hemd zu geben - so-
fern man sich als besserer
Locker erweist.

frau
amit man nicht allein auf
@ weiter Flur stehen mug,
bietet Sales Curve die Op-
tion, auch zu zweit oder
im flotten Dreier den Kampf gegen die
acht (1) mehr oder weniger hiibschen
Damen anzutreten, bei denen es sich
um Titelmédels der ,Daily Sport” han-
delt.
Die Ladies strippen - und das ist

. wirklich neu bei dieser Art Spiel - zum

Teil auf einer Leinwand im Kino. Dies
geschieht leider nur ruckartig und
wirkt somit wenig erotisch.

Buhy

Von der Technik reden wir lieber erst
gar nicht. Wenn man mit der Tastatur
spielt (natiirlich kann auch die Maus
benutzt werden) und versehentlich ei-
ne falsche Taste erwischt, verschwindet
die rechte Hilfte des Screens und links
ist eine VergroBerung einer Tapete zu
sehen (oder was sonst soll das sein?).

Kurze Ladezeiten, dafiir aber keine
Speicherméglichkeit und eine Anlei-
tung, die man auch hitte weglassen
konnen, sind weitere nennenswerte
Punkte.

War ich anfangs noch halbwegs an-
getan von den neuen Ideen, so lie§ bet
lingerem Spielen die Lust nach. Und als
ich dahinterkam, daR man beim Meht-
Spieler-Modus jedes (!) Mddchen sehr
schnell ausziehen kann, hatte ich gar
keinen Bock mehr, weiterzuspielen, M

Klays Trafford

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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»MANGELHAFT«

———_————

(OVER GIRL

POKER (P()

Empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Sales Curve, Muster
von: Die Cassette, 4950 Min-
den.

Auf dem PC stimmt gar nichis
mehr. Wenn man nicht gerade ei-
ne Soundkarte sein eigen nennt,
wird einem das Gepiepse aus dem
Speakertotal abnerven. Die Grafi-
ken sind - gelinde ausgedricki -
bescheiden, die Ubersetzungsfeh-
ler fallen selbst Anaiphabelen auf

Die Sequenz mit dem Kino lauft
schneller ab als auf dem Amiga,
aber auch nur , happcherweise” -
von Antmation keine Spur Mir
bleibt nur noch die anschlielende
Bewertung und der gulgemeinte
Ratschlag, sich fiir das gleiche
Geld lieber mit Lederbosen-Fil-
men einzudecken. Der Erotikwert
diirfle obnehin der gleiche sein. B

kate

Dies ist KEIN Rubbelbild!

ASMMWERTUNG von ( bis 12
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werft Eure Denkmasthinen an,
es gibt eine Menge Preise 1

e

1. Preis: 4. Preis:

Ein Sony-[D-PLAVER mit 1 externes RocTec-Slimline-Loufwerk
Fernbedienung filr Amign

2. Preis: a.-20. Preis:

Nichts Geringeres als ein je 1 neves Gume von Loritiel

echtes SUPER FRAMICOM S

3. Preis:
1 Thunderhoord-Karte
Mediavision fiir P(

Unsere Fragen:

1. Iu welchem der Spiele,
die Loriciel in Kirze her-
aushringen wird, gehiirt
das Bild?

u) Jim Power
h) The Entity
t) D-Duy

2. Nennt den Nomen von
einem weiteren Loriciel-
Game?

3. Aus welchem Lond
kommt Loriciel?

) Deutschiond
b) Englond
t) Frankreich

Die Antworten verewigt lhr einfach auf einer Postkarte und schickt sie an:

ASIN - LORICIEL - POSTFACH 870 - 3440 ESCHWEGE

Gebt ouch unbedingt Euer fomputer-System mit an!

EinsendeschiuB ist der 10. 6. 1992, es gilt dos Dotum des Poststempels. Der Rechtsweg ist ausgesthlossen.



Hersteller

o

Formula 1 Grand Prix

m

m Airbus A 320
(2) | sndssNaagrPofsionsl | Softr 2000
(5) [Batlele  |BueBye |
@ [Poiosst |

(<) | Ultima Vi Te Fase Prophet |

8) |OnNo! More Lemmings |

Gentury Software
Microprose

Hersteller

Terminator II: Judgment Day [Ocean |
WWFWresting  [Ocean
Beau Jolly’s Big Box
- E German Design Group

Microprose

.

Bundesgehiet wirt I _
Uber ein sogenanntes ,,Panel“ von 200 Computerspicleverkaufsstit-

ten, ausgewahlt iiber eine doppelte Schichtung, wird gewihrleistet,
daB ein repriisentativer Wert gefunden wird. (Erhebungszeitraum
fiir ASM 6/92: 10. 3. - 9. 4. 92. Nachdruck mit Ge-

nehmigung von media control, Baden-Baden)

Hersteller

ame
Cuisaton [ Wiroprose
|
Wing Commander Il m .
Falcon3.0 | Spectrum Hobobyte |
Lemmings
Lucasfilm/R.A.

Microprose -

Hersteller

(8) |MegaloMania |ImageWorks
m Amberstar :
Lemmings |

6 |

(8) Fato-GatesofDawn
m Special Forces

[
5 |

Microprose

Air Sea Supremacy

Silent Service Il
e . s

Microprose




Die Leser—CH-érts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen.

nnend ist auch immer
r die Auswertung
Zuschriften, mit M

ASM-Leser Christian Johannesdotter
Ui aus Loccum schickte uns diesen Urlaubs-
schnappschuft vom Gardasee. Dort stiefs er
W endlich auf die geheimen, hochspannenden

Hallen der ASM-Redaktion.

i
fzulotzt) |Name ==~ Horsteler |
Lemmings = |Psygmesis |
Lotus EspritT.Chall.il__ Gremlin |
Battlelsle =~ BlueByte |
Turricantt = |RainbowArts |

Electronic Arts

Blue Byt

e
Wing Commandernt Origin |

Shadow of the Beast Psvgnosis |

_ Another World Delphine
=y = Image Works

i b i

—




OIdie des Monats

SUMMER GAMES

| System: C-64, empf. VK-Preis
damals ca. 50 DM, Hersteller:
Epyx/ U.5.Gold, Muster von:
ASM-Archiv.

Als zweiten Teil in unserer
Sommer-Trilogie prisentie-
ren wir Euch diesmal den
Klassiker unter den Sport-
spielen schlechthin: EPYX'
SUMMER GAMES waren fir
ihre Entstehungszeit (1983)
ein gewaltiger Fortschritt in
Sachen Computerspiele. Der
(-64, domals auf den
Wunschzetteln vieler, warum
ein weiteres Schmuckstiick
reicher.

Dabeisein ist alles . ..

114

o wurde zum einen auf
Vielfalt, zum anderen auf
' Animation und schlieR-
lich auch auf Sound und
exakte Steuerung Wert gelegt. Gegen-
tiber den Vorlzufern bot Summer Ga-
mes einige vollig neue, insgesamt acht
verschiedene Disziplinen an. Neben
100-Meter-Lauf und  4x400-Meter-
Staffel gab es Stabhochsprung, Turm-
springen, Freistil-Schwimmen und
100-Meter-Freistil, Bodenturnen und -
als Kronung sozusagen - ,Skeet“-Shoo-
ting, was hierzulande als Tontauben-
schiefen bekannt ist.

God Save the Queen

Insgesamt acht Spieler konnten mit-
machen - auch das war neu -, die sich
neben ihrem Namen auch das Land
aussuchen durften, fiir das sie antreten
wollten. Und hier brillierte der Sound,
denn zu jedem der zwolf Staaten ge-
hérte die Nationalhymne, die original-
getreu aus dem Lautsprecher klang.
Auch wihrend des Games gab es
Sound und FX en masse. Besonders die
feierliche Eroffnung und die Abschluf-
feier mit dem olympischen Feuer und
den Tauben, die gen Himmel steigen,
verzauberte Ohren und Augen, womit
wir bei Animation und Grafik wiren.

Da wird
einem
warm
ums
Herz

In den einzelnen Disziplinen gab es
zum Teil kostliche Sequenzen: Die Bo-
denturnerin, die sich bei unsachgema-
Ber Steuerung auf die Fre. . . legte, der
Turmspringer, der den besten Bauch-
latscher von allen schaffte und so wei-
ter und so weiter. Lediglich die Liufer
fielen grafisch und animatorisch nicht
s0 doll aus wie z.B. bei Track & Field,
aber das storte nicht weiter.

Tricks des Sticks

Ein wichtiger Punkt, um tiberhaupt
auch nur eine winzige Chance zu ha-
ben, einen Welirekord aufzustellen,
war eine exakte Joystick-Steuerung. Je-
de Disziplin hatte da ihre kleinen Tricks
- 50 spielt beim Turmspringen der Feu-
erknopf eine wichtige Rolle, und beim
Bodenturnen mufte man zwecks guter
Noten der Jury schon tiichtig riitteln.

Besonders tiickisch war das Schie-
fen: Hier kam man nur mit genauem
Zielen weiter. Einen Tick zu ‘weit links,
und die Scheibe sauste unbeschidigt
weiter. Da man obendrein nur einen
Versuch je Scheibe hatte und das Fa-
denkreuz nie an der Stelle stehenblieb,
wo man es plazierte, war diese Diszi-
plin so ziemlich die schwierigste von
allen. Obgleich die Computertechnik
heute sehr viel weiter ist, wurde nie der
Versuch unternommen, dieses Game
auf andere Rechner umzusetzen. Erst
der direkte Nachfolger Summer Games
17 hielt auch auf 16-bit Einzug. Doch
nicht jener soll nachste Mal diese kleine
Reihe abschlieRen, sondern ein Game,
das es mittlerweile auch auf Konsole
gibt: California Games. E

Klaus Trafford




2 Produced by
T 'HALION Soft-
ware G.m.b.H.

fasdes © 1991 A'U'D'l'oﬁ‘e“ai“me“fs produced by Factor§ 4



Flop des Monats

SPACE GUN, System: C-64,
geplant fur: Spectrum 128, ST,
empf. VK-Preis ca. 50-80 DM,
Hersteller: Ocean, Muster von:

Die Cassette, 4950 Minden.

» ollegen und Mitarbeiter

- des Verlages sind be-

' stiirzt: Was war in den

" sonst so gut gelaunten
Mann gefahren? Auf der Suche nach der
Wahrheit entdeckten sie in der Floppy
eine Diskette mit der Aufschrift Space
Gun von Ocean.

Mit mehreren auf Knopfdruck aus-
tauschbaren Waffen beladen und ver-
meintlichen Extras, die es wihrend des
Games zu holen gibt, sollen futuristi-
sche Gegner erledigt und Geiseln befreit
werden,

Das Monster auf dem C-64 . ..
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. Beetle juice (PC)
. Super Ski 2 (AM)

Jetzt, da der Titel aufleuchtet, welR
man, warum ,Kate so reagiert hat:
Selten zuvor pab es eine derart miese
Grafik zu sehen. Die tiberdimensiona-
len Gegnersprites wirken wie riesige
Farbkleckse und sind von den auftau-
chenden Geiseln kaum zu unterschei-
den.

Manchmal schieben sich (als selche
gerade noch erkennbare) Schiefvor-
richtungen ins Bild, die es auf einen ab-
gesehen haben. Last but not least krab-
beln von tiberall her Spinnen tiber den
Bildschirm, die aber nur wenig Ahn-
lichkeit mit tatsichlich existierenden
aufweisen.

1. Space Fun (C-64)

2. Cover Girl (PC)

3. Brides of Dracula (AM)
4

5

= = B o =y aaes

Weitaus schlimmer ist der Spielver-
lauf: Gibt es nach erfolgreichem Level
noch Bonuspunkte fiir Zeit (die erbar-
mungslos ablduft) und befreite Gei-
seln, so erwartet man ja in Level 2 et-
was Neues. In der Tat: Die Anzahl der
Gegner wiichst - der Handlungsort und
auch die Reihenfolge, in der dieser au-
tomatisch durchkreuzt wird, bleibt
aber absolut identisch.

Da hilft nur noch wild rumballern,
was nattirlich auch ab und zu einer be-
freiten Geisel den Kopf kestet. Hinzu
kommt, daf es keinen Zwei-Spieler-
Modus gibt, die Musik leider nicht abge-

stellt werden kann (obwohl sie noch
besser als der ganze Rest ist) und das

dargestellte Fadenkreuz den halben
Bildschirm einnimmt, was aber nicht
bedeutet, daf man auch alles trifft, auf
das man zielt.

Und wenn ich das hier so sehe, dann

mochte ich am liebsten. . . wo ist die
Axt. Ich werde . .. KREISCH!! -
Klays Trafford

Spielablauf
Motivation

Gesamtnote

HONUERTIERUNG
SPACE GUN

Empf. VK-Preis: ca. 80 DM,
Hersteller: Ocean, Muster von:
Die Cassette, 4950 Minden.

Vom Schock erbolt, mujste ich
mir auch noch die Amiga-Version
des Ocean-Spielchens Space Gun
antun. Naja, zumindest die Grafik
ist insofern besser geworden, als
dafs man zwischen Freund und
Feind unterscheiden kann. Dafiir
verschwindet dank farblicher Ar-
muit bei aufirelenden Gegnern das
Fadenfkreuz, was das Zielen zum
Gliicksspiel macht.

Es 15t obnebin besser. man bal-
lert einfach drauflos, sonst ist das
Game ebh nicht zu packen. Am
Spielablauf hat sich nichis gedn-
dert, aberwenigstens konnen jetzt
zwel Leute rumschiefsen. Ach ja,
wman bat auch die Wabl, ob man
lieber Musik (die sich nicht recht
zwischen ,bedroblich” und ,fet-
zig“entscheiden kann undmit der
Zeit langweilig wird) oder EX
machte, welche nicht viel herge-
ben.

... und auf Amiga schén sind
sie beide nicht.

Spielfreude kommi so recht kei-
ne auf. zumal die drei Continues
schnell weg sind und das Ganze
ingenduwie  Stinklanguweilig s,
Wenn ich nur wiifsle, wo die Axl‘
bm ist. .

bate

ASM-WERTUNG von 0 bis 12
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Motivation
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Die Welle der Hits reifit nicht
ab! Nach dem Glanz-Monat
Mai mit seinem Mega-Hit
,Super Contra“ haben wir
auch in dieser Ausgabe wie-
der viele ganz heiBle Teile auf
der Pfanne. In denke da spe-
ziell an , Castlevania I11° ,Ti-

ny Toons®, ,The Addams Fa- .

mily“ und ,Desert Strike -
Return fo the Gulf”. Letzteres
ist eine heikle Sache, da es
sich um eine Kriegssimulati-
on handelt. Doch legt selbst,
ab der ndchsten Seite erfahrt
lhr-alles Gber dieses umstrit-
tene Stiick. Dann blttert mal
um!

(iao, Ever

A-MAN
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n der Mai-Ausgabe kiin-

digte ich Euch eine aus-

fihrliche  Vorstellung

SNKs Neo Geo an. Leider
kann ich diesen Monat damit noch
nicht dienen, das Osterfest, der Stref
der zahlreichen Messen, Pressekonfe-
renzen etc. lie dies einfach nicht zu.
Néchsten Monat miifite es jedoch klap-
pen. Fir all diejenigen, die noch immer
ihr Geld vom Osterfest haben - vor al-
lem im stidlichen Teil Deutschlands soll
ja tatsdchlich Geld und Materielles ver-
schenkt werden - und noch nicht wis-
sen, fiir was sie sparen sollen, hier viel-
leicht ein paar Anreize:

SOFTWARE:

Nach Electronic Aris’ Desert Strike -
Return to the Guifwird nichsten Monat
Where in Time is Carmen Sandiego?
fiir das Mega Drive auf unseren Pruf-
stand’” kommen. Das neueste EA-Pro-
dukt wird in einer opulenten Verpak-
kung auf den Markt kommen. Warum?
Weil sich die 'New American Desk En-
cyclopedia’ und eine Armbanduhr dar-
in befinden. Wohl ohne Uhr und Buch
wird Jordan vs. Bird erscheinen, ein

ein bis zwei Spieler gibt's wilde Spriin-
ge und viele Crashs. Auf Crashkurs ge-
hen tibrigens auch die beiden Knaben
in Rival TurfTur das SuperNES. Da die-
ses Priigelspiel allerdings aus dem Hau-
se Jaleco stammt, darf man nicht zu
viel erwarten. . .. Interessanter hinge-
gen: PGA Tour Golffiir Nintendos gro-
Ren. Wenn bei dieser Umsetzung nicht
geschlampt wurde, konnte dies der
Golf-Knaller fiir diese Konsole werden.

News auch filr das Game Gear, auf
dem das Alien Syndrome zusehligt.
Dieses klasse Automatenspiel, das vor

1. Sonic - The Hedgehog (Mega Drive, Sega)
2. Donald Duck’s Quackshot (Mega Drive, Sega)
3. Super Mario Bros. 3 (NES, Nintendo)
4. Super Ghouls n Ghosts (SuperNES, Capcom)
5. Super Contra (SuperNES, Konami)
6. NHL Hockey (Mega Drive, Electronic Arts)
7. Mega Man 3 (NES, Capcom)
8. Parodius (Game Boy, Konami Japan)
9. Final Fantasy II (SuperNES, Square Soft)
10. Super Formation Soccer (SuperNES, Human)

astreines Basketball-Spielchen, das es
bereits vor vielen Jahren fiir den €64
gab. Wer wei, vielleicht wird ja ein
Basketball beigepackt. . ..

Rasant geht's bei Turbo Out Runund
Test Drive I - The Duellzu. Flr letztere
Umsetzung zeichnet Ballistic/Accolade
verantwortlich.

Das direkt aus Japan kommende
Sieel Empire ist ein actiongeladenes
Shoot'em Up in ungewshnlichem Stile.
Es erinnert irgendwo an Jules Verne
und sieht recht gut aus. Details dann in
der nidchsten Ausgabe.

Flott und hart geht's bei Quad Chal-
lengezu. Bei diesemn Buggy-Rennen fiir

Jahren durch wunderbare mutierte
Aliens fiir Gesprichsstoff sorgte, ist
nicht etwa mit dem ’China Syndrom’zu
verwechseln, . , .

Der Game Boy darf sich Oceans
Hunchback erfreuen, ansonsten steht
auch fiir den kleinen Kekskasten das
meiste noch in den Sternen. Lassen wir
uns also einmal mehr von den Soft-
ware-Gottern {iberraschen und hoffen,
dag sie gnddig mit uns sein werden. In
diesem Sinne: 'Good Luck’ beim Zok-
ken und viel Fun beim Lesen ‘dieser
unserer ASM’

A-MAN
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fir

Gibe es bei der ASM einen Preis fir Ge-
schmacklosigkeit, so hdtte Electronic Arts
diese unrihmliche Auszeichnung im Mai si-
cherlich ganz allein fir sich beanspruchen
‘diirfen’. Mike Posehn und John Manley zeich-
nen fiir das neue und heiB diskutierte EA-Pro-

dukt verantwortlich, das nicht nur den hachst

brisanten Titel 'Desert Strike - Return to the

Gulf’ triigt, sondern moralisch auch hdchst

verwerflich ist. Doch muB dies nicht bedeuten,
daB das Spiel als solches schlecht ist . . .

DESERT STRIKE -
RETURN TO THE GULF

System: Mega Drive, geplant
fir: -, empf. VK-Preis: ca. 110
DM, Hersteller: Electronic Arts,
USA, Muster von: Flashpoint,
2360 Bad Segeberg, Bemer-
kung: US-Import, wird nicht in
Deutschland erscheinen.

it Desert Strike — Return
to the Gulf beschreitet
Mike Posebn  volliges
Neuland, denn es ist sein
erstes Programm fiir eine Konsole. Bis-
her zeichnete er sich durch Programme
wie Deluxe Video 1 & IlToder Get Orga-
nized-aus. Unterstittzt wurde Mike bei
seiner Arbeit sowohl vom Grafik-Spe-
zialisten Paul Vernon, bekannt durch
Road Rash, Lakers vs. Celticsund PGA
Tour Golf als auch von John Manley,
der bereits in der Vergangenheit mit Mi-
ke zusammengearbeitet hat. Herausge-
kommen ist eine Kriegssimulation, die
quasi die Fortsetzung des Golfkriegs ist,
daher der Untertitel ‘Return to the Gulf’
Der von einem Kriegsschiff startende
Spieler nimmt Kontrolle iiber einen
Apache-Kampfhubschrauber, ausgert-
stet mit fast 1200 Schuf aus der Bord-
kanone, acht Sidewinder- und 38 Hy-
dra-Raketen und mug sich in 27 Missio-
nen - auf vier groe Feldziige verteilt -
bewihren. Das dabei zu iiberfliegende
Territorium wird aus einer halbschri-
gen Vogelperspektive dargestellt, wo-
durch ein guter rdumlicher Effekt ent-
steht. Das Scrolling weif dabei zu gefal-
len, wenngleich es hin und wieder kurz
"zuckt’

A Da laufen sie,
die zu reitenden

U.N.-Beobachter.

Adios Amigos -
das war nichis

Ein gekidnappter
Commander ver-
réit so manches. ..

A Madmans Yacht

V Jetzt wird’s ernst!

27 Missionen pure Action -

Um die Flughthe mus sich der Spieler
nicht kilmmern, da automatisch eine
konstante Hohe beibehalten wird. Sei-
ne Aufgabe ist es, das millionenteure
fliegende Monstrum taktisch so klug
wie méglich durch das feindliche Ge-
biet zu mandvrieren, dabei thm entge-
genstehende Panzer, Raketenwerfer,

Boote, Hubschrauber, Soldaten und Ge-
fechtsstinde aus dem Weg zu rdumen
und letztendlich Auftrag fiir Auftrag zu
erledigen. Im Laufe dieser gewichtigen
Aufgabe wird der Vorrat an Waffen und
Kraftstoff schnell erschopft sein, kiim-
mert man sich nicht rechtzeitig um
Nachschub. Dieser ist jedoch nicht an
jeder Ecke’ zu erhaschen und erscheint
teilweise erst dann, wenn Hiuser, Zelt-
lager etc. zerstort wurden. Sdmitliche
Bodenziele (Giftgasanlagen, Stidte
etc.) sind tibrigens detailliert gezeich-
net und auch perspektivisch ok.

Strategisches Vorgehen

notig
Durch die Aufnahme eigener, im Kriege
verlorener oder gefangener Mannen -
aper auch durch das Kidnappen feindli-
cher Soldaten - kann ein beschadigter
Hubschrauber wieder repariert wer-
den. Doch nur dann, wenn sie zum ei-
genen Stiitzpunkt geflogen werden, wo
die Mechaniker wihrend des Ausladens
den Heli durchchecken. Sprlich gesih-
te Reperatur-Sets in irgendwelchen
Stiitzpunkten der anderen Seite erful-
len denselben Zweck und dies glgich
hundertprozentig. Andere Extras wie
ein Zusatzleben oder eine schnellere
Seilwinde erleichtern ebenfalls die Mis-
sionen.

Ein wichtiger Mann wird gerettet

Taktisch am kltigsten ist es, wenn die
Missionen in vorgegebener Reihenfolge
erfiillt werden. Manchmal 1Rt sich dies
auch tberhaupt nicht verhindern, da
zur Fortsetzung des Spiels erst einmal
ein gegnerischer Commander gefun-
den und gefangen genommen werden
muR, damit dieser wichtige Informa-
tionen - beispielsweise tiber den Stand-
ort von mobilen Scud-Raketen - her-
ausriickt. So ist natiirlich ein strategi-
scher Aufbau der Missionen vonnaten,
zumal auch Treibstoff- und Waffenvor-
rat einberechnet werden mussen. Geht
diese Planung einmal schief, so stiirzt
der Helikopter ab oder gerit unbe-
waffnet mitten in einen Krisenherd. Fiir
das Zerstoren ven Zivil-Behausung
oder das Taten von eigenen Mannen
bzw. von U.N.-Beobachtern werden
Punkte abgezogen.




Marcus meint:

Normalerweise geht mir bei
solch harten Actionspielen der
Draht aus der Miitze, aber bei De-
sert Strike gibt es eben eine nicht
zu verachtende taktische Note. Die
Missionen sind  abwechslungs-
reich, das Flugverhalten des Hub-
schraubers realistisch und der
Schwierigkeitsgrad ist in Ordnung.
Wire da nicht, ja ware da nicht der
(immer noch!) aktuelle Aufhéinger
Golfkrieg. Ein anderes Szenario
hitte diesem Spiel aufjeden Fall die
Note 'absolut geschmacklos’ er-
spart.

99Desert
Strike - ge-
scthmackins
uber gut6€

Der Bordcomputer
gibt AufschluB
iber wichtige
Fragen.

Nicht einmal die Scuds
wurden vergessen

Es ist nicht ganz einfach, Desert Strike
zu bewerten. Auf der einen Seite spielt
das ganze vor einem sehr fragwiirdigen
Hintergrund - es wird stark an den
Golfkrieg angelehnt - und Menschen
werden erschossen, auf der anderen
Seite ist es ein hervorragend program-
miertes Spiel, das eine gehorige Portion
Koordination erfordert. Somit steht ne-
ben der Action auch die Strategie im
Vordergrund.

Theoretisch macht das also keinen
Unterschied zu einem puren Strategie-
spiel, bei dem die Befreiung von Lin-
dern quasi nur per Befehl vonstatten
geht. Sprites kommen sowoh! hie als
auch da um -das bleibt sich gleich. Also
schiebe ich einmal simtliche Bedenken
zur Seite und halte fest, daf Electronic
Arts sich selbst in Belangen Ge-
schmacklosigkeit iibertroffen hat, aber
- 50 kontrir es auch klingt - mit Desert
Strike gleichzeitig einen der besten Me-
ga-Drive-Titel produziert hat. Dazu tra-
gen viele Faktoren bei, unter anderem
die technisch saubere Programmie-
rung, die prizise und realistische

Steverung, der moderate Schwierig-
keitsgrad, die Vielzahl an Missionen
und vor allem die nervenzerrende
Spannung, die teilweise entsteht. Ele-
mente, von denen die Masse der Action-
Programme viel zu wenig hat. Zwar ist
bei ihnen die Handlung meist weniger
fragwiirdig, doch was nutzt dies letz-
tendlich, wenn das Programm nicht
motiviert,

Mich und die meisten anderen Kolle-
gen der ASM-Redaktion konnte Desert
Strike begeistern. Trotzdem muf ich
vor diesem Spiel warnen: Kinder soll-
ten es nicht in die Hinde bekommen.
Allen "griReren’ Liebhabern des Genres
empfehle ich zuzuschlagen, solange es
noch miglich ist. [ |

Hans-Joachim Amann

ASMWERTUNG von 0 bis 12
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»GUT«

Sthwing’ die Keule, Fred!

THE FLINTSTONES

System: NES, geplant fir: -,
Hersteller: Taito, empf. VK-
Preis: ca. 110 DM, : Muster von:
Bomico, 6092 Kelsterbach.

“ir schreiben das Jahr
3000. Dinosaurier sind
absolute  Mangelware,
Zeitmaschinen  dagegen
kein Problem. Was liegt fiir einen Mies-
ling wie Dr. Turner nzher, als so ein Ge-
rit zu benutzen, sich in die Steinzeit zu-
riickbeamen zu lassen und ein paar
hiibsche Saurier zu kidnappen?

Pech fiir Dr. Turner, dag er sich aus-
gerechnet die beiden Haustierchen von
Fernsehstar Fred Feuerstein ausgesucht
hat. Fred macht sich. natiirlich umge-
hend auf die Socken, um seine beiden
Dinos aus dem Zukunftszoo wieder zu-
riickzuholen. Hilfe erhilt Fred dabei

von einem kleinen griinen Auferirdi- |
schen, mit dessen Unterstiitzung er die |

Es gibt viel
zu fun ...

Einzelteile einer Zeitmaschine einsam-
meln muR, ohne die der Trip in die Zu-
kunft nunmal nicht mdglich wire. Der
Rest der Fernsehfamilie steht Fred mit
guten Ratschligen zur Seite.

Mit seiner Keule haut Fred nun sdmt-
liche Schurken, Monster und Fisser
um, was ihm Geld und, im Falle der
Fisser, diverse Extras und Zusatzwaf-
fen einbringt. Axte, Bomben und
Schleudern helfen ihm, auch solche
Gegner ins Land der Traume zu schik-
ken, denen er lieher nicht auf Keulen-
linge nahe kommen sollte,

Hitbsch animiert rennt, hangelt und

hiipft der Urzeit-Tarzan,

von Fernsehmusik be-

fligelt, frohlich durch

die Gegend und nietet al-

les um, was ihn am Voran-

kommen hindern kann.

Zwischen den diversen,

zum Teil nicht gerade klei-

nen Levels, darf er sich bei ei-

nem Basketballspielchen ,ent-
spannen’,

Wer auf knuddelige, nicht allzu
schwere Plattform-Games steht, der
sollte sich Freds Keulenschwing-Arie
unbedingt ansehen.
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Wie der Vater, so der Sohn:
Diese alte Weisheit stand Pa-
te fiir den dritten Teil der Fa-
miliensaga Castlevania. Si-
mon, der jiingste Sprof} der
Belmont-Sippe, hat ja bereits
zweimal die Welt gerettet.
Nun dreht Konami das Rad
der Zeit zuriick und bringt
den Vater ins Spiel. Wird er
Draculas Fluch zuriickweisen
kdnnen?

CASTLEVANIA 111
DRACULAS CURSE

System: NES, geplant fir: -,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Konami, Japan, Mu-
ster von: Konami, 6000 Frank-

furt 50.

ie Ahnlichkeiten sind ver-

bliiffend: Vater Belmont

schwingt ebenso gekonnt

die Peitsche wie sein
Sohn, fiirchtet weder Gott noch Teufel
und sorgt sich um den Welifrieden.
Sein Widersacher in diesem neuesten
Jump-and-Run-Spektakel ist kein Ge-
ringerer als Graf Dracula, dessen trans-
sylvanischen ~ Schergen sich an-
schicken, die Weltherrschaft zu er-
obern.

Trevor Belmont ist in seinem Kampf
nicht allein, Durch entsprechende Boni
kann er sich Draculas abtriinnigen
Sohn Alucard zur Hilfe holen. Oder viel-
leicht den Piraten Grant Denasty und
den Magier Sypha Belnades. Verwan-
delt sich Trevor in eine dieser Gestalten,
kann er einige neue Waffen benutzen.
Eine niitzliche Option in verzwickten
Situationen, denn die Gegner sind zahl-
reich und knabbern bestindig an der
Energieleiste.

Smells like Teen Spirit

Abhilfe schaffen diverse Items, die die
Peitsche von Trevor verlingern und
neue Waffen oder Hilfen hinzufiigen. So
gibt es z.B. Feuerbomben oder Flug-
schwerter mit einem hohen Wirkungs-
grad. Unspektakuldrer und doch sehr
wirkungsvoll ist hingegen der Zeit-
stopp. Er friert alle Gegner kurz ein und
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g Tuufristh nus der
Ahnengruft: (astlevanino
Il ist selbst im dritten
Teil noch so schwung-
voll wie ein Peitschen-

sthing!66

ermoglicht so das ungefihrdete Trep-
pensteigen, falls gerade die fliegenden
Ungeheuer unterwegs sein sollten.
Doch sollte man die heifbegehrten Ex-
tras umsichtig verwenden, denn ihre
Einsatzdauer ist begrenzt. Am besten
hebt man sie sich fiir die Level-Endgeg-
ner auf, denn gerade sie sind es, die eins
ums andere der drei Spielerleben ins
Nirvana schicken. Smells like Teen Spi-
rit - ist aber ungleich hirter.

Schmeckt wie frisch
geprefit
Hart ist das Spiel vor allen Dingen des-

halb, weil sich Konami trotz der zahl-
reichen Hilfen und der Verwandlungs-

“kiinste der Spielfigur treu bleibt. Will

heifen: Das Vorankommen ist kein
Zuckerschlecken. Wieder gibt es unge-
ziihlte Treppenkonstruktionen in gruf-
tigen Gewdlben, verwirrende Zahnri-

der oder Pendel fiir waghalsige Sprin- ~

ge. Briicken drehen sich tberraschend
um ihre Achse, Gewdlbeginge erwei-
sen sich als Sackgassen. Die zahlreichen
wichtigen Extras sollten daher ohne
UnterlaR aus den Backgrounds ge-
peitscht werden. Sie sind leicht zu er-
kennen: Meist verbergen sie sich in den
Kerzenleuchtern, seltener in den Kor-

Peitsche!

pern dahingeschiedener Zombies. Und
da bei Castlevania III gruftig-mystische
Impressionen  vorherrschen, sorgen
Kerzenleuchter in Hiille und Fiille fir
die notige Helligkeit.

Uberhaupt ist die Grafik eine Klasse
fiir sich. Deutlich angelehnt an Cag/le-
vania IViirs Super-NES bietet sie in je-
dem der 17 Levels Augenschmaus vom
Feinsten. Vertriumte Darfchen, griechi-
sche Saulenhallen oder dezente Kir-
chenfenster beweisen eindrucksvoll,
daf die Konami-Grafiker ihr Handwerk
verstehen. Der Sound: Mal fetzig, mal
orchestral bis klassisch, aber immer
verdammt gut. Keine Frage - Castleva-
nia schmeckt auch im dritten Teil noch
wie frisch gepreRt . .. E

Michael Suck
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Teils nett, das Quartett

KUNICHAN

System: Game Gear, geplant
fiir: -, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Sega, Muster
von: ContiTRONIC, 8000 Min-
chen 40.

Wer sich bisher drgerte, war-
um es in der Regel nur fiir
Heimcomputer Spielesamm-
lungen gibt, der darf sich be-
ruhigen, denn SEGA selbst
bringt nun eine fiir dos Game
Gear heraus.

anze vier Programme be-
finden sich auf dem klei-
nen Cartridge. Darunter
sogar eine Tennis-Simula-
tion, die zwar nicht mit Spitzensimula-

Sonic selbst
i macht mit
! scharfem
|| Blick iiber
das Spiel

tionen wie Final Match Tennis fir die
PC Engine mithalten kann, jedoch bei-
nahe alles enthilt, was das Herz be-
gehirt. Es ist ein unkompliziertes, den-
noch viel SpaR bereitendes Spielchen.

Das zweite Programm ist eine Mi-
schung aus Tetris und Columns. Sinn
ist es hier, bestimmte, blinkende Stein-
chen durch Bildung von Vierer-Kombi-
nationen derselben Sorte vom Screen
wegzubekommen. Nichts neues, doch
vor den 'groffen’ Vorbildern muf sich
dieses Spiel absolut nicht verstecken!

7,80
DM

Nicht gar so begeistern konnte Pro-
gramm Nr.3, welches eine Art 'Mensch
drgere dich nicht’ darstellen soll. Ohne
japanische Sprachkentnissen liuft hier
leider nicht allzuviel, genauso wie beim
letzten Spiel, das vermutlich eine mir
unbekannte Poker-Variante ist.

Siebzig Mark fiir zwei (spielbare)
Programme, das ist nicht viel, zumal
beide sehr gut sind. Aus diesem Grunde
verpasse ich dieser Compilation auch
einen Hit, obwohl die zwei anderen Ga-
mes nicht gerade hitverdichtig und
nur bedingt spielbar sind. i}
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EXILE

System: Mega Drive, geplant
for: -, empf. VK-Preis: ca. 120
Mark, Hersteller: Renovation,
Muster von: Flashpoint, 2360

Bad Segeberg.
@ wenn es den bosen Nach-
barn nicht gefallt, und
ganz offensichtlich finden die Lucielia-
ner, daB es dem Helden Sadler und den
Seinen zu gut geht. Aber auch wenn die
Bosen machtig und gut bewaffnet sind:
Sadler ist nicht umsonst ein Held, des-
sen Mut, Kraft und Ehre ihn schon zu
Lebzeiten zu einer Legende gemacht
haben.

Mit wechseindem Begleitpersonal
muR sich der Held sowohl als Haupt-
person eines Rollenspiels als auch als
harter Action-Kimpfer beweisen. So-
lange es gilt, Ratsel zu losen, wandert er
Fragen stellend durch Stidte und Dor-
fer, sobald jedoch das Versteck unbe-
lehrbarer Bosewichter gefunden wur-

 as netteste Volkchen kann
nicht in Frieden leben,

de, geht es, mit dem Sdbel in der Hand

LEGEND OF A
FANTASM SOLDIER

System: Mega-Drive geplant
fiir: -, empf. VK-Preis: ca. 120
Mark, Hersteller: Riot, Muster-
von: ContiTRONIC, 8000 Min-

chen 40.

@ der Grundschule, dringen

fiese Monster in unser

friedliches Hier und Jetzt ein. Erste

Amtshandlung der klauenbewehrten

Monsterschar ist das Erschrecken klei-
ner blauhaariger Schulmadchen.

Wer mag, kann nun den Joystick in
die Hand nehmen und das wehrhafte
Schulmédchen zundchst einmal durch
die menschenleere Stadt lenken, in der
es einige Monster zu zerschnippeln gilt.
In bester Ninjamanier kann das Médel,

urch einen Dimensions-
rif, gleich rechts neben

S W s
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durch kernige Action-Sequenzen. -

einfache Rechnung ,Action + Rollen-
spiel = Hit* geht leider nur bedingt auf.
Beide Spielteile sind zwar gut gemacht,
warten mit originellen und abwechs-
lungsreichen Sounds auf, prasentieren

sich bunt und detailfreudig, leiden je-

doch beide an ein und derselben
Krankheit: Es hapert an neuen Ideen
und mangelt an Konsequenz in der
Ausfithrung,.

Die Ritsel im Rollenspielteil sind all-
zu durchsichtig und quasi im Handum-
drehen zu losen, wihrend Ihr in den
Action-Teilen in der Regel nur eine Sor-
te Gegner (maximal zwei, plus unbe-
wegliche Hindernisse) zu bekdmpfen
habt. Somit bleibt Exile, nicht Fleisch,

das im ersten Level noch eine blaue
Schuluniform trdgt, aus dem Stand auf
meterhohe Dicher springen.

Ist der erste Teil des ersten Levels ge-
schafft, der mal horizontal, mal vertikal
scrollt, gehts in der U-Bahn weiter, wo
der Rif zur Monsterdimension klafft,
der vom ersten Levelwatz bewacht
wird. Ist der mittels knalliger, smart-
bombenartiger Zauberspriiche oder
kriftiger Schwerthiebe geschafft, gehts
durch den Rif in Eis- und Feuerwelten
weiter.

Was sich die RIOT-Programmierer
dabei woh!l gedacht haben: Scrolling

ch, trotz guter Ansdtze im Mit-
telmag stecken.

Wem jedoch Shinobi zu rasant, und
Phantasy Starzu kompliziert war, soll-
te mal einen Blick riskieren. Bei Exile
bekommt er sozusagen eine Magerver-
sion beider Spiele zum Preis von Ei-
nerml. H
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ruckelig und langsam. Schwierigkeits-
grad: extrem leicht. Gegner: im ersten
Level muf man sie regelrecht suchen.
Bunt, laut und nix dahinter; da helfen
weder Pillen noch Extrawaffen. M
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,Luwas die Japanerin der Lage sind, zu dem sind
wir Amerikaner es schon lange!“ So oder so dhn-
lich kiinnte der Leitgedanke gelautet haben, un-
ter dem der deutschstimmige Gregory Fischbach
zusammen mit James Scoroposki und Robert _—
Holmes im Jahre 1987 den Softwarekonzern ein Lécheln

Acclaim Entertainment, Inc” ins Leben rief, der ~ zv haben
Marketing

fortan Nintendo-User mit reichlich Umsefzun-  “manager
gen bekannter Filme, TV-Serien, Comics und Chrig;:n
Spielhallenautomaten versorgen sollfe.

; abei war Acclaim eine der
@ ersten Firmen, die nicht
aus dem 'Land der aufge-

henden Sonne’ kamen

und fiir das Nintendo Entertainment
System und spiter dann auch fiir den
Game Boy Programme entwickeln und
diese eigenhiindig vermarkten durften.
Ein ‘Greenhorn’ in Sachen Entertain-
ment war Fischbach zu diesem Zeit-
punkt tbrigens schon lange nicht
mehr. Jahrelange Erfahrung innerhalb
des Schallplattenbusiness - er war im-
merhin 'President’ von RCA Records
International - brachte er mit in sein
Unternehmen. Nach seiner RCA-Zeit
und unmittelbar vor dér Griindung
Acclaims war er 'President’ der Activisi-
on International Division. Und daf er
mit dieser Verselbstandigung innerhalb
der Softwarebranche den richtigen Weg
beschritt, belegen die zahllosen Erfolge,
die Acclaim in der Vergangenheit zu
verbuchen hatte. Dies verdanken die
Amerikaner sicherlich zum groften

122 Millionen Dollar
Nettoeinkommen

Teil ihren zugkraftigen Titeln wie Aér-
wolf Knight Rider, Toial Recall, The
Simpsons und Terminator 2. In Film-,
TV-, Comic- und Spielhallen-Umset-
zungen liegt auch die Firmenphiloso-
phie Acclaims begriindet.

Zwar kosten diese Lizenzen nicht ge-
rade ein Taschengeld — mehrere Millic-
nen Dollar miissen teilweise berappt
werden -, doch werden diese Kosten in
der Regel um das Vielfache wieder ein-
gefahren. Veroffentlicht werden diese
Lizenz-Prograrme tibrigens {iber das
Label LN, das von MCA aufgekauft
wurde. Aber auch durch 'normale’ Pro-
dukte wie Swords & Serpents, Iron
Sword, Wizards & Warriors oder das
Double Player Wireless Head-io-Head

Uom Oyster Bay nach Miinchen

4 Wer kennt ihn nichi, den kleinen
Simpson mit der groBen Klappe?

<« Auch der
Terminator
konnte sich
der Versoffung *
nicht entziehen.
T2 diirfte die
bisher wohl
spektakuldrsie
Umsetzung sein. | 4

A Hulk Hogan, Wresilestar in
WWF Wrestlemania.

124 L = : 6§92



Die "Top 3’von Acclaim Entertain-
ment USA: Roberi Holmes (Presi-
dent & Chief Operating Officer),
Jim Scoroposki (Co-Chairman &
Executive Vice President) und
Gregory Fischbach (Chairman &
Chief Executive Officer) v.L.n.r.

Mit 122 Millionen Dollar
Juhresnettoeinkommen
ist Acclaim einer DER Gi-
ganten im Videospiel-
Bereich schiechthin

System gelangten die Amerikaner in al-
ler Leute Munde und das Jahresnetto-
einkommen stieg von ‘nur’ 40 Millio-
nen (1988) auf sagenhafte 122 Millio-
nen Dollar im Jahre 1991. In diesem
Jahre bekam Acclaim auch als erster
amerikanischer Konzern von Nintendo
die Erlaubnis, simtliche Module in ei-
genen Fabriken zu erzeugen. Weder da-
mals noch heute keine Selbstverstind-
lichkeit, denn diesbeziiglich legt Nin-
tendo wert auf ihr Monopol, simtliche
Module selbst herzustellen. Aus diesem
Grunde werden lediglich etwa zwei
Prozent aller NES- und Game-Boy-Mo-
dule von den Vertragspartnern des
Konsolen-Mega-Giganten  hergestellt,
alle anderen stellt Nintendo selbst her.

Vorliebe fiir teure Film-
lizenzen

Bei all diesen Erfolgen blieb es natiirlich
nicht aus, daf Acclaim Vertretungen im
Ausland errichtete, um einen weltwei-
ten Eroberungsfeldzug mit Erfolg
durchzufiihren. So folgten Biiros in Ka-
nada, Japan und zuletzt in England. Ei-
ne deutsche Vertretung, von der aus
Acclaim sich in ganz Europa etablieren
wollte, wurde bereits im September
1990 in Miinchen ins Leben gerufen
und boomt unter der Leitung von Wolf-
Jochen Euler und Marketing Manager
Christian Gloe enorm. Eines unter-
scheidet die deutsche Vertretung jedoch
immens von den anderen: Es wird sehr
viel Wert darauf gelegt, nur Programme
® N vertreiben, die in der biederen Bun-

Acclaim in Rirze

Griindungsdatum:
Hauptsitz /
Fiihrungs resory Fischbach (Chairman und Chief
Executive Officer), James Scoroposki (Go-Chairman & Execu-
tive Vize President), Robert Holmes (President & Chief Opera-
ting Officer)

Auslandsvertretungen in: Deutschland, England, Japan. Ka-
nada

Griindungsdatum der deutsc

n Vertretung: 1. September
1990 unter der Fiihrung von :

Juchen Euler

Jahresnettoeinkommen: 122 Millionen Dollar weltweit, 52

Millionen Mark allein in Deutschland

Acclaims Bestseller: Airw

Wartiors Teil 1-3 (all ]

The Simpsons (alle NES und Game Boy)

Auswahl der erwarteten Chartbreaker '92: ‘Terminator 2,
The Simpsor [ Super Wrestlemania (Herbst bis Winter, |
alle Super Krusty’s Funhouse (SuperNES im Herbst,
NES zu Weihnachten ), Aliens 3 (NES im Herbst), Bart vs. the
World ( Sommer), Ferrari Grand Prix Challenge (Herbst, NES
und Game Boy)

desrepublik nicht als jugendgefihr-
dend deklariert werden konnten. Bei zu
brutalen Spielen sieht man von einer
Veroffentlichung ab. So geschehen mit
The Punisher, ein an sich recht gutes

Produkt - nur eben zu gewalttitig. Man”

méchte nun einmal auf ein Mercedes-
Benz-Image  hinarbeiten: “Immer

schin sauber bleiben und nichts auf

sich kommen lassen’, was ja nicht ver-
kehrt ist. Bisher ging die Rechnung auf:
Kein einziges offiziell vertriebenes Pro-
gramm Acclaims wurde bislang in
Deutschland indiziert.

Nachdem bis zum heutigen Tage in
der BRD nur das Nintendo Entertain-
ment System und der Game Boy in den
GenufS der Acclaim-Produkte kamen,
wird auch das SuperNES: direkt nach
seiner Veroffentlichung - voraussicht-
lich im August dieses Jahres - offiziell
mit Software begliickt. Der erste Titel
wird WWF Super Wrestlemarnia sein
(Test siehe letste Ausgabe), Krusty's

Start fiir SuperNES-Spiele

Funhouse — Featuring The Simpsons
wird unmittelbar folgen, bevor der Ter-
minator dann zu Weihnachten zu-
schligt. In den Staaten und in Japan ist
man schon linger im SuperNES-Ge-
schift - ebenfalls mit riesigem Erfolg,

Einen Deal ganz besonderer Giite
schlof Acclaim Anfang dieses Jahres
ab: Man tbernahm kurzerhand Mir-
rorsoft Ltd., das pleite gegangene An-
hingsel des Maxwell-Konzerns, das
sich in den letzten Monaten 1991 im
Konsolenbereich durch Umsetzungen
wie etwa Speedball 2 fiir das Mega Dri-
ve einen Namen gemacht hat. Doch
Acclaim hat noch eine Uberraschung
auf Lager: Unter dem Label Flying
Edge sind in den Staaten bereits dje al-
lerersten

Mirrorsoft Ltd.
aufgekauft

Mega-Drive-Titel angekiindigt (Kru-
sty’s Funbouse - Featuring The Simp-
sons, Ferrari Grand Prix Challenge
und Arch Rivals). Interessenten miis-
sen sich allerdings noch ein wenig ge-
dulden oder die Programme aus Ame-
rika direkt beziehen, da vor 1993 keiner
dieser Titel nach Deutschland kommen
wird. Und wenn’s soweit ist, werden sie
nicht unter dem Label Flying Edge er-
scheinen . ..

Hinter Konami, dem groften Kon-
kurrenten, braucht sich Acclaim in Sa-
chen Jahresumsatz nicht zu verstecken.
In Deutschland ist er sogar nahezu
identisch (52 Millionen Mark, inklusive
Erlds der von Acclaim programmierten
aber von Nintendo vertriebenen Spiele
Fortress of Fear, Kwirk und Spider-
man), Tendenz stark steigend! Fir
1992 sind gar 70 Millionen Mark ange-
peilt. Acclaim ist somit ein mustergiilti-
ges Paradebeispiel fiir amerikanische
Zielstrebigkeit. In kiirzester Zeit wurde
ein Mediengigant aufgebaut, der sei-
nesgleichen sucht und sicherlich noch
fiir viele Uberraschungen gut ist. M

Hans-foachim Amans




Eine nicht ganz alltiigliche Familie ist der Ad-
dams-Clan. Nicht nur, daB diese finst'ren Gestal-
ten anders aussehen, als andere Familien, nein,
sie sind es auch. Und wenn Sie einmal selbst kei-
nen Schabernack treiben, dann muf das einen

triffigen Grund haben. . ..

THE ADDAMS FAMILY

System: SuperMNES, geplant for:
-, empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Ocean of America,
Muster von: Flashpoint, 2360
Bad Segeberg.

echs Mitglieder zihlt die
Addams Familie, rechnet
man den Butler und
Think - die laufende
Hand - dazu, sind es sogar acht. Allen
voran Gomez und dessen Gemahlin

Morticia, welche just von Abigail Cra- -

ven gekidnappt wurde. Doch damit
nicht genug, auch die restlichen Famili-
enmitglieder gerieten in die Hinde Abi-
gails. Aber Rettung naht: Der vom Spie-
ler kontrollierte Gomez nimmt die An-
gelegenheit selbst in die Hand und
macht sich auf den Weg, das Haus in-
Klusive Friedhof und Umgebung abzu-
suchen, um seine Lieben zu retten. Ein
nicht ganz einfaches Unterfangen, da
das Haus der Addams riesig und 4u-
Rerst vertrackt ist.

Munteres Jump 'n Run

Wenn schon zu nicht mehr als zum
Springen, Ducken und Laufen fihig,
kann Gomez im Laufe des Abenteuers
wenigstens Schwerter und Golfbdlle
aufnehmen, um sein Leben zu verteidi-
gen. Doch auch andere Gegensténde

126

Addams
hiitten ihre
Freode

Heiner meint:

Die Addams wiirden das Spiel
lishen. Schauerliche Grafik, gruse-
liger Sound, unheimliche Monster
und schrecklich viel SpaR stecken
in diesemn Modul. Dank anhalten-
der Dauermotivation muf ich
mich zwingen aufzuhoren. Fester
mein Bester, erwiirg doch mal
eben den Redaktionsschlug, damit
ich noch ‘ne Woche spielen kann!

wie ein auf den Kopf zu setzender
Helikopter oder Turnschuhe haben ih-
ren Nutzen. Gegner werden Mario-like
durch simples draufhiipfen eliminiert.
Mit den erwiihnten Extras hat’s Gomez
natiirlich einfacher.
Gelingt es, an einen der "Bewacher’
heranzukommen und diesen zu besie-
gen, ist entweder ein Familien-
mitglied gerettet oder es gibt
usitzliche Lebensenergie als
Belohnung. Bevor es jedoch
soweit ist, wird Gomez harten
~ Pritfungen ausgesetzt: Geister,
Monster, Mutanten, hinterhiltige Hi-
schen und dergleichen mehr trachten
ihm nach dem Leben. Doch auch Feu-
erseen, schwingende Uhrenpendel oder
Morgensterne stellen ernsthafte Gefah-
ren dar und sind dringendst zu meiden.

Geschick ist gefordert

Wie es sich fiir ein anstindiges Jump n
Run gehdrt, sind auch in The Addams
Family zahlreiche Geheimgdnge und

Die Familien-Galerie

-riume vorhanden, die oftmals viel,
viel Geld oder gar Extra-Leben ans Ta-
geslicht bringen. Letztere werden drin-
gend bendtigt, denn auch ein gesundes
Polster von zehn und mehr Leben kann
nur allzu schnell dahingeschrumpft
sein. Dafiir sorgen zum einen die Gehil-
fen Abigails, zum anderen knifflige
Stellen, wie sie zuhauf vorkommen.
Kleinere Wutanfille sind manchmal
nicht zu vermeiden, doch mit etwas
Gliick und viel Geschick sind alle Stel-
len zu meistern.

Neben all diesen spielerischen Merk-
malen weiR The Addams Family auch
in Sachen Technik zu gefallen. Der
Sound paRt gut zum Spiel, und die Gra-
fik ist abwechslungsreich. Es wird so-
gar Parallax-Scrolling geboten - fliissig,
versteht sich. Die Steuerung 148t sich in
keinster Weise bemingeln. Nach jedem

Gomez sogar fliegen.

besiegten Bewacher wird tibrigens ein
PaRwort ausgegeben, damit bei einem
spiteren Spiel nicht etwa wieder jedes
Familienmitglied gerettet werden mus.
Wer mochte, der kann einmal folgen-
des PaBwort ausprobieren: & 9V. Fiir

alle anderen heit’s: selbst 'arbeiten’!
Wer ein feines, abwechslungsreiches
und kniffliges Jump 'n Run sucht und
Mario bereits sein Eigen nennt, der ist
mit dieser verriickten Familie gut bera-
tern. =
Hans-Joachim Amann
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MONSTER IN MY
POCKET

System: NES, geplant fir: - ,
empf. VK-Preis: ca. 100 DM,
Hersteller: Konami, Japan, Mu-
ster von: Konami, 6000 Frank-
furt 50.

n den USA sind sie schon

seit langem die Stars einer

Sammelserie, die Monster

in my Pocket. Kleine,
bunte, fies aussehende Monsterfiguren
aus flexiblem Kunststoff stehlen dort
den Kklassischen Kinderhelden die
Show. Konami ist es zu verdanken, daf
die kleinen Unholde nun als Jump-and-
Run auf die Menschheit losgelassen
werden. Ort der Handlung ist ein stin-
knormales Hiuschen, in dem die guten
Pocket-Monster eine Zuflucht gefunden
haben, nachdem sie magischerweise
geschrumpft worden waren. Thre Idylle
wihrt nicht lange, denn Warlock, der
Chef der ebenfalls geschrumpften bi-
sen Monster-Truppe, blist zum Angriff.
Es bleibt nur eine Chance: Warlock
muf vernichtet werden!

ART ALIVE

System: Mega Drive, geplant
fir: —, empf. VK-Preis: ca. 120
Mark, Hersteller: Sega, Muster
vaon: Virgin.

eichlich teuer ist Art Alive
IR von Sega fiir ein elektro-
nisches Malbuch. Geboten
wird dafiir wenig. Zwar
zeichnet sich. das Zeichenprogramm
durch relativ einfache Bedienung aus,
aber dementsprechend ist das Pro-
gramm  dermafen abgespeckt, daf
Kinder dann wohl schen nach kurzer
Zeit zum klassischen Malbuch fiir
Buntstifte greifen werden.
Hauptmanko ist, daf die tollen Bilder
und Animationen nur auf dem Videore-
corder abgespeichert werden konnen -
also mit recht grofem Aufwand. Die
Meniileiste entspricht den Grundfunk-
tionen der grofen Malprogramme
(Kreise, Kurven, Vier- und Vielecke,
Sprithdose, Bleistift, Fiilleimer und Ra-
diergummi!) Auch ein Stempel zum
Selberbauen ist dabei, aber eine eigent-
iich unentbehrliche Lupe sucht der jun-

Helden aus der Hosentasche

So sind sechs Levels zu durchqueren,
um den fiesen Obermotz in seine
Schranken zu verweisen. Dieser riecht
den Braten und schickt seine Storen-
friede aus, um den Kimpfer des Guten
platt zu machen. Dieser Kimpfer ist, je
nach Geschmack des Spielers, ein Fran-
kenstein-Verschnitt oder ein blutriinsti-
ger Vampir. Besonders groffie Unter-
schiede gibt es zwischen den beiden eh
nicht. Wichtiger ist es, die Hiipferei ge-
schickt anzuwenden, zumal die Per-
spektive eine recht ungewshnliche ist.
Denn da die Monster klein sind, wird
die Welt der Menschen plétzlich riesen-
grof. Kisestiicke werden zu zerklifte-
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Ausmalspiel
fiir
angehende
Graofik-
designer

ge Kiinstler vergebens. So ertibrigt sich .:
- die Funktion, daf vorgegebene Anima-

tionsfiguren verdndert werden kénnen.
Die wenigen bereits fertigen- Hinter-
griinde sind schnell durchexerziert, so
daR ein leerer Bildschirm die einzige Al-
ternative ist. Die Erklirung der Funk-
tionen durch Erwachsene ist trotz Ein-
facheit unerliglich. Eltern, die ihre
Sproflinge schon als angehende Gra-
fik-Designer sehen, kénnen mit Art Ali-
ve einen Grundstein legen. Den ande-
ren Eltern sei ein handelstibliches Mal-
buch fiir rund fiinf Mark empfohlen. Il
cus

ten Gehirgen, Herdplatten zu tddlichen
Gasfackeln. Ein Lob den Grafikern, ha-
ben sie doch dieses Design aus dem
Zwergenblickwinkel wunderschon auf

ivden Screen gezaubert. Auch den vielen

Spielfiguren und dem tollen Sound
sieht bzw. hart man die Liebe zum De-
tail an. Woran es dem Spiel allerdings
mangelt, ist eine echte Herausforde-
rung, denn zusammen mit den drei
Continues ist der moderate Schwierig-
keitsgrad fiir Profis kein Hindernis. Ein-
steigern ins Action-Business sei dieses
gut durchdachte Game jedoch ans Herz
gelegt. Die Pocket-Monster muf man
einfach lieben! H
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den USA sind sie schon Stars, in Deutschland werden sie in kiirze Giber die
dschirme flimmern: Die Tiny Toons, quasi die ndchste Generation der

Bugs-Bunny-Familie. Augenzwinkender Humor mit einer Portion Ironie sind
ihr Markenzeichen. Wahre Lachstiirme machten sie zur meistgesehenen Car-
toon-Serie Amerikas. Spielberg stand Pate. Jetzt steht die Invasion auf
Schwarz-WeiB bevor: Die Toons erobern den Game Boy!

Ausgerechnet Karotten

TINY TOON
ADVENTURES

System: Game Boy, geplant fir:
NES, empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: Konami, USA, Mu-
ster von: Konami, 6000 Frank-

furt 50.

anche Melodien gehen

nicht mehr aus dem Kopf.

Wer sie einmal gehort hat,

wird sie unbewuft den
ganzen Tag vor sich hin pfeifen. Gehirn-
wische pur, ganz so wie beim Radio-
wecker. Wacht man mit einem Song im
Ohr auf, hiingt er sich dort fest. Selbst
wenn es der ,Banana-Boat-Song” ist.
Oder der Game-On-Sound der Tiny
Toons. Ist der Game Boy einmal ange-
schaltet, sind Augen und Ohren ge-
bannt; die Umwelt vergessen. Ein Gas-
senhauer aus alten Tagen bedrohnt den
Geist: ,Ausgerechnet Bananen®. Dabei
sind es doch Karotten. Toon-Star Bu-
ster Bunny wirft sie auf seine Feinde.
Sein Freund Hamton, das Schwein-
chen, mag hingegen hiipfende Ananas-
se. Und Duffy Ducks Sohn Plucky rollt
mit Melonen. Warum? Damit Babs
Bunny lernt, wie man eine Schauspie-
lerin wird. Eine wirklich gefahrvolle
Karriere - wenn man Konami glauben
darf.

Drei mal drei

Babs mu sich vier lange Levels lang
ansehen, welchen Bedrohungen ihre
drei Freunde ausgesetzt sind. Im Wald
sind ndmlich nicht nur die Rauber; in
der Kanalisation wartet ein Labyrinth.
Und eine Zugfahrt wird zum riskanten
Abenteuer auf den Dichern der Wag-
gons: Kommt der Tunnel, sollte man
ein sicheres Plitzchen gefunden haben.

Niedliche Grafiken wie
diese beim Gliicksspiel bietet
das Spiel zuhauf.

Achim meint:

Gratulation an Konami: Nach
dem Uberflieger Super Contra fitr
das SuperNES wurde nun der
nichste Kassenschlager geschaffen
- diesmal fiir den Game Boy. Tiny
Toon ist eines der besten Jump'n'-
Runs fiir den Kekskasten’ - origi-
nell, abwechslungsreich und hoch-
motivierend,

stehlith ko-
misch und
spieleristh
eine Entdek-
kungsreise:
Die Tiny
Toons

machen Rar-
rierpl 66

Nebenbei zerstiren die bosen Toons bei
jeder Beriihrung eines der drei Lebens-
herzchen. Sind drei Herzchen, drei Le-
ben und drei Continues verspielt, ist
endgiltig ,Game Qver®.

Um dies zu verhindern, kommen die
Friichte zum Einsatz. Sie verbrauchen
sich schnell, konnen aber neu aufge-
sammelt werden. Ein Sprung auf die
schwebenden Boxen, schon stiirzen die
Friichte nach unten. Weitere Boni:
Herzchen, Tarnkappen und Kristalle.
Letztere sind am haufigsten. Als Spiel-
einsatz fiir ein paar Unterspielchen sor-
gen sie bei geniigend Gliick und Ge-
schick fir neue Friichte oder Extrale-
ben.

Man mug einfach in die zahlreichen
Schichte klettern. Entweder entpuppen
sich diese als Geheimgznge, Bonusrau-
me oder eben als Zwischenspiel. Im
Wettrennen mit dem Roadrunner oder
an der unkonventionellen Schiefbude
beweist sich dann der wahre Toon-Fan.

Unverhofft kommt oft

Die drei Helden und ihre Gegenspieler
sind nicht allein. In gut verborgenen
Riumen warten vier weitere Toons,auf
ihren Einsatz. Sind sie gefunden, ma-
chen sie den Weg frei. Dizzy bohrt sich
durchs Gebirge, Furrball krabbelt durch
enge Ginge. Ohne sie ist das Level nicht
zu schaffen. Sogar dann ist die Gefahr
nicht gebannt: Der Endgegner lauert
auf Beute.

Doch selbst in der Gefahr reizt das
Spiel zum Schmunzeln. Wenn die Dog-
ge mit dem Helden Basketball spielt
und Bonus-Boxen plétzlich weglaufen,
wird das Spiel zum Cartoon, werden
selbst todliche Treffer zum ironischen
Seitenhieb. Der Grafik sei Dank:
Schmusesii® sind die Charaktere, auf-
wendig komisch die vielen Back-
grounds.

Die Levels: Jedes einzelne eine Her-
ausforderung, eine Spielwiese fiir Ent-
decker und Abenteurer. Wer kann da
noch nein sagen? =]

Michael Suck
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Welt vor Raketen, Bomben, schieRwii-
tigen Satelliten und Stealth Bombern
aus der Luft zu schiitzen. Fiir dieses Un-
terfangen stehen zwei Raketenstatio-
nen mit begrenztem Schufvorrat zur

GAME - BOY-
CORNER

MISSILE COMMAND

System: Game Boy, geplant fir:
-, empf. VK-Preis: ca. 50 DM,
Hersteller: Accolade, Muster

von: Flashpoint, 2360 Bad Se-
geberg.

Bereits Gber zehn Jahre auf
dem Buckel und kein bifichen
greise, das ist Missile Com-
mand, einer der Spielhallen-

Klassiker schlechthin.

elbst nach all dieser Zeit

{ hat dieses  Evergreen

' nichts an Rasse und Klas-

S se verloren. The Code
Monkeys, die auch Asteroids fir den
Game Boy umgesetzt haben, zeichnen
auch fiir diese Konvertierung verant-
wortlich. Und obwohl Missile Com-
mand im Grunde eine Konvertierung
ist, stelle ich es hier nochmals vor, da es
viele - vor allem die der jingeren Gene-
ration - sicherlich noch nicht kennen.
Spielziel ist es, Stadte der ganzen

Rlnssiker der

Spitzenkinsse

Verftigung, die zerstort werden konnen
und somit die Verteidigung unmaglich
machen. Vorsicht ist also geboten! Eine
Stadt besteht aus mehreren 'Stadttei-
len’ Sind alle dem Erdboden gleichge-
macht, ist das Spiel zu Ende.

Der unwahrscheinlich hohe Reiz des
Programms liegt in der stetig steigen-
den Geschwindigkeit der von oben
kommenden Raketen, Bomben et cete-

Simple
Grafik,
simpler
Sound,
aber ein
unheimlich
fesselndes
Spiel-
prinzip.

ra. So bleibt in hoheren Levels keine
Zeit zum Uberlegen, Handeln heit die
Devise. Ein Zwei-Spieler-Modus ist
ebenfalls integriert worden. Lobens-
werterweise konnen/miissen sich die.
Konkurrenten einen Kekskasten teilen,
gespielt wird abwechselnd. Der Kauf ei-
nes zweiten Moduls ist also nicht notig.

Wer einen bedeutenden Klassiker
sucht, der einfach zum Spielen aber nur
schwerlich zu beherrschen ist und
nicht durch Grafik- und Soundpower
strotzen muB, der liegt mit Missile
Command goldrichtig. O
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o] GAME BOY-
CORNER

Genlter Blitz, deutlicl

THE FLASH

System: Game Boy, geplant fir:
-,empf. VK-Preis: ca. 60 Mark,
Hersteller: Toy Headquarters,
Muster von: Top 4, 7000 Stutt-
gart, Flashpoint, 2360 Bad Se-
geberg.

Der Rote Blitz, wie The

Flash hierzulande ge-

nannt wird, ist seines Zei-

chens Superheld Seine

besondere Fiihigkeit: Er kann sich mit

annihernd Lichtgeschwindigkeit be-

wegen. Zumindest tut er dies in den

Comics und in der Fernsehserie (die es

hierzulande nur als Video gibt), in de-

nen er auch seine Supertaten verrich-

tet. Auf dem Game-Boy-Bildschirm

wirkt der rasende Retter von Central Ci-

ty (seine Heimatstadt) jedoch sehr ge-
bremst.

Gegenspieler des Superhelden im ro-

ten Stretch-Schlafanzug ist der Super-

bosewicht Trickster, der in der ganzen
Stadt Bomben versteckt hat. Flash jagt
nun durch diverse horizontal scrollen-
de Levels, die nur so von Fieslingen
wimmeln, die es zu verpriigeln gilt. Von
einem knappen Zeitlimit gehetzt, der
Timer der Superbombe tickt unauthar-
lich, jagt der Rote Blitz von Sprengsatz
zu Sprengsatz, springt iber Abgriinde
und vertrimmt Bosewichter. Entscharft
werden die Explosivkorper via Faust-
hieb, und ist es gelungen, die Zeitbom-

L &

be am Levelende zu entschirfen, geht
es in der nichsten Zone weiter. Unt_er~
wegs gibt es Blitzsymbole einzusam-
meln, die besiegte Feinde hinterlassen.
Damit kann Flash seine Superkraft, wie
der Blitz zu rennen, aufstocken.

Der Rote Blitz ist zwar ein Superheld,
das Modul ist es deswegen aber noch
lange nicht. Der schnellste Mann der
Welt bewegt sich ziemlich behibig
durch das eintonig gestaltete Szenario,
in dem Bosewichter auf monotone Art
ihr Unwesen treiben. Und selbst wenn
er von seiner Superfihigkeit Gebrauch
macht, ist er bestenfalls so schnell wie
ein vollbeladener Kieslaster. &

hs
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FIGHTING SIMULATOR

System: Game Boy, geplant fir:
-, empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: Culture Brain, Mu-
ster von: Flashpoint, 2360 Bad
Segeberg.

au-drauf-Spiele scheinen

fiar den Game Boy ja gro®

' in Mode zu sein. Dies-

mal ,begliickt* uns Cul-

ture Brain mit dem Fighting Simula-
tor. Laut Verpackung handelt es sich
hierbei um zwei sagenhafte Spiele, ei-
nem Actionspiel und einer Simulation,
in einem Modul. Versprechungen! Das
Actionspiel mit dem netten Namen
Flying Warriors entpuppt sich als dro-
ges Priigelspiel. Man trabt von links
nach rechts und versucht alle zu ver-
mobeln, die einem entgegenkommen.
Bonussymbole werden eingesackt und
zu guter Letzt ein Endgegner besiegt. In
der Simulation kann man mit verschie-

Immer wieder beliebi: Kﬁchenmesser

denen Kampfertypen (Boxer, Catcher,
Karatekimpfer, etc.) gegen andere
Fighter antreten. Alles gut und schin,
wenn nicht diese vermaledeite Steue-
rung wire, Angeblich sind eine ganze
Menge Techniken moglich, doch um
diese in die Tat umzusetzen, braucht
entweder der Game Boy noch ein paar
Knopfe oder der gepeinigte Spieler
noch ‘ne Hand. Man kann auch alles
tibertreiben. Eintoniges Soundgedul-
del, langweiliges Gameplay sowie
hachstens durchschnittliche Grafik tra-
gen auch nicht gerade zur Motivations-
steigerung bei. Laft das Modul lieber
im Regal. [

ASMWERTUNG von 0 bis 12

Spielablauf
Motivation
Gesaminote




EUROPEAN CLUB
SOCCER '
— PREVIEW -

System: MegaDrive, geplant
fur: —, Hersteller: Virgin Games,
England, Muster von: Hersteller.

Es gibt ja nicht viele FuBball-

spiele fir das MegaDrive, EU-
ROPEAN CLUB SOCCER von
VIRGIN diirfte die jedoch alle

um Liingen schlagen.
pe geschrieben hat, zeich-

net auch fiir diese verbes-

serte  MegaDrive-Version verantwort-
lich.

Der Blick auf das Spielfeld ist nicht
senkrecht, sondern schrig von oben, so
dai man die Gesichter der Spieler sehen
kann. Das Spielfeld umfaft drei mual
vier Screens, ein grofies Spielareal ist al-
so gegeben. Wie im wahren Lehen

eter Harrap, der schon
Manchester United Huro-

CHAMPIONS OF
EUROPE .
— PREVIEW -

System: Master System, geplant
fir: -, Hersteller: Tecmagik, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

Rechtzeitig zur Europamei-
sterschaft  der Ballireter
kommt TECMAGIK mit CHAM-
PIONS OF EUROPE auf den
Markt. Das schon animierte
Game wurde Gbrigens von Ed
Rickman programmiert, der
uns bereits mit RVF Honda
verwdhnt hat.

ntsprechend tiberzeugend
ist auch Champions aus-
gefallen. Durch den leicht
schrigen Blickwinkel von
ohen sieht man griiRere Sprites, das
heift nzcht nur die K(}pfe der Spieler,

Soccer-

Avftakt zv
einem neuen

FuBball-

Kniller?
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sondern auch Teil des Korpers. Der er-
ste Eindruck beim Probespielen war
einfach traumbhaft. Das Spielfeld scrollt
in acht Richtungen, der Computerkik-
ker kann ebenfalls acht, zum Teil echt
innovative Aktionen ausfiihren.
Normalerweise laufen alle Spielfigu-
ren im selben Tempo hinter dem Ball
her. Bei Champions kann der eigene
Spieler einen Zahn zulegen und versu-

gibt es tiher 100 Teams, die vor dem Be-
ginn des Cup-Wettbewerbs vom Com-
puter ,ausgelost® werden. Man be-
kommt also so gut wie nie dasselbe
Team zweimal. Jedes Team wird gemif
seiner Spielgeschichte und -stirke ein-
gestuft.

Wenn der Computer die Steuerung
der anderen Teams (bernimmt, be-
kommt man am Ende jeder Runde
durchaus realistische Resultate, wobei
zum Beispiel ein deutsches Top-Team
im allgemeinen ein Team aus Island
schlagen wird. Man sollte allerdings im-
mer auf eine Uberraschung gefaft sein

. Auch die nationalen Spieleigenhei-
ten werden berticksichtigt. Die Deut-
schen haben zwar ein gutes Allround-
Tearn, das Spiel der Franzosen dagegen
hesitzt mehr Flair,

Das Spiel zeigt mal wieder so richtig,
was das MegaDrive grafisch so alles
drauf hat, mit vielen liebevoll gestalte-
ten Details. Der Sound steht dem in
nichts nach. Auch die Steuerung ist gut
durchdacht. Hat man sie erst einmal ge-
meistert, warten spannende Matches
auf den Spieler. &

Jddedf

chen, dem Gegner den Ball wieder ab-
zunehmen. Wie im echten Leben zehrt
so eine Aktion allerdings an der Energie
des Spieler, danach wird er merklich
langsamer. Foulen kann er iibrigens
auch....

34 Teams stehen zur Wahl, deren
Stiirke ziemlich variiert. Fin Zwei-Spie-
ler-Modus ist ebenfalls vorhanden. l

Toooor?




[ | [ |
WIZARDS & WAR-
RIORS Ill, KUROS . ...
VISIONS OF POWER

System: NES, geplant fir: -,

von: Hersteller.

i ]
empf. VK-Preis: ca. 100 Mark,
Hersteller: Akklaim, Muster

 gse Zauberer sind nicht

' d totzukriegen, das beweist

Malkil, der erzbse Magier

der Wizards & Warriors-

Serie eindrucksvoll. Obwohl er bereits

zweimal von Kuros, dem heldenhafte-

sten aller Helden, fiirchterlich verprii-
gelt wurde, gibt er nicht auf.

Den braven Konig der Stadt Piedup

erschreckt er in der Gestalt cines flie-

Im Vergleich zu den Vorgéngern, hat
sich bei diesern Modul einiges verin-
dert.

Unser Held Kuros muR umschulen,
denn nur als Ritter kann er Malkil dies-
mal nicht besiegen. Er mug sich bei
Magier- und Diebesgilde einschreiben,
und deren Aufnahmetests bestehen. Ist
das geschafft, bekommt er die jeweilige
Berufskleidung verpaRt und noch ein
paar besondere Tricks der Zunft beige-
bracht. Je weiter Euer Held seine Fihig-

“keiten ausbaut, desto grifere Regionen

des Spielfeldes kann er erkunden. Das
Areal ist riesig und verwinkelt, origi-
nelle Monster gibt es zuhauf, Es erwar-
tet Buch ein abwechslungsreiches Mo-
dul, bei dem eigentlich nur ¢ine Save-
Option fehlt. [
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genden Untieres so sehr, da der Mon- % & ; _ ik

arch die Beine in die Hand nimmt und TR R SRR INTERE R R R ;
um sein Leben liuft. Der Zauberer £ .8 .88 88 A il LT ASNWERTUNG o 0-bisiZ
nimmt die Gestalt des Vertriebenen an : 3 : Grafik

und dessen Thron ein. Aber Kuros wire : ; Fiipia] :

ja nicht der Chefheld, wenn ihm soet- A W3ssssasisisiri g} i Spielablauf

was entgehen wiirde, und so kommt es Motivation

dag Thr den Besten durch den dritten Gesamtnote

Teil der Wizards & Warriors-Serie Vi-  Die Diebesgilde: Ein knochenharter GUT.
sons of Power steuern diirft. Aufnahmetest wartet i &

KONVERTIERUNG
SUPER OFF RORAD
(Mega Drive)

Empf.VK-Preis: ca. 100 DM, Hersteller: Ballistic/Acco-
lade, Muster von: Flashpoint, 2360 Bad Segeberg.

Deutlich mehrund witzigere Strecken im Vergleich zu den
Heimcomputer-Versionen hielel die original Spielballen-
Umsetzung Super Off Roads fiirs Mega Drive.

Dafiir kinnen jedoch - systembedingt — nur zwei Spieler
an diesem Truck-Rennspekiakel teilnebmen. Unterschiede
gibt's auch beim Spielablauf: Auf Unebenbeiten des Bodens
reagieren die Tricks nun wesentlich infensiver, und das ge-
samie Spiel ist lobenswerierweise schwieriger geworden.
Resiimee: Die Mega Drive-Version Super Off Roads ist die
bisher beste. i
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FUNNY-50FTWAS

Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach

Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 ’“@,.

S
o Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx *Funny-Software # L)
A Entertainment-Center: %
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stutigart-Feuerbach

e A
o? Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg « Storchenstr. 5b, 7080 Aalen = Georgswall 3, 3000 Hannover w

X3
> S
v‘

Bestellservice:
Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: Miinchen NRW: Kamen Wiritemberg: Aalen Baden: Freiburg
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 10-18 Uhr 10-18 Uhr
06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 07361/680663 0761/382590

Fiir Druckfehler und Irrtimer keine Gewéhr — Preisénderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- — Eilzuschlag 7.- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,-
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giiltigkeit

HONUVERTIERUNG
LEMMINGS
(SuperlnEes)

Empf. VK-Preis: ca. 120 DM, Hersteller: Sunsoft, Mu-
ster von: Flashpoint, 2360 Bad Segeberg.

Sie laufen wieder, die grinbaarigen, mit blauem Anzug
gekleidelen und dufSerst diimmiichen Lemminge, die es in
dieser Form nur von Psygnosis gibt. Diesmal arbeiten sich
die Nager dank Sunsoft durch die zablreichen Leiterbabnen
des SuperNES, um irgendwo in den sicheren Tod zu stiirzen
ader einem Stromschlag zu erliegen - sofern der Spieler sie
wicht reffet.

Die Steuerung fiir dieses Unterfangen wurde meines Er-
achtens bestmaglichst gelost, doch mit einer Maus ist sie
selbstverstindtich wesentlich komforiabler. Bei der Pro-
grammierung hdtte ich mir etwas mehr Sorgfalt gewdinschl

So ist der Sound nun eine ganze Klasse schlechler als auf

dem Amiga, und das Scrolling ist 1:1 iibernommen worden.
Das heifst, es ist genauso verschwommen. Die Level sind

" identisch, fiinf wurden zusdtzlich eingebaut. Etwas wenig,

ROSHAZ

wie ich meine, es hdtten auch

G E S Gargoyle’s Quest 54,95
SEGA MASTER CARTRID Gargovies Cuest 495
Master System Il incl. Sanic 194,00 Mickay Mouse 7495
Master System 11 144,00 Sonic 111,95 Alrwolf 94,95 Mysterium 69,95
Alex Kidd 4 84,85 Strider 13105 Bayou-Billy 114,85 Nemesis 69,95
Back to the Future 2 84,95 The Immartal 123.95 Bladas of Steal 84,85 Ninja Gaiden 84,95
Basketball Nightmare 54,95 Thurder Force 3 101.95 Gauntier 2 94,85 Mobumaga s Anbition B4,95
Bubbls Babbla 94,95 Wrestle War 11195 Knight Rider 24,95 Pinball-Rev.o. Gator 49,95
Danald Dzuck {Dine Caper) 94,35 gegaml\nan 2 gjgg Roger Rabbit 77.95
Fantasy Zone 5 74,95 aperboy 5 Side Pocket 52,95
Ghostbuaters 84,35 SEGA GAME GEAR Probotecior 9105 Smiacs 59,95
Indiana Jones 94,95 Game Gear Grondgeral 289,00 Rad-Racer : Skate orDiefBad n Rad 67.85
Laser Ghos! 9485 v 9600 Simpsons 114,95 Super Mario Land 4995
Micky Mause 94,95 Master-Gear-Adapter 5795 Solstice 84.95 Tennis 49,95
Pro Westling 64,95 Donald Duck 7695 Wrestlemaria 98.95 Turrican 67.95
i s Dragon Crystal 67,85 Yodd Quf 5
) 94, ; o uperstars Xt
The Ziinrgtcngs 84,85 Fé}“‘a‘sy Zone gg P.g GAME BOY P
Jvcticer By Lk Golden Axe jzp. 5985 Gameboy incl, Tetrs 156.85
Girfin jap, 5855 Ao s Netrtel es || ATARI LYNX
SEGA MEGA DRIVE Mickey Mouse 67.95 Caseboy 2495 = o
Ninja Gaiden 59,95 Gameboy-Lampe 34,95 Lynx Grundgerat 198,00
Mega Drive d. o. Spiel 289,00 Pango 57.95 Gameboy-Lupe 2495 Lynx Tasche grof 44,95
Mega Drive jap. 0. Spiel 264,00 Psychic World 57.95 Gamehoy-Verstarker 49,95 Iynx Adapt. Zig.Anz 34,95
Mega Drive incl. Sonic 389,00 Putter Golf 5785 Gameboy-Kofrer 2405 Lynx Netztoll 24,95
Maga Drive Action Replay 149,00 Shinabi 74,95 Gameboy-Taschen 2495 Blue Lightning 69.95
E-Swat 111,85 Super Golf jap 54,35 Alleyway 47.95 California Games 74,95
E-A Eishochey 129,85 Super Monaco G.P 57,95 mazing SpRia 788 Checkered Flag 67.95
F-22 Interceptor 111,95 Taru Rulo Action jap 54,85 Baseball 47,95 Chips Challlenge 69.95
Fire Muslang jap. 86,95 The Betliner Wall jap, 67,85 Eattlctoads 77.95 Elektrocop 69,95
Ghals'n Ghosts 121,95 Waggon Land jap 54,85 Boomers Advenlure 57.95 Hard Driving ?9.92
Golde Axe 2 111,85 ide-Gaar a7.05 Bubbie Bobble 67.95 |shido 7795
Gynoug jap. 82,95 Waonder Boy 57,95 Castlevania 67.95 Klax 7495
Jewal Master 104,95 Woody Pop 57,95 Double Dragon Il 5495 Pac-Land 77,95
.}J(meli%r. jap. 48,95 Duck Tales. 6795 Paperboy 7495
ings Bounty 101,85 e i 4 S as Road Blasters 7495
Klax. 101,95 NINTENDO P S &7% | | Robo Squasch 62,95
ldagic Hat jap. 8295 Nintendo Super Set 289,00 Final Fantasy Ady 87,35 Rygar fogt
&'&ﬁﬁ&“ﬂ‘éﬁ ﬁl 1%1?,2 NES Entertainement-sel 219,00 Fortified Zone 77.95 ‘g:‘;ﬂpﬂab - ;g gg
anta ; I 1485 a5 ime i
Phelios 11195 APy ey S el ] 5.T.ULN Runrler 77,95
goad Hast 111.95 War-Birds 67.95
uack Shot 111,95 = - Xenophabe 74,85
Shadow of the Beast 13195 PSSSt, WIr ve I"iel hen Zarlor Mercenary 69/95
¢

Fubig 20 sein konnen. Nichis-

destotrotz: Die Lemmings sind auch auf dem SuperNES
mehr als nur eine Retiung wert.
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HONVERTIERUNG
PIT FIGHTER
(SuperhEs)

Hersteller: Toy Headquarters,
empf. VK-Preis: ca. 120 DM,
Muster von: Flashpoint 2360
Bad Segeberg.

Einfach nur brutaler Spags, mit
diesem Werbeslogan verseben ge-
langle Pit Fighter tiber die Spiel-
ballen und diverse Heimcomputer
Jelzt auch in Nintendos Edelkon-
sole. Die komplell digilalisierte
Grafik ist ganz nett anzuschauen,
solange sie sich nicht bewegt. Be-
ginnen die Sprites sich zu riibren,
wird das Elend offenbar: ruckeln-
de Animationen, wohin man
schaut.  Die Sounduntermalung
ist zwar besser gelungen, macht
aber aus dieser ziemlich faden
Priigelei, die vor mindestens
ebenso eintinigen Hintergriinden
stattfinder, kein gules Spiel. M

hs
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Digitalisiertes Priigel-Drama
mdBiger Machart

KONVERTIERUNG
TORI (Lynx)

Empf. VK-Preis: ca. 70 DM,
Hersteller: Tao/Fabtec/Atari,
USA, Muster von: Atari.

Welchen  besonderen  Tiicken
ein glickliches Liehespaar ausge-
sefzt st wenn der Neid der Besitz-
losen sich zur Rachsucht wandelt,
zeigt Toki besonders fantasievoll:
Der Geliebte wird zum Affen ge-
macht, das Girl vom bosen Magier
verschleppt. Sechs kostlich anii-
sante Urwald-Levels hatte uns Tao
it dieser Story beschert, in denen
der affige Held mit krummen
Riicken, em paar Extras und viel
Sprunglerafl durch die griine Holle
zieht. Num erscheint, nach den
Fassungen fiir die HCs und das
Mega Drive, endlich die Lynx-Unm-
setzung dieses Jump-and-Runs.

Gedindert hat sich gegeniiber
dem Coin-0p erstmal nix. Die Le-

£ 0 TmE: 2
vom Affen gebissen

vels, die Grafik, sogar die Anord-
nung der Feinde wurde 1:1 vom
Automaten fibernommen. Warum
auch nichi? Wer also die kniffligen
Stellen ,erlernt” und sich mit Ge-
schick durch die ausgefuchsten
Spielstufen kampft, wird mif dem
Lynx ganz gewifs ebensoviel Freu-
de an Toki haben wie seinerzeit
am Automaten. ]

msu
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Ein klasse Klassiker
fir den Game Boy

KONVERTIERUNG
ASTEROIDS
(Game Boy)

Empf. VK-Preis: ca. 60 DM,
Hersteller: Accolade, USA,
Muster von: Flashpoint, 2360
Bad Segeberg.

; .

Nur wenige Programme erfreu-
en sich selbst nach vielen, vielen
Jahren noch immer grdfsier Be-
liebtheit. Zwei davon sind sicher-
tich Missile Command und Aste-
roids. Lelzleres stelle ich Euch hier
als Konvertierung vor, ersieres
[findet Ibr in der Game-Boy-Cor-
ner als normalen Test.

Dank des Game-Link-Kabels
haben zwei Spieler die Moglich-
keit, Asleroids gleichzeilig zu spie-
len - gegen- oder mileinander,
ganz wie’s beliebt. Drei Schwierig-
keifsmodi sorgen dafiir, dafs so-
wobl Anfinger als auch gute Spie-
ler ihre Herausforderung finden.
Da der Automat von anno dazu-
mal eine sebr schlichie Grafik auf-
wies, bot sich Asteroids geradezu
Siir eine Kekskasten-Umselzung
an. Und die ist wirklich gelungen.

=)
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Do wah dlddv tiddy

Und wieder haben wir drei
Compilations  vorzustellen,
die sicher nicht lange auf
Kiufer warten werden. Eine
iberzeugt durch Qualiti,
die andere durch das Preis/
Leistungsverhdltnis und die
dritte durch beides. Bleibt
nur die Frage offen, was das
Ganze mit dem im Titel zi-
tierten Klassiker von Man-
fred Mann zu tun hat. Die Lo-
sung: Nichts! Er lduft ledig-
lich im Radio, wiihrend ich
das hier schreibe.
angen wir also gleich mit
der Compilation an, die
ein richtiges ,Schnipp-
chen" sein kiinnte: Award
Winners nennt sich das Viererpack, das
Empire fiir Amiga, ST und PC heraus-
gebracht hat. Die Titel Space Ace, Kick
0ff 2, Pipe Maniaund Populous sorgen
fir die notige Vorfreude.

Space Ace ist genau das richtige fiir

alle, die sehr gute Animation, verbun-
den mit zahlreichen Action-Einlagen,

lieben, wihrend sich Kick Off 2 - wie -

der Name schen sagt - an die Fughall-
Freunde (aber nicht nur die) richtet.
Stichtig wird man von Pipe Mania, bei

Space Ace — the fight begins

6@92

| DAMAGE REPORT

Eni‘erprlse zum PD-Preis

dem eine Rohrleitung so gelegt werden
muf, daf Wasser ungehindert durch-
flieffen kann, und zu Populous kann ich
mir wohl jeden Kommentar sparen. Al-
le vier bekommt man fiir knapp 100
DM - da heit es wirklich zugreifen.

Wem das noch zu teuer ist, der gibt
die Hilfte aus, erhilt aber als Gegenlei-
stung 50 (in Worten: Fiinfzig!) Games.
Uns lag leider nur die PC-Version vor,
doch auch fiir andere Systeme hat Wik-
ked Software die 50 Great Games
vorgesehen.

Ein Blick ins Innere verrit, dag es
sich um PD-Spiele handelt, die manch-
mal nicht so prall sind, einige davon
haben aber durchaus ihre Qualititen.
Die Titel hier einzeln aufzuzihlen, wire
platzsprengend. Daher verneige ich
mich vor dieser Preis-Leistung (pro

Arnie
im
Weltall

=

P

Spiel 'ne Mark) und sage nur noch, dag

kein Genre zu kurz kommt. Action,

Strategie, Adventure und Sport sowie
Simulation sind vertreten.

Und weil wir gerade bei Public Do-
main waren, ist der Sprung zu Share-
ware nicht weit. Vom D.IV in Olden-
burg kommt das VGA-Spielepaket mit
zehn 5,25"-Disketten. Wem Comman-
der Keen VI- Aliens ate my baby sitter
als Vollversion zu teuer ist, der hat hier
das (sharewareiblich) sehr umfang-
reiche, spielbare Demo zum Einspielen.
Daneben gibt es noch ein Text-Grafik-
Adventure, Action-Games und vieles
mehr. Das Ganze kostet schlappe 29
DM.

Damit genug fir heute, bis zum
nichsten Mal. [ |
Klaus Trafford

Er liest schon wieder — Commander Keen VI
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LOSUNGEN:

MONKEY ISLAND
BEHOLDER 2

DIE KATHEDRALE,
MIGHT & MAGIE 3\
SPIRIT OF ADVENTUR

i

THE LEGEND
OF ROBIN HOOD
FATE - GATES, OF




Biete Software

Biete neueste Software (Public Do-
main) fir Amiga und PC. Newsliste
anfragen bei: Spamer Serge, BP 200,
L-3403 Dudelange, Luxembourg.

Amiga-Abos !ll Amiga-Abos !!! Amiga-
Abes !I! Tolle Demos, umfangreiche
Anwender & super Spiele fir wenig
Geld gibt es bei: Stefan Hiils, Stichwort:
Amiga-Abo, Dinxperloer Str. 87, 4290
Bocholt. Infos gegen 2,- Riickporto.

PC-Software (PD) zu vergeben! Liste
anfordern unter Austria - 02622/81821

Biete neueste Software (Public Do-
main) fir Amiga und PC. Newsliste
anfragen bei: Spamer Serge, BP 200,
L-3403 Dudelange, Luxembourg.

Supergiinstige Public Domain der
Spitzenklasse fiir den Amiga gibt es
bei: Stefan Hils, Stichwort: Amigaliste,
Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt. Infos
gegen 2~ Rckporto.

OSTERREICH: Neueste Software (Ori-
ginale) fir ATARI ST giinstig abzuge-
ben. Gratisliste rasch anfordern bei: Pe-
ter Langauer, Zillehof 7, A-1130 Wien

TEL: 0222/505 6784

ELECTRONIC® LAND

GAMEBOY-PAKET: 1 GAMEBQY
1 CASS. “Ishido” 65 1.890,-
1 Licht u. Lupe
Nuby Licht fiir GB 68 249,— Super Famicom NIN 65 4.990,-
Nuby Lupe fiir GB 068 199,- Cass. f. NES 85 490,—
Game Gear Tasche
“Traveller”’ 5S369,—  Gameboy Tasche “Walker”
Game Gear Lupe 56 199,—  (neu) 65 199,-
Sega Mega Drive Accu Pack
mit Cass. 065 2.790,— incl. Netzg. f. GG+GB

FAVORITENSTR.38 A-1040WIEN

Biete neueste Software (Public Do-
main) fir Amiga und PC. Newsliste
anfragen bei: Spamer Serge, BP 200,
L-3403 Dudelange, Luxembourg.

PC + ST Software (Originale} abzuge-
ben. Habe viele neue Spiele und sende
Euch gerne meine Gratisliste zu.
Schreibt an: H.Huber, Valenting. 11/2/2,
A.1238 Wien, Osterreich .

ST: Legend of Faer, Mufc, Bund. Mana.,
Microp. Soc,, Tip Off, WXY 90. Preis:
VB, Tel: 06501/15976 Mo-Mi, 15-16h
(Christian). Alles Original.

Atari ST, Amiga und PC Software (Ori-
ginale) abzugeben. Liste anfordern bei:
KWeselovsky, Payerg. 7/25 A-1160
Wien, Osterreich, Tel: 0222/3209912

Biete neueste Software (Public Do-
main) fiir Amiga und PC. Newsliste
anfragen bei: Spamer Serge, BP 200,
L-3403 Dudelange, Luxembourg.

-PC - ST - Mich meiner Software zu be-
freien schreib in die ASM ich rein. Viel-
leicht ist drunter was fur Dich - drum
setz'dich hin und schreib an mich!
G.Rinner, Linzerstr. 247/9, A-1140 Wien

Glicksrad!! Spielen Sie das SAT-1
Spiel zu Hause + gewinnen Sie! Su-
pergrafik, Sprachausg., Begr. editierbar,
etc. M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 Dort-
mund 70. Nur 10 DM plus Porto! Kata-
log anfordern *Amiga®

Verkaufe Spiele fir Amiga: je 50 DM
Ultima 6, Indi 3, Wonderland, Another
World, Populous 2, Space Quest 3. Rico
Del Pozzo, Kronauerstr. 51, 6833 Wag-
hadusel 1, Tel: 07254/74792

OSTERREICH: Neueste Software fiir
AMIGA (Originale) giinstig abzugeben.
Gratisliste rasch anfordern bei: Peter
Langauer, Zillehof 7, A-1130 Wien

OSTERREICH: Neueste Software fir
ATARI ST (Originale) giinstig abzuge-
ben. Gratisliste rasch anfordern bei: Pe-
ter Langauer, Zillehof 7, A-1130 Wien

TRITRIS Il Jetzt endlich konnen 3
Spieler gleichzeitig Tetris plagen! So-
was gabs nicht auf dem Automaten,
jetzt auf Amiga far nur 10 DM + Porto
bei: M.Kohn, Siepmannstr. 1, 4600
Dortmund 70

Atari ST, Amiga und PC Software (Ori-
ginale) abzugeben. Liste anfordern bei:
KWeselovsky, Payerg. 7/25, A-1160
Wien, Osterreich, Tel: 0222/3209912

PC + ST Software (Originale) abzuge-
ben. Habe viele neue Spiele und sende
Euch geme meine Gratisliste zu.
Schreibt an: H.Huber, Valenting. 11/2/2,
A-1238 Wien, Osterreich

PC Monkey Island 2 komplett deutsch
VGA 5,25 HD 65- DM; Das Boot VGA
35 u. 525 60- DM; SWOTL P-38 25-
DM; C-64 American Civil WAR VOL. 1
+ 2 zus. 60 DM. Tel: 05202/81865

-PC - 8T - Mich meiner Software zu be-
freien schreib in die ASM ich rein. Viel-
leicht ist drunter was fiir Dich - drum
setz’ Dich hin und schreib an “mich!
G.Rinner, Linzerstr. 247/9, A-1140 Wien

Programmiere Intros, Demos, Meniis
[Amiga): Manuel Weiner, Triberger Str.
3, W-7807 Elzach 3, Tel: 07682/1400 -
Gratis Demo-Disk gegen Leerdisk +
frank. Riickumschlag

OSTERREICH: Neueste Software (Ori-
ginale) fir ATARI ST giinstig abzuge-
ben. Gratisliste rasch anfordern bei: Pe-
ter Langauer, Zillehof 7, A-1130 Wien
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GAME BOY
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tirzburg Tel: 0931/ 57 16 O1

Verk. 80 Amigagames (keine Rollen-
spiele bzw. Adventures) fir 40 DM + 1
Freispiel, Habe nur Neues! (Turrican 2,

Swiw, M.Business, Lemmings,
M.Pockts, Rodland,  usw.) Tel:
05439/1491

Wegen Systemwechsel habe ich noch
einige Programme fiir Atari und PC
abzugeben. Liste anfordern bei R.Haas,
Hetzendorferstr. 58/4/1, A-1120 Wien

* ST * PD-Soft immer das Neueste u.
sehr billig (1,90 DM/Disk) Katalogdisk
kostenlos bel: M.Konopka, Bismarckstr.
47, 2949 Wangerland, Hohenkirchen,
Tel: 04463/1029 *ST*

Atari ST, Amiga und PC Software (Ori-
ginale) abzugeben. Liste anfordern bei:
KWeselovsky, Payerg. 7/25 A-1160
Wien, Osterreich, Tel: 0222/3209912

OSTERREICH: Neueste Software (Ori-
ginale) fir PC giinstig abzugeben. Gra-
tisliste rasch anfordern bei: Peter Lan-
gauer, Zillehof 7, A-1130 Wien

Schiiler aufgepalit! Hier gibt's DAS
Amiga Grammatik/Vokabel-Prg., das
Euch sicher durch die Schulzeit bringt!
Fir div. Spr, Voreinst.: Lat. M.Kohn,
Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund 70. Nur
10 DM + Porto

Atari ST: Tips, Tricks, Codes, Cheats u.
Lasungsliste. Uber 800 Cheats, Codes,
Los. usw. f. 10 DM (Austria: 80
0S/Scheine) Mit Los. u, Cheats zu akt.
Games! 10 DM o. 80 OS (Schein) an:
C.Dahl, Feldstr. 53, 2120 Lineburg

Amiga Originale: Indy 4, Monk. Is. 2 +
1, Eye of Beholder 1 + 2, MegaloMan,
Ultima 6, Battle Isle, Walfchild, Ork, Po-
pulous 2, Shadowland, Elvira 1 + 2,
Larry 5. Habe fast alles, was das Herz
begehrt. Tel: 0761/39256

Atari ST Originale: Elite, Pirates, Sim
City, Life-Death, Midwinter I, Star
Command, Megatraveller, Their Fines
Hour je 30 DM, 02243/4367

Verkaufe Spiele filr Sega Mega Drive
+ Master System + PC Engine, Ver-
kaufe Mega Drive, Game Gear + Ma-
ster Konsolen, 3 Monate alt,
0431/641670, 0431/641670

C-64 *** C-64 *** Neue und alte Soft-
ware fir den kleinen Commodore, Pu-
blic Domain, zu verkaufen. Gratisliste
auf Disk anfordern! Schreib an. G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.

Atari ST, Amiga und PC Software (Ori-
ginale) abzugeben. Liste anfordern bei:
KWeselovsky, Payerg. 7/25, A-1160
Wien, Osterreich, Tel: 0222/3209912

OSTERREICH: Neueste Software (Ori-

ginale) fir AMIGA gunstig abzugeben.
Gratisliste rasch anfordern bei: Peter
Langauer, Zillehof 7, A-1130 Wien

*x% MS-DOS ** Windows *** Win-
dows-Soft, EGA u. VGA-Spiele, sehr
gute und neueste Software! Kostenlos
Infodisk, Text & Bilder. Nira, Mickeiw.
70, PL-69110 Rzepin

Verkaufe: Amiga Org. Zombi 15 DM,
Weird Dreams 15 DM, Blues Brothers
45 DM, ohne Schachtel: The Dath 40-
DM. OUlimann, Ostseestr. 43, 0-1055
Berlin

Verkaufe fiir Amiga: Lemmings, Elvira,
Bane of the Cosmic Force, Risk of Dra-
gon, Heart of China und noch vieles
mehr. Ruft doch mal an 028671277
(Olaf verlangen)

Vergebe Amiga-Software! Schreibt an
Gevatter, Postfach 562, A-1171 Wien

Amiga Originale: Indy 4, Monk. Is. 2 +
1, Eye of Beholder 1 + 2, MegalLoMan,
Ultima 6, Battle Isle, Wolfchild, Ork, Po-
pulous 2, Shadowland, Elvira 1 + 2,
Larry 5. Habe fast alles, was das Herz
begehrt. Tel: 0761/39256

Verkaufe Original MS-DOS: Wing
Com. 1 + Secret Missions 60-, Links
50.- oder tausche gegen Gunship 2000,
Secret Weap. o. t. Luftw, Populous 2
oder TV Sports Boxing, Telefon
09092/6872

OSTERREICH: Neueste Software (Ori-
ginale) fir ATARI ST glnstig abzuge-
ben. Gratisliste rasch anfordern bei: Pe-
ter Langauer, Zillehof 7, A-1130 Wien

OSTERREICH: Neueste Software {Ori-
ginale) fir AMIGA giinstig abzugeben.
Gratisliste rasch anfordern bei: Peter
Langauer, Zillehof 7, A-1130 Wien

OSTERREICH: Neueste Software (Ori-
ginale) fiir PC glinstig abzugeben. Gra-
tisliste rasch anfordern bei: Peter Lan-
gauer, Zillehof 7, A-1130 Wien

C-64 *** C-64 *** Neue und alte Soft-
ware fiir den kleinen Commodore, Pu-
blic Domain, zu verkaufen. Gratisliste
auf Disk anfordern! Schreib an. G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.

Super Demomaker fiir Amiga mit vie-
len Funktionen (Soundtr- Module +
IFF-Grafiken laden, massig Effekte,
etc) Nur 10 DM plus Porto: M.Kohn,
Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund 70.
Katalogdisk anf.!

Verkaufe o. tausche die Megadrive-
Spiele Centurion, Populous, Castle of II-
lusion und Worldcup Soccer. Ruf Mar-
tin 06202/10429

Verk. Amigaspiele: Nebulus, Exolon,
Netherworld, Zynaps, Custadian, Steel,
je 20 DM. Shareware (525" + Buch):
Texter PC, Formular-Designer, DOS-
Spielebox, Paintshop fur Windows, je
20 DM, alle Orig-Verp. per NN von
E.Steveling, NuBriede 20, 3000 Hanno-
ver 61

Verk. meine Originalspiele! Es sind ca.
100 fiir Amiga und 70 fiir MS-Dosen,
sowei viele Infocomadventures vor-
handen. {(mit Anleitung und Verp.) Liste
unter 0721/859677

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-Soft-
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil-
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu-
mer Bernhard, Postfach 45, A-4603
Wels-Vogelw., Austrial

**x¢% PD-Shareware ab 3,5 DIV ***¥¥
Jede Menge Spiele z.B. Duke Nukem
Commander Keen etc. Katalogdiskette
gegen 2 DM in Briefm. nur IPC! Andreas
Will, Im Woogtal 28, 6719 Bobenheim,
Tel: 06353/2853

Meonopoly! Jetzt endlich das Gesell-
schaftsspiel fur Amiga! Gute Grafik, cle-
vere Gegner, alle Details vom Brett-
spiel, etc. M.Kohn, Siepmannstr. 1,
4600 Dortmund 70, Nur 10 DM + Porto.
Katalog anf.!

PC-Software (PD) zu vergeben! Liste

anfordern unter Austria - 02622/81821

Tolle Spiele, Anwendungen, Demos
fur den C64 und vieles weitere im neu-
en PD-Katalog. Gratis bei Jan-Ole Ro-
mann, Lenscower Weg 26, 2400 Lu-
beck.

**% Top-Spiele fiir IBM *** 200 Ga-
mes, Hercules bis EGA-VGA, meist mit
Musik, FX oder Sprache. Kostenlos In-
fodisk, Text & Bilder. Nira, Mickeiw. 70,
PL-69110 Rzepin

C-64 - PD-Software fur nur 1,00 DM je
Diskettenseite! Noch heute umfangrei-
chen Gratiskatalog anfordern. Jan-Ole
Romann, Lenschower Weg 26, 2400
Libeck.

AMIGA

Might and Magic III Deutsch
DM 89.-

IBM PC
Ultima Underworld
DM 99.-

Aces of Pazific DM 89.-

Probieren erlaubt!

NEQO-GEOQ - jetzt NEU im Programm!!

und 10 Seiten Tips & Tricks!
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TELEFON 0711-262 42 09
SEGA MEGADREVE - Kid Chameleon, Terminator, Valis,

Exile, Ms. Packman, Alisia Dragoon, David Robinsons Supreme Court,
Wonderboy 5 {USA), Desert Strike, Two Crude Dudes, Bulls vs. Lakers,
uv.m. Viele Sonderangebote ab 49,— DM. Sténdig Neuheiten!

GAME GEAR - Groe Auswahi an Spielen. Standig Neuheiten!
GAMEBOY - Spiele jetzt zu absoluten Top-Preisen!

Besucht unser Ladengeschaft, wir haben viele
Spiele fiir weitere Systeme. Ankauf von Gebraucht-
spielen und Geriten! Preisliste gegen frankierten
Riickumschlag! Neues Clubmagazin 5-STAR,

60 Seiten Umfang mit iiber 20 aktuellen Spieletests

TOP 4 HACKSTR. 30 7000 STUTTGART 1

Verkaufe die neuesten Original-Com-
puterspiele fiir Amiga 500, wie z.B. El-
vira 2, Mad TV, Apidya, Secret of Mon-
key Island 2 uva fiir 15- je Game. Tel:
0261/23934, Toni Krey, Kruppstr. 3,
5400 Koblenz 32

Atari ST, Amiga und PC Software (Ori-
ginale) abzugeben. Liste anfordern bei:
KWeselovsky, Payerg. 7/25, A-1160
Wien, Osterreich, Tel: 0222/4209912

MNeue Spiele fir Amiga preiswert ab-
zugeben, wie z.B. Monkey Island 2,
mad TV, Space Quest 4 uv. andere. Gre-
ats to Skid - Row and Fairlight. Tek
0261/23934, Toni Krey, Kruppstr. 3,
5400 Koblenz 32. Es lohnt sich!

C-64 *** C-64 *** Neue und alte Soft-
ware fir den kleinen Commodore, Pu-
blic Domain, zu verkaufen. Gratisliste
auf Disk anfordern! Schreib an. G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.

Schwedenstr. 18¢
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 / 492 20 56
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- Jetzt in allen
Buchhandlungen.
. In Deutschland,
Osterreich, Schweiz.

Infos Gber lhre
CHBECK

Buchhandlung oder
Verlag C.H. Beck
Postfach

D-8 Miinchen 40

Suche ST-Originale: STOS-Maestro
plus, Cruise f. Corps, Toki. Habe GFA-
Assembler, MCC-Assembler, Batman,
Dragonflight, Dragons of Flame. Tel:
06171/52367 (ab 14 h)

CH!! Verkaufe Software fiir Megadrive
und Mega-CD! Z,B.: Soc Feace (CD): sFr
70-; Devil Crash: sFr 70-; Gynoug: sFr
55.; etc, Tel: {0041) (0)43 412264

C-64 *** C.64 *** Neue und alte Soft-
ware fiir den kleinen Commodore, Pu-
blic Domain, zu verkaufen, Gratisliste
auf Disk anfordern! Schreib an, G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.

Meue Spiele fiir Amiga preiswert ab-
zugeben, wie z.B. Monkey Island 2,
Mad TV, Space Quest 4 uv. andere. Gre-
ats to Skid - Row and Fairlight. Tel:
0261/23934, Toni Krey, Kruppstr. 3,
5400 Koblenz 32, Es Iohnt sich!

Amiga-Orig.: Fate, Battleisle, 35 DM;
Midwinter, Cadaver, Maupiti Island,
Dragonflight, Indy 3 (dtsch), 25 DM;
Oper. Stealth {dtsch), Dinal Whistle, Te-
tris, 15 DM. Alle + 4 DM Porto. Tel:
02161/675403, Thomas Otta.

Jetzt neu! Die Tips- und Tricksliste f.
den Amiga. Uber 1100 Tips, Cheats, L6-
sungen, Codes fir nur 10 DM. 10 DM an
T.Michel, An der Pfingstweide 6, D-
W-6501 Hahnheim

C-64!ll Verkaufe Dragon Strike (30
DM), Bards Tale Il (25 DM), NAM (20
DM}, Buck Rogers (35 DM), US S. John
Joung (15 DM} Il Wa 71?1 Bei Malte
Geuting, Romerstr. 4, 5513 Tawern (Tel:
06501/13086)

Amiga * Amigal Topaktuelle PD-Soft-
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil-
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu-
mer Bernhard, Postfach 45 A-4603
Wels-Vogelw., Austrial

2 Komplettlésungen anzubieten!!! Ga-
teway to the Savage Frontier und De-
ath Knights of Krynn fir nur je 10 DM
Wo ?17 bei Malte Geuting, Romerstr. 4,
5513 Tawern (Tel: 06501/13086)

Intros, Demos, Spiele. Das alles und
mehr machen wir fir Euch auf dem
C64! Schreibt an: ABYSS CONNEC-
TION, Achim Zimmer, Klosengartenstr.
25, 5042 Erftstadt.

Verkaufe meine Original-ATARI Spiele
zu Schleuderpreisen! Ca. 100 Spiele
von 14.90 bis 19.50. Altes und Neues
wie FS I, Airball, Bolo, Nightbreed, Lei-
sure Suit Larry oder Block Out ec.
Schnell zugreifen, solange der Vorrat
reicht. Kostenlose Liste bei: R.Riesen-
huber, Tel: 04191/4320

PC! Wing Commander; SO 4; Larry 5;
Sportsdriving; A 10; Swotl; je 60 DM.
Tel: 0451/498692, Daniel Schwark

C-64 *** C.64 *** Neue und alte Soft-
ware fir den kleinen Commodore, Pu-
blic Domain, zu verkaufen. Gratisliste
auf Disk anfordern! Schreib an. G.Hall,
Postfach 36, A-1108 Wien.

Amiga: Tips, Tricks, Cheats, Codes u.
Losungsheft. Uber 2500 Cheats, Co-
des, L6s. usw. Nur 10 DM (Austria: 80
0S/Scheine) Mit Losungen zu aktuellen
Games. 10 DM o. 80 OS an: C.Dahl,
Feldstr. 53, WD-2120 Liineburg - fast

Verkaufe meine Original-AMIGA Spie-
le zu Schleuderpreisen! Ca. 100 Spiele
von 14,90 bis 19.50. Altes und Neues
wie Power up, Block Out, Dino Wars,
The Light Corridor oder Skidoo ec.
Schnell zugreifen solange der Vorrat
reicht. Kostenlose Liste bei: R.Riesen-
huber, Ruf: 04191-4320

Amiga * Amiga! Topaktuelle PD-Soft-
ware abzugeben. Riesige Auswahl, bil-
lig & 100% ok! Liste anfordern bei: Hu-
mer Bernhard, Postfach 45 A-4603
Wels-Vogelw., Austrial

Jetzt neu! Die Tips- und Tricksliste f.
den Amiga. Uber 1100 Tips, Cheats, L&-
sungen, Codes fiir nur 10 DM. 10 DM an
TMichel, An der Pfingstweide 6, D-
W-6501 Hahnheim

Verk. filr Amiga Originale fir 20 - 40
DM, z.B. S52 35, Digi Paint3 90, Rise of
Dragon 40, Indy 500 30, 688 25, F-29 25,
NYW 30, Larry 3 35, Gods 35 und ande-
re. Tel: 08841/8816

Verkaufe Originale: Elvira 50 DM,
Transworld 35 DM, Z-Out 30 DM,
Mordville Manor 20 DM, Chronequest
Il 45 DM, Fish 15 DM! Alle Games fiir
Amigal Schreibt an: Th. Eckel, Hop-
fenstr. 11, W-3388 Bad Harzburg 1

Verkaufe Spiele fiir Megadrive.
Streets of Rage, Starflight, New Zea-
land Story und weitere 20 Titel. Tel.:
0711/3701816 {Iris). Die Letzten werden
bestimmt nicht die Ersten sein!

Amiga: Flight of the Intruder 50,- DM,
F19 Strike Eagle Il 50,- DM, zusammen
90- DM. Neuwertige Originale, Tel.:
02871/15234

Verkaufe ca. 45 US-NES Module und
ca. 40 Sega Master Module; ca. 15
Game Gear Module. Tel: 04521/71497
{Andreas) ab 17 Uhr. Suche Mega Drive
+ Module und Famicom ...

5@92

Inh. J. Résch
Kirchenplatz

8950 Kaufbeuren
Tel. 08341 /14053
Fax. 08341/ 14127

cte. ete,

Super Famicom

Battle Dodgeball 79.-
Mystical Ninja 129.-
Soul Blader 149.-
JB-King (Joyst.) 299.-

FANTASTIC

Vorbestellung von Spielen méglich.
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren.

Super Nintendo Game Gear
119.- Pilotwings 129.- Woody Pop 59.-
a.A. Joeu Mac 129.- Pengo

Mega Drive  Pc-Engine

Toki 89.- Gradius

Raiden  79.- Parodius

Mercs 79.- Final Lap 79.- Lagoon

Undeadl. 109.- Bomberman119.- Final Fant.2 139.-

Irrtumn & Preisinderung vorbehalten
Versandkosten 7.- DM

Preisliste gegen 2.- DM in Briefmarken
(bitte System angeben)

Preise fiir NeoGeo, Gameboy, NES, MasterSystem, ...

59.-
139.- Accupack 69.-

ete. etc.

auf Anfrage

Virusterminator, der Viruskiller fiir den
Amiga, der 200 Viren kennt! Incl. Anlei-
tung & DCOPY fiir nur 6 DM (+ 4 DM
Porto/Verp.) bei M.Nowak, Altendorfer
Str. 427, 4300 Essen 1

Austria: Verkaufe Spitzenmodule fiir
das Sega Mega Drive und das Super
Famicom, Sehr giinstig. Fordert eine
Komplettliste bei: Maier Giinter, Ka-
sernstr. 37, A-4910 Ried/l. Suche Game
Gear-Module.

Verkaufe Roger Rabbit, Red Baron u.a.
fiilr Amigal! Schreib an Untersberger,
PF 43, A-1092 Wien.

Verkaufe  Amigaoriginale: “Great
Courts I, “Jimmy White Whirlwind
Snooker*, “Advantage Tennis”, Original-
verpackung u. Originalanl. 40- DM pro
Spiel, alle 3 zusammen 100,- DM, Gerd
Reitmaier, 0931/24447

Verk. f. Amiga viele gute Orig. Spiele.
Gratisliste anfordern bei: Walter Drum,
Riesenstr. 34, 6604 Brebach, (Micropro-
se Soccer (VK 15 DM, NN 25 DM))

Verk. PD-Spielesoftware ab 1 DM. Li-
ste gegen 1 DM Riickporto bei: N.Schu-
macher, Am Kdnigsbusch 68, 5163 Lan-
gerwehe

566@ Gear to Gear Catle 1,
Netzteil 29,
MEGP. DIRIVE Battery Pack 89
Hellfire (jp) 49 Wide Gear
Atomic Robokid (jp) 49,
===t =\ ATARI
Crackdown (jp) 49,
Dick Tracy (jp) 49-
Ka-Ge-Ki (1) o LW NS
Shadow Daricer (jp) 59 Blue Lightning 68,
Mayio Hunter Yoko (jp} 50, Elestrocop 69,
Out Run (jp) 59, Chips Challenge 69.
Jewel Master (jp) 59, Gates of Zendocon 69.-
Zero Wing (jp) 69.- Slimeworld 69.
Marvel Land (jp} 69, Gauntlet 79-
Mega Trax (jp) 69, Klax 79.-
Gynoug (jp} 69.- Roadblasters 7.
Ramba il (jp) 69.- Xenophobe 79,
Fantasia (jp) 69, Ms. Pacman 79.-
Mearcs (jp) 79, Zarlor Mercenary 78,
Sonic the Hedgehog (ip) 79.- Paperboy 79,
Quack Shot (jp) 89- Robo Squash 79
Joypad Pro 2 39- Rygar 79-
Caddy Pack 29, Snanghai . 79,
Cartridge Softpack 29 Rampage 79,
Game Adapter 29.- Chess Challenge 79,
(Ermoglicht das Spielen von Warbirds 79-
Apanischen Modulen auf Block Out 79,

Deutschen Mega Drives )

Super Monaco GP (jp) 49, Cheguered Flag 79,
GG Shincbi (ip) 59, Viking Child ® 79-
Griffin (jp} 59, Ishido 79,
Gut Run {jp) 59, Hard Driving 79,
Ninja Gaiden (jp) 59, Rcbotron 79.
Ax Battlar (jp) 69, STUN. Runner 79.
Davilish (US) 69, Bill & Ted 79.
Donald Duck (jp) 69, Awesome Golf 79
Sonic the Hedgehog (jp) 59 CGyberball 79-
GG Aleste Il (jpt Xybots 79,

Offnungszeiten:
Montags Freitags:
9.30 - 1830
Bestellung 24 Stundsn

d\pncltax

Versandanschrift:
Natorper Strae &

4755 Holzwickede Kein Ladenverkauf

Ninjaqauden 79,
SEGA = 50
GAME GEAR =3,, =

moglich auf Anrutheantworler

!

dvncltex

NEOGEO

GAME BOY

NAM '\975
Joy Joy Kid 199. Adams Family 69,
League Bowling 249, Kiler Tomatoes 69.-
Magician Lord 279- Marble Madness 69.
Top Players Golf 279 Faceball 2000 69-
Baseball Stars 278 Boxxle 49,
King of the Monsters 278, Ninja Gaiden 68
The Super Spy 279.- Bugs Bunny Il 69.-
Cyber-Lip 279 Double Dragon Il 69,
Sengoku 279, The Simpsons 69-
Ninja Gombat 279 Turrican 69,
Blues Journey 299, Battietoads 69.-
Ghost Pilats 289 Final Fantasy Adventure 79.-
Alpha Mission Il 299 Final Fantasy Legend I 79,
Burning Fight 299 Fortified Zone 59,
Crossed Swords' 239 Hunt for Red October 69-
Super Baseball 2020 329, Burgertime Deluxe © 49,
Eight Man 329- Gremins Il €9.-
Rabo Army 329- Duck Tales B9-
Trash Rally 329- Mega Man 69
Fatal Fury 329 Mickey Mouse 69
- Netztail 24-
Nintfendo) sty 9.
SUPER Famicom Versandbedingungen:
Lagoon (US) M8 nand + § DM
Home Alene IUS) 139 Ausland nur Vorkasse + 12 DM
Thunder Spirits (jp) 159 .-
John Madden (LS} 139, Bedeutung der Kirzel
Fire Pro-Wrestling Gp)  159. () Japanisch
Dimension Force (jp) 189 (US) Amerikanisch
Formation Soceer (p) 139,
Actraiser (US) 129, Praistinderungen und Irrtiimer
Ghoulsn Ghost (US) 139 vorbehalten,
Tennis (US) 120,
Final Fantasy Il (US) 149, Weiters Artikalund Preise
UN Squadran (US) 139.- bitte telefonisch erfragen.
Game Adapter 49.-
Super NES «» Super Famicom  Handleranfragen erwiinscht
Offnungszeiten:
dynatex =7
9.30-1830
Ladeniokal: Dennerstags 930 - 20 30
Briickstrafe 42 44 Samstags 9.30 - 14.00
4600 Dortmund 1 Keine Versandannahme

Telefon: (02 31) 556140 und (0231) 573233
Telefax: (0231) 521553
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Verk. PC-DOS Programme. Liste bei
Faustik Peter, Krippeng. 8, 2410 Hain-
burg

Traum-Preise
fir Top-Spiele

Komplett deutsch
oder mit deutscher

Suche laufend Software fir den PC
{z.B. Falcon 3.0, M&M 3 dt., On the Road
usw.) Listen an: Mueller A., Postfach
1220, 8908 Krumbach.

Suche Hardware

Neo Geo, Mega Drive, Engine + Spie-
le gesucht auch Verkauf. Kaufe auch
ganze Bestinde. Suche aullerdem Mak
Konsole. Tel: 02872/7376 (Thorsten)
Donnerstags von 14-18 Uhr.

Suche C-64 (Disketten) Spiele, Game
Boy Module und Demos fir C-64. Liste
an Stefan Loeffler, NuRdorferstr. 53,
7770 Ueberlingen

Defekte Amiga 500 - 3000 von Bastler

bei guter Bezahlung gesucht.
0241/574544 oder 02371/32555
(Thomas)

Suche gebrauchte Spiele fir Sega
Master System. Eventuell auch Tausch
mit “Columns” oder “Wonderboy 3”
méglich. Zuschriften an: Anja Arnold,
Am Bahnhof 2, 0-5801 Mechterstadt

Neo-Geo Module dringend gesucht!
Wenn Ihr Games fur diese Hollenma-
schine habt meldet Euch einfach mal.
Tel: 06109/34677 (Sven)

SEGA MEGA DRIVE und entspre-
chende Spielcassetten glinstig 2zu
kaufen gesucht. Auch einzelne Casset-
ten! Angebote an: Volker Herrmann,
Pinsallee 14-16, 4400 Miinster.

Amiga-Originale Starglider Il - 30, In- Anleitung!

terceptor 20, Jet 30-, Holiday Maker [CTI-Y o T=1i M-EHRSTol (o] g @4 [e LT (=1 .

40-, Aegis Video Titler 70, Aegis Draw -

70, Deluxe Paint Il 70-, Carrier Comn. WMSISt G| [T (W] A A

20-, Falcon 40. F 15 Il 50~ Tel

07333/3857 Best.-Nr. | Titel PC350. 51 Amiga Atari

A Verk o] Spiele. PD o L L
miga: Verk. gute Orig. Spiele. ~

Software ab 1 DM pro Disk. Gratisliste 9217 Secret of Monkey.!sland I, dt. 82,50 78,50

anfordern bei: Walter Drum, Riesenstr. 92/18 Indy 4, di. Vo. mégl. 82,50 82,50 =

34, 6604 Brebach 92/19 Wing Commander 11, dt. 82,50 82,50 -

: 92/20 Larry 5, dt. 82,50 82,50 —_
Verk. 30 orig. PC G., z.B. Winter Chal- 2/21 Q 82 5 N i
lence, Speedball 2, 4D Boxing, Prince of | oo Hiroe Qugst 4, dt, 20
Persia, Bundesliga Manager Pro. + 2. 92/22 Kings Quest, dt. 82,50 78,50 82,50
d., Monkey Island 2, Battle Isle, Immor- 92/23 ELVIRA II, dt. 82,50 72,50 —
tal ... Tel: 06473/1430 92/24 | Police Quest 2, engl. 82,50 82,50 82,50

: : 92/25 Might & Magic 3, dt. 82,50 68,50 —
Amiga-Originale! Z.B. Elvira, Hard Dri- 2 i o
vin 2, Super Monaco Grand Prix, Holi- 92/26 Ultima 7, engl. 82,50 — =
day Maker, F-29 Retaliator, Pool of Ra- 92/27 Maritian Dreams, engl. 82,50 82,50 —
diance, Bundesliga Manager, Prison, In- | g3/28 Eye of Beholder I, dt. 82,50 69,50 gz
vest. Tel: 05382/6106 Y :
92/29 Populous I, dt. 82,50 64,50 —
Verk. Heureka Teachware fiir Atari ST. 92/30 Simant, dt. 82,50 64,50 =
Green Line 3 + 4 u. Etudes Francais 1 92/31 Star Trek 25th., dt. 82,50 72,50 —
+ 2 fiir Gymnasium. Stiick 40 DM. Eini- | 57735 Lotus Challenge II, dt — 69,50 69,50
ge PD Musicdemos zu je 5 DM. Outrun 9733 S orriiED f D" - ‘dt D i 49'50
zu 20 DM. M.Schmitt, Flirleinstr. 19, emmings: Jata sk, ot : : .
8700 Wiirzburg 25 92/34 More Lemmings, dt. 73,50 73,50 73,50
92/35 Another World, dt. 80,50 61,50 —
92/36 Pegasus, dt. — 64,50 64,50
Suche Software 92/37 | Heimdall, dt. 82,50 69,50 S
Suche fiir PC: UMS 2, Rise of the Dra- - | 92/38 Katalog mit 1500 Spielen
gon, Battlehawks 1942, Shuttle, ua. (alle Systeme) u. Infozeitung 0,00 0,00 0,00
Auch Tausch. Jede Menge Anleitungen
vorhanden. Achtung: 1! Nur 17 bis 21 Alle Spiele am Lager. Wir liefern in Windeseile per Nachnahme zzgl. DM 6,- oder bei Scheckzahlung zzgl.
Uhr, 04551/83710 DM 4,- (Versand ins Ausland Nachnahme DM 10,- bei Scheckzahlung DM 6,-)
TOP-Angebot: ab DM 200,- liefern wir porto- u. versandkostenfrei und ab DM 300,- gibt es 3% Skonlo!
Suche Star Command Biete 40 DM,
Telefon 0711/704291 ab 14 Uhr. Drin- Ihre Bestellung richten Sie bitte an: DIF GAME Verlag |. Gunia, Kampstr. 34/AB, W-4650 Gelsenkirchen 2,
gend! Gewerhegebiet, Telefon: 02097586822 und 586823, Fax: 0209/58 6824
Ubrigens: Ihr Auftrag ist bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Sie an!
Suche Spiele fir Sega Master, Sega

Mega Drive, Nintendo, PC Engine, Su-
per Famicon. Suche auch Konsolen!!
Roger Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58, 2300
Kiel, 0431/641670

Suche fiir meinen Atari ST den Expan-
sion Kid zu Football Manager 2 Bin ab
18 Uhr unter 08294/1766 zu erreichen!

Amiga Anf. sucht Hilfe, Programme,
Spiele, alles willkommen! Listen bitte
an: R.Prinzler, Jahnstr. 6, 5042 Erftstadt
1. Midi-Prog. f. CT-670 werden auch be-
notigt. Danke

Suche alle méglichen Spiele fir Atari
ST. Bezahle gut. Schickt Eure Listen an:
Alexander Zerning, Linzerstr. 3, 4840
Rheda-WD.

Mega Drivelll Kaufe Meodule wie
Blockout, Devil Crash, Mushaaleste,
Road Rash, Shining in Dark ... Auch Li-
sten! Thorsten Fritzel, Karlstr. 30, 6350
Bad Nauheim

Suche Strategiespiele von SSI fiir

Suche ASM-Lucasfilm-Koffer fir PC
Tel: 08454/8264 ab 17 Uhr

Suche Bundesliga Manager auf dem
C64. Schreiben Sie an Thorsten Stolp-
mann, Scheidtweilerstr. 44, W-5000
Koeln 41.

IBM-PC, nur Originale Tel:
05202/81865
Suche Leander, Corporaion, B.AT

oder Eye of Beholder (Originale) fiir
Amiga unter 50 DM! Tausche auch ge-
gen Another World! Melden bei: Maik
Knopf, Buchwalder Str. 13, 0-7700 Hoy-
erswerda

Amiga: Knights of the Sky, Storm Ma-
ster, Populous 2, Ultima 6 Hudson
Hawk (alle Original und mit Anleitung).
Tausche auch gegen RED BARON. Tel:
07141/603399 ab 17 Uhr

Neo Geo, Mega Drive, Engine + Spie-
le gesucht auch Verkauf. Kaufe auch
ganze Bestinde. Suche auBerdem Mak
Konsole. Tel: 02872/7376 (Thorsten)
Donnerstags von 14-18 Uhr.

Verkaufe: Atari STE 1040 + SM 124
Monitor + Tecne Plus Maus + 1 Origi-
nal Spiel + Zubehor fir 1400 Mark.
(Handel méglich) Sebastian Riess, Wel-
lingsbiitteler Landstr. 177, 2000 Ham-
burg 63, Tel: 040/590903

Verkaufe Amiga 500 + Monitor 1084 5
+ 7 Spiele und Disketten! 3 Monate
neul NP 2100 fiir 1200 VP - Ruft an Eln-
hausen 06420/1646, verlangt Manfred
oder Thorsten -bis bald-

38 GSX, 20 Mhz, 90 MB, 2 MB RAM, 5
1/4 + 31/2/LW. + SVGA + SVGA-Mo-
nitor + 2. Gameports + Maus +
MSDOS 5.0 u. Software, fast neu. VB
3000 DM, Tel: 0941/72859, B.Reitzer

wrplliglex

O-1035 BERLIN
0O-1150 BERLIN
2000 HAMBURG 70 5100 AACHEN Mérgensstrae 4
2000 HAMBURG 20 5160 DUREN sudstrafle 24
0-2130 PRENZLAU 6946 GORXHEIMERTAL-
4407 EMSDETTEN

4603 BOCHUM
4800 BIELEFELD 16

TROSEL
8450 SCHWANDORF

WiR  VERMIETEN
Compurerspiele

Rent A Game
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Software

COMMANDER KEEN -

Der Klagsiker - jefzt mit
neuen Folgen

DARK AGES SECRET AGENT e
gagg&gﬁ!&ﬁer / Adlio- COSMO _Shorewr?&?_—\é‘irsboMn
D R _COV

wie es sein solfe. 75501‘3?(9’3;:;3‘“2 :
R Tl 072122295
mit” Super-Grafik ‘Fax 0721-21314

Cffizieller deutscher

APOGEE

Distributor

.I edse :gbf;(fl’?
59,- DM

SUPER /

o

Kangaroo-Box - Tel. 0721-757034 - Apogee-Support-Box !

o
~0
N
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'wm Brick macht
_ doppelt Laune!
: Das helﬂa Splel mlt den z|ege!n

Verkaufe C64 + Floppy + 20 Leer-
disks + 2 Diskettenkasten + Reset-
schalter + 1 Modul + Abdeckhaube +
Diskettenlocher + viele Spiele + Ba-
sic-Handbdcher fir nur 600 DM! Tel;
069/567103 (ab 18 Uhr) Mike!

Neo Geo, Mega Drive, Engine + Spie-
le gesucht auch Verkauf. Kaufe auch
ganze Besténde. Suche auRerdem Mak
Konsole. Tel: 02872/7376 (Thorsten)
Donnerstags von 14-18 Uhr.

Verkaufe 128 D + 1901 + STAR NL-10
+ 200 Disketten + Zubehdr, guter Zu-
stand, VB 600 DM, 0208/602907

Verkaufe Atari Mega ST 2 inkl. einge-
bauter 52 MB FP / 17 ms und 15 Orlg
ST Games {wahlweise 1 DTP Prg, 1
Textver, 1 Datei Prg) 1500 DM, Tel:
[}2822/52527

A 500 + guter Farbmoniter + viele
gute Spiele und Anwendersoftware,
Joystick, Maus und Fachbiicherl!! Alles
Topzustand!l! 990 DM. Tel: 07121/40507

Atari 1040 ST (1,5J.) + Farbmonitor SC
1224 (1J.), Maus, Joystick + 10 Origi-
nalspiele. Wegen Systemwechsel DM
900! 06271/71348

Verk. Amiga 500 + {1 MB Speicherer)}
komplett mit Farbmon. Commodore
1084 S, menge Games, 3 Joysticks,
Lésungen, Handbiicher usw. fiir nur
VB 1500 DM. C. Koray, Hans-Fér-
ster-Bogen 82, 2050 Hamburg 80

Zu verk.. PC (XT) 2 x 525" FDD
MAGAJ/CGA m. siw Monitor, Preis VS,
Atari XE {Konsole + Tastatur) m. 4
Spielen, Preis VS. Tel: 0251/325101

Verk. Amstrad PC 2086, 8 MHz, 640 KB
RAM, VGA-Monitor, ext. 525 LW +
3,5” LW, MS-DOS 3.3 + Windows +
Maus, 3 Handbiicher, top Zust, VB
1500 DM (NP 3200 DM) 07022/8706
(Daniel)

C64 Il / Floppy / massig Sp. 9 Orig. Sp.
1000% gut / Rechner m. Staubschutz,
alle Travos ok!! Sp. z.B.: (Spider-Man,
Turrican Il, Starwars) Ruft an! auBer
Do. Tel: 08374/9573

*Amiga 2000* Superangebot! Amiga
2000 mit: Farbmonitor, 5 1/4 und 3 1/2
Zoll Floppy. Mit XT Karte fir MS-DOS
und viiel Soft. Alles 100% ok, 2200 DM.
Call to: Hannes Kéhm 04833/712

Giinstig abzugeben! Sharp MZ 700:
Monitor, Floppy, integr. Plotter u. Litera-
tur flr schlappe 280 DM. Ruft schnell
an, es waren mal 12, jetzt nur noch 6
Stk. Tel: 04862/8174

Monitor Philips CM 8833 Color fiir DM
350 - Atari 1040 STFM + SM 124 fir
DM 400 verkauft K. Neumann, Tel:
02307/86655

Amiga 500 mit 1 MB Speicherweite-
rung (abschaltbar). VB 550- DM, bei In-
teresse Tel: 0228/346242 (ab 1.5.92)

Tausche S-Master + 5 super Spiele
gg. Game Gear + 2 0.3 Spiele oder gg.
S.Master Converter fir SMD. Verkaufe
Shadow Dancer o. tausche gg. Su. Shi-
nobi o. NHL-Hockey od. Jhon Madden
'92, Tel: 08046/417 (Thomas)

Commodore PC-10 Il (XT) mit 2 2,25"
LW und Griinmonitor. Dazu MS-DOS

211 mit GW-Basic. VB 350~ Hanjo-

Schulzt, Tel: 0711/455852. Suche auf3er-
dem PC-Spiele!

Verkaufe A 500 + Monitor CM 8833 +
1 MB RAM + 2. Laufwerk + Software
+ 2 Joysticks. VB DM 1300 alles 100%
ok. Tel: 02693/571

Verkaufe 29 PD-Disks aller Art (Atari
ST /30 DM), 25 Leerdisks {30 DM) + In-
fra-Rot Joystick (9-pol) fir 30 DM.
Schreibt an S. Judge, Stabh.-Flury-Str.
9, 7860 Schopfheim, 07622/4804

Verkaufe Game Boy und 5 Spiele - Su-
per Mario, Turtles, Duck Tales, Tetris
und Solar Striker - VB DM 270-. Tel:
089/9301610

Verk. A 500 + 1 MB + Monitor + 50
Originale (Populous |l usw.) + Zubehor.
Alle Sachen 100% ok. Far nur 1299- 11l
Verk. auch Mega Drive (4 Mon. alt) + 5
neue Spiele fiir nur 359,- (NP-MD 399,)
Tel: 089/7236123 (Andreas)

Verk. C642 + Floppy 1541 + Farbmo-
nitor + 2 Joysticks + 30 Disks +
Sega + Light Pistole + 4 Spiele fiir nur
1000 DM. NP 1700 DM. 1 Jahr alt. An
Michael Lau, Liittje Een 7, 2974 Krumm-
hérn 3 o, Tel: 04926/579

Verk. Atari Mega ST 1 (1 MB RAM) +
SM 124 + Farbmon. + mehr als 50
Orig-Spiele. Tel: 089/766086 (Tobias)

Laserdrucker mit 1,6 MB Speicher
(incl. Speichererw.), 1 Jahr alt, Top Zu-
stand, 5 Seiten/Minute, parallele + se-
rielle Schnittstelle, keine Reparaturen,
2. Blatteinzug (je Einzug 150 Blatt),
deutschem Handbuch, Neupreis: 2400,
VP 1500 unter 06348/7108 (Volker) ab
17.00 Uhr.

Amiga 2000 und Farbmonitor, guten
Lernprogrammen und Spielen, Bu-
cher, Joystick, Maus, 3 1/2 Laufwerk.
100% in Ordnung!l! 1400 DM, Tel:
07121/40507

5@92
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LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am

Speditionsgeschift der 90%er Jahre

in Europa.

Telefon, Funkger&t und Computer ~—_

stehen in lhrem Biro bereit. lhre

Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl.
Nicht der groBte und schdnste Truck, sondern - -~ :™
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekligelte Strategie _

- ON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlic
Wirtschaftssimulation aus dem Hause

-

e
~Und 108 geht sl

und ein Gespur fur lukrative Auftrige werden Sie zum  °

"TRUCKER DES JAHRES" machen!

( Erhaitiich fur Atari ST (SW & Color, |
DS-Disk), Amiga, PC (CGA—.EGA-, |
Herkules - Grafik, wahlweise 3.5", |
oder 5.25", Maus erforderlich),
Jeweils ab 512 KB RAM.

TELEFON: 02361/36267 TELEFAX 02361/8527 44

- kostenloser Katalog auf Anfrage ...

-

| Erhaltlich im gut sortierten Fachhandel;\
unverbindl Preisempfehlung
oder bei EXPERT-SOFTWARE, JWalkowiak, |
Pestalozzistrafe 6, 4350 Recklinghausen;
zuzlglich DM 6.00 Versandkosten. J

DM 89,95

Hindleranfragen erwiinscht ...

BTX: 02381373214 MAILBOX: 02361137 32 14

Verk. Amiga 500 + 1 MB RAM + Mo-
nitor + 2. LW + Roc Knight + 30 MB
Festplatte + Handbiicher + Disk-Box
+ Joysticks. Alles 100% ok. NP: ca.
2600, DM fir nur VB: 1800~ DM. Tel:
08841/8816

Amiga 500 + Monitor 1084 D + 1 MB
+ Uhr + 3,5” Laufw. + neuer Mouse
+ Joy. + 4 Originale + 80 Disks + Box
+ Handbiicher. Preis 1100,- DM. Mar-
kus Preuss, Kreutzstr. 8 a, 5483 Bad
Neuenahr, Tel: 02641/28354

Atari ST mit Games (NP 800 DM),
Monitor und vielem mehr fiir DM 650~
zu verkaufen, Komplett (NP DM 2000,),
Tel: 08386/4638 bei Lingg

Verk. Handyscanner von Scanntronic
fir C64. Noch Garantie bis 16.06.,
Kompl. mit allem Zubehér, Neupr. 510,-
DM fir 420 DM Festpreis. Tel:
0231/855181

Schneider-PC 1640 + CD-Farbmoni-
tor + 2 Laufwerke 525 + Softw.: MS-
DOS 3.2, GEM-Startup, Desktop +,
GEM-Paint, Spiele: Nightraider. Tel:
09173/502, 8546 Thalmassing

Verkaufe zwecks
neuwertigen C-64, incl. Floppy und
SW-Fernseher. VK: 40 DM.  Tel
05235/7741, Tom Gollek, Mittelst® 47,
4933 Blomberglll

Systemwechsel

ovt

E]ﬂ g[/fe/ ﬁa]:/ Lesen Sie besser nicht

weiter! Bei diesen Preisen kénnten Sie schwach
werden! Bestellnotruf: 02374 /74112,

Amiga PC |

Might & Magic Ill d. 09,35 8595
Monkey Island 2 dt. * 79,95 8595
Pinball Dreams 50,85

Police Quest 3 85,95
Poole of Darkness * 8595 7595
Raiiroad Tycoon 79,95 80,95
Red Baron 7595 8595
Return of Medusa 8595 7595
Rock'n Roll | 1985 39,85
Secret Weap. o.t. Luftw. 88,85
Shadowlands 69,95

Silent Service i 78985 7985
Sim Ant dt. * 8585 8595
Sim City/Populous 7595 7595
Sim Earth 88,95
Sorcerers Appliance 8595
Space Ace 2 68,95 8295
Space Quest | VGA 8595
Space Quest IV dL 7595 8595
Special Forces 79,85

Spirit of Adventure 8595 7595
Starbyte No. 1 Collection 8585 7595
Traders 65,95

Turrican21 19,95

Uitima Trilogy (4-6) 75,95
Ultima Underworld 79,95
uMs il 75,85

Wayne Gretzky 2 a Anf. 69,95
Wing Commander Il 78,95
Wing C. Speech Acc. 30,95
Wing C. Special Op. 1 4295
Winter Challenge 75,95
Winzer 6585 7585

18 JOY:
Soundblaster 2.0 250,85

Amiga PC

A 320 Airbus * 8995 89,95
Alcatraz 59,95
Battielsle 70,85 8595
Black Crypt 59,95
Black Gold 6595 €995
Biues Brothers 5795 6595
Bundesliga Man. Prof. 6995 69,895
Castles * a. Anf. 7595
Chuck Yeag. Air Combat 75,95
Civilization dt. 98,95
Command H. Q. 79,95
Conan 85,95
Congquest of t. Longbow 85,95
Die Kathedrale 8495 8495
Eco Quest 79,95
Elite Plus 89,95
Elvira 2 69,95 8595
Eye of L Beholder 2 d.* 85,95
F-117 A Nighthawk 98,95
F-1511 Strike Eagle 7995 7995
F-1511 Scenario Disk 42,95
Falcon 3.0 89,95
Flight of the Intruder ! a. Anf. 4995
Gods 59,95 7595
Great Courts 2 65,95 T0.95
Gunship 2000 98,95
Heart of China 7585 8598
Imperium1 30,95
Jeffighter Il 79,95

r 9595 98595
Larry 1 {neue Version) 7595 8595
Larry 5 75,85 8595
Lemmings 5595 7585
Lemmings Data Disk 49,95 59,95
LHX Attack Chopper 88,95
Links 89,85
Links Kurs Disk 1-6 je 42,95
Mad TV * a. Anf. 8295
Manchester Un. Europe 6595 75985
Martian Dreams 79,85
Mega lo Mania 69,95
Microprose Fi1 GP 75,95
Midwinter 2 79,95 89,95

Dies ist nur ein kleiner Auszug des Lieferpro-
gramms. Neuheiten bitte telefonisch
erfragen!!! Anderungen und irrtimer

vorbehalten,
*=Programm oder einzelne Version
bel Anzelgenabgabeschluf noch nicht
lieferbar. ! =selange Vorrat reicht.

auskasse (15,00 DM) Fur Vcrau-:kasse {5.50 DM Inland)bitte vor Be..'tellung anrufen.

Grzywaczewski Datentechnik. Gerickestr. 10, 5860 Iscrlohn. Tel.02374/7411 2.
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1! Achtong !! Versand: Mo bis Fr 10 bis 19 Uhr
Neue Anschrift  Laden: Mo bis Fr10 bis 18.30 Uhr
M / S Martin-Luther-Str. 33 Do bis 2030 Uhr
7140 Ludwigsburg Sa bhis 14 Uhr
AMIGA/PC GAMEBOY 149,— MEGA DRIVE 378,—
A 320 93,90 ¢ Addams Family 74,90 EA Hockey 119,90
Another World 62,90 74,90 Duck Tales 64,90 Immortal 12990
Battle Isle 7490 8980 Gauntlet 2 64,90 John Madden 82 109,90
Givilazation 89,90 Final Fantasy 1,2 79,80 Kid Chameleon 11990
Elvira 2 7890 8990 Final Fantasy Adv. 79,80 Master of Monsters 128,80
Evye of the Beholder 2 74,90 Hunt for Red Oct. 74,90 Quackshot .90
F1 Grand Prix 7890 Kid lcarus 64,90 Shining inthe D. 129,90
Falcon 3.0 127,90 Ninja Gaiden 84,90 Speedball 2 109,90
Indiana Jones 4 - Metroid 2 6980 Xenon 2 109,80
Lemmings oh no 4090 69,90 Mickey Mouse 74,90 Warsong 119,90
Les Manley lost in LA 78,90 Robocop 2 64,90 ‘Wonderboy 5 109,90
Might and Magic 3 6690 89,90 Snow Bros 68,90 Elemental Master 2
Populus 2 7830 Super RGpro AM 64,90 109,90
Shanghai 2 7490 89,80 Turrican 64,90 ¥'s3 129,90
Shuttle 10480 119,90
Sim Ant ] - SUPERNES  599,— GAME GEAR 289,-
Ultima 7 10480 | | uper Ghouls'n Gh. 128, | | Aleste 7490
Thunderspirit 139,- Axe Baltler 64,90
Joe and Mac 129,— Chessm,aster 79,90
Donald Duck 79,80
Leaderboard Golf 79,90
Ninja Gaiden 79,80
Sonic 79,90

A2000B + Mon. 1084 S + 2. LW (35
Zoll} + Virusfalle + Haube + 3DCKit
+ PD + Spiele + Disk-Box + 24 Hefte
+ Joyst. + Speeddisk + Disklab + 6
Biicher + Zubehor fir 1500 DM. Tel:
02252/6723

A-500 + 1 MB Speichererw. + 1 ex-
ternes 3,5 Laufwerk + 52 MB Festplat-
te mit SCSJ-Controller + Amiga Ac-
tion-Replay 3 zus. 1600,00 DM VB, auch
einzeln. zverk, n. 1700 Uhr Tel:
02256/3143

Verkaufe Atari 1040 STF + Philips
Farbmonitor 8802 + 2 Joysticks +
Maus + ca. 40 orig. Spiele: Silent Servi-
ce 2, .. + 2. Floppy + viele Leerdisks.
Preis: VB. 06631/2197

Neo Geo, Mega Drive, Engine + Spie-
le gesucht auch Verkauf. Kaufe auch
ganze Bestiinde. Suche auBerdem Mak
Konsole. Tel: 02872/7376 (Thorsten)
Donnerstags von 14-18 Uhr.

C-64, Laufwerk 1541, Datasette, Re-
setschalter, Originalspiele, 2 Diskbo-
xen - 390~ DM. Tel: 08105/1746

Titel

Acaes of the Pacific
Award Winners

Birds of Prey  dt Anl.

Blues Brothars di. Anl

Bundesliga Manager Professionell af
Castles of Or Brain  (Sierra)
Champions

Civilisation  dt

Das schwarze Auge
Dark Seet

Double Cragon 3
Falcon 3.0 dt

F15 Strike Eagle Il df
Gunship 2000 dt.
Indiana Jongs 4 dtf.
John Madden Football
Kings Quest 5

Leisure Suit Larry 5 VGA
Mad TV at
Mega Twins
Midwinter 2
Might & Magic 3 dt. Anl
Populous 2 dt.

Secret of Monkey Island 2 df.
Sim Ant

Space Crusade

Space Max komplett df.
Space Quest 4

Super Heroes Compilation
Terminator 2 dt

Top League

To not to handie

Ultima 7

Ultima Trilogy 2

Ultima Underworld

Wing Commander

Hardware

dt Anl

dt. Anl.

Soundblaster 2.0 deutsch

Thunderboard.... die kompatible Soundkarie fiir PC’s

Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11
4000 Dusseldorf - Telefon 0211/261 1428

Alle Preise zzql. Versandkosten von DM 8 Inland, DM 16 Ausland. Ausland nur Vorkasse. Fur
UPS Versand Preise erfragen. * Ankiindigung, ** Solange der Vorrat reicht. Irtum vorbehalten.

NUR VERSAND. KEINE ABHOLUNG!!

v (o] m
PC AMI ST Cé64D
79,.90° -
6990 5990 69.90 4
82.90
6590 6590 6590 39.50
6990 6990
82.90 -
50.90 4890 4850  39.90
94.50
8950 7650
82.50°
59,50 5990 39907
94.90 -
- 7590 7590 75.90
82.90 sz
96.60°  74.90°
59.90
82.90
8200 8290 -
7490 s
75,90 75.90
85.90°
75.90
79.90 79.50*
8590  8590°
82,90
56.90 56.90
76.50
9550 8690
6990 49590
6990 5990 59.90 3890
7990 6990 69.90
65.90 49.90
82,90 -
85.90° 74.90
85.90°
75.90"
239,90
239,90

Verk. C-64 Il + 1541 Il + Datasette +
Erw. Modul + 2 Joy. + 5 Diskboxen,
VB 450 DM. Tel: 02643/6886, M .Paffen-
holz, nach 14.30 Uhr.

AMIGA 2000 mit Farbmonitor, den be-
sten Spielen und Programmen, Lern-
software, Fachliteratur, Maus und Joy-
stick. Alles in top Zustand. Preis: 1490~
DM, Tel: 0751/52057

Amiga 500 mit Farbmonitor, guten
Spielen und Programmen Lernsoftwa-
re, Fachbiicher, Maus und Joystick. Al-
les in bestem Zustand. Preis: 1090-
DM. Tel: 0761/52057

Verschiedenes

STOP! Bis zu 7800 DM monatl.! Legale,
von zu Hause aus durchfiihrbare Tatig-
keit! Infos kostenl. bei: André Over, Am
Kirschbiumchen 8, 5205 St. Augustin
11 Echt cool!

Sensation! Uber 350 Losungen, Che-
ats und Plane fir Amiga auf 2 Disks nur
DM 15~ Vorkasse bzw. DM 20, NN. In-
fos gg. Riickporto bei A.Magerl, Dorfstr.
17, 8212 Ubersee, 08642/6279

Komplettlés. zu G. 200 Amiga, ST +
PC-Spielen! z.B. alle Sierras, Lucasfilms,
Infocoms, sonst. Adw, etc. Liste 1,50
DM Riickp. M.Kohn, Siepmannstr. 1,
4600 Dortmund 70. Preis: 7,80 DM inkl.
Porto je Los.

Sensation! Uber 350 Losungen, Che-
ats und Plane far Amiga auf 2 Disks nur
DM 15,- Vorkasse bzw. DM 20, NN. In-

_ fos gg. Rickporto bei A.Magerl, Dorfstr.

17, 8212 Ubersee, 08642/6279

Mega Drive Suche: Cal. Games, Rai-
den, Onslaught, Sword So., Winter
Cha., Trouble Sho. Tausche. Michael
Jadwig, Buchenstr. 60, CH-4142 Miin-
chenstein, 061/466353

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Ga-
mes. Schickt Eure Listen an: Stefan
Bloch, Mendelstr. 15, W-2050 Hamburg
80. Antworte 100%ig. Habe alte und
neueste Games. Do it.

Sensation! Uber 350 Losungen, Che-
ats und Pléne flir Amiga auf 2 Disks nur
DM 15~ Vorkasse bzw. DM 20~ NN. In-
fos gg. Riickporto bei A.Magerl, Dorfstr.
17, 8212 Ubersee, 08642/6279

Suche zuverl, Tauschpartner fir MS-
DOS PC Simul. / Strat. u. a.! Verk. Origi-
nal: Sim Earth / PQ 3/ FOTI/ Comm. HQ
/Mig 29 M/ Jetf. 2 u.al Tel: 04551/83710
nur 17 bis 21 Uhr

Sensation! Uber 350 Losungen, Che-
ats und Plane fur Amiga auf 2 Disks nur
DM 15, Vorkasse bzw. DM 20~ NN. In-
fos gg. Rickparto bei A.Magerl, Dorfstr.
17, 8212 Ubersee, 0864216279

Suche zuverl. Tauschpartner fir MS-
DOS PC Simul. / Strat. u. a.! Verk. Origi-
nal: Sim Earth / PQ 3/ FOTI/ Comm. HQ
/ Mig 29 M/ Jetf. 2 u.a.l Tel: 04551/83710
nur 17 bis 21 Uhr

Tausche Leander gg. Doungeon M. +
Chaos Denaris gg. Battle Squadron,
Moonstone gg. Double Dragon 2, Mon-
key Island 1 gg. Pinball Dreams. Nur
Originale! 06271/71348

Tausche Mega Drive Games. Suche:
Raiden Trad, Pit fighter, Out Run,
Mercs, Quack Shot, Golden Axe 2,
Schweiz, Michael Jadwig, Buchenstr.
60, CH-5142 Muinchenstein,
061/466353

Konsole

PAL/RGB 749~
Robo Army 299~
Magician Lord 199,-
Alpha Mission il 299,
Burning Fight 299,
Fatal Fury 329,-
Mutation Nation 329,-
Joyboard 139,-
Videos 39~
News:

Last Resort
Baseball Stars 11

M.B

Héindleranfragen er-
winscht??
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Suche Tauschpartner fir Amiga-Soft
im Raum Darmstadt! Only cool Guys!
Tausche + verk. Anleitungen wie auch
Amiga-Originale! Verk. 2000 Amiga-
Cheats fiir 15 DM, und 3000 C-64 Pokes
fiir 20 DM! J. Wallot, Stetbach 51, 6105
Ober-Ramstadt, Tel: 06154/5695

Verk. 22 Originale! Suche PD-Progr.,
die ich in eine PD-Serie mit aufnehmen
kann. Suche auch Adventures! Steffen
Beil, Muehlweg 43, 6424 libeshausen,
Tel: 06643/1254 (Steffen) -fir Amiga-

STOPI Bis zu 7800 DM monatl.! Legale,
von zu Hause aus durchfiihrbare Tatig-
keit! Infos kostenl. bei: André Over, Am
Kirschbéumchen 8, 5205 St. Augustin
1! Echt cool!

Super Nebenverdienst: Bis 100 DM
taglich kdénnen auch Sie verdienen.
Durch leichte Schreibarb. von zu Hause
aus. Info: Frank. Riickumschlag J.Kése,
Bismarkstr. 49 e, 4130 Maoers

C64!! Verkaufe (Orig.) Danger Freak 10
DM, Zak Vic K. 20 DM, Turrican 15 DM,
Etudes Francais Edition Langue 20 DM
und Action Replay MK 6 60 DM. Ruft an
Tel: 08856/5599

Game On, alle Ausgaben, je 4 DM,
Happy C. 9/86 + 11/87, 64er 8/86, 5 +
11/87, 6/88 - 2/89, je 3 DM; CF 8%er Jg.,
14 DM. ab 20, Fr. H. // T.Fritzel, Karlstr.
30, 6350 Bad Nauheim

#%% Fidelity CM 14 *** Biete 10 DM f.
Monitor-Schaltplan oder PC-Manual
G1-3. Thorsten Fritzel, Karlstr. 30, 6350
Bad Nauheim
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Eure Gruppe braucht ein geniales In-
tro auf dem C64? Dann schreibt an
Leute, die es Euch programmieren kén-
nen! ABYSS CONNECTION, Klosengar-
tenstr, 25, 5042 Erftstadt

Suche ASM Nr. 1/92 (evtl. zum Neu-
preis} Tel: 06241/48237

Das Postspiel “TOR” nimmt einen
neuen Anlauf. Regelheft gibt es fir 1
DM Rickporto bei: Stephan Lunden,
Schulstr. 19, 2178 Wanna. Tausche auch
Amiga-Soft.

Suche ASM Nr. 1/92 (evtl. zum Neu-
preis) Tel: 05241/48237

Kryptic  Simulations  Postspiele!
6-seitiges GRATIS-Info gegen 1 DM RP
bei KS, Volker Jankowski, Birkenallee
32, 6745 Offenbach

Bis zu 7000 DM monatlich! Fiir jeder-
mann durchfiihrbare, leichte, legale Ta-
tigkeit. Infos gegen frankierten Um-
schlag an Thomas Lotz, Rabenaustr, 2,
3577 Neustadt Hess. 1.

Verkaufe: ASM’s, Powerplay, Playti-
me, Amiga-Joker zw. 2 u. 3,50 DM, Li-
ste gegen 1- DM RP bei Hartmut
Riecker, Leonhardstr. 41, 7332 Eis-
lingen.

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tag-
lich! Fir jedermann sofort durchfiirba-
re, leichte Tatigkeit von zuhause aus.
Info von Hartmut Riecker, Leonhardstr.
41, 7332 Eislingen/Fils.

Double Trouble - der Sega-(Mega
Drive u. Master System) u. Nintendo
Club fiir alle Wesen! Wir bieten nicht
immer das BESTE ... aber immer &fters!
Tel: 030/6849816

Achtung! Minispione (Wanzen) Ver-
kaufe Miniabhorsender. Mit diesem Ge-
rat entgeht Ihnen nichts!!! Grof3e Reich-
weite (ca. 1000 Meter). Empfang mit
normalem UKW-Radio, Preis 50 DM,
NN oder-V-Scheck, Kai Schindel, Ul-
menweg 1, 3414 Hardegsen.

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tag-
lich! Fir jedermann sofort durchfiihr-
bare, leichte Tatigkeit von zuhause aus.
Info ‘bei: Thomas Remscheid, Rosen-
weg 62, 5840 Schwerte 1

Suche Mega Drive + Module; Fami-
com + M. Sega Master + Module;
NES + M. Neo Geo + M.; Game Gear
+ M. PC-Engine + Module. Tel:
04521/71497 ... ab 17 Uhr (Andreas)

Far Amiga
Special Forces ... 104,95DM
Pinball Dreams ... 79,95DM
SimAnt ... 109,95DM

TECNO PLUS STARTER
PACK

mit 1Jjoystick, Staubschutz-
haube, Mouse Pad, 5 Disket-
ten, Disk-Reiniger, File-a-Disk
Ordnungssystem und den
Programmen AMOS und
PRINCE OF PERSIA

nur 129,95DM

COMPY SHOP

. FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

In unseremn Laden, in Dortmund aul der
Bornstrafie/Ecke Missundestrafie, bekom-
men Sie die folgenden Angehote und mehr!

COMPY-SHOP
Missundestr. 48
W-4600 Dortmund 1
Tel.:0231-818023

Fiar PC
CD-BOM Phillips
Typ CDD 461/05
inkl. Controllerkarte
nur 898,00DM

TECNO PLUS
SOUND SYSTEM

mit Sound Blaster 2.0, 2
Aktiv-Boxen, 1 Joystick und
Kings Quest 5 in deutsch!

nur 498,00DM

Lése wegen Systemwechsel meine

Spiele-Sammlung auf und verk. exter-

nes Laufwerk 3,5 Zoll fiir 70-. Anfragen

iLJJTWter 07181/86278 nach Muto ab 18.00
r

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tég-
lich! Fur jedermann sofart durchfihr-
bare, leichte Tatigkeit von zuhause aus.
Info bei: Thomas Remscheid, Rosen-
weg 62, 5840 Schwerte 1

Mitspieler fir Briefspiele gesucht! Ko-
stenloses Info bei: Andrea Viehl, Gar-
tenweq 13 a, 6301 Reiskirchen/Ettings-
hausen

FANTASTISCH! Der “1. Offizielle
Game-Gear-Club” bietet als Erster ei-
nen kostenlosen Modulverleih! (AuBer-
dem News, Tests, Stories, uvm) Infos
gegen 3 DM bei: Matthias Kipp, Schil-
lerstr. 7, 2930 Varel 2

Abenteuer aus dem Briefkasten! 15
Mitspieler fiir Postspiele gesucht. Ko-
stenlose Infos bei 0209/41021

Beyond sucht noch Coder! Only legal!
Ruft an bei: Sven, Tel: 08631/12292 ab
18:30 ! only Amiga !

Neu! Konsolenclub 5-Star Wir bieten
Euch: Beratung, Kontakte, Second-
Hand-Module und unser Monatsmaga-
zin (60 Seiten!) Systeme: MD, SF, GB,
GG Rest je nachdem, Tel: 07056/8898

Kontakte zu MS-DOS Benutzern; we-
gen Erfahrungs- und Programmau-
stausch gesucht. Sendet bitte Liste
oder fordert Infodisk an: Nira, Mickeiw.
70, PL-69110 Rzepin

Austria * Amiga + PC Micron is sear-
ching for new member and some
bards. Contact us under: Gilly M., PF
839, A-1011 Wien

Kontakte zu MS-DOS Benutzern; we-
gen Erfahrungs- und Programmau-
stausch gesucht. Sendet bitte Liste
oder fordert Infodisk an: Nira, Mickeiw.
70, PL-69110 Rzepin

Amiga Musician sucht Kontakte zu
anderen Music-Wizards. Tel:
069/6664602 (Thomas) PS: Ich suche
standig neue Samples und Demos! Su-
che Coder fiir Demo (Zahle gut)

Super Nebenverdienst. Leichte, legale
Tatigkeit von zuhause aus. Bis zu 100
DM téaglich. Ab jetzt habt Ihr immer ge-
nug Geld. Super. Infos gegen 1 DM RP:
Andreas Dubois, Starenweg 9, 7930
Ehingen.

Super Nebenverdienst. Leichte, legale
Tatigkeit von zuhause aus. Bis zu 100
DM téglich. Ab jetzt habt lhr immer ge-
nug Geld. Super. Infos gegen 1 DM RP:
Andreas Dubois, Starenweg 9, 7930
Ehingen.

Suche Tauschpartner! Amiga. Habe
gute Games und suche es. Listen an:
Manfred Stlickle, Am Lohwald 24, 8859
Sinning, Tel: 08435/1419. Ab 19 Uhr.
100% Rickantwort.

PC!l - Tausche oder kaufe Software.
Schickt Eure Listen an: Karl-Heinz
Strubl, Schongauer Weg 3, 7320 Goep-
pingen

Tausche  Amiga-Programme  Tel:
06026/6465 (18.00 - 21.00 Uhr) Ridiger
verlangen!l!

Amiga! Suche Tauschpartner fir De-
mos und Trackersounds. Write or call:
Sven Hesse, Fichtenweg 35 a, 2075
Ammersbek, Tel: 04102/42533 (100%
zuverldssig)
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Spottbillig einkaufen!
Waren aller Art
Tausende DM sparen!
Vollig legal

Extra: So verdienen Sie
viel Geld mit diesem Wissen

INFO bei:

Alex Gab
Bresl-Str. 20
6473 Gedern

Tel.: 06045/1222

Ausgewahite
Freesoftware

fiir MS-DOS PC & AT:
Spiele, Biiro, Erotik.

Katalog DM 2,- fiir Porto

MIKRODATA
Pestalozzistr. 46
8000 Miinchen 5

Soft- und Hardware-Versand

AMIGA = ATARI ST « C64 « PC

Andreas S. Schalz
Hermann-Kister-5tr. 58
6230 Frankfurt 80

Bitte fordern Sie unseren
austiibrlichen Katalog anl

«EISHOCKEY
MANAGER ~
POWERPLAY

Mit tollen Kritiken — Fur alle AMIGAS! —

Eines der spielstarksten und komplexesten
Spiele diesar Art,

u.a. mit folgenden Features:

— Neue Grafiken u. Stadionsound
zT. digitalisiert — 1- 2 Spigler Modus

- animierte Schufsequenz

— Ewige Tabelle — Feams aus MHL, BRD,
Moskay, ...
Original Spielernamen (anderbar!}

— Riesen Statistiken und Spielerwett-
bewerbe z.B. Torjager, Scorer, ...

— Werbevertrage - Training — Stadion-
bau — Eintritt — Bankkredite

— volle Maussteuerung  und._und_und..

Kompl. in Deutsch+ Anleitung fur
NUR 49 DM + VK 4 DM({NN + 6DM)

Jo Seitz
Altenstadterstr. 14
- 6361 Niddatal 4
Tel. 06187/26498

GAME BOY :
Game Boy incl. Falris 157,40 O
Chessmasl: £2,50 iy
. Maria 51,50 D
Super Mario Land 48,50 O
Duck Teles 6490 OM
Miciey Dengarous Chasu 6230 OM
Simpsan's £2500M
F1 Aa E290 0
WANF Soiprrstas 6299 DM
Teenage buam Tuntes 62,90 OM

g et €299 0L
AType £2.80 M
Hamesiz I £2.90 SM
Creplitar 1| 59,00 OM
Figl fantasy Iog. 7250 DM
Fisel fonitasy leg. b 79,50 DM
MEGA DANME :
Turrcan s2.50 bW
Phantasy Star 11l 14450
rickey Wousa B350 0
Soniz e Hedgehoge 3180 DIt
F 22 nipageplor 928000

- washiare Spiels auf An'ragpl
Wersand erfolgt pr NN+ 8,00 CH . Vorkassa = 5,00 DM
Kb 250,00 M Besterieer kel Versardhosien,
---24 Stundan Bestellservica——
SCHIFFBRJCKE B-9 vwW-23380 FLENEBURG

TEL.: Q4B81/26044

ATARI 5T:
Poublic Domain Software!
Riesenauswahl, Minipreise.
Katalog gratis.
oOllis PD-Versand

Goethestr-6
6702 Bad Dilrkheim

PUBLIC-DOMAIN

- (Yber 3000 deutsche Programme
fur den PC-XT/AT/B0386

- PD-Programme tiir den Amiga
36-seitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga)
gegen DM 4,- in Briefmarken

Camputervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/96 23
Versand & Ladenverkauf

NEU!!
SOCCER MANAGER
DIEGO

Fur alle AMIGAS ab 1 MB Speicher

— AUTOMATISCHE TEAMSTEUERUNG
{auch Computer-Teams sind AKTIV)

— Grafik u. Sound zT. digitalisiert

— Autoplay Funktion

— Die 24 besten Européischen Teams
mit original Spieler (Editorl)

— animierte Schubsequenz in original

AMIGA

Low-Budget-Soft
Games ab 20 DM
Gratisliste

08131/28396

16 bis 18 Uhr

Preisgiinstige Programme fir
AMIGA PC C-64 CPC

Computervertrieb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
Versand & Ladenverkauf

FUSSBALLSTAR

(AMIGA 1 MB/Drucker)

alle Namen, Daten kdnnen frel
gewahlt werden. 0 - 42 Mit-
spieler, POSTSPIEL- Teamchef
selber gestalten 1-2 Din A4
Seiten Spielbericht.

DM 69,

DBZ
Eimendorfer Str. 2
2900 Oldenburg

TRIKOTFARBEN (Editierbar!)
— nie dagewesenea Vielfalt an Statistiken
- Ewige Tabelle — Werbaverirdge .
— Training — Stadionbau — Eintrit
— Kredite — Verirége
— altershed. Riickiritle und...und...und.. |
Kompl. in Deutsch+Anleitung fir
NUR 49 DM+VK 4 DM (NN+6 DM)

Jo Seitz
Altenstadter Sir. 14
6361 Niddatal 4
Tel. 061 87/264 98

%@

WPC 3.5 0der 5.25°
“eivilization
rkiands

ra 2

»o.t. Beholder 2

ey Island 2

Amiga
Abandoned Flace
Amberstar

Black Crypt

Eye 0. t. Beholder 2
_riGrand Prix .

%y emmings Date Disk
gnkey lsland 2

Gt & Magic n Gt
lous 2 69.9%
79.890

{glands
auch Soflware tHr

g4 Mega-Drive




Gewerbliche Kleinanzeigen

CITY-DESIGNER

STRATEGIESPIEL FUR
AMIGA (512 KB/1 MB) & PC
Bauen Sie die Stadt ihrer Traume
und werden Sie Blrgermeister

» 2-4 Spieter

+ Auswahl aus iiber 756 Gebduden

« Uber 75 unvorhergesehene
Ereignisse

+ Telefonantufe

= Zeitungsberichte

Und das Ganze gibt's fiir

NUR 25, -

Bei: KOALA-SOFT
Andreas Masur
Allensteiner Str. 3
D-4460 Nordhorn
Tel.: 05921/73006

Versand per Nachnahme oder
per Vorauskasse {Scheck oder bar)!

14 PD Spiele
fur AMIGA
(3 Disketten)

nur 10,— DM

incl. Versand

nur per Vorauskasse
{Schein/Scheck)

HOBBY-COMPUTER-SHOP
Peter Schulemann
KreuzstraBe 36
7850 Lorrach
Tel. 07621/2662

MAN 32

00—400 dpi, Groustufen:
32 und lineart [shv), Systemanforderungen:
Atari  ST(E)/TT, Macinlosh, Commodore
Amiga 500, 2000, 3000, PC, XT, AT und
PS/2  bis Modell 30, Lieferumfang:
Steckkarte bzw. Interface, Software und
Netzteil (komplett anschlufferfig)

st Preise:
Dies® F‘“IESED“Mﬂ“ SHE)TT Version: 548,
H\\iﬂ mc\d““‘ Amiga Version: 548,%
PC Version: 393,‘”

Handscanner mil 256 Groustufen auf Anfragel

SRl L P Ui Uiy

Viedeospiele Baier
02309/7409

Game Boy 149, Kwirk 43,
DR Mario 48, Game Gear 269,
Outrun 69, Pengo 53,
Mega Drive 369, Quack Shot 99
Master |l 139, Sonic 85,
Qutrun 75, NES Super 275,
Loopz 67, Lynx 189,
Ishido 68, Turbo Sub 59,

S. Fami. Form. Soce. 109,
Gradius 84

Alles glinstig bei uns! {ab 14 Uhr)

C-64:
43-Spiele-Pack fiir 10,—

Wir bieten auf 6 Diskseiten
43 ausgesuchte C-64-PD-Spiele
{aus allen Bereichen: Action,
Arcade, Strategie, Wirtschafts-
simulation) fir nur 10,— DM
(Vorkasse: keine Versandkosten!;
Nachnahme: +6,50)
»Desweiteren bieten wir ein
Anwenderpack u. ein Lernpack
fir je 10,— DM ...
Fordern Sie auch unseren
kostenlosen PD-Gesamt-
Katalog 92 an. Er umfaBt 950
Disknr. (>9200 Programme !} flr
C-64 und teilw. C-128 — ein MuB
fiir jeden Computerfan! »Eine
Disknr. kostet bei uns Gbrigens
nur zw. 1,30 DM und 1,65 DM!

*Stonysoft”
Beethovenstr. 1
W-8943 Babenhausen
- 083331275 -

Lernprogramme

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer (deutsch,
engl., franz., span., ital., lat.)
ab 9 DM
Gratisinfo von:

. Thurm
Postfach 1671
7069 Schorndorf
Tel. 07181/21709

* k kk k ok ok k

Gewerbliche
Kleinanzeigen

sind glinstiger als
Sie denken |

Nutzen Sie diesen Platz
fur lhre Werbung !

(Die Kleinanzeigenkarte fir thren
Auftrag finden Sie am Ende des Heftes)

Xk KKK XX¥

FUSSBALLCOACH-
Postspiel
Saison 91/92, 1. + 2. Liga,

alle aktuellen Namen,
Training, Taktik, Strategie

und komplettes Management.

2 DIN A4 Seiten Kommentar
ZU eurem Spiel.

bBZ
Elmendorfer Str. 2
2900 Oldenburg

[ERNE I MFA)

Wir fihren Splele und Zubehor fur

. AMIGA Ny

ATAR{ ST

7 B I\Iews Boﬂ:ware GmbH

’ Birkenstraf’e 42
oo 4000 Dijsseldorf 1

('3 021176790925 o. 0211/676201

Telefax 0221/671544

150 PC-Programme
flir nur DM 75,90

Paket mit 150 PD+Shareware-
programmen aus atlen Bereichen
Versand DM 6,—/bei NN. + 86,
Aktuelle Katalog-Disk GRATIS
Staffelpreise ab DM 1,25
(Diskettenformat angeben)

J.B.E.
PD-+ Shareware-Service
Tel.: 06 21/63 18 00 Fax:69 46 67

Wir sind Mitglied im DS

: c”“’

Bitte nur Hindleranfragen!!

6@92

STOP

NICHT LESEN, RATEN

--T02-ab CDTV-Soft ab 61 DM - -
S8- . -E20:17
KOSTENLOSE PREISLISTE
MN LO7 - - U Schevenstr.- - - - -
YU -GAMES--92- -H24in
4650 VERSAND - -A--§-- - -
2- -R Gelsenkirchen - - -

XO STREICH- -2 - -

T-Shirt Drucke

auf weiBen
T-Shirts vollfarbig

nach eurem
Farbfoto

inkl. T-Shirt

DM 28

Machnahme oder Vorkasse. iKeine VersandKosten.
Wir drucksn nur copyrightfreie Vorlagen!

h.o.t. cofor copy GmbH
BirkenstraBe 42
4000 Diisseldorf 1

Hard- und Software fiir Amiga

und

cNew CDTV

PROGRAMMVERLEIH FUR:
AMIGA . PC « C-64 « GAME BOY

Gebrauchtcomputer An-und Verkauf
Public-Domain fir Amiga und PC
ML Computer
IM RING 294130 MOERSI;'TEL: 02841-42249 %%7

P

SCHON PROBIERT?
GUNSTIG + SCHNELL!

C-64/128 AMIGA 1BM/PC
Software Hardware
C64-PD Zubehér

Fordern Sie noch heute
unser neuestes GRATISINFO
kostenlos und
unverbindlich an!

Bitte Computertyp angeben?

DATA HOUSE SOFTWARE
Husumer Str. 13
3502 Vellmar
HOTLINE 0561/8248 46
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Computerspiele » Telespiale
Handhelds « Zubehtr « Joysticks

MAGIC
COMPUTERSPIELE

Breitenfeldstr. 46 = 8540 Schwabach 7
Tel, 0911/840241 « Fax 0911/647895

Versandbestellung 24 Sid.

Versand auf Rechnung
Erstlieferung per Nachnahme.
Lieferung portofrei.

Lieferung meist innerhalb
24 Stunden I!!

Sofort kestenlose Preisliste
anfordern.
Bitte Computertyp angeben.

P.S. Preisgiinstige Spiele gibts bei
uns immer !

ENDLICH!
SCANWORKS JUNIOR
fiir den PC.

Rasterbild ade. SCANNEN in 64
Graust. Fotoqualitét in Echtzsit.
Super Bild verw./bearb.

Fiir viele Scanner geeig.
Sie werden begeistert sein.

INFO
GEBAUER
Tel./BTX 0211/309233

Bunte
Qualiiatsdisketten!

Bringen Sie Farbe ins Spield
525" + 35"

PD-Service
Box 1234
7443 Frickenhausen

GroBe Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebext-Str. 1
Tel.: 06241/393763

Einmal der
Bb’ge sein

mit Int. Breti- & Rollenspiele
Science Fiction Fantasy
Zinnminiaturen & Zubehor
Versandkata og gegéen
2.50 DM ‘n Sriefm
Fantasy-Versand

inh Robi2rt & matduser

Teichweg 6
3550 Marburg

FUBBALL MANAGER
— THE FINAL

Fur alle AMIGAS

Schlichte Grafik
aber tolle Spielbarkeit
mit folgenden Funktionen:
— 1-4B-Liga
— DFB u. Eurocops
Trainer
— Prémien
- Stadionbauy
— Eintritt
— Training
— Transfers
— Statistiken
— Digisound u. Bilder uv.m.
Kompl. in Deutsch+Anleitung fir
NUR 19 DM+VK 4 BM (NN+6 D)
Jo Seitz
Altenstadterstr. 14

6361 Niddatal 4
Tel. 061 87/264 98

VSATARE LYNX 1. Enjoy
Super Full Calor Video
Game Actian Wherever
You Gol Blue Lightring
Demo Included 199.%

% N X
il
3. 1Spigle 79.00
ESOME GOLF NEU  T-dSpider 7900
Bll| & TELYS EYC. AVENTURE NEU ] Spialer 7900
Ut SHinier 7900
BILIE LIGHTNING, Shialer 49,00
LIFGRNIA GAMES B Soieler 79,00
CHECKERED FLAD NEU  1-Spoler 6900
CHIPS CHALLENGE Spialor 2,00
ELECTROCOP Shiclor 4900
GATES OF ZENDOCON Siglor .00
i Spialer  79.00
HARD DRIVIN' NEU  TSpisler 79000
ISHIBO NEU  13pisler 79,00
KLaX Spiglor 73,00
M, PACMAN Spiale 7900
NINIA GAIDEN NEU Spieler 7800
ND Spieler  79.00
FAPERBOY Shiclar 7900
E Ao 7300
CAD BLASTERS Sg"m er 79.00
RORD SAUASH Spielor 69,00
RO NEU  ouf Apfage
RYGAR Spieler © 79.00
SCRAFYARD DCG Neu  [Spcr G200
SFANGHA| 1 G Spielar 79,00
SLME WORLD _§3pialer 6500
STUN. RUMMER . MEU 155 \'aral' 79.00
TURFO'S NEU  1-Z%pieler  £0.00
TOURNAMENT CYBERBALL NEU 1-4 Spielar 79.00
UTIMATE CHESS CHALLENGE auf Atrage
VIONGCHILD NEU  3picler 79.00
WARBIRES it g0
KENOFHOBE -4 7900
ZARLOR MERCEMARY 1—ASpialer £9.00
Adopler 34,95, Natogurit 24,95 D, Tascho oo 34,95 DM, At
‘lls Sprala auf Anlragal Dor Versand ériolgl innarhaib von 34h.
M1 CRO R B ERT
KERNERST ASSE 5
6924 NECKARBISCHOFSHEIM
TELEFON (072 63)64552

SECOND-SOFT-LAND

Originalprogramme aus
zweiter Hand nur flir den

wrxxerrer AMIGA casirixns

Wir haben ca. 800 Programme
in unserem Angebot. Von Top
aktuellen Programmen bis hin
zu Oldies, bei uns finden Sie

alles, und das zu fairen Preisen.
Fordern Sie also gleich unsere
kostenlose Preisliste an. Wir

kaufen auch Originalpro-
gramme an

SECOND-SOFT-LAND
Softwarevertrieb
Friedrichshofenerstr. 38
8070 Ingolstadt
Tel. 0841/81171

NEU
SoftwareVertrieb

Programme fir Amiga, IBM,
C64, Atari und Video Games
Anwender-Spiele-Zubehor

Katalog gegen 1,- DM Rackporto !

SoftwareVertrieb
Sldendstr. 6
8123 Peiflenberg
TEL: 08803/3621
ab 16 UHR

AMIDO ist DA
und bringt:

Software und mehr
fir PC + AMIGA.
Fordern Sie gratis die
neuesten AMIDO! NEWS an!

AMIDO
Th. Heuss Platz
7012 Fellbach
Tel./Fax/BTX: 07 11/57 3791

Public Domain
ab DM 0,98
AMIGA-C64-ATARI-PC-XT/AT
Katalog gratis, 1,- DM Porto
R.U.F. Computer

Postfach 23 65
W-8228 Freilassing

Tennisstar
(Amiga}

Werden Sie ein Tennisstar,
Managersimulation, bis 10
Mitspieler mit Highscore
usw. 25 + Vers.

DBZ
~ Elmendorfer Str. 2
2900 Oldenburg

SECONDHAND - SOFT - WORLD

“IHR AMIGA SPEZIALIST
Ca. GO0 gebrauchte Spiele
WIR BESORGEN (FAST) ALLES

Amiga + C64 ORIGINALPROGRAMME
aus zweiter Hand, immer aktuell

und immer superpreiswert

NEU — BTX ~ ANBIETER — NEU
UMNTER: «SECONDHAND SOFT-WORLD #

Ankaut von Orig. Hard- und Software

flir Amiga und C-64
Katalog gegen 1,- DM Rilckporto!

Bitte System angehen!!|

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Kraiberg 45
8074 Gaimersheim
Tel. 084 58/27 33

Public Domain &
Shareware fiir MS-DOS

Fordern Sie unsere
kostenlose Katalogdisk
schriftiich an:

PD & SW Versand
Stroot & Deniz
Kirchdorferstr. 164
2102 Hamburg 93

SCHNELL-REPARATUR
DIENST
far Amiga, C-64 und |1BM
ANKAUF / Verkauf von

- gebrauchten Computern
- Computerzubehdr, Software,
Computerschrott und sonstigem

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/ 96 23
FAX:08261/68 05
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Reportage

VWillkommen zur Amiga-
Fachmesse und zur groBen
Entertainment-Show  fiir
Amiga, PC, Nintendo, SEGA,
Atari und Atari-Lynx." Mit
dieser BegriiBung wies AMI
SHOWS iberdeutlich dar-
auf hin, daf in diesem Jahr
in Berlin einiges anders
sein sollte. In der Tat: Selten
zuvor hatie man gleichzei-
tig so viele begeisterte wie
auch gefrustete Besucher
gesehen.

er mit der Erwartung

kam, hier moglichst giin-

stig an Soft- und Hard-

ware heranzukommen,
lag goldrichtig: Schndppchen in Hille
und Fiille. Diejenigen aber, die sich tiber
neue Projekte informieren wollten oder
eine groRangelegte Prdsentation von
Konsolen erwarteten, fanden nur we-
nig vaor,

Neues gzb es vor allem am Stand von
Software 2000: Erste Bilder des Ka-
thedrale-Nachfolgers Hexuma wurde
vom Autoren Harald Evers prisentiert.

Die Story l4Rt erahnen, was da auf
uns zukommen wird: Man findet sich
in der Person eines kleinen Angestell-
ten einer Immobilienfirma wieder, der

in einemn alten Haus nach dem Rechten -

sehen soll. Nachbarn behaupten nim-
lich, da8 es in dem Gemiuer spuken
soll. Wir glauben nattirlich nicht an sol-
chen ’Unsinn’, sind aber dennoch tiber-
rascht, als kurz nach unserem Fintref-
fen der Posthote ein Péckchen bringt,
dag bereits 70 Jahre alt ist.

Darin befindet sich ein Brief und ein
Edelstein, der - mit den fiinf, die man in
den anderen Welten finden wird, zu-
sammen das 'Auge des Karl ergibt. Was
es damit genau auf sich hat und welche
Uberraschungen uns diesmal bevorste-
hen, wollte Harald Evers verstindli-
cherweise nicht verraten.

Fiir das Projekt kennte ein Team aus
Osterreich verpflichtet werden, das da-
fiir sorgen wird, dag das Game auf dem
PG mit 256 und auf dem Amiga mit 64
Farben grafisch gut riiberkommi.

148

Supermarkt mit Tanzflochen

Hexuma-Screens-
hot = Der erste.

Am Rande der Messe

Mt dbnlichen Brwartungen wie wir way auch Christine
Pillot-Beauretour vonMicroprose #ach Berlin gekommen.
Bei dieser Gelegenbeit unterrichtete sie uns gleich von einer
Neuerscheinung fiir den PC. '

Crisis in the Kremlin ist eine Si-
mulation, in der sich alles um die
ehemalige Sovietunion dreht. Nach
dem Motto ,was wiire, wenn. .. mils-
sen die Spieler verschiedene politi-
sche, wirtschaftliche und finanzielle
Entscheidungen treffen.

Dabei bleibt es einem selbst tiber-
lassen, ob man die Rolle des Stalini-

Christine
sten wihlt oder sich an Gorbatschow Pillot-
orientiert. Barhiaiot:

30 Jahre umfagt eine Spielphase, in-
der man -auf welche Weise auch immer - sein Land zu Popu-
laritit und Ansehen fithren mug. Dag dabei die unterschied-
lichen Parteien im Land zu einem Kompromif gefiihrt, alle
Probleme, die es gibt, beseitigt und die Bediirfnisse der Be-
vilkerung bedacht werden mssen, ist selbstverstandlich.

Der Preis, zu dem es das Spiel hierzulande geben wird,
steht noch nicht fest, und leider hatte Christine auch noch
keine Screenshots. Wie das Endergebnis aussieht, erfahrt Ihr
wie immer rechtzeitig. Abwarten und ein gutes Glas Nost

-

trinken.

E
Klaus Trafford

A Talk-Runde bei
Sofftware  2000.
Martin-Josef Ho-
fler, André Liisch-
ke (Graofiker von®
Hexuma"), Harald
Evers und ASM-
Redakteur Klaus
Trafford.

Was mich als Adventure-Freak am
meisten freute, war die Tatsache, dag
das Programm selbstindig eine Karte
zeichnet mit den Riumen, die man be-
reits betreten hat. Diese ist jederzeit
aufrufbar und ersparen einem das ewi-
ge Malen auf dem Papier.

Auch in Zukunft will Software 2000
dem Nachwuchs eine Chance geben
und rief daher Programmierer auf, ihre
Spielideen zu schicken. Neben Geld-
preisen fiir die Sieger werden wihrend
der Kolner Messe unter allen Teilneh-
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mern zwei Autos verlost, die man in
Berlin bereits bewundern konnte.

Die Ploner kiindigten auRerdem an,
daf es in kiirze die aktualisierte Version
ihres Erfolgstitels Bundesliga Manager
Professional geben wird: Die Version
2.0 soll unter anderem sechs Spiellevel
beinhalten. Auch Kingsoft lieR sich
Berlin nicht entgehen. Dort, wo 1991
noch die ASM ihren Platz hatte, zeigten
sie unter anderem Bug Bomber und
Locomotion sowie Higar, wobei der
Stand aber optisch weniger aufsehen-
erregend war als der von Software
Corner, die auch akustisch hervortra-
ten.

Adventures
auf Laser-Disc

So war es kein Wunder, dag zahlreiche
Fans vor den Monitoren saRen und sich
vor allem am Laser-Disc-Game Dra-

gon’s Lair mit mehr oder weniger Er- 4

folg versuchten. Geschafts-
fihrer Dirk Neuen hatte
noch einen weiteren Grund
zum Jubeln: Am Samstag-
abend wurde vertraglich festgelegt, da
einige Software 2000-Produkte per
Bildplatte erscheinen werden. So wer-
den auch Das Stundenglas und Stadt
der Lowen bald auf der LDG-Machine
zu sehen und zu spielen sein.

BE.

Benny (4) brach
auf dem Mastersy-
stem sémtliche
Rekorde - nach ei-
gener Aussage,
versteht sich.
(Fotos: hja/kate)

Reportage

menisel

7.4

Auch bei Leisuresoft wurde eifrig
gespielt. Hier standen die Konsolen im
Mittelpunkt. die man zu Spielautoma-
ten umgeriistet hatte. Wer allerdings
mit groferen Uberraschungen oder gar
Neuigkeiten rechnete, war fehl am Plat-
7e.

Atari, in Verbindung mit der Firma
Schlichting aus Berlin erstmals auf der
Show vertreten, hatte ebenfalls nichts
Neues auf Lager, wird aber anliglich
der ATARI-MESSE vom 21.- 23. August
in Diisseldorf unter anderem den neu-
en Rechner Falcon 030 prisentieren.
Dann werden sicherlich auch viele der
angekundigten Super-Spiele wie Lerw-
mings, Rai-Den, Worldclass Soccer
oder Pinball Jam fur den Tynx zu se-
hen sein.

Ein paar Sitze sollten auch tber die
rdumliche Ausstattung gesagt werden.
So war man in diesem Jahr in zwei Hal-
len untergebracht, was zur Folge hatte,
daB auch kleine Stinde eine Chance
hatten. 'Kdlner Verhiltnisse’ stellten
sich aber nirgends ein.

Leerrdume, die wie ‘Tanzflichen
wirkten, und wenige 'bombastische’
Stinde hatten zur Folge, daf auch
Kleinstaussteller eine Chance beka-
men. Zwei von ihnen zeigten sich am
spiten Samstagnachmittag ‘begeistert
tiber die Verkaufszahlen’

Es gab aber auch andere Stimmen -
diesmal aber aus den Reihen der Mes-
sebesucher. So meinte ein Miinchner, er
habe den weiten Weg nach Berlin ge-
macht, um sich iiber neue Sachen fiir
seinen Rechner (den Amiga 500) zu
informieren. ,Aber das hier ist keine
Messe, das ist ein Supermarkt fiir Spiele
aller Systeme.“ Immerhin besuchten
laut AMI-Shows 35.500 Interessierte
den Supermarkt - rund 5000 mehr als
1991.

In Koln soll das, was in Berlin quasi
eine Generalprobe war, im Oktober zur
Urauffiihrung kommen. Dort wird es
KEINE Amiga '92 geben - die Messe
dort trigt den vielsagenden Namen
Computer Shopper Show CSS. M

Kiaus Trafford

Der RKommentar

In AMI Shows’ Pressemitieilung beifst es wortlich: , Die neue CSS wird
den Anspriichen der Kunden und Interessenten gerecht. Diese Veransial-
ting bietet alle Mdglichkeiten, sich diber Zusammenhdnge, Trends und
Neuheiten zu informieren und komplette Systeme, Hardwareerweiterun-
gen, Peripherie, Software oder Bookware zu kaufen.

Letzteres wurde bereils in Berlin unter Beweis gestellt: Verkauft wurde
in Hiille und Fiille - und das nicht nur bei den grofen Hausern, die obne-
hin nur spdrlich gesdt waren. Wer allerdings mit der Erwartung kam,
neues tiber Amiga zu erfabren und nicht mitbekommen hatte, dag Com-
modore nicht mebr dabei ist, war weniger zufrieden.

Aber, so AMI Shows weiler, werde man die Fans nicht vergessen, die die
ersten Amiga-Messen zum ,Woodstock “ am Rbein machten - ,der Amiga
war der Anfang, der Amiga bleibt ein Kernstiick der CSS.*

Dieses Kernstick wird Amiexpo’92 beien und die Fans hoffentlich
wieder vereinen. Bei dieser Gelegenbeit kann man sich bei der PC Ex-
p0'92 gleich iiber die Produktpalette des schérfsten Konkurrenten infor-
migren, Entertainment'92, Multipnedia Expo'92 wnd Peripherie Ex-
P0'92 werden die weileren Highlights der Kblner Messe seim.

Warten wir es also ab und vertrauen dem SchlufSsatz der Pressemittei-
lung: ,Die CSS in Koln vom 8.-11, Oklober 92 wird zur Erlebniswell der
Computerszene: Spatestens danmn stellt sich beraus, ob diese neue Messe-

Jorm ein echter Geheimisp oder der Flop des Jabres wird. Fiir beide Mog-
lichkeiten wurden in Berlin die Weichen gestellr o
Klaus Trafford

... und der Bdar war auch nicht los.
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Der Name Archer Maclean

mag nicht vielen Leuten ein
Begriff sein. Archer Maclean
jedoch ist einer der wenigen
Programmierer in der Com-
puter-Industrie, die es ge-
schafft haben, von nur vier
Programmen, verteilt Gber
zehn Jahre, locker zu leben.
& Jahren seinen Weg in die
Computerei, indem er

echte Computer baute, damals, als der
7X81 noch das Modernste vom Moder-
nen war. Sein erster wirtschaftlicher
Ausflug war die Programmierung des
Megahits Dropzone fiir US Gold. Als e
vor kurzem einigen Leuten das Pro-
gramm zeigte, fragten die thn, wann
das Game dennraus kime - und das
acht Jahre nach der Erstveroffentli-

rcher ist dreiRig Jahre alt
und begann vor vielen

~ Programm eine echte Goldmine und
Vorliufer bertihmter Shoot-'em-Ups
. wie Guardians. Ls beatehi sogar die
M@ghﬁhkeu dag D nun auch
auf den Amiga und weitere Konsolen
‘ umgesetztw den soll, I Maﬁlem; je-
ch lem Hgbby’

. (Reparat‘ilr d
 mern) noch m:lt zuvielen a.ndereﬂ Ide

chungl Nach Archers Worten war das -

- meine Games. sind eme Nummer Eins

2 Wie bist Du in die Software-Sze-
ne reingerutscht?

I Das war eine ganz natiirliche Ent-
wicklung, beginnend mit der Erstel-
lung kleiner Anwenderprogramme fiir
irgendwelche Firmen. Als ich anfing,
ging es auch gerade mit der Spiele-Sze-
ne los. Ich habe mir ein paar Games an-
gesehen und gedacht, das kannst du
besser. Dropzone war mein erstes kom-
merzielles Programm, und ob Du es
glaubst oder nicht, es wurde gerade fiir
das Super NES, das NES und den Game-
Boy umgesetzt.Bs ist jetztein Game fiir
zwei Spieler und nahert sich wieder
dem urspriinglichen Arcade Charakter
der Shoot-'em-Ups. Das Spiel ist 1
eigener Entwurf und wird von einigen
Kollegen in England programmiert. Das
hat hauptsichlich Zeitgriinde. Der Tag
hat einfach nicht genug Stunden, als
dag ich mich selbst um alles kummern
konnte.

Im Moment bin ich gerade dabei,
POOL fiir Virgin zu vollenden.

? Was geschah nach Dropzone?

Ich habe Iternational Karate und
IK+fiir System Three gemacht. Interna-
tional Karate war dann lange Zeit an
den Spitzenplitzen der amerikanischen
Charts zu finden.

2 Du hast iiber einen langen Zeit-
raum hinweg nicht gerade viele Pro-
gramme geschrieben. Wie schaffst

- Du das finanziell?

INaja, als erstes schaue ich eben dar-

- auf, daR meine Vertrige gut sind. Ich
- gLaube, ich bin einer der wenigen Pro-
:_gf&mmle;:er die einen Agenten haben,

- jhre Interessen vertritt, und alle

L daﬁ d;e Programmierer
K )ygxgleg aber ich glau-

X

mmd .|am

Em Riesenhit:

Jimmy White Snooker

{iber die Art und Weise schreiben, wie
diese Industrie wirklich funktioniert
und deren interne Probleme! Ich kbnn-
te Dir sechzig Seiten iiber miese Bege-
benheiten schreiben, aber ich will ja
keine Namen nennen. Die meiste Zeit
verlassen sich die Firmen auf neue, auf-
strebende Programmierer, die noch
keine Erfahrung besitzen, noch nicht
wissen, wieviel Geld damit zu machen
ist, und so akzeptieren die jedes gebote-
ne Minimum. Erst nach einer ganzen
Weile geht ihnen auf, dag sie nicht ih-
ren gerechten Lohn bekommen. Das
Problem ist, daf von den Schulen und
Universitdten ja stindig neue Leute
nachkommen, so daf die Firmen sich
nur zu bedienen brauchen.

? Und wie bist Du auf die Idee mit
Snooker gekommen?

Es mag seltsam klingen, aber es ist
wahr: 1981 hatte ich einen Traum. Ich
traumte, wie ich einem Snooker-Spiel
zuschaute und dabei um den Tisch flog,
um das Spiel aus allen Blickwinkeln zu
sehen, wie eine Kamera. Damals gab es
noch nicht die Technologie, um o ein
Spiel zu schreiben, aber ich habe diesen
Traum nie vergessen. Als dann vor ein
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paar Jahren mit dem Amiga und dem
Atari-Maschinen mit den dafiir benétig-
ten Fahigkeiten in puncto Effekte und
Prisentation auf den Markt kamen, be-
schloR ich, das Game zu schreiben.

? Was mathematische Gleichungen
und kiinstliche Intelligenz angeht
muR das Programm ja einen echten
Experten erfordert haben . ...

Man braucht nicht unbedingt einen
Universititsabschluf, um so was zu
programmieren. Die Mathe in diesem
Game ist absolut wahnsinnig, und es
hat mich Ewigkeiten gekostet, sie so
hinzukriegen, wie ich sie brauchte. Ich
muf zugeben, daR ich, wenn Probleme
aufgetaucht sind, mal eben einen Kolle-
gen zu Hilfe gerufen habe, das ging ein-
fach schneller als es selbst auszukno-
beln. Normalerweise fange ich wichtige
Routinen in Basic an, um auszuprobie-
ren, ob sie auch funktionieren. Dann
schreibe ich sie in Maschinen-Code
neu. WuRtest Du, daR allein fiir den er-
sten Anstof ungefihr 30 000 Gleichun-
gen notig sind. Das Game ist genauer
als ein menschlicher Spieler. Wenn man
zum Beispiel sechs Kugeln in einer Rei-
he aufreiht und eine davon auf die
néchste schieft, beginnt eine Kettenre-
aktion, und alle Kugeln werden immer
noch in einer geraden Linie liegen.
Wenn man das im echten Leben aus-
probieren wiirde, wire niemand fihig,
diesen StoR so akkurat auszufithren -
die Kugeln wiirden tiberall auf dem
Tisch herumflitzen,

? Erzdh!l’ uns was iiber POOL.

! Die Entwicklung ist etwa zu einem
Drittel fertig. Ich benutze die innovative
Idee, die ich auch schon bei Jimmy
White benutzt habe. Trotzdem wird
sich das Game in vielen Features unter-
scheiden, da die Regeln ja ganz anders
sind. Virgin wollte sogar, daR ich zwan-
zig verschiedene Spielvariationen mit
berticksichtige, aber ich habe mich fiir
die zwei populirsten entschieden. Es
war ganz natiirlich, Pool zu machen,
denn Snooker war irre erfolgreich und
die Schliisselelemente konnten iiber-
nommen werden. Das Game besitzt je-
doch viele kleine Unterschiede, die es
noch attraktiver machen werden. Bille
und Tisch sind groRer, trotzdem stim-
men die Proportionen. Die Aufteilung
und die Ausfiihrung bleiben ziemlich
gleich wie bei Snooker. Man kann da
nicht allzusehr von der Grundidee ab-
weichen. Ich bringe aber noch Extras
an, und stindig kommen neue Ideen.
Das angepeilte Loch zum Beispiel ist
farblich hervorgehoben, und ich spiele
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mit dem Gedanken, einen Timer einzu-
bauen. Ich will das Spiel spannend ma-

chen. Es wird Profi-Regeln geben, Coin-

op-Regeln, amerikanische usw.
2 Wie lange hat Du gebraucht; um

Jimmy White zu programmieren? e

! Zweieinhalb Jahre. Das ist lange,

aber ich habe schlieglich nach amieres{’-
zu tun, neben der Programmicrung:

Ich gehe nie einfach so zu einer Firma
und sage, ich habe da diese Idee - was
meint Thr dazu? Normalerweise habe
ich ein Game komplett fertig, bevor ich
es anbiete. Ich denke, das ist ziemlich
einmalig. Die einzige Ausnahme macht
da POOL.

? Hast Du viel mit anderen Pro-
grammierern zu tun?

I Ich telefoniere den ganzen Tag mit
Mitprogrammierern. Ich habe eine Li-
ste von Leuten, die ich bewundere. Ich
bin mit Ed Hickman (RVF Honda) und
David Barben (Elite) befreundet. Efife
2 diirfte einfach phantastisch werden.

2 Was denkst Du iiber die Compu-
ter-Szene?

! Der Trend wird meiner Meinung
nach zum 386/486er PC gehen. Ich fin-
de allerdings, dag viele der PC-Pro-
grammierer noch ziem-
lich schlecht sind und
die Mehrzahl ihrer Pro-
dukte daher ebenso.
Der Amiga wird sich
noch eine ganze
Weile halten und
Commodore immer
neue Maschinen auf
{ den Markt bringen.
Aber der PC wird letzt-

Reportage

endlich das Rennen machen. Durch die
starke Raubkopiererei bekommen die
Konsolen natiirlich einen immer gr-
Beren Schub,

? Was fiir neue Spiele sind denn
von Dir zu erwarten?

I Naja, wie gesagt, da ist Dropzone,
aber im Moment méchte ich eigentlich
nur POOL beenden, obwohl es da ein.
paar Automaten gibt, deren Umsetzung
mich schon reizen kdnnte. POOL wird
Ubrigens. auch.auf dem Megaprive er-
scheinen. Alle Versionen sollen gleich-
zeitig i September herauskommen.
V |

Derek dela Fuente

%

Ahnlichkeiten sind
nicht rein
zufdllig

Archer
Mclean in
Hochform







Spielhalle

Ganz schén schréige Levels!

wurde in éer zweiten Jahreshilfte 1991

kinnen ab sofort einen gigantischen
Lightphaser benutzen, um bei diversen
Actionspielen die Feinde direkt vom
Bildschirm zu putzen. Das Ungetiim
trigt den Namen Super Scope und ist
mit dem Zielfernrohr und Schulterstut-
zen einer Massenvernichtungswaffe
4hnlicher denn einem Kinderspielzeug
- die Japaner sind in diesem Punkt we-
nig sensibel. Ob dieses mordliisterne
Instrument jemals hierzulande erschei-
nen wird, scheint deshalb mehr als
fraglich.

Auf die Verkaufszahlen fir das
Grundgerit diirfte sich diese Neuent-
wicklung hingegen wenig auswirken,
denn Nintendo schwelgt zur Zeit ohne-
hin in traumhaften Verkaufszahlen. Al-
lein das normale NES-Grundgerit

durchaus von Interesse sein. So g1bt

Die Neo Geo lebt! Als Edelkonscle
fiir Gutbetuchte bei uns schon seit eini-
ger Zeit totgesagt, erfreut sich dieses
System in Japan einer breiten Fange-
meinde. SNK bewirbt das High-Tech-
Wunder dabei als Multi Video System,
da die Module problemlos in das Auto-
maten- #nd Konsolengehiuse einge-
steckt werden konnen. Sogar die Spiel-
stinde lassen sich per Speicherkarte
zwischen den beiden Neo-Geo-Varian-
ten Qibertragen. Da selbst bei uns noch
einige Neo-Geo-Automaten in diversen
Spielhallen ihr Dasein fristen, dirflen.
die Neuerscheinungen fiir Freaks




Spielhalle

SPIELE-

* Unaussprechlich japanisch ist mo-
mentan nach Irems jiingstes Fantasy-
Spiel. Die Grafiken sind berauschend
romantisch, das Gameplay eher fir
Hektiker geeignet.

* Zur klassischen Luftschiacht bittet
Visco bei den Aero Fighters. Der Spie-
ler sitzt im Cockpit eines richtig alten
Schiachtrosses und mufl einige Le-
vels auf fernen (oder auch nicht) Pla-
_ Al « ks neten iiberstehen. Die Features: Riesi-
mor;ger und abgedrehter ist hingegen " . ; : | ge Sprites, riesige Waffen - ein Riesen-
5. Basebaﬂ 2020 mit Robotern als Pitcher Lol ' i : & Gemetzel. .

 undBatter.Und daWaren nochdie Acti- SRS . Roboter nach

: it Wahl

1734681 ¥

A Andro Dunos




0,000375

Pfennige taglich kostet eine
ASM-SPECIAL* wenn man
sie 20.000 Tage
(oder 54,79452 Jahre) lang

behélt und liest-

Aber wen interessiert schon
die Norm???

DESHALD: L@
SPECIAL3 25; DM

SPECIAL 5

SPECIAL 6

SPECIAL 7

SPEGIAL 8

SPEGIAI' 9 Solange Vorrat reicht!
SPEGIAI. Iﬂ Bitte Bestellkarte benutzen

*zum Preis von 7,50 DM
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Vatex enfin pour un candidat
qui a un vral programime.

Leise rieseln die Preise: Der be-
reits in die dritte Runde gehende
,4 D'OR” (Veranstalter sind die
Kette FNAC und das Software-
Magazin GENERATION 4) fand
auch dieses Jahr wieder in Paris
statt, im noblen Thédtre de |'Em-
pire, am FuBe des Triumphbo-
gens. Mit dem 4 D’OR werden die
besten Videogames des vergan-
genen Jahres ausgezeichnet, in
diesem Falle also die Hits von
1991.

n die Wahl kommen dabei
Titel, die bereits seit meh-
reren Monaten verkauft
werden, keine gerade neu
erschienenen Spiele. In jeder Kategorie
werden die Sieger durch ein Auswahl-
verfahren bestimmt, das groBtmogli-

che Objektivitdt garantieren soll: Die -

Redaktion von Généneration 4, die Le-
ser des Magazins, die Spezialisten der
FNAC und deren Kunden entscheiden
zu gleichen Teilen, wie die Wertung
aussehen soll. Einzige Ausnahme bil-
den die Zuschauer der von Antenne 2
ausgestrahlten Fernsehsendung GIGA,
die einmal pro Jahr DAS Spiel im Com-
puter- und Konsolen-Universum fest-
legt. Das Titus-Programm Die Abenteu-
er von Moktar (hierzulande Tius the
Fox) machte {ibrigens hier das Rennen.

Bei einem BegriiSungscocktail ver-
sammelten sich Firmen-Reprisentan-
ten aus aller Welt, von Amanda McLane
musikalisch eingestimmt. Dann mach-
ten sich Stephane Lavoisard, Chefre-
dakteur von Génération 4, und die be-
zaubernde Amanda in bester amerika-
nischer Show-Manier an die Verteilung
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Wer gewinnt
in Paris?

Eric Crahi
(Delphine):
Another World ist
sein Baby

David Gardner
(EA): NHL Hockey

Thomas Ormond
(The Disc Compa-
ny): Shanghai

Carole Brozeck
(UBI) mit ihrem
Software-,Oscar”

[

Die Crew von
Delphine: Bestes |
Software-Haus

Advantage Tennis = Dbes
Another World -
Another World -
Heimdall -
Lemmings -
Monkey Island II -
Monkey Island 11
Robocop 111 -
Secret Weapons -
Seeret Weapons -
Vroom -
Wing Commander II -

Thunderforce 111 -
NHL Hockey -
Streets of Rage -
688 Attack Sub =
Shanghai =
Phantasy Star I11
Super Mario III o
Sonic &
Mickey Mouse -

Sportsimulation (Infogrames)
beste Animation (Delphine)
originellstes Actiongame (Delphine)
bestes Rollenspiel (Core Design)
bestes Strategiespiel (Psygnosis)
beste Grafik (Lucasfilm)

 bestes Adventure (Lucasfilm) '
originellstes und innovativstes Sple.i (Oceaﬂ)
bestes Packaging (Lucasfilm)
beste Flugsimulation (Lucasfilm)
bestes Rennspiel (Lankhor)
bester Sound (Origin)

bestes Shoot-'em-Up (Technosoft)
beste Sportsimulation (Electronic Arts)
bestes Actiongame (Sega)

beste Simulation (EA/Sega)

bestes Strategiespiel (Atari)

bestes Adventure (Lucasfilm)

bestes Plattformspiel (Nintendo)

beste Ausfiihrung (Sega)

bestes Spiel fir Handhelds (Sega)

der Preise. In jeder der 24 Kategorien
kamen vier Kandidaten in die engere
Wahl, Die Spannung war betrichtlich.

Wer wiirde die Bronzepyramiden mit

den vier blinkenden LEDs ergattern
kinnen? Die mit der groften Ungeduld
erwartete und auch vielleicht umstrit-
tenste Entscheidung war wie immer
die Nominierung der ,Besten Firma'
Bei den franzosischen Software-Hiu-
sarn machte DELPHINE mit einem
riesigen Vorsprung das Rennen vor [n-

fogrames, Titus und UBL Knapp dage-
gen fiel die Entscheidung bei den aus-
landischen Firmen aus, Hier lag LT~
CASFILM nur wenige Stimmen vor

MicroProse, Psygnosis und Sierra.
Nach all den nervenzerfetzenden
Enthiillungen hob sich schlieglich der
Vorhang zum letzten Akt des Spekta-
kels: Ein tppiges Buffet und Champa-
gner ohne Ende lduteten den gemutli-
chen Teil einer (langen) Nacht ein. Il
Frangots Paupert
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Clubs

C-L-U-B-5S

Fiir alle vereinsamten, kontaktarmen User ist hier unser Clubverzeichnis. Wer
seinen Club eintragen lassen mochte, muB uns lediglich einen Brief mit den not-
wendigen Angaben und seiner Unterschrift schicken. PLK-'Adressen’ werden al-
lerdings nicht anerkannt, und Gewdhr fir die Richtigkeit der gemachten Anga-
ben kannt Ihr von uns auch nicht fordern! Ubrigens sollte Ever Club mindestens
zehn aktive Mitglieder aufweisen kdnnen. Wo kéimen wir denn hin? Also, Pan-
chos, setzt Euch an den Tisch und nehmt einen Wisch!

Unsere Adresse:
ASM, CLUBS

Postfach 870, 3440 Eschwege

Name: Mosh-Maniz-Game-Elite
Anschrifi: Andre Lorenz

Aspeloh 10, 4515 Bad Essen 1
Systemy/e: Amiga 500
Bedingungen/Kosten:

Alter zwischen 15 u. 20 Jahre

Anzabi der Milglteder: 18

Aktioneny/ Leistungen:

Alle zwei Monate erscheint ein Clubrnag

Name: AmigaPowerClub
Anschrift; Michael Reiserer
Aichet 8, 8201 Schonstett
§ Sfemﬂa_-

le Amigas ;
Beﬂfz;ungén/Kaste}t.- keine
Anzabl der Mitglieder: 17
Aktionen/Leistungen:
Selbstkosten-PD-Pool, Diskimagazin, ei-
gene PD-Serie, Beratung etc.

Name: Future All eV,

Anschrift:

Alte Str. 8, 5340 Bad Honnef 6

Infos bei:

Ralf Kalkowsky

Eichendorffstr. 30

4047 Dormagen 5

Tel. & BTX: 02106,/45835

Systemye: Amiga, C-64/128, +4, C-16,
Atari, PC (alle Eah!)
Bedingungen/Kosten:

7,50 Mark im Monat

Anzabl der Milglieder: 300
dkitonenyLeistungen:

PD-Pool fiir fast alle Rechner, sechswi-
chige Clubmag (kostenl. Kleinanzeigen),
Scan-Service, Reparatur-Service, Grafik-
bibliothek, Messebesuche, Clubtreffen

Name: DRAGI - Digital Reality Atari
Group Int.

dnschrifi: DRAGI

z.H. Herrn Miiller

Brithler Str. 42,

5355 Mechernich-Firmenich

Systemye: Atari 8Ts
Bedingungen/Kosten:

mtl. sechs Mark, Studenten & Schiiler
vier Mark

Anzahl der Milghieder: k. A.
Aktionen/Leistungen:
Softwarevermittlung,  PD-Bibliothek,
Pool fiir PD-Fonts fitr Signum, Calamus
ete.
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Name: 64%er Spiele Club

Anschrift: Woligang Weitzdorfer,
Fiirstenstr. 15

8969 Dietmannsried bei Kempten

Tel.: 08374/8688

System/e: C-64

Bedingungeny/Kosten:

Aufnahme finf Mark, mtl. fiinf Mark
Anzabl der Milglieder: ca. 20
Aktionen/Leistungen:

mt]. Clubmag, Vorstellung privater Pro-
gramme, Soft- und Hardware-Floh-
markt

Name:

The Ultimate ComputerClub

Anschrifi: Alexander Carbin,
Birkengangstr. 26

W-5190 Stolberg

Systemy/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

%(ei])]& {Abo d. Clubmags wird empfoh-
en

Anzabl der Mitglieder: ca. 250
Aktionen/Leistungen:
PD-Pool, Clubmag (zwei
zweimtl.

Disks)

Name: Magic Power

Anschrifi:

An’t Pumpwark 7, 2942 Jever

oder

Hemeﬂfaﬂm 11, 2942 Jever

Tel.: 04401/5772

Systemy/e: Amiga
Bedingunpen/Koster:

Aufnahme fiinf Mark, desweiteren mtl.
zwei Mark

Anzabl der Milglieder: 14
Aktioneny/Leistungen:

mtl. Clubmag, halbjahrl. Clubdisk, PD-
Angebot, Sammelbestellungen

Name: Warrior-Club

Anschrifl: Alois Latzelsberger,
Teplitzer Str. 16, 1000 Berlin 33
Tel.: 030/8262388

Systemye:

Sega Mega, NES, Game Boy
Bedingungen/Kosten:

25 Mark jdhrl.

Anzabl der Mitglieder: 2 7t. 30
Aktionen/Leistungen:

kostenl. dreimtl. Clubzeitung, Hotline,

Trodelmarkt

Name: VASC - Vereinigter Atari Schnei-

der Club

Anschriff: Opperer Sascha,

Daleu 470, A-6773 Vandans

Systemy/e:

Atari ST, Schneider CPC 464

Bedingungen/Kosten:

18 Mark (120 68) jahel.,

bzw. 10 Mark (70 &5)

Anzabl der Mifglieder: 25

Aktionen/Leistungen:

Clubmagazin, Tausch v. Eigenprodukten,
ofe Bibliothek, Tip-Sammlung, Bestel-

ungen

Name: Double Trouble

Anschrift: Matthias Herrendorf
Buirgerstr. 29, 1000 Berlin 47

Tel.: 030/6849816

Systemye: Sega Master, Sega Mega, NES
Bedingungen/Kosten:

Fiir Berliner 25 Mark,

fiir Nichtberliner 30 Mark

Anzabl der Mitglieder:

iiber 300 in ganz Europa
Aktionen/Leistungen:

kostenl. dreimtl. Clubmag mit ebenfalls
kostenl. Kleinanzeigen, Hotline, Wettbe-
werbe, gute Beziehungen zu Versand-
hindlern

Narme: Amiga Softy Club
Anscbrii{?: Florian Nuxoll
Kringelkamp 36, 2848 Vechta
System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten:

halbjihrl. sechs Mark in Briefmarken als
Clubbeitrag

Anzabl der Mitglieder: 45
Abkttonen/Leistungen:

Preisvergleiche, Tips & Tricks

Name: Internationaler LYNX-Club
Anschrifien:

- Deutschland -

Hans-Jorg Sebastian

Siegfriedstr. 3, 6384 Schmitten 3
- Niederlande -

Leon Stor, Vanenburg 2
Ugemelen, Apeldorn

- Osterreich -

Christian Lenikus

Obertraun 27, A-4831 Obertraun
- Schweiz -

Eugen Rodel

Séngeliweg 45,

CH-4500 Langenthal

Systemye: Atari LYNX
Bedingungen/Kosten

(Deutschiand) :

Anmeldegebiihr finf Mark (Grundinfor-
matianez%, mtl. drei Mark (fur mtl.
Post)

Anzabl der Mitglieder: ca. 130
Aktionen/Leistungen:

internationaler Informationsaustausch,
Clubmag, Modul-Verleih, Modul-Quelle,
Kontake, Treffen

Name: Die hessische Amis
Anschrif. Steffen Behr
Andreasruh 27, 6401 Uttrichshausen
Systemye: Am;/ga
Bedingungen/Kosien:

15 Mark jghrl.

Anzabl der Mitglieder: 60
AktionenyLeistungen:

dreimtl. Clubmag, halbjahrl. Club-Disk,
Hilfe bei Hard- u. Softwareproblemen,
Lésungen zu Spielen, kostenl. Kleinan-
zeigen, Wettbewerbe, 15% Rabatt beim
Hard- u. Softwarekauf

Name: Amiga-Fighters
Anschrifi: Andreas Dubois
Starenweg 9, 7930 Ehingen
Systemy/e: Amiga 500
Bedingungen/Kosten:

funf Mark mtl.

Anzabl der Mitglieder: 30
Aktionen/Leistungen: il
mtl. Clubmagazin, kostenl. PD-Biblio-
thek, mtl. Preisausschreiben, Samme-
leinkauf/Sonderkonditionen

Name: Amiga-Club Oberhofen
Anschrifi: Woliram Sparka

Alte Garten 1, 7981 Oberhofen

Tel.: 0751/62918

(Mo., Mi., Fr. ab 16h)

System/e: Amiga 500/1000/2000, Game
Boy, LYNX

Bedingungen,/Kosten: 36 Mark jihrl,
Anzabl der Mitglieder: 61
Aktionen/Leistungen:

Clubmag, Clubtreffen, Einsteigerhilfen,
Spiele-Demo-Service, Hotline, Preisaus-
schreiben, Rabatte beim Einkauf

Name: Amiga-Club Italien

Anschrift: Bastian Kiipper

Residenza Andromeda 10

1-20080 Basiglio/Milano 3

Tel. + Fax: 0039-2-90785338

System/e:

Amiga, Game Boy, Game Gear
Bedingungeny/Kosten: funf Mark (fiinf
sFr, 35 68, alles inklusive)

Anzahl der Mitglieder: 102
Akitomen/Leistungen:

Clubmag viermfl,, Sammeleinkdufe,
Hotline, Tips, Beratungen etc,

Name:
Club
Anschrift: SMGBFC

Oeserstr. 86, 1000 Berlin 27

Tel.+ 030/4333913 (24h!)

Systemye: Game Boy
Bedingungen/Kosten.:

kein Mitgliedsbeitrag, ledigl. Frstattung
der Versandkosten fiir das monatl. er-
scheinende Clubmagazin Joypad’ und
sonstige Post (ca. 25 Mark jahrl.)
Anzabl der Milglieder:

iiber 50 in D, A und CH
Abtionen/Leistungen:

Clubmagazin, Hotline, Clubrabatte, Kopi-
en von Anleitungshettchen

Super-Mario-Game-Boy-Fan-
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Clubs

Name: The Cleveland Bit-Riders
Anschrift: Wilhelm van Beek
Schmelenheide 30, 4194 Bedburg-Hau
Tel.: 02821/69917

Systemnye: Atari 5t, Amiga, PC
Bedingungen/Kosten:

Aufnahme fiinf Mark, mtl. funf Mark
Anzabi der Milgheder: 17 -
Ahtionen/Leistungen:

PD-Bibliothek, wichentl. Treffen in eige-
nem Clubraum, clubeigener Atari ST,
Kontakt-, Info- und Erfahrungsaus-
tausch, Einsteigerhilfen, Beratung auch
fiir Nichtmitglieder

Name: The real wild Dudes

Anschrifl: Tobias Kiick

Stolperstr. 14, 2850 Bremethaven
oder: Harry Rink

StraBhurger Platz 2, 2850 Bremerhaven
Systemy/e: Ami

Bedingungeny/Kosten:

alle zwei Monate zehn Mark

Anzabl der Mitglieder: 15
Aktionen/Leistungen:

mtl. Clubmagazin, Grafik- und Animati-
onswettbewerbe mit DPaint 3, Geburts-
tagsiiberraschung, Preisausschreiben

Name: Tom Cais Computerclub
Anschrift:

Christian Lohmann

Ringstrafe 2, 8702 Burggrumbach
Systemye: C-b4/128
Bedingungen/Kosten:

mtl. drei Mark

Anzabi der Mijghieder: 12
Akfionen/Leistungen:

mtl. Clubzeitung, mtl. Preisausschreiben

Name: Power Club

Anscbrgﬁ: Mario Gatulli
Schwedtstr. 46, 1000 Berlin 49
Tel.; 030/7462509

Systemye: PC
Bedingungen,/Kosten:
Riickporto beilegen!

Anzahbl der Mitglieder: 30
Abtionen/Leistungen:

mtl. Clubzeitung, Rabatte bei Soft-Ein-
kauf, Clubtreffen

Name: AU.CH.

(Amniga User Club Herten)

Anschrift: Wolfgang Burger
Wieschenbeck 45, 4352 Herten
Systemy’e: nur Atari 8-Bit
Bedingungen/Kosten:

fiinf Mark mitl.

Anzabl der Mitglieder: derzeit 811
Aktionen/Leistungen:

dreimtl. Clubmagazin (Disk & Papier),
PD-Bibliothek, Reparaturservice, Hilfe-
stellung bei Problemen aller Art

Name: PC-Freak-Club

Anschrifi: Jan van der Meulen
Dianastr. 82, 6100 Darmstadt 12
Tel.: 06151/375113

oder

Frank Wessely

Wilsstrage 13, 6100 Darmstadt 12
Tel.: 06151/371949

Systemye: PC und Kompatible
Bedingungen/Kosten:

7,50 pro Person

Anzahl der Milglieder: 34
Aktionen/Leistungen:

Tausch, mtl. Clubzeitung, vierteljihrl.
Clubdisk, Wetthewerbe

Name: Blue System
Anschrifi: Frank Willeke
Turmstr. 71, 4220 Dinslaken
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System/e: alle

Bedingungeny Kosten:

acht Mark mtl.

Anzabl der Mitgheder: 74
Abtionen/Leistungen

kostenl. dreimtl. Clubmag, Wettbewerbe

Name: The Real Computer Club
Anschrifl:

Oliver Tretbar

NordstraRe 16, 6842 Biirstadt 1
Systemye: Amiga
Bedingungen/Kosten:

drei Mark mil.

Anzahl der Mitglieder: 36
Aktionen/Leistingen:

mtl. Clubmag, dreimtl. Disk, Geburts-
tagsiiberraschung, Preisausschreiben

Name:

Computerclub Weinheim e¥.
Anschrifi: Jurgen Kihn
Sommergasse 105, 6940 Weinheim
Tel.: 06201/56585

System/e:

PC, Amiga, ST, C-64/128
Bedz’ﬂiungen/l{ostm-

Jugendl.: 20 Mark jihrl., Volljghrige: 40
Mark jahrl.

Anzabl der Mitglieder: 35

- Aktionen/Leistungen.

zweimal monatl. Clubabend, Projekt-
ahende, Messebesuche, EDV-Kurse spezi-
el fur Frauen etc.

Neme: Amiga-Club (BTX)

Anschrift:

4136192 1

System/e: Amiga
Bedingungen/Kosten. -

Anzabl der Mitglieder: k. A.
Aktionen/Leistungen.:

TSW, Forum, GBG, A-Seiten, Sammelbe-
stellung, Bérse, Tips etc.

Name: Powergames

Anschrift:

Wolfgang Graghof

Augsburger Str. 33, 8901 Kanigshrunn
Systemy/e:

Amiga, C-64, PC, Atari 8T
Bedingungen/Kosten:

Drei Mark mtl.

Anzahl der Mitglieder: 10
Aktioneny/Leistungen:

Clubzeitung  zweimtl., Wettbewerbe,
Tips

Name: Hostile Error Club

Anschrift:

Am Soldnermoos 20, 8055 Hallberg-
moos

Systemye: alle

Bedingungen/Kosten:

unter 18 Jahre DM 36,--/Jahr, iiber 18
DM 60,--/Jahr :
Anzahl der Milglieder: ca. 70
Aktioneny/Leistungen:

Clubraum, zweimal wochentl. Clubtref-
fen, giinstiger Hardware-Einkauf, PD-
Pool {Amiga, PC), Mailhox (2400/8N/
0/1, 0811/93747 + 93748)

Name: Multi Atari User Club
Anschrift: Tobias Geuther

A -Reinhardt-Str. 73a

0-4073 Halle (Saale)
System/e: Atari 8-Bit
Bedingungen/Kosten:
Teilnahme an Treffen eine Mark, sonst
kostenlos

Anzabl der Mitglieder: ca. 50
Aktionien/Leistungen:

mitl. Clubtreffen

Namae: UFO-PC-Club

Anschrifl:

Andreas Sticksel

Dreifingerbach 49, 7972 Isny
Systemye: PC, Game Boy
Bedingungen/Kosten:

halbjihrl. 18 Mark

Anzabl der Mitglieder: 18
Aktionen/Leistungen:

mtl. Clubmag, Hilte bei Problemen, Sam-
melbestellungen, An- und Verkauf, PD

Nerne: Amiga-Star-Club

Anschriff: Marco Schnellbicher
Marburger Str. 43, 3555 Fronhausen/
Lahn

System/e: Amiga 500, 1000, 2000
Bedingungen,/Koslen:

Schiiler; 6,50 Mark mtl., Erwachsene 8
Mark monatl.

Anzabl der Mitglieder: 42
Aktionen/Leistungen:

PD-Versand (mil. eine Disk), Clubtref-
fen, Clubmag, Tips & Tricks, Geburtstags-
iiberraschung

Name: Nintendo Game Boy Service Club
Anschrifi: Marco Kreuzpaintner
Teisenhamerstr. 5,

8207 Bad Endorf

Systens/e: Game Boy
Bedingungen/Kosten:

Aufnahme fiinf Mark, danach mitl. drei
Mark

Anzabi der Milglieder: 56
Aktioneny/Letstungen:

vierteljahrl. Clubmag, Hotline, Verleth,

Tausch

Name: CDTV-Profi-Center

Amchr[:‘][‘z‘:

Sykoso

Bokelfenner Str. 22

4815 SchloR Holte-Stukenbrock

Tel.: (05207) 5589

Fax: (05207) 50151

System/e: CDTV, Amiga + CD-ROM
Bedingungen/Kosten: mtl. fiinf Mark
Anzabl der Milglieder: 25
Aktionen/Leistungen:

Infoblatt, Hotline, Verleih und Verkauf
von CDTV-Soft, Wettbewerbe, techni-
scher Service

Name: Computer Club 2000
Anschrift:

Im Mihlenfeld 16, 2852 Bederkesa
Tel.: 04745/1332 oder 7687
System/e: PC

Bedingungery/ Kosten: Porto
Anzabl der Mitglieder:

300 in ganz Europa
Aktionen/Leistungen:

zweimtl. Diskmag, Flohmarkt, PD-Ver-
sand etc. :

Name: Console-Club-No.1

Anschrift:

Wolfgang Schidle g

Postfach 5322, 8938 Buchloe

Tel.: 08241/2951

Systemy/e: Sega Mega, Super Famicgm,
NES, PC-Engine, Neo Geo, Game Gear,
Game Boy

Bedingungen/Kosten: dreimt]. 16 Mark/
Info gegen adressierten und frankierten
Ruickumschlag

Anzahl der Mitglieder: 260
Abktionen/Leistungen:

dr%mtl. Clubmag, Hotline Mo.-Fr. 18-
20

Name: The best Amiga
Anschrift: Oliver Weiner

Milhlensirage 146a, 4800 Bielefeld
Tel.: 0521/296440

System/e: Amiga
Bedingungen/Koster:

Einmalige Anmeldegebiihr: 15 Mark
Anzabl der Milglieder: 45
Abtionen/Leistungen: Tips & Tricks, Ge-
burtstagstiberraschung, Software- -
Tauschbirse, Infos gegen Riickporto

Name: Power-World-Club

Anschrifi: ]. D. Mallander

Knufstr. 28, 4290 Bocholt

Tel.: 02871/185115

Systemye: Amiga & C-04
Bedingungen/Kosten:

je nach Leistungen 5-20 Mark

Anzabl der Mitglieder: 66
Aktionen/Leistungen: Amiga/C-64-PD-
Pool, Copy-Parties, Digi-Service, Wetthe-
werbe, Tauschborsen, monatliche Soft-
warelieferung

Name: Alien’s Revenge

Anschrifl: Marcus Riide

Blankenburger Str.28

0-3300 Schonebeck 1

Tel /Fax: (0037) 938-5101

Systemye:

PC, auch C-64, Amiga, ST
Bedingungen/ Kosten: keine Systemkrie-
ge, keine Viren, Aufnahmegebithr finf
Mark, danach mtl. zehn Mark/Infos ge-
gen Riickporto

Anzahl der Mitglieder: zehn
Aktionen/Leistungen: Clubmag; Cheats,
Hotline, Coolfax, Sammeleinkdufe ete.

Name: The three Superfreaks
Anschrift: Jorg KuBner

Hauptsirale 44, 2251 Arlewatt

Tel.: 04846/1614

Systemy/e: C-b4

Bedingungen/Kosten: Aufnahme: 12
Mark, danach finf Mark monatlich plus
Porto

Anzahl der Mitghieder: 37
Aktionen/Leistungen: mtl.  Clubzeit-
schrift, Infos gegen Riickperto

Name: Powergames

Anschrifi: Woligang Graghof
Augsburger Str.33, 8901 Konigsbrunn
System/g- Amiga, C-64, PC, ST
Bedingungen/Kosten: mitl. drei Mark
Anzabl der Mitglieder: 10
AktionenyLeistungen:

zweimtl. Clubmag, Wettbewerbe elc.

Name: Extrem

Anschrif:

Dinxperloer Str. 87

4290 Bocholt

Tel. 02871/42766

Hotline: 02874/3570 él 5-21h)
Systemy/e: Amiga, C-64, PC, ST, Game
Boy, NES, Game Gear, Lynx, Sega Mega,
Sega Master

Bedingungen/Kosten: sechs Mark mtl.
bzw. 60 Mark jahrl.

Anzabl der Mitglieder: ca. 800
Aktionen/Leisiungen: Clubmag, Hotling,
Ausweise, Wettbewerh, Clubdisk, Soft-
wareentwicklung ec.

Name: MSX-Fun-Club

Anschrifi: Peter Rohr

Fahrweidstr. 5, CH-8951 Fahrweid
System/e: alle MSX-Systeme
Bedingungen/Kosten: jihrl. 70 Fr.
Anzabl der Mitglieder: ca. 120
Aktionen/ Leistungen:

monal Clubtreffs, Infotelefon, mtl. Club-

disk
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Gesammelte Werke ASM 6/92

Hit Titel Rubrik Hit Titel Ausg, Rubrik Hit Titel Rubrik Hit Titel Ausg. Rubrik
1000 Milia 03 Action Elvira - Jaws Of Cerberns  03/92 Adventure Medieval Warlords Strategie b Starbyte Suﬁer Soccer 01/92 Strategie
4n Sgom Boxing (Amiga) nv. * Eternam 015/92 Adventure * Mega Man 3 (NES) Action starflight {3D) 02/92 Action
A 320 Airbus 03 Simulation Exile (C64) 02/92 Konv. Mega Man I] (GB) Konv, * Steigenberger Hotelmanager 02/92 Strategie

* Abandoned Places Adventure Exodus 3010 02/92 Strategie Mega Traveller I Adventure Stereo Master 04/92 ols
Ace of Aces (SMB Action ¢ Eire Of The Beholder 11 02/02 Adventure Mercenary [11 Action * Storm Master 04/92 Strategie
Addams Family (GB) Action * F15 Strike Fagle (NES)  05/02 2 Simulation Mercs (M Action Stratego (Atari ST) 02/92 Konv.
Advantage Terinis Sport F22 [mercew?tor {MD) 02/92 Action Metroid IT (GB) ACTION Strider (SM) 02/92 Action
Advantage Tennis ST% Kenv, FlCircus (MG) 04/92 Action Microprose Golf (Amiga) Konv, Supaplex 03/92 Action
Adventure Island (GB Action FaceOff Ice Hockey 02?2 Strategie Midwinter 1T (Amiga) Konv. * Super Contra (SNES) 05/92 Action
Adventure Island (SF) Action Falcon 3.0 04/92 Simulation Mig29 M (Atari ST Konv. Super E.D.E (SF) 03/92 Action
Alien Storm (Amiga) Konv, Fantastic Voyage 04192 ction Mis29 M (PG Konv. Super Fantasy Zone (MG) 05/92 Action
Alien Storm (C64) Konv. Fascinalion 03/92 Adventure MiE29M (Archi) Konv. * Super Formation
Alien Storm (SM) Action Fatal Rewind (MD) 01/92 Action Mike Ditka P. Football (MD) Sport Soccer (SNES) 05/92 Spart
Altered Space (GB) Action Fighter Command 02/92 Strategie Monkey Island IT Preview * Super Ghouls'n Ghosts (SF) 01/92 Action
Amber Star Adventure Final Blow 01, Pa Sport * Monkey Island IT Adventure Super Kick Off (GB 04/92 Simulation
Amuios Action * Final E Adventure (GB)  02/02 Advenwre Moonfall Action Super Kick Off (SM 04/92 Simulation

* Another World Action * Final F. LEFend (GB) 02/92 Adventure Moonfall %Cﬁsi) Konv. * Super Mario Bros. 3 (NES) 01/92 Action

* Apydi Action Final Figh| Emari 5T) 01/92 Konv. Moonfall (ST) Konv. Super Space Invaders 01/92 Action
Arcus Odysser (MD) Action Final Fight (C64) 02/92 Kony. Moonstone i/ Action Super Space Invaders 64% 03/02 Konv.
Are we there yet? Strategie * Fire & Iée 05/92 Action Multi Player Saccer Manager0 Strategie Super Space Invaders (PG) 05/92 Komv.
Ashes of Empire Preview First Samurai 01/92 Action * Myt T Action Suspicious Cargo 02/92 Adventure
Attack o.t Killer First Samurzi (ST) 04/92 Konv. Neutopia 11 SEN) Adventure Techno Succer%MG) 04’92 Sport
‘l'om:noes{GB? Action Fish 02/92 Oldie No greater Glory Startegie Teenage M. H. Turtles (64) 03/92 Konv.
Awesome Goll (Tynx) Sport Floor 13 04/92 Strategie Nova 9 Action Teenage M. H.

Baby Jo Action Football Director 11 01/92 Strategie * Oh No! More Lemmings Strategie Turtles (Amiga) 03;?2 Konv.
Barbarian 11 Action Fort Apache 02/92 Strategie Oids Idie Terminator 2 Eﬁé) GZPZ Konv.
Barbarian I1 (8T) Konv. Frenetic (Atari $T) 01/92 2 Konmv. Ork Action Terminator 2 (GB. 04/92 Action
Battle Command (C64) Konv. Fuzzhall 02/92 Action Out Run Buropa Action * The Adventures of

Battletoads (GB) Action Gateway (o ., (Amiga) 05/92 ov. Out Run Europa (G64) Kony. W. Beamish 02/92 Adventure
Beast Warrior (MD} Action Gateway to the Paragliding Simulation Sport The Berlinwall (GG) 04/52 Action
Beetlejuice (GB) Action Savage...(C64 05/92 Konv. Pegasus Action The Chessmaster (GG) 05/92 Strategie
Bill Eliiub N. Challenge Sport Ghost Battle (Atari ST) 01/92 Konv, Personal Organizer Tool The NES. 05/92 Strategie
Bill Elliott's Nascar... %{;B} 0 Smulation Global Effect 05/92 Simulation Pinball Dreams Action The Chessmaster (SF) 04/92 Konv,
Birds Of Prey 03 Simulati Simul: 05/92 Strategie PitFighter Eﬁﬁﬁg 106 Konv. * The Games: Winter

Black Cr]g t Adventure * Goblifing 04/92 Strategie PilFi%ilncr ST, Konv. Challenge 01/92 Sport

* Black Gog Strategie Gobliins 01/92 Preview Pitfighter Sport The Killing Cloud (PC) 01/92 Konv.
Blade Warrior (Amiga) Konv, * Gods (PC) 02/92 2 Konv. Pitfighter (MG) Action *'The Lucky Dime .
Blaster Master Boylﬁliﬂ} Action Golden Axe 11 (MD) USPE Action Playroom Fducation Gaper (SM) 04/92 Action
Bloodwych (PC) Konv. Golden Eagle 03/92 Action Populous 2 {Atari $T) Konv. The Oath . 01/92 Action

* Booly d;{:) Konv. Gomola (MD) 02/92 Action * Populous II Strategie The Simpsons (_Am|%a) 03/02 Konv,
Boston Bomb Club Strategie rand Prix 03,?2 Simulation Power Blade (NES) Action The Taking of Beverly Hills 05/92 Adventure
Brain Artifice (64) Konv. Great Conrts 1T (PC) 01/92 4 Konv. Prince of Persia (GB) Action Think Cross (PC) 05/92 Konv,
Brain Bender (GB) Action Griffin (GG) 04/92 Action Pra Football (SNES) Sport Thunder Burner 02/92 Action
Buhble Bobble (SM) Action Guardians 02/92 Action l’syl)ori Action Thunderhawk (Atari §T)  01/02 Konv.
Buck Rogers (MG) Sport Hal Wrestlin (GB% 02/92 Sport Puzzle Boy 11 (GB) 144 Strategie Thunderjaws (Atari $TY  01/92 Konv.
Bugbomber Action * Hard Nova (Amiga 02/92 ony, Puzzle Road (GB) 42 Strategie Tie Break (CDTV) 01/92 Konv.
Bugs Bunny Crazy Hard Nova (Atari ST) 01/92 Kony. Bert (GB Strategie Tip Off 04/92 Sport
Castle EGB Action Hare Raising Tlavoc 05/92 Adventure * Quack Shot (MD) Action Titanic Blinky 01/92 Action
Builderland (Amiga) Konv. * Harlequin 04/92 tion Quadre| Konv. Titus the Fox 05/92 Action

* Bundesliga Manager Heart of China (Amiga) ~ 01/92 Konv. RType 11 (Atari ST) Konv. To Be On Top 03/92 Oldie
Pro. (PC Konv. * Heimdall 02/92 Adventure 2narok Preview * Toe Jam & Earl (MD) 01/92 Action

* Castlevania IV (SF) Action Heimdall {Atari ST) 05/92 Konv, Raiden Densetsu (SF) Action * Toki (MG) Action
Catalypse Action Hem?luest: Witchlord 03/92 Strategic Realms Strategic Top Banana 04/92 Action
Centerl Strategie Hitchhiker's Guide 3 Rebel Racers Action ‘l‘ulg Gun - 2nd
Champion Driver Sport to Galaxy . 04/92 Oldie Red Baron Flop Mission (NES) 02/92 Action
Championship Run Spart Home Alone (GB) 01/92 Action Roadblaster (MG) Action Track & Field 05/92 Oldie
Che - Guerilla in Bolivia Sirategie Hot Rubber 05/92 Sport * Rohocod Action Trexwarrior 01/92 Action,
Chessmaster 3000 Strategie Hudson Hawk 03/92 Action Rohocod EMD) Action Trog SNES) 05/92 Action
Chip 'N Dale - Humang 05/92 Preview * Rohocod (ST) Konv. Trouble Shooter (MD) 02/92 Action
Rescue... SNES) Action Hunter (Atari §T) 01/92 Konv. Robocop 11 Action ‘Turba Charge 02/92 Action 3
Chips Challenge (PC) Konv. Indy Heat 05/92 Sport Robocop 111 Action Turrican (G 03/52 Action
Cisco Heat Action * |%. Whirlwind Robotron 2084 (Iynx) Action Turrican (MD 01/92 Action
Cisco Heat Eﬁﬂi% Kony. Snooker (Amiga) 02/92 Konv. Robozone Action Turtles 1 EGI]) 05/92 Action
Cisco Heat (PG Konv. aguar XJ 220 05/92 Preview Robozone (ST) Konv. Turtles II (NES) 02/92 Action
ivilisation Preview ames Pond (Archi) 03/92 Konv. Rodland (Atari 8T) Konv. TV Sports Boxing 01/92 Sport.

* Civilisation Strategie errgﬂoy %SF% 01792 Action Rodland (C64 Konv. * TV Sports: Baseball 03/92 Sport
ClikClak Action oc & Mac (5F 05/92 Action Roger Rabbit (GB) Action Two Crude Dudes (MG)  05/92 Action
Commander Keen - * Joe Montana Ii (MD) 03/92 Sport Rolling Renng (PC) Konv. Ultima & (Amiga) 05/92 Konv.
Aliens ate... Action * John Madden Football Rolling Thunder I1 (MD) Action * Ultima Underworld 05/92 Adventure
Conquest of the Longhow Adventure {Ami%;a 05/92 Konv. Round the Bend Action * Ultima ¥1I: The Black Gate 01/92 Adventure

* Gonquestador Strategie John Madden Football (MD) 03/02 Sport Rubicon Action * Ultimate Baseball ch 03/92 Konv,
Crime Gity Adventure Kabuki (MD) OZ/PZ Action Rugbir - The World Cup Spart Ultimate Football (PC 03/92 Konv.
Cruise for 2 Corpse Kaiser 02/92 Strategie Run Ark (MD 2 Action ndeadline (MG) 04/92 Action
(Atari ST) Konv. Kick Off (NES) 05/92 6 Sport S. Space Invaders (Atari ST)02/92 Konv. Under Pressure 03/92 Action
C?stal ?ueﬁt (GB) 142 Action * Kid Chameleon (MG 05/92 Action Sargon V Strategie Underworld 01/92 Preview
DForce (SF) Action Kid Icarus (GB) /92 Action Scrapyard Dog (Lynx) Action Vengeance Of Excalibur ~ 01/02 Adventure
Dark Castle (MD) Action Killerball 04/92 Action Sega Chess 1%1 D Strategie Videokid 04/92 Action
Das Erbe Preview Knightmare 04/92 Adventure Shadow Of The Beast (MD) 02/02 tion Videokid 01/92 Preview
Days Of Thunder (GB) Action Knights Of The Sky (Amiga) 02/92 ony. Shadowlands 05/92 Adventure YVolfied (64) 03/92 Konv.
Deathbringer Action Kyrandia 05/92 Preview Sha\rrléhai 1 - Dragon's Eye Strategie Volfied (Amiga) 03/92 Konv.
Decap Attack (MD) 6 Action Laffer Utilities 03/92 Tool Shuttle 05 Simulation Volfied (Atari ST) 05/92 Konv.
Devil Crash (MD) Action Last Battle (Amiga) 01/92 Konv. Sim Ant Simulation Volfied (PC) 03/92 Konv.
Devious Dcaign Action Last Ninja 3 (Amiga) 01/92 Kony. Simpsons SNES) Action Vroom (Amiga) 04/92 Kony.
Die Kathed Kony. Legend of Darkmoon 01/92 Preview Sliding Skifl Strategie Wayne Grelzé)r
Double Dragon II (GB} Action * Lemmings (Archimedes)  02/92 Konv. Smash TV Action Hockey 2 gAmiga) 04/92 Konv.
Double Dmg]gm il Action Les Manley: Lostin LA, 05/92 Adventure SolFeace (MDCD& 03, Action Wild Wheels 01/92 Action
Double Dribble - § g Lethal Excess 01792 Action * Sonic The Hedgehog (SM) Action Wild Wheels (PC) 02/92 Konv.
on 5 (GB) Simulation Line Of Fire (SM) 03/92 Action Soul Crystal Adventure Willy Beamish (Amiga) 04/92 Konv,
Double Mind . Strategie Locomotion 03/92 Preview Soul Crystal (C64) onv. Wing Com. IT: §. Oﬂerdticns 03/92 Simulation
Dragon Crystal (SM) Advenlure Lone Wolf 01/92 Flop Space 1889 Adventure * Winter Challenge (MG)  04/02 Sport
Dragon Figl Action * Loopz (NES) 02/92 7 Strategie Spacc 1889 (Atari ST) Konv. Wolfchild 03/92 Action
Drakkhen (SNES% Action * Lotus 11 02/92 Konv. Space Ace 2 Adventure Wonderboy ¥ (MD) 02/92 Action

* Duck Tales (NES) Action * Lotus Turbo Challenge [T 01/02 Action Space Crusade Preview * Wonderland 04/92 Konv,
Dynablaster (Amiga)} Konv. Mac Arthurs War - 01/92 Strategie * Spacemax Simulation Woody Pop (GG 02/92 Action

*ESS. Mega Strategie Magic Packets (Atari $T)  01/92 onv. * Speedball IT (MD) Action Wrestlemania (64) 03/92 Konv.
Ear| Weaver Baseball [I Sport MnnaFer 02/92 Flo * Spellcasting 201 Adventure Wrestlemania (Amiga) 03? 2 Konv.
Eco Quest - The Search for... Adventure Marble Madness (GB 03/92 Action * SpiderMan (SM) Action Wrestlemania NES%a 02/92 Sport
El Viento (MD) 01 Action Marhle Madness (MG 05/92 Strategie Spot Strategie Wrestlemania ST? 04/92 onv.
Elvira Action Mario L. Hockey (MD 03/92 Sport * Star Trek Adventure WWF Super Wrestlemania
Elvira 564% Konv. Master Of Weapon (MD)  02/92 Action Star Trek (GB) Action SNES 05/92 Sport
Elvira (PG, Konv. Matrix Gubed 04/92 Adventure Star Wars (NES) Action Xenon II (SM) 02/92 Action

< Gewinner Yx Gewinner < Gewinner v Gewinner v«

Wegen des durch Ostern bedingten fritheren Redaktionsschl

werbs. Die tibrigen Gewinner aus ASM 4/92 werden in d
Losung ,Pinball Dreams“; b) The Who
1. Preis: Britta Loffler, 6204 Taunusstein

2.-20. Preis: Thorsten Winter, 6520 Worms; Ren Schwerdt, 0-9230 Conradsdorf: Rol
4700 Hamm 5, Heiko Sokolowski, 0-9230 Brand-Erbisdorf; Frank Arnol
Fabian Schindler, 1000 Berlin 21; Anton Batinic, 7122 Besigheim; Christi
Moormerland; Wolfgang Zupp, 3012 Langenhagen; Bjorn Sol
Neubauer, 1000 Berlin 45; Jorg Biittner, 2081 Kummerfeld; J.
zig; André Meyer, 2805 Stuhr 2.

usses diesmal nur die Gewinner des ,Pinball Dreams“-Wettbe-
er ndchsten ASM gekiirt.

and Strunk, 5010 Bergheim; Ute Bufe,
d, 0-8700 Lobau; Michael Giitz, 8602 Altendorf:
an Buchner, 8502 Zirndorf; Michael Miiller, 2956
Iner, 8724 Schonungen; Rainer Schmitt, 6277 Winkel 2; Bernd
Herrmann, 6700 Ludwigshafen; Michael Ludwig, 0-7010 Leip-
Herzlichen Gliickwunsch!!!

6@92

159




2000
@ Hamburg

1000
@ Beriin

3000
@ Hannover

4000
@ Disseldorf 0-7010
5000 - LI

@ Koin 0-3010
@ Dresden

6000
@ Frankfurt

8000
@ Minchen

ware + Versand (,mbll h.tt?lm

Berlin 61, Tel.: ((:30) 78610 96.
Powersoft, Schwedenstr. 18 C. 1000 Berlin
635, Tel.: (030) 4922056.

2000
sloe, Tel.:

Computersoftware & Zubeh
40, 2000 Hambur;
(040) 250575
point, Hamb
geberg, Tel :
Hudson §

Postfach 305 5608, 2000 Hamburg 36, Tel.:
(040) 431660-0

Joon
Astro-Yersand, Postfach 133
’]e ((hﬁl!h‘s()ll]

nd, Schntiedestrae
Harzburg, Tel.:
reLine %ufl

nover 1, Tel.: ')ll\ 3158 34.

0, 3502 Vellmar,

ABC-SOFT
ARBIROSOFT
AITIC
BACHEM
BACHLER
BECKVERLAG
BOMICO

cov
COMPYSHOP
DIF GAME VERLAG
DYNATEX

Inserentenverzeichnis
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EXPERT SOFTWARE 141
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Mediencenter Iselohn,
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Atari Computer Deutschland Gmbll, Postfach

1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142} 2090,

Bomico, Am Stdpark 12, 6092 Kelsterbach,

Tel.: (06107) 7606-0.

Demonware Gmbil, Strahlenberger Str. 125,

6050 Otfenbach, Tel, (069) 8004703-99
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GmbH, Steinbriickstr. 1, 7700

Schweiz

Die niichste ASM (7/92) erscheint am 12. Juni 19392,
ASM-SPELIAL 1B liegt bereits abh 5. Juni 1992 om Riosk!




« 4onbop pusbol ¥y

bunuaipaq
-UId4 J3p Jiw Ppiu
J|oids pun 97| wnz
s1g "4nB os ‘yamos ‘AoxQ
18s (sjapow pun) sBuny
UBLIDY I 10} SOM [|0S pung
-19p0Ig UOA HPDY SBYLLS % EPSRE sewall
- uopng ‘aibejoyg sodoidy | 00 VORI e
‘udpipsiaqns  boy  ainy
-UdAPY-8168J01)S anaupuniq sop pun ajnh
-SUOWAD( YPOU LPND UIjWaIG [[IM uyiaw
-] *S3||D Jiu Ypou 41 Sop Jaqy “uibiip uoa
(Ypsn) ‘popoy) JauLInMpUDS 3AISAPUI Bung
JIM uapiomIa uunpsy *J6os sapunjjoy Jap
SIM BAISUUBY B[0P 3JBIA JI WOOI I
)SIPZ4DSNZ BN3U SIOPJUDT YIND JYIB[oIA
pun (zZ rx onBof suBisaq e10) 1M uag
-DU 3Jn7 3J[dUYS AN ¢ WSY UaISYpDu Iap ul
s4q165 som ‘os]y “uoissaidapsBiojuoyy aip 1nu
10m ‘BunBip|nypsy, -abiap saing Jayab pun
yom yn3 Jqoyab ‘Jaius ‘apu3 sop Jsi sog

"1LX3N JHL >

anbsuowang y

¥ dor wi [SHI-WSY




Widerrufsrecht:
Abo-Vereinbarungen kinnen inner-
halb einer Woche beim Tronic-Ver-
lag, Postiach 870, 3440 Eschwege,
schriftlich widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist geniigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs.
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£ | Das Giger-Adventure
|@ FREED.C.
D.S. A ¥
"% @ PLANET'S EDGE

@ MAGIC CANDLE 2
| @ TREASURES OF THE
SAVAGE FRONTIER

& ADDAMS FAMILY
[ PREVIEWS T

g RERORT:

100%
| KOMPLETT

|
‘ 100% 100%

PREISWERT SCHNELL

5 B ‘ Wenn Sie ASM
Wenn Sie ‘i | Wenn Sie ASM | aboﬁ‘nieren, ver-
ASM abonnieren, W abi;nnieren, be- ! < E“-‘ mssén Sie mit
spatf‘ejn Sie gegen- | o koﬁimen Sie ASIq s'ichefheit keine
iiber dgm Einzel- P " noch vor dem einzige Ausgabe
kauf einen Batzen o offisiellenEr- | W ynd erhalten

-\ Geld! Das Porto sohéinungstermin - _somit ein liicken-
"‘i‘lbernehriien selbst- oy ~ friiher als Ihre T joses Nachschlage-

versténdlich wir. Nachbarn. werk.
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Jetzt abholen oder anfordern:

5 Uberraschungsaufkleber.
Kostenlos, Einfach diesen Gut-
schein ausschneiden und abge-
ben in allen Geschéften, wo es
KONAMI-Spiele gibt. Oder ein-
schicken an:

KONAMI (Europe) GmbH, Post-
fach 560180, 6000Frankfurt50.
Frankierten Riickumschlag beilegen. Na-
men und Adresse deutlich auf den Riickum-
schlag schreiben. Schnell erhaist Du 5 Auf-
klsber zugeschickt, solange der Vorrat
reicht: Aufgepalst! Nur richtig frankierte
und mit Deiner Anschrift adressierte
Rilckumschiage werden beantwartet.

Q7

pL

s = S T ¥ Eleg s e g 5 =
Spannung von der ersten bis zur letzten Minute. Ohne Training geht
nichts. Das gilt fir den Keeper genauso wie fiir die Feldspieler. Nach
dem Anpfiff gilt es. DoppelpaRspiel. Dribbling. Kopfball.
Torraumszenen. Zweikdmpfe. Alles ist moglich.

Realistische, spannende Szenen wie in einem Bundesligastadion.
® Fir 1 oder 2 Spieler ® System: Nintendo Entertainment System
HYPER SOCCER - SuperstarkerFuRballspaR

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 8000 Frankfurt 50,
Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
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neX
o

ORIGINAL

Weitere KONAMI-Sportspiele fir Euren Game Boy,
das Nintendo Entertainment System,
fur Euren Computer und als LCD-Spiel

Exkdusiv fiir

mm" 3
Nintendo Spielesysteme (NES) WICEGSRIEL

GAME LINK
DIALOG.SPIEL

SuperstarkerV
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ESTIEREN SIE IN
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NV

IHR SOFTWAREPARTNER
FRAGEN ZU BOMICO-SPIELEN?

BOMICO SERVICE-LINE:

4630 BOCHUM |

TEL.: 02 34/68 (04 60

061 07-6 2067

FAX: 02 34/68 04 97




