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¥ - MEGA PAD+ |
Y'ricKk CONTROL
PAD

¢ SNES Control ™
Pad + (TP184)

Mit Hilfe dieses 8-Wege direktionaler @4y (@
Daumen Kontroll Pad bekommt man
Spiele fir das Super Nintendo
Entertainment System schneller

- in den Griff!
Mega Drive Control Pad (TP181) 5 & Feuerinopfe

Mega Drive Superieichte Steuerung garantiert dieses 8-Wege * Start/Auswahl-Schalter
= direktionale Daumen Kontroll Pad fiir das Sega Mega Drive! % Unabhéngige Turbokontrolle fir
contm‘ stlck (TP1 35) * 3 Feuerkndpfe alle Feuerkndpfe
Speziell entworfen fiir das Sega * Startknopf * Zeitlupen-Funktion
Mgga Drive wm_ere dieser Arcade empf. Verkaufspreis * Autofeuer-Fahigkeit
Stil Kontroll Stick!

e 19.99 DM ey

Sk

* Turbofeuer-Fahigkeit
empf. Verkaufspreis

24.99 DM

Die oben genannten Modelle sind sowohl fur das Super Nintendo
Entertainment System, als auch fur das Sega Mega Drive erhaltlich. Vertrieb fiir Deutschland, Osterreich und Schweiz durch:

TECNO LEISURESEFT

TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen LEISURESOFT GmbH

Robert-Bosch-StraBBe1
59199 Bdnen, Deutschland
Tel.02383/69-0, Fax02383/571 16

IBM XT/AT 386, 486 sind eingetragene Warenzeichen der International Business Machines Corporation. Super Nintendo Entertainment System, Sega, Mega Drive und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des jewelligen Besitzers

gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhauser.
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Machf

die Ohrenschiitzer klar und geht in Deckung: Der Friihling ist da, und ich
begriiBe ihn mit einem schaurig-schénen Liedchen auf den Lippen. Wer wiirde da
behaupten wollen, das deutsche Volkslied (Ghem!) wiire nicht topaktuell? Mit
“Hoch auf dem gelben Wagen” stiirze ich mich in Segas Virtua Racing, fir UFO
stimme ich ein schmetterndes “Auf, auf zum frohlichen Jagen” an, und zu Sonic 3
erklingt kernig “Sprung auf und in das Leben, ihr jungen Kameraden”. Ich kénnte
natiirlich auch den berihmten Song aus dem 50er-Jahre-Erfolgsfilm “Der blave
Igel” spielen.
Und das klassische Kinderlied? Es soll ebenfalls zu seinem Recht kommen: ”Stock
und Hut steht ihm gut” paBt bestens zu Core Designs neuem Amiga-Game
Bubba’n’Stix. Anleihen in der Welt des Schlagers mache ich ganz ungeniert:
Wenn die “Pizza Connection” auf dem Monitor erscheint, kriegt Ihr dazu von mir
“HeiBe Ndchte in Palermo” zu horen.
Zur aktuellen politischen Lage hat mein Song-Repertoire allerdings nicht allzuviel
zu bieten. Doch, halt, hier: Wie wére es mit
“Die Affen rasen durch den Wald, der eine
macht den andern kalt...”? Was, nicht gut?
Dann lassen wir’s eben.
Bevor lhr mir jetzt a la Troubadix irgend
etwas um die Ohren haut, mache ich lieber
erst mal SchluB mit meinen Gesdngen und
setze statt dessen mein feierliches
Jubiléumsgesicht auf: Vor genau einem
Jahr, némlich in der Ausgabe 5/93, ist
mein erstes ASM-Editorial erschienen.
Was hat sich in dieser Zeit nicht alles
getan! 3DO, Jaguar, Rebel Assault,
Vélkerschlacht auf Burg Bilstein,
seaQuest im Fernsehen, Schroders
Wahltriumph in Hannover, vier Paar
neuve Hosentrdger. Irre, nicht? Da
méchte man richtig anfangen zv [

dichten - we”etdlt einen kleinen

leenck

in Weihn ht _'mann schrieb seiner Base:
ir reicht’s - mit dem bléden Gerase!
 genug vom Sangen

lCh lem um und werd"... - Spieleredakteur!?”

Hm - reimt sich nicht richtig, was? Na gut, dann begriiBt Ihr den Friihling eben
selber, und zwar auf Eure Weise. Viel SpaBB mit der neven ASM, und pfrohe

Finxten vonne 4mal!

Peter Schmitz, Chefredakteur
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Commodores Amiga 1200 entwickelt sich préch-
tig, wenn man den Verkaufszahlen glauben darf.
Die Kieler Firma TU Werbeservice will frischge-
backenen 1200er-Benutzern oder solchen, die
es werden wollen, den Umgang mit dem Rech-
ner jetzt per Video beibringen. Zu diesem Zweck
hat man eine Videokassette mit dem bezeich-
nenden Titel Erfolg ist lernbar — der Amigo
1200 produziert. Der 110 Minuten lange Film
zeigt die Begegnung mit dem Amiga-Rechner
vom Auspacken bis hin zum Arbeiten mit der
Workbench-Version 3.0. Er soll ergénzend zu
den Handbiichern wirken, getreu dem Motto
“Ein Bild sagt mehr als tausend Indéxeintrage”.
Das VHS-Video ist zum Preis von 39,95 DM zu ha-
ben. Den Vertrieb hat die Firma Fischer Hord-
und Software in 30665 Hannover tibernommen.

Grof3e Autorenn-Aktion geht weiter

Die Spannung steigt: Wer wird der
Champion sein, der im Ausschei-
dungsrennen den Superpreis nach
Hause tragt? Jeder darf mitma-
chen! Die grofle Aktion “RAutoren-
nen im Rutohaous”, die vom Marke-
tingring deutscher Autohduser
(MDA) gemeinsam mit Lammodo-
re und der ASM veranstaltet wird,
ist in vollem Gange. Nach den be-
reits gelaufenen Rennveranstal-
tungen in Dillingen und Barsinghau-
sen (angekiindigt in ASM 4/94) se-
hen die ndchsten Termine folgen-
dermafSenaus:

8. 4. Autohaus Schweikert/Balauf
(Ford), Tiefensteiner Str. 185189,
55743 Idar-Oberstein (das im letz-

ten Heft fiir diesen Termin an-
gekiindigte Rennen in Arnsberg
entfallt)

I6. 4. Autohaus Lechelt (Honda),
Ziegler Str. 29, 72458 Albstadt

23. 4. Autohaus Gero (VAG), Wer-
ler Str. 259, 59063 Hamm

7. 5. Schwarzenberger Autocen-
trum Konig (VAG), Str. d. Einheit
4345, 08340 Schwarzenberg

14.5. Autohaus Xaver Platzer (Toyo-
ta), Woffenbacher Str. 15, 92318
Neumarkt/Oberpfalz

28. 5. Autohaus Konig (VAG), Lui-
senburgstr.45, 95632 Wunsiedel

4. B. Autohaus Dietrich (Toyota),
Ooser Hauptstr. 44, 76532 Baden-
Baden

Fiir diejenigen, die die Ankiindi-
gung in ASM 4/93 verpafSt haben,
hier noch einmal die Facts: Ge-
spielt wird die aktuelle CD32-Versi-
on von Migel Mansell s World
Chompionship simultan an drei
CD32-"Cockpits™. Auf die jeweili-
gen Tagessieger warten tolle Prei-
se. Klaus Trafford personlich mo-
deriert die Rennveranstaltungen;
es gibt ASM-Klassikerhefte zum
Mitnehmen. Eintritt und Teilnahme
sind kostenlos!

In der nachsten ASM findet [hr eine
brandheife Bildreportage iiber die
erste Rennveranstaltung in Dillin-
gen. Alsdann: See you at your local
Autohaus!

Battle Isle Il doch fur Amiga

In Heft 4/94 hatten wir Battie Isle Il von Blue
Byte fiir den PCim Test (S.22-24, Urteil: 11, Me-
gahit). Im Bericht stand, dieses Spiel wiirde
nicht fiir den Amiga umgesetzt. Das beruht je-
doch auf einer Falschinformation (grofes
Sorry!). Tatsdchlich wird es Battle Isle 1 doth
fiir den Amiga geben —genauer gesagt, sogar fiir
alle Amigas! Blue Byte will die entsprechenden
Versionen des Strategiekniillers im Laufe des
Monats September fertig haben. Wir werden so
prompt wie moglich in der “Replay”-Rubrik dar-
iiber berichten.

Unter dem Titel The Inside Jui-
te hat Recluim einen kleinen
News-Flyer fiir alle Freunde
des Baskethall-Simulations-
spiels “NBA Jam” zusam-
mengestellt. Inhalt: Alle
Digi-Bilder aus dem Pro-

gramm, ein kleines Interview mit
einem der Entwickler, auerdem ein paar Hin-
tergrundinfos.Das Papier gibt's gegen einen frankierten
Riickumschlag bei: Acclaim Entertainment GmbH, Mohl-
str.10,81675 Miinchen.

Erfolg isim

DER AMIGA® 1200

Programmierbare Joysticks fur Honsolen

Mit dem Aufkommen der neueren Spielekonsolen trat
das Joypad seinen Siegeszug an: Der flache Controller,
dessen Richtungssteuerung sich miihelos mit einem
Daumen bedienen laflt, begann, den klassischen Joy-
stick zu verdrangen. QuitkShot, einer der ersten Her-
steller von niedrigpreisigen Joysticks fiir Computer, will
jetzt den Sticks auch auf der Konsole zu ihrem Recht ver-
helfen. Programmierbare Sticks fiir Mega Drive und Su-
per NES sollen die Fans von LED-blinkendem, knopf-
cheniibersitem Hi-Tech-Look an die Ladenkassen
locken. Der SNES-Stick (onguerar 2 bietet eine freide-
finierbare Speicherbank fiir zwei Benutzer, die sich bis
zu acht Signalfolgen (ducken-treten-umdrehen-sprin-

Laufpaf fiir PaBwérter \

[n Ausgabe 4/94 haben wir iiber Jim Power, das Lori- f i
ciel-Spiel mit der 3D-Brille und den beeindruckenden
Effekten, berichtet. Nun liegt die endgiiltige Version
fiirs SNES vor, und entgegen unserer Beschreibung
sind die Pallworter rausgefallen. Also vergefSt die von A

uns ausbaldowerten undim letzten Heft angegebenen  Die NuOptics-Brille
Codes, sie funktionieren leider nur bei unserer Test-  fiirs plastische 3D-
version. Schade drum — trotzdem bleibt das Ganze Feeling bei “Jim
natiirlich ein Hit. Power”

8 50394

A

Ein never
Staram
Video-Him-

mel?

B
A Der “Conqueror 2” fir Super NES

gen...) merken und auf Knopfdruck abru-
fen kann. Sechs Feuerknopfe, Zeitlupen-
knopf und Dauerfeuer runden das Bild
ab. Der Longuerar 3 wurde fiirs Mega
Drive entwickelt und bietet ebenfalls die
Moglichkeit, Signalfolgen zu “lernen”. Er
verfiigt iiber drei Feuerkndpfe mit je-
weils unabhéngiger Turbo-Steuerung.
Auch hier gibt es Kndpfe fiir Dauerfeuer
und Zeitlupe.

Beide Sticks sollen jeweils rund 80
Mark kosten.
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Papenweg 15 S 3
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AND o 9281
46433 Wesel / Auf dem Dudel 8

47533 Kleve / Gasthausstr. 12

P m g v 47608 Geldern / Glockengasse 13 ( Eréffnung 02.04.94 )

Ladenpreise variiren !!!!
Fax :0281 - 23493

Titel Amin rc ];I"itel Amiga  PC Titel sma T:.tel Amiga PC
A - Train DV

vV 7495 84,95 une 2 DV 4995 59,95 Nomad DA 54,95 Ultima 8 DV 84,95
Aces of the Deep x69,95 Dungeon Hack EV 69,95 One Step Bejound DA 40 3995 Ultima 8 und Speech DV 119,95
Aces over Europe DV 69,95 Dungeon Hack DV x79,95 Oscar DA 45 4995 Victory at Sea EV 79,95
Airlines DA 69,95 Eishockey Manag. DY 69,95 74,95 Overdrive DA x4995 x5795 Wallstreet Manager DY 74,95
Alien 3 DA 46,95 Elder Scrolls EV 69,95 Pacific Strike DA x84,95 Warlords 2 EV 79,95
Alienbreed 2 DA 46,95 Elder Scrolls DV X79,95 Pacific Sir. Speech DA x34,95 When T.World.War DA 69,95 69,95
Alone i.the Dark2 DV 79,95 Elfmania DA x49,95 Perihelion DA  x64,95 Wizn Liz DA 59,95
Ambermoon DV 79,95 Elite 2 DV 53 64,95 Pinball Fantasies DA 5295 5995 Winter Olympics DA 59,95 69,95
Anstoss DV 62,95 62,95 Empire Deluxe DV 67,95 Pinball Spec.Edition DA 60 WWF 2 DA 29,95 29,95
Apocalypse DA x4995 Eye of Beholder 2 DV 5795 69,95 Pirates Gold DV 87,95 X - Wing DA 79,95
Archon Ultra EV 59,95 Eye of Beholder 3 bv 79,95 Pizza Connection DV 7495 7995 B- Wing DA 39,95
Archon Ultra DV x79,95 Eye of the Storm DA 59,95 Police Quest 4 EV 67,95 X-Wing Upgrade DV 49,95
Aufschwung Ost DV 59,95 69,95 F1 iv. LV. Police Quest 4 DV x69,95 Zool 2 DA 49,95
Bart versus World DA 46,95 Fantasy Empire SSI EV 67,95 Privateer DA 84,95 5“‘\
Batman returns DA x59,95 x59,95 Fantasy EmpireSSI DV x79,95 Privateer Operation DA 37,95 Sim Earth oder Sim Ant } 9 95
Battie Isle 2 bV iv. 79,95 Fatal Strokes DA x69,95 Privateer Speech DA 37,95 fiir Amiga oder PC/ DV P vt S !‘N
Beneath Steel Sky x74,95 x77,95 Flashback DV 60 64,95 Project Terra DV x59,95
Betrayal at Krond. DV 69,95 Flugsimulator 5.0 DV 120 Project Terra DV x59,95 Eishockey Manager incl.
Big Sea DA 59,95 64,95 Forgotten Castles - Quest for Glory 4 EV 69,95 Videoi solange Vorrat $ 69 95
Bloodstone DV 59,95 Awakening DA x79, 9‘5 Quest for Glory 4 Dv x69,95

Unserne Kualblen § eulua290 9
Aloue in the

estellung
Dark 2 DU 2323 9nca /i DU“"%”Q%%L%
ilathas DU " mye Clito 2 DU 5358 Pogs 3«

89,95 Form. One G-Prix DA 89,95 Quarter Pole DV x5995 x69,95
Blue Force 79,95 Freddy Pharkas DV 64,95 Railway Challenge DV 64,95 D — R cm
Body Blows Galac. DA 49,95 Fury of t. Furries DA 53 5995 Rally EV x5995 64,95 c
Booly DA 4995 54,95 Gabriel Nights DV 69,95 ReturnMedusaGold DV x69,95 x79,95 7th Guest DA 99,95
Brian the Lion DA 59,95 Globdule DA 35 Return of Phantom DV x89,95 Alone in the Dark DV 9995
Bubba'n Stix DA 54,95 Goal DV S0 59,95 Return to Zorck DA 74,95 4 ==
BundManag.20 DV 6495 6495  Goblins 3 DV 67 7995  Reunion V. LV Dauer‘pre;sknuuer
Burning Steel DV 77,95 Gunship 2000 DA 65 84,95 Riisselsheim x69,95
Burn. Steel Dataje DV 3495  Hand of Fate DV 6495  Sam & Max DV 84,95 Bqttle_
Burntime DV 6595 7995  Harpoon2 EV x7995  SecondSamurai DA 59,95 8 4 9
Campaign 2 DV 6595 7495 Hattrick DV x6495 x79,95 Seek and Destroy DA 37,95 I Sle 2 DV » \(
Cannon Fodder ~ DA 4995 x69,95  Heimdal 2 LV.  LV.  Sens.Soccer92/93 DV 49,95 5495  C.LT.Y.2000 EV 7998 /N‘W"\r
Caribbean Desast. DV x69,95 x79,95 Hired Guns DA 60 79,95 Seven Cieties Gold EV 64,95 Critical Path EV 9995
Captive 2 DA 5995 Incredible Toons DV 69,95 Shadow Caster DA 79,95 Comanche incl. der Data 1 und 2 -
Carrier at War 2 EV x79,95 Indy 4 voll deutsch - Silver Ball DA 49,95 plus 10 Bonusmission. DV 89,95
Chaos Engine DA 49,95 Dauerpreis fiir 49 9 5 Sim City 2000 DV 7995  Conspiracy DV 89,95
Chr. Columbus DV 7495 7995 Amiga oder PC Sim Farm DV 74,95 Day of Tentacle DV 89,95
Comanche DV 82,95 Incal DV 34 95 Simon t.Sorcerer DV 69,95 84,95 Das schw. Auge 1 DV 6995
Comanche Data 1 oder 2 DV 49,95 Inca2 DV 84,95 Skidmarks DA 49,95 Das schw. Auge 2 DV iLv.
Comb. Air Patrol DV 5995 Indy Car Racing DA 77,95 Soccer Kid DA 4995 Goblins 3 DV 89,95
Conspiracy DA x89,95 In Extrtemis DV x69,95 Software Manager DV x69,95 x79,95 Inca2 DV 99,95
Cool Spot DA 5495 Innoc. until Caught DA x67,95 79,95 Space Legends DA 64,95 69,95 Iron Helix DV 7995
Cosm.Spacehead DV 4795 54,95 Jurassic Park DV 50 59,95 Spelunx EV x69,95 Journemann Projekt DV 69,95
Crazy Football DV 5295 54,95 K 240 DA x54,95 SSN-21 Seawolf DA x79,95 Jurassic Park DV 64,95
Cyberpunk DA 54,95 Kings Table DA x59,95 x59,95 Star Trek 2 Jud.Rit. DA 74,95 Labyrinth of Time EV 69,95
Cyber Race DV x79,95 79,95 Kings Quest 6 DV x59,95 74,95 Star Trek 2 Jud.Rite DV x74,95 Lands of Lore DV x84,95
Damonsgate DA x64,95 Lands of Lore DV 59,95 Starlord DA 89,95 Larry 6 DA x74,95
Dangerous Street DA x49,95 x49,95 Larry 6 DV 69,95 Stone Keep DA LVv. Lost in Time DV 89,95
Dark Sun DV x79,95 Legacy of Sorasil DA x49,95 Streetfighter 2 DA 3995 Mad Dog Mc Cree EV 8495
Dark Sun EV 69,95 Leg.of Kyrandia 2 DV 64,95 Strike Commander DA 79,95 Might&Magic Triolog. DV 84,95
Das Schw. Auge DV 69,95 74,95 Links 386 Pro DA 89,95 Strike Com.Operat. DA 37,95 Nomad DA 5795
Das Schw.Aug.2 DV i.V. 79,95 Links Course je 39,95 Strike Com. Speech DA 37,95 Patrizier DV 89,95
Day of Tentacle DV 79,95 Lollypop DA x5995 x72,95 Stronghold DV 79,95 Rebel Assault EV 84,95
Deep Core DA 54,95 Lost in Time Dv 79,95 S. U.B. DV x5995 x69,95 Rebel Assault DV  x94,95
Delta § EV 69,95 Lothar Mathius DA 60 x64,95 Subwar 2050 DV 89,95 Return to Zorck DA 79,95
Delta § DV x79,95 Lotus Compilation - Surf Ninja DA 54,95 59,95 Rise of the Robots V.
Dennis DA 4995 beinhaltet Teil 1-3 DA 55 Superfrog DA 4995 x5995 Sam & Max DV x8995
Der Clou DV x69,95 x79,95 Mad News DV x67,95 x79,95 Syndicate DV 5995 74,95 Sam & Max EV x84,95
Der Patrizier DV 64,95 77,95 Maelstrom DV x69,95 79,95 Syndicate Data DV LV. 36,95 Strike Commander incl. -
Der Planer DV 77,95 Magic of Endoria DV LV. LV. System Shock DV x89,95 Operation u. Spech 84,95
Der Planer Erweiterungs- Master of Orion DA 89,95 TF.X. DV 79,95 18 4D o DV 84,95
Diskette DV x54,95 MegaRace DA x79,95 Terminater Rampag DA 7,95 Tie Fighter EV 84,95
Der Schatz im - Micro Maschines DA 4795 Tie Fighter - fliege die Tornado u. Mission DA 9995
Silbersee DV x79,95 84,95 Missles over Xerion DA 49,9 andere Seite der X 89,9 Zeppelin DV x8995
Detroit EV X79,95 Monkey Island 2 - Macht. Voll deutsch. | o~
Die Siedler DV 7995 x79,95  Dauerpreis fiir /@ig 95 The Cartoons DA x4995 x5995  Amiga Laufwerk extern 119,95
Discoveries of - Amiga oder PC voll ﬁs !’\’N\ Tornado DA 5995 69,95 Amiga/Atari Mouse 29,95
the Deep DA x59,95 Morph DA 48 Tornade Mission1 DA 39,95 512KB RAM-Card 49,95
Doom EV 74,95 Mortal Combat DA 50 49,95 Traps'n Treasures DV 59,95
Dog Fight DA 64,95 Mr. Nutz DA 5295 Turrican 2 DA x67,95 Versand erfolgt selbstverstindlich OHNE
Doofus DA 4995 NFL Foothall 94 DA 79,95 Turrican 3 EV 4795 AUFPREIS im SICHERHEITSKARTON.
Dracula DA x59,95 79,95 NHL Hockey DA 79,95 Unlimeted Advent. DV 79,95
Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM zuzigl. 3,00 DM Nachnahmegebithr/Ausland Vorkasse plus 18.-DM Dies ist nur ein Auszug aus unserer
Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version Versandliste. Diese kann KOSTENLOS

"N\ X= Spiel lag bei RedaktionsschluB noch nicht vor /i.V. = Spiel ist in Vorbereitung _Irrtiimer vorbehalten

angefordert werden. o




Wie die Hannoversche Neue Presse
vom 7. Mdrz 1994 zu berichten wufite,
ist wieder ein Paintball-Mannschafts-
spiel von einem Polizeikommando ge-
stoppt worden, diesmal in Nieder-
sachsen. (Uber Paintball, auch
“Gotcha!” genannt, hatten wir in den
ASM-Heften ab 6/93 Berichte und teil-
weise sehr kontroverse Leserbrief-
diskussionen verdffentlicht.) Unge-
wohnlich an dem Einsatz der Polizei
war diesmal jedenfalls der Aufwand:
Mit Streifenwagen und Hubschrauber

Hudson unterstitzt junge Sportler

(1) riickten die Beamten am Samstag,
9. Mérz, kurz nach 14 Uhr an. Auf dem
Gelidnde im Eilveser Holzbei Neustadt
am Riibenberge trainierten 15 Manner
und Frauen vom Paintball-Club Neu-
stadt mit Farbkugel-Markierern. Das
Gelande war mit rotweiffen Flatter-
béndern abgesperrt; die Genehmi-
gung des Grundstiicksbesitzers hat-
ten sich die Spieler rechtzeitig be-
sorgt. Laut Andreas Lenzvom Paintball
Club Neustadt habe die Polizei die
Spieler bereits beobachtet, als man

Neue Jagd auf Paintballer

sichvor dem Spiel in Neustadt getrof-
fen habe. Lenz: “Die hitten uns doch
schon da sagen konnen, daf’ sie unser
Trainingabbrechen.” Der statt dessen
erfolgte Hubschrauber-GroReinsatz
hétte nun den Steuerzahler, so Lenz,
mindestens 25000 Mark gekostet. Die
Polizei begriindete ihr Vorgehen nach
Kldrung aller Umsténde schlieRlich
damit, da die Spieler statt des rot-
weiBen Absperrbandes einen Zaun
um das Geldnde hétten ziehen miis-
sen.

Softsale breitet sich aus

Die Firma Hudsaon Seft, die erst kiirzlich ihr Virtual Soccer fiirs
SNES herausgebracht hat (vertrieben von Virgin), zeigt auch ein
Herz fiir den “bildschirmfreien” FuBSball. Sie sponsert die B-Ju-

Hannover, ohnehin begiinstigt durch jede Menge Hi-Tech-Unternehmen, ist um eine Einkaufs-
quelle fiir Computer-und Videospiele reicher: Seit Mérz dieses Jahres gibt es eine Softsale-Filia-
lein der niederséchsischen Landeshauptstadt. Der urspriingliche Sitz der Firmaist die Kleinstadt

gend des Willinghusener Sportclubs (WSC), der in der Néhe von
Hamburg beheimatet ist. Hudsons Europafiliale befindet sich
iibrigens in Hamburg. In einer Pressemitteilung bringt das Soft-
warehaus seine Hoffnung zum Ausdruck, daf moglichst viele Ju-
gendliche die Moglichkeiten der regionalen Sportvereine nutzen

und nicht ausschlieR-

simulierten Sport ein-
mal in natura selbst
auszuprobieren.

Fiir Eltern hat Hudson
das (englischsprachi-
ge) Merkblatt “Master

A Die Willinghusener B-Jugend mit
der Hudson-Biene auf dem Trikot

Nienburg an der We-
ser, eine Filiale befin-
det sich bereits in Hil-
desheim. Das neue
hannoversche Laden-
geschift liegt relativ

lich den Joypad-Dau-  zentralgegeniiberder
men trainieren. Spiele ~ Markthalle.

wie Virtual Soccer sol- ~ Als  Spielespezialist
len auch als Anreiz die- ~ hat Softsale neben
nen, den am Monitor  PC-Floppy-, CD-ROM-

und Amiga-Software
auch “Stuff” fiir Ma-
cintosh-Rechner so-
wie Konsolen-Games
im Angebot — brand-
aktuelle Titel ebenso

A Die neuve hannoversche Softsale-Filiale von innen

Higgins: 10 tips for re-
sponsible play” herausgebracht. Es stellt zehn “goldene Regeln”
im Umgang mit Videospielen auf. RegelmaRige Pausen, bestimmte
Zeitlimits, Reden iiber Spielinhalte und so weiter sind sicher ver-
niinftige Ansitze, die esverdienen, beherzigt zu werden.

wie Oldies. Ist ein Game ausverkauft (wie geschehen bei “Rebel Assault™ nach der Eroffnung),
dann wird kurzerhand in Nienburg angerufen und um Nachschub gebeten. Zum Austesten neuer
Spiele stehen ein Amiga, ein PC mit CD-ROM-Laufwerk und Konsolen parat. Neben dem Verkauf
wird auch technische Beratung geboten — gerade PC-Einsteiger kommen mit Installations- und
Konfigurationsfragen fiir Spiele oft nicht “aus eigener Kraft” klar und wissen dann ein erklaren-

des Wort zu schatzen.

Zu einer Multimedia-Priasentation besonderer Art
lud die bhv (Biirohandels- und Verlags-GmbH) nach
Miinchen ein: Anlaf war die Vorstellung des neuen
Multimedia-Spiel(film)s Inspektor Zebok. Mit diesem CD-Krimi kommt
zum ersten Mal ein wirklich “spielbarer Spielfilm” auf die heimischen Moni-
tore. Insgesamt dreieinhalb Stunden Spielzeit stehen auf den
drei CDs des Spiels zur Verfiigung.

Das Prinzip des “Spielfilms als Spiel” be-
steht einfach nur darin, in das Geschehen
des Films einzugreifen, gesteuert iiber die
Eingabemoglichkeiten des PC. Die Szenerie
entspricht der eines wirklichen Films; ge-
dreht wurde die Sache von der Firma Sil-
lyWood in Deutschland, und zwar auf BetaCam
und Zelluloid. Personen werden durch Schau-
spieler dargestellt. Die Entscheidungen aller-
dings trifft der Spieler — vor allem diejenigen
Entscheidungen, die das Handeln des Inspek-
tors bestimmen. Ob es der Flirt mit einer Tatver-
dachtigen ist oder eine Dienstreise nach Thai-
land — macht der Inspektor etwas falsch, wird das

or, Herr Kom-

|
A A“e5 k
Inspektor*

Ziel des Spiels so gut wie unerreichbar. Dieses be-
steht darin, einen verzwickten Kriminalfall zu 16-
sen. Die Produzenten legen groSen Wert auf die
Feststellung, da® “Inspektor Ze-

Nach einmaligem erfolgreichem
Durchspielen sind Story und Lo-
sung des Video-Rollenspiel-Ad-

ventures bekannt. Trotz dieses

Wermutstropfens
gramme wie dieses sehr zukunfts-
trachtig sein. Neben einer eigens
fiir das Spiel geschaffenen Filmmu-
sik gibt es noch viele Special Effects zu bewundern. Die optischen Tricks
sind mit Hilfe von Silicon-Graphics-Rechnern entstanden.

“Inspektor Zebok” ist in Deutschland direkt beim bhv-Verlag in 41342 Kor-

schenbroich oder iiber den Fachhandel zu beziehen. Bendtigt wird ein

Rechner ab 386er Prozessor mit Windows 3.1.

bok™ ein gewaltireies Spiel
ist, obgleich man mit einer
durchaus spannenden Detek-
tivgeschichte konfrontiert wird.

diirften Pro-
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.immer nur unsere Gesichter oder die un-
serer freien Mitarbeiter auf der “Check-
point™-Seite bei den TOP § zu sehen. Und
wir sind es leid, immer nur unsere personli-
chen Lieblings-Games zu priasentieren. Uns
interessiert, wie [hr ausseht! Wir wollen
wissen, was [hr spielt!! Wir bringen Euch
grof raus!!! Wollt Ihr mitmachen? Nichts
leichter als das. Schickt uns Euer abgefah-
renstes Foto, dazu Eure personlichen TOP 5
mit Systemangabe, packt alles in einen
Briefumschlag, und schickt es an folgende
Adresse: ASM, TOP 5, Postfach 1870, 37258
Eschwege. Jeden Monat werden wir
eine(n) aussuchen, der/die unserer Check-
point-Seite den richtigen Drive gibt. Check
it out, Fans!

Im Zeitalter des CD-ROM wird das Problem zwar
etwas gemildert, aber immer noch gilt: Egal wie
grof eine Festplatte ausféllt, nach spétestens
sechs Monaten ist sie randvoll. Besonders An-
wender von Microsoft Windows kénnen ein Lied
davon singen. Selbst wenn einzelne Programme
langst wieder in Ungnade gefallen und geloscht
worden sind, bleiben doch regelmdRig Reste in
Form von Laufzeitbibliotheken (DLL) und Konfi-
gurationsdateien zuriick. Weil auch Spiele, die
héufig ohnehin eine geringere Halbwertszeit in
puncto Motivation aufweisen, keine Ausnahme
machen, ist MagitEye unter Umstinden auch fiir
ASM-Leser interessant. Das kleine Utility vom
Augsburger Softwarehaus gebactom iiberwacht
auf Wunsch jede beliebige Installation von Win-
dows-Programmen. Protokolliert werden alle
neuangelegten Dateien und Verzeichnisse sowie

alle Eintragungen in Konfigurationsdateien wie
WIN.INI oder der SYSTEM.INI. Und das ist nicht
alles! Mit Hilfe der jeweiligen Protokolldatei
kann ein auf diese Weise erfafites Programm
spater restlos deinstalliert werden. Man wahlt
bloR das entsprechende Protokoll, und “Magi-
cEye” tilgt das zugehorige Programm.

Der ganze Spaf soll iibrigens 99 DM kosten, was
auf den ersten Blick ganz schon happig ist. Wer
aber tatsachlich héufig Anwendungen oder
Spiele installiert und kurz darauf wieder loswer-
den mochte, der wird die gebotene Zeiterspar-
nis und den bald gewonnenen Festplattenplatz
zuschdtzen lernen.

563194

1-111-94

an

Deutsche Anleitung oder Versi

dat =

Vorbestellung méaglich

V,mo =

—

Postfach 1113

Fmea?

Aces of the Pacific &
Mission Disk. /dt

Aces over Europe /dt
Alien Breed 2 /dt

Alone in the Dark 2 /dt
Ambermoon /dt
Anstoss /dt

Archon Ulira
Aufachwun% Ost /dt
Battle Isle & Data Disk, /dt
Battle Isle Data Disk. 2 /dt
Battle Isle 2 /dt
Beneath a Steel Sky /dt
Body Blows Galactic /dt

Brian the Lion /dt

Bubba 'n' Stix /dt

Burning Steel Edition /dt
Burning Steel 2 /dt

Campaign 2 /dt

Cannon Fodder /dt

Chaos Engine /dt
Christoph K?Imlnbus [dt
Civilization /dt

Comanche Mission Disk. 2 /dt
Comanche + Mission Disk.
1 und 2 /dt

Conspiracy /dt

Cool Spot /dt

Das Schwarze Auge /dt

Day of the Tentacle /dt
Der Clou /dt

Der Planer /dt

Der Rasenmaher-Mann /dt
Der Schatz im Silbersee /dt
Die Siedler /dt

Disposable Hero /dt

Doom (Vollversion)
Dragonsphere /dt

Dune 2 /dt

Elder Scrolls

Elite 2 - Frontier /dt
F-117A Stealth Fighter 2.0 /dt
Fields of Glory /dt

Formula 1 Grand Prix /dt
Goblins 3 /at

Gunship 2000 /dt
Historyline 1914-1918 /dt
Indiana Jones 4 -

Fate of Atlantis /dt

Indy Car Racing /dt

Iron Helix /dt

Journeyman Project /dt
King's Table /dt

Lands of Lore /dt

Legend of Kyrandia 2 /dt
Leisure Suit Larry 6 /dt
Mad Dog McCree

Mad News /dt

Master of Orion /dt
Microcosm /dt CD 32
Mortal Kombat /dt

Mr. Nutz /dt

NHL Hockey /dt

Nomad /dt

Pacific Strike /dt *

Pacific Strike Speech Pack /dt

Alien Breed Special Edition
Another World /dt
Assassin Special Edition /dt
F-15 Strike Eagle 2 /dt
F-16 Faleon /dt

F-16 Falcon Mission Disk. 10. 2 je
F-19 Stealth Fighter /dt
F-29 Retaliator /dt
Fighter Bomber /dt
Great Courts 2 /dt
Indiana Jones 3 /dt
Indianapolis 500 /dt
Leisure Suit Larry 1 /dt
M1 Tank Platoon /dt
North & South
Pirates! /dt
Project-X
Railroad Tycoon /dt
Secret of Monkey Island /dt
Silent Service 2 /dt
Sim Ant /dt
Sim Earth /dt
Street Fighter 2 /dt

— 79,95
—— 69,95 ——
4695 ——
—— 92,95 V,mé
72,95 mé —,—
67,95 67,95 V,mo
—— 5995 V.mo
5995 6795 —
66,95 7395
4?.95_ 4795 -

V,mé 79,95 85,95

59,95 69,95 93,95
5195 5895 —
48,95 — —
V.mo -
47 .95
—- — 9405
V.mo V'?O
71,95 85095
51,95 Vmdé6 ——
47,95 - — —
73,95 79,95 ——
7895 9195 ——
: af 95
—_ —— 99,00
— — 89,95
5395 —— .
7395 7795 6895
—— 94,95 99,00
6795 7995 7995
—_—— 82,95 —,—
B —— 8795
Vmé 8895 .
79,95 79,95 V,mé
4695 —— —,
- 79,95 :
—_—— —— 84,95
5295 6295 .
e 72,95 —
53,95 69,95 —,—
6795 91,95
. 89,95
7895 89,95 .
71,95 8595 109,00
67,95 91,95 —,—
6995 6995 6395
8795 9495 6995
—_—— 69,95 —,—
. ~ 79,95
. —— 066,95
5395 6995 09395
. 59,95 V.mé
—— 64,95 V,mo
—_—— 69,95 V,md
—— —, 73,95
Vmoe Vmé Vmod
—_—— 89,95 —,—
94,95 —,— 99,00
51,95 51,95 ——
47,95 —— ——
—=— 7805 -
. 53,95 53,95
—— 87,95 V,mé
TR p— 36’95 T
Amiga  IBM-PC  Afari ST
2195 —— ——
2995 2995 29,95
—_— 2095 ——
2995 2995 3095
25,95 —— ——
21,85 —— ——
32,95 3295 329
28,95 3595 ——
21,85 21,95 ——
2195 21,95 2595
36,9 3695 ——
2895 3595 ——
2795 27,95 27,95
2995 2995 3095
21,85 2195 ——
2495 2495 24,95
2395 —— ——
2995 2995 8295
36,95 36,95 29,95 engl.
2995 2995 8295
3595 3595 ——
35,85 3595 ——
26095 6295 29,95
—_— 22,95

Turrican 1 oder 2 /dt je 14,95

So

02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43

Pinball Fantasies /dt
Pinball Dreams & Fantasies /dt
Pirates! Gold /dt CD 32
Pizza Connection /dt
Police Quest 4

Privateer /dt

Privateer Special
Operations 1 /dt
Privateer Speech Pack /dt
] Puggsy /dt
Railroad Tycoon Deluxe /dt
Ravenloft

Rebel Assault

Heunion /dt

Sam & Max /dt

Second Samurai /dt
Sensible Soccer '93 /dt
Silverball /dt

Sim City 2000

Simon the Sorcerer /dt
Star Trek Amiga 1200
Star Trek 2 /dt
Starlord /dt

Strike Commander /dt
Strike Commander
Speech Pack /at

Strike Commander
Tactical Operations /dt
Stronghold /dt

Subwar 2050 /dt
Syndicate /dt

Syndicate

Mission Disk. /dt

T.FX. /dt

Tornado /dt

Tornado +

Mission Disk. 1 /dt
Turrican 3

UFO /dt

Ultima 7 Teil 2 /dt

Ultima 7/2 -

Silver Seed Data Disk. /dt
Ultima 8 - Pagan /dt *
Ultima 8 - Pagan
Speech Pack /dt *
Ultima Underworld 1 /dt
Ultima Underworld 2 /dt
Wing Commander 2

& Speech Pack /dt
X-Wing /at

X-Wing Mission Disk. 1

+ Upgrade Kit /at
X-Wing Mission Disk. 2
- B-Wing /dt

Zeppelin /dt

WWEF European Rampage Tour
Wing Commander

Wing Commander /dt

Zoaol /dt

)
58,95
4 r"‘ 9:‘
——
71,95

53,95

V,m
59.95

r-’ C
46,95
V.me

o

)

1 MB-Erweiterung fiir Amiga 500
2. Laufwerk 3,5" fiir Amiga

2-Player Joystick-Kabel analo
ravis analog Joystick P

Gravis analog Joystick Pro PC
Gravis Game Pad Amiga & Atari ST

Gravis

;

ame Pad PC

Sound Blaster Deluxe Edition /dt
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt
Sound Blaster 16 Basic Edition /dt
Sound Blaster 16 ASP /dt

konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsalzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

* 46361 Bocholt

Bliicherstr. 24
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+++ 3D0-Preis fallt! Der Preis
flir den Ponosonic 300 Interac-
tive Multipayer wurde von 699
auf 499 Dollar gesenkt. Richard R.

Unser Korrespondent Markus Krichel
hat sich wieder umgehort, Fakten ge-
sammelt und bei den Firmen angeklopft.

toinment erweitert seine (DI-Pro-
duktpalette um zwei pikante Pro-
dukte. Plnyboy s Complete Maos-
sauge zeigt unerfahrenen Liebha-
bern, wie man sich gegenseitig fach-
gerecht begrabscht. Joy of Sex geht
noch einen Schritt weiter: Ein digita-
ler Wegweiser zu einem besseren kor-

Mitchell Beazley

Rraft, OberboR bei Panasonic, gab
bekannt, daf der Preis gesenkt wur-
de, um das ohnehin schon grofie In-
teresse bei Hindlern und Kunden am
3DO-System  weiter auszubauen.
Tatsache ist, daf das System sich
zum alten Preis nichtverkaufen liefs.
Trotz aller Schonrederei ist der 3D0O-
Player nicht der erwartete Hit. Meh-
rere Lizenznehmer haben die Soft-
wareentwicklung bis auf weiteres
eingestellt. +++ Doomsday fiir
SNES! id Software wird keine
weiteren Spiele fiir das STES herstel-
len. Obwohl nach der SNES-Version
eines beriihmt-beriichtigten Action-
Games auch eine Umsetzung des
hierzulande inzwischen ebenfalls
indizierten “Nachfolgers” geplant
war, entschlof} sich das texanische
Softwarehaus id, statt dessen in Zu-
kunft seine PC-Spiele fiir den Atari
Jaguar umzusetzen. Geriichten zu-
folge hatte Nintendo bei dem Spiel
mitdem “Wolt” im Titel derartig vie-
le Anderungen verlangt, daf die id-
Designer eine weitere Zusammenar-
beit ablehnten. +++ Oh la la,
Philips! Philips Media Enter-

*]2* * * *

+* ¢ +

LaB die Zahne aus
derFrau!

BIEIWALY | DN O™

perlichen Verhdltnis zwischen Part-
nern: genau das, was uns gefehlt
hat! +++ Der erste Drittanbieter fiir
das neue Sega Saturn System hat
sich bereits gefunden. Crystal Dy-
namix, deren Crash'n'Burn das
Standardprodukt fiir den 3D0-Play-
er ist, hat einen Vertrag mit Sega ab-
geschlossen, der die Entwicklung
mehrerer Titel fiir verschiedene Se-
ga-Systeme vorsieht, darunter ist
auch der Saturn. +++ In der
Hauptrolle: DU! Jeder, der eine
Videokamera besitzt, kann jetzt eine
Rolle in Blue Farce von Tsunami
(ein Abenteuerspiel a la Police
Quest) tibernehmen. Mit Video In-
jection (MS/DOS) konnen Spieler
ihre eigenen Filmclips in dieses Spiel
integrieren. Die gefilmte Person
iibernimmt die Rolle eines stidti-
schen Angestellten im Auskunfts-
biiro. Das Verfahren ist zwar etwas
aufwendig, beeindruckt aber die Mi-
dels ungeheuer +++ Bezau-
berndes Genie. Geriichten zufol-
ge hat man bei Codemasters eine
fast fertige Version des neuen Game
Genie 2 vorliegen. Game Genie 2

*

unterscheidet sich von seinem Vor-
gidngerdarin, daf§ Benutzer nach der
Eingabe der entsprechenden Para-
meter ihre eigenen Programmcodes
aufrufen konnen. Codemasters be-
stitigte auferdem, dafl das Sega-
(D-Game-Genie fast fertig ist und
Ende des Jahres erhiltlich sein wird.
+++ Flamme aus! Der auf dem
Marvel-Comic  basierende  Film
“The Fantaostic Four” wurde kurz
vor seiner geplanten Veroffentli-
chungaus dem Verkehr gezogen. Der
Low-Budget-Film (Produktionsko-
sten 3 Millionen Dollar) steht einer
neuen groffangelegten Verfilmung
im Wege. Die Produktionsfirma ist
der Ansicht, dafl eine Billigversion

>

3DO (hierder
Sanyo-Play-
er): schlep-
pende Ver-
kdufe durch

hohe Preise

des FF-Themas die Erfolgsaussich-
ten der neuen Verfilmung schmélern
wiirde. That's Show Business! +++
More Marvel! Marvel Comits
plant, den Vertrieb fiir Videospiele,
die auf ihren Superhelden basieren,
in Zukunft selbst zu iibernehmen.
+++ Im Orbit! Man nehme Hol-
lywoods  beste

% o) din
»
-
o

Michoel Backes (Jurassic Park),
Richard Cohen (Star Trek V), Bri-
an Moriarty (Loom) und David
Fox (Zak McKracken), um nur eini-
ge zu nennen. Das Ergebnis: Ein
neuer, duflerst vielversprechender
Softwareanbieter mit dem Namen
Rocket Stience. Eine derartige An-
sammlung von Talent muf§ ganz
einfach gute Ergebnisse produzie-
ren. Rocket Science plant die Verof-
fentlichung von Multimedia-Pro-
dukten fiir MS/DOS und Sega-CD.
Die ersten, im Herbst erwarteten Titel

sind Codillacs ond Dinosaurs,
Londstar und Dork Ride.
Genug fiir heute. Fragen oder Kom-
mentare zur Kolumne konnt Ihr per
Brief an die Redaktion schicken
oder als E-Mail in CompuServe
(73233,742) hinterlassen.

Special-Effects-
Gurus, mische
eine Handvoll er-
fahrener Game
Designer bei und
reichere das
Ganze mit Tech-
no-Wizards an.
Die Ingredienzi-
en fiir dieses Re-
zept sind von be-

ster  Qualitit:

, $EPRd
*

A idliebaugelt mitdem Jaguar

*




| IBM

SCHLOSSPLATZ 19 31582 NIENBURG
TEL_-O0S021 /910416 & 417

1BA 1IBM
1869 DV 79,90 DM F-14 Fleet Def. 72 inVorb.  Privateer
1942-Pac. AW DAIn Varb.  F-151ll DA 89,90 DM -Speech

| AcesofPac. DA74,90DM F-19 Stealth DA 39,90 DM -Sp. Op. 1

AcesData  EA 49,90 DM Falcon30  DAB4,90 DM Profostar
Aces + Data DA 84,90 DM -Fight. Tiger DA 59,90 DM Quarterpole

| Acesof Deep EA inVorb. -Mig 29 DA 59,90 DM Questf. GI. 3

Acesof Deep DVinVorb. -Homet DA 59,90 DM Questf. Gl. 4
Aces over Eur. DV 79,90 DM Fantasy Emp. EA 69,90 DM Questf.Gl. 4
Air Combat O.EA 79,90 DM Fields of Glory DA 89,90 DM Railr, Tyc. Del.
AirforceC. 77 inVorb.  Final Conflict ?? inVorb.  Railw. Chall.
Alienbreed DA 59,90 DM Fire & Ice DA 59,90 DM Ragnarok
Alonein Dark DV 89,90DM Flashback DV 69,90 DM Ruﬁy
AloneinD.2 DV 89,90 DM Fleet Defender?? inVorb.  Red Baron
Ambush at S. DAB4,90DM Flugsim.5.0 DV 129,90 DM-Data

CD-ROM
DA 84,90 DM 7 the Guest DA 89,90 DM
DA 44,90 DM Alone in Dark DV 89,90 DM
DA 44,90 DM Batfle Chess DA 89,90 DM
DA74,90 DM Bat 2 DV 79,90 DM*
DV 69,90 DM*Baitie Isle 2 DV 84,90 DM*
DV79,90 DM Blackline1 DV 59,90 DM
EA 69,90 DM Black Line2 DV 49,90 DM
DVinVorb. Bloodnet 7?7 in Varb.
DA79,90 DM BlueForce DA 69,90 DM
DV 69,90 DM Burn. Steel DV 84,90 DM
DV 84,90 DM Burn. Steel 2 7?7 in Vorb.
EA 69,90 DM Bumntime DV 79,90 DM
DV 79,90 DM Carmen USA EA 104,90 DM*
DV 49,90 DM CD-Rom Ed. 1DV 69,90 DM

Ancient At DA79,90 DM Flugsim.5.0 EA 89,90 DM Red Bar.+Data DV 89,90 DM Chessmaster DA 84,90 DM

Anstof3 DV 69,90 DM -NewYork  EA 49,90 DM Rex Nebular

Archon Ultra  EA 69,90 DM -Paris EA 49,90 DM Retum of Med.

Archon Ulfra DV 79,90 DM*-San fran. DA 69,90 DM Ringworld

Armoured Fist 72 in Vorb.  Forg. Castle DV 79,90 DM*Rise of Rob.
ATAC DA79,90DM Form.IGP  DAB9,90 DM Rorkes Drift
A-Train DV 89,90 DM FreddyPh. DV 69,90 DM Ryder Cup

-Consir.Kit DV 49,90 DM Gabriel Kn.  EA 69,90 DM Sabre Team
Aufschw. Ost DV 69,90 DM GabrielKn. DVinVorb.  Sam & Max
B-17 Fly. Forir. DA 89,90 DM Gateway 2  EA 69,90 DM Sam & Max

B-Wing DV 44,90 DM Goal DA 64,90 DM Schéne & B.
Ballisfic Dipl. DV 49,90 DM Goblins2 DV 84,90 DM Sela Team
Bat 2 DV79,90 DM Goblins3 DV 79,90 DM Sens. Soccer

Batflelsle2 DV 79,90 DM*-Scenario DA 59,90 DM Shadowcaster

DA79,90 DM Classic Fl. SimDA 64,90 DM*
DV79,90 DM* Comanche C.DV 89,90 DM
EA 69,90 DM Conspiracy DA 89,90 DM
?7? inVorb. Cyberrace DV 84,90 DM
?? inVorb.  Das sch. AugdV 69,90 DM
DA69,90 DM DayofTent. EA 79,90 DM
?? inVorb. DayofTent. DV 89,90 DM
EA 74,90 DM Der Clou DV 79,90 DM*
DV84,90 DM Der Pafrizier DV 84,90 DM
DV79,90 DM Dracula Unl. DA 89,90 DM
DA79,90 DM Dung.Hack EA 69,90 DM
DA59,90 DM Eco Quest  EA 79,90 DM

| Battiech. 4000 DA 69,90 DM Gunship 2000 DA 84,90 DM Serp. Isle (U7/2DA74,90 DM Ericthe Unr. EA 64,90 DM

DA79,90 DM Eye of Beh. C.DV 84,90 DM

BaffleTeam DA74,90 DM Hand of Fate EA 69,90 DM Shad. of CometDV89,90 DM Fant. Empire EA 69,90 DM

-Data 2 DA 49,90 DM Hand of Fate DV 69,90 DM Sherl. Holmes
Batfledrome EA inVorb.  Hannibal DV 79,90 DM Silverball
Bafflefoads  DAinVorb. Harpoon2  EA 79,90 DM* Sim Ant
Bazooka Sue DV79,90 DM* Harrier Jumpj.DA 89,90 DM Sim City Del.

| Beauty&Beast DV 79,90 DM Hattrick DV 79,90 DM* Sim City 2000

Ben.Steel Sky 77 inVorb.  Hired Guns  DV79,90 DM Sim Cify 2000
Befr. at Krond. DV 79,90 DM HistoryLine DV 79,90 DM Sim Farm

Big Sea DV 84,90 DM Hot Numbers DA 39,90 DM Sim Life
Bloodstone DA 64,90 DM -Deluxe DV 59,90 DM Simon the S.

Body Blows DA59,90 DM Inca DV 89,90 DM Software Man.

Bund. Man. Pr.DV 64,90 DM Inca 2 DV 84,90 DM Space Hulk
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umhin, doch
Tokte dazu zu say

Me?u Drive, 149,95 DM, Her-
steller: Sega, England, Muster
von: Sega Deutschland.

iel groRere Levels, deut-
lich schneller und noch
mehr Action als beim 2.
Teil der Igel-Story aus
dem Hause Sega: So wurde Sonic 3 an-
gekiindigt. Und das ist sogar noch un-
tertrieben, denn was die Programmie-
rer da aus der 16-Bit-Konsole rausho-
len, diirfte sogar Mega-Drive-Gegnern
das Wasser abgraben.

ng:::‘gjiit;

ber mit Sonic oder Tails (die Flugfdhigkeit kommt hier des 6fteren
zugute) oder gar mit beiden spielen mochte (wobei der eine den
anderen unterstiitzen kann), bekommt man es zunachst mit ko-
kosnuRwerfenden Affen, rasenden Wildschweinen (hey, die se-
hen halt so aus! Was weifs ich, was das ist...) und allerlei anderem
Flug-, Lauf- und Schwimmgetier zu tun.

SCORE 2400 : ¢ :
TIMER:Z5 | | bn, — ~—
RINGS, 10 'i""'bp‘ amdataibs .

W W

A Lieber eine Sexbombe als gar
keine Explosion

Mit Tails als Figur wird man etwas
leichteres Spiel haben. Wahre Profis
werden natiirlich den Igel wahlen
und sich auf ihre Joystickkiinste be-
rufen. Beide Helden verfiigen auch
diesmal wieder iiber eine besonde-
re Fahigkeit, ndmlich den Spin-Dash.

A Ski heil!

Wir befinden uns auf der geheimnis-
vollen “Schwebenden Insel”, wo grof3e
Krafte wirken — verursacht durch die
Chaos-Edelsteine. Das erfahrt natiir-
lich auch Sonics Dauergegner Dr. Ro-
botnik, der mit der Power der Steinchen
sein Todesei wiederherstellen will (Ihr
erinnert Euch doch an das Teil, das Ihr
am Ende von Sonic 2 angeblich zerstort
habt?). Deshalb iiberzeugt Robotnik
Knuckles, den Hiiter der Steine, davon,
dafl Sonic und sein treuer Begleiter
Tails versuchen wiirden, die Klunker zu
stehlen.

Sowerden die beidenvon Badniks er-
wartet, die sich in zwolf ultragrellbun-
ten Levels (sechs Zonen a zwei Welten)
tummeln und den beiden ans Leder...
pardon, Fell bzw. an die Stacheln wol-

. len. Nach der Entscheidung, ob man lie-

blau, blau,

Ja, ja, so

blav sind
die Kiigel- §
chen
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schub hilftbei

denzahlrei-
chen Loopings
oderbeim Aus-
dem-Wege-
raumenvon

Steinen, um schlielich
per Riesengoldring in
Bonuslevels zu gelan-
gen. Dort mufl man in

einer  3D-Landschaft
blaue Kugeln abraumen
(irgendwo habe ich das
schon mal gesehen... —
Tip: Immer von aufien
nachinnenabrdumen!).

Bei den quadratisch
angeordneten blauen
Kugeln duferste Vorsicht walten las-
sen, die verwandeln sich sofort in rote —
bei Beriihrung ist “end ex”. Jedoch sor-
gen die Dinger dafiir, da8 sich andere
blaue Kugeln in Goldringe verwandeln.
Wenn alle blauen Kugeln abgeraumt
sind, gibt es einen Chaos-Edelstein.

[hr solltet von Anfang an darauf be-
dacht sein, moglichst viele Goldringe
einzusammeln, denn bei leichter Geg-
nerberiihrung schiitzen sie Euch vor
Verletzungen. Besonders unter Wasser
(Vorsicht: Nur begrenzte Atemzeit, so-
fern man nicht iiber ein Wasserschild
verfligt. Achtet auf die Glockenschld-
ge!) kommt es oft zu Kollisionen, die

A Warte, Du hast meinen Fallschirm dabei!

mitunter auch einen Totalverlust der Ringe zur Folge haben kin-
nen. Hier solltet [hr schnellstmdglich die Dinger wieder einsam-
meln, sonst ist bei Ringzéhlerstand 0 bei der néchsten Beriihrung
einsvonanfénglich drei Leben futsch.

Ja gut: Es gibt Extraleben, nur sind die teilweise noch besser
versteckt als die Chaos-Edelsteine. Zahlreiche weitere, zum Teil
neue Extras werden Euren Weg saumen, und es ist keineswegs so,
daf$ [hr in ein paar Minuten durchkommt.

Eins ist sicher: Nie war Sonic schneller...—ach, was heifst Sonic?
Nie war ein Game auf dem Mega Drive schneller! Hier hat das Pro-
grammierteam wirklich perfek-
te Arbeit geleistet. Da kann es in
Sachen Grafik eigentlich nur die
Hochstnote geben. Auch der
Sound weif} (wie immer) zu ge-
fallen, wenngleich ich da auch
schon mal Besseres horte.

Eine Zweispieleroption fiihrt
uns in fiinf vollig andere Welten,
wobei man zwischen drei Wett-
bewerbsarten wahlen kann. Die-
se sind als zusatzlicher Gimmick
zu sehen und eignen sich nicht zum Solospiel. Mit einem Freund
zusammen machen sie aber einen Heidenspaf3.

Besonders
dankbar bin
ich fiir die
Speicherop-
tion. In der
Zone, wo man
sein letztes
Leben aus-
haucht (oder
bei  einem
Reset, well
es Zeit fiirs
Friihstiick ist), wird der Spielstand gespeichert —allerdings nicht
an der Stelle, wo man gerade war, sondern in der ersten der bei-

denWelten proZone.

Ich bin sicher kein schlechter Spieler
(sieht man einmal von dem sechsjdhrigen
Knirps ab, der mir letztens in der Compu-
terabteilung eines Kaufhauses zeigte, wie
man Chuck Rock 2 RICHTIG spielt). Den-
noch wage ich zu behaupten: Derjenige, der
Sonic 3 in einem
Rutsch durch-
spielt, ohne auch
nur ein Leben zu
verlieren, muf
erst noch gebo-
renwerden.

Das  Game-
play wird den
meisten  zu-

HIGHLIGHT

néchst sehr bekannt vorkommen. So
wurde bei den beiden Jump'n’Run-Vor-
gangern abgekupfert, und auch Ele-
mente aus Sonic Spinball wird man ent-
decken. Wer aber die Chaos-Edelsteine
fleiRig einsammelt, der wird sein spie-

A Sonic Spinball IéBt schén grilBen

lerisches Wunder erleben. Stichwort
Supersonic, mehr mochte ich nicht ver-
raten, sonst ist ja die Uberraschung
weg.

Da wir Sonic 3 zum Spiel des Monats
machen wiirden, war zunéchst gar nicht
mal sicher. Nachdem nun aber auch die
Kollegen, besonders unsere Quoten-
frau (grins), richtig siichtig geworden
sind und mit Ringen unter den Augen
rumlaufen, weil sie wieder mal die

Ein weiterer Bonuslevel, in
den man seltener kommt

Nacht durchgespielt haben, _
war das Ergebnis klar. Sonic, / q
Dubist der Grofte! \% /

| Sound: 10

B | v

I | ot 1
I | seiclstirke: 11

Ich schreib’s an jede Wand: Diesen Sonic braucht
dos Land!

569494

15



& € wcHucHT

Unter dem Stichwort Multimedia wird so einiges auf den Markt gewor-
fen, das eigentlich eher den Namen “Multi-Ramsc
Anders bei Media Vision. Dort nimmt man das “Mu

wie das “Media”. Heraus kommen “interaktive Spielfilme”.

CRITICAL PATH
PC-CD-ROM (Test in ASM

4/93), Hersteller: Media Visi-
on, USA.

ritical Path ist das erste
Werk aus der Soft-
wareschmiede Media Vi-
sion — einer Firma, die
sich bis dato eher durch Hardware be-
kannt gemacht hat (darunter zum Bei-
spiel die bekannten Audio-Spectrum-
Soundkarten). Critical Path ist ein in-
teraktiver Spielfilm, jedenfalls das, was
man darunter augenblicklich verstehen
sollte. Was das Programm kann, haben
wir Euch in der letzten Ausgabe schon
gezeigt. Aber es lohnt sich durchaus,
noch einmal ein paar Worte iiber den
Begriff “Interaktiver Spielfilm” an sich
zuverlieren.

Interaktiv und dann noch
Spielfilm?

Der Begriff “interaktiv” kommt von In-
teraktion. Das wiederum wird vom Du-
den als “Wechselbeziehung zwischen
Personen und Gruppen” definiert. Ein
interaktiver Spielfilm wére also eine
Wechselbeziehung? Wo liegt da der
Witz?

Spielt man “normale” Games, dann
sitzt manvor einem Screen, auf dem ein

A Media Visions neuestes Projekt:
Quantum Gate

. teraktivitat

Hauptdar

Programm fest vorge-
gebene Wege ab-
schreitet, die hier und
da eine Eingabe durch
Tastatur, Joystick oder
Maus erlauben. Selbst
das hektischste Ac-
tiongame erlaubt im
Grunde nicht mehr,
als bestimmte, vorge-
gebene  Ereignisse
nachzuvollziehen und
im richtigen Moment
einen richtigen Ein-
griffvorzunehmen. In-
benotigt
ein zweigleisiges Ver-
fahren. Das Spiel muf$
auf dulere Einfliisse
reagieren und seinerseits den Ablauf
darauf einstellen, aulerdem aber diese
Ablaufdnderung dem interaktiven Part-
ner klarmachen. Ein interaktiver Spiel-
film ist also ein Film, dessen Hand-
lungsebene vom Zuschauer beeinflufit
wird, wahrend der gleichzeitig die Be-
einflussung als Vorgabe zuriickgibt.
Hort sich schwierig an, ist aber kein
grofies Problem —wenn man die Tech-
nikaufSenvorlaft.

Bei Critical Path wird eine Frau na-
mens Kat durch das Labyrinth einer Sta-
tion auf einer einsamen Insel gejagt
und muf sich einervollig desolaten Sol-
datentruppe und ihres psychopathi-
schen Anfiihrers erwehren. Normaler-
weise wiirde man als Spiel eine Pixel-
grafik der liblichen Machart erwarten.
Bei Critical Path dagegen sieht man ei-
nen Film — genauer gesagt wird ein klei-
ner Teil der Grafik dafiir benutzt, um
Filmsequenzen abzuspielen. Diese
Filmsequenzen sind der eigentliche
Handlungsbereich, wahrend das Drum-
herum, ndamlich die Grafik, nur als
“Schublade” fiir die verschiedenen
Funktionen des Spieles gilt. Critical
Path ist so gesehen ein erster Versuch,

" verdient hitte.
fi" genauso ernst

Wh_n have m boon?
We had better leave now.

A Virtuelle Realitat?

eine “lebende Person” als interaktives

Odf"" realePhan- iy deglied zwischen Spieler und Game

fasie? einzubinden. Das Hauptproblem be-
stand wohl darin, die Hauptperson Kat —
eine Mischung aus Sarah Connor (Ter-
minator-Star Linda Hamilton) und Ri-
pley (Alien-Star Sigourney Weaver) —
so in das Spiel zu integrieren, daf ein
flieflender Ablauf entsteht. Denn “Kat™
bewegt sich nicht auf einer realen Insel

Hook-Ride-Scene Leit/h | File-Grofie | FileType

Modeling- und Render-Tests 200 13MB 3DS-Mesh-File

{4 Personen)

Texiure-Mapping und Lichteffekte | 100 30MB BMP-Bitmaps

{2 Personen)

3D-Rendering (Maschinenzeit) 80 120 MB FLC-Animation

Blue-Screen-Aufnahmen 60 20 MB Quick Time

(30 Personen)

Soundeffekte und Musik 16 5MB WAV-Audio

(2 Personen)

Aufnohme der 4 5MB WAV-Audio

Schauspielerstimmen

Kompressionsverfahren 5 5MB Quick Time

(Maschinenzeit)

Unkomprimierte Szene total 198 MB Quick Time

Komprimierte Szene 5MB Quick Time
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EMP Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen
Tel.:0591-47982 Fax:0591-59099 u.5 3236
=y i L
Preisknuller/Neuheiten

89,99 DM
89,99 DM

84,99 DM

89,99 DM
89,99 DM

94,99 DM

74,99 DM
79,99 DM

59,99 DM
64,99 DM

79,99 DM
89,99 DM

69,99 DM

79,99 DM
89,99 DM

74,99 DM

54,99 DM
64,99 DM

Amiga-Spielepakete zu Superpreisen!

Nur solange der Vorrat reicht!
Paket 1 - Rennspiele

69,99 DM
Paket 2 - Strategie/Action 99,99 DM

Paket 3 - Shoot'emup 89,99 DM

Paket 4 - Genre Mix 99,99 DM

84,99 DM
89,99 DM

84,99 DM
89,99 DM

PC-Spielepakete zu Superpreisen!

Nur solange der Vorrat reicht!

Paket 1 - 5,25"Disketten 79,99 DM
Paket 2 - 3,5" Disketten 99,99 DM

Paket 3 - 3,5" Disketten 129,99 DM

94,99 DM

94,99 DM

94,99 DM

Sonderangebote jeweis nur 49,99 DV
3,5" Disketten - Nur solange der Vorrat reicht!

94,99 DM

79,99 DM
89,99 DM

Amiga 1200

49,99 DM

89,99 DM

89,99 DM
89,99 DM

Versand per Nachnahme zuziiglich 9,90 DM oder Versand per Vorauskasse zuziiglich 5,-- DM. Ab einem Lieferwert von 150,-- DM liefern

wir portofrei, d.h. 5,-- DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog,
prallgefiilit mit offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gratis!
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A Auch hier steht wieder der Film im
Vordergrund

in einem realen Kraftwerk, die Szenerie
entstand im Rendering-Verfahren auf
dem Computer.

Hier nahm man ein Verfahren zur Hil-
fe, das schon lange Jahre im Film be-
nutzt wird: das Blue-Screen-Verfahren.
Die Person agiert vor einer blauen
Wand, wird aufgenommen und per Film
in die irreale Computergrafik kopiert.
Das Verfahren ist sehr zeitaufwendig,
wie man aus der Tabelle er-
sehen kann. Bei dem Bei-
spiel handelt es sich um den
Aufwand fiir eine einzige
Szene, der “Hook-Ride-
Scene”.

Der Aufwand fiir diese
Szene zeigt eigentlich schon,
wodurch sich Critical Path
von Spielen “normaler Art”
unterscheidet. Ein Konzept
ahnlich dem eines Films, ein
Direktor, lebendige Schau-
spieler und ein Stunt-Team,
Special Effects, dreidimen-
sionales Morphing, richtige Musik und
Soundeffekte — das alles hebt solch ein
Spiel hervor.

Wie programmiert
man einen Film?

Um ein Projekt wie Critical Path zu reali-
sieren, reichen lebende Akteure aller-
dings nichtaus und das Morphing macht
sich auch nicht von alleine. Critical Path
ist ja ein Computerspiel. Und wo Spiele
entstehen, wird programmiert und ge-
zeichnet. Bei Critical Path wurde auf ei-
ne noch relativ junge Sprache zuriickge-
griffen, die einem solchen Programm
jedoch sehr viele Moglichkeiten 6ffnet:
Visual BASIC 2.0 for Windows.

Visual BASIC hat nichts mehr mit den
BASIC-Dialekten friiherer Jahre zu tun.
Es handelt sich um ein objektorientier-
tes Sprachsystem, mit dessen Hilfe sich
die Einzelkomponenten des interakti-
ven Spielfilms zusammenbringen las-

A Lebendige Schauspieler vor Computer-Hin-
tergrund

§ € HGHUGHT

sen. Auferdem wurde Quick Time for
Windows mit Cinepak CODEC fiir den
Macintosh benutzt, ein System, mit dem
sich die Filmsequenzen bearbeiten las-
sen. Des weiteren wurde die Autodesk-
Software benutzt (3D-Studio und Ani-
mator), auch der Adobe-Photoshop und
der Fractal-Painter sowie der Movie-
Shop. Sieht man sich auch hier die
Groenordnungen der Programme an
(fast keines ist fiir den “Heimge-
brauch™ gedacht), so erstarrt man rich-
tigvor Ehrfurcht.

Das fertige Produkt enthdlt insge-
samt 35 Clips, ca. 40 Minuten Video-Film
und ca. 40 Minuten 3D-Animation, Mor-
phing und Special Effects. Trotz aller
Features steht die Produktion interakti-
ver Filme erst am Anfang, denn die Akti-
on des Spielers beschrénkt sich immer
noch nur auf das Eingreifen in be-
stimmten Situationen. Jedoch hat man
durch die “Entscheidungsgewalt des
Spiels” das Gefiihl, Mit-Akteur zu sein,
quasials Hauptdarsteller zu agieren.

=

Media Visions zweites Projekt “Quan-
tum Gate” ist ebenfalls nach dem neu-
en Rezept “gebacken”, fiir die Zukunit
diirfen wir aber bestimmt mehr erwar-
ten. Wagen wir einen Blick voraus: Der
Spieler in zehn Jahren wird iiber Daten-
handschuh und -brille direkt in den Film
eingreifen, Virtual Reality wird Projekte
wie Critical Path aussehen lassen wie
Critical Path heute das beriihmte
“Pong” aus der Friihzeit der Konsolen.
Warten wir es ab und erfreuen

uns an den interaktiven Spiel- 7=
filmen heute. '

18

< g - : 5 2

A Die Bildreihe zeigt, wie eine Szene von Criti-
cal Path entsteht: Nach der Rohzeichnung
wird auf dem Computer der Hintergrund
entworfen, vor den dann die Filmszene mit
der lebenden Person plaziert wird
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Endlich ist es da:

iel der Sp:ele

AMIGA (32 Farben)

Nach den Spielereien im Management von
Speditionen, Nobel-Hotels und Kontoren
geht es endlich zur Sache. Mit der eigenen
Game-Schmiede wird jetzt die Software-
Branche aufgemischt. Und endlich kann &
man als Macher erleben, was und wie hler L
gespielt wird. £l

Eigene Games machen und vermarkten -
da heifit es erstmal kleine Brotchen
backen.
Mit , heifler Maus”
und einem billigen
Programmierer
wird der Erstling
rasant Zusammen-
amihdoker  Pcloker  geSHTiCKE,
b 3/ Aber durch clevere g
Verkaufstaktik ldBt sich damit
m durchaus "ne Mark machen. Fiir den
Nachfolger mul man sich dann schon
etwas mehr einfallen lassen, was
Programmierung, Sound und Grafik
betrifft. Dafiir fehlen die Leute?
Warum nicht mit Geld und guten
Worten die besten Kopfe der
Konkurrenz , einkaufen”? | R
SchlieBlich soll der Laden doch ganz
nach oben gebracht werden.
Auch auf internationalen Markten. Oder
. fehlen fiir den grofien Erfolg plotzlich die
Ideen? Und auflerdem: Die Konkurrenz Features:
schldft nicht! » Kreative Wirtschaftssimulation fir 1-4 Spieler
» Intelligente Computer-Charaktere (KI-System)
» 40 OriginuI-Spier-Konzepte mit jeweils eigener Grafik
» Unabhiingige Markte fiir jeden Kontinent mit eigenstindiger Dynamik .
» Viele verschiedene Fachzeitschriften mit Tests, News und Kleinanzeigen
> Dialoge im Multiple-Choice-System
> Vollanimierte Intro-Sequenz
» Lahlreiche handgemalte Screens (AMIGA: 32 Farben, PC: VGA 256 Farben)
» Innovatives, benutzerfreundliches lcon- Dmlogsystem

/



Knuffige Pixelhelden wirken wie Bal-
sam auf manche leidgeplagte Re-
dakteursseele, speziell auf meine.
Sich jeden Monat durch Berge von
Neverscheinungen zu wiihlen,
macht zwar unheimlich Laune,
doch selten ragt ein Game
durch ziindenden Witz und
futschiges Game- _...
play so heraus _._;;i- T/

rer NES, 129,95 DM, Her-
steller: Ocean, Englcmcl Mu-
ster von: Lugunu

ieses Spiel hat mein
Herz im Sturm erobert:
Mr. Nutz haut rein,
was die Nagezahne
hergeben. Als Fan gutgemachter
Jump’n’Runs ging mir bereits nach we-
nigen Spielaugenblicken das Herz auf.
Mr Nutz hat’s im wahrsten Sinne des
Wortes. Ein kleines, niedliches Eich-
hornchen ist der Held der neuesten
Ocean-Entwicklung und muf die bosen
Schurken niederkampfen.

Ich mochte kein Eis-Nutz sein...

Es wird zunehmend kélter in der Welt
von Mr Nutz, und Schuld daran ist der
fiese Mr Yeti, der dafiir gesorgt hat, daf
eine neue Eiszeit anbricht. Hilfe tut not,
und Mr Nutz, unser cooler Pixelheld,

nimmt den Kampf auf. Sechs Welten mit A Niemand hat gesagt, Waldspa-
jeweils vier Unterwelten miissen von Das ist nun mal so: Alles schon mal dagewesen und doch im- ziergdnge wiéiren einfach! NuB-
Euch durchjumpt werden. Und selbst- mer wieder schon. Obwohl die Figuren austauschbar sind — krise und bése Nachbarn bilden
verstandlich gibt’s reichlich versteckte man nehme ersatzweise einen kleinen italienischen Klempner nur einen kleinen Teil der Her-
Geheimorte, wo Ihr zum Bleistift Niisse und lasse ihn gegen wildgewordene Schildkroten antreten — ausforderungen fiir das tapfere
findet, die Lieblingsnahrung der drolli- | kommt bei Mr Nutz die erhoffte Freude auf. Eine wirklich ge- Eichhérnchen
gen Nager. lungene Grafik, niedliche kleine Fabelwesen, eine “buschig-

EuerAbenteuer beginntineinemfar- | schwinzige” Waffe, gutes Gameplay — das alles reicht fiir eine
benfroh gezeichneten Wald, wo Ihr Super-Wer’[ungaus_
auch gleich auf monsterliche Bienen,

Igel, Kifer und allerlei andere krie-
chende oder krabbelnde Viecher trefit. »SEHR GUT«
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Doch Vorsicht ist die Mutter der
Porzellankiste: Um Euch gegen
die Fieslinge zur Wehr zu setzen,
konnt Ihr entweder Nufzens
Schwanz benutzen (ein leichter
Schlenker wirkt Wunder), auf die
ulkigen Monster raufspringen
oder aber mit den iiberall her-

umliegenden Eicheln werfen.
Ihr solltet Euch jedoch nicht nur auf das Bekampfen der Gegner und das
Erreichen des Levelendes beschréinken. Uberall mal einen kurzen Blick ris-
kieren bringt Euch auf jeden Fall mehr als schnurstracks zum Ziel zu gelan-
gen. Unterwegs warten namlich reichlich Ex- §
tras, die nicht sofort sichtbar sind. Ihr miiSt al-
so schon gezielt danach suchen, auch wenn’s §
eben mal 'ne kleine Kletterpartie bedeutet. S8 &
AuBerdem kommt Ihr sowieso ohne die noti- & &
gen Schliissel nicht weiter, 3
An manchen Ecken sind Schalter versteckt, & &
die Tore 6ffnen konnen. Auch Bargeld lachtim & &
P AT B8 Spiel. Sammelt die Knete ein, und Ihr konnt &
- sl [ re Energie steigern. Wie schon gesagt: Der
._ ;ﬁ 2> %ﬁ > .' gerade Weg ist nicht immer der sinnvollste. & &
Manche Levels verfiigen iiber einen Geheim- S8 &

A Hinter einer bunfen Landschafr

ausgang, den Ihr suchen und fin-
den miit. Auf diesem Weg
gibt's dann auf jeden Fall immer
reichlich Extras wie zusatzliche
Energiepunkte oder eine Auf-
besserung Eures Punktekontos.

Ocean hat mit Mr Nutz dies-
mal wirklich einen Volltreffer

gelandet. Mich haben vor allen : § ANEAT IJ
Dingen die Supergrafik und der A ... verbergen srch mchfnur | .;_,-

E }JJJ‘JJJJJ G 3 ; :
langanhaltende Spielspa 88 ¥ /1 Jz/1i/) ik Sp:elbarkert hatte drese' Simulatmn best:mmt
iiberzeugt. Was neue, in- = jn‘ 7y / :ent"’ S 2 o PG Games
novative  Entwicklungen 88 & S ELITE I.ELI'.TE P'l | % _ -
n n m ] e e i~ l.IS it
;ub;l&ieigé;r ;‘e‘ia;’f‘wﬁ‘j 1 i 1 ) 21 Klass:ker findet man alles, was einem Splelefreak ,
den: Fehlanzeige. Auch ®% Liualf JEIHIEI R EE]E Ouadratme:len Weltraum eine Prise
der Sound ist mir persén- = JJJJJ l Uﬂd WB’ WE’ Aﬂﬂﬂﬂ o P ﬂwm'ﬂlay
lich etwas zu nervig, Trotz- 488 F i S S i
demistes fiirmichaufje- 88 & S ZOOL 4 K

, den Fall ein Jumpn'Run & J_,Jff" schneﬂ undmlt jEdEf Menge Splelspam” o
B | steverung: 10 der Spitzenklasse, das G & R P S s Am:ga Games
in die SNES- Vor- . R . e 5 | TR :
Dieses kleine knuffige Eichhorn gehort in jede ratskammer ge- | *“\\ T Rl

gute SNES-Sammiung

56y4.94

hort \-\\ \(:'/’; ; 2:




Mal sehen, wie sich Strom an-
fihlt.... - britzel!

sussa'N'six RIS

Amiga, ca. 80 DM, geplant
fir: Mega Drive, Amiga
CD32, Hersteller: Core

Design, England, Muster von:
Hersteller.

- Al g ':‘-:--Gegensthnden und zum in-die Wand—stecken-md—ﬂs‘f‘; er-be- ter.
Ims(](hllche" Umf(m S def nutzenvemenden Man hatanﬁerdem noch einige 'l'eleporter und

A el Transportmittel  hinzuge-  dafiir, daR Ihr in kommt,
Levels muBte ich denn doch yweg ﬂ-m,ﬁ.... mischt — 2B, ein fuluristi- andete treibendas Punktekonto nach
- sches Skateboard, das einem  oben. Grafisch gibt es wirklich nix zu
eln.geslehen, dUﬂ wemg aur Verfiigung steht, nach-  meckern: Der comichafte Stil, die zaﬁ}- |
mun(hmul viel sein kunn. dem man den Fahrer runter-  reichen Animationen und die bunte Ge-
gehauen hat. Und es gibtzahl-  staltung der Welten wissen zu gefallen.
s soll ja Meinungen ge-
IE ben, dall man mit 35 aus

reiche Punkte- und Energie-  Die Kollisionsabfrage ist relativ genau,
boni; heraus kommt ein total  die wenigen Ausnahmen storen nicht
dem Alter raus sei, in A B...b... b... Bonus! abgefahrenes Game. Lachen  weiter.
dem man Jump’n'Runs ist auch angesagt, und das Das alles rechtfertigt eine gute Be-
spielt. Wenn einem aber Games wie  liegt nichtzuletzt an den iiberaus passenden FX, die hierunddaer- ~ wertung — aber leider keinen Hitstern,
Bubba'n’Stix untergeschobenwerden,  tonen. Wahlweise lift sich das Gameplay auch mit Musik unterma-  denn das Spiel von Core Design bietet
dann wird das Kind im Manne geweckt.  len,die sich horen lassen kann. zwar einige gute Ideen, ]edach -
Die Folge: Blutunterlaufene Augen, An einigen Stellen des Spiels wird es hundsgemein. Da landet  nix Innovatives.
schweifinasse Hande mit tiefen Ein-  man z.B. zu Beginn des 2. Levels in einer Knastzelle. Links ist ein

' 5 o i
e 21 d 5 ; o " / "
. -

A Keule + Beule = rauf

driicken des Joysticks und hohe Ad-
renalinzufuhr, weil man schon wieder
imvierten Level abgekackt ist.

Der Weg in dieses Level ist ohnehin

Direktvergleich mit SOCCER KID (uﬂmns), Testwgalmis ASM
10/93. 11 (Hitstern, Spiel des Monats): |
Wus bei Bubbu’ ‘Stix der Stock, ist bei Soccer Kid der FuBbll Insgesamt
- | acht Stevermiglichkeiten (SchuBar-

schwierig genug, denn mit einfachem

Erreicheg;l : hﬁl%ergelegener Ebenen tmlb;:lf ber im Spiel mit dem

durch gutgezielte Spriinge ist es nicht :lba i h z"rsmgwhgjhé Sl

getan. Der Held unserer kleinen Ge- r auch zum Erreic & rﬂela’"

schichte hat einen treuen Begleiter na- gener Ebenen sowie Wegholz 4 T A R R S
mens STIX, ein AuBerirdischer in Form '_H'Sdemm qﬁzs::’gm wm Sot:er-- | spai: 10
eines Stocks (wer hétte das gedacht?). ' ' K‘B v:;:e th:im e[ W wie

Unddiesen guten Freund kann er einer- drindiskakeant Lt ndiuhﬁiu uch wwg:ﬁﬂ.'..‘?,. “hﬁs

seits zum (Er-)Schlagen der Gegner- ;e[m (mge DBSIQI? Produkt. "W 2 Auch Babba Hesselbach hiitte seine Freude dran

Aliens, andererseits zum Bewegen von

E%#



DRAGON’S
REVENGE

Me?a Drive, ca. 120 DM, Her-
steller: Tengen, England, Mu-
ster von: Hersteller.

as erfolgreiche Flipper
angeht, so steht das Soft-
warehaus Tengen in vor-
- derster Reihe. Ihr Fanta-
sy-Flipper ‘Dragon’s Fury’ schaffte es
 auf dem guten alten Mega Drive vor gut
~ einem Jahr spielend, zum besten Flip-
yer aller (damaligen) Zeiten zuwerden.
steht uns mit Dragon’s Revenge
Teil ins Haus und schickt
i, seinen Vorgénger locker in die

zu stecken

um bise, schuppige
d zarte Jungfrauen.

Der ‘Flippertisch’ ist in
mehrere  Segmente
aufgeteilt, die iiberein-
ander liegen und je-
weils am unteren Ende
ein Paar Flipper haben.
Statt Targets, Drehzie-
len und Bumpern ste-
hen Grabsteine, Fels-

.). .Z?gi .

haufen und Drachenhéhlen herum — sowie eine nette Dame, die
Euch mit fiesen Kommentaren eindeckt und es gar nicht liebt, eine

Kugel aufs Auge gedriickt zu bekommen.

Neben den kugeliiblichen Aktionen kann der silberne Ball auch
vom Drachen gefressen werden, in diverse Locher fallen oder
durch Tore rollen und so aus dem dreigeteilten Hauptspielfeld in

sechs kleinere Bonus-
flipper gelangen, in de-
nen bestimmte hel-
denmaRige Ziele er-
reicht werden miissen:
Einen Monstervogel
sollt Thr aus seinem
Vulkannest scheuchen,
einer riesigen Sumpf-

Feuerhohle Lavamonster besiegen. [i
diesen Unterflippern gibt es als kronen-
den Abschlufl Helden und Heldinnen zu
befreien, die frither selbst vom Drachen
besiegt und in magische Silberkugeln
gesperrtwurden.

Schafft Ihr es, einen Helden zu be-
freien, spielt Thr in spéteren Bonusflip-
pern mit einem Ball mehr, was zu ziemli-
cher Hektik fiihren kann, wenn  —~
auf dem engen Areal bis zu (&~ ‘z‘-’b}}

drei Kugeln herumschieRen. (\% y

10
10

B oo 10
B st 10

An diesen Flipper kommt allenfalls noch Sonic-
Spinball ran

auf lhrer Entdeckungsreise zu den fernen und unbe-

fir Personal-
CHEMISTRY start
. Bord eines supermodernen |
g Explorerschiffs zum Sonnen-
B system »Wassili |«, um die
8 auf der Erde knapp werden-|
- #" den Rohstoffe zu finden. |
*8b  Die Bodenproben, die Sie
et mit Hilfe von Raumsonden [
% bergen, konnen sofort auf (&
. ihre Verwertbarkeit unter- |
| sucht werden. Ihr Raum-
= schifflabor ist mit allen
. Gerédten und Utensilien fir chemische Ana-
= |ysen ausgestattet. Fir Ihre Sicherheit sorgt
ein perfekt erdachtes Lebenserhaltungs-
system, das Laborhandbuch informiert
. jederzeit Gber alles Wissenswerte.

' Uberraschende Untersuchungsergebnisse
und unerwartete Ereignisse an Bord ihres

rleben Sie die Welt der Chemie mit diesem b Optional: Soundkarte
vollig neuartigen Experimentierprogramm
uter. Mit KOSMOSOFT

omE
en Sie an

kannten Planeten von »Wassili |«.

Systemvoraussetzungen:

» 386/486 Pentium-Rechner

» MS-DOS ab Version 3.3
und Windows 3.1

» S5-VGA-Grafikkarte, die bei

einer Aufldsung von

640 x 480 mindestens

256 Farben darstellen kann

4 MB Arbeitsspeicher

& MB Windows-

Auslagerungsdatei

B Festplatte mit mindestens
15 MB freiem Speicherplat:

» Maus

vy

(AdLib, Sound Blaster und
kompatible)

Erhdltlich im
Software- und m

bharsid g
LA

Explorerschiffes garantieren stundenlange Spannung O
o

Franckh-Kosmos
Postfach 10 60 11
70049 Stuttgart




o

vl

TOE JAM & EARL
IN: Panik auf
Funkotron

Mega Drive, ca. 120 DM, Her-

steller: Sega, Japan, Muster
von: Sega Deutschland.

awoll, der Punk ist out,
jetzt geht der Funk ab!
Und wie: Jedes zweite
Wort in Toe Jam & Earls
zweitem Abenteuer hat die Vorsilbe

“Funk-" und bringt das ganze Spiel zum
Grooven. Dabei haben die beiden
(Car)Toons eigentlich keinen Grund
zum Abheben, sind doch bei ihrem Start
von der Erde in Richtung Funkotron
(ihrem Heimatplaneten) Erdlinge als
blinde Passagiere mitgeflogen. Die lau-
fen jetzt als Touristen Amok und ma-
chen iiberall Fotos von den schiichter-
nen Eingeborenen. Dem Oberfunker
“Funkopotamus™ reicht es jedenfalls
schon: Er hat sich aus dem Staub ge-
macht und seine Untertanen ihrem
Schicksal iiberlassen.

Bevor aber nun endgiiltig die Panik
auf Funktotron ausbricht, miissen Toe
Jam & Earl wieder fiir Ruhe und Ord-
nung sorgen. Bewaffnet mit Einmach-
glasern grasen sie den ganzen Planeten
ab und stecken die fiesen Erdlinge in
die glasernen Gefangnisse. Das ist aber
nur ein Teil der Aufgabe: Zwar diirfen
die beiden Helden ein Level verlassen,
wenn sie alle Menschen zu Konserven
gemacht haben, doch ab dem dritten
Level sind noch ein paar Spielsachen
des grolen Funkopotamus zu finden.
Nur wenn es gelingt, alle Spielsachen
ihren Verstecken zu entwenden, wird
zum megamafig groovigen Happy End
auch Funkopotamus zuriickkehren.

Doch bis man Friede, Freude und Eier-
kuchen genieflen kann, mufl dieses
Jump’n’Run noch kréftig beackert wer-
den. Es bringt dabei echt gar nix, einfach
nur durch die Levels zu hetzen. Zu viele
Details gehen namlich sonst floten, zu
viele versteckte Boni vergammeln, und
zuviele Gags bleiben ungesehen. Gerade
die Bonusgegenstande erleichern das
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Zum Schreien bunt:
Das neueste Abenteu-
er von Toe Jam & Earl
sieht aus, als sei gera-

plodiert — mit ver-
heerenden Folgen
fir den Planeten
Funkotron. smmm
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Leben ganz gewaltig. Nicht einfach schndde Punkte werden nédmlich
durchs Baumeschiitteln (!) ans Tageslicht gebracht, sondern neue
“Funk-Moves”, “Funk-Scans” und “Funk-Vacs”.

Erkldrung gefallig? Bitte schon: Die “Funk-Moves” sorgen fiir eine
verletzungsfreie Kurz-Teleportation, die “Funk-Scans” zeigen die
Weltim hippigen Rosarot und mitallen unsichtbaren Boni und Bonus-
Levels, und der “Funk-Vac” ist schlicht ein Hochleistungs-Staubsau-
ger,der die Erdlinge selbstaus einem Gully raussaugt —geil!

Genauso geil sind auch die sonstigen Features des Spiels. Von

mir besonders hei8geliebt sind die “Press-Button”-Schilder,

denn die sorgen fiir Uberraschungen. Driickt man den Knopf
tatsachlich, taucht vielleicht ein anderes Schild mit einem neuen
Knopfauf. Und driickt man auch diesen, tauchtvielleicht ein Schild
mit einem Richtungspfeil auf, und wenn man dem folgt...

Ja, Toe Jam & Earl haben diesmal alle Hande voll zu tun. Wenn
beide im Zweispielermodus unterwegs sind, macht es gleich noch
mal soviel Spaf8. Wer allein auf die Menschenjagd geht, kommt

Komfortabel: P
Der “Tip- ©
Modus”

kann wahl-
weise an-
oder ausge-
schaltet wer-
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aber genauso auf seine Kosten. Mega-
abgefahren ist z.B. das Knutschen der
Fische, um unter Wasser neue Luft zu
holen. Die total witzige Animation beim
Baumeschiitteln, beim Glaserwerfen,
beim Balancieren auf Seifenblasen und
beim Kunstspringen auf Trampolin-
schwammen ist ebenfalls geeeenial.
Ubrigens: Fiir eine gelungene Sprung-
kiir gibt’s noch mal ein paar Boni. Eben-
s0 bel der funkig-groovigen Rhythmus-
Probe. Ein Kumpel unserer beiden Hel-
den gibt dabei einen Takt vor, der mit
den Feuerbuttons nachgespielt werden
mufS. Stimmt der Beat, hagelt’s wieder
Boni. Spielerherz, was willst du mehr?
Wenn ein Spiel in Handlung und Outfit
so perfekt durchgestylt ist (selbst ein
Pafwort- nebst Ubungsmodus und drei
Continues wurden nicht vergessen),
kann unser Urteil nur lauten: Voll cool,
Alter!

Echt cool: Toe Jam & Earl bieten wieder
Jump'nRun-Spaf in Technicolor und Cinemascope



WIR HOLEN IHNEN DIE STERNE VOM HIMMEL...

doch die Auferirdischen verlangen einen
astronomisch hohen Preis dafir

ENEMY UNKNOWN

FUHREN SIE DIE IRDISCHE STREITMACHT IN DEN KAMPF GEGEN DEN
AUSSERIRDISCHEN TERROR

FUR IBM-PC UND KOMPATIBLE UND COMMODORE AMIGA
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Amiga 1200, Amiga (1 MB
RAM), 99,95 DM, geplant fiir:
PC, PC-CD-ROM, Amiga
CD32, Hersteller: and avoid
panic by.../NEO, Osterreich,
Muster von: Hersteller.

att Stuvysunt ist ein ganz
kleiner Ganove im Lon-
don der 50er Jahre. Sein
Ziel ist es natiirlich, ein
ganz groRer Knackizu werden. Der Kopf
ist voller Ideen, die Taschen aber gah-
nen vor Leere. Doch listenreich, wie
Matt nun einmal ist, steigt er in ein Taxi
und gewinnt so als Jubildumskunde ein
Jahrkostenloses Fahren.

Ahnliches widerfahrt ihm im Ugly Dog
Hotel, wo er an der Rezeption nicht sei-
nen richtigen Namen angibt, sondern
einfach behauptet, er sei ein Mr. Gold-
berg. Prompt hlt man ihn fiir einen Mil-
lionar. Das Geld zu beschaffen, mit dem
er seinen ersten Bruch vorbereiten
kann, ist auch kein Problem: In einer
zwielichtigen Spelunke lernt er einen
Typen kennen, der ihm einen Job anbie-
tet. Nimmt Matt an, so bekommt er die
Beute, wenn nicht, einen Rausch — und
landet in einem Kloster, wo er natiirlich
nicht bleibt. Beim Weggehen stibitzt er
den Ring des Abts, den er spiter meist-
bietendverkauft.

Und da es nicht nur einen Hehler in
der Stadt gibt, lohnen sich Vergleiche.
Naprima, nun hat Matt alles, um sein er-
stes Ding zu drehen. Schnell das billig-
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A Und wirdiisenim
Sauseschritt

Alter schiitzt vor
v Schldagen nicht

Held eines Computerspiels zv sein
ist oft mit einem Rollentausch ver-
bunden. Mal spielt man den muti-
gen, muskelbepackten Krieger, mal
den superschlauven, listigen Cop. Bei
DER CLOU! von NEO verkorpert man
eher einen Anti-Helden...

ste Auto und ein Brecheisen sowie
Handschuhe gekauft, eine gewisse Ju-
stin White angeheuert und den Plan
zum ndchtlichen Uberfall auf einen
Kiosk ausbaldowert.

Die Reihenfolge ist klar: Zunéchst
wird das Gebédude rund um die Uhr be-
obachtet, dann wird es von innen inspi-
ziert, und zuletzt wird im Hotelzimmer
alles sorgfaltig geplant. Justin wird Fah-
rerin und klaut das Zeug (gegen eine
entsprechende Beteiligung natiirlich),
Matt steht Schmiere.

Mit der Zeit wird Matt mutiger: ein
Tante-Emma-Laden, die Pink Villa

Person bechochien Funken on eine Persen Debug

Funken on olle

Fliichten

(Transvestitenclub, in dem u.a. ein
Scotland-Yard-Inspektor verschwindet,
der spéter vermutlich als Frau wieder
rauskommt) und ein Altenheim... — oh,
halt! So leicht ist das Ganze nun nicht
mehr, denn das Fluchtauto ist Matts Ge-
genspieler, dem tolpatschigen, jedoch
nicht gerade dummen Polizisten Cludo,
lingst bekannt. Sollte Matt es noch mal
benutzen (und nicht einmal ans Um-
lackieren denken), dann ist es futsch.
Die Folge: Matt verbringt den Rest sei-
ner Tage im Kloster, und Ihr konnt von
vorne beginnen.

Soweit ein kurzer (wirklich kurzer)
Einblick in Der Clou!, das von der Pro-
grammiergruppe and avoid panic by...
hergestellt und von Neo produziert und
bearbeitet wurde. (Unter anderem
sorgte Hannes Seifert fiir den Sound.
Dafd er das kann, merkte man schon bei
Whale’s Voyage und vor allem bei Burn-
time).

Vom Versuch, die Amiga-1200-Version
von Diskette aus spielen zu wollen, sei
dringend abzuraten. Das Game laRt sich
bequem auf Festplatte installieren, man
spart sehr viel Zeit und dauernden Disk-
Wechsel. Der Clou! gehort zu jenen Pro-
grammen, bei denen man alles um sich
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herum vergildt. Leider auch das Abspei-
chern, was ich erst bemerkte, als der
Karate-Opa im Altenheim auf mich auf-
merksam wurde und mein Auto von den
Bu...—dh, der Polizei kassiert wurde.

Klar, daf die Briiche mit der Zeit im-
mer schwieriger werden: Mal sind es
Wichter, die aufler Gefecht zu setzen
sind, mal sind Alarmanlagen auszu-
schalten. Und ab und zu ist man bei der
Flucht auch nicht schnell genug, weil
man bei der Planung etwas iibersehen
hat. Damit das nicht bei jeder Kleinig-
keit passiert, weist das Programm dar-
auf hin, was man unter Umsténden ver-
kehrt gemacht hat.

A Wo brechen wir

denn heute ein?

Eine Adresse,
die man sich
merken sollte

Hollond Street 83.82.1953

Die Beute besteht langst nicht nur aus
Wertgiitern oder Geld; so konnen auch
mal Delikatessen oder gar das Gerippe
von Karl Marx jede Menge Kohle bringen
(an letzterem hat eine gewisse Polin ein
grofes Interesse). Zu guter Letzt sollen
dann die Kronjuwelen dran glauben. Und
nun setzt man noch einen drauf, denn
der “Clou” ist ein weiterer Einbruch, ei-
gentlich DER Bruch des Jahrhunderts,
iiber den man sich bei Neo aber in
Schweigen hiillt (wieso denke ich jetzt
an den groen Postraub?). Und ich bin
nicht so weit durchgekommen, um das
vorwegzunehmen, denn wir erhielten
das Programm einen Tag vor Redakti-
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Taxi rufen

Nochdenken
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onsschluf, so dal® wieder einmal eine
Nachtschicht fallig war.

Immerhin:  Sieben erfolgreiche
Briiche gehen auf mein Konto, keine Ak-
teneintragungen, da diese verbrannt
sind (woran ich nicht ganz unschuldig
war), ein toller Jeep, denich neben acht
Mille mein eigen nenne, und ‘ne flotte
Biene, mit der ich mich zur Ruhe setzen
kann, wenn ich das mochte. Das Ganze
wird in 64 Farben prisentiert, und zwar
nicht nur in der
AGA-Version. Be-
sitzer von 1-MB-
Amigas miissen
nur kleinere Ab-
striche machen,
was die Animati-
on angeht, kom-
men aber den-
noch auf ihre Ko-
sten.

Der Sound —
ich sagte es be-
reits:  Hannes
Seifert — erin-
nert an die Zeit
von damals. Das
Beste daran: Die
Musik wird nie
langweilig, denn
es gibt viele ver-

Motrus § the yellon shodes 83.82. 1953

Gehen  Reden
Morten Unsehen

A Kriminaltango im Pub

schiedene Melodien, die zum Teil her-
vorragend zu den Ortlichkeiten und den
Personen passen. Auf die Soundtrack-
CD freue ich mich jetzt schon.

Zum Spielablauf: Neben zahlreichen
Gags und treffsicheren Pointen gibt’s
jede Menge Spannung —vor allem dann,
wenn bei der Planung einiges iiberse-
hen wird. Die Gespréache mit scheinbar
unwichtigen Personen enthalten oft
wichtige Hinweise, so dafl man stets
konzentriert sein muf. Mit anderen
Worten: Es kommt kein Stiick Lange-
weile auf. Die CD-Versionen sollen mit

Sofes 2
BBchidsser 15%
MEiekirenik 11x
lfpassen 19

lielgebingde Fluchlmta Nachdenken
Kespl i zen Falwer

Plon ousorbeiten Fise

A Planung ist alles

A Wenn die nicht abgeschaltet wird...

kompletter Sprachausgabe erscheinen
—ich freue mich drauf. Der Clou! — das
ist sicher — macht seinem Namen alle
Ehre.Undzum Verbrecher wird man da-
durch sicher nicht, dafiir ist >

das parodistische Element / (T3
viel zu groR. \ 57 /

Gegen Matt Stuvysant sind die Panzerknacker

Waisenknaben
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Eindwuch storten



PC (386, 2 MB RAM, VGA, ca.
8 MB auf Festplatte; unterst.
SoundBlaster), 139,95 DM, ge-
plant fir: Amiga, Hersteller:
Microprose, USA, Muster von:
Microprose Deutschland.

icher kennt Thr Gabriele
Krone-Schmalz. Richtig:
Das ist die WDR-Journa-
listin mit der eigenwilli-
gen Frisur, die lange Zeit aus Moskau
berichtete. Und an was erinnert diese
Frisur die Methusalems unter Euch?
Ebenfalls richtig: Da gab’s mal eine

A Der Hauptbildschirm mit einer
ersten Basis in der Tirkei

Science-Fiction-Serie im Fernsehen, in
der samt und sonders alle Damen zum
Krone-Schmalz-Coiffeur gingen.

UFO hief die Serie —genau
wie ein neues Spiel aus dem
Hause Microprose. Und in
der Serie versuchten — ge-
nau wie jetzt im Spiel — bose
Aliens immer wieder, ein
paar neue Krater in die vor-
zugsweise besiedelte Erd-
oberfliche zu schie-
RBen. Keine Frage, daf3
man sich so etwas
nicht ohne weite-
res bieten [aft.

In der Fernseh-
serie gab es eine
geheime Organi-
sation, die unge-
achtet hausgemachter Ausein-
andersetzungen vonverschiede-
nen Staaten mit hypermodern-
ster Technologie ausgestattet
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Miese Situation: Kaum ist der Kalte Krieg weit-
gehend abgetaut, geht's schon wieder an
allen Ecken und Enden heftig zur Sache. Im
Spiel UFO von MICROPROSE zum
Beispiel kommt die Hauptgefahr
aus dem All.

wurde, um der Gefahr zu begegnen. Wann im-
mer ein UFO geortet wurde, gab es einen “Ro-
ten Alarm”, und Abfangjéger wurden ausge-
sandt, um die fremdartigen Angreifer in Welt-
raummiill zuverwandeln.

Im Spiel fiihrt Ihr eine dhnliche Organisati-
on, die so geheim nicht sein kann, denn a//e Staaten der Welt sub-
ventionieren Euch mit betrachtlichen Mitteln — erwarten dafiir je-
dochauch einen perfekten Schutzvor den Eindringlingen. Ihr fangt
mit einer mittelpréchtig ausgeriisteten Basis an und miif3t erhebli-
che Anstrengungen unternehmen, um schnellstmdglich ein welt-
umspannendes Sicherheitsnetzaufzubauen.

[n erster Linie —soviel ist klar — diirft [hr geortete UFOs nicht ent-
wischen lassen. Sofern Eure Abfangjéger die schnellen Untertassen
einholen, habt Ihr allerdings schon mit den Standardwaffen gute
Chancen auf einen AbschufS. Gleichzeitig mii3t Ihr aber fiir eine ver-
niinftige Logistik sorgen. Es gilt, Waffen
und andere Ausriistungsgegenstinde ein-
zukaufen, neue Basen einzurichten, Per-
sonal zu rekrutieren und so weiter. Auch
in die Forschung konnt [hr investieren und
sogar Eure basiseigenen Produktions-
strecken einrichten; dazu miissen natiir-
lichWissenschaftler und Ingenieure ange-
heuertwerden.

_Habt Ihr erst eine passable Ausstattung zusammen,
dann konnt Ihr Euch auferdem auf ganzbesondere Un-
l=|.'!3irnehmung;en einlassen. Manche UFOs notlanden
i dem sie einige Treffer eingefangen ha-
Idee, mit Landungstrupps nach

intakter Alientechnik zu su-
chen: Auch Ub@rleby iehmen Euch beim ersten
Kontakt unter Feuer. At n Ihr Erfolg habt,
bedeut&tm;ﬁmﬁﬁhmlogleschub AuBer-
dem ist Euch der Staat dankbar, auf dessen
Territorium die Notlandung stattfand. Die
Steuerzahler machen dann noch’ein
paar Millignchen extralocker.

UFO ist ein gelungenes Spiel,
nur schwe emem bestlmmt G

iiberlebenden

A Soldaf Karin Vogel fappf an
einer UFO-Absturzstelle buch-
stéblich im Dunkeln

A Die An-
griffstaktik
bestimmt man

it { selbst, der Rest
"""" = lduft automa-

tischab

scheiden muf. Und
wenn [hr einen Lan-
dungstrupp aussendet, dann kommen so-
gar Rollenspielaspekte zum Vorschein,
denn jeder Soldat muf} einzeln ausgerii-
stet werden und durchlauft wahrend des
Spiels eine individuelle Karriere.

Grafik und Sound bieten zwar nichts
Uberragendes, gehen aber vollstindig
in Ordnung. Die Idee ist gut, vor allem
gut umgesetzt, und das Spiel verspricht
eine Menge Dauerspal3. Wie bei vielen
Microprose-Spielen
wiirde ich mir allerdings
eines wiinschen: ein we-
nig mehr Online-Hilfe.
Ohne Handbuchstudium
kann man die Vielzahl
der Bedienungselemen-
te und Entscheidungs-
moglichkeiten namlich
nur mithsam ausloten, und es ist
ebendoch schoner, wennman g
wihrend des Spiels dazuler- | |
nen kann. "
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Eine gelungene Genremischung — UFO versteht in
vielerlei Hinsicht zu fesseln
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sonst nennt —werden.

it Quest for Glory 4 hat sich ein Serienheld zu neuen Taten

ein ¢ 10-18.30 10-18.30
aufgeschwungen. Fiir den richtigen Adventure-Freak ge- O 1 vy 0361/711389
horen die Qluest-Geschichten (Kings ..., Pol;:[e - Space ... ,?;6;‘;&;:':“‘:"’9’ pplicios "'e'“:"""
! ke fe 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr
und ... for Glory) sowieso zum unbedingten MuR, da sie ei OT61 e aEts o736 TEanasn

gentlichimmer unterhaltsam sind.

Eine zauberhafte Stadt ist der Ausgangspunkt Eurer Reise. Dort begeg-
nen Euch, die [hr entweder als Dieb, Kimpfer oder Magier das Abenteuer
antreten wollt, die unterschiedlichsten Monster, Werwlfe und vor allen
Dingen Untoten, vor denen Ihr
Euch in acht nehmen solltet.
Nett anzuschauende Gruften la-
den Euch zum Besuch ein, und
Ihr findet dort allerlei Kurzweil

beim Betrachten Eurer Mit- o\% b J Lc?az-,gse? gﬁrg9

streiter, die allerdings schon Ses  mESets . Tel.: 0365/200610
das Zeitliche gesegnet haben. ' -‘ Oy

Mit Eurem Wagemut sind dies
aber leicht zu umschiffende
Barrieren, so dal [hr Euch auf
den Weg nach Mordavia machen
konnt. Auf Eurem weiteren Weg begegnen Euch zahlreiche Charaktere, die

A Hat da vielleicht ’emand ein Auge
auf unseren Helden geworfen?

[hr unbedingt interviewen solltet, denn das bringt Euch ein ganzes Stiick arce | f;r*: o 341 II|-I7 K::Ssste|22
weiter. Ansonsten besteht die Hauptaufgabe darin, die unterschiedlichen B 8% Tgi’_’:‘gs 6'{’/97] 1380

Puzzles und Quests zu losen. Je nachdem, welchen Charakter [hr gewahit
habt, konnt Thr auch seine Stérken nutzen und sogar steigern: So brechen
Kémpfer Schlosser durch rohe Gewalt auf, wihrend der Zauberer einen
Spruchverwendet oder der Dieb —wie es sich gehort — das SchloR mit Fin-
gerfertigkeit iiberlistet. Auf Eurem gefahrvollen Weg solltet Ihr Euch vor
der Dunkelheit inacht nehmen. Denn nachts sind nicht nur alle Katzen grau,

sondern es ist auch mit ver-

starkten Monsteraktivitdten

zu rechnen. Jedoch solltet
Thr nicht jedem Kampf aus
\ dem Weg gehen, sondern
~" den Monstern ruhig einmal
zeigen, woher der Wind
weht. Quest for Glory 4 reiht
sich nahtlos in die gelunge-
nen Sierra-Adventure ein.

I | Acleitong: 10 Manchmal miit Ihr schon
B | Atmosphire: 9 hollisch aufpassen, um

wichtige  Gegen- ,_:;\\
Ein typisches Sierra-Quest stande nicht zu (g ) Alle Preise sind Versandpreise. Ladenpreise bitte erfragen.

ibersehen. \“_‘-"/ SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE
e AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN
und wie immer: Topservice mit der gewohnten, unvebindlichen Beratung
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Amiga 1200/4000, 69 DM,
geplant fir: Amiga, Amiga
CD32, PC, Hersteller: Interac-
tivision, Dénemark, Muster von:
Kompart, England.

“Ein witziges Spiel voller Ac-
fion und super Grafiken.
Michtige Waffen und ein
superschnelles Gameplay.”

ALT! Die Einleitung war
ein Teil dessen, was auf
der Verpackung von
Naughty Ones steht.
Und da Dénen immer die Wahrheit sa-
gen, glaubte ich das auch — allerdings
nur so lange, bis ich mehr als nur den
ersten Screen gesehen hatte. Bei die-
sem Produkt handelt es sich um ein
Plattformspiel, wie man es in der Urzeit
der Automatengames zockte (ja, genau,
die Dinger!). Die Hauptfiguren sollen
an die Blues Brothers erinnern. Tho-
mas meint gerade, das ganze Spiel erin-
nere ihn daran.

Dimen ligen weik

Okay, die Briider waren auch doof (nun haben wir ein neues The-
ma fiirs Feedback: Kate findet die Blues Brothers doof!). Bewaff-
net ist man anfangs mit der “hiipfenden Todeskugel”, die dank der
FXwie ein Tischtennisball klingt, und wie die blaue Kugel aus Krak-
out aussieht. Ach ja, Extras gibt es auch, insgesamt acht Stiick — na
ja, bei ganz genauer Betrachtung sind es nur sieben wirklich ver-
schiedene: Extraleben, Unverwundbarkeit, “méchtigere Waffe”
(grohl!) und ein paar Dinge, die man erst spater findet. Die Gegner
sind teilweise bei Pacman abgekupfert, die Gestaltung der fiinf

Level erinnert an /mpossible Mission
und andere Klassiker des Genres. Es
gibt sogar Bonuslevels, die noch “origi-
neller” gestaltet sind.

Das alles klingt nun sehr negativ, und
bevor sich die Programmierer einen
Strick nehmen und sich damit er-
schiefsen, muf ich sagen, daf8 mich sol-
che Oldies irgendwie doch reizen. Nur
69 DM finde ich zu hoch gegriffen, und
zudem haut man auf die ..., dafd es schon
nicht mehr feierlich ist. Bescheiden-
heit ist eine Zier, hier wire folgende
Beschreibung besser gewe-

: e .
sen: spielenwie friiher. '
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Nostalgie, ick hor dir trapsen

€%

Amiga, ca. 29,95 DM, Herstel-
ler: Blacklegend, England, Mu-
ster von: Kompart, England.

Liehe Prinzen, verzeiht mir,
dof ich den von Euch
benutzten und deshalb so
bekannten Titel einfach mal
abstaube, aber genau der
fiel mir ein, als ich HYPERI-
ON sah. Ich erkldre auch so-
fort, warum...

yperion von Blacklegend
ist ein Flug- und Schief3-
spiel der etwas anderen
Art. Hier steuert man im
Gegensatz zu herkdmmlichen Games
nicht ein zweidimensionales Gefdhrt
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durch eine ebenso zweidimensionale Landschaft, sondern fliegt
ein Polygonraumschiff iiber eine dreidimensionale Vektor-Ebene.

Zu Anfang bekommt man den Missionsauftrag, Zum Beispiel
wird im ersten Level die Zerstorung einer gegnerischen Einrich-
tung befohlen. Man merkt sich die angegebenen Koordinaten der
gegnerischen Station und befindet sich kurz darauf schon am
Start. Das Spiel wird fast nur mit Maus gespielt, die linke Taste
dient zum Feuern, die rechte steuert den Antrieb. Um dem Schiff
eine bestimmte Richtung zu geben, muf es durch Bewegen der
Maus so gedreht werden, da8 der Riickstof8 (Antrieb) in die ent-
sprechende Gegenrichtung wirkt.

Das ganze Spielprinzip ist tatséchlich gar nicht neu, sondern abge-
kupfert. “Virus” hiefl das Game, das vor Jahren zuerst auf dem Acorn
Archimedes fiir Furore sorgte, dann aber auch fiir den Amiga erschi-
en. Und Hyperion sieht Virus auf den ersten Blickverd... &hnlich.

|

Flieg ich links?
Flieg ich rechts?
Flieg ich iber-

- haupt???

Auf den zweiten Blick kommt mir das Teil
sogar eher wie die Vorstufe zu “Virus”
vor. Das Raumschiff ist zu klein, die Gra-
fik bietet wirklich nichts Sensationelles,
die Steuerungist ein Trauerspiel.

Die Maus als Abstof3- und Richtungs-
regulator mag ja am Anfang ganz nett
sein; wenn man aber dauernd nur des-
halb scheitert, weil das Raumschiff
sich auf die Riickseite legtund bei Voll-
schub einen hiibschen Kraterhinter-
laRt, dann wird’s einfach langweilig.
Der Tester hat alles da: verniinftigen
Joystick, tolles Joypad — aber
nein, die Maus muf3 es sein.
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Virus, Virus, gib mir meinen Spielspafl wieder




ternzeit 20394, spat.
Commander Suck steht
kurz davor, das Raum-
schiff Tronic-Verlag in
Richtung Israel zuverlassen. Seine vier-
wochige Mission: neue Badelatschen
entdecken und frische Sonnenmilch
kaufen. Er ist bereits fertig mit den Rei-
sevorbereitungen und hat seinen Tri-
corder mit den Daten der Arche Noah
versorgt, die er im Sektor “Totes Meer”
zu finden hofft.

Doch seine Abreise verzogert sich.
Der Commander entdeckt namlich so-
eben ein Spielprogramm aus ldngst ver-
gessenen Zeiten, das vielleicht Auf-
schluf dariiber gibt, wie jenes préhisto-
rische Betriebssystem namens DOS
endlich zu entschliisseln ist. Bislang
scheiterten alle Versuche, DOS auf de-
nen ihm zugedachten altertiimlichen
PCs verniinftig zu installieren. Wissen-
schaftliche Theorien gingen bislang da-
vonaus, dal DOSvon unseren Vorfahren
ohnehin nur als Trainingsprogramm zur
Fehlersuche und zum Erstellen neuer
Fehler (in Form hoherer Systemversio-
nen) gedacht war. Aber lauschen wir
dem Bericht des Commanders:

“Was fiir ein Gliick!. Zwischen den
Programmdateien fand sich eine Text-
datei mit der Anleitung des Spiels auf

¥
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Krieg und Frieden: Der F
Kampf um einen neven 1
Planeten ist voll enffachr Y

Man nehme eine Prise Sim City, eine volle
Portion Spaceward Ho und gebe darauf ein
Sahnehdubchen aus Elite — schonistes 8

fertig, das Mega-Game! P
- "*";.e"""'

ungarisch. Die Ubersetzung klappte zunéichst nicht so richtig,
doch die Phrase “Bitte titscheln sie meinen Popo” erinnerte mich
daran, dafs ich vergessen hatte, die Monty-Python-Konstante ein-
zufiigen. Endlich kann ich das Szenario lesen. Es handelt von einer
fiktiven “Neuen Erde” im 26. Jahrhundert, die als Sternenkolonie
nach dem Landecrash der ersten Siedler jeden Kontakt zur alten
Erdeverloren hat. Das Ziel lautet nun, die Technologien wieder zu
erfinden und Sternenreisen moglich zu machen, um die alte Erde
wiederzufinden. Das Spiel ist zu diesem Zweck komplett iconge-
steuert (nur 2D!) und bietet einen groffen Hauptschirm, von dem
aus der Prasident der neuen Erde alle Aktionen leitet. Er heuert

Invollem &
CGange: eine &
Weltraum-
schlacht auf §
Gedeih und

Verderb

Berater fiir den Kampf, fiir
Technologien und den Bau von
Fabriken an (max. 35 Erfindun-
gen sind moglich) und beginnt
zundchst mit der Kolonisierung
des eigenen Sonnensystems,
dasausvier Planeten besteht.
Viel Wert wird dabei auf die
Infrastruktur gelegt: Produkti-

A Infos gefillig? In der Knei-
pe gibt es immer wieder
Nevigkeiten zu erfahren

onsstatten werden auf einer Kar-
te verteilt und mit Siedlungen ge-

obachtung von neuen Plane-
ten eingerichtet, Transport-
shuttles und die notigen
Droiden fiir die Bergbau-

regionen gebastelt und
& vieles mehr. Nur ein ver-
§ niinftiger Ausbau des ei-
genen Sonnensystems
erlaubt weitere Vorstofie
ins All.

Und das kann gefahr-
lich sein. Bei Kédmpfen
8 mit Aliens auf fremden

_ﬂ‘ .y

koppelt, Satelliten werden zu Be- |

=

PC (386DX, VGA, 4 MB RAM;
unterst. SoundBlaster), ca.
110 DM, Hersteller: Grand-
slam Video, England, Muster
von: Bomico.

Planeten oder im Weltraum muf die ei-
gene Flotte oder die planetare Verteidi-
gung schon gut geriistet sein. Doch die
Aktionsmoglichkeiten sind beschrankt:
Raumkdmpfe werden quasi automa-
tisch ausgetragen (sind aber nett ani-
miert), und nur bei Bodenkémpfen kon-
nen militirische Einheiten mit der
“Maus” (so heiSst wohl dieses Eingabe-
gerdt) bewegtwerden.

Ansonsten zeigt sich Reunion je-
doch erstaunlich vielféltig fiir sein Alter
(ca. 1994). Es hat mir so gut gefallen,
daf ich es nach meiner Mission wohl
fiir das Holo-Deck umschreiben werde.
Neue Erkenntnisse iiber “DOS” habe
ich zwar nicht gewonnen, wohl aber den
Eindruck, daf8 dieses Spiel mit seinen
Grafiken und seiner Sprachausgabe fiir
die damaligen Computer sehr ausge-
reift war. Auch im 26. Jahrhun-
dertist dieses Spieleinewah- =~ ==t

]

re Entdeckungsreise!” \ & 4

_ Grafik: 10

B
—;_é Atmosphire: 10

Komplex und spannend: Reunion ist Strategie im
Actiongewand!

DaverspaBl 9
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Pizzabticker und solche, die es werden
b wollen, sollten das folgende
. Spiel nicht verschnarchen:

% SOFTWARE 2000 ist
" ein Programm, das
' selbst nach Mona-
ten noch genauso
- schmeckt wie beim

thisch, nur hatte der Junge zu wenig
Geld. Sehr hohe Realitdtsnéhe, grins).
Die Wahl zwischen Frei- und Missions-
modus ist Geschmackssache; der letzt-
genannte folgt bis zu einem festgeleg-
ten Ziel ganz bestimmten Vorgaben,
wahrend der erste den Spielern freie
Hand l[aRt.

Bis zu acht menschliche Spieler
konnen teilnehmen, fehlende werden
durch den Rechner ersetzt. Die ndchste
Wahl gilt der Stadt, in der man seinen

e, ersten Laden auf-
. macht — am
besten wahlt

; . alorien hin - R
. = Joule her: Pizza
h ' 3 ;’ ist eine meiner
. 3!",“‘ Lieblingsspei-

sen. Und seit der Erfindung der “Do it
] yourself”-Pizza experimentiere ich gerne.
‘\ Kreativitét ist auch bei Pizza Connection ge-
fragt Wer sich allein auf die Rezepte verlafdt, die das
Programm einem mit auf den Weg gibt, wird es nicht allzu leicht
haben. Und Kochen bzw. Backen ist ldngst nicht das einzige, was

A Keine Eisbombe,
sondern ‘ne echte

machen muf3.

Es beginnt damit,
daf man sich unter 100
Charakteren  einen
raussucht, der einem
sympathisch ist (mir
war zwar Thorsten
Troffard SEHR sympa-

|
I
|
| man machen kann und
I
I
|

A Halligalli-Pizza
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Die N il i‘: rﬂ‘u
sich ins Fall
ch ein rnr‘l stes Mal....

Ihr Berlin. Rom, Paris usw. sind zwar
schon,aber auch teuer.

Nun wird die Gegend ausgesucht, ein
leerstehender Geschéftsraum (mog-
lichst in der Nahe eines Kinos oder ei-
ner Disco) wird gemietet oder gekauft,
und dann geht es schon ans Eingemach-
te.Von den Bodenfliesen bis zu den De-
ko-Blumen muf alles eingekauft wer-
den. Héndlervergleiche lohnen sich,
auch wenn es anschlieend an die Be-
vorratung der Speisekammer geht.

Schlief8lich wird Personal eingestellt
(achtet auf die “griinen Bereiche” in
den Funktionen, wo die Leute einge-
setzt werden sollen. Der Manager muf§
z.B. nicht gut kochen kdnnen, ein Koch
braucht nicht unbedingt ein guter Ma-
nager zu sein usw.). Wichtig ist es, den
Laden erst dann zu 6ffnen, wenn Ihr al-
les habt, was Ihr braucht. So kann z.B.
die Anschaffung einer Musikbox inter-
essant sein, doch was niitzt die beste

PIZZA CONNECTION
Amiga, 119,95 DM,

geplant
fir: PC, Hersteller: Soﬁware

2000, Musfer von: Hersteller.

Mucke (Auswahlmenii!), wenn Ihr z.B.
eine Salami-Pizza auf der Karte habt,
und nirgendwo im Laden ist auch nur ei-
ne Scheibe Salami?

Kleine Besuche bei und von der Kon-
kurrenz sind keine Seltenheit; die Mafia
1aBt schon griifen. Es kann in spéteren
Stationen des Spiels durchaus passie-
ren, daf® [hr mit einem Flammenwerfer
beim Mitspieler seid und jener Euch
mit ahnlichem Gerdt empfangt. Brut-
zel...

Kommen wir auf die technischen Ele-
mente zu sprechen: Die Animationen
sind etwas zu ruckelig, ansonsten ist die
Grafik durchaus augenfreundlich. In Sa-
chen Sound hat man vor allem bei der
Musikbox-Auswahl super gearbeitet —

[
I
i
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[ i Fizza Hr .1 ] das zweite Lied von oben kam
M ages- Abrechmuig | mir doch so bekannt vor, zumin-
Heute dest der Anfang. Hey, Mr. Vain,
Restellunaen 2t Mr. Vain, tréller...
Uetkaufte Pizzen 141 Der Spielablauf ist so, wie er
LieFerfahioheit : * sein muf3: Spannend, witzig und
? =% 1 W . » " . .
':j“”;"‘g"”e't el innovativzugleich. Es gibt sovie-
. le Manager-Games, aber Pizza
Zutatenuerbravch W82 ; ” ?
S 423 - onnection bietet in der Tat et-
C tion bietet in der Tat et
fusgaben 38TR - was Neues. Zum Spiel gibt es
L d

noch eine sehr genaue Anlei-
A Vom Erfolg gekront o tung, ein Pizza-Kochbuch
L J d einen Stadtefiih
i und einen Stadtefiihrer.
% . i,
,fZ/ Pizza Connection ist
% komplex — so komplex,
% \ daR man nicht alles in ei-
~—— nem Artikel erwihnen
kann. Aus diesem Grund
ist ein Longplay geplant, in
dem ich Euch einzelne
Handlungsablaufe etwas
detaillierter nahebringen
werde. Fiir’s erste diirfte

B s
B e

B s
B -

die Wertung wohl/“\
- \
Pizza Connection wecki den ltaliener in Dir alles sagen... l'\.\ <% )

e,

T i e e R
DendziBeeliiEhit

ASM telefonierte mit Stefan
Kurth, Berlin, dem geistigen
“Vater” der Pizza-Connection.

Stefans Steckbrief:

Geboren im Dezember 1969, ge-
lernter Industrie-Kaufmann, mo-
mentan Informatik-Student.
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Die Idee zum Spiel kam mir vor zweieinhalb Jahren
beim Chinesen. Ich bin nicht der Vollblut-Programmierer,
sondern eher ein frustrierter Spieler, der mal was anderes
machen wollte als das, was auf dem Markt ist. Ich tat mich
mit dem Potsdamer Thomas Langhanki zusammen, den ich
iiber einen Amiga-Club kennenlernte, als die Mauer noch
stand. Ich besprach mein Vorhaben mit ihm, und so kam es,
dals Thomas die Grafiken gestaltete, wahrend ich das Pro-
gramm schrieb. Bedingt durch den groSen Aufwand gesellten
sich noch andere Leute zu uns. Auf der Amiga-Messe in Koln
stellten wir unser Projekt der Firma Software 2000 vor, und
vonAnfang anzeigte sich Marc Wardenga stark interessiert.

Wir versuchten, nicht nur eine pure Wirtschaftssimula-
tion zu machen, sondern auch Rollenspiel- (ich bin ein be-
geisterter Rollenspieler) sowie Adventure-Elemente und
zahlreiche Gags einzuklinken.

Unser ndchstes Projekt steht auch schon fest: Es wird et-
was Witziges und sehr Komplexes, wie es Gleiches bisher
noch nicht gegeben hat. Mehr sage ich aber jetzt noch
nicht. In der zweiten Jahreshdlfte werden wir Euch mehr

verraten. , ,

Simulationen High Command 78,00 B Batman Returns 58,50
A320 Airbus Euro 65,00 [l Humans 82,50 gy Beaosin Sup i
Air Warrior 65.00 Locomotion 58,50 Captive 11 78,00
Ardbie Pl 58.50 Muoonbase 65,00 Duflghlcr of Serpents 71,50
ATP Air Transport 84,50 [l Napoleonics 7800 g Deja Vu 1 &2 i
Buming Steel 78,00 e s . e Dulne G s
B Al Faios 84.50 Rules of Engagement 71,50 Evidence 78,00
Car & Driver 730 i 2o Toam il v s
Der Planer ‘J‘J]H] Seven Cities of Gold 65,00 Ec‘l'-“r";“i gE%
Civil Aircraft 65.00 Spaceward Ho! 78.00 L:)[;m v ’r:‘.ﬁl)
Comanche 83‘85 2k Thf:rmx.\' 78,00 Maniac Mansion 2 3Ii{)
s Seon B Sur Trek 78,00 R g
e Tt 4550 | Stronghold 78,00 i Quansim Gt h
3 by Syndicate 78,00 Sam & Max 84,50
Dk v 00 Utopia 65,00 Secret of Monkey Isle 78,00
Eighi_l’innball 65,00 V for Victory 6;:0(] Shadowgate 58,50
El Fish 65,00 Ultima Underworld 74,50
F-19 Stealth Fighter 3000 [l Video Poker S i - !
Flight Simulator 5.0 78,00 il Xenobots 1.0 bl il
Frontier Elite 11 78.00 Strike Commander 84,50 PC Hardwa.l'e
Golf Companion 78.00 Action : =
Indy Car Racing 2450 B At Brecd 5850 Systemeinheit 486 DX40 Mhz VLB
et Fighter 11 7800 [l Aon - wa0 [+ MB RAM, 250 MB HDD, Tower
8 Kolumbus 78,00 B Black Eye 7250 B VLB-VGA | MB, 1959
Bl Life & Death 2 6500 @8 Bodv Blows 5330 i Tastatur, Mouse v
| Man etough 8385 B Bug Bomber 58.50 i Monitor 14 (35 cm) LR~ 449,00
..I___' ME‘EE‘F“"TT‘* 52’2” B Caveman Ninja 65,00 [ Monitor 14" (35 cm) NILR 496,00
E;ﬁ:rs;;‘;:ugcr . S19 B Creepers 78,00 {8 Monitor 15" (37.8 cm) LR 769,00
i '!]:iil E:.‘Imcu]a 78,00 i SoundBlaster 2.0 94,00 &
B Reach for the Skies 78.00 W Fire and lce 65,00 E§ SoundBlaster 2.5 CDI 199,00
f»é Rebel Assault 77,50 H’!T}' of Furries 71,50 E8 SoundBlaster 16 ASP 385,00
i Secret Weapons 78,00 INKA I 5 8,23 i 316,00 B
| Sensible Soceer 65,00 i ‘Kosty's P House bl 399,00
E ., 3 yrandia B Orchide SoundWave 425,00 §#4
?l- Slrategle Abenteuer L Lollypop 71,50 Bl CD-ROM Mitsumi DS 379,00
i Air Bucks 6500 fi| Mc Donaldland 58,5 D-ROM Toshiba 3401 689,00 [
(1 Air F Commander 6500 [ h’i‘“ul K“”‘hif" 58,5 IMM 1 MB 70 ns 79,00 £
] FEToR ! R
i Battlechess 65,00 [ Pacific Suike 99,00 {1 giﬂgln;g;cnqéo MB 439.00
L | Battletech 11 52.00 || Pinball Dreams 65,00 1 et il
| Bumtime 7800 M Prince of Persia 2 a0 J 5% 230 20 MB 2750
:.;: P 65.00 =.: Privatser 83,50 ih ST 3550 450 MB 749,00 5
| Cusino Pack 1 8450 [ Silverball 3850 [l WO 2340340 B 32800 B8
| Chessmaster 3000 6500 | Snake 58,50 l;{ﬂ WD 2420 420 MB 698,00 |5
| Cogito 5850 @ Sy Ninja 58.50 [ | WD 2540 540 MB 919,00 [
D-Day 84,50 Téarn Suzaki 4550 [ Grafikkarten: 4
Dark Sun 6500 W The Cartoons 58,50 || ATI Ulira Pro 2 MB VLB 679,00 {5
Gateway to Savage 52,00 B Tm“-s 5-&50 i oy W TR o %
S Hanibal -?S:OH TI‘.‘""'-‘““ I ) 65,00 | Hardware anderer Hersteller und [
| : Wing Commander 2 + Speech 68,90 [l  weitere Artikel auf Anfrage. =

Diskettenstation
fir Super Nintendo™und Sega Mega Drive™

Super Nintendo &t ein eingetrogenes Warenzeichen
oer Frma Nintenoo Co,Lid, Japan

5o ve st

Der MGH sichert Ihre Spielmodule auf MS-DOS kompatible Disketten (bis 1.6MB).
Diese Sicherungskopien sind von Diskette voll spielbar.

Der GAME SAVER (bisher nur fiir Super Nintendo™) erméglicht das Speichern und
Abrufen von Spielstinden auf bzw. von Disketten. Zeitlupenfunktionen sind per

fdruck einstellbar.Mit dem GAME FINGER (bisher nur fiir Super Nintendo™)
kénnen Spiele-Daten wie z.B. Leben, Energie usw. verindert werden.,

Anwenderfreundliche Pull-Down-Meniis mit leicht versténdlichen Farbsymbolen
machen Funktionen wie KOPIEREN, FORMATIEREN und SPEICHERN kinderleicht,

Updates werden ohne Hardwareumbau durch Diskette vorgenommen.
Lieferumfang:

* MGH-Konsole mit 16MBit RAM * Adapter fiir Super Nintendo ™

* 3.5" HD Floppy Disk Drive * Adapter fiir Sega Mega Drive ™

* Game Saver (ftr Super Nintendo™) * 2208 Netzteil sek. 9V 2A

* Game Finger (fiir Super Nintendo™) * Bedienungsanleitung deutsch

* 256 KB Save Game Funktion mit = * Bedienungsanleitung englisch
Batteriebackup

Zubehoér: Multi Game Adapter fiir Importspiele DM 79,-

Die abgebildeten Spielkonsolen sind im Lieferumfang nicht enthalten!
Die Lieferung erfolgt per UPS-Nachnahme zzgl. Versandkosten.

Heinrich-Spéth-Str. 12-14
e 15 2
Culion

40789 Monheim
Electronics GmbH

Telefon 02173-397140
Telefax 02173-52071
Telefax 02173-397182
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A Slamdunks ohne Ende

NBA JAM

Super NES, 149 DM, Herstel-
ler: Acclaim, USA, Muster
von: Acclaim Deutschland.

ugegeben, ich bin nicht
erst seit dem Gewinn
der  Europameister-
schaft ein Basketballfan.
Schon wihrend meines Studiums habe
ich unseren Cracks beim Training und
ab und zu auch beim Spiel zugesehen.
Mir imponierten die Beweglichkeit der
Menschen iiber 2 Meter, ihre Ge-
schwindigkeit und ihr Spielwitz, mit
dem sie die Gegner oft stehenlielen.
Seit den letzten olympischen Spielenist

A Barkley steigt in ungeahnte
Hohen

es beziiglich Basketball total um mich
geschehen. Ich sah das American
Dreamteam und war hin und weg...

Das, was die Fans der Sportart Bas-
ketball begeistert, ist eigentlich sehr
schwierig auf Automaten, Computern
oder Konsolen umzusetzen. Vielleicht
bin ich auch etwas zu kritisch, was Com-
putersportspiele  anbelangt. Sei's

drum. Als Coin-Up-Automat war Mid-

ways NBA Jam der erfolgreichste sei-
ner Art in den USA. Nun hat Acclaim die
Sache fiir die Heimkonsole aufbereitet.
Die Aussichten auf Verkaufserfolge in
Deutschland scheinen denkbar giinstig,
ist doch gerade Basketball zur Zeit auf
dem aufsteigenden Ast.

Kommen wir zum Game selbst. 27
NBA-Teams stehen fiir das kurzweilige
Spiel zur Verfiigung. Doch treten als
Mannschaft nicht wie
gewohnt fiinf Akteure,
sondern diesmal nur
Zweierteams im Wett-
streit gegeneinander
an. Selbstverstandlich
stehen nur die besten
Spieler zur Auswahl,
z.B. Charles Barkley,
Scottie Pippen, Magic
Johnson oder auch
Detlef Schrempf.

Kerls, die sich jenseits der 2 Hohenmeter hefin-
den, rufen bei mir (laufender Metersechzig) im-
mer gewalfigen Respekt und ungldubiges Stau-
nen hervor. Und wo trifft frau solche Menschen,
die grofer sind als Menschen? Ganz klar: beim

Baskethall.

A Das Superteam: Barkley und
Johnson

Nicht nur das unterscheidet NBA Jam von normalem Basketball,
nein, auch die herkdmmlichen Regeln wurden kurzerhand ausge-
klammert. Es darfalso auf Teufel-komm-raus drauflosgefoult wer-
den, ohne daf$ ein Schiri eingreift. Das einzige, was wirklich zghlt,
sind Slamdunks (iiber 20 verschiedene) und Abwehraktionen in
jeder Form und Couleur. Niitzliche Features wie der “Turbo™ ge-
ben dem Ganzen den absolut abgefahrenen Touch, hebt er den
Spieler doch in ungeahnte Hohen, lat ihn die heifesten Dunks in
den Korb schmettern oder blockt den Gegner in die Zuschauerrei-
hen. Je nach Anzahl der Dunks fackelt hier und da auch mal der
Korb ab. Doch sollte man mit den Ressourcen nicht allzu ver-
schwenderisch umgehen, ansonsten gerdt man zu schnell aus der
Puste und der Energiebalken schrumpft. Die Kombinationsmog-

lichkeiten sind nahezu
unbegrenzt. Die Hand-
habung ist wirklich
easy und ldt das
Game zu zweit schon
richtig krachen. Der
absolute Reifler ist
aber die Vierspieler-

option. Digitalisierte Grafiken und
Sound/FX unterstreichen die
Qualitit des Games. Meine /. _
Meinung: Supercool! \\&/ 4

A Das Spiel ist so heiB3, da fackelt
gleich der Korb ab

B - 0]
B e 0
B |

—
e

Vor allem im Vierspielermodus megaabgefahren

5(% 94



Atari Jaguar, 120 DM, Her-
steller: Imagitec, USA, Muster
von: High Score Games, Miin-
chen.

ur Story dieses Spiels
| sparen wir uns jeglichen
ommentar. Die ist ein-
fach wie immer (groRer
toller Raumschiffheld befreit Galaxis
von superbdsen Schurken). So steigt

Ihr mit einem spartanisch ausgeriiste-
ten Gleiter, dessen Equipment sich mit
vier verschiedenen Waffen (Laser, Ma-
schinengewehr, Bomben, Raketen) ver-
bessern lafdt, in die vertikal scrollende
Action ein. AuRerdem gibt es eine alles-
vernichtende Smart-Bomb und die iibli-
chen Bonuskapseln.

Das Spiel ist eine 1:1-Automatenkon-
vertierung mit leicht verbesserter Gra-
fik, die den Jaguar allerdings nicht ein-

565294

Der zweite Shooter fiir Ataris Jaguar neben dem
hauseigenen Crescent Galaxy erschien ur-
springlich 1990 von Fabtek als Spielautomat.
Hat Imagitec gute Arbeit geleistet, und ist
RAIDEN iiberhaupt noch zeitgemifi?

mal ansatzweise ausnutzt. Im Gegen-
teil, sie wirkt sogar fiir die technischen
Verhiltnisse eines Mega Drive nicht
sonderlich aufregend. SoundméRig
wird zwar CD-Qualitdt geboten, die
Komposition und die Effekte kommen
aber meist nicht {iber das Mittelmafd
hinaus. Dennoch hat Raiden die bisher
beste Musik auf dem Jaguar, was sich
hoffentlich bald @&ndernwird.

Der Spielablauf beschrénkt sich auf
hektisches Rumgeballere, was durch
das gnadenlos schnelle und saubere
Scrolling noch unterstiitzt wird. Man

A Wahrend des wirdvon den zahlreichen Gegnerforma-
Spiels tummeln tionen beim ersten Spielen geradezu
sich massig iiberrollt. Loblicherweise ist es aber
Sprites auf dem moglich, einen zweiten Spieler mit ins
Screen Gefecht zu schicken, so dafd sich die Si-

tuation diesbeziiglich ein wenig ent-
scharft. Doch auch allein ist Raiden
nach der anfanglichen Konfusion viel zu
einfach zu bewaltigen.

Alienhatz Lite

Gute Spieler schaffen’s beim ersten
Versuch, den Aliens den Garaus zu ma-
chen. Fiir Fans des guten, allerdings in
die Jahre gekommenen Automaten ist
Raiden zwar sicherlich eine lohnens-
werte Anschaffung, doch trotzdem ist
Kritik zu iben: Warum wird auf einem
derart leistungsfahigen System (wo-
nach ja immer von den Softwarefirmen
geschrien wird) ein nach dessen Lei-

A EndgegnerNr. 3! stungsdaten technisch miserables (von

> B

Diesistder 1. End- =
gegner bei Raiden
mit recht hoher

”Feuverkraft.” @"

REVIEW ﬁ

A Der 2. Endgegnerist
Pappe

der Schnelligkeit des Scrollings abge-
sehen) Spiel veroffentlicht? Man hatte
das an sich gute Raiden wesentlich ver-
bessern konnen! Aber nein, man beg-
niigt sich mit einer 1:1-Konvertierung.
In diesem Sinne folgt die Wertung. Wie
immer haben wir versucht, nach 64-Bit-
Moglichkeiten Noten zu setzen. 71

Bernd Quermann/Martin Lethaus

A Die Extrawaffe besitzt eine starke
Durchschlagskraft

08/15-Ballerei fiir Fans

35



heitsbriefeschreiber: Probiert’s aus!

Unsere Adresse: Redaktion ASM, Feedback, Postfach 1870,

37258 Eschwege

Kopierschutz

In Ausgabe 3/94 hat
sich Christian Bartsch von Ca-
chet Uber die Verwendung von
On-Disk-Kopierschutz am Ami-
ga empdrt und vorgeschlagen,
dies im Test ausdriicklich zu er-
wéhnen. Wenn das bei Euch
technisch machbar ist, méchte
ich mich seinem Vorschlag
anschlieBen. Was man sich da
gegeniiber dem Anwender er-
laubt, ist teilweise wirklich eine
Unverschémtheit. Die Firmenpo-
litik von Sega oder Nintendo in
Bezug auf Sicherheitschips ist ja
schon schlimm, aber die Ver-
wendung von On-Disk-Kopier-
schutz Ubertrifft wirklich alles.
Da wird man gezwungen, stun-
denlange unnétige Wartezeiten
in Kauf zu nehmen, nur weil bei
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jedem  Lladevorgang  der
“Schutz” geprisft wird (z.B. bei
“Wonderboy in Monsterland”).
Ist es wirklich nétig, keine Sicher-
heitskopien anfertigen zu kon-
nen, nur damit die Cracker ihren
Vorspann vor das Spiel quet-
schen kénnen und ein paar
démliche Raubkopierer zwei
Wochen spdter beliefert wer-
den? Und wenn das Original
einmal kaputt geht, hat man den
Arger: Telefonkosten, Portoko-
sten, endlose Wartezeiten, ab-
gelaufene Garantiefristen etc.
Es wére ganz doll, Reaktionen
von anderen Lesern und Euch zu
héren. Gegriifit sei das ganze
ASM-Team sowie alle Fans aus
Hessen, die den musikalischen
Geniissen der “Abgehérten Te-
lefonate” huldigen.
Jack Pot von den “Abgehér-
ten Telefonaten”.

Schon, Euch wiederzusehen. Viele von
Euch sind ja im Laufe der Zeit zu echten Viel-
schreibern geworden: Uns beschleicht dann beim Sichten der frischen
Postimmer mal wieder ein “Huch? Kenn' ich den nicht schon?”-Gefihl.
Kein Wunder: Hier im Feedback darf man Mensch sein, unfrisierte
Meinungen sagen, in der Nase bohren, bis man auf Ol sot, unaus-
gewogenen Dumpfsinn vom Stapel lassen und dergleichen mehr.
Das ganze ASM-Team steht bereit, um Eure Spriiche, Meinungen
und sonstigen brieflichen Verbalausstof auf sich wirken zu lassen
und zu beantworten. Als Gruppe sind wir gefihrlicher als das Dr.-
Friihling-Team von RAMBO TV. An alle Noch-nicht-Gewohn-

Hey — lhr

schon wieder?

(Anm. d. Red.: Wie wiire es mal
mit ‘ner Demo-Kassette? Man
muf3 ja den musikalischen Hori-
zonterweitern.
Tia, wir sind wieder beim alten
Thema, Sicherheitskopien und
Kopierschutz. Falls Ihr eine neu-
erliche Diskussion (mit Betonung
auf NEU) wollt, okay...

kate)

Nicht auf Amiga

Ich besitze einen Amiga
500 und gute Spiele, z. B. Larry
5, aber mein Freund hat einen
PC 386DX und Spiele, die ich
auf meinem Amiga nicht bekom-
me, wie z. B. Day of the Tentacle
oder Larry 6. Ich spielte schon
mit dem Gedanken, mir einen
PC zu kaufen, das war mir aber

dann zu teuer. Wieso gibt es
Larry 6 oder andere gute Spiele
nicht auf dem Amiga?

Olaf Hosges

(Anm. d. Red.: Warum ist die Er-
de rund? Warum werden wir él-
ter? Warum steigen immer mehr
Hersteller auf PC und “Silber-
scheibe” um? Warum gibt es
schnelle Action-Games haupt-
séichlich auf Amiga und nicht auf
PC2 Und warum gibt es die von
Dir genannten Games nicht fir
Amiga? Bald werden wir uns
woméglich fragen, warum es
dieses oder jenes Spiel nicht als
Disketten-Version gibt.

kate

Tia, Spielesoftware-Firmen rich-
ten sich in ihren Entscheidungen
immer nach dem gréBimégli-
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chen Verkaufsumsatz. Und den
erwarten immer mehr Firmen
eben leider nicht mehr bei Ami-
ga-Spielen. Pech - oder Auswir-
kungen der Raubkopierwut,
oder auch schlicht das Wirken
der Markikréfte, wie man will.
Vielleicht kriegen wir jo in Zu-
kunft mal neve Spiele fir Amiga
1200 auf dem Umweg iber
Konvertierungen vom CD32,
das gerade in England jetzt von
immer mehr Softwarehéusern
unferstiitzt wird. sz)

Redakteur alls Beruf?

1. Muf3 man, um Redak-
teur eines Computermagazins
zu werden, irgendeine besonde-
re Ausbildung haben? Wenn ja,
welche?

(Anm. d. Red.: Ja, man muf3 frisch
operiertoder kerngesund sein. vb
Und man braucht drei Gléser
Pangalaktischen Donnergurgle

auf Ex. ib
Hey, das war eine ernstgemeinte
Frage von dem Jungen! Also be-
herrscht Euch bitte. Mehr siehe
unten! kate)

2. Macht Thr das als Nebenjob

(so wie Zeitungen austragen)

oder hauptberuflich?

[Anm. d. Red.: Ich kenne eine
Frau, die tréigt als Nebenjob Kin-
der aus. kate)

3. Kann man immer bei Euch
einsteigen (sofern man die richti-

ge Ausbildung hat) oder nur,
wenn ein Platz frei ist2

The 386er with the CD-ROM

(Anm. d. Red.: Zu 1: Es gibt meh-
rere Méglichkeiten, um Redak-
teur eines Computerspielemaga-
zins zu werden. Grundvoraus-
setzung ist die Beherrschung der
deutschen Sprache. Noch besser
ist das Abitur, manche von uns
haben auch ein komplettes Stu-
dium (Pddagogik, Informatik,
Publizistik oder sonst was in der
Art) hinter sich. Am besten ist ein
abgeschlossenes Volontariat bei
einer Zeitung/Zeitschrift. Und
natiirlich solltest Du nicht nur
zwei, drei Spiele kennen — smile.
Zu 2: Die Namen, die Du im Im-
pressum unter “Redaktion” fin-
dest {und die dariiber), arbeiten
hauptberuflich fiir die ASM. Die
“freien Mitarbeiter” tun das als
Nebenjob. Unser Michael Suck
beispielsweise ist hauptberuflich
Student und wird deshalb ob sei-
nes herrlich bequemen Lebens
schwer beneidet.

3) Wenn eine Redakteursstelle
frei ist, wird das gewdhnlich ir-
gendwo verdffentlicht. In der
ASM 1/91 war mal so eine An-
nonce. Daraufhin hatte ich mich
beworben (ich hatte bereits eine
journalistische Ausbildung und
Berufserfahrung) und wurde
merkwiirdigerweise auch Uber-
nommen. Der Ablauf ist immer
der gleiche: seitenlange Bewer-
bungen schreiben, Zeugnisse
und einen liickenlosen Lebens-
lauf (mit Angabe aller Vorstrafen
und eventuell geretteter Univer-
sen) nebst Foto und gegebenen-

HEY, WAUE EIN ANTHIKER.
FRHRSTUHL &

falls schon veréffentlichten Be-
richten beilegen. Das Ganze
wird dann an die Chefredaktion
geschickt. Ob Du genommen
wirst, steht auf einem anderen
Blatt. Darauf jetzt ein gutes Glas
Nost. Prost!

kate

Es kommt natiirlich auch immer
darauf an, ob in der betreffen-
den Redaktion, bei der man sich
bewirbt, gerade eine Stelle frei
ist.' Die ASM-Redaktionstruppe
beispielsweise ist erst mal voll-
stiindig und dirfte auch in ab-
sehbarer Zeit nicht verstéirkt wer-
den. Ansonsten ist man zur Zeit
dabei, Ausbildungswege und
Berufsbilder von Zeitschriften-
journalisten verbindlich zu fas-
sen. Es gibt verschiedene Jour-
nalistenschulen, die unser “Hand-
werkszeug” vermitteln. Wer ein
Volontariat macht, besucht zu-
sditzlich zum téglichen prakti-
schen “Training” im Verlag noch
Kurse an diesen Schulen. Die Be-
ziige von Volontéren und Re-
dakteuren sind tarifvertraglich
geregelt. Wenn Dich das néher
inferessiert, frag ruhig mal in ei-
nem Biiro der IG Medien oder
des DJV (Deutscher Journalisten-
verband) danach. Die Adressen
findest Du im Telefonbuch jeder
gréfBeren Stadlt.

sz)

Personenkult

Schon wieder an das
ASM-Team!

Zuallererst eine Richtigstellung
zu meinem Leserbrief in der

DAas DJZ\JG MUSS [Ci MR
MIBL NBIHER ANSEIHENS

2/94, Seite 48: Beim Turrican-
Wochenende wird “The Machi-
ne” und nicht, wie geschrieben,
der Cé4 verschrottet. Abbitte an
alle Cé4-Freaks, die dies

mif3verstanden haben. :

(Anm. d. Red.: Hat von Euch ei-
ner was mif3verstanden?—kate
Was fiir ‘ne Mif3e—jb

Was fiir ein Miste —vb
Mif3verstanden!!! — kate

Wozu hab ich Anglistik studiert?
Bis jetzt hab ich fast jede Mif3
verstanden! —sma

Kann man die wéhlen? - jb)

Zum Zweiten méchte ich tom ei-
nige Vorschléige zwecks Perso-
nenkult und Werbekohle ma-
chen. Ich gebe zu, daf3 der Vor-
schlag mit dem Fan-Club
schwach war (“Netter Versuch,
Guybrush.” Das schof3 Dir durch
den Kopf, nichtwahr?).

Aber nun biete ich Einzigartiges.
Als erstes zur Kohle: Die Land-
vermesser-Gesellschaft GdV be-
schlieBt, die Gréf3e von Grund-
sticken in “Morgen” anzuge-
ben. Der Waffenkonzern “Stahl
und Esse GmbH" produziert ex-
klusiv den “Morgen”-Stern.
AufBerdem wird Matsukami Tex-
tilwaren, Japan, den absolut me-
ga-heiflen “Morgen”-Mantel als
den Renner ausliefern. Als letztes
Beispiel meiner Marketing-
Bemithungen fihre ich den ab-
soluten Hammer auf: Die “Li-
quids-Company” produziert nur
noch “Morgen-Tee” und “Mor-
gen-Kaffee”.

Damit die Massen was zu be-
staunen haben, wird zur Zeit ein

~HE, ZCCHE HesT DU
SCIHHON DIE ANTIKE MELL-
PRESSE GESEHENZ



sechs Meter hohes Standbild von
Dir und Deinen Mannen und
Frauen in der Red. geschaffen
(Peters und Jiirgens Standbilder
mit verstdrkten Sockeln Ubri-
gens).

(Anm. d. Red.: An dieser Stelle
unterbrach der Abtipper die Ar-
beit fiir ca. 1/2 Stunde wegen
eines anhaltenden Lachanfalls.

kate
Immer auf die kleinen Untersetz-
ten! jb)

Als letztes werden so wichtige
Dinge wie Autogramm-Stun-
de/Verkauf und Fihrungen
“through the holy dungeons of
the ASM-Red.” veranstaltet (mit
Deiner Zustimmung). Als aller-
letztes bendtige ich eine Land-
karte von Eschwege, damit ich
Dich/Euch finde zwecks Vertré-
gen, Rap-Noten usw.
PS: Jirgen, wenn Du Kriegsspie-
le zum Zertreten findest, wieso
testest Du sie? Bitte antworte ehr-
lich!

CWolf

(Anm. d. Red.: Weil ich muf3!
Glaubst Du, eine Redaktion wéi-
re ein Wunschkonzert? Mega-
Grins... = O.K.., jetzt zu Ernst:
Mir geht es weniger um die Spie-
le, sondern eher um den unbe-
darften Umgang mit einer Story.
Beweise? Siehe Cannon Fodder!
Fast alle, besonders Professor
van Hel-Schmitz-ing fanden das
Teil citzend - nur ich bin der Mei-
nung, daf3 gerade das Atzende
das Spiel ausmacht. Es geht mir
nun mal auf den Keks, daf3 ein
noch so gut gemachter Flugsimu-
lator in der Anleitung etwa so
beschrieben wird: “Setzen Sie
sich in eine der modernsten
Kampfmaschinen..., benutzen
Sie die stéirksten Waffen...”. Wo
bleibt der Satz “Bringen Sie
méglichst viele Andersdenkende
um”2 Entschuldigung, aber ich
sehe in der heutigen Zeit nun mal
rot, wenn unbedarft mit solchen
Séitzen herumgeworfen wird.
Um es provozierend zu sagen:
Darf ein Computerspiel wirklich
die schlimmste Form einer
menschlichen Auseinanderset-
zung derart verharmlosen? Mir

wiirde es ja schon geniigen,
wenn auf der Packung “Vorsicht!
Kriege geféhrden ihre Gesund-
heit. Sie enthalten mehr Blei als
Olsardinen”  stehen  wiirde.
O.K., machen wir die Probe aufs
Exempel, werden meine lieben
Kollegen nur noch die “Bomb-
the-Rest”-Software testen, und
ich kriege nur noch Liebliches &
la “Bambi steht im Regenwald”.
Jede Wette, es davert nicht lan-
ge, und Du hast Grund fiir einen
weiteren Briefe

jb

Ja, ja, so langsam néhern wir
uns. Allen Anhédngern dieses
Kults kénnte man ja mit Morgen-
rot ein grofles M auf die Stirn
malen, damit man sie von Mor-
genmuffeln unterscheiden kann.
AufBerdem kénnten sich alle An-
hdnger mit einem speziellen
Morgengruf3 (Guter Morgen!)
identifizieren. Das Denkmal soll-
te man besser breit statt hoch
bauen, dann wird's realistischer.
Am besten, wir fangen gleich
Morgen damit an, bevor der
Morgen graut und ihn keiner
mehr haben will.

tom)

Hardware-Fragen

Halléchen Feedback! Ich
habe mir vor einem Monat einen
486SX mit 33 Megahertz ge-
kauft und stehe nun vor einem
grofBen Problem. Als ich mir vor
ein paar Tagen ein neves Spiel
gekauft habe und es installiert
hatte, passierte folgendes: Auf
einmal hatte ich anstatt der ge-
wohnten 33 nur noch 8 Mega-
hertz. Ich lief} natiirlich sofort ei-
nen Virenscanner durchlaufen,
kam aber zu keinem Ergebnis.
Da mein Rechner von einer der
besten Computerfirmen ist, rief
ich sofort den Kundendienst an,
der es aber nicht fir natig hielt,
vorbeizuschauen. Sie erkldirten
mir, daf3 sie sich mit solchen
“Lappalien” nicht beschéftigen
wiirden. Nun meine Frage: Was
soll ich tun2 Kdénnte es sein, daf3
meine  8-Bit-Soundblasterkarte
an der Misere schuld ist2

Das Flutlicht

THOMAS PFISTER
TEL.: 0561/577-110 od. 577-510 FAX. 05611576421
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Der Patrizier 840 Maniac Mansion 2 D -0
Dragonsphere 86,- H  Microcosm - H s
Eye o.Beholder 1-3 84-D  Might+Magic 3-5 - D —
Hattrick *B7-D Myt *16-H  UltUnderword |+2
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Schriftliche Bestellung und Abholung nach Absprache:
34121 Kassel, Dormannweg 48 b, Tel. 0561-577-110 od. 577-510
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(Anm. d. Red.: 1) Nein, Flutlicht,
daran bist Du schuld, Du ziehst
zuviel Strom! (Briillkicherauf-
dembodenwdilzmitdenfdusten-
klopf!...)
2) Um der Sache den nétigen
(pruvust!) Ernst zu geben: Wo-
her weif3t Du, daf3 Dein Rechner
von 33 MHz auf 8 MHz runter-
taktet? Finger auf den Quarz ge-
legt, alter Elekiriker? Sollte viel-
leicht die Taktanzeige-LED bei
Deinem Compi ohne Beféitigung
der Turbo-Taste umgeschaltet
haben2 Dann hast Du ein echtes
Hardwareproblem — das wire
wirklich ein Fall fir den Kunden-
dienst, da muf3t Du dann hart
bleiben.
Die Karte hat normalerweise nix
damit zu tun: Der gewdhnliche
ISA-Bus, auf dem die Steckkar-
ten sitzen, ist selbst bei einem
noch so schnellen Rechner im-
mer blof3 mit 8 MHz gefaktet,
egal, ob 8- oder 16-Bit-Karte.
Die Karte kann aber iber den
Bus nicht die Taktfrequenz des
Prozessors “runterziehen”.
Also: Uberpriife doch mal die
Anzeichen, die Dich zu der Mei-
nung bringen, das System wiirde
so verlangsamt. Weéire das néim-
lich der Fall, dann wiirde alles im
Rechner exirem schneckenartig
funktionieren.

ib)

Erwachsene Bucher?

Ich finde das echt toll mit
der Biichervorstellung. Aber
warum nur Erwachsenenbiicher
(“Die Firma”)2 Es gibt nur weni-
ge Jugendliche mit 14-15 Jah-
ren, die so etwas lesen. Wie wé-
re es mit Fantasy-Biichern oder
einfach nur mit Autoren?

Ever Sebastian Cry-Worker

(Anm. d. Red.: Das mag so aus-
sehen mit den Biichern, aber ver-
laf3 Dich darauf: Wenn der neve
Asterix/Lucky Luke erscheint,
wird der genauso vorgestellt.
Abgesehen davon: So wenige
14- bis 15jéhrige sind das gar
nicht, die auf Biicher wie die vor-
gestellten stehen.

jb

40

Auch ich muBB Dir widerspre-
chen, lieber Sebastian. Es stimmt
keineswegs, daf3 es “nur wenige
Jugendliche mit 14 oder 15 Jah-
ren” gibt — allein in meiner Ver-
wandtschaft sind ALLE 14- und
15jéihrigen Jugendliche!

sma)

AdLib Gold

Nun habe ich aber auch
ein paar Wortchen zum Thema
AdLib Gold zu sagen. Mir ging
es eigentlich genauso wie Cap-
tain Picard (Feedback 1/94). Ei-
nige (sehr wenige) Spiele laufen
zwar auf meinem 486DX-40 in
der SoundBlaster-Einstellung, je-
doch fehlen immer Sprachaus-
gabe und digitale Effekte. Doch
wie zum Teufel habt lhr es ge-
schafft, daf z. B. VGA-Copy die
AdLib Gold bei Eurem Test in der
6/93 als SoundBlaster erkennt?
Bei mir stellt VGA-Copy nur den
PC-Speaker zur Verfigung.
Was meint lhr in Eurem Test ei-
gentlich mit “Systemeinstellun-
gen im Eintrag der CONFIG.
SYS”2... Jetzt sagt mir aber mal
genau, welches der Tools lhr als
Vorgaukel-System genutzt habt.
Ich habe dlle ausprobiert, also
vor dem Spielstart geladen, es
wollte jedoch keines funktionie-
ren,

Es tat sich entweder nichts, oder
das Spiel stirzte gar ab. AuBer-
dem finde ich es zum OOPSen,
daB einige Spielehersteller Spie-
le mit mehr als 20 MB produzie-
ren kdnnen, es jedoch nicht fir
notig halten, die géngigsten
Soundkarten zu unterstitzen.
Wahrscheinlich haben sie noch
gar nicht bemerkt, daf3 die Ad-
Lib von der AdLib Gold 1000
abgeldst wurde. Thr miifit mir
doch zustimmen, daf3 die AdLib
Gold mehr kann dls die Sound-
Blaster Pro mit ihrem 8-Bit-Samp-
ling.

John Rambo

(Anm. d. Red.: Diese Adlib-
Gold-Sache wird langsam echt
traurig... — also: Als wir das Pa-
ket damals erhielten, bekamen
wir mehrere Disketten dazu, auf

PC/IBM

ACES OVER EUROPE VGA DT, VERSION 3,5" 75.90
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942/
THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/

SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCENERY DISKS 85.90
ALONE IN THE DARK || KOMPL. DT. 95.90
ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5" 75.90
ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL. VGA 59.90
ARCHON ULTRA 3.5" 64.90
ABRMORED FIST 3,5"* 95.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5" 79.90
BATTLE |SLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL, 49,90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 85.90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79,90
BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA 75.90
BENEATH A STEEL SKY DT, ANL. 3,5"* 69.90
BIG SEA KOMPL. DT. 3,5" 75.90
BLOODNET VGA 3,5" 99.90
BLOODSTONE DT, ANLEITUNG 69.90
BLUE FORCE VGA 85.90
BLUES BROTHERS JUKEBOX DT. ANL. 3,5" 54.90
BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL. 59.90

BRUTAL SPORTS FOOTBALL VGA 3,5" DT. ANL. 59,90

BURNING STEEL DATA DISK S KCMPL. DT. JE 39.90
BURNING STEEL KOMPL, DT. VGA 89.90
BURNING STEEL I1 3,5" * 89.90
BURN TIME KOMPL. DT. VGA 89.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 35" * 59.90
CARRIERS AT WAR Il 3,5" 99.90
CHESSMASTER 4000 TURBO WINDOWS 3,5" 58.90
CIVILIZATION FOR WINDOWS 3,5" ENGL. 89.90

CLASSIC POWER COMPIL. INCL. SPACE QUEST &/
INCREDIBLE MACHINE/ACES OF THE PACIFIC DT 109.90

COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 69.90
COMANCHE MISSION DISK 2 3,5" 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT, ANL. 3,5" 54,90

DARK SUN -SHATERED LAND- 551 3,5" VGA 69.90

DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL. DT. VGA 89.90
DEAMONSGATE 79.90
DELTA-V-3,5" 75.90
DER CLOU KOMPL. DT. 3,5" * 85,90
DER PLANER KOMPL. DT. 89.90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. VGA 3,5"  89.90
DOOM VGA 35" 79,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.90
DUNGEON HACK AD & D VGA 3,5” 75.90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75.90
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5" 69.90
ELDER SCROLS - ARENA-3,5" 85.90
ELITE2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 75.90
EMPIRE DE LUXE VGA 69.90
EVASIVE ACTION DT. ANL. 3,5" * 75.90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 85.80
EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITE/

JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75.90
F 14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5" 89.90
FALCON 3.0/ DATAMIG 29 VGA 3,5" 75.90
FALCON 3.0 F/A HORNET DATA DISK 75,90
FANTASY EMPIRE -85I- 3,5" 69.90
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 89.90
FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5" 59.90
FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 69.90
FLIGHT SiM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT, 109.90
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5"  134.90
FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3,5" 89.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 49,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 48.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 3,5" 59.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5"  59.90
FREDDY PHARKAS KOMPL, DT, VGA 69.90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69.90
GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" KOMPL. DT. 69.90
GARFIELD SCREEN SAVER/LASAGNEBOX 79.90
GENESIA DT. ANLEITUNG 3,5" 64.90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85.90
HIGH COMMAND VGA 3,5" 88.90
HIRED GUNS DT, ANLEITUNG 79.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5" 89.90
INCREDIBLE TOONS 3,5" 65.90
INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5" 58.90
INNOCCENT DT. ANL, VGA 3,5" 85.90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5" 59.90
KINGS TABLE DT. ANLEITUNG 75.90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5" 85.90
KYRANDIA || - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 69.90
LANDS OF LORE KOMPL. DT, VGA 59.90
LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5" KOMPL. DT. 69.90
X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5" 38.90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99.90
LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5" 49.90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.90
LINKS SCEMERY INNISBROOK VGA 3,5" 45.80
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 48.90
LITIL DIVIL DT. ANLEITUNG 75.90
LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 3,5" * 79.90

LORDS OF POWER COMPILATION INCL. RED BARON/

SILENT SERVICE 2/RAILROARD TYCOON/

PERFECT GENERAL DT. ANL. 3,5" 95.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1(20 TITEL) 65.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 54.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 78.90
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5" 85.90
MAELSTROM KOMPL, DEUTSCH 3.5" 89.90
MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL.  89.90
MECHWARRIOR Il - THE CLANS - 3,5" * 88.90
MERCHANT PRINCE 3,5" 89.90
METAL & LACE VGA 3,5" 62.90
MICRO MACHINES DT. ANL.3,5"* 58.90
MICROSOFT ARCADE 3,5" 79.80
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79.90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 89.90
MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 3,5 59.90
MORTAL COMBAT DT. ANL. VGA 3,5" 59.90
NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3,5" 89.90
NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 85.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5" 38.90
PATRIOT VGA 78.90
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH" 88.90
PACIFIC STRIKE SPEECHBACK® 45.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL, DT. 3,5"  58.90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69.90
PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 3,5" 65.90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 85,90
PLAYBOY DATE BOOK 3,5" VGA 69.90
POLICE QUEST 4 VGA 3,5" 69.90
POWERGAMES Il INCL. GUNSHIP 2000/

INDIANAPOLIS 500/JETFIGHTER | 69,90
POWERHITS BATTLETECH 54.90
PREHISTORIC Il DT, ANL. 54.90
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69,90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3 5" 89.90
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT, ANL. 45.90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 38.90
PROJECT NOMAD DT, ANLEITUNG 3,5" 69.90
QUARTER POLE KOMPL. DT. * 85.90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3.5" 69.90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 89.90
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 3,5"VGA 79.90
RALLY 3,5" 65.90
RED CRYSTAL 3,5" 89.90
RETURN TO ZORK VGA 3,5" 99.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 89.90
SEVEN CITIES OF GOLD 2 3,5" 65.90
SHADOWCASTER DT, ANL. VGA 3.5" 85.90
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5" * 85.90
SILVERBALL -FLIPPER- DT, ANL. 3,5" 58.90
SIM CITY 2000 SVGA 3,5" 89.90
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 3,5" 65.90
SIM FARM KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5 85.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3.5" 85.90
SKAT '92 KOMPL. DT. 65.90

PC/IBM

SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 89.90
SPACE QUEST SAGA TEIL 1-4 ENGL. 89.90
SPEEDRACER DT, ANLEITUNG 3,5" 69.90
SPELUNX 3,5" : 79.90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3,5" * 85.90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 95.90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA DT. ANL., 3,5"79.90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. * 89.90
STREET FIGHTER 2 VGA 3,5" 65.90
STRIKE COMMANDER DT, ANL. VGA, 89.90

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 45.90
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3.5" 39.90

STRIKE SQUAD KOMPL. DT. 3,5" 95.90
STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SPEECH 3,5"  65.90
STRONGHOLD KOMPL. DT, VGA 3,5" 85.90
SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL. DT. 85.90
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85.90
SYNDICATE MISSION DISK KOMPL. DT. 39.90
TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5" 75.90

TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT. ANL. VGA 5490
TERMINATOR 2 SCREENSAVER -WINDOWS- 3,5" 59.90

TORNADOC DT. HANDBUCH VGA 75.90
T.X.F-TACTICAL FIGHTER EXP. DT. ANL. 3,5" 75.90
U.F.O.-ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG* 95.90
ULTIMA 8 KOMPL. DT. VGA 3,5"* 89.90
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5"" 3990
UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,5"  85.90
UNNATURAL SELECTION 3,5" 85.90
WALLS OF ROME VGA 3,5" 79.90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 35"  89.90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89.90
WARRIORS OF LEGEND 3,5" 45.90
WHEN TWO WORLDS WAR 3,5" 69.90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 69.90
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5" 69.90
WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/WB/W7) 3,5" 85.90
XANTH VGA 3,57 69.90
X-COPY & TOOLS DT. ANLEITUNG 75.90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79.90
X-WING DT. ANL. VGA ) 85.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL, DT. 3,5" 59.90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5" 48.90

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY -KOMPL.DT.  89.90

PC/IBM Sonderposten

4 D SPORTS BOXING DT, ANLEITUNG 29.90
4 D SPORTS DRIVIN DT. ANLEITUNG 29.90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5" 34.90
B.A.T.2 KOMPL. DT 3,5" 29.90
BARDS TALE 3 DT. ANLEITUNG 5,25" 19.90
BARDS TALE TRILOGY DT. ANLEITUNG 5,25"  29.90
BATMANS RETURN DT. ANL. 3,5" 29.90
BATTLECHESS 4000 DT. ANLEITUNG 3,5" SVGA  34.90
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25" 29.90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29.90
BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
BLACK GOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 24.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5" 29.90

BUCKROGERS || -MATRIX CUBED- 3,5" KPL. DT. 39,90
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 3,5" DT. ANL.  34.90

CARRIERS AT WAR §,25" 24,90
CENTURION DEFENDER OF ROME DT. ANL. 5,25" 19.90
CURSE OF ENCHANTIA VGA 3,5" 28.90
DARK HALF -ACCOLADE-3,5" 29,90
DELUXE STRIP POKER 2 29.90
DUNE 1 NUR 5,25" ENGL. VERS, 24.90
ELITEPLUS VGA 3,5" 29.90
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 5,25" VGA 19.90
ESPANA THE GAMES 92 DT, ANLEITUNG 35" VGA 24,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 39.80
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DEUTSCH 39.90
GLOBAL CONQUEST 8,5" 19.90
GOLDRUSH -SIERRA- 34.90
GOLF -DAVID LEADBETTERS- MICR. VGA 5,25"  29.90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 29.90
GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 45,90
HEIMDALL VGA 5,25" 29.90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 29.90
HEXUMA KOMPL. DT. 3,5" 28.90
HOOK 5,25" DT, ANLEITUNG 24,90
HUMANS VGA NUR 3,5" 34.90
HUMANS JURASSIC LEVELS 3,5" VGA -STAND ALONE-  29.90
IMMORTAL 3,5" 29.90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL, DT. 3,5" 35.90
INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5" 28.90
INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3,5" 29.90
JORDAN IN FLIGHT DT. ANLEITUNG 5,25" 298.90
KGB NUR 3.5" DT. HANDBUCH 34.90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29.90
LASER SQUAD VGA 5,25" DT, ANL. 29.90
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. AML. VGA 3,5" 39.90
LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 3,5" 28.90
LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 29.90
LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 29.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT. ANLEITUNG 3,5"  34.90
MARIO ANDRETTI RACING 3,5" 29.90
M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,5" 34.80
MAD TV KOMPL. DT. 3,5" VGA 38.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5" 28.80

MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,56" 28.90
MONKEY ISLAND 1 KCMPL. DT, VGA 3,5" -LUCASFILM- 398.9C

MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM- 48.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 3,5" VGA  29.90
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 29.90
ORIGIN SCREEN SAVER 5,25" 24,90
POLICE QUEST 1 VGA 3,5" 49.90
POPULQUS INCL. PROMISED LANDS 3,5" 29.90
POPULOUS Il DT. ANLEITUNG 5,25" 29,90
POWEBMONGER DT, ANLEITUNG 5,25" 34.80
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 20.90
PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2-5,25" VGA  29.90
RAGNAROK DT. ANLEITUNG 29.90
RAILROAD TYCOON NUR 3,5" 29.90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL.. 3,5" 39.90
RICK DANGEROUS 2 3,5" 29.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DEUTSCH 3.5" 19.90
ROCKET RANGER NUR §,258" 14,80
ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VGA 5,25 29.90
SARGON V CHESS 29.90
SEAL TEAM DT. ANLEITUNG 3,5" 39.90
SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFE VGA 3,5"  39.90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 39.90
SILENT SERVICE 2 DT, ANL. VGA 3,5" 29.90
SIM ANT -MAXIS 3,5" & 5,25" 34.90
SIM EARTH -MAXIS- 3,5" 39.90
SIM LIFE - MAXIS - DT. KURZANLEITUNG 34.90
SPACE HULK DT. ANLEITUNG 3,5" 39.90
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.90
SPEEDBALL 2 DT, ANLEITUNG 3,5" 29.90

STAR TREK 25TH. ANNIVERSARYKOMPL. DT. 3,5" 39.90
SUPERSOCCER - STARBYTE- KOMPL.DT. 3.,5"  19.80

TENNIS CUP 2 3,5" 24.90
THE GREATEST COMPIL. INCL. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 34.90
THEATRE OF WAR DT, ANL. 5,258" 24.90
TITUS THEFOX 3,5” 24.90
TRACON - AIR TRAFFIC CONTROL SYSTEM -  29.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 3,5" 20.90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39.90
VALHALLA VGA 3,5" DT. ANL. 20.90
WAR IN THE GULF 5,25" 24.90
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5" 29.90
WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 29.90
WING COMMANDER ACADEMY DT. ANLEITUNG 3,5" 39.90
WIZKID VGA 3,5" 29.80
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5” 29.90
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5.25" 24.90
YO JOE! DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH NUR 3,5  39.90
ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5" 29,90



Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell

Tel.:08142/9011 & 8079 & 8273
Telefax 08142/546 54

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr

,LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE®

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12

IBM/PC CD-ROM

9000 SOUND FILES 500 MB 48.90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. 119.80
ALONE IN THE DARK || KOMPL. DT. * 89.90
A HARD DAYS NIGHT (BEATLES) 75.90
B17 FLYING F, & SILENT SERVICE 2 59.90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69.80

BATTLEISLE 2 KOMPLETT DEUTSCH 89.90
BATTLES OF TIME: BATI'LE!SI.E!FIRST SAMURALI/
MEGA LO MANIA/PERFECT GENERAL 85.90

BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL. DT. 118,90
BLACK LINE VOL. 1 INCL. TIE BREAK/

SPACE M.AX./TRANSWORLD KOMPL. DT. 59.90
BLOCK CUT DT. ANL. 29.90
BLUE FORCE 89.90
BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL. DT.  89.90
BURNTIME KOMPL. DT. VGA 85.80
CALIFORNIA COLLECTION 29.90

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 28.90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 18 ASP/
CDRCM LAUFWERK INTERAKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 1.089.90
CD CADDYS 19.90
CD SAMPLER (FUTURE RELEASES) 29.90
CINEMANIA -MICROSOFT- 1994 FILMDATENBANK ~ 138.90
C.LTY. 2000 79.90

CHALLENGE PACK INCL. EPIC/PUSH OVER/F-29/
ROBOCOP 3/MIGHT & MAGIC 2/PAPERBOY 2/
D-GENERATION/CONTRAPTIONS 75

CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.90

COMANCHE INCL., MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99.90
COMPUDISC SHAREWARE VOL. 1DT. ANL. 39,90
CONAN THE CIMMERIAN 49,90
CONSPIRACY KOMPL DT. 89.90
CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/

THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 79.90
CRITICAL PATH SVGA 99.90
CURSE OF ENCHANTIA 49,90
CYBER RACE 85.90
DAEMONSGATE 79.90
DARK SUN -SHATTERED LANDS- 78.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 68.90
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT * 89.90
DOOM - SHAREWARE - 1. EPISODE 14.95
DRACULA UNLEASHED SVGA 89.90
DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 89.90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89.90
DUNE 59.90
DUNGECN HACK AD & D 5.90
EPIC PINBALL - SHAREWARE-FLIPPER - 9.95
EPIC - SHAREWARE COLLECTION - 19.80
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DEUTSCH  88.90
FANTASY EMPIREAD & D 65.90
F117 ANIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 48.90
F15 STRIKE EAGLE 3 58.90
FLIGHT SIM TOOL KIT - DOMARK ~ 104.90
FORMULA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT)  89.90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 85.90
GATEWAY 2. HOMEWORLD 79.90
GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 45.90
.GIRLS 94" (EROTISCHER KALENDER) 55.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 99.90
GOBLIINS 3 DT. HANDBUCH 104.90
GOLDEN 7 (KINGS Q. 5/LARRY 5/RED BARRON/

HEART OF CHINA/GREAT COURTS 2. . . .. 109.90
HERBERT GROENEMEYER CDROM/CD AUDIO  34.80
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL, DT. 65.90
HOT NEWS 19.90
HOT NEWS |1 25.90
INCA || WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119.90
INVEST KOMPL. DT, 29.90
IRON HELIX 85.90
JONES IN THE FAST LANE 39.90
JURASSIC PARK KOMPL. DT. 79.90
JOURNEYMAN PROJECT 69.90
KINGS QUEST 5 39.90
KINGS QUEST 6 49,90
KINGS TABLE DT. ANLEITUNG 99.90
LANDS OF LORE 85.90

LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 39.90

LEISURE SUIT LARRY 6 * 85.90
LEMMINGS 1 DOPPELPACK 69.90
LOOM 49.90
LOST IN THE TIME 49.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75.90
MADDOG MC CREE 75.90
MALONYS - INTERAKTIVES COMIC - 63.90
MAN ENOUGH -DIGI SOUND- 79.90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KOMPL. DT. 82.90
MANTIS FIGHTER - -MICROPROSE- 48.90
MICROCOSM DT. HANDBUCH 109.80
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/

RICK DANGEROUS 29.90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL3 -5 99.20
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44,90
M.U.D.S. DT, ANLEITUNG 29.90
MYST -- WINDOWS - SVGA 139.90
NOMAD DT. ANLEITUNG 59.90
PEGASUS 3.0 45.90
POLICE QUEST 4 - SIERRA-"* 85.90
QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON  75.90

RAYTRACE MAGIC « Raytrace und andere Bilder/Pgm's 35.90

REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA 83.90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29.90
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 89.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 23.90

RINGWORLD 85.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - ENGL. VERSION *  89.90
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 58.90
SHAREWAREPERLEN 3 38.90
SHERLOCK HOLMES 11l -MYSTERY ADVENTURE 109.90
SOFTWARE 2000 EDITION INCL. HEXUMA/KATHEDRALE/

STUNDENGLAS KOMPL. DT. 69.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75.90
SPACE QUEST 4 48,90
SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69.90
SPORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS CUP 2/

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 39,90
STARTRECK 25TH ANNIVERSARY 109.90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90
STRIP POKER DT. ANLEITUNG 29.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 85.90
SUPER Il SHAREWARE 18.80
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. * 109.90
TASK FORCE 1942 + RED STORM RISING 83.90
TENNIS CUP I 29.90

TETRIS GOLD INCL. TETRIS/WELLTRIS/FACES/

TETRIS CLASSIC/SUPER TETRIS 89,90
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT, HANDBUCH 108.90
THE 7TH GUEST OHNE VIDEQ/IN CD BOX 69.90

THE GREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE, DUNE
UND LURE OF TEMPTRESS DT. ANL. 79.90

TONY LA ROUSSA BASEBALL 1l 79.80
L TOOOR" ! -30 JAHRE BUNDESLIGA- 45.90
TORNADO 59.90
TRANSWORLD KOMPL DEUTSCH 29.90
ULTIMA 8 - PAGAN - DEUTSCHE VERSION *  129.90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1& 2 89.90
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2 108.90
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 65.90
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89.90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 8 2 59.90

WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59.90

WILLY BEAMISH 29.90
WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 69.90
WOLFPACK 85,90
WORLD OF XEEN (MIGHT & MAGIC) 99.90
WRATH OF THE DEMON 39.90

Soundkarten / Zubehor

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS 19.90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19.90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90
GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT, ANL.  319.90

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG  59.90
JOYSTICK COMPETITICN MINI DIGITAL/ANALOG 59.90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST ~ 165.90

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24.90
PANASONIC CD ROM LAUFWERK DR 562 B/DOUBLESPEE 399.90
MAUSMATTE 6.90

MIDIBLASTER 389.90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.80
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 39.90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 399.90
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 268.90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 139.80
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH  1989.80
SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL. 488,80
STAR TREK MAUSMATTE 18.90
THRUSTMASTER FORMULA T1 299.90
VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149.90
WAVEBLASTER -CREATIV- 3998.90
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.90
Sega Mega Drive

MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION 549.90
MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 199.90
ALADIN DT, ANL. 99.90
ASTERIX 2 DT. ANLEITUNG 05.90
BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 89.90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.90
DOUBLE CLUTCH 89.90
DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 89.90
ETERNAL CHAMPIONS DT, ANL. 124.90
F 1GRAND PRIX DT. ANL. 99.90
FLASHBACK DT. ANL. 99.90
GAUNTLET IV DT. ANLEITUNG 85.80
GUNSTAR HEROES DT. ANL. 89.90
INTERNATIONAL SOCCER DT, ANL. 99.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 99.90
LANDSTALKER DT. ANLEITUNG 115,80
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT. ANL. 99.80
MORTAL COMBAT 109.90
OTTIFANTS DT, ANL. 99.90
SENSIBLE SOCCER DT. AML. 95.90
SHINOBI 3 DT. ANL. 89.90
SMAKE RATTLE "N ROLL DT. ANLEITUNG 99.90
SONIC SPINBALL DT. ANL. 99.90
SONIC THE HEDGEHOG 3 DT. ANLEITUNG 124.90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 115.90
TOEJAM & EARL 2 DT. ANL. 109.90
VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 99.90
WINTER OLYMPICS DT, ANLEITUNG 99.90
WIZ N LIZDT. ANL. 89,90
ZOOL DT. ANLEITUNG 82.90
1890 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1MB  34.90
ALIEN BREED 2 DT. ANL. 54.90
ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59.90
ANSTOSS KOMPL. DT. 1 MB AS00/PLUS/600/2000 69.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 65.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49.90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 69.90
BEAVERS DT. ANL. 65.90
BENEATH STEEL SKY DT. ANL. 1 MB §5.90
BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90
BLUE & THE GRAY DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB  55.90
BUNDESLIGA PROFESSIONAL2 KD/ 1MB 69.90
BURNING RUBBER 54.90
BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69.90
CAMPAIGN 2 1 MB 69.90
CANNONFODDER DT, ANLEITUNG 1 MB 59.90
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

SILENT SERVICE 2/F 13 STEALTH FIGHTER 69.90
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1 MB 54,90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL. DT. 79.90
DENNIS DT, ANLEITUNG 498.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH1 MB * 75.90

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 1MB * 89.90

DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1 MB 69.90
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 49.90
DOOFUS DT, ANLEITUNG 54.90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB 58.90
EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL. DT. 75.90
ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54.90
ELITE 2 KOMPL. DT, {MB 58.90
F-117 AKNIGHTHAWK DT. ANL. 1MB 75.90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 79.90
GENESIA DT. ANLEITUNG 1 MB 58,90
GLOBAL DOMINATION 65.90
GLOBDULE DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90

GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT ANL. 1MB 59.90
GOBLIINS 2 DT, ANL. 1MB 65.90

GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.80

Amiga

HISTORY LINE 1914-1918 DT.

ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB

JURASSIC PARK DT. ANL. 1MB

KINGS TABLE DT, ANLEITUNG 1 MB
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB
LIBERATION DT. ANLEITUNG 1 MB

LOST VIKINGS KOMPL. DT, 1MB

LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1MB
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG
MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1 MB
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB
MORTAL COMBAT DT. ANL. 1MB

MR. NUTZ DT, ANLEITUNG

ONE STEP BEYOND DT. ANL.

PATRIZIER 1MB KOMPL. DT.

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT, ANL. 1MB
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB *
PINBALL SPECIAL EDITION INCL.

PINBALL DREAMS & FANTASIES DT, ANL. 1 MB
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 MB
PUGGSY DT, ANLEITUNG 1 MB
REUNION KOMPL. DEUTSCH 1 MB *
RYDER CUP DT. ANLEITUNG*

SECOND SAMURA| DT. ANLEITUNG 1 MB

SIM CITY/LEMMINGS COMPIL.

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1 MB
SKIDMARKS DT. ANLEITUNG 1 MB

SOCCER KID DT. ANL.

SOFTWARE MANAGER KOMPL.DT. 1 MB *
STARDUST DT. ANL. 1 MB

S.U.B. KOMPL. DEUTSCH 1 MB *

SYNDICATE KOMPL. DT. 1MB

TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT. ANL. 1 MB
TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB

TURNING POINTS *

URIDIUM I DT. ANL. 1MB

WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1 MB

WIZN LIZ DT, ANLEITUNG 1 MB

WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB

X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY ~ KOMPL. DT. 1T MB*

Preishits Amiga

3D CONSTRUTION KIT 2.0 1MB

A-TRAIN 1 MB

ADRENALYN DT. ANL.

AGONY -PSYGNOSIS-

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB

AMNIOS

ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG

ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS-

ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL.

B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1 ME
B.AT. 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB

BATMAN THE MOVIE DT, ANL.

BATTLECHESS 2 DT. ANL.

BATTLEHAWKS 1942

BATTLESQUADRON DT. ANL.

BATTLETECH 1

BILLS TOMATC GAME DT. ANL.

BIRDS OF PREY

BLACK CRYPT 1 MB

BLUES BROTHERS DT, ANLEITUNG

BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB

BUBBAN STIX 1 MB

BUDOKHAN 1 MB

CALIFORNIA GAMES 2

CHAQS ENGINE DT. ANL. 1 MB

CHART ATTACK COMPLATION INCL. LOTUS 1/
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST

CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK -

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL.

COVERT ACTION -MICROPROSE- 1MB

CREATURES DT. ANLEITUNG

CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT. ANLEITUNG

CURSE OF ENCHANTIA 1 MB

CYCLES - ACCOLADE -

CYPERPUNK DT, ANLEITUNG

DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT, 1 MB
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH

DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANLEITUNG
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL.

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB

FACE OFF ICEHOCKEY

F 15 STRIKE EAGLE2 1MB

F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG

F 29 RETALIATOR

GEM "X*

GLOBAL GLADIATORS DT. ANLEITUNG 1 MB

GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB

GRAHAM TAYLOR SOCCER

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE-

GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 1 MB

GUNBOAT - ACCOLADE- 1MB

HAGAR -THE HORRIBLE-

HARD NOVA

HARPOON 1.21 DT. ANL. 1MB

HERO QUEST

HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB

HILL STREET BLUES

HONDARV F DT, ANL.

HOOK

HUMANS 1 MB

e

Versamad Service @mbH

20,90

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 29.90
3

INDIANA JONES 3 ADV KOMPL, DT,
INDIANAPOLIS 500

INVEST KOMPL. DT. 1MB

JAGUAR XJ 220

JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB

KINGS QUEST | 1 MB DT. ANLEITUNG
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB
LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT, ANLEITUNG
LEMMINGS 2- THE TRIBES - DT. ANL. 1 MB
LORD OF THE RINGS KOMPL. DEUTSCH. 1 MB
LOTUS TURBO CHALLENGE 2

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB

M1 TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1MB
MAD TV KOMPL. DT. 1 MB

Preishits Amiga

MANCHESTER UNITED EUROPE 29.90
MANIAC MANSION 29.90
MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT, 1MB 29.90
MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29.90
MONSTERBUSINESS 19.90
OPERATION STEALTH 1MB 34.90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 29.90
PANZA KICK BOXING DT, ANL. 29.90
PAPERBOY Il DT. ANLEITUNG 19.90
PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL. 24.90
PICTIONARY 29.90
PIRATES | DT. ANL. 1MB 29.90
POLICE QUEST 11 MB 34.80
POPULOUS INCL, PROMISED LANDS 29.90
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29.90
P.P. HAMMER DT. ANL. 19.90
PREMIERE MANAGER 1 MB 28.90
PREMIERE MANAGER 2 1MB 34.90
PRINCE OF PERSIA 29.90
PUSH OVER 29,90
QWAK DT. ANL. 29,90
R-TYPE 2 19.90
RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 1 MB 34.90
REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 34.90
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 15.90
ROBOCOP 3 1MB 29.90
ROBOSPORTS 1 MB 29.90

SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1MB39.80

SENSIBLE SOCCER 92/23 DT. ANL. 1MB 34.90
SIM ANT - MAXIS - 1MB 34.90
SIM EARTH 1 MB 34.90
SIM LIFE A500/A600/A2000 KOMPL.DT.1 MB  29.90
SPACE CRUSADE 1 MB 19.90
SPACE HULK DT. ANLEITUNG 1 MB 39.90
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 1 MB 24.90
SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG 29.90
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT, 1MB 18.90
STREETFIGHTER 2 1 MB DT, ANLEITUNG 29.90
STRIKE FLEET 29.90
SUPER HANG ON 24,90
SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90
TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION - 29.90
TENNIS CUP 11 24.90
THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE/

LURE OF TEMTRESS/JIMMY WHITE SNOOKER

DT. ANLEITUNG 34.90
THE FLAGUE DT. ANL. 15.90
THUNDERHAWK AH 73 M 1 MB 29.80
TITUS THE FOX 24.90
TRANSWORLD KOMPL. DT. 1MB 19.80
TROLLS DT. ANLEITUNG 29.90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24.90
TV SPORTS BASEBALL 1 MB 29.90
TV SPORTS BOXING DT. ANL. 29.90
WATERLOO DT. ANLEITUNG 19.90
WOLFCHILD 29.90
WWF EUROPEAN RAMPAGE 29.90
WIZ KID DT. ANLEITUNG 29.90
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24,90
ZAK MCKRACKEN KOMPL, DEUTSCH 39.90
Z0OL 1MB DT, ANLEITUNG 29.90
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 34.90
ZYCONIX DT. ANL. 19.80

Abgabe nur sclange Vorrat reicht
Amiga Zubehor
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 198.00
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 218.00
DISKBOX FUR BO X 3,5" DISKS 19.90
GRAVIS GAME PAD 39.90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29.90
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 38.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34.90
MOUSEMATTE 6.90
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74.90
SIEGFRIED COPY KOMPL.DT. 59.90
Amiga 1200
ALIEN BREED 2 DT. ANL, 59.90
ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 59.90
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69.90
CHAQS ENGINE DT. ANLEITUNG 49.90
DENNIS DT. ANLEITUNG 59.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH * 75.90
JURASSIC PARK 54,90
PINBALL FANTASIES 65.90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 65.90
SEEK & DESTROY DT. ANLEITUNG 44.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79.90
SOCCER KID DT. ANLEITUNG 69.90
STAR TREK 25TH ANNIVERSARY DT. ANL. 79.90
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 54.90
Amiga CD 32

ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49.90
ALIEN BREED/QWAK DT. ANL. 49,90
D-GENERATION DT. ANL. 49.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH * 69.90
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 59.90
JAMES POND 2 59.90
ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL.DT. * 54.90
LABYRINTH OF TIME 59.90
LOTUS TRILOGY (LOTUS 1-3) DT. ANL. 65.90
MICROCOSM DT, ANLEITUNG 99.90
MORPH DT. ANLEITUNG 65.80
NICK FALDO GOLF 69.90
PINBALL FANTASIES DT ANL. 69.90
PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59.90
PROJECT ,X"“/F117 CHALLENGE DT. ANL. 49.90
SENSIBLE SOCCER 49.80
TROLLS DT. ANLEITUNG 29.90
WHALES VOYAGE 29.90
ZOOL DT, ANL. 29.90

* = Bej Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten / Liste gegen frankierten Rlckumschlag.
Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten; Nachnahme plus DM 9.00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT



denen sich Shareware-Files zur
AdLib-Gold befanden, darunter
auch eine Art Treiber-Emulation
der SoundBlaster. Mit dieser
Emu, deren Einstellungen in der
CONFIG.SYS  vorgenommen
werden konnten, lief sich auch
VGA-Copy hervorragend mit
der AdLib Gold benutzen.

Wie wir erst spéter von deut-
schen Kéufern erfahren haben,
liegen diese Disks den jetzt ver-
kauften Karten aber nicht bei.
Meine Anfrage iiber verschiede-
ne Netze auch in den USA
brachte folgendes “Informati-
onsgeriicht”: In den USA gibt es
anscheinend einen richtigen
Software-Pool fir die Adlib
1000, auch fiir die Zusatzhard-
ware. Die Programme diirfen
aber anscheinend aus rechtli-
chen Griinden nicht nach Euro-
pa. Tatsache ist: Die Programme
werden in Deutschland nicht mit
ausgeliefert, wovon uns aller-

weiterhelfen. Ich bitte noch mal
alle Leser: Sollte jemand mehr In-
formationen haben, bitte gebt
sie uns.

Abgesehen davon hast Du
natirlich recht: Technisch ist die
AdLib Gold 1000 dem Sound-
Blaster Pro iiberlegen. Es ist nicht
das erste Mal, daf3 Juristen und
Marketing-Yuppies einem prima
Produkt von hinten einen rein-
wirgen.

ib)

Reim dich oderich
schlag’ dich

Motiviert von einem Re-
dakteur, sagte ich mir selbst: “Ich
denk’, ich schwdr’, so lang an
‘nem Gedicht herumzufeilen,
daf3 ich muf3 drei volle Tage wei-
len.” Die Schwester fragt: “Wem
schreibst Du da?2” Da rufe ich
laut “Haha!”, daf} ich sie doch
etwas  beklemm’:
“Ich schreibe an die
ASM!”  An Veraq,
Jurgen, Peter
Schmitz (der mich
echt erinnert an ein
Kitz).

(Anm. d. Red.: We-
gen der brechenden
Augen? Duck...

A Schon wieder ein Brief von diesem Fusil... kate

dings damals kein Schwein was
gesagt hat. Unsere Disks haben
wir natirlich auch nicht mehr
(wurden mitsamt dem Testmuster
der Karte zuriickgeschickt), so-
mit kénnen wir leider auch nicht

Nee, er ist Mitglied bei “Nju Kitz
Onseblock”... ib)

An Klduschen, Marcus, Thomas
Morgen (kann ich mir mal Dein
Grinsen borgen?). Nur Asef

paBt jetzt wieder nicht (ihn zu
bedichten, war ‘ne Pflicht).

(Anm. d. Red.: Sag’s durch den
Blumendiinger. kate)

Denn auf “Asef” reimt sich echt
kein Wort, auch nicht auf “Ste-
fan”, “Martin” und so fort. Drum
reim’ ich nicht mit seinem Nao-
men (wie da die Eltern wohl
drauf kamen?). Ich lese, er ist
Fernsehfan, und noch dazu ein
“Irishman”. Sein Biicherregal ist
echt nicht klein, da fallt mir doch
ein Spriichlein ein: “Der Stefan
ist ein Bicherwurm, doch
manchmal liebt er auch den
Sturm.” Doch, Asef, mach’ Dir
keine Sorgen, es gibt ja noch
den Thomas Morgen. Der halt
Dich dann ganz dolle fest, wenn
Dich der Wind fast wegblst.
Denn “tom” erinnert mich an ei-
nen Engel, zugegeben — mit klei-
nen Méangeln. Kein Engel wiirde
sagen: “Ist mir wurst”. Und Engel
haben keinen Durst. Da jetzt kei-
ner mehr versteht, um was es
hier geht, mach ich jetzt weiter
mit ‘nem ollen Witz: Es war ein-
mal ein Peter Schmitz...” Falls

Euch das nun im Gehirn drin.

klebt, sag ich Euch: Peterchen
lebt. Er erscheint als extrem bun-
ter Mann, den auch das gréfite
Chaos nicht nerven kann.

Ich weif3 nicht, was ich reimen
soll, er ist ndmlich nur Durch-
schnitt - toll! Hey Peter, wenn Du
jetzt willst mich wiirgen: Qual
doch einfach mal den Jiirgen.

(Anm. d. Red.: Den Jirgen wiir-
gen?22 Das geht aber nun etwas

weit... kate)

Der hélt némlich sehr, sehr viel
mehr aus, als ein solid gebautes
Haus. Denn Jiirgen ist der Hard-
ware-King, und er mag elwa
dieselben Ding’ wie meine kleine
Wenigkeit (was mich natiirlich
sehrerfreut).

(Anm. d. Red.: Das ist ein Denk-
fehler: Bei meinem Einstellungs-
gespréch wurde vermerkt: “Liebt
HW”. Das heif3t nicht Hard-
Ware, sondern HartWurst!!!

ib)

Doch wie soll ich jetzt Gberleiten?
Zu Vera Brinkmann, der G'schei-
ten2 Und schon ist es auch ge-
schafft, drum génne ich mir etwas
Saft. Hey Vera, bist Du Quoten-
frau, oder findest Du die Haus-
frau flau? Mehr fallt mir zu Dir
jetzt echt nicht ein, Dein Part in
dem Gedicht, der ist ganz klein.
Ich schéme mich auch sehr dafir
(bitte keine Bombe vor meiner
Tir). Und so komme ich zum be-
sten Redakteur — dem Haupt-
Feedback-Editér — kurz: der coo-
len Feedbacktante, wie einst ein
Leser ihn mal nannte. Klguschens
Hobby: Kommunikation...

(Anm. d. Red.: Pff— mit der 2400-
bps-Orgel! Solltest mal mein
XXXXX-Modem sehen, mit... - IS-
JASCHONGUTKLAUS! ib)

...mit CB und/oder Telefon. Das
Telefon ist sein ganzes Leben,
doch einmal blieb der Schnurr-
bart kleben. Das tat bestimmt
ganz héllisch weh, doch wenn
ich ihn jetzt mal anseh’, dann tu
ich nur eins: Ich fleh’: “Laf3 Dir
bitte keinen Bart mehr steh’n,
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sonst muf3 ich als Abonnent
geh’'n.” Denn ich finde Bérte
schlimmer als Schlége mit der
Gerte. So rufe ich die Manner
auf: “Laf3t Euch Euren Bart ab-
schneiden (3-Tage-Bérte diirfen
bleiben)!”

Ever karierter Schal Harald

(Anm. d. Red.: Ein schéner Text,
war drauf versessen, doch einen
hast Du ganz vergessen. Er ist
ein Rider und kein Schléfer, un-
ser guter Marcus Hofer. Der
wendet sich beleidigt ab und
sagt auch nix. Ich lach mich
schlapp iiber Veras Gesicht we-
gen “Quotenfrau”. Da kommt
ein Comment, das weif3 ich ge-
nau. Und Peter (der mit Bart, ja-
woll), der lavert auch schon.
Find ich toll. Fiir heute sag’ ich
mal “ade”, bis zum nédchsten
Brief. Tante kate
Was heif3t denn hier ‘ne Quoten-
frau? Ich besuch’ Dich gleich und
hau’ Dich blau - und griingelbli-
larotviolett, verlaf3 Dich drauf,
das wird nicht nett. Doch weil Du
das Gedicht geschrieben, bleibst
Du verschont von meinen Hie-
ben. Du siehst, ich bin gar nicht
so schlimm, auch wenn ich
“Quotenfrau” nur bin. vb
Ich kann nicht dichten, bin kein
Reimer, jedes Gedicht geht in
den ...Bottich. Drum staune ich
bei Dir nicht schlecht, gelang Dir
doch die Dichtung r...ichtig gut.
Ein kleiner Goethe, ach wie toll -
mich nimmt hier keiner richtig
..ernst. Und weil mir diese Gabe
fehlf wird hier jetzt keiner mehr
ge...rostet2!l2 ib
Schau an, ein leser, ein Poet,
wie’s schlechter wirklich nicht
mehr geht. Da hat er nun die
ganze Nacht mit einem Reim-
buch rumgebracht, um diese
Ode aufzuschreiben; das laf3t
Du demnéchst besser bleiben.
Schiller wiird’” sich im Grabe
dreh’n und Goethe einen saufen
geh’n. Mein Grinsen, das ver-
leih” ich nicht, erst recht nicht fir
so'n Witzgedicht. Kénnt'st Du
dies Lécheln auch gebrauchen,
dann solltest Du XXX rauchen.
Fern ist der Sinn von Deinem
Reim, doch ich sag’ “Befter Luck

next Time”.
fom

Oh Freunde, laf3t die Dichtung
sein — der ganze Kram paf3t
nicht mehr rein. Statt hier die Sei-
ten vollzuschreiben, laf3t es — ich
bitt' euch - lieber bleiben. Will
irgendwer hier DICHTER sein,
kriegt er ‘nen Gummistopfen
fein. Und statt auf Reimerei zu
gucken, sollten wir Leserbriefe
drucken!

sz)
Hitparade und Maus
Hallo ASM-Redaktion,

lhr kénntet in der “Ohren-Po-
wer”-Rubrik noch eine aktuelle
Hitoarade einfihren, oder?
Noch eine Frage: Muf ich, wenn
ich eine Maus benutzen will, die
schon in Windows funktioniert,
nur etwas (und was?) in die
CONFIG.SYS(2)-Datei  schrei-
ben, oder brauche ich einen
Maustreiber?

Thomas Pfahl

(Anm. d. Red.: Zu der Hitpara-
de: Du hast es selbst gesagt, eine
“aktuelle” Hitparade wiére eine
Idee. Aber wie denn, wenn wir
fiinf Wochen vor Erscheinen des
Heftes Redaktionsschluf3 haben
und sich wéchentlich, ja fast téig-
lich, in den Charts etwas éndert?

kate

Windows hat seinen eigenen
Maustreiber. Das niitzt Dir unter
DOS aber nicht viel. Wenn Du
auch bei Nicht-Windows-Pro-
grammen die Dienste Deiner
Maus in Anspruch nehmen
willst, muft Du entweder den
Maustreiber mit dem schénen
Nachnamen SYS in der CON-
FIG.SYS (z.B.: DEVICE=MQOU-
SE.SYS) oder seinen Bruder
COM in der AUTOEXEC.BAT
(z.B.: MOUSE) laden.

sma)

Gewalt in Spielen

(zum Feedback der ASM

2/94)
Hallo, ich méchte meinen Bei-
trag zu der von Euch aufgefor-

derten Diskussion zum Thema
“Gewalt in Computerspielen”
leisten. Ich selbst bin als Polizei-
beamter in einer GroBstadt tag-
taglich mit Gewalt allgemein
und auch Gewalt durch Jugend-
liche konfrontiert. Ich stelle je-
desmal aufs neue einen Zusam-
menhang mit Gewalt in den Me-
dien und Software fest.

Die beiden Leserbriefe der Her-
ren Jeworek und Brennecke ha-
ben mich sehr erstaunt und zu-
gleich verwundert. Ich stimme
mit Herrn Jeworek insoweit iiber-
ein, daB3 nicht jedes Kind Nazi-
spiele spielt. Nun fritt der Teufel
aber in vielen Kleidern auf. Vie-
len Kindern wird Gewalt und
menschenverachtendes Gedan-
kengut in verschiedenen Formen
beigebracht. An erster Stelle ist
hier das Fernsehen zu nennen,
das in den verschiedenen Serien
und Filmen (auch im “Kinderpro-
gramm”) Gewalt in allen Formen
als Quotenmagneten benutzt.
Auf viele Printmedien, die fir
Kinder gemacht werden, ist dies
in gleicher Art und Weise anzu-
wenden.

Ich gehe mit Herrn Jeworek kon-
form, wenn ich die Hauptschuld
an der Verrohung unserer Ge-
sellschaft den Erwachsenen zu-
schiebe. Es gilt nicht umsonst das
Sprichwort: “Wie der Herr, so’s
Gescherr”. Erwachsene sind nun
einmal von Natur aus die Vorbil-
derderKinder...

Als Beispiel: Die meisten Men-
schen sagen, wenn etwas schief-
lauft, “Scheif3e” (nennen wir das
Kind beim Namen). Die Kinder
lernen diesen Ausdruck natir-
lich, und so darf man sich nicht
wundern, wenn der Sohnemann
beim Anblick von Spinat auf
dem Teller eben “Scheif3e” denkt
und “Scheifle” sagt. Wir dlle
missen daher unsere Verhal-
tensweisen iiberdenken und &n-

dern (achtet einmal selber
drauf!).
Jetzt kommt der Hammer:

Schreibt dieser Mensch doch im
letzten Absatz, daf3 er froh ist
Uber Gewalt in Spielen und Fil-
men, da sie als Blitzableiter nétig
ist. Das darf doch nicht wahr
sein! Ich darf darauf schlief3en,
daf3 Herr Jeworek andere Arten
des Aggressionsabbaus nicht

BTX: Wimmerd#
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Titel Anl. Amiga PC
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% Critical Path EV 107,95
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kennt. Es gibt Weiterbildungs-
maf3nahmen, z. B. an Volks-
hochschulen, die einem solche
Techniken beibringen. In man-
chen Berufen ist die Teilnahme
an Stref3- und Konfliktbewadlti-
gungsseminaren Bestandteil der
Ausbildung (Polizei, Feuerwehr,
Managerschule usw.), kurz: in
solchen Berufen, die in ihrem
Wesen damit zu tun haben.

Zum leserbrief von Hermn
Brennecke ist noch zu sagen,
daf es egal ist, ob die Screen-
shots aus “hohlen Nazi-Mach-
werken” stammen oder aus Mul-
timedia-Sammlungen, die einer
Altersfreigabe unterliegen. Die-
se Software ist Kindern und Ju-
gendlichen fatséichlich zugéng-
lich, und das geistige Niveau ist
den Kids egal, solange das Pro-
gramm Spaf3 macht. Und hier
besteht eben die Gefahr, daf3
diese pervertierten Gedanken
ibernommen werden.

Man darf aber nicht den Fehler
begehen und gerade “braunes”
Gedankengut durch Ignoranz
oder Verachtung strafen. Es muf3
von allen Menschen versucht
werden, die Nazis von der Sinn-
losigkeit ihrer Logik zu Gberzeu-
gen. Dies treibt sie in die Arme
derer, die mit ihnen reden wollen
(Frey, Schénhuber und Konsor-
ten). Man muf3 mit ihnen reden,
um ihren Anfihrern die Argu-
mente zu nehmen. Es ist an der
Zeit fir eine Anderung des Gei-
stes, um von einer realitGtsfernen
Denkweise zu einem neuen
“Zeitalter der Vernunft” zu kom-
men.

Ulf Schafer

Hallo ASM’ler,

ich lese Eure Zeitung seit
1992 und méchte mich zu Wort
melden. Zu beméngeln habe ich
eigentlich nichts aufBer eventuell
total behdmmerten Briefen. Was
so manch einer loslaft, ist gelin-
de gesagt fiir den OOPS, da rol-
len sich einem die FuBndgel
hoch.

Was ich toll finde, sind Eure Ant-
worten. Ich denke, thr miif3t star-
ke Nerven haben, um nicht beim
einen oder anderen Brief die Kri-

a4

se zu kriegen. In der ASM 2/94
stellt thr zwei Fragen: 1) Sind
Spielefreaks geile Brutalos? 2)
Sind Euch die Punkte in Peters
Editorial zu rund?
Zu 1) Njet! Ich bin ein 35jéhriger
Spielenarr und besitze nur ein
Mega Drive, habe aber durch
das Zocken vom 64er und von
PC-Spielen genug Erfahrung. Ich
denke, daf3 ich durch Spielen
von Strip-Poker oder anderen
erofischen Games noch nicht
zum notorischen Vergewalfiger
geworden bin. Und durch
Kriegs- oder Actionspiele zum
Rambo zu werden, durfte
schwer sein.
Klar ist, daf3 ich durch das Spie-
len abschalten kann, was mir z. B.
beim Fernsehen nicht gelingt.
Und was sehr wichtig ist: Ich
spiele nach Gefiihl. Das heif3t:
Bin ich mies drauf, darf es schon
mal knallen, oder ich priigle
mich durch die Level. Bin ich
aber froh gelaunt und ausgegli-
chen, tun es seichte Spiele wie
“Lemmings” oder &hnliches. Ich
begliickwiinsche mich selbst da-
zu, denn Frustabbau per Video-
spiel ist besser, als den Frust an
anderen abzulassen.
Was Pornos betrifft: Jedem das
Seine! Die Jugendschiitzer soll-
ten sich mal Uberlegen, wie Ju-
gendliche an pornodhnliche
Dinge kommen. Und Verbote?!
Wenn man etwas verbiefet, ge-
winnt es an Reiz. Ein Gespréich
von Eltern zu Kindern ber das
Wieso und Warum ist sinnvoller
als alles andere.
Zu 2): Das Rund ist wohl nicht auf
Peters Figur bezogen. Oh, jetzt
ist er sauer, aber tréste Dich, Pe-
ter: Mein Spitzname bei einer
Freundin ist “Dicker”. Ein klares
Nein! Was er sagt, hat Hand
und Fuf3 und ist fiir mich absolute
Pllichilektire. Wiirden mehrere
so denken, wire vieles einfa-
cher.
Auch bin ich gerne wie er Tréu-
mer, Spinner, Phantast, denn
das ist genau das Richtige. Das
Motto heif3t: “Sich gehen lassen
kénnen in jeder Situation und
seine Trdume (soweit mdglich)
ausleben, das ist es!”. Aber ehr-
lich: Wer ist nicht gerne mal ein
anderer?

Uwe

Atari Software

Airbus 320 DA SIm
B-17 Flying Fortress DA SIM
Battle Commond gut DA SIM
Big Business DV SIM
Black Gold gut - Bergbou DV SIM
Bundeslign Manager Prof. 2.0 DV SPO
Campuaign DV STR
Captain Plonet DA ACT
Chuck Yeager Flight Simulofor ZODDA ~ SIM
Civilization DV SR
Epic, gut DA SIM
F-15 Strike Eagle 2 DA SIM
F-19 Stealth Fighter DA SIM
F-29 Retoliotor DA SIM
Final Fight DA ACT
Fire and lce DA AT
Formel One Grand Prix DV SIM
Gobliins DV ACT
Great Courls 2 DA SPO
Kaiser DV STR
Kick of 2, Player Manager und Final Wysi DA SPO
Knights of the Sky DA SIM
Lemmings 1 und 100 Level oh no more DA  STR
Lemmings 2, neu DA STR
Lemmings 2 oh no more Data DA STR
Lin Wus Challenge DT STR
Lotus 2 DA SPO
Lotus 3 DA SPO
M-1 Tank Plotoon DA SIM
Nam Vietnom DV STR
Atari Hardware

Joystick Gravis Clear, sehr gut HW
Joystick Gravis Schwarz, sehr gut HW
Loufwerk extern 3,5 abschaltbar DA HW
Amiga Hardware

1MB Speicher A-500 plus DA HW
1MB Speicher A-600 DA HW
1MB Speicher A-500 mit Uhr DA HW
1MB Speicher A-500 ohne Uhr DA HW
1.3 Kickstart ROM DA HW
2MB Speicher fiir Festplatten DA HW
2.1 Kickstort-Rom, Disketten u. Buch DY~ HW
2.04 Kickstari-Rom DA HW
2,5MB Speicher mit Uhr Amigo 500 DA HW
2,5MB Speichererw. Amiga 500 DA HW
25MHz Coprozessor fiir Turhokarte HwW
4 Player Adapter Amign HW
Action Cartridge Super 4 Profi DV HW
BTX-Set, Hondbuch und Software DA ANW
Diskettenbox 100 Stiick Rollbox HW
Disketten Sentinell 20D 50 Stiick Hw
Diskettenbox 100 Stiick Proktika HW
Diskettenbox 80er, clear/schwarz HW
Diskettenquoder filr 15 Disketten HW
Festplate 120 MB Komplettsystem,

Steckplitze bis zu 8 MB vorhanden

- sofort einsatzfiihig, DA HW
Fesiplotte 130 MB Komplettsystem,

Steckplitze bis 2u 8 MB vorhanden

- sofort einsatzfishig, DA HW
Festplatte 170 MB Komplettsystem,

ausgeriistel wie andere Festplatien DA HW
Festplatte 210 MB Komplettsystem,

Steckplatze bis zu 8 MB vorhanden

- sofori einsoizfihig, DA HW
Festplatte 250 MB Komplettsystem DA HW
Festplatte 540 MB Komplettsystem,

ausgeriistet wie andere Festplatten DA Hw
PC Hardware

Diskettenbox 100 Stiick, Roflbox HW
Diskettenbox 100 Stiick, Prakiike HW
Disketienbox 80er, Clear / Schwarz HW
Joystick Gravis Analog Pro Super HW
Joystick Gravis Clear, sehr gut HW
Joystick Gravis schwarz, sehr gut HwW
Joystick Trust Master Flight HwW
Joystick Trust Moster Weapon HwW

89,50
69,50
58,00
54,50
62,50
69,50
65,00
59,50
49,50
69,50
67,00
74,00
75,00
57,00
59,00
62,50
76,00

62,50
64,00
92,50
62,50
74,00
69,50

62,50
50,00
52,00
59,50
55,00
75,00
67,50

64,50
64,50
189,00

99,00
119,00
65,50
55,50
65,00
189,00
130,00
65,00
199,00
185,00
155,00
24,50
175,00
75,00
33,00
64,50
29,50
24,00
12,50

745,00

799,00

1099,00

1299,00
1499,00

299,00

34,50
30,00
29,50
79,50
69,50
69,50
172,50
169,50

Neu - (D32 Hard-und Software

Arabian Nights, DA
D-Generation, DA
Disposable Hero, DA
Labyrinth of fime, DA
Liberartion, DA
Microcosm, DA
Nick Faldo Golf
Pirates Gold, DA
Seek ond Destroy, DA
Zool, DA

(D32 mit 2 Spielen, 1 Juhr Garantie

57,00
57,00
59,00
57,00
57,00
89,50
69,50
57,00
57,00
57,00
645,00

Narc DA 55,00
On the Road DV SIM 59,50
Patrizier DV STR 69,50
Pazifik Island, gut DV SIM 69,00
Pirates, sehr gut DA STR 49,50
Pitfighter DA ACT 59,00
Populous T DA STR 47,00
Powermonger DA STR 69,50
Powermonger Dota Disk 1 Weltkrieg DA~ STR 39,50
Railroud Tycon DV SIM 76,00
Redlms DV STR 69,00
Rings of Medusa, Invest und Transworld DV STR 69,50
Robocop 3 DA AT 59,50
Sensible Soccer 92/93, gut DA PO 62,50
Silent Service 2 DA SIM 76,00
Skull und Crossbones DA ACT 59,00
Starbyte Supersoccer DV SPO 59,50
Stratego DA STR 59,00
Team Sport - Soft und Hordware:

Great Courts 2, Manchester United Europe,

4 Apoche 1 Joysticks und 4 Player Adop ~ SAM 129,00
Team Yonkee DV SIM 69,00
Tennis Cup 2 DA SIM 69,50
Terminator 2 DA ACT 59,50
Top Leage 5 Spiele DA SAM 72,00
Turricon 2 DA ACT 57,00
Ulfima 4 ROL 64,50
Winzer DV SIM 62,50
Wrestle Mania DA ACT 62,50
Mous Monhatten HW 64,50
10 Spiele unserer Wahl, gut sorfiert SAM 165,00
Festplatte intern 120 MB mit Zubehdr DA~ HW 771,00
Festplatte intern 40MB mit Zubehér,

Controller, Hondbuch und Software

fiir A500/A500 plus, DA HW 565,00
Handscanner Prof., 400dpi, Amiga DA Hw 357,00
Joystick Competition Pro, schwarz oder clear HW 29,00
Joystick Competition Pro Deluxe HW 33,00
Joystick Competition Pro Mini,

schworz, clear oder Deluxe HW 32,00
Joystick Gravis clear, sehr gut HW 64,50
Joystick Gravis schwarz, sehr gut HW 59,50
Kickstart-Umschaltplatine Automafisch,

schaltet per Mousklick zwischen

verschiedenen Kickstar-Versionen

um Amiga 500, 500+ und 600, DA HW 45,00
Loufwerk extern, 3,5", abschalthor DA HwW 139,00
Loufwerk intern, 3,5” DA HW 135,00
Maus Amiga HW 45,00
Maus Manhatten HW 64,50
Maus Techno Zydec mit Mauspad HW 62,50
Neizteil Amiga 500 HW 97,00
Turbokarte 68020, 1MB, 328it DA HW 375,00
Turbokarte 68020, 1MB, 32Bit und 25mHz (0,

sofort einsatzfihig Fir ASO0/A500plus, DA HW 495,00
Turbokarte 1MB, 32Bit und 25mHz (0,

sofort einsatzfhig fiir AS00/A500plus, DA HW 495,00
Turbokarte 68030, 1MB, 32Bit Neu DA HW 499,00
Turbokarte 68020, 4MB, 32Bit,

sofort einsaizfiihig fiir A500/A500plus, DA HW 545,00
Turbokarte 68020, 4MB, 32Bit und 25MHz (O,

sofort ginsatzfihig fiir AS00/A500plus, DA 675,00
Turbokarte 68030, 4M8, 32Bit Neu DA HW 699,00
NEU: Turbosystem 68020, abschaltbar, outoconfigurierend,

jetzt nachtriiglich bis 4 MB aufriistbar, DA 255,00
Maus Dataluxe Durchsichtig - gut HW 69,00
Soundbloster 16 ASP mit Microphon DA~ HW 450,00
Soundblaster 2.0 Deluxe Edition,

enthilt zusiitzlich:

Lemmings und Indianapalis 500 DY HW 179,00
Soundblaster Pro Deluxe und 2 Spiele, enthilt:

Lemmings und Indianapolis 500 DV HW 275,00
Soundkarte AdLib Gold 1000 DA HW 375,00

_Di_é _Cdﬁpl}tersoﬂw&:ré".Miiller .
Gesamliste - fiir noch mehr
SpaB am Computer. Hunderte

von aktuellen "Soh_wﬁr_ﬂitéln .'
auf einen Blick. Jetzt einfach
Kostoglos onforerl




1869 DV

1869 (nur Amiga 1200} DV

3D Konstrukfion Kit und Video DV
3D Konstruksion Kit 2,0 und Video Neu DV
688 Attack Sub DA

7 Colors DA

A-Train DV

AT.A.C Fugsimulation DA

Abodoned Places DV

Aces of Pacific DA

Aees of Pocific Mission WW 2,

neve Einsditze fiir Aces of Pocific DA
Aces over Europe DV

Adams Family DA

Adventure Collection, Inhalt: Spirit of Adventure,

Immortal und Soul Crystal, DA

AH 73 Thunderhawk DV

Air Commander, 5 Flugsimulationen DA
Air Farce Commander DA

Airbus 320 DA

Airbus 320 US DV

Nifred Chicken DA

Amperstar DV

Ancient Arf of War Skies DA

AnstoB (ouch A1200) DV

Arabien Nights DA

Archer Macleans Pool DA

Assassin DA

AV8B Horrior Assult

Awesome, Biest 2 und Killing Game Show DA
8-17 Flying Fortress DA

Bandit Kings of China DA

Bane of the Cosmic Force DV

Bot 2, qut DV

Battle Command DA

Battle Isle, sehr gut DV

Batils Isle + Doto Disk DV

Battle Isle Data Disk DV

Battle Isle Data Disk 2, new DV
Batilechess 4000 DA

Battlehowks 1942

Black Gold, gut Berghou DV

Big Sea DV

Bills Tomato Game DA

Birts of Prey DA

Bloster DA

Bloodnet, nev

Brutal Sports Football

Body Blues DA

Bundeslign Monager Proff. 2.0 DV
Bundesliga Manager Proff. Edifion DV
Burning Steel DV

Burning Steel Dota Disk 1 DV
Burning Steel Data Superschiffe DV -
Burntime DV

Campoign DV

Compuaign 2, neu DV

Captain Planet DA

Carrier Strike DA

(asor Deluxe

Costles, gut DA

Costles 2 DA

(ostles Data Disk (neue Missianen) DA
Championship Manager 93 DA
Chaos Engine DA (ouch A1200)
Chaos sirikes back 2, Teil Dung. Moster DY
Chessmaster 3000

Chessmaster 3000 fiir Windows DA
Cuck Rock 2 NJeu DA

Chuck Yeager Flight Simulotor 2.0 DA
(ivilization OV

Commaonche, gut DV

Commanche Data Disk 1 oder 2 DV
Compat Air Patrol EV

Complete Chess System DV
(onquestator DV

Conquestatar Dota Disk DV

Course of Enchantia DV

Cover Girl Pokar DA

Columbus, DV, unser Tip des Monats
Darkseed DA

Dus Schwarze Auge, gut DV

Deep Core DA

Die Siedler DV

Desert Strike Super DA

Deuteros DY

Dogfight, gut New DA

Doom

Dragons Lair 3 DA

Dune 2, sehr gut DY

Dune, der Wiistenplanet 1 DV

Dungeon Master und Chaos strikes back DV
Dynohlosters und 4 Player Adaprer DA

lite, Megatraveller und Wing Commander DA

Hlite Plus, Megatroveller

und Wing Commander DA

Elite, Jimmy White Snooker,
Sensible Soccer, Zool DA
Elite 2, echtes Kult-Spiel, DV
Elvira 2, gut DV

Empire Deluxe DV

Epic, gut DA

Erben des Throns DV

Espana Games 92 DA

European Football Champ DA
Eye of the Beholder DV

Eye of the Beholder 2 DV

Eye of the Beholder 3, new DV
117 A Nighthawk DA

F-15 Strike Eagle 2 DA

F-15 Strike Fogle 3, gut DA
F-16 Falcon 3.0 DA

F-16 Falcon 3.0 Mission Disk DA
F-19 Staalth Fighter DA

Fallen Empire DV

Fieldes of Glary Super DV

Final Fight DA

Fire and Ice DA

First Year Volume 1 - 4 Spiele DA
Floshback DV

Hlight of the Intruder DA

Flies Attack on Earth DV

Formel One Grand Prix DV
Football Manager 3 DV

Freddy Pharkos DV

Gobriel Knight DV

Ghengis Khan, gut DA

Ghengis Khan, gut E

Amiga
STR 69,50
SR 69,50
ANW 79,50
ANW 119,50
SIM 50,00
SR 40,00
SIM 79,50
SN 6950
ROL 69,50
SIM
s
SIM
AT 5950
ADY 77,00
SIM 45,00
SIM
STR 59,00
SIM 79,00
SIM 89,50
AT 53,00
ROL 74,00
STR 75,00
SPO 67,00
AT 59,00
SIM 55,00
ACT 57,00
SIM 77,00
SAM 59,50
SIM 74,00
STR 59,50
ROL 69,50
ROL 17,00
SIM 45,00
SR 69,50
STR 79,50
STR 45,00
STR 45,00
SIM
SIM 45,00
SM 50,00
STR 67,00
ACT
SIM 74,00
AT 59,00
ADV
0 4950
ACT 57,00
0 69,50
SPO
STR
STR
STR
ROL 67,00
STR 45,00
STR 75,00
AT 59,50
STR
STR 59,50
SR 45,00
STR
STR 33,00
SPO 62,50
ACT 54,00
ROL 44,00
SIM
SIM
AT 45,00
SIM 49,50
STR 75,00
SIM
SIM
SIM 62,50
SIM
STR 69,50
STIR 39,50
ROL 69,50
SIR 39,50
STR 69, 50
ROL 75,00
ROL 77,00
AT 55,00
STR 77,00
STR 59,00
SIM 45,00
SIM 69,50
ACT
ACT 69,50
SIM 65,00
STR 69,50
ROL 65,00
STR 62,50
SAM 69,50
SAM
SAM 69,00
STR 64,00
ROL 7400
SIR
SIM 67,00
STR 67,00
5P0 67,00
SPO 57,00
ROL 45,00
ROL 79,50
ROL
SIM 69,50
SIM 45,00
SIM
SIM
ws
SIM 55,00
SIR 79,00
AT 59,00
AT 64,00
SAM 54,50
ROL 59.00
SIM 55,00
Sim
SIM 75,00
SPO 69,00
ADV
ADY
STR 17,50
STR 45,00

PC

85,00

129,50
39,50

92,50
7950
72,50
79,00

4500
75,00

75,00
89,50

89,00
89,50

85,00
82,00
69,50

84,00
92,00

69,00
19,50

74,00
87,00
45,00
45,00
67,00
39,50
69,00
67,00
45,00
87,00

94,00
59,00
59,00
75,00
89,00
79,00
39,00
39,00
77,00
69,50
84,00

85,00
69,00
I?Dﬂ
75,00
33,00

74,00
69,00

33,00

89,50
4950
75,00
64,00
75,00
49,00
79,50
39,50

79,50
75,00
85,00

89,50
74,00
77,00
69,50

89,50

75,00

74,00
74,00
85,00
77,00
72,50
75,00

84,00
85,00
84,00
97,00
79,00
79,00
85,00
54,00
89,50
84,00
84,00

69,00

79,50
89,50
79,00
67,00
69,50

Goall (Kick off 3) DA

Gobliins DV

Gobliins 2 DV

Goblins 3 DV

Gunship 2000, qut DA

Gunship 2000 Scenario Disk DA
Hannibal DV

Harpoon 1.2.1 DA

Harpoon Battleset 3 oder 4 DA
Harrier Jump Jet DA

Hero Quest und Mission Disk DV
History Line 1914 - 1918 DY
Hockey Manager, neu - neu - neu DV
Hockey Manager Weihnachts-Edition
Hook DV

Humans, gut V

Humans 2 DA

Imperator DA

Indiana Jones 3, gut DV

Indiana Jones 4, gut DA
Indigna Jones 4 Action Game DA
Indy Car Rocing DA

In Extremes DA {ahnlich DOOM)
It Came From Dessert Data Ant Heats DA
It Came From Dessert Data, gut DA
Joguor XJ 220 DA

James Pond Underwater Agent 2DA
John Maden Foothall DA
Jonathon, gut DV

Koiser DV

KGB, gut DV

KingsQuest 5 DY

KingsCQuest 6 DV

Kings Table DA

Kolumbus Super DV

Knights of the Sky DA

Larry 6 OV

Legend of Kyrondia 2 DV

Legend of Valour DV

Lemmings 1 und 100 Level oh no more DA
Lemmings 2 nev DA

Lemmings 2 oh no more Data DA
Linecker Collectionn, 4 Sportspiele A
Lethal Weapon DA

Links 386 Course Banff

Links 386 Golf, sehr gut DA
Links Course Hyatt D.B.C.
Lionhord, gut DA

Loom DV

Lord of the Rings DV

Lothar Matthiius DV

Lotus 1, 2 und 3 im Pack DA
Lotus 2 DA

Lotus 3 DA

Lure of the Tempress DV

M-1 Tank Platoon DA

Mad TV, sehr gut DV
Maonchester United Europe DA
Maniac Mansion DY

Mega Lo Mania, sehr gut DV
Megasports - 30 Sportspiele DA
Mecenaria 3 DA

Michael Jordan Flight DA

Might und Magic 3 DV

Might und !:;?lt 4, gut DV
Monkey ksl r gut DY
Monkey Island 2, sehr qut DV
Mortal Kombat DA

Nick Faldo Golf DA

Nige! Monsell DA

Nomad DA

On the Road DV

On Step beyond DA

Overdrive DA

Patrizier DV

Pacific Island, gut DV

PC Mouse+Battle Isle+Battle Isle Datal

Penthouse Hot Numbers DA

Perfect General DY

Perfect General Data Disk DA

PGA Golf Course Disk fiir Windows DA
PGA Golf fisr Windows, neu DV

PGA Tour Golf und Leveldisk DA
Pinball Dreams DA

Pinball Fantasy DA

Pinball Dreams und Pinball Fantasies
Pirocy on the High Sea

Pirates, sehr gul DA

Pirates Goldl, noch besser,DV
Pitfighter DA

Pizza Connection DV

Police Quest 3 DV

Pools of Darkness DY

Populos 104

Populos 1 Editor und 500 Welten DA
Populos 2 und Data Disk, sehr gut DA
Populos 2 DA

Powermonger DA

Powermonger Data Disk 1. Weltkrieg DA
Prime Mover DA

Prince of Persio 2 DA

Privateer Special Operation 1 DA
Pra Sparts Challengs, 4 Spiele DA
Pm‘l::kl X, qut DA

Push over DA

Quest and Glory Sammlung DA
Quest for Clary 3DV

Qwak DA

Race into Spoce, neu DA

Railrood Tycon DV

Rompart DA

Reach for the Skies, neu DA

Realms DV

Red Baron DV

Red Baron Mission Disk 1 DV
Regent DV

Rings of Medusa, Invest und Transworld DV
Ringworld

Rise of the Dragon DV

Robin Hood DV

Robocop 3 DV

Rome AD 92 DV

Sabre Teom DA

Secret Weapon of the Luftwoffe
Sensible Soccer 92/93, gut DA
Shodow President

Shadow of the Beast 2 DA

Shodow of the Beast 3 DA
Shadowworld DY

Sherlock Holmes DY

ROL
ROL
STR
STR

STR
STR

ACT
SIM
5P0
AT
STR
SAM
ROL
AT
SIM
SIM
STR
STR
STR
SIM
s
STR

ROL
ROL

AT

ACT
SIM
5P0
ROL

ACT
ROL
ADV

35,00
62,50
69,50
69,50
69,50

69,50
70,00
33,00

65,00
79,50
69,50
72,50
45,00
67,00
55,00

45,00
79,50
55,00

33,00
69,00
59,50
59,00
62,50
79,50
92,50
69,50
75,00
79,00
57,00
69,00
45,00

79,50
65,00
62,00
50,00
85,00
69,00

57,00
89,50
67,00
59.00
6450
45,00
55,00
45,00
55,00

45,00
45,00
64,00
55,00
65,00
45,00

72,00

45,00
79,50
55,00
75,00
45,00

59,50
4250
49,50
69,50
69,00

47,00
75,00
4500

72,50
57,00
57,00
59,00
57,00
4500

55,00
79,00

67,00
34,50
42,50
72,50
69,50
35,00
39,50
55.00

oA

65,00
45,00
39,00
75,00

29,50

76,00
59,00
65,00
69,00
75,00

69,50
69,50

79,50
45,00
59,50
67,00
62,50
45,00

45,00
67,00

64,50
65,00

79,00
85,00
54,00
79,50
85,00
33,00
89,50

82,00
79.00
82,50
75,00
74,50
64,50
69,00
65,00
87,00
67,00
75,00
79,00

69,00

79,50
89,50
69,50
79,00
82,50
69,00
79,00
85,00
69,00
69,00
79,50
84,50
79,00

69,50
45,00
89,50
39,00

72,00
69,00

75,00
83,00
83,00

67,00
77,00

17,00
79,00
85,00
82,00
5,00

79,00
65,00
59,00
69,50
42,50

79,50
72,00
69,50
75,00
79,50
47,00
3500
79,00
75,00
64,50

44,50
84,00

oA,
79,00

75,00
39,00

67,00
39.50

75,00

85,00
84,00
69,00
67,00

79,00
45,00

77,00
69,00
82,00

79,50
65,00

64,50
71,00

82,00
85,00

Silent Service 2 DA

Silly Putty DA

Sim Ant, qut DV

Sim Gty und Populus DA

Sim Gity Architeki 1 od. 2 Zukunft DA
Sim City Deluxe DA

Sim City 2000, engl.

Sim Eorth DV

Sim Farm DV

Sink or Swim DA

Skidmarks DA

Skull and Crosshones DA

Sleep Wolker DA

Soceer Kid DA

Space Hulk DA

Space Max, Winzer und Black Gold DV
Spate Quest 3 DV

Space Quest 5, sehr gut DV

Space Shuttle DA

Spaceward HO DOS oder Windows
Special Force, qut DA

Space HO DOS oder Windows DV
Spirit of Adventure DV

Sparts Collection, 3 Spiele; Inhalt: Starbyle Super Soccer

Tie Break und Indianapolis 500, DV
Starbyte Super Soccer DV

Starlord DV

Steel Empire DV

Steigenberger Hotel Manager DV
Stratego DA

51reel?i;hter 204

Strike Commander Mission 1 DA
Strike Commander, gut, neu DA
Strike Commandes Speech Disk DA
Super Frog DA

Supertetris DA

Syndicate, super DV

Team Yankee DV

Tenis Cup 2 DA

Terminator 2, neu Virgin DA
Terminator 2 DA

Their Finest Hour (8.0.8.), gut DA
Time Soldier DA

Titus the Fox I]M.l}i

Top Leage 5 Spiele DA

Tornado super DA

Transorkfica DY

Tristan Pinball Digital, neu DA
Troddlers DA

Trolls DA

Trolls nur Amiga 1200 DA
Turrican 3, DA

Ulfima 5 DA

Ultima & DV

Ultima 7 DV

Ultima 7 Teil 2, sehr gut, DA
Ultima Underworld DA

Uttima Underworld 2 DA

Uridium 2 DA

Utopia, gut DV

V-For Victory 2,3 od. 4

Veil of Darkness DV

Vikings = Kingdoms of England 2 DA
Virtual Reality Yol. Tod. 2 (4 Spiele)
War in the Gulf DV

Warlords 2, super

Waxworks DV

Whales Voyage (nur fiir Amiga 1200) DA
Whales Yoyage DV

Wild West World DV

Wing Commander DV (PC-DA)
Wing Commander, Miss Tund 2 DA
Wing Commander 2 gut DV m. Speech!
Wing Commander 2 Mission 1 DA
Wing Commander 2 Mission 2 DA
Wing Commander Englisc £
Wings of Death DA

Winter Olympics (Lillehammer '94) DA
Winzer DY

Wolfschild DA

World champ. Boxing Manoger DY
Vrestle Mania DA

Wirestle Mania 2 DA

X-Mos Lemmings, neu! DA
X-Wing gut DA

Xenobts DA

Yol Joel DV

Tuck MC Kracken DV

Tool DA

Battle Isle 2, CD-ROM, DV

ROL
ROL
SIM
STR
SIM
STR
ADY

SAM
SPO
STR
STR
STR
STR
AT
SIM
SIM
s
AT
STR
STR

ROL

ROL
ROL
ROL

SIM
SIW
siM
Ny
s
SIM
AT
SPO
SIM
AT
5P0
AT
AT
STR
Sim
SIM
ACT
ADV
ACT

STR

45,00
55,00
82,00
69,50
39,50
71,00

79,50
75,00
39,00
50,00
45,00
59,00
55,00
65,00
77,00
79,00

45,00
79,50
74,00

45,00

69,50
59,50

45,00
54,00
45,00
57,00

59,00
69,50

69,00

69,00
39,50
55,00
59,50
69,50
62,50
57,00
72,00
74,00
59,00

57,00
45,00
47,00
62,50
45,00
67,00

55,00
49,50

62,50
69,50
67,00

69,50
65,00
69,50
82,00
59,50

45,00
58,00
59,00

59,00
50,00
45,00
59,00
37,00

59,00
45,00
15,00

Giinstige Amiga- Softwure

10 Spiele unserer Wohl gut sort,
ADV Destroyer Simulator DA

.ﬁi;on\r DA

Alien Breed Deluxe Edition DA
Anarchy DA

Arnie

Assassin Specil-Edition DA
Bords Thale 3 DA

Black Crypt

Botics DA

Centurion Defender of Rome DA
Cloud Kingsdoms DA
Colorado DA

Course of RA DA

Domocles DA

Death Night of Krynn DV
Domination DA

Elvira Arcode Game DA
Emlyn Hughes Soccer DA
F-16 (Dmgﬂl Filot DA

F-16 Falcon DA

F-16 Falcon Mission 1 DA
F-16 Folcon Mission 2 DA
Full Metall Planet DA
Future Wars DA

Gem'X DA

Gremlins 2 DA
Internctional lce Hockey DA
Joan of Arc gut DV
Khaloan DA

Kick off 2 DA

Kid Gloves DA

Kult

u
Lust Ninja 2 oder 3
Leander DA

Letirix DA

17,00

87,00
79,50

77,00
79,50
79,50
79,50

69,00

75,00
89,50

75,00
45,00

79.50
79,50
69,50

69,50
69,00
89,50
74,00
69,50
75,00
64,00
39,50
85,00
35,00

77,00
79,00

69,50
64,50

69,00

69,00
72,00
74,00
65,00
79,50

85,00
79,50
75,00
75,00

69,00
79,00
79,00

73,00
79,50
69,50

75,00
89,00
69,50
87,00

87,00
42,50
4250

64,00
69,00

69,00
69,00
37,00
89,50
75,00
64,00
63,00
69,00

Line of Fire DA ACT 19,50
Monchester United Europe DA 35,00
Muds DV SPO 33,50
North and South STR 34,50
Olympin Collaction 5PO 29,50
Onslaught ACT 29,50
P.P. Hommer DA ACT 19 50
Panzn Kick Boxing DA SIM 35.00
PGA Tour Golf SPO 45,00
Pinnboll Magic DA ACT 30,00
Prince of Persin ACT 34,50
R-Type 1 ACT 2950
R-Type 2 DA AT 35, 00
Ruilroad Tycoon DA SiM 45, 00
Rainbow Fshnd DA ACT ??,50
Red Zone DA SPO 45,00
Resolution 101 DA SIM 35 00
Rick Dangerous 2 DA AT 29,50
Racket Ranger SIM 34,50
Roulette Royol DV SIM 29,50
Rune the Gauntle! AT 34,50
Seven Gates of Jombala AT 19,50
Shock Wave, gut DA AT 4500
Slur?llder 2 SIM 35,00
Steel DA ACT 18,00
Super Monaco Grand-Prix DA PO 30,00
Supercars 2 DA ACT 33,00
Switchblode A 33,00
Swilchblade 2 ACT 39,50
Terminator 2 ACT 29,50
Toyota Celicia GT Rally DA A 30,00
Turrican 1 DA A ?9,50
Turricon 2 DA ACT 29,50
TV-Sports Football DA SPO 39,50
Warhead DA ACT 45,00
Winter Oympiode SPO 24,50
X-Out, gut DA AT 250
Z-0ut DA ACT 29,50
Tool DA AT 45,00
Tork 1 oder 2 oder 3 ROL 29,50
Anwendersoftware

Pelikon Prass Mal-Animation DV ANW 139,50
Viruscope 2.0, qut DV ANW 69,00
Workbench 2.1 (4 Disketten,

enthiilt 3 Hondbiicher) DA ANW 79,00
X-Copy Proff, und Hardware, new DV ANW 73,50
Losungshefte

Lésung Amperstar DA 156 24,00
Losung Bards Thale 3 DA ANW 27,00
Lésung Dungeon Master DA ANW 17,50
Lésung Elvira ANW 17,50
Losung Elvira 2 DA ANW 17,50
Lsung Eye of Beholder 1 DA ANW 24,50
Lisung Eye of Beholder 2 DA ANW 24,50
Lésung Fote Gates of Down DA ANW 35,00
Lésung Indiona Jones 3 DA ANW 17,50
Losung Indiana Jones 4 DA ANW 17,50
Losung Kings Quest 5 DA ANW 17,50
Lisung Lorry 5 DA AW 1750
Lisung Maniac Monsion DA ANW 17,50
Ldsung Might and Magic 3 DA ANW 27,00
Lisung Monkey Islond 1 DA ANW 17,50
Lisung Monkey Islond 2 DA ANW 24,50
Lisung Police Quest 3 DA ANW 18,00
Ldsung Spirit of Adventure DA ANW 17,50
Lisung Ultima 6 DA AHW 1150
Lisung Zock Mc Kracken DA ANW 17.50
Weitere Lisungen ouf Anfrage, fost alle Lisungshefte verfiigbar!
Giinstiges fiir lhren PC

Centurion-Defender of Rome DA STR 33,00
Dracula DA ROL 77,00
Elvira Arcode Gome DA ACT 40,00
Front Poge Foothall ‘93 SPO 69,50
Kasporows Gamhity DA STR 77,00
Maniac Mansion 2 indl. Update Karte ADY 74,00
NHHL Hockey DA SPO 77,00
North and South STR 35,00
0il Imperium DV SIM 33,00
Privateer DA Sim 84,00
Privateer Speech Pack DA SIM 39,50
Prince of Persia | ROL 39,50
Seal Team, gut DA SIM 77,00
Space Quest 1, 2, 3und 4 ROL 89, 00
X-Wing Mission Disk DA SIM 44,50
X-Wing Up Grade DV SIM 57,00
B-Wing (X-Wing Missions 2), DV SIM 49,50
Rebel Assault PC CD-Rom, super ACT 79, 50

ACT = Action
ANW = Anwender
DA  =Deutsche Anleitung

ADV = Adventure

DV = Anleitung und Programme in Deutsch

HW = Haordware
ROL = Rollenspiele
SIM = Simulation
STR = Strategie

LSG = Losung
SAM = Sammlung
SPO = Sport
IUS =Zusatz

BESTELLTELEFON:
082 32/64 09

VERSANDKOSTEN:

gegen Vorkasse
Post-Nachnahme

Avsland Vorkasse nur EC oder bar
Sicherheitskarton (nur auf Wunsch)

DM 5,00
DM 9,50
DM 15,00
DM 2,50

Ab 4 Spiele Versandkosten freil

BESTELLZEITEN:

Mo - Sa: 10-21 Uhr

Bestellungen bis 15 Uhr werden am selben Tag

versandfertig gemacht!

Auf Wunsch werden die Spiele fiirDM 2,50 je Spiel

vor dem Versand getestet!

Bitte kostenlose Gesamt-Preisliste anfordern!

Alte Preislisten verlieren ihre Giltighei, Preistinderungen und Irrtiimer vorbehaiten.



(Anm.°d.*Red.°Du’muf3Peine®an-
dere® Zeitschrif meinen,°wenn®
Du°total° behéimmerte®Briefe® fin-
dest.°Wir°als°Kopfarbeiter® neh-
men°Werkzeuge®aller° Arf nie-
mals®in®die®Hand?~vor°allen®
Dingen°keinen°Hammer,°mif dem
°man®sich®auf den°Daumen®hau-
en°kénnte.® Wie®sollten®wir° denn®
nach®solch®einem® Unfall die® Leer-
zeichen®in°dlie° Aniworten°tippen?

sma

Also, jetzt haste Dich schwer
schuldig gemacht! Bei so viel Lob
und Zustimmung werde ich ndm-
lich immer mordsméBig arro-
gant und wirklich widerlich. Die
Kollegen hier in der Redaktion
missen es dann ausbaden. Ich
wdr’ iibrigens auch gern mal je-
mand anderer. Freddy Krueger
zum Beispiel2 Ich hab’ mir immer
schon gewiinscht, daf3 Mddchen
von mir fréumen. Schénen Feier-
abend und gute Nacht, Veral...
5z)

Grundgesetze

Zu Haralds Frage (ASM
2/94), ob Tee-Eier ein Recht auf
Grundgesetze haben: Ich wiirde
sagen {Anm. d. Red.: Willst Du
Bundeskanzler werden? Der
fingt genauso an. - kate), daf3
aufgrund der rechtlichen Grund-
gesetze der Physik einschlieBlich
aller sonstigen Naturwissen-
schaften (Tee ist doch ein Natur-
produkt, oder?), ein Tee-Ei
grundsétzlich bei Verwendung,
falls diese rechtens ist, ja wohl zu
Grunde sinken wird, wodurch

nicht nur ein Recht, sondern so-
gar eine PHlicht auf begriindete

grundsétzliche  Grundgesetze
rechtens sein diirfte.
Markus Meile

(Anm. d. Red.: “Das hat mich
nicht mal angemacht, den Tee hat
man léngst ausgemacht, doch
das Tee-Ei nicht abgemacht. Da
war ich ziemlich aufgebracht,
hab’s dann selber aufgemacht,
draufgestellt und zugemacht.”
Ich wiirde sagen, daf3 es sich
hierbei um eine reine Hypothese
handelt, die obendrein durch ih-
re bilateral relativierte Aussage-
kraft nur perifer tangiert.  kate

Jetzt nimm ibm doch endlich mal

einer das Fremdwdrter-Lexikon
weg!!! sz)

Parlee wuh fronksee?

Ich will Euch jetzt mal
was sagen! Es gab einmal eine
sehr schone Zeit in der ASM, wo
noch herrliche, schwachsinnige
Briefe abgedruckt wurden. Heu-
fe... scheinen die Leute wohl se-
ridser geworden zu sein, was ich
allerdings nicht so recht glauben
mag. Welcher der ASM-Leute
die Briefe auch aussuchen darf:
Denkt daran, daf3 die Briefe
nicht nur fir Euch, sondern auch
fur die Leser sind! Amen.

Wenn es schon ein Spaf3-Maga-
zin sein soll, dann bringt auch
spaflige Briefe. Soll halt Tante
Kathy nicht immer so lange tele-

fonieren und sich mehr um das
Feedback kimmern.

WO SOLL DENN DER DEFEIKTE
ENERGIE -IKONVERTER 7

IN DEN IRELLER
DAMIT P

(Anm. d. Red.: Reicht es, daf3 ich
es diesmal persénlich abgetippt
habe? - kate)

Noch was zu Dir, Frl. Kathy
(oder Frau?): Man spricht das
franzésische “toi” (Feedback der
ASM 1/94, Seite 53) niemals
“twa”, sondern “tua” aus. Wenn
man schon nicht Franzésisch
kann, soll man’s lieber lassen
und bei Latein bleiben — ist ja so-
wieso die internationale Um-
gangssprache,  nicht  wahr?
Héhd. So, jetzt erwarte ich aber
gesalzene Refourkutschen Eurer-
seits, sonst sefzt es was.

Abra K. Dabra

(Anm. d. Red.: Tres bien. A la
gauche tu demandes des fexfes
amusants, mais & droite tu écris
les phrases serieuses. Crois-tu,
que c'est correct? Et le mot
“toi”... fais prononcer comme
“tua”! Tuvwuaaaaa... NON! Ma
“Becherelle” dit “twa”. A bientot,
mon ami.
Und hier die Ubersetzung fir al-
le Nichtfranzosen: Liebe Biene,
bei den Gauchos gibt es amii-
sante Diamantenjéiger, die sich
als Texter versuchen, wéhrend
sie im Maisfeld seriése Phrasen
dreschen, und dazu ein Crois-
sant essen. Ist das korrekt? Im
Notfall schreien sie tuuu-
vaaaaa... - und dann kommt ei-
ne Nonne aus dem Kloster “Ma
Becherelle” und macht den Mo-
nitor vom Amiga mundiot.

kate

Falls Ihr Euch wundert: Klaus hat
zwei Jahre geiibt, als fir den
Werbespot einer bekannten Kd-

semarke ein neues Model ge-
sucht wurde. Leider war alles
umsonst; er wurde zwar fatséich-
lich engagiert, aber weil ihm die
Baskenmiitze davernd iiber die
Schultern rutschte, blieb ihm
schlief3lich nur der Part der K&-
seecke: “Le Kate —c’est bon!”
sma)

ASM-Titel-
Wettbewerb

Hallo Leute, ich mdchte
mich an dem Wettbewerb im
Feedback (3/94) um eine neue
Bedeutung Eures Titels beteili-
gen. Zum Beispiel: “Altes Siind-
teures Magozin” (O.K.,, OK,
ich schreib’ was Nettes!). “Aktu-
eller Software Markt” (das ist
doch ‘n guter Titel). Na gut! Die-
se Beispiele waren zwar
besch..en, aber Dabeisein ist al-
les.

Wo kriegt lhr eigentlich immer
diese Spiele her, die lhr festet?
Laufen die Euch zu oder was?
Die Antwort kann ruhig NOR-
MAL sein. (Anm. d. Red.: Ruhig
normal. — kate) Wie fandet lhr
denn das Bestechungsgeld?®
(Anm. d. Red.: Ganz einfach:
Wir machten den Umschlag auf,
und da war es. — kate) Da is’ so-
gar ‘ne Lokomotive drauf. Was
haltet |hr von Pseudonymen?
(Anm. d. Red.: Bitte was ist ein
Peuschdoniim? kate)
Viele Griifie vom

Neuen Ultimativen O.C.R.A.M.

(Anm. d. Red.: Hat Ocram nicht
die Gliihbirne erfunden?
kate




Zur Erkléirung: Der Mensch hatte
uns fatséchlich ein paar Scheine
Monopoly-Geld in den Um-
schlag gesteckt. In wessen Mo-
nopoly-Spiel fehlen die jetzt ei-
gentlich?

Zu unseren Testmustern: Woher
wir die jeweils gekriegt haben,
steht bei den Tests normalerwei-
se im Produktinfo-Kasten. Durch
schamlose Schniiffelei, Messen
und mit anderen undurchsichti-
gen Methoden werden wir auf
die Produkte aufmerksam und
bitten dann um entsprechende
Rezensionsmuster. ~ Manchmal
bekommen wir englische oder
amerikanische Ware direkt vom
Hersteller, in der Regel aber von
dessen jeweiligem Vertriebs-
partner in Deutschland. Natiir-
lich testen wir nur Originale (ver-
steht sich wohl). Die Programm-
exemplare, die wir zugeschickt
bekommen, sind nur zur Rezen-
sion bestimmt und héufig mit ei-
ner besonderen Codierung ver-
sehen. Wir kénnen sie nach
“Gebrauch” nicht verkaufen
oder verschenken. (Hattest Du et-
wa auf so was spekulierf? Nee,

oder?) sz)

Vier Fragen
und ein Bild

Moin, Leute! Zuerst mal
einen saffigen Gruf3 (vor allem
an kate: genauso saftig wie Dei-
ne Rinderroulade). Wo wir schon
bei kate sind: Du sagtest doch,
die Feedback-Schreiber wiirden
nicht den Mut haben, Bilder ein-
zuschicken. Nun, hier habt lhr
eins von mir. Jetzt, wo ich mir so
grof3e Mihe gegeben habe, ein
halbwegs verniinftiges Bild zu
finden, dann druckt es gefdlligst
auch ab. (Anm. d. Red.: Ausneh-
mend hiibsch. Aber daf3 Dein
Foto tatséichlich mit Vernunft be-
gabt ist, wie Du schreibst — und
sei es auch nur halbwegs, muf3
ich doch bezweifeln: Ich habe
stundenlang versucht, das Ding
anzuquatschen, ohne auch blof3
die Spur einer Antwort zu krie-
gen! — sz) Ich lese die ASM seit
der Ausgabe 2/90 und muf3 sa-
gen, daf3 sie immer besser wird,
obwohl es ja recht grof3e Veréin-

derungen gab... (Anm. d. Red.:
An dieser Stelle stehen im Brief
noch ein paar wirklich zauber-
hafte Sétze voller Lob und Aner-
kennung, aber die habe ich
weggekiirzt, weil ich sonst nicht
wii3te, wie ich das viele Rot wie-
der von meinem Kopf wegkrie-
gen soll.. — sz) Ich hétte da jetzt
ein paar kurze Fragen an Euch:
1. Ich besitze einen HP Deskijet
550 C. Fir diesen Drucker
braucht man, soweit ich weif,
spezielle Folien. Nun die Frage:
Wo kann man sich relativ billig
solche Folien kaufen?

2. In Ausgabe 2/90 wurde das
Spiel “It came from the Desert”
getestet. Kann man sich dieses
Spiel irgendwo fiir den PC kau-
fen2 In den Anzeigen bei Euch
habe ich dieses Spiel leider nicht
gefunden.

3. Ich mache dieses Jahr Abitur.
Informatik war schon immer
mein Lieblingsfach, und bis jetzt
habe ich darin eine 1. Kann ich

A Heidi - ist sie nicht ein Bild
von einer Leserin? Addh, ich
meinte natirlich: “Das ist ein
Bild von...”

nach meinem Abitur nicht als
Autorin bei Euch anfangen?

4. Auf3erdem muB ich Zaquarta
(ASM 3/94, Seite 46) beipflich-
ten: In Heft 12/93 bekam das
Spiel T.F.X. die Gesamtnote 12.
Warum? Rechnet man die Wer-
fungen um, ergibt das 56 fir 5
Rubriken, also 11,2 im Durch-
schnitt. Wie kommt lhr dann auf
122

O.K., wegen so einer Kleinigkeit
wollen wir Euch ja nicht aufhén-
gen, képfen, vierteilen, massa...
~ na ja. Ansonsten muf} ich sa-
gen, doB die Spiele, die ich mir
nach einem von Euch vergebe-
nen Hitstern gekauft habe, mir
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Andrea Dreishach

Pure Neugier trieb mich am 08.10.60 in Berlin ins Abenteuer
Leben. Nach sechsjdhriger Schonzeit 13 nicht enden wollen-
de Jahre Zwangsarbeit. Anschlief3end ein kurzes Jurastudi-
um und Jobben in ltalien, nun schreibenderweise in einer
Arztpraxis in Kleve. Als unverbesserlicher Spielefan Teilnah-
me an einigen Gameshows, dann Infizierung mit dem Ad-
venture-Virus. Is’ noch was? Ach jq, freier Lesestoffzulieferer

der ASM.

Was machst Du, wenn Du frei hast? Faulenzen, mei-

nen Computer beschdftigen, Secret Talk mit Agent
08/15. Welchen Beschéftigungen gehst Du aus dem Weg?
Allen, die in Stref3 ausarten —wie z. B. Hausarbeit.

9Was spielst du am liebsten? Grafikadventures, Logik-
games, Trivial Pursuit, Skat, Doppelkopf. Welche Spiele
magst Du nicht? Baumchen-wechsle-dich, Kriegs- und Bal-
lerspiele.

@Wus liest du am liebsten? Agatha Christie, Lillian
O’Donnell, Rex Stout, Krimis allgemein, Duden, meine
Gehaltsabrechnung. Welche Biicher stehen bei Dir auf der
roten Liste? Braune Propaganda, Hirngespinste & la Alice
Schwarzer & Co.

Welche Musik horst Du am liebsten? Rondo Venezio-

no, Chris Rea, Heinz Rudolf Kunze, Bolland & Bolland.
Was hérst Du nicht? Ja, ja, so blau, blau, blau blisht der Enzi-
an ..., efc. (Hoast mi2). ‘

Was bannt dich an Leinwand und Fernsehen? Thriller,
Justizfilme, Action, Sci-Fi und Alf (Ha, Ha, Ha!). Was
treibt Dich zum Filmboykott? Splatterstreifen, Heimat-Heul-
Schnulzen, Wahlsendungen (“Wer dreimal ligt” ist lustiger).

Was hdltst Du fir die bedeutendste Errungenschaft

der Menschheit? Toleranz. Was ist die groBte Schan-
de? Es gibt noch zu viele Idioten, die das nicht in ihre Dick-
schadel kriegen.

Was - ganz allgemein — magst Du? Meine Tochter De-

nise, KIénen mit Freunden, Ironie, Leute, die denken,
was sie sagen, Menscheln mit tom. Was magst du nicht?
Karrieregeier, Humorlosigkeit, Zahnarztbesuche, Choleri-
ker, Geiz, Schleimer, Unehrlichkeit.

YRR R e R e ke ke ok ok ok

ASM Inside
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immer gut gefielen. Ich hétte
Euch noch einen Vorschlag zu
machen. Viele haben sich doch
aufgeregt, weil thr “Aktueller
Software Markt” (ASM) in
“Spafl-Magazin”  umgedndert
habt. Laf3t doch den roten Kasten
neben dem Wiirfel einfach leer,
und jeder kann sich das einset-
zen, was er will, z. B. Anormales
Spiele-Magazin,  Archéologi-
sches Sex-Magazin, Allgemein-
wissen Saubldder Machart oder
dghnliches.
Zuletzt muf3 ich meine Sojasauce
noch zu Han Solo aus Aventuri-
en (ASM 2/94, S. 40) dazuge-
ben: Wie hast Du das eigentlich
geschafft, einen derartigen Di-
mensionssprung von einer “weit,
weit entfernten Galaxis” aus Star
Wars nach Aventurien aus “Das
Schwarze Auge” zu machen?
Aber blof3 weil Du so weite Rei-
sen unternommen hast, brauchst
Du Dich nicht so aufzuspielen.
Das Médel aus der Kalenderan-
zeige als “Fleisch” zu bezeich-
nen und einfach ohne Kalender
haben zu wollen! Ich sage Dir,
das Médchen gibt es fiir Dich
auch dann noch nich?, selbst
wenn Du tausend Kalender kau-
fen wiirdest.
Mach Dir nichts draus, Médel,
solche Typen gibt es immer.
So, das war jetzt auch genug. Es
ist jetzt 9 Uhr morgens: allmdh-
lich Zeit, ins Bett zu gehen. Hier-
mit verbleibe ich mit freundli-
chen Griif3en an die gesamte Re-
daktion (besonders an unseren
Chefredakteur Peter, den Klette-
rer, siehe Editorial 3/94) als
treve Leserin der ASM, Eure
Heidi Miller

(Anm. d. Red.: 1. Den gleichen
Drucker habe ich zuféllig auch.
Wenn Du damit Overhead-Folien
oder Dias machen willst, brauchst
Du leider die Original-Hewlett-
Packard-Folien. Ein paar davon
sind ja in dem Probierpdckchen
enthalten, das dem Drucker beim
Kauf beigelegen hat. Die Dinger
sind auf deutsch gesagt schweine-
tever; man kriegt sie bei Hewlett-
Packard-Vertragshéndlern. Stan-
dardfolien, wie man sie etwa mit
Filzschreibern benutzt, weisen die
Tinte des 550 C ab; Du kannst sie
also nichtverwenden.

Wenn Du nichtiransparente Vor-
lagen drucken willst, kannst Du je-
des feingestrichene Papier ver-
wenden. Je glatter die Ober-
fléche, desto besser. Ich habe ein
paar tausend Blatt eines ultraglat-
ten Offsetpapiers bei einer
Druckerei preiswert gekriegt — ei-
ne Anfrage bei einer Druckerei in
Deiner Néhe lohnt sich sicher.

2. Das Programm ist leider nie fiir
den PC erschienen. Die Hersteller-
firma Cinemaware gibt es inzwi-
schen nicht mehr, und auch der
damalige Europa-Importeur Mir-
rorsoft hat nach herbem Arger mit
der Firma Nintendo um die Rech-
te an verschiedenen Tefris-Versio-
nen die Grdétsche gemacht. Somit
leider:  Fehlanzeige auf der
ganzen Linie.

3. Laf3 mir doch einfach mal einen
kurzen Probetext von Dir riiber-
wachsen. Damen sind im Spiele-
bereich sehr rar, und vielleicht
hast Du ja Lust, mal etwas in der
Richtung “Computerspiel — von
wegen Mdnnersache” oder so fir
uns zu schreiben. Ich wiirde mich
freven.

4. Tjaaa - die Gesamtnote wird
eben nicht aus den Einzelwer-
fungen ausgerechnet, sondern
beschreibt einfach blof3 den
“SpaBfaktor” eines Games. Ein
technisch perfektes, aber trotz-
dem sterbenslangweiliges Game
kann also durchaus in Grafik
und Sound eine 12 einheimsen
und dennoch mit Gesamtnote 0
abschneiden, auch wenn’s jeden
Mathematiker in die Friihrente
treibt...
Dem guten Han hast Du’s ja gna-
denlos gegeben. Aber muf3test
Du ihm unbedingt verraten, daf3
auch tausend Kalender keinen
Zweck fiir ihn haben? Vielleicht
héitte er jo tausend gekauft, und
immerhin haben wir ja noch etli-
che von den Dingern rumlie-
gen...

sz)

Kritik

Also erst mal ‘n dolles
Hallo! Ich mocht’ jetzt doch mail
ganz genau wissen, wie man Eu-
re Zeitschrift nennen soll. Heif3t
dieses Objekt jetzt der ASM, die
ASM oder seit neuestem das
SMme

(Anm. d. Red: Weder noch, und
das letzte schon gar nicht — ob-
gleich Vera gerne mal die Peit-
sche schwingt, wenn ich sie ér-
gere. Es heil3t ASM — DAS SPAB-
MAGAZIN. kate)
Ich hétte da ein paar Vorschlége
zur Ubersichtlichkeit:

Also 1. wiirde ich das Cover mit
Seitenzahlen versehen, damit
man sich gleich die Hauptthe-
men erdffnen kann. Und dann

wéire da noch dieses Highlight-
Dings. Einerseits habt Ihr ‘ne Ru-
brik fir Highlights, andererseits
werft lhr die (auch) guten Spiele
in ganz andere Rubriken. Z.B.
liegt Goblins 3 (Megahit 1/94)
im Review-Teil, wdhrend das
verschlafene Dracula-Film-Spiel
eine Seite im Highlight bekam.
Oder wie kann es sein, daf3
Secret of Mana (Megahit 2/94)
im Review-Teil steht?

Und damit nicht genug! Nein, lhr
wolltet uns (also den Lesern)
noch mehr Geheimnisse besche-
ren, indem lhr auch noch Silp-
heed (auch Megahit, aber 3/94)
ganz weit hinten in den CD-
ROM:-Teil verbannt habt. Also
entweder erkléirt lhr das, oder lhr
paf3t in Zukunft ein bisserl besser
auf.

(Anm. d. Red.: Das Wértchen
“das” ist ein Artikel, der... ach
so, das wolltest Du ja nicht wis-
sen. kate).

2. Warum bekommen bei Euch
die Replays eigentlich keine
“richtigen” Bewertungskdisten?
Wére auf jeden Fall auf-
schlufBreicher (gilt Gbrigens auch
fir CD-ROM-Compilations).

3. lhr mif3t mir, einem unbedeu-
tenden kleinen dummen ASM-
Leser wohl auch noch erkldren,
was es mit diesen Riicksichten
(oder wie lhr sie nennt: Reviews)
auf sich hat. Sind das Spiele, die
erst Monate nach ihrer Erschei-
nung getestet werden?

(Anm. d. Red.: Ich nehme Riick-
sicht auf Deine Englischkenntnis-

MATHIAS
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(((Betrifft: Beschwerde uber ei-
nen Adventure-Tip im Secret
Service))) Das ging doch wohl
in die Hose, oder? Ich tippe
und tippe, und mein Prinz erlei-
detimmer noch Schmerzen.
Skyrunner

(Anm. d. Red.: Ich wiirde es zur

Abwechslung mal mit ‘ner Ta-

statur versuchen, Du Ferkel!
kate)

Ich wuBBte, was ich tat, als ich
Euren Ratschlag aus der Febru-
ar-Ausgabe befolgte: Ich for-
matierte die Festplatte. Und
was jetzt?

Der Durchblicker

(Anm. d. Red.: Es gibt Schlim-
meres. Stell Dir mal vor, Deine
Eltern haben Silberhochzeit,
Du willst Dir was am Buffet ho-
len, bleibst am Tischtuch hdn-
gen und reif3t die ganze Fest-

se, aber das mit “Erscheinung”
war das Beste! Ablachgréhlun-
terntischrutschundnichtmehr-
hochkomm. kate)

4. Warum kommt das Mérz-Heft
im Februar raus und beinhaltet
Spiele, die schon im Januar er-
héltlich waren?

5. Warum steht Dennis (1/94)
im Highlight-Teil, wenn es noch
nicht mal rauskam, anstatt im
Coming-Soon-Teil, wo es hin-
gehort (oder etwa nicht)?

6. Ich finde den ASM-Hitstern et-
was zu klein, den muf3 man ja su-
chen wie z.B. bei Zeppelin (3/94)
ganz rechts am Ende eines sol-
chen.

So, und bevor lhr mich zum un-
freundlichsten ASM-leser er-

platte runter. Peinlich, nicht
wahre kate)

...Weiterhin hétte ich gern
mehr kleine Einzelheiten ge-
wuf3t, wie z. B. ob der Roland-
Treiber gutist.

Ein Soundbastler

(Anm. d. Red.: Ich kann den
besonders gutantreiben.  vb
Muf3 wohl. Der sieht so ge-
schwidicht aus. ib
Welcher Roland? Unser “Frei-
er” oder der in Bremen2—kate
Jirgen Roland? Oder Kohlro-
landen? Die mag ich némlich
auch ganz gern. sma
Hier wird nix getrieben, das ist
eine anstindige Redaktion!

Roland)

Wie viele Leserbriefe gehen bei

Euch eigentlich so pro Monat
ein? Subsch

Anm. d. Red.: Durch beson-
ders intensive Pflege und regel-
mdfiges Gieflen konnten wir
die Uberlebensrate der Leser-
briefe drastisch erhéhen. Zwar
stirbt uns hin und wieder immer
noch einer unter den Héinden
weg, aber friher ist doch ein
wesentlich gréf3erer Anteil der
Briefe eingegangen. Sie sind
halt sehr empfindlich...

sz)

klart, bekommt lhr noch ein paar
Pluspunkte:
1. Llongplays find ich spitze
(2/94).
2. Der ASM-Bazar ist perfekt
und ausgiebig.
3. lhr seid immer auf dem lau-
fenden und laf3t Eure Leser an
News und Reports teilhaben.
4. Eure lesercharts sind die
wahrheitsgetrevesten, die ich
kenne.
5. Ich finde es gut, daf3 die Re-
play-Rubrik ein eigenes Ver-
zeichnis hat.
6. Die neve Shareware-Rubrik
mif3t lhr unbedingt beibehalten.
7. Der Secret Service ist zu klein
(atsch).
Happy livin’ wiinscht

Bonni

(Anm. d. Red.: 1. Das Cover hat
die Seitenzahl U1 (Umschlagsei-
te 1), das weif3 jeder, das muf3
nicht extra drauf! Daf3 die Rubrik
Highlights ~ausschlieBlich ~ fiir
Spiele gedacht ist, stimmt nicht.
Schon &fters stellten wir dort an-
dere Sachen vor (z.B. Gotcha...
~ &hem). Sie werden allerdings
frithzeitig geplant, und wenn ein
Stoff wie Dracula versoftet wird,
bereiten wir dies auch entspre-
chend vor. Pech fir uns, wenn
das Game dann nicht so prall
wird. Aber wir sind (noch) keine
Hellseher. Ansonsten erhalten
Spiele den Platz, der ihnen ge-
bihrt .

2. Bei den Replays (Konvertie-
rungen) handelt es sich atens
um Spiele, die schon mal er-
schienen sind (mit “grof3em” Be-
wertungskasten) und werden
btens nur dann mit grofBem Ka-
sten besprochen, wenn sich ge-
geniber dem Original was
gedndert hat,

3) fallt flach, 4) Ganz einfach: Du
liest jetzt die 5/94, es ist April,
und diese Zeilen schreibe ich am
1. Méirz. Dementsprechend wird
die 6/94 im Mai gelesen, das
Feedback im April getippt usw.
Rechne mal zuriick, dann haste
die Antwort auf Deine Frage.
Und wenn Du Spieletests haben
willst, die noch aktueller sind:
Kauf uns einen TV-Sender, dann
machen wir “Taglich ASM”,
dann isses aktuell wie nie.

6) Jubel, er hat es begriffen. Wir
drucken den extra so klein, da-
mit jeder Leser erst mal suchen
muf3 und somit in den Genuf3
wirklich jeder Seite kommt.

Zu den Pluspunkten:

1) Ich werde rot wie ein Indianer.
Danke...hinwegschmelz.

2) Berthold, Du bist gemeint!

3) Ach weifdte, manchmal sind
wir auch auf dem sitzenden, vor
allem beim Schreiben.

4) Unsere leser haben eben
Ahnung! Kein Wunder, bei der
Lektiire.

5) Wie wire es mit folgenden
Verzeichnissen:

Ohren-Power: Kdchelverzeich-
nis, Augenschmaus: Kéchever-
zeichnis, Unferwegs: Kndchel-
verzeichnis, Review: Réchelver-
zeichnis, Feedback: Hechelver-
zeichnis, Impressum: Zechever-

zeichnis, CD-ROM: Blechever-
zeichnis?@

Zum Editorial féllt mir auch was
ein, aber da ich noch ein paar
Tage leben méchte, sag ich das
lieber nicht.

6) Nicht oft, aber immer wieder.
7) Recht haste, aber wir arbeiten
dran. kate

Also: Wir haben ein “Highlight
des Monats”. Das ist ein heraus-
ragendes Spiel und hat uns in
der monatlichen Gesamtbe-
trachtung am allerbesten gefal-
len. Es muf3 aber nicht unbedingt
das Spiel mit der besten Note
sein! Stell Dir mal ein Superspiel
im Textmodus vor. Logischerwei-
se kriegt das eine ziemlich
schlechte Grafiknote und hat
schon dadurch wenig Chancen
auf einen Megahit. Trotzdem
kénnen Megahits unter Umstéin-
den nicht an das heranstinken,
was im Ausnahmefall ein “nur”
gutes Spiel an Idee und Daver-
spal3 riiberbringt.

Auch die Highlights haben primér
nichts mit Noten fiir Spiele zu tun,
sondern mit Themen. Sind “Juras-
sic Park” oder “Star Trek” gerade
in aller Munde, dann ist das eine
besonders interessante Sache -
gleichgiiltig, ob das Spiel zum Kult
fertig oder nicht fertig, gut oder
mittelméfig ist. Und wir bemiihen
uns, in den Highlights eben diesen
Kult zu packen.

Reviews sind Rezensionen von
Vollprodukten, die eben erst
dann gemacht werden, wenn
uns die kompletten Games zu-
géinglich sind. Wir haben nicht
den Ehrgeiz, es anderen nach-
zutun, die aus halbfertigen Betas
dicke Artikel zusammenzau-
bern. Berichte iiber interessante
Neverscheinungen, die an-
gekiindigt sind oder als Demos
vorliegen, findest Du deshalb bei
uns in der Rubrik “Coming So-
on” —ohne Wertung.

CD-ROMs verlangen eine spezi-
elle Hardwareausriistung, die
ein wenig selfener ist als das,
was heute schon beinahe als
selbstverstéindlich vorausgesetzt
werden kann. Deshalb haben
wir eine eigene CD-ROM-Ru-
brik, die sowohl Reviews als
auch Previews dieser Sparte ent-
hélt. sma)
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WORLD CUP
STRIKER
Super NES, 149 DM, Herstel-

ler: Elite, 76135 Karlsruhe,
Muster von: Hersteller.

_ 1so ehrlich: FulSballsimu-

lationen sind nun wirk-
lich nicht mein Ding. Als
ich das erste Beta-
EPROM der ersten Striker-Version in
mein SNES schob, vermutete ich hinter
dem Titel noch irgendeine Mega-Balle-
rei und war um so enttduschter, als sich
dann vor mir zweiundzwanzig Méannlein
inkurzen Hosenaufbauten.

DaB sich die EPROMs vier Stunden
spater immer noch in meinem SNES be-
fanden, sich mittlerweile eine Traube
von ca. acht Personen um meinen Fern-
seher gebildet hatte und alle darum

stritten, wer als nachster gegen wen

spielt, spricht ganz eindeutig fiir das
Modul. Kein Wunder, daB ich am laute-
sten “Hier!” schrie, als es hieR “Wer
will sich mal die EPROMs fiir Striker 2
auf dem SNES ansehen?”

Strike again !
Gute Nachrichten: Das herausragende
Gameplay hat das Update iiberstanden.
Striker 2 ist noch genausogut zu begrei-
fen und zu bedienen wie der erste Teil
und sorgt auch weiterhin fiir langanhal-
tenden Spielspafl. Aufgemotzt wurde
zundchst einmal die Meniifiihrung, Alle
Texte sind multilingual und konnen so-
wohl in Deutsch als auch in Englisch
ausgegeben werden. Die Schriftarten
der einzelnen Meniipunkte sind grofer
geworden und lassen sichauch bei lte-

A Spielen die Argentinier Gber-
haupt mit?

ren Fernsehern noch gut lesen. Uber-
haupt ist das ganze System mit rotie-
renden Icons einfach besser zu bedie-
nenals der Vorganger.

Die Optionen lassen sich in wesent-
lich groRerem Maf beeinflussen, ohne
daf§ man dazu ein Fu8ball-As sein miif3-
te. Sind alle Einstellungen getatigt, die
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Freunde des runden Leders haben Grund zum Feiern, Nem nicht daf die
Weltmeisterschaft jetzt halbjiihrlich ausgetragen wiirde, vielmehr hat ELITE den To-
bellenersten unter den FuBballsimulationen in Sachen Splelburken mit einem zwei-
ten Teil bedacht. STRIKER 2 glanzt durch bessere Meniifiihrung, mehr Opfionen, ein-
o wandfreie Grafik, eine hollische Geschwindigkeif und
brmgi die W ullubendllch auf die heimische Gloize

richtigen Méﬁﬁ’échéi’f;t\én ~ausgewdhlt
und ist die Starianfsiellung gewahlt,
gehtes Zum Kugeltraten aufdenRasen.

‘Eine nochrundere Sache

Dafl man relativ leicht die Ube.-r-gicht
verliert, wenn sich zweiundzwanzig klei-

A Spielt man ohne Hemd und Hose,
wird der Schiri furchtbar bése

bel der Fans am Spielfeldrand. Zu je-
dem beliebigen Zeitpunkt kann mit der
Start-Taste ein Replay-Recorder einge-
schaltet werden, auf dem man sich be-
sonders artistische Einlagen der Man-
nen spiter noch mal in Zeitlupe anse-
hen kann.

World Cup Striker ist ein wiirdiger
Nachfolger des ersten Teils und wird in
meinem Bekanntenkreis fiir lingere
Unterhaltung sorgen. Auch fiir o

A Hortlhr, wie die Spieler fluchen, wenn sie nach dem
FuBball suchen ?

ne Pixelmédnnchen auf einem unglaublich schnell in alle Richtun-
gen scrollenden Spielfeld um einen noch kleineren Pixel-Ball
bemiihen, ist genretypisch fiir alle Rasensport-Simulationen. Ko-  Nicht-FuBballfans unbedmgt
mischerweise beeinflufSt diese Eigenschaft das Spiel bei Striker ~ zuempfehlen. RS
kaum. Wenn der digitale Littbarski verzweifelt immer kleinere e
Kreise um den Ball zieht und dabei immer wieder hoffnungsvoll in
die leere Luft kickt, trédgt das eher zur heiteren Ausgelassenheit
bei, die bei diesem Modul im Zweispielermodus ohnehin entsteht.
Alles lauft halt so wahnsinnig flieBend und schnell, daf8 kleine Un-
stimmigkeiten in der Steuerung das ganze Gameplay realistischer
erscheinen lassen.

Die Bedienung ist kinderleicht. Mit einer Taste tritt man an den
Ball, mit der anderen spielt man einen Paf zum néchststehenden
Spieler, und mit einem weiteren Tastendruck grétscht man dem
Gegner in die Beine, um in Ballbesitz zu kommen. Die Genauigkeit
der Pdsse und die “Intelligenz” des Tormanns lassen sich vorher
einstellen.

An der Grafik gibt es nichts zu bemékeln, alles lauft ruckelfrei
und wird auch bei groBerem Spieleraufkommen im Strafraum
nicht langsamer. Dazu kommen die Schlachtengesénge und der Ju-

Y

——
I v 12

husgelei(hnetes 2-Player-Spiel. Leicht zu
bedienen, actionreich und auch fiir Nichtfufiballer
geeignet
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Bei Empire scheint man
entdeckt zv haben, dafl es

O vor einiger Zeit mal richti-  PXTY/ V. ol 110 10 1
ﬂg@ l|‘l @ I ge R.enner auf dem Amiga gab. D[um hat man sie flugs GOLD EDITION
20 einem Sampler zusammengemixt. T AT R

Empire Software, England,
Muster von: Hersteller

m es gleich vorwegzuneh-  gutes Billardfeeling heriiber. Dazu gibt's noch mehrere Varianten
men: Wervier wirklichgute  und Turnierspiele — fast fiihlt man sich in einen englischen Pub ver-
Games fiir den Amiga ha-  setzt. Elite Plus ist trotz des Nachfolgers Frontier immer noch ein
ben will, sollte sich Award  Kultspiel. Es geht um Handel und Kampfim Weltraum, um Raumschif- | e
Winners Gold Edition ansehen. Das er-  fe, Entdeckungen und neue Welten. Elite Plus ist trotz seines Alters  ffeary PR ot o T
ste der vier Spiele ist Sensible Soccer in immer noch ein Erleb-
der 92/93er Edition. Hier wird nicht lange s sl nis. Und wer Frontier
an der Taktik oder an den Spielern her- spielt, mochte be-
umgebastelt (obwohl das auch mdglich stimmt auch den Vor- -
ist), hier wird gebolzt. Am schonsten ist génger erleben.

das Game zu zweit, nicht wegen der ro- Das letzte Game ist
mantischen Stimmung, sondern weil die ebenfalls ein alter Be-
Mannschaften auf dem Spielfeld indivi- kannter: Zool. Der Ninja
duell gesteuert werden. Aber auch gegen der Nten Dimension
den Compi geht’s rasant ab. Man darfvon schldgt sich durch ein
Nationalmeisterschaften bis zum UEFA- L — lustiges, buntes, rasan-
Cup und der Europameisterschaft alles A Meine Favoriten: Sensible tes Action-Game. Ihr

durchspielen. Sensible Soccer kann nicht Soccer... miif’t einer Art Hyper-

auf HD installiert werden, ist aber trotz- ameise den Weg durch

dem eines meiner Lieblingsgames. diverse aberwitzige Level bahnen. Auch Zool kann nicht auf HD instal-

Jimmy White’s Whirlwind Snooker  liertwerden.

ist die geniale Umsetzung der hierzulan- Alles in allem ist der Viererpack wohl eine der besten Zusammen-

de leider kaum bekannten Billardvarian-  stellungen der letzten Zeit. Keines der Games ist eine saure Gurke, B = Afmocng 10
te. Gespielt wird nach Originalregeln.  auchwenn wieder die Zeit des Diskettenwechselns anbricht =N - Daverspaf: 11
Durch die einstellbare, dreidimensionale ~ —aber das kennt man ja. Inmerhin laufen die Games auch '*“‘ 3

Ansicht des Tisches kommt ein richtig  aufRoh-500ern. Vier Hits auf einen Schlag!

Der Helsse Draht ZU Super- @ 7556 / 7ZI @3@@
service und fairen Preisen :
Ueber 1500 Programme auf
Lager
Handelspartner:
Wizard Computer
Am Holzmarkt 6
96047 Bamberg
Inh.; FH|rt, Gewerbestr. 1 3 88690 Uhldingen, Fax: 07556/710399 *Ladenpreise in Bamberg weichen von unseren Versandpreisen ab.*
Programm Amiga IBM/PC Doom EA — 6890 NHL Hockey DA sl 8500 Amiga CD32
Dungeon Masteril. DA —— *Vorb* Pacific Strike DA ——  *88,00* Battle Isle 2 DV “\/orb.*
AcssoverEyrops DV —— ' 79,80 Elder Scrolis: Arena DA —— 78,90 Pinball Fantasies DA — 6490 |k« EV 4190
A‘r Fm Commmw DA 57'90 71 '90’_ Elfmaniﬂ DA '50,90‘ . Pmesi GO!G DV i 98,90 Microcosm DA 99‘90
Aljen Bewetd £ DA 87,98 Worb.] Elite I DV 6490 7890 Pizza Connection ~ DV *85.90° *92.90*  piates! Gold DA 6490
Aloneinthe Darkll DV —— 9290  pjgptgjmulator5 DV —— 146,90 Privateer DA — 8690 Tfx DA 64.90
Ambermoon Dv 8180 *Vorb. Gabriel Knight ) BN Privateer Special Op.DA —— 41,90
Anstoss BV 9,90 ;68,80 Goal DV 5790 6490  Sam&Max OV a0 e
AuRchwng TN SR SR Goblins 3 DV 7190 8590 Second Samural DA 6490 —
g:ttle t::h 2 - bv . %; "gg* *?3;, J Hattrick BV *71,80* *8590° Sim City 2000 Ve L 1G0,00° CDBattlelsle2 DV *92,90*
neath a Steel Sky DV .9 .90 inca 2 by —— 8980 Simon the Sorcerer DV 7190 8290 || CD Beneath a Steel DV *109,90*
Big Sea DV | *64,80° 71,90 Incredible Toons ~ DV —— 8590 SSN21Seawof DA —— *8500%  [HelsR:itatan DV 8590
Bioforge DVl - ——— 9280 indy 4 Adv. DV 8590 92,90 Star Trek Il DA e fES0 CD Critical Path ~ EV 106,90
Burntime Bv 71,80 8590 Indy CarRacing DV —— 79,90 Stariord A M| CD Das Schw. A DV 71,90
Carribean Desaster DV "64,90" "85,90 innocent until Caught DA *71,80* 92,90 ‘Stonekeep oy R VTS | CD Day ot. Tent. DV 9890
Chtstoph Kolwmbus DV~ 78,90 . 85,90 Jurassic Park DV 5790 7190 Subwar 2050 (37 R ¥ N | - Dragonsphere DA 92.90
Comanche Mis. Disk 2DV —— 50,90 Larry 6 DV —— 7880 Syndicats Data Disk DV  *41,90* 4190 |ieRery T DV 106.90
Cool Spot DA 5790 - Legend of Kyrandia IDV « — 75,90 TFX DA =" 88100 CD Inca 2 DV 121.90
Das Schwarze Auge 2DV *75,90° *8190° Eiennige 2 DA 6490 8590 Theme Park YNV D fron Helix DV 85,90
Deep Core DA 50,80 Links 386 Pro DA~ 98,90 Turrican li DA 1880 "69,90* CD Lands of Lore - DV *98,00°
Der Clou DV *71,80" 85,80 Lothar Matthéus DV 64,90 *71,90° Turrican Il BYNRRCTR- VeV OBl CD Lawnm. Man DV 98,90
Darfiener © = OV w8500 Mechwarrior Ii DA —— *Vorb.' Utima8-Pagan DV —— *88,90"  [Leiol ol X0
Dor Scbalz I S LY o e o MosiNombwt. DA #1950 £7.90 XWingMD. 2BWing DV —— 4190 ([l Svamnai o e
Die Siedier DV 8190 *81,80° Mr. Nutz DA *60,00* —— Zeppelin IR R T Y XVl D Rebel Assault DV 95.90
4 o J:} - *
-- Kostenlosen Katalog anfordern -- alle Auftrage werden sofort -- Hédndleranfragen erwiinscht Egg g;iﬁ;éoior:ms E}A *\égfgé
-- EA = englische Version; DA = deutsche Anl, bearbeitet. -- Kein Ladenverkauf - Abholung nach telef. CD The Dig : BV *\}ﬂ;b -
DV = komplett Deutsch -- Versand nur im Sicherheitskarton, Absprache méglich CD Zeppelin Y, .gé 90*
- Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 selbstverstidndlich ohne Mehrkosten. - Wir akzeptieren auch Kreditkarten (VISA, American o5 ERPY g
DM; Vorauskasse durch EC-Scheck 7,50 DM; - Preisanderungen, Druckfehler und Irrtimer Express) )
ExpreR zzgl. 7.~ DM; UPS-Gebihr auf An- vorbehalten -- Spiele die mit * geke_rmze_ichnel sind, waren bei Sonstige Systeme:
frage; Ausland nur gegen Vorkasse, Gebiihr -- Bei Annahmevenweigerung berechnen wir 20,-- DM Drucklegung noch nicht lieferbar. alle Amigas, Apple Macintosh,
anfragen! -- Vorbestellungen sind jederzeit moglich Mac CD,Atari Falcon, 3DO
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HERO QUEST Il
- THE LEGACY OF

SORASIL

Amiga (1 MB RAM), 69,95 DM,
Hersteller: Gremlin, England,

Muster von: Softgold.

ine furchtbare Plage hat
das Land Rhia befallen.
Die Fliisse sind ausge-
trocknet, es gibt kein
Wasser, um die rissige, harte Erde —
und damit auch Gemiise, Getreide und
Obst — zu bewdssern. Die Ernte steht
auf dem Spiel, die Tiere leiden Durst,
und auch sonst ist nicht mehr alles im
Lotauf dem Riverboat.

Der gute Magier von Rhia versucht
sein Moglichstes, um zu helfen, doch
seine Kréfte reichen nicht aus, um dem
Land alleine Schutz zu geben. Daher
schart er eine furchtlose und abenteu-
erlustige Schar Leute um sich, denen er
einen duBerst gefdhrlichen Auftrag
gibt.

Die Truppe soll hinter die Schatten-
berge in das Land Kolcoth reisen und
dort nach zwei Amuletten oder Talisma-
nen suchen. Denn der Magier vermutet,
daf hinter der Diirre eine bose Macht
steckt, die das Land Rhia ins Ungliick
stiirzen will. Diese Talismane liegen in
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Hero Quest auf dem Amiga bekommt
einen Nachfolger: THE LEGACY OF
SORASIL kommt in neuer Aufma-

chung und mit einer neuen Story

daher.

einem Land, das ebenfalls karg, dunkel und geféhrlich ist,
aber einstmals von médchtigen Sultanen und Halbgottern
regiert wurde.

Die vier Gefdhrten miissen auf ihrem Weg viele Gefah-
ren iiberstehen, Kampfe meistern und sich durch unwirtli-
che Landschaften plagen. Erst wenn sie die Talismane ge-
funden haben, werden sie in der Lage sein, Rhia und den
Magier hilfreich zu unterstiitzen.

Spannendes Rollenspiel

The Legacy of Sorasil bietet als direkter Nachfolger von Hero
Quest jede Menge weitere Abenteuer und viel Spannung. Das
Game spielt sich auch fiir Rollenspiel-Erstlinge ziemlich einfach,
alle notwendigen Aktionen werden mit der Maus ausgelost.

Vier Charaktere werden auf die gefahrvolle Reise geschickt, je-
der mit speziellen Eigenschaften, die man nach alter Rollenspiel-
manier im abgesteckten Rahmen noch erhohen kann. Grafisch
sieht das Game sehr gut aus, der isometrische Blickwinkel erlaubt
allerdings immer nur einen eingeschrankten Sichtbereich. Insge-
samt miissen zehn Szenarien bestanden werden. Jedes einzelne
enthélt aulerdem Zwischensequenzen. Jeder der Charaktere hat
eine auf ihn zugeschnittene Aufgabe innerhalb der Party und muf
diese Aufgabe bestehen. Wer Lust und Laune hat, mit mehreren
Leuten einen schonen Rollenspielabend zu verbringen, kann zu-
sdtzlichdreiandere Spieler mitin das Spiel einbringen.

wegs
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A Wer anderen eine Grébe grubt
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Stimmungsvolle Musik und gute Sound-
effekte runden das Spiel ab. Das Spiel
kann ohne Probleme auf Festplatte in-
stalliert werden, ein Script fiir den In-
staller erledigt alle anfallenden Kopier-
arbeiten. Getestet habe ich Legacy auf
einem A3000 und einem A1200, es diirf-
tenaber auch alle anderen Amiga-Rech-
ner problemlos mit dem Spiel klarkom-
men — sofern sie iiber ein MByte Spei-
cher verfiigen. Die Aussagen sind aller-
dings nicht fiir A4000/40 verbindlich,
hier hatten wir leider keine

Testmoglichkeit. /)

%)

D rnosphne: 10
B s 10

Solides Rollenspiel mit langem Spielspaf}
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Die Spielhalle kommt ins VIRTUA RACING
Haus: Fir Virtua Racing Mega Drive, 210 DM, Herstel-

spendierte Sega einen Chip ler: Sega, Japan, Muster von:
des grofien Automaten-Vor- MegaDuiiy
bilds. Kommt hier die erste
1:1-Umsetzung von den Pro-

A Schnittig, das Wégelchen

fi-Maschinen?

a fliegt einem nicht nur  zweite Ansicht, bei der die Kamera direkt auf den Renn-

@ das Blech weg! Was SE-  boliden blickt, ist die praktikabelste. Schaut man dem

GA da auf die Platinevon ~ Treiben aus grofer Hohe zu, wird das Lenken namlich viel

Virtua Racing gepackt  zu unsicher. Und entscheidet man sich fiir die Cockpit- A Hartan der Bande
hat, gereicht wirklich einem Spielhal-  sicht,ist die Einsicht auf den néchsten Streckenabschnitt
lenautomaten zur Ehre. Das Ding heifft  vielzubegrenzt.
selbstbewuf3t “Sega Virtua Processing Doch bevor das heifSe Gummi quietschen kann, miissen ein paar
Chip” (SVP) und lat das Mega Drive  Spielparameter gesetzt werden. Neben dem Ein- und Zweispieler-
mit 23 MHz Taktfrequenz geradezu er-  modus (mit gesplittetem Screen) bietet das Programm die Wahl zwi-
zittern. Einziger Zweck des Chips: Das  schen drei verschiedenen Strecken. Der Anféngerkurs bietet dabei
schnelle Zupfen von Poly- fast ausschliellich sanfte
gonen — und das Ausste- Kurven und lange Geraden,
chender Konkurrenz. der Fortgeschrittenen-Kurs

Nintendos  SFX-Chip besitzt schon iible Schluch-

(beispielsweise bei Star- ten-Abschnitte, und der Ex-
fox) steckt der SVP pertenkurs glanzt mit Haar-
locker in die Tasche. Das nadelkurven und Klippen.
merkt man schon beim Der besondere Gag: Wer im
Vorspann des Spiels, bei Expertenkurs an der richti-
dem mit Leichtigkeit Ka- gen Stelle aus der Kurve rast,

Highscoreliste, auferdem gibt’s ein
hervorragendes Instant-Replay fiir die
schnellste Runde.

Leider, leider ist der Ruhm vergéng-
lich. Die Highscores werden nicht abge-
speichert, und selbst erste Platze wer-
den nach der Siegerehrung mit einem
“Game over” plattgewalzt. Virtua Racing
fehlt hier die Langzeitmotivation, denn
selbst ein “Championship-Modus” fiir
eine ganze Season ist nichtvorhanden.

Bleiben noch der Genuf des Zwei-
spielermodus und die tolle, ruckelfreie
Animation. Ganz im Ernst: Der Chip zupft
die Polygone so flott, daR® es zu einem

meraperspektiven  auf A Mit 330 Sachen zum Horizont laRt gleich noch die Kuh flie- hafitaen Gaselwiidiskatteraneeh raicht
der Rennstrecke ge- gen. Ein letztes “Muh” — das eI : '
Warts Eine tolle Umsetzung also, aber nur

LARTINE Ohnehin sollten blutige Anfénger erst mal 'ne Weile
0’48 s2 iiben, um sich nicht ebenso blutige Finger am Steuer zu-

131788 zuziehen. Virtua Racing bietet dafiir einen “Free-Run” fiir
jede Strecke, bei dem ohne Zeitlimit zwischen fiinf und 20
Runden gefahren werden konnen. Erst wenn man die
Kurven blind kennt und genau weif3, wo ein kurzer Tip auf
die Bremse angebracht ist, hat man iiberhaupt eine Chan-
ce auf die vorderen Pldtze. Zwar kann man gefahrlos aus
den Kurven fliegen und den Rennwagen zerschellen las-
A Jetzi aber dalli! sen, weil's gleich einen neuen gibt, doch dann muf neu

beschleunigt werden, und die Siegchance ist dahin.

Auch sonst ist der Weg aufs Treppchen ein ganz weiter:
wechselt und gezoomt werden. Selbst  Zeitlimits sorgen haufig fiir einvorzeitiges Spielende, und die Kon-
der Spieler kann wéhrend des Spiels  kurrenten rammen von hinten oder versperren die Ideallinie. Am
per Feuerknopf “C” zwischen vier  hértesten ist dabei die erste Runde, in der von Platz 16 (dem letz-
verschiedenen ~ Hohenperspektiven  ten) an das Hauptfeld herangefahrenwird. Hier passieren die mei-

wihlen. Von der Cockpitsicht hart am  stenCrashs, hierwird iiber Sieg und Niederlage entschieden. Rasantes High-Tech-Fast-Food: Virtua Racing bietet
Boden bis hin zur Adlerperspektive rei- Doch wer die Technik drauf hat, wird vom Programm reichlich ;‘:J';:Le Spielhallen-Action s Kurzzeit-Ver-

chen die Moglichkeiten. Mein Tip: Die  belohnt. Die besten Runden- und Gesamtzeiten kommen in die
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Das Rezept fureinen

_Wohl bekomm s!

an ist ja einiges gewohnt
von diesen netten Rol-
lenspielen. Faltige He-
xen, bose Zauberer und

hier und da eine Ork-Horde gehoren
einfach fest zum Ritual der Sparte. Aber
so kniippeldick, wie es bei Daemons-
gate kommt, kommt es eigentlich selten.

Da wiren z.B. die blutriinstigen Hor-
den von Démonen, gegen die Freddy

Blockade auch keine

Aen Metropole Tormis kein Mensch, was eigentlich los ist. Also soll

eine Gruppe von Abenteuerlustigen losgeschickt werden, um ei-
nen der Elsodingsda aufzustobern und auszufragen. Das ist leich-
esagt als getan: Tormis ist bereits von Ddmonen eingekreist.
d da wegen der

Schiffe mehr fahren
diirfen, hat es die
Suchtruppe  schwer,
iiberhaupt vom Fleck
zukommen.

Genau in diesem
Schlamassel ~ beginnt
das Spiel. Eingeschlos-
sen in der Stadt und
noch vollig ohne Ge-
fahrten, beginnt Cap-
tain Gustavus seine Suche. Immerhin: Die ersten Mitfahrer sind
schnell gefunden, und weitere konnen nach Bedarf mit Soldnern
geheuert werden. Dann aber beginnt der groRe Suchlauf durch die
endlosen Gassen von Tormis. In jedem Haus kénnte es wichtige
Gegensténde oder gar einen Shop geben, der Proviant oder Waffen
anbietet. Die mitgelieferte Karte gibt

A Zufallsbekanntschaft: In den
Kneipen von Tormis gibt's zuwei-
len Verstérkung fiir die Party

aber hochstens eine grobe Ubersicht
iiber die Stadt. Die Details muf der Spie-
ler entdecken—und das kann dauern.
Zumal dann ist das Ganze eine lang-
wierige Sache, wenn man sich die Miihe
macht, jeden der zahllosen Charaktere
auszufragen. Das ausgekliigelte Dialog-
system des Spiels macht es maglich, ein-
zelne Wortfetzen des Gegeniibers zu
sammeln und in den eigenen Sprach-
schatz aufzunehmen. Wer sich nicht die
Miihe macht, auch nebenséachliche Infos

A Zur Sonne, zur Freiheit - doch die Idylle lsfbereds bedroht

Kriiger aussieht wie Bibo aus der Se-
samstrafe. Eingeschleust durch ein Di-
mensionstor, das an Leistung jedes
Star-Trek-Wurmloch schldgt, metzeln
diese Viecher durch das Konigreich von
Elsopea. Da sich aber die Elsopeaner
gegen die anderen Konigreiche abge-
schottet haben, weif in der benachbar-

A Im Schlaraffenland fiir Waffen-
freaks - Aufriistung empfohlen
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aufzunehmen, kann schnell etwas Wich-
tigesiibersehen.

Aber keine Angst: Nach einiger Zeit wiederholen sich die Aussa-
gen der Befragten doch ganz extrem. Mit ein bichen Arbeit
kommt man z.B. nach einiger Zeit dahinter, da8 die Diebesgilde
der Stadt einen geheimen Ausgang durch die Stadtmauern kennt.
Diesen kann man aber nur benutzen, wenn man das Haus der Gilde
(im dulersten Nordwesten) findet, sich mit den Dieben verbiin-
det und fiir Sie einen Gefangenen befreit. Auerdem kommt so ein
Treffen mit Moll, der Anfiihrerin, endlich zustande. |

Eine nette Storyline spinnt sich davoran, keine Frage. Selbst die
Action kommt nicht zu kurz: Schon vor der Wanderung durch die
Wildnis lauern fiese Gesellen auf die junge Party, und das beson-
ders nachts. Ist Gefahr im Verzug, geht der Rechner sofort in den
Kampfmodus. Hier kdnnen dann Offensiv- und Defensivtaktiken
bestimmt oder dem Computer iiberlassen werden. Schade nur,
daf8 die Fights so unspektakuldr sind. Zu klein sind die kimpfen-
den Figuren, zu unkenntlich die Aktionen.

Ansonsten konnen sich die Features von Daemonsgate aber
wirklich sehen lassen. Neben dem tollen Dialogmodus sind es vor
allem die vielen Waffen, Riistungen, Heilmittel und die magischen

DAEMONSGATE

PC (386SX, VGA, unterst.
SoundBlaster, AdLib, Roland,
Joystick), ca. 100 DM gep lant
Fur PC-CD-ROM, Herste”er
Imagitec, USA, Muster von:
Gametek, Englcnd.

Gegenstédnde, die das Geschehen varia-
bel halten. Ohne das ausfiihrliche
Handbuch, das fast alle Gegenstande
beschreibt und sogar noch Rezepte fiir
Heilmittel enthélt, wiren die Abenteu-
rer glatt aufgeschmissen, so umfang-
reichist das Ganze.

Der epische Spielablauf soll wohl
auch ein wenig der Ultima-Serie am Le-
der flicken. Die Ahnlichkeiten von
Steuerung, Spielaufbau und sogar der
Grafik sind einfach zu bestechend. Nur:
Der Herausforderer iiberzeugt nicht in
allen Punkten. Grafisch ist Daemonsga-
te eine Spur zu eintonig, spielerisch hat
es einige unndtige Langen (wie z.B. den
ungewollten Stadtlauf), und die Steue-

A Ausgekligelt: Das Dialogsystem
kann auch neve Vokabeln lernen

rungist zuweilen unpraktisch. Uberzeu-
gend sind allerdings Story, Atmosphare
und die vielen intelligenten Charaktere.
Warum also meckern? Dae- =
monsgate ist immer noch ein | 122

verdammt gutes Spiel! \\_K/

B e

B ot 10
B i 9

Daemonsgate ist der kleine Horrorladen fiir den
grofen Erholungstrip
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KIRBY’S

PINBALL LAND

Game Boy, 69,95 DM, Her-
steller: Nintendo, D-63760
Grofdostheim, Muster von:
Hersteller.

irby, der kugelrunde
Schliirfer, hat es nicht
leicht. Konig Nickerchen
und seine Spiefgesellen
haben die drei magischen Flipperwel-
ten in Besitzgenommen. Diese Welten

/ ’lf ¢ ..:’3! l!gff 12711

sehen in der Tat einem guten alten
Kneipenflipper nicht undhnlich, und
Kirby muf sich auch in der Art einer
Flipperkugel durch die Landschaft
schiefen lassen. Ziel des Spiels ist es,
die von Konig Nickerchen und den an-
deren Bosewichtern eingebuchteten
Freunde von Kirby herauszuhauen.

Kirby’s Pinball Land ist eine weitere
gelungene Variante des Kirby-Themas.
Das Spielchen konnte man fast als
“bunt” bezeichnen, so schon ist das,
was man auf der Anzeige des Game Boy
zu sehen bekommt. Anfangs darf man
eine von drei Welten auswéhlen, in der
man anschliefend zuerst nach Kirbys
Freunden suchen will. Danach wird man
in guter alter Flipper-Manier hochge-
schossen.

Jedes Flipperland teilt sich in drei
Ebenen auf, die oberste bildet den Zu-
gang zum jeweiligen Oberbdsewicht.
Jede Ebene besitzt ihre eigenen Flip-
per, die durch Driicken der Tasten “A”

Mit Kirby im Game Boy macht "Daddeln”
Mordsspafi!

Kirhy ist wie-
der da! Der
Held des Go-
me Boy muf}
wieder einen
bdsen Gegen-
spieler besie-
gen, diesmal
in Form eines
Flipperspiels.

3

und der Richtungstaste (links) gesteuert werden. Kirby spielt die Kugel
und wird geflippert. Seine Gegner sind die Hindernisse und mobilen
“Prallkontakte”, die je nach
a6 .. _ Anstoff Punkte erzeugen,
aber auch komplett entfernt
werden konnen. So wird all-
mahlich der Weg in die néch-
ste Ebene freigemacht, wo
dann der Tanzweitergeht.

Trifft man nicht richtig und
rutscht an den Flippern vor-
bei, geht’s wieder eine Ebene
tiefer, und das Spielchen be-
ginntvon vorn. Auf diese Wei-
se kann man Punkte sammeln
und sich hocharbeiten. Fallt
man ganz herunter, hat man
noch eine Chance: Durch
rechtzeitiges Driicken auf die
Starttaste kann man wieder
zuriickgeschleudert werden.

Manche der Hindernisse
offnen Unterlevels. Hier darf

man zum Beispiel gegen ei-
A ... prallt durch die Gegend! 1 Gt Bifnetsr
schieBen” oder “Break Out” spielen. Die Endgegner werden in der
obersten Etage durch Anschiefen eines Sterns erreicht, der aber
erstnach dem Losen einer Treff-Aufgabe erscheint.

Kirby’s Pinball Land bietet nicht nur eine Menge Spielspafs, auch
einige Uberraschungen sind drin, vor allem, was die Unterlevels an-
geht. Obwohl Flipper auf dem Game Boy immer problematisch sind
und bleiben werden (die Anzeige ist fiir solche Spiele etwas iiber-
fordert), ist Kirby’s Pinball Land eine positive Uberraschung. Nicht
nur, daB viel “los ist” auf dem Bildschirm, man kann den Lauf der
Kirby-Kugel auch noch gut verfolgen. Dazu trdllert der Game Boy
noch ein paar lustige Liedchen.

Mit Kirbys Ausflug ins Pinball-Land hat man bei Nintendo einen
grofben Wurf gelandet jedenfalls ist das meine Meinung.

Wer lange nach einem richtigen Fun-Spiel gesucht hat: / &= h;‘
Hier st eines. %ﬂ"‘

.

-..:f‘__,.. J
OO0 70 %

A FEine Blase aufFiiBen...

Spie _ﬁ'_,_adhvam? Sichem Ste s%ch
;jatzt 1hren Standort fir einen
MulriMedia Sofr Laden mit
Spielebibliothek oder/und Online-
Cafel Forder Sie schriftlich thr
personliches infoschreiben an:
82382 NIEDERZEIR, Kolpingweg 58

MulriMedia Sofr
finden Sie in:

01259 DRESDEN, Pirnasr Landstr. 239
Tel. 0851 - 2230201
NEU « NEU « NEU ab 1.5.1994
08523 PLAUEN  August-Bebsl-StraBe 58
08212 LIMBACH-OBERFROHNA
HohensteinersiraBe 56
Tel. 0172 - 3883086
Mark-Twain-Strafle 7
Tel. 030 - 9986164
NEU - NEU « NEU ab 1.4.1994
16234 FRANKFURT/ODER
August-Bebel-Strale 15
17034 NEUBRANDENBURG, Easy Line
Reitbahnweg 20
Tel, 0395 - 4226813
22041 HAMBURG, Wendemuthstrafle 57
Tel. 040 - 6528426
22769 HAMBURG, StresemannstraB3e 1687
Tel. 040 - 8515661
44866 BOCHUM, Sommerdellenstr. 54
Tel, 02327 - 10063
48151 MUNSTER, Weseler StraBe 48
Tel. 0251 - 524001
49078 OSNABRUCK, Martinistrai3e 82
Tel, 0541 - 434792
NeuBerstraBe 628
LADEN + VERSAND
Tel. 0221 - 7405202
NEU - NEU - NEU ab 1.3.1894
50825 KOLN, Alpener Strafe 11
Tel. 0221 - 5505303
GuatiastraiBe 2
Tel. 0241 - 33199
KéinstraBe 51
BATTLETECHZENTRUM
Tel. 02421 - 188368
NEU .- NEU - NEU ab 1.3.1194
96052 BAMBERG, Untere Ktinigsstr. 10
Playground
Tel. 0951-202210
MeienbergstraiBe 20
LADEN + VERSAND
Tel. 0361 - 5621656

12627 BERLIN,

50737 KOLN,

52064 AACHEN,

52349 DUREN,

99084 ERFURT,
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in kleines, feines Spiel,
das sich um an Seilen
héngende Kugeln dreht,
heiflt Mega Motion und
kommt von Blacklegends.
Programmiert wurde es von einem fin-
nischen Team, das sich das Prinzip des
“KugelstoRens” genauer angesehen
hat. Man befand, dal dieses Prinzip
auch dazu zu gebrauchen sei, um Bewe-
gungzu simulieren.

Ping...

Nach dem Start von Mega Motion darf
man zuerst einmal eins aus vier Musik-
stiicken wahlen, das man wahrend des
Spiels hort. Die MOD-Files horen sich
gar nicht schlecht an; sie stammen von
einigen Profis aus der Musikszene des
Amiga. Dann geht’s auch schon los. Al-
lerdings darf man auch noch die
Schwierigkeitsstufe der Levels bestim-
men. Die reicht von “easy” bis “very
hard”.Am besten, man beginnt erst ein-
mal mit “easy”.

Kennt hier je-
mand noch diese
“Klack-Klack-Din-
ger”? Das waren
zwei bunte Ku-
geln, die an einem
Seil hingen. Nahm
man die Mitte des
Seils in die Hand
und bewegte das
Ganze auf und ab,
dann stieflen die
Kugeln aneinander
und gaben das nerv-
totende “Klack-

tieren anfangen. Auf diese Weise kann
man die Kugelgruppe dazu bringen, sich
in eine Richtung zu bewegen, indem man
die Kugeln dort anklickt, wo eine ent-
sprechende Richtungsdnderung erfol-
genkann. Leiderist das aber nichtalles!

Die Steine, die im Weg stehen, kdnnen

das nicht so schlimm, dann beendet
man die Runde lediglich punktlos. Aber
das ist wohl das geringste Problem.
Mega Motion macht mir altem “Kno-
belheinrich” unheimlichen Spaf8. Ob-
wohl das Spielprinzip ziemlich einfach
ist, sind es die Levels iiberhaupt nicht.
Es gehort eine
gehorige Porti-

on Gliick, Ver-
stand und Intui-
tion dazu, um
den Kugeln den
richtigen Drive
zu geben und ir-
gendwann das
Ziel zu errei-
chen.

Das Spiel lief
im Test auf ei-
nem A3000 und
einem  Al200,

sollte aber prin-
zipiell auf jedem

A ...wird zunehmend schwieriger...

Das Spielfeld belegt ungefdhr vier Fiin{-
tel des Screens. Das obere Fiinftel dient
zur Score-, Time-, Level- und Lives-An-
zeige. Drei Kugelleben hat man zur Ver-
fligung —auferdem 60 Sekunden, um die
erste Aufgabe zu bestehen. Auf dem
Spielfeld tummeln sich verschiedene
Hindernissteine sowie ein “Exit”. Ferner
sieht man noch drei Kugeln, die durch
ein “Seil” miteinander verbunden sind.
Die beiden d@uReren Kugeln rotieren um
die mittlere Kugel, die stillsteht.

Jetzt kommt der Gag: Klickt man mit
der Maus auf eine der duferen Kugeln,
dann bleibt diese stehen, iibertragt aber
ihre Bewegungsenergie auf die anderen
beiden, so daf diese im Rahmen ihrer —
seilgebundenen — Moglichkeiten zu ro-

56

klackklack”  ab.
Ganz Geschickte
lieBen die Kugeln
oben und unten
zusammenknallen
~ jedenfalls so lan-
ge, bis der Dav-
men sich plotzlich
dazwischen befand.
Aus dem Spielchen
kann man ibri-
gens auch ein Com-

puter-Game ma-
chen...

A ...bis zum bitteren Ende (oben links)

einfache Hindernisse sein. Solche Hin-
dernisse andern sich durch Anstofen,
mehrere “Andoppser” hintereinander
lassen sie verschwinden. Nun gibt es
aber leider auch “Glasscherben”, die je-
weils eine Kugel zerstoren, so lange, bis
die zweitletzte Kugel zerdeppert wird.

..pong

Und dann gibt’s auch noch die Explo-
sionshindernisse, die a) explodieren,
b) umliegende Hindernisse veréndern,
¢) Steine purzeln lassen und d) einfach
nurim Weg stehen.

Ziel des Spiels ist es — Ihr habt es
natiirlich schon erraten—das Kugelkon-
glomerat zum Levelausgang zu bewe-
gen. Schafft man es nicht in der Zeit, ist

Amiga (1 MB RAM), 29,95 DM,
Hersteller: Blacklegends, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

Amiga mit 1 MB RAM laufen. Die Grafik
ist gut, auch wenn aus Kompatibilitéts-
griinden nur 32 Farben benutzt werden.
Uber den Sound habe ich schon was ge-
sagt, den sollte sich jeder selbst an-
horen. Auf Festplatte installiert
werden kann das Teil leider ==
nicht, die eine Disk wird aber | 7=

B | o

B s
_] Preis /Leistung:11

Knobelfreunde aufgepaBt: Spaf und Spannung
massenweise!
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Heute schon auf Alien-Jagd ge-
wesen? Deine fdgliche Ration an

, rotem oder blavem Saft
gelasert? Wie, was soll heiflen,

die guten Monster seien doch alle

indiziert? U.S, Gold hat schon
kraftig fir Nachschub gesorgt!

libbergriine Aliens, ein
verseuchtes Raumschiff,
ein einsamer Held und je-
de Menge diisterer Gange:
Das sind die Zutaten zum neuesten Baller-
spielvon U.S. Gold. In Extremis heift das
Teil und stammt aus Frankreich. Doch zu-

Gut

erst die Story. Die kann
relativ kurz abgehandelt
werden. Du bist als Spe-
zialagent im Weltraum unterwegs.

Ein Schiff taucht auf Deinem Moni-

tor auf, gibt aber keinerlei Lebenszeichen
von sich. Das ist in gewissem Sinne auch
durchaus korrekt, denn die menschliche
Besatzung ist samt und sonders extrem
tot. Ihre Uberreste liegen entweder male-
risch in den Gangen des Schiffs herum
oder héngen, nett in Kokons eingespon-
nen, hier und davon der Decke herunter.

PC (386/25, 2 MB RAM, XMS,
VGA, 15 MB auf Festplch‘e un-
terst. SoundB[os’rer Adlib, Pro
Audio Spectrum, DAC, Joy-
stick), ca. 100 DM, Hersteller:
U.S. Gold, England, Muster
von: Selling Points.

Das gibt Dir dann doch schwer zu den-
ken, denn von alleine sind die Jungs be-
stimmt nicht auf diese gloriose Idee ver-
fallen. Wer hat sie wohl so nett verpackt?
Natiirlich gehst Du sofort auf Erkundung.

Erste Uberraschung: die Grafik. Bei je-
dem Schritt durch die phantasievoll ge-
stalteten Génge und Réume des Toten-
schiffs hiippelt das diistere HiTech-Szena-
rio (komplett mit Wumme und Faden-
kreuz) ein wenig, ein ‘Echtheits’-Feature,
auf das ich personlich gut verzichten konn-
te (ich werde ziemlich schnell seekrank).
Das rasante Scrolling dagegen konnte di-
rekt aus einem gerade von der BPS ver-
dammten Game stammen. Schaltest Du

A

die Bodentextur weg,
scrollt das Ganze noch
ein biffchen schneller
und smoother.

So nett das 3D-Szena-
rio im Schnitt auch ge-
macht ist, ein Feature
verwirrt dabei ein bil%-
chen, denn nicht iiberall
handelt es sich um ech-
tes 3D. Besonders deut-
lich zeigt sich das, wenn Du Dir die Jungs in ihren Kokons mal etwas
naher ansiehst und dabei um sie herumwanderst. Wo Du auch stehst, sie
schauen Dich immer an, selbst da, wo eigentlich der Hinterkopf sein
miifste. Um sowitziger wirken die zehn Sorten glitschig-griiner Monster,
die a) fiir das ganze Schlamassel verantwortlich sind, b) es auf Deinen
Helden abgesehen haben und ¢) natiirlich die Erde erobern wollen. Von
ihrem Schleimfaktor beim Exitus her wiirden sie eigentlich bestens in

OF’SHUEHS'FDFH
s A

A Mann laB Dich nicht so hidngen!

ein ‘Alien’-Szenario passen. Je tiefer Du in das Schiff eindringst, um so
zahlreicher und pausenloser kommen ihre Angriffe. Da bleibt kaum Zeit
fiir die kleine Adventure- Elnlage a la “Iron Helix”. Bei der muf3t Du Co-
des. finden, mit donell " namiam

verschlossene  Tiiren
und Schrénke gedffnet
werden konnen. In letz-
teren findest Du Sauer-
stoff, Waffen, Bomben,
Nahrung oder Batterien.
Damit Du Dich in den 70
Levels des Schiffs nicht
ganz verldufst, gibt es in

A Hinter den Tiiren warten Goodies

manchen  Schrénken
auch Karten. —oder Gefahren

Hin und wieder wirst Du auch mit einem Levelcode begliickt, damit
Du nach Exitus nicht immer wieder von vorne anfangen muft. Trotz-
dem ist das Gameplay nicht sonderlich abwechslungsreich. Auch kann
schon zu Beginn die Installation je nach vorhandener Konfiguration
ziemlich nerven, von
der umstandlichen
Sicherheitsabfrage
(wie bei Flashback)
mal ganz abgesehen.
Alles in allem ist “In
Extremis” nicht ge-
rade ein Ausbund an
Originalitdt und da-
her nur absoluten
Ballerfreaks  mit
Entzugserscheinun-

e
B e
- Abluui 6
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empfeh- |/ g; \{} MittelmiBige Monstermeuchelei mit Anleihen aus
oy | besseren Spielen
len. &/

KaroSoft

Jirgen Vieth

Aces over Europe, komplett deutsch 79,50
Aces of the Deep, deutsche Version + 79,50
Alone in the Dark I, kpl. deutsch 95,00
Anstof3, komplett deutsch 72,50
Aufschwung Ost, komplett deutsch 74,50
Bundesliga Manager Gold, kompl. deutsch 86,50
Burning Steel II, komplett deutsch + 89,00
Civilisation, komplett deutsch 95,00
Comanche-Data | u. Il, komplett deutsch, je 55,00
Das Schwarze Auge Il ,Stemenschwei* 89,00
Day of the Tentacle, komplett deutsch 95,00
Der Clou, komplett deutsch 84,50
Der Planer, komplett deutsch 86,50
Der Planer Datadisk, kompl. deutsch 42,50
Die Siedler, komplett deutsch 89,00
Elder Scrolls, englisch/ + deutsch 76,50/ + 89,00
Empire de Luxe, kpl.dt. (DOS od. Windows) 76,50
Fleet Defender, Handbuch deutsch 97,00
Flight Sim. 5.0/englisch/kpl.deutsch  99,00/135,00
Scenery ,New York" u. ,Paris®, je 54,00

Scenery .San Francisco”, Anltg. dt. (FS 5) 69,00
Scenery ,Washington D.C.* Anllg. dt. (FS 5) 69,00
Scenery,USA-East/ ,USA-West*,FS4u.ATP,je 89,00
Scenery ,Dt.Kisten/Frankfurt/Hessen/Mittelgebirge/
Rheinland-Ruhrgebiet/Beriin“ (FS 4 u. 5), je 49,00
Scenery ,Tyrol* u. ,Salzburg“f, FS 4 u. 5, je 64,00

Gabriel Knight, komplett deutsch 76,50
Gobliins lll, komplett deutsch 86,50
Grand Prix (MICROPROSE), Handbuch dt. 95,00
Harpoon || B9,00
Inca Il, komplett deutsch 95,00
Indy Car Racing, Handbuch deutsch 79,50
Innocent Until Caught, Handbuch deutsch 89,00
Kolumbus, komplett deutsch 86,50
Larry VI, komplett deutsch 76,50
Legend of Kyrandia Il, komplett deutsch 69,00
Links pro 386er, Handbuch deutsch 89,00
Links pro Course: M.Kea"/ Pinehurst®/ Banff"/

.Belfry", je 47,00
Links pro Course ,Castle Pines" 48,00
Battle Isle 1l kpl. deutsch cD 89,00
Comanche incl. aller Missions, kpl.dt. CD 105,00
Cyberrace, Anleitung deutsch CD 89,00
Day of the Tentacle, kpl. deutsch  CD 95,00
Gobliins Ill, komplett deutsch CD 108,00
Inca Il, komplett deutsch CD 119,00
Iron Helix, komplett deutsch cD 85,00
Journeyman Project, kompl. deutsch CD 69,50
Jurassic Park, kompl. deutsch CD 74,50

Der Patrizier, komplett deutsch cD 98,00
Der Rasenméahermann, Handb. dt. CD 89,00
Eye of the Beholder L ILIIl, kpl. dt. CD 95,00
H.Grénemeyer CHAOS, kpl. deutschCD 39,90
Outpost, komplett deutsch CD + 81,00
Rebel Assault, deutsch/Speech engl. CD 89,00
Return to Zork, Handbuch deutsch CD 89,00
Super Strike Commander, Hdb.dt. CD 92,50

TFX, Handbuch deutsch cD 109,00
Ultima VIII incl. Speech, kpl. dt. cD aA.

Winter Olympics, komplett deutsch CD 79,50
Wolfpack CcD 89,00
Master of ORION, Handbuch deutsch 95,00
Mechwarrior |l, deutsche Version 82,50
Pacific Strike, Handbuch deutsch 92,50
Pacific Strike Speech Pack 42,50
Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 64,00
Pirates Gold, komplett deutsch 95,00
Police Quest IV, komplett deutsch 76,50
Privateer, Anleitung deutsch 92,50
Privateer Special Operations |, Handb.dt. 42,50
Quest f. Glory IV, kompl. deutsch 76,50
Railroad Tycoon De Luxe, Handb. deutsch 82,50

Sam & Max, komplett deutsch 89,00
Scooters ZauberschloB, kompl. deutsch 69,00
Sim City 2000, engl./komplett deutsch 81,50/85,00

8SN - 21 Seawolf, Handbuch deutsch + B6,50
Starlord, komplett deutsch 85,00
Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00
Strike Commander Speech Pack 42,50
Str. Comm. Tactical Operation, Handb, dt. 42,50
Stronghold, komplett deutsch 89,00
Subwar 2050, komplett deutsch 92,50
Syndicate, komplett deutsch 89,00
Syndicate Datadisk, komplett deutsch 39,90
TFX, Tactical Fighter, Handbuch deutsch 95,00
The Fighter + 9500
UFO, Handbuch deu!sch 97,00
Uttima VIII, komplett deutsch 92,50
Ultima VIl Speech Pck., kompl. deutsch 42,50
X - Wing, Handbuch deutsch 95,00
X - Wing Upgrade Kit, kompl. deutsch 62,50

X - Wing Mission Disk I, komplett deutsch 47,00
Soundblaster 16 Multi-CD, Handb.deutsch 375,00
Waveblaster 424,00
Flight Stick pro 148,95
Gravis Joyst. ,Analog Pro" (5 Feuerkndpfe) 86,50

+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten.

Vorkasse DM 6.00, Post-Nachnahme DM 9.00
UPS-Nachnahme DM 15.00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00

KAROSOFT

Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 02103/3 10 41
oder 02103/4 20 88
Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf « Nur Versand
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Alone in the Dark Il (PC)

Syndicate (PC)

Turtles 4 (SNES)

Star Trek — The Next Generation (GB)
Die Siedler

Kyrandia 2 (PC)

Rebel Assault (PC-CD-ROM)

Hired Guns (Amiga)

Jurassic Park (Amiga)

Dungeon Master
Lands of Lore
Wonderdog (Amiga)
Kyrandia |
Countdown
Wolfgang

SeCI'etSer\"

60
65
65
65
66
66
66
66
66

78
78
78
78
78
78

Frontier : e
Jaquar-Wiirfel

Cybermorph (Jaguar) 7 2
Crescent Galaxy (Jaguar) 72
Silverball (PC) 72
Theatre of Death (Amiga) 73
Mortal Kombat 73
Star Trek: Judgment Rites 73
Bomberman (SNES) 76
Eye of the Beholder II 78
Bill's Tomato Game (Amiga) 78




SECRET SERVICE

The (ut ssecrets...

So richtig sicher ist man sich noch nicht. Gibt es
Ataris Jaguar nun wirklich, oder handelt es sich
um eine Massenhysterie bestochener Redakteu-
re? Wahrend sich die Raubkatze mit 6ffentlichen
Auftritten noch ziemlich
wir an dieser Stelle schon mal die Geheimnisse
der neuen Konsole sowie die Cheats zu ALLEN
Spielen, die es dafiir gibt. Da staunt Ihr, was? Ach
j, auch fir die Besitzer "herkommlicher" Spiele-
software ist der ein oder andere Tip dabei...

hedeckt hdlt, verraten

Agent 08/15

@ Alone inthe Dark Il
(PC)

Wichtig: speichern, speichern
und nochmals speichern.

Die Anwendung der Gegenstande,
vor allem der Waffen, erfordert
fast immer pixelgenaues Handeln.
Den meisten Untoten ist auch mit
gezielter Kopf-, Fult- und Faustbe-
arbeitung beizukommen. Unbe-
dingt erforderlich: Baldriantrop-
fen!

Here we go!

Schliipfen wir also in die Rolle von
Edward Carnby, seines Zeichens
Privatdetektiv, der sich — von sei-
nem Berufskollegen Striker alar-
miert — auf die Socken macht, um
die kleine Grace aus den Fangen
des bosen One Eyed Jack zu be-
freien. Kaum hat Ed das Grund-
stiick von Hell’s Kitchen betreten,
geht der Kampf ums Uberleben
auch schon los. Schnell auier Ge-
fecht gesetzt, hinterlaflt der Tor-
wachter ein Thompsongewehr,
Munition und eine Flasche, aus der
sich Ed gleich ein paar zusétzliche
Lebenspunkte einfloft.

60

Weiter geht’s in Richtung Haus.
Auf halbem Weg bleibt Ed gar
nichts anderes ibrig, als den sich
nahernden Gentlemen mit der
Thompson den Garaus zu machen.
Da er telepathische Féhigkeiten
hat, weifl er, daf3 sich weiter gera-
deaus vor dem Haupthaus zwei
weitere Schurken befinden, deren
Beseitigung nicht vonnoten ist. Al-
so nimmt er sich den Anker vor,
den er behende verschiebt. Gut
gemacht, und frei ist der Weg hin-
ein in ein Labyrinth voller Uberra-
schungen.

An jeder Ecke tauchen weniger
nette Herren auf, die alle beseitigt
werden sollten (da die Zombies
nicht berechenbar auftauchen und
einige nach ihrer Beseitigung Ge-
genstdnde hinterlassen, empfiehlt
es sich, alle auszuschalten). Auf
seinem Weg durch die unheimli-
chen Wanderwege lauft Ed alle Ab-
zweigungen sorgféltig ab. So wird
er einige Nettigkeiten wie Fla-
schen mit Lebenselixier, Muniti-
on, einen Enterhaken, ein Seil, ein
Foto und ein Buch finden. Puh,
ganz schonanstrengend!

Wahrend seiner Sammler- und Ja-
gertédtigkeit trifft Ed bald auf eine
Nische mit vier Spielkarten. Durch
Treten auf die Karokarte wird eine
Offnung frei, und er plumpst hinab
in einen unterirdischen Gang. Mit
einem gekonnten Haken wird der
fette Kerl ausgeschaltet und ein
zerrissenes halbes Notizbuch ge-
funden. Die Truhe schiebt unser
Held beiseite, wodurch ein Altar
erscheint, dahinter findet er einen
stahlernen Karobuben.

Wie aus dem Nichts taucht nun ein
Gespenst auf, das mit einer Kugel
schnell aus dem Weg gerédumt ist.
Zuriick bleibt ein Degen, der noch
gute Dienste leisten wird. Als Ed
den Buben auf den Altar legt, hort
er,wie sich eine Schiebetiir 6ffnet.
Aber wo?

Beim Betreten eines Seitengangs
stofSt er auf eine Leiter, vor der
sich wieder eine kraftbringende
Flasche findet. Die Leiter hoch,
und schon ist die Aufenwelt durch
die einzelne Karokarte in einer der
ersten Wegabzweigungen wieder
erreicht (der Zombie ist hoffent-
lich schon gekillt, sonst wird’s
iibel). Weiter geht die Reise ins
Ungewisse. Bald schon gelangt Ed
an zwei den Weg blockierende
Weinranken, die sich als beson-
ders heimtiickisch erweisen und
einzig mit dem Degen zu bewalti-
gen sind (hier empfiehlt es sich,
die Lebenspunkte fter zu kontrol-
lieren und haufig zwischenzuspei-
chern).

Anschliefend lauert am Ende des
Weges Shorty Leg, der nach seiner
Beseitigung ein Stiick Zeitung hin-
terlat. So, das ware geschafft. Bei
der Statue angekommen, erinnert
sich Ed an das vorher gefundene
Foto dieser Statue, auf dem sie ei-
ne Offnung aufwies. Also los! Er
knotet den Enterhaken an das Seil
und wirft ihn gekonnt auf die Sta-
tue. Der Haken schlingt sich ele-
gant um den Arm des eisernen
Herren, und schon 6ffnet sich ein
Geheimgangin die Tiefe.

Nun denn, auf geht’s! Nach einer
unsanften Landung und dem Ver-
lust seiner Waffen findet Ed sichin
einem Kellergewolbe wieder
(speichern!). Vor der Leiter blinkt
ihm ein 5-Cent-Stiick entgegen;
das wird eingesackt. Auf der
Briicke findet er dann noch eine
Kurbel und weiter voran eine Pa-

piertiite, die er gleich aufblast,
aber nicht zerklatscht.

Am Ende des Wegs stoRt er auf die
sterblichen Uberreste von Striker.
Dessen Taschen entnimmt er ei-
nen Pfeifenreiniger sowie ein
zweites, zerrissenes Notizbuch, in
dem, zusammengefiigt mit dem er-
sten Teil, einige interessante Auf-
zeichnungen von Striker zu lesen
sind. Da Striker sowieso nicht
mehr zu helfen ist, widmet Ed sich
nun der schweren Eisentiir.
Jedem Krimikenner ist es klar, daf8
die Tiir nur auf eine Art und Weise
zu Offnen ist. Logisch, die Zei-
tungsseite wird unter der Tiir
durchgeschoben, mit dem Pfeifen-
reiniger wird der Schliissel aus

dem Schlof gedriickt, und schon

b

1at sich das Hindernis ganz leicht
aufschliefen. Kleinigkeit, oder?
Nun entpuppt sich das Stiick Zei-
tung als ein Vertrag des Music Man
mit einer gewissen Elisabeth. Ed
betritt einen Raum, in dem ganz of-
fensichtlich der Weinvorrat lagert.
Eigentlich sollte man schlafende
Hunde nicht wecken, doch leider
lassen sich die Schurken nur in wa-
chem Zustand bewiltigen. Also
weckt er den Kerl, indem er die Pa-
piertiite knallen 1Bt und entledigt
sich dann des Kellermeisters. Da-
bei gelangt er in den Besitz eines
Buchs, einer Schrotflinte und von
etwas Lebenssaft.

Bei ndherer Untersuchung der
Standuhr entdeckt Ed ein kleines

Loch. Geschickt wird die Kurbel .

-

eingesetzt, und schon 6ffnet sich
eine  Geheimtiir, auf deren
Schwelle noch schnell ein weite-
res Buch einkassiert wird. Einmal
um die Ecke, und Ed findet sich vor
einem Aufzug wieder. Auch wird er
hier mit einer Schachtel Patronen
fiir seine Flinte versorgt. Also
nichts wie auf zur Erkundung des
Hauses.
Hinein in den Aufzug, und auf
geht’s in Hell’s Kitchens Unterge-
schoR. Als die Fahrstuhltiir sich
offnet, wird Ed sofort vom Music
Man begriif3t. Aber hier — der eifri-
ge Zeitungsleser wird es wissen —
braucht Ed blof den Vertrag des
Schurken vor ihm zu zerreien,
und aus ist’s mit dem Musikanten.
Wie heifit es so schon: Lesen
bildet! Alles, was von dem Kerl
iibrig bleibt, ist ein goldener Ha-
ken, der sicherlich noch niitzlich
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sein wird. Wieso auch nicht? Wei-
ter durch die Tiir gelangt Ed in ei-
nen grofen Vorraum. Bevor er sich
weiter durch die nachste Tiir be-
gibt, nimmt er noch das Schneid-
brett neben dem Wassereimer
mit, das sich als sehr schlagkriftig
erweisenwird.

Einen Raum weiter heif8t es wie-
der “Django, zieh!”, und hast du’s
nicht gesehen sind die beiden Fi-
guren dahin. Die Patronen bleiben
natiirlich nicht auf dem Tisch lie-
gen. So, jetzt ist Kopfchen gefragt,
die Spielkartenzielscheiben miis-
sen eingestellt werden. Wie war es
denn bisher? Klar, Karo ist
Trumpf! Aus lauter Gewohnheit
prigelt Ed auf die Zielscheiben
ein, stellt alle auf Karo und sieht
sich aufs neue Auge in Auge einem
schieBwiitigen Banditen gegen-
iiber. Same procedure!

Durch die nun freie Tiir gelangt Ed
in den Weinkeller, in dem er sich
seine Taschen ordentlich fiillen
kann: im Regal findet er eine Whis-
keyflasche (Vorsicht, Alkohol be-
nebelt die Sinne, eben wie im rich-
tigen Leben, also Finger davon las-
sen) und wieder was fiirs leibliche
Wohl. Am Ende des Raums liegen
jeweils links und rechts an den
Wiénden noch Biicher in der Ge-
gend herum, deren Inhalt wie im-
mer sehrlehrreich ist.

So, alles ist eingesammelt, und
jetzt gibt’s noch ein bifchen SpaR.
Er wirft das 5-Cent-Stiick in den
einarmigen Banditen neben dem
Eingang und gewinnt zwei Miinzen.
Tja, unser Held hat’s gut: Spaf,
Spiel und Spannung! Wieder
draufen im Schiefraum schaut er

sich noch einmal genau um und
entdeckt in der Ecke bei den vier
an der Wand hangenden Spielkar-
ten eine etwas sparlich bekleidete
Weihnachtsmannimitation. Auch
dieser wird kunstgerecht zerlegt,
und sein Kostiim wird im Inventar
verstaut.

So, mal sehen, wie es im Erdge-
schof8 des Hauses weitergeht. Ed
begibt sich zur Treppe, zieht das
Weihnachtsmannkostiim an und
steigt empor. Den kleinen Koch
ignoriert er und geht weiter nach
rechts in Richtung Kiiche. Vor der
Tiir bleibt er in sicherer Entfer-
nung stehen, da ihn sonst der
Dreizack der linksstehenden Ko-
nigsstatue treffen wiirde. Ed war-
tet ab, bis der kleine Koch wieder
ins Bild kommt. Wenn dieser hin-
ter ihm auftaucht, rennt er schnell
in die Kiiche. Ist das Timing gelun-
gen, hat der Dreizack den kleinen
Gourmet von der Bildfliche ge-
putzt. Na ja, besser den als unse-
ren Helden!

Inder Kiiche befindet sich dann ei-
ne etwas grofere Ausgabe der
Gattung Koch. Dieser Widersacher
schreit natiirlich ebenfalls nach
Priigeln. Ist der Koch bedient,
fangt Ed wieder an zu sammeln.
Die Spiegeleier bringen ver-
brauchte Energie sofort zuriick,
das Gift wird in die Weinflasche
gefiillt, und die Bratpfanne wird als
eventuelles Schlagwerkzeug ein-
gesteckt.

Ed verlafSt die Kiiche wieder und
stellt die Flasche mit dem vergifte-
ten Weinvor der groRen Tiir neben
der Kiiche auf den Boden. Sofort
offnet sich einer der Tiirfliigel, die

" Computeraf{as... Nie

wieder verfahren, alle
_ Strapen der Welt
> auf etner Discl

Flasche wechselt ihren Besitzer,
und flugs fallen zwei tote Ganoven
aus dem Tiirrahmen. Guter Trick!
Ed betritt den Raum und wirft sei-
ne beiden Miinzen nacheinander
in die Musikbox. Die eine 6ffnet ei-
ne Geheimtiir weiter hinten im
Raum, die andere la83t eine Dublo-
ne auf den Fliesen zum Vorschein
kommen. Die wird eingesteckt,
und das hinter der Geheimtiir be-
findliche Schlafzimmer wird be-
treten. Dort finden sich eine neue
Thompson und eine kugelsichere
Weste. Klasse!

Jetzt geht es wieder zuriick in die
Kiiche, die kugelsichere Weste
wird angezogen und der Raum
durch die hintere Tiir verlassen.
Auf die Platze, fertig, los! Auf
geht's zur Massenballerei! Hier
gilt es, sich geschickt hinzustellen,
damit vielleicht ein Schurke einen
anderen erledigt. Ansonsten mufl
Ed Schwerstarbeit leisten, denn
die Kerle gehoren vernichtet. (Et-
was weniger Action gefdllig? Der
einfachere Weg, sich der Uberzahl
von herumballernden Killern zu
erledigen, sieht folgendermafen
aus: Im Keller nicht das Weih-
nachtsmannkostiim anziehen. Beim
Betreten der Eingangshalle wird
der kleine Koch seine Komplizen
heranschreien, die dann prompt
aus der Kiiche angewetzt kommen.
Wenn die in der Halle auftauchen,
geht Ed die Treppe hoch in den er-
sten Stock. Speichern! Jetzt so lan-
ge die Treppe runter- und sofort
wieder raufgehen (jedesmal spei-
chern!), bis die Knallkdppe sich
gegenseitig erledigt haben und nur
noch einer iibrigbleibt, gegen den

P S0 ein Quatsch

ich habe mich noch

hie 50 grdndlich ver.

{ahren wie mit
dicsem Dihg';,

Ed eine reelle Chance hat. Der
kleine Koch ist harmlos, eben
grofie Klappe und nichts dahinter.
Der weitere Weg wie beschrie-
ben.)

Vom Weihnachtsbaum nimmt Ed
die rote Kugel, geht wieder in die
Halle, nimmt dem Konig die Krone
vom Kopfundbegibt sichin den er-
sten Stock. Durch die Tiir betritt
Ed zunéchst den Billardraum. Da
die Thompson Ladehemmung hat,
wird der aufdringliche Schurke so
lange mit Kopfstoflen bearbeitet,
bis er nicht mehr ist. Alles, was von
ihm iibrigbleibt, ist ein Degen. Der
sowie eine Pistole vor dem Billard-
tischwerden mitgenommen.

In der Mitte des Raums 1aBt Ed die

rote Kugel in das Plinko-Spiel -
plumpsen, wodurch wieder einmal

eine Geheimtiir erscheint. Neben
der findet Ed im Biicherregal ein
weiteres Buch und ein halbes Per-
gament. Da die Geheimtiir sich
nicht 6ffnen lalt, beschlieft unser
Held, erst einmal den néchsten
Raum zu erforschen. Also wieder
in den Flur und durch die néchste
Tiir in einen riesigen Wohnraum.
In der einen Zimmerecke wird es
wieder haarig, denn die beiden
Schlangen-Schwert-Arme miissen
mit dem Degen zerlegt werden,
was gar nicht so einfach ist. Ist das
Werk vollbracht, findet sich die
zweite Hilfte des Pergaments, das
zusammen mit dem ersten einen
ganz heifSen Tip offenbart.

Genau nach Anleitung geht Ed zur -
Statue der weiffen Konigin und -

setzt ihr die Krone auf. Nun begibt
er sich in den Nebenraum, hebt
das Amulett vom Boden auf und
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wird emporgehoben. Wie von Gei-
sterhand gebeamt steht er nun in-
mitten einer Kammer. Hier gibt’s
eine Nachricht und — hmmm,
lecker —was fiirs leibliche Wohl.
Durch die Tiir hindurch geht Ed
nun in einem riesigen Dachboden-
raum. Sowohl der herumzappeln-
de Ninja als auch der Knarren-
mann werden, was auch sonst, so-
fort beseitigt. Ubrig bleiben eine
Granate und ein Schliissel. Ob der
wohl die Geheimtir im Bil-
lardraum Offnet? Auflerdem las-
sen sich eine Thompson und Muni-
tion mitnehmen, bevor Ed sich zur
Erkundung der gegeniiberliegen-
den Rumpelkammer aufmacht.
Hier fillt ihm sofort ein Jack-in-
the-Box auf. In den wirft er die
Dublone und erhalt einen Pompon.
Ed, nicht iiberlegen, tu’s einfach!
Nun wird es Zeit, sich einmal den
Raum hinter der iibriggebliebenen
Tiir vorzunehmen. Ach nee, da ist
er ja, der so gar nicht nette Clown.
Der lastige Kerl nervt einfach nur,
solange Ed sich im Raum aufhalt.
Aber was soll’s, er stellt sich in den
Tiirrahmen zur Dachterrasse und
wirft den Pompon hinaus. Sofort
springt der Clown hinterher und
lenkt die drauBen befindlichen
Schlangen ab. Ed rennt ebenfalls
hinaus, hin zum Loch und abwérts
in den Raum neben der Kiiche
(sollten dort vorher doch noch ei-
nige Schurken iiberlebt haben,
wirft Ed die Granate in das Loch,
bevor er selbst hineinklettert).
Wieder geht’s auf in den ersten
Stock. Mann, das ewige auf und ab
kann einen ganz schon schaffen!
Wie schon richtig vermutet, pafSt

der gefundene Schliissel in die
Geheimtiir. Ed gelangt nun in eine
Zelle, in der er interessiert einem
Vortrag lauscht, der nur fiir ihn ge-
halten wird. Ist er beendet, 6ffnet
Ed das Verlies mit dem goldenen
Haken und betritt einen Wohn-
raum. Durch die Tir geht's dann
wieder ins Billardzimmer. Logisch
ist das zwar nicht nachvollziehbar,
aber in diesem Haus verwundert
gar nichts mehr.

Da hier oben nichts mehr zu tun
ist, will Ed wieder in Richtung
Kiiche. Als er jedoch die Halle im
Erdgeschofs betritt, taucht plotz-
lich Elisabeth auf, erzahlt ihm ihre
Lebensgeschichte und legt unsere
fleifige Spiirnase in Ketten. Sa-
tansweib! Neben sich erblickt Ed
die kleine Grace, die gliicklicher-
weise quietschlebendig ist. Da er
kampfunféhig in Ketten liegt, be-
auftragt er die Kleine, sich auf die
Suche nach den Kettenschliisseln
zubegeben.

Um aus dem Raum herauszukom-
men, schiebt das Madchen die
kleine Bretterwand beiseite und
schliipft durch das Loch in das
Nachbarzimmer. Dort nimmt sie
den Sack mit Kérnern, den Pfeffer-
streuer und das Sandwich (natiir-
lich Kraftfutter!) vom Tisch. Sie
fiittert den Papagei mit den Kor-
nern, und der zeigt sich dankbar.
Neben der Tiir prégt sie sich den
Lageplan des Schiffs ein und geht
raus auf den Flur. Dort rennt sie
schnell nach links, dann rechts um
den Wandvorsprung herum und
versteckt sich in der Nische. Wenn
der Piratan ihrvorbeigegangen ist,
lauft sie schnell wieder zuriick und

ja Jurgen, irgendwie hab' ich i
geahnt, da® €5 bdse endet, cich T

IR Per DFU in den NATO-Flugleit- 40
E A computer einzuklinken...

klettert die Leiter am Ende des
Gangs hoch.

Weiter geht’s gleich iiber die néch-
ste Leiter hoch aufs Deck. Hier ist
Fingerspitzengefiihl gefragt. Gra-
ce schleicht sich hinter den Kisten
hoch zur Reling, von dort aus bis
auf Hohe der grofBen Kiste und ge-
rade auf diese zu. Wenn der Fett-
sack aufer Sichtweite hiipft,
schnappt sie sich schnell das Feu-
erzeug und springt von rechts in
die Luke (nicht aufgeben, es
klappt wirklich!).

Unten angekommen, findet sie
sich in einer Kajiite wieder. Hier
offnet sie die Truhe und nimmt ei-
ne kleine Kanone heraus. Die stellt
sie auf den Fullboden und streut
Pfeffer hinein. Die Vase aus dem
Regal schmeiflt sie gegen die
Wand, woraufhin ein Pirat in der
Tiir erscheint. Sobald er erscheint,
ziindet Grace mit dem Feuerzeug
die Kanone und beseitigt den Kerl.
Kinder an die Macht!

Links neben dem Bett entdeckt
Grace den Stock des Kapitans und
auf dem Flur eine Glocke. Beides
nimmt sie natiirlich mit. In der ge-
geniiberliegenden Kiiche mopst
sie das Hithnerbein vom Tisch,
stellt sich vor die Luke des Essens-
aufzugs, lautet die Glocke und
schliipft in den nun offenen
Schacht. Der darin befindliche
Schliissel wird eingesteckt, und ab
geht's direkt in die Kiiche von
Hell’s Kitchen.

Mit dem Schliissel lassen sich die
Tiren des Sideboards offnen.
Schnell stattet Grace sich mit ei-
nem Kiibel voller Eiswiirfel und ei-
nem Eimer mit klebrigem Sirup

aus. Als sie die Halle betritt, merkt
sie, dafs sie verfolgt wird. Sie geht
zwei Schritte in die Halle, legt die
Eiswiirfel auf den Boden und geht
weiter vor. Der Kerl folgt ihr zwar,
rutscht aber auf dem Eis aus und
bricht sich das Genick. Nicht scha-
de drum!

Nachdem Grace die Treppe hoch-
geklettert ist, lauert ihr noch ein
Kerl auf. Sie geht ihm ein Stiick
nach rechts entgegen, giet den
Sirup auf den Boden, zieht sich ein
Stiick zuriick und genieft den An-
blick des hoffnungslos klebenge-
bliebenen Schurken. So, der Weg
ist frei. Sie geht weiter durch den
Billardraum in das Zimmer hinter
der Geheimtiir. Dort beriihrt sie
mit dem Stock des Kapitdns den
Schreibtisch, was ein Buch und ei-
nen kleinen Schliissel zum Vor-
schein bringt. Weiter geht es
zuriick in das ndchste Zimmer und
in den Altarraum, wo zuvor das
Amulett gelegen hat.

Inmitten des Zeichens legt Grace
den Stock ab (benutzen!), der sich
daraufhin in einen Lao-Stab ver-
wandelt. Jetzt wird es aber hoch-
ste Zeit, sich wieder auf die
Socken zu Ed zu machen. In der
Kiiche lauert allerdings erneut ein
Fiesling, der geschickt in die Halle
und auf die Eiswiirfel gelockt wird.
Die Wirkung ist die gleiche wie zu-
yor.

Grace stellt sich vor den Essens-
aufzug, lautet die Glocke, klettert
in den Schacht und gelangt so wie-

der in die Kiiche an Bord des

Schiffs. Dort wird sie von zwei klei-
nen Kochen entdeckt und wieder
zu Ed in den Knastraum gesperrt.
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Gliicklicherweise ist ihr der kleine
Schliissel aus der Tasche und Ed
genau vor die FiiBe gefallen. Mit
dem kann er sich leicht von den
Ketten befreien.

Die Wache wird kaltgestellt, und
der Sdbel wird mitgenommen.
Durch die grofe Tiir verlafit Ed
den ungastlichen Raum, beseitigt
den Kerl im Papageienzimmer und
nimmt die Thompson und die Fla-
sche mit. Im Korridor versorgt er
den néchsten Gegner, bewaffnet
sich mit dessen Gewehr und hebt
die kurze Ziindschnur auf. Im
Raum gegeniiber gilt es dann, sich
zwei weitere Piraten vom Hals zu
schaffen. Hier kann er sich dann
mit einem heiflen Schiirhaken, ei-
nem niitzlichen Schliissel und ei-
ner Kneifzange ausstatten. Bei der
Erkundung der anderen Raume
auf dieser Etage gibt es nach Be-
seitigung einiger omindser Indivi-
duen jede Menge Lebenselixier
(die Jagd danach lohnt sich nur,
wenn man bei den Kampfen keine
oder nur sehr wenige Lebens-
punkte verliert) und ein Ketten-
hemd, das kurzzeitig Schutz bietet.
Eine Tiir 1Bt sich nur mit dem
Schliissel 6ffnen. Sie fithrt ins Mu-
nitionslager. Logischerweise ware
es sehr unklug, hier drinnen mit ei-
ner Feuerwaffe herumzuballern
(Wir wissen nicht, was der freund-
liche Nachbar empfiehlt, wir emp-
fehlen den Sdbel!). Ein Hieb iiber
Kopf, gefolgt von einem Seitwarts-

. schwung, und aus ist’s.
" Nachdem Ed ein weiteres Buch ge-

funden und sich mit einem Pulver-
fal® versorgt hat, verlafit er den
Raum und klettert die Leiter hin-
auf. Die Typen im groBen Schlaf-
raum lait er friedlich schlummern
und schleicht schnell wieder auf
den Flur. Etwa in der Mitte des
Gangs offnet er die Tiir zum Kano-
nenraum. Der dort schnarchende
Pirat wird geweckt, damit er auch
merkt, daf§ sein letztes Stiindlein
geschlagen hat (wenn notig einen
Schreckschufs  abgeben: Das
macht miide Manner munter).
Nett, dafl der Mann ihm ein paar Pi-
stolenkugeln zuriicklafSt!

Mit der Zange kappt Ed nun die
Drahte an der Kanone, mit der sie
in ihrer Position gehalten wird,
stellt sich etwas weiter nach links
(etwa mitten davor) und schiebt
sie dreimal in Richtung Wand (die-

5634194

se Prozedur bedarf ein wenig
Ubung. So lange “Verschieben” ak-
tivieren und ein Pixelchen nach
links oder rechts rutschen, bis es
klappt).

Danach begibt sich Ed auf die an-
dere Seite der Kanone, geht ganz
bis an ihr Ende am Fenster und be-
festigt die Ziindschnur. Doch wor-
auf schieffen? Ganz klar, er geht
hinaus auf den Flur, 6ffnet die ge-
geniiberliegende Tiir und stellt,
ohne die schlafenden Piraten zu
wecken, das Pulverfafd auf den Bo-
den. Das Feuerwerk kann begin-
nen! Ed gehtzuriick zur Kanone und
ziindet die Ziindschnur mit dem
glithenden Feuerhaken an. Bumm —
hinist die gesamte Bagage!

Inden Uberresten des ehemaligen
Schlafzimmers findet Ed ein
Sackchen voll Gold. Das benutzt er
im Flur vor der groflen Doppeltiir.
Der eine Fliigel 6ffnet sich, und die
beiden kleinen Koche, die vorher
Grace geschnappt hatten, haben
doch tatsdchlich den Mut, sich
auch mit Ed anzulegen. Null Pro-
blemo fiir unseren Helden!

Durch die Kiiche gelangt Ed in eine
Speisekammer. Ein kurzer Kampf,
und von dem groen Koch ist nur
noch eine stdhlerne Steckkarte
iibrig. Mit der 1Rt sich die Tiir auf
der anderen Seite des Korridors,
gegeniiber der Kiiche, problemlos
offnen. So ein Mist, da lauert doch
schon wieder dieses Elisabeth-
Weib und setzt Ed telepathisch
aufler Gefecht. Er klebt nun bewe-
gungsunfahig an der Zimmer-
decke. Peinlich!

Genau zum richtigen Zeitpunkt er-
scheint Grace auf der Bildfldche.
Mit dem Lao-Stab in der Hand
hiipft sie auf die Statue des Ka-
pitdns zu und aktiviert so einen
Mechanismus, der die Tiir zu Elisa-
beths Domizil 6ffnet. Sie lauft wei-
ter bis vor den Altar, wirft der Hexe
das Hiihnerbein entgegen und
kann nur noch beobachten, wie
sich die Gute in Luft auflost. Logi-
scherweise ist die Wirkung ihrer
Magie dahin, und Ed plumpst auf
den FuBBboden.

Die Ausmafe des auftauchenden
Muskelpaketes erscheinen Ed
dann doch unbezwingbar, und so
tritt er die Flucht durch die Tiir auf
den Korridor und weiter iiber eine
der Leitern hoch aufs Schiffsdeck
an. Hier wird’s dann noch einmal
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heikel, denn zwei Fettwanste und
der wieder auferstandene Music
Man wollen erst einmal bezwun-
genwerden.
Aufs Neue hinterlat Music Man
den goldenen Haken. Diesen kann
Ed sich beschaffen, doch bevor er
Kapitdn Nichols Schwert greifen
kann, hat es sich ein Ninja angeeig-
net. Ed geht zum groRBen Mast in
der Mitte des Decks, klettert daran
hoch, erledigt oben auf der Platt-
form den Piraten und gleitet mit
Hilfe des goldenen Hakens am Seil
hinunter auf einen Balken. Hier
muf$ er balancierenderweise den
Ninja besiegen, um an des Ka-
pitdns Schwert zu gelangen. Klar,
dafl Ed das schafft!
Nach gelungener Tat springt er
vom Balken runter aufs Deck, geht
wieder zum grofen Mast, befreit
Grace und schligt mit dem
Schwert so lange auf den vor ihm
stehenden Oberfiesling One Eyed
Jack ein, bis der sich selbst in die
Luftjagt.
Wie konnte es anders sein? Striker
hat zwar sein Leben gelassen,
doch die Mission ist erfiillt: Die
kleine Grace ist gerettet! (Jetzt
konnt [hr Eure Finger entkramp-
fen und den Blutdruck wieder auf
Normalgeschwindigkeit senken!
Andrea Dreisbach

@ Syndicate (PC)

Bei der Firmeneinstellung einfach
“TO THE TOP” eingeben, und
schon sind alle Missionen frei
wahlbar, samtliche Waffen und
Korperteile griffbereit. AuSerdem
habt Ihr keine Geldprobleme
mehr. i

Errek Kursawe

@ Turtles 4 (SNES)

Im Titelbild mit dem Turtles-
Schriftzug und der Stadtim Hinter-
grund driickt Thr auf dem zweiten
Joypad oben, oben, unten, unten,
links, rechts, links, rechts, B, A.
Jetzt konnt Thr im Optionsmenii
Eure Leben einstellen. =)

Thorsten Riihl

@ Star Trek — The Nexi
Generation (Game Boy)
Nach Eingabe eines Codes beginnt

* NEU & NEU % NEU % NEU %

. Entertainment
»mbH

Tel.: 0711/81 27 36
Itener Str. 28 70469 Stuttgart

Titel

AMIGA
Aces of Furope - 85,45
Aces of the Deep ah. oA
Alone in the Dark II A 94,00
Ambermoon 85,45 aA.
AnstoB 71,80 71,80
Battle Isle 11 85,45 94,00
Beneath a steel Sky 0.A. 0.A.
Big Sea a.A. 75,55
Bloodnet - 99,90
Cannon Fodder 65,80 -
Christoph Kolumbus 79,50 85,45
Comanche Data Il - 59,80
Dark Stone 0.A. a.A.
Dark Sun - 85,45
Der Clou 0.A aA
Der Schatz im Silbersee - 94,00
Doom - a.A
Dragonsphere - 94,00
DSA 2 a.A a.A
Elife Il 59,80 71,80
Flugsimulator 5 - 110,10
Flugsimulator 5 DD Paris - 52,25
Flugsimulator 5 DD New York - 51,25
Forgotten Castle - 85,45
Gabriel Knight - 85,45
Harpoon |1 - a.A
Hattrick 71,80 85,45
Inca Il - 94,00
Indy Car Racing - 85,45
Kingmaker 71,80 71,80
Kyrandia II - 71,80
Lamborghini oA -
Lands o? Lore 61,90 72,90
Larry 6 - 85,45
Lost in Time - 94,00
Lothar Matthius 69,90 69,90
Mad News oA ah
Maniac Mansion 2 - 94,00
NHL Hockey oA B5,45
Pacific Strike - 94,00
Pinball Dreams 59,80 65,80
Pizza Connection 85,45 85,45
Perihelion ah -
Police Quest IV - 79,95
Privateer - 94,00
Privateer Data ! - 42,70
Railroad Tycoon de Luxe - 99,90
Som and Max - 94,00
Shadowcaster - 85,45
Sim City 2000 - 89,95
Software Manager oA oA
SSN21 Seawolf - 85,45
Starlord - 105,25
Star Trek Il - a.A.
Stone Keep a.A a.A
Strike Commander - 94,00
Sirike Commander Tac. Oper. - 42,90
Stronghold - 71,80
S.UB. a.A. a.A
Subwar 2050 - 99.90
Syndicate Datadisk 51,20 51,20
T¥K = 94,00
Ulfima VIII - aA
Under a Killing Moon ~ 0.A.
Victory at Sea - 85,45
Zeppelin Giants o.1. Sky - 8545
X-Wing DD 2 - 51,25

Notwendiges Zubehor

Amiga...
Lautwerk 3,5" extern 134,90
Laufwerk 3,5" intern 125,90
Amiga Action Replay fir AS00 199,00
Amiga Action Replay fir A2000 199,00
512 KB Speicher fir AS00 69,90
1,8 MB Speicher fiir A500 264,90
C(D-ROM
Battle Isle Il 85,45
Der Rasenmahermann 94,00
Dracula 105,10
Iron Helix 85,45
Lord of the Rings 99,90
Lost in Time 105,10
Manaiac Mansion Il 99,90
SuEer StrikeCommander 94,00
Rebel Assault 94,00
TFX 99,90
Tornado 94,00

a.A. = Vorbestellung méglich; Preise lagen noch nicht vor.

man das Spiel mit dem entspre- X A * STAR ¥ |s % BORN *
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chendenRang;

Rang Code

Ensign Q

Lieutenant Barclay

Lieutenant

Commander  Tomalak

Commander  RolLarren

Captain Locutus ]
Markus Kuhnen

@ Die Siedler

Hier alle Levelcodes fiir den Ein-
spielermodus:

1 Start

2 Station
3 Unity

4 Wave

5 Export

b Option
7 Record
8 Scale

9 Sign

10 Acorn

11 Chopper
12 Gate

13 Island
14 Legion
15 Piece

16 Rival

17 Savage
18 Xaver

19 Blade

20 Beacon
21 Pasture
22 Omnus
23 Tribute
24 Fountain
25 Chude
26 Trailer
27 Canyon
28 Repress
29 Yoki

30 Passive B

Stefan Mohr

@ Kyrandia 2 (PC)

Wenn man die Endsequenz sehen
will, sollte man das Spiel mit
HOF.EXE KRAMER starten.

M. Schulz

@ Rebel Assault
(PC-CD-ROM)

Fiir alle, die schon verzweifeln,
hier ein kleiner Mogelmodus:
Nachdem der Joystick kalibriert
wurde, erscheint das "LucasArts"-
Logo. Wéhrend das Logo zu sehen
ist, muf man den Joystick folgen-
dermafien bewegen:
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1.Nach oben und Feuertaste
driicken;

2.Nach unten und Feuertaste
driicken;

3.Nach links und Feuertaste
driicken;

4.Nach rechts und Feuertaste
driicken.

Hat man das gemacht, hort man die

Textausgabe "LucasArts". Jetzt

sind folgende Cheat-Keys akti-

viert:

— Die Tasten <1>-<9>: Sprung zu
den Levels 1-9;

~— Die Tasten <A>-<F>: Sprung zu
den Levels 10-15;

— <ESC>-Taste: Man springt im
gleichen Level eine Mission wei-
ter;

— Die <+>-Taste loscht den "Da-
mage Level";

— Die <—>-Taste erhoht den "Da-
mage Level";

— Die <Z>-Taste startet das Spiel
net. 7]

Nils Leischulte

@ Hired Guns (Amiga)

Im Weltall geht’s wiist zu. Gegen
grimmige Auferirdische hilft ein
kleiner Trick: Wahrend des Spiels
"AMIGA" eintippen, und der Bild-
schirm blitzt kurz blau auf. Ab so-
fort besitzt das Soldnerquartett
unbegrenzt Energie und Munition.
2

Klaus Vill

@ Jurassic Park (Amiga)

Ein weiteres Mal erschlagen wir
Euch mit Levelcodes. Diesmal fiir
die Amiga-Version des Saurier-
Games.

Level2: B5A48352
Level3: ES4C67AA
Leveld: D5F4AB62
Level5: 95B48B42
Level6:  85A4834A
Level 7:  F54C6FAA
Level8: (C57CT77B2
Level9:  D564A762

Das letzte Level hat komischerwei-
se zwei Levelcodes, die nach weni-
gen Schritten Abstand gegeben
werden.

Der erste lautet A5149F5A
und der zweite A51CAT782.
|
Patrick Scherbaum

Bei der PC-Version sind die Level-
codes leider nicht einheitlich.
Aber es gibt eine Moglichkeit, sie
herauszubekommen. Dazu muf
man aber mindestens das erste
Level durchgespielt haben. Man
nimmt die letzten dreiZeichen des
individuellen Codes und setzt sie
in der folgenden Tabelle bei
“+++" ein. Ganz einfach!

Level Levelcode
dTriceratopsgehege  Bl4AS+++
3 Stegosaurusgehege  3BSFB+++
4 Gallimimusgehege ~ 0377D+++
59— kein Code
6 Pterodomegehege  0179D+++
7 Brachiosaurusgehege 60TAF+++
8 Visitor-Center EBSFD+++
9 Maintenance Shed 8B8FF+++
10 Hohlensystem 1 ABYOT+++
11 Hohlensystem 2 4B903+++
-
Marko Pusch

@ FRONTIER

Starten sollte man in Ross 154, wie
auch von Frontier empfohlen, da
man dort in einer friedlichen Ge-
gend mit relativ guter Ausriistung
ist.

Fiir die Mutigen, die von der Stati-
on im Lave-System starten wollen,
hier ein paar kleine Tips fiir den
Start: Man beginnt mit einer Cobra
Mk-3 und einer Grundausriistung
von einem Scanner, einem Hyper-
drive KI. 1, einem 1-MW-Puls-Laser
und vier KL-760-Raketen, also der
gleichen Ausriistung, wie bei Elite
1 (wohl ein Spafl von David Bra-
ben). Es ist etwas ungiinstig, von
dort zu starten, weil es ziemlich
weit vom sicheren Sol-System ent-
fernt ist und weil in den benach-
barten Systemen, soweit sie be-
wohnt sind, viele Piraten aufkreu-
zen, gegen die man mit seinen
schwachen Waffen nichts ausrich-
ten kann.

Um an etwas mehr Kapital zu kom-
men, schaut man sich am Schwar-
zen Brett die Anzeigen durch. Dort
sucht Patricia Brett aus dem Arve-
ze-System nach einer Uberfahrt.
In einer anderen Anzeige mit 120
Credits Belohnung sucht jemand
nach Patricia. Man sollte hier ei-
nen Hinweis auf die erste Anzeige
geben. Fiir noch mehr Credits
kann man sein Schiff gegen ein
kleineres eintauschen (Moray, Vi-

per, Gecko, Krait oder Adder).
Falls vom Mars im Sonnensystem
gestartet wird: Man besitzt einen
Eagle-Long-Range-Fighter Mk. I,
der mit einem 1-MW-Puls-Laser,
einem atmospharischen Schild, le-
diglich dem interplanetarischen
Antrieb (also nicht hyperraum-
fahig) und 2 KL-760-Raketen aus-
geriistet ist. Auch besitzt man kei-
nen Autopiloten, ohne den das An-
fliegen von Raumstationen und
Planeten schwierig ist. Aber hier
befindet sich, ebensowie im Lave-
System, am Schwarzen Brett eine
Anzeige mit 120 Credits Beloh-
nung. Gesucht wird Kylie Peterson,
die auch eine Anzeige aufgegeben
hat.

Fiir noch mehr Geld und groieren

Laderaum kann man alle Waffen

und den Scanner verkaufen, weil
man im Sol-System und umliegen-
den Systemen sowieso nicht oder
nur selten angegriffen wird. Im
letzten Fall kann man neu laden;
deshalb sollte man ofters abspei-
chern.

Im Ross-154-System startet man
auf Merlin. Man besitzt einen Eagle
Mk. 1, ausgestattet mit einem Hy-
perdrive Kl. 1, Scanner, Autopilot,
atmosphdrischem Schild, 1-MW-
Puls-Laser und zwei KL-760-Rake-
ten. Hier sollte man, wie auf dem
Mars, alles aufSer Hyperdrive, Au-
topilot und atmosphérischem
Schild verkaufen. Fiir den ersten
Flug kauft man soviel tierisches
Fleisch wie es geht ein und fliegt
damit zu Barnards Stern. Dort ver-
kauft man das Fleisch und den
Schutzschild. Nun sollte man als
erstes auf der Handelsroute zwi-
schen Barnards Stern und Sol-Sy-
stem hin- und herfliegen. Von
Barnards Stern exportiert man
zundchst landwirtschaftliche Ge-
rate und, wenn man mehr Credits
besitzt, Roboter zum Sol-System;
von dort exportiert man Spirituo-
sen bzw. spdter Luxusartikel. Be-
vor man die Ladung am Aktien-
markt verkauft, sollte man schau-
en, ob nicht jemand am Schwarzen
Brett entsprechende Ware zum
doppelten Marktpreis sucht.

Wenn man geniigend Geld hat, um

sich einen militdrischen Antrieb

(und natiirlich danach noch Wa-
ren) zu kaufen, sollte man das tun,
weil somehr Frachtraum entsteht.
Die Kosten werden beim Kauf ei-
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How to play

Okay, Ihr wollt also tatstichlich Eure mishsam erarbeite-
ten Tips fiir schndden Mammon verpezen. Konnt lhr ha-
ben. Einfach einschicken und hoffen, daf} gerade Ever
Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussorfiert
wird. Reines Gliicksspiel also? Nun, lhr kinnt schon dazu
beitragen, daf} die Marktchancen Eures Tips gewaltig an-
steigen, wenn lhr Euch an wenigstens ein paar der unten
aufgefihrien Spielregeln haltet:

® Der Tip sollte einigermafien lesbar abgefaf3t sein. Bes-
ser ist gerade bei langeren Texten immer eine Einsen-
dung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps und der
Textverarbeitung.

® Der Tip sollte aktuell und vollstindig sein. Computer-

typ und eventuell bendtigte Freezer-Module mit ange-
ben!

® Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf gel-
ben Karton malen, die monochrome Variante in Schwarz-
weif} kann ich besser bearbeiten.

® Vollstindige Anschrift und nach Mdglichkeit eine
Bankverbindung angeben, dann gibt's auch instant die
Belohnungsknete.

® Fin kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude-
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs ho-
ben sich geriichteweise als Schmiermittel bestens be-
wahrt.

Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar-
beit praktisch schon veroffentlicht. Grofere Projekte soll-
ten ibrigens trotzdem mit mir abgesprochen werden, be-
vor lhr Euch die Tipparbeit macht, denn unter Umstéinden
ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe Idee gekom-
men, und ich hab’ das Ding schon vorliegen. Die Telefon-
nummer lautet:

05651/929126 (Thomas Morgen),

und Einsendungen gehen an:

Redaktion ASM
“SECRET SERVICE”
Postfach 1870
37258 Eschwege
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nes besseren Schiffes abgezogen.
Als néchstes sollte man sich eine
Adder, Cobra, ein Moray-Star-Boat
oder eine Viper zulegen (dabei
darauf achten, dafl man genug
Geld hat, um sich einen Autopilo-
ten und Waren zu kaufen). Nun
kann man entweder bei der siche-
ren Handelsroute bleiben und auf
ein groReres Schiff sparen oder
sich mit einem Laser ausriisten
und andere, geféhrlichere Syste-
me erfliegen. Im letzten Fall sollte
man sich einen Strahlen-Laser zu-
legen, bei dem die Trefferchance
erheblich héher als bei einem
Puls-Laser liegt, einen Scanner,
Radarkartenschreiber, um Beloh-
nungen und Punkte zur Eliteein-
stufung zu sammeln, mehrere
NN500-Raketen und, falls genug
Laderaum und Geld vorhanden ist,
einen Schutzschildgenerator so-
wie ein ECM-System.
Beim Kampf ruhig die Motoren
ausstellen, um Treibstoff zu spa-
ren. Die Laser haben einen
Hochstwirkungsbereich von unge-
fahr acht Kilometern. Raketen eig-
nen sich fiir Gegner mit starken
Schutzschilden, da durch sie der
Rumpf direkt beschédigt wird.
Im folgenden sind die Handelsrou-
ten, die den grofiten Profit ein-
bringen, mit den zu exportieren-
den Waren aufgelistet:
Sol System (Luxusartikel) -
Barnards Stern, Lalande oder Wolf
359 (Roboter);
Barnards Stern (Roboter) — Ross
154 oder Arctarus (tierisches
Fleisch);
Ophiuchi 70 (Roboter) — Arctarus
oder Altair (tierisches Fleisch);
Ophiuchi 36 (Roboter) — Wolf 630
oder  Arctarus  (tierisches
Fleisch).
Nun die Routen fiir diejenigen, die
in Lave anfangen:
Riedquat (Anarchie!), Lave oder
Diso (Tierfleisch, Spirituosen) —
Leesti (Roboter);
Zaone (Rauschmittel) — Hobeess
oder Tionisla (Edelsteine); I
Claudius Regn

@ ATARI JAGUAR

Wenn beim Anschalten des Jaguar
der Wiirfel mit den Jaguar-Lo-
go erscheint, dann hélt man die
PAUSE-Taste gedriickt, und nun
kann man den Wiirfel mit der PAU-

SE-Taste + Steuerkranz manipu-
lieren:

PAUSE-Taste + links: Wiirfel nach
links drehen;

PAUSE-Taste + rechts: Wiirfel
nachrechtsdrehen;

PAUSE-Taste + unten: Wiirfel ver-
kleinern;

PAUSE-Taste + oben: Wiirfel ver-

grofern. g
Martin Lethaus

@ Cybermorph (Jaguar)

Hier sind alle Padworter:

1. Welt: 1008

2. Welt: 1328

3. Welt: 9325

4. Welt: 9226

5. Welt: 3444

Bonus-Welt: 6009 (=]
Martin Lethaus

@ (rescent Galaxy

(Jaguar)

Hier ist der Mega-Cheat: Wahrend
des Titelbilds sollte man folgen-
den Zahlencode per Joypad 1 ein-
geben: 1193. Nun das Spiel normal
beginnen. Mit einem zweiten Joy-
pad oder durch Umstdpseln des
Joypads auf Joypad-Anschlufl 2
kann man jetzt mit dem Joypad 2
folgende Cheats anwéhlen:
OPTION-Taste:  Abschnitt  ge-
schafft;

A-Taste + links/rechts: Scrollge-
schwindigkeit 1. Ebene (Hinter-
grund) bestimmen;

B-Taste + links/rechts: Scrollge-
schwindigkeit 2. Ebene (Vorder-
grund) bestimmen;

1-Taste: Schufstdrke erhéhen;
2-Taste: Raketenstdrke erhohen;
3-Taste: Planet als "durchgespielt"

markieren;

4-Taste: Raumschiff wird unzer-

storbar (1);

0-Taste: Gerduscheffekte an-

wahlen;

Sternchen-Taste: Gerduscheffek-

teabspielen. =
Martin Lethaus

@ Silverball (PC)

Um heimlich einen Extraball zu er-
gattern, muf man zuerst die
<ESC>-Taste, dann <B> und
schlieflich <N> driicken. Das
war’s dann auch schon. Der Bild-

./_\-'\
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schirm scrollt bei solchen Schum-
melbdllen allerdings nicht nach
oben, so daf3 Ihr sozusagen auf gut
Gliick die Punkte ergattern miifst. Il

Carsten Trapp

@ Theatre of Death
(Amiga)

Na ja, wer Cannonfodder durchge-

zockt hat, der sollte bei Theatre of

Death auch keine Probleme haben.
Hier sind zur Sicherheit die Level-

codes:
Level Code
2 3742c4fr06fr0
3 3742169454dc0
4 37419b4c1{d40
5 3742b2546recl)
Pk 374f7be719190
R 3745b5e076100
8 3767fbfe20020
9 3774207b5dfb0
10 376b72307fc00
i= ] 36fb084405bc0 |
E Carsten Trapp

@ Mortal Kombat (PC)

Bevor Thr mich wieder alle an der
Hotline abnervt, wie man bei der
PC-Version des Priigelspiels den
Blood’n'Gore-Modus einschaltet,
hier der Tip! Mit <F10> ins Set-
up gehen, dort <Shift-D-I-P>
driicken und im erscheinenden
Optionen-Menii den gewiinschten

Ekelgrad einstellen. @
tom
@ By the way: Hier sind auch schon

mal einige Spezialtechniken der
Kdmpfer und Informationen, wie
man sie auslost:
Kampfer Move Tasten
SubZero = Bein- Block+Low
rutschen  Kick+Low
Punch
Sonya Hand-Flip  Block+Low
Kick+Low
Punch
LiuKang Fast-Kick  2malschnell
links+High
Kick
LiuKang Feuerball  2malschnell
links+High-
Punch
Kano Energieball Block+links
+Rechts
Cage Gritsche  Block+Low

: Punch W
cX) - Sebastian Verstege

|

i

{

@ Star Trek:
Judgment Rites

Auch der zweite Teil von Interplays
Star-Trek-Reihe wartet mit eini-

-genRétselnauf, deren Losung man

erst einmal finden muf. Hier nun
die Komplettlosung des Spiels mit
der unglaublich langen Installati-
onsdauer...

FEDERATION

In der ersten Mission wird die
Crew gleich mit einer Zeit-Raum-
Verschiebung konfrontiert, die sie
zur Espoir-Station verschlagt. Dort
angekommen, setzt sich gleich der
Station Manager mit der Enterpri-
se in Verbindung und hat auch
nichts dagegen, daf8 Kirk sich ein-
mal seine Raumstation von innen
ansieht. Doch der nette Manager
ist gar nicht so nett, wie es anfangs
den Anschein hat. Er nimmt die ge-
samte Enterprise gefangen. Und
wie Kirk einige Minuten spater er-
fahren muf, ist das ein Machwerk
von Dr. Breddell. Ein kleiner
Schock fiir den Captain, hatte er
doch gedacht, Breddell sei tot.

Ehe er sichversieht, ist der Lande-
trupp schon in der Gefangniszelle
gelandet. Zum Fliehen bleiben ihm
nun zwei Moglichkeiten. Bei der
weniger eleganten wird Spock
beim Untersuchen der Wand links
neben der Tiir feststellen, dak es
dort eine Strukturliicke gibt. Wenn
er versucht, sich diese zur Flucht
nutzbar zu machen, wird der Wach-
ter argw6hnisch, kommt in die Zel-
le und wird vom Wissenschaftsof-
fizier auller Gefecht gesetzt. Ele-
ganter ist jedoch, wenn Kirk den
Wachter durch Zusprechen (Texte
in der Reihenfolge 3, 1, 1, 1 und 3)
davon iiberzeugt, ihn aus der Zelle
freizulassen.

Gleich im ndchsten Raum kann
sich der Trupp dann wieder seine
gesamte Ausriistung holen und
gleich anschliefend im Turbolift
verschwinden, um sich zum Com-
puterraum zu begeben. Im Gang
angekommen, schaltet Kirk erst
einmal die beiden Wachen mit
dem Betéubungsphaser aus und
geht danach in den Raum links
oben, wo ihn eine weitere Person
mit aggressiven Absichten erwar-
tet. Nachdem diese auf gleiche Art
und Weise ausgeschaltet wurde,
miissen sich der Captain und sein
erster Offizier um das Schachspiel

SECRET SERVICE

kiimmern, denn nur wenn sie es
schaffen, den Computer in der fu-
turistischen 3D-Ausgabe des alt-
bekannten Spiels zu schlagen, ist
selbiger wieder betriebsbereit.
Spock hat hier in Zusammenarbeit
mit Kirk ein leichtes Spiel, denn
die beiden sind Experten auf die-
sem Gebiet.

Anschliefend kann der Computer-
experte der Enterprise an die
Konsole auf der linken Seite des
Raums seinen und McCoys Tricor-
der anschlieBen und so auf das
Gerdt Zugriff erlangen. Auf diese
Weise konnen jetzt Informationen
iiber Breddells Projekt und der Co-
de fiir sein Quartier herausgefun-
denwerden.

Nachdem er sich noch einmal um-
gesehen hat, entscheidet Kirk, der
Briicke der Raumstation einen Be-
such abzustatten. Diese befindet
sich direkt gegeniiber des Compu-
terraums. Vorsichtig, wie erist, hat
Jim Kirk schon den Phaser in der
Hand, wenn er den Kontrollraum
betritt. Und er muf ihn auch ver-
wenden, denn die beiden bewaff-
neten Sicherheitsoffiziere lassen
nicht mit sich reden. McCoy, der
ein weiteres mal unter den Aus-
wirkungen des Betdubungspha-
sers zu leiden hatte, kann gleichim
Anschluf an sein Erwachen dem
Mann helfen, der sich rechts oben
im Raum befindet und sehr unter
seinen Allergien zu leiden hat.
AnschlieBend hat der Vulkanier
wieder alle Hande voll damit zu
tun, alle drei Systeme der Briicke
aufler Betrieb zu setzen.

Mit dem Turbolift fahrt der Trupp
zurtick in den rechten Teil der Sta-
tion, wo gleich im Raum links unten
ein Filter gefunden wird, den der
Captain fast schon iibersehen hat-
te. Ebenfalls wichtig sind die Pup-
pen, die Kirk einen Raum weiter
rechts auffallen.

Er weifd zwar nicht warum, aber
aus einem Instinkt heraus hat der
Captain sich schon gedacht, daf
diese Dummies noch fiir die wei-
tere Mission wichtig sein wiirden.
Wieder auf der anderen Seite der
Raumstation, stellt McCoy im
Transporterraum links unten et-
was Merkwiirdiges fest. Es riecht
hier nach einem starken Betdu-
bungsgas. James T. Kirk ist sich si-
cher, daf der Filter, den er zuvor
im Quartier gefunden hat, hier

Grof3 Electronic

GroBhandel
s fur
8 Computerspiele
und Zubehor

Lieferung
nur an

Handler!

Bitte Preisliste
anfordern!

GroB3 Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599

Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

73



SECRET SERVICE

hilfreich ist. Er setzt ihn — ohne
viel Zeit zu verlieren — auf den
Beliiftungsschacht. Mit  dem
Transporter sollte es ein Leichtes
sein, in den Sicherheitsraum zu
kommen. Nur: Das Beamen dauert
einige Sekunden; in dieser Zeit
hitten die Wachen mit Sicherheit
schon ihre Phaser parat und
brauchten nur noch zu schiefsen.
Fiir Verwirrung sollen die Puppen
sorgen. Und tatsdchlich: Mit ihnen
zusammen kommen Kirk, Spock
und Doktor McCoy heil in den
Raum und haben geniigend Zeit,
um die Offiziere zu betauben...
Spock ist in der Lage, die Force-
fields in einem Raum abzuschalten
— desgleichen die Gasfallen (am
Kontrollfeld des Sessels) —und an
der hinteren Konsole das Tracking
der Kommunikationssignale zu de-
aktivieren. Inzwischen diirften die
Wachen wieder aufgewacht sein.
Nach einem Gesprach mit dem
Diensthdchsten der drei fehlt nur
noch ein Beweis fiir des Captains
Argumente. Spock kann das iiber-
nehmen; er fithrt dem Sicherheits-
offizier seine Tricorderaufzeich-
nungen vor, die Breddells bosarti-
ge Absichten bestétigen.

Die linke obere Tiir — diesmal wie-
der im rechten Teil der Station —
verbirgt ein Forschungslabor. Der
Landetrupp hat es bis jetzt immer
zu vermeiden versucht, Wesen,
egal welcher Art, zu toten. Doch in
dieser Situation 1at es sich nicht
vermeiden, den Phaser mit seinem
hochsten Wirkungsgrad einzuset-
zen, um das Biest zu vernichten,
das Breddell durch Genmanipula-
tionen geschaffen hat. Der Wis-
senschaftsoffizier Spock hat da-
nach leichtes Spiel mit der Com-
puterkonsole auf der linken Seite,
um das Energiefeld zu deaktivie-
ren, das die Enterprise gefangen
halt.

Eine Tiir weiter rechts befindet
sich der bose Doktor in Person; al-
so ist das die ndchste Station.
Doch dervorsichtige Verriickte hat
seinen Raum mit einem Code-
schloB gesichert. Spock kann sich
aber noch daran erinnern, das
Palwort vorher in einem Datenfile
gefunden zu haben. Kirk gibt es ein
und —die Tiir 6ffnet sich.

Durch bloRes Reden kann auch
Breddell nicht davon iiberzeugt

werden, nicht auf Kirk und seine -
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Truppe zu schiefen. Und so wird
auch diesmal wieder der Einsatz
der Phaserwaffe unvermeidbar.
Kirk wéhlt natiirlich nur die auf
Betdubung eingestellte Waffe, um
den Doktor niederzustrecken.
Etwas in des Doktors Raum kam
Kirk gleich merkwiirdig vor — sein
Bild an der Wand. Breddell hatte
ihn nie leiden kénnen — warum
sollte er also gerade sein Bild an
die Wand hidngen? Um es genauer
zu untersuchen, nimmt der Cap-
tain der Enterprise es ab, und sie-
he da, dort, wo vorher das Bild
hing, ist jetzt eine Computerkon-
sole zu finden.

Spock schaut sich die Apparatur
genauer an. Er findet dabei heraus,
daf die Kontrollen durch ein wei-
teres Pafwort geschiitzt wurden.
Deshalb durchsucht Kirk noch ein-
mal griindlich den Raum und findet
nach ein paar Minuten den Code in
dem Buch, das auf Breddells
Schreibtisch liegt. Doch war das
nicht zu offensichtlich? Der Cap-
tain schaut auch auf dem Lesezei-
chen nach, das aus dem Buch ge-
fallen ist, als er es aufgehoben hat.
Er findet einen weiteren Code,
den richtigen, wie sich spéter her-
ausstellen wird. Der Vulkanier gibt
den zuletzt entdeckten Code in die
Konsole ein und kann so diese
Missionzu einem Ende bringen.
SENTINEL

Die zweite Mission fiihrt nach Bal-
kos Ill. Vom Standard-Orbit aus
stellt der Captain einen Lande-
trupp zusammen und beamt sich
mit diesem auf den Planeten.
Nachdem der Trupp abgetastet
wurde, wird die interne Sicher-
heitsbarriere eingeschaltet, und
so kann im ersten Raum auch un-
ter allergroRten Miihen nichts ge-
tanwerden.

Spock findet aber immerhin her-
aus, daB er jede Tiir in dem Kom-
plex Gffnen kann, da die Sicher-
heitsschranke sehr einfach kon-
struiert ist. Auch im zweiten Raum
gibt es nichts zu tun, und so sieht
sich der Landetrupp noch ein we-
nigindenanderen Raumen um.
Wenn er sich durch die Tiir rechts
unten begibt, findet er vier ver-
schiedene FEinzelteile — fiir den
weiteren Spielverlauf nicht un-
wichtig. Die Aktivitdt der beiden
Maschinen auf der rechten Seite
fallt sogar McCoy auf. Beide

spucken in regelméfigen Abstdn-
den Teile aus. Spock nimmt von
beiden jeweils eins mit und ver-
wendet die Dinger in dem Apparat,
der sich links oben befindet. Her-
aus kommt “a small, gray badge
thickened by the presence of a
plastic disk pressed into its struc-
ture”.

Nun geht es aus der rechten Tiir
heraus und anschlieBend in den
Raum dariiber. Danach noch ein-
mal nach rechts, und schon kon-
nen Kirk & Co. eine ungewdhnliche
Szene miterleben. Ein Gnom
taucht auf und holt sich etwas zu
essen. Spock kann den Kleinen mit
seinem vulkanischen Nervengriff
auBer Gefecht setzen. Anschlie-
Rend wird er in den Krankenraum
gebracht und von dem Bordarzt
der USS-1701 untersucht. Danach
miissen Kirk und seine Kollegen
nach rechts unten und dann zwei-
mal nach links unten.

Das “small, gray badge thickened
by the presence of a plastic disk
pressedintoits structure” benutzt
Spock jetzt mit der Maschine
rechts oben. Das bewirkt einen
Kraftfeldschwund in dem Raum,
der sich nordlich befindet. Die
dortige Maschine begliickt Spock
mit dem Wiirfel und dem Monitor.
Und siehe da: Das Ganze ist schon
wieder betriebsbereit. Der Vulka-
nier schaltet nun alle Kraftfelder
aus (er fragt Kirk, ob er das auch
wirklich soll). Auch die zweite Fra-
ge Mr. Spocks beantwortet Kirk
mit Ja, und er wird mit einem Rit-
sel konfrontiert, dessen Losung
ein weiteres Kraftfeld erloschen
lalt (Abspeichern und erneutes
Laden sollen sich geriichteweise
in dieser Situation bestens be-
wahrt haben).

Alle marschieren nun durch die
Tiir rechts oben, um dort den
Schalter mit der jetzt kraftfeldlo-
sen Maschine zu verwenden. Da-
nach betatigt Spock das Gerét. Und
nun ist wieder Marschieren ange-
sagt, bis die dreiin dem Raum sind,
in dem Spock “a small, gray badge
thickened by the presence of a pla-
stic disk pressed into its structu-
re” mit der Maschine angewendet
hat. Dort kann er die linke Appara-
turin Betrieb setzen. .
Kirk schaut sich die abgespeicher-
ten Informationen an und kommt —
nach einem Gesprach mit Spock —

zu dem Entschluf, daf sie eine
Gefahr darstellen. Trotzdem will
er sich noch ein wenig umsehen
(Dialog 1). Spock schaut sich die
Maschine auf der linken Seite
noch einmal etwas genauer an.
Jetzt kann er sie reparieren. Das
macht er mit der Karte (sieht aus
wie eine 8-Bit-Videokarte) und
dem Kabel. Nun kann er die Ma-
schine lahmlegen, woraufhin die
Gnome gliicklich bis ans Ende ih-
rer Tage leben...

NO MAN’S LAND .

Sofort nach dem Eintreffen der
Enterprise im  Delphi-System
steht (je nach Wahl des Schwierig-
keitsgrads) ein Kampf bevor,
nachdem Trelane in einem etwas

altmodischen Fluggerdt daher- -

kommt. Auf jeden Fall gibt es ein
Wiedererwachen in einer Pseudo-
zelle mit stabiler Holztiir.

Spock ist wie immer schon er-
wacht, als Kirk und McCoy sich auf-
rappeln. Zuerst sehen sich die drei
(mit Unterstiitzung eines weiteren
Gefangenen, der auch von seinem
Starship weg gekidnappt wurde) in
dem Kerker um. Die Kiste rechts
neben dem Eingang wartet mit ei-
ner ganzen Reihe von Schnapsfla-
schen auf. Eine davon geniigt Kirk
schon, um das Heu in der linken un-
teren Ecke entflammbar zu ma-
chen. Aber wie soll das Feuer ent-
facht werden? Vermutlich mit den
Holzstében links neben der Tiir.
Und siehe da—es klappt!

Gleich nach dem Ausbruch des
Feuers erscheint eine Wache. Die —

wird von Kirk in Sekundenschnelle
(Dialog 2) davon iiberzeugt, dal3 al-
le hier raus miissen, bevor der
Rest der Schnapsflaschen das
ganze Haus zum Niederbrennen
bringt. Der Soldat, der nun auf der
Strae auftaucht und den alten
Mann zusammenschldgt, schreit
formlich nach Rache. Also hautihm
Kirk eine runter, wahrend McCoy
sich um den Alten kiimmert. Und
der gibt dem Captain anschliefend
ein paar interessante Informatio-
nen.

Nun geht es erst einmal zum Ein-
kaufen in den ortlichen Shop, wo
Kirk dem Verkdufer alles auRer
den Schuhen und der Uhr ab-
schwatzen kann. Gegeniiber, in der
Kneipe, verscheucht der Captain
zuerst einmal den Soldaten (Dia-
log 1). AnschlieRend kommt der

563094

- T

il e i e S




Y %

A

S e B T . P T T T T T T ] T . ., B {1 .~ -

=

'____._.._____g;.(______

Doktorauf die Idee, die Fasser, die
sich auf der linken Seite des
Raumes befinden, mit einem klei-
nen Mittelchen zu versetzen, das
die Empfanger — Soldaten — fiir ei-
nige Zeit ausschalten wird.

Wieder auf der StrafRe, geht es in
Richtung Westen, wo auch gleich
ein netter Hund auf die vier wartet.

Er wird aus reiner Tierliebe gefiit- -

tert. Anschliefend spritzt McCoy
dem Tier etwas, um es in sanften
Schlaf zu schicken (was allerdings
nicht so ganz funktioniert — auf je-
den Fall sind sie den Kéter aber
los).
Ab geht’s durch die nun freigewor-
dene Tiir. Im Inneren macht Kirk
sich sofort daran, den bésen Com-
- mander zu fesseln. AnschlieRend
“fithrt Spock eine Gedankenver-
schmelzung durch und erfahrt auf
diese Weise die Kombination fiir
den Safe. Und so kann dieser auch
geoffnet werden. Der Inhalt wird
gleich  mitgenommen, denn
Sprengstoff kann nur niitzlich sein.
Auch eines der Gewehre aus dem
Schrank geht mit.
McCoy kann den Commander nun
wieder erwachen lassen. Der darf
sich nun noch etwas erholen; der
Trupp begibt sich erst einmal in
das Haus gegeniiber und macht
dem dortigen Einwohner die Bude
sauber — mit dem Besen. So
kommt Kirk an etwas Geld, das
spiter noch eine immens wichtige
Rolle spielen wird.
- Wieder auf der StraRe angelangt,
“muR der Captain gleich nach Nor-
den in die Schule schlendern und
den dortigen Soldaten mit der Dia-
logzeile 3 vertreiben. Jetzt scannt
der Wissenschaftsoffizier die Ta-
fel mit seinem Tricorder. Er be-
kommt heraus, dafl sie was ganz
was B'sondres ist, und soversucht
Kirk, die Tafel zu nehmen. Das
klappt aber nicht so ganz, denn ei-
ne Person im Raum hat etwas da-
gegen.
Kirk fragt die Lehrerin, unter wel-
chen Umstanden sie das schwarze
Stiick doch hergeben wiirde und
bekommt folgendes heraus: Erst
wenn der Herr Superintendent zu-
stimmt, gibt es das zweitwichtigste
Arbeitswerkzeug der Lehrer nach
dem Rotstift.
Der Herr, bei dem Kirk seine Putz-
kiinste unter Beweis gestellt hat,
hat einen Tip parat, wie der Cap-
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tain den Intendenten davon iiber-
zeugen kann, die Tafel herzuge-
ben. Doch bevor Jim Kirk den Trick
anwenden kann, muf} er von der
Strafle aus noch einmal nach We-
sten gehen und Spock die Tasche
des dortigen Soldaten scannen
lassen. Dessen Inhalt kommt den
vieren gothisch vor, und Kirk kann
den Guten iiberreden, ihm den In-
halt zu iiberlassen. Die Tasche
birgt nur einen Brief an des Gefal-
lenen Geliebte.

Gesagt, getan: Die Wirtin in der
Kneipe kennt ganz zufillig die
Freundin des Soldaten; daher gibt
Kirk ihr den riihrenden Brief. An-
schlieBend geht’s durch die Hin-
tertiir, wo der Captain an der net-
ten Pokerrunde teilnehmen muf
(nach Schach Kirks zweite Stérke).
Das beim Kehren verdiente Geld
erleichtert den Einstieg unge-
mein.

Der Mann auf der anderen Seite
des Tisches ist iibrigens auch der-
jenige, der den Superintendent
iiberreden kann, Kirk die Tafel zu
iiberlassen. Und auf Anfrage teilt
er Jim mit, da8 der Trupp erst ein-
mal den Commander davon iiber-
zeugen muf, seinen Sohn von der
Front zuriickzubeordern. Aha.
Doch bevor dem Commander, der
immer noch gefesselt vor sich hin
schmollt, ein Besuch abgestattet
wird, geht der unfreiwillige Lande-
trupp erst einmal in das Geschaft
und kauft die Uhr, die laut Spock
auch eines der hochenergetischen
Gebilde ist, die Trelane zu schaf-
fen machenwerden.

Nun geht’s ohne weitere Umwege
zum Commander, den Kirk (als An-
reiz ein Gewehr auf ihn gerichtet)
dazu bringt, die Papiere fiir die
Versetzung zu unterschreiben.
Dann geht es wieder zu dem Ver-
wundeten, der dem Captain eine
Kette anvertraut, nachdem er er-
fahrt, da sein Brief auf dem be-
sten Wege ist. Die Kette ist iibri-
gens das dritte Stiick, das Trelane
spéter nicht gut bekommt.

Fehlt nur noch die Tafel. Um sie zu
bekommen, begeben sich die vier
Helden wieder in das Hinterzim-
mer der Wirtschaft und iiberrei-
chen dort die Papiere. Jetzt bittet
Kirk den Herrnvon vorhin, den Su-
perintendenten von der Gefahr-
lichkeit der Schultafel zu iiberzeu-
gen, woraufhin letzterer (sitzt zu-
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Amiga 1200 Amiga 1200 Amiga 1200
Anstoss 69DV Simon the Sorcerer 82-DV TR
Second Semurai 63-0H  Stor Trek 75,-DH
CD - ROM CD - ROM CD - ROM
Tth Guest 91-DH  Foxy Clips Myst
Alone in the Dark 89-DV  Gobliins 2 Rasenmiher Mann
90,-DH  Gobliins 3 Rebel Assault EY
84-DV  History Line Secr. Weapon of LW
66,- DV IN(A? Stor Trek
99-E  lron Helix - Super Strike Comm.
Der Patrizier B4-DV  Journeyman Project 68,- DY Teresa Art of Eden
Der Planer *87-DV  Londs of Lore *92-DV  Teresnin Porodise
Draculo unleashed 89-DH  Lucos Art Classic 96,-DvV  TRX
DSA 68-DV  Manioc Mansion 2 D 89DV Tie Fighter
© 0.Beholder 1-3 B4-DV  Microcosm - Ul Underworld 142

Superpreise Handleranfragen erwiinscht
Versandkosten: 8,- DM, versandkostenfrei bei Bestellungen ab 250,- DM

Lieferung per Nachnahme + 4,- DM + Gebiihr fiir Zahlkarte/Vorkasse
Ausland: nur Vorkasse + 15,- DM Versandkosten - es gelten unsere AGB
* = bei Drucklegung noch nicht verfigbar - lrrtum und Anderung varbehalten

Superpreise
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SECRET SERVICE

sammen mit dem Geschéftsinha-
ber an einem Tisch) gerne bereit
ist, James T. ein Dokument zu
iiberlassen, mit dem es einfach ist,
die Lehrerin zu der Herausgabe
der Tafel zu bewegen. Und es
klappt: Die Lehrerin laft den Cap-
tain zusammen mit dem schwar-
zen Objekt verschwinden, und alle
begeben sich erst in Richtung
Kneipe und dann noch ein wenig
weiter nach Osten. Dort verstauen
sie Tafel, Kette und Uhr im Flug-
zeug und jagen alles zusammen
mit dem Sprengstoffin die Luft.
Nun gibt es ein Zusammentreffen
mit Trelane, den Kirk zuerst mit
Antwort 2, spater mit den Dialogen
1 und 2 und zuletzt mit den Sétzen
1,3, 2 und 2 iiberredet, alle wieder
auf die gute alte Enterprise zu te-
leportieren.

LIGHT & DARKNESS

Onyius erwartet anschliefend ei-
nen Besuch. Dort miissen Kirk &
Co. erst durch die obere Tiir spa-
zieren und dann nach links gehen,
wo sie dem nun auftauchenden
Hologramm mit den Zeilen 1 und 2
antworten. Um auch die Gegensei-
te anzuhoren, miissen alle zwei
Raume weiter nach rechts wan-
dern und dort mit 2, 1,2 und 3 argu-
mentieren. Als Belohnung winkt
eingelber Container.

Nachdem nun auch die Gegenseite
angehort wurde, geht’s zuriick zu
dem Monster, das Kirk wieder er-
scheint, wenn Spock an der Appa-
ratur handwerkt. Auch dieses We-
sen stellt dem Trupp etwas zur
Verfiigung (Dialoge 2 und 1), das
gleich zum mittleren Raum mitge-
nommen wird. Die Container legt
Ensign Jons nun Stiick fiir Stiick in
den linken Apparat und betitigt die
Tastatur, was zwei Ergebnisse zei-
tigt — ein gutes und ein weniger
gutes. Aber wenn lhr selbigen
anschliefend mit der rechten Ma-
schine konfrontiert, sagt er, es
wiirde noch gar nichts passiert
sein. Ein Gespréch mit dem eigen-
willigen Ensign (3, 1 und 2) bringt
alle ungemein weiter. Doch bevor
Kirk Jons die ganze Aktion wieder-
holen laRt, phasert er noch die
schleimige Masse von der griinen
Maschine rechts, damit das spéter
entstehende Ergebnis nicht ver-
falscht wird.

Also: Blauer Container rein, linke
Maschine benutzen, gelber Con-
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tainer rein, dieselbe Maschine
nochmals benutzen, dann — ab-
wechselnd — noch mal die linke
Maschine benutzen und (!) die
rechte Maschine ebenfalls. Luft-
sprung: Jons hat was vollig Neues
bekommen.

Damit laufen die vier in den obe-
ren Raum und stecken es in die
dortige Maschine. Was Captain
Kirk und Co. sich nie hdtten trau-
men lassen, hat tatsdchlich ge-
klappt: Ein vollig neues Wesen ist
aus dem Monster und dem Engel
entstanden. Doch dieses hat noch
einige Sprachfehler, was leider er-
forderlich macht, daf8 sich alle
wieder ins Freie begeben, von dort
aus nach rechts wandern und dann
Spock ausfiihrlich die Antenne und
den Kontrollmechanismus unter-
suchen lassen. Dabei kommt her-
aus, dafl das Gerét mit Erdwarme
funktioniert. Also versucht der
Captain, mit dem Phaser die Erde
(Spock sagt Euch, wo’s am besten
ist) entsprechend zu erhitzen. Das
klappt aber nicht so ganz, worauf-
hin der Trupp auf die grandiose
Idee kommt, Scotty vom Schiff aus
Mikrowellen konzentriert auf die
Felsen schicken zu lassen. So
klappt es dann auch, und die Appa-
ratur wird wieder in Gang gesetzt.
Doch irgendwas klappt noch immer
nicht. Daher geht Kirk nach links
oben, wo sich eine weitere Antenne
befindet. Spock kommt zu dem
Schluff (nachdem er alles genaue-
stens untersucht hat), daft die Kon-
trolleinheit nicht mehr richtig funk-
tioniert. Also setzt Jim sich
nochmals mit dem Schiff in Verbin-
dung, wo man ihm mit Hilfe des
Hauptcomputers die richtigen Wer-
te geben kann, die Spock auch gleich
in die Kontrolleinheit einspeist.
Jetzt miissen alle wieder zuriick in
den Raum mit dem Wackelkontakt-
hologramm, das Kirk sehr dankbar
iiber die Reparatur der Anlage ist
(Dialog3).

VOIDS

In der fiinften Mission verschlagt
es die Enterprise samt Crew nach
Antares Rift. Dort wird das Schiff
sehr schwer beschadigt, und die
Besatzung mufl es wieder halb-
wegs betriebsfertig machen.
Gleich bemerkt die Briickencrew,
daf8 die Tiir zum Turbolift nicht
mehr aufgeht. Nachdem Kirk sich
von jedem den Status eingeholt

hat, ist er schon etwas schlauer.
Spock kann nun eine Nachricht im
Bordcomputer speichern und wird
von der Briicke wegtransportiert —
etwas weiter als beabsichtigt.
Leider gibt es jetzt schon drei Pro-
bleme: Spock ist weg, alle sitzen
immer noch auf der Briicke fest,
und die Enterprise macht es nicht
mehr besonders lange. Doch Sulu
kann Spocks Arbeit vollenden. Die
Tiir ist nun offen. Das erste Ziel ist
anschlieRend die Hilfsbriicke.
Dort trifft Kirk ein nicht gerade
sehr freundliches Wesen an, das
der Trupp fiir McCoy scannt (er
benutzt den Mediscanner).

Gleich danach miissen die vier zur
Krankenstation. Dort {ibergibt Kirk
Pille die Scannerdaten (erst auf
McCoy klicken, dann auf das Gerat)
und bekommt als Gegenleistung
von ihm ein Gas, das der Kreatur auf
der Hilfsbriicke nicht besonders
gut bekommen wird. Links neben
dem Gitter im Maschinenraum kann
der Captain das Gas einstromen
lassen, mittels der linken Maschine
pumpt er es auf die Hilfsbriicke. Au-
tomatisch werden Kirk & Co. nun
dorthin gebeamt, und Sulu betrach-

sole, um genauere Informationen
zubekommen.

Und siehe da: Er findet heraus, da®
es Spock in eine andere Dimensi-
onverschlagen hat. Obwohl es ihm
sehr schwer féllt, kann Mr. Kyle
den Trupp im Transporterraum ge-
nau dorthin beamen. Dort ange-
kommen, redet Kirk mit dem
AuRerirdischen (Dialog 1 und 3)
und weiter ostlich mit dem néch-
sten Alien. Jetzt muf$ er sich den
Beutel nehmen und damit — ein
Bild nach Westen geschlurft — die
blauen Kugeln einsacken.

Wieder beim Savant angelangt, gibt
Kirk den Inhalt des Beutels dem Ali-
en zu spiiren. Der bekommt darauf-
hin einen starken Gefiihlsausbruch

und wird mit den Dialogen 2 und 1
dazu iiberredet, Spock wieder frei-

zulassen und den ganzen Trupp
zuriick aufs Schiffzu befordern. W
Marco Gremmel

Die Auflosung der ndchsten
~drei Missionen kénnen wir lei-
der erst in der nachsten Ausga-

be zu Euch riiberbeamen, da
Scotty momentan Probleme

tet gleich als erstes die rechte Kon- mitdeoMacmoe

@ Bomberman (SNES)

PaRRworter im Normal Mode:

World Pawort World Pawort

1.1 - 4.1 6154

1.2 6502 4.2 5102

1.3 3542 4.3 0142

14 1515 44 3115 <

1.5 5522 4.5 0124 £

1.6 7564 4.6 4164

1.7 2533 4.7 6132

1.8 Endgegner 43 Endgegner

2.1 0055 5.1 5252

2.2 3002 5.2 1203

2.3 1045 5.3 2243

2.4 3014 0.4 0214

25 0022 5.9 5225

2.6 3065 5.6 1264

Eoel 1032 5.7 2234

2.8 Endgegner 58 Endgegner

3.1 5453 6.1 1653

3.2 6404 6.2 2603

3.3 4443 6.3 6643

34 7414 6.4 2612

3.5 5424 6.5 7623

3.6 1462 6.6 4665

Rl 3433 6.7 7632

3.8 Endgegner 0.8 Endgegner

Im jeweils achten Abschnitt einer “Bomberwelt” muf8 man gegen einen

Endgegner antreten. Diese Abschnitte sind nicht durch PaBworter zu-

ganglich; das Level davor muf$ gespielt werden! |
Daniel Nolleke
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Mit dem WinCommander navigieren Sie sicher und
einfach unter Windows.
Neben einer einfachen Bedienung bietet Ihnen der
WinCommander noch:

® Unterstltzung der wichtigsten Packprogramme wie LHA, ARJ und PKZIP

® Selbstdefinierbare Menustruktur zum Starten von Programmen

® Schnelles kopieren und formatieren von HD-Disketten

® "Drag and Drop”-Unterstitzung in den wichtigsten Funktionen

VERLAG GMBH & CO. KG

® DOS-Prompt ohne Umwege

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft
Tronic-Verlag GmbH & Co. KG, Postfach 1870, 37258 Eschwege

Datei Links Dienste Auswahl Programme Packer Optionen
C AY
22.10.93|09: 4+ cedialog.vb_ 15944 (01.07.93 (17:08 |-{ 4|
21.10.93|14:59 |- csform.vb_ 16005 |20.07.93 (0301 |-{ (EE|
02.11.93 [14:55 |-{ | csspin.vb_ 20690 04.08.93 {0310 [ LA
21.10.93 |15 cti3d.dl_ 9323 (28.04.93|00:00 [ |
21.10.93 1503 [-{  J liesmich.wri 5760|27.08.93(0212|4{ |.B
26.10.93 |18: msaes110.d_ 18931 )28.04.93 [00:00 (-1 |EE
21.10.93 |15: msajt110.d_ 424435 |28.04.93 | 00:00 |- C
21.10.93 15: pdx110.d_ 120874 | 28.04.93 | 00:00 |- ES
22 1A 41 qpro200.dl_ 35319 (05.08.93 (14:29 |- D
= J8bspart. par 25149440 102.11.93 [14: setup.exe 15312 (28.04.93 |00:00 |- =
E | autoexec. bat 414101.11.93 17 setup.lst 66 [25.08.93 [19:00 | E
=z cdrom.eps 20092 [02.11.93|11:01 |- setupkit.dl_ 3657 128.04.93 (00:00 | -- . -
P cdrom.ps 20092 [02.11.93 (11: threed.vb_ 33649 (28.04.93 (00:00 |- P
command.com 50031 [15.05.91 (05: tzsetup.ex_ 17348 (27.08.93 |09:08 | -
U config. sys 335 |01.11.893|117:.03 |1 Jtztools.d_ 10350 |07.07.93 [18:43 | E
dosanwen.grp 2630 (02.11.93 [14:51 |-{ % § vbdb300.d_ 53761 (28.04.93 [00:00 |-{ +
BT + fel +| |
[ WINT DR | 22f0/93 e | etupllst 0 | 65]25.08.93 [
C:\>
gewahit: 0 Dateien 0 Bytes gesamt: 10 Dateien 25.315.078 Bytes
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HINT HUMNT

@ Betrayal ot Krondor

Ich bin im fiinften Kapitel und soll
fiir Herzog Martin zwei Moredhel-
truhen knacken und die Vorrate
darin vergiften. Die Truhen sollen
irgendwo im Siiden rumliegen. Al-
lerdings sind die einzigen zwei
Truhen in einem Dungeon im
Osten. Darin befindet sich auch
kein Essen. Ich hab trotzdem Ver-
giftetes reingetan, aber der Her-
zog ist immer noch nicht zufrie-
den. b

David Mack

@ Lands of Lore

Ich bin in den Minen beim Opin-
wood, habe alle Level durchfor-

stet, und trotzdem fehlt mir der
zweite Schliissel zu der Tiir, hinter
der Simon steckt. Den Shiney Key
hab ich. Ich weifl zwar, daf man
den Mine Key 2 braucht, habe ihn
auch gefunden, mufSte mit ihm al-
lerdings eine andere Tiir 6ffnen.
Da ich ziemlich verwirrt bin, nicht
weill, wo ich welchen Schliissel
finde undwo ich die Dinger anwen-
den muf}, wire es nett, die Ver-
wendung aller Schliissel zu be-
schreiben. |

David Mack

@ Black Crypt

Sven hdngt im 7. Level fest. Den
Sonnenstein aus Level 9 fiir den

Druiden Panel hat er schon einge-
setzt.

Hier seine Fragen:

Was bedeutet die Plaque in Sector
(13,20-x,y)?

Wie bekommt er die beiden Mau-
ernauf. (12,19und11,19)? #

@ Eye of Beholder 1

Christian hat ein Problem. Er wird
immer wieder vom Beholder ge-
killt. Er will ihm das Licht mit dem
Zauberstab ausknipsen, den ervon
den Zwergen fiir den Trank be-
kommen hat. Aber wenn der Be-
holder ein Stiick Abstand von ihm
hat, steht in der Anzeige “kein Ef-
fekt”, und wenn er naher ist,
scheint gar nichts zu geschehen.
Es ist moglich, daB er ihn so iiber-
haupt nicht verwundet. Wer kann
helfen? )

@ Police Quest 3

Wer weils, wo die Tatorte zu mar-
kieren sind, um das Pentagramm
zuvervollstandigen. ||

Manfred Bonitz

@ Eiernam (PC)

Frank sitzt in der Pyramide und
kommt nicht am Skorpion vorbei.
Mit den Feuerbillen schafft er es
nicht. | 8

@ Sonic 2 (Game Gear)

Wer weifs, wo bei Sonic 2 (Game
Gear) die 6 Chaos Emerald ver-
steckt sind? Ein Cheat wér’ auch
nicht schlecht. |

Stephan Straube

@ Dungeon Master

Am Ende des 12. Levels sollte man
zuerst zuriickin das 7. Level gehen,
um den Feuerstab und den Fliigel-
schliissel zu holen. Dann geht man
iiber eine lange Treppe zu Level 14.
Hier wird mit dem Fliigelschliissel
die Geheimtiir geoffnet. Sobald
man den Drachen besiegt und den
Feuerstab mit dem Kraftstein be-
nutzt hat, kann man iiber die nor-
male Treppe zuriick in das 13. Le-
vel. Sobald man in die grofe Halle
kommt, nach links gehen und an
den beiden Nischen auf Lord Cha-
os warten. Sobald er erscheint,
mufl man versuchen, ihn in eine
der beiden Nischen zu treiben.
Nun den Zauberspruch “Kéfig” an-
wenden, einen Schritt zuriickge-
hen, nochmals “Kéfig” und dann
“Verbinden” anwenden. Dann hat
man Lord Chaos besiegt. =]

Michael Stoll

@ Lands of Lore

Die Figur, die René noch fehlt (das
Einhorn) ist tatsdchlich hinter der
Tiir im 2. Level, die er nicht 6ffnen
kann. Um diese Tiir zu 6ffnen, mufl
einer seiner Charaktere einen Ge-
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schicklichkeits-Skill von minde-
stens 4 haben. Um das zu errei-
chen, sollte er dem begabtesten
Mitglied seiner Party einen Bogen
oder eine Armbrust in die Hand
driicken und ihn fleiig schiefen
lassen. Auf diese Weise erhoht
sich langsam der Skill. Dann sollte
es kein Problem mehr sein, die Tiir
mittels eines Dietrichs aufzu-
schlieRen und Konig Richard zu

retten. B
Holger Gerhard

@ Wonderdog (Amiga)
Level Levelcode
2 LEMONADE
3 PHARMACY
4 ULTIMATE
5 DANIELLE
6 LUCOZADE
B
Michael Stoll

@ Kyrandial

Thomas Horrolts Antwort auf die
Frage in der 3/94: Die Rosen, die man
auf das Grab legen soll, wachsen ne-
ben dem Altar, auf den man die sil-
berne Rose von Brynn legt, um das
Amulett zu bekommen. Wer aller-

dings nicht das ganze Spiel iiber ei-
ne Rose mit sich herumschleppen
will, kann auch die Rose, die am
“Startplatz” des Pegasus wdchst,
auf das Grab legen. Der Effekt ist
derselbe. Nach der Blumenspende
erhalt man von Brandons Mutter
den Unsichtbarkeitszauber, mit
dem man an dem saurespuckenden
Drachenvorbeikommt. ]

@ Countdown

Zur Frage in der ASM 2/94 weifs
Frank Schubert noch einen Lo-
sungshinweis. Carstens Vermu-
tung war goldrichtig. Um sie in die
Tat umzusetzen, mufl er nur den
zweiten Stein unten links neben
dem Toten bewegen. Dadurch wird
die Tiir freigelegt. Carsten muf$ sie
nur noch 6ffnen und hindurchge-
hen. Er mu8 allerdings in dem
Raum vorher folgende Dinge erle-
digt haben: Zeitung lesen, Tiir ver-
schieben und Postkarte, Blaupau-
se, Axt sowie den Beutel mit eige-
nen Dingen mitnehmen. ]

@ Wolfgang

Hendrik Ewe hat noch einen Nach-
trag zu Klausens Latein-Problem.
Daf man “lupus” als “Wolf”
behélt, ist wohl klar. Fiir das Wort
“gang” sollte man jedoch besser

“iter” (Weg, Reise, Marsch oder —
etwas frei — Gang) nehmen. Dar-
aus entsteht dann namlich “Lupu-
siter” was man wunderschon zu
“Lupiter” komprimieren darf. Fiir
Freunde gilt natiirlich “Lupi”. W

@ Eye of the Beholder I

René kann den Ort nicht finden,
bei dem man sich seiner Magiege-
genstande entledigen muf:
Das Problem mit der Nische hatte
ich auch einmal. Der Rétselmund
driickt sich ein wenig ungenau aus,
und nach einer Nische kann man
im ganzen Stockwerk vergeblich
suchen.
Er meint die groRe Mauernische,
die sich gerade zwei Schritte Rich-
tung Siiden befindet. Das ist so
einfach, dafl man gar nicht darauf
kommt.
Tip: Bevor René dort seine Zauber-
biicher ablegt, sollte er sie durch
einen rechten Mausklick aufschla-
gen, um so beim darauffolgenden
Duell eine Pallette “scharfer” Zau-
berspriiche paratzuhaben. M
Bernd Schwab

@ Bill's Tomato Game
(Amiga)
Gebt HELP ein, schon seid ihr im

nachsten Level. b
Stephan Straube




Ringworld
Das grofie
Science-Fiction-
Epos nach den
Romanen von
Larry Niven

PC 3,5”

Summer
| Challenge

DIE Sportsimulation:
Speerwurf, Hiirdenlauf,

ildwasser, Springreiten,
4 Bogans:hielienpuna mehr,
. ! Spitzenanimationen

PC3,5”

=129,95

| ALOWADE

Links Golf
VGA

Noch immer
ungeschlagen: der
Grafik-Hammer
unter den

" §l Sportspielen

Q PC 5,25"

34,95

Space

Ein haarstréubendes
Sci-Fi-Adventure,

W 8 gestaltet nach Motiven
M8 aus dem anerkannt

#78 schlechtesten Film der

‘4 Welt. Komplett mit dem

d Original-Spielfilm als

'@ VHS-Video! Deutsche

.2/ Programmversion,

"l pc 5,25

Plan 9 from Outer

Grand Prix Unlimited, 34,95 DM
Gasgeben ohne Reve: Autorennen in deutscher Version (PC 3,5")

Snoopy’s Game Club, 25,95 DM
(omic-Spaf fur die ganze Familie (PC 3 5")

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick-
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange

der Vorrat reicht.
Bittebenutzen Siedic Bestellkarte!

= WINC—
COMMANDER

The 3-0 Space C

39,95 fm——

VERLAG GMBH & CO. KG

Games, Games, Games

\éVing 4 Civilization
ommandager -f-._.-' V A4 UL LN R s. I t. ¢
Contat S - DerKlassiker Baild An Empire To Stand The Test Of Time k'l':s'-;iie“:':’i o
ﬁberhaupf unter ! | [ MicroprOSe -
den Weltraum- A ‘ | nicht nur for
flugis . Jetzt fir 4§ l __-;'_' Spitzenpolitiker
denPCzum inte;essunt, :
Superpreis von : sondern auch fur
L ' s die, die es
39 ’9 5 S o werden wollen
—_— N pe 3,5
Larry 1
Larrys

neu, mit

(Amiga)

Der erfo

PC3,5”

Aufwendige Flugsimulation.
In Deinen Hénden wird der
gigantische Kampfhub-
schrauber zum Schrecken
Deiner Gegner

Gunship 2000
PC oder Amiga

59,00

Urerlebnisse véllig

Spitzengrafik

39,95

Les Manley:
Lost in L.A.

von “Search for the King”:
Ein neuver Kriminalfall mit

viel Humor und deftigen Tribes
Uberraschungen, diesmal PC 0. Amiga

in Los Angeles, deutsch

liog@laup.

Noch mehr SpaB als in der
ersten Version, denn jetzt gilt
es, die verschiedensten Spezial-
Lemmings zur Kooperation
miteinander zu bewegen.

Lemmings Il - The

Igreiche Nachfolger

34,95 54,95

Eric The Unready
Humorvolles Text-

Grafikabenteuer zum
Totlachen (PC 3,5”)

29,95

Q

PRI

Powermonger
Klassische Welterobe-
rer-Simulation mit
aufwendiger Grafik und
Animation (PC 5,25")

Telefonische Bestellannahme (24h!)

(05651)979-618



Battlechess
4000

Witzig, edel
und actionreich:
Super-VGA-
Auflésung, 2D-
oder 3D-
Schachbrett,
urkomische
Schlag-
Sequenzen

Gateway 2
Homeworld

Steig ein in die Heechee-
Saga. Traumhaftes
Weltraumabenteuver mit
viel Atmosphére. Nach
literarischem Vorbild

(PC)

69,95

Incredible
Machine

Das amusanteste
Knobel-Game aller
Zeiten zum
Freundschaftspreis

« THE INCREDIBLE

ohne Verpackung
(PC)

Whale’s Voyage-Superpaket
(Buch + Spiel nach Wahl) fir 99,95

VT CSUnVAAT
HALL, W IAUE

Spiel (Amiga 1MB,

1200,CD-32)
74,95

Spiel (PC-Disk,

CD-ROM) 79 95

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick-
zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange
der Vorrat reicht.

Bitte benutzen Siedic Bestellkarte!

Buzz Aldrin

Laura Bow in: the

Race into sg“‘e Dagger of Amon Ra

Erleben Sie di

Pioniertage der
@ bemannten Raumfohrt
Y als historisch getreues,

rafisch aufwendiges

hateq}:e—AbenteuerI

Deutsches Handbuch

== Mikro-Bildschirmen: Schick
4 Deine Kampfroboter in die

20 Grdfik, tolle Soundeffekte, dt.
<< Anleitung, PC und Amiga

Abgefahrene
Action im
Horrorland

VERLAG GMBH & CO. KG

(PC)

'Y Lotus Turbo

49,95

Space Hulk

Knallharte Action auf vier

2\ SIERRA

Eininteraktiver Film, der diese
Bezeichnung wirklich verdient!
Schone Frauen, fiese Schurken,
tolle Krimi-Handlung - ein Voll-

treffer von Sierra

Voraussetzung: Windows 3.1

69,95

Schreckenslabyrinthe! 3D-

} Protostar

"8 Weltraum-Handels-
"1 und Kampfsimulation
! mit bildhiibschen
Aliens

Sensible
Soccer

FuSball total! Ein §
echter Bestseller p

komplett in deutsch,

Harald Evers’
Erfolgsadventure. Musik
von Chris Hulsbeck

PC 5,25” 0. Amiga

Challenge il

Maximaler Rennspaf},
Nacht, Schnee und
Nebel. Komplett mit
Streckeneditor

(PC)

49,95

Telefonische Bestellannahme (24h!)

(05651)979-618




BOazZar -
CD-ROM-POWERPACK Pouble-Speed-CD-ROM-

multisessionsfahig, iber 300 KB Daten-
transferrate, mit AT-BUS-Controller, fertig
zum Einbauen. Zum Kniillerpreis von nur

10
l.l.l.'l 1 R

wemee | DasCD-ROM-Powerpack
- enthilt:
ein Orchid-Double-Speed-CD-
ROM-Lavfwerk inkl. Interface
Kit und ein Grafik Adventure
“Day of the Tentacle” auf CD-
k{f—%]‘% ROM zum einmaligen
Aktionspreis von

Dutie Sest, broer
————

459,00

TECNOPLUS

TECNOPLUS HAWK +

E L E fr':“ ((
PC/XTIAT g ¢ -
386/486 & g COMPATIBLES
{.

das ultimative | Audio Blaster 2.5

Jovoad nicht nur s mit Panasonic CD-ROM-Schnittstelle und

fuzr ictions el > reichlich Software (Allegro-Kompositions-

fiir PC i e programm, MKS 20 Sound Editor, Sample
4 " Editor, Sound Tracks und

ERGONOMICALL DESIGNED ANALDGUE JOYSTICK 2 CDs, alles in deutsch mit Hotline- und

_ ' Joystick Hawk Mailbox-Service
ONTROL PAD WITH TURBO FIRE Der Joystick fur den
PC, nur @

Monsterkralle ‘ e
erzsit Blelich: Das eiskalte Handchen

violette Strahlen, die ‘ _
Du wie ein Zauberer ' Laufwerk
durch Deine Das Markenlaufwerk
Hénde oder mit ' nach dem MPC-
Gerduschen = | Standard,

| dirigieren kannst | multisessionféhig fir

Blutig — makaber - Photo-CDs, super-
tduschend echt: Das Kult-

S N8 Unstig fir
RRLR : Requisit aus der "Addams 9 9
Sated . { Family" bewegt
- B gercuschgestevert die
_ - :
' B Finger und beginnt zu
s _ 8| "wandern"

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick- Telefonische Bestellannahme (24'!.!’

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange
simbaraenSedeBos 1:1)4105651)979-618
Bittebenutzen Sie die Bestellkarte! YERLAGGMBH & CO.KG -

Philips CM 205
CD-ROM
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Mit folgenden Science-Fiction Super-
ssikern: “The Time Machine”,
”Alien Nation”, “Forbidden Planet”
und “The Outer Limits”

Origin Soundtrack 3-CD-BOX

Strike Commander, Ultima 7 etc.  Der Original-Soundtrack der
alten Star-Trek-Folgen fiir

FORENIOEN PLANET

Sierra-Sound-CD

g IO s Ramis A Original-Soundtracks von
N ok e Tion “Congquests of Camelot”,
——— “King's Quest IV”, “Police
Quest llII”, auf Spitzen-

2\

Synthis gespielt, mit The best of

Booklet. Fir Sammler Star Trek W“’” Ty

U STRIREK

B “Deep Space ;
y Nine”-CD Turrican

by Chris Hilsbeck

T T YT T

i

3-CD-BOX
Der Original-Soundtrack
"Enterprise - Das ndchste

Jahrhundert” fir

Star Trek 25th
Anniversary
Wiedersehen mit Spock, Pille
& Co.! Ein “MuB” fir alle
Enterprise-Freunde: die
komplette deutsche Version
des Bestseller-Games fiir den

59,95

oder zusammen
als Pack fir nur

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stick- Telefonische Bestellannahme (24[.!)

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange
nons e’ 1111:14(05651)979-618
Bittebenutzen Siedie Bestellkarte! . v



Bazar ..

Science-Fiction-Corner

Deep Space Trek-3-
Nine Station Bogtick3

Ein Mu3 fiir je- / LTilrI\e-cI:::rll(-
den Star-Trek- i : Fere% I-una
Fan. Die Ori- - Romuﬁ]ner—
ginalstation

aus der Fern- Kampfschiff
; zusammen
sehserie

SPIECE ADVERSARY SET =
Deep Space

Tie Interceptor als | > Nine Shuttle
Snap- Bausatz fir '

Dererste
Bausatz aus
der neuve-
sten Fern-
sehserie

Star-Wars-Destroyer des
Imperiums als beliebtes Klebemodell

Millennium Falcon,
supergrof3er Klebe-
Bausatz

Originalgetreue Enter-

prise-Bausdtze, wie

immer komplett mit

Aufklebern und Stén-

der (ohne Bema-

lung).1701-A (oben)

;;d\,f;ﬂsig;géggm; € e (% MaBls’rabg.e’rreue Nachbildungen des
Hommerpreis BN _ P 4 X-Wing-Fighters

Fast alle Arfikel sind in begrenzter Stick- Telefonische Bestellannahme (24h!)

zahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange
TRONICITYTYI L P L M
Bittebenutzen Siedie Bestellkarte! YERLAG GMBH & CO.KG . 255




PC, Hersteller: SSI, USA, Mu-
ster von: Hersteller.

W, it einem orientalisch an-
! gehauchten Fantasy-Ac-
' tion-Adventure soll PC-

S Besitzern mal das typi-
sche Zelda Feeling riibergebracht
werden. In den typischen Konsolen-
abenteuern sieht man die Landschaft
in einer Schrag-Oben-Perspektive, dhn-
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lich wie bei den neueren Ulti-
ma-Teilen. Im Gegensatz zu
herkommlichen Rollenspielen
steuert man allerdings nur eine
Einzelperson. Zwischen den
einzelnen Ratseln setzt sich die
Hauptfigur in kurzen Actionse-
quenzen mit jeder Menge von Angrei-
fern auseinander und kann Lebens-
energie oder Goldschatze einsammeln,
die dann im ndchsten Laden zur An-

PC, Hersteller: SSI, USA, Mu-
ster von: Hersteller.

"B in wenig spielbarer als
5 die  Screenshot-Samm-

" lung von Al-Quadim ist
" die zweite Adventure-
Neuankundlgung Ravenloft. Von die-
sem 3D-Rollenspiel war das erste Level
schon komplett fertig, wenngleich es
noch keinen Sound zu horen gab. Der
Spieler bewegt sich mit seiner fiinf Per-
sonen starken Party durch eine 3D-Welt

SSI hat was vor

Wer sagt denn, daf die Jungs von SSI schlafen? Gera-

de haben sie erst die 9der Edmon des C64-All-Time-
Classics Archon auf den Markt gebracht, und schon
wieder winken die Strategie- und Simulations-Spezis
mit einem ganzen Biindel von Nevankiindigungen. Was
§S1im einzelnen vorhat, haben wir uns mal angesehen.

schaffung niitzlicher Goodies
verwandt werden konnen.
Wirklich wichtige Items, die
zur Losung des Adven-
tures benotigt wer-
den, gibt es jedoch
nur nach dem Kampf
mit einem Endgegner,
von denen jeder ein-
zelne in der Regel ein

bildschirmfiillender, waffenstarrender
Strefmaker ist.

Wie man bei den ersten Screenshots
schon sehen kann, sind die Grafiken

ausgezeichnet gelungen. Alles ist sehr
farbenfroh, ohne dabei kitschig zu wir-

ken.
la-Grafik

Die Spielfiguren sind schon grof, und
die Endgegner kénnen ohne weiters als
bose und méchtig identifiziert werden.
Ob die Animationen genausogut sind
und ob das Gameplay hélt, was die Gra-
fik verspricht, werden wir leider erst in
der endgiiltigen Version erfahren. Alles
in allem sollte man Al-Quadim jedoch
schon mal im Auge behalten, es scheint
ein echter Renner zuwerden.

000090 00O0OCOSOOINOCOOOGNEOBDOOEOSEOPTOEOSONOGEOS®OPOTPONDTS

und versucht, der Herrschaft der Vam-
pire ein Ende zu bereiten.

Die Tage der alten Warte-bitte-ich-
blende-auf-eine-andere-Perspektive-
um-Rollenspiele scheinen endgiiltig
gezahlt zu sein. Auch bei SSI bedient
man sich nun einer flieRenden 3D-Um-
gebung mit Lichteffekten, Texture-
mapping und realistischen Freiheits-
graden. Mufte
sich der Spie-
ler in bisheri-
gen SSI-Rol-
lenspielen im-
mer zusatzli-
che Kartenvon
den  ganzen

o ———

F I e
- iff ."\\‘:{ \
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Meniis und Sub-Meniis anferti-
gen, um nicht den Uberblick zu
verlieren, so wurde die Benut-
zerfiihrung bei Ravenloft end-
lich auf ein reines Point-and-
Click-Interface gestrafft. Der




Erfolg liegt auf der Hand. Zum ersten
Malist es mir in einem SSI-Game gelun-
gen, auf Anhieb einen Kampf gegen ein
Monster zu gewinnen, ohne daf dabei
die Halfte meiner Truppe draufging.
Steuerungstechnisch ist das Ganze
also ein echter Quantensprung fiir SSI,

DARK LEGIONS

PC, Hersteller: SSI, USA, Mu-
ster von: Hersteller.

. ehr weit fortgeschritten
i scheint die Produktion

von Dark Legions zu
sein. Bei der Demo-Ver-
sion lieBen sich bereits alle Spiel-
elemente austesten, lediglich bei der

GREAT NAVAL
BATTLES 2

PC, Hersteller: SSI, USA, Mu-
ster von: Hersteller.
diirften sich iiber die

Ankiindigung von Great

Naval Battles 2 freuen. Leider lagen
von diesem Strategiegame bisher nur
Screenshots vor, aus denen nicht so
ohne weiteres ersichtlich ist, worin
sich das Spielvon allen bisher dagewe-
senen Vertretern des Genres unter-
scheidet.

adewannenkapiténe und
Sandkastenstrategen

Y194

BLICKPUNKT

aber was wirklich
zahlt, ist das verbes-
serte Gameplay. Ra-
venloft spielt sich zu-
mindest im ersten

sich der anschliefend befreite Gefan-
gene vor meinen Augen in einer toll ani-
mierten Morphingsequenz in ein ziem-
lich boses und gefdhrliches Monster
verwandelte, war reines Pech und eine

Level einwandfrei. gute  Lehre,
Items, die auf dem nicht sofort je-
Boden liegen und fiir dem zu glau-
den weiteren Spiel- ben, den man
verlauf enorm wich- in einer Vam-
tig sind, konnen ohne weiteres als solche erkannt wer- pirwelt trifft.

den. Dank eines integrierten Kartenzeichners (sieht toll
aus) verliert manauch nicht so schnell den Uberblick.

Tom van Helsing

Das erste Ritsel galt der Befreiung eines angeketteten Kamera-
den und zog sich durch drei Raume und zwei Minischlachten. Das

Auch Ravenloft
macht einen
guten Eindruck
was Grafik und Gameplay angeht. Auf
das fertige Spiel kann man schon mal
gespannt sein.

Auswahl der einzelnen Kampfertypen wurden Einschrankun-
gen gemacht.

Dark Legions ist so eine Art Action-Schach im Stil von Ar-
chon. Der Spieler steuert eine Horde Magier oder ein Rudel
Monster iiber ein isometrisches Schlachtfeld. Jeder Kimpfer
hat eine bestimmte
Schrittweite und diverse | 5 %
Verhaltensmuster. In BES = =
einzelnen  Spielziigen 5 :
versetzt der Spieler sei-
ne Figuren und gibt
ihnen bestimmte Auftra-
ge. Sind alle Ziige abge-
schlossen und alle Fal-
len gestellt, wird der
Next-Turn-Button gedriickt, und die Figuren bewegen sich an ihre
neue Position.

nen der Gegner wahrend der Pla-
nung der eigenen Ziige nicht sehen.
Dark Legions verbindet meh-
rere Spielelemente zu einem net-
ten, strategielastigen Priigelspiel.
Auch hier sind die Grafiken ein-
wandfrei gelungen und wahrend der
Magierkdmpfe gibt es jede Menge Spe-
cial-Fx zu sehen. Der Sound ist schon
stimmig und mit jeder Menge gesam-
pelter Effekte (Uuhh, Argh, Gargl, etc.)
unterlegt. Genau das richtige Futter fiir
alle Strategiefans, kommt demnéchst!

Duell der Magier

Lauft eine Figur in eine Falle oder trifft auf einen Gegner, gibt es ein
wenig Realtime-Action, bei der bis zu zwei Spieler in die Tastatur hau-
en konnen. Damit das Ganze nicht zu leicht wird, kann man die Positio-

Kurze Inhaltsangabe:
Als Kommandeur ei-
nes Schlachtschiffs
(oder gar einer Flot-
te?) tuckert man
durch die pazifische
See und versucht,
grole Seeschlachten
des zweiten Welt-
kriegs zu gewinnen.

von Seekarten Stra-
tegien ausgekno-
belt. Die Grafik ist
stellenweise ganz
schick, aber das

werden die hartge-
sottenen Fans sowieso aus den Screen-
shots ersehen. Bildet euch

selbst ein Urteil, mehr wissen 7z
wir iiber das Programm bis- | %%
herauch noch nicht. N s

Dazu werden Befehle von
der Kommandobriicke ge-
geben (Ruder hart Back-
bord! — Das ist kein Ruder-
boot, Sir!) und anhand




PC-CD-ROMS bunt gemischt
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' Es sollja echt Leute geben, die ihrem Compi noch kein CD-
' Laufwerk spendiert haben — aus Kostengriinden angeb-
' lich. Bis vor kurzem war das auch absolut einzusehen,

denn Soft- wie Hardware bewegten sich preislich echt an
bis iiber der Schmerzgrenze. Inzwischen hat sich das Preis-
niveau zum Gliick etwas normalisiert — das heifit, den |

Maglichkeiten des Durchschnitishiirgers angepaft.
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nigen Féllen bis zu 7000! Dabei handelt
es sich natiirlich nicht um ebensoviele
hochkaratige Adventures oder Text-

verarbeitungen, sondern in der Mehr-

zahl um kleine Utilities, Fonts, etc., al-
so durchaus niitzliche Dinge: Die Zu-
sammenstellung wirkt zum Teil ziem-
lich willkiirlich, und fiir jedes Leckerli
ist eigentlich auch immer ein Zitron-
chen mit dabei. Auferdem kann es
Euch passieren, da3 [hr Euch auf ein-

mal in einem franzosischsprachigen

enn [hr momen-
tan die Augen ein
bidchen offenhal-
tet, konnt [Ihr,
was CD-ROM-Laufwerke be-
trifft, prima Schndppchen ma-
chen. Zum einen sind die Preise
sogar fiir die neueren Double-
Speed-Laufwerke in erschwing-
liche Dimensionen gefallen, zum
anderen werden die Geréte jetzt
oftmals im Bundle mit erstklas-
siger Software angeboten, und
das zu einem wirklich niedrigen
Preis. Vergleiche lohnen sich
deshalb ganz besonders — und
vielleicht gibt es dadurch ja bald
ein paar gliickliche CD-ROM-Be-
sitzer mehr...

ROM FRITZ: Das

; : FOR WIN
RicEiGzMore
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schmeckt nicht nur dem
Portemonnaie

Auch was die Software angeht, hat sich
inzwischen wieder einiges getan. Vor al-
lem die CD-Reihe von ROM FRITZ
mdochten wir Euch heute vorstellen, die
mit absoluten Superpreisen tockt: Zwi-
schen 10 und 30 Marker mifst Thr
lockermachen, um Software zu bekom-
men, die zum Teil echt nicht schlecht
ist. Natiirlich konnt Thr keine Wunder
erwarten, aber das Preis/Leistungs-
Verhaltnis ist ungewdhnlichgut.

Fiinfzehn Titel sind in der ROM-FRITZ-
Reihe momentan (das heifSt bei Redak-

ALLE ROM-FRITZ-

PROGRAMME

PC, ca. 10-30 DM, Hersteller:
Cool Computer, 22529 Ham-

burg, Muster von: Monkey
Soft, 47441 Moers.

tionsschluf®) erhdltlich, weitere zehn
sind in Vorbereitung. Auf jeder CD be-
finden sich mehrere Programme, in ei-

Prog wiederfindet, das zwar bestimmt
rechtinteressant ist,aber eben nur fiir
diejenigen, die etwas in Fremdspra-
chenversiert sind.

Das Spektrum der Rom-Fritz-Reihe
reicht von Games iiber Anwendungen
und Grafik bis hin zu Business-Applika-
tionen. Es diirfte also wirklich fiir je-
den User etwas dabei sein. Die mei-
sten Programme konnen direktvon der
CD aus gestartet werden, ein recht
iibersichtliches Benutzermenii hilft,
sich durch die Datenmengen durchzu-

565 94
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Der Titel spricht fiir sich,. alle. Genre
sind vorhanden. Wie gesagt diirft thral-
* lerdings nicht gerade Sierra-, Lucas-
_oder Coktel-Niveau erwarten..

S IRy T

finden. Bei einigen Programmen wer-:\

den nur die Share-Versionen geliefert,
hier sind dann nicht alle Funktionen
implementiert. Erst wenn [ht Euch d}e
registrierten Vollversiot
tra-Cash) besorgt, knnt Thr in ein

solchen Falle das Prog ohine Ein-

schrdnkungen geniefien.
Und das sind nun die vorhegenden
Titel: :

Fritz Business|

Enthélt Zeitplaner, Kalender, Taschen-
rechner und andere mehr oderweniger
iitaliche Programme.

Win Best Test I; More Win Best
Test; Win Best Test More More &
More

.. Auf diesenDisks findet Ihr ziemlich wil- +
“de Mischungentaus Utilities, kleinen

Spielen; Datenbanken und Icons — auch
Grafik- und Druckertreiber, Tools und
anderes mehr.

Galerie |

Zusammen, mit  einem Malprogramm-«--
und Grafik-Workshops ‘fiir DOS und
Windows findetthe.auf dieser CD ca.

2000 Bilder, die sich mit Natur, Wissen-
schaft, Astrologie und dhnlichem befas-
sen. Damit [hr Euch die GIF-Praeht an-

schauen konnt, ist auch ein entspre-
* chiendes Windows-Programm mit ent-
.. halten.

Erotica

“.Ebenfalls um Bilder handelt-es 'sich

beim Inhalt dieser Disk. Teresa Orlow-
ski-beackert diesen (fiir die Produzen-
ten) recht lukrativen Markt.also nicht
allein. Von der Qualitét her ganz Orﬂent-

lich gemacht, kommen _die GIF- B'Ider

zum Teil ans Playboy-Niveau herén,
Edition | .
[hr sucht ein DFU-Programm? Auf die-
ser. CD werdet Ihr fiindig. Auch Packer,
Sound-Progs,  Anti-Viren-Programme
und weitere Utilities sind hier zu fin-
den.

56494
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""Eack auf ihre Ko-

ltsz Splele ILII, m

CHALLENGE
PACK

PC (386SX, Maus, MSCDEX
| abV 2.1, 3 MB auf Festplat-
VGA/MCGA,
| Joystick), ca. 110 DM, Her-
steller: The Software Tool-
works, USA, Muster von:

| te; unterst.

Sp1ele fiir Windows — was sonst. Werl_k”'"_ e

Mindscape, England

will ich*diese” of-" .

AR

PC (386/16, VGA, Maus,
Festplatte; unterst. SVGA), ca.

her an&eﬁﬁéff&-des Wahns ]

nicht unbedingt antun. Auch Might and

_Magic IList nur hidrter gesottenen Rol-
- lenspielern zu empfehlen;denen genau.. .
~dieses Programm noch in ihrerSamms,,

... lung fehlt. Gameplay und Grafik sind

w1rkhch mcht mehr auf dem neuesten
Stdnd i3

100 DM, Hersteller: Spectrum |
HoloByfe USA, Muster von:
Hersteller.

getﬂeb@
haben? Keiner? Stimmt —es sind ndmlich
sechs. Und alle sechs geben sich auf die-

walir- _ser silbernen Gold-Edition ein frohliches

arketir Jungs von den

Sofmm%oiworks hier
zusammengebraut Neun

Games findet Ihr in die-
ser. Sammlung, wie sie
unterschiedlicher nicht

sein konnten. Gemein-

sam ist ihnen nur, daf sie
alle schon etwas &lteren

W o dahrgangs sind. Auf der
anderen Seite habt Ihr bere:ts einen guten Fang gemacht, wenn
Ench miadestens zwei der en altenen Splg_:_-{"z:nsagen und deshalb

fensichtliche Re-
steverwertung
hiernichtallzulaut - [
kritisieren: iy
Griibler diirfen sich
klassisch mit The
Chessmaster 2100
und etwas moder-
ner mit D/Generati-
on auseinanderset-
zen, Tiiftler kom-
men.mit Push Over
und Contraption

sten. “Elugi- -Fans
werden sich an F-
29 Retaliator und

Epic erfreuen, und

auch RoboCop 3D ist fiir eine Menge Action gut Kemen so:heiflen
Reifen fdhrt dagegen Paperboy 2, aber den muf man sich ja auch

'_Stelldlc’nem Das ‘normale’ Tetris fiihrt

i, klar. Aber auf dem FuRe fol-
: (mehr Grafik, mehr

ade an.
3

Spmlapnauen) ;md Super-Tetris (enthdlt |

nette Extraswie Bémbchen und Schatze) :
In Welltris wird das Ganze quasi dreidi-
mensional, und Wordtris hat mit dem Ur-
sprungsprogramm aufler der letzten Sil-
be eigentlieh nur noch die Wiirfelform
der herunterfallenden Kl6tzchen gemein-
sam, da es sich hierbeium eine Art Kreuz-
wortratsel-Scrabble-Mischung = handelt.
Ziemlich dumme Gesichter gibt es
schlielSlich bei Faces zu besichtigen, das
mit Tetris nur noch ganz am Rande etwas
zu tun hat.

Als kleinen Bonus diirft Thr Euch unter
Windows auch noch ein Interview mit Ale-
xej Pajitnow ansehen, dem Erfinder des
Kiotzchenregens. Auch wenn der Typ
nieht Euer Fall sein sollte: Diese CD ist

auf jeden Fall eine prima Gelegenheit,

Mit-gl-'i'ed-'___r'der_ unbeirrbaren Tetris-Ge-
meindezuwerden.

artenarbeit ohne schmut-
zige Hénde, das ist wie
Suppe ohne Salz. Einen
etwas sterilen Eindruck
hmterlaBt auch der Forever Growing
Garden von.Media Vision, der den
Computer-Nachwaichs gewaltfrei an
denMonitor fesseln mochte, Viel zu tun
gibt es in diesem Gartenbauversehnitt
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as amenkamsché’“%fb
warah'cms Legend, spe- -
J zialisiert auf - Grahk/

ie sind

FOREVER
GROWING
GARDEN

PC (386/33, 4 MB RAM, SV-
GA, Festplatte, Windows 3.1),
ca. 100 DM, geplant fir: Mac-
CD, Hersteller: Medlu Vision,
USA, Muster von: Hersteller.

PC (unterst. VGA, Maus, Joy-
stick, AdLib, SoundBlaster) b
110 DM, Hersteller: Psygno- |
sis, England, Muster von: Psy- [(4:%
gnosis Deutschland. % 3

; ogar auf der Sll
helbe treiben sie

GATEWAY II -
HOMEWORLD

PC (286/16, Festplatte; un-
terst. VGA, SVGA mit VESA,
SoundBlaster, AdLib, Roland,
Maus), ca. 100 DM, Herstel-
ler: Legend, USA, Muster von:
Accolade Deutschland.

allerdings nicht, denn wenn Ihr Euch ei-
nen der drei moglichen Gérten ausge-
sucht habt (Vorgarten, Gemiisegarten
oder Schlofgarten), holt [hr Euchim *'La-
den” ein paar Samentiitchen ab, zieht im-

einen ASM-Hitstern. an- den Karton
heften. Bei der).CD-Umsetzung des
Science-Fiction-Thillers “verzichten
wir auf solchen Schmuek, denn aufer
gin-paar raren Animationen hat sich
weder-an-Gameplay noch Grafik noch:
Sound " etwas-Nennenswertes gedn-
_dert. Das“qualifiziert :ein Programm
wie .Gateway natiirlich mcht

ab denn fiir :

man das Nag ; d
lich nach wie vor bedenkenlos en
se Version Eaiter Silberkafee, t
ziemlich iiberholt sind.

cust anf

FANTASY - Monster?
EMPIRES Lust auf

M ac hipds
Dmm “nichts wie ran an

Garten per Maus die Tiiten
zu den vorgegebenen Pflanz-
lochern, gielt ein bifschen
undwartet dannab.

Je nachdem, wie schnell Ihr
den Zeitablauf eingestellt
habt, konnt Thr dann Kaffee-
bzw. Kakaotrinken gehen oder
im Schnelldurchgang beobach-
ten, wie aus Minipfldnzchen aus-
gewachsene Blumen, Biische
oder sonst was werden. Das
Gemtiise konnt Ihr ernten und

PC (386/33, 4 MB RAM, | |
VGA, MSCDEX ab V 2.1, Fantasy Empires. Bis zu o
A Festp |uf’re Maus; unterst.  fiinf Spieler konnen sich
\ Adle SoundBloster Ro- |- hier ihren Traum vom ei-

i\ - +.| land, Joyshck], ca. 100 DM,
s Y Hersteller: SSI, USA, Muster |
von: Die Cassette.

len — oder mlf%e’henden
Fahnen u ehen Em

auf einem Marktstand anbieten
(englische Kommentare von
méRiger Originalitdt sind der
Lohn), die Biische im Schlof-
garten per Schereverschonern
und ansonsten eben immer mal
wieder etwas Neues anpflan-
zen. Das war’s dann auch schen
im groSen und ganzen. Auf-
gelockert wird das Spiel durchkleine Ge-
schicklichkeitseinlagen, wenn Ihr z.B. in
einem Karnickelbau Kaninchen per Maus-
klick fangen diirft, Auch ein paar wenige
Hotspots auf dem Bildschirm lassen klei-
ne Animationen aktiv werden. Kein Spiel
also fiir Action-Freunde, eher was als
Einschlafhilfe.

Freunde von Text-Adventures sind Le-
gend-Progs immer noch™ allererste
Sahne, und auch Larry Niven, der Erfin-
der der Heechee-Welten, diirfte mit
dieser Interpretation  seiner Ideen
hochzufrieden sein. Wer Gateway I
noch nicht hat, darf hier ohne Sorqe ZU-
greifen. 5

“gabezu

schehen, das mit feiner

Grafik, Animation und"
mit gutem Sound auf-.

wartet. Die  CD-ROM-
Version  unterscheidet
sich marginal vom sehr
komplexen Disk-Original
und ist zur Zeit ledig-
lich als englische Aus-
erhalten. ~Ob
es auch hierfiir iiber-

“haupt " einmal  eine

deutsche Ubersetzung

noch in den A\

Softgold-Ster- \ @0 )
nen.
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3DO (NTSC-Fernseher), ca. | |
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140 DM, Hersteller: Crystal BEeRl B W | | o | | | :
Dynamics, USA, Muster von: ‘ - | Sl B ' | B REY | 4 v |
Dynatex GmbH, 44135 Dort- ! | B B ' |
mund. - = | -

WPD-Effekten Seheiden [ 1 N P I
. ZA sich die (ﬂster, und bei % :"“‘""‘: 14700 ey D.IB bO‘Sh.GfESfE, ge&lhrl'd:l“e Und
den  Programierern * | (AL oS & | hinterlistigste Rasse des Universums
wird die Spreu vom Wei- | h - I'I 5 1 :
zen getrennt. Nur wer es wirklich drauf h at sic d|e Erde a SJngreVIer aus-
gesucht. In Armadostirke fdhrt die
Flotte der Aliens vor, vernichtet kur-

hat, kann 3D-Effekte wie in Ultima
Underworld oder Strike Commander

zerhand erst einmal unsere Sonne
und bldst dann zur Menschenhatz

programmieren. Und, nicht zu verges- |

sen: Es bedarf aufSerdem einer ganzen |
MengegRechnerpower. Insbesondere |
was die Power angeht, hat das neue 300~ |
eifMes zu bieten und stellfas in Total |

Eclipse, dem neusten Game von ﬁ -
Crystal Dynamics, anschaulich unter
Beweis. taler — diesandschalt, iiber die [hr fliegt, ist an Realismus kaumzu  Auflerirdischen und die Kommandosta-

Mit einem kleinen Jager diirft Ihr bei iBerbicten. Das Ganze wirkt ein wenig wie X-Wing, nur kénnt Thr - tion der Menschheit genauso perfekt
diesem Game in eiffm einfach genia-  hier frei wihlen, wo Ihr langfliegt. Nach einem Abschnift Planete-  umgesetzt wie die tentakelstarrenden
len 3D-Szenario gegen die gesamte Ar-  noberfliche folgt ein Tunnel-Level, in dem Schiebetiiren und  Gesichter der Aliens. :
mada der Bosewichter antreten.  Geschiitztirme zum allgemei- :
Canyons, Berge, Hochebenen, Fluf-  nen Inventar gehoren. Auch

hier habt Ihrwiﬁm’an allen Ga-
belungen freie Wahl, wo es
langgehen soll.

In einem Ballerspiel diirfen
natiirlich Extrawaffen, speziel-
le Boni und Levelwdchter nicht
fehlen, und TE macht hier keine
Ausnahme. Wie bei 3DO fast
schon iiblich, bekommt [hr auch
wieder eine groRartige Intro

geboten. Komplett in 3D geren-

_ Daverspafl: 10 3 4 SRR ¥
— dert wird das erste Auftauchen
B | steverung: 10 der bosen AuRerirdischen gezeigt. Dabei werden technische Ani- ~ Was hier geboten wird, ist schlicht und
R S mationen wie die Raumschiffe, das gigantische Geschiitz der  ergreifend 3D-Baller-Action at its best.
300-Ballerei vom Allerfeinsten — aber wann gibt Da kommt kein PC-, kein SNES- und kein
e die als PAL-Version? S Mega-Drive-Game mehr
’ e mit. Etwas in dieser
& Perfektion  und
Rasanz gibt es
zur Zeit nur auf

dem 3DO zu
sehen.
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a es schon fast ein Jahr
her ist, dafl wir Day of

Ay
Q (D-ROM
the Tentacle vorstell-

ten, hier eine kurze In-

haltsangabe: Nach einer dramatischen
Auseinandersetzung im Maniac Mansi-
on (dieses Spiel ist im Nachfolger ent-
halten), gehen Griintentakel und sein
purpurner Bruder spazieren. Purpur
trinkt von radioaktiv verseuchtem Was-
ser und rastet vollig aus: Er will die Welt
erobern.

Bernard, Hoagie und Laverne bekom-
men “Hamsterpost™ und fahren zuriick
zum geheimnisumwitterten Haus, wo
Hoagie dank Dr. Fred in die Vergangen-
heit und Laverne in die Zukunft ge-
schickt wird, wihrend Bernard in der
Gegenwart bleibt.

In Day of the Tentacle kommt es nicht
zuletzt darauf an, zwischen den einzel-
nen Personen hin- und herzuschalten.
Wenn also z.B. Laverne an einem Baum
hédngt, kommt sie nur herunter, wenn
Hoagie 400 Jahre zuvor dafiir sorgt, daf
dieser Baum gefallt wird. Dazu braucht
er aber die rote Farbe, die Bernard in
der Gegenwart findet.

Schon die Diskettenversion war mit
einem ultralangen Vorspann mit
Spr&chausgabe versehen. Vielen Fans
war das zu wenig. Nun reden die Helden
und die Personen, die ihnen begegnen,
wihrend des gesamten Spiels — und
- zwargekonnt!

Was Edna angeht (Thr wiit schan,d;e
leicht verriickte Krankenschwester),

so hat man den Rat eines gewissen
ASM-Redakteurs (hehe) befolgt und ez— o=
- nedeeronshmme der Sophiaaus

Book, damit Neueinsteiger leichteres
bei. Die Frage, ob man sich DOTT auch

~ Disk-Version besitzt, ist nicht so ohne
~weiteres zu beantworten. Das sollte je-

DAY OF THE
TENTACLE

Die englische Version ist ja schon einige Zeit auf
dem Markt, doch jetzt spricht dos Tentakel
endlich deutsch: Die CD-ROM-Version von DAY
OF THE TENTACLE in der Ubersetzung durch
SOFTGOLD wertet das ohnehin gute Spiel noch
einmal uuf

PC (386, VGA, Festplatte, DOS
5.0; unterst. dlle gdngigen
Soundkarten), 139,95 DM,
Hersteller: LucasArts/Softgold,
Muster von: Softgold.

und fallen daher nicht so sehr ins Ge-
wicht. Digitale Soundeffekte und die be-
kannt urige Musik unterstiitzen das ge-
samte Game, das ansonsten eigentlich
nicht verandert wurde (hatte es auch
nicht notig). Maniac Mansion wurde
nicht bearbeitet; das war aber auch
schon bei der Disk-Version nichtanders.

Zu DOTT gibt es gleich noch ein Hint-

Spiel haben. Es liegt der Verpackung

dann anschaffen sollte, wenn man die




DAS SCHWARZE
AUGE - Die

Schicksalsklinge

PC (286/16, VGA; unterst.
Maus, Adlib, SoundBlaster,
Roland, Pro Audio Spectrum),
ca. 100 DM, Hersteller: Attic
Software, Muster von: Her-
steller.

achdem die Geschichte
- um die Ork-Invasion und
ie Schicksalsklinge, die
- als einziges Mittel diesen
Sturm noch aufhalten kénnte, sich schon
als Disk-Version als ein feines Stiick Soft-
ware etabliert hat (Hitstern in der ASM
6/92), folgt nun eine -
CD-Version. Von ei-
ner einfachen Kon-
vertierung kann kei-
ne Rede sein, denn
die CD wartet mit
iiber zwei Dutzend
Verbesserungen auf.
Kern der Bemiih-
ungen war das Benut-

ELOIZ R

A ImTem

| darf man

27
At
o191} H
wurde besonders krftig gebastelt,
um die Steuerung zu optimieren.
Die Spielteile ‘Handel’ und ‘Inter-
aktion mit anderen Gruppenmit-
gliedern’wurden wesentlich iiber-

arbeitet. Griindlichst unter die Lu-
pe genommen wurden auch das

Gameplay und der Handlungsab- | IR

lauf; beides gestaltet sich in der
neuen Version sehrviel logischer.
Das leidige Thema ‘Reisen’ haben die Attics elegant geldst: Die
Geschwindigkeit wurde heraufgesetzt, und Unterbrechungen sind
jetztjederzeit moglich. Ein Facelifting gab’s iibrigens auch beim Au-
tomapping. Besonders schon: Ihr bekommt in den Ldden jetzt an-
gezeigt, ob das Zeug, das lhr kaufen mochtet, von Euren Leuten
iiberhaupt benutzt werden kann.
Verbesserungen findet Ihr bei
der 3D-Grafik in den Stddten und
Dungeons, wo sie vor allem auf
Tempo gebracht wurde. Und fiirs
Ohr wird mit einem direkt von CD
spielbaren Soundtrack gesorgt. Al-
lerdings miissen noch ca. 7,5 MBy-
te Festplattenplatz fiir das Spiel
geopfert werden, aber das diirftet

T

um Wunder bitten

A Nicht gerade ein Urlaubsparadies

Wil 1o L 1[1]
44 4 j_\ ..) r 4 J
Das eigentliche Anliegen,
das Attic mit dieser Version
hat, ist klar: Es galt, all die
Verbesserungsvorschlage
von Hunderten begeisterter
DSA-Spieler  umzusetzen
und ein gutes Produkt noch
einmal zu verbes-
sern. Ein Versuch, o
dergegliicktist! (€33
\Z),

—

Endlich mal wieder eine (D-Umsetzung die echte
Verbesserungen bringt

zer-Interface.  Hier Ihrwohlverschmerzen kénnen.
: : manisiert, die Sprachausga- g
LANDS OF LORE _ , | be allerdings kann nur auf | .
M7 TV 141 f"FY' JT"[]  englisch genossen werden. ===
PC(386/16,2 MBRAM, ngt- 1/ (IL LE AR ) | Neue Soundeffekte gibt es reichlich.
platte, Maus; unterst. AdLib, ANAL MIVALL . Die schlechten Nachrichten: Das ei-

Roland, General Midi, Sound-
Blaster), ca. 120 DM, Herstel-
ler: Westwood Studios, USA,
Muster von: Hersteller.

ands of Lore stellt fiir
Westwood ohne Zweifel
einen wichtigen Schritt
dar, war es doch das er-
ste Rollenspiel, das die Jungs aus Las
Vegas selbst und unter eigenem Logo
verOffentlichten. Alle bisherigen Rol-
lenpiele wurden unter dem SSI-Label
herausgebracht, unter anderem auch
die ersten beiden Teile der vielgelob-
ten ‘Eye of the Beholder’-Trilogie.

Mit ‘Lands of Lore’ gelang Westwood
der eindeutige Beweis, dal man auch
ohne den Dungeons&Dragons-Bonus
hervorragende Games machen und da-
mit erfolgreich sein kann: In der ASM
9/93 konnte sich das Game verdienter-
mafen mit einem Hitstern schmiicken.
Auch in der CD-Version erwartet Euch
ein 3D-Rollenspiel mit einer ausgefeil-
ten Hintergrundgeschichte, reichhalti-

565494

ger wunderbarer Grafik, stimmungsvoll gestalteter Musik und
Geréduschkulisse sowie ausgezeichnetem Gameplay.

Abwechslung ist angesagt, und schon in der ersten Stunde Spiel
erwarten Euch vier verschiedene Schauplétze, zu denen die Ge-
schichte Euch entfiihrt. Ritsel und Bosewichter sind vom Schwie-
rigkeitsgrad her zu Anfang moderat ausgelegt, lassen Euch aber
mit fortschreitendem Spielstand gehorig ins Schwitzen kommen.
Gegen Ende des Games wird ein Expertenlevel erreicht, und ohne
Tricks und Taktik ist die letzte Schlacht des Spiels nicht zu gewin-
nen.

Was Besonderheiten und Anderungen bei der CD-ROM-Version
angeht, hat sich nicht allzuviel getan. Die guten Nachrichten: Das
Game installiert nur einige Steuerdateien auf Eurer Festplatte
und lduft ansonsten komplett von der CD. Alle Texte wurden ger-

arten auf die U-Bahn

A Vergebli

gentliche Spiel wurde grafisch und
spielerisch 1:1 adaptiert. Somit ist die
CD-ROM-Version trotz etlicher Extras
eigentlich nur fiir diejenigen interes-
sant, die das Game nicht schon auf Disk
haben. Wer aber ‘Lands of Lore’ bisher
noch nicht kennt, der bekommt mit der
CD ein wirklich gelungenes Rol-

lenspiel.

Super Story, schicke Monster, Spielspafl
garanfiert
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PIRATES! GOLD

Amiga CD32, 89,95 DM, Her-
steller: Microprose, England,
Muster ~ von:  Microprose
Deutschland.

z % as Piratenleben ist nicht
einfach Zu dieser Er-

x reits vor emlger Zeit auf
dem PC gelangen, denn dort war Pira-

tes! Gold ein Renner. Anscheinend hat
es Commodores Edel-Konsole den Pro-
grammierern von Microprose ebenfalls
angetan, denn das Piraten-Epos gibt es
jetzt auch auf einer Silberscheibe fiir
das Amiga CD32.

...und 'ne Buddel voll Rum!

In Pirates! Gold darf man dem Piraten-
tum fronen und sich auf Beuteziige be-
geben. Was dank der iiblichen Recht-
sprechung in deutschen Landen... dh,

A Sextant? Mir kommen keine
Schweinereien aufs Schiff!!

besser gesagt auf deutschen Gewads-
sern ein ziemlich hofinungsloses Un-
terfangen sein diirfte, gewinnt im Spiel
ziemlich schnell an Geschmack.

92

Auswahlen darf man seine Lieblingsrol-
le; verschiedene Nationalitidten stehen
auf dem Programm. Fiir welche man
sich entscheidet, ist egal — wichtig ist
nur, dal man spater nicht Schiffe aus
dem eigenen Land iiberféllt. Doch dazu
gleichmehr.

Bevor man jedoch iiber die Klinge
springen ldst, mufd man selbst erst mal
einen Zweikampf ausfechten. Man wird
namlich selbst iiberfallen und muf sich
dem gegnerischen Kapitdan zum Kampf
stellen. Mittels einer ausgereiften Kampf-
technik (mit fiinf
Fingern gleich-
zeitig die Rich-
tungs- und Feu-
erfasten maltra-
tieren!) kann man
diesen  Kampf

Es hat lange gedavert,

Weg zum Amiga gefunden hat —
auch wenn es “nur” das Amiga (D32 ist.

sich freuen: Was Microprose da vom Sta-
Bt ist ein echter Hit.

u(h) und Ehere

Konigs Pirat” wird — in Hollywoods Historienschinken eine immer

wieder gern genommene Rolle.

Die Beute eines Uberfalls sollte man gerecht aufteilen. Macht

man das nicht, dann kann es passieren, dall die eigene Mann-
schaft einen
sehr schnell
zum Teufel
jagt. Unter-
wegs  kann
man Hafen an-
laufen oder
iiberfallen.
Entscheidet

A Yo, Kdpt'n —erzéhl mal, wie
das damals war :

man sich fiir die erste Moglichkeit,

nicht nur als Sie-
ger beenden. Je
nachdem, wie vie-
le Treffer man
einstecken muf,
sinkt oder steigt
die Bewunderung fiir den neuen Képt'n
unter der Mannschaft.

Als frischgebackener Pirat hat man
vielleichtviel Mut und noch mehr Ideen,
aber leider hapert es mit den Barmit-
teln. Also geht man gleich auf See und
hdlt nach lohnenden Objekten fiir eine
kleine Piraterie Ausschau. Alsbald trifft
man auf Schiffe, die unterwegs sind und
verschiedene Ladungen haben. Jetzt
stellt sich die Frage “Uberfallen oder
nicht?”.

Segelt das Schiff unter der Flagge
des Landes, dem man selbst angehort,
sollte man die Finger davon lassen. An-
dere Schiffe sind kein Problem. Der
Grund ist folgender: Da sich einige Lin-
der im Krieg mitemander befinden,
kann es sein, dafl man schnell zu “des

gdngern

A Kurzes Geplankel mit unhebsamen Vor-

dann kann man verschiedene Orte
in der Stadtaufsuchen, zum Beispiel
eine Schenke, eine Bank, den Schiff-
bauer oder den Gouverneur, Dort
kann man um Amnestie bitten und
erhélt diese auch (gegen Geld — so-
weit zum Thema Politiker und Herrscher), wenn man sich fiir die
Plane des Gouverneurs einspannen laRt.

Pirates! Gold auf dem Amiga CD32 ist eine Augenweide. Be-
griift wird man
durch ein supertol-
les Intro mit Raytra-
cingfiguren und -hin-
tergriinden. Dann
das Spiel: Nicht nur
die  Seegefechte
werden optisch gut
dargestellt, auch die

Stadtoperationen

sind emfe_lcl} nur gut. Rzl
Dazu gibt's eine 5
stimmungsvol- B Avfmachung: 11
le Seefah- =<

rermusik. ; ey | LaB mich mal Pirat sein — in diesem Game ist das
L =

| .
Ny die helle Freude

o

b

bis PIRATES! GOLD den

=T A P N N YE

Doch Besitzer der 32-Bit-Konsole diirfen

s a i baiabt ekttt 0
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CONSPIRACY

PC (386/20, VGA; unterst.
Adlib, SoundBlaster, Maus,
Joystick), ca. 130 DM, Herstel-
ler: Virgin Interactive, Eng-
land, Muster von: Die Cas-
sefte.

rt der Handlung: der
KGB, Abteilung interne
Korruption. Held des Ge-
schehens: Maxim Ru-
kow, aufrechter Reformgenosse und
strafversetzt. Seine Aufgabe: im Ange-
sicht von Perestroika und Glasnost
Schlendrian und Korruption im KGB
aufdecken — oder unter den Teppich zu
kehren, je nachdem, wie es dem lieben
Vorgesetzten gerade in den Kram paft.
Nicht nur in Moskau muf sich Maxim
mit undurchsichtigen Charakteren,
Mord, Drogenhandel und Komplotten
herumpriigeln, Ihr werdet in seiner
Rolle auch ein biffchen durchs Umland
fahren und dort Klarheit in das Gewirr
aus Liigen, Halbwahrheiten und Fakten
bringen. Ein ungewohnliches Szenario,
soviel ist sicher, dessen Grafik sehr
deutlich die Handschrift der Cryo-Trup-

0

pe trigt, die auch fiir das Hitprogramm Dune verantwortlich zeich-
nete.

Als brandneu ist Conspiracy allerdings wirklich nicht zu be-
zeichnen, denn bereits in der ASM 11/92 wurde die PC-Disk-Versi-
on (damals noch mit dem knappen Titel ‘KGB”) einem griindlichen
Test unterzogen und wohlwollend fiir gut spielbar befunden. War-
umausgerechnet jetzt noch eine CD-Variante herauskommt, ist ei-
nes der grollen Geheimnisse des Universums.

Ein Wort der Warnung muf Euch jedoch mit auf den Weg gege-
ben werden: Conspiracy ist nichts fiir Leute, die sich mal eben ein
Stiindchen mit einem Spiel amiisieren wollen. Die Handlung ist
sehr ungewohnlich, die Ratsel sind knochenhart, und wer nicht
iiber viel Geduld und analytische Phantasie verfiigt (das ist in die-
sem Fall echt kein Widerspruch), wird spétestens beim zweiten
Einsatz hoff-
nungslos hén-
genbleiben.

Das haben
auch die Pro-
grammierer
des Games er-
kannt und auf
geniale Art fiir
Abhilfe  ge-
sorgt. Der ein-
zige grof8e Un-

o it g
o —

terschied zum Original-KGB besteht
namlich in einer tollen Hilfefunktion,
die IThr fast immer aufrufen konnt:
Méxchen Rukows Pappi, selbst einmal
KGB-Agent und inzwischen auf Wolke 9
beheimatet, sorgt digitalisiert in Wort
und Bild fiir Gedankenblitze. Und der
Papa wird von niemand anderem als von
Altstar Donald Sutherland gespielt. Das
mag als Entschuldigung dafiir gelten,
daf8 zwar (fast) alle Screen-Texte auf
deutsch sind, Donnie aber munter Eng-
lisch mit Untertiteln spricht. Der At-
mosphére des Games tut das in

keiner Weise Abbruch. ’\:

B | Arosphire: 9
B | Prei/Leistung: 8

Aus alt mach neu, nicht zv Eurem Schaden

DRAGONSPHERE

PC (386/16, 2 MB RAM,
MSCDEX ab V 2.1: unterst.
EMS, XMS, Maus, AdLib, Ro-
land, SoundBlaster, Covox),
ca. 130 DM, Hersteller: Micro-
prose, England, Muster von:
Microprose Deutschland.

a miiht sich nun ein bra-
ver Blaubliiter 20 Jahre
lang nach besten Kraf-
ten, das Land von
schlechtem Essen, bosen Schwieger-
miittern und gierigen Zauberern rein zu
halten, und plétzlich rafft ihn der Sen-
senmann dahin. Kleiner Trost: Die eng-
lische Softwarefirma Microprose zeigt
sich grofziigig und will dem Herrn ein
Denkmal setzen —in Gestalt des Adven-
tures Dragonsphere.

Allerdings wird bei Microprose
zundchst einmal kraftig gespart (miis-
sen wir schlieRlich alle) und versucht,
die Ideen der Programmierer auf Dis-
ketten zu bannen. Kurzvor dem offiziel-
len Verdffentlichungstermin kommt —
zum Gliick fiir uns —den Bossen die Er-
leuchtung: Das laRt sich ja gar nicht or-

- 56004

D

Aufyepeppf

dentlich auf die schlappen Scheiben quetschen. Spendieren wir
seiner Hoheit einen silbernen Grabstein. Gesagt, getan. Ganz im
Stillen wurde die Disk-Produktion eingestellt und die Program-
mierermannschaft noch mal anihre Maschinen geschickt.

Tja, und jetzt ist aus einem netten Durchschnitts-Adventure ein
richtiges kleines Juwel geworden. Euer Held wandert munter durch
vier sehr unterschiedliche Landstriche des Konigreichs undversucht,
den bosen Zauberer zu entschérfen. Die Ratsel bestehen zwar zum
Teil durchaus genretypisch aus dem Einsammeln und richtigen An-
wenden von diversen Gegenstanden, fordern auf der anderen Seite
aber auch héufig den Einsatzvon viel Phantasie, wenn die ausgetrete-

« Schon mit “Sesam,
offne Dich” pro-
biert?

Fliegende Bonsai- » [&
Beete |

nen Adventure-Pfade verlas-
senwerden. Fiir die 250 mogli-
chen Punkte miilst Ihr Euren ==
Denkapparat echt auf Trab bringen.
Grafik und Animationen sind sehr an-
sprechend ausgefallen und spiegeln
die abwechslungsreichen Stimmungen
der einzelnen Schauplétze sehr schon
wieder. Die musikalische Untermalung
bekommt zwar keine goldene Schall-
platte fiir iiberragende Originalitéit ver-
liehen, Eure Ohren solltet Thr aber den-
noch spitzen, denn Microprose
hat dem Game eine la-
Sprachausgabe mit draufge- "*'3""’“'
packt. _ NES

Endlich mal eine nette Uberraschung. Aus einem
Spielchen ist ein Spiel geworden!
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Comics auf (D

einmul anders

ie Comic-Welt ist im Auf-
bruch. Zwar war die Bild-
geschichte immer schon
ein experimentierfreu-
diges Medium, in dem Innovationen
schneller FuB fassen konnten als in fast
jedem anderen Kulturzweig, aber ei-
nem so nachhaltigen Einfluff wie dem
der Videospiele war das Medium noch
nie ausgesetzt. Zu Dutzenden werden
Comic-Figuren zu Helden ihrer eigenen
Telespiele und bringen so Comic-Hu-
mor und Comic-Action auf den Bild-
schirm. Aber die Beziehung ist keine
Einbahnstrale, auch die Comic-Welt

selbst wurde durch den Computer vol-
ligverandert. Am deutlichsten zeigt sich
das bei den ‘Superhelden’-Comics, die
an sich ein uramerikanisches Genre
sind, aber auch in Europa und Japan im-
mer mehr Anhdnger finden. Zunachst

9

niiher auf
Jetzt kommt der niichste Schritt: Comic goes (D!

einmal riickten die Compu- ' #
ter in den Comics nur inhalt-
lich ins Scheinwerferlicht.
Hi-Tech wurde grofige-
schriehen, und kaum eine
Story kam mehr ohne Com-
puter aus. William Gibsons
Cyberpunk-Buchrevolution
‘Neuromancer’ ging auch an
den Comics nicht spurlos
vorbei. Virtuelle Realitdat und kiinstliche Intelligenz
gehorten quasi von einem Tag auf den anderen zum
Grundrepertoire einer soliden Geschichte.

Auch in der Herstellung machten sich Computer immer mehr
breit. Die meisten Comics sind ohnehin schon lange nicht mehr
die Leistung eines einzelnen, sondern das Resultat gezielter
Teamarbeit. Storyschreiber, Zeichner, Tuscher und Koloristen
sind verantwortlich fiir die Entstehung eines Comics, und sie alle
werden standig mit dem EinfluR des Computers als Werkzeug kon-
frontiert. Dank neuer, leistungsféhiger Grafiksoftware werden
viele Comics heute schon komplett im Computer koloriert, zum
Teil mit erstaunlichen Ergebnissen.

Neue Geschichten

Jahrzehntelang teilten sich zwei Giganten der Verlagsbranche den
groRten Teil des lukrativen Comic-Geschafts. Fastvollig ohne Kon-
kurrenz brachten diese Verlage lange Jahre viel Blodsinn heraus.
Zwar gab es durchaus auch vielversprechende Geschichten und
Serien, doch den Lowenanteil gerade der Superhel-
den-Stories stellten billige und ziemlich dusselige Se-
rien dar.

Im Laufe der 80er Jahre dnderte sich die Situation
langsam, aber gewaltig. Die mit Comics aufgewachse-
nenamerikanischen Jugendlichen wurden berufstatig.
Einige davon landeten im Verlagsgeschaft, wurden
Zeichner oder Texter. Sie setzten nun all die Ideen um,
die sie selbst beim Lesen von Comics gehabt hatten.
Vor allem begannen sie, den
hirnlosen Geschichten den
Kampf anzusagen. Kri-
tikfreudig und innovati-
onsbegeistert liefl diese
. heue Generation der Comic-
Kiinstler ihre Superhelden
auf echte Kriminalitat, Drogen und
alltagliche soziale MiSstinde los. Die Su-
perhelden begannen, er-
wachsenzuwerden.

Die nichste Phase in der
Verdnderung der Comic-
Landschaft war erreicht, als
die neue Zeichner- und Tex-
tergeneration  bemerkte,

Bildergesthichten

Comics — von
vielen Verkndcherten
gern als “Sprechblasen-Schund-

literatur” ﬂeschohen, sind den Computerspielen in den letzten Jahren immer
ie Pelle geriickt. Comicfiguren wurden zu Spielhelden und umgekehrt.

was die grofen Verlage
mit ihren guten Ideen
machten: Sie wurden
gnadenlos ausgeschlach-
tet, die Zeichner bei-
spielsweise verloren al-
le Rechte an ihren Bil-
dern, und den Profit stri-
chen die Verlagsbosse
ein. Als Reaktion darauf
machten sich viele Comic-Kiinstler
selbstandig. Dulzende mittlerer und
kleiner Comic-Verlage entstanden. Die-
se Unternehimen im Autorenbesitz bil-
den heute den Kern innovativer ameri-
kanischer Comic-Kunst.

Aus dieser Ecke stammen auch viele
Computer-Comics wie zum Beispiel
Dona Matrix von Mike Sanez. Die Ge-
schichte um einen ‘Lustandroiden’, in
den zufdlligerweise das Programm ei-
nes Terminators eingespeist wurde, ist
komplett in Rendergrafik realisiert.

Animation und Sprachausgabe

Noch einen Schritt weiter geht die ameri-
kanische Firma Malibu Comics, die ihre
Serien Prime, Hard Case und
Freexauf CDs gepreftunter der Bezeich-
nung CD-ROMIX auf Eure Computer los-
[aRt. Grundlage der CDs sind die Heftver-
sionen der Geschichten. Diese wurden
per Scan in den Computer gebracht, dort

- stellenweise nachkoloriert, mit Animatio-

nen ein wenig aufgepeppt und mit guter
Musik unterlegt. Der Clou ist, daf8 der
Text in den Sprechblasen auch komplett
gesprochen wird.Das Resultat
dieser ganzen Miihe ist
eine spannende Diaschau
mit Horspiel. Aufer-
dem gibt's noch ein
Interview mit den Tex-
tern der Vorlage. Die
CD-ROMIX sollen in Kiirze
auch hier in Deutschland er-
hdltlich sein,
fiir ca. 30 DM
proCD.




Schéne Prinzessinnen, Wun-
derlampen, Dschinns und Hel-
den — das |aBt auf verstarkte
Prasenz der 1001-Nacht-Frakti-
on schlieBen. Richtiger SchluB,
denn mit diesem Titel tauchen
die E-Book-Macher tief in den
Ozean der Geschichten aus ara-
bischen Nachten...

ALADDIN AND THE
WONDERLAMP

PC (386SX, 2 MB RAM,
MSCDEX ab V 2.2, SVGA,
Maus, Windows 3.1, MPC-
kompatible Soundkarte), ca.
100 DM, Hersteller: E-Book,
USA, Muster von: Hersteller.

ie Geschichten, mit denen die schine Scheherazade ihren Ge-
@ mahl, den rachsiichtigen Sultan, 1001 Néachte lang daran hinder-
te, sie aufs Schafott zu schicken, haben schon seit ihrer ersten
Ubersetzung ins Englische im 19. Jahrhundert Bestsellerqua-
litaten bewiesen. Die Geschichte um den StraRenjungen Aladin und seine Wun-
derlampe steht dabei auf der Popularltatsllste ganz weit oben. NdCh reichlich
Filmumsetzungen und eini- e
gen Computerspielen gibt es
die ‘Originalgeschichte’ jetzt
auchals elektronisches Buch.
Die Herstellerfirma E-
Book présentiert schon ein
rundes Dutzend hiibsch ge-
machter CD-"Biicher” zu al-
len moglichen Themen. Der
SpaR lauft in einer Windows- ks
Umgebung; der grofte Teil A Einruhiger Tag in den Gassen von
des “Buchs” verbleibt dabei Samarkand
auf der CD und wird bei Bedarf nachgeladen. Aladins Geschichte beginnt mit
einer Ansprache Scheherazades, die in Full Motion Video priisentiert wird,
wenn auch nur in einem kleinen Fenster. Auer im zugehorigen Textfenster
wird Scheherazades Monolog auch als glasklare Sprachausgabe prasentiert.
Danach folgt die eigentliche Geschichte, immer mal wieder unterbrochen
von der Erzdhlerin. In die Story kénnt Ihr hin und wieder auch aktiv eingreifen.
So diirft Ihr mal entscheiden, welche Frucht Aladin klaut, welchem Tunnel er
folgen soll, ob er die Lampe oder den Schatz wiihlt oder ob er die Lampe iiber-
haupt reibt oder nicht. Die Geschichte wird auf dem Bildschirm seitenweise
prasentiert. Jede Seite besteht je zur Halfte aus Grafik und Text. Die stellen-
weise eigenwilligen Bilder wurden in einer Technik realisiert, die auf gezeich-
neten Charakteren basiert, die in gerenderte Schauplitze hineinkopiert wer-
den. Gelegentliche Animationen lockern die zumeist slatlschen Bllder etwas
auf. Um die drei Lieder und ' b
auch den Text der eigentli-
chen Story zu horen, sind je-
doch je nach Hardwarekonfi-
guration einige Klimmziige
notig, da sich das Installa-
tionsprogramm in dieser
Hinsicht als wenig flexibel
erweist.
Die Idee der E-Book-Leute
ist eigentlich nicht schlecht,
die Realisierung und Pr’ci-

e
sentation laf3t aller-

dings noch elmqes w=- £ Fiir Leute, die Englisch nicht nur lesen, sondern
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**MICRO MAGIC**

lleife Spiele - Starke Preise

**TEL. 02371-36330%**

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr

PC AM * PC AM
Aces over Europe D 74,- Bat‘le SIE 2 Software Manager D* 79,- 67,
Alien Breed 2 H 13 i Star Lord H 89,-
Alone i. t. Dark 2D 84, 78’_ PC/84’ CD Star Trek 2 D 79,
Anstoss D 66,- 66,- W Subwar 2050 H 89,-
Archon Ultra D* 78,- Plzza C()f Syndicate D 78,- §9,-
Aufschwung Ost D 66,- 60,- ~fy Terminator 2 Are. H  54,- 54,-
Battle Isle Data 21 48, 45, [NERCIAGITOL TFX H 84,-
Beneath Steel Sky D* 86,- 68,- » Turrican 3E 48,-
Bloodnet H* 86, 86"?(’/ 79"AM Ultima 8 Pagan D* 79,
Body Bl Galactic H 48,- * - Speech 39,-
Bundesliga Man. D 66,- 66, Der Cl()u Ur]i)dium 2H 48,-
Burning Steel D 78,- C Wall Street Man. D 79,
- Data je 36 79 v‘PC/ 68='AM Yo! Joe! H 59, 54,
Burntime D 78,- 66,- PC AM Zeppelin D (*AM) 77,- 66,-
Can. Fodder H(*PC) 60, 54,- Links 386 H 89,- CD-ROM’s .
Chartbraker D* 7T 77 L Data je 45, Beholder 1-3 D . 84,-
Christ. Kolombus D 78,- 72,- Lords of Power H 78,- 72,- Caribbean Des. D* 86,-
Das schw. Auge 2 D* 78, Lost Vikings D 78,- 66,- Comanche D 89,-
Delivery Agent D 37,- Mad News D* 79~ 66, Das schwarze Auge D 68,-
Der Patrizier D 78,- 66,- Mortal Kombat H 60,- 54,- Dragonsphere H 86,-
Der Planer D 78,- Mr. Nutz H* 49, Freddy Pharkas H* 79,-
Die Siedler D(*PC) 78, 78- NHL Hockey H 78, Iron Helix D 79,-
Doom H 75,- Pacific Strike H* 84,- Journeym. Project D 68,-
Dune 2 D 60,- 54 Penthouse Deloxe D60, 54 Larry 6 H* 80,-
Eishockey Manager D 78,- 72,- Pinball Fantasies H 61,- 54- Lemmings L Doub. H 79,-
Elfmania H* 49,- Pirates Gold! D 89, Maniac Mans. 2D 89,-
Elite 2 D 66 54 Police Quest 4 E 66, Might&Magic 3-5 D 85,-
Epic Pinball H 75,- Prince of Pers. 2 H 67,- Microcosm H 105,-
Flashback D 66,- 60,- Privateer H 84,- Myst H* 116‘-
Flugsim. 5.0 D 126 < Pata'l 39.. Rebel Assault D* 91,
Fury of Furries H 60,- 54,- Quest for Glory 4 E 69;- Rebel Assault E 78,-
Goal! H 59,- 55,- Railroad Deluxe H 79, Sherlock Helmes 98,-
Haitrik! D* 78,- 66,- Raitway Challenge D “’ Strike Commander H 84,-
IndyCarRacing D 78,- Reunien D* 277 Syndicate Plus D* 98, -
J.C. Great Courts 2 H 26,- 26, Sam & Max L 34. TFX H 96,-
Jurassic Park D 66,- 54,- Sensible Soceer H 54,- 48, TIE Fighter E* 86,-
Kyrandia 2D 73,- Shadowcaster H 78, Ultima UW1+2 E 84,-
Lands of Lore D 59,- Sim City 2000 D* 84, Ultima 8 D* 116,-
Larry 6 D 74,- Simon the sﬂ-“m]}“’ 68,- Zeppelin D* 84,-

Versandkosten: i estellwert versandkosten 2
Liclcrung gegen NN + 4 I)M zzpl. Zahlkartengebihr. Auslandsvor
kasse zzgl. 15,- I)M Iis gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum
vorbchalten. *=bei Drucklegung noch micht verfigbar.
Micro Magic - 'staren“eg 2 - 58638 Iserlohn - Fax 02371-34503

STAR CLUSTER

8 Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un-

| endlichen Weltraumes!

In diesem epochalen Simulationspostspiel er-

B forschen, erobern und entdecken UNEND-

& LICH(!) viele Mitspieler aus ganz Europa

<= im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-

~ GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
2 s neueWehen (mit extra Karten) und Arfifakte!
;«—L Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif-

sz fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli-

/7 5% chenEntdeckungen!

7 J¥% Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Pla-

(< netenund desunendlichen Weltalls kennen!

YR Ausfiihrliches Info:

8 DECOS GmbH

Postfach 10 06 38

T 60006 FRANKFURT/MAIN
(Tel.069/29 22 33, Mi+Do 16 —18 Uhr)

sucht
Programmierer - crafiker - Sound-Fachleute -

Sie kennen uns durch erfolgreiche Programme wie u. a.
WALL STREET WIZARD und ON THE ROAD.

Fiir neue Projekte wie auch vorzunehmende Konvertierungen suchen wir neben- oder
hauptberufliche Mitarbeiter, die Ihren Computer wie auch eine Hochsprache und/oder
Assembler beherrschen. Dariiber hinaus suchen wir auch noch Grafiker und Leute
fiir den guten Sound.

Sollten Sie an einer lohnenden Mitarbeit interessiert sein, oder gar ein (fast) fertiges
Programm in Ihrer Schreibtischschublade liegen haben, setzen Sie sich bitte mit

uns in Verbindung: '

Telefon: (0..d1) 36267 !

Z. Hd. Herrn Walkowiak Telefax: (02361) 652744

PestalozzistraBie 6 Mailbox: (02361) 373214 |

45661 Recklinghausen BTX:  (02361) 36267

Wir danken Ilhnen fur lhr Interesse!

LIFETIMES/Expert Software
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ach dem wirklich durch-
schlagenden Erfolg, den
Wayne's World weltweit
erzielte, kommt nun der
zweite Teil in die Kinos und damit si-
cherlich auch bald als Spiel auf Eure
Computersysteme: Wayne's World 2
(UIP).Wasistlos mit den abgefahrenen
zweien? Na ja, sie haben ihre Haare
gekiirzt und sich am College einge-
schrieben. Nachts geht’s dann in ihrem
neuen Loft-Studio rund, wo sie ihre La-
te-Night-Cable-Show senden.

Wayne méochte so gerne etwas Aus-
gefallenes machen. Eines Nachts hat er
einen wiisten Traum: Ein nackter India-
ner steht vor seinem Bett und bittet
ihn, mitzukommen. Nach einem Mara-
thon durch die Wiiste erscheint plotz-
lich Jim Morrison von den Doors auf
der Bildfliche und macht ihm den
wilden Vorschlag eines Mammut-Rock-
Konzerts in Aurora. Dazu gibt der auf
geheimnisvolle Weise verstorbene Mu-
siker auch noch Tips: Zum Beispiel sol-

A Wayne’s World 2: Au Backe, mein Gebil3

le der Roadie Del Preston angespro-
chenwerden, um Aerosmith an Land zu
ziehen.

SchweifRgebadet wacht Wayne auf.
Just in diesem Augenblick erscheint
Garth auf der Bildflache, um dem Freund

de Milton, Terry und Neill sind mit von
der Partie. Die schlagkraftige Truppe be-
ginntihre Arbeit. Es istaber noch ein lan-
ger Weg bis Waynestock, und allerlei
Schwierigkeiten warten auf unsere Hel-
den — angefangen beim Ordnungsamt,

Allmonatlich tummelt sich so einiges sowohl in den

Kinos als auch in den Videotheken, im Recorder und

neuerdings auch in der CD-Konsole. Was ist damit

gemeint? Ganz einfach: Wir werden demnachst auch
tber Filme auf CD berichten, die auf dem Philips CDI
auf dem Amiga CD32 oder auf dem PC mit MPEG-
Karte laufen. Doch nun zu den ganz aktuellen Dingen.

eine Pizza zu bringen. Wayne erzihlt ihm
seinen Alp, und Garth findet die geschil-
derte Idee absolut super. Die beiden jet-
ten nach London, um den Roadie zu fin-
den, doch sie haben Pech, denn der gute
Del hat sich schon zur
Ruhe gesetzt. Als Wayne
schlieRlich die Ge-
schichte des traumhaf-
ten Zusammentreffen
mit Jim Morrison er-
zahlt, ist der Pop-Pen-
siondr schlieRlich doch
noch dabel.

Auch im Privatleben
unserer Helden geht's
wie immer rund: Wayne
ist eifersiichtig, und
Garth baggert mit Ho-
ney Hornee ein neues
“Babe” an. Durch die
beiden Babes lassen
sich unsere Buben aber
nicht von ihrem Vorha-
ben abbringen: Wayne-
stock — Ahnlichkeiten
mit bereits gelaufenen
Konzerten sind absolut
beabsichtigt — soll
durchgefiihrt werden.

Mit Hilfe von Del Pre-
ston stellen sie eine
Roadie-Gruppe auf die
Beine. Ihre alten Freun-

das Tonnen von Papier ausgefiillt sehen
mochte. Jedoch hiefen unsere Helden
nicht Wayne und Garth, wenn sie sich
durch solchen Pillepallekram ins Bocks-
horn jagen lassen wiirden. Die grofie

A Wayne’s World 2:
Gleich und gleich gesellt sich gern

Frage bleibt: Werden auch geniigend
Leute zum Waynestock-Event kommen?
Kinostart fiir den Streifen ist der 24.
Marz. Wenn dieser Teil 2 das halt, was er
verspricht, ist der Totalangriff auf die
Lachmuskeln vorprogrammiert. Wer
noch mehr iiber Wayne's World 2 wis-
sen will, findet bei Bastei Liibbe das
Buch zum Film und bei WEA den Origi-
nal-Soundtrack. Mein Tip: Geht hin!

Neu auf Video

Nach dem Desaster in Amerika und dem
Erfolg in den deutschen Kinos kommt
Last Action Hero (Columbia Tristar
Home Video — FSK ab 12) mit Arnold
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Schwarzenegger nun in die Vi-
deotheken. Zur Erinnerung:
Jede freie Minute rennt der
elfjdhrige.  Danny  (Austin
O’Brien) ins Kino. Sein abso-
lutes Leinwandidol ist Jack
Slater (Arnold Schwarzeneg-
ger), der Superaction-Kino-
held. Danny hat bisher keinen
seiner Filme versaumt. Als er
vom Kinovorfiihrer ein magi-
sches Ticket geschenkt be-
kommt, geschieht das Un-
glaubliche: Danny landet mit-
ten im neuesten Jack-Slater-
Film! Das, was dort abgeht,
ibertrifft des Jungen kiihnste
Tréume, jedoch auch Slaters
schlimmste Befiirchtungen.
Mein Tip: Ansehen lohnt.
Harry Stone (Danny Aiello) ist
ein denkbar gliickloser Regis-
seur. Seine letzten Filme sa-
hen nur seine treuesten Fans,
er hingt total durch. Gerade
wurde sein jiingster Streifen
“Eine Gurke erobert Hol-
lywood” abgedreht, und — die-
ser Film ist ihm peinlich. Die
Premiere riickt ndher, und
Harry wird’s immer mulmiger
zumute. Zum Gliick hat er Un-
terstiitzung, und zwar in mora-
lischer Form. Sowohl seine
Verflossenen als auch seine
neueste Flamme mobeln sein
angekratztes Ego wieder auf
und helfen ihm aus der Krise
und bei seinem Lampenfie-
ber. Stage Fright — Eine Gur-
ke erobert Hollywood (Co-
lumbia Tristar Home Video —
FSK ab 12 Jahren) strapaziert
die Lachmuskeln und ist als
Family-Film zu empfehlen.
Kommen wir zu der Rubrik der
Kaufvideos: Zwei absolute Su-
perstars —Robert de Niro und
Jessica Lange — spielen die
Hauptrollen in Night and the
City (VCL Communications —
FSK ab 12 Jahren), der ab so-
fort zum Preis von 39,95 DM im
Fachhandel erhéltlichist. Kurz
der Inhalt: Die Straffen und
die Kneipen der Grofstadt
sind Harry Fabians (Robert de
Niro) Revier. Uberall wittert
der windige Anwalt seine
Chance, schnelles Geld mit
Bagatellféllen zu machen. Als
ein Boxer bei einer Schldgerei
in einer Disco verletzt wird,

@

SCHWARZENEGGER

STACTION:

DANNY AITELLD
Was, Sie glauben nicht, dab eine
Gurke fliegen kann?
Harry Stone macht's miglich!: .

STNGEFRIGHT

EINE GURKE EROBERT HOLLYWOOD

ROBERT DE NIRO
JESSIGA LANGE

MANCHMAL |37 ES WESSER. WENN MAN BIE WARREELT NIf ERFANRY

JEFF FAHEY
SEAN YOUNG

OREW BARRYMORE

'E L 51 MSSERRIISTNE

iiberredet Fabian das Opfer,
vor Gericht zu ziehen. Doch
Harry hat sich verkalkuliert, die
Verhandlung regelt die Boxma-
fia. Gedemiitigt holt er zum Ver-
geltungsschlag aus: Mit nicht
ganz sauberen Methoden ar-
rangiert er einen Boxwettbe-
werb. Und das bringt ihm Fein-
de. Mit dem Plan, bei den
grolen Ganoven mitzumischen,
fallt Harry sein eigenes To-
desurteil. — Na gut, was soll man
sagen: Die Besetzungist aufalle
Fille sehrvielversprechend.
Ebenfalls mit einer Starbeset-
zung wartet unser zweiter Kauf-
video-Vorschlag auf: Jeff Fahey
aus Der Rasenmdher-Mann, Se-
an Young aus Blade Runner und
Drew Barrymore aus £.7. — Der
AuBSerirdische stehen im Mittel-
punkt von Colors of Crime
(VCL Communications — FSK ab
16 Jahren). Kurz die Story: Ein
Mann wird ermordet. Die einzi-
ge Zeugin beschreibt dem Poli-
zeizeichner Jack (Jeff Fahey)
den Téter, eine Frau: Jacks Frau
Rayanne (Sean Young). In Panik
lat Jack die Zeichnung ver-
schwinden und iibergibt sei-
nem Chef die Skizze eines fikti-
ven Gesichts. Zu Jacks Entset-
zen wird schon bald eine Frau
verhaftet, die seiner Zeichnung
aufs Haar gleicht. Mit einer
falschen Anschuldigung auf
dem Gewissen versucht Jack,
den Mord auf seiner Art zu
klaren. Vor seiner Frau ver-
schweigt er den Fall.

Als die Zeugin (Drew Barry-
more) tot aufgefunden wird,
gerat Jack unter massiven
Mordverdacht. Die Suche nach
dem Morder wird fiir die Polizei
und alle Beteiligten zum Wett-
rennen, das vom Tod bestimmt
wird. Ein Komplott der Intrigen,
verbotenen Affdren und geféhr-
lichen Racheakte explodiert. —
Fiir 39,95 DM ist bei der Beset-
zung Hochspannung angesagt.

Nicht nur fir Kiddies

Einer der groften Disney-Er-
folge ist seit kurzem neu aufge-
legt im Handel erhéltlich: Bam-
bi. Seit iiber 50 Jahren ziehen
die Abenteuer des putzmunte-
ren Rehkitzes und seines
Freundes Klopfer Generatio-

nen von Kindern und auch Erwachsene
inihren Bann. Bambiist ein wahres Mei-
sterwerk der Animationskunst, das Dis-
neys atemberaubende Zeichentrick-
welt mit der Wirklichkeit des Lebens in
freier Wildbahnverbindet.

Sehr einfiihlsam beschreibt Disney
Bambis Weg zum Erwachsenwerden —
vom kleinen, neugierigen Rehkitz zum
stattlichen Hirsch. Noch klein und tap-
sig, lernt Bambi das muntere Kaninchen
Klopfer und das schiichterne Stinktier
Blume kennen. Gemeinsam entdecken
sie die vielfdltigen Geheimnisse des
Waldes und werden so Freunde fiirs Le-
ben. Bambiist ein Disney-Klassiker, der
mir unter die Haut gegangen ist. Der
Film ist ohne Altersbeschrénkung zum
Preisvon 49,94 DM (im Vertrieb der Bu-
ena Vista Home Video GmbH) im Han-
del erhiltlich.

A Bambi: recht vorwitzig,
der kleine Bursche

Das wir’s fiir dieses Mal an Vorschli-
gen fiir Eure Augen und natiirlich auch
Ohren. Bleibt mir nur noch, Euch viel
Spall beim Schauen zu wiin-
schen. Haltet die Ohren steif, =\
die Augen blank und griiflt Eu- ( "“~ N
renVideorecordervonmir, ol
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Veles von der

Eigentlich hatte ich es schon aufgegeben, uber die Medien mal gute Musik in die Ohren zu
kriegen, seitdem der Kultsender DT 64 zugemacht hat und Radio Bremen 4 immer mehr
ein Kommerzsender geworden ist. Doch auf dem neuen (und verschrienen) TV-Sender
VIVA gibt’s jetzt die Rocksendung schlechthin: WAH WAH. Solltet Ihr Euch mal reinzie-
hen. Guter Stoff, coole Moderation, ehrlich.—Nun aber zu den Highlights des Monats.
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For Love not Lisa
Merge (astwest Records)

Vier Jungs aus Kalifornien haben die
Achterbahn fiir sich entdeckt. Post-
Grunge heifst die Devise, wenn die
Soundstruktur auch &hnlich wie bei
Soundgarden ist. Doch in Sachen In-
strumentierung und Yoice geht man bei

“For Love not Lisa” bedeutend hérter
ins Gebet. Immer wieder iiberrascht
die Band mit unverhofften Breaks, die
nicht selten in seichte Gewasser sur-
fen. Da kommen Erinnerungen an die
Schrammel-Pop-Balladen auf, die Mitte
der 80er in England populdr waren
(Stichwort: Wedding Present und Co.)
Erstaunlicherweise hat der Sanger ein
Faible fiir die Experimental-Poems von
den Doors (“The End"). Absolutes High-
light ist der Titelsong “Merge”, ein 13-Mi-
nuten-Epos in Metal-Doom-Manier und
schonster  Endzeitstimmung. ~ Stim-
mungsméfig hélt sich der Sanger stark
an die Vorlage Jim Morrison,
héngt ihn aber musikalisch mit
guten Effekten und besserer [ & |

[nstrumentierungab. NP

»Metal-Doors«

Die vorgestellten Scheiben wurden uns vom Malibu-
Plattenversand, Hamburg, zur Verfigung gestellt.

Pram
The Starsareso blg (Pure Records)

Mit Pram kam wieder einmal eine
Scheibe auf meinen Schreibtisch ge-
flattert, die ohne Wenn und Aber mit
bewdhrten Songstrukturen soviel an-
zufangen weill wie Klaus mit einem

Deoroller. Minimalistisches Anarcho-
gewimmer auf allem, was Gerdusche
macht. Experimentelle Musiker, die
sich “stilsicher” auf den Pfaden von
Throbbing Gristle und den TV Persona-
lities bewegen. Der Gesang — unbarm-
herzig neben der Rille —erinnert dage-
gen stark an Tuxedomoon. Hier von
Songs zu reden, wére genauso vermes-
sen, als wenn man Motorhead als Ur-
begriinder der Esoterik bezeichnen
wiirde. “The Stars are so big...” ist eher
Kunst als Ohrwurm und wird wohl ab-
solutes Minderheitenprogramm blei-
ben. Velvet-Underground und TV-

Personalites-Fans sollten sich ~—
dezent ranwagen, der Rest M )
laRtlieber die Fingerweg.  ~ X2/

Wow, hier hat doch noch eine Band
den alten Geist wiedergefunden. Die-
ser Band bescheinige ich, dafd sie zu
lange bei Burn-Out-Zeiten in der au-
stralischen Sommersonne gestanden
hat. Die haben ihr Gehirn auf jeden
Fall zu mindestens 70 Prozent gegrillt.
Die jaulenden Gitarren klingen stark
nach dem Klassiker “Union Carbide
Productions”. Aber auch der Baf hat
dieses gewisse subversive Element,
das Dir als Horer eintrichtert: Beeil
Dich, es gibt nur noch wenige Sitz-
platz-Karten fiir den Weltuntergang.
Streckenweise meint man, die Instru-
mente seien in Eigenbau entstanden:
Schon mal versucht, aus 'nem Eier-
schneider 'ne Gitarre zu bauen?

Fiir mich DER Song auf “Bring on the
Juice” ist “The Tiredest Man”, der einen
hypergenialen Groove hat. Ansonsten
sind zwar keine echten Ohrwiirmer da-
bei, aber dafiir sind die Songs durch die
Bank weg in Ordnung und brettern durch
Lautsprecher wie eine Dampframme in
der Kiiche. Vorbild der australischen Hoss
diirften woh! ohne Frage Radio Birdman
(australische Kultband Anfang der 80er)
sein. SchlieBlich klingen sie wie Radio
Birdman auf Speed. Letztendlich ——~
liegen sie im unteren Spitzenfeld O )
in Sachen Aussi-Mucke. D R/ £
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»Kunstfehler?« »Gehirnthriller«
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Sue Foley
Without a Warning (Intercord)

Ey, Leute, ich habe mich verliebt!
Blues-Rock von 'ner Frau? Na ja, da
war ich eigentlich immer skeptisch.
Da gibt’s halt 'ne Menge netter Ver-
suche, aber die meisten liegen dann
doch eher unter “ferner liefen”. Sue

} % Abertleeq
l i HOQGI‘IIS 1Br0es

b

Albert Lee & Hogan’s Heroes
InFull nghf (CAS-Records)

Wo tu’ ich ihn hin, wo tu’ ich ihn bloR
hin? Albert Lee ist wieder einer von
der Spezies, deren Vertreter in 3000
Schubladen passen. Rock, Soft-Rock,
Blues, Jazz, Hillbilly, Country und Was-
weil-ich-nicht-alles. Die Musiker
verstehen zwar ihr Handwerk, haben
aber irgendwie keine klare Zielgrup-
pe und toben sichim Mainstream aus.
Wie war das doch mit “es jedem recht
machen”? Streckenweise reichen die
“Heroes” dicht an Chris de Burgh und
Elton John heran. Aber auch das hal-
ten sie nicht durch und versauen sich
das Image im ndchsten Song mit einer
Art Hardcore-Boogie. Trotz der tollen
Aufnahmequalitdt (immerhin

eine Live-Scheibe) ist “In —~~
Full Flight” nichts Halbes | \;‘e@g\’
und nichts Ganzes. N

»Mainstream-Tausendsassa«

565494

Si2

Foley gehort auf jeden Fall zu den Ge-
winnern. [hre Gitarre groovt, als wére
sie mit dem Griffbrettan der Hand ge-
boren worden. Und dazu sieht sie so-
gar noch gut aus. Auf “Put your money
where your mouth is” wird sie {ibri-
gens von der genialen Bluesréhre An-
gela Strehli begleitet, die gerade in
Sachen Stimme noch ein wenig mehr
drauf hat, als Sue “Ich-habe-den-
Blues” Foley.

Sue miifdte sich mal mit einer Fla-
sche Wild Turkey und einer Schachtel
“Camel Ohne” auf dem Lokus ein-
sperren, dann gabe es ein wenig mehr
Feeling in die nasale Stimme. Dafiir
kann sie aber Gitarre spielen
wie keine zweite. Mein Ex-
pertenurteil: Geht ab wie [ <& )

Speedy Gonzales. \Z0),

»Starke Blues-Rock-Lady«

The Fabulous Wailers

The Boys from Tacona (eiguete-Records)

Jahuu, hier ist die Sixties-Rock’n’
Roll-Scheibe schlechthin. Normaler-
weise gab’s diesen Sound damals live
in den Rotlicht-Bars. Die Aufnahmen
stammen aus den Jahren 1961 bis
1969 und sind allesamt echte Perlen.
[nsgesamt 27 Songs auf iiber 70 Minu-
ten (1) — darunter auch Coverversio-
nen von Louie Louie und Smokestack
Lightnin’. Die Aufnahmequalitdt ist
dermaflen schlecht, daR es schon
wieder genial ist. Immer gut fiir Friih-
lings-Partys am See.

Hammond-Orgeln iiber einem Baf-
und Schlagzeugbrei ohne Mixing und Ef-
fekte —yeah, endlich einmal guter Beat,
der sich sauber vom iibermixten
MTV-FlieSband-Miill abhebt.
Hier liegen die Wurzeln fiir | on |

' I'\\ \"': e r"li
dieRockbandsunsererTage. =~

»Roots-Rock«

AMEE0Y;
Splele

Facls,
fnil
Rraxistips

Die unentbehrliche
Einkaufshilfe.
Fakten und
Einsteigertips zu
66 Game-Boy-Modulen.
Vom Sportspiel
bis zum Adventure!
DAS Buch
fur den Game-Boy-Fan.

DM 29,80

Fiir das Game-Boy-Buch bitte Bestellkarte benutzen

TRONIC Verlag - Postfach 1870 - D-32758 Eschwege
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Software zum Mifsingen

- Raraoke-heber

Heute stellen wir Euch zwei Karaoke-Pro-
gramme vor, das eine fir PC-CD-ROM, das
andere eine normale PC-Disk-Version. Beide
sind nur unter Windows lauffdhig. Das ist
aber auch schon die einzige Gemeinsamkeit.

£
" .

SOFT KARAOKE

PC (386, 2 MB RAM, Win-
dows 3.1, SoundBlaster oder
Kompatible), ca. 99 DM, Her-
steller: Tune 1000, Kanada,
Muster von: KM Computer

PC KARAOKE

PC-CD-ROM (386, 2 MB
RAM, 40 MB auf Festplatte,
Windows 3.1, SVGA, Sound-
Blaster oder Kompatible), 149
- 179 DM, Hersteller: Sirius
Publishing, USA, Muster von:
Hersteller.

as Karaoke-Fieber gras-
siert auch hierzulande,
und so ist es kein Wun-
der, daf3 alle moglichen
Firmen immer wieder CDs herausbrin-
gen, auf denen Lieder zum Selbersin-
gen verewigt sind. Auch auf dem Com-
putermarkt wurde zugeschlagen, doch
obwohl PC Karaoke bereits bei der
letztjahrigen Sommer-CES in Chicago
vorgestellt wurde, bekommt man es
hierzulande nicht iiberall.

Die Grundausstattung besteht aus
der CD, einem Mikrofon sowie einem
Katalog, der dariiber informiert, daf
man direkt beim Hersteller fiir 15,99 $
weitere CDs bestellen kann.

D

100

Start spreadin' the news,

I'm leaving today,
I wanna be a part of it
New York, New York.

A PC Karaoke

Die Qualitat des Mikrofons lafSt zu wiin-
schen iibrig; schlaue Fiichse schliefen
den PC eh an die Stereoanlage an oder
schreiben die Texte ab und benutzen
einen herkdmmlichen CD-Player zum
Abspielen —das geht iibrigens bei allen
zwolf Titeln, darunter New York, New
York, Everything [ do und Can't help fal-
linginlove.

Nach dem Start erscheint ein Aus-
wahlmenii. Man klickt mit der Maus auf
den Titel, den man singen machte; es
erscheint eine nur in 256-Farben voll
geniefSbare Grafik. Dann folgen Musik
und Text, wobei die jeweils aktuellen
Passagen farblich hervorgehoben wer-
den.

Fiir den Sound muf ich den Program-
mierern wirklich ein Lob aussprechen.
Der klingt dem Original so dhnlich, daf3
kaum ein Unterschied festzustellen ist.
Die Anleitung schweigt sich allerdings
iiber Einzelheiten aus. In Deutschland
konnte ich bislang keine weiteren CDs
fiir PC Karaoke finden. Schade eigent-
lich, denn der Katalog verspricht viele
Hitsvon heute, gestern undvorgestern.

und Kommunikation, 73230
Kirchheim unter Teck.

as klappt doch nie”, war mein erster Gedanke,
alsichvon Soft Karaoke horte, einem Programm,
das auf Disketten erscheint. Typischer Fall von
denkste — es klappte sogar hervorragend und
fiihrte dazu, daf ich mich jetzt richtig als Musikus fiihle.

15 Titel werden nebst Mikrofon und Steuerprogramm ge-
liefert. New York, New York, Stand by your man und Dust in
the wind (Kansas-Fans wird das besonders freuen) sind
drei der Songs, die man nach sehr kurzer Installation nicht
nur singen, sondern auch bearbeiten kann. [hr habt namlich
die Moglichkeit, die Original-Tonart in jede andere umzu-
wandeln und somit Eurer Stimmlage anzupassen. Und: [hr
konnt die Geschwindigkeit verandern und so z.B. aus dem

tragenden Stand by your man einen Jive machen.

Die aktuelle Textpassage wird auch hier farblich hervorgeho-
ben, jedoch 1aft sich jeder Titel beliebig stoppen und an anderer
Stelle weiterspielen. Das Beste ist aber die Maglichkeit, fiir jedes
der vorgegebenen Begleitinstrumente ein anderes einzusetzen,
und das bei einer Auswahl, die ihresgleichen sucht.

Einzigartig ist, daf man die Grundmelodie (also die, die Ihr
singt) anfangs horen kann, spdter konnt [hr sie aber durch Maus-
druck einfach eliminieren und habt somit das reine Halb-Playback.
Ebenso lassen sich iibrigens auch die anderen Begleitinstrumen-
teabstellen.

D

AOKE VERSION 1.0 for WINDOWS

Fred Ebb / John Kander
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A Soft Karaoke



Uber den SoundBlaster Pro hért sich das Ganze natiirlich anders an als
iiber eine Galaxy. Das beste Ergebnis gibt es, wenn man den PC an einen
Synthi anschliet, dann klingt das ganze (bei entsprechender Einstel-
lung der Instrumente, die auch ohne Vorkenntnisse méglich ist — ich
hab’s jaauch geschafft) fast professionell. Einziger Nachteil: Die neuen

-

KARAOKE.

Main Program Disc  Version 3.1 For Windows

With 12 Hit Songs
ol
\
\

Includes Video §

For Windows P PC

Clips B
inciuded Titles:

o New Y
e

S0 (ng

PC Karaoke eignet sich sehr gut fiir den professionellen Einsatz. Sin-
gerlnnen mit tiefen Stimmlagen werden bei einigen Liedern passen
miissen. Dadurch sinkt das Preis/Leistungsverhéltnis stark nach unten.
Kein Update-Service in Deutschland, nicht iiberall zu bekommen. Tech-
nisch keine Mangel.

A
) ‘o Gesamtwertung

)

L

OHREN-POWER

Einstellungen lassen sich nicht speichern. Laut KM, dem deutschen
Distributor, wird das aber bei der néchsten Version méglich sein. Er-
weiterungsdisketten gibt es auch schon, die pro Stiick etwa =
40-50 DM kosten sollen (u.a. Songs von Elton John). Nach /¢ \
der CeBITwird es Soft Karaoke auch im Handel geben. i\-\_‘?r: v

Direktvergleich

€y %oﬂ-'

FOR WINDOWS
our PC

Oul ol the shcwer into

Turn your PC Into &

Haome Karaoke machinef

Guaranteed o wo
with your sound board|

Custom piteh and

Soft Karaoke zeigt vor allem auf externen Soundboards seine Stérke. Fiir pro-
fessionellen Einsatz nach entsprechender Bearbeitung sehr gut geeignet. Varia-
bel sind Stimmlage, Tempo und Instrumentenbegleitung, jedoch nicht
speicherbar. Sehr hohes Preis-/Leistungsverhéltnis, deutscher Update-Service,
baldim Handel erhltlich. €

%,
. Gesamtwertung 6‘1%9(
.

Diz sniinen, dis Fensiar

Wir dffnen das Window (Boingg!), klicken das
Programm-Icon an (“Haaaaleluja!”) und war-
ten auf den Start eines witzigen Tools namens
“Crazy Sounds” (“Dolllle Show!”).

CRAZY SOUNDS

FUR WINDOWS

PC (Soundkarte, Windows
3.1), 98 DM, Hersteller: Ma-
- | xon Computer 65760 Esch- |
born, Muster von: Hersteller  abonet ai e

ken unﬂ.ei‘nﬁ M&nge @

Terminerinnerungen iiber Mikrofon
sampeln und einbinden. Um 14:17 Uhr
kommt dann zum Beispiel das selbstge-
sprochene “Denk dran, um vierzehn
Uhr zwanzig ist Planung fiir die Ausgabe
Sechs in Stefans Biiro!” iiber die Laut-
sprecher. Fiir Leute wie mich, die ihren
Terminplaner grundsitzlich nie dann
finden, wenn sie ihn brauchen, kann das
lebensrettend sein (denn Stefan wird
bei Nichteinhaltung von Absprachen
wirklichzum Berserker!).

Wer ein bichen mehr will, kann Cra-
zy Sntmds auch mzt “Videﬁ Eor Wm-

- [T Pragrammstan Painibrush | PE %]

Bl [S4 Programmende Painthrsh | PE

: A6 Programmstan Dinckmanager |
o {4 Programmende Druckmansger || Hiflump.wav
ot |54 Programmstant Terminal | TER

i4 Programmende Terminal | TE
{4 Progremmestant Dateimansget |
1  Programmende Dateimanager |

{4 Go o DOS | WINDLDAP |
4 Back from D08 [ WINOLDAP |

[do slorpuaway
erich_T.wav
1 (S ilupp .y

frelzelc.way

L | furz_dway

1 gln 2ownv

| gutmorge.wav
| [Ehahn.way

| [Challelulway

| (khangup.wav




BIETESOFTWARE
. AMIGA

Amiga-Originale: Fire and Ice,
Syndicate, Die Siedler, Anstof3, Wing
Commander, Gunship 2000, The
Humans, DSA, Uridium 2, Zool, etc. Tel:
05382/4858.

Amiga Originale: Monkey Island (25,-),
Monkey Island 2 (45,-), Indiana Jones 4
(55,-). Alle Spiele kmpl. deutsch. Tel:
0551/55300ab 14.00 Uhr.

Verk. Amigasoftw. ab 1,50. Hans-
Hermann Schmitz, Metzerstr. 20, 47137
Duisburg. Tel. u. Fax: 0203430646. Und
Jonathan 40,- DM, Indy IV 40,- DM.

Verk. Amiga: Amberstar, Ultima 5,
Hero Quest + Zus.-Disk, The Final
Battle. PC: Special Forces, DSA, Ultima
Underworld. 05531/1817

Biete Amiga Originalspiele von 10-50
DM. M.Schenk, Schéne Aussicht 11,
34281 Gudensberg.

AMIGA Hard- und Software! AuBBer-
dem: Bilcher, Joysticks, Konsolen,
CDTV etc.! An- und Verkauf gebrauch-
ter Software! PD-Soft! Kostenlose
Infodisk bei: Datrex-Computerservice,
Blindschacht 16, 45968 Gladbeck,
Tel./Fax; 02043/34532. G

Orig. Amigaspiele: Silent Service Il,
Flight of the Intruder, Shuttle, Turbo
Print, Alien Breed, Indy Ill, Monkey
Island |, Carl Lewis Chal., Joystick etc.
Tel.:07071/44680.

Verkaufe Syndicate 50,-, Patrizier 45,
Soccer Kid 45.-, Chaos Engine 45,-,
Pirates 40,-, B-17 Flying Fortress 50,-,
Sim City / Populous 50,-, Strike Eagle Il
45,-,Tel:07633/6809ab 17 Uhr.

Verkaufe Amiga-Org.: Cruise for a
Corpse (50 DM), 3D Constr. Kit (55
DM), Pirates! (25 DM), Populous 2 (45
DM), Battle Isle (40 DM) sowie High-
Scr. TV-Tuner. Tel.:07153/42970.

PC

Shareware aus privater Sammlung.
Liste gegen Freiumschlag. Frank
Reiss, Brentanostr. 27, 12163 Berlin.

PC-Originale: Die Siedler, DSA, Mad
TV, Privateer, Ultima 7, BMP,
Stronghold, Battle Isle 2, WC 2, Falcon
3.0, F-15 Strike E.3, etc. Tel.: 05382/
4858 (auch Ankauf).

Verkaufe fiir PC CD-ROM-Spiele:
Inca 7th Guest, Escom Edition Il (Day of
the Tentacle dt., Tornado, Eishockey
Manager) je 80,- DM + Porto. S.
Schramm, PF 1333, 34460 Wolfhagen.

Verkaufe PC-Originale: Falcon 3.0,
Sherlock Holmes, Secret Weapons of
the Luftwaffe + He 162 Mission, Gun-
boat, M.U.D.S., MS-DOS 5.0, gln-
stigst. Tel: 06093/8551.

Shareware aus privater Sammlung.
Liste gegen Freiumschlag. Frank
Reiss, Brentanostr. 27, 12163 Berlin.

Megagute Originale fiir'n PeZeH:
Terminator Rampage (40), Volfied (15),
Syndicate Data Disk (30), Heart of
China (30), Prince 2 (35), Lost in L.A.
(30), Bloodwych (15), () =DM, alle =180
DM, Tel.: 06451/22135.

PC-Originale: Terminator Rampage
50.-, Dr. Brain 40.-, Lotus-Works -Dos
Version- 100.-, Lotus-Smartpics 60.-,
Golf Course Innisbrouck 35.-, 08761/
8466.

Comanche (DV) + Mission-Disk 1+2
zu verkaufen: 100 DM (komplett).
PCTools 8.0 30 DM (Vobis Vers.)
Jeweils + Portokosten. Adr.: Jorg
Proidl, Vereinsstr. 281, 48599 Gronau.

PC-Originale: Eish.Manager 40.-,
Another World 20.-, Flashback 50.-,
Syndicate 50.-, Indy 4 30.-, Pushover
30.-, The lost V. 40.-, Pushover 20.-,
Hist.Line 30.-, GPU 30.-. Michael,
056826235von 18-20 Uhr.

Top-Games: Syndicate-Data, A-Train,
The Blue & The Gray, Stronghold, BM
Prof, CD-ROM: Eric the Unready. Tel.:
05723/76278.

Shareware aus privater Sammiung.
Liste gegen Freiumschlag. Frank
Reiss, Brentanostr. 27, 12163 Berlin.

Verk. Civilization (PC) 45 DM, Super
Probo. (SNES) 60 DM, Gameboy:
Fantasy Legend, Grargoyce's Qu. Je 25
DM *** 286er 16 MHz VGA 390 DM.
Tel.:06343/8886 (Andre)

PC Originale + N.N.: Z.B. Stuntisl. 60.-,
Kings Quest 5 60.-, Betrayl at Krondor
60.-, Pinball Dreams 60.-. Links Kurse:
Pinehurst, Firestone, Barton Creek je
20,-.02822/52415.

KONSOLEN

Verkaufe SNES + 2 Joypads (SN Pro
Pad) + Super Mario World, Super
Probotector, Super Ghouls’'n Ghost's,
Axelay, Super Tiny Toons, Alien 3,
Mortal Kombat. Telefon 036926/90902
ab16 Uhr.

ANDERE

Schummler V 1.0 verandert selb-
standig Spielstdnde. 0781/780866
(Alex)

Verk. Car & Driver, Space Ace 2,
Winware 4 CD, Animation CD, Win CD,
PC-Joystick: ab 10 - 20 DM; Adresse:
D.Lorenz, Humboldtstr. 5, 79331
Teningen, Tel:07641/44473! Abends!

SchummlerV 1.0 veréndert selbstandig
Spielsténde. 0781/780866 (Alex)

*Geschenkt: Software abzugeben*
Info gegen 2 DM in Briefmarken. Th.

Brandl; Postfach 1221/05; 93156

Teublitz (C64/AMIGA/PC) G

SUCHE SOFTWARE
AMIGA

Wer kann mir ein Bundesliga-Manager-
Postspiel besorgen? An Thomas
Kropp, Weissenburgerstr. 1, 91126
Schwabach. (Suche auch andere
Manager Spiele, nur Originale).

ST

Suche Wirtschaftssimulations PRGe.:
Z.B. Vermeer, Hanse, Der Patrizier,
Kaiser, Fugger und Maniac Mansion,
Loom, Indiana Jones 3 + 4. Tel.:
0851/43675 (Anrufbeantworter)

PC

Suche Programme!! MS-DOS!! Wenn
moglich Uber Streamer oder Mail. Habe
leider keine Kontakte und Programme!!
Tel: 02453/1283. Nygen 37, 52525
Heinsberg!!!

~ KONSOLE

Verkaufe Mortal Kombat / World
Heroes fiir je 80,-. (SNES; Auch
Tausch geg. and. Sp.) und fir Mega CD
Silpheed (dt., orig.verp.) fur 80,-. Tel.:
04521/74501ab 15h.

BIETEHARDWARE
AMIGA

A 600, 2 MB, Kick 1.3 - 2.0, Monitor
10855, 2 LW, Tintenstrahldrucker,
Fachbiicher, 200 Disk + Originalsoft, 3
Joysticks, 2 Mause, TV-Tuner. VB 1400
DM, 03341/313514, Steffen.

Verk. neuen A 1200 + A 500 + Zubehor
+ 1084 Farbmonitor+ 1 MB + 1 LW + 50
Orig. Spiele. Festpreis nur 1.600,00
DM, Tel: 06220/6065.

Amiga 500, 1 MB, Monitor, Uber 100
Disketten, 10 Originale (z.B. Tornado)
und Zubehir. VB: 700 DM. Tel.:
09708/1344 ab 18 Uhr.

C64

Verkauf: C 64 B + 1571 + Action Rep.,
MKV Prof. + ca. 400 Leerdisks fur 200, -.
M.Schenk, Schoene Aussicht 11,
34281 Gudensberg.

Verk. C64 incl. Floppy + Datasette,
dazu eine Menge Originalspiele. Z.B.
Rings of Medusa, Transworld, USS
Young, Sim City, zus. 2 Joysticks. Tel.:
0345/504387, Torsten.

ST

Verkaufe Atari 1040 STE, Monitor,
Festplatte 105 MB, Drucker, Joystick,
QOriginalspiele und viel Software. 1800
DMVB. Tel.: 03448/2606.

Atari Falcon 030, 4 MB RAM, 84 MB
Harddisk, Farbmonitor SC1224 und
S/W-Monitor SM 124, VB 1550,-. Tel:
07071/81129, Christian, Tubingen.

B PC

Verk. 386 DX 40 Minitower! 8 MB
RAM, 120 MB HD, 1 MB TSENG4000
Grafikkarte, CD-ROM-Laufwerk (Mi-
tsumi) + Game Card + 14" Monitor flr
2500 DM und ohne Monitor 2350 DM!
Telefon+ Fax: 0511/561753.

Verk. 386/16, 40 MB Festplatte, VGA-
Karte u. VGA-Monitor, Soundblaster
Soundkarte, 3,5 + 5,25"-Laufwerk, viele
Spiele, z.B. Indy 4, Day of Tentacle usw.
1600,-VB. Tel: 04337/783.

386 DC 33-Tower, 8 MB Haupt-
speicher, 1x51/4 ZollLW, 1x31/2 Zoll
LW, 130 MB FP, VGA-Monitor, Cirrus 1
MB-VGA-Card, Mouse, Tastatur, HP-
Dekjet 500, BTX-Card. Preis VB 2150,-
DM, 08761/8466.

Verk.386 DX 40,4 MB RAM,2LW, 107
MB HD, ET 4000 Hicolorkarte, SVGA-
Monitor, Maus, Joyst., DOS 5.0, Wind
3.1, Textp. im Minitower. VB: 1650,-.
Tel.:08142/18219, Fax:08142/49879

486-DX-50,170MB Fpl.,3,5+51/4 Zoll
Laufw., 1 MB VGA-Karte, Highs. LE
1024 Lowemission-Bildschirm, samt-
liches Zubehor nat. auch. Melden bei
O.Klemm, Tel.: 0355/523557.

KONSOLE

Verk. Neo-Geo mit Samurai Show-
down + 3 Count Bout, 2 Joyboards,
Memory Card. Preis VHS. Tel.: 04392/

1724.
565 94



VERSCHIEDENES

STELLENMARKT

Selbstédndiger Nebenverdienst (Da-
zuverdienst) Andreas Schneider, Auf
Schmieden 6, 72336 Balingen, Tel.:
07433/22173.

Intergalaktisches GRATIS-Info (iber
Postspiele sucht neuen Besitzer in
dieser Galaxie. Uiberreicht durch Volker
Jankowski, Birkenallee 32, 76877
Offenbach...

Dt.-Eishockey-Manager! Jetzt ganz
neu mit 24 Clubs. Ein MuB3 flr
Eishockeyfans! Regelheft gegen 3 DM
RP bei Thomas Herb, Tulpenweg 14,
86650 Wemding.

FuBball-BL-Manager - D A S Post-
spiel fiir FuBballfans! 56 Vereine in 4
Ligen!!! Regelheft gegen 3 DM RP bei
Thomas Herb, Tulpenweg 14, 86650
Wemding.

Verkaufe Spiele fiir Sega Master +
Mega drive, NES + Super Nintende +
PC Engine!! 0431-641670 0431-
6416700431-641670

Selbstéandiger Nebenverdienst (Da-
zuverdienst) Andreas Schneider, Auf
Schmieden 6, 72336 Balingen, Tel.:
07433/22173.

Hoher Nebenverdienst!!! Vdéllig legal,
auch far Jugendl.! Unterlagen gg.
frankierten Ruckumschlag bei: N.
Rungener, Savignystr. 46, 33175 Bad
Lippspringe.

Wir suchen Top-Programmierer,

Grafiker, Musiker und Storywriter fiir
prof. Spiele auf Amiga, PC, MAC.
0541/17981, Stetan 20 - 21 Uhr, Fr+ Sa
16-21 Uhr.

CLUBS

Hallo Spiele-Freaks! High End, der
Macintosh und Konsolen-Club (Mega
CD u. 3DO) sucht nocht Mitglieder. Wir
bieten PD-Disks, Clubzeitschrift, News,
efc.

RLEMMANZEIGEN

Wichtige Hinweise fiir
Kleinanzeigeninserenten:

@ Kleinanzeigen werden nur dann verdffentlicht,

wenn auf der Kleinanzeigenkarfe die komplette
Anschrift des Absenders vermerkt und der
Auftrag unterschrieben ist.
@ Den Abdruck von privaten Kleinanzeigen mit ge-
werblichem Charakter behlt sich der Verlag vor.
® Anzeigen mit PLK-Nummer werden aus

rechtlichen Grinden nicht abgedruckt.
® Das Herstellen, Anbieten und Verkaufen von

Raubkopien verstdBi gegen das Urheberrecht und
kann straf- bzw. zivilrechtlich verfolgt werden.
@ Anzeigen, die auf widerrechtlich betriebene

Gliicksspiele hinweisen, werden aus rechtliochen
Griinden nicht veroffentlicht.

@ KLeinanzeigen diirfen maximal 10 Zeilen a 32
Zeichen inkl. Leerzeichen umfassen!

® Schreiben Sie bitte deutlich. Fir undeutlich

oder unleserlich geschriebene Anzeigen, die zu
Satzfehlern und MiBverstiindnissen fihren
kdnnen, iibernehmen wir keine Haftung.

Unter Beriicksichtigung der oben genannten
Punkte behiilt sich der Verlag grundsiitzlich
eine Veroffentlichung der Kleinanzeigen vor!
Fiir den Inhalt der im Heft abgedruckten
Kleinanzeigen iibernimmt der Verlag keinerlei
Haftung!
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Marktplatz

CD'R@M-POOf

ist ein Markf-:nzemhen der 1* COMPUSYS GmbH

Allgemeinbibliographien und
Bibliothekskataloge - Firmen-
informationen - Telefon- und
Postverzeichnisse - Sport -
Spiel und Unterhaltung -
Sozialwissenschaften und
Psychologie - Software fiir
Erwachsene - Recht und Steu-

. Pharmazre . Nalurwls

Pl
'é‘ Image Library -
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Preise und mehr als

5 GIGA-byte

Software in unseren
MAILBOXEN
Bremen Wiefelstede

28844 Sudweyhe

Sudweyher StraBe 121

Telefon 04 203 / 79 801

Fax 04 203 /79 802
Bestell-Annahme von 9-18 Uhr

Software-Versand ab DM 80,-
Bestellwert kostenfrei.

Versand nur per Nachnahme.
Alle Angebote freibleibend.

Bitte Katalogdiskette anfordern!
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CD/PC nur
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g Hauptstr. 67 * 26188 Edewecht
sonaroe & (04405) 6809 * FAX: 228

AMI PC

Hits for Six 2 6%, 19~
F15 2/Blues Br./Ham. Boy/Highway Ptr. ZKHotahot/ Eye of Horus

Hits for Six 3 69,- 79,-
Gunship/Crazy Cars 3/ Megaphoenm/AlrballfAth|pclagosf5tarray

Hits for Six 4 - 19,7
M1 T. Platoon/F14 chcavBattletechKSiuts&(ﬁrds/&cnhs(Pem}s

MICI‘O rose Collection (CD-ROM/PC 49,

MP Soccer/Savage/Midwinter/Rick Dang./3-D oolqunshlp

Flight Pack (CD-ROM/PC) 85,-
F-14 Tomcat/Air Warrior/F-15 Strike Eagle 2/F-15 O.Desert Storm

STELLAR 7 (CD-ROM/PC) 69,-

Triple Actionl (CD-ROM/PC oder 3. 57) 45,-
F14 Tomcat/Hammer Boy/Flashy Cars

Triple Action 3 (CD-ROM/PC oder 3.5”7) 45,-

Titus the Fox/Ghostbusters 2/Targhan
CD-Angebot: Peach Games: 15,-*WinWare 5: 28,-*CICA Win: 34,-

Verkauf solange Vorat reicht. Dies ist nur ein kleiner Aus-
zug unseres Lieferprogramms! Gegen 2 DM in Briefmarken
erhalten Sie unsere Komplettliste.

(Bitte Rechnertyp angeben: Atari ST/Amiga/PC/Mac).
Vorkasse: + 5 DM * NN.: + 9 DM. Es gelten unsere AGB’s,

die wir Thnen auf Wunsch gerne zusenden.

- SOFT-CORNER

Bocholder Strafie 290 45356 Essen
Telefon 02 01/66 87 23 e Telefax 02 01/66 50 53
Preislste fiir Amiga 1200/4000, Amiga (D 32 und PC (D-ROM anfordern!

Amtgu PC/PC (D-ROM

Battle I5le 2 .....oocooeveereeenenssnens )~ 85,~/85,~
Mad News DY

Pizza Connection .........cccecmmencirnnes 1) f— 85~

Software Manager ... V...

Ulima 8 - Pagan ............occevveeesrscnnen Dv...

Zeppelin Dv..

Amiga 500 512 kb Speichererweiterung mit Uhr
Amiga 500 2 MB Speichererweiterung Uhr ..........co.ccoccomvcsunene
Amiga Loufwerk extern
Amiga Kickstartumschaltplatine mit Rom 1.3 oder 2.0................... 59 -
Amiga 1200 Kickstartumschaltplatine mit Kickrom 1.3.............. 139
Turbokarte 68020i fiir Amiga 500, Amiga 500+

mit 1 MB Autoconfig 32 Bit Fast-Ram 39—

Amiga Festplatten, Turbo Karten und Ersatzteile: Preise auf Anfrage

3,5" Disketten MF2DD, 30 Stck. 2290
3,5" Disketten MF2HD, 30 Stck. 29 -
Competition Pro 5000 19,90
Maus fiir Amiga, Microschalter 25-
Genius Maus ?iir PC, 3 Tasten, Microschalter .............coccoovcneneees 25,-
Mausmatte nur 2,50
Maus-Joystick-Umschalter elekronisch 35,

DV=Deutscher Version, DA=Deutsche Anleitun

Nachnahme + 8, -, ab 200 - frei, Preiscnderungen vorbehalten.

CD-ROM

. Shareware '

“ffgb Ip PO T o
KOSTENLOSER
KATALOG

...auf 3%2" HD Diskette mit tiber 2.500 CD-Rom-
& Shareware-Titeln, heiRen Screenshots u.v.m.
(bitte DM 2,- Riickporto beilegen. Danke!)

11l MUSS MAN EINFACH HABEN 11!
Software E&V O. Wolter

Am Buchenwald 12, 51515 Kiirten,
Tel. (02268) 3270, Fax (0 22 68) 4 36

HOTLINE: 0 22 68 - 32 70
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C-64/128

DATA HOUSE , Inh. Kai-Uwe Dittrich
Husumer StraBe 13, D - 34246 Velimar
Tel.. 0561/825110 + 824846 Fax: 827065

Adventure Collection 55.- No.22 Collection 55.-
AirSea Supremacy  59.- Oil Imperium 19.-
Batfle Chess 24 Pirates 39.-
Bundesliga Manager 45.- Rick Dangerous 2 19.-
Conquestador 5. Sim Cily 8,
Die Prufung 29,- Sleepwalker 55.-
Dream Team 59.- Steigenb.Hotelman. 45.-
ENira2 (Adventure) 49.- Streetfighter2 45.-
F-16 Combat Pilot 29  Trolls .-
ind. Jones 4 (Action) 45, Tumican2 19.-
Locomotion 45- UGH .-
Mc Donaldiand .- Winter Games 19.-

Versandkosten: bei Vorkasse (bar / Scheck) 4,- DM
per Nachnahme 10,- DM Ausland (nur Vorkasse) 12,- DM

PD - Originale - Zubehir

@ C-64/128 - KATALOG 1993 @
kostenlos und unverbindlich anfordernl

Fordem Sie auch Infos fir AMIGA, ATARI ST,
PC, CDTV, SEGA, LYNX oder NINTENDO anl

GOM - TEAM

lhr Partner fur PC & Amiga
Super Shareware u, PD 2u einem vernnftigen Prels

Kataloge anforder. Comp.-Tyn angeben.
( Postausteligeodhr 3.- DM In Briefm,
wid bei Bestellung vemechnet)

Kopiergebuhr pro Disk bei Versand max. 3,50 DM

P.Dietrich,Osnabrlicker 22 45145 Essen
1e1.0201/705148 +705831  Fax: 731742

NEU NEU NEU NEU NEUNEU NEU N EE

VERSAND VON

NINTENDO-, SEGA-, AMIGA- und
PC-SPIELEN

KOSTENLOSE PREISLISTE ANFORDERN!
(BITTE SYSTEM ANGEBEN)

VERSANDANNAHME:

Fa. WAGENER VERSAND (HEPPI-SOFT)
Geiststr. 2, 59320 ENNIGERLOH

Tel.: 02524/54 45

Fax: 02587/314

cmzZ a2z apz2 cEZ cE=Z2z aEzz a2z
cdpzZ cdpz cdmz w2 cdpZ cg=2 o

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

News Software GmbH
Birkenstr. 42 - 40233 Dusseldorf

Tel.: 0211/676201 Fax: 0211/671544

H.. 1,10 on
& 1,50 ow

PUBLIC DOMAIN

CENTER inh.u.Balicki
Pf.3142, 58218 Schwerte

o< Gratisinfo fiir
O AMIGA

O ATARI
O MS-DOS




Hier konnte

Platz fOr

Marktplatz

MultiMedia Soft

Neusser Straflle 628, 50737 Koln
Tel. 0221 - 7 40 52 02
FAX 0221 - 740 52 04

Fordern Sie unsere Gesamtpreisliste an!
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THE MULTIMEDIR COMPANY

Desert Strike
129~
Lemmings

In sachen Multimedia sind wir auf dem Laufenden. Die Zukunft der

digitalen Medien hat langst begonne n. Wir bieten thnen alies aus
einer Hand. Und das systemubergreifend auf alien wichtigen

| E_ntertainment
Chessmaster 3000
109,

Rechnern nambafter Hersteller.

° pAtari ______EDApple EBPC |
I h rc n n z c I c B Multimedia Kit 1 B Multimedia Kit 2 B Multimedia Kit 4
P PC Falcon030 4/84, Performadso 4/120, Peacock Take 4/210,
Amiga = MC68030 16 MHz, MC68030 25 MHz, 80486 40 MHz,
Die Siedler 83~ e screenEye Echtzeitdi-  Tastatur und Maus, Logimaus, Software-
. Battle Isle 2 89,
Kolumb 77~ et gitizer mit Live Video Softwarepaket paket, Monitor
I i . Sim City 2000 EV 89,- Einblendung, Softwa 2649
S e e n 1 Schatz im Silbersee 83~ Somve: Max 89,~ repaket g W Notebook
Mortal Kombat 59,- y 2.599, ager
Hﬂ"rllk 89:_ MW AtariLynxn ___ MCBS04025 )
= D 32 Zeppelin 89~ Hantinpld Uidc_os_ule.l, Tnsl_m_ J nr}c! M.-Jus, t itegrie
4096 Farben, Stereo Softwarepaket Trackball, Sof
U tZ e n I 6 6 n Microcosm 89,- Larry 6 DV 89~ Sound 2299 und Tasche
. ifi F 199- m Apple PowerCD 2.499-
Pirates! Gold 75~ Pacific Strike 99, W AppeFowert ¢ i
X B Game Cards Fiir CDROMs, PhotoCDs M CDROM Drive
Nigel Mansell 65~  Rebel Assault 79~ und D/ACD AZTECH, 300 KB/sec,
Summer Olympix 45~ Doom 75~ 99— 999..  PhotoCD, Multi

Session, AT Bus,
Double Speed

469

99; Oh No! More B Entertainment
B Screenblaster Il Lemmings Battle Isle 2

Versand- und Ladenpreise variieren.
Die Grafikkarte fir A 99, 19,
Falcon030 Peter Gabriel's SAM & MAX

Ladenlokal + Versand S e i

Wir fiithren PC, Amiga, CD 32 micro Robert Computersysteme

. e 3 A KernerstraBe 5 74924 Neckarbischofsheim
Software — Hardware und Service Telefon 07263/64552  Telefax 07263/60226

Computerspiele = Telespiele
10 Jahre MAGIC

VIAGIG

lhre Werbung!

AsMS/9a

* STONYSOFT *

Public Domain/Freeware/Shareware

C-64/128 | PC (MS-DOS)

Uber 11000 Programme: | Erlesene Auswahl der ca.
Anwender: Textverarb., | 8000 besten Titel aus allen

TOPSOFT

IHR SOFTWARE PARTNER

fiir folgende Rechner u. Videosysteme:
PC - AMIGA - C64/128 - Atari ST -

Verwaltung, Datenbanken, Anwendungsbereichen. Schneider CPC - Gameboy - Sega Mega
Grafiksoft, zahlr. Utilities... | Drucker/DTP/Grafik/CAD/ ; I :
: . ) Drive - Game Gear - CD 32 - Sega Master :
Spiele: Action-/Arcade, Verw./Biro/ /Branchen/ System II - Atari Lynx - MAC - CD ROM c 0 M P U T E R S P I E L E

(Grafik-) Adventures, Stra-
tegiespiele, Simulationen...
Lernprogramme aller Art

GEOS- u. 128er-Software!

Nur 1,30 bis 1,65 pro
voller Disknummer!

DFU/Hobby/Lern/Utilities
aller Art.... — besonders
gepflegte Auswahl an
SPIELEN!

Nur 2,- bis 2,50 pro
360k-5,25"-Diskette!

Mega CD - Super NES - MAC CD.

Breitenfeldstr. 46 © 91126 Schwabach
Tel.: 0911/640241 < Fax: 0911/647895

Versandbestellung 24 Std.

KOMPLETTLOSUNGEN IN DEUTSCH

SUPER SHAREWARE und PUBLIC DOMAIN
fiir

C-64/128-Grafiskatolog | Gedruckter (1] PC- PC - AMIGA - C64/C128 Versand auf Rechnung

anfordern bei: Gratiskatalog bei: e - ErSt“eLfig;gPugng eprONrta(fft;giahm&

Wir sind ein STON "'SO L Sompsoh Computcetyp unbedingt angebent! Lieferung meist innerhalb
o gyl | e 24 Stunsn

Sachen Software ST e Telefon 08157-3428 - Telefax 081574408 =>Sofort kostenlose Preisliste anfordern. <=

Testen Sie uns! Fax: (0 83 33) 70 44

Infotainment fiir Windows

Erforschen Sie die 80-Tonnen-Riesen direkt am PC in ‘
einem Urzeitpanorama, wie es niemand kennt. Infor-
mation und Entertainment multimedial! ‘

]
=

Gawbler DM 2499 .

AMD 486 SX 40 MHZ VLB-Board - 4 MB RAM
170 MB Festplatte - 3,5" Floppy 144 MB - Tastatur
Kontroller (2 HDD/2 FDD) + Multi 1/Q (25/1P/1G)

Joystick o. Joypad - Marken-Mouse - MS-DOS 6.2
Windows 3.1 - HandbUcher (fast alle deutsch)
1 MB VLB VGA-Karte 1280*1024
14" Super-VGA-Farbmonitor (MPR 1)
Soundkarte (Soundblasterkomp.) + 2 Boxen
Spielesammlung (4/5 Games) oder eine
Spiele-Neuheit

Jeehouse 4 Com:qum‘er - Sys’reme

Computer Soft-
und Hardware

Ane nnd W

Brachiosaurus am PC erleben
Auf 3,5 Zoll-Disketten (15 MB), |
i dadurch sehmell, infernalisch,
toll und trickreich

AufprEise:
P CD-ROM Double Speed + DM 444 -
von 486 SX 40 MHZ auf 486 DX 40 MHZ + DM 300 -
von 486 SX 40 MHZ auf 486 SLC2 50 MHZ + DM 400 -
von 486 SX 40 MHZ auf 486 SLC2 66 MHZ + DM 500 -
weitere Systeme-Konfigurationen auf Anfrage

Umbau Ihres 386er zum

Interaktive Dinoshow mit
1 70 Animationen
infernalischem Sound
rzaflpancrama

Special sffects

Liste gegen 1,- DM Riickporto
(System angeben)

486er 40 MHZ ab 499 -

Irttmer und Anderungen vorbehalten
Versand per Vorkasse oder Nachnahme zzgl, Versandkosten

Tel: 0911 - 50 54 6%

Tel.: 09231/63755

99096 Erfurt, Fax: (0361) 272 25. i
Fax.:09231/3116

Preis: DM 119,-- + Versandkosten: per Scheck DM 6,—~J

per Nachnahme DM 12,--
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A Firefighter ist eines der Projekte aus dem Hause Teeny Weeny

eeny Weeny — ein Label,
von dem bisher noch
nicht viel zu horen war —
hat ein Projekt in Arbeit,
das vor allem die Liebhaber iiberdreh-
ter Fantasy-Romane freuen wird: Terry
Pratchetts Discworld bildet den Hinter-
grund fiir ein neues Game. Wir wollten
mehr iiber das Projekt, iiber Teeny
Weeny und iiber kommende Program-
me wissen.

ASM: Fangen wir doch mit der einfach-
sten Frage an: Wer ist Teeny Weeny, und
wann begann die Story?

A. Sutherland: Vor iiber drei Jahren
bestand Teeny Weeny eigentlich nur
aus mir und einem Programmierer. Wir
hatten keinerlei Ambitionen, grofer zu
werden. Aber dann kamen Leute auf uns
zu und wollten unbedingt mitarbeiten —
und ich konnte doch nicht einfach nein
sagen. Nach einem Jahr waren wir schon
acht, nun sind es bereits 23, und bis zum
Ende des Jahres werden 30 Leute bei
uns mitarbeiten. Aber ich denke, dafl
damitauch die Grenze erreichtist.

Teeny Weeny stellt vor:
erste Bilder von Discworld

Ich selbst bin Designerin/Kiinstlerin
und begann vor iiber 10 Jahren mit ei-
nem Programm namens "Ant Attack”.
Dieses Programm wurde auch mein er-
ster Hit. Nach einigen Firmenwechseln
landete ich bei Beam Europe, “Eye of
the Mask”, “Zombie Zombie”, “Choplif-
ter 2” fiir den Game Boy, “Predator 2”
auf dem Mega Drive — das sind Spiele,
an denen ich mitgewirkt habe.

ASM: Versteht Ihr Euch als Entwickler-
firma fiir Konsolen?

A. Sutherland: Nein, wir arbeiten vor-
nehmlich auf dem Amiga und dem PC. In
den letzten beiden Jahren haben wir vor
allem fiir diese Rechner Original-Ga-
mes herausgebracht. Die Konsolenver-
sionen sorgen eigentlich dafiir, daf wir
uns in Ruhe um neue Originale kiim-
mern konnen.

Unser Ziel — und auf dieses Ziel arbei-
ten wir unaufhaltsam hin — ist es, eige-
ne Spiele zu schreiben und sie einem
Vertrieb anzubieten und zu prasentie-
ren. Bestes Beispiel ist unser neues
Projekt “Discworld”. Gut, es mag nicht

In Good Old Britannia tut
sich anscheinend mehr
auf dem Spielesektor als
sonstwo auf der Welt. Ei-
nes der neueren Labels,
die sich infensiv um neue
Games kimmern, trigt
einen witzigen Namen:
Teeny Weeny. Wer dahin-
tersteckt und was uns aus
dieser Quelle erwartet,
das waren Fragen, die wir
Angela Sutherland, der
Mitgrinderin des Labels,
gestellt haben.

vollstandig unser eigenes Game sein,
immerhin stammt die Vorlage aus meh-
reren Biichern Terry Pratchetts. An
dem Spiel haben wir schon sechs Mona-
te im voraus gearbeitet, bevor wir Prat-
chett mit dem Projekt bekannt mach-
ten. Wir sind alle Fans seiner Biicher
und hatten diverse Ideen dazu. Als wir
Terry diese Ideen prasentierten, waren
sie schon sehr strukturiert und ausge-
arbeitet.

Insgesamt haben wir eine Menge Zeit
und Geld in das Projekt Discworld inve-
stiert. Schlieflich haben wir uns mit
dem Spiel an Psygnosis gewandt, haben
ihnen aber auch gleich gesagt, daf es
noch ein Jahr bis zur Komplettierung
dauernwird.

ASM: Warum habt ihr Euch fiir Psygno-
sisentschieden? |
A. Sutherland: Wir haben in einer der
grofiten Game-Zeitschriften Englands



eine Anzeige aufgegeben, und Psygno-
sis war eine der Firmen, die darauf rea-
giert haben. Sie haben uns auch in Ruhe
das Spiel fertigstellen lassen, es ist und
bleibt unser Spiel. Wir haben ein Ab-
kommen mit Psygnosis geschlossen,
daf8 Discworld unter unserem eigenen
Label erscheint.

ASM: Mit Discworld — einem Game
nach Motiven des Kultautors Terry Prat-
chett— setd ihr sicherlich in das 6ffent-
liche Interesse geriickt?

A. Sutherland: Ja, aber wenn es nicht
dieses Game wire, dann wére es be-
stimmt ein anderes. Wir haben drei Jah-
re lang hart gearbeitet, das Ergebnis
sieht zur Zeit so aus, dafd von uns in na-
her Zukunft einige Spiele zu erwarten
sind. So gibt es die Projekte “Firefigh-
ter” fiir Amiga und Konsolen, “Teeny
Weeny Western” fiir den PC, Amiga, fiir
CD-ROM, CDI und moglicherweise auch
Amiga CD32 — diese Konvertierung wird
aber von anderen Leuten gemacht wer-
den. In “Teeny Weeny Western” iiber-
nimmt man die Rolle eines Cowhoys,
Ranchers, Handlers oder eineranderen

K
P

Person des Wilden Westens. Es gehtum
Handel und Kampf, Indianer wirken mit,
und eine Kanureise auf einem Fluf}
kommt auch drin vor. Ein weiteres Pro-
jekt wird “Discworld Pinball” sein.

ASM: Kommen wir zu Discworld. Erzdhl
uns ein wenig tiber das Spiel. Greift lhr
auf die bekannten Charaktere zuriick,
undbasiert das Spiel auf dem Buch?

A. Sutherland: Der Designer des Spiels
- istGregg Barnet, der an der 8-Bit-Versi-
- on des Kultspiels “The Hobbit” mitge-
~ wirkt hat. “Discworld” wird zuerst fiir
CD-ROM auf PC erscheinen, dann fiir
diverse andere Rechner. Was wir errei-
. chenwollen, ist ein Filmfeeling; das Ga-
me soll also die Qualitét eines Films er-
reichen.

Das Spiel basiert nicht auf einem der

| 567,94
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schaften sind nicht
alles in Terry
Pratchetts Welt ...

Biicher, aber es zieht sein Gameplay aus der Umgebung der
Biicher, ist also quasi ein Stiick aus der Disc-Welt. So sind auch
Charaktere wie Luggage oder Rinceworld zu finden. Die Sequel —
ein Nachfolger also — wird wieder irgendwann in der Zeit der Di-
scworld spielen. Wir haben eine Lizenz auf die Discworlds und die
enthaltenen Charaktere, so dal Spieler, die die Biicher kennen,
sich gleich heimisch fiihlen werden. Da wir alle Fans von Terry
Pratchett sind und uns in seinen Werken gut auskennen, denke ich,
dafs die Essenz seiner Ideenin unseren Projekten gut iiberkommt.

Das aktuelle Spiel unterliegt zwar noch der Geheimhaltung,
aber soviel kann schon verraten werden; Es wird interaktiv mit
dem Spieler kommunizieren und iiber
ein intelligentes Interface steuerbar
sein. Das Spiel wird in drei Abschnitte
aufgeteilt sein, die wiederum in kleine
Unterabenteuer aufgeteilt sind. Es kom-
biniert den Humor und den Geist der
Biicher. Trotzdem werden Kenner der
Biicher erfahren, dall die Losung fiir sie
nicht leichter als fiir andere ist — aber
auch nicht schwerer.

Jedesmal, wenn wir einen Abschnitt
fertiggestellt haben, schickenwir diesen
zu Terry (der einen eigenen Computer
besitzt und sehr erfreut dariiber ist),
und er gibt uns das notwendige Feedback. Manchmal gefallt ihm
etwas nicht so gut, dann bekommt er allerdings sofort Alternativ-
vorschlédge.

A In Teeny Weeny Western geht es um schnelle Colts und
schnelles Geld

Die Discworld selbst ist ein sehr interessanter Platz mit vielen
noch interessanteren Charakteren. Hier gibt es Plétze, die vonein-

UNTERWEGS

ander soverschie-
den sind wie nur
irgend etwas. Da
gibt es zum Bei-
spiel eine dagyp-
tisch gestylte Welt,
alte Marktplatze,
etc. Wer die Biicher
nicht kennt, wird
nach dem Spiel
bestimmt Hunger
auf mehr bekommen und sich auf
Grund des Humors und der Stories dem
Lesen zuwenden.

ASM: Und was ist mit Firefighter?

A. Sutherland: Dieses Game wird zu-
erst auf dem Amiga 1200 erscheinen.
Der Spieler iibernimmt die Rolle eines
Feuerwehrmanns und rettet Hausbe-
wohner und Tiere. Zu Beginn des Spiels
brennt ein Haus, und man muf} die im
Haus verborgene Familie finden. Mit ei-
ner Wasserspritze mul manversuchen,
die Feuersbrunst einzudaimmen und lo-
dernde Flammen zu ersticken, damit
sich das Feuer nicht ausbreitet. Leider
gibt es Storenfriede, die das zu verhin-
dern versuchen. Mit denen mufl man
zusatzlich fertigwerden.

Neben diesen Hauptprojekten arbeiten
wir intensiv an anderen neuen Konzep-
ten, die iiber kurz oder lang auf den
Marktkommenwerden. _
ASM: Wir danken fiir/ €= [ &)
das Gesprich. \ AN
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A Das Wolkchen ist ein Ex-Gegner

= 2

Online-Kabelspiele

eidvoll griinverfarbt sich
das Gesicht jedes DFU-
lers, wenn das Gesprach
auf die amerikanischen
Mailboxsysteme kommt. Viel einfacher
und alltaglicher wird dieses Kommuni-
kationsmedium dort gehandhabt. Das
gleiche gilt auch fiir Spiele iibers Tele-
fon. Wahrend sich kontinen-
tale Fans mit Adventures in
ASCII-Zeichensatz-Grafik herumschla-
gen miissen (wenn iiberhaupt), kann
sich der amerikanische User an VGA-
Grafik, Sound und flieRender Aktschn
erfreuen.

Jetztallerdings soll so etwas auch bei
uns moglich werden. Die Soft & Sound
GmbH, bisher bekannt im Videospiel-
verleih, hat die notigen Vertrage ausge-
handelt, und so kann sich jeder Anwen-
der gegen eine monatliche Teilnahme-
gebiihr von 10 DM (fiir alle Computer-
freaks, die sich so eine Zahl gar nicht
vorstellen konnen: Das ist eine Eins mit
einer Null!) in einen Datex-Knoten ein-
wahlen (gibt's in jeder grof3eren Stadt)
und gegen weitere fiinfzig Pfennige fiir
jedes Einloggen zum Ortstarif bei “rich-
tigen” Fernspielen mitmachen.

Alles, was man dazu benotigt, sind ein
PC mit Super-VGA-Karte, ein Modem,
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die Software und ein (nicht stillgeleg-
ter) Telefonanschluf3. Das
Modem muf$ nicht unbe-
dingt ein superteures,
illegales High-Speed-

Teil sein, ein
herkommliches

2400-Baud-Modem oder ein Koppler
tun es auch. Hohere Ubertragungsraten
funktionieren ohnehin nicht und wer-
den somit nicht gebraucht.

Nachdem man bei Soft & Sound die
Software bestellt und einen Usernamen
beantragt hat, kann man auch schon los-
legen. Erhdltlich sind bisher die Spiele
Mechwarrior (futuristische Robot-Bal-
gerei) undAir Warrior. Letzteren hat uns
Soft & Sound zur Verfiigung gestellt, da-
mit wir uns testweise mit den Online-
Fliegerassen messen konnen.

Modem-Wars

Air Warrior wurde bereits in friiheren
Heften vorgestellt und ist eine Flugsi-
mulation, die sich qualititsméfSig eher
im Mittelfeld bewegt. Immerhin bietet
das Teil Super-VGA-Grafik mit 640x480
Bildpunkten bei 256 Farben und einen

Computerspiele per Telefon sind hierzulande
ein bisher strdflich vernachldssigtes Thema.
Liegt das an der Bundespost, oder ist der
deutsche Telespieler von Natur aus kontaki-
arm? Nein, es liegt wohl eher an der Aufma-
chung der Games, die es bisher gibt. Klotz-
chengrafik, kryptische Zahlenkolonnen,
schleichendes Gameplay und horrende Ko-
sten machen das Gebiet wirklich nur fir be-
sonders harindckige Fans interessant. Das
soll jetzt anders werden. Nach amerikani-
schem Vorbild versucht die Firma Soft &
Sound die Online-Kabelspiele nun auch im
deutschen Telefonnetz zu verbreiten.

spitzenmaRigen Sound. Ambitionierte Luftkrieger konnen aus einer
ganzen Reihe von Flugzeugen eines aussuchen, wobei Fighter und
Bomber des Ersten und Zweiten Weltkriegs zur Verfiigung stehen.

Nach dem Einloggen wird man zundchst vom Hauptmenii der
Online-Kabelspiele begriifst. Hier kann man in diverse Nachrich-
tenbretter verzweigen, Updates downloaden, mit anderen Flie-
gern konferieren, Luftschlachten fiirs Wochenende aushandeln
oder losfliegen.

Bevor ein Luftikus vom Boden abhebt, sollte er sich mit Riick-
sicht auf die Telefonkosten erst mal mit dem Handbuch und der
Tastenbelegung schlau machen. Leider stammt das Handbuch
ganz offensichtlich aus einer Zeit weit vor dem Ersten Weltkrieg.
Die wirk-
lich rele-
vanten Infos
sind nur mit erhebli-
chem Suchaufwand zu finden,
und wer ein Kapitel iiberspringt, be-
kommt nachher im Kampf nichts geregelt, weil

er verzweifelt nach der Taste sucht, mit der sich das Fahrwerk
einziehen la3t. Air Warrior laSt sich jedoch auch im Einspielermo-
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A Bitte wahlen Sie ein Schlachifeld
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dus ausprobieren, und so kann man die riskanten Mangver wie Starten, Lan-
den und Geradeausfliegen iiben, ohne dafl man sich dabeivor Europas Flie-

gerelite blamiert.
Viel Feind...

Nachdem man sich allerdings iiber den Meniipunkt FLY in das digitale
Schlachtfeld gebeamt hat, muf man in die Luft und den anderen zeigen, was
man so drauf hat. Eines von vier verschiedenen Einsatzgebieten wird zum
Startfeld erklért, und nach ein wenig Datenaustausch steht die Maschine
des Spielers auf der Startbahn. Mit der Taste <8> werden die Motoren an-
gelassen, die <C>-Taste gibt vollen Schub. Die Richtung steuert man kom-
fortablerweise wieder mit der Maus oder dem Joystick.

Wer jetzt (so wie ich) gedacht hat, die licherlichen 2400 Baud Ubertra-
gungsrate wiirden lediglich eine Einzelbildschaltung mit einem frischen
Screen alle zwei Minuten erlauben, der tauscht sich gewaltig (so wie ich).
Alles lauft superfliissig und ist in gewissem MaRe sogar besser spielbar als
moderne High-End-Flugis mit Riesenanforderungen an die Hardware.
Selbstim Dog-Fight mit vier anderen Flugzeugen geht der SpielfluR nicht in
denKeller.

Klar gibt es keine fotorealistischen Gebaude, und die Tower sehen noch
aus wie in Microsofts erstem Flugsimulator, aber hier steckt halt einfach

A Fly stoned... der Schlauch fiirht zum Auspuff

mehr Gameplay drin. All die ganzen Tricks, mit denen sich die Computer-
gegner “herkommlicher” Simulationen problemlos ausschalten lassen,
greifen plotzlich nicht mehr. Man hat es jetzt halt mit menschlichen Geg-
nernzu tun, und die kennen die Tricks natiirlich auch.

Uber simulierten Funk kann man mit anderen Fliegern Kontakt aufneh-
men und Biindnisse schliefen oder Privatfehden vom Zaun brechen. Wer
iibrigens ein Stillhalteabkommen mit einem Partner nicht einhalt, wird mit
einem Tag Flugverbot belegt.

..viel Air

Etwas gewohnungsbediirftig sind sie schon, die neuen Telefonspiele, aber
kein Vergleich mehr zu dem Neandertaler-Kram, der sich bisher unter die-
sem Mantelchen verbarg. Wer Flugis wegen des Feelings mag und nicht
weil sie besonders gute Grafik haben, wird mit Air Warrior auf jeden Fall
mehr SpaR haben als mit irgendeiner anderen Simulationssoftware.
Menschliche Gegner und Verbiindete tragen letztendlich mehr zum Spiel-
vergniigen bei als massig gerenderte Zwischensequenzen und Texture-
Mapping auf der Startbahn.

Demnéchst sehen wir uns mal Mechwarrior an, und ansonsten
driicken wir Soft & Sound beide Daumen, damit die tolle und sozi-
alwertvolle Idee nicht sang- und klanglos untergeht.

564,94

/

o
;G X
| |
1\l -

'VIDEO TERESA ORLOWSKI

MULTIMEDIA ENTEF%TA}I}_ N T

POKER NIGHTS
Das erotische, interaktiove Strip-
Vergnugen mit ausgesuchten Stars.
Speziell produzierte Fotoserien.

Dynamische Spielstarkenanpassung.
Vorsicht! Die Damen konnen bluffen.

PUSSY PUZZLE ._
Der erotische Puzzle-SpaB mit hoch- 4
aufldsenden Bildern von Teresa’s
Super-Models in aufregenden Posen.
Wahlbare Teileanzahl. Sortierung nach
Farben, Helligkeit und Kontrast.

Ausdruckoptlon fur Farbdrucker.

CLIP-COLLECTION

CD-ROM voll mit Originalbildern von
Teresa’s internationalen Stars in For-
maten bis zu 1024X1536 Pixeln.

TERESA O. - MAGAZINE ON CD
Das beste aus TERESA O. und mehr
jetzt auch auf CD-ROM. Mit vielen zu-

satzlichen Video-Clips und Soundun- §
terstltzung.

Anforderungen fiir VTO-Softwar:Hi
IBM komp. PC, mind. AT 386, 4MB S
RAM,Mouse, DOS, Windows 3.1,VGA

Grafikkarte, True-Color empf.

TERESA O.

Das "andere MANNERMAGAZIN
von TERESA ORLOWSK]I".
Star-Portraits von internationalen
Models aus dem schéarfsten Ge-
werbe der Welt.

Knallharte Hintergrundberichte
aus dem Hardcore-Biz
Musik-Tips und Kino-News
Aufregende Doppelposter
Stadteportraits mit Insidertips

u. v. m.
[Jetzt im Zeitschriftenhandell

000955 Porto/Verpackung (nicht flt Zeitschrift TERESA O.) — 10,--

Alle Preise in DM Bestellwert: DM

Dle Rechnung zahle ich wie folgt: ! =l
[ Vorkasse, Scheck beigefiigt (Euroschecks bis je 400,--DM)

[ per Nachnahme zzgl. 7,50DM NachnahmegebUhr/Ausland nur Vorkasse.

Mit meiner Unterschrift bestatige ich die vor-

stehende Bestellung und akzeptiere die allg.

Geschaftsbedingungen der VTO GmbH, die
Geb.-Datum  mir auf Wunsch gern zugesand werden.

Name, Vorname

Qira'«bh Hausnr.

P_Z Wohnort ~ Datum, Unterschrift
Unigue Production GmbH, Postfach 6040, 30060 Hannover
ASM

., R
T BESTELLSCHEIN il

[]Ja, ich bestelle folgende Artikel:

Best.-Nr. Artikel Format Menge Preis
102023 Clip-Collection FOXY CLIPS [JCD-ROM 49095
101X01 Poker TERESA-PERSONALLY [JCD-ROM [ 3,5 89,85
101X03 Poker DOUBLE DRAGON [CJCD-ROM [J85" 59,95
101X04 Poker BACKDOOR CLUB CICD-ROM  [18,5" 59,95
101X07 Poker DREAM GIRLS CICD-ROM [35" 59,95
101X02 Poker TROPICAL HEAT [CICD-ROM [3,5" 59,95
101X51 Puzzle ELECTRIC DREAMS [JICD-ROM [13,5" 59,85
101X52 Puzzle EROTIC ZONE [CICD-ROM  [13,5" 59,95
101X58 Puzzle DIGITAL HAREM CICD-ROM  [13,5" 59,95
101X54 Puzzle SEXY BYTE [ICD-ROM  []3,5" 59,95
301001 TERESA O. Magazine on CD [JCD-ROM ___B995
TO9400 TERESA O.-Das Mannermagazin [ Zeitschrift 9,80
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Sunnyvale, Kalifornien: Das “Silicon Valley” ist
so efwas wie die “alte Heimat” der Computer-
technologie, und auch Heimspiele-Pionier Atari
hat seinen Firmensitz von Anfang an hier. Unser
US-Korrespondent Markus Krichel war mit “Pa-
pa Atari” Juck Tramiel verabredet. Gespriichs-
thema: die neue Spielkonsole “Jaguar” und ihre
ersten Schritte auf dem Mark.

ach einer Zeit voll widerspriichlicher Presse- und
Mailboxmeldungen hat Ataris Jaguar nun tatsach-
lich seine Markteinfiihrung erlebt. Die ersten Spie-
le sind fertig, und ich wollte nun doch (siehe auch
ASM 10/93, Seite 61) gern das lange versprochene Gesprach mit
Jack Tramiel, dem ruhmreichen Seniorchefvon Atari, fiihren.

ASM: Glauben Sie, da8 die Zeit der 16-Bit-Spielsysteme vorbei ist?

Atari: Diese Systeme haben natiirlich einen gut etablierten
Kundenstamm, der nicht so schnell am Ende ist. Die Frage lautet
daher: Wie nimmt sich der Jaguar als 64-Bit-System daneben aus?
Im Preis-Leistungs-Verhaltnis sind wir sowohl dem SNES als auch
dem Mega Drive iiberlegen.

ASM: Warum hat man gleich ein 64-Bit-System gebaut und sich
nicht, wie etwa 3DO0, erst mal auf den 32-Bit-Markt gestiirzt?

Atari: Vor rund 3 Jahren hatten wir eine 16-Bit-Konsole in Arbeit
— den Atari Panther. Dieses Projekt wurde abgebrochen, weil es

nicht rechtzei-
tig fertigzu-
stellen  war.
Danach woll-
ten wir mit der
Arbeit an einer
32-Bit-Konso-
le beginnen,
dnderten dann
aber unsere
Meinung, da
wir die Kon-
kurrenzfirmen
technologisch iiberfliigeln wollten. Also haben wir angefangen, di-
rekt an einem 64-Bit-System zu arbeiten.

ASM: Obwohl die 64-Bit-Technologie sehr beeindruckend ist,
fragen sich Fachleute, warum man fiir denJaguar Module
statt CD-ROMs als Basismedium gewahlt hat.

Atari: Es gibt zwei Griinde. Der Kunde ist jetzt
eher bereit, Steckmodule zu kaufen als CDs. CD-
ROM-Programme brauchen lange Entwicklungszei-
ten. Wir miissen aber so schnell wie maglich
Produkte zeigen. Darum entschlossen wir
uns zu einer kombinierten Losung. Das
CD-ROM-Laufwerk, das separat erhélt-
lich ist, mufs nur in den Jaguar einge-
steckt werden, wobei der Modulsteck-
platz freibleibt. So kann zum Beispiel
ein MPEG-Videokompressionsmodul
eingesteckt und mit einem CD-ROM
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A Das Atari-Hauptquartier in Sunnyvale
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benutzt werden.

ASM: Konnen wir mehr iiber dieses  Bushnells Heimcomputer- und Spiele-
MPEG-Modul erfahren? schmiede Atari.
110

A Jack Tramiel kaufte 1984 Nolan

Tempest P
2000, ei-
nes der
kommen-
den Jagu-
ar-Spiele
von Afari

Zu Gast bei Atari

‘Atari: Das Produkt ist noch in Ent-
wicklung, daher gebe ich mal ein theo-
retisches Beispiel: Wir haben gute Ver-
bindungen zu Profimusikern, die alle
sehr gute Erfahrungen mit unseren
Computern gemacht haben. Musikvi-
deos wéren ein guter Anwendungsbe-
reich fiir MPEG-Produkte.

ASM: Wenn der Jaguar weltweit er-
hdltlich ist, konnte das von [hnen vorge-
sehene Double-Speed-Laufwerk fiir die
CD-ROM:s bereits zu langsam sein. War-
um nicht gleichein Triple-spin-drive?

Atari: Daich kein Techniker bin, kann
ich dazu nicht viel sagen. Wahrschein-
lich Kosten. Durch den 64 Bit breiten
Datenbus werden ohnehin riesige Da-
tenmengen auf einmal iibertragen. Ich
bin nicht sicher, daBd der Geschwindig-
keitsvorteil so grofs wire.

ASM: Es wurde viel iiber den Vertrag
zwischen Atari und IBM gesprochen,
dem zufolge Atari die Summe von 500
Millionen Dollar an [BM gezahlt haben
soll. Was kriegt denn Atari fiir so viel
Kohle?

Atari: IBM iibernimmt die Herstel-
lung des Jaguar und alle damit verbun-
denen Arbeiten. Dazu gehorten auch
die Distribution, Teilebeschaffung,
Qualitdtstests und soweiter.

ASM: Nun ist IBMja fiir alles andere
bekannt als ausgerechnet fiir die Her-
stellung von Spielesystemen.
Was verspricht sich Atari
vondieserVerbindung?
Atari: Unsere Produk-
te sollen in Amerika
entwickelt und her-
gestellt werden. [BM
hat tatsdchlich kei-
nen grofen Na-
men in der elek-
tronischen Unter-
haltung, ist aber

als Hersteller qualitativ hochwertiger
Hardware bekannt.

ASM: Was sind die Pldne fiir die welt-
weite Vermarktung des Jaguar, und wie
ist der Testmarkt gelaufen?

Atari: Die Verkaufszahlen in den
Testmérkten New York und San Fran-
cisco hétten nicht besser sein konnen.
Das System und die ersten Spiele wa-
ren iiberall sofort vergriffen. Die welt-
weite Verdffentlichung ist eine Sache
der nationalen Distributoren. Europa
istimmer ein Problem aufgrund dervie-
len Sprachen und der notwendigen
Ubersetzungsarbeiten. Wir miissen die
Produkte in 10 Sprachen iibersetzen
und haben immer noch nicht die Bevol-
kerungsdichte der USAabgedeckt.

ASM: Wie sieht es zwischenzeitlich
mit derSoftwareunterstiitzung aus?

Atari: Wir haben bis dato 35 unabhén-
gige Entwicklerfirmen als Lizenzneh-
mer gewinnen konnen, und es werden
mehr dazukommen. Unser Ziel ist es,
das gesamte Spektrum und alle bekann-
ten Genres der Spieleindustrie abzu-
decken. Unsere Lizenznehmer sind alle
in der Lage, innovative und bahnbre-
chende Produkte herzustellen. Bis
Weihnachten 1994 werden wir minde-
stens 50 Titel anbieten.

ASM: Als alter VCS-Veteran interes-
siert mich eine Sache noch besonders:
Werden wir Neuauflagen unserer alten
Spielfavoriten zu sehen bekommen?.

Atari: Ja. Zur Zeit prasentieren wir
gerade “Tempest”, die Neufassung ei-
nes echten Evergreens. Andere Klassi-
ker werden sicherlich folgen. Spiele
wie “Missile Command™ und “Astero-
ids” kommen in Frage —vielleicht sogar
mit einer Bonusversion des Originals!

ASM: Vielen Dank N
fiir dieses informa- | <> \/
tive Interview. | i




HELICOPTER MISSION

PC, kostenlos, geplant fir: Amiga,
Atari ST, C64, Hersteller: Rauser Com-
puter Advertising/Prestige, 64625
Bensheim, Muster von: Hersteller.
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Die Vorstellung eines neuen Com-
puterspiels kann man zum Beispiel
in Redaktionsriumen oder in der
Software-Werkstait des Hersteller
veranstalten. Bei HELICOPTER MIS-

SION aber lud man zu den Heeres-
fliegern nach Laupheim ein.

chnee, Wind und etwas Nebel:
“Kann uns nicht storen, wir star-
ten auch bei diesem Wetter”,
meinte ein sichtlich gutgelaunter
Oberleutnant, jener namlich, der uns am Tor
des Heeresfliegerregiments 25 in Laupheim
(Ndhe Ulm) begriiSte. Anlal war die Vorstel-
lung von Helicopter Mission, einem Reaktions-
und Geschicklichkeitsspiel, das die Firma Rau-
ser Computer Advertising aus Reutlingen im
Auftrag des Bundesministeriums der Verteidi-
gung produziert hat.

Das Laupheimer Regiment, das mit 32 Hub-
schraubern ausgeriistet ist, wurde u.a. bei meh-
reren GroRfeuern in Griechenland oder beim

A “Kommen Sie ruhig, meine Herren. Wir nehmen den GroBBen!”

569,94

Verletztentransport im Golfkrieg eingesetzt.
Momentan befinden sich von den rund 700 in
Laupheim stationierten Soldaten 30 Mann im
UN-Einsatz im Irak. Doch auch im Inland und na-
hem Ausland werden die Heeresflieger oft her-
beigerufen. So auch bei jenem schweren Unfall
auf der Autobahn bei Salzburg im Januar.

“Zu normalen Dienstzeiten sind wir in zehn
Minuten in der Luft”, betont Oberfeldarzt Dr.
Schroedl. Eine enge Zusammenarbeit mit zivi-
len Rettungsdiensten ist selbstverstindlich,
und jeder weif die Unterstiitzung der Lauphei-
mer Flieger zu schétzen. So tauchen an Bord der
Rettungshubschrauber auch immer ofter zivile
Arzte und Sanitéter auf,

Daf Baden-Wiirttemberg auch von oben sehr
schon ist, bewies uns Oberleutnant Schmaus,
einalter Hase in der Hubschrauberfliegerei, der
zu einem halbstiindigen Rundflug einlud und zu-
vor noch ein paar Kunststiicke vorfiihrte. Man
kann dariiber nicht schreiben, man muf es ein-
fach selbst erlebt haben.

Helicopter Mission konnte der erste Schritt
zu diesem Abenteuer sein. Das Spiel besteht
aus mehreren Missionen, bei denen man aus je-
weils drei verschiedenen Hubschraubern mog-
lichst den richtigen auswahlen muf, um dann
Verletzte zu bergen, Pakete mit Lebensmitteln

R T

abzuwerfen oder Personen aufzunehmen. Wer
6000 Punkte erreicht, bekommt ein PaRwort, das
zur Teilnahme an einem Gewinnspiel berech-
tigt. Hauptpreis: Ein Tag bei den Heeresfliegern.

Das Spiel ist Freeware, darf also frei kopiert
und weitergegeben werden. Allenfalls mufl man
ein paar Mark fiir die Diskette berappen — die
Software aber kostet keinen Pfennig. Rechtzei-
tig zur CeBIT soll das Game fiir PC, Amiga, Atari
ST und sogar den C64 erscheinen, und auf der
Messe ist eine Vorstellung geplant.

Die einzelnen Missionen — das wurde in
Laupheim deutlich — sind durchaus realistisch.
Nur hin und wieder hétte das Programmierteam
von Prestige noch etwas mehr Sorgfalt walten
lassen konnen. Aber wie heift es so schon: Ei-
nem geschenkten Gaul schaut man nicht ins
Maul. Und so verzichten wir auch auf eine Be-
wertung.

Nur in einem Punkt bin ich seit Laupheim am
Ratseln: Als Zielgruppe des Bundeswehr-Wer-
bespiels werden némlich Sechs- bis 25jéhrige
angegeben. Ehrlich gesagt habe ich noch keinen
Sechsjéhrigen getroffen, der Soldat werden
mochte. Aber vielleicht soll das Spiel ja gerade

in dieser Altersgruppe fiir einen Mei-
nungsumschwung sorgen; wer wei? / /m

A Nur Fliegen ist schéner!
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Raubkopien

reinste Luftkurort)
mehr Orten, an dent
nen. Was aber hat all

er schon einmal seinen
Computer gedffnet oder
auch nur ausgepackt
hat, dem sind bestimmt
die Aufschriften ‘Thailand’ auf ver-
schiedenen ICs oder das ‘Made in
Thailand” auf Tastaturen, Festplatten-
und Diskettenlaufwerken sowie Moni-
toren aufgefallen. Die Arbeitskosten
im fernostlichen Land sind niedrig, die
Infrastruktur stimmt, und die politi-
schen Verhdltnisse sind stabil — kein

Wunder, daf z.B. Seagate, TEAC, NEC
und EPSON hier produzieren. Ebenso-
wenig erstaunen sollte deshalb, daf§
viele der produzierten Komponenten
auch im Lande selbst giinstig angebo-
tenwerden.

Am Anfang eines ldngeren Aufenthal-
tes —zum grofiten Teil davon ‘bel Fami-
lieaufdem Lande’—liegt es daher nahe,
zustzlich zum Graustufen-Einerlei des
Laptops einen einfachen VGA-Farb-
monitor zu kaufen. Dafiir ist z.B. das
Einkaufszentrum Panthip-Plaza an der
Petchburi Road eine gute Adresse. Vie-
le Hard- und Software-Laden teilen sich
den Raum um einen grofiziigigen fiinf-

112

gliches Ver-
dagegen der

stockigen Innenhof mit ein paar Boutiquen, Restaurants und Stén-
den mit Buddha-Amuletten.

Vom 386SX im Sonderangebot bis zum Pentium (natiirlich auch
im Angebot) reicht die Hardware-Palette, dazu gibt’s Pocket-Fax-
gerdte und Ethernet-Modems zu Preisen, von denen wir in unse-
rem FTZ-Léndle nur trdumen konnen. Und die Software?! Ganze
Laden voller Spielprogramme warten auf Kunden. Es gibt alles,
was Rang und Namen hat — die gesamte Palette der ASM-Vorstel-
lungen aus den letzten zwei Jahre, bunt und in Plastikbeuteln ver-
packt. Wie bitte? Plastikbeutel?!?

Tiitenweise Sonderpreise

Beim genaueren Hinsehen zeigt sich, daf der blaue Aufkleber auf
‘Dark Sun—Shattered Lands’ mit der Angabe der Minimalkonfigurati-
on gar kein Aufkleber, sondern offenbar eine gute Farbkopie ist. Und
da fallt es mir wie Parity-Errors aus dem RAM: Der ganze Kram setat
sichaus RAUBKOPIEN zusammen, so echt wie die Boss- und Lacoste-
Hemden hundert Meter weiter an der StraiSe!

Das erklart auch die méarchenhaften Preise. ‘Strike Commander’
z.B. wird fiir 350 Baht (24 Mark) angeboten; laut Aufkleber bewegt
sich der Preis der meisten Markenspiele zwischen 150 und 500 Baht —
je nach Anzahl der Disket-
ten und dem Umfang des
Handbuchs. Raubkopien,
so weit das Auge reicht;
auch Neppversionen der
PC Tools und von Norton-
Software sind zu haben.
Die einzigen Originale,
die ich nach einigem
Suchen ausmache, sind
Shareware-Programme in
etwa der gleichen Preis-
klasse sowie verschiede-
ne kleine DOS- und Win-
dows-Utilities.

Vor meinen Augen “erwirbt” ein Student fiir 220 Baht ‘Ultima Un-
derworld II. Er spricht ordentliches Englisch — sonst kdnnte er mit
der englischen Version des Spiels auch wenig anfangen — und ist vol-
lig erstaunt, als er erfahrt, dal’ dieses Programm in Europa und den
USA gut das Sechsfache kostet. Dann wiirde er es nicht kaufen, er-
klart er,denn er hat im Monat etwa 6000 Baht (knapp 420 DM) zur Ver-
fiigung. Damit gehort er sogar zu den extrem reichen Studenten,

A Sehen sie so aus, die Software-Piraten?

denn ein Automonteur in der Provinz ver-
dientnur ungeféhr dasselbe!

Als ich den guten Mann frage, ob es
denn hier in Thailand legal sei, eine Ko-
pie zu erwerben und zu benutzen, die
Herr Garriott nicht genehmigt habe,
meint er ziemlich verstandnislos ‘Mei
pen rai’ — ‘Das macht nichts’. Copyright
sei etwas, woriiber sich die ‘farangs’,
die Westler, die Kopfe zerbrechen mo-
gen—in Thailand sei das iiberhaupt kein
Thema.

Als die Verkduferin uns kurz verlaft,
um die mittlerweile fertigkopierten
HD-Disketten aus einem anderen La-
den ein paar Meter weiter zu holen,
passen wir zwei auf das Geschéft auf,
und ich habe die Gelegenheit, die Aus-
lagen griindlich zu fotografieren. Da
hat die junge Dame vorher nédmlich ab-
gewunken. Die einzigen Spiele, die ich
nicht entdecken kann,
sind ‘Rebel Assault’
(Kunststiick, das kommt
reguldr auf einer CD-
ROM und wiirde ca. 300
HD-Disketten einneh-
men) und ‘Ultima 8.
Letzteres soll zwar
schon zur Verfiigung
stehen, hat aber wohl
den Weg zum eifrigen
Kopierer nebenan noch
nicht geschafft.

Zugegeben: ‘Ultima
8" konnte mich schon in einen Gewis-
senskonflikt stiirzen, aber bei mir sitzt
die ‘Mai pen rai’-Haltung noch nicht so
tief. Preisfrage daher an einen deut-
schen Juristen (Gravensteiner oder so
ahnlich, aber das alles ist hier so endlos
weit weg): Was sagt unser Strafrecht
dazu, wenn ich mir jetzt eine solche
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Raubkopie kaufe, wenn weit und breit
niemand das Original anbietet, wenn
ich diese Schwarzkopie nur im Ausland
nutze und mir zu Hause in Good Old
Germany das Original besorge?

Schniippchen-Tourismus

Letzten Endes verlasse ich die Panthip
Plaza ohne Software, aber mit einem
recht ertréglichen 14-Zoll-VGA-Moni-
tor, natiirlich ‘Made in Thailand’, fiir zah
heruntergehandelte 6000 Baht, das sind
418 DM. Damit kann ich die néchsten
sechs Wochen zur ‘Siesta’-Zeit, der
grofSten Hitze zwischen Mittag und halb
_vier, unter dem Haus meiner Schwie-
gereltern im Schatten sitzen und even-
tuell in meinem ‘Ultima Underworld II'-
Original oder in ‘Dark Sun’ Dinge ent-
decken, die die schnellen Loser noch
nicht gefunden haben. Vielleicht lest
Ihr die demnéchstauchin der ASM...
Einen Teil der Antwort auf das Raub-
kopien-Problem geben iibrigens die
Software-Firmen selber — aber bisher
leider nur hier in Asien. In einem ganz
dhnlichen Shop wie dem beschriebe-
nen habe ich vor zwei Jahren in Sin-
gapur jede Menge Markenspiele gefun-
den — zu wahren Spottpreisen im Ori-

UNTERWEGS

ginalkarton. Auf den Verpackungen sagte
lediglich ein kleiner Aufkleber “Asian
Version”: Die war aber bis auf den Preis
von ca. 25 DM identisch mit dem US-Ori-
ginal fiir 65 Dollar. Fiir einen solchen
Preis konnen sich auch Originale gegen
Schwarzkopien mit den teilweise kaum
entzifferbaren Handbuchkopien und der
doch erheblich eingeschrankten Aufma-
chung durchsetzen. Sogar hierzulande
landen ja viele vorher siindteure Mar-
kenspiele nur wenige Monate oder gar Wochen nach dem Erschei-
nen in der ‘Grabbelkiste’ groerer Markte und sind fiir Schnéipp-
chenpreise zu haben—vollig legal.

Bei einem weiteren Besuch in Panthip Plaza konnte ich dann doch
noch ‘Rebel Assault’ auf einer CD auftreiben, fiir 750 Baht (50 DM),
eine Originalversion ‘nur zum Verkauf in Thailand, Hongkong, Sin-
gapur, Malaysia und den Philippinen’. Und in einem Laden im Erdge-
schof§, denichvorher nicht gefunden hatte, wurde eine ganze Reihe
von Originalspielen auf Diskette angeboten, eben die ‘Asian Versi-
ons’ zu Preisen knapp iiber denen der Raubkopierer. Sogar Spiele-
Zeitschriften gab es hier und offenbar auch ganz ordentliche Bera-
tung zu den Spielen und zur benétigten Hardware. Wahrend bei der
Rauber-Konkurrenz meist géhnende Leere herrschte, war dieser
Ladenziemlichvoll, eigentlich nicht unverstindlich.

Fazit: Macht etwas realistischere Preise fiir gute Software, bie-
tet kompetente Beratung durch den Spiele-Fachhandel (nicht zu
vergessen die Informationen durch ausgeschlafene Spiele-Maga-
zine). Verdffentlicht zusatzlich spielbare Demos auf CD, so daf
man nicht mehr ‘die Katze im Sack’ kaufen muR, dann sind

R
5 hell lavelt

A schon

Schwarzkopien fiir die meisten Leute,
die gern spielen wollen, so aktuell wie
heute ein 80286-AT mit 8 MHz, 640 KB
RAM und Hercules-Grafik!

J.Waldow

- ea,lfefo ST
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Neue Spiele verlangen neves Game-Design. Schndde,
pixelige Grafiken sind out, es lebe das 3D-Visual-Con- =

fouring.

as englische Label Mira-
ge sorgt seit Jahren
durch gute Spiele fiir Be-
lebung auf dem Soft-
waremarkt und will nun mit “Rise of the
Robots” wieder einmal ordentlich Fu-
rore machen. Unser Englandkorre-
spondent Derek dela Fuente hat Sean
Griffiths — den Game-Designer bei Mi-
rage —interviewt und sich iiber kiinftige
Projekte informiert.

ASM: Gerenderte Spiele scheinen im
Moment “State of the Art” zu sein. Wie
fiihlt Ihr Euch als eine der ersten Firmen,
diediese Technik verwendet hat?

Sean: Gerenderte Sequenzen ver-
wenden wir bereits seit einiger Zeit in
unseren Spielen. Unser Ziel ist es, ein
Spiel zu produzieren, das verschiedene

D

Die Crew von links nach rechts:
Andy Clark (Amiga-Program-
mierer), Gary Leach (PC-Pro-
grammierer), Sean Griffiths
(Spiel-Designer), Sean Nadin
(3D-Modeller), Kwan Lee
(Interior-Designer)

Der Spiel-gner Sean Grif-
fiths — unser Gespréchspartner

Rendering-Technologien nutzt. Gleichzeitig wollen wir sicherstel-
len, daf die Spielbarkeit und grafische Inhalte zusammenpassen.
Ich denke, auf diesem Gebiet sind wir fiihrend.

ASM: Welche Features heben “Rise of the Robots™ von anderen
Beat'em-Ups wie “Mortal Kombat " usw. ab?

Sean: Die Grafik von “Rise” spricht schon fiir sich selbst. Wir
haben viel Zeit fiir das Spieldesign verwendet. Ich denke, daf es
uns bei “Rise” besonders gut gelungen ist und zwar so, dafs die
Spielbarkeit der Levels nicht darunter leidet. Dinge wie die Tech-
nik der “intuitiven kiinstlichen Intelligenz” sorgen fiir ein extrem

herausforderndes Spiel. Wir haben
Faktoren wie Aggression, Motivation
und Lernen in “Rise” implementiert,
die in keinem anderen Spiel dieses
Genres bisher umgesetzt wurden.

ASM: Glaubst Du, da#8 solch ein Arca-
de-Spiel auf dem PC-Markt plaziert wer-
den kann?

Sean: Wir haben reichlich Marktfor-
schung betrieben und dabei festge-
stellt, da sich PC-Spieler von den
immer wieder gleichen Strategiespie-
len und Flugsimulatoren gelangweilt
fiihlen und daf der Markt nun férmlich
nach mehr geschicklichkeitsorientier-
ten Spielen wie Beat’em-Ups schreit.

ASM: Hat sich das Konzept des Spiels
im Laufe der Entwicklung gedndert?

Sean: Nein, eigentlich nicht. Ziel und
Konzept sind wihrend der Entwicklung
gleich geblieben. Direkt zu Beginn unse-
rer Entwicklungen haben wir einen Vor-
entwurf fiir das Game-Design festgelegt,
an dem sich die ganze Planung und weite-
re Ausfiihrung bei der Spielgestaltung
auszurichten hatte; ich denke, wir haben
das auch konsequent durchgehalten.

ASM: Was steckt hinter “Rise of the
Robots™?

Sean: “Rise” ist ein Roboter-Beat’em-
Up, das komplett mit gerenderten
Grafiken aufwartet.

ASM: Welches System zeigt Deiner
Meinung am ehesten die Stdrken dieses
Spiels?

Sean: “Rise” nutzt eigentlich auf je-
dem System das volle Potential. Jede
Umsetzung wurde so entwickelt, daf
sie bis an die Grenzen des jeweiligen
Systems geht. Fiir meine Begriffe
schaut es am besten im SVGA-Modus
eines PCaus.

ASM:  Sean, wir __ 1
danken fiir das Ge- | @ ./ “\\.
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Millennium
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Frisch von der Insel

Superheld James Pond -
stetsim Geheimdienst ihrer
Matjestiit —ist jedem
Jump'n'Run-Freak geldufig.
Kaum einer kennt die Firma,
die dahinter steht:
Millennium.

ie altehrwiirdige Stadt
Cambridge istwohl eher
durch ihren jéhrlichen
studentischen Ruder-
fight gegen Oxford als durch die Soft-
warefirma Millennium bekannt. Da
aber nun der gute “James Pond”
bereits mit seiner dritten Auflage ein
wenig in die Jahre gekommen ist, wird
es Zeit, neue Spielcharaktere ins Ren-
nen zu schicken. Genau an diesem
Punkt wirft Millennium seine Kreati-
vitdt in die Waagschale. Fiir dieses
Jahr sind einige neue Projekte geplant
und befinden sich auch schon in Ar-
beit. Unser Englandkorrespondent
Derek dela Fuente hat sichvor Ort um-
gesehen und konnte erste Blicke auf
kommende Pixelhelden werfen.

Vor einiger Zeit hatte ich bereits
iiber Pinkie berichtet, den kleinen,

D

Troll Island: Viel Feind...

knuffigen Auerirdischen, den irgend-
welche Wirrungen in die terrestrische
Galaxie getrieben hatten. Pinkie wird
in Kiirze auf allen Computersystemen

563494

i
.

-

der Ruhe zu bringen

Mr Magoo ist durch nichts aus

So was nennt man Katzenjam-
mer

und auch dem Mega Drive verfiigbar sein. Sobald ich eine revie-
wfdhige Version in die Finger bekomme, werde ich Euch sofort

dariiber berichten. Nun zu den
weiteren Spielen, die im Laufe
dieses Jahres auf unseren hei-
mischen Computern oder Kon-
solen zu sehen sein werden:
Von United Pictures aus den
USA hat sich Millennium die
Lizenz fiir eine Cartoonfigur
besorgt: Mr Magoo. Im Spiel
gleichen Namens, einer gelun-
genen Mixtur aus Animation
und Plattformspielchen, ist der
Pixelheld eine naturgetreue
Nachbildung des Cartoons.
InKiirze: Magoo Town ist aufler
Kontrolle geraten, Gebédude
brennen, Katzen hdngen in

...undviel “Wasss-Er”

istzundchst eine Amiga-Version.

droht, der ihre Welt grau wer-
den lat. Jeder einzelne, klei-
ne Troll verfiigt iiber beson-
dere Kréfte, um diesem Un-
heil zu begegnen. lhres steu-
ert die kleinen Wichte und
bringt die Farbe zuriick. Es
gibt reichlich Goodies zu
sammeln und Baddies zu ver-
nichten.

Ein weiteres Amiga-Spiel-
chen wird mit Gliick ebenfalls
bereits in diesem Jahr den
Softwaremarkt zieren: Motor
Mania. Mickey, ein kleiner
Micra, ist die Hauptspielfigur und der
letzte Wagen in der Firma, der noch

M L

Baumen fest, die Clowns sind
aus dem Zirkus verschwun-
den, kleinen Kindern sind
die Ballons abgéngig, die
Spielzeugfabrik liegt fast in
Triimmern. Und der einzige,
der daran etwas dndern kann,
ist Magoo. Chaos perfekt!
[hr mii8t Magoo in diesem
kurzweiligen ~ Spiel  im
wahrsten Sinne des Wortes
“Kniippel zwischen die Beine
werfen” — trifft der Meister
des Chaos darauf, passiert
AuRergewdhnliches. Geplant

Troll Island ist ein weiterer Titel, der voraussichtlich noch in
diesem Jahr erscheint. Liebenswerte, haarige Bewohner der
Trollwelt werden von einem bosartigen, dichten Nebel be-

Motor Mania: Mickey der Micra
wandert Gber Leiterbahnen...

...und muB den Gefahren einer
Werkstait aus dem Weg gehen

nicht ausgeliefert wurde, als die
groBe Umweltverpestung den Be-
trieb ins Chaos stiirzte. Nur er ganz
allein kann die Rettung bringen. Dazu
mufs er sdmtliche Arbeitsprozesse
in umgekehrter Reihenfolge durch-
laufen. Von der Lackiererei durch
den Windkanal, die Reifenmontage,
die komplette Computersteuerung:
Uberall muR er die Fehler beseitigen.

Alle geplanten Projekte horen sich
zumindest sehr vielversprechend
an. Ob sie wirkliche Renner werden,
bleibt abzuwarten. Ich werde Euch
auf jeden Fall auf dem laufenden

halten.
(@\\ lf’./.:\\\
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Unter der Vielzahl von Programmierern im
Spielebereich gibt es nur wenige, deren Namen
auch nach langer Zeit noch im Geddchtnis ver-
bleiben. Einer davon ist Jez San von Argonaut,
der sich nicht nur mit Spielen wie Starglider 1
und 2 einen Namen gemacht hat, sondern auch
fir die Entwicklung des FX-Chips verantwortlich

ASM: Es soll tatsdchlich noch Leute ge-
ben, dieJez San nicht kennen. Also, wer ist
JezSan, undwas tuter?

JS: Na ja, begonnen habe ich mit der
Computereiimzarten Altervon 12 Jahren.
Die Firma Argonaut, der ich schon damals
angehort habe, wurde 1982 gegriindet.
Mein erstes Spiel war “Starglider” auf
dem ST und danach auf dem Amiga, da-
nach kamen “Starglider 2” und “Birds of
Prey” fiir die gleichen Rechner. Viele die-
ser Spiele waren 3D-Games. Inzwischen
sind wir 60 Leute, dazu kommen noch ei-
nige Programmierer aufler Landes.

Ich bin dabei eher fiir die Geschafte als
fiir die Programme zusténdig. Ich reise
um die Welt, schliefe Vertrége ab und fin-

zeichnet.

so verschieden von den anderen, daf sich immer wieder Probleme
mit der Konvertierung ergeben werden. Ich selbst halte den Atari Ja-
guar fiir eine gute Maschine.

ASM: Der Atari Jaguar gilt als Konner auf dem Gebiet der Polygone
und Real-Time-Operationen. Aber wie sieht es mit Pixel-Grafiken aus?
Andere Entwickler meinen, auf diesem Gebiet sei derJaguarnicht bes-
seralsein48ber PC.

JS: Man sollte nichtalles ernst nehmen, was manche Programmie-
rer sagen. Die Sache ist einfach die, daf viele Programme in C ge-
schrieben wurden, es aber fiir den Jaguar —wie auch fiir andere Kon-
solen —wohl kaum die Moglichkeit gibt, ein Programm in C umzuset-
zen. Also programmiert man den im Jaguar enthaltenen 68000er-Pro-
zessor und laft den RISC-Chip nur untergeordnete Aufgaben erfiil-
len. Deshalb gab es am Anfang auch nicht gerade berauschende Ga-
mes fiir den Jaguar.

ASM: Ist es nicht frustrierend zu sehen, dal$ das SNES, fiir das Du
den FX-Chip entwickelt hast, langsam veraltet? Uberhaupt: Was ist der

ASM: [hr habt ja inzwischen FX2 ent-
wickelt. Was sind die Unterschiede zur er-
sten Version?

JS: Erist eine reine Weiterentwicklung
des ersten Chips und wird vom “FX-Stunt-
Racer” benutzt. Er kannvor allem Objekte
schneller bewegen und ist zweimal so
schnell wie FX1. Er benutzt D(yna-
mic)RAM anstelle von S(tatic)RAM; damit
ist der Speicher kostengiinstiger, es lait
sich also fiir den gleichen Herstellungs-
preis wesentlich mehr Programm unter-
bringen. Mehr sage ich Euch nicht, denn
der Chip unterliegt der Geheimhaltung.

ASM: Aha! Dann bekommen wir aber
wenigstens noch ein paar Hinweise, an
welchen Spielen Du gerade arbeitest.

Einige Szenen aus Argonauts neuestem Projekt Creature Shock

de das alles auch ganz gut — aber irgend-
wievermisse ich das Programmieren. Da-
mit meine Finger nicht einrosten, habe
ich mir ein Apple-Newton-Entwicklersy-
stemzugelegt.

ASM: Was denkst Du iiber die neuen
Rechnergenerationen?

JS: Na ja, wir waren wohl einer der
Vorreiter auf Amiga und ST und haben ge-
zeigt, was in diesen Maschinen steckt.
Heute wollen wir das auch mit den neuen
Systemen wie Saturn, 3DO, etc. starten.
Immerhin sind wir die ersten, die in ein
Satelliten-/Broadcasting-Objekt fiir Spie-
le investieren — das wird wohl eine der
wichtigsten Neuerungen in den kommen-
den Jahren sein.

Das gute an den neuen Konsolen ist,
daR sie alle Full-Motion-Video anbieten,
eine grofde Anzahl Farben darstellen kin-
nen und iiber ausreichende Prozessorka-
pazitit verfiigen. Jedoch ist jede Konsole
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FX-Chip? Sind es reine Softwareroutinen, so dal$ Du auch andere Kon-
solendamit bedienen konntest?

JS: Jede gute Konsole oder jeder gute Rechner veraltet mit der
Zeit — so ist nun mal der Lauf der Dinge. Der FX-Chip entstand vor
mehr als dreiJahren und hat sich inzwischen millionenfach bewahrt —
das ist gut so. Aber es gibt neue Aufgaben, was natiirlich nicht bedeu-
tet, dal wir den FX-Chip so einfachvergessen. Wir arbeiten weiter an
Verbesserungen und haben deshalb eine eigene Hardwareentwick-
lung mit speziellen Raumenim Hause.

Der FX-Chip ist ein RISC-Chip, der mit 21 MHz getaktet wird. Er ist
schneller als der des SNES. Und er besteht nur aus Software. Nur ein
kleines bifschen Hardware sorgt dafiir, dafs alles noch ein wenig
schnellerwird.

Als wir damals bei Nintendo anklopften, um ihnen zu berichten,
daf wir fiir das NES einen 3D-Grafikchip entwickeln wiirden,
bekamen wir sofort gesagt, dall wir diesen Chip lieber fiir das
SNES entwerfen sollten, das es damals aber noch gar nicht gab.
Also setzten wir uns hin und entwickelten den Chip — und erste
Games, die den Chip unterstiitzten, gleich mit. Als sie bei Nintendo
den Chip das erste Mal bewundern konnten, sahen sie, daf8 er mehr
konnte, als sie erwartet hatten, und sie entwickelten ebenfalls
Games fiirihn.

JS: “Vortex” fiir das SNES wird gerade
hier entwickelt. Es ist das erste nicht von
Nintendo hergestellte SFX-Game, ein Ac-
tion-Adventure. Es geht um einen Robo-
ter, der sich durch eine geféhrliche Um-
gebung schldgt und sich in verschiedene
Gestalten transformieren kann.

“Creature Shock” auf 3DO und PC-CD-
ROM spielt auf einem Alien-Raumschiff.
Man muf sich durch lange Korridore be-
wegen und alles untersuchen. Das Spiel
wird ein interaktiver Spielfilm sein. Es
gibt Hunderte von verschiedenen Lebe-
wesen, der Film “Alien” sieht dagegen
ein bifchen blaf aus. Enthalten sind zum
Beispiel sehrviele Special Effects fiir Be-
wegung und Verwandlung.

ASM: Das ldst einiges fiir die Zukunft
erwarten. Wir wiin-
schen Dir und Argo- @\\ SR\
naut auf jeden Fall \ \~} ) | &/ ; ;I
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en Namen kennt man
I:ID nicht. Wie denn auch,
wurde das Label Asylum
doch gerade erst aus der

Taufe gehoben. Doch das Team als sol-
ches besteht nicht unbedingt aus
“Frischlingen”. Bereits seit mehr als
sechs Monaten haben die Leute an der
Software gewerkelt, die demnachst un-
ter diesem Label im Laden an der Ecke
zu finden seinwird.
Was unterschei-
det Asylum von ande-
ren Labels? Zuerst
einmal ist da der
Griinder selbst — An-
dy Smith. Er war als
Redakteur bei ver-
schiedenen  engli-

Zu Besuch bei Asylum

Heutzutage ein neues Softwarelabel zu griin-
den, das bedeutet, Mut zu haben. Immerhin ist
es mit dem Boom in der Computerindustrie ja
nicht mehr weit her. Asylum in England ist eine
frische Neugrindung — wir sprachen mit den
mutigen “Asylianern”.

sten anderen
Spiele beschrin-
ken sich hier auf
16 Farben.

Das Spiel selbst
hat eine in
32 Levels unter-
teilte  Rettungs-
aktion zum The-
ma. Dabel geht es
darum, die Ret-
tung per Hub-
schrauber zu schaf-
fen. Im ersten Le-
vel zum Beispiel
miissen sechs Personen von einer Fahre auf dem
Meer geholt werden.

Die Umgebung auf dem Bildschirm wird voll
von Objekten, Baumen, Fahrzeugen sein; alle wer-
den durch eigene Codes und nicht durch das Pro-

Einige Szenen aus dem
ersten Spiel von Asylum

schen Magazinen zur Uberzeugung ge-
langt, daf3 er das ultimative Spiel her-
stellen konne — so wie Computer-
spieler es haben wollen. Immerhin
wuf3te er jaalles iiber den Markt, in dem
er sich mit einem neuen Produkt plazie-
renwollte.

Andy Smith sagt iiber das erste Pro-
dukt fiir Amiga: Unser erstes Projekt mit
dem Namen “Zeewolf” wird eine Mi-
schung aus einigen Oldies wie “Choplif-
ter’, “Virus” oder “Desert Strike” sein,
allerdings in vollig neuer, um nicht zu
sagen superber Aufmachung. Wir arbei-
ten gerade am Gameplay, haben die En-
gine — also das “Drumherum” fertigge-
stellt. Auf eine Sache sind wir besonders
stolz: ndmlich auf die Geschwindigkeit
auf dem  Standard-Amiga  (A500).
Gleichzeitig wird es aber auch eine spe-
zielle A1200-Version geben, in der die
Geschwindigkeit mehr Frames pro Se-
kunde zuldist. Genutzt werden tibrigens
32 Farben fiir gefiillte Polygone. Die mei-

gramm selbst erzeugt. Vier Mona-
te haben die Programmierer gebraucht, um das zu
realisieren. Auch die Detailauflosung wurde beach-
tet. Wenn man zum Beispiel ins Wasser schielst,

UNTERWUEGS

die Tankfiillung begrenzt, so dal8 man
genau darauf schauen muss, wie man ei-
nenAuftragerledigt.

Asylum konzentriert sich im Augen-
blick voll auf die Amiga-/A1200-Versio-
nen. Eine Amiga-CD32- und PC-Version
sind zur Zeit noch nicht geplant, aber —
wie Smith gegeniiber der ASM dufSerte
—nicht auszuschliefen.

Wie sieht ein ehemaliger Redakteur
die Chancen fiir Ex-Redaktionsmitglie-
derim harten Markt der Unterhaltungs-
software? Smith dufSert sich gelassen:
Ich war nacheinander fiir drei englische
Computer- und Spielezeitschriften titig
und startete dann das Projekt Asylum.
Bob Wade ist der Marketing Director der
Company. Auch er arbeitete zuvor bei
drei Zeitschriften, von denen eine den
Amstrad PCW, eine den C64 und eine den
PC versorgte. Damit haben wir einen
guten Background fiir den Unterhal-
tungssoftwaremarkt. Wirsind deswegen
nicht arrogant, aber wir wissen, was ein
gutes und was ein schlechtes Game ist.
Und ich denke, dal unser erstes Projekt
genau das ist, was die Leute wollen.

Und was fiir Plane hat Asylum fiir das
Jahr '94?

Smith: Erfolg haben! Auferdem soll
unsere Engine (Entwickler-Plattform)

dann spritzt an dieser Stelle ja das Wasser auf. Geht man nun néher
heran, dann wechselt nicht nur die Perspektive, auch die GrolSen-
ordnung derjenigen Stelle wird gedndert.

Der Helikopter wird nur durch Richtungsdnderung gesteuert. Al-
lerdings sind Waffensysteme (die durchaus gebraucht werden) und

Polygone und Vektorgrafik — das
Ganze kénnte ein Hit werden

noch fiir einige Spiele dieses Genres gut
sein. Wir haben soviel Zeit und Energie
in dieses System gesteckt, dalS es ein-
fach dumm wére, dort nicht noch mehr
herauszuholen.

Wir wiinschen Andy und Asylum auf
jeden Fall viel Gliick. Uber das erste
Spiel werden wir auf jeden Fall
noch berichten. .
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REPLAY

Bitte hoite
die Linie
Kennt lhr das? Da gibt es bestimmte Firmen,
die bei Weitervermittlung eines Gespriichs ein
Band einspielen, auf dem dann Musik
und/oder Spriiche zu hdren sind. Da ja nicht
nur deutsche Kunden anrufen, gibt es den glei-
chen Wortlaut mehrsprachig. So beispielswei-
se bei einer namhaften Computerfirma — dort
lautet die Ansage schlicht: “Please hold the li-
ne”, was iibrigens NICHT “bitte halte die Lei-
ne” bzw. “Linie” heif}t. Die Musikstiicke sind
ebenfalls hochinteressant. Bei den einen ist es
der 70er-Instrumental-Sound d la James Last
not least, bei anderen die aktuelle Nr. 1 der
Charts — von vor einem Jahr, wohlgemerkt.
Was aber aus den Fernsprechern von einigen
Finanzdmtern als Glockenspiel ertont, schliigt
alles: Da lduft doch glatt “Eine kleine Nacht-
musik”! Wir wissen natirlich nicht, ob dort
Schnarchstcke arbeiten — bei uns gibt es kei-
ne, auch wenn diesmal nur zwei Seiten Replay
im Heft sind. Ach jo, wer originelle Ansage-
bander und deren Telefonnummern kennt, mo-
ge mir schreiben. Die von Rudi hab’ ich schon,

hehe. Wiinsche wohl geruht zu haben. Ever
Klaus.
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(antig nbay)

~uch auf dem Me-
@ ga Drive macht

Acclaims neue-

ste Basketballsi-
mulation einen sehr guten Ein-
druck. Die Features der SNES-Version wurden komplett ibernommen.
Gut: Es fehlt dem Mega Drive natiirlich vorne und hinten an Farben, um so

149 DM, Test in: ASM 5/94,
Hersteller: Acclaim, Muster
von: Hersteller.

feine Dinge wie einen auf Hochglanz polierten Holzparkettboden darzu-
stellen, aber die Action ist noch drin. Da es auch fiir Segas Konsole einen

Vierspieleradapter gibt, sind auch hier Team-Shootouts méglich, und die
machen ja schlieflich den Spaf bei diesem Modul aus. NBA Jam ist viel-
leicht nicht die beste Basket-
ballsimulation, die man kaufen
kann, aber ohne jede Frage eines
derbesten Multi-Player-Games.

eider bleibt der
Spielspall in der

(Gume Gear)

Game-Gear-Vari-
ante aufen vor.
Nicht, daR die Grafik oder der
Sound weniger stimmig wéren

ca. 80 DM, Testin: ASM 5/94,
Hersteller: Acclaim, Muster
von: Hersteller.

wesentlichaufregender.

als auf den groRen Konsolen-
Briidern. Nein, die Handheld-Maschine legt sich sogar méchtig ins Zeug und
gibt alles, was sie hardwaretechnisch kann. Aber wie bereits erwahnt liegt
der Suchtfaktor bei NBA Jam in der Mehrspieleroption, und die gibt es beim
Game Gear nicht. Hartgesottene Basketballfans werden auch alleine ihren
Spaf® mit dem Teil haben. Wer jedoch abwechslungsreiche Action sucht,
findet sie in den Computer-
gegnern nicht. Obwohl es
davon eine Riesenauswahl
gibt, ist ein Match gegen ei-
nen menschlichen Gegner

Schade, aber auf Segas
Handheld ist NBA Jam eher
in der Liga der Mittelklasse-
spiele einzuordnen.




(Amigu)

ca. 80 DM, Test in: ASM 4/94
(PC), Hersteller: US Gold, Eng-
land, Muster von: Die Casset-
te.

illehammer hat sich aus-
gehammert; wahrend ich
diese Zeilen schreibe,
stehen Verlierer und Ge-
winner schon lange fest. Aber wie es so
ist: Wenn man in der Computerbranche
etwas erspaht, womit sich Geld machen
lalSt, dann nimmt man es mit. Und so
entstehen durch US Gold lauter kleine
Lillehdmmer und Lillehdmmerinnen
am heimischen Bildschirm.

Zehn Disziplinen darf man bestreiten
und um Ruhm, Ehre, Goldmedaille und
freies Doping kidmpfen. Da gibt es Eis-
schnellauf, Biathlon, Triathlon, Weit-
sprung, Abfahrtslauf und diverse ande-
re Belustigungen und Arztkostenhoch-
treiber. Man beginnt frohlich mit der
Auswahl des zu vertretenden Landes
(*... und mach Deutschland ja keine
Schande, Junge!™) sowie diversen
olvmpischen  Vordisziplinen  wie
“seitengedrehtes Fahnehochziehen”,
“sonderliches Hymnenabsingen™ oder
“abgriindiges Labersiilzen iiber Friede,

69,90 DM, Testin: ASM 5/94,
Hersteller: Elite, England, Mu-
ster von: Elite, 76135 Karlsru-
he.

Das Fuliballfieber steckt alle
an. Inzwischen auch die Be-
sitzer der kleinsten “Daddel-

I

,, er World Cup Striker ist
- die gelungene Umset-
zung  eines  rasanten
S Fufball-Matches auf die
verschledf‘nen Rechnersysteme. So
weit, so gut. Beim der Gedankenasso-
ziation “Game Boy und Spielbarkeit”
rollen sich bei mir —bis auf wenige Aus-
nahmen — eigentlich immer die Fuf$na-
gel hoch, aber in diesem Fall muf ich
meine Meinung wirklich revidieren. Der
Striker entpuppt sich nicht nur als gut
durchdachtes und gekonnt produzier-
tes Sportspiel, sondern auch als gra-
flisch gelungenes Game. Wie die Pro-
grammierer das gemacht haben, ent-
zieht sich meiner Kenntnis, aber es
sieht echt gutaus.
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REPLAY

Was ist das? Es ist weifl, schmilzt in der Hand und
auch im Mund, und wenn man sich Ski um-
schnallt, liegt man schneller auf der Nase, als
man denkt. Nun? Richtig: Schnee!

Freude, Eierkuchen”. Thr fragt Euch, warum ich so negativ bin? Es
ist die Umsetzung fiir den Amiga, die mich ungnédig stimmt. Der
“Spielspals” beschrankt sich namlich auf das Herumwackeln mit
dem Joystick, wobei man ab und zu auch mal den Feuerknopf
driicken darf - natiirlich immer im Geiste Olympias (war das nicht
eine beriihmte Schreibmaschine?).

8 Erstschaut
er sich das
Spiel an,

| dann stiirzt
er sich vom
Waiz-

mann...

Nach dem Start diirft Ihr entscheiden, ob Ihr ein einfaches Match
bestreiten, um den World Cup kiampfen oder nur Elfmeter-
schiefsen spielen wollt. Im World Cup kann man noch zwischen
Turnier, Ligaund Weltpokal wahlen.

Das Spiel selbst kommt einem zu Anfang etwas langsam vor, je
mehr man allerdings spielt, desto rasanter wird die Angelegen-
heit. Im Spiel gibt es die Moglichkeit, neben Piassen und Flanken
noch schnelle Abgaben zu spielen. Auerdem sind Frei- und Straf-
stoe, Ecken und Einwiirfe moglich. Gefoult wird auch; wird man

COT AATRDE WITH STERED SOUND

fi
FuBball ist

unser Le-
ben

 PAUSE

Also, mir kommen da keine sportlichen
Gefiihle hoch, eher welche aus Rich-
tung Magen, wenn ich sehe, was man
sich als Amiga-Besitzer so alles gefallen
lassen mufS. Nicht nur, daf die Steue-
rung diirftig ausféllt, sie hakt auch noch.
Der Skispringer fillt grundsétzlich auf
die Nase, die Biathleten treffen hoch-
stens ein paar Funktiondre (wobei
nichts Wichtiges kaputtgeht!) und nie
die Scheibe. Die Grafik ist ja noch an-
nehmbar, der Sound ist so lala, aber das
Gameplay ist irgendwo in Lillehammer
unter einer Lawine begraben worden.
Ach ja, auf HD kann das Teil natiirlich
auch nicht installiert werden — aber,
ehrlich gefragt: warum auch?

Um es zu sagen wie ein alter Bekann-
ter: “Nee, das isses nich’!”.
Und das ist noch nett gesagt.

(Eume an)

erwischt, gibt es gelbe und rote Karten.
Die Spielstirke der gegnerischen
Mannschaft ist nicht zu unterschatzen;
die Steuerung bietet ein zusatzliches
Handikap. Der dem Ball jeweils nachste
Spieler wird automatisch ausgewahlt
(wobei die Aufstellung des Teams be-
achtet wird), durch Druck auf die Rich-
tungstaste wird der aktive Spieler ge-
lenkt. Bekommt er den Ball vor die
FiiBe, nimmt er ihn mit. Gedribbelt und
geschossen wird durch Kombination
der jeweiligen Drucktaste und einer
Richtungstaste. Werden lange Passe
gespielt, dann kann man durch Angabe
der Richtung und Schuf8starke zielen.

Obwohl Game-Boy-Spiele immer
wieder unter mangelndem Kontrast der
Anzeige leiden, gilt das fiir World Cup
Striker nicht. Das Spiel ist weder wuse-
lig noch langweilig, es ist ge-

nau richtig. Die Konvertie-
rung ist auf jeden Fall gelun-



ser Hitlisten ist

\/ der  Februar |
_ 1994,

Die Ermittlung der deutschen

Verkaufscharts  wurde von

Media Control vorgenommen

und der ASM freundlicherwei-

& se zur Verflgung gestellt.
Berechnungs- :

m zeitraum  die-

Platz (Vormonat) | Name Hersteller
1. (1) Flight Simulator 5.0 Microsoft
2- (4) Anstof} Ascon
3. {(18) Avfschwung Ost Sunflowers
4. NEU Sam & Max Hit the Road LucasAris
5. (3) Privateer Origin
6. (2) T.F.X. Ocean
7. (5) Day of the Tentacle LucasAris
8. (9) X-Wing LucasAris
9. NEU Sim City 2000 Maxis

10. (7) Jurassic Park Ocean

Platz (Vormonat) | Name Hersteller
1. (1) Anstol} Ascon
2. (6) Die Siedler BlueByte
3. (14) Avufschwung Ost Sunflowers
4. (15) Jurassic Park Ocean
5. (3) Elite Il - Frontier Gametek
6. (13) Mortal Kombat Virgin
7. (2) Turrican 3 Rainbow Arts
8. (8) Lothar Matthéus Ocean
9. (7) Syndicate Electronic Arts
10. (10) Dune I Virgin

Platz (Vormonat) | Name Hersteller

1. (1) Rebel Assault LucasArts

- 12 (8) Stike Commander Origin

3. (2) The 7th Guest Virgin

4. (2) Day of the Tentacle LucasAris

5. (3) Dune Virgin

6. NEU Comanche Novalogic

7. (5) Der Patrizier Ascon

8. (7) Kings Quest IV Sierra

9. (9) Dracula Unleashed Mindscape
10. NEU Iron Helix Microprose
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Die Leser-, Grafik- und Sound-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen!

Kinoreif ist der Einstieg von Rebel Assault in

den Charts. Beim Sound tat sich an der se ke

Spitze ein Wechsel: Turrican 3 tauschte war M

mit dem Vorgénger. Fragt sich nur, pS .

wie lange das anhdlt. Wir haben “"\\\\\e 70
daraut keinen EinfluB, denn Ihr d‘-\‘ 1 8
Leserlnnen seid es, die durch ih- posﬁ gschW e9
re Zuschriften die Leser-, Gra- 8

fik- und Soundcharts bestim-
men. Und jedesmal winkt ein
ASM-Jahresabo, das diesmal an
SEBASTIAN HENKEL in 99817
EISENACH geht. Ach ja: Falls Thr
mal mit Eurem Konterfei auf dieser
Seite stehen wollt, schickt einfach ein
witziges Foto an die rechisstehende
Adresse. Bis zum nichsten Mal. Ever Klaus

Wie schon Klaus Trafford, so erhielt
auch ASM-Chefredakteur Peter
Schmitz eine wichtige Rolle in einem
Kinofilm. Unser Foto entstand bei den
Dreharbeiten zum "Schuhmddchen-Re-
port”. Zum Inhalt: Peter kiifSt seine Hosen-
trager, worauthin sich diese in ein Paar
Damenschuhe verwandeln. Er landet schlieBlich
im Gefdngnis, weil er mit den Tretern und ein paar
Jungen Damen unbedingt den “Cinderella’-FuBtest
machen will.

A UP AND DOWN Vv

{zuletzt) Name Hersteller
1. (1) © |Turrican 3 Rainbow Arts
2. NEWE |Rebel Assault LucasArts
3. (7) A |Day of the Tentacle LucasAris
4. (2) V |Turrican i Rainbow Aris
5. (6) A Goal! Virgin
6. (4) V |Syndicate Electronic Arts
y (5) V |Gunship 2000 Microprose

(zuletxt) Hersteller
1. (1) © |Turrican 3 Rainbow Aris
2. NEWU! |Rebel Assault LucasArts
3. (7) A |Sam & Max LucasAris
4. (2) V |Lionheart Thalion
5. |{(4) V |Indiana Jones IV LucasArts
6. (6) © |Formula One Grand Prix Microprose
7. {(3) V |Turrican ll Rainbow Aris

(zuletzt) ‘Hersteller
1. (2) A [Turrican 3 Rainbow Aris
2. (1) V |[Turrican i Rainbow Aris
3 {6) A |Rebel Assavlt LucasAris
4. (4) © |Apydia Kaiko
5. (7Z) A |The Secret of Monkey Island LucasArts
6. (5) V |Wing Commander Origin
7 & (3) V¥ |Turrican Rainbow Aris
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HAND & KOPF

Wieder einmal eine dieser 6den Partys: Nach der Schlacht am kalten Bifett ist der
spannende Teil des Abends vorbei. Alle Beteiligten stehen krampfhaft lichelnd im
Raum herum und halten sich an ihren Gldsern fest. Die Stimmung nhert sich dem G-
frierpunkt. Wer auch immer jetzt die zindende Idee hat, darf sich als strahlender Held
und Retter des Abends feiern lussen. Auch die Spielehersteller haben das erkannt und
bieten mittlerweile eine Vielzahl sogenannter ‘Partyspiele’ an. Leider halten nur we-
nige, was der Name verspricht: Entweder kommen alte Hiite im neuen Gewand oder
gar Psychospiele, die zum Sprengsatz fir alte Freundschaften werden kdnnen. Wir
zeigen Euch hier ein paar garantierte Retter fiir schon verloren gegloubte Abende...

ie ASM zu umschreiben
mag ja einfach klingen.
Was aber, wenn man we-
der die Worte “Zeit-
schrift”, “Computer”, “Spiel”,
“Schund” oder “Hosentrdger” benut-
zen darf? Solche Leistungen verlangt
Tabu, ein auf Karten basierendes
schnelles Mannschafts-Kommunikati-
onsspiel des US-Spielegiganten Milton
Bradley. Auf einer Karte stehen unter
dem Begriff, den ich meinem Team er-
klaren mufs, fiinf weitere, die zu seiner

TABU/PROMI-

NENTENTABU

je ca. 75 DM, fir: mindestens
4 Spieler, Hersteller: MB,
90763 Fiirth.

Erklarung tabu sind. Hektisch suche ich
nach Umschreibungen, denn die Sand-
uhr lduft. “Moglichst schnell raten”
heifst die Devise fiir meine Partner, da-
mit ich die nachsten Karten erklaren
kann, und so bombardieren sie mich mit
Losungsvorschlagen — der richtige Be-
griff konnte ja dabei sein. Die gegneri-
sche Mannschaft schaut mir iiber die
Schulter und meldet gnadenlos, wenn
mir ein Tabu-Wort iiber die Lippen
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kommt. Alle in der Zeit geratenen Be-  dieses Problem mit Denise Bielmann oder Jimmy Carter. Da
griffe bringen einen Punkt, alle meine ~ kommt Frust auf, und Bemerkungen wie “Aber den/die kennt doch
Fehler darf sich die Gegenmannschaft  jeder!” sind todlich fiir die gute Laune. Also Finger weg und dieses
gutschreiben. Dafiir muf jetzt einerih-  Geld gespart!

rer Spieler ran und reden, was das Zeug
halt.

“Tabu” ist ideal fiir Partys geeignet,
weil man jederzeit in eine Mann-
schaft einsteigen und sich ebenso
problemlos auch wieder ausklinken
kann (kommt selten vor). Der relativ
hohe Preis wird durch den absoluten
Spielspall gerechtfertigt, den die

Das ist ein... — ah, Freizeit- p
vergniigen fiir mehrere Personen,
wird am Tisch gepflegt und bevor-
zugt zu geselligen Gelegenheiten,
abends, bei alkoholischen Gesoff-

chen, na, habt ihr’s?... (“Partyspiel”
darfich ja nicht sagen, das ist tabu!)

nervenaufreibende Erklarungsnot mit
sich bringt.

Vor dem Nachfolger Prominenten-
Tabu mufR allerdings gewarnt werden.
Dieses Spiel ist der Ultra-Flop, da hier
nicht Begriffe, sondern Personen gera-
ten werden miissen. Mir kann jemand
eine halbe Stunde lang ‘Schwarzwaldkli-
nik’, ‘Liebling aller Frauen’, ‘Traum-
boot’ etc. vorsagen, ich kenne Sascha
Hehn ganz einfach nicht. Andere haben




st die Runde erst einmal
richtig aufgewarmt, kann
man zu Activity iiberge-
hen, das in vielen Krei-
sen mittlerweile zum Klassiker gewor-
den ist. Hier ist nicht nur Reden ange-
sagt: Absurde Pantomimen oder meine
beriihmten ‘klar erkennbaren Skizzen’
(hoffentlich liest das keiner meiner
Mitspieler) beleben die Raterunde. Die
Begriffe sind im Gegensatz zu dhnli-
chen Spielen exzellent auf ihre jeweili-
ge Darstellungsform abgestimmt. Blof
einige ‘Austrianismen’ dieses Oster-
reichischen Erfolgsspiels sollte man
besser iibergehen. Wer z.B. nicht weif,
dal8 eine “Gelse” der alpenlandische
Vertreter unserer Miicke ist, wird Gel-
senkirchen wohl kaum pantomimisch
darstellen konnen.

Die Stimmung kommt so richtig in
Fahrt, wenn bei bestimmten Begriffen
nicht nur die eigene Mannschaft, son-
dern alle mitraten diirfen. Jetzt wird
wild durcheinandergerufen, und nicht
selten bringt man ausgerechnet die
Gegner durch einen Rateversuch in der
richtigen Richtung auf die Losung.

Wie man allerdings eine so wenig an-
sprechende Grafikverbrechen kann, ist
mir genauso schleierhaft wie der Sinn
der beiden Sonderregeln ‘Kette’ und
Reim’, die man am besten gleich
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A Was soll das darstellen? -
Richtig, der gesuchte Begriff ist
“Buistenhalter”...

ACTIVITY /ACTIVITY

PROFESSIONAL

je ca. 55 DM, fir: 3-16 Spieler
ab 12 Jahren, Hersteller: Piat-
nik, Wien/41065 Ménchen-
gladbach. Zusatzsets ‘Essen &
Trinken’, ‘Urlaub & Sport’ und
‘Freizeit & Essen’: je ca. 25,-

DM.

streicht. Bei den gerade erschienenen
Zusatzsets mit Begriffen zu bestimm-
ten Sonderthemen ist dies zum Gliick
auch schon geschehen.

Die echten Profis spielen natiirlich
lingst das auch grafisch verbesserte
Activity Professional. Hier miissen
Sprichworter oder Redewendungen er-
raten werden. ‘Jemanden um die Ecke
bringen’ als Pantomime wird dabei
selbst fiir Darstellungskiinstler zur
echten Herausforderung.

or einiger Zeit hatte auch die ach so biedere Schweiz
ihren “Stasi-Skandal”. Jahrelang war etwa ein Siebtel
der Bevolkerung systematisch bespitzelt worden. Das
fand kaum jemand so richtig schlimm — immerhin
wurde ja ein hoher Beamter namens Walter damit beauftragt, die
Biirger iiber ihre gesammelten Akten zu informieren. Um die Infor-
manten zu schiitzen, schwarzte dieser aber auf den ausgehindigten
Akten alle Hinweise, die iiber ihre Herkunft hitten aufkliren konnen.
Heraus kamen schwarze Blatter, die hier und da mal ein einzelnes

Wort oder gar einen
DER WAHRE WALTER

ganzen Satzteil erken-
nenliefen.
hSe;}_ne eti{:{ﬂe hemge_‘ ca. 29 DM, von: Urs Hostettler,
schwéirzte Akte hat ei- for: mindestens 4 Spieler ab
ner der Bespitzelten 12 Jahren, Hersteller: Fata
un zum A(Ijl,[aﬁ ge}?om— Morgana, Bern (Schweiz), Mu-
en, us'dIeser falte W v Heidelberger Spiele-
verlag, Bilz & Gutbrod GbR,
69115 Heidelberg.

ein Spiel zu machen, in
dem geschwirzte Pas-
sagen einzelner Satze
oder Aussagen ergéinzt
werden miissen. Diese Passagen nennt der Schweizer Volksmund
mittlerweile ‘Walter’, und auch fiir die Namensgebung des Spiels
‘Derwahre Walter’ mufite der iibereifrige Beamte herhalten.

Es gilt, ‘Walter’in den personlichen Akten der Mitspieler zu erset-
zen, z. B.in ‘Wenn ich heirate, werden wir statt Bonbons WALTER un-
ter die Kinder werfen’. Dabei schreibt der Besitzer der Akte auf, was
dort wohl fiir seinen Geschmack stehen konnte. Alle anderen versu-
chen, sich in ihn hineinzudenken und selbst etwas zu formulieren,
was die Mitspieler fiir ebenso passend halten konnten. Die gesam-
melten Ergiisse sammelt der Betroffene ein und liest sie bunt ge-
mischtvor, ohne mit der Wimper zu zucken. Die Mitspieler versuchen
zu erraten, welches der “wahre WALTER” ist, welche Erganzung also
vom Vorlesenden selber stammt. Wenn es jetzt statt “Bonbons” etwa
“DDR-Mark”, “Kondome”, “Computerspiele” oder gar “Bomben” auf

“Der wahre
WALTER” lebt .,
e - Ich glaube, pi R H‘
von den witzi- .
2 Wean ich dey ; .
gen Aussagen, B ek o, megpr 2% Aok
» . . rume”
die beim ein- 5 b oo, .
» o :‘L"hufen: “Derf) - cinom vollantoimatischen Rﬂ“‘_‘::‘h'"
fallsreichen Fiil- “ 1 W 0T e P
‘:vun!.e. pestinde e daraal,
’en der geWAL- EHTED itreist e, e, Wl
41 | s ch das otzae Mal um HiLfe scREE:
TER'B" LUCken ] :‘hm e, 80 hoffe ich. dass ich
i i | Kinder habe, s,
entstehen e ) ESNERR v

die lieben Kleinen hagelt, sollte man sich iiber den Gemiitszustand
des Betroffenen Gedanken machen.

Punkte erhélt, wer richtig rét, aber vor allem, wer moglichst viele
andere Tips auf seinen WALTER vereinen kann. Denken, was die an-
deren denken, was der Betroffene denkt — dreimal um die Ecke heift
die Devise.

Wenn das Spielvorbeiist, hat man eine Menge gelacht, eine Menge
konfusen Unsinn zu Papier gebracht und unter Umsténden auch noch
etwas iiber seine Mitspieler erfahren. Trotz einer ausgekliigelten
Wertung, mit Bonuspunkten fiir jeden in der Runde, den man noch
nicht so gutkennt, eignet sich “Der wahre Walter” am besten fiir eine
Gruppe von 6-10 Leuten, die einander wenigstens ein bichen ken-
nen. Fiir diese Runde gibt es aber keinen besseren Tip als minde-
stens einmal im Monat zu WALTERN. Doch Vorsicht: Allzuviel WAL-
TER kann zu WALTER fiihren.

Martin Wehnert/sz
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s lohnt sich eigentlich
immer, den Codema-
sters aus Warwickshire
mal in die Topfe zu
gucken, denn sie sind immer wieder fiir
Uberraschungen gut. Ihre Programme
glanzen nicht mit vielen Extras, Schnick-
schnack oder Augenwischerei, sondern
sind meistens solide, handfeste Games
mitviel Spielspaf bei ‘nur’ durchschnitt-
licher Technik. Dafiir aber sind sie er-
schwinglich und stehen im Preis/Lei-
stungs-Verhéltnis ganzweit oben.

Nachdem in letzter Zeit die Ninten-
do-Konsolen mit reichlich Futter ver-
sorgt wurden, will Codemasters in den
nachsten Monatenvor allem beiden Se-
ga-Maschinen fiir Nachschub sorgen.
Als erstes stehen hier einige Umset-
zungen auf dem Programm. Das witzige
Autorennspiel Micro Machines, bei
dem Ihr mit Miniautos iiber den
Schreibtisch diist, um die vom Friih-
stiick iibriggebliebenen Milchlachen
kurvt,in der Badewanne fiir Action sorgt
oder durch den Sandkasten des kleinen
Bruders fetzt, soll ab April auch fiir Ma-
ster System und Game Gear erhéltlich
sein.

Wenn Thr mehr auf handfestere Ac-
tion steht, kommt Thr demnédchst mit
dem Arcade-Klassiker Drop Zone auf
Eure Kosten. Auf den genauen Zeit-
punkt wollten sich die Codemasters
nicht festlegen, nur soviel war zu erfah-
ren, dal beide Sega-Acht-Bitter mit
dem Horizontalscroller begliickt wer-
den sollen. Auf dem Jupitermond Io
diirft Ihr Wissenschaftler und seltene
Kristalle vor angreifenden Alienhorden
schiitzen.

Wer es lieber knuffig nett mag, sollte
sich vielleicht besser auf das fiir April
und die beiden Acht-Bit-Maschinen an-

gekiindigte neue Abenteuer des Elefan-
tenC.J. freuen. In C.J. —Elephant Fugi-
tive! findet es das Riisseltier iiberhaupt
nicht nett, im Londoner Zoo einge-
sperrtzu sein. Infolgedessen bricht C.J.
aus und macht sich auf den Heimweg

nach Afrika. Grafisch macht das
Jump'n’Run bereits im Entwicklungs-
stadium einen guten Eindruck.
Phantastisch viel Spaf$ konnt Ihr mit
Dino Basher erleben. Als keulen-
schwingender Urmensch priigelt Ihr
Euch durch vier riesige Inseln, immer
auf der Jagd nach E8barem —und ande-
ren Neandertalern, mit denen lhr viel-
leicht Tauschgeschéfte abwickeln
kénnt. Ab Mai soll Bignose the Caveman
seine Abenteuer auf Game Gear und
Master System zum besten geben.
Aber auch das Mega Drive kommt
nicht zu kurz. Gleich fiinf Programme
warten darauf, endlich auf die Mensch-
heit losgelassen zu werden. Natiirlich
darf dabei auch das Maskottchen der Co-
demasters, das schlagfertige und

schlagkraftige Ei Dizzy nicht fehlen. In
der Excellent Dizzy Collection will der
rundliche Held nicht nur die drei Sega-
Systeme, sondernauch den PC stiirmen.

A Tennis All-Stars

Bisher nur fiir den 16-Bitter sind die
restlichenvier Programme vorgesehen.
Ab Oktober diirft Ihr einem silbern ge-
panzerten Giirteltier helfen, sich durch
sechs unterschiedliche Flipper zu ar-
beiten. Psycho Pinball heift das Teil
und soll dem Tengen-Hit Dragon’s Re-
venge das Wasser abgraben.

Uber die PC-Abenteuer von Kevin
Codner habt Ihr unter dem Titel “Sink or
Swim” bereits in einer der vorigen ASMs
lesen konnen. Die Mega-Drive-Version
ist fiir August vorgesehen und soll dafiir
noch mal runderneuert werden. Etwas
abgedreht klingt die Story von Smaart-
vark. Smaartvark ist ein Erdferkel, von

Beruf Mechaniker und auf die Repa-
ratur von Fernsehern spezialisiert.
Das ist nichts Besonderes? Doch, er

— repariert sie namlich von innen. Wie

abwechslungsreich ein Game ist, in
dem ein ferkeliger Mechaniker Stor-
wanzen mit seinem Riissel aufsaugt und
ins Nirwana pustet, bleibt abzuwarten.

IEibiig
g

A C.J. -Elephant Fugitive!

Bis November, um genau zu sein, denn
erstdannwird sich der Schleier des Ge-
heimnisses um dieses Game liiften.

Mit vielen Extras ausgeriistet soll be-
reits ab Mai ein Sportspiel Furore ma-
chen. Tennis All-Stars wird nicht nur
durchviele Optionen im reguldren Wett-
kampfmodus auf sich aufmerksam ma-
chen. Ihr konnt zum Beispiel Euer Spiel
anhalten und mal nachsehen, was denn
Eure Konkurrenten in der Zwischenzeit
so treiben. Wenn Euch ‘echter’ Sport zu
langweilig ist: Wie wére es dann mit ei-
ner Partie Crazy Tennis zur Entspan-
nung? [stauf dem Modul mit drauf.

Das beste an dieser Sportsimulation
aber ist eine neue Idee, mit der die
Codemasters wieder einmal ihre tech-
nische Phantasie beweisen. Mit den
normalen beiden Joypad-Anschliissen
am Grundgerdt konnt [hr “Tennis All-
Stars” natiirlich im Zwei-Spieler-Mo-
dus betreiben. Wenn Thr Euch das Mo-
dul allerdings mal etwas genauer be-
trachtet, seht [hr darauf noch zwei wei-
tere Joypad-Ports. Tja, und durch die-
sen einfachen Trick, der das Spiel iibri-
gens nicht verteuern soll, konnt

lhr jetzt sogar zu viert ein =
schickes Match auf den Ra- | c’““i:,’x
sen legen. \ZJ
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ARCADE POOL

PC, Hersteller: Team 17, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

Nach “Jimmy White’s Snoo-
ker" und “Pool” zwei in
meinen Augen hervorragen-
den Umsetzungen des Billard-
Sports, wagt sich nun Team 17
mit seiner Pool-Versionauf die
Biihne des griinen Tuchs.

it dem Queue auf du und
du — so ungefdhr liest
sich das, was auf der Vor-
ankiindigung von Arcade
Pool steht. Team 17 scheint sich des
Themas Pool-Billard sehr genau ange-
nommen zu haben, wenn man den Fea-
tures glauben darf. Neben den bekann-
ten Spielversionen wie UK-8-Ball und
UK-9-Ball gibt es noch Extra-Spiele wie
8/15-Ball, Speed-Pool und einige andere
Variationen. Bis zu acht Spieler konnen

toming soon o

Wer poolt dean da?

untereinander ein richtiges Turnier ausfechten, bis zu 32 durch
den Prozessor generierte Mitspieler warten auferdem auf den
Einsatz. Diese imagindren Spieler verfiigen iiber unterschiedliche
Spielstarken und “Intelligenz”, die dafiir sorgt, daR Arcade Pool
auch ein wenig zum Gliicksspiel wird. Die PC-Version bietet eine
Enhanced-VGA-Grafik, erste Bilder (hier zu sehen) lassen fiir das

HJlaver One

<
Redakteur JB

bekommt an-
PRNS gesichts der
Bilder groBBe
Augen...

Llaver One

*

...und freut sich
schon darauf,
selbst mit dem

Queve um sich zu
schlagen!

Spiel einiges erwarten. Original-Sound-
effekte lassen das Gefiihl aufkommen,
irgendwo in einem Turniersaal oder ei-
ner Billardkneipe zu stehen.

Gesteuert wird der Queue iiber die
Maus. Hier wird auch festgelegt, aus
welcher Richtung und mit welcher Kraft
gestofsen wird. Dazu gibt es realisti-
sche, weiche Kugelbewegungen. Wer
sichan denvorgegebenen Regeln stoft,
kann sie variieren und auf eine regiona-
le Reglementierung einstellen; der be-
riithmte Trick-Shot ist natiirlich auch da-
bel.

Was wir bis jetzt gesehen haben, lait
groe Erwartungen zu. Arcade Pool
wird noch in diesem Friihjahr heraus-
kommen; wir werden Euch auf dem lau-
fenden halten. Erscheinen wird das
Game zuerst auf PC — die Amiga-Versi-
on sollte allerdings auch nicht lange auf
sich warten lassen. Der Preis diirfte
sich wohl um die 60 DM herum

Y

bewegen.

F-14 - FLEET DEFENDER

PC, Hersteller: Microprose, Eng-
land, Muster von: Microprose

Deutschland.

Der Auftrag ist erledigt, die F14 fliegt
auf Reserve. Das einzige Problem: Der
bléde Flugzeugtriiger st nicht auffind-
bar. Die Tankanzeige steht auf blutrot,
mein Blutdruck steigt, der Puls rast —
und schuld daran ist blof das neveste
Programm von Microprose.

D,

ie Flugzeugtrager, die auf
den Weltmeeren unter-
wegs sind, bilden einen
‘ Hort fiirviele unterschied-
liche Flugzeugtypen. Eines davon ist die
 F14, die ihren Namen fiir den neuen Luft-
kampfsimulatorvon Microprose hergibt.
Wie bei den Microprose-Simulatoren
iiblich, darf man am Anfang eine Menge

(194

Einstellungenvornehmen. Es gibt zwei Haupt-Szenarien im Spiel, ent-
weder begibt man sich auf “Direktflug”, um auf diese Weise die
Steuerung des Fliegers kennenzulernen, oder man wird auf eine Mis-
sion geschickt, die natiirlich erfolgreich abgeschlossen werden soll.
Neben der Tageszeit
und diversen Wetter-
einstellungen gibt man
hauptséchlich an, wie
das eigene Flugzeug
ausgestattet ist (vor al-
lem waffentechnisch).

e ———

A Woistdenndie
Help-Taste?

Nach dem Briefing — der
technischen und takti-
schen Unterweisung —
geht es dann in die Luft,
wobei man sich pldtzlich
und unvermittelt im
Cockpitwiederfindet.
Der F14-Simulator wird vom Spielprinzip her keine Revolution bie-
ten: Flugis pflegen heute ein hohes Niveau zu haben, und alle wichtigen
Details eines Kampffliegers werden iiblicherweise beriicksichtigt.

A Kurz vor dem Start...

Auch die Missionen scheinen [K f
sich hichstens en detail von é]
denen in vergleichbaren Spie- S

len zu unterscheiden. Der Untertitel
“Fleet Defender” zeigt es schon: Aktionen
finden hauptséchlich auf und iiber dem
Meer statt. Startpunkt ist jeweils ein Flug-
zeugtrager, der als Basis fiir den Flieger
dient.

Die Grafiken — soviel steht bereits jetzt
fest—sindausgesprochen gut.Vorbei sind
die Zeiten, in denen ein Jagdflugzeug aus
dreieckigen, gefiillten Flachen bestand.
Die F14 wurde detailgetreu iibernommen,
dazu gibt es jede Menge gekonnt gezeich-
nete und sauber berechnete Hintergrund-
grafiken. Damit betont Microprose sicher-
lich die fiihrende Rolle in Sachen
Luftkampfsimulatoren. Wirsind =
jedenfalls gespannt auf das | Ty
komplette Produkt. N

A ... und kurz vor dem Flugfehler!
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TURBO TRAX

Amiga, Hersteller: Arcane,
England, Muster von: Herstel-

(OminG 5oon

ler.
a haben wir uns gerade

@ erst Virtua Racing fiir
das Mega Drive einver-
leibt, und schon geht es
weiter im Rennspiel-Reigen. Dieses
(eine?) Mal gibt es das Teil aber nicht
mit ominosen Zusatzchips fiir omingse
Konsolen, nein, der alte, gute Amiga
wird mit Turbo Traxversorgt —undalle
Modelle sind dabei.

Schon fiir den kleinsten Amiga bietet
das Game 32-Wege-Scrolling,
durchscheinende Kurvenpfeile
zur besseren Orientierung und
dazu eine Fiille von Kursen mit
ebensovielen Backgrounds. Ob
Kiihe, Baume, Berge oder Ziu-
ne — alles wird geboten. Und
wer mal eines dieser netten
Objekte rammt, wird reich be-
lohnt, denn fiir jeden Crash
gibt’s immer wieder eine neue
Animation —vorausgesetzt, das
umgenietete Objekt ist auch

Bei Nacht 11

Immer wieder gern gesehen sind Rennspiele fiir
die Amigas. Und jetzt kommt eines, das die neu-
en Amiga-Modelle so richtig ausnutzen will.

Haarige Haarna- p

deln

.....

; . 4 Hey!langsam
B tiber den Zebra-
Imgi streifen !

ein anderes als das vorhergehende.
Selbst die eigene Karre ist von Track zu
Track eine andere. Mal wird im Jeep,
mal im Buggy und mal auch im Rennboli-
den iiber die Strecke geheizt. Aber kann
man eine Schlammpiste iiber-
haupt noch “Fahrstrecke” nen-
nen?
Die Besitzer eines Amiga 1200
oder CD32 bekommen sogar
noch mehr geboten. Fiir sie wur-
de die Farbpalette aufgestockt,
der Sound verbessert, und neue
Animationen wurden hinzuge-
fiigt. Und was noch wichtiger ist:
Auf den grofen Schwestern
kommt noch das Wetter mit
. Schnee und Nebel ins Spiel. So-
gar an eine Nachtfahrt ist gedacht. Fiir-
wahr: Hier sollten all die Fahrschiiler
zugreifen, die ihre Fahrlehrer sonst zu
hektischen Tritten =
we SRR AR
aufs Fullpedal noti- ( @ ) (e )

gen \ - / "\\_"L:__' _./_;'f

ACROSS THE RHINE

PC, Hersteller: Microprose,
USA, Muster von: Microprose
Deutschland.

uni 1944. Ihr sitzt als Un-
teroffizier in einem Pan-
zer oder als Sergeant in
einem “Tank”. Als ge-
schichtskundige Spieler wifdt Ihr, daf3
der D-Day unmittelbar bevorsteht, der
grof3e alliierte Angriff auf die franzosi-
sche Kiiste. Und Ihr werdet mittendrin
stecken! So jedenfalls sieht es das Ga-
meplayvon Across the Rhinevor.

Auf welcher Seite [hr auch spielt, die
Aufgabe wird nicht einfach. Ihr seid rela-
tiv isoliert und werdet in zahlreiche
Scharmiitzel verwickelt, ohne dafl Ihr
auf Unterstiitzung groBerer Verbande
hoffen diirft. Aber mit dem Erfolg wiichst
auch die Verantwortung. Ganz sicher
werdet Ihr nach einigen gewonnenen
Auseinandersetzungen befordert und
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Spielen kann lehrreich sein — besonders ein erleb-
ter Geschichtsunterricht. Das meinen auch die Leute
von Microprose, die Euch in einem neuen Wargame

den alliierten Angriff auf das Deutsche Reich im
Frishsommer 1944 ndherbringen wollen.

konnt es bis zum Bataillonsfiihrer bringen, der nichtsdestotrotz sei-
ne Einheiten von dem Panzer aus fiihrt.

Mehr als eine Demo von “Across the Rhine” gibt es augenblick-
lich nicht — dafiir reichlich Plane, was das fertige Spiel bieten soll.
VESA-Grafik ist da nur eines von vielen Features. In dieser Bezie-
hung—undauch beim Sound —l&3t sich bereits die Demo nicht lum-

War’s ein U-
Boot, hieBBe
es “Treffer
mittschiffs”

pen. Versprochen ist auSerdem eine
Zweispieleroption via Modem, und auch
ein Battle-Editor fiir den Entwurf eige-
ner Szenarien soll enthalten sein.

Besonderen Wert hat man laut Aussa-
ge der Entwickler auf Realitétsnéhe ge-
legt. So lauft das Spiel zum Beispiel in
Echtzeit ab — nur Perioden relativer In-
aktivitdt werden zugunsten eines fliissi-
gen Spielablaufs gerafft. Auch der Weg
zur Beforderung soll steinig sein; nur fiir
die ganz Eiligen wird ein Instant-Kom-
mandeurs-Modus eingebaut. Schlief3-
lich ist das Material so, wie es wirklich
war: Hattet [hr gewuRt, daf$ es sieben
verschiedene Sherman-Panzer gibt? Ei-
nen davon konnt Ihr auf der alliierten
Seite aussuchen; auf Seiten der Wehr-
macht stehen fiinf Panzer zur Auswahl.
AuBSerdem bieten beide Seiten noch di-
verse Jagdpanzer und Panzerspdhwa-
gen.

Wie die meisten von Euch wissen,
sind Spiele dieser Art nicht mein Ding.
5o kann ich noch nicht einmal von ge-
mischten Gefiihlen sprechen, wenn ich
an die endgiiltige Version denke. Aller-
dings konnen Genre-Fans auf ein re-
spektables Produkt hoffen, .
wenn alle Pline umgesetzt ’)

werden. ‘\\



A Sieht aus wie ein Hightech-Kéfer

lerras neuester Sprof-
ling Outpost wird wahr-
scheinlich im Mai auf den
Markt kommen. Mit die-
sem Spiel entfernt sich Sierra vom fiir
diese Firma typischen Adventure-Game-
design. Die Weltraumsimulation mit be-
sten 3D-Grafiken wird wohl wegen der
Menge der Daten (Grafik, Sound etc.)
nur auf CD-ROM erscheinen.

50 Jahre in der Zukunft: Die Erde wurde
durch den Einschlag eines Kometen fast

A Technisch ausgekliigelte
Raumfahrzeuge

komplett verwiistet. Die Oberfldche ist
unbewohnbar, lediglich eine kleine
Gruppe Erdenmenschen hat es durch
Zufall geschafft zu iiberleben. Thr Gliick:
Die Uberlebenden befanden sich zur
Zeit des Ungliicks auf einer hypermoder-
nen Weltraumstation. Nun aber sind sie
vollig auf sich allein gestellt. Niemand ist
mehr da, der sich um den Nachschub fiir

567494

A Ahnlichkeiten mit Sim-Proggis sind rein zufdllig

ie Menschheit

die Raumstation kiimmert. Sie miissen ihr Schicksal selbst in die
Hand nehmen. Und jetzt greift [hr in das Spielgeschehen ein.

Die letzte Chance

Als Kommandant und Anfiihrer der “extraterrestrischen Kolonie”
miilst Ihr fiir den notwendigen Plan sorgen. Das heif3tim einzelnen: [hr
miilt das All erforschen, neue Welten entdecken und die mensch-
liche Zivilisation in benachbarten Sternensystemen ansiedeln, um
letztendlich ein Uberleben der menschlichen Rasse zu sichiern. Zu Eu-
ren Aufgaben gehort es, wissenschaftliche Forschungen anzustellen,
mogliche Planeten fiir eine Besiedlung zu finden und selbstverstéind-
lich Nahrung zu beschaffen. Die neuesten Errungenschaften der
Technik stehen Euch zur Verfiigung: [hr konnt beispielsweise Roboter
zum Bau wissenschaftlicher Forschungsschiffe ein-
setzen. Zusatzlich gibt es ein genetisches For-
schungslabor, mit dessen Hilfe [hr neue Nahrungs-
mittel entwickeln, die Ausbreitungvon Seuchenver-
meidenoder aufandere Weise die Sterberate in Eu-
ren Kolonien senken konnt.

Habt [hr es geschafft, eine Kolonie auf einem
neuen Planeten anzusiedeln, fangen die Probleme
erst richtig an, denn [hr miiSt Euer Augenmerk auf
das Wohl Euer Kolonisten richten, sprich, sie am
Leben erhalten. Und das ist wahrlich nicht ganz ein-
fach. Stiirme, instabile Planetenoberflichen,
wechselnde Temperaturen: Das sind nur einige
Punkte, die Eure frisch angesiedelte Kolonie ins
Chaos treiben konnen. Der Grat zwischen Erfolg
und MiRerfolgistimmer
schmal. In Eurem
Kampf ums Uberleben
ist jeder Tag, den Ihr
iiberlebt, ein Sieg.

Sierras Programmie-
rer haben alle zur Verfii-
gung stehenden Mog-
lichkeiten und Erfah-

VAN
|

e

Aut neven Pfaden wandelt
die amerikanische Software-
schmiede Sierra. Giinzlich
ohne irgendeine Spielfigur
kommt die Weltraumsimu-

lation OUTPOST aus.

sierter Stereosound und Soundeffekte
geben dem Ganzen den nétigen Touch.
Die Hardware-Anforderungen weisen
auf ein recht “dickes” Proggi hin. Minde-
stens ein 386er mit 4 MB RAM und Win-
dows ab 3.1 ist erforderlich. Wenigstens 20
MB freier Festplattenspeicher wiirden
auBerdem fiir die Installation einer Dis-
kettenversion benotigt — falls es sie geben
sollte. Alles in allem versprechen =<~
bereits die Grafiken wieder ein-| (&= |

[
'

mal ein echt gutes Sierra-Game. =~

PC, Hersteller: Sierra, USA,
Muster von: Hersteller.

rungen genutzt und un-
ter anderem aktuelle

NASA-Forschungsergeb-
nisse in das Spiel ein-
flieBen lassen. Geren-
derte 3D-Grafiken sor-

gen fiir ein beein-
druckendes Rea-
litdtsgefiihl.  Digitali-

A Fotoredlistische Darstellungen in 3D
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CHECHPOINT

"Wie kommen diese ASMlinge eigent-
lich zu ihren Bewertungen?” — Wenn
Euch diese Frage und noch ein paar
andere “interne” Dinge interessieren,
seid Ihr auf dieser Seite goldrichtig...

Alle grofieren Spieletests verfigen Uber unsere “grof3e
Wertungsbox”. Diese enthdlt neben dem ASM-Urteil
noch Wertungen zu insgesamt finf Kriterien. Drei davon
tauchen immer auf; sie sind fir jedes Spiel wichtig:
Grafik - Asthetik, Animation, Farbgebung, Scrolling,
Deutlichkeit

Sound - technische Quadlitat, Einfalls- und Abwechs-
lungsreichtum von Begleitmusik und Geréuscheffekten
Ablauf - Spiellogik, “Gameplay”, Spielbarkeit

Dariiber hinaus gibt es immer zwei “freie” Kriterien, die
sich der Spieletester passend zum jeweiligen Spiel aus
derfolgenden Palette heraussucht:

Preis/Leistung
Realitatsndhe
Humor

Idee
Atmosphdare
Anleitung
Spielstarke
Daverspaf}
Steuerung
Aufmachung

Je nach Art des Spiels bekommt lhr so ein recht breitge-
fachertes Bild von dessen Stérken und Schwachen. Das
ASM-Urteil, das grofl im Balken erscheint, ist nun
nicht etwa ein rechnerischer Mittelwert aus den finf
Ergebnissen in der Wertungsbox. Das ASM-Urteil soll
vielmehr Auskunft dariber geben, ob das betreffende
Spiel SpaB macht oder nicht. Es hat mit dem zu tun, was
wir frither als “Motivations-Note” einzeln gewertfet ha-
ben. Das ASM-Urteil ist so etwas wie die “ehrliche Mei-
nung” der Redaktion zu einem Spiel, unabhéngig von
dessen einzelnen Punktzahlen bei den Testkriterien.
Kleinere Testberichte (auch die Artikel in der “Replay”-
Rubrik) haben nur einen einfachen Wertungsbalken mit
dem jeweiligen ASM-Urteil.

DIE ASM-WERTUNG VON OBIS 12:

0-5 mangelhaft (das Spiel hat echte Mangel, von ei-
nem Kauf wiirden wir abraten)

6-8 annehmbar (Starken und Schwéchen sind gleich-
maBig verteilt, das Spiel entspricht dem Durchschnitt)
9-10 gut (hebt sich positivvon der Masse ab)

11-12 sehr gut (uneingeschréankte Empfehlung; das
Spiel kann auch verwdhnte Spielefreaks begeistern).

Abgesehen von diesen Punktwertungen gibt es noch spe-

zielle Auszeichnungen. Den Hitstern verleihen wir an

Spiele, die wir fir wegweisend (oder “trendsettend”) hal-
ten. Besonders geniale Games mit einer neuartigen Spiel-

idee und einwandfreier Gestaltung bekommen sogar das
Pradikat Mega-Hit. Aber das ist ziemlich selten.

Das Spiel des Monats schlieBlich wird fir jede Ausgo-
be in einer rituellen Meinungs-Prigelei aller ASM-Redak-

teure ermittelt.
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Bei jedem Spieletest und jeder Preview stehen 1.0
Hinweissymbole, die zeigen, in welche Sparte

sich dasjeweilige Spiel einordnen lief3e:

Reaktions-und
Geschicklichkeits-

. spiele
| Rollenspiele

- Management- |
. und Wissenschafts- |

. simulationen

Jump’n’Run-
Spiele

Baller- und

li ‘| Priigelspiele

(( )] Denk-und
- Knobelspiele
|

| Sport-
| simulationen

- Lernspiele

Strategiespiele

Avtomaten-
simulationen

Gesellschafts-

9 und Kartenspiel-
| programme

Flug- und

| Fahrsimulatoren

oo

! A
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ftom)

=

Vera Brinkmann
(vb)

Klaus Trafford
(kate]

L m Hink

(msu)

[us)

Michael Suck

Ulrich Schmitz
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S| Marks
\:.. 4 Krichel (mk]
Derek dela
Fuente (ddf)

A Nach Superman, Batman und Spider
man kommt WISCHMAN - der Streifen



Hit Titel

-

1990 — Die 1993 Edition (AM)
Aces over Europe (PC)
Aero, the Acro Bat (SNES)
Aladdin (MD)

Aladdin (SNES)

Alone in the Dark 2 (PC)
Alone in the Dark 2 (PC)
Ambermoon (PC)

Anstof (A1200)

Anstol (AS00)

AnstoB (PC)

Armaeth - The Lost Kingdom (PC)
Asterix and Son (PC-CD)

Asterix and the Greal... (MD)
Aufschwung Ost (PC)

B-Wing (PC)

Backstage (PC)

Batman Animated Series (GB)
Battle Isle I (PC)

Beastiord (AM)

Beneath a Steel Sky (PC)
Blades of Vengeance (MD)
Blake Stone (PC)
Bloodnet (PC)

Bloodstone (PC)
Boh's Bad Day (AM)
Build & Race B, Racers (PC-CD)
C.LT.Y. 2000 (PC-CD)

Cannon Fodder (AM)
Cardiaxx (AM)

Castle Quest (GB)

Christoph Kolumbus (AM)
Christoph Kolumbus (PC)
Comanche: Over the Edge (PC)
Companions of Xanth (PC)
Cosmic Spacehead (MD)
Cosmic Spacehead (MD)
Crazy Crack (PC)

Crazy Sports Football (AM)
Critical Path (PC-CD)
Cybermorph (Jag)
Cvberpunks (AM)

Cyberrace (PC)

Das Dschungelbuch (GG.MS)
Das Telekommando kehrt z. (PC)
Deep Core (AM)

Demolition Man (3D0)
Dennis (PC)

Der Planer (PC)

Der Schatz im Silbersee (PC)
Die Hohlenwelt (PC)

Die Siedier (AM)

Dimo's Quest (PC)
Discoveries of the Deep (PC)
Disposable Hero (AM)
Doofus (AM)

Doom (PC)

Dracula (PC)

Dragonshere (PC)

Duke Nukem II (PC)

Elite 1 (PC)

Entity (PC)

Epic Pinball (PC)

F-117A Stealth Fighter (AM)
F-15 Strike Eagle 1l (MD)

1 (GG)

F15 Strike Eagle 111 (PC-CD)
Fatman (A1200)

Fatman (AM)

Felix the Cat (GB)

Fifa International Soceer {MD)
Fire & Tee (AM)

Gabriel Knight (PC)

sauntlet 4 (MD)

Genesia (AM)

Genesis (AM)

Goblins 3 (PC)

Goof Troop (SNES)
Halloween Harrv (PC)
Haunting — §t. Polterguy (MD)
Heimdall 2 (AM)

Hell Cab (PC)

Hired Guns (AM)

Inca I1-- Wiracocha (PC-CD)
Incredible Toons (PC)

Indy Car Racing (PC)
Innisbrook/Peeble Beach (PC)
lnnocent until Caught (PC)
Iron Helix (PC-CD)

Jagged Alliance (PC)

James Pond 3 (MD)

Jim Power (PC)

Jim Power (SNES)
Journeyman Project (PC)
Jurassic Park (ASO0/A1200)
Krusty’s Pun House (PC)
Kyrandia [ (PC)

Labyrinth of Time (PC-CD)
Lawnmower Man
Lawnmower Man (SNES)
Litil Divil (PC)

Lotus [1 R-E-C-§ (MD)

Magic Boy (AM)

Man Enough (PC-CD)
Mario’s Time Machine (PC)
Master of Orion (PC)
Mechwarrior 2 —The Clans (PC)

RUF EINEN BLICK

Ausg. S.

2794
2194
394
1/94
2/94
4/94
294
294
354
1/94
2/94
3194
4/94
3/94
1/94
2/94
494
2/94
4%
1/%4
494
1/94
394

1/94
2%
2/94
494
394
194
3194
4/94
2:94
4/44
BT
1/94
394
394
1/94
4/94
4/94
2/94
394
394
284
1/94
394
1/94
4/94
25
2194
1/94
394
1/94
94
394
394
1/94
bt |
RIRL]
1/94
Bk
2194
1494
294
4/94
1/94
3
1/94
3
394
3-"13";
3784
304
1/94
4794
1/94
4794
454
294
4194
394
394
2%
2
34
394
194
1/94
1/
49
494
4/04
34
34
2/
394
2794
4794
2494
304
494
244
304
304
294
494

31
54
53
98
14
30
110
ah
126
87
16
34
87
9
55
53
33
22
65
28
9]
119
28
35
3
47
90
b2
65
b
45
113
5
30
132
53
114
6l
9
56
G2
32

14
28

22
26
18
112
66
63
88
33
a9
118
2
fid
118
9
101
65
149
118
113

34
111
98
127
17
18
93
20
al
28
11
35
66
65
32
119

Rubrik

Management-Simulation
BallerspielFlugsimulation
Jump'n'Run
Jump'n'Run
Jump'n’Run

Adventure

Adventure

Rollenspiel

Replay
Management-Simulation
Replay

Adventure

Lernspiel

Jump'n'Run
Management-Simulation
Baller- und Priigelspiel
Adventure

Jump'n’Run

Strategie

Jump'n'Run

Adventure

Rollenspiel

Baller- und Priigelspiel
Rollenspiel

Rollenspiel
Reaktionsspiel
Fahrsimulation
Adventure
Reaktionsspiel

Baller- und Priigelspiel
Strategie
Management-Simulation
Management-Simulation
Flugsimulation
Adventure

Jump’n'Run
Jump'n'Run
Reaktionsspiel

Sport

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Baller- und Priigelspiel
Baller- und Prilgelspiel
Jump'n'Run

Adventure

Jump'n’Run

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run
Management-Simulation
Adventure

Adventure
Management-Simulation
Jump'n'Run

Fahr- und Flugsimulation
Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run

Baller- tind Priigelspiel
Adventure

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Strategie

Jump'nRun
Automaten-Simulation
Replay

Replay

Replay

Fahr- und Flugsimulation
Replay

Jump'n’Run
Jump'n’Run
Sport-Simulation
Jump'n'Run

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Management-Simulation
Adventure

Adventure

Jump'n'Run
Jump'n'Run
Jump'n'Run

Roltenspiel

Adventure

Rollenspiel

Adventure

Denk- und Knobelspiel
Sport/Rennsimulation
Spor{-Simulation
Adventure

Adventure

Strategie

Replay

Baller- und Priigelspiel
Replay

Adventure

Replay

Replay

Adventure

Adventure

Jump’n'Run

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run

Replay

Jump'n'Run

Adventure

Lernspiel

Strategie

Baller- und Priigelspiel

GESAIMMELTE WERKE

¥ Mephisto Genius 2.0 (PC)
Metal & Lace (PC)
¥ Microcosm (CD32)
Mind Castle (PC)
¥ Mr. Nutz (AM)
NFL Coaches Club Football (PC)
Nicky 2 (PC)
Nomad (PC)
Oceans Below (PC-CD)
Operation Logic Bomb (SNES]
* o Oscar (A1200/4000)
Oscar (A300, PC, PC-CD)
Oscar (CD32)
Owverkill (A1200)
€ Overlord D-Day (PC)
Oxvd Magnum (AM)
Oxyd Magnum (PC)
*  Pinball Fantasies (A1200)
*  Pinball Fantasies (PC)
C  Pink Panther goes to... (MD)
€ Pinkie (AM)
C  Pizza Connection (PC)
Palice Quest IV (PC)
Radtour in der Bretagne (PC)
Railway Challenge (PC)
Rally (PC)
Rebel Assault (PC-CD)
Return to Zork (PC-CD)
Rise of the Robots (PC-CD)
Robinson’s Requiem (PC)
Sam & Max Hit the Road (PC)
Sango Fighter
Scooters Zauberschlof (PC)
Secrel of Mana (SNES)
Seventh Sword of Manor (PC)
Shadow of Yserbius (PC)
Shadoweaster (PC)
Silpheed (MD-CD)
Sim City 2000 (PC)
*  Simon the Sorcerer (AM)
Stater and Charlie go... (PC)
*  SoccerKid (A1200)
Software Manager (AM)
Sonic Chaos [MS)
*  Sonic Spinball (MD)
Space Hulk (AM)
*  Space Job (PC)
* Star Trek—25th A, (A1200)
*  Star Trek-Judgment Rites (PC)
Stardust {AM}
Street Fighter [ (PC)
Striker (SNES)
* Subwar 2050 (PC)
*  Super Bomberman (SNES)
Syndicate Data Disk (PC)
Tazmania (GB}
Terminator Rampage (PC)
Tesserae (PC)
The Addams Family (MD)
The Battle of Olympus (GB)
The Chatlenge of Racer X (PC)
The Chaos Engine (A1200)
The Even More | Machine (PC)
The Geekwad (PC)
The Ottifants (MD)
The Ottifants (MS)
The Second Samurai (AM)
Thunderhawk (MD-CD)
Tie Fighter (PC)
Tiny Toon Adventures 2 (GB)
TMHT - Tournament {MD)
Top Gear 2 (SNES)
¢ UFO(PC)
Uninvited w.a. (PC)
Uridium 11 (AM)
€ Val d'lsere Championsh. (SNES)
Virtual Pinball (MD)
Walls of Rome (PC)
Winter Olympics (PC)
Wonder Bay in Monster W. (MS)
Warld Cup Soceer (GG)
XMas Lemmings (PC)
Young Merlin (SNES)
Zeppelin (PC)
Zombies (SNES)
Zool {(MD)
Zool 2 (AM)

Legende

*=HitMegahit
C=Coming Soon
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AS00/1200/4000 = Amiga 500 usw.
AM = Amiga

CD32 = Amiga (D32
GB=Game Boy

(G =CameGear
Jag=Atari Jaguar

Mac = Apple Macintosh
Mac-€D =Macintosh-CD
MD=MegaDrive
MD-CD=MegaCD
PC-CD =PC-CD-ROM
SM=MasterSystem
SNES =Super NES
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1/94
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A
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394
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34
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394
34
254

1754
394
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34
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394
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M
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4
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496
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2
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110
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54
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129
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18
61
118
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35
57
144
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3
38
127
29
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130
26
107
122
3
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3
136
90

113
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54
96
55
61
3
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Strategie
Reaktionsspiel

Baller- und Priigelspiel
Lernspiel

Jump’n'Run

Sport

Replay

Strategie
Lernspiel/Adventure
Baller- und Priigelspiel
Replay

Replay

Jump’n'Run

Baller- und Priigelspiel
Flugsimulation

Replay

Denk- und Knobelspiel
Replay

Replay

Jump'n'Run
Jump'n'Run
Management-Simulation
Adventure

Lernspiel
Managemen!-Simulation
Fahrsimulation

Action

Adventure
Reaktionsspiel

Baller- und Priigelspiel
Adventure

Baller- und Priigelspiel
Lernspiel

Adventure

Rollenspiel
Rollenspiel
Jump'n'Run
Jump’n’Run
Management-Simulation
Replay.

Lernspiel

Replay
Management-Simulation
Jump'n'Run
Automaten-Simulation
Replay
Strategie-Adventure
Replay

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Replay
Sport-Simulation

Flug- und Fahrsimulation
Reaktionsspiel

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel |
Denk- und Knobelspiele
Replay

Baller- und Priigelspiel
Fahrsimulation

Replay

Strategie

Denk- und Knobelspiel
Replay

Replay

Jump’n'Run
Flug-8imulation

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel
Fahrsimulation
Strategie
Adventure-Compilation
Reaktionsspiel
Reaktions-/Sportspiel
Simulation

Strategie

Sport

Jump'n'Run

Sport

Denk-und Knobelspiel
Jump'n’Run
Management-Simulation
Baller- und Priigelspiel
Replay

Jump'n'Run
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Ausloschen
konnt ihr sie nicht.

H
'§:§

Def Inder Harjit Singh war 22 Jahre
ah, ols er "verschwand". Am Morgen
des 29. April 1992 wartete der junge
Mann aus dem Punjab an der Bushalte-
stelle. Wie zufdllig kam eine Gruppe
von Polizisten vorbei. Ohne Hoftbefehl
fihrten sie ihn ab. Seitdem fehlt jede
Spur von Harjit Singh...
amnesty infernational setzt sich
weltweit gegen "Verschwindenlassen”
und politischen Mord ein. Wir infor-
mieren die Offentlichkeit und ben
Druck auf die Regierungen aus, um
Menschenrechtsverletzungen zu be-
enden und zu verhindern. Dafir
brauchen wir lhre finanzielle Unier-
stitzung.
5

_amnesty international

amnesly infernafional, 53108 Bonn
Spendenkonto 80 90 100
BKD Duisburg (BLZ 350 601 50
Kennziffer
Stichwort: "Kemoagne 93/94"
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DIE NEUESTEN HEFTE...

Alles iiber Computer- und Videospiele

, Das

6/34
...AB 2. MAl

NR.23
...SEIT 4.MARL...

...AN EUREM KIOSK!!!



Freut Euch auf...

Unterwegs

Diesmal u. a. miteinem Live-Bericht
vom Autorennwettbewerb quer
durch Deutschland sowie einem

Firmenprofil des neven Labels
DEFCOM

Sonstiges

Feedback: Diesmal v. a. mitder Auflésung des
Rétsels um den Aprilscherz und Euren Vorschlé-
gen, was es wohl gewesen sein konnte.

Telegramm aus USA: Wie immer brandheiBe In-
fos iibern groBen Teich. '

News: Alles, was los ist— Namen, Daten, Fakten,
Informationen.

Und natiirlich jede Menge Tests, Comics, Ohren-

Power und Augenschmaus, Secret Service
und...und... und...

« die ASM 6/94
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Warist wo?

COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Quedlinburg
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gohliser Str. 21, 01159 Dresden
PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr.1,02977 Hoyerswerdo

COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, Reichsstr. 50, 14052 Berlin,

Tel.: 030/3043156

COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13, 18439 Siralsund
PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoftware + Versand GmbH,
Katzbachstr. 8, 10965 Berlin, Tel.: (030) 7861096

POWERSOFT, Schwedenstr. 18¢, 13357 Berlin, Tel.: (030} 4922056

BIENERGRABER, Offensener StraBe 126, 22525 Hamburg,

Tel.: (040) 5401217

COSI, Postfach 1123, 23831 Bad Oldesloe, Tel.: (04531) 87821
FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehdr, Wansbeker Chaussee 40,
22089 Hamburg, Tel.: (040) 2505759

FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222

HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 20095 Hamburg, Tel.: (040) 339926
INTERSOFT GMBH Grof-Liederner-Str. 27, 29525 Uelzen, Tel.: (0581) 5006
MALIBU PLATTENVERSAND Basedowstr. 2 20537 Hamburg, Rainer Kock,
Tel.: (040) 253344, Fax: (040) 253531

SEGA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg,
Tel.: (040) 229 38-0 {Infoservice: (040) 2 27 09 61)

SOFTWARE 2000, Max-Planck-Str. 9, 23701 Eutin, Tel.: (04521} 80040,
Fax: (04521) 800488, (Hotline: (04521) 80 04 44)

ASCON, Brockhagener Str. 461, 33334 Gitersloh, Tel.: (05241) 39083
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 34236 Vellmar, Tel.: (0561)880111
COMPUTERPARTNER T + 5 GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg,
Tel.: (05322) 54057

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Butzbach,
Tel.: (06033) 74074

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081
DIE CASSETTE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel,

Tel.: (0561) 285461, Fax: (0561) 285553

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Halle/Westfalen,
Tel.: (05201) 16989

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh,

Tel.: (05241) 24307

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 33334 Giitersloh,

Tel.: (05241)1828

MAX DESIGN Computerspiele GmbH & Co., Waldenburger Sir. 13, 33098
Paderborn, Tel.:{05251) 740521, Fax: (05251) 740621

SELLING POINTS, Verler Str. 1, 33332 Gitersloh, Tel.: (05241) 29843
SOFTSALE, SchloBplatz 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 910-416, -417,
Fax: (05021) 910-403, -404

THALION SOFTWARE GMBH, Kénigstr. 16, 33330 Giitersloh,

Fax: (05241) 24939

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Sir. 52, 34121 Kassel,
Tel.: (0561) 24453, Fax: (0561) 285097

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartensir. 3, 32130 Enger,

Tel.; (05224) 2375

ART DEPARTMENT WERBEAGENTUR GmbH, Viktoriastr. 39, 44787 Bochum,
Tel.: (0234) 15879, Fax: (0234) 682011

BACHLER, Bliicherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 45473 Mithlheim/Ruhr, Tel.: (0208) 473837
CALL & PLAY, Papenweg 15, 46487 Wesel, Tel.: (0281) 31641, 31642
Fax: (0281) 23493

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgsir. 82, 42863 Remscheid,

Tel.: (02191) 385424

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen,

Tel.: (02361) 651007

DIGITAL CONCEPTS, Bérsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128
DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 41836 Hiickelhoven,

Tel.: (02435) 2086

DYNATEX, Briickstr. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140
GREENWOOD ENTERTAINMENT, Postfach 100947, 44709 Bochum
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022
LHS, Postfach 1422, 41061 Manchengladbach, Tel.: (02161) 9274-0
LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267
MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: [02131) 67544
POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 41065 Ménchengladbach,
Tel.: (02161) 490555

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst,
Tel.: (02131) 607-0

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst,

Tel.: (02131) 6602-0

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer,

Tel.: (02832) 78184

SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 6602-0

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 40477 Disseldorf, Tel.: (0211) 494862
SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwartstr. 69, 40223 Dissseldorf,
Tel.: (0211) 309233

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 44793 Bochum, Tel.: (0234) 680494

ACCOLADE DEUTSCHLAND, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Banen,

Tel.: (02383) 3926

ART & FUN, Koln-Aachener-Str. 86, 50189 Elsdorf, Tel.: (02274) 81981
CPS FRANK HEIDAK, Birgerstr, 8-10, 50667 Koln, Tel.: (0221) 92571411
GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 59439 Holzwickede,

Tel.: (02301) 12647

JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Kéln, Tel.: (0221) 425566
KINGSOFT, Griiner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051
LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bdnen, Tel.: (02383) 69-0
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 Iserlohn,

Tel.: (02371) 24599

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim,
Tel.: (06196) 8010

BOMICO, Am Sidpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 930-100

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBle 1, 67549 Worms,

Tel.: (06241) 593763

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M.,

Tel.: (069) 950812-0

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, (06107) 76060
MN-HOBBYSOFT, Amisgasse 3, 69649 Weinheim,

Tel.: (06201) 181201

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenh&user Str. 50, 63762 GroBostheim,
Tel.: (06026} 5050-0

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 65711

SONY Electronic Publishing, Goethestr. 20, 60313 Frankfurt,

Tel.: (069) 29900455

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 64331 Weiterstadt,

Tel.: [06151) 84114

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Str. 84, 72458 Albstadt,
Tel.: (07431) 54305

CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 76137 Karlsruhe, Tel.: (0721) 22295
FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stutigart-Feverbach,

Tel.: (0711) 8568534

SKYLINE, St. Poltener Str. 28, 70469 Stutigart, Tel.: (0711} 812736

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 Miinchen,
Tel.: (089) 5022463

CONTITRONIC, Schellingsir. 20, 80799 Minchen, Tel.: (089) 284964

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 81669 Minchen,

Tel.: (089) 4489389

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Miillerstr. 44, 80469 Miinchen,

Tel.: (089) 2609593

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 85521 Ottobrunn,

Tel.: (089) 6096698

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 80803 Miinchen, Tel.: (089) 344388
MICROPROSE, St.-Jakob-Str. 18, 82319 Starnberg, Tel.: (08157) 4466
PEKSOFT, Miillersir. 44, 80469 Miinchen, Tel.: (089) 2609380

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 81549 Miinchen, Tel.: (089) 6908687
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Grobenzell, Tel.: (08142) 9011
zHO Versand GBR, Rotkreuzstr. 5, 85354 Freising, Tel.: (08161) 68132

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Rohrbach,

Tel.: (08582) 1599, 8639

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 90469 Nirnberg,

Tel.: (0911) 48871

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 90459 Niirnberg, Tel.: (0911) 437474
SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eichendorf, Tel.: [09937] 1443,

Fax (09937] 1442, 24 h: (09937) 1445

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 97070 Wutzburg,

Tel.: (0931) 571601

T.S. DATENSYSTEME, Dennissir. 45, 90255 Nirnberg, Tel.: (0911) 288286
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713 Straussberg

England
Gametek (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND

Osterreich

MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951 Braz, Tel.: (05552) 81210
MAX DESIGN OSTERREICH, Lasser und Reiter OEG, Siedergasse 89,
A-8970 Schlading, Tel.: 0043-3687-24147, Fax: 0043-3687-24148
NEO Software Produktions GmbH, Dobrischgasse 10, A-2552 Hirtenberg,
Tel.: 0043-2256-82294, Fax: 0043-2256-82294

Schweiz
DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.: (05325) 1332
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England

Osterreich

Schweiz
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Dawm, Usterscheife des Zahlenden

Auslandpreise:

O

Ausgabe.

Lieferansc
] [o] pLz/On

Inland

J = Top-Angebot

GAMES, GAMES, GAMES

E1Zool ((PC) ....oiviermiisnsnsanrsions
[ Snoopy's Game Club (PC)
[ Elite 11 ¢ [J Amiga, OO0 PCH

[l Powermonger (PC)

34,95 DM
29,95 DM
39,95 DM
25,95 DM
89— DM
39,95 DM
54,95 DM
59,00 DM
5995 DM f
.3495DMm f
34,95 DM f
..3995DM f
e 09,95 DM
............... 39,95oM f
..39.95DM f
....29,95 DM [
L7995 DM f
..8495DM f
.69,95DM J
.4995DM f
44,95DM f
~4495DM f
39,95 DM J
4995om f
9—DM J
74,95 DM f
79,95 DM [
..9995DM J
...4995DM f
..4995DM J
49,95 DM J
...5995DM J
6995 DM f

U T~

B

0 Lemmings 2 ( O Amiga, [ PCY v
U Gunship 2000 ¢ {1 Amiga, L1 PC) ... "
O Ringworld (PC) ... T
[] Les Manley: Lost in LA, (PC)......
[l Links Golf VGA. (PC)
Ll Plan 9 from Outer Space (PC) ...,
[ Civilization (PC) ..o
Orarry 1 (Amiga) ...

[ Wing Commander (PC)
Tl Summer Challenge (PC)
[l Protostar (PC-Disk 3,5) o
[ Protostar (PC-CD-ROM) ..o
[ Gateway I - Homeworld (PC) ...
[ Sensible Soccer (PC) ... .
O Hexuma ( [ Amiga, [T PC) i
[ Incredible Machine (PC)
CIWOUORI Y .coiiniiiimmisinmimiii o b s i
U Lotus Turbo Challenge 3 (PC) ..o,

[1 Rollenspicl-Buch Whale’s Voyage ...................

L1 Whale’s-Voyage-Spiel [] Amiga 1 MB, O Amiga 12004000, (] Amiga CD 32 ...
[1 Whale's-Voyage-Spiel [] PC-Disk, (1 PC-CD-ROM L.

0] Whale's-Voyage-Package Spiel (hitte ohen ankreuzen) + Buch v

[l Battlechess 4000 (PC) ... ... ..
[ Buzz Aldrin’s Race into Space (PC) o
[ Space Hulk { LI Amiga, I PO i

[ Star Trek 25th Anniversary (PC) ... R R e R
U Lanard BOW CPC-CD-ROM) . ccovoiiinsiiionsssissiasisinsrssssnsiimmas forias s s smiiasssiiis

e g

L

T isebiall-Cap MRS TR T e e S i A
[ Pack: T-Shirt “Die Siedler” + Baseball-Cap “Battle Isle” ...

i 26,95 DM S
1500 DM f
37,95 DM J

+ Porto/Verpackung (Inland 0.00 DM, Ausland 16,00 DM)
bzw. NN-Gebiihr (9,00 DM1)

Gesamtbetrag DM

rungen cine Zusitzliche Nachnahmegebiibr anfillt (hei Vorkasse nicht!)

e Lieferung erfolgt schnellstméglich nachVomatskige! Fiir Mehrfachbestellungen
inen dieser A be vedieren alle anderen Preislisten ihre Giiltigkeit. Software st vom Umtausch
ausgeschlossen, Bei Zahlung in Pestwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgefihn werden

Wir bitten unsere auskindischen Kunden um Angabe Ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Linder)

Bitte beachten Sie, dai bei Nachnahmeliefe
f nicht méglic

Enterprise (1 1701-A.[1 1701-D} 2 49,95 DM [ Deep Space Nine Shuttle... (Klebemodell) a4 59,95 DM
[1 X-wing ... (Riesen-Modellbausatz) ... a 37,95 DM [ X-Wing ..... v (Snap-Modellbausatz) ... a 2795DM
[ Star Trek 3-Teile-Set ... (Klebemodell),. a4 54,95DM [ Tie-Fighter ... (Snap-Modellbausatz) ....... 27,95 DM
L1 Millenpium Falcon ...... (Klebemodell)... 4 59,95 DM [ Star Destroyer . (Klebemadell)...... 49,95 DM
) Deep Space Nine Station (Klebemodell) o 59.95 DM

CDs

1 Origin Soundtrack...............c..ooon, 4 24,95 DM [ Chris Hiilsbecks -Shades--CD ...
1 Chris Hiilsbecks «Apidya-Soundtrack.-CD
[ Chris Hiilsbecks +To be on top...«-CD . .

B e

................ a 28,95 DM
24,95 DM
29,95 DM

=

] Chris Hiilsbecks »Turrican«CD ... i LA 31,95 DM
[l Star Trek "The Next Generation™Soundtrack (3 CD a 34.95DM
L] Star Trek "Original- Soundtrack™ (3 CID'S) ... i e a 34,95 DM
1 Deen Spane BB TEIT o cuciiismiimins o S i il e s et e e e M i, a 31,95DM
[] Star Trek "The Best of” ... a 34,95DM

[ Science-Fiction-Soundtracks (4-CD-Box) ...

[] Reggae Nights Vol. 2 29,95 DM
[ Bob Dylan, "Greatest Hits”. ... . e 21,95 DM
] Sierra-Soundtrack-CD a 2995 DM

Elektronik

L Blutende Hand e — W A ) L] CD-ROM-Powerpack............... o A 459,00 DM
[ Teufelskralle i 99,00 DM L] CD-ROM Doublespeed-Laufwerk ... & 399,95 DM
N CD-ROM-Laufwerk ... A 299,95 DM i Audi(:a Blaster 2.5 .. s @ 129,00 DM/
[l Joypad Eagle fiar PC ... 4 24.95DM [1 Joystick Hawk fiir PC ... 24,95 DM

HEFTE

-
[ Das ASM-MEGA-PACK '93 (kompl. Jahrgang 1993) ... .4 69—DM
L] Das ASM-MEGA-PACK '92 (kompl. Jalirgang 1992) . 60,— DM

59,95 DM

B B g g

e

[] Das ASM-MEGA-PACK "91 (1-7, 11, 12) i e @ 55— DM
[ Das ASM-MEGA-PACK 90 (kompl. Jahrgang 19900 ... oA 60,—DM
[1 Das ASM-MEGA-PACK '89 (kompl. Jahrgang 19890 ... Sy PSeem— a 60,—DM

[ d4er-Pack (ASM Special Nr, 6, 7, 8, 9) i a 20— DM

[ folgende ASM/s: _ zum Neupreis

AsM Special Nr. [o] I [6] .. a7.50 DM b G Gl Lal [o] Go] Bo) G 2] Gl & 9,80 DM
[0 ASM Extra 1 - 30 Sierra-Losungen ... 4 14,80 DM [ ASM Extra 2 - # ausfiihrliche 8SI-1 DSUNZCN .o iavaviin: 4 14.80 DM

ORDNER & Biucher

] Das neue Computer-HaBbuch.
1 Space Rat-Intergalaktisch...
_l Space Rat Il-Abgefetzt ..
1 'Top Secret Hint Book
[ 4er Buch Pack
166 Game Boy-Spiele

Sonstiges
O R L LA— DM

0 - ’ S E— DM

O

+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM)
bzw. NN-Gebiihe (9,00 DM1)

Gesamtbetrag DM
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»ABONNEMENT <

Das ist meine aktelle Adresse. Anderungen teile ich umgehend mit,

Name/Vorname/ Firma

StraRe/Postfach

PLZ/Ort

O Freundschaftswerbung (Nur giiltig filr ASM. nicht ASM-SPECIALD

Datum “Unterschrift des Werbers (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Verreters)

»BESTELLKARTE-c

O Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewihlten Produkie

Name/Vorname/Firma

Strafe/Postfach

PLZ/ O

O Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigien Verrechnungsscheck
O  Ich bie um Lieferung per Nachnahme zuedglich der Nachnabmegebithr
Lnur innechalb der BRI)

Datum Unterschrift (hei Minderfihrigen des gesetzhichen Verneters)

| d $
Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

Bitte in der
jeweils gililtigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

»BESTELLKARTE-

O Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewihiten Produkie

Name/Vorname/ Firma

Strafie/Postfach

PLZ/Ont

[0 Den Beirag bezahle ich mit dem beigefugten Verrechnungsscheck
O Ich bitte ferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnauhmegebiihr
Cnur innerhalb der BRID)Y

Datum Unterschrift (bei /_|_._mLﬂa__.i_1v.‘...: des gesetzlichen Venreters)

»KLEINANZEIGEN«

Name/Vorname /' Firma

Stratse/Posttach

PLEOnt

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege



™

Das Schicksal der Erde h&ngt von

Steuern Sie das Wachstum IThrer Kplonie. -

Konstrﬁieren Sie eine Reihe von mechanischen
Gehilfen, darunter Roboter fiir den Berghau,
Erkundungsarbeit und BulldoZer-Robotet.

- Thre Reise beg_f;nnr mit dem.Mutterschiff.

.Vén

ihrem 0berleben ab!

D ie Erde wurde durch einé Katastrophe
zerstort - Sie sind nun verantwortlich

.dafiir, unsere Zivilisation auf einem
anderen Planeten ‘wieder aufzubauen.

Wohin Sie gehen und ob Sie iiberleben,

hingt von lhnen ab - das Spektrum der ° ‘

Méglichkeiten ist so weit gespannt wie
die MilchstraBe.

" OUTPOST ist aufgebaut auf Forschungen

der NASA auf den Gebieten Raumfahrt,

Robotik, Terraforming und ‘Konzeption -

intergalaktischer Flugkérper; das Spiel
gibt lhnen die Kontrolle iiber die

.umfasséndste Strategie-Simulation, die je

fiir den PC entworfen \_Nurde’.

der Raumstation fiir -'die
Kolonisierung von Planeten bis zu den
Bergarbeit-Robotern ~ und der

Einschienenbahn, die Sie auf dem’

Planeten vérwenden werden, sind der

.photographische Realismus -und die

3D-Animationen von- OUTPOST
unerreicht.

Die Entwicklung der Landwnrtschaft des

Bergbaus und der Industrieproduktion
_sind lebensnotwendige Aktivititen, wie

auch die Investitionen in Forschungs- und
Erholungsstitten, die den Kolonisatoren
das Leben angenehmer machen werden.
Hoffentlich ‘bleiben sie lange genug am
Leben, um davon zu profitieren. Denn in

. letzter Konsequenz "werden lhre

Entscheidungen -die Zukunft der
Menschheit bestimmen.

Die Befehlsstruktur erlaubt Thnen, den Status Threr
Kolonie u ana!yueren

Tanken Sie in der Wa.s's}ersmffamm.sphiire von
- Jupiter auf.

OUTPOST-ist erhilich fiir PC CD-ROM (Disketten-Version folg)

«Dle Graf“ kquahtat von Outpost tst emfach unglaubhch»

® undfoder TM sind
eingetragene Warenzeichen
von. oder lizensiert an Sierra |
Op-Line,In¢.

Alle Rechte vorbehalten.

Computer Gaming World

eine % SI E R RA@ Pro_c.iu'k'tio'n
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LOEBLEH DES WARiTANS. GreAneeit O 8 L. 0.
HEUTE HABER LIR EiN FRSZIMERENDES SPiEL AUF UNSERE BRUCHE GERERMT.

Die Abenteuer der Enterprise gehen wei-
ter,und Sie konnen teilnehmen.

Ubernehmen Sie die Rolle von Captain
James T.Kirk und flhren Sie Commander
Spock, Dr."Pille" McCoy, Lt. Commander
Scott, Chekov und den Rest der Crew
durch acht atemberaubende Missionen.
Wahrend Ihrer Reise beamen Sie sich
auf fremde Welten, entdecken neues
Leben und neue Zivilisationen und
dringen in Galaxien vor, die nie ein

Mensch zuvor gesehen hat. %
’”M,ﬂ” Software 1992, 93 Interplay Productions, Inc. All rights reserved.

HotLine: Mo.-Fr. 15"-18" Uhr STAR TREK™, ® & © 1994 Paramount Pictures. All rights reserved.
BBS Nr.: 06107 - 930 - 222 ENTERTAINMENT SOFTWARE STAR TREK is a registered trademark of Paramount Pictures.




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112
	0 - 0113
	0 - 0114
	0 - 0115
	0 - 0116
	0 - 0117
	0 - 0118
	0 - 0119
	0 - 0120
	0 - 0121
	0 - 0122
	0 - 0123
	0 - 0124
	0 - 0125
	0 - 0126
	0 - 0127
	0 - 0128
	0 - 0129
	0 - 0130
	0 - 0131
	0 - 0132

