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nmews machen von sich reden! only for
- you! wenn fiir asm neue zeiten anbrechen,
dann seid ihr voll mit auf der welle. wer
uns kennt, wei, daB wir nebst jeder
schandtat always fiir die Uberraschung
gut sind, die ihr uns immer wert seid. ca-
pito? ein taufrischer look im sinne von
‘mew age’ wird euch ab jetzt eure 'dugen’
verblenden. das neue ouffit prasentiert
sich in einem neuven heftschema, dem
spiegelbild von zeitgeist, von technischen
méglichkeiten in form & farbe und letzi-
endlich von inhaltlich effizienter strukiur.

was soll das alles? nun, wie es sich fir
ein ordentliches magazin gehorf, ¢
findet ihr jetzt die reviews,
previews & konvertierungen aller
games eures genres in je einer
eigenen rubrik. gui? es kommi
noch besser: das den einzel-
kriterien  zugrundelie-
gende gesamfurteil
_ist jetzt leicht
nachvoll-

schliissiger, kurz: das modi
te schulnoten-insfrumentarium (  werft
eure 'Gugen’ auch auf page 13!). ebenfalls
neu: unsere pridikafe. nach wie vor
bleibt es bei ‘mequ=hit'und 'hit; nev hinzu
-gesellt sich jedoch die ‘flop™-auszeich- |
nung, die jetzt auf ‘sehr mangelhaften’
produkien prangt (ha, ha!). eine neve
schrifttype samt nevem layout runden das
neve gesicht der asm letztendlich ab.

kennt ihr eigenilich ‘shareware’? nee? i
dann wirds hachste zeit, denn die an- |
fangliche 'randerscheinung’ hat sich in-
zwischen zu einem festen 'markisegment’
etabliert. pages: 152 ff. schaut mal rein!
ich wiinsche euch viel vergniigen mit eu- |
rer rundum brandneven aprilavsgabe und |
warne euch vor begegnungen mit den |
aliens. . . :

yours mats
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Auf den Spuren von Captain
Kirk und seiner Crew erwar-

ten den Spieler haar-
straubende Abenteuer
in Teilen der Galaxis,
die kein Mensch zuvor
betreten hat.
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,Space, the Final Frontier. . . ." Mitte der

e 60er Jahre horten US-Fernsehzuschauer

| s P l E l- diesen Spruch zum ersten Mal. 25 Jahre ist
‘ n E 5 es jetzt her, daB die USS Enterprise zu ihrer

| | | ersten Reise in die Weiten des Alls auf-
| brach. Grund genug fiir Interplay, dieses

JubilGum mit einem Spiel zu wirdigen.

bwohl nahezu piinktlich NOStalgiSChe Gefiihle

zum Kinostart von Star  Aber genug der Nostalgieschwelgerei,
Trek VI, The Undiscove-  auf zu neuen Abenteuern. Star Trek

STARTREK 25TH red Country erschienen,  startet natiirlich mit dem Vorspann der
hat das Spiel nichts mit dem Film zu  Serie, unterstiitzt von einer gelungenen
ANNIVERSARY tun. Vielmehr orientiert sich das Pro®  Umsetzung den Titelthemas. Alsdann

System: PC AT mind. 10 MHz, gramm an der Original-TV-Serie, alsJa-  folgt noch der Titel der zu spielenden
EGA, YGA/MCGA, Adlib, Ro- mes T Kirk plus Mannschaft noch einen  Episode. Ja, richtig gelesen, das Spiel ist
land, Soundblaster, Harddisk, jung-dynamischen Eindruck machten  genau wie das TV-Original in einzelne
geplant fisr: -, VK-Preis: ca.100 und noch enganliegende Bordkombi-  Episoden aufgeteilt. Jede Folge beginnt
DM, Hersteller: Interplay, USA, nationen trugen. Selbstverstdndlich ist  auf der Schiffsbriicke mit der Erteilung

Muster von: Wial-Versand, die Enterprise im Spiel noch vom Typ  eines neuen Auftrages. Das Spektrum

8038 Grébenzell. NCC1701-A, fiir Nicht-Trekkies: diemit  umfaft alle bekannten Spielarten, sei es
d den runden Triebwerken. nun die Erforschung unbekannter Phi-

4@92




nomene, Bekimpfung von Raumpira-
ten oder der Vorsto in unbekannte Be-
reiche des Weltalls. Jede Mission sollte
nach Moglichkeit friedlich und tberlegt
ablaufen, Leute, die erst schiefen und
dann fragen, werden nicht allzu weit
kommen. Ist ein Auftrag erfiillt, wird
eine Erfolgsquote in Prozent angege-
ben, die sich danach richtet, ob man
nur stur seine Aufgabe erfiillt hat, oder
vielleicht noch z.B. einen Verletzten
versorgt oder eine Maschine repariert
hat. Auch die schon angesprochene An-
wendung von Gewalt spielt hier eine
wichtige Rolle. Vielleicht sollte man sei-
ne Gegner ja mal nur betduben, anstatt
gleich zu rosten. Je nach erreichter Pro-
zentzahl werden dann Erfahrungs-
punkte verteilt, die sich positiv auf die
Fihigkeiten der Crewmitglieder aus-
wirken. Bis man den optimalen Weg
aur Erledigung einer Aufgabe findet,
kann so schon einige Zeit vergehen. Die
ersten heiden Missionen geben aber ge-
nug Gelegenheit zum tiben, danach al-
lerdings steigt der Schwierigkeitsgrad
rapide an.

Grafik sowie Animation kann als
vollauf gelungen bezeichnet werden.
Die Briicke der Enterprise ist bis auf we-
nige Details, die das Spielen erleichtern
sollen, unverandert vom Original Giber-
nommen worden. Befehle werden tiber
die Tastatur oder mit der Maus tiber ein
ausgekliigeltes Icon-System gegeben.
Kommt es zum Kampf, mufl jedes
Kommando sitzen, Zeit zum Uberlegen
bleibt nicht viel.

Wem der mormal Uberwachungs-
schirm der Briicke nicht reicht, kann

Uli meint:

Man muf schon den Hut ziehen,
wenn man sieht, wieviel Detailar-
beit in dieses Programm gesteckt
worden ist. Neben der wirklich ge-
lungenen  Grafik/Sound-Kompo-
nente {iberzeugen auch die einzel-
nen Charaktere voll. So kann man
sich mit groBem Vergniigen z.B. die
immer wieder auftretenden Dialo-
ge McCoys mit Spock durchlesen.
Allein dafiir lohnt es sich schon, die
doch recht lang dauernde Installa-
tion auf sich zu nehmen.

Einen besonderen Reiz tibten auf
mich allerdings die Wing Com-
mander-artigen Weltraumsequen-
zen aus, in denen man so man-
chem Gegner zeigen kann, wo Bartl
den Most holt.

Den Schwierigkeitsgrad der Ad-
venture-Sequenzen halte ich fiir
angemessen, wenn auch unerfah-
rene Spieler anfangs mit dem Icon-
System ihre Probleme haben wer-
den, was sich aber mit etwas
Ubung rasch gibt.

Fine Maus oder ein Joystick sind
aber auf jeden Fall sehr zu empfeh-
len - nicht zuletzt der Zeitersparnis
wegen. Es spielt sich einfach besser
und fliissiger.

Was bleibt zu sagen? Star Trek
mischt das Beste zweier Welten
(Action & Adventure) zu einem
grandiosen Potpourri, das dem
Vorbild zur Ehre gereicht. Aber Vor-
sicht, wer nur eines der beiden
Genres mag, aus dem dieses Pro-
grammm besteht, sollte sich die An-
schaffung tiberlegen, da hier das ei-
ne nicht ohne das andere aus-
kommt. Mein Urteil trotzdem:

Star Trek

»SEHR GUT«

Spiel des Monats

. Accoy

1’m PICH!HB UP SORE
OF VIRUS THAT ”

AFFECTING SPOCH
' LIKE NOTHING 1IVE IVIR
EMCOUNTERED: EIFORli
UITHOUT FURTH (-]
CANT IDIHT!FH'IT.

Der Arzt hat das Wort

Die Briicke der Enterprise

4@92 7














































































































































































































































































































































































































































































