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BN Die ASM-EIf

Keine Sorge, liebe Leute, wir haben nicht vor,
das Magazin fallenzulassen, um uns als Theken-
Mannschaft e.V. zu etablieren. Die ,ASM-EIf* ist
unser neuer Slogan, der derzeit in der Redakti-
on herumgeistert. Schwerwiegende Probieme
verlangen harte Entscheidungen: ASM wird
noch in diesem Jahr insgesamt elfmal erschei-
nen! Wiedereinmal = lhr Kénner, Ihr. .. - muBten
wir uns der Leserschaft ,beugen® die es fiir an-
gezeigt hielt, unseren Urlaubsplian noch mehrin
Unordnung zu bringen. Kurzer Rede, langer
Sinn: Nur eine Doppelausgabe - und zwar die
8 & 9/91.

Nach getaner Arbeit ist gut ,Drinken” Das dachte sich Man-
Jred, lief§ sich 'nen schinen Roten kredenzen und von Cruiser
ablichten (die Unschdrfe ist erkldrbar: Klaus ,wackelte auch
ein wenig. . . ).

Bleiben wir doch mal zur
Abwechslung im Fuliball-
Jargon! Nachdem wir einen
echten Elfer von Euch beka-
men und nun eine weitere
Ausgabe zu produzieren ha-
ben, ist mehr Lauftraining
angesagt.

Wir hoffen, nicht in die
Verldngerung gehen zu miis-
sen und versuchen, mit wei-
ten, Offnenden Pissen das
Ziel innerhalb von 90 Mi-

nuten zu erreichen. Flanken-
wechsel:

Trainer A-Man bringt kurz
nach dem Anpfiff seinen
neuen Super-Stlirmer: Die
Lemmings! Unglaublich, wie
beeindruckend dieser Goal-
getter agierte! Schon nach
wenigen Minuten zappelte
das Lederim Netz! Selbst die
Glanz-Parade von Links
konnte nicht verhindern, daB
schon zur Halbzeit feststand,

dieses Psygnosis-Tor war ein
MEGA-Treffer!

Fest steht auch: In diesem
Spiel fiel kein Eigentor. Kei-
ner der Akteure war so
schlecht, dall man ihn vorzei-
tig zum Duschen schicken
muBte. Die Rote Karte

(FLOP) brauchte nicht gezo- .

gen zu werden. Aber: Es fin-
den sich natiirlich noch wei-
tere Spitzen, die Gefahr fir
des User’s Tor bedeuten. Die

Auswahlmannschaft ist ailer-
dings auf allen Posten fast
gleichmilBlig besetzt. Die.
zahlenden Zuschauer haben
natiirlich ihre Favoriten.
»Schau’n mir mal!“ [ |

Noch was Wichtiges: ASM
ist auf der AMIGA 91 in Ber-
lin vertreten. Besucht uns
doch mal am Stand H24 ...

MANFRED KLEIMANN

O BRBUCHST Al
APCHT TEDES MLl Z¢/
GRUSSEN, WEWNW DU |
ETNAI L] DAS SCHFE

PBTROUALLFERT HEST 5




ASM-Bewertungskistchen
ACTION

Grafik

Sound
Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung

Unter, GHH. versteht die ASM: Darstellung, Sc

kei grad(emstell St Lrung‘}\hfrage Pauwn-
ion, Handhabung, logischer / Aufbau, High-Score-

eistung” missen nicht nd-
hcr definiert werden.

SPORT

Grafik/Animation
Sound
Realitiitsnihe
Motivation
Preis/Leistung

Anmerkung: Bei Bedarf wird ,Realititsnihe® durch
wopielab! (siehe oben!) ersetzt. Unter ,Grafik/
Animation® verstehen wir die grafische Dar

die Animalirm und rl.m Scrollingin Anbet

“im \ordz.rﬂrund stehen s

STATEGIE

Grafik
Anleitung
Spielablauf
Motivation
Preis/Leistung

Steusrung,
SIMULATIONEN

Grafik

Sound
Realitdtsnihe
Motivation
Preis/Leistung

Spiel des Monats:

Lemmings ..... e -]
Die ,Gipfelstiirmer® begeistern
die ganze Nation,

9

ACTION

A Prehistoric Tale ....... 100
Die 3er-Reihe ........... 74
Enchanted Land ......... 42
4D Sports Driving ........ 66
Freakin’ Funky

Fuzzballs ........... .93
Full Blast ...... 60
Goldrush ..... :

Hard Drivin' Il .. ..
Insects in Space
Judge Dredd

Lorna ..........
Lupo Alberto. ....... o111

Metal Masters ........ ... 58
Mighty Bombjack .. .. .. 136
Shooting Stars ........ .. 13
The Hunt for Red

QOctober ...... STt 50

Alien Drug Lords

Cortizone .......... co... 87
Dark Spyre .........-. .. 78

Leisure Suit Larry 1l

(deutsch) ............. .. 14
Spirit of Excalibur ....... 56

Airline Transport Rilot .... 69

Big Business ............ 76
Life & Death |l =

The:Brain- .. i i 70
Moonbase . ...... o 72

SPORT
Kick Off 1l -
Final Whistle ............ 36
binksit s e e . 8
Street Sports ... ..... .... 60

Gem’x ....... SR e 94
Lemmings .............-- ©
Penthouse .............. 12
Revelation! ........ Sl 64

Shanghai Il -
Dragon’s Eye .......... 113

Swap ...... i b 114.
Think Twice ........... .. 48
Warlords ........ocoonns .68
World Championship
Boxing Manager ......... 62
KONSOLEN
Adventures of
Jackie Chan ........... .. 90
BlockOut ........... .... 86
Bubble Ghost ........ .. 88
Chase H@.- = - .. .. 89
Contra ...... Ie s .. 88
Gain Ground ....... ..... 84
Ishido ............ ... 89
Light-Boy-News ......... 88
Ninja Gaiden ........ .... 86
Robo Squash ........... 89
Rygar........ i ... 85
Shanghai ............... 85
Skate or Die:
Bad'm’Rad ........... .. 92
Technocop ........ . 02
Trampoline Terror ........ 87

Latein-Zeitentrainer ...... 53
Wortschatziraining . ...... 75



IM BLICKPUNKT

Crystals of Arborea ...... 46
Demoniak ............... 46
European Journeys ...... 52
NiRjad s G il o 16
Pepe Hammer ....... .... a5
SuperCarsll ............ 63
SThink s S v 94
2 ]
@
| TOOLS
FastmenlU Plus V2.2 ..... 82
Ellekat2.0- - - = 80
Mega-Mighty-Intro-
Desigher . ........oovvns 42

b

KONVERTIERUNGEN |
Eoopz =i s 102
Lost Patrol ............ 102
World Ch. Soccer ..... 103 |

| Twin World/Speedball2 103 |

! Horror Zombies ....... 104
Duck Tales ............ 104
Test Drive Il = The Duel 104 @
Boplipis o onai s 105
Dragon’s Lair Il ........ 105

| Fire & Forget Il ........ 105
NABG o 106
Legend of Faerghail 106
Typhoon of Steel ...... 106
SuperCars ........... 107 |
Welltris ............... 107
Total Recall ........... 107
Rampage: -« .. = i 0. 108

I Mystical .............. 108
Onthe Road .......... 108
MIG-29 Fulerum ... .. .. 109

| Chaos strikes back .... 109
Gazzaill e 110
Codename: lceman .... 110 |
Wrath of the Demqg 110 n%

Metal Masters - Kampf der Giganten,
todlich gut! S. 58

REPORTAGEN
Comad - der Umwelt eine
Chance! .................. 18
Der Hardware-Clou
ausdenUSA .............. 32
Spotlight —
Markus Schneider ......... 44
HeiBer Draht nach
Moskau ..........cccvvnns 157

RUBRIKEN

Vorwort — die Seite 3 ....... 3
Feedback ................. 19
Spielhalle ............00u. 96
Oldie but Goldie:
EtimaillE i s e = 116
Secret Service ......... .. 118
HintHuntz = .. o 120
KopfnuB:
Das Stundenglas ........ 128
Hitline oo S, ]

Microwelle — die Chance
flir Newcomer:

DemonWars ............ 156
Gesammelte Werke ...... 158
SONSTIGES
Competition: Bomico . ...... 34
Mark Bromley - die
Bestieundich ............. 38 .
NeWS: e o daats 40
Kleinanzeigen ........... 138
Impressum .............. 158
Gewinner aus ASM 2/91 .. 158
Generalkarte ............ 159

Grafik
Parser/Steuerung
Handlung
Atmosphiire
Preis/Leistung

Positiv
Negativ

Bei der Beurteilung von ,Tools* werden die pmiti\ L]1

tspunkte kurz und knapp
sammeng . Eine Benotung in Zahlen wire blod
sinnig.

EDUCATION

Positiv

Negativ
Lerneffekt
Preis/Leistung

Vier Hauptkriterien zieht die ASM bei der Beurtei-
lung von Education- eder Lernsofl\v ¢ Zurate
its

punkies sind unter anderem fiir diese Note r
Das ,Prei stung®-Urteil muf nicht niher
tert werden.

PREVIEW

Immer, wenn dle:.c- Tkone im

o fertige \"ersmn
bemrurteﬂl
kann. In der ReweE hndct smh

nige Kriterien bewertet werden ko
Text* folgt dann in einer der kommenden Ausgaben.




SPIEL

Spitestens seit der AMIGA 90 in Kdin sind sie in aller Munde: die Lemminge! Schon vor
Weihnachten wurde LEMMINGS vom Hersteller PSYGNOSIS angekiindigt, doch dann
wurde der Erscheinungstermin zweimal verschoben, zum Leid aller Wartenden ~ mich ein-
geschlossen! Selten gab es solch eine ,Vor-Euphorie® bei den Freaks wie bei diesem Pro-
gramm. Kein Wunder, verteilte Psygnosis doch in Kdin kostenlos Demodisketten, bei de-
nen man schon annihernd die Genialitit des Spiels erkennen konnte.

LEMMINGS

| System: Amiga (getestet),
f Atari ST, PC, alle 8-Bit-Sy-
steme und samtliche Kon-

solen (laut Hersteller),
empf. VR-Preis: ca. 80 DM
(fur 16bit), Hersteller:
Psygnosis, Liverpool,
England, Muster von: Uni-
ted Software, 4835 Riet-
berg; Schuster, 4630 Ca-
strop-Rauxel; Wial-Ver-
sand, 8038 Grobenzell.

Woher kommt eigentlich
der seltsame Name LEM-
MINGs? Nun, Lemminge
(ddn.und norw.) sind skandi-
navische Withlméiuse, die ei-
ne seltsame, aber ,prakti-
sche® Angewohnheit haben:
Wenn ndmlich Futtermangel
herrscht und es zu viele die-
ser possierlichen Tiere gibt,
so pilgert ein Teil dieser Na-

ger Richtung Meer, wo sie

sich dann im wahrsten Sinne
des Wortes ,wegwerfen® Ja,

Ihr habt richtig gehort: Lem-
minge begehen Selbstmord!

Bei diesem Spiel miiBit Thr
aber nicht diese armen, klei-
nen und vor allem dimmli-
chen Tiere umbringen -nein,
das dachte nur Manni, als er
das Preview schrieb, Thr
miiBt sie zum rettenden Aus-
gang bringen! Fiirdieses Un-
terfangen steht Euch eine be-
grenzte Anzahl verschiede-
ner Moglichkeiten zur Verfii-
gung, und mit diesen miiBt
Ihr Level fir Level 16sen.

Vorjedem Level wird Euch
eine kleine Ubersicht dessel-
ben gegeben. AuBerdem
wird mitgeteilt, wieviele
Lemminge vorhanden sind
und wie viele gerettet wer-
den miissen. Seid Ihr nun be-
reit und startet den Level, so
seht [hr eine Klappe, aus der
mit einem frohlichen , Let’s
go!“ die Nager herauskom-
men - einer nach dem ande-
ren. Dabei ist die Folgefre-
guenz festgelegt, kann aber
selbst noch bis 99 erhdht
werden. Unter dem eigentli-
chen Spielfeld befindet sich
die Anzeige der sich auf dem

Screen befindlichen Lem-
minge, die Prozentzahl der
geretteten und der Zeit, die
kontinuierlich dem Null-
punkt entgegenliuft. Was
dann passiert, kann sich wohl
ein jeder selbst denken.
Ganz unten am Bildrand ist
die wohl wichtigste Anzeige
plaziert. Dort wird angege-
ben, welche Fihigkeiten und
jeweils wie viele davon man
den Tierchen zuordnen
kann.Zuvorsei allerdings ge-
sagt, daB Lemminge auf-
grund Threr Dummbeit
nichts anderes tun als laufen.
Und wenn sie irgendwo mit
ihrem Nischen vorstoBen, so
machen sie einfach wieder
kehrt. Auf gut Deutsch:
Lemminge tun nichts, ohne
daB der Spieler ihnen irgend-
welche Aktivititen zuordnet.
Diese sind allerdings meist
stark begrenzt, und schon ein
falsches Einsetzen einer Fi-
higkeit kann den ,Finalen
TodesschuB“aller Lemminge
bedeuten, was man jedoch
oft erst zu spit bemerkt.

Die Level sind so aufge-
baut, dalB die Viecher nie oh-

ne Arbeit ins Ziel kommen.
Manchmal muB einer einen

‘Tunnel graben, damit die an-

deren durchkommen. Dabei
gibt es drei Arten von Budd-
lern: Die einen graben gera-
deaus, die anderen schrig
nach unten, und die letzten
withlen sich direkt nach un-
ten durch. Manche Gesteine
lassen sich nur von einer Sei-
te aus ,ankratzen® so dall ein
Lemming fiber den Berg
klettern muB (Kletter-Lem-
ming), um auf der anderen
Seite mit einem Fallschirm
zu landen, Jetzt kdnnte man
denken, er konnte losbud-
deln, doch dem ist nicht so,
da er ja in die falsche Rich-
tung lduft.

Zunichst muB er als Stop-

per eingesetzt werden, will

heiflen, er bleibt stehen und
wiirde jeden folgenden Ka-
meraden zur Umkehr zwin-
gen. Und dies ist der Knack-
punkt: Wird ein weiterer Na-
ger per Kletter-Option und
Fallschirm auf die andere
Seite geschickt, so dreht er
sich um, sobald er auf den
Stopper stoBt. Beim Berg an-




gelangt, kann er nun seinen
geliebten Freunden den Weg
bahnen a la ,Ich mache den
Weg frei - langsam, aber si-
cher®. Schnell sind die Klei-
nen ndmlich wirklich nicht.
Wer aufgepaBt hat, der
miiite sich nun fragen, wie
die hilflosen Kniuel am
Stopper vorbeikommen.
Kein Problem - er wird weg-
gesprengt! Im Lemming-
Sortiment darf auch kein
Briickenbauer fehlen, denn
wenn es Uber einen tiefen
Abgrund geht, wiirden die
Kameraden alle in die Tiefe
stirzen. Doch bis so eine
Bricke fertig ist, dauert es
schon ein Weilchen - Stopper
treten zwangslaufig wiederin
Aktion und werden ebenso
zwangsldufie wieder wegge-
sprengt, nachdem sie ihre
Schuldigkeit getan haben.
Ubrigens machen nicht
nur naturgegebene Beschaf-
fenheiten unseren Freunden
das Leben schwer, auch klei-

nere (Gemeinheiten, wie,
Tretfallen, ,Kartoffelstamp-
ferft lemmingsfressende

Pflanzen und, und, und, diir-
fen nicht fehlen.

Jetzt kennt Ihr alle Fihig-
keiten, die den skandinavi-
schen Wiihlméiusen zuteil
werden konnen, doch Thr
konnt gar nicht ahnen, daB
sich daraus Abertausende
verschiedener Kombinatio-
nen von Level zu Level erge-
ben. A propes Level: Es gibt
vier Schwierigkeitsstufen mit
jeweils 30 Leveln, plus 20 fiir
den  Zwei-Spieler-Modus.
Dies ergibt nach Adam Riese
die erstaunliche Anzahl von
140 Leveln! Na, wenn das
nichts ist? Selbstverstindlich
werden diese immer komple-
xer. Otti und ich saBen an ei-
nem Level liber eine Stunde,
bis wir ihn I6sen konnten. Es
ist einfach unglaublich,
welch komplizierte, aber im-
mer losbare Aufgaben sich

Ni
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die Programmierer einfallen
lieBen. Ganz nebenbei sei
bemerkt, daB es sich hierbei
um die DMA-Design-Grup-
pe handelt, die schon fiir
Blood Money verantwortlich
zeichnete. Dementspre-
chend gut ist auch Lemmings
technische Ausfiihrung ge-
worden: Die sehr kleinen

- Tierchen sind liebevoll ge-

zeichnet und bis ins letzte Pi-
xel animiert. Teilweise sieht
dies so kostlich aus, dal man
um ein Schmunzeln nicht
herumkommt.

Ebenfalls hervorragend ist
der Sound: Um ein Dutzend
verschiedene Melodien -
meist total schrig gespielt -
fanden bei diesem Game
Verwendung. Dabei reicht
die Palette von Mozart- Ver-
appelungen® bis zur bekann-
ten Werbemelodie einer Zi-
garettenfirma. Der Hammer

allerdings ist, daf auch Grafi-
ken von Shadow of the Beast
auftauchen - mit Begleit-
sound versteht sich. Kleine
Lemminge piepsten mir ins
Ohr, daB auch Menace- und

Awesome-Grafiken inte-
griert worden seien.. ..
Allein ist Lemmings ein
absoluter Hammer, doch zu
zweit erst wird es morde-
risch! Jeder der Kontrahen-
ten mufl nidmlich versuchen,
seine Lemminge in di¢ cnt-
sprechenden Ausgidnge zu
befordern. Dabei sollte man
maoglichst noch versuchen,
den einen oder anderen Na-
ger dem Gegner wegzu-
schnappen, damit der ,be-
kehrte“ Lemming den Aus-
gang der eigenen benutzt.
Ganz Intelligente machen
sich aber erst gar nicht diese
Miihe, sie buddeln gleich ein
Loch - fiir die anderen natiir-
lich, damit diese tief fallen
und mit einem Fettfleck en-
den. Solch groBere Gemein-
heiten fithren doch allzuoft
zu  Morddrohungen zwi-
schen den beiden groBen
* Lemmingen vorm Compu-
ter. Fir Greueltaten zwi-
schen den Spielern iiber-
nimmt Psygnosis {ibrigens
keine Haftung. ...

Dieses Werk ist zweifellos
das bisher starkste aus dem
Liverpooler  Softwarehaus
und dazu noch vdllig aty-
pisch. Bisher strotzte man
doch stehts mit Mega-Grafi-
ken und dafiir (meist) schwa-
chem Spielprinzip. Diesmal
ist alles anders: Das Intro ist
gut, doch eher schlicht; die
Grafik ist fiir das Spiel
superb, doch der Amiga kann
wesentlich mehr. Nur der
Sound ist sozusagen wie
(fast) immer genial. Mit
Lemmings beschreitet Psyg-
nosis einen ganz neuen Weg
der Entertainmentsoftware,
und vor allem beweist man
uns, dafl es nicht nur neue,
sondern auch noch geniale
Spielideen gibt. Fiir mich
wird dieses Spiel mit Sicher-
heit das,,Game of the Year®-
fiir die gesamte Redaktion ist
es auf alle Fille ,Spiel des
Monats® und ein MEGA-
HIT! 2|

Hans-Joachim Amann

Grafik ......... g 9
Sound ..o . 10
Anleitung ............ 11
Spielablauf .......... .1
Motivation .......... W12
Preis/Leistung ....... 12




LINKS

System: PC-AT (640 KBy-
te, , Festplatte,
Soundkarten, Maus emp-
fohlen), empf. VK-Preis:
DM 119,95, Hersteller: Ac-
cess, Utah, USA, Muster
von: UJ.S. Gold, Birming-
ham, England.

Was ist das? Es hat 256 Far-
ben, benodtigt rund 2.1 MBy-
te Platz auf der Festplatte
und stiirzt zwei gesamte Re-
daktionen ins Ungliick. Das
kann nur Access’ neues Mei-
sterwerk Links sein! Schlag-
artis bricht das Golffieber
aus. Die Arbeit ruht, und der
’386er im Testraum ist umla-
gert. Das DOS-Shareware-
Team kriecht aus seinen Ka-
takomben und kann sich gar
nicht wieder losreilen. Be-
geisterungsrufe iiber die Op-
tionenvielfalt, die herrliche
Landschaftsgrafik und Ani-
mationen werden laut. Un-
gldubig hort man sich die
Klangfille der Titelmusik
und Geriusche an - so etwas
hat der PC-Piepser noch
nicht ausgestrahlt! Um wie-
viel schonerist der Klang erst
via Soundkarten . . .

Aber der Reihe nach. Ac-
cess, mit ihrem Klassiker
Leaderboard Golf noch nicht
zufrieden, machten sich ei-
nes Tages an die Arbeit zum
Nachfolger. Fine Augenwei-
de sollte das Spiel werden
und so realistisch, dal man
selbst bei Sonnenschein den
Griff zum echten Schliger
vergift. Der Bedienungs-
komfort sollte gréBerwerden
und die Simulation dabei
mehr Einzelheiten beriick-
sichtigen. War das Urspiel

noch im Vertrieb von Electro-

nic Arts, hat jetzt U.S. GoLD

das Rennen um die européi-
schen Rechte gewonnen.

Torrey Pines liegt an der
pazifischen Steilkiiste. Der
abwechslungsreiche  Kurs.
seit 1952 Bestandteil der
PGA-Meisterschaftstour,
wurde pldtzlich zum Schau-
platz brodelnder Hektik. Mo-
natelang wurden Luft- und
Bodenaufnahmen gemacht.
Bewuchs und Bebauung kar-
tiert und - man gonnt sich ja
sonst nichts - probegespielt.
SchlieBlich wurde PGA-
Spieler Mike Bicker beim
Schlagen digitalisiert. Das
Ergebnis ist auf VGA- oder
MCGA-ATs mit Festplatte
zu bewundern. Hat sich der
Aufwand, jenseits optischer
und akustischer Verwoh-
nung, gelohnt?

Er hat. Das knappe, engli-
sche Handbuch fiihrt anhand
zahlreicher Bildschirmfotos
prizise in die Technik ein. Et-
was ausfiihrlicher hitten die
Beschreibungen, z.B. des
Puttens, aber sein kodnnen.
Die hiufigsten technischen
Schwierigkeiten dagegen
sind nebst Losung aufge-
fiihrt. Bis zu acht Spieler kon-
nen an einem Durchgang
teilnehmen, beliebig viele
,Charaktere® aber gespei-
chert werden. Wer sich weder
vom Joystick noch von den
Tasten trennen mag, kann sie
benutzen. Weitaus prakti-
scher ist hier allerdings der
Mauseinsatz. Wer  nicht
gleich in die rauhe Wirklich-
keit mag, kann beliebig lange
iUben oder sich vom Demo
einstimmen lassen. Tatséich-
lich ist die Bedienung der
Kontrolleiste gewOhnungs-
bedurftig. Hat man das Prin-
zip begriffen, bietet Links
aberimehrFeinheiten als z.BE.
das fabelhafte PGA Tour Golr

Die Schwung-Anzeigs
(,swing“) beschreibt einen
Dreiviertel-Kreis. Sie ist stu-
fenlos, wird angeklickt, un-

weiter Seite 10 E
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8 soFTwane pa
Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Méchten
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
helfen weiter* Mo.-Fr. von 1500 bis 1800 Uhr.
Ein Anruf gentgt! Tel:: 061 07 /6 20 67

Vertrieb: BOMiC

Am Sidpark 12, 5092 Kelsterbach

Schriftliche: Informationan nur gegen Rickporto

Als I'rasident miissen Si Ihre militinschen Z:ele gegen d: =
- offentliche Meinung in Threm Land abwagen. Die ‘ '
Entschexdung, ob Sie e:cn :&ab:cht oder eine Ta be-smd, hegt

' beilhnen.....

Ihr Ziel: erreichen Sie, was den Amenkanern mcht
gelungen ist — verhindern Sie, daf3 Stidvietnam den
 stidvietnamesischen Guerillas zufallt....

% "Nam ist das Ergebnis von vier Jahren umfangremher ;
Forschungsarbeiten durch Matthew Stibbe, dem Verfasser -
des mit grofiem Beifall begruﬁten Impenums Sh :

© 1991 Domark Software ud. 2 1891 hnnotk & Packaging Domark Software Ltd.
Yeroffentlicht von Domark So&ware Ltd. Vertrieb: BOMICO, Gerwerbagebiet Sird, Am Sudpark 12, 8092 Kelsterbach,
Frankfurt. Tel: mswn;sms*
Ema}!hch ]




ten gehalten und zum Be-
stimmen der Entfernung los-
gelassen. Ein genaues Tref-
fen der ,snap“-Stellen er-
moglicht erst prizises Zie-
len. Der Schwung kann fiir
alle Schligertypen festgelegt
werden. Es gibt insgesamt
120 verschiedene Positionen.
Je Durchgang dirft Thr 13
verschiedene Schliger neben
dem Putter auswihlen. Eine
Tabelle im Handbuch und
auf gesonderter Karte gibt
die Schlagweiten bei perfek-
ten, ungestdrten Bedingun-
gen an. Die gelten fiir den
héchsten, den professionel-
len Schwierigkeitsgrad. Wer
als Hobbyspieler oder An-
finger auf das Griin tritt,
mufBl 10 bzw. 20% von der
Schlagweite abziehen. Dafiir
ist eine geringere zeitliche
Genauigkeit beim Abschlag
erforderlich. Vor Spielbeginn
wihlt IThr noch den vollen
Kurs oder jeweils die ersten
oder letzten neun Locher.
Auch wihrend des Spiels
kénnt Ihr einzelne Abschli-
ge iiben. Dabei hilft die
Marker“-Funktion:  Eine
gestrichelte Linic und ein
senkrechter Stab erscheinen.
Sie zeigen die Eurer Haltung
entsprechende  Schlagrich-
tung.

Nach einiger Ubung kdnnt
Ihr Euch auch ans Verindern
der Schlagart machen und
die Bille anschneiden. In der
Nihe des Loches 14Bt sich’s
dann geniifilich ,chip“pen.
Ein kurzer, harter Schlag, der
sitzt. Gerit das Kleine Weile
unter einen Baum (nicht la-
chen - passiert leicht!), kann
man seinen Blickwinkel ro-
tieren lassen. Im Notfall
kann man den Ball per
,drop®“ an anderer Stelle ab-
legen, bekommt dafiir aber
einen Strafschlag hinzu.

Jede Partie kann gespei-
chert, leider aber die Spiel-
statistik nicht aufgerufen
werden. Sie 1dBt sich nur
iiber ,print scorecard® aus-
drucken. Selbstverstindlich
sind dagegen das filmische
‘Wiederholen eines Schlages
sowie die Vogelperspektive
zur Ubersicht abrufbar. Auf
Wunsch 146t sich in der 3-D-

10

»Die 2Zukunft i:lés
Golfspiels — geht es
noch schéner?«

dargestellt werden. Schade,
daB zum stolzen Preis von
immerhin rund DM 120 nur
ein, wenn auch feiner Kurs
enthalten ist.

In Birmingham kann man
sich die Finger reiben, ist
Links doch fraglos das zur
Zeit attraktivste Golfpro-
gramm. Dementsprechend
knapp fiel unsere Wahl zum
Spiel des Monats aus. Die
Endausrechnung der Liter
Kaffee und Stirke der Au-
genschatten neigte die Waag-
schale noch zugunsten der
Lemminge. Flir passionierte
Golfer und jene, die es wer-
den wollen, steht der diesma-
lige Favorit jedoch fest!

Kein Golf-, Fahrer® darf
ohne Erweiterungsdisks
bleiben. Jack  Nicklaus
macht’s gekonnt vor, Access
eifert ihm nach. Ein erster
CuampioNsHIP COURSE ist
lieferbar, weitere sollen alle
zwei Monate folgen. ,,Club-
mitglieder® bekommen zu-
dem Rabatte auf kiinftige
Links-Versionen und Zusit-
ze. Hoffen wir, daB sich die
tolle Darstellung nicht tot-
lauft. CD-ROM-Besitzer
schlieBflich haben gut La-
chen: Sie kdnnen sich die
sarkastischen Bemerkungen
bei Fehl-Schldgen (,,Sieht so
aus, als sei er im Baum gelan-
det .. .*) in feinster Sprach-
ausgabe anhoren. Zunichst
heiBt es aber, zugreifen und
bis nach Mitternacht putten!

W Eva Hoogh
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HOUSE

mmd
KByte; VGA/
MCGA; 3.5, und 5.25%),
Empf. VK-Preis: ca. 90
Mark, Hersteller: Merit
Software, Dallas, Texas,
Muster von: ECS, 2800
Bremen.

System: IBM PC
640

Wir von der ASM scheuen
doch wirklich vor nichts zu-
riick. Kein Eisen ist uns zu
heil}, kein Thema zu brisant.
Mit beiden Beinen stehen
wir fest auf dem Boden -
manchmal passiert es aber
schon auch, daB wirmit selbi-
gen, den Beinen, mitten-
mang ins Fettndpfchen stol-
pern. Auch im nachfolgen-
den Bericht ist die Gefahr
grof, daB ich geradewegs auf
den Trog mit der klebrigen
Pampe zusteuere. Denn: In
diesen Zeilen geht es um
PenTHOUSE des texanischen
Herstellers MERIT SOFT-
waARE. Die Rechte erwarb die
Company vom Treibaus-
{oder Triebhaus?)-Zeit-
schriftenverlag (den tatsidch-
lichen Firmennamen darfich
an dieser Stelle leider nicht
nennen, da sowohi die engli-
sche als auch die amerikani-
sche Originalausgabe eines

ihrer Magazine von der Bun-

12

| despriifstelle indiziert wui-
den. Soviel sei aber verraten:
Der Firmenname wie auch
der Titel des Magazins sind
dem des mir vorliegenden
Programms sehr dhnlich, ver-
dammt dhnlich sogar!). Lan-
ger Rede kurzer Sinn: Wir
kénnen uns nun also vorstel-
len, was auf uns zukommt.

Und richtig, alles dreht
sich um Nackedeis, genauer:
um weibliche Nackedeis,
noch genauer: um erwachse-
ne weibliche Nackedeis. Das
ist abernicht weiter schlimm,
denn zum einen handelt es
sich um fiir mein Empfinden
recht &sthetische Aufnah-
men von jungen Damen
(Entschuldigung, Frauen!),
die zudem noch zu gut ei-
nem Drittel bekleidet sind;
bleiben also abgerundet 65
Prozent entbléBte Haut, Ge-
sicht und Hinde mitgerech-
net, und das ist doch eigeni-
lich vertretbar. Zum anderen
haben wir es mit einem
harmlosen Puzzlespiel zu
tun. Die Tatsache, daB weder
pornographische Motive zu
sehen sind noch die Models
animiert wurden, diirfte also
die Gemiiter von Frauen-
rechtlerinnen wie BPS-Mit-
streitern gleichermaBen be-
ruhigen und erlaubt mirnun-
mehr einen Blick auf die
mehr technischen Aspekte
des Programms.

Gesteuert wird mit Tasta-

tur oder Maus, wobei letzte-
res freilich vorzuziehen ist.
Zu Beginn wihlt man eines
von zwolf Motiven aus und
zerschneidet es in minde-
stens sechs und maximal 294
Teile. Ich habe mich anfing-
lich fiir 26 Teile entschieden
und fiir die Losung des Puz-
zles eine Dreiviertelstunde
gebraucht. Setzt man voraus,
daB ich durchschnittlich
puzzlebegabt bin, so diirfte
man also fiir die Losung ei-
nes 294-Teile-Puzzles anni-
hernd zweieinhalb Stunden
bendtigen. Multipliziert man
dies mit zwolf zur Verfliigung
stehenden Motiven, so
kommt man unter dem
Strich auf dreiBig Stunden
SpielspaB3, wobei man ja je-
des Puzzle ruhig auch mehr-
mals in Angriff nehmen
kann. DreiBig Stunden - ob
am Stiick oder mit Unterbre-
chungen - ist nicht wenig;
viele andere Programme der-
selben Preisklasse konnen da
nicht mithalten.

Die Einzelteile werden mit
der Maus angeklickt (ich ge-
he mal davon aus, daB der
moderne PC-User im Besitz
einer solchen ist) und mit ge-
driickter Taste bewegt. S0
kann man sie im oberen gro-
Ben Grafikfenster tber die
Spielfliche schieben, die et-
wa viermal so groB ist wie die
Rildschirmbreite; die andere
und schnellere Moglichkeit

?.N MANN ZU MANN!

ist, die Teile im unteren
Uberswhtsfeld zu verschie-
ben, welches die gesamte
Spielfliche - gewissermafien
den _Tisch®, auf dem man
spielt - verkleinert wieder-
gibt. Die Bedienung des Pro-
gramms kénnte besser nicht
sein; einfach und ziigig kon-
nen alle Aktionen durchge-
fihrt werden.

Alles klar so weit, die
Handhabung des Games
entspricht in ihrer Einfach-
heit dem Prinzip des Puzzle-
spiels. Simples Spiel, simple
Software - das ist schon in
Ordnung. Aber, aber, aber.
Ihr Jungs und Méadels (Mé-
dels und Jungs) von Merit
Software, warum habt Ihr
uns denn keine Speicheropti-
on gegonnt? Wubtet Thr denn
nicht, daB ich dannp Eurem
Programm glatt 'nen Hit-
stern verpaf3t hitte - und das
auf die Gefahr hin, daB die
gesamte Damenwelt iiber
mich hergefallen wire! Den-
noch: Penthouse macht Spali
—und das nicht nur wegen der
dargestellten Motive, aber
auch deswegen! Ich verbleibe
mit besten Griilen an alle
anderen Machos, Euer W

Bernd Zimmermann
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Mo.-Fr:y
Ein Anruf geniigt!
Tel. 06107/62067




LEISURE
SUIT
LARRY 3
(DEUTSCH)

System: IBM-PC (mind.
512 KByte; 3.5,,und 5.25%;
Herkules, CGA, EGA,
wird
empfohlen; Maus/Joy-
stick sowie AdLib, Roland
und Game Blaster werden
unterstiitzt), empf. VK-
Preis: ca. 120 Mark, Her-
steller; Sierra On-Line,
USA, Muster von: Schu-
ster Blektronik, 4620 Ca-
strop-Rauxel.

VGA; Festplatte

Noch vor einigen Monaten
hitte man bestenfalls ein
miides Licheln geemntet,
wenn man gewagt hitte, of-
fentlich iiber ein deutsch-
sprachiges SIERRA-Adventu-
re nachzudenken. ,Das geht
nicht. Das muB englisch sein,
weil es schon immer so war.
JFiir eine Ubersetzung ist
die deutsche Sprache viel zu
kompliziert, sind die Worter
zu lang.” Diese und dhnlich
niederschmetternde  Kom-
mentare hitte man sich ge-
fallen lassen missen, wenn
man das Thema ,,Sierra - auf
deutsch gesagt® angeschnit-
ten hatte.

14

Nun aber rollen sie an, die
deutschen Sierra-Adventure.
Den Auftakt machte Space
Quest 111, vorgestellt in ASM
3/91. Heute haben wir es mit
keinem Geringeren als Larry
Laffer zu tun, der in des Ad-
ventures drittem Teil wieder
reichlich in Schwierigkeiten
geriit. PASSIONATE PATTI -
auf der Suche nach den vibrie-
renden Muskeln ist nun der-
Untertitel des altbekannten
I.E1sURE Surt Larry IIL. Die
Story hat Kollege Michael

Suck bereits in Ausgabe 1/90,

hinlinglich auseinanderge-
pfliickt, eine Kopfnufd
folgte kurze Zeit spi-
ter. Deshalb will ich
mich auf das beschrin-
ken, was neu ist, aufl
die deutschen Texte
nimlich. Und in dieser
Bezichung haben Sa-
bine Duvall und Jutta
Wege, die Ubersetze-
rinnen, ganze Arbeit
geleistet. Die Texte
wurden nahezu fehle

.....

E‘.Et F“l;t g::l:?_i"igt ¥

frei ins Deutsche tibertragen,
und das gilt fiir Grammatik,
Orthographie und Inter-
punktion  gleichermaBen.

Ein besonderes Lob gebiihrt
den Ubersetzerinnen jedoch

dafiir, daB trotz aller sprach-
lich bedingten Schwierigkei-
ten der Sierra-typische Witz
nicht auf der Strecke blieb.
Und so werden auch die
deutschsprachigen User end-
lich den SpaB mit den Sierra-
Adventures haben, der bis-
her nur dem anglo-amerika-
nischen Raum vorbehalten
war. Denn ein derart komple-
xes Programm in der Mutter-
sprache zu spielen, macht die
Lésung schon bedeutend
einfacher und erh&éht damit
natiirlich gleichzeitig noch
den SpielspaBl. Gratulation
hierfiir und ein Dankeschdn
denjenigen, die entgegen al-
ler Widrigkeiten und Wahr-
scheinlichkeiten die deut-
sche Version konsequent
durchgezogen haben. B bez
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Blenheim House, 1 Ash Drive Hill, Pinner, Middlesex (nahe London). An diesem Ort
haben sich die Jungs einquartiert, denen das ,,Ninja“-Image formliich nachhangt.
Ich sprach mit Adrian Cale von SYSTEM 3, welche ,,Auswirkungen” jenes falsche
Bild - schlieBlich gab’s ja auch noch TUSKER, MYTH oder FLIMBO’S QUEST - auf
die weitere Soft-Produktion haben kénnte. Ebenso interessierte mich die Entwick-
lung auf dem Cartridge-Sektor und Neues vom langersehnten NINJATHREE. Ndhe-
res in einigen Sekunden, nachdem mir eine Uberschrift eingefallen ist. ..

Seit 1983 sind die Londo-
ner im Big Business. Man
spezialisierte sich sogleich
auf den C-64, der heute noch
von den Jungs hoch geachtet
wird. Der Grund: ,Der 64er
hat sich zur Uberraschung
der Industrie als sehr langle-
big erwiesen. Durch ein gu-
tes Marketing der amerikani-
schen Company hat die
Hard- und Software weiter-
hin Bestand auf dem lang-
sam sterbenden 8bit-Markt.
Deshalb gehen wir auch voll
auf die Cartridges. Wir sind
uns bewubt, daB die kom-

mende Zukunft des 64ers im
Modulbereich liegt. Man
kann mehr reinstopfen und
die boring Ladezeiten ver-
gessen, . ., meint Adrian,
Nun, unter anderem wird
auch NINJA 3 auf dem Mo-
dul erscheinen. In der Zwi-
schenzeit ,begniigen“ wir
uns allerdings mit der Ami-
ga-Version, die ebenso wie
IBM, ST und eben C-64 in
den nichsten Tagen erschei-
nen werden. ,Drei Men-
schenjahre® so Adrian, ,hat
es bedurft, um NINJA III
fertigzustellen. Auf die Prd-

) The Island of Lost Hope ; N 0
INnd hiez die neuen Sachen: Die ASM schreibt in 6/90: "Endlloh wieder sin Auollicte ﬁu?ﬂug - Qua, b€ tuw §
Chase HQ 2 Amiga 5990 ATARI ST 59.90 C-64 Cart. 49.90 Glanzstilok an Adventura der agsischen Ar . . . :
Intelligent, logisch und ergrelfend.” Wir konnen W/ s
B“:e;““ . :C. :3'32 e memos i ERiEs Ihnen dazu nooh sagen, dal Sie dieses SUPER- +.8 i+ A&“‘“W a‘wﬁQ v,
Buck Rogers miga bs. - % 5 ADVENTURE bei uns statl @R fur nur T,
Pang Amiga 53.90 ST §9.90 C-64 39.80 i Ihren AMIGA bekommen kennant Kol stutrwﬁ L R ?9,90 ; ﬁl{./ST‘\S'.?’fu
Powermonger Amiga 69,90 ST 68.90 X . 3
Spindizzy Worlds Amiga 49.90 ST 49.90 O Civks  (vovonst aun AC) 99 %=
Cops Up Amiga 49.90 N ‘3
Super Off Road  Amiga 49.90 ST 49.90 C-64 38.90 PC63.90 105 o S&W&&w £ 99 9 (auolue 222
Team Yankee Amiga 59.90 ST 58.90 PC 79.90 A5 + J
Wwonderland PC 79.90

Epyx Sporting GoldAmiga 59.90 ST 59.90 PC 59.90

o g

Cuer 7.5 Do e—7ete
47 Thunderbolt Wﬂ

Nevez mind
Wenn die ASM in 2/90 $89 schreas
So spannend, so herausfordernd wa
bislang seltan ein Actionspiel mit

King's Quest & PC 99.90 . |
Elvira Amiga 59.90 PC 99.90 PC 698.90 el Die ASM schreibt in 3/90 5.10:
Red Baron Amiga 6§9.90 PC 8990 Bestellen konnen ie Hier geht gut die Fost ab, und
Savage Empire Amiga 59.90 PC 99.90 per Telefon [0911/288288) oder perfll Yo" L'“U'!"O"O kann kaum die
Das Boot PC 99.90 FAZ)%O(‘?‘?;!!.;’E:BBZQJBS)’QHQ: per B1I'Xr:l Rede sein."Auch unser Preis

i Amiga 59.90 ST 59.90 C—64 39.90 x, ] oder natirlic ist ein Hit: Schia
Weltns Amiza 59.90 ST 59.90 PC 59.80 C-64 39.9 |2UEh ganz einfach mit einet Postkarte J§f {iv ATAR ST Pee 29.90
Wolipack Amiga §8.90 PC 89.80
Great Courts 2 Amiga 69.90

Fant. World Dizzy Amiga 19.90 ST 19.90 C-64C 14,90

Afterburner Cass 19.90 Soccer Mania .
- = Grand Monster Slam Cass 9.90  [FuBball-Spiele-Pack) Disk 29.90 Strategie pur fir Ihren ATARI ST
Fast geschenkt - oder?! Euer T.5. Datensysteme-Team o e So Shn  Seynez e 9*" ASM_schreibt a0 o
-89 E-Motion Cass 14.90  Black Tiger Oisk 29.90 Gutes, intelligent autgebautes
Colossus Chess X - | Alien Cass 690  Trall Disk 14.90 Eplal W;_'T“h"""“‘- Koatsy
Neues und spielstarkes Schachpro- Defender o1, Crown Cass 14.90 Bomb Jagk 1 & 2 Disk 14.90 ilr thren nr ......29 .90
gramm mit Spitzen-Grafik jetzt fir 19 Boot Camp Cass 9.90 Paperboy (der HIT} Disk 14.90 Eal n e m
ATARI ST oder AMIGA 39 .90 Dark Castle Cass 9.90 Dark Castle Disk 14.90 &ps w?ngu ool d::'::ha':l‘l‘!m
= 1SS (Incredible Plasmatron Disk 14.90 Simulat £ i -
Thunder Strike Shrinking Sphere} Cass 9.90 Summergames 1 Disk 14.90 u::;uvaie:::‘ig":r: ;p;gz“ecr'l“:}er::::
ASM-Hit aus 9/90 Selte 36: Lifeforae Cass 5.90 Sixpack Vol 2 Disk 19.90 S0t nisie e aedien S
Taliok RO Wirdgeante i Red Arrows Sllverdisk flir AMIGA und ATARI ST jetz:
fiir ATARI STje1zt 39,90 (Flugsimulator] ~ Cass 9.90  (2-Spiele Pack) Disk 14.90 et e
TETRIS (der HIT) Cass 9.90 Discovery Disk 14.90 " 49.90 29 .90
Traxxon Cass 580 Disk 14.90 Disk 2 haben wir tur -

Mandragre

Premier Collection Il +

Eine neue Superspielesammlung aus Archipelagos, Quadralien,
Cynbernoid Il und Battleships.

Fiir Amiga und Atari ST zum ginstigen Preis ven nur

=29.99
Dee Klassiker §iiz Atari ST

plett in Deutschlll lhre Aufgabe: Als Hacker dringen
mittels Ihres Computers in den Hochsicherheitstrakt
ein und missen die Doomsday Papers an sich bringen.
Zurechtfinden missen Sie sich schon alleine, und auf
Hilfe k&nnen Sie bei diesem Adventure nicht hoften....

Hnmul-lﬁflan n unser Prois jetzt: 19.90

pers’ »

jKom

Die totalen Preis—-Hdammer flir C-64

gewissen Touch an Slrueqia."m_! ;
Bei uns fur AMIGA jetzt fir....

Tower of Babel

5
92
c‘esgs'\n"goo
ca? \D«-g o
P 0, o 92
A S H“\ n & ee®
guP  00® g “'\e(

0 -

Carrier Command
Strategie und la Grafik; Spitzer =
und spannende Handlung; endlic
Flugzeugtragersimulation die b=
nicht in der Ecke landet (beso-=:
bei dem Preis): ATARI ST -

AMiga SO F




zision kam es an. Es ist nicht Auf den ersten Blick war | in Form von Ritsel-Knacken | Amiga ge-shotted wurden.
einfach nur eine iiberarbeite- | ich sehr beeindruckt. Aber: | - sind subtiler; das Thema | ASM berichtet von NINJA
te Version der anderen ’Nin- | Bisweilen sind halt doch ,Par- | selbst dagegen ist ,reichlich | THREE (3 oder III ?) in ei-
jas’, sondern es handelt sich | allelen® zu den Vorgingern | bekannt® Jeder soll fiir sich | nerderfolgenden Ausgaben.
um ein technisch ausgereif- | zu erkennen. Gut, die Ani- | entscheiden. Deshalb hier
tes Produkt, bei dem es eine | mation und das Gameplay - | die ersten Screens, die vom MANFRED KLEIMANN
Vielzahl von Waffen zu fin-
den und zu benutzen gilt,um
im dramatischen Gameplay
bestehen zu kdénnen.”

Bis zu drei Gegner werden
sich auf dem Screen tum-
meln und dem ,,Last Ninja“
das Leben im buddhisti-
schen Feindesland das Le-
ben erschweren. Der Sound
bewegt sich bei den 16bit-Va-
rianten in /K +-Manier; die
Special Effects (Kampfge-
rdusche sind hier gemeint)
sind nun noch realistischer.

Gewohnt wie immer: 3D-
Darstellung, saubere Anima-
tion der Hauptdarsteller und
atmosphérisch passende
Sounds in den jeweiligen Le-
veln. Die Kombination von
Action und Adventure sei
hierbei ,wie noch nie“ nahe-
zu auf dem perfekten Stan-
dard.

ANWENDERPROGRAMME FUR C-64

Disketten 2u Hit—Preisen

Disketten in Top-Qualitdt mit 1Jahr Garantie fur

» 10 St B.90 « 10 St. 9.80
5.25 100 St. 66.90 3.5 100 St. 89.90

Natirlich liefern wir auch gréftere Mengen zu
noch besseren Preisen. Rufen Sie doch 'mal an!

DONKEY KONG
Jetzt haiten Sie sich fest: Der Automatenhit
auf Modul fur jeden C-84! Einfach anstek-
ken, und KONG jumpt original {iir Sie. Bei uns
jetzt zum Superpreis fUr nur.... .DM 0

LOGO - A LANGUAGE FOR LEARNING

EINE EINFACH ZU ERLERNENDE COMPUTERSPRACHE, DIE
¢INDER UND ERWACHSENE BEIM DENKEN UNTERSTUTZT
NTERAKTIV , FUR ANFANGER UND EXPERTEN GEEIGNET
BENUTZERFREUNDLICH , STARKE FARBGRAFIKEN

LEARNING CAN BE FUN .. LEARNING IS FUN WI+H LOGO.

AUSFUHRL ENGL. HANDBUCH
C-64 DISK FUR NUR 29.90

ASSEMBLER MONITOR 64 - THE COMPILER FOR YOU ab b . y -

Bt RN B 157 MA e * o ,23 AP SOFORT-BESTELLUNG. Der Hit: E-MOTION
?ESCHRIEBEN UND BESETZT 8 KBY TES DES RAM. 9, M.“- DTS ~ -2 PER TELEFON Die ASM schreibt im Test:"Uns Tronics ||
ER ERLAUBT FREIE EINGABE, VIELFALTIGE MOGLICHKEITEN t 20T 0@ ) [+ \g% 0911/288286 verseizte E-MOTION in helle Begeiste-
DER SPEICHERUNG EINES ERSTELLTEN OBJEK T-CODES 2l g, bet einigen Leuten kinnte man so;

gar schon von Suchtgefahr sprechen.”
Natiirlich gab’s den Hitstern Bej uns |
gibts dazu den niedrigen Preis::- Fiir
AMIGA oder ATARI ST nur 25.90

UND VIELES MEHR,
DER ASSEMBLER 64 IST EINMALIG IN SEINER EIGENSCHAFT,
COMPLEXE AUSDRUCKE ZU BERECHNEN

| Ausgefiillte 3-D-Vektorgrafik,
grole Handlungstiefe, phan-
tastische Effekte aber nur
‘was fiir Leute mit Képfchen!
ATARI ST 29.90 AMIGA 29.90

AUSFUHAL. ENGL. HANDBUCH

c-64 DISK FUR NUR 29,90

FIRST WORD - THE WORD PROCESSOR FOR YOUR C-64

EINE STRUK TURIER TE EINFUHRUNG IN EINES DER BEDEUTENSTEN
TEXTVERARBEITUNGSPROGAMME.

TEXTE VERANDERN, VERSCHIEBEN, TEXTVERARBEITUNG IN
JEDER VON IHNEN GEWUNSCHTEN FORM

FIRST WORD DER UNERLARLICHE RATGEBER NICHT NUR

FUR BERUF UND BURQ, SONDERN AUCH FUR ZUHAUSE.

Stunt Car Racer
Wenn Sie tolle Strecken, Ac-
tion und Hektik suchen, dann

haben wir das richtige fir

lhren ATARI ST: 29_90

2?27
R?Ss;hr-eib—!..gge::‘;;ﬂ
1am fUr 29, .

pevor di

TJelzl nutqlﬁ(s

gr meinen - e
" Kosten 5.90] per ¥

AUSFOHRL. ENGL, HANDBUCH
C-64 DISK FUR NUR 29,90

PASCAL 64 =
DIE MODERNE PROGRAMMIERSPRACHE MIT DER EFFIZIENTESTEN
PROGRAMMS TRUK TUR.

STRUKTURIERTE PROGRAMME, WIE PASCAL 64, SIND WEIT
EINFACHER ZU VERSTEHEN ALS HERKOMMLICHE PROGRAMME.

Om.\‘ g PASCAL 64 IST 10 BIS 20MAL SCHNELLER ALS BASIC.
- %a
a9 g © AUSFUHRL. ENGL. HANDBUCH
a\“‘”;‘( pit o ¢-64 DISK FUR NUR 29,980
ue = 2
‘ HENDLERANFRAGEN EIW‘JUNSCHT'.I ginen CompUer
. } islist o fdr M
ANWENDERPROGRAMME (M [JREEE LRl njoses Gesamtint® s w0
= 2 o koste ab g€
PO e b schte €l pen, und 73
SPECIALPACK Alrborne Hanger o fehm op, auf POSTEE® klebe i 0911/2689
JE ZWElI PROGRAMME Qriginal von Microprose und for i c_hn'ff nicht yergess 7.”8 _ g600 Nornboré
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Promotion auf

Wer als Neueinsteiger in einem Wirtschafts-
zweig anféngt, eine Firma griindet, mit Elan
und unbedingtem Erfolgswillen sich an die
Arbeit macht, benétigt neben diesen Eigen-
schaften vor allen Dingen eines: eine Idee.
Dies ist in der Softwareindustrie selbstver-
standlich keineswegs anders als in ande-
ren Branchen — wer Erfolg haben will, mu8
eine Marktnische finden und sie ausfiilien.
Und diese Nische haben die Jungs von CO-
MAD gefunden! Das Konzept des Newco-
mers: Das Computerspiel als massiv ge-
nutzter Werbetréiger, und das auch noch
gratis! Das erste Spiel: Ein Oko-Game fiir
das Umweltbundesamt!

Wir waren Uberrascht und
sogleich interessiert, als wir
die ersten Informationen zu
ComaDp (COMputer ADver-
tisement) bekamen. Was hat-
ten sich die denn bloB dabei
gedacht? Computerspiele zu
produzieren, ist ja an sich in
Ordnung, aber wie soll man
blofl Geld damit verdienen,
wenn die Games als Public
Domain auf den Markt kom-
men? Also quasi umsonst
und frei kopierbar? Des Rét-
sels Losung: Man biete ei-
nem groBBen Unternehmen
(egal, welche Branche) ein
Konzept eines Computer-
spiels an, das die Zicle dieses
Unternehmens und die
Wiinsche der Kunden spiele-

risch widerspiegelt. Will hei-

Ben: Die Zielgruppe eines
Produktes (oder  einer
Dienstleistung) soll durch
das Spiel dazu gebracht wer-
den, die entsprechenden
Konsumwiinsche bei eben
diesem Unternehmen zu be-
friedigen. Klingt doch ein-
leuchtend, oder?

In kleineren Ansitzen
wurde dieses Konzept schon
in der Vergangenheit ange-
wendet. Man denke nur an
QceEANS DALEY THOMPSON’S
OLyMPIc CHALLENGE! Wenn
Ihrdain den Laufdisziplinen
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nicht die richtigen, dreistrei-
figen Schuhe anhattet und
vorher Power mit einem
Softdrink getankt habt, wa-
ren Bestzeiten nicht erreich-
bar. Aber das kann man alles
noch besser machen!

Die Idee fiir diesen etwas
anderen Werbefeldzug hat-
ten die beiden Firmengriin-
der THORSTEN RAUSER und
FriepricH PETRY. Rauser,
Jahrgang 72, hat bereits seit
geraumer Zeit Programmier-
erfahrung, war bislang aber
erfolgreicher mit dem Ver-
kauf von 3 1/2-Zoll-Disket-
ten. Schon 1989 kam ihm in
den Sinn, mit einer neuen

Form von Promotion eine
Firma zu grinden. Realisiert
wurde das Konzept dann
endlich im Dezember 1990
mit seinem Freund Friedrich
Petry.

Der erste Erfolg lie nicht
lange auf sich warten: Das er-
ste Spiel der Company ist ei-
ne prestigetrdchtige Arbeit
fiir den Staat, genauer: fiir
das Umweltbundesamt. Das
Spiel, dessen Name noch
noch nicht feststeht, wird zu-
nichst fiir den Amiga er-
scheinen und soll dem Spie-
ler eine umweltbewuBtere
Handlungsweise nahebrin-
gen. Es gilt dabei, als Erbe ei-
ner Villa dieses Haus nach
dem letzten Willen des ver-
storbenen Verwandten unter
umweltfreundlichen Ge-
sichtspunkten so umzuge-
stalten, damit auch das restli-
che Erbe (die dicke Kohle na-
tiirlich!) abgesahnt werden
kann. Dabei muf} zwischen
verschiedenen Orten ge-
wechselt werden, um FEin-
kdufe zu tdtigen, Personen
und Behorden aufzusuchen
und um die Gunst eines hiib-
schen Midels zu gewinnen.
Knifflice Ritsel und ver-
zwickte Aufgaben sollen
weiterhin dazu beitragen,
das Spiel abwechslungsreich
und spannend zu gestalten.

Leider liegen bislang keine
weiteren Details zum Oko-
Spiel vor, um eine Empfeh-
lung auszusprechen. Aber
was kann man bei einem
Spiel schon falsch machen,
das mit geringem finanziel-

Thorsten Rauser

len Aufwand iiber die PD-
Hindler zu beziehen ist?
ASM wird Euch das fertige
Produkt in jedem Fall noch-
mals unter die Nase reiben.
schlieBlich dient das Ganze
ja auch einer guten Sache.
Die beiden Newcomer ha-
ben im tibrigen schon einz
Menge Ideen fir weiters
Spiele. In der Planung, aber
noch ohne Auftraggeber, ist
ein Spiel fur eine Luftfahr-
gesellschaft, die an Action
und Dramatik jeden Airpori-
film in den Schatten stellen
konnte. Und auch die Bun-
despost ist im Visier von Co-
mad: Warum soll eine Posi-
maus nicht im besten Jump-
and-Run-Stil  Zinszeichen
vom Girokonto ginsammelz
konnen? Wir sind mal ge-
spannt, was aus diesen Spiei-
ideen wird! [ |

MICHAEL SUCK

Das Oko-Game

4/91 i
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Briefe an die Redaktion

Was dem einen recht, ist
des anderen Bier....

Nicht nur, daB dieser Typ mit den schwarzen Klamotten, dessen
Gesicht zu zieren meine eigentliche Aufgabe ist, sich diesmal um
sein Foto driickt und mich hier sitzen 133t - er nannte es schlicht
dynamische Arbeitsteilung. Nein. Auch die werte Leserschaft .
schenkt sich mal wieder wenig. Nach all’ den iiberstandenen ”
Kontroversen tiber Sinnliches und Ubersinnliches, Kopieren oder nicht, na, und das ganze
Zeug, was uns so durch die Kdpfe geisterte, geht's diesmal stark in Richtung der Golf-
kriegs-Problematik und kleinerer Streitigkeiten innerhalb der Leserschaft. Soviel zu dem,
was auf den niéichsten Seiten geschehen wird. In der ASM wird sich aber auch hier und da
was dndern. So z.B. wird man ab der néichsten Ausgabe eine wundersame Neuerung in der
Heftmitte entdecken kénnen. Na gut, zwei - nur um genau zu sein, aber wir wollen keine
Haare spalten, vor allem nicht die von dem Typen mit den schwarzen Klamotten, die sehen
so oder so schon schlimm genug aus, und iiberhaupt, wenn lhr den man ungekimmt sehen
wiirdet. Da wirft sich doch automatisch die Frage auf: An welche Adresse muB ich schrei-
ben, damit ich eine Chance habe, meine Zeilen hier zu finden? Ganz einfach, die kann ich
n@mlich schon auswendig: ASM, Feedback, Postfach 870, 3440 Eschwege. Und tschils
{wird namlich nicht mit ’8’ geschrieben!)!

Hallo, Leute! Bevor es richtig losgeht, méchten wir Euch die Ergebnisse der Jahresumfra-
ge fiir 1990 bekanntgeben. Auf geht’s:

Bestes Programm des Jahres Schlechtestes Action- Schlechtestes Adventure
(allgemein) Programm 1990 1990

1 Wing Commander 1 Legend of the Lost 1 Das Stundenglas

Schlechtestes Sport-
programm 1990

1 Pro Soccer 2190

2 PowerMonger 2 North Sea Inferno 2 Loom 2 ltalia’90

3 Sim City 3 Dino Wars 3 Astate 3 Kick Off 11 (C-64)
4 Kick Off Il 4 Gremlins , 4 Geisha 4 Manchester United
5 Railroad Tycoon 5§ Teenage-Mutant H.T. 5 Codename: Iceman 5 Bodo lligner’s Soccer
Bestes Action-Programm Bestes Adventure Bestes Sportprogramm Bestes Strategie-/
1990 1990 1990 Simulations-Spiel

1 Turrican 1 Monkey Island 1 Kick Off 11 1 PowerMonger

2 Wings of Death 2 Indiana Jones I11 2 TV Sports Basketball 2 Sim City

3 Wing Commander 3 Operation Stealth 3 PGA Tour Golf 3 Silent Service Il

4 Rick Dangerous I 4 Larry 111 4 Indy 500 4 Railroad Tycoon

5 Rainbow Islands 5 Loom 5 M.U.D.$ 5 Transworld

@ 4/91
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Schlechtestes Strategie-/ Schlechtestes Software- Bester Computer-Typ
Simulations-Spiel Haus 1990 1990

1 Harpoon 1 Magic Bytes 1 Amiga

2 Fighter Bomber 2 Impressions 2PC

3 USS. John Young 3 Starbyte 35T

4 Das Haus 4 Ocean 4 C-64

5 Das Magazin 5 U.S. Gold 4 Super Famicom

Bestes Software-Haus Firma mit dem besten Computer-Programm, das
1990 Service? Sie am meisten entiduscht hat
1 Electronic Arts 1 Joysoft 1 Kick Off Il (C-64)

2 MicroProse 2 Wial 2 Invest

3 Lucasfilm Games 3 Bomico 3 Dragon’s Lair

4 Sierra On-Line 4 Softshop (Duisburg) 4 Geisha

5 Rainbow Arts 5 Funtastic 5 Dino Wars

»Die gelbe Gefahr* Abonnente.l_l in den letzten Mo- sAngeregte

Da Uli so freundlich darum ge- | Daten zuriickgegangen? Mich | Stellungnahme*

beten hat, ihm die Ankunft der
Abo-ASMs mitzuteilen, mochte
ich das hiermit tun. Der offiziel-
le Erscheinungstermin fiir die
Ausgabe 2/91 war der 25.01.. In
der Bahnhofsbuchhandlung ist
sie meist schon vorher erhélt-
lich.

Ich habe meine Abo-ASM am 8.
2. erhalten, also genau zwei Wo-
chen zu spiit. Ist das neuer Re-
kord oder liege ich damit im
Durchschnitt?

Das ist aber noch nicht alles. Ab-
gestempelt wurde sie am 21.01
in Eschwege. Die Odyssee mei-
ner ASM durch deutsche Post-
imter dauerte also 18 Tage.
Mein Wohnort liegt von
Eschwege schidtzungsweise 220
Kilometerentfernt, Bei 18 Tagen
hatte die Post 432 Stunden Zeit.
Das mache eine durchschnittli-
che Berfdrderungszeit von ca.
0,51 km/h, Die nichste ASM ho~
le ich mir personlich bei Euch ab
- zu FuB. Ist die Anzahl Eurer

seid Thrjedenfalls los, wenn sich
nichts dndert. Und daBl sich
nichts dndert, dafiir sorgt be-
stimmt unsere Post. Die behan-
deln Drucksachen wie Drecksa-
chen. Vielleicht beeilen sich die
Postbeamten (die Trager der Na-
tion -einertriager als der andere)
etwas, wenn Ihr auf den Um-
schlag ’Inhalt radioaktiv ver-
seucht’, 'Briefbombe detoniert
am 22.02.1991” 0. A. schreibt.

AuBerdem solltet Ihr anstelle
der DM 2,40 ca. 5 Mark auf den
Umschlag pappen. Irgendwie
mulf die Post die Kosten fiir die
Lagerung reinbekommen.
Idefix

(Anm. d. Red.: Na, da sind wir ja
zumindest schon mal beruhigi,
dafi die Hefte piinktlich bei uns
rausgehen. Wenn die Post nun
auch noch mitzieht (denn es wird
immer besser!), habt thr die Hefte
demndchst spdtestens am Er-
scheinungstag.)

Angeregt durch das Thema ,La-
mer + Loser® mochte ich hier
kurz dazu Stellung nehmen.

Alles begann ganz normal. Vor
ein paar Jahren Amiga gekauft,
von einem Freund die ersten
Games kopiert, Tauschpartner
gesucht, in eine Cracker-Gruppe
eingestiegen. Ich war da, wo die
meisten Freaks hin wollen. Ich
war ganz oben, ich war der Top-
mann der Topgruppe. Aber ich
hatte verloren und war ein Skla-
ve des Computers geworden.

Swappen wie verriickt, Szenen-
magazin erstellen, Demos pro-
grammieren, Compactings ma-
chen, auf Copy-Parties rennen,
immer mit dem Versuch, der
Schnellste zu sein, der Beste, die
Nr. 1. Irgendwann einmal merk-
te ich, daB keine Zeit zum Spie-
len der vielen Games blieb und
daf ich im Monat soviel Geld fiir
Porto ausgab, daBl ich mir davon
locker 5§ Originale hitte kaufen
konnen. Ich fing an, die soge-

nannten Lamer zu beneiden.
Fiir sie war jedes Game neu, fiir
sie war jedes Game entdeckens-
wert.

Dann wurden Modems ange-
schafft, Boards in Amerika in-
stalliert, und man war so be-
rithmt, daB niemand wissen
durfte, wer dahintersteckt.
Nichts mehr fiirs Selbstwertge-
fithl. SchlieBlich stieg ich aus
und begann, mir Originale zu
kaufen, zum Teil gebraucht, zum
Teil neu. Kurz-darauf fing ich an,
Games zu programmieren und
habe nun meinen ersten Vertrag
in der Tasche. Die Polizei war in-
zwischen auch da,und der klagli-
che Rest Raubkopien ist nun
auch fort. Jetzt erst fiihle ich
mich wirklich befreit, es ist vor-
bei. Von dem eingesparten Geld
habe ich mir zusitzlich ein Me-
gadrive, eine PC-Engine und ei-
ne Unmenge Gemes gekauft.
‘Was ich damit sagen will. Ich bin
nun ein ,Lamer” oder ,Loser®
und ich fiithle mich sauwohl da-
bei. Endlich wieder Zeit zum
Spielen. :

An A-Man personlich: Ich habe
noch sehrgute Kontakte zu allen
guten Gruppen, von Dir aber ha-
be ich noch nie gehort. Ich frage
mich, ob nicht Du der Lamer
bist, bei dem Versuch, Dich gro-
Ber und wichtiger zu machen als
Du bist. Ich war da, wo Du nie
hinkommst. Raven

(Anm. d. Red.: Vielleicht soliten
sich einige der ‘coolen, grofien
Groups iiber den Inhall dieses
Briefes ihre Gedanken machen.
'‘Raven’ diirfte einer der wenigen
sein, die ihr Lehirgeld an die Szene
gezahlt haben.)

sPreis-Beweis®

Ich mochte mal ében was kldren.
denn alle versuchen, den Soft-
warefirmen die Schuld an den
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~ Dieses wunderbare ,Gem
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alde“ schickte uns Charles Bals.

Danke, ey!
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hohen Preisen in die Schuhe zu
schieben. Ich bin selbst Grafiker

und spreche da aus Erfahrung

wenn ich sage, daBl die Haupt-
schuld bei den Vertriebsfirmen
wie Bomico und United Soft-
ware (Rushware ist der dritte rei-
ne Graofivertrieb, um sie komplett
zu machen. - Red.) liegt.

Ein kurzes Beispiel: Nach ca. 172
Jahr (Vollzeitjob) ist ein norma-
les Amiga-Game fertig. Die Her-
stellerfirma beteiligt den Pro-
grammierer mit ein bis drei
Mark pro verkauftem Exemplar,
der Programmierer beteiligt den
Grafiker mit 20%, der Musiker
wird pauschal, einmalig bezahlt.

i Dic Herstellung eines ,norma-

len® Games kostet ca. 6-8 Mark
(1 Diskette, SW-Anleitung, net-
te Kartonverpackung). Der Preis
wird dann mit 65 Mark ange-

| setzt.

Und jetzt kommt’s: Die Ver-
triebsfirmen (wie oben) verlan-
gen zwischen 40-60% Hindler-
rabatt, Grofhandelsketten (All-
kauf und Konsorten) sogar 70%.
Bei der heutigen Raubkopierer-
szene kann man mit viel Gliick
in Deutschland 5000 Exemplare
an den Mann bringen, spite-
stens dann ist die Kopie so rund-
gegangen, daf jeder Lamer eine
Kopie hat. Bekommen sie den
Rabatt nicht in voller Hohe,
schlagen sie den fehlenden Rest
obendrauf. In Frankreich ist der
STnoch der Boss, in England der
C-64. Wenn man viel Gliick hat
verkauft man 10000 Stiick, das
sind dann max. 30 000 fiir den
Programmierer und 6000 fiir
den Grafiker. Und hier sieht man
wohl, daf} die Spiele nicht wegen
hoher Programmiererforderun-
gen so teuer sind. Wenn die Ver-
triebsfirmen mal verniinfiig kal-
kulieren wiirden, konnte ein gu-
tes Spiel fiir 30-45 Mark angebo-
ten werden. Ein guter Program-
mierer ist 5000 Mark im Monat
wert, doch welcher Grafiker ar-




beitet fiir einen ldcherlichen
Tausender im Monat (Fulltime)
geme an einem Game? Ich den-
ke nicht, daBl die Hersteller die
Schuld an der momentanen La-
ge haben, eher die Vertriebsfir-
men, vielleicht will Bomico eine
Stellungnahme machen.
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(Anm. d. Red.: Inwiefern die Zah-

len - es gibt auch hier sicher

Schwankungen - vollkommen
korrekt sind, wissen auch wirnicht
genau. Wenn sie aber in eine kor-
rekie Richtung gehen, sollten sich
einige Leite ernsthafte Gedanken
darum machen.)

pMacht’s SpaB?“

Normalerweise lese ich Eure gu-
te Zeitschrift nicht. Aber als ich
bei einem Freund in der ASM
blitterte, fiel mir im Feedback
die Diskussion iiber Loser und
Lamer auf. Dazu mdéchte ich
mich gern mal duBern.

Ich selbst bin zur Zeit noch
Swapper in einer bekannten
Amiga-Gruppe. Und ich merke
immer wieder, wie wenig
Freundschaft es doch in der Sce-
ne gibt. Man muB immer den
neuesten Stuff verschicken, und
dafiir bekommt man dann als
Gegenleistung den neuesten
vom Kontakt (In der Scene
spricht man nur von Kontakten,
nicht von Freunden). Oft ist das
dann zwar sehr neu, aber im
Grunde Schund. Selten kommt
mal ein Game, was echt abgefah-
ren ist. Ist das Fun? Ich finde
nicht! Ich werde aus dieser Sce-
ne aussteigen und rate jedem
davon ab mit dem Gedanken zu
spielen, ein super cooler Swap-
per zu werden. Ich selbst werde
mir Freunde suchen, mit denen
ich freundschaftlich alte, aber
gute Sachen tauschen kann. Das
wird dann mit Listen passieren,
was ja in der Scene so verrufen
ist.

Da ich hier die ganze Zeit von
Raubkopien rede, méchte ich zu
diesem Thema auch noch was
sagen. Ich selbst habe kein einzi-
ges Original, weil ich mir das als
Schiiler nicht leisten konnte.
Das wird sich dndern, denn das
Geld, was ich sonst durch iiber-
méBiges Swappen (Porto) ver-
feuert habe, werde ich in Origi-
nalen anlegen. Dennoch werde
ich das Raubkopieren nicht ein-
stellen, weil man braucht ja auch
Abwechslung, was bei derarti-
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gen Softwarepreisen sonst nicht
drin wire.
(...) Ich wette, es gibt mehrere
tausend Computeruser, die sich
regelmifBig ein Original kaufen
wiirden, wenn die Preise um
60% fallen wiirden. Die Menge
der Raubkopierer wiirde sich be-
stimmt um 70% verringern, denn
die Entscheidung zwischen Ge-
setz und Kriminalitat bekommt
andere Perspektiven.

ein neuer ASM-Leser

wAnm. d. Red.”

Da ich sehr gern Euer Feedback
lese mdchte ich auch mal eine
Anm. d. Red. zu den Leserbrie-
fen des letzten Feedbacks (ASM
2/91) machen.

Zu Dietmar: Der Briefist genau-
so unwichtig wie der Name.

Zu MW.: Wieder ein Versuch
ein neues Thema in’s Feedback
zu bekommen, war aber auch
nichts.

Zu Ventilator: Yeah, Recht hat
der Mann, das sollte sich A-Man
mal durchlesen.

Zu Sven: Stimmt, auch ich hab
diese verdammte Losung ge-
sucht.

Zu Christian: Siehe Ventilator
Zu Mille: Das ist einer der Ty-
pen, die Ventilator beschricben
hat. Sollte mal 6fters die Kon-
vertierungen lesen und beden-
ken, daB der ST eben keinen
Amiga-Sound produzieren
kann.

Zu Heidi: Schén, daff mal ein
Midchen ins Feedback kommt,
aber sonst genau wie Dietmar.
Zu Dr. Tod: Dein Versuch war ja
ganz nett, aber sonst: Vergill es.
Zum Ex-Scener: Gut gemacht
(Aus Erfahrung gut)

Zu Johnny: Oh Gott. Da trink
ich lieber nen Gleichnamigen.
Zu Wolfram: Schon wieder so
ein Scitenfiiller.

ZuTh, N.: Zu ihm sag ich lieber
nichts, sonst schickt er auch mir
so einen Brief.

Zu Riidiger: Denkt mal iiber sei-
nen Brief nach. SUPER

So,ich wette, daB jetzt alle Leute
zufrieden sind, die schon immer
mal eine Meinung zu ihrem
Brief haben wollten.

Ansonsten verbleibe ich Euer:
THE THE

(Anm. d. Red.: Anm. d. Red.’s
macht nur d. Red.! Klar? Also
wars hichstens eine Anm. e. Les.!
Ansonsten soll es mir rechi sein.)

nAnm. e. Les.

()

Uuuunaaaah! Das Cover (Co-
ver?) der ASM 2/91 reiht sich
nahtlos in die Reihe 2/89, 7/89,
9/89 ein. Ist ja schrocklich. Da-
bei kann Mr. Bromley sooo gute
Covers zeichnen (19/89, 4/90,
/90y

2. Zum neuen Thema von Dr
Tod: Auch ich bin begeisterter
Railroad Tycoon-, Ultima 6 etc.-
Spieler, aber ich wage auch gern
mal ein Nemesis (Game Boy)
oder Z-Out auf dem Amiga ei-
nes Freundes. .. Man muB nicht
bldd sein, es ist nur ein idealer
Frustabbauer (h#dhid). Andere
Leute werfen halt Dartpfeile auf
das Foto ihre Bosses. (Nichwahr,
Manni??!)

3. He! Wo ist denn die Scheiblet-
te, sprich Flop 5 geblieben???
Bitte, bin ich blind, oder was?
Nichts gegen die (stark) verbes-
serte ASM, aber diese Rationali-
sierung schmerzt!

=
The Famous PC Blaster

(Anm. d. Red.: 1. Laff’ Dich iiber-
raschen. . .

2. Darts machen mit dem richtigen
Motiv riesig Spafs, aber derzeit be-

Jfasse ich mich mit SMB 4 und

Gradius IIT auf dem Super Fami-
com.

3. Ist doch da! Was hast Du denn
(hehehe, hiistel)?)

nHilfe fir Gerlinde
Kriiger”

Ich mochte mich mit diesem
Brief an Gerlinde Kriiger wen-
den. Sie sucht in ihrem Leser-
brief (erschien in der ASM 01/
91) wvergeblich das PC-Spiel
LwBoulder Dash®

Hier die Antwort: Das Spiel
gibt’s bei Neckermann fiir ca ca.
20-30 DM (bei den Low-Cost-
Games). Es wird von der Firma
First Star Software Inc.“ ver-
marktet. Wie im Leserbrief er-
wihnt, gibt es noch eine abge-
wandelte Form von ,Boulder
Dash®, nidmlich ,Rockford® Das
Spielprinzip ist dasselbe. Auch
von der Grafik her gesehen kann
man kaum Unterschiede erken-
nen.

AbschlieBend (Was? Schon zu
Ende?) méchte ich mich noch zu
Eurer ASM duBern: Ich finde sie
einfach super und verstehe die
Leute nicht, die dauernd an ihr
romnoérgeln.

Ich hoffe, Ihr kénnt mit diesem
Brief etwas anfangen!!!
o)

Dr. Tomato

»im Software-
Nirwana®

]
Neues Thema: Raubkopien (fol-
gendes beruht auf Tatsachen).
Als ich eines schonen (1) Tages
wieder einmal die Computerab-
teilung des Kaufhauses . .. (be-
ephin. .. (nochmal beep!!!) be-
gutachtete, belauschte ich zufil-
lig (1) das Gespriich einiger der
dort Angestellten. Einer jener
Besagten ging zu einem Regal
und entdeckte dort das Spiel
Codename: Iceman (Hersteller:
Sierra), das er aus dem Regal
nahm und sofort die Plastikfolie
herunterrif (ein Umweltschiit-
zer?). Meine Vermutung war
falsch, denn danach oOffnete er
den Deckel des Spiels und nahm
die Disketten + Inhalt heraus.
Mit dem Ausruf: ,Wow, das ist
toll!“schob er die Originaldisk in
seine Floppy und kramte ein
paar leere Disketten hervor.
Kurze Zeit spiter war das Game
kopiert. Was sollen wir daraus
lernen? - Werde Angestellter in
einer Softwareabteilung und Du
mulit Dir nie wieder Originale
kaufen, so einfach geht das ().
b 2

Red Fire!

(Anm. d. Red.: Na, die sollen sich
mal blof nicht von ihrem Abtei-
lungsleiter dabei erwischen las-
sen; zumindest insofern jener ka-
piert, was da getriehen wird.)

nwGolfkrieg auf dem
Bildschirm®

Als ich am 29.1.91 das Politma-
gazin ,Explosivc (RTL) sah.
dachte ich, mich trifft der Schlag.
Haben die ach so klugen Fern-
sehfuzzies endlich die bdsen Vi-
deospiele entdeckt, um ihren
meist unqualifizierten Kom-
mentar iiber diese in bezug auf
den Golfkrieg unter Beweis zu
stellen. Préchtig, priachtig !!!

Ist doch immer nur von Video-
spielen die Rede, daB aber die
Realitdt bei Computerspielen
um ein Vielfaches gréBer ist, er-
wiihnt dort keiner. Vermutlich
kennt man in der Redaktion
nicht den Unterschied zwischen
Video- und Computerspielen.
Hore ich da nicht die typische
Meinung (alles-gin-Brei).
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Von dem abgesehen, waren die
dort gezeigten Automaten nach
meinen Kenntnissen alle édlteren
Datums und somit schon lange
vor der Golfkrise auf dem
Markt. Von Adaption des Krie-
ges auf Video - geschweige denn
Computerspiele kann also nicht
die Rede sein.

Die Softwarebranche mag ja
schnell sein, aber einen Krieg
vorauszusehen diirfte auch fiir
sie gewisse Schwierigkeiten be-
reiten. QOder? Die Argumentati-
on, daB der Krieg wie ein Video-
spiel ablduft ist, wohl total ab-
surd. Man sieht, zwar die Auf-
nahmen, wie ein Angriff aus der
Sicht des Piloten oder der Rake-
ten aussieht, und diese mbgen ja
auch in entferntester Weise an
diese Spiele erinnern; doch ich
habe noch in keinem Spiel Gei-
seln, die unter Drogen irgend ei-
nen StuB, den man ihnen
eingebleut hat, sagen, und diese
zur Schau gestellt gesehen, ja
selbst Olteppiche zu legen und
damit ein fast ganzes Meer aus-
zurotten ist mir in diesem Be-
reich fremd.

Wenn es so etwas jemals in ei-
nem Spiel geben wird, sollte
man die Verantwortlichen sofort
zur Rechenschaft ziehen und ih-
nen 10 Jahre Wiederaufbauar-
beiten im Irak verabreichen,
(und da gibt es eine Menge zu
tun, das kann man ja sehen) da-
mit sie sich das nfchste Spiel-
projekt etwas genauer iiberlegen
werden (wetten, das hilft?).
Die Aussage eines Mannes,
~Man solle diese Kriegsfiihrer
vorein Videospiel setzen und sie
dort austoben lassen® halte ich
fiir die beste Idee seit langem.
Obwohl ich bezweifle, dal diese
Personen den notigen Verstand
mitbringen. Aber so wire es
méglich, vielen unschuldigen
Menschen den sinnlosen Tod zu
ersparen. Und das wir doch
schon was, oder?

Nun hoffe ich, daB derartige
Fehlkenntnisse bzw. Recher-
chen im Fernsehen die Ausnah-
me sind, daB es bald eine ver-
niinftige Computersendung fiir
Freaks gibt, daB die Leser end-
lich einen sinnvollen Ge-

spriachsstoff haben (...) und daf3
dieser stupide Krieg bald ein En-
de finden wird.

G o)

Matthias HeB

sMistige Briefe”

Jetzt muf ich mal etwas zu der
ASM sagen. Ist jetzt keine Kritik
an der Red., sondern an den
Leuten, die zum Feedback
schreiben. Ich glaube, manche
Leute schreiben nur, damit sie
ihren Freunden zeigen kdnnen,
daB sie in der Zeitung stehen.
Also mal ehrlich, miissen Leute
wie der sogenannte ,Dr. Tod“
aus der ASM 2/91 so einen Mist
schreiben? Ich meine ist ja toll,
daBl er keine Ballerspigle mag,
aber das kann man doch wohl
auch zu Hause diskutieren, und
das mufl man nicht der halben
Welt mitteilen, oder??? Wenn
man etwas Neues in das Feed-
back bringen will, sollte man
sich vorher auch iiberlegen, ob
das, was man schreibt auch fur
voll genommen wird. Ich kann
mir iiber so einen Text nur ein
mildes Schmunzeln abverlan-
gen. Die Anmerkung der Red.
hat den Nagel wohl voll auf den
Kopf getroffen. Ich glaube auch,
Mr. Tod ist ein bilchen vom Tep-
pich abgehoben. Ich stehe zwar
auch mehr auf Adventures, aber
manche ,Ballerspiele“ haben
auch das gewisse Etwas.

Also Leute, bevor Thr das nich-
ste Mal zum Griffel greift, {iber-
legt Euch genau, ob das, was Ihr
zu Papier bringt auch’n Sinn hat,
oder ob Ihr Euern Namen in der
ASM lesen wollt. Ich finde, daB3
man das Feedback auch sinnvoll
nutzen kann.

(..)

rAhnungslos®

(s

Ich kann iibrigens nur alle halb-
wegs verninftigen User warnen,
ihre Software nicht in Kaufhiu-
sern zu erwerben. Entweder darf
man sich seine Nase an Glasvi-
trinen plattdriicken oder handelt
sich sonstigen Arger ein.

A propos: Als ich im selbem
Kaufhaus auf einem C64 das
simple Programm PRINT , Hier

ner Endlosschlaufe schrieb und
startete, kam nach kurzer Zeit
der Verkdufer angewackelt und
schaltete nach erfolglosen Un-
terbrechungsversuchen den
Monitor aus (1!!), da er offen-
sichtlich von Computern keine
Ahnung hatte. Und so was darf
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da frei herumlaufen (will mei-
nen: frei verkaufen). Die Raub-
kopien, die wir dort fanden, hat-
te aber sicher kein boser User
dort deponiert, da sie, nachdem
ich sie dem vor sich hin dosen-
den Kassierer auf den Verkaufs-
tisch klatschte, sich ein paar Tage
spéter wieder neben dem Amiga
befanden.

Rotkippchen

(Anm.d. Red.: Dazu félit mirauch
pichts weiter ein. Wenn die dort
halt so blode sind und thre Kopien
rumliegen lassen. .. )

pdedem das Seine”
Nachdem wir vor nicht allzu lan-
ger Zeit den Okkultismus abge-
hakt, Mannis Aussehen igno-
riert und das Thema als unwich-
tig deklariert und Deinen
Schnupfen mit viel, viel Mitleid
(Ohhh) zur Kenntnis genom-
men haben, muBte ich feststel-
len, daf3 in Eurer Zeitschrift im-
mer Ofter diverse Dialoge er-
scheinen,in denen die einen den
anderen oder auch die anderen
angreifen (=» sprachlich an-
greift), beschimpft, fiir bldde
hilt! Das Ganze geht dann Giber
Eure Zeitschrift (dies nennt man
dann ein Medium).

-Krieg zwischen Lamer und Su-
per-Mega-Cracker: ein Tip von
mir:

Wir mieten uns ‘ne Halle und
veranstalten dort eine riesige
Priigelei zwischen A-Man und
,Ventilator of No Name Crew*,
um nur ein Beispiel zu nennen.
Oder man trifft sich zu irgendei-
nem FuBballspiel, wo ,,Randale,
Priigeleien, etc.“ sowieso nicht
mehr auffallen und haut sich
dort solange aufs Maul bis lhr al-
le merkt, daf} die ganze Scheifie
im Grunde so hirnlos ist.

Also, um des Computers Willen,
hort, was ich zu sagen habe:

An alle Lamer & Loser®; Dum-
me und cingebildete Leute mul3
man doch ignorieren. Denn wer
sich angesprochen fiihlt, der ist
selbst schuld. Es soll Menschen
geben, die sich einen Computer
kaufen, um einfach zu spielen
oder um dran arbeiten zu wol-
len; wie er das anstellt, soll doch
jedem selbst iiberlassen sein!!

An alle sogenannten ,,Cracker”:
Ich bin sicher, daB einige von
~Euch“vollig o.k. sind, aber Ihr
miifit zugeben, dall unter Euch
auch schwarze Schafe sind, die
Euren guten (User-freundli-
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chen) Ruf, den Ihr frither hattet,
versauen. Ansonsten hat , Riidi-
ger” aus ASM 2/91 schon alles
gesagt!!

An alle die sich nicht angespro-
chen fithlen: ,Weiter So“!

In diesem Sinne ... FATIR PLAY,
damit wir uns auch morgen gu-
ten Gewissens in die Frxxxx
hauen kénnen.

() N.C. TOMCAT

(Anm. d. Red.: Schwarze Schafe,

rur Ergdnzung, gibt’s iiberall,
nicht nurin der Computer-Szene.)

»CD-ROM fiir PCs?“

In Ihrem Heft Nr.2/91 wird das
Spiel Kings Quest V (PC) gete-
stet. Ich zitiere: ,fiir Besitzer ei-
nes CD-ROMs, Sprachausga-
be.”

Jetzt habe ich einige Héndler ge-
fragt wg. dieses Gerites, aber
keiner kennt es.

Ist es moglich, dal Sie dieses
Gerit aus dem Ausland haben?
Fiir Antwort wire ich dankbar.

C. Moschetto

(Anm. d. Red.: CD-ROM ist w.qa.
bei Lohrl-Thiel und Herrmanns-
ddrfer, Niirnberger Str. 105 in 8520
Erlangen, Tel: 09131-304111, er

hdltlich. Ab 1070 Mark, je nach-

Ausfiihrung, kannst Du zuschla-

gen ...}

pPunkiebewertung®

Ich will Euch einen tollen Vor-
schlag machen, und zwar zum,
Thema ,Punktebewertung in
ASM* Ich finde, daB manche
Spiele einfach zu schwer sind.
Viele Spiele zeigen sich nicht als
sozial, man kann sie gar nicht
schaffen. Deswegen bitte ich
Euch, demnéichst nicht nur Gra-
fik, Sound und sonstige Sachen,
sondern auch die Sozialitiit ei-
nes Spieles zu bewerten. Ich ha-
be mir letztens das Spiel ,Super
Off Road” gekauft. Es macht ei-
nen ganz guten Eindruck. Aber
wenn man es sich einmal von
der anderen Seite ansieht, zeigt
sich das Spiel als unfair. Die an-
deren Autos iiberholen einen ja
andauernd! Weil ich sehr viel
mit der Schule zu tun habe_ habe
ich dazu noch sehr wenig Zeit,
das Spiel ein bifichen zu iiben.
Deswegen bitte ich Euch,im Na-
men von Boris Becker, das ein
wenig zu beriicksichtigen. Ich
hoffe, Ihr habt jetzt ein bifichen
Mitgefiihl mit mir, und verzeiht

mir die kleinen Rechtschreib-
fehler, die ich bestimmt gemacht
habe. {...)

Stephan Bauer

(Anm. d. Red.: Normalerweise ist

es bei jedem Spiel so, dap wan

einfache wnd nicht ga
che Levels hat. Die einfacheren
Levels sind meist die ersten im
Spiel, di
dann sp
habe ich

schwierigeren Kommen
Mit ‘Super Off Road’

s0 gt wie
aber auch [
wir's einfach so
meiner K
daft wir

grad eines Spieles

wdhnen sollte

~

tun. Um Zuschriften wird g

ten!)

sGanz und gar nichi
neu

Ich beziehe mich in meinem
Brief auf den Test des PC-Spiels
LStellar 7% aus ASM 2/91, Seite
110. Dort schreibt Dirk Fuchser
in seinem Artikel ,Im Rausch
der Farben®: ,Eine neue, aber
keinesfalls originelle Story, die
sich die Jungs von DYNAMIX
fiir ihr neuestes Produkt Stellar
7, haben einfallen lassen.” Das
machte mich als alten 64er-User
stutzig. Und siehe da, als ich auf
der Kompilation ,,U.S. Gold -
Arcade Hall of Fame® nachsah,
entdeckte ich Stellar 7 zusam-
men mit Spielen wie Tapper,
Dropzone und Aztec Challenge.
Das Spiel stammt sage und
schreibe aus dem Jahr 1983, Pro-
grammierer war seinerzeit Da-
mon Slye von Dynamic (Pen-
guin Software). Es handelt sich
bei Stellar 7 um den Vorgénger
von Arcticfox (ebenfalls Dyna-
mix). Dies beweist, dal Fuch-
s(er) Dirk keineswegs ein alter
Hase ist (nichts Persdnliches).
Obwohl Euer Magazin erst seit
’86 existiert, war dies ein Fehler,
den ich nicht so im Raum stehen
lassen konnte. Das Spiel ist
selbstverstindlich technisch
und grafisch nicht so qualitativ
wie die 90er-Version, aber spie-
lerisch - bedenkt man das Alter-
gleichwertig. ,,Stellar 7/PC” ist
also nur eine aufeepeppte Versi-
on - bevor noch jemand auf die
Idee kommt, das Original .als
»abgespeckte Konvertierung®
darzustellen. Es wire nicht
schlecht, wenn Ihr diesen Brief
abdruckt, damit einerseits der
Rest der Leserschaft die Mdog-

lichkeit zur korrekten Informati-
on bekommt, andererseits seien
damit alle 8-bit-Fans ermuntert,
die mit mir der Meinung sind,
daB der C 64 noch lange nicht zu
Grabe getragen ist (obwohl ein
LBlick zuriick mit Wehmut®
wohl doch angebracht ist),
Thorsten

(Anm. d. Red..: Ok, die Info ist da,

aber noch etwas Allge

dem Thema. Dirk ist nunmal kein

h muf

alter Computerfuchs, und ic

wande gestehen, dafs
it das Glock-

unrd da Konnte

ordnen konnfe -
schon nichts mehr orrigiert wer-

oy Uy apiny |
den. Sorry!)

pinaktuellie AS M
(o o)

Was ich aber weniger gut finde,
ist, daB ihr in letzter Zeit die
Softwareberichte so spit raus-
bringt. Das Spiel ist schon lange
im Laden und von Euch immer
noch nicht getestet worden. Ich
kann da auch Beispiele nennen.
()
Trotzdem, ich habe Euch verzie-
hen. Es ist aber noch zu bemin-
geln, daB einige Eurer Inseren-
ten, ich meine die Softwarever-
triebsfirmen, Spiele fiir einige
Systeme vertreiben, die es auf
diesem System gar nicht zu ge-
ben scheint. Beispiel: DIE
HARD gab es bisher nur auf
dem PC und C-64, aber einige
Firmen, wie FCKW (xxx indi.),
bieten das Spiel schon seit lan-
gem auf dem Atari ST und Ami-
ga an. Gibt es das Spiel auf die-
sen Systemen? Wenn ja, warum
habt Thr es noch nicht getestet
(Konvertierungsseiten)?
In der Februar-Ausgabe habe
ich Ubrigens etwas sehr stark
vermifit. Unter den Fotos zu den
Spielen standen keine System-
bezeichnungen! Also, zu wel-
cher Version gehdrten die Secret
of Monkey Island-Bilder?

Lars Berger

(Anm. d. Red.: Lei

dafl wirviele P

Zeitpunkt, an dem es auch bereits
zit kaufen ist. Im schlechtesten

Fall kann es dann so an die acht
(1) Woche , bis der Revi

amm trifft hier

Njé

rommen, ein Pro
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einen Tag nach Red.-Schiup fiirer-
ne Ausgabe ein. Bis zum ndchstem
Red.-Schluf3 sind’'s nun noch
knapp vier Wochen, um vom Red. -
Schiufi bis zum Erscheinen des
Heftes vergehen nochmal vier Wo-
chen. Wir versuchen zwar tun-
fichst, solche Fille zu vermeiden,
aber manchmal klappt's eben
nicht. Das passiert uns genauso
wie allen anderen Zeilschriften
dieses Sektors.

Was die Inserenten in ihren Anzei-
gen verzapfen, Ist ihre ureigene
Angelegenheit. Eine Sache sei nur
gesagt: Es ist rechtlich nicht ein-
wandfrei, Ware, die man noch
nichi am Lager hat, ohne einen
entsprechenden Vermerk anzubie-
ten, um somit quasi Vorbestellun-
gen’ einzitheimsen. "Die Hard’ ist
nach dem Stand unseres Wissens
(vielleicht hat sich’s bis zum Er-
scheinungstermin  dieser ASM
schon gedndert. .. ) nicht fiir Ami-
ga und ST zu haben.

Die Shots von "Monkey Island’
waren von der PC-Fassung. Die
Verantwortliche’ fiir diesen klei-
nen Paizer wurde bereits von mir
gerddert, gekreuzigt, gevierteilt,
verg... hiistel usw. Wird nicht wie-
der voricommen, ok? Normaler-
weise halten wir’s so, daff im Text-
kopf angemerkt wird, welche(s)
System(e) getestet wurden.)

»Schreckliches
Cover*
Also nee! Kriegt Ihr Giberhaupt
was von der AuBenwelt mit?
Habt Thr schon mal was vom
Golf gehort? Es is nu ma Krieg
und da habt Ihr ein solch bruta-
les, gewaltverherrlichendes, ab-
gefeimtes, geschmackloses und
billiges Cover!!! Schrecklich, so
was! Stellt Euch in die Ecke und
werdet rot vor Scham! Nur eins
war lobenswert, auf der letten
Seite ist die Marlboro-Werbung
endlich (1) verschwunden!
Viele Griiie vom
groBen und
schrecklichen Oz

PS: Wenn ich jetzt noch in jeder
Ausgabe schreibe, bekomme ich
dann eine eigene Rubrik (bitte,
bitte, bitte)? Dies ist ndmlich
schon mein vierter Brief (... )

(Anm. d. Red.: Ja, wissen wir ja,
aber das Cover war schon fix und
fertig, lange bevor der Krieg ange-
Jangen hat. Thr werdet uns doch
nichi  etwa mangelnden Ge-
schmack unterstellen. . . )
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nFehlende Kontroversi-
tat/geplatzter Kragen®
Bevor ich Euch mit meinem
Hauptanliegen vergewchltétige,
wollte ich Euch darauf hinwei-
sen, daB ich in letzter Zeit die
Kontroversitiit, die vorher den
Reiz des Feedbacks ausmachte,
vermisse. Es haben sich seit eini-
gen Monaten iiberwiegend fla-
che Themengebiete ,eingeschli-
chen®. Es scheint so, als hitien
sich Bereiche wie Raubkopien,
Gravenreuth etc. langsam aus-
gereizt. Stattdessen werden
Schlagwérter wie Okkultismus
einfach so im Raum herumge-
schmissen, obwohl man, so mei-
ne ich, keine logische Verbin-
dung zwischen Games und
yvom Teufel besessenen Spiele-
programmierern® herstellen
kann.Man kann den Bogen auch
iiberspannen. So, nun zu mei-
nem Hauptanliegen:

Nachdem ich gestern eine weite-
re Ausgabe der Sendung EX-
PLOSIV gesehen hatte und hilf-
los mit ansehen muBte, wie Vi-
deospiele in ihrer Daseinsbe-
rechtigung diskriminiert wur-
den, platzte mir letztendlich der
Kragen. Es ging in dem Bericht
um einen Vergleich zwischen
Golfkrieg & Spielautomaten.
Letztere wurden als abstump-
fende Regenerierungsmaschi-
nen fiir agressive Bundesbiirger
beschrieben. Hierbei fragten Re-
porter irgendwelche zugekifften
(kein Scherz!) Personen (iiber-
wiegend Menschen, die dem Re-
gime des Saddam Hussein ge-
geniiber negativ eingestellt sind,
~wer ist das nicht? - einen Agyp-
ter, einen Tiirken, einen Deut-
schen, der aussah, als sei er gera-
de von der Arbeit gekommen
und sich einen hinter die Binde
gegossen hat etc.), was sie tun
wiirden, wenn es ein Computer-
spiel geben wiirde, in dem man
Bagdad bombardieren miiBte
(der lingste Satz meines Le-
bens). Natiirlich war die iiber-
einstimmende Antwort, daB sie
alles kaputtbombardieren und
Saddam den Garaus machen
wiirden. Diese Aussagen waren
fiir die Reporter von EXPLOSIV
natiirlich Grund genug, direkt
alle Computer-Spiele als kriegs-
verherrlichende Subjekte zu
verurteilen. Es steht natiirlich
auller Frage, dal Computerspie-
le wie Operation Wolf nicht fiir
Kinder zuginglich gemacht wer-
den diirfen, hier erfiillt die BPS
eine sinnvolle Aufgabe, obwohl
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ich diese Einrichtung als
schwachsinnig zu verurteilen
wage. Aber in der Spielhalle, die
eine Altersbegrenzung als Mit-
tel gegen die Tatsache einsetzt,
dal} kleine, minderjdhrige, dum-
me Jugendliche sich die bruta-
len Automaten zu Gemiite fiith-
ren, sollte es meiner Meinung
nach jedem Menschen selbst
iiberlassen sein, welche Assozia-
tionen er mit einem Afterbur-
ner-Automaten verbindet. Ob
Otto Normalverbraucher einen
Spielautomaten dazu benutzt,
Frust abzubauen oder seinen
Aggressionen gegen Irak freien
Laufzu lassen oderob er einfach
nur SpaB} dabei empfindet Spri-
tes (1) abzuschieBen, ich glaube
nicht, daff irgendein Reporter
mit hohem Bildungsgrad sich
grinsend vor einen Menschen in
der Spielhalle stellen sollte, um
ihn nach seiner Meinung iiber
den Golfkrieg zu fragen. Wenn
wir ehrlich sind, ist das doch nur
Sensationssucht von seiten der
Medien. Tja, wenn man sonst
ausschlieBlich nur zensierte
Filmchen vom Golf auseinan-
dernehmen kann, mull man sich
halt neue Themen schaffen, auf
denen man dann den Siinden-
bock abschieben kann! So ent-
stehen auch die Vorurteile in-
nerhalb der Gesellschaft bzw.
der Eltern, wenn das Kind vorm
Computer sitzt und der Vater
mit ‘ner Peitsche daneben, um
zu kontrollieren, daB ja nichts
Verbotenes vor sich geht. In die-
sem Moment ist mir auch gar
nicht klar, was die Journalisten
von Explosiv mit ihrem Bericht
bezwecken wollen. . .

So, das war’s (endlich)! Meine
Meinung zum Thema Raubko-
pien werde ich jetzt nicht auch
noch preisgeben (zu lange).
P.S.: Ist Buch schon mal aufge-
fallen, daB in oben genannten
Fernsehberichten immer nur 2-3
Spiele gezeigt werden, die die
Gefihrlichkeit des Mediums
Computer dokumentieren sol-
len?

Bsp.: Als die Diskussionen zum
Thema Nazi-Software laut wur-
den, sah man einen Bericht, wo
einige Serienshots vom ,Anti-
Tirken-Test“ & ,,KZ-Manager®
gezeigt wurden. Immer wieder
die selben Bilder, 10 Min. lang.
Beide ,,Spiele“(eher Sch...-Pro-
gramme) sind {ibrigens auch
schon 4-5 Jahre alt. Ich will da-
mit verdeutlichen, daf nicht je-
der Computerbesitzer ein po-
tentieller Antisemit ist, sondern

26

hochstens ein sehr geringer Pro-
zentsatz. Da kann man mal se-
hen, was die Medien alles hoch-
manipulieren. . .
o)

Speeder/Turtles

(Anm. d. Red.: Leider habe ich
den fraglichen Berichr nicht gese-
hen, da ich kaum vaor der Glotze
sitze. Insofern habe ich diesem
Brief nichts hinzuzufiigen.}

wSchwipp schwapp*

Dies ist eine Antwort auf den
Brief von ,Ventilator of No Na-
me Crew® (?). Ich bin selbst
Swapper einer Group. Wer sagt
denn, daB ein Swapper immer
nur Games tauscht? Wer sagt
denn, dall ein Swapper soviel
swappt, daf er nichts anderes
mehr am Tag (Nacht) tun kann
als kopieren? Man muB ja nicht
hunderte von Kontakten haben.
Zitat: ,Kannst Du Assembler?”
Als Swapper mull man auch
nicht coden konnen. Dies alles
hat ,Ventilator* ja gegen A-Man
gesagt. Wenn er wirklich Ah-
nung von der Scene hitte, miiB-
te er wissen, dal A-Man kein
Swapper, sondern Musiker ist!
Also dann, ich hoffe es gibt eine
Reaktion von ,Ventilator?! Bis
dann...Ubrigens, ich bin legal!!
Extract/Blaze

woterbehilfe fiir
Actionspielef

Hidd4477? Also, lieber Uli (woll-
te schon Manni (GruBl) sagen),
den Brief von ,,Dr. Tod* (will er
etwa Sterbehilfe fiir Actionspie-
le bieten?) versiehe ich einfach
nicht! Ich habe mich nun schon,
das heilt zwei Tage lang, durch
den Brief von ihm durchgegra-

. ben, habe aber immer noch kei-

ne Scheckung von Meinung (ich
sprechen diitsch viel gutt).

Ich bin eingefleischter Simulati-
ons-Strategiefan, habe aber
nichts gegen eine Abwechslung
mit ,Wings of Fury® oder , Xe-
non II% ,I0% usw. Gelegentlich
spiele ich sehr gerne ,Kick Off,
letzens bin ich dank Freund
Nuels nach zwei Jahren im Dis-
kettenfach flir abgeschobene
Spiele grabbeln gewesen und
habe zum x-ten Male ,Micro-
prose Soccer mit groBer Begei-
sterung gespielt (Ich lernen ger-
man mit arriba)! Dr. Tod meinte
da, (ich habe es auf Umgangs-
sprache iibersetzt) daB Action-

spiele nur was fiir voll abgewur-
stete Hirnies sind (ganz brutal
gesagt, hoffentlich bleibe ich
von der BPSFIS verschont). Da
héngt bei mir die Lippe. Bei aller
Giite, Ballerspiele kdnnen pri-
mitiv /sein, z.B. ,Indiziertes
Spiel®’ Doch da propagiert er
doch fiir das geniale Kick Off TI (.
.. ) und macht alle Baller- ich
meine Actionspiele nieder we-
gen ihres immer gleichbleiben-
den Spielablaufes. Mein God,
wie peinlich!! Als wenn der
Spielablauf von FufBiballspielen
stindig wechseln wiirde! Bei
den Ballerspielen geht es zu 90%
darum, bose Aliens, Russen
(lachhaft), oder Japaner (noch
lachhafter) mit Laserwumme
oder M-16 MG’s niederzubrat-
zen (meint erwohl, ist aber nicht
so, nur 70%), aber beim Fulball
geht es zu 100% darum, ein run-
des Lederkiigelchen zwischen
zwel Stangen zu kicken! Viel-
leicht sind ihm Ballerspiele zu
brutal (aber ,Midnight Resistan-
ce“,geil“finden, logisch), das ist
oft berechtigt, doch vielen Leu-
ten bringt es am meisten SpaB,
bei Kick Off IT dem Gegner die
Knochen durch viele fiese Fouls
zu brechen. Vielleicht findet er
Ballerspiele durch Trainer zu
einfach. Hier ein persdnlicher
Rat: Kauf Dir'n Mega Drive und
spiel mal ,Hellfire® Das Spiel ist
hammerhart, was sag ich, bein-
hart, und dann versuch’ mal, ei-
nen Trainer einzubauen. Tja, am
A. .. hingt der Hammer! Geht
nidmlich nicht, das heifit, wenn
Du nicht das ganze Modul aus-

einandernimmst.
Also, ich hoffe, daB dieses neue
Thema schnell abgeschoben

wird. Da ist mir das Thema Golf-
krieg wichtiger (Allahs Segen
188t nach, der ganze Golf ist
durch Qualmwolken verdun-
kelt, doch zum Gliick gibt’s
Leuchtkondome).

Apropos Kondome, die Anti-
Aids Werbung in der ASM find
ich toll. Doch kéinnte man nicht
die zehn Microprose Inserate
auf eines kiirzen, und das Feed-
back (was verdammt heilt Feed-
back!) um fiinf Seiten erweitern,
damit auch Leserbriefkommen-
tatoren wie ich mal reinkom-
men?

(Feed
Ich unterstiitze Ulis Aufruf zum
Themenwechsel! Dann aber

nicht so einen Mist wie der von
Dr. Tod!! Dann lieber iiber Um-
weltverschmutzung, Computer-
pornographie, Tina Turner (... )

Konntet Ihr eigentlich nicht ein
Sonderheft mit den besten Le-
serbriefen rausbringen? Den
von Flippje & Flappje (Ai spihk
inglisch whill) zum Beispiel
fand ich mega-geil. Also, man
sieht sich in Eschwege (liegt das
in Niedersachsen?) zum taédli-
chen Duell (... )

Euer Limpopo

(Anm. d. Red.: "Feedback’ heifit
soviel wie ah, grob gesagt, also un-
gefdhr, denn so genau wissen wir
das auch eigentlich nicht. Also,
man konnte sagen, das ist so et-
was wie'Riicklauf, "Echo’ oder so.
Bei Synthies gibt’s sowas auch,
hat irgendwas mit Wellenformver-
rechnungen zu tun, aber das inter-
essiert ja so oder so keinen toten
Krabbelkidfer.

Die Sache mit den Anzeigen hab’
ich ja schon an verschiedenen
Stellen erldutert, aber iiber den
Sommer wird’s mit Sicherheit ab-

flachen, und zum Winter ist eire

Seitenzahlerhdhung durchaus im
Rahmen des Denkbaren - mal se-
hen, was unser neuer Boss dazu
sagt.

Ach ja, Eschwege (veah!) liegt in
Hessen, aber gar nicht so weit von
Niedersachsen weg. Na gut, die
Entfernung von Orten wie z.B.
‘Frieda’ ist auch nicht so grof.)

whAnsichten®

Dieser Leserbrief richtet sich zu-
erstan die Leserund dann an die
Redaktion! Ich méchte hiermit
den Lesern flir das beste und in-
teressanteste Feedback (Ausga-
be 2/91) seit der Ausgabe 12/89
danken! Besonders der letzie
Brief ,,Distanz® von Rildiger ge-
fiel mir gut und ich moéchte sei-
nen Inhalt noch einmal unter-
streichen! Doch nun zum
Hauptanliegen meines Briefes!
1. Das Cover der Ausgabe 2/91
ist absolut geschmacklos und
widerwiirtig. Ich frage mich wie
man gerade zu dieser Zeit (Golf-
Krieg) so ein Cover zeichnen,
geschweige denn drucken kann.
2. Auch in der Ausgabe 2/91 wur-
de wieder einmal ein Kriegsspiel
(Battle Command) getestet.
Dieses wurde auch noch mit ei-
nem Hitstern versehen und be-
kam dfe Motivations-Note , 10%
Ich fordere, daB} generell kein
einziges ,realistisches® Kriegs-
spiel mehr getestet wird (Flug-
zeug-, U-Boot- u. Panzer-Simu-
lationen und die ,MG-Baller-
und Handgranaten-Werfer-Spie-

&
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le*). Zu der Zeit des Golfkrieges
sind solche Tests besonders ma-
kaber. Ich finde es schrecklich,
daB Kriege und Waffen durch
Spiele verherrlicht werden. Bitte
boykottiert solche Spiele!
Johannes Kiickens

(Anm. d. Red.: 1. Antwort wie ge-
habt.

2. Hierist es nicht ganz so einfach.
Soll man die Spiele auferund des
Krieges ganz und gar verbannen,
oder soll man sie - mit derndtigen
Distanz und entsprechenden Be-
merkungen - weiterhin testen?
Wir halten die zweite Losung fiir
die sinnvollere, da Probleme
durch Totschweigen nicht aus der
Welt geschafft werden kinnen.)

phkicherlich®

Ein Ex-Scener schrieb in der
2/91 einen Brief, auf den ich hier
gerne antworten wiirde.
Natiirlich, die Scene hat sich ver-
indert.
1. Warum nennst Du einige
Gruppen der Scene und bist
selbst zu feige, Deinen Namen
unter den Brief zu setzen? Oder
bist Du auch nur einer von den
Lamern? Ubrigens: Ohne La-
mer wire die Scene schwermog-
lich.
2. Freundschaften gibt es immer
nech. He, he, wenn Du das nicht
weift, dann bist Du ein echter
Lutscher.
3. Was ist mit den Skandinavi-
ern? Du hast doch selbst eine
Gruppe genannt, die ihren
Hauptsitz in Skandinavien hat
und nicht nur Demos released.
Es gibt noch etliche Gruppen
aus dem Norden. Und iiberleg’
mal, wo gingen denn vor dérMo-
demgzeit auBer in Holland und
Belgien noch die meisten Copy-
Parties ab? Genau, und die
Freaks haben dort bestimmt
nicht nur Demos kopiert. Und
wenn Du solche Typen wie
A-Man nicht leiden kannst,
dann tu’ es eben nicht. Im ibri-
gen ist es lidcherlich, da Du aus
der Scene ausgestiegen bist, nur
weil Du einmal geschnappt wor-
den bist.

Ein Scener!

»Fehikauf mit Stern?“

Also! BEs war einmal ein C-64-
User, dereines Tages beschloB in
die weite Welt der Marktwirt-
schaft hinauszuwandern. (Ent-
schuldigung, falls ich diesen
Satz irgendwo geklaut habe). Er
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sollte -sich ndmlich ein oberaf-
fenturbogeiles Game leisten. Da
er noch ein biBchen unerfahren
in Sachen Games war, lie er
sich verleiten, das Spiel ,Licence
to kill* zu kaufen. Und warum
kaufte ersich das Spiel! Hi? Weil
auf der Packung der rattenschar-
fe ASM-Hit-Aufkleber drauf-
klebte. Natiirlich muBte er das
Game sofort probieren. Doch,
was sah er auf seinem Monitor?
Atghh! (Mehr brauch ich wohl
nicht zu sagen). Spiter erfuhrer,
das dieses Spiel auf einem ande-
ren System den Hit verdient hat-
te.

Also, ich hoffe, Ihr unternehmt
etwas, damit solche Schweine-
reien (tschuldigung) nicht mehr
vorkommen.

Harri Hirsch

(Anm. d. Red.: Wir haben inzwi-
schen eine 'tote’ Liste fiir diejeni-
gen Firmen angelegt, die mit dem
ASM-Stern-Sticker Schindluder
treiben. Wenn, wie-bei dem besag-
ten Spiel Hitsterne fiir Systeme
auftauchen, die es nie gegeben hat
(die Hits, nicht die Systeme), dann
entzichen wir diesen Firmen die
Erlaubnis, die Sterne zu benut-
zen.)

»Sind Ballergames
flr Blode?“
Also, ich kaufte mir mein zwei-
tes ASM, Ausgabe 2/91 (mein
erstes war 1/91), schlug das
LFeedback®auf und fiel vor Ent-
setzen iiber Dr. Tods Brief um,
da schreibt er doch glatt, daB
Ballergames fir Blode sind. Als
ich nach 48 Std. aus dem Koma
erwachte, vergewisserte ich
mich nochmal, ob ich nicht fan-
tasiert hatte, doch leider stimm-
te es. Da schreibt doch wirklich
so ein eingebilderter Typ, daB
Ballergames fiir Bléde sind. Da
dachte ich {(auch wenn es erst
mein zweites ASM ist), da gebe
ich auch mal meinen Ketchup,
3h Senf dazu: drei... zwo... Dr.
Tod, Du hast ja geschricben, dal3
Ballergames sinnlos sind. Frage:
Hast Du schon mal Turrican,
Green Beret (zwar ein bilichen
alt, aber super) oder R-Type ge-
spielt??? Ich glaube nicht. Fazit:
Spiel als erstes mal Turrican,
dann weiBt Du, was gut ist.
P.5.: Du hast doch geschrieben,
daB das Spiel mit Trainer zu
leicht wird! Guter Tip: schalt
den Trainer einfach ab!!!

Mr. Fun

,Ode Poster®

Wer diesen Brief nachmacht
oder verfilscht oder diesen oder
den verfilschten nicht abdruckt
wird mit Peitsche, Feder, Rosen-
kohl, Streckbank und Kerker
nicht unter 1,420693 Sonnenjah-

‘ren bestraft,

Anonymes Gesetzbuch u 34 Ab-
satz ba-c+ 1.

Es war einmal eine Computer-
zeitschrift, die war interessant,
mehr oder weniger objektiv, hat-
te ein Feedback, wo kritisiert
und gestritten wurde, jede Men-
ge andere Rubriken und als
Hiufchen in der Truhe noch ein
Poster. Dies ist genau der Punkt,
den Arno Euch nun niherbrin-
gen und erldutern méchte. Wie
schon waren noch die Zeiten, als
er die ASM aufmachte und z.B.
ein Populous-Poster aus ihr her-
auszog! Und nun? Was soll ich
denn mit so’ner Halbnackten
oder irgendeinem billigen ,Ja-
mes Bond“-Verschnitt? Ich mei-
ne, wenn ich 'ne nackte Frau se-
hen will, gehe ich zum Kiosk,
such’ mir den Playboy und klau
mir das Klappbild aus der Mitte
(Is" echt stark und riesig groB,
viel besser als Eures, auch wenn
es nicht den gleichen Hinter-
grund besitzt, is mir schon
klar!!)! Was ich meine ist, warum
kein Powermonger-, Indianapo-
lis-, F19- oder Beast 11-Poster?
Warum so ein Kitsch?!!? AuBer-
dem solltet Thr Euch mal eini-
gen, ob Ihr die Leser jetzt per
HIhr anredet oder, was weniger
gut wire, per ,Sic“, Denn eine
Mischung von beidem bringt
den Joghurt zum Furzen und
nicht nur das, ganz Euphoria
wiirde von der Arimas Alapis
Pest befallen werden. Alle griin-
gelb gestreiften automatisierten
Kuhfladen wiirden auswandern
und frither oder spéter wiire Spa-
ce-Rat nur noch eine behaarte
und sklavierte Klobiirste! Wollt

Ihr das?
Arno von Nyme

(Anm. d. Red.: Poster? Wieso? So
schiimm ist es ja nun wirklich
nicht. Ok, ok, wir bemiilen uns!
Die Leser werden normalerweise
ge’'lhr’t, wer das anders tut. . .
hmmm?)

paum Leserbrief
‘Distanz’*

Hallo Riidiger, ich bin 31, weib-
lich, stindiger ASM Leser, habe
viel mit Jugendlichen, Gleichalt-
rigen und Alten zu tun.

Schade, da Du so etwas
Schreckliches erleben mubiest,
damit Du ,von Deiner Distanz®
wegkamst. Auch das ist eigent-
lich Uberheblichkeit, denn bis-
her hatte noch jeder mit seinen
Briefen ein Anliegen und sei es,
nur um Aufmerksamkeit zu er-
regen.

Die ,Mad Mixe® ,Zorros® , La-
mer“ ect. wie auch immer sind
keine studierten ,,Doktore” oder
y,Diplomtriger”. Es sind junge
Schiiler, oft erst 12 oder 14 Jahre
alt und brauchen Abgrenzung
nach auflen, um sich selbst zu
finden. Vielleicht erkennst Du
das mal, wenn Du in Deinem
Beruf Deinen Mann gestanden
hast, d.h. Du richtig gearbeitet
hast, nicht nur zu den Semester-
ferien. [ch weiB, jetzt klinge ich
iiberheblich, doch es ist so. Der
LJunge® der seinem Leben ein
Ende setzte, war sicherlich kein
Junge mehrund wuflte auch was
er tat. Er hitte diesen Schritt
auch dann getan, wenn s keine
Computer gidbe. Unsere Welt
krankt an vielen Dingen, uns
macht vieles einsam, vieles
Angst...doch das fiihrt in dieser
Zeitung sicher zu weit.

Was mich personlich zur Zeit
sehr nachdenklich stimmt, sind
die ,guten“ Kriegsspielsimula-
tionen, wie sie z.B. in den Spiel-
hallen stehen, vor allem jetzt, da
ein groBer Krieg unserer Erde
ein Ende bereiten konnte. Uber
80% wollen, daB wir mit Solda-
ten an diesem Krieg teilnehmen
sollen. Glaubt wirklich jemand.
Krieg sei so wie im Computer?
Sicherlich denken viele der
Kriegsspielspieler, Krieg wiirde
sich so abspielen, zumal diese
Denkweise im Fernsehen noch
forciert wird. Nein, ich denke
nicht, daB die Spieler selber in
den Golf wollen, sie schicken
nur, indem sie die Stimme fiir
den Krieg abgeben und fir die
Teilnahme. . . und -leider- die
ASM preist stindig neue Kriegs-

spiele an. GriiBe Niki

(Anm. d. Red.: Anm, auch hierwie
bereits in einem der vorherigen
Briefe gehabt. Schreibt uns was z:
dem Themal)

Schiuf jetzt!

&
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Super

fir weniger als
einen Riesen™!

ATARI Computer sind echt Klasse in jeder
Klasse. Megastarker Einstieg:

ATARI 1040 STE

ATARI 1040 STFM

Zwei Computer, die von Anfang an Spitzen-
leistungen bieten. So soll Computertechnologie
von heute sein:16/32 bit Prozessor 68000,1MB
Arbeitsspeicher, integrierte Floppy, Schnittstel-
len flr Drucker und Laserprinter, Festplatte,

serielle Schnittstelle fur DFU, Video-Ausgang

fir RGB- und hochauflésenden Monochrom-
Monitor, MIDl-Interface fiir Musik-Synthesizer,
deutsche Tastatur,um nur ei'nige facts zu nennen.
Viele hunderte Programme gibts: Spannende
Spiele, Action, Animation, Textverarbeitung, Kal-
kulation, Grafik, Datenbanken, Musik, Technik... .
Hot Dir die Power, damit Du entdeckst, was
wirklich in Dir stecke.

* ATARI 1040 STFM mit Maus, schwarz/weil3
Monitor SM 124. DM 998.— unverb. Preisempf.

N AT A

.. . Wir machen Spi




HARD
DRIVIN’ 11

X

System: Amiga (getestet),
Atari ST, PC, empf. VK-
Preis. ca. 75 DM, Herstel-
ler: Domark, England,
Muster von: Domark.

Es ist zum Beine ausrei-
Ben, nicht wahr? Kaum hat
man sich fur teures Geld ei-
nes der actionreichsten Fahr-
spiele aller Zeiten zugelegt
und mit Freude schon den
Spielhallen-Nachfolger Race
Drivin® angetestet, schon
kommt DoMARK ebenfalls
mit einem Nachfolger auf
den Markt. Und nicht genug
damit: Zwar firmiert der
Hard Drivin-Nachfolger un-
ter dem Titel HARD DRIVIN®
11, doch handelt es sich dabei
nicht um die Spielhallenum-
setzung des besagten Race
Drivin, sondern ist eine do-
marksche Eigenentwicklung,
die nochmals mit dem popu-
laren Titel gutes Geld einfah-
ren soll. Aber wer soll das al-
les bezahlen???

‘Der gesamte Spielablauf
sowie die wichtigsten Pro-
grammroutinen nebst Grafik
wurden komplett vom ersten
Teil iibernommen. Immer
noch muf} der Spielerper3D-
Blick sein Auto iiber eine
Rennstrecke steuern, die sich
mit ihren Loopings, liicken-
haften Bricken und Schika-
nen ungefdhr so spielt wie
eine Carrera-Rennbahn.
Schafft es der Rennpilot, den
Parcours innerhalb des Zeit-
limits zu durchfahren, be-
kommt er gemil seiner ge-
fahrenen Zeit einen Start-
platz flir das eigentliche Ren-
nen, bei dem er gegen ein
paar computergesteuerte
Flitzer antreten muB. So-
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weit, so gut - so alt, Neu ist
bei Hard Drivin’ IT hingegen
die ungeheuer motivierende
Zwei-Spieler-Option, die
dem Wettkampf im Rennen
erst den richtigen Pfiff gibt.
die Sache hat nur einen Ha-
ken: Damit der Bildschirm
im Zwei-Spieler-Modus
nichi gesplitiet werden muby
und damit das Fahrfeeling
nicht den Bach runtergeht,
ist diese Option nur durch

»Endlich: Noch mehr
SpaB und Abwechs-
lung mit HARD DRI-
VIN I«

die Verbindung von zwei
Computern moglich,

Na gut, eine neue Option
macht noch keinen schénen
Sommer, und destowegen
protzt Domark noch ganz
kriftig mit der verbesserten
Steuerung und der Beseiti-
gung eines fetten Bugs aus

dem ersten Teil. Viel Rauch
um nichts: Die Steuerung
mit der Maus statt Stick ist
immer noch schweilitrei-
bend, und daB die Compu-
terdrohnen nicht mehr durch
Berge hindurch gesehen wer-
den konnen, ist eigentlich ei-
ne Selbstverstindlichkeit.
Sinnvoller wire es gewesen,
die Animationsgeschwindig-
keit ein wenig zu erhohen,
die immer noch so schlep-

Ten

Auf geht’s zur
Qualifikation!

pend ist, daB sogar der
Countdown des Zeitlimits
darunter leidet und zwei Se-
kunden benotigt werden, um
eine abzuzdhlen. Damit wir
uns nicht falsch verstehen:
Das Spiel macht vom Feeling
her nach wie vor einen Rie-
senspal}, wenn man auch ei-
niges hitte verbessern kon-
nen.

Die bisher angesproche-
nen Features wiirden eine
Neuauflage diese Rennhits
noch lange nicht rechtferti-
gen, doch die wesentliche Er-
ganzung des Spiels verleitet
tatsdchlich zum Kauf, denn
jetzt gibt’s einen Rennstrek-
ken-Editor! MuBiten sich die
Renn-Freaks bei Hard Dri-
vin’ I mit nur einer Renn-
strecke begniigen, die nach
einiger Spielzeit den Niki-

Lauda-Effekt zutage forderte
(,,Es ist einfach zu blod, im-
merim Kreis rumzufahren®),
so gibt’s nun gleich von vor-
neweg eine Auswahl von
funf Strecken plus Editor
zum Erstellen beliebig vieler
neuer Strecken. Alle Strek-
kenteile und Background-
Gegenstinde konnen per
Maus gesetzt, abgespeichert
und natirlich befahren wer-
den. Wie wir’s zum Beispiel
mit einem oberfiesen Dop-
pel-Looping? Kein Problem!
Wer mit der Steuerung des
Spiels gut zurechtkommt
und ganz heiB auf neue Her-
ausforderungen ist, fiir den
ist der Editor eine uner-
schoptliche Spielwiese!

Bleibt die groBe Frage:
Muf man sich Hard Drivin®
IT kaufen? Die Besitzer des
ersten Teils sollten es nur bei
auBergewthlichem Interesse
und entsprechendem finan-
ziellen UberschuB kaufen:
ansonsten heifit es drgern, ar-
gern, drgern. Wire es nichi
viel fairer gewesen, einfach
eine Nachlade-Disk fiir 30
oder 40 Mérker herauszu- .
bringen? Aber nein, die Koh-
le muB ja stimmen. Wer sich
allerdings noch nicht fiir den
Kauf des Vorgidngers ent-
scheiden konnte, sollte un-
bedingt bei Hard Drivin’ I
zuschlagen, denn zu dem tol-
len RennspaBl ist jetzt die
Langzeitmotivation hinzu-
gekommen. Trotzdem ist
Vorsicht geboten: Wer weill.
wie lange es noch dauern
wird, bis uns Domark die
Umsetzung von Race Drivin
beschert. . .7 | &

Michael Suck
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Sound ..., ...... ... 8
Spielablauf ........... 10
Motivation ......... s 18
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DER MEGA KNALLER FUR ALLE
AMIGA- UND GAMEBOY-FREAKS!

Flickerfixer/Resident Memory fiir den Amiga 500 fiir unter 50 Mark/Colorlens fiir
Gameboy

Normalerweise ist es nicht unsere Art, groB iiber die Hardware Eurer Maschinen zu berich-
ten, aber die beiden 'Neuentwicklungen’ des MIT (Massachusetts Institute of Technology)
haben uns so beeindruckt, daB wir Euch diese News nicht vorenthalten wollten. Wer nur ei-
nen Gameboy, nicht aber einen Amiga besitzt, kommt in diesem Bericht zwar ein bi3ichen
kurz, aber das Lesen lohnt sich trotzdem bestimmt! Vorausschicken méchten wir auch,
daB man sich zum Einbau dieser kieinen Hardwarebasteleien mit einem Létkolben aus-
kennen muf (Spitze vorn, Stecker hinten). Die exakten Létpléne kann man sich gegen ei-
nen frankierten und adressierten Riickumschilag direkt aus den Staaten kommen lassen.
Dr. Michael Stein (Mitentwickler des Amiga) und Sam Nishiyama (Projektleiter bei der Ent-
wicklung des Gameboy) - beide haben inzwischen am MIT promoviert — haben neue, er-
staunliche Eigenschaften der Halbleiter-Speicherchips entdeckt, ihren Amiga-Interiace
‘frisiert’ sowie eine schon genial zu nennende Speziallinse entwickelt, iiber die wir Euch
nun berichten wollen.

*Wir hitten damals nie er-
wartet, mit einem solch ein-
fachen Setup ein derart er-
staunliches Ergebnis zu er-
zielen’sagte uns Stein, seines
Zeichens nun Diplom-Physi-
ker und absoluter Amiga-
Freak.’ Es ist méglich, mit 14-
cherlich geringem Aufwand
den Amiga 500-Interlace ab-
solut flackerfrei zu bekom-
men - hardwaremiBig.’ Eine
Liste der Bauteile, die man
dafiir bendtigt, findet Thr in
dem Kasten auf dieser Seite -
keine 50 Mirker mufl man
dafiir locker machen.

Der ganze Trick ist der, daBl
der Amiga-Bildaufbau mit-
tels eines simplen Quarzes
quasi neu verwaltet wird.
Dieses Verfahren, ‘Straight
Linear Rasterline Extraction’,
kurz SLRE, ist ganz und gar
nicht neu - in den 70er-Jah-
ren bereits benutzte man es,
um die Bildanzeigen in den
ersten GroBrechenzentren
augenvertriglicher zu ma-
chen.

Die nun frei werdende Ra-
sterquelle leitet man um -
und jetzt kommt es nochmal
dick! Mittels zwischenge-
schalteter  Kondensatoren
und dieser freien Quelle legt
man eine Art elektrostati-
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Mit wenig Aufwand einsatzbereit:
Der flickerfreie Amiga!

Foto: Dr. Stein

sches Feld um einen beliebi-
gen Speicherbereich und
kann sich auf diese Art und
Weise z.B. einen residenten,
beliebigen Kickstart anlegen
- oder einen residenten Vi-
ruskiller— Fantasie in der An-
wendung ist hier gefragt,
denn auch lingerfristige In-
stallationen sind maoglich.
Wie das? Ganz einfach! Die
modernen Kondensatoren

halten den Speicher fiir sage
und schreibe 120 Stunden
unter Spannung!

Das nétige Kit kann man
sich entweder anhand unse-
rer Liste zusammenstellen,
oder in diesem Sommer als
Bausatz in gut sortierten
Elektronikldden erwerben.

Kommen wir nun aber zu
etwas vollig anderem....
dem Gameboy!

Schwarz/weil3-Sehen  ist
zwar nicht das Schlechteste,
doch hitte man das Bild ei-
gentlich viel lieber in Farbe,
oder sollte man sich dort et-
wa irren?

Modernste Technik macht
auch dies moglich! "LRCD".
Liguid Receptive Colour Dis-
play heiBen die vier Zauber-
worte. Grob gesagt, arbeitet
man hier mit einer auf Fliis-
sigkristallbasis  gebrachten
Muster-/Rastererkennung
und -umwandlung. Das vom
Gameboy-Schirm kommen-
de Bild wird erst nach Hellig-
keiten und danach nochmals
nach Musterzusammenhén-
gen gerastert. Diese Bildra-
ster erzeugen in den lichi-
empfindlichen  Fliissigkri-
stallen Spannungen, dis
letztendlich in Farben umgs-
wandelt werden. 'Das ist iz
Wirklichkeit natiirlich viel
komplizierter’, erklirte uns
Sam, aber im Prinzip stimms
das schon so.

Die Marktreife werden wis
damit wohl in einigen Wo-
chen erreicht haben. Kostez
soll diese Multimembram-
linse mit den ndtigen Featz-
res knappe 70 Mark. ASM
wird berichten!

WALTER SCHENKEL/RED:
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-' '-(Der ﬂechtsweg ist ausgeschlossen Mutarbelter von Bomzco Software und ASM konnen nicht ieilnehmen')
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Star ComputerDrucker
LC24-200

' PAPIER
_HANDLING

“ FARB-
DRUCK .

o] 8]
- TRAKTOR |,

| [CFUNKTION,

% SCHUB- ©
“UND ZUG-

[8
Q
Q
C

© PAPIER X
- PARK

(o)

)
o]
o

(@]

|©

Steew

Mulz?funcf/on
FPrinter

Mong .
CCer Coloyr Version

@® LQ-, Draft- und HS-Draft Ausdrucke

[max. 222 cps)

@® 5 eingebaute L&-Schriftarten,
auch kursiv darstellbar

@ Papiereinzug von unten
@ Kombinierter Zug- und Schubtraktor
@ Papier-Park-Funition

StQIF

der ComputerDrucker

StandardmaRig eingebautes Parallel
Inferface; Serielles Interface optional

Industrie Standard Drucker Emulationen

Farbdruck (7 Farben inklusive schwarz)

Mehrfachkopiesatze bis
max. 5-fach bedruckbar

Schriftsteckmodule flr weitere Schriften
Leise Modus

Nahere Informationen Uber Star Business Diucker erhalien Sie beim autorisierten Star Fachhandler oder direkt bei uns.
Star Micronics Deutschiland GmibH, wWesternachstr. 59, D-4000 Frankiurt/Main 9C, Tel (069) 789299-0




SCHLUSSPFIFF

KICK OFF 2 -
FINAL
WHISTLE

‘System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 40 DM, Herstel-
Jder: Anco, .E.nglcmds Mu-

ster von: Wial-
8038 Grobenzell.

Schon im November ver-
gangenen Jahres sollte THE
FINAL WHISTLE, die Kick-
off-2-Data-Disk, erscheinen.
Mit ,.etwas” Verspdtung tru-
delte sie nun endlich bei uns
ein und wartet mit einigen
Veridnderungen auf. Die
wichtigste wird wohl sein,
daB ab sofort im Zwei-Spie-
ler-Modus der Freund den
Torwart iibernehmen darf.
Leider bringt dies die
Freundschaft oft arg in Ge-
fahr, sind die Bélle doch sehr
schwer einzuschitzen. Au-
Berdem kommt der Torwart
aus programmiertechni-
schen Griinden zu spit ins
Bild und der Ball deshalb
umso dfter in den Kasten.

Was bei Kick off 2 bereits
versprochen wurde, wurde
endlich bei dieser Data-Disk
gehalten: Es kann mit Ab-
seits gespielt werden! Aller-
dings nur im Zwei-Spieler-
Modus! Schade, wie ich mei-
ne, denn gegen den Compu-

36

tergegner ist mir Abseits ge-
nauso wichtig wie gegen ei-
nen Freund.

Des weiteren befinden sich
auf der Diskette, welche logi-
scherweise nur mit dem
Kieck-off-2-Original 1duft, vier
neue ,Rasen®: Wembley, ein
vereister, ein schlammiger
und ein unebener, auf denen
der Ball unberechenbar wird.

Fiirjede neue Kick-off-Ver-
sion fast schon charakteri-
stisch, daBl auch diesmal die
Steuerung der Eckbélle ver-
dndert wurde. Zu ihrem Vor-
teil, wie ich meine, doch muB
sich der alte Kick-off-Hase
erst einmal umgewdhnen.

Dies waren im grofen und
ganzen die Neuerungen, die
diese Data-Disk mit sich
bringt. Es sei nun jedem
selbst iberlassen, ob ihm
DM 40 dafiir als gerechtfer-
tigt erscheinen. Ich persén-
lich meine, daff auch 30 Mir-
ker voll und ganz gereicht
hitten .. ..

Hans-Joachim Amann

Positiv: Zweiter Spieler
kann Torwart iberneh-
men, Abseitsregel, mehr
Eckballvarianten.
Negativ: Preis zu hoch,
Abseitsregel nur im Zwei-
Spieler-Modus.

SEEA ITIEG‘] DRIVEW

Afterburner ..
Air Diver .

American Fﬂﬂﬂ:aﬂ G
Arn. Palm
Aimwllash

Atornic Robokid .
Axis ...
Basketb:
Batman
Budokan

{Iiir <ie jap. Konsole) Buring Fo
Columns

Megadrive RGB + PAL, Kabel, Gurse ...

Joypad, Netzteil ........ 299, [Iﬂ Cyber Ball

chne Dangerou:
Darwin ...

Extra Joypad 4990 D J Boy

Arcade Power Stick ... 149,90  Dynamita Duke .

Japan/USA Adapter ... 49,90 Elsmenlal Mas:ar

90  Ghost Buster

E Swal ..

Insector X

Mickey Mousa ...

Moon Walker ...

90 New Zealand Story ..
S

Space Harricr 2
5

Super Monaco GP ...
Super Shinobi ...
Super Thender Blade

aatl oo
E

Fat Man . Phant, Star 2 Sword Of Varmillion .. & =55
Final Blo Phant, Star 3 ..., Talsujin
Fire Shark .. Phelios

Forgotlen Wor

Ghauls'n Ghe
Golden Axe .
Granada
Hard Orivi
Hailtirs ..
Herzog 2
Hurrican

Gueenao) GAME BOY.

Super Wenderboy 3 .

Hambow Islands Whip Rush .,
Aambo 3 . 950 Worid Cup d
Faslan Saga | XOR. .. -
Ringside Angsl ... Zoom ...

Same Same Sami
Shadow Dancer
Soko Ban
Sorcerian

Codename lceman
Calonel's Beguest, The
Conquests Of Gamelot
King's Quest 4

King's Quest 5

King's Quest 4 und &
Leisure Suit Larry 1
Leisure Suit Larry 2
Leisure Suit Larry 3
Leisure Suit Larry 1, 2u. 3
Manhunter 1 - New York
Manhunter 2 - San Francisco
Manhunter 1 und 2

Police Quest 1

Palice Quest 2

Police Quest 1 und 2
Quest For Glory 2

Spage Quest 1

Space CQuest 2

Space Quest 3

11990 134,90 11890

12990 13490 1

29,90

119,90 13490 11990

12980 11990

- 11990

- 21990
8490 8490
9990 9980
1950 13490
149,80 14980
9890 9990
109,90 10990 1

99,90

64,90
2990

119,90

99,90
09,90

178,90 17990 17980

84,90
12080

84890
84.90

B4.90
89,90

17990 149,90 148,80

- 11990
8990 8990
8990 2930
9990 109,90

7990
84,90
2990

Public Domain Classics - Amlga

SPIELE

AHOL |

ATLANTIS 0,
BILLARD 10~
BROKER. 10,

CHESS 20 9,

DEATH, The 30,

DGDE 10
DRAGONS GavE 10,

DUNGEON KRAMPFER 10~

FIREPOWER EDITOR. 10~
FLASCHB\EF\ :[[;,-
GOLDHUNTEF 10,-
JUMP AND AUN 10
MAD FACTORY 10-
MARBLE SUDE 10,
MOON BASE 10
PAMEHTA 10
ANWENDER-SOFTWARE
AMIGA-GAGS 10,
ANALYTICALG 10
ANTIVIRUS SPEZ. 10,
BUCHHALTUNG 10,
BUNDESLIGA 10,
CLICKDOS 2 10,-
DFU-DISK 10+
DISKEY 20 10
FAHRSCHULE 10
FESTPL. DISK 10

KAISER 2 und RISK

zusamman 25
STAR TREK (1 MB) 20-
STAR TREK 2 15,
SPIELEDEMOS JE 5,- DMF ALLE
ASW-DEMO AMIGASO
BATTLECHESS

BUDOKAN

CLOUD KINGDOMS
DAY OF THE PHARAD
DAYS OF THUNDER

GOLDEN GOBLINE
HOUND OF THE SHADOW
WANHOE

PARAN

PET] £RS QU EST
POPULOUS 2
QUIZMASTER

Ri
SEMSO PRO

EILE MAST

GIRO-AAN KONTENVEH 1D~
1K

GRAF|

JAZZEEMH M8y
KOPIERPROGRAMME
LABEL V20 :
MS-TEXT
PROFI-DISK

ROM,

SEQUENCEEX

PAKETE UND PROGRAMME UBERAMEHHERE D!SKS

STAR TREK OJ!Z
WIZARD OF
SOUND

DEMOS 98,50 DM
JEANNE D'ARC/BOZU!
JET

JUMPING JAGKSON
KLAX

LANCA

LEGEND OF FAERGH
OiL IMPERIUM
PARADROID 80
PIPEMANIA
POPULOUS
POWERDROME
PROJECTYLE
RALLYE CROSS
SPACE ACE

TIE BREAK

VEMUS THE FLY TRAF
VIKING CHILD
WALKER DEMO

.o-
10,-

A

A1

=]

{¢d = dautsche Anleitung
{die anderen haben mess s

. (jap) 12990  nischa Anleitungeng)

Game Boy, Tetris, Double Dragan ... . 7480 Qix L33
Ohrhérer, Dialogkabel, Final Fantasy Legend d 8490  Shanghai .. -.
Batlerie cueriennn: d 158,00 Flipull ..couveaee 6990 Side Pocket Billard =3
Formel 1 Race . 6990  Skate Or Die ... Tem
Aktivboxen pro Paar ... 59,90 Gargoyles Quest . 7490 Soke Ban (Boxxle) === 4
Nintendo Light Boy ...... 79,90 Golf . s .d 4990  Solar Striker ==
Nintendo Akkupack ...... 79,90 Hyper Lode Runner . 6990 Space Invaders . . 453
4 Aickus + Ladegerit ... 44,80  Ishido 6990  Spider Man ... .d sz
Kawirk .. . d 4890  Super Mario Land ... d 4=
Alleyway ... Lock’n Chase . . 6890 T. Mutant N. Turtles =
Batman . Match Maria .. 6990 Toskun Maru . =x
Bomberboy Moto Cross Maniacs ...... 6980  Tennis .d 23
Boulder Dash . Nemasis ... . 6990 Wizard & Warriors ... d 4230
Boxing .. Ninja Adventure .. . 6990 Wrestling .. e
Bubble Bobb\e 6990 Pinball Gators Rev. . 4890
Bubble Ghost 69,90 Pipe Dream . 6990
Castlevania .. Puzznic ...... . 6990 (d = deutsche Anleitung)
Chase HQ Puzzle Read .. ... 6080 (die anderen Module haben sm=
Cosmo Tank . 69,90 Quarth ..coovvicnniniinnn. 6890 jap. oder engl. Anleitung)
(%)
A SIERRA  MEGAPACKS ZUBEHOR
Spiele mit Losung und Memostar Speichererw. 512KB AM 225
deutscher Bedienungsanigitung fiir A 500, abschaltb., mit Uhr, Megabit-Chizs
No-Name Speicher 512 KB, Uhr AM 1=
Fmgmmmname AMIGA 1BM-PC ST

Disk-Drives Amiga - extern, abschaltbar
35 Zoll 249,00

Druckerkabel Gentronics
Drucker-Umschaltbox 2-fach
Parallell-Kabel 25:pol subD 18m
Monitorverlarigerung 9-polig subD 2m =B
Maus-Komplettpaket GM-6 == PC 78
Maus-Kempleltpaket GMF-302 . PC
MaustJoystickverlangerung digital 2m
Mausmatie

‘Scanner-Kpl.paket GENISCAN 4500 PC 3==
YGA-Karte OBTIMA - mit 512KB RAM PC 23

Disketten Double Pensity: (die preiswertes
35710 8t 1390 5957108 S
Leerdgisketten High Density: (super siche™
A5 105t 3490 525" 10 St.

Soundkarten{iir PC mit deutscher Anl.
Ad Lib Solo tistimmig PC 2=
Ad mit Composer Software
Ad Lib Composer Softw. engl.
‘Sound Bléster Karls 24-stimmig PC
£ Blaster MIDI-Interface
Aktivboxen f. Soundkarten

5,25 Zoll 238
18m 1

| ANWENDER- und LERNSOFTWARE

IBM-PC

Apility Plus dt. cmar

Formular Manager Plus dt o=

Corflext Pro dt. R

De Luxe Paint 2 enh. dt. o

Korrakt dt. E - -

Mend Pius Festpl. Varw, dt. £
+ MS Word 50 dt. 125500

MS Word fir Windows di: he= 3

MS Windows 3.0 4 dr =X

MS Quickbasic it 2

MNewsfalst Professional 8 ccEs

PG-Globe (Datenbank) dt, ==

Timeworks Desklap Publ 8. W

Top-Tec Bria-Verwaltung dt. - 4

3 D Draw dt. E

Amigs

GLIMate " &

De Luxa Pairf 1 e.

De Luxe Paint 3 dt.

De Luxe Paint 2 dt.

Der'Luxe Video 3 dt.

DevPak Assembler 2.0 dt.

Digi View Gold 4.0 dt.

Difi Paint 3 dt.

Diskmon dt.

DOS-Manager dt.

Lotto dt.

Oktalyzer dt.

Pagesetter 2 dt.

PC-Handlar dt.

Professional Draw dt.

Protessional Page dt.

TFMX Workstation ot

Turbo Print 2 dt.

Turbo Print Prof. dt.

X-Copy 2 + Hardware dt.

X-Copy Prof. + Hdw. dt.

Lemnsoftware von M & T dt

Dautsch/Englisch/Erdkunde 1, 2/Mathe 1, 2, B!F’ s




ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L); UND PLANE (P) IN DEUTSCH

20000 Meilen unt. dem Meer ... L - - Demon’s Winter - -A Keef The Thief ... - - A Phantasy Star 2 - - A Space Quest 2 . LPA
5688 Attack Submarine . - -A Def Con 5 . - -A King Arthur . L - - PHM Pegasus - - A Space Quest 3 LPA
AlD Tank Killer --A Digi Paint a. - -A Kingdoms or EngIan - -A Pirates! L-A Space Aague - -A
- -A Digi View Gol - - A King's Quest 1 . LPA Platogn . -P - Stadt der Lowen Lo
- -A Dos - 2-Dos ... - - A King's Cuest 2 . LPA Police Guest 1 L -A Star Cemmand .L-A
Adventure Of Llnk (ZeIda 2) -P - Dragen's Breath L - - King's Quest 3 . L -A Palice Quest 2 L-A Starflight 1 .. L-A
Alternate Reality - City ... -PA Dragon’s Lair {Anleitung PGy ... L - A King's Quest 4 , LPA Pogcl of Radiance LPA Starflight 2 L -A
Alternate Reality - Dungeon . = e Dragon Wars -FA King's Quest 5 LFPA Pool Of Rad. Adv. Journa! - - A Starglider 1 - -A
Bad Blood ... e - - A Drakkhen .. L - - Knights OFf Legend L -A Populous ... L -A Starglider 2 . - - A
Balance Of Power 1690 ed. - A Dungeon Ma: . LFPA Kt LR - Ports Of Cal (LP) - Star Trek 5 .. - - A
Bard's Tale 1 The LPA Elite {Losung firr AM/ST) L-A - - A President Is Missing - A Steel Thunder - - A
. Bard's Tale 2 The LP - Emperar Of The Mines L - - L - - Praject Firestart .... E«A Stellar Crusade . - - A
i Bard's Tale 3 The LPA Europe Ablaze . - - A Legacy Of The Ancients LP - Froject Stealth Fighter G 64 - - A Slorm Across Europe . - A
. BaMle Of Antietam - - A F-14 Tomcat ... - - A Legend of Faerghail . LP - Quest For Glory 2 - -A Sub Batle Simulator - - A
: Balllehawks 1842 - e A F-15 Strike Eagle 2 - - A Leisure Suit Larry £ LPA Cuestron 2 LP - Sword Qf Aragon | {LP) A
i Battletech .. [LPY A Faery Tale Adventure The e - Lelsure Suit Larry 2 LPA Raiiroad Tycoo L - - Tangled Tales . - - A
| Batties Of Napolcon - - A Fire Brigade . - - A Leisure Suit Larry 3 LPA Feach For The Stars - -A L {1 - A
| Bismarck . - - A Fish .. L - - Lucky Luka ... (LPy - Red Baron .. - A Times OF Lore .- A
| Blagk Cauldron L- - Flugsimulator 3 - - A Manhunter New York L -A Red Lightning L -A Transworld . W L= -
Bloodwych ... LP - Flugsimulatar 4 (4990 By - A Manhunter San Francisco [LP) A Red Starm Aising - -A Uttima 1 - -A
Bubble Ghost -P - Fountain Of Dreams « A {aniac Mansion LFP - Reregade Legion Interceptor. - - A Ultima 2 - - A
Buck Aogers LPA Future Wars ........ - Mars Saga LPA Rings Of Medusa ..., (LP} - Ultima 3 LPA
Cadaver ... LP - Galdregon’s Domain A Mewila .. L - - Roadwar 2000 - - A Ultima 4 LPA
I GCarrier Command L - - Gato ... - A Might & - A Robox ... LP - Ultima & LEA
! Champions Of Krvnn Lp - Germany 1985 - - A Might & Magrc 2 - - A Rommel - -A Uttima 6 LPA
CHAQS Strikes Back LPa Gettysburg .- -A Miliennium 2.2 L- - Russia .. - A Uninvited . L - -
Chrano Quest .. L. - Gold Rush LPA Miracle Warriors - - A Secret Of Monkey Island (LR A Up Periscope . - -A
Chrono Quest 2 L - - Guild Of Thieves L - - Mortville Manor . L - Secret OF The Silver Blades LEA War In The Sauth Pacific . - - A
Code Name: lceman . iLP).A Gunship - - A Mavcom & - -A Sentinel {Firebird) .. - - A War Of The Lance . - A
Colanel's Beguest The ... LFA Helloweon L - MNavy Seal - -A Sentinet Worids 1 L-A Warship ... - A
Conguest Of Cameiot The .. (LF) A Herg's Qe (LP) A Neuromanc LP - Sentingl Warlds 1 Paragraphs .. - - A Wasteland ... PA
Curse Of The Azure Bonds LF - Hillsfar __._. L -A Ooze . LP - Sex Vixens from Space . L - - Wasteland Paragraphs - A
Dam Busters ... LY Holiday Maker L - Operamn Marketga!den - - A Shadow Of The Beast LP} - Wing Commander . - A
Day Of The Viper LP - Imperium Galactum _ - - A Panzer Battles - - A Shadowgalte L- - Zack Me. Kracken . P A
Deathlord -PA Indiana Jones 3 (Adenture) . LP Panzer Strike . - -A Shogun LP - Zork 1 . o
- Dec. B. Marth Am. Civ. War2 _ - - A It Came From The Desert (LPy - Pawn The L - - Sorcerian . - -A
! Defender Of The Crowrt ........ . - A Jet - A Personal Nightmare . LP - Sound Bla! - - A =L und P in Kiammarn bedeutet: Pline
Deja Vu [AmigaiST) . L - Jor - -A Phartasic 3 ..... L - - Space Ace L- - der Lisung enthalten.
i DejaVu2 L - - Kamplgruppe ... - - A Phantasy Star L-A Space Quest 1 .LPa Fett gedruckte Titel sind neu

{ALLE PROGRAMME IN DEUTSCH
DIE AKTUELLE TOP "TE N BE|] CP S ODER MIT DEUTSCHER ANLEITUNG)
e s | : :

4. Cadaver 7480 Tfl.&ﬂ 71,90 @HD@

5, Pool Of Radiance 5080 8930 8290 AMIST Frank Heidak

8. Silenl Service 2 8390 89,90 | I

———  tincl. L w B
7. Legend Of Faergkail 7490 74,5II_] ﬂ - — ‘)
8, Ultima 5 8340 8990 8090 8990 | 74,90 S I
o Gards

4. Buck Rogers 89490 6480 8990
Félounzdﬂan Tir Doomsdai_ _

10. indiana Jones {Lucasfilm) ’ E?,BIJ. 75?90 G730

CHADS SECRET UF kpl. deutsch
STRIKES BACK 2) POWERMONGER MONKEY ISLAND ——

'Sonderangebote MAN SPRICHT DEUTSH' Spfele mit deutscher Anleitung

Frigramsnname Sprache Tp  Amiga Programmnams ernm| :
5 Coom (Lucash I
A Collggiion 1 53 Atark Submatine Lguas of Poces :
Bard’s Take 1. Tee 0 4 e o
Bard's Taba 1 + DrusngWizarg D
Ej""g"‘ CR Dets D . ight & Magic
i Bioodwych =, Dats Disk E ig iagic
3 Ml i & Magic 2
Caveman ligh-Lympics E mgs?‘ga Mg $5 i I F’J ¢
Bmgeon Wizarf n a»,as ot co f ‘n ”;“'F'.“”L
Emarald Mine { n £na) ;3. o Krynt AN 101B X Opera!-ﬂn Stealth
Emerald Ming 2 & Chase HO 2 E K 7490
Emarald Mine 3 Professicnal B Chess Simula ST 74 1 X Pﬂnza Kick Roing
£. Hughss Ini. Saccer B sc:OTAzure Bcrua 1ME rED Pirates
g 3] Deutsches Aftika Korps S I Plotling
Of Hors B Sragon Fhght I Y Bopious
g’naI Whistle I. Kick off 2 & gragun Wliurs P R & 1 g‘a:fﬁ%wcpmm Lands
& i ragans r 2Temeg k alal
F‘lghl Path 737 D undeon Master AM 'm'g & F-""““HP
ﬁ\mu [ator & kpl, dt. i} %urmIe Qimsnsigr: Dle H?I_ CI ! % ¢ Ciom 2
e g 7 B
] m;ﬂ:ﬁgﬁ o e Evira ttiess G The ark aoEs v Hfﬁrsmn iccon
Hu!l o0 Foker D Ep(x Spumnq G COM 490 7450 Red Sterm Rising
Thnen um cia Welt B SIM mEe 4490 7980 7890 Hensgada iﬁ?lnn Intercap.
. ED Tag FigF ]Dun Mlssmnd;sk 2 SiM 6400 B4,90 HAings™ O Mi
ln!lJIraIQr 4 o] F 19 Sierlh Fighter SiW 5490 490 4,90 Savagg Empire The
IgnélamatnunaI Karate g Foe ﬂiﬁ!;'g’ Ry 7480 7490 Seor ?11 SI2|V Eiados
f X :
Sump Jat E Fighter Bomper S B4.90 5990 2450 84,30 im
Kigiz As B ?f?g“rf{) ?nTr;;m?r Miss. Disk g a3 Mg a0 &m G cny %rcmlec. Disk 0.2
el orduesl e Hldgsiniar & Eitd 17550 B
ey 3"—‘3“’” dD £ Blask COM 84,50 Bagn B430
Iﬁgrgaanefr;(a lgse:r;-nmum 5] gﬁiﬁzﬁ Axe ARG ot e a480 B
Hini Pust D Grand Overy ETH 4030 ' e Sta
| Ma. Pacman £ Graat Courts 2 SPO 7450 Teen, Mulant er|0 Tuntfos
mega i Gunship SIM 8480  TEED  m4Ey  g480 Tost Drive
PHM Pe b Rard Nova 5TR BAGG Thart Fingst Haur
EBSUS Eﬂ SiM 9035 1890 Transwarld
Feegrunnar o Fitg! Ene:gy cars 3430 B4,30 5480 Ultima 3
Rolling Thunder ol Insperiu S 780 B4S0 7430 Ultima 4
Fecoids ua 3 T =ar|apuI|s 500 EFQO 490 7490 Ulina 6
Shadowgare E { d! ssr"& ‘33‘38 Sad bqau At H‘r:lamngImGI%%ghcme 2 Din
= 8 g
Skyblastzr (30-Actian) E # CF Desart (1 MB] TR B4an 24,51
E 5 % Off 2 W. Lup 50 SPQ  g330 4490 sssu 88,80 Y \at workd m. Spielar.
i chﬁ off PI Manaqer SFO 5440 5480 qu Gumrrandar
Super Cycle 2 STR 48,80 44,90 F480 4950 rmeand. Secr. Mis.
Feenage Cuean B Knngth o! the Sky Sk GG %
Thres Sioges The B Kirisg Um Die Krine 1 + 2 ZnThe Keacken
ﬂwndercho per E
Track & FaIc + Joypar E
Ultinra 3 o
LIMS Set incl, 2 Sceneriez D ) - - - - = = = o mm e
Unirvited E " . n n .
U Parsspe 5 H | l T ] Hiermit bestele ich fir [
wititiigig o ]
iosld Ciass Leadérboard i N . |
H g?mﬁlbettlosung Sottware-Test |
- = v o . an/Plane Programm/Modul
ARGER MIT DEEEKTER SOFTWARE? Die Preise fUT Loésungshilfen | deutsche Anleitung O aktuelle Preisliste
WIR SCHAFFEN ABHILFE! Lésung: 15 @ Pline: 15 &  Anleitung: 25,

Erwdhren Sie bei threr Bestellung den " Software-Test” und zuzlglan Versancrsten for Losungshiifen  Spiele/Zubenar
% i o - i i ‘orkassa V-Scheciraditkarte {Inland) 280 DM 650 DM
fx einen Kostenbeitrag von 5,- DM pro Spiel testen wir thre Nachnshie (inland) £50 DM 200 D
Programme ver dem Versand. Versand ing Ausiand {Vorkasss) 1000 DEA 1306 DM
Versandkaslenfre! ab: 45,00 DM 95,00 DM

Fordern Sie noch heute unser kostenloses Kundenmagazin

I
I
!
!
i U1 Zubehér (kostenfos) |
|
I
I
|
I
mit umfassender Preisliste an! |

1 N . . . Kundendienst'Lﬁsﬁngshillenz.
COMPUTER-PROGRAMM-SERVICE Bestellannahme: 0221/402493, Di. und Do, von 17.00 - 18.30 Uhr

F RANK HEIDAK Tel. 0221/407447, 406888, 401780 Kundendienst Software:

FranzstraBe 7, 5000 K&in 41 Telefax 0221/401989 0221/4000127, Mo., Mi. und Fr. von 17.00 - 19.00 Uh







die Bestie entstand

Wer erinnert sich nicht an den
Werwolf, der die Titelseite der ASM
10/87 schmiickte und aufgrund reger
Nachfrage in Posterform in der
ASM-Sonderausgabe 10/90 zu neu-
em Leben erwachte? Unser Star-
zeichner Mark Bromley hat nun den
Nachfolger erschaffen: den WoLr-
MAN 2. Diesmal ist der englische
Crack aber nicht, wie sonst {iblich,
den zeichnerischen Weg gegangen.
Wihrend er normalerweise die
ASM-Titelbldtter und -Poster im
Airbrush-Verfahren herstellt, hat er
hier zunéchst ein Modell des Wer-
wolfschidels geschaffen. Dazu neh-
me man Maschendraht aus Vaters
Hobbykeller und biege ihn (den
Draht) in Schiddelform. Fiir die
Maulpartie mufl ein Stiick engma-

schigeren Drahtes eingesetzt wer--

_uberzogen, der dann entsprechend

den. Die Form wird nun mit Ton

modelliert und gebrannt werden
muB. Die Herstellung der ReiBzih-
ne lduft separat. Sie werden im Ofen
gebrannt und dann in das Modell
gingesetzt.

Fir die Augen werden Tischten-
nisbille verwendet.

Alles mulBl zum SchluB noch eine
natiirliche Farbgebung erhalten.
Hier setzte Mark wieder die Spritz-
technik ein.

Der fertige Schidel wurde fotogra-
fiert und mittels Airbrush noch et-
was retuschiert und verfeinert. Das
herrlich schreckliche Endprodukt
kdnnten wir Euch als Poster in einer
der nichsten ASMs mitliefern -
wenn Thr wollt. Schreibt uns Eure
Meinung, m CRUISER

iesem wahnsmmgen Plattfcnm

“spiel.

artigen Gr;
Charakter:
vielen

]

J HWARE Mtcrehandelsgésellschaﬂ a{bH
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... das Game, was Cruiser
und Manni auf der CES du-
Berst gut gefallen hat, wird
bald zu uns nachhause kom-
men: MARIO ANDRETTI'S
RACING CHALLENGE !!!
ELECTRONIC ARTS hat es
geschafft, nicht eben ,nur®
einen Nachfolger fiir Indian-
apolis 500 zu produzieren,
nein, man schob keinen zwo-
ten Teil ,hinterher®, sondern
lieferte ein Game ab, das den

LJVorginger“noch liberbietet.
Zusammen mit US-Hero
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gen afterwards . ..

Mario Andretti setzte man @
sich auf die vier Buchstaben,

um ein fachmiinnisches, rea- ... ebenfalls in Sachen
litdtsnahes Spiel zu erstellen ® NINTENDO (NES & GA-

das es wirklich in sich hat. ® MEBOY) titig: BOMICO
Hierwird nicht nur wie blode g aus Kelsterbach bei Frank-

gerast; hier wird auch die furt. Eine eigene Company,
Taktik entscheiden, ob man . namens LAGUNA, wurde ins

dle Nummer elns der Welt. L('Bben gerufen (e!n EXlelSlV-—
werden kann. In diesen Ta- @ Bericht folgt in der kommen-
gen kommt der Titel flir ca. @ den ASM !). Namhafte Fir-
100 Mark (iss es wert) fiir o men, wie KONAMI, TAITO
IBM-PC auf den Markt. Die © und andere mehr, sind fest
anderen 16bit-Vertreter fol- ® mit im Bunde. ..

A FLAIR SOFTWARE prisentiert erste Shots von TU.RN N’
BURN fiir Amiga und ST. Das Action-Game ist zur Zeit aller-

¥V dings erst fiir C-64 erhdltlich. ASM berichtet in der 5/91.

.. CASH heiBt eine Wirt-
schafts- und Handels-Simu-
lation aus dem Hause MAX
DESIGN. Das britische Soft-
warchaus hat nach Angaben
eines der ASM-Mitarbeiter
ein intelligentes, brauchba-
res und logisches Spiel feil-
zubieten, liber das wir, als-
bald die Final Version vor-
liegt, umgehend berichten
werden. Ne, Dirk?. ..
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... entgegen aller bisherigen
Verlautbarungen und Rezen-
sionen in anderen einschli-
gigen  Magazinen  wird
STARBYTE’s ROLLING
RONNY erst im Herbst die-
ses Jahres erscheinen. ,Klar,
daB wir mit der Verdffentli-
chung noch warten. Wir hof-
fen, daB mit RONNY eine
Comic-Kultfigur aufgebaut
wird, die sehr rasch jedem
User bekannt sein diirfte®
bemerkie Jiirgen Kraft, Fir-
mensprecher des Bochumer
Software-Hauses. Zudem
hat STARBYTE eine Eini-
gung - mit VIRGIN/MA-
STERTRONIC erzielt, wo-
bei die deutschen Produkte
in Buropa (auBer Deutsch-
land) und Amerika vertrie-
ben werden. Der Kontrakt
wurde ,vor Ort“ in London
unterzeichnet. . .

MICROPROSE war
wieder einmal zu Besuch bei
ASM. Mit im Koffer hatten
Christine Pillot und Hugh
Batterbury (MAELSTROM-
Chef und Mitarbeiter von
Programmier-Star Mike Sin-
gleton) die FLAMES OF
FREEDOM. Der Nachfolger
von MIDWINTER, in unse-
rer Januar-Ausgabe vorge-
stellt, ist jetzt zu 80% fertig.
ST-Besitzer diirfen sich auf
die strategische Archipel-Be-
freiungsjagd freuen. Die
Grafik ist um einiges detail-
lierter als die des Vorgingers.
Besonders die rollenden
Wellen kénnen einen richtig
seekrank machen! Etliche
neue Fahrzeuge und erwei-
terte Handlungsmoglichkei-

I Netr gemacht: Das Intro zu BRAT

ten versprechen michti: @ 0 0 9 0 0 0 0 0 0 0 0 0000000

SpielspaB. Mit etwas Gliick &
sind die Freiheitsflammen _
rechtzeitig zur niichsten Aus- ‘=
gabe testfertig! - Wihrend- @
dessen wird in Amerika em- @
sig an GUNSHIP 2000 wei-
tergetiiftelt. Die Heli-Simu-
lation hatten wir Euch schon
brandaktuell vorgestellt, hof- @
fentlich ist auch sie bald fer-
tig. Unsere Testpiloten riik- &
ken schon einmal ihre Kap-
pen zurecht. Last, but not
least: Mit dem F117A wirft @
MICROPROSE noch einen
STEALTH FIGHTER, V 2.0 ®
auf den Markt. Intelligentere

Gegner, realistischere Mis- ® . fiir alle In- und Outsi-
sionen (iiber Japan, Panama @der: TITUS hat in der DIS-
und .. dem Irak) und aufse- @ NEY SOFTWARE-Serie ein
henerregende Flugmanéver _ Game herausgebracht, das
werden versprochen. Ob der .sich an dic Spielberg-Vorlage
Luftkampf bis zur Veréffent- @ des gleichnamigen Films an-

ARCHNOPHOBIA -
die Film-Versoftung

lehnt. Im Mai dieses Jahres@
werden wir softméiBig erken-gy
nen,was passiert, wenn Spin-
nen zu fiesen Kreaturen wer-
den. ..

lichung wiederan Attraktivi- @ @ 0 @ © @ ® @ (X R & B & B N N B N & &

tit gewinnt? Wir sind da et-

was skeptisch. . . Ce b " sofort. " el
MINDSCAPE Deutschland
bei RUSHWARE!

Alle Titel, die sich im Be-
reich NES & GAMEBOY

...die GERMANDESIGN
GROUP meldet: ,Auferund
des groBBen Erfolges von DIE
ERBEN DES THRONS (der

trollen, werden exklusiv vom
Kaarster Distributor vertrie-

= Ben. ..

... 16bit-Games - grofe
Spiele zu kleinen Preisen -
meldet  LEISURESOFT:
CONTINENTAL CIRCUS,
CRAZY CARS 1, R-TYPE,
SUPER HANG ON oder
WACKY DARTS sind nun fiir
ca. 30 Mark zu haben. . .

Nachfolger des Verkaufs- 0 0 0 0 0 0 0000000000000 O

schlagers fiir den 64er Krieg
um die Krone), befindet sich
eine erweiterte Amiga- und
PC-Version
tung.” Weitere Neuerungen:
KRIEG UM DIE KRONE I
und STERNE WIE STAUB
fiir Amiga, SCHWERT UND

MAGIE DISK III sowic @
CONQUESTADOR fiir den @gen  des

C-64. Im April werden die
Teile zu haben sein. Infos:

G.D.G., Tel: (02301) 12647... @
0000000 0POPOCPOIOGOIOOOOOPOSEES® O,
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in Vorberei- @

reichlich News be-
kommt man - naturgemip -
immer aus den ganz groflen
Héusern. So hat auch MIR-

@ RORSOFT, bzw. deren Ei-
@ gengewichs
WORKS, wieder einiges auf

IMAGE

Lager.
Nach den ersten Eindriik-
16bitters THE

@FIRST SAMURAI (grafisch

sauberes, ferndstliches

Kampf- und Suchspiel mit
aus der Klassik)

kommt gleich der zweite hin-
terher: BRAT. Jenes Game
beschiftigt sich mit einem
kleinen Womble (umgangs-
sprachlich fiir Baby), deriiber
verschiedene Level gefiihrt
werden muB. Der Schutzen-
gel bist Du. Wie man un-
schwer erkennen kann, treibt
sich der Bursche auf fiir ihn
gefihrlichen  Plattformen
herum. Grund genug, den
Fraggle vor dem Schlimm-

‘sten zu bewahren. . .
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Intro-Design

kleinen

MEGA-
MIGHTY
INTRO-
DESIGNER

System: Amiga, Preis:
34,90 Mark, Hersteller:
Digital Marketing, Hiik-
kelhoven, Muster von:
Hersteller

Und schon wieder mal ein
Introdesigner. Diesmal aller-
dings nicht fur den C-64, der
mit diesen Dingern schon
mehr als genug gesegnet
wurde, sondern fiir den gro-
Ben Bruder (oder Schwe-
ster?) Amiga. Natiirlich hat
man auch hier wieder die be-
wihrten Optionen aufgegrif:
fen, die den Programmierun-
kundigen die Moglichkeit
geben, ihre Disketten mit

Vorspinnen
schmiicken, ohne viel Ze1t
oder Arbeit zu investieren.
Der MEGAMIGHTY INTRODE-
SIGNER von DIGITAL MARKE-
TING ist zunéchst einmal in
der Lage, Musikstiicke der
gingigsten Soundprogram-
me wie Noisetracker, Profes-
sional Music Artist, Future-
composer, sowie der unzihli-
gen Soundtracker-Variatio-
nen zu verarbeiten.

Im Background-Menii hat
man dann die Wahl, entwe-
der eine der zwei vorgegebe-
nen Starscroll-Routinen zu
aktivieren oder ein IFF-Bild
mit maximal 32 Farben nach-
zuladen. Mit dem Joystick
kann man dann einen
320x160 Pixel groBen Be-
reich der Grafik auswihlen,
die als Hintergrund verwen-
det werden soll. Die Ladeop-

tion wurde iibrigens diesmal
einigermafen intelligent ge-
handhabt, so ist ndmlich im-
mer das zuletzt eingegebene
Directory gleichzeitig das
Hauptdirectory. Auf diese
Weise spart man sich das wie-
derholte Fingeben endlos
langer Pfadnamen! Des wei-
teren kann man dem Ganzen
nun noch ein Logo hinzufii-
gen, welches auf drei ver-
schiedene Arten ’dargestellt’
werden kann. Hier hat man
die Wahl zwischen Jumping
Logo, Swinging Logo und
No special Effect. Anschlie-
Bend werden im Raster-Edi-
tor Farben und Anzahl der
Raster, die hinter dem Logo,
bzw. hinter dem Scroll er-
scheinen sollen, festgelegt.
Fiir Experimentierfaule wur-
den einige Beispielraster
schon vorgegeben.

In einem weiteren Menu
kann man nun je nach Bedarf
noch Sprites nachladen, die
Anzahl derselbigen einge-
ben (bis zu 8) und den Sinus,
in dem sich das Ganze bewe—
gen soll, veridndern.

Der Laufschrifteditor ist
eher spartanisch gehalten, er-
fiillt aber voll und ganz sei-
nen Zweck.

Ist man nun mit dem End-
ergebnis zufrieden, kann
man es mit einem der mitge-
lieferten Packer komprimie-
ren, um so ein wenig kostba-
ren Speicherplatz auf der
Diskette zu sparen. Im Nor-
malfall wird das Intro da-
durch etwa um die Hilfte
kiirzer.

Fazit: Wer noch kein
Utility dieser Art besitzt, soll-
te unbesorgt zugreifen.

Peter Parker

Positiv: Zusitzlicher Boot-
Editor, viele Beispiel-
sounds, Zeichensitze
usw. werden mitgeliefert,
einfache Bedienung, wei-
tere niitzliche Anwen-
dungsprogramme wie
IFF-Converter, Cruncher
usw. auf Diskette enthal-
ten

Negativ: Nicht besonders
viele Variationsmoglich-
keiten

Mit Blitz und Ball durchs Zauberland

x ENCHAN-

TED LAND
System: Atari ST, empi.
VK-Preis: ca. DM 80, Her-
steller: Thalion, Giiters-
loh, Muster von: Herstel-
ler.

Langsam stieg die Sonne
tiber Damiran. Ihre Strahlen

Fantastische Grafik i

i)

warfen ein herrliches Licht auf
die ldngerwerdenden Schatten
des Waldes und vermittelten
einen Eindruck, der Frieden
und Harmonie auszudriicken
schien . .. Seither verschwand
Frieden und Harmonie, sowie
ein Troll der Sonne weicht.
Noch mehr sprachliche
(und drucktechnische) Ho-
henfliige dieser Art bietet die
Anleitung zum ENCHANTED
Lanp. Den Preis fiir das
schlechteste Deutsch ge-
winnt THALION damit alle-
mal. Wesentlich sorgfiltiger
ging das deutsche Team zum
Gliick mit dem ST-Spiel
selbst um. Zauberer Kurgan,
ein niedlicher Wurzelzwerg,
mul3 das befreundete Land
Damiran vom bésen Plogh-
tor und dessen Monstern be-
freien. Findet er dabei auch
die Teile des ,Herzens des
Wissens®, ist seine Aufgabe
erfiillt. Sechs Level sind zu

durchlaufen, -hiipfen und
-schwimmen, ehe das Reich
befreit ist und seine Sonne
wieder Frieden und Harmo-
nie ausstrahlen kann . ..

Zahllose  Zappelviecher
machen Kurgan das Leben
schwer, Zauberkristalle und
massig Boni versiiien es
ihm. Die Kristalle erhdhen
seine Lebensenergie,
Sprungkraft bzw. Angriffs-
wert. Der bestimmt, welche
der zwdlf Waffen unserem
Magier  Durchschlagskraft
verleihen kann. Nebenbei
muB er die verstreuten Teile
vom Herzen des Wissens
sammeln und sich diverser
Endgegner erwehren.

So putzig das Ganze
klingt, so gemischt bleibt
doch der Eindruck. Zur farita-
stischen, fast iiberfrachteten
Grafik paBt der grobe Hinter-
grund ebenso wenig wie die
fast lieblos pldtschernde

Sounduntermalung.  Eine
glatte Frechheit ist die winzi-
ge Anzeigen-Leiste. Deren
Untersuchung erfordert
schon einen Druck auf die
«Prausentaste, will man
nicht nebenbei ein Leben
verlieren. Schade um das
traumhafte, bisher auf dem
Atarinicht fiir mdglich gehal-
tene, weiche Acht-Wege-
Scrolling (das ganze Bild
scrollt mit!). Wenn nur das
Geschehen nicht so liberla-
den wire! Das verzauberte
Land ist buchstiblich an-
schauenswert. Auf ein Pro-
bespiel vor dem Kauf sollte
man aber nicht verzichten. B

Eva Hoogh
Grafilt oo e 10
SOUN0: S s e s 6
Spielablauf ............ 8
Motivation ............ 8
Preis/Leistung ........ 8
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Galaktischer Saubermann

: o ] e
I Handel wie zuhause

System: Amiga, | MByte
RAM, Festplatte dringend
empf. VK-
Preis: ca. DM 100, Her-
steller: Panther Games,
Hughes, Australien, Mu-
ster von: Software & Ser-
vice, 53 Bonn, 0228/
621392,

anzuraten,

Montag morgen. Das Kaf-
feekonzentrat ist alle, Euer
Holoprojektor streikt, und
Ihr miift wieder einmal die
Galaxis retten. Ein ganz nor-
maler Arbeitstag fiir einen
CIA-Agenten. Diesmal geht
es um eine Droge. Die Sub-
stanz Xylopsilin macht stich-
tig bis zur Selbstverstimme-
lung, wird in der gesamten

&

4/91

(Galaxis verbreitet und ist nur
durch ein Wundermittel zu
neutralisieren. Massiver Ver-
dacht fallt auf die Intergalac-
tic Benevolent Corporation,
Vertreiber des Gegengifts.
Ruiniert sie systematisch
ganze Welten? Die Celestial
Investigation Agency schickt
Euch nach Chyropia, Sitz der
IBC. Vernichtet die Produk-
tionsstitten des Xylopsilins,
alle eventuellen Lager des
Pulvers, und findet das Ge-
heimnis des Heilmittels.
Wenn Ihr damit entkommt
und Eure Kontaktperson vor

Ort, den hilfreichen Terrakki, .

lebend zurlickbringt, wird
Euer Chef Euch gewil3 be-
lohnen ...

ALIEN Druc Lorps: THE
CHYROPIAN CONNECTION
heiit folgerichtig die Gau-
nerhatz fiir den AMIGA. PAN-
THER GAMES, vor einem Jahr
mit Fire Brigade angenehm
aufgefallen, hat sich michtig
ins Zeug gelegt. Das mausge-
steuerte Grafikadventure
sprengt den normalen AMi-
GAa-Rahmen: Mindestens 1
MByte Arbeitsspeicher wird
bendtigt. Eine Festplatte,
mindestens aber ein Zweit-
laufwerk, ist empfehlens-
wert, mdchte man keinen
Disk-Jockeyv-Arm  bekom-
men. Dafiir werden Dutzen-
de animierte Aliens und gru-
selig-poppiger Digi-/Synthi-
sound geboten. Der ist aller-

dings ebenso originell wie
stimmungsvoll. Trotz oft
fummeliger Formen tobt
frohliche Exotik iiber das
Icon-umsidumte Bild. Jeder
Ort wird neu geladen, Aus-
gange sind rechts neben dem
Raum dargestellt.

Leider sind die Hand-
lungsmaoglichkeiten be-
grenzt. Man kann seine Um-
gebung betrachten, Dinge
betdtigen, um sich schieBen
(sollte man zunichst vermei-
den), sein Inventar kontrol-
lieren und - bestechen. In
God we trust — all others pay
cash, scheint die Devise zu
lauten. Ohne Geld lduft
nichts, doch das kann man
mit Geschick im &rtlichen
Casino verdienen. Hat man
Terrakki erfolgreich kontakt-
iert und eine Crew angeheu-
ert (s.0...), geht das Aben-
teuer richtig los.

5

So witzig die Geschichte.
und etliche Meldungen sind,
so weit hinkt die Spieltech-
nik hinterher. Umsténdliches
Steuern und eine Objektab-
frage, die pixelgenaues Klik-
ken und etliches Experimen-
tieren erfordert, hemmen
den Spielflull. Adventure-
Fans starren ungldubig und
bitterbdse auf das winzige
Textfenster. Es stellt gerade
acht (!} Zeichen der durch-
ruckelnden Meldungen dar.
Prinzipiell wird man an den
ST- und PC-Versionen (vor-
aussichtlicher Erscheinungs-
termin: Spitherbst) wohl
wenig dndern. Doch warten
wir’s ab. Ende des Jahres soll
die Fortsetzung erscheinen:

MUTATE OR DIE! [ |
Eva Hoogh
Gralik wous vasnowsvanns 7
Steuerung .......o.cve.. 7
Handlung ............. 8
Atmosphire ........ ... 8
Preis/Leistang ........ 8

Bitte Bestellkarte benutzen

TRONIC Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege
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ASM: Hallo Markus, wie
geht’s denn so? Na, ist ja
auch egal. Fangen wir also
gleich richtig an. Wie und
wann war das damals; wie
bist Du an den Ball gekom-
men?

Markus: Vor ungefdhr
sechs Jahren hab’ ich mit
dem Computer angefangen.
Irgendwann brachte mich
ein Bekannter, den ich wih-
rend einer Projektwoche der
Schule kennengelernt hatte,
auf die Idee, selber Musik zu
machen. Ihm habe ich dann
auch immer wieder mal liber
die Schulter geschaut - so hat
er mirvia’Soundmonitor’ die
musikalischen Grundlagen
beigebogen. [rgendwann leg-
te ich mir dann auch einen ei-
genen Synthi zu, um besser
komponieren zu kénnen.

ASM: Wie ging’s danach
weiter?

Markus: Ich wurde irgend-
wann Mitglied einer Cracker-
gruppe, fir die ich Demo-
und Intromusiken machte.

ASM: Hatte die Gruppe
auch einen Namen?

Markus: Ah, ja.

ASM: Aha! Nun gut,lassen
wirfs dabei. Weiter im Text!

Markus: Vor ungefihr zwei
Jahren wurde ich dann ’kom-
merziell’. Ein paar Leute aus
der Szene haben ein Olym-
pic-Spiel geschrieben, fiir das
ich dann die Musik gemacht
habe. Seitdem habe ich
hauptsiichlich fir die "Magic
Disk’ gearbeitet, aber auch
Sounds fir ein paar Firmen
gemacht.

ASM: Auf welchen Rech-
nern musizierst Du zur Zeit,
und was fur Software benutzt
Du daftir?

Markus: Derzeit arbeite

ich mit dem C-64 und dem
Amiga. Der 64er nimmt al-

44

SPOTLIGHT

Markus Schneider, wohnhaft
im beschaulichen Winsen, 20
Jahre jung, Manta-Fahrer, und
um diese Geriichte ein fiir alle-
mal aus der Welt zu schaffen,
intelligent und aufgeschlos-
sen. Und talentiert! Wer schon
einmal einen seiner Sound-
tracks zu einem Spiel gehort

hat, der weil das bereits. Bei
ihm sind wir heute zu Gast.

lerdings noch den Hauptteil
meiner Zeit in Anspruch, was
sich aber, je nach Auftragsla-
ge, einrichten [dBt. Auf dem
C-64 benutze ich meine eige-
ne Soundroutine, die es auch
nirgends zu kaufen gibt, fir
den Amiga nehme ich den
TFEFMX.

ASM: Welche Nachteile
bieten Dir diese Routinen?

Markus: Nachteile? Ah,
meine Routine fiir den C-64

gar keine; da habe ich den
Vorteil, daB ich sie selbst ge-
schrieben habe und nach Be-
darf umindern kann. Da ist
eigentlich auch alles drin,
was man mit dem C-64 ma-
chen kann. Angefangen von
Pulsmodulationen bis zu
Echoroutinen usw.

TFMX ist gemessen an Sei-
nen Leistungen recht flott;
die Sample-Option ist ein
weiterer Vorteil des Pro-
gramms,

ASM: Fir welche Pro-
gramme hast Du bisher die
Musik gemacht?

Markus: Tja, um gleich was
bekanntes zu nennen: Tus-
ker (System 3), Trans World
(Starbyte), Second World
{Magic Bytes), Dick Tracy
(Disney), insgesamt fiir so
30-40 Spiele.

ASM: Warum sowenig
Amiga? Ich meine, das mei-
ste liuft bei Dirauf dem 64er
ab, das wissen wir, nur den
Grund dafiir nicht.

Markus: Ich wiirde sehr
gerne viel mehr Amiga ma-
chen, bin es aber auch leid
ewig hinter den Firmen her-
zurennen. Wenn mir eine
Firma einen Auftrag gibt.
wird er erledigt. Meist ist es
aber so, daB nicht die Fir-
men, sondern Privatleute (al-
so Programmierer) zu mir

a9 @



kommen und Musiken flr
ihre Programme ({die sie
dann an Firmen verkaufen)
haben wollen.

Mit den Firmen ist das im-
mer 50 eine Prozedur. Die sa-
gen Dir erst zu, und dann
wird es letztendlich doch
nichts, Ich werde auch keine
Demomusik auf dem Amiga
machen, weil mir das echt zu
aufwendig ist; dazu habe ich
keine Zeit.

ASM: Wie miiite Deiner
Meinung nach die Zusam-
menarbeit zwischen einer
Softwarefirma und einem
Programmierer  aussehen.
Du hast ja eben schon mal
anklingen lassen, daB die Fir-
men sich da meist nicht so in-
tensiv bemiihen.

Markus: Es geht nicht nur
darum. Viele Firmen sind
einfach nicht koordiniert
oder spezialisiert genug. Es
geht denen nur darum, daB
sie ihre Programme fertig
kriegen, damit alles zum Ab-
gabetermin fertig ist, und un-
ter welchen Bedingungen die
Programmierer dann arbei-

ten missen, ist denen teil-

weise echt egal. Program-
mierer miissen nunmal ge-
fordert werden. Dazu gehort
nicht nur das Geld, sondern
auch der nétige Support, und
wenn das gut klappt, dann
werden die Programme auch
besser, dann wird auch kurz
vor dem gesetzten Termin
nicht mehr gepfuscht. Wenn
die Terminsetzungen nicht
so drastisch gehandhabt wiir-
den, sidhe sowieso alles an-
ders aus. Stell’ Dirvor, es ruft
jemand an und sagt, daB erin
zwel Tagen eine Musik
braucht. Es ist ja wohl klar,
dall man in dieser Zeit kaum
eine richtige Inspiration fin-
.den kann. Ich kann nicht ein-
fach sagen "Ich mach’jetzt ej-
ne Musik.’

ASM: Wo wir gerade bei
Inspirationen sind: Woher
nimmst Du Deine ebensol-
chen?

@ 4791

Markus: Meistens aus ir-
gendeinem Teil eines ande-
ren Mausikstiicks. Wenn ich
z.B. eine Platte hore, und da
fallt mir ein BaB oder irgend-
etwas auf, dann entwickle ich
aus diesem kleinen Teil ein
neues Stiick. Ich baue also al-
les darauf auf. Manchmal ge-
he ich auch ans Keyboard
und spiele drauflos. Wenn
ich dann denke 'Das gefillt
Dir’, mache ich daraus ein
Stiick.

ASM: Wie man hort, hat-
test Du zuletzt ein kleines
Problem mit der Post. Was
war das, und woran lag’s?

Markus: Tja,das warso.Ich
hab’ fleilig meine Sachen

-verschickt, und die sind bei -

verschiedenen Firmen wie-
der und wieder nicht ange-
kommen. Das ging soweit,
dafl ich einmal eine Musik
persOnlich bei einer Firma
abgeliefert habe, was mich

allein einen Hunderter an.

Fahrérei gekostet hat. Insge-
samt sind da 25-30 Sendun-
gen weggekommen, und es
hat sich herausgestellt, daf3
die von einem Post-Compu-
terfreak abgefangen worden
sind.

ASM: Und? Was hast Du
unternommen?

Markus: Ich bin mir noch
nicht ganz sicher, aber ich
denke, ich werde Anzeige er-
statten. Na ja, mal sehen.

ASM:Wie siehst Du Deine
Position in der Szene?

Markus: In der Szene? Oh
Gott! Das ist vorbei. Frither
habe ich z.B. stark auf Quan-
titdt hingearbeitet, und weni-
ger auf Qualitdt. Zu dieser

Zeit war ich in der Szene
hoch im Kurs. Heute ist es
so, daB} ich auf eine héchst-
mogliche Qualitit hinarbeite
und dafiir eben nicht mehr
soviel produziere. Jetzt heil3t
es 'Der macht ja kaum was,
das bringt ja nichts’. Tim Fol-
lin z.B.macht im Jahrsicben,
acht Lieder, die immer abso-
lut genial sind, aber in der
Szene ist er iiberhaupt nicht
anerkannt.

ASM: Gibt es irgend et-
was, was Dich gerade an der
deutschen Szene stort?

Markus: Im Grunde ge-
nommen ist mir die Szene
inzwischen egal. Was mich
aber trotzdem stort ist die
Teilung in Kéiufer und Ver-
kdufer. Was ich schade finde
ist, daB viele Leute in ihrer
schon knapp bemessenen
Freizeit (neben der Schule)
enorm aufwendige Demos
mit sonstwas fiir Effekten
programmieren, statt sich
hinzusetzen, ein Spiel zu
machen und damit vielleicht
ein bifichen Geld zu verdie-
nen. Das ist halt was, das ich
nicht kapiere.

ASM: Wie siehst Du die
Entwicklung auf dem Home-
computermarkt? Wie lange
wird sich der C-64 noch hal-
ten?

Markus:Der C-64 wird sich
bestimmt noch ein Jahr lang
halten, wenn nicht sogar lin-
ger. Stark im Kommen sind
auf jeden Fall die Konsolen
und der PC. Sieh’ Dir doch
mal den Markt in Amerika
an. Ohne PC lduft da gar
nichts.

ASM: Was unternimmst
Du in dieser Richtung?

Markus: Ich lasse mir der-
zeit eine Musikroutine fir
den PC programmieren; Zu-
dem arbeite ich als Projekt-
leiter fiir eine Firma, die sich
auch im Konsolensektor en-
gagiert.

ASM:Wie sehen Deine In-
teressen im musikalischen
Bereich abseits von der Mu-
sik auf Homecomputern
aus?

Markus: Nun, es gibt Hun-
derttausende von Home-
Musikern, und ich habe kei-
ne Lust, mir ein Homerecor-
ding-Studio  einzurichten.
‘Wenn ich alleine an die Ko-
sten denke, stehen mir die
Haare zu Berge. In ein Stu-
dio, in dem man sowieso al-
les an Equipment vorfindet,
wasg man so braucht, kommt
man sowieso nur iiber Bezie-
hungen rein. Zudem
brauchst Du, wenn Du keine
Instrumentalmusik machen
willst, ein Symbol, das Du
verkaufst oder einen Namen.

ASM: Das heiit, Du willst
auf jeden Fall irgendwann
einmal ein Platte aufneh-
men.

Markus: Klar, wenn ich das
Geld dazu habe....

ASM: Wie geht’s anson-
sten weiter?

Markus:Ich werd’ mich nie
bei einer Firma fest anstellen
lassen, jedenfalls nicht als
Musiker/Grafiker/Program-
mierer. Als Manager oder als
Projektleiter wire das schon
'ne andere Sache, aber als
Programmierer oder Musi-
kerbist Du friiher oder spéter
zum Gefeuert-werden ver-
dammt. Egal, wie gut eine
Softwarefirma ist, es kommt
doch immer auf die freien
Mitarbetter an.

ASM:Markus, vielen Dank
fiir das Gesprich und viel Er-
folg fiir die Zukunft!

ULRICH MUHL
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BLICK

Das erste Werk von PURE
Fiction gehért in die belieb-
te und immer weit gedffnete
Fantasy-Schublade, in die
die meisten Hersteller grei-
fen, wenn sie nach einem
Thema fiir ein neues Adven-
ture suchen. Da hat sich also
noch nichts Innovatives ge-
tan! Der Titel des Spiels ist
Demoniak, gleichzeitig der
Name des Oberfieslings des
Games. Der bése Demoniak
soll laut Palace so ungefihr
das Fieseste sein, was die
Welt seit kurzem erblickt
hat. Er ist hinter dem Blut
von Jungfrauen her (?), killt
zum Vergniigen und macht
nebenbei Locher ins Univer-
sum.

Und das ist des Guten zu-
viel! Somit ist ein Typ na-
mens Doc Cortex die einzige
Hoffnung der Zivilisation. Er
stellt ein Team zur Rettung
des Universums zusammen,
bestehend aus Johnny Serio-
us, einem Alien-Mensch-
Mutanten, Madlok, dem
Zauberer, Sondra, der femi-
nistischen Telepathin und
Flame, der menschlichen
Flamme. Diese vier Super-
helden im besten Comic-Stil
nehmen den Fight auf und
werden vom Spieler dirigiert.
Und nicht nur das! Insge-
samt 50 unabhingige Cha-
raktere tummeln sich in der
Fantasy-Welt, und der Spie-

lerkann die Rolle eines jeden |

tibernehmen! FEin giganti-
sches Vergniigen, denn wenn
man in die Rolle so vieler
Personen schliipfen kann,
bekommt man vollig unter-
schiedliche FEinschitzungen
und Beschreibungen anderer
Personen und Situationen -
laut Palace.

Ausgedacht hat sich dies
Epos einer der profiliertesten
Comic-Schreiber der USA:
Alan Grant. Aus seiner Feder
stammen neben den Bat-
man-Storys Judge Dredd,
Strontium Dog und Robo-
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Die perfekte lllusion

Ofter mal was Neues! Wenn eine Firma wie PA-
LACE ein véllig neues Spielkonzept erfindet, mit
einem groBen technischen Aufwand und unter
Mithilfe eines BATMAN-Comic-Texters ein gi-
gantisches Adventure aus dem Boden stampft -
dann ist dies auch ein neues Label wert! PURE
FICTION heiBt der PALACE-Ableger, der fiir ei-
ne ganz neue Art von Computer-Unterhaltung
sorgen soll!

PUNKT

hunter; von ihm stammt
auch der meiste On-Screen-
Text von Demoniak. Die ei-
genwilligen Grafiken (mit
Teilanimation!), von denen
Thr auf den Screen-Shots
schon mal einen kleinen Ein-
blick bekommt, hat Jo Wal-
ker gezeichnet. Den Namen
wird man sich merken miis-
sen!

Demoniak wird in den
niachsten Wochen zunichst
fiir den Amiga auf den Markt
kommen und circa 100 Miu-
se kosten. Wir sind gespannt!

Und noch ’ne Palace-Neu-
heit: Unter dem originalen
Palace-Label gibt’s ein wei-
teres Fantasy-Adventure na-
mens ARBOREA. Wieder
gibt’s einen fiesen Ober-
motz, nur heil’t er diesmal
Morgoth und terrorisiert das
arme Land Arborea, seitdem
es ihm gelang, aus seinem
unterirdischen Verlies zu
entflichen. Dies konnte ihm
jedoch nur deshalb gelingen,
weil die vier magischen Kri-
stalle, die ihn gefesselt hiel-
ten, gestohlen wurden.

Nun ist es an Prinz Jarel
und seinen getreuen Freun-
den, die vier Kristalle aufzu-
stobern und Morgoth wieder
in sein Verlies zu bringen.
Der Spieler muB3 dabei natlir-
lich die Steuerung dieser Par-
tyibernehmen und den iibli-
chen Ritselkram I3sen, der
nunmal in Spielen dieser Art
geboten wird. Bemerkens-
wert ist jedoch die Grafik,
denn die herrlichen, stim-
mungsvollen Bilder passen
supergut zur Story und sind
in dieser Qualitit selten bei
Rollenspielen anzutreffen.

Arborea wird ebenfalls im
Laufe des Aprils erscheinen
und ist fur den Atari ST, Ami-
ga und PC erhiltlich, der
Preis steht noch nicht fest. |

MICHAEL SUCK

i
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MUT UND ACTION GEHOREN ZU JEDEM
KINOABENTEUER - BEI CENTURION IST
ERSTMALS AUCH VERSTAND GEFRAGT

= -

Bisher haben die sogenannten "Kinoabenteuer" kaum mehr geboten als eine Menge Action, ein paar
schone Bilder, ein oder zwei Uberzeugende Sound-Effekte und irgendeine Strategieaufgabe, die auch
mit einem Miickengehirn zu bewiltigen wire.

Aber jetzt gibt es von "Defender of the Crown" Erfinder Kellyn Beck eine neue Generation von
Spielen. Zu ihr gehért "Centurion : Defender of Rome", das erste Film-Spiel mit brillianten Grafiken
und einer wirklich herausfordernden Spielaufgabe.

In Centurion haben Sie die Wahl zwischen unendlich vielen Maglichkeiten, die Welt zu erobern.
Kampf, Bestechung oder Verfithrung Kénnen Ihnen den Weg nach ganz oben ebnen. Und das auf dem
Schlachtfeld, in der Gladiatoren-Arena oder sogar in Kleopatras Gemichern.

Centurion : Der Verteidiger Roms - fiir Freunde des Kino-Spiels
mit mehr im Kopf als nur zwei Augen. o

Erhéltlich als IBM/ PC und AMIGA

LELECTRONIC ARTY

Electronic Arts Rushware Bruchweg 128-132 D-4044 Kaarst 2 Tel: 02101/607-0 Fax: 02101/607-111




THINK
TWICE

& System: Amiga, empf. VK- |
| Preis: ca. 55- DM, Her-
| steller: Magic Soft, Mu-

| ster von: Magic Soft, 2320
& Plon

Mit THINK TWICE hat Ma-
G1c SoFT ein schon recht be-
tagtes und sattsam bekann-
tes Spiel fur den Computer
umgesetzt. Das Orginal, das
unter dem Namen Master
Mind firmiert, ist sicherlich
so manchem unter der ver-
ehrten Leserschaft ein Be-
griff, Denjenigen, die mit
diesem Namen nichts anfan-
gen kénnen, mochte ich kurz
erkliren, worum es geht. Der
Computer wihlt aus sechs
verschiedenen Farben, die er
auf vier Plitze verteilen
kann, eine Kombination aus,

“die der Spieler dann heraus-

zufinden hat. Richtige Far-

 ben werden mit einem wei-

Ben Stecker, richtige Farben
am richtigen Platz mit einem
schwarzen Stecker quittiert.
Nach insgesamt zehn Versu-
chen sollte der Spicler die
Farbkombination ermittelt
haben. Bei der Computerver-

| Hello again

sion bleibt alles beim alten,
nur daB der Schwierigkeits-
grad verindert werden kann.
Auf Stufe eins kommt jede
Farbe nur einmal vor, auf
Stufe zwei kann der Compu-
ter auch einen Platz freilas-
sen, was einer siebten Farbe
gleichkommt. Im dritten
Schwierigkeitsgrad konnen

2VDV o)
Q000
2000 -
Q000

1'}"'}")')
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Wnikn by Lo Ak N

. Oisthaed Pchl B S
Michaxl Hibich |smmmme—

“in Sept. 1988

T BEST THMES
| Timermice e

Farben doppelt benutzt wer-
den, in der héchsten Schwie-
rigkeitsstufe kénnen doppel-
te Farben und auch Locher
auftauchen. Gespielt wird
mit der Maus, was absolut
unproblematisch ist. Auch
die Grafik und der Sound
sind recht anstindig. Eine
weitere Steigerung des Gan-
zen wire die Moglichkeit, ge-
nau wie beim Original, von
dem es auch eine Profi-Versi-
on gibt, einen Spielmodus
mit fiinf Lochern zu spielen.

Schade, daB die Macher
dieses Programms nicht dar-
an gedacht haben, denn so
wird das Game nach kurzer
Zeit ein bichen zu einfach.

W Dirk Fuchser
60211 i [ —— 7
Anleitung ............. 9
Spielaufbau ........... 8
Motivation ............ 8
Preis/Leistung ........ 7

Hello again, die Zweite

BACK-
GAMMON

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 55.- DM, Her-
steller: Magic Soft, Muster
von: Magic Soft, 2320 Plon

Wie die Uberschrift schon
vermuten ldBt, handelt es
sich bei BACKGAMMON aus
dem Hause Macic SOFT
ebenfalls um eine Compu-
terversion eines schon linger
existierenden Spiels. Die Re-
geln dieses schon jahrhun-
dertealten Spiels setze ich
einfach als allgemein be-
kannt voraus, und komme
gleich zu den Vor-und Nach-
teilen des Programms.

Zu allererst ist es schon,
daB dieses Game in neun
Schwierigkeitsstufen ge-
spielt werden kann. Hat man
sich fiir eine Schwierigkeits-
stufe entschieden, baut der
Computer die Steine aufund
es kann losgehen. Gewiirfelt
wird per Mausklick, aber wer
dem Computer nicht traut,
kann auch selbst wiirfeln und
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die Resultate eingeben. Die
Steine werden dann ange-
klickt, auf den neuen Platz
gestellt und per Mausklick
wiederlosgelassen. Aber hier
ist nichts endgiiltig: fiir Un-
entschlossene hilt das Pro-
gramm eine Riicknahmeop-
tion bereit. Ist man sich sei-
ner Sache jedoch sicher,
klickt man ,,Ready” an, und
der Computer wiirfelt und
macht seine Ziige. Auch an
die ,Gambler-Variante® des

Spiels wurde gedacht, Ihr
wiBt schon, die Sache mit
dem Dopplerwurfel

Die Grafik ist recht gut ge-
lungen, die Bedienbarkeit ist
sogar sehr gut. An dieser

- Stelle bin ich fertig mit den

positiven Punkten, kommen
wir also zu den negativen
Aspekten des Ganzen. Wenn
ich mich recht erinnere, darf
beim Original eine Zunge

hochstens mit fiinf Steinen

besetzt scin, hier kann man

_E [ Points (8 e
i 8
. Hatm i e

jedoch Steine ohne Ende auf
eine Zunge packen. So etwas
darf einfach nicht sein. Au-
Berdem kann man bei der
Computerversion nicht auf
einen Zug verzichten, wenn
die gewiirfelten Augen so gar
nicht passen wollen. Einen
weiteren Fehler habe ich ent-
deckt, als der Computer von
mir rausgeschmissene Steine
wieder eingewiirfelt hat.
Normalerweise muB dies mit
dem hoheren Wert der bei-
den Wiirfel geschehen. So
hatte ich die Sechs mit drei
Steinen besetzt, der Compu-
ter wiirfelte Sechs und Zwei
und setzte auf der Zwei ein,
was nicht den Regeln ent-
spricht. Solche Fehler beein-
trichtigen nach meinem Da-
fiirhalten den Spielspall un-
gemein. Wer jedoch im Ge-
gensatz zu mir kein ,Back-
gammon-Purist“ist, wird sei-
ne Freude an dem Game ha-

| ben. W Dirk Fuchser
Grafil . ... 8
Anleitung ............. 9
Spielaufbau ........... 9
Motivation ............ 9
| Preis/Leistung ........ 9
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XIPHOS ist eine neue ausfallende Weltall-Odyssee mit 3D-Grafiken,
die alle klassischen Elemente eines Computerspieles bietet (Strategie,
Kampf-Sequenzen und Text-Adventure). Sechs eigenstandige
Universen mit ihren Raumschiffen und Stationen, die miteinander
handeln oder sich gegenseitig bekdmpfen. Xiphos zeigt die Konflikte im
All so genau und prézise wie selten zuvor.

(Amiga, ST und PC)

DARK SPYRE ist ein Echizeit-Rollenspiel, in dem die Handlungen aus der
Vogelperspektive gezeigt werden. Sie (ibernehmen die Rolle eines Kriegers, der eine
Nachforschung im Dark Spyre vollenden muf3. Sie miissen harte Kampfe bestehen,
Fallen umgehen und von der Magie gebrauch machen,
um erfolgreich durch die 50 Levels zu kommen.

(PC und Amiga)

Das klassiche Tisch-Fufiball-Spiel ist nun endlich
auch fir Ihren Computer erhéltlich. Sie kénnen
gemeinsam mit Freunden eine Liga aufstellen und |
die Veranstaltungen zeitlich festlegen, oder als
Alternative alleine gegen den Computer antréten. |
Wahlen Sie einer der drei Schwierigkeitsgrade,
sowie die Kleidung und Farbe lhres Teams.
(Amiga, Atari-St, C64, PC)

sy f:*fﬂ;l;ljﬂ[

“RZ00

Ganz aktuell von Electronic-Zoo ist das neuartige Action- Strategie-Spiel

ECO-PHANTOM’S. Sie miissen die natlrlichen Reichtiimer des Planeten Erde,

der von den fremdartigen Eindringligen bedroht wird, retten. Fihren Sie lhr
erobertes Raumschiff durch ein Komplex von Graben und Furchen, bis Sie

den richtigen Code finden, um die lebensgefahrlichen Wurzeln des

ECO- PHANTOM'S aufzuhalten.

(Amiga, ST und PC)

RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH
WARE Bruchweg 128-132 -+ D-4044 Kaarst 2

Online with the trend Mitvertrieb: (=> Karasoft, Darius & Thali AG
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,,Neues Sprel
Gliick®. Dies tnfft also auf
Sexy DRroIDs nicht zu, wie
Ihr dem Vorspann ja schon
entnehmen konntet. ,Neues
Spiel - neue Frauen®, Das ist
an dieser Stelle vielleicht
treffender zu bemerken. Der
Hersteller setzt also einzig
und allein auf die Fleisches-
lust des Spielers.

Meiner Meinung nach
lohnt sich die Investition von
45 Mirkern nicht fiir digjeni-
gen, die schon in den GenuB
“des Vorgingers Blue Angel 69
(wird zum gleichen Preis ver-
kauft) kamen. Denn: So toll
sind die neuen Maidels nun
auch nicht. Da ist der stolze
Besitzer des Blue Angel 69
vielleicht mit vier Ausgaben
des Playboy besser bedient.

HGHBS

Wer jedoch noch keines

der beiden Games besitzt,
bekommt mit SExy DRQIDS

_sicherlich ein schones Strate-
giespielchen, das man immer

wieder gern hervorkramt.
Denn: I_ch fiir meinen Teil

bevorzuga in dwser Hmsicht '
nun doch eherdas mannhche' .
~ Geschlecht, kann mich aber

trotz dieses, fiir mich kleinen
Mankos, mit Begeisterung |

Stunden an diesem Ga,me
aufhalten -

D1e namenthche sowie die

"graﬁsche Anderung diirften
~wohl nun klar sein. Im spiele-
‘rischern Teil sieht es dem-

néchst wie folgt aus: Die ein-

| zusammelnden Zahlen ha-
| ben teilweise neue Wertig-
| keiten erhalten. Die Finf*

beispielsweise, ist nun eine

| Art Joker und zithlt doppelt.

Befindet sich ein und dassel-
be Symbol dreimal im Spiel,

| so zdhlt bei Wahl dieses Stei-

nes der Wert ebenfalls drei-
fach. Man hat also einfach
die Regeln von Blue Angel 69

dahingehend gedndert, daB

der Spieler noch mehr kno-
beln muB, um schlieBlich
zum Sieg zu gelangen. SExy
Droips wird voraussichtlich
Mitte April erscheinen. W

SAKDRA AI.TER

a(f

System: C-64/128, empf.

THE HUNT
FOR
RED
OCTOBER

VK.Preis: ca.
(Disk), Hersteller:
Grandslam Entertain-
ment, Muster von: Schu-
ster Elektronik, 4620 Ca-
strop-Rauxel

50 Mark

Moment, Moment
hatten wir das nicht schon
mal? Dunkel steigt die

Erinnerung an ein Spiel glei-
chen Namens ins BewuBt-
sein. Doch handelt es sich bei
Tue Hunt For Rep OcTo-
BER nicht um eine Konvertie-
rung, sondern (GRANDSLAM
hat sich einfach noch einmal
des bekannten Titels be-
dient.

Die Storyist aberauch hier
an den Film , Jagd auf Roter
Oktober® angelehnt, nur daB

50

wir es hier nmicht mit einer
U-Boot-Simulation, sondern |

mit einem Action-Game zu

tun haben. So sind die Mog-

lichkeiten der Spielentwick-

lung hier auch darauf be-

grenzt, das nichste Level zu
erreichen - oder eben nicht!

- Im ersten Level muB Jack
. Ryan, der hier so etwas wie
den Helden darstellt, aus ei-

nem FHelikopter auf ein
Schiff abgeseilt werden. Er-
schwert wird - dieses Unter-
fangen durch die widrigen
Wetterverhaltnisse. Ist dem
Spieler das Abseilen im to-

benden Sturm dann mehr |

oder weniger erfolgreich ge-

- lungen - mehr, wenn der

Held keinen, weniger, wenn
er Schaden davontrigt -, so
gelangt man auch schon in
den zweiten Level. Hier geht
es darum, feindliche U-Boo-

te, Torpedos, Minen und so

weiter zu vernichten, respek-

 tive ihnen auszuweichen, Da

das Ganze in einer Art ,Un-
| terwasserhohle® stattfindet,
muf man auch noch darauf
achten, weder die Decke
noch den Boden zu beriih-
 ren. Im dritten Level ist-_'ein o
Rendezvousmandver mit ei-
nem Mini-U-Boot und der
.Roten Oktober* durchzu-_ -
fiithren, bevor man im vierten
eine groBere See- |
schlacht zu tiberstehen hat. |
Wenn man dann auch noch
den funften Level geschafft
hat, ist das Game durchga -

Level

spielt.

aber nicht von der Art, daB
sie Begmsterungssturme ver-
ursachen wiirde. Gleiches

gilt fir den Sound. Wenn |
aber ein Spiel unter dem ex- |
akt gleichen Namen fumiert

wie ein schon linger existen-

“tes, muB es sich dem Ver-
gleich mit der namensglei- |

Die Grafik lSt ganz akay,.

chen Kankurrenz stellen
Dem Vergleich hilt es aiier—

-dmgs nicht stand.

So haben wir es also mit ez-

_nem Action-Game zu tun,

das nicht unbedingt U'—Boo_t—

Atmosphire verstromt, denn
das gleiche Gameplay ist
dem eifrigen Computerspie-
ler schon aus einigen ande-
ren Games bekannt, mit dem
__emz:gen Unterschxed daB

man ¢inen Hubschrauber

-'durch ein Labyrmth bewe~

gen muB.
- Bei einem Prels von 50

Mark hitte ich e1gent11ch et-
‘was mehr erwartet. Dieses
Game kann man nur Fans
“des Films empfehlen, die al-

les sammeln, was auch nur
im entferntesten damit zu

tun hat. ¥ Dirk Fuchser
Grafk' .. ...... .. L B
Sound ...... i .o 8
Spielverlauf ........... 7

‘| Motivation ......... i
Preis/Leistung ....... =
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LEMMINGS

Das absolut gute

Denkspie
Amiga

LINKS

Der langerwartete
Nachfolger von 'Lea-
derboard Golf’.

MS-DOS . .. 86.90

MOONBASE

Starkes Strategle-
basis

MS-DOS .. .98.90

spiel Gber eine Mond-

Atari ST ..
Amiga

MS-DOS .. . .61.90

ATP

Flugsimulator einer
Bomg 737 und

MS- DOS 109 00

anderer zwller Flug-

WARLORDS

E
=
E
e
=
"

MS- DOS ...64.90

AMIGA
Badlands* ....... 57.90
BAT™ ......... 73.90
Bane of Cosmic
Forge ........... 98.90
Carvup™ ....... 58.90
Chase HQ 2 */** .. .58.90
Ghenghis Khan *'86.90
LineofFire*...... 59.90
Mig29*™ ........ 86.90
Nam*/*™ ......... 72.00
Nine Lives™ ...... 46.90
Obitus ...vvv. st 7490
Ninja Remix ...... 58.80
Turrican 11 *7** .. ... 59.90
Romance of the Three
Kingdoms ....... 109.00
Total Recall **..... 58.90
Rings of Med. 2*/"* .69.90
Pyramax ......... 46.90
UDS. ™. ...... 64.90
Ultimate Ride ** .. .58.90

MS-DOS
4D S1ports Driving . .73.90

b 79.90
Bane of Cos. Forge 98.90
Billy the Kid ** ... .74.90
Blue Max ........ 86.90
Covert Action** .. .99.00
Elite Gold* ....... 83.90
Elvira™ ......... 99.00
Exterminator */** . .64.90
Flight IV Designer** 99.00
GemX* ......... 39.90
Ghengis Khan */* .86.90
Kings Bounty ..... 74.90
ed Baron ....... 95.90
Reederei ™ ....... 56.90
Shanghai2....... 77.90
Lord of the Rings ** 86.90
Monkey Island
(VGA-Version) ** ..89.90
Wing Commander
Mission Disk ...... 38.90

Uber 1100 Musikvldeos und 350 Splelfilme zur
Auswabhl! Interesslent? - Fordern Sie heute noch un-
verbindlich unsere kostenlose Videoprelsliste an!

ATARI ST

Badlands* ....... 57.90
BAT™ ......... 86.90
Chase HQ 2 */** .. .58.90

Ghengis Khan ' 86.90

GAMEBQY .

Batman ......... 56.90
Bomber Boy . ..... 61.90
Boulderdash ** .. ..56.80
Castlevania** ....56.90

Tel. 02 21 / 44 30 56

KOLN 1
Mathiasstr. 24-26
Tel. 02 21 / 23 95 26

Lineof Fire* ..... 59.90 | ChaseHQ ....... 61.90
Mig29* ........ 86.90 | Double Dragon 2 ** 56.90
Nine Lives* ...... 46,90 | Dr.Mario (at) ..... 49.00
Ninja Remix ...... 58.90 | Final Fantasy Legend
Turrican F*/* . ..., 59.90 | (amerik) ......... 75.00
Total Recall ** .58.90 remlins2** ..... 56.90
Rings of Med. 2/ 64.90 | Klax*™* .......... 61.90
MUDS."™....... 64.90 | Motocross ....... 56.90
NHO o \overns 58.90 | Nemesis™ ....... 56.90
Ultimate Ride ** .. .58. 90\ Puzznic*™ ....... 56.90
KOLN 41 BONN
Gottesweg 157 Munstersir, 18

Tel. 02 28 / 65 97 26

DUSSELDORF 1
Pempelforter Str. 47
Tel. 02 11 / 36 44 45

Drucklegung noch nicht

Iertum und Pretsémdemnqen vorbehalten. Mit Sternchen () gekennzelchnete Artikel waren bei
rlsgn iefarbar, werden jedoch InKirze erwartet ™
Wir hatten standig EINIGE TAUSEND PROGRAMME fir Sie vorrétig und konnen (hnen darum
meist schon am gleichen Tag das gewinschte Programm zusenden. Bestellannahmg rund um
die Ubr. Wir liefern per Nachnahma. Eilpost-Service und Sicherhetsverpackung auf Wunsch.
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LIFE &
DEATH Il

Im zweiten Teil geht’s
um Gehimchirugie

MS-DOS ... 69.90

SPEI;DEALL

Die stark verbesser-
te Version mit Mana-
gerfunktlonen
Atari ST ....68.90
Amiga

ON THE
ROAD **

Atari ST ...
Amiga

. 64.90
64.90

WORLD
CHAMP.
SOCCER

Atari ST ... .64.90
Amiga . ... 64.90

SHANGHAI

Die beste Konsolen-
umsetzung bisher

* % %

Fortsetzung
folgt

* 3 %




Jetzt ist es endlich raus!
Der Bundesnachrichten-
dienst hat seine Leute {iber-
all. Selbst die Presse wurde
nicht verschont. Der Held
des MaGIc-BYTEs-Adventu-
res EUROPEAN JOURNEYS ar-
beitet offiziell als freier Jour-
nalist und undercover als
Agent des deutschen Ge-
heimdienstes, sozusagen auf
zweite Steuerkarte.

Wie der Titel schon verrit,
ist Europa das Einsatzgebiet
unseres Meisterspions und
Schreiberlings. Im Grunde
genommen, geht es in die-
sem Game darum, soviel wie
possible in Europa herumzu-
reisen und ein Maximum an
Kohle zu verdienen, was den
Player entsprechend in die
High-Score-Liste bringt. Die
bunt bedruckten Scheine
werden aber (wie immer) nur
gegen entsprechende Lei-
stungen vergeben. Diese Lei-
stungen umfassen Reporta-
gen fir diverse Tageszeitun-
gen und natiirlich Auftrige
des BND. Wihrend man den
Presseheinis ruhig eine Ab-

A MRy TREFEEH F
TR SRl 5E R OBIE R

SEATY GERAHREN, LA S
DER FUR JIE :.z:.-srimmﬁ&ﬁt
TEURYN SPRECHEN. i
I EDHALTEN DEN RUFT
Ee THEFTIFUHDED DER N
FURT ENISTIERENDEN

tREETRIEE DER FiRISR
TIE JRFFENESPORIE L

 § RUSFINDIG A TRTHEN.

| | HONDRADR BETRSET SO,
- DIE BELETE MR SOFORT

m@ﬁw-&nwﬁimm

Sieht aus wie bez Tronics. ‘

‘J DER FWMA.
EITTE :?sIsOEE’ H:a}‘i‘..“'r&
| FIRPENT X

’ ... mit der Straba wdr’s billiger.

AL

Infos zu hzstorzschen Gebauden gibt es in EJ en gros!
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sage erteilen kann, wenn de-
ren Auftrag zu dtzend ist, be-
steht diese Mdoglichkeit beim
BND nicht. Die Jungs lassen
nicht mit sich spaBen - aus-
treten kann man aus diesem
Verein nur als Leiche.

Um von einem Ort zum
anderen zu gelangen, stehen
verschiedene Transportmit-
tel zur Verfiigung (Taxi, Stra-
ba, Flieger etc.), die frei ge-
wihlt werden durfen, wobei
immer der Zeit- mit dem Ko-
stenfaktor im Widerstreit
steht.

Grafisch prisentiert sich
EJ recht gut. Ein klarer Auf-
bau der diversen Fenster, ei-
ne iibersichtliche Bedienlei-
ste und gute Grafiken (zum
groffiten Teil digitalisiert)
sprechen flir sich. Die Musi
ist ebenfalls nicht von Pap-
pe.

Die Entscheidungen im
Spiel sind vorgegeben, d.h.
dem Player werden mehrere
Handlungsmdglichkeiten
prédsentiert, von denen er ei-
ne wihlen muBl. Das wird
Adventure-Puristen  wohl
eher abschrecken, laut Her-
steller bringt aber gerade dies
einen immer neuen Spielver-
lauf, je nachdem, welche Vor-
gehensweise gewihlt wird.
Selbst wenn im nichsten
Spiel die gleiche Wahl getrof-
fen wird, soll das Game an-
ders verlaufen (bedingt
durch die H6he der Finanz-
mittel, der verstrichenen Zeit
und last but not least durch
einen Zufallsgenerator).
Nun ja, wie sich die Sache
spielt, wird ein Test der Voll-
version zeigen, die dem-
néichst erscheinen diirfte. Eu-
ropean.. Journeys hat ibri-
gens noch einen Zwillings-
bruder namens AMERICAN
JourNEYS. Hier bereist ein
Oldie-Autohindler Reporter
die USA.

CRUISER

&
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Waret lhr gestorben worden...

Wie? Was’n das fiir'n Deutsch?
Und was ist das iiberhaupt
fiir'n sinnfreier Satz, he? DaB
es fiir derlei grammatikalische
Hackstiickeleien eigentlich nur
eine und wirklich nur eine Er-
kidrung geben kann, liegt auf
der Hand: Latein. Eine dieser
wortlichen und damit véllig
iiberfiissigen Ubersetzungen
lateinischer Tempora-Odys-
seen ..., au weia.

Da haben wir sie wieder, unsere drei
Probleme: Vokabeln, Grammatik und
die (selten vorhandene) Lust, sich mit
dem Zeug auseinanderzusetzen. Ja, und
da es auf der ganzen Welt nicht allzuviel
Grausameres gibt als Krankheit, Krieg
und (lateinische) Krammatik, gibt es al-
lerhand Bestrebungen, diese Ks mog-
lichst galant zu umgehen. Im letzteren
Fall gibt es eine Komplettlésung und ei-
ne Losungshilfe.

Zunichst die Komplettlésung: Jeder
Lateiner kommt schon recht frith in den

Iinfinig

+ o .
GenuB, eine Begleitgrammatik in Buch-
form sein eigen zu nennen. Im Anhang
findet man dort nicht selten die wichtig-
sten Grundbausteine der Grammatik,
anhand eindeutiger Beispiele tabella-
risch verdeutlicht. Meist sind das nicht
mehr als zehn Seiten. Wenn man nun
sein Taschenmesser von der Notwendig-
keit iberzeugen kann, diese Seiten fein
sauberlich zu entfernen, um sie in spite-
ren Klausuren oder sogenannten Lern-
erfolgskontrollen als hilfreichen und in-
formativen Sonderbonus zu Rate zie-

hen zu konnen, dann ist man der L&-
sung schon sehr nahe. Ndher wiret Thr
allerdings, hattet Ihr einen fihigen Ko-
pierer zu Hand, der Tabelle fir Tabelle
so verkleinert, daff das Spicken endlich
wieder richtig Freude macht. Soweit die
Komplettlgsung.

Wer sich noch ein wenig mehr zutraut
und auf diese eher mechanische 'Lern’-
Methode verzichten méchte, kann sein
Wissen um die Geheimnisse lateini-
scher Grammatik trainieren, per Com-
puter beispielsweise . ..

LATEIN
ZEITENTRAINER

<

System: IBM

XT/AT/PS-2 und
Komp. (bei mind. 256kB und DOS
3.0) mit 3.5,.- oder 5.25%-Laufwerk,
empf. VK-Preis: 99,95 DM, Herstel-
ler: Ingenio EDV Software, Oster-
reich, Muster von: United Software,
4835 Rietberg 2.

P S RS

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

Welltris

Maitrise, abstraction,
pathway of magic square,
silence, multiple
profondeur surfaces,
irréelle, colours, miroir
supervision, du vide,
absolute unreal abyss,
skyline, espace,
contréle, lightness,
anticipation, reflection,
miroir immobile, purity,
équation, BOMUCO serviceLine transparence
Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Méchten
7 Sie Tips zum Spiel 1?7 U Spiele: o
horizon, bell it Ma2Ft von/ 1500 bis 1800 U minérale,
Ein Anruf geniigt! Tel.: 06107 / 6 20 67
ocpalescence, B o étoiles... ~

« Die Farben meistern,

den Raum beherrschen »

Nach dem internationalen Superhit TETRIS |
schlieBen Sie sich in WELLTRIS Alexej Pajit- .|

nov, dem groBen sowjetischen Mathemati-
ker, an, und nehmen Sie seine neue Heraus-

forderung an : steuern -Sie die fallenden

Bausteine, und beherrschen Sie den Raum.

A 3 LEVELS : ANFANGER, FORTGE-
SCHRITTENER, EXPERTE

A 3D-PERSPEKTIVE

A VERSCHIEDENE GESCHWINDIGKEITEN

A SCORESYSTEM MIT SPEICHERUNG DER

10 BESTEN

A EIN SPIEL - 100 % GLASTNOST XM °

Fiir AMIGA, PC & Kompatible, unf,‘\\\\- i
ATARI ST-STE, AMSTRAD CPC *\(\
P




Zugegeben, es gibt nicht sehr viele
Sprachen, die dem Beugen von Ver-
ben einen so unsympathischen Charak-
ter verleihen, wie Latein. Aber Thr muB3-
tet Euch ja gerade so’ne Sprache aus-
wihlen. Aufgrund seiner relativ ergono-
mischen Anpassung an die Lernge-
wohnheiten von Schiilern ist der La-
TEIN-ZEITENTRAINER schon einer der

wert- und sinnvolleren seiner Art.

Auf anschauliche Weise vermittelt das
Osterreiche Softwarehaus INGENIO hier
anhand gingiger Musterverben alle
Konjugationen infiniter lateinischer
Verbformen. Ihr konnt selbst entschei-
den, ob Ihr *nur’ gezielt iiben mochtet,
oder ob Thr Euch vom Computer Fragen
stellen lassen wollt - aktive Abfrage qua-
si. Ja, und was den netten Begrift ’Con-
secutio Temporum’ anbelangt, findet Thr
im Zeitentrainer eine eigens fiir diese
Lektion vorgesehene, gleichnamige Op-
tion. Hier geht’s dann um die zeitliche
Abfolge finiter Verben in Haupt- und
Nebensitzen, ums Eingemachte in
Form von angewandtem Know-how.

Lobenswert auch die Tatsache, daf}
der Computer jeden Fehler (und davon
kann man gerade im Lateinischen 'ne
Menge machen) sofort anzeigt. Ein paral-
lel zum Test mitlaufendes Fehlerproto-
koll gibt Aufschlul} dariiber, wieviel Ihr
schon gelibt habt, aber auch, wo Eure
Schwichen liegen. Wer mdéchte, kann
sich solche Protokolle, aber auch alle
Ubungen und Priifungen, jederzeit aus-
drucken lassen. Ferner sind alle Optio-
nen ausschlieflich meniigesteuert, so
daB Schwierigkeiten bei der Bedienung
von vornherein ausgeschlossen werden
konnen.

Sehen wir uns oben Versprochenes
nun in der Praxis an, sieht das folgender-
maBen aus: Wihle aus dem Hauptmenii
des Zeitentrainers eine Option und lege
die gewiinschten Parameter fest! Tun
wir mal vollig bescheiden und begniigen
uns zunichst mit dem einfachen Uben.
Der Screen bietet iber ein gut geglieder-
tes Auswahlmenil Musterverben, Tem-
pora, Modi und Genera an. Vor jedem
Wort befindet sich entweder Zahl oder
Buchstabe, iiber welchen man nun seine
persOnlichen Lernparameter anwihlen
kann. Steht Euch der Sinn nach ganzen
Taten, spricht natiirlich nichts dagegen,
wenn Thr Euch gleich ganze Lerngrup-
pen aufbiirdet, beispiclsweise alle Zei-
ten, Aktiv und Passiv, alle Modi oder
ganze Verbgruppen, die zumeist aus vier

oder fiinf Verben bestehen. Fiir diesen...-

Eifer sind die zur Verfiigung stehenden

F-Tasten (=alle) unter jeder Gruppe an----

gegeben.
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Weniger eifrig soll’s dann bei unserem
Test zugehen. Daher begniige ich mich
auch mit nur einem Wort ( 1amo), wel-
ches konjugiert schon fiir die erwartete
Verwirrung sorgen wird. Dafiir wihle ich
alle Tempora (F5), beide Fille (X,Y) so-
wie die Modi Indikativ (V), Konjunktiv
(W), Imperativ 1 (O), Imperativ 2 (P), Ge-
rundium (S) und Gerundivum (T).

Mit "Enter’ gelange ich in die letzten
vier Auswahlmeniis: Da hitten wir zu-
néchst die Person (1. Person Singular bis
3. Person Plura“f) Hier konnt Ihr Euch -
wie in unserem Exempel - alle, aber
spemﬁsche her-
Frage bezieht

Anfrage, ob aui
Mehrfachbedeutu

zwungenermalen
Test-Mustesverb:
jaschon vorgekommen se
er/sie/es, wir, ihrund sie li
nert Euch an die Eselsbr
tis-nt? Das ist Pridsen
und zudem noch em

selbst ohne Kontext noch den beabsich-
tigten Sachverhalt wider.

‘Was jedoch die Grenzen unserer lin-
guistischen Vorstellungskraft antastet,
wiren in unserem Musterbeispiel For-
men wie Futur Indikativ, Aktiv und Pas-
siv: amabo - ich werde lieben, oder gar
amabor - ich werde geliebt werden. Was
'ne Vorhersage, und wer will das wissen.
Noch viel ungebriuchlicher werden For-
men wie Prisens, Imperfekt und Per-
fekt, jeweils Konjunktiv, Aktiv und Pas-
siv...

Was ich mit all dem zum Ausdruck
bringen mdochte, ist meine Begeisterung
fiir diesen Zeitentrainer. So spielend sel-
biger beim Konjugieren solch’ und an-
derer Musterverben zu handhaben ist,
so klar und unverstdndlich sind auch
wichtige Hinweise, wie eben bei beste-
hender Gefahr, dall mit wortlicher Uber-
setzung ein derart sinnfreier Kontext
zustandekommt. In diesen Fillen kon-
jugiert der Trainer das Verb zwar brav
herunter, ersetzt aber eine mogliche
wortliche Ubersetzung sinnvollerweise
gegen einen hilfreichen Fingerzeig.

Methodische Sicherheit verleiht zu-
dem der zuverldssige Hinweis auf even-
tuelle Mehrfachbedeutungen eines ge-
beugten Verbs. Ein Beispiel: Perfekt
Konjunktiv Aktiv: amaveris. Uberset-
zung: wortlich nicht sinnvoll, kann nur
im Kontext iibersetzt werden. Mehr-
fachbedeutung: 2.Person Sg., Futur ex
Indikativ Aktiv. Ubersetzung: Du wirst
geliebt haben.

= Gleiches beim Gerundium: amare.
Ubersetzung: das Lieben. Mehrfachbe-
deutung: Infinitiv Prisens Aktiv. Uber-
setzung: licben, zu lieben.

Sehr zufriedenstellend ist auch der
Priif-Modus. Das Auswahlmenii ist mit
dem der Ubungslektion identisch, im
Anschlull daran kénnt Ihr zwischen den
Priif-Varianten Verbform-Bestimmung,
Bestimmung-Verbform oder der gemisch-
ten Variante wihlen, fernerhin verfiigt
der Zeitentrainer iiber eine Einsteiger-
und eine Fortgeschrittenen-Stufe, Beide
Stufen sind in sich nochmals in drei
Schwierigkeitsgrade untergliedert, Stufe
I, II und III. Am Ende einerjeden Priif-
sequenz oder bei Abbruch erscheint ad
hoc eine aufschluBreiche Leistungsbe-
wertung in prozentualer Einordnung.

" . Matthias Siegk
Positiv .vovvvuvennnan... Handling,
Komplexitit
Negativs wovwes smemmmsm v s sws s o -
Lerneffekt .........ccoviiinnnen 11
Preis/Leistung ................. 11
4/91 @



~ Computer Shop und Gamesworld — |

Munchen / Nurnberg
Versand oder im Laden erhéltlich.

SEGA MEGA DRIVE Gauntist [ 79 Wolfpack 109.- |
Konsole Pal od. RGB + 1 Spiel 349.- Klax 79.-  Zeliard 69.- i
Sega Games Sonderangebote ab 49.- Slime World 79.- ADLIB Sound Card 279.- |
Adapter deutsch/japan 49.- Pacman 79.- Soundblaster 379.- i
Arcade Power Stick 109.-  Paperboy 79.- |
Aero Blasters 99.- Roadblaster 79.- AM |GA i
Ambition of Caesar 119.- Robosquash 79-  Ram auf 1 MB inki. Uhr 119.- '
Arrow Flash 99.- Xenophobe 79-  A-10 Tank Killer 98.- :
Atomic Robokid 109.- Zalor Mercenary 79  Buck Rogers 74.- ;
Batman 99 . Cadaver 79.- j
Battle Squadron 119.- C 64 D|Sk Captive §9.- !
Budokan 109.-  Bards Tale Il 59.-  Chaos strikes back 79.-
Burning Force 99.-  Battle of Napoleon 69.-  Curse of the Azure Bonds 89.- i
Competition Pro Sega 186 Bit 58.- Buck Rogers 69.- Dragon Wars 79.- :
Darius Il 139.- Champions of Krynn 75.-  Elvira 89.-
Dynamite Duke 99-  Dragon Wars 49-  F 16 Mission Disk Il 59.-
E-Swat 79-  Dragonstrike 69.-  F 19 Stealth Fighter 89.-
Elemental Master 99-  Gunship 49-  Great Courts 2 79.-
Fire Shark 99-  nt, 3D Tennis 49.-  Harpoon 80.-
Granada 99-  Microprose Soccer 49  Indianapolis 500 79.-
Heavy Unit 109.-- Panzerstrike 69.-  Invest 79.-
Hell Fire 99-  Pirates 49.-  |Ishido 75.-
I love Mickey Mouse 99.-  Puzznic 49~ Larrylll 109.-
John Madden Football 109.-  Rick Dangerous Il 49.-  Legend of Fairghail 89.-
Klax 99-  Rings of Medusa 49.-  Lemmings 69.-
Lakers vs Geltics 09.-  Sim City 59.- M1 Tank Platocn 89.-
Magical Hat 99.-  Soccer Mania 49,-  Midwinter 89.-
Phantasie Star Il {eng) 109.-  Turrican 39.-  Mig 29 Falerum 109.-
Phelios 99-  UkimaV 89.-  Might and Magic Il 89.- :
Popolous 109.- On the Road 79.- -
Strider 99.- IB M Pirates 78.- |
Super Shinobj 8- Bayds Tale Il gg- Pool of Radiance 75.- |
Thungertorce Iil 98- Centurion Def. of Rome 79.-  Sim City 88.- :
Zany Golf 109-  Epira 119-  Speedball Il 79.- i

Flight IV dt. 159.-  Team Yankee 89.- I
SEGA GAME GEAR 299.-  Flight of the Intruder 109.-  Their finest Hour 89.- '
Dragon Crystal 69.- Hard Nova ) go- Trans World 7Q.-
Super Monace GP B2.- Imperium ga-  Turrican 59.-
Wonderboy 69.- Ishido gg.- UltimaVv 89..

Jones in the fast Lane gg.- Unreal 109.-
GAMEBOY Larry 11l koml. dt. 108  Wild West World 108.-
Game Boy incl Tetris dt. 139.-  Lighispeed 109.- Wings 89.-
Light Boy 79.-  Loom dt. ga- Wolfpack 89.-
Tragetasche (Hard Case) 49 - Lords of the Rings 109.- .. " ..
Baloon Kid dt. 48 Midwinter _ 7o- AnKundigungen Marz
Burai Fighter Deluxe dt. 48,- Mig 29 Fulcrum 109.- Monkey Island Amiga
Goif dt. 48.- Might and Magic il 99.-  Dungeon Master 1BM }
Kwirk dt. 48.- Quest for Glory Il 109.- Befrayal Amiga/IBM |
Qi dt. 48.- PGA Golf Tour 79.- |
Pinball-Revenge of the Gator dt. 48.- Ports of Call 98.-  Weitere Spiele und Neuheiten fir C-64, Amiga, ST,
Solar Striker dt. 48.- Railroad Tycoon 109.-  BM, Gameboy, Lynx, PC-Engine, SEGA Mega Drive, |
Spiderman dt. 49.- Red Baron 108~ Game Gear und SNK Nec Geo auf Anfrage. }
Super Mario Land 49.- Silent Service !l 99.- ;
Tannis dt. 48.- Space Quest !l kompl. dt. 99.-
Wizard and Warriors dt. 49, Space Quest IV 129.-

Transworld 89.- |
ATARI LYNX Team Yankee 98.- 1
Grundgerit 269.- Test Drive Ili 89.-
Blue Lightning 59.- Their finest Hour 89.-
California Games 59.- The Secret of Monkey Island di. 89.-
Chips Challenge 59.- Ultima VI 99.- |
Electrocop 59, Wing Commander 99.- .
Gates of Zendocon 59.- Wing Commander Missions 49.- |

Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten {Inland), Auslandsbesteilungen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten.
Laden in Miinchen, Landsberger Str. 135, Tel.: 0 89 / 5 02 24 46, FaX: 0 89/ 5 02 67 67
Laden in Niirnberg, Jakobsplatz 2, Tel.: 09 11/ 20 30 28
NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU
Versandzentrale Drygalskiallee 31, 8000 Miinchen 71, Tel.: 0 89 / 78 60 44, Fax: 0 89/ 78 60 45



SPIRIT
OF EXCA-
LIBUR

System: PC (EGA mind.
| 256 KB; VGA, Tandy &
MCGA mind. 640 KB;
Adlib,

MT-32, Covox,
CMS) (getestet), Amiga
(getestet), Atari ST, Apple
IT GS, Apple Macintosh,
empf, VK-Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Virgin
Mastertronic, England,
Muster von: Schuster
Elektronik, 4620 Castrop-
Rauxel; Rushware, 4044
Kaarst 2,

' lenspiel sprechen die vielen

Die Geschichte von SpiriT
OF EXCALIBUR setzt da ein,
Wwo so viele Geschichten an-
fangen: nimlich vor langer,
langer Zeit. In unserem Fall
hat das Ganze sogar einen
sehr authentischen Charak-
ter, ist das Geschehen doch
im England des Jahres 539
angesiedelt. Ganz klar, dafl in
dieser Zeit noch keine De-
mokratie und kein Premier

minister existiert, sondern

vielmehr wackere Ritter fiir
den Hochadel kiimpfen, um
‘Machtpositionen im zersplit-
terten Konigreich zu erwei-
tern,

bei zunichst die Rolle des
Lords Constantine, des legi-
timen Thronfolgers des so-
eben getdteten Konig Ar
thurs. Constantine muB eine
Fiille von Problemen bewil-
tigen, wobei die Thronbe-
steigung noch das kleinste
Ubel ist, eine kleine Episode
im Kampf um England.
Dementsprechend st das
Spiel in insgesamt finf Epi-
soden, sprich: Abenteuer,
unterteilt, die nacheinander
absolviert werden miissen.
In Episode eins muB Lord
Constantine von York aus
nach Camelot ziehen, um die
Krone in Empfang zu neh-
men. In Episode zwei fallen
die Schotten und Sachsen
uber England her, die Episo-
den drei und vier beschifti-
gen sich mit magischen
Kémpfern, die fiir Chaos sor-
gen und Ritsel bergen, und
bei Episode fiinfversucht ein
Verriter, mit Dimonen den
Thron zu erobern.

Diese Bandbreite an my-
stischen Riitseln, blutigen
Schlachten und strategi-
schen Schachziigen macht
deutlich, daB es gar nicht so
einfach ist, Spirit of Excali-
bur einem bestimmten Ge-
nre zuzuordnen. Fiir ein Rol-

Der Spieler iibernimmt da-

Charakterkriterien (Health,

Faith, Magic) mit Punktwer- _

tung sowie die typische Zu-

sammenstellung einer Party

zwecks Ritsellosen. Fir ein
Adventure sprechen die be-

sagten mystischen Ritsel, bei |

denen Personen befragt. In-
formationen gesammelt und
Gegenstinde geschickt be-
nutzt werden  miissen.
Schlieflich und endlich
kénnte das Ganze auch ein
Strategiespiel sein, denn
beim Kampf gegen die Sach-
sen und Schotten, gegen Ver-
riter und auflauernde Bandi-
ten am Wegesrand miissen
Verbiindete gesucht, Trup-
pen in Stellung gebracht und

~ in einem Kampfmenii diver-

se¢ Kampftaktiken miteinan-
der abgewigt werden, Spirit
of Excalibur ist somit ein
ganz wilder Mix all dieser
Spielarten und bietet in jeder
Episode andere Anforderun-
gen, die dem Spieler Ab-
wechslung und einen gehéri-
gen Motivationsschub brin-
gen sollen,

Leider hat sich der Herstel-
ler Virgin Mastertonic wohl
ein biBchen mit diesem Kon-
zept ibernommen, denn das
Spiel bietet zwar von allem
etwas, aber von jedem zu we-

nig.Soist die Punktewertung

fiir die Charaktere nur von
geringer Bedeutung, zusitz-
liche Punkte gleichen zuwei-
len Geschenken und sind
nicht auf gelungenes Spielen

zurtckzufiihren (,Faith“ al-
so Glaubenspunkte gibt es
z.B. fiir einen mehrminii-
gen Aufenthalt in einer Kir-
che). Die Wanderung durchs
mittelalterliche England
birgt kaum Uberraschungen.
die Handlung verliuft ein-
fach zu zielgenau und 148z
den  nichsten, richtigen
Spielschritt leicht erkennen.
Argerlich, wenn auch nicht
relevant fiir die Handlung
sind die umstindliche, an-
wenderfeindliche Meniifiih-
rung und der einlullende.
viel zu traurige Sound.

Die positiven Aspekie von
Spirit of Excalibur sollen na-
tiirlich nicht verschwiegen
werden! Die Grafik ist auf
dem Amiga und natiirlich
beim PC mit VGA ein echter
GenuB und bringt den Spie-
ler echt auf den Trip in die
Vergangenheit. Die einzel-
nen Episoden machen SpaB
und sind tatséchlich motivie-
rend, wenn auch fiir Puristen
dieser Spielarten nicht geeig-
net. Wer jedoch als Anfinger
mal was anderes als Baller-
spiele zocken will, wird mit
diesem klar strukturierten,
ibersichtlichen Adventure-
Rollen-Strategiespiel durch-
aus vergniigliche Stunden er-

leben! 5]
Michael Suck
PC/Amiga
Grafik ........... 10/10
Steuerung ........... 6/6
Handlung ........... 8/8
Atmosphiire ...... .. 9/9
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Hau den Lukas!

Riesig wie ein Wolkenkratzer, massig wie
ein Dinosaurier, kampfstark wie eine ganze
Armee - das sind die METAL MASTERS. In
diesem Game von INFOGRAMES steuert
der Player einen michtigen StahikoloB in
einem Zweikampf um den Meistertitel. Die
mit fiesesten Instrumenten bewaffneten
Maschinen treten in einer Mischung aus

Boxkampf und Waffenduell gegeneinander

an.

X

System: Atari ST (tested),
Amiga, empf. VK-Preis:
ca. 80 Mark, Hersteller: In-
fogrames, Frankreich,
Muster von:Bomico, 6092
Kelsterbach.

METAL
MASTERS

Ein Roboter kann in meh-
rere Grundeinheiten zerlegt
werden: Die Hauptunit, das
Beinpaar und zwei Waffenar-
me. Die Hauptunit, in der
auch der Pilot Platz nimmt,
enthilt den Zentralcomputer
und einen mehr oder weni-
ger starken Laser. Es gibt sie,
genau wie das Beinpaar, in
vier unterschiedlich starken
Panzerungen. Die Waffenar-
me werden in reichlicher
Auswahl und mit diversen
Waffen angeboten.

Mit solch einem stihler-
nen Roboter ziehe ich in die
Arena, um mich im Zwei-
kampf zu messen und die
Nummer 1 zu werden. Der
Weg dorthin ist allerdings al-
les andere als einfach, denn
die Gegner sind kampferfah-
ren und gut ausgeriistet. Im
ersten von zehn Leveln mufB
ich mit dem Robotergrund-
modell vorlieb nehmen,
denn fiir eine bessere Ausrii-
stung mubB erst einmal Geld
verdient werden, und das
geht nur mittels Kampf. Die
Battle geht iiber fiinf Minu-
ten und kann wahlweise via
F5 auf zehn Zeiteinheiten
verlingert werden. Genau
wie beim Boxen wird der Sie-
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ger nach Punkten oder nach
k.o. ermittelt. Jeder Treffer
bringt Punkte, die in harten
Dollars ausbezahlt werden.
AufBlerdem winkt dem Sieger
eine Sonderprimie.

Mein erster Gegner besitzt
die gleiche Bewaffhung wie
ich, ndmlich einen Fist Laser
und einen Punch Missile
(beides recht lasche Schlag-
fauste mit SchuBvorrich-
tung). Sofort nachdem mich
der Fahrstuhl in die Battle-
Zone gebracht hat, gebe ich
einen ersten Laserschul} ab
und mache einen Ausfall-
schritt zur Seite, denn der
Gegner schlift nicht und 148¢
im gleichen Moment eine
Missile los. Mein LaserschuB3
trifft ihn voll in den Brust-
panzer, was augenblicklich in
der Schadensleiste am unte-
ren Bildschirmrand ange-
zeigt wird (fiir jede der vier
Grundeinheiten, aus denen
ein Metal Master besteht,
findet sich eine Schadensan-
zeige, die sich beijedem Tref-
fer ein Stiick rot einfirbt. Ist
das Tcon komplett rot, fillt
das entsprechende Teil aus.
Bei der Hauptunit bedeutet
das die Zerstérung des Ro-
bots). Nach kurzem SchuB-
wechsel merke ich, daB die
Robbis zu schwerfillig fiir
schnelle Ausweichmanéver
sind (liegt wohl an den billi-
gen Beinpaaren). Also ran an
den Feind und den Nah-
kampf gesucht. Hier kdnnen
die Waffen nicht eingesetzt
werden, da helfen nur gut
plazierte Fausthiebe. Ich
traktiere den anderen mit ei-
ner Serie von Kopf- und

Mr. Killer sieht sehi uncool aus!

Bauchschldgen, gehe im rich-
tigen Moment in die Hocke
und schlage von unten, was
ihm schwer zusetzt. Nach
funf Minuten gehe ich mit
leichtem Punktvorsprung als
Sieger aus der ersten Runde
hervor.

Jetzt geht’s ab in den Su-
permarkt, um die gewonne-
nen Dollars in bessere Hard-
ware einzutauschen. Die
Schiden am eigenen Robot
konnen mittels des Sell-
Icons abgerufen werden. Wie
sich herausstellt, ist die
Hauptunit zu 70% tot. Es
muf also eine neue ran. Von
den vier zur Wahl stehenden,
nehme ich die teuerste und
beste fiir 25.000 Dollar. Auch
das Beinpaardarf ruhig etwas
kosten, 20.000 ist mir die Sa-
che Wert. Die Qualitit (Po-
wer, Widerstandsfihigkeit,
Hitzebestdndigkeit, Waffen-
stirke) der gewiinschten Ein-
heit wird mittels Balkendia-
gramm angezeigt. Die bei-
den Waffenarme sind zwar
noch gut erhalten, angesichts
der geringen Durchschlags-
kraft verkaufe ich aber den
Fist Laser. Der Verkauf ist
leider ein Minusgeschiift, mit
dem restlichen Kapital kann
ich aber immerhin noch ei-
nen Cleaver Missile kaufen.
Die Raketen dieses axtihnli-
chen Waffenarms haben eine
enorme Power und auch das
Beil ist nicht von Pappe.

Nach dem Deal geht es-in
die Werkstatt, wo der eigene
Master  zusammengesetzt
wird. Hier siecht man auch
den nichsten Gegner. Er

sicht furchterregend aus -
michtig groB und ohne Bei-
ne, nur von einem Antigrav-
Feld gehalten. Er besitzt
ebenfalls ein Hackebeil und
einen Puncher. Nachdem
mein Robbi installiert ist
(wie alles andere auch, via
Joystick), beginnt der nich-
ste Kampf. Auch diesen Ene-
my hole ich mir im Nah-
kampf. Da er keine Beine be-
sitzt, die bei den meisten
Modellen eine Schwachstel-
le sind (bei deren Ausfall
wird der Robbi manévrier-
unfihig und kann in Ruhe
zersigt werden), konzentrie-
re ich mich erneut auf die
Hauptunit. Nach hartem Ge-
fecht gehe ich mit hohen
Schiden als Sieger aus dem
Kampf hervor....and the
winner is: Cruiser!

Metal Masters ist wirklich
mal wieder ein spannendes
und interessantes Kampf-
spiel. Die Moglichkeit, den
eigenen Roboter aus einer
groflen Auswahl von Grund-
einheiten zusammenzuset-
zen, gibt der Sache einen ho-
hen Variantenreichtum und
1dBt die richtige Experimen-
tierfreude aufkommen.
Durch die unterschiedliche
Bewaffnung der Gegner
miissen die eigenen Waffen
schon sorgfiltig ausgesucht
werden, um im Kampf zu be-
stehen. Und an Waffenaus-
wahl mangelt es nun wirklich
nicht. AuBer den recht be-
scheidenen Fist Lasern bzw.
Missiles finden sich so genia-
le und durchschlagskriftige
Dinge wie der axtihnliche
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»Ob Keule, Axt oder Kettensiige - METAL

A

MASTERS bringt satisfaction, guaranteed!«

Cleaver, der klauenartige 3
Claws, die exzellente Power-
saw (eine sehrzu empfehlen-
de Kettensige) oder auch das
teuerste Modell der BRM
(ein Riesenhammer mit un-
glaublicher Schlagkraft).

Die Grafik ist gut, die
Steuerung der Robots exakt
und die Mobglichkeit, den
Spielstand  abzuspeichern
fehlt auch nicht (F7-Load,
F8-Save, Leerdiskette benut-
zen). Noch wichtiger ist der
Zwei-Player-Modus, denn zu
zweit macht das Game noch
mehr Spal3. Wer mitten im

T §

l Voll auf die Zwalf!

Game mal pinkeln muB,
kann seinen Robot im Auto-
Modus kidmpfen lassen
(Spieler 1 F1 an / F2 aus,
Spieler 2 F3/F4). Lediglich
der Sound konnte besser
sein, was hoffentlich in der
Amiga-Fassung der Fall sein
wird. In diesem Sinne: Hau

drauf, Honey! |

Cruiser
Grafik ............... 10
Sound ......co00c0ee-- 7
Spielablaunf ........... 10
Motivation ........... 10

Preis/Leistung ....... 10
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TOP-AKTUELL

C-84 Amiga

Alcatraz dt.
Alpha Waves dt.
ATF 2 dt.
B.AT. kemp.dt.
Battle Com. komp.dt.
Battletech 2

Big Business komp.dt
Billy the Kid dt.
Boties dt.
Car Vup dt.
Chips Challenge dt.
Cavert Action

Crime Time komp.dt.
Crown komp.dt.
Cruise f. a Corps komp.dt.

Damocles Mission Disk 1

Dick Tracy dt.
Dino Wars komp.dt.
Dragon Breed dt.
Dragon Wars komp.dt.
Elvira-Misstress komp.dt.
Enchanted Land dt.
Epic dt.
E-Swat

Exterminator dt.
Final Battle

Galactic Empire komp.dt.
Geisha komp.dt.
Golden Axe dt.
Great Courts 2 dt.
Hard Drivin 2 dt.
Hard Nova

Horror Zombies

Invest komp.dt.
Klax dt.
Lemmings dt.
Line of Fire dt.
Lord of the Rings
Masterblazer

Medusa 2 dt.
Mig 29 Fulcrum dt.
Mighty Bomb Jack dt.
M.U.D.S. komp.dt.
Murders i. Spacekamp. dt.
N.A.M. (Vietnam) dt.
Narc dt.
Nightbreed (Action) dt.
Qils Well

Over the Net dt.
Pang dt.
Panza Kick Boxing dt.
Pick & Pile

Pirates dt.
Powermonger dt.
Robocop 2 dt.
Savage Empire

Second Waorld komp.dt
Secret o. M. Isl. komp.dt
Sim Earth dt.
Speedball 2 dt.
Spindizzy Worlds dt.
Summer Camp dt.
Super Off Road Racer dt.
Super Skweek dt.
Stun-Runner dt.
Toki dt.
Total Recall dt.
Tourhament Golf dt.
Transworld komp.dt.

Unend. Geschichte 2 komp.dt.
wing Commander

Secret Mission Disk

Wrath of Demon

- 62,90
69,90

-~ 6290
56,90 76,90
-~ 69,90

-~ 6590

-- 6290

-~ 5190

-~ 6590
3990 6290
4490 62,90
4490 62,90
=5 a.A.

-- 2990
3990 6990
a.A. 5390
3990 62,90
3990 6990
-- 8020
a.A.

-.- 6990
39,90 62,90
-~ 6590

-,- 6290

- 76,90

-- 6990
3990 62,980
3990 6990
-- 6590

-,- 6290
4490 5990
4490 52,90
a.A. 6290
3990 62,90
-- 6990

-- 6990

-~ 8090
4490 69,90
-- 6290

-- 6990

-~ 7690
3990 62,90
3990 62,90
-- 6290
44,90 62,90
-~ 7690

i a.A.
5190 62,90
.- 7690
3990 62,90
299 53,90
-~ 8990

-- 6990

-- 6290
39,90 a.A.
3990 62,90
-- 5990
3990 6290
4990 62,90
3990 62,90
39,90 62,90
44,90 69,90
3990 69,20

-
-- 7490

ACHTUNG

Bestellungen ab
90,00 DM:

Eii SERVICE-
= LEISTUNGEN:
K To e

E——H Flgost Servi
Tel. o Pabte | 7,00 OM Aufprcis

Ml of Wiigdos Hothrabme 7 0008 e
nsls. .
Sursthiizesrivarie 5231 Schwolbach /Ts. [ 3.00 Auforeis

Frei !

{hr Software Partner
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4 x SPORT

STREET
SPORTS

System: C-64, empf. VK-
Preis: ca. 50 Mark, Her-
“steller: Epyx, USA, Mu-
ster von: Schuster Elektro-
nik, 4620 Castrop-Rauxel.

Endlos-Ballsport werdet
Ihr im Pack der neuen Com-
pilation von Epyx vorfinden.
STREET SPORTS enthilt:
American Football, Basket-
ball, Baseball und Fuliball.
Die auf drei Disketten be-
findlichen Games haben alle
den gleichen Aufbau. Der
Spieler kann zwischen ver-
schiedenen Plitzen wihlen
und auch seine jeweiligen
Mitspieler ganz individuell
aussuchen.

Die Grafik der Games ist
durchweg sehr schon gelun-
gen. Die Steuerung funktio-
niert auch, was will man
mehr?

Allerdings muB3 man sa-
gen, daBb die Spieler sich et-
was langsam bewegen, mei-
ner Meinung nach kann man
dies aber groBziigig iiberse-
hen, denn ganz so arg ist es
nun auch wieder nicht. Bei al-
len vier Games besteht die

Moglichkeit, allein gegen
den Compi oder aber mit
zwei Leuten zu spielen. Die
C-64-Sportfans unter Euch
werden sicherlich Thre Freu-
de an diesem Viererpack ha-
ben, denn auch das Preis-/
Leistungsverhiltnis ist ak-

zeptabel. | |
Sandra Alier
Gesamtnote ........... 8

FULL BLAST LOHNT SICH:!

% FULL
BLAST

System: PC (EGA, CGA,

Hercules, 512 K), Amiga

(beide getestet), empf. VK-
Preis: ca. 100 Mark, Her-
steller: UBI SOFT, Frank-
reich, Muster von: Schu-
ster Elektronik, 4620 Ca-
strop-Rauxel.

Hergeschaut! UBl SOFT hat
'ne Compilation herausge-
bracht, bei der sich die Inve-
stition von 100 Steinen auch
lohnt. Da hitten wir erst ein-
mal die Strategie-Action-Si-

mulation CARRIER CoM-
MAND. Hier gilt es per Luft-
waffe und Bodentruppen di-
verse Eilinder zu erobern.
Das Game bietet viele Mog-
lichkeiten und hat eine gute
ausgefullte 3D-Vektorgrafik
zu bieten.

Nicht in der Luft und nicht
zu Land, sondern in unheim-
lichen unterirdischen Gén-
gen spielt sich die Story von
Rick DANGEROUS ab; ein
Jump'n’Run, das mit viel
Einfallsreichtum  gestaltet
wurde. Es besitzt schone
Grafiken und 148t sich her-
vorragend steuern. Mit Rick
seid Ihr vor keiner Uberra-
schung sicher!

Uberrascht werdet Thr si-
cherlich auch von P47 sein.
Das Game  beeindruckt
ebenfalls mit Grafik, sprich:
schéne Farbverldufe, saube-
res Scrolling und Ideenreich-
tum in der Gestaltung. P47 ist
ein Uberdurchschnittlich gu-
tes Ballerspiel.

Mit ndurchschnittlich®
koénnte man nun die drei
noch verbleibenden Spiele
bezeichnen. 'Ne heille Kiste
heil ins Ziel zu bringen - die-
se Aufgabe hat der Spieler
bei FERrRARI ForMura L
Grafisch ist diese Renn-Si-
mulation recht gut gelungen,
technisch hiétte man einiges
besser machen koOnnen.
Trotzdem hat man in diesem

hochkaritigen Gefidhrt ’ne
Menge Spaf!

Nun bleiben noch CHICA-
G0 90 und HiIGHWAY PATROL,
Bei beiden Games geht der
Spieler auf Verbrecherjagd.
Bei Chicago 90 kann der
Spieler jedoch auch wahlwei-
se in die Rolle des Gejagten
schliipfen. Wie der Name
schon sagt, spielt dieses Ga-
me in Chicago-City. Hier
wird mit mehrmals geteiltem
Bildschirm und Radaren ge-
arbeitet. Highway Patrol da-
gegen gleicht eher einer

Rennsimulation. ||
Sandra Alter
Gesamtnote ........... 9

»RUSH« JA ABER NICHT »GOLD«

% GOLDRUSH

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 50 Mark, Her-
steller: Magic Bytes, 4830
Giitersloh, Muster von:
Hersteller.

Viel Spiel fliir wenig Kohle
bekommt [hr, wenn Thr Euch
die neue Compilation GoLD-
RUSH von Macic BYTES zu-
legt! Yon den zehn im Pack
enthaltenen Games sind al-
lerdings nur finf ,brauch-
bar®. Aber immerhin! Fiinf
Mark pro Diskette - das be-
zahlen ,unanstéindige Leu-
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“auch beim Raubkoplerer
Kommen wir aber nun
zum ersten der zehn Games:
SPINWORLD. Dies ist ein sehr
mailiges Ballerspiel und
nicht weiter erwahnenswert.
Das zweite in der Zehnerrei-
he ist wirklich brauchbar:
PowerstyX, 15 verschiedene
Bilder, die man abschnitts-
weise durch Ziehen von Lini-
en ,erobern® mufl.

Ein Uralt-Spielprinzip -
aber super! Eine Breakout-
Variante, ndmlich. Crystal
Hammer, wiire das niichste.
Die Maussteuerung funktio-
niert” exakt, viele Extras -
ebenso durchaus eines der
Spiele, mit denen Ihr garan-
tiert Spal} haben werdet.

In kaltere Regionen wird
Euch Eskimo GaMEs; ent-
flihren. Hier mufBl man diver-
se Wettbewerbe bestehen.
Beispielsweise Giste mit
Eisbechern bedienen oder
einen Iglu vervollstindigen.
Alle diese Wettbewerbe sind
auf Schnellig- und Geschick-
lichkeit ausgelegt. Fazit: Wit-
zige schone Grafiken -
brauchbar, Strategie und Re-
aktion erwarten dann CLE-
VER & SMART von Euch. Aber,
wie das oft so ist, Comicfigu-
ren allein machen noch kein
Spiel. In einem Wort: Unjn-
teressant!

Mit dem gleichen Begriff
kann man auch die Games
LitrtLe DraconN (Karate),

SkyBLASTER  (Luftkampfsi-
mulation) und TripLE X
(Pac-Man-Abart) umschrei-
ben. Dementgegen stehen
jedoch noch VIMPIRE’S EMPI-
RE und FinaL Mission, Das
erste ist ein Jump’n’Run, bei
dem Vampire gejagt werden
miissen - hiibsches Pro-
gramm! Das zweite wird auf
der Verpackung mit ,Laby-
rinth des Irrsinns® beschrie-
ben. Das ist 'n bilichen sehr
libertrieben, denn grafisch
hat das Game so gut wie
nichts zu bieten. Trotzdem
146t es sich gut spielen und

macht auch Spal3. | |
Sandra Alter
Gesamtnote ........... 8




JUDGE
DREDD

X

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 75 Mark, Herstel -
ler: Virgin Games, Lon-
don, England, Muster von:
Hersteller.

Die in England weit ver-
breitete Comicfigur JUDGE
DrepD treibt nun auch in
Computergefilden ihr Unwe-
sen, hat ViIRGiN GAMES doch
ein gleichnamiges Actions-
piel fiir den Amiga auf die
Beine gestellt. Logisch, dall
Judge Dredd in diesem Ga-
me wieder einmal fiir Recht
und Ordnung zu sorgen hat,
indem er ndmlich ein vollig
heruntergekommenes Stadt-
chen des 21. Jahrhunderts
vom Bosen befTeit.

Im Klartext bedeutet dies
nichts anderes als sechs
mehr oder minder abwech-
lungsreiche Levels, vollge-
packt mit einer Vielzahl an
Schergen und sonstigem Ge-
socks. Zu allem Ubel gilt es
ferner noch, eine Reihe von
Bomblis in den labyrinthar-
tig angelegten Stages zu ent-
schidrfen. Trotz zahlreicher
Finessen, welche die Macher

von Judge Dredd in ihr Spiel
implemtiert haben, erwartet
Euch aber nur spielerische
Einode. Zum einen wieder-
holt sich der Spielablauf qua-
si standig, zum anderen 4Bt
das Spieltempo stark zu
wilnschen tibrig.

Ahnlich enttduschend
sieht’s im technischen Be-
reich aus, wobei insbesonde-
re die billig in Szene gesetzte
Grafik zu nennen wire. Von
Detailreichtum, geschweige
denn von Farbenvielfalt
kann bei Judge Dredd je-
densfalls keine Rede sein.
Des weiteren kommen Auf-
machung und Animation der
Sprites sowie das Ruckeling
einer mittleren Katastrophe
gleich. Finen weiteren ,,Pau-
kenschlag® setzt Virgin mit
einer recht verkorksten Mu-
sikuntermalung, bestehend

aus spirlichen Sounds sowie’

lacherlichen FX. Fazit: Judge
Dredd mag mit Sicherheit
seine Qualitdten besitzen, zu

einem  empfehlenswerten
Actiongame reicht es aber
beileibe nicht. [ |
Torsten Blum
Grafik ...ccneevecnennn 7
Botpd cocavsvenvsiiee 6
Spielablanf ............ 6
Motivation .:.......... 5
Preis/Leistung ........ 5

Trepp auf, trepp ab - der Richter ist auch Henker
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MEGAMIGHTY INTRO DESIGNER

Dieses Tool .ermoglicht es Ihnen, eigene IFF-Grafiken, Spri-
tes, Zeichensétze und Musiken zu einem tollen Vorspann zu
kombinieren. Ob Sie nun einen Sternenhimmel, Musik-Equali-
zer oder Farbraster hinzufiigen mochten oder alles auf ein-
mal haben wollen, bleibt lhnen Uberlassen.

Zum Lieferumfang gehort die Programm-Diskette und eine
Sounddisk mit 11 Musikstiicken und ein umfangreiches Hand-

buch in deutscher Sprache.
Bestell-Nr.: MID 34,90 DM

CREATE A SHAPE V2.0

Wollten Sie schon immer professionell Animationen und Gra-
fiken erstellen, um diese in eigene Programme einzubinden?
Dann ist CAS das richtige Werkzeug fir Sie!

Leichte Bedienung - umfangreiche Zeichen- und Animations-
funktionen, Echtzeitlupe, Einbindung in eigene Programme
{Quellcode in diversen Programmiersprachen im Lieferum-
fang enthaiten) - Handbuch in deutscher Sprache.

Bestell-Nr.: CAS 69,90 DM
C64/128 - C64/128 - C64/128

TIME COMPOSER

Beim TC handelt es sich um einen Musikeditor, der die wich-
tigsten Elemente bekannter Musikeditoren in einem Pro-
gramm vereinigt. Gerade dem Anfanger wird durch detaillier-
te Beispiele und durchdachte Menue-Steuerung der Einstieg
in die C64-Musikwelt leicht gemacht.

Bestell-Nr: TC 19,90 DM

Public Domain x Public Domain

213 PD-Disketten fiir den C64/128 und 45 PD-Disketten fiir
den Amiga aus eigener Zusammenstellung warten darauf,
von ihnen kennengelernt zu werden. Fir den Amiga sind
noch ca. 5.000 PD-Disketten aus anderen-Serien lieferbar.
C64-PD ab 4,00 DM, Amiga-FD ab 4,50 DM je Disk.

Liste anfordern! x Liste anfordern!

Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebiihr von
3,00 DM in Briefmarken eine Liste mit unserem Komplettan-
gebot fir Ihren C84/128! Die Schutzgebiihr fiir eine Amiga-
Liste betrdgt 1,50 DM in Briefmarken. Portokosten sind je-
weils inbegriffen.

Versandkosten Inland: Vorkasse 3.50 DM. Nachnahme
5,50 DM. Versandkosten Ausland: Vorkasse 5,50 DM

Krefelder Str. 16
D-5142 Hiickelhoven 2

= (02435)
2086, 1295, 428

Dieter Miickter
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CHAMPI-
ONSHIP
BOXING

MANAGER

System: Atari ST (gete-
stet), Amiga, IBM PC,
empf. VK-Preis;: ca. 70
Mark, Hersteller: Krisalis
Software/Goliath Games,

England, Muster von:
Schuster Elektronik, 4620
Castrop-Rauxel.

‘Was den Kickern recht, ist
den Boxern billig. Mit ande-
ren Worten: Wenn das Heer
der Fufiball-Manager-Pro-
gramme inzwischen bereits
nach Dutzenden zdhlt, dann
sollen auch die Faustkdmp-
fernicht zu kurz kommen. So
oder dhnlich muf3 wohl Kr1-
saLis gedacht haben, als es
die Rechte an seinem neuen
Spiel WoRLD CHAMPIONSHIP
Boxing MANAGER erwarb;
die Programmierarbeit zu
dieser Manager-Simulation
leistete GOLIATH (GAMES, un-
ter Kennern mit seinem
Track Suit Manager zu eini-
gem Ansehen gekommen.

Wie der Titel und nicht zu-
letzt meine einleitenden
Worte bereits erahnen las-

" sen, geht es bei WCBM also

darum, eine Boxstaffel zu
Ruhm und Ehren zu fiihren.
Hierzu kénnen zunéchst ein
oder mehrere Fighter ausge-
wihlt und auf ihre bevorste-
henden Aufgaben vorberei-
tet werden. Zu diesem Zweck
stehen ein Masseur und ein
Trainer zur Verfiigung, die
man iiber den Zustand der
Boxer befragen beziehungs-
weise mit ihrer ,,beruflichen
Weiterbildung® beauftragen
kann.

Die eigentliche Manager-
titigkeit wird aber vom Biiro

aus vorgenommen. Wichtig- -

stes Interieur hier sind das
Telefon, ein Notizblock, ein
Kalenderund die Sekretérin.
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(Angesichts der zur Zeit auch
in der ASM tobenden Diskus-
sion um die Darstellung der
Frau in den Medien beeile ich
mich, obigen Satz zu prizisie-
ren: ,Interieur” sind Telefon,
Block und Kalender; bei der
Sekretdrin hingegen handelt
es sich - selbstverstindlich -
um eine Mitarbeiterin aus
Fleisch und Blut. Anm. d.
Verf.)

Aber weg vom sogenann-
ten ,schwachen Geschlecht®,
widmen wir uns wieder den
nackten Tatsachen, will hei-

LANGSAM |

Man spricht deutsch!

Ben: den harten Burschen.
Bevor diese aber zum Zuge

kommen, miissen erst ein-:

mal Termine gemacht wer-
den.Jetzt kommt das Telefon
zum Einsatz; der heille
Draht schafft unverziiglich
eine Verbindung mit ver-
schiedenen Boxpromotern,
mit Limpy und Wimpy, den

beiden Spionen, mit Trainer
Jim und mit den beiden Box-
verbinden FWB und WCIB.
Hierzu noch eine Anmer-
kung: Limpy und Wimpy
kann man auf Achse schik-
ken,um die nichsten Gegner
beim Kampf zu beobachten;
aus ihren Berichten kann
man dann moglicherweise
wichtige Informationen fiir
die Vorbereitung auf den be-
vorstehenden Kampf bezie-
hen.

Um Kiampfe zu arrangie-
ren, muB man Kontakt mit

[ BRICH AB |

anderen Promotern aufneh-
men. Hier wihlt man einen
geeignet erscheinenden
Gegner aus (der in der Welt-
rangliste nicht zu weit vor
dem eigenen Fighter rangie-
ren sollte), vereinbart einen
Termin und einigt sich
schlieBlich auf die Gewinn-
ausschiittung. Zu Beginn
mul} man noch kleine Brot-
chen backen und sollte sich

3laue Augen, dicke Nasen, heifie Ohren *

mit 20 bis maximal 30 Pro-
zent Provision zufriedenge-
ben. '

Auf geht’'s zum Kampf
Die Kontrahenten werden
vorgestellt, und dann be-
ginnt die fréhliche Priigelei.
Diese allerdings bekommt
man nicht zu Gesicht; stati-
dessen fassen zwei Radio-
kommentatoren die High-
lights zusammen.

So gerdt das Spiel zu einer
alles in allem recht trocke-
nen Angelegenheit, was aber
eben fiir Manager-Program-
me typisch ist. Denn: Die
Strategie steht bei Games
dieser Art im Vordergrund,
doch gerade sie - und das ist
traurig - kommt bei WCBM
ein wenig zu kurz. Insgesamt
sind die Handlungsmoglich-
keiten recht knapp bemes-
sen, wenn man auch wih-
rend der Rundenpausen
noch Korrekturen an der tak-
tischen Marschroute vorneh-
men kann. Dennoch: Die
Gelegenheit zum Handeln
bietet sich gar zu selten, die
Abldufe wiederholen sich zu
rasch, Langeweile ist die Fol-
ge. Die Grafiken sind von
recht unterschiedlicher Qua-
litdt - ganz hiibsch anzuse-
hen hier, andererseits aber
auch an vielen Stellen beina-
he dilettantisch gezeichnet.

Bleibt noch zu erwihnen,
daB der gesamte On-Screen-
Text in deutschen Lettern
auf der Mattscheibe er-
scheint. Allerdings - oh Jam-
mer! - KBt die Ubersetzung
arg zu winschen {iibrig, so
daB auch in dieser Bezichung
Abstriche gemacht werden
miissen. Insgesamt also ein
Produkt mit Licht und Schat-
ten, wobei dic Waage eher
gen Finsternis ausschligt. M

Bernd Zimmermann
Grafik . zoseeneainees B
Sonfid ..ooneenivevines i
Spielaufbau ........... 7
Motivation ............ 6
Preis/Leistung ........ 6
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IM BLICKPUNKT

sten Details. Ich nenne hier
nur die Schatten-Effekte
(Schnalz!). Allerdings sind
die Karren (Player eins fahrt
‘nen roten, der andere einen
griinen) in einer ,Schrigla-
ge” 5o als ob der Four Wheel
Drive 'nen Knacks wegge-
kriegt hat (Schmalz!). Trotz
Achsenbruch fihrt das Ding
wie eine Eins, falls man das
Gliick hat, eine Gerade zu er-
wischen. Sobald es in die
Kurven geht, versagt die
Stick-Steuerung, die mehr
als nur ungenau ist. Sie ist
ungeniigend! j

‘Wir gurken also bei gespal-
tenem Bildschirm so vor uns

scheidenden Sprung iiber die
drei Rampen konzentrieren.
Meist aber verhindert das
Anbandeln und die Steue-
rung, dafl wir den richtigen
Schmackes bekommen. Rut-
schen wir nur driiber, fillt die
»Super-Karre zu Poden -
und Beng, blatzt unsere
Kummipereifte Kasberkiste
auseinander. . .

Gerade eben hore ich, daB
sich - unverschimterweise -
Sandra in die Sache einge-
mischt hat. Tatsdchlich (was
fiir ein Massel) sprang sie mit
der grinen Kiste iiber alle
drei Rampen (unglaublich!).
Nun, dies alles bringt uns le-

Schikanen schon von Anfang an

Hoppala! Was ist denn den Program-
mierern von GREMLIN da rausge-
rutscht? ,,Only Gremlin can do this®
so lautet die neue Unterzeile, die die
alte ,,Always ahead of their Time*“ er-
setzt hat. Hoffentlich kein schlechtes
Omen! Das, was man sich bei SUPER
CARS Il geleistet hat, ist schlichtweg

eine Frechheit.

Genaueres hierzu

nach dem Break (’m right back after

the Messages).

SUPER
CARS 11
System: Amiga (ange-
ST, empf., VK-

schaut),
Preis: ca. 80 Mark, Her-
steller: Gremlin Graphics,
Sheftield, England, Mu-
ster von: Gremlin, Eng-
land, Erscheinungsmonat;
April '91.

Schon seit mehreren Stun-
den halten Klaus, Otti und
ich die ,Mahnwache®, Keiner
auBer uns soll das Geheim-
nis der Steuerungs- und
Fahrtechnik von SUPER CARS

i
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II herausbekommen. Wird
auch keiner schaffen. GREM-
LIN GRAPHICS hat es doch tat-
sdchlich fertiggebracht, den
Nachfolger der Super- Cars
grafisch noch um einiges zu
verbessern, aber gleichzeitig
gine Steuerung iiber den
Stick zu liefern, die echt un-
mdaglich ist. Verhunzt nennt
man das wohl. Obwohl, und
das muB ich hier betonen,
obwohl nur das Teilpro-
gramm vorliegt. Dennoch -
ich glaube kaum, daB sich
was in puncto Lenkverhalten
dndern wird . ..

SUPER CARS I1 besticht,

wie erwdhnt, durch eine aus- .

gezeichnete  Hintergrund-
Grafik - wieder mit den fein-

hin, bandeln immer wieder
an das Ambiente und ruinie-
ren nicht nur die Umwelt,
sondern auch die Karosse
unseres Ruckel-Cars. Das
Geschehen verfolgen wir aus
der Kolibri-Perspektive.

Da dies ein Rennspiel sein
soll, nehmen wir, wenn auch
nur mithsam, die Verfolgung
der ,Silberpfeile auf. Fiinf
Runden gilt es zuniichst zu
uberstehen. Hierbei achten
wir schon gar nicht mehr auf’
die derzeitige Position im
Rennen, da wir mehr die
LDamage“-Anzeige im Auge
haben und uns auf den ent-

diglich zu der bekannten
Feststellung:  Ausnahmen
bestitigen die Regel!
SUPER CARS II soll nach
Angaben des Herstellers
noch mehr Features in der
Endversion besitzen als der
Vorginger. Noch mehr Schi-
kanen, noch mehr Waffen,
noch mehr Mehr, . . Warten
wir also ab, was wir noch zZu
sehen bekommen. Tatsache
aber bleibt, dal} der erste Ein-
druck meist der richtige ist:

‘Gute Effekte, miese Steue-

rung. Macht’s gut! ||

MANFRED
KLEIMANN
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O REVELA-
O TION!

System: Amiga (ange-
schaut), ST, PC, empf. YK~
Preis; ca. 80 Mark, Her-
steller: - Krisalis, London,
England, Muster von: Bo-
mico, 6092 Kelsterbach.

Schlosser offnet man mit
einem Schlissel. Einige ,,Ver-
schluBsachen® werden mit
einem ZahlenschloB verse-
hen. Dafiir ben6tigt man die
richtige Kombination. Ange-
nommen, das betreffende
Objekt, welches einiges an
dollen Wertsachen enthilt,
gehort Deinem Nichsten, so
muB man zwangslidufig -
gleichsam illegal - ein wenig
drehen, fummeln und , kom-
binieren, um den gewiinsch-
ten Erfolg zu erzielen. Weiter
angenommen, es gidbe ein
Game, das sich mit dieser
komplizierten Materie be-
faBt, so kribbelt es fast jedem
in den Griffeln, die Proble-
me zu I6sen und die Klunker
mitgehen zu lassen.

s
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Nun, es gibt ein solches
Spiel. REVELATION! heilit es
und stammt aus dem Londo-
ner Hause KrisaLis. Es han-
delt sich um ein Kniffel-Ga-
me, bei dem man gegen die
Zeit und Police Officers ar-
beitet. Insgesamt 88 Level
warten auf den geilibten Fin-
gerkiinstler, der zudem noch
strategisches Geschick und
sein Hirn mitbringen muB.

Nachdem mein Informant
aus alten Zeitungs-Tagen
keinen addquaten ,,Profi“ be-
sorgen konnte, setzte ich
mich selbst vor den Schirm,
um den Mechanismus mit
Logik zu bewegen.

Level 1 bereitet noch keine
groflen Schwierigkeiten, ist
nur fiir Idioten angefertigt,
damit man leicht ins Match
kommt. Beachten sollte man
aber auch hier schon einige
Features, die uns Panzer-
knackern helfen (Locks oder
Stop-Zeichen) oder ins Kit-
chen wandern lassen
(Alarmausloser).

Gesteuert wird das Ganze
mit dem Stick. Wir fiihren
ein Pfeile-Kreuz iiber das
entsprechende Ridchen

(,Dial®), pressen Feuer, um
es zu grabschen und drehen
es nach Belieben und Unbe-
hagen. Wichtig ist es nun, ei-
ne Farbenkombination zu
erfummeln (gleiche Farben
bewirken einen ,Drehmo-
ment“) und eine Kettenreak-
tion auszuldsen. PaBt alles
wunderbar zusammen, Off-
net sich der Safe, und wir
schauen auf neun niedliche
BankschlieB3fdcher, die wir
per Pfeile-Kreuz anklicken
und somit Offnen konnen.
Innerhalb von finf Sekun-
den entscheiden wir uns fiir
ein oder mehrere Boxen, die
entweder gihnend leer oder
lachelnd voll mit Gold, Klun-
kern oder Bonus-Leben sind.

Und genau dieses Verfah-
ren wenden wir in den kom-
menden Leveln an. Nur: Es
wird immer schwieriger (die
Zeit ist meines Erachtens zu
knapp bemessen), die Ratsel
zu losen. Manche Kettenre-
aktionen sind u.U. uner-
winscht. Zu diesem Zweck
verfligen wir iber die ange-
sprochenen ,,Locks® von de-
nen wir zu Beginn drei zur
Verfiigung haben. Diese kon-

Dreh’ und fummel, bis es knackt

nen nur auf den Feldern ein-
gesetzt werden, die kein Rad-
chen tragen. Ihr merkt also
bereits hier schon, dall das
Hirn eingeschaltet bleiben
muB. Die Fingertitigkeit ist
weniger von Bedeutung.
Nach jeweils zehn Leveln
{manche kénnen mittels ei-
nes anderen Icons iiber-
sprungen werden) gibt uns
die Software ein Palwort.
Dies notieren wir uns, damit
wir nicht wieder von vorn be-
ginnen miissen. Wenn’s also
klasse lduft, halten wir am
Ende ein Din-A-4-Blittchen
mit sieben verschiedenen
Parolen in der Hand. Die
restlichen acht Spielrunden
haben’s dermaBlen in sich,
daB einem die Socken explo-
dieren ... Leider ist es mir
unmoglich, Euch einige Tips
Zu geben. Denn: Bisweilen
1ost man das Problem per
Zufall. Und wenn man mal
hart arbeiten muf, ist
schweppes die Zeit abgelau-
fen. Natiirlich konzentriert
man sich auf die gemachten
Fehler, so dall man in etwa
weil}, wie man (erneut) vor-
gehen mul. Allerdings hat
man dies bereits nach Beginn
der folgenden  Aufgabe
schon wieder vergessen. Ver-
such einer Bilanz: REVELA-
TION! ist ein erquickliches
Gamelein fiir hartgesottene
Denkspieler. Die Grafik ist
nicht berauschend. MuB} sie
auch nicht sein. Worauf’s an-
kommt, wilt Ihrja. Man soll-
te noch anmerken, daB3 der
coole Sound von Matt Fur-
niss ausgezeichnet zu diesem
KRISALIS-Produkt palt,
die Atmosphire voll trifft
und mir hervorragend gefal-
len hat. Und noch was: Es
gibt einen Zwei-Spieler-Mo-

dus... W Manfred Kleimann
Grafik ................ 5
Sound ......c.o000eas 11
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Motivation ....... ... 10
Preis/Leistung ........ 9
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C64 Disketten

ATOMING *+ 3880
BACK TO THE FUTURE 2 DT. 37,50
BAT DT.* 5490
BIG BUSINESS OT. * 2385
BORSENFIEBER KCMPLETT DT, 43 80
BUCK ROGERS 59 90
BUNDESLIGA MANAGER DT, 3890
CHALLENGERS COMPILATION 54,90
CHAMPIONS OF KRYNN OT. 5880

GHASE HQ 2 DT. CARTRIDGE
CHIPS CHALLENGE DT.
CREATL

CRIME T!ME DT,

CROWN KOMPLETT DT. *
CURSE OF THE AZURE BONDS DT,
DAYS OF THUNDER

DIGK TRACY DT.

DiNOWARS DOT.

DAAGON STRIKE

DRAGON WARS

DHAGONS BREED DT,
EDITION ONE

EMLYN HUGHES ARCADE *
EPYX SPORTING GOLD *

E SWAT DT.

EXILE *

EXTERMINATOR

F-16 COMBAT PILOT DT.
FULL BLAST COMPILATION
GOLDEN AXE

GREMLING 2 *

GUNSHIP

HOLLYWCOD COLLECTION DT.
INVEST DT.

KICKOFF 2 DT,

KLAX

LAST NINJA 3 DT.*
LETTRIX DT.
LINE OF FIRE DT.

GEENNSRIRGEALUNNSUBEEARIELLELERD
LR E RSB RS R8RBBEE88L8888

LOOP
LOHDS OF DOOM 0T,

45,80
LOTUS TURBO CHALLENGE DT.* 38,80
MANCHESTERUNITED DT, 38,50
MANIAC MANSION KOMPL DT, 54,90
MEAM STREETS OT. 38,80
MIDNIGHT AESISTANCE DT, 3780
MIGHTY BOMBJACK * 37.90
N.ARC, DT, 3780
NAVY SEALS CARTRIDGE * 49,90
NIGHTBREED AGTION DT. 38,90
NIGHTSHIFT DT.* 37,90
NINJA REMIX 37 90
NORTH AND SOUTH DT, * 37.90
QILIMPERIUM DT,
PANG DT. CARTRIDGE * I
PIRATES L

POOLS OF RADIANGE
POWERSLIDE *

PUZZNIK B
AAINBOW ISLAND DT. i
REEDEREl DY.

RICK DANGEAQUS 2 OT

RAINGS OF MEDUSA DT,
ACBOCORP 2 DT. CARTRIDGE *
SECHET OF SILVERBLADES
SHADOW COF THE BEAST CARTRIDGE
SILENT SERVICE

SKIOR DIE DT.

SPIDERMAN DT.

STARFLIGHT  ©T.

STRIDER 2 DT.

SUMMER CAMP

SUPER OFF ROAD RACER

TEENAGE MUTANT HERO TURTLE
TESTDRIVE 2

TESTDRIVE 2 MUSCLE CARS
TESTDRIVE 2 EUAQPEAN CHALLENGE
TIEBHEAK DT.

BUBRSES BARUBUSTIARLALDAL A2
EESEBERTTBERLLLLBRBRBBEREEY

TOKI DT. CARTRIDGE * 48

TOTAL RECALL DT, 37,

TRANSWORLD DT, 45.80
TURRICANE 37
TURRICANE 2 DT, * 37,90
TWINWORLD DT, 38,

ULTIMA & 69,50
UNENDLICHE GESCHICHTE 2 DT, 37,90
WELLTRIS DT. .50
WHEELS OF FIRE 49,90
WORLD CHAMP, BOXING * 37.80
ZAK MC KRACKEN DT, 90

SONDERPOSTEN C&4 DISK

BARTS TALE 2 27,50
CAVEMAN UGHLYMPICS 27,60
CHUCK YEAGERS 19,50
COIN OP HITS 17,80
EAYX ACTION 17.60
FERRARI| FCRMULA ¢ 19,50
FORGOTTEN WORALDS 11,50
SKATE CR DIE 19,80
SUMMER EDITION 12.80
SUPER WONDERBOY 17,80

Abgaba nur salanga Vorrat raicht

Versame Service

lrrtum vorbehalien
* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR

~
WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
= .
LiegnitzerstraBle 13
.
J 8038 Grobenzell
e
o
4D SPORTS DAIVIN 6900 668 ATTACK SUBMARINE DT. 5590 THEPOWER * 30,90 39,00
A0 TANK KILLER 8390 A10 TANKKILLER 1 MB 84,80 B490 THEIRFINESTHOUR DT, 1MB 6950 68,80
LIB KARTE MIT COMPOSER 27990  ADV. DESTROYER SIMULATOR 5890 THYPOON OF STEEL 1 MB 69,90
2B L1 KARTE MIF s o 259  ADVTACTICAL FIGHTER 2 DT. 530 850  TIMEWARP - ORAGONS LAY 2 79.90
ADV. GESTROYER SIMULATOR 8990 ALCATRAZ DT, * 590 6590 TOM AND THE GHOST DT. 6590 6580
AIRCRAFT DESIGNER 78 4.0 7590 BANE OF THE COSMIC FORGE 1 wa" 8390 TOOKI DT. " 6580 65,00
AIRLINE TRANSPORT PILOT 8590 BATTLECOMMAND OT. 8590 6590 TORVAK THE WARRIOR - 59,90
ANDRETT} * 6390 BATTLESTORM 58.50 TOTALRECALL OT. 49,90 53,90
BANE OF COSMIC FORGE 8980 BETRAYAL DT, * 80,80 6590 TOWERFRA DT. 1 MB 63,90
BARTS TALE 3 6590 BIG BUSINESS DT 50 TRANSWOALD OT. 65,90 65,80
BATTLETEGH 2 8590 BILLARD 30 * 8590 6550 TURRICANE OT. 5460 5490
BIG BUSINESS DT 5350 BILLY BOULDER * 6530 6590 TURRICANE 2 DT. 5450
BLUE MAX 7880  BILLY THE KID DT. 5000 58,90 TV-SBPORTS BASKETBALL DT, 74.90
k Bt 65,90
BUCK ROGERS 6950 BLUE MAX 1 MB * 7290 UNENCLICHE GESCHICHTE 2 DT 5
CONQUEST OF CAMELOT 9990 BUCK ROGERS 1MB 7250 M 8550 85,00
69, LIGA MANA : | NST. SET 1.5 MB £9.90
COUNTDOWN 990  BUNDESLIGA MANAGER DT 5490 5430 wan GAME CONST. §
COVERT ACTICN DT, 8990 CADAVER DT 590 6590 WARJEE 5090 5980
CRASH COURSE DT 6990 CARVUP DT. E250 25% VwarioADs - 85,90
CRIMEWAVE DT. 7480 CHALLENGERS COMPILATION DT. 7280 7230 WINGS DI, 1MB 74,80
DAS BOQT 7930 CHAMPIONS OF KRYNN iMB DT. 63.90 89.30 WOLFPAGK ODT. 1MB 7490 7450
EYE OF THE BEHGLDER 7280 CHACS STHIKES BACK 1 MB 58,80 55,90 WONDERLAND { MB * 74,90
GEM X * 3990 CHIPS CHALLENGE 5390 53.80 WORLD CHAMP, BOXING MANAGER o 49,90
GREAT COURT 2 OT.* 8590 CHUCK YEAGERS2Z OT ° 6590 8590 WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER DI 5680
MARD DRIVIN 2 6990 CONGUEST OF GAMELOT 1MB 8350 ZAKMC KRACKEN DT 64,90 64,90
HARD NOVA DT, 6930 CRIME WAVE DT 6580 6500 ZARATHRUSTRA " 59,90 56,30
INDIANA JOMES 3 ADV. DT 8350 CURSE OF AZURE BONDS DT. 1MB 6390 ZOUT DT. 54,90
|SHIDO O, 7590 DELUXE PAINT 119,80
KINGS QUEST 5 89130 DINOWARS OT. 5490 5490
KNIGHTS OF THE SKY OT. 8990 DPRAGON WARS DT 5.90
KLAX 5990 DUNGEONMASTER DT (1ME) 8500 65.00 PREISHITS 16 BlT
LARRY TRIPLE PAGK ENGL. 950 ELVIRA DT. 1 MB 6550 ATARAMIGA
LEISURE SUIT LAARY 3 KOMPL. DT 8590 ELVIRA LOSUNG DT. 13.90
MMINGS DT. " 6550 ENGHANTED | AND 54,50
EHX-ATTACK CHOPFER %950 EPIC - 5990 5090 ISTEERSONALPINBALL Biiog
LIFE AND DEATH 2 6990 EXTERMINATOR DT. 5080 5950 ‘ARKANOID Aoy OF DOH ER P
LIGHTSPEED DT. 89190 F-16 COMBAT PILOT DT 6190 0150 2%ELS MAGIC HAMMER vy
UINKS NUR VGA 7990 F-15FALCON OT. 1 MB 67,00 7200 EaGTeTALER B
LORD OF THE RINGS 8590 F-16 MISSION DISK VOL. 1 DT 5490 5450 oar e S SADER Baiog
MIDWINTER OT. 7930 F-18 MISSION DISK vOL. 2 5T 5000 5480 pUAGTERGIGS it
MIG 28 FULGRUM DT, $9.90 .15 STEALTH FIGHTER 0. 69.90 B8.90 CONFLIGT 1790
M1 TANK PLATOQON DT, 8490 F29 RETALIATO 654,90 84.90 CYCLES 24'90
MOONBASE 5590 FLOHTOF TUEINTRUDER DT.* 7580 7580 B TaeTon Sie0
MUDS DT, 7290 FULLBLASTCOMPILATION DT. 7230 7290  DouniEBRAGON Baiag
Il [ 00 3880 3550 FANTASY WORLD DIZZY 18,90
NEO DIGI JOYSTICK ADAPTER DT 5090 GOLOEN AXE DT. 8590 FERRARI FORAMULA 2398
NIGHTSHIFT DT. 5490 GREAT COUAT 2 DT 6590 6590  oaUNTLET S Shiso
OPERATION STEALTH DT. 7290 HARD DRIVIN 2 5690 59.90 GR BASERALL 1500
PANZA KICK BOXING DT. 8990 HARPCON DT. 1 MB 7290 GhRNE T BIRCUIT S
PC GLOBE 4.0 OT. 19890 HORROR ZOMBIES 8590 8590 GUND OF SHADOW Saing
PENTHOUSE - 8590 IMPERIUM OT. 85,90 8590 |ufair 7is0
PGATOUR GOLF DT, 6590 INDIANA JONES 3 ADY. DT. B530 6590 |MPOGCIBLE MISSION 2 L
PINBALL MAGIC 5490 INDIANAPOLIS 500 DT. 6550 |rEmoLPTOM Shin0
POPOLUS DT. 84530 INVEST OF. 590 E590 | ASTNINJAD 460
POPOLUS DATA DISK BT, Se80 ITCAMECR. DESSERT I MB OT. 6790 7490 7l GOMPUTER PEORLE Biso
PORTS OF CALL DT 7980 JAMES FOND DT. 6590 B500 [ lnmadn B RALLEY ey o
QUEST FOR GLORY 2 8550 JUPTERS MASTER DRIVE DT. B590 1o o8 AODEMASTERG S e
RAILROAD TYCOON  DOT. B490 KICKOFF2 DT, 59,80 59,90 MICROPROSE SOCCER 24'
AED BARON 8990  KICK OFF 2 DATA DISK DT. 3890 3590  piONWALKER g
RICK DANGEROUS 2 6590 KLAX 4990 49,90 POWLRORIET e G
RISE OF THE DRAGON 8450 LEGEND OF FAIRGAIL OT. 6580 6590 LuNERT L eer
SAVAGE EMPIRE 7850 LEMMINGS 5850 5990 AURTTZo oo comp e
SECOND WORLD 5590 LETTAIX B 5590 5990 QUATTRO SROATS GoMP B
SECRET GF MONKEY ISLAND ENGL. 5850 LOOM DT, BE90 8090  ROAKNBOLL - o]
SECRET GF MONKEY ISLANDS DT, VERS. 7680 LOST PATACL DT. 55190 5930  ROAKSTAR P
SHANGHAI 2 ‘7590 LOTUSTURBO CHALLENGE DT. 5590 5080 RuF HOMDA Beioig
SLENTSERVICEZ DT, 8990 M1TANK PLATOON DT 26 720 SdcwnbEnz Sy
6490 MAMNIAC MANSION DT. 86,90 68,80 SILKWORM 24'90
M G ARGHITECTURES 1 + 2 JE 3800 MAUPIT! ISLANDS DT. 6590 8590 o\ cITy BT. KURZANL i
SIM CITY TERRAIN EDITOR  OT, 3890 MIDNIGHT RESISTANGE DT, 4090 5890 SpnEmeAL - i
SIM EARTH DT. VERS. 8990 MIDWINTER OT. 50 B490 B ORMLORD ped
SOUNDKARTE SCUNDBLASTER DT. i 590 8890  SUMMER OLYMPIAD eine
MiDI BOX ZU SOUNDELASTER B5G0 8580 Gl e
SPACE QUEST 3 KOMPL. 0T 5990 5990  SURER NANG BN S
SPACE QUEST 4 * BES0 8530 TronoEnLane Siia
SPEEDBALL 2 - 7480 NINELIVES * 4990 49.00 TREASURE (SLAND DIZZY P
STELLAR 7 8500 NINJA REMIX DT, 5990 5900  WOALD OLASS LEADEABCARD e
STRATEGC 7580 NITRG DT 50.90 5990  XENON 490
SUFREMACY * 7390 OCB8ITUS OT, 7580 mazBALL e
TEAM VANKEE DT, 1990 00OPSUP OT. 5980 8990 Talen ¢ g ol
80 OPERATION GOM BAT 5980 59,90 ) :
THE BOWER * 39,50 OPERATION STEALTH DT. 9.50 59.90 Abgabe nur solange Vorrat reicht
THEIR FINEST HOUR 9950 OPERATIONSTEALTH LOSUNG 1150 1190 -
. 5590 PANG DT, 59,50 50.90 AM'G
ULTIMA 7280 PANZA KICK BOXING OT. 89,90 69,50
WARLORADS * 5590 PARADROID 50 OT. 59,50 50.80 A ZUBEHOR
WATNE GRETZKY 2 7590 PGA TQUAGOLF DT.* 8590 4 PLAYER ADAFTER 24,90
WELLTAIS DT, 6490 PIRATES OT. 5590 6590 DISKBOX FUR BO X 35" DISKS 19.80
WHALES 80,30 PLAYER MANAGEA DT, 4950 4950 ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39’80
WINDOWS 3.0 INKL. MAUS 23590 PLOTTING DT 4990 5300 EXTERNES LALUFWERK 525" 80
WING COMMANGER 7290 POLICE QUEST2 1MB 6900 EXTERNES LAUFWERK S-LINE 35° 168,80
WING COMMANDER DATA DISK 3990 POOL OF RADIANGE DT 5960 59860 GOLDEN IMAGE MOUSE INLG. PAD 58,90
ZAK MC KRACKEN  DT. 8580 POPOLUS DT 8450 B450 INTEANES LAUFWERK A 500 3.5' 150,90
ZELIARD 59090 POPOLUS DATADISK DT, 3580 3500 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5° 148,80
POWERMONGER DT 8590 B580 JOYSTICK COMPET|TICN PRO 5000 29,00
SONDERPOSTEN IBM POWERAMONGER DATA DISK DT, 39,80 3980 JOYSTICKGOMPETITICN PRO STAR 38,80
POWEHPACK COMPILATION DT." 8540 8590  JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 78.90
PUZZNIK DT 59,50 50,80 ANSPARENT 84.90
gﬁg;‘?g’gwﬁé‘\g“ 1290 pyaaMAX * 5490 5490 MOUSE/OYSTICKVERLANGERUNG 9,90
‘ 2980 ROBOCCP 20T, 5980 5990 MOUSEMATTI 6.90
SHARKEYS 3D POGL 29,90 i i j ;
Fii el 2990 SEGRET OF MONKEY ISLAND DT, 7880 7890 MOUSE SET 19.80
WINTER EDITION 1990 SEEEDEALLE §530 8500 SPEICHERRRWEITERUNGAUFIME  aees
Abgabe nur solange Vorrat reichit SPIDEAMAN DT 5990 50,80 X-GOFY2 |ncl HARDWARE 5390
SPINDIZZY WORLDS DT. 59,90 5950 X-COPY 2 PROFESSIONAL 74.90
AB SOFORT : HEUREKA LERNSOFTWARE SPIRIT OF EXGALIEUR 75,90 N
FUR C64 DISK AMIGA UND PC STARFLIGHT 59,90 5990 AMIGA ZUBEHOR & HARDWARELISTE
LISTE ANFORDERN 1 SUPER OFF ROAD RACER DT. 8550 6580 ANFORDERN!
: SUPER SKWEEK 54,50
TEAM SUZUK| DT, 59.90 59.20
o 25 28 LEERD]SKETTEN
950

THALHON FIRST YEAR COMPIL, 53,90

35" 200 NoNama 10er

Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Computertyp angeben. L& hilt SIERRA und 35" 2HD NoNama 10er 1990
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4D
SPORTS
DRIVING

Pod

System: PC, 640 KByte
(EGA, VGA), 512 KByte
(CGA, Herkules), Sound-
karten, empf. VK-Preis: ca.
DM 90, Hersteller: Minds-
cape, West Sussex, Eng-
land, Muster von: Rushwa-
re, 4044 Kaarst.

Der Motor jault, die Reifen
quietschen. Mit schweilinas-
sen Hinden ziehe ich den Ja-
guar um die Kurve, gebe Gas
-und lande im Griinen. Nur
ruhig jetzt. Zuriicksetzen,
den Wagen vorsichtig wieder
auf die Bahn gefahren und
losspurten. Es hilft nichts.
Das Rennen ist gelaufen. Hi-
misch dreht mir Cherri Chas-
sis eine Nase und sagt mir,
was sie von meinen Fahr-
kiinsten hélt. Vielleicht sollte
ich doch erst gegen Bernie
Rubber, stadtbekannter
Schleicher, antreten ...

Mit 4D SpoRrTS DRIVING
fiir den PC legt MINDSCAPE,
vom wenig begeisternden
Ultimate Race und der lang-
weiligen Harley Davidson-
Fahrt in  mittelmiBiger
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\tmosphé

Erinnerung, ein neues Renn-
spiel vor. Anstelle der Zwei-
rdder maltritiert man einen
von elf Renn-, Offroad- oder
Straenwagen. Von Man-
freds geliebtem Lancia Delta
Integrale iber Lamborghinis
Countach bis hin zum Indy-
Porsche von March reicht die
Auswahl. Jedes Auto kann
(fast) nach Belieben einge-
firbt werden und wird im
Auswahlmenii mit seinen Ei-
genschaften dargestellt, Wer
nicht nur gegen die Uhr
sprinten will, kann einen von

sechs Konkurrenten aussu-

chen und ihm ein Fahrzeug
nach Belieben verpassen.
Am besten arbeitet Ihr Euch
vom besagten Bernie zum
,hollisch® geschickten Skid
Vicious hoch. Wer ihn aller-
dings besiegt und sich end-
lich an die Spitze der Strek-
ken-Scores setzen kann,
weil}, was er geleistet hat.
Die sechs Rennstrecken
bieten alles, was des Kunst-
fahrers Herz begehrt. Von
Rampen iiber Steilkurven bis
hin zu Loopings reicht das
Schikanen-Sortiment. Eine
elegante Schraube? Spriinge,
Tunnel, Spiralen? Bitte sehr,
alles ist vorhanden. Lange-
weile kommt nicht auf. Im
Gegenteil. Man ist viel zu
sehr mit der nervisen Steue-
rung beschiftigt, um die
schon peinliche Ahnlichkeit

\5 >

',.ﬂi&r? freo Partz

‘- #' ‘52 Hﬂiahr JSSTURN
é%r"""'ih?ﬁf‘teﬁm: ol
se Flat road

s Eleyared paads,
aerial stunts

ti‘;..

fne deiver, Herr
driving the stunt tr f ks;
- i5 now handicapped b ¥
L nepum:s Fear of heights

zum Jihrling Hard Drivin’zu
bemerken. Oder hat man die
Windmiuhle und das Farm-
haus schon irgendwo gese-
hen...?

Selbst die leckeren Replay-
und Kameraschwenk-Optio-
nen tduschen nicht darliber
hinweg: Die Fahrfreude
schwindet invers proportio-
nal zur miihselig vorbeiruk-
kelnden Landschaft. Aut XTs
ist das Ganze schlicht unzu-
mutbar, auf 386ern etwas
flotter. Doch da tritt wieder
die empfindliche (Maus-, Ta-
sten- oder Joystick-)Steue-
rung auf den Plan. So leicht
man von der Strecke ab-
kommt, so schwierig ist es,
ein Rennen auf der eigentli-
chen Fahrbahn durchzuhal-
ten. Mit der hohen Spielbar-
keit eines Crash Course kann
das unsportliche Driving
schon gar nicht konkurrie-
ren. Auch Testpilot M.K.,
den ich gnadenlos auf die Pi-
ste hetzie, war schnell er-
niichtert. Am meisten storte
ihn der deutliche , Kupfer-
glanz® doch die drei Einga-
begeriite ernteten nicht min-
der irritierte Kommentare.
Ein ,Pfui® auch der Ge-
rduschkulisse: Da werden
die drei ,,groBen” Soundkar-
ten unterstiitzt, doch heraus
kamen nur nervtdtende Ti-
telmusik und magere Tonef-

nd: AFter many 4ears as
premisr Europezn Formuls
Fartz iz now
bt

fekte. Hier hat sich Mindsca-
pe selbst ausgebremst.

Wen nichts mehr schrek-
ken kann, der versuche sich
am komfortablen Editor.
Rampe um Looping baut Ihr
Eure  (Alp-)Traumstrecke.
Unmégliche Kombinationen
werden entriistet vom Pro-
gramm zuriickgewiesen,
fahrbare brav eingebaut. Das
viersprachige Handbuch be-
schreibt alle Meniis und Ab-
ldufe klar. Disketten beider
Formate liegen bei. Wer das
Sports Driving nicht auf der
Festplatte installieren mdch-
te, kann bequem von ihnen
spielen. Wahrscheinlicher ist
indes wvollige Abstinenz:
Schwache Grafik und zickige
Steuerung verkiirzen die
Renndauer. Die im Titel
hochtrabend angefiihrte
vierte Dimension - die Zeit,
bevor man auf der Strecke
bleibt? - marschiert stramm
gegen Null. Schade um das
schone Beiwerk, doch Renn-
freunde sollten sich lieber an
das fabelhafte Indy 500 oder
Hard Drivin® I] halten. Da
weill man, was man hat. H

Eva Hoogh

j Graf‘k/)inimaﬁon
Sound ...
‘Spielablauf/ Steuenmg
‘Motivation ..........

| Preis/Leistung

e
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System: Atari ST, empf.

VK-Preis: ca. 75 Mark,
Hersteller: Zenobi Soft-
ware, lLancashire, UK.,
Muster von; Hersteller.

Das Grafikadventure Cor-
TIZONE wurde mittels des
STAC-Adventure-Entwick-
lungssystems der Firma /»-
centive Software erstellt. Die
Story spielt sich in der ,Zo-
ne” ab, einem Hospital, das
nach dem groflen Krieg von
der geschwichten Regierung
in ein Gefdngnis fiir mensch-
liche und robotische Krimi-
nelle umgewandelt wurde.
Dort herrschen barbarische
Bedingungen, denn die Ge-
fangenen werden unbeauf-
sichtigt ihrem  Schicksal
tiberlassen und nur einmal in
der Woche von der Luft aus
mit Nahrung versorgt. Klar,
dal hier die totale Anarchie
herrscht und Survival Of The
Fittest angesagt ist. Deine
Aufgabe besteht nun darin,
in das Gebdude einzudrin-
gen und eine duBerst gefihr-
liche biologische Waffe zu
finden (ob da wieder die Ger-
mans ihre Fingerim Spiel ha-
ben?), die ein durchgedreh-
ter Professor dort versteckt
hilt.

Das Game kommt aufzwei
Disks, wobei dic erste ledig-
lich die Einleitung enthilt.
Statt des &dtzenden Hand-
buchwéilzens wird der Player

hier mit Schrift und Grafik
eingewiesen.

Im Spiel selbst ist der
Screen in zwei Hilften ge-
teilt. Der obere Teil zeigt die
(in der Regel) recht nett digi-
talisierten Grafiken. Darun-
ter findet sich der Textscreen,
der einen guten Parser (mit
STAC erstellt) besitzt. Die
Verbindung von Befehlen
durch AND und allgemeine
Zeichensetzung fehlt eben-
sowenig wie die Erkennung
von ALL und IT. Auch die
Textfarbe kann gedndert und
mit einem RAMsave gespei-
chert werden.

Die Riitsel sind gut gestal-
tet, wobei die Schwierigkeits-
stufen die ganze Palette von
»relativ einfach” bis ,,duBlerst
schwierig” umfassen. Es gibt
auch Fille, in denen die Er-
langung eines Objekts nur
durch die Ldosung mehrerer
Puzzle erreicht werden kann.

Obwohl die Story nicht ge-
rade die originellste ist, spielt
sich das Adventure fliissig,
mit nicht zu viel actionlih-
mender Prosa.

Cortizone besitzt keine re-
volutiondren neuen Konzep-
te oder Design-Ideen. Es ist
ein gutes solides Adventure,
das jedem Abenteuer-Freak
gefallen dirfte. Bleibt zu
hoften, daB die guys von Ze-
nobi in Zukunft noch mehr
guten Stoff produzieren wer-

den. [}

Paul Righy/translation by
Cruiser

.Graﬁk e 7
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B B B Soft Express H B B

Direktversand M. Preil @ Postfach 2070 @ 5407 Boppard

06742/6 02 33 @ Bestell-Fax: 0 67 42/ 67 54

Bestell-Tel.:

AM AT/ST
Alcatraz 75, 75-
Alpha Waves 75,- 75,
Antares (Preis a. A.) - -
Badlands 65, 65,
Battle Command T4, T4,
Baba Jaga 49,- 49
Billi the Kid 75, 69,
Botics 54, 54,
Chase H.Q. Il 65,- 65,-
Chaos Strikes Back 74,- -
Chess Simulation 65,- 65,
Crime Time 64, 64,
Design 3D 180,- -
Die Fugger 49,- 49-
Empire Galactic 79,- 79,
Epic 75,- 75,
F 29 Retaliator 69- 69,
Football Simulation 49 49.-
Genghis Khan 95- -
Great Courts Tennis Il 64, =
Geisha 74- 74-
Gremlins 2 69,- 69,
Hard Drivin Il 69,- 69,-
Invest 60,- 60,-
Ishido 84 -
Lords of Doom 69,- 69,
Lost Patrol 75,- 75,-
Lemmings 70,- 70,-
Maupiti Island 79, 79-
Mig 28 Fulcrum 99,- 99-
Monkey Island 94- 94.-
Nam "Vietnam” 85,- 85-
On the Road 75, -
Pang 74, 74,
Powermonger 80,- 80.-
Pool of Radience 79,- 79-
Reederei 65,- 54,
Rings of Medusa 69, 69-
Robocop 2 T4, T4-
Sarakon 65,- 85,-
Sim City 75, 75
Sim City Terrain Editor ~ 44- -
Spintizzy Worlds 80- 80.-
Turricane 64,- 64,-
Transworld 74, 74.-
Tournament Golf 69,- 55,
064 Disk. Cass.
Badlands 40- 29.-
Battle Command 44.- 29
Cabal 40,- 29-
Creatures 45 - -
Die Fugger 39~ 29,
Dragon Strikes 69 -

Emlyn Hughes Int. Soc.  39,- «29,-
Emlyn Hughes Arcade 45~ 34-

Exile 45- 34,-
Exterminator 44 34-
F 16 Combat Pilot 59- 45,-

Flight Sim. Il

Grand Prix

Heroes (Sam.)

Invest

Locpz

Lords of Doom
Mighty Bomb Jack
Narg

North & South

Rings of Medusa
S.T.U.N. Runner
Staint Dragon
Sarakon

Sim City

The Spy who loved me
Transworld

Test Drive I
Turricane

Total Recall
Tournament Golf
Unendl. Geschichte 2
Welltris

World Champ. Soccer
World Champ. Boxing
Wheels of Fire (Sam.)
Operation Thunderbolt

IBM PC/AT

Batman the Movie
Empire Galactica

F 29 Retaliator

Hard Drivin Il

Klax

Lost Patrol
Transworld

LHX Attack Chopper
Wing Commander
Tournament Golf

110;-
40,-
54,-
44, -
44
44,
44!_
44,
4.
a4,
44,
4,
44,
49,
44,

49,

40-
34,
34,-
34,
34,-

34,

34,

C 64 -Cartridges und Nintendo-
Gameboy-Spiele erhiltlich.

Bei Drucklegung noch nicht alle

Spiele lieferbar.

Bomico-inr Software Partner
Gratis: 1 Spiele-Farbposter pro Bestellung!

@ Bestelliste gegen frankier-
ten Rlckumschlag.
@ Bitte System angeben.

@ Alle Preise inklusive

MWSt. zuzlglich Nach-
nahme-Versandkosten.
® Weitere Spiele auf An-

frage erhéltlich.
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o |
[*JIR WARLORDS |

OXX

System: PC, empf. VK-
Preis: ca. 90.- DM, Her-
steller: Stategic Studies
Group, Muster von: Elec-
tronic Arts, Langley, Eng-
land

Um in Hluria, dem Ort des
Geschehens bei WARLORDS,
sein Reich zu behaupten,
muB man wahrlich ein klein-
er Imperialist sein. Die STAR-
TEGIC STUDIES GROUP hat
mit diesem Spiel eine echte
Herausforderung fir  alle
Wohnzimmerstrategen  ge-

schaffen. Ziel des Spielsistes.

die Kontrolle iiber Illuria zu
erlangen, doch dies versu-
chen auch die anderen sie-
ben Parteien in diesem Ga-

me. Insgesamt also acht Be- |

werber um die Herrschaft,
deren Part entweder von an-
deren Spiclern oder, wenn
man keine Mitspieler findet,
vom Computer iibernom-
men wird. Die Parteien ha-
ben so klangvolle Namen
wie ,the storm Giants® ,the
grey Dwarves®“oder ,,the Orcs
of Kor®, womit sich auch
schon andeutet, dal hier
auch eine gewisse Fantasy-
Komponente im Spiel ist. Zu
Begin ist jede Partei im Be-
sitz von einer kleinen Ar-
mee, mit deren Hilfe die zu
Anfang des Spicls noch neu-
tralen Stidte besetzt werden,
Die Stadte stellen nicht nur
die Finnahmequelle fiir das
Geld dar, das zur Aufstellung
- und Unterhaltung der Arme-
en notig ist, sondern sie sind
auch der Ort der ,Produkti-
on“der Streitkréfte. Hat man
eine Stadt besetzt, kann man
hier neue Armeen aufstel-
len, wobei jede Stadt {iber
unterschiedliche  Moglich-
keiten verfiigt. In der einen
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1 ) -T —l
| kann man zum _Beﬁas‘piei ‘In-
fanterie aufstellen, in der an-

| deren eine Armee von Pega-
sis (das sind Krieger auf flie-

genden Pferden). Doch Vor-
sicht, je nach Stirke der Ar-
mee sind unterschiedliche
Produktionszeiten ins Kal-
kil mit einzubeziehen.
Braucht zum Beispiel die
Aufstellung einer Armee

leichter Infanterie nur eine
Runde Zeit, so sind im Falle
der Pegasis fiinf Runden zu
veranschlagen. Der Bau von
Schiffen, mit denen man sei-
ne Truppen sehrschnell Giber

Survival of the fittesi!

grofle Entfernungen trans-
portieren kann, braucht so-
gar ell Spielrunden Zeit.
Klar, dall wenn man in der
Zeit die Stadt verliert, auch
die bis dato produzierten

Einheiten verloren sind. Je- |

de Truppengattung bewegt
sich in einer bestimmten Ge-
schwindigkeit iiber die Land-
karte, Pegasis z. B. schneller
als Infanterie zu Full. Auch

das Gelidnde hat einen Ein-

fluf} darauf, wie weit die ent-
sprechenden Einheiten mit
den ihnen zur Verfiigung ste-
henden Bewegungspunkten
vorwirts kommen.

Das Ganze wird vollstin-
dig mit der Maus kontrol-
Liert, was bis auf ein paar
Kleinigkeiten auch sehr gut

| 'funktionie'rt Abef himb‘ci jst'

_genaues positionieren des
| Mauszeigers von Néten, ein- -
| mal gegebene Befehle lassen

sich nicht riickgdngig ma-
chen. Die Grafik ist recht gut

gemacht, besser als fiir Spiele

dieser Art sonst {blich ist.
Der Sound besteht aus ein

paar Kampfeerduschen, dic

sich auch ganz manierlich

anhdren, wenn man iiber ei-

nen Soundchip verfiigt. Die
Anleitung ist leider nur in
Englisch, was bei einem so
komplexen Spiel ein Hand-
icap darstellt. Zur Ausstat-

»Strateg:e gut, Gra--
fik gut — alles gut«

tung gehdrt auch noch eine

Karte im Din A 4-Format, die
die Orientierung erleichtert.

Wihrend des Testeps
spielte ich die Rolle der , grey
Dwarves®, die in den Bergen
von Lauredor ansissig sind.
Im Verlauf des Spieles konn-
te ich auch ein ganz beachtli-

ches Rmch etabheren choch
| war ich nach sechs Stunden
 Spieldauer vom Sieg noch
weit entfernt. Hieran kann
~ man sehen, dafi es sich nicht
-um ein ex-und-hopp-Game

handelt, sondern um ein
Strategiespiel, das auch auf
lingere Sicht zu fesseln ver-
mag. Vorsicht und stindige

- Kontrolle aller Garnisonen

ist angesagt, denn auch eine
bis an die Zidhne bewaffnete
und gut befestigte Stadt kann
leicht das Opfer eines An-
griffs werden. So muBte ich

_ ein ums andere Mal mitanse-

hen, wie zum Beispiel eine
Infanteriegarnison, die alles
andere als schwachbriistig
war, von wenigen Kavallerie-
einheiten eines Gegners ein-
fach iiberrannt wurde., Die
Vielzahl der im Spiel vor-
kommenden, ganz unter-
schiedlichen Truppengattun-
gen, ihre unterschiedliche
Kampfkraft und Verfiigbar-
keit, beziehungsweise ihre
unterschiedlichen Bewe-
gungsmoglichkeiten machen
dieses Game zu einem Stra-
tegiespiel der ungeahnten
Moglichkeiten. Ein weiterer
Punkt, der den Abwechs-
lungsreichtum dieses Spiels

. unterstreicht, ist die Mog-

lichkeit jede der acht vollig
unterschiedlichen Partein zu
befehligen. Im Klartext:
selbst wenn man fiir die
worey Dwarves® ein takti-
sches Konzept hat, wie man
das Spiel gewinnt, mull das
noch lange nicht funktionie-
ren, wenn man die Rolle de-
r,,0rcs of Kor® ibernimmt.
In einem Satz: WARLORDS
ist ein absolutes Muf fiir

- Strategen. =
Dirk Fuchser
Grafik ............ ... H
L Aunleitpoe .. 0 L 6
Spielaufhau ......... . 10
Motivation ........... 11
Preis/Leistung ....... 10
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Stref} laf3’ nach

AIRLINE
TRANS-
PORT
PILOT

System: PC, empf. VK-

Preis: ca. 140 .- DM, Her-
steller: Sub Logic, Muster
von; Wial, 8038 Groben-
zell.

Wer’s nicht realistisch ge-
nug haben kann, derliegt mit
AIRLINE TRANSPORT PiLOT
von Sus Logic goldrichtig.
Eine noch genauere Flugsi-
mulation habe ich jedenfalls
bis dato moch nicht erlebt.
Obwohl ich ganz gewil} kein
Neuling auf diesem Gebist
bin, hat mich die Fiille derzu
bedienenden Elemente fast
erschlagen. Nicht nur die
y,hormalen® Steuerelements,
sondern auch alle moglichen
anderen Feinheiten gilt es
unter Kontrolle zu halten.
Stellvertretend fur alle diese
Bedienelemente sei hier nur
der Funkverkehr erwihnt.
Sechs verschiedene Flug-
zeugtypen stehen zur Aus-
wahl: Vom der turbopropge-
triebenen Shorts 360, tber
den Airbus bis zum Jumbo-
Jet reicht die Palette der in
dieser Simulation verwende-
ten Flugzeuge. Die Aufga-
ben, die der Computerpilot
zu bewdltigen hat, sind Lini-
enfliige, die exakt der Wirk-
lichkeit entsprechen. Hierbei
konnen verschiedene Flug-
hifen, Flugzeugtypen, Wet-
terlagen und Instrumenten-,
oder Sichtlandungen ge-
wihlt werden. Vor dem Start

i
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steht erst einmal die Planung
des Fluges an. Zu diesem
Zwecke sind dem Programm
Karten beigefiigt, auf denen
die Funkfeuer, Luftverkehrs-
wege, Flughifen und so wei-
ter eingezeichnet sind. Die
Zeiten, als man einfach so
drauflosfliegen konnte, sind
also auch auf dem Computer
vorbei. Bevor man iiber-
haupt an Bord geht, muB
man sich um die Beladung,
das Wetter etc. kimmern.
Unmittelbar vor dem Start
wird dann der Cockpit-check
durchgefiihrt.  Fluginstru-
mente und Navigation ein-
stellen, Landeklappen und
Spoiler ausfahren, Trim-
mung einstellen, alle Flugda-
ten noch einmal Revue pas-
sieren lassen ... so langsam
bekommt man einen Ein-
druck, was ein Pilot so alles

»Die angenehme
Art, sich stressen zu
lassen!l«

......

zu tun hat. Hat man dann er-
folgreich abgehoben, fliegt
man von Navigationspunkt
zu Navigationspunkt, bis die
kritischste Phase des ganzen
Unternehmens ins Haus
steht - die Landung. Aber
keine Panik, denn auch hier-
fiir steht eine Checkliste zur
Verfligung. Wenn die Land-
ung gelingt, ist das dann die
schonste Belohnung fir den
ganzen Strefl. Langweilige
Phasen wihrend des Fluges
kann man durch Erhdhen
der Zeitkonstante auf ein Mi-
nimum reduzieren. Die Zeit-
konstante 148t sich problem-
los zwischen Echtzeit und
sechzehnmal schneller ein-
stellen.

Die Grafik ist ausgezeich-
net, was die Instrumente an-
belangt. Die Landschaft ist
nicht so iippig ausgestattet,
aber wer hat bei diesem Pro-
gramm schon die Zeit, sich
die‘Landschaft anzuschauen.
Der Sound ist eher mager,
auBer dem Drdhnen der
Triebwerke, dal} sich gliickli-
cherweise abstellen 1a6t, und
verschiedenen  Alarmpiep-
stonen gibt es nichts weiter
zu vermelden. Ein weiterer
Pluspunkt, den dieses Pro-
gramm zu verzeichnen hat,

ist die gute Ausstattung mit .

dem  sehr ausfihrlichen

Handbuch und den Flugkar-

e L
pEade W & WeEr W E

ten. Schade, daB das Hand-
buch nur in Englisch ist, bei
den vielen Feinheiten, die es
zu beachten gilt, ist die
sprachliche Hiirde ein echtes
Hindernis.

Airline Tra;}liport Pilot
setzt neue aBstibe- in

punkto Realitdtsnihe und
Komplexitit bei Flugsimula-
tionen. Allein die Auflistung
der Funktionen des Pro-
gramms fiillt sechs (!) Seiten
im Handbuch. Man wird den
Eindruck nicht los, dall wenn
man dieses Simulationspro-
gramm beherscht, man auch
in der Lage ist einen echten
Jumbo zu pilotieren. Wer
aber Action im Stile von
LF-16 Falcon® o.4. erwartet,
wird enttduscht werden, Air-
line Transport Pilot ist etwas
fiir diejenigen die sich Zeit
nehmen und es nicht echt ge-
nug haben kénnen. Wer Pilot
werden wollte, es aber aus ir-
gendwelchen Griinden nicht
geworden ist, kann hier alles
nachholen. Also dann . .
Hals- und Beinbruch. [ |

Dirk Fuchser
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LIFE &
DEATH II -
THE
BRAIN

System: IBM-PC (EGA,
VG A erforderlich; AdLib,

Soundblaster, Maus, Joy-
stick werden unterstiitzt),
empf.VEK-Preis: ca. 100
Mark, Hersteller: The

Software Toolworks,
USA, Muster von: Schu-
ster Elektronik, 4620 Ca-
strop-Rauxel; Joysoft,
4000 Diisseldorf.

Lire & Deat Il - THE
BRAIN ist, wie schon sein Vor-
ginger, ein etwas ausgefalle-
nes Simulationsprogramm.
Es wird der (alltdgliche) Job
eines Halbgottes in Griin si-
muliert, das ,Prof.-Brink-
mann-Construction- Set” so-
ZUSAZE.

Als ein erfolgreicher Arzt
seid Ihrin die Gilde der Neu-
rochirurgen aufgenommen
worden. Hier diirfen nur die
besten aller Mediziner arbei-
ten. Der Direktor des Kran-
kenhauses ist, wie bei allen
neuen Arzten ein wenig
skeptisch, ob Ihr den hohen
Anforderungen gerecht wer-
den konnt. Darum miifit Thr
Leistung zeigen, sprich: die
Patienten von ihren Kopf-
schmerzen befreien. Diese
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Beschwerden konnen '.,dlf.:.-

verschiedensten - Ursachen
haben, welche als erstes ge-
funden werden miissen. Se

es Drogenabhéngigkeit, Hy-

sterie oder ein Schidelbru

mit Blutgerinseln im Gehirn.
- Wichtig ist die rzchtige Dia-
gnose. Dann ist die weitere

Vorgehensweise einfach®

Fiir die Diagnose stehen ver- |
schiedene Tests zur Verﬁ1~'
gung: Physische Tests, wo-
durch Reflexe, Schmerzempf |
findlichkeit und die Reaktion |

von Augen und Sprache ge-
priift werden konnen, und
technische Untersuchungen,
die Blut-, Gehirn- und Schi-
delbeschaffenheit offenba-
ren sollen. Anhand dieser
Tests stellt Thr die Diagnose
auf und verschreibt ein be-
stimmtes Heilverfahren. Der
Drogenabhingige wird zum
Psychiater geschickt, - der
Schidelbruch in den OP.
Hier fingt die eigentliche
Schwierigkeit an: Ihr miiBt
selbst operieren. Zuerst mufd
dafir die Schiadeldecke ge-
Offnet werden. Des weiteren
ist es dann wichtig, auf die
einzelnen Verletzungen im
Kopf einzugehen. Nur bei
der richtigen Diagnose kann
man auch die richtige Opera-
tion durchfithren. Die Ent-
scheidung liegt bei Euch, ob
Ihr einen Tumor entfernt
oder einen Schidelbruch
flickt. Passiert Euch jedoch

ein Fehler im OP, so we:rdet'
Thrden (Ex-) Patientenin der |
Leichenhalle wiederfinden. |
‘Dann jedoch wird der Boss
Euch schon die Leviten le-
| sen. Man erfihrt dann noch, |
~ was man falsch gemacht hat,
- und sinkt im Ansehen c’ler -_
Kollegen. e
_ Die bergelegte,sehr knapp | i

gehaltene Anleitung  14Bt

sich wiihrend der Installation
von L&D2 gut iiberfliegen. |
Die 1,8 MByte missen
.,SC‘nhethh erst einmal tiber-
tragen sein. Wer auf Ge-
schwindigkeit Wert legt,
kann die kompletten Grafi- |
ken auch entpacken lassen,
wodurch das Spiel schneller |
und die Festplatte um ca. 4, 5 i\

MByte voller wird.
Es bleiben trotz der kna
pen Anleitung eigentlich kei-

R




Biiro des Chefs, Leichenhal-
le, vier Untersuchungsriu-
me, Rezeption und Cafete-
ria. Dann wechselt die Grafik
zu dem entsprechenden
Raum, in dem man wieder-
um die gewinschte Aktion
durch Anklicken ausfiihrt.

Die Grafiken sind sehr auf-
wendig gezeichnet und las-
sen sich gut differenzieren.

Nicht ohne Grund setzt
L&D2 cine EGA-/VGA-
Karte voraus. Einige Bilder
stechen besonders hervor,
wie zum Beispiel das Ge-
sicht. Hier kann man mit ei-
nem Stab die Augenbewe-
gungen testen. Halt man das
Stdbchen auf die Nase, so
blickt man in ein sehr stark
schielendes Gesicht.

- An manchen Stellen hiit-
ten die Programmierer je-
‘doch besser auf animierte
Bilder verzichtet, weil da-
‘durch die langen Wartezei-
ten entstehen. So sieht man
nach einer miBlungenen
Operation seine Kollegen
Pizza essend um den Leich-
nam sitzen. Das Einladen
_ dieser Sequenz dauert schon
~ eine halbe Ewigkeit, und spi-
testens nach dem drittenmal
_ wird’s langweilig.
~ Die Steuerung mit Maus,
~ Stick oder Tastatur ist recht
~ einfach, wobei die Maus, vor
“allem bei den Operatlonen,
~am besten arbeitet und auch
__empfohlen wird.

Das Programm unterstiitzt
~ AdLib-/Soundblaster-Kar-
ten und gibt einige Geriu-

_sche sehr gut wieder. So
- klingt der Reflextest mit dem
~ Gummihdmmerchen richtig
- ,plastisch®. Aber auch der in-
~ terne Speaker khngt uner-

Wartet gut,

Tia, eigentlich 146t L&D2

- dem Hobbychirurgen keine

- Wiinsche offen, zumal ver- |

~ schiedene Schwierigkeitsgra-
_ de, inklusive Nightmare-Mo-
~dus, eingestellt werden kén-
nen und L&D2 mit v1el Witz
prisentiert wird.
Doch mir ist nach einiger
Spielzeit die Lust etwas ver-
gangen. Denn man hat doch

hauptsichlich Krankheiten

zu behandeln, die keiner
Operation bediirfen. Diese
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Diagnosen werden sehr
schnell zur Routine. Gerade
die Operationen verlangen
jedoch eine erhdhte Auf-
merksamkeit, Konzentration
und , Einsatzfreude® bringen
gerade den Spall an der Sa-
che. Es wire zu begriiBen ge-
wesen, wenn man sich als
Chirurg nicht so sehr mit
drogenabhingigen und hy-
sterischen Patienten ausein-
andersetzen miilte, sondern
mehr mit dem Skalpell her-
umschnippeln kdnnte. Zu-
dem sind einige Diagnosen
sehr schnell gemacht, ohne
alle Tests durchfiihren zu
miissen. Doch der Boss ver-
langt immer alle Tests. Naja,
ist ja auch fiir das Wohlbefin-
den der Patienten verstind-
lich, aber wenn man 20mal
untersucht hat, wird es mii-
Big, alles wieder und wieder
begutachten zu miissen. Es
wire besser gewesen, wenn
man, natiirlich nur auf
‘Wunsch, nur mit den Tester-
gebnissen konfrontiert wiir-
de und dann die Diagnose
stellen diirfte.

Ein weiteres Manko, das
L&D2 nicht unbedingt zum
Verkaufsschlagerin Deutsch-
land machen wird, ist die Tat-
sache, dal} das gesamte Spiel
in Englisch gehalten ist. Ge-
rade auf diesem sehr fach-
spezifischen Sektor der Me-
dizin aber reicht das Schul-
englisch nicht unbedingt
aus, und Fachbegriffe stehen
auch nicht in jedem Worter-
buch.

THE SOFWARE TOOLWORKS
weist noch darauf hin, da3
L&D2 auf keinen Fall als
Vorlage fiir eigene Operatio-
nen dienen sollte. Sie liber-
nehmen keinerlei Verant-
wortung flir die Richtigkeit
der Aussagen, Diagnosen
und Diagramme. Ein Ersatz

_flirden Arztbesuch kann und
will das Programm also nicht
. s_e_in. i

Ralf Kleinfeld
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KaroSoft

Jiirgen Vieth

IBM

Airline Transp. Pilot {SubLogic)* 105,00 Monkey Island, kpl.di. VGA HD * 89,50
Battle Tech Il * B6.50 Mankey Island, kpl. deutsch EGA * 7450
Blue Max * 82,50 M.U.D.8., Anleitung deutsch * 74,50
Cadaver, komplett dsutsch 59,00 On The Road. komplett deutsch ™ 71,50
Countdown, Anleitung deutsch * 7450 QOkolopoly Vers. 30 Kpl. deutsch * 129,00
Das Boot * 8250 Populous, di. Handbuch * 69,00
Elvira, komplett deutseh 95,00 Ports of Call. deutsche Version * 86,50
Eye of The Beholder * 74,50 Quest f. Glary || (Heroes Quest 1) 89,00
F 19 Stealth Fight., Handb, deutsch * 9150 Railroad Tycoon, dt. Handbuch * 89,90
F 29, Handbuch deutsch + * 7450 Red Baron (SIERRA) EGA 0. VGA * 8900
Flight Sim. 4.0 deutsche Version * 144,00 Rise of the Dragon (SIERRA) * 89,00
Aircraft Designer, fir F1.4.0 engl. * 79.50 Savage Empire * 7250
Aircraft Designer, fir F1.4.0 deut. * 96,50 8ilent Service I, Handb, dt. * 86,50
Genghis Khan, deutsch * 88,00 Sim Earth, Handbuch deutsch "+ 95,00
Great Courts |1, Anl. deutsch * 69,00 SimCity, Handbuch deutsch * 74,00
Indiana Jones (Graf. Adv.) kpl.dt. * 7500 Space Quest Il kompl. deutsch!l * 89,00
Ishido, Anleitung deutsch ~ 7500 Space Quest IV * §9,00
Kings Quest WIEGA oder VGA * 89,00/ 88,00 Thair finest Hour (Battle of Brit.) * 75,00
Klax, deutsche Anleitung * 63,00 Tracon Il * 109,00
Knights of the Sky, Handb.deutsch * 95,00 Transworld, kpl. deutsch = 74,50
Larry lIl, komplett deutsch !l * 89,00 TV-Sports Basketball, di. Handb. 78,50
Lemmings, Anleitung deutsch * 64,00 UMS I, Handbuch deutsch * 8250
LHX Attack Chopper, dl. Anltg. ~ 28,00 Wing Gommander * 72,50
Life and Death Il * 74,50 Wonderland, Anleitung deutsch * 89,00
Light Speed, Handbuch deutsch * 95,00 Zak McKracken, kpl. deutseh * 69,00
Links, Golf-Simulation * 89,90 Zellard * 64,00
Loom, kemplett deutsch * 7500 AdLib - Soundkarte deutsch * 239,00
M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch * 88,00 AdLib - Soundk. + Visual Composer * 299,00
Maniac Mansion, kpl. deutsch * 69,00 Soundblaster, Handbuch deutsch * 375,00
MIG 29, Handbuch deutsch * 78,50 * auch auf 3.5" Disketten

Moonbase * 99,00 + bei Drucklegung noch nicht lieferbar

A 10 Tank Killer + 79,50 Lemmings, Anleitung deutsch 64,00
B.AT., Anieitung deutsch 89,50 M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 75,00
Battle Isie 69,00 Maniac Mansion, komplett deutsch 69,00
Betrayal, Anleitung deutsch 75,00 Midwinter, kamplett deutsch 69,00
Blue Max 7450 MIG 29, Handbuch deutsch 7950
Bundesliga Manager, kpl. deutsch 58,00 Monkey Isiand, komplett deutsch 74,50
Cadaver, komplett deutsch 87,00 On the Road, komplett deutsch 7150
Car Vup, Anleitung deutsch 64.00 Panza Kick Baxing, Anltg. deutsch 74,50
Cellca GT 4 Ralley, Anl. deutsch 6700 Pirates, Handbuch deutsch 65,00
Champions of Krynn, Handb. deutsch + 7450 Populous, Handbuch deutsch 65,00
Chase HQ 2, Anleilung deulsch 84,00 Powermonger, Handbuch deulsch 74,50
Das Boot + 7450 Powermonger-DATA-Disk + 35,00
Dungeon Master, kpl. deutsch 69,00 Rings of Medusa, komplett deutsch 72,50
Chaos Strikes Back, kompl. deutsch 69,00 Secret of the Silver Blades + 69,00
Dragonflight, Ltd. Edit. kpl. deutsch 7150 8im City, deutsches Handbuch 67,00
Elvira, komplett deutsch 7450 8TOS - The Game Creator, deutsch 489,00
EPIC, Anleitung deutsch + 69,00 8TOS - Maestro/Maestro plus 62,00 /193,00
F 16 Falcon. dt. Handbuch 7450 Supremacy, Anleitung deutsch 74,50
F 16 Falcon-Mission-Disk |, dt. Hdb 55,50 Team Suzuki, Anleitung deutsch 64,00
F 16 Falcon-Mission-Disk I, dt. Hdb. 5550 Team Yankee, Anleitung deutsch 7150
F 18 Stealth Fighter, Handbuch dt. 75,00 Their finest Hour, dt. Anieit. 1 MB 75,00
Gunship, Handbuch deutsch 64,00 Tetal Recall, Anleitung deutsch 64,00
Great Courts 2, Anleitung deutsch 65,00 Trans World, komplett deutsch 69,00
Invest, komplett deutsch 57,00 Turrican I, deutsche Anleitung + 64,00
It came fr, the Desert, Handb. dt. + 69,00 Ultimate Ride, Anleitung deutsch 64,00
Kick OFf Il, dt. Anleitung 64,00 UMS II, deutsches Handbuch 74,50
Loom, kpl. deutsch 7500 Wings of Death, kemplett deutsch 62,00
Imperium, Handbuch deutsch 89,00 Welfpack, Handbuch deutsch 69,00
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 69,00 Wonderland, Anleilung deutsch 75,00
Kaiser, Comp. u. Bretispiel, dt. 99,00 Zak McKracken, kpl. deutsch 69,00
Larry Il 89,00

688 Altack Sub, deutsches Handbuch 63,00 MIG 29, Handbuch deutsch 78,50
A 10 Tank Killer 85,00 Monkey Island, komplett deutsch 7450
AMOS, Game Creator, incl. Runtime 105,00 M.U.D.S. Anleitung deutsch 67,00
Bard’s Tale Ill, Handbuch deutsch 69,00 NARC, Anleitung deutsch 64,00
Betrayal, Anleitung deutsch 75,00 NAM (Vietnam), Anleitung deutsch 7450
Blue Max 74,50 On the Road, kemplett deutsch 71,50
Bundesliga Manager, kpl. deutsch 55,00 Panza Kick Boxing, Anleitung deutsch 74,50
Cadaver, kemplett deutsch 67,00 Pirates, deutsches Handbuch 66,00
Car Vup, Anleitung deutsch 64,00 Pool of Radiance 1 MB, Handb. deutsch 67,00
Chase HQ 2, Anleitung deutsch 64,00 Pop Up, Anleitung deutsch 53,00
Chuck Yeager's 2.0, Handb. deutsch 69,00 Papulous, dt. Handbuch 66,00
Das Boot 74,50 Parts of Call, deutsche Version 67,00
Dragon Wars, Anleitung deutsch 69,00 Powermonger, Handbuch deutsch 74,50
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB 72,50 Powermonger-DATA-Disk, Anl.dt. + 38,00
Chaaos Strikes Back, kompl. deutsch 65,00 Rings of Medusa, kpl. deutsch 72,50
Elvira, Handbuch deutsch 74,50 Secret of the Silver Blades + 62,00
EPIC, Handbuch deutsch €8,00 SIMCITY, dt. Anleitung 512K (Rest) 52,00
F 16 Falcen, Handbuch deutsch 79,00 SIMCITY, Handbuch deutsch 512K 72,50
F 16 Mission-Disk | u. I dt. Hdb. je 65850 Supremacy, Anleitung deutsch 74,50
F 18 Stealth Fighter. Handbuch dt. 7500 Team Suzuki, Anleitung deultsch 64,00
Final Whistie, deutsche Version 39,00 Team Yankee, Anleitung deutsch 71,50
Geisha, kompl. deutsch 69,00 Their finest Hour, dt. Anleitung 75,00
Genghis Khan, deutsche Version 88,00 Total Recall, Anleitung deutsch 64,00
Great Courts Il, Anleitung deutsch 69,00 Transworld, kompl. deutsch 62,00
Hard Drivin' Il, Anlig. deutsch 64,00 Turrican Il, deutsche Anleitung + 64,00
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 99,00 UMS Il, Handbuch deutsch 7450
Indiana Jones (Grafik Adwv.) kpl. dt. 69,00 Wings, Handbuch deutsch 1 MB 75,00
Invest, komplett deutsch 57,00 Walfpack, Handbuch deutsch 1 M8 7500
Lemmings, Anleitung deutsch 64,00 Wonderiand, dt. Anltg. 512 0. IMB + 75,00
Loom, komplett deutsch 7500 Wrath ef The Demon, Anltg. deutsch 62,00
M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch = 7500 Zak MeKracken, kpl. deutsch 67,00
Maniac Mansion, kpl. dt. 68,00 Speicherkarte 512/Uhrfabschaltbar 109,00

Spieleliste kostenlos (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).
Vorkasse 4,- = UPS-EXPRESS NACHNAHME 9,50 DM = POST-NACHNAHME 7,-
AUSLAND NUR VORKASSE + 10,- DM

Rufen Sie uns an: 0 21 03 - 4 20 88 oder 01 61 - 2 21 70 07
ODER SCHREIBEN SIE UNS: Postiach 404 ~ 4010 HILDEN
Kein Ladenverkauf - Nur Versand.




MOONBASE

System: PC, empf. VK-
Preis: ca.90.- DM Herstel-
ler: Wesson International,

Muster von:

Rushware,
4044 Kaarst 2

Ein kleiner Schritt fiir ei-
nen Menschen, aber ein ge-
waltiger Sprung fiir die
Menschheit. Hat man die er-
sten Schritte auf dem Mond
erstmal erfolgreich liberstan-
den, wird man von WESSON
INTERNATIONAL mit der Si-
mulation MOONBASE VOr eine
neue Aufgabe gestellt. Und
zwar soll man, zunichst noch
mit gewaltigen finanziellen
Mitteln seitens der NASA
unterstiitzt, eine selbstindig
funktionierende Station auf
der Mondoberflidche aufbau-
en. Es gilt, Unterkiinfte, Fa-
briken, Atomreaktoren, For-
schungslaboratorien und al-
lerlei andere Einheiten zu er-
richten. Der Ziehvater Sim
City hat hier wohl als Vorlage
gedient. . .

Auf dem Mond angekom-
men, muB man nach ver-
schiedenen Gesichtspunkten

Walking on the Moon ...

entscheiden, welche Gebiu-
de wo und in welcher Rei-
henfolge zu bauen sind.
Wenn man sich dann erstmal
héuslich eingerichtet hat,
kann und mull man ans
Geldverdienen denken. Auf
dem Mond konnen dann in
entsprechenden Einrichtun-
gen die verschiedensten Gii-
ter produziert werden, die
dann anschliefend zum Ver-
kauf gelangen. Das Ziel ist
hierbei die 6konomische Un-
abhingigkeit der Station.
Auf dem Mond angekom-
men, entscheide ich mich zu-
erst einmal, eine Komman-
dostation einzurichten. Ei-
nen Atomreaktor fiir die
Stromversorgung und ein
Aggregat zur Kihlung der
Gebiude sind unerldBlich.
An den Strom und an die
Kihlung miissen fast alle
Einrichtungen angeschlos-
sen werden, was im Laufe
der Zeit zu einem schier un-
iiberschaubaren Gewirr von
Leitungen fihrt. Mit dem
verbleibenden Kapital baue
ich dann noch eine Fabrik,
die Sauerstoff aus dem
Mondgestein gewinnen

: M Gypsrat i
: .

kann. Auch eine Fabrik zur
Wassergewinnung stellt sich
als sehr niitzlich heraus.
Dann sind auch schon gréBe-
re Unterkiinfte vonndten, da
ich das Personal aufstocken
muB, um die Produktionsan-
lagen zu bedienen. So
kommt dannim Laufe der Si-
mulation eins zum anderen:
Gewichshduser, Freizeitzen-
tren und sogar ein Hotel,
denn man kann auch vom
Mondtourismus ganz
hitbsch profitieren. Wenn
man dann feststellt, dal man
ein Gebdude auf einem Platz
errichtet hat, den man fiir et-
was anderes braucht, so ist
das auch kein Problem: Mit
dem Bulldozer kann man al-
les wieder einebnen und an
der Stelle neue Einrichtun-
gen bauen. Hierbei is{ es
dann nur schade um das
Geld, daB man verbraucht
hat. Man sollte sich eben vor-
her Uberlegen, wo man was
hinbaut. Aber allzu einfach
ist es nun auch nicht. Gerade

»Schwerelos schon«

Batet Ju ]&;!_m

Lpered

wenn man aus dem Grob-
sten raus ist, kommen die
unterschiedlichsten  Kata-
strophen auf einen zu. Da
stiirzt mal eine Landefédhre
ab, oder ein Atomreaktor hat
ein Leck, oder die Besatzung
bekommt eine zu groBe La-
dung kosmische Strahlung
ab. Kurz: man sollte sich nie
zu sicher fiithlen, denn das
Programm hélt noch einige
Uberraschungen bereit.

Das ganze Szenario be-
kommt man aus der Vogel-
perspektive zu sehen und
kann per Maus oder per Ta-
sten iiber das ganze Spielfeld
scrollen, um sich den jeweils
interessanten Bereich anzu-
sehen. Die Grafik ist gut ge-
macht und sogar teilweise
animiert, was heil3t, daB sich
bestimmte Teile der Fabri-
ken bewegen. Der Sound be-
steht im groBen und ganzen
aus Funkverkehrsgerdu-
schen, die meist eine der
oben erwihnten Hiobsbot-
schaften akustisch unterma-
len sollen. Die Anleitung
kommt zweigeteilt daher:
ein sehr ausfiihrliches Ma-
nual in Englisch und eine et-
was kiirzere Ausfiihrung in
mehreren Sprachen, die auch
den deutschen Spieler mit
Informationen versorgt. Der
einzige Kritikpunkt an dieser
Simulation ist die Steue-
rung, die manchmal ein bil3-
chen 'rumspinnt, so dal es
mitunter schwierig ist, Ge-
bidude oder Rohrleitungen
genau zu plazieren.

Moonbase ist ein Simulati-
onsspiel, das wegen seiner
vielen verschiedenen Ent-
wicklungsmoglichkeiten si-
cherlich auf lingere Zeit fas-
zinieren kann. Science-ficti-
on-Fans und Freunde von
Wirtschaftsspielen kommen
hier bestimmt auf ihre Ko-

sten. B Dirk Fuchser
(7' [ ] [ (UPERR—
Sound .....coccveeenns 8
Realitiitsniihe ......... 10
Motivation ........... 10
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Gnadenlos Gmbh - der Videospiele - Versand der Superlative
TEL : 0161 - 2830778

Sega Game Gear Sega Mega Drive

G rundgerat 249,90 Grundgerat kpl. 249,90
Columns 47,90 Japanadapter 25,90
G -Loc 47,90 Joypad 39,90
Shanghai 2 49,90 Arcade Power St. 9,90
Soko 49 90 Aeroblaster 79,90
Super Monaco 47,90 Altered Beast 33,90
Wonderboy 49,90 Crackdown 39,90
GAMEBOY E -Swat 49,90
Alleywa 29,90 Elemental Master 65,90
Baseball Kids 28,90 Hard Driving 59,90
Burai Fighter 29,90 Hellfire 45,90
Contra 54.90 Herzog Zwei 47,90
Chase HQ 55,90 Hurrican 39,90
Dexterity 29 90 Ken North 49,90
Gremlins 2 54,90 Mapical Hat 73,90
Ishido 37 90 Mickey Mouse 49,90
Lock‘n Chase 30,90 Monster Lair 63,90
Klax 39,90 Musha Aleste 75,90
Nemesis 47,90 Shadow Dancer 65,90
Qix 31790 Strider 64,90
Teenage Mutant 55,90 World Soccer 45,90

SHOOTING
STARS

System: Amiga, C-64,

empf. VK-Preis: ca. 40 DM
(16bit), ca. 30 DM (8bit),
Hersteller: Kingsoft, Mu-
ster von: Schuster, 4620
Castrop-Rauxel.

Gleich drei Kompilationen
kommen aus dem Hause
KINGSOFT: die SHOOTING
Stars! Zwei von diesen
Kompilationen gibt es fiir
den Amiga. Die erste enthélt
die vier Spiele EMERALD Mi-
NE 3, OVERFLOW, SOCCER
KinG und SumMERA. Emerald
Mine 3 ist ein recht nettes
Spiel in Boulder-Dash-Ma-
nier, das durchaus zu gefal-
len weill. Weniger neft ist
OvERFLOW, ein Strategiespiel
fiir ein bis zwei Spieler. Eine
ginzliche Katastrophe ist
Soccer KNG - FuBlball zum
Abgewdhnen auf der ganzen

Ni
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Von Rom bis Sumera

Linie! Wiederum etwas bes-
ser ist das Strategiespiel Su-
MERA, das ein Vorldufer des
heutigen Backgammon ist. *

Ebenfalls vier Spiele bietet
die zweite Spielesammlung.
GraviTY FORCE nennt sich
ein Spiel in Thrust-Art, wel-
ches ich personlich sehr gern
spiele. Ein sehr gutes Spiel,
das lange SpaBl macht. PIin-

BALL WIZARD ist wohl immer
noch der beste Flipper auf
dem Amiga, kann heute
trotzdem nicht mehr so mo-
tivieren wie damals. Ziem-
lich daneben ging TANK Bu-
STER, ein Action-Game fiir
Panzer-Freaks. Als gut ent-
puppte sich TakaDo, eben-
falls ein Strategiespiel.

Die C-64-Kompilation bie-

SUPER FAMICOM
Grundgerat 569,90
Actraiser 99,90
Bombuzal 79,90
Final Fight 124,90
F Zero 104,90
Gradius 119,90
Populous 104,90
PC ENGINE
PCEngine GT 659,90
Bomberboy 79,90
CyberCombat 79,90

Alle Spiele sind Importe,
ohne dt. Anleitung.
Preise zuzligl. Versand-
kosten DM 7,50.

tet zwei Spiele mehr als die
des Amiga. Fiir Anti-Schach-
Freunde diirfte GRANDMA-
STER genau das richtige
Spielchen sein. Mit Ruhm
hat man sich bei diesem Pro-
gramm nicht gerade beklek-
kert. Eine Super-Sprint-Ko-
pie verbirgt sich hinter KARr-
TING GRAND Prix. Na, dann
lieber das Original. . . . Eben-
falls schwach auf der Brust
zeigen sich Orion, Jurius
CAisar und Bit Exorcist. Fi-
gentlich weil nur GoTcHA
von dieser Sammlung zu ge-
fallen.

Summa summarum:
Shooting Stars 2 kann ich
weiterempfehlen, wogegen
die anderen trotz niedrigen
Preises nur Sammelzwecken
dienen diirften. E

Hans-Joachim Amann

Shooting Stars
Shooting Stars 2
Shooting Stars C-64 ... 5
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GUNSTIG

Die
3er-Reihe

X

System: C64/128, empf.
VK-Preis: ca. 20 Mark,
Hersteller: Virgin Games,
Muster von: Rushware,
4044 Kaarst 2

Mit der gleichnamigen
Baureihe einer uns allen be-
kannten bayerischen Auto-
firma hat diese Reihe, inner-
halb derer sechs verschiede-
ne Ausgaben erschienen
sind, nichts zu tun. Vielmehr
handelt es sich um sechs ver-
schiedene  Kompilationen
mit jeweils drei Games pro
Disk. Jede dieser Zusam-
menstellungen ist fiirden du-
Berst angenehmen Preis von
zwanzig Méarkern zu haben,
so daB auch Computerfreaks
mit schmalem Geldbeutel in
den Genul} von neuem Stoff
fiir ihren Kompi kommen
kénnen. Schade nur, daf} die-
se Kompilationen nur fiir
den C64/128 zu haben sind,
denn auch fiir andere Syste-
me wiren solche Low-Bud-
get-Zusammenstellungen si-
cherlich recht interessant.

So stehen also achtzehn
Games zur Verfiigung, wobei
hier natiirlich nicht auf jedes
im Detail eingegangen wer-
den kann. Deshalb nur ein
kleiner Ausblick darauf, was
diese Reihe zu bieten hat. In
der Ausgabe eins erwarten
uns PsycHo HoPPER, ein Hit-
and-run-Game in Standard-
aufmachung, sowie REBEL,
das in die gleiche Kerbe
schlidgt. AuBerdem begegnen
wir einem guten alten Be-
kannten aus dem Film Tron.
Das Motorradrennen auf
dem Raster lduft fast genau-
so ab wie in dem Film und
trigt den sinnigen Namen
RASTER RUNNER.

74

In Ausgabe zwei erwarten
uns eine Fulbballsimulation
mit Namen SUPERCUP FooTt-
BALL, ein Ballerspiel, EREBUS
genannt, und ein Autorenn-
spiel mit dem Titel SUPER
Stock CAR.

Die dritte Folge hat das

3D-Motorradrennspiel Mo-

TORBIKE MADNESS, ein Hit-
and-run-game namens

AGENT X sowie das Game

OcroPLEX zu bieten. Bei

letzterem geht es darum, aus

einem Labyrinth zu entkom-

men. e i
Im viert

-----

und Strategie mit dem Na-
men PULSE WARRIOR zusam-
mengestellt.

Fiir die/den sportliche(n)-
Spieler(in) hilt die Zusam-
menstellung Nummer fiinf
ein Bowlingspiel mit Namen
STRIKE BowLING, das Dar-
tspIEL 180 und das Billard-
spiel On CuE bereit.

Ein Geschicklichkeitsspiel
mit dem Titel BALLCRAZY,
ein Pac-Man-artiges Game

| names Micro MouUse und
‘das Ballerspiel STARLIFTER

er

-

“aber es ist mitunter erstaun-

lich, was man fiir zwanzig
Mark geboten bekommt.
Wenn man den Preis dieser
Games im Hinterkopf be-
hilt, sind auch die Fehler, die
sich an manchen Stellen in
die Anleitungen geschlichen
haben, entschuldbar. Bei fal-
schen Beschreibungen mub
man dann eben selbst her-
ausfinden, wie z.B. gesteuert
wird. Diese manchmal eben
nicht ganz genauen Anlei-
tungen sind aber der einzige
schwerwiegende Kritik-
punkt, den ich anzufiihren
habe.

Ich personlich fand das
Game Micro Mouse sehrun-
terhaltsam, es wire die zwan-
zig Mark schon fast allein
wert. Als weitere Highlights
habe ich die Spiele Raster
Runner, Pulse Warrior und
On Cue empfunden, aber die
Geschmiicker sind ja be-
kanntlich verschieden.

Die Qualitat von Grafik,
Sound und so weiter ist bei
den einzelnen Games natiir-
lich unterschiedlich, eine ge-
nauere Betrachtung dieser
Kriterien wiirde aber den
Rahmen dieses Tests spren-
gen. Deshalb kann ich jedem
C64/128-Besitzer, der fiir ein
paar Mark seine Software-
sammlung erweitern will,
nur empfehlen, selbst rein-
zuschauen. Bei dem Preis
kann man nicht viel falsch
machen. Der Gesamtein-
druck, den die 3er-Reihe hin-
terldaBt, ist jedenfalls recht

positiv. Weiter so! [ |
Dirk Fuchser
Gesamteindruck:

Nummer I .....oovvve. 7

Nummer 2 ............ 6
Nummer3 ....cooevnns 7
Nummer4 ............ 8




WORT-
SCHATZ-
TRAINING
FREMD-
SPRA-
CHENRAT-
SEL

System: Amiga, PC, empf.

VK-Preis: ca. 60 Mark,
Hersteller: Ingenio EDV-
Software, Osterreich, Mu-
ster von: United Software,
4835 Rietberg 2

Spielerisch leichtes Erler-
nen einer Fremdsprache
oder Erweitern der Fremd-
sprachenkenntnisse ver-
spricht die Verpackung dem
potentiellen Konsumenten.
Das Ganze geschieht in
Form eines Kreuzwortrit-
sels, wobei die Frage deutsch
formuliert ist und die Ant-
wort in franzdsischer Spra-
che in das Kreuzwortritsel
einzutragen ist. Wenn man
um die richtige Antwort ver-

Anzeige

Licher Spicl-Experte,

Und Sie natiirlich auch -

Anngdﬁﬂﬂ Erweiterung auf 1 MB;

Disketten only:

Die gute Soundbaster Card PC:
VOO0
O Y Lives 73
© Duck Tales # 43 73
© Flight of Intruder # 95
@ Genghis Khan # 89
i O Moonbase #
% © Operation ComBat 65
o © Rise of Dragon (1M) # 97
32 © Ultimate Ride 65
% © Warlords (1M) 4 73
3 O Zarathustra TS
&

R ‘m%m“w’mm&

&\Q‘m&mmm&m&&%

das hier ist nur ein sehr kleiner Auszug

anus unserem gesamien Spicle-Sortiment -
wir haben immer alles, was am Mark ist
(also anch alle lieferbaren Ateren Spiele).
Die Neuheiten bekommen wir mit als Erste.

wenn Sie diese nenen 'ipltle \roz'bes'lelkn !

65

73

61 AM ST PC
# = auch auf PC 3.5" zu haben (angeben)
IM =nur Amiga mil Speichererweilerung

legen ist, kann man mit drei
verschiedenen Optionen Hil-
fe anfordern.

Fiir jede geleistete Hilfe
wird dann allerdings ein
Geldbetrag vom Konto des
Ritselfreundes abgezogen,
dessen Hohe vom Umfang
der Hilfeleistung abhingig
ist. Aufgestockt wird die
Summe auf dem Konto
durch das richtige Einsetzen
der gesuchten Worter.

Sehr gewdhnungsbediirf-
tig ist die Tatsache, dal} bei-
spielsweise Verben nur in
den seltensten Fillen im In-
finitiv einzutragen sind. Bei
den vielen verschiedenen
mdglichen Endungen, die im
Franzdsischen auftauchen,
ist man praktisch gezwun-
gen, eine Hilfe anzufordern.
Diesen Umstand mdéchte ich
abernoch nicht auf das Nega-
tivkonto des Programms ver-
buchen. Die Aufzihlung der

The Best.

Aces of Great War # 81
ADS Adv.Destroy. Sim # 65
Alcatraz Assault # 68
Antares 69
Badlands Pete 65

Die Auswahl kompleit -
alle Preise o.k. -

Und der Service super.
Wo gibt s mehr ?

Nur die besten Originalspiele
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@

81
65
68
69
65

der guten internationalen Marken,
Viele mit der deutschen Anleitung.
Alle mit voller Hersteller-Garantie.

% Billy the Kid # 63 63 73
S Blue Max War Ace # 77T 89
§ Celica GT4 Ralley 65 65
%‘;: Champs Kryn (1M)# 65 73 81 77
E Chips Challenge # 65 65 TR
% Cougar Force # 43 49 69
3‘\% Course Azure (IM)# 65 77 81 77
% Crown # w6 61 T2
g"cg Cruise for Corps 65 65 77
g Demons Gate 69 &9 8l
119 ga“é Enchanted Land 73 55
399 ﬁ Fpic Goldrunner 3D # 68 68 Bl
e Exile 3% 73 713
% Eye of Behalder (IN) & 97
8§ FSATPR Hoeing#
73 & Gates of Dawn 73073
95 “Q Gazzas Soccer 2 # 41 73 73
89 ‘q\\ Industrial Rebound # 51 57
108 %& Jahangir Khan Squash # 6% 69
5 Joe the Monkey # 81 8l
97 ::g@ Jupiters Masterdrive 73 57
%}\. Kicker 73 73
&1 55 Knights of Sky ¥ g5 8S
32 Lemmings # 73 73
S LHX Autack Chopp. # 99 99
& ¢ M1 Tank Platoon # 81 81
-:}2 MegaLoMania 78 78
3}: Metal Masters # 63 63 63
8 Midwinter 2 Flames # 81 Bl &S
97 % Mig-29 Fulcrum # 89 8% B9
65 %\ M. U. D. Sports # 73073 81
73 ic\;% Mystical & 68, 68 68
i Nam1o65-1975# 73 73 89
B Macs 39 6 6l 69

Bestellungen sind jederzeit moglich.
Auftragsannahme tiglich live von
10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr.
Danach Telefon-Bestell-Service.
Sprechen Sie bitte besonders deutlich,
Buchstabieren Sie, wo ntitig. Danke.

Spiele - und nix anderes! Seit 1985,

i

i

-
=

=VOUS

T

%;

5
%

- FUNTASTIC ComputerWare. 100%.

Schwachpunkte beginnt erst
an dieser Stelle: Die uns vor-
liegende Amiga-Version
pflegte immer dann, wenn
man die ,Help-Option® an-
wihlte, abzustiirzen.

Die PC-Version verhielt
sich erst ganz ordentlich,
aber als ich ein paar von den
Ritseln gelost hatte, fing
auch sie an rumzuspinnen.
Statt mirzum Rétselerfolg zu
gratulieren, machte das Pro-
gramm gar nichts und rea-
gierte auch auf keine Einga-
be, was einem Absturz
gleichkommt. Im Prinzip ist
das nicht so schlimm, min-
dert die Lernunotivation aber
ungemein.

Wenn jedoch der Herstel-
ler fir die Ausmerzung die-
ser Schwichen sorgt und den

Foto: Amiga-Version

empfehlen, die ihre Franzo-
sischkenntnisse aufmdbeln
und dennoch auf stupide
Paukerei verzichten wollen.
B

Dirk Fuchser

Positiv: Konzept, Umfang,
Getaltung.

Negativ: Absturzgefahr,
Verben nicht im Infinitiv

Preis von sechzig Mark bei- Leiteffekt ... A 9
behilt, kann man d1e§es Pro~ Preis/Leistung ....... 10
gramm allen denjenigen
&
&
R G N
Nightshift # a s ostos R Ja, sicher ! %
Nobunpas Ambition 85 85 S2  Wir haben aoch sebr viel melr Spiele, 8
Pang # 45 68 68 68 BE 15 b wir alle auf dieser Anzeipenseite
Pauza Kickboxing # 81 &1 81 §§ vorstellen kommten: Fordern Sie bite §
PGA Tour Golf # L E"G unsere vollstindige Liste mit allen unseren e
Powenmonger # g1 18l i\% Spielen fiir lhren Computer-Typ an %
Dsjeel froums haiis ¥ &, o §i  (64er. Amiga, Aturi ST oder PersComp): &
RadropaTyohonnd L g Inre perstal che FUNTASTIC-Liste ko
Reach for the Sky # g5 ®5 e p:r.s e A uumln ;
Red Phoenix # g5 S alle 2 Monate brandneu - absolut gratis | =
Ret. of Medusa (RM2) _ﬁ T3 73 Einige Titel in dieser Anzeige sind 5
Rubicon AT anpekiindigt fir die nachsten Wochen §
Samurai # &1 81 diese neuesten Spiele sollten Sie &
Sect, Monkey 15l dt. 81 81 jetat soforl ressrvigren - §
Secret Silver Blades # 65 Bl Auslieferung nach Bestell-Datum. &
Secret Weapon of Lultw. 85 85 Bei uns kommt téglich newe Ware und %
Shadow Sorcerer (1M} 85 85 5 alle Spizle, die bei anderen Versendern b
Shanghaed 85 %ﬁ angeboten werden, gibl’s bei uns auch: ‘%
Silent Service 2 # 81 92 B Meistens billiger - oft auch schneller! %
SimBarth # 90 99 99 BE Lt el ST &g
e : s estellungseingang + 1 = Versandiag pis
SHnl SEEAGIRY aans (Falls ab Lager verfugbar). L
:i'eam Yankee & T M @ i:g Pr?isunderunger! + oder -, Irtimers und g&:
Technopolis # 737 7 §$\§ Teillieferungen sind immer vorbehalten,
The Eremy Within 73 713 %% }Virgliehf:m uu;sch{])i;glich ; {%
The Walker 73 73 #E  (bilte keine Schecks oder rweisungen,
Track Suit EM.2# 4 73 73073 % per Post/ per Nachuahme (+ DM 8.-) %
Turrican 2 Final Fight 41 65 65 b und gerne auch sehr preiswert ins Ansland %‘:
Ultima 6 # 73 B6 86 85 { A/ CH/FL / Benelux u.a.) &
Wing Commander VGA¥ 85 85 85 &8 (minus 14% dis.Stever, plus 16.- Versd.) %
3{'01r$clk tfd = g; ;; gg 8 (Ex-DDR bitte nur per Bar-Voraus-Kasse) Qg
fonderlan Y a5
Wrathof Demaons #4373 73 73 & Altere Anzeigen/Listen ungiiltig: 10. 2. 91 %
# b‘g
%
FUNTASTIC ComputerWare %
Fachversand GmbH
Posthox 14 02 09
Miillerstrafie 44 (kein Laden) &
D - 8000 Miinchen 5
Tel. 089 - 260 95 93
Fax 089 - 268 138




Gescha

. BIG
. BUSINESS

System: PC (512 K, VGA,
EGA,CGA, Tandy), empf.
VK-Preis: ca. 80 Mark,
Hersteller: Magic Bytes,
4830 Giutersloh, Muster
von; Hersteller.

Bic BUSINESS - von uns im
letzten Jahr schon mal als
Yorabversion vorgestellt - ist
eine Wirtschaftssimulation
erster Sahne. Da hat das Soft-
warehaus MaGic  BYTES
wirkiich 'n gliickliches Hidnd-
chen gehabt. Super-Grafi-
ken, Komplexitit, Witz und
viel Sinn. Man hat wirklich
an alles gedacht.

Bis zu drei Mitspieler kon-
nen im .. Big Business” die
dicke Kohle machen - oder
auch nicht. Verschiedene
Produkte stehen zur Aus-
wahl. Das Game kann mil
Maus, Joystick oder Tastatur
kontrolliert werden. Leider
gibt es bishernur die Ausfiih-
rung 1 Englisch, doch an det
deutschen wird schon wie
wahnsinnig gearbeitet. Wie
mir Magic Bytes vor kurzem
mitteilte, soll jeder in

emacherei mit Babybrei

Deutschland verkauften Ver-
sion ein Zettel beigelegt wer-
den, der zum Umtausch be-
rechtigt, sobald das deutsch-
sprachige Programm fertig-
gestelit ist.

Die Schwierigkeit von Big
Business liegt darin, Fabri-
ken zu bauen, fiir diese glin-
stig Produktionsmittel zu er-
stehen und, last but not least,
die Mitarbeiter mit dement-
sprechender Bezahlung bei
Laune zu halten. Sollte dem
nicht so sein, erscheinen die-
se zuerst in abgewrackier
Kleidung zur Arbeit und
bleiben spéter ganz weg.
Sollte jedoch das Gegenteil
der Fall sein, macht sich das
natiirlich auch bemerkbar.
Die Sekretdrin ist dann
plétzlich geschmiickt wie ein
Weihnachtsbaum. Der Pro-
duktionsleiter erscheint mit
Frack und Zylinder etc.

Letzteres ist natiirlich eine
erfreuliche Entwicklung,
aber gar nicht so leicht zu be-
werkstelligen. Denn immer-
hin hat sich der Manager um
eine Menge zu kiimmern. Da
ist beispielsweise die Borse.
Hier muf vor allem voraus-
schauend ge- und verkauft

werden. Da diese Simulation .

trotz allen amerikanischen
Humors sehr realistisch ge-

macht ist, passieren natiirlich
auch nicht vorhersehbare
Dinge. Zwischenzeitlich wird
der Spicler mittels Telefax
iiber den neuesten Stand der
Dinge informiert. Das kon-
nen vollig unwichtige Mittei-
lungen, Nachrichten {iber die
Konkurrenz oder aber auch
Meldungen tiber das eigene
Unternehmen sein.
Weiterhin miissen natur-
lich Dinge wie Forschung
und Werbung iiberwacht und
finanziell unterstiitzt wer-
den.Im BB-Labor forscht im

»BIG BUSINESS -
eine rundum gelun=
gene Simulation mit
einer gesunden Por-
tion Humor!l«

gyt T s

So Einstein will, muf3 die Ratte dran glauben.

iibrigen der gute alte Ali Ein-
stein. Der PR-Mann sitzt
dementgegen stindig in 'ner
Kneipe rum - so wie es sich
fiir solche Leute gehort. Er
kann Gisten Drinks spendie-
ren oder fiir Betriebsspiona-
ge in den Konkurrenzunter-
nehmen sorgen.

Der gesamte Aufbau von
BB liegt total im amerikani-
schen Trend. Mit viel Witz
kann man hier trotzdem was
lernen - selbst das Auge
kommt hier unter keinen
Umstinden zu kurz. Sogar
fir den kleinen Spall am
Rande war dem Program-
mierteam keine Miihe zu-
viel. So hat man hier und da
kleine  gemiitserheiternde
Effekte eingebaut, die der
Spieler jedoch selbst per
Mausklick herausfinden
mul}. Nicht zu vergessen ist
natiirlich auch der Preis. Big
Business kann man nimlich
schon fiir 80 Mark erstehen,
was [irein Game dieser Qua-
litdtsklasse keinesfalls zuviel
verlangt ist! B Sandra Alter

Grafik ....ceovivvanan 10
Sound ssevesvaaneanian 9
Realititsndhe ......... 10
Motivation ........... 10
Preis/Leistung ....... 10

Foto: PC
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0 21 54

(AMIGA Software ) (( AMIGA-Software ) (_ PCSofware ) (( PC-Software ) ( rCSoftware )
4-Player Adapler 19.90 | Knights of Legend * 69.90 | 4D Sports Boxing * 69.90 | Ghostbusters 2 dt. 69,90 | Rapcon 79.50
688 Attack Submarine dt. 64.90 | Knights of the Sky * 69.90 § 4D Sports Driving 69.90 | Great Courls 2* dt. 64.90 | Red Baron 89,90
Al0Tank Killer TMB  79.90 | Legend of Faerghail ~ dt 64.90 | 558 Attack Submarine  69.90 | Hard Drivin 2 69.90 | Red Baron VGA 89.90
A Prehistoric Tale dt. 59.90 | Leisure Lanry 2 1MB 79.90 | 10 Tank Kill 2690 | Hard Nov dt. 6990 | Reederei dt. 5490
Advanced Desir. Sim.  dt, 69.90 | Leisure Larry3  IMB  79.90 ank Killer 90 | Fard Nova - 8000 | heederel Lo
Advanced TFighter2 dt. 59.90 | Leisure Larry Triple * 109 .99 | Advanced Des.lr. Sim. dtL 99.90 Harpoon . dt. 89.90 Rt.anegade Interceptor 79.90
Altered Destiny * dt. 64.90 | Lemmings dt. 59.99 | Advanced T.Fighter 2 dt. 59.90 } Horror Zombies dt. 69.90 | Rick Dangerous 2 dt. 59.90
AMOS - Game Creator 99.60 | Loom kpldt. 69.90 | Aircraft Designer 74.90 { Imperium dt. 69.90 | Riders of Rohan * dt. 69.9¢
Ancient Battles 59.90 | Lords of Rising Sun ~ dt. 69.90 | Airline Transport Pilot 89.90 | Indjana Jones Adv. kpldt. 69.90 | Rise of the Dragon VGA  79.90
Agquaventura * 64.90 | Lost Patrol kpldt 59.90 | Altered Destiny 69.90 | Indianapolis 500 dt 64.90 | Savage Empire 79.90
Awesome dt. 74.90 | Lotus Esprit Turbo — dt. 59.90 | gag Blood 74.90 | Industrial Rebound *  dl. 59.90 | Secret Monkey Istand E dt. 69.90
Badlands 59.90 | M 1 Tank Platoon dt 69.90 [ p, mic er Che ' Y sk '
A Bane of Cosmic Forge 89.90 | Int.Soccer Challenge  dt. 69.90 | Secret Monkey Island V di. 84.90
Bane Cosmic Forge IMB ~ £9.90 [ MU.DS. kpldt. 64.90 N N
Bards Tale 3* dt. 69.90 | Manchester United ~ dt, 50.00 | Pards Tale 3 e Sl S
Battle Chess 2* dt. 69.90 | Maniac Mansion  kpldt. 64.90 gam]e ghess 2 :t. gzgg %Sh‘do S gt' gggg Bitte beachten!
Betrayal * dt. 69.90 | Masterhlazer dt. 64.90 | Battle Command L 69 t came from Desert k. 69. .
Big Business * 54.90 | Midwinter di. 64.90 | Battle Isle * dt. 64.90 | Jol Fighter dr. 9.90 | | Wi ha;e” aucmauff_?nd
Brainblasters * di. 64.90 | MiG-29 Fulerum 79.90 | Battleraster * 74.90 | Jones in Fast Lane 69.90 || e1N1Ze estposten tur
Bubble Plus 49.90 | Might & Magic 2 69.90 | Battletech 2 75.90 | Kings Bount 69.50 o
Buck Rogers * IMD kpldt. 69.90 | Movie Maker Profi — dt. 500 N e e S0 lhren PC auf Lager.
Lt e dt. 64.90 Bfgrgzzineeq di. 59.90 mﬁi 83:; 5 EGA 7oy || Fragen Sie bitte nach,
Bundesfiga Manager dt. 54.90 | New York Warriors ~ dt. 49.90 - C ; - ) i 0
Cadaver kpldt. 64.90 | Nightshift dr. 54.90 | Blockout dr. 64.90 | Kings Quest5 VGA 89.90 WEIChe LIRS ie
Car Vup dt. 59.90 | Ninja Remix dt. 59.90 | Blue Max 79.90 | Klax (3/5) dt. 59.90 | \sind!
Carthage dt. 59.90 | Operation Stealth  kpldt 59.90 | Brainblasters * dt. 64.90 | Knights of Legend 69.99
Champ.of Kryn IMB ~ dt. 64.90 | Pang dl. 59.90 | Buck Rogers 69.90 | Knighis of the Sky dt. 89.90 | Secret of Silver Blades 64.90
Chaos Strikes Back kpl.dt. 64.90 | Panza Kick Boxing  dt. 69.90 | Buck Rogers * kpldt. 69.90 | Legend Billy Boulder* di. 69.90 | Shanghai 2 dt. 79.90
Chase HQ 2 dt. 59.90 | Paradroid 90 dt. 599G | Bydokan dt, 64.90 | Legend of Facrghail  dt. 69.99 | Sharkeys 3D Pool 69.9
s dradiron . 64 s ghai . 60. arkeys 3 D Poo .90
Chess Simulator 59.60 | Pick'N'Pile dt. 64.90 o ; - . ;
Chips Challenge * £9.60 | Pinball Magic at 40 gp | Bundesliga Manager  dt. 59.90 | Leisure Larry 2 79.90 | Silent Service 2 di. 79.90
Chuck Yeagers AFT2* dt. 64.90 | Piratos at. 59.9¢ | Senturion: Def. Rome  df. 4.90 | Leisure Larry 3 73.90 | Sim City Architecture 4t 39.90
Codename lceman IMB  79.90 | Plotting dt. 50.6¢ | Champions of Krynn  di. 69.90 | Leisure Larry 3 kpldt. 89.90 | Sim Earth * dt, 89.90
Colonels Bequest IMB  79.9C | Police Quest 2 IMB 79.90 | Chess Simulator di. 69.90 | Leisure Larry Trple * 105,90 | Snowstrike dt. 59.90
Cong. of Camelat IMB  79.90 | Pool of Radience IMB  dt. 59.90 [Lettrix dt. 59.90 | Space Quest 3 79.90
Corvette * 69.90 | Populous dt. 64.90 Schulbuciibezogene LHX Attack Chopper dt. 89.90 | Space Quest 3 kpl.dt. 89.90
! g ’ . g g pLAL &
Crimewave dt. 64.90 | Poris of Call kpldt. 52.90 Lemnprogramme von Life & Death 2 69.90 | Space Quest4*  kphdi 89.90
Curse Azure Bonds db. 69.90 | Power Monger di. 69.90 i s
e ool s " Soon || HEUREKA-TEACHWARE! | Lighispeed dL. 89.90 | Speedball 2 * dt. 64.90
Das Stundenglas  kpldt. 69.90 | Projectyle di. 63.90 Ab sofort bei uns eridltlich Links 84.90 | Star Command 79.90
Dinowars dt. 49.90 | Railroad Tycoon * dt. 79.90 fir AMIGA und PC! Loom kpldt. 69.90 | Starflight 2 £9.90
DiskSafe dt. 49.90 | Rainbow Island dt. 59.90 Lord of the Rings dt. 84.90 | Stormball * £69.90
Dragon Wars kpldt. 64.90 | Rick Dangerous 2 dt, 59,90 | Chips Challenge * 69.90 | Lost Patrol dt. 59.90 | Stormovik SU 25 db. 69.90
Dragonflight kpldt. 69.90 [ Robocop 2 dt. 59.90 | Chuck Yeagers AFT 2 dt. 69.90 | M I Tank Platoon dt. 79.90 | Super Off Road Racer dt. 64.90
Dragons Lair Timewarp  §9.90 [ RVF Honda dt. 59.90 | Codename Tceman 7000 | MUDS. dt. 69.90 [ Supremacy * db. 84.90
Dragonsrike 69.90 | Secret Monkey Islard * dt. 69.90 | Colonels Bequest 79.90 | Manchester United  dt. 50.90 | Sword of Arag 6.
Duck Tales dt. 64.90 | Shadow of the Beast 2 dL. 79.90 | (orrers et e . . - o) | Sword of Aragon 69.%0
Dungeon Master IMB dt. 64.90 | Sim Earth * 4t 29.90 onquest of Camelot 79.90 | Maniac Mans:on kpldt. 64.90 | Sword of Samurai dt. 69.90
Elvira IMB kpldt. 69.90 | Space Quest3 IMB 70.9() Countdowp 69.90 | Mean Streels dl. 69.90 | Team Yankee kpl.dt, 79.90
Eye of the Beyolder * 69.90 | Space Rogue 69.00 | Covert Action di. 89.90 | Mech Warrior 69.90 | Teenage Mutani Hero  dt. 69.90
F-16 Combat Pilot dt. 64.90 | Speedball 2 dt. 64.90 | Crash Course dt. 64.90 | Medieval Lords * 69.90 | Test Drive 3 69.90
F-16 Faleon Mission 2 dt. 42.90 | Spindizzy World dt. 59.90 [ Crimewave dt. 69.90 | Mega Fortress * 79.90 | Their Finest Hour dt. 69.90
F-19 Slealth Fighter  dt. 68.90 | Spirit of Excalibur * 69.90 | Cruise for a Corpse*  dl. 69.90 | Midwinter dt. 62,90 | Tom and the Ghost *  dt. 64.90
E-29 Retaliator dt. 59.90 | Star Control 59.90 1 ¢ ; j "7,
Fatal Heritage KpLdt, 6990 | Startlight . urse of Azure Bonds 69.90 { MiG-29 Falcrum §2.90 | Tracon 79.90
Elimbo’s Quest dt. 59.90 | Stratego * dl: 59 50 Cybercon lll: 69.90 | Might & Magic 2 69.90 | Tracon 2 59.50
Elood dt. 64.90 | Super Off Road Racer dt. 59.90 Das Boot (3/5) 79.90 | Moonbase 99.90 | TV Sports Basketball ~ d1. 79.90
Super Skweek dt. 54.90 | DasStundenglas  kpldt. 69.90 | Moonshine Racer * 69.90 | Typhoon of Steel * 69.50
AMIGA Supremacy dt. 69.90 | Days of Thunder 59.90 ; Mystical * dt. 69.90 | Ultima 5 69.90
RAM-Erweiterung Sword of Aragon 69.90 | Death Knights of Krynn *  69.90 | Navigator 4.0 (zu F54) dt. 54.90 | Ultima 6 74.90
. haz;él MB‘; - %wordsof Sai(linurdi * gt. 69.90 | Deja Vu 2 69.90 | Neo Stick dt. 59.90 | UMS 2~ dr. 79.90
schaltbar mit Lhr eam Suzu t. 59.90 | Dj i ; *
ARBIROSOFT Sonderpreis: Lt KplLdt 6990 g?ck 'I"racy dt. 69.99 [\Jght H.umer dt. 64.90 | Unendliche Gesch.2* dt. 69.90
o ! S 2 ie Hard 59.90 | Nightshift dt. 53.9¢ | Wayne Gretzky 2 69.90
DM 99.90 1! Teenage Mulant Hero  d1. 56.90 | 1y, o dt. §9.90 | Nuclear War 69.90 | Weilir ¥ dt. 59.90
Their Finest Hour  dt. 69.90 ; g e ’ shns e
Fountain of Dreams * 64.90 | Tom and the Ghost dt. 64.90 | Dragontlight 79.90 | Oil Imperium kpldt. 54.90 | Whales * 69.90
Golden Axe dt. 59.90 | Toyota Celica Rallye  dt. 59.90 Dragons Lair 99.90 | Oils Well £9.90 | Wing Commander HD 79.90
Great Cotl.:.rts 2 dt. 64.99 | TV Sports Baskethgil dt. £9.90 | Dragens Lair Timewarp ~ 99.90 | Operation Stealth  kpl.dt. 69.90 Wing Commander LD 69.90
gunrd;n(]))a; ) 59.90 Ty;?hoon of Steel 69.90 | Dragonsirike 69.9¢ | Panza Kick Boxing dr 69.50 | Wolfpack dt. 79.90
a vin 2 59.90 | Ultima 5 di. 69.90 | Duck Tales dt. 64.90 | PFC Globe 4.0* kpldt.139.90 | Wondertand
Harley Davidson 69.90 |UMS 2+ dt. 69.90 |y » P dt. 79.90
Ha n IMB dt. 69.90 ) Unendl. Geschichte 2 df 6490 ungeon h;idster kpl.dt. 89.90 | Penthouse 84.50 | World Cham.Boxing  dt. 59.90
HO“_OI r:Zombies dL. 5990 | Unpeal dt. 69.90 l?hi_e Gold dt. 79.90 | PGA Tour Golf dt. 64.90 | Zak McKracken kpldt. 64.90
Hostages 20,90 | USS John Young Gt 4900 | Elvira kpldt. 89.90 | Pick’N'Pile * d1. 61.90 | Zeliard 59.90
;mc?en'm]n dt. 64,90 | War Game Construct. 69.0g | Eve of the Beyolder* 65.90 | Pinball Magic dr. 54.90 [ ....und viele weitere Programme!
ndiana Jones Adv kpldl, 64.90 | Warlock the Ave db. 59,90 { F-15 Strike Eagle 2 79.90 | Pirates 59.90
Indianapolis 500 PUat 6490 | Wild West \Norldnge]ipl.dl. 79.90 | F-16 Falcon 300 89.90 | Police Quest 2 79.90 PC-Zubehor
}n;;lg;::ml g;b(ﬁund * g: L:g‘;g wmgs IMB dt. 69.90 | F-19 Stealth Fighter 79.90 | Fopulous dt. 64.90
nl. €T S ) i 1
[ e S VN T wﬁfg;;i Furyl Vs gg-% Flight of the Tntruder ~ dt. 89.90 | Poris of Call kpldt. 79.90 | AdLib Soundkarte  dt.245.90
James Pond di 59:90 Wonilerland * ‘IMB dt: 69'90 Fl¥gh1 S}mulator 40 kpl.dt.149.90 | Private Proberty * di. 59.90 | AdLib Soundkarte+Ca. d1.298.90
Jupiter's Master Drive dt. 64.90 | World Cham. Boxing L. 4990 Flight Sllmulalortl,{) dt.129.50 | Quadre! 64.90 | Eliminator Game Card 89.90
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i ] pl 59.90 | Y
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DARK
SPYRE

System: PC, 512 KByte

(CGA), 640 KByte
(EGAVGA), Soundbla-
ster, Ad Lib, empf. VK.-
Preis: ca. DM 100, Herstel-
ler: Electronic Zoo, Balti-
more, USA, Muster von:
Rushware, 4044 Kaarst.

Die Gotter sind uns leid.
Wir schwichlichen, dummen
Kreaturen haben sic so oft
enttiuscht, daB sie uns bald
vernichten werden. Nur eine
Chance bleibt uns noch: Ein
besonders tapferes und intel-
ligentes Menschenkind wird
ausgewdhlt, um die letzte
Probe zu bestehen. Der
DArRK Spyre, der dunkle
Turm mit den endlos vielen
Ebenen, wartet. Schafft Thr
es, ihn zu durchlaufen und
lebend zu verlasssen, ist die
Menschheit gerettet. Wenn
nicht, wird die Welt neu er-
schaffen - mit ganz anderen
Rassen .

Das f"ur gute Mischungen
bekannte ELEcTRONIC ZoO
hat wieder zugeschlagen.
Sein Action-Adventure mit
Rollenspieltouch  entfiihrt

Auf die Spitze getrieben

PC-Besitzerin eine Gauntler-
artige Welt. Verwirrende Le-
vels mit Fallen, méchtig bi-
sen Monstern und zahllosen
Ritseln erwarten den muti-
gen Wanderer. Thr miiBt sam-
meln, was nicht niet- und na-
gelfest ist, lernen, mit Zau-
bertrinken umzugehen und
dabei mit Euren Kriften
haushalten. Jedes Stockwerk
des finsteren Turmes ist in
mehrere Abschnitte unter-
teilt, die per Teleportfeld er-
reicht oder mit bestimmten
Schliisseln  aufgeschlossen
werden, Es gilt, alles genau
zu erforschen und die
Schliissel in der richtigen
Reihenfolge zu benutzen.
Offnet Thr das falsche Tor,
kann es sein, dal Ihr fest—
sitzt, Vleﬂe:cht hitte der
niedliche Schleimklumpen
von nebenan einen weiteren
Schliissel gehabt?

Die Zeit heilt (fast) alle
Wunden und frischt Zauber-
punkie auf. Selbstverstind-
lich kénnt Ihr pausieren oder
das gegenwirtige Spiel ab-
brechen. Das Programm
merkt sich jedoch die Zahl
der erfolglosen Kampfer und
deren abgelaufene Zeit.

Nach aussichtslosen
Schlachten 14Bt sich einer
von neun Spielstinden wie-
der aufrufen, doch Vorsicht:
Das Speichern ist nur mit
Hilfe von wenigen Runen
moglich, die in den Turm-
ebenen versteckt liegen.
Nichts ist drgerlicher, als eine
Ebene bewiiltigt zu haben,
um seinen prachtvollen Rek-
ken (oder Amazone) gleich
zu Anfang des nichsten Le-
vels zu verlieren. Will man
weder zu friih noch zu spit
speichern, muB man sich
schon einigen Langmut an-
trainieren. Eine Riickkehr in
bereits verlassene Stockwer-
ke ist nicht méglich, stun-
denlange Sitzungen somit
vorprogrammiert.

Zwei Drittel des Bild-
schirms werden vom (leicht
ruckelnd scrollenden) Turm-
ausschnitt gefiillt. Darunter
liegt ein Teil des Charakter-
Blattes, das mit Mausklick
hochgezogen und vollstin-
dig betrachtet werden kann.

~Man verschiebt Gegenstiin-

de darin mit einfachem Klick
zwischen dem Inventar und
einem Charakterportriit. Alle
mit einem Item moglichen

Handlungen, auBer Nehmen
und Fallenlassen, sind in ei-
ner Meniileiste rechts vom
Portrit aufgefithrt. So kénnt
Ihr eine Wurfaxt entweder
werfen (logisch) oder mitihr
zuschlagen. Mit einem Sibel
»schneidet®man dagegen die
Monster.

Die kombinierte Maus-/
Tastensteuerung ist akzepta-
bel. Wihrend heiBer Kimpfe
ist es jedoch nicht ratsam,
mit Gegenstinden zu experi-
mentieren: Manche Monster
sind so flink, daB sie Euch
mitten im Waffenwechsel
kalt erwischen. Schnelligkeit,
Ausdauer und Stirke sind
tberlebenswichtig.

Zum Zaubern braucht es
aber auch Macht und Klug-
heit. All dies ist bei der Punk-
teverteilung nach einer wun-
derschén dargestellten Ein-
fiihrung zu beachten. Wer ei-
ne Ad Lib- oder Soundblaster
Karte sein eigen nennt, wird
von einigen hiibschen Mu-
sikstiicken erfreut. Die mi-
kroskopischen Gegenstinde
sind auf CGA-Grafik aller-
dings kaum zu erkennen.
Selbst im VG A-16-Farb-Mo-
dus muB man sehr genau
hinsehen. Der Packung lie-
gen drei 5 1/4”-Disks, eine
Kurzanleitung, sow1e ein
deutsches und englisches
Handbiichlein bei. Verzwei-
felte konnen beim Hersteller
ein Clue Book, Unentwegte
einen Editor fur neue oder
verdnderte Level kaufen. 3
1/2%-Disketten gibt’s gegen
Aufpreis.

Nicht erst an der Spitze des
Turmes ist die Luft diinn.
Wer  miihevolle Kimpfe
nicht scheut, sondern Spal
an kunstvollen Kopfniissen
hat, mége den Aufstieg be-

ginnen! |
Eva Hoogh
Grafik _
CGA/EGA/VGA ... 4/6/7
Steuerung ............. 8
Handlung ............. 8
Atmosphiire ......... .. 8
Preis/Leistang ........ 8
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KINDER-SPIEL
X

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca.75 Mark, Herstel-
ler: Hewson, England,
Mauster von: United Soft-
ware, 4835 Rietberg 2.

INSECTS
IN SPACE

Defender wird wohl den
meisten von Euch ein Begriff
sein. Zugegeben, vor vier,
fiinf Jahren echt 'ne ham-
merharte Sache. Heute liegt
etwas dhnliches bei mir auf
dem Schreibtisch: INSECTS IN
Spack. Vorungefdhr zweiein-
halb Jahren war dieses Game
schon einmal als Low Budget
fiir die gute alte Brotkiste auf
dem Markt. Heute will man
dieses Game als Umsetzung
{iir den Amiga verkaufen.

Das Problem dabei: Der
gesamte Spielablauf ent-
spricht schon lange mnicht

mehr dem heutigen Stan-
dard. Das Geschehen spielt
sich im Weltraum ab. Es sol-
len Babies vor bdsartigen In-
sekten gerettet werden. He-
lena, die auBer ihren Fliigeln
nicht viel an hat, hat die Auf-
gabe, die Schreihilse in Si-
cherheit zu bringen.

Dies tut sie, indem sie im
All hin und her fliegt und
sich mittels ihres Laserblik-
kes diverser Fliegeméinner
erwehrt. Diese versuchen die
Schnullis hochzuheben, um
sie dann aus beachtlicher
Hohe fallen zu lassen. Und
das tut den Kleinen gar nicht
gut! Eben deshalb sollte He-
lena schnell zur Stelle sein,
um sie aufzufangen oder per
Laserschufl aus haarigem
Gebein zu befreien. Ein bil-

SRR RS

chen sehr fies ist allerdings
der Autor der Anleitung ab-
gefahren: ,Sankt Helena
mul} die Bienen daran hin-
dern, sich die Babies zu grei-
fen, sie auf grofec Hohe zu
fliegen und dann auf die Er-
de fallen zu lassen, was den
Boden ekelhaft dreckig
macht.“ Da war wohl ’n Sado
am Werk, he?

Aber nicht nur 'n Sado
scheint die Firma Hewson an
das Game gesetzt zu haben,
sondern noch zudem auch
einfallslose Programmierer.
Die Grafik von Insects in
Space gibt ndmlich nicht ge-
rade viel her. Da wiren der
Weltraum, tja, und das All.
Weiterhin wire da ziemlich
viel Weltraum und ziemlich
viel All zu sehen. Also man

sicht da auf dem Screen 'ne
ganze Menge schwarz mit
Sternen drin, soll wohl das
All sein. Ja, ist ja schon gut,
Ihr wiBt’s jetzt alle! Oben
und unten am Bildschirm
sieht man Wald und Hauser
(die sich immer in gleicher
Form wiederholen), wobei
die obere Landschaft auf
dem Kopf steht.

Dort sitzen dann auch die
schreienden Winste rum.
Anhand eines Radars kann
der Spieler die Gegner aus-
machen, was auch unbedingt
vonnoten ist, denn die sind
verdammt schnell! Also, ich
flir meinen Teil fahre auf die-
se exhibitionistisch veranlag-
te Dame nicht ab. Aber wer’s
trotzdem probieren will, ich

habe nichts dagegen. [ |
Sandra Alter
GREHK: Senim i i mmipion 7
Sound ................ 6
Spielablauf ............ 6
Motivation ............ 5
Preis/Leistung ........ 5

Das Fachgeschdift fur Videospiele!

jetzt auch in Dortmund!

S S =

» Brick’s Center «, BrickstraBe 42-44, 4600 Dortmund 1 (Capitcl-Kinocenter) |

Hier finden Sie alles, was das Videospieler-Herz hdher schlagen 1GB1H

Eroffnungsangebofte:
SEGA MEGA-DRIVE GAMEBOY
Aleste DM 79,00 Gremlins Il DM 59,00
Gynoug DM 89,00 Super Confra DM 59,00

weitere Top-Titel fur samiliche Gerate vorrdtig!

| Intfernationaler Versand:
Telefon: 02301 / 4134 oder 4153 « Fax: 2634

Versandanschrift:

Inh. Hans-Jurgen Grahl, Natorper Str. 6, 4755 Holzwickece
- Handleranfragen erwinscht -

(Preislisten nur gegen frankierten Rickumschiag)!

Alle Rier cngebotenen Gerdile sing cnne 12 Mummer und VDL Prifung. Der Gebrauch von Hochfrequanzgeraien ohne FTZ-Nummer kann als Qrdnungswidnghet geahnael worao:
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ASM und Shareware, warum nicht:
Hallo, Spiele- und ASM-Freunde! ich méchte Euch heute gern die ,etwas andere
Software* vorstellen, die nichts mit dem ganz grofien Kommerzrummel zu tun hat.
Ich meine die Software, die lhr vor dem Kauf erst einmal in Ruhe priifen und ausgie~
big testen kénnt. Bei Wohlgefallen kénnt Ihr Euch direkt bei den jeweiligen Pro--
grammautoren registrieren lassen oder nutzt den Registrier-Service deutscher
Distributoren. Gemeint ist die ,Shareware*. Shareware avanciert seit geraumer
Zeit zur Software der Spitzenklasse. Fiir die modernen und preislich erschwingli-
chen Entwicklungstools, wie etwa die Programmiersprache C oder Pascal, stehen
derart viele Tool-Bibliotheken zur Verfiigung, daB Programmierpraktiken, wie zum
Beispiel die Window- oder die Pulldowntechnik, auch an der Tagesordnung eines
Sharewareprogrammierers sind. Die Programmautoren sind zwar auch am Ver-
trieb ihrer Programme interessiert, jedoch nicht auf dem iiblichen, kommerziellen
Vertriebsweg iiber Software-Hzndler, sondern liber das Shareware-Konzept. Die-
ses lautet ,,Erst testen, dann registrieren lassen, und zwar direkt beim Autor oder
Distributor”. Die zum Test freigegebenen Programmversionen sind zu neunund-
neunzig Prozent in ihrem Funktionsumfang nicht eingeschrénkt. Lediglich wird
durch das Einblenden von Textmeldungen (die auf das Registrieren aufmerksam
machen) oder den Aufruf von Zeitschieifen der ordnungsgeméife Programmablauf
etwas verzdgert. DaB es sich hierbei auch nicht um virenverseuchte oder abge-
speckte, nichtlauffihige Programme handelt, kann ich Euch hier gern am Beispiel
fiir MS-DOS-Rechner vorstellen.

FILEKAT
2.0

System: IBM-PC (Konfi-
E guration: MS-DOS, 640

KB RAM, Festplatte und
Drucker empfehlenswert,
aber keine Voraussetzung,
Sharegebiihr: 30 Mark,
Autor; Armin Hoppe, Mu-
ster von: PD-Service, 4930
Lage. Tel,: 05232-66912.

80

Das Katalogisieren von
Disketten oder anderen Mas-
senspeichern ist und bleibt
stets ein Thema fiir alle PC-
User, die mehr als eine Dis-
kette ihr Eigentum nennen.
Und das sind doch wohl die
meisten unter uns. Bei vielen
herkémmlichen Katalog-
Programmen miifit Thr alle
Programmnamen und son-
stige spiteren Suchkriterien
,manuell“ eingeben, um
zum gewiinschien Ergebnis

FilesKat

(dem schnellen Auffinden
bestimmter Programme und
der zugehorigen Disketten-
nummer / Plattenverzeich-
nis) zu kommen. Oft ist dies
jedoch zu umstdndlich oder
zu arbeitsaufwendig, so daB3

.viele Anwender noch keine

Katalogisierung haben oder
immeran neuen, leistungsfa-
higen Katalogprogrammen
interessiert sind. Mit dem
Programm  Fregkat 2.0
konnt Ihr nun alle Eure Dis-

ketten- oder Festplattenin-
halte automatisch einlesen.
Aber nicht nur das! Einmal
singelesene Daten konnt Thr
weiterhin zum Beispiel nach
Diskettenname, DateigroBe
oder nach dem Sachgebiet
zB. Tools, Anwendung
u.s,w. sortieren lassen.
Durch die gute, deutsche Be-
dienoberflache ist das Su-
chen und Auffinden aller
Programme problemlos und
schnell durchzufiihren.

Im Menii ,LISTEN®konnt
Thr auch Aufkleber mit bis zu
4 Zeilen frei definierbaren
Text selbst erstellen. Weiter-
hin konnt Ihrvon Eurer Fest-
platte auf die Laufwerke A.:
oder B: kopieren. Ein Dis-
kettenlabel kann automa-
tisch durch Filkat vergeben
werden. Nach dem Start ver-
schwinden zwar alle residen-
ten Prograimme (wegen des
Platzbedarfes) aus dem Ar-
beitsspeicher, trotzdem kann
ich BEuch dieses Programm
empfehlen. |

R.S.
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Am Siidpark 12 Haben Sie Fragen zu Bomico

6092 Kelsterbach Spielen? Méchten Sie Tips zum
Schriftliche Anfragen nur Spielablauf? Unsere Spiel-
gegen Riickporto., experten helfen weiter!

Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf geniigt:
Tel.: 06107/62067

Starbyte SoftWare, Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel, 0234/6804 60, Fax (2 34/68 04 97




FASTMENU
PLUS
- VERSION
2.2

: IBM-PC (Konfi-
. MS-DOS ab
122,250 KB RAM
speicher Bild-

CGA ader VC _
| te empfehlenswert, eine
Maus wird unterstiitzt),
- Sharegebiihr: §
: Hildenbrand,
Ohio, \, Muster von: |
| PD-Service in Lage, Tel.-
Nr., 05232-66912,

lq!imm PLUS * Setap/Conflquration Modals,

Sriug Conf iguratlon

= Toggle Color OnAH{

5 creen Blanking On O

=== EdIt Pagessrd Protection
lew Password Log File

Belete Passmard File

Belete Password Log File
wrmmneamansanana (1 Loge Flle

Fiir alle Anwender, die
gern ihre Programme aus ei-
nem Menii heraus starten,
ein Super-Programm. Der
Funktionsumfang und die
einfache Bedienung machen
dieses Shareprodukt gerade
fiir PC-Einsteiger hoch inter-
essant. Wer Hilfe benotigt,
findet auf der zweiten Dis-

finvender progranne

fApplications List i

kette eine Handbuch-Datei
von zirka 85 KB GroBe. Die-
se ist zwar in englische Spra-
che verfaBit, jedoch durchaus
auch fiir den Englisch-Laien
zum Nachschlagen geeig-
net...

Wer seine Programme
nicht nur von der Betriebssy-
stem-Ebene starten mdochte,
kann doch einfach ein Menii-
programm verwenden. FAST-
MENU Prus ist ein Meni-
Programm der Sonderklasse.
Nach dem problemlosen In-
stallieren auf die Festplatte,
rief ich Fastmenii Plus mit
~FAST® auf, Fastmenii lauft
auf PCs mit monochromer
oder CGA-Grafikkarte. Die
Hauptmaske ist aufgeteilt in
zwei Hilften. Eine fiir die
Menii-Befehle (links) und
eine fiir die Anzeige der je-
weiligen Menii-Auswahl-
punkte (rechts). Es werden
immer 20 Meniipunkte je Pa-
ge angezeigt. Insgesamt ste-
hen 40 von diesen Seiten zur
Verfligung, was somit die
Einrichtung - von 800 Pro-
grammen ermdoglicht. Das
reicht Euch bestimmt auch
aus, oder?

Auf der linken Seite des
Monitors fand ich, einge-
packt in eine tolle grafische
Anrzeige, bei VGA auch kein
Wunder, die folgenden Me-
nioptionen: SETUP (zur

Einstellung des Bildschirm-
schoners ,,Dunkelschaltung®,
des General-Pallwortes und
des Laufwerkes). MONEY-
BOOK (eine Art Kassen-
buchverwaltung),

BATCH-

(Pglip-Pglin)

(5letup

1y-Cardstar Karteikartensysten

| BB 2>-65-Auftrag fAnleftung lesen

Jhone (H)otePad

(G==C

BlatchDOS (E)dit  (Cale

al W gl
« GoneyBook (ESC) ; i

82

| Bl D-6S-fuftragsverwaliung .

s=label~Expert Etikettendruck

nes Palwortes

DOS (zum Erstellen, An-
dern oder Ausfiihren von
Batchdateien) und INFO
(zur Anzeige der wichtigsten
Systemdaten wie zum Bei-
spiel die Art des PC-Prozes-
sors, Menge freier Arbeits-
und Massenspeicher u.a.),
PHONE (ein niitzliches Te-
lefonbuch fiir die Speiche-
rung der wichtigsten Telefon-
nummern), CALC (eine Ta-
schenrechnerfunktion  mit
den vier Grundrechenarten),
DISC (eine Art Disk-Mana-
ger mit den Unterpunkten:
Directories erstellen, DOS
Diskcopy und einer Shell),
EDIT (zum Erstellen und
Sortieren der einzelnen Me-
niipunkte), NOTEPAD (eine
kalenderbezogene  Notiz-
buchfunktion).

Als erstes wollte ich einige
Programme in Fastmena
einbinden. Hierzu wihlte ich
~EDIT“an (entweder mit der
Maus oder mit den Cursorta-
sten) und kam in eine leicht
verstandliche Maske zur Ein-
gabe eines Namens (welcher
spiter im Menii angezeigt
werden soll), des Verzeich-
nispfades und des eigentli-
chen Programmnamens.

Weiterhin konnte ich ent-
scheiden, ob ich den Zugriff
auf das Programm mittels ei-
absichern
wollte oder nicht. Nach dem
Startaufruf ,DISC* (der
Shell) erhaltet Ihr eine Ver-
zeichnisstruktur wie mit dem
DOS-Befehl »TREE« gra-
fisch dargestellt. Ihr koénnt

i
2
3
4
L
6
"1 5
]

Euch nun ein beliebiges Un-
terverzeichnis mit den Cur-
sortasten auswihlen und er-
haltet nach dem Driicken der
LEnter“-Taste die in diesem
Verzeichnis befindlichen Da-
teien angezeigt. Jetzt konnt
Thr die Dateien bearbeiten,
zum Beispiel mit dem CO-
PY-, VIEW- oder EDIT-Be-
fehl. Die gingigsten Funk-
tionen, wie man sie von einer
Bedienoberfliche erwartet,
sind vorhanden,

Bei der Telefonbuchfunkti-
on ,PHONE® kénnt Ihr lei-
der nicht die deutschen Vor-
wahlnummern richtig einge-
ben, weil das Programm auf
die amerikanische, dreistelli-
ge Vorwahl voreingestellt ist.
Auch wurde in diesem Feld
gleich eine Klammer auf ,,(“
und am Ende, nach Eingabe
der drei moglichen Zahlen,
eine Klammer zu ,,)“ vorge-
geben. Diese kleine Beein-
trichtigung schmilerte aber
in keinster Weise meinen po-
sitiven Gesamteindruck.

Bei achthundert mogli-
chen Menilipunkten fehlt
auch eine Sortierroutine
nicht. Diese istim EDIT-Mo-
dus versteckt. Wenn Ihr Euch
dort die Auswahlpunkte mit
dem List-Kommando anzei-
gen lafit, erscheint in der letz-
ten Bildschirmzeile die Sor-
tieroption.

Auch ein Kassenbuch ist
in Fastmenii enthalten. ,Mo-
neybook® heilit das gute
Stiick, welches Euer Geld so
nett verwaltet. MRS

yaemmanmww=e fir jye Configuration
oggle Color On/0fF
>~ Toggle Screen Blanking On/0ff
= Ed It Pagsword Protection

= Wiew Passward Log File

==~ Delete Password File
= Delete Password Log File

Edit Logo Fiie
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yMan sollte....

. ... den Tag nicht vor dem
Abend loben,, lehrt uns
ein uraltes Sprichwort.
Auf den Winter trifft dies
genauso zu, und so hitte
unser Michael letzten Mo-
nat erst den Friihling ab-
warten sollen, bevor er
von einem ,milden“Winter
sprach. Warum? Tempera-
turen von 20 Grad unter
Null und Schnee en masse
machten in den ersten Wo-
chen dieses Jahres uns
und vor allem meinem Wa-
gen zu schaffen. Gottlob
stehen unsere geliebten
Konsolen im Warmen,
" wenngleich uns die Soft-
ware diesen Monat nicht
unbedingt erwiarmen
konnte.
Fiir die PC-Engine gibt’s
momentan so gut wie kei-
ne Neuerscheinungen.
Beim Game-Boy sieht es
da schon besser aus; das
Mega-Drive bietet Umset-
zungen bekannter Games.
Der Renner dieses Monats
war das LYNX, und dies
wird wohl auch in Zukunft
so bleiben. Warum? Neu-
ankiindigungen zur Genii-
ge, und ein neuer Ver-
kaufspreis von sensatio-
nellen 199 DM {ohne Car-
tridge) sollen der Hand-
Held einen ordentlichen
Schwung nach ganz oben
geben. Wenn Euch das
nicht erwarmt!

Tschiis bis die Tage,
Euer A-MAN

. 8

Taktische Tolpelei

GAIN GROUND

System: Sega Master, Sega Mega,

empf. VK-Preis: ca. DM 90, Herstel-
ler: Sega, Japan, Muster von: Sega

Deutschland/Virgin Games, 2 Ham-

burg 26; Flashpoint, 54 Koblenz.

Buchstiblich Boden zu gewinnen, gilt
es in SEGAs nicht ganz taufrischem
Gauntlet-Verschnitt. GaIN  GROUND
heifit das Actionspektakel folgerichtig.
Fiinf Runden mit je zehn anwihl- und
beliebig oft spielbaren Abschnitten war-
ten auf den tapferen SEGA MASTER-oder
SEGA MEGA-Spieler. Zum Hintergrund:
Das Shokane-Kolosseum ist vom Com-
puter tibernommen worden. Ihr miiBt
Euch durch die monster- und fallenbe-
wehrten Spielstufen schlagen, um den
RechnerschlieBlich zu besiegen. Neben-
bei solltet Ihr so viele eingefangene Zu-
schauer wie moglich (dargestellt durch
ein Waffensymbol) mitnehmen. Sie hel-

‘fen Buch dann durch die weiteren Le-

vels. Ein ,,Area” ist Uberstanden, wenn
Thr den Ausgang erreicht oder alle Geg-
nererledigt habt. Geschieht dies vor Ab-

lauf der Zeit, gibt’s einen saftigen Bo-
nus.

_Alle zehn Abschnitte gibt es zum
Uben einen Hauptgegner. Ihr habt dre:
Leben und mehrere Kdmpfer zur Aus-
wahl. Jeder hat spezielle Waffen, die miz
der zweiten Feuertaste benutzt werden.
Da gibt es Speere, Handgranaten, eine
feine Wasserkanone oder die Fihigkeit
des Ninjas, den Boden zu vergiften. Weit
weniger wirksam ist die per Taste 1 zu
benutzende Standardwaffe. Das von
oben gesehenc Spielfeld nimmt den
GroBteil des Bildschirms ein. Kdmpfer-
portrits, Zeit-, Punkte- und Befreitenan-
zeige sind seitlich angeordnet.

Ziehen sich Sound und vor allem die
Grafik auf beiden Systemen noch halb-
wegs aus der Affire, wandern spatestens
im fiinften Level die Gedanken (,,Hast
Du die Kaffeemaschine zu Hause abge-
stellt? Wann kommt endlich Captive-
PC?). Zu eintdonig ist der Spielab-
schleich, zu simpel die Aufgaben. Wer
vor dem Bildschirm einzuschlafen
droht, kann mit Hilfe eines Freundes
versuchen, den Spielspal aus seinem
Winkel zu locken: Zwei Spieler kdnnen
sich gleichzeitig versuchen. Wahrschein-
licherist aber ein Wutanfall iiber das ver-
schenkte Geld. Wie hei}t es in der Sega
Master-Anleitung? ,Schiellen Sie das
Ding zu Fetzen!® .. B

Eva Hoogh
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SHANGHAI

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Atari Corporation,
Atari, 6096 Raunheim.

Mah-Jongg diirfte selbst in unseren
Breitengraden mittlerweile jeder ken-
nen; Heimcomputerversionen dieses
tiber 4000 Jahre alten Spiels gab esja zur
Geniige. SHANGHAI nennt sich die - mei-
ner Meinung nach - beste Fassung die-
ses chinesischen Denkspiels und wurde
kiirzlich fiir das Lynx konvertiert. Das
wurde auch Zeit, gehort dieses Game
doch zu meinen absoluten Lieblingen
und bietet sich fiir Handheld-Konsolen
geradezu an.

Das Spielziel von Mah-Jongg liegt
darin, ein Spielfeld, das in mehreren
Ebenen gestuft ist und 144 Spielsteine

| Rmmmh'pffﬁ |
X

RYGAR

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Atari Corporation,
Muster von: Atari, 6096 Raunheim.

AuBerst positiv zu bemerken ist, daB
im Moment wieder einiges an Lynx-
Software auf den Markt schwappt. Auch
Action-milig hat ATari wieder etwas
zu bieten: namlich die Umsetzung des
Tecmo-Automaten RyGar, der schon
vor funf Jahren in den Spielhallen zu
sbewundern“war. Die Hintergrundstory
verrit uns das Ubliche: Bdse Buben
machten dieses und jenes, und der muti-
ge Krieger darf die Sache nun ausbu-
geln.,

Durch 23 Level mull der Lynxianer
nun den tapferen Rygar begleiten, um
das Bése zu besiegen. Dafiir ist er mit ei-
ner kleinen Waffe ausgeriistet, die ei-
nem Jo-Jo gleicht. Selbstverstandlich
mit vernichtenderer Wirkung. Die Ahn-
lichkeit besteht auch nur darin, daf die-
se Waffe eine bestimmte Reichweite hat
und an einer Schnur befestigt ist und so
automatisch zuriickkommt. Rygar hat
gegen eine Vielzahl verschiedener Mon-
ster, Gnome, fliegender Saurier und der-

4/91

umfaBt, abzurdumen -
paarweise wie bei Memo-

ry! Da die Steine jeweils nur
nach rechts oder links wegge-
zogen werden konnen, miissen
sie zumindest an einer Seite frei
liegen.

Das Besondere an der Lynx-Ver-
sion ist, daB es nun sieben verschiedene
Spielfelder gibt, die bestimmte Tiere
nachbilden. Neben dem Standarddra-
chen gibt es nun also noch Spinne, Ha-

lei mehr zu kidmpfen. Manche dieser
Gegner miissen mehrmals getroffen
werden, bevor sie sich in die Ewigen
Jagdgriinde verziehen.

Auf dem langen Weg zum Ziel findet
der Spieler Dutzende von Extras, wovon
die meisten ,,nur® einen Punktebonus
bedeuten. Es gibt aber auch welche, die
beispielsweise den Schul verstirken.

Uber die Grafik des Games kann nicht
gemeckert werden: Sie ist farbenfroh,
das Scrolling ist sauber und in mehreren
Ebenen. Die Spielfigur und die Monster
sind gut animiert. Vor allem letztere sind
teilweise herrlich gezeichnet worden.

w, et
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bicht, Schildkréte, Schmetterling, Fisch
und einen Bédren. Musikalisch bietet
Shanghai vier verschiedene Musikstiik-
ke, die das Spiel sehr nett untermalen.
An Shanghai hat der Zahn der Zeit
keine Spuren hinterlassen - im Gegen-
teil, denn diese Version weill noch mehr
als die anderen zu iiberzeugen. Buyit! B
Hans-Joachim Amann
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Die Soundeffekte passen gut zum Spiel,
lediglich die stdndig vor sich hin dudeln-
de Melodie weil} nicht zu iiberzeugen.
Bei Rygar handelt es sich um ein gutes
Action-Spiel, dem zwar echte Hitquali-
titen fehlen, das aber lange Zeit SpaB
macht. |

Hans-Joachim Amann
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BLOCK OUT

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Atari Corporation,
Muster von: Atari Corporation, Sun-
nyvale, California.

Eine 3D-Variante von Tetris fiir das
Lynx gefidllig? Bitteschdn, ATARI
macht’s mit der Konvertierung von
Brock Out moglich! Wer Block Out

bod

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Atari Corporation,
Muster von: Atari, Sunnyvale, Califor-
nia.

Ninja Gaiden

Ganz frisch aus dem sonnigen Kali-
fornien kommt das Action-Game NINJA
GAIDEN. Wie der Name vermuten 1403t,
nimmt der Spieler den Part eines klei-
nen Ninja ein, der sich durch vier Level
kdmpfen muB. Ausgeriistet ist der Su-
per-Fighter mit - nichts! Zumindest zu
Beginn des Spiels ist ihm ausschlieBlich

noch nicht kennt, der sollte
wissen, dal3 es sich hierbei um
ein Suchtspiel in Tetris-Manier
handelt, nur - wie bereits erwihnt
- in dreidimensionaler Darstel-
lung. In einer Art Rohre mull der
Spieler die von oben herabfallenden
Spielsteine zu einer ebenen Fliche
zusammenschustern. Gelingt dies, so
16st sich diese auf, und ein Punktebonus
wird gutge- - schrieben.

der Kampf mit bloBen Fiusten vorbe-
halten.

Nach dem Spielstart geht’s dann auch
gleich kriftig zur Sache: Machtig krifti-
ge Muskelprotze, die anscheinend eine
Eishockeymaske " .ragen, wollen dem
kleinen Ninja eines auf die Backe hau-
en. Dieser wehrt sich jedoch mit Button
B und verteilt so Tritte und Schlige.
Nach einigen gut angesetzten Treffern
sacken die Widersacher zusammen, ste-
hen meist aber noch das eine oder ande-
re Mal auf, bevor sie endgiiltig elimi-
niert sind.

Auffillig ist, daB es nur eine Sorte von
Feinden gibt, abgesehen von den End-
und Zwischengegnern. Das bietet auf
Dauer nicht allzuviel Abwechslung,
wenngleich die Grafik ansonsten sehr
gut ist.

Von Zeit zu Zeit werden die herabfallen-
den Blocke schneller, so daf3 sich das
richtige Setzen erschwert. Natiirlich ha-
ben die Steine auch verschiedene For-
men, sonst wire das Spiel ja zu einfach.
Gegeniiber der Amiga-Version hat sich
auBer der Steuerung nichts geidndert.
Diese ist natiirlich nicht mehr so kom-
fortabel wie die des Homecomputers,
stehen dem Lynx doch nur zwei Feuer-
knopfe zur Verfiigung. Aber nach einer
kurzen EingewOhnungszeit stellt auch
diese Steuerung kein Problem mehr dar,
und ich kann mit Sicherheit sagen, dal}
Block Out auch auf dem Lynx ein abso-
lutes Suchtspiel ist, das seinen Weg ma-
chen wird. |
Hans-Joachim Amann
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springt der Spieler oder schlidgt hohe
Salti iiber seine Gegner hinweg. Gelingt
es ihm, einen dieser Bosewichte gegen
eine Telefonzelle zu katapultieren, so
zerbirst diese und gibt ein Extra frei, das
nach einigen Sekunden jedoch wieder
verschwindet, sollte es der Spieler nicht
aufgesammelt haben.

An manchen Stellen mull sehr hoch
gesprungen werden, um eine Stange zu
ergreifen, die iiber einen Abgrund fiihrt.
Um solch hohe Spriinge auszufiihren,
mub ,,Option 1° gedriickt werden. Gut
finde ich, daB diese Optionstasten mehr
und mehr mit spielerischen Funktionen
belegt werden.

Ein groBes Manko von Ninja Gaiden
ist der sehr, sehr niedrig angesetzte
Schwierigkeitsgrad: Es gelang mir beim
ersten Versuch, das gesamte Spiel ohne
Continue durchzuspielen! Etwas mehr
darf doch ruhig verlangt werden, oder?
Da nutzt auch die teilweise hervorra-
gende Animation des Mini-Ninjas
nichts. Schade eigentlich, denn durch
die gelungene technische Seite hitte aus
diesem Spiel wenn auch kein Hit, so
doch zumindest ein langmotivierendes,
actionreiches Game werden koOnnen,
das sein Geld wert ist. |

Hans-Joachim Amann
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TRAGE!

TRAMPOLINE
TERROR

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. 100 Mark, Hersteller: Dream-
works, USA, Muster von: ECS, 2800
Bremen.

Schon wieder! Schon wieder ist eine
Adlige verschwunden. Diesmal ist es
zwar nicht - wie so oft - eine Prinzessin,
sondern eine Konigin. Aber Krone ist
Krone, und Rettung bleibt Rettung. Al-
so aufin den Kampf! Allerdings liegt Ihr
diesmal vollig falsch, wenn Ihr denkt, es
ginge mit Ballerei zur Sache.

Das hier und heute vorgestellte Game
heit TRAMPOLINE TERROR. Ich denke,
der Name spricht fiir sich. Die Firma
DreamMwoRrks hat sich also demzufolge
etwas zum Thema Trampolin einfallen
lassen. Der Planet Aha, dessen Konigin
wirsuchen, ist von fiesen Bestien besetzt
worden. Diese haben nun auf dem ge-
samten Planeten, derim Spiel durch ver-

schiedene Plattformen
dargestellt wird, Tretminen
und Trampoline ausgelegt.
Die Minen explodieren,
so wie das Minen so an sich
haben, schon bei einmaligem
Draufireten. Die Trampoline kén-
nen mehrmals benutzt werden. Das
jeweilige Trampolin verfirbt sich nim-
lich nach jedem Sprung. Zeigt es irgen-
wann die Farbe Rot, so heit dies, daB es
nur noch einmal benutzt werden darf.
Danach 16st sich das Feld in Wohlgefal-
len auf. Man kann jedoch auch iiber das
Trampolin gehen, dann passiert nichts.
Die Minen miissen jedoch alle ausgelost
werden, da nur so ein Level beendet
werden kann.

Natlirlich besteht die Aufgabe nicht
nur darin, liber irgendwelche Felder zu
laufen, sondern es gibt auch Gegner.

Diese konnen Ufos, Schildkrdten
oder beispielweise iibergroBe Bleiku-
geln sein. Als GegenmalBnahme fiir die-
ses ldstige Getier kann eine Art Hand-
granaten benutzt werden, die allerdings
vorher aufgesammelt werden miissen.
Weiterhin kommen Extras zum Einsatz,
die in verschiedenen Feldern versteckt
sind.L ‘e Benutzung dieser Extras ist je-

doch nicht variabel. Sie treten sofort in
Erscheinung.

Dreamwork hatte zwar mit dieser
Trampolin-Geschichte gar  keine
schlechte Idee, doch irgendwie hitte
man das Ganze spannender gestalten
miissen. Auf Dauer wird die Hupferei
ndmlich ganz schén dde. Auch grafisch
passiert nicht viel Neues, zumal man
sich meiner Meinung nach mit der Ge-
staltung sowieso nur wenig Miihe gege-
ben hat. Ebenso ist in etwa der Sound
ausgefallen. Keine lohnenswerte An-
schaffung! |

Sandra Alter
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Name Gen Amiga MS-DOS St Name Gen Amiga MS-DOS St Name Gen Amiga MS-DOS St HARDWARE fiir Amiga

35 ext. DiscOrive mit Bus, abschalthat fir AMIGA 188,
686 Attack Submarine SIM 5950 7450 . Horsor Zombies ACT 6450 - 6450 Rainbow Isiand GES 5950 - 5850 525 ext. DiscDrive 40/60j Bus abschalh fir AMIGA 249,
A0 Tank Killer SIM 8450 BIS0 8350 Imperium STR 6450 T74.50 64.50 Red Baron VGA SIM 89.50 - 35 Lautwark fir AMIGA 2000 int 158.
Amas AMW B850 STOS 9950 Indianasalis 500 SIM 6450 8450 - Recderei SIM 5450 5450 5450 el MR R e J
AD. Tactical Fignter 2 SM 5950 5850 5950 W | Indiana Jonas Adventure ADY G450 8050 6450 Rick Dangerous 2 ACT 5450 8450 5050 £:25 Lautwer: flr AMIGA2000 inta-als dff edge
Airl. Transport Pilot 2 SIM - sas0 - Insects in Space ACT 6450 - Rise of the Dragan ROL 8450 5.25 Laufwerk fur AMIGA 2000 intern als di2 338,
Alpha Waves ACT 8450 - 6450 Invest S 5350 - 5050 Romanceof ne 3Kingdoms ~ STR 10850 10850 BOMB SCSI Festpiatte 10r AMIGA 500 - betriohsbereit 1598~
Awssoms ACT 6950 8550 6950 Ishido GES 6450 7450 E Savage Empire Warlds of Ultima - 7950 BOMB SCSI Fesiplatte f0r AMIGA 2000 1498~
BAT ADY 8850 - - It Came From the Desert ADV 7450 B850 s Sscond World SIM 8450 G450 B4E0 Weitera Hardware 1ir AMIGA und PC's auf Anfrage
Badlands AGT 5850 - 5950 Jones in the Fast Lane ROL - 7250 - Secret of Monkey Island ADV 7950 8950 8350 512 KB Speicnerenwaiterung 1ir AMIGA 500 intern:
Balance of Power 1990 STR 8450 6350 3 Kaiser SIM 5950 ) Shanghai 2 STR - 8450 Megabit Technalogie, Virenfeste AKKU - Uhr, sbschalibar i
Bane of the Casmic Forge AOL B9S0 89.50 = Kick Off 2 SIM 5450 - 5450 Sim Gity STR 6850 8450 6950 unenthenriich Kir jaden AMIGA 500 Spitzenqualitit 129~
Battle Command ACT  BA.50 - 6450 Kick Qff 2 Final Whistle SiM 39.50 - Sim City Architecture 1 Sin 4450 M fii '" '
Ballle Squadron ACT G450 - Kings Quest 4 BOO 8450 8450 8450 Sim City Architagiure 2 o0 - 4450 ause furallel
Baltlzmaster STR 750 - 6450 Kings Quast 5 EGA ATV - 8450 Sim Earth SIM 109.50 109.50109.50 High Res. Maus fir AMIGA/ATARI 280dpi mit Mousepad 69~
Battletech 2 STR - 8450 = Kings Quest 5 VGA ATV -+ 5950 Snowstike ACT 6450 6450 4950 Reisviare Mause iir AMIGARTARIFC 77-
Blogkout ACT 6450 6450 - Klax GES 5450 5860 5450 Space quest 3 ADV 8450 8450 8850 ptical Maus fizr AMIGARRTAR - diz chne Kugel 119-
Buck Rodgers ROL 6950 £9.50 - Legend of Faerghail ROL 6950 8950 B350 Speedball 2 ACT  64.50 59.50 Oplical Maus fir PG-MS und FC kompatibel mit Pad
Bundesliga Mzanager SIM 4050 5950 4950 Lemminga ACT 59.50 - - Spirit of Excalibur ADV 7950 - - und Softwarg 129,
Gadaver ADW 6450 - 6450 im 2Spleler Made braucht man eine zweite Maus, Lemminge Star Control STR 6950 7450 5 o ' i
Garvup SIM 3350 - 5950 plus High Resolution Maus von GOLDEN IMAGE DM 119,- Stormovik SU 25 siM 7250 Joysticks fir alle!
Celica GT 4 Ralley 8IM 6950 - 5850 Leisure Sult Larry 2 ADV 8450 8450 8450 Stratego $TR - 7950 - Competition Star fur AMIGA/STIC-64 3950
Champiors of Krynn AOL 6350 7450 £850 Leisure Suit Larry 3 ADV 8450 B450 8450 Team Suzuki siM 5850 - s Cempatition Star fur SEGA MEGA oder PCERgine 5450
Ghaos Strikes Back ROL 6450 - 6450 LHX Chepper Attack SIM  aA 9950 - Team Yankee SIM 7250 8250 7250 Cempetition Star firr XTAT incl. Steckkans mit
Chase HQ 2 ACT 6450 - 6450 Lifa and Death 2 ACT aA. 7950 = Their Finest Hour SIM 650 6950 6950 2 tem Part 8850
Cadenama [ceman ADV  B450 B450 8350 Light Corridar ACT 6950 6950 6950 Tom and the Ghast ACT 6450 - 8450 Advancad Gravis der Luxus Stck fir AVIGAISTIC.E2 B850
Conflict STR 1850 - 1950 Lightspeed ADY - BO50 - Tarvak the Warrior ADV 6950 - - Ay e e
Canguest of Camelot ADV 8350 B450 BASD Links VGA SIM - 89S0 - Tran's World SIM 8950 7450 5450 :E:::;e: g:::: zz: :‘,::;?;’f; T:’;T::TMME e
Covert Action ADV - B450 E Loom ADV 6850 €850 5350 Turrican ACT 4950 . 5450 : : - ’ o
Crimewave pcT 5950 5350 5950 M | Lord of the Rings ROL aA. 8950 - Typhoon of Steel STR 7950 - " and Jaystick 12850
Curse of the Azure Bonds ROL 6850 6350 69.50 Lords of Doom ADV 6450 6050 6430 Ultima § ROL 6950 7350 6350 Sound fir alle!
Curse of the RA ADY 5450 5250 5450 Lotus Esprit Turto Chall, SiM E450 - 6450 Uitimz 6 ROL 8950 8950 AD Lt Sound Board mit Juke Box Software fir XTiAT 238
Das Beot SiM - 8850 5 1 Tark Platoon SIM B450 8450 8450 Unendliche Gaschichle 2 ADV 7450 . AD Lib Sound Board mit Gompaser Kit {01 XTIAT 279
Das Stundenglas ADV 7450 7450 M.U.D.5. ACT 64.50 74.50 64.50 Unreal ADV 6950 SOUND BLASTER geutsshe Anleitung - Kein
Dinowars ACT 5750 5750 - Mezan Streets ACT B450 ° - 6450 Wild West World SIM - 89.50 . Drucktahler - 349,
Dragon Breed ACT  64.50 - 6450 Midwinter STR 6450 6950 6450 Wing Gommander SIM = 7950 GAME BLASTER - reichhaltice Softwares £ 2
Dragen Wars ADV 8450 s9sD - Mig 29 Fulrum dt. SIM 89.50 850 9.50 mit deutscher Spielbeschrei- e Gl feciabios Robuereaueslatiung. 890
Dragonflight ROL 7450 7450 7450 N | Moonbase SR - o950 - bung 8450 Poland Soundboards / Kamplettsysteme flr PG i
Dragons Brealh ADY 7250 7250 7250 Mystical ADY B950 - 6350 Wing Com. $ec. Mission 1 TOO 4450 Games fiir alle
Dragonstrike 8IM 885G - Narc ACT 59.50 5 - Wings SiM - 7450 B GAMEBOY - GAMEGEAR - ATARI LYN X - SEGA-MEGA - SUPER
Duck Tales ADY 6450 64.50 - Nightshift ACT 54.50 354.50 Wolfpack SIM - 7450  B450 FAMICON - TURSO EXPRESS - SNK NEO-GEC - NES -
Dungeon Master ROL 5850 - 5850 Obitus ADV  88.50 = * World Championship Soccer SiM - 8950 S SEGAMASTER
Eivira, Mistress ADV  T450 94.50 - Qil Imgerium STR 4950 4950 4950 X-Copy + Hardware ANW 5850 .
F 18 Combat Pilot SIM 5950 6950 5950 Oils Well ACT - 5950 < X-Copy Professianal COP 7850 - = - Neuheiten fiir alls Konsolen standig am Lager
F 16 Falcon S 7450 8950 7450 On the Road SIM 8950 8950 6950 Zack Mackracken ADV 6450  B4SD B4S0 Neu bai Hama - Spezialliste fir Konsolen, Module
F 18 Faicon Mission Disk TOO 4850 - 4850 Qver the Net SIM 84.50 - - und Zubehar
F 18 Falcon Mission Disk 2 TOO 4850 - 4950 Pang ACT 6450 - 6450 Wenn méglien ligfern wir alle Programme natirlich mit deutschen
F 19 Stealth Fighter SIM 6350 8450 B950 Panza Kick Baxing ACT 69.50 - 8950 Anleitungan. oder in deutschen Versionen, Wir fihren natirdich Versandbedingungen:
Flight of the Intrudar SIM aA B350 % Paradroid 30 ACT 5990 - 5880 auch alle Neuerschzi en, selbst wenn diese night in digser BelVorkasse + DM 500, bel Nachnahme + DM 700
Flood ACT 6450 5450 Pirates STR 6450 5950 6450 Anzeige stehen. Einige Neuheilzn waran bai Druckles Ausland nur Vorkasse, EC-Seheck + DI 12.00:
Golden Axe ADV G450 - G450 Populous SIM 6450 8450 B4.50 Anzeige noch nicht lisferbar. Andere Titel fanden hier viglieicht ) SR o7
Great Courts 2 SW 8450 - Ports of Call 605D 3450 - keinen Piatz meht ?‘”le'_'““gzg “'aﬁ’"‘i::‘ HPTU“’E fgf’ i" z 1 ;' iy
Hard Drivin 2 SM 6450 7450 6450 | | Prince of Persia ADV 6450 5450 6450 Akgelle Informationen iber unscren Telofanservice. kel 02162112073 A fisantuorter 2451, P 02162112074
Hardbalt 2 SIM 6450 - Quest f. Glory (Heroes Quest 2) ADYV - 8950 - Druckiehler und Preisanderungen vorbehalten Bestellungen schriftiich:
Harpoon STR 7950 - Railroad Tecoon SIM  ah  B45D Preislisten gegen franklerten Alckumschlag, System angeben. HAMO K. Résges « Ransarsir 235 - 4060 Viersen 1




Game Boy
beinhart!

CONTRA

Pod

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 65 DM, Hersteller: Konami, Ja-
pan, Muster von: ECS, 2800 Bremen.

Fir alle, die Denkspiele nicht mehr
oder nicht immer sehen kdnnen, habe
ich heute genau das richtige Game auf-
gestdbert. Ein Spiel, an dem man sei-
nem Arger so richtig freien Lauf lassen

kann. Das Ding hei3t CoNTRA
und kommt von KoNaml.
Gliicklicherweise ist es nicht
eins dieser zdhen Spiele, die sich
nach dem fiinften Versuch spielen
wie ein drei Tage altes Kaugummi.
Contra ist eine Ballerorgie a la Ikari
Beret oder Green Warriors (Namen v.
d.Red. gedndert) -und sicherlich nichts
fiir schwache Naturen oder Game-Boy-
Kids, die das
Game mit der
Realitiat ver-
wechseln. Al-
le anderen
kdnnen beru-
higt weiterle-
sen. Thr ver-
kérpert Mad
Dog, einen
muskel- und
waffenbe-
packten Hel-
den, der im Jungle gelandet ist, um eine
angriffslustige (auBcrirdische), gemein-
gefihrliche Meute zu vernichten. Eure
»Reise“beginnt im Dschungel (Stage 1)
und geht durch insgesamt fiinf, teils ho-
rizontal, teils vertikal scrollende Levels.

Auf dem Weg zum jeweiligen Ober-
motz versuchen Heerscharen von Geg-
nern, Euch von der Zerstorung des BG-
sen abzuhalten. Mit Eurem MG und
den drei mdglichen Extras seid Ihr fiir
solcherlei Kdmpfe jedoch bestens ge-
wappnet.

Die ersten vier Level konnen frei an-
gewihlt werden. Den fiinften und letz-
ten bekommt Ihr aber erst nach Beendi-
gung der ersten vier Stages zu Gesicht.
Programmtechnisch haben die Jungs
von Konami den Game Boy zum Glii-
hen gebracht. Massig Sprites, fllissiges
Scrolling und ,,stimmungsvoller Sound
machen diese Bildschirmaction zu ei-
nem Erlebnis ohne gleichen. Contra ist
genau der richtige Kontrast zu den Dut-
zenden von Denkspielen, die es fiir Nin-
tendos Game Boy gibt.

[ |
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Pustekuchen

Pod

BUBBLE GHOST

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 65 DM, Hersteller: FCI, New York,
USA, Muster von: ECS, 2800 Bre-

mern.

Der franzodsiche Infogrames-Geist
BusBLE GHOST treibt nun auch auf dem
Game Boy seine Spifichen. Der ameri-
kanische Hersteller FCI sicherte sich die
Rechte an der Umsetzung des Geister-
dramas.

So richtig dramatisch geht es aller-
dings nicht zu. Vielmehr sind hier Ge-
schick und eine gute Puste gefragt, wenn
es heifit, eine Seifenblase unbeschadet
durch 35 Screens zu pusten. Dabei kom-
men so manche d
Storenfriede zum
Vorschein, wie Ven-
tilatoren, Kerzen
und jede Menge sta-
cheliges Zeug. Und

»Bubble Ghost = ein rundum
knuddeliges Vergniigen!«

88

weil Seifenblasen von Natur aus leicht
verletzbar sind, stehen deren von Be-
ginn an gleich finf zur Verfligung. Thr
habt pro Bild 60 Sekunden Zeit, um die
Seifenblase zum Ausgang zu pusten.

Fiirjede Sekunde, die Ihr am Ende iibrig
habt, gibt’s 50 Bonuspunkte. In man-
chen Riumen sind zusitzliche Extras
versteckt - splirt Thr diese auf, erhaltet
Ihr 'nen satten Punktebonus. Darliber
hinaus gibts es Secret Exits, die Euch
gleich mehrere Bilder weiterbringen.

Versucht mal, von Level 14 in Level 21
zu kommen.

Selbst die Grafik kommt trotz der er-
heblichen Farbabstriche gut zur Gel-
tung. Bubble Ghost - ein rundum knud-

deliges Vergniigen! B Michael Jordan
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Vic Tokai, Torrance, Kalifornien,
USA, Muster von: ECS, 2800 Bre-
men,

Wie oft hat man schon geflucht,
wenn die Ddmmerung einsetzte und
der GamE Boy mangels Licht ausge-
schaltet werden mufite - und das, ob-
wohl ein neuer Highscore gerade in
greifbare Nihe geriickt war! Damit ist
nun Schiuf, denn der LigHT Boy 1Bt
Game-Boy-User nicht ldnger im
Dunkeln tappen. Zur ,Erleuchtung®
kommt noch eine eingebaute Lupe,
die das Bild um den Fakior 1,4 ver-

Und es wurde Licht

Geriit; Light Boy, System: Game
Boy, Preis: ca. 70 Mark, Hersteller:

eréfert. Der kompakte ,Lichtspen-
der® ist ab sofort im gut sortierten
Konsolenfachhandel fiir rund 70
Mark zu beziehen. WM
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Zukunfts-Squash
X

ROBO-SQUASH

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 70
DM, Hersteller: Atari Corporation,
Muster von: Atari, 6096 Raunheim.

Zwei Spieler stehen sich in einer Art
verlingertem Squashraum gegentiber.

In der Mitte sind Steine und ein paar Ex- @

tras angebracht, die -sobald sie vom Ball
getroffen werden - explodieren bzw.
dem Spieler gutgeschrieben werden. Pro
getroffenem Stein und Extra gibt es
Punkte. Das Ziel liegt nun darin, den
Ball so geschickt zu treffen, daB der KOn—
kurrent nicht imstande ist, ithn zu retur-
nieren und der Ball bei ihm ,einschligt®.
Nach drei Einschldgen ist ein Satz (16
gibt’s insgesamt) beendet. Das Fiese an
diesen Einschligen ist, dall der Ball wohl
aus einer Art Super- Tomate besteht und
einen riesigen Flecken auf dem Screen
hinterldBt. Die Folge: Der Ball kann nur
schwerlich gesehen werden, fliegt er in
Richtung des Flecks.

Sobald alle Steine und Extras vom
Feld geschossen wurden und noch kein
Spieler drei Treffer eingesteckt hat,
taucht eine Spinne auf, die an den Wén-
den herumkrabbelt. Wer diese nun ab-
schielit, hat - egal wieviel Bélle bei ihm
bereits eingeschlagen haben - einen
Satz gewonnen.

Das Schwierige an Robo-Squash ist,
dal} der Ball stets schneller wird, aufler-
dem ist ernicht genau zu plazieren. Hilf-
reich hingegen sind die Extras, die ent-
weder den Ball am Schlidger kleben las-
sen und erst per Knopfdruck wieder frei-

geben, den Schliger vergroBern, einen @

Laser bescheren oder den Punkt anzei-

gen, zu dem der Ball vom Computer g

oder menschlichem Spielpartner ge-
spielt wird.

Robo-Sqash ist ein spalliges Spiel, das
gute Reaktionen, aber auch eine gehori-
ge Portion Gliick erfordert. Seitens der
Steuerung gibt es keine Probleme. Al-
lerdings: Wer ein ganzes Spiel - das sind
immerhin 16 Sitze - spielen méchte, der

ISHIDO

System: Mega Drive, empf. VK-Preis:
ca. 100 Mark, Hersteller: Accolade,
USA, Muster von: ECS, 2800 Bre-
men.

o b HAs E H Q Das neueste AccoLape-Produkt [sHI-
po fiir das MEGA Drive ist fiir mich zum
LA System: Game Boy, empf. VK-Preis: allerstirksten Witz des Tages geworden!
'Y ca. 60.- DM, Hersteller: Taito, Muster ® Dic Grafiken, die Musi, die FX, die
von: Schuster Elektronik, 4620 Ca- [ EINELENGCTERIIEER IR N 4 G
strop-Rauxel. Vielleicht kénnt Thr Euch noch an den
@ Test in der ASM 12/90 erinnern. Bei Is-
@ Verfolgungsjagd im Taschenformat - ® 1100 ging es darum, eine bestimmte An-
so konnte man dieses Game umschrei- @ zahl Steine auf einem Spielbrett unter-
ben. Wie beim Orginalspiel fiir die be- g zubringen. Die Schwierigkeit besteht
® Lkannten Computer, muB3 man sich auch darin, dall immer nur Steine gleicher
@ bei der Game-Boy-Version auf die Iagd Farbe oder gleichen Musters zusam-
nach Verbrechern in ihren schnellen @ menpassen.

Sportwagen machen. Dazu steht dem Das Interessante an dem Game war
® Spieler ein nicht minder schnelles Fahr- _ jedoch, daB man, wenn man die Steine
@ zeug zur Verfiigung, das pro Level noch @ in einer bestimmten Konstellation auf

mit drei Turbos zusitzlich beschleunigt @ dem Brett plazierte, ein Orakel befragen

werden kann. Hat man die Bdsewichter g konnte. Keine neue, aber doch eine tolle
@ cingeholt, miissen sie mit geschickten _ Idee. Der Witz an der Sega-Version ist
@ RammstiBen von der StraBe geschubst ® nun, na, was wohl? Es gibt kein Orakel!

und dann anschlieBend verhaftet wer- @ Ich wollte es ja selbst nicht glauben, aber

den. Bis es jedoch soweit ist, rast man g es ist tatsichlich so. Somit wird dieses
® mit Héchstgeschwindigkeit hinter den _ Game ziemlich uninteressant - und
@ Gangstern her, wobei man natiirlich die © dann noch zum Preis von hundert Stei-
unbeteiligten Verkehrsteilnehmer nicht @ nen - puh, haltet mich fest, ich werde
beriihren sollte. Dafl man bei der Verfol- g von Lachkrimpfen geschiittelt!!! [ |
gungsjagd auch darauf achten sollte, Sandra Alter
@ nicht von der Stalle zu geraten, versteht

sich von selbst. ol B = T S (O 8

Die Grafik ist naturgeméB nicht so @ | Anleitung .............oovvunnn.. 8

gut, wie auf den Computern, aber doch o | Spielaufbau ..........ovvnnnn.n.. 6

® recht gut, wenn man die beschrinkten ~ | Motivation .........c.ceeeinnn... 6

® Moglichkeiten des Game-Boys be- ® | preis/Leistung .....oovvveunnn.ns 5
denkt. Das Scrolling ist gut und fliissig. @

Der Sound ist geféllig, bis auf das Moto-
rengerdusch, das nicht so richtig tiber-
@® zeugen kann. Im Ganzen recht nett ge- ®

bendtigt einiges an ,Freizeit® H @ macht, aber es gibt Besseres. He
Hans-Joachim Amann ® Dirk Fuchser ®
@
Gralik oo aaaascisiimae 5 Grafik . .coooaoviiiinn 8
SO s snmsianeienmesios BIW [SO0ME T~ i s buvaove 8
Spielablauf ...................... 8 |®@ | Spielverlauf .......... 7
Motivation .........c.cceviviinanns 9 ® Motivation ........... 7
Preis/Leistung ....... G 8 - Preis/Leistung ............... Ja T
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ADVENTURES OF
JACKIE CHAN

Pod

System: PC-Engine, Preis: ca. 100
DM, Hersteller: Hudson Soft; Japan,
Muster von: ECS, 2800 Bremen.

Nicht nur die Amerikaner haben ihre
Filmhelden, auch in Japan gibt es be-
rihmte Schauspieler. Einer davon ist
Jackie Chan, der mit seinen Kung-Fu-
Komddien (z. B. Mad Mission) immer
wieder Millionen in die Kinos lockt. Ei-
gentlich nur eine Frage der Zeit, bis sich
jemand die Rechte an einem Spiel unter
seinem Namen sichert. So geschehen
bei HupsoN SorTs neuestem PC-Engi-
ne-Werk: ADVENTURES OF JACKIE CHAN.

Hinter dem ellenlangen Titel verbirgt
sich aber keinesfalls irgendein unspiel-
bares (weil japanisches) Adventure, im
Gegenteil. Hudson Soft hat es wieder
einmal geschafft, die Herzen aller Spie-
lernaturen in seinen Bann zu ziehen.
Bei Adventures of Jackie Chan handelt
es sich um ein superknuddeliges Jump-
and-Run mit viel Liebe zum Detail. Jak-
kies Freundin wurde entfiithrt. Voller
Zorn begibt er sich nun auf den Weg, sie
aus den Klauen des bésen Zauberers zu
befreien. Der Zauberer versucht, Jackies
Vorhaben natilirlich mit allen ihm zur
Verfligung stehenden Mitteln zu verhin-
dern, und pflastert Jackies Weg mit aller-
hand Gefahren.

Nach einem Blick auf die Landkarte -
aus der ersichtlich wird, daB wir vier bis
funf lange Level vor uns haben, starten
wir in derfreien Natur. Zuerst ,,befreien”
wir Jackie durch Button II aus dem Me-
ditationszustand. Im selben Moment
bekommen wir auch schon einen Vorge-
schmack auf seine Kung-Fu-Kiinste. Be-
vor wir dann richtig loslegen, wollen wir
die Steuerung aber noch einmal durch-
gehen. Mit Taste [I veranlassen wir Jak-
kie zum Boxen, gleichzeitiges Driicken
nach unten bewirkt einen kraftvollen
Fubfeger; driicken wir im selben Mo-
ment den Stick nach oben, wird der Su-
pertritt ausgeldst (dazu spiter mehr).

90

Knopf I 1a6t unseren Helden springen.
Betitigen wir beide Feuerbuttons
gleichzeitig, fiihrt Jackie einen gekonn-
ten Kung-Fu-Sprung aus. Wenn wir den
zweiten Button eine Weile gedriickt las-
sen, schieBt unser Fighter.

So, nachdem wir nun wissen, wie wir
Jackie zu steuern haben, wollen wir rich-
tig loslegen. Wir gehen von links nach
rechts - schon kommt der erste Feind,
ein Turban tragender Kdampfer, auf uns
zu. Mit einem geschickten Hieb schik-
ken wirihn in den Himmel. Er hinterldft
ein pinkfarbenes Symbol (100 dieser
Symbole missen aufgesammelt wer-
den, um ein Continue zu bekommen).
Weiter geht’s: Wir erblicken einen
Frosch. Wir bitten ihn (mit einem Ful-
feger) um ein Bonussymbol. Er spuckt
eine blaue Kugel aus, die wir selbstver-
stindlich sofort aufnehmen. Siehe da, in
der Anzeige am unteren Bildschirm tut
sich was. Wir haben unseren Supertritt
soeben erhalten. Neunmal diirfen wir
ihn auslésen. Frohen Mutes gehen wir
nun weiter, und; Wir treffen auf einen
wildgewordenen Tiger. Zweimal den Su-
pertritt eingesetzt, und futsch isser. Da-
fir gibt’s nen ganzen Haufen dieser
pinkfarbenen Teile. Klasse! Kurze Zeit
spiter (jede Menge Handlanger in der
Zeit erledigt) treffen wir wieder auf ei-
nen Frosch. Diesmal gibt’s neue Life-
points (sechs besitzt Mr. Chan von Be-
ginn an). Die kdénnen wir auch gut ge-
brauchen, denn jetzt geht der Spal} erst
richtig los!

Bis wir dann endlich den ersten riesi-
gen Endgegner zu Gesicht bekommen,
miissen etliche Abschnitte mit allerlei
Gefahren Giberwunden werden. Wir ste-
hen nun einer Buddha-dhnlichen Statue
gegeniiber, die vom Zauberer zum Le-
ben erweckt wird. Ein harter Kampf
scheint uns bevorzustehen. ...

Mit unseren Supertritten und Schiis-
sen auf den Kopf der Statue haben wir
den ersten Level zum Gliick endlich
hinter uns gebracht. Es hat neben
Schweill und Nerven jedoch auch zwei
Continues gekostet. Vier Continues ste-
hen am Anfang zur Verfligung. In den
zufillig auftauchenden Bonuswelten
kann man sich bei perfekter Bewilti-

sl Jum, Fight and Fur

sDetailreich und super ani-
miert — Jackie bringt’s volll«

gung zusitzliche Continues besorgen.
Die spiteren Level will ich hier nicht all-
zu detailliert erldutern, sonst nehme ich
Euch zuviel vorweg. Nur soviel: Es er-
warten Euch noch einige interessante
Uberraschungen, wie Eisflichen, Lava,
fiese Hohlen und vieles mehr.

Das Spiel ist vollgeproppt mit niedli-
chen Details. Jedes Sprite, angefangen
bei der pixelgrofen Maus, bis hin zum
megagrofien Endgegner ist klasse ani-
miert. Selbst an der technischen Seite
gibt es nichis auszusetzen. Parallax-
Serolling und Ohrwurm-Musik mit Di-
gi-Effekten machen das Spielen zu ei-
nem Erlebnis. Weiter so, Hudson Soft!
Auch wenn Jackie Chan nicht die spiele-
rischen Qualititen von z.B. Super Mario
World erreicht, ein ohne Bedenken emp-
fehlenswertes Spiel ist es allemal! Eine
Frage wurmt mich jedoch die ganze
Zeit: Was hat Jackie Chan in diesem
Jump and Run zu suchen? Denn: Bis auf
eine Grafik im Titelbild ist nicht viel von

ihm zu sehen. |
Michael Jordan
Grafik oooeen sascin o amvansy o 10
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AMIGA
A-i0 Tank Kill. (Ami1 MB) 84,95
Advanced Taetical Fighter 2 64,85
Alcatraz " 59,35
Antares ~
Bwesome 7995
B.AT. 4.9
Batlle Chess 2
BaHle Command (cl.) 68,85
Betrayal (Dentschy ™ 799
Billy the kid ~ 64,95
Blue May - Aces of war ‘95
Buck Rogers 74,95
Bundes|. Manager 54,85
Cadaver (Deutsch) 62.95
Carthage’ 64,95
Car Yup 59.85
Celica GT4 Rally 53,85
Cenl.-Defender af Rome =
Challengers {5 Spiele) 7495
Champo Krynn (dl.) 65.95
Chaos slrikes hack [dt.} 65,00
Chase HO. 2 59,85
Chip Challenge 59,95

Covert Action ©
Crash Course

Creatures
C. of the Azure Bonds (dt) 4
Das Boot 74,95
Die Unendl. Gesshichte 2 56,95
Dino Wars 52,98
Dragon Wars (dt.) 59,95
Duck Tales * 59.95
Dungena Master (dt.) 68,95
Elvira (dt.} 79,00
Epic ~ 46,95
Eye of the Behalder *

F-15 Strike Eagfe 1l
F-16 Combat Pilat {dt) 59,85
F-16 Faicon (gL} 79,95
F-16 F. Missisn Disk 10.2 Je 54,55
F-19 Stealih Fighter {dL) 74485
F-20 Retalialar (Deutsch) 59,05
Gazza H (Fubball) 66,95
Golden Rxe 59,99
Gunboat 69,95
Hard Drivin'2 * 54.95
Hard Nova e
Harpoon (Deutsch) 79,85
Herg's Quest 2

Immortal [(Jeutsch) 66,95
Imperium {Deuisch} 66,90
Indianzpelis 500 9,95
Invest {Deutsch) 54,95
Ishida 54,95
James Pond 29,85
Joystick-Adapter lir 4 Sp. 24,95
Kigk Dff 2 58,85
King's Ouest §

Klax 48,85
Legend ol Faerghail (dt.) 69,85
LHX Attack Chopper {dt.)

Vorh. magl. !

Yarb. maogl !

Vark. migl. !

Vorb. msiyl.

Yarb. minl. !

ATARI PC
P B4,95
64,85 64,95
59,95 66,99
Vorbeskellurg miglich !
89,95
1,35
69,95 74.95
7895 89,95
64,83 e
14495 79,85
7495
54,85 59,95
G295
Y. mé.
58,95
59,39
59,95
7495
59,85
5985

09,95

52,85
49,95
59,95
79400
66,95
59,95 50.95
69,95 59,00
54.95
7495 89,95
59,85 “74.85
6696 =
59,95
e 7485
64,98 76,99
= 74,95
= 84,95
89,95
66.85
66,95 a.R.
59,85 V. mi.
.95
09,85 e
24,95
59,95 59,95
89,95
4995 ° 39,95
69,95 4,95
99,00

Chaos strikes back (Deutsch)

(Amiga)

Elvira (Deutsch)
(Amiga/Atari ST)

Great Courts 2
(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

Kick Off 2 - Data Disk.
(Amiga/Atari ST)

Knights of the Sky
(IBM-PC)

Lemmings
(Amiga/Atari ST/IBM-PC}

Night Shift
(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

Panza Kick Boxing
(Amiga/Atari ST/IBM-PC)

Power Monger (Deutsch)
(Amiga / Atari ST)

Red Baron
(IBM-PC)

Sim Earth (Deutsch)
(IBM-PC)

Speedball 2
(Amiga / Atari ST)

Spindizzy Worlds
(Amiga / Atari ST)

The Secret of Monkey Island

(Deutsch) (Amiga)

Wing Commander

Lighispeed (Deutsch)
Links {Deulsch}

Lord of the Rings {dt)
Lotus Esprit Turbo Chall.
M.U.DS.

M1 Tank Platpon {Deutsch)
Master Blazer

Midnight Resistance
MIG-28 Fulcrum

Ninja Remix

Ohitus (Deutschy

On the Road

Operation Steallh {Dewtsch)
Pang

Paradroid 90

PGA Tour Gokf

Piratest (1)

Player Manager {(Deutsch)
Pool ot Radiance {dt.)
Populous

Populous Dala Diskette
Return of Medusa
Rahacap 27

SecrWeapons o.t. Luftwaile
Silent Service 2 (Deulsch)
Sim City (Deotseh}

Sim Gity Architecture 10 2
Sim Cily Terrain Editor
Space Quest 3 {Deulsch)
Space Quest 4 °

Sparl. Gold (Epyx) 3 Spiele
Star Gontrol {Bmiga 1 MB)
Stermavik [Devlsch)
Stratega (Deulsch)

Strider 2

Super OI Road
Supremacy

Team Suzuki

Team Yankee [Deutsch)
Teen. Wut. Hero Turtles
Test Drive 3

The Savage Empire

The Sesond World

The Seer of Monkey isl. dl.

Their finesl hour {dt)
Total Regall

Trans World

Turrican

Turrican 2

Ullima 5

Ullima &

Uniy. Military Sim._ 2 (dt} *
Wild West Warld

Wings (Devtsch)
Waifpack {Deutsch)
Wanderland {Amiga 1 MB)
X-Copy Prof_(inel. Hardw.)
Z-Dut

\orb. mipl. =
V. mg. = sighg aben

99,-
59,-
59,-

80,
75,

Wing Commander Mission Disk

(IBM-PC)

39.-

So kénnt lhr gleich bestellen:

Eirnfach bei uns anrufen und Eure Besteliung am Telefon durchgeben, oder cine Postkarte/Brief mit Euren Winschen
an uns schicken. Der Versand erfoigt dann per Nachnahme (- 5,00 DM) oder portefrei per Vorkasse (Bar, Scheck). Ab
100,00 DM Bestellwert liefern wir portofrei. Fordert noch heute per Postkarte oder Brief unsere kostenlose Preisliste

mit nech mehr Programmen an.

Bachler - Computersofiware

Postfach 1113 | Blicherstr. 24
D-4290 Bocholt

TS

AMIGA  ATARI PC
Vorb, mégl. ! 88,00
89,00
Vork, magl. ! 20,95
3995 59,95
66,95 65,90 74,95
95 71,95 89,95
66,05
89.95 5995
78,83 78,93 £3,95
0995 5993
79,95
.95 4,95 74.85
59,95 56,05 74,95
5985 53,95
5905 9995
e 65,95
5685 54,93 64,95
4995 2995
54,95 64,95
B6.95 66,95 66,95
3995 39,95 39,95
Vgehestellung méglich !
59.95 6995
Vorbestellung maglich !
Worh. magl! 84,05
16,35 76,95 7695
Yorb. migl. ! 3995
3995 3995
9g.00
Vorb. mant, ! B9.95
6495 64.85 63.85
64,95 495
%95
66,95 7885
5985 50,95
59.95 50,95 50,05
74,85 64,90
59,85 59.95
79.95 7395 69,95
59.95 9.58 .95
Vorb. mig!. ! 7485
Vorh, migl. ! 74,95
52,95 52,95 59,05
7995 84.85 8295
69,95 69,95 69,95
5995 59,95
66,95 56,95 7405
54495 54.95
Vorbestellung maglich !
78 74.95 495
7595
485 89,95
89.95
0,98
7995 9495
74,85 89,35
74,95 o
54,95

Pragramm erscheint in Kirze, Vorbestellung mdglich

Bei Anzeigenschluf§ noch richt lieferhar

e

" . ™

Vg Erweiterung [, Amiga
fabsckaltoz = Uhrh

"
, 2, Laufwerk fir Amiga (3,5)
169,00 DM

2, Lautwerk Hir Amiga {5,25")
22900 DY

Sound Blaster jinz. dt Handgush)
AdLib Musik-Karte
45,00
Adlin-Karte + Gompaser

\ 32800

RN

\ Genius Mouse GM 64 fiy PC
' 85,00 TM ’/

Y

-

Telefon-Nr.

028 71/ 86 31,

18 30 88

V. mi.

\"'——ﬁ"

+ 180637




SKATE OR DIE:
BAD N’ RAD

Pod

System: Game Boy, empf. VK-Preis:
ca. 70 Mark, Hersteller: Konami, Chi-
cago, USA, Muster von: ECS, 2800
Bremen; Schuster Elektronik, 4620
Castrop-Rauxel.

Erinnert Ihr Euch noch an das Hyper-
spiel SKATE or DiIE von Electronic Arts?
Nein?, Na, dann will ich Euch mal auf
die Spriinge helfen. Skate or Die war die
erste verniinftige Skate-Board-Simula-
tion, programmiert von Ex-Epyx-Mitar-
beitern. Dementsprechend auch die
Qualitdt. Mehrere aus dem ,Skate-
Board-Leben® gegriffene Disziplinen,
wie Halfpipe-Skating, Pipe-Hochsprung
usw., brachten jede Menge Fun.Bis heu-
te sucht man vergeblich nach den 16-Bit-
Umsetzungen dieses Smash-Hits. Daftir
gibt’s jetzt eine Game-Boy-Konvertie-
rung von Skate or Die - programmiert
von KONAMI.

Ob sie es noch schafft?

Von Konvertierung kann hier aller-
dings nicht mehrdie Rede sein. Mit dem
urspriinglichen Sportspiel hat die , trag-
bare” Version ndmlich nichts mehr am
Hut. Die Programmierer von Konami
hatten anscheinend nichts Besseres im
Sinn, als aus einem ehemals spitzenmi-
Bigen Sportspiel ein durchschnittliches
Action-Dilemma zu machen. Die Tortur
flihrt den Skater durch insgesamt sieben

Skateboard-
I Horror

Level (vier vertikal und drei horizontal
scrollende). Die Aufgabe besteht nun
lediglich darin, Bodenhindernisse zu
iiberspringen, Coke-Dosen aufzusam-
meln und ab und zu durch ’ne Pipe zu
diisen. Die ersten vier Level sind frei an-
wihlbar; um in die spiteren Stages zu
gelangen, mul} jedoch erst dervierte Le-
vel komplettiert werden.

Diese Umsetzung eines einstigen
Computer-Titels ist wahrlich keine Mei-
sterleistung. Nicht einmal die Grafik
(einfach gehalten) oder der Sound
(sinnloses Gediidel) konnen die spiele-
rischen Fehler wettmachen. Des weite-
ren ist der Schwierigkeitsgrad so hoch
angesetzt, dall ein ungeiibter Spieler
wohl nie die nicht anwidhlbaren Stages
zu Gesicht bekommt, zumal man nach
Verlust eines Lebens immerwieder ganz

von vorn beginnen muf. |

Michael Jordan
Grafilk ..ol b i 8
SOUIML vty 1
sSpicabland .ol Sevis i ien 7
Motivation ........... G R 7
Preis/Leistung ............ S 6

x TECHNOCOP

System: Sega Mega Drive, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Hersteller: Razor-
soft, USA, Muster von: ECS, 2800
Bremen.

Allmiahlich werden alle mehr oder
minder guten Homecomputer-Games
fiir die Konsolen umgesetzt. Dal3 das
nicht immer gut sein mulB, beweist
TecHNocoP fiir das Sega Mega Drive.

BeiTechnocop iibernehmt Ihrdie Rol-
le eines Undercoverbullen, der in einem
roten Flitzer liber die amerikanischen
Highways brackert, bis er per Funk sei-
nen nichsten Auftrag erhilt. Mit seiner
Bordkanone kann er alle Storenfriede
von der StraBe ballern, um rechtzeitig
am Ort des Geschehens einzutreffen.
Dort steigt er dann aus seiner Karre und
macht sich auf den Weg, den im Handge-

92

Technofiop

lenkrechner angezeigten Gauner zu fin-
den,um ihn - je nach Auftrag - entweder
abzuknallen oder mit einem Netz einzu-
fangen. Wihrenddessen haben diverse
Punks und andere Anhiénger der Verbre-
cher-Bande nur eines im Sinn: die Ver-
nichtung des Technocops. Diese aber

i —— .
| Das war nix, Razorsoft!

kann man sich mit seiner Knarre vom
Hals schaffen. Die Originalversionen
von Gremlin Graphics tissen zwar schon
damals keinen vom Hocker, waren aber
zumindest technisch in Anbetracht der
Leistungen der Rechner ganz okay. Das
kann man von der Mega-Drive-Umset-
zung allerdings nicht behaupten. Nicht
ein Pixel hat sich geindert. Selbst der
Mini-Bildschirmausschnitt ist geblie-
ben.

Das Scrolling dchzt todmiide vor sich
hin, die maximal 16 Farben lassen aller-
hochstens die Lachmuskeln des Users
spielen. Die leistungsstarke Hardware
wird nicht die Bohne ausgenutzt. Tech-
nocop ist der absolute Technoflop!!!

Forget it! B Michael Jordan
GIARE v il anis e D
SO i s e 7
Spielablanf .........cc.coenann. 5
Motivation .........cccicueeiannn 5
Preis/Leistung .....covvvvviinne. 3
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FREAKIN'
FUNKY
FUZZ-
BALLS

ol

System: PC, 512 KByte,

VGA, Soundkarten, empf.
VR-Preis: DM 74,95, Her-
steller: Sir-Tech, Ogdens-
burg, USA, Muster von:
CoSi, Jens Diihrkop, 206

Bad Oldesloe.
87821.

04531/

Friedliche Fellkniuel,
fuchsteufelswild? Das wirt
Ihr nach endlosen Abfolgen
von Kniiffen und FuBtritten
auch. Ahnlich den geschun-
denen Beloms aus dem
Grand Monster Slam, haben
die FREaKIN' FUNKY Fuzz-
BALLS das Finstecken satt.
Jetzt sinnen sie auf Rache . ..
und die wird flirchterlich!

Sir-TECH, die Amerikaner
mit dem durch Wizardry 6
frisch polierten Giitesiegel,
schlagen mit diesem Ge-
schicklichkeitsspiel aus der
Art. 15 herrliche, soundkar-
ten-untermalte VGA-Level
warten auf Eure geiibten
Flinkfinger. Mit schaurigem
Quietschen Offnet sich eine
Holztiir und gewihrt Eurem
Pelztier Einlal. Nun heil3t es,
mit Képfchen und schnellen
Reaktionen Boni und
Schliissel zu sammeln, um
heil in die nichste Ebene zu
kommen. Halb Solomon’s
Key, halb Gauntlet, ist die
Hatz recht hektisch.

Jeder ,,geflieste Abschnitt
liegt Euch dank Vogelper-

SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN!

Wir fihren samtliche Geréte, Spiele, Zubehor, giinstige Gebrauchtwaren und Sonderangebote, Zeitschriften und vieles mehr

SEGA

@ 4/91

MEGA DRIVE

® Die Rache der Entnervten

spektive zu Fiilen. Wihrend
Ihr aber die allméhlich sicht-
bar werdenden Items sam-
melt, ist der Gegner nicht un-
tdtig. Nicht nur auf Eure Le-
bensenergie, sondern auch
auf die wichtigen Boni hat er
es abgesehen! Neben Schliis-
seln und Karten fiir Lifts und
Luftschleusen (die den Zu-
tritt zu weiteren Ebenen ge-
wihren) warten Ringe (fiir
Vitalitdt), Nahrung (Kraft
und Punkte), Riistung und
Schilder, Dynamit und Zau-
berspriiche unberechenbarer
Wirkung. Das Ganze hat ein:
deutigen Super Skweek-Ap-
peal, ohne dessen Niedlich-
keitsgrad zu erreichen.

Eine Leiste am oberen
Bildschirmrand gibt den ak-
tuellen Abschnitt, die

Schliisselzahl, Lebensener-
gie und Punktzahl an. Ihr be-
ginnt mit hundert Prozent
Energie, die aber bald abge-
zogen werden und- gegen
Null streben. Spiter kann
man per Leertaste Spruchrol-
len und Zauberstibe aktivie-
ren. Um der Suche nach
Schliisseln und Ausgang den
rechten PHff zu geben,
schldngelt sich mancher Weg
geradezu bauchtinzerisch.
Geschicklichkeit ist gefragt,
um stindig in - sinnvoller -
Bewegung zu bleiben.
Speichererweiterungen
werden automatisch erkannt
und ausgenutzt - Geschwin-
digkeitsprobleme gibt’s auf
dem AT gewiB nicht. Eher ist
man enttduscht, seinen Pelz-
ball so schnell ans Ziel ge-

fur alle géngigenVideospielkonsolen, wie z. B.

SEGA MEGA DRIVE, SEGA GAME GEAR, SEGA MASTER SYSTEM, NINTENDO GAME BOY, NINTENDO NES, ATARI LYNX,
SNK NEO GEOQ, PC ENGINE, PC "HANDY" ENGINE GT, und weitere Systeme.

Sténdig mehrere tausend Spiele auf Lager, standig Neuzugiénge, z. B.
MEGA DRIVE:
Aleste, Aeroblaster, Ishido, Gaiares, Dick Tracy, Gynoug, Technocop,

Trampoline Terror, Wrestle War, Tiger Heli, Sonderangebote ab 39,- DM!

GAME BOY:
Alle Klassiker und Neuheiten. Sonderangebote ab 29,- DM!

Gesamikatalog und aktuelle Angetotslisten gegen selbstadressierten und frankierten (DM 1, ) Freiumschlag,

oder fiir sofort info: 0 53 22 / 54 081.

e w M CWM Computerversand und -shop
Sch

miedestr. 5 - 3388 Bad Harzburg - (0 53 22)5 4081 /82« Fax 508 78 e WM

* Die s0 gekennzeichneten Gerate sind Exportgerdte ohne FZZ - Nr. .Die Inbetriebnahme im Geltungsbereich der Bun-

despost kann als Ordnungswidrigkeit geahndet werden. Anderungen und Irrtiimer vorbehalten

bracht zu haben. Die Hilfte
derLevelist durchforstet, be-
vor man ernsthaft ins Grii-
beln kommt. Ehe man sich’s
versieht, gilt es schon, im
letzten Abschnitt die Bombe
zu zinden und dem Gegner
endgiiltig den Garaus zu ma-
chen!

Da niitzt auch die Modem-
Option, mit der ein zweiter
Spieler den Gegner steuern
kann, wenig: Ein feines
Spiel, doch kaum mehr als
ein Appetithappen. |

FPaul Righy/Eva Hoogh

-Matwatlon .; .'.

8
6
. _7
8
'Prels/Lelstung 8

Game Boy
-
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THINK

| System: Amiga, empf. VK-

Preis: steht noch nicht
fest, Hersteller: Tension
Software, Muster von:
Hersteller

Bei diesem Produkt mit
dem Namen THINK handelt
es sich auf dem ersten Blick
um ein Remake von Boulder
Dash, doch auf dem zweiten
Blick merkt man dann, dal
noch einiges mehr dahinter-
steckt. MuB man sich bei der
uns vorliegenden Demo-Ver-
sion nur durch acht Levels
kdmpfen, sollen es bei der
endgiiltigen Version 111
(einhundertelf) Levels wer-
den.Das Ganze spielt sich im
Inneren eines Computers ab,

94

Wir schreiben das Jahr 1991... eine kileine uner- | nicht _
~ Hat man die erforderliche

schrockene Schar von Programmierern machte
sich auf, den Groflen der Branche Paroli zu bie-
ten. Die multinationale, neun Mann strarke Be-
satzung von Tension Software startet ihren Ver-
such, sich im Softwaremarkt zu etablieren von
Iseltwald in der Schweiz aus, wo die Firma 1990
gegriindet wurde. Nachdem Tension Software

schon einige Arbeiten flir die ganz GrofBien liber-

nommen haben, versuchen sie nun sich mit ei-
nem eigenen Produkt Marktanteile zu sichern.

in dem sich die Spielfigur, die
dem Pac-man nicht unihn-
lich sieht, stets auf der Suche
nach Informationen, hier In-
fotrons genannt, befindet.
Von diesen Infrotrons, mit
deren Informationsgehalt es
moglich ist, tief ins Innere
des Programms vorzusto-
Ben, muB man in jedem Le-
vel eine bestimmte Anzahl
sammeln, um den Level zu
erfilllen. Das Haupthinder-
nis hierbei sind die Zonks,
die bei unachtsamen Bewe-

gungen auf die Spielfigur, ge-
nannt Murphy, fallen und so
sein vorzeitiges Ende bewir-
ken. AuBler den Zonks kann
man auch auf andere Hinder-
nisse treffen, die, je nach
dem, wie man sie anpackt,
aber auch sehr niitzlich sein
konnen. Grundsitzlich sollte
man sich vorher gut tiberle-
gen, wo man was worauf fal-
Ien 14Bt. Einige dieser Objek-

te kann man zur Explosion

bringen und sich so Wegsam-
keiten schaffen, die vorher

- onsmitglieder

nicht zur Verﬁigung st;ﬁndeh;' '

Anzahl Infotrons beisam-
men und sich den Weg zum
Ausgang freigebombt und
geschoben gilt der Level als
erfiillt. Bleiben nur noch
e

Wihrend des Testens der
Demo-Version machten
mich alle anderen Redakti-
unabhingig
voneinander darauf auf-
merksam, wie sehr sie dieses
Programm an Boulder Dash
erninnere. Ein Vergleich, den
dieses Programm meiner
Meinung nach absolut nicht
scheuen muB. Zugegebener-
maBen ist die Spiclidee nicht
ganz neu, aber die Umset-
zung macht dieses Manko
mehr als wett. Seidenweiches
Scrolling, tiber 180 bewegte
Sprites auf dem Bildschirm
und die in Aussicht gestell-
ten 111 Levels sprechen eine
deutliche Sprache. Auch das
dem eigentlichen Spielge-
schehen vorgeschaltete Aus-
wahlmenue kann man in
puncto Bedienungsfreund-
lichkeit und Ubersichtlich-
keit getrost als vorbildlich
bezeichnen. Punktestand,
Spieler, aktueller Level und
so weiter werden hier ange-
zeigt, neue Spieler kdnnen
sich hier anmelden. Auch an
eine Option fir ,Faulis“ wur-
de hier gedacht: man kann
den Computer fiir sich spie-
len lassen. ' :

Bleibt nur noch zu hoffen,
daB die End-Version hilt,
was das Demo verspricht . ..
Wir warten schon alle ge-

spannt. W Dirk Fuchser
Demo-Version -
Grafik=............... 7
Somnd ... 8
Spielanfbau .......... 10
Motivation ........... 10 |
Preis/Leistung ..... wird
sich zeigen
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IM BLICKPUNKT

Der Mann mitdem
PreBlufthammer

Kann man ein spannendes
Game auch ohne Blutvergie-
Ben gestalten? Na klar, kein
Problem! Wie das geht, zeigt
uns die Vorversion von PE-
PE HAMMER AND HIS
PNEUMATIC WEAPON aus
dem Hause DEMONWARE.

Zwar verleitet der Titel zu-
néchst zu der Annahme, daf}
auch hier wieder mit Waffen
gekampft wird - wie sich aber
nach dem Laden des Games
zeigt, handelt es sich bei der
Pneumatic Weapon schlicht
und einfach um einen PreB-
lufthammer. Dieses Pneu-
moteil wird weder als An-
griffs- noch als Verteidi-
gungswaffe eingesetzt, ob-
wohl natiirlich jede Menge
Fiesniks nach dem Leben
des Mr. Hammer trachten.

Was macht man also mit
dem Ding? Bohren, Mann,
Bohren! Pepe Hammer ist
namlich auf Schatzsuche in
allen erdenklichen antiken
Stitten. Er bohrt in Césars
Palast, in den Pyramiden, ja
selbst in alten Ritterburgen
setzt er sein Pneumowerk-
zeug ein. Da heillt es, Leitern
rauf, Leitern runter, durch
Decken bohren und hiipfend
und duckend Feinden wie
Skorpionen, Libellen, Ratten
oder auch Fledermiusen
ausweichen. Ausschalten
kann man diese netten Tier-
chen nicht, man muf} eben
ganz auf die defensive Schie-
ne gehen und den Kontakt
mit ihnen vermeiden. Jede
Beriihrung kostet Energie
und die kann nur mittels der
roten Flaschen aufgetankt
werden, die ab und an in den
Gewdlben zu finden sind. Es
gibt aber auch noch gelbe
Flaschen, die Pepe fir den
Feind kurzfristig unsichtbar
machen oder blaue Bottles,
die eine grofere Sprungkraft
bringen.

Ni
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Jeder Level muli in einer
vorgegebenen  Zeitspanne
gemeistert  werden, was
manchmal nicht so easy ist.
Deshalb sollten auch die
kleinen gelben Eieruhren
aufgesammelt werden, die
bei Bedarf einen Zeitbonus
geben. Sdmitliche Schliissel

miissen aufgenommen wer-
den, da ohne sie manche Ab-
schnitte nicht zu erreichen
sind.

Soweit so Knut! Was sagt
uns das alles? Nun, zumin-
dest soviel, daB Pepe Ham-
mer And His Pneumatic We-
apon ein recht interessantes
Spiel zu werden scheint. Die-
ses Jump 'n’ Run-Game zeigt
zwar nichts auBergewodhnlich
Neues, macht aber nichtsde-
stotrotz eine Menge Fun.
Die Grafik ist detailreich, das
Scrolling sauber und der
Sound naturgetreu, zumin-
dest, was den PreBluftham-
mer betrifft. Wenn Pepe das
Teil cinsetzt, ertént ein  bau-
stellenechter® Bohrsound.
Die Musik ist auch in Ord-
nung. Der Hero ist lustig ge-
zeichnet, mit iibergroBem
Helm und coolen Manieren.
LiBt man ihn zu lange war-
ten, steckt er sich ersteinmal
eine Kippe in den Hals und
wippt ungeduldig mit den
FiiBen. Hat er den Ausgang
gefunden, wackelt er voller
Freude mit dem Hinterteil.
Mal sehen, was die Endversi-
on bringt! |

Cruiser

Amiga A:,ans'l‘ PCEYe
16 Bit Hit Machine Spielssamml. 64.90

688 Attack Submarins* 71.90 79.80
A Prehistoric Tale 56.90 56.90
AT0 Tank iller® 88.90 82.90
Aircraft Designer® 84.90
Altline T(ans]::Dl‘ Pilot* 112.90
All Time Favorites™ 76.90 34.90 76.90
Altered Destiny™ 80.80
hy 54.90 54.90
64.890 64.90
84.90
20.90 96,90 80.80
67.90 67.90 67.80
84.80
61.90 6190
67.90 67.90
54.90
80.90
64.80  64.90
71.90
Battlechess” 54.90 71.90 64.90
Battlechess 2* £0.90
Battlemaster 84.90 72.90
Battletech 2 84.90
Batrayal® 88.90
Big Bussines® &7.90
Blade Warnor 84.90
Bérsantieber® 72.90 7290 7290
Brain Blaster™ 56.90
BSS Jane Seymour 64.90  64.90
Buck Rogers® 80,90 80.90
Budclkan® 71.90 71.90
Bundesliga Manager* 58.90 57.90 64.80
Cadaver 72.90 7280 67.90
Captive 64.90 654.90
i up 64.90 67.90
=g £4.90
Ce. G" 4 Rally 64.90 64.90
Centurion Defendsr
of Rome* 71.90
Challengers® 80.80 80.90 80.90
Championchip Run 64.90
Champions of Krynn* 71.90 76.90
Chase H.O. 2 64.90  64.90
Chess Champion 2175 80.90 B0.90
64.90 64.90 80.90
76.90 64.90
54.90
76.90  76.50
71.80 7180 30.90
e 72.90 7290
Codem-m: leeman” 97.90 97.90 30.90
Colenel Bequest™ 97.90 101,90 97.90
Colerada 72.80  72.90
Comboracer 64.90 54.90
Coneuest for Camelot* 97.90 97.90 101.80
Corpora 64.90 64.90
41.90
76.90
105.90
Crash Course* 20.90
Crimowave* 80.90
Cursg of Ra*™ £4.90
Dan Dare 3 54.80 54.90
Das Boot™ £4.90
Dag Stundenglas™ B0.90 80.90
Days of the Thunder 64.90 67.90 64.80
Death Track* 76.90
Deja 2" 67.90 76.90
Dick Tracy” 67.90 67.90 80.90
Dig nuhche Geschichts 2* 71.90 £80.90
Din 57.90 67.90
Doubla DI’IF‘D\" 54.90 54.80 64.90
Dragon Flight urmtﬂd Edition 76.90
Dragon Strike* 76.90 76.90
Dragon Wars 71.80
Dragons Lair 2 Time Warp 111.90 111.80 107.90
Dragonshreed 64.90 64.90
Duck Tales* 72.90 76.80
D?rast‘] Wars 64.90 54.90
E Swat 64.90
Lrj_(\cm One Spielasammlung 64.90 ©54.90
Elite* 67.90 67.90
Elite Gold® a8.90
Enchanted Land 58.90
Escape From Hell” 71.90
E}ﬂ:sSP 71.90
64.90 64.90
n 84.90 72.90 102.90
lcon AT/EGA™ 102.90
F-19 Stealth Fighter* 80.90 80.90 54.90
Fighter Bomber 76.90  76.90 §4.90
Finale Spisiesammliung 6480 64.90
Fire & Brimsione 71.90 71.90
Fire & Forget 2* 64.90 64.90 67.90
'Fn‘:[ Yc:\l Vol 1 Spielesamml. 64.90 64.91
g 104.80 104.90
r\mmand Spielesamml.  76.90  76.90
t of the Intruder
-G DT 101.80
'light of the Tntruder EGA DT 101.90
ight Simulator 4 Komplett DT~ 165.90
light Simulator Designer Engl 84.90
80.90 80.90 30.90
64.90 64.80  64.90
96.90
72.80
Ghest'n'Goblins* 54.90 64.90
Culd of the Aztecs 64.90 54.90
64.90
71.90 71.90
3] 64.90 6£4.90 64.90
Hard Dnvtn 2" 54.90 64.90 76.90
Hard Nova® 80.90
Harpoon* 80.90 110,90
Heroes Quest* 97.90 102.90 $7.90
Herons Spielssammilung 6890 68.90
High Enetgy 64.90 76.90
Highway Patrol 2 60.90 60.90
Horror Zombias 64.90 64.90 B0.90
Immortal 71.90 71.90
Tmperium* 7180 7190 E0.90
Indiana Jones Adventure® 71.90 7190 80.90
Indianapolis 500 71.90 71.90
Industrial Rebournd™ 67.90
Int. Soccer Challenge™ 54,99 67.90 80.80
Ishido* 72.80 84.90
It came from the Desent™ 84.00 7290 88.90
Jack Nicklaus GD;I 64.90 64.80 64.90
et 76.90 84.90
103.90
7190
56.590 56.90 67.90
10190 97.90 97.90
b 94.90
107.80
54.90 54.90 61.90
105.90
20.90
71.90 7190 80.90
76.90 88.90 76490

Programme {iberwiegend mit deutscher Anleitung

Leisure Suit Larry 2*
Leisure Suit Lasmy 3*
Laisure Suit Larry 3 DT

RSE Electronic

Reinhard Schuster
Spiele fiir Amiga, Atari ST, PC 5'/4"

Amiga AtariST PC 5/
97.90 9790 87

a7.90

Lettrix® 64.90
LHX Attack Chopper*
Life & Death 2*
tspeed
of Fire 64.90
J LS VGPJBlCCAJHD‘
80.90
Lords of the Rings*
Lost Patrol” 64.90
Lotus Esprit Challenge 64.90
KL.UD.S:*
11 Tank Platoon” 80.90
Magic Fly 71.90
Manchester United® £4.90
Maniac Mansion” 71.90
Manix £4.90
Masierblazer 71.90
Menn Streets® 64.90
Midnight Resistance 64.90
Midwintar™ 71.90
Mig 29 Fulerun® £88.90
Might & Magic 2° 84.90
Mind Games 67.90
Murder™ 64.90
nysnc;l‘ 64.90
Nar: 64.90
\hqhtmeed §4.90
Nightshife* 56.90
Ninja Remizx 64.90
Nuclear War* 64.90
Obitus . 84.90
Olis Well*
Oops up 64.90
Operation Com-Bat 64.90
Opsration Harrer® 64.90
Operation Stealth® £4.90
Okolopaly®
Pang 64.90
Panza Kick Boxing* £0.90
Penthouse*
PGA Tour Golf*®
Pick N Pile 71.90
Pinball Magic* 57.50
Firates® 64.90
Flatinum Spislesammlung 64.90
Police Quest ™ 88.90
Police Quest 2% 97.90
Ports of Call™ 67.90
Pewercrash Compilation®
Pewermaonge: 80.90
Powerpack Compilation™ 64.90
Prince of Persia®
Projectyle 71.80
Puzznic 64.90
Quadrel” 71.90
Quest for Glory 1 101.90
COuest for Glory 2
Quest for Time Bird* 67.30
Railroad Tycoon®
Rax
Rapcen®
Red Baron EGA®
Red Baron VGAMHD®
Readerai® 51.90
Riders of Hohan”
Rise of the Dragon VGA/HD®
Rebooop 2 64.90
Savage Empira
Seciat of 80.90
Secret of Monkey [sland
EGA DT~
Secrat of Monley Island
¥GA DT?
Seecret of Silver Bladss*
Shadow of the Beast 2 84.90
Shanghai 2*
Shennan M4 71.80
Silent Servies 2 DT
Bim City 67.90
Sim Gity Architectare 1%
Simulera 64.90
Skior die*
Snowstrke” 64.90
Sorcerian®
Space Harrier 2 54.80
Space Quest 1% 88.90
Space Quest 2* 88.90
Space Quest 3* 57.90
Space Quest 3 DT*
£7.90
swmzzg Worlds 62.90
Sporting Gold* 64,90
Star Conurol® 64.90
Starflight 27
Stormowik”
64.90
56.90
76.90
64.90
Team Yankee™ 76.90
Teenage Mutant Hevo Turtles  71.90
Tennis Cup* 71.90
Test Drive 2* 72.90
Test Drive 3*
‘Thalicn First Year Spielesamml. 61,90
Their Finest Hour® 830.90
Theme Park 72.90
Thunderstrike* 64.90
Tom & the Ghost* 71.90
Taorvak - The Warrior 64.90
Total Recall 64.90
Tournament Golf 64.90
Tracon 2*
Tracon Eurcpa®
Treasure Trap 71.90
TV Sporis Bashetbﬁll' 84.90
Twinwt crlr“ 71.90
5 B0.90
64.90

UN Squadron®

[
USS John Young Spectal Edition®
&

Vaxine*

Welltris™

Wing Commander*
Wing Commander ED”

-~

Wing Commander HD Scencry Disk®

Wings of Fury*
Wolfpack®

Waorld CH. Boxing Manager*
World Champion Ship Socker

80.90
54.90
64,90

97.90
54.90

64.90
80.50

64.90
64.90

80.90
71.90
54.90
64.90
64.90
64.90
71.90
88.90
71.90
54.90
64.90

64.890

1
67.90

50.80

64.90
80.90

71.90
76.90
64.90
58.90
54.90
88.90
97.90
67.90
64.90

72.90
54.90

*Auch fiir PC 3'/," srhaltlich. Preise auf Anfrage

CPC-Spiele auf Anfrage

Trrtimer und Preisénderungen vorbohalten, Bastellungen schiiftlich oder telefonisch.

KarolinenstraBie 71 - Tel. (0 23 05) 7 41 07 - 4620 Castrop-Rauxel

Be! allen Bestellungen unbedingt Computeriyp ar

Bilmze
i 0 ader Vorks

Mon.dg Froftag 9. 00-13,00 Uhr und 14 JQ 1ﬁ 00 Ul
2f Posigiro-Kto -Nr. 69422-450 Postgiroamt Dortrnund

.

80.90

96.50
71.80

84.90
91.90

42.90




Hallo

Fl' ea kS! So schneil kann’s gehen! Gerade mal eine knappe Woche

hatte die II’EA, Europas gréBte Messe fiir Unterhaltungsautomaten, ihre Pforten gedffnet,

und schon gibt’s wieder neue TV-Spiele in Hiille und Fiille. Dabei ist die Branche — bis auf
ein kleines Sommerléchlein — eigentlich nicht saisonabhiingig. Trotzdem werden die hei-
Besten und meisten Neuerscheinungen regelméfig zu Japans riesiger JAMMA-Messe und
Deutschiands IMA verdffentiicht. Und jetzt knnen wir wieder in die vollen gehen! Schon in
der letzten Ausgabe habe ich Euch einen Teil der neuen Games vorgestellt, diesmal geht’s
weiter mit einem saftigen Schwung der IMA-Neuheiten. Leider, leider miit lhr auf denTest
von KONAMIs GOLFING GREATS noch warten, denn noch sind die Dinger nicht auf Lager.

Trotzdem: Fiir Abwechslung ist diesen Monat gesorgt!

Verantwortlich fiir den Griff in die
Klamottenkiste ist diesmal DaTa EasT,
die fiir ihr neues Spiel SUPER BURGER
TIME sogar kriftig bei sich selbst ge-
klaut haben. Die alten Hasen unter
Euch werden bei dem Titel schon auf-
gehorcht haben, handelt es sich doch
bei dem Urvater dieses Spiels um

keinen geringeren als Burger Time!
Wenn ich mich ganz dunkel an meine
Jugendzeit erinnere, habe ich 1983 die-
ses Game in wahrer Verziickung auf
meinem High-Tech-Rechner namens
Spectrum gespielt und war begeistert
davon, wie kompliziert doch ein Spiel
sein kann! Nehmen wir einmal an, dal3
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Michael Suck

der Automat aus dem Jahr 1982 stammt,
so sind mittlerweile lockere neun Jahre
vergangen, die das Spiel in Vergessen-
heit geraten lieBen. Doch nun ist es wie-
der da!

Die Handlung von Super Burger Time
ist echt ganz schon abgedreht: Ein klei-
ner Koch, bewaffnet mit einem Salz-
streuer oder diversen Extrawaffen (Brat-
pfanne, Nudelholz, etc.) 1duft auf einem
Plattformgestell umher und mul} die
einzelnen Teile eines Hamburgers zu-
sammenlegen! Damit nicht genug: Die
einzelnen Bestandteile dieses Stiicks
nicht vorhandener amerikanischer EB-
kultur, also das Sesambrotchen (untere
und obere Hilfte), der Fleischklops und
wahlweise Salat, Tomaten und Gurken,
gammeln stockwerkweise, also iberein-
ander, auf den Plattformen herum. Der
Koch muB nun jede dieser Zutaten
durch kriftiges Draufhiipfen eine Platt-
form tiefer fallen lassen, bis endlich der
ganze Burger am Boden zusammenge-
bastelt ist. Féllt im iibrigen eine Zutat
auf die andere, so wird die untere, ganz
wie beim Domino, ebenfalls eine Platt-
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THE RETURN OF |

.DUS

I Eine dunkle Macht be-
herrscht die Welt. Es
gibt kaum Hoff-
nung.  Gewalt,
Drogen und Verbre-
chen sind allgegen-
wirtig. Diese Welt
ist ein Chaos. 300
Jahre nach dem Sieq iiber o R .
Medusa kefirt sie zuriick, R~ R 4 T
noch  michtiger und J RN
noch stirker. Frleben
Sie die Fortsetzung des
Klassikers aus dem Hause Wl _ KN :
Starbyte. Noch ausgefeil- —EECHERERMEEN | & o
ter, noch umfassender, ; ' <
noch spannender als zu-
vor. Line neue Zeit be-

innt.
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form weiter nach unten gedriickt. Ist das
nicht crazy? Natiirlich gehdren zu solch
einem verriickten Spiel die entsprechen-
den Feinde, sprich wandelnde Bohnen,
Erbsen, Spiegeleier und andere Tscher-
nobyl-Mutanten. Mit dem (begrenzt
vorhandenen) Salzstreuer oder anderen
Waffen kann sich unser Koch die Vie-
cher vom Leibe halten.

Da stellt sich nunmehr die grofe Fra-
ge: Was ist an Super Burger Time eigent-

lich so super? Nun, die Levels sind gro-
Ber geworden und scrollen anno *91 so-
gar iber mehrere Bildschirme, die Fein-
de sind aggressiver, zahlreicher und tau-
chen in verschiedensten Formen auf.
Der Sound ist, wie anno dazumal, wit-
zig, aber haut niemanden vom Hocker.
Ein wenig unterbemittelt ist die Grafik,
die aus dem Jahr 1982 fast unverdndert
heruibergerettet wurde. Aber was soll’s?
Super Burger Time macht immer noch
ansprechend Fun, selbst wenn das Spiel-
konzept ein wenig antik anmutet. Ein-
fach mal ausprobieren!

Bessere Technik, Grafik und Sound im
Stil der Neunziger bietet hingegen TAI-
TOS neuestes Werk unter dem vielver-
sprechenden Titel CRAWL. In steinernen
Lettern fliegt das Titellogo auf den Bild-
schirm, und aus den verwachsenen
Buchstaben ergiefien sich Wasserfille in
ein Tal, das zur Hintergrundszenerie ge-
hort. Das macht Lust auf mehr! Ganz im
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Indiana-Jones Stil ist dieses Game um
einen Safari-Look-Typen angelegt, der
in der griilnen Holle des Dschungels und
anderswo auf der Suche nach dem heili-
gen Wasweilichwas ist und dabei Level
fur Level die verschiedensten Gegner
abmurksen muf}, bis er das Abenteuer
bestanden und sogar noch 'ne hiibsche
Blondine in seinen Armen hat. Neben
dem abenteuerlichen Outfit gibt’s je-
doch nur altbekannte Action-Haus-
mannskest in dem Stil, den wir seit Dou-
ble Dragon schitzen gelernt haben. Und
das geht so: Der Held des Spiels, jenes
anmutig bekleidete, grofle und nett ani-
mierte Sprite, mulB sich mittels der drei
Feuerknépfe durch wahre Horden von
Feinden kdmpfen, die ihn mit bloBen
Fiusten, Handgranaten, Maschinenge-
wehren oder schon mal mit einer Peit-
sche um die Ecke bringen wollen. Zwar
kann der Indy-Verschnitt versuchen, das
jeweilige Level schnell bis zum Endgeg-
ner zu durchlaufen, ohne sich auf all zu
viele Kampfe einzulassen. Dann aller-
dings gibt’s ganz fix einen groBen Feind-
auflauf, der echt Arger macht und gewal-
tig an_der Energieleiste knabbert. Au-
Berdem verhindert das Programm schon
nach kurzer Zeit ein Weiterlaufen, so
daB Thr quasi zur Priigelei gezwungen
werdet.

Aber was heilit hier gezwungen?
SchlieBlich geht’s bei Crawl doch um
Priigelaction! Logo, dali das Game mit
diesem Spielablauf wenig Innovationen
bieten kann, doch die witzige, schnelle
Animation und die gut umsetzbaren
Schlagtechniken tun einiges, um die
Motivation kriftig nach oben zu trei-
ben. Die Grafiken sind im librigen alle-
samt sehenswert. Sei es nun die urwiich-
sige Atmosphédre einer hdlzernen
Dschungelstadt oder die Flower-power
im undurchdringlichen Dickicht - die
Grafiker von Taito verstehen jedenfalls
ihr Handwerk.

Dieser Gag hort sich eigentlich gar
nicht so genial an, doch wenn man auf
dem Screen sieht, wie die riesigen, top
animierten WK-I-Flugis durch die Wol-
ken brausen und Edward Randy zwi-
schen Himmel und Erde den Kampf ge-
gen eine tibermichtige Armee auf-
nimmt, bedroht von MG-Feuer und
dem stiandig moglichen, tédlichen Ab-
sturz in die Tiefe, perlen die Schweil3-
tropfen langsam die Stirn des Spielers
hinunter. Es ist nicht so sehr die ge-
wohnte, wenn auch gut aufgemachte
Ballerei, die bei Edward Randy so viel
SpaR machen, es ist vielmehr die Mi-
schung aus exzellenten Effekten und die
Einbeziehung der Spielfigurin die Urge-

walten der Naturund den rasanten Flug-
und Fahrmandévern. Taito hat Unmen-
gen an Speicherplatz verbraten, um die
aufbrausenden Sturmwellen so reali-
stisch wie moglich zu machen und Geg-
ner auf dem Screen zu plazieren, die nie
¢in Mensch gesehen hat. So steht Ed-
ward z.B.am Ende des Levels auf einem
dieser klassischen Doppeldecker, det in
geringer Hohe Uiber einem Wasserfall
schwebt. Dann taucht aus dem Wasser-
fall eine riesige, widerliche Grimasse ei-
nes Monsters auf, das sogleich seine gi-
gantischen Pranken dazu benutzt, um
das Flugzeug unwiderstehlich in die
Tiefe zu driicken. Sieht waaahnsinnig
gut aus! Die ganze Geschichte wird in
den folgenden Levels noch gesteigert,
denn dann mubB der gute Eddy einen ge-
wagten Sturzflug mehrerer Flugzeuge
iiberstehen, in einem Affentempo von
einem zum anderen hiipfen und in Le-
vel drei eine affenzahnartige Bootspar-
tie im besten Our-Run-Stil meistern. Der
Sound paBt -wundervoll zu diesem
Spielgeschehen, ist er doch im orche-
stralen Bombastsound angelegt, den wir
aus all den Abenteuerfilmen kennen.
Sogar an eine verzweigte Story wurde
gedacht! Im Vorspann wird die Vorge-
schichte des Abenteuers von Edward
Randy erzihlt, bei der ein Wissenschaft-
ler und seine Geheimwaffe von bdsen
Schergen gekidnappt werden,

Mit vielen Bildern und Dialogen wird
diese Story dann von Episode zu Episo-
de, also von Level zu Level, weiterge-
sponnen und zieht dabei den Spieler mit
in den Bann.Im weiteren Verlauf geht es
noch um geheimnisvolle Steine, ein
hiibsches Midel in Gefahr usw. Da
konnte man glatt einen Film draus ma-
chen!

Und nun, meine lieben Freunde der
elektronischen Groschengriber, kom-
men wir zum absoluten Highlight der
heutigen Ausgabe! Tusch! Wieder
kommt die Spielberg-Vorlage namens
Indiana Jones zu neuen Ehren, und wie-
der ist dieses Spiel von DATA EAST.

Man mag es kaum glauben: Aufderei-
nen Seite bietet Data East die sparsame
Neuauflage eines Uraltspiels, auf deran-
deren Seite aber noch ein gigantisches
Actionepos in verschwenderischen Far-
ben, Formen und Grafiken, angefiillt
mit riesigen Sprites, einem rasanten
Spielablaufund atemberaubenden End-
gegnern. Der Gegensatz konnte kaum
groBer sein. Die Rede ist von EDWARD
RaNnDy, einer der grofien IMA-Neuhei-
ten dieses Jahres und absolut hitver-

dichtig,
S
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Japanese Feeling

GEM’X

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca.70 Mark, Herstel-
ler: Kaiko/Demonware,
6050 Offenbach, Muster
von: Hersteller.

L1 love you!® Mit diesem
Satz wird der Spieler von ei-
ner weichen, angenehmen
Stimme zu Spielbeginn be-
griiBt. Na, dann kann ja nicht
mehr viel schief gehen, oder
doch? Der Spielablauf von
GEM’X besteht darin, Stein-
chen so zu verfiarben, dal} sie
der angegebenen Vorlage
gleichen.

Im Klartext heil3t dies: Der
Screen ist in zwei Teile ge-
spalten. Aufderrechten Seite
befindet sich die Vorlage, auf
der linken gilt es dann mit
Kopfchen die Steine entspre-
chend der rechten Seite zu
verfarben. Dazwischen be-

finden sich alle im Spiel vor-

handenen Steine, die von
oben nach unten in der Rei-
henfolge angeordnet sind, in
der sie sich verfirben.

Der jeweils direkt ange-
wiihlte Stein verfirbt sich um
zwei, die anliegenden um je-
weils eine Farbe. Mit anlie-
genden Steinen sind jedoch
nur die rechts, links, oben
und unten gemeint. Diago-
nal liegende Steine werden
vom Farbwechsel nicht be-
troffen. Verschiedene Steine
mull man auch verschwin-
den lassen, um dem vorgege-
benen Muster zu entspre-

chen. Dies geschieht, wenn
ein Stein die gesamte Farb-
palette einmal , durchlaufen®
hat.

In jedem Level miissen
mehrere Aufgaben bewiltigt
werden. Dabei ist es am An-
fang simpel, artet aber spéter
schon fast in Gehirnjogging
aus! Die Firma DEMONWARE
hat den Schwerpunkt der Ge-
staltung des Games ins Japa-
nische gelegt. Zwischen den
Levels erscheinen japanische
Girls, die auller an Schuhmo-
de nicht sehr an Kleidung in-
teressiert zu sein scheinen.
Aber macht Fuch jetzt keine
falschen Illusionen, die ,,Pin-
ups” sind nicht digitalisiert,
Dafiir mufl aber bei den
Sounds auf diesen Luxus
nicht verzichtet werden.

GEM’X ist ein nettes Ga-
me, das auch mit zwei Spie-
lern gespielt werden kann.
Viel Technik ist in dieser Art
Programm natiirlich nicht
enthalten, dafiir funktioniert
die Steuerung perfekt - so-
wohl mit der Maus, als auch
mit dem Joystick. Zur Anlei-
tung und sonstigen Instruk-
tionen ist nicht viel zu sagen,
weil das Game sehr einfach
verstindlich ist.
GEM’X ist ein schoner Zeit-
vertreib  fiir  ,zwischen-
durch® |

Sandra Alter
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»DIE DINOSAURIER WERDEN IMMER
TRAURIGER. . .¢

A PREHI-
STORIC
TALE

X

System: Atari ST, Amiga
(beide getestet), empf. VK-
Preis: ca. 85 Mark, Her-
steller: Thalion, Giiters-
loh, Muster von: Schuster
Elektronik, 4620 Castrop
RENDGIR

Warum die Dinos immer
trauriger wurden, willt Ihr
doch, oder? Istjaklar, weil sie
(laut einem mehr oder min-
der bekannten Schlager)
nicht an Bord der Arche durf-
ten. Bigentlich ziemlich fies,
jemanden wegen der Korper-
grofBe derart zu diskriminie-
ren! Aberzum Gliick hat sich
nun ’'ne Art zweiter Noah ge-
funden: Cronos. Dieser Typ
reist mittels Teleport durch
Zeit und Raum, um Baby-Di-
nos zu retten.

Den Auftrag hierfiirbekam
er von der Firma THALION,
und das Projekt nennt sich A
PrEHISTORIC TALE. Anschei-
nend kann man auch den bis-
herigen geschichtlichen
Uberlieferungen und For-
schungen nicht glauben,

100

denn nachdem ich die ersten
Bilder von Cronos’ Zeitrei-
sen zu Gesicht bekam, wurde
mir klar, daB es damals gar
nicht so ausgesehen haben
kann, wie man das immer zu
hoéren bekommt. Beispiels-
weise legten die Dinos ihre
Eier nicht auf dem Boden
oder in Erdléchern ab, son-
dern héngten sie - wenn man
Cronos Bildern glauben

kann - an recht stabilen Ge-
riisten auf, die von Blumen
umrankt waren und zum

frischen.

leports hatten, damit man je-
den Punkt des Geriists pro-
blemlos erreichen konnte.
Cronos selbst tritt durch
blau-weill flammende Tiiren
ins Geschehen und macht
sich dann folgendermalien
an die Arbeit: Er klettert mit
Hilfe von Leitern,rankenden
Planzen und eben genann-
ten Teleports auf den Gerii-
sten herum, wartet, bis die
Minis schliipfen, um dann
sogleich iiber sie zu sprin-
gen. Dann ndmlich sind sie
sofort in einen Kifig einge-

sperrt und kénnen so nicht
mehr weglaufen.

Ab und zu wird Cronos je-
doch in seiner Arbeit erheb-
lich durch Scharen angrei-
fender Flugsaurier behin-
dert. Aber selbst an eine sol-
che Situation hat man in der
grauen Vorzeit schon ge-
dacht. Auf jedem dieser Ge-
riiste hat man namlich ein
oder zwei Schichtelchen ver-
steckt, in denen sich eine
Maus befindet. Wird der Na-
ger aus der Schachtel befreit,
so ldsen sich im Nu alle an-
greifenden Saurier in Luft
auf.

A Prehistoric Tale besteht
aus insgesamt 80 Leveln. Ein
Level gilt als abgeschlossen,
wenn alle Saurier ausge-
schlipft sind und anschlie-
Bend in Kifige gesperrt wur-
den. Aber aufpassen: Springt
Cronos versehentlich auf ei-
nen der Dinos anstatt dar-
iiber, so kostet dies dem Di-
no das Leben und dem Spie-
ler 1000 Minuspunkte. Ein
Minus muB man wohl auch
der Thalionschen Grafik ge-
ben. Denn Cronos bewegt
sich, als hitte er ein Holz-
bein.

Leider verlangsamt sich
auch der gesamte Ablauf, so-
bald zu viele Sprites iiberden
Schirm huschen (beispiels-
weise beim Flugsaurier-An-
griff). Die Zeichnungen an
sich sind recht nett gelungen.
Allerdings mul3 man sagen,
dal} dieses Game schr Dino
Egegs dhnelt - oder besser:
Die Spielidee wurde fast
komplett iibernommen.
Trotzdem macht es doch
Fun, die Saurierbabys zu ret-
ten. Wie heilit es so schon:
Jeden Tag ’ne gute Tat.“ B

Sandra Alter
P.S.: Jeder Packung licgr ein
,Wings of Death’-Garne bei!
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Konvertierungen. >

auf einen Blick

April, April ...
' Na, Leute, wie ist das werte Befinden?
| Ich hoffe, Ihr habt Euch zum 1. in puncto
| Scherze einiges einfallen lassen! Ich
| flir meinen Teil will’s mir auf dieser und

den n&chsten Seiten nicht mit Euch ver-
| scherzen. Im Gegenteil, ich will Euch
| ernsthatt informieren - ohne Scherz!

| So haben wir beispielsweise Neues

| vom Sport. Dawird’s mitWorld Champi-

onship Soccer und Speedball ganz

schin hitzig! Auch der Motorsport ist
| vertreten. Allerdings solltet Ihr nie mit
| 'nem Supercar on the Road gehen! Zu
| der Umsetzung von Dragon’s Lair wire
| zu bemerken: Chaos strikes back! Die
| Brotkistenbesitzer werden mit Welltris

begliickt, und fiir die STler sind Flug-
| stunden mit der MIG-29 angesagt.

In diesem Sinne, Sandra

P.S.: Zur besseren Orientierung ge-
| ben wir im Inhaltsverzeichnis nun die

| Systeme an. Abkiirzungen: ST, PC, |
| C-64, CPC: diirfte klar sein. Am (Ami- |

| ga), Arc (Archimedes).

Inhalt

Chaos strikes back (Am)
Codename: lceman (ST)
Dragon’s Lair Il (ST)
Duck Tales (PC)
Fire & Forget 11 (C-64)
Gazza Il (AM/ST)
Horror Zombies (ST)
Legend of Faerghail (ST}
Loopz (C-64)
Lost Patrol (ST}
MIG-29 (ST)
Mystical (PC)
NARC (ST)
. On the Road (Am)
Pop up (ST)
Rampage (Lynx)
Speedball 2 (Am)
Super Cars (C-64)
Test Drive 11 - The Duel (ST)
Total Recall {ST/C-64)
Twin World (Arc)
Typhoon of Steel (Am)
. Welltris (C-64)
| World Championship Soccer (ST)
| Wrath of Demon (ST)
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System: Commodore 64, empf. VK-
Preis: ca. 50 Mark, Hersteller: Audio-
genic, London, England, Muster von:
Bomico, 6092 Kelsterbach.

Der Fun-Stick tritt an des Mauschens
Stelle! LOOPZ ist auf dem ,,alten” Com-
modore 'ne Super-Nummer, AUDIOGE-
NIC hat es doch tatsdchlich geschalfft, das
Game ordentlich zu produzieren. So ist
zu bemerken, dafl gerade diese Version
mir neben der IBM-Fassung am besten
gefallen hat! Warme Worte fiir die in
letzter Zeit so hart gebeutelten C-64-
User, denen in den meisten Fillen nur
16-Bit-Ablegerware angeboten wurde.

Die einzelnen Bauteile, die zu einem
geschlossenen Gebilde (wenn’s so ein-
fach wiire!) zusammengekniffelt werden
miissen, liegen auf einem artig gezeich-
neten Teppichboden, dermich an die ge-
schmacklosen FuBabtreter amerikani-
scher Hotels erinnert. Die Brillanz ist
gegeben, hier ist nichts verschwommen,
so dall man, ohne seinen Monitor vom
Schweille und Staube befreien zu miis-
sen, klare Sicht fiirs logische Denken
hat. Fahren wir nun den Film ab, und er-
freuen wir uns an einem Game, das uns
noch einige Zeit beschiftigen wird. Zu-
satz: Der Sound ist endlich wiedermal
64er-like. Let the good times roll! MK

Sound ..............
Spielablauf ..........
Motivation ..........
Preis/Leistung

LOST PATROL

System: Atari ST, empf. VK-Preis:
ca.85.-DM, Hersteller: Ocean, Muster

von; Schuster Elektronik, 4620 Ca-
strop-Rauxel

LosTt PaTrOL hat auch bei der Konver-
tierung fiir den Atari gelitten. Zwar hatte
OcEAN mit der Amiga-Version einen Hit
gelandet, doch kann die Atari-Version
diesen Stern nicht mehr fiir sich verbu-
chen. Die Grafik und auch der Sound ha-
ben sich nur zu ihrem Nachteil entwik-
kelt. Gut hingegen ist hier die Steuerung
gelungen (verglichen mit der ebenfalls
erhéltlichen PC-Version), die genauso
funktioniert wie am Amiga. Die Action-
sequenzen werden wahlweise mit Maus
oder Joystick kontrolliert, was erfreulich
gut von der Hand geht. Allerdings sollte
man auch erwihnen, daBl bei der PC-
Version einige Optionen mehr zur Ver-
fligung stehen, die Einstellung der
Marschgeschwindigkeit zum Beispiel.
Ich frage mich, wieso das bei der Atari-
Version nicht moglich ist. Trotz alledem
macht der kriftezehrende und gefdhrli-
che Weg durch den vietnamesischen
Dschungel auch in der Atari-Version
Freude, selbst wenn hier und da Abstri-
che gemacht werden miissen. H DF

(o]
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WORLD
CHAMPIONSHIP
SOCCER

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
85 Mark, Hersteller: Elite Systems,
Walsall, England, Muster von: Bomi-
co, 6092 Kelsterbach.

Als ich die Ankiindigung der Umset-
zung von WoRLD CHAMPIONSHIP SocC-
cieR von ELiTE vom MEGA DRIVE auf
die 16bit-Home-Verwandten weiland im
April ’90 vernahm, schmunzelte ich so
vor mich hin, Offen gestanden glaubte
ich nicht an einen ,guten” Job, mufiten
doch einige , Funktionen®“ vom Pad auf
den Stick libertragen werden. Doch: Als

ich die Amiga-Fassung sah (ASM be-
richtete in Ausgabe 2/91), staunte ich
nicht schlecht. Gelungen - das Ganze!
Nun befasse ich mich mit der Lederku-
gel und den Profi-Kickern, die auf dem
ATARI ST ihre 6ffnenden Pisse schla-
gen. Obwohl dieser Konvertierungstext
Kklar kiirzer ist als der damalige, beschif-
tigte ich mich ebenso intensiv mit dem
Spiel der deutschen Mannschaft im Tur-

nierum die Krone des Weltmeistertitels.
Die spielerischen Feinheiten, die exzel-
lente Grafik und die sehr gute Steue-
rung sind 1:1 vom Amiga riibergerettet
worden. Natlirlich tut man sich anfangs
immer etwas schwer (zehn Minuten
lang dachte ich, Spieler zwei sei nuriiber
die Keys zu steuern. . . ), bis man ins
Match zuriickkommt. Interessiert hatte
mich auch mal das spielerische Verhal-
ten der Emirate gegen die UdSSR. Das
Resultatist ablesbar. Bilanz: GroBes Ga-
me fiir echte FuBballfans. Raffiniert,
ausgefeilt. .. It’s a Hit - ’simply’ great! W

Manfred Kleimann
Grafik/Animation .... 10
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TWINWORLD

System: Archimedes, C-64, empf. VK-
Preis: ca. 80 Mark (Archimedes), ca.
50 Mark (C-64-Disk), Hersteller:
UBI-Soft, Frankreich, Muster von:
A-Magic, Hauserstr. 65, CH-5200
Windisch, Schweiz (Archimedes):
Schuster Elektronik, 4620 Castrop-
Rauxel {C-64).

Welten - genauer gesagt: 24 Bit - lie-
gen zwischen den beiden neuen Versio-
nen von UBI-SorTs TwiN WoRLD. FEr-
schienen sind ndmlich nach den ur-
spriinglichen Amiga- und ST-Fassungen
nun eine C-64- und eine ARCHIMEDES-
Ausfiihrung.

Schon auf den genannten l6bittern
konnte mir das von BLUE BYTE program-
mierte Jump 'n’ Run ausgezeichnet ge-
fallen. Was Wunder, daB es auch auf dem
Archimedes einen ausgezeichneten

Eindruck hinterldft. Das Scrolling ist
hier absolut fliissig, ansonsten wurde
die Umsetzung eins zu eins vorgenom-
men. Wunder Punkt allerdings ist die Ta-

statursteuerung, die nicht erspart bleibt,
wenn das ,Arbeitspfard“ Archimedes

nicht Uber eine Joystickkarte verfiigt.
Doch auch auf dem C-64 ist SpielspaB
garantiert. Anzumerken ist allerdings,
dal hier aufgrund der recht farbenfro-
hen Grafik die aufzusammelnden Ob-
jekte mitunter etwas schwierig zu erken-
nen sind. Dennoch: Hier wie da wird
Twin World bestimmt viel Freude ma-
chen. Eines der besseren Produkte. M
Bernd Zimmermann

Archimedes/C-64
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{1111 ({1 R 8/8
Spielablauf ......... 9/9
Motivation .........covvennnnn.
Preis/Leistung ................

SPEEDBALL 2

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.85
DM, Hersteller: Image Works, Muster

von: Wial-Versand, 8038 Griobenzell.

Speedball-Freunde und Amiga-Besit-
zer diirfen sich freuen: Nach einem Vier-
teljahr Wartezeit konnen auch sie den
hirtesten Sport der Zukunft spielen:
SPEEDBALL II! Auf dem Arari ST zwei-
fellos ein Klassespiel und eine ganze
Ecke besser als der Vorgiéinger, ist dieses
Game auf dem Amiga nicht minder gut
- ganz im Gegenteil!

Von der spielerischen Seite hat sich an
der Amiga-Fassung nichts geiindert:

il

4/91

Vier verschiedene Spielmodi sorgen fiir
Kurzweil, und der Zwei-Spieler-Modus
treibt den SpielspalB3 auf den Gipfel. Lei-
der kann auch hier nicht im Team ge-
spielt werden.

Speedball 11 weill auf dem Amiga ge-
nauso zu iiberzeugen wie die Urfassung.
Die Grafik ist nach wie vor sehr gut; das
Scrolling ist fliissig und schnell. Die
Soundeffekte mitsamt digitalisierter
Sprachausgabe sind hahezu perfekt und
fordern den Spielspall ungemein. Sum-
ma summarum ist diese Umsetzung
durchweg hervorragend gelungen und
macht sogar ’ne Ecke mehr Spal} als die
ST-Fassung! G =)

Hans-Joachim Amann

..............

..............
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Motivation
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- HORROR
ZOMBIES

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
80 Mark, Hersteller: Millennium,

Cambridge, U.K., Muster von: Schu-
ster Elektronik, 4620 Castrop-Rau-
xel. :

So, da wire also die ST-Version der
Horror Zabels aus der Gruft. Es gilt, ein
verhextes Haus von allerlei Untoten zu
siubern. Wie bei allen Jump 'n’Run Ga-
mes der gewdhnlichen Machart beginnt
der Spieler zunichst unbewaffnet die
unangenchme Entriimpelungsaktion -
aber bereits nach einigen Metern Ful3-
weg mit anschlieBendem gekonnten
Sprung liber den ersten Zombie gelangt

der unerschrockene Jiingling zu einem
Waffensymbol, nach dessen Aufnahme
das untote Pack per Messerwurf elimi-
niert werden kann. Leider lassen sich
nicht alle Gesellen so einfach beseiti-
gen. Manche brauchen mehrere Treffer,
manche sind Gberhaupt nicht zu can-
celn. Fiir letztere gibt es aber andere
Moglichkeiten.

Beispielsweise die magischen Stiefel,
mit denen man unbemerkt herum-

_— 3
=

schleichen kann oder auch den Zauber-
trank, der dem Helden das Aussehen
seiner Feinde verleiht. Diese Optionen
wirken allerdings immer nur kurzfristig
und miissen mit Left Shift/Space akti-

"viert werden. Die Auswahl lduft iiber die

Cursortasten.

Auch auf dem ST ist HZFTC nur Mit-
telmaB. Diese Fassung gleicht der Ami-
ga-Version auf’s Haar. Der Spielablauf
ist einfach nicht interessant genug, die
Kollisionsabfrage immer noch ungenau
und der Sound sogar noch einen Punkt

schlechter. | |
Cruiser
Grafik ............... 5
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DUCKTALES

System: PC(512K,51/4,EGA,CGA,
Tandy), empf. VK-Preis: ca. 85 Mark,

Hersteller: Titus, Frankreich, Muster
von: Schuster Elektronik, 4620 Ca-
strop-Rauxel.

Da kommt Freude auf: Duck TALES
von Trrus gibt’s nun auch fiir den PC.
Wieder besticht das Game durch ausge-
zeichnete Grafiken. Gespielt werden
kann mit Joystick oder iiber die Tastatur.
Und, erfreulich dabei: Beide Steue-
rungsarten funktionieren exakt.

Verstidndlicherweise kommt natiirlich
nicht so’n guter Sound riiber wie bei ST

oder Amiga. Auch auf die digitalisierten
Stimmen muf der Spieler bei der PC-
Version verzichten. So dringt einzig und
allein das uns allen so verhalite PC-Ge-
diidel in die Gehdrginge. Aber was
soll’s - schliefflich kann man’s ja immer
noch abstellen.

Der letzte Punkt wiire dann die Fest-
platte - wohl denen, die eine haben!
Denn bei Duck Tales muB alle paar Se-
kunden die Diskette gewechselt wer-
den. Ohne eine Festplatte geht der
SpielspaB sicherlich schnell verloren.

Ansonsten sind die Ducks jedoch die
alten, und eines ist sicher: Grafisch ist
das Spiel auf jeden Fall ein echter Au-'

genschmaus! |
Sandra Alter
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TESTDRIVE Il -
THE DUEL

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
85 DM, Hersteller: Accolade, Muster

von: United Software, 4835 Rietberg.

Mein lieber Mann, da hat sich Acco-
LADE aber wirklich reichlich Zeit gelas-
sen, bevorsie TEST DRIVE Il - THE DUEL
fiir den Atart ST umsetzten. Immerhin
ist es schon gut und gern 18 Monate her,
als dieses Spiel fiir C-64 und Amiga er-
schien! Dafiir diirfen sich alle Fans aber
auch auf eine 1:1-Umsetzung gegen-
uber der Amiga-Fassung freuen. Viel
hat sich wirklich nicht verdndert:
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" Der Spieler konkurriert nach wie vor
mit einem computergesteuerten Fahrer
oder fihrt gegen die Zeit. Dabei nimmt
man in Edellimousinen, wie dem Ferrari
F40 oder Porsche 959, Platz. Sowohl die
Grafik der Autos als auch die der Land-
schaft hat sich in keinster Weise geiin-
dert. Erfreulicherweise wurde auch der
Sound nahezu 1:1 iibernommen, ledig-

lich die Steuerung der ,Kleinwagen® ist
empfindlicher. Ob dies ein Vor- oder
Nachteil ist, vermag ich nicht zu sagen,
das mul} jeder selbst entscheiden.

Test Drive II - The Duel ist nach wie
vor ein gutes Spiel, das grafisch zwar
schneller sein diirfte, aber - und das ist
das Wichtigste - viel SpaBl macht.

P.S. Die Zusatzdisketten CALIFORNIA
CHALLENGE und THE SUPERCARS sind
ebenfalls erhiltlich. [ |

Hans-Joachim Amann
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POP UP

System: Atari ST, Amiga, empf. VK-
Preis: DM 64,95, Hersteller: Infogra-

mes, Villeurbanne, Frankreich, Mu-
ster von: Hersteller, Bomico, 6092
Kelsterbach.

Hoppla, was kugelt denn da auf unse-
ren 16-Bittern herum? Nach einem hal-
ben Jahr hat INFOGRAMES endlich Pop
Up umgesetzt. Das Hiipfspiel mit Strate-
gieeinschlag wuBte schon auf der ,Busi-
ness Machine® zu gefallen. Die spéarlich-
schauerlichen, durchaus entbehrlichen
Gerausche wurden abgewandelt. Leider
entfiel die Mdglichkeit, die Kugelfliige
zu verlangsamen. Sonst gleichen sich
beide Versionen bis auf’s Haar. Mit Joy-

stick und Feuerknopf oder Pfeiltasten
und ,,Shift“veranlaBt Ihr seitliche Bewe-
gungen und Spriinge der Kugel. Nur
Profis ist zu den Tasten zu raten. Mit
dem Kniippel steuert sich’s einfacher
und priizise. Der seitlich gesehene Level
nimmt fast den ganzen Bildschirm ein.

Eine Seitenleiste gibt den Level, gesam-
melte Bonus-Gegenstinde, verbleiben-
de Leben und natiirlich die Punktzahl
an. Zwei Spieler 16sen einander bei Ku-
gelverlust ab - praktisch, um aus den
Fehlern des anderen zu lernen. Das tut
man mit steigendem Eifer und Vergnii-
gen. Ein Suchteffekt ist unverkennbar -
schade, dal neben dem Editor nicht
mehr Originalbilder bereitgestellt wer-
den. So ist Pop Up cin prima Zeitver-
treib, dem nur die Langzeitwirkung ab-
geht. Unbedingt ansehen! |

Eva Hoogh

...............
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DRAGON'S
LAIRII

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
100.-DM, Hersteller: ReadySoft, Mu-

ster von: Schuster Elektronik, 4620
Castrop-Rauxel.

Auch beim Testen der Atari-Version
mulite ich mich fragen, was das soll. Zei-
chentrick auf sechs Disketten, der Spie-
ler kommt hierbei nicht so recht zum
Zuge. Im Vergleich zur bereits geteste-
ten Amiga-Version haben Optik und
Sound nur sehr wenig gelitten, so dab
auch hier gute Noten gegeben werden

miissen. Aber trotzdem driangt sich die
Frage auf, ob es sich hier iiberhaupt um
ein Computerspiel handelt. Der Spieler
mul} zwar in jeder Szene eingreifen, da-
bei kann erjedoch den Handlungsablauf
nicht wesentlich beeinfluen. Entweder
man tut das Richtige zum richtigen Zeit-
punkt, oder man kann eben den Film
nicht bis zu Ende sehen. So gerit auch

diese Version - wen wunderts - zur Her-
ausforderung an das Gedéichtnis des
Spielers. Die Story des Games ist nach
bewidhrtem Muster gestrickt: Der muti-
ge Held rettet die liebliche Prinzessin,
die von hinterhéltigen Schurken ent-
fiihrt worden ist. DraGON’s LAIR II ist
ein gutes Beispiel dafiir, dal} nicht unbe-
dingt jedes Game konvertiert werden
mubB. Auch den Atari-Usern kann man
nur die dringende Empfehlung geben:

Finger weg! =
Dirk Fuchser
Gralik «oivmvaveviin 10
o (1111 T PR——— 10
Spielablauf ........... 0
Motivation ........... 0
Preis/Leistung (wg. der Leerdisks) 1

FIRE & FORGET !

System: Commodore 64, empf. VK-
Preis: ca. 55 Mark, Hersteller: Titus

Software, Gagny, Frankreich, Muster
von: United Software, 4835 Rietberg.

So richtig wieder in Fahrt kommt T1-
TUS immer noch nicht. Mit einem spezi-
ellen ,Hintergrund-Creator® werden
Boots- und Rennspielchen erstellt, die
technisch wie inhaltlich nicht in das
neue Jahrzehnt gehdren. Hier paBBt aber
auch gar nichts zusammen. Die vorlie-
gende C-64-Fassung von FIRE & FORGET
IT macht da keine Ausnahme. Verwun-
derlich allerdings, dal3 das Terroristen-
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Game mit Abhebe-Effekt grafisch nicht
mal schlecht ist. Dies ist aber auch schon
alles. Nein, eins noch: Die heranscrol-
lenden (?) Feinde sind einfacher zu tref-
fen als bei den 16bit-Verwandten. ..

In ASM 86 auf Seite 12/90, nein um-
gekehrt muB es lauten, hatte ich bereits

darauf hingewiesen, dafl FIRE & FORGET
11 wohl kaum eine Bereicherung fiir den
Software-Markt ist. Diese Behauptung
halte ich aufrecht. Kommentar: ,Flich-
tig erdacht und hastig gemacht!“

Ebenso muB ich an dieser Stelle mei-
nen AbschluB3-Satz wiederholen:
~wenn’s mit TiTus so weitergeht, sehe
ich schwarz. Voraussichtlicher nichster

Titel *Pleitegeier and forgotten”... H
Manfred Kieimann
Grafik .....ooovven... 7
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Motivation ........... 2
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NARC

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
75 DM, Hersteller: Ocean Software,

England, Muster von: Bomico, 6092
Kelsterbach.

Hilfe! Es nimmt kein Ende! Reicht es
denn nicht, wenn man diese miliratene
Spiclhallenumsetzung namens NARC
einmal vorgesetzt bekommt? Diese
grauenhafte Mischung aus miserabler
Programmierung, widerlich hingekrit-
zelten Grafiken, disharmonisch ange-
fligten Stakkato-Sounds und hirnrissig
stupidem Spielablauf hitte nun wirklich
keiner weiteren Konvertierung bedurft.
Wenn ja wenigstens ein paar ,Details®
verbessert worden wiren! aber nein,
auch bei der Atari ST-Konvertierung

dieses einstigen Coin-op-Hits gibt’s ei-
ne Schandtat nach der anderen, bei de-
nen man jeder Mark nachweinen mul,
die man fiir diesen Schrott ausgegeben
hat.

Die Handlung: Der Held des Spieles
ist ein knallharter Cop, der auf den Stra-
Ben von N.Y. aufrdumen soll und Dro-
gendealer und ihre Schergen dingfest
macht. Damit der Realismus sofort den
Bach runtergeht, muB die Spielfigur run-
tergefallene  Einwegnadeln und Dro-
gengeld aufsammeln. Dall er das Zeug
irgendwo abgeben muf, ist nicht er-

sichtlich, aber ein kleines Zusatzgehalt
ist ja auch nicht schlecht, gelle?

Ocean konnte natiirlich nicht umbhin,
die ST-Fassung ganz genauso ruckeln
zu lassen wie die Amiga-Urversion; na-
tiirlich ist die Farbwahl katastrophal, die
Animation ein Treppenwitz der Soft-
waregeschichie und die Steuerung ekel-
erregend. Mittlerweile braucht man sich
iiber diese Missetaten kaum noch aufzu-
regen, denn schlieBlich haben wir diesen
Mist jaim gleichen Outfit schon auf dem
Amiga gesehen - nix Neues also. |

Michael Suck

Sound
Spielablauf ...........
Motivation .....-
Preis/Leistung

LEGEND OF
FAERGHAIL

System Atari ST(E), Monochrom und
Farbe, empf. VK-Preis: ca. 90 Mark,
reLine/Softgold, 4044

Hersteller:
Kaarst 2, Muster von: Schuster Elek-
tronik, 4620 Castrop-Rauxel.

ST-Rollenspieler dirfen aufatmen:
RELINES komplett deutsches Abenteuer
startet endlich auch bei ihnen. LEGEND
oF FAERGHAIL dhnelt in Spielablaufund
Bildschirmaufbau nicht nurderlegendi-
ren Bard’s-Tale-Trilogie, sondern er-

laubt auch den Import ihrer Charaktere.
Phantasie-1-&-111-Spieler durfen 1hre
Helden ebenfalls mitbringen. Das liebe-
voll gestaltete, rund 100seitige Hand-
buch erldutert Hintergrund, Charaktere
und Optionen ausfiihrlich (etwas grofier
gedruckt hitte es aber schon sein kdn-
nen!).

Sechs Recken ziehen in die Welt hin-
aus; um Hilfe im Kampf gegen die bdse
gewordenen Elfen zu holen. Acht Dun-
geons, mehr als zehnmal so viele Geg-
nertypen, feine Extras und jede Menge
Uberraschungen erwarten die tapferen
Kiampfer. Ausgefeilter als das anfinger-
freundlich-einfach gehaltene Gesche-
hen sind die hertliche Grafik und die

stimmungsvolle Sound-Untermalung.
Das Team um Olaf Barthel hat sogar an
Festplatten- und Monochrombesitzer
gedacht. Ein wunderschéner Rollen-
spiel-Einstieg mit nur einem Hik-
chen®; Etwas mehr hitte es schon sein
diirfen! : |
Eva Hoogh
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TYPHOON OF
STEEL

System Amiga, empf. VK-Preis: ca. 80
Mark, Hersteller: SSI/US GOLD,

USA, Muster von: Hersteller.

Typuoon OF STEEL von SSI ist im
Grunde genommen der Nachfolger von
Panzer Strike. Obwohl ein in sich ge-
schlossenes Game, sind Aufbau und
Gesamtkonzept gleich dem Vorgénger.
Viele Amiga-Wargame-Enthusiasten
werden sehnsiichtig auf diese Umset-
zung gewartet haben.

Typhoon bietet eine Reihe guter
Punkte. Alle Features wie beispielswei-
se die Kartenerstellung oder die Trup-
penplanung sind einfach zu handhaben.
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Auch der BefehlsfluB kann beeinflul3t
werden - so ist es moglich, die Kommu-
nikation zwischen den Truppen einzu-
schranken. Die Truppen- und Waffen-
sparten sind sehr realistisch gehalten.
Allerdings scheinen einige Waffenwerte
eher aus dem Reich der Fantasie zu
stammen. Wieso besitzt eine 16 inch Ka-
none eine Durchschlagskraft von

LNull“? Das kann doch nicht angehen!
Selbst ein stark gepanzertes Fahrzeug
diirfte bei einem Treffer mit dieser Waffe

mehr als einen Kratzer abbekommen.
Negativ fillt auch auf, daB eine Spiel-
runde sehr lange dauert. Dazu kommt
das altmodische und etwas umstindli-
che Game-Interface, das dem Player ei-

ne umfangreiche Lernphase auferlegt.
Obwohl mehrere Terraintypen zur
Auswahl stehen, werden diese in der
Auswahlphase nicht grafisch dargestellt.
Obwohl einige Kritikpunkte vorlie-
gen, besitzt das Game trotzdem genug
Detailtreue und lang anhaltenden Spiel-
spaB, um es Fans dieses Genres empfeh-
len zu kdnnen. |
Paul Righy/transl. by Cruiser
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SUPER CARS

System: Commodore 64, empf. VK-
Preis: ca. 55 Mark, Hersteller: Grem-

lin Graphics, Sheffield, England,
Muster von: United Software, 4835
Riet

Brumm, brumm macht der Kreisel.
Knaar, knaar macht die Kettensige -
raar, raar macht SUPER CARS von GREM-

LIN bei der C-64-Version. Und das ist

beileibe noch nicht alles. Wer schlecht
steuert, hort ein 64er-typisches Bing-
Bing beim Anbandeln innerhalb des
Kurses. Well, die Sounds allein sind
noch nicht mal der Tiefstpunkt. Dieser
wird durch die schlichte Grafik erreicht:
Die Karren bewegen sich ungrazios im
Zuckel-Ruckel-Tempo iiber die Pisten.

Ich mull gestehen, ich hab schon
Schlechteres gesehen, aber eben halt
nur bei durchschnittlicher PD-Software.
Will sagen, SUPER CARS auf dem 64er
ist eine Produktion mit dem Touch der
nostalgischen frithen 80er Jahre. In un-
serem Jahrzehnt hat dieses Werk nichts
mehr zu suchen. Schade, daB die Freun-
de des ,alten® Commodores hier so
schlecht bedient werden.

Der Spieler muf} versuchen, durch ge-
schicktes Fahren und Ballern Spitzen-
Positionen auf verschiedenen Pisten zu

erreichen. Gelingt thm dies, so be-
kommt er bare Minze, mit der er sich in
einem ,Antiquititen“-Geschift neu
auf-und ausriisten kann. Das Ziel ist die
Meisterschait aller Klassen - und das
streben wir ja alle an.

Leider ist bei SUPER CARS 64, im
Gegensatz zu der Amiga-Fassung
(ASM berichtete!), der Spielspal schon
von Beginn an getriibt, obwohl die
Steuerung wesentlich besser ist als die
der Amiga-Fassung von Super Cars II.
Etwas verwirrt? Gut, dann lest den Vor-
bericht an anderer Stelle. &

Manfred Kleimann
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WELLTRIS

System: C-64 Disk (gestestet) und
Cass., empf. YK-Preis: ca. 50 Mark,

Hersteller: Infogrames, Villeurban-
ne, Frankreich, Muster von: Bomico,
6092 Kelsterbach.

Mit schoner RegelmiBigkeit trudeln
Umsetzungen des Tetris-Abkémmlings
WELLTRIS ein. Diesen Monat ist der
C-64 an der Reihe. Nach iiblicher Lade-
zeit erscheint das Hauptmenii mit den
altbekannten Schlittschuhldufern. Arg
abspecken mulite die Grafik schon ge-
geniiber jener der 16-Bit-Versionen.
Schnell gewOhnt man sich aber an die
Unschérfe und fehlende Farbenpracht,
dann geht es los.

Mit Joystick (anzuraten) oder Tasten
(Jbis M) dreht und verschiebt Ihr die be-
kannten geometrischen Teilchen. Mit
einstellbarer, doch stets wachsender Ge-
schwindigkeit rieseln sie den ebenfalls
bekannten Schacht hinab. Bilden sie

durch Euer geschicktes Hantieren liik-
kenlose Reihen, so verschwinden diese,
und es gibt Punkte. Selbstverstindlich
fehlen weder die Boni (fiir schnelles Fal-
lenlassen der Teile) noch der Malus (wer
sich das néchste Teil im voraus anzeigen
l4Bt, bekommt weniger Punkte). In ho-
heren Levels wird die Dreherei recht
hektisch, dafiir winkt aber der Eintrag in
die Highscore-Liste. BULLET Proor/IN-
FOGRAMES haben eine prima Umset-
zung hingelegt, die ihren - gegeniiber
den 16-Bit-Versionen verminderten -
Preis wert ist. W Fva Hoogh

Grafilke voosis easnname
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TOTAL RECALL

System: Atari ST, C-64, empf, VK-
Preis: ca. 50 DM, Atari ST ca. 70 DM,

Hersteller: Ocean Software, England,
Muster von: Bomico, 6092 Kelster-
bach.

Starker Gedichtnisschwund und ei-
nen ungebremsten Hang zur Gewaltti-
tigkeit waren die Markenzeichen des
Hauptdarstellers einer der aufwendig-
sten Actionfilme aus dem verblichenen
Jahr.

Die ST-Fassung dieses recht durch-
schnittlichen Actionspiels zeichnet sich
nur durch eines aus: Sie ist identisch zur
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Amiga-Urversion. Das Scrolling ist et-
was ruckeliger, die Samples kratzen
leicht, aber ansonsten sind Grafik und
Animation voll in Orndung. Richtig aus
der Reihe fillt hingegen die C-64-Kon-
vertierung dieses Games, denn schon
der Levelaufbau ist wesentlich groB3zii-
giger angelegt worden, die Sprites statt-
lich hoch und schén bunt. Die Handlung
ist jedoch immer noch etwas miBig,

doch als Entschiddigung gibt’s einen
Wahnsinnssound, bei dem der C-64
endlich mal wieder zeigen kann, was
man mit seinen Filtern und Ringmodu-
lation alles machen kann. Wer die bei-
den Titelsounds das erste Mal hort, wird
einen Amiga kaum vermissen! Leider,
leider ist ein guter Sound noch kein
Grund, ein Spiel zu kaufen. Anhéren ja
- anschaffen nein. |

Michael Suck

(Atari SF/C-64)
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RAMPAGE

System: Lynx, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Atari Corporation,

Muster von: Atari, 6096 Raunheim.

Sie sind groB, sie sind hdBlich, sie sind
stark! Doch das Schlimmste: Sie sind
brutal und zerstorerisch!

Die Rede ist von Lizzie, George, Larry
und Ralph, den vier ,Monsterchen® aus
RaMPAGE. [hre einzige Aufgabe besteht
darin, Hauser, Autos, Panzer und der-
gleichen mehr zu zerstéren, Menschen
als Appetithappchen zu verspeisen und
dem Feuer der abwehrenden Militdrs zu
entkommen.

Ich nehme an, das kommt Euch be-
kannt vor? Richtig - Rampage gab’s be-
reits vor vielen Monaten fiir ST und
Amiga. Letztere Umsetzung war eine
einzige Katastrophe, ganz im Gegensatz
zu der uns jetzt vorliegenden Lynx-Fas-
sung.

Entgegen den Heimcomputerversio-
nen sieht man beim Lynx die zu ,be-
kimpfende® Stadt nicht ganz auf dem
Screen, dann ndmlich wire die Grafik zu

klein geworden, und deshalb wird sie
nun horizontal und vertikal gescrollt.
AuBerdem kdnnen bis zu vier Spielerin
die Rolle eines Monsters schliipfen.

Ein wahres Zerstorertrauma tritt beim
Spielen von Rampage ein, das konnt [hr
mir glauben. Und dazu tragen nicht zu-
letzt die motivationsfordernden Sound-
effekte bei, sondern auch die sehr gute
Grafik und Animation der Sprites. Ein
Game also, das nicht nur durch den Vier-
Spieler-Modus verdammt viel Spall
macht. H

Hans-Joachim Amann
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MYSTICAL

System: PC, 512 KByte, CGA,EGA,
empf. VK-Preis: DM 89,95, Hersteller:
Infogrames, Villeurbanne, Frank-

reich, Muster von: Schuster Elektro-
nik, 462 Castrop-Rauxel.

Jetzt hat sich INFOGRAMES’® Zauber-
lehrling auch in die Tiefen des PCs ver-
irrt. Seine MysTicaL-Tour fithrt ihn
durch zunichst zwdlf Teilwelten mit den
unmoglichsten Monstern. Hattet Ihr ge-
dacht, von Mo6nchen mit Bibeln oder
von Hirten mit Schafen beworfen zu
werden? Das senkrechte Ballerspiel mit
ComicflairldBt sich mitels PC-Tasten er-
staunlich gut an. Wer mag, kann natir-
lich auch zu Joystick oder Maus greifen.

Auf sie reagiert das putzige Kerlchen
aber genauso zogerlich wie in den ande-
ren 16-Bit-Fassungen. Festplatteninstal-
lation ist moglich, wird doch nach jedem
Abschnitt eine kombinierte Handbuch/
Codeblatt-Abfrage eingeschoben. Ver-,
aber auch umstandlich.

Zu zweit macht es ldnger Spal, durch
die Welt zu wetzen. Indes wird die mit

lustigen Zaubereffekten versehene
Sammelei nach einiger Zeit doch recht
6de. Schade, dall Infogrames keinen Ge-
brauch von der VGA-Grafik gemacht
hat. Der 16-Farb-EGA-Modus ist nicht
annihernd so schin und iibersichtlich
wie die Urfassung. Sehr viel schneller
und mystisch lila spielt sich das Ganze
unter CGA. XT-Besitzer freuen sich.
Leidersind die Soundkarten nicht spezi-
fiziert. Zumindest von der AdLib-Un-
termalung kann nur Gutes berichtet

werden! [ |
Eva Hoogh
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ONTHE ROAD

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 90
Mark, Hersteller: Lifetimes, Muster

von; Wial-Versand, 8038 Grobenzell;
Bomico, 6092 Kelsterbach.

Da ist sie auch schon, die Amiga-Fas-
sung der Wirtschaftssimulation ON THE
Roap. Auch hier hat der deutsche Her-
steller LIFETIMES (Expert Software) ei-
nen Hit gelandet. Auf dem Amiga zeigt
sich die gleiche Qualitit in Sachen Spiel-
spaBl wie schon beim ST. In diesem Ga-
me, an dem bis zu sechs Spieler teilneh-
men kénnen, gilt es eine Speditionsfir-
ma zu leiten. Zu Beginn reicht das Kapi-
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tal gerade fiir ein paar Gebraucht-Lkws,
denn das groBe Geld will ersteinmal ver-
dient sein. Nachdem die Transportmit-
tel zur Verfligung stehen, miissen die
Frachauftrdge beschafft werden. Dazu
sollte man sich einer Agentur bedienen,
die sich auf Auftragsbeschaffung spezia-
lisiert hat. Dann finden sich auch schon
die ersten Ausschreibungen ein, und die
Kalkulationsphase beginnt. Hier ist Ge-
schick gefragt, denn einerseits strebt je-
der gute Kaufmann eine Gewinnmaxi-
mierung an, andererseits mufl sein An-
gebot unter dem der Konkurrenz liegen,
um den Deal zu machen. Die Fahrer
werden im Game mit einem komforta-
blen Sprechfunksystem kontaktiert.
Man kann sie nicht nur zu den ge-
wunschten Orten dirigieren sondern sie

auch zur Eile antreiben oder allgemeine
Infos von ihnen einholen.

Allerlei Unbilden (Schlechtwetter, Sa-
botage etc.) vervollkommenen das reali-
stische Bild von On The Road. Die hohe
Realitdtsnihe und der komplexe Ge-
samtaufbau machen dieses Spiel zu ei-
nem MuB fir Fans dieses Genres. B

e Cruiser
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System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
120.- DM, Hersteller: Domark, Mu-
ster von: Bomico, 6092 Kelsterbach,
Leisuresoft, 4709 Bergkamen-Riinthe

Gute Nachricht fiir alle Atari-Jet-
Fighters: Ihr konnt jetzt auch den
schnellsten russischen Vogel pilotieren.
Mit MIG-29 macht DoMARK den Blick in
die russischen Waffenkammern frei.
Wie bei allen anderen Kampfflugzeugsi-
mulatoren geht es auch bei Mig-29 dar-
um, bestimmte Auftrige auszufiihren,
wie z.B. das Aufspiiren eines feindlichen
U-Bootes, ZerstOren von gegnerischen
Einrichtungen und so weiter.

Im Vergleich zur zuerst verdffentlich-
ten Amiga-Version hat die Grafik ein
klein biichen gelitten, und auch beim
Sound muBl man einige Abstriche ma-

chen. Dem Programm ist eine sehr
schon gestaltete Dokumentation beige-
fligt; die wirklich informativ ist, jedoch
ist das Handbuch in einigen Punkten
nicht sehr genau. So muf man zum Bei-
spiel zum Wechseln der Wegpunkte
nicht wie im Handbuch angegeben die
Taste ,,;% sondern die Taste ,,6“driicken.
Eigentlich keine groBe Sache, aber bei
einem Programm fiir 120 Mark sollte so
etwas nicht vorkommen. Alles in allem
bleibt auch bei der Atari-Version ein
mehr als positiver Eindruck zuriick - die
Konvertierung trigt ihren Hitstern mit

Recht! Na zdorowie. ... [
Dirk Fuchser
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CHAOS STRIKES
BACK

System: Amiga (1 MByte), empf. YK-
Preis: ca. 80 Mark, Hersteller: FTL,

Kalifornien, USA, Muster von; Uni-
ted Software, 4835 Rietberg 2.

Chaotische Zeiten brechen an. Wih-
rend die PC-Fans immer noch von der
Dungeon-Master-Umsetzung fiir ihren
Rechner trdumen, wird den AMIGa-Be-
sitzern endlich die Zusatzdisk beschert.
CHAO0S STRIKES Back heilit die Fortset-
zung folgerichtig. Komplett in Deutsch,
doch mit magerem Handbiichlein star-
tet das Dungeon-Drama. Voraussetzung
sind allerdings 1 MByte Arbeitsspei-
cher, sowie Besitz des Dungeon Master-
Handbuchs, Wer mag, kann natiirlich
seine altgedienten Recken importieren.
Kampferfahrung ist auch nétig, um die
Zusatzlabyrinthe erfolgreich zu durch-
schreiten.

Profis werden das eingebaute ,Hilfso-
rakel” dennoch nicht stindig bemiihen
miissen: Trotz schéner Story, Musik und
Editierfunktion (Ihr kénnt das Ausse-
hen Eurer Charaktere verindern) bietet
Chaos keine ~umwerfenden spieleri-
schen Neuerungen. 3D-Labyrinthe mit
heiBen Gefechten und happigen Ritseln
sind Altbekanntes, auf das sich hartge-
sottene Rollenspieler mit Wonne stiir-
zen werden. Trotz Wiederholungseffekt
hat FTL wieder ein - technisch ein-
wandfreies - Suchtspiel hingelegt. Ab in
die Dungeons! [ |

Eva Hoogh
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GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehor

§p\eie AMIGA  ATARIST C-64 MS-DOS

Alcatraz dt. 85.90 8590 7480
Alpha Waves dt. 64.90 6£4.90 65.80
B.AT dt. 7480 8490 49.90 7490
Bad Lands dt. 5880 59.90 3990 5990
Betrayal dt. 62.90 8990 7830
Big Business dt. 54.90 54.30 2980 5990
Billy the Kid dt. 64.80 64.90 69.90
Buck Rogers 6390 59.80 6390
Cadaver dt. 6590 65.90 6580

Car Vup dt. 58,90 58.80

Chaos Strikes Back dt. 64.90 6490

Conquest of Camelot 88.90 8990 99.90
Cougar Force dt. 4830 48.80 6530
Crown dt 58,80 5990 39.90 B5.90
Die unendl, Geschichte 2dt. 64.90 39.90 7400
Dino Wars dt. 54.90 54.90 20.90 64.80

Dragonflight dt. 7180 7180

Dragon Wars 6590 3990 7490
Elvira di. 7490 24.90
Epyx Sporting Gold dt, 5900 5380 59.00
Exierminater dt. B490 6590 39.90 6590
F-16 Falcon dt 7190 6580 89.90
F-16 Mission Disk 2 dt, 5490 5490

Flight of the Intruder dt. 490 8980
Galactic Empire ct 7480 7480 89.90
Geisha dt. 66.80 6590 7490
Genghis Khan dt. 89.90 89.90
Great Courts 2 dt. 6590 67.90 67.90
Harpoon dt. 7490 8980
Immortial dt. 68490 6480

Indiana Jones Adventure dt. 8550 6590 71.90
Kick Qff 2 d1. £9.90 59.90 39.80 #1.90
Kick Off 2 Datz Disk di. 3280 39.80

Kings Quest 4 88.90 8890 89.80
Kings Quest 5 8990
Klax dt 42.90 4990 39.90 6480
Legend of Faerghail dt. 6590 8590 7480
Leisure Suit Larry 3 as980 8590 dt. 8980

Lemmings dt. 59.90 5380 5890
Links 8990
Loom dt. 6980 62.99 6990

Loopz dt. 54.90 54.90 39.90 6580
Lords of Doom di. 6590 6580 4480 6380
Lost Patrol dt. 58.90 5880 74.90
Maniac Mansion dt., 6790 6790 54.90 6790
Mean Streets dt. 58.90 50.90 69.80
Metal Masters di. 64,90 64.90 §4.80
MIG 28 Fulcrum dt, 7990 7950 89.90
Moonbase 9490
MUDS dt. 66.80 658.90 7180
N.AR.C. dt. 59.30 59.90 3990 6590
Navy Seals dt. 65.90 6590

Nortn and South dt. 64.90 54.90 39.90 6580
Oparation Stealth dt, 59.90 59.90 7450
Panza Kick Boxing dt. 69.90 59.80 6990
Pirates dl. 6390 5280 84780 e 6390
Ports of Cail dt. 59.90 7990
Pop Up ct. 4990 4990 4890
Powermonger dt. €9.90 6920

Powerslide ct. 59.90 58.90 48.80

Red Baron 8890
Rick Dangerous 2 dt. 50.90 59.90 3990 59.90
Rings of Medusa di. 6590 6590 4580 6580
Rise of the Dragon 84.90
Secret of Monkey Island dt.  69.80 69.80 79.90
Silent Sorvice 2 dt 8480
Sim City di. 7430 7480 4880 69,90
-Terrain Editor dt. 3980 3980
Sim Earth dt. 8880 88.80 B89.80
Space Quest 3 86.90 88.90 dt.89.80
Speedoall 2 dt. 6590 6590

Supremacy dt. £69.20 69.90 3880 7980
Team Suzuki dt. 5980 59.30

Teenage Mulant Hero Turtles  69.90 6590 4590 74.90
Their Finest Hour dt. §9.90 62.90 69.90

Total Recall dt. 5090 58.90 39.90

Transworld dl. 65.90 6590 4490 7490
TV Sports Basketball dt. 7480 7230
Ultima V' 74.90 7490

Ultima V1 7990
UMS 2 dt. 7190 7180 7490
Wild Wast World dt. 8990

Wing Commander 7990
- Secret Missions 3890

Wings dt. 71.80

Warld Champ. Boxing di 4890 43.90 39.80

‘Wolfpack dt. 74.80 7490 8890
Wonderland dt 7190 7180 7850
Zak McKracken dt. 64.90 6490 54.90 64.90
Zeliard

Zubehor

5.25"20D

Disketten

10er Pack

525" HD 10er Pack 1240
35*20D 10er Pack 930
35" 2HD 10er Pack 19.90
Speichersrweiterung  Amiga 500 512KB m, Uhr abschalte.  129.00
Ext. Laufwerk Amiga 500 3.5° abschaltbar 179.00

Ext. Laufwerk Atari 8T 35" abschaltbar

Irrtiimer und Preisdnderungen vorbehalten.
Varsand erfalgt per NN (+ 10 DM} oder Vorkasse (Scheck + § DM)
Auslandsversand (NN od. Vorkasse + 15 DM)

Fardern Sie unsere kostenlose Gesamtpreisliste ani!l
11t Neuheiten auf Anfrage [!!
Telefonische Best.: Montag - Sonntag 0 Uhr - 24 Uhr

GroB Electronic

Robert-Koch-Str. 1a, Postfach 1213
D-8350 Plattling

1 Tel. 09931/6917

Fax 09931/8876
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GAZZAII

System: Atari ST (getestet), Amiga,
empf. VK-Preis: ca. 80 Mark, Herstel-
ler: Empire, Basildon, England, Mu-

ster von: Schuster Elektronik, 4620
Castrop-Rauxel.

Schon auf den ersten Blick wurde klar,
daB die beiden 16-Bit-Umsetzungen
von Gazza IT keinen Deut besser gerie-
ten als die urspriingliche C-64-Fassung.
Zwar konnen sowohl der Amica als
auch der Atari ST bei dem implemen-
tierten Managerpart ein dickes Plus an
Optionen verzeichnen, doch kann dies
nicht iiber die eklatanten Schwichen der

zwei Konvertierungen dieses FuBball-
spielchens hinwegtiuschen.

In puncto Grafik zeigt der ST noch
durchaus brauchbare Ergebnisse. Ganz
anders die Geschwindigkeit, mit der die
ganze Chose vonstatten geht. Quasi im
Schneckentempo asten die Recken
nimlich hinter der Ledermurmel hinter-
her, welche zudem unrealistische ,,Flug-
eigenschaften” an den Tag legt. Abge-

Husco BESE.
Viclti BESE

rundet wird dieses Debakel durch sparli-
che Sound FX, beschrinken sich diese
doch nur auf Pfiff- und Ballgerdusche.

Etwas besser schnitt hingegen der
Amiga ab, da zumindest das Spieltempo
fuBballihnliche Formen annimmt. An-
sonsten erwartet Fuch aber auch hier al-
lenfalls nur Mittelmall. Kurzum: Egal,
ob nun auf Amiga oder Atari ST, Gazza
I1 kénnt Ihrin jedem Fall getrost verges-
sen.

Torsten Blum

ST/Amiga
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CODENAME:
ICEMAN

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
110.- DM, Hersteller: Sierra On-Line,

Muster vom: Schuster Elektronik,
4620 Castrop-Rauxel

Eisige Zeiten stehen an,denn die Um-
setzung fir Atari ist auch keinen Deut
besser als die fiir den Amiga. Nur der
Sound hat sich ein wenig gedndert: erist
jetzt absolut grausig. Ein paar Worte zur
Story: Der Geheimagent Johnny West-
land, CopENAME IcEMAN ;muf} sich mit
Terroristen aus dem arabischen Sprach-

raum (sieh an, sieh an) anlegen und de-
ren iible Pline und dunkle Machen-
schaften durchkreuzen. Im weiteren
Verlauf des Games steht ihm zu diesem
Zwecke ein U-Boot zur Verfligung, wo-
bei die U-Bootfahrerei den Action-Teil

des Ganzen darstellt. Aber hierbei
kommt auch nicht die rechte Freude
auf, Mir personlich hat bei diesem Ad-
venture noch die Romanze mit der Biki-
nischonheit im Vorfeld der eigentlichen
Story gefallen.

Auch die Atari-Version kann nicht be-
geistern; obwohl sie zwanzig Mark billi-
ger geworden ist, kann man nur vom
Kauf abraten. Von S1ERrRA ON-LINE sind
wir eigentlich Besseres gewdhnt. |

Dirk Fuchser

Grafik
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WRATH OF THE
DEMON

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
90.- DM, Hersteller: Ready Soft, Mu-

ster von: Schuster Elektronik, 4620
Castrop-Rauxel

Wiedermal zieht einer aus, um Konig-
reiche zu retten, Prinzessinnen zu er-
obern und iiberhaupt den Helden raus-
hidngen zu lassen. Alle Atari-User, die ei-
ne Vorliebe fiir solches Heldentum ha-
ben, konnen diese jetzt bei WRATH OF
tHE DEMON aus dem Hause READY SOFT
ausleben. Wenn auch die Grafik nicht
so schon ist wie bei der Amiga-Version,
so kann man sie jedoch getrost als gut

110

bezeichnen. Dem eigentlichen Game
geht eine schon gezeichnete Story vor-
aus, die schon fast ein kleiner Zeichen-
trickfilm ist. Wenn es dann in medias res
geht, gilt es zuerst eine Etappe zu Pferd
zurtickzulegen, wobei Zaubertrinke
einzusammeln sind, die man im weiter-
en Verlauf des Spiels dringend braucht.
Danach folgen Konfrontationen mit
Ungeheuern aus allen moglichen Spar-

ten, seien es nun Zwerge oder Drachen.
Mitunter weist dieses Spiel, das eigen-
tlich in die Sparte ,Hit-and-run“gehért,
auch Adventureziige auf, denn aus man-
chen Szenen kommt man nur dann raus,
wenn man z.B. einen Schliissel findet.
Die technische Qualitit ist, wie gesagt,
nicht so gut wie beim Amiga, aber ich
werde den Eindruck nicht los, dal - zu-
mindest im ersten Bild - die Geschwin-
digkeit etwas hherist. Sei es, wie es sei,
auch den Atari-Conans kann man dieses
Game ruhigen Gewissens empfehlen. B

Dirk Fuchser
Grafik ...oovcmmennnns 9
Sound ........o000nn 9
Spielverlauf .......... 9
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1UPO
ALBERTO

Pod

System: Amiga, empf, VK-
Preis: ca. 90 Mark, Her-
steller: Idea, Italien, Mu-
ster von: Leisure, 4709
Bergkamen-Riinthe.

21 Jahre ist sie nun schon
alt, die fréhliche Bande Lupo
Albertos vom McKenzie-
Bauernhof. Erfunden wurde
dieser Clan von dem sparta-
nischen - dh spananischen -
nein, italienischen (jetzt ha-
m’ers aber) Autor Guido Sil-
vestri. Mag ja sein, dal Lupo
Alberto in Spananien der
Comic-Held tiberhaupt ist.
Mir war zwar bisher nur der
amerikananische Lupo aus
den  Mickey-Mouse-Heft-
chen ein Begriff, aber Lupo
Alberto ist auch ganz witzig.
Allerdings ist dies keine aus-
reichende Begriindung da-
fir, fiir das IpEa-Game
gleich 90 Mirker zu verlan-
gen! Als Low Budget wére es

Auf den Hund gekomme;

bestimmt ein Renner gewe-
sen, aber fiir solch’ ein Spiel-
chen den Fullprice zu verlan-
gen, ist vollig unakzeptabel.

ALBERTO LuPo ist ein sim-
ples Hiipfspielchen, das sich
zum gréfBten Teil auf irgend-
welchen Plattformen ab-
spielt. Lupo hat insgesamt
zehn Level zu bestehen. Als
Hintergrundstory dient - wie
allzuoft - eine verlorene Lie-
be. Lupos Gegner sind dicke
Hennen und schmaéchtige
Hihnchen. Springt Lupo auf
sie, so hingen sie zuerst ein-
mal ganz jimmerlich am Ab-
grund, kénnen sich aber wie-
der hochrappeln. Springt er
dann das zweite Mal auf dex
Gegner, stiirzt er ganz abg

Manchmal gibt’s dafilgEes
gar’ne Belohnung, BGiaZise
es steigt eine R{ESEHITI:E:
(Apfel, Birne g(feSETiae st
der Regel #PAURVITIES Moliote)
[sjgtel:aMelricr an einem Ballon
sthtu® cin  Extra, wie bei-
Sleisweise Zusatzleben,

LORNA

X

System: Amiga, empf. VK-
Preis: ca. 80 Mark, Her-
steller: Topo Soft, Spani-
en, Muster ven: Topo Soft

Das Spiel basiert auf dem
gleichnamigen Comic, der
natiirlich ebenfalls in Spani-
en verdffentlicht wird. Im
Grunde wire es eine glatte
Untertreibung, wenn man
Lorna als reines Priigelspiel
bezeichnen wiirde, da es aus
mehreren einzelnen Action-
sequenzen  zusammenge-
setzt ist. Um Euch das Ge-
schehen etwas ndher zu brin-
gen, sollen nun die ersten
beiden Sequenzen beschrie-
ben werden. Bei Numero
eins handelt es sich um pures
Beat’em up, wobei man die
spdrlich bekleidete Amazone
durch eine horizontal scrol-
lende Landschaft mehr

N/
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Srutale

Kl lvstdals recht steuert. Die
IV EhliBicht nur laufen,
iiber AbgriindeSat=a it
Priigel verteilen, sGTalelc satustie
einem groBkalibrigeiel=s
wehr, das sie auch als Scilfiie
stock benutzt, auf ihre W&
dersacher feuern. Das kann
man aber auch verstehen, hat
man erst einmal die schlei-
migen Dinos gesehen, -die
unserer Heldin die Lebens-
energie abzapfen wollen.
Leider ist die Munition be-
grenzt,so daBl es am verniinf-
tigsten erscheint, die vielen
Monster mit Hilfe der diver-
sen Schlagvarianten zu dezi-
mieren. Auffallend in diesem
ersten Level ist die im Co-
mic-Stil gehaltene Grafik,
die sich durch das gesamte
Spiel zieht. Die Sprites und
Hintergriinde wurden eini-
germalien nett gezeichnet,
allerdings hétte die Animati-
on durch zuséitzliche Anima-

Emanze

Drumherum is@er e lo1es:
kann man fliA808 s (i 'S
it B Miltichicn mehr verlan-
gen - P wiren vielleicht in
@il iung gewesen. Tja, Bau-
ornhofe werfen eben heutzu-
tage nicht mehr viel ab! W

Sandra Alter

Walffen oder dhnliches. Zu-
satzpunkte koénnen jedoch
auch auf den diversen Platt-
formen geholt werden, in-
dem man Lupo springen
1dBt. Dann ndmlich kommt
manchmal ,Kleinobst* zum
Vorschein, welches in derRe
gel bis 1.000 Punkte bringis

Aber nicht nur Fedealifsl®
sondern auch SchweililEEEEE
sen und sonstiggs EiliEEiie
ernhofen ibl@NEENEIE S
wollen unssfEelsaBs (G Teld el
[WERR LI schwer machen.

iifazoliche Hindernisse
jlilsen Uberwunden werden B e L

auch das klappt nicht im- . 1808000
mer auf Anhieb. Die Grafik,
ebenso wie die Musi, ist
im Kinderfilm-Stil gehalten,
witzig anzuschauen, aller- ‘ |
dings nichts AuBergewohnli- |
ches.

Konkret gesagt: Es macht
schon viel SpaB, Lupo sicher
(oder auch nicht) ans Ziel zu
bringen. Auch die Steuerung
funktioniert, und das ganze

................

................

........
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Teures aus Italien -
Lupo Alberto

mit den vorhandenen Biu-
men zu vermeiden, sondern
lLiefert man sich ein wahrhaft
todliches Rennen mit einem
der Kontrahenten. Wer Star
Wars 111 - Riickkehr der Jedi-
Rirter gesehen hat, weill, wor-
um es hier geht. Leider hat
die ganze Sache ein biichen
zuviel Tempo, was gerade
Anfianger schnell dazu veran-
lassen wird, den Stick fru-
striert - gegen die nichste
Wand zu schmeiBen.

Damit ist Lorna grafisch
und spiglerisch leider nur so-
lider Durchschnitt, nicht
mehr und nicht weniger. Nur
die  wirklich hervorragend
komponierte Titelmelodie

tionsstufen  fliissiger sein
konnen. Schade auch, daB3
das Scrolling teilweise er-
heblich ruckelt. Bei den digi-
talisierten  Soundeffekten
fillt insbesondere das inten-
sive Stéhnen der Heldin
mehr oder weniger ange-
jehm auf - das natiirlich nur
untek rein  technischen
Aspekteh]

INIERIGEherung erweist sich
manchmal alS@EREEE s
nau, was den ‘EEintisie
druck dieses erstenfgBeEls
nicht gerade hebt, obijelll
noch einige unfaire StellS RN IR SIS R et
zu nennen wiren. Hat man SGEESEREE TSNS MRS e
dieses Priigelszenario unbe- | oL o empfohlen
schadet tiberstanden, dann | yyerdRus  BVAT RS g o8
geht es im nichsten Ab- :
schnitt weiter. Hier fliegt un-
sere Kampferin auf einem
futuristischen Bike durch ei-
nen in schneller 3D-Grafik
dargestellten Wald. Dabei ist
nicht nurein Zusammenprall

+ o CRERCR TS

---------

Spielablauf ... 55T
Motivation .......SE58
Preis/Leistung




~ SECRET SERVICE, das
. heiBt Tips, Tricks, Losun-
* gen, Cheats, Antworten
auf  Hint-Hunt-Fragen,
‘Kopfniisse, Karten, und |

so weiter und sofort etce- L L
Austiifteln, aufschreiben, ab-

t‘ﬁ”-a : P-P- - schicken & absahnen ... Ob ASM,

' ~ ob SPECIAL - jeder verdffentlich-
te Beitrag zum SECRETSERVICE
wird ab sofort honoriert!* Es liegt
alles in Eurer Hand ... s
Don’t forget: Absender, System
und natiirlich uns....

- ASM, SECRET SERVICE,

 *Das Honorar eryibt sich aus Umfang und POSTFACH 870,

Art der Einsendung, betrégt aber mindestens ) 3440 ESCHWEGE :
20,- _QM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt! . ' _




Im Angesichts des

SHANGHAI
I1:
DRAGON’S
EYE

System: PC ab DOS 3.0,
640 KByte, EGA, VGA,
Soundkarten, empf. VK-
Preis: ca. DM 110, Herstel-
ler: Activision, Kaliforni-
en, USA, Muster von:
Schuster Elektronik, 4620
Castrop-Rauxel.

Streng schauen mich Da-
me und Koénig an. Ein unbe-
irrter Klick auf das Paar,
schon 1dst es sich protestie-
rend in Luft auf - nicht, ohne
vorher noch das Antlitz des
Froschkonigs anzunehmen.
Szenenwechsel. Im Schwanz
des Drachen liegen zwei bo-
se funkelnde Siamkatzen.
Rasch angeklickt, dann zer-
reiBt eine unsichtbare Kralle

Ran an den Speck!

@ 4/91

die beiden. Offen liegt die
Drachenflanke vor mir.
Erraten - der Griibelklassi-
ker Shanghai ist wieder dal
Nach zahlreichen Varianten
(u.a. dem hervorragenden
EGA-Mahjongg, Ishido oder
Turn It) entschloB sich ,Urva-

ter® ACTIVISION, einen wir- |
3

digen (vorlaufigen) SchluB-
punkt zu setzen. SHANGHAI
1I: DracgoN’s EvE flirden PC
1aBt denn auch kaum Aus-
stattungswiinsche offen.
Disks beider Formate, ein
ausgezeichnet
(englisches) Handbuch, La-
de- und Spielanweisungen
sowie zwel glicksbringende
»Drachenaugen“-Kugeln im
Stofftdschchen purzeln aus
der Packung.

Um was geht es im Spiel?
144 Steine sind versetzt
iibereinander  geschichtet.
Der Spieler muB sie paarwei-
se abftragen, bis das Bild leer
ist. Es konnen nur Steine ent-
fernt werden, die unbedeckt
liegen und sich seitlich her-
ausschieben lassen. Jeweils
vier Steine sind gleich mar-
kiert, einige ,,Joker“erlauben
freiere Kombinationen. Ne-
ben der kompakten Stan-
dardform gibt es Anordnun-
gen, die den Symbolen der
chinesischen Tierzeichen dh-

neln. Von der Ratte bis zum

Tiger sind alle zwolf Jahres-

gestaltetes.

tiere vertreten. Die verschie-
denen Aufzaben sind leider
nicht, wie z.B. bei EGA-Mah-
Jjongg, numeriert. Man kann
aberjede Aufgabe mit einem
Namen versehen und vor
Zugbeginn abspeichern. So
kann man jederzeit seine
prahlerische Schwester vor
den Bildschirm setzen und
geniifilich abwarten, ob sie
das verwzickte Bild 10st.
‘Was sich nach kurzer Lade-
zeit auf dem Bildschirm pra-
sentiert, 1aBt sich nur als Au-
genweide bezeichnen. Neun
Bildertypen erfreuen den Be-
trachter. Da tummeln sich
aufl Wunsch Grzimeks Tierle-
ben,eine Fantasywelt, Sport-
motive, Kartenspiele ader
Alphabet und Zahlen. Leider
sind die herrlich gestalteten
Steinsets groftenteils un-
tauglich fur langere Sitzun-
gen. Zu uniibersichtlich und
kontrastarm sind die Motive,
so dall mogliche Paare sich
standhaft der Entdeckung
widersetzen.  Angestrengt
irrt das Spielerauge umbher.
Schnell lidt man, solange es

AT
ektronik und Spiele F‘

Vertriebs GmbH
Hamburgerstr. 68
2360 Bad Segeberg

die trinenden Augen noch
zulassen, das klassische
Mahjongg-Set oder aber die
Fantasygestalten. Da niitzen
auch die niedlichen Anima-
tionen, mit denen Paare ver-
schwinden, wenig. Die chine-
sischen Weisheiten zum Le-
velende oder die plitschern-
den Musikstiicke sind kein
ausreichendes Plus.

Tiiftler mit Hang zum Lu-
xus sollten zugreifen: Dra-
gon’s Eye eignet sich hervor-
ragend als Geschenk fiir
frischgebackene  AT-Besit-
zer. Wem aber schon eine
Shanghai-Variante oder aber
Snur® ein EGA-PC gehort,
derpriife, ob ihn die neuerli-
che Ausgabe schreckt. Gro-
Bere Suchtgefahr als bei den
simpleren Versionen bietet

Shanghai IT nicht. |
Eva Hoogh
Grafik .. (VGA Hi-res) 9
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The Final Fantasy Legend

L
s“ EKIronix un lele

Vertriebs GmbH
Im Giefenacker 4
5400 Koblenz - Lay

69,94

MEGA DRIVE PAL 0. RGB

269,94

PC-ENGINE GT a.A.
SEGA GAME GEAR 349,94
GAME BOY 158,94

tion. Super Famicon, Mega-Drive und PC-En:
Die Inbatriebnahme dieser Gerate kann als Or

© 04551/4097

Nintendoistein ein elragenes Warenzeichen der Nintendo of America Inc. SEGA ist ain ei etragenes
Warenzeichen der EG-A Enterprices Ltd, NEC ist ein eingetragenes Warenzeichen der N -Comora
ine sind Import-Gerate chne VDE- und FTZ-Nummer.

ngswidiigxeit geahndet werden.
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" HEUTE SCHON GESWAPT?

SWAP

System: Amiga, Herstel-
ler: Microids, Frankreich,

empf. VK-Preis: ca. 80
Mark, Muster von: Mic-
roids.

Schon als kleines Kind ha-
ben mich diese schnuckeli-
gen kleinen Baukldtze faszi-
niert: Man konnte sie riesig
hoch auftiirmen und an-
schlieBend umrennen, durch
dickste Scheiben kicken, Au-
toritdtspersonen bei schlech-
ter Laune ins Genick werfen
und noch vieles mehr mit ih-
nen machen, was Spall
bringt. Klar, daBl sich diese
Vorlieben mit der Zeit &n-
dern, einiges scheint jedoch
immer zu bleiben.

So hat auch das hier vorge-
stellte Spielchen mehr oder
weniger mit jenen Klotzen
zu tun, das allerdings in et-
was abgewandelter Form.
Die franzosische Softwarefir-
ma Microibs, die uns erst
kiirzlich mit dem Weltraum-
ballerspiel Eagle’s Rider be-

T

gliickte, versuchte sich dies-
mal in einem vollig anderen
Genre und prisentiert ein
Denkspiel der gehobeneren
Klasse. Das Ziel bei Swap ist
es, alle Steine eines mosaik-
dhnlichen Gebildes abzuriu-
men. Genanntes Mosaik ist
aus verschiedenfarbigen
Steinchen zusammenge-
setzt, wobei man nun per
Mausklick jeweils immer
zwei Steinchen umklappen
kann. Wenn man also die
Verbindung zwischen zwei
Steinen anklickt, drehen sie
sich je nach Lage entweder
senkrecht oder waagerecht
um die eigene Achse.

Die Klotze tauchen in
sechs verschiedenen Farben
auf, ndmlich Griin, Gelb,
Rot, Rosa, Blau und Grau.
Hat man nun die Position
zweier Steinchen ausge-
tauscht (to swap, engl. = aus-

tauschen) und zwei Steine .

derselben Farbe befinden
sich jetzt nebeneinander, so
verschwinden diese automa-
tisch vom Bildschirm, beglei-
tet von einem digitalisierten
Klirrgerdusch. Da man erst

gewonnen hat, wenn wirk-,

lich alle Steinchen zerstort

1SR

sind, muf} taktische Finesse
bewiesen werden, indem das
Mosaik derart abtragen wird,

‘daB am Ende keine einzel-

nen Steinchen mehr vorhan-
den sind. Um die ganze Sa-
che etwas einfacher zu ge-
stalten, lassen sich zu Beginn
des Spieles einige Hilfsoptio-
nen zuschalten, die das Spiel
je nach Wunsch erleichtern
oder auch erschweren kin-
nen.

So ist es beispielsweise
moglich, die Steinchen iber-
all dort nach unten fallen zu
lassen, wo Liicken entstan-
den sind, wobei sich hierbei
das Mosaik neu formt und
auch neue Losungswege ge-
boten werden. Gerade dem
Anfinger wird es anfangs
sehr oft passieren, daB ein-
zelne Steinchen zuriickgelas-
sen werden. Um diese
scheinbar ausweglose Situa-
tion zu meistern, wird es
dem Spieler ermdglicht, dem
Mosaik zusdtzliche, in ihrer
Anzahl begrenzte Steine
hinzuzufiigen, um so doch
noch die Zerstérung aller
Steine herbeizufuhren. Die
Spielidee von Swap hort sich
zwarsehrsimpel an, aber spi-

L b

| Baukliize staunen allein geniigt nicht. Denken und Agieren

sind gefragt

(Foto: Amiga)

testens seit Tetris wissen wir,
daB3 gerade die einfachsten
Ideen den Spieler oft am
meisten zu fesseln vermdgen
und an Genialitdt nicht zu
iibertreffen sind. Zur Erhal-
tung der Langzeitmotivation
haben die Jungs von Mic-
roids zudem eine ganze Rei-
he von interessanten Optio-
nen eingebracht.

Zu nennen wire da zu-
nichst die (iberaus nutzliche
Undo-Funktion, die es dem
Spieler méglich macht, be-
reits durchgefiihrte Spielzii-
ge wieder riickgingig zu ma-
chen. Des weiteren existie-
ren unterschiedliche Stein-
chenformen, als da wiren
Vierecke in zwei unter-
schiedlichen GrdBen, Drei-
ecke und auch Sechsecke.Im
Ubungsmodus ist die Anzahl
der Farben einstellbar, wobei
auch ein zusitzliches Zeitli-
mit eingeschaltet werden
kann. Spielidee und Handha-
bung sind bei Swap also vor-
bildlich; wie sieht es jedoch
mit der technischen Realisie-
rung aus? Wie nicht anders
zu erwarten, ist die Grafik bei
dieser Art von Spielen alles
andere als sensationell.
Trotzdem ist sie iibersicht-
lich genug, um ihren Zweck
allemal erfiillen zu kdnnen.
Noch bescheidener geht es
beim Sound zu, denn hier
kénnen nur einige wenige
Effekte das Ohr erfreuen.

Alles in allem kann man
aber Swap getrost empfeh-
len, da es zu den besseren
Tiiftelspielen zihlt, die auch
nach einiger Zeit noch ver-
locken kdnnen. Weiter so,
Microids! =]

Matithias Fenzke
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eanihe Gefiihle |

Viel seemiéinnisches Geschick ist vonnbten, wolit Ihr den sagenumwobenen Kontinent Ambrosia er-
reichen. Einst untergegangen, beherbergt er furchterregende Monster, aber auch Meditationsstét-
ten. Dort miissen erfahrene Helden Kraft fiir den bevorstehenden Kampf schépfen. Ahnt lhr es?
EXODUS heiBt das Ungeheuer, ULTIMA Iil das Spiel. Der Rollenspiel-Klassiker wurde zusammen
mit den ersten beiden Teilen neu aufgelegt. Ein Stiick Softwaregeschichte, wirmstens zum Nach-

spielen empfohlen ...

ULTIMAIII -
EXODUS

System: PC, Amiga (gete-

-stet), C 64, empf. VK-Preis:
(Trilogie) ca. DM 50 - 70,
Hersteller: Origin, Austin,
USA, Muster von: A.

Bachler, 4290 Baocholt,
02871/183088.

Kaum vorstellbar, doch es
gibt Spiele, die ilter sind als
unsere fiinf Jahre junge
ASM. Noch schwieriger zu
glauben, daB ORIGIN ein
Frihwerk mnach sieben(!)
Jahren erfolgreich wieder ins
Rennen schickt. Genau das
gelang dem Team von Ri-
chard Garrioft mit dem drit-
ten Teil seiner ULTIMA-Serie.
Leicht patinabehaftet, doch
immer noch spannend,
schickt uns das Rollenspiel in
die Zauberwelt.

Die Untertanen von Lord
British leben in Unruhe.
Kaum sind der iible Mon-
dain und seine Gespielin Mi-
nax besiegt, riihrt sich hier
und da wieder das Bése. Un-
erkannt ist den beiden eine
furchtbare Brut entsprun-
gen: Exopus. Das Monstrum
regiert von einem unbekann-
ten Ort aus. Seine Schergen
streifen durchs Land, ma-
chen die verzweigten Ge-
birgshéhlen unsicher und
den Bewohnern das Leben
schwer. Uberland-Reisen
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sind schwierig, Schiffspassa-
gen unmoglich - wenn man
nicht auf ein ausgemustertes
Piratenboot stdBt.

Ihr erdenkt eine Party von
bis zu vier Personen, die auf
Lord Britishs Bitte hin wie-
der Frieden schaffen sollen.
Fiinf Rassen und elf Klassen
stehen zur Verfiigung, sech-
zehn Leute konnt Thr zum
Austauschen in Reserve hal-
ten. Da tummeln sich Diebe
und Paladine, Magier und

Druiden. Ein buntes Volk-
chen, aus dem die Kamera-
den sorgfdltig ausgesucht
sein wollen. Bei aller Weis-
heit sind auch kréftige
Kampfer vonnoten.

ULTtiMa III wartet mit eini-
gen Elementen auf, die in
den Nachfolgespielen ausge-
feilt wurden. Die beriihmte
Vogelperspektive mit ver-
kleinertem Malistab in Stid-
ten und Gebiduden ist schon
vorhanden. Die Labyrinthe
durchstreift man in 3D-
Sicht, bei Kémpfen steuert
man jede Figur auf einem
vergroflerten  Landschafts-

ausschnitt. Die Zeit lauft un-
barmherzig weiter, wahrend
Ihr kartiert oder Eure Man-
nen unschliissig in der Ge-
gend herumstehen. Beson-
ders zu Anfang sind Eure Ra-
tionen schnell aufgebraucht
und gutes Geld rar. Da hilft
es, eine Phantom-Party zu
erstellen, ihre Ausstattung
der eigentlichen Gruppe zu
geben und die ,,Geister” wie-
der zu l6schen. Wie ein roter
Faden ziehen sich die Moon-

Allzeit auskunfis-
bereit: Lord British
in ULTIMA I11.

g Fote (ausnahms-
el yoj s einmal
links): Amiga.
Frihliche Ostern!

gates, Teleport-Tore, durch
das Abenteuer. Einige Stit-
ten sind nur durch eine Kette
solcher vom Stand der Mon-
de abhidngigen Tore zu errei-
chen und wieder zu verlas-
sen.

Man kann und sollte sich
mit allen Einwohnern des In-
selreiches unterhalten, Aus-
sagen notieren und, wie in
spéteren Spielen, einige Orte
und Menschen mehrfach
aufsuchen. Lord British
macht dem Spieler iibrigens
stets frischen Mut ... Um die
zahlreichen Kdmpfe zu tiber-
leben, bedarf es erstklassiger
Ausriistung. Hilfreich sind

da die Schatztruhen, die ein
findiger Dieb sicher 6ffnen
kann. Bei jedem Eintritt in
einen Dungeon erscheinen
sie an derselben Stelle, prall
gefiillt. AuBer vier verschie-
denen Feuermalen (Zeichen
der Tapferkeit) kénnt Ihr in
den achtstdckigen Labyrin-
then Vergiftungen erleiden,
aber auch von ihnen geheilt
werden. Wichtig fiir das Vor-
ankommen ist, dall Thr den
Weg nach Ambrosia findet
und mehrfach antretet. Nur
so habt Ihr den Hauch einer
Chance gegen Monster Exo-
dus!

Der dritte Teil der Britan-
nia-Saga ist zum Eingewoh-
nen geeignet. Dic einfache
(Block-)Grafik  erleichtert
das Kartieren, keine allzu
pingeligen Charakter-Fein-
heiten schrecken den Anfin-
ger ab. Ubersichtliche Hand-
habung und nicht zu kompli-
ziertes Spiclgeschechen ma-
chen Appetit auf mehr. Ne-
ben ausfiihrlicher Einfiih-
rung, Kurzanleitung und Be-
schreibung der Zauberspri-
che liegt die schon beriihmte
Stoffkarte des Landes in der

Packung. Zugreifen lohnt
sich! =]
EVA HOOGH
Grafik .o il o 5
Steuerung ............. 9
Handlung ............. 7
Atmosphiire ........... 8
Preis/Leistung ........ 8
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HiovnjguKJGHCKLcbnjkiWBHGNKO....

. u = = S0, das muBte raus! Was ich damit meine, oder gar sagen will? Tja, das Ende naht, und was k-
me da besser als Frank Sinatras’My way’ leise im Hintergrund spielen zu lassen? Abgang? Das habt
Ihr Euch so gedacht! Wer fleiBig gelesen hat, ist bereits auf meine Ankiindigung im Vorwort des
Feedback gestoBen, und hier ist nun (sowieso zum letzten Male an dieser gewohnten Stelle) ein
weiterer Hinweis begraben. lhr kennt doch unseren Freien, den Peter. Etwa nicht (kleiner Wink mit
dem Zaunpfahl)? WuB¥ ich’s doch. Na, jedenfalls wird er wohl ab der néichsten Ausgabe den Secret
Service iibernehmen, zumindest wenn das alles so klappt, wie wir es geplant haben. Wenn ich also
auch in der ASM 5/91 noch das Vorwort schreibe, hat es entweder nicht geklappt, oder ich habe Pe-
ter iiberreden kdnnen, mir das Vorwort zu iiberlassen — und da hétien wir doch alle was von, was?
Na? Wo bleiben die Arme? Verriterbande! Ach so, ganz nebenbei hat unser allméchtiger Oberboss
beschlossen, daBl es ab Ausgabe 5 (also im Grunde genommen ab sofort) KOHLE, GELD, BARES
(11!) fiir Eure miihevoll erspielten Tips gibt. Das heiBt auf deutsch: Jeder, dessen Tips abgedruckt
werden, erhilt von uns, quasi als frei verfiighares Dankeschdn, einen Scheck mit einem gewissen
Betrag drauf. Der Betrag richtet sich hier nach Art, Umfang etc. der eingesandten Dinge. Je einfa-
cher lhr es uns da macht, desto eher werden wir noch Einsfuffzig drauflegen, ganz einfach. So, nun
ist es aber Zeit, zu gehen. Macht’s gut, und denkt mal an die guten, alten Zeiten. . .. schnief! Euer Uli

Hier sogleich erste Tips zu
dem  Super-Famicom-Ga-
me. Die Codes, die man im
Grunde genommen nur
braucht, gehen so:

520771 fiir alle Flugschei-
ne;

108048 fur irgendwas mit
einem Hubschrauber;

400718 fiir den Expert-
Mode.

M. Jordan

Chrono Quest Il

EINENWICHTIGEN HIN-
WEIS haben wir hier fiir alle,
die etwas verdutzt vor unse-
rer Losung zu dem Game
(ASM 2/91) gestanden ha-
ben werden.

Durch irgendein verwerfli-
ches Teufelswerk sind ein
paar Textblocke nicht dort,
wo sie eigentlich hingehdren
wiirden. Hier die schlichte
Korrektur:
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Zuerst kommt der blau un-

terlegte Absatz von Seite 127,
danach geht’s mit Der Balken
im oberen Bildteil. . . ., Seite
128, erste Spalte, weiter, wor-
auf Level 1 bis Level 13
(....derRitt kann beginnen),
Seite 129, zweite Spalte fol-
gen. Die nichste Station ist
dann auf Seite 127 Der erste
Haltepunkt...., und der
nichste Haltepunkt auf Seite
128,das Ende des flinften Le-
vels (.. .. stecke die Négel in
den Reaktor). Nun mull man
noch einmal umsteigen, Die
letzte Fahrt geht an Seite
129, Level 6 bis zum Ende.
W. Fride

Shadow Dancer

Firs gute, alte Mega Drive
hier ein klitzekleiner Cheat:

Man dricke im Titelbild
die Tasten 4, B, C sowie Start
gleichzeitig und kann hier-
nach Das Level anwihlen,
das man gerne antesten
mochte. Nach Beendigung
desselben kehrt man dum-

merweise ins Menil zuriick,
aber so ist das Leben halt.
Robert Jagiello

Dragon Breed

Wenn der Amiga sich mittels
Pim Pausenmodus befindet,
gebe man hierdie GroBbuck-
staben (also Shift halten!)
IREM ein. Hat man das kor-
rekt erledigt, ist man auch
schon unverwunderbar, &h,
unverwundbar, meine ich.
Armin Seremek

Hier ganz flott der Cheat:

Wihrend des Spiels gebe
man INAGARDENIN (oder
etwa nur INAGARDEN?)
ein. Hat man dieses aufwen-
dige Unterfangen gemei-
stert, stehen einem folgende
Maéglichkeiten offen:

T'- dreht die Zeit zuriick,

1-6-wihlen die jeweiligen
Levels an,

N - katapultiert uns ins
néchste Level und
W - beschert und ein paar
neue Raketen.
Schonhuber Giinther

Dragonflight

Aufdem Amiga ist es laut M.
Lethaus recht simpel, Dra-
gonflight  durchzuspielen.
Man braucht dazu lediglich
eine leere, unformatierte
Disk, die beiden Dragon-
flight-Disks und eine halbe
Stunde Zeit!

Und so geht’s: Man ladt
das Programm und legt sich
erst mal eine Backup-Disk
an. Nun geht’s zuriick ins
Hauptmenii, Taste *E’ driik-
ken. Obwohl auf der Disk
kein einziger Spielstand ge-
speichert ist, kann man sich
nun alle Sequenzen anse-
hen. Um das Finale sehen zu
konnen, mull man einfacher-
weise 'F’ driicken. Ist der La-
devorgang abgeschlossen,
fithrt man noch folgende Ak-

tionen aus:
4/91 @




-Das’Magic’-Icon an-, und
danach auf Andariel klicken;
sie zaubert nun 'Heiltrance’.

- Nun zaubert man mit Ri-
nakles (7); er zaubert den na-
menlosen Spruch.

- Mit Dobranar zaubert
man "Furcht’.

- Last but not least zaubert
Bladus 'Blitz’.

Jetzt endlich kann man
sich zuriicklehnen und die
Endsequenz anschauen.
‘Wenn man jetzt im hauptme-
nii ’C’fiir ’Credits’ driickt. . . .

M. Lethaus

Newzealand Story

Hier ein angeblicher Cheat
flir die C-64-Fassung:

Man driicke im Startmenii
die Tasten E,R, T D.E G, C, X,
V, B, I, Pund Space.

Die Ausbeute: unendliche
Leben. Andreas Sindel

Fiir alle kniffelbegeister-
ten Leser, die der Sache hier
und da nicht ganz gewachsen
sind, ein kleiner Griff unter
die Arme. Anmerkungen da-
zu:

- Die Puzzle-Steine, die
nicht irgendwie eingefirbt’
sind, werden schon vom
Computer vorgegeben.

- Teilweise mufl man einige
Steine 16schen (siehe Stu-
fe 2; mittlerer Balken), um
die Steine plazieren zu
kénnen.

- Die hier gezeigten Ldsun-
gen stellen natiirlich nur
eine (!) Moglichkeit dar,
sich durch’s Leben zu
schlagen. Erwin Pirrwitz

Stufe 2

tufe_ 3

T2 [

Stufe 8

CODE 2350
Stufe 10

Gl
RIRIMRk

tufe 11
]

Stufe 12
(R

RadEad

Stufe 13

'CODE 4489
Stufe 5

CODE 6719
Stufe 15

@ 4/91
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Hier ist sie wieder, die hint-hunt-Ecke, die langst
fester Bestandteil im SECRET SERVICE ist. Hier
werden Leserfragen verdffentlicht, und andere
Leser, die die genannten Probleme schon bewiil-
tigt haben, sind aufgerufen, uns die Lésungen zu
schicken. Diese werden dann in einer der folgen-
den Ausgaben ver&ffentlicht.

Die Fragen... :

Quest for Glory

Der Froblich Fabian hat zwei
Fragen zu obengenanntem
Spiel. Und zwar wiirde er ger-
ne wissen, wie man das Ele-
ment STURM  besiegen
kann. Er kann den Sturm
rwar mit einem Stein zum
Anhalten bringen, schafft es
aber nicht, ihn in cine Kiste,
oder was auch immer, einzu-
sperren.

F-14 Tomcat

Mit einigen technischen Pro-
blemen hat Marcel aus
Darmstadt zu kdmpfen. Es
gelingt ihm nicht, die noti-
gen 85 Punkte fiir die Dog-
fight-Qualifizierung zu er-
langen. Seine Punktzahl liegt
in der Regel bloB zwischen
22 und 48 Punkten. Wie man
die notigen Punkte kriegen
kann, ist jetzt die Frage. Gibt
es vielleicht einen Trick,
Cheat oder Extranamen?

Keef the Thief

Seit einem Monat spielt Jiir-
gen H. aus D. das Rollenspiel
Keefthe Thief. Hierbei findet
er weder Stumpf noch Sten-
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gel, sprich: er kommt nicht
von der Stelle und sucht des-
halb Tips, Karten oder gar die
Komplettlésung.

Bard’s Tale [l

Ein kleiner Schummler sucht
Track und Sektor auf seinem
Original, in welchem die
Charakterwerte abgelegt
sind. Wer weill, wo sie sind
und kann auBlerdem ange-
ben, wie man sie verdndern

mub, uin Supercharaktere zu®

bekommen?

Wie bekommt man am Ende
von Terramex den Generator
(oder dhnliches Gerit), der
sich im letzten Raum befin-
det, ohne in sdmtliche Ein-
zelteile zu zerfallen? Graf
Stefan 146t griiBen!

Space Quest I

"Wie nur, wie???? Diese ver-
zweifelte Frage wurde uns
von einem Unbekannten
ubermittelt, der im Sumpf
von Labion nicht an dem bo-
sen Sumpfmonster vorbei-

kommt. Aber nicht nur das,
problematisch wird’s schon,
wenn unser entnervter Leser
bloB an das Seil kommen
will, mit dem das kleine
Alien gefesselt ist.

Lords of Doom

Cola Duck (?) hat die 64%er
Fassung und ist beim Spie-
len auf cinige Hindernisse
gestofen: Wie kann man den
Oberwolf, die Obermumie
und den Oberzombie téten?
‘Wo sind die drei Bosewichte,
und was braucht man, um
diese erledigen zu kénnen?
‘Wie schaltet man die Horde
Zombies aus dem Friedhof
aus?

North Sea Inferno

Seit drei Monaten sucht Herr
Bosch aus Wien die Bombe,
die es zu entschirfen gilt.
Wer weill, wo sie sich befin-
det? Wie aktiviert man au-
Berdem die Explosive-Char-
ges? Wie kann man die Tiir
im 17. Stock 6ffnen? Gibt es
mehr als funf Elevator/Door-
Karten? Wenn ja, wo bitte?
Wo findet man den Hub-
schrauber und welches Ol-
Rig mull man sprengen? Und
noch was:; Einen Poke oder
Cheat fiir die 64’er-Version
kénnte Roland gut gebrau-
chen.

Time Machine

Uns Uwe H. sucht dringend
Tips oder Losungen zur Time
Machine. Was mull man im
ersten Level tun? Wie bewdl-
tigt man den Sumpf? Wofiir
ist das Zeichen auf dem
Stein, oder was sollen die
kleinen Béren?

Cobra sucht dringend eingn
Cheat zu Ninja Remix auf
dem Amiga, falls es einen
gibt.
Schwarzkidppchen-Fans

aufgepaBt! G.  Forster
braucht etwas Hilfe auf sei-
ner Mission: Wie kommt
man {iber den zweiten Fluf3?
Wo und wie geht’s weiter,
wenn man den Stock hat?

_ Und womit kann man den

Messerjongleur toten?

The last Ninja |

Und weiter geht’s in der Nin-
ja-Ecke: Wie lost man die
Level 5 und 6, mochte Sieg-
fried Mede aus D. wissen?

Gerda B. aus Solingen sucht

den Ballon. Wer weill be-
scheid?

Blood Money,
Ghosts 'n’ Goblins,

The Running Man,
Uninvited

Cheats en masse sucht
Christian Bartsch flir oben-
genannte Spiele. Fiir Uninvi-
ted kime ihm aber auch eine
Komplettlosung ganz recht.

Legend of the
Sword

Alex hat immer noch seine
Problemchen mit diesem
Spiel: Wie kommt man in die
Burg in den Simpfen? Was
macht man mit dem groflen
Ei?

Dragon Wars

Fiir Andreas Guldner gilt es
noch, letzte Unklarheiten zu
beseitigen: Was kann man
mit den Dragon Tears, Laugh
Staff; Sing Ring Bones ma-
chen? Wo findet man die
Spriicche Wrath of Mithras,
Light Flash, Prison?

4/91" @
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Lords of Doom

Hier ein paar Anfingertips

zu ,Lords of Doom®: Den
Obervampir totet man. in-
dem man ihn mit Weihwas-
ser bespritzt, welches man
vorher in der Dorfkirche in
eine Flasche abgefiillt haben
sollte, ihm das Kruzifix aus
der Dorfkirche unter die Na-
se hilt und ithm schlieBlich
einen selbsigemachten
Holzpflock in’s Herz rammit.
Diesen kann man in einer
Schreinerei fabrizieren, in-
dem man mit einer Axt auf
einem Holzstapel rumhackt.
Zu dem Obervampirmotz
gelangt man Gibrigens folgen-
dermalien: Zuerst holt man
sich einige Schwielen beim
Wegriumen des Schutts in
Van Halens Haus mittels ei-
ner Schaufel. Weiter geht’s
den Gang entlang bis zu des-
sen Ende, wo man auf eine
verschlossene Tiir stoft. Die-
se 6ffnet man mit einem ge-
fundenen Schlissel, welcher
nicht der aus dem Tresor ist,
Treppab bis zur niéchsten
Verzweigung nach rechts. vor
deren Begehung man sich
bewaffnet haben sollte, denn
nach zwei Rechts-Knicken
gibt’s einige Vampire zu be-
gritben. Ein Messer ist hier
genau das Richtige! Nach ei-
nem weiteren Abgang kann
man auch schon in des Ober-
vamp’s Augen starren. Ver-

gelt’s Gott.
Cola Duck

Auch die SSW-Crew hat
noch einen Beitrag zu die-
sem Programm: Van Halen
und seine Assistentin holt
man wie folgt herbei: Man
offnet im Haus gleich im
Flur hinter der Eingangstiir
die Schublade des kleinen
Schrankes. Man liest das No-
tizbuch und geht dann zur
Post. Jetzt betétigt man den
Fernschreiber. Nach kurzer
Zeit kommen die beiden an.
Unendlich viel Essen kann
man auch bekommen, und
zwar beim Metzger: Wenn
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... und ein paar Antworten

man die Wurst und den
Schinken holt, und nach ei-
ner Weile wieder zum Metz-
ger geht, ist der Vorrat wieder
aufgefrischt. Am Apfelbaum
hingen unendlich viele Ap-
fell Wenn man die Holz-
pflocke aus der Schreinerei
noch zusitzlich mit dem
Messer bearbeitet, hat man
neue Munition fiir die Arm-
brust.

Fatal Heritage

Als Antwort auf die Frage
aus der ASM 01/91 ist diese
Komplettlosung anzusehen.
Here we go: In der Wohnung
nimmt man sich als erstes
das Schlisselbund vom
Schrank, steigt auf das Sofa
und untersucht das Buch
L~Der Anhalter®, um die Ge-
heimnummer der EC-Karte
zu bekommen. Jetzt nach
rechts ins Arbeitszimmer,
Licht anschalten, die Min-
zen vom Regal und das Blatt

Papier (Plan der Insel) vom -

Schreibtisch nehmen, die
linke untere Schublade des
Schreibtischs d6ffnen und die
Kartei untersuchen. Hierauf
sollte man Boris auswihlen
und mit diesem links in den

Flur gehen, den Mantel neh-.

men, kurz in die Kiiche
schauen und sich die Kno-
chen schnappen.

Zuriick im Flur 6ffnet man
die Wohnungstiir, worauf das
Telefon zu klingeln beginnt.
Mit dem Anwalt am Telefon
kann man ruhig sprechen,
die Antwortist 3,3.3,.2,2. Nun
geht man hinaus und
schlieBt die Wohnungstir.
AnschlieBend wird die Be-
senkammer gedffnet, aus de-
ren rechte, untere Ecke man
die Flasche und den darun-
terliegenden Zettel entwen-
det. Die Flasche ist iibrigens
von keinem praktischen
Wert. Auch den Eimer sollte
man hier abklopfen, denn er
verbirgt ein Feuerzeug, das
spiter noch von einigem
Nutzen ist. Die Besenkam-
mer kann schlieBlich ge-

schlossen werden, ebenso
kann man mit der Haustiir
verfahren. :

Via Aufzug gelangt man
in’s Erdgescholl. Dort ange-
kommen begibt man sich auf
die StraBe und nach rechts
zum Kiosk. Man spricht mit
der Oma (Antwort 2,1,2,3),
geht zweimal nach links, un-
tersucht den Fulabtreter
und findet eine 10-Franc-
Miunze. Hier benutzt man
Boris an dem Fenster, hinter
dem sich die Frau befindet.
Sie erscheint im Fenster und
bietet sich zum Plausch an.
Antwort 3,2,2,2 gilt es jetzt
von den Lippen zu lassen.
Jetzt kann man ins Biiro des
Notars, wo man dem Notar
mit 2,3,2,3,1,1,2,1 Rede und
Antwort steht. Zurlick in der
Wohnung sollte man im Ar-
beitszimmer die Kartei un-
tersuchen. Joe sollte dabei
anwesend sein, denn er kann
die rechte Schublade des
Schreibtisches offnen. Die
dort auffindbare EC-Karte
stecke man sich ein und un-
tersuche erneut die Kartei,
wobei man Heinz mitneh-
men sollte, Nun runter zum
Ausgang und nicht verges-
sen, die Haustiir zu schlie-
Ben, damit man nicht spiter
am Flughafen zuriick zur
Wohnung gebeten wird.

Aufler Haus gehe man
dreimal links und zum Geld-
automat. Hier benutzt man
die EC-Karte am Schlitz und
untersucht die Tastatur.
Nachdem man die Geheim-
nummer eingegeben hat,
kann man auch 1000 DM ab-
heben. Nach dreimaliger Wi-
derholung hat man -summa
summmarum- 3000 DM, mit
denen man zuriick zum Ki-
osk geht, die anbei stehende
Telefonzelle Gffnet und die
Minzen in den Geldschlitz
wirft. Im Inventar kann man
jetzt den Zettel mit der Taxi-
Rufnummer sichtbar mnfa-
chen, die Tastatur untersu-
chen und die besagte Num-
mer eingeben. Der Taxifah-
rer will anschlieBend 22,1

horen, worauf man ins Taxi

steigen kann. ' .
Am FEingang des Flugha-

fens darf man die dort sicht-

bare  Frau  ansprechen.

{1223).

Flugplan-Untersuchen ist
als niichstes angesagt, Paris
ist erstmal das Ziel unserer
Traume (und Reise). In Paris.
eingetroffen, hilt man einen
Small-Talk mit der Lufthan-
sa-Hostel (2,2,1), um den
Flugplan, der vor ihr liegt,
ebenfalls untersuchen zu
konnen. Auf geht’s nach
rechts, runter in die Metro
und versuchen, wieder nach
rechts zu gehen. Dies geht
leider nicht, weil die Metro
wegen einer Bombendro-
hung geschlossen ist. Nun
gut! Also wieder rauf, den
Flugplan nochmals inspi-
ziert, Dakar angepeilt und ab
dafitr. In Dakar gelandet,
geht man nach rechts und re-
det mit dem netten Beamten
in der Nahe (1,1,1,1,2,2,2).
Heinz sollte beim Beamten
auftreten.

Flugs zuriick zum Flugha-
fen (Heinz verschwindet),
ins  Abfertigungsgebiude
und los nach Miami. Hier mit
dem Zocker sprechen und
sechsmal mit ihm spielen.
Das Konto sollte sich dann
nochmals um 3000 DM er-
hohen. Nach links den Ab-
flugplan untersuchen, und
weiter geht’s nach Berlin.
Hier wieder in die Wohnung,
Holger aufgabeln und runter
zum Kiosk. Wieder mit der
Oma sprechen (3,1), den Bal-
lon nehmen und zum Flug-
hafen. Wieder nach Miami
flicgen, den Zocker erneut
um 3000 DM erleichtern und
das Schlie3fach 13 untersu-
chen. Holger sollte hier in
Aktion treten, was dem Spie-
ler auch prompt einen Koffer
beschert, der die Bomben-
plane fiir die Metro in Paris
beinhaltet. Paris ist also wie-
der angesagt! Hier direkt in
die Metro und ,,den Schalter
schlagen®

Dem Beamten, der dann

Nid
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erscheint, gibt man den Kof--

‘fer und spricht nochmal mit
#hm (3,1). Die 10 Franc-
" Miinze kann man auch gleich
da lassen, wofir man eine
Metro-Karte =~ mitnehmen
- kann. Diese benutzt man
links am Kartenschlitz, und
es erscheint eine Karte der
~ Metro. Nun klickt man die
. Zahl 11 an und sieht wieder
. einen Spieler, dem man
nochmalig 3000 DM ab-
knopfen kann. Zurick zur
Metro (Karte erscheint), Pa-
steur anklicken, die Rolltrep-
pe anschalten, zum Ausgang
und dann auf die Stral3e. Der
Ballon kann an den Scherben
vor dem Fenster benutzt

werden, und der Arzt er-

scheint hierauf.

Nach Aussprache
(1,2,2,2,1) wiélzt man sich
zum Eingang, 146t sich mmp-
fen und nimmt den ImpfpaB
vom Arzt entgegen. Riick-
weg liber Metro und Flugha-
fen gen Berlin ist angesagt. In
der Wohnung holt man Chris
ab und fliegt nach Miami.
Ein Zockbruder ist auch hier
wieder zu Diensten. ...

Danach pirscht man sich
zum Ausgang vor und
»Schligt das Taxi®. Dem Fah-
rerhaut man 2,2,1,2,1 um die
Ohren und steigt ein. Am
Hafen geht man auf das
Schiff und sucht den Kiihl-
raum auf. Die rote Klappe
rechts neben der Tiir ist zu
offnen, der Schalter zu beta-
tigen und die Tur anschlie-
Bend von Hand zu entrie-
geln. Mit einem Mantel friert
man im Kiihlraum auch nur
minimal.

Zeitsprung. . .. Auf der In-
sel angekommen ist schon
wieder so ein listiger Zollbe-
amter zu belabern (2,1,1,2,2)
und der ImpfpaB vorzuzei-
gen. Dann zweimal rechts
und den StraBenverkiufer
anhauen (3,2,2,1,1,1). Die
Axt nimmt man jetzt und
geht nach rechts, sagt dem
Tankstellenbesitzer 1,1, dann
nach links und wieder nach
rechts, wo man, gihn, dem
Tankwart 2,1,2,1,1 entgegnet
und Chris’ Walkman iiber-
gibt. Im Hafen benutzt man

i
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“das Schiff nach Dakar, weiter
nach Paris,

, Berlin, in die
Wohnung und Coco holen,
Dann fliegt man nach Mia-
mi, trifft ,Sie wissen schon®,
fihrt zum Hafen, geht aufs
Schiff und in den Kiihlraum.
Achtung! Jetzt zuerst Tir
schlieBen, Schalter betétigen
und Tir wieder 6ffnen. Der
Mantel kann wieder benutzt
werden.

Auf der Insel zum zweiten
Male sofort zum Wagen ge-
hen, einsteigen, Karte benut-
zen und untersuchen. Zuerst
zur Hiitte fahren, hineinge-
hen, mit der Bewohnerin
sprechen (2,3,2,2.3.3) und
nochmal sprechen
(2,1,2,1,3,2,2). Den Diaman-
ten ergreife man sich, verlas-
se die Hitte und statte der
Mine einen Besuch ab. Dort
kann man die Bretter vor
dem Eingang mit der Axt
zerschlagen, diese aufklau-
ben und zur Briicke fahren.
An dieser Stelle konnen die
Bretter sinnvoll genutzt wer-
den, woraufthin es zur Hiitte
geht. Cocos Spiegel wird bei
der Lichtschranke benutzt,
dann zum Sonnengott mar-
schiert, der Diamant bei der
Statue benutzt und das Te-
stament plus Schliissel ein-
gesammelt. Die ndchste Sta-
tion ist das Haupthaus. Die
Garage wird mit dem Schliis-
sel gedfinet,
gen, dem Hund die Knochen
gegeben, einmal Dynamit
genommen, und zuriick
geht’s zur Mine. Hier drin
wird das explosive Stoffchen
in die linke Mulde gelegt und
mit dem Feuerzeug ange-
ziindet. Nach der Zindung
sollte man sich sofort aus der
Mine entfernen, irgendwie
verstdndlich, nicht wahr?
Letztendlich geht’s ab nach
El Dorado City, zum Hafen
auf das Schiff nach Dakar,
nach Paris, Berlin und -dort
zum Notar. Hier ibergibt
man das Testament und hat’s
geschafft!!! - [hve Stadtler

Dragon Wars

Den Endkampf mit Namtar
mdéchte Andreas Guldner al-

hineingegan-

len intersssierten Lesern wie
folgt schildern: -

_ Namtar erreicht man iiber
S‘alvation. Dort befindet sich
drei Felder nordlich/zwei
Felder 6stlich vom Ein- und
Ausgang der Magan Under-
world eine Stelle, an derman
mit Use Afzmbme Intelligence
und Use Skill Climb weiter-
kommt, ohne kampfen zu
milssen. Nun begibt man
sich zu der Stelle mit Para-
graph 55. Hier benutzt man
die Golden Boots. Sobald
man durch die Tiir gegangen
ist, befindet man sich in ei-
nem Raum, in dem man in
die Dephts of Nisir fallt.

Ist man dort angekom-
men, zerstort man die Mauer
im Siiden (Soften Stone),
riickt ein Feld vor und zer-
stort die nachste Mauer. Man
kann von diesem Ort aus zu
Buck Ironhead und diesem
einen todlichen Besuch ab-
statten, was aber nicht zur
Losung des Spiels beitrigt.
Um zu Namtar zu kommen,
muB man sich vielmehrwest-
lich halten, bis man an eine
Mauer kommt, in der sich le-
diglich eine einzige Tur be-
findet. Durch diese geht man
selbstverstindlich  ebenso
wie durch die néchste, bis
man in einen groflen Raum
kommt, in dem sich ein qua-
dratisches Gebidude ohne
Tiir befindet. Das Gebidude
betritt man wieder mit Soften
Stone. In der Mitte desselbi-
gen findet man den Teleport
zum Schlachtfeld des End-
kampfes.

Der Endkampf/Vorberei-
tung:

1.) Zaubererin hintere Rei-
he stellen und mit magischen
Items (Dragon Horn, I[ce
Wand), bzw. Bogen geladen
mit Magic Quiver ausriisten!

2.) Kdmpfer sollten natiir-
lich in der vorderen Relhe
stehen.

3.) Das Dragon Gem
kommt jetzt zur Anwen-
dung! EBEs ruft die Dragon
Queen herbei, die die Armee
Namtars tétet. Namtar muB
nsgesamt 3-4 mal getotet
werden, und zwar ohne eige-
ne Verluste!! Nach dem er-
sten Kampf erhilt man den

Dead Body Namtars. An-

schlieBend wird die Aben-

teurergruppe in die Magan
Underworld versetzt, und
zwar in die Nihe der Magie-.
aufladezone, , Sobald man
weitergeht, erwacht Namtar
zu neuem Leben und greift
erneut an, unterstiitzt durch
30 Goblins. Die Goblins soll-
ten jetzt zuerst mit Inferno
vernichtet werden, dann gilt
es wieder, Namtar zu erledi-
gen. Der Leichnam Namtars
erscheint dann wieder, Wenn
man diesen aberzu der Stelle
in der Nihe des Zugangs
nach Safvation gebracht hat,
an der es heiBt: ,This finger of
Rock raises from the Pit that
spawned Namtar®, will dieser
es noch ein letztes Mal wis-
sen. Er muf jetzt verfolgt
und getotet werden. Dernun
mausetote Leichnam Nam-
tars kann als Item aufgenom-
men und auch benutzt wer-
den!! Er ermdglicht es dem
Spieler ndmlich, den Sturz
des Tyrannen ins tiefe Loch
anzuschauen.

Mit einigen weiteren sché-
nen Bildern verabschiedet
sich dann das Programm.

Nichtsdestotrotz hier noch
schnell zwei Tips: Die magi-
schen Items kdnnen an einer
Magieaufladezone mit ei-
nem Charger auf bis zu 49
Anwendungen gebracht wer-
den, indem man, sobald dem
Character die Energie durchs
Chargen ausgeht, das Game
anhilt. Nach dem Aufheben
der Pause wird die Energie
des Characters namlich wie-
derneu aufgefiillt, Das Lager
an Dragonstones in den Tar
Ruins (in ASM Special 8/90
als Level 2 bezeichnet) fillt
sich immer neu auf, sobald
man die Tars Ruins verldt!

Andreas Guldner

Und noch zwo Hinweise zu
diesem Spiel aus Mettingen:

L) In der Magan Under-
world kann man sich einen
hiibschea Erfahrungspunk-
tebonus abholen. In Irkalla’s
Realm sollte man einmal ver-
suchen, auf dem rechten Ab-
grund (neben dem Wasser)
spazieren zu gehen.

2.) Aus Necropolis gibt es
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einen Ausgang! Man kann,
wenn man das Piratenschiff
nicht hat, durch das Spinnen-
portal im oOstlichen Teil der
Stadt nach Dilmun telepor-
tiert werden!

Asterix — Operation
Hinkelstein

Kaum zu glauben, aber
wahr:. ... ..die Komplettlo-
sung von Asterix-Op. Hin-
kelstein: Zuerst geht man zu
Majestix. Kurz darauf bricht
ein Unwetteraus, und der Se-
her Ligfix kommt ins Haus.
Nachdem wir eine Energie-
keule an diesen verloren ha-
ben, gehen wir besser erst-
mal rechts eine Sichel, eine
Weinamphore und einen fri-
schen (?) Fisch kaufen. Mit
den letzteren beiden Utensi-
lien kann man nimlich dem
Seher seine Wiirfel- und Le-
sedienste entlocken, ohne je-
des mal eine wertvolle
E-Keule abdriicken zu miis-
sen. Im ersten Waldbild dann
geht Thr am besten sofort
nach oben. Dort findet man
Waldbeeren, die Ihr Euch
einstecken solltet. Jetzt kann
man mal wieder beim Seher
vorbeischauen, um mit thm
ein bilichen rumzuwirfeln,
vorausgesetzt natiirlich, die
Kasse ist einigermalen leer.
Wer hier nimlich gewinnt,
hat einen Beutel Sesterzen
mehrim Sickel. Es geht wei-
ternach rechts auf dem Spiel-
feld, wo man Wildschweine
per Sprung erledigen kann,
falls es an Energie mangeln
sollte. Auf dem Riickweg
kann man diesmal feststel-
len,daB der Sehernicht mehr
da ist. Dafiir kann jetzt von
links auf das Fal gesprungen
werden, um O] fiir den Trank
zu ergattern. Im  Dorf
herrscht dann anschliefiend
reger Luftverkehr der Flying-
Fish-Airlines, also aufgepalBit!

Miraculix kann man jetzt
die Zutaten 2,4 und 5 geben,
woraufhin der Trank explo-
diert und das Ergebnis als-
bald sichtbar wird. Flir weite-
re Experimente ist dann ein
lebendes Versuchsobjekt
vonndten. . ..
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Richtig, ein Romer muB
jetzt gefangen werden. Dazu
zum Bild mit der Romerpa-
trouille gehen und den Ré-
mer mit dem Topf auf dem
Kopf entfiihren. Bei Miracu-
lix angelangt, mischt dieser
die Zutaten 1,3 und 5. Nach
dem kostlichen Trank fiihlt
sich der Romer so erleichtert,
dall er prompt ins Romerla-
ger fliegt, in das sich Asterix
und Co. auch begeben soll-
ten. Unterwegs konnen wie-
dereinige Zutaten aufgesam-
melt werden. Bei den romi-
schen Spielkameraden ange-
langt, solltet Thr dem Zentu-
rio Gaius Augus einen Be-
such abstatten. Wenn dieser
nicht im Lager ist, nimmt
man sich die Lorbeeren mit,
ohne sie verdient zu haben,
und iiberbringt sie Miracu-
lix, der diese mit den Ingre-
dienzien 2.3 und 6 zum Zau-
bertrank  zusammenmixt.
Damit ist das Spiel beendet,
und das Dorf ist gerettet!!

Marcel Steger

Andreé hatte sich in der ASM
02/91 eine vollstindige Lo-
sung von Vermeer ge-
wiinscht. Powerman macht’s
moglich:

Mit dem Amnfangskapital-

sollte man Dollars oder Akti-
en kaufen, die im Spielver-
lauf sinken oder steigen. Mit
gespartem Geld kann man zu
einer Stadt fahren, wie z.B.
Ankara, und dort eine Plan-
tage eroffnen. In Ankara
kann man sehr gut Tabak an-
bauen, vorher mul} aller-
dings Land und Tabak er-
standen werden. Arbeiter
miissen iibrigens auch einge-
stellt werden. In den anderen
Stadten mul} der Spieler sel-
ber herausfinden, was sich
anzubauen lohnt. Dies kann
man folgendermalien ange-
hen: Man kauft alle vier Sor-
ten Nutzplanzen (z.B. 10 von
jeder) und baut diese uber20
Tage an. Anhand der Ernte-
ertrige l4dBt sich schlieBlich
ermessen, was auf dem je-
weiligen Boden am besten

wichst. Die Ernte wird je-
weils nach London oder New
York geschickt und dort ver-
kauft. Man sollte selbstver-
standlich in vielen Stddten
Plantagen aufziehen, um das
Kapital entsprechend schnell
zu erhdhen. Mit dem gewon-

nenen Geld kann man an-

schlieBend Bilder ersteigern.
Wenn man eine bestimmte
Anzahl von Gemilden in
den verschiedenen Kunst-
richtungen sein Eigen nen-
nen kann, hat man auch
schon gewonnen.

The Powerman

Auch bei der Frage zu The
Pawn aus der ASM 02/91 war
guter Rat nicht teuer: Da der
Drache kurzsichtig ist, gibt
man ihm das Prisma. Dann
beleuchtet man die Hobbits
mit folgendem Befehl: Shine
the White at the Hobbits. Da
der Drache nicht sofort rich-
tig sicht, mull man diesen
Befehl zweimal eingeben.
Falls es nicht klappt, erneut
probieren!!

Wolfeang Frode

Zu der Problemstellung aus
ASM 02/91 meint Christian:
Nun, da wir uneingeladen
und trotzdem da sind, muf}
einer von uns gehen, im
Zweifelsfalle aber nun ein-
mal sie. Solltest Du ihr aller-
dings schon gegeniiberste-
hen und auf Hilfe warten,
dann vergiB3 es einfach - der
Mord an der schonen Lady
will gut geplant sein!

Als erstes gehen wir ein
Stockwerk hoher und 6ffnen
die erste rechte Tiir (von Dir
aus gesehen). Es ist die Be-
senkammer. So etwa im
zweiten Regal stehen mehre-
re Flaschen. Eine davon tragt
die Aufschrift No ghost. For
poltergeists. . . . . Genau die-
se stecken wir ein und gehen
wieder nach unten. Nun die
Flasche 6ffnen! Es entstromt
ihr ein teuflischer Gestank,
der beweist, daB bis jetzt al-

les zu unseren Gunsten ge-
laufen ist. Jetzt noch die er-
ste linke Tur 6ffnen und Ope-
rate bottle on woman aktivie-
ren. Ein Schrei, und sie
schmilzt dahin. . . .

Christian B.

Das Monsterin der Grube im
ersten Level (s. ASM 02/91)
ist folgendermafBen zu besie-
gen: Man stelle sich vor die
Grube und driicke viermal
auf die linke Amiga-Taste.
Jedesmal, wenn man auf die-
ses Knoppsche driickt, wirft
der gute Mann ndmlich Gra-
naten. Irgendwann nach der
Attacke taucht dann auch der
Kopf des Monsters aus der
Grube auf und verbrennt.
Andreas Korfel

Der fiinfte, gleichzeitig auch
gefihrlichste Auftrag dreht
sich um eine Space-Station,
die von Thargoiden einge-
nommen worden ist (s. ASM
02/91). Diese Raumstation
wird von starken Wachflot-
ten der Thargoiden geschiitzt
und ist zu zerstoren. Ist die
Aufgabe erledigt, erhilt man
den ECM-Jammer (Aktivier-
bar mit «L»), der es ermog-
licht, feindliche ECM-Syste-
me zu zerstoren und so die
eigenen Raketen ins Ziel zu
bringen.

Dazu fliege man mit dem
Tarnschild-Projektor so nah
an die Station heran, daB
man sie mit Leichtigkeit ab-
schiefen kann. Dann feuert
man, was das Zeug halt, und
mit etwas Gliick hat man die
Station auch schon zerstort.
Danach fliegt man zum
ndchsten Planeten und kas-
siert die Belohnung.

Arthur Beauty

*
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ULTIMA 6

SWAMP
o CAVE

Monzhbats

Sesungeheusr

Watlfenlager

In unserer Kopfnuf der Ausgabe 1/91 fehlten

leider samtliche Abbildungen. Hier Ilefern
wir die wichtigsten Karten nach.
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Das Spiel beginnt im Jahre 2012. Zur Jahrtausendwende ging die kologische Zeitbombe
hoch. Die Zivilisation liegt darnieder. Die Menschen, die iiberlebt haben, werden von pliin-
dernden Banden bedroht. Der Spieler kann den Spielfortschritt an seiner Punktzahl erken-
nen. Man kann 100 Punkte erreichen. In der von mir beschriebenen Losung habe ich 99
Punkte erspielt.

Zu Beginn des Spiels be-
finde ich mich auf der Strale
und mul mich schnellstens
der Verfolgung dieser Ban-
den entziehen. Ich gehe nach
Westen und betrete den
Spielwarenladen. Um die
Verfolger abzuschiitteln,
schlieBe ich die Tir und
schiebe den Riegel vor (1
Punkt). Nun untersuche ich
die Truhe und driicke - wie
mir die Anleitung verrit -
Stift 96, woraufhin ein Hohl-

raum sichtbar wird, in dem
der Schliissel zur Truhe liegt.
Also schlieBe ich die Truhe
auf, 6ffne den Deckel und
betrete die Truhe (1 Punkt/
gesamt: 2 Punkte).

Ich finde mich in einer
ganz anderen Welt wieder,
schwimmend im Funkelsee.
Da ich in nordlicher Rich-
tung ein Wasserschlof3 sehe,

dem Pier befindet sich einer

von 12 Torbégen. Man sollte

schwimme ich dorthin. Auf .

jeden Torbogen untersuchen
und sich die Nummer des
Torbogens aufschreiben. Ein
Midchen namens Yanyi
guckt aus dem Schlol und
ruft mich hinein.

Im Schlofy erzdhlt sie mir,
daB das Stundenglas ver-
schwunden ist. Meine Aufga-
be besteht darin, dieses wie-
derzufinden. Yanyi kann mir
mit 12 Geheimnissen von 12
Weisen weiterhelfen. Ich soll

mich nun ins Flulital bege-
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ben und die Namen der 12
Weisen herausfinden, damit
mir Yanyi dann das jeweilige
Geheimnis verraten kann.
Bevor ich mich auf den Weg
mache, gibt sie mir noch ei-
nen Tip: Ich soll mich zuerst
zum Zauberer Kautz ins Fel-
senschlol auf dem Eisen-
stein begeben und ihn nach
dem Stundenglas fragen.

Also verlasse ich das
SchloB nach Siiden, gehe ins
Boot, binde es los und fahre
zum Bootssteg. Bevor ich
den Steg betrete, binde ich
das Boot fest. Nun gehe ich
auf den Eisenstein, nach
Norden zum SchloBtor und
klopfe ans Tor. Kautz schaut
durchs Guckloch, kann mir

-aber das Tor nicht 6ffnen, da

ihm der Eisenschliissel fehlt.

| Da ich hier zunichst nicht

weiter komme, gehe ich auf
die Dorfwiese und betrete
die Kirche. Hier frage ich den
Pfarrer nach dem Schliissel.

Erteilt mir mit, daf} die He-
xe ihn wohl hat. Um das
Spiel 16sen zu konnen, mull
man jede Person nach einer
Miinze fragen. Es gibt insge-
samt 12, die jeweils ein Ge-

heimnis der 12 Weisen ent-

schlisseln helfen. Also frage
ich den Pfarrer nach seiner
Miinze, die er mir ohne Ge-
genleistung gibt (Miinze 1).
Bevorich zur Hexe gehe, fra-
ge ich den Pfarrer noch nach
dem Stundenglas. Erteilt mir

S
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mit. daB es von der Munter-
- wasserinsel gestohlen wur-

E 8C.

Nun gehe ich ins Hexen-
maus und frage die Hexe
nach dem Schlissel. Sie ver-
lengt von mir, ihr Kréten-
wurz zu besorgen. Ich frage
sie nach Krétenwurz und er-
fahre, dall der Pfarrer der
Kriuterfachmann ist. Also
kehre ich zur Kirche zurtick,
‘rage den Pfarrer nach dem
Krotenwurz und erfahre, daB
zr im Moor beim Torbogen
wachst.

Im Blubbermoor untersu-
che ich die Grasbiischel und
nehme den Kritenwurz, den
ich sofort zur Hexe bringe
{(5/7).

Nun erhalte ich den Eisen-
schliissel und kann zum Zau-
berer Kautz zuriickkehren.
Auf dem Weg gehe ich aber
noch erst in die Wirtsstube
und frage den Wirt nach sei-
ner Miinze. In die Wirtsstube
kann man nicht zu jeder Ta-
geszeit, zur Not mull man zu
einer giinstigeren Zeit wie-
derkommen. Der Wirt ver-
langt fur seine Miinze den
Zauberstab der Hexe. Ich er-
fahre auch, daB3 zu dem Zeit-
punkt als das Stundenglas
verschwand, die Hilfte der
Leute aus dem Tal ver-
schwunden ist.

Ich kehre zunichst auf den
Eisenstein zurlck, schlieBe
das SchloBtor auf und gehe
in die Halle des Felsen-
schlosses. Jetzt kann ich
Kautz den Eisenschlissel ge-
ben. Er schldgt mir ein Ge-
schift vor, auf das ich natiir-
lich eingehe:

Ich erfahre, daBB Kautz ei-
nen Feind namens Klapautz
hat, der auf dem Gletscher in
der Eisfeste wohnt. Klapautz
hat das Stundenglas gestoh-
len. Es gibt aber die Schwie-
rigkeit, daB} die Eisfeste in ¢i-
ner fremden Welt gelandet
ist. Kautz sagt mir, daf} sechs
Leute im Tal jeweils eine
Miinze besitzen. Nur mit
Hilfe dieser Munzen kann
ich zu Klapautz gelangen. Es
liegt hier auch noch grober
Basaltsand, der nach Kautz’
Aussage der richtige fiir das
Stundenglas ist. Zur Zeit sei

i
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der Sand im Stundenglas zu
fein. Da das Stundenglas den
Rhythmus des Lebens re-
gelt, lduft alles viel zu schnell
ab. Also mache ich mich dar-
an, die restlichen funf Miin-
zen zu besorgen.

Um das erste Geheimnis
zu erfahren, begebe ich mich
ins Wasserschlol zu Yanyi
(,binde Boot los* fahre
zum WasserschloB®, ,binde
Boot fest”, ,gehe auf Pier®).
Man mufi aufpassen, daf3
man nicht versehentlich statt
Pier Steg eingibt, da man ku-
rioserweise dann auf dem
Steg steht, das Boot aber am
Pier bleibt!

Um das erste Geheimnis
zu erfahren, untersuche ich
die Miinze 1. Die Miinze hat
auf der Vorderseite die romi-
sche Zahl 'T" und auf der
Riickseite das Symbol des
Mondes, der Sonne, des Was-
sers, der Wolke, des Men-
schen oder der Sterne. Dies
variiert von Miinze zu Mun-
ze und von Spiel zu Spiel.
Man muB jetzt das der Spiel-
packung beiliegende Sym-
bolrad benutzen. Folgendes
Beispiel soll das Verfahren,
das sich bei jeder Miinze wie-
derholt, erldutern:

Auf der Riickseite der
Miinze I befindet sich das
Symbol des Mondes. Ich
stelle das Bild des Mondes
auf der inneren Scheibe un-
ter die I auf der duBeren

Scheibe und sehe im groBen

Fenster die Buchstaben
’GER’ und eine Wolke. Jetzt
drehe ich die Scheibe bis sich
die Wolke unter der I’ befin-
det. Im kleinen Fenster ste-
hen die Buchstaben ELQ.
Der Name des ersten Weisen
in diesem Beispiel lautet also
GERELO. Ich frage Yanyi
nach dem Namen, den ich
mit dem Symbolrad ermit-
telt habe und erfahre das er-
ste Geheimnis.

Die 12 Steintore sind ma-
gische Tore, die durchnume-
riert sind. Wenn man zum
Beispiel zu dem Ort mdchte,
an dem sich Torbogen 3 be-
findet, steckt man die Miinze
mit der Nummer 5 in den
Schlitz an dem Torbogen, an
dem man sich gerade befin-
det und geht hindurch. Die
in den Schlitz gesteckte
Miinze fallt dann wieder in
die Hand zuriick.

Mit dem Boot fahre ich
wieder zuriick und gehe er-
neut ins Wirtshaus, wo sich

der Miiller, die Hexe, der
Pfarrer und der Wirt aufhal-
ten. Jetzt kann ich auch den
Miiller nach seiner Miinze
fragen. Erbittet als Gegenlei-
stung um ein Stiick Bergkri-
stall.

Um an die Miinze des Wir-
tes zu gelangen, gehe ich ins .
Hexenhaus und nehme den
Zauberstab. Sobald ich das
Hexenhaus verlassen will, er-
scheint die Hexe und ver-
langt, dal ich den Zauber-
stab wieder hinlege. Ich folge
der Aufforderung beim zwei-
ten Mal. Die Hexe muBl mich
jetzt fragen, was mir der Wirt
fiir den Zauberstab verspro-
chen hat. Ich gebe ein: ,Er
hat mir die Miinze verspro-
chen®, woraufhin dic Hexe
mir erlaubt, den Zauberstab
zu nehmen. Sie verspricht
mirihre Miinze, wenn ich ihr
einen Gefallen tue. Sie gibt
mir ein Medizinflischchen,
das ich dem Troll gegen sei-
nen Schnupfen geben soll.
Die Medizin ist allerdings zu
bitter fiir den Troll. Bevor ich
das Haus der Hexe verlasse,
nehme ich den Zauberstab
und das Flaschchen.

Nun kehre ich ins Wirts-

haus zuriick und gebe dem
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Wirt den Zauberstab, wor-
aufhin ich seine Miinze be-
komme (5/12) (Mtnze 2).

Um die bittere Medizin zu
versiiBen, bitte ich den Wirt
um Wein (,frage Wirt nach
Wein®). Ich 6fTne die Flasche
und das Flaschchen und lee-
re das Flischchen in die Fla-
sche.

Jetzt gehe ich zum Stein-
bruch (oder ndhere Umge-
bung) und gebe dem Troll
die Flasche, die er leert. Am
Steinbruch liegt ein Fels-
brocken, auf den ich hinauf-
gehe. Ich lese die Verse, die
mir die Wegbeschreibung auf
den Gipfel des Zackensteins
geben. Diese brauche ich
aber erst spiter.

Mein néchstes Ziel ist der
Blaueisgletscher  nordlich
des Bldulichsees, wo ich den
Bergkristall hole.

Jetzt kann ich zum Hexen-
haus zurtickkehren und mir
die Miinze der Hexe geben
lassen (einfach ,warte” ein-
geben) (5/17) (Miinze 3).

Die Minze des Miillers
hole ich mir in der Mihle,
nachdem ich ithm den Berg-
kristall gegeben habe (5/22)
(Miinze 4).

Von hier aus gehe ich zum
Wurzelwald, stecke Miinze 2
in den Schlitz des Torbogens,
gehe durch den Torbogen
und lande auf dem Pier vor
dem WasserschloB. Ich brau-
che das Boot also nicht mehr.

Nun kann ich mir von Ya-
nvi die Geheimnisse fir die
Miinzen 2, 3 und 4 geben las-
sen (Verfahren wie oben be-
schrieben).

Yanyi erzdhlt mir, daB} je-
mand die Welt durch das Ein-
fiillen von feinerem Sand in
das Stundenglas aus dem Lot
gebracht hat. Das Ziel ist al-
so, das Stundenglas zu fin-
den und den falschen Sand
gegen den richtigen auszu-
tauschen.

Ich erfahre, dall unter den
Eichen auf der Munterwas-
serinsel eine Steinpyramide
steht, auf der das Stunden-
glas stand, bevor es entwen-
det wurde. Als das Stunden-
glas verschwand, wurde die
Welt auseinandergerissen.
Die Hélfte der Bewohnerver-
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schwand, ist aber noch im Tal
und lebt in einer anderen
Zeitsphare. Ich kann mit Hil-
fe der sechs Miinzen in die
zweite Zeitsphire Uberwech-
seln und dort die restlichen
sechs Miinzen finden. Nur
mit allen zwolf Minzen kon-
nen die beiden Zeitsphéren
wieder vereint werden. Wie
ich den Sprung in die zweite
Zeitsphidre schaffen kann,
bleibt noch unklar.

Nun fehlen mir noch die
Miinzen des Fischers und
des Schmieds. Also gehe ich
zundchst zum Feenwald.
Falls der Fischer nicht da ist,
warte ich solange, bis er
kommt. Ich frage ihn nach
seiner Miinze, woraufthin er
mich um folgenden Gefallen
bittet:

Ich soll die Seeschlange
dazu bringen, es zu unterlas-

mir, zum Fischer zu schwim-

~men, um diesem den ge-

wiinschten Gefallen zu tun.

Wenn ich jetzt zum Fischer
zurlickgehe, gibt er mir seine
Minze (5/27) (Miinze 5).

Jetzt gehe ich zur Schmie-
de und frage den Schmied
nach seiner Miinze. Er ver-
langt als Gegenleistung ei-
nen guten Schmiedeham-
mer. Br gibt mir noch den
Tip, daB der Troll einen sol-
chen besitzt, den er nicht
mehr braucht. Den Troll fin-
de ich in der Nihe des Stein-
bruchs. Er ist dieses Mal im
nordlichen Finsterwald. Er
verspricht mir den Hammer,
wenn ich ihm einen Strauld
Blumen gebe.

Da ich in diesem Wald kei-
ne Blumen finden kann, gehe
ich in den Wurzelwald, wo
ich das Gebiisch untersuche
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sen, die Fische im See zu
fressen. Ich frage ihn nach
der Seeschlange, worauf er
mir den Tip gibt, mich bei der
Hexe zu erkundigen. Also
gehe ich zum Hexenhaus.
Die Hexe erzdhlt mir, da} Sir
Archibald, die Seeschlange,
mit dem Ungeheuer von
Loch Ness verwandt ist, und
dal sie sich einen Dudelsack
wiinscht. Ich frage die Hexe
nach einem Dudelsack, wor-
aufhin sie mir einen zaubert,
mit dem ich zur Seeschlange
gehe (Blubbermoor - am
Seeufer). Nachdem ich der
Seeschlange den Dudelsack
gegeben habe, verspricht sie
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und die Blumen finde. Ich
bringe sie zum Troll, erhalte
den Hammer, den ich zum
Schmied bringe, woraufhin
ich dessen Miinze erhalte
(5/32) (Miinze 6). Daich nun
alle sechs Miinzen habe, ge-
he ich zu Yanvi ins Wasser-
schlof.

Nun kann ich von ihr die
Geheimnisse 5 und 6 erfah-
ren. Yanyi sagt mir, daBl der
Teppich hier im Wasser-
schloB den Ubergang in die
zweite Zeitsphidre ermdg-
licht. Um dorthin zu gelan-
gen, muB ich einfach die
sechs Miinzen auf den Tep-
pich legen. Um zuriickzu-

kehren muB ich alle zwolf

Miinzen auf den Teppich le-

gen.

Das sechste Geheimnis
rankt sich um den eiskalten
Bldulichsee. Kein menschli-
ches Wesen kann in ihm
schwimmen, ohne zu erfrie-
ren. An seinem Grund liegt
ein Gegenstand von grofier
Bedeutung.

Nun lege ich die sechs
Miinzen auf den Teppich,
nehme die Miinzen wieder
auf (5/37) und befinde mich
immer noch bei Yanyi. Wenn
man das Schlol} verldBt, sieht
man aber gewisse Unter-
schiede, Nun mul} ich zu-
nichst die restlichen sechs
Miinzen beschaffen.

Bevor ich mich zunéchst
zum Haus des Schreiners be-
gebe, gehe ich noch kurz zur
Dorfbriicke, wo Fridolin, der
Trunkenbold, sitzt, der aber
nicht willens ist, mit mir zu
kommunizieren.

Dann gehe ich zu Eras-
mus, dem Schreiner, und fra-
ge ihn nach seiner Miinze. Er
sagt mir, dal seine Miinze
von der Dorfbriicke in den
FluB gefallen und seitdem
verschwunden ist. Ich befra-
ge den Schreiner nach der In-
sel und erhalte den Hinweis,
dall der Gnom sich immer
zum Angeln aufl der Insel
aufhilt. Der Schreiner weild
auch etwas iiber Fridolin. Er
gibt mirden Tip,daB Fridolin
manchmal Dinge in seiner
Pulle versteckt. Bevorich das
Haus verlasse, nehme ich
noch die Sdgespine und die
Axt mit. :

Der nichste Bewohner,
den ich nach seiner Miinze
frage, ist Kuno, der Krimer,
dersich in seinem Laden auf-
hélt. Da er ein Freund von
Denksportaufgaben ist, ver-
langt er als Gegenleistung
die Losung folgender Aufga-
be:

Ich soll herausfinden, wie
alt er gestern geworden ist.
Also untersuche ich die Wa-
ren, dann die Kerzen, dann
die Stearinkerzen und finde
10 Kisten zu 16 Stlick. Zwei
Schachteln sind leer, in der
dritten liegt nur noch eine
Kerze. Also Matheaufgabe:

S
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3x16-1=47.Ich gebe einfach
ein , Du bist 47“ und erhalte
seine Miunze (5/42) (Miinze
7y

Jetzt gehe ich zur Abzwei-
gung am See, wo ich auf Pa-
trizia, die Biuerin, treffe. Ich
untersuche das Bauernhaus,
versuche es zu betreten, was
aber nicht geht, da mir eine
verschlossene Tiir den Weg
versperrt. Ich untersuche die
Tiir und sehe, daf sich ober-
halb des Querbalkens eine
Trophde befindet: der Scha-
del eines Hechtes auf einem
Holzteller. Nun muf ich nur
noch den Holzteller und das
Maul des Hechtes untersu-
chen und finde die verschol-
lene Miinze des Schreiners,
die ich einsacke (5/47) (Miin-
ze 8).

Jetzt frage ich die Béduerin
nach ihrer Miunze. Ich muB
sie mir naturlich verdienen:

Ich soll das Einhorn bitten,
ihr beim Pfliigen zu helfen.
Auf die Frage nach dem Ein-
horn, sagt sie mir, da} es im
Feenwald wohnt und daB
niemand seinen richtigen
Namen kennt. Der Gnom
weil} offensichtlich mehr. Al-
so gehe ich zum Gnom, der
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sich zur Zeit auf der Dorf-
briicke befindet (er ist sonst
meistens im Wurzelwald).
Ich frage den Gnom nach
dem Einhorn und nach der
Sage. Ich erfahre, daBl ein
Zauberer dem Einhorn sei-
nen Namen nahm und den
Greifen mit einem Bannwort
belegt hat. Beide Worte sind
aber irgendwo verzeichnet.

Der Gnom weil}, daB der Na--

me des Einhorns auf einem
schwarzen Stein steht und
daB das Bannwort in die Rin-
de des Wunderbaums geritzt
ist. Nun frage ich den Gnhom
noch nach dem Greifen und
erfahre, daB ich ihn besédnfti-
gen mufl, um an die Greifen-
eierschale zu gelangen, die
der Gnom braucht, um einen
Wachtrunk herzustellen.

Von der Dorfbriicke sprin-
ge ich ins Wasserund gelange
nach Osten auf die Munter-
wasserinsel. Hier ist zu-
nichst nur das Alchemie-
buch wichtig, das ich mitneh-
me. Ich gehe nach Westen
und klettere auf die Briicke
zuriick. Jetzt gebe ich dem
Gnom sein Alchemiebuch
und frage ihn danach. Die
Antwort ist nicht sehr hilf-
reich.

Nun gehe ich in den Fin-
sterwald, wo ich den Monoli-
then untersuche, auf dem
sich Schriftzeichen befinden.
Ich erfahre den Namen des
Einhorns: SCHNEEFLOK-
KE. Nun kann ich zum Ein-
horn im Feenwald gehen
und es bitten, der Béuerin zu
helfen (,hilf Biuerin®). Da es
als Gegenleistung seinen
Namen verlangt, sage ich:
,Du heit Schneeflocke®,
woraufhin es verspricht, zur
Béuerin zu gehen. Jetzt kann
ich auch zur Biuerin gehen
und erhalte ihre Miinze
(5/52) (Miinze 9).

Mein nichstes Ziel ist das
Haus des Totengribers. Um
seine Miinze zu bekommen,
muB ich ihm einen Sarg aus
Wunderbaumholz beschaf-
fen. Vor seinem Haus steht
eine Schaufel, die ich aber
noch nicht nehmen kann.

Jetzt gehe ich zum Schu-
sterund frage ihn nach seiner
Miinze. Da er Schulden beim
Krimer hat, muf} ich dem
Schuster versprechen, die
Schulden beim Krimer ab-
zuarbeiten. Er gibt mir aber
direkt seine Miinze als Vor-
leistung (Miinze 10). Ob-
wohl nicht notig, tue ich ihm

den Gefallen. Ich gehe also
zum Krimer zuriick. Da ich
die Schulden nicht bezahlen
kann, schldgt er vor, dall ich
einen Tagin seinem Lager ar-
beiten soll. Ich muB am néch-

~ sten Tag um acht Uhrzuriick-

kehren. o

Um die Zeit zu tberbriik-
ken und um die Geheimnis-
se 7 bis 10 zu erfahren, kehre
ich zu Yanyi zuriick. Das
siebte Geheimnis hat mit
dem Donnerfelsen zu tun. Es
gab einen geheimen Zugang,
der aber zur Zeit von Gerdll
verschiittet ist. Unter dem
Donnerfelsen befindet sich
eine verschlossene Tiir, zu
der der Schliissel aber ver-
schwunden ist. Ich erfahre
auch, daB} ein unterirdischer
Zugang zum Blaulichsee zu-
gemauert wurde, um e¢ine
Grotte trockenzulegen.

Das achte Geheimnis gibt
mir Information tiber den sa-
genhaften Silberstein, aus
dem ein Schmied Dinge ma-
chen kann, die nicht zerbre-
chen. Auf dem Gipfel des Ei-
sensteins in der Schlucht soll
es noch Silberstein geben.

Das neunte Geheimnis
handelt vom Leder der Zak-
kensteinziege. Das Leder war
nahezu unzerstorbar und
soll sogar magische Eigen-
schaften haben. Ein Stiick
Leder soll im Steinbruch in
einer Kuhle unter einem
Felsquader versteckt sein.

Geheimnis 10 handelt von
einem unterirdischen Fel-
sendom,in dem eine Uhr,die
in den Boden eingemeiBelt
ist, existiert. Von zwolf Gén-
gen fiihrt nur einer zu einem
Geheimnis, aber erst, wenn
die Uhr richtig aktiviert wird.
Um dies zu tun, bendtigt
man alle zwdlf Miinzen, die
man in Vertiefungen legen
muB, allerdings nicht in der
Reihenfolge ihrer Ziffern.
Die richtige Reihenfolge
bleibt zundchst unklar.

Nun kehre ich zum Kri-
merladen zuriick und schlafe
bis zum nichsten Morgen.
Ich betrete den Laden und
gelange ins Lager, wo ich
Kartoffeln in Sicke fillen
muB (,nimm Sack® ,fiille
Sack®), solange bis der Kréi-

Ni¢
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mer mich erldst. Aus meiner
Sicht ist dies aber iiberfliis-
~5i2.daes keine Punkte bringt
und ich die Miinze des Schu-
si=1s ja bereits habe. Warum
| also arbeiten?

Mein nichstes Ziel ist der |

Blaucisgletscher, wo sich ei-
- ne gewaltige Fisfeste befin-
det. Da mir der Schlussel
zum Tor fehlt, klopfe ich an
das Tor. Ich erfahre, daB ich
cen Kristallschlissel be-
schaffen muB, um die Eisfe-
sie beireten zu kénnen. Nun
erinnere ich mich an die
Wegbeschreibung, die ich auf
dem Felsbrocken am Stein-
oruch gelesen habe. Derrich-
tige Weg aufdie Zackenstein-
spitze ist folgender vom
Blaueisgletscher aus:

Ost - Nord - hinauf - Ost -
hinauf - Ost - Siid - hinauf -
West - hinauf - Ost - hinauf -
Nord.

Hier finde ich den Wunder-
baum, den ich mit der Axt
tille. Das Holz kann ich aber
nicht tragen. Jetzt untersu-
che ich noch die Rinde und
finde das gesuchte Bann-
wort:  Abalamahalamatan-
dra.

Nun geht es wieder zu-
riick:

Siid - runter- West - runter
- Ost - runter - Nord - West -
runter ~ West - runter - Siid -
West.

Jetzt auf schnellstem Weg
auf den Greifenstein.

Hier frage ich den Greil
nach dem Wunderbaum und
auf seine Frage, ob ich ihn
um einen Gefallen bitten
will, antworte ich ,ja* Ich
steige auf den Greif und wir
fliegen automatisch zum ge-
fillten Wunderbaum und
dann zum Haus des Schrei-
ners, wo der Greif mich mit
dem Wunderbaum absetzt.
Ich gehe nun ins Haus des
Schreiners und bitte ihn, ei-
nen Sarg zu bauen (,mach
Sarg aus Wunderbaum-
holz“). Er verspricht mir, ei-
nen Sarg zu bauen, den ich
am nichsten Tag abholen
kann.

Unterwegs zum néchsten
Ziel sollte man Fridolin und
die Bduerin mal zum Stich-
wort ,,Schlucht“befragen. Ich
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begebe mich nun zum Stein-
bruch, untersuche die Fels-
brocken, hebe den Felsqua-
der und finde ein Biindel in
einer Kuhle, das sich als Zak-
kensteinziegenleder ent-
puppt. Jetzt gehe ich zum
Schuster und gebe ihm das
Leder, woraufhin er ver-
spricht, mir einen Wams an-
zufertigen, der auch am
nichsten Tag fertig ist.

Nun gehe ich zuriick auf
den Greifenstein und spre-
che das Bannwort (,,sag Aba-
lamahalamatandra®). Als
Dank fiir die Befreiung gibt
mir der Greif die Greifenei-
erschale, die ich umgehend
zum Gnom im Wurzelwald
bringe. Er gibt mir daraufhin
eine Phiole, die einen Wach-
trunk enthdlt, den ich Frido-
lin geben soll. Auf die Frage
nach Fridolin erfahre ich un-
ter anderem, dall der Gnom
Salpeterbeiihm kauft, den er
aus den Pilzen holt. Auf die
Frage nach den Pilzen, erfah-
reich, daf} die Pilze eine Sub-
stanz enthalten, die mit Sal-
peter ein hochexplosives Ge-
misch ergibt. Also frage ich
den Gnom nach einer Bom-
be und ich erfahre, daB er Si-
gespine, Schwefel, Salpeter

und Most bendtigt, um eine
Bombe zu bauen. Ich frage
ihn nach dem Maost und er-
fahre, daBl ich die Biuerin
fragen soll.

Ich gehe also zu Fridolin
auf die Dorfbriicke und gebe
ihm die Phiole. Das Ergebnis
ist aber diirftig. Mir ist nicht
klargeworden, was man hier
tun soll. Um an Fridolins
Miinze zu kommen, geht
man folgendermalBen vor:

Ich singe, woraufthin Fri-
dolin einschléft, ich untersu-
che die Pulle und nehme sie.
Dies klappt nicht immer
gleich beim ersten Mal. Un-
ter Umstdnden muB man das
Singen, Untersuchen und
Nehmen der Pulle solange
wiederholen, bis man die
Pulle hat. Jetzt brauche ich
nur noch die Pulle zu leeren
und ich erhalfe eine weitere
Miinze (1/53) (Miinze 11).

Das nidchste Ziel ist der
Wurzelwald, wo ich die Pilze
mit dem Stock schlage. Es
rieselt Salpeter heraus, den
ich mitnehme. i

Bevor ich nun die letzten
Gegenstinde fir die Bombe
beschaffe, gebe ich dem
Gnom die Sigespdne und
den Salpeter. Jetzt gehe ich

zur Bduerin an der Abzwei-
gung am See und frage sie
nach Most, den sie mir gibt.
Den fehlenden Schwefel fin-
de ich in der Drachenhohle,
wo ich die Winde untersu-
chen muf. Jetzt kehre ich
zum Gnom im Wurzelwald
zuriick und gebe ithm den
Most und den Schwefel, wo-
rauthin er mir eine Bombe

‘baut. Brfragt mich, ob ich am

Donnerfelsen sprengen will,
was ich bejahe. Er gibt mir
auch noch eine Knallerbse,
die man in die Bombe driik-
ken mul, um diese zu zun-
den.

Jetzt schlafe ich, bis der
nichste Tag anbricht. Den
Wams erhalte ich jetzt auto-
matisch. Ich kann jetzt ins
Haus des Schreiners gehen
und den Sarg nehmen.

Um an die letzte Miinze zu
kommen, gehe ich zum To-
tengriber, gebe ihm den
Sarg, erhalte die Miinze
(5/58) (Miinze 12), und kann
jetzt auch die Schaufel vor
dem Haus mitnehmen.

Das nichste Ziel ist der
Friedhof, wo ich die Griber
und die Kreuze untersuche.
Ich grabe am Grab von Adel-
gund (zweimal) und finde ei-
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nen Kristallschliissel (5/63).
Nun gehe ich auf den Eisen-
stein, klettere in die
Schlucht, untersuche die
Steine und nehme den Sil-
berstein.

Jetzt ist es wieder Zeit, zu
Yanvi ins WasserschloB zu-
ruckzukehren, um die Ge-
heimnisse 11 und 12 zu er-
fahren. In Geheimnis 11 er-
halte ich einen Hinweis dar-
auf, dall der Zauberer Kautz
mit falschen Karten spielt
und daB man sich gegen sei-
nen Feuerzauber mit einem
magischen Helm aus Silber-
stein schitzen kann. Diesen
Helm kann der Schmied an-
fertigen.

Im zwolften Geheimnis
berichtet Yanyi iber den
Zauberer Klapautz, der den
zwolften Weisen betrogen
hat. Ich erhalte den Hinweis,
daBl ein Wams aus Zacken-
steinziegenleder mich vor
der Zauberkraft schiitzen
kann.

Jetzt lege ich alle 12 Miin-
zen auf den Teppich und keh-
re somit in die erste Zeit-
sphire zuriick. Ich nehme die
Miinzen wiederaufund gehe
zuerst ins Wirtshaus. Falls es
geschlossen  sein  sollte,
schlift man solange, bis es
wieder gedffnet wird. Ich fra-
ge den Wirt nach Wein, den
er mir auch gibt.

Nun gehe ich zur Schmie-
de und gebe dem Schmied
den Silberstein und den
Hammer. Da sein Feuer aber
nicht heil genug ist, kann er
mir den Helm nicht bauen.

Nun gehe ich zunichst
zum Troll im nérdlichen Fin-
sterwald, gebe ihm die Wein-
flasche, woraufhin er mich
fragt, ob er ein paar Steine fiir
mich schleppen soll. Ich sage
4Ja“ und antworte auf seine
Frage, wo er die Steine
schleppen soll, mit dem Wort
,Donnerfelsen”, da ich an
den Gerollhaufen denke, der
den Zugang zur Hohle unter
dem Wasserfall versperrt.
Der Troll verschwindet und
ich folge ihm aufschnellstem
Wege zum Donnerfelsen.

Am Donnerfelsen warte
ich solange, bis der Troll den
Gerollhaufen  weggerdumt
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hat (5/68). Nun gehe ich nach
Norden unter den Felsen
und befinde mich vor einer
abgeschiossenen Felsentiir.
Nach Osten kann ich in eine
Grotte gehen. Ich untersu-
che die Felsflache und erken-
ne, daBl ich vor einer verwit-
terten Mauer stehe, die von
feinen Ritzen durchzogen
ist. Da ich mich in der Néhe
des Blaulichsees befinde,
kénnte es sich um den zuge-
mauerten Zugang zum See
handeln. Also stecke ich die
Bombe in die Ritze, driicke
die Knallerbse in die Bombe
und gehe sofort nach Westen
und dann nach Stden (5/73).

Die Bombe explodiert,
Wasser schielit aus der Grot-
te hervor. Da ich in dem eis-
kalten Wasser des Bldulich-
sees ja.nicht schwimmen
kann, benotige ich Hilfe. Ich

Ich sage ,ja“ und sie ver-
spricht, in die Tiefen des Sees
hinabzutauchen. Treffpunkt
ist oben am See. Also gehe
ich zum Bldulichsee und war-
te auf die Seeschlange. Sie
taucht auf und gibt mir einen
groBen Felsenschliissel, den
sic auf dem Grund des Sees
gefunden hat.

Nun gehe ich zunéchst in
die Drachenhohle auf dem
Felsenstein. Ich frage den
Drachen nach Feuer. Auf sei-
ne Fragen antworte ich drei-
mal mit ,ja“ steige auf den
Riicken des Drachen und
fliege mit ihm zum Schmied.
In der Schmiede facht der
Drache das Feuer des

Schmiedes an. Der Schmied
kann nun mit dem Hammer
den Silberstein bearbeiten.
Ich erhalte den Helm, den
ich bendtige, um dem Zaube-

begebe mich zur Seeschlange
im Blubbermoor am Seeufer.
Ich frage die Seeschlange
nach dem Bldulichsee und
sage zur Schlange: , Archi-
bald schwimme zum Bliu-
lichsee® Auf die Frage, ob ich
einen Geheimgang entdeckt
habe, antworte ich mit ,ja%
woraufhin die Seeschlange
mir mitteilt, dall wir uns am
Donnerfelsen wiedertreffen.
Sie schwimmt los in Rich-
tung Geheimgang. Am Don-
nerfelsen fragt mich die See-
schlange, nachdem sie sich
von dem Zugang zum Bliu-
lichsee Uberzeugt hat, ob ich
eine Hilfeleistung bendtige.

rer Klapautz gegeniibertre-
ten zu kdnnen.

Jetzt gehe ich zur Felsen-
tiir unter dem Donnerfelsen
zuriick, 6ffne die Tiir mit
dem Felsenschliissel, gehe
nach Norden und zweimal
nach Osten und befinde mich
im Felsendom. Ich erinnere
mich an das zehnte Geheim-
nis und lege die Miinzen in
die Vertiefungen. Dic richti-
ge Reihenfolge befindet sich
in dem dem Spiel beiliegen-
den Roman , Das Geheimnis
der Zeiten® auf Seite 20.
Wenn man ,lege die Miinzen
in die Vertiefungen® eingibt,
erhilt man ein Beispiel wie

man die Eingabe vornehmen
muB. Das Befolgen des Bei-
spieles auf dem Bildschirm
fithrt auch bei der richtigen
Reihenfolge der Miinzen
nicht zum gewiinschten Er-
gebnis, weil zwischen den
Zahlen der Miinzen keine
Leerstellen zu finden sind.
Die Eingabe klappt nur mit
Leerstellen!! Also konkret
gesagt, folgende Eingabe
fithrt zum Ziel: ,lege die
Miinzen in Vertiefungen 8;
12:9:10:1:6:11:4:2:5: 7. 3.

Der Uhrzeiger bewegt sich
und bleibt auf der Zahl 8 ste-
hen. Jetzt gehe ich in Gang 8
und 6ffne die Tir. Jetzt kann
ich durch zweimaliges Ge-
hen nach Siiden in die Ne-
belschlucht gelangen. Da es
hier ein Ungeheuer gibt, darf
man nicht den Hebel an der
Tiir betatigen, da sonst der
Nebel verschwindet und das
Ungecheuer zuschlagen kann.
Da ich den Hebel nicht um-
gelegt habe, kann ich den
kantigen Gegenstand am
Siidende der Nebelschlucht
mitnehmen: das Stunden-
glas (5/78).

Ich kehre in den Felsen-
dom zuriick und nehme die
Miinzen wieder an mich.

Nun kehre ich zu Yanyi ins
SchloB zuriick, lege die Miin-
zen auf den Teppich und ge-
lange wieder in die zweite
Zeitsphére. Ich nehme die
Miinzen wieder auf und be-
gebe mich auf den Blaueis-
gletscher. Das Tor kann ich
mit dem Kristallschliissel
aufschlieBen, womit der Zu-
gang zur Halle der Eisfeste
frei ist. Ich frage den Zaube-
rer Klapautz nach dem Stun-
denglas. Er fragt mich, ob ich
die Information von Kautz
habe, was ich bejahe. Nun
nehme ich den hier liegen-
den Quarzsand. Klapautz
fordert mich auf, diesen wie-
der zurlickzulegen, was ich
aber nicht tue. Klapautz wird
witend und schiefit eine Ku-
gel auf mich ab. Das Wams
schiitzt mich aber und ich
kann die Eisfeste mit dem
Quarzsand verlassen.

Ich kehre zu Yanyi ins Was-
serschloB zuriick und begebe
mich mit Hilfe der Miinzen

&)
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in die erste Zeitsphire. Jetzt |

gehe ich auf den Eisenstein.
Bevor ich das FelsenschloB
betrete, 6ffne ich das Stun-
denglas, leere es und fiille
den Quarzsand in das Stun-
denglas (5/83). Jetzt gehe ich
zu Kautz in die Halle des Fel-
senschlosses und nehme den
Basaltsand. Kautz fordert
mich auf, diesen wieder zu-
riickzulegen, was ich aber
ignoriere. Auch er wird wii-
tend und schickt einen Feu-
erstrahl in meine Richtung,
der aber keinen Schaden an-
richtet, da ich den Helm tri

ge. Jetz{ﬁm*l h.den B sdl :

-
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sand in das Stundenglas f‘ulr
len (5/88) und das Stunden-

glas schlieBen (10/98). Jetzt'-."-'
ist die richtige Sandmi-.
schung wieder hergestellt,.

und die beiden Zeitsphiren
sind wieder vereint.

Nun muB ich nurnoch von
der Dorfbriicke ins Wasser
springen, nach Osten auf die
Munterwasserinsel  gehen
und das Stundenglas auf die
Pyramide stellen (1/99). Alle

&t er veranstalten ein
\\

_rles’lge's ._Freudenfest Ich
warte eifimal und befinde

mich wieder f:m Spielwaren-
laden, wo das Spiel begon-
nen h&t Das“Spiel ist mit 99
Punkten gelost. Woher der
letzte noch fehlende Punkt
kommt, ist mir noch unklar.

Viel Spall beim Nachspie-
len wiinscht
Wolfgang Frode
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Hammerhart!

MIGHTY
BOMBJACK

X

System: Amiga (getestet),

Atari ST (getestet), empf.
VK-Preis: Amiga ca. 85
DM, ST ca. 65 DM, Her-
steller: Elite Systems,
England, Muster von: Bo-
mico, 6092 Kelsterbach.

Das kleine Kraftpaket ist
wicder da! Wie, Ihr kennt ihn
nicht? Thr habt nicht vor finf
Jahren vor Eurem C-64 oder
Spectrum gesessen und wie
die Bléden Bomb Jack ge-
zockt? Welch ein Jammer!
Da habt Ihr ja eines der be-
sten Spiele des westlichen
Spiralnebels verpalit! Die
Spielhallenversion von
Bomb Jack war ja schon geni-

al, aber was ELiTE damals fiir
dle 8-Bit-Versionetni hmzau«Q
berte, war schlicht atembe-
raubend. Und jetzt kommtu

schon im vorletzten Jahr die .
nicht so gelungene Umset-
zung von Bomb Jack fir die
16-Bitter, doch anscheinend
wurde es mal Zeit, das grofle
Vorbild ansprechend fiir die

neue Rechnergenaration
aufzupeppen. Das Ergebnis:
Micury BoMBIACK!

Unser kleiner Held, der
,michtige® Bombjack anno
91, hat immer noch sein
schickes Supermann-Dref
mit Flattertuch und mub le-
velweise Bomben einsam-
meln, um durch den Aus-
gang die nichste Stage erei-
chen zu kdnnen. Der Clou an
der Geschichte sind die
Spring- und Flugeigenschaf-
ten des kleinen Kerls: Wird
der Feuerknopf gedriickt,
wihrend der Joystickhebel
nach oben zeigt, springt Jack
miichtig in die Hhe, bis er
an die Decke stoBt. Wiahrend
des Sprungs kann Jack natiir-
lich nach links oder rechts ge-
leitet werden, der Sprung
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selbst kann ebenfalls mit ei-
nem weiteren Druck auf den
Feuerknopfl gestoppt wer-
den, so dal} Jack wieder nach
unten fallt. Es ist sogar mdg-
lich, Jack schwebend nach
links und rechts zu bewegen:
Dazu mul} der Sprung zu-
néchst gestoppt und sodann
durch heftiges und schnelles

Driicken des Feuerknoples

‘das Herabfallen verhindert
werden. Die Technik der gan-
zen Hipferei ist gar nicht so

einfach, doch wenn Ihr die
Levels schaffen wollt, ist die
gute Joystick-Akrobatik un-
erldaBlich! Gegeniiber seinem
Vorgidnger sind die Gegner
von Jack nimlich um einiges
fieser und schneller gewor-
den, die Levels sind grofzi-
gig angelegt und scrollen - je
nach Aufbau - in alle Him-

Punkte-Boni

den Truhen ein ,,P“-Symbol,
das alle Feinde fiir finf Se-
kunden in Goldmiinzen ver-
wandelt, die aufgesammelt
werden konnen. In hekti-
schen Situationen werdet Thr
fiir diese Option dankbar
sein! Neu sind die sogenann-
ten , Kraftmiinzen® Sie kon-
nen maximal dreimal aus

den Truhen geholt werden
und versetzen Jack auf ein

hoheres Kraftniveau. Durch
lingeres Gedriickthalten des
Feuerknopfes kann Jack z.B.
auf Power-Level drei die |
Feinde in Goldmiinzen ver- |

Wandeln auf Stufe zwei die

Schatztruhen ohne Offnen |
aufsammeln und in Stufe |

eins die Truhen von der Seite

offnen. Doch Vorsicht! Jeder |
Druck auf den Feuerknopf |

148t die Powerstufen wieder

melsrichtungen. Dement- | aul ein niedrigeres Niveau
sprechend sinken. So ist |
‘wurde  auch nach  fiinffa- |
das Repertoire cher Anwen-
an Extrawaffen dung die Stufe
und Boni grofB3- drei futsch,
ziglg aufge- nach zehnfa-
stockt. So gibt cher Anwen-
es eine ganze dung Stufe
Reihe von zwei und nach
Schatztruhen, zwanzigfacher
die ihr Ge- Anwendung
heimnis nur Stule eins.

dann litften, »Endlich ist er wie- Diese vielen
sofern Jack der da: MIGHTY Features ma-
draufspringt. BOMBJACK jst chen  Bomb
Neben ver- Jack ungeheu-
schiedenen spannender, Um= o abwechs-

fangreicher = und jyngsreich, der
befindet sich in einfach besser!l«

hohe Schwie-

rigkeitsgrad fordert viel Kon-
zentrationsfahigkeit und Ge-
schick vom Spieler. AuBerst
motivationsfordernd ist zu-
dem die geschickie und ver-
zwickte Levelaufteilung. Ziel
des Spieles ist es diesmal, ei-
ne Prinzessin aus cinem Pa-
last zu retten, in dem alle 16
Levels angesiedelt sind. Die
Levels spielen dabei in den
Korridoren des Palastes,
durch die sich unser Bomb
Jack fighten und ausnahms-
weise nicht alle Bomben ein-
sammeln muB. Ist Jack je-
doch in einem der Palastrau-
me innerhalb eines Levels
angelangt, miissen alle Bom-
ben in altbekannter Weise
abgerdumt werden. In diesen
Riaumen gibt’s auch wieder
die dirren Zusatzpunkte,
wenn alle Bomben in der

Reihenfolge aufgesammelt
werden, in der sie ziinden.
Ich kann Euch sagen, das

macht einen HeidenspaB!

Elite hat wirklich an alles

cedacht; Wenn der Spieler
gut mit dem Game und sei-
ner Steuerung zurecht-
kommt, die Schatztruhen gut

abrdumt und auch einige ge-
heime Boni entdeckt, g1bt’ :

ﬂeban der Punktewertung
noch ’ne Einstufung des

Spielkénnens (von 0 bis
100), das in der High-Scoreli-
ste vermerkt wird, Leider

wurcle uf der teqhmschen

wenig langweilig.

, ;f,)aﬁir gibt’s jedoch Spiel-
spall

satt, denn Mighty

Bombjack bietet ma.ssig Ab-

wechslung fir monatefangen
SpaB. Jump-and-Run-Fans,

die nach einer echten Her-

ausforderung suchen, kom-
men um Mighty Bombjack

nicht herum! |
Michael Suck
(Amiga/Atari ST)
Grafik' .. csenvevs 8 8
SOMNA. oovommiein oo 7 1
Spielablauf ....... 10 10
Motivation ....... 10 10
Preis/Leistung ... 9 10

4/91 &

ite auf beiden Rechnern
ejii:‘l enig geschludert. Das
Scrolling ruckelt ein bissel,
die Grafik ist echt sehr durch-
| schnittlich, der Sound ein

—%
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Deckel auf ~ Karte rein! Und schon
_ habtThr Buren Amiga 500 um
 satte 512 KB getuned. Mit dabei:
Eine akkugepufferte Hardware-Uhr
(abstellbar) und das irre Rollenspiel
NEUROMANCER. Zugreifen beim

ROCTEC RM550C-Paket fiir

Bestellnummer: M 100 -

Zocken wie in der Spielhalle
kénnt [hr nun mit dem
MULTIFUNCTION JOYSTICK!
Joyboard mit einstellbarem
Autofeuer, integrierten Paddles
u.v.a.m.. Beste Microschalter-
Qualitat, Fiir Atari, ST,
Amiga, C-64.

39,95

Bestellnummer;
M g00

PADDLE HODMAL

¥
ganz neul i
deutsche
Versian

Irres Fliegen - tolles Angebot:
Den Klassiker JET gibt's nun

- komplett mit der Scenery-Disc
BLOCK OUT - den | -JAPAIFbel ASM fr

3 D-Tetris*-Hammer __ 49 9 5
gibt's bei uns fiir _ 9 .

IBM-PC (5,25- und ~ Bestellnummer: M 300
3,5-Zoll-Discs), : o R A
Amiga und ST. (nur fiir Amiga erhaltlich)
n.DerN Prgs. Bestellungen mit Angabe der Bestellnummer an den
49 95 Tronic-Verlag, Postfach 870, 3440' Eschwege, Zah-
9 lungsweise: Bei Vorkasse entstehen keine weiteren
Bestellnummer - B Kosten, Bei Nachnahmelieferungen entsteht eine Ge-

M 400 brvqn?,[} DM. Nachnahmesendungenins Ausland




Kleinanzeigen

CONTACT -raeuc

“4nn

Suche Sd_ftware

Suche dringend fir C64-11 Tetris
und Magic Madness. H.-J. Lohmann,
Postfach 460103, 4100 Duishurg 46

Suche Masch-Rout, die gepackie
Iff-Dateien (dpaint-Bilder) schnell l&dt
und von Amiga-Basic aufrufbar ist. Wer
50 was kann, bitte melden, wegen gen.
Absprache und Preis. Tel: 02735/60480,
Hans-Werner Reinschmidt, Ringstr. 8,
5908 Neunkirchen 2.

Suche fiir den Amiga nur die al- -

lerneuesten Games. Schickt Listen
mit Preisvorstellungen an Dirk Esser,
Hehlratherstr. 2 a, 4180 Eschweiler.

Suche und tausche Amiga
Software, nur Originale. Schickt Li-
sten mit Preisvorschidgen an Christian
Knecht, Daimlerstr. 4, 8753 Obernburg.
PS: Suche auch Komplettldsungen.

{Ver)kaufe, tausche Module fir
SUPER FAMICON, Sega+16Bit,
PC-Engine. (Ver)kaufe komplette Kon-
solenbestdnde. Suche Kontakt zu S.
Famicon Besitzern und RI fir Engine.
Tel: 02622/83517. Klaus Wolf, Schulstr.
3, 5450 Neuwied 22.

Was ist besser als ein NEO GEO?
Spielautomaten Platinen. Ich suche, ver-
kaufe solche Platinen. AuBerdem ver-
kaufe ich "Konsolen” flr Automatenpla-
tinen. Interesse?

Tel: 02622/83517. Klaus Wolf, Schulstr.
3, 5450 Neuwied 22.

Suche Games fiir Gameboy und
C64 (vor allem Strategie- und
Demoespiele). Lothar Tenzer, Am Mih-
lenbach 2, 5138 Heinsberg. Tel:
02452/6048.

Suche fiir meinen Amiga aller-
neueste Software. Schickt bitte Li-
ste mit Preisen an Merz C., Lohstr. 13,
8418 Teublitz (auch Atari-Programme)

Suche fiir Atari ST neueste und
altere Software. z.B. Speedball;
M.U.D.S. usw. Listen an M. Schwab, Me-
ringerzellerstr. 36, W-8905 Mering oder
Tel: 082331790

* Achtung an alle Amiga Freaks *
Wollt Ihr Originale verkaufen?? Neue
Idee. Auch groBe Posten. Rudolf Geier,
Beilngrieserstr. 95, 8070 Ingolstadt,
0841/59586 ab 17 h.

* Achtung an alle Amiga Freaks *
Suche dringend Amiga Originale aller
Art. Bitte Preislisten an Rudolf Geier,
Beilngrieserstr. 95, 8070 Ingolsiadt,
0841/59586 ab 17 h.

* Amiga * Amiga * Amiga
Amiga * Suche Amiga Originalpro-
gramme alt und neu, zahle gut.

Listen an Werner Kraus, Kraiberg 45,
8074 Gaimersheim, 08458/2733 ab 18
Uhr.

*

* *

Amiga * Amiga Amiga
Habt thr Criginalprogramme???? Ver-
kaufen ja, aber wie??7? Liste an Werner
Kraus, Kraiberg 45, 8074 Gaimersheim,
08458/2733 ab 18 Uhr.

*

Suche fiir Atari ST: Wild-West-World,
Superstar-lcehockey, Kick Off 2! Ralf
Reicher, Bergacker 4, 3258 Aerzen 11,
05158/883.

WORLD
OF
WONDERS

688 Attack Submarine 29,90 | Fatal Heritage di. 29,90 Maniac Mansion dt 29,90
Bargs Tale 1, 2,3 je 28,90 Future Wars dt. 29,90 Mars Saga 29,80
Buck Rogers 2990 | Geldrush dt. 26,90 Might & Magic 2 29,90
Cadaver dt. 28,80 Heroes of the Lance 29,90 Neuromancer 29,80
Champions of Krynn ét. 29,90 | Heroes of the Questdt. 29,80 Operation Stealth ¢t. 29,90
Codename: ICEMAN dt. 2890 | Hillsfar 2980 Police Quest 1, 2 jedt. 28,80
Colonel Beguest dt. 2990 | IndanaJones Pool of Radiance 29,90
Conguest of Camelot dt. 28,90 Adventure di. 29,90 Sentinel Worlde 29.90
Grime Time dt. 29,90 | Keetthe Thiet 29,80 Space Quest 1. 2, 3 je dt. 28,90

Curse of the Azure Bonds 29,30 | Kings Quest 1,23, 4 je dr.28.90 Swords of Twighlight 2990

Death Lord 29,90 L, Suit Larry 1,2, 3 je dt. 29,90 Ultima 3, 4, 5,6 je dt. 23,90
Dragon Wars 29,30 Legend of Fairghail dt. 29,90 Wasteiand 25,90
Dungeanmaster dt 29,50 Loom dt. 20,90 Zack McKracken dt. 26,90
Faery Tale Adventure 29,80 | Manhunter 1,2 je dt. 29,90

H|E

Tel: 06196/3276 | Kostenlose Preisliste || VERSANDKOSTEN
Mo.Fr. 9 - 21 Uhr, World of Wonders
Su. 9« 14 Ubr Marktplatz 29 | Nachnahme : 7.00 DM
Sonst Anrufbeantwarter | 5231 Schwolboch/Ts. | Vorkosse:  5.00 DM

*Suche dringend” Klassiker Mule
auf Diskette fiir den C-64!! Zahle
gut! Ich wirde auch gegen Tetris oder
The Pawn tauschen. Tel: 08682/2097
-David verlangen! David Laudien, Stein-
briinning 27, 8229 Saaldort.

1! Kaufe Amiga-Originalspiele, die
nicht &lter als 2 Jahre alt sind. Listen und
Angebote an: Wolfgang Hiber, Frie-
drichshofenerstr. 38, 8070 Ingolstadt.

| sicterheitskarton

Inhaber:
Jiorg
Eckhardt
Druckfehler
+ Anderungen
vorbehalten

SERVICE- | ACHTUNG
LEISTUNGEN:

Filost Service:
7,00 DM Aufpreis | 90,00 DM

Bestellmgen ab:

Versand-
3,00 Aufpreis kasten Frei !

Atari ST Suche-kaufe Programme, nur
Original mit Verpackung u. Manual. Paul
Seik, Westring 9, 3502 Vellmar, Tel:
0561828310

Atari Suche Maniac Mansion + Z. Mc
Kracken. Wenn moglich mit Aufldsun-
gen. Angebote an:

F. Méhrwald, Krailingerstr. 27, 8131 Pen-
tenried. Bitte moglichst billig!!
Original Org.

525 QOriginale. Biete: 50 DM Wonder-
land, SQ 4, 40 DM BT3, Lhx, M1, UMS 2,
Ilceman, Ultima 1-3, Ultima 5, Brogers, J.
M. Football, 30 DM LL1, Ultima 4, Is-
mido, RA, Match It, BT 2, Earthrise, Bad
Blood, It c.ft. Dess. Peter Hirsekorn,
Markenstr. 52, 4650 Gelsenkirchen,
0209/52754

Suche PC-Originale Zahle bis 70
DM. Auch Tausch moglich. Tel:
0921/97468 ab 18 Uhr. Roland Schimet-
schek, Konigsallee 11, 8580 Bayreuth.

Suche f. C64 folg. Spiele: 3-D Pool,
B.B. Rodeo-Games, Roller Rumbler Co-
aster, Battle Chess, Paperboy, Rober
Rabbit, Presumed Guilty. (Disks, Origi-
nale) Tel: 07141/461126, Lothar Weiss,
Hoffmeisterstr. 4, 7140 Ludwigsburg.

Suche Rollenspiele fiir Amigall!
Moglichst billig!! Egal welches RS-
System, wenn mdéglich aber angeben.
Angebote an: Matthias Schelberger,
Traminerweg 2, 6701 Gdnnheim.

Suche Wirtschafts-Kriegsimula-
tionen und Strategiespiele aller
Art flir Amiga 500, Zahle je nach Art des
Spiels bis zu 30 DM. Liste an Mario
Bauer, Schultheissweg 21 a, A-6830
Rankweil ! Osterreich. Tel:
0043/552242035
Suche dringend die Codeliste far
Maniac Mansion, da meine verloren-
ging. Eine Kopie reicht auch. Zahle
hochstens zehn Mark. Rainer John, Tu-
plenstr. 33, 1000 Berlin 45,

Ich suche immer neue Amigasofit.
Schickt Listen und Angebote an: Oliver
Schmidt, Barbararing 73, 6580 Idar-
Oberstein.

Spherical Designs Spherical
Designs  Amiga/C64 ... Call:
02871/42766 (Stefan) S. Huls, Dinxper-
loer Str. 87, 4290 Bocholt. 5

*

Suche Winter Games und andere
Sportspiele fir Atari ST. Uwe Bres-
sert, Zu den Buerwiesen 6, 4520 Melle
5, Tel: 05422/44164.

Suche Indiana Jones the Adw. fir
€64 und andere Lucasfimgames.
AuBer Zac Mc Kracken und Maniac
Mansion! Schreibt an Mario Schwanda,
Seesenerstr. 126, 3391 Wildemann o.
Tel: 05323/6468

Suche Module fiir Sega Master;
Sega Drive, Nintendo + PC Engine. Su-
che auch Super Famicon i Module. Ro-
ger Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58, 2300 Kiel
1, 0431/641670 ab 19.00

Biete Software

Posifach 610441 ist fir immer
TOT! Dirk Pilz, Warburghof 18, 3000
Hannover 61

Verkaufe fiir Amiga 500 Original
Bundesliga Man. 45.- und Stadt der
Lowen 70.- Tel: 08663/2535, Hubert
Maier, Grashofstr. 5, 8222 Ruhpolding.
Erreichbar ab 14 Uhr.

Wenn lhr allerneueste Software
zu billigsten Preisen haben wolit,
dann schreibt an:

F. Wensing, Postfach 108535, 4426 Ver-
den, W-Deutschland. Die besten Abos
fr wenig Geld: 1-29 Disks: 1,5 DM pro
Disk, 30-58 Disks: 1,3 DM pro Disk, 60-
99 Disks: 1,2 DM pro Disk ab 100 Disks:
1,0 DM pro Disk.

* AMIGA * Supersoft abzugeben +
viele deutsche Anleitungen. Only newest
stuff (0-2 days old} Write to: T. Legat,
Euskirchener 1111, 5160 Diiren. Hurry
up! * Amiga *

C64-Originale, jedes 25, Kick Off 2,
F. Bomber, Great Courts, F14 Temcat,
Castle Master, Zac McKracken, Jinks,
Bad Cat, Loards of Doom, Jagd a. Ro-
ter Oktober. Ab 50 DM NN méglich. J.
Goppelsroder, Konigshacher Weg 29,
W-7519 Walzbachtal-1

4191
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LADENVERKAUF

Filiale:
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C6&4 Digi Sound Hitparade, 12 ak-
uelle Titel m. Gesang usw. 4 DS flir 10
M incl. Disk  + Porto. Infos:
3817692302 (Holger). o. 693185
Markus). Liste gegen 80 Pf. Bisher 80
Sounds. Holger Auernhammer, Bruck-
«igsenstr. 32 b, 8507 Oberasbach.

C-64% Verkaufe starke C-64-Qriginale fir
2 20 DM! Zum Bsp. Starflight, Tie-
Sreak, Powerdrift, Sphericai, TY Sporis
~ootball usw... Ruft an! Moniags 19-20h!
223842744, Andreas Dietz, Am alten
FlieB 2c, 5010 Berghaim 9.

-Lightforce- Contact us for the la-
test warez! Swapping or buying! 10
Jisks = 10 DM {always newest stuff: 0-
0 days old) Call: 07324/5669 (michi) or
3880 (Thomas) *Amiga*

‘lichael Fréhlich, Silcherweg 3, 7922
~erbrechtingen.

crauchst Amiga-Soft? - Super! Du
suchst billige und zuverldssliche Part-
“er? - Okay! Am besten Du rufst heute
noch 02172/2343 (tAgl. ab 13 Uhr) Her-
oert Schneeweisz, Liszlg. 2, 7132
“rauenkirchen.

Red Scorpions Austria Top-Soft ...
schinelle Erledigung ... super Praise .11
Schreibt an Red Scorpions, Thomas
Bart, PO Box 141, A-3021 Klagenfurt/
Austiia

You want the newest Software for
your Amiga or Atari 8T. Contact us:
“The Elite”, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

You want the newest Software for
your Amiga or Atari ST. Contact us:
“The Elite”, Franz Thursa, Pestfach 532,
A-1100 Wisn.

C64 Habe alte und neue Games!
Tausche auch! Fordert kostenlose Liste
ven Marco Dix, Heidestr. 76, 4980 Bunde

Verkaufe PC-Originale: Larry 3 (75,
, Populous (50..), Mechwarrior (50.-) und
Ce4-Originale: Curse of the Azure
Bonds (30,-), Wasteland (29,-). Schreibt
an: Makoto Miyamoto, Egge 67, 5804
Herdecke.

Amiga Abos glinstig + zuverldssig +
-opaktuell + gutes Service!'n” A, Petar,
S0 Box 9158, A-B040 Innsbruck

Your want the newest Software for
sour Amiga and Atari 8T. Write to: "The
Slite”, M. Hain, Postfach 235 A-1051
Nien. *** Aehtung: Uns, The Elite, gibt
25 immer, also schreibt auf PF 235 ***

Verkaufe Original Disketten fiir
€-643; Jaws - 25 DM, Tom + Jerry - 20
DM, Ace 2088 - 15 DM, Robocop - 10
DM, uvm. Liste bei: Marco Cala, Gen-
naerstr. €8, 5860 Iserlchn z. M.C. Cala
is back in '91. Suche Toyota Celica GT
Rallye. TRP!

** Amiga Software Desterreich **
Die neueste, aber auch iitere Scftware
gibt s supergiinstig nur bei W. Schmid,
Postiach 23, A-2326 Maria Lanzendorf.
Fordert eine Gratisliste anl! ****

***Amiga*** Topakluelle Amigasoft-
ware ginstig abzugeben. Auch vigle dt.
Anleitungen vorhanden. Gratisiiste bei
Thomas Beisser, PF 142, A-1140 Wien!
Auch Anfénger(innen)! “Amiga*

*rAmiga*** Topaktuelle Software **
gunstig! ** 48 Stunden Schnellservice
** neusste dt, Anleitungen ** zuverlds-
sig ** rege/méBig Gratisliste ** Th, Beis-
ser, PF 142, A-1140 Wien ***

Achtung *** Wir The Elite sind nicht
daran interessiert unsere Arbeit einzu-
slellen. The Best = Eiite, M. Hain, Post-
fach 235, A-1051 Wien; Amiga + Atari
"The Elite” 100%

*** Sim City 512 KB *** Verkaufe fir
den Amiga das Original Sim City 512 KB.
Preis: ca. 40 DM (Verhandlung) Ruft an:
0544211780, Sascha Milbrandt, Dérpler
Damm 158, 2847 Eydelstedt 1

Atari ST: Brauch? Ihr neueste Soft
Fir Euren ST? Schreibt uns: The Spa-
nisch Brothers, Milco Montes, Erlenweg
4, CH-5212 Hausen

Verkaufe Originale [Disk & Cass.}
z.B. Invst fiir den C64 & 128. Liste ge-
gen 2 DM. Manfred Kijek, Zumbroockstr,
14, 4400 Minster,

€-64 Verkaufe gute Games fir
wenig Geld. Lisie gegen 1 DM Rick-
porto bel Jérg Smietana, Goethestr. 83,
4160 Duishurg 11. Bis dann, ich warte
auf Eure Post!l]

Verkaufe billig Spiecle. Liste gegen 1
DM Rickporto. C64 C84 CB4 S, Spie-
kermann, Kéhlerweg 31, 5750 Menden
1 - Larbke. Alle Spiele gehen iiber 1-4
Seiten CB4 C64 Ch4

Verk. 0. tau. $52 und Ports of Call
tiir je 70 DM oder tausche gegen In-
vest, 8im City + Terr. E., Kick Off 2, Rail-
road Tycoen, Wolfpack oder Wonderland
Tei: 06066/5838 {Jirgen) Nur PC-
Originale!!! J. Sievers, Pappelweg 3,
3203 Sarstedt.

TRYOPE *** Wer hat Interesse an neu-
ester PC-Software? Info Gber PC-Soft-
ware bei Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien. Kennwaort: "PC-Software” * PC *
Amiga! Ich habe einfach alles. Tophits
und Evergreens. Brandneue Scftware
iriff  laufend ein. Viele deutsche
Anleitungeni!l

Liste anfordern: Heinz Uitz, PF 13, A-
1145 Wien,

Amiga! Ich habe einfach alles. To-
phits  und FEvergreens. Brandheus
Software!l Gratisliste anfordern! Anlei-
tungen in deutsch. Heinz Uitz, PF 13,
A-1145 Wien.

*** amiga *** Topakiuelle Software
*** glnstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste deuische Anleitungen **
zuverldssig ™" regelmalige Gratisliste **
Th. Beiszer, Postfach 142, A-1140 Wien

*** Amiga *** Topaktuelle Software
“** gunstig! ** 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste di. Anleitungen ** zu-
verldssig ** regelmiBige Gratisliste **
Th. Beisser, Postfach 142, A-1140 Wien

Verkaufe Spiele finr C-64 Data:
Pod, Hyperbowl, Gunshoeg, BMX-Trials,
World Games + ein Modul Wizard of
Warlll Ruft an:

Jochen Gdttes, Alter Hof 4, 5307
Wachtberg 5, 0228/344831.

*** Amiga *** Topaktuelle Scfiware
*** glnstig! *~ 48 Stunden Schnellser-
vice ** neueste dt. Anleitungen ** zu-
verldassig ** regelmabige Gratisliste **
Th. Beisser, Postfach 142, A-1140 Wien

Neul! ihr kénnt jetzt nach 4 versch. Ar-
ten PD flir Euren C-64 bestellen. z.B, ko-
stet eine fertige PD-Disk 3,50 DM, oder
eing von Euch selbst zusammenge-
stellte Disk kostet 3,50 DM. Info + Liste
gibt's gegen 1 DN von: Jens Neumann,
Beuneweg 21, 6108 Grafenhausen.

Amiga Org. ca 90 z.B. Powermonger,
Xiphos, VWings, Transw, 3 D Soccer,
Vaxine, Supercars, FullMetall, Ishido,
Geisha, Honndo Shadow, Atomix usw.
ca. 50% unter Neupr. + Porto Michasl
Schiitt, Ritterhuderstr. 51, 2800 Bremen,
0421/617837

Habe immer die neueste Soft fiir
den alten guten G-64. Riesenaus-
wahl, superbillig und brandhelB. Liste
gratis bei: Ralf Nowakowski, Ziegelwie-
senstr. 28, 8372 Zwiesel.

Halio Amiga! Ob Zocker, Anw., Sport,
Simulant cder Action-Fan: lch habe das,
was ihr braucht in einer gigantischen
Gratisliste zusammengefaBt!ll E. Deus,
Briickstr. 46, 4630 Bochum 1.

PC: Covert Action 50 DM; Rise of
the Dragon 45 DM, Earhrise 30 DM, nur
Ori. Ori. Monkey Island-Lés. von Lucasf,
10 DM, je ohne Forto. vor 1200 Uhr
zwecklos: 02134/32855, Rainer Bur-
henne, Sternweg 29, 4224 Hinxe

Amigal! Die 1. Adresse fir den en-
gagierten Amiga-User. Topakiuelle
Software und viels Anleitungen super-
schnell und ginstig! Umfangreiches
Gratisinfo auf Supertooldisk noch heute
bei G. Nittel, Postfach 612, A-80M
GrazfAustria anfordern!

THE WICKED WRAITH

Ein spannendes Textadventure, kamplett in deut-
scher Sprache mit einem erstklassigen Parser,
der fast jeden deutschen Satz akzeptiert und eine
intelligente Meldung ausgibt. Zahlreiche umfan-
greiche Texte vermitleln Ihnen efne unglaublich
dichte Atmosphare.

Werden Sle das Geheinnis des fremden Raumschifls 16sen? Viele spannende Stunden

stehen [hnen bevor.

Zum Superpreis von nur DM 39,-

Das Programm (st komplett in deuischer Sprache geschrieben und wird mit einem aus-
fuhrlichen Handbuch gefiefert. Dazu breten wir einen giinstigen Update-Service.

Bestellen Sie noch heute bei:

Torsten Schulz, Ritterstrafie 2, 4600 Dortmund 1

oder 16 22 62 (rund um die Uhr)

-

Versandbedingungen:
Nachnahme: + DM 5,-
Vorkasse: versandkostenfrei
Ausland nur Vorkasse.
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VIDEO-
PREISLISTE
NR. 6

~alle Neuheiten auf einer
3-51d -Casselte
-2.B. M.U.D.S., Powermonger,
Robocop 2 ..u.v.a.
-Videopreisliste Nr.6 fijr nur: 19,90 DM

e =

WORL
OF
WONDERS

Tel: 06196,/3276 | Kostenlose Preisliste ! | VERSANDKOSTEN
Mo.-Fr. 9-21 Uhr, World'ui ylmden
M 29

SERVICE-

Abonnement

LEISTUNGEN: i
telefonisch erfragen

| Eiost Service:
7,00 DM Avfpreis

Copyright, Idee und alle Rechte

S0.9- 14 Uhr :
Sonst Anrufbeantworter | 5231 Schwalbach/Ts. | Vorkosse:  5.000M

vergebe PD-
Disketten C-64!! Only legal!!

Bitte Riickporto oder Tausch gegen Eure
Liste! Peter Lange, Karl-Hanel-StraBe 28,
8000 Miinchen 50.

Suche, tausche,

Super Demomaker fiir Amiga mit
vielen Funktionen (Sondtr-Module
+ IFF-Grafiken laden, massig Effekte,
etc.) Nur 15 DM plus Porto!

M. Kohn, SiepmannstraBe 1, 4800
Dortmund 70.

Auch Demos, 0.A.

Verk. C-64 Orig. Bard's Tale 2+ 3,
Wasteland je 30,- DM + Porto. Tel
Q7071/27484 ab 14 Uhr!

bei W.O.W.

3.00 Avfpreis

C64 Spielegenerator der Spitzen-
klasse. Vollig einfache Bedienung
ohne Vorkenntnisse. Ruck zuck ist Ihr
eigenes Spiel fertig - daher die ideale
Nebenverdienstmaglichkeit - echt super!
Disk + Handbuch nur 20,- Geld/Scheck
an M. Wenderoth, Egerlénder Weg 2,
3505 Gudensberg.

Wir haben immer die neueste Amiga,
C64 und Atari ST Software. Uber 600 An-
leitungen vorhanden - Computertyp an-
geben. BGC, Robert Tremel, Postfach
51, A-1162 Wien. Broschure gratis! an-
fordern. Bitte LESERLICH! schreiben.

Verkaufe Sim City, Invest, Transworld,
Turrican, Die Hard, Rings of Medusa,
Zombi. Alles Orig. und fir C64. Schreibt
an: M. Pettenpaul, Klinke 7, 4952 Porta
Westfalica. Preise nach VEB.

Amiga! Ich habe einfach alles. Tophit:

u. Evergreens. Brandneue Softw. trifft
laufend ein. Viele dt. Anleitg.!!! Liste an-
fordern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

Du suchst neueste + 100% funktio-
nierende Amiga-Software?? Wir haben
sie. Fur die Gratisliste und Infos schreibt
an: B. Humer, PF 2, A-4611 Buchkirchen.
** Simple The Best! **

Amiga-Gratisliste!!! Mehr als 1500
Programme. Billig, neueste Software
und schneller Service. 100% zuverlés-
sig!! *B. Humer, PF 2, A-4611 Buchkir-
chen. * Auch Cidies + Abos..

Amigasoft: Maximal eine Woche alt!!
Super Software (Spiele, Anwender...) ex-
trem billig + schnell. Um die Gratisliste
zu erhalten schreibt an: B. Humer, PF 2,
A-4611 Buchkirchen. Auch Abos.

Amiga! Ich habe einfach alles. Tophits
und Evergreens. Brandneue Softwarel!
Gratisliste anfordern! Anleitungen in
deutsch. Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.
You want the newest Software for your
Amiga or Atari ST. Contact us: "The El-
ite", Franz Thursa, PF 532, A-1100 Wien.

Amiga 500 Topakiuelle Amigasoftware
gunstig, schnell u. 100% zuverlassig.
Superpreise durch Mengenstaffel. Gra-
tisliste anfordern. Schreibt an: Torsten
Bastian, Badallee 10, 2253 Toénning.
Auch Tausch maglich!! Besilt Euch.

C-64 PD-Soft Demo- und Introma-
ker, Musik, K-Pigs, Anwender Demos
usw. 100% legal Stuff, 160 Disk beids.
voll zum Selbstkostenpreis. Liste auf
Disk fiir 2,- DM RP. R. Kairies, Lonsring
15, W-2105 Seevetal 2.

Verkaufe folgende Spiele f. C-64:
Hellowoon, The Three Musketeers, Jinx-
ter, Super Quintet (Spielesammlung) Auf
Disk f. 20 DM. Folgende Spiele auf Kass-
ette; The Hobbit u. Jump Jet = 10 DM
sowie diverse Billigspiele auf Disk f. 10
DM. Tel: 05223/72385, Achim Koppen,
Heckenweg 6, 4983 Kirchlengern 2.

Amiga-Abos: Giinstige Abos 1 Monat
lang! Nédheres auf Anfrage. Schreibt an:
H. Miiller, Postfach 1, A-9027 Kiagenfurt.
Es sind ca. 90-150 Disks, das Abo ko-
stet Euch 1000 OS! Be fast Dude!

Amiga! Neueste Soft zu verkaufen,
Spiele, Demo + Utility. Catalog-Disk
gibt’s umsonst!!! Jetzt, auf zum Telefon
und ganz schnell: 02461/3845! Beeilung!
Peter Bartel, Romerstr. 190, 5170 Jiilich.

You want the newest Software for
your Amiga or Atari ST. Contact us:

Joachim Kibler, Brunsstr 19, 7400 “The Elite”, Franz Thursa, Postfach 532,
Tiabingen. A-1100 Wien.

E 0/ an d 5 f emn h AUEI Computerspiele

Tel. 08631/907?0 24 S5td. Bestellannahme

1 Amiga ST PC

Advanced Tactical Fighter I 64,90 64,90
Alphe Waves 62,90 62,90 6490
Battle Command 64,90 54,90 T2.90
Crash Course T290
Damocles 64,90 44,90

Great Court 2 64.90 £4.90 64.90"
Hard Nova T2.9Q
Kicle OH 2 49,90 249,90 49,90
Legend of Fearghail 64,90 64,90 T2.90
Loopz 49,90 49.90 64,90
Lorda of Doom 4,90 &4,90 64,90
Lost Patol 62,90 62,90 72,90
Lotus Esprit Turbo Ch 64,90 54.90

Magie Fly 64,90 64,90

Master Blazer 64,90 64,90 72,90
Midnight Resistance 62,90 62.90

Mig 29 Fulorum 84,90 84,90 84,90
MUDS. 64,90 64,90 12,90
Panze Kick T2.90 T2.90 T2.90
PCA-Tour-Golf 64,90
FPowermonger 72,90 TR.90

Projectyle £4.90 £4.90
Secret of Monkey Island (D} 84,90 84,90 T2.9C
Silent Service I 79,90
Sim City 72,90 72.90 72,90
Sirn Earth 94,590
Super Skweelt 49,90 49.90
The Light Cerrider 87.90 87.90

Transwold &£4.90 64,90 74,90
Welltriz 62,90 462,90 52,90
Wing Commander 79.90
Waonderland 72,90 T2.90 84,90
Z2-Out 49,90 49.90
Servicezeiten: Mo-Sa: 10-12 Mi u. Do: 14-16 u. 19-21 Uhr

I Sa:14-16 Uhr U
Nachnahmegebiihr: DM 7.-- Preisliste: DM 1.60 in Briefmarken
Computerspiele Steinhauer. 8266 Toging., Max-Eyth-Str. 10

* Amiga * Amiga, Topaktuelle Soft
abzugeben. Habe fast alles! Gut + bil-
lig! No Abos. Call fast or die: 02461/3845.
Peter Bartel, Romerstr. 190, 5170 Jiilich.

Verkaufe! Habe neueste Soft: 2-3 Tage
alt. Ruf an: 02403/24152 ab 20 Uhr
Greelz to Wizler from Shadowman! Mark
Schmidit, Moltkestr. 31, 5180 Eschweiler.

Verkaufe superbillige Super-
Spiele! Liste gegen 1 DM Porto, Tau-
sche auch Spiele. Verkaufe auch Teles-
piel und suche Pokes! Schreibt an Dirk
ligner, Im Flecken 14, 3007 Gehrden 1

Verkaufen Amiga-Spiele: Tiebreak,
Manchester United, Logo,, Italy *90, Eurc
Soccer 88. Ruft einfach bei Heiko Kéh-
ler (04121/5276) oder Thomas Pohl
(04121/20875) an! Los, los! H. Koéhler,
Schiitzenstr. 4, 2207 Kiebitzreihe

NAmiga-Softwrell Topaktuell und
immer am letzten Stand, superglinstig
und wirklich alles, was es flir den Amiga
gibt. Darum noch heute Liste anfordern
unter R. Fertl, PF 3007, A-1141 Wien.

llAmiga-Software!! Topaktuell und
immer am letzten Stand, superglnstig
und wirklich alles, was es fir den Amiga
gibt. Darum noch heute Liste anfordern
unter R. Fertl, PF 3007, A-1141 Wien.

PC-Soft gebe ich gunstig ab! Fir
die ASCIl-Liste bitte eine leere 5,25”
Disk an: Thomas Suschnik, Ritzingstr.
23/6, A-9100 Vélkermarkt, Austria.

PC-Soft gebe ich giinstig ab! Fir
die ASCIl-Liste bitte eine leere 525"
Disk an: Thomas Suschnik, Ritzingstr.
2316, A-9100 Vélkermarkt, Austria.

Amiga Amiga For the newest software
on Amiga call our hotline 02161/3845,
Hurry up or you will be dead! Peter Bar-
tel, Romerstr. 190, 5170 Jdlich.

Eeeey, you! Your floppy hungers for
stuff????? There's only one solution:
02461/3845. See you! Eeesy, you! Peter
Bartel, Romerstr. 190, 5170 Jiilich.

Verk. die neuesien Games! Ralf
Késter, PF 106747, 4770 Soest *Amiga*

-SCHWEIZ- AMIGA LEGAL ABO
Verk. die neuesten Amiga-Demos. Bil-
lige Abos. Infos: Risk of Zeus, Stefan
Gubser, Rebacker 17, CH-8645 Jona,
Schweiz. Keine Raubkopien!!! Amigall

On the Road 40 DM, Transworld 35
DM, Invest 35 DM, Reederei 20 DM, Au-
sterlitz 30 DM, E-Motion 20 DM, Player
Man. 25 DM. Ralf Reicher, Bergacker 4,
3258 Aerzen 11, 05158/883 ATARI ST

Verkaufe Amiga Originale: Battle
Comand, Wolfpack, Team Yankes, Air-
borne Ranger, Xenomorph. Liste anfor-
dern bei: W. Schicker jun., Kirchplatz 16,
8370 Regen. Tel. 09921/7284.

AMIGA-Zuverlissigkeit gesucht?
So nebenbei guter Service und rasche
Erledigung bei neuester Super-Soft
selbstversténdlich? Liste: C. Ruff, Post-
fach 586, A-4840 Vicklabruck.

Biete neueste Amiga, C64, ST
Software Riesenauswahl; Billigst-
preise; Super Service; Info anfordern,
write fast!! Vale Kosau Gonzales, Schil-
lerstr, /15, 2800 Bremen 1.

C-64 Abos (Spiele) Infos von: The An-
cient Temple, B. Humer, PF 2, A-4611
Buchkirchen. Billigst, aktuell u. wo-
chentl. Lieferungen!! *You habe sure
seen our demos (Aifdance |, I, Il)*

Verk. Orig. Software fiir Amiga:
Pang (45 DM), Loopz (40 DM), Puzznic
(45 DM), Masterblazer (50 DM)... Sven
Klamann, Schulze-Relitzsch-5tr. 7, 3057
Neustadt 1

Wir haben immer die neueste Amiga,
C64 und Atari ST Software. Uber 600 An-
leitungen vorhanden - Computertyp an-
geben. BGC, Robert Tremel, Postfach
51, A-1162 Wien. Broschiire gratis! an-
fordern. Bitte LESERLICH! schreiben.

Demos, Diskmagazine, PD, ..
Schnell, neu und gut! 1,40 DM flr Kata-
logdisk. Charly Champ, Goerdelerweg
80, W-7300 Esslingen.

4j/a1
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Titel AM 8T PC
ATF I 6890 €890 6880
Alpha Waves 5380 - 5340
Badlands 38.80 BE90 EBA0
Bard's Tale 1 - 5 7880
Eattle Command G890 BESQ 7380
Battle sterm G890 6890 6830
Betrayal FEOL 7ALO .
Big Business S850 5880 6390
Billy the Kid B&S0 BBSC 8390
Cadaver 68840 BBYU -
Car-Yup 68.90 s8gq -
Challangars 7890 7850 7BOO
Chase H.Q 6350 5300 .
Chess Simulation £58.90 £590 5590
Covert Action & 108.30
Crash course - - 780
Crawn BES0 6890 6220
Darix Spyre - - 73.80
Dag Boat - - 4390
Dinvwars 5890 5850 6390
Dragen Breed 6850 €890 -
Dheck Tales 6380 68.90 6890
Elvira 07 7390 732010800
Epyx Sparting Gold 6350 6390 £390
F-16 fis=. Disk |1 5680 5380 -
F-1% Stealth Fighter 7880 7880 9850
Galactic Empire - 7B.50 9830
Geisha 6880 BES0 7890
Great Courts 2 6850 BB.50 8890
Hard Drivn || 6890 B850 7390
Hard Nova S - 73480
Invest 8485 5890 -
Ishido 8850 - 7B.90
James Pond GBO0 BBOC .
Kings Bounty - o 7390
Kings Quest v = 108.00
Knights of the Sky - - 10900
Lemmings G350 6390 7890
Lettrix 4380 6380 -
Links - S 10890
Laopz 5890 5880 68580
Lords of Doom 66880 6890 6330
Lotus esprit 6850 88890 -
MLULDLS. 6800 B89C 780
M1 Tank Platecn 7880 7880 &850
Masterbiazer 7830 6890 7530
tetal Masters 68.90 6890 6590
Might & Magic 1 78490 . 7300
Moonbzse = 134.80
Sinige Tite! waiar ber dar Diucklegung rash nickt hiefe

-~ LZillesoft » =~

Sie Kunaen sich die euestan Tilel jesozh regervicren ‘assen Ausiefzruag
e-folgt nach Bestel-Datum. Gesarlpraizhste kostarlos (Gite Computer angeben] Varkasse +0MS - PGAR: Eszen.Kin 2635433, BLZ
360 700 43, Nachname + OM 8.- cuslard au- Vorkasse - DFF 10 - Kein Ladenverkauf, nur Versand! Schraiben Sie yns;
Zillesoft
N. Zielinski - Alpener Str. 67a - 4134 Rheinberg
oder rufen Sie uns an:
02843-80187 (Anrufbeantworter), FAX 02841-22778 J

Titel AM 5T FC
Narc 6890 BBS0 6BID
On the Road 6890 8880 -
Cperation Stealth G890 5890 7800
Pang 6890 8390 -
Panza Kick Boxing 7880 TROO 7890
Paradroid "90 8880 BBOQ -
PGEA Tour Golf - = 6890
Pool Of Radiance BE90 - G820
Fop Up 53.90 - §3.80
Powearmonger 7840 7330 -
Powerpacic 8890 €BOD -
Puzznik 6890 6330 -
Red Baron g = 28490
Red Storm Rising 6380 £330 -
Rick Dangerous 2 6380 5390 &880
tMankey lsl. Dt 490 3480 9540
Silent Service 11 - 5 £8.00
Sim City 7880 7BI0 ¥8.4D
Simulcra 6350 6380 -
Spiragizzy Warlds GB.20 G890 -
Stellar 7 o S 6890
Stormovix S S 7840
Super Skwoek 5880 - 64.30
Team Suzuki 8380 6390 -
Team Yaniee 7890 7TBOSO A890
The Immortal (1MB) 6880 &880 -
Tower Fra 7800 - -
Transworld 6890 £5890 78.80
Witima v 380 7380 7380
Ultima\i = S 89.90
Warlorg 7380 - 7340
Wing Commander - - 5860
‘Wonderland 7680 7680 9330
Z-Out B350 6390 -
X-Copyincl. Hargw 8300 -

New! Decoder fir CHANNEL

¥IDEQ DAT vD 2000 33500 33400 339.00
GAME-BOY SPIELE (zer 70 Tiel 2.,

Ehauli 5385
Gargoyle's Quest 42845

Minja Turles 6995

Fuzzric 4485

Tennis 4495

Wizards and Warriors 4285
GAME-BCY mit Tetvis 13500
Siineliragotasche 2340
Eattericsel m. Natzteil 5900

Hotline Di + Do 19 - 21 Uhr - SA 10 - 15 Uhr

Software Amiga!!! Billige Amiga-Soft
ruft schnell bei mir an, Tel: 037431001,
Dvong Kiem Due, Peterstr. 31, CH-3186
Didingen.

Software fiir Schweiz! Habe neue-
ste Soft fir nur billige Preise. Main Tel:
037431001, verlange Due. Dvong Kiem
Due, Peterstr. 31, CH-3186 Diidingen.

Amiga! Amiga! Wenn ihr neue Soft
braucht, dann ruft mich an von 16-22
Uhr, Tel: 037431001, verlangt Due,
Dvong Kiem Due, Pelersir. 31, CH-3186
Didingen.

Amiga! Amiga! New Amiga,
Amigal Nur neug Soft gibt’s bei mir,
eventuell auch &ltere. Mein Tel:
037/431001. Dveng Kiem Due, Peterstr.
31, CH-3186 Dudingen.

Amiga CH Amiga CH! Neue Software
bei mir, alles 100%. Ruf mich jetzt an-
0371431001, 16-22 Uhr, verfange Due.
Dvong Kiem Due, Peterstr. 31, CH-3186
Didingen.

Amiga Software! Biete neue Software
fir sehr billige Preise, mein Tel:
037/431001, verlange Due. Dvong Kiem
Due, Peterstr. 31, CH-3186 Didingen.

Amiga! Amiga! Amiga! Verkaufe
Software fir ein paar Fr., 2-2 Tage alte
Software, Ruf an: Dvong Kiem Due, Pe-
terstr. 31, CH-3186 Dudingen, Tel:
0371431001

Amiga! Schweiz! 23 Tage alte
Software zum Verkauf von 2.50 Fr pro
Disk, jede Disk mit Garantie und 100%
Errorfree. Ruft do heutse noch an:
037/431001. Dvong Kiem Due, Psterstr.
31, CH-3186 Didingen.

Amiga - Contact for buying latest soft.
Free Catalog-Disk. Call me now: 02461/
3845. VergeBt alle anderen Logser!
Peter Bartel, RamerstraBe 190, 5170
Jatich.

Du brauchtst neueste und funktionie-
rende Softwara? Wir haben sie! Fiir Info
ruf; 02461/3845 ! Simple the best |
Peter Bartel, RomerstraBe 190, 5170
Jalich, .
You want it, you got it! Sicte immer
akiuelle Software fiir Amiga. Liste anfor-
dern. Schreibt an Michael Pokorny, Post-
fach 41, 1110 Wien,

You want it, you got it! Bicte immer
aktuelle Software fiir Amiga. Liste anfor-
dern. Schreibt an Michael Pokorny, Post-
fach 41, 1118 Wien.

You want it, you got it! Biete immer
aktuelle Software flr Amiga. Liste anfor-
dern. Schreibt an Michae! Pokorny, Post-
fach 41, 1110 Wien.

Verkaufe billige C-64 Software.
Habe immer die neuesten Gamss u. An-
wender. Liste bei: Dt. Who / 8-Soft, Ghri-
stian Bucher, PO Box 4, A-2611 Buchkir-
chen, Ausiria or call: 07242/28139
{Chrisl) .
You want it, you got it! Biete immer
aktuelle Software fir Amiga. Liste anfor-
dern. Schreibt an Michagl Pokorny, Post-
fach 41, 1110 Wien.

Verkaufe C64 komplett mit Moni-
tor, Floppy, Mouse, 2 Joysticks, 1 Joy-
board, ca. 200 Disketten, teilw. baspialt.
Gerdte 100% ok. NP 2600 VB, Tei:
02136/36798 ab 18 Uhr, Carsten Bor-
gards, Kirchstr. 46, 4100 Duisburg 17

Warum lhr Eure PD-Soft nur noch
von mir beziehen solltet? Weil ich
1. billig bin (Disks gestaffelt von 2,- bis
1,20 DM); 2. zuverldssig bin: 3. ein
groBes Angebot habe (420 Disks) und 4,
sehr schneli bin! Also schreibt mir mit
2,- DM RP!

M. Méttner, GartenstraBe 3, W-6108 Gra-
fenhsn. C64/Disk
Verk. Original auf Diskette: The
Best of Grafik 1, Soldier of Light, Druid
2, Astronomy-Program, High Flyer, Menu
Ptanner und Deadline-Adventure zu-
sammen fir 100 DM.

Markus Grundel, Birkenwaldstr. 59, 6053
Obertshausen 2

Atari-ST-Austria. Uber 1200 Top-
Games und Anwendersoft zu vergeben.
Bei Mehrabnahme gibt’'s 10% Ermag-
igung. Liste anfordern bei: Karl Péizler,
Postiach 1000, A-8670 Krieglach/Austria

You want the newest Software for
your Amiga or Atari 8T. Contact us:
"The Elite", Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

*** Amiga *** Topakiuelle Software =
ginstigl ** 48 Stunden Schrellservice
"* neueste dt. Anleitungan ** zuver-
lassig ** regelméaBige Gratististe ** Th.
Beisser, Postfach 142, A-1140 Wien **

Verkaufe Amiga Oriq.: Ruf Honda,
Bloodwych, Toyota GT Raliey, Kick Off 2,
Player Manager u.a. an den Hochstbie-
tenden. Nur schriftl. Angebote! Tausch
auch méglich!! *Amiga® Frank Effe,
Hauptstr. 20 1, 3180 Wolfsburg 32

Wir verkaufen die neueste Atariu.
Amiga-Softw.. Alles max 24h - ali,
Modem-Imports. Hol Dir ein Info be) The
Clan, Roger Wattenhofer, Pf 263, 8854
Stebnen/Schweiz oder Tel; 077/931809.
Abo for ST! Fast and cheap from USA.
Write fast for Infos. Vale Kosau Gonza-
les, Schillerstr. 15, W-2800 Bramen 1.
Habhe die neueste Soft fir C-64.
Rissenauswahl, superbillig. Gratis-Liste
bei Ralf Nowakowskl, Ziegelwiesensir
28, 8372 Zwiesel. Il Write fast 11l

Amiga - for |atest and best stuf? contact
only us. We got everything (almost). Wa-
ste no time and hang on: Call 02481/
3845, Peter Bartel, Romerstr. 190, 5170
Jilich,

Software? Kein Probiem, wir haben
sle. Ruf an . es gibt ‘ne Katalog-Disk (o.
direkt Soft). Also, auf geht's; 0246173845,
Peter Bartel, Romerstr. 190, 5170 Jilich.
€64! Habe immer die neuesten
Games! T. Meyer, Lindarn 10, 2838 Sa-
lingen, Tel: 04271/2587 C64 C64 G4
Amiga-Orig-Softw.: Greai Courts,
DPaint 3, Finest Hour, Tower Fra, Carrier
Command, Hostages, North + South,
Ferrari Formula 1, Harrier-Flugsim.,
Rings of Medusa, Oil Imperium, Wall-
Street  Wizzard, Teenage Queen,
Hollywood-Poker Pro - Tel: 07224/58086,
Glodd, PF 1310, 7562 Germsbach.
Hey Freaks! Die neuesten Intros
-Demos - Megademos der Amigascene
zu Spottprefisenlll Call: (09391/7326,
auch Abos elc. Bernd Matera, Kirchberg
7, B771 Erlenbach. -

Hey Freaks! Die neuesten Intros
-Demos - Megademas der Amigascene
zu Spottpreisen!!l Call: 09391/7328,
auch Abos efc. Bernd Matera, Kirchberg
7, 8771 Erlenbach,

Computer-Fachversand
Postfach 1308, 4054 Nettetal 1
(02153) Tel: 3736 Fax: 89329
Tite! Amiga  MS-BOS

A10-Tankkiller 81,50 81,50
BAT 7850 =
Batilechess 2 6240 450
Battletech I - 36,50
Blie Max . BB.A0
CarVUP 48,50 -
Chaos strikes back 62,50 -
Chase HQ 2 {d) 62,50 =
Dari Spyre . 73,50
D=agen Wars (d) 87,50 83.50
Duck Tales 8850 88,50
Elvira 79.5C 9751
F-19 Stealthiighter 72.50 8450
Greisa 68,50 7850
Great Courts 2 88,50 -
Heroes Quast 2 49,50 8950
Indianapolis 500 67,50 67,50
Indy Jenes Adventu-g 67,50 6950
Kick Q511 5850 D
Klax 4950 3950
Knights of Sky - 39,50
Lemmings 64,50 -
Links - 94,51
Lost Patrel 5150 6950
M.U.D.S. 67,50 74,50
MIG 28 FULCRUM 62,50 o
Mankey Isiand 7950 79,50
Moorhase . 7350
Nare 6230 -
Qils Wali 5E50 £850
Oneraticn Stezlih 63.50 7350
Piratez! 62,50 62,50
Pop Up 5620 o
Fapuious £ra0 67.50
Powermanger 67,50 -
Railroad Tycoon - 89,50
Azinbow 1slands 5850 g
Aed Baran - 9250
Rise of Dragon 32,50
Savags Emnire - 79,50
Sscond War'd 5320 5850
Shanghai 2 - 84,50
Siient Jervce 2 8050 89,50
Sim City 8950  £950
Sim Earth 74,50 96,50
3pace Quasi 2 8250 8350
Spincizay Warlds 8250 B
Team Suzuki 84,50 g
Their finest Hour 69,30 69,50
Total Recall 6250 -
Ultima 5 7250 72,50
Wartards 66,50 EA50
Wing Commander {dt.A) = 44,50
Wirgs 74.50 -
WalfPack 79,850 8%ad
Wonderland 1MB ¥2.50 88,50
X-Copy + Hardware 5950 -
Zak McKracken d) 6730 67.50
Zasathusira E450 -
Zeliard EB30 EB.50
elekl. Bootseleklor, ohne Léten 58,50
Kick-Umschatter, inkl. Kigkstart 8950
35" Amiga Drive, extern, Bus 18950
525" Laulwerk, extern, Bus 27950
512 KB Ramerw., Amiga 500, mit Uhr 12850
MEuse, fiir alle Computer ab: 88,50
Soundblaster, Scundkarte 348,00
AdLib-Soundkarte, inkl. Compeser 267,50
AMIGA-PD-PAKET-1
Spiete (Trucking, Pipeline ete) und Tools
{AmigaFOX, A.R.PWb1.3 etx.) das ideale
Paket fir Einsteiger und Profis!
10 Disketten, MF2DD, randvoll DM 39,50
{Angebot inkl. Parfo und Verpackung!)
Einige Pragramme sind noch nicht liefer-
bar! Dies ist nur ein Auszug aus meinem
Angebot! 22-5td.-Bestellannahme (Anruf-
beantworter) DM 2 - (Briefmarken) fiir
AMIGA-Katalogdiskette, Irrtiimer und Prei-
sanderungen vorbehalten! NN-Versand In-
land + 7.- f Ausland VK + 10,-

Tel: 02153 - 3736




Kleinanzeigen

Hey Freaks! Die neuesten Iniros
-Demos - Megademos der Amigascene
zu Spottpreisen!!! Call: 09391/7326,
auch Abos etc. Bernd Matera, Kirchberg
7, 8771 Erlenbach.

Verkaufe Spiele! C64-Disk; Appreni-
tice 35,- DM, Bards Tale 3 55,- DM, Dra-
gon Wars 45- DM, Maniac Nansion
55,-DM, Space Rogue 49,- DM, Amiga:
New York Warriors 75,- DM, Populous
(Erw) 35,- DM. C-64 Cass: Kick Off 2
30,- DM, Great Courts 45,- DM, Tetris
14,- DM, Subbuteo 30,- DM.

René Raoc,!, Stettiner StraBe 8, W-8480
Weiden.

!Amiga Software! Topaktuell u. su-
pergiinstig. Immer das Neueste, was es
flr den Amiga gibt. Liste anfordern unter
Roman Fertl, Postfach 6, A-1145 Wien.

Amiga-Software!! Topaktuell und
immer am letzten Stand, supergiinstig
und wirklich alles, was es f{ir den Amiga
gibt. Darum noch heute Liste anfordern
unter Roman Fertl, PF 6, A-1145 Wien.

Amiga! [ch habe einfach alles. Tophits
und Evergreens. Brandneue Software
trifft laufend ein. Viele deutsche
Anleitungen!!
Liste anfordern bei: Heinz Uitz, PF 13,
A-1145 Wien.

You want the newest Software for
your Amiga or Atari ST. Contact us:
"The Elite”, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

**+ Amiga *** Topaktuelle Software **
glnstig! ** 48 Stunden Schnellservice
** neueste dt. Anleitungen ** zuver-
lassig ** regelméBige Gratisliste ™ Th.
Beisser, Postfach 142, A-1140 Wien **

***Amiga*** Topaktuelle Amigasofi-
ware gunstig abzugeben. Gratisliste bei
Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien. Neu!
Jetzt auch viele deutsche Anleitungen
glinstig abzugeben!! ***Amigalll

You want the newest Software for
your Amiga and Atari ST. Write to: "The
Elite”, PF 235, A-1051 Wien. Unsere Ar-
beit wird nicht eingestellt! GruB, The Elite
You want the newest Software for
your Atari ST and Amiga. Write to: "The
Elite”, PF 235, A-1051 Wien. Wir stellen
unsere Arbeit sicher nicht einl! The Elite

Habe immer die neueste Soft fiir
Amiga, C-64 und Schneider CPC.
Riesenauswahl, superbillig. System an-
geben. Gratis-Liste bei Hot Soft, Ralf
Nowakowski, PF 1320, 8372 Zwiesel.

WORLD
OF
WONDERS

C-64-Beispiele: Gem "X" dt. 3480 Lemmings at.
Creatures dt. 34,90 Narc dt. 5490 | Secret 0% i
Dinc Wars komp. dt 22,90 Team Suzuki df. 54,90 | Monkey lsland komp. dt. 54,90
Exterminator dt. 34,90 The Power dt. 27,80 | Turrican 2 clt. 54,90
Narc dt. 34,90 Tolal Recall dt. 54,90
Pang dt 41,90 Turrican 2 dt. 54,90 | PC-Beispiele;
Toral Recall dt. 32,90 Ultima Ride dt. 54,80 | Batile Tech 2 7190
Transworld kamp. dt. 37,90 Dark Spyre dt. 67.90
Turrican dt 32,80 Amiga-Beispiele: Gem "X"dt. 34,90
Unend!. Geschichte Battle Storm dt. 54,90 | Links 79,90
komp. dt. 32,90 gﬁr Vu at. 54,90 | Moon Base dt. 89,90
355 2 dt. 54,90 | Red Baron 86,50
Atari ST.Beispiele: Duck Tales di. 61,90 | Rise of the Dragon 86,90
Car Vuﬂdt. 54,90 Gem "X dt. 34,90 | Shanghai2 71,80
Chass HQ 2 dt. 54,90 Narc dt. 54,90 | Warlords 79,90

Sl
1)
VERSANDKOSTEN
Hochnohme : 7.00 D

World of Wende!s

Marktplatz 29

Sonst Anrulbeantworter | 4231 SchwalbachTs.

Vorkosse: ~ 5.00 DM

Habe immer die neueste Soft fur
Amiga, C-64 und Schneider CPC. Rie-
senauswahl, superbillig. System ange-
ben. Gratis-Liste bei:

Hot Soft, Ralf Nowakowski,
1320, 8372 Zwiesel.

Postiach

Hi Suisse Amiga Freak!!! Verkaufe
neueste Soft flir Deinen Amiga. Topga-
mes flr Spitzenpreise!!! Write to:
Christen Martin, Im Wiesli 8, CH-8708
Mé&nnedorf, Infoblatt bestellen!
Amiga * Schweiz * Amiga * CH *
Neueste Soft f, Deinen Amiga zu Spitzen
preisen!!! Also melde Dich bei:
Christen Martin, Im Wiesli 8, CH-8708
Mannedorf, Tel: 01/921588

IBM-PC: Verkaufe Originale: Buck Ro-
gers, Ultima VI, BT 1ll, Faergheil, Krynn,
Azure Bonds uva. Preis VB. Suche auch
andere Rollenspiele ( 1/4) und Tausch-
partner. Tel: 02445/7913. Jochen Ber-
ners, Sittard 23, 5372 Olef

Amiga Ora. verk. ca 30-40% unter
NP ca. 70 PGA Golf; Vaxine, ltaly 90,
Magaziu, Haus, ShadowBeast; Grand-
Prix (25 DM) Snowstrike, Projekt Tyle,
Reselution 101; Xiphos usw. Michael
Schlitt, Ritterhudersir. 51, 2800 Bremen
21 0421/617837

3

SERVICE- ACHTUNG
LEISTUNGEN: | ,
“ |Jahresheitrag
?,T ”52193:{%}&; 90,00 DM telefonisch
T Versand- erfragen!
3.00 Auﬂ:m‘:w kosten Frei !

*** PG *** Wer hat Interesse an PC-

Software {evll. auch Anleitungen).
Schreibt an Th. Beisser, PF 142, A-1140
Wien, Kennwort: "PC” ***

Amiga! Allerneueste Soft fir Deinen
Amigall! 1-2 Tage alt!! Billig, schnell und
gut! (Nur Abos)! Call fast or diell
07321/21796 (ask for Uwe) Nur von 18
Uhr - 21 Uhr Il Uwe Dach, Meeboldstr.
50, 7920 Heidenheim.

€-64 Disk Handballcoach, Mana-
gerspiel, Meisterschaft und Pokal, 18
DM. B. Robotta, Schlieffenstr. 58, 2900
QOldenburg

AMIGA: Verk. Criginale von 15-25 DM.
Liste gegen 1,- DM Riickporto. Hermann
Folger, Reibersdorf 2, 8255 Schwindegg.
Schrelb es lohnt! *** SUPER ***
Neu! Neu‘ Neu! Atari ST und C-64 Su-
perspiele! Billig!!! Jetzt bestellen: Sim
City, North and South usw. Kostenlose
Liste bei: Casom Claus, Postfach 1244,
6780 Pirmasens. Beeilt Euch!!!

Amiga!! Spieglein, Spieglein an der
Wand, wer hat das Neueste im ganzen
Land??? 0-1 Tage alte Softlll Top Abos
zu  Superpreisen!!! 1922  Uhr
07321/24270 and ask for Rami. Rami
Tasde, Schiilestr. 3, 7920 Heidenheim.

Verkl f. Amiga Originale wie z.B. It
came from the Desert, Rings of Medusa,
Bard’s Tale 1 + 2 ... uvm. ruft an ab 18
Uhr: 089/8141483, Claus Conrad, Hurte-
rerstr. 4, 8000 Miinchen 60 (ab 30 DM)

Verk. fiir C64 folgende Originale:
Rainbow Islands, Klax, Flimbo's Quest,
Microprose Soccer (25 DM + Porto) ab
18 Uhr: 089/8141483, Claus Conrad, Hut-
tererstr. 4, 8000 Minchen 60
Verkaufe neueste Amiga-Soft-
ware fiir 1.50 DM pro Disk. Schreibt
an: Martin Wimmer, Goldhoferweg 1,
8307 Oberahrein oder Gerhard Prit-
scher, Hoslstr. 8, 8307 Oberahrain.

Public-Domain fir den CPC 664-
6128 Liste gegen 1,- DM in Briefmar-
ken. Rainer Christiansen, Dr. Todsenstr.
4, 2390 Flensburg.

Verkaufe Originalsoftware fiir PC:
Full Metal Planete, deutsch (55,-), Preis
inkl. Porto u. Verpackung. 069/761458,
Klaus Sprenger, theodor-Fischer-Weg
58, 6000 Frankfurt/M. 90

Amiga: Verkaufe Blood Money, Strider,
Full Metal Planet, Xenon, Quartz, uva.
Kaufe auch Oldies sowie Aktuelles! Nur
Originale!

Telefon 05382/4858, Ole Brandenburg,
Harriehausen Nr. 30, 3353 Bad Gan-
dersheim. Fast 100 Originale vorrétig,
billig!

)

Deutsche Afrllsa Korps
Diese historische Simulation beschaftigt sich mit dem
Nordafrika-Feldzug in den Monaten Mé&rz 1941 bis
Februar 1943. Mit diesem exellenten Strategiespiel
kdnnen Sie den legenddren Wistenfeldzug des
Generalfeldmarschall Rommel bis ins Kleinste

Detail nachvollziehen.

s« Es knnen bis zu 254
verschiedene Einheiten
eingesetzt werden

| Preis: DM 69,--

Ridiger Rinscheidt - Buchholzstr, 17- 4755 Holzwickede /
Hotline: «Freitags von 16.00-18.30~

N
nd
@ 7168 Felder groBe Karte
mit ansprechender Grafik
e Mailta Option (Operation Herkules

Invasion der Inselfestung Malta)
e Airoup Option (Luftwaffeneinsatz)

Hardware: Commodore 64 und Diskettenlaufwerk

VC 1541 - Splelerzahl:2 - Bestelinummer: C1/00101
- Programmversion: Stand Dezember 1989
—Neuerscheinungen vorritig- Hindleranfragen erwiinscht!
kostenloser Katalog auf Anfrage -

- kostenloser Kataiog auf Anfrage

@ 02301/12647 &5

Tausche/Verkaufe €-64-Originale:
Dragon Wars, They Stole a Million,
Soli-Flight, Glight Sim 2, Gunship, ... l!
Markus Hermanns, Briderstr. 36, 4050
Ménchengladbach 2, Tel: 02166/81232!

Habe immer die neueste Soft flr
Amiga, C-64 und Schneider CPC. Rie-
senauswahl, superbillig. System ange-
ben. Gratis-Liste bei:

Hot Soft, Ralf Nowakowski,
1320, 8372 Zwiesel.

Postfach

Habe immer die neueste Soft fir
Amiga, C-64 und Schneider CPC. Rie-
senauswabhl, superbillig. System ange-
ben. Gratis-Liste bei:

Hot Saft, Ralf Nowakowski,
1320, 8372 Zwiesel.

Postfach

Verkaufe Originale f. Amiga ab 15 DM,
Liste bei M. Holm, Langenbranderstr. 42,
7564 Forbach 4. Kaufe oder tausche
auch. Bitte nur Originale anbieten!!
Programmuere Intros, Demos, Menus
(Amiga): Manuel Wemer Triberger Str. 3,
7807 Elzach 3, Tel: 07682/1400 - Send a
blank disk and stamps for demo-disk.
Verkaufe meine 300 Public Domain
Programme (Spiele, Utilities) f. AT (nur
komplett) f. nur 130 DM.

Tel: 0941!999915 abends

Orlgmale 1. Amiga zw. DM 10 + DM
40, haupts. Rallenspiele + Simulationen
mit dt. Anleitung, z.B. Dungeonmaster,
Simulationen z.B. Imperium, F-19, usw.
F. Kotthaus, Lansstr. 5, 5000 Kdin 30, Tel:
0221/552121

Amiga-Originale!! Rings of Med. (40),
Full Met. Plan. (40), Player-Man. (30),
Kick Off 1 + 2 (25, 35), Starfl. (40), Mid-
winter (40), Dragonil. (45), Tetris (20),
Asterix (20), Clever u. Smart (25), Eye
(15), Black Jack (15). Alle Spiele nur 320
DM!!! 05407/6556, Stephan Krone, Brink-
str. 7, 4512 Wallenhorst.

Amiga-PD! Verkaufe fur 1,50 DM pre
Disk PD-Soft. Disk im Preis einbegriffen.
Fordert gegen 100% Antwort Liste an.
Tausche ach im Verhéltnis 1:1. Daniel
Kempkes, Bomkesweg 56, 4280 Bocholt,
Tel: 0287111221411

MAMIGA! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen u. Software. Gratisliste an-
fordern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

MAMIGA!! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen u. Software.

Gratisliste anfordern. Heinz Uitz, Post-
fach 13, A-1145 Wien.

Amiga: Test Drive 2 35 DM, Space Har-
rier 20 DM, The Kristal 20 DM, Menace
+ Baal + Tetris 20 DM, Batman 30 DM,
usw. Alles Originale. Michael Harth,
Ludwigstr. 45, 8763 Klingenberg, Tel:
09372/3246

GLUCKSRAD!! Spiclen Sie das SAT-1
Spiel zu Hause + gewinnen Sie! Super-
grafik, Sprachausg., Begr. editierbar.
M. Kohn, Siepmannstr. 1, 4600 Dort-
mund 70 Preis: 10 DM plus Porto! Only
AMIGA™

**+*AMIGA! Ich habe einfach alles!!!
Tophits und Evergreens. Brandneue
Software trifft laufend ein. Viele deut-
sche Anleitungen!!!

Gratisliste anfordern. Heinz Uitz, Post-
fach 13, A=1145 Wien.

""AM!GA' Ich habe einfach al!es”'
Tophits und Evergreens. Brandneue
Software trifft laufend ein. Viele deut-
sche Anleitungen!!!

Gratisliste anfordern. Heinz Uitz, Post-
fach 13, A-1145 Wien.
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Biete Software fiir Amiga!! Tel:
25731/3925 (14-17 Uhr), 05731/26978
19 Uhr, 05732/74111 (24 Std.), Nur
s=izfonisch!ll Michael Miiller, Wernestr.
T4, 4970 Bad Oeynhausen.

Biete Software fir Amiga!! Tel:
05731/3925 (14-17 Uhr), 05731/26978
77-19 Uhr, 05732/74111 (24 Sid.), Nur
s=lefonischll! Michael Mller, Wernestr.
7= 4970 Bad Oeynhausen.

AMIGA: Mein Angebot - Soft aus allen
Zereichen von 86 - 90! Tiw. mit Anleitun-
z=n! Absolute Dumps gekoppelt mit Su-
serservice milBten Dich Uberzeugen! E.
Deus, Briickstr. 46, 4630 Bochum 1.

¥f you wanna the newest stuff contact
==! Dial now Tel: 07025/4081 0. 5790!
Czll us or die in your shit! (Call only Mof
AE 17-21 h)l * only Amiga * only Amiga *
=3: Viele dt. Anleitungen, Top-Preise!ll
Alois Lipperle, Wernerstr. 7442 Neuffen.

Intros nach Wunsch! Programmierg.
nach Beschreibung. Tel: 040/6792564
[Tilman, 040/6781001 /Mirco. Tilman
Streng, Lofotenstr. 34 a, 2000 HH 73.

Amiga! Topaktuelle Scftw. abzugeben,
Zuverléssig u. glinstig. Gratisinfo: 02461/
3845, P. Bartel, Rémerstr.190, 5170 Julich
STOP! AMIGA! STOP! Hier gibts die
neueste Software. Schnell, diskret +
zuverldssig. Katalog-Disk gibts dazu
(wer’s braucht!) Los gehts: 02461/3845,
Peter Bartel, Romerstr. 190, 5170 Jiilich.

Amiga-Club bietet neueste Softw.!
Schreibt an: Lars Schmitt, PF 08, 6509
Flonheim

Filr Amiga: Verkaufe/tausche Power-
monger 60,/ E.S.S. 45,-/ Lords of the Ri-
sing Sun 40,-. Tausche gegen: Pirates,
Imperium u. Nuclear War. Marc Béuerle,
An der Au 30, 6368 Bad Vilbel 3.

Mega-PD-Abo C-64" Interested in the
~=west pd-stuff (Demos, Diskmags...)??
Then write to M. Méttner, Gartenstr, 3,
#-6108 Grifenhsn. (1,- DM RP!) Only
arzat C-64/Disk!! Be fast

Die 5 neuesten Games der Woche
flr den Amiga fiir nur 10 DM. 10 Games
fur 20 DM. Per VK (bar/Scheck) oder NN
(+8 DM). Wiinsche angeben: M, Hasen-
bein, Herner Str. 277, 4630 Bochum 1.

**DEMOS** Nur die neuesten Demos
0-3 days), auch ausgesuchte Liste m.
230 Demos u. Musikdisx: Nur 1,50/Disk
oane Disk) bei: H.Schmidt, Rheiner Str.
74, D-4447 Hopsten! Nur legales!

**** AMIGA AUSTRIA AMIGA ****
Die topakiuellste, aber auch &ltere
Software gibt es am glinstigsten bei J.
Miller, PF 14, A-2481 Achau/Austria.
“ordere schnell eine Gratisliste an.

Schweiz! Verkaufe die neuesten
Spiele, auf Wunsch auch alte. Fordert
noch heute die Liste an bei Oliver Frai,
Ringstr. 56, CH-4558 Winistorf/Schweiz

C64! Habe die neuesten Games!
zB. Turrican |, Gali. Games I, Police
Quest Ill, Invest, Rainbow Island, Sim
City. Listen an: Michael Lau, Littje Een
7. 2874 Krummhérn 3.

Super PD-Soft, ob Spiele, Anwen-
der 0. Demos, wir haben fiir jeden et-
was da. Kaufe u. tausche auch Spiele!!!
S. Konarkowski, Theodorstr. 15, 4380
Gladbeck. (Only C-64 Disks) bye, byel

Verkaufe 4 Original-Games fiir
den Amiga: Polulous, Sim City, North
& South, The Second World je 40 DM.
Tel: 05426/2316. Thomas Eusterwie-
mann, Elve 41, 4414 Sassenberg 2.

Neueste Software fiir den Amiga
giinstig abzugeben. 100% Antwort!!
Suche auch Tauschpartner fiir Demos,
2D, etc. Schreib an: Wolfgang Veit, PO
Box 591, A-4840 Vécklabruck/Austria.
Auch fur Atari ST.

Amiga! Die neueste Software, im Abo
oder einzeln! Verzichte auf unser Abo
und bleib ein Lamer. Natiirlich bel den
Hed Skins, Info bei Tel: 07761/3599
(Christian) Nutz Deine Chance. Christian
Pecoraro, Weiherstr. 3, 7867 Wehr 2.
Hallo C64 Freak! Verkaufe fiir je 5 DM
g. Programme: Spiel des Wissens, Eis-
nockeymanager, WM FuBballmanager,
Wirtschaftsmanager, (Ne Raubsoft) F
Kury, Blasiwald 8, 7808 Kollnau

Verk. ST Orig.z Je 20 DM: Warp, Test-
drive, Maniax, Blasteroids, Virus, Voya-
ger, Helter Skelter, Xybots, Safari Guns,
Trauma, Shackled, Slayer, Out Run, Si-
derwinder, Jupiter Probe. 0731/76634. M.
Sraun, Wilhelmstr. 20, 7910 Neu-Ulm

Der C=64 soll tot sein? - Noch lange
nicht. Die 5 neuesten Szene-Disks mit
Games, Maker, Intros, Demos uvm.
(doppelseitig)! f. nur 10 DM (bar/Scheck)
oder NN (+5 DM) bei: M. Hasenbein,
Herner Str. 277, 4630 Bochum 1.

* Unicorn-PD * die besten PD-Progr.
flr Amiga & C=64. Mehr als 1000 Disks
vorhanden. Katalogdisk je 1 DM. Bitte
Systemangabe. PD-Disk schon ab 0,50
DM. Liste bei: Unicorn PD, M. Hasen-
bein, Herner Str. 277, 4630 Bochum 1

Battle Bastille

TELEFON 0711-262 42 09
HEISSE SOFT & COOLE PREISE

Sega Megadrive - Areoblaster Genord Ka Ge Ki Shadow Blaster Star
Cruiser Warrior Aresuta Kyukyoku Tiger Sword of Vermillion Darius Il

PC'ENG'NE - Jackie Chan Popoulus SCI Spin Pair Toy Shop
Boys Varis Il Voilent Soldiers Zipang Bruce Lee Kung Fu Murder Club

GAMEBOY - alle aktuellen Module a.A.
SEGA GAME GEAR - Alex Kid Sokaban Baseball Golf

Fordern Sie unsere kostenlose GAME-
NEWS mit aktuellen Spieletests an.

Kleinanzeigen

TOP4 TALSTR.69C 7000 STUTTGART 1

* Unicorn-Utility-Collection * fiir
Ihren Amiga zum Superpreis von nur 10
DM (bar/Scheck) oder per NN (+5 DM).
25 Super-Utilities! bei: Unicorn-PD, M.
Hasenbein, Herner Str. 277, 4630 Bo-
chum 1. Angebot gilt bis zur n. ASM.

Keine harte DM mehr, dann kaufe
Dir PD-Software. Zufrieden wirst Du
sein, zieh Dir meinen Katalog rein. Das
ist der allerletzte Schrei, es kostet Dich
nur DM drei. Amiga + C64 machen kei-
ne Probleme, das sind meine Computer-
systeme. Das alles zu einem Schleuder-
preis, da lauft Deine Floppy heiB. Doch
zum Ende laBt Euch sagen, der arme
Postbote hat es zu tragen.

Stefan Hiils, Dinxperloer Str. 87, 4290
Bocholt.

MR.

Hier spielt der Chef selbst |

Soft

PC /AT

AMIGA ATARI ST
A 10 Tank Kiligr 8590  Apprentice 5490 Betrayal 8980
Cadaver 6890  BSS Jane Semour 6490 Buck Rogers dt. 8590
Ghampions of Krynn 79.00  Cadaver 6890  Champions of Krynn 7480
Chaos strikes back* 64.90  Chaos strikes back 6990 Eye of the Beholder 7990
Dragons Flight 7580  Dragon Flight 6980  Flight of the Intruder VGA 89.80
Elvira komplett dt. 7480  Elvira komplett dt, 7490 F-16Falcon 8380
F-19 Stealth Fighter 7480  F-19 Stealth Fighter 7400 Hard Nova 7990
F-29 Retaliator 64.80  F-16 Combat Pilot 6980  Indianapolis 500 69.90
Indianapolis 500 6390  F-16Falcon dt 7480  Ishido 74.90
Invest 5980  F-29 Retaliator 6590 LHX Attack Chopper 99.90
Ishide 6990  Immortal 6890 Loom 7500
Klax 5490 Imperium dt. 6890 Lost Patrol 7480
Lemmings 7480  Indianz Jones dt 6980 M1 Tank Platoon 8980
Lost Patrol 6490 Klax 5480  Mig 28 Fulcrum 89.90
Lotus Esprit Turbo Ghall. 64.90  Larry Il 8980  Papoulos 69.80
M 1 Tank Platoon” 7580 Midwinter 6980  Ports of Call 8880
Panza Kick Boxing 7490 Panza Kick Boxing 7480  Railroad Tycoon 89.90
Paratroid 30 6490  Paradroid 6990 Team Yankee 7990
Poal of Radiance 6490  Popolous dt. 6900 Silent Service Il 89.90
Power Manger 7480  Pool of Radiance” 6990  Sim Earth dt. 89.90
Railroad Tycoon* 8590 SimCity 7490 Ultimaé 84.90
Their finest Hour 6890  Their finest Hour 7490  Wing Commander 84.80
Ultima v 7490  Turrican 5480 Wing €. Mission 4590
Wings 1 MB 7480 TV Sports Basketball® 7490  Wolfpack 89.90
Wing Commander* 7980 Ultima v* 7480 Wonderland 89.90

* = wird erwartet

Irrtum und Preisénderungen vorbehalten
E Sténdig Neuerscheinungen, bitte nachfragen

Versandkosten DM 8,-

Tel.:(0 60 74) 9 84 82

Michael Reimer  *

Mon.-Sam. von 10.00-19.00
Brandenburger Str. 1 *

Fax.:(06074) 9 53 47

6074 Rodermark

/91

Austrial Amiga Software! Raum Mod-
ling + Wien. Tel: 02236/811452. Jascha
Osterman, Hohehardstr. 27/4, A-2344
Marktenzendorf, -

LafB Du es lieber bleiben und uns
das Intro oder Demo schreiben.
Glaubst Du unseren Fahigkeiten, laB Dir
durch uns Freude bereiten, traust Du ih-
nen aber nicht, gibt Dir unsere Demo-
diskette Licht. Hast Du Wiinsche son-
dergleichen, wir brauchen davor nicht
weichen. Dies alles geschieht aut dem
C864, dort ist Sperical Designs méchtig.
Tel: 02871/42766 (Stefan, 19 Uhr). Stefan
Hils, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt.

Sherical Designs * Sperical De-
signs Amiga/C6é4 ... Call: 02871/42766
(Stefan) Stefan Hils, Dinxperloer Str. 87,
4290 Bocholt.

LaB Du es lieber bleiben und uns
das Intro oder Demo schreiben.
Glaubst Du unseren Fahigkeiten, laf Dir
durch uns Freude bereiten, traust Du ih-
nen aber nicht, gibt Dir unsere Demo-
diskette Licht. Hast Du Wiinsche son-
dergleichen, wir brauchen davor nicht
weichen. Dies alles geschieht auf dem
C64, dort ist Sperical Designs méchtig.
Tel: 02871/42766 (Stefan, 19 Uhn). Stefan
Hills, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt.

Action News - Das Softwaremagazin
Uber die Szene u. fiir die Szene. Fast alle
groBen Gruppen lesen dieses Mag. Seid
auch Ihr fur nur 5 DB informiert (C64). S.
Hiils, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt.

Diese Anzeige ist zwar klein, aber
dafUr ist unser PD-Angebot (Amiga +
C64) riesengrofi. Ca. 600 Disks vorhan-
den. Liste gegen 3 DM. S. Hiils, Dinxper-
loer Sir. 87, 4290 Bocholt.

Sherical Designs * Sperical De-
signs Amiga/C64 ... Call: 02871/42766
(Stefan) Stefan Hils, Dinxperloer Str. 87,
4290 Bochalt.

Originale auf Disk {a DM 15): NVY
Seal, Laser Squad, Football Manager 2,
Junxter, Rainbow Islands, Quedex, Dra-
conus, Hard’'n Heavy, Supermann (K.)
und Sanxion (K.). 2 Datasetten (a4 DM
10).

Stefan Hlls, Dinxperloer Str. 87, 4290
Bocholt. Alles fir nur DM 150,-.

Verk. ST Orig.: Je 20 DM: Warp, Test-
drive, Maniax, Blasteroids, Virus, Voya-
ger, Helter Skelter, Xybots, Safari Guns,
Trauma, Shackled, Slayer, Out Run, Si-
dewinder, Jupiter Probe. 0731/76634. Mi-
chael Braun, Wilhelmstr. 20, 7910 Neu-
Ulm ?




Kleinanzeigen

Verk. Spiele fiir CPC 3"/Kass/Disk ab
7 DM, Kass ab 5 DM. Suche und tau-
sche auch Spiele. Liste gegen 1 DM in
Briefmarken an C. So, Ziegeleiweg 20,
5000 Kéin 90. 100% Originall!!

*ST*ST* Wir haben immer die
neuesten Games!!! Falls Du daran
interessiert bist, schreibe an: Death,
Christen Beat, PF 73, CH-6370 Stans,
Schweiz. Wir haben auch Source’s,
Demo’s, Font's, Muzak’s ...

Amiga Originale: Sim City, Rings of
Medusa, Great Courts 1 + 2, Kick Off
1 + 2, Invest, Transworld, Klax, Tennis
Tie break, It cv. the desert, TV Sports
Basketball, Wild West World ua. Tel:
02261/42288, Matthias Kopplin, Sied-
lungsstr. 7, 5275 Bergneustadt.

You want the newest Software for
your Amiga or Atari ST. Contact us:
"The Elite”, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

Verkaufe dt. Adventures: Harcon,
Reisende im Wind (1-4), Seramis (2
Disk.), Deja Vu (2 Disk.)! Alles Originale
fir G-64! Kein Einzelverkauf, nur kom-
plett fiir insgesamt 120,- DM! Christian
Fink, Schulstr. 15, 6783 Dahn.

Wenn lhr die allerneueste Software zu
billigsten Preisen haben wollt, dann
schreibt an: F. Wensing, PF 108535, D-
4426 Vreden. Die besten Abos liber-
haupt: 10 - 29 Disks: 1,50 DM pro Disk,
30 - 59 Disks : 1,30 DM pro Disk, 60-99
Disks : 1,20 DM pro Disk, ab 100 Disks:
1,00 DM/Disk. Fiir die Preise inkl. Disks
rechnet 1,20 DM (35") bzw. 0,70 DM
(5,25 hinzu. Natlrlich fir den Amigal

Suchst Du die neueste Soft, dann
schreib an: J. Schroeder, PO Box 206,
L-6403 Dudelange. Luxembourg - billige
Abos. Only Amiga

--Amiga--- Topaktuelle Amigasoftware
glinstig abzugeben. Liste gegen 3 DM
Riickporto bei Markus Wegrath, PF
2258, W-1000 Berlin 65

---Amiga--- Topaktuelle Amigasoftware
glnstig abzugeben. Liste gegen 3 DM
Riickporto bei Markus Wegrath, PF
2258, W-1000 Berlin 65

Biete topaktuelle Software fir Amiga...
Tel: 030/4022904, Stephan Wendt, Gre-
benhainer Weg 5, 1000 Berlin 26.

The Special Brothers Interesse an
neuester Softw. u. Modem-Abos? Write
to: Schroeder Joel, PO Box 206, L-3403
Dudelange, Luxembourg. Amiga und PC

MS-DOS - IBM Verkaufe Originalspiele:
PGA Tourgolf {50,-), Silent Service 2
(80,-), Secret of Monkey Island (50,-), Tel:
06103/32231, Dirk Pfeiffer, Konr. Aden.
Str. 15, 6756 Otterbach.

You want the newest Software for
your Amiga or Atari ST. Contact us:
"The Elite”, Franz Thursa, Postfach 532,
A-1100 Wien.

* Amiga-Austria * If ya wanna have
the newest stuff. Write to The ACE.,
Djemal Sabanovic, PF 3054, A-1141
Viena. Call: 0222/2620343 for gratis Li-
sting. Leerdisk + Bar-Porto mitschicken.
Gud bay Amigo’s **

Amiga for Osterr, Deutschland,
Schweiz Gutes Service, schnelle Erle-
digung. Natiirlich guter und neuer Stuff.
Djemal Sabanovic, PF 3054, A-1141
Wien-Austria. Tel: 0222/2620343 Li-
stingdisk + Bar-Ruckporto. A.C.E.

Wir haben immer die neueste Amiga,
C84 und Atari ST Software. Uber 600 An-
leitungen vorhanden - Computertyp an-
geben. BGC, Robert Tremel, Postfach
51, A-1162 Wien. Broschiire gratis! an-
fordern. Bitte LESERLICH! schreiben.

Atari ST Verk. Uber 90 Orig.-Games.
Stiickpreis ab 10 DM. Liste: bei Christian
Stahr, Berliner Platz 1, 3470 Héxter. Alle
mit Orig. Verpackung u. Anleit.

Vergebe Amiga-Software u. PD-
Abo. Schreibt an Kraus Herbert, Ga-
blenzg. 41/9/3, A-1150 Wien. Tel: 0222/
9273414 von 18h biS 22nh.

***AMIGA*** Topakiuelle Software
glnstig! ™ 48 Stunden Schneliservice
** neueste di. Anleitungen ** zuverlds-
sig ** regelmafige Gratisliste ™ Th.
Beisser, PF 142, A-1140 Wien ***

**AMIGA*** Topaktuelle Amiga-
software glinstig abzugeben. Gratisliste
bei Th. Beisser, PF 142, A-1140 Wien.
Neu! Jetzt auch viele deutsche Anlei-
tungen glinstig abzugeben! *“AMIGA™*

Achtung!! Verkaufe 2 Top-Originale:
Power Monger + Woelfpack fir zusam-
men 100,- DM (NP 150,- DM)! Ganz neu,
noch nicht gebraucht, original verpacki!!
Tel: 06543/3793, nach 17 Uhr!! René
Franzen, Hauptsir. 31, 6543 Sohren.

35 Spiele fir MS-DOS auf sechs
5,25" Disks fiir nur 35- DM (Scheck)
oder 42,- DM bei Nachnahme. Alles
PD... Superspiele bestellen bei PD-
Club-Eifel, Jean-Louis Glineur, PF 1251,
5372 Schleiden 1.

WORLD
Or
WONDERS

<N
&
QO
55

Afterburst 59,00 Chase HQ 85,00 | Master Karateka 48,00
Alleyway at 39,00 Double Dragon 2 59,00 | Mickey Mouse 49,00
Baseball Kids 53,00 Dr. Mario 59,00 | Monstertruck 65.00
Batman 59,00 Duck Tales 65,00 | Nemesis 59,00
Battle Ping Pong 59,00 F-1 Race 65,00 | NFL League 53,00
Bomber Boy 59,00 Final Fantasy Ninja Adventure 65,00
Boulder Dash 58,00 Legend 76,00 | Paperboy 65,00
Bowling 59,00 Gargolys Quest 63,00 Puzznic 53,00
Boxing 59,00 (Ghostbustars 2 65,00 | Skate or Die 63,00
Bubble Bobble 65,00 Golfdt. 43,00 | Solar Striker dt. 43,00
Bubble Ghost £9.00 Godzilla 62,00 | Super Mario Land dt. 43,00
Burai Fighter Deluxe 29,00 Gremling 2 65,00 | Tenage Mutant

Chessmaster 9,00 Ishida 48,00 | Ninja Turtles 59,00
Castlevania 59,00 Klax 65,00 | Wrestling 59,00

SERVICE- ACHTUNG
% 5{/2{ l‘jﬁ i LEISTUNGEN:
E & | dsulersgfeny Bestellungen ab:
) = b reisliste
16l:06196/3276 | Kostenlose Preisiste || VERSANDKOSTEN | 700 DM Avfpreis 20,00 b4 ,3] Wrardarnl
Mo.-Fr.9-21 Uhr, World of Wonders F—— Versand- :
Sa. 9 - 14 Uhr Morktplotz 29 Nachnohrme : 7.00 DM | Sicherheitskarton i
Sonst Anrofbeaniworter | 6731 Schwalbach/Ts.| Vorkosse:  5.00 DM 3.00 Aufpreis kosten Frei !

HAUPTSTR. 104
A-8784 TRIEBEN

DHAMICSISTENS || 0P| 4

AMIGA/ST NEWS

Haben Sie Interesse an unsetem
Gesamtangebot ? Kein Problem !
Fordern Sie noch heute unseren
GESAMTKATALOG kostenlos an!

TEL.: 03615 / 2736

(15-19 Uhr Mo-Fr)

AMIGA/ST CLASSICS

Buck Rogers SS bleg -
Balile Command 39 Pirates
CASH 5599, GAM EBOY Larry Tripple Pack 1199~
Chaos strikes back 5589 Gameboy inkl. Testris S 1390~  F18 Stealth Fighter 599;-
Elvira S 749, Super Mario Land §399- M1 Tank Platoon 749
Great Gourts 1 $699;- F1Race S 499,-- Legend of Faerghall 589,
Wolfpack S 749+ Kwirk (Puzzle Boy) §499-  Pools of Radience 599,
Secrel of the Monkey Isl. S 699~ Bomber Boy §499--  Powarmonger 699,
Speedball 1| 5 649, Bubble Bobble 5499 Indianer Jones Il 649.-
Hard Drivin Il S 649~ Batman S 499 Wings of Death 509,
Lemmings 5649~ Castlevania S 499~  Their finest Hour 749,
Rick Dangerous 2 S 649,
und viele andere Games |
SEGA-MEGA-DRIVE
MS-D0S

Grundgerat dt. Version

inkl. Altered Beast 3890~
Buck Rogers 5849~ Grundgerat jp. Versicn
Kings Quest V S949-  AuBerdem heben wir noch im ohne Spiel 2990~
Klax S 649 Programm:
MUDS, S M9~ Klax 839,
Pool of Radience $599- - Amiga Hardwzrs 2.8, Phantasie Star Il 1099
Rallroad Tycoon SE99- 18NB 53990~ Populous 1089,
Rick Dangerous Il 5649~  512KB S 1190~ Shadow Dancer 949
Silent Service I $699-  -C-B4 Softwareimmerneuund ginstiy  Sword of Vermillion 999
Ullima V + VI je S 899 - Losungshucher fir viele Advenluresl  Super Shinabi 949
Secret of the Monkey |. S 79~ - PC-Engine + Games Super Monaco GP 949...
Wing Commander 5899~ World Cup Italia 1990 899

MIRAMAR-TOP GUN Flight School!
IBM-komp. Flugsim. der Spitzenklasse f.
MS-DOS auf 5,25” Disk . 10DM/Scheck/
Schein) bei PD-Club-Elfel, Jean-Louis
Glineur, PF 1251, 5372 Schileiden 1.

**AMIGA"* Topaktuelle Amigasoftware
glinstig abzugeben! ** Auch viele deut-
sche Anleitungen vorhanden! ***
Gratis-Liste bei Th. Beisser, Postfach
142, A-1140 Wien *** Super-Service! ***

"**"AMIGA' Ich habe emfac:h alles!!!
Tophits und Evergreens. Brandneue
Software trifft laufend ein. Viele deut-
sche Anleitungen!!! Gratisliste anfor-
dern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

MAMIGAN! Willst Du Starkes? Willst
Du das Beste? Habe alles!! Deutsche
Anleitungen u, Software. Gratisliste an-
fordern. Heinz Uitz, PF 13, A-1145 Wien.

Amiga Suche Tauschpartner Habe
das Allerneueste und suche es (auch
Anfdnger) Call: 0424/486699, ask for
Jorg. Suche auBerdem Original Colonels
Bequest. Jorg Dettmaier, Hohe Geiss 17,
2833 Puinhofte/Harpstedt

Verkaufe! allerneueste! Software
auf Amiga, ST, C64. Schnell, sicher und
zuverldssig! Write for info: Andreas
Brandt, PO Box 1227, D-4840 Rhedal
Auch super Abos! Antworte jedem. Be-
ginners welcome! .

Amiga: Verk. viele gute Originalspiele
sehr preiswert. Liste gg. 1DM bei: Walter
Drum, Riesenstr. 34, W-6604 Brebach

Amiga PD Soft: Verkaufe viele gute
Spiele und Anwender PD Disketten. Li-
ste gegen 1 DM bei: Walter Drum, Rie-
senstr. 34, 6604 Brebach.

Dt. Originale: Mig 29 79.-, Pop Up,
Crime Time, Galac. Empire, Hard Drivin
2, Helter Shelter, World Champ. Boxing
+ Soccer je 38,-. Tel. ab 19 Uhr:
02323/82226, Michael Sauer, Werderstr.
80, 4690 Herne 1

Do you need the newest Stuff for
ya Amiga or IBM/PC, then take ya phone
and call: +49 (0)8431/40959 Germany.
Also sell a US Robotics HST 14.4!! Ask
for the Price.. CV LBER Dudes!!! Klaus
Peter, Am Berg 10, 8850 Ingolstadt.

Do you need the newest Stuff for
ya Amiga or IBM/PC, then take ya phone
and call: +49 (0)8431/40952 Germany.
Also sell a US Robotics HST 14.411 Ask
for the Price.. CV L8ER Dudes!!! Klaus
Peter, Am Berg 10, 8850 Ingolstadt.

IBM-PC: Verk. Orig.: Operation Stealth
(dt. 50,-), Monkey Island (engl. 45,), Pipe
Mania u. Atomix (je 30,-); auch Tausch
mdoglich! T. Rick, Bahnhofstr. 21, 3012
Langenhagen Tel: 05111733707(a2)ends)

Verkaufe Sega Master System +
18 Module. Preis VHB 0431/641670 ab
19.00 Uhr. R. Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58,
2300 Kiel 1.

Amiga Org Pool of Radiance,
Champ. of Krynn, Imperium (ASM 09/90)
je 30,- DM + Versandkosten, Volker
Kunkel, Barenscheidstr. 18, 4650
Gelsenkirchen.

Verk. Original Amiga Soft!!!! Po-
wermonger, Kick Off Il, Pirates, Tie-
Break, Flood, Manchester United,
Shockwave. Jedes Game DM 35,-, kom-
plett DM 230,-. Call: 0211/400410,
Bernhard Wielsch, Bockumer Str. 3334,
4000 Dusseldorf.

a/a1




Verkaufe folgende Orig. (C64/Disc)
Turrican (30), Curse of the Azur Bonds
(30), Starne wie Staub (35), Ace 2088
(15}, B4&r Nr. 15 (20), Firetrap (5), Game
Graphics Designer (10). Suchd Copy
Programme. T. Henze, Hgilenberg 1,
1091 Garstedt.
Verkaufe ST-Originale: King's Quest,
Populous, Space Quest 3, Larry 2,
Ghostbusters 2. Preis nach Vereinbah-
rung! Tel: 089/805838, jeden Tab ab 19
Uhr . Robert Steiber, Eichenauerstr. 17.
8039 Puchhefm. PS: Fir Mari ST!

1400 Superpokes fiir nur 10 DM
(€64) Das verspricht endlich auch die
letzten Level in vielen Spielen zu errei-
chen. 10 DM an Chris Lindhoff, Schal-
mengraben 7, 6120 Michaistadt.

Endlich ist sie da: Die Tricks +
Tipsliste fur alle Amigas. Uber 700 Che-
ats, Codes, Lisungen f. viele Spiele f. 10
DM. 10 DM an C. Lindhof, Schelmen-
graben 7, 6120 Michelstadt,

.Suche Hardwaré

Suche umsonst/billig defekte Compu-
ter + Zubehér Michael Bley, Her-
mithiheimer Sir. 20, 5030 Hirth 7, Tel:
02233/33083

Suche dringend: Atari Lynx! Wenn
maogl. + Gal. games. Zahle 150 DM, nuy
100%. Erik Laser, Esselbornstr. 25, 8100
Darmstadt.

WER hat kaputien C-64/Amiga zu
verschenken bzw. billig abzuge-
ben? Angebote an: Bucher Christian,
Oberhocherenz 37, A-4611 Buchkirchen,
Auslria oder 07242/28139 ab 8 Uhr.

Verarmter Familienschiiler sucht
billigen Commodaore C16/Plus 4. Erwarte
Euren Anruf: 0231/632536 ab 14 h. In-
gerd Voigt, Weitermannstr. 22, 4600
Dortmund 72,

Searching for 1581! Max. 130.- DM.
MUuB 100% ok sein! Schriftliche Ange-
bote an: Achim Ginsterblum, Einsteinstr.
30, D-5440 Mayen.

Suche filr Amiga 1000 Speichersr-
weiterung auf 1 MB. Tel: 06131/40513
tagl. 19-21 Uhr. Carsten Kohl, Mijhltalstr.
9, 6500 Mainz 21

Suche Gameboy fir ca. 110 DM
und gunst. Spiele (Bomberboy, Ten-
nis. Mario L., Puzzleboy ...). Angebote
unter Tel: 08237/7328 oder schrifti. an
Sascha Baum, Au 2, 8901 Rehling

Achtung! Suche 300 Baud Modem
+ Zubehdr, 1781, SX-84!! Méglichst
billig. Angabote an D. Heydrich, Poststr,
13, 3013 Barsinghausen 1. Nicht anru-
fen! Verkaufe auch PD-Soft! C-64, C-64

Atari ST: Suche defekte Geriite fiir
und von Atari z.B. Rechner, Monitor
kostenlos oder prsisglinstig (Versand
wird bezahlt).

Bernhard Hifer, Laubersherg 34, 7312
Kirchheim.
Suche Amiga 2000 + Monitor,
Sega Master billig abzugeben,
Telefon:; 07623/50929, fragt nach Rainer.
R. Lutz, BurstelstraBe 5, 7888 Rhein-
felden,

DIE SPEZIISTEN

fLEELS .

»HOTLINE«
030/6944862

RS ERE]

74,9

/ P Amiga bN/ PC Amiga 5T
Amiga +512 KB Speicher - 99, | = Dragonilipht-Special Ed.! - 68,95 ‘ 68,95
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Biete Hardware

Verkaufe PC-10 Commodore mit
Monitor, Crafikkarte, 2 5,25" Disketten-
laufwerken, vielen Blichern. vislen Spie-
len, Word 2.0 und gutem Drucker fijr niir
500,111

Tel: 084/613653 *CH* Bernd Bucher,
Frickbergstr, CH-5262 Frick.

Verkaufe Madem fiir Amiga US Ro-
botics V42BIS+ (Max. 38400 Baudj inc!.
Kabel + Garantie fiir 10.900 Schilling. A.
Pater, PO Box 9156, A-8040 Innsbruck,
Osterreich.

Amiga 500 (kaum gebraucht mit Ga-
rantie) + Moduiator + 2 Joys + 40
Disks + Box. VP. 880 DM. Krowiak Ti-
berius, An der Stadthalle 17, 8740 Bad
Neustadt.

Verk. G128 + Grinmonitor + 10 Orig.
+ Diskettenbox + Blcher f. V8 390-
DM. Ruft an unter 08072/8495, Chri-
soph Maier, Freibadstr. 3, 8092 Haag.

Amiga-Desktop-Video, wie neu,
Amiga-Splitter mit Genlock sowie Digi-
tizer, Software und Kabel (auch zum Be-
titeln von Videofilmen..) VB 998- DM.
Telefon: 06071/44448,

Thea Wuthke, Otzbergring 48, 6112
Grofi-Zimmern

Atari 2600, neue Version, mit 13 Mo-
dulen zu verkaufen, 300 DM. Tel: 08071/
44448, Thea Wuthke, Otzbergring 48,
6112 GroB-Zimmern

Verkaufe C128D + DosKabel +
9Nadel-Drucker SAW Star LC-10 + Data-
sette Unit 1530 + Anieitungs-Blicher +
Hardware-Basteleien fiir C128D fir 600
DM. Telefon: 06145/30168,

Dieter Miiler, Backessir. 1, 6234 Hat
tersheim 2
C64 Il + 1541 + Speeddos +
Geos + Maus + Data + Modul + Jo-
ysticks + Disks + Cassetten + Locher
+ Anleitungen uvm. {NP 1200) Preis
500 DM,

Telefon:; 02152/51432, Volker Eberharter,
Soderblomstr. 18, 4152 Kempen 1
Verkaufe A500 mit Erweiterung,
2, Laufwerk, 10 Originale, 170 Disket-
ten, 3 Joysticks, Monitor 1084 S, Mouse,
1 1/2 Jahre alt, 3 Disk.Boxen fiir 2300
DM. Angebote an:

Frank Neubauer, Mitielkamp 3, 2740
Bremervorde oder Tel: 04761-4401. Ver-
langen Sig Frank!!l

Verkaufe Intel Inboard 386/PC, mit
dem man einen XT/PC zum 386-AT auf-
rigten kann. Tel: 08235/2854, Michael
Stark, Kitzelgasse 8§ a, 6707 Schiffer-
stadt.

Verkaufe 642 + 1541 + Monitor +
Datasette + 2 Joysticks + ca. 250 Disks
+ Final Cart. 3 + Computerzeitschrif-
ten usw.

Telefon: 0203/595566, Orkan Okan, Poi-
lerbruchstr. 46, 4100 Duisburg 11

Verkaufe Sega Mega Drive RGE. Ka-
bel. Sowie die zum Anschluf an Com-
modore 1084 Preis 35,- DM. Riiste auch
jap. Pal Mega Drive von 50 - 80 Hz um
(Games sind dann schneller) Tei:
02622/83517. Klaus Wolf, Schulstr 3,
5450 Neuwied 22

Kiginanzeigen

Verkaufe PC-Engine Pal it 3 Spie-
len fr nur 350,- DM. Kaufe Konsolen-
bestdnde auf. Suche Engine, Su. Fami-
com, Sega 16 Bit Games. Tal:
02622/83517. Klaus Wolf, Schulstr. 3,
5450 Neuwied 22

Verkaufe wegen Systemwechsel
superglnstig C64 + Joystick + ca. 50
Diskettenr mit Box + €84 Bucher +
Floppy 1541/2 NP 1250 DM, VB 420 DM.
Schreib an Michael Harth, Ludwigstr, 45,
8763 Klingenberg, Tel: 09372/3246. Nur
ab 17 Uhr anrufen.

Fir Soundprofis und Einsteiger!
Verk. flr Amiga: 24-Spur Midi-Sequenz
+ Dream-Expander + Analog-Synthie
+  Midi-Interfacé  fUr  1300-. Tel:
09732/5743, Andreas Gohr, Hedaustr, 2,
8783 Hammeiburg.

! Achtung C-64 + 1541 + 1
Diskbox + Locher + Geosmaus + 80
Disks + Originale. Tel: 0911/849147.
Frank Schauer, Katzwanger Hauptstr.
108, 8500 Nirnberg 60.

Verkaufe fiir €64 The Final Cartridg
Il DM 50, Prologic Dos DM 50, Maus DM
30. Tet: 08841/3235 ab 17 Uhr. Stephan
Weber, Ostermannweg 5, 8110 Murnau.
Verkaufe C64 I, Floppy 1541 11, 30
Disketten, Kassenzetteidrucker, Voice
Modul, Joystick, Abdeckhaube, Disclo-
cher, Das groe C84-Buch. Alles aus er-
ster Hand flr 600 DM. Mario Haenal,
Zum Ratvhen See 7, 6054 Rodgau 3.
Verkaufe Gameboy + Nemesis +
Tetris + Castlevania + Revenge of
Gater + Super ML + Chase HQ + Fi- -
nal Fantasy Legend fiir 350 DM (1 Mo-
nat alt} 0871/78783 ab 18 Uhr, Franz Hei-
nisch, Weilerstr. 48, 8300 Landshut

Achtung!!! Dringend!!! Achtung
Verkaufe Amiga 500, 1 MB, Monitor, Jo-
ysticks 4 Originalsoft (auch einzeln)
Prels VB. 0871/78783 Franz Heinlsch,
Wailerstr. 48, 8300 Landshut. PS: Suche
PC-Engine-Spiele.

Verkaufe C’64 11, & 1541 Il mit ca 30
Spielen, Diskettenbox, 2 Joysticks, 1
Criginalspiel znd 1 Comadore *64 - Buch
mit iber 1000 Seiten. Alles zusammen
450,-. Ab 18000 Uhr erreichbar, PS: Ga-
rantiert guter Zustand!! Thomas Blank,
Saalplatz 5, 7051 Korntal 1

Seagate ST 138. 33 MB m. Omtj 5527,
Transferrate: 460KB/S. 150 KB laden:
0.44s; Speichern: 1.48 S. AnschluB einer
2. HD maglich. Mit Interface f. 680 DM.
VHN. Tel: 06346/2935. Topal Muharram,
Landauer Str. 61 G4, 6747 Annweiler.

Verkaufe Drucker MCS 801 ab 200
DM. Héchstes Angehot bekommt ihn.
PS: Es ist ein 100% fahiger Buntdrucker,
Schreibt an Jérg Smietana, Geethestr,
93, 4100 Duisburg 1111

Verkaufe $.M. System mit 4
Super-Spielen, Schreibt an: Jason
Humphrey, Rolf-Pineggerstr. 24, 8000
Minchen 21, *** DM 200,- **

Preiswert abzugeben wegen Sy-
stemwechsel Atari 130 XE, Floppy 1050,
Drucker, Plotter, Joystick, Mouse, Touch
Taslet, Game, fast alles doppelt. Tel: ~
02686/8453, Christa WeiB, Burgweg 5,
5231 Rimbach.

Verkaufe Atari-Portfolic (Pockst PC)
fast neu mit parallel Interface u. pass.
Netztel. fiir 450 DM. Neuprsis 620 DM.
Tel: 05136/6622, Christian Bethmann,
Vor den Héfen 2, 3167 Burgdord.




Kleinanzeigen

Verkaufe Amiga 2000 + 30 MB-
Festplatte + Turbo-PC-Board +
Hercules-Karte mit Monitor + 1 int.- +
1 ext. Laufwerk + 2400er Modem +
Spezial-Maus + Literatur, Disks, Joy-
sticks etc. VB 3300- DM. Tel
02151/547226 nach 20 Uhr Frank Rid-
ders, Korekamp 11, 4150 Krefeld.
Verkaufe Atari 1040 ST mit 39
Games 2 Virenkillern, 1 Englischpro-
gramm, 2 kl. Diskeftenboxen, 1 Maus
und einen Joystick ilr 1300 DM. Tel:
0621/402344.

C64 + 1541 plus Softwarepaket
Star-flight/Kick Off 2 insgesamt 120 Ori-
ginale + Joystick komplett 7560 DM an
Holger Eggert, Boldixumerstr. 37, W-
2270 WykfFohr

Verk €-64 + 2 1541 1l + Rushware
Tape + Modul MKV + 200 Disk. (z.B.
Transworld, Turrican, Fight. Bomber
Org.) + 16 Magic D. Preis VB. Holger
Kirsch, Hans-Staden 17, 3549 Wolfha-
gen. Tel: 05692/4238 ab 16.00 Uhr.

Atarl ST SM 124, Zubehor 100% in
Ordnung Softw. (z.B. Viren-Schutz, Indy
3, Xenon, Stormlord ...} Tel: 08081/7779
(Anselm) oder schriftl. Anselm Meyer,
6392 Meu-Ansbach, Herzbergstr. 7

Amiga 500 + Monitor 1084 3 + TV
Modulator + 5 Qrlg. Spiele + 2 Joy-
sticks Competic Star + Diskbox mit 50
Leerdisks, 7 Monate alt. NP; 1850, VB
1650. Tel; 08856/2930. Zemeh Pairick
Frauenschustr. 38, 8122 Penzherg, PS
100% in Ordnung

Verkaufe Amlga 500 + Farbmonlto

u. externem Laufwerk, 3 Diskettenboxe

mit 125 Disks + gekaufte Spiele wie
Manchester United, Midwinter fitr 1350
DM, Bei Tom! Tel: 02772/234811 Tom
Gierlichs, Waldstr. 35, 6348 Herborn 7.
Verkatufe Gameboy (Tetris) und 2
Nintendo Entertainment System Module
(Gradius + Metal Gear) fGr 200 DM! 2
Monate alt 100% cok! J. Schimetschek,
Guardinistr. 86, 8000 Minchen 70.

Achtung!! Verkaufe Atari-Lynx f. 300.-
DM + Blue Lighining!! Schickt schnell
300,- DM zu: Alexander Wiggershaus,
Holunderweg 7-9. 4350 Heckhnghausen
Verkaufe or:gmalverpackte PCEngine
"Core Grafx” m. Joypad, AC Adapter u.
Anschlufkabel f. 250,-. Tel: 06027/5403
{Andreas) ab 18 Uhr. A. Ensslen, Im
W|ngerl 15, 8752 Kleinostheim.

Verschenke Atari 2600 mit 9 Games
an den, der mein C64 mit 1541 fir 500
DM abkauft. Alles 100% ok und origi-
nalverpackt. Matthias Speer, 4150 Kre-
feld, Dieselstr. 35. Tel: 02151/756383.

Verkaufe Amlga 500 + Monitor 1084
+ 90 Digketten + Joystick + Mouse +
Mousepad + Abdeckhaube VB: 1100,
Telefon 0931/83368 Thomas verlangen!
Th. Eckstein, Ulrichstr. 7, 8700 Wirz-
burg

Amiga 500 1 MB 2 Laufwerk,
Farbmonitor, umfangreiche Scoftware DM
1400,- 08121/81152, Volker Thomas, Pri-
meiweg 6, 8011 Poing.

Verk. CE4 + 1541 + 2 Joy. +
Sounddigitizer + 250 Disks + 40 Ma-
gic Disks + 50 ASM + 50 B4’er + Fi-
nal Cardridge 3 + 5 + Disklocher +
Abdeckhaube. Top-Zustand VHB 750
DM. Tel: 07225/75754,

Daniei Maier, Rotenfelserstr. 1.
Kuppenheim 2.

7554

DER ETWAS ANDERE
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unserem reichhaltigen Programm:

NINTENDC GAMEBOY

Grmdubrat ‘rcl Sple\ e
sal il #

Srlar Sinken, Super Kario Land.
Tennis. Wizards & Warriors

ATARI LYNX *

el ComeLyni-Kabe.

4. California Games,
e, Eloctrocep, Gates of
Zendacon, . Sline World

Caunilet

NENTENDO TELESPIEL
Grun:gerat incl Super Mazric Bros"
“Rapper’
hick "Adwantz
Spiele dazu: Super Kiario !
Tennis
Tolrie
Daonkey Keng, Sce Climber
unei viele mehr

ATARI POWER PACK

20 Super-Spieian
D

24-Stunden Service!

Wir garantieran, daB jcde Bestellung spatestens 24 Stunden nach Eingang unser Haus verldBt,
sotern veeflighar. Auf alle gekauften Artikel erhalten Sie natiriich velle Garantie. Wir filbren che
varfiigoare Hard- und Software fir den Atari 3T, sowic alle Bicher. Hier ein kleiner Auszug aus

SPIELESOFTWARE:

All Tine Favauriles
Cadaver

Chess Simulalor

Elite

Elvira

r-15 Falzon

f-18 Faleor. hission Sisk (1
F-14 Steaith Fightar

Slighe Simeatar 11 dt.

jede Scenery Disc dazu

8T/ PC ! AMLGA

Eishe
Gold of the Aztecs
Immortal

Kings Quost ¥
Laopz

Loerds of Doany

M Tank Platoon

On the Road

Qperaton Sleallh

Powermenge’

Tlotting

Railroad T

Rogue Tracper

Secrer of the Morkey Island

Sim Gy Archiseztural 1

Sirn City Architeclursl 2

Zim Cily Famrain Edilor
.

..der etwas andere Versand

Rund um die Uhr:

= 030 /786 10 96

Playsoft-Studio- Schllchtlng
Computer-Saitware-Versand GmbH
Postanschrift / Ladengeschéaft: Katzbachsirale 8

D-1000 Berlin &1
Fax: 030/786 19 ¢4 - Hindleranfragen erwinscht

Atari ST-Festplatte SH 205 weg.
Systemwechsel abhzugehen. Paul
Seik, Westring 9, 3502 Velmar, Tel:
0561/828310.
Verkaufe neuwertige Golem 2 MByte
RAM-Box fiir Amiga 1000 DM 500,-, tel:
0711/581756, CU Michael (Retrax), Mi-
chael Rosner, Philosophenweg 20, 7012
Felibach.

Verkaufe C-64 + Floppy ohne Data-
sette + jede Menge Spiele (Kassette +
Diskette) Preis 500 DM VB, Tel:
0751/92972 od. Michael Hamberger, Ma-
rienburgerstr. 20, 7980 Ravensburg.

Dlsk-Coder-Modui {Amiga!) Codiert
jede Disk so, daf man die Disk chne
Modul nicht mehr faden/lesen kann. Ext.
Laufwerk notigl 40 DM| Rickporio =
Info! M. Barki, Bergstr. 218, 4370 Marl.
Verk Schneider GFC 464 Tape mit
Greenmonitor, MP2, und ca. 80 Spiel-
cassetien. Noch gut erhallen fur nur 200
DM. Einige Spiete: Last Ninja 2, Robo-
cop, R-Type, International Football und
mehr.

Susie Simbad, Denkendorferstr, 10, 7302
Cstfildern 2 - Nellingen.

Verkaufe Schneider PCm. 2 Laufwer-
ken 5,25" u. 35", Farbmonitor, Drucker,
Gamecard + Joystick + Maus, 1 Jahr
alt fir 20600,- DM. Tei: ab 14.00
0659371423
Verkaufe SEGA MEGA Muitiver-
sion Pal u. RGB) 6 Mte. alt, bester Zu-
stand mit Spiel Phantasy Star 2 u. Zu-
behér komplett fir DM 230.

Telefon: 07121/240621, Maria Holz,
Hans-Reyhing-StraBe 20, 7410 Reut-
lingen.

C64 I, Floppy 1541, gr. Monitor,
Drucker MP150VC + Farbband, Data-
sette, Diskbox, ca. 120 Disks, Joystick,
VB 750 DM. Sven Dahlweid, Auf dem
Hellen 26, 2800 Bremen 44, Tel
0421/488289,
PC-Engine PC-Engine PC-Engine
Biete preiswerte PC-Engine + Games
+ CD-RCM + Joystick an fir 707.- DML
cder tausche gegen Amiga 500 + Mo-
nitor. Call: 62861/1544 Mo-Sa ab 16 Uhr.
Thomas Fastring, Robert Koch Str. 5,
4280 Borken 1.

Atari ST Suche zuverldssige Tausch-
partnar fir den Atari 1040 ST. Suche
méglichet neue Software. 100% Antwort.
Listen an:

Andreas Rieckhoff,
2000 Norderstedt.
Tausche Gameboy mit 3 Sp ge-
gen eine Speichererw. Fiir ASQ0 auf
1 MB + 1 Sp. das nur mit 1 MB {8uft
{Original). Erw. mit Uhr + abschalibar
und deutsche Anleitung

Tel: 0711/808433 (Sascha verl., ab 14 h).
Sascha Bosancic, Freihofstr. 10, 7000
Sluttgart 40.

Bahnhofstr. 101,

Anfanger sucht Tauschpartner fur
Amigagames. Write to Jochen Rau,

Kéllertalstr, 17 a, 6601 Heusweiler-
Lummerschiea.
Amiga:  Tausche Powermonger

(Qriginal) gegen Lemmings (auch Ori-
ginal) Bitte ruft mich an, wenn Ihr Inter-
esse habt unter: 0231/513305. Lars Dit-
tebrandt, An der Gosekuhle 4, 4800
Dortmund 1

C64: Suche gu‘ce Pp- Tausch Contax
{keine RK'sl): Utiliz, Mags + Demoz!
Hab’ so 800 Disx. Addy:
Stefan Dreier, Bauernstr.
Babenhausen

4, W-8943

Habe und suehe neue Spiele far
den C-64. Ruft an; 04861/5464 oder
schickt mir eine Liste. Dann bekommt [hr
von mir auch ne Liste, Adresse: Guido
Requate, Bgm.-Sammann Str. 19, 2253
Ténning.

Suche zuverlassigen Tausch-
partner fiir Amiga und C64. Schickt
listen an: Jens Tiefenbach, Hirschberg
7, 6377 Kirterf 1.

Tausche PC-Games! Habe Super
QOriginale: Silent Service Il, Wing Com-
mander, Wolfpack, Testdrive [1l. Ruft an
Tel: 0633711483 (Marc) PS: Komplettld-
sungen zu ginigen Sierragames!!! Marc
Ehrhardt Finkenstr. 5, 6661 Battweiler

MS-DOS und Amiga Software MS-
DOS alle Formate. Listen an Stephan
Weger, Ostermannweg 5, 8110 Murnau
- 101% Antwort!

Suche Tauschpartner fur PD-
Software Christian Blanke, Wieksweg
89, 4840 Rheda-Wd. Nur Amiga!

Tausche

Amiga! Suche Tauschpariner 100%ige
Antwort - be fast. Write fo: Franz Weber,
Postfach 14, A-8621 Thorl.

C64: Habe neueste Spiele fiir den C64.
Ruft an: D4B861/5213 (Bjérn) Adresse: B.
Miiller, Lowenweg 43, 2254 Friedrich-
stadt. PS: Verkauie Scrambie Spirits
Original.

Suche: 'lhuschpariner fir 0-64'"
Schreib an: Dr. Who / 8-Soft, Christian
Bucher, PO Box 4, A-4611 Buchkirchen
oder ruf an: 07242/28139 (Chrisly ™~
Austria ™"

Tausche Originale {(PC) Habe Mon-
key Island, PGS Tour Golf. Suche Sim
City, Pewermonger, Ultima 8. Schreibt an
Thies Clausen, Kleverkoppel 13, 2420
Eutin.

Tausche Criginal Diskeite von Man-
chester United und Footballer o.t. Year
gegen Original Disk von Kings Bounty,
Challengers cder Sireetsport-Compila-
tion flir C64. Tharsten Weiss, Hallerstr.
27, 7118 Kocherstetten.

C64! Suche zuveriissige Tausch-
partner! Schickt Listen und Discs an
Tharsten Kwaschnowski, Wenningsted-
terweg 43. 2280 Westerland/Sylt. 100%
Antwort.

Suche zuverlassigen Tausch-
pariner fir Amiga 500. Lisien an
Maithias Beck, St, Martin Str. 1, 88859
Pottmes. £ 1000% Antwort *** (auch
Anfanger) Amiga * Amiga * Amiga ~

IBM-PC Suche Tauschpartner auf
3 1/2 Zoll Laufwerk. Schickt Liste
bitte an:

Peter Paul Kirschner, Stadlerstr. 6 ¢, A-
4020 Linz. 100% Antwort e

Tausche neueste Games auf Amigall
Habe z.B. Exterminator, Car-Vup und
viele andere neue! Schreibt schnell an:
M. Wimmer, Goldholerweg 1, 8307
Oberahrain.

Ao



I swap the newest PC-Games (3.5/
5.25) only 10 days old. Over 999 Disks.
Write to:

Karsten Giernalczyk, Griisseler Strafe
81, 5014 Kerpen.

And Loosers cer Lamers, please don't
try!

*** Sega-Mega-Drive + Lynx ***
Kaufe, tausche und verkaufe neue und
alte Module! Teiefon 02584/310486,
Thomas Warlier, Ottensteinerstraie 10,
4428 Vreden.

*** Sega-Mega-Drive + Lynx =
Amiga: Habe Populous + Zusatz,
20000 Meilen u.d.M., Berlin 1948,
Rings of M., Lords of t.rS. Suche: Future
Wars, Chrono Quest | + Il, It came §,
Kick Off 2,

Mario Heuts, Talgerheide 32, 4558 Ber-
senbrick 1, Tel; 05433/6431

Suche Tauschpartner fir Amiga-
games. Schickt Eure Listen an: Kai
Reinhardt, Hauptstr. 54, 6719
Rissingen.

Tausche Traumkonsole SNK Neo
Geo, komplett mit Spie!, gegen ein Su-
per Famicon mit mehreren Spiglen! An-
schlufikabel fir Hifi Anlage inclusive!
Angebote bitte unter.

Telefon: 08395/7205, Guzalic Zlatko, Stif-

$T! Suche Tauschpartner fur Demos
ete.] Listen an: Heiko Rddelsperger,
Gergstrale 32, 6368 Bad Vilball 100%
Antwort! Cr call: 06101/89284. Nicht Mitt-
woch und Connerstag! Ansonsten ab 16
Uhr! Ask for Heikol!

Wanna swap old & new Amiga
stutf? Beginners, Medium & Professio-
nals wanted for swapping afl goed wa-
rez! Information at Tel: 040/7015006.
ONLY Fridays 21-22 h & Di 16-18h1i! Ste-
fan Weinmann, PO Box 370839, 2100
Hamburg 90

Spherical Designs * Spherical
Designs Amiga/C64 ... 0287142766, S.
Huls, Dinxperloer Str. 87, 4290 Bachalt.

Suche Tauschpartner fir Atari ST
Habe Ghostbusters 2, Satman usw.
Schickt Listen an: Michael Fillmann, E-
chenplatz 6, 4709 Bergkamen. 100%
Ruckantwort.

Suche zuveriassigen Tausch-
partner fitir Amiga 500, auch An-
finger! Habe neue Games, (ask for
Sascha) Call or die: 07843/2274, Sascha
Schmidt, Sonnenhalde 5, 7582 Renchan

Suche Tauschpartner filv Amiga.
Hahe Panza, Kick Boxing u. immer neu-
este Software. Suche Silent Service 11
und mehr

Telsfon: 08276/639. Schreibt an Josef
RiB, Gugenberg 1, 8852 Wallerdorf
Atari ST Tauschpartner gesucht.
Habe Powermcnger, Exterminator, My-
stical, Pang, viel Neues. Liste an: Tho-
mas Hoffmann, Uechtmannstr, 57, 4380
Giadbeck.

Suche Tauschpartner fir Amiga
Software! Schickt Eure Listen an: Jan
Deyhle, Hoher Hof 23, 3304 Wendeburg.
Habe Great Courts 2, Gremlin 2, Indi.
500, [ndiana Jones Il Adv, etc.

Suche Tauschpartner fir C64. Habe
Topgames (TV Sport Football, Super Off
Road) usw. Tel: 0241/71173. Anrufe zwi-
schen 18.00 bis 21.00 Uhr. 100% zuver-
lassig.  Bernd Maderstaufer  Gue-
rickestr, 22, 8400 Regensburg.

AB500!! Suche Tauschpartner!! A500!
Hallo!! Suche Tauschpartner fiir ASDO.
Habe neueste Software!ll Write to:
Frank Munke, Geneschen 56, 4055
Schwalmtal. 1000%

Amiga! Suchen Tauschpartner, Ha-
ben das neueste und suchen e Call
fast: 04244/8669 (auch Anfinger) Verk,
ausserdem Sourcecodes, ca. 200 Disks
vorhanden. Pro Disk 3 DN. J. Spitz,
Mallstr. 23, 2833 Harpstedt.

Suche Tauschpartner mit cooler Soft.
Schreibt an TFEK., M. Reif, Postfach
1104, 8704 Uttenheim -nur Amiga-

1 swap the newest pc-games (3 1/2°/ 5
1/4%} only 10 days old. Over 800 disks.
Write to: Karsten Giernalczyk, Gris-
seler Str. 81, 5014 Kerpen. And loo-
sers or lamers, please don't try!

Suche Tauschpartner fiir C64-Soft
{nur Disks, no Loser). Suche nur was
gut und neu ist! Auch Verkauf o. Kauf.
Tausche auBerdem Demos. Schickt Li-
sten 0. Disks an: Jans Stephan, Nach
dem Taubenberg 13, O-9900 Plau-
enMogtl. Byel

Amiga Suche Tauschpartner. Habe das
neueste und suche es. Auch Anfinger.
Call: D424/486691. Jorg Schrillitz, Auf
der Héhe 3, 2833 Prinzhdite

Atari ST Suche Tauschpartner flir Pu-
blic Domain! Liste: Marcel Nimfiihr, Kin-
zerpl. 10/1/2, A-1210 Wien Austria

Ich tausche Games auft dem C-64.
Habe Top-Games. Schickt Liste an:
Gregor Safronow, Trettachweg 17, 7910
Neu-Ulm 3

Habe und suche die neuesten Games
fiir den C-64. Ruft an: 04861/5464. Gui-
do Reguate, Bgm.-Sammann Str. 18,
2253 Tonning.

Suche Gameboy + 3 Sp. und Nes + 8
Sp. + Nes Max gegen Mega Dr. (+1
8p.}. MD kann auch optisch defekt sein,
aber 100% funkt. Tel: 071178037371 (ab
18h, Stavros verlangen). 8. Papadopu-
los, Freihofsir 35, 7000 Stuttgart 40.

"*Hallo Leute, wolit I|hr Geld?**
Schickt mir viele gute Disketten f, den
Ce4, ich schicke sle Euch ein paar Wo-
chen spéter zurlick inkl. ein paar DM

pro Disk, je nach Qualitit. An. R. Mer--

kle, Jahnstr. 8, 7541 Straubenhardt 1
{auch fur CPC 6128)

Softwaie - schickt Eure Liste Ich habs
2.B. Tennis Cup, Double Dragon I, Test
Drive +1l, Kick Off 1+il auf Amiga.
08057/1088, Michael Uhl, Forsthausstr,
B, 5487 Flarshachtal 3.

Amiga! Suchen Tauschparther. Ha-
ben das neueste und suchen es. Call
fast: 04244/8669 (auch Anfénger) Verk.
ausserdem Sourcecodes, ca. 200 Disks
vorhanden. Pro Disk 3 DN. J. Spiz,
Mollstr, 23, 2833 Harpstedt.

Suche Tauschpartner fiir CB4-Soft
{nur Disks, no Loser). Suche nur was
gut und ned Ist! Auch Verkauf o. Kauf.
Tausche auBerdem Demos. Schickt Li-
sten o. Disks an: Jans Stephan, Nach dem
Taubenberg 13, 0-9300 Plauen/Vogtl. Bye!

Ich tausche Games auf dem C-54.
Habe Top-Games. Schickt Liste an:
Gregor Safronow, Treltachweg 17, 7910
MNeu-Ulm 3

**Hallo Leute, wollt Ihr Geld?**
Schickt mir viele gute Disketten f. den
€64, ich schicke sie Euch ein paar Wo-
chen spéter zurlick inkl, ein paar DM
pro Disk, je nach Qualitat. An. R. Mer-
Kle, Jahnstr, 8, 7541 Straubenhardt 1
{auch fir CPC 6128)

AfoA
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TERMINE

Die ASM-Ausgabe 5-91 erscheint
am 26. April 1991

Anzeigenannahmeschluf3

fir die Ausgabe 6/91 ist der
15. April 1991

TERMINE

Amiga: Suchen das neugste u. haben
es.  Auch Anfinger Call fast:
0424148845, Verk. auBerdem Sourcedo-
des, ca. 200 Disketten vorhanden, pro
Disk 3 DM.

Klaas von Schrillitz, HauptstraBe 12,
2830 Bassum

Amiga: Suchen das neueste und
haben es. Auch Anfanger. Call fast:
0424/48845. Verkaufe auberdem Sour-
cecodes, ca. 200 Disketten vorhanden,
pro Disk 3 DM. Klaas von Schrillitz,
HauptstraBe 12, 2830 Bassum

Suche zuverldssige Tauschpartner fiir
Amiga 500 Software. Thorsten Clever,
Lamsfuss 39, 5272 Wipperfiirth, Telefon
022681637 (Kemper)

MEGA DRIVE: Dick Tracy, Ka
Ke Gi, Gynoug, Aerc Blaster,

Earth, Elementai
PC-ENGINE: SCl

reuen! Fordern Sie  unser
kostenlose Preislisten an.

PREISAND, UND 'RRTUMER VORBEHALTEN
THEO KRAMNZ VERSAND SAMDEERGER STR&
00 WIRZBURE

Tel. D831/881699

Sanderpreise!

C€-64 Suche Tauschpartner! Habe:
Rings of M., Rainbow Island, Sim City,
Champicns o.K., Pool of R., usw. suche
Transworld, Ad & D, Kiax, Buck R., usw.
Telefon: 02225/5267, Ansgar Guseck,
Magnolienstr. 1, 5309 Meckenheim.
PC ¥ PC * PC Tausche Populous-Ori-
ginal (dt.) gegen Sierra-Original. {02771/
21368). Verkaufe auBerdem Trident VGA-
Kare, 512 RAM, 1024x768 + Treiber
Preis VB, Wolfgang Weienhausen,
Messenechstrafe 12, 6340 Dbg-Eibach

Ich suche Battles of Napoleon,
Wings of Fury und Secand Front.
Ich biete daflir Supergamee an, z.8.
Fighter Bamber, F19 Stealth Fighter, Oil
Imperium, Pirates, Airborne Ranger...
Schreibt an: Jens Vollweiler, Am Wein-
garten 8, 6800 Mannheim 1.

Suche Tauschpartner fiir Amiga-
Software. Habe u.a. Wings, Driller ...
Call: 089/3303549 oder schreibt an:
Werner Hobmaier, Marienburger Str, 37,
8000 Miinchen 81 (nur Originale)

Verschiedenes

Verkaufe Poster Pack mit ix Mega-
poster und 10x Superposter fir 15,00
DM. Tel: 09721/27251 ab 14 Uhr. Marcus
Zerr, Quellenweg 1, §720 Schweinfurt.
Zeitschriftenverk. 1x Joystick, 2x
Amiga Spec.. 2x Power Play, 8x Amiga,
2x PG Plug, 1x ASM-Special (4/88), 15x
ASM (Juni 88 - Januar 80). Verkauf nur
zusammen. Super Scnderpreis 65,- DM!
Tel: 09721727251 ab 14 Uhr. Marcus Zerr,
Quellenweg 1, 8720 Schweinfurt.

Billigst abzugeben: ASM komplet!
Nr. 7/86 bis 2/88 + 9/88 + 3/89 + Son-
derheft 1. Fr. 4/Heft od. Fr. 85/alle.
Schriftl. Offerten: A. Felimann, Uettli-
gergstr. 310, CH-8045 Zirich.

Wichtig! Biete PC-Box in Luxemburg
an! Du bist interessiert? Dann schreaib an
Wild Angel, Armand Wildanger, PO Rox
16, L-3507 Tetange oder ruf an!
Telefon Q0352566097

Massis Nebenverdienst fiir
leichte Nebentitigkeit. Arbeiten
Sie von zu Hause aus. Info fiir frankisr-
ten Rilckumschlag bei: Holger Ziprik,
Windmuhlenstr. 2, 2810 Verden
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SF Postspiel "Ruins of Galaxy mit
150 Stat., Sabotage, Antennen,.. sucht
noch Mitspieler. Gratis-Info (1 DM Riick-
porto) gibts megaschnell bei:

V. Jankowski, Birkenallee 32, 6745
Offenbach.

Verkaufe etliche Zeitschriften
(ASM, Power Play, Happy Computer, In-
put 64, 64er, uvm). Kostenlose Liste bei:
Lothar Tenzer, Am Muhlenbach 2, 51386
Heinsberg. Tel: 02452/6048
Komplettiosungen zu iiber 170
Amiga, ST + PC-Games zB. alle
Sierras, Lucasfilms, Infocoms, sonstige
Adventures, etc. Liste 1,50 DM Riick-
porto. M. Kohn, SiepmannstraBe 1, 4600
Dortmund 70. Preis: 780 DM inkl.

*ASM-Sammliung zu verkaufen*
ASM 1-12/88: 25 DM * ASM 1-12/89: 25
DM * ASM-Special 1-7: 25 DM ~ gut er-
halten + vollstdndig * Interessenten
bitte meld.: F. Cornelius, Emscherstr. 15,
3300 Braunschweig.

Suche geb. guterhaltene Sega
Mega Module. Michael Jadwig, Bu-
chenstr. 60, 4142 Minchenstein.
061/466353 ** NUR SCHWEIZ **
Losungshilfe Waldmann: gut,
schnell, billig. Losungen zu Ultima 4,
Larry 3 und Indy 3 vorhanden, Liste 1,50
DM. M. Waldmann, Bert-Brecht-Strafe
11. 6052 Muhlheim/2,

Tel: 06108/74104.

*** ACHTUNG *** Ich suche drin-
gend Anleitungen und Ldsungen und
Codes zu Ski or die und zu Ultima 6.
Biete als Gegenleistung kostenlose Su-
perspiele. Sendet Eure Sachen an Se-
bastian Kraft, Forststr. 6 b, 8752
Stockstadt/M.

Verkaufe ASM 9/86 - 10/89, Happy
Comp. 1/88 - 11/89, 64’er 11/87 - 10/89,
Power Play 1-6, Joystick, SMASH,
ASM-Special 1-5; alle 4 DM, F. Rathma-
kers, Bammelenweg 1, 4175 Wachten-
donk 2.

Suche dringend einen Cheat zu
Last Ninja Remix auf Amiga. Der
erste Anrufer bekommt ein kleines Ge-
schenk. Tel: 05665/1687, Mark Ko-
chensperger, Guntershéuserstr. 46, 3501
Fuldabrick.

Wallenstein - das Postspiel zum
30-j. Krieg! Der Kampf um Glauben &
Macht in Europa 1618 - 1648. Info gegen
1 DM Riickporto bei:

Bernd Qestreich, Osterstrafe 3, 3200
Hildesheim.

INH.: C. WAGMER

Speicher-Erweiterung fir
AMIGA 500 auf 1MB
DM 99,—
(abschaltbar - einfach einstecken)
DM 111,—
(abschaltbar/ingl. Uhr - sinfach einstecken)
AMIGA-ZWEITLAUFWERK
DM 177,—

(3,5" extern,abschaltbar, Erwelterungsport,
Slim-Line)

DM 166,—

(3,5" intern / A500 - einfach einsetzen)
DM 155,—

(8,5", intern / A2000 - einfach einsetzen)
SEGA MEGA DRIVE (+ 1 Spiel)
— (deutsche Version) — DM 444,—
AKTUELLE SOFTWARE — z. B.

AMIGA / ST IBM
DM 69,90 DM 89,90
Battle Command Knights of the Sky
Gadaver Lightspeed
Great Courts 2 The Savage Empire
M1 Tank Platoan Wing Commander
Maupiti Island
Powermanger DM 79,90
Wolfpack Silent Service I/

C-64 weiterhin im Programm
Vorkasse +4,— / Nachnahme +6,50 DM
Sehnelisendungszuschlag + 4,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1
Mo-Fr 10—14 Uhr / 17—20 Uhr
Sa 9—12 Uhr
Tel. 02051/85511
k Fax 02051/85525

And

erungen und Irrtlimer vorbehalten _J

Raubkopieren? Warum? Wie man
mit einem offiziellen Versandhandel wé-
chentlich 2000 DM und mehr verdient
steht im 28 Seiten-Report fiir nur 20 DM
bei:

0. Kelm, Mainzer LandstraBe 96, 6000
Frankfurt/M. 1.

Suche CD mit Soundtracks von
Future Wars. Angebote an:

Martin Zeile, Ostdeutsche StraBe 18, D-
6508 Alzey, Telefon: 06731/8017

*** Galaxy + Pirate-Battle ***
Zwei Spitzenpostspiele, die sich seit
20.1.91 bewahrt haben!!!

100% Antwort (frankierten Rickum-
schlag!!l)

Tobias Mittermeier, UnertelstrabBe 1, W-
8380 Landau

Der Name fiir Computersoftware

BERLIN

SoftPower Filialen
Wedding - SchwedenstraBe 18c
Spandau - Schénwalder Str. 65
Meabit - StromstraBe 55

SoftPower Stationen
Neukolin - LahnstraBe 94

WeiBensee - StreustraBe 6%
Mariendorf - Mariendorfer Damm 51

HANNOVER

SoftPower Filialen
Hannover - Hildesheimer Sir. 118

SoftPower Stationen
Lehrte — Burgdorfer StraBe 48

HOTLINE: I
Berlin (030) 492 20 56
Hannover (O511) 809 44 84

Charlottenburg - WundistaBe 5860 Taglich Neuheiten!

Verkaufe Sega Master fiir 100 DM,
Light Phaser 50 DM, R-Type, Ghostbu-
sters, Astro Warrior, Great Golf, Enduro
Racer, Great Basketball, Teddy Boy, Su-
per Tennis, Shooting Games. Je Spiel 20
DM. Telefon: 05909/286, Ingo Liittecke,
Klein-Bahnhot 62, 4453 Wettrup

Zahle bis zu 100 DM fiir ganz nor-
male verbrauchte Telefonkarten!
Einfach anrufen: 0921/44944, werktags
bitte erst ab 18 Uhr - Karte am Telefon
bereithalten! Gerhard Tischler, Richtho-
fenhéhe 2 d, 8580 Bayreuth.

Habe iiber 130 Losungen, Anlei-
tungen und Codes; schnell und
superbillig!! (Preise: 2-8 DM); nur deut-
sches Geld!! Liste gegen frankierien
Ruckumschlag bei: R. Martini, Ostwall
3. W-4600 Dortmund 1

Arktis - das Postspiel. Info gratis!
Andreas Dose, Lausitzerstr. 18, 1000
Berlin 36

LOSUNGEN! Larry 1, 2, 3; Con-
quest of Camelot, KQ 1, 2, 3 (mit
Karte), Maniac Mansion, Kult, Indy I, R.
of Medusa, Deja Vu Il je 5 DM! (+ 1 DM
Porto, Geld bitte beilegen.) Stefan Jorg,
Braunlings 2, 8970 Immenstadt.

Hey Amiga User!!! Kaufe und ver-
kaufe Spiele, die nicht alter als 2 Jahre
sind zu super Preisen!!! Nur Originale!!!
Andy Hérle, GrolandstraBe 58, 8500
Nirnberg 10. ***
Rollenspielsiichtig? Kein Pro-
blem fordert unser kostenloses Infoheft
an: Rollenspielverein  "Lords of
Imagination” (LOI).

Frank Lutzke, Postfach 22, 4777 Welver

Legends - das ultimative Fantasy-
Postrollenspiel der Superlative und
EPIC, das Fantasy-Strategiespiel auf
dem Postweg. Hunderte Spieler kénnen
sich nicht irren. Kostenlose Infos beim:
S8V-Graz, Johannes Klopf, Postfach
1205, A-8021 Graz.

Verkaufe Zeitschriften: ASM 3/89,
5/89, 10-12/89, 1-12/90. Sonderhefte 7-9,
64'er 8-11/89, 1/80, 6-8/90, 10/90. Son-
derhefte 1+45, Power Play 9/90 + 11/80,
Happy Computer 11/89. VB: 120 DM.
Auch einzeln. T. Henze, Héllenberg 1,
2091 Garstedt.

Verkaufe ASM’s 7, 8, 9/86, 1987 kplt.
(10 Hefte), 1-5/88 flr 4,- DM/Heft. Guter
Erhaltungszustand!

Telefon: 0271/39624, Ekkehard Lackhoff,
Heidenbachswald 23, 5901 Wilnsdorf 5.

Soccermaster - Postspiel - Simu-
lation. Es werden noch Mitspieler ge-
sucht. Die Preise: Nur 25 DM flr 6 Spiel-
tage. Ruft an oder schreibt:

Telefon: 09281/96830. A. Busch, Os-
seckerstrafe 80, 8670 Hof/Saale.

Swiss ST-Crew is searching for
hot contacts in all over Europe!
We have always the ultralatest ST-soft!
Only top stufflll Contact us quickly at:
JOKER, Philipp Jucker, CH-8320 Fehral-
torf, SWISS

! ACHTUNG !

@ Es ist uns nicht mehr méglich Erotik-Soft
oder andere pornographische Games hier
im Kleinanzeigenteil zu verdffentlichen

@ Das Herstellen, Anbieten und Verkaufen
von Raubkopien verstoBt gegen das Ur-
heberrechtsgesetz und kann straf- bzw.
zivilrechtlich verfolgt werden

® Wir bitten um vollstédndige Adressenanga-
be in Ihren Kleinanzeigen

® Anzeigen mit PLK-Nr. werden aus recht-
lichen Grinden nicht abgedruckt

® Anzeigen, die auf widerrechtlich betriebe-
nes Gllcksspiel hinweisen, dirfen nicht
mehr abgedruckt werden

Wir bitten um Verstandnis

! ACHTUNG !
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Mebenverdienstmaglichkeit von
Zuhause aus. Leicht durchitthrbare
2oeltf. jedermann. Verdienst ab sofort.
~*z fUr frankierten Rickumschlag: H.
Z ok, Windmdhlenstr. 9, 2810 Verden.

Enemy Public are search for new soft!
Z+ the Amiga and C84! cail: 0581/
~I736 (Matt) You can buy! M. Stricker,
Zzrgstr. 4, 3110 Uelzen 11 Grestings:
“SA... Please new games!

Double Trouble - der Mega-Drive-
Z-ub, der hélt, was er verspricht. Hotling,
-.te Clubzeitung, Héndlerbeziehungen,
~ os, Tricks, Meetings. Couble Trouble,
zosolut gut! 030/6849816. Matthias Her-
-2nderf, Biirgersir. 29, 1000 Berin 47
CFX-Man is searching for a new cool
soder crew order disk with works at Car-
s:zn Désler, PO Box 1312, 2838 Sulin-
cen 1! Fastness rules |

*64* Suche Tauschpartner u. neue
<ontakte. Habe gute Games! 05158/2181
Timm) Timm Jirgens, Bgm. Séhtke Str.
16, 3253 Hess. Cidendorf 17 (Disk) Bye!
Mo-Do 14418 Uhr) ok!

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tagl.!
=0r jedermann sofort durchiGhrbare,
-eichte Tatigkeit von Zuhause aus. Info
30. frank. Rickumschiag. M. Fuhrmann,
Weinbriinnlestr. 27, 7501 Marxzell 1

Thundercats sucht Tauschpartner f.
ST. Habe alte u. neue Games! 100%
RAlckantwortl  Schickt Listen an A.
BShm, Mozaristr. 24, 6701 Assenheim.
Habe Futurwars ... Suche: Larry 3 Su-
che Future Wars Disk 2 ... 1l

ST! Suche Tauschpartner f. Demos etc.!
Listen an: Heiko Rédelsperger, Bergstr.
32, 6368 Bad Volbel! 100% Antwort! Or
call: 06101/89284, Nicht Mi. u. Do.! An-
sonsten ab 16 Uhr! Ask for Heiko!!

Wir verkaufen aktuelle Amiga-Soft.
Zuverldssig und ginstig z.B.: Aba: 80
Disks 170 DM inch. Disks. Schickt an: B
Prassel, Edithsteinstr, 18, 5000 Kéln 80.

Spherical Designs * Spherical De-
signs Wir suchen auf dem Amiga und
C64 gute Tauschpartner und Members.
SoftwaremaBig sind wir auf dem neue-
sten Stand, also melde Dich. Auch Abos!
Tel: 02871/42766 (Stefan, 19 Unr) S. Hils,
Dinxperloer Str. 87, 4290 Bocholt.

Spherical Designs * Sherical De-
stgns Soon coming out our new mega-
demos “statis factory” (c64) and “the
corridor” (Amiga). They will be released
at the sd-party. For partyinfos call:
02871/42766 (Stefan). 8. Hills, Dinxper-
loer Sir. 87, 4290 Bocholt.

PC * Suche Tauschpart. {. PC Habe A-
10 Wingscomander, Monkey island, Bu-
dokan usw. Schickt Liste an Dennis Hub,
Neuestr. 12, 6573 Simmertal. Suche:
The Cycles, North + South. 100% Antw.

G64 * Acutung * C&84* Suche: Stra-
tegie uv. Wirtschaftsspiele. Tausche u.
kaufe alte u. naue Soft! Nur Strategie!
Daniel Maier, Rotenfetserstr. 1, 7554
Nuppenhelm 2 07225/75784 Write fast

Du suchst einen guten Computerclub?
Alles klarl Schreit: an SOG, Chris Stein-
brecher, PF 2073, 419C Kleve. Info gratis.

Anxious search coders a. soun-
ders Get the chance and call today:
09227/73353 (Andreas) 19-20 pm. Legal
contacts also wanted! | hope, you like our
productions! AMIGA Andreas WeBler,
Gartenstr. 28, 8651 Trebgast
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FuBballcoach

das Sportpostspiel der
Exireklasse

Regelh. und 6 Sp. als
Startangebot DM 39,-

DBZ
Schlieffenstr. 58
2900 Oldenburg

GAME-PLAY

Videospezialversand, in Ost-
westfahlen und Berlin, Super
Preise flir SEGA MEGA Drive,
Gameboy, PC ENGINE und
Super Famicom.

Hotline ab 10 h unter Veri
05246 / 81184
Beriin 030 / 6912156

Spanner
unferwegs

Wenn Sie uns helfen méchien.
Birkenblartspanner und viele andere
Schimetierlinge wie Awrorafalier,
Plavenauge. Bliuting, Admiral,
Zitronentalter oder
Fuchs zu reten,
schicken
Sie uns
birte
diese

XY
BUND:ImRheingarten7.3300Bonn 3
Bund fir
Urmweal! und
Natwrschutz
Deuischiand
eV

Del.uxe CNC

tlr Frasen oder Drehen |

Die top Simulateren fir An-
fanger und Profis, Program-
mierung nach DIN-1SO.

Je 120,- DM far Amiga und
Atari ST

A.F.S. Software
RoBbhachstr. 17
D-6434 Niederaula 3
Tel.: 06625 / 7901

nur von 13.330 - 14.30 und
18.00 - 20.00 Uhr
Dienstags geschlossen !

PC-Praxis

Nebenberuflich durch Fernkurs zu
fundierten PC-Kenntnissen in MS-
DOS, in der Textverarbeitung mit MS
WORD, in der Tabellenkalkulation mit
MULTIPLAN und im Datentrank—
system dBASE.

60 weitere Fernkurse: BASIC, PAS-
CAL, COBOL, EDV-Grundiurs, Fach-
kaufmann IHK DV-Organisation und
Datenkemmunikation oder Marketing,
Betriebswirt, Fachwirt, Management,
Kaufm. Grundkurs, Buchfilhrung,
Abitur, Englisch, Aligemsinbildung,
Prakt. Psychologia.

Kostenlosen Studienflihrer mit Probe-
lektion lhrer Wahl anfordern.

Studiengemeinschaft Darmstadt
Aht. 411 33, Postfach 41 41
6100 Darmstadt
Tel.: 06157 / 80 66

ELVIRA-MISTRESS 0. T. DARK |
Ahnliche Bilder !
Info :
Joachim Galésic
Postfach 50 04 11
7000 Stuttgart 50

Gegen 3,- DM (Disk) Amiga/Star-Digis.

ARCHIMEDES !

Chess, Komfortables Desktap-
Multitasking-Schachprogramm
fir den schnelisten Micro der
Weit, 1595 DM + Nachnahme.

A. Bar
Liebhigstr. 8
W-8510 Fiirth

Hard & Software VYollmers

Superpreise fir Produkte der
Firmen Flash Point, Bomico,
Rushware, United Software,

Tel. 02101 / 548505

« ELK-SOFT + ELK-SOFT +

Amiga Soft 15 - 35 DM
z.B. Imperium, Indi 500 usw.
Gratisliste
03131/ 21851
14 - 18 Uhr

** NEU - AMIGA-PD - TOTAL ***
Riesenauswah! !!!
Superglinstig
(ab 1,50 DM / Disk)

NEU : Einzelprogramm-
kopierservice ab

0,40 DM / Programm
Info oder Stammkatalogdisk
(3,70 DM beilegen) anfordern:

Alex’ PD-Versand
Ringstr. 3
6702 Bad Dirkheim 4
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"DON MANQOLO

- Geschicklichkeitssn el abnlich Pazrgn
- mil 63 Level

-mit ahspeichernarer Highscora-Liste
-1 o6er 2-Snieler-Modus

19,90 DM

+ Versandkosten

Pielago Software + Olpenersir. 438
5000 Kbin 81 « Tel: 02 21/890 3162

Preisglnstige Programme flr
AMIGA PC C-64 CPC

Camputerveririeb Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim

Tel.: 0 82 61/ 96 23

Versand & Ladenverkauf

Software und Zubehor fiir:

ATARI ST XL C16 1 CB4 | VG20 [ AMIGA
[ CPG I PC i XT [ AT | NINTENDO /

Info gegen 1- DM Porlo Bei

THE PROGRAM
R. Goth
An der Ludwigshéhe 4
W-8832 WeiBenburg

ATARI ST : PD-Software!

Riesenauswani, Minipreise |
Katatog gratis !

Ollis PD-Versand
Goethestr. 6
W-6702 Bad Diirkheim

- Schnell + preiswert -

IBM C64 Amiga Gameboy

YWonderland {Armiga 68,
Dragon Skrike {CB4 62
4D Sports Driving 5.25 + 35 {(IBM 70,3
Ulimate Ride (Miari ST 62
Gameboy {Super Mario 42,

60 Spiele lieferbar.
Preislisten kostenios !

SOFTWARE DREAMS
Inh. Marco Beetz
Obere Dorfstr. 30

8642 Kiips - Theisenort
Tel, 09264 / 6160
24 Si. Besteliannahme

CPC Sega Nintendo ATARI

GAME-PLAY

Spezialhandel fir Handheld's,
Nintendo, Gameboy, NEC,
Turbo GT, SEGA's Game-Gear,
Atari Lynx, Preisiisten gg.
Frelumschlag unter :

GAME-PLAY
Osterwieherstr. 70
4837 Verl 1
Tel. 05246 / 81184
Berlin 030 / 6912156
Taglichab 10 h

Tennisstar (Amiga)
Managerspiel mit 100 Turnieren
bis 10 Mitspieler, Highscore

DM 25,-
DBZ - 0441 [ 34442

PUBLIC-DOMAIN

- Uber 3000 deutsche Programme
flir den PC-XTIAT/B0386 -

- PD-Programmae filr den Amiga
38-saitiger schriftlicher Katalog
(PC) oder Katalog-Disk {Amiga)
gegen DM 4.- in Briefmarken

Computervertrieb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Sir. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 0 82 61/96 23

Versand & Ladenverkauf
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AMIGA, ATARI und iBM Spieie

in Riesenauswahl zu Sonder-

preisen, z.B.

F-19 8.F. AMiIGA nur 89,- DM

War of the Lance IBM nur 59,- DM

Spiele ab 17,- DM
lLaden :
Osterwieherstr. 70
4837 Verl 1

Versandzentralen :

Verl-Tel: 05246 / 81184
Fax: 05246 / 81270

Berlin: 030 / 6912156 ab 10 h

SCHNELL-REPARATUR
DIENST

flir Amiga, C-684 und IBM

ANKAUF /[ Verkauf von
- gebrauchien Computern
- Computerzubehar, Software,
Compuserschrott und sonstigem

Computerveririeb
Kurt Fischer
Kaufbeurer Str. 28
8948 Mindelheim
Tel.: 082 61/96 23
FAX: 0 82 61/ 68 05

C-64 Software
ab 15,- DM

DBZ 0441 / 34442

+ AmigaVideo Genlocks»
Amiga Genlocks zu Superpreisen
Info :

Cinesound
Postfach 14 04 13
4000 Disseldorf 1

e
TOEN . 2

Wir fithran Spiele und Arnwendungen fiir

AMIGA * ATAR} ST

XXE orG -

- 7 ACT16. NEWS SOFTWARE GmbH
: I Birkenstrafe 42
4000 Dusseldorf 1

0216790825 oder 0211/676201
FAX 021671544

Bitte nur Handleranfragen!

Lernprogramme

Rechen-, Geometrie-, Vokabel-,
Grammatiktrainer {deutsch,
engl., franz., span., ital., lat.)

ab 12 DM
Gratisinfo von :
Ingeborg Thurm
Postfach 16 71

7060 Schorndorf
Tel. 07181/ 21709

Spiele - Restposten fir C64,
Amiga, Atari ST und CPC.
350 versch., alles neue
Originale, pro Spiel ab
DM 7,50

Liste von s
Computer-Flohmarkt
Postfach 66 10

7133 Maulbronn

TEkREhk VERSGHEN KEN RkAR ARk

kénnen wir nichts, aber
gute Preise machen.
Spiele far CPC, PC, AMIGA, C64,
ST. Lisungshilfen. GAMEBCY Spiele.
Hardware und Zubehdr,

ANRUFEN !
SOFTWAREVERSAND GEBAUER
02 11/ 3092 33

Compuierspiele ~ Telespiela
Handhelds « Zubehor « Joysticks

MAGIC .
COMPUTERSPIELE

Trierer Str. 110 - 8500 Nirnkerg 50
Tel: 0911/48871 + Fax: 0911/486091

Versandbestellung 24 Sid.

Versand auf Rechnung ab 2. Lieferung
Parte DM 350, Erstiieferung per Nach-
nahme. Porta DM 5,- Zahlung per Kredit-
karte gerne mdglich.

Lieferung meist innerhalb 24 Stunden!!!

Sofort kostenlose Preisliste anfordern.
Bitte Computertyp angeben
PS8, Preisgiinstige Spiele gibis bei uns immer!!!

GroBe Auswahl fiir
Amiga, Atari und IBM

6520 Worms
Friedrich-Ebert-Str. 1
Tel.: 06241/593763
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Kleinanzeigen

Eristda!!!

fur alle Amigas !

Fines der besten und realistischsten
Manager-Spicle aller Zeiten !

* CISHOCKEY-MANAGER * mit

- 1-2 Spieler Modus - animierte Spiel-
sequenz - z.T. Digit. Grafiken

- Editor zur Anderung ALLER Team-
und Spielernamen (mehr als 600 1}

- Riesen Statistiken und Spielerwett-
hewerbe (z.B. Torjdger, Scorer)

- Transfer in allen 3 Ligen mit ALLEN
Spielern maglich.

- Werbevertrdge - Training - Stadion-
bau - Eintritt - Bankkredite

- volle Maussteuerung

und...und...und...

Kompl. in dt. + Anl. zum Superpreis

von 38 DM + VS. 4 DM (NN. 6 DM)

Jo Seitz
Altenstadter Str. 14
6361 Niddatal 4
Tel 06187 / 26498

allen nur erdenklichen Maglichksiten:

PC-Spiele, Lésungen
PC-Anwendungen, Kat-Disk
525" DM 2,- /35" DM 4,

- Briefmarken -

Just Games

Mittelweg 50
6000 Frankfurt 1

Gewerbliche Kleinanzeigen

wir fihren Software far:
AMIGA C-64
ATARI-ST PC
MEGA-DRIVE
& GAME-BOY

Kostenose
Presliste anturdarnt

Int. Brett- & Rollenspiele
Science Fiction Fantasy
il Zinnminiaturen & Zubehor

n LM BTl

G skl 5o

PLAY S

I Rkash FIntsrsus:

FuBball-Manager,

THE FINAL fir alle AMIGAS

mit durchweg positivem Echo,
allen Extras wie : 1- 4 B-Liga,

DFB und Eurocups, Spieler

Editar, Stadionbau, Eintritt,
Training, Pramien, Transfers,

Statistiken, Digisound und

Bilder u.s.w.

Komplett in deutsch + Anl,
nur 25,- DM + 4. DM VK.

Jo Seitz
Altenstidterstr. 14
6361 Niddatal 4
Tel. 06187 / 26498

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Ab sofort auch
"NEU - PROGRAMM - VERSAND”
auf AMIGA, ATARI, IBM und C-64
WIR BESORGEN {FAST) ALLES
AMIGA ORIGINALPROGRAMME

aus zweiter Hand, immer aktuell
und immer superpreiswert

Katalog gegen 1,- DM Riickporto!

Auch Ankauf von Originalprogrammen

SECONDHAND - SOFT - WORLD
Kraiberg 45
8074 Gaimersheim
Tel.- 0 84 58 / 27 33

Public Domain ab DM 0,98
Hard-& Software + Service

Gut * Schnell * Preiswert
Super Katalog gratis
gegen 1,00 DM Rickporto
Computertyp angeben ! !

R.U.F. Comp., Postfach 23 65
W - 8228 Freilassing

SOFT & SOUND

Cemputerspiele

Pe-ipherie

Videospiele

Vermietung - Ladenverkaouf:

Greisenaustrabe 1
4000 Dusseldorf 30

GUTSCHEIN IM WERT VON 2,- DM

Te'.: 0211 - 4910187 Fax: 4920160

KOMMEN - TESTEN - STAUNEN

AMIDO

ist da und bringt :

Spielware fiir Amigas !
Kestenlose Produdisk anfordern t

Manche sind anders -
wir sind nur gut !

AMIDO

Vertrieb von Software
Th. Heuss Platz 2
7012 Fellbach
Tel.: 0711 / 573791

STOP

AN- UND VERKAUF
von

GEBRAUCHTEN VIDEQ SPIEL MODULEN
ALLE SYSTEME

Ralph Kemnitzer, Postfach 35 09
8670 Hof

STOP

STOP STQP

C-64 /128 PD !

Ginstig und schnell.

Fordern Sie den
GRATISKATALOG an :

PD-SOFTWARE

Kai-Uwe Dittrich

Husumer Str. 10
3502 Vellmar

DON MANOLO

- Geschicklichkeitsspiel ahnlich Pacman
- mit 63 Level

- mit abspeicherharer Highscore-Liste

- 1 oder 2-Spisler-Modus

19,90 DM + Versandkosten

Peter Keim
Vogelsanger St 34
5000 Kdln 30
Tel.: 02 21 / 52 07 65

NEU NEU NEU NEU

Second-Soft-Land

NEL NEUWU NEW RNEU

Originalprogramme speziell fir
den Amiga aus zweiter Hand.
Top aktuell und preiswert.
Sofort Liste anfordern |

Wir kaufen auch Programme an!

Second-Soft-Land
Friedrichshofener Str. 38

4791

8070 Ingolstadt

Fuiball WM (Postspiel)
8 Spz. A4 Spielberichte

Strategie und Taklik entscheiden
iber Erfolge

Info DBZ -
Schlieffenstr. 58
2900 Oldenburg

PD fir
AMIGA [ ATARI / PC

'DBZ 0441 / 34442

NEU ! NEU ! NEU !

Monis Softwareversand
Schevenstr, 24
4850 Gelsenkirchen

Tel.: 0209 / 207222
Katalog gratis !
Atari  C-64

Amiga IBM

Gamebaoy, incl. TETRIS
nur 149,- DM

Sonderangebote
ab 39,- DM

Spezial Gameboy Versand

GAME-PLAY
Osterwieherstr. 70
4837 Verl 1
Tel: 05246 / 81184
Fax: 05246 / 81270
West-Berlin 030 / 6912156
Tal. HOTLINE von 10 bis 18 Uhr

Komplettitisungsheft
fir Elvira
-Deutsch -Englisch
mit alfen Karten

PLAYSOFT

Teichweg 8 3550 Marburg 7
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Hier ist sie - unsere neue Chartseite! Wir haben ein wenig
reduziert. Geht schneller bei der Auswertung. Allerdings
vertrauen wir immer noch der ,,Quotenregelung” 2/3 Le-
serwiinsche; 1/3 Verkaufszahlen laut Hersteller, Einzel-

Letzie
|

i
etle ;
e | pgionmy “

Plazierun ‘
_ pdianapoits 500 |
’-— pang

_ georet of fonkey 1stand

patlie gommand

John Paul Wilson von MILLENNIUM
wurde am 5. Oktober 1955 in Mbabane in
Swasiland (holt Eure Atlanten raus!) ge-
boren. Nachdem er die Uni verlassen hat-
te, lieB er sich fiir acht Jahre - arbeitsmé-
Big —in Mailand nieder. Anderthalb Jahre
warer dann fiir Logotron titig, bevorerim
August 1990 ins Spiclelager itberwechsel-
te. Seine Ziele fiir 1991: Deutsch lernen
und reich werden (nicht unbedingt in die-
ser Reihenfolge!).
MILLENNIUMS
TOP FIVE

1 James Pond

2 Thunderstrike

3 Horror Zombies
4 Kid Gloves

5 Archipelagos

Top Five PC

Lucasfilm/R.A.
Domark
Acgess
MicroProse
Origin

1 Seeret of Monkey [sland

2 Mig-29 Fulcrum
3 Links

4 Silent Service |l
5 Wing Commander

PAUL’s

TOP FIVE

1 Blood Money

2 Chaos strikes back
3 Populous

4 North and South
5 Xenon I1

Top Five C-64

Ocean
Audigenic
Audiogenic
U1.8. Gold
Ocean

1 Pang

2 Loopz

3 Exterminator

4 Chip's Ghallenge

5 Hollywood Goltection

Seit ‘86 am Seil:
Unser Agent Oh-

Oh-Seven” probt
die neuste U-Boot-
Simulation
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héndler bzw. Distributor. Und hier sind sie, die beliebte-
sten Titel des Monats: -

Hersteller

Electronic Al
Elestranic

Liigtimes
pygnosis
Judiogenic
poean

Pqunéss Software

——

Rainhow Aris

Top Five Amiga

Electronic Arts
Electronic Arls
Lucasfilm/R.A.
Ocean

Domark

1 PowerMonger

2 Indianapolis 500

3 Secret of Monkey Isiand
4 Pang

5 Mig-29 Fulcrum

Electronic Arls

1 PowerMonger

2 Lemmings Psysnosis
3 Pang Ocean
4 On the Road Lifetimes
5 Lost Patrol Ocean

CREDITS

Wir danken allen Einsendern fiir die Mithilfe bei der Zusammenstel-
Tung der neuen , ASM-HITLINE". Die Redaktion waist daraul hin, daB
kiinftig alle Einsender automatisch an deF Schnippelchen-Aktion teil-
nehmen.

Des weiteren %inen herzlichen Grufl an folgende deuische Firmen:
Bemico, Frankfurl/Kelsterhach

Leisurasoft, Bergkamen-Rinthe

Rushware, Kaarst

United Software, Rietherg
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Die ASM, das erste Computer-
Spiele-Magazin in Deutsch-

land, befindet sich mittlerwei- = -

le schon im sechsten Jahr-
gang ... und braucht Verstar-
kung! Fur die ASM und die
SPECIAL-Redaktion suchen
wir zum baldmoglichen Ein-
tritt engagierte, ehrgeizige
und selbstbewulte '

'REDAKTEURE/INNEN

mit flotter Schreibe, die Freu-
de an der Arbeit in einem jun- .
gen, kreativen und leistungs-
starken Team haben, sowie ei-

ne/n

LAYOUTER/IN |

Wir bieten eine interessante
und abwechslungsreiche Ta-
tigkeit, welche das Medium'
»Computer“von seiner schon-
sten Seite zum Gegenstand

hat. -

lhre schriftliche Bewerbung
" mit den ublichen Unter- '
lagen richten Sie bitte an
_“ die TRONIC Verlags
GmbH & Co KG, Redaktion,
Postfach 870, :
3440 Eschwege.

I
E AN 4
&
=
= =

e i e 188




Hal |0 lhr miiden Krieger! Diesmal gibt’s nur ein zweifaches Trullala zur BegriiBung. War-
um? Nun, der erwartete ,Winterferienboom®, der auf Unmengen an Eigenproduktionen Eurerseits
hoffen lieB, ist schlicht und ergreifend ausgeblieben. Mit anderen Worten: Zur Zeit sieht es in Sa-
chen Microwelle eher mau aus. Nur gut, daB es da immer noch einige Verriickte unter Euch gibt, die
trotz alledem den eigenen Compi maltritieren und uns mit ihren Kreationen begliicken. Thanx
again! Den restlichen Einzelkéimpfern unter Euch sei in diesem Zusammenhang noch einmal ge-
sagt: Eine Teilnahme an dieser Rubrik kann sich wirklich lohnen, sprich: mit dem entsprechenden
Geschick und natiirlich etwas Gliick rolit der Rubel....

DEMON
WARS

X

Autor:

System: Amiga,
The Electric Touch.

Nachdem in der letzten
Sitzung ein raffitiickisches
Geschicklichkeitsspielchen
angesagt war, steht heute ein
,Boardgame® mit einer Viel-
zahl an Features auf der Ta-
gesordnung. Die Idee, wel-
che hinter DEMoN WARs flr
den Awmica steckt, diirfte
zwar nicht mehr die aller-
neueste sein, doch #ndert
dies nichts an der Tatsache,
dal} die Jungs von Tur ELEC-
TRIC ToucH eine gehdrige
Portion Arbeit in ihr Meister-
werk investiert haben. Es hat
sich ausgezahlt!

Das Vorbild fiir Demon
Wars liegt ohne Zweifel in
dem bekannten Brettspiel
Stratego begraben, ein Spiel
fiir zwei Kontrahenten, das
noch heute Strategievergni-
gen pur verspricht. Vom ei-
gentlichen Spielprinzip her
blieb bei dem Produkt von
The Electric Touch im gro-
Ben und ganzen alles beim
alten, weswegen ich auch
nicht ndher auf das ,Regel-
werk® eingehen mochte. Nur
so viel: Viele Elemente von
Demon Wars gleichen dem
altehrwiirdigen Schach fast
aufs Haar. Ein entscheiden-
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der Unterschied gegeniiber
dem koniglichen Spiel 1453t
dieses Boardgame jedoch
erst so richtig interessant
werden. Sobald ndmlich zwei
Lkonkurrierende“ Spielfigu-
ren aufeinandertreffen, wird
immer nur die Figur mit dem
niedrigeren Rang ,,geschmis-
sen”. Der Witz dieses Games
liegt nun darin, dafl der Spie-
ler die Wertigkeit der gegne-
rischen Figuren (insgesamt
15 verschiedene an der Zahl)
nicht kennt. So bedarf es
schon eines guten Gedicht-
nisses und vorallem einer or-
dentlichen Portion Kombi-
nationsvermdgen, um stin-
dig des Gegners Formation
zu liberblicken.

Auf den ersten Blick mag
es sicherlich enttduschend
wirken, dafl IThr Demon Wars
an einem Amiga (!) nur al-
lein spielen konnt. Die Erkli-
rung dafiir liegt allerdings
auf der Hand, schlieBlich

‘miiite jeweils einer der bei-

den Spieler wegschauen, um
nicht das ,feindliche Lager®
ausspihen zu kdnnen. Lo-
gisch, daB} die Macher dieses
Spielchens an einen relativ
spielstarken Computer

{(mehrere Stufen) gedacht
haben, der als nimmermi-
der, wenn auch stellenweise
etwas langsam agierender
Partner zur Verfiigung steht.
Wesentlich mehr Fez diirfte
jedoch aufkommen,

wenn

g

Auge um Auge, Turm um Turm . ..

Ihr via Modem bzw. Nullmo-
dem gegen ein weiteres
menschliches Wesen spielt.
Demon Wars kennt in dieser
Hinsicht keinerlei Kommu-
nikationsprobleme, sprich:
die Verbindung mit einem
zweiten Amiga klappt fabel-
haft. Zweifelsohne stellt die
letztgenannte Option den ei-
gentlichen Hohepunkt die-
ses Denkspieles dar.

In Sachen Grafik erwartet
Euch bei Demon Wars ge-
sundes Mittelmall, wie auch
die hiibsch gesampelten
»Soundfetzen® flir eine pas-
sende Atmosphire sorgen.
Die Handhabung dieses
Spieles 1Bt ebenfalls keiner-
lei Wiinsche mehr offen,
konnt Ihr doch auf eine kom-
fortable Maus-Meniisteue-
rung zuriickgreifen.

Letztendlich haben die
Jungs von The Electric Touch
ein vielversprechendes
Denkspiel in die Welt ge-
setzt, das nicht nur wegen
seiner DFU-Qualititen glin-
zen kann.

Bleibt nur zu hoffen, daB
Demon Wars seinen Weg
machen wird. Toi, toi, toi! W

- TOB
Gralik v 8
Spielaufbaun ........... 9
Steuerung ............. 9
Motivation ............ 9




From Russia, with love

TRIS wurden wir Europder uns der Existenz ei-
ner sowjetischen Softwareszene bewuBt. Wie

sieht es nun dstlich des Dnjepr fiir die Compu-
terfreaks aus? Wir llipfen den ,Geschmolzenen
Vorhang® ein Stiick fiir Euch. LaBt Euch von DI-
MA PAWLOWSKY ins Land der nicht mehr gar so
begrenzien Mdglichkeiten entfilhren ...

Auf der Schule wurde mir
beigebracht, dall die westli-
che Gesellschaft aus skrupel-
losen Geschiftemachern be-
stehe, die ausgebeutete Ar-
beiter fiir einen Hungerlohn
schuften und auf der Strafie
schlafen lassen. Die Unter-
haltungsindustrie, so wurde
ich belehrt, sei restlos deka-
dent. In Fernsehen und Kino
sehe man nur Pornographie
und Gewalt, in den Zeitun-
gen nur antisowjetische Pro-
paganda und Musik sei nur
von langhaarigen Irren zu
horen.

Bald bot sich mir die Gele-
genheit, den verlotterten We-
sten einmal kennenzuler-
nen. TROIKA, eine Compilati-
on drei meiner Spiele, sollte

veroffentlicht werden. Mei-,

ne Agentur, Marracq Mic-
RO, lud nach London ein. Wie

die meiste linientreue Propa-

ganda, verpuffte auch die so-

wjetische angesichts der
Wirklichkeit. Einige skrupel-
lose Ausbeuter und Obdach-
lose mag es durchaus geben.
Soweit ich es beurteilen
kann, besteht der Rest aber
aus lauter netten, normalen
Leuten. Sicher gibt es brutale
und pornographische Filme,
aber wie viele Zuschauer fin-
den die schon? Auch gibt es
in manchen Blattern durch-
aus eine Art antisowjetischer
Stimmungsmache. Im allge-
meinen jedoch wird die Lage
der Sowjetunion klar und
prizise dargestelli. AuBer der
Musik  von
schiieBlich kann man natiir-
lich genauso _normale“ Mu-
sik héren.

Die Spielebranche ist, al-
len Unkenrufen zum Trotz,
etwas Herrliches_Je nach Ge-
schmack und Geldbeutel
gibt es alles: Gliicksspiel im
Casino, Geschicklichkeits-

I Zeigt die Softwareszene aus dstlicher Sicht - Dima Pawlowski
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Verriickten:

tests auf dem MEGA DRIVE,
Adventures fir den AMIGA
und PC und geniale Sucht-
spiele fiir das NinTENDO ES.
Wer die falsche Wahl trifft, ist
angesichts derFiille gutereu-
ropdischer  Software-Zeit-
schriften oft selbst schuld.

Klar, daB3 Originalitit ein
wachsendes Problem ist.
Dariiber kénnen auch die
ausgefeilte moderne Grafik
und Musikstiicke nicht hin-
wegtduschen.

Auch wandeln Firmen lie-
ber auf sicheren, weil ausge-
tretenen, Pfaden. Anderer-
seits schwirren potentiellen
Spielevitern schon zu viele
Vorbilder im Kopf herum, als
daB ihnen etwas unbefangen
Neues einfallen kdnnte.

Erfahrungsmangel kann
von Yorteil sein, will man ein
Spiel programmieren. Somit
wire Rubland der geeignete
Fundort fiir frische Ideen.
Doch leider stimmen halt die
Entwicklungs-Bedingungen
noch nicht: Veraltete, ,,haus-
gezimmerte® Rechner,
schlechter Zugang zu Soft-
ware, keine Grafiker, Musi-
ker oder Berater. Selbst,
wenn es sie gibe, wiren sie
in Rubeln kaum zu bezahlen
. .. Bleibt die Zusammenar-
beit mit westlichen Firmen,
jetzt erheblich erleichtert.
Aber wehe, man achtet nicht
auf sein Urheberrecht! Wer
die Kontrolle behélt, mufl
wiederum lernen, mit den
Sowjetbehdrden  umzuge-
hen.

Wer also bei uns ein Spiel
geschrieben hat, muBl ganz
laut ,SOS“rufen und hoffen,
daB er im Westen gehért
wird. Entweder gibt man sein
Programm als Public Do-
main heraus und hofft, von
einem ,Vollpreis“-Herausge-
ber entdeckt zu werden.
Dann ist zumindest das Ur-
heberrrecht geschiitzt. Bitte-
re Erfahrungen mufBten ja
meine Landsleute GERASSSI-
mow und PanTnow mit ih-
rem Geniestreich TETRIS
machen. Zweite Moglichkeit:

Einen gewitzten und ehrli-
chen Agenten in Westeuropa
finden, der die Interessen des
Spieleschopfers vertritt und
ihn zur Endproduktion in
den Westen ,schmuggelt®.
Meine Dreiersammlung
Trotka hatte dieses Gliick.
Ich denke, daffl man schon
vom ,russischen” Spiel spre-
chen kann. Unsere Umstin-
de erlauben nimlich nur das
Programmieren einer be-
stimmten Spielegattung. Br-
stens muB der Titel geringe
Hardware-Voraussetzungen
stellen. Aufwendige VGA-
Grafik und speicherschluk-
kende Toneffekte sind indis-
kutabel. Zweitens mull es
originell und langfristig pak-
kend sein - sonst macht sich
kein Mensch die Miihe, ei-
nen Kontakt nach RuBland
aufrechtzuerhalten. Drittens
gehdrt eine gehorige Portion
Gliick oder Geschick dazu.

Insgesamt sind die Ar-
beitsbedingungen im Westen
unvergleichlich besser als je-
ne in der Sowjetunion. Die
Liicke wird durch unsere
Wirtschaftskrise wohl noch
wachsen. Ob die Offenheit

dem Westen gegeniiber
bleibt, ist zudem ungewiB.
Unsichere Zeiten also nach
dem Tauwetter. Eines ist
aber sicher: Solange die
Marktwirtschaft nicht einge-
flihrt wird, kann es keine rus-
sische Software-,,Offensive®

 gen Westen geben. Vorldufig

bleibt das Spiele-Program-
mieren eher ein Job fiir Ver-
riickte als ein natiirliches
Produkt einer entwickelten
Gesellschaft. Nichts wird
wirklich verdndert, doch Ver-
riickte werden toleriert. Ahn-
lichkeiten zur Perestroika
sind rein zufillig . .. =

DIMA PAWLOWSKI/
EVA HOOGH
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Gesammelte Werke ASM 3/91

Hit Titel Ausg. S, Rubrik

16bit HitMachine
3D Construetion Kit
Actraiser

(Super Famicom}
Advanced Destroyer

03/91 38 Action
02/91 72 Anwender

03/91 119 Action

Simulator 02/91 S0 Blickpunkt
*+ Advanced Tactical
Fighter I} 01/91 &2 Action

* Aero Blaster (PCEngine) 02/91 101 Action
Aircraft & Scenery

Designer 03791 68 Anwender
* Aleste (Sega Mega) 03/91 118 Action
* Alpha Waves 01/91 45 ABActlion
Altered Destiny 01791 72 Adventure
Amigo 1/91 03/¢1 41 Anwender
Arrow Flash {Sega Mega)m!QI 106 Action
Atomic RoboKid 01/91 76 Action
Atomic Robokid
(Sega Mega) 03/91 112 Action
Awesome 02/81 34 Action
Axis (Sega Mega) 01/91 110 Action

Back to the Golden Age 02/91 38 Action
Badlands Pete 03/91 52 Action

* Battle Command 02/81 84 Action
Battle Squadron

(Sega Msga) 02/91 103 Action
Battle Storm 03791 B8 Action
Betrayal 01/91 32 Blickpunkt

Big Box 02/91 112 Action
Bladge Warrior 01/91 68 Action

* Blue Max 02/91 30 Strategie
* Buck Rogers - Countdown
to Doomsday 02/91 29 Adventure

Burning Force

(Sega Mega) 01/91 112 Action

CarVup 01/91 137 Blickpunkt
* CarVup 02/91 111 Actien
Carthage 02/81 B9 Action
Century 01/91 74 Action
Challerigers 03/91 16 Action
Championship Run 02/91 48 Strategie
Chase H.Q. 1l 02/91 13 Action
Chrono Quest 2 02/81 127 Kopinufl
Chuck Yeager’s AFT 03/91 92 Oidie
Conflict 01/¢1 136 Strategie

Cougar Force 02/91 48 Action

" Countdown 03/91 30 Adventure

* Covert Action 01781 41 Adventure

* Crash Course 02/81 25 Action
Crazy Sue/Sub Rallye  01/81 134 Action
Create a Shape V2.0 03/91 36 Anwender
Crealures 08/91 47 Action
Crime Time 01/91 84 Adventure
Crown 03/91 87 Action

Damocles Mission Disk 02/91 95 Blickpunkt-
Darius Il {Sega Mega} 03791 123 Action

* Das Boot 03/91 58 Strategie
Defender i 03/91 59 Action
Dick Tracy 02/91 79 Action

Die Erben des Throns  02/91 42
Die Unendliche
Geschichte If 03/91 28 Action

Donald und das magische

Strategie

Football Simulation 01791 98 Sport
Fortress of Fear
(Game Boy) 63/81 113 Action

Fountain of Dreams
Galactic Enipire

01/91 40 Adventure
03/81 66 Adventure

Gazza |l 03/31 64 Sport

Geisha 02/81 14 Action

Ghostbusters 1l

{Game Boy) 01/81 101 Action

Globetratter 01/81 12 Action

Golden Axe 02/91 44 Action

Goofy und der phantastische

Schnellzug 03/91 128 Anwender
* Gradius H1

{Super Famicom) 03/91 115 Action

* Great Courts Il 03791 60 Sport

* Hard Drivin' (Sega Maga]oalg‘l 114 Sport

* Hard Nova 1/91 10 Adventure
Heatseeker 01.’91 90  Action
Heavy Unit {Sega Mega) 03/91 124 Action
Hollywood Collection 03791 48 Action
Horror Zombies
from the Crypt
Horror Zombies
from the Crypt
1 play 3D Soccer
IngenioLernsoftware
Inspektor Griffu
Ivan "fronman” Stewarts
Super Off Hoad

* John Madden Football
(Sega Mega)

01791 94 Blickpunkt

03/91 63 Action
02/91 112 Sport
01/91 30 Anwender
02/91 120 Kopfnuf
01/91 47 Spont
02/91 104 Sport
Jones in the Fast Lane 01/91 42 Strategie
Jupiter's Masterdrive 03791 - 109 Sport
Kamikaze 02/91 66 Action
*King's Quest V 02/91 8  Adventure
Knights of the Sky 02/91 60 Stratagie
Latein Grundwortschatz 03/91 126 Anwender

f.egion (PCEngine) 02/91 107 Action
Lemmings 01/91 8  Blickpunkt
Lightspeed 01/91 43 Adventure
Ling of Fire 03/91 57 Action
Lupin the Third

(Game Boy) 01791 102 Action
Match Pairs 02/91 58 Anwender

* Mickey Mouse - Castle :
of lHusion 03/91 6 Action

* MIG29 Fulcrum
MS. Pacmat [Lynx)
Murders in Space

01/91 132 Strategie
01/91 101 Action
01/91 76 Adventure

Mysterious Worlds 03/91 82 Action
Mystical 02/91 65 Action
NARC 03781 53 Action
Narco Police 01/91 136 Action
Nightshift 02/91 40 Action
Ninja Adventure

(Game Boy) 01/91 108 Action
Ninja Turtles (Game Boy) 01/91 112 Action
No Exit 01791 94 Action
Obitus 03/81 73 Adventure
Qil’'s Weil 02/91 59 Action

* On the Road
Ooops up
Operation Harrier
Operation Stealth -

01/81 96 Strategle
01/91 14 Action
01/91 70 Action

* Fantasy World Dizzy
Fatman (Sega Mega)

03/91 48 Action
01791 104 Action

Final Command 02/91 68 Adventure
* Final Fight

(Super Famicom] 03/91 116 Action

Finale 02/91 70 Action

Fire Shark (Sega Mega) 01/91 100 Action

Flames of Freedom

ASM 2/91 -
THE WINNERS

01/81 32 Blickpunkt

In der Kiirze liegt die Wiirze! Also kommen
wir gleich zur Sache - hier sind die G
aus ASM 2/9
Fiinf ,linke*

rinner

inde hatte Bomico bei Exter-
minator zu verlosen; sie gehen an Thorsten
Braun, 4500 Osnabriick; Stefan Zeuch, 8000
Miinchen; Tobias Zimmermann, 6450 Ha-
nau; Sven Baumann, 6730 Kaiserslautern;
Michael Wegner, 3100 Celle. Die Gewinner
der 50 T-Shirts werden benachrichtigt.

Noch einmal Bomico: Bei unserem Konsolen-

Alphabet 03/91 128 Anwender Letzter Teil 02/91 136 KopfnuB
Dragon Breed 02/91 0 Action Qut Run (PCEngine) 03/91 120 Action
Pragon's Lair i~ * Panza KickBoxing 01/91 138 Sport
Time Warp 93/91 81 Action Pilot Wings
Dragon’s Lair II: I {Super Famicom) 03/81 120 Action
Time Warp 01/91 135 Blickpunkt Pole 500 01/91 92 Sport
Duck Tales 03/91 14 Action * PowerMonger 02/91 6  Strategie
Duck Tales (Game Boy) 01/91 101 Action Powerplay 02/81 82 Action
Dynamite Duke Probotector (NES) 03/91 117 Action
(Sega Mega} 01/91 102 Action Proflight 02/91 116 Strategie
Eagle’s Rider 02/91 76 Action * Projekt Prometheus 02/31 12 Adventure
Elemental Master Quadrel 02/91 81 Strategie
{Seya Mega) 03/91 117 Action * Quest for Glory Il

*Elvira - Mistress Trial by Fire 01/91 46 Adventure
of the Dark 03/91 34 A e Radarmissig
Englisch i/il 02/91 B6 Anwender {Game Boy} 02/91 108 Strategie
Eswat 02/91 154 Action Ranx 02/91 68 Action

_* Exterminator 02/91 93 Action *Red Baron 03/91 40 Strategie

* FZero {(Super Famicom) 02/91 106 Action Reederei 03/91 67 Strategie
Fantastic Four 2 02/91 54 Action Henegade Legion
Fantastis Soccer 01791 98 Spert Interceptor 02/91 36 Strategie

* Rise of the Dragon 03/91 54 Adventure
S.T.U.N. Runner 02/81 82 Action

Saint Dragon (PCEngine) 031’91 124 Action
Second Front 2/91 42 Strategie
Sega Master Mix 01/91 33 Agtion

* Shadow Dancer
{Sega Mega} 02/91 108 Action
Shuffie 03/81 64 Strategie

hammer fragten wir un Leser, welche Ho-
mecomputer-Programme sie gern auf Konsole
wiedersehen wiirden. Die ersten Plitze

ten Kick OIT, Paperboy und Hard Drivin’.

Thr neues Spielzeug dirfen sich freuen

sten GroB,7332 Eislingen/Fils (Seg ster Sy-
stem); Markus Jendges, 4050 Ménchenglad-
bach (Sega Mega Drive); Roland Achhammer,
8430 Neumarkt (N.E.S.); Jirgen Schrampf,
A-3370 Ybbs/Donau (Game Boy) und Jens Jan-
ke, 7100 Heilbronn (Atari Lynx).

CPS hatte etwas ganz Ausgefallenes auf Lager.
Seine neue Spardose, ein echter Geldspielauto-
mat n#mlich, wird bald das Zimmer von Mario
Mann in 8601 Pfarrweisach schmiicken. Die 33

66 Anwender

Sidmon 1t 01/91
Sim Gity Architecture I/11 03:’51 110 Strategie
Skysirike + 01791 84 Action
Snake Rattle 'n
Rall (NES) 01/91 104 Action
Soccer Mania 03/81 17 Sport
* Sorcerers get
all the Girls 03/91 18 Adventure
Space 1889 03/81 125 Blickpunkt
Space Quest IIE 2t
(deutsch) 03/91 73 Adventure
* Speedball Il 01/91 16 Action
SpeiHfire the Sorcerer  03/81 56 Action
Spiderman (Game Bay) 01/91 112 Action
Spindizzy Worids 01/91 18 Action
* Sporting Gold from Epyx 02/91 36 Spori
&1. Thomas 02/91 32 Blickpunkt
Star Control 02/91 66 Action
* Stellar 7 02/91 110 Aclion
Stratego 02/91 46 Strategie
Sireet Hockey 01/91 12 Sport
Strider Il 01/91 134 Action
Striker 03/91 98 Sport
Summer Camp 03/91 88 Action
* Super Mario World
{Super Famicom) 02/9t 93 Action
Super Off Road (NES) 03/91 113 Sport
*Superskweek 01/91 92 Action
Sword of Sodan
(Sega Mega) 03/91 114 Action
Sword of Vermilion
(Sega Mega) 03/91 122 Adventure
Take a Trip to Britain 02/9% 58 Anwender
Team Suzuki 03/91 10 Sport
* Team Yankee 01/91 54 Strategie
Teenage Mutant Hero
Turtles 02/91 76 Action
Tenage Mutant Hero
Turtles - World Tour 03791 87 Anwender
Terran Envoy 02/91 113 Strategie
Test Drive 1l 01791 123 Sport
The Amazing Spiderman 02/91 B0 Action
The Amazing Spiderman
(Game Boy) 03/91 124 Action
The Bard's Tale Ii 01/81 130 QOldie
The Businessman 01/91 30 Anwender
“The Centauri Alliance  03/91 70 Adventure
The Crescent Hawk's
Revenge 02/91 18 Sirategie
* The Dark Heart of Unksul 02}91 109 Adventure
The Final Battle 01/ 133 Adventure
The Final Conflict 92191 42 Strategie
The Final Day 03/91 38 Action

The Fool’s Errand
*The Lord of the Rings

02/91 31 Strategie
03/91 32 Adventure

The Power 03/91 B8 Stratggie
*The Power Pack 01/81 66 Sport
* The Savage Empire 03/91 46 Agdventure
*The Sécret of Monkey !
island 02/91 10 Adventure

The Sword and the Rose 03/91 68 Action

The Traveller 02/91 57 Anwender

The Ultimate Ride 02/91 11 Sport

Total Recall 03/91 52 Action

Tournament Galf 02/91 114 Sport :

Tower Fra 02/91 3B Strategie

Toyoia Celica GT Rallye 01/81 80 Sport
*Tunnels & Trolis 01/91 44 Adveniure

Turrican Il 01/81 140 Blickpunkt
* Turrican 11 03/91 72 Agtion
Ultima VI - Letzter Teil 02/91 130 KopfouB
Ultima VI - Teil IV 01/91 142 Kopfnui
Valis {Il (PCEHgine) 02/91 102 Action
Venom Wing 01/91 82 Action
Warlock the Avenger 03/81 12 Action
Wayne Gretzky Hockey 11 03/91 44 Sport

Where in Europe is Carmen

Sandiego? 01/91 86 Adventure
* Wing Eommander 02/81 117 Strategie
* Wizardry 6 - Bane of the

Cosmic Forge 03/91 8  Adventure

Wonderboy 11l

(Sega Mega) 03/91 112 Action
* Wonderland 0¢1/891 6 Adyventure
*World Chiampionship

Soceer 02/91 28 Sport

Worid Cup Itafia '90

{Sega Master) 02/91 108 Sport

Wrath of the Demoen 02/91 16 Action

Xiphos 0i/91 70 Action
*Z0ut 01/91 14 Action

2any Golf (Sega Mega) 03/91 114 Sport

Zarathusira 03/91 62 Action

Zeliard 03/91 47 Action

Superclassic-Losungshefte werden den Ge-
winnern zugeschickt.

Drei CD-Playerstanden bei der ASM-Unfra-
ge auf dem Spiel. Sie dudeln von nun an in
den guten Stuben von Itzhak Luttwak, SF
33300 Tampere, Finnland: Ulrich Wahlers,
4100 Duisburg 29 und Mark Novotny, 41
Duisburg 46.

Auch Michael Hog aus 7801 Mengen kann
sich auf heifie Mucke aus seinem niegelnagel-
neuen CD-Player freuen, den er bei der
Schnippelchen-Aktion eingeheimst hat.

Ein dreifach Hoch allen Gewinnern. ... und
tschuf!
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ASM-Generalkarte

i Der praktische Einkaufsfii

Inserentenverzeichnis

W-1000

Computerstudio Schlichling, Katzbachstr, 6/8,
1000 Berlin 61, Tel.: (030} 7 86 43 40,

Powersoft, Schwadensir. 18 C, 1000 Berlin 65,
Tel: (030) 4822056,

W-2EDD

Bienengriber, Ottensener StraBe 126, 2000
Hamburg 84, Tel.: (040) 5401217,

COSI, Postfach 1123, 2060 Bad Oldesloe, Tel
04531/87821

ECS, BirkensiraBe 44, 2800 Bremen, Tel:
{0421} 302345

Software 2000, Libecker Strafe 10, 2320
Pldn/Holstein, Tek: (04522} 1379

Time Warp Seftware GmbHM, Zoppotter Str. 4,
2850 Bremearhaven, Tel.: (0471) 530 46.

Virgin Games GmbH, EiffestraBe 398, 2000
Hamburg 26, Tel.: {0 40) 25153 60.

W-3000

Astro-Versand, Posifach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (05 61) 880111,

éWM—varsand,Sehmiedsslraﬁe 5, 3388 Bad
Harzburg, Tel.: (05322) 54081,

reling Software, KonigstraBe 55,3000 Hanno-
ver 1, Tel.: (0511) 315834,

W-4000

Bachler, Postfach 428, 4290 Bocholt, Tel.:
(02871) 183088

Compy-Shop OHG, Gneisenaustr. 29, 4330
Milheim/Ruhr, Tel.: (02 08) 497169.

Dynatex, Naterper Str. 6, 4755 Holzwickede,
Tal.: (02301) 4134,

Eclipse Software Design, Versmolder Str. 41,
4802 Halle/Westf., Tel.: (05201) 169 89,

Eurosystéms, Bredenbachstr. 129, 4240 Em-
merich, Tel.: (028 22) 45588,

German Design Group, BuchholzstraBe 17,
4755 Holzwickede, Tel: (023 01) 12647

Ha-Ky-Suft, Bahnsir. 38, 4000 Dusseldorf 1,
Tef.: (0211) 328555, .

Joysoft, Pempelfotter StraBe 47, 4000 Dissel-
dorfi,Tel.: (02 21) 44 3056,

Korana-Soft, Siegfriedstr. 36, Gutersioh, Tel.:
(05241) 26636,

Leisuresoft, Industriestrate 23, 4709 Berg-
kz@men-Rijnlhe,Tel.:_ (02389)780-0.

LIFETIMES, Pestalozzistr. §, 4350 Reckling-
hausen,Tel.: (02361) 36267

Magic Byles/micte-pariner, ‘Sandbrink 16,
4830 Gitersloh, Tel.: (05241) 1824,

MHfSnft-\._'ererigb, Lauestr. 6, 4600 Dort-
mund 18, Tel.: {02 31) 6756 43.

Pewer Station Records, Rein Gerrits, Nakaten-
nusstraBe 2, 4050 Ménchen Gladbach 1, Tal.:
{02181) 490555,

Rushware Computsrspiele GmbH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tal.; (0210%) 607-0.

Rainbow Arts/Softgold, Daimierstr. 10; 4044
Kaarst 2, Tel.: (021.01) 6602-0.

RTS Roland Toonen Software, Postiach 31,
4178 Kevelaer, Tel : (028 32) 78184,

SchusterElektronik, Karolinenstr, 71,4620 Ca-
strop-Rauxel, Tel.: (02305) 74107,

Softwareversand Gebaijer, Sternwandstr, 69,
4000 Disseldorf, Tel.: {0211) 309233,

‘Starbyte Software, Nordring 71,4630 Boghum,
Tel.: (0234) 680460

Thalion Software GmbH, KénigsstraBe 186,
4830 Gotersloh, Tel.: (05241) 120 49,

United Software, Hauptstrae 70, 4635 Riot.
berg 2, Tel.: (05244) 4080,

W-5000

CPS Frank Heidak, Franzstr. 7. 5000 KéIn 41,
Tel: (0221) 406888 '

Digital Marketing, Krefelder Str. 16, 5142 Hik-
kethoven 2, Tel.; (0 24 35) 20 86, e

Flashpoint, Im Giefenacker 4, 5400 Koblenz,
Tel.: (026 06) 331.

International Software, Heidenrichstrafie 10,
5000 Kdin 80, Tel.: {02 21) 604493, :

Joysoft, Gottesweg 157, 5000 Kain 41, Tel.:
(02.21) 4430 56,

Kingsoft, Geaner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
0241} 152651,

Mediencenter Iselohn, Werninger StraBs 45,
5860 Iserlohn, Tel.; (02371) 24599,

& a1

hrer /i

AMISHOW 83
ARBIROSOFT 77
ATARI 29
BACHLER il
BOMICO  11,13,15,232553,8197,127 164
COMPUTER BOX 139
COMPUTERSHOP MUNCHEN 55
CRYSTAL SOFT 148
CWA MUST 23
DIE DRE! 43
DIGITAL MARKETING 81

W-4000
Diisseldorf

W-5000

Kéin

W-6000

W-7000

Die nédchste
ASM (5/91)
erscheint am
26.04.1991!

Frankfurt

Stuttgart

DYNAMIC SYSTEMS
DYNATEX
ECS-5CHOPEL
FLASHPOINT
FUNTASTIC

FUNNY SOFTWARE
GDE

GNADENLOS
GROSS-ELECTRONIC
HAMO

HEIDAK

W-2000
Hamburg

W-3000
Hannover

Eschwege

0-5020
Erfurt

W-8000
Miinchen

Wir danken den hier auf-
gefiihrten Hausern fiir ihre
freundliche Unterstiitzung!

144
9
12t
13
75
99
142
73
108
&
36i37

' 0-2500

W-1000

JOYSOFT

KARCSOFT

NO CREDITS
FHILIFP MORR'S
REIMER MICHAEL
RICHARTZ
RUSHWARE
SCHLICHTING
SCHULZ, TORSTEN
SOFTEXPRESS
SOFTPOWER

Rostock

Berlin

33,39,47 115,117,153

Dresden

51 SOFTWARE-MANIACS 145

71 SIAR MICRONICS 35
101 STEINHAUER 140
2 THEO KRANZ VERSAND 147
43 TRONICVERLAG 343,127,154,
1e1 159,160,161,162
TS.DATENSYSTEME 187
148 UNITED SOFTWARE 2P57131,163
139 WAL 85
67  WORLL'OF WONDERS  59,138,140,142.144
148 ZIELINSKI s

W-6000

Atari Computer Deutschland GmbH, Posttach
1213, 6096 Raunheim, Tel.; (0 6142) 2000,

Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel.: (06107) 76 06-0.

Die Spielburg, Friedrich-Ebert-Strafe 1, §250
Wéorms, Tel.: (062 41) 533763,

MN-Hobby Soft, Amisgasse 3, 6940 Wein-
heim, Tel.: (06201) 181201,

W-7000

Funny Software, Grazer Str.34,7000 Stuttgart-
Feuerbach, Tel.: (0711) 856 85 34.

W-8000

Computer-Shop {Gamesworld), Landsberger
Sir. 135, 8000 Manchen 2, Tel: {089)
5022463,

ECS Vertriebs GmbH, Rosenheimer Str. 92 a,
8000 Minchen 80, Tel.: (089} 4489389,
Funtastic. Computer\¥are, Millerstrafe 44,
8000 Munchen 44, Tel.: (089) 2 60 95 93,

Magic Computerspiele, Trierer StraBe 110,
8500 Narnbarg 50, Tel.: (0911) 48871,

4 Nintende of Europe GmbH, Babenh#userstr,
/50, 8754 GroBostheim, Tel.: 06026 /5050-0

Paksoft, Mullerstr. 44, 8000 Manchen 50, Tel:
{089) 26093 80.

Safer Games, Minnewitstrafie 28, 8000 Miin-
chen 80, Tel.: (089) 69086 87.

T.S. Datensysleme, DennisstraBe 45, 8500
Nrnberg, Tel.: (0911) 28 82 86.

Wial-Versand, Liegnitzer Str.13, 8038 Groben-
zgll, Tel.: (08142) 8273,

Z£5-8oftMicrotrading, Nonntal 11,8240 Berch-
tesgaden, Tel.: (0 8652) 63061.

Schweiz

ECS Schweiz, Vorstadt 38, OH-8200 Schaff-
hausen, Tel.: 053/2513 32.

Discade, Bachstr, 22, CH-8200 Schaffhausen,
Tel: (05325) 1332,
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KATAPULTIERT SCIENCE-
FICTION ROLLENSPIELE
UM LICHTJAHRE
NACH VOAN!

Vier erbitterte Grenzkriege

BASIERT AUt

MEGATRAVELLER
VON GAME DESIGNERS
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imperialen Beamten und der Raumilotte, Raumgcarde, Handelsflotte und Scoutdienst.

; AuBenweltkoalition einen
ae el finflen Krieg. Sie liefern

Waifen on verrciterische
Gruppen innerhalb der Imperiumsgrenzen, um einen
Aufstomd von innen hercus zu nszenieren.

PHANTASIE

Das flexible Spielsystem |
unterstutzt jede Art von
Spielstrategie und
gestattet mehrere
Losungen zur
Bewdltigung von
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In GENGHIS I(HAN genugen Siurke und mllncrische

Begabung nicht. Es bedarf quch diplomatischen
Talents. Eine Vernunfiheiral ermdglicht, stete Biind-
nisse einzugehen. -

dhigkeit ausbauen und dabei [hr d|p|omcmsches
Talent vernachidssigen?

;4 Byzantine Enpive I
=) Mexious 11T

Japan

Hinamoto Yovitons 3 % Player 1, vhich chanacten do you choose 7

. e Gegen die Merkiten 1681 Dschingis Khan seine
' famosen Reiter anstirmen. Doch Vorsicht! ein
Hmterhall konnte seine Plane umwerfen

Wen werden Sie verkdrpem? Richard 1 - Konig von
England, den byzantinischen Kaiser Alexios I,
Shogun Minamoto oder den betlihmt betlichligten .
DSCHINGIS KHAN?

BUMNEU SERVICELINE

Haben Sle Fragan zu BOMICO-Spielen? Mdchten
Sie Tips zum Spielablauf? Unsere Spielexperten
- helfen weiter! Mo.-Fr. von 1500 bis 18.00 Uhr.
Ein Anruf gentgt! Tel.: 0 6107 / 6 20 67
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Schrifiliche Informationen nur gegen Rickporto

Zwei Szenarien stehen zur Auswahl: in Erobemng ‘
| der Mongolei” werden Sie ols Temudschin alle |

Siéimme vereinigen und in “Eroberung der Welf” als -
Dschingis Khan Ihre Macht ausdehnen.,

Das néchsie Sp|el ‘schilder!” den heldenhuﬂen
Kampf 1101 in China zwischen dem Kanzler Gao Qiu,
der den Kaiser um seine Macht betrogen hat, und
den Kriegsflirsten, die des Kaisers und Chinas lefzie
Hotinung darstellen.

Hinweils: Das Spiel GENGHIS KHAN ist in deutscher Fassung und wird
von einer Anleifung und einem historischen Uberbiick beglaitet,




