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Tiki und seine Freunde haben es satt, immer nur in Spiel-
hallen auftreten zu miissen und sind daher in die Home-
computerszene abgewandert.

Alle, die bis dato noch nichts von der Newzealand-
Geschichte gehort haben, kénnen das jetzt nachholen.

Die brillante Taito Coin-up-Umsetzung — das wird ein
Sommerhit!

Also auf nach Newzealand mit dem C 64, Amstrad CPC,
Amiga und Atari ST!
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uen. Wahrend die ASM seltenmaﬁlg aufstockt drohen dlek
Redakteure dennoch, im ,,Stoff zu ersticken (keuch!). Da wir in den

eriodika gehalten sind, unseren Lesern in puncto Software, Softwa-
re und | Software Rechnung zutragen, kommen die Gescheh-
ne selbst (fast) immer zu kurz. Der Leser hat somat |

, aus Programmlerern namhafter Flrmen j

erauszuquetschen und direkt in der Szene
oglichst unerkannt) bis an di
e Versp ung zu ge angen. Glemhsam schnuffelten
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f Ulrich Mdhl
s unserer Wirbelei: Zuviel ,,Stoff“f Was auch sonst‘? Fur E
des Problems blieben uns genau zw -

~Ausgabe aufstocken oder aus dem Ube

lige, unterhaltsame Background-S p
|t.d' ! en' wir Ihnen ,,Spaﬂ ohne Ende
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6 STATEMENT

e

COMPUTER-USER

IN DER

OFFENTLICHKEIT

Wie steht er da, der Computerfreak? Wir
schauen nahezu auf ein Jahrzehnt der Home-
computerei zuriick. Wahrend der elektroni-
sche ,Kumpel“anfangs nur sehrzégernd und
mit viel Rat- und Hilflosigkeit angenommen
wurde, hat er sich im Laufe der Jahre doch er-
staunlich etablieren kdnnen. Die Systemviel-
falt hduft sich, die Szene wird immer uniiber-
schaubarer, und an allen Ecken und Enden
gibt es selbst noch hier Unterteilungen. Es ist
ein facettenreiches Gebilde entstanden, das
man allgemein ,die Szene“ nennt. Doch was
weiB ,,man“ als AuBenstehender schon von
der ,,.Szene“ und den Leuten, die zu ihr geho-
ren,den ,,Freaks“?Was sind das fiir Leute, die
da am Computer sitzen und spielen? Haben
sie anderen etwas voraus, sind sie eigentlich
ganz normal oder haben sie gar ein Problem?
Welche Meinungen bestehen in der Offent-
lichkeit? Bestétigt sich das allgemeine Kili-
schee, in welches der,,Freak“oder ,,User“von
AuBenstehenden gern hineingezwangt wird?
Interessant ware auch eine Antwort auf die
Frage, ob, und wenn ja inwieweit, der Home-
computer mit seinen Mdglichkeiten und Ver-
lockungen schon Bestandteil des sogenann-
ten Allgemeinwissens geworden ist.Alles Fra-
gen, die uns veranlaBten, ein Interview zu kon-
zipieren, mit dem wir dann - quasi aus heite-
rem Himmel — am zweiten Tage des Sommer-
schluBverkaufs Menschen auf der StraB3e
konfrontierten. Viele Leute gaben uns ihr Sta-
tement, kontrédr waren die Ansichten, interes-
sant und vielféltig. Fast alle Befragten haben
sich im Vorfeld irgendwie mit der Thematik
~Computerspiel,, auseinandergesetzt, (fast)
alle verfiigen liber eine gefestigte Anschau-
ung zur umstrittenen Spielerei. Wir haben un-
terschiedliche Statements fiir Sie ausge-
wihlit, kontrére Meinungen liber das Gros der
Computerspieler ...

Marc Becker, 21 Jahre,
Industriekaufmann
,Klar, gespielt hab’ich schon
alles mogliche, Pole Position,
Bard’s Tale, eben tausend
Sachen, alles durch die
Bank. Es gibt ja soviel
Schrott darunter!® Marc B.
aus GroBalmerode besitzt
selbsteinen C-64 mitEpson-
Drucker. Auf unsere Frage,
warum er solche Spiele ge-
spielt hat, konnte er eine
kurze, klare Antwort geben:
JWeil's alle gemacht haben.”
Auch SpaB hat’s ihm ge-
macht. ,Es ist oft so, als ob
Du Schach spielst.“ Beson-
ders was gegeben hétte es
ihm allerdings nicht,deshalb
spiele er heute kaum noch.
Zur Gruppe der Computer-
freaks meint er: ,Eigentlich
sind’s Leute wie Du und ich,
stinknormale Leute eben.
Leute, die allerdings nur
spielen, die tun mir schon
leid. In meinen Augen ist das

Computerspiel doch ganz
schén  stumpfsinnig. Ein
halbes Jahr oder so kann
man das mal machen, dann
flaut die Begeisterung meist
wieder ab, denke ich.”

Regina Lang, 25 Jahre,
kaufm. Angestellte

Keine negative Meinung von
Computerspielen und -spie-
lern hat auch Regina L. aus
Hannover. ,Ich hab’ ja selbst
gespielt, und nicht nur ein-
mal! Gomicspiele, Pacman,
Autorennen und solche
Spiele, wo man Gegenstéan-
de suchen oder aus dem
Weg rdaumen muB.” Der Atari
ST, den sie erstand, war ur-
splnglich als Geschenk flr
die Geschwister gedacht.
,Im Endeffekt hab’ ich aller-
dings mehr gespielt als die
beiden zusammen.” Zur Fra-
ge der User-Persdnlichkeit
meint sie: ,Das geht mit Si-




cherheit durch alle Schich-
ten. Es kommt immer darauf
an, wie sich die einzelne Per-
son mit dem Medium befaBt.
Der eine spielt, weil er ein-
fach Freude daran hat, der
andere sucht die -Gesell-
schaft, manche wollen sich
im Spiel wohl auch profilie-
ren, der Gewinner sein oder
den groBen Macker 'raus-
kehren.” Die Moglichkeit der
Suchtgefahr durch perma-
nentes Spielen schlieBt Re-
gina L. nicht aus:, Doch, vor-
stellen kann ich mir das
schon. Man findet Spiel-
stichtige in der Spielhalle,
warum dann nicht auch vor
dem Home-Computer.”

Christoph Fellinger, 20
Jahre, Soldat

Christoph F. aus Kassel be-
sitzt selbst keinen Computer,
auch wenn er ihn desdfteren
zur Textverarbeitung beno-
tigt. DaB dabei auch mal ein
"Computerspiel aufden Tisch
kommt, findet er nicht unge-
wohnlich. Knifflige Spiele ha-
ben firihn schon’nen gewis-
sen Reiz. Neu sollten sie je-
doch sein. ,Ein Game, wel-
ches ich einmal gelést hab),
wlrde ich kein zweites Mal
durchspielen. Da fehlt’s mir
einfach an Spannung., Als
den typischen Freak méchte
sich Christoph jedoch nicht
gerade bezeichnen, auch
wenn er diesen Begriff nicht
als Abwertung betrachten
mag: ,Meist sind’s die 16-,
17jahrigen, die 'nen Compu-
ter haben. In dem Alter spielt
man doch unheimlich viel.,,
Unsere Frage, ob man unter
Computerfreaks nur ganz
bestimmte Charaktere vor-
findet, verneint er allerdings:
sch denke, Computerspie-
len geht schon querbeet
durch alle Gruppierungen
durch. Der eine spielt halt et-
was mehr, der andere weni-
ger. Irgendwo kommt’s auch
auf die persdnliche Neigung
an. Es gibt so viele Compu-
terspiele, die ganz spezielle
Interessen und Neigungen
vorraussetzen.” Eine Sucht-
gefahr durch permanentes
Spielen am Computer kann

Christoph nicht unterstrei-
chen. Erempfindet das Spie-
len vielmehr als eine inten-
sive Phase, hervorgerufen
durch die Faszination der
Technik und des Neuen. ,Mit
der Zeit verliert sicher auch
das an Reiz.“

Marco Plass, 22 Jahre,
Kiinstler

sPacman, The last Mission,
Donkey Kong, und verschie-
dene Sachen mehr - ja, ge-
spielt hab’ ich schon einige
dieserDinger.lch kenn’eben
ein paar Freaks, und da
bleibt das nicht aus.” Marco
P. aus'Kdln auBert sich nicht
sehr begeistert (ber das
Spiel am Computer: ,Kurze
Zeit war ich begeistert, weil's
eben was Neues war, spater
jedoch kam bei mirdie groBe

Erntichterung.” Seiner Mei-
nung nach stellen diese
Spiele gerade bei den Jun-
geren eine groBe Gefahr da.
Er vermutet bleibende Scha-
den bei intensivem Konsum
solcher Programme. ,Die
persbénliche Entfaltung, die
gerade in jungen Jahren
sehrwichtig ist,wird doch ex-
trem gehemmt. Ob die Din-
ger slichtig machen, kann
ich nicht sagen, dazu kenn’
ich mich in der Materie zu we-
nig aus. Meine Meinung zum
Computer an sich: Da, wo er
sinnvoll ist, beispielsweise
bei der Uberwachung wichti-
ger und komplizierter Anla-
gen, soll er seinen Dienst tun,
zum Spielen fallt mir aller-
dings weitaus Besseres ein.”

Karl-Heinz Meyer,
26, Jahre, Angestellter

Karl-Heinz Meyeraus Kassel
hat mit Computerspielen
noch keine Berilihrung ge-
habt.Es wirde ihn allerdings
auch nicht reizen, seine Zeit
spielend am Computer zu
verbringen, da er andere In-

‘teressen wie z.B. Musik und

Kultur hat. Ihm ist es lieber,
unter Leuten zu sein. Es ist
gerne sportlich aktiv, spielt
hobbymaBig Tennis und

Tischtennis. Auf die Frage,
welche Arten von Computer-
‘spielen er sich vorstellen
kdnne z&hlte er uns ein we-
nig auf: Kriegsspiele, Scien-
ce Fiction-Spiele, Brett- und

STATEMENT 7

Kartenspiele, Schach, Por-
no-Spiele, sowie Spiele, bei
denen etwas Grafisches im
Vordergrund steht, Flipper
und Sportspiele - nicht
schlecht getroffen, wie wir
meinen.Die Hauptgrinde flir
das Spielen sind seiner Mei-
nung nach der GenuB8 am
Spiel, das Vertreiben von
Langeweile sowie eine ge-
wisse Art der Herausforde-
rung.Nun ist es ja so,dal die
meisten  Computerfreaks-
und Spieler mannlich sind.
Den Grund fir diese klare
méannliche Dominanz bei
den Computerspielern sieht
Karl-Heinz in den tradierten
Erziehungsmethoden, die

nun mal beim ,starken” Ge-
schlecht ein gewisses Inter-
esse flr technische Dinge
immernoch mehr férdern als
bei den Madchen.

Judith Holzhauer,
18 Jahre, Schiilerin

Auch ,schon mal gespielt
hat Judith H. aus Schauen-
burg-Elgershausen: LDa
ging’s hauptsachlich ums
Abknallen von irgendwel-
chen Hubschraubern, wie
das allerdings hieB, weiB ich
nicht, ehrlich gesagt, fand
ich’'s auch nicht so doll.” Be-
eindruckt zeigte sie sichvom
EinfluB solcher Spiele auf
den Menschen. ,Man vertieft
sich doch erstaunlich in so'n
Spiel, ich hab’s ja selbst ge-
spdrt. Erreicht man sein Ziel
nicht auf Anhieb, oder trifft
man nicht gleich so 'nen

i
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