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L ¢ Unsere altbewahrlen Pakete
% hahen sich sich seit Jahran

+ bewahrt. Top Cualitat!

% Erolik Dieams

i Erofik Doeams AGA

3 (Mur A1200, Ad00D)

S Ernﬂk Knaller 96

+ Diese tollen und brandneusn

+ Ablichiungen knallen bei Ihnan

¢ garaniiert wie eine echle
- Erotik-Bombe ain, Es lohnt

2 sich fir Sie.
Hr. 381 Hr. 362
Zeichenlrick-Erotik
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appy Iuture g
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Rmsnn Eml'.!k Packurn 7 21 Akl
Vollig neuartig und einmalig, Ein riesen Riesenspall m% Mallander Computar GmiH =r1!L1I-I'.,.;L|ka-JL .1|
Sehen Sie viele bizarre und rigsen Pakelen, die riesige 5 Bt ddriadi ik
135‘ uﬁ-‘nﬂghﬁh I:"."“E Graf'ﬁ:en n i Frauen zeinemn. E.Eiﬁﬂnd.gfg E-ﬂl"El’ldﬂTfﬁtL 2# E Lauw ||1|'|g auf alkan .‘E'u'ﬂlﬂii
, Eine wollig neue Erotik-idee. : uthiche Grafik. 46395 Bocholt ab 1 MB Fam, sowait nicht
i M Sie werden begesstert sein, * Higsen-Packung 1 Nr. 384 gesondart angegeben,
T Hr. 383 _.__ﬁ Riazen-Packung 2 Nr. 385 * Unschiagharas
; P ————— Tel: 02871 /1867 27| | Prais/ Lestings Verhdlinis
: 362 Bademoden Jedes Erotik Sonder-Paket | | FaX: 02871 /1866 260 Bar'Vofkasse: 2: DU
Erotik ll _,'iu'! Gb Echwarzl I"'D't. “rE'|B Dder I:}”"Ih_ Hier-' nur Eg,-"' DM HMEWRH&IF&QMW . Sﬂﬂbd{-'iftlﬂ-ima'ﬂ.-ml
i }.@g finden Sie alle moglichen Arten von exotischen Badeanzigen %sgze?m '-‘ﬁﬂ'lﬁhhﬂﬂ § | e D
anders! ot als Umhillungen von schonen Weiblichkeiten. leLufbl;Etng VIO Bar-2 DM Scheck 6, OM

363 Erotische Besonderheiten

Lesespal3 mit Katze, verhillte Erotik, Auto-Erotik, Japanischer
Unterwésche-Katalog, Dino-Spal3, Bein-Figuren, Schlamm-Bad
oder Schlangen-Erotik.

, .| 364 Bizarre Oberweiten

.| Wahnsinns Rundungen mit kleinen rilligen Wellen, wo Sie sich
{ dann bis zu Riesen-Exemplaren heranschauen kdnnen, die es
wirklich gibt. Keine Bildmanipulationen! WAHNSINN!!

- 365 Exotic Girls

Was magen Sie lieber? Japanische Frauen, Hawaii-Frauen
udglr% Thai-Frauen? Hier finden Sie alles! Alle Hautfarben und
Grolien.

.‘EI'EE Gmﬂaufnahmen
Sie erleben die Frauen von einer Entfernung von ca. einem
Meter bis hin zu 20 cm Sichtabstand. Viele feine Fotos werden
fir gute Stimmung sorgen.

367 Erotik fir Frauen

Endlich einmal etwas ganz Neues: Darauf haben Millionen
Frauen und natarlich auch Manner gewartet! Tolle muskulése
erotische Manner lassen lhre Hillen fallen,

368 Lustige Erotik

Total abgefahrene und verrlckte Spielereien rund um die Erotik.
Briste sprengen z.B aus einem Postpaket hervor oder es wird
wild mit Eros-Farbe herumgemailt.

369 Die schonsiten GesalBe

Wie mogen Sie es am liebsten? Rund, spitz, prall, knackig,
eingeseift, besandet, oder breit? In diesem Paket werden Sie
garantiert fundig werden.

370 Privat Fotos

Frivate Fotos sind oft die reizvollsten Erotik-Motive. Schicken
Sie uns lhre privaten Erotik-Erlebnis-Fotos. Wir werden lhre
Fotos dann in unserem nachsten Paket mit aufnehmen.

371 Reizwische

Ob klassisch schwarz oder moderne Wasche von vollig
durchsichtig bis hin zur totalen Plastikfolien-Umhullung; Sie
konnen in diesem Paket alles erleben.

372 Tolle Posen

Die reizvollisten Posen z.B auf einem Felsen oder einem
Fahrrad. Oder Erleben Sie die unmogliche Lenkradpose in
ginem Auto.

Plasiik »
{5 LT »L"
Fobr

Falka

s, und
b Sin ung
wistere etk
Anegungant

Top "™ Erolika Schauminelustikus § 39,00 4 ™ Origasipe Wahnsinnpe {F
Preis 288 Fiwas ganz Besonderas: g Exakte Hautoberflachen- i
% % . Sehen "Sie es in der Aufrahmen, Nasshautbilder, §8
s Badewanne odar  im e Massenfraven und weitere
Mur + Meenwasser, in Deutschiand “ona Uberraschungen, Dhe Hiesen-
00 *-‘:-’-9 - oder in Hawaii birw, China, ¥ bilder sind Cber viele Bild-
39, e « Nr, 386 5"I1|n'|1& scrnllhar Hr 367
e Ty e el 4 LAl ot
5,00 Bogs e ez Manapaf 96 * Strafien Feuemampf
=+ Ein ganz neues Monopoly- Action-Garantie: Kampihub-

schrauber, Metall-Kunstvd El
ungd HugelmhutEr graifen
an, Super Aclion- Enunda
Fﬂr{ans mif quietschendan

'ﬁdﬂ* ﬁiﬂ-p:! Spiel, dall aine vllig neue

“1’!“ Grafikoberilache und einen
I

..-- neuen Bildschirmaufbau hal.
.ﬂrﬁwarﬂ oS

Ein Spiel 1ur awischendurch.
Mr. 254

natruite &

Interessante Spiele & Besonderheilen
345 Erotika Cards Ein witkfich sagenhaftes Karenspiel mit sehr
nrulwc:n::n und neckischan Frauen als Kanenmaoive. Tolle Musk md |24
: prochan gute Grafik zeichnen dieses Kadenspiel aus. Sehrf
: aus dhrlich und umfangraich, daher 3 Diskelten lang, lﬂﬂl :

255 Eros Puzzle Wen michlen Sie wieder zusammenpuzzeln?

Terr, Yvonne, Jenny, Reng, Penny oder viallaichl Zwillings... 5,00 B

326 Erotik Stories \Wahre Geschichien, dig so wirklich B2

passiert sind. £.B Skiurlaub, der Fenslerputzer usw 990 kS

256 Erotik Puzzle Und noch ain tolles Puzzle mit moch mebhr |

phantastischen Bildem. 5.00

327 Erotik Tetris Jaaa, das is! das Richtige fir alle Spisle-

Fans. Ein echt original Telrisspiel mit dulerst neckischen

Hintergrundbilderm. 9,890 =

328 Amiga Dumm Eme Dumm-Version fiir den Amiga. Doch _j'

hiar gaht s nicht um Menschen. Hier missen Ste negen
B Schlangen und Monster ankampfen. Dieses Dumm ist einfach qut B8

Tolle Grafik fast wis auf dem PC. 9,90 &

257 Escape from Dumm Dieses "Dumm® hat ebenfalls B
d nichts mit dem PC-Dumm zu fun, Dieses Spiel is1 dennoch dulers] |8
Y interessant und hat eme tolle Dungeon-Grafk, 2,00 18
258 Dumm fir Kinder Diese "Dumm-Variante® bietet
besonders den Kindam viel Spal. Tofle Labyrinthgrafik mit Back 8
von Oben. Weichan Sie drehenden bunlen rrhc-:-1r|54:heﬁ Figuran &
und Frilchien aus. Und fallen Sie nicht in die Saure-Fallen. 5,00 §8
258 Knightwoode Tolles mittelalierliches Text/Grafik
Adventure mat ausfihrlicher Einfihsung durch vislen Grafiken. 5,0
260 Block i Geschicklichkeitsspial, in dem Sie wild geworden
bunte Kupeln aufiangen missan. :
261 Planet Fall Exzellente THRUST-Varianie in eine
o aulgemalzten zeitgemalien Aulmachung. Tolle Grafik und super b
: Slerec-ﬁuunl:ls Grofie Haumzchifie und schnelle Grafik. 5008

Die explodierte Uhr

S Wulten Sie eigentlich  schon, |55
£ dal Batterien bei falscher |
. '@ Handhabung blitzschnell rea- =8
E 2 gieren und in Flammen aul- 5
Eahen odar soforl explodiaren
5 kGanen. Es gaschiohl schrelar, 58
als Sie glavben, Wir haben den =
Tast gamacht. Wir warnen Sis |
- und gaban Sicharheilshinweise,

& Nr., 262 MNur 5,00 DM

1 Der unmogliche Besucher
: F'In:le ich stand er bei uns im Tarrahmen. Wir waren
i sprachlos.
Er hat den ﬁ
ganzenis
T a g &
abs -::-Iumn ;
und unver- ot
smnﬁliclmn .
Bladsinn
gamacht. Wir haben Folos
gemacht. Sehen Sie
Fotos, hdren Sie seine

Ansprache und ain tolles
Lied gesungen. Wir haben

’*&-

i, o
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o, o
o0 o
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-
I 5
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::’1 les auf Diskette
| stgehalten.
i ”‘ﬂwﬁmr 329 Nur 9,90 DM

ben. pignen st simbbcha Bider |0t Amiga-Modalie.
ast ale Bider § 55 Farben var. Add den dkeren Asiga-Modetien obop AGHA
Al Chips mimden i Hnrnﬁrmhnmrmﬂalr Es sind keing Bidee in dan Pakdtan
dopped. Jedes Pakel enthdll andovs Bider. Samitiche Erotiic-Sdwan wind in neutialen
o Wierpackuncgen verschickl. Alle Ercaik-Saltwane tnd Programme aul diewer Sofle
nrtspeechen den Vorscheifton das 184, Abs . 3 SaGE somie §131 S1GH uwnd dam G5 !
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Um diese Jahreszeit kommt unsereins aus dem Feiern gar nicht mehr heraus,
denn kawmn haben wir das sechsjihrige Firmenjubildum hinter uns, klingelt in
der Ferne bereits Santas Rentierschliften — ans bevorstehende Neujahr mag ich
daher noch gar nicht denken, da derlei Feﬂwzf&:en in Sachen Joker ja doch im-
mer irgendwie mit Arbeit verbunden sind... :
Arbeit haben wir uns mit vorlicgender Werfmm‘_:hr.v-ﬂusgabﬁ néamlich nicht zu
knapp gemacht, wovon zuallererst natiirlich die Variante mit der sensationellen
Coverdisk zeugt: Viel Geld und noch mehr gute Worte hat es gekostet, Software
2000 die Vollversion thres Hit-Games ,, Eishockey Manager” abzuschwaizen, auf
| daf Inr passend zur Jahreszeit inden Gehufs diéses sportlichen Klassikers kommt
i — zu einem so geringen Aufpreis gegeniiber der Normausgabe des Hefts, dafs fi-
V1 nanzielle Hemmschwellen schmelzen wie das sprichwortliche Eis in der Sonne!
Nun ist der Gabentisch aber auch fiir all jene Amigos reich ge-
deckt, die unser eiskalt kalkuliertes |, Rahmenprogramm’”™ be-
reits in der Sammiung haben, Exemplarisch seien hier blofi die
traditionelle Wahl zum Amiga-Spiel des.Jahres 1995 und das
tolle Preisausschreiben . mit Gewinnoption auf einen
brandneuen A 1200 erwdhnt. Und weil wir gerade beim
brandneuen A1200 sind, darf auch nicht unerwéitint blei-.
ben, dafs die jiingste Escom-Tochter Amiga Techna.’ag:es;
neben der Neuwauflage dieses Rechners fiir Weihnach="
ten/Neujahr weitere Hardware-Innovationen plant. Die
VR-Brille ,i-Glasses!" nebst unterstiitzter Software ist nur:
eine davon, gendueres wird allerdings erst zur ,,C-::rmpmer»
95" in Koln zu erfahren sein. Und dummerweise mufi rr‘h
diese Zeilen noch vor der Messe schreiben, wédhrend r
der Event jetzt, da thr sie lest, bereits iiber die
Biihne gegangen ist, Hﬂbﬁﬂ wir uns dabei
etwa personlich kennenge!emr? Und w;rd
die Messenachlese im néchsten Heft etwa |
Sensationelles iiber neue Am:ga-Mﬂcfeﬂﬁj _}
zu berichten wissen? Ich weifi es {Hrit‘."'i‘]
nicht, und meine Kristallkugel zeigt blofi &
eine kitschige Gondel im thneegesrﬂa
ber . ¢ g
So oder 50 wiinsche ich Euch Eum Feﬂe
nur das Beste, viele Geschenke, rmcﬁ“ g
mehr neue Amiga-Games und die F rer-'_'
zeit, sie in Ruhe zu zocken!

¢ deMdE/




£ | DEMS & AMIGA. ;
& Seiten 46/47/48, 74/75 X M

Wer noch vor Weihnach-
ten Gber die ersten Amiga-

Highlights des kommenden Jah-
res informiert sein will, der sehe

sich unsere Vorberichte zu

Knallern wie CRUSADE, SUPER
TENNIS CHAMPS, BREATHLESS ;| —
oder X-FIGHTER an - und zwar ,;

auf den

Sultan 12 bis 16 und /pa

T P e e PPy P PP S ¥ Oy P

SPECIALS: Fur frohe Fej-
ertage sorgen u.a. der
4 DEMO-SCHWERPUNKT

=':.;':3_ mit neuen Digi-Shows und §&
3] cinem Bericht von der [§
| Radwar-Party, ein INTER-

| VIEW MIT BOMB SOFT- | |
WARE (die Macher des Sl
1 Dungeon-Hits ,Fears"!) ES

@l sowie die vielen Hinter- F2&

A grundinfos  Gber MO-

¥ {und 95
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INTERVIEW: BOMB
SOFTWARE

dieser Ausgabe glb‘t es
nicht nur die LEADING LAP
COMPETITION mit einem

4 brandneuen A1200 als Hauptge-

winn, sondern auch DIE WAHL
ZUM SPIEL & DEMO DES

TeLsToRY®
. J |

)

:'..

wslimlm || JAHRES - und dabei 50 aktuelle J

I e L s -

A1200 UND UBER 50 SPIELE ZU

GEWINHEH

g FETT piTU A0A0 )

B

X Tup -Games zu gewinnen! Sie-

ger lesen die
Seiten 45 und

*
I

L B I R WAL WEL O

Editorial

\ Betriebsgeheimnis

Der Disk-Manager

Mixer

v Preview:

| s .' .1'21
m "5 Borgis Branchengefltster
Ly o

"N Crusade

A Breathless

, Super Tennis Champs

. X-Fighter

Newstlash:
Hattrick!

| Caribbean Disaster

Biing! CD

Mailbox

Krieger-Comic

Up & Down

PD-Box

Preisausschreiben:
Leading Lap Competition

Demo Galerie

Demo Galerie Special:
Die Radwar-Party

Brork-Comic

Know How

Know How Index

Ruhmeshalle

Joker-Index

Der groB3e Sonderteil:

i Amiga CD-Joker

Interview:
Was macht eigentlich
Bomb Software?

Crack

Joker Galerie

Aktion Lesertest:
Pinball lllusions

Klassiker:

Eishncl-mﬁ Manager
Preisausschreiben:
Wahlt Spiel & Demo
des Jahres 95

Joker-Comic

Impressum

User Club:
Tuning am A1200 - Teil 4

Modems & Amiga

Radio- und TV-Tips fur Freaks

Kicker-Cup

Computer-ABC

Kleinanzeigen

Stromaustall:
Das Orakel der Knochen

Red Berets

Coin Op

Joker-Shop

Vorschau

Inserenten

Bezugsquellen
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WEIHMS Endll-:h wmder packende Ar:tmn Strategle fir den 3

# Amiga - die ,Lemmings” sind tot, lang leben die Wirmer! Ei-
o nen ganz und gar nicht wurmstichigen Test findet Ihr auf den
R e W "--.: 4] Seiten 20/21/22
are im Test "

jon

:flien Breed 3D (AGA-CD) 70 .—
Exile (AGA-CD) 68 Y+

Primal Rage (ECS)

o .
Demos
|

1

bstract (AGA) 46

iimr o -,

= "1 PRIMAL HAGE Die Sauner sind los! DIE urzeutllche Klopperei §

_-i':}gic (AGA) 46 %9 konnte ja bereits in der 5plaihalle. auf den Konsolen und am
3 2584 PC begeistern - vermag sie den Erfolg auch am Amiga zu wie-
Pulp Fiction (AGA) 46 4 derholen? Der Jurassic-Test findet sich auf den

N il seiten 82/83

Tear down the Wall (AGA) 47 e

Zoombi (AGA) 48

=

Simulation
Vad News (ECS)

Sport \
Tactical Manager 2 (ECS) 36

S MAD NEWS: \Wer seine Eukunft bei der schrmbenden Zunft
sl sicht, darf keinesfalls diese endlich umgesetzte Satire-Sim fir
=1 (berdrehte Redakteure verpassen! Wir garantieren Schlagzmlen
M und Schlaganfalle auf den

Klondike & Demon (ECS) L p—

\Worms (ECS)

TR
i

Jerschiedenes

Arcade-Spiele

Brettspiele 104
¥

PD-Games




| pgepen im Hzmg mm i:\*.ﬁt:n,f:":-:'waliendﬂn Ha&ﬁ:n hln o un—"_ i

Spﬂn aIIEr A.rt und die mﬁnnh-'

her sagen, es che Etlagst:haﬂ in den Wahn- - Schlafen und vor dem Compi  sere aktuellen TE.,mmﬁuk i
__::..;:::;;mihnaﬂ:tﬂ sehr - rmr er Iml; sinn - schon weil der familien-  hocken. Eﬂm Ausgleich steigt m:hicn Und falls Thr das Heft
. niimlich Fenster il!'t Biiro! Wir  freundliche Rottweiler  Masa- der Junge geme Treppen - was  diesmal mit der sagenhaften
i ';hing!ﬂ.en }mhr,n hier wieder _da’_"_mi[- seinen gesamten 40 ohnehin so ziemlich das ein-  Begleitdisk gekauft - habt;

~ Intern-Infos  fiir  Euch, w-  Kilo Muskelkraft iiber ihre zige Hobby ist, das sich ein Jo-  schwenken die 'GIupH:her-

: nﬁdﬂ iiher welleren Zuwachs
inder Rtﬂaktinnm

Ladies first, weshalb wir erst

mal das  Geheimnis hinter

unserer neuen Telefonstimme

luften:  Die 30 Jahre junge

Annette Habereder wird von

ker-Mitarheiter  finanziell
wirklich leisten kann. Ab und
an. ein neuer Bleistift diirfte
dariiber hinaus drin sein, und
der wird  dann beim . Comic-
zeichnen (siche aktelle Joker
Galerie) aufgerieben.

Damut dirft Thr Ever Augen-
merk wieder weg von Angies

:Tugtndhufrigkﬂit wacht. Wer
braucht da noch Staatsanwiilte?
Wir sicher nicht, denn wir
branchen  vielmehr redaktio-
nelle Verstirkung. Gefunden
haben wir sie 1m 22jidhrigen
Markus Ziegler (mz), auch

- anschlieBend  nach - unten: zu

den Infos beziiglich der
VOLLVERSION:

EISHOCKEY MANAGER.
Falls nicht, dann guckt mal auf
die Klassiker-Seite und drgert
Euch ruhig dariiber, bei einem
solchen Hit zum Sonderpreis
nicht zugegriffen zu haben!

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

Absolute Katastrophe (00%:-10%)
Katastrophe (11%-20%)
Total zum Vergessen (21%-30%)
2um Vergessen ({3196-20%)
Mull nicht sein (31%-50%)
Nix Besonderes (51%-60%)
In Ordnung (61%:-70%:)
Schwer in Ordnung (71%-80%)
Erste Sahne (81%6-90%)
Megastark (97%:-100%)
Hit-Ausbeute

Megahits

all ithren Freunden (und davon
gibt’s reichlich, seht Euch
bloff mal das Foto an!) lieche-
voll Angie genannt, treibt

Fuzzie genannt. Seine Stiirken
licgen bei Priigel- und Rollen-
spiclen, Simulationen und
Flippern, seine Schwiichen da-

ZSus %*Ew%#k#%ﬁ%%%’%%%%%%ﬁ#*%% Kk ket kel o)

ER DISK-MENEGER

EISHOCKEY FUR EINSTEIGER

QROPhaN2C0000

- e

i e o e

DIE PASSWORTLISTE
KONFIGURATION UND START S i .

: Seite 3, Zeile 2, Wort 10: Seine
Um den , Eishockey Manager”  Tips bzw. Cheats dazu erfah- Seite 3, Zeile 5, Wort 3 Fan
auf der beiliegenden Diskette ren will, kann sich natiirlich Seite 3, Zeile 14, wort 5 Herz
zu starten, bendtigt man einen  auch an unsere Hotline wen- ‘;’"’."ﬁ h e o ks S
Amiga mit mindestens 1 MB  den. Erreichbar ist sie jeden Sf::ﬁ ; j;::" :; :t[::_: {, ;”F.'E
RAM und Farbmonitor, Die Mitiwoch zwischen 16 und Saite 8 -‘,.ﬂ“: 1 W:]"l R: LE?L .L“L
Spieldisk gehort ins interne 19 Uhr unter Tel: 089/46 38 S = o i Recal
Laufwerk: das Spiel wird auto- 23 bzw. 089/460 58 22 Seite 10, Zeile 12 Wort 7 Bereiche
matisch  geladen: und nutzt Seite 11, Zeile 4, Wort 4 Damen
selbstiindig den  verfiigharen Seite 11, Zeile 6, Wort 6 Reihe
Arbeitsspeicher.  Das  Game Seite 13, Zeile 2, Wort  1: Pingi
kann auf Festplatte installiert Seite 13, Zeile 4, Wor T Baby
werden, allerdings funktioniert ';"“:““ ]:: Zeile 10, HEL ¢ b
die Install-Routine. nicht bei e S bt S
2 SR cite 13, Zeile 21, Wort  7: St !'.IL"

- 1200em Sl EI-“‘_ R Seite 14, Zeile 2 Wort 5 Probieren
rung. Auch _dje Installation Seite 14, Zeile 9, Wort 7 Exkursion
~von Hand bringt d_ﬂt{ﬂ keine _ Seite 15, Zeile 2, Wort  3: Auslosung
brauchbaren  Ergebnisse, so Seite 15, Zeile 16, Wort 12 Saison
dab in diesem Seite 15, Zeile 19, Wort & Smiley
- Fall von Disk ge- | .. seite 16, Zeile 1, Wort 1: Rechts
-'ﬁpl-f:l[ ' wendan j ﬁ Seite 16, Zeile 6, Wort T: Kamera
SR .-P' o Seite 17, Lelle 2, Wort - 7: Datum
Rleme win || SISHOCHEY MAMAGIR Seite 21, Zeile 13, Waort 12: Logo

e Seite 27 Zeile 22 Wort 6: Bild

Game hat oder | s 43 5 : I

_ . et Seite 43, Zeile 5, Wont 3 Spiel
Seite 44, Zeile 12, Wort 10: knopf




Arbeitslose  Assembler-Coder, Musiker und Grafiker
kinnten hier das grobe Arbens-Los gezogen haben;
Das hoffnungsfrohe Amiga-Talent Jorg Belger sucht
noch Mitstreiter, die ihm helfen, die Arbeit an seinen
vielversprechenden  Action-Plattformen im Sul  von
wlumican” zu beenden. Interessenten wenden sich. mit
Arbeitsprobe

Jirg Belger
Olmiihlenstr, 12
D-06366 Kithen

e
s R LY

+ . AABA
= s Sl B e e
*?ﬁ%ﬁ}“ ;
1 §
D AB

ot .'-"l

Sy _:_r-;.l

e " OBB

im Oktober wollie unsere Brigitta von
Euch wissen, mit welcher Haarfarbe sie
besser ankommi = hier Eure .ﬁ.:ll‘ﬂ.-'l.:rr‘c:;:r_t, I.'J_lt:
bei uns angekommen sind: Eine Zweidnt-
telmehrheit war fiir die aktuell r{LmH-:_ Mat-
te. der Rest fiir Stroh im... ilh._ aut 1.1!.31'Il'l
Kopf. Und dann gab es da noch emne stattli-

; e
R L
B ¥
-§E€
e | o
.'E:é-rn 'j:?-i.".\::-
FEIE = | -I

& par Teilotext von ARG (ed 7046
R o sccmpary g e T T T A

| Iraesi iRk

o,

che Anzahl von Charmeuren, die sich nicht
festlegen wollten (.50 oder so ..t:u:'.-..'m-
bernd”, .Diese Augen!”, ,FProbier's doch
mal mit Rot*...) und dafiir mt Emnp_]b
menten nicht gespart haben, Gittl uq:_i ihr
Friseur danken jedenfalls allen Teilneh-
mem herzlich!




Fiir Guido Henkel sind die
neuen Amiga-Floppies
i heiingstigend

ANGST YOR DEM AMIGA
Kaum war Fears” auf dem Markt, mufite ATTIC-Bofd GLI-
DO HENKEL entsetzt feststellen, dafl seine Ballerdun-

deons [hrem Namen alle Ehre machen = und Angst vor den
Rechnern aus dem Hause AMIGA TECHNOLOGIES ha-

Leider scheint man in den neven Modellen andere Floppy-
Laufwerke eingesetzt zu haben, was zur Folge hat, daB Pro-
gramme mut speziellen Diskettenformaten nicht mehr lau-
fen” meinte er dazu. Obwohl man darum gebeten habe, sei
ATTIC kein Modell der neuen Serie zur Verfligung gestellt
worden — inzwischen arbeiten Guidos Mannen natiirlich fie-
berhaft an einer Software-Losung des Problems.

DIE ENTLAUFE-
NE RAUBKATZE

Die  Vertriebsfirma COSMO
sollte filr ATARI eigentlich die

Verbreitung der JAGUAR-Kon- |

sole n - Deutschland sicherstel-
len, doch dann trennten sich
nacheinander ATARI, GAME-

TEK und ACCLAIM von dem |
Distributor, Jetzt arbeitet er nur |

noch mit dem Konkuorsrichler zu-
sammen. ..

S
e e -

GAMES 4 EU-
ROPE HEBT AB

MARCO HUSKES, der ehemalige
Geschiftsfithrer von THALION, hat
zusammen mat JENS GAMPERL
und JURGEN STOLZ das Soft-
warelabel GAMES 4 EUROPE ge-
griindet. Erstes Projekt: der Amiga-
Flugi Airbus A320 11", filr dessen
Design wieder der programmierende
Pilot RAINER BOPF verantwonlich
Zeichnet,

A

FRISCH IM NETZ

Hat Euch unser aktuelles Speclal Modems & Amiga” Appetit gemacht,
oder zappelt Eure Freundin® eh langst im Netz? In belden Fillen hitte
ich zwei interessante Neulgkelten fiir Euch!

Erstens hat NAVIGO, die gemeinsame Tochter von BURDA und PRO 7, nun

eine  Homepage im

Internet

eingerichiet:

Unter  der  Adresse

http//WWW nawgn.de erfiihrt man News zu Produkten, Messen und sonsti-

MULTIMEDIA

- NEWS & SERVICE )

gen  Veranstaltun-
| gen. Zweitens sor-
A gen seit kurzem die
4 nach dem Vorbild
(] der New Yorker
d GUARDIAN AN-
| 1 GELS aufgebauten
& B CYBER ANGELS

{ fiir Ruhe und Ord-
4 nung im WWW - sie
| kiimmermn sich dar-
| um, daB keine Kin-
derpornos, betriige-
4 rischen  Angebote
1 cte. das saubere Da-
tennetz  verschmut-
Zen,

4 Die Navigo-

Homepage

DIE WEGE DES
HERRN

Daft man als Product Manager fir MICRO-
PROSE fiexibel sein mufl, war FRANK
MICHAELIS echon immer klar. Wie flexibel,
hat er allerdings erst jetzt erfahren...

Der bisher in Deutschland titige MICHAE-
LIS wurde vor rund einem Vierteljahr an die
MICROPROSE-Zentrale in Baltimore ,aus-
gelichen”. Mit Sack, Pack und Lebensge-
fithrtin flog er nach Amerika, richtete sich ei-
ne Wohnung ein und arbeitete Tiir an Tiir

mit dem lepen-
diiren SID MEIER.,
MNach zwei Mona-
ten wurde liberra-
schend die panze
Abteilung  aufge-
list — also hieB es
wieder  packen,
Freundin  trissten
und zurick an den
alten Arbeitsplatz
in Deutschland ge-
hen!

Auf Achse:
Frank Michaelis

JORG WONTORRA
SPRICHT

Der populiire SAT 1-Moderator JORG WON-
TOREA spricht fiir GREENWOOD die Live-
kommentare zu deren never Action-Bolzerei
LranSoccer”. Das englische Original heibt iibri-
gens Actua Soccer” und stammt von GREM-
LIN. Fehlt eigentlich nur noch eine Amigaver-
sion, doch dariiber konnte mir selbst der ge-
spriichige Jorg vorliufig noch nichts Genaues
sagen.
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£5,00 Tianic Bereiten Sie die | " 5“' ESEEESEE1 World Adress Die woh! beste .
debes B8 oa: Solifta o). . und komforiabalste: Adrass. Mallander Computer GmbH s VilkanEne

i iﬂtégeﬁfﬂﬁmﬂr%‘chdrﬁsﬁ : ;j&r‘ﬁrﬂitunﬂ fir den Ar‘nlgﬂ Birendorfstr, 24{3 | Lﬂ..:llilhng :u.d R Mlﬂ'ﬂﬂ 3
lconsteuerung. Daulscha 46395 Euﬂhnlh'ém-

im
Fahradfahren. Ein wirklich &
%arlu as neues Sports |e1 &

* Hochste Aktualitat

3D-Echtzeilgrafik. Efl-l:l.ll'ldﬂn?'"

Sia alle Dacks und Schatze, B O e R ™ Cnlina-Hilie "und Bildar-
Ein Top-Adventure. - SRR Des e Einbau-Funktion. Nr. 201
e A ﬁ:ﬁ._‘:j:_‘.j‘l—'c‘i-.e'ﬁ?"'-’ﬂ&?- T TR

Mov ‘em Ein Roboter rdumt
aul. Doch 5o ainfach ist das
ar nichi. Ein Spiel mit einer [
rise Weltraum, H:EP Tech =5
und Knobels an Erklsch
rima Grafik. Mit Level-Editor
: op-Preis.
S

a, ‘Bﬂ - Jedes Spiel nur 5,- DM

! Bonrmies Sl D3 heben bt [ Laben 1 Iemer 2k 104 210 Fruhnnggsmere Mal et ganz naues: Olympsch Spisl im
die Redakleure doch etwas Spieler regieren, planen,  Frihling mit Schwimmen, Schiefen, Gymnastik und Bogenschiefen.
durcheinander geworfen. handeln una ampfen Sahr 211 The Aliens are coming at 11.11.1885 Sie kommen von Oben &8

aden Tag neus Schi e viele traumhafie Grafken, tolle g und See missan blitzschnell reageeren, was der Laser halt,

in humarvolles Spiel ab 6 soundaeffekie. Ein un 1aul:|~ | 212 Cluedo Endich gibt es das bekannbe Spiel als Computerumsetzung.
Jahre geeignet. kiches Spiel. 3 Disks 213 Cybernetix 95 Das absolule Ballergame im Space. Sauberes
Scroling, Felsensprengung, feindiiche Rawmschifie. Ein Baflarhit!
214 Gelahr Boulder Ein art Boulder Dash, in dem man schneller
erledigt ist, als man es sich je erhofien wiirde. Knifflig & Schnell,
215 Kampf im All Eines der actionreichslan Super-Ballarspiele.
Ballern Sie ganze Raumschiff-Flotten ab und sammein Sie Extras,
216 Operation Meteor Sie bewegen sich villig Irei in einer 3D-Walt.
Warum liegt mitlen im Garen eine Laserpisiole? Warum befindat
sach im Keller der Zugang zu einer neuen YWelt?

Balder s Grove Ein Iniarassr 5 00

anlar Boulder Dash

viele Absnteuer uwnd G al‘ahm B

biatel, Schlangen, Hexen und =

Grabsfaine bilden bise Ga- |
fahren. 40 lolle Level. Mit &

g Leveleditor, AbOS20 - Nr. 219

Star Trek Set Verschiedene
g Splele,  Stegern Sie
Raumschifl Enterprisa durch
nivarsums.

"q"n:lgdilm.ﬁusadmre.
5 Disketten-Sal

Monaco Sie sind five baim Start
@ in Monaco dabei. Eines dar
sl schnellsten Autorennen. Normal
[Arcade-Game-Modus. Sie
*1 missen auch auf Unl

urid auch mal eine Vollbrem
in Kauf nehmen. Hnﬁ

Nr. 342

Wahnsinns Anwendersoftware
300 Backup Set 2 sichere Programma, um die Daten Ihrer
Fesiplatie zu sichem. HD-Disks & Da jon.” - 2.00 DM
340 A500 Emulator / Relokick 1.3 Es ist so weil. Millionen
User haben gewartet. Mit Relokick 1.3 kbnnen Sie softwareméti
ginen ABDO, A1200, A4000 in einen AS00 umwandein, So lauft last
alle fitere Software auf threm Compuler. Incl. Degrader, Fake
Mem, Kick 1.4 lir weitere Méglichkaiten. 18,00 DM
301 Bildschirmschoner Die basten Schoner wie Supar Dark
(Gber 50 Effekte) oder Blitz Blank, dem Aleskdnner, 9,90 DM
302 Textset Pro Der Prelswahnsinn, Textverarbeitung mit Ober
B0 Pull-Down-Mands plus 300 fertige Mustarbriafe. .80 DM
303 PC-Emulator-Pack Verschiedane Emulatoren und
Konverter machen den Amiga zum PC! 2 Disketten! Top! 9,90 DM
360 MS-Dos-Programme Riesen Paket von FC-Programmen
fir den PC-Emulalor-Pack. Spiele & Anwender aller Art. 29,00 DM
304 Speedup Set Sie erhalten gin beeiles Fald an Programmen
dig |hre Feglplatia I Lavkwerk um gin Viellaches bes hhleunlgﬂ
Beachten Sie bai Festplatienbeschieunigar folgandaes: Erst Preise
vergisichen, dann kaufen... AbKick 20 3 Disketten .90 DM
361 Workbench-Tools Wahnsinnshilfen fir die Workbench:
Magic WE, Magic Mend, Tool Manager, WB Action, lcons, Browser [l
und zahireiche wedere Programme. Die Workbench-Fenster werden
ab sofort voilig neu aussehen und Sie konnen z.8. Daleien per &8
Mausklick kopreran und bearbeilen. Sia arhalten sagenhafia B
randvolle Disketten fir nur 29,00 DM! Ein unschlagbares Prais-
Laistung-Verhalinis |1 Der Kompletipreis: 26,00 D
341 Astronomie Set Die Riesensammiung rund ums Waltall
Flaneten und Raumfzhrt. Beispielprogramme: Das Solarsystem
Waltdatenbank, Gravity, Star Chart, Moon Tool, Planetarium, Orbit,
Plansten des Universums, Wallenbauer und zahlreiche weitere
Programme. Ein wirklich faszinierandas Programmpaket, daf alle
Menschen interessieren solite 5 Disketten,.. 19.00 DM

5 DM - wenn nicht anders ang agmban -
hares E-IIIIEﬂ dirgit aus den USA eingeflogen. Sporttans missen 5 Spiel haben,
¥ * ler, Erobam Sia alle gegnerische Planeten. Der wahre Press: 1,50
! : 8. Gute grafische Darstellung, Verninitige l:u'npulerumsetzung
226 Leitbon :ﬁrn:lan ﬂmmmmhﬁegemgtemuum Exiras sammein ... und wedler ..
203 Brain Shave Bunies Steinchen sucht Venmittler, der fhn zu seinesgleichen schiebt, Doch die Gravitation kommi... 1,50
227 40 Thieves Ein ganz rﬂiﬁ&ﬂ!r}wml bed dem 2 volle Satze Kanen in fchliger Rethendolge gestapelt werden,
ﬁﬂﬂwﬁﬁhﬁﬁl rier Test i das Eﬂﬂhﬁmmndﬂlhhhxmschenﬁhnmﬁ#ﬁva'ﬁm
Man Raketenantrieb auf den Rilcken ¢ .. und los geht’s. Sagenhafies Actionspiel mit Real-Efekt 9,90
2:!9 H Poker Endfich mal ein Pokarspiel H#Hm Spialkarten auf dam Bildschirm. Incl. Spiefhdlle Pro.
230 T-Racer Ein Ballergame rmit einer Grafik, dse von der Qualitat her echten Spielhallen-Games sehr nahe kommi.
231 Step 5 Prima Tetris-Spiel, Die tolle 256-Farb-Grafik it so perfekt, dal das Spiel nur mit AGA-Chips und 053.0 ult
310 Karate Champ Tolles Karatespied mif sinnficher femdsticher Musik, tollen Kampfschreien und Haifischen, 8,90
232 Blinden Simulator Es gibt schon verrlickte Spielidean. Bei diasem Spiel brauchen Sie eher Ihr Gehdr als thre Augan.
233 Amiga Mihle Altbekanntes Spied ilr den Amiga als tolle Computerumsatzung.
B 234 Kreuzwort Plus 90 ganz neue Kreuzwortritsed mit weit dbar 4000 verschisdenen Fragen.
o] 235 Verzweifelter Kampt Jagen Sée Ihren letzien Gleiter durch den Dschungel d-BrWFIJ:Inls Doch es kommen Problems aud,
8311 Duell im All Im Jahre 4093 missen Sie in 25 venchisdensn Wellisumiandschafien gegenainander antretan. 2 Disks . 8,80
1312 Batman Er is! wieder da. Batman kimplt sich fiegend (ber dié Stadt und wird von allen Seiten angegrifien, 0,90
i§ 236 Poing Ill Es kommen sehe, sehr viele neys Levels aut Sie ik Tolles Break-Out. Schidger, Ball, Mauer und Geschack.
S 237 Space Tris Ne. ne, kein Tetris-Spiel. Kluges Anordnen von sattigen Kugein ist hier angesagt. Aber die Muster einhatien!
Bl 238 Kombat+ Interessantes Panzerspiel mit Sandwéllen, versteckien Mauerm und Graben.
£ 313 Godzilla Angriffie von allen Seiten muB Godzilla aushalten. 3.90
1343 Finde den Morder Kiiren Sie dieses Verbrechen auf, 3 Disketten mit vislen Folos. 18,00
& 1239 Maltdown 1-4 Spielar strafen sich wm de besten Platze fir lhre Atome. Wenn 3 Atome, dann Peng und Nachbar weq.
240 Dark Castle Deutsches Adventure: Bafreien Sia lhre Gelieble aus dem dunklen Verlies des disteren Gemduers,
314 Commando Raid Hubschraubarflug wntar dar Erde wia bal Fort Apocalypse (C64). Lasarwinde / Benzintanks, 8,90
241 Melster Schach 35 Das wohl baste Amiga-Schach. Mit Lemmodus, versch. Spielmodi und vielen Sonderfunktionen.
315 Hyper Drive 1 cder 2 Spieler sausen mit ainem Héllentempo durch verzwickie Labyrinthe. Nur nirgends anecken. 9,90
= ] 344 Bertie, Electrek, BombClear, Deathbringers 4er-Spielepack: Baller-Action, Knobelspal3, Schaltkreise regedn... 19,00
. §242 Cave Runner I Graben Sie die Schatze aus der Erde aus. Doch achben Sie aul einstirzende Felsen und Ungezieler.
- 1243 Puzzler 10 wirklch wunderschdne Bider werden villig zerhackt. Puzzeln Si' die Bilder wieder zusammaen. *
- 1316 King Keng Der Riase kimpft sich lesdvoll durch die kleinen StraBan der Menschhait, Tolle Grafik & echis Sounds. 9,90

: 244 Fang Ihn Lustiges Spisl in enem Labyrinih, dall man direkt durch DrahtGren fir den Varfolger Andern kann, 305 Englisch komplett Ein Programmpaket, mit dem Sie
1245 Mini Graber Graben Sie mit kurzam Weq alle Edelstaine aus, ohne au! die ekligen Spinnen 2u tratan, sowohl die englische Sprache durch diverse Lern- und
- 246 Amiga Scrabble 95 Mi Kommentierung, Hspraer-mudm Testen Sie Ihe Wort-Kombinations-Vermogen. Vokabelprogramme erlernen kbnnen als auch englischa Worler,

- 1317 Ghost Ship Im IatzmnFunmmmmmmm Easaizmgﬂm Ufo und sefisame Kréfte. 30-Echigrafik-Adventurs - 8,90 S8atze und Texte in die deutsch Sprache Oberselzen kdnnen.

318 Glickspuzzie 18 und Verschebepuzzle besonders fir Kinder geeignet. 2 Disks 8,90
247 Backgammon Defuxe Lrifises - Tolle Umsetzung mit wahren Moment-Fobas.
319 Teddy Fischi Platormspiel unter und dber ﬁﬁﬁmﬁmmdﬁddjmafs?eme Lustig fir Kinderab 4. 9,90
320 Der Wandelmann Bauen E&mwmﬂhpmﬂm @ Figuren neach, Spafi-Garange fix Kinder, 9,90
321 Space Battle 3D-Ealisrongie fir 1-2 Spieler, Schnelle 30-Grafikt im Wedtall mit tollen Soundeffekien. Lohnenswert! 9,90
§ 242 Reflection 2 Spieler miissen durch Ihre Schisiger %‘l Ball immer im super 30-Spietfeld hatten. Reaktionsspiel
] 249 Dschungel Live Uberebenskamod im Urwald. I..Ibmgmé_ﬁp gredien an. Aber Sie haben ja eine Flinte mit dabei.
522 Der Rasenmiher Mann Die a]:mmmtﬂa Ba ] " ichiung. Lustig; gesprochene lustige Kemmentare... 8,90
250 Pipilini Ein bau-gage : ‘Hohteilen sine Wasserleilung bauen. Mit Editor
251 8l il I Ein hﬂum ikout ind Flipper. Lustige Gerdusche und Anims.
252 Big Willi Allerlusti W artangs tige nde.
ﬂﬂﬂmﬂr ﬂﬂ?hnﬂad‘u‘rﬁﬁ&ist g i Flisge wird in ein Systern zum Zarstiren
Wﬁﬁﬂmﬁﬁﬂ W tricksige (il Wiirfbornten abgewehrt werden. 9,90
ﬁ}'ﬂt )0 Eu]dﬂ['gﬁ:m. Unsching I Hach Sie kiinnen sich verstackan.
1[4, 8] :M sl ‘ ﬁia m_g :1- HEIED Vs 1&% L

e grofl, weiches Scrolling...

Balspiele: Lesson One, Vokabel Pauker, Vokabel Prolessional,
Englisch Genie, Warerbuch, und 5o weiter... 3 Diskeften 3,80 DM
222 Professional File System Vergessen Sia Ihr altes
Amiga-Fila-System und installieren Sie das Professional File System
Dann kinnen Programme bis zu 20 mal schnaller geladen warden
Auch werden samiliche Diskettenzugriffe wesentlich beschiaunigt.
Das ganze System gibt es zum absoluten Schiagerpreis von 500 DA
306 [.'ms Platzwunder Dieses Frogramm erlaubl gina ganz
nevartige Formatierung von Datantrégem. Ab sofort kinnen Sie aul
8 nomnale DD-Disketten Ober 100 KB mehr Daten und auf HD-Diskettan
uber 500 KB mehr Daten Schreden. Aus 880K wird 984K und aus
1,44 MB wird 1,85 MB. Ab Kickstart 2.0 2.90 Y
223 Assembler Kurs Ein &ulersl ausfihdicher Kurs, der sauber

[l in varschiedene Kurse aingelailt ist. Werden Sie innerhalb von 3
850 Il Monaten zum ,..I"IZI[ESa'-"I"IE'||“"'I Programmsarar, S.00 DM










Je nach Schwierigkeitsgrad setzt sich
das umstrittene Komgreich aus bis zu
10,000 Hexfeldern zusammen, aufl de-
nen man gegen die CPU oder maxi-
mal drei menschliche Feinde antritt.
[abei darf jeder Teilnehmer seinen di-
eitalen Vertreter durch das Verteilen
von Punkten auf die vier Feldhermei-
genschaften (Fihrungskraft, Charis-
ma, Gliick und Gesundheit) etwas in-
dividueller gestalten. AnschlieBend
zieht man in die rundenweise gefiihr-
ten Schlachten, deren oberstes bzw,
letztes Ziel es 1st, die gegnerischen
Burgen zu erobem

Als taktische Mittel stehen zwar auch
Nichtangriffspakte und Blindnisse auf
dem Schlachtplan, aber auf lange
Sicht verliBt man sich doch besser auf
die eigenen Einheiten, die in mund 14
verschiedenen Sorten angeboten wer-
den. Dhe Auswahl n:ic:hl daber vom
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Wer Strategicals a la ,,Battle Isle” liebt, sollte in niichster Zeit |
das Ruhrgebiet im Auge behalten: Bei Greenwood in Bochum |
entsteht gerade die AGA-Umsetzung des PC-Kampfs um die
Vorherrschaft in einer mittelalterlichen Wabenlandschaft!

schlichten Landsknecht fiber Bogen-
schiitzen, Ritter und Magier bis zum
ausgewachsenen Drachen; doch auch
normale Arbeiter werden gebraucht,
um etwa die besetzten Stellungen mit
Erdwiillen zu befestigen. Und in der
Waffenkammer entdeckt man neben
Katapulten und ihnlich zeittypischen
Gerdtschaften sogar einen Zauber-
spruch, den der oder die Magier in der
Truppe ablassen kiinnen. Allerdings ist
nur ein satter und anstindig besoldeter
Soldat ein guter Soldat, was diesem
Militiirstrategical sogar eine gewisse
wirtschaftliche Komponente verleiht:
Gold und Getreide miissen aufgetrieben
werden, indem man moglichst viele
Stiidte, Dirfer und Gehifle erobert, die
den Staatssickel mit Stevern und Abga-
ben fiittern. Versorgt wird die Truppe
grundsiitzlich ot Hilfe von Plerdekar-
ren: besondere Situationen erfordern
== allerdings besondere Transport-
"1 mittel ~ eine Insel erreicht man

{ zum Bleischiff natiirlich kaum

| je auf dem Landweg. ..

SR
i VORI

Auf ihren entbehrungsreichen Mirschen
durchkiimmen die Streitkriifte Berg und
Tal, Agrarsteppen und h‘lt’:tl‘l’:-hhtfdl‘ldﬂ;
Alles in allem befinden sich 14 Geliin-
dearten auf der Karte, die mit sieben
verschiedenen Baustilen bestlickt sind:

das Angebot reicht von den Hiltten fiir

die einfachen Volksmassen bis zu den =
Schitissem der blaubliitigen Elite. In ei-
nigen Ortschaften gibt es auch Heiler,
die sich um verwundete Kiampen kiim-
mern; ansonsten erfiillt ein Feldlazarent =
aber den gleichen Zweck und bringt die

leidgepriifien Einheiten wieder auf Vor-

dermann. Zu den gehobeneren Metho-
den der Kriegsfilhrung gehiirt dann das
Aussenden von Spihern und Spionen,
die das Geliinde einschlicBlich der vor-
gefundenen Behausungen auqkund
schaften und bei der Gt.lt'gt.'_. e

leicht gleich kleine lnmgen anzenﬂi
Von da ist’s nicht mehr weit bis zur P
litik der wrbrn.tmmn Erde, d;e wed:-.r
vor Brancimfumg oder Attentaten noc
vor dem gs:zlﬁ.‘![ﬂn G'.nff in die Kriegs-
kasse des Gegmra zurii Lkhl:'hfﬂf

fa
L
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_ Fir die kleine Uberraschung zwi-
- schendurch sorgen schlieBlich einge-
. streute Zufallsereignisse positiver und

~ negativer Art: Ein Schatzfund verbes-

. sert etwa die finanzielle Lage,
- wiihrend unterwegs aufgegabelte S6ld-
- ner nicht unbedingt zu einer nachhalti-

. pen Verstirkung der Truppe fithren
miissen — manchmal handelt es sich
bei ihnen niimlich um Krankheitstri-

- ger, die thre neuen Kollegen mit der

- Pest oder anderen Geifleln der damali-

. pen Epoche anstecken! Frei umherzie-

- hende Riuber und Rebellen treiben
. ebenfalls tiberall ihr Unwesen und bil-
¢ den damit quasi einen neutralen
. Machtblock, der alle Kriegsparteien
¢ gleichermaBen piesackt. Auch General
Winter schlidgt ohne Ansehen der Per-
t  son zu und vermindert die Kampfstiir-

ke der Beteiligten an dieser Outdoor-
Schlacht entscheidend. Zwei Num-
" mem kleiner kann man das auch vom

_  launischen Wetter haben, zudem will

. die Tages- bzw. Nachtzeit ins stratr:gi-

ST T AT e S AT

Damit nun niemand vor so viel Kom-
plexitiit und Lebensniihe erschreckt
davonliuft, 14Bt sich der gewiinschte
Grad an Realismus stufenlos und ge-
zielt fir jedes einzelne Element ein-
stellen, was selbstverstindlich nicht
ohne Auswirkung auf den Schwierig-
keitsgrad bleibt. Dariiber hinaus kann
das vorgegebene Szenario mittels
zweier Editoren nahezu beliebig ver-
iindert werden — bis hin zu der skurri-
len, aber technisch machbaren Mbg-
lichkeit, Panzer und Ochsenkarren ne-
beneinander durch das alte Rom rollen
zu lassen. ..

Kurzum, Crusade verspricht seinen
schipfern aus dem Ruhrpott Kohle
und uns Amigos, was wir lange mis-
sen mubten: ein innovatives, komple-
xes und sehr spielbares Strategical.
Und zudem ein sehenswertes, denn
die AGA-Grafik wird {(wie das ge-
samte Game) weitestgehend dem PC-
Oniginal entsprechen. Dabei glinzt
die Optik im eigentlichen Spiel zwar
eher durch Zweckmiibigkeit und

rliid
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Ubersicht, doch fiir das Intro hat man
zusitzlich einige Bluescreen- und
Raytracingeffekte mobilisiert. Auf die
Ohren gibt’'s Musik, Sound-FX und
deutsche Sprachausgabe; wie sich die
Maus auf dem Amiga-Schlachtfeld
schliigt, konnen wir dagegen noch
nicht sagen - Klarheit wird hier erst
die fiir Januar angekiindigte Endver-
sion bringen. Dafiir wissen wir schon
heute eine ganze Menge {iber die
Hardware-Anforderungen: Euer
1200er bzw. 4000er sollte iiber eine
Speichererweiterung und eine Fest-
platte mit 13 freien MB verfiigen,
sonst machen die Crusade-Recken
keinen Mucks.

Aber auch die Standard-Feldherrn mat
einem AS500 als Truppeniibungsplatz
miissen nicht alle Hoffnung fahren
lassen, denn an eine Ausfiihrung fiir
thre Anspriiche haben die Wirt-
schaftsprofis von Greenwood eben-
falls gedacht, allerdings befindet sie
sich erst im Planungsstadium der
Bochumer . Planer”. {mash)




Die Feuertaute der Newcomer von
Fields of Vision vermittelt ndmlich
viel vom Temperament threr italieni-
schen Schopler, wombghch mul der
Action-Thron am Amiga bald neu be-
setzt werden. In PD-Kreisen mag das
keine Uberraschung sein, genieBt das
fiinf Mann starke Team dort doch spé-
testens seit , T-Racer” quasi Kultsta-
tus, Um so betriiblicher, dali dieser
qualitativ so mancher aktuellen Voll-
werl-Ballerei weit liberlegene Hori-
zontalscroller hierzulande nur schwer
zu erhalten 1st. Damit die , atemlosen’™
Actiondungeons mnicht dasselbe
Schicksal ereilt und um den enormen
Produktionsaufwand zu hinanzieren,
hat sich Fields of Vision nun mit dem
englischen Hardwaredistributor und
Neu-Publisher Power Computing zu-
sammengetan. Thr erstes kommerziel-
les Projekl soll noch vor Welhnachien
zu Ende gefiihrt werden und den Spie-
ler wie bes JFears”, JAlien Breed 307
und Konsorten zum schwerbewaffne-
ten Soldner in einem verschachtelten
Labyrinth machen. Hier soll er dann
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Brauchen der Amiga, die
BPS oder irgendein
Staatsanwalt eigentlich
noch einen 3D-Ballerdun-
geon? Was die Staatsdie-
ner angeht, wollen wir es
gar nicht wissen — was uns
betrifft: So einen wie die-
sen nehmen wir gern!

L
im "h’nrhﬂhui-:n Mtuh al— |
ler Rassen und Klassen mit
dem Lasergewehr rissien
und sich an herrenlosem
Sammelgut vergreifen. All das ist aus
der bekannten Ego-Perspektive zu se-
hen, doch im Vergleich zu allen bishe-
rigen 3D-Aktionisten sticht die deut-
lich feiner aufgeltste Grafik angenehm
ins Auge. Die Programmierer verzich-
ten ndmlich auf einen grob aufgelisten
Chunky Copper-Screen und schreiben
Polygone bzw, Texturen direkt in die
Grafik-Bitplanes, so dabB je nach Re-
chenleistung bis 2u 320 x 200 Pixel
den Fullscreen fiillen — wogegen etwa
ber ,,Gloom™ stets nur 3 x 3 grofle
Gruppen von Bildpunkten zusammen-
gefabt werden und so eine effektive
Aufldsung von blofl rund 100 x 80 Pi-
xeln ergeben. Ahnliche Verfahren
krankien bisher am mangelnden Tem-
po, doch das Vorab-Demo von Breath-
less raubte uns diesbeziiglich wahrlich
den Atem: Schnellere, buntere und de-
tailliertere 3D-Grafik haben wir am
A1200/4000 tiberhaupt noch nie gese-

P ]
._ ALy -\.--' .
r """55-'":9-'!'? :.-""
.-\.- " 5 ,..- .-..-\.-

gy
N e

"
"f _,wm%"’?

ATt

|-— Torn s AT,
e |]||r - = "

maea :?mmmmmﬁt’r:rrr]i -
"|l..I r1'.I 4 '_ .'PF .:-

hen! Da Hiuft man ﬂhe-r-.'i"mp;:'r:nﬂum:-
und durch enge Kormidore, Efgmi;t_'-.ﬁii:_h'-
an weiten Silen und beeindruckende
Lichteffekien, wandelt unter ln:mm-}
Himmel oder durch Nebelbinke — - und

bewundert tiberall feinst .;mmmrm

Texturen in bunter Vielzahl und reali-
stisch wirkende Gegner, die per
Raytracing-Programm erstellt und be-
wegl wurden An Eni':ﬂmikfi.llis:;e: und

:.cl'u:-t; _]E'LE[ konnen wir Fm:h ausgak]li""
geltes Gameplay und ein Hllirﬂlcﬁ'
Automapping versprechen. J
ber entsprechende Rechenleistung
bzw. den erforderiichen ?pﬂluhe :
bau verfiigt, wird das Game dann gar
im Multitasking iuufcn ias,ﬁen oder e
HD-Installation: -.rurnfhmcn kﬁmﬁ:' i
Alles weitere erfahrt thr anIﬁHh 1 e
Testberichts in v 1er Wm.hm, ()
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Das SX 32 Expansion Modul

Das von DCE entwickelte Steckmodul rustet lhren
Commodore CD 32 zu einem vollwertigen AMIGA
1200 um.

Es wird einfach in den Modulslot des CD 32 gesteckt
und bietet auf der Rickseite alle notwendigen Schnitt-
stellen.

Vorhandene AMIGA-Peripherie, wie z. B.

Genlocks, Drucker, Modems usw., :

kénnen weiter verwendet '
werden.

—

ger VGA- Al
Port zum ' f:
Anschluf eines '™ %
VGA-Monitors,

wie z. B. Microvi-

tec, ist vorhan-

den; eine 2,5"-Festplatte kann intern auf dem SX 32
installiert werden.

Weitere Leistungsmerkmale sind ein Sockel fir PS/2
SIMM-Module bis zu 8 MB sowie eine Akku- E-‘IFI'LIHEF“
te Echtzeitubr. Tastaturen, Mduse, SIMM-Module,
2,5"Festplatten sowie externe 1,76 MB Slimline Dis-
kettenlaufwerke zum CD 32/SX 32 sind auch im
Bundle erhaltlich.

Volle Softwarekompatiblilitat mit allen AMIGA 1200-
Softwares wird garantiert.

Durch das SX 32-Modul wird aus dem CD 32 ein
AMIGA 1200 mit CD-Lauftwerk, Kickstart Vers. 3.1
sowie Fastram Option.

46145 Oberhausen
Kellenbergstrafie 19a
Telefon (0208) 633151

Telefax (02 08) 63 04 96

Bauart

Kompakte Steckkarte in 6 Lagen Multilayertechnik
gefertigt fur den internen Betrieb im CD 32. Moder-
nes Hardware-Design mit nur wenigen aktiven Bautei-
len durch hohe Integration in nur einem Logik-Baustein
erméglicht eine geringe Stromaufnahme.

Alle wichtigen Chips sind service-
freundlich gesockelt. Hochwertiger
s AMP SIMM Sockel mit Metallbigeln.
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Leichter Einbau auch fir Laien.

Gehauseschrauben vom CD 32 |8sen. Modulschacht-
abdeckung entfernen. Gehdusedeckel leicht anheben
und SX 32-Modul in den Schacht stecken. Danach
kann der Gehdusedeckel wieder verschraubt werden.
Jetzt besitzen Sie einen super-kompakten AMIGA
1200 Computer mit CD-Laufwerk. Kleiner geht’s nicht.

Technische Dalten

VGA-Schnittstelle 15polig
RGB-Schnittstelle 23polig
serielle Schnittstelle 25polig
parallele Schnittstelle 25polig
gepufferte Floppy-Schnittstelle 23polig

2.5"-AT-BUS Harddisk-Schnittstelle
Fastram Controller mit 0 Wait States

- Sockel fiir PS/2 SIMM Modul bis 8 MB
- Akku-gepufferte Echtzeituhr.

2 lahre Garantie

46499 Hamminkeln
Industriestrafie 25

Telefon (028 52) 914010-14
Telefax (028 52) 18 02

Die Markenzeichen AMIGA/A1200/CD 32 sind
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Wihrend der Tennla-liunm in der FllﬂlI’llEI‘klth
dank Boris und Steffi immer noch anhilt, wurden
im Amiga-Club seit ,,Great Courts 2 keine Asse

In puncto Optionsreichturn diirfte

der Versoftung von Audioge-
nic/Mental Software schon mal
ein Spitzenplatz sicher sein: Bis
zu vier menschliche Cracks wer-
den gleichzeitig der Filzkugel hin-
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terherlaufen — im Einzel oder Dop-
pel, in einem Freundschaftsmatch,
bei den vier Grandslam-Turnieren
in Melbourne, Paris, Wimbledon
und New York (ab dem Achtelfi-
nale) oder in einer Liga mit maxi-
mal acht Teilnehmern. Dazu hilt
der Rechner sechzehn Racket-
schwinger mit unterschiedlichen

Stiirken und Schwiichen bereit, die

man gerne auch hichstpersonlich
| iiber die Hart-, Gras- und Sandplit-
ze hetzen darf. Und bereits bei un-
serem Vorabmuster lieB sich er-
kennen, dafl die CPU-Sportler ein
hervorragendes Training genossen
haben, denn ihre iiberdurchschnitt-

EXIT T PR T L S e O N W 5 SR L P e

TEHHIS CHAMPS E

- mehr geschlagen — das soll sich nun bald éindern!

liche kiinstliche Intelligenz verspricht
spannende Hegf:gnungen auf jcdcm Un-
tergrund. .
Auch steuenmgstaﬂhm.wh {mchl steuer-

technisch , liebe Steffi, da solltest Du Papi

zu Weihnachten lieber eine Wirtschaftssi-
mulation in den Knast hnngm} macht das
sportive Programm schon jetzt einen sehr
ausgereiften Eindruck. Neben handelsiib-

lichen Rin- bew. Zwei-Batod.SHebe wer. .

den néimlich sogar Joypads mit sechs
Knipfen unterstiitzt — und mit jedem die-
ser Digi-Schliiger hat man sich blitz-
schnell warmgespielt, schlfigt tolle Lobs,
satte Volleys, gefithlvolle Stoppbiille
oder einen tidlichen Cross. Bei so einem
sorgfiltig gemachten Handling diirfen

selbst Anfinger getrost auf den Easy-Mo- i

dus beim Aufschlag verzichten, der das o
exakte Treffen des zuvor markmrt&u i
Punktes garantiert. 4

; t}pusch erinnert das Game slar’k an. dﬁn ;

eingangs erwiihnten Blue Byte-Klassiker;
der Blick fiillt schriig von oben auf den
Platz, der ganz nach Wunsch in der Bild-
schirmmitte fixiert ist oder soft in alle

‘Richtungen scm]lt. Und wie es sich fiir

die Versoftung einer Huhclapurtartf__
gehort, fehlt auch das Drumherum nicht,
also etwa Schieds- bzw. Linienrichter und
ein begeisterungsfihiges Publikum, dns
die ordentlich animierten Sprites anfeuert.
Neben diesen Beifallsstiirmen hat der
Sound recht realistische Schlaggeriusche

- und kurze Kommentare des Referees

vorritig, wogegen beim Durchstibern der
Meniis und Statistiken treibende Techno-

Beats aus den Speakern himmern. i
Es klingt also nach einer Menge SpaB, :
was hier demniichst auf dem Programm

des heimischen Sportkanals steht. Selbst-
verstiindlich werdet Ihr sofort informiert,

sobald sich der neue Anwﬁ:u:r auf dn:n_ -

Tennisthron bei uns zum emsthaften Vor-
spielen angemeldet hat. Dann wird es
sich ja herausstellen, ob die digitale Welt-
rangliste wirklich umgeschnebm werden
mub — oder der neue Champmn :mm_' '
noch dm*altﬁ ist (st} i :




(i 10F aife Mal/ToxtDruck/DTP-
: Programme.

Saganhafie 600 Profi-Grafik-Elamente in fraben leschéenden Farban im 5t
il Ganz egal, ob Sie die Grafiken farksg, in Grausiulen oder in Sg
Enilach als Dia-Shaw ganaian, 2] In jedea Malprogramm (DFamf, Sl
Swacka in Bider und Animationan Eu-nl:-aunr- 3} Fir Vided und Aulll S
Drucksachan, 5) 5

Frauen, Auios, Piktagrammae, Ijtlurll.'ﬂ:"lu -

Schule, Berul, Technik, Karkaturan...

mfkar sind in hohis .l’lu"I:'SI.l:'lg und tir alle Amiga-Modelle geegred.
Eine deutzchs Bedienungsaniaiung wird mi gaisle.
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Drer Vortritt gebiihrt Konig Fuliball, der
seinen unter DOScenteams schon be-
wiihrten: Manager bald auch zu den
Amigavereinen schickt — bzw. jeweils

einen fiir AGA- und ECS-Mannschaf-
ten. Bis zu vier Spieler dilrfen sich da-
bei auf eine Menge Arbeit freuen: Trai-
nersuche, Verhandlungen mit TV-Sen-
dern und Sponsoren, Spielertransfers,

T Sen

Anderthalb Jahre lang trugen die Tro-
pen Traver, denn der Titel dieses (anch
von uns) schon vor Urzeiten angekiin-
digten Polit-Exoticals wiire beinahe bit-
tere  Realtiit peworden. Aber jetet
kommt er doch noch, der taktisch klug
gemixte Cocktail aus , Battle Isle™, dem
Brett-Strategical ,Junta”, durchtriebe-
nen Computergegnern, dreisten Re-
bellenarmeen und coolen Dirinks in
Lolas Bar!

e g

Pressearbeit und Fan-
betreuung, all das
und noch viel mehr
gehort zu threm: Auf-
gabenbereich.  Auch
dem Coach darf und
soll man Gfter mal ins
Handwerk pfuschen, denn vor allem in
der Anfangsphase sind die angestellten

- Leuteéschinder meist nicht gerade eine

Wiihrend der Begegnungen wird der
Spielverlauf im Minutentakt berechnet;
falls sich dabei besonders heikle Situa-
tionen ergeben, bringt die CPU auto-
matisch eine von iiber 100 Fullscreen-
Animationen auf den Bildschirm. Die
neue  Drempunkie-Regel ist natiirlich
eingebant, aber auch ein in der offiziel-
len Bundesliga bisher noch unbekann-

ter , Fun-Modus” mit ulkigen Phantasie-

Knnkrﬂﬂlﬂﬂe.nmn sich dazu eine Kari-
bikinsel mit einer politischen Fiihrungs-

clique vor, die den Widerstand fast

schon zur maoralischen Pflicht macht.
Viel lustiger 15t es natiirlich, in dieser
digitalen Bananenrepublik selbst kriif-
g mutzumauscheln und seine Schiif-
chen ins trockene zu bringen, che die
Rebellen mit ihren Doc Martens-Tre-
tern den roten Teppich/im Palast ver-
saven, Die Mittel der Wahl heiien z.B.
Bestechung, Gehirnwische, Truppen-
verschiebungen & Waffenschiebereien,
Wahlbetrug, Verbreiten von Falsch-
meldungen, Attentate auf den

namen und -ereignissen. Tabellen-
miiBig ausgedriickt heibt das: Im Ami-
gastadion diirfte demniichst ein heiller
Kampf um den ersten Platz entbrennen,
und ironischerweise sind die beiden
Kontrabenten sogar Namensvettern. ..

o

Junta hat uns hoch und heilig verspro-

chen, daB es nun wirklich nicht mehr :

lange davere, bis wir das Bacardi-Fee-
ling unter geklauten Palmen genieBen
diirfen. (jn)

Eiswiirfel ins R-:-hndnnn ,.fdiﬂ | Il:ﬂnﬂm ::I

via (Null-) Modem angeschlos-
senen Mitspieler und alle ande-
ren Feinde, die glauben, man
wilrde sich tatséichlich an das
ausgehandelte Fniedensbiindnis
halten. Stellt also schon mal die

e
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¥ mings’ und tausche {lle chronisch selbstmordge- |
fiihrdeten Hauptdarsteller gégen echte Killer
aus: Das Ergebnis ist ein iiberraschend selbstin- |
ﬂlgE‘i At:tmnqtrategmal der Wuhlerklasse ems'

TR L

DER VATER
ALLER WURMER

' Die Wurzeln der Spielidee reichen hinab bis zu den ,Anrtillery”-Games, die ja vor lan- §
' ger Zeit auf dem C64 recht populiéir waren. Der Amiga-Freak Andy Davidson griff sie §
wieder auf und préisentierte Team 17 eine eigene Version, wo man das Suchtpotential |
T e crkannte und bei der Optimierung des Gamedesigns half. Und weil die englischen
% B SE——1 Dompteure gesellig sind und ein gutes Jahr mit ihrem Wurmzirkus geiibt haben, bilden S
DR R e (T nun diverse Multiplayer-Modi das Highlight der Show — bis zu 16 Tierbiindiger knnen SSFES
e ' sich einzeln oder in maximal vier hinter- |

DIE DRE s s HR einander antretenden Teams austoben! s

Wi I| W] (EA TN A

Eine erschdpfende Beschreibung des rundenweise organisierten Spielablaufs ist S
selbst auf drer Seiten kaum moglich, da er sich liber zahllose Optionen ganz auf den B —

persbnlichen Geschmack abstellen LiBt. Aber die Grundziige bleiben natiirlich im-
mer gleich: In der per Zufallsgenerator erstellten Spiellandschaft werden einzelne
oder Gruppen von Wilrmern ausgesetzt, die jeweils dem Kommando eines mensch-
lichen Hermn untersiehen. Dieser hat nun nicht unbegrenzt Zeit, um seinem Schiitz-
ling die richtigen Icon-Befehle (Rennen, Einbuddeln, Waffen benutzen etc.) zu ertei-
len, denn auch der Gegner will ja mal an die Reihe kommen. Im Kampf gegen den
Feind stehen dabei unzihlige Waffengattungen zur Verfiigung, weshalb sie im An-
schlub einzeln vorgestellt werden. Nicht unterschiitzen darf man aber auch den Ein-
flufl des Leveldesigns, der so manchen Plan gleich im Ansatz scheitern lilt — oder
gar eine katastrophale Kettenreaktion auslist! So lavem z.B. iiberall tédliche Was-
ser- oder Siureseen auf die kleinen Kriecher, Berge und Kakteen versperren ihren
{Flucht-) Weg, und ein stiindig wechselnder Wind sorgt dafiir, daB sich die Flugbahn

| der eingesetzten Geschosse nie mit absoluter Sicherheit vorhersagen LBt i
Eine Lawinensprengung? :
SUCKERS ALIEN
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Das Schrecklichste an dieser (Extra-)

£ Waffe sind nicht mal die saten 75

& ' Schadenspunkte pro Treffer: Die Geg-

ﬁti ner hassen diese Vitaminbombe vor al-

¥ lem deshalb, weil sie selbst beim stiirk-
L sten Wimi pﬂiﬁse landet.

= ;,I. g -"".'—aiﬁ.

* Die kraft- und punktescho-

nende Altemative zum ~ :::]

seillosen Absturz in tiefe
f‘.@ Tiler — nicht ganz sicher, aber auf alle

Flucht.

Flinte-

Das ist die einzige Waffe

mit zwet Schiissen, wobei

jeder 25 Piinkichen beim getroffenen

Gegner abzieht,

Kamikaze

Diese (selbst-) vernichtende

Todesart wiihlen Wiirmer, mit

% denen es eh schon zu Ende geht. Sie

haben damit einen ehrenvollen Abgang

und kiinnen ihre travernden Kollegen
ein letztes Mal unterstiitzen.

Lotlampe
5 In erster Linie ein vor-
| J:M ziigliches Grabungsinstru- [
; f_,.n- ment, miBbriuchliche Verwendungs-

L

) fer sind aber durchaus erlaubt,

Has:hm engewzhr
Lediglich als Hulerst rares Extra
verfiigbar — und das ist auch gut

A
B0 effektiven Wumme kann man ganze
S Kleintierfamilien ausrotten!

L :

SRR 1y,

Ll

s

f"ﬁ Quasi die Steigerungsform
5‘ 8 einer Granate mit  fiinf
-

| Sprengkipfen 4 30 Schadenspunkten.

& Nicht ganz ungefiihrlich fiir den Benut-

Funktioniert wie Spreng-
aN stoff im Gegenwert von 75
;}' Euhﬂdenspunk!en — fiinf Sekunden
b bleiben einem selbst dabei fiir die

méglichkeiten als Mini-Flammenwer- |

50, denn mit dieser mirderisch §

Ein Klassiker im Waffen-
schrank, der im Idealfall 50
Schadenspunkte  anrichtet.

¢ Allerdings geht’s nicht ohne sorgfilt-

ges Zielen, auBerdem sollte man unbe-
dingt einen gewissen Sicherheitsab-
stand zum Opfer einhalten.

Bohrer

Damit kommt man am

schnellsten unter die Erde

— und das sogar lebend,

wenn man vor dem Emeichen des
Grundwasserspiegels mit dem Bohren
wieder aufhiirt. Honzontal oder diagonal
kann man sich dann mit der Litlampe
weiter durch den Untergrund buddeln.

Egak;dierzndas

Das merkwiirdige Tier ist

nur als Extra uﬁrﬁ.igbar und

eigenwillig wie ein Esel - erfahrene
Schafthirten bevorzugen daher die gemiit-
IlL'l’lE Femzl.lm:lung vid Spai:ﬂaste

Freiwillige Auf-
gabe

Nur was fiir Feiglinge, an-
sonsten sinnlos.

Dieser fiilschlicherweise als
Torpedo bezeichnete Knall-
kiirper muB genau auf das
Ziel ausgerichtet werden

und ist leider nur begrenzt verfiigbar,

Minen
Die sind schon von Haus

aus iiberall verstreut; wer
auf Slalomkurse steht, kann aber noch
mehr davon in die Ge.g::nd pilanzen.

Stahltra

Am oberen gnde des Gegners ange- '

bracht, funktioniert er wie ein Brett vor
den Kopf, ist aber auch als Uber-
brilckungsmaBnahme

Truppen einsetzbar,
Uzi

Nicht ganz so tidlich wie
das Maschinengewehr,

aber die Streuwirkung ist immer noch _i

beachtlich.

¢ des Spielfelds blitzartig erreichen kann.

oben. -

und hat im Gegensatz zum Drachenball

: einstellbar, l:ler Wind stort hier kaum —

und §
zum Schutz der eigenen §

L

o, Q}

e e e e

Die Funktion miifite jedem
wlrekker” geliiufig sein; al- |
len anderen sei gesagt, daB

man mit diesen Teleportern jeden Punkt %t::’ g

Feuerstof e L
Hért sich nicht nur an wic [E" L%‘\r::? ,
der Spezialschlag aus , Street L
Fighter II"", sondern wirkt auch genau- 2
s0, und zwar immer senkrecht nach

Drachenball

Die zweite Anleithe bei
wotreet Fighter” ist dort unter §
dem Namen Fireball bekannt

-
S
L 14

&
L
ol o

'-r
!‘_\.l‘
o8

& M

eine waagerechte Stolirichtung.

Granate

Der Zilndzeitpunkt und die
nitige  Aufprallhéhe sind

e
-

I.uflangriff

Klingt zunfichst wie die

ideale Waffe: sicher und

von ungeheurer Breitenwir-
kung. Altgediente Wurmkrieger mégen
sie trotzdem nicht, weil sie nur einmal §

&
E s Pl

geeignet — kostet allerdings fiinf Se-
kum:len Splf]zml

fﬂfg
L

Slups

Die simpelste aller Kriegslisten: Man
gibt dem Gegeniiber einen Stups und
schubst es so ins Wasser, auf eine Mi-

4
"-. ¥
rip-
=

=

ne, in den Abgrund etc. iﬁ
Zug uberspringen a, \
Nachdem wiihrend der gesamiten Test- I
daver kein Zug vorbeikam (ein Streik der | {
Eisenbahnwiirmer?), konnten wir diese 5
Funktion leider nie ausprobicren. Scherz (SRR
beiseite: Natiirlich sind hier Spielziige ge- éﬁ_"& |
meint, aber der Anwendungs- Ja
bereich ist tatsichlich sehr be- § -Hi"
grenzt, weil es immer irgend ih, %
etwas zu tun gibt. ol i
T e T TN T T T A

Lo Bm,

_ o
- SRS, P e

verfilgbar ist und der Feind auch (zu) o
gt'nau weill, was ihm hier bevorsteht. ,;.{
Ninja-Seil o5
o B
| Im englischen Original tref- f@ g
fender ,Batrope™ genannt 8.
und zum Uberwinden von Abgriinden B D i
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DIE ARENA

Lmnn.lw'pmh 15t die Optik eher simpel, aber bunt und mit vielen liebevol-
i ! len Details ausgestattet. Vor allem die putzige Animation der Wiirmchen
T # wiirmt das Herz, und das Scrolling ist auch auf nicht hochgeriisteten Ami-
8 gas fliissig und schnell. Bei der farblichen Gestaltung der Hauptdarsteller

| Wilre zwar etwas mehr Abwechslung fein gewesen, aber da man ithnen indi-

| viduelle Namensschilder verpassen kann, besteht dennoch keine Ver-
it wuhsiungbgel' ahr. Die Soundbegleitung wiederum ist auf Effekte und eine

absichtlich piepsige Sprachausgabe beschriinkt, doch sie hat es trotzdem in

1 sogar hemmungslos beschimpft: .Du Knallkopf!” | Anfangs verwint die Steverung ziemlich, doch sobald man her-

o oder , Lab mich in Ruhe!™ ist da v.a. zu horen. In  § ausgefunden hat, dab zum Scrollen und fiir die Meniibedienung
die Maus verwendet wird, withrend alles andere bei der Tasta-

| es zusiitzlich auch CD-Musik und massenweise | tur bestens aufgehoben ist, kommt plitzlich richtig Freude auf,
| FMV-Zwischensequenzen geben. Fiir die Statistiker wird nach jedem Maitch abgerechnet und
g z.B. der treffsicherste bzw. nutzloseste Wurm der letzien
i Schlacht ermittelt. Optionen gibt's ebenfalls wie Wiirmer beim
Wettangeln: Man kann u.a. eigene Teams erstellen, speichem
und léschen, die Rundenanzahl und die Spielzeit variieren oder

: ; : die Replaykamera (die tollsten Treffer, Tode etc.) auf Automa-
AR, H..n Rt hes tik stellen. Dariiber hinaus libt sich jede einzelne Walfe genau

bl “‘E‘*" . ii*‘-ﬂ” rationieren oder ganz abwihlen.
oW lll'llll"ll ﬁ

i ﬁ o
'F""‘F""‘ g IBF ""‘ !*

‘?f g ”‘—Tﬂ‘-@ 3 1R ' (TEAM 17/OCEAN) e
i - i ¢ el ACTION-STRATEGIE e,

[n Vietnam... wir hnlen i
unsere Jungs schon raus!

- b . Al ~IRRE"”

i e AMIGA ONLY GRAFIK 9 %

| ¢ Bei Team 17 steht man nicht nur auf kleine Killertiere, sondern auch auf unsere ANIMATION 7 5%,
' § ..Freundin”, der man daher eine Reihe exklusiver Extras spendiert hat. So kann man MUSIK -

" hier und nur hier liber persinliche Zahlencodes (Geburtstage, Malle der |, Freun- SOUND-FX 815, &5
Y din"...) individuelle Levels kreieren. Und sollten die acht Gelindearten wie Hille, § -
‘% W:ﬂd Wilste, Mars oder Schrotthalde nicht mehr gefallen, braucht man nur ein Mal- HANDHABUNG 84% f
! programm wie , Deluxe Paint”, um eine eigene Level-Disk zu erstellen. Dazu kann §8 DAUERSPASS 2% E
§ man das Progi anf lcon-Format verkleinern und auf der Workbench ablegen, seme W L

¢ Treffsicherheit anband von Zielscheiben einiiben und Turniere abhalten — einen Li- PREIS DM 69 —
4 oa-Modus und | Freundschaftsspiele’ gibt's dagegen auch bei der zeitgleich verdf- _ L
# fentlichten PC-Version, Die Moglichkeit, unverbrauchte Watfen mit in die niichste SPEICHERBEDARF b
| Runde zu nehmen, ist aber wiederum exklusiv den Amigos vorbehalten. Und diese DISKS/IWETFLOPPY  IEEEENN -E- i
| A oo . i i e : He-INsTALLATION [ T ¢
i benitigen auch bloB einen AS(0, um eines der spiclbarsien, innovativsten und iiber- SPEICHERBAR el V- S j

DEUTSCH KOMPLETT




_ rr.i;__- gefrag!, Der Rannar!’

. | Charlie Cool Ein gnnz nevartiges Jump’

- 1ﬁamn der Spitzanklasse. Erieben Ja gine

| kunterbunte Glitzerwelt, die verzauberl. Auf der

11! Suche nach verstecklen Goldsticken begegn

- Marienkalem, ‘Schnecken, Wirmer, Sprungledem,
' thmpleil Nr. 640

.. "DtuhlEina reiftes Ju

Hl.mmltsche Sp:ele ab 1, 50 oVl -

Brﬂndﬂh‘tuef EWevheiten 1996

n F|un-';

&, bei dem as Thre Au gal:m mt. die auﬂm'-'

] 1; \
irdischen Mutanten und Androiden

Planeten zu "killen® und
aufzusammeln. Eamh

: Larmutlum h‘e Iiur

en Sie
Fallilren... Grandioses

. .-“ﬂmﬂ" Bowling Ein ersiklassiges anllngaplal fir 1-8

o Milspigler.
* realistizche Gardusche, die digitalisient wurden,

Wunderbare Gralik und 100%

Zaichnen diesas parfei:te Splel aus. Sie stoflen die

Steuening wie in der Realitit. TOP-HIT  Nr. 660

i Zaxxon Eines der bekanniesten und erfolg-

reichsien Spie m (64 jetzt als Amiga-MNevaut-
[ ..-Jfl: L
| mit Raketen,

Hr. 630

German Trucking Ausgereiftes High-Ehd-
® Strategie-Splel fir 1-4 Spieler in noch nicht
dage'a'&senerﬂ'uahﬁt. Mit deutschen StraBenkarten
in parfekier Grafik. Waltweit basteg Tnockspiall Mt

=l pchtan LKW-Folos, Beweqen Sig Thee LKW, sicher

durch Deutschiand. 2 Diskettens
Ha..rmﬂug 2001 Ein Raumsc I'Frl'[

H_&Fﬂ‘l

1nr der Et‘[rd-

: '.'r"._._- B klasse. S sehen alles abs def Sicht des S&i?m
e |\l rasender Geschwindigheit I'IIF'_;]F'I'I

e Sl

ETE -Eurnnial Ennquesf H0Es
m: Bl Strategiespiel i0r1-2-Spiater, Afnlich dem Spiel
T f:‘?nmmﬁan Zigl iskoes, oife digens Zwiligation,

Ml |l Feand Uil Hindesn
ol 156, Auics, Schegen wmhior. Wi
r fin ﬂ:a; [8ppen sieigen oder:

Prais .einer ‘Leordis . Grailen Sie Tu.

gffakta, Spielialdgrofie und Splalstarke vallig

P slufevios einstallbar:

Flag Rally Ein Autorennen fir 1-2 Spigler. 10 §
Course zur Auswahl. Bis zu 9 Runden werdan ' §

=] gefahren-Wahlweise kann. gegen den r-mpure-r
o) oder-einem 2ten Spieler gefabren werden, Mit :_ ;

Gangschallung tidealistischen Motorgerduschen.
_mﬂ‘m"ﬁh Lh1ﬂrtﬂ-iJrhgde~s Streens. . Nr. 631

UlIImEIInF' Weliraum-

affen i@ tind Raumsohiffe im. Unysrs:
H:hﬂ-r Flanmun anzusiedelf”

’-P‘rﬂilﬂﬂi il

A Al chanagh,

n'Aun-

~ Kuge! mit der Maus in Richtung und Kraft. Eine &% i/

: raga. Stauern Sie Ihr Raumsechiff ber sine 3D- L0
hieBen Sie alles ab. Doch &S
Mauern, #

Tigle des Weltalls hinein. Weichen Sia I:I|.r| :
el NEraneilenden Mataoriten aus und schiellen Sie
BN scharf. Mit Aufprallerschitierung. Nr. 662 §
I8 Advanced Teiris Das wohl beste Tetris fast zum &

& Garantierter, shundenlanger Spielgenud. Wahiweise |
i "Claseic® oder "Crazy” Game. Musik oder Sound-

{ilange Aoerdogeelgnel. I‘EIE:,

w 566 BUND! Sie erhalten den Mustery
s | 535 Top Secret EinAction-,
w o BET Vekior Storm Wellraum

_. ¥

Jedes Spfe.f nur 3,- D
aﬂrﬁuﬂ rigir
Sl O PR ation

611 Eum!ﬁkﬂ Hieqmit machen Sie es sgal:ar
grafische Benutzeroberfliche,
612 Laser Bike / Laser Car 3 ﬂdTﬂElhEpl'af&
Tron mit & Motorrddem und Autorennen.
613 Farben Senso Sia in korrekter
dam i:lmm. schlauen Willi nach,
Return Er ist winder da_.. Mewauf-
tnfam PacMan. Super Grafik plus Editor.
5 Xano Eﬂlﬁgﬂhkﬂmﬁﬂlﬂlﬂﬂha mit Meta-
EIE Nuclear Atoms Denkspiel rund um Atome.
617 White Rabhbit Lustiges iel; Filhen
Sie ainen weilen Hasen (bar Blockhindemigse.
618 Professional Bingo Einmaliges Spiel mit -
Druckfunktion. Mit varschisdenen Bingo-Arten.
619 Artillerus Steuam und kontrollieren Sie fhr
Artillerie-Geschitz wie ain Profi,
ﬁ 620 Megaball V2.1 Stark verbesserte Version
"W des Breakout-Hits! Der Neuzeit-Renner fir 1995!
621 Monopoli Vel. Il Das bekannte Spiel als
Computer-Umsetzung. 1-4 Spieler. Tolle Grafik.
622 le Das altbekannte Wortratespiel fir = i
| 823 Star %asa g:i 'l.l'nzrni:l'l'.-s-r'u2 SI‘.E I: " fE..m,,w. 46395 Bochalt
S linge aus lhrer Raumstabion EKS fur 3- o e ;
Ez?fammbw Kompliziertes Denkspiel fir Kluge = Tel: 02871 /18 61 50
Kiphe. Bunte Bidcke richtig kombinieren,s Fax: 02871/ 1 86 62 b2
625 Danger Mouse Verhindem Sie eing Ersl
tihrsng. Doch Estrth-n Probleme aufd
626 Elu:itdal:k gliig neUe U TI.;F‘{..IJI'I?{!'E'..
: Grafik url:]'nEIL|I L||II[""'_“.".

dallandar Computar GmbH

528 Dise Eln u..rrgln-'-xl.qm—-. ar 1.1F'H:|'i|:IIE'|EIJh T
Incl. Sonderspiela, Risikotaste und Wattkampfl
s B9 Dunh;er Kong.Dar grote Spielhallenhitl

Retten S fre Freudin, die entfli wurde, steliwert: 10,- nr.ﬂ"
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Da ich gliicklicher Besitzer aller
AJ-Ausgaben bin, habe ich mir
anliiilich des Jubiliiums erlaubt,
Euch einen kleinen Riickblick

liber die vergangenen sechs Jah-
re zukommen zu lassen. Fangen
wir gleich mal beim Cover an,
das insgesamt dreimal veriindert
wurde, zuletzt im Juli 92. So
oder so hat es jedenfalls bisher
(einschl. 1(V95) zu 60 normalen
und fiinf Sonderheften gereicht,
wobei zu beachten ist, daB es in
den ersten vier Nummem schon
ab 80 Prozent in der Gesaminole
einen Hit gab, Ab der 591 wur-
den auch die bis dahin fiinf Joker-
Bewentungsfratzen auf iiber zehn
aufgestockt. Tja, und seit 11/92
diirfen wir uns gar iiber Megahits
freven,

Das ist aber noch gar nichts,
denn 1n diesen sechs Jahren habt
Thr 9.214 AlJ-Seiten produziert,
von denen allein 591 auf das
Know-How entfielen; kein Wun-
der bei insgesamt 120 Komplett-
lisungen (also im Durchschnitt
genau zwei pro Heft). Ansonsten
wurden die Seiten z.B. mit 1.817
Tests gefiillt, die 228mal den
Hit-Oscar davontragen durften.
Das hiiufigste Testergebnis war
70% (67mal), die hiufigste Hit-
Wertung dagegen 85% (63mal).
Je einmal kamen vor 95%, 3%,
1,5% und 7%. Im November
1990 hattet Ihr die meisten Tests
im Heft (49 Stiick), im April und
Mai 1995 hingegen die wenig-
sten {je 11). Ebenfalls auf 11/%0
fiel der Hitrekord (8 Hits),
withrend die 1191, 12092 und
4/95 villig ohne Hits auskom-

men mubten. Die Ausgabe mit
dem besten Test-Durchschnift
wiire die 1294 (74,6%), die mit
dem schlechtesten Test-Durch-
schnitt dagegen die 1191
(33,19%:)!

Tja, das wiir's dann. Und wie
wiir's eigentlich mit einem neuen
Sonderheft?

informiert und fragt uns Martin
Schaf aus Berlin.

In sprachloser Vergiching ver-
harren wir vor dem Zahlenmareri-
al — hat bestimmt eine Menge Ar-
beit gemacht, was? Damit am En-
de nicht auch noch wir arbeiten
rilssen, glauben wir die Deaten
jetzt einfach mal olme exakse
Uberprilfung und bedanken uns
recht herzlich. Als quasi reguldires
Sonderheft (und ebenso system-
ilbergretfend wie die vorangegan-
genen) kiinnen wir Dir den Mudti-
media Joker empfehlen, wihrend
Ja gerade die vorliegende AJ-Aus-
gabe in der Version mit dem ,, Eis-
hockey Manager” als Coverdisk
fiir sich genommen etwas gang
Besonderes ist; wa auch eme
Verlags-Premiere.

Erst mal herzlichen Gliickwunsch

und viel Erfolg fiir die niichsten
sechs Jahre, damit das dreckige
Dutzend woll wird. Immerhin
ging an mir nur das erstg halbe
dieser sechs Jahre jokerlos vor-
liber — wenngleich ich zuniichst
noch dren Jahre kostenlos ber
meinem Kumpel ,mitlas”. Dann
aber kaufte ich mir ebenfalls ei-
nen Amiga und warl thn wegen
eines Krachs mit meiner Perle an
die Wand. Den zweiten tauschte

ich dann gegen ‘nen 2000er mit
3 MB RAM, Festplane sowie
Scanner ein, und damit bin ich
alles in allem mehr als zufrieden.
Nun noch was anderes: In den
Kleinanzeigen der November-
Nummer steht jemand gleich 20-
bis 25mal drin, um Amigas oder
Zubehir zu wverkaufen, Sollte
man da nicht annchmen, daB es
sich hier um einen Hiindler han-
delt? Mal ganz abgesehen davon,
dafi ich meinen Amiga chnehin
nicht abgeben wiirde - hischstens
gegen einen NASA-Rechner. ..
versichert B. Wagner aus Kre-
feld.

Drrei Jahre schmarotzt, wnd dann
auch noch die ,, Freundin® an die
Wand geknalll, das haben wir
schon gerne! Nein, im Emust: Be-
sten Dank fiir Deine jahrelange
Treue. Auch das Réitsel wm den
Kleinanzeigen-Vielschalter  hat
sich ingwischen aufpekdirt, der
Herr hatte tarsdchlich kommerzg-
elle Hintergedanken — und darf in
Zudamft natiirlich nur noch re-
unsere , Kleinis” fiir den Privar-
gebrauch reserviert. Schon darmit
die NASA nicht eines Tages auf
die Idee kommi, wuns hier mit thren
alten Rechnern die Amigos Kirre
zi machen. ..

Ich verstehe ja, daB Thr Euch bei
den |, Gloom"-Tests ein wenig
zuriickgehalten habt, doch ist
Euch beim CD-Review 1im letz-
ten Heft ein Fehler unterlaufen:
Das Game ist niimlich sehr wohl
spetcherbar, vorausgesetzt, man

schatft die erste Welt komplett
und landet in der ,Gothic
Tomb”. Der Rechner speichert
dann auwtomatisch 1m Battene-
puffer ab, und wenn man das
niichste Mal startet, darf man zwi-
schen Neu und Continue wihlen.
Ubrigens gibt es auch noch ein
«Defender”-Unterspiel jeweils
im vierten Level der ersten
und zweiten Welt. Und in der
LOoothic Tomb” verwandeln sich
Sdldner und Muskelméinner in
griine Monster sowie fast un-
sichtbare Geister — hier kann sich
LJaloom” also durchaus mit dem
zahmeren Jears” messen.
urteilt Alexander Tiger aus
Kaiserwinkel,

Vom , Defender”-Unterspielchen
sollte an sich auch ein Screenshot
ins Hefl, doch ist er irgendwo im
Layowt wiergegangen. Wir wiir-
den die Bande dafiir ja gerne in
Ketten legen und auspeitschen,
aber wer produziert dann unsere
nichste Ausgabe? Auch Richy
sollte fitr seinen Save-Fawpas in
Peitschen gelegt und ausgekettet
werden, aber welcher filrsorgliche
Mitarbeiter wilrde das seinem ge-
liehten Chefredaktewr schon artun
wollen? Natiirlich alle, blof trawt
sich aufler Brork halt ketner — und
der macht gerade Urlaub in Aven-
furien/

Noch ein paar Anmerkungen zu
+Gloom vs. Fears”: Bei ersterem
kann man durchaus abspei-
chem, und zwar schreibt sich
die jeweils erreichte Welt in den
Speicher. Bei ,JFears” hingegen
haben die an sich ja ganz netten




Treppen den unangenehmen Ne-
beneffekt, dal man oft nur iiber
das  Automapping feststellen
kann, wo genau auf der Treppe
man sich gerade befindet. Aber
sonst geht der Test in Ordnung.
beruhigt uns Gregor Schulte aus
Dresden.

Tia, das mugte wohl mal gesagt
werden. Vielleicht auch nicht, jetzt
wilt Thr's jedenfalls — wund seid im-
mer schiin vorsichtie auyf der
Treppeppepp...

Damit Euver letzter Geburtstag
nicht wirklich der letzte wird,
mub} noch einiges getan werden!
So hoffe ich z.B., dall Escom
zum Weihnachtsgeschiift einen
weiterentwickelten Amiga her-
ausbringt, denn mit einem sim-
plen 68030-Prozessor wiirden
wir dem PC zu stark hinterher-
hinken. Er miilte weiterhin min-
destens 6 MB RAM besitzen,
Festplatte sowieso und dazu
noch ein CD-ROM. Fiir die pas-
sende Werbung miilte man al-
lerdings auch was bieten, wie
zum Beispiel ein mitgeliefertes
Super-Software-Paket. Aber was
viel wichtiger ist, das sind die
Konverter fiir alle genormien
PC-Formate. Und dann fehlt
bloB noch ein Amiga-Club mit
supertuffigen Preisvergiinstigun-
gen. Last but not least: Brima,
mach die Haare wieder dran!!!

fordert der zauberhafte Dawid
Copperfield (heute schon eine
Claudia zersiigt?) aus Liibben.

Fangen wir mal von hinten arc Im
Gegensatz zu Oskar sind bei Bri-
ginta die Haare nicht abnehmbar,
und tatsdichlich werden die nevuen
Amigas ja auch mit einem
schicken Softwarepaket ausgelie-
fert. Verniinftige PC-Emulatoren
sind dagegen ebenso wiopisch wie
die Vorstelhing, den akiuellen
Markivorsprung der DOSen quasi
ither Nacht aufholen zu kiinnen.
Von daher scheint uns die Strate-
gie von Escom/Amiga Technolo-
EIEE.F, ersi mal H?ifdff mnﬁﬂjf
1200er unters Volk zu bringen, um
Anfing ndchsten Jahres darin ei-
nen 68030-Rechner mit CD-ROM

m bauen, wielleicht nicht die
schlechteste zu sein. Gerade weil
das Markisegmeni fiir preisgiinsti-
ge Einsticgscompis derzeit ja
ziemlich brachliegt.

Ich habe mur vor drei Tagen ei-
nen Amiga 1200 zugelegt und
bin bis auf einen Punkt voll zu-
frieden damit: Software, die auf
dem alten 1200er von Commo
klaglos ihren Dienst verichtete,
lduft auf meinem System nicht!
Das gilt wa fir Tiel wie
Loem'x” oder , Turrican”, wes-
halb ich beunmihigt bei Amiga
Technologies nachfragte. Dort
saple man mir, es seien newe
Laufwerke eingebaut worden, die
mit Spielen, welche einen eige-
nen NO-DOS-Loader haben,
nicht kompatibel seien Spezielle
AGA-5oft wie z.B. ,/Chaos En-
ging” liuft jedoch einwandfrei,
und jetzt frage ich mich, ob der
Einbau eines anderen Laufwerks
das Problem beheben wiirde.
fragt sich (wie gesagt) Patric
Kliter aus Worms.

Dein Problem wunde ja bereits
im Mixer angesprochen und steht
hoffendich bald vor einer allge-
meingilltigen Lisung. Im Einzel-
fuall kiinnte freilich der Einbau ei-
nes dlteren Floppy-Liufers helfen
— falls D also an so ein Teil ran-
kornmst, dann greif o/

Hallo Leute, ich habe einen ge-
nialen Vorschlag, wie Michael
zu einem zusiitzlichen Redakteur
kommit, ohne auch nur einen ein-
zigen Pfennig bezahlen zu mils-
sen: Man warte auf die Riicht-
schraibriivohrm und  beftrdere
Brotk vom Biiroboten in die
schreibende Zunft!

schliigt Andreas Hinz aus Rem-
scheid vor.

Genialer Einfall! Allerdings nichs
garz new: Wubtest Du denn nichi,
daf es Michael war, der aus just
diesern Grund die Rechtschreib-
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™ JETZT GELD SPAREN: ALLE DREI
CHEAT-DISKS UND DAMIT DIE UL- |
TIMATIVE LOSUNGS-SAMMLUNG ~
FUR DEN AMIGA GIBT'S FUR NUR
40,- DM!!!

Bestelladresse:
Joker Verlag - ., JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

{MHochnohmesendung ist nor im Inland maglich, bei Vorleasse [Oeld oder Schech Fegh
bei) bitte 4,50 DH Posigebahren im Inland bow. 10,- DM for Auslondsbestellongen
dozuzchlagen.

MAILBOX

reform berhcagn erst angeregt
het ?

1} Eigentlich ktnnte ich Euch
jetzt den wahren Grund nennen,
warum der Amiga dem PC im-
mer unterlegen sein wird — aber
lassen wir's. ..

2} Irgendwie waren die Witze
bei , Rockus” ein hillchen besser
als beim , Krieger” — kinntet Ihr
den Vogel nicht vielleicht wieder
aus der Verbannung holen?

3) Waren das noch Zeiten, als in
jeder Mailbox iiber Ticfenbach
hergezogen wurde! Ubrigens:
WuBtet Thr, daB es in Bayern
zweil Tiefenbachs gibt?

4) Gibt's O5/2 jetzt etwa auch
fiir den Amiga (s. Editorial vom
letzten Heft), oder hat Michi sich
da etwa vertan? Womit ja auch
gleich klar wire, was er vom
Amiga-OS hiilt, wenn er es mit
0O5/2 verwechselt. ..

3) Noch was zur MM Joker-CD:
Schmeilbit die Mac-Partition
runter und mehr Amiga-Game/
Gralik-Demos draut!

&) Ich bin total versessen auf die-
s¢ neuen 3D-Dungeons, deshalb
wiirde mich interessieren, ob es
LAlien Breed 3D bald als awf-
gebohne CD-Version gibt?

Ty Die Idee mit der Musik-Compe-
ttion st zwar eigentheh schon
alt (Mailbox 7/94 und 1004,
aber eigentlich gar mcht so
schlecht. Also, ich wiire dabei!

8) Aber Thr seid ja sowieso un-
schlagbar und inzwischen zum
Kultobjekt avanciert. Vor allem
Euver Schreibstil und Eure Satz-
teile wie  Will sagen, dab...”
waren noch nie so wertvoll wie
heute! Und stellt Euch vor, das
meine ich sogar emnst!

verbliifit uns David Grinbeck
aus Mannheim.

/) Eigentlich kiinnten wir Dhr jeizt
den wahren Grund nennen, war-
wn wir Deinen Brief abgedrucks
haben — aber lassen wir's...

2) Rockus-Strips hatten wir zu ei-
ner Zeif im Heft, als noch Saurier
iiber die Erde wandelten und eine
Vier-Zimmer-Wohnhihle mur pwei
Felle pro Monat kostete — sami

Einbauldiche! Kurnem, vermualich
ist der Comic-Vogel ingwischen
lingst aus- oder an Alters-
schwiiche gestorbern.

3) Deutschiandweit gibt es sogar
noch viel mehr Tiefenbachs — so
viele, dafl wir schon aus Zeitgriin-
den unmdéiglich itber alle herdehen
kiinnen!

4) Michael sagt es sei ein
schlichter Schreibfehler gewesen,
aber wir wissen es natilrlich bes-
ser: Mit seinen 35 Jahren ist der
Mann ganz einfach verkalka!

3) Wir haben fiir den akiuellen
Multimedia Joker eine Methode
gefimden, die Begleiwn-CD  mut
Mac-Partition UND einer prall
gefilllien Amiga-Schublade anbie-
ten zu kiinnern. G, was?

6) Einen Test zur CD-Version von
wAlien Breed 3D" gibt's bald,
sehr bald Nidmlich schon wenige
Seften wetter im  CD-Sonderteil
dieser Ausgabe!

7) Ja, aber ein Musiks allein
macht noch keine Competition.
Obwohl Du so natiirlich recht
&) Wir sind Kuliobjekzte? Und das
meinst Du ernst? Will sagerc Jetzt
weit Du doch, warum wir Dei-
rien Brief abgedrucks haben!

Irgendwas kann mit , Alien Breed
3D mcht stimmen: Eure werten
Kollegen der Amiga James ha-
ben néimlich ein Spiel gleichen
Namens getestet, das mit Eurer
Version offenbar sehr wenig
Ahnlichkeit hat. So stimmen die
Bilder nicht iiberein (dont haben
sie alle Rahmen), genau wie die
genannte Zahl der Levels — wem
soll ich denn nun glauben?
schwankt der verunsichene
Volker Gelz aus Ulm.

Glauben soll man stets jenen, die
wissen — in diesem Fall also uns:
IDhe 16 Abschritte des Spiels wur-
den von Richy eigenfiifiig geziihls
und wenn unsere werten Kollegen
weder in Wort noch in Bild kund-
nun, daft ,,Alien Breed 3D" in ei-
nen Vollbildmodus  geschaltet
werden kann, dann wifen sie es
wohl nicht. Es steht ja auch nichi
in der Anleitung, und manche




Redalteure kennen sich halt

nicht so gut aus wie andere...

1} Offenbar ist es der Staatsan-
waltschaft tatsfichlich gelungen,
den Zeitschnftenhandel gane ge-

- waltig zu verschrecken, denn es
. erwies sich fiir mich als @iemlich
. schwierig, einen Amiga Joker

aufzutreiben — und das hier in
Miinchen, Eurer ureigensten

" Domiine! Erst nach langem Su-

g S

- e

chen wurde ich in einem Laden
fiir Fachzeitschrifien fiindig, also
wt etwas dagegen. Zumal an-
scheinend nur Ever Magazin be-
troffen ist, denn die PC-Blitter
sind tiberall erhiiltlich. Liegt's an
der hitheren Auflage, oder hat
die Inquisiion etwa nur ber Euch
beschlagnahmi?

- Uberhaupt ist die Geschichte ein

selien gutes Beispiel von verfehl-
tem Aktiomsmus. Der meines
Erachiens beste Kommentar zum
Thema stammt wvon Duncan
stuart, dem Programmuerer eimnes

- PD-Ballerdungeons: ,Wenn ei-

ner tatsdichlich so weit ist, dal er
mcht mehr unterscherden kann,

wias im Spiel einerseits und in

der Wirkhichkent andererseits
okay ist, dann weil ohnehin nie-
mand, was ihn letzien Endes
tiber die Grenze geschubst hat —
gher man wird's wohl kaum auf
Spiele oder Filme schicben kiin-
o

2) Soso, eine Amiga-Diskette
faft also laut dem Computer-
ABC vom Oktober /20 KBY In-
teressant. ..

3) Ich finde, dafl Thr iiberra-
schend viele Spiele mit genau 85
Prozent bewertet, 83 oder gar 84
Prozis sind hingepen ausgespro-
chen selten. Der Nostalgiebonus
fiir . .Dungeon Master II" hiitte

- beispiclsweise nicht unbedingt

sein  milssen, denn eigentlich
sollte  gelten: Wer zu spiit

- kommit, den bestraft die Joker-

Wertung!
4) Was Bngittas Haarfarbe be-
tnifft, so bin ich eindeutig fiir ein

- dezentes Neongriin,

5) Bei dem Buch ,Cyberspace™

- von William Gibson handelt es

sich iibrigens nicht (wie das Ok-

tober-Preisausschreiben . nahe-
legt) um eine Fortsetzung von
JNeuromancer”. Statt  dessen
stellt der Schinken eme Kurz-
geschichtensammlung (u.a. mit
SJohnny Mnemonic™ und ande-
ren genialen Stories) dar - die
beiden | Neuromancer -Nach-
folger heibien demgegeniiber
~Biochips” und . Mona Lisa
Overdrive”.

komgiert uns Michael Borg-
wardl aus Miinchen.

1) Werm Du den Joker mur schwer
gefunden hast, dann tippen wir
Jetzt mal swanglos auf Ausverkaug,
Denn natiirlich waren auch eine
Reithe von anderen (PC-) Tieln
betroffer, wnd mit der Auflage
karnn es schon mal gar nix zu un
haben: Kilrzlich wurde ja sogar
das Massenblant |, Bravo" indi-
dert!

2) Olay, es passen 8580 KB aif ei-
ne Amiga-Disk Sollen wir unse-
ren ABC-Schiitzen wegen des
Fehlers mn vor ein Standgericht
stellen, oder genilgen 160 Jahre
(fiir jedes fehlende KB eines) Ein-
zelhaft?

3) Um ein Prozent rauf oder run-
ter wollen nicht mal wir uns strei-
ten, wnid was , Dungeon Master
" betrifft: Das letzte dhnlich
verniinftige Rollenspiel fiir den
Amiga war wohl damals ,Am-
bermoon”, Jetzt alles klar?

4) Griin geht leider nicht, weil
sonsi  Joes onginal friesische
Milchlash (jeder braucht irgendein
Schofitier) wnserer armen Gifi
immer die Haare vom Kopf fres-
sen wilrde. Wire ja halb so wild,
aber das Tier har einen empfindli-
chen Magen!

3) Dwe hast irgendwie recht und ir-
pgendwie auch michi: Die Rede
war nicht wnsonst von |, Cheas-

Nachfolgern”.

l.l'l Il b ol a1l R e T e A T

MNeulich stieB ich im Wirtschafis-
teil der . Hannoverschen Allge-
meinen” auf einen Artikel mit
der Schlagzeile (Ein Kult-Mo-
dell kehrt zuriick”. Der Untertitel
lautete dort: | Escom wagt sich
mit neuen Amigas auf den
Markt”, Da stellt sich mir die
Frage, ob das denn wirklich cin
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Die JOKER-TELEFONKARTE
mit Einheiten im Wert von
6, DM und einem Jugend-
stil-Motiv unseres Maskott-
chens existiert nur in einer
streng  limitierten Auflage

von 2.000 Stick und repra-
sentiert einen Katalog-Wert
von ca. 80~ DM. Unseren
Lesern konnen wir eine be-
grenzte Stiickzahl anbieten,
und zwar fiir

AAA

Wer e auf seiner Bestellang vermerkd, erhéit die durchgehend farblg gedruckte, in-

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,.JOKER SHOP™ -
Bretonischer Ring I - B5630
Grasbrunn

{Machnohmesendang it nur im  Inland
mizglich, ol Vorkaiie [Geld eder Schock
liegt bei) bitte 6,530 DM Poitgebdhmn
im Inland brwe. 10.- DM for Soslendsbe
stellungen dazuschlogen,

haitiich aktoalisierte und mit vielen Fotos ousgeschmiddde Sammilang der grofiten
Joker-Highlights mit einer perstnlichen Widmung von seinem Lieblings-Redakteor!

Bestelladresse:

Joker Verlag - ,,JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring Z - 85630 Grasbrunn

(Machnabmelendang (st nor im  Inland moglich, bei Vorkone (Geld oder Scheck legl beai) bitte

.50 DM Postgebdhnen im Inland brw. 10.- DM fdr Auslondsbestellongen dauschlogen,

- Wagns st

Nun, ich kann ja nur fiir mich re-
den, aber ich sehe die Zeit zwi-
schen dem Commo-Niedergang
und der Reinkarnation eher als
Chance der Rilckbesinnung.
Wenn ich da nur an mein erstes
Amiga-Game “denke (,.Tum-
can’), das muir diec Abende und
Wochenenden wversiibte! Oder
wie hat mein Bruder immer fas-
ziniert zugeschaut, wenn ich be
ron Lords” regelmiilliig beim
Amndriicken wverlor! Jedenfalls
waren bald zwer Amigas im
Haus, von denen der eine Kurz
darauf an einem Festplaiien-Head-
crash litt. Oder als ich das erste
Mal das Gehiiuse aufschraubte,
um einen GARY -Adapter einzu-
bauven: Ich ging wahrhatug so
vorsichtig mut dem guten Stiick
um, daB ich mich nach 90 Minu-
ten Fummelei so fiihlte, als wiire
ich frisch aus der Sauna gekom-
men. Na, mit der Zeit kam dann
diec Routine dazu, und derglei-
chen beunruhigt mich heute
micht mehr. Ein Grund mehr, um
frohen Mutes in die Amiga-Zu-
kunft zu schauen, in der ich zu-
cammen mit memem  Bruder
dafiir sorge, dab unsere Nichie
nicht ohne , Freundin™ aufwiichst.
Tja, wir wissen halt, was wir an
urserem Computer haben — warum
sehen andere das micht auch?
Man bekommt immer blof zu
hilren, dall der Amiga mit veral-
teter Technologe funkbomen,
aber manches an ihm ist doch im-
mér noch unemmeicht. Zumal AT
inzwischen die richtige Richtung
einschligt, denn mit dem  Amga
Magic"-Paket gibt es jetzt die
Software, mit der man fast alles
machen kann, Dazu noch der
neue Monitor (derzeit arbeitet
man bereits an 15"- bzw. 17"-
Modellen), und dann 181 man rmul
dem kleinen, feinen Betriebs-
system, das wemg Ressourcen
frit, aber in puncto Handling
gleich nach dem Apple kommi,
bestens ausgeriister. Wenn also
der neve RISC-Amiga heraus-
kommt, werde ich einer der er-
sten sein, der sich einen sichert!
resiimiet Gunnar Gnmm  aus
Hemmingen.

Wie nicht zuletzt Deine | Juvend-
erinnerungen” (die Du wohl mit
Tawsenden wnd  Abertansenden

Fans in Dewtschland teilst) zeigen,
ist die Formulienmg vom ,, Wag-
nis” schon etwas ungliicklich ge-
wethlt,. Den ersten RISC-Amiga
kriegst Du trotzdem nicht, den
wollen wir!

Voller Begeisterung habe ich in
Eurer Oktober-Ausgabe den Mi-
xerbericht dber das AGA-Kit fiir
den 500er entdeckt. Da ich den
030er-Prozessor ohnehin  schon
besitze, briuchte ich nur noch
OS 3.1 ganz oben auf meine Ge-
burtstagswunschliste zu setzen,
um dafiir geriistet zu sein. Doch
dann mubite ich 1im letzien Heft
entsetzt zur Kenntmis nehmen,
dal} Thr kein Wort mehr iiber die-
ses revolutiondre Teil verloren
habt und auch kein Leserbrief
danach Iragte. ..

Also, was is nu? Kann ich mei-
nen S00er an Weilthnachten zu ei-
nem vollwertigen A1200 aufrii-
sten oder nicht? Und was wiirde
das pute Stiick kosten? Lohnt
sich eine Aufriistung, oder soll
ich mir lieber gleich einen neuen
1200er besorgen? Wird das Auf-
rilstungs-Kit in  ausreichendem
Mabe Spiele-kompatibel sein?
Kann man es im Zweifelsfalle
auch abschalten?

lichert uns Matthias Rongen aus
Bodelshausen.

So viele Fragen, so wenig Antwor-
ten: Auch wir milssen bis zon
endeillticen  Erscheiramgstermin
warten, wm endgilltige Infos lie-
Jern mu kilmnen; insbesondere be-
giglich der Spielekompatibilitis.
Credidden wir uns also gemeinsam
bis etwa ur Jahreswende.

A

Ich habe mir vor kurzem eine
Speichererweiterung (1 MB) ge-
kault, 50 dabh wich nun 2 MB
RAM habe. Dumm ist nur, daB
ich kiirzlich memn  X-Copy” la-
den wollte, doch leider funktic-
nierte das Teil nicht mehr. Auf
dem Screen standen blofl diverse
Fehlermeldungen, bei einem




Freund wurde dasselbe | X-Co-
py" aber anstandslos geladen.
Auch handelt es sich offenbar
nicht um einen Virus, was also
geht da vor?

wundert sich Bemito Estrabdn
Correa aus Wieshaden.

Falls bei anderen Prograrmmen
ebenjalls Probleme aufiauchen,
wilrden wir auf einen defekien
Speicherchip in der Erweitenuing
tippen. Falls aber sonst alles okay
ist, fippen bzw. tappen wir leider
ebenfalls im dunkeln.

T RV S O L e L A R -

1} Die Rahmen, mit denen [hr
Eure Bilder aus der Joker-Gale-
rie foltert, sehen absolut besch. ..
aus, bitte laft sie einfach wieder
weg.

2} Der Joker-Index kiinnte mal
‘ne Generaliberholung  vertra-
gen: Da steht mal A 12007, dann
wieder L AGA”, und ,.CD™ bzw.
LCD*" sind aucht bunt gemixi.
Einigt Euch doch mal auf ECS,
AGA oder CD.

3) Warum gibt es den CD-Joker
eigentlich als Sonderteil? Die
News kinnte man doch zum Mi-
xer packen, und die Previews zu
den normalen Previews — schon
wiir's libersichtlicher.

4) Warum stellt Thr keine Com-
pilations mehr vor?

5) Wo bleibt die Amiga-Version
der Joker Kuli-CD, midglichst in-
klusive der Cheat-Disks und dem
Joker-Archiv?

6) Warum wird Euer (iibrigens
immer noch  konkurrenzlos
gutes) Magazin eigentlich am
mfisten gekauft, wihrend das
~Amiga-Magazin® das meist-
gelesene ist?

wundert sich Andreas Zecher aus
Lollar-Odenhausen.

1) Also, wir finden die Rahmen
hithsch. Und da sich ither Ge-
schmack bekannilich nichs strei-
ten lidfi, warten wir jeto eirfach
mal die Meinung der anderen
Galeriegiinger ab.

2) Wie vwahr, wnd der General-
iberholungsmyfirag ist auch be-
reits an die (derzeit leider gemiich
tiberlastete) Redaktionsassistenz

herausgegangen.
3) Das kiinnte man zwar alles ma-
chen, aber wie kowmmst Du daraf,
daf das Ergebnis dann mehr und
nicht etwa weniger Ubersicht bie-
ten wilrde?

4) Amiga-Compilations sind der-
zeit leider rar, doch im letzien Heft
gab's ja immerhin eine. Ubrigens
ausgerechnet im von Dir kritisier-
ten CD-Sonderteil.

5) Aus technischen und personel-
len Griinden mufte das Projeki
guriickgestellt werden, doch fiir
(mehr als mer) Trost ist gesorgt —
it der bromdneuen Chear-Disk 3!
6) Weil wnsere Kollegen von
Magna Media lagt einer Erhe-
bung das Pech haben, daf nur je-
der sechste bis achte Leser auch
bereit ist, ihr Magazin zu kagen

Zuniichst méchte ich Eure Mehl-
box griindlich loben. Manch ei-
ner mag sich emsthaftere Ant-
worten wiinschen, aber ich finde,
dal} diese Rubrik ohne ithren Hu-

mor wahrscheinlich  ziemlich
unniitig wiire. Als ich némlich
mal ein anderes Amigamagazin
zur Hand nahm, konnte ich beim
Anblick der dortigen Leserbriefe
nur mit dem Kopf schiitteln: We-
der Emsthaftigkeit noch Humor!
Als die beigelegte Diskette dann
auch noch lauter Miill enthielt,
wanderie die gesamte Zeitschrifi
in denselben. .,

Kiirzlich bestellie ich bei einem
Versandhandel emme 2 MB Chip-
RAM-Erweiterung und erfuhr
nach langer Wartezeit schliel-
lich, dai der Hersteller kein In-
teresse mehr an dem Produkt hat
und daher das panze Projekt ein-
gestellt wurde — obwohl der Ver-
sand eine unerwartet groBe
Nachfrage bescheimgte. Ich ver-
stehe nicht, wie sich die Leute ei-
ne derartige Chance entgehen
lassen konnten!

Da man aber “wirklich immer
wieder mit fehlendem Chip-
RAM zu kiimpfen hat (vor allem
beim Spielen mit Festplatte), wii-
re eine Lisung schon gut. In der
11/93 hattet Thr z.B. mal eine
Mikglichkeit erwiihnt, die Demise-
und Big Agnus-Chips zusam-
men mit einer Speichererweite-
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rung einzubauen, um das Chip-
RAM zu vergrisBem. Ist da wirk-
lich was dran, und was braucht
man dazu genau?

lechet Martin Elsner aus Kreuz-
tal,

Wir danken fiir das Lob und ver-
weisen ayf unsere wiederholien
Mahmungen, keine anderen Ma-
gazine m lesen (hohd). Was mun
die verpafite Chance des besag-
ten Chip-RAM-Herstellers angeh,
50 haben auch wir dafiir wenig
Verstéindnis, werden uns jedoch in
Deinem Sinne auf der ,, Computer
95" in Kiiln nach einer anderen
Cuelle wnsehen. Der pringipiell
migliche Chip-Tausch ist hinge-
gen eine ausgesprochen  hetkle
Angelegenheir, die auch ein ge-
schicktes Hiindchen im Umgang
it dem Lijtkolben erfordert. Wer
also kein notorischer Bastler ist,
sollte davon besser die Finger las-
sen und lieber ayf enen 1200er
sparen; das kann am Ende preis-
werter kommern.

- N L R T T
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1) Wieso st Oskar eigentlich
iiberhaupt weggegangen, wenn er
jetzt doch wieder dabei ist? Habt
Ihr thn vielleicht bestochen?

2) Hattet Ihr eine Lohnerh&hung,
oder warum seid Thr auf einmal
drei Mann mehr?

3) Wie wird Eure Teststatistik zu-
sammengestellt, wer gibt da wie
seine Stimmen ab?

4) sind BEuch die Buchstaben
ausgegangen, oder warum fehl-
ten in den Uberschriften der
Oktober-Mailbox die Umlaute?
5) Ich habe mir auch mal die
Amiga James zusiitzlich zu
Eurem Magazin  gekauft und
stellte dort fest, daB iberwiegend
dieselben Spieletests drin waren
wic bei Euch. b habt doch mal
davon geredet, dall neve Soft-
ware in Hiille und Fiille vorhan-
den sei — warum dann trotzdem
dieselben Tests?

) Lest Thr auch mal die Konkur-
renz-Magazine, oder seid Ihr
strenge Eigenprodukt-Leser?
fragt sich und uns Martin Reben-
tisch aus Schwarzenberg.

1) Nein, Michael hat ihn eiskalt
bedrobt — mit Geld!

2) Andersnom wird ein Schuh dar-
aus: Weil wir jetzt mehr Lewde sind
(die auch mehr Produkte machen,
wa den Multimedia Joker), der
Bof aber nicht mehr Gehalt raus-
rilcken will, kriegt jetzt jeder etwas
weniger. Gerechtigheit @ la Jo-
ker...

3) Fir die Teststatistik brauch:
man keine Stimmen, sondern nur
Jemand, der die einzelnen Tester-
gebnisse jedes Monats notieren
kann. Bei wns macht das derzeit
Daisy.

4) Wegen einer eklatanten Preis-
steigerung bei Piinkichen waren
die Umlaute einfach i teuer!
ebenso bedauerlicher wie verzeih-
licher Fehler im Satzcomputer
VT

5) Dieselben Tests waren es

schon mal sicher nichi, allenfalls
wurde dieselbe Software getestet,
Und dafl zwei Spielemagazine fiir
den Amiga in aller Regel die-
selben Spiele (nimlich die jeweils
aktuellen) vorstellen werden, liegt
doch wohl auf der Hand Mit
Ouartittit hat das nichts zu tun,
aber viel mit Qualitiit — der Test-
berichte niimlich. ..

) Naniirlich milssen wir awch cie
Kornkurrenzmagazine lesen, und
das macht sopar Spafl. Weil man
dabei immer wieder merit, wie
gut die eigenen doch sind!

MNa, das wurde aber auch hischste
Zeit, dal Thr jetzt via CompuServe/
Internet erreichbar seid — da will

ich gleich mal in die Tasten haven.
Eigentlich kann ich Euch niim-
lich nur beglilickwiinschen, dab
Ihr anliBhch der Staatsanwalls-
Geschichte nicht feige klein bei-
gegeben habt; vermuthich hat der
Mann einfach noch nie etwas von
Zeischriften wie | Praline” oder
LBliz Mu™ gehort. Statt dessen
werden jetzt, wie mir vorhin
mein Freund gerade erzihli
hat, ..Bravo”-Hefie indizien, Da
kommt man wirkhich ins Grii-
beln...

pesteht  Sven  Puklowski
Frankfurt.

HL

Jau, da kommit man wirklich ins
Griibeln — und nur panz schwer
wieder heraus! Apropos E-Mail:
Heifien Dank fiir die vielen
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Zuschrifien, doch miissen wir
Euch bitten, uns zumindest Dinge
wie Abo- und Shop-Bestelbingen
etc. weiterhin auf konventionellem
Wege per Post zukommen zu las-
sen —die Verwaltung packt’s sonst
einfach nicht!

Ja, von einem Maulkorb beziig-
lich Silvester war bei Oskar keine
Redd und das mit gutem Grund:

Wenn Ihr uns nicht wieder
Brennpapier in Form von Brie-
fen voller Lob, Krtik, Anregun-
gen und Fragen schickt, womit
sollen wir dann unsere Raketen
anziinden? Zudem blieben dann
diese Seiten im Heft leer, was ja
auch irgendwie dool aussieht.
Kurzum, die interessantesten Zu-
schriften werden wie immer ver-
difentlicht und eher persiinliche
wie immer persiinlich von uns be-
antworlel — was wie Immer
RUCKPORTO (Auslinder ver-
wenden  bitte  Internationale
Aniwortscheine) im sowie einen
leserlichen Absender und folgen-
de Adresse auf dem Umschlag
VOraUSSezL:

~MAILBOX"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN
E-MAIL COMPUSERVE:
100339329
E-MAIL INTERNET:
10033
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Ist es auch Wahnsinn, so hat es doch Methode: Wer abonniert, bekommt seine Hefte preisgiinstiger und
schneller — sowie obendrein einen von DREI AMIGA-KLASSIKERN NACH WAHL
GESCHENKT!!!

Fiillt den Coupon aus, und Thr bekommt alle 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis von 9, sprich fiir nur 63,— DM
(Ausland: 75,—- DM)! Das Porto zahlen wir, zudem werden die Hefte bereits eine Woche vor dem Kiosk-5Start
verschickt, und zwar ebenso wettersicher wie umweltschonend verpackt. Und jetzt die wahre Sensation: AUF JEDEN
NEUABONNENTEN WARTET DIE VOLLVERSION EINES GROSSEN AMIGA-KLASSIKERS, WOBEI IHR
UNTER DREI H'EU H\ S PRDGM*I AUFGENUNMEH EN TlTH N WAHLEN KDT-INT'

Rollenspieler, aufgepalit, denn hier war- 3

ten klassische H-D-['Jungennuhenteuer -

am Splitscreen sogar fiir zwei separat

e Compilation mit vier Vektorad-
ventures — es warten die Freescape-
Hits ,.Drller”, ,Total Eclipse”,

Wer einen Horizontal-Shooter der 538

Extraklasse sucht, hier ist er — mit _
massig Extrawaffen, Grafiken von

i L s e R, T POk [ L T 1]
gesteuerte Parties gleichzeitig! +Castle Master” und ,,The Crypt”! Meister Celal und Joker-Hitgarantie!

VIRTUAL
Wﬂnl DS

Tl 30 dfeasil COLLEETHA

Sucht Euch ein Spiel aus, fiillt den Coupon aus und werdet
gliicklich — zumal bei jeder Abo-Verliingerung eine weitere Top-
Primie auf Euch wartet!

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:
ICH BEZAHLE DURCH BANKABEUCHUNG
KONTOINHABER: . o

Name & Vorname

b Y Siralle / Hausnummer T

PLZ / Wohnort

o

"Datum / 1. Unter

Tagen bei Joker i‘-d-., e
85630 ﬂmm l-r v
Frist geniigt l![p : vdui

Patum / 2. Unterschrift Bitte einsenden on:
JOKER "'-"Pr||::Pg * Abo - Ven wnlrun% N
in

- Bretonischer King 2 * 85630 Grasbrunn

MIT DEN ENISF‘HEEHEHDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH

WENA IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHINEIDEN WO
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Knapp zwei Jahre nach der
PC-Veriffentlichung wird die
Welt wieder ein bilichen ge-
rechter: Auch Amiga-Repor-
ter diirfen sich nun in die
Von MANFRED DUY
Kein Wunder, allein die Auflistung der
an diesem digitalen Revolverblatt be-
teiligten Personen lafBt schon Schlim-
mes befiirchten: Projekichef Ralph
Stock zeichnete zuvor fir Rainbow
Arts’ televisionares Gegenstiick ,Mad
TV" verantwortlich, die ulkigen bis un-
anstindigen Bilder gehen auf das Kon-
lo des grafischen Familienbetriebs
Kandemirogli L,B‘ring!y, und die
im typischen ,Yello"Sound gehaltene

Musik steverte Altmeister Chris Huls-
beck (,Turrican”) bei. Tja, und die
rdBtenteils wahnwitzigen Schlagzei-
en im Shl von

,Pelzmantel beifit Frau!”

entnahm man dem (zwischenzeitlich
leider eingestellten] Satiremagazin
.MNeve Spezial”. Dieses Dream-Team
verging sich bereits am Original und
schlug auch am Amiga wieder zu -
mit einer bis auf die rundemeuerte
Akustik, dem leicht abgespeckten Intro
und der fehlenden Druckoption identi-
Ecehen Umsetzung der DOSen-Ausgo-

Sinn und Zweck der ganzen Echizeit
Ubung ist es, das atemberaubend ni-
veaulose Kaseblatichen ,Mad MNews”

Schlacht um Schlagzeilen
stiirzen. Und im Vergleich mit
Ikarions irrwitziger Zeitungs-
sim wirkt selbst die ,,Bild”” wie

® Skandal am Weihnachtsabend

in eine auflagenstarke Tageszeitung
zu verwandeln. Dazu schlipft man in
die Rolle von Verlogsdirekior Steve
Feinbein, dessen Arbeitsplatz sich in
ginem ausrangierten Ozeandampfer
mit finf Decks und 21 Kabinen befin-
det. Urspriinglich war Steve bei einem
Fernsehsender [na, welchem wohl2]
beschaftigt, bis er versehentlich mal ei-
nen Porno aus_seiner privaten Samm:
lung tber den Ather geﬁen lief -

und das ausgerechnet
am Heiligen Abend!

Der unvermeidliche Rouswurf wurde
gotlob von seinem Schwiegervater
weich abgefedert, denn der ist zufdlli
gerweise der Besitzer des schwim-
menden Verlagshauses und verschaffte
Steve den Posten des alleinverantwort
lichen Zeitungschefs.

leider packle er seine bildhiibsche,
aber hundsgemeine Tochter Bea eben-
falls mit in das Rettungspaket; sie hat
ein eigenes Biro auf dem Kahn und
kann ihrem Angetrauten das Leben
nun auch fagsiber mit ungenieflbaren
Artikeln unt:l“‘—:i atzenden Vorwirfen ver-
gdllen. Der schlave Steve will sie do-

Porno gesendet:

L1}
J F.
Bud b iﬂ.*‘;.:h' 1:'..::2

@ Peinlich, peinlich...

her mit allerlei fiesen Geschenken von
Bord wergraulen: Gutscheine fir
Schénheitsoperationen, Stinkbomben,
ein bosartiger Flaschengeist und der-
leichen  Aufmerksamkeiten ~ mehr.
och jedes Préasent |dessen Erfolg an
ginem ,HaO-Meter” am unteren
Bildrand abzulesen ist] kostet eine
Stange Geld, und so mufd er versu-
chen, ber gesteigerte Verkaufserlose
und Werbeeinnahmen an die ganz
grofie Mark zu kommen. Dummerwei-
se gibt es aber mit ,Bad News" un
~3ad News"” auch noch zwei direk-
te Konkurrenten, die ihre Kojen just auf
demselben Verlagsliner aufgeschlagen
haben...
wpa i P :
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@ Wie im wirklichen Leben:
Der Chef mosert mal wieder.

Das Spielgeschehen startet Tag fiir Tag
mit dem Rapport beim ewig ndrgeln-
den Chef, cf;r sich von nnﬁeid&rnd&n
Redakteuren [also allen) aber auch
mal anpumpen l&ft, Anschlieflend jogt
man Steve mit Mausklicks durch die
Géange des von der Seite zu sehenden
Luxusliners, hinter dessen 21 Turen
sich samtliche Anlaufstellen verbergen;
allen voran das eigene Biiro mit dem
LayoutComputer, auf dem taglich die
sechs Mad MNews-Seiten mit Artikeln,
Folos und Anzeigen gefillt werden

B £

e [ i

L H;-upmurnhufmﬂﬂeﬁidﬂlnmnm




et |

Seite 33

miissen — wer kann, darf auch bis zur
uberndchsten Ausgabe vorarbeiten,
Dies geschieht per Maus in einem DTP-
dghnlichen Drag & Drop-Verfahren, bei
dem Grole, Spaltenbreite und Plazie-
rung frei bestimmbar sind.

Zuvor muld man sich natiidich erst mal

Stoff besorgen,

der ins Blatt kommen soll, wofir u.a.
vier Foxgerdte im MNachrichtenraum
zustéindig sind, iiber die stindig die

® Die Ticker laufen heif

teils bereits bebilderten und je nach
Aktualitat unterschiedlich teuren Neuig-
keiten eintrudeln. Nachdem es mit de-
ren Wahrheitsgehalt meist nicht gero-
de zum besten steht

(,Versicherung ersetzt
entfuhrte Kinder
durch neuel!”),

kann man seine Redakteure und Foto-
rafen auch mit eigenen Recherchen
eauvftragen. Das ist zwar kostspielig
und manchmal unergiebig, hat im Er-
folgsfall aber eine exklusive, sprich
uuﬁﬂgenarﬂigernde Schlagzeile zur
Folge. Keineswegs billige, doch dafiir
wenigstens schon fixfertige Exklusivge-
schichten lassen sich auch von einer
Agentur kaufen. SchliefBlich gibt es
noch die regelmaligen Rubriken
Sport, Ratsel und Wetterbericht, fiir die
der jeweilige Anbieter neben der ein-
maligen Lizenzgebihr jedesmal weite-

re Zahlungen verlangt, deren Hohe

sich nach der Qualitét der bestellten
Ware bemifit: Beispielsweise sind die
Prophezeiungen eines Wetterfroschs
weitaus giinsliger zu haben als die ei-
nes High-Tech-Wettersatelliten. Des
weiteren konnen Kommentare, Kochre-
zepte, Comic- und Pinup-Serien einge-
kaukt werden, um damit gezielt EE!—
simmte lesergruppen vom akademi-
schen Eierkopt bis zum einsamen Bauw-
arbeiter zu bedienen,

i B D) e— [y
® Die peschiilistiichtigen Japaner

Redaktionsintern hat man jedoch gero-
de in der Anfangsphase noch mit
ganz anderen Problemen zu kampfen.
Das mickrige Beriebskapital erlaubt es
namlich nicht, die komplette Zeitung
mit sinnvollen Meldungen zu fiillen; do-
her greift der Sensalionsjournalist in
seiner Mot zwangsléufig auf Beas Gro-
tis-Artikel zurick, was wiederum den
Nachteil hat, dafd die Zicke dadurch
standig bei Laune gehalten wird - und
man will sie jo eigentlich vergratzen,
indem man sie im Blatt moglichst nicht
mehr zu Wort kommen lafitl Zu allem
Uberflul treiben sich japanische Spe-
kulanten aut dem Schih herum, die je

@ Hier kocht der Chef

den Tog ein anderes Biro wegen Re-
novierungsarbeiten schliellen. Gottlob
kann man auf einem Lageplan sehen,
welchen Raum sie als ndchstes ins

Schlitzauge gefalt haben und durch

KLEINES

GELDGESCHENK

dann wenigstens die Blockade seines
Arbeilsplatzes verhindern.

Im Verlagswesen tdtige Menschen wis
sen, daf fast alle periodisch erschei
nenden Druckwerke zu ihrem wirk
schaftlichen Uberleben auf Werbean-
zeigen angewiesen sind. Bei deren
Auswahl ist hier jedoch besondere
Sorgfalt vonndten, denn die Anzeigen
miissen nicht nur innerhalb eines meist
mehrtagigen Zeitrahmens gies:hnhel
werden, die Kundschaft verlangt zu-
dem eine Mindestauflage — wird diese
nicht erreicht, drohen Konventionalsira-
fen in existenzgefahrdender Hohe.
Viel erfrevlicher ist es natirlich, wenn

R L

@ Die \_ﬁ"lzrhung macht’s
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der Erfolg eine Ausweilung des Ver-
iriebsnetzes erzwingt, was sich be
guem vom Biiro aus erledigen laBt, in-
em man auf einer anklickbaren Land-
karte die entsprechenden Lkw- und
Flugrouten zu maximal 50 Stadten ein-
richtet, Das eingenommene Geld wird
in besseres Papier oder Radio- und TV-
Spots investiert, um den Bekanntheits-
grad der Postille drastisch zu erhshen.
Wie das Produkt bei bestimmien Leser-
ruppen ankommt, erkennt man an-
and der schmokernden Figuren am
unteren Bildrand, die ihre Meinung via
Sprechblase kundtun: | Jetzt weig ich
endlich, was ich morgen kochen soll”
oder ,Dieses Blatt bringt null Informa-
lionen”.

DER ARBEITY-
TAG BEGINNT

hier pinktlich um 18.00 Uhr und wird
in erster Linie von der unerbifilich ver-
rinnenden Zeit (mit dreifach e .
rem Tempo) bestimmt, denn ak
Uhr geht stindlich eine Seite in Druck
_ selbst wenn diese leere Stellen ent-
haltl! Da bleibt kaum noch genigend
Multe zur Freude Uber die vielen lush-
gen Bilder, die zahlreichen Statistiken,
die Feizige ."-.-".I..':aiL:['uj_-g:!u:_-i’r;_.lng samt den
wenigen Soundeffekten und vor allem
die irren Meldungen, von denen es
hier nur so wimmelt. Weitere

ben gefallig? Bitte sehr: ,Monster v

14 Tage am
Briefkasten
festgeklemmt

+Arzte entdecken Zwillinge im Gehirn
eines Mannes”...

So wunderbar das alles ist, ein techni-
sches Manko tribt das schéne Bild
doch: Der maBig animierte Steve ge
horcht zwar perfekt der Maus, aber er

|
s e

bewegt sich dabei lahmend langsam
und dulerst ruckelig durch die Gange
des etwa vier Bildschirme grofen Lu-
xusliners. Und das zerrt besonders we-
gen des immensen Zeitdrucks ziemlich
an den Nerven. Auf der anderen Seite
ist uns aber auch in der Realitat keine
Redaktion bekannt, deren Arbeitsalliag
nicht aus purem SireB bestehen wiirde.
Das Fazit lautet daher dennoch kurz
und brillend komisch: Mad News ist
eine dullerst lustige und dabei trotz-
dem sehr komplexe, durchaus wirklich-
keitsnahe und komplett deutsche Wirt
schaftssim, die nohtlos an den Klassi-
ker ,Mad TV" ankniipft.
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MAD NEWS
(IKARION)

VERLAGS-SIMULATION

HANDHABUNG

DAUERSPASS 3?“’;*'2:-

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS

SPEICHERBEDARF .
DISKS/ZWEITFLOPPY 5 JA

HO-IMSTALLATION ERFORDERLICH
5 SPIELSTAMNDE

SPEICHERBAR
L KOMPLETT |

DEUTSCH




TOP 100

‘IKumplett mit Anfanger-Bedienung und deutschen Service-ﬁnleitungeni |

Jede Disk-nur:5,50 DM

“hie Spitrangralifst

3 F"lr Eing |'|:!'|'!'_j,*4_‘-r
..... el

01 Amos Paint
002 CPaint Praxis
03 Malkiam

Sehr aufwendiges Malprogramen mit her boon-Steuery
ALsfithrichar Kurs zur Arbeit mit DFaind: gnistahd aine G i
Ereman Sk, wia man professionsll Grafiben und Bilder entwir,

004 1000 starks Speticha und (ber 300 Kochrazepba zum Lasen odar Ausdnacken, HIT 96 !

005 Dekxe Loto
110 Adress Masler
111

006 Amiga Test
00T Asironomie

I12r I:'-mr'puler Leodoon Wit alien denkbaren Compateria

Dala Easy
IJID Deluze Copy
141 Star Demomaket
113 Anfangar Kurs

Tips, Chronik, Wahrschadnlichkesten, Samstags | Mittwochs-Lotio., und...

Mit Saenenbrial-, Umschiag / Etikatten-, Ubsrweisungsdruck.  10,- DM
Werwaliot Videos, Adressen, schreibl Rechoungen usw...  10,- DM

Tested Speichermedien (Disketien, Flatie) aul tachnische Defiakie.
Infarmationen zu jedem Steer: Mama, Lage, Alter... Mit grafischar Dasstellung
n r den Einsteiger, 10.- DM
Ermechined komplexe Kreupwart mit eigenan Warem. SUPER 1
Daternvarwakung zur YVerwalung aler denkbaren Sachen. Leichie Badisrung
Workbenchioplerprogramm, Kopieren und Arbeiten gleichzeitig
Umfangreiches Damamakar-Sal fir High-End-Gratk-Musk-Damcs. 20, DM
Was k4 Shel? Die Grundbedenung des Amigas... Sauber erkdhd,  10,- DM

M1 Kamiot Workdench Die besondare Warkbench mit vislan Extrafunkfionen. Auch als Ersat Wordbench.

114 Amiga Allas
012 Deagramm Prafi
13 Bilanz

014 Autakosten

015 leon Disk

(16 Juke Box

115 (Gama Maker Sed
116 Labeal Maker

T Man Acioe

B Disk Track Editor

Streckenplaner: Berechnat schoelste / kirzeste Strecke, Mit Strafenkarent 10,- DM
Ersiellt Kursan-, Balen-, Todendiagramma fir Ubersichien und Mathematik.
Erfadt Bilanzen allar Al und drucit 5 nach Wunsch sauber aus, Mt Filterl
Zeigh lhnan, wie Sie mi Iheem Auto sparen kinnen, Verbrauch,
Randvall mit newan, teilwesss animianan keans e dia Warkbanch,
Ersteflen Sk Musikdisks mit ioflen Merds und vielen Sound-Einsiellungen.
Ohne Wovkenntnissa salber Spials ersfelen |AdvanburesBraakou) 10,- D
Beschriftal 3,57 0isks mit Texd und Grafik. t nach WYSIWYG! 10,- DM
Erstelll kpmfortabel Animagionen bis 16,7 Mic. Farben. Bedienarireundich.

| Diskmoenitor zum Andern van Diskaten urd Kopiarschulz!

15 WideoFim Verwalung Wit alen Detalls wie Regle, Darsteller, Tiel, Spleklaver. Einfach Professicnall,

020 Maolizblock

121 M=Moma

122 Diskebian Aefer
123 Kassabuch 3.0
117 Pro Tracksr

118 [ias Talalonbuch
135 6 Emulaior-Pack
136 Runi

118 Scrambla Daluxe
137 Giga Ubsersatzer

024 Distatenverwafiung

025 Top Timear

026 Turbe Tille
120 Dals Masbar
21 30 Dema

138 Alpra & Omega
327 Chip Shap

(28 Fooks 20 von Sanity Das &slklaxslg; Hgerdama der Party "34 von Szenengrupoe

122 9Fi
12 En:lrc-g!auisarp

124 Sequential Techno

=9 Aave Hour
o0 AATE

&4031 Lal's Party
=125 Cap'n Himi
SN2 Lack mich..,

AL

;h

126 16 Mio. Farben
033 Multi Megami [11
142 Oddysiy

127 Paaca ol Mind
034 Prodracker Musik
139 Skizzo Demo i
035 Arbwave & Ethic

ﬂ!""-

LEuft parallal zu andaran Programmen. M Save und Druck-Funktion 11l
E:_ﬁanms Anzaigen, Scroflan und ALsdnicien von belebigen Teaxton

arier] und vadder Diskefen, Fesiplafian und andara Madier.
Fr-nl:lurnm Ein/ Ausgaben-Verwaliung. Grafikausgabs aud Monitor & Druckar.

ewells neveste Version mit neuen Funktionen 11! 10,- DM
I.Haj kesteniosen 0130-Mummem. Abanfeusmummer, Spali-Abend, Inles | 10.- DM
100% kompatbal, mit B0 C54-Pr man, Korrarer, Anl., Hifen. 15.- DM
Erhiht die Kompatbilitd! visler PRG auf AGD0, A1200, A4000! 15- DM
'irEHEEhlLEEH‘[ jedes Pragramm mil [hrem eiganan Palworl. 10, DM

rﬂg Ubersetzungs-Faket mit ca ﬂ.ﬂﬁ Yoknbeln. 3 Disks 15.- DM
Jeda hrer Disks saubar varaalel. Suchan nach Themen, Sortiaran und _und...
Terminkalender mit tofer Grafkhhrung i Privat- und Gaschifsleute.
Fiir Muktmadsa und 2um peoblamicesan Lirtarialn van Videalilmen. Mt tﬁar-
Liniversakdabei fir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Samemiungen., 10,-D
Wiahnsinnswak des 30-Vekforgralik in Echizeit. 2 Disks 10,- DM
Trickfilm im der L-Bahn und aul Flugzeugiriger. 3 Disks 15,- DM
26 mit dem Chig E'".!E'I.I'gtEl perfelis Lisder. Incl. 3 weitaren Damosl!|
Mr. 118
Ciance-Vidac-Liip mit tanzenden Frauen wia im Femsehen. 2 Disks 10,- DM

Science-Ficlion-Siary im Weltraum mil Trickfilmean usw.! 2 Disks 10,- DM

Compifation Der wahre Techno-Hihepunkl mit Speachausgabe, 2 Disks 10,- DM
Techno-Musk als MTV-Action-Video-Clip mil garantieriem Dunchdreh-Efiakt,

Bastes Amiga-Dema von Sanity. BiﬂﬂlndHEuml?_lm_ﬂLEmz_L
Techno-Party-Musik mil Grafikpower der hilstesien A, FUr harta Zei 88N,
T:!alabg%f&fr;na Roman-Comics. Ca. 150 Carboors. 2 Disks 10,- D

Dutzerda gehingen, Cibil-Station, Hummipoiustins.... Nur A1200, A40001

Die basie axisterende Bilder-Show nur fir A1200, A4000! 2 Disks 10,- D

Musikmix aus akiualen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit supar Grafikieuanmek,

Bagier Amiga-Trickfim im Weliraum, 45 Min, Spielzeillll 5 Disks 20.- DM

Film {5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weitaren Animationan. 10,- D

7 besondars gute Musishicks (30 Min.) zum Anhdren cder Benutzen,

Wilder Techro-Mix mit riesem Grafikleuarseck. 4 Disks, 20 Min| 15- DM

Em'lpmaﬂ-;um: mit Ray-Tracing-Chjakian: Raumschithe, Ausas, Priartash...
-Tech-Musii-Video-Clip mn Tunnalfahen, Animationen| 4 Disks E‘IJ- DM
in. Kamaratahrt durch Comgubamaum, Jugijar Fraktalberachnung...!

13 Linder biston 1 Stunde Musiepower R jeden Goschmack,

d tramhahte, bunte Trickfima mk Comicliguren 1ir Kinder und Erwachsene,

Wundarbana Kombinatian hardicher Bilder mdl phantastschar Musk.

__u“an dﬁ

.24 mw”

TIL&HT‘IHEE‘I 15
 Fax 02871/1866 26

055 Bincks

.n- Super Puzzle
3070 Familisnaband
1105 Power Telris
4071 Dia Smpsons

Sagenhafte GuamarsNeuherten

hier:und jetzt zum Dxrektbesteﬂenf

040 Mew Lemmings 25 komploft neun Lovels shehen zur Auswahl, Viele neue '
041 Lememin ‘om Himmel falende Lemminge werden ks bk,
100 Lemm. isde 100m-Law!, Speerwur, Skateboard, Schwimmen ., . 2 10,- OM

142 Oparation Lemm.  Bralandos Baluwmi\'anmnnsgr&ik Haten Sia das Fadankreuz im Visir,
043 Bretisolale | Mihie und Dama mi ansprechander und gemiticher Grafik,

130 Brefispiala N Gammon, Mor , Schach, TicTacTos u'ul"fa.!-aﬁ' 15 OM Dar Rannor
044 Menach frgere... .. Dich nicit st rfemec: mrrlae'.zu hal-;amlmSpms

045 Scrabel Top Ursatzu 51 10,000 Wairfarm. Ergm'ra EnESELT werden
46 5 mal 5 Oviginaispiel rsmquﬁ-m Mt sahr sm:mrﬁmmum

104 Bower Pack Unglaublich: 5 starke Topspisle: Delamma, Poker, Tatrisvaranten. Adr 10,- DM
047 Das PEPSI Game Das nevs Werbesplel: Kangunuh-Rennen, Cifieber, Fh:lﬂ'l-n ik

048 Punica Oase Aberieyerspial: Hamy Hopp zwischen Réubam, Labyrinihen und, und...

(48 Hydro Zone Dar rasante I0-Action-Fiug durch den Zetunnel, Sehnele Reaidion Islhmrr.nﬂagt
050 Karamalz Cup Eshockey fr 1-4 Spieler, Top Grafik |1 Landerauswahl mit Hymnen.

51 WL - Das Spel  Edeban Sia in Traumgrafik &in Suchabariaiser der Spitzenklasse. Vo dar LESI
i MarrmEr Mit wundarschinen Spheicaren auf dem Bildschim, Fir Klein und Grol,
053 Aztec Challenge  [ie mamm" %&f

7 hﬁar:eue:—ﬁ?mhmthrs:hm-h?ssﬂﬁ
‘Wa in Ectzail-0-\a raliksiam f reabshse
mw?sdr?d n und vemmabem {arbigen Bausiainen. Mt Laveladbar.
056 Bomb Pac 'En Pechan-Spial mit Bombenlegen, Faltinen und div. Extrafunidionen
057 Gonques! & Dom, Grafist urm Gk, der Tokakan Ercbenung urd Machi,
102 System Dedender Weltraum- Ie:gpd Raumschifie und seltsama Wasen sind abruibatom. 10,- DM
(58 ijiger  Killerspiel. Gelihdiche jagtin wiklen Sirafen nach auflerirdischen Monstem.
103 Or. Das bekannte tetris&hnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
(158 Dragon Thes Ahnlich dem bekannban Spibl Shanghal, nur mil bessaner Grafik,
060 Space Taxi Wﬁlﬁs Raumschifitaxispiel 10r peschickia Joystick-Kinstir,
061 Quartum an Sie [hre Mission mit hrem Raumschiff in undurchsichs th'f'l'ﬂlhﬂﬂ-
062 Megaball I Wahnsinns-Braakoul-Spiol mil brillanber Grafic und perfektam
063 Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klassiker vom G64: Hobobar im Haummrf
064 Popeya Tole CBd-Korwatienng. Brisantes Jump'n'Run-Gam,
104 Hiskant Cuigirall ATL-Gameshaw mit (ber 3000 Antworten. 10, DM
065 Shy Chase Action-Fiugzeug-Ballersi 1ir 1-4 Spisler. Top Aufmachung 2
066 Sl Cars 1-4 Spistar tahren durch ain Labyringh, doch ener Dbededt rur.
0 '.f Shanghal 83 Das bekannte Shangha ?Iﬂ rrlt'neien neuen Spielsieingn. SUFERHITI
3 Supar Pacman ‘52 Traumvarianke mil nesen Spleffeld und dgtalisierten Stimmen.
Lustiga Bilder in 20 bis dtl gila zerlagt hI-HlEﬂ loden Spals fir alle,
Sammiung von § Karenspieken, Brefl- und Geselischaftsspielan. Meuhait: Mancalal
s besta Tatris, was es fir dan Amiga zur Zei gikt Il 10, OM
Mit Originalstimmen und vhﬂn Geschicklichkeitsspielan.
lmﬂgas ume'n Run-Eams in der Steineail. Gut fir Kindar geel EL
geheima Messionen sind zu arfian, Sahr Iuslr'qlill.l.’uluflnrl'la fiar K
Il-mnauammﬁﬁay Tracing-Grafk bigtet alies sl lve .. Tq}h.l:hm n
Mit Profigrati und viel Action. Lustigas Wurmspial lir 1-2 &pmmr
Kinderspiel Ahnlich Super Maria mi sagenha¥t beilardar Grafik,
Traumbatar Spiedatomat und das | ra Ping Pong a's Neuaufiage. 15- DM
Revatver (Peng-Bumm), Universal Leest |E-1m1a~ge-1-n Waltraum) 15,- OM
Blastas :ﬂﬂmﬂﬂwspm;. Doe lustige Schlumgl-Hopf-Jagd, 15,- O/
Auto-Cross-Rennen mit Unéillan und .ﬁ.-::"::nn Sound. 1-4 Spisler, 2 Disks 20,- DM
Suparreakstischer Echizaitsimutaior mit alien 30-Details. Ballerhi! 15,- DM
Hubschraubarkamgll Sieusm Sie fhran Hubschrauber wia gin Profd 10,- DM
Wahnsinns Bidarshow mit Musik und Beschrebung brisanter Uirers.
Ereben, sehen und hiven Sie den lusfigen A wie im Femsehen.
Peﬂal!a hochaufiisende 100%-Fotos von €= irvcdye. 10-0M
Das wirkich wahna Warbespiel mit Aktionen wie in der Wirkichieit Es lohnt sich
Wia funkfticelaren seing atamberaubendan Tricks. Sia warden arstaunt sain I
Haifa Fotos won Panzem, Flugseugan und Hubschraubarm,
Brilanta Fobos aus dem Wekraum in 4094 Farben.
. Tauschungen Sie wercen cie Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kinnan.
latta Da Luxe Eine Version aus dar Szena; i gerniitiche Grafik, 10,- DM
wvon Heungseinsizen, Uinfdlen und Brinder. 10, DM

(154 Battle Cars [f

72 ngﬁcra

- 2.-DM

Inland Schack: B,- DM

Inland Nachnahma: 10,- DM
Ausiand NUR Vorkasse:

Bar: 2-DM  Scheck: 15.- DM

- (Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauftahig! )
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Dab die vor anderthalb Jahren erreichten 80
Prozentpunkte heute nicht einmal mehr an-
satzweilse zu halten sind, hat natiirlich et-
was mit den zwischenzeitlich gestiegenen
Anspriichen zu tun — und noch mehr mit
der mangelnden Bereitschaft der Pro-
grammierer, den neuen Zeiten durch ent-
sprechende Verbesserungen ihren Tribut zu
zollen. ..

S0 besteht der dramanschste Fortschnit hier
darin, dall jetzt statt 38 gleich 46 mensch-
liche Trainer ihr jeweiliges Team aus den
Miederungen der englischen Ist Division
aut die Hohen der Premier League fiihren
und mit ihm alle gingigen Pokalwettbe-
werbe absolvieren diirfen. Wer seinen Job
gut macht, kassiert dafiir Punkte, die thm
dann auch bei renommierteren Vereinen
cine Karmereperspektive eriiffnen. Zuvor ist
freilich erst mal Knochenarbeit angesagt:
Jeder Kicker zeichnet sich durch 30 Ei-
genschaften (Kondition, Technik, Verlet-
zungsantilligkeit, Aggressivitit etc.) aus,
die alle beriicksichtigt werden wollen.
Zudem hiingt die Leistungsfihigkeit der
sesamten Mannschaft auch von der nun
feiner regulierbaren Aufstellung und der
gewiihlten Spieltaktik ab,

Von Zeit zu Zeit sind neue Vertragsver-

B LE A T EOH

handlungen mit den Jungs fillig, und falls
es die Finanzlage erlaubt, Kann man dar-
liber hinaus auf dem englischen und dem
internationalen Markt nach interessanten
Helden des Sports Ausschau halten. Bei den
Begegnungen selbst wird jeder Ballkontakt
unter Heranziehung similicher Spieler- und
Teamwerte berechnet, das Ergebnis sieht
man zusammen mit einem Textkommentar
auf einem stilisierten Mini-Rasen. Alter-
nativ dazu kann man sich auch nur die
Highlights zeigen oder ohne Umschweife
das Endergebnis mitteilen lassen.

Will sagen, auch die optischen Neuerungen
beschriinken sich auf ein paar leidlich net-
te Bildchen im Briefmarkenformat, die
vom Stil her an die japanischen Manga-Co-
mics erinnern; dazu hat man den Spicltag-
Screen und die kargen Mentis geringfiigig
tiberarbeitet. Musik gibt's bloB zu Beginn,
an FX ist lediglich das gesampelte Tor-Ge-
Johle zu vermelden, Immerhin wurde aber
das feine Handling noch weiter verbessert
(der niichste Spieltag kann nun z.B. ohne
Zwischenspurt in das entsprechende Un-
termenii aktiviert werden), die Statistiken
hat man auf den aktuellen Stand gebracht
und die CPU-Trainer ein wenig cleverer ge-
macht.

All das zusammen reicht aber selbst nach
Meinung des Herstellers nicht fiir eine of-
fizielle Verdffenthichung in Deutschland
aus, wer das Teil unbedingt haben will,

HILEA RN AErCAEIRE S0ET FIT0EE A

[Py FEEL S
il ARSI B TR TERRREER L IET AT
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mub es sich daher {iber den Import besor-
gen. Wir wissen zwar nicht, was der
freundliche Direktimporteur empfiehlt, wir
raten jedenfalls, lieber den bereits an-
gekiindigten dritten Teil abzuwarten — viel-
leicht gibt’s dabei ja mal einen wirklichen
Fortschritt?! (mic)

TACTICAL MANAGER 2
(Black Legend England)

TRAINER-SIMULATION

NIX NEUES”

ANIMATION - |

SPEICHERBEDARF
DISKS/TWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH
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s hr Eln fala

" Spiele TOTAL IS

m Sammiung  for alle Manon-Naman:

Skat, Aceslp, FreaCed, Lanael, Solitaine, Goll usw,
Basd Nr T Nor 18 - DM

o ac (Brandneu; supanealistischa 30-
Graf als Echibild. Simidaior], Univarsal Racer,
Fiag Aally (Der Action. Ranner mit 1-2 Spigtar, 10
Landschaflen oot sasnen un:u-mnm'| Hyper
Car Cross (Dor holis W Hiﬁ Orclans

(DHe t‘.fmmmwuﬂuh'u'm rrlm-d-al"]
Em-n:r 151 Mur 28, DM

Samy e basten Spinla

Eing supar Machung fir ale ciar, Auch

ideal zum 'n’lrﬂlhlrlhn Fuliball Managar,

nam;nhllnu[uﬂhalt [Kampf dar deutschan

Vedning), Bersariers, {30 Flug-Stmutator),

Symbod Schach, Woriarraten, Slick Ball
WFM, Basatall, U

M, TR

Nor 39,- DM
Das Spiefe Abo
Alla Spiele-Fans sciflen sich jetrt den kostenkasen
: Bplele-Abo-FHesarvierungsachein 10r die ppwails
| Pesuiaglen Seesle im Dirakl-ADo anhordsem.

Vrruskmer Pack perfecr

-] 1--
“[ l'\-ln '|||I|n|
S TR 'F

Wirus Chackar (Wachl stindig wihrend des
Atboions im Himergrund), Schwarzkoplkiler [Der
ginzige Solartkillar gegen den gatihrlichen
- Beddam-Vinue, rapariart avch zarsléria Disks),
BootX, Virug Terminatar Speziak-Alloskiler, Virus
Waorkshop (Gang nounriges Schulzprogramm
gegen Dbar SO0 Viren dinekd aus der Hackanzenal
Dazy glbt's Gber 300 Setten informationen (ber
alin Viran: Erkennen van Vier, Arbailsweles dar
Eh'mmu Fiaparisnen von Datenzerstbnongan.
Einilg akltndsmr ¥ -

. .. v EQ,- DA

I|.11|: 1-4_'.|1n||1 C|||- umdlk.:h lhrm pﬂlmrmn Intr.:u.
: 5 odesr Laters i b
opreleilen] Keine qurnmmla:hnnmmafn
S erorderiah; Intha Maker, F:}ntud:lnr Eu 8 [-
Wiilsr, IFFE-Master, Dekxe Bl Gesatarschrft,
D-m-: l','rna!nr Serall Edulgﬂﬁﬂgﬂwrltar
ﬂmqﬂm Lok an Sie elgene
;" : D:ﬂr 1, ﬁrluhmg—ﬁ&mratar odar
S wips halben vam Red Sector Letbar Wriler
dlrlhl aus dlr SIang.

Sihe: Mos. und
. Doamas |-
mﬂqnmmmn-Eﬂahm.

 Best.-Nr. 159
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i peieala nausstan Version des Fro Tmckers
carhatben Bie das besie und umdangraichsis
Musikprogramm  dGr - den Amige.  Weilara
Muatkprogramma wia - MED, - Wendarsound
|Elskironische Soundaffekia), Inlui Tracksr und dar
" Bound Monier histen snnvoln Enginrusgen. Mit dam
Parvedtor sind Sie in dar Lags, verschiedansie

arfesanandar Tu karwetiann Der Del
Tracker spealt Musicen won Gber S0 vesschiedanan
Formaban ak und: mit dem Powar Rippar Silauen® Sig
sich jndi Mosk noch sinem Raset aus dom Spaicher.

-Nr. 164 49 DM

o miner Busti

: ?Wﬁk}aﬂm!ﬂmm

aus ket

g wahinginns
Multi Madia
Show: Erlaben
Sim dia

antaslische

g Bildes Show dar
I.FI'I-ﬂlBIHHi:EI'IEI'I
Bildar wrd
Monstar - pdar
Hardeorns
b Takkng-Videas
it TW-Cusalifir

o Was halten Sie won dem Magier David

T Achtarbahrdand (30-Echizes-Fabt

S mit Wirklichkpitsetekt warwars und rickwins-

{ahd}; Hochrek (Echiar Videofim mil Bid und Ton
ar Hochzait), Do iba Bartman [Mit

Stmman, res-Mizsivg und taler Bildar-Show),

% Baverly Hills B0210 I'Dm;hnll Musiic und Tv-

Ausschniie] rd wolens Sranen-Hinslareen we

airs Tunnedahn, Guirbildanimation, E'M'I:JIJ‘IH
Baby, Ray-Tracing, Fractal-Echized-Animation
odar m Flammen-Animatiaon. Ein rlasan

a9~ OM

durch Staub cder cuerch ainan Vines rershit: J&m
med man das Aepair-Pack Tuf Hand haban! Mi
Bpeed-Tesl, Fix-Disk, Sya-Inlo, Amiga-Backiup
[Fetplattanakchaning), Reslaariarung, MIPS und
Disk Gaka M olnnen She vorsebentich foematerts
Disks adir Files: komplett runlick holan,
ReadWrite-‘odeér Checksum-Errors warden
problomics basaitgl, Auch hardwaremdiig haben
Sie das ganze Syshem untes umn!}

Besl.-Nr. 156 29 - DM

Demo/Szenen-Pack aktuell

Erleben

Cnmputer GmbH

S02871.]

iy Wik Mkl l'||||||1"1F'
von nur ainem Tag beabaial

Bamity Copy (Vam Srensn-Profl-Programmisee:;
Schnellate ung sichersie Koplerprogramm fiv
dan Amiga, Varwalot bis zu 10 Ram-Disks und
kodier Disketian), Burstninblor (Kopeert Diskitien
miflt Kopierschifz), Directary Lilisa, Safa Copy
(M5-Dos-, Aban-, Indax-, B.T.-, Gode-Cogy, kann
Deaks feomratieran, recsibnen und repanerend, Muli
Tool Il (Fle-Copy iihaich DifDpus zum Verwalten,
Kogesren und Andermn. von Programmen), Securty
(Passworischulz) wnd wailere DiskiCopy-

Mulg
EU‘E eédia

Sie die phantastischen Musik-  und
hketten des Amigas. Wir blefen [hnen 3 Pakete

mit jawells 10 Diskelten mil den atemberaubanstan,
legenddren Amiga Mulli Media-Srenen-Demos. Dsketle
einfegen, Lawlspracher aufdrehen, Raum abdunkeln wmd
sfavnen. Sle warden wunderbass Bliderwelten, technisch
& brillante Videoclips, Flug-Simulaticnen, Tunnelfahrien,
S mathematische Farbapieleraien, Plasma, Vector-Grafik in

Echizail-Flug Ober Gebirge aws dar
Sicht wnas Flugreugas.

Echtzeltberechnung, Aay Traging Animatlonan, Tekkno-
Muslk-Video-Cllps und Vieles mehr erleben, 81 diasem
Paket werden Sle erleben, was ke Amiga wirklich an Grafik-

wnd Emﬂt“ﬂhl#"llﬂ-!‘l-l béstan Mt Wastan Sig ek langeT.

Dorre-Pack 1
Dhesiro-Pasci 2

100 Crisuss [iir e Amigas

; Basl M 160 39.-OM
10 it Kir b Amigas

Beside. 161 39 DM

Durme-Pack AGA 10 Dishe nur e 12004000 Best-he 162 39, DM

E

<1

LRy )]
mnEmnTE|

150 Programme
komplett fir nur 49,- DM
Jedes Programm kostet

somit weniger als ‘Zﬂ‘
33 Plennige! \&

Best.-Nr. 165 o

J{?f #f Nur noch & J

Erleban Sle Gbér 150 dar basien
Programma aus sfen Gesmichen. jdeal IUr
don Ensisiger Hiar inden Sio ales, was 3=
man zum veminftigen Botieh des Amigas
hrauchl, Abar such der Prali wird Hindig |
werdenl Ellza (Gesprachspartnnr als
Comguler; kimitiche: Inbeiligenz), Stalistk, Paliwor,
Wakung {Mdinncken =|.ufJ i m.ﬁl:ar-thl Seal
Sie Ab, Test, Multiliay, Bicehythmus, Coppar
Proferan Arbige Wh. ljll.u Klima, Jazz Banch
|E o ganz . andera ﬂdrkbuﬁth, Carral,
Schislomasching. Pechantralnar, Litle Indns Kakar,
Lucky Loager, Turbe Backup, Acces (Top DFU-
Fn.g'rn."nl I-I'I:l':-l.."n.r.-l:h:r (Packi Programme), Sprile
Micunr, View Boo S-Ciocar, Reloki. Dsmasior, Dr.
n, Hippar, Seund Samplar,
i - Fra.- tal Land. G- 'l'-u k: I
Editor, TexIEd Flus, Boolge, aﬂ&':--‘n\'rtn C-Mon
Fasl Load. flnp. Gedrunner und visles mehr aug dan
Bansichen Spinis, Musk, Et.r'l u-r-:l Grafik.

- DM

Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200
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& Machnafma:
Auslard MUR BasScheck .- ¢ 15,
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Ratzan Sle dan Armigs ols prolessonale Asbells-
hifle im Blno: Slar Ariga Plan (Tzbaleckaliofaton
mil zlg Berechnungeleamaln wnd Darstatiungs:
kurven), Cale (Wissanschafilcher Rechnar), Hyper
Adrags (Adrassenvorwaliung), Micro Base {Lm-
fangraichas. Datnbankprogramm}, Ted Pl [Aus-
geraifls: Texlveraraiiang, Folo), Bulsness Paird
{Erstelft Prisentationsgrafikan], Banklomular
Drnuck (Dasdctos Bodnucioen wan Ubenwaisungen
wsw, .. ), Terminkalendar, Terminarinnerar und
s Riahancs. 49.. DM

} ahnn um:I hmwﬂmm [ e-.m.mn
s Biges: Fross Painl iFoto, arbatat fast wie I]F‘mnll-
-'é- Ulira Paint; MGad [MatstarhalBas CAD-Programm
{ Pointer . Anbmator, Grallk | Maschine: (Vall-
| von Grafiken), IFF-Consertar, lcon
?i Maripusatcn ion), (FF-Conieter, e
difor mit Gber i gons 100 die
% Waorkbanch, ﬂllulﬁ%unwnumnr
o [Erraugl individuslle: Welkanbilder, dia als
..;Q Hinergrande banuizt worden kinnen], Supar
J Morph (Erlsben Sie: dle Walt. der Bilder.

! Matamerphose, Ein Gesichi wandelt sich z.8.
Catulenles o aln Aulo wsw.] Dle besten Gralik-

SO e e  Aniae 49 - DM

! Anleitungen & Cheats

& Unglaublick, abar wokd: Ubar 250 sustihrilche
. Anleifungen ru allen neaen und auch allearan
~ Gplalan und - Anwenderprogrammen wia Ark
Deparimand Pra, Super Frog, A:Tram, Gunshig
L2008, Dfalnt, Baive fsiand, Lemmings I, Crazy
Cars [T, (Ar Opus...! Aulléedom erdha®an sind tage
und schveibo dbar 1000 Cheats und Codes Hr fast
alla Spinle. Als Krirung gibt's aine 360 Splela
ismfassande Leste, walche Splele awch aulf dem

A 200er lauten und walche nicht. &
Best.-Nr. 153 29.- DM

Music Collection

!:n“.u Paket 181 dle |deals Erginzung zum
Zahireicha jartiga MusksiDcon kinnen

vl ivararbeital warden, Auch das Benizen der

krsfumanta 10r naue Muskstices sl migich.

£ randvolle Disketien.

Best.-Nr. 166 29.- DM

& A4000) voll lauffahig!
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DUNE H
INDIAMA JOMES IV
SYNDICATE
WING COMMANDER
CIVILIZATION
COLONIZATION
BUNDESL. MAN. HATTR.
GOAL!
ELITE il
BIING!
KING’S QUEST VI
UFO - ENEMY UNKNOWN
AMBERMOON
SIMON THE SORCERER
DEATH OR GLORY
HISTORYLINE
SENSIBLE WORLD OF 50CCER
HOLLYWOOD PICTURES
PIZZA CONNECTION

«der . Bundesliga Manager Hattrick™ als Vizemeister zuriickgekehrt, was

Zur Weihnachtszeit herrscht Ruhe und Besinn-
lichkeit — auch auf Euren Chart-Christbiiumen,
an deren Spitzen die gleichen Sternlein blitzen

wie im Yormonat und in der Ausgabe davor! Un-
terhalb von Platz eins war dafiir die Holle los...

50 siedeln Blue Bytes ,Siedler” zwar nach wie vor am Gipfel der Top
Twenty, doch die Position des Vizemeisters konnte sich mit Westwoods
wilstem Echtzeitstrategical ,,Dune II" ein Spiel zuriickholen, das diesen
Platz erst vor zwei Ausgaben geriiumt hatte. Gleich im AnschluB schwingt
Indiana Jones in Atlantis die Peitsche — ob er seine Riickkehr in die ober-
sten Riinge wohl der Wiirdigung als Klassiker im letzten Heft zu verdan-
ken hat? Diejenigen unter Euch, deren Computer ein AGA-Chipset scbn
eigen nennt, schwingen aber dennoch lieber Kelle und Martel, um , Sim
City 2000" im Auftrag von Maxis zu errichten. Ami200er ist wiederum

insofern iiberrascht, als Software 2000 mit diesem Titel ja bereits aus der
1. Liga abgestiegen war. Dritter im Bunde ist nun das reLine-Hospital
LBiing!”, Auf dem Silbertreppchen hiilt Psygnosis mit ,,Microcosm” ei-
sern die erste Sprosse besetzt, dicht gefolgt von New World Computings
Abenteuer-Fabel Erben der Erde™ und dem (Wieder-) Einsteiger . Theme
Park"” von den Rummelplatz-Ochsenfréschen um Peter Molyneux.

Wer einen neuen Spitzenreiter sucht, wird also nur bei den Top Sellern
fiindig, denn Black Legends ,.Seelenturm” katapultierte sich in der Gunst
der Kiufer bis ins oberste Stockwerk — ob es am interessanten Gameplay
oder an der Hintergrundstory der ,,schwarzen Seele” Michael Schénen-
brischer (Romanlesern auch als ,,Monster-Mike"” und damit als Geistes-
verwandter unseres Chefs bekannt) hegt, wissen wir nicht, und es ist uns
auch ziemlich egal. Noch ein kurzes Wort zur geballten Dungeon-Action
mit ,,Fears” bzw. ..Gloom™ auf zweiter und dritter Position, eine kurze

Wiirdigung des ,,Bundi Hattrick™, der sich weiterhin an der Spitze der Jah- ;
resbesten behauptet, und schon kiinnen wir mal sehen, welche Spiele un- r
serem Redaktionsneuling Ole nicht egal sind: Aha, eine Wirtschaftssim .

ist dabei. Wer mehr tiber die aktuellen Highlights dieses Genres erfahren 1

mdchte, der wende sich diesen Monat vertravensvoll an unsere Special-
Charts.
Wer hingegen ein heiBes Spiel gratis einfahren méchte, bitte sehr:

1 x Shadow Fighter
1 x Jungle Strike
1 x Megatraveller I

hat uns der Weihnachtsmann schon jetzt fiir all jene braven Kinder dage-
lassen, die uns auf einer Postkarte artig ihre aktuelle Lieblingssoft (fein
siuberlich nach Apfeln, Niissen, Standard-, AGA- und CD-Versionen ge-
trennt) mitteilen — sie alle nehmen an der Verlosung teil und diirfen so-
gar ihren Wunschgewinn benennen! Die Anzahl der Nennungen selbst
ist Ubrigens mal wieder egal, nur Euren Absender sollten wir — und der
Postbote davor schon die nachlolgende Adresse — entziffern Kiinnen...

Joker Verlag
»Up & Down™
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
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3. REUNION (AGA)
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: JL- kiilter das Wetter,
| ¥ desto  heller er- |
! strahlen die Nordlich- |
| ter: Passend zum |
L zwilften Monat im
L!uhrr:r-;l-;ruiﬁ lassen
(zabi und Udo Driike
viele bunte PD-Disks
aul den 1200er herab-

]

. N TR

schneien — und {Iit'g
meisten davon ver- |
schionern sogar die |

ganze Amigawelt!

Der Nordlicht-Spiele 6048 ent-
stammit der knuddelige Hiipf-
flummi Sploggy, der hier auf
seiner Wanderschaft durch ver-
tikal scrollendes Plattform-
gelinde vielen Gefahren be-
gegnei: Todbringende Minen,
tiefe Schluchten, Aufzug-Kas-
kaden und gefithrliche Unter-
wasserabschnitte stellen thn
bzw. das Geschick des Spielers
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auf die Probe. Wenn Gegner
auftauchen, schieBt man sich
den Weg kurzerhand frer — die-
ser fiihrt tibrigens auch zu ge-
heimen Bonusriuvmen und
Shops, wo sich die eingesam-
melten Diamanten gegen eine
hiéhere Widerstandsfzihigkeit
oder Hiipfleistung eintauschen
lassen, Okay, die Klobige Op-
tik des Games ist nicht gerade
der Briiller, dafiir iiberzeugt die
famose Spielbarkeit, denn etli-
che Riicksetzpunkte, viele Con-
tinues und die fairen, ab-

wechslungsreichen Angniffs-
formationen sorgen fiir lang
anhaltenden Spal am Stick.

Nur keine Panik, auch wenn
sich auf der Nordlicht-Spiele
61/3 mit Tetren ungefithr der
dreimillionste . Tetris”-Klon
verbirgt, 5o sind hier Game-
play und Priisentation doch auf
hischstem Niveau angesiedelt!
Das grundlegende Spielprinzip
15t allerdings altbekannt: Es gilt,
die von oben in einen Becher
herunterpurzelnden Steinchen
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[ Mein Flummi ist
0 kein Dummi:
Sploggy

verschiedensten Formats unter
Zeitdruck zu drehen und tak-
tisch klug in den unten bereits
vorhandenen Stapel einzufii-
gen, damit dort eine durchge-
hende horizontale Reihe ent-
steht; diese wird dann abgetra-
gen, und schon 1st wieder Platz
fiir neue Steinereien. Das Spiel
mub sich dabei vor dem le-
cendiiren Vorbild nicht ver-
stecken, denn Grafik-Gags wie
ein auf dem Spielfeld tanzen-
der Russe, allerlei Statistiken,
Duo-Modi am Splitscreen, di-
verse Boni und Gemeinheiten
in den hiheren Levels, vor al-
lem aber die durchdachten
Steinchen-Vorgaben und das
ausgezeichnete Spieling neh-
men Tetren den Makel des rei-
nen Nachahmers,

B s T
Das 3D-Actionadventure Angst
macht sich auf der monstri-
sen Anzahl von vier Disket-
ten breit, die allesamt die Be-
zeichnung Nordlicht-Spiele
64/2 tragen. Der furchtlose
Digi-Held mub in diesem 3D-
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Dungeon Geiseln retten und
dabei zwangslaufig auch Ali-
ens verschiedenster Formen
und Farben mit den aufge-
klaubten Extrawaffen zu
Tode erschrecken, Die Fein-
de halten sich anfangs aber
noch nobel zuriick, damit
man sich in Ruhe mit der
Icon-Steuerung anfreunden
Kann, AubBerdem gibt es in
den komplexen Labyrinthen
Riitsel der Marke ,,Wie lissche
ich das Feuer an Ort A, um
nach B zu gelangen?” - aber
leider kein richtiges Auto-
mapping, statt dessen zeigt
die schrittweise gescrollte
Karte immer nur einen klei-
nen Ausschnitt des Umfelds
an. Die Grafik im Stil von...
nein, leider nicht dem Voll-
preis-Namensbruder  Fears™,
sondern eher von ,.Death
Mask™, wird zudem von re-
lativ mageren Sounds beglei-
tet. Aber deswegen mul
trotzdem niemand Angst vor
diesem untergriindigen Ac-
tionabenteuer haben.
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Auf der Nordlicht-Spiele

65/7 praktiziert der Nachfol-
ger des sprunghaften ,Dr.
Strange”, und gottlob sind
seine gymnastischen Ubun-
gen erheblich interessanter,
als es der uninspirierte Name
Doctor Strange 2 vermuten
liBt: Auf den gruselig ge-
stylten und in allen Richtun-
gen scrollenden Plattformen
mub man Schliissel sammeln
und Tiiren 6ffnen, Schalter
benutzen und grauenvolle
Kreaturen schuBkriiftig aus
der Bahn werfen. Grafik und
Sound geben dabei zwar nicht
gerade zu Freudenspriingen
AnlaB, aber wer Jump &
Runs in der nervenzerrenden
Machart von ,.Manic Miner”
mag, wird von der Spielbar-
keit des Plattformdoktors sehr
angetan sein. Zumal das cle-
ver ausgetiiftelte Leveldesign
und der Editor fiir eigene
Hiipf-Kreationen eine gesun-
de Dosis Dauerspall verspre-
chen!

! Dr. Seltsam? Pru:-;-a:u:nr
Merkwiirdig? Nein,
Doctor Strange 2
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Die Fundstelle 1200-Mix Nr.
332 verriit bereits, daB der
~Mr. Do”"-Ableger Apple
Jack ausschliefilich AGA-
Rechner unsicher macht. Ahn-
lich wie sein Arcade-Urahn
vom Anfang der 80er Jahre
griibt sich der kleine Buddler
durch das Erdreich, sammelt
die dort versteckten Apfel auf
und weicht den Gegnern lie-
ber aus — nur im Notfall
betiiubt er sie mit seinem
Flummi. An ihrem Standort
festgezurrte oder frei umher-
laufende Sammelbon erhiihen
unterwegs den Punktestand
und veredeln damit die High-
scoreliste. Das Gameplay be-
sticht durch das kreative Le-
veldesign und die abwechs-
lungsreichen, immer schneller
werdenden Feindattacken,
wodurch es sowohl jiingeren
Obstsammlern als auch nostal-
gisch veranlagten Rohkost-
Veteranen gefallen diirfte —
was fiir die gelungene Prii-
sentation erst recht gilt.
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Die Grundidee von ., Thrust”
wurde dagegen beim 1200-
Mix Nr. 337 nochmals aufge-
griffen und auf den Namen
Engines getauft. Hier greifen
maximal vier Spieler zu Stick
oder Tastatur und lenken ihren
Raumer durch ein unterirdi-
sches Gewiilbe. Dabei versu-
chen sie, den Energievorrat der
Kollegen durch gezielten Be-
schuB zu reduzieren und
gleichzeitig Kollissionen mit
den Umgebungswinden zu
vermeiden — was die gewih-
nungsbediirftige Kombination
aus Trigheits- und Rotations-
steuerung aber oft zu verhin-
dern weib. Aufgewertet wird
das angejahrte Spielprinzip
durch das simultane Quartett-
Gameplay am vierfach ge-
splitteten Screen, unterschied-
lichste Spielmodi (Bonussam-
meln im Wettlauf, Racing etc.)
und eine sehr ordentliche tech-
nische Umsetzung mit pas-
senden Sound-FX und fein-
stem Scrolling. Schade ist

= Engines

bloB, da der Rechner nicht fiir
fehlende Mitstreiter einspringt,
so dafl sich Solo-Engineure
bald langweilen.
T R
So, wer diese Weihnachten
nicht ohne diesen frischen PD-
Nachschub unter dem Baum
sitzen will, der schreibt recht-
zeitig an:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischersplad 10
26506 Norden

Tel.: 049317167222

Pro Disk werden 4,- DM
fallig, fiir die ganze Order
kommen dann noch mal Por-
tokosten in gleicher Hihe
hinzu, die sich bei Nachnah-
mebestellungen um die ent-

sprechenden Postgebiihren
steigern. Grundsitzlich lau-
fen alle vorgestellten Games
auf allen Amigas, nur die
1200-Mix-Scheiben beste-
hen auf einem AGA-Rech-
ner. (rl)
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" Jetzt haben Erd-Apfel
Saison: Apple Jack

Sl el Rotieren im Quartett: [
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EINZELKAUF: JEWEILS

DREI SPIELE NACH WAHL:  30,-DM [ 5 HELE UNSERER WAHL:  20,- DM
FUNF SPIELE NACH WAHL: 40~ DM 3§5‘"2$P|ELE UNSERER WAHL: 30,- DM

B \fnrkasse {Geld zw. Scheck liegt beil) () Nachnahme {Bé beim Pnstb:::tenj
_ ':DM fiir Porto! (+ 15~ DM ﬁullandj G nur im Inland méglich

Meine Adresse
BLOODWYCH % Bestelladresse

CHAMBERS OF SHAOLIN Name: _| Hardware-Software
CHUCK ROCK ; % und noch mehr
COLOSSUS CHESS X | StraBe: : MANFRED

| HUNTER , BERGLER

d JACK NICKLAUS' UNLIMITED Piz/Ort: Fodermayrstral3e 24
| GOLF & COURSE DESIGN Datum/ 80993 Minchen

MERCENARY | _ Fax:089/16 62 31
TV SPORTS FOOTBALL _Unterschrift: " A

VIRTUAL WORLDS .
X-OUT | C1EXTRA - SPARPAKET FUR 20,- DM

; | ] EXTRA — \ — SPARPAKET FUR 30,—- DM
*= Bel Pahetbestallung!e' srden fir vergﬂﬂeﬁé Titer Ersalﬂpl&le geliefert i
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Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder ari 089/16 EE .31"'ra:r.er1.'



Hier sind Fiihruneskriifte mit Freude an Fun-Rasereien gefragt: Wer zuerst ins Ziel kommt, darf nachher
auch den dicksten Preis abschleppen — einen nagelneuen A 1200 mit Harddisk und dem Spicel . Leading Lap™

Das Game, mit dem sich das britische Newcomer-Team Kellion vom Start weg gleich in die oberen Riinge der digitalen Temporiiusche
katapultiert hat, wurde von uns ja bereits in der letzten Ausgabe getestet, doch hier noch einmal kurz die wichtigsten Features aus der
Sicht der Replaykamera: Fiinf Fahrer tragen mit Formel-1-, Gelinde- oder Tourenwagen ein illegales Wettrennen auf 15 grundverschiedenen
Strecken aus. Komplizierte Regeln oder Spielmodi sucht man dabei vergebens, statt dessen darf nach Herzenslust gerempelt, geschoben
und geschlittert werden, solange man dabei nicht den Full vom Gaspedal nimmt.

Wer dagegen bei dieser Competition zum Sieger-Stall gehren will, muB auch etwas kiihle Berechnung walten lassen, denn sonst erril
er nie die Antwort auf unsere sportive...

| .I‘Ii]-'_l.‘-il-'lwt \GE: FUR WELCHEN LEGENDAREN ITALIENISCHEN RENNSTALL WIRD MICHAFE]
o 3 SCHUMACHER IN DER NACHSTEN SAISON AN DEN START GEHEN?

Zugegeben, Pferdeliebhaber tun sich etwas leichter mit der Beantwortung, aber selbst ein-
gefleischie FuBgiinger miiBten eigentlich schlagartig motorisch aktiv werden, wenn sie erfahren,
was fiir tolle Preise der Hersteller Black Legend gestiftet hat! Den 1200er haben wir schon
erwiihnt, das Spiel selbst bereits beschrieben, fehlen nur noch zwei kleine, aber feine Hin-
weise zu den ebenfalls verlosten Tassen und T-Shirts: Von ersteren existieren auf der ganzen
Welt bloB 25 Stiick, und die Bekleidungswaren wurden vom , Leading Lap”-Team handsigniert
— etwaige Olflecken sind kein Reklamationsgrund, sondern Beweis fiir die Authentizitit die-
s : | {1 ser flotten Autogramme!

fine AR/ 4 Der Rest liuft wie bei jeder Fithrerscheinpriifung; notiert bitte die Antwort auf eine handels-
iibliche Postkarte und ergiinzt sie um Euren Absender. Joker-Driver und Kellion-Piloten kiin-
nen sich die Miihe freilich sparen, genau wie Fahrer, die auf dem wie immer ausgeschlossenen
Rechtsweg unterwegs sind. Der Rest der motorisierten Welt schickt seine Unterlagen einfach
bis zum 15.12.1995 (Einsendeschlufi!) an folgende Adresse:

— —— Joker Yerlag
PLATZ ' iekmaey PO, WLeading Lap Competiton™
Ein nagelneuer A1200 mit Harddisk und o A g o Bretonischer Ring 2
D-55630 Grasbrunn
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Je eine der auf 25 Stiick PLATYZ
limitierten ,,Leading = Je ein vom




Adventszeit ist Demozeit: Statt Kerzen las-
sen wir hier vier optische Feuerwerke ab-
brennen — und das fLinfte gibt’s Kostenlos
als Bonus fiir den Weihnachtsmann dazu,
weil er ja jetzt wieder so schwer schuften

mulb...

Mit ihrer Logelei gelang den
Newcomern von Pygmy Pro-
jects ein Einstand nach Mab:
Dem Achterbahnflug durch ei-
nen gewundenen, volltextu-
rerten  3D-Tunnel folgen
Zoom- und Rotierspielchen an
sauber abschattierten Poly-
gonsternen und -ellipsen. Nach
nebelartigen Wolken-Clustern
schweben dann haufenweise
gefiillte Polygonkringel und
ein paar metallisch glinzende
Kreuze iiber den Screen. Jetzt
erwartet den Betrachter ein

Rundgang durch eine textu-
nierte Wolkenkratzer-Skyline,
spiiter beobachtet man ein be-
wegtes Goldblech bei mor-
gendlichen Biegetibungen und
den Tanz Hunderter Shade-
Dots um den Gruppennamen.
Und angesichts der an-
spruchsvollen  Kombination
von toller Optik und satter
Dancemusik wundert man sich
auch kaum iiber die Startbe-
dingungen: 6 MB RAM sind
gefordert, eine 68030-CPU
wird empfohlen.

PULP FICTION

~ ABSTRACT

Die Interactive-Truppe begriibt
thre Fans mit abgedrehtem
Dancesound und einem oran-
geroten Miinnerportriit, das ro-
tiert, gezoomt und (nicht so
tberzeugend) durch die Twirl-
Mangel gedreht wird. Deutlich
beeindruckender sind 1im An-
schlub der 3D-Tunnel auf dem
farbenpriichtipen Chunky Cop-

per-Screen, der Flug des Vek-
torwiirfels durch ein nebliges
Plasma oder eine zoomende
Rose, die mit hiibschen Mo-
tion Blur-Effekien gliinzt. Viel
zu frith beginnt dann auch
schon der abschlieBende Flug
durch ein hiigeliges 3D-Geliin-
de — man hiitte gerne noch et-
was linger zugesehen!

Auf bewithrten Pfaden wandelt
die polnische Damage-Crew
bei ihrem ,.Schund-Demo™:
Flotte Technokliinge ertéinen,
wiihrend erst der HAMS-
Screen und dann ein gouraud-
schattiertes  Polygon-Objekt
den Demo-Titel und den Grup-
pennamen verkiinden; danach
zoomt und rotiert eine knall-
bunte Tapete iiber einen Mar-
morquader. Bei reduzieriem

Musiktempo LBt sich ein satt

i : E

kolonerter 3D-Widder von ei-
ner roticrenden Lichtquelle
ausleuchten, bevor ein grim-
miges Gesicht den SchluBteil
einleitet — man darf sich bei ei-
nem gemiichlichen Flug liber
eine wunderbar azurblaue Vo-
xellandschaft entspannen und
noch ein poppig buntes Tex-
ture-Hexagon bewundemn, bis
die sehenswerte Damage-Fik-
tion recht abrupt auf den Shell-
Screen zuriickkehrt.
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TEAR DOWN THE WALL

Etwas aus der iiblichen Art
schidgt das Maverwerk von
Union, schon weil der Be-
trachter zuniichst mit einem
Enstellmenil fiir Surround-
Sound und einem ,,Videoclip™
zum Pink Floyd-Oldie ,.The
Wall” angenehm iiberrascht
wird. Bei letzterem formieren
sich wie im Original minuten-
lang 3D-Steine zu undurch-
dringlichen Mauern, und gou-
raudschattierte Polygon-Hiim-
mer marschieren in Formation;
den Hihepunkt bildet der ver-

auf den Saiten iiber eine knall-
bunte 3D-Voxellandschaft rei-
tet. Den ruhigeren zweiten Teil
leitet der Flug iiber eine von
zwei Lichtquellen ausgeleuch-
tete Landschaft ein, ehe an ei-
nem 3D-Knngel die Kunst des
Texture-Morphens bzw, Phong-
Shadings demonstriert wird.
Am Ende entschwebt das
Gruppenlogo dann durch 3D-
Tunnel und kippende Back-
steinflure in Richtung Credits.
Der grob geditherten Chunky
Copper-Screenauflosung zum
Trotz: Schin war's!

8l triiumte Gitarrenpart, wo man

oo

Ob eine der heutigen Neuvorstellungen in
2wilf Monaten zum Demo des Jahres ge-
withlt wird, wissen wir natiirlich noch
nicht — fest steht jedoch, dall die Digi-
Shows ein Gewinn fir jede Soft-

waresammiung sind! Gerade an Weih-
nachten ist unsere Info-Box 2o Hardware,
Lieferumfang, Preisen und Bestelladres-
se also wertyoller denn je. (1)
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Zusitzlich zum Mauerwall
stellen die Unionisten hier ihr
Kdnnen in Sachen 3D-Grafik
{bei vermehrter Zuhilfenahme
des Copper-Grafikchips) unter
Bewels: Zu  mitreiBenden
Technokliingen umkreist ¢ine
Lichtquelle einen Porsche 911
und ein Triceratops, eine bun-
te Texture-Rihre dreht und
windet sich, dann kommt ein
rasanter Flug durch einen
Sternenkorridor. Ein psyche-

delisches HAMS-Plasma be-
weist die Firbekraft der AGA-
Chips, anschlieBend wird ein
Fravenportriit auf einen dre-
henden Wiirfel geklebt und
ein Clownsgesicht im rasen-
den Tempo gedreht und ge-
zoomt. Ein weiteres Midchen
findet sich unter der rotieren-
den Lupe wieder, bevor ein
bunt verzierter Copper-Wiirfel
zum finalen GruBi-Scroller
lberleitet.

Preis/Lieferumfang
A1200 & A4000 6~ DM + 4 — DM Porto
HD erfordarlich 2 Disks

A1200 & A4000
HD erforderdich

A1200 & A4000
mind, 4 MB Fast-RAM er- | 1 Disk
forderfich, HD unterstitzt

EI_ I‘lIlI
2 Disks

4~ DM + 4~ DM Porto

DM + 4= DM Porta

Mordlicht PD-Service
Alter Fischersplad 10
26506 Norden

Tel: D4931e 72 22

A1200 & A4000 3~ DM + 4,- DM Porto

HOD unterstitzt 1 Disk

A1200 & A4D00

3~DM + 4-DM Porto
HD unterstitzt 1 Digk
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Bereits zum achten Mal feierte der Amiga-Underground

sein allherbstliches Szene-Happening: Am 28, Oktober
tral’ man sich in einer Disko nahe Koln mal wieder zu
Ratsch, Tratsch und Erfahrungsaustausch.

| DIE RADWAR-PARTY

Und einmal mehr legten die Groben und
Kleinen, die Etablierten und die Newcomer
der Amiga-Szene Tastatur, Festplatie oder
Programmiertools beiseite und machten
sich aus allen Ecken Deutschlands auf in
Richtung Heinsberg. Als Treffpunkt hatte
man den frisch renovierten Musikschuppen
+Chez Renzo" auserkoren, dessen groBzii-
gige Riumlichkeiten sich ja bereits in ver-
gangenen Jahren als Zusammenkunfisort
fiir mehrere Hundertschaften bewiihrt hat-
ten. Kurz vor knapp drohte die Versamm-
lung dann noch zu platzen, da versehent-
lich ein Arbeitspapier mit dem 21. Oktober
als Veranstaltungstermin in Umlauf kam —
ein dickes ,,.Sorry™ von seiten der Organi-
satoren RADWAR, TnstarRed Sector
(TRSI), Spreadpoint und Hoodlum an all
jene, die zur falschen Zeit anwesend waren,
Ganz in der Tradition vergangener Parties
fand auch diesmal keine Demo-Compe-
tition statt {(weshalb es auch blofl unserer
Heft-Tradition zu verdanken ist, dall der
Bencht dennoch unter dieser Rubnik er-
scheint), erst recht wurden keine Raub-
kopien ausgetauscht. Im Vordergrund
stand vielmehr das gegenseitige Ken-
nenlernen und die Kontakipflege zwi-
schen alten, bereits in seligen 64er-Tagen
aktiven Szenehasen und den Ein- bzw.
Aufsteigern am Amiga. Eimge geladene
Giiste fanden sich bereits am Nachmittag
im nahegelegenen Holland zum Paintball-
Turnier ein, brannten sich dort einige
Stunden lang Gotcha-Farbkugeln auf den
Riicken und brachen gegen 17 Uhr dann
nach Heinsberg auf. Unerwartet proble-
matisch genet dort die Installation der

Musik-Hardware, da der lokale DI voll-
stiindig auf CDs umgeriistet hatte — weil
aber unter den Giisten einige Vinyl-
Jongleure erwartet wurden, mubBten eiligst
herkdmmliche Turntables her!

Gegen 19 Uhr trafen die ersten Giiste ein,
man unterhielt sich vor dem Eingang zur
Disko und labte sich an meist durchaus nicht
alkoholarmen Getriinken. Eine Stunde spi-
ter begannen sich die Riumlichkeiten zu fiil-
len; bald waren die #irgsten Soundprobleme
gemeistert, die Karaoke-Show konnte be-
ginnen. Nach den Gesangsversuchen eini-
ger mehr oder minder begabter, groBteils
aber bierseliger Tendire belegte der Profi-DJ
Steve Baltes (,,Piano in Trance™) den Raum
mit einem Klangteppich aus Techno und
Dance vom Feinsten. Den akustischen
Hishepunkt schliefilich bildete das Wirken
emiger TR5I-Mitglieder, die bis um 4 Uhr
frith die Stimmung aufkochten. Und die
rund 300 Partygiiste konnten trotz der An-
wesenheit des Freiherm von Gravenreuth
gelassen abtanzen — der als , Raubkopierer-
Schreck™ bekannte Miinchner Anwalt war
und ist gemgeschener Ehrengast auf den
Szenetreffs und hiilt sich dort auch stets an
einen ,, Waffenstillstand™.

Das Resiimee: Wie bei solchen Veran-
staltungen iiblich, fanden einige wenige
Giiste die RADWAR-Party ziemlich
turchtbar, die meisten aber vergaben ver-
bale Priidikate wie ,gelungen” oder ,gin-
fach genial” und haben sich priichtig amii-
siert. Das Fazit der Veranstalter lautete
zwar ,Nie wieder” — aber das sagen sie
mit schéner RegelmibBigkeit seit sieben
Jahren... (Amd vom Hofe/rl)
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Lieferbar
voraussichtlich

-p-uuqﬂpn- [tre]

abdem4.12. 1995'!'

Gl'nﬂihr.

Aa.rlggrm‘rd der enormen Popularitat
des rasanten Wachstums daos
Aminotse hoben wir uns dazu ent
schlossen, die Aminete CD ab sofort
in Abstdnden von 2 Monaten zu
vergffentlichen. Deshalb ist bereits
jetzt die 9. Auvsgabe der bealiebien
CD-ROM-5erie fir den Amigos
erhdltlich! Seit der Aminets 8 - CD
sind schon wieder 450 MB an Neu-
heiten hinzugekommen. Alle Pro-
gramme sind thematisch gegliedert
in Business-5athware (34 ME), Kom-
munikatiossottware (32 MB), Demos
(60 MB), Entwicklerwerkzeuge (19
MB), Disk-Teols (3 MB), Spiele (300
MB), Grofik (30 MB), Verschiedeneas
(28 MB), Musik/Mods (45 MB),
Litilities (25 MB)... Fir jedes Themen-
ebiet ist eine grofle Auswohl an
gnﬁ‘wum vorhanden. Avfgrund der
Altualitgt der Aminet® E‘:kur 85
zum Zeitpunkt der Drucklegung
diesar Wn'hunn noch nicht méglich,

endgiltige Zahlen zu nennen.
ﬂn-lb sind II"-l' Annl:llmn nl'lm.l

b,
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Desweiteren enthdlt diese Aminet®-
Avsgobe  einen umfangreichen
Spi Tﬁ:hwrrpunh‘ mit den neues-
tan und besten FD-Spielon.

Die Benutzung der CD ist bequem
wie gewohnt: Musik l&bt sich mit
einem Click abspielen, Bilder kann
man in einer Bilddotenbank be-
trachten, Spiele und Demos lassen
sich direkt starten und alle anderen
Programma bequem entpacken.

Schlielllich wurden, wie immer, die
beliebtesten unter den aleren Archi-
wen van Aminels mit oufgenommien.
Alz sin besonderas Enrﬁ:nn Findean
Sie ouf dieser CD finf Vollversianen
kommerzieller Spiele.

Prais: nur DM 25—

_DER TOP-HIT!
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Mutzen Sie ouch unser schnelles,
bequemes wund kestenglinstiges
Abonnement! Fir nur DM 19,80

ELTTIRFL 7T
TR IR Ry

plus Versandkosten bekommen sie

die CD im Abonnement.

Fordern sie unverbindlich unsere

informationen anl

Die Aminete CO 9

fir Autoren von Software auf der |
CD. Bestellungen sind ous orgenise-

torischen Grinden nur per E-mail

ibt es GRATIS &

miglich. Schicken Sie HELP an
aminet-server@wuarchive.wustl.edu ©

fiir weiters Informationen.

AMINET® SET 2

Aminet Set 2 ist die Fortsetzung des
beliebten Aminet* Set 1 und nnﬂ'hnh
alle Aminet®-Nevarschainungen sait
Februar 1995,
Das Aminet®-Archiv ist die gr&Bte
und wichtigste Sammlung von PD-
Software fir den Amiga®,
Tousende wvon Autoren verdffent-
lichen hier ihre Software. Bisher
bendtigte man ludn:h fir den Zu-
griff auf das Aminet® einen Zugang
zu den internationalen Datennet-
zen. Mit dem neu produzierten Ami-
net® Set 2 ist nun diese Fundgrube
endlich Hir jedermann éinglich.
Fast 4.000 MB an Daten (dies ent-
:rd:lﬂ iber 4.000 Disketten!] wur-
n ouf 4 CDs gepackt. Keine
andere Soammlung kommt dem An-
spruch se nah, ganz einfach ALLE
axistierenden PD-Programme in ei-
ner Bibliothek zusammenzufassen.

IMHALT: 3.000 Musikmodule (direkt
abspielbar), 500 Spiele (direkt
startbar], 1.000 Kommunikations-

programme (per Mauscick ont-
Ebur], 430 G-rnfikim ramme

Demos [direkt stortbar), 2.050
Grafiken und Bilder (direkt anzaig-
bar), 550 Dokumente (direkt les-

bar), 200 Anwendungen, 3560

Entwickler-Tools, 110 Disketten- uru:l
Festplattenutilities, 140 Musi
gramme, 220 Texte und 1 L'Iﬂ
Utilities.

Insgesamt 12.500 Programme aus
allen Bereichen [co. 3.700 MB un-
kemprimiart)i

Dabei ist zu beachten, dao} es
rwischen Aminet® Set 1 und Set 2
fast keine Uberschneidungen gibt,
seit der Aminet® B bereits wisder
250 MB neves Material hinzuge-
kommen it und co. 200 MB an
Material enthalten sind, die bisher
noch ouf keiner Aminet®™CD
varaffentlicht wurden.

DEUTSCHE DOKUMENTATION. Das
Set verfigt Ober eine ousgiebige
deutsche Benutzerfilhrung.

AUF ALLEM SYSTEMEM. Aminet®
Set 1 kann ouf allen Amigas® sowie

BEMUTZERFREUNMDLICH, Das won
den Aminet® CDs 3 bis & bereits
bakannte und beliebte Benutzer-

‘intarface wurde wiederum einge-

setrt und um weiter verbesserte
Suchméglichkeiten ergénzt.

SAUBER GEGLIEDERT. Alle 4 CDs
sind thematisch angeordnet und
auf jeder CD ist ein I(n lettindax
des Sets enthalten, Auf der ersten
CD sind zusétzlich alle Neuheiten
sowie die belisbtesten Aminel® Pro-

gramime wrmmmul‘l‘.

SINNVOLLE  ERGANIUNG. Das
Aminet® Sat 2 ist sine sinnvolle
Erglnzung fir alle, die die Aminet®
Ausgaben 5, &, 7 und 8 noch nicht
komplett besitzen und bietet
dariberhinaus noch interessantes
Zusatzmaterial.

GUNSTIGER PREIS. Das ,Aminet®
Sat 1995 setzt neve Malistdbe Hir
Amiga® CD-ROMs und Oberzeugt
zudem durch ein sehr gutes Preis/
Leistungsverh&linis!

femine? 1 #in mapetTageEne Wormomdhes der Sivka [k khatrtrabe Gnelhcboft En Sabwors obH

per Maousclick entpackbar], 2.050 unter MS-DOS genutzt werden. Preis: nur DM 59,-

5 “‘:: :
Das = Set 1 ist im Februor Anwendungsprogrommen existert des Sets enthalten. Auf der ersten
1995 arschisnan und beinhaltet das eine  deutsche Dokumentation. CD sind zusitzlich olle Neuheiten
komplette Aminet® Stand Januar Tousende wvon Musikstlicken, Bil- sowie die belieblesten Aminet* Pro-
1995 dern und Animationen sind natiir-  gromme versammelt.

IMHALT: 2,600 Musikmodule [direkt
abspielbar], 1.000 Spiele [direkt
startbar), 1.000 Kommunikations-
pregramme |[per Mausdick eni-
bar), 900 Grafi ramme
ruﬂl Mausclick entpackbar), 900
Demos (direkt startbor), 800 Bilder
|direkt anzeigbar), 400 Dokumente
|direkt lesbar), 300 Animationen
|direkt anzeig ur]l 4.600 Hilfspro-
mme [per Mausdick entpack-
r}. Insgesamt 12.500 Programme

aus allen Bereichen!

DEUTSCHE DOKUMENTATION, Das
Set verfigt Uber eine uu:gfahiﬁu
deutsche Benutzerfihrung.

noveren Programme sind deutsch
beschrieben, und zu mehr als 1.000

lich auch mit englischer Beschrei-
bung fir jeden brauchbaor.

AUF ALLEM SYSTEMER: - Aminet®™
Set 1 kann ouf allen Amigas® sowie
unter MS-DOS genutzt werden.

BEMUTZERFREUMDLICH. Das won
den Aminet® CDs 3 bis 4 bereits
bekanpte und belieblte Benutzér-
intarfoce wurde wiederum ainge-
safzt und um waiter vorbosserte
Suchmaglichkeiten ergdinzt. Auler-
dem ist ab sofort auch die Suche
mit einem Fish- und einem SaarAG-
Index méglich.

SAUBER GEGLIEDERT. Alle 4 CDs
sind thematisch ongeordnat und

auf jeder CD ist ein Komplettindex

SINMNVOLLE

dltere Aminet® CDs und stellen sich
dia Frage, ob die Aminet® Set 1

eine lohnende Anschaotfung Hir Sie

ist. Die folgende Tobelle
wieviele MB an Sofbwars Sie durch
daos  Aminet® Set 1 zuséizlich
erhalten, wenn Sie bereits Ober

gibt an,

: ERGEMIUNG e
besitzen bereits gine oder mehrere

_ Bestellen Sie bifte bei:
Héndler bestellen bitte bei:

=Tl
Grenviile Troding
International GmbH
Zimmersmihlenweg 73
61440 Oberursel

' Fon [OA1F1)B 5937
Fax (0617118202

77/ 1AL\

Aminet® CDs verflgen.
Sie besitzen:  Sle erhalten zusbtzl.:
AMIMNET®* 1,234 &5 457 MB
AMINET®* 234 & 5 512 MB
AMIMNET®* 3.4 & 5 851 MB
AMIMET* 4 & 5 1.191 MB
AMINET® 5 1.681 MB
Preis; nur DM 5%, =
Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesallschaft fiir Software mbH

VeronikostraBe 33 - D-4513] Essen

Bostellonnahme: (0201) 7887 78
Telehox: (0201]79 8447

Kundendienst: [01 90} 5782 50 (DM 1,15 pro Minute)

Email: stefonc@ichest a.aunet.da
Suppork-Mailbox: (02 08) 202509

YVersandkosten

Infand: DM 5-Y-5check, DM B MNachnohma
Ausland: DM 8- V-5chack ader Krﬂddkdfla
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:;il:gga m'mhald sich der
rock ne ﬁbemeumr auf
{nﬂwmli;h ¢in ganz an-

atelﬂdaﬂg}&mh_aﬂmﬁesea

liﬁr galnp;ﬂerenden Emkaufsneumse vnnmlmachthchen
vwalmsimm emziehen méchte, findet hier alles, was sein ge-

w;n:l ﬁzrn Agenten Torsten

Wemcr befohlen, das Apparte-
- ment des Basewichts
ah  lywood” ausfindig zu machen
1e-  und sich dornt griindlich umazu-
er, sehen. Hort sich leider leichter
n  an, als es tatsichlich ist, denn

.Hol-

trotz intensiver Suchaktionen
b i i_hhf:h Hollys Bude bislang un-

en, entdeckt! Wer kennt den Un-
vach-  terschlupf des Ganoven?

. Und weil wir gerade beim The-

ma Ganoven” sind, geht's

glea-:h mit zwei diebischen Pro-
- blemen zu Der Clou! weiter:
. Der .Bruch” bei ,Suterby’s”

will Maric Handt mcht recht
von der Hand gehen. Schuld
daran st ein Wachmann, der
stets schneller Alarm schreien,
als Mario klauen kann - und

inem  das, obwohl ithn Mario nieder-
. geschlagen und mit Chloro-
- form vollgepumpt hat!

i  Torsten Wemer ist dagegen
schon etwas weiter: Nachdem

Briggs die Seite gewechsell
hat, gilt es, in eine Kaseme ein-
zubrechen. Doch leider hat die
Sache auch einen Haken: Das

Ding mub so gedreht werden,

daB nur Torsten flichen kann

i-  und alle anderen in den Knast
r . wandem...

Die Nichte werden immer lin-

ger, die Tage immer nebliger,
aber die Fragen leider nicht we-

gemuthches Monsterplitten und entspan-
in der unendlichen Stille des Alls — wohl

niger! Abhilfe kinnt da nur Thr
schaffen, indem Ihr die passen-
de Antwort zur einen oder an-
deren Frage in schriftlicher
Form niederlegt, sie in einen
Briefumschlag steckt, diesen
mit dem Kennwort: Fragen
verseht und alles zusammen so
schnell wie moglich an unsere
Adresse abschickt. Und seid
versichert: WNicht nur der Dank
sei Eurer Milhe Lohn, nein,
auch etwas Bares gibt's dazu. ..
Tja, und nun zu Euch, lhr ver-
zweifelten Kreaturen, die Thr
von Euren quilenden Fragen
geradewegs in die Amme des
Wahnsinns getricben werdet:
Schreibt uns Euver Leid, und
wir werden es hier, auf dieser
Seite, einer breiten Offentlich-
keit zugiinglich machen — auf
dabB Euch geholfen werde! Wer
jedoch des Schreibens nicht
miichtig 15t oder uns einfach
mal perstinlich mit seinen Pro-
blemen zutexten michte, sollte
zumindest ein Telefon bedie-
nen kinnen, denn nur so er-
reicht man unsere

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
08Y/46 38 23
ODER
(89/464) 58 22

HALT

Gelist:

Whale's Voyage 11

Karten zu:

Dungeon Master [1

Tips und Cheats zu:
T T T T S T e s
Alien Breed 3D
Bung!
Colonization
Der Reeder
bears
Gloom
Humans CD
Mad News

Klassische Cheats zu:
I —————— T N e R T T e
Dyter (7
Indiana Jones {Action)
Ninja Warrior

Dem  Weihnachtsrummel
zum Trotz...
..verschenken wir JEDEN

deutsche Einheitsmiirker!
Voraussetzung ist natiirlich,
dal Thr uns Euer Wissen zum
Thema Tips, Tricks. Cheats,
Karten, Lisungen und allem
anderen Know How-fillugen
Kram zukommen laBt, daben
zusfitzlich liingere Texte im
ASCII-Format — computerge-
zeichnete Karten in irgendei-
nem giingigen Grafikformat —
auf Diskette bannt und alles
Fusammen an untenstehende
Adresse schickt. Denn nur
dann kinnen wir, nach Prii-
fung Eurer Machwerke auf
Akwalitit, Originalitit und
nicht zuletzt auch auf Funkt-
onstiichtigkeit, entscheiden,
ob Euer Geschreibsel wiirdig
genug ist, auf diesen kostba-
ren Seiten verdffentlicht zu
werden. Wenn ja, kinnt [hr
beim Weihnachtsmann schon
mal ‘ne Extrabestellung auf-
geben, denn der niichste Jo-
ker-Honorarscheck  kommt
bestimmt. ..

JOKER VERLAG
~Know How”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77

ANOW HOW AJ12°95 Q

Monat bis zu MW gesami- i
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EINE ANDERE DIMENSION

SKULLKEEP EBENE 3

1EBENE 1

IR SIO S Ok

SKULLKEEP EBENE 4

GAMES

e P A i W e
und Zubehdr fir den Amiga:

= Spieie -

Colonization (Sim Erkundung) 88,-
Dar Reader (AS00 oder AT200)  jo B9.-
DOia Sledlar (Sim. Rittarze:) 48,-

Erban der Erde [ASOQMA1200)  59,-M8.-
Flight of the Amazon Queen [Adv] a4, -
Mad Mews [SimZaitungevarag)
Sensible World of Soccer [Fuliball)
Sim City 2000 (nur A1200/4000)
Twrican 3 (Actonkiassiker)
Whales Vayage 2 - Die Ubarmacht
Wing Cammander (deutach)

- Amvwender-Software -
Siagiried Copy (Kopeerprogramm) - 58,-
Shagiried Antrdrus Prodesssonad =1
Persanal Write (Texverarbeitung)  58,-
Palican Fress (Gestallungspreg.) 78,-
Turbagrint Professional 4 [Trelbed 118,

. CO'g, CD32, Zubehsr -

433358

Aminat 8.7 8 ... (CO) Jm 18-
sipating Pearts 3 (G0 16,-
Turba Cale V2.1 [CDY 19,
AFrad Chicken I.C!:GEF 19, -

A500- 512 KB Spaichenars:, mid LIr 41} .

AS00: 1.8 MB Speicherers.mat Uhr 175,

Amiga-Maws TP173 (Tacna Ples) 25,
= ‘Yersandkogten {Inlandp -

bei Vorkassa 5 - [ per Machnahma 10,

und unverbindlich unsere
® AMIEA INFUE an. @)

DATA HOUSE

Inh. Kai-Lhae Dittrich
Harleshiiuser Sl:r 67 - 34130 HMHI

Versand + L den
Telefon: 0561 - 68012
Telefax: 0561 - 68405

Fordern Sie kostenlos '
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-’I.Imi tﬁr Ha:ﬁsch der hat Eﬂh
e nur g&ht es hier leider
;m-'.'.hl' t]m einen H&iﬂs::h S0N-
-_dﬂn um. den zweiten Teil der
Rﬂwemas Wals — und auf die
:'bugiemm Euch mm |, Marty”
Martin sowie Thomas |, Hell-
.-;fux." '1?131 Spaﬂ un:l gum Bes-

entgegenge-

! III:]IIIIIIE:II Jhaben, heibt es nach
Antolos aufzubrechen, um dort
'_mlt cmam gewissen Mr. Nefft
. in Kontakt zu treten. Dieser fin-
et jﬂdmh keine Miglichkeit,
‘uns durch den Zoll zu schmug-
~geln, und empfichlt uns daher
Mz Tyx After, einen auf Cy-
; ﬁsdmmggh:r Besagter Tyx
verspricht uns, fiir die Lappalie
von 10,000 Credits unsere Wa-
e in Antolos: :ll:sza.lhefem Dort
kommt es, wie es kommen
mubBite;: Die zu liefernde Ware

lebenden  Pro-

hat ihren Bestimmungsort noch

‘nicht erreicht. Also bleibt uns
‘nichts anderes {brig, als nach
-Cybertmh auriickzufliegen, um

uns diesen Mr, Tyx After mal
.'wmihlbpfen Susan Syh, seine
 Sekretirin, versucht uns davon
zu iihﬂmmgan., dall thr BoB ge-
- rade in einer wichtigen Bespre-
chung steckt und keinesfalls ge-
stirt werden darf — nicht sehr
{iberzeugend!  Uberzengender
ist da schon der Wachposten,
der den Aufzug zum Bespre-
chungsraum im 1, Stock be-
~wacht: An thm scheint es kein
: vm'he::kﬂmumn Zu geben, also
‘bepeben wir uns erst mal wie-
der zuriick. auf W Whale.
-Dort erreicht uns ein Anruf von
Winnie Wim, die uns, nachdem
wir emeut Cybertechischen Bo-
den unter den FiiBen haben, ei-
‘ne Codekarte fiir den .-ﬂurfm,g
verschafft. Als Gegenleistung
versprechen wir ihr, ihren ver-
schollenen Vater zu finden. Im
‘1. Stock angekommen, zwin-
gen wir Tyx After (einschiich-
tem oder anschicBen), uns un-
sere. Ware 2urtickzugeben. In
‘Antolos wird sic schlieBlich au-
*fmnansch abgeladﬂn. Nachdem
wir unseren , Lieferverzug” mit
;:I 'I]I]:ﬂﬂ} MCS g:ﬂl:ﬂ.hﬂt haben,

-~ ist unser erster Auftrag erfiillt.

© Als niichstes fliegen wir nach

Vulgo, um dort nach Winnies
Vater zu suchen. Ein Typ na-
mens Gregor Otta berichtet uns,
dall Walter Wim mit einer La-
dung Waffen nach Castra auf-
gebrochen: sei. In der Haupt-
stadt  Castras, ‘Penthe, treffen
wir Sven, der uns die Koordina-
ten der Stadt Crash (7/40) verriit
~ dort ist Walter angeblich ge-
landet. Nachdem wir mit Hilfe
eines Gleiters unser Ziel er-
reicht haben, begeben wir uns
dort in die Bar. Der Mann hin-
ter dem Tresen berichtet uns
- von seinen nicht mehr vorkan-
denen Vorriten an Getriinken
und . Stoff” — ein Zustand, dem
wir ein Ende bereiten kiinnen:
In der Stadt Bios besorgen wir
beim onsansissigen Hindler
ein paar Drogen und (iberrei-
chen sie dem , mittellosen” Bar-
mann. Dieser fllhrt uns darauf-
hin in Walters Zimmer. Ach-
ung: Legt Euch nicht mit dem
Betrunkenen an! In Walters
Bude entdecken wir einen Zet-
tel, den wir Winnie iibergeben,
Sie berichtet uns, daB ihr Vater
wohl nach Chiry geflogen sei —
also nix wie hin!

Das Biiro der Firma eines Ar-
beiters, den wir auf Chiry tref-
fen, befindet sich im 1.Stock ei-
nes groben Gebdudes. Mit Hilfe
des leons . .Computer manipu-
licren” knacken wir die Tiir und
driicken den Knopf. Im 1.
Stock stoBen wir aufl ein eigen-
artiges Gebilde mit einer drei-
eckigen Aussparung. Da wir
mit diesem Ding nichts anzu-
fangen  wissen, fliegen wir
zuriick nach Bios. Der dort her-
umstreunende  Dealer  verriit
uns, wo er das dreieckige Ge-
genstiick vergraben hat: bei den
Koordinaten 24/52. Mit Hilfe
eines Gleiters und eines Abbau-
rohoters heben wir das Teil und
diisen nach Chiry zuriick, wo
wir unsere , Ausgrabung” in die
Vertiefung des Gebildes einset-
2en. Wir gehen durch die dar-
authin erscheinende Tiir und
werfen einen Blick auf den Te-
leporter. Zurlick im Erdge-
schob, werden wir von Kopf-

geldjigemn iiberwiltigt, die ein
Mitglied unseres Teams als
Geisel nehmen.

Im Orbit um Chiry erhalten wir
einen Anruf der Geiselnehmer,
die als Losegeld 1.000.000
MCs verlangen. Nachdem wir
die geforderte Summe zusam-
mengekratzt haben, rufen wir
bei den Gangstern an und bege-
ben uns nach Irada. Das Haupt-
quartier der Kopfeeldjiger be-
findet sich im Siiden der Stadt.
Dort befolgen wir ihre Anwei-
sungen, legen alle unsere Aus-
ristngsgegenstinde . ab  und
marschieren in die Festung, So-
bald wir unseren Kumpel wie-
der bei uns haben, beamen wir
auf die Whale und gleich darauf
wieder hinunter auf den Plane-
ten, wm unsere Ausriisungsge-
eenstiinde  wieder  einzusam-
meln. Danach fliegen wir nach
Samrasa und treffen Geg Takk,
den wir iiber die recht besorgnis-
erregende Ausweinung der Cy-
bertech  Corp.  ausfragen.
Anschliebend reisen wir nach
Bios und suchen einen gewis-
sen Mr. Oggle, der uns in das
Geheimnis der drei |, Geistes-
blitze” einweiht. auf. Er rit uns,
nach Snemiese zu diisen, wo
wir von Old Rafdeban den er-
sten der drei Geisteshlitze erhal-
ten. Danach begeben wir uns
nach Vulgo und helfen Mr. Per-
saws  todkranker Frau. Als
Dank vermacht man uns den
2weiten Geistesblitz und den
Hinweis, daB dieser bei Abdul
Assan, dem Hindler in Penthe
(auf Castra), erstanden wurde,
Abdul befindet sich leider nicht
mehr im Besitz des dritten Blit-
z¢s, bietet uns  jedoch fiir
schlappe 2,000,000 MCs den
L~Oeistigen Pedl” an. Mit unse-
ren letzten Ersparnissen erste-
hen wir das teure Ding, bevor
wir bei den Kopfgeldjigem an-
rufen — denn die sollen angeb-
lich im Besitz des dritten geist-
vollen Blitzes sein, Die Jdger-

bande fordert uns auf, nach
Chiry zu kommen - eine Einla-
dung, die wir einfach nicht ab-
schlagen konnen. Wie bereits
erwartet, laufen wir dort gera-
dewegs in ¢ine Falle und verlie-
ren in einer wohl aussichislosen
Raumschlacht  unsere  treue
Whale, die sich, kurz nachdem
wir uns noch schnéll auf die
Planetenoberfliiche = beamen
konnten, in unzihlige Atome
auflist. Schlecht gelaunt und
fern der Heimat plitten wir in
Chiry simtliche Stldner, bevor
wir uns im 1. Stock des Gehiiu-
des um ihren Anfithrer kiim-
mem. Ist dieser zur Hille ge-
fahren, gehdnt uns auch der
letzte der drei Geistesblitze, und
wir sind somit endlich in der
Lage, den Teleporter 211 benutzen.
Auf der anderen Seite des Tele-
porters finden wir uns in einem
unbekannten Gang wieder, der,
wie wir recht bald bemerken
werden, von kampflustigen Ge-
sellen nur so wimmelt. Leider
sind diese nur recht schwer zu
besiegen, und so ist es sicher-
lich kliiger, schnell an ihnen
vorbeizulaufen. Am Ende des
Ganges treffen wir schlieBlich
auf den obligatorischen End-
gegner, der jedoch mittels gei-
stigen Pfeils leicht und sicher
zu seinen Ahnen geschickt wer-
den kann — tja, und das war's
dann auch...

Zum Schlufl noch ein paar wirt-
schaftliche Anmerkungen: Zu
den  besten  Handelsrouten
zithlen: von Vulgo nach Castra
(Silber); von Vualgo nach Chiry
(Grold)y,  von  Securon  nach
Chiry (Schmuck).

Andere Welten, andere Wert-
vorstellungen,  denn . die
Aschenbecher, die auf Vulgo,
Antolos, Samrasa und Cyber-
tech zu finden sind, kinnen
seltsamerweise zu absolut un-
glaublichen Preisen verkaufi
werden — Waffenhiindler bieten
bis zu 665,340 MCs pro Stiick!
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EATS

DIE TRICKREICHEN

Um auch die dritte Dimension
von fleischhungrigen Auberir-
dischen zu befreien, durch-
kiimmte Alex Grupe mut Er-
folg simtliche 16 Levels von
Alien Breed 3D:

Level 1: KLLKFFFFNFF-
NFFFF

Level 2: KOLKFNFFNFF-
NFFFF

Level 3: OKLKAGEFBFF-
NNFFFF

Level 4: KPLKAOFBFF-
NNFFFF

Level 5: PLOPIBFEFF-
NNFFFF

Level 6:  POOLNNAN-
PNNENFEN

Level 7: KKOPNHAN-
PNNFNFEN

Level 8: PPOLNPANPNNE-
NFFN

Level 9: LLOPHFANPNNE-
NFFN

Level 10: LOOPCIANPNNE-

EATS

NFFN

DIE KLASSISCHEN

Dyfer O07: Gibt man im
Titelbild das Wonrt OBI ein, er-
scheint eine mtermne Musikbox.
Dort kann man mit dem Stick
cinzelne Soundeffekte, Jingles
und natiirlich die verschiedenen
Songs anwiihlen. Aber es geht
noch weiter; Hackt man an be-
liebiger Stelle GIB ein, aktiviert
man einen Cheat-Modus. Hier
kann man withrend des Spiels
W fiir alle Waffen, S fiir volle
Energie, L fiir den néichsten Le-
vel und die Space-Taste fiir ein
U-Boot driicken.

Indiana Jones [(Ac~
tion): Wer SILLINAM als
Name tippt, darf sich iiber eini-
ge Continues freven. [EHOV A,
im Titelbild eingegeben, be-
wirkt folgendes: Taste 2 fiihrt
zum néichsten Punkt, Taste L in
den niichsten Level. Mittels [-
Taste wverschafft man sich
ltems.

Level 11; PKPPCCCNEFFNN-
PFFP
Level 12: LPPPCOCIJBENN-
FEMN
Level 13; OLPPKECIBENN-

FEMN
Level 14: GONPKMCI-
BENNFEMN

Level 15: LKPPKGCIBENN-
FEMMN

Level 16:
BENNFEMN

GPNPKOC]-

Wer in Colonization
mal so richtig drauflossiedeln
will, sollte Felix Wisotzkl zu-
folge seine erste Kolone
CHARLOTTE nennen! War-
um? Na probiert’s doch mal
aus — und freut Euch tiber eine
restlos ,.entdeckte” Welt und
rund 50.000 zusitzliche Geld-
einheiten! Uberdies werdet
Ihr recht schnell merken, dall
die fiir Euch bestimmien Be-
richte nun Informationen tber

Ninja Warriors:
Schaltet CAPS LOCK ein
(durch einen Druck auf die
entsprechende Taste), und
gebt MAY THE FORCE BE
WITH YOU ein ~ Ihr erlangt
somit unendlich Energie. Mit
CHEDDAS erhilt man un-
endlich viele Credits, WARP
FACTOR ONE, MR SULU
erlaubt Euch, mittels der Ta-
sten | bis 6 im jeweiligen
Level zu beginnen. THE
TERMINATOR it den
Ninja, so er abnippelt, explo-
dieren, durch MONTY
PHYTON laufen alle Gegner
rickwiirts. Mit SKIPPY flie-
gen die Feinde durch die
Luft, A SMALL STEP FOR
A MAN hilft dem miidesten
Ninja auf die Spriinge. STEVE
AUSTIN wversetzt Euch
schlieBlich nach Betiitigung
der Taste S in einen Zeitlu-
penmodus.

alle Europiier enthalten! Wem  Level 13: R4718407
da noch nicht die Freudentrii- Level 14: 3532768C
nen in die Auglein schieBen, Level 15: 76629572
der sollte mal einen Blick auf Level 16: 314C6CC
die Kolonien anderer Eu- Level 17: 68754816
ropier wagen: Vom Namen Level 18: 23865958
bis hin zu den Tatigkeiten der Level 19: S6C92398
ginzelnen Kolonisten ist nun  Level 20: 57192379
alles frei editierbar! Tja, bei Level 21: 5C79832C
s0 vielen neuen Moglichkei- Level 22: T46CHCTC
ten fiilllt Euch wahrscheinlich Level 23: 3487C0CY
gar nicht mehr auf, dab nun Level 24 C6C2CHC3
auch der erste Kontinental- Level 25: CH743969
kongreBabgeordnete viel Level 26: 27DDEAFA
friiher als bisher gewiihlt wer- Level 27: 87663487

den kann...

Upsi! Da ist unseren Layou-
tern wohl bei den Alien
Breed 3 - Tower
Assault-Codes in der
letzten Ausgabe ein kleiner

So. und nun als Grundversor-
pung fiir alle CD-ROMer
noch schnell von Alexander
Tiger die ersten 26 Level-

codes zu satztechnischer Fehler unter-
Humans €CD: laufen: Mein dummdreistes
Level 2: 8FTAE6FH Geschwafel wurde gesetzt —
Level 3: 3875FEAG die eigentlichen Codes gingen
Level 4: 8T3EB2TF jedoch leider im Buchstaben-
Level 3: ATF4F95E Nirwana verloren! Na, wie
Level 6: FEERO9OF3 dem auch sei, Wiedergutma-
Level 7: 4F13F25F chung ist angesagt!

Lavel & 87F364 84 EIBSPCDAEDCAAADE
Level 9: B39BEBSB EEFKPCDALDCAAADG
Level 10: BB65TB3B IPBCNCDDSDCAAACL
Level 11: 2BYBR754 LABKMCDDSDCAAADA
Level 12: H1987B3Y HCAGNEKDDKDCAAADG

ASK

Fears
69.-

Alien Breed 3D
59.-

.und alles weitere 1n
unserer kostenlosen
Gesamtpreisliste !

Einfach kostenlos anfordern unter Fon & Fax 0421/831682
ASK Kanzmeier Senator-Balcke-Str. 85 28279 Bremen

Vermandkesten: 14.- Nachnahme oder 7.- Yorkasse (E-Scheck). Lisforang solasge der vormal reichs |
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Europa
Antwerpen
Bordeaux
Istanbul
Neapel
Porto
Barcelona
(renna

Le Havre
London
Ordessa
Rotterdam
Bilbao
Hamburg
Lissabon
Marseille
Piriius

Afrika
Abidjan
Accra
Alexandria
Almer
Beira
Boma
Casablanca
Cotonou
Dakar
Dar-Es-Salaam
Douala
Durban
Kapstadt
Lagos
Lomé
Luanda
Mombasa
Monrovia
| Oran

i1 Port Sudan
|| Tobruk

| Tripolis

| Tunis

Bl Asien & Australien

| Abadan
11 Adu Dabi
| Adelaide
il Aden

il Bangkok
i1 Bombay

@ HNOW HOW A3 1295

135
148
162
149
158
151
142
142
136
1649
128
155
142
156
140)
153

182
175
136
108
163
171
129
158
148
182
140
154
151
108
164
152
165
171
102
190
101
118
141

r | Freemantle

......

1 Salvador
i

Hongkong
Jakarta
Kalkutta
Karatschi
Kuala Lumpur
Madras
Manila
Melbourne
Port Moreshy
Shanghai
Singapur
Sydney
Tokio
Wellington

Nord- & Mittelamerika

Acajutla
Connto

| Cristobal

Halifax

1 Houston

Kingston

Los Angeles
New Orleans
MNew York
Port Limon
Puerto Barrios
Puerto Cortes

i Salina Cruz

| San Francisco
| San José

| San Lorenzo
| Santo Domingo
| Savannah

= Tampico

Vancouver
Vera Cruz

| Siidamerika
# Arica

Belem

! Buenos Aires

Callao
Cartagena
Chanaral
Cuayaquil
Maracaibo
Montevideo
Paramaibo

| Puerto Cabello
- | Rio de Janeiro

Santos
Valparaiso

148

151
126
154
158
170
162
163
145
168
165
140
142
155
158

174
181
156
153
145
|58
142
138
148
162
170
168
151
148
168
178
182
1 50
124
153
130

......
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Grofier Wahn der Volksmusik:

Emlnu:hmdeupfmmW&s—-

Hmmﬂeﬂehandhmg

~ Maulsperre:  Verpassen
 gewaltigen Ohrfeige |
Hﬂegnm{chrmusch] Tmtm-

dml-ﬂnmm

SchlieBen und

Ohren

Eﬂmﬁlindﬂlﬂhrmﬂﬂ‘ﬁlm-
pﬁ'lﬂmclnduﬂhrbd‘uwn

Entfﬁmdm;mngm\fm
'Wadmlulm Anlegen und Fi-

‘elche E‘ahnbelag {exlmm d:r:}:]c Em

: ge- ankmwza:m Ea]mz:mh:n

- Ma
mogull |
- Zu Beginn Speed 1 emslelleu' e
._'_dﬂ.l'l]lt alle folgenden Aktionen
in Ruhe ausgefihrt werden
: kbnnen. Im  eigenen Biro
- klickt man zuerst die Landkarte
~ an, da eine gute geographische
~ Lage sehr wichtig ist. Am be-

 jeweils  mind.

-:.'-'Exuahm: Die gmﬂm Heuig- A
keiten vom Tage! Alle News!

Eﬂdumer Bericht von Max

Hews zum Medien-

sten eignet sich der mittlere
Osten. Drei bis vier Stiidie mit
ind.  150.000  bis
250000 Einwohnem  sollten
ebenfalls in der Nihe sein,

: Gﬁmng {aber nicht unbedingt
: -nmwmd:g] sind  zusiitzlich

zwei LKW-Verrichswege fiir

"-su-:m $. Sollte man vom

neu starten und darauf hui‘fen
daB man beim niichsten Mal
mehr Gliick hat, Ist die ideale
Startposition . gefunden, fiihrt
der erste Gang in den Story-
Raum, Storys sind allerdings
nur so lange von Interesse, wie
man aul den billigsten Ticker

ter einen besseren kaufen, wer-
den sie uninteressant. Im Story-

~ Raum sollte man iiberdies auch
nur zugreifen, wenn die Story

'-..'.__mchtnwln*als 12.000 $ kostet.
. ser. Die Story muB _unbedingt
~auf die Titelseite, l:la Sle nur
~ dort eine nennenswerte Wir-
 kung hat. Findet man keine
‘passende Geschichte, ist das

nicht weiter schlimm, man
kann statt dessen fiir die Titel-
seite spiter auch News kaufen,

- die ohnehin mehr Publikums-
 wirkung besitzen. Eine Story
I ;:Jﬂﬂl‘t]ﬁdochmdmmh:npaar
~ Tagen sehr niltzlich sein, da
i- Ticker 1 nﬂwunmgmﬂgcm:l
News _
dennoch die Titelseite vollbe-

und man so

kommt.

Dananhgdﬂnmindmﬁm
mentarraum. Sind Kommenta-
re vorhanden, sollte man maxi-
mal drei mitnehmen, Im PR-
Raum lohnt es sich, alle Wer-

- bevertriige anzunehmen, die ei-

ne  Auoflage von  maximal
10.000 Stiick verlangen. Eine

solche Hohe erreicht man spé-
'Estms mit der zweiten Zei-
‘tung, was zur Einhaltung des

Vertrages fiihrt. Nun muB un-
bedingt noch eine hillige Seri-
enrubrik gekauft werden. F'ur'

Euﬁ'lll.'dﬂlﬂhlﬂ'?




: "'.'danall :Eﬁ keine Kommenta-
'-;;'..mvmhmﬂmwmm kauft man
-~ am besten zwei Serien. Hier

hieten sich besonders an:
Rezepte: . Athiopische Natio-
nalgerichte”, ,Kaiser Bokas-
sa”, ,Harald Juhnke”
Fotos: ,.mum Dlg&" und ,Ga-
L i
' Cﬂﬂ‘ﬂﬂs .I}n:gl:mck" .Phaser
Man" und ,Manta Manni”
Danach geht's ins eigene Biiro.
Auf der Titelseite wird Beas
Artikel gleich rechts neben das
- MAD NEWS-Logo gesetzt,
um die Auflage zu steigemn.
Nun wird darunter die Story
oder die noch zu kaufenden
News plaziert. Auf die folgen-
den Sﬂtenkmmn jeweils im-
 mer mur ein Artikel. Dies ist
_*.fﬁi]:g ausreichend, da die Geg-
- ner in dieser Spielphase auch
kein besseres Blatt herausbrin-
_gen. Fiir die Bewertung einer
- Zeitung ist es ndmlich wichtig,
daB moglichst viele Seiten
tiberhaupt bedruckt sind. In den
ersten Tagen werden jedoch
zwei Leerseiten von den Le-
semn toleriert. Hat man mehrere
Kommentare gekauft, sollte
trotzdem nur einer gesetzt wer-
‘den, Die anderen bewahrt man
_sich fiir die niichsten Tage auf,
denn hier spielt die Aktualitit
keine so grobe Rolle. Auf die
noch leeren Plitze der gesetz-
ten Seiten kann nun Werbung
verteilt werden; reine Werbe-
seiten sind jedoch zu vermei-
den, da Anzeigen hier, entge-
gen der Realitiit, keinen aufla-
gensteigernden Wert  besitzen.
Eine reine Werbeseite ist daher
gleichbedeutend mit einer lee-

ren Seite, fiir die Hohe der Auf-

lage ist aber der Gesamtwert je-
der einzelnen Seite mitent-
Sobald man mit den Layoutar-
beiten fertig ist, kann man auf
Speed 3 schalten, um die War-
tezeit bis zur nichsten Aktion
zu verkiirzen. Dies Empﬁehli
sich in allen ,Ruhezeiten”

vergeBt jedoch nicht, vor der

niichsten Aktion auf Speed 1
zuriickzuschalten,  Zwischen
ca. 22.10 Uhr und 2230 Uhr
sollte man im News-Raum
sein, um dort mindestens ein,
besser zwei bis drei News von
Ticker Nr. 1 zu kaufen. Diese

 milssen jetzt noch schoell auf

die Titelseite gesetzt werden,
denn um 23.00 Uhr laufen die
Druckmaschinen an. Am effek-
tivsten 1st es, alle Artikel auf

der Titelseite in griBimdgli-
chen Lettern zu drucken; wenn
dies nicht moglich ist, wenig-
stens in mittelgroBen. Am wir-
kungsvollsten ist es, zwei News-
Schlagzeilen in maximalen
Lettern auf die Titelseite zu set-
zen. Dazu withlt man die kurze
Schlagzeilenvariante (siche
auch beiliegende News-Aus-
wahl). Die zugehdrigen Texte
kilnnen auf Seite 5 und/oder
Seite 6 plaziert werden. Er-
hascht man eine Nachricht mit
Foto, kann diese schon mal die
ganze Titelseite fiillen, Fotos
wirken sich niimlich sehr posi-
v auf die Auflagenzahl aus.
Das ist allerdings nur dann
sinnvoll, wenn die anderen
News keine Riesenbuchstaben
erlauben. Ist letzteres der Fall,
kann man diesen Nachteil”
ausgleichen, indem man meh-
rere Schlagzeilen in mittleren
Lettern setzt.

Den hichsten Titelseiteneffekt
haben Exklusivrecherchen, ge-
folgt von News und Storys. Al-
le anderen Antikel (auBer Beas)
erziclen keine nennenswerte
Wirkung., In diesem grundle-
genden Schema sollie die Zei-
tung, wenn moglich, auch in
den nichsten Tagen aufgebaut
sein. Hat man alle Ausgaben
am Tag 0 getitigt, miiBten sich
noch ca. 20000 $ auf dem
Konto befinden. Diese Reserve
sollte man wiihrend des gesam-
ten Spiels auf der hohen Kante
haben (wenn miglich, mehr),
um im Fall der Fille die Japa-
ner bestechen zu kinnen. Nach
getaner Arbeit ist es empfeh-
lenswert, in den Japanerraum
#u gehen und dont bis Tagesen-
de herumzulungern. So kann
einerseits mit dem verbliebe-
nen Geld die Vermessung des
eigenen Biiros verhindert wer-
den und, da immer nur einer
von den drei Spielem einen
Raum betreten kann, man so
die Konkurrenz von einem ge-
zielten Bestechungsversuch ab-
hiilt. Bevor die Zeit sich dem
Ende zuneigt, unbedingt wie-
der auf Speed 1 zuriickschal-
ten, da sie einem sonst am
niichsten Tag im wahrsten Sin-
ne des Wortes davonrast,

Der erste Tag: Nicht verges-
sen, vom Chef weiter Kredit zu
schnorren.  Sollte der Kon-
tostand dann 60.000 $ betra-
gen, kann (fiir den Fall, daB
man so viel Cash besitzt) ein
Vertriebsweg fiir 30.000 % ein-

gerichtet werden. Dabei unbe-
dingt darauf achten, dal die
Einwohnerzahl die 150.000er-
Grenze deutlich {iberschreitet
(450.000 Einwohner sind voll
0.k.}, denn sonst lohnt sich die-
se¢ Ausgabe nicht. [st ein so
preiswerter Vertrieb nicht mig-
lich, kann bei einem Kon-
tostand wvon  mindestens
100.000 & eine LKW-Route
filr 60.000 $ eingerichtet wer-
den. In den ersten zehn Tagen
sollte man sein Vertriebsnetz
stiindig erweitern, da dies die
emzig effektive Miglichkeit
ist, die Auflagenzahl zu stei-
gern. Mit der Verbesserung sei-
ner Zeitung kann man sich da-
gegen getrost Zeit lassen.

Der zweite Tag: Auch hier
wieder kriftig schnomen. Ist
die Auflage iber Nacht auf
mindestens 10.000 Exemplare
gestiegen, sollte man noch ein
bis zwei billige Serienrubriken
erwerben. So bekommt man,
einschlieBlich der Titelseite,
nun vier bis fiinf Seiten mit je
einem Artikel voll. Wenn zu
Tagesbeginn mehr als 80.000 $
auf dem Konto sind (inklusive
letzter Chefkredit), kann der
News-Ticker Nr. 4 gekauft
werden. War die Einwohner-
zahl des ersten Vertrichsweges
allerdings kleiner als 250.000,
richtet man zuerst einen zZwei-
ten Vertriebsweg ein.

Der dritte Tag: Spiitestens
Jjetzt sollte Ticker Nr. 4 erwor-
ben werden, dadurch wird die
News-Auswahl grisfer und ak-
tueller. Dhe zwer bis drei erfor-
derlichen Nachrichten diirfen
jetzt schon mindestens 4.000
bis 5,000 $ pro Stiick kosten,
da hier gilt: je teurer, desto bes-
ser. Dabel st es ratsam, die
20.000-5-Kontogrenze nie zu
unterschreiten! Natiirlich
kommt es auch auf die Aktua-
litiit der Meldung an. Daher
sollte man miglichst nur News
erstehen, die nach 20.00 Uhr
eingetroffen sind, die allerletz-
ten News trudeln iibrigens tig-
lich um 22,40 Uhr ein. Geiibte
Maus-Piloten’  konnen daher
auch bis zu diesem Zeitpunkt
warten, zur Plazierung auf der
Titelseite bleibt dann allerdings
nur mehr wenig Zeit. Spiite-
stens jetzt st der Kauf von
Storys iiberfliissig geworden.
Der vierte Tag: Nun lohnt es
sich, ein Riitsel und eine Sport-
meldung zu kaufen, dies ist
vorliufig vollig ansreichend.

Eine Wetterkarte 1st erst ange-
sagt, wenn man sich locker ei-
nen Satelliten leisten kann.
Sonstiges: Sobald das Konto
mindestens 350.000 $ aufweist
und man schon iiber ein paar
Vertricbswege verfilgt, kann
die niichsthihere Druckauflage
im Druckraum gewihlt wer-
den, bei einem Kontostand von
ca. 900.000 $ darf die erste
Fluglinie eriffnet werden. Bei
Inbetriecbnahme dieser Ver-
triehsform steigt die Auflage
sprunghaft an. Wenn man ca.
vier bis fiinf LKWs und mind.
zwei  Fluglinien sein  eigen
nennt, 1st es — bel einem Kon-
tostand von wiederum S00.000
$ — Zeit, die hochste Druckauf-
lage zu wiihlen. Um die Kom-
mentare der Leser braucht man
sich vorliufig nicht zu kiim-
mem. Solange man durch stéin-
digen Ausbau der Vertriehswe-
ge und Erhdhung der Druck-
auflage die Auflage steigem
kann, ist man auf dem richtigen
Weg. Dabei spielt der Schwie-
rigkeitsgrad allerdings keine
Rolle, in der hischsten Spielstu-
fe davert es lediglich ein
bilchen linger, bis man den
leider unvermeidlichen Image-
riickstand aufgeholt hat. Liegt
man auflagenmiiliig davernd
vome, kann das Spiel friihe-
stens am 22, Tag gewonnen
werden.

Man sollte immer auf lukrative
Werbevertriipe achten. Vor al-
lem in den ersten zehn Tagen
1st das besonders wichug, da
Werbung bekanntlich die wich-
tigste Einnahmequelle darstellt.
Bei der Werbeauswahl nach
Auflagenzahl sollte man sich
an der eigenen Auflage orien-
tieren. Mit dem Kauf der
HaBartikel kann man sich iibri-
gens Zeit lassen, bis der Image-
wert auf ca. 80% hochgeklet-
tert ist. Hat man geniigend
Geld gescheffelt, kann man
Bea mit fiinf Schinheitsopera-
tionen zur Scheidung treiben.
Thren Artikel sollte man dann
allerdings nicht mehr in die
Zeitung setzen. Mit den Exklu-
sivrecherchen kann man ruhig
warten, bis man Milliondir ist.
Dann kauft man einfach alle
News des Tages und gibt hier-
zu Recherchen in Aufirag. So
hat man immer eine grobe
Auswahl zur Verfiigung. Die
TV- und Radio-Werbung ist ei-
gentlich nur dann von Vorteil,
wenn sie gleichzeitig mit ei-
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nem neuen Venriebswagen ge-

ordert wird. Hat man jedoch

viel Vorsprung  vor seinen

Konkurrenten, kann man sich

diese Ausgabe sparen, zumal

die Wirkung immer ungewil}

ist. Umifragen sind ebenfalls
elatte

. Geldverschwendung.
Hat man um die zwei Millio-

~nen Dollar zusammen, . kann

man sich daran machen, eine
Zeing ganz nach den Wiin-
schen der Leser zu gestalten.
Besonders bei einem Kopf-an-
Kopf-Rennen wird dadurch der
entscheidende Vorsprung oesi-
chem, denn die Gegner erhithen

hre  Auflage in erster Linie
{tiber die Venrichswege und

kommen so iiber eme mittel-

‘miiBige Qualitiit ihrer Zeitung

- mie hinaos.  EinLeser-
| Wunschblatt” sollte fﬂlgemi‘:s
enthalten:

News, Storys, Recherchen: ins-
gesamt 5 (fiir die alten Ladys)
Rezepre: 2 (fiir die Dame. mit

der tollen Frisur)

Resel: 3 (fiir die mnumm

. Comics: 2 (fiir den Punk)
Kommentare: 2 (fiir den Henmn
mit der grofien Brille)

Nackiforos: 2 (fir den Malo-

‘cher)

Sport: 3 auf einer Seite (fiir den
Stallone-Verschnitt)

Werter: 1 Satellit fiir Opa.

Bilder: 2 bis 3 Fotos in den
Mews, Storys und/oder Recher-
chen (fiir das Midchen)
Werbung: keine

Die Gestaltung kinnte zum
Beispiel so ausschen:
Titelseite: Exklusivrecherchen
mit Foto und Text

2. Seite: 2 Kommentare, 1 Co-

mic, evil. l:len rmﬂichnn Re-
cherchﬂntﬂxt :
3. Seite: 1 Rﬁtsel l,'am hm:q

Rebus), 1 Comic, 2 Rezepte

4. Seite: 3 x Sport (Bundesliga,
Formel 1, Tennis), Wetter (Sa-

ellit!y

5. Seite: 2 Rﬂtsel (Zahlen- u.
Kreuzwortritsel), 2 Nacktfotos
6. Seite: 4 News (max. 8

Blocke Text, kleinste Schlag-

zeile), wahlweise auch 2 Re-
cherchen auf der Titelseite und
nur 3 News auf Seite 6, diese
aber dann zum Teil in mittel-
grofien Schlagzeilen

Die folgende Auswahl zeigt ei-

‘nige News, die gut geeignet

sind, wenn man zwei Schlag-
zeilen in maximalen Lettern
auf die Titelseite bringen will.
Diese Moglichkeit setzt aller-

dings voraus, dali man iiber ei-
nen besseren Mews-Ticker (am
besten Ticker Nr. 4) verfiigt:
Oslo: Testpilot stirbt bet Zeit-
reise

Cthskurer Selbstmord: Im Klo
ertrinks

Anwalt von Hunden iiberfallen
Space-shuttle  Columbia  von

UFO abgeschossen

Notre Dame: Polizei  stiirmt
Kathedrale :
Tansania will 17, Bundestand

der BRD werden.

Papst-Liebesaffdre:  Geliebie

ein Fotomodell?

Geriichte tiber Papsi-Geliebte
Mit Detektor entdecks: Kenne-
dys Grab ist leer

Deutscher Reichstag fiel den
Flammen zum Opfer

Neues Hobby:  Immer mehr

Fahrer suchen den Stau

- Queen Elisabeth will nichstes
Jahr abdanken

England im  Schock: Queen
liegr im Sterben

Charles 1., Konig von Grof-
britannien

Bundesgerichishof  verbietet
Fernsehwerbung
Autafahrer ab sofort ohne Fiih-
rerscheine

Supercomputer Akira 'V laut
Experten noch unausgereift
Freistaar Bayermn in die Unab-
hingigkeir entlassen
Wissenschaftler - bestitigen:
Geister sind echt

Geister in der Villa

Monster von Loch Ness zer-
stiirt Fangkdifize

Das Meonster von Loch Ness ist
gebiindigt

Uberraschende Entscheidung:

Majors newe Politik

Villig unerwarter: John Major
verstorben

 Mathematiker widerlegt Satz

des Pythagoras
Diritter Toter auf dem WC: Bie-

lefeld in Angst

Hohe  Sirahlenbelastung  in

Hambuirg gemessen

Hambure evakuiert — Strah-
lung zu hoch

Atomexplosion zersiért Ham-
burg

Dominik Réser hat sich in den
hithsch texturierten dreidimen-
sionalen Dungeons des Baller-
knallers Fears doch recht
griindlich  umgesehen — lest
selbst, was er dabei alles ent-
Legt 7u Anfang gleich zwei
Savedisks an und speichert stets
abwechselnd darauf — bei vor-

zeitigem  Diskettenexitus ent-
geht Thr so miglicherweise ci-
nem Nervenzusammenbruch.
Zuniichst zu den Anderungen
in der deutschen Version: Die
menschenithnlichen  Gegner
wurden durch weniger anstobi-
ge Feinde ersetzt, aullerdem hat
man jetzt statt der Kreissiige,
diec man in der Demoversion
noch (per Druck auf die HELP-
Taste) roneren lassen konnte,
ordiniire Raketenwerfer.  Mit
ihr ist leider die einzige muniti-
onsunabhiingige Waffe (auler
dem Messer) iiber den Jordan.
Macht Euch im Leveleditor
keine  falschen  Hoffnungen:
Auch wenn Ihr Euren Level
mit ,.Chainsaws” zupflastert,
tauchen im Spiel nur die ollen
Bazookas auf.

Die Waffen: So Ihr in verwin-
kelten Géngen die Gegner auf
sehr geringe Distanz bekimpfi,
kinnt Thr per Messer viel Mu-
nition sparen. Ansonsten emp-
fiehlt sich gegen leichte Gegner
die Mun-sparende Schrotflinte,
withrend hiinere Niisse mit
dem Maschinengewehr zu
knacken sind. Die Bazooka
und vor allem das Plasmage-
wehr nur in absoluten Notfil-
len einsetzen!

Langsam per Amiga- bzw. Alt-
Taste um die Ecke schielen
spart oft Energie. Wenn Ihr
hinter einer Ecke einen Gegner
erspiiht, lohnt es sich oft zu
warten, bis sich dieser zu Euch
bemiiht und Thr thn aus dem
Hinterhalt abknallen kiinnt. Ba-
lanciert Thr auf einem schmalen
Steg iiber einem A.hgnmd, ach-
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tet darauf, was sich links und
rechts von der Schlucht tut -
dort stehen niimlich oftmals
Gegner, die es auf Euch abge-
sehen haben. Aus den meisten

Lavagruben gibt es iibrigens
kein Entkommen mehr, also
aufpassen! Schalter haben un-
terschiedliche  Auswirkungen.
Mal tffnen sie Tiiren, ein ande-
res Mal pumpen sie mehr Lava
in eine Schlucht (so dall man
dariiberrennen  kann), lassen
aus ebenen Giingen Treppen zu
bislang unerreichbaren Gegen-
den werden oder aktivieren
Auftziige. Haltet Euch so wenig
wie moglich in offenem Geliin-
de auf, da IThr hier von allen
Seiten  beschossen  wenden
kinnt.

Zu Beginn jedes neuen Levels
wird Eure Energie wieder anf
99 gesetzt, Euer Munitionsvor-
rat bleibt jedoch erhalten. Soll-
te also Eure Energie am Ende
eines Levels noch nicht im
Keller sein, ist es ratsam, den
Level nach Zusatzmunition ab-
zugrasen, denn lhr werdet je-
den Schub brauchen! Geheun-
tiiren erkennt man manchmal
daran, dal} an ihrem oberen
Rand die Texwren irgendwie
verschwimmen.  Aullerdem
sollte man zur Suche von Ge-
heimriivmen das Automapping
einsetzen, da man hier leicht
kleine Ungereimtheiten  ent-
deckt. Uber Level 5 werden
sich die Kenner der Demover-
sion freuen, ist er doch der letz-
te des Demos und bis auf klei-
ne Anderungen gleich geblie-
ben. Am Levelbeginn, kurz vor
dem Ende der langen. Treppe
(ca. drei Stufen vor der Tiir),
kann man bei genauer Betrach-
tung an der hohen Wand oben-
genanntes  Texturenphiinomen
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licgenden Raum findet Thr das
MG und Zusatzmunition.
Achtet auf Evner Leben, denn

davon gibt es ziemlich wenig
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MNachschub! So Ihr in einem
Level bereits zwei oder gar
mehr Leben verloren habt, soll-
tet Ihr ihn leber . kamika-
zemiiBig" weitererkunden, um
beim niichsten Versuch viel-

- 3 iy i-F
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| T

leicht eine bessere  Route
withlen zu kinnen. Wenn Thr
im Leveleditor Aufziige bauen
wollt: Da ich nicht weill, wie
man Schalter eimmbaut, muBte
ich improvisieren. Ich erstellte
Tiiren,.die im aktivierten Zu-
stand eine Stufe nach oben
fahren - damit lieBen sich
dann prima Treppen, die erst
auf Leertasten-Druck entste-
hen, bauen.

In spiiteren Levels findet Ihr
immer weniger Munition vom
Typ 1. Deshalb werdet Ihr
wohl in den letzten fiinf Le-
vels immer hiinfiger zur Ba-
zooka greifen miissen. Wenn
Thr mit ihr schiefit, sollte jeder
achull sitzen!

In Level 18 existiert eine bose
Falle: Das erste Ausgangstor
{in einem Raum mit einem
Schalter und jeder Menge Mu-
nition) entpuppt sich als nor-
male Tiir, hinter der eine
ganze Horde wildgewordener
Feinde auf Euch wartet! Fein-
de unterscheiden sich (mal ab-
gesehen von AuBerlichkeiten)
im wesentlichen in zwei Din-
gen, nimlich wieviel sie ein-
stecken und wieviel sie austei-
len kiinnen. Das . Austeilen”
geschieht durch drei unter-
schiedliche SchuBarten: Rot-
gelbe Schiisse sind  relativ
harmlos, giin-weifle dagegen
schon pefiihrlicher. Ganz {ibel
sind die gifigriinen Geschosse,
die Euch ziemlich viel Energie
kosten (wer je im Kreuzfeuer
von drei Aliens gestanden hat,
welll, wovon ich rede!). Vor-

sicht bei Treppen, die am
Rand eines Lavapools verlau-
fen. Wenn Ihr nach unten
geht, seht Thr in Ermangelung
eines variablen Blickwinkels
oft nicht, wo die Treppe endet
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und die Lava anfingt — wieder
schmilzt ein Leben dahin!
Achtet deshalb auf das Auto-
mapping, nur hier lassen sich
Hithenunterschiede verniinflig
erkennen.

In Level 30 stobt Thr endlich
auf den Obermotz. Der Level
besteht lediglich aus ein paar
Riumen. Hier findet Thr zwei
Extraleben und mehrere Erste-
Hilfe-Kits. Hinter der groBen
Tiir wartet der Endgegner auf
Euch. Nehmt die Plasmakanone
zur Hand, die Thr hoffentlich
im Level zuvor gefunden habt,
stellt Euch genau vor ihn und
schieBt, was das Zeug hilt. Er
verfiigt nur iiber vier (rot-gel-
be) Kanonen, und wenn Thr
exakt in der Mitte steht, trifft
er Buch kaum. Gefihrlich sind
Jjedoch die grofien und kleinen
Tiiren an seiner Seite. Dahin-
ter verbirgt sich eine Horde
wirklich hartniickiger Feinde.
Die Tiiren ffnen sich etap-
penweise und erst, wenn der
Gegner ein paar Treffer kas-
siert hat. Habt Thr die Aliens
ausgeriiuchert (zieht Euch hin-
ter eine Ecke zurick), kinnt
Ihr 1 den breiten Rundgang
hinter der groben Tiir eindrin-
gen und dort Extramunition
und Erste-Hilfe-Kits ergattern.
Sind auch die kleinen Tiiren
offen, it sich im schmalen,
lavagefiillten Gang hinter dem
Endgegner das Plasmagewehr
aufstbern (falls Thr es nicht
eh schon habt). Dort hinten
befindet sich auch der Level-
ausgang. Wenn Thr dem Ober-

bol den Rest gegeben habt,
miilit Thr dorthin, um den et-
was mageren Abspann zu be-
wundern.

Auch der zweite aktuelle 3D-
Ballerdungeon, Gloom,
wird von Dominik Riser mit
ein paar verdoomt guten Tips
bedacht:

Dank unendlicher Munition
kiinnt Ihr ruhig schon beim er-
sten Hinweis auf Feindkon-
takt anfangen zu schielen —
irgend jemand wird es schon
erwischen! Habt Thr im Com-
bat-Modus bereits die abpral-
lenden Geschosse gefunden,
liBt sich diese Taktik noch
ausbaven: Wenn lhr nicht si-
cher seid, ob hinter der niich-
sten Ecke Euver Gegner lauert,
kisnnt Thr ihn mit diesen Pro-
jektilen quasi ,iiber Bande™
erledigen. Im ersten Level be-
findet sich links im zweiten
Raum ein Geheimgang, der
drei griine Plasmabille birgt.
Im zweiten Level gibt es zwi-
schen der roten ,Exit"-Tiir
und dem Endteleporter links
einen Geheimraum mit Extra-
energie zu ergriinden. Achtet
auf Drehtiiren; geratet Ihr

eine

Zzwischen
Drehtiir und eine Wand, ko-
stet Euch das eine Menge Ener-
gie, Im , Beware the wheel of

nimlich

death”-Level findet Thr einen
Defender-Automaten, sobald
lhr im ,,wheel of death” links
die Tiir 6ffnet. Thr diirft hier
nur einmal spielen, also nutzt
die Chance auf ein Extra-
leben. Im ,Now things get
serious”-Level &ffnen sich
immer alle Tiiren, und Ihr seid
dadurch schnell umzingelt.
Lauft in diesem Fall so

schnell wie moéglich in eine

Ecke, da Ihr hier nur von zwei
Seiten  angegriffen  werden
Kinnt.

e Terra-Roboter sind iibri-
gens brandgefiihrlich, da sie
liber einen starken Blaster ver-
fiigen. Da Ihr sie jedoch sogar
durch Tiiren hiiren kinnt, 6fi-
net Thr die Tiir und zieht Euch
zuriick. Geht mittels Sidestep
in Deckung, wartet, bis der
Terra eine Salve verschossen
hat, verpabit ihm ein paar Tref-
fer und hiipft wieder in
Deckung. Lauft zudem nie

fiber ein Blaster-lcon, das
schlechter ist als Euer eigenes,
denn sonst 1st Eure momenta-
ne Waffe, so toll sie sein mag,
futsch! Bei manchen Texturen
ist es im iibrigen ratsam, die
Auflésung zu erhishen oder
dic Bodentextur auszublen-
den, da sich so Feinde besser
erkennen lassen.

Zu zweit wird das Spiel einfa-
cher, aber dank Splitscreen
auch uniibersichtlicher. Wiihlt
auf alle Fille die hischste Auf-
l6sung, denn sonst seht Thr
praktisch gar nichts mehr.
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- nen, sowohl zu Wasser als auch
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Angriff anf Hoth filhrt
Andreas Giese, Zerbst

ge fir den kleinen Nager zockt
sich’s noch mal so gut; das wer-
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kiinnen : e
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Wer mit seinem Amiga iiber den Datenhigh-
way brausen will, braucht die passenden
Tools und Programme sowie natiirlich einen
Netz-Zugang - oder einfach nur die neue
Schillerscheibe von FDS Software.

Nomen ist dabei omen, denn via Internet Ac-
cess gelangt man in die weltweiten Datennet-
ze des Internet. Die dazu ndtigen Progis und
Utilities liegen allesamt gepackt vor und sind
etwas umstiindlich zu installieren, verrichten
dann aber sehr zuverliissig ihren Dienst. Miihe
und Kosten machen sich hier also bezahlt,

Toals Kif D05, Windaws, 052
und Assiga-DOS

schon weil um Preis von 5%~ DM gleich noch
zehn Tage gebithrenfreier Intemet-Zugang ent-
halten sind. Alles weitere erfithrt bzw. erhilt
man bei: FDS Software, Tel.: 0234/66 466

L b - ) S
s i g
) B &

In der Kiirze liegt die Wiirze: Das Aminet Set 2 bie-
tet auf vier CDs das komplette Aminet-Archiv seit
Februar 1995. Und wie bereits die Numero uno ist
auch dieser umfassende Compilation-Nachfolger mat
massenweise Tools, Utilities, Demos, Games und
Shareware jeden Pfennig der geforderten 59, DM
wert! Zu haben bei: Stefan Ossowskis Schatztruhe,
Tel.: 0201/78 87 78

Immer noch werden Amiga-Tools
iiberwiegend auf Disk angeboten,
doch auch und gerade im Anwen-
dungshereich geht der Trend hin
zur CD - hier kommen eine Ta-
bellenkalkulation und ein Mal-
progi als Yorhut.

Wer Zahlen und Kalkulationen im-
mer schin sauber tabelliert oder als
Tortengrafik und Balkendiagramm
am Screen bzw. als Ausdruck sehen
will, wird TurboCale sehr niitzlich
finden. Zwar liegt das Programm auf
CD nur in der Versionsnummer 2. 1
vor, withrend man auf Floppy bereits
bei Nummer 3.5 (wurde als Demao-
version inkludiert) 1st, doch ietet es
ausreichend Leistung fiir den Heim-
bedarf ~ zum heimfreundlichen Preis
von nur 19,80 DM,

Dagegen deckt Xi-Paint auch die
Anspriiche der hohen Kunst ab, was
sich bereits an der geforderten Hard-
ware erkennen libt; OS5 2.0 und 2
MB RAM setzt das 24-Bit-Malpro-
gramm als Basisausstatiung voraus,
#u empfehlen sind 6 MB RAM, Tur-
bokarte, Festplatte und Grafikkarte,
Leider ist die Installation nicht ganz
problemlos, dafiir liaBt es sich dann

ganz wunderbar in 16 Mio. Farben
pinseln, malen und zeichnen: Man
greift auf eine nur vom Speicher-
ausbau begrenzte Undo-Funktion
und hilfreiche Malwerkzeuge zuriick
oder erstellt aus verschiedenen Bil-
dern ganz newe Kompositionen. In
den geforderten 69— DM sind tibri-
gens zahlreiche Motive bereits in-
kludiert.

Beide Silberlinge enthalten Anlei-
tung sowie Tutorial auf der Silber-
scheibe und sind verborgen in: Ste-
fan Ossowskis Schatztruhe, Tel.:
0201/78 87 78

TurboCele V2.1

Yo Ak Ly
o ey gl
e e e

Obrwohl es mit dem SX*® bereits eine feine Computer-Erweiterung fiir
das CD* gibt, scheint Mehrbedarf vorhanden — HK-Computer hat
was ganz Ahnliches in der Mache!

Genau wie die Konkurrenz-Hardware funktioniert das Vector Shuttle
ein CD* zum A 1 200-Rechner um, inklusive aller AnschluBl mtiglichkeiten
filir Floppy, Drucker oder Modem. Dabei verbraucht das Unterstellgeriit

rwar zusiitzlich Platz, doch dafiir ist intem dann Raum fiir das (momentan
leider nicht lieferbare) MPEG-Cartridge, eine preisgiinstige 3,5"-Fest-
platte sowie RAM-SIMMs im PS/2-Format. Eine batteriegepufferte Uhr
15t im Grundpreis von 499, — DM enthalien, alles weitere erfahrt Thr dem-
niichst im Test oder direkt bei: HK-Computer, Tel.; 0221/36 %) 62
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Totgesagte kimpfen LEinger: Die meisten Mitstreiter des
chemaligen Giitersloher Nobellabels Thalion arbeiten

liale ist immer noch unter dem alten Namen aktiv!

WIRIE DA

......

o B A LA A e

Dabl ihre neve Klopperei exklusiv auf CD
erscheint, hat laut Thalion nichts mit ei-
nem aufwendigen Intro, umfangreicher
Begleitmusik oder sonstigen AuBerlich-
keiten zu tun. Statt dessen wird der Spei-
cherplatz von rund 650 MB dnngend fiir
die vorgesehenen acht, jeweils vierkopfi-
gen Priigelteams bendtigt — eine ver-
gleichbare Zusammenrottung von Rauf-
bolden war bislang nur beim Team 17-
Schlagabtausch ,,Body Blows Galactic”
anzutreffen.

Hinter der nackten Zahl von 24 miinnl-
chen und acht weiblichen Unruhestiftern
stecken natiirlich auch etliche Spezialiti-
ten, die die Mitglieder der einzelnen
Gangs verbindet. So schlagen sich die
Thais vorwiegend mit ferndstlicher
Kampfkunst durch, wihrend die nur op-
tisch einer Clowntruppe fihnelnden Boun-
cers den Gegner nmut brachialer Kbrper-
kraft tiberzeugen wollen. Die Ninjas tun

sich durch scharfe Langschwerter hervor,

VSNTRIF , 2
die Greasers benutzen

dafiir Ketten und Morgen-
sterne — und bei den
schaurigen Death People
geniigt manchmal schon
ein finsterer Blick, um
empfindsame Kontrahen-
ten in die Flucht zu schla-
gen...
Des weiteren soll sich X-
Fighter durch besonders
ausgefeilie Hieb- und Tritt-
folgen auszeichnen; is zu zehn davon ward
man unmittelbar hintereinander loslassen
ktnnen. Zum Vergleich: Bei der Konkur-
renz ist oft schon nach drei Treffer-Kombis
der Ofen aus! So was ldbt sich mit Hilfe
spezieller Joypad- bzw. Button-Aktion dann
nochmals steigern — abhlingig vom jewei-
ligen Abstand zum Gegner wird dieser hin-
und hergewirbelt, mit einem Slam
zu Boden gestreckt oder von einer
riesenhaften Feverfaust umgemiiht,
Die Sorge, dab das in der Praxis zu
komphziert 1st und auf dem Screen
blof in sinnlose Hektik ausartet,
kinnen wir Euch zumindest teil-
weise schon jetzt nehmen. Unser
Vorabmuster spielte sich niimlich
bereits recht ordentlich, und gera-
de die ,.Super Kombis" motivieren
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zum Weiterpriigeln, weil die flott animier-
te Grafik dabei noch mal einen Priisentati-
onszahn zulegt. Sound wird dagegen erst
die Endversion veredeln, und dieses Schick-
sal teilt er mit emem Spelmodus, der bas
jetzt ebenfalls erst als Ankiindigung exi-
stiert. Dabei steht eine Art Seilziehen zu er-
warten, bei dem die Energicbalken beider
Kiimpfer durch ein gemeinsames Kraft-0O-
Meter ersetzt werden.

Wann diesen vielversprechenden Worten
echte Taten folgen werden, steht leider
noch keineswegs fest: Dhe Programmuierer
wollen nichts libers Knie brechen und dem
Feinschliff besondere Sorgfalt angedeihen
lassen, so dall wohl noch viel Schweib im
Byte-Studio flieBen wird, ehe X-Fighter
unsere Testarena betritt. Na ja, solange nur
der Pleitegeier nicht auch noch die engli-
schen Thaliomisten erwischt! (rl)
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Bei Magic Bytes welzt man
derzeit die Skalpelle, um uns
im Junuar die CD-Version
der hemmungslosesten Wirt-
schafltssim der digitalen Spi-
talsgeschichte aul die Bahre

zu legen. Wir sind schon

xe Simulation des Kranken-
haushetriebs versteckl:

Nachdem man sich benm Mak-
ler ein Grundstiick ausgesucht
hat, mvestiert man den Resl
des spiirhichen Ausgangskapi-
tals in die ndtigsien Geblinde

Konkurrenzanstalten be- |

stchen, was vor allem §

das Werben neuer Kun- SRS,

gang keank vor Aufregung...  und Einrichtungen. An-
Wo Sexismus und Kosten-  schlicllend wird auf dem Ar- den via  Flughlitter,
diimpfung im Gesundheitswe- — beitsmarkt nach qualifizierten  ausgesandie  Schliiger-

Schwestern und Arzten Aus-  trupps oder selbst ver- 88
schau  gehalten,
nehmbich Oberweiten und Gaolf
handikap die  Kritenen
Wahl sind. Alles iibrige lernen

sen gemeinsam walien, gelten

die Gesetze des Markies auch wihel anstaliele  Auloréennen
ber der NachsehubbeschafTung
fibr den OF - und Beate Uhse
darl von einer eweiten Karrie-
Klmik-Personalchelin
triivmen. Doch unter der un-
siichtigen Oberfliche haben
dic  reLINE-Programmierer
2wiar keine ganz normale, aber
doch eine erstaunlich komple-

Wi -
erfordert.

Der bumte Klimikadltag existien
i einer BCS- und ciner AGA
Version, die beide kaum ver-
dndert aul der CD Linden sol-
len — und warum auch nicht,
wiaren sie doch echte Char-
breaker, Lim sich die Warteecit
his zum Offnen der Notaul-

naline 2u verkdrzen, cmpleh-

len wir CD
schen die Anschalltung emes -

der -Besitzern inewi-

e als sic dann schon in der Praxis. Floppy-Laulwerks zum Spei

aul %
Daver machen die hiesigen
Behandlungsmethoden  ohne
Helpausen niimhich noch den
Gestindesten krank! (mash)

withrend ihr Chet sich inzwi- chern der Spclstinde
schen om wichtigere Verstibe
gegen die Standesrichtlinien
kiimumert, Schheblich mull er

im Wetthewerb mit 15 CPLU-

THE BEST GUIDE TS CRI? SOFTWARE IM THE WORLD
CD5Z
»-; % Afien Bread 59.90
of Socear Superstars 3990
Al Terdln Bacing 49-
Base Jumpers 9=
Benafoctor 29~
Brign the Lign 24~
Chck, Rock 1+2 }a 9~

Fleirchoicirz

AMIGATIZ00
Multimedia Pock
50ME  Festploite und
Couble-Spead . CO-RCM
Loutwerk, Im _ extemen
Gehause” mif  elgenam
MNetrtall,

Arschiublertig nur  649-

A4000 - Double-Spead
CD-ROM_komplett 199.-
Al200 Double-Speed
CE-ROM komplatt 229~

AT Ml
17 Bif. Sih Bim,
Max, CnemodD
Mo, lRaytrace Pro 6%.50
EM.C f‘rupim 49,90
Networi CD Vol 2 39
ASlGames2 M-
%: ﬁEm val, 3 ﬂ
ena = .
Amiga Took 2 47~ - %‘:i‘ﬂem gg:
Aminet Box 9 ot NS e S
Amiga. FDNSICe 2 SeHeindal 2 832
CNIGH EE CLEeh i Ads Humans 1 &2 24-
Auge/Cochus 1290 o ; <Lt
Da Capo L o hg
Deutsche: Edifion 1.9.90 Mar f

fesn Fh 10 "49” QutTo Lm:n
F::-F- Euup. Inur 3"?*

Fresh Fonts H2yje
Finball 1Hl.ﬂ__hr't.1 5'?-
Powear Gomes: 1.4,9&- 2

Global ."-"l.lT"hQEI Exp. '?I:I'm
Maeting Fearls 2 T7.-

“Pows of Futy 4400
Roadkil B~

r-.‘raguhﬁs 1 & 28290 %
Simon the Sofcerardas

Magahits & 49 -
Skeleton Kraw 29.90

Now Thats . 142 Jel9-

Pondoras CD 14.-
wSogedbal 29 % 195
Socced Kid 29-

RHS.DTP Cefaction 20.-
Sersible Soccer . 1990

sgarfArmok 2 19.-
Super Skidmarks . 89.-

Towwn of Tunes 9=

United PD, 4 CD" 54
Superfrog s ol
Syndicate 6d-

Amiga Trackball ~ 59.-
Joypad 390 Tapion Ten 10 CD &9-
of'er CD 29
Tower Assaulf ok, -
I.Iﬂrnﬂtﬂ Bnd'.r R Jvh

599~ C6d Sensations. 2750
699 - - Utimadia 142 18.-
menmk-smhu GbR
Banater Str--27 47178 ﬂuhh;l;g
" Tel.: 0203-479107 Fox: 4?'?2
Versand: Post-NN 1"
VK (Schack o, Em'}ﬁ. I:H
Ausiond (nur VE) 18,- DM

ES

|- Mgt raing
ntpinﬂx frer v FI2E

) Sumﬂ' SIFEE‘
~ " _Fighter il
o QN CO32Y

AL200 & 340MB

-!'I-w-.*"‘

Monitar A10845 ,
1‘-.-{::::: I"|i h:‘:r .|"-" 14 jH

'.1_-

KOSTENLOSES PHOBEHEFT

32 260MB/AMB
i A8 P52

Si0MB  Festplatte i
Controllar far-AS00 449 -

Malis - 260dpi -

|
IMNSIDE : TURBO TRAX, GLOGM &

TESTABO-COUPON
keh bestella higrmit ein kostentosas Probabef wom COA2-Gamear,
Wenn ich 10 Tage nach Erhalt des Magazing keing anderslau-
tende Mitteilung absende (Postkarte genUgtl), abonniers ich den
CD32-Gamer anschlieBend fr sechs Ausgaben zu jg 18 DM
inciusive Poro. Mach Erhalt der 6. Ausgabe habsa ich armeaut oweal
Wochen Zeil, das Abo zu kiindigen.

Sony Hﬁy‘ﬁfﬂﬁﬂl‘l
Sepa Satum

Ladenverkauf:

Multimedia Comer
Friedr.-Ebert-5fr. 431
47178 Duisburg-Walsum

¥
i

Datum Unterschrift
Bitle sinsanden an; Laser-Druck-Service Banatar Sir, 27 47178 UIJ"E-L“UD:I




Audiogenics komplexes Schwerkraftdrama von 1991 ist
quasi die Apollo 13 unter den Spielen: Nach einem prima §
Start auf der Test-Rampe havarierte der Titel mangels
Marketing im Verkaufs-Orbit — und soll jetzt sicher im §

Amiga-Silbermeer landen.

Wie guter Wein hat das Actionadventure
der ,,Thrust”-Erfinder Jeremy Smith und
Peter Irvin mit der Zeit an Reife gewonnen
und iliberzeugt nach wie vor durch pure,
spielerische Klasse. Um so schiiner, dab
man die Priisentation der CD-Neuauflage
kriiftig aufgebohrt, das ausgekliigelte
Gameplay aber unangetastet gelassen hat:

- Der Spieler soll wie gehabt mit einem Jet-

pack-Astronauten durch die scrollenden
Hohlenlabyrinthe des schwerkraftredu-

zierten Planeten Phoebus diisen, um den.

Machenschaften des Wissenschaftlers
Triax Einhalt zu gebieten. Der biise Wicht
hat dort niimlich eine riesige Maschinene
zwecks Erschaffung aggressiver Kreaturen
installiert und sein Werk durch eine ver-
wirrende Vielfalt von Schutzschaltern, Te-
leportern, verborgenen Tiiren und ge-
heimnisvollen Sammel-Gegenstiinden vor
unerwiinschten Eindringlingen gesichert.
Die Mission ist damit zwar klar definiert,
blob macht das die Durchfiihrung keines-

wegs leichter. So sieht sich der schwe-
bende Space-Stldner gleich zu Beginn des
Spiels mit Meteoritenhageln und Ge-
schiitztiirmen konfrontiert, mull an bal-
lermmden Robotem, bésartigen Wespen und
fiesen Techno-Walkern vorbei. Doch nicht

alle Untergrundbewohner sind auf Angriff
geeicht, einige lassen sich durch Beste-
chung und Tausch sogar zur Herausgabe
niitzlicher Werkzeuge iiberreden. Gele-
gentliches Ausprobieren kann da oft hilf-
reich sein, im allgemeinen sind die zahl-

reichen (und gemessen an Action-Ver-
 hiltnissen recht knackigen) Puzzeleien

aber stets durch schiere Kopfarbeit liishar:;
Wie bekommt man eine Trinkflasche
durch eine Tiir, die sich bei jedem
Anniiherungsversuch sofort schliefit? Wo-
durch ist ein schier unzerstiirbarer Robbi
zu beseitigen, der im Sekundentakt um
sich schieBt — vielleicht l&Bt er sich ja in
den nahestehenden Teleporter schieben?
Was mag sich hinter dem rauschenden
Wasserfall verbergen, und wie gelangt
man im engen Komidor an einem Wachro-
boter vorbei, ohne liberhaupt eine Waffe
im Gepiick zu haben?

Fragen iiber Fragen, bei deren Lisung un-
serem Astronauten auler Geschick und
Geduld zuniichst nur die im Jetpack ein-
gebaute Beam-Funktion helfen kann; sie
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ermiglicht auf Tastendruck das Speichem
der aktuellen Position, um spiter auto-
matisch, jederzeit und pronto dorthin
zuriickzukehren. Weitere Geriitschaften
muB man sich freilich erst zusammensu-
chen, und da gibt es begrenzt munitionierte
Blaster, Plasma-Kanonen, Freezer, Gra-
naten, Schutzschilde oder verstiirkie An-
triebsaggregate, die allesamt einzeln zu
(de-) aktivieren sind und so den Energie-
haushalt” unterschiedlich stark belasten.
Die passenden Power-Rationen sind mal
von iliberwiiltigien Gegnern zu erhalten,
mal liegen sie in Schreibpulten versteckt
oder einfach so herum; ebenso wie Schliis-

Tastatur; wohl dem, der also entweder eine

Klaviatur an seiner Konsole hat oder am
CD-bestiickiten AGA-Ami-
ga ins Exil geht.
Der sehenswerten Optik ist
die verwendete Hardware
freilich egal, hier wie dort
findet man sich in einer
makellos prilsentierten Gra-
fiklandschaft wieder. Da
1Bt sich der sichthare Bild-
schirmausschnitt  beliebig
zentrieren, das Parallax-

-
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auf 40 - DM pret
Neuauflage des Ori-
ginals wieder am
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Wer nach der CD-Umsetzung von ,,Alien Breed 2 - Tower Assault”

gehofft hatte, daB Team 17 auch den neuen Dungeonbraten bei der

Versilberung noch mal kriiftig nachwiirzen wiirde, erlebt eine klei-

ne Enttiuschung: Die 3D-Action ist hier ,,nur” genauso genial wie
in der Floppy-Ausfiihrung.
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-Musik, ja selbst das hochdramatische
Titelbild erscheint villig lantlos auf dem : -
Screen. Schade eigentlich, denn Silber- !
scheiben sind doch im Prinzip die idealen :
Notentriiger. Nun gut, zumindest stiirt
dann auch keine unpassende Melodie den re i i
dicht gewobenen und fiuBerst effektvollen i :
Gerfuschteppich. ..

ommen wir zu den guten Nachrichten,
sprich, dem packenden Gameplay: Genau
twie bei den bisherigen ,Alien Breed”-
- Zockereien findet der Spieler sein digita-
les Alter ego samt der iiberlebenswichti-
i gen Knarre in einem verzweigten Laby-
inth wieder, das von angriffslustigen ;
Aublerirdischen aller Art nur so wimmelt, I 5
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" Diesmal wird der Kampf um Lejb und Le-
' 1 ben aber nicht mehr in der scrollenden
| Draufsicht gezeigt, statt dessen ist das Ge-
hehen direkt aus der Perspektive des fu-
turistischen Kammerjigers zu sehen.
. Wiihrend man durch die fliissig gescroll-
ten und komplett texturierten 3D-Giinge
lduft, mub man in erster Linie Uberleben,
. zweitens feindliches Alienleben vernich-
ten und drittens diverse Sonderaufgaben
- erledigen. Letztere wechseln in den 16 Le-
“vels natiirlich, aber meist geht es darum,
verschiedenfarbige Schliissel zu finden, al-
lerlei Gerditschaften zu aktivieren oder Ge-
- heimgiinge auszukundschaften.
Etwas konkreter heibt das, man setzt Plat-
- form-Aufziige und Teleporter in Betrieb,
durchleuchtet Wasserbecken nach ver-
borgenen Items, erforscht verwinkelte
Kormdore und befriedet weite Siile vom
geschiitzten Balkon-Unterstand aus. Auf
Automapping mul} der vielbeschiftigte
* Stldner dabei leider verzichten, dafiir er-
héilt er aber viel Unterstiitzung durch die
eingesammelten Gegenstiinde: Unterwegs
finden sich Energieniegel, Munitionspacks
und selbstverstindlich auch die entspre-
chenden Ballermiinner, niimlich Plasma-
kanonen, Lasergewehre oder Granatwer-
fer. Sobald man die unterschiedlich ef-
fektiven Flinten -erst mal in Besiz
genommen hat, Lt sich jederzeit zwi-
schen thnen hin und her schalten.
Bisher kennt man das alles auch von
~Oloom™ oder , Fears "y doch der brilten-
de 3D-Al hat schon noch mehr zu bieten;
LV Or allem eine spannungsgeladene At- R
% mosphiire, wie sie sonst nur in den besten
PC-Dungeons aufkommt! Dazu tragen
viele Klemmgkeiten thr Scherflein bei, bei-
spiclsweise die im Vergleichizu),
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ﬁ.mLtmn welche die Gegner unbarmher-
zig ins Visier nimmt. AuBerdem lassen
sich Benzinfisser als Explosivkrper
miBbrauchen, iiberdachte Balkons bieten
Schutz vor Kugelhagel, und die Gegen-

eite entwickelt eine beachtliche Kreati-

itiit bei thren Angriffen — mit Geschick
und etwas Uberlegung iibersteht man sie
trotzdem ohne Energieverlust. Hier schliigt
auch die Stunde der bereits eingangs lo-
bend erwiihnten FX: Hinter Tiiren lau-

mde Monster verraten sich oft durch ihre

g Geriiusche, was aber aoch umgekehrt

¢ funktioniert. Auberdem hdren sich die

® Schritte je nach Untergrund ganz anders
, und bei den ebenfalls anstehenden
auchgingen nimmt man die Umwelt-
# periiusche nur noch (realistisch) geddmpfi
i wahr.

" Nachdem zu so einem intellipent ge-
machten Game standesgemiif auch
schlaue Gegner gehéren, braucht der Spie-
ler eine durchdachte Steuerung mit vielen
Aktionsmiglichkeiten (Ducken, Laufen,
zwei verschiedene , Seitwiints-Schleicher™

- etc,), damit die Balance wieder stimmt.
Die vorliegende geht per Pad sehr gut von
der Hand und profitiert zusitzlich von ei-

 Da bleibt I
auf dem a

Mltﬂer Pumpgun
geht's hart ran

I.

ner eventuell am CD* angestpselten Ta-
statur. Damit sind wir auch schon bei der
Hardware gelandet, also gleich noch ein
paar einschliigige Hinweise: Ein mit
Fast-RAM oder Turbokarte beschleu-
nigter (und natiirfhich CD-tauglicher)
A1200/4000 stellt hier die erste Wahl dar,
denn nur dann flieBt die voll texturierte
3D-Umgebung wirklich butterweich da-
hin. Doch auch im Falle eines schwiiche-
ren Equipments bestehen etliche Mog-
lichkeiten, um das Gratiktempo auf Vor-
dermann zu bringen. So kann man die
Boden- bzw. Deckentexturen abstellen
oder vom Vollbild (das entgegen anders-
lautenden Berichten sehr wohl existiert!)

B
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zu einem klei
Sichtfenster wechseln.
Was es da auf dem Screen zu sehen gibt
sucht momentan im Genre ohnehin se
nesgleichen: Gebiiude spiegeln sich i
Wasser, Kormridore haben durch thre wir
kungsvolle Schattierung eine enorm
riiumliche Tiefe, die Winde sind mit ab
wechslungsreichen Tapeten verziert, und
leuchtende Explosionen setzen den Bild
schirm in Flammen. Dazu gibt es tran:
parente Fenster, schnirkelige Wend
treppen und gekriimmite Fliichen, die die-
s¢ 3D-Dungeons um einiges realistischer:
aussehen lassen als vergleichbare Kon
kurrenz-Kerker. Weniger Lob haben sich
die Grafiker lediglich fiir die doch rech
grobpixelige Auflisung und den arg tie
fen Grft in den Farbtopf verdient —
manchmal tut man sich ein wenig schwer
Feind und feindliche Umgebung zu un
terscheiden.
Eljfbﬂ noch zu erwiihnen, dab sich der
- Blutgehalt erfreulicherweise
| | in Grenzen hiflt und dag EWEL
W' Alienjiger heiBe Nullmodem-
Schlachten an  separaten
AGA-Rechnern ausfechten
diirfen. Also zwei Griin
mehr, den genialsten Alien-3%

braten aller Zeiten schleunigst ‘5 &

in I.J.iL heimische CD-Rishre zu
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Aufwand, dein Name ist Joker: Zwei Redakteure warfen ihre miserablen Franzosisch-
kenntnisse fiir dieses Interview mit dem ,.Bomber” Frederic Heintz zusammen - und als
kleine Zugabe befragten sie gleich noch Guido Henkel, der hierzulande iiber Attic die Spie-

le der jungen Company vertreibt.

Das Schicksal zeigte sich dabei wieder mal von der ironischen
Seite, denn im Gespriich stellte sich heraus, dali der franzisi-
sche Spicleprogrammicrer nicht nur recht gut Englisch, son-
dern sogar leidlich Deatsch spricht! Tja, hinterher ist man im-
mer schlauver, aber Thr sollt trotzdem schon vorweg ein paar
Infos erhalten: Der 22jiihrige Informatikstudent Frederic Heintz
waohnt noch bei seinen Eltern und hat zusammen mit ein paar
humpels den Ballerdungeon JFears™ gebautl - die derzeitige
Speerspitze des Genres, sowohl auf dem A1200 als auch am
CD% Daneben macht er immer noch Demos, und zwar fiir
diec Gruppen .,Complex™ bezichungsweise JBomhb™,

?: Hallo, Frederic, Bomb Sofi-
ware, wer ist das aufer dir?
FH: Fiir die Programmierung
bin ich dort zostindig, den
Sound macht Mathieu Berthaud,
und vier meiner Kumpels
schwingen den Zeichenstift:
Laurance Sebire, Stephane El-
baz, Corentin Jaffre und Car-
los Pardo.
71 Das sind aber viele Grafiker!
‘or allem fiir ein Spiel wie
wrears”, das ziu 99 Prozent aus
Texturen besteht. ..
FH: Man braucht natiifich nicht
unbedingt so0 viele, aber ich ar-
beite eben gerne mit meinen
Freunden zusamimen.
T2 Und mit welchem Computer
arbeitest du am (iebsten?
FH: Ich besitze einen A1200
mit 68030-CPU/50 MHz, 4 MB
Fast-RAM und einer S00-MB-
Festplatte. Ein Amiga mit
68060- oder RISC-Prozessor,
True Colour-Grafik und ver-
bessertem Chipset wiire aller-
dings mein Traum.
T Hast du denn schon eines der
neiten 1200er-Modelle?

D

FH: Ja, mein englischer Distri-
butor Manyk hat es mir ge-
schickt, damit ich einen Patch
oder Update fiir ,,Fears” ent-
wickeln kann, nachdem es da-
bei ja leider Probleme mit dem
Trackloading gibt.

T Mit welcher Software arbei-
tet ihr, und was wiirdest du an-
gehenden Programmieremn aus
deiner Erfahirung heraus emp-
Tehlen?

FH: Ich benutze den ,, ASM-
One Assembler”, meine Mit-
streiter malen mit ,,D-Paint™ und
musizieren mit ,,Pro Tracker”.
Mein Tip fiir Anfiinger ist sim-
pel: Glaubt an das, was ihr tut,
selbst wenn es etwas linger dau-
ert — auch Fears” wurde nicht
an einem Tag geschrieben!
1 Und was kommit ven ewch als
ndchsies, etwa ,,Fears 2”7
FH: Das auch, aber noch stir-
ker fasziniert mich die Vorstel-
lung einer 3D-Version von
+Dynablasters”. Schliefilich
habe ich jahrelang selbst alle
~Bomberman”-Spiele dieser
Welt gezockt, und ich habe auch

schon eine Idee, wie sich der
Spall noch steigern liele — aber
das ist vorliiufig alles streng ge-
heim!

?: Verrdist du uns wenigstens
das Geheimnis der Entstehung
von . Fears”, es gab da ja auch
mal eine PD-Version mit viel
bescheidenerem Aussehen und
winzigem Crafikfenster?

FH: Ja, urspriinglich war es so-
gar ein reines Demo, das ich fiir
eine Szeneparty in Dinemark
noch verbessert habe. Dort spra-
chen mich die Leute von Manyk
Software darauf an, die inzwi-
schen auch den Vertrieb fiir uns
in Grobibritanmen iibemommen
haben. In Deutschland werden
wir von Attic betreut, das sind
iibrigens sehr nette und koope-
rative Jungs.

Tt Kommen wir langsam zum
indiskreten Teil des Gespriichs
— werher kannst du eigentlich so
gut Englisch?

FH: Das kommt wohl durch
das Computern, und ihr helft
mir ja auch immer wieder mit
euren Franzdsischkenntnissen
aus. Obwohl ich sogar ein
bilchen Deutsch spreche...
7: Was, wie, woher?!

FH: Ich hatte es vier Jahre lang
in der Schule, und ,,prima’™ war
das erste Wort, das ich lernte.
AubBerdem war ich zweimal bei
deutschen Gastfamilien; einen
Monat in Bonn und das andere
Mal in der Nihe von Bochum.
Aufgefallen 1st mir das viele
franzisische Essen-bei euch —
ich dachte, ihr mégt nur
Schwarzbrot und so, dabei ebit
ihr auch dieses ungesunde Ba-
guette!

?: Woher denn, in der Redakii-
on gibt's jeden Tag Pizza wund
einmal pro Woche vitaminrei-
che Weiliwiirste. Aber das wird
Jerzt zu kompliziert, verrate uns
doch lieber noch deine Hobbies.

IMie Angst lnuert

Fremnrs

hinder jeder Ecke:
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F#H: Der Computer i1st mein . Der Hafi", der bei uns gera- 72 Und deine Vorliehen auf dem _ T . = \

grislites Hobby, AuBerdem habe
ich eine Vorliebe fiir Paintball-
Duelle in der freien Natur und
angeblich einen sehr schlech-
ten Musikgeschmack. Seit mich
ein Freund mit dem Rap-Virus
infiziert hat, hire ich niimlich
am lebsten franzbsischen Hip
Hop a la NTM.

?: Wie sieht dein sonstiges Pri-
vatleben aus, doch nicht etwa
wie in dem franziisischen Film

de angelaufen ist?

FH: Ganz s0 schlimm ist es
nicht! Freunde von mir sind al-
lerdings schon mal nachts un-
terwegs und verbreiten ihre
Graffiti und Tags hier in den
Pariser Vorstadighettos. Ich
sehe mir da lieber Filme mit
tollen Computereffekten an,
etwa ,Jurassic Park”, ,Star
Wars", ., Indiana Jones"” oder
<udge Dredd”.

Wie oben angekiindigt, haben wir uns auch kurz mit Guido Henkel
unterhalien, dessen Firma Attie die Bomb-Solt bei uns venreibt:

T i, Guido, wie ist ex zn der bombigen dewsseli-franzisisclen Zu-
sanmmenaret eekommmen’?

Computer?

FH: Meine Favoriten heiBen
ungefihr in der Reihenfolge
e s1edler”, | Chaos Engine™,
~atunt Car Racer”, . Pinball
Drreams™ und . Alien Breed™.

P2 Dann bedarnken wir uns herz-
lich fiir das erste dreisprachig

gefiihrie Interview in unserer

Verlagsgeschichie — und wiin-
schen uns noch tolle
Games von dir!

viele

GH: Nor eiigen Jahren lemite ich aul einer Computermesse in Eng-
land Keith Wadham kennen, der don Elvira™ fir Horror Soft priisen-
tiere. Als er dann vor eimigen Monaten Manyk Soltware griindete, sprach
er mich aul den deutschen Vertineb von  Fears™ an, Weil mich das Spiel
solor dberzeugt hat, sagte ich thm 2u.

vi Hast eu eleine Entseleidung schon beveur ”

GH: lwo, von einem nchtig guten Amiga-Spiel kann man nach wie vor
anstindige Stiickzahlen absctzen, wenn man nur will, Mitder richugen Unterstiitzung durch Aami-
e Technologies hiitten wir sogar noch viel mehr verkaoten kiinnen: Der gange Areer mit den neu-
en [ 200er-Modellen wiire vermeidbar gewesen, wenn uns die Jungs rechtzeitig ein Testeerit ge-
stellt hiitten = worum wir sie wochenlang gebeten haben!

2 Heflenmwir, dal sicl dieses Probdent Bald in Wolileefallen ciriffaisg
chem Amiieg weire ex 2uowilinschen! (mmfrh)

Der Mann  ohne
Angst: Guido Henkel

tines citlen weed nichi zieleizi

b5 TR L Ul '-.'! At -
9 ;J[, : N |
- Y ..:F.v' !.;.I ; ,' " oot |
|- INEE ':.::"'j:- s IR ! 4
¥ ' 4
= . o g b L 2 :
1 T ',Il|.| . 4 " 1l T .
1R F lf o |
- -*':“ff"; in Beispiel Hir die demologi-
3 i | ™ ¥
' *-.f d ,sche Seite von Bomb Software
¥ ]
|
:
ol




E T T T T S m—

%r's 4\t D ({5 !
Bur So 'SEY Me ARiE To BulD
'Sty JolLy I1E-SPIUES
SEY ., ONA-E- TN o

oo AD Mio'seR ORE o AUAHI WHAT

ExTNEMELY angh.  BprEssol oF -

. 1] bowp By ks I | HD
* [

———— ol ne et wil o s BEE R e TN IO el

W -




i}as ist @ein hammer i

/ s ;
0 :
]
Yy fiow ‘ % |_h._.|-| !' .
] §larla wmlee |
TR [Saft = '
i b s len, P - '
1 T Lo
Trethl

Das Szenario ist herrlich albern,
die Grafik stilvoll, der Humor
11/88: Eine erfrischende erfrischend und endlich gibt
Gratwanderung zwischen Sar- s mal ein innovatives
¥ kasmus und Frechheitl...verspricht Spielziel...
stundenlange vergniigliche Un-
terhaltung 85% AMIGA POWERPLAY:
AMIGA JOKER 18 /98: - e e AMIGA MAGAZIN | ,priﬁqﬂuu gfmmﬁ;m.
Eine duflerst lustige und . 1/96: B menhinge mit einem Hochstmas
komplexe, wirklichkeitsnahe Spiel des Monats | gomprimierten Abdreh-Humors -
Wirtschaftssimulation o

Ikarion Software GmbH b Telefon: (0241} 470 150
Bahnhofstrale 18-20 = D-52064 Aachen Telefax: (0241) 4701525
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Aus Bad Bocklet sind so viele Kunstwerke bei uns eingetrudelt, dall Daniel Hart-
lehnert hier gleich doppelt vertreten ist. Als erstes begleiten wir ihn auf seinem
romantischen Ausflug ins ,,Middleage".

Dieser heili omkimpfte Comic entstammt den Bewer-
bungsunterlagen unseres Neu-Redakteurs Markus Ziegler
aus Plochingen (siche ,,Betriebsgeheimnis™) - kein Wunder,
dal} der Junge engagiert wurde! :

| ' lmlmmﬂ_mm'i |

Der ., Eye-Spy" ist ebenfalls Daniel Hartlehnerts A1200 entsprungen,
der trotz aufwendiger Tuning-Mallnahmen und ,,Maxon Cinema 4D
satte 11,5 Stunden lang an dieses magische Auge und das mittelalter-
liche Biiro hingerendert hat.

Die Frage der Ehre hat Henry Maske mittlerweile zu seinen Gunsten bean

wortet. Die dabei erlittenen Blessuren retuschierte Felix Mikel aus Berlin ele
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l i dcs Fapitinspatent gl . i unertriglich, selbst das
S ersetzt, zeigt uns Carl -

5 Christian Osterhorn i e B : Loy .' | Meer P‘Iﬁtﬂfhﬂrt trﬁg&r

)

it senem st (S0 e | R o oonst an den gliihend
mungsvollen  Bild U e : et : 4] R 1 i 2

il . Sailing”. Wie pas- B ST L i heillen Sandstrand -
il send, stammt der i R 8 g | et S Tad

| Kiinstler doch aus der (R (P @ und das alles leider nur
§ Hansestadt Bremen. SRS B N 20 | am anderen Ende der
"l Welt! Tja, das nennt

i man dann wohl...

EINE SCHONE
Andreas Kiihne aus Firitz E} E’ § (_ﬂ{‘;{:’ﬁiﬁ ?“M!G

steht anf Siifles: Sein be-

zaunberndes ,.Sweet Girl™

hat er mit einem A 1200 ond §
LI Paint I'V AGA"™ aul die
Bettkante gelockt - viel-

leicht sollten wir’s auch mal

mit der Methode prohie-

ren?!

i Aber we nigstens auf Euch kann man |
sich sommers wie winters verlassen!
Da wollen auch wir nicht kleinlich
sein: Unter allen Galerie-Einsendern

| wird wieder ein priichtiges Stiick
Software verlost, niimlich Black Le-

I gends tiefsinniges Adventure DER

SEELENTURM. Also gebt Eurem

Lebkuchenherz einen Stob und iiber-

rascht uns mit vielen neuen Bildern!

i s S = - Ob digital erzeugt und auf Disk ge-

: speichert oder nach alter Viiter Sitte

. | R e zu (unliniertem!) Papier gebrach, ist

:5 . - uns dabei T-Shirt wie Boxershorts.
Nur SELBSTERDACHT UND

SELBSTGEMACHT mull das
= _ ! Kunststiick sein, wenn s der Weltiif-
g fentlichkeit vorgestellt werden soll —
was [hr uns bitte mit Eurem guten
Namen bestiitigt. Eine Extrafreude
macht Ihr uns mit einer kurzen An-
gabe des verwendeten Handwerks-

Iy

LLEY
i

i :
zeugs, wihrend das Riickporto in Eu-
i rem ureigenen Interesse beihiegen
; 1 o sollte, falls lhr Wert auf ein Wie-
! S b 4 i dersehen legt. Alles zusammen geht
| an die folgende Adresse:
£
|
: Joker Verlag |
e e e e e e e ————— e e e e B L P
sJoker Galerie !

| Bretonischer Ring 2
| D-85630 Grasbrunn

Man mull kein Millioniir sein, um Schlofiherr auf Schermbeck zu werden:

Holger Dittrich hat dazu cinfach seinen AS00 mit 1 MB RAM angeworfen
und das reprisentative Anwesen dann mit ,,DPaint III" hochgezogen.

T

- T L
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PIlBALL ILLUSIONS
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13 Jahre mubite

aus Gaggenau auf
die CD-Version des Mega-Flippers von Digital 1llu-
sions warten — aber schon nach 24 Minuten wulite er,
dal er sein neues Lieblingsspiel gefunden hatte!

Nach ,,Pinball Dreams™
und ,,Pinball Fantasies™
begliickten uns die Flipper-
Profis von Digital Illusions
mit ihrem dritten Werk -
und sie haben sich einmal
mehr selbst iibertroffen!

Das Spiel wubte ja schon am
Al1200 zu gefallen, nun
begeistert es auch am CD*
Zwar stehen nur noch drei
Tableaus zur Verfiigung,
doch wird mangelnde Quan-
titiit mit Qualitiit wieder wett-
gemacht, zudem soll der
vierte Tisch bald als preis-
wertes Update folgen. Doch
zurlick zur Gegenwart, denn
~Law'n Justice”, ,Babe-
watch” und ,Extreme
Sports™ haben es alle faust-
dick hinter den Paddles: Ein-
mal geht es um Gangsterhatz,
Bombenentschiirfen und Ver-
folgungsjagden per Auto
oder Luftkissenboot. Motiva-
tionssteigernd wirkt sich
auch die Scoreanzeige am
oberen Bildrand aus, auf der
animierte Bildchen zu sehen

(80)

sind. Und wenn dann ein
Polizist zwei Ganoven jagt
und darauf die Meldung
erscheint, dal man den dop-
pelten Bonus eingeheimst
hat, macht das schon Laune.
wBabewatch™ dreht sich um

allerlel Strandvergniigen,
aber auch beim Gewichthe-
ben, Surfen oder Autorennen
darf man seine Kiinste unter
Beweis stellen — den Hihe-
punkt stellt ein Kasinobesuch
dar. ,Extreme Sports™ rundet
schheBlich das Geschehen
ab, wenn beim Bergsteigen
oder Turmspringen richtig
Freude aufkommt. Vor allem

dann, wenn eine Summe in
astreiner Sprachausgabe
lautstark fordert: ,Let's do
some wild Bungee-Jum-
ping!"

Womit wir auch schon bei
der Technik sind, denn fast
stiindig verteilt der Compu-
ter lobende Worte oder
tadelt mit Spriichen wie ,,Oh
No!". Dazu hat selbstver-
stindlich jeder Fhipper eige-
ne FX und Musik, wobei die
Tracks das Beste sind, was
man auf einem CD" jemals
gehort hat: Diistere Synthie-
Klinge, heitere Strandmelo-
dien und dramatische
Sportsounds sind zu hiren.

Die Grafik 1st mit der Disk-
version 1dentisch, die Steue-
rung klappt per Pad (mit
dem man auch zoomen oder
riitteln kann) aber noch eine
Ecke besser. Die mit Span-
nung erwartete Multiballop-
tion ist ebenfalls klasse
gelungen - s zu drei Biille
darf man iiber den dann ver-
kleinerten Bildschirm jagen.

o m— e

DIE AKTION GEHT WEITER !

| Die stille Adventszeit ist genau
Iﬂnhlig’ um uns schon vor dem
Fest mit einem rund ein
E Schreibmaschinenseite umfas:
senden Test eines maximal ein
jJahr alten Amiga-Games zu
| beschenken! Vergelit bitte nich
| die Altersangabe, ein Palibild
| und Eure Bewertung, schon ge it
Idann unter AusschluBl de
: Rechtswegs dic Post ab an den:

Joker Verlag
wAktion Lesertest*
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

L T — — ——
Kurzum, Pinball Illusions
bietet monatelangen Spall
und hat auch nach langem
Spielen noch Uberraschun-
gen parat. Fazit: Grafik top,
Sound (fast) perfekt und
nicht zuletzt dank des klasse
abgestuften Schwierigkeits-
grades riesig viel Gaudi -
vielleicht das CD*®-Spiel 95!
(Philipp Schiiuble)

PINBALL ILLUSIONS
DIGITAL ILUSIONS/215T CENTURY ENTERTAINMENT

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

0
0

GRAFIK 82%
5% ANIMATION 85%
25% MUSIK 6%

93% HANDHABUNG 20%

90% DAUERSPASS 88%
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DIE WELT DEII COMPUTERSPIEL!

z.B.: 500 1200 CD 32 x.B: SUPER PREIS SUPER PREIS ' jl‘ﬂ'l' IIIH IIIII
Aot Goead 30 [DA) O 280 Babeiets [D:If-f]mJIIJ B+ fl - P SORS : 30
Allon Olymeics (DA * 69,60 Banetacior (DA) 0o JAMIGA z.B: JAMIGA z.B: GrundgeritsFta Seccer  £29.00 .-;]
Approach Trainer (KD) 78,80 Brian the Lion (D) 2990  Alrbucks 1,2-1200 (KD} 12.90  ‘MsanAsenas [DA) ~1880  Hoodfor Speed (DA) 10980
Base Jumpers (DA) 58,50 Bubba'n Stix [DA) 1950  Allen Bréed Tower Ass(DA)2D.O0 M 3{BA 1980  Aoad Rash (DA) 0GB
Bahind the Iron Gate 66.00 Bursau 13 (DA) * 69.80 Anstoss Data 1200 (KD)  48.80  Missiles over [DA) 2990 mgﬂ 3 00,
Blingl (KD} 20M8/3ME BOO0 10050 _ Clockwisar (KE) 40,80  Aufschwung Osl (KD} 3980 Oscaf (DA) . 000 “Syndicals Ak 10e80
4850 Deathmask (DA} 809,90 Award Winners 2 . 2P0 Oscar 1200 (DA) 208l Thesne Paik ! 10880
Breach 3 (DA) * EHH0 Digr Sealaniirm (K0) * 55,50 (ool Bansibia Soocer 293, SCrenrkill 1200 150 Mn;m&m_.lﬁ,ﬂ e
Buraau 13 (KD) * 69.90 Dragon Stona (D4 5660 JW. Snooker, Elita Plus) Oy Magnum . ®H cron cAYURM @000
Carbboan 78.90 Elita 3 (DA) * 68.80 Bafteioads [DA) 2880 Police Cuest1-3 (DA} ja - 35.80 : : AR
_ Erbeon der Erde (KD) 5.0 Blastar (DA) 19.80  Prime Mover (DA} 18.80.4004 Playar o TRED |
Calonization (KD} 79.90 Foars (DA) 7960 Bloodnsl (DA) 29.90 Puggsy (DA) 1980 Clochwork Kright (KE)  98.80
Cyberspace (KD * B4.90 Fialds of Glory (KD 7660  (8b 500+ und £00) Questtor Glory 2 (DA) _ 78080 USA 13880
Daedly Racer (DA) 5490 5490 FlolAmarcns Cuesn (KD)* 7900 Rubbaor 1200 (DA}  29.90°  Reunion 1200 (KD} " 2980 niball 10680 4
Danthmask (KE) £9.90 " Gamers G.Grandstam (DA) 4000 CEVEMEN Ninja (DAY 2890  Rings urmuuuﬂnumuﬂ mil +Padi. . F4G00 3
Dar Melater (KD} 63.90 BES0  (Nick Faldo Gol, Bumg’ Burn, Rise of the Robots (DA} Wm f‘%“' ['F]' 1""”-:-
Der Reeder (KD} $9.90 900 Jelstike) Combat Classics 3 (KD/DA) 39.90- 7 (IMBChip RAM) © - Haga Int.Vichory nan 1mﬂ.ﬂﬂ_ o
Dar Seslanturm (KD) 70.00  Gamers Magazing (KE)  10.00 muna,cwn - Sabre Team 1200 (KD} m,w_: :Wb.n DD""H 1300 -
Der Startege (KO * £4.90 {(+C0 - Monatflich NEL 2000 Barakan 1 T Al -2 |
Dia Nordlindar (kD) * 65,50 BO.B0  Cybermpunk (DA 10.00  Second Samural (DA) 1990 P
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e vorsichiig ausgedriickt villig

hirnrissige Hintergrundstory um

den Vormachitkampl  schock-
oselrorener Ur-Giter wollen wir Euch
und uns ersparen, statt dessen verlieren
wir zum Einsticg licher cin paar Worle
tiber die interessante Entstehungsge.
schichie des Automaten-Ornginals, Dem
seit Kurzem komplett zum Time War-
ner-Konzem gehongen Coin Op-Vele-
ranen Atan Games war da seierzeit
nimlich kein Aultwand #n g2rolh und die
beste: Technik aut dem Markt immer
noch nicht gut genug!
Also hat ein A0kOpliges Team unter der
Lenung von Denms Harper und Jason
Leong Hir die Animation der Dinos ei-
gens ein aufwendiges Stop-Motion-Ver-
fahren entwickelt: Von Hanmd gebastelie
Drabtmodelle. die mit einer Latexhaut
tberzogen und dann zur Awrbrush-Kos-
metikerin geschickt wurden, standen am
Anfang.  Anschliebend | folografierte
man die einzelnen Bewegungsphasen
und digitadisierte sie Bild fiir Bild, bis
die Riesenechsen schlieBlich am Com-
putermaonitor das Laufen und Kimpfen
lernten. Jeder Schitt, jeder Tt und je-
der Hieb setzte sich damit tatséichlich
aus cinem guten Dutzend Bilder zusam-
men - muluphziert man das ot den
rund 70 verschiedenen Bewegungsarten
der Urviecher, kommt man auf etwa 25

Megubyie allein fir die Animationen!

Selbst die tidlichsten Kombattanten und
noch die turboschnellsten Strallenkimp-
I fer wirken wie giftige Gartenzwerge gegen
die Priigel-Saurier aus dem Time Warner-
Z.00 — auch wenn sich schnell herausstellt,
dall mit Grobe allein kein Blumentopf im
digitalen Kampfsport zu gewinnen ist...

......

Sauron kommt zur Sache

Wer nun einwendet, dab daftic niemals
geniigend Platz aul den drei Disketten
dieses Games semn kann, hat natiirlich
recht: Vom miichtigen T-Rex Sauron
ither den King Kong-Ableger Blizzand
bis hin zum Kobrasaurier Vertigo haben
alle sichen Kamplechsen Federn Lassen
miissen, sprich. an Farbe und Ge-

schimeidigkeit in der Bewegung einge-.

biildt. Auch die Zwischenanimationen
der Arcade-Fassung wurden am Anniga
durch Standbilder ersetzt, und aul dem
einst  quicklebendigen Charakieraus-
withlscreen  rithrt sich ebenlalls nichis
mehr. Darunter leidet natlirlich die ge-
samte Atmosphiire des Spiels - vor al-
lem auf dem ASD0. wo das Geschehen
nur mehr triige dahmplitschert.  An-
nehmbar ist das Tempo erst aut Rech-

L T Ry

Vorarbeiten an der Modellpuppe

nern o mit 658020-Prozessor wie  dem
AL200, doch auch dort ruckeln die blik-
lichen Hintergrundmotive (Wald, Eis-
zeit, Vulkan etc.) lustlos und ohne jede
Parallax-Perspektive zur Seite.

Leider bleibt die auch gegeniiber der
PC-Version  erkennbar  abgespeckie
Grafik nicht die cinzige Enttiuschung,
denn die anno Arcade noch mitreiBende
Begleitmusik ist ziemlich miide geraten,
und das Handling des Games nervi
durch Umstindlichkeit. So kennt Primal
Rage keine HD-Installation, dafiir be-
sitzt es einen unglaublich Kaprizidsen
Kopierschutz, der selbst Originale pele-
gentlich filr Raubkopien hitlt und konse-
quenterweise  zum Abstiirzen  bringt,
Von der Verwendung des hier beson-
ders gefiihrdeten Zweitlaufwerks mul
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Man beachte die Siingetiere im Hintergrund...
Livinplete
g ﬂquiQ
Vor giitem neuen

» Hinergggndmotiv - zu
¢ verkloppen. Trai-

man daher abraten, auch wenn ohine pro
Auseinanderscioung  mindestens rwe
Piskwechsel Rillig sind. Es kéinnen so
gar s au fanl werden, Talls sich ein
aweiter Spieler via Feuerknopldrck in
einen laufenden  Solokampl cinklinki
und darauthigvom Rechner zur Charak-
ter-Auswahl eesehickt wird,

Wen wundert’s da noch, dafd dicSteve-
rung ebenfalls so ihre Macken hat. Den
eweiten Pad-Buton wollle unser Test-
muster nimlich otz entsprechender
Option nur widerwillig unterstiitzen -
verwendet man deshalb aber blolh cinen,
erlebt man eine haklige und zjihe Klop-
perel, bel der schon die  Standard-
Altacken oft reine Zutallsprodukte sind,
Dxas Ausliisen der his #u fiinf Spezialiti-
ten wie  Erdbebenstampfer. Vulkan-
Alem oder Feuverfure wird erst recht
sum Gliicksspiel, genan wie das Errei-
chen der eingebauten  Bonusgames
Bowling und Volleyball.

Positives  gibt es hingegen von  dem
reichhaliigen Optionsmenid zu benchien,
wio man den (ohnehin recht harmlosen)
Blutmodus abschalien sowie das Zeitli-
mit, chie Anzahl der Continues bzw, der
Runden und cimige Dinge mehr einstel-
len kann, Awer menschliche Dinodomp-
tewre diirfen sich auch gegenseitg Han-
dikaps auleregen. withrend Solisten die
Kampfstirke des Computergegners so
well herunterregeln konnen, dald selbst
unerfahrene  Prilgel-Novizen  innerhalb
Kurzer Zeit das Finale errcichen, um die

“E
[ =
= nnd’ gelegentliche Bo-

=

i
i S

: -
e s

Saurier-
noch mal

*nint/smiigiichkuilfll
nusmaiches (man fingt untep”Zeitdruck
Flugsaurier ein) sind ebenfalis vorgese-
hen: dariiber hinavs kann man die am
Automaten nicht existenten Spielmodi
Cug-of-War™ und L Endurance” an-
wiihlen und dabei beispielsweise K.-o0.-
Kimpfe im Teambetneb bestreiten.
Kurzum, die guten Ansditze sind z2war
nicht zu verleugnen, doch in der Summe
bleibt Primal Rage eine ebenso grobe
Enttéuschung wie die Umsetzung von
wouper Street Fighter 117 vor einigen
Waochen = eine lasche Priisentation, die
umstindliche Handhabung und  nichi
zuletzt die ungenaue Steverung lassen
hier nur schr begrenzt Spielspalh auf-
kommen. Dali Tome Warner demndichsi
eine spezielle Yersion tir Amigas nuat |
MB RAM nachschieben will, Klingt da
schon fast wie eine Drohung, denn um
dubei eine weitere Blamage zu vermei-
den, miite  man wahrscheinlich  das
ganze Spiel neu programmieren. Doch
ein, wenn auch  schwacher Trost bleibi
uns immerhin: Wenn nach den echien
Dinosanriern nun auch ihre Digi-Kolle-
gen aussterben sollten, wissen wir dies-
mal wenigstens genau, wer die Schuld
caran triigt. .. (chy

Kampfl dem Chamiileon-Saurier

PRIMAL RAGE
(TIME WARNER INTERACTIVE)

SAURIER-KLOPPEREI

61%

LENTTAUSCHEMND”

ANIMATION

MUSIK 62%
SOUND-FX 61%
IHANDHABUNG 52%
DAUERSPASS 59%

VARIABEL

SPEICHERBEDARF 1. I

DISKS/ZWEITFLOPPY
HO-INSTALLATION

SPEICHERBAR
DEUTSCH

‘j’r
A
. ; - L.Er
AHMADOW




" T A A
'-.
E. : 1'::':-':. : : a ur mal in den PD-
|®  Pool abtaucher u wissen, dal diese
i | W ist, Jedoch stehen
il r fiir wenig Geld
', n zur Verfiigung:

B  Klondike bietet drei Spielmodi, Demon
T kann mit vier Alleinunterhaltern aufwar-
~ ten — darunter auch das klassische Soli-
. taire, wie man es aus , . Windows”-DO5en
- kennt.
" Technisch darf man sich bei dem be-
‘scheidenen Anschaffungspreis freilich
~ auch nur eine bescheidene Ausstattung er-
 warten; etwa einen Bildschirmhintergrund
. imso ziemlich hiilichsten Griin, das sich
~ ein farbenblinder Grafiker einfallen lassen
 kann. Andererseits bieten die Karten selbst
~ eine Menge Abwechslung. So lassen sich
 ldnderspezifische Designs (also z.B. die
 Buchstaben) von franzisisch iiber englisch
~ bis zu deutsch bestimmen, und fiir Per-
~ sonenkarten sowie die Kartenriicken lie-
~ gen ebenfalls massenhaft Grafiksiitze vor.
- Ja, selbst so onginelle Compigambler-
~ Layouts wie Bliitter im Look von ,,Zool”
* oder ,,Lemmings” konnen angewiihlt wer-
~ den. Gerade letztere sind sehr pfiffig ge-
~ raten, gibt es hier doch v.a. schnuckelige
~ Lemming-Ladies in kessen Dessous zu se-
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:@?5’ Wer sich die langen Winterniichte g

als Kartengeber einspannen.
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hen bzw. passende §,
Sound-FX zu hdren: & F
Sieger verwdhnen die
kleinen Wuschelkiippe
mit ihrem beriihmten
Schlachtruf | Yippieh!”

'-. J.I =

wihrend Verlierer mit
einem herzzerreiBenden
+Oh no!” getrbstet wer-
den.

Simitliche Grafik- und
Soundfiles lassen sich
zudem vom User um ei-
gene Sets erweitern, die

sich somit ™
nicht vonein

selbstverstiindlich, Wie es die hiiben wie
driiben recht komfortable Mausbedienung
sein sollte. Dazu kommen eine englische
Onlinehilfe sowie eine deutsche Anleitung
auf Disk. Von hier aus kiinnen die Pro-
gramme auch direkt gestartet werden,
gleichwohl wurde an eine Routine zur
Festplatteninstallation gedacht. Mit War-
tezeiten wihrend des Spiels ist wegen der
simplen Machart aber so oder so nicht zu
rechnen. Argerlich fanden wir hingegen,
daB zwar wiihrend der Installation aus-
driicklich darauf hingewiesen wird, dal es
sich hier um die Vollversion handelt, in
der Onlinehilfe aber noch Sharewarehin-
weise untergebracht sind. Man sollte sich
daher keinesfalls an die Aufforderung hal-
ten, das Progi weiterzukopieren,
. um nicht ungewollt zum Raubko-
. pierer zu werden.

. Fazit: Ein neuer Meilenstein steht

rne mit Patiencen verkiir
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* ' Die Lemminge in Klondike
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Karten fiir jeden Geschmack

seht Euch eben erst mal die rmch preis-

wertere Sharewareversion an, zu habenist
sie bei: Nordlicht EDV-Service, Alter Fi-
scherspfad 10, 26506 Norden. {ole}

KLONDIKE & DEMON
(PETER WISEMAN/NORDUCHT) |
DIGI-PATIENCEN i

SPEICHERBEDARF

DISKS/ZWEMFLOPPY [ETE IFTW
HOD-INSTALLATION

SPEICHERBAR



Zusammen firmieren die Jungs unter
KRON-Software, und als Team hatten
sie zuvor bereits den legendiiren ,,Bun-
deshga Manager” und seinen , profes-
sionellen” Nachfolger fiir Software
2000 geschrieben. Und weil man in
Eutin nicht nur gern FuBball spielt,
sondern auch eine Menge fiir den Eis-
hockeysport iibrig hat, lieferten sie
noch vor dem 1994 wveriffentlichten
~Bundesliga Manager Hattrick” unse-
ren aktuellen Klassiker ab. Den habt
[hr entweder lingst zu Hause oder ge
rade eben zusammen mit diesem Heft
gekriegt — falls Thr Euch am Kiosk da-
gegen mit der Standardausgabe be-
gniigt habt, verraten wir Euch jetzt,
warum das ein schwerer und nur durch
den Erwerb des .richtigen” Hefies
korrigierbarer Fehler war!

Ahnlich wie beim , Bundi” diirfen hier
bis zu vier Vereinsmeier ihr Lieblings-
team aus 48 Clubs zu Ruhm und Ehre
filhren, und nachdem das Game sei-
nerzeit den offiziellen Segen des Deut-
schen Eishockey Bundes erhielt, be-
kommt man es dabei auch mit den ori-
ginalgetreuen Spieler- und Vereinsna-
men zu tun. Darliber hinaus bietet es
praktisch alle Features und Optionen,
die ein Sportmanager iiberhaupt haben
kann: einen sechsstufigen Schwierig-
keitsgrad, eine fast grenzenlos variable
Matchdauer, den (Ober- und Bundes-)
Ligabetrieb, heimische bzw. interna-
tionale Pokalwettbewerbe, die Chance,

nach dem Saisonende die
Nationalmannschaft
wiihrend der WM zu betreu-
en und noch vieles mehr.
Dabei gibt es natiirlich zahl-
lose Maoglichkeiten, Geld
einzunchmen (Zuschauer-
einnahmen, Werbevertriige,
Borsenspekulationen...) und wieder
loszuwerden (Stadionausbau, Nach-
wuchsfdrderung, Birsenspekulatio-
nen...). Wer auch den sportlichen
Aspekt nicht dem Rechner iiberlassen
will, kann zudem wichentliche Trai-
ningspliine ausknobeln, die Teamauf-
stellung selbst {ibernehmen und seinen
Jungs detaillierte taktische Vorgaben
mit auf den spiegelglatten Weg geben.

Optisch iiberzeugt das Spiel mit einer
immer noch sehenswerten Grafik, die
dem Betrachter withrend der Begegnun-
gen packende Torszenen aus der Vogel-
perspektive vorfiihrt. Die Maus/Menii-
Steuerung ist hichst komfortabel, nur
iiber den etwas spirlich geratenen Sound
hirt man besser hinweg. Kein Problem,
denn trotz seiner unzihligen Features
und Statistiken lagert das héchst kom-
plexe Programm auf einer einzigen Dis-
kette — da kann man sogar getrost auf
die Festplatteninstallation verzichten,
die auf allen Amigas anstandslos
klappt, bloB am 1200er ist dafiir erst ein
biBchen Uberzeugungsarbeit nitig: Es
mub zusitzliches Fast-RAM vorhanden
sein, oder man muB es dem Rechner zu-
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Mun ja, ein wenig kaprizitis
Eisprinzessin |
schon sein, schlieBlich ver- |
wohnt sie ihren Manager | SESSSESSSSSI———
dann auch nach allen Re- |l R I

geln der Kunst, sobald das | '
ihnen erst |
mal gebrochen ist, Und das |
mit Unterstiitzung des Jo-
kers zum heiBen Preis 'ﬁir

MUSIK
SCI'LI ND-FX
HAN DHABUNG
DAUERSPASS

VARIABEL: 6 STUFEN

88%
94%
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Das Jahr neigt sich dem Ende entgegen, und wir verzeihen sogar dem Staatsanwalt —
schon weil die vergangenen Monate mit der Ubernahme von Commodore durch Escom
und Oskars Riickkehr auch viel Gutes zu bieten hatten. Und das Beste kommt ja wie im-

~mer zum Schiufy!

Gemeint st natdirlich unsere traditionelle Wahl #um Spicl des
Jahres — das beste Game mag ndimlich durchans schon im
Frithling erschienen sein, Aber das sollt schlieBlich Thr ent-
scheiden, wir haben wie immer lediglich eine Vorauswahl ge-
troflen. Dxaber mubiten die Genrenixturen mangels Masse dies-
mal zwar unter den Tisch fallen, aber wir haben fir mehr als
wiirdigen Ersatz gesorgt: Erstmals steht nun auch das besie
Aamiga-Demo zur Disposition!

Uberhaupt kann von einer SoltwareMaute fiir die . Freundin™
kaum die Rede sein: Immerhin konnten wir vom letzten De-
zember bis zur diespiihrigen Novemberausgabe satte 25 Hits
und stolze 3 Megahits umer den jeweils Hinf Topkandidaten
pro Genre venteilen! Und Falls Thr ein Eurer Meinung nach ab-
solut preiswiirdiges Game oder Demo aut diesen Seiten ver-
nubit, diirtt Thr selbiges natiirhich wieder lir den Leser-Son-
derpress nonumicren. Das gilt allerdings wie gesagt nur [tir Ti-
tel, die wir zwischen Dezember 94 und November Y5 getestet

Fure Stimme nicht an indizierne oder gar beschlagnahnue Soft-
ware zu verschwenden, da uns der Staatsunwalt deren Wiir-
digung kaum verzeihen wiirde. ..

Ebenfulls nicht wahlberechtigt sind anonvme Wiihler, aber wer
will schon seinen werten Namen verschweigen, wenn wir
doch unter allen Teilnehmermn ein halbes Hundert der ver-
spielten Titelanwiirter verlosen?! Darum solltet Thr unbedingt
die .Male” Eurer Freundin™ angeben, damat wir wissen, ob
sie auf Normalo-, AGA- oder Silberscheibenpriisente sieht.
Fiillt also flink und leserlich den Stimmzetiel aus — falls Thr
der BPS zulicbe dem Joker nicht mit der Schere an die Wii-
sche wollt, wit es natiirlich auch eine Fotokopie. oder lhr bannt
ure Licblingstitel aufl hiibsche Postkarten, die Riickseite ei-
nes Tausendmarkscheins oder das Playboy-Centerfold (da
kommt wenigstens beim Auszihlen keine Langeweile aul).
Einsendeschiub ist wieder der 31, Dezember, und die rulim-
reichen Sieger steigen dann in unserer Februarausgabe aufs

hzw. vargestellt haben. Und seid bitte so verniinftig, dabei Treppehen.
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STIMMY ETTEL DER GANG ZUR |
URNE LOHNT:
UNTER ALLEN
EINSENDERN
WERDEN 50
- DER HIER VOR-
GESTELLTEN
TOP-GAMES

VERLOST!!!

; -|:I_a: h-aata nuuenspiaﬂ
...das beste Actionspiel?
 ...das beste Geschicklichkeitsspiel?
_ ...die beste Simulation?

...das beste Sportspiel?
...das beste Strategiespiel?

Leser-Sonderpreis: Welches preiswiirdige Game
vermiBt Du bei unseren Vorschldgen?

. Leser-Sonderpreis: Welches preiswiirdige Demo
vermiBt Du bel unseren Vorschlagen?
Mein Amiga-Modell ist:

Meine Anschrift lautet:

Name
StraBe
Postleitzahl & Wohnort
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DER KRONENDE Anscul.usﬁ

Auch die schonste Serie geht irgendwann zu Ende: Zum kri-
nenden Abschluf} stellen wir Euch heute die geeigneten Werk-
zeuge fiir Speicherausbau und Tempotuning vor!

TUNING AWM A1200
— TE 4 —

=

SPEICHERERWEITERUNGEN

Nicht erschrecken, aber ein biBchen Theo-
rie muf sein: Eure ,Freundin” unter-
scheidet sorgfiltip zwischen Fast- und
Chip-RAM. Mit letzterem ist sie bereits
senienmiifig ausgestattet, und nur darauf
kiinnen auch die eingebauten Customchips
zugreifen, wenn sie Sound- oder Grafik-
daten zwischenspeichem wollen. Damit ist
der Platz fiir die (ibrigen Programmdaten
natiirlich begrenzt, so dall es leicht zu Eng-
pissen kommen kann, die den Rechner
ausbremsen,

Abhilfe schafft hier 32-Bit-Fast-RAM,
das in den CPU-Steckplatz auf der Gehéu-
seunterseite gestopselt wird und das Re-
chentempo vom ersten zusiitzlichen MB
an merklich beschleunigt. Nach der Devise
. viel hilft viel” gibt es mittlerweile aber
auch schon Boards mit 4 MB (und Echt-
zeituhr) sowie einer Taktrate von 28 MHz,
was einem Geschwindigkeitszuwachs um
den Faktor 3 entspricht. Dafiir 1éhnt man
etwa 4 Miirker — wer jedoch hiufiger
mit Tabellenkalkulationen oder Render-
programmen arbeitet, sollte ruhig noch ei-
nen Hunni draufpacken und sich dafiir ei-
nen mathematischen Coprozessor (FPU =
Floating Point Unit) leisten, fiir den der
entsprechende Sockel ebenfalls bereits
vorhanden ist.

Keine empfehlenswerte Alternative sind
dagegen sogenannte D-RAM Cards, die
in den PCMCIA-Port gesteckt werden und
blofl 16-Bit-Fast-RAM bieten: Sie sind
langsamer und trotzdem doppelt so teuer
wie eine herkbmmliche Speichererweite-
rung!

TURBOKARTEN

Noch rasanter sind die wieder im ,Bo-
denschacht” zu installierenden Turbo-
boards, deren Kemstiick in der Regel ent-
weder ein 68030- mit bzw. ein 68EC030-
Prozessor ohne ,,MMU" ist. Die Memory
Management Unit erlaubt es (mit dem ent-
sprechenden Hilfsprogi) v.a., einen Teil der
Festplatte als virtuellen Arbeitsspeicher zu
nutzen. Je nach Takifrequenz schufiet der
A 1200 dann bis zu siebenmal schneller -
vorausgesetzt, man hat thm auch geniigend
Fast-RAM spendiert, denn sonst bremst er
sich via Chip-RAM gleich wieder selbst

.

i R

Es gibt auch flottere Prozessoren wie den
68040er und demniichst gar einen
68060er, allerdings sind diese meist nicht
so spielekompatibel wie der in dieser Hin-
sicht ziemlich problemlose 63030-Chip.
Die untere Preisgrenze stellt dabei ein
Board mit 68030/28 MHz, synchron ge-
takteter FPU, 4 MB 32-Bit-Fast-RAM
und Echtzeituhr fiir knapp 700 Mark dar;
soll das Teil auch noch einen SCSI-II-
Controller zum Anschiuff von CD-Lauf-
werken etc. enthalten, sind 200 Mark ex-
tra fillig.

AUS UND VORBEI ,

So, jetzt haben wir Euch iiber vier Aus-
gaben hinweg gezeigt. wie sich Euver
Spielkamerad zu einer Multimedia-Ma-
schine fiir verschiedenste Anwendungs-
bereiche aufriisten liBt — und Thr habt hof-
fentlich das Eure getan und dem Christ-
kind emne entsprechende Wunschliste
zukommen lassen?! (st)
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WILLKOMMEN IM CYBERSPACE!

o

4 Datenferniibertragung ist liingst nicht mehr die alleinige Domii- \ _
ne von Hackern und anderen Datencowboys: Anhand eines | EEEEM
Komplettpakets von TKR zeigen wir Euch, wie man auf der Da-
tenautobahn direkt in den Cyberspace kommt!

J

Modems & Amig

/

Tl'll ‘-1t|!l|'[-. -

LBt sich das Modem
ohne Eingabe langer
Befehlsfolgen ein-
fach per Mausklick
konfigurieren; aber
auch die diversen
Emnstellungen 1m Ter-
minalprogramm
selbst sollten anhand
der Anleitung keine
Probleme bereiten.
Auf die ebenfalls

Fricsdar

Das Anwithlen von Mailboxen im eigenen
Ortsnetz hiilt dabei die Gebilhren niedrig
— gerade in Grofstiidten gibt's davon
reichlich. Sobald die Verbindung steht,
muf in der Repel eine Userkennung nebst
Palwort eingegeben werden. Als ,,Gast”
darf man fast immer erst mal mit be-
grenzten Zugniffsmbglichkeiten in der Box
schnuppern; nach der (eventuell mit ge-
ringen Gebilhren verbundenen) Regi-
strierung erhéht sich der ,,Userlevel” und
damit auch das nutzbare Angebot.

mitgelieferte  Fax-
software und den
Boe-Decoder nebst
ausfiihrlicher Doku-
mentation wollen wir nicht nither eingehen,
sondern uns jetzt lieber schleunigst in die er-
ste Mailbox einloggen.

Eine Mailbox ist im Grunde nichts ande-
res als ein Computer, der von anderen
Computern angerufen werden kann und
verschiedenste Dienstleistungen anbietet,
Dras reicht vom Stébern in Datenbanken
tiber das Versenden bzw. Empfangen so-
genannter E-Mail bis hin zum ,Down-
loaden™ unterschiedlichster Software wie
den neuesten Virenkillern oder Spielen.

Vorsicht, Suchigefahr! Das Surfen im Netz
macht tierisch Spali, wovon alle Kollegen,
die sich z.B. im Miinchner ,.Stadtnet” zu
thren digitalen Plauderstiindchen treffen,
ein Lied singen kiinnen, Hier heilit es maB-
halten, damit die Telekom die niichste Te-
lefonrechnung nicht persnlich mit einem
StrauB Rosen tiberreicht. Nach dieser zu-
gegeben etwas knappen Einfithrung in das i
interessante Thema werden wir demniichst 1
etwas ausfiihrlicher: Dann stehen ein aus-
gedehnter Ausflug ins Intermet und der ,.T-
Online"”-Dienst der Telekom auf dem Pro-
gramm :-) (st)

Das TKR-Komplettpaket

Alles, was Ihr beisteuern miiBt, ist eine so-
genannte TAE-AnschluBdose mit drei
Buchsen (,,N-F-N") und natiirlich ein
Amiga - viel RAM und eine Festplatte
sind nicht zwingend erforderlich, erhihen
aber die Bequemlichkeit. Als Daten-
schaufel haben wir das TriStar-Faxmo-
dem von TKR (Tel.: 0431/337881) aus-
gewiihlt, das mit Netzteil, seriellem und
TelefonanschluBkabel ausgeliefert wird.
Fiir technisch Interessierte: Neben &lteren
Standards beherrscht das Geriit auch das
Ubertragungsprotokoll V.34 (max, 28,800
bps) beziehungsweise die Fehlerkorrektur
und Datenkompression von V.42bis. Die
relativ hohe Geschwindigkeit will zwar
mit fast S00 Mirkern bezahlt sein, aber das
holt man iiber die niedrigeren Telefon-
rechnungen bald wieder rein.

g

Hoamis {instellongen

Plaufnal i B

1::.':71 il i |.r1|r|_ stelle..

Sp#dd BES Mnd bén -i"rr"l
[l Terminal,
o | Enalat te. .

Auf Disk und CD bekommt man v.a. das
auch fiir kleinere Amigas geeignete Termni-

[. " Ew ']'r.".-.lmlr. | atf.

||'|zrllrri-:l- Hark.fsach.

kg Cinst... [shera.Cintr.

[ i amaen. [0

Die Redaktioniire bei ihrer Sit-
zung im Miinchner Stadtnet

| #1t.nark.

[ Laden... [iseichern.. [I:-rn ks, | Sartiersn || Neangert...

nalprogramm ,NComm" und seinen an-
spruchsvolleren Kollegen ,,Term” sowie ei-
nen schnelleren Treiber fiir die serielle
Schnittstelle. Mit dem Progi , ModemlInit™

B —————————— T L L S

Maloy Bereal Frofn, Fendim
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Lilt keine Wiinsche offen: Term
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Vier Leckerbissen, die Fans des
Pay-TV-Kanals Premiere nicht
verpassen diirfen;

Los geht’s am 1, Dezember, wenm
die Familie des Geheimagenten
Harry Tasker ins Spionage-
geschiift verstrickt wird — in
Amies letztem Kassenkniiller
wlrue Lies” um 20,15 Uhr. Auch
dieser satirische Streifen von
James Cameron (,, Terminator’™)
wartet wieder mut hochst ver-
bliiffenden Spezialeffekten auf,
Am selben Tag startet um 14
Uhr die Wiederholung der Sene
Reboot” (wochentags bis 7. De-
zember): Supercomputer Bob
hat nicht nur allerler Viren,
sondern auch Spiele-Helden
wie Super Mario und feindliche
Raumschiffe am Hals,

In ,.Cyborg Cop 2" lassen dann
am 2. Dezember US-Militirs
Striiflinge zu Cyborgs mutieren,
einer davon formiert eine Ar-
mee. Cop Jack Ryan nimmt um
0.45 Uhr den Kampf auf; wie-
derholt wird am 6. (3.05 Uhr),
10. (23.35 Uhr), 12, (4.05 Uhr)
und 15. Dezember (22.00 Uhr),
Firmengigant OCP macht ein
Viertel von Detroit dem Erd-
boden gleich, doch der Blech-
bulle ,,RobaCop” stellt sich im
dritten Teil der Saga auf die
Seite der Rebellen — zuniichst
am 4. Dezember um 18.15 Uhr,
dann am 8. (21.45 Uhr), 12.
(12.05 Uhr), 22, (16.15 Uhr)
und 28, Dezember (20.15 Uhr).

Ein Professor muf im Urwald
gefunden werden, doch bevor
Titelheld ..Danger Mouse” ihn
nach England zurtiickbningen
kann, bringt em Computer sim-
liche elektrischen Geriite zum
Streiken. Und zwar am 2. Desem-
ber um 11.50 Uhr auf Kabel 1.

Um die ,,Computerwelt: Cyber-
space” dreht es sich am 4, Dezem-
ber um 14.45 im Bayerischen
Fernsehen {Wiederholung 5. De-
zember, 9 Uhr), withrend am
5. Dezember um 2355 Ulr , Kino-
magie: die fantastische Welt der
Filmiricks” dokumentiert wird.

Die 10jihrige Micha program-
miert thren Nachbam in eine
Krimiserie, was fiir diesen zur
gefiihrlichen Realitiit wird: Das
Digi-Miirchen . Zauberkasten™
gibt's am 31. Dezember um
16.25 Uhr auf 35at zu sehen.

o
“= " GERIEN

Im Jahr 2839 ist Mon Star, der
intergalaktsche Staatsfeind
Nummer 1, vom Strafplaneten
geflohen, was die Silverhawks
als ,Die Retter des Univer-
sums” auf den Plan ruft — und
das ab 4. Dezember 65 Folgen
lang thiglich um 15.35 Uhr auf
Kabel 1.

Am 4, Dezember berichtet das
Technikmagazin  HITEC” um
21.30 Uhr auf 3Sat iiber High-
Tech am Bau, eine weitere Folge
lduft am 18. Dezember zur
selben Uhrzeit.

Interviews zu ,, Windows 95 -
Gerlichte und Wahrheiten”,
MSN-Kritik und Geschenktips
gibt ¢s am 11. Dezember um
21.30 Uhr in ,Neues... die
Computershow™ auf 3Sat.

Am 17. Dezember oifnet
Wolfgang Back um 10.15 Uhr
auf WDR den  Computerclub™,

+Bits and fun™ wiinscht der
WComputer-Treff” im Bayeri-
schen Fernsehen am 17. De-
zember um 12.30 Uhr.

Am 19, Dezember um 15.30
Uhr sendet das Bayerische
Fernsehen das Wissenschafts-
magazin ,Forscher, Fakten,
Visionen”.

wModern Times™ brechen am
20. Dezember um 15.35 Uhr
mit dem 3Sat-Wissenschaflts-
magazin an.

Dien Computertp von Giinther
Alt bringt das ZDF am 21. De-
zember um 21 Uhr im Wirt-
schaftsmagazin , ,WISO".

Um die Tabellenkalkulation
+Excel” geht es jeweils sams-
tags um 10.30 Uhr in . Neues ..
der Anwenderkurs” auf 3Sat.

Kontrovers geht es am 2, De-
zember um 15.00 Uhr im hr2-

Computermagazin , Chippie’ zu.

Ebenfalls am 2. Dezember be-
richtet Andreas Vohwinkel um
16,10 Ubr in der ,,Computer-
Corer” auf Ruhrwelle iiber
den PC als Radiogeriit.

Am 4. Dezember gibt's bei
Radio Euro um 17.00 Uhr
.Bit fiir Bit” neueste Infos.

Immer montags um 14.40 Uhr
dffnet ,.Der kleine Computer™
von Radio fTn die Trickkiste.

»~Chipsfrisch” verschickl
ebenfalls montags um 17.00
Uhr Radio Hamburg die
Bytes.

Bei Radio Mainwelle trifft
man sich montags dann um
17.40 Uhr in der ,,Computer-
Eoke:,

Nur zweimal monatlich, aber
auch montags ab 16,30 Uhr

gibt's bei ,Fatal Digital” auf |

Bayern 2 im Jugendpro-

gramm . Zdindfunk™ Zindstoff

fiir Freaks.

Info-Tapes zum Thema Com-
puter sendet mittwochs ab
15.40 Uhr Info-Radio { Gemein-
schaftsprogramm von SFB
und ORB} unter der Rubrik
High-Tech.

Die , Spiele-Hits des Nordens”
werden am letzten Mittwoch
des Monats um 19.00 Uhr im
LClub on-line” auf NDR 2
vorgestellt.

Der. . Point-Computerspiel-
Tip"” kommt donnerstags ab
18 Uhr von SDR 3.

Guten Rat gibt samstags ab
10.45 Uhr der .Ratgeber
Computer” auf WDR 5,

JForschung  akmell”  im
Deutschlandfunk bringt
samstags um 16.30 Uhr ein
Computer-Special. (Barbara
Grohmann)

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT

ARD/ZDF
N3

B3

WDR

Tofen 580385
Tafeln 667 - 672
Tofel 382

Tafeln ob 630
Tofel 631

Tafel 632

Tafel 395
ORB/MOR
35at

Sat 1

Yiva

Tafel 615
Tafeln 511 - 513

Tafeln 510 - 513
Tafeln 190,191

Tofeln 550 - 557

 Tafeln 500 - 503

Computer & Technik
Computernews
Computertreff Fr
Computer & Kommunikation
Infos

News

Computerdub
Computer & Wissenschaft
Computercorner
Computer :
Computerinformationen
Games

Computernews
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Weia, das wiire fast ins Auge gegangen: Bereits

in der 7. Minute iiberraschten die Playpowerer |

unsere zu so frither Stunde noch im Delirium @
liegende  Mannschaft (schlieBlich war letzten
Monat Jubiliium) mit einem Tor!

Tja, aber als wir dann in der zweiten Halb-
zeit auch mit den restlichen neun Mann (wie
es sich fiir die Herausgeberfamilie gehiirt,
kommen Mike und Gitti stets als erste, um
dann als letzte zu gehen) auf dem Platz
erschienen, kickten wir prompt in der 88.
Minute den Ausgleichstreffer. Torschiitze
Michael darf sich mithin zu Recht weiter als
GroBmogul und Retter der Entnervien
fithlen, die Kartenjiger Stockbisler, Joe und
Oskar hingegen retteten unseren tapfer
erkimpften Ruf als Streetfighter - der sich
iibrigens wie eine Mischung aus Tarzans
Schrei und Joes Seemannsliedern anhirt.
Stocki wurde sogar mit der Ehrenfarbe Rot
bedacht und erlebt daher in den niichsten
Begegnungen cinige vorgezogene Sperr-
Stunden. ..

Damit aus der Sperr- jedoch alsbald eine
Sternstunde wird, solltet Thr natiirlich wieder
mal unsere untenstehenden sieben Fragen
einer eingehenden Beantwortung unterzie-
hen. Yorab gilt es jedoch noch, einige Infor-
mationen zu liefern: Nach wie vor liegt Eure
bzw. unsere Einsatzquote bei 75 Prozis, und
ein Restkredit von 50.000 Miusen lastet auf
unserem Geldbeutel, der wiederum durch
60.000 darin befindliche Mirker entlastet
wird. Doch nun zum spaBigen Teil, denn das
nichste Heimspiel gegen die Austerwitze
wird bestimmt der Brilller der Saison und
eine Uberraschung fir jeden weihnachtli-
chen Gabentisch — jedenfalls solange Thr
eine verniinftige Bedarfsanalyse zur Taktik
liefert:

1) Mit wieviel Einsatz sollen wir den Aus-
tern-Witz weichklopfen (0%, 25%, 50%,
75%, 100%)?

2) Welche Spieler michtest Du auf welche
Position stellen? Pro Quadrat bitte nur
einer!

3) Willst Du einen neuen Kicker aus dem
Transferpool angeln?

4) Michtest Du Spieler verkaufen? Wenn
Jja, welche(n)?

5) Michtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000
DM?

6) Wie hoch soll der durchschnittliche
Eintrittspreis sein (derzeit 13,- DM)?

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
{(hichstens 450.000 DM) oder abbezahlen?

Nun folgt der schwierige Teil der Ubung. Thr
miiBt niimlich Eure Antworten in Worte oder
Zahlen fassen und auf einer Postkarte
schriftlich festhalten; notfalls sogar anbin-
den. Wir binden sie dann los, stellen sie in
Reih und Glied (kein Schweinkram, verspro-
chen!) auf, lassen abziihlen, filttern die

K]} - AT AT e il
- e e vrenlen - Nl Sy
% ]

sultate filr den kommenden Spieltag. AuBer-
dem zerren wir noch sieben Leute aus der
Reihe, um ihnen mit folgenden Souvenirs
den Marsch zu blasen:

1 x 3 Hiilsbeck-CDs

3 x Joker-Jogger
3 x Mousepad
Wer nun die Namen derer wissen michie, “ﬂﬂm.ﬂﬂlﬂmnllll!_
die letztes Mal zu den gliicklich Gezerrten : : ;
zihlten, der mige in die Ruhmeshalle linsen Nr. Spieler Art H ""hrm
- zur Sicherung aller Chancen fiir dieses — —
Mal geniigt wie gesagt eine Karte mit |_1)Brock LH_ | 28 | _.,..__; _EQM.
Absender, die an unser Vereinsheim zu rich- | ~2LWonderfich - 1 150.000
- Z3) Schimmel | Abw | 24 | 49 |
ten wilre: 4) Joker Abw | - | 6 |190.000
Sk Vo fadmn b 11918 T G000
e ay AP ) Stockbisler [ Wit | 17 || 250,000
Bretdn‘acher ting 2 S Posikwer [ M | - T 9 1260000
D-85630 Grasbrunn 9) Rognat Mit 40 | 220.000
Transformarks | 8 {115 s
. 12) W, Lobnr | Wi | 13 |55 | 550.000
Spieler Art  Stiirke  Preis (DM) 13 s 7 29 000
Tran Mit 11 154.500 DM 14) Steln Aag | - ﬁ;ﬂ
Winzmonn Ang 10 165.000 DM 15)B. Lobiner | Ang | 3 ?‘."" 240,000
Vollzom Tor 30 395.000 DM
Playpower — FC JOKER 1:1
Austerwitz = Wurm. W 23 | | FC JOKER — Austerwitz
Softbiir 2000 = m 3:3 Langohrer SK — Hammerfoot
Bummico = Un. Ho 1:2 | | Might & Matschig_— Opafun
Berlin Eost /West - Langohrer SK 1:2 DSC Pleasurestoff — Bummico
Maniac Menschen - DSC Pleasurostolt 3:0 | | Bodo Tilmers - Berlin EasuWest
Hommerfoot = Raschmehr 1| | Raschmehr _ Blue BeiB
%! ~ Bodo Tiltners 13::.}_ Un. Hofftschwer - Softbir 2000
= Opatun | | LFCBlihbein _ — Maniac Menschen
1. FCBlahbein - Might & Marschig 1:5 | | Wiyrm, Wolfschreck — Bautle Kumpans

Amiga James - Playpower

Das Spielfeld

Gegner

FC Joker



Stachelrad: Das ist kein ge-
fihrliches  Folterinstrument,
sondern eine ganz harmlose
Vorrichtung fiir den Transport
von Endlospapier im Drucker.
Damit die bekanntlich nicht bii-
gelfreien Papierbahnen auch
schiin gleichmiiBig flutschen,
gehen die stachligen Rider im-
mer paarweise an die Arbeit -
am linken und am rechten
Lochstreifenrand ihres Opfers.
Eine von der Funktion her iden-
tische, nur mechanisch anders
ausgefilhrie Variante hort auf
den nicht minder schnen Na-
men ,,Stachelwalze”.

Stammdaten: sind Daten, die
sich selten oder liberhaupt nichi
findern. Bei Hunden gehiiren
dazu z.B. Geburtsdatum und
Geschlecht, bei Menschen iibn-
gens auch. Wen interessiert so
was {iberhaupt? Na, vor allem
Leute, die Datenbanken orga-
nisieren miissen,

Stammverzeichnis: ist das,
wozu jene Menschen ,Root Di-
rectory” sagen, die mehr von
Football oder Kricket verstehen
als von Fubball - gemeint ist
aber in England, Amenka und
Deutschland gleichermaben das
Hauptverzeichnis. Kennt [hr
doch, oder? Falls nicht, dann
klickt auf Eurem Amiga einfach
mal das Festplatten-lcon an und
laBt Euch das Inhaltsverzeichnis
der Harddisk anzeigen...

Standard: die ibliche Regel
und nicht die Ausnahme, der
Durchschnitt, die Richtschnur.
An einen Standard halten sich
alle mehr oder weniger freiwil-
lig (und machen ihn damit ei-
gentlich erst dazu), withrend
man sich im Unterschied dazu

O

an Normen halten muB oder zu-
mindest sollte. Nur Program-
mierer tanzen hier mal wieder
aus der Reihe: Sie sprechen
cher vom ,Default-Modus”,
wenn sie nichts Besonderes ha-
ben wollen, sondern einfach
den Standardbetrieb von ihrem
Programm verlangen.

Stand-by-Betrieb: ist eine Er-
findung des Digital-Zeitalters,
die es endlich mdglich macht,
Geriite auszuschalten, ohne sie
wirklich auszuschalten. Sie
schlummem dann in einem bei-
nahe betriebsbereiten Zustand
vor sich hin und miissen nicht
erst minutenlange Selbsttests
oder sonstige Vorgliih-Arbeiten
ausfiihren, wenn Herrchen das
Startsignal gibt. Allgemein
durchgesetzt hat sich diese
Technik z.B. bei Fernsehgeri-
ten und Videorecordern, wo
dann ewig ein rotes Licht
brennt — zur Freude der Krafi-
werksbesitzer, denen das iibers
Jahr auch ein paar Mark
bringt...

Standleitung: S0 was kann
man sich von der Telekom ein-
richten lassen, um stiindig eine
feste Verbindung von zwer Te-
lefonen, Faxgerliten, Compu-
tern etc. verfilgbar zu haben,
Genutzt wird dieser nicht ganz
billige SpaB vorwiegend von
Polizei, Feuerwehr, Banken und
Sportreportern. Na, die haben
thre Geriite wohl auch immer
auf Stand-by geschaltet!

Stapeldatei: bekannter unter
dem Namen ,Batch-Datei".
Von der Sache her sind diese
Dateien eher Mini-Programme,
wobeil in jeder Zeile ein Klar-
text-Befehl steht. Sobald man

eine solche Dater aufruft, ar-
beitet der Rechner automatisch
Feile fiir Zeile die einzelnen
Befehle ab. Die bekannteste
Stapeldatei am Amiga ist die
STARTUP-SEQUENCE, die
ber jedem Neustart aktiviert
wird. In der DOSenwelt werden
derlei Helferlein dagegen im-
mer nach dem Schema
NAME.BAT benannt, wabei
der jeweilige Dateiname dann
gleichzeitig der Startbefehl ist.

Status: Der Funktionszustand
eines Programms oder Geriits,
bei einem Modem kann er z.B.
Lonline”™ oder ,offline” sein.
SAnT und Aus” lassen wir
tibrigens spiéter bei der Priifung
auch gelten.

Stealthing: Die wirtliche Be-
deutung liegt irgendwo zwi-
schen ., Versteckspiel” und
~Heimlichtuerei”.  Praktisch
meinen PC-Programmierer da-
mit einen Trick der Speicher-
verwaltung QEMM: Diese ver-
schiebt das BIOS in den oberen
Memory-Bereich, damit es un-
ten keinen Platz wegmmmt,
aber sobald ein Programm da-
nach fragt, holt es die verscho-
benen Bytes sofort wieder her-
unter und tut so, als ob nichts
gewesen wiire. MicroProse und
amerikanischen Luftwaffenof-
fizieren fillt bei diesem Begnff
dagegen zuerst der fiir das
feindliche Radar fast unsicht-
bare , Stealth Bomber™ ein. Und
schlechte Menschen denken
hier schlieBilich an sogenannte
Tarnkappen-Viren, die mit tau-
send Tricks und THuschungs-
mandvern versuchen, ihre An-
wesenheit vor dem Rechner
bzw. der  einschligigen
Bekiimpfungssoftware zu ver-
bergen.

Steckkarte: nennt man eine
Wechselplatine, ehe man sie
ganz vorsichtig in den (mecha-
nisch und elekironisch) pas-
senden Steckplatz schiebt. Das
kéinnen Turbokarten fiir mehr
Prozessorleistung sein, aber
auch Grafik-, Sound- oder TV-
Karten. Geradezu epidemisch
verbreitet 15t die Steckkarten-

Technik bei MS-DOSen und
Macs, die griberen Amigas
(A2000, A4000 etc.) setzen
ebenfalls verstirkt auf diese
praktische, jedoch sehr raum-
greifende Methode.

Sternnetzwerk: Netzwerke
kann man ganz unterschiedlich
aufbaven — ringformig, hinter-
emander in einer Reihe, jeder-
mit-jedem oder eben sternfiir-
mig. Die Zentrale (,Server™)
sitzt dabei in der Mitte, die ein-
zelnen Teilnehmer (,,.Clients™)
sind wie die Zacken eines Zimt-
sterns darum herum gruppiert.
Der Datenaustausch zwischen
zwel Teilnehmern ist so zwar
ohne weiteres moglich, liuft
aber stets dber den Mittelpunkt.

Steuerungscomputer: Diese
haupisiichlich in der Industrie
eingeselzten Apparate dirigie-
ren z.B. Schweillroboter, die
Gireifer in einem Hochregalla-
ger, WalzstraBen oder die Wei-
chen im Kodlner Hauptbahnhof.

Steuerwerk:  Schematisch
denkende Menschen untertei-
len das Innenleben eines Com-
puterprozessors in drei Teile -
ateuerwerk, Rechenwerk und
die Register (= der interne Pro-
zessorspeicher). Das Steuver-
werk 1st dabei der Bol, der die
anderen kontrolliert und ihnen
die Arbeit zuweist.

Steuerzeichen: sind vor allem
fiir die Druckersteverung be-
nutzte Zeichenkombinationen,
die z.B. den Beginn einer neu-
en Zeile, den Fettdruck oder
eine bestimmte Schriftart an-
ordnen. Sie werden selbst
natiirhch mcht gedruckt und
sind von Geriit zu Geriil ver-
schieden, also nicht genormit.

Strahlungsarmer Bild-
schirm: Eine Bildréhre er-
zeugt nicht nur Bilder, sondern
auch Rdntgenstrahlung und
elektromagnetische  Felder,
Weil das u.U. zu gesundheitli-
chen Langzeitschiiden fiihrt,
produzieren strahlungsarme
Bildschirme weniger davon -
besser ist das!
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‘Zu Weihnachten gibt’s
E,!!l'lEﬂE]' zwei der Bretter,
~die bei Stromausfall die
~~{SpiLlL-} Welt bedeuten:
amamlmh ein knochenhar-
’;gs Orakel fiir Seher und
IJ ttharten Nachschub
ff' die ,,Mutant Chro-

icles”- Strategen!
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Welt hin, Bretuspiele her, genaugenom-
men 15t vorliegendes Produkt weder ein
Spiel, noch hat es mit Brettern zu tun -
eher schon mit Tiichern, aul die man sei-
ne Knochen schmeill; aber Betien sind da-
mit nun auch wieder nicht gemeint. Trotz-
dem konnten wir aus mehreren Grilnden
der Versuchung mcht widerstehen, dieses
Mysterium hier vorzustellen: Zum einen
hatten wir wohl noch nie etwas derart
Schrilles im Heft, zum anderen ist’s ein
hervorragender Partyspall, und dritiens hat
dieses Orakel sogar eine (leicht zweck-
entfremdete) Nutzanwendung fiir Zocker.
Doch der Reihe nach. ..

Beim Offnen der Schachtel fiillt zunéichst
ein rotes Stoffdeckchen auf den Tisch, das
einseitig mit einer Art , Weltenrad™ be-
druckt ist. Die drei Segmente dieses Krei-
ses symbolisieren Erde, Tier- und Pilan-
zenwelt und sind der Landepunkt fiir die
nach bestimmten Ritualen zu werfenden
Knochen. Zum Glilick mull man als Nach-
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| CLAIRE O'NEILL

Komplettes Set mit vier Keramik-Knodhen,

Wrftuch und ausfishrlichem Begleitbuch

s : 1
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wuchs-Schamane nun nicht in Richtun
Schiacht- oder gar Friedhof streifen, denn.
das Orakel-Material wird in Form von po-
rentief reinen Keramikgebeinen mitgelie-
fert. Je nachdem, in welche Richtung di
Teile dann nach dem Wharf zeigen (oder ob
sie gar {iber Kreuz liegen), fillt die Antwo
auf die zuvor gestellte Frapge aus. Ein
120seitiges Buch von Claire Q' Neill, das
ebenfalls zum Lieferumfang gehort, hilft
hier detailliert bei der Ausdeutung, und
eine redaktionsinterne Séance ergab in die
sem Sinne, daB meine Wenigkeit den
Sechser im Lotto vergessen kann, Manfre
nur mit Hingen und Wiirgen (aber am
Ende doch) seine Tante beerbt, Martin ni
im Leben Chefredakteur wird und Steffen
sich seine Midels besser aus dem Kopf
schligt — sie wiirden nur zu langwierigen
Problemen filhren, Also, das klingt doch
alles ausgesprochen [.Il-.:l.'llhlht:lF i
Kurzum, an Silvester hat das pute alte
BleigieBen ausgedient, und tiberhaupt mi-
gen diese Knochen das Skelett so mancher:
Fete sein. Aber wir haben noch einen ganz
anderen Verwendungszweck fir sie ent-
deckt: Freunde des Pen & Paper-Rollen-
spicls kiimnen das Orakel niimlich
hervorragend in fhre Sitzungen
einbauen, und zwar entweder als
lediglich ormamentales Beiwerk
oder vielleicht sogar zur mtsiii:h-
lichen Enmhmdungqf' indung bei

Streitfragen — etwa wenn Zwei o

Helden einer Truppe geradeaus
weitergehen wollen, withrend die

anderen beiden auf d-h !..in.lu.al:-
biegen pi:n..hen s :
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£ Um Su-mtﬁagm ga.nz nndm-:r Art geht cs
B mdlﬂﬁﬂ]]Tﬂl:Ilk-Strﬂmgitﬂ fiir zwei Kon-
. trahenten, das nicht wie die anderen , Mu-
tant Chronicle”-Games im Truant-Verlag,
- sondern bei Welt der Spiele erschienen ist.
~ Rein optisch ihneli es dem im Oktober
* letzten Jahres hier verhandelten , Zom der
& Clanlords” wie ein Soldat dem anderen,
- spieltsich allerdings trotz zusiitzlicher Par-
~ allelen im Regelwerk anders: Grundsiitz-

© benes Dungeonlabyrinth nach untoten
- Monstern da[:punklen_l.egm abzugrasen
~und dont gegebenenfalls noch spezielle

ung usw.) oder im Dschungel der Venuos
- nachdem Eingang mrBﬁﬁemchmrfﬁumg
- zu suchen. Und natiirlich spricht auch
nichts dagbg:n, die beiden Grundsituatio-
“nen als Kampagne zu kombinieren.

~ je neun Pappkiirichen beliebig zu einem
Spm‘lhre:ttzusamnmng:lngt allerdings im
¢ umgedrehten Zustand, weil es sich j ja stets
- um einen VorstoB der Good Guys in un-
* bekanntes Terrain handelt. Die eigentliche,
ajrumie:nwmsa ablaufende Acuan mit be-

¥ albaren Plastiktiguren findet somit stets

= lich geht es darum, entweder ein vergra-

* Aufgaben zu erfiillen (Gefangenenbefrei-

~ Wie beim Clanlord-Kollegen werden hier

g

mm 'EL',

nur auf den bereits erforschien (= wieder
nach oben gedrehten) Kiirtchen statt, doch
kiinnen die Bisen ihre Jungs im noch nicht
bekannten Teil des Sandkastens fast un-
begrenzt schnell hin und her gruppieren.
Durch die stiirkere Betonung von einzelnen
Spielfiguren mit festgelegten Eigen-
schaftswerten bekommit die Sache dabei ei-
nen leichten Rolli-Touch; jedenfalls im
Vergleich zum rein taktischen Clanlord-
Gerangel.

Auch erschienen uns die hiesigen Regeln
isgesamt komplizierter als die der (nor-
malerweise sehr eingéingig abgehandelten)
sonstigen MC;Prnduicte, aber das mag an
den gelegentlich etwas hilzemen Texten

liegen — hat man den dahinterliegenden

Sinn erst mal begriffen, wird plotzlich alles
klar wie FloBkithe! So manches dabei
dhnelt wie gesagt dem Truant-Tactical;
z.B. darf jede Figur pro Runde zwei oder
drei  Aktionspunkte verbraten. Zudem
gibt’s hier ebenfalls Zusatzregeln fiir Fort-
geschrittene mit verfeinertem Kampfsy-
stem (15t ansonsten eine sehr simple Wiir-
felet), Spezialausriistungen oder biiser Ne-
kromanten-Magie, Schin auch fiir uns,
denn so kisnnen wir alles in allem das ein-
stige Fazit recyceln, lediglich der Mo-
natsname mub ausgetauscht werden: Fiir
Kurzweil an regnerischen Dezembertagen
sollte ausreichend gesorgt sein!

}QMQS[E-I r-i’e]*

Dank unserer traditionellen Verlosung der
Rezensionsexemplare kosten Euch die heu-
te vorgestellten Spiele vielleicht nur ein
miides Licheln — sowie die Beantwortung
einer der folgenden Fragen auf einer Post-
karte: Uber wie viele Knochen verfiigt das
menschliche Skelett? Wie heifit das Tra-
dingcards-Spiel der,,Mutant Chronicles™?
Wer's weill, der weill hoffentlich auch, wie
man seinen Absender und unsere nachste-
hende Adresse leserlich schreibt, und wer
letzten Monat eine der richtigen Léisungen
(,,Diimonen” und Harrison Ford™) wuBte,
der weill vermutlich auch, daB er jetzt mal
in der Ruohmeshalle nach seinem Namen
suchen sollte. Na, denn: Viel Gliick und
frohes Fest! (jn)

DAS ORAKELDER
KNOGHEN

Spielmaterial: 82%
Spielregeln: 79%
Spielreiz: 80%
Besonderes: Das ganze Teil ist was
Besonderes!
Schwierigkeit: Fiir Anf&ng&r
Preis: ca. 39 - DM
Bezug: Uber den Buchhandel:
O’ Neill, Orakel der Knochen,
mvg-Verlag

RED BERETS

Spielmaterial: T7%
Spielregeln: T0%
Spielreiz: 79%

Besonderes: Also, die Sache mit den
umgedrehten Spielbrettern fanden wir
schon interessant!

Schwierigkeit: Fiir Geiibte

Preis: ca. 59- DM

Bezug: Welt der Spiele

Am Mantinszehnten 5
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Nachdem es mit den virtuel-
len Raufbolden so gut ge-
klappt hat, holte Sega jetzt
auch Polygon-Kicker auf den
Arcade-Monitor: Die stindig
gezoomte Perspektive und die
flilssig ammierten Speler sind
ein wahrer Augenschmaus,
aber auch die 3D-Zwi-
schensequenzen kdnnen liber-
zeugen. Steuern libt sich die
Bolzerer problemlos per Joy-
stick und drer Buttons, was

J'Tri'!l

1--.u|. L
" i

Allen braven Kindern bringt der Arcade-Nikolaus Sport,
Taktik und die zuckersiifie Neuauflage eines Klassikers!
Weil aber Kinder eigentlich gar nicht in Spielhallen
diirfen, werden wohl nur die bosen etwas von seinen
Mitbringseln haben...

nicht nur fiir Standardaktionen

wie lange und kurze Piisse
oder das Tackling gilt, son-
dern auch fiir Fernschiisse
Marke Basler oder Kopthiille
in  Vdéller-Manier.  Dazu
kommt eine realistisch laute
Wiedergabe der brodelnden
Stadionatmosphire, so dab
man bei dieser Soccersim ge-
trost sein Weihnachtsgeld in
den Miinzschlitz schlenzen
darf.

PANG! 3

Der erste Teil dieser Trilogie
von Mitchell wurde seiner-
zeit ja schon fiir den 500er
umgesetzt, und am knalligen
Prinzip hat sich seither nicht

viel gedindert. So geht's auch
ber der aktuellen Variante
wieder darum, bunte Ballons
zu zerschiefen, die sich vor
dem endgiiltigen Verschwin-

gegpmen den erst noch mal in Klei-

E nere teilen.  Zwi-
& schendurch kommen
aber auch mal gefithrli-
che Bomben angeflogen,
vor denen sich der Held
mit seiner Harpune (vier
unterschiedliche Schiit-
zen stehen zur Wahl) in

e
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Taitos knuddehgm Buht:le- :

Bobble” kehrt in einer taktisch
orientierten Steinerei mit er-
heblichern Suchtfaktor zuriick,
die vor allem im Duell-Betrieh
Laune macht: Auf dem Split-
screen befinden sich farbige
Steinchen, die mdoglichst
schnell abgebaut werden miis-
sen, denn berilhren sie erst den
unteren Bildschirmrand, ist der
Spab vorber, Zwecks Abbau
verfiigt man iiber eine Kano-
ne mit variablem SchuBwin-
kel, mit der Steinchen auf ihre
gleichfarbigen Kollegen am

acht nehmen muBl. Fiir die

Hintergrundgrafiken verwen-
det man diesmal die Werke

weltbekannter Kiinstler, etwa
Vincent van Goghs Sonnen-
blumen oder Michelangelos

‘Screen ahgefeuert werdl:n um":i

diese zum Verschwinden zu.
bringen. Postwendend tauchen

sie dann in der gegnenischen:
Bildschirmhiilfte wieder auf,

wo sie begreiflicherweise nicht

gerade willkommen sind. Gar-
niert wird das an . Tetris” er-

mmnernde Hektical mit bon-

bonfarbenen Grafiken und dem

passenden Honig-Sound, aber

am besten gefillt hier doch die

gelungene Spiehdee. Wann

kommt die Umsetzung fiir den

Amiga!

Statuen. Dazu gibt's schr:
schick gerenderte Zwi-
schensequenzen; alles in al-
lem also ein nettes Spielchen
fiir den kleinen Arcadehunger
zwischendurch.




VIER FLITZER VOM FEINSTEN

LEE,

Sth‘llmi':& Erfﬂige Iaﬁen jll altl:h unser REnnl’ahrerher: schneﬂﬂr schlagen, aber
nicht jeder hat die nﬁﬁgen Millionen, um deshalb gleich selbst im Formel-1-Zirkus
mutxuturn&n. Als Fachblatt fiir Geschwindigkeitsiiberschreitungen mit Stil prii-
s:entiertn wir Euch hier vier preiswerte Alternativen:

g -"'-Eta_rtrlummer mns-hﬁr! auf n:l::n
2 “ Namen Rave Racer und ist die

£ Neuauflage des Klassikers

| ~Ridge Racer” von Namco —
1 neben dem Kurs des Vorrasers
siehen zwei Bergtouren und
eine Stadirundfahrt zur Aus-
wahl. Dhe rittelnden Sitze sor-
gen dabei fir wirklichkeitsna-

Fir die Damon Hills unter
Euch ist sicherlich Jalecos
neuester Wurf Red Zone ein
gefundenes Fressen, denn
hier jagt man sein Gefihrt
durch das dichtbevilkerte
Tokio und liefert sich gna-
denlose Verfolgungsjagden
mit seinen Konkurrenten.
Zugegeben, die technische
Umsetzung entpuppt sich

fh rf

he Rickenmassagen, withrend
zwolf Melodien die Ohren sti-
mulieren. Und wer ungem al-
leinge in der ersten Reihe fithr,
darf sich mit bis zu sichen wei-
teren Asphalicowboys erbar-
mungslose Wettrennen liefern.
Da akzeptiert man auch ger-

- ne, daB es lediglich zwei Be-

nicht gerade als Meilenstein
in der 3D-Geschichte, trotz-
dem macht die Raserei Lau-
ne — vor allem der Tag-
Nacht-Wechsel wurde iiber-
zeugend gelost. Kurzum, wer
ohne groBe sportliche Am-
bitionen emmfach mal die Sau
auf dem Highway rauslassen
will, sitzt hier in der richti-
gen Karre.

Zum kugelrunden Abschlufl
priisentieren wir die Williams-
Verflipperung von Indiana-
polis 500. Im perfekt gestyl-
ten Silberpfeil, zu dessen
Sonderausstattung iibrigens
Turbo-Kugelschleuder und
-Extraballtaste gehiren, schaut
es aus wie in einem Original-
boliden, auch das Rihren in
s feinstem DCS-Sound pabit wie
%1 der Kolben in den Motor. Dazu

‘ tragen Ansagen der Rennlei-

trachtungsperspekti-

ven gibt, zumal die
blitzschnelle Polygon-
grafik mit fotorealisti-
schen Texturen auf-
wartet und die Steue- ;
rung ganz klar auf [
weltmeisterlichem Ni-  §&
veau angesiedelt 1st!

Als niichstes folgt eine aubBer-
gewdhnliche Zweispicler-Ra-
serei von Taito, bei der sich
cin Motorradfahrer ein heiBes
Duell mit einem Sportwagen-
pilaten liefert. In den titelge-
benden Dangerous Curves
hat der wendige Feuverstuhl
quasi ein Heimspiel, dafiir
donnert auf den langen Gera-
den der Sportflitzer rihrend

tung, spektakulire Rampen-
kurven urid ellenlange Ziel-
geraden zur Atmosphiire bei,
wenn man sich zunichst durch
einen gezielten Skill-Shot die
Pole Position erkiimpft, um
dann um Speedway Award
und andere Preislichkeiten zu
fahren. Wer also Autorennen
ung Flipper mag, sollte bei sei-
ner niichsten Arcade-Tour un-
bedingt hier einen Boxenstopp
einlegen! (Manuel Semino)

FonoForer

davon. Die wilde Hatz fiihrt
iiber die Autobahn, iiber kur-
venreiche Gebirgsstrecken und
iiber malerische Kiistenstralien,
wober 3D-Gratik und Sound
einwandirei gelungen sind.
Das Gelungenste an diesem
Automaten ist und bleibt aber
freilich die originelle Ge-
gensitzhichkeit der teilneh-
menden Fahrzeuge,










Fiir Bombenstimmung an Silvester ist also gesorgt, denn die FIEUJAERS-AUSCAEE §
ziindet Test- und Preview-Raketen satt; Erst mal sollen in diesem Heft kurz vorgestelite §
Highlights wie HATTRICK!, CRUSADE oder SUPER TENNIS CHAMPS auf den §
Priifstand gewuchtet werden, aber auch Knaller wie STAR CRUSADER. ODYSSEY
und TOTAL FOOTBALL stehen an. Oder wie wiire es mit dem abenteuerlichen
LEGENDS, der Redakteurs-Sim FAIR PLAY oder dem schnellen POLE POSI-
TION? Noch nicht genug? Bitte, auch NBA JAM TOURNAMENT EDITION, die
Action-Dungeons SWITCHWORLD und BREATHLESS sowie vor allem CHAOS
ENGINE 2 haben wir bereits vorgemerkt!
S Im besten Sinne merkwilrdig ist auch unser Special zu den
et [-GLASSES, wo VR-Brille und Software fiir den Amiga
vorgestellt werden, natiirlich die MESSENACHLESE:
COMPUTER 95, eine MARKTUBERSICHT: HERSTEL-
LER-MAILBOXEN und DIE GROSSE HARDWARE-
UMFRAGE, welche endlich endgiiltig abkliiren soll, wie

i

§\, : verbreitet AGA-Agenten und CD-ROMer unter Amigos
.! b - wirklich sind. Dab dazu noch jede Menge Feinheiten wie
| o z.B. prima Preisausschreiben und lissige Lésungshilfen

e kommen, versteht sich wohl von selbst, oder?

: = Wir haben uns also richtig verstanden: Entweder

Thr schaut ab 29. Dezember mal am Kiosk vorbei
und schnappt Euch den genialen PIEUJAEIRS-
JOIEER , oder Ihr ordert noch heute Euer Abo
samt allen Preis-, Zeit- und Primienvorteilen
— andernfalls erfahrt Thr ja viel zu spit, was
1996 alles auf Eure , Freundin” zukommt!
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