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Jedes Spiel nur 3,- DM

910 Twon Gut aufgemachtes Tron-ahnliches

Spiel fiir 1-2 Spieler. Suchen Sie die Ausgange.

911 Matrix Blaster Superschnelles Action/

Reaktions-Spiel ahnlich dem bekannten Tron.

912 Laser Bike / Laser Car 3 schnelle Spiele:

Tron mit 6 Motorradern und Autorennen.

913 Farben Senso Springen Sie in korrekter

Reihenfolge dem kleinen, schlauen Willi nach.

914 PacMan Return Er ist wieder da... Neuauf-

lage von PacMan. Super Grafik plus Editor.

915 Xeno Star Galaktische Ballerei mit Mete-

oritenaufprall, Radarschirm und Sprachausgabe.

916 Nuclear Atoms Denkspiel rund um Atome.

917 White Rabbit Lustiges Denkspiel: Fihren

Sie einen weiBen Hasen Uber Blockhindemisse.

918 Slime Fressen Sie den aufquellenden,

ekligen, griinen Schleim in Labyrinthen auf.

919 Artillerus Steuern und kontrollieren Sie Ihr

Artillerie-Geschitz wie ein Profi.

920 Megaball V2.1 Stark verbesserte Version

des Breakout-Hits! Der Neuzeit-Renner fiir 1995!

921 Lool-0-Loop Montieren Sie offen Schleifen

zu einem geschlossenen Ganzen zusammen.

922 Boggle Das altbekannte Wortratespiel fir

1-3 Spieler jetzt als Computerversion.

923 Star Base 13 Vernichten Sie alle Eindring-

linge aus Ihrer Raumstation. 2 Disks fiir 3,-

924 Brainbow Kompliziertes Denkspiel fiir Kluge

Kopfe. Bunte Bldcke richtig kombinieren.

925 Danger Mouse Verhindern Sie eine Ent-

fihrung. Doch es treten Probleme auf, Ab 6!

926 Black Jack Villig neue Umsetzung des

bekannten Spiels. Top Grafik und viele Optionen.

927 Qoze Ein Knobelspiel. Schleimen Sie die

gegnerischen Felder mit Ihrer Farbe ein.

928 Disc Ein originalgetreuer Geldspielautomat.

Incl. Sonderspiele, Risikotaste und Wettkampf!

929 Donkey Kong Der groBe Spielhallenhit!

| Retten Sie lhre Freundin, die entfiihrt wur

Kill The Little Dudes Ein ausgereiftes Jump'n'Run-
“| Game, bei dem es Ihre Aufgabe ist, die auBer-
irdischen Mutanten und Androiden auf einem fernen
Planeten zu “killen" und gleichzeitig die Brillanten
.| aufzusammeln. Geschicktes Leiterklettern ist hier

gefragt. Frei ab 12 Jahren! Nr. 900

| Charlie Cool Ein ganz neuartiges Jump'n'Run-
i« Game der Spitzenklasse. Erleben Sie eine
kunterbunte Glitzerwelt, die verzaubert. Auf der
Suche nach versteckten Goldstiicken begegnen Sie
Marienkéfern, Schnecken, Wirmer, Sprungfedern,
Falltiiren... Grandioses Kinderspiel! Nr. 940

Bowling Ein erstklassiges Bowlingspiel fir 1-8
Mitspieler. Wunderbare Grafik und 100%
realistische Gerdusche, die digitalisiert wurden,
zeichnen dieses perfekte Spiel aus. Sie stoBen die
~ Kugel mit der Maus in Richtung und Kraft. Eine
Steuerung wie in der Realitat. TOP-HIT Nr. 930

Hellzone Ausgereiftes Ballerspiel. Blitzschnelle
Reaktion ist hier gefragt. Raumschiffe, au3er-
irdische Skelette, Raumwirmer, blutgefillte
Eingeweide und Weltraum-Minen greifen Ihr
Raumschiff an. Verschiedene Landschaften, toller
Action/Grusel-Sound. BALLERHIT 1995  Nr. 960

German Trucking Ausgereiftes High-End-
Strategie-Spiel fir 1-4 Spieler in noch nicht
# dagewesener Qualitat. Mit deutschen StraBenkarten
in perfekter Grafik. Weltweit bestes Truckspiel! Mit
echten LKW-Fotos. Bewegen Sie lhre LKW sicher
durch Deutschland. 2 Disketten Nr. 961

Raumflug 2001 Ein Raumschiffsimulator der Extra-
klasse: Sie sehen alles aus der Sicht des Cockpits.
Mit rasender Geschwindigkeit fliegen Sie in die 3D-
Tiefe des Weltalls hinein. Weichen Sie den
heraneilenden Meteoriten aus und schieBen Sie

Barendorfstr. 24 A
46395 Bocholt
Tel: 02871 /18 67 27
Fax: 02871/ 186 150 186

Erleben Sie brandakiuelle TOP-Neuheiten der
besten Spiele. Alles voll spielbare Versionen.
Bei einigen Spielen sogar Update-Mdglichkeit.
Lauffahig auf allen Amigas ab 1 MB Ram, soweit
nicht gesondert angegeben. Versandkosten:
Bar-Vorkasse: 0.- DM Scheck-Vorkasse: 6.- DM Nachnahme: 10,- DM
Ausland: Bar: 0- DM Scheck: 15- DM Keine Nachnahme
Mindestbestellwert: 10,- DM
Handleranfragen willkommen

scharf. Mit Aufprallerschitterung. Nr. 962

Advanced Tetris Das wohl beste Tetris fast zum
Preis einer Leerdiskette. Greifen Sie zu.
Garantierter, stundenlanger Spielgenu3. Wahlweise
"Classic” oder "Crazy" Game. Musik oder Sound-
effekte. SpielfeldgroBe und Spielstarke véllig
stufenlos einstellbar. Nr. 901

902 Jim’s Video Poker Ein Pokerspiel mit allem drum und dran. Zum Sensationspreis von nur 1,50
933 Dr. Strange Plattformspiel mit Leitern, Monstern... Vernichten Sie die Gen-Manipulation!  3,-
& 903 Smurf Hunt Jagen und vernichten Sie alle Schiimpfe im Schlumpfdorf. Spitzenpreis: Nur 1.50
904 Ghost Mine Durchsuchen Sie Minen nach Diamanten. Fiir Boulder-Dash-Fansl!!! 1,50
944 Adventure of Norris Jump n’Run-Game im dunklen Untergrund mit gruseligen Wesen. 5,-
945 Bounce n'Blast Schnelles Jump 'n’Run-Game mit bunter Grafik, wilder Ballerei und Saure. 5,-
934 Nemesis SchlieBen Sie gegnerische Spielsteine mit eigenen ein. Dann gehdren alle Ihnen. 3,
¥ 946 Supra Schach 95 Ein reifes und spielstarkes Schachprogramm mit dber 100 Einstellungen. 5,-
964 Brainy Das groBe Familienspiel mit Wissensfragen aus zahlreichen Sparten. 1-6 Spieler. 10,-
§ 905 Erotik Puzzle Puzzeln Sie, was das Zeug hélt ... und Sie sehen Damen véllig chne Zeug. 1,50
& 947 Virtual World Bewegen Sie sich frei in 3 Dimensionen in echter Vektor-Grafik. SUPER! 5,
& 965 Scorched Tanks Sie kontrallieren tiber ein Computerterminal bis zu 60 Waffensysteme.  10,-
£ 948 Familien Solitaire Das Kartenspiel fir die ganze Familie fir 1-4 Mitspieler. Schone Grafik. 5,- &8
966 BUND! Sie erhalten den Musterungsbescheid! Was nun? Grafikadventure iiber 2 Disks!!l  10,- 8§
935 Top Secret Ein Action-Jump 'n"Run-Spiel, das besonders fir Kinder ab 3 geeignet ist. 3-
967 Vektor Storm Weltraumballerspiel. Verteidigen Sie Ihre galaktischen Sektoren. 3D-Grafik! 10,-
§ 968 E-Type Schiefen Sie alle Meteoriten und fremde Raumschiffe ab. Rundum-Scrolling. 10,- §
969 TRAX Platzsparendes Anordnen von Spielblocken ahnlich wie bei Tetris. 10,- S
949 Psycho Toad Vemichten Sie Sie alle "Bazookabears" in der "Slime-Zone"! 5°
970 Coordination Mit einem Schlager milssen Sie einen Ball kollisionsfrei zum Ziel bewegen. 10,-
§ 985 Astro Trek Action-Flug-Missionen mit Enterprise. Digi-Bilder, Original-Sounds, Sprache... 20,-
971 Worterraten Einige Buchstaben sind vorgegeben. Ahnlich dem Sat-1 "5 mal 5"! Mit Editor. 10,-
: 950 Seed of Darkness Grafikadventure mit allen Features. Mit komfortabler Maussteuerung.  5,-
986 Digital Ninja Kampfsportspiel mit ferngstlichen Spitzen-Hintergrundbildern. Ab 16 Jahren! 20,-

Flag Rally Ein Autorennen fir 1-2 Spieler. 10
Course zur Auswahl. Bis zu 9 Runden werden
gefahren. Wahlweise kann gegen den Computer [
- - oder einem 2ten Spieler gefahren werden. Mit &=

33 Gangschaltung und realistischen Motorgerduschen. &
S 1- oder 2-fach Unterteilung des Screens. ~ Nr. 931

Colonial Conquest Il Das ultimative Weltraum-
Strategiespiel fir 1-2 Spieler. Ahnlich dem Spiel
“Civilization®. Ziel ist es, eine eigene Zivilisation,
Watfensysteme und Raumschiffe im Universum auf §
26 erdahnlichen Planeten anzusiedeln. Auch auf &8
Festplatte zu installieren. Nr.941 &

| Top Hat Willy Jump'n"Run-Game der kniffligsten
W Art. Auf der Suche nach Gummibérchen schwirren
{iberall Feinde und Hindemisse wie Hasen, Bélle,

Méuse, Autos, Scheren umher. Willy kann laufen, 987 Super Lemmings 95 Ganz neuartig! Mit PreBlufthammern, Wurfbriicken, Ufos... 20,-
springen,. Freppen steigen oder hipfen. Genial fiir 972 Match Patch Jump'n"Run-Spiel fiir Kinder. Am Fallschirm féllt der Tennisball durch Levels 10,-
Kinder oder fiir lange Abende geeignet. ~ Nr.932 973 Slam Ball Managerspiel rund ums Tennis. Reporter-Kommentare und eigene Spieler. 10,-
974 Car Racing Autorennen fiir 1-2 Spieler mit Reifenquietschen und Autorundumdrehung. 10,-
Fahre Ihn zum Schrotthaufen Nachdem Sie sich # 951 Pferderennen Bieten Sie mit und erleben Sie ein aufregendes Rennen. 1-7 Spieler. 5,-
Ihr Vehikel (PKW, LKW, Bus oder Panzer) zu- 952 Mimic Gedachnisspiel: Auf 100 Feldern blitzen einige kurz auf. Klicken Sie in richtiger Reihenfolge nach.  5,-
sammengebaut haben, gilt es, auf einer Piste das 975 AntWars Eine Bazooka-bewaffnete Kampfameise ballert alles nieder. Voll abgedreht!!! ~ 10,- §

L= 988 Tanx n Stuff Anti-Kriegsspiel mit Panzem. 4 Bildschirme auf einmal sichtbar. 1-4 Spieler. Ab 18! 20,- 8
B 989 Rambo 95 Neuauflage: Harte Waffen! Mit Killerrobotern und Pfeilen. Brutal, ab 21 Jahren! 20,- B
906 X-Mas Time Fir Kinder: Geschenke auf Plattformen sammeln und bloB nicht hinfallen. 1,50
990 Chaneques Lustiges Lemmings-ahnliches Spiel mit Motors&gen und Zwergen. 2 Disketten.20,-
991 Doom fiir Kinder Eine harmlose Variante aus der Vogelperspektive. Mit Sauren, Frichten... 20,
976 Pingwynne Verschieben Sie als Pinguin Eisblécke und treffen Sie so PacMan-Figuren.  10,-

992 Krieg der Sterne Futuristisches Science-Fiction-Spiel. Kontrollieren Sie Ihre Raumschiffe. 20,-
993 Zauberwiirfel Sagenhaft aufgemachtes Knobelspiel. 100 Level, Profi-Grafik, 2 Disks. TOP 20,-

977 Beetle Lustiges Kinderspiel ab 3 Jahren mit bunten Spielfiguren. 30 Level-Version. 10,-

994 Star Woids Weltraum: Ahnlich wie bei Space Taxi miissen Sie Astronauten retten. 2 Disks. 20,-
978 Pom Pom Gunner Mit einem Flag-Geschtitz miissen Sie Flugzeuge vom Himmel holen. 10,
979 Mine Hunt Spiel fiir die Workbench: Rdumen Sie geschickt das Minenteld 10,-

995 Strip Poker Ein Spiel mit digitalen Fotos, Animationen und Stohnen! 1machip 02meraxAb18! 20,-

953 Pengo Verschieben Sie eiskalte Blocke und zerquetschen Sie die PacMan'’s. Fir Kinder.  5,-

980 Galaga Deluxe Das wohl schnellste und bekannteste Ballerspiel als Neuauflage. 10,-

981 Star Wars Fire Zwei Gegner wollen die letzte Energiestation des Delta-Systems erobemn. 10,-

996 Blast of Strike Hervorragendes Actionballerspiel mit Flug (iber Raumstationen. 20,-

936 USA Kid Ein Lernspiel rund um die Vereinigten Staaten. Politik und Geographie. 3,-

gegnerische Fahrzeug durch Kollision vollstandig zu §
demolieren. Mit Reifenspuren, Blechhaufen, Feuer! §
Optionen filr weitere Pisten vorhanden. Nr..963

Marblelous Lenken Sie thre Murmel durch das
schnelle Setzen von Schildern/Pfeilen zum Ziel.
Doch Vorsicht: Durch Ablenkungs-Hindernisse und &
schrage Ebenen kann der Ball schnell vom Kurs ©
abkommen und in die Tiefe stiirzen.

Ein Wahnsinnsspaf3! 6 Level-Version.

Nr. 942

{| Indiana Jones und der Schatz der Mayas. Eine
véllig neue Version-des Spiels: In einem Nazi-
Bunker des Dschungels:muB er. sich behaupten.
3D-Grafik-Adventure mit 360-Grad-Rundumbewe-
gung. Mit vielen Ratseln, Fallen, Animationen und

ick2.0und2 MB RAM. . Nr.943




‘Kurzlzch errmchte«mlch ein Schreiben der ,,Aktion Jugendschutz” der Landesarbeitsstelle Baden- Wurttemberg,
.an dessen heyﬂem Thema ich mir heute mal dffentlich die Finger verbrennen mdchte. Hier der ungekurzte
Anhalt:

Sehr geehrter Herr Labiner,
in dem von Ihnen herausgegebenen Heft Amiga Joker 1/95 befindet sich
eine ausfihrliche Beschreibung des Computerspiels Mortal Kombat II.
Wie Thnen sicher nicht entgangen sein dirfte, befindet sich das Spiel
in seiner Version fir Sega und Nintendo Spielkonsolen bereits auf der
Indexliste dexr BPS. Am Schluf$ Ihrer ausfihrlichen Beschreibung der in
diesem Spiel moéglichen Brutalitéaten fordert der Redakteur die Amiga-
Spieler auf: ,Zuschlagen bevor die BPS es tut”.

Aus verschiedenen Untersuchungen geht hervor, daf der Amiga immer noch
das am weitesten verbreitete Gerdt unter Kindern und Jugendlichen ist.
Wir halten deshalb solche Artikel fur unverantwortlich gegentiber der
jugendlichen Leserschaft. Eine Zeitschrift, die sich fast aus-
schliefflich mit Computerspielen beschaftigt, muR sich ihrer Verant-
wortung gegentuber Heranwachsenden bewuf3t sein.

Wir méchten Sie daher bitten, zukunftig sorgfdltig zu prufen, welche
Spiele Sie in Ihrem Heft vorstellen, da wir davon ausgehen, daf die
Anliegen des Jugendschutzes auch in Ihrem Interesse sind.

Mit freundlichen Griifden,

Ursula Arbeiter, Fachreferentin fur Medien

‘Beiallem %rstandms ﬁlrdenArger der Jugendschutzer iiber ein solches Spiel; die verlangte Vemntwommg kann und
~ soll eine Fachzeitschrift meiner bescheidenen Meinung nach nicht im geforderten Umfang iibernehmen. Erstens ist es
nun mal unsere journalistische Pflicht, ,,ausfiihrliche Beschreibungen” abzuliefern — andemfalls wiire die lage nich
besser, da die Kcug"er sonst unvorbereitet mit der Software konfrontiert wiirden. Zwei-
tens haben wir im Test hinléinglich klargestellt, daf3 die ,,zur Schau gestellte Bru-
talitit” nicht jedermanns Sache ist; daf ein Priigelspiel generell nicht eben
fiir Kleinkinder geeignet scheint, liegt dagegen in der Natur der Sache...
Der langen Rede kurzer Sinn: Ich méchte mich keineswegs aus der Verant-
wortung stehlen, schlechte Sofiware (aus welchen Griinden sie auch immer
schlecht sein mag) als solche zu brandmarken. Aber ich mochte mich auch nicht 8
in eine Verantwortung nehmen lassen, die mir einfach nicht zukommt — unse- %
re Aufgabe ist nun mal die qualitative Beurteilung von Spielen
Siir die Moral sind, wie man sieht, andere zustindig! Ganz
davon abgesehen, daf3 ich personlich auch jiingeren
Menschen ein gesundes Unterscheidungsvermogen
zwischen Realitdt und Fiktion zutraue und von daher
gegen liberzogene Bevormundung bin.

So, wer die Dinge anders sieht, der darf mir geme schrei-
ben— ich habe fiir jede Meinung ein offenes Ohr: Und wem's
egal ist, dem wiinsche ich jetzt einfach mal unbeschwerten Le-
sespaf3 mit unserer neuen Ausgabe!

- Euer Miﬂhaﬂﬂ
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AMIGA: Mit ALIEN
“BREED 3D und |
DEATH MASK sind |
.gerade scrollende Bal- |
lerdungeons im Stil-
des indizierten PC- |
Hits ,Duum” in der |
Mache, mit CHAOS |

ENGINE 2 kommt |

ein weiterer Ham- |

~ thers! Ausfihrliche
Previews auf den
Seiten 12/13
und 14

VIRTUELLE ALPTRAUME: Am PC war DREAMWEB eines der har-

testen Adventures aller Zeiten, jetzt ist das morderische Game um

| Sex & Crime auch am Amiga zu haben!

| Der Traumtest zum Traumnetz wartet
laufden :
- Seiten 32/33

1| DprREAMWEB

“ I.ESEN & LERNEN. :
| lassen Euch nicht allein |
| im Blatterwald stehen |
| —sondern verraten AL-
u.Es UBER AMIGA-LI- |
TERATUR. VerpaBt um
' keinen Preis den Be- |
gmn unserer zweiteili- |
. gen Mega- Marktuber-
| sicht auf den _
Seiten 50/51 :

GROSSE MARKTUBERSICHT: AMIGA-LITERATUR
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Crack
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Know How

Know How Index

Der groBe Sonderteil:
Amiga CD-Joker

| Joker Galerie

Impressum

Interview:
Was machen eigentlich...
Die Sound Wizards?

Preisausschreiben:
Der marbulose Wettbewerb

Klassiker:
The Sentinel

Budget-Biihne

Joker-Comic

User Club:
DiskSalv il

Joker Index

Kicker-Cup

§ Radio- und TV-Tips fur Freaks

i Kleinanzeigen

Computer-ABC

@ Stromausfall:

f Doom Trooper

X Dunarion

3 Coin Op Special:

{IMA ‘95 in Frankfurt

{ Joker-Shop
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%Games im Test | das Gesocks wieder los-

zuwerden, sollte sich erst |
| unseren Test zu SKELE- |

. TON KREW ins Bio-RAM

Abenteuer laden - alles wettere auf;
; den o
Dreamweb 32 {CL seiten 18119

¢ Action

Shag-Fu (AGA-Version) 92
Skeleton Krew 18
Geschicklichkeit

Marblelous (neue Version) 88

'FAHREN & FLIEGEN:
| Automobilisten durfen

Simulation sich in dieser Ausgabe
auf die komplexe Wirt-
Dawn Patrol 20 ¢ I schaftssimulation OLD- |-
4 TIMER mit integrier- {3
Jungle Strike auf CD 78 ' tem Schnauferl-Rennen

fﬁ'freuen und Piloten bei

Oldtimer 224 :
. : v TROL abhebenl Innovatwe Tests zu mnovatwen Splelen auf den
Oldtimer (AGA-Version) 23 4 Seiten 20 und 2223 : :

Reunion (AGA-Version) 38

Skyworker 34 - e i b @ :i.lnte_res.v.iert_ihr Euch fiir tolle DE- |
: g =l S (4 B MOS AUF CD? Oder wollt Ihr lie
Subwar 2050 (AGA-Version) 38 (AN E B - £urc Aggressionen auf sport- |
E N ' Vi #! liche Art ausleben, z.B. in den Bo- |
liden des Rennspiels ROADKILL
3 S * B8 oder auf dem blutgetrankten Ra
Sport £ “38 sen von WILD CUP SOCCER
: = i 8 ' Dann nichts wie ab zum groBen |
F1 GP Editor 92 £z 4 @ sonderteil AMIGA CD-JOKER |
; g - '® aufden
Power Drive 86 : 'Seuten 69 bls 78
Roadkill 74 4
Wild Cup Soccer 76 |
Strategie
Vital Light auf CD 77 BN
Verschiedenes
i Arcade-Spiele 114 3

; : i - WILD CUP
Y Brettspiele 112 S I TN | soccer



Und wieder liiftet diese Rubrik
ein bislang streng gehiitetes
Geheimnis des Betriebs:
Die Joker-Familie hat
Zuwachs bekommen -
-~ in vier Wochen stiirmen
‘ ™~ wir mit dem brandneuen
Magazin MULTIMEDIA JO-

KER die Kioske!
Wahr ist. daBl der Titel aus der
CD-Beilage im PC Joker ent-
sk md ahr ist aber auch, daB
dcximlh nith gttn{

-|1cm!u. Heft n.nnlu.h fiir
gestiitzen Plattformen ge-

schlieBlich auch das CD" oder ein
mit CD-ROM I)Ln
is wird in der E

ausgabe (ab 31, Miirz am I\u)sl\)
3 tuellen

fen konnt.

wie Euer Systen geniiber dem
> oder Maschinen wie

dem CD-i und 3DO abschneidet.
Im dibrigen wird sich das Heft
dann alle zwer Monate (nur die
erste Ausgabe ist zum Kennenler-

nen drei Monate lang erhiiltlich)
mit den neuesten CD-Games und
Multimedia-Anwendungen  be-
schiiftigen, wobei die Artikel ex-
tra so gestaltet werden, dal sie
mdaglichst fiir jeden interessant

sind was
freilich auch
und gerade fiir
die vielen
Hintergrund-
berichte, Spe-
cials und ori-
ginellen Rubriken gilt. Aber es
kommt noch besser: Der MUL-
TIMEDIA JOKER wird fiir 7.
DM ohne und fiir 19,80 DM mit

einer beigelegten Schillerscheibe
1, die zwar in erster

erhiltlich

Linie fiir das PC CD-ROM und
den Mac konzipiert ist, aber auch
lle MPEG-Clips und leckere
PD-Happen fiir Amigos enthiilt!

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

MuB nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausheute

Damit Ihr Euch jetzt schon mal
vorab eine Vorstellung vom revo-
lutiondren Layout des MULTI-
MEDIA JOKERs machen konnt,
haben wir diese Seite mit ein paar
kleinen Gestaltungsentwiirfen (we-
gen den bosen Plagiatoren bei der
Konkurrenz und aus Griinden der
Aktualitsit mag sich dabei in der
Endversion aber noch das eine
oder andere idndern
darunter auch BL\\uTun"\h.tIMI
des kommenden Comic-Helden
iskus”. Die tibrige Schmiickung
ht natiirlich wie gewohnt aus
rer  schmucklos schmucken
Wertungsstatistik fiir die Tests in
dieser Ausgabe.

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)

ONCOWNNNOOOO

Tel

OMEGA Datentechnik GmbH

JunkerstraBe 2 * 26123 Oldenburg
: 0441 82257 o FAX : 0441 885408

Fachhandel fiir PC-IBM kompatible, AMIGA, Philips CD-i, Repararturservice

Commodore: ... fir A2000: Wechselfestplatten: YAKUMO PC's:
A 2091 SCSI-A2/4000 99, ROM1.3 /20 /30 je79- SyQuest270 MBAT 629, Am486(R) DX2-80MHz
A 3640 68040-Karte  ab 898,- SyQuest 270 MB SCSI 649, - BMB-540MB-HD 2398,-
AMIGA Zubehor: - VGA 1 MB VL
... flir A500: Piccolo 2 MB 575- CDROM: - DOS/WIN Tastatur Maus
ROM1.3 / 20/ 3.0 je 79,- Piccolo SD64 4 MB 875,-  Phillips 215 SCSI-2 199,-
512 kB RAM-Karte + Uhr  49,-  Picasso 2 MB 749,- NEC 2x SCSI 299, Pentuim 60 MHz
1 MB RAM-Karte A500+  99,- 400 dpi Handy Scanner 249, NEC 3xi SCSI-2 399,- - 8MB-730MB-HD 3399,-
2/4 MB RAM-Karte + Uhr 249,  Stereo Sound Sampler 99,- Toshiba 5201 3x SCSI-2 398,- - VGA 1 MB PCI 64 Bit
Festplatte 270 MB extern 498,-  Video Digitizer s/w 149,-  Toshiba 3501 4x SCSI-2 669,- - DOS/WIN Tasatur Maus
Festplatte 420 MB extern 598,- RGB Splitter farbe 99,-
SIMM 4 MB A4000 339,- Drucker: wir fithren Monitore von:
.. fir A600: RAMs 4 MB A3000 359,-  Citizen ABC-Printer 24N 333,- YAKUMO, EIZO, SONY, IDEK
2 MB RAM-Karte PCMCIA 279,-  Aktiv-Boxen 80 Watt 98,-  Citizen ABC-Printer color 399, HITACHI, PHILIPS, NEC, ADI
CDROM extern 2speed  469,- |SDN Master 749,-  EPSON Syllus color TIN  1079,-
MultifaceCard Ill 179,-  Canon BJ-200 TIN 499,- wir fiihren Drucker von:
... fiir A1200: FlickerFixer AGA 698,-  Canon BJC-4000 TIN color 899,-  Canon, NEC, HP, OKI, EPSON,
RAM-Karte 2/8 MB + Uhr  269,- HP LaserJet IV P 600dpi 1998,- Texas Instruments, star, CITIZEN
Turbo 1220/28 MHz 2 MB  369,- wstplﬂ;ﬁ?f‘z!m BT S it
Turbo 1220/28 MHz 4 MB  499,- esternDigi. - onitore: " . .
Aufpreis fiir CoProz. 68882 69, WesternDigi. 420 MB AT  429,-  Microvitec 1438M (AKF52) 549,- ‘f‘;ig:b:rg,';e Produkte:
DKB Cobra 030-28 MHz  299,- WesternDigi. 739 MB AT  599,-  Microvitec 1438V (AKF50) 649,- s
DKB 1240 /030-40 MHz 399 WestemDigi. 1.0 GB AT 999  yakumo PS 1564 15* 5908 ACORN RiscPC
Festplatte 2.5" 80 MB 2g9g,- Conner540 MB SCSI-2 498,-  yakumo PS 1764 17* 1099, [IDEK Monitore
Festplatte 2.5 240 MB ~ 498,-  Quantum 540 MB SCSI-2  498,-  yakumo TR 1764 Trinitron1349,-  Philips CD-i
CDROM extern PCMCIA 468, Conner 1,0 GB  SCSl-2 999,  |DEK MF 8617 17" 1598,
\ J—— Alle Preise in DM. Varsand zzgl. Verpackung und Frachtkosten zzgl. Frachtversicherung auf Wunsch. Preis&nd lle T arfragen) und Irmtimer vorbehalten. /
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» Wihrend Commodore UK
weiter um Lizenzen zur
Fortfithrung der Amiga-Pro-
duktion rangelt, wird in
Deutschland gehandelt — ein
Fremdhersteller bastelt am
brandneuen Top-Amiga!

Das Baby hort auf den Namen
DraCo und hat mit unserem er-
klidrten Lieblings-Entertainer
nur mehr wenig gemein: In den
nédchsten Wochen will man bei
MacroSystem einen Rechner
prisentieren, der zwar das kom-
plette  Amiga-Betriebssystem
beinhaltet, nicht aber die be-
kannten Customchips fiir Gra-
fik, Sound und I/O-Kontrolle —
diese Komponenten werden
durch  wesentlich schnellere
Schaltkreise ersetzt, die um Mo-

g g

NEUER AMIGA

i,

torolas aktuellen 68060-Prozes-
sor und die Retina-Grafikkarte
gruppiert sind.

Jetzt aber tief durchatmen, denn
so schon diese Rose ist, sie hat
ein paar ganz besonders stacheli-
ge Domen. So wird das lei-
stungsstarke und entsprechend
teure Geriit (ab ca. 5.000,— DM
aufwiirts) zur existierenden Spie-
le-Software halt leider vollig in-
kompatibel sein; es ist in allerer-
ster Linie fiir sauber und kon-
form zum Betriebssystem pro-
grammierte Anwendungen, spe-
ziell aus dem Video-Bereich,
konzipiert. Wer trotzdem mehr
dariiber wissen will, der wende
sich an:

MacroSystem,

Tel.: 02032/80 391

e

e

1 STURMISCHE zum

U-Boot-Si <
sich bwﬁ::lnr::a;’;ega‘:mﬂm;n la}qsen méchte, tauscht bejm
gische  Tiefsee-Spektake] hichsten - Buchhiindler 49~

gegen die Hardcover

I .»Red ising”
A Storm Rising” - pach Ausgabe ein,

=, Jahren ist Tom Clancys Ro-
manvorlage nup endlich in
einer deutschen [Jberset.
& zung erhiiltlich!
# Unter dem Tite] Im Sturm hat
der Verlag Blanvalet jetzt also
rund 850 Seiten Spannenden
und exzellent recherchierten
Lesestoff gebunden: RuBlang
startet eine militirische Offen.
SIve gegen die Nato, um die
knappen Rohstoff-Vorrite auf
4 VoEdennann Zu bringen — wag
¢ natiirlich zu allere internatio-
nalen Verwicklungen fiihrt,
er sich davon einwickeln-

[ 2

P

B o, e
RA oW FRISCHER KABE
Jéll,'m HEISST L s = onte
ZT TWIX B e ;

"

L - ) fu#
‘i?;fp:-“ S ";‘ i
" L W ‘I‘g: Hie T g 3

tagstanglichkeit bekannt, nun }=
hat Distributor Leisuresoft das

Was dem Schokoriege, : ;h ST s
e 1 rec 3 : Sortiment um einige Kabel er-
nur billig sein, Wesi%a]b mg::St’ Kann P Sygnosis A weitert... ‘ et

Im vergangenen
Zonked getesteten
- X-It umbenannt hat
faumen Verspitung,

Darunter finden sich E-Schniire,
~die A1200/4000-Rechner mit |
gingigen VGA-Monitoren ver-
kuppeln oder dem CD32 Zugang ¢

ter dem Namen
,,Sokoban’:’—AbIeger nun in
— vermutlich wegen der ’

/ ge- ,
mit der das Game jetzt auf ‘T:;"

den Markt kommt. E - : i

: - Euch kann’s jeq .sw. zu Scart- und Composite-be-
se am 3 Jedoch e, Lt haltet 4
kein g?::!llm ;ﬁﬁ;‘é’“’““gen Gameplay hat seh o e St Sl
wie vor zu den bessI:;eDnagg?ﬂh" { 2o0 n:_ich ‘,:;!‘; playefQAdaptger zum I;Zt‘:ieb v;; .
der letzten Monate. ‘nchen-Puzzeleien 5 or Joys! ;

vier Joysticks oder Parallelkabel,
dic quasi ein Mini-Netzwerk
zwischen zwei Amigas installie-
. ren - feine Sache, wenn man ent-
~ marks” oder ,Dogfight” besitzt.
~ Dariiber hinaus finden sich prak-
tische Maus/Joystick-Umschalter
sowie diverse Kabelverlingerun-
gen und -verteiler im Angebot. | A -
All das gibt’s im gut sortierten Fach-  schichteten Steckern. Die modera-
handel, und zwar in der Normal- ten Preise liegen zwischen zehn
- oder der Edelausfiihrung mit goldbe- und 25 Mirkern.

M Y e
o



Aufgrund der allseits bekann-
ten Situation ist es momentan
nicht einfach, im Krankheits-
fall einen verniinftigen Doktor
fiir seine ,,Freundin” zu finden
— doch auf den DCE COMPU-
TER SERVICE ist VerlaB!
Dort repariert man frohen
Mutes alle Amiga-Rechner und
anerkennt sogar eventuell noch
giiltige  Garantie-Laufzeiten.
Falls also Euer kleiner Bruder
versucht hat, ein Brecheisen
im Diskettenschacht zu ver-
senken, dann geht die demo-
lierte Kiste an:

DCE Computer Service GmbH
Kellenbergstr. 19a

46145 Oberhausen

Tel.: 0208/63 31 51

[ AMIGA-SERVICE |

Monat fiir Monat war-
ten wir auf Neuigkeiten
von COMMODORE,
wiihrend eine Zweigstel-
le mach der anderen
Konkurs anmelden
muBte. Nur die Englin-
der und ihr Bofl DAVID
PLLEASANCE halten
noch unerschiitterlich
die Stellung...

Auch der Management-
Byout seitens COMMO-
DORE UK ist immer noch
nicht vom Tisch, wie
gehabt rangeln die Briten
um den Eigenerwerb
samtlicher Rechte und
Lizenzen. Der Konkurs-
verwalter soll dazu angeb-
lich auch bereits eine
miindliche Zusage erteilt
haben, doch die schriftli-
che Bestitigung steht nach
wie vor aus. Dieser unsi-
cheren Lage, in Tateinheit
mit der traditionell
schlechten US-Prisenz

N

KOMM, O DOREl

des Amigas, ist es dann
wohl auch zu verdanken,
dal der fiir dieses Heft
angekiindigte CES-Messe-
bericht mangels Masse
leider ausfallen mubBte.
Also, David: Mach hin,
wir zihlen auf Dich!

Der

puter!

LOTHAR MAC SCHMITT

bekannte
LOTHAR SCHMITT, der seinerzeit
fiir ,Battle Isle”
zeichnete, sich dann jedoch von sei-
nem BLUE BYTE-Partner THO-
MAS HERTZLER trennte, griindet
jetzt ein Magarzin fiir APPLE-Com-

Das gute Stiick erschien zum erstenmal

am 3. Februar, heiit sinnigerweise

MACINTOSH MAGAZIN,

14,90 DM und enthilt eine CD mit

Freischalt-Software. Pech fiir Lothar,
daB er derweil eine einstweilige Verfii-
gung von Orbis Publishing am Hals hat, die sich als Herausge-
. | ber des MAC MAGAZINs verstindlicherweise nicht allzusehr
e Liiber die Namensahnlichkeit freuen...

Spieledesigner

verantwortlich

kostet

e 0

Elke Monssen-Engberdin '

1 Am 16. Mirz findet im Kol-
| ner Biirgerhaus eine sicher

hochinteressante Podiumsdis-
kussion zum Thema ,Beur-
teilung und Alterseinstufung
von Computer- und Video-
spielen” statt. Ihr konnt mit
dabeisein und Leute wie den
RUSHWARE-BoB JURGEN
GOELDNER, die Leiterin

| der Bundespriifstelle fiir
jugendgefihrdende  Schrif-
ten, ELKE MONSSEN-

| ENGBERDING, oder WER-

NER RUDOLF, den PR-

Lig

X-BASE KANDIDATEN-KARUSSELL
Seit kurzem zockt man bei der ZDF-Compu-
tershow X-BASE ja auch Amiga-Games — dem
Tagessieger winken Sachpreise, der Jahressie-
ger gewinnt sogar eine Reise zu den grifiten
Softwarehdusern der Welt nach England, Ame-
rika oder Japan. Und falls Thr nun gerne Kandi-
dat werden wollt, dann solltet Thr ein Brieflein

geht an:

schreiben, in dem Thr Euch (mit Foto) vorstellt
und vor allem ein paar Infos zu Lieblingsspie-
len und Hobbies riiberwachsen laBt. Das Ganze

Redaktion X-Base

Abt. Kandidaten

Bahnhofstr. 33

85774 Unterféhring
Kandidatentel.: 089/99 55 11 88

Jiirgen Goeldner v

Chef von NINTENDO OF
EUROPE, kennenlernen.

Weitere Infos gibt es beim
Jugendamt der Stadt Kiéln
unter der Telefonnummer:
0221/22 10.




Alle Bilder eignen sich fir alle Aiga—
Modeile und fiir alle Mal/Text/Druck/DTP-
Programme.

~ Power DTP §
- 1 ~ Uber 50 plastisch gefilite DTP-
Sie erhaiten Gber 500 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-IFF-Format. Ganz egal, ob : ! 5 b 2 Bilder in Graustufen lassen
Sie die Grafiken farbig, in Graustufen oder in Schwarz/Weil3 nutzen wollen, Sie kénnen die Grafiken 1) Einfach als Dia- ] . < -

Show genieBen, 2) In jedes Malprogramm (DFaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und fir |hre eigenen Zwecke in Bilder § B\ ¥ \ sachen in

und Animationen einbauen, 3) Fir Video und Multi Media, 4) Fir farbige Werbung, Einladungen, Drucksachen, 5) Fur 4 einem neuen

Schwarz/WeiB DTP-Prasentationen erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. Frauen, Autos, { k Lic le(schemen
Piktogramme, Oberflachen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergrinde, Schule, Beruf,

Technik, Karikaturen.... Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder in komplexen beliebigen Kombinationen =
zusammenfigen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 42 weltweite
Profigrafiker haben 2 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt. Alle Grafiken g
sind in hoher Auflésung und far alle Amiga-Modelle geeignet. H J 4

Eine deutsche Bedienungsanleitung wird mit geliefert. Best.-Nr. P050 NLII' 79 v D 3 . ¥ 3 j e-‘g:ﬁjgro

Hier wurden 2 Elemente in einen

Goldrahmen eingebaut. ;
& .7

Eg“n' '”kce:_" v ' ; Sprechblasen
natirlich L= F 7 i £ allerArt....
stufenlos ) § ~
vergroBert

o d e r

gedreht

werden.

. Marmor
aller ArtM

Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier Giber 150
komplefte Landschaften bzw. Voll-Screen- Hintergrinde,
die fur Video, Animationen und auch fir farbige oder
S/W-Drucksachen Verwendung finden. Sie konnen auch
ﬁlnzelneh Elljemenée emflacriz aus den Bildern

erausschneiden und separat nutzen.
Best-Nr. pos1_Nur 79,- DM

ie sparen

P050 + P051 zusammen nur 139,- DM 19.- DM

DIDOT: (YHER ] i S
CUTOUT = .ft’r odion 4"
MAGON ns
EXPRNDEDg flite Sebrift
S@}mm

J.re.;b.ﬂclu— it

EUBEHLY EMPIRE .dc_hred:(dln;t
gEV 2 |

re Welt der AGA-Bilder nur

o - 2 o
sflilite’ Paket enthdlt sage: und Bunte Fonts in.afllen GroBen fiir alle Malprogramme Gt B ; : s 200/4000! Bilder mi_t higszu
500 F;?nts far alle-gangigen machen Prasentationen,;bunte Drucksachien oder. :

Programme. Die Gréfe betragt S8 Mufti Madia zum erfolgv}ersprechenden Erlebnis. Y ¢ 'Bilder far alle 3 5
zwmhenS und 150 Punkten, Enthalten sind sogal Die Farben der Fonts'konnen sogar nach beheben \ ) Malprogramme in bester dahinschmelzen Alles Exkluslvmoﬂve.
F Mustern, Rahmen und Piktogr gedndsrt Werden. ; b Qualitét. + . Best-Nr.P053

Best-Nr: Poss NUT.39,« DM

Das perfekte Komplettpaket, um schnell und sicher
Drucksachen aller Art zu erstellen und um Grafiken
und Texte sicher aul’s Papier zu bringen: Amiga Fox
Das spitzen DTP-Programm mit Text- und
rafikeditor), Print Studio {Universaldruckprogramm
fir Bilder...), Grafik Maschine (Komplexe
Grafikbearbeitung), Druckertreiber-Maker (Erstellt Mallander Computersoftware
individuelle Treiber fur alle Drucker), Printer Panel, Barendorfstr. 24
Super Print und der Print Manager machen hren
Computerarbeitsplatz zur perfekten Druckerei. 46395 Bocholt

DER DAUERH’T TEL: 02871 /1851 15" FAX: 02871 /18 61 50 &
o .-~ .'- 1 Versandkosten: Vorkasse: 6,- DM und o
Best.-Nr. P012 | | | Nachnahme: 10,- DM :




I_/\

-]

500 Gldcksrad 2.0

501 Helicopter Mission
502 Frésche Uber StraBBen und Wasser,
503 Backstage WerbespiellLiveclub
504 Das Pepsi Game

505 Skat perfekt

506 Billard Perekte Billardsimulation.
507 Telekommander ff
508 Energie Manager

509 K riax Promo-Spiel der Sparkasse.
5710 Winning Post

511 Diplomac)y Strategieschlacht
512 Evil Towaer Top Abenteuerspiel.
513 China Challenge

514 Tricky Quicky Nesquik-Game
515 Telekommando

516 Bi-Fi ll (Action in Hollywood)

Der Nachfolger ist da: Ein neues Grafik-Adventure!
517 Space Walker
Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes
Raumschiff mit vielen Labyrinthen und Abenteuem.
578 Mine Trasher
Geschicktes Steuern eines Raumschiffes in
verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!
579 Boggle
Aus wildem Buchstabensalat sinnvolle Wérter
zusammensetzen. 1-3 Spieler, 13 Musikstiicke !l
520 Insectoids 2
Gnadenloses Abballern aggressiver Insektenscharen.
521 Hot Blox Neuartige Tetris-Variante.
522 5 Gewinnit 225 Felder, 1- ZSpieler,
523 Arena 2 Roboter bekdmpfen sich

24 Silver Blade
Ihre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem
Dilsenjet zu erledigen! Top Abenteuergame.
525 Tony im Kellogg's Land

Hat eine super Wertung in Amiga Games 9/94 !l

526 Zombie Apocalypse [

Neuauflage von 1994: Sehr reelles épsel wie im

lechten Videofilm. Versuchen Sie, alle Zombies zu

erledigen. Freigegeben ab 18 Jahren.

527 Ghost va Geisterhaftes Boulderdash.

528 Black Jack Mitansprechender Grafik.

529 ZEUS - The Game

Kniffliges Denkspiel mit bunten Spielsteinen.

530 Task Force

Strategisches Kriegsspiel: Sie kdnnen Ihre Manner mit

10 Waffenarten, Messer oder Minensucher ausristen.

5371 LCED Dreams

Videospielsimulator mit 4 tollen, lustigen Spielen:

Octopus Parachute, Fire Attack und Oil Panick!
532 Cookie

Lusbgesl(mdefspw!mn Figuren aus der SesamstraBe.

533 Thuander Trorn DasSchneliste.

534 Fligh Octane

Autorennen fir 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und

echten Video-Animationen der Superlative.

,J?

Top Anwenderprogram

535 Amiga |
Shareware-Datenbank mit Informationen zu allen
Landern der Welt (Einwohner, Fldche, Lage, Kapital,
Wahrung, Nummemschilder usw.)!

536 Directory Opus Profess

Vorid

ional

1. Y ' ]
Das Prohprogramm zum Kopleren von Flles
Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne
anhglanzverpackung dafiir aber nur 4,50 DM Il
strologic

Horoskope Analysen _Test Amiga-Magazin 3/94: gut
8 Bibel Quiz

3 Fahrschule

537

543 l’!/or terbu
Top Shareware Engl Deutsch Engl -Ubersstzer !Il
544 ProFa

545 Prof~ibwu Finanzbuchhaltung
546 ProData Datenverwaltung aller Art.
547 Streckenpianer (Ab0S20)

"Amiga Route® ist
der ultimative
Shareware
Streckenplaner,
der so bekannt wie
professionell ist.
Gibt jede Strecke
in Wort und Grafik
aus. SuperZoom!

548 Geheimdi ﬂ‘i«

Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und

Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf

welcher Frequenz die Space-Shuttle den

Funksprechverkehr abwickelt. Nein? Diese Disk hilftl

549 Frustiiiler (AbKick2.0)

Auf Workbench zu installieren: Explosionsgerausche

oder Maschinengewehrsalben beim Anklicken usw...

550 Mini-Maxi-Video

Neuartige Shareware-Videoverwaltung.

551 Boort-fntro-Maker-Dish

Installiert div. Text/Grafik-Intros im Bootblock.

552 Cover Master

Erstellt meisterhaft Aufkleber fiir Audio-Kassetten.
5.3 IKalender Duckt beliebige Jahre.

554 Master Copy

Koplert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER!
555 300 feons Uber 50 Icons fir die

Workbench! Tolle 3D-Grafiken fir alle Zwecke.

556 Disk Arzt & Crack

Vielseitiger Dlskettmrepanerer und Diskmonitor.

557 Hardwareschaltp f,nrw

C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler,4 Joys, Midi...
558 Fake Memory

Simuliert eine Speichererweiterung (Fast-MEM).

Dadurch laufen wieder viele altere Programme auf

dem A500/A1200/A4000! Einfach genial.

559 Termite
Spitzen DFU-Programm mit allen Profi-Funktionen.
560 TP OSEr
Neuartiger Spitzenmusikadiior: Noteneditor,
Spectometer Soope Sample, Mixer, CD-Bedienung!
= = onverter Disk
Problamloses Auslauschen von Texten, Daten und
Programmen zwischen Amiga, PC, Atari, C64 uva...!
S62 Datenbankverwaltung

Verwaltet alles wie Adressen, Videos, Briefmarken...!

Cluacir Co

* Alle Programme laufen selbstandig
und ohne Vorkenntnisse.
~ Volistandige Virus- und Error-Freiheit.

(keine eingeschrankten
Demoversionen) und lauffahig auf allen Amigas.

=

, [sofern nicht gesondert angegeben)
mtauschgarantie bei
Hard- und e-Problemen.

—

GAXE

Profi-Software ab 4.,50 D

Lieber Amiga-Freund,

herzlich willkommen zu einem weltweit einmaligen
Softwareangebot, daB Sie jetzt zu einem noch nie
dagewesenen glnstigen Preis erwerben kénnen. Wir bieten
lhnen die besten Spiele und die aktuellsten
Anwenderprogramme. Sie erhalten also garantiert Qualitat
statt Massenware. Samtliche Software ist auf Lager und wird
meist innerhalb von nur einem Tag ausgeliefert.

Versand:
e Vorkasse: 6,- DM
v ‘Nachnahme: 10,- DN’%1

Am
46395 Bochol

02371 /13 399 49
J’JJ/I/IJ 9979

Top Spiele

600 Superwort

Tolles Worterraten. Mit Anims und Sprachausgabe.
607 Manager Simulator
Komplexe, realititsnahe Shareware-Simulation far
Junior-Manager. Finanzierung, Produktion, Vertrieb,
Erldse, Marktanteile... Top Grafik, saubere Men(s.
602 Galaga Deluxe

Das bekannte Weltraumballerspiel mit neuer Grafik,
tollen Explosionseffekten, Top 20-Highscoreliste,
Warpsprung usw.... Einfach ein SUPERSPIEL!
603 LED Clones
Maschinengewehr-StraBen-Nahkampf. Ab 18 Jahre!
604 Pengo 2

Als Pinguin durch Labyrinthe. Ahnlich wie Pac Man.
605 Exit 13

Gleiche Steinchen aufeinanderschieben. Denkspiel.
606 Desert Defender
Flugzeugabwehr. Plus 3 Gratisspiele auf der Disk.
607 Numerix

Ein First Class-Knobelspiel. 4 grafische Ebenen.
608 Universal Racer

Autorennen aus der Vogelperspektive. Verschiedene
Fahrzeuge und Course zur Auswahl.

609 Dictator Herrschaft iber England.
6710 Black Dawn

Kampfspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.

6117 Assault & Crime Attack

2 Spiele Gnadenlose SchieBereien mit Gangstern.
672 Kreuzworitriatsel
Fast 50 Ratsel mit je 54 deutschen Fragen !l
6713 Turbo Hockey
Schnelles Eishockeyspiel fiir 1-2 Spieler.
614 Overlander
Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden
Planeten, Es lauem Ufos und seltsame Dinge auf,
615 Fatal Mission Il
Hervorragendes Weltraumballerspiel mit sagenhafter
Grafik von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten.
616

S 7 Iﬂﬂ_’7

FTIAE ITEX T S5EITTESTATILTIT

Mittelalteriicher Kampf mit Schwert/Axt fiir 2 Spieler.
6518 Dynamiite Warriors
1-5 Spieler. l.abyrlmh, Bombenlegen, Mauersprengung.
679 Mega Bormiber Wie BombPac,
820 Dédmonen dbhof
AuBerst gruseliges Jump'n'Run-Game mit Leichen,
Zombies, Skeletten, Hexen, Hunde ohne Kopfe...!
627 Crazy Cross Cc
1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospriinge.
622 Die spekiakulare Flucht
Fliehen Sie aus einem todsicheren Geféngn
623 Psycho Sania kY & J
Ein Psyche-Walnnadmmann ;
fegt mit seinem Schiitten dber
die Well. Action/Geschick.
624 Wipe Owufl Sk
Eines der ausgeflipptesten Ballerspiele mit Parralz
Scmll:ng. Rundumsteuerung, Radarschirm usw... I
ro o DerPC—Henner]etzt!ﬂr Amiga!

Ein tehts&hnﬁches Spce! mit selten professioneller,
|fetziger Musik und freundlicher, heller Supergrafik.

IS

627 Aliens GeﬁhrﬁmeWesenbesiogen.
628 Girl Ac <= Kein Kommentar.
Karate Wirrs i Kamplsplel:

() Fdearideyr A #ioe ic Raketenballem,

Top Szenen-Dem:

appella (Aerck?.U)

Das Onglnallled U got 2 let the Music". Einfach Top!
632 Die Entensprengung
Lustiger, kleiner Trickfilm in der Badewanne

633 Spheres Unwerende Musik-Dia-

637 «

o3

Ray-Tracing-Bildern.
634 Sequential
Ein in der Amiga Joker /94 gekrontes Spitzendemo.
635 Rampage
Megademo mit Echtzeitfligen Gber Berge, tollen
Grafik-Feuerwerken, Wasserwirfel, Top Musik usw...!
636 Fatal Morgana
Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen
tanzenden Frauen, Uhren, StrauBvogelanimation...!
637 Full Mooiry (Nur A1200/A4000)
Wohl bestes AGA-Megademo der neuen Zeit:
Sprachausgabe, voll realistische Gleitflige dber
Berge, Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw...!
638 Feal (Nur A1200/A4000)
Top AGA-Demo mit Wilrfelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug dber
Raumstation, Flug dber Schiucht, Erotik-Grafiken...!
639 Intel Outside (Nur A1200/A4000)
Anh PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...|
640 Das Intel WC
Nach einer PC-DOS-
Simulation wird der Intel-
Chip einfach im WC
heruntergespiilt. Zusétzlich
befinden sich auf der Disk
das Demo “Eyes of Death*
und *We Shave Ass®,
welches tolle E-Gitarren-
Musik, Erdkugelsimulation i
und viele Effekte bietet. .

1 Freitag s wum 8:00 Uhyr
AGA Demu fiir A1200/A4000 mit superschnellen
 Tunnelfahrten und Grafikspielereien. Als kostenlosen
Zusatz gibt's noch 2 weitere Demos und 8 Lieder.
642 Boggledop
Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Plus 7 weitere kostenlose Demos als Zugabe.
643 Horror Video Clips
Motorsége, Axt, Gewehr. Clips ab 18 freigegeben Il
Vorlauf, Riicklauf, Zeitlupe, Videorekorderbedienung.
&44 Virtual Dreams I
Videos von der Diskette: Sie sehen einen echten
Videoclip mit Aufnahmen von Computeranlagen und
die Verfolgung von weglaufenden Personen.
645 I A Dream
Demo mit Vector-Liebes-Szenen zweier Personen,
546 Twingo Home
Erster Computer-Werbespot - Wie im Fsmsahen-

S47 Amnestyv Intern:

ationsal

Werbedemo mit Anti-grauseligen Fotos von Menschen.

S48
T

Ne \n‘ FANTE.

ssaull

Tris, Kample und Fdge in femer Zukunftim Welal.
10 Min. Show mit Anflug auf Raumbasis usw...!
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/00 Orgasmus Stéhnen Extrahart
Lustvolles Liebesstéhnen von 4 Frauen und 2
Mannem in Hi Fi-Qualitat. Mit Knallhart-Schreien !I!
7071 Mind Field

Auf 3 Disketten
erleben Sie fetzige
Hardcore Techno-
Musik mit Grafik im

Takt der Musik:
Cubic, Future Shack,
iverman Remix,

Siice Tacy, TripOnDiz, Anestia, NXicio I
702 Happy Hippo Songs
2 randvolle Disks mit 12 fréhlichen Profi-Songs.

Die besten Sammiungen von Clip Art

704 Kmder

703 Weihnachten 705 lllustrationen

706 Sport 707 Tiere 708 Autos
Farbige Bilder bis 4096 Farben fiir alle
: Amigas und Malprogramme.

Wahnsinns-Motive fiir jedermann:

709 Erotik-Motive

713 Tiere & Natur

715 Witzecke
HeiBe Blondinenwitze, einfach tierisch,
Beziehungskisten, FerienspaB...Tolle Witze zum
Lesen und Ausdrucken.

716 Jahreshoroskop 7995
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fiir uns
ein spezielles Jahreskompletthoroskop fir jedes
Sternzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres
1995 entwickelt. Lesen und staunen Sie.

717 Die Flintsiones

Das neue original "Jabba Dabba Doo"-Lied in voller
Lange und in Hi-Fi Qualitat auf 2 Disks. Wird wie von
einer CD abgespielf.

718 Moiorofa Iinvaders
Bekdmpfen Sie hunderte von Computerviren
gleichzeitig. Hartes Ballerspiel mit viel Action und
d}gﬂalls&erter Hard-Rock-Musik- Beglenung 2 Disks.

19 Golfr spezial :
P[of955|onalles Golfspiel

714100 Bilder gemischt

9" v Wasser, StraBe und Sand!
Capiarn Bonus
Als intergalaktischer Polizist haben Sie Missionen in
einer anderen Welf zu erfillen. Ninja-Kampt- Splel mit
Hbhlen-Hindernis-Welt-Erkundung..
7231 Depver Duk
g Lustiges Spiel fir Kmder
Onkel Duk muB in einem
S Labyrinth Diamanten
o8 aufeinanderschieben. Plus
ein Gratis Kartenspiel "Shoot
Pontoon” als Geschenk.
r2=2 Smash Bang Wallop!

Rasantes Auto-Cross-Rennen mit digitali
|Motorgeréuschen Frontalaufprall, Feuerb

uietschenden und dampfenden Reife
ren ein Loch im Asphalt einbrennen.

750 Maximal Overdnve N

Nur fir A1200, A1300, A4000: 3 Disketten mit einem
5 min(tigen, echten Videofilm mit Ausschnitten aus
Kinohits wie Star Trek und einem heifen Erotikfilm,
AuBerdem folgende Filme: Kirmes, Schlagerei,
Schwertkampf. Danach gibt's noch Techno-Musik.
751 International Championship
Wrestling S

1-2

. Digi-Stimmen,
Schwierigkeitsgraden und Top Grafik. 2 Disketten.
752 Kinder Olympiade

23

Mit Spieler, div.

Die lustigsten Olympischen Spiele, die es je gab.
SpaB-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit
lustigen Comicfiguren als Sportler und bunter Grafik.
1-8 Spieler konnen mitspielen. Mit Trainermodus und
humorvollen Kommentaren.

753 Video Adventure -

Nachbarn -

Spielen Sie interaktiv direkt in der bekannten Sat 1-
Fernsehserie mit. Mit digitalen Bildem, gesampelter
Musik und Video-Animationen.
754 C64 Super Collection
Einmalige Sammiung von weit Gber 600 original
C64-Songs und zahlreichen C64-Bildern aus guten
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik
maoglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als
die bekannteste Amiga-Musik ist.
755 Label Pack
Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach
dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschirm
also alles genauso, wie es spater ausgedruckt wird),
Etiketten-Master, Super Return Labels, Video-Label-
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel.
Saubere Einteilung in viele verschiedenen Rubriken wie
Action-, Westem-, Erotik-Filme. Einfach SUPER!)
756 Druckerireiber Pack
Uber 100 Druckertreiber sorgen fir den richtigen
Druck fir nahezu alle Druckertypen. Far Workbench
und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon,
Igjgson NEC, Oki, Plotter....)

i 3er Superpack

i
Manopoly, Dojo Ninja Fighter: Ein ferndstliches
Kampfsportspiel fur 1-2 Spieler, Cosmic Racer:
Rasanter Flug mit Raumschiff und brisanten
Ausweichmandvern.
£58 The Gladrafor‘s of Dagania
Grafik-Adventure: Nach vielen Jahren des

rien

Terrorismus gilt es, in einem Labyrinth die Menschen
mit abenteuerlichen Mitteln zu befreien. Sehr brillante
rafische Aufmachung.
59 Luﬂabwehr

Brisantes Bal einem Flugzeugtriger aus

800 1000 instiun‘:ef‘-ﬂ:

A Ve
Bunter Mix

10 pralivolle Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten
(Sampels), Soundeffekten, Stimmen, Spriche
(Politiker), (Natur)Gerauschen im IFF-Format fir alle
Musik- und Soundprogramme direkt zu verwenden.
8071 Musik Modul Pack

8 Disketten randvoll mit (iber 200 Musikstiicken im
ProTracker-Format fir alle gangigen Musik-
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von
jweltweiten Profi-Musikemn. Alle Lieder sind von Ende
1994. (Nr. 800+801 incl. Pro Tracker 3.15 !!f)

802 Die Profi-Mailbox

Dieses Komplettpaket erdffnet Ihnen die
phantastische Moglichkeit, Amiga-Bilder mit dem
vollig neuen Malprogramm Amiga-|FF-Paint zu
bearbeiten und mit einem Universaldruckprogramm
auf’s Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen
konnen, erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art.

803 Action/Ballerspiele

Zertrimmem Sie herabstirzende Felsbrocken
Actiongeladene Sammlung der neuesten Baller- und
Actionspiele. Fallschirmspringen, Meteoritenregen,
Raumschiffe und Ufos abballern, Zombies
abschieBen oder durch Feuer fliegen.

804 K.rndersp.relﬂ

Fir Kinder ab 3 Jahren bis hin zum Erwachsenen:
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kasejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Képfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
Gerausche.), Pinguin, Uggo (Balle in der Luft halten),
Delemma (Geometrische Figuren zusammensetzen),

Kindermalkasten (Kreidemalen auf Bildschirm)...usw
805 Jump n Run Spiele

Die besten Spiele wie Space Taxi (Bekannt vom C64:
Geschicktes Steuern einer Weltraumtaxe zu
Plattformen. Mit Sprachausgabe), Grib It!, Mr. Munk,
Giddy, Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega
Collection é‘m sehrvielen neuen Levels) und mehr...!
806 Denk/Breit Spiele

lerspiel. V
haben Sie die Aufgabe faindllche Flugzeuge zu
i , Tolle Echigrafik. Ab 18 Jahren Il

(Top Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell-
schaftsspielen mit super Grafik: Tetris, Blasteris,
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
zusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),
Cracked, Slider, Piper, Toe Poppsr usw!
07 Lernpake
Universal-Sammiung der besten Lernprogramme ab
der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Matrix.
Plotter, R.O.M. (Zig Mathe-Themen zur Auswahl, z.B
Kurvendiskussionen), Notenmanager (Schulno!en-
erwvaltung), Molekdl 3D, Pythagoras, Chemie-
Master, Abacus (2 Disks Elektro(mk)) Grammaik-
Pauker, Vokabel-Pauker und weitere Programme.

| 9,-D

unter Mii>c

S e ey

850 E: otik Knah'er 71995

Eine riesen Sammlung

harler Fotos in 256 Farben,

also nur fir AGA-Amigas

Nl A1200,A1300,A4000
% Ab 18 Jahren !l!

- Hardcore-Szenen
- Manner & Lesben
- Riesenbusen
- Flotter Dreier i
851 Szenen-D

Auf 15 randvollen Disketten durien Sie brisante
Neuerscheinungen von Ende ‘94 bzw. Anfang ‘95
erleben. Wir haben die besten AGA-Szenen-Demos
speziell nur fir A1200-A4000 mit bis zu 16 Mio. Farben
und superschnellen Grafikanimationen selektiert.

AGA-Bilder aus dv.
AGA-Demos

Echizeit-Film einer
laufenden Person als
Ray-Tracing-Animation
Der Inhalt des Pakets stand bei Drucklegung noch
nicht genau fest, da die aktuellen Neuerscheinungen
erst in das Paket mit aufgenommen werden. Das
Paket wird komplett mit neuen Demos
zusammengestellt am: 01.12.1994 und am
15 02.1995, dann mit den neuen Rekord-Demos der

apanys von Weihnachten/Silvester 1994!

2 Virus/Disk/Repair/Copy

Universal-Paket

: Ein riesen

" Kopierprogrammen
i (auch fir Kopier-
==l schutz), neuesten
' = Vlirus-Programme wie
~ Virus Workshop, ein
A komplettes Sortiment,
srrum defekte Disks
oder Feslp!aﬂen (Read.’Wﬂte -Errors...) wieder zu
reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren
oder Fonts, Bildar und Texte anzeigen, und
Programme, die auf einfache Weise die komplizierte
Shell-Ein durch einfaches Anklicken ersetzen.
853 Buropakel komplert

Die komplette Biiro-Programmausstattung fir alle nur
Biiroaufgaben.

denkbaren Z.B. eine

Textvararbenung. Kentofihrung und -verwaltung.
eine Adressenverwaltung, ein frei maskierbares und
programmierbares Datenbanksystem fiir Ver-
waltungen aller Art, ein Shareware-
Haushaltsbuchprogramm fir den normalen
Verbraucher oder ein Statistik-Programm, was sehr
{ibersichtliche Diagramme und Bilanzen darstellen
{kann. Alles komplett fiir nur 49,- DM
854 DPaint Bilder & Fonts
Bunte Foatlsmt Hiermit
kénnen Sie
S0

Farbbilder,
d 150 schwarz
/weiB-Bilder

X \
loder Texlprcgrarnme Keine doppeltsn Bilder
|zwischen 703-714, 802, 851 und 854!




Eigentlich wollte ja Psygnosis mit ,.G2” die ersten scrollenden Ballerdungeons im Stil
des indizierten PC-Megasellers ,,Duum” auf den Amiga bringen, doch daraus wird
wohl nichts — aus dem Doppelgeschiitz, das Team 17 und Alternative Software hier

: Sext I%l‘mwhmApngamrmmsclmJagdaquh

auffahren, konnte dafiir um so mehr werden!

ALIEN BREED: '-
DIE VORGESCHICHTE

woben sie die D:aufsxcht-!.abynnthe des Urprograzmns
Andreas Tadic und Peter Tuledy, dem Grafiker Rico

~ Holmes, dem Soundmagier Alister Brimble sowie natiir-
lich dem preldeslgner und Team 17-Bof3 Martyn Brown

verdanken ~ die Animation fiir die Story-Disk entwarf
iibrigens mit Tobias Richter ein Deutscher. Ein Jahr darauf
erschien die verbesserte ,,Special Edition” zu einemn unver-

i  folger. , Alien Breed 2" wurde im wesentlichen vom Te:al.mwq
~ des Erstlings entwickelt, doch fiir das unlangst verdffent-
lichte ,,;Tower Assault” zeichnete mit Stefan Boberg nur

noch einer aus der alten Truppe (er hatte fiir das Debiit-
Game der Actionsaga den Kopierschutz erstellt) als Pro-
grammierer verantwortlich; die Levels und die Grafik des
zunichst als Datadisk geplanten Spiels gehen dagegen auf
das Konto neuer Leute. Und withrend das Originalteam
sich an dem Arcade-Strategical ,.King of Thiefes” verzet-
telte (weil das Game den ,Lords of the Realm” von Im-
pressions zu dbnlich wurde, hat man die Arbeit daran in-
zwischen eingestellt), war mit Andrew Clitheroe, dem
Mathe-Genie der Unversitdt von York, fiir die 3D-Va-

riante wieder ein neuer Mann gefunden - der hier quasi im
Alleingang Amiga-Geschichte schreiben soll. ..

schamt giinstigen Preis, ein weiteres Jahr spiiter der Nach-

Die Ahnenriege der Alienroster:
Alien Breed, Alien Breed 2 & Tower Assault

\.

ALIEN BREED 3D

>

Form unachtsamer Spieler warten. Wer
ihnen den Gefallen nicht tun will, wird

Martyn Brown sich so was am Amiga
technisch einfach nicht vorstellen konn-

Gruselige 3D-Dungeons aus texturier-
ten Flichen mit Gouraud-Shading
(schattierte Polygone), in denen man
sich bei fliissigem Scrolling auch stu-
fenlos um die eigene Achse drehen
kann, gibt es in dieser Form bislang
ndmlich nur auf der DOSe — dort seit
dem Erfolg von ID Softwares ,.Duum’
allerdings in reicher Zahl. Tatsdchlich
sollte ja auch Alien Breed 3D am PC
erscheinen, da selbst der Firmenchef

te. Dann wollte man das Projekt wegen
der PC-Schwemme dhnlicher Spiele
ganz unter den Tisch fallen lassen, doch
jetzt ist endlich der Groschen gefallen:
Am Amiga diirfte das Game ohne Um-
wege zu Kultstatus gelangen!

Das ist schon deshalb wahrscheinlich,
weil die Bestien a la Giger es hier op-
tisch mit jedem Monster aus der DOSe
aufnehmen konnen. Sie werden sich in
einer Forschungsbasis herumtreiben,
wo sie auf ein leckeres Frefichen in

sich in den 20 Levels mit diversen
Fundwaffen (es sollen tiber zehn ver-
schiedene Feuerwerkskorper herumlie-
gen) seiner Haut erwehren miissen, was
bereits in der Vorversion sehr launig
iiber den Screen kommt: Am 1200er
rollt der AGA-Meilenstein derzeit mit
15 Bildemn pro Sekunde durch ein klei-
nes Fenster, am Vollbildschirm sind es
immerhin noch zwischen 12 und 13
Frames in der Sekunde — was ja schon
recht flott ist, aber daran wird momen-



tan noch gearbeitet. Fest steht hinge-
gen bereits, daB es auch eine Aullen-
welt geben wird und man sich mittels
seriellem Link zu zweit auf die Jagd
machen darf. Schén auch, daB dazu
kein zweites Exemplar des Programms
erforderlich sein soll, da Kopien der
Disks fiir diesen Zweck ausdriicklich
erlaubt sind.

Ganz harmlos wird es in Alien Breed

Noch einen Schritt weiter will Alter-
native Software gehen, soll ihr
~Duum”-Klon am Amiga doch ein
Feature bieten, das es bisher am PC
noch gar nicht gibt: einen Splitscreen
fiir zwei Dungeon-Soldner. Dafiir wer-
den die hiesigen Kerker nicht richtig
scrollen, lediglich die Drehungen ge-
hen auch hier soft vonstatten — was
aber immerhin den Vorteil hat, daf}
auch ein 500er die erforderliche Ge-
schwindigkeit bringt.

Im iibrigen wird man bei der Todes-
maske mit Schrotflinte, MG, Blaster
und etlichen anderen Waffen ein wah-
res Blutbad anrichten konnen; ganz
neu dabei sind Klone der Spielfigur,
um den Gegner zu verwirren. Auch
Unsichtbarkeit wird verfiigbar sein,
wenn Schliissel gesucht und Monster
gekillt werden, und zwar schon im
nachsten Heft. Alien Breed 3D
soll dagegen erst ab Mai die Ju-
gendschiitzer in den Wahnsinn
treiben, und fiir beide Spiele
sind auch CD-Versionen ange-
dacht. Na, wenn das keine ver-
doomt guten Nachrichten sind?!
(mm)

3D so oder so nicht zugehen, ob-
wohl man bei Team 17 derzeit
noch dariiber nachdenkt, ob hier
blutrote oder griine Fliissigkeit
spritzen soll — man will ja die
..Unterschiede des deut-
schen Markts” beriick-

lich, daf} ein einzelner Mann
hinter all den technischen In-
novationen stehen soll.
Wenn diese Kultsoftware nur halb so
gut wird, wie wir glauben und hoffen,
dann wird Team 17 auf der ,,Freun-
din” wohl den Erfolg von ID am PC
einstellen oder gar tibertreffen kénnen!

sichtigen. International prak-
tisch sind wiederum die gra-
fisch aufwendig gestalteten
Ubersichtskarten, mit denen
man gleich mehrere Levels zur
selben Zeit am Schirm einsehen
kann. Was wir bisher von Alien
Breed 3D zu schen bekamen,
hat uns jedenfalls tief beein-
druckt, es ist schier unglaub-




P Aber hey, ist die titelgebende Chaos-
"/ maschine des verriickten Baron For-
tesque nicht am Ende von Teil eins ex-
plodiert? Schon richtig, doch ersteht
Baron Frankenstein ja auch nach je-
dem Film wieder auf, und das scheint
eine Eigenheit dieses Adelsstandes zu
sein: Der in seiner Erfindung gefange-
ne Bosewicht konnte entkommen und
reist nun auf der Suche nach den fiir
eine Reaktivierung des Gerits notigen
Teilen durch die Zeit. Also bewachen
Thung und Preacher die Uberreste,
wihrend sich der Rest der Heldentrup-
pe an die Verfolgung macht...
DaB sich die ein oder zwei Spieler ihr
Alter ego hier nur noch aus vier der
altbekannten Charaktere aussuchen
konnen, hat man schnell verziehen,
denn diesmal wird der Konkurrenz-
kampf um Boni, Schliissel und den Le-
velausgang am Splitscreen iiber die
Biihne gehen! Die somit drastisch ver-
schirfte Hatz gegen Kumpel oder

Compi wird durch ein futuristisches
Szenario, das Reich der Azteken, Ja-
pan, mittelalterliche Gefilde sowie ei-
ne noch streng geheime Welt fiihren,
wobei die bewihrte Pseudo-3D-Per-
spektive beibehalten wurde. Ab
Ostern ist es dann auch méglich, sei-
nem ehemaligen Kollegen und jetzigen
Gegenspieler eins tiberzubraten, ihn
auszurauben, ihm Minen in den Weg
zu legen oder Truhen mit Fallen fiir
ihn zu praparieren. Und man wird sich
an Winden entlangtasten und aus
dem Hinterhalt Uberraschungsangriffe
starten oder von bzw. auf Mauern
springen konnen, um den Gegnern
auch bei Munitionsmangel Herr zu
werden.

Als Einzelkampfer darf man sich zu-
dem auf einen Computergegner mit so
viel kiinstlicher Intelligenz freuen, daf}
das sonstige Kanonenfutter dagegen
blaB aussieht — zumal es nicht mehr in
Massen iiber den Spieler herfallen
wird, damit sich
tiberflissige
SchuBBwechsel mit

S —

Kopfchen vermei-
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den lassen. Das Rollenspielelement
bleibt dagegen voll erhalten, nur daB
sich die Charaktere iiber satte 20 Le-
vels zum Superhelden entwickeln
miissen. Und selbstverfreilich steht
auch wieder ein Einkaufsbummel im
Shop an, wo niitzliche Items quasi en
gros feilgeboten werden. Auf dem Foto
mogen daher auch die optischen
Neuerungen nicht so zur Geltung
kommen, doch feilen die Bitmaps der-
zeit ganz intensiv an den Sprite-Ani-
mationen. Dazu gibt’s wie gehabt jede
Menge knackiger Sound-FX und eine

spezielle Routine, damit die stim-

mungsvolle Begleitmusik auch wirk-
lich jederzeit zum Spielgeschehen
paft.

Ein ausgekliigeltes und allzeit faires
Gamedesign ist man von der Hit-
Schmiede ja gewohnt, und die Steue-
rung wird sicher ebenfalls keinen
Grund zur Klage bieten. Den konnte
es hochstens geben, wenn die Jungs
nicht rechtzeitig fertig werden und der
Osterhase statt des vielversprechenden

Chaos Engine 2 blof} 6de Schokoeier

im Gepick hat! (st)
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Etwas Anspruchsvolles!

MICROPROSE

SIMULATION

Nutzen Siedht kostenloses Bestelifax: 0130 /85 04 04

CREAKOM

s etwas mehr seir

Computer-Games-Club

Postfach 40
85453
Wartenberg

T A~ sind

Liefer- und Zahlungsbedingungen:

Preise zzgl. DM 5,- Versand- bzw. DM 10,90
Nachnahmekosten. Ab Bestellwert von DM 250,— .
kostenireie Lieferung. Reklamationen kénnen nur ~ Name:
innerhalb von 14 Tagen nach Auslieferung akzeptiert

werden. Ricksendungen, die nicht ausreichend frankiert

- Rasches Erfassen des Problems,

7]

2,

Etwas AulBerirdisches!

Sie sind mitten unter uns! "MicroProses Szenario der Invasion ... bietet nicht zuletzt
aufgrund der Ideenvielfalt des Spielgeschehens viele spannende Stunden" und "fordert
Uberlegung und Fingerspitzengefiihl", Die "gelungene Mischung aus Strategie & Action ...
Ein Gewinn fir jeden Amiga-User",

Play Time 85%

Etwas Strategisches!

Amiga Bonaparte! "Fields of Glory
ist ein ausgesprochen komplexes l{ l l l l ) S ( ) I{

Strategiespiel, das einen mit frei
wahlbaren Optionen férmlich tber- |5
schuttet ...Ordentliche historische
Recherche, reizvolle Grafik, Bedie-
nerfreundlichkeit und eine unerhérte
Fiille an Informationen sorgen fiir |
lang anhaltende Motivation".

Amiga Games 82%

Wir schreiben das Jahr 2050.

Die Ozeane emahren die
Menschheit, liefern Mineralien und
Energie. Damit das auch so bleibt,
tauchen Sie ab. lhre Anti-
Sabotage-Einheit wird einiges zu
tun haben, um die wertvollen
Ressourcen vor fremdem Zugriff
zu schitzen. Diese Aufgabe
verlangt einiges von Ihnen:

intelligente Lésungen und ...
starke Nerven!

Amiga Joker 85%

\

eres
esond zu
etw asp{;;Bbs;-’ng“% hgu g ais!

Bitte tragen Sie lhre Adresse gut leserlich ein:

kénnen nicht angenommen werden. Teillieferungen StraBe:

sind moglich. Bei Minderjahrigen Unterschrift der

Erziehungsberechtigten. Solange Vorrat reicht.

PLZ: Ort:

Titel (dt. Vers.) System  Best/anzahl je DM | Titel (dt. Vers.) System  Best/Anzan je DM
- Ich zahle (zzgl. DM 5,- Versandkosten) per 1 Scheck
| Starlord ~ AS00 Q__ 49,-|U.F.0. A1200 Q. 84~ (O Kreditkarte 0 Amex 1 Visa U Eurocard
- Impossible Miss. A 500 a______ 54,—
. Civilization A 500 = 54.— | - Power-Plus-Serie -— Nummer____
| Fields of Glory A 500 Q__ 74,— | Microprose Golf A 500 a_ 39— glltig bis:
- UF.0. A 500 . 84,- Gunship 2000 JEB00 Q____ 39— a Bankeinzug fir die einmalige Abbuchung der Bestellung links
. Micro Machines A 500 a 39,—|F-117 A A 500 O oo 39~ Kio.-Nr BLZ
" Impossible Miss. CD32 = 54— |F1 Grand Prix A 500 Q. 39— e
| Fields of Glory ~ CD32 a___ 54, | Dogfight A 500 o_____ 39~ Bank T ————
. Subwar CcD32 :__“— 74— B-117 Flying F. A 500 :]_____ 39— gebe ich mein Einverstandnis.
i U.F.O. CD32 i 84,— | zzgl. Versandkosten 1 Nachnahme (zzgl. DM 10,90 Nachnahmekosten!)
- Fields of Glory A 1200 0 _ 74,—| (DM 5,- bzw. DM 10,90) DM___ )
A 1200 a 74— | Gesamtpreis DM Datum:__ Unterschrift:

. Subwar




Die Mastercoder bei Codemasters sind schon rechte Scherzkekse — ein Autoren-
nen im Lokus und ein mit Kautschuk beschichteter Flipper fallen schlieBlich
nicht jedem ein. Noch dazu in hiochst spielbarer Form!

MICRO MACHINES 2

Fiir die Guiness-Trinker unter Euch
hier erst mal die Superlative die-
» ses wortwortlich abgefahrenen
1 Rennspiels: Zur Auswahl stehen
i 17 Vehikel, wobei zu Lande nicht
nur mit den aus dem Vorgidnger
bekannten Rennwagen, Buggys
und Dragstern gerast werden darf,
. sondern z.B. auch mit Indycars
=:] und einem VW-Kifer. Das kiihle
% NaB  werden demgegeniiber
Schnell- und Luftkissenboote durch-
pfliigen, wihrend Luftikusse sich fiir
einen Helikopter entscheiden koénnen.
Rekordverdiachtig sind auch die 54
Strecken und Bonuskurse, zumal die
detailreiche Iso-Grafik dabei statt As-
phalt und Steilkurven so ausgeflippte
,Landschaften” wie Billardtisch, Kla-
vier, Teich, Baumhaus oder das ein-
gangs erwihnte stille Ortchen priisen-
tieren wird.
Kurzum, alles, was den Vorginger
zum Erfolg gemacht hat, wird auch
beim Nachfolger zu finden sein — und
ein bichen mehr: Im Renn- und
Kampfmodus oder auch im Ligabetrieb
werden bis zu vier Geschwindigkeits-
fanatiker reichlich vorhandene Extras
aufsammeln diirfen, um am
Ende jeder Runde ihre je-
weiligen Highscores und
| Bestzeiten zu speichern.
| Nicht umsonst galt dieses
Game am Mega Drive als
das HeiBeste seit verbrann-
tem Gummi!

PSYCHO PINBALL

Auch bei diesem psychotischen Flipper
lautet die magische Zahl Vier: Vier Spie-
ler werden, wie es sich gehort, hinterein-
ander an vier Tischen spielen diirfen —
und zwar mit vier, nein, drei (knapp dane-
ben) Kugeln gleichzeitig! Die Tableaus

tragen dabei so sinnige Namen wie ,Fun -

Fair” (Euro Disney fiir KugelstoBer),
. Trick or Treat” (Halloween am Flipper-
tisch), ,,Wild West” (viermal diirft Ihr ra-
ten...) oder ,The Abyss’ (der wahr-
scheinlich ldngste Digi-Flipper der Welt).
Und jeder dieser Flipper wird nicht nur
tiber unzidhlige Rampen, Bumper und Ku-
gelfallen verfiigen, sondern auch iiber ei-
ne Score-Anzeige, die ebenfalls spielbar
ist!

Doch welcher wahre Pinball-Wizzard in-
teressiert sich schon fiir kleine Bonus-
games (von denen es neben der Score-
Action noch drei eigenstindige geben
wird), wenn man ihm Ballanimationen
androht, die dank . Interactive Vector Re-
flection” alles bisher am Bildschirm Dage-
wesene in den Schatten stellen sollen? Be-
sonders dann, wenn der Hersteller auch
noch verriickt genug ist, die abwechslungs-
reichen Tische mit einer Auswahl von
zwolf verschiedenen Untergrundmateriali-
en zu beziehen, auf denen sich die Murmel
jeweils anders verhilt — Glas ist nun mal
glatter als Holz oder gar Gummi. Normal
wird hier also héchstens die Speicheropti-
on fiir Scores werden. Und normal ist
auch, da3 wir beide neuen Verriicktheiten
der Codemasters im néchsten Heft aus-
fiihrlich fiir Euch testen werden. (mm)
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Sind Sie totkrank? - Hoffendlich BIING! im Schrank
Gebrauchsinformationen - Bitte aufmerksam lesen!
Zusammensetzung

1 Datentrager enthdlt: opto-visuelle-Hirniimplan-
tatoide, geloste glaukome Akustika, 2% Programmi -
intolerancae-erroris i. Tr.

Anwendungsgebiete
Akute Depressionen, Zahn- und Regelschmerzem,
zeitweise Amnesie, Langeweile, leichte bis mitte
schwere Hormonstorungen.

Gegenanzeichen
BIING! darf nicht angewendet werden bei Magen-und
Zwolffingerdarmgeschwiiren oder bei krankhaft er-
hohter Errotungsneigung. BIING! sollte nur nach Be-
fragen des Arztes verwgadet werden bei vor-
geschadigter Niere oder in Schwangerschaft, ins-
besondere in den letzten 9 aten.

Nebenwirkungen
Erhéhter Blutdruck und Testosteranproduktion; sel-
ten Uberempfindlichkeitsreaktionen (Anfalle von
Atemnot). Kann zum Exitus fiihren, falls es zusam-
men mit Féhnen in Badewannen geworfen wird. Bei
Daueranwendung kann es zum Biing!-Commander-
Syndrom fiihren. e
Wechselwirkungen mit anderen Mitteln

Pertoxide Amboleszenzen konnen tlber parallele
Stektotyten neuronale Anti-Substiten provozieren. Da-
her niemals zusammen mit Aalen ko%gl].

Dosierung
Soweit nicht anders verordnet,

Erwachsenen Inder ab 16 Jahren
Einzeldosis 3-4 Stunden  2-3 Stunden
Tagesdosis bis 10 Stunden bis 6 Stunden

Art der Anwendung
Die Datentrager werden ohne Fliis-
sigkeit und unzerkaut tiber den Com-
puter eingenommen.

Hinweis: BIING! soll nach Ablauf des
Verfalldatums nicht mehr angewer
det werden.

BIING! Fiir Rinder unzu-
gdnglich aufbewahren!

Darreichungsform
Schachteln mit 13 bis 19 Dis-
ketten flir Amiga (14), Amiga
AGA (19), MS-DOS (13),
Anstaltspackung mit kom-
paktem Disk-Rom. Minde-
stens haltbar bis: siehe

Riickseite ] J — S
IQ ot - o == : - : > E = — N 2 o e— B E B ___N - [ == !nr--_ el &&

|Systemvorraussetzungen: : Schicken Sie Ihre Bestellung an: Verlag R. Kleinegriiber. Postfach 2144, 251 Giltersloh, Tel.05241 -34861 Fax.
' Amiga: 2 MB RAM, Harddisk 15- 18 MB frei. : Hiermit bestelleich
IAmiga AGA: 3 MB RAM, Harddisk ca.34 MB frei

MAGIC BYTES

E-Preis G-Preis

|MS-DOS: ab 386er, 4 MB RAM, SVGA, HD 34 MB frei, DOs 5.0 | » BIING! Amiga e DM 119,95
loder hther, MS kompatible Maus. BIING! Amiga AGA DM 129,95

| CD-ROM: wie MS-DOS I BIING! MS-DOS 3,5" DM 119,95
Soundunterstdtzung Soundblaster SB PRO, Ro}and General M|d1 ' IBIING! CD-ROM DM 9995

5 Gesamt:
Vertrieb Osterreich:

Dyn amic Systems i Ich zahle per: O Nachnahme O Vorkasse
Nachnahme zziigl. 10,-DM, Vorkasse zzilgl. DM 5,-, Ausland nur Vi

Vertrieb Schwels .
Thali AG




chauplatz der Story ist die Stadt mit dem hiibsch sin-
s nigen Namen Monstro City, wo sich im Jahre 2062

die grausigen Geschopfe eines ehemaligen Totengri-
bers mit dem nicht minder bezeichnenden Namen Moribund
Kadaver ein Stelldichein geben. Statt seine Kunden dem
ewigen Frieden zu tiberlassen, hat der Kerl sie ndmlich wie-
dererweckt, um nun mit einer Armee halbtoter Bio-Cyborgs
die lebende Bevilkerung terrorisieren zu konnen. Und wer
kinnte den Robo-Zombies wohl besser die Dioden ausknip-
sen als das durchgeknallte Séldner-Team namens Skeleton
Krew? Triégt doch auch dieses Trio seinen Namen nicht von
ungefiihr, denn die Kerle scheinen selbst einem Genlabor
entsprungen zu sein. .. )
So bringt der etwas triige Joint satte 250 Kilo Lebendge-
wicht auf die Waage und eine in den Arm integrierte Laser-
Dampframme mit in den Kampf, was ihn zum Schrecken al-
ler Feinde macht. Die schlagkriftige Feministin Rib ist kor-
perlich zwar nicht ganz so gut ausgestattet, dafiir aber so
flink, daf} die Gegner ihre liebe Miihe haben werden, sie zu
treffen. Fiir Allrounder bietet sich dann noch Spine an, der
eine gesunde Mischung der Vorziige seiner Kollegen in sich
vereinigt. Ist die Heldenwahl gelaufen, findet man sich al-
lein oder als Zweier-Team im ersten von sechs umfangrei-
chen und abschnittweise unterteilien Levels wieder.
Der Feldzug beginnt auf der Erde, wo Mutanten-Robbis,
Heckenschiitzen und Laserbarrieren am knapp bemessenen
Energicpolster der wackeren Streiter knabbern. Vorausge-
setzt, man iiberlebt hier den Aufzugabsturz in den wasser-
durchfluteten Keller-Abschnitt, sind noch gemeingefihrli-
che Gen-Wiirmer zu zerhexeln und Riesenméiuler zu stop-
fen. ehe ein Trip zur Venus auf dem Programm steht. Hier
geht’s gegen seltsame Pflanzenwesen, dann sind
die wild um sich ballernden Kraftwerke des ro-
ten Planeten Mars dem Erdboden gleichzuma-
chen. Jetzt werden noch die Schiichte von Ka-
davers Hauptquartier durchforstet, und an-
schlieBend wird im finalen Endkampf der
gréBenwahnsinnige Totengriber selbst beerdigt.
Doch bis dahin ist es ein weiter Weg, gepflastert %
mit dicken Endgegnern, kleinen Knobel-Einlagen der
Marke ..Erst nach Zerstorung der Trafostation 6ffnet

S



gendwo zu ent-
decken sind.
Umgekehrt wird
jedoch ver-
schwiegen. dal}
die  Steuerung
(welche iibrigens

sich das Tor am anderen Ende des Levels™
und Bonusriiumen voller Barem. Was
man sich dafiir kaufen kann, wird alten
Ballerhasen allerdings kaum mehr als ein
miides Liicheln entringen kénnen, denn
weder Libt sich die umschaltbare Stan-
dardbewaftnung aus Laser und Minen
weiter ausbauen. noch finden sich echte
Niitzlichkeiten wie kriiftigere Schutz-
schilde oder schnellere Laufschuhe im
Angebot — die Kohle geht allein fiir die
dringend bendtigien Extraleben  drauf.
Ohne zusiitzliche Reinkarnationen stiin-
den die Chancen somit auch wahrlich
schlecht. denn die Gegner greifen biswei-
len in solchen Massen an. dald sich Tref-
fer trotz des nicht sonderlich hohen Spiel-
tempos beim besten Willen nicht vermei-
den lassen. Vor allem im Solokampf
schmelzen die drei Anfangsleben mitsamt
dem Gnaden-Continue schneller dahin als
ein Schneemann im Backofen. Und das
alles ohne Sicherheitsnets. sprich Level-
codes!

Aber noch an anderen Stellen erweckt
Skeleton Krew den Eindruck eines mit
heiller Nadel gestrickten Spiels. dem aut-
grund von Termindruck der letzte
Feinschlift verweigert wurde. So ist bei-
spielsweise in der anson-
sten  gelungenen und
mil emem astremen
Comic im

~Schwermetall™-
Stil versehenen An-
leitung von Intro-
Animationen die

dem Bildschirm nir-

Rede. die dann auf

auch die Tastatur
unterstiitzt) vier
verschiedene
Modi kennt. zwi-
schen denen jederzeit per Funktionsta-
sten umgeschaltet werden kann — ein
Feature. das den Spieletester vor so
manch grauem Haar bewahrt hat! Zu
empfehlen ist dariiber hinaus in jedem
Fall die Verwendung eines Zwei-But-
ton-Sticks bzw. -Pads, da mit nur einem
Feuerknopf viele Aktionen nicht flott
genug von der Hand gehen.

Ansonsten  warfen die Leveldesigner
swar nicht gerade mit originellen Einfiil-
len um sich. aber ein abwechslungsrei-
cher Spielverlauf mit netten Uberra-
schungen und eine sehenswerte Priisen-
tation ist ihnen auf alle Fille gegliickt.
Die zumeist im diisteren Alien-Stil gepin-
selten  Hintergriinde geizen niimlich
nicht mit hiibschen Details und scrol-
len sauber in alle Himmelsrichtun-
gen: die sogar mit Schatten verse-
henen Sprites sind astrein animiert.
verfallen bei hoherem Feindaulkommen

~aber in storendes Ruckeln. Leider LBt

sich die nette Rap-Musik bloff im Titel-
bild bzw. in den Zwischensequenzen
horen, im Spiel selbst mufl man  mit
Geriiuschen im Hintergrund sowie auf
Dauer etwas nervigen FX vorliebnehmen.
Wir haben es also mit cinem relativ
schnorkellosen Iso-Shooter in Power-Prii-
sentation zu tun. quasi der zeitgemiiBen
Neuauflage des alten Arcade-Hits ,.Es-
cape from the Planet of the Robot Mon-
sters”. Was hier fehlt. ist der alles ent-
scheidende Aha-Effekt, aber
vielleicht feilt Core Design

.

Fm—u.-,-m s— s g g -
i )}
s v——..m;‘f S E L EOT frpema—muess

fiir die kommende CD-Version ja noch
cinige rauhe Ecken und Kanten des
Gameplays ab - und vielleicht darf sich
SKeleton Krew dann das begehrte Hit-
Priidikat aul” die Packung nageln. (rl)

SKELETON KREW
(CORE DESIGN)

. SCHNORKELLOS"

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

FUR KONNER




Letzten Monat vergraulte Rowan die Amiga-Piloten mit dem
schwachen ,,Overlord”, jetzt ist Wiedergutmachung angesagt: Das vorliegende
Digi-Geschichtsbuch zum Mitfliegen konnte ja schon am PC sehr gut gefallen!

Die inhaltlich originelle Démmerungspa-
trouille entfiithrt den Flieger in den Luftraum
des 1. Weltkriegs und ist als eine Art mul-
timediales Geschichtsbuch mit integrierten
Missionen gestaltet. Nach dem Pro-
grammstart findet man sich daher auch nicht
in einem Fliegerhorst wieder, sondern im
Inhaltsverzeichnis der Digi-Historie — wo
sich bequem per Mausklick ein Kapitel
nach dem anderen von den ersten Luft-
schlachten bis hin zu den berithmtesten Flie-
gerassen durchblittern 14Bt. Jede Seite wird
entweder von einem Original-Foto, einem
schicken Bildchen oder gar einer animier-
ten Flugszene illustriert. Und zu nahezu je-
dem Abschnitt ist das passende Szenario im
Programm untergebracht, um das Gelese-
ne eigenhéndig nachvollziehen zu kénnen.
Uber kurz oder lang wird der Spieler also
fiir eine der jeweils beteiligten Parteien im
Cockpit einer alten Weltkriegs-Schiissel lan-
den, die iiber den Wolken eines Frontab-
schnitts kreist. 15 Modelle wie z.B. die von
Snoopy bevorzugte Sopwitch Camel oder

Diese Texte sind in der End
version deutsch.

The First Aces Max  Immelmann

0 Patre

gar der beriihmte Fokker-Dreidecker des
Manfred von Richthofen stehen bereit, wo-
bei die Einsiitze nicht unbedingt den histo-
rischen Wahrheiten entsprechen miissen:
Wer mag, darf die Zahl der Gegner, das
Flugverhalten seiner Maschine oder die
Treffergenauigkeit der Feinde bis hin zur
Unverwundbarkeit den eigenen Bediirf-
nissen anpassen. Ja, sogar eine individuel-
le Karriere kann man starten und so viel-
leicht die bis ins Jahr 1918 erzielten Ab-
schiisse in astronomische Hohen treiben.

Klar, daB} der hausbackene ,,Overlord” ge-
gen so eine innovative Simulation ziemlich
alt aussieht, zumal hier auch die Grafik we-
sentlich besser aussieht — ohne daB das
Spieltempo darunter zu leiden hitte. Ge-
geniiber den feinen Landschaftsdetails wie
Schiitzengriben etc., den gelungenen Cock-
pit-Designs und den wihlbaren Sichtper-
spektiven fillt der Sound allerdings deutlich
ab, denn Tschaikowski wiirde sich wohl im

dem , Capriccio Italien” hier aus den Boxen
quiiken. Nun ist aber so ein Flugi nun mal
kein Symphonieorchester, weshalb es we-
sentlich interessanter ist, daf} die tadellose
Steuerung neben Tastatur und Maus auch
Digi- und Analogsticks unterstiitzt.

Kurz und sehr gut: Dawn Patrol macht
SpaB. Denn nicht nur, da die Missionen
sehr abwechslungsreich gestaltet sind (am
3D-Himmel werden Duelle geflogen, Fes-
selballons angegriffen und und und), durch
die vielen Geschichten aus der Geschichte
wird man auch toll motiviert — wobei unser
Testmuster zwar noch englisch war, die
Verkaufsversion jedoch komplett iibersetzt
wird. Tja, und wer je den leibhaftigen Ro-
ten Baron trotz angeschossener Benzinlei-
tung vom Himmel geholt hat, der weifl dann
auch, wie sich ein wahres Fliegeras fiihlt!
(mic)

Grabe umdrehen, miiBite er horen, wie ge-

quilt seine wunderschénen Melodien aus

. immeimdan was ohe of The first German pilots to be allocated the
Fokker Monopiane. He became se skilled in the art of aerial combat
. that as 3 result he achieved unconditional aerial supremacy

! space between Lille and Peronne.

According to German Infantry Obseruation, Within 10 minutes of

Immelmanh appearing, the sky cleared of anemy aircrafi.

. Immelmann's orders were to lurk high above the lines and shoot down
any British aircraft on reconnaissance. He was one of the first

in the air

-

THE MISSION

r:1
S |

Immeimann is flying
Eindekker high ouver
German lines with the sun at
his back. He s¢es 2 Balcs
flying below him escorted
2 DHZz, Keeping the sun »
his back, he swooeps down and
engages the Belcs,

an
the
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Kampf dem Roten Baron...

DAWN PATROL
(ROWAN/EMPIRE)
GESCHICHTS-GESCHWADER

| [SOUND-FX 60%
| [HANDHABUNG 74%

1 MB
3 | | JA

D-INSTALLATION JA
SPEICHERBAR SPIELSTANDE
DEUTSCH




AMIGA BOMIER “049
Zwei Panzer fihren im Gran
Canyon eine erblﬁerle Schlacht B
mit Hi-Tech Waffen (Fallbomben, S
Marser, Granaten, etc ). Nach
jeder Schlacht kénnen sich die

ner mit neven Gemeinheiten
ausrusten. Das Originalspiel mit B
garantiert fesselnd%r Wirkung! £

MUSTERBRIEFE (3001)
Uber 90 fundierte Musterbriefe fiir alle Anlésse
[Einlodungen, Mahnungen, Behordenbriefe, Geburts-
togsglickwiinsche, Bewerl ur\gG I.ebenslouf Kiindi-
gung, etc.) Dczu gibt es noch das passende Texrpro
ramm mit dem Sie diese Briefe komfortabel
rbeiten und ausdrucken kénnen.

~ BAHNHOF (3002
& Der Winfer steht vor der Tiir und wieder einmal ist es
an der Zeit die Modelleisenbahn vom Dachboden zu
B¢ holen. Doch halt! etzt gibt es doch die Moghchkenr
{ komplette Gleisanlagen mit Rcmglerbohna auf dem

o AM!GA zu simulieren. Superhitl

Tel. 02547-1303
Tel. 02547-1253
{GAMES FOR FUN!

1153 ACTION IN HOLLYWOOD | 1004 JOKER POKER
g des BiFi Ab 'Nr!Hstl'Umsdrungdcs'HnrzAss'mmm
lO:)'m

GAMMON ssxzuocssmt :
Das edle Bretspiel in einer tollen Umsetzung. { Busbonh:ﬂ! ‘Werbespiel rund um Komflokes
B VL ki bt | oits il
e e R b ve lcleassdndsSPDrymllAha?E‘Fhkﬂ

“ 1072 BILLARD
Genigle Billardsimulation mit 3 Varianten.
ngn-Tach treten auf einem Schlocw
inander anl Strategie-Daverbrenner!

1162 BLACK JACK
Das 17+4 in einer AMIGA Umsetzung.
115 gegenei
;glnmm Bahnen miissen 1-4 Spieler i
raffini nen miissen in
dieser Snm

ARKTIS-Software GmbH

Orlgln_alqof tware' 3 Schiirkamp 24 * 48720 Rosendahl s
5004 RAUM & DESIGN >
~— Die 10000-fach ahrte Inneneinrichtur
mMm mit 2-D [Druﬂshld'l nung] un% "
rstellung (Kameral urnl -' .u |
= Shille, Tische, Lampen,
| sich beliebig plazieren und versm'"en Unser
Nr. 1 Bestseller! Inkl. dt. Handbuch!
5002 M
S:e fel!en den rl(uhr aines
bekannten Sinrren und
funden Sie lhre Muschmun 5|c|1er und
uuﬂf" Sie viele Notsituationen an Bord ¥
i Mit digitaler
" 5001 SKY ASTRONOMIE n

L(:.M it wirklich-
'snuhersrerndnnﬁlung Sm:i'::dn:r
Planeten und Nebel perMauskhdx
rasch auffinden. Toﬂe
oplimale i fiir Ihre Sicherhei
o A
lnopu:n Blitzsch m srscht:msfelger W | 8001 EROTlK 1

S %‘” B bis 2 pkopin gleichasitig . T4 7= T~ 'S8 8002 EROTIK 2
A lei p | 8003 EROTIK 3
5005 DROP OUT

4 @ gdes der :frecg’wat::e umfug 10 rundvncg‘t”
\ D!ebesiesseukouhmri te di ur AMIGA b‘lsvporSound o Disketten mit Besten Girls in rei
+ Fetzige Grahk! Supe:-'!nGur:nﬁed ;uch'gefb'?! Posen! Das B ickelnde Vergnigen. Top-

" 5006 STEEL DEVILS Qualifiiffab 18 Jahren nur gg. Ausweiskopiel).
) VS:’lnlt}_erne e delz‘usmuu*amem Mhsd‘ler;ﬁdanhfdd s g?gdkERDTlK Aﬁa SPEZIAL

3 Gefahren ui der antrefen. Hier nen SHE Al AGA-

, sich 2 Spieler nach Herzenslust verkloppeniFetziger Sound| Ch,p:. i'.‘:{;p;;:xher'r mﬁ‘;d";" 5 y

goo7 SI.IDERCIZIQLSIDERCRASH i ('T:;' Agﬂoiung Mit oder e

ie kennen Oxyd ist éhnlic uuigebuui i al Jahren nur gg. Ausweiskopie):

?g:lale‘r::eu!ures mehr. Das fontostische Denkspiel. Top Hit! 8005 R-H-S EROTIC COLLECTION

D fir alle AMIGAs mit mehr
Sie wollten eigentlich n rlh Tante auf dem Lande besuchel -
a0 e ut "l’_law] ":’men unHe:SﬁuMn Q al s 2500 uusqlewo hiten eroh :

ie sonst (afons Ko Sio begaben sich mufdi { | 4 . ghon Foograle
nods-?w la :d in mn::gbeg Mcmﬁ:ch:g... /o ‘_f \ES#QEI?QUQMN

Bestelltelefon: 02547-1303

Bestelltelefon: 02547-1253

Bestelltelefax: 02547-1353
BTX: ARKTIS#

Versandkosten (Versand ufnnal Post):
Nochnohme DI . oder Vorkess DM (AusOW 15,
Schneversandoh iger. AuchHoodir s wilkommn

Rollenspud im Labyrinth!

Das bekannte os!fneslsd\e Kegelspiel vom Autor
des legendéren "Dungeon Flipper”. Pflichispiell
4 'l '|3 BROKER
Borsenspiel fiir Brsianer!
‘1112 CHINA

%@n Sie den ADrachen* ab! Top Erafll&dm
hﬂﬁ mm erwarfen Sie spannende

Luftkampfe. 'FolleGruﬁE

1014 DAS ERBE 11

*Das schmutzige” Erbe ist noch komplexer!
1115 "DIE FIRMA"

bﬂm Sie em'okm Firma mit allem was

lmDIE
Bart |nA|a|on Tolle Grafik!
1041 DONKEY
ScelhreGalab!aausdmlﬂnuanvm
. Spielhallenklassiker.

mo I
Spammmndaui

® 1008 DUNGEON FLIPPER
Einer der nsten AMIGA Fl

lI.ICK DAWN
on meistern. Turniermodus!

Superhit

%
i

Usnsetzung des bekannten Breftspiels.
rk. Fiir 1+ dM.lhpmlerl Super!

Superhit!

1135 POPEYE

Wird es Popeye schaffen Clivia zu retten?
1070 RETURN TO EARTH

Dos legendére Weltraum Abentever im Elite-Stil.
1124 ROULETTE

Hier kommt echtes Casino Feeling auf. Gespml! :
wird nach den Originalregeln.Super Grafik! ey

1013 HAC jﬂ
perfekter Darstell
iguren. |nﬁM z:ulul;ennosr § il

IS;UPE! BREAKOUT r;
lugenSm ie Mouer... >
lm SEE-WOLF

Stevern Si komplettes U-Boot auf der Suche
nach darleam umworbenen Stadt Atlantis.
IMSKA'I'

Spielt nach offiziellen Skatregeln. Tolle Grafik.
1168 SMURF HUNT

e

fﬂi‘ﬂl’ﬂ mit ﬂ"&"

zeigh iedem IFF
soh B. Linen,
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12003000/ &
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NEU FUR AMIGA 1200

R
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zeichnen dieses friedliche Spiel aus!

1089 ENERGIE

It garantiert jeder F wforr auf. Das Pl’(;—
MANAGER !
Sie eine Fast-Food Resfourant Kette und

| gromm lauft im Hintergrund
] 127 SCHR!IIMASCHINEN KURS
Sie dabei méglichst wirtschaftlich.
1045 FAR W'EST

u nder aufbauenden Lekti da

| T0 ocis Seibont il sdme:rmﬁ.'ﬁgsu 4
E"“H&‘T’ e T Sren rei
s
von 11] Unsud:solu!ef&w?;?n mgogmhmk

Superhit! &

Superhit

ol
ischendurch.Das Muf3 fiir jeden Anwender! lenltolkulahon for den AMIGA

. 1930 DA VING inkl- 20 verschiedenen rien. Frei

|| Eines der besten IFF- Mdpmemme@** allen inierbare Felder undD'S;gHenl Top i

0o Erkdoneo bopthcons sk 1152 snusms 1993 PRO 5
Datei-Manager a la Dir-Opus! Unterstiitzt alle = it &eromfl'd’m b
BidschirmgroBen, IFF und ILBM Format, mﬂ!ﬂm lldschrrm Bﬁ ;

1019 TERMIN

m rund um Léinder, Flisse sa’nﬂhuban&eu];erenm fest im Griff,
e B T T | L ot N i e Jorpiia St o

' 2 | 1021 STAR;‘ANS
' 1145 BLITZ BLANK | Ubersetzt beliebige Texte (z.B. PDAnIe:h:ngen]
Fanastischer Bildschirmschoner fir die Pausen | komfortobeln von 5d‘
zwi '| 167 STAR AM
Tabel
FIGHTING WARRIORS

‘o‘Sq:er-Kavdespis[ fir alle Fans des takfischen
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aBl digitaler Geschichtsunterricht
packend sein kann, hat Max Design ja
bereits mit ,,1869”’ bewiesen — frisch
aus dem PC-Klassenzimmer folgt
jetzt die zweite Lektion fiir Wirt-
schaftssimulanten mit Amiga!

Was meint der Lagerist? (AS00)

dhrend die recht exakten Re-
cherchen zum stilgerechten
Aufbau eines Automobil-Im-
periums von Max Design stammen, wur-
de mit der Amiga-Umsetzung die alpen-
republikanische Fraktion der Intro- und
Demo-Gruppe Alcatraz betraut — ihnen ist
fiir AGA-Rechner eine sehr gute Kon-
vertierung gegliickt, und auch in der Stan-
dardfassung konnen sich die Schnauferl
noch sehen lassen:
Das Spielziel besteht fiir ein bis zwei an-
gehende Konzembesitzer darin, vom Tag
der Firmengriindung anno 1896 bis zum
Jahr 1929 in Monatsrunden und trotz
rechnergesteuerter Konkurrenz zum grof-
ten Autohersteller weit und breit zu avan-
cieren. Dazu schnappt man sich ein rund
| vier Screens groBes Fabrikgelinde in Ita-
lien, Deutschland, Osterreich, Frankreich
oder England, das anfangs nur aus einem
Verwaltungsgebidude nebst Lager besteht.
Also sichtet man erst mal das karge Start-

kapital, um es dann in Abteilungen fiir &

Fertigung und Forschung zu investieren.

8 Besonders letztere ist wichtig, da dort §
" nicht nur Bauteile entwickelt, sondem £

§ auch die fiir die Serienproduktion not-
wendigen Prototypen montiert werden.

mit insgesamt 13 verschiedenen Gebiu-
i den zupflastern; darunter auch eine La-
derampe fiir die vorhandene Bahnlinie,

Produzieren am laufenden Band (A500)

um die benottigten Rohstoffe wie Stahl,
Glas und Gummi fiir selbstkreierte Au-
toteile schneller herankarren zu konnen.
Zu Beginn lohnt sich das langwierige Tiif-
teln an eigenen Produkten aber noch
nicht, statt dessen beauftragt man seinen
Lageristen damit, Angebote fiir Motoren,
Fahrwerke und Karosserien von Fremd-
herstellern einzuholen. Aus den Lieferun-
gen wird schlieBlich ein Prototyp zusam-
mengeschraubt, der auf AGA-Rechnern
eine Probefahrt durch farbenprichtige,
wenn auch etwas grob geratene Voxel-
landschaften absolvieren darf. Gesteuert
und geschaltet wird das Toff-Toff dabei

! mit Joystick, Pad oder einer Maus/Ta-

statur-Kombination recht eingédngig, und

sollte das Fahrverhalten zufriedenstellend

sein, darf man daran denken, das
FlieBband anzuwerfen. ..

Jetzt kommt also die Ferti-
gungsanlage ins Spiel, wo die
Bauteile anfangs noch von Hand

§ (oder teilmaschinell) durch Fach-

arbeiter zusammengepfriemelt
werden — das besagte FlieBband
oder auch billige Hilfskrifte
kommen erst spiter zum Einsatz.

i Doch ob gelernt, ungelernt oder
t Im Lauf der Zeit L:iBt sich das aus der Vo- =
gelperspektive dargestellte Gelidnde dann §#

Ingenieur, die Belegschaft muB
stets erst mal vom Personalchef
eingestellt werden und dann ei-
nen Arbeitsplatz und auch ein

Arbeitstempo zugewiesen be-

Ein wirklich repriisentatives Verwaltungsgebiiude! (AGA)

kommen. Wer dabei Masseﬁndigungen
vermeiden will, sollte sich bei Lohnen

i und Arbeitszeit iibrigens nicht allzu weit

von den Vorstellungen der Gewerkschaft
entfernen. Irgendwann knattert dann die
erste selbstgebaute Benzinkutsche aus der
Halle, um in die maximal fiinf Modelle
pro Filiale umfassende Angebotspalette
aufgenommen zu werden. Der Verkauf
lauft iiber die biiroeigene Europakarte,
wobei zuniichst nur der Heimatstandort
als Absatzgebiet in Frage kommt. An
Zweigstellen ist erst zu denken, sobald
Hindlerrabatte und Werbemafinahmen
wie Anzeigen, Plakate oder Ausstellun-
gen greifen.

Als AGA-Produzent hat man aber auch

{ noch eine weitere Moglichkeit, zu Anse-




Wird das ein Verkaufsrenner? (AGA)

hen und Marktanteilen zu gelangen: Sie-
ge in den dhnlich wie die Testfahrten ab-
laufenden Rennen, welche freilich die
Entwicklung eines wettbewerbsfahigen
Boliden voraussetzen. Sind dann mal die
ersten Autos iiber das Bilanzbuch (wo
sich zudem diverse Statistiken verstecken)
ausgeliefert, kann sich der geschiiftstiich-
tige Magnat an die Ermrichtung eines
flichendeckenden Netzes von Nieder-
lassungen sowie die ersten absatztrichti-
gen Eigenentwicklungen machen. Nach
und nach lassen sich die Minis, Mittel-
klassewagen und Luxuskarossen auch mit
Extras wie Gummireifen oder Wind-
schutzscheiben ausstatten, was sich auf
die Dauer trotz der damit verbundenen
Kosten fiir die zeitintensive Umstellung
der Produktion als unumgénglich erweist.
Aber wozu darf man schlieBlich mit sei-
ner Hausbank iiber die Hohe des Kredit-
rahmens feilschen?

Ab und an informiert eine Zeitung iiber

wichtige Ereignisse, denn die Erfindung §

des Elektrostarters oder der Ausbruch des

.'m(lu um_- .\50-1_) .

1. Weltkriegs beeinflussen die Branche
natiirlich nachhaltig. Dabei ist uns in der
Joker-Werkstatt allerdings ein Bug auf-
gefallen, der mittlerweile hoffentlich be-
hoben wurde: Statt eines Boykotts des
Kriegsgegners kam es zu einer Flut von
Bestellungen! An der Grafik gab und gibt
es indessen wenig zu mikeln,

denn die stimmungsvollen und

teilweise animierten Meniiscreens,

die originalgetreuen Bilder der
Schnauferl und die eingeblen-

deten Digi-Filmchen sorgen fiir

viel optische Abwechslung.

Und beim Blick auf sein Fir-
mengelidnde sieht man oft win-

zige Arbeiter umherwuseln oder

eine Lokomotive mit dampfen-

dem Schlot iiber den Screen
stampfen.

Schade nur, daB die kleine, aber feine
Fahrsimulation den AGA-Amigos vor-
behalten bleibt und das Digi-Lexikon der
CD-ROM-Version génzlich fehlt. Scha-
de auch, dafl die spirlichen Sound-FX

Im AGA-Biiro

: und die nervige (aber abstellbare) Musik §

nicht mit der iibrigen Prisentation mit-

§ halten konnen und das Handling biswei- |
§ len ein wenig umstidndlich geraten ist. So §
miissen z.B. Rabatte und Werbeetat fiir |

® jede Filiale gesondert bestimmt werden,

und auch die gelieferten Rohstoffe ver- §

Europa a la carte (A500)

|PREIS jeweils DM 99, —
SPEICHERBEDARF

DEUTSCH

teilen sich nicht
automatisch auf

die vorhandenen
Lager — ab einer
gewissen Firmen-
grofe wird’s so-
mit uniibersicht-
lich. Sonst funk-
tioniert die
Steuerung  aber
gut, und das ge-
bundene Handbuch mit dem reich bebil-
derten Teil iiber den geschichtlichen Hin-
tergrund ist eine wahre Freude.

Man muf also kein Historiker sein, um
bei Oldtimer einzusteigen — bleibt zu
hoffen, daBl die komplexe Simulation
bald wie angekiindigt mit den ,,Boliden’
der Wirtschaftswunderjahre fortgesetzt
wird! (st)

OLDTIMER
(MAX DESIGN)

~LEHRREICH"

STANDARD AGA
79% GRAFIK 83%
64% ANIMATION 71%
51% MUSIK 31%
32% SOUND-FX 32%
70% HANDHABUNG 70%
81% DAUERSPASS 84%

VARIABEL: 3 STUFEN

DISKS/ZWEITFLOPPY NN TY[EIDGR

HD-INSTALLATION JA / ERF.

SPEICHERBAR SPIELST. & HIGHSCORES
| KOMPLETT |




MAILBOX | [

Mit Freude entdeckte ich in der

Januar-Mailbox den Brief
,Feuer Eifer” und damit, daBl
Euch endlich jemand auf die
Schliche gekommen ist: Euer
Ziel war es doch von Anfang
an, nichtsahnende Amiganer
zum Kauf einer DOSe zu ver-
fithren! Im Februar gab es dann
allerdings jede Menge Kontra-
Leserbriefe — gebt Ihr zu, daB
Ihr die in Wirklichkeit selbst
geschrieben habt? Ihr leugnet
ja selbst, daB es bei der NASA
Amigas gibt! Wohl noch nie
~Shuttle” gezockt, was? Glaubt
Ihr etwa, Mr. Spielberg hitte
seine Dinos mit ‘nem Pentium
zum Leben erwecken kdnnen?
Nein, fiir derart aufwendige
Animationen braucht man
einen Amiga 500! Und die
Azteken haben ihre ,,Civiliza-
tion” wohl sicher auch nicht auf
einem 286er aufgebaut. Und
wenn Ihr diesen Brief nicht in
Eurem Miill-Blatt abdruckt oder
mir gar ein Bussi schickt, werde
ich Euch verklagen — wegen
Kompetenz, Fachwissen, Hu-
mor und Ehrlichkeit.

droht Sascha Renn von der
RAF (Radikale Amiga-Fanati-
ker) aus Ahrweiler.

Schon wieder eine Klage woll-
ten wir nun wirklich nicht ris-
kieren, postalischen Herpes
beim Fernkiissen allerdings
auch nicht. Also haben wir Dei-
nen Druck halt abgemiillt,
zumal Du ja recht hast: Erich
von Diiniken hat den Dino-Pen-
tium der NASA schon vor Jah-

(W

ren in einem Aztekentempel ent-
deckt!

Was der Kolner Amigaclub da in
der Januar-Mailbox schreibt, ist
doch reiner Schwachsinn: Wie
kann man eine Amiga-Spielezeit-
schrift niedermachen, bloB weil
dort mal gesagt wird, daB PC-
User auch Menschen sind oder
daB der PC auf einigen Gebieten
den Amiga ein- bzw. leider {iber-
holt hat? Daran ist doch der AJ
nicht schuld! Und beim besten
Willen kann man einem Pentium-
Prozessor nicht vorwerfen, daB es
sich bei ihm um Steinzeittechnik
handele. Wenn der Joker das hin
und wieder richtigstellt, dann
sind das keine ,,geschiftsschidi-
genden Kommentare™, sondern
objektive Lagebeurteilungen.

Es tut allen Amiga-Freunden
weh, wenn man diese Entwick-
lung sieht, und alle hoffen, daB
dieses echt geile System wieder
auf die Beine kommt. Aber wenn
es zur Zeit auch nicht so gut
lduft, so sollten wir das nicht an
den PClern auslassen oder an
Leuten, die eigentlich auf unserer
Seite stehen.

P.S.: GriiBt Oskar, wenn Ihr ihn
mal seht. Will er nicht doch
zuriick?

hofft Michael Sikucinski aus
Hannover.

Genau so sieht’s auch Michael,
wir kénnen Dir nur aus vollem
Herzen und leeren Mdgen
zustimmen! Der Gruf an Ossi
wird selbstleitend weitergeredet,
wir hdtten ihn ja selber gerne
wieder...

Ich schlage den Februar-Joker
auf und lese wie immer zuerst
das Editorial — und glaube, ich
sehe nicht richtig: Da steht doch
wirklich und wahrhaftig, da die
Leser damit aufhoren sollen, den
Amiga mit dem PC zu verglei-
chen! Wollt Ihr mir das tatsiich-
lich antun? Ohne all die sinnlo-
sen Argumente, das leere Rum-
geschwafel und all die erbosten
Amiga-Fanatiker hitte ich ja
keinen Grund mehr, Eure Zeit-
schrift zu kaufen. Woriiber soll
ich mich denn dann noch krank-
lachen?

lastert Daniel Deparade aus
Halle.

Deinen offensichtlich ziemlich
dunkelgrauen Humor in allen
Ehren, aber wir kdnnen iiber
sinnlos schwafelnde Fanatiker
schon lange nicht mehr lachen.
Zumal zu befiirchten steht, daf
Du im Joker noch ldinger was zu
lachen hast...

Die Diskussion zu Amiga vs. PC
sehe ich ganz locker: Vor etwa
einem Jahr sagte mein Chef zu
mir, daB ich ihm Schreibarbeit
abnehmen solle — Personalkram,
Urlaubsplanung und so weiter.
Ich sagte ihm, daB ich mir dafiir
aber keinen PC kaufen werde,
weil ich das bestimmt auch mit
‘nem Amiga erledigen kdnne.
Das war ihm egal, also besorgte
ich einen 4000er, den der BoB

mir zur Hilfte subventionierte.
Ergebnis: Der Mann ist zufrie-
den, und ich kam giinstig zu
einem Amiga-Flaggschiff!

Wen nun softwaremiBig wirk-
lich alles etwas zu eng werden
sollte (was ich nicht glaube),
dann kann ich mir immer noch
‘ne DOSe zulegen, was auch
eine gute Idee fiir alle User
wiire, die jetzt iiberlegen, was
sie machen sollen. Mit Multi-
sync-Monitor, Umschaltbox und
‘nem gebrauchten PC 14Bt es
sich ndmlich prima zweigleisig
fahren: Ein Freund von mir hat
sich jetzt z.B. fiir 900,— DM
‘nen Secondhand-486er mit
allem Drum und Dran zugelegt.
Wo liegt also das Problem?

Und was Euch angeht, so méch-
te ich Euch bitten, die Zeitschrift
weiterhin so zu machen, wie sie
jetzt ist, denn so isse genial!
findet (nicht nur) Michael K&h-
linger aus Mittenaar.

Dein Bitte ist leicht zu erfiillen
und von daher ganz nach unse-
rem Geschmack — genau wie
Deine lockere Einstellung zu
einer Diskussion, die meist

furchtbar verkrampft gefiihrt
wird. Viel Spafl mit Deinen zwei
Gleisen, und mdgen viele auf
den darauf fahrenden Zug auf-
springen!

Ich bin gliicklicher Besitzer
eines A500 mit Speichererweite-
rung — mein Problem ist nun
allerdings, daB sich im Arbeits-
speicher ein wahrscheinlich
speicherresidentes Virus einge-



nistet hat. Dieses Virus nennt
sich JEFF, gibt vor, ungefihrlich
zu sein, und schiitzt angeblich
vor anderen Viren. Soweit wire
nun ja alles in Ordnung, aber ich
werde den Verdacht nicht los,
daB dieses Virus nach und nach
meine ganze Diskettensamm-
lung vernichten wird! Wie krie-
ge ich das Teil also wieder aus
meinem Rechner?

gramt sich Bdlint Kriszdn aus
Friedrichroda.

Allen Geriichten zum Trotz gibt
es nach wie vor keine Viren, die,
wenn sie im RAM hocken, den
Griff zum Ausschaltknopf liber-
leben. Ergo muf Jeff seinen
Schlupfwinkel auf mindestens
einer Deiner Disks haben — ein
Virenkiller wie ,,Siegfried Anti-
virus Professional” sollte Abhil-
fe schaffen, aber auch im PD-
Pool gibt es eine Reihe von lei-
stungsfdhigen Anti-Digischnup-
fen-Programmen.

1) Obwohl ich schon seit liber
einem Jahr keinen Amiga mehr
besitze (sondern einen PC), wer-
de ich mein Abo auch diesmal
wieder verlidngern! Den PC
Joker lese ich natiirlich eben-
falls, denn ohne die beiden Joker
wiirden wohl finstere Zeiten
anbrechen.

2) Warum wurde Megablast
abgesetzt? WAAARUUUM?!
Wie konntet Ihr mir die drittbe-
ste aller Zeitschriften entziehen?
Wie konntet Ihr? Schnief...

3) Wieso gebt Ihr bei der ,,Akti-
on Lesertest” den Schwierig-
keitsgrad nicht mit an? Da mag
doch mancher Leser eine ganz
andere Meinung haben als Ihr,
oder?

4) Dem Vorschlag, den allerer-
sten Joker auf mehrere Hefte
verteilt als Quasi-Poster neu
abzudrucken, kann ich nur
zustimmen — ich bin ndmlich
auch ,erst” seit der 12/90
dabei...

5) ...was trotzdem lange genug
ist, um meine Rechte einzukla-
gen: Da dies mein Jubildums-
brief an Euch ist (ndmlich genau
der fiinfte) und die ersten vier
nur” personlich beantwortet

wurden, fordere ich den
Abdruck dieses Schreibens. Und
zwar in voller Linge!

6) Um Euch aber zusitzlich mil-
de zu stimmen, gebe ich jetzt
noch etwas Humor zum besten:
Was macht ein Manta-Fahrer,
wenn... HEY! Was soll das?
Wo lauft Thr denn hin? Halt! Thr
miiBt doch noch diesen Brief...
briillt uns Ronny Manski aus
K&ln hinterher.

1) Das ist die richtige Einstel-
lung! Hiermit verleihen wir Dir
die giildene Erleuchtung am
Joker-Strumpfband.

2) Das Megablast ist unwider-
ruflich tot (also noch toter, als
es die meisten der darin beriick-
sichtigten Konsolen wohl bald
sein werden), aber fiir Ersatz ist
schon gesorgt: Ab 31. Mdrz
gibt’s den brandneuen MULTI-
MEDIA JOKER und damit ein
Magazin fiir CD-Freaks, wie es
die Welt noch nicht gesehen
hat!

3) Eine gute Idee, die wir beim
ndchsten Lesertest gerne
beriicksichtigen wollen. Also,
Ihr Tester da draufen, vergefit
nicht, Eure persénliche Ein-
schétzung des Schwierigkeits-
grades mit anzugeben!

4) Da Du bei weitem nicht der
einzige Befiirworter eines ,,Erst-
ausgaben-Posters” bist, werden
wir uns wohl langsam an die
Arbeit machen miissen...

5/6) So, Dein Brief wurde
gedruckt — kdnnen wir jetzt
zurtickkommen, ohne weitere
Manta-Witze befiirchten zu miis-
sen?

Ihr habt einen ausgezeichneten

Ruf als Spielespezialisten,
schreibt die witzigsten und aus-
sagekriftigsten Tests der Bran-
che und seid sogar der deutschen
Sprache michtig — was ja leider
nicht fiir alle Konkurrenten gilt.
Was Thr aber auf jeden Fall las-
sen solltet, sind Eure Systemver-
gleichs-Bemerkungen in der
Mailbox, denn auf dem Gebiet
seid Thr hoffnungslos inkompe-
tent! Hier nur einige Richtigstel-
lungen:

1) Einen GroBteil der schlechten

*MICRO MAGIC*

HeiBe Spiele - Starke Preise

***TEL. 0237 1-36330%**

hr Fr. 10-16.00 Uhr

DV 68,00 ¥ 6.00 m
A-Train+Constr. DA 39,00 DV 79,00 DA 42,00
Alien Breed 2 DA 50,00 DV 698,00 DA 58,00
Amazon Queen* DV 75,00 DV 56,00 DA 32,00
Anstoss+W.C.E. DV 78,00 Fury of Furries DA 55,00 DV 62,00
Apidya DA 26,00 Genesia EV 55,00 DV 82,00
Apocalypse DA 50,00 Gunship 2000 DA 39,00 DA 68,00
Arabian Nights DV 60,00 Hanse - Die Exped. DV 44,00 DV 69,00
Arcade Pool DA 26,00 Hattrick* DV 68,00 DV 60,00
Armour Geddon 2 DA 50,00 Heimdall2 DA 60,00 DA 50,00
AssassinSE DA 20,00 Hired Guns DA 62,00 DV 62,00
Aufschwung Ost DV 60,00 History Line DV 50,00 DV 55,00
Award Winners 2 DA 68,00 Imposs. Miss. 2025 DA 68,00 DV 88,00
Barbarian 2 DA 25,00 Indiana Jones 3 DV 39,00 DA 62,00
Battletoads DA 39,00 Indiana Jones 4 DV 50,00 DA 39,00
Beneath SteelSky DV 62,00 Innocent u. Caught DV 68,00 DA 68,00
Benefactor DA 50,00 Ishar3 DV 62,00 DV 38,00
Big Four DV 65,00 Jungle Strike DA 58,00 DA 56,00
DV 60,00 Jurassic Park DV 58,00 Shadow o.t. Beast2 DA 25,00
DA 52,00 K240 DV 55,00 SierraSoccer DV 50,00
DA 29,00 Kid Chaos DA 62,00 SimClassics DV 68,00
Brian the Lion DA 50,00 Kind of Magic 4 DV 68,00 Simon the Sorcerer DV 68,00
Bug Bomber DA 18,00 Kingdoms of Germ. DV 69,00 Skidmarks DA 50,00
Bump'n'Burn DA 56,00 Kings Questé DV 62,00 Sky Cabbie DA 18,00
Bundesliga Man. 3 DV 79,00 Lemmings 1 DA 32,00 Soccer Kid DA 62,00
Burntime,Dynatech, Lemmings 2 DA 60,00- Software Manager DV 68,00
Whales Voy. zus. DV 52,00 Locomotion DV 18,00 Space Hulk DA 65,00
Cannon Fodder 2 DA 62,00 Lollypop* DA 62,00 Space Quest3 DA 39,00
Caribbean Dis.* DV 68,00 ds of Power DA 75,00 SpaceQuestd DA 29,00
Chaos Engine DA 50,00 Lords of Realm DV 62,00 Spaceward Hol DA 68,00
Chartbreaker* DV 62,00 Lost Vikings DV 68,00 St Thomas DV 50,00
ChristKolumbus DV 75,00 Lothar Matthdus DA 69,00 StardustS.E.* DA 29,00
Civilization DV 75,00 LucasClas. Adv. DV 79,00 Star Crusader® DV 62,00
Combat Air Patrol DV 62,00 Mad News* DV 69,00 Starlord DA 68,00
Cool Spot DA 55,00 Mad TV DV 39,00 StreetFighter 2 DA 32,00
Darkmere DV 60,00 Manhunter S.F, DA 32,00 Terminator2Arc.,
Das schwarze Auge DV 75,00 Micro Machines DA 49,00 Siedler,Chaos Eng. DA 69,00
Death or Glory DV 86,00 Monkey Island1 DV 39,00 Theme Park DV 56,00
Delivery Agent DV 39,00 Monkey Island2 DV 50,00 Top Gear 2 DA 50,00
Der Clou DV 68,00 Morph DA 50,00 TowerAssault DA 39,00
Der Clou Data DV 44,00 Mortal Kombat2 DA 56,00 Turrican 3 DA 60,00
Der Patrizier DV 68,00 Mr. Nutz DV 50,00 Universe DV 56,00
DesertStrike DA 56,00 Oldtimer* DV 69,00 Uridium2 DA 50,00
DieSiedler DV 50,00 Otto Rehagel Soc. DV 62,00 Walker DA 55,00
Dreamweb* DV 69,00 Perihelion DA 50,00 World Cup USA 84 DA 58,00
Dyna Blaster DA 62,00 PGA European T. DA 58,00 WWF Europ, Ramp. DA 26,00
Eishockey Mana. DV 75,00 Pinball Fantasies DA 5500 Z-Out DA 28,00
Elfmania DA 50,00 Pinball llusions* DA V. Zeewolf DA 69,00
Elite 2 DV 55,00 Pinball S.E. DA 60,00 Zeppelin* DV 68,00
Emerald Mine 1/3je DA 26,00 Plnblll Wizard DA 18,00 Zonked" DA 44,00
Emerald Mine 2 DA 32,00 DA 29,00 DA 50,00

A]ndln

B 6 00

DA 62,00 DV 69,
Alien Breed 2 DA 55,00 - Die Exped. DV 44,00 DV 62,00
Anstoss + WCE DV 78,00 Hattrik* DV 68,00 Robocod DA 50,00
Arcade Pool DA 26,00 Heimdall2 DV 60,00 Risselsheim DV 62,00
Banshee DA 50,00 Impos. Miss, 2025 DA 68,00 S.U.B.* DV 55,00
Body Bl. Galactic DA 55,00 Ishar3 DV 82,00 Schatz im Silbers.* DV 86,00
Brian the Lion DA 50,00 Jungle Strike DA 62,00 Second Samurai DA 60,00
Bump'n'Burn* DA 56,00 JurassicPark DV 62,00 Sim City 2000* DV 79,00
Bundesl. Man. 3 DV 79,00 Kings Quest 6* DV 62,00 DV 79,00
Chaos Engine DA 50,00 Lion King* DA 58,00 Simon the Sorcerer DV 79,00
Christ. Kolumbus DV 75,00 Lords of Realm* DV 62,00 Star Trek DV 68,00
Civilization DV 68,00 Morph* DA 62,00 Subwar 2050 DV 69,00
D/Generation DA 39,00 Oidtimer* DV 69,00 Super Stardust DA 58,00
Der Clou DV 68,00 Out to Lunch DA 50,00 Theme Park DV 66,00
Der Clou-Data DV 44,00 Penth. H.N. Deluxe DA 62,00 UFO - Enemy Unk. DV 68,00

Arablan Nights

DV 50,00 Heimdall2 Seek & Destroy DA 50,
Arcade Pool DA 32,00 Impos. Mis. 2025* Sensible Soc. Int.* DV 50,00
Banshee DA 55,00 James Pond 3 Simon the Sorcerer DA 69,00
Battletoads DA 50,00 Lemmings 1 Striker DA 55,00
Beneath Steel Sky* DV 56,00 Lost Vikings Subwar 2050 DA 82,00
Bump'n'burn* DA 56,00 Marvins Marv. Adv. Super Stardust* DA 58,00
Chaos Engine DA 55,00 Microcosm DA 32,00
Der Clou DV 68,00 Morph DA 60,00
Elite2 DV 55,00 Oidtimer* 7 DA 56,00
Emerald Mines DA 32,00 Out to Lunch 50, UFO - Enemy Unkn. DV 62,00
Fields of Glory DV 62,00 Pinball Fantasies DA 62,00 UltimateBodyBl. DA 55,00
Fire and Ice DA 50,00 Project X+F17 Ch. DA 50,00 Universe DA 58,00
Fury of the Furries DA 55,00 Second Samurai* DA 56,00 Zool 2 DA 55,00

erunggegenNN + 3,-DM zzgl Zahlkartengebuhr. Auslandsvor-
kasse (nur EC) zzgl. 20,- DIV. Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vor-
-beiDrucklegungnochnichtverfugbar. Alle Preisein DM.
MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn
Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503

behalten. *

Inh. Ralt Grz




59,37 52,77 Race 79,17 l
65,97 . Mortal Kombat 2 59, 3? .

. 4617 52,77 Oldtimer 65,97 65, 97 65,97
79,17 . . PGA Tour Golf 59,37 "
79,17 92,37 . Pinball Fantasies s 59,37
59,37 65,97 . Pinball lllusions . 5937 e597"
59,37 . 65,97 Pirates Gold . . 59,37
59,37 " . Powerdrive
65,97 % . Power House

59,37 . . Road Kill

ClassigH on 46,17

¥ (Flashback, Another Worid, Cruise for a Corpse, Furure
Wars, Operation Stealth)

Dawn Patrol 65,97

Rise of the

Der Clou 6597 65897 6597 55,9?
Die Box 46,17 . 46,17
# (Bumtime, Dynatech, Whale's Voyage) *
Die Siedler 46,17 -0
# Dragon Stone .
Dream Web 59.37 "
Elite Plus 52,77
Elite Il 8597
Elite Il
¥ Emerald Mine 1-3 o
Evasive Action 52.77 L
¥ Fields of Glory 65,97 59.37
Fifa Soccer 52,77
Guardian g
Gunship 2000 32,97 . f
Ishar 3 59,37 59,37 159.-
Jungle Strike 52,77 59,37 5 1 59.-1
Kid Chaos 52,77 . 92,77 tische Maus - 79,-
Lion King . 6597 - Cs))% Paravision 4 §
Litil Divil . . 92,77 = g = .
Mad News 65,97 65,97
Marvins m. Advent, 59, 37

: mailbox: 0771 /64442

' Lieferung per Postnachnahme: zzgl. 12 DM (inkl. Karten-
gebiihr) ; Vorrauskasse (Scheck): 9 DM. Versandkostenfrei ab

250 DM, 5 bei Bestellungen unter

Gewdhr, Preis-

tel:0771/64440
?ﬁgwwmm fax:0771/64449

ardware

abine artmann

Amiga CD-32

Alien Breed 2
Arcarde Pool
Banshee

Beneath a Steel Sky

Ju11d13n

Litil Divil

Marvins Marvellous Adv.
Roadkill

Soccer Kid

Subwar 2050

Super Methane Brothers
Super Stardust

| Top Gear 2

| U. F. O.

Universe

Amiga CD Rom

17 Bit Phase 54,00
Amiga Deskteop Video 40,00
Aminet 4 Share 1 0

- Spielekiste

Light Rom

LSD & 17 Bit Compendium
Megahits 3 Games
Megahits 4 Games
Deutsche Edition 2

Inh. Sabine Hagtmann
st 17

Bestellannahme von 16 - 20 Uhr #6117 Oberhausen
=s gelten unsere AGB,

ind per Post
Nachnahme 10 DM
Vorkasse 8 DM

auch Samstag und Sonntag

Tel.:0208 / 88889

Konvertierungen verdanken wir
nicht technischen Problemen,
sondern der schlampigen Adap-
tierung fiir die Amiga-Hardware.
Eine der wenigen Ausnahmen
von dieser Regel sind Voxel-
Games, da die Bitplane-Archi-
tektur heutiger Amigas dafir
tatsdchlich denkbar ungeeignet
ist.

2) Direkte Vergleiche der reinen
Prozessorleistung bringen
nichts, da erst die Kombination
Prozessor/Betriebssystem/Busar-
chitektur fiir die Performance
ausschlaggebend ist. So ist z.B.
der Pentium beziiglich seiner
Rechenleistung dem 68040
garantiert iiberlegen. Liuft aber
,»Windows", so hat ein A4000/40
mit Amiga-OS und vergleichba-
rem RAM-Ausbau die Nase um
Lingen vorn.

3) Auch die Anwendersoft geht
in Ordnung — fiir jedes Fachge-
biet existieren professionelle
Programme, wenn sie auch im
Optionsumfang mit den entspre-
chenden ,,Windows"“-Applika-
tionen nicht mithalten kénnen.
Aber wer hitte schon je ,MS
Word fiir Windows” vollstindig
ausgeniitzt — auBer zum Fiillen
der Festplatte?

4) Der Fehler in der FlieBkom-
ma-Einheit des Pentium (den Thr
iibrigens vollkommen ahnungs-
los als ,von der Konkurrenz
hochgespielten Mini-Fehler”
verniedlicht) fiihrt regelmiiBig
und beinahe tiglich zu vollkom-
men unbrauchbaren Ergebnis-
sen. Fiir Leute wie mich, die
damit ihren Lebensunterhalt ver-
dienen, ist das eine mittlere
Katastrophe! Fiir reine Spieler
diirfte sich der Arger allerdings
tatséchlich in Grenzen halten; die
offizielle Intel-Beschdnigungs-
statistik wird wohl auch auf sol-
chen Spieletests basieren. ..

P.S.: Das in der letzten Mailbox
geduberte Problem Eures Lesers
Robby Nowak ldBt sich mit
ziemlicher Sicherheit auf das
Saddam-Virus zuriickfiihren, der
unter Kick 1.3 den Disk-Valida-
tor durch seinen eigenen Code
ersetzt. Da ab Kick 2.0 jedoch
der Validator im ROM abgelegt
und nicht mehr von Disk nach-
geladen wird, kann das Virus
nicht gestartet werden, und die
Disk wird nicht erkannt. Die
meisten Virenkiller schaffen
derweil Abhilfe.

tréstet Andreas Aumayr aus
Engerwitzdorf in Osterreich.

Da Du Robby so schin helfen
konntest und uns immerhin Dad-
del-Kompetenz bescheinigst,
wollen wir Deine Kritik nebst
Beweisfithrung mal weitgehend
unkommentiert stehenlassen.
Obwohl: Dap so manche schwa-
che Konvertierung auf Schlam-
perei beruht, nicht nur die reine
Prozessorleistung zdhlt und es
gute Anwendungen fiir den Ami-
ga gibt, wissen wir nun wirklich
selbst — und haben eigentlich
auch nie etwas Gegenteiliges
behauptet, oder?

Zu Eurem ,,Dark Force”-Test
im Stromausfall: ,,Dark Force™
ist wirklich ein Nachziigler;
erfunden wurde das Genre in
dieser Form von ,,Magic — The
Gathering”. Warum weigert Ihr
Euch, das Game zu testen? Wie
auch immer, ,,Dark Force™ ist in
der Tat das erste in deutscher
Sprache, aber auch ,Magic...”
wird derzeit iibersetzt. Wenn
das kein guter AnlaB fiir einen
Test ist? Na ja, niemand kann
allwissend sein, und ungerecht-
fertigt war Eure DF-Vorstellung
sicher nicht. Wer sich mit Tra-
ding Cards befaBt, kommt aller-
dings um das Original nicht
herum — auch in Deutschland
nicht!

konstatiert Udo Bohm-Dores aus
Rottenburg.

Von einer Verweigerung kann
gar nicht die Rede sein, blof
stellen wir im Stromausfall (bis
auf wenige Ausnahmen)
grundsdizlich nur deutschspra-
chige Spiele vor. Und in diesem
Sinne wird die Ubersetzung von
nMagic — The Gathering” ja
tatsdchlich ein guter Anlap fir
einen Test sein — zumal das
Game gerade von MicroProse
versoftet wird.

1) Wo ist Brigitta geblieben?
Auch wenn sie vielleicht
0.0037% mehr Kohle wollte, so



ist das noch lange kein Grund,
sie in die Wiiste zu verbannen —
wir wollen unsere Girl-Seite
wieder!

2) Ich dachte immer, daB der
Joker deshalb so wucherhaft teu-
er sei, weil Michael Commodore
aufkaufen will. Also, worauf
wartet er noch?

3) Apropos Michael, im legen-
diren 89er-Ero6ffnungsjoker
schwafelte er folgendermaBen
daher: ,,Wir Amiganer haben die
beste Spielmaschine aller Zei-
ten!” So, aha! Und warum flirtet
er dann kaum zwei Jahre spiter
mit dieser DOSen-Dame? Bei
uns im schénen Schwabenlindle
nennen wir so etwas ,,Fremdge-
hen”, und die Freundin vergibt
das nur selten! Damit andere
Instanzen ihm wenigstens ver-
zeihen, sollte er dreimal tiglich
folgende Zeilen lesen...

Commodore, unsere Firma
Gepriesen werde Dein Amiga
Dein Nachfolger komme

Deine Wiedergeburt geschehe
Wie in Deutschland

Als auch anderswo

Unser tigliches Spiel gib uns
heute

Und vergib uns unsere Enttiu-
schung

Wie auch wir vergeben Deinen
Glaubigern

Und fiihre uns nicht zum PC
Sondern erlése uns von dem
Intel

Denn Dein ist die Denise

Und der Motorola in Ewigkeit,
Amen!

4) Nun will ich noch eine kleine
Botschaft loswerden: Jungs und
Miidels, Ihr wiBt alle, wie es um
den Amiga bestellt ist. Wenn Thr
auch weiterhin so tolle Spiele
wie ,,Der Clou!” oder ,,Die Sied-
ler” spielen wollt, dann kauft
Euch die Originale!
verabschiedet sich mit mahnen-
dem Daumen Andreas Bauder
aus Reutlingen.

1) Erstens hast Du als Mann kei-
ne Girl-Seite zu wollen, zweitens
heifit die Rubrik schon lange
Seitenhiebe (Hiebe stehen Dir ja
durchaus zu...), und drittens
schiirft Gitri nicht in der Wiiste
nach Kohle, sondern iibt schon
mal fiir den Fall, daf$ wieder
Bedarf an feministischen Stiche-
leien im Heft herrschi.

2) Wiirde Michael tatsdchlich
Commo und damit alle Schulden
aus der bisherigen Mifwirt-
schaft dieses Konzerns liberneh-
men, miifite der Joker wohl wirk-
lich zum Wucherpreis verkauft
werden — wir tippen so auf einen
runden Tausender pro Hefft...

3) Ja, weifit Du denn nicht, daf8
Flirts zu den wenigen Vergnii-
gungen zdhlen, die einem ver-
heirateten Mann noch bleiben?
Vom Beten allein wird selbst
und gerade unser Bof nicht
selig!

4) Hért auf den Schwaben, Leu-
te, dort vergeudet man schlief3-
lich nicht leichtfertig teures

Briefpapier!

T S e S e AR s

Aufgrund Eures Testes von
-Mortel Kombat 2" bestellte ich
mir das Game augenblicklich
iiber den Versandhandel, bekam
aber die Auskunft, ich miiBte lei-
der etwas warten, da es momen-
tan ausverkauft sei. Da ich
jedoch auch den ,Insider” lese,
fiel mir Euer Bericht iiber Indi-
zierungen und die Folgen in die
Hiinde: Ihr schreibt da, daB der
Versandhandel fiir ein indizier-
tes Spiel tabu sei. Wenn man
nun aber vor der Indizierung
bestellt hatte, darf der Hindler
dann noch verschicken oder
nicht?

hofft Armin Pratz aus Griesin-
gen.

Tja, da ist die Rechtslage ein-
deutig und eindeutig gegen
Dich: Ab dem Zeitpunkt der
Indizierung darf ein Programm
nur noch an Volljidhrige abgege-
ben werden, der Bestelltermin
ist unerheblich. Inzwischen ist
~Mdrtel Kombat” ja auch
tatsdchlich auf dem Index gelan-
det, weshalb wir ohne unseren
Anwalt kein Wort mehr zu dem
Thema sagen — sonst gibt's wie-
der einen bdsen Brief vom AJS...

[\ B e e R T e

Habe ich Euch eigentlich schon
mal geschrieben, daB wir uns auf
der Messe gesehen haben? Ich
kaufte dltere Hefte nach, bezahl-
te bei Steffen und durfte zuse-
hen, wie Papa Joe zu den T6nen

Games

Alien Breed Tower Assault 39,85
Alien Olympics . 69.95
Racing * 49,85
Autschwung Ost 69.95
Bazooka Sue * 79.95
tten) * 89,95
Bloodnet * 59,95
Bureau 13 * 59,95
Cannon Fodder 2 69,95
Caribbean Desaster * 79,95
Chartbreaker * 79,95
Cross Check 59,95
P 69,95
Death or Glory 89,95
Der Clou - Profidisk 39,95
Der Schatz im Silbersee * 89,95
Doppelpass (Anstoss + WC Edition) 89,95
Dragonstone 69,95
L 69,95
Elfmania 59,85
Elite 3 (1st Encounters) * 69,985
Evasive Action * 59.85
F1 World Cup Edition * 69,95
on Queen * 69,95
Fields of Glory 79,95
FIFA Soccer 59,95
Hanse - Die Expedition 39,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) B88.95
Hattrick (lkarion) * 69,95
Jungle Strike 69,95
Jurassic Park 59.95
Kick Off 3 — European Challenge * 59,95
2 79,95
Kings Quest 6 (dt.) 69,95
Kolumbus 79,95
Lemmings 3 (World of Lemmings) * 59,95
Lemmings Weihnachtsedition '94 29,95
Lollypop * 69,95
Lords of the Reaim 69.95
Lothar Matthaus Super Soccer 69,95
Mad News * 79.95
Mortal Kombat 2 59,95
Mr. Nutz 59,95
Oidtimer 79,95
T 69,95
PGA European Tour Golf 59,95
Pizza Connection 89,95
Quarter Pole * 69.95
=S 79,95
Reunion (dt.) 79,95
Rings of Medusa Gold 79,95
Rise of the Robots (AS00+, AG00, A2000) 79,95
Ruff 'n' Tumble 49,95
Risselsheim 59,95
Sensible Golf * 69,95
oct 69,95
Simon the Sorcerer 79.95
Shadow Fighter 59,95
Skeleton Krew * 69.95
Star Crusader * 59,95
Starlord 79,95
susB.* 59,95
Syndicate 69,95
- AKTIONSPREIS 49,95
Top Gear 2 49,95
UFO - Enemy Unknown * 79,85
Zeewolf 79,95
Zeppelin * 79.95
Zero * 69,95
Zonked * 59,95
Aladdin 69,95
| Bling! (27 Disketten) * 89,95
Dream Web 69,95
Dschungelbuch * 69,95
Lion King (Konig der Lowen) 69,95
Oldtimer 79,85
Overlord * 69,95
IR 69,95
Rise of the Robots 79,85
Sim City 2000 (4 MB RAM, HDD) 69,95
gt 69,95
Subwar 2050 (dt.) 79,95
TFX.* 89,95
Theme Park 69,95

Amiga CD 32
Hier nur eine kieine Titel-Auswahl — weitere erfragen!
Alien Breed Tower Assault 58,85
Beneath A Steel Sky 79,95
Kick Off 3 * 69,95
e 79,95
Rise of the Robots 89,95
e 69,95
Subwar 2050 (dt.) 79,85
Super Stardust 59,95
Theme Park * 79,85
Game Pad speziell fur CD 32 38.85

Berlins Name fiir Computerspiele und Zubehar

ao

hits I Vorr: ich
Alien Breed 2 (nur fir A1200) 2995
Alien Breed Special Edition 29,95
Arabian Nights =
A-Train (incl. Construction Kit) 49,95
B-17 Flying Fortress 39,95
Battle Team 48,95
Beavers
Bitmap Brothers
Blastar
Bubba n* Stix
Burntime
California Games 2
Combat Alr Patrol
Cool World
Cyberpunk
D/Generation
Die Siedler
Dogfight
Dune (dt.)
Dune 2 (engl.)
El 3
F-19 Stealth Fighter
F-117 A Nighthawk
Formula 1 Grand Prix

Goall
Gunship 2000
Heimdall 2
History Line
Hunt for Red October
Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 39,95
Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 4995
Indianapolis 500 39.95
Kings Quest 1, 2, 3 oder 4 j2 2995
Lemmings 2 19,95
Lothar Matthus
Mad TV 39,95
Mig 29 Superfulcrum 39,95
Monkey Island 1 (dt.) 39,95
Monkey Island 2 (dt.) 49,95
One Step Beyond 29,95
Pirates 28,95
Pools of Darkness 18,85 |
Populous 2 39,95
Prime Mover 19,95
Shadoworlds 19,95
Sim Ant (dt.), Sim Earth (dt.), Sim Life (dt.) je 39,95
Skidmarks 29,95
Sleepwalker (dt.) 19,05
Soccer Kid 19.95
Space Quest 1 =
Space Quest 4 L1
Turrican 1 + 2 je 19,95
Universe 29,95
Uridium 2 29,95
White Sharks 19,95
Wing Commander (dt.) 39,95
WWF 142 je29,95
Zak Mac Kracken 39,95
Zubehdr
externe 3,5°-Diskettenstation 129,-
Maus tir alie Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fiir AS00 59,95
RAM-Erw. auf 2.3 MB mit Uhr fir AS00 199,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir AS00+ 89,95
RAAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir AGOO 109,95

Scartkabel (Amiga an TV mit Scant-Buchse) 25,95
Staubschutzhaube fir alle AMIGA-Computer 19,95

Staubschutzhaube fur Monitor 39,85
3,5" MF 2DD ab 5,99

Joysticks
Competition Pro Joystick ab 24,95
Competition Pro Mini Joystick ab 24,95
Quickjoy | 7.95
Quickjoy Supercharger 19,95
Quickjoy TopStar 39,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten!

Es gelten unsere Aligem. Geschaftsbedingungen,
die wir Ihnen geme auf Wunsch vorab zusenden.
Fordem Sie bitte gegen Riickporto auch unseren
Amiga-Gesamtkatalog an!

Versandkosten

Vorkasse: 6,50 DM — Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + 3.— NN-Gebihr der Post
ab 250,~ DM Bestellwert versandkostenfreil
Ausland (nur Vorkasse oder Kreditkarte!): 15,- DM
Wir akzeptieren auch geme folgende Kreditkarten
fr Ihre Versandbestellung — einfach anrufen und
Kartennummer sowie Verfallsdatum durchgeben
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Jede Scheibe
von Chris Hillsbeck
personlich
handsigniert!

~RAINBOWS” ist eine Longplay-
CD und bietet 15 brandheifle
Tracks mit neu abgemixten Spie-
le-Hits und anderen neuen Kom-
positionen von Chris Hilsbeck -
und dazu noch vier Bonustracks
mit Samples zur freien Verwen-
dung! Mehr noch, die besten
Stucke, die daraus entstehen,
werden auf der nachsten Schei-
be des Meisters mitveroffent-
licht!

Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar von ,,RAINBOWS” fur
31,- DM im Joker Shop, denn
diese Wahnsinns-CD gibt es
sonst nirgendwo zu kaufen!!!

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,JOKER SHOP” . Bretonischer
Ring 2 - 85630 Grasbrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vor-
kasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postge-
bihren im Inland bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen
dazuschlagen.

2

von Chris Hiilsbeck tanzte.
Zudem schauten mich die beiden
Damen sehr seltsam an — haben
sie noch nie gesehen, wie
jemand Joker-Hefte nachkauft?
Na, hoffentlich muBtet Ihr den
LKW hinterher nicht mehr so
volladen...

fithlt Marius Wander aus
Neukirchen-Vluyn mit.

Joe hat getanzt? Na, solange er
nicht gesungen hat! Der seltsa-
me Blick unserer Messe-Ladies
ist indessen schnell erkldrt:
Michael versucht immer wieder
innovative Verkaufsmethoden,
letztens war Hypnose an der
Reihe. Und bei Dir scheint’s
tatsdchlich funktioniert zu
haben!

'DAS PC-ABC

Was uns zunehmend aufregt, ist,
daB Thr in Eurem Computer-
ABC kein Wort iiber Amiga-
spezifische Begriffe verliert,
dafiir aber um so mehr iiber PC
und Konsorten schreibt. Was
interessiert es denn einen Ami-
ga-User, wozu QEMM,
EMM386 oder die Autoexec
taugen? Schreibt doch lieber was
zu Custom-Chips, Betriebssy-
stem oder Standard-Anwendun-
gen. Oder ist ,Blitter” fiir Euch
eine schwedische Biersorte?
Ubrigens habt Ihr in einer der
letzten Ausgaben behauptet, daB
mit der 486er-Generation die
Ruckeltage gezihlt seien. Erst
neulich hatten wir jedoch das
unbeschreibliche Vergniigen,
einen PC-Freund mit ‘nem 486
DX2 plus VLB-SVGA-Karte
wegen Ruckel-Lemmings auszu-
lachen. Somit ist bewiesen, daB
ein A500 einen PC in Sachen
Scrolling noch locker in die
Tasche steckt!

freuen sich Michael Noe und
Andreas Hofmann aus Mémbris.

Zundiichst heifit das Computer-
ABC ja ganz bewuft nicht Ami-
ga-ABC, weil es Eigensaft-
schmorern wie Euch gar nicht
schaden kann, mal ein bifichen
liber den Tellerrand hinauszu-
blicken. Zweitens haben wir das
B wie Blitter und das C wie
Custom-Chip nun mal schon seit

Jahren hinter uns. Und drittens
wissen wir ja nicht, wie Eurer
Freund seinen Compi konfigu-
riert hat, aber bei uns traben die
Lemminge selbst auf einem 486
SX schon ruckelfrei itber den
Screen. Womit allerdings vier-
tens nicht abgestritten werden
soll, dafi der PC in Sachen
Scrolling mit brachialer Rechen-
power ausgleichen mufi, was der
Amiga von Haus aus kann.

" PARADIES

Zwei Dinge mag ich am Al
besonders: Erstens den CD-
Joker und zweitens die Mailbox.
Also testen wir gleich mal Eure
Antworten:

1) Stimmt es, daB ,,Lost Eden”
fiir das CD32 umgesetzt wird?
Und wann erscheint das Game?
Was ist mit ,,Cyberwar”, ,,Nova-
storm™ und ,,Inferno™?

2) Ich war gerade zwei Wochen
in Urlaub, und als ich wieder
nach Hause kam, war die Com-
mo-Konsole total verstaubt. Ist
das CD32 eigentlich sehr staub-
empfindlich, und wie reinige ich
es am besten?

3) Ubrigens fand ich das ,,Mega
Race”-Preview ganz toll; das
Game steht weit oben auf mei-
ner Einkaufsliste!

freut sich Dirk Notzel aus Lau-
busch.

Eden ist noch lange nicht verlo-
ren, doch gibt es vorldufig ja
auch noch keine Version fiir
irgendein anderes System. Von
den iibrigen Titeln gibt es so was
inzwischen, und da Umsetzun-
gen von den Herstellern nicht
ausdriicklich verneint wurden,
heifien wir Dich weiterhin hof-
fen. Und was Deine staubigen
Lebensbedingungen betrifft,
brauchst Du Dich um das CD32
nicht zu sorgen: ein Staubtuch,
ein paar gute Worte, und alles
ist wieder im Lot.

Bislang habe ich nur einen 500er
mit 1-MB-Erweiterung, und da
ich jetzt mit dem Gedanken




spiele, mir ein CD-ROM zu
kaufen, habe ich ein paar Fra-
gen:

1) Wiire ein normales CD-Lauf-
werk fiir den A500 genauso gut
wie das CD327

2) Kénnte man dann sdmtliche
CD-Software abspielen?

3) Wie sieht es mit Film-CDs
aus?

4) Oder gibt es einen Unter-
schied zwischen CDTV- und
sonstiger CD-Software?

fragt Andreas Wolfertz aus
Mettmann.

An Deinen 500er kannst Du
sowohl das originale Commo-
Laufwerk A570 als auch (unter
Beachtung diverser Feinheiten)
andere CD-ROMer anschliefen,
blof fragt es sich, ob Du mit
dem Ergebnis zufrieden sein
wirst: Da heute die meisten CD-
Games auf den AGA-Chipsatz
geeicht sind, werden sie bei Dir
nicht laufen. Auch MPEG-Filme
lassen sich so nicht zur Mitar-
beit iiberreden, der Neukauf
eines CD32 oder A1200 nebst

CD-ROM ist somit die bessere

Kann ich eine PC-Tastatur an
meinen Amiga 600 anschlieBen?
Wie geht das, und brauche ich
dazu Zubehor?

knobelt Dirk Imkeller aus Nid-
derau.

Null Problemo, alles, was Du
brauchst, ist ein Adapter — nach
dem Du Dich am besten im
Fachhandel erkundigst.

1) Wie wird man eigentlich
Computerspiele-Tester beim
Amiga Joker?

2) Kann ein A500 eigentlich
noch irgendwo repariert werden,
auch wenn er nicht mehr gebaut
wird?

3) Was ist AGA fiir ein Ding?
4) Kann man am 500er eine
Festplatte anschlieBen?

fragt sich und uns Robert Hen-
ning aus Sachsenheim.

1) Indem man sich mit den ibli-
chen Unterlagen (Lebenslauf,
Zeugnisse, Probearbeiten etc.)
bewirbt und dann angenommen
wird — was hast Du denn
geglaubt?

2) Zuriick auf Seite acht und
Borgis aktuellem Gefliister lau-
schen. Aber nicht iiber Los
gehen und keine 4.000 Mark ein-
ziehen!

3) AGA ist die Abkiirzung fiir
»Advanced Graphic Adapter”
und bezeichnet den neuesten
Grafikstandard am Amiga.

4) Aber locker, am besten aller-
dings ein externes Modell.

In der Januar-Mailbox fragte
Ringo Quartier aus Blanken-
burg (,,CD-WEHWEH"”) nach
einem Musikprogramm mit
acht Kanilen fiir den A500. Ich
mochte ihm den ,,Oktalyzer”
von Armin Sander empfehlen,
denn dieses Programm ,hal-
biert” die vier Soundkanile, so
daB man auf acht kommt. Ich
selber suche nun allerdings
noch einen Player, der die acht
Kaniile des Oktalyzers unter-
stiitzt, damit ich meine Stiicke
weitergeben kann. Dieser Player
sollte aus dem PD-Pool kom-
men und auf AGA-Amigas pro-
blemlos laufen, was die origi-
nalen Oktalyzer-Routinen lei-
der nicht tun. WiBt Thr viel-
leicht, ob es einen solchen
Player gibt?

spekuliert Michael Valentin aus
Goch.

Unsere Keksperten sind zwar
der Meinung, dafl es so was
geben sollte, konnen aber nicht
mit einem konkreten Vorschlag
dienen — erkundige Dich doch
mal direkt bei ein paar PD-
Anbietern. Oder kann vielleicht
ein anderer Leser Michael hel-
fen, nachdem er Ringo so nett
auf die Spriinge geholfen hat?

Normalerweise bin ich mit Euch
so sehr zufrieden, daB ich mir
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nur Spiele zulege, die bei Euch
gut abgeschnitten haben. Als ein-
gefleischter MicroProse-Fan war
ich deshalb ganz schdn in der
Zwickmiihle, als ich dariiber
nachdachte, ob ich mir nun
Fields of Glory” zulegen soll
oder nicht — schlieBlich habt Ihr
das Game mit 56 Prozent abge-
fertigt. Dennoch entschied ich
mich fir MicroProse. Zum
Gliick, denn was Michael Schnel-
le im Test so von sich gibt, finde
ich nachtriiglich teilweise ziem-
lich daneben...

So kreidet er dem Spiel z.B. an,
daBl man die Armeen wegen der
dhnlichen Uniformen nicht aus-
einanderhalten kann, Nun, das
Programm ist halt sehr realistisch,
und die Uniformen sahen eben
damals so aus. AuBerdem hilft
schon ein kurzer Druck auf die
Maus, um zu erfahren, um wen es
sich handelt. Dann redet Mick
von ,,grauenhaften Animationen™.
Okay, fiir ein Actionspiel mogen
sie grauenhaft sein, aber bei
einem Echtzeit-Strategical habe
ich noch nie was Besseres gese-
hen! Und dann bemiingelt er
noch, dal seine Soldaten nicht auf
ihn horen — mal abgesehen davon,
daB sie damit recht haben, sollte
er vielleicht mal die hervorragen-
de Anleitung lesen, dann wiiBte er,
warum. Hitte er wirklich anstin-
dig geetestet, was sonst bei Euch
iiblich ist, wiren ihm die wirkli-
chen Fehler aufgefallen: Die
Installation funktioniert nimlich
mal wieder grauenhaft, eine fiir
das Spiel nicht unwichtige Daten-
bank wurde beim Umsetzen kom-
plett gestrichen, und man kann

nur einen Spielstand abspeichern,
nicht jedoch ,,Spielstinde”, wie
Mick schreibt.

Unter dem Strich ist , Fields of
Glory* damit zwar kein Meister-
werk, aber doch sicher mehr wert
als 56 Prozent! Mein Tip an den
schnellen Tester Schnelle: Nimm
Dir mal zwei unbezahlte Uber-
stunden und befasse Dich dabei
mit dem Game; sicher wirst Du
dann Deine Meinung édndern.
Mein Tip an seinen Namensbru-
der, den groBen Michael: Beim
nichsten Redakteure-Auspeit-
schen zwei Dutzend Hiebe extra
fiir den kleinen Michael!
beantragt Gerd Heybach aus
Baltmannsweiler.

Auch wenn Mick ein penetranter
Nérgler ist, miissen wir hier doch
eine Lanze fiir ihn brechen, denn
er hat sich auf den Feldern der
Ehre durchaus ausgiebig umge-
sehen — und es ist sicher auch
kein Zufall, dajj MicroProse den
Nachfolger . Fields of
Glory™ nicht mehr ins Programm
nehmen will. So muf man Freund
und Feind einfach trotz realisti-
scher Uniformen auf Anhieb aus-
einanderhalten kdnnen,

von

das
schafft ja sogar Impressions! Die
Befehlsverweigerungen  sind
ebenfalls eine Tatsache, und
beziiglich des Machbaren von
~Animationen bei Echtzeit-Stra-
tegicals” brauchst Du Dir nur
mal die Spiele von Bullfrog anzu-
sehen., Die Krampf-Installation
ist hingegen MicroProse-tvpisch
und gerichtsnotorisch — soll man
nun jedesmal darauf herumrei-
ten? Die Datenbank wiederum

mag fiir Historiker interessant
sein, ist aber fiir das Spiel nicht
so sehr entscheidend. Aber in
Sachen Spielstand bekennt sich
der Delinquent reumiitig schul-
dig...

Der Februar-Joker war mal wie-
der von der ersten bis zur letzten
Seite ein Top-Heft mit attrakti-
vem Layout und soliden Infos —
einschlieBlich des Editorials! Ein-
zige Ausnahme: der Test des
Schachprogrammes ,,The Com-

plete Chess System”. Warum
habt Thr das Game nicht gegen
andere Schachprogramme laufen
lassen oder es auf dem A500 und
A 1200 begutachtet (Spielstirke
auf unterschiedlich schnellen
Rechnern)? Und ohne Partie-
Abdruck ist der Test eines
Schachprogrammes ungefihr
soviel wert wie ein Ballerspiele-
Test ohne Screenshots. Aber da
dies mein dritter Brief zum The-
ma innerhalb von fiinf Jahren ist,
sich auch in den nidchsten finf
Jahren wohl nichts dndern wird,
das restliche Heft wirklich klasse
ist und das Thema nun langweilig
wird, sei Euch verziehen...

klagt und trostet Olaf Gaide aus
Hessisch Oldendorf.

Grundsdizlich hast Du ja gar
nicht einmal so ganz unrecht,
doch miissen wir halt im Rahmen
des Machbaren bleiben: Wegen
der vielen unterschiedlich schnel-
len Rechner mit unterschiedlich
grofem RAM ist eine exakte

Bewertung der Spielstiirke kaum
mdglich und jeder Vergleichstest
nur begrenzt aussagefdhig.
Zudem konnte auch da nur ein
umfangreiches Turnier den Fak-
tor Zufall ginzlich ausschliefen,
was aber den Rahmen eines ein-
zelnen Testberichts sprengen
wiirde — genau wie eine abge-
druckte Beispiel-Partie nebst den
erforderlichen Kommentaren
neben den sonstigen Infos einfach
nicht auf eine Testseite paft. Tja,
das Leben besteht halt aus vielen
Kompromissen...

Nur ein guter Herausgeber ist
auch ein netter Chef — tut uns also
bitte den Gefallen und versorgt
die Mailbox weiterhin mit
druckreifen Zuschriften voller
Lob, Kritik, Anregungen und Fra-
gen. Das macht nicht nur unseren
Michi gliicklich, sondern auch
Euch: Wer seinem Brief niimlich
RUCKPORTO (Auslinder ver-
wenden bitte Internationale Ant-
wortscheine) beilegt, wird im
Falle des Nichtabdrucks von uns
mit einer persdnlichen Antwort
begliickt. Wir freuen uns zudem
tiber einen leserlichen Absender,
und der Postbote ist ganz happy,
wenn er folgende Anschrift ent-
ziffern kann:

JOKER VERLAG
»~MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

FRUTERL TR R T M REANDT LSAD 4E -
TRaTET UND TREWET EUH | JENY fear hERDE DiE
457 EURER INDEN WN EUH,
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Wenn lhr am Amiga wirklich was losmachen wollt, braucht Ihr ein preis-
gunstiges Joker-& - dann kommen die News rasant schnell, und ein
voll spielbarer Level aus Core Designs neuer Iso-Action ,,SKELETON KREW"”
kommt gratis mit!

Fiillt den Coupon aus, und lhr bekommt ab sofort dlle 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum
Preis von 9, also fiir schloppe 63,~ DM (Ausland: 75,— DM). Unser Versand ist némlich al-
les andere alls schlapp: Euer Abo-Exemplar wird eine Woche vor dem Kiosk-Start verschickt
und erreicht Euch wetterfest, aber umweltschonend verpackt. Und dazu kommt diesen Mo-
nat noch eine Top-Prémie nach Wahl:

Fir AGA-Amigos haben wir einen uneingeschrénkt spielbaren Level aus

Core Designs futuristischer Iso-Action-Arie ,,SKELETON KREW” reserviert

- lest also den Test in dieser Ausgabe und schlagt dann zu! Oder Ihr ver-

merkt auf der Bestellung, daB3 Ihr einen A500/600 habt und daher lie-

ber in eine ebenso voll spielbare Fantasy-Schlacht des Iso-Action-Ad-

ventures ,DRAGONSTONE"” aus demselben Hause ziehen wollt. Es liegt
8§ ganz bei Euch...

Freilich steht dieses tolle Angebot nur diesen Monat, also bitte Action! Wir sind
ja auch nicht faul und spendieren dann bei jeder Abo-Verléngerung emeut eine

spielbare Spitzenpramie!
V V

FREIE WAHL: NEUABONNE
ERHALTEN GRATIS EINEN UN-
EINGESCHRANKT SPIELBAREN

DESIGN LIKITED

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:

Name & Vorname
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG

Strafle / Hausnummer : ‘ — : KONTOINHABER:

PLZ / Wohnert = o

GELDINSTITUT:

Datum / 1. Unierschrifi (bei Minderjahrigen | BANKLEITZAHL:

bitte Unterschrift des Erziehungsbherechtigten)

- ICH BEZAHLE PER VORKASSE (]
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI) B
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,

85630 Grasbru widerrufen. Zur Wahrung der :

derrufs. Ich bestitige die Kenninisnahme des Wi- UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: (]

derrufsrechits durch meine zweite Unterschrifi: NR.: 444 714 - BOG BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BEII ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!
Datum / 2. Unterschrift Bitte einsenden an:
: JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung AJ
Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLL; KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH 0
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erlegten zu beklagen sind. Oder sollte da
etwi noch jemand die Meuchelhand im
Spiel haben?

Aus alldem Lifit sich unschwer erkennen,
dall Dreamweb cinerseits mit Spannung
und Atmosphire nicht knausert. ande-
rerseits hauptsiichlich fiir erwachsene
Abenteurer geeignet ist. Schon die kru-
de Story legt eine solche Einschiitzung

. & S nahe. doch kommen hier spezielle Sze- b
Das titelgebende Dreamweb hat man sich B Gesundheit (was sein dem Spicel beilie- nen aul den Spieler zu. die es erstaunlich =
als ¢ine Art virtuelles Unterbewulitsein i eendes Tagebuch mehr als  deutlich erscheinen lassen. dall die DOS-Version '
der gesamten Menschheit vorzustellen. macht) scheint der soeben arbeitslos ge- noch immer nicht auf dem Index gelan-
was natiirlich allumfussenden Manipu- wordene Barmixer fiir den Job priidesti- det ist: Wenn etwa ein Opfer mitten »

lationen Tiir und Tor Glnmet. Normaler- §
weise wiire das nicht weiter schlimm. §
denn die Encrgien des Netzes werden von
sichen hoheren Kontrollinstanzen  im
Zaum gehalten. die sich zu etwa gleichen ©
o Teilen in Gut und Bise gliedern —und im §

niert. allerdings fehlen ihm vorderhand & withrend der Bettgymnastik tiberrascht
. sowohl Infos als auch Ausriistung und 5 wird. das nackte Miidel gerade noch un-
- Kohle. Letztere bekommt Ryan von sci- ter die Liege fliichten und der Delinquent
nem Ex-Brotchengeber in Form ciner  gerade noch sein bestes Stiick mit einem
1 Abfindung. erstere lielert fiir den Anfang Kissen bedecken kann, ehe man sein Ge-
- sein heimischer Netzwerk-Compi.inden hirn dekorativ iiber das Bett verteilt. dann

X A% richtigen Leben als prominente Person- = er sich mittels eines speziellen .Dream- ist das schon starker Tobuk! Mag sein, dal}

B 3 lichkeiten auftauchen. Neuerdings jedoch — web-DOS™ regelrecht hincinhacken mul.  die Jugendschiitzer das Spicl bislang nur
gclang es den Finsterlingen. alle sichen  Auch eine Knarre gehért zum Inventory- wegen seiner vergleichsweise unspekta-
Positionen zu besctzen. so dald aus- Standard (sie mubd allerdings crst mal kuliiren Vogelperspektive iiberschen ha-
schlieBilich zerstorerische Kriifte freige- - liber drei Umwege besorgl werden). und ben (obwohl sich die Animationen der
setzt werden. Das ruft nun wieder die  so gestalten sich dic ersten Exckutionen  gut 80 auftretenden Charaktere sehr wohl
omindsen und stets aul” Ausgleich be-  noch relativ problemlos. Spiter kompli- — sehen lassen kénnen). und die Optik wur-
dachten Wiichter™ aul” den Plan. die  zieren cin paar Kritische Situationen das — de ja 1:1 vom PC aul den AGA-Chipsatz
Ryun. den ziemlich abgewrackten Helden im ganzen nicht allzu schwere Game. zu- gezogen — vielleicht kommt der Schocker |
des Spiels. damit beauftragen. alle Ubel- e mal die Nachrichten nicht ohne Grund  also weiterhin ungeschoren davon? B Pl
titer ithrer irdischen Hiillen zu berauben.  lautend Greuelmeldungen diber cinenir- Jedenfalls steuert man Ryan nach wie vor |
Deutlich gesagt: Hier wird cin Killer ge- ren Massenmorder licfern — ciniges  via Mausklick durch relativ kleine Riiu-
sucht! spricht hier fiir Rvan als Titer. wenn-  me. untersucht per Lupenfunktion Ge- .

gleich weit mehr Opler als die von ihm

Als Underdog mit zweilelhalter geistiger - venstiinde und manipuliert Geriite, Tiir- &
= < L !§ =

- e L8

...oder davor!
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Alles cool am Pool...

im Laul der Story mehrtach
betreten. doch sind die mei-
sten Ortlichkeiten immer
nur dann per Auswahlscreen
zugiinglich. wenn man dort

schlisser oder sonstige Objekte. Aul-
nchmen kann man die herumlicgenden
Items natiirlich auch. wobei die Pro-
grammierer eine geradeszu detailomani-
sche Versessenheit an den Tag legten:
Noch die letzte Zigarettenkippe Lildt sich
begutachten. und manche der stets aus g

auch tatsiichlich etwas ver-
hat. Eine
sinnvolle Idee. die planloses
Hin- und Herreisen wirksam
unterbindet.  zumal
Game so strukturiert wurde.

loren durchaus
mehreren Riiumen bestehenden 30 Lo- 5
cations strotzen geradeszu vor Gertimpel
Miill und wertlosem Abfall. Auch das
Dreamweb selbst (bzw. seine materielle B8

das

= daly praktisch keine Sack-
angehauchien Mini-Dungeons) wird man S5

Komponente in Form eines Fantasymiiliig
aassen auftreten konnen — die Losung des
Problems ist immer mit den zur Verfi-
aung stehenden Mitteln moglich.

Akustisch wird hier gleichfalls Qualitiit

{ cchoten, denn ein diisterer Soundtrack
im Vangelis-Stil (die Ahnlichkeit mit der
-Blade Runner™-Filmmusik diirfte wohl
durchaus  beabsichtigt sein) triigt in
4" Tateinheit mit stimmungsvollen FX si-
cher wesentlich zum schon-schaurigen
Feeling bei. Leider miissen dennoch ein
paar im Handling begrabene Hunde ge-
nannt werden: Dald die fiinl" Disketten
keine Zweitfloppy unterstiitzen. mag an- .‘,
& gesichts der HD-Installroutine ja theo- .
b"\\i‘gm‘h “r:'-‘-'f retisch angehen — praktisch werden 2-

Movd i Fernsehstadio? MB-Amigas mit Festplatte aber erheb-
liche Speicherplatz-Probleme bekom- £,

men. wenn man Dreamweb daraul” wie |
gewohnt dber die Workbench anwirft. §

Hiinde weg vom fremden Snack!

Wer also nicht unter unertriiglichen Re- 8

Einmal Spaghetti,
aber bitte blutig!
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Sieht aus, wie nach einem Erdbében...

L
der wird hier wohl oder tibel zum CLI- |
. op - i
Start greifen miissen... Y
Einen Hit wollten wir schon deshalb

nicht vergeben, aber das sollte Euch
letztlich nicht stéren. Wer das Spicel
nimlich allein aulgrund der damit ver-
bundenen Unbequemlichkeiten im Regal
liegen Lilit, der verpalit ein besonders
harsches Abenteuer fiir charakterstarke
Cyber-Killer! (jn) rz
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& Jedem Ministerium sein C

* das Umweltressort kiirzlich ,,Das schmutzige
N ’, Erbe’ beklagte, schiebt der Wirtschaftsminister |
die Berufsanfiinger hier in eine futuristische Wol- |

.« Prozenten angegeben, und sobald rhan
kenstadt ab... .. % eine vertraglich abgesicherte Lehrstelle

s & gefunden hat, ist die Sache trotzdem noch
=% nicht ganz ausgestanden: Wer jetzt noch |+
Fiir nur zehn Mirker kann man sich als ¥ seinen Erkundungen auf gespriichige Cha- . erfolgreich einen Computervirus aus- £
: frischgebackener Schulabginger zur Job- ¥ raktere trifft, darf im Multiple-choice- § schalten kann, hat es gar zum Ehrenbiir- ++ ©
R suche in das Jahr 2!58 beamen lassen — = Verfahren mit ihnen plaudern, und (nur) ¥ ger von Sky-City gebracht. '
M hier geht’s dann per Shuttle in eine der . wer brav zur Berufsberatung geht, fleiBig * Die Ehre ist wie gesagt von eher zwei-
“#% schwebenden Sky-Cities, wo man sich si- 4 in Kursen oder Praktika biiffelt und sich ‘ felhafter Natur, auch wenn die Stadt sich

mulativ als Arbeitsloser der Zukunft nach 'a auch fiir diverse Aushilfsjobs nicht zu § ip‘ordentlicher, jedoch véllig unanimier-

. einem Wirkungskreis umsehen darf. schade ist, kann es zu etwas bringen; ¥ ter Grafik prisentiert. Auch der leicht syn-
Der Weg aus der Erwerbslosigkeit kon- & sprich, einen Ausbildungsplatz ergattern.  thetische Mainstream-Sound ist nicht we'—‘s
zentriert sich voll aufs Wesentliche. Und 8 Wohl leider gar nicht so unrealistisch, dgs‘ ter stérend, bloB hiitte Digi-Sprache d_ie*.

: was wesentlich ist, 1dBt sich an der { Teil... = vielen erforderlichen Gespriche sibg;hér ¥

[ beklickbaren Iconleiste am  unteremf Man darf sich hier also eingehend iiber die = aufgelockert. Steuern ldt sich das-Pro-

Bildrand ablesen: Geld und Erfolg! i. verschiedenen Berufe und Sparten infor- § gramm ‘gut, doch die Load/Savé-Qption
uBerdem sind Simulationszeitund -da-  mieren, Bewerbungen schreiben und Aus- § verweigerte beim Testmuster ihrén Dienst,
lb' dbrufbar, man kann die verbleibende ~ wahltests absolvieren. Zwischendurch § zudem sind gelegentliche Rrogrammab-

sas s Spieldaper (anfangs drei Monate) erfragen  gibt’s auch Gelegenheiten fiir Smalltalk § stiirze zu vermelden. In der Summe iiber-

X "und ‘erhilt Iffos, die-laut Anleitung ,fiir / im FitneB-Studio, in der Vitamin-Bar oder § l:iBt man den Kampf um den Broterwerb

die Ausbildung fit machen” sollen. Sol- . beim Rendezvous im Restaurant; trotzdem § also trotz des giinstigen Preises lieber der

cherart vorbereitet, erkundet man dann im ; spielt sich das Lehrstiick eher langweilig. § Realitit — da sind die Gespriche nicht

Stil des Bausparerabenteuers ,,Vision” + Aber bitte, mit der Zeit erhdht sich ja nicht || ganz so vorhersehbar, man muf nicht gar

zunichst sein neues Zuhause, das selbst- _ nurdie Anzahl der im Teleporter verfiig- ' so viel trockenen Stoff lesen, und der

redend mit einem Teleporter und Compis § baren Ziele, sondern auch die Kohle auf | Lohn der Miihe wird in echter Kohle aus-
samt Datenbank ausgestattet ist. Wer bei © dem' Konto. Der Gesamterfolg wird in §| bezahlt! (ms)

P55654K3
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{~ TELEFONKARTE 6 DM

Die JOKER-TELEFONKARTE mit
Einheiten im Wert von 6,- DM und hie
einem Jugendstil-Motiv unseres
Maskottchens existiert nur in einer
streng limitierten Auflage von
2.000 Stiick und repridsentiert ei-
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM.
Unseren Lesern konnen wir eine be-
grenzte Stiickzahl anbieten, und
zwar fiir

NUR 29~ BM

Bestelladresse:
Joker Verlag - ..JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

{Nachnahmesendang ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebithren im Inland
bzw. 10,- DM firr Auslandsbestellungen dazuschlagen.

AKB256427A8

DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP“ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.



| AdreB/CD/Disk/Video Vier bewahrte Verwaltungspro-
gramme. Managen Sie problemlos und einfach |hre Daten mit
diesen hedlenerfreundl hen Spit

lenswert fiir je- |
§ den Anwender!
" (o 1 Disk, je |
4,60 DM)

| Amiga- & RoadRoute Erstklassige Programme zur
Streckenplanung errechnen Ihnen die ideale StraBenverbindung
und die Entfernung zwischen zwei Orten. (1 Disk, 4,60 DM)

den Themen Planet Erde, Weltall und §
Raumfahrt. Mit Sternendatenbank, Pla-
netarium, Weltkartenprogramm u.v.m.
Ein MuB fiir jeden Hobbyastronomen
und Raumfahrtfan! (5 Disks, 23,- DM)

5 Abenteuer-Pack Nr. 1 & 2
Eine Auswahl aufregender Grafikadven-
tures fiir den Amiga. Erleben Sie in der

., Rolle verschiedener Spielfiguren atem-
beraubende Abenteuer voller verborge-
ner Gefahren. Gigantische Games, die
Sie monatelang
mit  Spannung

g vor Ihren Amiga
fesseln werden. {

(ie Set 5 Disks,
je Set 23,- DM)

Action-Set Nr. 1 & 2 Technisch brillant und rasant:
Action- und Ballersp{ele mit Top-Grafiken und meuastarken
Soundeffekten. ke ;

Ballern bis die

Rohre rauchen!

(nicht A1200, je

Set 6 Disks, je

Set 27,60 DM)

Autorennen Rasen Sie auf zahl-
reichen Rennstrecken mit lhren Freun-
den oder Computergegnern um die
"h Wette. Doch Achtung, auch die haben &
ihren Fihrerschein nicht in der Lotterie

o gewonnen! (2 Disks, 9,20 DM)

Boulderdash-Pack Nr. 1-6
Das Comeback der siichtig machenden
Spielidee: Viele neue Versionen des All-
Time-Hits in ansprechender Aufma-
chung Steuern Sie tiei unter der Er[ie

" Jagd nach den
Diamanten und
entkommen Sie §
allen Monstern!
(je Set 5 Disks,
je Set 23,- DM)
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Brettspiele Umsetzungen mit __
spielstarken Computergegnern: Mono-
poly, Scrabble, Schach, Miihle, Risiko,
i Reversi, Roulette, Shanghai, Back-
gammon, Mensch-drgere-Dich-nicht
und weitere bekannte Brettspiele. Ega4
&= ob mit Freunden B

i oder Computer- |

gegnern, Spiel-

spaB ist garan-

tiert. (8 Disks,

& 36,80 DM)

ammen. Bringen Sie |

Bildschirmschoner-Set
Neben SuperDark eine Auswahl der
besten Bildschirmschoner fiir den Ami-

1 ga. Professionelle Aufmachung, viele
|| interessante Effekte und trotzdem sehr

leicht zu bedienen. (2 Disks, 9,20 DM)

Clipart-Set Nr. 1 & 2 Eine Sammlung toll gezeichneter
" Kleingrafiken aus den verschiedensten Bereichen. Sauber nach
ie Themen (z.B. Essen, Geschéft, Menschen, Tiere, Verkehr u.v.m.)

sortiert. Mit diesen kleinen Meisterwerken konnen Sie Ihre Brie-
fe, Einladungen, Visitenkarten und andere Drucksachen schnell
und einfach verschénern! Die Bilder liegen im IFF-Format vor

1| und kénnen daher mit nahezu jedem Text-, Grafik- und DTP-

Programm genutzt werden. (je Set 15 Disks, je Set 69,- DM)

Aus tausenden ausgewihlte

Anwendungsprogramme

& Golf Die Simulation

l ner Grafik und realititsnahem Spielver-

Das Erhe 1 & 2 g

| Die beiden bekann- [gRaCHa
% ten Grafikadventures

vom Bundesumwelt-
amt. (je 1 Disk, je

des noblen
Sports verlegt einen kompletten Golf-
platz in Ihren Amiga. Mit wunderschg-

lauf. Sogar der Wind muB beim Schlag

beachtet werden! (2 Disks, 9,20 DM) ﬂ" comiz ¢

Helicopter-Mission Fliegen
Sie mit dem Hubschrauber Ihrer Wahl
verschiedene reizvolle Einsétze: Landen [
Sie auf einem Planquadrat, setzen Sie | |
Fallschirmspringer ab und bergen Sie
Verletzte! (1 Disk, 4,60 DM)

Jump & Run-Set Nr. 1 & 2
Gesammelte Hits des witzigen Genres
mit flissigem Spielablauf, farbenfroher
Grafik und hérenswertem Sound. Er-

forschen Sie mit Ihrer Spielfigur zahl- Ty

¢ reiche Levels und gelangen Sie ins Ziel!

Spiel, SpaB und Gk
Spannung  fir

¥ Ihre ganze Fami-

lie! (e Set 5
Disks, je Set

Gleich auswihien und be-
stellen. Tel.: 07141/29 09 48

Kartenspiele Kiassische Karte-
spiele, die einfach SpaB machen. Skat:
Mit zwei starken Computergegnern.
Black Jack und Poker: Zocken Sie Ihren
Amiga in Grund und Boden! Patiencen
und Solitaire:

Anspruchsvolle

Spiele fir kiuge

Kdpfe. (nicht

A1200, 3 Disks,

13,80 DM)

2 p—
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Druck-Set Reizen Sie die Fahigkeiten Ihres Printers voll
aus! Drucken Sie schnell und einfach Texte, Ftiketten, Grafiken,
Listings wu.v.m. :

§ Wirklich  alles,
was Sie brau-

" chen, um Druck

™ 2u machen! (5

Disks, 23,- DM)

" Englisch-Pack Die perfekte Zusammenstellung fir je-
¥ den, der Englisch lernen will: Ubersetzer zum schnellen Ubertra-
gen von englischen Worten und ganzen Sitzen ins Deutsche.
Dazu ein padagogisch hochwertiger Vokabeltrainer mit groBem

- Waérterbuch, umfassendem Grammankkurs mit vielen Lektmnen
L und einem ge- [ : :

duldigen Trainer
fiir unregelmas-
sige Verbfor-
men. (3 Disks
¢ 13,80 DM)

lhre Vorteile
bei El Dorado

MUnschlagbares Preis-Leistungs-Verhéltnis

Mlhre Bestellung geht in der Regel noch
am Bestelltag raus, sicher verpackt

¢ MEinsteigerfreundliche Hilfstexte auf Disk
MKeine Demoversionen
MTelefonische Hilfe bei Problemen
MVon Amigazeitschriften empfohlen
MKostenloser Umtausch bei Defekten

X MGeprifte Colordisketten

Kundenstimmen

Hendryk P. aus H.: ,Als Erstbesteller bei El Dorado fielen mir
die absolut positiven Tiefstpreise ins Auge.”

Andrea R. aus S.: ,Die Lieferung Ihrerseits war sehr schnell.
Mit der Qualitat der Software war ich auch zufrieden.*

Thomas R. aus 0.: ,Erstaunlich ist, daB Sie Software fiir 4,60

| DM anbieten und dabei noch telefonische Beratung bisten.”

wZudem wird man bei Ihnen noch wie ein Kunde behandelt.*
Pressestimmen
6/94,

AM Preis-Leistungs-Verhltnis ist nahezu

unschlagbar und far den Heimanwender uneingeschrankt em-
pfehlenswert.”

P2l W 3/94, im Versandhandlertest: Aus- B
J . gesprochen freundliche, umfassende
SPECIAL Beratung."

12/94, Test von Fleuch® aus dem b
Action-Set Nr. 1:
schlichtweg geniale Spielidee, flott und schnell zu bedienen.”

8-9/94, Test des Jump §=
& Run-Sets Nr. 1 §°

»--.diese Sammiung ist also § 8

schon einen klginen Freudenhopser wert.”

4/84, Test des Vokabeltrainers im §&
Englisch-Pack: ,Auf dieser Diskette §=
verbirgt sich ein’ komplettes Lern- &

['_ '_ paket fiir die englische Sprache.“

i Klassiker-Pack Spiele, die Ge- g

schichte schrieben, technisch auf dem §
' neuesten Stand. Clones von Sokoban,

Test der Vektorfonts: ,Das ¥

»--Binfache, aber §=



Grafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt: Software
zum Malen und Morphen von Bildern, zum Bearbeiten von (auch [

. {ibergroBen) Icons und zum Abspielen von Animationen. Mit
Freepaint, TSMorph, Amos Paint und vielen we:teren Program—
men, Utilities pemmm———"g :

und Beispielen. L

Lassen Sie lhrer ||

Kreativitat freien

Lauf! (5 Disks,

23,- DM)

IntroMaker-Pack Erstellen Sie &
ohne Programmierkenntnisse fetzige
Intros mit Grafik, Sound und coolen Ef-
fekten. lhre Demos starten dann auto-
atisch, wenn Sie die praparierte Disk ins
Laufwerk legen! (2 Disks, 9,20 DM)

Kopierprogramme In Rekordzeit und zuverlissig
ze Disketten kopieren und formatieren! (2 Disks, 9,20 DM)

Lemmin’-Set Gewitzte Spiele mit
den niedlichen Tierchen sorgen fiir an-
haltenden SpielspaB. Steuern Sie die
Lemminge bei der Olympiade, als
Weihnachtsménner und durch Spiegel-
labyrinthe. Eine hitverddchtige Spiele- [
sammiung: Der WD :
geheime Tip fir |

Fans des Kult-

pames! (nicht §

A1200, 7 Disks,

32,20 DM)

Manager-Pack Realititsnahe Wirtschaftssimulationen:
. Als Firmenboss managen Sie Produktion, Werbung, Verkauf
Personalwesen i H 5
und bringen so

Ihr Unterneh- Qs

men zum Er-

folg. (4 Disks,

18,40 DM)

Multiplayer-Set Eine auBerge-
wohnliche Zusammenstellung hervor
ragender Games fir mehrere Spieler
Beweisen Sie Ihr Geschick bei span
nenden Duellen mit Panzern, UFOs und
den nackten Fausten! Langzeitmoti-
vation und Spiel- i
.4 spaB fir Sie und
L lhren Freundes-

kreis sind si-

cher! (8 Disks,

36,80 DM)

PacMan-Pack Schiner, schnel-
ler, spaBiger: Deluxe PacMan und ande-
re spitzenmaBige Neuauflagen des be-
liebten Oldies mit fiesen Gegnern,
schoner Grafik und flissigem Spielab-
lauf. (nicht A1200, 2 Disks, 9,20 DM)

Sportspiele-Pack Eine auf-
wendige Sammlung spitzenmaBiger
Sportspiele. Mit dabei: Der Eishockey-
Action-Renner Karamalz-Cup, Ligaver-
waltung, FuBball- und Eishockeymana-
ger, Karatespiel, Abfahrtslauf und esn
futuristisches

Football-Game.

Ein echtes MuB

fiur alle Sport-

freaks! (4 Disks,

18,40 DM)

Musik-Set Nr. 1 & 2 ...
thesizer! Dank zahlloser digitalisierter Sounds kdnnen Sie dut-
zende Instrumente und zahireiche Effekte per Tastendruck spie-
len. Legen Sie los: Reizen Sie dle Soundchips Ihres Ami

aus und kom- '

ponieren Sie

einfach lhre ei-

genen Songs! § ;

(je Set 5 Disks, [EEE

je Set 23,- DM)

L' Speedup-Set Beschleunigt deutiich spirbar Disketten-

laufwerke und Festplatten! (ab Kickstart 2.0, 3 Disks, 13,80 DM)

Vektorfonts-Pack Nr. 1-4 Jede Menge Schriftarten

im Intellifont-Format. Vollstindiger Zeichensatz mit Umlauten
und Sonderzeichen, professionelles Design. Stufenlos und ohne
Qualitdtsverlust vergroBerbar. Von niichternen Schriften fir die
Korrespondenz bishin zu verspielten Dekorationsfonts sind

verschiedenste Typen dabei! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

Star Trek-Set zwei auBerst um-

| fangreiche Strategiespiele mit Captain |

Kirk und seiner berihmten Crew. Navi-
gieren Sie das Raumschiff Enterprise in
toller Atmosphdre sicher durch die Wei-
ten des Weltalls. Games, die sich Star
Trek-Fans nicht § e
entgehen lassen
sollten. Beam
me up, Scotty!
(nicht A1200, 5
Disks, 23,- DM)

Knallhart kalkullert fur Leute,

die kein Geld verschenken

Strategie-Set Die Hits unter den

. Strategiespielen. Werden Sie Agent,

Kaiser, Bdrsenmakler, Manager, Feld-
herr im amerikanischen Birgerkrieg
u.v.m. Erobern Sie Landereien, bauen
Sie Wirtschaftsimperien auf, gewinnen
Sie glorreiche B

Schlachten und

zeigen Sie Stra-

tegie und viel

Taktik! (6 Disks,

27,60 DM)

Telekommando 1 & 2 Die zwei bekannten Adventures
von der Telekom. Mit schoner Grafik, komfortabler Benutzerfiih-
rung und spannender Story. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

Tetris-Pack zanireiche brillante
Neuvauflagen des beliebten Klassikers
beweisen: Tetris ist und bleibt spitze.
Das Spielprinzip ist so einfach und
doch so genial, daB es Sie garantiert
Stunden und Tage vor lhren Amiga fes-
seln wird! Spie-
le, die in keiner
Spielesamm-

§ lung fehlen soll-

ten! (3 Disks,

_ 13,80 DM)

i Tony & Friends ..in Kellogg's
Land. Spektakuldres Jump & Run-
Spiel. Drei Welten mit 18 farbigen
Levels warten darauf, von verschie-
denen Spielfiguren entdeckt zu werden.
Der MegaspaB! (1 Disk, 4,60 DM)

und Ihr Amiga wird zum Syn- f§

8 Scheck bei.
l Ausland (nur Vorkasse): 14,90 DM.

Workbench-TooIs E:nzmamgz Programme genen Ih-
rem Arbeitstisch ein vollig neues Outfit und erleichtern die Be-
dienung. Sie werden lhre Workbench dank MagicMenu, Ma-
QicWB, ToolManager und weiteren Hits nicht wiedererkennen.
Absolut unver-
zichtbar fir je-

¥ den Anwender.
| (ab Kickstart |

2.0, B Disks, §

| 36,30 DM)

So einfach bestellen Sie
Per Nachnahme: Rufen Sie an oder schrei-
| ben Sie uns. Sie bezahlen dann bequem
[ beim Brieftrager, der lhnen lhr Packchen
vorbeibringt. Versandkosten: 7,90 DM.

I Per Vorkasse: Legen Sie |lhrem Brief einen

Versandkosten: 5,90 DM.

Abholung nach Absprache!
Alle Programme laufen - sofern nicht anders
angegeben - auf allen Amigas ab 1 MByte.

Fas
- lDlrek(\lerséhd-'_ 1d Beratung:

" Telefax:

071 4.-'1 187 09




elser Vﬂrausmcht gleich auf
- di Box der neuen AGA-Ver—

on pappten...
..und jetzt nachtréiglich unseren

- Segen dafiir erhalten. Denn in-

- haltlich hat sich an der hoch-
komplexen Mixtur aus Elemen-
ten von , Elite 2” und ,,.Dune 2”
janichts geéindert — wihrend die
Aufmachung nun mit 256 Far-
ben und deutscher Sprachausga-
be brilliert!

Wieder kédmpfen anno 2621
menschliche Kolonisten in Echt-
zeit gegen widrige Lebensbe-
dingungen, Piraten und zwolf
Alienrassen; wieder miissen die
Planeten von acht Sonnensyste-

' tenminis . denprelerumer

stiitzt. Parallel dazu muB die aus

der Vogelperspektive gezeigte
Planetenoberfliche mit Wohn-

silos, Forderminen etc. bestiickt
werden, wihrend Satelliten das

Al das splelt sk:h'

gehabt, ist immer

so spannend wie

noch nett animiert
und sieht dank vie-

Der Krisenstab tagt

REUNION
(GRANDSLAM)

| | UNIVERSAL-KOLONIALISMUS

PRACHTIG"

PREIS

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY “nm‘ﬂ
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR

DEUTSCH

Einen Monat nach der CD
taucht der Simulationshit von
MicroProse auch schon am
Sonar des 1200ers auf — doch
leider ist hier nicht alles Gold,
was da vor kurzem noch im
U-Boot schillerte...
Die Story ist freilich noch ganz
die alte: Wir schreiben das Jahr
2050, und multinationale Kon-
zerne bekriegen sich um die
globale Vormachtstellung. In
Diensten einer solchen Com-
pany erwarten den Tiefsee-Ka-
pitan nun 40 Missionen plus
fiinf Ubungseinsitze im Nordat-
~ lantik, dem chinesischen und ja-
- panischen Meer oder der Ant-
- arktis.
1 allen Gewiissern ging und
es dabei recht originell zu,

denn wihrend Eskorten
oder das gezielte Aus-
schalten von Gebiude-
komplexen nicht nur hier
zum  Simulantenalltag
gehoren, wird man sich
wohl nur in diesem Spiel
als Entfiihrer ganzer Wal-
familien aus Unterwas-
serfarmen Dbetitigen diirfen.
Tange Mithilfe leisten dabei
,»Fligelméanner” und ein voll-
automatischer Reparaturrobbi;
es sind vier Tauchzigarren
vorridtig, die sich hinsichtlich
Wendigkeit, Panzerung etc. un-
terscheiden und individuell mit

: Die Zukunft liegt unter Wasser

Rakten und Torpedos bestiickt
werden konnen. Das alles sieht
(bis auf die fehlenden Zwi-
schengrafiken) so aus wie auf
der CD und hort sich auch so
an, wo liegen also die Proble-
me?

Nun, im Gegensatz zum fast per-
fekten Joypad-Handling des Vor-
schwimmers ist die Steuerung
iiber Stick und Tastatur leider
nicht ganz so optimal geraten —
und wer auch hier zum Pad grei-
fen will, findet nur noch zwei
Knopfe belegt. Zudem ist die
vorliegende Version nicht ganz
bugfrei, weshalb der Wechsel

von einem Einsatzgebiet zum
néchsten zeitweilig nur tiber ein
Reset fiihrt. Und damit ist halt
auch der Hit abgetaucht, obwohl
das Gameplay letzten Endes nach
wie vor sehr atmosphérisch und

motivierend ist. (mic) @

SUBWAR 205
(MICROPROSE)

U-BOOT - SIMUI.ATION

+LEICHT LECK"*

VARIABEL: 3 STUFEN




L e Lnebe Amlga Fangemelnde e
il die DCE Computer Service GmbH ist das fihrende Amiga Repair Center in Europa. Auf Uber
1.000 gm Flache widmen wir uns in Oberhausen ganz dem Amiga Repair und der Entwicklung von
Repair Equipment. Unsere Philosophie lautet: Nur durch Einsatz des bestmdéglichem Equipments
ist eine vernlnftige Reparatur mdglich. Der Einsatz von High Tech Equipment, wie z.Bsp... Mikro
| Prozessor Simulatoren, In Circuit Diagnostik Systemen, sowie SMD-und Wellen- Létanlagen ist il
unsere Doméne. Die SMD bestilickten Leiterplatten aus den letzten Amiga Generationen stellen
B hochste Anforderungen an den Service. Wir haben diese Entwicklung schon vor Jahren erkannt S
und setzen seitdem gezielt verschiedene SMD Léttechnologien sowie intelligente Board {6l
o Testsysteme ein. Lassen Sie lhre SMD bestlckten Amiga Platinen nicht durch unsachgemafe j§
Eingriffe von angeblich geschulten Reparaturexperten oder Hobbybastlern, die leider gerade in der
Amiga Szene vielen Kunden Ubel mitspielen, beschadigen. Unser, durch die Tatigkeit fur |
Commodore als Amiga Europa Repair Center gewonnenes Know How, stellen wir lhnen gerne zur[
Verfigung. Besuchen Sie unser Haus und lassen Sich Uberraschen. Wir bieten Reparaturen fir
alle Amiga Modelle dem Endkunden, aber auch speziell Handlern, in ganz Europa an. Da wir auf
M Chip Level Ebene reparieren, sind wir in der Lage, wirklich jedes fehlerhafte Bauteil auf der Platine [
5 zu lokalisieren. Das erspart teuere Austauschplatinen und schont noch ganz nebenbei die Umwelt §
s und die momentan besonders knappen Ressourcen. A

Fordern Sie noch heute unsere Service Broschire an und beachten Sie die neusten
# F{eparaturangebote in dieser Anzeige..

s I PR N S MFRIFNE BE &N N EME FEIFE ER

RESTPOSTEN 199.- DM
- Commodore CDTV

L DY REPARATUR TIP FUR M.I.E AMIGA 500/2000 USER !

Die Amiga Ersatzteile werden knapper. Wir bieten lhnen jetzt ein
8l cinmaliges Ersatzteile Paket fir lhren Amiga an. Wir haben alle
notwendigen Custom Chips zu einem Repair Paket zusammengestellt
= Sichern Sie sich jetzt noch dieses wirklich glinstige Angebot.

1 IC 8520 CIA Repalr Paket
1

1

Beim Rom konnen Sie noch zwischen 1.3 oder 2.04 wahlen.|1
1

1

1

* |C 8364 PAULA

* IC 8362 DENISE

*IC 5719 GARY

* |C 8372 A FAT AGN

* 1C 68000 CPU ’99 -
* IC Kick Rom Ver 1.3 oder 2.04

* Commodore T-Shlrt + Mutze

l{im A 500/2000 Repair Paket sind folgende Bauteile enthalten.
Vergleichen Sie diesen Paketpreis ruhig mal mit den Einzelpreisen.
Zusatzllch erhalt jeder Besteller ein Commodore T-Shirt + Mitze kostenlos

| Mn,“’”

i AMIGA ERSATZTEILE ; nzmmrvnmsrpnmss

2 5 Keyboard A 1000 Sonderpreis 39.-DM Amiga 500/600/CD32 150.- DM Amiga 1000 400.- DM

| M , Keyboard A 4000 149.- DM Amiga 1200 180.- DM Amiga 2000 250.- DM
8 ‘ Keyboard A 2000 98.-DM Amiga 3000 500.- DM Amiga 4000 350.- DM
Keyboard CDTV Original ! 139.-DM CDTV 220.- DM MPEG Modul 250.- DM

Amiga Mouse 49-DM C 64/1541 100.- DM Monitore 1081-1084 S 220.- DM

gt oy Jo-oM 3y REWORKS AMIGA 4000

| M’ IC 8364 Paula 59.80 DM Umbau 68EC030 auf 68030 mit MMU 169.- DM
I

IC 8362 Denise 59.80 DM Umbau 68LC040 auf 68040 mit FPU  389.- DM
IC 8373 Hirese Denise 59.80 DM Takterhthung A4000/40 auf 33 MHZ mit Lifter
IC 5719 Gary 39.80 DM und voller Garantie auf Funktion 149.- DM
IC 8372 A 1 MB Fat Agnus 59.80 DM

IC 8372 B 2 MB Fat Agnus 59.80 DM Takterhéhung A4000/30 auf 40 MHZ incl. CPU
IC 8375 B 2 MB Fat Agnus 59.80 DM mit integrierter MMU 249.-DM

BT Kikstart ver 1.3 59.80 DM 7 d
M ' o var 1.9 59800M () Probleme mit Zorro 3 Karten ?

Kickstart Ver 2.05 59.80 DM Rework der CPU Karte 68040 auf neueste GAL
Kickstart Ver 3.0 89.00 DM Version 3.2. Umbau des Grundboards 178.- DM 5
Andere Bauteile auf Anfrage ! Rufen Sie bitte an und erfragen den Tagespreis. B
Telefon 0208-633151

& 5 Amiga Repair DCE Computer Service GmbH 46145 Oberhausen Kellenbergstr.19 a Telefax 0208-630496 3
YIRS v VB AR wid L8 VR OB wid LB IWERE wid LB IWE AR w/d [0 IWERE /2 20 /VEBE wid




Dab sich die Arbeit der Jugendschiitzer der
BPS nicht eben groBter Beliebtheit in Zocker-
kreisen erfreut, braucht keinen zu wundern —

wurden in Bonn doch gerade wieder zwei hochst
populire Spiele auf den Index gesetzt!

Zum einen handelt es sich dabei um einen gewissen ,,Fanonen-Kutter” von
Virgin/Sensible Software, der sich seit Monaten unter den ersten zehn Eurer
Top Twenty behauptet; zum anderen um Acclaims schlagfertige Fortsetzung
der ldngst indizierten Bauarbeiter-Simulation ,,Mértel Kombat™ — eine Info,
die uns erst kurz vor Redaktionsschluf3 erreichte, aber dennoch gut zum davor
entstandenen Editorial von Michael paBt. Tja, und wihrend der Vorkidmpfer
sich bereits vor geraumer Zeit seinem Schicksal ergeben hat und in Rente ge-
gangen ist, hat es der nunmehr namenlose Nachfolger nicht nur in die Top
Twenty geschafft, sondern sogar auf Anhieb zu einem Top Seller des Jahres
gebracht! Nun verratet uns mal folgendes: Wenn das Game schon so oft ver-
kauft wurde, wo bleibt da noch der Sinn des Bonner Bannspruches?

Aber blicken wir nicht zuriick im Zorn, sondern lieber frohen Mutes voraus auf
die brandneuen Highlights. Denn von historischen Schnauferln iiber mér-
chenhafte Historien und kugelrunden FuBball bis hin zu 16wigen Mirchen be-
volkern allerlei Newcomer die aktuellen Verkaufscharts — und die meisten
davon haben das Zeug dazu, sich schon bald ein Plitzchen in der groBen Soft-
ware-Ruhmeshalle zu erobern. Gremlins neuere Top-Programme haben das
freilich schon hinter sich, und Ihr habt diese Seite erst dann hinter Euch, wenn
wir noch ein paar Takte iiber das traditionelle Gewinnspiel fiir Joker-Chart-
breaker verloren haben. Also, zu holen gibt’s diesmal:

1X Dogfight
1X Gunship 2000
1X Impossible Mission 2025

T r - ' l = \ Als geradezu licherliche Gegenleistung fiir diese wuuunderschonen Preise ver-
OJ.) j-j-/r"' j ff langen wir wie immer ein Postkiirtchen, auf dem Ihr Eure aktuellen Lieblings-
— titel (schon sortiert nach Systemen) vermerkt habt. Und weil wir immer wie-
der gefragt werden, sei hier noch mal ausdriicklich festgehalten, daB Thr ganz
nach Gusto zwei, sieben oder gar 31 Namen nennen diirft — pro Nennung
gibt’s bei der Auszihlung halt einen Strich. Pro Einsender gibt’s eine Ge-
winnchance und pro Ausgabe druckfrische Charts; so auch wieder im néchsten
Heft...
Doch halt! All das klappt freilich nur dann, wenn Ihr Ever Kirtchen mit ei-
nem giiltigen Postwertzeichen (von Insidern auch ,Briefmarke” genannt) ver-
edelt und einen leserlichen Absender auf dem Schrieb unterbringt. Richtig, den
Charts ist die Lesbarkeit des Absenders schnurz, aber was werdet Ihr wohl sa-
gen, wenn [hr demniéchst zwar Euren Namen in der Ruhmeshalle wiederfindet,
der Nachbar jedoch den Euch zugedachten Gewinn im Briefkasten? Dann kommt
Thr wieder zu uns, und wir wiiren schuld, stimmt’s? Weil wir uns aber auch so
schon den ganzen Tag irgendwie schuldig filhlen, muB das um jeden Preis ver-
. - mieden werden, und koste es uns die Preisgabe unserer streng geheimen Adres-
3% S e e A= V. se! Ja, da kennen wir nix, da drucken wir die Anschrift einfach ab:

1. (1) DIE SIEDLER

2. (2) BUNDESL. MAN. HATTRICK
3. (4)PIZZA CONNECTION
4. (6) ELITE Il
5. (3) ANSTOSS
(8) INDIZIERT
(7) SYNDICATE
8. (12) INDIANA JONES IV
9. (-) TURRICAN 3
10. (14) DER CLOU!
11. (16) AMBERMOON
12. (17) DUNE Il
13. (18) HISTORYLINE
14. (-) MR. NUTZ
15. (10) WING COMMANDER
16. (11) THEME PARK
17. (13) GOAL!
18. (20) BUNDESL. MAN. PROF.
19. (-) INDIZIERT 2
20. (5) RUFF’N’TUMBLE

40,

Joker Verlag
~Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

TOPTEN A1200

1.(2) THEME PARK

2. (1) ANSTOSS

3. (4) BUNDESL. MAN. HATTRICK
4. (9) STAR TREK :
5. (3) SIMON THE SORCERER

6. (-) SIM CITY 2000

7. (5) BANSHEE

8. (8) UFO

9. (6) BODY BLOWS GALACTIC
10. (7) CIVILIZATION




N LD~TOP TEN
2TOP TEN CD*
PTEN CD*TOP

; ' NLCD”?TOPTEN
. (6) ELITE I , CD*TOP TEN CD*
. (2) PIRATES! GOLD TOP TEN LD TOP
. (7) PINBALL FANTASIESEN CD=TOP TEN
. ((3—)) ijFMQON THE SORC%R TOP TEN CD*
: (5) BANSHEE TOP TEN CD’TOP
. (~) CANNONFODDER TEN CD”TOP TEN
. (-) GUNSHIP 2000 [0 TOP TEN CD*
- (=) TOWER ASSAULT TOP TEN CD*TOP

TOP SELLER

.(=) INDIZIERT

OCVONOULAWN

=

e

<]

~N

S e St et ot St o "t s

THEME PARK
FIFA INT. SOCCER
OLDTIMER

KONIG DER LOWEN
ALADDIN

SUBWAR 2050
MATTHAUS SUPER SOCCER
BUNDESL. MAN. HATTRICK
FUSSBALL TOTAL
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2. ALL NEW WORLD OF LEMMINGS
3. DIE SIEDLER

4. BIING!

5. TETRIS

PTEN CD*TOP

TOP SELLER
DES JAHRES

1.(1) BUNDESL. MAN. HATTRICK
{BUNDESIIGAMANAGE®  sumes |
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DIE SIEDLER
INDIZIERT 2
RUSSELSHEIM
FUSSBALL TOTAL
ANSTOSS

PIZZA CONNECTION
WING COMMANDER
DER TRAINER

THEME PARK

9. (8)
10.(10)

AKTUELLE TOP-GAMES
VON GREMLIN

1.ZOOL 2 (CD*?)
omemma T 174 LII

85%

2. ZOOL 2 80%
3. SHADOW FIGHTER 79%
4. TOP GEAR 2 (A1200) 78%
5. ZOOL 2 (A1200) 77%
6. K 240 77%
7. TOP GEAR 2 (CD%) 75%
8. LEGACY OF SORASIL 72%
9. TOP GEAR 2 69%
10. PREMIER MANAGER 3 66%
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DaB die Profi-Simulanten von MicroProse/Spectrum Holobyte ihre groBien Klassiker fiir klei-
nes Geld in der Powerplus-Reihe neu auflegen, diirfte den Lesern der Budget-Biihne bekannt

sein — aber wubBtet Ihr schon, daB es die steilen Teile auch ganz umsonst gibt?!

Wer Top-Simulationen wie Gunship 2000,
F-117A Nighthawk, Dogfight, B-17 Flying
Fortress oder Formula One Grand Prix um-
sonst abstauben will, muf} allerdings schon bei die-
sem Preisausschreiben gewinnen — im Laden sind
pro Game zwar nur 49,— DM zu berappen, aber
immerhin. Als groBer Sieger dieser Competition
bekommt man dann sogar alle fiinf Programme
auf einen Schlag, der Zweitplazierte darf sich sei-
ne drei Lieblingstitel aussuchen, und auf dem drit-
ten bis fiinfzehnten Platz wartet noch je eine Spit-
zensim nach Wahl. Doch damit nicht genug, denn
bis hin zum 30. Platz haben die edlen Spender von
MicroProse Trostpreise in Form von Uberra-
schungspaketen (voller bedruckter Tassen, T-Shirts
etc.) springen lassen!

Und weil wir selbst die Ahnungsloseren unter Euch
nicht iiber die Klinge springen lassen wollten, es
aber nun mal eine Preisfrage geben mul3, haben wir
uns auch extra eine gaaanz leichte ausgedacht:

WAS WIRD BEI DEM SPIEL
~DOGFIGHT” SIMULIERT?
A) Hundekampf

B) Flugduelle
€) Windhundrennen

Wer den richtigen Losungsbuchstaben nicht kennt,
hat nun wirklich keinen Preis verdient, was? Alle
anderen malen ihn bitte (samt drei Wunschge-
winnen, man weif} ja nie, ob und an welcher Stel-
le man gezogen wird) auf eine Postkarte und
schicken diese bis zum unwiderruflichen Ein-
sendeschluff am 13. Mérz 1995 an unsere Adres-
se. Bedenkt aber auch, dafl ohne leserlichen Ab-
sender die ganze Miihe umsonst war, der Rechts-
weg ausgeschlossen ist und die Mitarbeiter von
MicroProse, Spectrum Holobyte und dem Joker
Verlag nicht mitmachen diirfen — zumal sie die
richtige Antwort mit Sicherheit wiilten. Mit Si-
cherheit wiinschen wir Euch jetzt auch noch viel
Gliick und jede Menge SpaBl beim Abpausen un-
serer Anschrift!
Joker Verlag

. MicroProse-Los™

Bretonischer Ring 2

D-85630 Grasbrunn

ALLE FUNF

AKTUELLEN
TOP-SIMULA-
TIONEN DER
POWERPLUS-
REIHE

DREI SPIELE
AUS DER
POWERPLUS-
REIHE NACH
WAHL

JE EIN MICROPROSE-
UBERRASCHUNGSPAKET

JE EIN SPIEL
AUS DER
POWERPLUS-
REIHE

NACH WAHL




Und so urteilt die Fachpresse:

Amiga Magazin 2/94: , Arbeiten in hoher Geschwindigkeit,
komfortabel und durch originelle Ideen ergdnzt”.

Amiga Plus 10/93: ,Ein leistungsfdhiges Programm, dessen
Funktionen leicht zu handhaben sind”.

Amiga Spezial 3/94: ,Siegfried Copy zdhlt im Bereich

AMIGA zu den besten Kopierprogrammen”,

... vereinigt Dos-, Ni'bble-,
Hardware- und CDTV-Copy in
EINEM Programm!

@ Hardwarecop

Erstellen von Sicherheitskopien von schwerst geschiitzten Disketten mittels eines
Hardware-Zusatz' (gehdrt zum Lieferumfang). Fir Hardwarecopy wird ein externes
Laufwerk benstigt.

® Linkviren

Prisfen von Link- und Bootblockviren beim Kopieren ohne Geschwindigkeits-

einbufen (immer aktuell durch Updates).

@ DAT:

Archivieren von Disketten auf Festplatte. Optionales Hinzuschalten eines Packers
zum Komprimieren der Daten.

@ DFU-COPY

Kopieren von Disketten via Modem. Einfach auch fir Einsteiger.

Weitere Funktionen von Siegfried Copy

* Kopiert auch HD-Disketten

* Mehrere Nibblemodi: es werden geschiitzte + PC- und Atari-Disketten kopiert
® Erkennung von Short- bzw. Longtracks im Deep- Nibble Modus

¢ Automodus: Disketten einlegen, und der Kopiervorgang startet automatisch

* Deep-DOS-Modus: automatisches Nachkopieren von geschiitzten Spuren

» Multitaskingfahig, auch wihrend des Kopierens

* automatische Analyse von fremden Sync-Werten
¢ Multiformat, mehrere Disketten DM
ohne grofBen Aufwand formatieren

Inland Vorkasse (+#DM 5.-) o. Nachnahme (+DM 10.-)
Ausland nur Vorkasse + DM 15.-

Systemvoraussetzungen fiir beide Programme: Min. 512 KByte,
Kickstart 1.3 oder héher. Lauffahig auf allen AMIGASs und CDTV

...meint Siegfried M. und bezieht sich auf die

{ @ - d s herausragende Beurteilung von Siegfried Copy und -
-, a 9 g gfried Copy

Antivirus durch die Fachpresse.

sc T herooo

-r I-‘ ~v\\‘_~ .r).[- r\]

~
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PROFESSIONAL

...das professionelle Antivirus-
Programm fiir den Amiga!

@ Virenvorsorge

Komfortables erstellen von Priifsummen. Durch regelméBigen Vergleich der
Prifsummen mit den dozuiehérigen Programmen kann das Eindringen von
neuen/unbekannten Viren frihzeitig aufgedeckt werden.

@ Virensuche

Uberpriifen von Disketten und Festplatten auf alle Arten von Viren (Bootblock-, Link-,
Fileviren usw.). Besonderheit: prijfen von gepackten Programmen auf Viren!

@® Bootbhlockverwaltun

Einfaches laden, speichern, sichern und installieren von Bootblscken. Zusétzlich
kann eine Analyse auf virulente Programmstrukturen durchgefihrt werden,

* Suche nach Viren auf Blockebene

* Sichern und restaurieren des RigidDiskBlock einer Festplatte

» Permanente Uberprilfung der wichtigsten Systemvektoren

* Durch kontinuierliche Updates immer eine akiuelle Virenerkennung
* Protokollieren der aktuellen Aktion

* Wiederherstellen von IRAK-verseuchten Disketten

* Deutsches Handbuch

¢ Installation auf Festplatte

Weitere Funktionen von Antivirus Prof.

‘.)ff]"l.’vli-? [JH“FT\H‘IL‘F' L.‘J‘).P'Z

.79,

Inland Vorkasse (+DM 5.-) o. Nachnahme (+DM 10.-)
Ausland nur Vorkasse + DM 15.-

Erhaltlich auch im gut sortierten Fachhandel
(ADX, Amiga Oberland, APS, Arktis, BBM, Casablanca, GTI,

i HD Computer, MLC, Media Verlag, BIT, Mitkra, Profisoft,
i Kingsoft, W&L usw.)

! Siegfried Soft
i Hauff-Pinkert-Weingéariner GbR
| i Reichenbergerstr. 12 « 34246 Vellmar
| Tel.: 0561/825847 » FAX: 0561/573179
! BTX: SIEGFRIED-SOFT #

Héndleranfragen erwiinscht
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DabB bleistiftsweise die als
1200-Mix Nr. 234 betitelte
Scheiblette nach AGA-Po-
wer verlangt, liegt eher am
beeindruckenden 3D-Intro
als am Spiel selbst: Green-
house ist die Konvertierung
eines jener LCD-Games, die
zu einer Zeit die Runde
machten, da der Game Boy
noch ldngst nicht erfunden
war. Wie Nintendos Hand-
held waren diese Friihlings-

boten des digitalen Enter-
tainments duBerst handlich,
batteriebetrieben und daher
zum Mitnehmen bestens ge-
eignet, doch verloren sie auf-
grund technischer Limits
bald ihren Reiz. Denn wenn
alle Animationsphasen der
Spielfiguren fest in das LCD-
Display eingebrannt sein
miissen, kann man sich vor-
stellen, wie viele es wohl wa-
ren — und wie mickrig das
daraus resultierende Game-
design sein mufite. Und so
wird hier halt ein Girtner
nach links oder rechts ge-
lenkt, um seine Pfldnzchen
mittels Insektizid vor immer
schneller ankriechenden Rau-
pen zu schiitzen. Der Spiel-
wert ist somit kaum der Rede
wert, doch Sammler werden
die originalgetreue Prisenta-
tion mit Hires-Optik und
Piepssound zu schitzen wis-
sen.
L
Ebenfalls exklusiv iiber
AGA-Plattformen hiipft
Doctor Strange auf der
1200-Mix Nr. 236. Dabei

handelt es sich um einen
Verwandten des guten alten
Dr. Frankenstein, dessen
Gen-Labor soeben in die
Luft geflogen ist. Die somit
kreuz und quer durch das
Gebiude fleuchenden Krea-
turen gilt es nun einzufan-
gen, wozu man den Dotto-
re per Axthieb Locher in
den Boden dreschen lidfit —
auf dalBl die AusreiBer hin-
eintappen mogen und dann
durch einen Schlag auf die
Riibe in den Mutantenhim-
mel weiterbefordert werden
konnen. BloB lernen die
Biester mit jedem Level
dazu, dndern ihre Bewe-
gungsmuster und kdnnen
bald nur noch mit Hilfe der
Sammelextras (z.B. Sprint-
stiefel) innerhalb des Zeit-
limits erlegt werden. Be-
merkenswert an diesem op-
tisch und akustisch nicht
unbedingt sehr spekta-
kulédren Titel ist seine enor-
me Spielbarkeit, die an
Klassiker wie ,,Bubble Bob-
ble” oder ,.Solomon’s Key”
erinnert.

Die Soldner aus Taskforce
marschieren iiber jeden be-
liebigen Amiga ab 1 MB
RAM, um sich in runden-
weise ausgetragene Gemet-
zel im Stil von Krisalis’
»Sabre Team™ zu stiirzen: Per
Maus und Icons steuert man
einen sechs Kopf starken
Trupp Zug um Zug durch fu-
turistische Szenarien und be-
freit Geiseln aus Feindes-
hand, erobert Hafenbecken
oder absolviert andere Mis-
sionen. Ist das Einsatzkom-
mando dafiir erst mit Laser-
waffen, Schilden, Minen und
weiterer (stets limitiert er-
héltlicher) Ausriistung aus-
gestattet, hiingt der mehr oder
weniger erfolgreiche Verlauf
der anschlieBenden Schlach-
ten allein vom taktischen
Koénnen des Spielers ab. Da-
bei sieht die Optik aus der
Vogelperspektive sehr an-
sprechend aus, der Sound
iiberzeugt, und das Gameplay
ist abwechslungsreich — nicht
zuletzt die stark differieren-
den Aufgabenstellungen ma-

. Spielt sich sehr
viel besser, als
es aussieht:
Doctor Strange

Der LCD-Oldie fiir oy s A i :
Rarititensammler: Greenhouse i :

Das SF-Rollenspiel
mit dem Action-
Extra: Black Dawn 2 R e S A B R A S A e




Eingreiftruppe:
| Taskforce

chen die 1200-Mix Nr. 244
zu einen heiflen Tip fiir Digi-
Militaristen!

Treue Leser der PD-Box
werden sich bestimmt noch
an den futuristischen Action-
Rolli ,,.Black Dawn” erinnern,
zumal hier hiibsch gruselige
3D-Dungeons im ,,Behol-
der”-Stil durchkreuzt, jede
Menge Aliens gemeuchelt
sowie kleinere Ritselniisse
geknackt wurden — stimmt’s?
Auf der 1200-Mix Nr. 248
findet sich nun der Nachfol-
ger Black Dawn 2, der alle
bekannten Qualititen des
Vorgingers und zahlreiche
neue Features mitbringt. So
stehen jetzt anhand einer Pla-
netenkarte diverse Schau-
plétze zur Auswahl, wobei in
der Shareware-Version zwei
Labyrinthe auf zwei dieser
Gestirne zu durchwandern
sind. Wer die voll spielbare
Version mit einem runden
Dutzend Welten haben
mochte, wird indessen um
eine geringe Gebiihr nicht
herumkommen. Aber man

gonnt sich ja sonst nichts, und
die packenden Echtzeit-
Kdmpfe, die vielen Extra-
Shops, die feine Optik in
AGA-Qualitiat und die be-
sonders schicke Begleitmu-
sik sind die paar Mirker ja
auch locker wert!

Im 1200-Mix Nr. 249 wiitet
mit Tealth hingegen eine
Ballerei im bewihrten ,.De-
fender”-Stil: Mit einem la-
serbewaffneten Raumer diist
man links- bzw. rechtsherum
durch eine horizontal scrol-
lende Berglandschaft, holt
Ufos sowie allerlei andere
Feindflieger vom Himmel
und schiitzt die sich am Bo-
den riakelnden Humanoiden
vor der Entfithrung ins All —
sprich, iiber den oberen
Bildrand hinaus. So weit, so
gihn, doch die spektakulire
AGA-Aufmachung ist mega-
aufregend! Das turboschnel-
le Scrolling gerit ndmlich
selbst bei htchstem Sprite-
aufkommen nicht ins
Ruckeln und ist mit einem
hiibschen 3D-Effekt im Hin-

tergrund versehen, die Sound-
kulisse aus Begleitmusik
und knackigen FX spornt zu-
sitzlich an. Bedauerlich ist
allein der etwas niedrig an-
gesetzte Schwierigkeitsgrad,
erfreulich dagegen das faire
Spieling sowie die astreine
Handhabung, welche selbst
Zwei-Button-Sticks nicht
verschméht. Also endlich
wieder ein PD-Knaller mit
Vollpreis-Qualititen!

Das Finale bestreiten die Prii-
gelknaben aus To the Death,
einer tollen Klopperei a la
.L.K.+”. Auf der Scheibe na-
mens 1200-Mix Nr. 251 war-
ten allerdings nur Duelle fiir
Solisten, eine Hintergrund-
Optik und zwei verschiede-
ne Kdmpen — es handelt sich
ja auch bloB um die Demo-
version. Macht aber nix, denn
das Gameplay hat’s faustdick
hinter den Bytes: Die Steue-
rung ermoglicht problemlos
eine Vielzahl von Kicks und
Schldgen; auch die beiden
hiibsch anzusehenden Special
Moves (Feuerrad und

Bis daBl der Tod sie

Dampframme) sind relativ
einfach auszulésen. Die trotz
ihrer GroBle gut animierten
Sprites wissen ebenfalls zu
gefallen, und die famose
Soundkulisse macht selbst
dem momentanen Ring-King
,Mortal Kombat IT"" Konkur-
renz. Ja, hier wird geschrien,
gelabert und gegrunzt, dafl
es eine wahre Freude ist!

Eine Freude sind auch die
sparsamen Tarife, zu denen
der Postbote die steilen PD-
Teile ins traute Heim karrt.
Jede Disk schldgt mit mage-
ren drei Miirkern zu Buche,
richtet Eure Bestellung ein-
fach an:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden
Tel.: 04931/167222

Nicht ganz vergessen sollte
man allerdings die Versand-
kosten, welche je nach Be-
stellmenge und Versandart
(Vorkasse ist gilinstiger als
Nachnahme) variieren. (rl)

scheidet: To the Death

Béllern vom Allerfeinsten:
Tealth

-




A - : - g5 ; 3 - |
¥ s - : 5 £ : iy, T T 3 " % . By - ?.q
— N 2 ot SR : A % N, % &

I St L =

Da die Amiga-Szene derzeit relativ brayv ist, hat sich Dr. Freak mal wieder bei den biésen Bu-
" ben auf anderen Systemen wie dem PC, den Konsolen oder Oldies a la C64 umgehort. Und
. neuerdings lassen viele Freaks sogar telefonisch in der Redaktion von sich horen...

Warum auch nicht, schlieBlich ist der
Schutz von Informanten erste Journali-
stenpflicht. Die meisten Anrufe bein-
halten aber ohnehin blof Harmlosig-
keiten wie Party-Einladungen: jiingst
hat sich jedoch ein Mitglied des relativ
unbekannten deutschen Ablegers der
Gruppe Fairlight bei mir gemeldet, des-
sen Ansichten so typisch waren, dal} sie
hier nicht unerwiihnt bleiben sollen:

So schallte mal wieder das alte Argu-
ment durch den Horer, daBl der hohe
Preis der Spiele das Raubkopieren
formlich zwingend erforderlich machen
wiirde. Ist aber Quatsch. denn nirgend-
wo (nicht am PC und auf den Konsolen
schon gar nicht) kommt die Software
derzeit giinstiger als am Amiga! Ob der
gute Mann das wohl einfach nicht wuf-
te? Aber natiirlich weil er das. schlief3-
lich spielt er nach eigenen Angaben am
liebsten ,.Novastorm™, dessen Original
er fiir das CD-ROM der DOSe sogar
extra kiuflich erworben habe. Am
Amiga wird also gecrackt, fiir den PC
gekauft — schone Einstellung. Tja, da
braucht man sich aber wirklich nicht
mehr zu wundern, wenn Psygnosis die
urspriinglich geplante Version fiir das
CD* nun auf Eis gelegt hat...

Doch wollten wir ja eigentlich ohnehin
ein bifichen iiber den Tellerrand unse-
res Systems schielen, und da herrscht
auf in Ehren ergrauten Compis wie
dem 64er, Schneider CPC. Spectrum
oder Atari ST mittlerweile das grolie
Schweigen im Walde — selbst Deutsch-
lands prominentester Piratenjiiger. der
Anwalt Giinter Freiherr von Graven-
reuth, hat in diesen Gefilden die Jagd
jetzt eingestellt. Lediglich in besonders
krassen Fiillen (falls also jemand Rau-
bis en gros vertreiben sollte) will sein

m

Biiro hier noch einschreiten. ansonsten
hat man Wichtigeres zu tun. Und ob-
wohl Giinni selbst ein erkliirter Amiga-
Fan ist. triigt er sich mit dem Gedan-
ken. bis Ende des Jahres auch die
Cracker auf diesem Rechner nicht mehr
zu verfolgen. Ehe jetzt  jemand
frohlockt: Das wiirde nicht bloli vorlie-
gende Scite nahezu iberfliissig ma-
chen, es wiirde auch der Zukunft unse-
rer . Freundin™ sicher cher schaden als
nutzen!

Die Post geht aber dieser Tage nun mal
auf der DOSe ab, denn hier hinkt die
Polizei noch der Entwicklung hinter-
her. Wiihrend die Ordnungshiiter niim-
lich noch Mailboxen und Disketten
durchforsten, hat sich das Geschehen
lingst vollig aut Streamerbiinder verla-
gert — nur dieses Medium ist ja in der
Lage. als DAT-Version auch umfang-
reiche CD-Games schlucken zu kénnen
und so die Verteilung tiber den guten
alten Postweg zu erméglichen. Dabei
erfordert die Geheimhaltung zwar so
manchen Umweg (die Poststempel rei-
chen von Deutschland bis ins ehemali-
ge Jugoslawien, auf manchen Biindern
wurden sogar schon Griifie aus bzw. an
Grosny gesichtet!). doch scheinen die
Dealer der Bandware damit keine
groberen Probleme zu haben. Die hat
dafiir zumindest momentan noch die
Polizei mit dem Erwischen der Dea-
ler=y

Am Rande sei noch vermerkt. dal
kiirzlich wieder ein ganzer Schwung
der eigentlich schon abgeschricbenen
Calling <Cards iiber Anrufbeantworter
in der PC-Szene aufgetaucht ist — dabei
ist kostenloses Telefonieren bzw. ko-
stenloser Datenversand via DFU doch
wie gesagt kein Thema mehr. Ein

heilles Thema ist dagegen das stetig an-
wachsende Lager der Raubkopierer auf
den Konsolen; kein Wunder, dafl auch
hier die Begeisterung der Hersteller in-
zwischen merklich abgekiihlt ist. Ja,
wer nicht wegen der stindig aufzu-
stockenden Copystations (zuletzt 32
Bit) abgewandert ist, diirfte mittlerwei-
le Hunderte von Spiclen besitzen, von
denen die meisten eben nicht mehr offi-
ziell aus Deutschland kommen. Die
Games werden einfach auf dicken PC-
Festplatten gelagert. und dalb Nintendo
fiir jeden zweiten Release einen neuen
Kopierschutz entwickelt. stért eigent-
lich niemanden wirklich. Eher im Ge-
genteil: Highlights wie ..Donkey Kong
Country” werden aus purer Bosheit so-
gar besonders gern und oft verbreitet!
Ist doch aber alles Blodsinn. selbst
wenn man die Japano-Soft als erster hat
- wer braucht schon das neueste Strate-
gie- oder Rollenspiel mit den Schrift-
zeichen aus dem Land der aufgehenden
Sonne? NO, egal, ob Amiga. PC oder
Konsole, wer raubkopiert. entscheidet
sich (wie das Gesprich mit dem Fair-
light-Mann ja eindeutig gezeigt hat) ge-
gen sein eigenes System! Hoffen wir
also auch fiir 1996 noch aul’ Amiga-
Games, die ihr Geld wert sind, und
freuen wir uns gemeinsam auf die
April-Uberraschung, die ich im niich-
sten Heft fiir Euch in petto habe. So
long,

Euer
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

AL AADEN: _LADEN: -* LADEN; LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN:
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Quaterpole (KD) * 69.90 nur solange Vorrat reicht Lemmings 2 (DA) 39.90 cn 32 '
RAN Trainer (KD) * 89.90 AMIGA z.B: Lemmings 3(DA) 1200  49.90 z.B2
69.90 Reunion (KD) 7 79.90 79.90 x.B: Lotus 1-3 (DA) 39.90 Arabien Nights (DA) 29.90
) Rise of the Robots(KD) A-Train & Lionheart (DA) 39.00 Battle Chess (KE) 29.90
30.90 = (1MB ChipRAM) 84.90  89.90 | Construction Set(DA)  49.90 LucasartAdventure (KD). 49.90 Baitietoads (DA) 29.90
Risselsheim (KD) 69,80 69.90  Airbucks 1.2 (KD) 1200 29.90° (Loom, Indy'3, Monkey Island 1 D/Generation (DA) 20.90
S.U.B. (KD) * 64.90 69.90  Alien Breed 2 (DA) 1200, 29.90 ' Zak M.Kraken,Maniac Man.) . Deep Core (DA) 19.90
59.90° Sensible Golf (DA) * 69.90 Aquatic Games (DA) 29.90 Mean Arenas (DA) 19.90 Fury of the Furries (DA) 29.90
99.90  Sensible World Bart vs World (DA) 29.90 Mega Box (KD) 29,90 Lost Vikings (KE) 39.90
109,90 -of Soccer (KD) 69.90 Beau Jolly Games(DA) 39.00 (Oil Imperium, Grand Monster James Pond 2 (DA) 20.90
Shaq Fu (DA) 69.90 69.90  (Shuttie, A.Mc Leans Pool, Slam, Conqueror, Rock'n Roll Mean Arenas (DA) 19.90
68:90  Sim City 2000 (KD) (4MB) 84,90 - James Pond 2, Populous 2) Curse of Ra) Microcosm (DA) 59.90
Simon the Sorcerer 2(KD)* 84.90  99.90  Blues Brothers (DA) 24,80 ‘Missiles over Xerion(DA)  29.90 Nigel Mansell GP (DA) 39.90
5 Skeléton Krew (DA) 79.90  Bubba’n Stix (DA) 19.90 Naughty Ones{DA) 39.90 Overkill + Lunar C (DA) 39.90
609.90  Star Crusader (KD) * 69.90 Body Blows (DA) 1200  34.90 Oscar (DA) 290,00 Zool1(DA) 29.90
* Starlord (KD) 79.90 Bundesliga Manager 2 (KD) 39.90 'Oscar (DA) 1200 290.90 m';uo. :‘Bo
99.90 Super Streetfighter 2(DA)* 69.90 69.90 Buming Rubber (DA) 1200 29.90 Owerkill (DA) 1200 29.90 PR A anter 37 19.90
_ Subwar 2050 (KD) 79.90 ~ Cadaver & Data (DA) 29.90 Police Quest 2 (DA) .39.90 verm gm JubRSlier . %5.00
Super Stardust (DA) 64.90 Chaos Engine (DA) 29.90 Rules o.Engagement (KE) 9.90 Competi Pro Mini 39.80
T.FX. (DA) - 89.80 Chaos Engine (DA) 1200  39.90 Ryders Cup (DA) 1200 29.90 Wmcnm““ Pro Trans 2900
. Team 17 Pinball (DA)*  64.90 Cliffhanger (DA) 19.90 Second Samural (DA) 2990 ;o 0’ Techno Plus  14.90
Theme Park (KD) 69.90 79.90 Combat Air Patrol (DA) 29,90 Shadow Fighter (DA) 39.90 Speedmouse 29.90
X Top Gear 2 (DA) 59.90 59.90 | Cool World (DA) 19.90 Sim Ant (KD) 49.90 Portveridngerung 9.90
49.90  UFO. (KD) 79.90 79.90  Cyberpunk (DA) 29.80 Sim City Classic (DA) 29.90 o oniabel 14.90
Universe (KD) £9.90 D/Generation (DA) 1200 18.90 Sim Earth (KD) 49.90 rd {
$4.90  Vital Light (DA) 69.90 Der Patrizier (KD). 49.90 Sim Life (KD) 2090 LOSUNGEN x.B:
69.90 Whales Voyage 2 (KD)*  89.90 Desert Strike (KE) 26.90 Sim Life (DA) 1200 36.90 (Alle Ldsungen komplett Deutsch)
Zeewolf (KD) 79.90 Die Siedler (KD) 59.90 Soccer Kid (DA) 29.90 Apandoned Places 17.95
79.90 Zeppelin (KD) * 79.90 Diggers (DA) 1200 29.90 Soccer Kid (DA) 1200 29.90 Ambermoon 17.95
gisrl"o‘ix';@mlﬂ) 29.90 Space Crusade (KE) 19.90 Bane of Cosmic Forge 17.95
} ishocl Space Hulk (DA) 49.90 Beneath a Steel Sky 17.95
8990 CcD 32 =.B: X-mas (KD) 38.90 Space Quest 1 (DA) 39.90 Cruise for a Corpse 17.95
Alien Breed Eye of the Storm (DA) 29.90 Space Quest 2 (DA) 389.90 Curse of Enchantia 17.65
g409 Jower Assault (DA) 69.90 F 1 Grand Prix (DA) 49.90 Space Quest 3 (DA) 39.80 Dreamweb 17.95
g9.90  Banshee (DA) 69.90 F 117 Nighthawk (DA) 49.90 Spaceward Ho! (KD) 39.90 Dungeon Master 17.95
79.90  Beneath a Steel Sky (KD)* 69.90 Fantastic Dizzy (DA) 29.90 St.Thomas (KD) 39.80 Eye of Beholder 1.2 je 17.95
7990  Benefactor (DA) 59.90 Flight Sim. 2 (DA) 24.90 hter 2 29.90 Goblins 1,2,3 je 17.95
Dragon Stone (DA) 79.90 Fury 0’_ Furries (DA) 29.80 Super Sports Chal{(DA) 19.90 Heimdall 2 17.95
A) * 69.90 Genesia (DA) 29.80 syndicate (KE) 29.90 Indy34je 17.95
DA). =4 59.90 Goal (KD) 29.90 Terminator 2-Action (DA)  29.90 Ishar1,2,3 e 17.95
69.90 of Glory (KD) 79.90 Gobliiins 1 {DA) 29.90 Theatre of Death (DA) 29.90 King's Quest 56 je 17.85
§8.90 Guardian (KE) 69.90 Goblins 3 (KD) 59.90 Tornado (DA) 29.90 Monkey Island 1,2 je 17.95
,_A)_ 79.90 Guns!\ip 2000 (DA) 38.90 Tomado (DA) 1200 39.90 Schwarzes Auge 1 17.95
425);' 84.90 Hannibal (KD) 29.90 Traders (KD) 19.90 Simon the Sorcerer 17.95
£9.90 our Golf (DA)"" 69.80 Harrier Assault (DA) 2990 Transactica (KD) 1200 29.90 WICHTIG
Pinball lllusions(DA)* 69.90 Hexuma (KD} 29.90" Trolls (DA) 1200 28.90 'Be| "Super Preisen" bitte
L - Jeen Hirod CHREE 2920 Turrican 3(DA) 2990 immer einen oder mehrere
69.90 (DAY 79.90 Humans St.Alone (DA) 19,90 ytopia (DA) 29.90
; Krew (DA) * 79.90 Int.Open Golf (DA) 1200 29.90 viking Field 0.ConquesyDA) 29.90 Ersatzwiinsche angeben,
69.00. Subwar 2050 (KD) 79.90 Invest (KD) 19.90 walker (DA) 20.090 da viele Spiele Restposten
- Super st:’mm (DA) 29‘3.? J(gy:l?ﬂ Special 1(DA) 4 19690) Winter Goid Edition (DA)  29.90 sind 1!l
. T.FX.(DA)* attie Chess,Budokan,Ski or Die) sWiz'n Liz (DA) 29:90
8.5 Theme Park (D) 7390 Kick O3 (DA 1200 4990 WerldoBusiness(D) 3830 (m)":"’tm!" Dt. :
69.90 . Top Gear 2 . c! f (Mad TV, Invest, Winzer, L
000 WEO. (KD) 79.90 King's Quest 6 (KE) 4990 Transworld, Black Gold) (K!‘K —- eng
8480 WorldCup Golf (DA) 79.90 Last Action Hero (DA) 19.90 WWF Wresting 2(0A) 2090 (DA)DL.ANLEITUNG
Witchwood (DA) * 69.90 Legacy o.Sorasil (DA) 39.90 Zool 1(DA) 1200 29.90 (*)noch nicht lieferbar
Worms (DA) * 69.90 Legend 2 (DA) 29.90 Zool 2 (DA) 29.90 Vorbestellung sofert méglich
Lemmings Xmas 93(DA) " 19.90 Zool 2 (DA) 1200 39.90
e e -
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Unterlegt von locker-flocki-
gem Mainstream-Sound 148t
die T.R.S.I. Crew hier zu Be-
ginn den Demotitel ins Bild
zoomen und serviert dann eine
feine Portion in Echtzeit kal-
kulierter Spaghetti. Ist dieses
»Spagettogramm’ zart ausge-
blendet, diirfen ein paar nack-
te Schonheiten iiber eine Rie-
senhand turnen, was den Blick
auf die daneben auftauchenden
Credits lenken soll. Es folgen
die Hin- und Riickfahrt durch
einen blauen Tunnel, an deren
Ende man auf eine kleine Mur-
mel trifft, die ihren Weg zwi-
schen gleichzeitig scrollenden

und zoomenden Schriftziigen
sucht. Er fiihrt sie ins Voxel-
Land, das sie auf einer StraBe
durchhiipft. Zur Erinnerung
wird nun nochmals sanft der
Titel eingeblendet und lila Si-
nuslines mit Glitzer-Effekt
schlangeln umher. Dann guckt
ein alter Clown =ziemlich
griesgramig aus der Wische,
vielleicht behagt ihm ja der
folgende (recht abrupte) Mu-
sikwechsel zum Hardrock
nicht? So, fehlt nur noch der
vom Gruppenlogo unteriegte
Endscroller iiber einem Vo-
xelspace-Fenster, und die
Show ist gelaufen.

Dk

LR

sruppen auf diesen Seiten sieht! Aber
daB IThr uns jetzt gleich einen Herz-
Kriegt...

Der Name Andromeda biirgt
fiir Qualitiit, so auch hier: Wie-
der haben sich die begnadeten
Jungs eine Menge neuer Ef-
fekte einfallen lassen! Die
Show beginnt mit edlen
Sphirenklingen und einem fei-
nen Spiralnebel, ehe der Be-
trachter blitzartig in den nécht-
lichen Voxelspace katapultiert
wird. Endlich prisentiert ein
reichlich schriller Typ den De-
motitel, mufl aber bald Gou-
raud-geshadeten Objekten wei-
chen, die sich glithend am
Screen rikeln. Jetzt bounct eine
wirbelnde Scheinwerferkugel
im Takt der Musik herein, nur

. um gleich wieder von soge-

nannten Shade Clusters ab-
gelost zu werden. Im Anschluf3
wird ein Gnom nach allen Re-
geln der Kunst verzerrt und
verwischt; ist er fix und fertig,
hopst eine Art wandelnde
Tischlampe durch ein geka-
cheltes Raytracing-Szenario.
Es folgt eine ungemein mo-
disch texturierte Kugel, welche
so lange bumpt, bis ein toller
Plasma-Zoom in allen Farben
und Variationen sie von die-
sem Schicksal erlost. Den Ab-
schlufl dieses super durchge-
stylten Kunstwerks bilden De-
motitel und Gruppenname,
umgeben von blauen Glitter-
strahlen.




| Mit einer rattenscharfen Phan-
tasiegrafik erdffnet Sanity das
neue Demo, dessen Titel und
Macher in gewohnt griffigen
Fonts folgen. Das beriihmte
»Demo or Die!”-Motto der
Gruppe morpht auch fréhlich
herum, ehe hochmodern an-
mutende Muster quirlige
Spielchen treiben. Jetzt wabert
und verbiegt sich ein verviel-
faltigtes Frauenportrait in sanf-
ten Wellen, gefolgt von vie-
lerlei Mustern mit den abge-
fahrensten Effekten. Erst ein
expressionistisches Gemiilde
schafft voriibergehend Ruhe
am Screen, doch dann bricht
der Sturm so richtig los: Es

O

“HABEN ODER
NICHT HABEN?

Dummc Frage dum wer 51ch
diese goilen Demos entgehen
14Bt, dem ist nicht zu helfen.
Allen anderen hilft wie immer

geht durch einen Tunnel zum
Flug iiber fraktale Gebirgs-
landschaften, die ihrerseits in
einen bunten Voxelspace miin-
den. Ein rotierendes Dotge-
sicht verwandelt sich nun in
eine Hand, und ein Plasma-
muster wird durch einen ab-
gehobenen Scroller-Effekt ver-
edelt, ehe erneuter Expressio-
nismus den Hohepunkt des
Werks ankiindigt — eine fein
animierte Kamerafahrt zwi-
schen U-Bahnhof und TV-To-
wer. Zum guten Schlufl wird
dann noch ein Miédel erst zu
einem japanophilen Comicgirl
und dann zu... Thomas Gott-
schalk gemorpht! Puh...

!auﬂahlg auf

ER =g s

Die unkonventionellen Schrift-
ziige der Jungs von Balance
verraten eingangs Demotitel
und Gruppenname, dann geht’s
ab in den Chess-Tunnel, an des-
sen Ende sich die Credits beid-
seitig ins Bild schieben. Ein ge-
fiilltes Vektorobjekt erschrickt
sodann vor der fetten Fliege, die
mitten am Screen landet; doch
ein superfeines Plasma ver-
scheucht die Bestie und schafft
Platz fiir eine erstaunlich bieg-
same Metallstange. Wer die
" anschlieBende Raserei auf der
| dreispurigen Rennstrecke ge-
| winnt, sieht bei einem Vektor-
objekt rot und wird im folgen-
© den Gittergewirr vollends irre

gemacht. Jetzt turnt das Grup-
penkiirzel im Takt himmernder
Techno-Rhythmen — wie die
Abstimmung von Musik und
Bildern bei diesem Demo iiber-
haupt herausragend gegliickt
ist. Zum guten Schiuf} darf man
noch eine Lady in Red...
Quatsch, im Bett unter die Lupe
nehmen, wobei selbst der un-
tere Screenrand Feuer fingt.
Vielleicht liegt’s aber auch an
der Glaskugel mit Blitzfiillung?
Jedenfalls bricht das Girl nach
dem Endscroller noch in Tri-
nen aus, was wir gut verstehen
konnen: Auch wir konnten von
Syndrome gar nicht genug krie-

Liefarumfang
ARTIFICE A1200 + A4000 4,— DM + Porto Nordlicht PD Service
2 Disks Alter Fischerspfad 10, 26506 Norden

Tel.+Fax: 04831/1672 22

~ NEXUS7 A1200 + A4000

2,50 DM + Porto
1 Disk

Mallander Computer Software, Barendorfstr.24
46395 Bocholt, Tel.02 871/ 1851 15

ROOTS A1200 + A4000

2,50 DM + Porto
1 Disk

Mallander Computer Software, Barendorfstr.24
46395 Bocholt, Tel.02 871/ 18 51 15

| SYNDROME _ |A1200 + A4000

1 Disk

1,— DM + frank.Rlckumschlag
+ eine Leerdisk

e = o

Malik Aziz
Meischenfeld 102

52076 Aachen
=




ALLES UBER
AMH@A@LHTERATUR

PROGRAMMIEREN

TEFL Kk

& PROGRAMM-FUHRER

Alles, was der Amiganer braucht, ist sein Joker — Ende der Marktiibersicht. Okay, zu-
mindest in Buchform gibt es noch anderen Lesestoff, der eine neue Brille lohnt. Und
zwar so viel, daBb das Angebot fiir ein zweiteiliges Mega-Special reicht!

Trotz der unklaren Situation bei
Commodore und des daraus re-
sulderenden Riickzugs etablierter
Verlage wie Data Becker und
Markt & Technik aus dem Ami-
ga-Markt ist das Angebot an ein-
schldgigen Biichern namlich im-
mer noch gewaltig! Thr diirft
Euch also in der niichsten Ausga-
be auf weitere Schmoker zu an-
deren Themen (nebst einer kom-
pletten Tabelle) freuen, hier und
heute soll es um die Sachgebiete
,Programmieren” und Pro-
gramm-Fithrer” gehen. Dabei
finden auch solche Druckwerke
Erwihnung, die dlteren Datums
sind und/oder nicht mehr produziert werden
— jedenfalls dann, wenn ihr Inhalt nicht an
Aktualitiit eingebiifit hat oder zwischenzeit-
lich kein gleichwertiger Lesestoff nachge-
kommen ist.

PROGRAMMIEREN MIT
AMOS

Zu diesem Thema gibt es naturgemiill be-
sonders viel Literatur, etwa das AMOS
Buch von Hartwig Tauber (Media Verlag,
49~ DM, ca. 310 Seiten), wo anhand von

Beispielprogrammen auf der beiliegenden
Diskette der Umgang mit dem populdren

(50,

~ Amiga
Game
Maker’s

Manual

with
AMOS Basic

4 Stephen Hill

Basic-Dialekt erklirt wird. Viel mehr Infor-
mationen, als ohnehin in der Anleitung ste-
hen, darf man sich dabei allerdings nicht er-
warten. AMOS-Fans, die des Englischen
méchtig und speziell am Erstellen von Spie-
len interessiert sind, sollten daher besser zu
Stephen Hills leicht verstindlichem Game
Maker’s Manual (Sigma, 19.95 £, ca. 390
Seiten) greifen oder sich in Phils Souths
Mastering Amiga AMOS (Bruce Smith
Books, 1995 £, ca. 350 Seiten) iiber die
Nutzung von Intuition, Sprites, Fraktalen
und weiterer Funktionen unter AMOS, Easy
AMOS, Professional AMOS und dem
AMOS Compiler informieren. Ein ver-
gleichbarer Band zu , Blitz Basic 2 ist iibri-
gens in Arbeit.

PROGRAMMIE-
REN IN C

Wer sein Gliick mit C versu-
chen will, findet nur wenig
amigaspezifische  Literatur:
Das grofle C Buch (Data
Becker, 69,— DM, ca. 680 Sei-
ten) der Autoren Bleek/Jenn-
rich/Schulz zihlt trotz seines
Alters — die Erstauflage da-
tiert von 1988 — noch immer
zu den umfassendsten und ge-
lungensten Einfilhrungen in
diese  Programmiersprache.
Unter Verwendung des Az-
tec-Compilers und eines auf Disk beiliegen-
den Editors wird hier der Umgang mit
Meniis, Windows, Betriebssystem-Routi-
nen und dergleichen erklirt. Der Blick
hiniiber zum PC ist dagegen all jenen zu
empfehlen, die mit dem Nachfolger C++
liebdugeln — da diese Programmiersprache
grofitenteils hardwareunabhingig ist, kann
man die Grundlagen genausogut aus der
reichlich vorhandenen DOSen-Literatur er-
lernen.

PROGRAMMIEREN IN
ASSEMBLER

Assembler-Einsteiger erhalten in Niki La-
bers Amiga Assembler Praxis (Verlag Ga-
briele Lechner, 79,— DM, ca. 360 Seiten) ei-
ne Einfiihrung in die Maschinensprache un-
ter Nutzung des Betriebssystems bzw. der
Hardware. Da es sich dabei aber lediglich




um die kaum aktualisierte Neuausgabe der
1989 im Addison Wesley Verlag erschiene-
nen Einfiihrung in die Assemblerpro-
grammierung handelt, sind die vermittel-
ten Inhalte teils veraltet — mit dem Seka-As-
sembler und ohne Include-Files geht heut-
zutage am Amiga nicht mehr viel. Sei’s
drum, als Lehrbuch eignet sich der Band
trotzdem ganz gut, genau wie Stefan Ditt-
richs Amiga Maschinensprache (Data
Becker, 49— DM, ca. 290 Seiten). Dem
fortgeschrittenen Maschinisten sind dar-
iiberhinaus systemunabhéngige Fachbiicher
zum Thema Motorola-Prozessoren zu emp-
fehlen.

PROGRAMMIEREN IM
ALLGEMEINEN

Wie die Systemroutinen der Modelle A500
bis A3000 aktuell unter C und Assembler
zu programmieren sind, steht bitgenau in
Ralph Babels Monumentalwerk Amiga
Guru Book (Ralph Babel, 79— DM, ca.
730 Seiten) — ein MuBkauf, solange man
mit der englischen Sprache klarkommit!
Das Autorentrio Kuhnert/Maelger/Schem-

Ralph Babel

The
Amiga

Guru Book

mel hat dariiber hinaus unter dem Titel
Amiga Profi Know-How (Data Becker,
79.— DM, ca. 1020 Seiten) Wissenswertes
zum Thema OS- und AREXX-Program-
mierung zusammengetragen; hier werden
simtliche Register des ECS-Chipsatzes
ausfiihrlich erldutert. Wer allerdings Data
Beckers Standardwerk Amiga Intern (98—
DM, ca. 1100 Seiten) bereits besitzt, wird
kaum Neues dazulemen. Noch tiefer hinab
in die Tiefen des Amiga-Betriebssystems
geht’s mit den fiinf ROM Kernel Manuals
aus dem Addison Wesley Verlag. Der
trockene Stoff wird zwar in Englisch pri-
sentiert, doch kann der Profi ungeheuer vie-
le Infos aus diesen ROM-Listings ziehen.

PROGRAMM-FUHRER

Als weiterfilhrende Mafinahme zur wenig
ausfiihrlichen Anleitung bietet sich Das Fi-
nal Writer Praxisbuch (Media Verlag,
4990 DM, ca. 250 Seiten) von Thomas
Theuerkom an, wo neben den Grundfunk-
tionen dieser Textverarbeitung auch viele
praktische Shortcuts und Kniffe wie z.B. die
Steuerung durch AREXX beschrieben sind.
Digi-Kiinstler auf der Suche nach einem
einflihrenden Nachschlagewerk zum Um-
gang mit ,Deluxe Paint” und , Deluxe Vi-
deo” werden indessen bei Markus Breuers
Deluxe Grafik mit dem Amiga (Markt &
Technik, 49— DM, ca. 370 Seiten) fiindig,
das trotz des Baujahres 1987 noch sehr in-
formativ ist. Ambitionierte Maler diirfen
aber auch zu Das groBe Deluxe Paint IV
Buch von Langlotz, Terowski und Vignje-
vic (Data Becker, 39.— DM, ca. 390 Seiten)
greifen oder, falls es brandaktuell sein soll,
zum demniichst erscheinenden DPaint V —
Crashkurs Animation (Hippo, 69,— DM,
ca. 200 Seiten). Dieser Workshop geht auf
die Features des neuesten Programm-Up-
dates ein und liefert dazu noch drei Disket-
ten mit Fonts, Brushes etc. Aus demselben
Hause stammen vier etwa 300 Seiten starke
Softbooks zum Thema Raytracing mit
Imagine”; fiir 60,— DM erhélt man hier je-
weils zwischen zwei und vier Disketten mit
Beispielobjekten und Texturen. Ahnliches

Das grofie

in einem Band zusammengetragen hat Ste-
fan Kem in seinem Praxisbuch zu Reflec-
tions (Media Verlag, 49— DM, ca. 360 Sei-
ten), denn anhand auf Disk beiliegender
Files wird man iiber den 3D-Editor, Textu-
re-Mapping und simtliche Features der Pro-
grammversionen 2.0 und 2.5 informiert.

Wenn es um Formwandlung geht, sei Wal-
ter Friedhubers Workshop mit dem Titel
Morph Plus — Spezialeffekte (Hippo, 69,—
DM, ca. 270 Seiten) empfohlen. Wer ein an-

deres Programm besitzt, kann sich im Ange-
bot von Gabriele Lechner umsehen, wo man
fiir 29— DM pro Stiick dhnliche Druckwerke
zu ,Scala”, ,Monument Titel/ClariSSA™
und ,.Brilliance/Deluxe Paint IV erhilt.
Dort gibt’s auch Hartwig Taubers praxisna-

ARETIA

FACHBUCH

Stefan Kern
DAS PRAXISBUCH ZU

REFLECTIONS
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hen Schmoker Faszination Amiga und Vi-
deo (Verlag Gabriele Lechner, 79— DM, ca.
615 Seiten), der zusammenfassend auf die
Bedienung der eben genannten Programme
eingeht und zudem sehr anschaulich die
Funktionen von Genlocks, Digitizern und
anderer Video-Hardware erliutert.

Last not least schon etwas ilter, aber nichts-
destotrotz empfehlenswert ist Andreas Polks
Sammelwerk Die besten Amiga Utilities
(Data Becker, 39,— DM, ca. 400 Seiten), das
kompetent iiber die Bedienung von Stan-
dard-Tools wie ,CygnusED”, . Quarter-
back™ oder ,,Turboprint IT” berichtet. (rl)

Autohoot-Ramdisk

L
Butcher V 2.0
Create.A-Shape
RECL
Artec 3.60
Boot-Selector

PowerWindows 2.5
Cygnuskd Professional
Sprﬂe Animatar
AMIGA =
Sherlock
Modeler
BAD,
UTILITIES -2
TurboPrint

DATA BECKER

INFO & BEZUG

Hippo Books, Tel.: 089/863 43 42

Hirsch & Wolf, Tel.: 02631/83990

Media Verlag, Tel.: 08387/80 52
AMOS/Software Society, Tel.: 0751/678 06
Verlag Gabriele Lechner, Tel.: 089,/834 05 91
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Kicker Cup

Hiitten wir uns ja denken konnen,
daB unsere Fernhypnose jém-
merlich versagen wiirde — aber
wartet nur, wir iilben noch ein
biBchen, und irgendwann kriegen
wir Euch doch noch dran! Na,
‘dann reichen wir halt mal die
Games riiber: Bei Sierra Soccer
jagt seine Mannen ﬁbers Digi-
Griin

In einer Nacht- und Nebelaktion
haben wir also den Panzerschrank
vom BoB gestiirmt — hier ist die
Beute, die wir generds unter Euch
verteilen: Mit der Compilation
The Box kann sich vergniigen
Sebastian Tober, Hannover

Im frithlingsfrischen Joker-Jogger

joggen in den noch recht frischen

: Chnsuan Guthd -I, 'Dx laken

- Uber je ein schlckﬂs Pad freut

der ndchsten Ausgaben der Of-
fentlichkeit prisentiert, fiir die
Ruhmeshalle haben wir aber
schon mal unter allen Zuschriften
die Gewinner gezogen. Die drei
tollen Jotch-Uhren bekommen
Andreas Smolka, Wolfsburg
David van der Ven, Meppen
Torben Schirn, Berlin

Von den drei modischen T-Shirts
werden begeistert sein

Oliver Schmidt, Dortmund
Markus Westner, Schw. Gmiind
Markus Tillmann, Méncheng-
ladbach

Norbert Grabs, Konz
Gunnar Grimm, Hemmingen
Jens-0. Weinl, Fernwald

Den 5. bis 10. Preis (Konig der
Lowen, CD) erhalten

Patrick Bunk, Dessau

Sandra Tollnick, Herne
Michael Bungard:, Hemer
Stephan Hockt, Marktredwitz
Florian Schultz, Niirnberg
Carmen Schwerd(feger Ham-
burg

Und schlieBlich und endlich sind
die Gewinner der Preise 11 b:s?ﬂ
CESBiD - =
Frank Hoﬂenbach Leer

lohnt sich!

ANLAGETIP DES MONATS:

Achten Sie auf den Goldrand — es

SOFTWARE DES MONATS:

BULLFROG 2000 -~ GRANDSLAM MATSCH

Nicht mehr gerade neu — zugegeben — aber im-
mer noch der Renner. Ab einer 3860g Keule
aufwiirts gibt’s den vollfetten Sound! In der deLuxe-
Version gehort das formschéine Seerosenblatt
zum Lieferumfang — nur: was soll ich damit?

HARDWARE DES MONATS:

von MAGIC CLUBS UNLIMITED

Da ist nun das Wunderwerk modernster
Technik, das schon im letzten Herbst
angekiindigt war, zeitlos im Design...
Im Inneren schliigt ein rostfreies Herz
aus feinstem Solinger Edelstahl und und
und. Fazit. Der Abrechner der Zukunft! )

N

Die neue 9660g KEULE

HYGIENETIP DES
MONATS:

Achten Sie auf den Trauerrand
— echte Ferkelei, sowas!!!




INHA

Gelist:

Dreamweb

Karten zu:

GriiB Gott, die Maderl, und servus, die Buam, hallo und will-
kommen im Land des Wissens, wo das Licht miichtiger Losun-
gen verirrten Abenteurern heimleuchtet und listige Cheats, Tips
und Tricks quasi auf den Biumen wachsen! Mit anderen Wor-
ten: Greift zu, solang der Vorrat reicht!

HILFE!! FRAGEN?!

Lang, lang ist’s her, seit der
letzte Hilferuf aus den diiste-
ren Dungeons von Ishar bis
an unser holdes Ohr gedrun-
gen ist! Um so verstidndlicher,
daB sich die Gesichter der ge-
samten Redaktion urplétzlich
zu groBen Fragezeichen ver-
formten, als nun ein gewisser
Stefan Eidt von uns wissen
wollte, wie man denn seine
Mannen dazu bewegen kann,
Jarels Schwert zu ziehen. Je-
der Versuch, den iiberaus
wichtigen Zahnstocher in die
Hinde zu bekommen, endete
mit dem klugen Spruch: ,Ihr
seid noch zu naB hinter den
Ohren”. Da Stefans Jungs je-
doch inzwischen alle den 10.
Erfahrungslevel erreicht ha-
ben, diirfte der Feuchtigkeits-
grad des hinteren Lauschlap-
penbereichs wohl noch von
einem anderen Umstand ab-
hidngen — nur eben von wel-
chem? Sachdienliche Hinwei-
se nimmt jede Joker-Redakti-
on entgegen!

Schon wieder steckt ein so
furcht- wie ratloser Wikinger
in Heimdall 2 fest: Auf der
Insel Her Keryn kriecht eine
Schildkréte gemiitlich in der
Gegend herum und denkt
nicht im Traum daran, Heim-
dall und seine stolzen Nord-
minner auf ihrem Riicken
iibers Wasser zu tragen. Lei-
der sieht es jedoch so aus, als
wire eben dieses gepanzerte

Urvieh das einzige zur Verfii-
gung stehende Wasserfahr-
zeug — die Burschen haben al-
so ein echtes Problem, zu des-
sen Losung Ihr nun aufgeru-
fen seid!

Auch die Freunde des kleinen
runden CD*-Silberlings sind
vor den Plagen und Noten,
die der Zockeralltag so mit
sich bringt, nicht gefeit. Be-
sonders hart hat es allerdings
einen eifrigen Humans-Spie-
ler getroffen, der bereits seit
geraumer Zeit den 29. Level
zu meistern versucht: Nach
etlichen Stunden Meditation,
Psychoanalyse und Gruppen-
therapie ist er nun der Uber-
zeugung, dieser Level sei un-
bezwingbar! Wer vermag den
armen Irren mit einer detail-
lierten Lésung vom Gegenteil
zu iiberzeugen?

Im 1. Level des Turms der
Magier von Abandoned Pla-
ces 2 werden ein Schalter so-
wie ein Durchgang von je ei-
ner Saule verdeckt. Weder ro-
he Gewalt noch gutes Zure-
den konnten die beiden Hin-
dernisse bislang dazu bewe-
gen, beiseite zu riicken. Wer
weill, wie man diese stand-
haften Steinpfeiler aus dem
Wege riiumt?

Oh, Thr Weisen aus dem Ami-
ga-Lande, habt Mitleid mit
diesen unwissenden Kleingei-

stern und laBt sie in Eurer un-
endlichen Gnade einen klei-
nen Schluck von Eurer Quelle
des Wissens kosten! Mit an-
deren Worten: Schnappt Euch
das nichstbeste Schreibgerit,
bringt eine Antwort auf obige
Fragen zu Papier, stopft sie in
einen Umschlag, kritzelt un-
sere Adresse nebst Kenn-
wort: Fragen drauf, und ab
die Post! Bei Veroffentli-
chung Eurer Zeilen sind Euch
tibrigens neben Danksagun-
gen, Huldigungen und Lobes-
hymnen Eurer Zocker-Kolle-
gen auch noch ein paar
Goldtaler aus Onkel Michaels
Geldspeicher sicher.

Habt Ihr Euch hingegen hoff-
nungslos im Labyrinth der|

Bits und Bytes verirrt, so
schreibt uns — wir werden Eu-
ren Hilferuf iiber diese Seite
an unsere kompetente Leser-
schaft weiterreichen. Fiir die-
jenigen unter Euch, die ihre
spieletechnischen Unzuling-
lichkeiten allerdings lieber
personlich vorbringen moch-
ten, gibt’s selbstverfreilich
immer noch unsere

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

FIFA Intemational Soccer
Jungle Strike
Tower Assault

Tips und Cheats zu:

Alfred Chicken

Alien Breed 2 CD
Beneath a Steel Sky CD
Cannonfodder 2

Das Erbe 2

Donk!

FIFA International Soccer
Jungle Strike CD
Legend of Fairghail
Tower Assault

Zeewolf

Freezer-Adressen zu:

Ruff ‘n” Tumble
Shag-Fu

Top Gear 2
Zeewolf

Wer seine Hinde in den SchoB
legt, muB noch lange nicht
untitig sein.. .

Denn auch auf den Oberschen-
keln lassen sich die neuesten
Erkenntnisse =~ zum  Thema
Cheats, Tips, Tricks, Losun-
gen, Karten und dergleichen zu
Papier bringen! Und ob Ihr's
nun glaubt oder nicht, uns ist
es absolut schnuppe, wo Ihr
Eure Beitrige verfaBt — Haupt-
sache, Thr stopft sie an-
schlieBend in einen Briefum-
schlag, legt lingere Texte zu-
sitzlich im ASCII- und compu-
tergezeichnete Karten im IFF-
Format bei, kritzelt untenste-
hende Adresse drauf und
schickt den ganzen Stuff am
besten noch gestern ab. Nach
eingehender Priifung durch un-
ser fachkundiges Personal auf
Funktionstiichtigkeit, Aktua-
litit und nicht zuletzt Origina-
litit werden wir schlieBlich
entscheiden, ob Euer Material
wiirdig genug ist, diese Seiten
zu zieren. Wenn ja, konnt Ihr
schon mal ‘nen Vogelkifig
aufstellen, denn einige Wochen
spater werden Euch bis zu 300
deutsche Mirkerchen ins Haus
flattern. ..

JOKER VERLAG
»Know How”’
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Fax: 089/460 49 77
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DREAMWEB

Sieben machthungrige Kon-
trolleure, die durch eine virtu-
elle Traumwelt das Handeln
aller Menschen zu beeinflus-
sen vermogen... Klar, daB ei-
ne derartige Horrorvision ei-
nem freiheitsliebenden Helden
wie Thorsten Nickel arg gegen
den Strich ging und er, enga-
giert von ein paar seltsamen
Wiichtern, dem diktatorischen
Treiben des Siebengestirns ein
Ende setzte:

Zuerst einige grundsitzliche
Informationen: Zur Benutzung
des Computers sind einige
PaBBworter von grofer Wich-
tigkeit:

RYAN

BLACKDRAGON
LOUIS-HENDRIX
BECKETT-SEPTIMUS

Diese Codes werden folgen-
dermaBen benutzt: Loggt man
sich in den Computer ein, er-
scheint eine User-ID, z.B.
LOUIS. Der erste Befehl, den
man eintippt, lautet LOGON
LOUIS. Der Rechner will dar-
aufhin den Zugangscode wis-
sen — die richtige Antwort
wiirde in diesem Fall HEN-
DRIX heiflen.

So, nun aber mal los: Alles be-
ginnt in der Wohnung von
Eden, Ryans Freundin. Wir
nehmen unsere Brieftasche
(unten auf dem Schreibtisch),
gehen ein Bild nach rechts und
offnen den Mikrowellenherd.
Den dort gefundenen Schliis-
sel stecken wir gleich ein und
rufen mittels Knopf den Lift.
Dieser wird betreten, und der
Knopf wird gedriickt... Wir
verlassen den Lift und gehen
in die Garage unterhalb des
Gebidudes. Der Schraubenzie-
| her, der auf der Motorhaube
[licgt, wird eingesteckt, bevor
wir die Garage nach unten
verlassen, auf der Stra3e nach
links eilen und zu Sparkys Bar
| fahren. Wir gehen hinein und
| reden mit Sparky. Die Cash-

card (in der Brieftasche) wird
mit dem Card-Scanner be-
nutzt, womit man wieder ein
bifchen fliissiger geworden
ist. Nun nur noch mit dem
Mann, der rechts sitzt, reden,
und wir konnen die Bar wie-
der verlassen. Als nichstes
Ziel wird das eigene Heim an-
gegeben. Der Lift wird verlas-
sen, das nichste Bild nach
oben gegangen und das Tiir-
schloB der linken Tiir benutzt
(Codenummer ist 5106). Das
Zimmer wird betreten, und die
rote Cartridge (liegt neben der
Tastatur) wird aufgehoben.
Das Interface links im Bild
wird geoffnet, die rote Cart-
ridge stecken wir ein. Als
nichstes wird der Network-
Screen benutzt. Folgende Be-
fehle sind jetzt einzugeben:
LOGON ... (wie oben be-
schrieben) LIST CARTRIDGE
READ PRIVATE EXIT. Be-
vor wir die Wohnung verlas-
sen, nehmen wir noch das Mes-
ser (auf dem Bett) mit.

Nichster Zielort ist Louis.
Dort angekommen, gehen wir
nach links und lassen gesche-
hen, was geschehen muB.
Wenn alles vorbei ist, traben
wir wieder nach links und ei-
len dann runter. Das Tiir-
schlof wird benutzt (Code:
5238), und wir betreten Louis’
Wohnung. Dort reden wir mit
thm, nehmen anschlieBend die
Schuhe mit (an der oberen
Wand der Toilette) und be-
nutzen sie gleich. Danach
links zum Tisch gehen, diesen
offnen und die Karte mitneh-
men. Die Karte wird unter-
sucht, dann verlassen wir die
Wohnung. Nichste Station ist
Pool Hall. Man geht nach
rechts und redet dort mit dem
Assistenten. Louis” Karte wird
mit dem Lesegerit benutzt,
und wir konnen den Lift betre-
ten. Im Innern wird der Knopf
gedriickt, wodurch wir in der
Bar landen. Hier wird zuerst
mal mit dem Barmann geplau-
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dert, dann zwei Bildschirme
nach links gegangen und das
TiirschloB  benutzt (Code:
5222). Wir betreten das Zim-
mer und labern mit Mister Sil-
verman. Die Cashcard benut-
zen wir erneut mit dem Card-

Raum dahinter der Schliissel
(aus der Mikrowelle) mit dem
Plinth (in der Mitte des

Raumes). Urplétzlich finden
wir uns in einer Sackgasse
wieder. Bevor wir diesen Ort
verlassen, setzen wir unsere

Scanner, nehmen die Waffe,
die wir erhalten, mit und ver-
lassen die Pool Hall wieder.

Nun fahren wir zum Regency
Hotel. An der Rezeption der
noblen Absteige wechseln wir
ein paar Worte mit dem Hotel-
angestellten, schieben mal
wieder die Cashcard in den
Card-Scanner und sacken die
daraufhin erscheinende Key-
card ein. Der Liftknopf wird
gedriickt und der Lift betreten,
dann benutzen wir die Key-
card mit der Kontrolle und
verlassen den Lift. Ein Bild
nach rechts und Firepoint (un-
ten im Bild) 6ffnen. Axt mit-
nehmen und zuriick zum Lift
marschieren. Das Messer wird
mit der Kontrolle und danach
mit dem erscheinenden Draht
benutzt. Jetzt wird der Hebel
(rechts oben im Bild) benutzt.
Wir befinden uns nun auf dem
Dach des Lifts. Vorsicht:
Nach der nidchsten Aktion
mulB} alles schnell geschehen,
also lieber hier abspeichern!
Die Axt wird mit den Lifttiiren
benutzt, worauthin wir durch
die Tiir konnen. Jetzt die Axt
und gleich danach die Waffe
benutzen. Ein Bild nach links
und eins nach unten marschie-
ren und, sobald man kann, die
Waffe benutzen. Wir befinden
uns nun beim Dreamweb. Zu-
erst wird mit dem Wichter,
der rechts von uns steht, etwas
geplauscht. Danach gehen wir
zwei Bilder nach unten und
ein Bild nach rechts. Dort wird
die linke Tiir benutzt und im

coole Sonnenbrille auf (Thr

wiBt schon, die Sache mit den
empfindlichen Augen...).
Dann geht’s nach rechts und
weiter nach unten, wo wir als
nidchsten Halt unsere Woh-
nung auswihlen.

Home, sweet home (Teil 2). In
der eigenen Bude angekom-
men (Vorgehen: siehe oben),
wird wieder der Network-
Screen benutzt. Kommandos:
LIST NEWSNET

READ TVSPECIAL

EXIT

Unser nichster Trip fiihrt
uns Richtung Channel 6 Stu-
dios. Dort angekommen,
schleichen wir ein wenig um
das Studio herum (drei Bilder
nach rechts, drei nach unten
und eins nach links). Zuerst
wird mit dem alten Mann
(scheint wohl der Wichter des
Ladens zu sein) geredet, da-
nach wird die Waffe benutzt.
Nun konnen wir uns am Con-
trol Panel zu schaffen machen.
Nach getaner Arbeit geht's
nach links und durch die Tiir
nach oben. Im Studio sehen
wir eine Broschiire auf dem
Tisch liegen. Diese wird auf-
genommen und gleich wieder
fallengelassen. Die Palcard,
die sich unter der Broschiire
befindet, wird eingesteckt.
Wir traben ein Bild nach links
und pfriemeln die PaBcard in
das SchloB der unteren Tiir.
Der Raum wird betreten, der
Schraubenzieher mit dem Si-
cherungskasten (rechts im
Bild) benutzt und die Siche-



rung mitgenommen. Da es
hier sonst nichts mehr zu tun
gibt, verlassen wir den Raum,
gehen zwei Bilder nach rechts
und durch die obere Tiir. Dort
klettern wir auf die Leiter.
Uber der Biihne 6ffnen wir die
Kontrollbox fiir die Winde
(am linken Rand des Gelin-
ders), nehmen die kaputte Si-
cherung heraus und plazieren
die neue Sicherung im Kasten.
Jetzt noch die Kontrolle benut-
zen, und wir finden uns gleich
beim Dreamweb wieder. Dort
heilt es mal wieder den
Wichter volltexten, zwei Bil-
der runtergehen, den Kristall
mitnehmen (unten in der Mit-
te), ein Bild nach links laufen
und die rechte Tiir benutzen.
Das weitere Vorgehen ent-
spricht dem ersten Dreamweb-
Besuch (siehe oben).

Wir finden uns vor Sparkys
Bar wieder. Eine Flasche las-
sen wir mitgehen (oben rechts)
und fahren zu Eden. Wir be-
treten die Garage (Code:
2865), rufen den Lift, fahren
ins obere Stockwerk und ge-
hen nach links ins Schlafzim-
mer. Dort wird der Organizer
benutzt (auf dem Bett iiber
dem Shirt) und die Taste N ge-
driickt, bis die Adresse
von Sartain Ind er-
scheint. Wir verlassen
die Behausung unserer
Freundin und fahren zu
Sartain. Dort wird das
Tiirschlof mittels Code
7833 gedffnet und die
Firma betreten. Unser
Blick fallt sofort auf ei-
nen schmucken Com-
puter, den wir selbst-
murmelnd  aktivieren.
Da sich dieses dumme
Elektronengehirn  je-
doch als nicht sehr ko- &
operativ erweist, pusten |
wir es mit einem geziel-
ten Schuff in tausend |
kleine Teilchen (wollte
ich schon immer mal ma-
chen...), traben ein Bild wei-
ter nach links und steigen in
den Lift. Dort die Kontrolle
benutzen. Achtung: Auch jetzt
muf es wieder schnell gehen,
also abspeichern! Wir verlas-
sen den Lift und benutzen um-
gehend den Kiristall, der uns
auch gleich das Leben rettet.
Wir tasten uns ein Bild nach
unten vor, untersuchen die Ta-
sche und nehmen die Papiere

mit. Jetzt nach rechts und die
Treppen hoch. Auf dem Dach
gehen wir nach links und se-
hen, wie sich jemand klamm-
heimlich verdiinnisieren will.
Nicht mit uns! Wir ziicken die
Knarre und ballern dem
Driickeberger schlichtweg die
Fluchtpline aus dem Hirmn...
Wir landen mal wieder beim
Dreamweb. Wie gehabt labern
wir den Wichter voll, gehen
runter und benutzen die rechte
Tiir. Weiterer Ablauf: siche
oben.

Wieder bei Bewulitsein, ste-
hen wir in einer Tiefgarage.
Ein Bild links von uns liegt ein
herrenloser Drahtschneider
auf einem Van herum - lo-
gisch, dafl wir dieses niitzliche
Utensil nicht liegenlassen. Ei-
nen Screen weiter oben lesen
wir die Papiere, bevor wir das
Gebiude verlassen. Als nidch-
stes fahren wir zum Boathouse.
Dort wird zunichst das Gelin-
der mitgenommen (direkt vor
der Figur), dann wird die Fla-
sche mit dem Abwasserrohr
benutzt. Nun nach rechts ge-
hen und die Box (links oben
im Bild) benutzen. Als nich-
stes das Gelidnder mit der Box
und die Flasche mit der Box

benutzen. Nachdem die Se-
quenz, die jetzt folgt, voriiber
ist, benutzen wir das Loch im
Fenster (rechts im Bild), reden
mit Frau Underwood und las-
sen danach die Waffe spre-
chen. Ab geht’s Richtung
Dreamweb. Wie immer mit
dem Wiichter reden, zwei Bilder
nach unten gehen, dann eines
nach links, dort die linke Tiir
benutzen usw.

Wir finden uns am Strand wie-

der. Da es hier nix zu holen
gibt, verlassen wir den sandi-
gen Ort und fahren zu Chapels
Haus. Dort wird die Mauer be-
nutzt und nach unten aus der
Szene entfleucht. In den
Triimmern entdecken wir ein
Bild (iiber dem Rohr), das wir
uns gleich ansehen. Links da-
neben befindet sich eine blaue
Cartridge, die wir mitnehmen.
Wir verlassen das Haus dar-
aufhin und fahren nach Hause.
Home, sweet home (Teil 3). In
der Wohnung wird die Cart-
ridge mit dem Interface be-
nutzt (die alte Cartridge brau-
chen wir nicht mehr, also fal-
lenlassen). Als ndchstes wird
wieder der Network-Screen
aktiviert. Reihenfolge der Be-
fehle:

LOGON

BECKETT

SEPTIMUS

LIST CARTRIDGE

READ BRIEF

EXIT

Wir verlassen die Wohnung
und diisen zur Kirche. Vor
dieser wird der rechte Teil des
Tors mit dem Drahtschneider
bearbeitet. Nachdem wir uns
auf diese Weise Zugang zur
Kirche verschafft haben, kral-

len wir uns im Inneren der hei-
ligen Stitte die Hand des Ske-
letts. Zwei Bilder weiter unten
stehen wir vor einem méchti-
gen Altar, auf dem sich jede
Menge Geriimpel befindet.
Wir rdumen den heiligen
Tisch frei, indem wir alle Ge-
genstinde aufnehmen und sie
gleich wieder fallenlassen. In
der Mitte des Altars sehen wir
nun ein Loch. Wir benutzen
unsere Skelettpfote mit dem

Loch und schliefllich dem Al-
tar selbst. Das darauthin ge6ff-
nete Loch fiihrt (so man es be-
nutzt) in ein Gewdlbe mit
Topf und Steinsarg. Der Topf
wird gedffnet und die Perle
mitgenommen. Danach wird
der Sarg geoffnet, und die bei-
den Perlen sowie der Stein
werden eingesackt. Alle drei
Perlen werden jetzt mit der
Steinfliese in der Mitte des
Bildes benutzt. Daraufhin 6ff-
net sich eine Tiir, durch die
wir in den nichsten Raum ge-
langen. Die beiden Steine dort
werden in unser Inventory
iibernommen, bevor wir ein
Bild nach oben gehen und die
Statue benutzen. Die obere
Platte wird bewegt, bis sich
dadurch in der Mitte ein Halb-
kreis mit drei Linien ergibt.
Die untere Platte wird bewegt,
bis ein Halbkreis mit einer Li-
nie in der Mitte erscheint. Jetzt
wird der Kristall gedriickt —
ein Geriusch sollte zu héren
sein.

Wir gehen nun zwei Bild-
schirme nach unten und einen
nach rechts. Dort wird der
Stein in der Ecke rechts oben
mitgenommen. Drei Bild-
schirme weiter links nehmen
wir den néchsten
Brocken auf. Danach
einen Screen nach
oben und einen nach
links wandern — wie-
der werden zwei
Steine  aufgehoben
und in die Tasche
gesteckt. Etwas wei-
ter rechts finden wir
den letzten Fels-
brocken. Nachdem
sich auch dieser in
unserem Inventar be-
findet, wird der Wa-
gen mit allen Steinen
beladen. Nun den
Wagen benutzen und
zwei Bildschirme
nach unten bewegen.
Von dort aus geht’'s nach
links und weiter nach unten
bis zu einem Loch, das sich
rechts im Bild befindet. Die-
ses benutzen wir, laufen ein
Bild nach links, zwei nach
oben und erneut eines nach
links, und schon stehen wir
vor Dr. Beckett. Sobald wir
konnen, sprinten wir nach
rechts aus dem Raum und
harren der Dinge, die da kom-
men mogen...
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{ANTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

i Als Rollenspieler der ersten
Stunde ist es Rolf Siegel natiir-
lich ein wahres Volksfest, dem

{ armen Christian bei seinen Le-

i gend of Fairghail-Problemen
| behilflich zu sein:

DER STAB ist nur am Mor-

‘ gen, solange auf dem Bild-

schirm die Sonne zu sehen ist,

wirkungsvoll. Er setzt sich zu-
sammen aus;

Schliisselstab:  Tempel der

Drachendiener Ebene 2, west-

lich der Treppe. Mithrilkugel

stidlich der Treppe mitnehmen.

Korona: Untere Zwergenmine

Ebene 2. Mit , SPINGO” be-

sdnftigt man die Wache. Lalit

Euch aus Adamit einen Spie-

gelschild schmieden und arbei-

tet Euch damit nach Westen
bis zur Korona vor.

Smaragd: Im Schlof nach Sii-

den wenden. Auf dem Weg

zum ostlichen Turm liegt ein

Fischkescher. Im Turm aus

Ebene 1 raus und auf dem
Weg zum Vampir den Tiir-
schliissel nordlich der Turm-
treppen nicht vergessen. Beim

Blutsauger (iiber der Eingangs-
halle) Mithrilkugel benutzen
und zuriick ins Treppenhaus
eilen. In Turmebene 4, exakt
nordlich der Treppen mit ,,Ge-
faBter Vampir’, die Barriere
iiberwinden und mittels Ke-
scher den Smaragd aus dem
Kiibel fischen.

DAS SCHWERT  AUS
STEIN in der Hand eines
schnellen Kimpfers verhilft
beim Drachen zum Sieg. Lei-
der 148t sich Christians Formu-
lierung nicht entnehmen, ob
das steinerne Schwert bereits
in Besitz seiner Kimpfer ist
Wenn ja, kann er die Kraft und
magischen Fihigkeiten der
Truppe ruhig mal ausprobie-
ren. Wenn nicht, muB3 die Hel-
dengruppe mit einem Heiler
hierher zuriickkehren, denn
nur dieser kann den ,,Lebens-
stab zum Entsteinern” des Die-
bes benutzen.

Wichtiger Tip: Sind Euch alle
Abenteurer eingegangen, muf}
nicht unbedingt ein alter Spiel-
sta.nd ge]aden wcrden Ein

HERTS

Vom Schniebel-Schnabel bis
zum Po — Denl!, die Samurai-
Ente, gewinnt sowieso! Und
wenn nicht, kann sie sich ja bei
Maik Gribert melden, denn der
weil, wie man lahmen Enten
auf die Spriinge hilft: Nachdem
das japanische Federvieh in ei-
nem x-beliebigen Level alle
Diamanten eingesammelt hat
(sollte im ersten Level kein Pro-
blem sein!), farbt sich der Bild-
schirm bekanntlicherweise rot,
und eine eindringliche Stimme
quitkt ununterbrochen ,,Able to
Cheat”. Diese iiberaus deutliche
|  Aufforderung konnen wir frei-
lich nicht ignorieren und geben
daher schnell mal ABLE TO
CHEAT (mit Leerzeichen zwi-
schen den Wortern) ein. Eine
kurze Tonfolge weist uns darauf
hin, daB unser Begehren erhort
wurde und uns von nun an fol-
gende Tastenbelegung zur Ver-
fiigung steht:

Taste Fl: Anzahl der Shilds
wird erhéht.

Taste F2: Die Bombs werden
aufgestockt
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DIE TRICKREICHEN

Taste F3: Ein Jump mehr auf Eu-
rem Konto.
Taste F4: Floats in Hiille und Fiille.

Teuflische Meka-Chickens haben
sich zwecks genetischer Verviel-
faltigung ein paar bunte Eier ge-
gnffen — eine Tatsache, die #./-
fred Chicken, Wichter iber
Ei und Kiiken, natiirlich nicht auf
sich beruhen lassen konnte und
nun Level um Level nach den fie-
sen Egg-nappern fahndet. Wer es
dem heldenhaften Hiihnervogel
dabei ein wenig leichter machen
mochte, muB im Titelbild schlicht-
weg HELPMARK eingeben. Dar-
aufhin erscheint ndmlich ein Menii
auf dem Screen, in dem sich simt-
liche Levels mit den Tasten 1 bis
9, A und B direkt anwiihlen lassen.
Viel SpaB beim Federnlassen
wiinscht Euch, auBler uns, Maik
Gribert.

Hubschrauberpiloten aller Linder,
werft die Motoren an, denn dank
Jan Miillers Levelcodes konnt Thr
nun mit Eurem = unge-
hindert in allen Einsdtzen den
feindlichen Invasoren zeigen, wo

Klick auf die Option ,.Nein”

verfrachtet nimlich Eure toten
Helden ins Wirtshaus der Stadt
Thyn. EntlaB8t dort Euren robu-
stesten Charakter und ersetzt
ithn durch einen Lebenden.
Dieser schleppt die Toten in
den Tempel, wo sie gegen ei-
nen mehr oder weniger gerin-
gen finanziellen Obelix wie-
derbelebt werden. Danach so-
fort zuriick in die Wirtsstube,
um auch dem noch iibrigen to-
ten Kameraden zu neuem Le-
ben zu verhelfen.

DAS AMULETT trennt ledig-
lich die obere von der unteren
Zwergenmine. Durch die obe-
re erreicht man jederzeit Cyl-
dane. War die Truppe bereits
in der schonen Stadt, hat das
verlorene  Amulett seinen
Dienst getan und verschwindet
im Rollenspiel-Nirwana. Wer
jedoch noch nicht in Cyldane
war, ldBt seine Jungs bis zum
Ableben gegen eine Wand lau-
fen und belebt sie wie oben be-
schrieben.  Fiir  Christians
Abenteurer ergeben sich somit
zwel Wege:

Mit steinernem Schwert:

1. Vorwirts bis zum Drachen
und versuchen, ithn zu besie-
gen. Gelingt dies trotz aller
Schnelligkeits-, Schutz- und
Waffenzauber nicht, kann die
tote Gruppe in Thyn w1ederbe—

~ am Heli der Haken hangt

Einsatz 1: START

Einsatz 5: IMAGO

Einsatz 9: TIBURON
Einsatz 13: ARGUS

Einsatz 17: MARTEN
Einsatz 21: SOCKIN

Einsatz 25: GANNPAY

Nach dem letzten Auftrag erhilt
man das PaBwort FRAMPAGE,
nach dessen Eingabe man zwar
wieder im ersten Level abhebt, je-
doch diesmal ist’s ein Flugzeug (1)
vom Typ Kestrels. ..

Mit den neuesten Codes rund um
das CD” bringen wir jetzt Eure
Silberscheiben zum Gliihen:

2: 634197
3: 795166
4: 049813
5: 175992
6: 830521
7: 174170
Level 8: 123459
Level 9: 666666
Level 10: 710515
Level 11: 680518
Level 12: 266162
Level 13: 261057
Level 14: 054076
Level 15: 711222
Level 16: 470914
Level 17: 490902
Wer 10 Extra-Leben vertragen

Level

kann, sollte als Levelcode mal

"64"0()4"\1'ér_suchen

lebt werden (siehe oben).
2. Starke, gut ausgeriistete
Mannen schaffen es bis zum
Abspann.

Ohne steinernes Schwert:

I. An einer Wand totlaufen
und in Thyn reinkarnieren oder
den ganzen Weg aus eigener
Kraft zuriicklegen.

2. Eine(n) Heiler(in) aufneh-
men und auf dem Hin- oder
Riickweg den Lebensstab in
der unteren Zwergenmine |
mittels einer SchieBpulverla-
dung (aus der oberen Zwer-
genmine 3) freisprengen.

3. Der mit dem Lebensstab
entsteinerte Dieb schenkt sei-
nen Rettern zum Dank das
steinerne Schwert.

Stephan Mallmann fiihrt nun
den ,Verwandtschaftsbeweis”
in Das Erbe 2:

Zuerst sollte man in die Bank
gehen, aus dem Schrank unter
dem ersten Kopierer ein Blatt
Okopapier nehmen und es mit-
tels ,,.Benutzen” in den zweiten
Kopierer legen. AnschlieBend
das Zertifikat kopieren und die
Kopie dem ungldubigen Tant-
chen unter die Nase halten.
Nach der Entsorgung des
Hausmiills und der Problembe-
seitigung im Badezimmer riickt
die alte Schrulle den Schliissel
von ganz allein heraus.

Nach Eingabe des Codes 128128
werden Euch 50.000 CR gutge-
schrieben.

Alle Waffen, schon siuberlich
auf den Funktionstasten Fl bis
F10 abgelegt, stehen Euch nach
Eingabe von 767747 zur Verfii-
gung.

Ein Mangel an Schliisselkarten
kann leicht mittels Code 720223
aus der Welt geschafft werden.

uun{s’v Sirike:

2: RX4CZJD3N6N
Level 3: 9WTNMHPZK9L
Level 4: XTHZFB9WA4H6
Level 5: V6CBVHGZBVY
Level 6: W7 6FKXTNPJK
Level 7: TLAPGD3BRTJ
Level 8: 74PCFRVWTSV
Level 9: NSPZBNS6MZD

‘«‘ﬁ r l:;cé*bg a !’gv{:.‘r ] SHY
Abschnitt 1: 936842
Abschnitt 2: 192837
Abschnitt 3: 304612
Abschnitt 4: 754267
Abschnitt 5: 180283
Abschnitt 6: 052764
Abschnitt 7: 280870
Abschnitt 8: 648912
Abschnitt 9: 409626

Die silbern glanzende Pracht ver-
dankt Ihr {ibrigens Michael Miil-
ler, Cengiz Koc und Martin
Dunst.
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DIE SOL'DEN

Soldaten, springt in

Kampfanziige und setzt den
,.Knitterfreien” auf, denn wie
bereits in der letzten Ausgabe
angekiindigt, ziehen wir nun
mit Helge Kirchhof in die

letzten zehn ruhmreichen
Missionen von Cannomn-
fodder 2:

Mission 14

Phase 1/4: Unter ,,.Dauerfeuer”
nach unten vorarbeiten, Hand-
granate auf die Tiir werfen,
anschliefend gleich in die lin-
ke Ausbuchtung stellen und
warten, bis der Pzf-Schiitze
das obere Gebidude zerstort
hat. Dann umgehend in den
Heli steigen und nach links
unten abdiisen. Der Soldat, der
die Munition bewacht, wird
mit dem Hubschrauber er-
driickt, bevor besagte Mun
aufgenommen werden kann.
Jetzt miit Thr nur noch vor
den Tiiren landen und steigen,
bis einer der feindlichen Dorf-
deppen mittels #ullerst ge-
schicktem Handgranatenwurf
das Gebidude zerstort. Wem
dies zu lange dauert, der muBl
eben selbst die Sache in die
Hand nehmen.

Phase 2/4: Sofort Munition
aufnehmen und Heli abknal-
len. Daraufhin nach oben mar-
schieren und dabei Gegner
und Hiuser zerstoren. Jetzt
von rechts nach links durch-
schlagen und anschlieBend
von oben nach unten mar-
schieren — dabei alle Gegner
und Gebiude zerstoren.

Phase 3/4: Von rechts nach
links durcharbeiten. Dabei ist
besonders darauf zu achten,
daB sich die Jeeps festfahren
und sich somit leicht zerstéren
lassen — notfalls sogar Gebiu-
de in Schutt und Asche legen.
Zum Schluf unbedingt in den
Heli klettern und alles zusam-
menbomben.

Phase 4/4: Auf der Strafle ent-
langmarschieren und Gegner
sowie Gebdude plattmachen.
Bleibt auf diesem ,Kriegs-
pfad”, bis Ihr auf den Jeep
stoit. Dort das Gebiude
sprengen und in den Jeep stei-

gen. Auf vier Ridern geht’s
weiter, bis Ihr den Panzer seht.
Zerstort ihn und aktiviert die
Schalter.

Mission 15

Phase 1/2: Keine besondere
Taktik.

Phase 2/2: Gegner und Gebiu-
de zerstoren. Geschiitze, auf
die Thr unterwegs trefft, miis-
sen unbrauchbar gemacht wer-
den. Die Befreiten auf die
Plattform mit dem roten Kreuz
bringen.

Mission 16

Phase 1/3: Sofort nach links
eilen, dabei alle Gebidude zer-
storen. Nun auf der rechten
Seite nach unten in einen
schmalen Gang laufen. Sobald
sich der Jeep festgefahren hat,
werden er und das daneben
stehende Gebédude in tausend
Fetzen gerissen. Danach wei-
ter nach rechts und Munition
aufnehmen. Zerstort das Ge-
bidude rechts unten und wartet,
bis sich der Jeep (duBerst
rechts) festgefahren hat, um
ihn schliellich abzuknallen.
Phase 2/3: Nach links vor-
kdmpfen und warten, bis sich
der Jeep festgefahren hat. Die-
sen dann zerstoren und die
herumstehende Munition auf-
nehmen. Jetzt immer der
StraBle entlang nach oben und
das Gebiude rechts von Euch
sprengen. Weiter nach unten
und den dortigen Bau ruinie-
ren. Zum Schluf} wie immer
alle Gegner eliminieren.

Phase 3/3: Ohne zu zdgern
nach unten laufen, Hiitte zer-
storen und Munition aufneh-
men. Danach in den Jeep klet-
tern, zur rechten Seite fahren
und samtliche Panzer sowie
Gebidude in Schutt und Asche
legen (kurz aussteigen und
Handgranate werfen). Manche
Panzer zerstoren sich und ihr
Gebidude. Haltet Euch jedoch
stets in der StraBlenmitte auf.

Mission 17

Phase 1/1: Setzt Euch sofort in
den Heli und miht alles nie-
der, was Euch vor die Linse

kommt — eine spezielle Taktik
gibt es dabei nicht.

Mission 18

Phase 1/2: Kiimmert Euch um
den Panzer, bevor Ihr nach un-
ten eilt. Die Pzf-Schiitzen vor
und links von Euch erledigen
sich selber, also nur schnell die
Munition aufnehmen, weiter
unten durch den schmalen
Durchgang vordringen (dabei
den Raketenwerfer einschal-
ten) und schlieBlich ganz nach
rechts bis zum UFO hasten.
Oberhalb der Untertasse den
Panzer ausschalten, an der Rui-
ne vorbei rechts das Plateau er-
klimmen und sofort den Rake-
tenwerfer auf das Panzerfahr-
zeug rechts unten richten. Da-
nach nichts wie weg, die Muni-
tion aufnehmen, auf den linken
Briickenrand stellen und den
Panzer samt Gebiude zer-
storen. Im AnschluB daran
rechts unten die Briicke iiber-
queren, das Gebiude zerstoren
und weiter nach oben vordrin-
gen. Vorsicht: Griines Schaf
unbedingt abschieflen, da es,
sobald es beriihrt wird, explo-
diert! Jetzt noch schnell alle
Gegner ausschalten und den
Gefangenen ins Lazarett brin-
gen. Vorsicht: Uberall sind Fal-
len aufgestellt!

Phase 2/2: Pzf-Schiitzen und
Gebidude vor Euch einebnen.
Nach oben vordringen und mit
gezielten Schiissen die Panzer
links und rechts zerlegen. Der
zweite Panzer auf der rechten
Seite hat ein Doppel-SS — holt
es Euch und blast den Rest ein-
fach weg, denn nach Aufnah-
me dieses niitzlichen Teils seid
Ihr unverwundbar und verfiigt
zudem iiber ein bis zwei Ge-
nerile.

Mission 19

Phase 1/4: In den Jeep hiipfen,
nach oben tuckern, bis links ein
Geschiitz auftaucht. Wartet, bis
es sich selbst zerstort, bevor Ihr
Euch iiber die Rampen auf die
linke Seite nach rechts oben
durchkidmpft. Uber die letzte
Rampe in die Umziunung ein-
dringen und ab in den Panzer.
Jetzt den Zaun sprengen, am
Rand entlang nach links unten
fahren und das Gebiude flach-
legen. Vorsicht: Feindliches
Geschiitz auf Felsvorsprung
rechts unten, nicht vergessen!
Zu guter Letzt, wie gehabt, den

Rest wegputzen.

Phase 2/4: Auf der Strale nach
rechts wenden und das Gebiu-
de mit den Tiiren zerstoren.
Auf diesern Weg wartet iiber-
dies frische Munition auf Euch.
Diese Phase ist erst beendet,
wenn alle Gegner erledigt und
die Gebidude kaputt sind. Thr
konnt freilich auch die wild um
sich ballernden Einheimischen
umnieten, miilt es jedoch
nicht. ..

Phase 3/4: Ganz an den linken
Uferrand bewegen, Munition
aufnehmen, umkehren, links
unten ins Wasser hiipfen und
auf die andere Seite schwim-
men. Ohne anzuhalten am
Rand nach oben rennen und
Pzf-Schiitzen erledigen. Etwas
weiter links ein Gebiude zer-
stéren und links oben ins UFO
einsteigen. Die restlichen Ge-
biaude werden von den Pzf-
Schiitzen erledigt — Ihr miif3t
nur hinter den Gebiuden ein
paarmal landen und wieder
starten. Ubrig gebliebene Sol-
daten werden mittels UFO er-
driickt, die Gefangenen ins La-
zarett geschafft.

Phase 4/4: Munition nicht auf-
nehmen, sondem umgehend
schielend iiber die Briicke ren-
nen und Pzf-Schiitzen sowie
Hiitte zerstéren. Nun Raketen-
werfer einschalten, am Gebiiu-
de rechts vorbeilaufen und
links das Geschiitz eliminieren.
SchlieBlich in das UFO steigen,
Gegner erdriicken und Gefan-
gene befreien.

Mission 20

Phase 1/1: Sofort nach links
laufen, den Panzer in die Luft
jagen, bis zur Mitte zuriickeilen
und nach unten rennen. Dort
das Panzerfahrzeug zerstoren,
sich nach links unten zur Hiitte
durchkimpfen und sie samt
Gegnern erledigen. Danach ins
UFO klettern, nach links unten
diisen und in den Panzer stei-
gen. Mit dem Kettenfahrzeug
alles niederfahren und schlief3-
lich mittels UFO den Gefange-
nen ins Lazarett transportieren.

Mission 21

Phase 1/4: Auf der rechten
Straflenseite nach unten mar-
schieren, dabei das Gebiude
zerstoren. AnschlielBend weiter
nach rechts unten durchkidmp-
fen. Vorsicht, Panzerwagen, al-
so blof nicht stehenbleiben!
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. Unten rechts heifit es dann in

den Panzerwagen klettern und
nach oben fahren. Vorsicht:

. Feindlicher Panzerwagen, der

sich jedoch meist selbst in die
Luft jagt! Die restlichen Panzer
(unten links) am besten in die
Nihe eines Gebidudes locken,
dort hin und her fahren, bis sie
sich selbst zerbroselt haben
(selbstverstiandlich konnt Thr
dabei auch selbst Hand anle-
gen). Kiimmert Euch nun noch
um die Gebidude und iibrigen
feindlichen Soldaten.

Phase 2/4: Das vordere Gebiu-
de zerstoren, um die Hausecke
laufen und am Hydranten halt-
machen. Verkehr beobachten
und auf der Strale nach oben
marschieren. Rechts den Pzf-
Schiitzen erledigen, dabei je-
doch weiter nach links oben
zur ersten Fahrbahn der ande-
ren Seite vordringen (vergeBt
nicht, vorher die Raketenwer-
fer einzuschalten). Jetzt
schiefend und auf dieser Fahr-
bahn bleibend nach unten lau-
fen. Sobald Thr die Hausecke
seht, ein paar Schiisse abgeben,
etwas zuriickweichen, wieder
nach vorne bis zur StraBenecke
vorwagen und emeut feuern.
Auf diese Weise 1dBt sich der
Pzf-Schiitze am besten erledi-
gen. Nun die StraBe unter
Beriicksichtigung des Verkehrs
tiberqueren und simtliche Geg-
ner erledigen. Danach schnell
einen Mann nach oben hinter
das Gebdude schicken und dor-
tige Truppen erledigen lassen.
Dann wieder zuriick und in den
Jeep steigen. Fahrt jetzt hinter
das Gebdude und nehmt die
Gefangenen auf. Begebt Euch
nach oben auf die andere
StraBe (Ihr miiBt diese Aktion
wohl erst ein paarmal versu-
chen, bevor’s klappt). Von hier
aus runter bis zum Zelt kut-
schieren und die Gefangenen
abliefern. Sollte damit diese
Phase noch nicht beendet sein,
miilt IThr mit dem Jeep ein
paarmal an die Tiir fahren, da-
mit sich das Geschiitz dahinter
selbst zerstort.

Phase 3/4: Im Eilschritt ganz
nach unten und weiter ganz
nach rechts vorarbeiten. Dort in
den Heli klettern und das
Schlachtfeld ,,sdubern”.
SchlieBlich noch die Gefange-
nen ins Lazarett fliegen.

Phase 4/4: Die feindlichen
Truppenverbiande links und
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rechts umnieten, bevor Thr
Euch um die Mitte kiimmert
und ganz bis an die Wand eilt.
Hier die beiden Tiiren sprengen
und die restlichen Gegner in
der Mitte des Szenarios killen.
Nun etwas nach rechts gehen,
so daB sich der Pzf-Schiitze
oben rechts selbst erschieBt.
Jetzt einen Mann rechts oben in
die Ecke stellen (ohne Muniti-
on), einen Mann stehenlassen
und mit einem weiteren Mann
(mit Raketenwerfer) nach links
eilen, um den Pzf-Schiitzen zu
erledigen. Danach nur noch die
Schalter aktivieren.

Mission 22

Phase 1/5: Gleich ab in die lin-
ke untere Ecke, von dort aus
ganz nach rechts und weiter
nach oben in die Mitte. Hier
den Pzf-Schiitzen niederbal-
lern, die Munition aufnehmen
und in der Ecke rechts oben
die Tiir sprengen. Danach den
kompletten Weg zuriick, den
zweiten Pzf-Schiitzen in der
Mitte sowie die restlichen
Gegner ausloschen. Die iibri-
gen Pzf-Schiitzen erledigen
sich zudem meist selber.
Phase 2/5: Truppe so schnell
wie moglich teilen. Eine Ab-
teilung ganz rechts, die andere
oben vor der Munition postie-
ren. Nun schnappt sich der un-
tere Trupp die Munition und
hilt volles Rohr zwischen die
beiden Tiiren der vier unteren
Gebdude. Der obere Trupp
folgt diesem Beispiel. Solltet
Thr es nicht schaffen, alle
Tiiren mit der vorhandenen
Mun zu zerstoren, driickt so-
fort ESC, denn nur wenn alle
Tiiren zerbroselt sind, ist diese
Phase erfolgreich beendet.
Phase 3/5: Von links oben
nach rechts oben durchkidmp-
fen. Keine besondere Taktik.
Phase 4/5: Sofort nach links
eilen, dort Munition aufneh-
men, dann nach oben und wei-
ter ganz rechts, um das Gebiu-
de zu sprengen.

Phase 5/5: Ab in das auf dem
Gebidude stehende UFO und
sofort starten, denn die feindli-
che Untertasse nidhert sich
schon. Gelingt es Euch nicht,
das Fluggerdt zu erreichen,
ehe der Gegner das Feuer
eroffnet, miiB3t Thr Abstand ge-
winnen und zuriickschieBen.
Der Rest miifte ein Kinder-
spiel sein.

Mission 23
Phase 1/2: Mit ,Rundum-
schuB-Taktik” nach unten in
die linke Ecke rennen und das
Gebdude zerstoren. An-
schlieBend sofort in den Jeep
klettern und die Leute iiberfah-
ren. Seht zu, daB Ihr dabei auf
jeden Fall die Briicke zerstort!
Weiter geht’s mit dem Gelén-
dewagen vor die Gebiude.
Dort warten, bis der Feind
Handgranaten wirft, dann ab
durch die Mitte. Treibt dieses
Spielchen so lange, bis Briicke
und Gebiude zerstort sind. Der
Rest ist abermals kinderleicht.
Phase 2/2: Uber die Briicke
laufen und den Pzf-Schiitzen
erledigen. Zerstort rechts und
links die beiden Gebiude und
geht neben dem Jeep in Stel-
lung. Trabt nun mit einem
Mann an der Hiitte vorbei nach
rechts oben zum Zaun und
Jjoggt gemiitlich auf und ab. So-
bald das feindliche Geschiitz
feuert, weg vom Zaun. Wurde
die Absperrung getroffen,
krabbelt ohne Umschweife in
das Geschiitz! Jetzt den Pzf-
Schiitzen rechts und das Ge-
schiitz links sowie die untere
und obere Hiitte zerstoren.
Letztere ist kaum sichtbar oben
links versteckt. Nach getaner
Arbeit aussteigen, Munition
aufnehmen und zuriick zu den
anderen. Mit dem Jeep heizt Thr
nun iiber die einzelnen Ram-
pen nach ganz oben. Haltet
links von der Briicke an (je-
doch noch vor der Ecke) und
knallt die Pzf-Schiitzen ab. Be-
tretet die Briicke und zerstort
das Geschiitz samt den restli-
chen Gegnern.

Mission 24

Phase 1/6: Keine besondere
Taktik.

Phase 2/6: Umgehend nach
rechts bis zum Punkt auf der
StraBe vormarschieren und die
Gegner abschlachten. Jetzt auf
der Briicke zwei bis drei Qua-
drate nach oben marschieren.
Sobald Thr das Geschiitz auf
der rechten Seite auf dem Screen
habt, mii3t Thr es in Stiicke
reiBen. Dann ein Quadrat wei-
ter und das gleiche auf der lin-
ken Seite. Jetzt in den Jeep
hiipfen und ganz nach oben
fahren. Begebt Euch dabei ru-
hig iiber den Bildschirm hinaus
und wartet dort, bis der Pzf-
Schiitze die Hiitte zerstort hat.

Uberfahrt anschlieBend die
Gegner, steigt aus und rennt
wild um Euch ballernd nach
links vor den Eingang der Hiit-
te. Erst jetzt heifft es Munition
fassen und die Hiitte zerstéren.
Steigt in das UFO und schwebt
ganz nach rechts zum Panzer.
Bevor Ihr jedoch in das Ketten-
fahrzeug umsteigt, miit Ihr
unbedingt den Pzf-Schiitzen
mit dem UFO erdriicken. Da-
nach nur noch alle Gebiude
und Gegner zerbomben.

Phase 3/6: In den Jeep sprin-
gen, ganz oben und um die
Ecke fahren. Dann nach rechts
unten wenden, bis zum UFO
tuckern, dort einsteigen und al-
les niedermetzeln, was sich be-
wegt.

Phase 4/6: Sofort auf der linken
Seite die Gebidude zerstoren,
dann nach links unten und den
Pzf-Schiitzen erledigen. Im
Anschluf3 daran auf die zweite
Insel jetten und zwei Gebiude
in Schutt und Asche legen.
Vorsicht: Griines Schaf auf der
Insel! Weiter unten links die
Hiitte ruinieren, schlieBlich
ganz oben an die Kreuzspitze
diisen und den Pzf-Schiitzen in
der Kreuzecke killen. Die Ge-
béaude auf der andem Seite las-
sen sich bequem vom Panzer
aus (rechts unten) einebnen.
Phase 5/6: Nach oben schwim-
men und das Geschiitz zer-
storen. Weiter oben die nichst-
gelegene Insel ansteuern, das
Geschiitz links oben und even-
tuell das rechte UFO eliminie-
ren. Danach das UFO (rechts
neben dem zerstdrten Ge-
schiitz) besteigen und zu guter
Letzt alles zusammenbomben.
Phase 6/6: Sofort schieBen, was
das Zeug hilt. Achtung, Zeitli-
mit.

Wer sich auf dem griinen FuB3-
ball-Acker von FIFA In-
ternafional Soccer
nicht bose verdribbeln will,
kommt nicht umhin, Matthias
Sterns Bolz-Biebel zu studie-
ren:

Da FIFA Soccer etwas Einar-
beitungszeit braucht, z.B. bis
man die recht komplexe Steue-
rung beherrscht, empfiehlt es
sich, am Anfang stets die EA-
All-Stars zu wihlen, da sie alle
Werte auf 9 haben und somit
ein perfektes Team darstellen.
Der passende Gegner dazu ist
Qatar, die schlechteste Mann-




schaft im Spiel. Die Dauer der
Spielzeit sollte man nicht {iber
10 Minuten pro Halbzeit anhe-
ben, da sonst erstens die Spie-
ler am Ende wie ein paar
Schnecken iiber den Platz
schleichen (nur im Simulati-
ons-Modus) und zweitens das
Ergebnis in  astronomische
Hohen entgleitet. Die Steue-
rung des Torwarts kann man
eigentlich immer dem Compu-
ter iiberlassen, da er diese Auf-
gabe recht gut erledigt. Auller-
dem bringt es, wenn man ver-
sucht, sich auf Abwehr und
Torwart gleichzeitig zu kon-
zentrieren, nur unnotige Hektik
und Aufregung ins Spiel. Am
Anfang sollte man im Aktions-
Modus spielen, um oben er-
withnten Ermiidungseffekt zu
vermeiden. Kennt man sich mit
dem Programm schon besser
aus, bringt der Simulations-
Modus natiirlich mehr Rea-
litdtsndhe. Dasselbe gilt auch
fiir die Abseits-Option.

Nun zu den Optionen, die man
vor und wihrend des Spiels auf
dem Rasen einstellen kann:
Deckungsspiel: Neben den
hierzu schon im Handbuch er-
wihnten Tips sei noch folgen-
de Anmerkung erlaubt: Den
Abwehrbereich 1t man am
besten ein ganzes Stiick hinter
der Mittellinie enden, damit die
Abwehr schén zusammen-
bleibt. Nach vorne stiirmende
Abwehrspieler sind nicht gera-
de hilfreich, denn sie werden
beim eventuellen Gegenangriff
hinten schmerzlich vermif3t.
Team-Strategie: Angriff ist die
beste Verteidigung. Dieses
Sprichwort trifft auch hier zu,
denn es ist bedeutend wir-
kungsvoller, den Gegner in der
eigenen Hilfte zu fesseln, um
ihm moglichst wenig Chancen
auf Gegenangriffe zu ermogli-
chen. Totale Abwehr ist ziemli-
cher Schwachsinn, da man da-
mit so gut wie nie eine
Torchance bekommt. Selbst in
der Verlidngerung bringt es
nichts, sich damit ins Elfmeter-
schieBen zu retten, da die Spie-
le hier im sogenannten ,,Sud-
den Death” entschieden wer-
den. Abwehr ist zwar nicht
ganz so schlecht, da etwas of-
fensiver, aber es gibt bessere
Mboglichkeiten. Den totalen
Angriff sollte man schlieBlich
nur dann starten, wenn man
kurz vor Schlufl im Riickstand

ist und unbedingt noch ein oder
zwei Tore bendtigt.
Team-Aufbau: Zu empfehlen
sind 4-3-3 und 4-2-4, da man
damit genug Durchschlagskraft
im Angriff hat — was bei die-
sem Spiel ungemein wichtig
ist. Auflerdem passen diese
Taktiken am besten zur Team-
Strategie ,,Angriff’. Man sollte
immer mit der 4-3-3 beginnen;
wenn es notig ist, wechselt
man eben wihrend des Spiels
auf 4-2-4. Allerdings darf man,
nachdem man z.B. einen Riick-
stand aufgeholt hat, nicht ver-
gessen, wieder auf 4-3-3 umzu-
schalten, da die forcierte, offen-
sive Spielweise den Spielern
viel Kondition abverlangt. Die
anderen Taktiken kann man ja
mal testen — besonders mit de-
fensiveren = Team-Strategien
sind sie natiirlich besser geeig-
net als 4-3-3 und 4-2-4.
Team-Aufstellung: Der Com-
puter hat automatisch die elf
besten Spieler aufgestellt. Al-
lerdings sollte man wihrend
des Spiels nicht vergessen, von
seinem  Auswechslungsrecht
Gebrauch zu machen und zwei
ermiidete Spieler gegen frische
auszutauschen. Das kann be-
sonders einem etwas erstarren-
dem Spiel neuen Atem einhau-
chen.

Die meines Erachtens erfolg-
versprechendste Einstellung ist
ein ausgewogenes Deckungs-
spiel, kombiniert mit der
Team-Strategie Angriff und
der 4-3-3-Taktik ohne Aufstel-
lungsiinderungen.

Wihrend des Spiels auf dem
Rasen sollte man folgende Tips
beherzigen: Um Erfolg zu ha-
ben, empfiehlt sich ein sinnvol-
les PaBspiel, kombiniert mit ei-
nigen Platz schaffenden Drib-
beleinlagen. Dabei sollte man
aber weder das PaBspiel noch
das Dribbeln iibertreiben. Es
lohnt sich statt dessen, ein Au-
ge auf besser postierte Spieler
zu haben und im Bedarfsfall
abzuspielen. Vor dem Tor ist
vor allem schnelles, iiberra-
schendes Handeln gefragt, so
dal der gegnerische Keeper
z.B. bei Torschiissen nicht
mehr schnell genug reagieren
kann. Auf diese Weise lassen
sich die meisten Tore erzielen.
Ansonsten sollte man sich an
die Torschuf3karten halten oder
sie in leicht abgeédnderter Form
anwenden.

Karten: Bei den Karten wird davon ausgegangen, daf3 der Spieler!
mit 4-3-3, der Computer mit 4-4-2 spielt (der Regelfall).

Zu 1): Der zentrale Mittelfeldspieler pafit zum Mittelstiirmer, der
dann Richtung Kasten marschiert und das Leder kurz vor dem
Strafraum mit einem harten Schuf3 halbhoch in die Mitte des Tores
bolzt. Merkwiirdigerweise lassen fast alle Keeper so ein Ding rein.

Zu 2): Auf einem der beiden Fliigel schldgt man sich mit einem
seiner Stiirmer bis zur Strafraumecke durch und ballert hoch in
die lange Ecke. Eventuelle Abpraller von Latte oder Pfosten kann
ein mitgelaufener Spieler leicht versenken.

Zu 3): Ein Mittelfeldspieler schldgt vom Fliigel her einen Paf} auf
einen Stiirmer, der dann seinen Gegner umdribbelt und von der
Strafraumecke den gegnerischen Torwart mit einem Heber in die

lange Ecke tiberlistet.
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Zu 4): Ein Mitelfeldspieler
' paBt vom Fliigel her zu einem
|Stiirmer, der dann seinen
Gegner stehenldt und aus
(halbrechter oder halblinker
Position einen hohen Distanz-
schul} in die kurze Ecke ab-
feuert.

|Zu 5): Aus dem Mittelfeld |
‘heraus spielt man einen Pa@
zu einem der beiden Fligel,
wo ein weiterer Spieler den
Ball genau auf den Kopf ei-
nes im Strafraum stehenden
| Stiirmers flankt. Dieser bug-
'si-ert den Ball dann entweder
per Flugkopfball oder mit ei- |
~ nem normalen Kopfball iiber
die Linie in die lange Ecke.

Zu 6): Man bringt die Ecke so
rein, da3 der Torwart etwas
junter dem Ball herliduft. Dann
kann man mit einem am
Fiinfmeterraum positionierten |
Spieler den Ball sehr einfach |
einschieen. Kommt die Pille
sehr hoch, driickt man sie mit
dem Kopf iiber die Linie..




|Zu 7): Bei Abschlag des Geg-
{ners sollte man immer versu-
chen, einen seiner Spieler im
| Strafraum zu lassen, um fol-
|gendes auszufiihren: Sobald
|der gegnerische Keeper zum
| Abschlag  anléduft, sprintet
|man mit seinem Spieler kurz
[vor den Punkt, an dem der
|Torwart abschlagen wird.
| Wenn der Torwart dann ab-
|schldgt, springt man zum
| Kopfball hoch und stoppt so
{den Ball. Das Leder fillt ei-
|nem daraufhin natiirlich di-
\rekt auf die FiiBe, und es ist
|ein leichtes, am Torwart vor-
|beizulaufen und ins vollig
verlassene Tor zu schieflen.

Zu 8): Aus der Abwehr her- |

|{aus spielt man auf einen der

beiden Fliigel, dribbelt sich |
dort etwas durch, um dann|

mit einem weiten Pa3 den
Fliigel zu wechseln. Das ver-
|schafft zum einen ziemlich
| viel Platz und triigt zum ande-

(ren recht stark zur Verwir-|

~ |rung des Gegners bei.

\'Zu 9) Um schnell durchzu- |
‘marschjeren, empfiehlt sich|
| die Verwendung von Doppel- |

| pissen, was in diesem Spiel

i durchaus klappt. Man palit zu
|einem Spieler, der dann sofort
|auf den weiter vorgestiirmten
| Spieler zuriickpaBt. Mit Dop-
| pelpidssen 146t sich viel Platz
fiir gezielte Aktionen, beson-
ders auch vor dem Tor, schaf-
fen. Versucht’s einfach ofter
mal!
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Auch in d
dem dritten Teil um die bose
Brut der Aliens, sind wieder
mutige Minner mit michtigen
Metzelinstrumenten  gefragt.
Das zu ,bearbeitende™ Territo-
rium und die Anzahl der zu er-
ledigenden Monster sind je-
doch diesmal um ein Vielfa-
ches grofler als in den Auftri-
gen davor — ein Umstand, der
die detaillierten Levelbeschrei-
bungen von Martin Vetterling
und die von René Zenker ge-
zeichneten Karten zu allen Re-
gionen ganz besonders wert-
voll werden lassen. Da die
komplette Reise durchs wilde
Alien-Land den Rahmen dieser
Seiten bei weitem sprengen
wiirde, begleiten wir Euch in
dieser Ausgabe ,,nur” bis zum
Main Tower — Fortsetzung
folgt!

Crash Landing Site: Gleich zu
Beginn des Spiels machst Du
mit einigen Extras Bekannt-
schaft: vier Munitionspackun-
gen, zwei Erste-Hilfe-Kiisten,
drei Schliissel und 200 Credits.
Paf} auf die einsatzfahigen La-
ser auf! Jeder Kontakt kostet
logischerweise wertvolle Ener-
gie. Es ist natiirlich moglich,
die Laser zu zerstoren, jedoch
nicht ratsam, da dies einen er-
heblichen Munitionsanteil be-
anspruchen wiirde. Im siid-
westlichen Teil dieses Ab-
schnitts befindet sich neben
2300 Credits auch ein Extraleben!
Um in den nordlichen Teil der
Crash Landing Site zu gelan-
gen, muflt Du in eine Mine tre-
ten, die dicht bei wenigen klei-
nen Steinchen vergraben liegt.
Die Explosion zerstort die Fels-
brocken und gibt somit den
Weg frei. Im nordlichen Teil
angekommen, rennst Du solan-
ge nach Osten, bis es nicht
mehr weitergeht, und trabst
von dort aus durch die untere
Tiir, hinter der sich ein Area
Scan (Uberblick iiber den ge-
samten Level) befindet. Einige
Schritte weiter hinter einigen
Steinen liegen noch ein paar
brauchbare Items: Munition,
First Aid und ein Schliissel.
Lauf jetzt zum Eingang der Ci-
vilian Facility. Vor dem Ein-
gang liegt eine Smartcard her-
um, auf der ,.Civilian Facility*
steht... Der Civilian Complex
liegt direkt im Norden — ein
guter Start fiir Deine Colony-
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Durchsuchung,. Hoffentlich
wird es dort Uberlebende oder
Informationen, die Dich iiber
vergangene Ereignisse auf-
kldren, geben!

Civilian Zone 1: Wenige
Schritte im Norden liegt eine
Smartcard mit folgender Auf-
schrift: Die Zeichen von Ver-
stiimmelung und Tod sind fast
iiberall zu groB... Aber Du
muBt weitersuchen und die
Quelle dieser Abscheulichkeit
ausfindig machen und zuriick-
schlagen... Dein Herz gehort
den Toten, und Du schworst,
den grausamen Tod dieser
Leute zu richen. Zum Offnen
der Tiiren hier bendtigst Du
keine Schliissel! Die Aliens
sind noch relativ leicht zu be-
seitigen. Zuerst klapperst Du
die Rdumchen im Osten nach
den iiblichen Extras (Credits,
Schliissel, First Aid und Muni-
tion) ab. Danach eilst Du nach
Norden und liest die Smartcard
durch, auf der ,,Exit Cormdor”
steht. Dies ist einer von den
Corridors, die vom Tower
wegfithren. Sie verbinden die
ostlichen und westlichen Co-
lony Grounds. Du kannst iiber
Sector 2 im Osten oder Sector
5 im Westen hinausgehen. Um

diese Ausginge zu passieren,

benodtigst Du einen griinen
Ausweis. Laufe nun immer
weiter nach Norden, bis Du ei-
ne weitere Smartcard findest:
Decklift. Der Lift fithrt zum
zweiten Stock des Civilian
Complex. Um ihn zu benutzen,
bendtigst Du den Decklift-Aus-
weis. Deine beiden anderen
Maoglichkeiten sind, iiber einen
der beiden Corridors den Ost-
bzw. West-Tower zu betreten.
Etwas weiter im Norden fin-
dest Du die griine Ausweiskar-
te, mit der Du die Tiir 6ffnest,
hinter der sich der rote Schliis-
sel befindet (im Siidosten).
Gleich daneben, hinter der ro-
ten Sicherheitstiir, wirst Du den
Decklift-Ausweis sehen. Nach-
dem Du die restlichen Rdume
nach Credits, Munition usw.
durchsucht hast, verldf3t Du den
Civilian Level 1 via Decklift.

Civilian Level 2: Im nordwest-
lichen Teil liegt ein blauer
Schliisselausweis. Suche, nach-
dem Du ihn eingesackt hast,
die anderen Riume nach den
iiblichen Items ab, und begib
Dich anschlieBend zu den Do-

mestic Areas (liegen im Ostli-
chen Bereich). Kurz vor dem
Hospital wirst Du eine Smart-
card finden: Dies ist der Hospi-
talfliigel der Colonys. Nach der
Attacke sieht es mehr wie ein
Leichenschauhaus aus... Das
Hospital liegt im Siiden, die
Fiihrung hat der Arzt Dr. Matt
Cook. Die Tiir ist gesichert,
hoffentlich ist er noch am Le-
ben. Die Aliens, die sich im
Hospitalfliigel aufhalten, sind
wesentlich hartniickiger als die
bisherigen. So sei es Dir iiber-
lassen, ob Du Dir noch die Cre-
dits, die dort herumliegen,
schnappen willst oder nicht.
Vor der roten Sicherheitstiir
findest Du eine weitere Smart-
card: Der Comridor, der zur
Briicke zwischen diesem und
dem nichsten Tower fiihrt, ist
verschlossen und kann nur mit
einem bestimmten Ausweis
gedffnet werden. Es ist mig-
lich, dal der Arzt, den Du im
Hospital Head Office finden
wirst, den bendtigten Ausweis
besitzt. Eile jetzt zur blauen Si-
cherheitstiir und 6ffne sie: Vor
Dir liegt Dr. Matt Cook (oder
das, was von ihm iibrig ist).
Gehe auf ihn zu und sammle
die Smartcard, die irgendwo
vor ithm herumliegt, ein: Dr.
Matt Cook war nicht versucht,
die Fortschritte der Brut aufzu-
halten... Gliicklicherweise hat
er immer noch den Sicherheits-
ausweis in einer seiner Taschen
versteckt. Du nimmst den Aus-
weis aus seiner blutverschmier-
ten Jacke — keine Zeit fiir Ge-
wissensbisse. Schnell noch die
Credits rechts aufsammeln und
den Civilian Level 2 durch die
rote Sicherheitstiir verlassen.
Corridor Zone 1: Wenn Du fol-
genden Weg gehst, kann Dir
nichts passieren: Siiden, Osten,
Norden, Osten, Siiden, Osten,
Norden, Osten und ab in den
Exit.

Stores Level 2: Achtung, die
Energie ist aus! Gehe nach Sii-
den und sammle die Items ein.
PaB auf die Aliens auf, die aus
den schwarzen Lichern im
FuBboden kommen. Laufe jetzt
zum Start zuriick und gehe von
dort aus nach Norden, wo Du
vor einer der Sicherheitstiiren
eine Smartcard finden wirst:
Automatisch verriegelte  Si-
cherheitstiir. Diese Tiiren blei-
ben fest verriegelt, bis alle

Lock Units zerstort wurden. . .,
sie sind iiber diesen Level ver-
streut. Marschiere nach Osten,
bis es nicht mehr weitergeht.
Dann nach Siiden — Du stehst
Jjetzt vor einem Lock Unit, wel-
ches natiirlich zerstort wird.
Bewege Dich nach Westen,
Siiden, Westen und wenige
Schritte nach Norden, wo ein
weiteres Lock Unit auf die Zer-
storung wartet. Arbeite Dich
von dort aus nach Siiden und
etwas nach Westen vor (Du
weiBt hoffentlich, was zu tun
ist). Danach geht’s auf folgen-
dem Weg weiter: Norden,
Osten, Siiden, Westen. Hier
nun auch das letzte Lock Unit
beseitigen. Nimm jetzt die Bei-
ne in die Hand und laufe zum
Decklift.

Stores Sector 3: Gehe nach Sii-
den und sammle die Smartcard
ein: Ein verstecktes Sicher-
heitsgewdlbe beinhaltet einige
brauchbare Items. Um Zugang
dorthin zu erhalten, mufit Du
alle Sicherheitsterminals zer-
storen und zwei bestimmte Si-
cherheitsausweise finden... Es
mag zwar riskant sein, beson-
ders weil dieser Level bald ex-
plodieren wird, aber es lohnt
sich! Wende Dich nach Osten
und zerstore das Terminal. Ha-
ste anschlieBend nach Norden
und Westen, wo gleich zwei
Sicherheitsterminals  zerstort
werden wollen. Renne nach
Westen und vernichte auch
dort das Terminal. Wenn Du
nach Siiden und Westen ldufst,
wirst Du ein weiteres Terminal
entdecken. Dein nichstes Ziel
befindet sich in folgender Rich-
tung: Osten, Siiden, Westen,
Norden, Osten. Ein siebtes Ter-
minal steht in Richtung Osten,
danach geht’s nach Norden.
Die letzten drei Terminals wirst
Du finden, wenn Du nach We-
sten ldufst. Sind alle Sicher-
heitsterminals erledigt, heif3t es,
den ganzen Weg nach Osten
zuriickzulaufen, und wenn es
nicht mehr weitergeht, nach
Stiden, Westen, Siiden, Westen
zu gehen. Du stehst jetzt vor
den  Sicherheitstiiren (die
Schliissel solltest Du unterwegs
schon eingesammelt haben).
Also ab in das Sicherheitsge-
wilbe, die Items einsammeln
und folgenden Weg zum Aus-
gang gehen: Westen, Norden,
Osten, Norden, Westen, den




zweiten (!) Weg nach Siiden
und schlieflich nach Westen.
Corridor Zone 6: Gehe folgen-
den Weg: geradeaus (links),
unten, den zweiten Weg nach
links und nach oben, zu guter
Letzt nach links unten.

Civilian Level 3: Im siidlichen
Bereich dieses Levels findest
Du einen griinen Schliisselaus-
weis (neben drei Erste-Hilfe-
Packungen). Von dort aus be-
wegst Du Dich nach Norden,
dann nach links, Norden, durch
die rechte Tiir, danach wieder
nach Norden durch zwei weite-
re Tiirchen, durch die beiden
griinen Sicherheitstiiren und
ein kleines Stiickchen nach
Westen. Jetzt solltest Du vor
einer griinen Sicherheitstiir ste-
hen, hinter der sich neben 700
Credits auch eine Smartcard
befindet: Warnung! Die Intex-
Sicherheit ist in diesem Level
hoher. Alle manuellen Zugin-
ge zu den Sicherheitssystemen
erfolgen ungefihr eine Minute
spater. Gehe nach Osten, durch
die Dir schrig gegeniiberlie-
gende rechte Tiir und so lange
nach Osten, bis Du vor der
vierten griinen Sicherheitstiir
stehst (Vorsicht, dahinter befin-
den sich nur schwer erkennbare
Aliens!). Auf dem Schreib-
tisch, der sich rechts vom Ein-
gang befindet, steht das vom

IPC angesprochene Sicher-
heitsterminal. Gehe darauf zu
und lese das Geschriebene:
Control Computer Zugangscode
G4 annehmen. Alle roten
Tiiren sind jetzt offen. War-
nung: Unsicherheit der Sicher-
heitssysteme. .. gehe zu Subse-
quent Level. Trabe jetzt im Eil-
tempo nach Westen durch die
Dir schrig gegeniiberliegende
linke Tiir, von dort aus nach
Siiden und durch die westlich
gelegene rote Tiir.

Corridor 2: Benutze folgenden
Weg: Westen, den zweiten
Weg nach Norden, etwas nach
links, Siiden, etwas nach links,
Norden, Westen, Norden, et-
was nach links, Siiden, durch
die siidlichste Tiir, Westen, den
zweiten Weg nach Norden und
links in den Ausgang.
Engineering Sector 3: Arbeite
Dich nach Westen vor und
kaufe Dir eine neue Waffe. Du
solltest inzwischen schon weit
iiber 100.000 Credits einge-
sammelt haben. Besorge Dir
am besten einen Refraction La-
ser (High) und einen Body Ar-
mour (ebenfalls High). Damit
bist Du genau 100.000 Credits
los. Gehe nun durch die linke
Tiir in den nédchsten Raum.
Dort triffst Du auf eine vollig
neue Alienrasse: Cocooned
Aliens. Wenn Du auf sie zu-

gehst, werden sie aus ihrer
Starre erwachen und Dich an-
greifen (schneller als die sonsti-
gen Aliens). Marschiere jetzt
weiter nach Westen zu den
letzten beiden Tiiren. Im Nor-
den befindet sich der Eingang
zum Subsequent-Raum. Klap-
pere zuerst die Riume im Sii-
den nach Extras ab und begebe
Dich dann dorthin. Im Sub-
Raum kldrt Dich eine Smart-
card iiber den Stand der Dinge
auf: Power Sub System. Diese
Einrichtungen bedienen griine
Sicherheitstiiren. Zerstore die
Einrichtungen, damit sich die
Tiiren 6ffnen. Der Alarm wird
aktiviert, wenn hier alles zer-
stort wird... Neben den insge-
samt 4300 Credits und zwei Er-
ste-Hilfe-Kisten wirst Du hier
auch einen roten Schliissel fin-
den. Nachdem Du, wie befoh-
len, alles vernichtet hast (auch
die beiden Tonnen im Siido-
sten), fliehst Du durch die grii-
ne nordostliche Tiir zum Deck-
lift (so ziemlich die Mitte die-
ses Levels).

Engineering Sector 4: Durch
mehrmaliges Benutzen der Ta-
ste M (oder unserer Levelkarte)
wirst Du es garantiert schaffen,
den siidostlichen Bezirk zu er-
reichen. Hier liegt eine Smart-
card: Power Installations. Zer-
store diese Units, um die Ener-

gie des Engineering Complex
auszuschalten. Der Zugang zu
den Tiiren des Corridors wird
daraufhin freigegeben. Sprenge
alle zwolf Installationen und
sprinte nach Norden, Westen,
Siiden, Westen.

Corridor Zone 10: Eile nach
Siiden durch die linke Tiir und
beseitige jedes Tiirchen, das
Dir den Weg nach Westen ver-
sperrt. Wenn’s nicht weiter
nach Westen geht, rennst Du
nach Norden und anschlieBend
zum westlich gelegenen Aus-

gang.
Science Sector 4: Von Deinem
Startpunkt aus geht’s nach

Norden bis an die oberste
AuBenwand und von dort aus
nach Osten, um den roten
Schliisselausweis zu ergattern.
Wenn Du ihn hast, kannst Du
Dich an die ,.Sduberung” des
Levels machen! Aliens sind
hier tibrigens nicht zu finden,
dafiir jedoch gelbe Roboter, die
zwar leichter zu besiegen, aber
auch schneller als Aliens sind.
Solltest Du Dir noch etwas
kaufen wollen, findest Du im
norddstlichsten Bereich ein
weiteres Terminal. Nach geta-
ner Arbeit kannst Du die rote
Sicherheitstiir 6ffnen und Dich
dem ersten Mutteralien zum
Kampf stellen. Hochste Vor-
sicht! Jeder Kontakt ist todlich!
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Kampfpilot Klaus Herbers hat sich die Miihe gemacht, alle wichtigen Jumgle $#rike-Missionen zu kartographieren und dabei |
siimtliche Punkte, an denen versteckte Goodies wie Amour-Repair, Munition, Sprit, etc. zu finden sind (sofern sie nicht sowieso auf |
der Bordkarte erscheinen) zu verzeichnen. Levels, fiir die keine Karte existiert, haben auch keine Geheimnisse!
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Der interne AT/IDE-Adapter
des A1200/4000 wverkraftet
mehr als eine Festplatte, und
mit der richtigen Hardware fin-
det dort auch noch zusitzlich
ein CD-Laufwerk Anschluf}!

Wie wire es also mit VOBs
Speedup-System CD. bein-

haltet sie doch u.a. eine Ein-
baukarte, die auf den internen
AT-AnschluBstecker aufge-
flanscht werden kann, um den
AnschluB3 von bis zu vier Geri-
ten zu ermoglichen. Okay, der
Einbau klappt nicht ganz so
problemlos wie bei Fertigli-

sungen a la ,,Overdrive”, aber
daftir halt sich der an-
schlieBende (externe) Kabel-
salat in Grenzen. Die Installa-
tion der Treibersoftware geht
dann locker von der Hand, der
Betrieb moderner Triple- oder
Quadrospeed-Laufwerke nach
ATAPI-Standard ist vorgese-
hen, und bei der A1200-Aus-
fiihrung hat man das Laufwerk
in ein schickes Gehiduse
gehiillt. Ein zockertaugliches
Komplettpaket aus Speedup-
System, Doublespeed-ROMer
und CD*-Emulation gibt’s ab
rund 450,— DM, und zwar bei:

Dieser Tage sind uns wieder zwei in-
teressante Sammel-Scheiben aus dem
PD-Pool der Villa Ossowski zugetrie-
ben — hier erfahrt Ihr Niheres:

So enthilt die Assassins Ultimate
Games betitelte CD ein fein sduberlich
sortiertes Sortiment aus einigen hun-
dert PD-Spielen aller Genres, einen
Musik-Bonustrack sowie ein Direc-
tory-Helferlein, Disk-Packer und an-
dere Niitzlichkeiten. Alle Files liegen
startfihig und gepackt vor, wobei der
Betrieb durch die Anleitung im Ami-
gaGuide-Format fiir Compi-User zu-
sitzlich erleichtert wird. Dank einem
bootfihigen Meniisystem haben es
auch Zocker mit CD* bzw. CDTV hier
nicht schwer, allerdings werden
sie nicht das gesamte Spiele-
angebot niitzen konnen — die
geforderten 59,— DM sind aber
dennoch gut angelegt.

Eine besonders reichhaltige
Fundgrube ist die neueste Ami-
net Share 4, denn hier finden
sich jede Menge hervorragen-

der Tools, Programmiersprachen,
Sourcecodes, Demos, Spiele, Bilder,
Sound und und und. Die nicht boot-
fahige Scheibe ist als Normalfassung
bereits fiir 19,80 DM zu haben, die in-
haltlich  identische Gold-Edition
schldgt mit zehn Mausen mehr zu Bu-
che, die teilweise den beteiligten Au-
toren zukommen. Wendet Euch also
auch hier frohen Mutes an:

Stefan Ossowskis Schatztruhe, Tel.:
0201/78 87 78

VOB, Tel.: 0231/912 21 46

Auch Mr. PD person-
lich hat wieder zuge-
schlagen und aktuelle
Silberplatten mit Spe-
zialitidten angerichtet —
willkommen im Re-
staurant von Fred Fish!
Die Einzelscheibe
Fresh Fish Volume 7
und der Doppel-Samp-
ler Fresh Fish Volume
8 beinhalten jeweils
wohlsortiertes  PD-
Treibgut aus den letz-
ten Monaten, darunter
wieder jede Menge

Tools, Source-
codes, Program-
miersprachen,
Anwendungen
und einige Spiele.
Dasselbe in Edel-
metall gibt’s auf
den beiden CDs
namens Gold
Fish Volume 2; wer
also ausgewihlte Utili-
ties, Animationen/Gra-
fiken, Sounds oder der-
gleichen sucht, wird
auch hier fiindig. Die
Silberlinge sind nicht
bootfihig und am
CDTV/CD? nur ein-
geschriankt nutzbar, auf
2-MB-Amigas mit
Festplatte aber kom-
fortabel zu handhaben
und fiir je 59,-— DM
beim Fachhindler er-
haldich.

tions auf CD doch glatt die Bezugs-
adresse! Sie sei hiermit nachgereicht:
Stefan Ossowskis Schatztruhe, Tel.:
0201/78 87 78

Qops, da fehlte in der letzten Ausgabe
bei der Marktiibersicht PD-Compila-
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Demos erfreuen sich in der Amiga-Familie traditionell groBier Beliebtheit, neuerdings
auch von der Schillerscheibe. Wir haben eine Ubersicht zu demonstrativ guten
Silber-Samplern fiir Euch zusammengestellt!
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Wie der Name vermuten 148t, bietet diese
Scheibe eine Menge iiberwiegend relativ
neuer Werke so bekannter Gruppen wie
»Polka Brothers™ oder ,.Scoopex”. Das An-
gebot ist fein sduberlich in Standard- und
AGA-Demos unterteilt, auBerdem wird zu
jeder Digi-Show eine Kurzbeschreibung
geliefert — gezielte Auswahl ist somit kein

Problem. Problematisch ist allerdings, daly
hier (wie nahezu iiberall) die Demos auf
Disk entpackt werden miissen, wodurch
man am CD32 das Nachsehen hat. Auf
Amigas mit CD-ROM ist der Umgang
aber durchaus komfortabel, denn das Ent-
packen lauft iiber ein Menii, mit dem auch
Einsteiger auf Anhieb klarkommen.

EUROSCENE 1

Auch auf dieser CD tummeln sich in erster
Linie Demos, hier sind sie jedoch nach den
Namen der Demogruppen geordnet: von A
wie ,,Absolute” iiber K wie ,,Kefrens” bis
Z wie ,,Zeus”. Das Handling der Titel geht
aber nicht ganz so komfortabel iiber die
Biihne, denn um sie betrachten zu kiénnen,
sollte man des Englischen miichtig sein
und mit der Amiga-Shell umgehen kon-
nen. Der Aufwand macht sich aber bezahlt,

man darf sich ndmlich an Top-Demos wie
Friday at eight”, ,,Dane” oder ,,Arte” er-
freuen, und wer Klassiker im Stil von
,.Neural Assault” und , Interference” auf
Disk verpaBt hat, wird hier fiindig. Als fei-
ne Ergidnzung warten noch allerlei Grafi-
ken, Soundmodule (nach Kiinstlern sor-
tiert), Infos zu Demoparties und ein paar
Tools. Und damit ist auch diese Schiller-
scheibe ein absolutes MubB fiir Fans!

Die 1993 mit der Doppel-CD ,,17 Bit
Collection for Amiga CDTV” gestartete
Reihe ist mittlerweile auf vier Ausgaben an-
gewachsen. Dabei bietet die Duo-Scheibe
u.a. auch kleine Lernprogramme und Text-
verarbeitungen; zu jedem Progi gibt's ein
kurzes Info, ehe es mit dem integrierten ,,17
Bit-Kopierer” auf Diskette entpackt wird.
Da eine Suchfunktion fehlt, geht aber der
Uberblick leider schnell verloren, zudem

kommt es gelegentlich zu Fehlermeldungen.
Die aktuelle Sammlung der Serie nennt sich
,,17 Bit Collection Phase 4" und enthilt den
Stoff aller Disketten des 17 Bit-Archivs aus
dem Jahr 1994 — also neben einigen Demos
auch jede Menge Spiele, Animationen, Clip-
art, Slideshows und Anwendungen. Auch
hier geht ohne Diskettenschacht nichts, doch
wurde diesmal wenigstens an eine Such-
funktion gedacht.




Die ,,Aminet”-Fundgruben haben sich am

Amiga unter PD-Freaks inzwischen vol-
lig zu Recht einen sehr guten Namen ge-
macht, wobei der Schwerpunkt dieser im
Drei-Monats-Rhythmus erscheinenden
CDs zwar auf Tools und Anwendungen
liegt, sich aber neben all den Musikmo-
dulen, Spielen, Grafiken, Datenbanken

Diese beiden CDs sind zwar schon et-
was ilter, gerade fiir Demo-Maniacs
aber immer noch ihr Geld wert. Zumal
man auf der ersten auch massig kleine-
re Games (von A wie ,,Airace 2" bis Z
wie ,,Zerg”), Animationen, Sounds und
Samples aller Art erhilt. Auf der zwei-

DEMOMANIA |

und Fish-Progis immer auch ein paar ak-

tuelle und populédre Werke aus der Demo-
Szene auf den Scheiben finden. Vor allem
sind die Sammlungen hervorragend zu be-
dienen, denn ein ausfiihrlicher Index und
eine Suchfunktion sind ebenso selbstver-
stindlich vorhanden wie Packer im Tool-
verzeichnis und absturzsicheres Handling.

ten schillert noch mehr Fun als Ernst
durch, was bereits an der witzigen Be-
nutzeroberfliche erkennbar wird: Es
warten 580 MB an Animationen, Spie-
len, Modulen, Samples, Grafiken und
natiirlich Demos, die teils sogar direkt
gestartet werden konnen.
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This Index contuins 3943 Files,

Die Box informiert Euch iiber Preise und Bezugsadressen der vorgestellten CDs, wobei aber nochmals ausdriicklich darauf hin-
gewiesen werden soll, daB das Angebot fiir ein unaufgeriistetes CD32 oder CDTYV iiberwiegend nicht geeignet ist. Wer indessen
einen Amiga mit CD-ROM besitzt, dem wiinschen wir schon mal viel Spall beim Bad in Bits und Bytes! (ms)

Computer Corner, Albert-RoBhaupter-Sir. 108, 81369 Miinchen

EUROSCENE 1 Cross Computersystems GmbH, Kirnebacherstr. 95, 44143 Dortmund
17 BIT COLLECTION FOR AMIGA ! Computer Corner, Alberi-Rohaupter-Sir. 108, 81369 Miinchen

17 BIT COLLECTION PHASE 4 Stefan Ossowskis Schatziruhe, Veronikastr. 33, 45131 Essen
AMINET 11l GOLD Stefan Ossowskis Schatztruhe, Veronikastr. 33, 45131 Essen

DEMO COLLECTION FOR CDTV ./ /| Computer Corner, Albert-RoBhaupter-Str. 108, 81369 Miinchen

DEMO Il AMIGA PD COLLECTION ./

Computer Corner, Albert-RoBhaupter-Str. 108

. 81369 Miinchen




DaB der Rennsport nicht ganz un-
gefihrlich ist, weil} spiitestens seit
Ayrton Sennas tragischem Tod je-
des Kind — auf vorliegende Pisten

sollten sich aber wirklich nur Pilo-
ten wagen, die ihr Testament stets
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im Handschuhfach mit sich fithren!

Die (selbst-) morderische Raserei ist das
Ergebnis der Zusammenarbeit von Acid
Software mit den ,.Seek & Destroy”-Ma-
chern von Vision, und die hat ja schon ein-
mal benzingetrinkte Friichte getragen:
Nicht ohne Grund habt Thr das phantasti-
sche Iso-Rennen ,,Skidmarks™ bei der Wahl
des Amiga-Spiels 1994 zum Vizemeister
im Sportgenre gekiirt. Und withrend der
Nachfolger dieses Knallers gerade an die
Startposition fihrt, senkt sich nun erst mal
die Flagge fiir eine starke Mischung aus
Micro Machines”, ,,Overdrive” und einem
Mordversuch auf Réidern.

DaB die todesverachtenden Konkurrenten
hier beim Kampf um die Pole Position al-
les andere als zimperlich vorgehen, zeigt
namlich bereits das Intro: Mogen die 3D-
Strecken auf Anhieb auch an eine harmlose
Carrera-Bahn erinnern; wenn man in be-
eindruckenden Animationen vor Augen ge-
fiihrt bekommt, wie sich ein Fahrer nach ei-
nem Crash miithsam aus dem Wrack seiner
Kiste befreit, nur um bei einer weiteren
Kollision wortwortlich den Kopf zu ver-

lieren, dann weif man, was Sache ist! Und
wenn Raketen oder Minen die Boliden in
Feuerbiille verwandeln, was eine Stimme
aus dem Off lakonisch mit den Worten
LIt's Showtime!” kommentiert, wiinscht
man sich fast schon einen Airbag in den
Compi...

Ehe der Spieler selbst zur Tour de Schrott
startet, darf er sich aber in einem reich-
haltigen Optionsmenii austoben. So ist zum
Kennenlernen der Strecken erst mal eine
Proberunde angesagt, bei der man in aller
Ruhe die Abkiirzungen, Sprungschanzen
zum Uberwinden von Minenfeldern,
Haarnadelkurven und anderen Spezialiti-
ten dieses Spiels auskundschaftet. Zudem
liegen die Anzahl der zu absolvierenden
Runden, der Schwierigkeitsgrad und die
Wahl zwischen Automatik und Schaltge-
triebe im Ermessen des Bildschirm-Piloten.
Hat man sich dann noch aus den sechs wild
und windschnittig gestylten Modellen sei-
nen fahrbaren Untersatz herausgepickt,
wird man von einem Info-Screen mit dem
genauen Streckenverlauf und ein paar niitz-
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Demolieren und kassieren

lichen Tips versorgt. Hier findet man auch
Beschreibungen der bis zu 13 auf der Fahr-
bahn liegenden Sammelextras, die nach
dem Dariiberfahren entweder sofort fiir
voriibergehende Mega-Beschleunigung,
Unverwundbarkeit etc. sorgen oder im Fall
von normalen und zielsuchenden Raketen
fiir den passenden Moment aufgespart wer-
den kénnen.

Heif3t es endlich ,,Start frei!”, jagt man im
Pulk mit den acht Konkurrenten los und
schielt dabei stets mit einem Auge auf die
eingeblendeten Angaben zu Position, Run-
denzeit und -zahl, Geschwindigkeit, Gang,
aktiven Extras, dem Zustand der Karosse
und den verbliebenen Raketen. Begleitet
vom Gegrole des Publikums, aufpeit-
schenden Gitarrenriffs, der hetzenden Stim-
me des Moderators und dem Drohnen der
Motoren, entspinnt sich nun eine aus der
Vogelperspektive gezeigte Jagd auf Geld
und Gegner. Neben lukrativen Rundenre-
korden, Plazierungs- und AbschuBprimi-
en locken namlich noch diverse Jackpots,
etwa fiir das Pulverisieren von fiinf Geg-
nern per Rakete — mit den richtigen Sam-
melsymbolen kann der Preis sogar noch
verdoppelt werden. Eine vielversprechéﬁf
de Sache ist es auch, wenn man sein Opfer

in bestimmten Streckenabschnitten, den so-
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Das Intro verbreitet die richtige Stimmung...

ES

Niki Lauda liiBt griiien

genannten ,,Kill Zones”, an die mit
Metalldornen gespickten Banden
dringen kann oder sie mit Hilfe spe-
zieller Boni allein durch Beriithrung
vom Asphalt fegt.

An Wegen zum Sieg fehlt es somit
nicht, doch wiihrend der Feind auch
bei brutalster Behandlung nach einer kur-
zen Erholungspause wieder im Rennen ist,
mub der Spieler nach dem Exitus auf eines
der drei Continues zuriickgreifen. Er soll-
te bei Beschédigungen also tunlichst recht-
zeitig die Box ansteuern bzw. das Fahrzeug
durch Uberfahren entsprechender Extras
wieder auf Vordermann bringen. Hat man
ein Szenario, bestehend aus drei immer an-
spruchsvolleren Strecken, iiberlebt und ist
dabei jeweils zumindest auf dem dritten
Platz gelandet, ermoglicht ein PaBwort den
spiteren Wiedereinstieg an dieser Stelle.
Die erfolgreichsten Road-Rambos diirfen
sich auch in einer Highscoreliste eintragen,
die _]edDCh leider nicht gespeichert wird.
Technisch gibt’'s an Roadkill wenig aus-
zusetzen, denn die schmucken Racer brau-
sen butterweich animiert iiber soft und par-

N2
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TRACK

Hier geht’s zur Sache

allax scrollende Pisten, deren Design in Sa-
chen Abwechslung keine Wiinsche offen-
LiBt: Der Schwierigkeitsgrad steigt langsam,
aber sicher von Lauf zu Lauf, und selbst der
Easy-Modus fordert bereits den ganzen Kil-
ler im Schumi — wer das verdédchtig an
~Mortel Kombat” erinnernde ,,Cannon
wins!” mit schoner RegelmiBigkeit zu
horen bekommt, darf mit Recht stolz auf
sich sein. Auch der iibrige Sound aus Me-
tal-Klidngen, Effekten und cooler Sprach-
ausgabe triigt viel zur packenden Atmo-
sphiire bei. Die Steuerung mit dem Pad
funktioniert tadellos; vor allem ,,Skid-
marks”-gestihlte Motorsportler werden die
elegant durch die Kurven schlitternden Au-
tos ruckzuck im Griff haben. Auf8er natiir-
lich nach Kollisionen oder Treffern, die mit

% WEANCEL

—me—

 [SOUND-FX

N |DEUTSCH

einem kurzfristigen Kontrollverlust
geahndet werden.

Wenn es fiir den Hit doch nicht ganz
gereicht hat, dann weil ein Zwei-Spie-
ler-Modus fehlt und man sich hier fiir
die verdiente Kohle nichts kaufen
kann, was zusammen mit den nicht
speicherbaren Highscores etwas auf die
Motivation driickt. Eine Mordsgaudi ist
Roadkill freilich trotzdem, neben dem CD*
iibrigens auch auf AGA-Amigas mit CD-
ROM. (st)

ROADKILL
(VISION/ACID SOFTWARE)
ACTION-RASEREI

69%
78%
83%
83%
HANDHABUNG 80%

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 89,-

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR

JOYPAD
| LEVELCODES |
| NEIN_ ]

Wenn Fahrer iiber Rampen jumpen...



) ballern ans Leder mit einem gesundheitssch

Auflos geht's los! e

: azu beamen uns die §
DEngIéinder in eine
ferne Zukunft, wo

| man fiir so altmodisches FuB-

= ball, wie es heute gespielt
wird, nur noch ein miides

. . Licheln iibrig hat — die kom-
- plizierten Abseits- und Riick-
paliregelungen haben, in

" Tateinheit mit den vielen tor-

¢ | losen Unentschieden, der

% klassischen Variante dieses

| Sports endgiiltig den Todes-
~ stoB versetzt. So entstand der
* geniale Gedanke, die Gladia-
| toren auf dem Feld mit Waf- §

* fen auszustatten. Beim Pu- |

| blikum kam das auch priich-

ein geschrieben, Jetzt geht S auch den FuB-

@ h

tig an, bei den Akteuren stieB
die innovative Idee dagegen
verstindlicherweise auf we-
nig Gegenliebe. Und so wur-
den sie halt kurzerhand gegen

bio-manipulierte Mutanten

und Cyborgs ausgetauscht. ..
Die neuen Stars kennen also

keine Schmerzen, sind billig
zu beschaffen und lassen sich
praktischerweise bei Bedarf

' mit neuen GliedmaBen aus

dem Ersatzteillager be-
stiicken. Das machte dann die
gewiinschte Reduzierung des
Regelwerks auf das wirklich
Wesentliche moglich: Die
Kugel muB ins gegnerische

e e T 0 G D S O T 3 B s
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Tor, mit welchen Mitteln
auch immer. Damit war Wild
Cup Soccer geboren, von des-
sen Qualititen sich der Spie-
ler hier z.B. erst mal anhand

 eines kleinen Feindschafis-

spielchens gegen Kumpel oder
Compi iiberzeugen kann.
Oder man wihlt die Modi
,.Best of 3” bzw. ,,Best of 77,
Ganz Ausdauernde diirfen
sich auch von der zweiten bis
an die Spitze der ersten Liga
vorkidmpfen, wobei sie es in
Hin- und Riickrunde mit je
drei Teams zu tun bekommen.
Hohepunkt der Veranstaltung

1ist schlieBlich die Teilnahme

am Pokalwettbewerb, denn

dort streben die acht Kon-

kurrenten nach dem legen-

diiren Wild Cup.

Ehe jedoch der erste Tropfen
Blut in den Boden sickert,
wiiren ein paar Vorbereitun-

 gen zu treffen. Etwa, indem

man den Inhalt der Vereins-
kasse gegen Schwerter,
Schilde, Schrotflinten oder
Morser fiir seinen Kader (bis
zu elf Feldspleler und drei

.Resemsten) eintauscht. Das

Geld kommt dann in Form
von Sieg- und Torpréxmen
medcr herein, wobei sich die
publikumswirksame  Ent-
hauptung der Kontrahenten

als besonders lukrativ erweist

— rollen die Kopfe, rollt auch
der Rubel! Da natiirlich auch

die eigenen Jungs im Eifer

des Gefechts bisweilen den §
Kopf verlieren, erweist sich

die Wiederbéiebungsopﬁon |

als 4uBerst niitzlich. So eine
Auferstehung hat allerdings
ihren Preis, und wer es sich
lelsten kann der investiert

 lieber gleich i in neue Spleler,
die in harten Verhandlungen

gezielt von anderen Mann-
schaften abzuwerben sind.
Dabei stehen acht Arten von
Muskeltieren bereit, das

‘Spektrum reicht von krifti-

gen Rhinos iiber verschla-
gene Wikinger bis hin zu

‘konditionsstarken Echsen.

Die Transfersumme hingt
wiederum von den fiinf Cha-
rakterwerten ab: Intelligenz,
Geschwindigkeit, SchuBkraft,

-Aggressivitit und Kondition.

Hat man schlieBlich dem
néchsten Gegner seine Stars

‘abgeluchst, sich fiir eine der

drei Formationen entschieden

und die Aufstellung festge-

legt, schligt die Stunde der
Chaoten Wer die Arena hler




als Sieger verlassen will, muB
entweder mehr Tore als der
Feind schieBen oder dessen
Reihen so lange lichten, bis
die Begegnung wegen Spie-
lermangel abgebrochen wird.
Steht es am Ende der re-
guliiren Spielzeit unentschie-
den, kommt es zu einem
ElfmeterschieBen, das hier al-

ne Probleme, auch wenn die
Begriffe hier neu zu definie-
ren sind. Und zwar bietet
auch die vorliegende CD-
Version eine Speicher-Opti-
on, bloB funktioniert sie
nicht. Macht aber fast nix,
denn selbst die Wettbewerbe
sind wegen des niedrigen
Schwierigkeitsgrades locker
., am Stiick durchgespielt.
Das driickt natiirlich

Millenniums knobelige Mix-

)

tur aus ,, Tetris

und ,.Logi-
cal” am 500er fiir gediegene
Langeweile, jetzt darf man
sich unter verbesserter
AGA-Grafik einschliiffern
lassen — auch von CD.

Dabei geht es ja eigentlich
recht hektisch zu, wenn sich
hier bis zu acht Spieler duel-
licren oder im Solo-Modus hin-

7

kriftig auf die Langzeit-
motivation, und auch der |
| rabenschwarze Humor

GAME RESULT
/BRUISERS WHOR

G114 &0 20

tereinander

PLAY GHNE

lerdings ohne Ball, dafiir mit
doppellaufigen Schrotflinten
ausgetragen wird. Apropos
Ball; Mit Hilfe der neun auf
dem Feld herumliegenden
Extras kann das Leder vor-.
iibergehend in eine Feuer-
walze oder eine Bombe ver-
wandelt werden, was fiir zu-
sitzlichen Nervenkitzel sorgt.
Einen Schiri gibt’s auch, je-
doch nur, um ihm ab und an

gegen Bares einen FreistoB
abkaufen zu konnen...

-j Angefeuert vom Jubel des
Publikums, metzeln sich die
gut animierten Sprites auf

einem flott scrollenden

-~ Iso-Rasen nieder, was

' 4 . man steuerungs-
technisch recht

= bald im Griff hat:
SchuB und Koép-

fer bereiten kei-

diirfte nicht jedermanns
Sache sein — eine origi-
| nelle Abwechslung zur
Bundesliga ist Wild Cup
i Soccer aber allemal. (st)

WILD CUP SOCCER
(MILLENNIUM)
BRUTALO-SPORT

s > Y

Von oben fallen Ket-
ten aus zwei bis 32 in
fiinf Farben und zwei-
erlei Helligkeitsstufen

colorierten Wiirfeln ins Sl
Bild. die von der horizontal be-
weglichen Trommel am unte-
ren Screenrand Quader [iir
Quader umgefirbt werden sol-
len. Dazu ist sie mit fiinf Farb-
kammern ausgestattet. die via
Pad rotiert werden. Einfarbige
Reihen explodieren dann, und
zwar tunlichst ehe sie die La-
serbarriere erreicht haben, da
sonst nach einigen Fehlversu-
chen das Game Over droht.

Der Lohn der Miihe sind Punk-
te und ab einem gewissen Score
cin beschleunigter Spielablauf
nebst neuer Hintergrundgralik.
Weil das allein aber niemand so
recht motivieren kann, tauchen
zudem nur durch mehrmaligen
Beschuli zerstorbare Brems-
klotze und punktetrichtige Bo-
nussteine auf. Freilich ist das
Spiel trotzdem doof, zumal sich
im nett gemeinten Simultan-
modus die Trommeln der Kon-

trahenten auf derselben Lauf-

(MILLENNIUM)

' FARB-KNOBELEI

~FARBLOS”

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 89,-

EINGABEMEDIUM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

JOYPAD
CONTINUES

ANLETUNG |
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Die geleistete Detailarbeit kommt vor al-
lem dem Spielkomfort zugute, denn die
Steuerung geht mit dem Pad flockiger von
der Hand — die einst auf Tastatur und Stick

verteilten Funktionen sind endlich vereint. &
FuBvolk bekdmpft, was neben flinken Re-

Zudem fallen die Diskwechseleien und
Ladepausen nun unter den Tisch, wogegen
der Erzschurke Kilbaba Junior immer noch
unangenehm auffillt: Nach wie vor plant
der SproBling des in ,,Desert Strike” ge-
fallen Diktators den Aufbau eines welt-
weiten Terrornetzes inklusive Atomwaf-
fenangriff auf die USA...

Sein Gegenspieler sitzt natiirlich vor dem
Monitor, und zwar am Kniippel eines Apa-
che-Kampfhubschraubers. Damit ist nun
dem US-Prisidenten Begleitschutz in Wa-
shington D.C. zu geben, man soll Atom-U-
Boote auf hoher See atomisieren, in der
Wiiste Ausbildungszentren und im titel-
gebenden Dschungel dann Mohnkulturen
bombardieren, nichtens Gefangenenlager
iiberfallen, im Schnee verborgene Rake-
tendepots aufstobern und schluBendlich
Kilbabas Alpen-Villa dem Erdboden

Das Hoovercraft startet!

Die aus der Zusammenarbeit von Ocean und Electronic
Arts entstandene Heli-Sim ist von der CD nicht weniger
actionreich, als sie es von der AGA-Disk war — sondern
um Feinheitenim Wert von zwei Prozentpunkten besser!

giéichméchen‘.' f)as 1sf fur einen Hubi
ziemlich viel? Stimmt, weshalb man auch
mal das Kommando iiber Stealth Fighter,

. Motorrader oder Luftkissenboote erhiilt,

etwa, um der Kiistenwache Wasserminen
vor den Bug legen zu kénnen.

Zuvor darf man einen Copiloten und damit
die Trefferquote seiner Zielautomatik be-
stimmen, auBerdem laBt sich der Schwie-
rigkeitsgrad iiber das An- bzw. Abstellen

i der Trigheit des Stahlvogels beeinflussen.
® Dem anschlieBenden Briefing folgt ein ab-

wechslungsreiches Gameplay, bei dem die
Missionen auch abweichend von der vor-
gegebenen Reihenfolge erledigt werden
konnen. Mittels eines jederzeit umschalt-
baren Waffen-Trios (MG, Hydra- und

* Hellfire-Raketen) werden dann Radpanzer,

Flaks, Feindhubis, Raketenstellungen und

aktionen auch taktisches Geschick erfor-
dert: Wer bloB wiist um sich ballert, wird
bald merken, daB} die Suche nach Muniti-
on und Treibstoff (die dann per Greifhaken
an Bord zu hieven wiren) mit einem an-
geknacksten Schutzpanzer im feindlichen
Sperrfeuer keine leichte Ubung ist. Wie
gut, daB der Infoscreen stets unbestechlich
iiber den Stand der Dinge Auskunft gibt
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und eine Karte bereithiilt, auf der alle Gei-
seln, Feindkraftwerke und sonstigen Zie- |
e verzeichnet sind.

Die CD-Version steht insgesamt dem Origi-

?,% nal vom Mega Drive nicht nach, kann es aber

auch nicht iibertreffen: Es warten ein nettes
Intro, hiibsche und fliissig scrollende Iso-
Landschaften sowie viele Zwischenanima-
tionen. Dal sich an den Sound-FX, der
Sprachausgabe, den umstrittenen Todes-
schreien oder der Musik gegeniiber der Ver-
sion vom Januar nicht die Bohne geéindert hat,
ist aufgrund der Qualitiit des Gebotenen ver-
schmerzbar — nicht aber, daB dieses packen-
de Game einem Amiga mit CD-ROM unter
Umstiinden die Steuerung verweigert. Es sei
denn, man hat ohnehin ein CD32. .. (r])

Ein Freund in der Not: der Infoscreen

JUNGLE STRIKE
(OCEAN/ELECTRONIC ARTS)

ACTION-SIMULATION

0




10848T Stereoton,

nd FBAS-Eingang Z. B.
/. cD32 , Dret/SchwenkiuB,

incl. AnschluBkabeI4 49

fur A500/2000
| Set fur A4000

HARD & SOFT

AmigaSpecial
Busgabe 994 |

Das VECTOR-RAM Board

23pdl einterne Montage (einfach ein 2MB A570

von Amiga-Monitorport
ausGMEpoL ﬂ&“rMZQO’MOOOan

®externer AT-Bus Controller fir A500/
500+ eMetallgehduse mit Kontroll-LEDs
eOptionale 8MB RAM-Erweiterung
r A C O N 8000 ®Harddisk/RAM abschaltbar emit Hand-
5CSI- 44 Controller fiir Amiga2000/ Duch und Instalisoftware DM 199,
3000 und 4000 @Standard RigidDisk Block (Festplatten und RAM auf Anfrage)
@optionale 8MB RAM-Erweiterung ®@mo-
demste Gate-Array Technologie ®@externer #
SCSI-AnschluB ein die Hardware ®fiir die interne Montage im Rechner
integrierter Treiber fiir Kodak FotoCDs und @geringe Stromaufnahme schont das
CDTV/A570/CD32 Software ®incl. Software Netzteil ®leise ®incl. Kabel und aus-
und deutschem Handbuch filhrlichem Handbuch
Falcon8000 Controller solo DM 249,- Agpazitaten und FPreise auf Anfrage
Falcon8000 mit Harddisk/CD a.Anfrage
@CD-Drve incl. PCMCIA-Controfler fiir den
AB00/1200 ®Ext. Gehause mit Stromversor—
gungskabel ®incl, Treiber— und CD32-Emu-
latorsoftware ab DM 379,-

VECTOR Connection Multi I/O-Karte
fiir Amiga2000/3000/4000 evier seri-
elle High-Speed Schnittstellen bis SEGEEWN if C
115 Kbaud .Zwei bidifek{ionale Cen wir fuhren stand|g eine groBe

£ tronics-SchhittstelleneMIDI-kompati- Auswahl der aktuellen CD-Titel |y
= bel einclusive Portmanager fir Gber- fir CD32, CDTV, A570 oder |aa
sichtliche Zuordnung und Verwaltung Amiga mit CD-Drive am Lager.

der Schnittstellen DM 299.— Fiir altere Titel bieten wir einen

Besteliservice — fragen Sie UNS s near oo oot nter

stecken) ®batteriegepufferte .
htzeituhr mit Datumsfunk~ ®inteme FastRAM- Steckkarte

n efiir den Amlgaizoa und Der VECTOR-Falcon570{TEST:

(den 1200HD DM 4S,-  gOS|-Controller

eAdapter fiir den intermen Erweiterungsport des
©400dpi ®inclusive Mauspad A570 eexterner SCSI-Anschiu3 SUB-D 2590*‘"’!0]
und Maushalter DM49~  Super-Handbuch und Installsoftware ~ DM 149,-

Externes Gehause zum Falcon570
ezum Einbau einer SCSI-Festplattesincl. Netztell
und AnschluBkabel SUB-D 25p0l DM 179,- |

Extemes Gehause mit Fesip[atte auf Anfrage

extern HD (1.76MB) fir alle
Amigas ab Kick2.0, Metallge-
hause, abschaltbar, durch-
gefilhrter Bus DM239,-
extern DD Metallgehause,

abschaltbar,durchgefihrter  wir :
Biis DM 129 - W|r repaneren lhren Amiga oder Commodore Amiga- §

intern A4000(HD) DM 199' Zubehor schnell und kostengtinstig. Wir flihren fast alle §
intern A2000 DM 109, 9dngigen Ersatzteile fir den Selbstreparierer sowie §
intern A500 DM 109 Tastaturen und Netzteile fir lhren Amiga.

internA600/1200 DM 119,-

alle internen Drives - e
incl.Anleitung ,;.;Q;Q.,l Distributor
ser L : K-Computer GmbH

Héninger Weg 220 ® D-50969 Koln
Mo-Fr107-13% u.14®-18%, Sa:10™-14%
Telefon :0221/369062
Telefax : 0221/ 369065

|| Mailbox : 0221 /369024

COMPUTERY

-soweit erforderich- keine BZT-Zulassung. Ein Betrieb im Bereich der Deutschen Bundespost ist verboten und s|r




Immer mal was
Neues: Eine
Spraydose statt
der Maus und
eine Wand statt
des Monitors hat
NAC von der In-
teractive-Crew
verwendet, um
den Joker ins
Dresdner Jugend-
cafe zu holen —
goil, e)

]

Ry mrrers s ——— e

Uber dieselbe Hard- und Software wie Kalle Gide ver-
fiigt auch Thomas Krause aus Schwedt. Ein Umstand,
dem wir diesen lustigen ,,Banana Joe™, dh, ,,Banana
Jack™ verdanken.

Auf ‘ner schicken Disk hat uns
Karl Heinz Gode aus Berlin seine
mit ,,PPaint 6.1 und ,,DPaint IV"
auf einem 1200er erstellten ,, Tag-
triume einer Frau” zukommen las-
sen. Monis Triiume sind aber trotz-
dem anders, sie meinte nimlich:
,.Und ist die Krote noch so schon,
sie sollte nicht zu nahe stehen. ..

Daniel Ertelt aus Wien hat in seinem 1200er das geheimnis-
volle ,, Tyros™ entdeckt und gleich mittels ,,DPaint AGA” im
Format 320 x 256 und 256 Farben bildlich festgehalten.
Warum entdecken wir dann auf unseren Rechnern immer nur
Arbeit?!



Der Krieg der Systeme
geht weiter, dank Gunnar
Schuster aus Schlamers-
' dorf auch in Comicform.
Der ausfiihrende General
war hier ein A1200, das

| Schlachtfeld war ,,Perso-

| nal Paint 4.0”.

. Eieiei, wo sind denn
. all die Eierbecher

. hin? Falls jemand

. diese Frage an Andre

. Kloppel aus Langen-

. feld richten sollte,

. diirfte die Antwort
klar sein: Sie sind
erst in seinen 1200er,
dann auf den Raytra-

& cer ,Reflections 2.5”
und schlieBlich Rich-
| tung Grasbrunn
® gehiipft, um hier ein
| kleines Bad zu neh-

Ich sege nur: Penthan, Super-VOA, P wennschen EIN Feanse wirn
CD-ROM mit dfach Speed, T2 MBRAM, \ DU NIEMALS habent

12 OB Harddik_ Tja,

ich sogar Videas besteln!

ICH habe mein Diskertenisufwerk.
an der SEITEI

Dami dirfie die Frage, sb Amiga
1200 oder Pencium- PC besserist
Ja wal vom Tisch sein...

™

Schlicht und
ergreifend ,,Mein
Haus” nennt sich

- dieses Raytracing-

. Kunstwerk von Ja-

| rek Chabros aus

. Polen, das er auf
seinem 4000er mit
»Real 3D” gebaut
hat. Edle Hiitte, in
der Du da wohnst,

So langsam schmeckt die |

Luft nach Friihling,
stimmt’s? Klar stimmt’s,
guckt Euch nur mal die
friihlingsfrisch-schmack-
hafte Leserkunst an, die
uns die Brise diesen Mo-
nat in den Briefkasten ge-

\ weht hat!

VOM WINDE
GEBLAHT?

. Okay, wer von der vielen chhluft

Bldhungen hat, ist entschuldigt —
alle anderen durchstobern bitte so-
fort samtliche Schubladen und Fest-
platten nach Comics, Zeichnungen
und Bildern; schlieBlich warten
Hunderttausende darauf, die Wer-
ke bestaunen zu diirfen! Bestaunt
wird allerdings nur, was SELBST-
ERDACHT UND SELBSTGE-
MACHT ist, und wer uns das nicht
schriftlich bestitigen kann, kommt
gar nicht erst in die engere Wahl.
Schon wire auch, wenn Thr uns bzw.
das Publikum iiber das verwendete
Handwerkszeug (Hard- und Soft-
ware, wobei Digi-Kunst bitte auf
Disk geschickt werden sollte) in-
formieren, Riickporto beilegen und
den Absender leserlich schreiben
konntet. Und das alles méglichst
flott, sonst singt Joe auf dieser Sei-
te demniichst friesische Friihlings-
weisen, und das wollen wir doch
vermeiden, gell? Daher hier noch
schnell unsere Adresse:

Joker Verlag
»Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU -

DM 96,55
DM 96,95
DM 79,95
DM 69.95
DM 67,95
DM 78,95
DM 78,95
DM 8995
DM 79,95
DM 78,95
DM 79,95
DM 7895
DM 79,95
DM 79.95

Techno Plus Amiga Mouse Alle Modelle DM 24,95 Bundesliga Manager Hattrick Amiga
512 KB Ramerweiterung A-500 DM 65,95 Bazooka Sue Amiga

1,8 MB Ramerweiterung

A-500
A-500 plus
A-600

DM 189,95 Caribean Disaster
DM 115,95 Fifa Soccer

DM 116,95 Ishar 3
DM 129,95 Kings Quest 6

DM 535,95 Lords of the realm
Maelstrom

Mad News

Overlord

DM 735,95 ings of Medusa Gold
Russelsheim

Alle Modelle DM 123,95 Twilight 2000

Alle Modelle DM 59,95

Amiga
Amiga”
Amiga
Amiga
Amiga
Amiga
Amiga
Amiga*
Amiga
Amiga
Amiga
Amiga*

1.0 MB Ramerweiterung
1,0 MB Ramerweiterung
Zydec Ramerweiterun A-600
80 MB Festplatte mit Contr.  A-500 intern
AT-Bus Controller fir 2,5 Festplatte intern
AT-Bus Festplatte 80 MB 16ms 2,5“

atte 1770 MB 12ms 2,5
AT-Bus Festplatte 250 MB 12ms 2,5

DM 465,95

AT-Bus Datenkabel fur HDD A-600/1200

TP 401 Zweitlaufwerk
P 404 Ram ohne Uhr

eppelin

Blizzard Turbo Memory Karte A-500 DM 286,95 Beneath a steel s Amiga DM 73,95
Analog Adapter Alle Modelle DM 12.95 ool 2 Amiga DM 59,95
Umschaltplatine 1.3 - 2.0 A-500/2000 DM 49,95 Quest for Glory 2 Amiga DM 49,95

Aufschwung Ost Amiga DM 74,95
niverse Amiga* DM 67,95
Pinball Fantasies Amiga 1200 DM 67,95

Bundesliga Manager Hattrick Amiga 1200
Amiga 1200
Amiga 1200 DM 85,95
Amiga 1200 DM 64,95

! Catwiesel Soft Neumiinster
ReichenstraBe 17 Hard- und Softwareversand
25524 ltzehoe Fax und Tel. 04321/1 4757

Weitere Preise und Artikel auf Anfrage. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Lieferung nur per Nachnahme

Finanzierung ab DM 1.000,— moglich!
| Besteliservice rund um die Uhr - an sieben Tagen in der Woche.
 Personliche Beratung von 08:00 bis 19:00 Uhr - Montag bis Samstag.
: ~ Versandkosten ab DM 10,~ . Frei schon ab DM 650, Bestellwert.
* . Preisanderungen vorbehalten. Einige Artikel sind erst spater lieferbar.

DM 85,95
DM 64,95

Kabel Amiga - Scart-TV Alle Modelle DM 29,95
Joy-Maus Umschalter manu. Alle Modelle DM 44,95 Der Clou!
Risselsheim

Crazy Games ltzehoe

vs)
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=
wn
=
0]
0]

x Magenauer (mm) R e
Joachim Nettelbeck jn) A : P ment At ‘in AMIGA JOKER er-
‘Werner Ponikwar (wp) ~ Carsten Borgmeier preis (10 Ausgaben): DM schienenen Beitriige sind urhe-

| Steffen Schamberger(st) Tel.: 04221/120004 ,—/ Ausland: DM 75.—. Bestel- berrechtlich  geschiitzt.  Alle
 Waltraud Schmidt (ws) Fax:04221/17789 ~lungen bitte iiber die Verlagsan- Rechte, auch rsetzungen,
‘Michael Schnelle (mic) schrift. Das Abonnement gilt min-  vorbehalten. Reproduktion jeder
Monika Stoschek (ms) Anzeigenverwaltung destens fiir ein Jahr. Es verlangert  Art  (Fotokopien, Microfilm
Regine Nellissen sich automatisch um ein weiteres oder Erfassung in Datenverar-
Freie Mitarbeiter Tel.: 089/4605822 - Jahr, falls es nicht gekiindigt wird  beitungsanlagen usw.) bediirfen
Carsten Borgmeier (Jederzeit zum Ende des Bezugs-  der schriftlichen Genehmigung
Barbara Grohmann (rtf) Produktionsleitung jahres mt?ghch). Einzahlungskon-  des Verlags. ]
Jens Schmidt-Wilke Brigitta Labiner to: Postgiroamt Miinchen, Kto.Nr
Manuel Semino 444714-806, BLZ 70010080 Verlag und Redaktion
Reproduktion Joker Verlag
Redaktionsassistenz Prolit-Studio GmbH Manuskripte Inh. Michael Labiner
Petra Laubenberger 85630 Grasbrunn Manuskripte, Listings und Bau- Bretonischer Ring 2
Dorothea von Pronay anleitungen werden gerne von 85630 Grasbrunn
Druck & Gesamtherstellung der Redaktion angenommen. Sie Tel. Verlag: 089/463700
Joker Shop Druckerei Gerstmayer miissen frei von Rechten Dritter Tel. Redaktion: 089/463823 oder
Christine Rothmeier A-3105 St. Polten sein. Sollten sie schon ander- 4605822
weitig zur Verdffentlichung an- Hotline jeden Mittwoch von 16-19
Abo-Verwaltung Vertrieb geboten worden sein, so muB Uhr
Christine Rothmeier Verlagsunion, 65203 Wiesbaden das angegeben werden. Mit der Telefax: 089/4604977
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A 500 und Erweiterungen
| QEIGA n@ Tower
AMIGA 500 Tower - Gehduse
3.1 ROM fiir AMIGA 500

A 570 SCSI- Controller
M A570 2 MB-RAM-Modul

8 AT-Bus-Contr, RAM/ROM-Option extern 189,

B AT-Bus-Controller intern 129,

240 MB-HD und Controller intern 399,
240 MB-HD Turbo-Contr,, RAM-Opt. ext.  599,- -

240 MB-HD u. AT-Contr. RAM/ROM-Opt. 469

512 KB RAM-Karte, Uhr/Akku, 2 Spiele 59,

1.0 MB RAM-Karte fiir A 500Plus, 2 Spiele 79,
2.0 MB RAM-Karte, Uhr/Akku, gaf.f. REV8a 189,
1.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-Sockel 289,-

8 4.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-Sockel 499,

1.0 MB 68030 Turbo-Board, Copro.-Sockel 449,-

# 4.0 MB 68030 Turbo-Board, Copro.-Sockel 629,

A 600 und Erweiterungen

IGA 600 Tower

& AMI ower-Gehduse ab 399-

B A 600 CD-ROM-LW, inklusive Software a.Anfr.
Overdrive CD-ROM-LW, inkl. Software a. Anfr.
PCMCIA 3.5 AT-Controller extern 199,- £ §
240 MB-HD und AT-Controller extern 498~ ©
1.0 MB RAM-Karte, Uhr/Akku 109- &8

a. Anfr..

2.0 MB PCMCIA-RAM-Karte extern
A 1200 und Erweiterungen

’ @IEMZUD im Tower-Gehduse > ab 1199,-
f enc omplettin M's 199- = 8
CD 1200 CD-Lwv, CD32- Emulator Softw. a. Anfr. “8
Overdrive CD-ROM-LW, CD32 Software a. Anfr. |

PCMCIA 3.5AT-Controller extern 199-
Squirrel PCMCIA SCSI-II-Controller ext 215~

240 MB-HD inkl. AT-Controller extern
WINNER 1230/50 MHz, Uhr, 32 MB/SCSI opt.
1 MB 68EC30/28 Turbo-Board, Copro.-S.
4 MB 68EC30/28 Turbo-Board, Copro.-S.

1 MB 68030/28 MHz Turbo-B., Copro.-S.
4 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S.

1 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Copro.-S.

4 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Copro.-S.

#  CDTV,CD 32 und Erweiterungen
CDTV Set zusétzl. mif SCART und 35 LW ~349;
TD-32inkl. Kabel, Joypad, Tastatur, 3CD’s 339

@ SX-1CD-32 Erweiterungsbox

Joypad von Honeybee / Competition
CD-32 Emulator fiir Tandem-Contraller
CD 32 Emulator fiir SCSI- Comroller

8 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 8

a. Anfr. |
ab 289- |
89

a. Anfr.

N 350D Marken-Disketten
&N 35HD Marken-Disketten

A 2/3/4000 und Erweiterungen

A 3000-25 oder 16 MHz 2 MB a. Anfr.
A 2065 Ethernet , orig. Commodore 499 -
A 2632 bis 112 MB, 0 MB bestiickt a. Anfr
A 2030 Turbo-Karte 64 MB RAM-Option

28 MHz, Uhr, Copro., MMU, SCSI-1I-Contr. 698,-
50 MHz, Uhr, Copro., MMU, SCSI-1I-Contr. 1148,-
A 3000 Tower-Gehéduse, orig. Commo.  298-

2 /8MB RAM-Karte fiir A 2000 intern 269- |

AZDOﬂAT-Bus Controtler RAM Opt:on 149,
0 199,-
89,-

179, |
420 MB HD inklusive AT-Bus-Controller 469,-

540 MB-HD inklusive AT-Bus-Controller 529,

Tandem-Contr. fir AT-HDu.CD-ROM 149~ ||
Falcon SCSI-Contr. inkl. CD-32 Treiber ~ 289,- ."g

AMIGA - Laufwerke
3.5 HD-LW -extern (880 KB/1,44/1,76MB) 189,

3.5 Promigos-Drive, alle Amiga extern 99,-

3.5 Color -Drive, alle Amiga extern, div. Farben 99, |

35 LW-intern komplett mit Zubehér je 89-
A 500 /600 1200. Fiir A 2000/ 3000 plus 10,-DM

Niitzliches Zubehor

XStream Backup-System inklusive Streamer ab399,- = ©

Anschluf iiber Floppy-Port, intem/extemn, hohe Kapazitét
1.3 ROM mit Umschaltung, Typ angeben! ~ 59,-

2.0 ROM mit Umschaltung, Typ angeben! 69, |

AS 320: Workbench 3.1 A 500/ A 2000 169,-

AS 330: A 3000/ AS 340: A 4000 je 199-

]
Alle Workbench 3.1: 6 Disk, 3 Handb. und 3.1 ROM (s}

autom. Mouse /Joystick - Umschalter
Mega Maus 400 dpi (Alfa-Data)
Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic)
Crystal Trackball, 3-fach leucht. Kugel
Mutti-Cruiser Joystick, Micro-Schalter

d i Techno Sound Turbo Il

Sound-Sampler inkl. Software fir alle Amiga

WINNER-Handy-Scanner Parallel
400 dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software

Handy-Scanner 800 dpi (Alfa Data)

COLOR-Handy-Scanner mit Software
35DD Profex-Disketten 110 Stiick
100 Stiick
100 Stiick

Monitore

AKF 52 (MPR II) alle A500 - A 4000 Modi 489,-
Autoscan 1438 alle A500 - A 4000 Modi 649,

A 1084 ST Stereoton-Monitor, Drehfu? ~ 429,- |
1401 Farb-Monitor fiir C 128 9,- -

Philips SCART-TV mit/ohne Videotext 449,-/399,-

TIPS DES MONATS

AKF 52 Monitor fiir A 1200/ A 4000 489,-
CD-32 mit Amma -Tastalur 3 CD’ 339.-

¥ : CD-ROM- LW SCD s
A500 int. mit Anschiu® fiir Tastatur,
LW, Drucker Modem, MonrtorfTV

Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar.
2402 / sec., Einzelblatt-E., Farb-Option, Amiga-Treiber!!

Citizen Swift200 2 Jahre Garantie
24 Nadel-Matrix, 216 Z / sec., 8 kB Speicher, Farb-Option

HP Laselget 4V 1 Jahr Garantie 3999,
DIN A3/A4, 600dpi, 16 S/ min., 4 MB, Option HD/Postscript

25 AT-Harddisk
Harddisk Conner, Seagate, Toshiba
2.5 HD-Set A 600 ader A 1200, inkl. Softwar:
.5 HD-Set A 600 oder A 1200, inkl. Software

35 HD-LW -intern (880 KB/1,44/176MB) 169- || Aktuelle Software-Titel

35 WINNER-Drive, alle Amiga extern 109 |

WINNER-Maus, verschiedene Farben 39,- Amiga 1000 Tastatur

35 AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk
240 MB Kalok/Teac 299,- 365 MB Quantum 379,-
420 MB Conner  379,- 540 MB Quantum 469,-
540 MB Conner 429, 730 MB Quantum 699,-
850 MB Conner 599, ZTGB Baracuda 1699

CD’s fiir A 570, CDTV und CD-32
a. Anfr.

Ersatzteil-Service
ROM 1.3 39,- ROM 204 49 -
ROM 2.05 69 ROM’s3.0 69.-
ROM 3.1 A5/2000 89- ROM's3.1A4000 119-
IC8520 2Stck. 59, IC5719 Gary 33-
IC 8362 Denise 39,- 1C8373 Denise 59,-
IC 8364 Paula 39 IC8375-03 2MB  49-
IC8375-16 1TMB 49~ IC8375-10 2MB  49-
Coproz. mit Quarz 25/ 33 MHz 89,-/129-
i -/199

-!'\‘-AM -Erweiterung ZIP (514400)
‘3-fach Umschaltung f.1.3/2.0/3.1,Typ angeb.! 79,-
4.3 A oder 3.0 A Netzteil A 500-1200 79,-/59,-

CD-32 Amiga Tastatur
CD-32 Netzteil

: Amiga 2000 Tastatur
@ Amiga 2000 Netzteil
@ Amiga 2000 Leer-Gehduse

Amiga 3000 Tower Netzteil
Amiga 4000 Netzteil
128 kB RAM-Box fiir C 128
C64/C 128 Parallel- Interfacgl
CDTV Motherboard <=
CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel 7

DTV 3.5 Laufwerk extern, schwatz 7
CDTV Fernhedienun e
FCDTV 64KB I emnrv—ModuI | 7
A 1230 Drucker-Board, orig. verpackt
Switch-Box fiir Drucker/Scanner inkl. Kabel
Farbband sw MPS 1230/1224/1500C je 6 Stck.
Farbband sw/color Citizen ABC, Swift  18,-/33,-
Tintenpatrane fiir MPS 1270 29-
TIP: Mini-Stereoanlage mit CD etc. 169,-

hre WINNER




Die Frage nach dem bekanntesten Hitlieferanten fiir Spiele werden die meisten wohl
mit Chris Hiilsbeck beantworten — doch auch anderswo spielt am Amiga die Musik!
Wir haben uns mit einer Gruppe unterhalten, die trotz toller Melodien noch nicht in
aller Munde ist.

Alexander und seine Lieblingslektiire

Die Sound Wizards bestehen
aus vier Musikern, einem Pro-
grammierer und einem Orga-
nisator. Unser Gesprichspart-
ner ist das Sprachrohr Alex-
ander Storm, ein sehr
sympathischer und 19 Jahre
junger Amiga-Freak aus der
Schweiz. Nach dem bevorste-
henden Abitur mochte er Wer-
bung studieren oder sein Hob-

by zum Beruf machen: 1990
wurde Alexander Mitglied der
Demogruppe Brainstorm, die
auch eines der berithmtesten
Disketten-Magazine iiber-
haupt, das ,,Zine”, herausge-
bracht hat. Schon damals hat
er fleiBig Sounduntermalun-
gen fiir Demos komponiert
und so andere Computer-Mu-
sikanten kennengelernt — wor-

aus schlieBlich die Sound
Wizards entstanden und damit
bisher bereits sechs Musik-
disks und die Tracks zu so
namhaften Spielen wie
»Agony” oder ,,Flashback™!
?: Was unsere Leser sicher vor
allem anderen interessiert —
wie kommt man eigentlich
ohne grofien Namen ins
Business?

SW: Na, wir haben einfach ein
paar Softwarefirmen ange-
schrieben, ob sie nicht Inter-
esse an unseren Soundtracks
hitten.

?: Und die Bewerbungen ha-
ben gleich eingeschlagen?
SW: Wie man’s nimmt. Mit
Linel haben wir z.B. schlech-
te Erfahrungen gemacht, weil
sie fiir unsere Arbeit an ,,Die
Unendliche Geschichte 27
ewig nicht zahlen wollten und
wir dann nur mit Miih und Not
schluBendlich Geld gesehen

DIE SOUND
WIZARDS?

haben — natiirlich weniger, als
vereinbart war. AuBerdem soll-
te dort einer der Programmie-
rer von Brainstorm fiir einen
Apfel und ein Ei ein Jump &
Run namens ,,Mad Mike” er-
stellen. Zum Dank dafiir hit-
ten wir zwar die legendiren
.Dragonslayer”-Grafiken des
genialen Zeichners Orlando fiir
ein Spiel verwenden diirfen,
aber uns hitte es damals hoch-
stens interessiert, dieses Pre-
stigewerk fortzufiihren.

?: Na ja, tatséichlich ist der
Drachentdter dann ja nie er-
schienen — auch wenn die Gra-
fiken um die Welt gegangen
sind und ihr Schépfer sich
noch in Games wie ,,Leonar-
do” oder ,,Rollin’ Ronny” ver-
ewigt hat. Kurzum, aus der
Sounduntermalung zum gott-
lob ebenfalls nie verdffent-
lichten Spiel iiber unseren Bof3
(,,Mad Mike”) ist nichts ge-

VYom Bild zum Sound: Agony
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Musizieren fiir Psygnosis: Leander

worden; was habt ihr statt
dessen gemacht?

SW: ,Agony” und ,,Leander”
von Psygnosis gehoren zu den er-
sten Werken mit unseren Sounds,
die auch verdffentlicht wur-
den. Ende 1991 vertonten wir
dann ,,Flashback”, das iibri-
gens bald fortgesetzt wird.
?: Gratulation zu diesem ge-
nialen ,, Film”-Soundtrack!
Wie lduft so was iiberhaupt?
Bekommt man da das fertige,
aber noch stumme Spiel, oder
was?

SW: Da es gerade bei film-
dhnlichen Spielen sehr wich-
tig ist, die Stimmung und
Geridusche an den richtigen
Stellen einzufangen, bekommt
man meist Bilder der relevan-
ten Parts samt einer genauen
Beschreibung der Wiinsche der
Programmierer. Natiirlich wire
das fertige Produkt noch bes-
ser, aber schon aus Termin-
griinden klappt das so gut wie
nie.

?: Nehmt ihr jeden Auftrag
an? Und falls nicht, wie trefft
ihr die Auswahl?

SW: Die Entscheidung fillt in
der Regel auch anhand von
Bildern, weshalb wir z.B.
.Dreamweb’ abgelehnt haben,

weil wir es nicht fiir sonder-
lich gut hielten. Wie sich jetzt
herausgestellt hat, war das ein
Fehler...

?: Kann passieren. Aber bei
»Mr. Nutz” habt ihr ja den
richtigen Riecher gehabt; das
Ding gilt inzwischen als Platt-
form-Klassiker!

SW: Ja, dort waren wir auch
fiir die Umsetzung des Sounds
auf Konsolen zustandig.

?: Ist das kompliziert?

SW: Mir der richtigen Soft-
ware kein Problem! Am leich-
testen ist es, vom Amiga auf
PC zu konvertieren und dann
mit dem Entwicklerkit fiir z.B.
das Mega Drive weiterzuar-
beiten. Auf MS-DOSen arbei-
te ich aber nicht gerade gern,
weil man sich hier mit lauter
verschiedenen Soundkarten
und diesem dudeligen AdLib-
Standard rumschlagen muB.
In Zukunft wird das jedoch
egal sein, da kommt dann eh
alles von CD und kann mit
Synthesizern komponiert wer-
den. Das Ergebnis wird all-
tiberall gleich gut sein.

?:Wie hat man sich den Vor-
gang des Komponierens ei-
gentlich vorzustellen?

SW: Oft klimpere ich auf dem

Gesprédche mit Prominenten

| Am Papier bleibt Mr. Nutz leider

Mr. Nutz hat’s:

den tollen Sound der Wizards

Synthie rum, bis ich eine Idee
habe, die ich dann am Rech-
ner umsetze. Notenblitter sind
eher nichts fiir mich, dafiir
kann ich dir verraten, dal der
Protracker das beste Entwick-
lertool ist — und Freeware!
?: An den Kosten des Equip-
ments werden Interessierte
also nicht scheitern, wie sieht’s
mit der Ausbildung aus? Muf3
man schon im Kinderbett Gei-
ge gespielt haben?

SW: Ich glaube nicht, obwohl
ich selbst klassische und elek-
trische Gitarre gelernt habe
und jetzt noch Keyboard, Kla-
vier und Sythesizer in der
Band spiele.

?:Was ist so euer persinlicher
Stil?

SW: Wir mischen zwar gera-
de ein Dance-Projekt namens
»-PFM Institute” ab, aber
grundsitzlich halte ich diese
Art Musik doch fiir etwas pri-
mitiv. Vielleicht mégen die
Firmen ja unser Demotape und
bringen eine Single raus, aber
mir sind komplexere Sachen
wie Spiele- oder Filmsound-
tracks lieber.

?: Womit wir bei deinen
ganz personlichen Favoriten
wdren...

Stumm...

e s i it . i . e . e . a2

SW: Von Chris Hiilsbeck fin-
de ich nahezu alles klasse, aber
auch Charles Deenens Musik
zu ,,Unreal” war spitze. Die-
ser hollindische Komponist
hat es immerhin zum Audio-
direktor bei Interplay gebracht!
Ich war ganz iiberrascht, als
ich ihn auf einer der letzten
ECTS-Messen in London traf;
tibrigens ein idealer Platz, um
seine Arbeiten einem interna-
tionalen Publikum vorzustel-
len. In Sachen Klassik ist Ron-
do Veneziano mein Liebling,
aber auch Mozart finde ich
toll. Wenn es um Filmmusik
geht, liebe ich John Williams
und Hans Zimmer, von dem ja
auch die Soundtracks zu mei-
nen Lieblingsfilmen ,,Konig
der Lowen” und ,,.Das Gei-
sterhaus” stammt. Aber auch
Vangelis und Pink Floyd hore
ich gerne...

?: Ehe du jetzt einen ganzen
Musik-Almanach aufzdhlst,
verrate uns zum Schlufl doch
bitte noch die anstehenden
Projekte der Sound Wizards.
SW: Nun, wir haben vier
Spielkonzepte fiir das CD * in
Arbeit — zwei Jump & Runs
mit neuen Ideen, ein futuri-
stisches Actionadventure im
Stil von ,,Flashback” und ein
Geschicklichkeitsspiel 4 la ,,In-
credible Machine”. Noch lau-
fen aber die Verhandlungen
mit den Publishern, mal sehen,
was am besten ankommt. In
jedem Fall werden wir die Mu-
sik selbermachen!

?: Wir freuen uns schon dar-
auf, sie zu horen, und wiin-
schen weiterhin viel Erfolg!

(mm)
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...schon gar nicht fiir ein grafisch un-
spektakulires Programm, dem am PC so-
eben gerade mal 39 Prozent eingetragen
wurden. Kein Wunder, wenn die bis zun
acht Teilnehmer an diesem Rennen meist
allein auf weiter Flur unterwegs sind, denn
erstens diirfen sie nur hintereinander star-
ten, und zweitens trifft man auf den 48
Strecken in acht Landern nur hchst sel-
ten auf Digi-Konkurrenz. Na, immerhin
unterscheiden sich die startberechtigten
Serienautos vom Mini-Fiat bis zum Mit-
telklasse-Ford im Fahrverhalten, insbe-
sondere unter den wechselnden Stral3en-
verhiltnissen: Asphalt, Kies und Eis.
Da dabei spiter gelegentlich auch kleine
Geschicklichkeitstests zu bewiiltigen sind,
kann auf allen Untergriinden geiibt wer-
den; Kauf-Equipment, wie etwa Winter-
reifen, fehlt jedoch — nur das Fahrzeug
selbst und dafiir anfallende Reparaturen
sind im Angebot. Fiir ein Actiongame ist

Wenig Power,
kaum Drive

Ganz schion mutig von U.S.

Gold, mit diesem Digi-Ren-
nen von Rage Software beim

Joker-TUYV vorzufahren -

bei derart viel und guter
Konkurrenz wird die Hit-
Plakette am Amiga ja nicht
leichtfertig vergeben...

der Realismus dennoch erstaunlich, dros-
seln Motorschidden doch die Geschwin-
digkeit, und wenn mal die Lichtanlage
ausfillt, mufl man eben im Dunkeln heim-
finden. Dort darf man dann seine Preis-
gelder in neue Scheinwerfer investieren
und den Punktezuwachs auf dem Score-
Konto bestaunen. Hauptsache, es ist noch
gentigend Kohle iibrig. um die Startge-
biihr fiir das nichste Rennen bezahlen zu
konnen.

PaBworter zum Anfahren verschiedener
Pisten sind vorhanden, eine Save-Option
wie am PC fehlt jedoch. Das ist aber in-
sofern verschmerzbar, als am Amiga we-
nigstens das Scrolling nicht ruckelt und
die Hintergriinde teilweise ganz nett aus-
sehen. Animationen sind allerdings er-
neut Mangelware, und daB diese Drauf-
sicht-Rennen einst mit gerenderten Bo-
liden ausgetragen wurden, weill nur, wer
die Version am Super Nintendo kennt.

Fahren auf Eis will
gelernt sein...

FONDS 128000

Beim Autohiindler

Bei Nacht und Regen ist der Kontrast-
regler am Monitor oft die letzte Rettung!

Sonnige Wiistenhatz

Von dort stammt auch die ordentliche
Sticksteuerung, die (besonders in den
Meniis) den Button-Mangel durch mehr
Ubersicht wettmacht, in zwei Modi
vorritig ist und per Space-Taste sogar
iber einen Riickwiirtsgang verfligt. Die
rhythmische Musik konnte wiederum et-
was abwechslungsreicher sein, zumal Ef-
fekte nur alternativ angeboten werden —
das konnte selbst der PC besser!
Schlimmer ist aber das eintonige Game-
play, welches mit Klassikern wie ,,Su-
per Cars” oder ,Micro Machines” trotz
Sammelextras (Geld, Nitro-Boost, Zu-
satz-Zeit) und Hiipfhiigeln auf der Strecke
nie konkurrieren kann. Dazu kommen
Schlampereien wie teilweise unmogliche
Sichtverhiltnisse bei den Nachtfahrten.
Auch wenn Power Drive am Amiga nicht
ganz so iibel ist wie am PC, bleibt Ral-
lyefahrern somit nur die Hoffnung auf
Verbesserungen bei der geplanten CD-
Version - oder der Griff zu einem trotz
vieler Features hochst durchschnittlichen
Game. (mm)

POWER DRIVE
(RAGE/U.S. GOLD)
DRAUFSICHT-RALLYE

»SCHLAPP”

MUSIK 60%
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Da der Softwaremarkt immer fiir eine

Uberraschung gut ist, gab es das von uns |
. bereits im Mai 93 getestete Murmelspiel
bislang nicht zu kaufen — dafiir gibt’s jetzt
eine iiberarbeitete Version, einen neuen
Test und gleich noch ein Preisausschreiben |

 Hilfe, ich will raus hier!

as Leveldesign dieses knobeligen Ge-
schicklichkeitstests wuBte ja schon
* vor Jahren zu gefallen, und die verbesser-
te Grafik erfreut das Auge inzwischen mit
64 Farben — wodurch die Murmel-Laby-
rinthe natiirlich immer noch keine echte
Augenweide sind, aber wenigstens trotz des
Zeitabstands zum Ersttest keine Abwertung
hinnehmen muBten... :
Reaktions- und Denkvermdgen sind ge-
fragt, wenn man hier versucht, ein bis drei
Kuller durch insgesamt 100 jeweils kom-
plett auf einen Screen passende Levels zum
Ausgang zu bugsieren. In jedem Abschnitt
bekommt man es dabei mit anderen Pro-
blemen zu tun, denn es sollen Items ein-
gesammelt und Fallen (z.B. Elektro-
Schleusen, Energiebomben oder plétzlich

Fiir jede Murmel das passende Item...

umrollt werden, ohne

dazu!

keine Jeans,

. stiftet haben,

daB die empfindliche
Glasmurmel an den |
Wiinden der Irrgirten
zerbricht. Wihrend man

- den Schusser indirekt,

also durch das Setzen
von Richtungsweisern
und Stoppschildern per .

linker Maustaste steuert, ist zudem auf ver- :

schwindende Ausgiinge, Teleporter und an-
dere Widrigkeiten zu achten. Der Schwie-
rigkeitsgrad steigt dabei kontinuierlich an,
die Aufgaben werden immer raffinierter
und komplexer.

Da man mit den anfinglich drei Kugelle-
ben somit nicht sehr weit kommen wird,
konnen unterwegs Zusatzleben ergattert
werden, auBerdem wartet alle fiinf Levels
ein PaBwort. Das simple, aber ausgereif-
te Gameplay wird von diversen Hinter-
grundbildern in Szene gesetzt, dariiber
hinaus sorgen die hiibsche Musik und
ganz nette Effekte fiir ein wenig Ab-
wechslung im ,,Kugellager”. Fazit: Mar-
blelous ist ein (immer noch) nettes Spiel-
chen zu einem angemessenen Preis, das
zudem klaglos auf allen Mitgliedern der
Amiga-Familie bis hinauf zum ehrwiirdi-
gen A4000/040 seinen Dienst verrichtet.
Warum also nicht mal reinrollen? (Jens
Schmidt-Wilke) P

DER

Die Leute bei APC & TCP troagen

hosen! Daher wird es auch nie-
' manden verwundern, daf} sie fur
. diesen Wettbewerb so einiges ge-

10 x ,Marblelous” und
50 x die ,Marblelous”-
Demoversion zu gewinnen!

Um bei der Verlosung dabeizu-
sein, braucht thr uns bloB bis zum
13. Marz 95 (Einsendeschluf3) un-
ter AusschluB3 des Rechtswegs eine Postkarte mit der
. Antwort auf folgende Frage zu schicken:

= . ’,. _" SEALReL I
L. & L -a i-' _2 i i
hig i v 3 MA Y.
TTBEV
. el

sondern Spendier-

es gibt namlich

LMIGA

Auf welche zwei englischen Warter spielt
der Titel ,Marblelous” an?

Wer es weif3, vergif3t bitte auch seinen Absender
nicht, und ab geht die Post an den:

Joker Verlag
~Marbulds”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

P1az&télpds

MARBLELOUS
(APC & TCP)

~RUND"”




DAS EREIGNIS

INFOTAINMENT FUR
PERSONAL COMPUTER

Alle necen
Compilations

Endlich auch in Deutsch-
land, aus Deutschland und
far Deutschland: Jeden Mo-
nat die wichtigsten News
und Infos von Insidern fir
Insider! Im Heft finden Sie
internationale Charts, die aktuellen BPS-,USK- und
IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern al-
ler wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Ver-
trieben und Herstellern, das Neueste aus den
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankiindi-
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin-
tergrundberichte und natirlich auch ein biBchen
Branchen-Klatsch.

Damit ist insider das optimale Medium, um sich
uber Branchen-Interna zu informieren und sich
selbst zu prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter
| zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns lber Werbekonditionen (Tel.
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie
Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — lhr
Gratis-Abonnement an:

! Joker Verlag
| Bretonischer Ring 2
{85630 Grasbrunn

fiir nur

30,— DM

ABO-COUPON

Das Abo gilt fir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkindigung automatisch um
ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betrdgt 30,— DM in-
klusive Porto und Versand (Ausland: 38— DM)

Ja, ich mochte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung:

Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Name / Vorname

Geldinstitut:

StraBe / Hausnummer

Bankleitzahl:

PLZ / Wohnort

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei:

nach Rechnungserhait durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

Datum/ 1. Unterschrift

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht

Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn widerrufen.

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs, ich bestatige die Kenntnisnahme des
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

Datum / 2. Unterschrift




62055 Corry

Direkt vom Distributor
MICROVITEC

@Q@ Der Momtor fiir alle Amiga

lieferbar

Monitor A 1438

Multisyne, 15 kHz, MPRIL,
entspiegelt und antistatisch,
stelltalle Aufldsungen des
Amiga (incl. Euro72)dar.

679.-

incl.VGA Adapter
& Monitortreiber

Amiga1200HD 210 a.A..-
512 kB A500inc. unr 49.- Alfa Data Mouse 29.-
1 MB A600inci.unr 89.- Alfa Data Mouse 400 dpi  39.-
1.8 MB. AS500 inci. unr 179.- AlfaData Trackball 79.-
2MB Zip 514400 199.- Alfa Data opt. Mouse 79.-
3.5 Laufwerkextern 99.- Flickerfixer A4000 AGA  699.-

3.5Laufwerk A500/2000  99.-
3.5LaufwerkA1200intern 99.-
3.5HD Laufw.A1200/4000 179.-

Commo. 1 084 STincl. Schwenkfuf3 399.'
Autoscan 1438inci.vea-Adapter 679.-
IDEK 8115 38 cm (157 779.-
IDEK 8617 43 cm (17) 0.26mm 1598.-

Pal Genlock 498.-
Y/C Genlock 598.-
Neptun Genlock 1098.-
Epson GT 6500 scsi 1249.-
Epson GT 8000 1699.-
Epson GT 9000 1999.-
TurboprmtBOP ‘ 09 ADPro Epson Treiber 278.-

Mustek 400 dpi Handyscanner, 64
Graustufen incl. Touch Up Soft-

HP DESk]et 520 548' ware und P__argu:gﬁnter :
HP Deskjet 560 C 948.- e
STARLC100Color 298.-

STAR LC 240 24 Nadelsiw ~ 298.-

STAR LC 24-30 Color 399.-

STAR SJ1441hermotranster  548.-

Kick Um Platine asooz2000 29.-

ROM 2.0 49.-
ROM3.1 KitA500/2000 179.-
ROM3.1KitA3000/4000 199.-

Mustek 400 dpi Handyscanner,
Color, 262.144 Farben,
Parallelinterface

Parnet Kabel + Software  29.-
Multiface Card Il 139.-
Mouse JoystickUmschalter 29.-
Kabel 2.5 > 35 incl. Stromvers. 39,

meov Fastincl. FTZ 399.-

14.400 Modemincl.FTZ 189.-

Alle Modems smdals Fax gemgnet ung
werdenmitAmiga DFU-Software .
um@hefen

4 MB PS/2 Modu

4/8 MB A1200inci.unrFrurscsiopt 399:-
Blizzard 1220/44ws 28mH: 439.-
Blizzard 123011150 MHzse020 479.-

Cyberstorm
Cybervision

ab 945.-
ab 649'

Apollo 203028 Mhzsessziscsi 749.-
Apollo 203050 Mhzssss2/scsi 1149.-
Fastlane Z3 679.-

Tandem 1200 incl.

Mitsumi nur 399.-

Interface fiir Amiga 1200 incl. Gehéduse,

Stromversorgung, Cache CD Filesystem,

CD32 Emulator

Tandem 1200+

Das entscheidende Plus

i3

PCMCIA Controller far IDE CD-Rom Laufwerke

wie zb. Mitsumi, Sony, Acer usw.

Kompl. mit externem Gehause, Stromversor-

gung, dt. Handbuch, Software und CD 32

Emulator

et i U o R
SCSI Tower

SCslI-Towerkompl. 1 Einschub

119.-

mit Netzteil, LUfter u. 2 Einschilbe 159.-

Innenverkabelung.

SCSI-ID'svon auBen4 Einschiibe 209.-

 einstellbar 7 Einschiibe 399.
| SCSI35 AT-Busas o
Y 439_. { mu
\1GB  SamsungS6OMB

S  AlfaPo jj',: 179-

3 Oktagon2008 |
cn-aom e




CD's
69~ ~Fred Fish Gold

Rufen Sie unsan. Es lohntsich!

—

49.-

.- FredFish Gold2 49.- Arcade Pool  49.- Kid Chaos .
17BitContinue __39.- FreshFishakiuell  49- Banshee 59.- LabyrintsofTime 49.-
7BitPhase4  50.-MGamersDelight  39- BattleChess  65.- LastNinja3 49
00 Gar s 1-3]& 49~ GiganticGames  49- Battle Toads  49.- LegacyofSorasil 65.
AmigaAnimation 39.- GrafikCDVol1  29- Beavers 59.- Liberation 59.-
AmigaDesk.Video 39.- GrafikCDVol2 ~ 29- BeneathaSt.Sky 79- Litil Devil 69-
AmigaTools 39.- GigaPD3.0 79.- Brian the Lion 49.- LostVikings
Amiga Tools 2 39.- ImagineCD 69.- Bubble&Squeakﬁg Mega Race
Aminet4Share 19.- LechnerCollection 49.- Bump n Burn  69.- 45_
Aminet Set1  59.- MeetingPearls 19.- CannonFodder 75.- NickFaldoGolf 69.-
Animazing2 25 MegaHits1/2/3/4 69~ Castles 2 69.- Nigel Mansell’s 59.-
ArktisEdition1 19~ MegaHits52CDs 69-- Chamberso.Sh. 59- OuttoLunch  39-
Auge/Cactus  39.- MultimediaTools 59.- Chaos Engine 49.- PGAEur.TourGolf 59.-
Berliner Spielekiste 39.- NetworkCD 39.- ChuckRock 39.- Pinball Fantasies 69.-
CDPD2-4 35.- Prof.For_ns&CIiE. 49.- Chuck Rock Il  65.- Pirates Gold 69.-
CDX-Change  35.- Raytracing1/2 je49.- D'Generation 49 Prey(3DSim.!) 49.-
Coll RHSDTP-Kollektion 59.- Deep Core 59.- RiseoftheRobots 89-
Saar Amok 2 39.- Def.oftheCrown245.- Roadkill 59.-
~ SoundTerrific  49.- Dennis 49.- RyderCup 69.-
29~ Uttimedialje  29- DerClou 75.- SensibleSoccer 49.-
i F 39.- Weird S. Clip Art 39.- DisposabelHero 59.- Seek&Destroy 49.-
(Etiroscene >  39.- WeirdS.Fonts ~ 39- Dragonstone 59 Simont Sorcerer 69.-
Neuheiten und Sonderangebote a.A. Elite Il 59.- Striker 59.-
PhotoCD's(Malta, Agypten, Indonesien) 19.- EmeraldsMines 39.- Subwar2050 69.-

Erotik CD s(nurgg. Altersnachw.) lieferbar!

F17+ProjectX  49.- SummerOlympix 59.-

FireForce Action 65.- Theme Park 79.-

. Software FieldsofGlory 79- TopGearll 69
Art Dep. Pro 2.5338.- Personal Paint 79.- FuryoftheFurries 59- TowerAssault  69.-
Adorage2.5  178.- Photowork X ; Global Effects  69.- UFO 79.-
Brilliance 198.- Photo Lite 49.- Gunship2000 59.- Ult.BodyBlows 65.-
Clarissa2.0 178.- Real3D 898.- Guardian 69.- Universe 69.-
CDx Filesystem 99.- Scala MM 200 148.- Heimdall 2 69.- VideoCreator 75.-
DirectoryOpus 109.- Scala MM 400 648.- Impos. Mission 59.- Vital Light 69.-
Diskexpander  69.- Scala EE100 418.- JamesPondll 59.- WhalesVoyage 39.-
FinalCopyll  149.- SiegfriedCopy 49.- James Pondlll 69.- ZoolAGA 29.-
Final Writer 279.- Siegfr. AntiVirus 49.- Jet Strike 59.- Zool2 49.-
Pagestream3.0 598.- TurboprintP.3.0109.- Neuheiten und Sonderangebote a.A.
PCTask3.0 169.- o
Maxon C++3 mit Klassenbibliothek 399.-
Maxon C++ 3 Light 179.-
Maxon CAD 2.5 299.-

Maxon CAD 2.5 Student
Maxon Pascal 3 mit OS 3.1 Includes
Maxon ASM V1.1mit OS 3.1includes
Maxon Twist 2 relationale Datenbank
Maxon Basic 3

j Maxon Cinema 4D 2 Raytracer
Maxon Cinema 4D 2 Raytracer Prof.

das CD-32 zum vollwertigen

179.- Rechner (FD AnschluB, interner .?;(ext
198.- HD Ap=chluB3. RGB Ausgangl, ‘cher-
129.- erw. b_Ps 8 MB, ser u. par. PoQ
299.-

- A 2/3/4000
-SCsl11/2/3
- Controller ID einstelibar
- Unterstitzt Mitsumi IDE CD-ROM

ezoss 1230

Kiel

Schnellversand

Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr erfolgt der
Versand bei Verfiigbarkeit am gleichen Tag.

Bestellannahme von 10-18.30 Uhr

Tel. 0231 - 53 11 334

53 11 335

Fax. 0231 - 53 11 333
CEEO0S =

Computersystems GmbH
Koérnebachstr. 95
44143 Dortmund

nur349.

Ladenverkauf

Die angegebenen Preise sind Versand-
preise und gelten nur eingeschrénkt in

v Ladengeschi

\
remen Computer-Connec
Am Wandrahm 1 /
28195 Bremen
Tel. 0421 - 30 20
Mo-Fr.9.00-18:

HCL Multimedia
Knooperweg 144
24118 Kiel

Tel. 0431 - 55 55 55
Mo-Fr10.00-18.00

ornebachstr 95(I'\-FU
44143 Dortmund
Tel. 0231 -53 11334
Mo-Fr 11.00 -18.30 /
. Sa11.00-14.00

Dortm

Melmac (3 Ports)
Tel. 0231 - 520 61

CC-" Fachnancer fir S TAR
MlCRO\”TEC Distributor

Handleranfragen erwiinscht

Alle Preise freibleibend, Irrtiimer vorbehalten. Es gelten unsere allg.
Geschiftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden.



Im Standard-Schlagabtausch
mit ,,Shadow Fighter’’ hat der
Basketball-Star Shaquille
O’Neil erst letzten Monat den
kiirzeren gezogen, nun ver-
sucht er es im AGA-Ring —und
erweist sich auch hier als un-
umgiinglicher Bursche.

Tja, wer nicht horen will, muf
fiihlen. Und das Hersteller-Trio
aus Electronic Arts, Delphine
und Ocean wollte nun mal un-
seren Hauptkritikpunkt an der
500er-Fassung nicht ausrdumen:
Selbst am A1200 oder dem
4000er kann das sechs Disketten
umfassende Game nicht auf
Festplatte installiert werden —
und wer nur mit einem Zweit-
laufwerk antritt, darf rund vier-
mal die Scheiben wechseln, ehe
der erste Zweikampf iiber die
Biihne geht!

Na, immerhin waren Optik und
Gameplay inzwischen auf der

Schonheitsfarm, wodurch die
kleinen Sprites nun etwas bunter
daherkommen und sich bei nach
wie vor sehenswerter Animation
auch einen Tick schneller iiber
den Screen bewegen. Kicks,
Hiebe und die (in der Anleitung
leider nicht erkliirten) Special-
Moves lassen sich damit deutlich
williger auslosen. Der Sound

Shagq ;
treibt’s
jetzt etwas

blieb dagegen ganz der alte, was
auch fiir das Optionsmenii gilt —
wie gehabt darf das Zeitlimit ge-
regelt und zwischen Ein- bzw.
Zwei-Button-Sticks gewihlt wer-
den. Danach streifen Solisten im
Story-Modus iiber die Oberwelt
und priigeln alle Gegner bis hin
zum finalen Oberfiesling Scatt
nieder, wihrend gesellige Rauf-
bolde sich mit einem menschli-
chen Sparringspartner duellieren
oder aus dem Fighter-Dutzend
zwei bis zu vier Mann starke
Teams zusammenstellen.

Fiir einen kleinen Punktgewinn

hat die AGA-Power also ge-
reicht, trotzdem vermiest auch
hier das unségliche Handling
den SpaBl am ansonsten durch-
aus spielbaren Beat’em-Up.
Jetzt ruhen alle Hoffnungen auf
der noch ausstehenden CD-Ver-
sion... (r1)

SHAQ-FU
(OCEAN/DELPHINE/ELECTRONIC ARTS)

PRUGEL-ACTION

~UNHANDLICH”

X

VARIABEL: 3 STUFEN ,

Mit ,,Formula 1 Grand Prix”
hat MicroProse eine Rennsi-
mulation im Programm, die
seit Jahren als Klassiker gilt
— und seit neuestem hat F1
Quality Amiga Products nun
einen schicken Editor dazu
im Programm!

Auch und gerade bei einem
Oheim des Genres (der zudem
lingst zum Budget-Tarif iiber

die Ladentheken braust) kann
ja ein bichen Abwechslung
nicht schaden, und so haben
wir das vorliegende Kom-
plettpaket eben fiir Euch in die
Testbox geholt:

Zunichst einmal kann man mit
dem Digi-Baukasten die Boli-
den umspritzen und so optisch
dem eigenen Geschmack oder
der aktuellen Mode im Renn-
zirkus anpassen.

—lE 535 ]
S ——

o i

18

Selektg
i

Weiterhin lassen
sich damit die Ka-
meraeinstellungen

| i

DICETPSERT ¢

Selekt| |

des  Hauptpro-
gramms fast be-

liebig variieren,

und natiirlich diir-

fen von sdmtlichen Teams und
Fahrern so ziemlich alle Lei-
stungsdaten wie Rundenzeiten,
Kurvengeschwindigkeit etc. ab-
gedndert werden. Auch das
Spitzentempo der Konkurrenz
bleibt nicht linger unantastbar,
und eine individuelle Tastatur-
belegung ist mit diesem Tool
genausowenig ein Problem
wie EinfluB auf das Rennwet-
ter. Dazu kommen die aktuali-
sierten Daten der Saison
1993/94, zwei Disketten mit je-
der Menge Bildem, eine Disk

man das deutsche Handbuch
fast nie konsultieren muB:
Sdmtliche Anderungen sind
binnen Minuten erledigt, selbst
wenn die Benutzerfiihrung bei
Details, wie z.B. dem leidigen
Durchklicken bis zum ge-
wiinschten Team, noch ver-
besserungsfihig wire. Fans
des MicroProse-Racers diirfen
daher unbesorgt die geforder-
ten 40 Miuse opfern — und wir
konnen unbesorgt auf eine ei-
gentliche Bewertung verzich-
ten. (mic)

voller Utilities sowie

die kostenlose Club-
mitgliedschaft - im
MicroProse F1 GP
Amiga Club Ger-
many.

Inhaltlich wird also
viel geboten grafisch

gibt’s dage- ‘

F1 Guaiity Aniss Products ]

I OO

paar Meniis. Deren

%“ =

Bedienung ist aber so

einleuchtend und

Frischer Wind fiir den alten
_Rennzirkus -

gen wenig mehr als ein

selbsterkldrend, daB




Den Designer kennt man ja eher wegen seiner Rennsimulatio-
nen wie ,,Stunt Car Racer” (war bereits auf dieser Seite vertre-
ten) oder ,,Formula One Grand Prix” — dabei war Sentinel ein
echter Siichtigmacher, noch ehe dieser Ausdruck fiir Spiele
wie ,,Tetris” oder ,,Lemmings™ geprigt wurde! Denn was das
damals noch im Besitz der British Telecom befindliche Rain-
bird-Label hier auf den Screen brachte, war und ist so auller-
gewdohnlich, daB die Idee bis heute kaum kopiert wurde. Von
begrenzt dhnlichen Nachahmern wie ,,Archipelagos™ und ,,To-
wer of Babel” einmal abgesehen...

Man iibernimmt ndmlich die Rolle eines Synthoiden, der alle
Wichter in stolzen 10.000 3D-Welten zerstéren soll. Diese
Statuen werden Sentries genannt, sehen entfernt wie Geier aus
und bevolkern ein auf Energie fixiertes Phantasie-Universum,
das von den Sentinels beherrscht wird. Der Spieler beginnt
seine Ziige (echte Bewegungen sind nicht moglich) nun meist
weit unten in der hiigeligen Vektorlandschaft und kann mittels
Klick auf eine sichtbare Fliche den Lebenssaft der darauf her-
umstehenden Biume und Felsbrocken aufsaugen, um sich so
eine Etage hoher zu teleportieren. Dazu mufBl aber zuvor ein
neuer Synthoid an dem gewiinschten Ort plaziert sein; hat
man den Korper gewechselt, darf die Energie aus der alten
Hiille abgezogen werden.

Man kann in den bizarren und oft mehrere Screens groBen
Schachbrett-Landschaften nach oben und unten sehen, aber
leider auch gesehen werden — der Feind dreht sich néimlich
langsam im Kreis und absorbiert bei Blickkontakt unbarmher-
zig die Energie der Spielfigur. Und sollten sich gar mehrere
davon in einem Level aufhalten, wird das Versteckspiel
schnell hektisch, da man sich unter Umsténden den Weg nach
oben und damit den Sieg verbaut. Dazu kommen noch takti-
sche Elemente wie Felsbrocken, auf die man sich wie auf ei-

Geoff C

nem Podest erhohen kann, um so vielleich weiter ,,Land zu
gewinnen”.

Aus heutiger Sicht wirken Steuerung (mit der Maus ertriigli-
cher als per Tastatur) und Grafik zwar ziemlich angestaubt,
aber wer einmal die AdrenalinsttBe dieses Katz-und-Maus-
Spiels gespiirt hat, kann verstehen, daf} die Begeisterung sei-
nerzeit grofl war — erst am 64er (trotz quilend langsamer Gra-
fik), dann auf allen 16-Bittern. AuBerdem waren ausgefiillte
Vektorflichen anno 1987 noch keine Selbstverstindlichkeit,
und nur der Amiga konnte mit stimmiger Musik nebst futuri-
stischen Effekten aufwarten. Zudem gab es keine Nachlade-
zeiten, weil alle Levels vorberechnet sind und dieser Code in
den verteilten PaBwortern abgesichert wird.

Bliebe noch zu erwihnen, dafl The Sentinel mit neueren Ami-
ga-Modellen Probleme hat, aber vielleicht sitzt Crammond ja
gerade an einem Nachfolger mit zeitgemidBer Technik? Wer
sich dennoch fiir seinen skurrilen Oldie interessiert: Zuletzt
wurde er auf der 9ler-Compilation ,,Virtual Reality Vol. 27
zusammen mit vier weiteren Games wie ,,Weird Dreams”
oder ,,Virus” gesichtet. (mm)

ZEITSPIEGEL
GESTERN

0

HEUTE

0 0

GRAFIK 31%
ANIMATION __ 12%
SOUND-FX

74%
| 48%
172
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Im Miirz ist es ja nicht mehr ganz Winter, aber auch noch zu friih fiir
ernsthafte Friihlingsgefiihle — also genau die richtige Jahreszeit, um

sich fiir kleines Geld von groBien Simulationen bzw. Sportspielen aus
der naBkalten Realitiit entfithren zu lassen!

Der erste Eintrag in unserem aktuellen
Schndppchenfiihrer gebiihrt dem Megaklas-
siker Elite: Lachhafte 512 KB RAM und
8 35— DM verlangt Action 16 derzeit fiir Da-
vid Brabens Stammvater aller Weltraumhan-

Y delssimulationen mit Tiefgang. Ach, dieses

Meisterwerk befindet sich schon seit Aonen
in Eurem Privatarchiv? Na gut, vielleicht
konnen wir Euch dann fiir den wesentlich
jiingeren Flugi Tornado begeistern, der so-
gar in zwei Versionen um die Gunst der
Amiga-Piloten buhlt — die AS00/A600-Aus-
fiihrung begniigt sich mit 1 MB RAM,
wiithrend die AGA-Fassung eine Festplatte
und 2 MB Speicher sehen will. Das sind al-
lerdings in beiden Fillen nur die Mindestan-
forderungen; so erlebt man mit der (auf dem
Standard-1200er recht langsamen) AGA-
Fassung erst unter Zuhilfenahme einer Tur-
bokarte richtige Hohenrdusche. Trotzdem,

eine der besten Flugsimulationen der letzten

Jahre fir runde 40 Mirker, das ist doch eine
anstiandige Offerte, oder?

Das dritte Sonderangebot von Action 16
ist Empires schon etwas angestaubte Pan-
zerschlacht Team Yankee, der Vorgéinger
zu ,,Campaign”. Aber Vorsicht, garantiert
wird hier lediglich die volle Kompatibi-
litdt zu AS500, A1000 und A2000; dafiir
wollen die Yankees auch nur 512 KB
RAM fiir ihre ca. 35,— DM teuren Split-
screen-Tanks. Bei Power Plus steht dage-
gen seit kurzem der Weltkrieg-1I-Bomber
B-17 Flying Fortress mit 49,— DM in den
Verkaufslisten. Neben der reinen Fliege-
rei muBl man dabei auch die Aufgaben der
iibrigen Crewmitglieder iibernehmen.
weshalb sich blo8 Fans komplexer Luft-
akrobatik fiir den Job bewerben sollten.
Sie diirfen auch einen A1200 besitzen, wo
es sich deutlich flissiger als auf Normal-
amigas fliegt; selbst wenn eine Festplatte
nicht unterstiitzt wird.

B Corusweoas JSTRIEDOH

Present Susrgr: LLAave
HureaseracE: T X 00X SR
CoOMOI'r Lo =0
LEGm. STaTus!

RAT X6 N_ESS
Fus: 7 X GHT
Casa: 1 - CREDITS

————MISSILES %=

B-17 Flying Fortress
fliegt sich immer noch
bombig!

Extarnal Viaw

' i

Wenigstens
der Digi-Lo-
thar ist ge-
sund und
05 munter...

Lothar Matthius, die ..interaktive FuBball-
Simulation”, hat Softprice nun fiir 29— DM |
wiederveroffentlicht. Und selbst wenn mitt- |
lerweile mit ,FIFA Int. Soccer”, .FuBball
Total!” und .Sensible World of Soccer” |
spielstarke Konkurrenz erschienen ist, kann |
man den Bayernkapitiin zu diesem Preis doch
nur wirmstens empfehlen. Auch Nigel Man-
sell’s World Championship, das auf Grem-
lins Budgetlabel GBH Gold seine zweite Ge-
burt erlebt, ist fiir 29,— DM kein schlechter
Fang. Insbesondere gilt das fiir Neulinge im
Rennzirkus, denn das Game stellt quasi die
actionorientierte ,Light-Version” von . For-
mula One Grand Prix”” aus dem MicroProse- |
Stall dar. Die offizielle Startfreigabe hat es
zwar nur fiir A500, A600 und A1200 erhal-
ten, bei unseren Proberennen haben sich aber
auch auf A2000 und A4000 keine nennens-
werten Probleme gezeigt. (mm) -

Ein Tornado am Normal-
und AGA-Himmel

Panzerkrieg als Gruppener-
lebnis: Team Yankee

PR T LT (T e i e e




CHUCK ROCK 2

JACK NICKLAUS' GOLF BILLIGER?
CHAMBERS OF
SHAOLIN
MERCENARY
HUNTER

BESTELLCOUPON

O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt beil) (O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
bitte plus 6.-DM fiir Porto! (+ 10.— DM Ausland) nur im Inland méglich

.

e 1 C _cxno, K2

[ | JACK NICKLAUS' GOLF Meine Adresse Bestelladresse

: g KICK OFF & EXTRA TIME Hardware-Software
COLOSSUS CHESS . und noch mehr

" (1| BLOODWYCH Name: i

~ [ ]| T.v. SPORTS FOOTBALL P——

~ []| VIRTUAL WORLDS : BERGLER

Plz/Ort: FodermayrstraBe 24

~ []| CHAMBERS OF SHAOLIN Datum/ 80993 Munchen
‘[] | MERCENARY : Fax: 089/140 16 24
LE ﬂuﬁTER iR Unterschrift:

: Cou'pon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen. AJ
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ARI(TIS EDITION Vol 1

Auf dieser heillen Scheibe finden Sie kein PD,

sondem nur lizensierte Vollversionen deutscher
hits: z.B. von SKY Astronomie, Wolf Copy,

A PORT, AMIGA BOMBER, etc. etc. Aufer-
Softwa &

dem befinden sich noch viele
und Goodies auf dieser tollen CD!

Time. German, FOM, Muj-Paket

MEGAHITS 4

Die aktuellste deutsche Sharewaresammiung
flir den AMIGA. Z.b.:Time 201-359, German
251-367, Faces of Mars 121-192 und Mui-
Paket. Inki. der Vollversion von CanDO! Ins-
%esamt tausende Tools, Virenkiller, Spiele,

rafik, Sound,etc. Grafische Oberflache! | 4

AMIGA CD>2

L auN AT a allens Aniiria- Modelle il 4 160

Mathematik leicht gemacht

Mit dieser CD erlernen Kinder splelend die
vier Grundrechenarten. Em fur Kinder
im Vorschulalter und Schuier bls zur 3. Klasse,

AMIGA

- Die neueste Au

cGollection

R-H-S Erotic Collection
Eine aufregende CD fiir alle AMIGA mit mehr
als 2500 ausgewahiten erotischen Fotografien
der schansten Top Models! Profi Qualitat!

November 94

Aminet share 4
abe der wahrschemlidw be-

liebtesten AMIGA CD-ROM ist dal

A

- SAAR AMOK Il
600 MB neuester Software aus der PD Szene

inkl. der SAAR AG Disks 1-800 und AMOK

Dssketten 'I 106 VleIe dt. Software!

WY
Amiga Tools
Wohl éine der besten Sammlu
Hilfsprogramme fiir alle Berei

miitzlicher
e: DTP, DFU,
CAD, Clip Arts, Fonts, WB-Tools, Textprogmrn-
me, Datenbanken etc. etc.

ARKTIS-Software GmbH
Schiirkamp 24 * 48720 Rosendahl

Bestelllelefon. 02547-1303 oder -1253
Bestelltelefax: 02547-1353 © BTX: ARKTIS#

GoIdFlsh 2

Die neueste randvolle Doppel-CD von Fred
Fish mit allen Neuerscheinungen des Jahres
94, die bisher nur auf den einzelnen FreshFish
CDs erschienen sind in direkt ausfihrbarer

_Form oder als gepackte Dateien. Top Titel!

b oak asnrdid JJdJJ‘J

51 KR _JJ‘HAJJJJJ..J Jun I3
Compi \

7 HH:’JJ) ‘f{ Kuper
Zubra B 50 18 e 'f:\l Feder
LD D ik, A e
~veal 5 5 . Ctupy
nreak ¢ B i
SR Ay B \t:‘j \7
fJui)Jne LN "

R-H-S DTP Kollektion

Die ideale Zusammenstellun

fantastischer
Clip-Arts fiir alle DTP Anwender. AuRerdem
ist PPrint Deluxe im Lieferumfang enthalten.
Ihren selbstgestalteten Einladungen, Gluck-

wunschkarten oder beliebigen al Druck-
sachen steht nun nichts mehr im Wege!
17 Bit Continuation DM 59,-
ARKTIS Edition Vol. 1 DM 19,80
Aminet 4 Gold ; DM 29,80
Amos PD CD DM 59,-
Animazing 2 (1000 GIF Bilder) . DM 25,-
Animationen (TGV) DM 39,-
Auge 4000/ Cactus CD DM 49 -
CDPD 1,2,3und 4 je DM 59,-
Demo Collection DM 59,-
Demo Collection I DM 59,-
Demomania | DM 29,-
Euroscene | DM 49,-
Fonts CD - 18.000 Zeichensdzte DM 39,-
Fresh Fisch Novembe/Dezember DM 59,-
Frozen Fish April 94 DM 59,-
Games & Goodies DM 59,-
- GIGA PD 3.0 (3 CD ROMI) DM 95,-
GIF Galaxy Doppel CD DM 99,-
- Gigantic Games DM 50,-
. Gold Fish 2 DM 59,-
Hottest 4 Professional DM 59,-
Imagine CD-ROM DM 98,-
Lechner Collection - DM 59;,-
Megahits 1 3 DM 79,-
Megahits 2 DM 69,-
Megahits 5 DM 69,-
Megahits 3 Spielesammilung DM 59,-
Multimedia Toolkit DM 69,-
Pandora CD DM 29,-
Photo CD: Playboy Playmates DM 29,90
Power Games Vol. 1 DM 49,-
Sounds Terrific DM 59,-
Space & Astronomy DM 59,-
Town of Tunes - Sound CD DM 49,-
Ultimate MOD Collection . DM 69,-
“Ultimedia Doppel CO DM 49,-
Utilities Professional DM 59,-
Women of Venus (GIF Girls) DM 69,-
Versandkosten (Der Versand eﬁ
Per Nachnahme zuziiglich DM 9 Im Vorkm
(V-Scheck) mu-gllr!:m[lM 5,-(Ausland DM 15,-)

Schnellversand ab Lager. Auch Hundiemnfrugen sind
willkommen! Fmganm uns auch nach aktuellen
Neuheiten! Kotolog kestenlos anfordermn!

GAMERS DELIG HT
Diese brandneue CD beinhaltet 40 Spiele der
Spitzenklasse aus unterschiedlichen Berei-

chen.z.B.: Skat deluxe, Jumpman, Rescue,

Muitizocker, etc. etc. Bei allen Spielen handelt
es sich um kommerzielle Spiele und nicht um
PD! Fiir alle AMIGA (auch CD-32 und CDTV).

Alien Breed Special Edition DM 59,-
Arabian Nights DM 59,-
Arcade Pool DM 59,-
Banshee DM 55,-
Battle Chess- DM 69,-
Battletoads DM 59,-
Bubba “N" Stix DM 69,-
- Beneath a Steel Sky DM 59,-
Bumb ‘n’Burn DM 59,-
Evasive Action DM 59,-
Castles 2 DM 59,-
Deep Core DM 59,-
Der Clou DM 69,-
Disposable Hero DM 69,-
Donk DM 69,-
Elite 2 - Frontier DM 69,-
Emerald Mines DM 39,
Fire Force DM 69,-
Fields of Glory DM 65,-
Fire & Ice DM 55,-
Fly Harder DM 49,-
Fury of the Furries DM 69,-
Gamers Delight DM 49,-
Gunship 2000 DM 79,-
Heimdall 2 DM 79,-
International Karate + DM 49,-
Impossible Mission 2025 DM 65,-
James Pond 3 DM 65,-
|etstrike DM 69,-
Labyrinth of Time DM 69,-
Lemmings 1 DM 59,-
Liberation Captive 2 DM 79,-
Lotus Trilogy 1-3 DM 69,-
Mean Arenas DM 59,-
Microcosm DM 99,-
Morph DM 59,-
Nick Faldo Golf DM 79,-
Nigel Mansell’s Gr. Prix DM 79,-
QOut to Lunch DM 55,-
Pinball Fantasies DM 79,-
Pirates! Gold! DM 65,-
Projekt X + F17 Challenge DM 79,-
Quik DM 65,
Rise of the Robots DM 65,-
Seek & Destroy DM 55,-
Sensible Soccer 92/93 DM 59,-
Simon the Sorcerer DM 69,-
Sleepwalker DM 69,-
Striker DM 59,-
Subwar 2050 DM 65,-
Superfrog DM 39,-
Super Stardust DM 59,-
Surf Ninjas DM 49,-
T.EX. DM 69,-
The Chaos Engine DM 59,-
The lost Vikings DM 69,-
Total Carnage DM 65,-
Top Gear 2 DM 55,-

Tower Assault (Alien Breed 3)DM 59,-

AMIGA a0 gfsumrg:';:rﬁlinll, %

Bestellservice:
02547-1303
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Was im Wilden Westen oft die Kavallerie war, das
ist am Amiga Dave Haynies Reparatur-Progi: Ret-
tung in letzter Sekunde, wenn die Daten bereits
verloren scheinen! Also eine leistungsstarke Al-
ternative zum unzuverlissigen DiskDoctor.

Reaig Speicher
Kleines Fenster
Durchs:

33%32
nterne Hilfe
Einstellungen

Rahle Datefen
Spiele.Dat
sound . dat

Dldtiner. info
Dldtiner

: 7] bevice: {115

b7 ‘ | 3] File Systen: FFS
Y

7 Muster: Kein Muster
o 8l=9 =g A= 15HEH
B sawmee |

Suchen |

Deri Hauptscreen

Die CleanUp-Funk-
tion bei der Arbeit

Auch Backups sind
maglich

DER FALL DER FALLE FIX-IN-PLACE

Dieser Digi-Zorro tauchte im PD-Pool
erstmals 1991 auf, die verbesserte Ver-
sion wird nun kommerziell vertrieben.
Und das Geld ist schlieBlich gut ange-
legt, wenn damit z.B. eine hart erarbei-
tete Save-Disk vor dem Datentod ge-
rettet werden kann — sei es wegen phy-
sikalischer Schidden (mechanische
Uberbeanspruchung, Abnutzung oder
Magnetfelder etc.), sei es wegen der hiu-
figer auftretenden Fehler in der File-
struktur eines Laufwerks. Und so was
passiert ja nicht nur, wenn die Diskette
wihrend des Zugriffs aus der Floppy ge-
zogen wird...

REPARIEREN
DURCH KOPIEREN

Im Salvage-Modus werden hier nach Be-
endigung des Suchdurchlaufs die vom
User ausgewiihlten Daten eines fehler-
haften Speichermediums auf Festplatte,
Diskette, Streamer oder auch RAM-Disk
wiederhergestellt. Nach dem gleichen
Prinzip funktioniert auch die Undelete-
Funktion, mit der geldschte Dateien ge-
rettet werden konnen, wenn sie nicht be-
reits teilweise tiberschrieben wurden.

Wichtigster Vertreter dieses Konzepts ist
der Reparatur-Modus, der im giinstig-
sten Fall wieder direkt vollen Lese- und
Schreibzugriff auf ein defektes Ami-
gaDOS-Device ermoglicht. Auch Un-
format bedient sich dieser Methode, um
versehentliches Formatieren riickgédngig
zu machen. Das funktioniert natiirlich
nur, wenn mit der Quick-Option ledig-
lich ein leerer Root-Block geschrieben
oder der Formatiervorgang abgebrochen
wurde.

EXTRAS

Durch den Aufriumen-Modus kénnen
zudem geldschte Dateien, z.B. auf einer
Festplatte, endgiiltig eliminiert werden —
das beschleunigt spatere Reparaturen, da
die Laufwerksstruktur vereinfacht wird.
DiskSalv III enthilt auch einen Backup-
Modus, der es nicht nur erméglicht, von
Laufwerken, Netzwerken, CD-ROMs
und anderen dateiorientierten Devices
eine Sicherheitskopie zu erstellen; sogar
mit dem Assign-Befehl eingerichtete
Devices werden unterstiitzt. AuBerdem
finden versierte User noch jede Menge
spezieller Features wie den Device Edi-

tor oder den Pattern-Matching Me-
chanismus zum Einstellen der Such-
funktion.

Dank der iibersichtlichen Benutzerober-
fliche und des ausfiihrlichen Handbuchs
kommt man schnell zurecht, die Er-
folgsquote liegt laut Hersteller bei gut 90
Prozent — das kinnen wir nur bestitigen,
denn im Test lieBen sich mit DiskSalv IIT
die unterschiedlichsten Fehler ohne Pro-
bleme beheben. Wer also zumindest 1
MB RAM und AmigaDOS 2.0 unter der
Haube hat, sollte sich dieses iiberaus niitz-
liche Helferlein besorgen. Aufbewahren
14Bt es sich iibrigens bequem auf der Fest-
platte... (st)

DISKSALV 1l

Digitaler Reparaturdienst bei dro-
hendem Datenverlust.

Preis: 79,- DM
Bezug: Stefan Ossowski’s
Schatztruhe,
~ Tel.: 0201/78 87 78
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Versane Sevice @mblhl

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Gribenzell

Tel.:

BESTELLANNAHME: MO. — DO. 990-1800, FR, 900—1700

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe
Mo. - Fr. 990-41300 4 1330-1800, Sa. 990-1200 Uhr

(08142) 59640 Fax: 54654

W

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

AMIGA | 1] AMIGA ] AMIGA Sonderposten | | | AMIGA Sonderposten |
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. 1 M8 8590 | PROFI FUSSBALL DER TRAINER KOMPL. DT, 5490 | F16 comBaT PLOT 1MB 1500 | swomamks o anL 20,00
1990 - DIE S3ER EDITION - POLITSMUL. KD 1MB ~ 34.90 | ranTRAINER KOMPL. DEUTSCH % 79,80 . SOCCER KID 19,00
3-D MOUSE PAD V. BLUE BYTE 1790 | RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DEUTSCH 69,80 EXCELLENT GAMES inkl. POPULOUS
ALIEN OLYMPICS * 54,80 | ROBINSONS REQUIEM KOMPL. DT 65.90 S|ERRA SOCCER
AAMOUR GEDDON 2 4990 | RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DEUTSCH 59,90 Il / JAMES POND 2 / ARCHER MC
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1M8 6590 | SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65,90 LEANS POOL / SPACE SHUTTLE 24 20
AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE / SHAQ FU DT. ANLEITUNG 55,90
JIMMY WH. SNOOKER / ZOOL / SIMCITY 2000 A1200 K. OT. 4M8 RAM HARDDISK 75,90 35.90
SENSIBLE SOCGER DT. ANL. 54,80 SPACE CRUSADE 1MB 80
BATTLEFIELD GREATOR / BATTLEISLE K.D 50,90 OLDTIMER . &
Egrggﬁ&égnm DISK NO. 2 DT. ANL :g§ Chat - DEtTSoH F19 STEALTH FIGHTER DT ANL. 1MB 34.90 SPACE HULK
BIG SEA KOMPL. DT. 1M8 65.50 69,90 FALLEN EMPIRE mawmlgo
BIING ! SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / SIM UIFE D.A. 79,90 Ko“ép‘g-':gdm ; ’
SPAGE QUEST 1 — SIERRA - 29,90
KOMPL, DT. (2MB + HD) SKELETON KREW . SPACE QUEST 3 DT, AMLEITUNG 34,90
4 S AR E AR FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 19,90 | SPAGE QUEST 4 1MB 34.90
E STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT, 1M8 19,90
BLOODNET DT. ANL. 65,90 DUNE Il STREETFIGHTER 2 DT, ANL. 1M3 29,90
BLUE-BYTE COMPIL. k. SIEDLER / CHAOS ENGINE & &% SUBURBAN COMMANDO 19,90
BOBS AAD BAY DT, ANL gg o | SACEWRR Hor KoL DT om0 — BATTLE OF ARAKIS - SENmS CoP 2490
BRIAN THE LION DT, ANLEITUNG 54,90 THEIR FINEST R: Tl X
SUMP N BURN DT, ANL 2550 RUFF N TUMBLE 35,90 TOTAL Grue- - CATTLE CF BRITAN 2o
CAMPAIGN Il KOMPL, DEUTSCH 1MB 69,90 TROLLS 19.90
DT. ANLETTUNG 1MB GERES P
CANNONFODDER 2 49,90 GLOBOULE 1590 TURRICAN Ill 1MB
GOBLINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 20,90
:0‘”50 9"‘ DgoEUSG ST. THOMAS KOMPL. DT. 1MB 54,80 GOBLIIINS 2 24,90
i SENSIBLE WORLD OF SOCCER URIDIUM 1 DT. ANL 2.90
— LUCAS ARTS = inkL. R KD'_‘i‘S '36"3 WING COMMANDER 1MB 2990
= E WOODYS WORLD DT, ANL. 1M8 19.90
-LOOM / INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSION / 69,90 1 ZAK MCCRACKEN KOMPL, DT 29,90
ISLANDS | / ZAK MC KRACKEN STARLORD KOMPL. DT. 7690 | SN com o1 ANLEITUNG 1 e
NeE f VB 36,90
Kog—‘é_g&m SIMON £ RCEROR 2 HEART OF CHINA DT, ANL. 1MB 34,90 I AMIGA CD 32
™ KOMPL. DT. # FORMULA ONE GRAND PRIX ALIEN BREED / QWAK DT. ANL. 49.90
COMPLETE CHESS SYSTEM 65,90 AR CTaE it ARABIAN NIGHTS 19.90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1MB 54,90 79,90 G 35 ARCADE POCL 28,90
90 BANSHEE DT ANL 59.90
CROSS CHECK (EISHOGKE'Y) THEME PARK KOMPL. DT. 1M8 59,90 BATTLECHESS ENHANCED 56,90
TOP GEAR 2 DI. ANLETUNG 4990 | HisTORY UNE 1914 - 1918 DT, 49,90 | BENEATH STEEL SKY 59,90
TOWER ASSAULT DT. ANLEITUNG 3000 | IUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 9,90 | BAAN THE LION DT ANL 39.90
44,90 TRAPS & TREASURES DT. ANL. 8% HEIMDALL i CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 55.90
VALHALLA ¢ Al GHUCK ROCK 2 24.90
DAS SCHWARZE AUGE: DISK 1MB KOMPL. DT. 79.90 | XIT DT ANLEMTUNG 39.90 by D-GENERATION DT ANL. i500
DAWN PATROL DT. HANDBUCH 1 MB % 7500 | X-MAS LEMMINGS 1984 DT. ANLEITUNG 20,90 : DANGEROUS STREETS 59.90
DEATH OR GLORY KOMPL. DT. 1MB 89.90 | WORLD OF BUSINESS ink. WINZER / MAD TV / 29,90 DISPOSABLE HERO DT, ANL. 53,90
DER CLOU KOMPL. OT. 1MB 75,90 “TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL. DT. 69,90 v DRAGON STONE DT. ANLEITUNG 59.90
DER CLOU -DIE PAOFIDISKETTE- KOMPL. DT, 4590 | ZEEWOLF DT. ANLEMTUNG 5090 | INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT 3590 | EMERALD MINES DT. ANLEITUNG 39.90
DIE BOX VOL. 1 ik, BURNTIME / DYNATEGH — INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KPL, DT, TMB 5490 | FIELDS OF GLORY DT, ANL 65.90
WHALES VOWAGE KOMPL DEL_nglCJ:] i (54 e POWER = 500 | PRE&ICE DT ANL 49,90
DOPPE! IANS WOR| 9, | SNOOKE GLOBAL EFFEGT DT. ANL. 59.90
AMIGA Sonderposten | GUNGHI® 2000 O AL 0%
DRAGON STONE HERO QUEST 2 HEMDALL 2 D ANL. 530
DTSNQ“EQOU i 3D CONSTRUCTION KIT 2.0 - LEGACY OF SORASILS JUNGLE STRIKE OT: ANLETTUNG 5990
* JCMEL DEURSCH b LAST NINJA 3 2990
DREAMWEB KMOPL. DT, 1MB % 69.90 29,90 UITIL DML 58,90
ELFMANIA DT. ANL. 54,90 KINGS QUEST | DT, ANL. 1 MB 1990 | LOSTvKINGS 50.90
FIELDS OF GLORY KOMPL, DEUTSCH 1MB 7560 | 40 SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 1900 | KINGS QUEST 4 DI. ANLEITUNG 2090 | MEGARACE * 65,90
Fi- ~ DT, HANDBUCH 5090 | A-TRAN 1M i MORPH 56.90
FRONT LINES DT. ANLEITUNG % 59.90 | ABANDONED PLAGES Il ggg K240 - UTOPIA Il - PINBALL ILLUSIONS DT. ANLEITUNG * 65,90
ADAMS FAMILY X PIRATES GOLD DT. ANL 9.0
FIFA INTERNATIONAL SOCCER | uen seen sreci somon s z0 29,90 PROICT X'/ 1117 CHALLENGE DT AN w00
DT AHLETLOE APIDYA ’ 2090 | LARAY3 MB 3490 | ROBOCODE - JAMES POND - 29,90
54,90 ARCADE POOL DT, ANL o g:g LEGEN% %FF F\?flﬂéar;m_ KOMPL. DT. 1MB 3990 | SENSIBLE SOCCER 48.90
ARCHER POOL BILLARD ! LEGENK Ui 2090 | SmoN THE SoRcEROR 69,90
GOBLIINS 3 KOMPL. DT. 1MB 40,90 | ARMAYTE 9,00 | LEISURE SUIT LARAY 1 DT ANL 1MB 2090 | SKELETON KREW DTAMLEITUNG * 59,90
HANSE DE LUXE KOMPL OT. 4690 | ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 2090 | LEMMINGS 2 - THE TRIBES DT ANLETUNG 2490 | SUBWAR 2050 DT. ANL 85.90
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL.OT. 79,90 | AVBB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 1500 | LOOM KOMPL DT. 1MB 3590 | SUPER STARDUST 54,90
BATMAN RETURNS DT, ANI 1590 | LOTHAR MATTAEUS SOCCER DT. ANL 2000 | Topcear2 54,90
REUNION BATTLETEAM GATTLEISLE £ DATA) DT. 1MB 4990 | M1 TANK PLATOON DT ANL. 1MB 3490 | TOTAL CARNAGE DT. ANL 59,90
e BATTLETECH 1 19.90 | MAD TV KOMPL DT 1MB 3090 | TOWERASSAULT DT ANL. 54.90
5490 BILLS TOMATO GAME DT AMLETUNG o290 | MANGHESTER UNITED PREM LEAGUE 2080 | TROLLS DT ANL 29.90
i 2000 | UFO. ENEMY UNKNOWN 53.90
* BLASTER DT. ANLETUNG 19,80 | MANHUNTER SAN FRANGISCO DT ANL. 2090 | ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANL. 59.90
HIGH SEAS TRADER KOMPL. DEUTSCH * 50,60 | BLTZKRIEG IMB 19,90 | MISSILES OVER XERION DT ANL. 1MB 2090 | unvERSE KoMPL DEUTSCH 50,90
INNOCENT UNTIL CAUGHT OT. ANL. 1MB 7500 | BLOBDT. ANLEMTUNG 900 | MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT 1MB 5400 | WITAL LIGHT DT. ANLETUNG 65,90
ISHAR 3 KOMPL. DEUTSCH 50,00 | BODY BLOWS DT ANLEITUNG 2000 | monsTERBUSINESS 5.90
JUNGLE STRIKE DT. ANLEITUNG 54,00 | BUDOKHAN 29,90
KID CHAOS DT ANL. 50,00 | CADAVER & PAY OFF OT. ANL. 35,90 MONSTERPACK VOL. 2 inkl. BEAST 2 | AMIGA 1200
KINGDOMS OF GERMANY KOMPL DT # 6590 | GHAOSENGINE 1MB 24,90
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69,90 / KILLING GAME SHOW / AWESOME ALADDIN DT, ANL. 69,00
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT, 1M8 79.90 CIVILIZATION o e BANSHEE DT ANL. 59,90
LOLLYPOP DT. ANL. * 65,90 S A BIING ! KOMPL DT. % 79,90
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. ggﬁ 2990 29,90 BUSBLE & SOUEAK 59,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT, 1MB y A CLOU KOMPL. DT, 75.90
OUS DT. ANLEITUNG 34.90 " PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1M8 2090 | DERCLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL. DT. % 45,90
MORTAL KOMBAT Il DT. ANLEITUNG 54,90 | CLASSIC COLLECTION DELPHINE: INCL. FLASHBACK PANZA KICK BONG DT. AN 2090 | DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 79.90
OPERATION STEALTH / FUTURE WARS / TOUR GOLF PLUS 3400 | DREAMWEB KOMPL. DEUTSCH 69,90
LOTHAR MATTHAEUS CRUISE FOR A CORPS / ANOTHER WORLD 5490 | PIRATES DT ANL 2000 | FIELDS OF GLORY DT ANL 75.90
COLONELS BEQUEST - SIERRA ~ DT. ANL, 3490 | POLIGE QUEST I IMB 3490 | HANSE DE LUXE KOMPL DT 45,90
SUPERSOCCER e e e =0 | OGSt e T 500 | Sonoie sTame O AMETNG -0 Gga
mw54 ‘-9'30"" ELITE 2 POPULOUS INCL PROMISED LANDS 29.90 koam%,rssacgins'ﬁomss % KOMPL.OT. 79,90
1L 2000 | LE ANLEITUS 59,90
» HOMEL, DELTSCH POWERMONGER INCL W DATA DISK 2090 | LONKING DT 69.90
MR. NUTZ DT. ANL 56,90 34'90 PREMIERE MANAGER 2 1 1990 | MARVINS MARVELLOUSADVENTURE DT ANL. 59,90
OVERLORD AMIGA 1200 3,5° % 65,90 PRIME MOVER DT. ANL. 990 | PGAEURO TOUR DT ANLETUNG 50.00
PENTHOUSE HOT NUMB. DELUXE DT. ANL. 1MB 50,90 | CYBERPUNK DT. ANL. 1590 | PUSHOVER 19,80 | PINBALL ILLUSIONS DT.ANLEITUNG * 65,90
CYCLES - MOTORRADRENNEM - 2990 | QUEST FOR GLORY I DT. ANL. 1MB 3580 | REUNION KOMPL. DEUTSCH 65,90
SHADOW FIGHTER DESERT STRIKE 2990 | QUESTFORGLOAY 2 - SIERRA - DT ANL. 3990 | RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH 79,90
DIE SIEDLER KOMPL. DT, 1M8 090 | REACH FOR THE SKIES 3500 | ROBINSON'S REQUIEM DT ANL 65,90
DOGFIGHT - MIGROPROSE - DT. HANDBUCH IMB  39.80 | RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 1M8 19,90 | RUESSELSHEM - DETROIT - KOMPL DT 59,90
49,90 R el i | S o
PERIHELION DT. ANL. 1MB 6590 | EYEOF BEHOLDER 1 KOMPL OT. 1MB 3000 | SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT. IMB  39.90 | SUPERSTARDUST 59,90
PGA EURO TOUR DT. ANLEITUNG 5490 | EYE OF BEHOLDER Il KOMPL DT. 3990 | SENSIBLE SOCCER 92/93 DI. ANL. 1580 | THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 69,90
PIZZA CONNECTION KOMPL, DT, TMB 8590 | F117A NIGHTHAWK 0T, HANDB. 1 MB. 3990 | simANT 2490 | TOTAL CARNAGE DT. ANL. 20,90
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 59,90 F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,90 SIM EARTH 1MB 34,90 U.F.O. ENEMY UNKNOWN DT. ANL. 69,80

* = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschiag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur solange Vorrat reicht!!!




A 320 Airbus [USA Edition] 9/93
Addiction 2/95
Air Force Commander 11/93
Aladdin 12/94
Alfred Chicken 11793
Alfred Chicken fir A1200 2/94
Alfred Chicken Fir CD32 2/94
Alien Breed Il 12/93
Alien Breed Spec. Ed

& Quak [CD) 5/94

Alien Breed: Tower Assault CD 2/95

All New Worlds of lemmings ~ 2/95
Ambermoon 11/93
Animation Classics Pock /93
Anstoss fir A 1200 12/93
Anstoss World Cup Edifion 9/94
Apocalypse 5/94
Avabian Nights fir CD32 1/94
Arcode Pool CD 12/94
Arcode Pool fir AS00 3/94
Arcade Pool ir A1200 3/94
Amour Geddon Il 5/94
Amie 2 11/93
Arya Vaiv 10/94
Assassin Edifion /94
Aufschwung Ot 1/94
Ballistic Diplomacy 9/93
Banshee A1200 9/94
Banshee CD 10/94
Batmon Refurns 5/94
Battle Field Creator 9/94
Batflechess CD 9/94
Battletoads 9/94
Battietoads CD 9/94
Beastlord 12193
Beavers CD) 7/94
Beneath a Steel Sky /94
Benefoctor 9/94
Berliner Spielekiste CD 2/95
Big Four 10/94
Big Sea 4/94
Biing! 2/95
Blastar 1083
Blob 1003
Bloodnet AGA 2/95
Bob's Bad Day 11/93
Body Blows Galactic 12/93
Body Blows Galactic fir A 1200 12/93
Brain Challenge 9/93
Brian The Lion 4/94
Brian the Lion CD 10/94
Brion the Lion fir A1200 7/94
Brer Rabbit ond the Wonderful
Brutal Football[CD) 5/94
Bubba'n'Stix 2/94
Bubba'n'Stix {CD} 5/94
Bubble & Squeak €D 11/94
Bubble & Squeak 1/95
Bump'n'Burn 10/94
Bump'n'Bum CD 2/95
Hatiridk 9/94
Burning Rubber 2494
Burntime 1093
Bumtime fir A1200 1/94
Compaign Il 1/94
12/93
Cannon Fodder CD 11/94
Cannonfodder 2 1/95
Caostles Il fir CD32 2/94
Center Court Tennis 1/95
Chombers of Shoolin fir CD32  3/94
Chompionship Manoger ‘93 9/93
Champicnship Monoger lialia ~ 2/94
Christoph Kolumbus 2/94
Chuck Rock (CD) 5/94

Chuck Rock Il Son of Chuck CD 10/94
CMIlmﬂm l'urAI 200 7/94

Cliffhanger 7/94
Clystron 10/83
Combat Classics 2 2/94
Combat Classics 3 2/95
Cool Spat 2/94
Corkers 10/94
Cosmic Spocshead 1/04
Crazy Sports Football 12/93
Cross Check 1/95
Crystal Drogon 11/94
Cyberpunks 1293
Dangerous Streets 4/94
Dangerous Streets fir AS00  5/94
Dangerous Streets fir CDI2  2/94
Darkmere 4194
Dark Seed CD 10/94
DDoy 9/94
Death or Glory 5/9a
Deep Core 12/93
Deep Core fir CD32 1/94
D/Generation fir A1200 2/94
Delivery Agen! 9/93
Dennis fir ASO0 2/94
Dennis fur A1200 2/94
Dennis fir CDI2 3/94
Der AllzweckKofler 9/93
Der Cloul fir ASOQ 4/94
Der Cloul fur A1200 4/9a
Der Clou! CD 9/94
Der FunKoffer 9/93
Der HitKoffer 9/93

Simuloton 6%
Compilafion miserabel
Strotegie 7%
Geschicklichkeit 86%
Geschicklichkeit  72%
Geschicklichkeit ~ 72%
Geschicklichkeit ~ 76%
Action 2%
Acfion 73%
Action 79%
Strategie %
85%
Compilaton mitiel
Sport 9%
Sport 89%
Adtion 85%
Action 83%
Sport 64%
Simulation 60%
Simulation 6%
Simulation 44%
Action 38%
Action A44%
Action B5%
Strategie 7%
Strategie 61%
Action B3%
Ation B3%
Geschicklichkeit 5%
Verschiedenes ~ BO%
Strategie 68%
Action 2%
Action 19%
Abenteuer 56%
Geschicklichkeit  58%
Abentever 87%
Geschicklichkeit  76%
Compilation mittel
Compilation  minelBig
Simulation 65%
Simulation 85%
Action 5T%
Geschicklichkeit  57%
Abentever 75%
Geschicklichkeit  77%
Sport %
Sport 8%
Breftspielumsstzung 50%
Geschicklichkeit  76%
Geschicklichkeit  80%
Geschicklichkeit ~ 78%
Sport 7%
Geschicklichkeit ~ 78%
Geschicklichkeit  78%
Geschicklichkeit 87%
Geschickl,  85%/87%
Spor 0%
Sport 0%
Sport M1%
Sport 73%
Abenteuer 86%
Abentever 86%
Simulation 7%
Strategie 85%
Strategie 85%
Strolegie 3%
Strategie 62%
Sport 48%
Sport 42%
Sport 28%
Sport 28%
Simulation 80%
Geschickhkeit ~ 77%
Geschicklichkeit ~ 80%
Simulation 80%
Compilaton  super
Geschiclichkeit  29%
Action 19%
Compilation super
Compilation gut
Geschicklichkeit  81%
Compilation schwoch
Verschiedenes  45%
Sport 1%
Sport 50%
Abentever 64%
Action 4%
Action 2%
Action 20%
Action 4%
Abenteyer 80%
Abentever 80%
Strategie 63%
Abentever 85%
Action 5%
Action 50%
Verschiedanes 7%
Simulafion 66%
Geschicklichkeit ~ 66%
Geschicklichkeil ~ 68%
Action 70%
Mixtur mittel
Strategie 85%
Strategie 86%
Strategie 87%
Mixhur gut
Mixtur super

Der Konig der lowen AGA ~ 2/95
Der Schatz im Silbersee 3/94
Der Trainer 7/94
Der Troiner llalia 12/94
DiGeneration fir CD32 12183
Die Korawane der 7. Dynastie  4/94
Die Siedler 12193
Diggers fur CD32 1298
Diggers fir A 1200 1293
Dinosour Detective Agency 1794
Disposable Hero 1/94
Disposable Hero (CD) 5/94
Dithell in Spoca 3/94
Dogfight 11/93
Donk 11/93
Donk (CD) 5/94
Doous 1794
Doppelpass 2/95
Dracula 7/94
Dragonstone 2/95
Dreamsland 2/94
Dynatech fir A 1200 12/93
Eggminator 3/94
Effmania 4/94
Elite 2 - Frontier 12/93
Eite li-Frontier (CD) 5/94
Elysium 10/93
Embryo 11/94
Emerald Mines CD 2/95
Empire Soccer 94 9/94
Excellent Gomes 2/94
Eye of the Storm 5/94
Al 1/94
F-117 A Stealth Fighter 20 1293
F17 Challenge 1093
Fantastic Dizzy 2/94
Fatman 2/94
Fatmon fir A1200 3/94
Fiekds of Glory 12/94
Fields of Glory 2/95
Fifa International Soccer  12/94
Fill 'Em 9/93
Fireforce fir CD32 3/94
Formule 1 Grand Prix 1/92
For President 5/94
Fury of the Furries 2/94
Fury of the Furries [CD) 7/94
FuBball Tolol! 11/94
Game Machine 9/93
Gear Works 10193
Genesia 1/94
Gigantic Games CD 2/95
Global Effect {CD) 5/94
Global Gladiators 9/93
Globdule 1/94
Gobliins 3 1/94
Grandslam Classics 2/94
Guardion AGA 2/95
Guardian CD 11/94
Gunship 2000 fir A1200 4/94
Gunship 2000 CD 9/94
Hanse-Die Expedition 10/94
Heimdall 2 7/94

Heimaal 24io e Hols of Workds CD 9/94
Hired Guns 11/93
Hits for Six VI 10/94
Hits for Six VI 10/94
Hits for Six Vil 10/94
Huokieberry 1293
Humans [CD) 7/94
Hyperion 2/94
Imagems 2/94
Imogems 5/94
Impossible Mission 2025 5/94
Impossible Mission 2025CD 9/95
Innocent until Caught 3/94
Inleational Karale fir CD32  4/94
Int. Open Golf Champ. 1083
Ishar 2 9/93
shar 2 fir A 1200 1293
Ishar 3 10/94
Jack the Ripper 10/93
J. Pond 2 fir A 1200 9/93
J.Pond 2 Robocod £.CD 32 10493

J. Pond 3 Op. Storfisch fir A12005/94
Jomes Pond 3 Op. Storfish CD  9/94
Jet Strike 1/94
Jetsirike CD 1/95
John Bornes Eur. Footb.f. CD32 1/94

Jungle Strike 1/95
Jurassic Park Fir A1200 1/94
K 240 /94
Kick O 3 10/94
Kick Off 3 A1200 9/94
Kid Choos 11/94
Kid Choos CD 1/95
Kids Rule O.K. 2/94
Kind of Mogic 4 10/94
Kingdoms of Germany 2/95
Kingmaker 2/94
King's Quest I 10/94
Labyrinth of Time fir CD32 2/94
Lamborghini 3/94
Last Action Hero 7/94
last Ninja 3 CD 9/94
Lemmings fiir CD32 2/94
Liberation 4/94
Liberation fir CD32 1/94
Lifil Divil CD 11/94
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Abeniever
Sport

Sport
Geschickdichkeit
Abeniever
Simulation
Verschiedenes
Verschiedenes.
Geschicklichkeit
Action
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Action
Simulafion
Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Compilation

Action
Abentever
Compilotion
Simutation
Action
Action
Simulation
Simulation
vae
Gea:hu:illd-ken
Sport
Compilafion
Simulation
Spor

Simulation

Sport
Geschickichkeit
Geschicklichkeit
Action
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Strategie

Abenlever
Strategie
Abeniever

Abentuer
Geschicklichkeit
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74%
80%
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%
1%
9%
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34%
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70%

72%

75%
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lords of the Realm 1/95
Lothar Matthaus 9/93
Lothor Motthius Super Soccer  12/94
Lotus Trilogy [CD) 5/94
Mod TV 1/92
Magic Boy 1293
Manchester United

. P.L Chamions 5/94
Mario is Missing] 4794
Marvin's Marvellous Adventure  1/95

Marvin's Morvellous Adveniure CD 12/94

Meon Arenas fir CD32 2/94
Mego Collection 9/93
Meghits 3CD 2/95
Mega Mofion 2/94
Mixed Collection 9/93
Metal Law 12/83
Microcosm fir CD32 3/94
Micro Machines 1093
Missiles over Xerion 3/94
Manopaly 9/93
Moon City 494
Morph 9/93
Morph fir A 1200 1293
Mofph fir CD32 12/83
Mortal Kombat 1/94
Mortal Kombat 1/95
M. Blobby 2/95
Mr, Nutz 1/94
Myh CD 9/94
Napoleonis 9/93
Naughly Ones 3/94
Naughty Ones CD 9/94
Nick Foldos Champ. . CD32  4/94
Nicky 2 9/93
Nigel Mansell's W.C. fir CD32 1/94
Nippon Safes Inc. 1093
Now that's what | coll Games 1 2/
[Now that's whot | coll Games 2 29
Odyssee 9/93
One Step Beyond 1003
Oscar 1083
Oscar fiir CD32 12193
Out to Lunch A1200 9/94
Qut to lunch CD 10/94
Overdrive 11/93
Overkill 11/93
Overkdll fir CD32 12183
Overord 2/95
Penthouse Hot Number

Deluxe f. AS00 2/94
Penthouse Hot Numbers

Deluxe f. A1200 2/94
Perihalion 3/94
PGA European Tour 2/95
PGA European Tour AGA  2/95
PGA European Tour D 1/95
Pinball Fantasies fiir CD32 12/83
Pinball Fontosies fir A1200  1/94
Pinball llusions 12/94
Pinkie: 11/94
Pirates Gold fiir CD32  2/94
Pizza Connection 2/

94
Poker Nights Teresa Personally 9/94

Premier Division 1/94
Premier Manager 2 11793
Premier Manager 3 1/95
Prey - An Alien

Encounter fir CD32 3/04
Prime Mover 11/93
Project X & F 17 Challenge [CD) 5/94
Power Games CD 2/95
Puggsy 3/04
Guik 10/94
Qwak 11/93
Real Genius 5/94
Revnion 3/94
Rings of Medusa Gold 10/94
Rise of the Robots 12/94
Rise of the Robots (D 2/95
Robinsons Requiem AS00 11/94
Robinsons Requiem AGA 11/94
Risselsheim AGA 10/94
Riisselsheim Standard 10/94
Ruff'n'Tumble 11/94
Rules of Engagement 12/
Sabre Team CD 9/94
Second Semurai 2/94
Second Samurai Fir A1200  4/94
Seek & Destroy 2/94
Seek & Destroy for CD32 3/94
Sensible Soccer fir CD32 12/93

Sensible Soccer Internationol Ed. 9/94
Sensible World of Soccer 11/94

Shadow Fighter 2/95
ShogFu 2/95
Sierra Soccer World Chall. - Ed .7/04
Sim Ciry 2000 12/94
Sim City i CD32 2/94
Sim Classics 10/94
Sim Life 10/93
Sim Lite fur A1200 10/83
Simon the Sorcerer 1/94
Siman the Sorcerer fir A1200 2/94
Simon the Sorcerer CD  10/94
Skat Royal 12/94
Skidmarks 2/94
Sleepwalker for CD32 12/93
Soccermania 10/94
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Sport 87%
Sport 74%
Sport 70%
Simulation B5%
Geschickiichkeit  65%
Sport 70%
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Action 75%
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Mixtur schwoch
Compilation gut
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Action 68%
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Geschicklichkeit  39%
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Sport 80%
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Sport 70%
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Compiktion it
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Geschicklichkeit ~ 76%
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Sport 73%
Action 66%
Action T2%
Simulation 58%
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Strategie 30%
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Sport 83%
Sport 85%
Sport 85%
Simulation B3%
Simulation 84%
Simulation 87%
Geschicklichkeit  70%
Abentever 85%
Simulation 88%
Stalegie 3%
Sport 17%
Sport 65%
Sport 66%
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Sport 41%
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Compilation  sehr gut
Action 82%
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Stalegie 20%
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Strategie 7%
Action 1%
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Abentever 78%
Simulation 81%
Simulation 80%
Action 9N1%
Strategie 58%
Strategie 53%
Action 73%
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Sport 81%
Sport 81%
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Action 79%
Action 58%
Sport 70%
Simulation 85%
Simulation 79%
super
Simulation 46%
Simulation 4%
Abentever 85%
Abenfever 86%
Abentever 86%
Stategie 51%
Sport 80%
Geschicklichkeit  70%
Compilation gut

Soccer Kid 1083
Soccer Kid CD 11/94
Soccer Kid fir A1200 1/94
Soccer Siar Word Cup Edifion 10/94
Software Manager 2/94
Solius 11/93
Spoce Hulk 11/93
Space legends 9/93
Spoceward Hol 7/94
Special Edition 2/94
Sports Top Ten 9/93
Stordust 1/94
Starlord 9/94
Stor Trek 25th Anniversary 2/94
Steel Business 11/94
Stern Siedler 10/94
Strotogem 1/94
Strotogem fir A1200 1/94
Smler L] 7/94
St Thomas 12/94
S.U.B. fir ASOQ 3/94
S.UB. fiir AT200 3/94
Suburban Commando 1/94
Subwar 2050 CD 2/95
Summer Comp 2/94
Summer Otympix fir D32 4/94
Superfrog CD 11/94
Methane Bros. 7/94
Super Putty fir CD32 4/94
Super Sports Challenge 10/93
Super Siordurs! 12/94
Super Stardurst CD 1/95
Surf Ninjos {CD) 7/94
icate 9/93
12 - The Arcade Game 1/94
Tautrix 9/93
Team 17 Collection Vol. 1 10/94
Theatre: of Death 11/93
The Blue and the Gray 3/94
The Blues Brothers Jukebox Adv, 4/94
The Box 2/95
The Chaos Engine (CDJ 5/94
The Choos Engine fir A1200  1/94
The Complele Chess System  2/95
The Complete UM.S. 3/94
The Incredible Crash Dummies  9/94
The Lost Vikings CD 9/94
The Legacy of Sorasil 4/94
The Legacy of Sorosil CD 10/94
The Lords of Power 2/94
The Manager 2/94
The Misadventures of Flink CD  12/94
Theme Park 11/94
Theme Park 2/95
The Ryder Cup 3/94
The Ryder Cup [CD) 7/94
The Seven Gates of Jambala
fir CD32 3/94
The Uimaive Software Monager ~ 2/94
Thomas's Big Race 1298
Top Gear 2 A1200 11/94
Top Gear 2 1/95
Top Gear 2 CD 12/94
Ternado 2/94
Tornodo fir A1200 7/94
Totol Camage fir A1200 5/94
Totol Carnage (CD) 7/94
Tower Assoult 1/95
Treble Champions 2 /93
Triple Action | 9/93
Triple Action Il 9/93
Triple Action I 9/93
Triple Action VI 9/93
Triple Action V1 10/94
Triple Action VI 10/94
Triple Fun 2/95
Trivial Pursvit fir CD32 4/94
Trolls fir CD32 12/93
Tubulor Worlds 9/94
Tumning Points 10/94
Turrican Il 10193
Twilight 2000 fir A1200  4/94
UfoEnemy Unknown A1200  11/94
Ultimate Body Blows CD 9/94
Universe 10/94
Universe CD 11/94
Uridium 10/93
Valhalla & The Lard of Infinity ~ 9/94
Vital Light 10/94
War in the Gulf /93
Wembley Int. Soccer A1200  9/94
Wembley Int. Soccer CD 9/%4
Whale's Voyage far CD32  12/93
When Two Worlds War 12193
Winter Comp 2/94
Winter Olympics 3/94
Wiz'n'liz 11/93
Wonderdog 12193
World Cup USA 94 10/94
World Cup Year ‘94 10/94
Worlds of Legend 9/93
Leewolf 1795
Zonked 11/94
Zool fir CD32 12193
ool 2 1/94
Zool 2 fiir A1200 5/94
ool 2 (CD) 7/94
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= ' e 3i er im City 2000
Amiga 1200/4000 spez, Versionen 2 Ipass /dt 79,95 Simon the Sorcerer /dt
Burntime DV 69,80 DM = nia /dt 46,95 Star Trek /dt
m oo |8 Bilesoeria O8 Skl
Super Stardust DA 5590DM g'a Flight of the Amazon Queen /dt ~ V mo %e rk /dt
DA = Deutsche Anleitung - DV = Deutsche Version g - i Euf;hea‘i’\;mal‘i’g‘[ 451982 Tower ASS&!UI.IFI“:I}]G‘
lanse - Die EX on fdt
HARDWARE = Historyline 1914-1918 /dt 46,95 "
Leerdisketten 3,5 No Name DD 7,20 DM @ Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 52,95
512 KB fiir AS00 + Uhr + 3 PD Disks 55,35 DM | Jungle Strike /dt 64,95
. S K240/dt 5395 o
Externes 3.5" Laufwerk 119,95 DM = Kid Chaos /dt 4995 Alien Breed & Qwal
Joystick Quickjoy | Turbo 16,95 DM ] King's Ouest 6 /dt 59,95 Aé‘fg’eh;;cg",‘;t 53 '9_;"
S Lemmings 3 /dt 55,95 yo
- S y /it ;
Irrtiimer und Anderungen vorbehalten £ Lords of the “93'"‘ /dt 59,95 Begsi?;:att?filii;flgt 355399;
Viele 1000 weitere Games und Hardwareartikel =~ Lothar Mnhhi'::rS‘: Km’; ":ﬂ g?’gg Bubble & Squeak 55,95
lieferbar! Auch fiir CD32, PC, Sega. Nintendo uv.m Mr Nutz fdt  48.95 %:aoi EHQ‘K i i g{ ggg?
Oldtimer /dt ~ V.mo HE o0 20,29
Versandkosten: Vorkasse (bar, Scheck) 5,00 DM Pinball Dreams & Fantasies /dt 61,95 Dis osag?er SEE :‘.g} gz gg
Nachnahme 11,00 DM Pizza Connection /dt 79,95 Fi |3 f Glory /dt 58,95
Power Drive /dt 59,95 bbb !
Ausland Vorkasse 15,00 DM 5 p Fire & Ice /dt 46,95
Reunion /dt 71,95 A
, —— Rise of the Robots /dt 66,95 Guardian 55,95
Jeder Lieferung liegt ein kostenloses Robinson's Requiem /dt 53,95 %ugsg;gcio%? sgﬁ?o_s
Public-Domain und Infopaket hei !!! Ruff gugsg{;"glfn’ﬁ b i Pinball llusions /dt ~ V.mo.
Secret of Monkey Island 2 /dt - 5295 Project X & F17 Challenge /dl. 44,95
Sens : ise of the Robots /dt 79,95
ible Soccer International /dt 34,95 Sensible Soccer International /dt 46.95
- S— - Sensible World of Soccer /dt 62,95 Slnan the Bovesras /dt 7195
£ sind fir die Kinder in Sim Classuzé ifdt (Sintq hﬁng&ir}r & Ea;ttl*'\‘) 771 1 gg i rlrorg i T
der Dritten Welt weder iR et L LG D Super Stardust /dt 53,95
Q ) R O o a5k Tower Assault /dt 53,95
.= Nahrung, Kleidung, Syndicate /dt 61.95 UFO /dt 59,95
~ €in Dach Uber dem Kopf Thm (ﬁ"‘g%‘{ 5;%%—'! W Bﬂgynﬁlé)rgg f'g} gi'gg
. . I § )
Re) noch eine ausreichende -r.,w.,, ssault /dt 35,95 Zool2/dt 4695
medizinische Versorgung. T GFo it 67,08
. / o L ]
£ Helfen Sie uns daher zg;‘f‘;ffe fﬂ Gf;‘gg snndel'-AngehOte.
@ mit Ihrer Spende. Zool1+2/dt 2895
o A-Train /dt 35,95
w Alien Breed Special Edition 21,95
Assassin Special Edition Illt 21,95
| . 23,95
IIH 27,95
Q DesertStrike 29,95
Dogfight /dt 34,85
= Dune /dt 35,95
Eye of the Beholder 1 /dt 36,95
L F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95
w F-19 Stealth Fighter /dt 29,95
Formula 1 Grand Prix /dt 34,95
Gunship 2000 /dt 34,95
— Indiana Jones 3 /dt 36,95
'sQuest1-4 /dt  je 25,95
Q Leisure SuitLarry1-3 /dt  je 25,95
M Tank Platoon /dt 25,95
(n mm Pirates! /dt 24,95
Zubehor mns 58 o
Spendenkonto: Project-X 23,95
Kinderhilfswerk fiir die Dritte Welt e.V. Sacroial "m” HLWM g,g
Hamburger Str. 11 : Silent Service2 29,95
1 MB-Erweiterung ?
22083 Hamburg O fiir Amiga 500 49,95 e b3
Postbank Hamburg l | ' P e SR Speedball 2 /dt 19,95
206 (BLZ 200 10020 . Laufwerk 3,5" L Street Fighter 2 /it 25,95
266804-206 ( ) Turrican 1 oder 2 fit e 20,95
Das Kinderhilfswerk garantiert, WWF Ell'l'l]).lll'.i Rampage Tour ;ﬁ g,g
daf Ihre Spende chne Umwege ng )
bei den Betroffenen ankommt. So
Obri  Dlass Arzsi SR konnt lhr gleich bestellen:
gb g::ﬁ'g St % it b gzgm';‘,’q Finfach bei uns anrulen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
pe : Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— OM). Ab 150, — DM Bestellwert liefern
wir grundsdtzlich portofrel. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 » 46361 Bocholt Blicherst * 46397 Bocholt



Aller ten i i, was
lern insbesondere fiir drei Tore gilt — vor allem

Ak

i

unter

i

FuBbal-

dann, wenn der Gegner weniger oft einlochen
konnte! In diesem Sinne diirfen wir also nach

unserem 3:2-Eroffnungssieg

James getrost ein Fafl aufmachen...

Denn mal auf Euer Wohl, zumal das
knappe Resultat in Anbetracht des
Spielverlaufs noch ziemlich schmei-
chelhaft fiir die Jamisten ausgefallen
ist. Aber Tor ist Tor und Schnaps ist
Schnaps, und solange nicht die Leber
auf Halbmast hingt, krieg’ ich noch
einen eingeschenkt. Prost!

Jedenfalls sahen knapp 6.000 Fans das
mit 75prozentigem Einsatz gefiihrte
Gemetzel (samt den Treffern von Ossi,
Gitti und Steini bzw. der Gelben Karte
fiir Regnet) und zahlten dafiir einen
Eintritt von 12,— DM pro Nase. Dazu
ging noch eine bedeutende Spende der
Schorsch-Gedidchtnis-Versammlung
ein, so daB wir trotz einer Schulden-
riickzahlung von 50.000 Mirkern iiber

satte 144.000 Scheine in harter
Wihrung verfiigen. Sozusagen eine
(Ver-)Fiigung des Schicksals, denn

diesem Plus stehen freilich nach wie
vor 200.000 Miese gegeniiber. Und ob-
wohl Un. Hofftschwer ungeachtet sei-
nes Fehlstarts in die neue Saison ein
durchaus ernstzunehmender Gegner
ist, solltet Ihr nicht den Kopf in den
Sand, sondern lieber in unsere nun fol-
genden, mit uuuralter Tradition behaf-
teten sieben Fragen stecken — schlieB-
lich erwarten wir auch auswirts einen
Sieg...

1) Mit wieviel Einsatz wollt 1hr die
Hoffnungen der Hofftschwerer zer-
schlagen (0%, 25%, 50%, 75%,
100%)?

2) Welche Spieler miochtest Du auf
welche Position stellen? Pro Qua-
drat bitte nur einer!

3) Transfers finden mangels Masse
mal wieder nicht statt.

4) Mochtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Mochtest Du ins Trainingslager?
Fiir 125.000, 200.000, 300.000 oder
500.000 DM?

6) Der Eintritt interessiert uns dies-
mal nicht, den kassiert eh der hoff-
nungsfrohe Feind.

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
(hochstens weitere 300.000 Steine)
oder abbezahlen?

Wir zihlen dann einmal mehr alle Ant-
worten aus (‘ne Postkarte als Medium
wire angenehm, aber wir verwerten
auch Bierdeckel oder Pizzakartons),
geben die demokratischen Mittelwerte
in unseren FuBball-Manager ein und
hoffen darauf, daB der Kerl mitspielt
und einen Erfolg des FC JOKER aus-
wirft. Aber egal, was dabei heraus-
kommen mag, wir drucken im nich-
sten Heft sdamtliche Resultate ab — un-
geachtet von Geschlecht, Ballfarbe
oder Form der Trainer-Anbetung. Und

danll

gegen Amiga

ne verniinftige Basis zum Filschen der

Statistiken liefert, war Michael erneut
bereit, der Redaktion ein paar unbe-
zahlbare Preise zu verkaufen — gegen
Lohnabzug, versteht sich...

1 x Der Trainer
3 x Joker-Jogger
3 x Joker-Watch
3 x Joker-Shirt

DaB alle Einsender die gleichen Ge-
winnchancen haben, ist klar - alles
iibrige kldaren wir jetzt: Erstens solltet
Ihr den korrekt flankierten, ih, fran-
kierten Schrieb in einen Postkasten
ballern, zweitens wire ein leserlicher
Absender nicht verkehrt, und drittens
ist auf unsere nachstehende Anschrift
zu achten. Seht Thr, alle guten Dinge
sind eben wirklich drei!

Joker Verlag

s Kicker Cup”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Ergebnisse: 1. Spieltag
FC JOKER — Amiga James 3:2
Opafun — Bummico 1:2
Raschmehr — Maniac Menschen  2:0
Hammerfoot - wer 4:2
Wourm. Wolfschreck — Un. Hofftschwer  2:1
Berlin East/West  — Austerwitz 1:2
ﬂﬂ:' & Matschig - Bottle Kumpans  4:1
Bodo Tiltners — Pleasuresoft 0:1
Langohrer SK — 1. FC Blahbein 2:0

ue Bei = Softbiir 2000 3:3

Die Joker-Tabelle

DAS IR
FUSSBALLMANG LY.
MANAGER-PosTSp)E,
 Mannschaftsavfstellung |
Nr. Spieler Art | letzte |Stiirke|Wert{DM)
Pos.
1) Brork Tor | 28 | 25 | 200.000
2) Wunderlich | Tor - 27 | 150.000
3) Schimmel | Abw | 23 | 47 | 390.000
4) Joker Abw | - 16 | 190.000
5) Nettolbeck | Abw | 24 | 25 | 190.000
6) Freckmann | Abw | 17 | 19 | 60.000
) Stockbisler | Mit_| 11| 30 | 250.000
8) Ponikwar | Mit - 11 | 260.000
"9) Regnet Mit_| 12 | 38 | 220.000
10) Celal Mit 15 31 | 280.000
11) Mogenaver | Mit | - | 27 | 250.000
12) M. Labiner | Mit 19 56 | 550.000
13) Drierzynski |Ang | 7 | 30 | 220.000
14) Stein Ang 9 28 | 160.000
15) B. Labiner | Ang 3 32 | 240.000

| Paarungen: 2. Spieltag |

Un. Hofftschwer — FC JOKER

Battle Kumpans  — Berlin East/West
Amiga James — Might & Matschig
1. FC Blihbein — Bodo Tiltners

DSC Pleasurestoff — Wurm. Wolfschreck
Austerwitz — Hammerfoot
Softbiir 2000 — Opafun

Bummico — Raschmehr

Maniac Menschen — Langohrer SK
Playpower — Blue BeiB

Das Spielfeld

Gegner
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Fastenaktion fiir
Gerechtigkeit und Solidaritit

1. Mirz — 16. April 1995

MISEREOR

556 Sparkasse Aachen

AT
SOARSCHIWIEIN = & v srmossmss e sastsaisons
ohne zusétzliche Gebiihren B.Ic;x SPARSCHWE'N #
" BOX 05368 1548
MICROCOSM Amiga CD32 39,- Bequeme Abrechnung iiber Kreditkarte maglich !
SUPERSTARDUST Amiga CD32 59,- E-Plus Handy , Telefon inkl. E-Plus Karte b 250
. : - ; . E- al -
g"&%ﬁfﬂigﬂu;‘fgg :gflm gﬂ(!ggl?w?“%nsm 485,- |nformationsmaterial anfordern unter 05331 72037
CD32 + Master Blaster Bundle 570,- Blizzard 1230 Turbo Boards ab 385,-
= Oscar,DI%gers ,Tower Assault, Deep Core, Microcosm, HDD 3.5" 540MB incl. Adapter fiir A1200 450.-
Disposable Hero, Guardian + Zeltschrift CD32 Gamer 540MB HDD incl. Controller fiir A500/500+ 599 -
LDJ2w Platform Panic Bundie 499,- 35" Festplattenadapter fiir A 600/1200
= QOscar,Diggers, Chuck Rock I+1l, Bubba n Stix, Brian the ALFA Power AT-Bus Controller A500 165 -
‘ébsfé“:l?as"%eﬁﬂ‘ﬂ%?g&"ﬁ le 499 Al Festplatten RBE;gY 76 AUN mit vorinstalliertem
e o i e s ek g 0S 3.1 KickRom + W, fir A500/A2000 175,-
Alle Bundles auch mit RGB Gerét Al B D e 2 COANTUM e
—Tastatur+ Mousefar€b32————— 939--‘ CD-ROM TRIPLESPEED SCSI 2, intern ab 375.-
CD3é RGB Umbau incl. Scart Kabel 5.~ Commodore SCSI Controller 2091 110.-
ettt CDA3 Games inal! DEMO CD 197 Dpaint4.5 + Amiwrite + N.Mannsell 90;-
CD32 Gamer DEMO CD Ausgabe 1-6 Jo 10, SOl ElsironkVecasndhadsis, Caibi, Magdeburg
Uber 100 CD32 GAMES am Lager LR oo R e B L SR T i

ESSER S (URT AR (A s e

Alien Olym ics DV 5890 Marvin's Marvellous Adventure DA 63.90 Tower Assault-Alien Breed 3 DA 39.90 ERertale I AN GEEoT [
Banshee AGA DA 49.90 _sMortal Combat 2 DA 5890 UFO (auch AGA) DV 69.90 Software fiir onderg Systeme
Bump'n'Burn (auch AGA) DA 56.90° Bidtimer (auch AGA) DV 6990 Zeewolf DA 69.90 Liste aRfordern &

Bundesliga Manaéger Hattrick BX 19:80- %l}ehageiswrurld of Soccer BX gggg Zonked DA 46.90*

Cannon Fodder 63490 uropean Tour : m

Chartbreaker 62.90  Pinball lusions DA 6390 +CD3Z2+CD3Z2+CD32+ + ++ ZUBEHOR + + +
Cross Check - 49.9( l’uwnrdnve DA 59.90 Arcade Pool DA 2990 Leerdisketten DD 10er 7.30
Doppelpass (auch AGA).«" DV 79.90 Reunion DV 6390 MegaRace DA 6750 Leerdisketten DD 100er 70.00
Dreamweb {auch AGA)" DV 69.90 Hisnnftlmlinbm (auch AGA) DA 69.90 Rise of the Robots DA 63.90 Externes Laufwerk 129.50
Fields ofﬁlory(auehAGA] ~DV_ 6990 Ruff & Tumble DA 4990 Roadkill DA 63.50 Internes Laufwerk A500 11950 |
FIFA Soccer Internationa 30 i : : DA 69.90 Subwar 2050 DV 6390 512KB fiir A500 55.00
Jungle Strike DA 58.90 Super Stardust DA 63.90 2 MB fiir AGOO 265.00
Kingdoms of Germany DV 69.90 Theme Park DV 67.90 Joypad Honeybee Prof. CD32 4350
King's Quest 6 DV 69.90 TopGear2 DA 5890 Maus mitPad und Halter 400dpi 38.50
Kanig der Liwen AGA DV 63.90 World Cup Golf DA 6390 BlitzBasic 2V1.9(NEU!) DV 229.00
Lemmings 3 gx gggg Amiga CD - ROM auf Anfrage ! gc Tasl;V!iH[] EI;E Emulator gg lgggg
Lollypo| : teuer Fuchs ;

Lords o Realm 90 DV 5990 [ e | Turbo Calc V3.0 DV 199.90
Lutharmtsthaus Super Soccer Bg 7398 Theme Park AGA DV 67.90 GESAMTLISTE anfordern | World of Clipart (CD) EV 4250

Mad N 69.90 Top Gear 2 (auch AGA) DA 43.30 X-Copy Tools 49.95
] ; i Telefon : 0221/505 2

Adnm ML 10 ‘ 2S¢ e lar elefax 1 0221/¢

50850 Kisln X : ESSER#SOFT




,»Um neun Uhr geht die Erde
unter”, heilt es am 4. Miirz
um 16.25 Uhr — gottlob nur in
einem packenden SF-Streifen
auf Kabel 1. In der Unter-
wasserstadt Pacifica sollen da
die Goldreserven von Fort
Knox und die hochgefihrliche
Energiequelle H-128 gelagert
werden, als ein Planetoid auf
die Erde zurast. Berechneter
Aufschlagpunkt: Pacifica...

Einen Nachtrag zur Multime-
dia-Messe ,,Jmagina” in Mon-
te Carlo liefert 3Sat am 6.
Miirz um 22.30 Uhr: Die ,,Bil-
der jenseits der Phantasie” zei-
gen alles, was so mit Rechnern
gemacht wird; z.B. die Effekte
und Computeranimationen fiir
Fernsehtitel und Werbespots.

Seit 20 Jahren ist das Raum-
schiff ,Dark Star” mit vier
Astronauten an Bord unter-
wegs, um instabile Planeten zu
zerstoren, als plotzlich eine ei-
genwillige Bombe und andere
Kuriosititen fiir Aufregung
sorgen. John Carpenters klas-
sische SF-Satire ist ein MuB —
zu sehen am 10. Miérz um 0.55
Uhr auf Kabel 1.

»INeues. .. die Computershow”
berichtet in vier Sondersen-
dungen von der 10. CeBIT in
Hannover. Multimedia, Infor-
mation Highway, Mobile
Computing, Kampf der Be-
triebssysteme und Software-
Neuheiten sind die Schwer-
punktthemem der 3sat-Sen-
dungen am 10. Miirz (21 Uhr),
11. Miirz (18.30 Uhr), 13.
Miirz (19.30 Uhr) und einem
noch offenen Sendetermin.

(104

Acht Beispiele fiir Kiinstler in
der Medienwelt zeigt 3Sat am
12. Miirz um 22.30 Uhr in
»DENKmal”.

Am 20. Mirz berichtet das
Bayerische Fernsehen um 15
Uhr iiber CAD, das computer-
unterstiitzte Zeichnen. Eine
Wiederholung gibt’s am 21.
Miirz um 9.15 Uhr.

Bis zum 16. Mirz kénnen Fans
von Montag bis Freitag je-
weils um 14.55 Uhr ,Die
Abenteuer des jungen Indiana
Jones” auf Sat 1 verfolgen.
Tags darauf startet auf dem
gleichen Sendeplatz ,.Time
Trax”, wo Verbrecher aus der
Zukunft gejagt werden.

~X-Base”, die Computer-
Game-Show, flimmert im ZDF
um 15.15 Uhr tiiglich auBer
sonntags iiber den Bildschirm.

Jeweils samstags und mon-
tags um 10 Uhr kommt auf
3Sat ,Neues... Der Anwen-
derkurs”. Diesen Monat geht
es unter dem Stichwort Hard-
ware-Tuning um Prozessoren,
Bussysteme, Speicherausbau,
Festplatten, Grafikkarten, Mo-
nitore und Multimedia.

Am §. Miirz um 18 Uhr gibt es
in der Computerecke ,,Top-
DOS” auf MDR 3 wieder in-
teressante Neuvorstellungen,
Spiele-Charts und die Mog-
lichkeit, Sachpreise zu ham-
stern.

,,Computerclub” goes Internet:

Am 12. Miirz wird um 10.15
Uhr die aufgezeichnete Sen-
dung auf WDR ausgestrahlt.
Um 12 Uhr geht der Club dann
nochmals live auf Sendung.

In der ZDF-Wirtschaftssen-

dung ,,WISO” gibt es am 30.

Miirz um 21.15 Uhr wieder ei-

nen aktuellen Computertip von
Giinther Alt.

Spannung rund um die Welt
der Spiele ist sonntags um 10
Uhr auf Sat 1 in ,.Games
World” angesagt.

Discover-Museum, Explora-
torium, Phinomenta — das
sind nur einige Namen, hin-
ter denen eher riesige Werk-
stitten als herkdmmliche
Museen stehen. ,,Technik
zum Anfassen” verspricht
daher am 8. Miirz um 17.15
Uhr der HR2.

»ourfen auf der Daten-Auto-
bahn” kénnt Thr auf NDR 4 am
13. Miirz um 15.05 Uhr.

.»INo TechWar please — Com-
puter fiir den Frieden!” lautet
der Titel des HR2-Magazins
,-~Chippie” am 4. Mérz um 15
Uhr.

,.Bit fiir Bit” wird am 6. Miirz

um 17 Uhr auf Radio Euro
wieder ein aktuelles Compu-
terthema bearbeitet.

-Computer On-Line”, das Ma-

gazin fiir Computer & Elek-
tronik, meldet sich am 13.
Miirz um 15.05 Uhr auf NDR
4 live von der CeBIT.

Montags um 14.40 Uhr 6ffnet
»Der kleine Computer” von
Radio ffn die Trickkiste fiir
Anwender.

..Chipsfrisch” kommen im-
mer montags um 17 Uhr von
Radio Hamburg die Bytes
iiber den Ather.

Bei Radio Mainwelle trifft
man sich um 17.40 Uhr eben-
falls montags in der ,,Com-
puter-Ecke”.

Zweimal monatlich montags
ab 16.30 Uhr bringt das Com-
puter-Magazin ,.Fatal Digi-
tal” auf Bayern 2 im Ju-
gendprogramm ,,Ziindfunk”
neuen Ziindstoff fiir Freaks.

Am 27. Mirz kredenzt Ra-
dio B Zwei ab 20 Uhr ,,Chips
und Bits”.

In der Live-Special-Ausgabe
der ,,ComputerCorner” mel-
det sich am 8. Mirz ab 15
Uhr auf Ruhrwelle Bochum
Andreas Vohwinkel von der
CeBIT.

Die neuen ,,Spiele-Hits des
Nordens” werden am letzten
Mittwoch des Monats um 19 |
Uhr im ,,Club On-Line” auf |
NDR 2 vorgestelit.

Der ,Point-Computerspiel-
Tip” geht jeden Donnerstag
zwischen 18 und 20 Uhr an
die Horer von SDR 3.

Guter Rat ist nicht teuer, je-
denfalls nicht samstags auf =
WDR 5 von 10.45 bis 11 Uhr |
im ,,Ratgeber: Computer”.

Die Sendereihe ,,Forschung
aktuell” im Deutschland-
funk bringt samstags von
16.30 bis 17 Uhr ein Compu-
ter-Spezial. (Barbara Groh-
mann)
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Hardware

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

A 1200 40 HD + Turbo 030, 3 MB
RAM + 2 Floppys + Farmon. + 14
Topspiele + D-Paint 4 + Amiwrite
50 Leerdisks. Preis 1700 DM. Tel.:
06142/23327 ab 17 Uhr

Verkaufe Monitor: Commodore
1942 - VGA - ideal fiir A 1200, auch
PC-kompatibel. NP 900,-, VP 450,-.
Tel.: 07433/37742

Weg. Systemwechsel! Verkaufe A
500 + 1| MB + Monitor 1084 + 2.
Laufwerk + 4 Joysticks + ca. 150
Disks + Literatur fiir 500 DM. 100 %
OK. Christian Tel.: 0221 (Kbln)
864718

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verk. A 500 1 MB, 1 Originalspiel
Riisselsheim, 10 Disketten, Compu-
tertisch, TV-Modulator, 24-Nadel-
Drucker, NP 1800 DM, VB 650 DM.
Tel.: 08731/8520

A2000, 3 MB RAM, 2. Laufwerk,
Monitor, Joystick, Maus und 5 Orig.-
Spiele. VB 950,- DM. Ruft an!
05681/5730, fragt nach Patric!

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

7 TV-Modulator, Maus und

03681/5730, fragt nach Patric!

Weg. Systemwechsel! Verkaufe A
500 + 1 MB + Monitor 1084 + 2.
Laufwerk + 4 Joysticks + ca. 150
Disks + Literatur fiir 500 DM. 100 %
OK. Christian Tel.: 0221 (K&ln)
864718

Verk. Amiga 500 m. 1 MB, 2. LW,
1084S-Farbmonitor, TV-Tuner,
Orig.-Spiele, Handbiicher, Joystick,

Diskettenbox fiir 666 DM VB. Tel.:
03675/801402 evtl. auch einzeln

Amiga 600 HD 30, 1,8 RAM, 1,3 u.
2,0, 2. Laufw., 2 Miuse, 2 Joysticks,
7 Spiele, Amiga Joker 11/93 - 11/94,
1 Jahr alt, DM 750,-. Tel.:
07306/8438 ab 16.00; mit 36 cm
Ferns. (2 Monate) 1000,- DM

——ee e

mit 8 MB, 32 Bit-Fast-RAM, 42
MHz, 20 MHz Coproz., Uhr, SCSI-
Option, NP iiber 1000, VK VHB.
: 07231/57391 Stefan

Verk. | MB RAM Erweiterung fiir
30 DM. Tel. und Fax: 04651/31725

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe A1200 mit zweitem Lauf-
werk, technisch und optisch ein-
wandfrei. Dazu 11 Original-Spiele
(Ruff ' n"Tumble, Nr. Nutz, Monkey
Island II u.a.) VB 800 DM. Dietgar
Meier, Tel.: 0202/464856

Verkaufe A1200, 2 MB RAM, 40
MB Festplatte mit Monitor, Zubehor
und 2 Originalspielen, 1 Jahr alt!
VHB 1100,- DM. S. Hiber, Tel
0351/4117421

Verkaufe Turbo-Amiga mit 40 MHz
Prz, 40 MHz Coproz., 170 MB HD,
3 MB RAM, 2 LW, Kick 1.3/2.1,
Freezer und 1084 S + Extras gegen
Hochstgebot.  Tel.: 02562/26283
(Bernd)

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 1084S-
Monitor, 2. Laufwerk + div. Zubehor
fiir DM 700,-. Tel.: 06621/71256 ab
18 Uhr

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Action Replay MK 3 fiir
Amiga 500, neuw. auBerdem einen
Audio Digitizer mit Orig.-Software.
Auch einzeln. VHB. Tel.: 06782/9265

Verk. A500 300,-, 3 1/2” ext. Lauf-
werke je 90,-, TV-Modulator 50,-.
Tel.: 0721/407170

erk, M-Tec Turbokarte fiir A1200,

Verkaufe Amiga 500 + Zubehér.
Tel.: 02624/6435

Verk. A 4000/30/6 MB RAM, 80 +
170 MB HD, Multisync-Monitor, 3
Orig.-Games, viel Lektiire und div.
Zubehdr. VB 2200 DM. Alexander
Sieg, Tel.: 035114211508 bzw.
03514960513

erkaufe Amiga 500, 2 HF-Mo
lator, Amiga 2000, Autokickstart,
9-N.-Drucker, viele Spiele und Rei
nigungsdisk (Amigas + Drucker de-
fekt), alles billi el.:

Verkaufe Amiga 500 + Zubehér.
Tel.: 02624/6435

Blizzard 1230/2 40 MHz Copro. 50
MHz, 4 MB RAM Fast SCSI2 1/2.
NP 1400,-, 100% i.0. fir 900 DM
FP. Div. Software. 0511/485922

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

A 600 + 3 Joysticks m. vielen Spie-
len u.a. Wing Com., Ishar 2, F-19 +
Diskbox, VB 500 DM. Tel:
07143/24355

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

T A1200 mt or, Festpl.
Verkaufe Amiga 500 + 1 MB +,/ Seagate ST9145A Blizz. 123040
10848-Monitor + Originale + Joy; MHz, FPU, 8 MB Overdrive + 10

stick. Tel.: 06187/920666

aufe A-1200 (100% OK) mit
rig. AnstoB, Gobliins 3, Universe:
nd def. A-500 (1 MB Speicherer-
eiterung). Preis nach Verein
g. Tel.: 02056/56137

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verk. A 600 2 MB, Monitor, 40
MB Festplatte, 17 Spiele, 3 Joy-
sticks. Alles in Topzustand. Anrufe
ab 19 Uhr. Verkaufe nach Gebot.
Tel.: 04281/2191

Biete A500, 1 MB, TV-Modulator,
Mouse, Joystick, 40 Zeitschriften,
25 Original-Spiele, ca. 35 Leerdisks

N

und Handbiicher fiir
09876/1294 (ab 17 Uhr)

1000 DM.

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe 120-MB-Festplatte von
Seagate; 2,57; mit Kabel, Diskette
und Schrauben. Flir Amiga 1200.
Preis: 300 DM (NP 530 DM). Tel.:
0381/1209265

Verk. Amiga 4000/40, 6 MB RAM,
240 MB HD, Monitor 1084S,
Zweitlaufwerk u. weiteres Zubehor,
nur komplett, Preis nach Vereinba-
rung, Tel.: LpZ 0341/4124590 ab
18.00 Uhr

Verkaufe Speichererweiterung fiir
Amiga! Tel.: 02624/6435

Amiga-Computerzubehér zu ver-
kaufen: 1. Spiele: Pirates, Amiga
der Einstieg, Centurion, F-16 Com-
bat Pilot, pro Stck. orig.-verpackt:
25,00 DM. Fiir alle vier: Sonder-
preis 80,00 DM. 2. Mousepads pro
Stck: 2,50 DM. Tel.: 040/591398
Di, + Fr. ab 18 Uhr Hecker oder
63762238 tagsiiber Bruns

Verkaufe PC-Komplett-System!
Tel.: 02624/6435

CDs, evtl. auch Einzelverkauf.

Verkaufe Courier 14400-Baud-Mo-
dem! NP-1500, fiir 700 DM! Tel.:
02624/6435

erk. 4 x 2 MB ZIP-Speicherbau-
steine (z.B. fiir Turbokarten Cont.)
fir DM 180 je 2 MB. Komp. fiir
M 700. Tel.: 0421/586217 Patri

A 1200 mit 60 MB Festplatte und
mit 1 MB Fast-RAM + 82er Co-
proz. und 3,5 Zoll 2. Laufwerk fiir

1000 DM zu verkaufen. Tel.:
07328/7591
Verkaufe Monitor! Telefon:
02624/6435
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Amiga 600 1 MB + Zool fiir nur
300,- DM. Oliver Conraths, Nachti-
gallweg 82, 57080 Stegen, Tel.:
0271/385171

erkaufe Monitor A1438
defekten A1200 150 DM, Festplatte
3,5 Zoll 420 MB 250 DM. Meldet

ragt nach Andi
Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 500+, Monitor, 2.
LW, Orig.-Spiel und viele Disks +
Boxen, viel Zubehér. VHB 1000
DM. Schreibt an Jens Fleig, Pfalzstr.
8, 76287 Rheinstetten

Verkaufe A 1200 mit Monitor und
Maus sowie 4 Spiele und 5 Amiga-
programme fiir 650 DM. Tel.:
05531/8832

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

A 1200 mit 30 MB HD + Monitor,
Joysticks, Original-Software sowie
Leerdisks mit Diskettenboxen fiir
1350 DM. Tel.: 0291/4836.
e
Verk: —€D32 | Pad. 7 Spiel®,
_AMicrocosm, Ultimate Body Blows,
Rise of Robots ...). Preis: VB 39
DM. Tel.: 02641/24187 (Stepl

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 500 + Maus, 1 MB
Erweiterung, HF-Modulator, Leer-
disks. VB 300 DM. Tel:
07181/86738 ab 17.00 Uhr

Verkaufe Amiga 500, 2,3 MB RAM
+ Monitor 1084S. Angebote an: Bor-
kowski Thomas, Hirschberger Str.
58-64, App. 40333, 53119 Bonn

Verkaufe TV-Modulator fiir Amiga!
Tel.: 02624/6435

Amiga 500 + 1 MB, Farbmonitor,
Drucker, 2. LW, FP, TV-Tuner, Ori-
ginale, Joysticks, Maus, HF-Modula-
tor... (auch einzeln) giinstig zu ver-
kaufen. Tel.: 02572/6847 (ab 18.00)

Verkaufe A2000, 1084S-Monitor,
XT-Karte, 2tes 3,5-Laufwerk mit 2
MB RAM und 100 MB Festplatte
inkl. Civilization, Railroad Tycoon,
Silent Service 1I, Grand Prix, Wing
Commander, Schicksalsklinge, Po-
wermonger, PGA Tour Golf, Mind
Games, Falcon Mission Disks 1 + 2,
TD European Challenge, Sim City
Graphics 1 gegen Gebot. Carsten
Albrecht. Leipziger Ring 41, 63150
Heusenstamm

Verkaufe TV-Modulator fiir Amiga!
Tel.: 02624/6435

A 600 HD 130, Monitor, 2. Lauf-
werk, Orig.-Soft, 2 MB RAM, Um-
schaltplatine 1,3 und 2.0, Maus, Joy,

Abdeckhauben, Zubehor, Losungen
fir Soft fur 1000 DM. Tel.:
06106/76141

Verkaufe 68020-16 MHz 20 DM,
CDU, CPU 68030-25 MHz 40 DM,
Copro. 68881-16 MHz 15 DM, Co-

. pro. 68882-25 MHz 40 DM. Tel.:
Euch unter 089/565580 ab 19 Uhr. /

g

030/8832200 evt. AB
/7'7#._-77 ~
erk. CD32 mit Tastatur, Mouse +
Joys mit 10 Games, z.B. Gunship,

FO + Subwar_fiir max. 700
Verk. mit 7 Games fiir 400 DM.
Tel.: 039483/80688 Norbert

Amiga 500, Farbmonitor, 9-Nadel-
Drucker, KCS Power PC-Board,
Originalspiele, 100% okay, 2 Jahre
alt, fiir nur zusammen 900 DM bei
Nico Raab, Tel.: 09773201

Verkaufe A 500 mit | MB RAM,
1084S-Monitor, Abdeckhaube,
Maus, 2 Joysticks, 10 Originalspiele,
u.a. Mad TV, Chaos Engine, Syndi-
cate, Leerdisketten. Preis: VBV 550
DM. Tel.: 07551/67530, nicht vor 1
Uhr

A 500, 60 MB Festplatte, 2 MB
RAM, Monitor Philips CM 8833, A-
320, Turrican 2, VB 1200 DM. Tel.:
06434/6948

Super Angebot! Verkaufe A 1200,
GMB, 420 MB Festplatte, 2. Lauf-
werk, Overdrive CD-ROM, Monitor,

Spiele (Litil Divil, Microcosm
uwv.m.) fir 2000 DM. Tel.:
089/6019436

A 1200, 6 MB, 40 MB HD, 2
Laufw., 1084S-Monitor/Videoma-
ster, 9-Nadel-Drucker, 2 Joys, Maus,
Flugjoys, 5000 Bl. Endlospap., ca.
300 Disks, Originale (Theme Park,
K. Quest etc.) VP 2500 DM. Rene
Kietzer, Hansastr. 28, 01097 Dres-
den

Verk. A 1200 mit 120 MB Festpl., 6
MB RAM, 68030 Prozessor, 2. Lauf-
werk und Zubehér sowie 4 Original-
Sp., alles la Zustand, VB 1100.-.
Tel.: 09851/6540

Verk. A 500 m. viel Hardware, super
Originalsoftware. NP 20000 DM,
VB 5500 DM. Andreas Knorr, Ernst-
Moritz-Arndt-Str. 9, 72636 Fricken-

Suche

Hardware

Suche fiir A1200: Turbokarte, CD-
ROM und die Spiele Theme Park
und Biing. Anrufe zwischen 16 Uhr
und 17 Uhr an Jiirgen Ridlein. Tel.:
0951/69964

Suche 1 MB Erweiterung fiir A600.

-

Zahle  bis
02334/41246

100 DM. Tel.:

Suche A 1200 mit Festplatte, Moni-
tor, externes Laufwerk und iibliches
Zubehor. 100% OK. Zahle gut. Ma-
rio 07931/45470

Suche fiir A 1200: Monitor, Drive,
Festplatte, Turbokarte (mégl. mit X
MB RAM) etc. Neuw. o. gebraucht,
aber nur in 100%igem Zustand! An-
gebote bitte an Tel.: 05432/4960
oder schreibt an: Sven Biising, Ma-
rienstr. 8, 49624 Loningen

Suche A 1200 mit HD u. Zubehbr.
Angebote an Tel.: 0355/24745 1gl.
ab 16.00 Uhr. Nach Jan fragen.

Suche Amiga 500 oder 600 mit Spei-
chererweiterung  mit TV-Adapter,
mit Maus und Anleitung, ca. 200
DM. Tel.: 0234/280669. Ich heiBe
Roland.

Suche A 1200 HD, 420 MB bis 850,-
DM, Monitor 1942 bis 450 DM, al-
les m. orig. Zubehdr u. Hand-
biichern. Nur in Topzustand! J. Miil-
ler, Heroldenstr. 18, 09427 Ehren-
friedersdorf

Suche Speichererweiterung fiir M-
Tec HD (Opt) intern. Verkaufe
Drucker Epson LQ 200 24 Nadeln,
350,- inkl. Zubehir, TV-Modulator
30,-. Tel.: 06233/20975 nach 19.00
Uhr

Suche Zweitlaufwerk fiir Amiga 500
ca. 30 DM VB. Tel.: 08165/65283.
Fragt nach Rocco ab 19.00 Uhr

Suche giinstige Turbocard fir A
2000, 100% OK. Wer hat A 2000-
Buch fiir mich? Michael Kuhlmey,
Schoenholzerstr. 9, 10115 Berlin

Suche Amiga 1200 ohne Spiele, evtl.
mit HD (240 MB), nur 100% OK.
Schreibt an Mario Herhold, Vork-
ausring 100, 01796 Pirna oder ruft
an 03501/72547

Biete

Software

Verkaufe Amiga-Originale: Burnti-
me, Elite I, Die Kathedrale (inkl.
Lsg.), Fate - Gates of Dawn, Edition
Vol. 1 (Stadt d. Lowen + Holiday-
maker), Dino Wars, Retaliator, Iron
Lord. Tel.: 069/869869 nur tigl. ab
21.30 Uhr

Tausche Mortal Kombat 2 gegen
Bump™n’Burn, Litil Divil oder Burn-
time. Alexander Tiins, Streitstr. 33
C. 13587 Berlin

Biete Orig.: BM Hatt, 45 DM, Civi-
lization 40 DM, Patrizier 30 DM,

Lemmings 25 DM, Oil Imp. 10 DM,
Franz.-Lemnprog. (Gram.) 35 DM, De-
luxe Paint 3 70 DM. Tel.: 07334/6114

Verk. od. tausche fiir CD32: Sim C.
20,-, D-Hero 35.-, Prey 35,-, Zool 30,-
L. Time 35,-, Microc. 35,-, Star T. 6
(MPEG) 20,-, Rise o.t. R. 60,-. A 500:
Ruff'n>Tumble. 36,-. Tel.:
07654/8400

Verk. Originale: A 500: Dune 20 DM,
Loom 20 DM, Lotus 2 20 DM, R-
Type 15 DM, Apocalypse 35 DM, A
1200: Transarctica 30 DM, Stardust
35 DM, Banshee 40 DM, Rise of Ro-
bots 50 DM, Action Gear fiir A 500
50 DM. Tel.: 0631/65826

Biete aktuelle PD-Soft: Serien, De-
mos, Spiele, Anwender etc. Schreibt
an: B. Unlen, Richardplatz 21, 12055
Berlin, Tel.: 030/6843218. Bis die Ta-
ge.

Verk: Darkman 15 DM, Maya 15
DM, Software Manager 30 DM, Last
Action Hero 25 DM, Dennis 25 DM,
Cliff Hanger 30 DM. Tel:
06898/21989 (fragen Sie n. Martin)

Biete neueste Software fiir A 500 + A
1200. Tel.: 08141/58444

Verkaufe die Amiga-Spiele: World
Cup Year 94 fiir 50 DM, AnstoB
World Cup E. fiir 45 DM, World Cup
USA 94 fiir 40 DM, Jurassic Park u.
Sierra Soccer fiir 35 DM, Body B.
Glactic, Agony u. Sleepwalker fiir 30
DM, Body Blows u. Zool 2 fiir 25
DM, Zool 1 fir 20 DM. Tel:
06033/64727

Ambermoon, Das Schw. Auge, Uni-
verse, Indy 4 (45 DM), Hanse, Gun-
ship, Pirates, Body Blows (35 DM).
Suche: Amberstar, Fields of Glory,
Wing Comm. 035242/62097 Andre

Verk. Die Siedler, AnstoB, Micro Ma-
chines, Hanse d. E. (A1200), Monkey
Island 2, Chuck Rock 2, Curse of En-
chantia, Push Over, Indiana Jones 3
uvm. 05653/1373 Oliver

CD32: Rise of the Robots, Beneath a
Steel Sky 70 DM, Disposable Hero,
Der Clou!, Microcosm, Photolite 40
DM. Meldet Euch bei Thomas Frisch,
Tel.: 09431/3178

Verk. oder tausche Dune 1, Ruff ‘n’
Tumble, Alien Breed II, Eishockey
Manager, Christoph Kolumbus, Elite
I1, Body Blows Galactic, The Lords of
Power, Assassin Special Edition. Su-
che Siedler und Syndicate. Ruft an
abends ab 17 Uhr 02558/7319

Verk. Sim City 2000, Rise of the Ro-
bots, BMH 3, Der Clou!, Pizza
Connect., Riisselsheim je 50 DM,
Monkey Island 2, Battle Isle, Pent-
house Hot je 25 DM u.a. Tel:
06231/57391

J
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Biete aktuelle Software fiir Amiga &
PC! Verkaufe Kopierstation fiir
SNES & Mega Drive! Tel:
05731/96596, Tel.: 05731/49451

Elite 2, Turrican 3, F 19, Shuttle,
Gunship 2000, P. Prometheus, Last
Ninja 3, PGA Tour Golf, Lotus 1 (al-
les Originale) kompl. VB 250,-, Fax:
036845/50335

A-500: Die Siedler (40), Body Blows
(25), B.B. Galactic (30), Double Dra-
gon 3 (15), Fire & Ice (20), The
Simpsons (20), Lothar Matthius
(35), Indy 4 dt. (35), Eishockey Ma-
nager dt. (30), Wing Commander dt.
(25), Burntime dt. (35), The Humans
dt. (30), Lemmings 1 (15). Alles Ori-
ginale mit Anleitung und Ver-
packung. 100% OK. Tel.:
05071/2759 (Sebastian)

Verkaufe Amiga-Originale: Monkey
Island 142, Alien 3, Turrican 3, Zak
McKracken, Rings of Medusa. Tel.:
06198/2437 ab 16.30 Uhr Carsten

Verk. Alien Breed Sp. E. 92, Chuck
R. 2, Wolfch., Yo!Joe!, Zool 2 fiir je
15 DM und Body Blows, Monster-
pack 2 fiir je 20 DM. Tel. u. Fax:
04651/31725

Verkaufe Originale, Anwendg. +
Spiele fiir A 500, A 1200, CD32. Li-
ste gegen |,- DM RP bei: Markos
Eickhoff, Hochstr. 5, 94518 Kligen-
brunn

Verkaufe BM Hattrick, Gunship
2000, Lemmings 2, Monkey II, Indy
IV, Eishockey Manager, F 1 Grand
Prix. Preis Verhandlungssache. Tel.:
036847/30956

Railroad Tycoon 60,-, Empire 30,-,
Falcon + Mis. Disk 142 100,-, Elvira
1 50,-, Intruder 40,-, A-10 40,-, UMS
40,-, Lord o.F. 40,-. Tel.: 09293/7263

(u.v.a.)

Verk. Syndicate Datadisk, The Ame-
rican Revolt fiir 10 DM sowie Might
and Magic 3, Pizza Connection,
Combat Air Patrol je 40 DM. Tel.:
089/7143804

Verk/tausche Trainer DM 39,-, An-
stoB DM 35,-, Jonathan und Hexuma
je DM 25,-, One Step Beyond DM
20,-, Dream Lands DM 30,-. Sven
Stoffers, Brahmsstr. 42, 25746 Heide

Aktuelle Szene-Software: Demos, In-
tros, Mods. Keine Raubkopien! Infos
gegen 5 DM in Briefmarken bei: A.
Rech, Schulstr. 13, 66885 Altenglan

PD und Originalspiele aus groBer
Sammlung fiir Amiga. 12000 PD und
ca. 140 Spiele habe ich abzugeben.
Da diirfte eigentlich fiir jeden etwas
dabei sein. Liste iiber Fax oder tele-
fonisch anfordern! Schmitt,
06249/80046

Biete aktuelle Software fiir den Amiga
& PC! Verkaufe Kopierstation fiir
SNES & Mega Drive. Tel:
05731/96596, Tel.: 05731/49451

Verkaufe Monkey 2 fiir 30 DM und
Bump'n'Burn fiir 30 DM. Tausche
auch gegen je ein CD32-Spiel. Tel.:
02732/6557. Nach Torsten fragen.

Verk.: A-Train, Burntime, Dune 2,
Frontier - Elite 2, Riisselsheim, Hi-
storyline, Pizza Con. 50 DM, Zool, In-
vest, Black Gold, Popoulus, Prts o.L.
... 07217407170

Verk. Orig. BMP DM 25.- F-19 DM
35,-, Formula 1 GP DM 40,-, Lem-
mings IT DM 45,-, Zool DM 25, Pin-
ball Dreams DM 30,-, No Second
Price DM 25,-, Cadaver DM 15,-,
Lionheart DM 35,- und viele mehr.
Tel.: 07577/1234

Div. Software z.B. Photo Warx Pro
V4 200 DM, CDX 50 DM, X-Copy
40 DM und viele Spiele. Alles Origi-
nale. Tel.: 0511/485922

Amiga-Originale: Puggsy, Soccer
Kid, Siedler, Mr. Nutz, Ruff ‘n’ Tum-
ble, B.t. Lion je 35,-. Fiir alle Amigas!
Fiir A 1200: AnstoB 35.-. Einfach an-
rufen Tel.: 0203/4791519

Lose meine Amiga-Sammlung auf!
Uber 70 Originale! Zwischen 15-25
DM. Tel.: 05382/6106

Achtung! Sammler! Alte Onginal-In-
focoms! z.B. Starcross, Seastalker,
Ballyhoo, Hollywood, Hyjinx, Zork
Zero, Beyond Zoerk, Shogun, Jour-
ney. Tel.: 05382/6106

Verkaufe Heureka Vokabellernpro-
gramme (passend zu den Schul-
biichern der Gymnasien)! Franzo-
sisch: Etudes Francais Edition Longue
1 bis 3. Englisch: Learning English
Modem Course 3 bis 5. Fiir zusam-
men 150 DM oder einzeln fiir je 30
DM (NP: je 80 DM). Wer alle zusam-
men kauft, bekommt als Zugabe den
Klassiker: Rock'n Roll (Original).
Tel.: 08106/5108

Verk. Autoduell, Chaos s.b., Corrupti-
on, Dungeon Quest, F 16 C.P:, Over-
run, Blood Money, Gods, Traders, R
& M 2, Virus, Uliima 5, Zak
McKracken, Infocoms. 0721/31748

Neueste Demos, Mags, Slides +
Packs. Abo moglich. Infodisk kosten-
los bei Chrstian Dahl, Feldstr. 53,
21335 Liineburg

Jede Disk nur 2 DM. Kelloggs, Nes-
quick, Sonic The Hedgehog, Bund,
Megaball, Fighting-Warriors, Bifi I-IL.
Backstage, Karamalz-Cup, Das Erbe
I+II, Deluxe Galage, Europa Spiel,
Pepsi Spiel, Helikopter-Mission und
viele andere! Infoliste anfordern! Tel.:
0231/457959

Verk. Ambermoon, Lemmings, No
More Lemmings, Lemmings 2, Nr.
Nutz, Traps'n Treasures, Fury of the
Furries, Push Over, jedes Spiel 30.-
DM. Ralf Herrmann, Parkgasse 76,
07973 Greiz

Verk. fiir A 500: Body Blows 25 DM,
Simon t. Sorcerer 35 DM, Apocalypse
25 DM, Lost Vikings 20 DM, Alien 3
20 DM und 2. Laufwerk fiir 60 DM.
Tel.: 09527/1563 (Stefan)

Verkaufe Rise of Robots AGA 45
DM, Pinball Illusions AGA, FIFA
Soccer, Jungle Strike, Power Drive f.
je 35 DM. Suche Top Gear 2 AGA.
Tel.: 07552/7534

Biete: James Pond 2 40 DM, Data
Becker Demo Maker + 3 Zusatzpro-
gramme 50 DM, Space Quest VI 20
DM + v.a. Alles Originale! Tel.:
06192/23651

Verkaufe Championship Manager
93/94 und Sensible Soccer 1.1 fiir
Stiick 22 DM, Striker 25 DM. Kris
Sassome, Mauerstr. 29, 38640 Goslar

Verkaufe Originale: Railroad Tycoon
25 DM, Powermonger, Pirates &
KGB je 20 DM, Boston Bomb Club,
Foft & Waterloo je 15 DM, Murders
in Venice & Shanghai je 10 DM, Wil-
low & Battle Valley je 5 DM; alle zu-
sammen 140 DM + Bonus. Versand
per NN. Peter Geisenhof, Oberdorfstr.
5, 55262 Heidesheim

Verkaufe Monkey 2 20,-, Wing Com.
10,-, Larry 5 30,-, Ambermoon 20,-,
Transarctica 30,-, u.v.a. Fragt nach
unter 089/565580 ab 19 Uhr. Fragt
nach Andi.

Originale je DM 35,-: Star Trek (A
1200), Hanse, Heimdall, Battle Chess
2, Desert Strike, Mensch-Amiga, Syn-
dicate, Kyrandia, Monkey Island 2.
Tel.: 0761/806250

Verkaufe Spiele fiir Amiga 500 und
1200. Liste erhiiltlich fiir 5 DM. Jedes
Spiel nur 2 DM. AuBerdem Arbeits-
disketten fiir 10 DM. Infodiskette fiir
5 DM. Tel.: 06055/2462

A 500: Theme Park DV 39 DM, Skid-
marks (AGA inkl.) 35 DM, A 320 (o.
Verp.) 29 DM, Lure of 1. Temptress
DV, No 2nd Price 19 DM, Vison DV
15 DM. Tel.: 02941/62261 ab 14 Uhr

Verk.: Theme Park, FIFA, Mathius 2,
Ruff ‘n’ Tumble, Anstoll, Anstof3
WM usw. Auch Tausch! Suche U.-Ei-
Figuren! Tel.: 07121/63916 (Sammy)
Ciao!

Cannonfodder 2, Steel Sky. Elfmania,
Jungle Strike, Skidmarks, Benefactor,
Imp. Miss 2025, A. Breed Edition, Nr.
Nutz, Monkey 2 ab 20,- DM.
02236/41720. Alles Originale + An-
leitung!

Verk.: Rise o.t. Robots (CD32) 40
DM, UFO ( A 1200) 30 DM, AnstoB
WCE (A 1200) 40 DM, Elite 2 35
DM, Lemmings 2 30 DM, Turrican
17 DM, Ishar 2 17 DM. Tel.:
02641/74187 (Stephan)

Verk., Ween, Bills Tomato Game je
20,- + Thunderhawk, Lemmings/
More Lemmings, Wizkid, Jaguar XJ
220, Pirates, Ishar, Strect Fighter 11 je
30,-. Tel.: 04361/1238

Verk. CD32-Spiele: Subwar 2050 50,-
Tower Assault 50,-, Super Stardust
50,-, Simon the Sorcerer 40,-, Naugh-
ty Ones 25,- v.a. Tel.: 030/9726347

S.W.P. Software fiir Amiga, PC und
auf CD-ROM. Jede Woche neu. Gra-
tiskatalog  anfordern!  Tel.:.  A-
00386/626815560 oder Fax
00386/62104619

50,-: Bat II. 40,-: Transarctica o. Fl
Grand Prix; 30,-: M.U.D.S., Dragon
Wars: 20,-: Khalaan, Evila Garden.
Suche: Mega lo Mania, Burntime,
Dogfight, Battle Isle Data II. Tel.:
02335/62948

Verkaufe FIFA Soccer, neu, fiir 39
DM. Tel.: 0208/683570

Originalspiele: Wonderdog, Crazy
Football, Uridium 2, Disposable Hero
je 20,-, Ruff ‘n’ Tumble, Jurassic
Park, Kid Chaos je 25,-, TV-Modul
30,-. Tel.: 06438/1830

Biete Siedler, Frontier, Body Blows
Galactic, Epic, Hired Guns. Einfach
mal anrufen! 0355/287267. Wer alles
kauft, bekommt zusiitzl. Helicopter
Mission.

Ambermoon 45.-, Gunship, Indy 4
40,-, Hanse Exp., Pirates, Body
Blows, Starflight 30,-. Suche: Wing
Commander 15.-, Heimdall 2 35,-, Riis-
selsheim 35,-. 035242/62097, André!

Verk. neuw. Amiga-Originale: (je
30,-), €2 Sp. 55.-). PGA Tour G., Sim
City + Terrain E., Blue Max, Kick Off
2 + FW. + R.LE, F-15 II, Ashes of
Empire, Midwinter II, Sim Earth, Pre-
miere, Desert Strike, Lemmings, Lo-
tus 2, D/Generation, J.W. Snooker,
Popoulos, P. Lands + World E., Sensi-
ble Soccer, Sleepwalker, Troddlers,
Audio Master 3, The Humans, Trans-
arctica, J.N. Golf + Intern C.D. Bestel-
lungen an: Jan Arts, Nikolauskirchstr.
5, 35216 Biedenkopf, Tels
06461/3273 (Vorauskasse zzg. 5,-
Porto & Verp.)

Verkaufe Originale: Lemmings 2,
Goal, Champ. Karate, Lotus 3, Nitro,
Archipelagos: nur je 20 DM + | Spiel
gratis dazu. Tel.: 02233/70120 (Tho-
mas)

Habe S.E.U.CK und L. Mathius.
Verkaufe fiir je 30 DM oder tausche
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gegen B.M. Hattrick, Pizza Connec-
tion oder Theme Park. 100% OK. Ke-
vin (9229/6485

6 Spiele zum Preis von 1: AnstoB-
WC-Ed., Syndicate, Red Baron, F1
GP, Waxworks, Elvira 2 (alles top u.
dt.) fiir nur 120 DM. Einzeln: Amber-
moon dt. 30 DM. Schreibt an: Nico
Ganter, Demokratenbreite Weg 4 Nr.
166, 39326 Wolmirstedt

Verk. Orig. Spiele = 60 DM: BMH,
45 DM: Lothar M. 2, FIFA S., 40
DM: Theme Park, Hanse die E.,
Lionheart, A. Ost, 30 DM: Mega lo
Mania, KGB. Tel.: 02832/404132 ab
14 Uhr

Verkaufe BMP 2.0 55 DM, Treasure
Island Dizzy 15 DM, European Soc-
cer 10 DM, Englisch T 10 DM (ohne
Verpackung). Marco Hiunecke, Tel.:
0391/2517960

Verk. sehr giinstig Orig.-Spiele, z.B.
Theme Park, Sim City 2000, Pizza
Connection, Death or Glory, Amber-
moon, Wing Commander, Dune 2.
Tel.: 09851/6540

Fiir A 500: European Soccer 10,- Am-
berstar 15,- Chuck Rock 2 20.-, Super
Soccer 10,-, Quack 10,-, MiG-29 15,-,
Wonderland 10,-, Super Heroes 20,-,
Combat Air Patrol 20,-, Arniez 10,-,
Trolls 15,~, The Kristall 15,-, Ween
20,-, Monkey 2 30,-, Elfmania 25,-,
Fiir CD 32: Diggers + Oscar 25,-, Rise
of the Robots 60,-. Alles Originale
und 100% OK. Markus Riedig, Schul-
str. 4, 08233 Eich

Verkaufe STS 40 DM, DSA 25 DM,
Bumntime 30 DM, Mad TV 10 DM,
Elvira 2 20 DM, Indy 4 40 DM, EoB I
10 DM, Dune 1 10 DM + II 30 DM,
CTV 20 DM. Ruft an ab 19-21 Uhr
Simon Wilms 02153/70109

Verkaufe fir A 500 Pizza Con., Die
Siedler je 50 DM, Battle Field Creator
30 DM, Patrizier 20 DM, Zeewolf 60
DM. Tel.: 06233/27980

PC-Programme: Pizza Connection,
Bundesliga Manager Hattrick, Wing
Commander Armada, Hanse, FIFA
Soccer, Baulowe, Riisselsheim u. 20
andere. Tel.: 02256/3143

Eishockey Manager, Bundesliga Ma-
nager Hattrick, 1990 u. 20 weitere
Programme. Tel.: 02256/3143

Verk. Amiga-Originale: je 70 DM.
Death or Glory + Mission Disk (HD).
Je 60 DM Lothar M. S. Soccer, Rise
of the Robots AGA. Je 55 DM FuB-
ball Total AGA, Rise of the Robots. Je
50 DM Theme Park, Banshee AGA,
Cannonfodder 2, Jungle Strike. Je 40
DM Power Drive, je 35 DM: Robin-
sons Requiem. Je 30 DM: Overdrive,
Sierra Soccer v.a.. Je 25 DM: Uridium
2, Sensible Int. Soccer, Stardust,

BMP, Lionheart, Skidmarks. Je 20 DM:
Sensible Soccer, Delivery Agent, Goal.
Je 15 DM Space Crusade, Hero Quest,
Muds, Lotus 3, Megatraveller, Black
Crypt, Megatraveller 2. Je 10 DM: Jagu-
ar XJ 220, Over the Wet, Narc, First Sa-
murai, Gauntlet 3, Big Run. Tel:
0241/554747. David verlangen.

Verk. neuw. Amiga-Originale: (je
25,-), (2 Sp. 45,-) Dino Wars, Power-
monger, Hill Street B., Agony, Ano-
ther World, Muds, Putty & Superski
2. Tel.: 06461/3273 Jan (Vorkasse
2zg. 5,- Porto & Verp.)

Verkaufe Amiga Originale: Die Sied-
ler, BMH, Elite 2, Indy 4, Monkey Is-
land 2, Mad TV, EHM, Battle Isle,
WC 1, Sensible Soccer 2, Body Blows
etc. Tel.: 030/8131235

Indy 3, Big-Nose, Turri 2 (je 18 DM),
Body Blows, Dune I (je 23 DM),
Black Crypt, Elite 2 (je 33 DM), PC-
Info Disk 2 DM. A. Bund, Lerchen-
weg 4, 91589 Aurach

Verkaufe Originalspiele! Indy 4,
Monkey Island je 40,- DM, viele an-
dere fiir 25,- (z.B. Kick Off 2, Putty,
No. 1 Collection, Chuck 142, Lem-
mings) Tel.: 08638/67881

Jedes Spiel fiir nur 25 DM! Chuck
Rock 142, Lotus 142, Apidya, Turri
2, E.H. Soccer, Lemmings, Putty,
Blades of Steel, 688 Sub, Big Busin-
ess Mosterpack. 08638/67881

Wanted! Space Ace, Rainbow Island,

Jumping Jackson, Champions of
Krynn, Flimbo’s Quest. Angebote an
Tosten Kaschik, Friihlingstr. 5, 73072
Donzdorf

Suche Originale mit Anleitung fiir
Amiga 2000: D-Day, Silent Service I,
US John Young, Gun-Boot. Tel.:
0201/539387

Hilfe! Suche Sicherheitskopien wegen
Virenbefall! Civilization Disk 2 und
Christoph Kolumbus Disk 4. Tel.:
09953/1684. Fragt nach Markus.

Suche dringend Macro System Evolu-
tion Install Disk. Ruft an 07135/8524

Antheads Master Disk defekt. Wer
iiberldBt mir Kopie gegen Unkosten-
beitrag? Tel.: 0611/464603 abends
Giinther.

Suche dringend 4D Sports Driving bis
50 DM, Starlord bis 45 DM, Metal-
masters bis 35 DM. Tel:
03375/290707 ab 16 Uhr - Maik

Suche Sicherheitskopien von Amber-

moon. Disk F und Disk G haben einen
Fehler. Wer schnell schreibt, be-
kommt Orig. L. 1 Data D. J. Borg-
wardt, Hauptstr, 139, 97909 Stadtpro-
zelten

Dawn Patrol, Rom Gold, Legend of
Valour, Lords of the Realm, Oldtimer,
Star Crusader, Zeppelin, Amberstar
(Zahle bis 40 DM - nur deutsch).
035252/62097

Suche das Amiga-Spiel Regent, nur
Original und 100% OK. Zahle guten
Preis. 0441/382372

Suche fiir Harpoon originale Battle-
sets. Tel.: 04541/858119

AmigaCD 32. Suche Games, zahle bis
DM 35,-. Patric Zimmermann,
Lichengartenstr. 27, CH-4127 Birs-
felden, Schweiz

Suche dringend fiir A-500 die Spiele
Kick Off Player Manager und Dogs of
‘War. Zahle bis 20 DM pro Spiel. Tel.:
0391/2517960. Marco Hiinecke

Hilfe! Suche neuere AGA-Szenede-
mos. Evtl. auch Tausch méglich. An-
gebote bitte an: Markus Eckert, Mar-
conistr. 10, 86179 Augsburg

Suche dringend das Spiel Alternate
Reality - The City. Tel.: 07302/5263
(Markus). Bitte erst ab 17.00 Uhr an-
rufen.

Dringend: Suche Lost Patrol, Mega
Sports Coll., World Games fiir Ami-
ga. Zahle gut. Auch Tausch mogl.
Tel.: 0581/77368 ab 19.00 Uhr. Nur
Originale!

Tausche

Stop! Verkaufe oder tausche: Der
Clou 35,-, Monkey Island II 30,-,
Goal, L. Matthiius, Elite II 25,-, Police
Quest II, Larry II 20,-, 1869 30,- und
Award Winners Collect. (Sens. Soc.,
Jimmy W., Elite, Zool) 50,-. Wer in-
nerhalb von 5 Tagen anruft, bekommt
sein Game portofrei! Also Telefon
schnappen und 09354/1069 wiihlen.
Man sieht ... dh, hort sich!

Tausche Amiga CD32: Habe Rise of
the Robots, Zool, Universe, Der
Clou!, Frontier, Banshee usw. Suche
MPEG-Modul. Tel.: 07022/48690 ab
18 Uhr.

Tausche DSA - Die Schicksalsklinge
(1,5 MB) und Might und Magic I
gegen Pizza Connection und/oder Die
Siedler. Ruft an: 07135/8524

Tausche o. verk. A 500: Zool 30,- u.
Myth 30.- gegen Simon 2 (AGA). A
1200: Rise of the Robots 60,- gegen

Pin. Ilusions, Siegfr. Copy 50,- gegen
X-Copy. Tel.: 08379/7257

Tausche: Lothar Matthius, Zak
McKracken, Crazy Football gegen
Die Siedler u. Nr. Nutz o. Cannonfod-
der 2. Ruft an unter 06241/43202

Tausche FIFA Int. Soccer gegen Jun-
gle Strike o. Mortal Kombat 2 o.
Shag-Fu. Tel.: 03546/3949

Tausche Ruff ‘n’ Tumble gegen Sensi
3, Elfmania, FIFA Soccer; auBerdem
Aufschwung Ost & Kolumbus gegen
BMH, Lemmings 3, Clou!, Amber-
moon (mogl. AGA). 06249/8834

Tausche originalverpackte ~ A500-
Spiele Ruft ‘n’ Tumble oder Burntime
und Lemmings 2 geg. Cannonfodder
2 od. Mortal Kombat 2. Tel:
06145/2392

Tausche Mad TV gegen Battle Isle,
Historyline, Indy 4, Aufschwung Ost,
Burntime, Micro Machines, Skid-
marks u. andere. Tel.: 07471/71259
Matthias

Kontakte

Demo-Szene-Graphician. Suche Ne-
benjob. Male Logos. Einzelne Pics,
Menuescreens usw. Fiir Spiel u.
Tools. Infos unter: Tel.: 0231/617790

Sind hier auch Mailboxbetreiber,
dann wihlt die Joystick an. Freue
mich auf jeden neuen User. Portnum-
mer 0422122664

22jahriger Zivi sucht weiterhin Kon-
takt zu anderen Intel- und PC-Has-
sern. Michael Dreesmann, Elmendor-
ferstr. 10 a, 26160 Bad Zw"ahn (De-
mos + Games)

Ich tausche Amiga-PD-Soft. Infodisk
gegen Leerdisk und 2 DM Riickporto
bei: Christian Banik, V.-Eichendorff-
Str. 19, 86343 Konigsbrunn

Ver-

schiedenes

Tips, Tricks, Cheats und Losungen zu
fast allen Spielen. Liste gegen 2,- DM
in Briefmarken bei F. Lindermann,
Unner Brandheid 24, 21147 Ham-
burg.

Verkaufe AJ 5/91, 7/91 + 3/92-12/94.
Tel.: 02031/663826. Fragt nach Ste-
fan.

Wer kann mir fiir Simon the Sorcerer
Disk 9 kopieren? Amiga 2000. Mein
Original ist defekt. Tel.: 040/573647

S
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Verk. SNES mit 4 Spielen (F-Zero,
Super Mario, FIFA Soccer, Super
Soccer) Dazu 2 Joypads. Zusammen
fiir 400 DM unter Tel.: 07951/21308
(Jens)

Verkaufe AJ von 7/91 bis 10/92 so-
wie PP 4/91, 6/91, 3/94 komplett oder
einzeln. Alle Hefte in gutem Zustand.
Preis: VB: Tel.: 06102/21453

Verkaufe AS00-Spicle: The Ball
Game, Jungle Jim und War Machine.
Suche auch Kopierstation fiir SNES.
Preis nach Vereinbarung. Tel.
0208/460961 ab 17 Uhr.

Uber 2000 Cheats, Tips, Tricks,
Codes und Hints auf 2 Disks. Fiir 10
DM bei Christian Dahl, Feldstr. 53,
21335 Liineburg. Ultimativ!

AMOS Pro-Handbuch deutsch als
ASCII auf Disk 20 DM inkl. Porto;
Monk. Island 20 DM inkl. Porto. W.
Herold, Kopfingen 19, 88255 Baien-
furt. Suche Textadventures.

Sie finden Thren Computer auch
ziemlich langweilig; wir haben die
absolute Megalosung! Mein Unter-
nehmen indert das Aussehen [hres
Computers, der Maus, des Telefons

usw. Wir designen mit Hilfe des
Pinsels und der Airbrush. Die Palet-
te reicht von schlicht bis hypermo-
dern. Rufen Sie an oder schreiben
Sie uns. (Infozusendung. Gegen 2
DM legen wir noch ein Foto des
Objekts bei.) Schauen Sie sich mal
den Amiga Joker 2/95 auf Seite 7
an. Adr.: Tobias Hiltl, Andechser
Str. 8, 92260 Ammerthal, Tel.:
09628/7359

34 x Amiga Joker! 4/91, 7/91, 9, 11
+ 12/91, sowie ab 2/92 alle Ausga-
ben bis 12/94 (29 Stiick) zu verk.
(auch einzeln) fiir nur 4 DM/Stck.
Tel.: 06420/7088 ab 18 Uhr

Hi, Freaks! Verkaufe iiber 500 Lo-
sungen. Fordert Gratisliste. Sonder-
angebote: Jede Losung 5 DM + 3
DM Porto zum Gesamtbetrag. (Vor-
auskasse) Elvira II, Monkey Is. I-1I,
Indy IV, Larry I-V, Kyrandia I-II,
Police Qu. I-III, Space Qu. I-IV,
King's Qu. I-VI, Zak Mc. I-II. (Te-
lefonbestellung moglich: Die.-Frei.
zw. 14.30 und 19.00 Uhr) Adr. To-
bias Hiltl, Andechser Str. 8, 92260
Ammerthal, Tel.: 09628/735

Verk. Amiga Joker 11/89 bis 210/93
+ SH 3 in Bestzustand mit allen Po-

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schlieBen lassen, bzw. PLK-Nummern enthalten, wer-

den nicht verodffentlicht!!

stern fiir 200 DM inkl. aller Ver-
sandkosten. Evtl. auch einzeln. Tel.:
089/6015430

Stop! Verkaufe Punk/HC Tapesamp-
ler auf ‘ner Chrom 90er Kass. mit 15
Bands wie Korrupt, Baffdechsange-
kotzt, Endstadium usw. + Beiheft A5!
Fiir 7 DM + 3 DM Porto per Voraus-
kasse bei: Danilo Prechtl, Amtsstr. 6,
(9496 Marienberg/Sa.

Verkaufe PD-Spiele fiir A 500. Suche
Extralaufwerk und Monitor fiir A 500
und Kopierstation fiir SNES. Tel.:
0208/460961 ab 17.00 Uhr (Sven ver-
langen.)

Guter Nebenverdienst von zu Hause
aus. Leichte Versandtitigkeit. Info 1,-
PR. Kobylka, Bahnhofstr. 6, 24594
Hohenwestedt

Verk. AJ 9/90 u. 4/92 an Meistbieten-
den; Wonderland (1 MB erf., wie neu,
inkl. Karte + Verp.), Preis VB. Thomas
Kiihne, Kleindittmannsd. Str. 8, 01896
Lichtenberg, Tel.: 035955/41512

Biete 38 Hefte Amiga Joker zwischen
7/70 und 7/94 sowie zwei Competition
Pro Mini Joysticks, Preis VHS. Tel.:
06136/6293

Suche Losungen fir 3 Amiga 500-
Spiele. 1. fiir Hook, 2. fiir Adams
Family, 3. fiir Zac McKracken, Hei-
do Hunstock, Sieverkingstr. 5,
58099 Hagen

Verschiedene Spiele fiir Super Nin-
tendo, Game Boy und Amiga 500 zu
verkaufen. Tel.: 08453/7145 Andre

Fiir Amiga 500 - 1200-FuBball-Toto
11-Wette, 1 Disk 10 DM, Bilder in
Farbe oder suche Mitspieler. Ich
scanne Thre Fotos. | Bild 50 Pf. Wil-
li Richter, Auf den Plancken 17 a,
59071 Hamm

Jetzt sind Eure Probleme gelost:
Komplettlosungen, Karten, Cheats,
Tips und Tricks zu fast allen Spie-
len. Schnell und preiswert. Einfach
Liste anfordern. Andreas Moser,
Kolping-Str. 12, 92260 Ammerthal.
Tel.: 09628/572 oder 0172/8100726

Al Sonderheft 3/4 je 9 DM, 11/90
bis 7/91 je Gebot. 12/91 - 10/93 je
Gebot. Power Play 1/5 je 9 DM,
ASM Extra 1/2 je 14 DM, ASM
Spezial 17/19/20 je 9 DM. Tel.:
05247/3536 oder Bernd Schmit-
franz, Miinsterstr. 116, 33428 Harse-
winkel

(O Biete Hardware
(O Biete Software
(O Tausch

(O Suche Hardware

Bitte verdffentlicht meine private Kleinanzeige in der niich-
sten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:

(O Suche Software
(O Kontakte
(O Verschiedenes

Name,Vorname

PLZ/Ort

I

I :
StraBe/Nr. Y T I O O I O

I

|

Datum, Unterschrift
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Readme-File: ist eine Text-
Datei, welche haufig in kom-
merziellen Programmen zu
finden ist und alle wichtigen
Anderungen verzeichnet, die
erst nach Drucklegung des
Handbuchs eingebaut wurden.

Read only: lautet dem Sinne
nach der englische Ausdruck
fiir ,,schreibgeschiitzt™. Dies
kann sich sowohl auf einzel-
ne Dateien beziehen, die im
geschiitzten Zustand nicht
mehr 16schbar sind, als auch
auf ganze Disketten, die per
Schreibschutz-Nippel pro-
blemlos den Status wechseln.
Die CD ist tibrigens von Haus
aus ein Read-only-Medium —
jedenfalls noch...

Read only Memory (ROM):
ist klarerweise ein Speicher,
von dem nur gelesen werden
kann, also etwa die gerade er-
wihnte CD. Als fest verdrah-
teter Bestandteil von Compu-
tern enthilt das ROM jedoch
auch Betriebssysteme oder
zumindest Boot-Routinen.

Real Mode: Das ist mal ein
echter Dinosaurier im mo-
dernen Schafspelz! Alle PCs
befinden sich nach dem Boo-
ten (aus Grinden der Ab-
wiirtskompatibilitidt) im Real
Mode, der nur 1 MB Arbeits-
speicher direkt verwalten
kann. Erst im ,Protected
Mode”, der insbesondere von
neueren PC-Games oft und
gern benutzt wird, lassen sich
die erweiterten Fihigkeiten
moderner Prozessoren wirk-
lich ausniitzen.

Real Time: heillt iibersetzt
schlicht ,,Echtzeit”. Im klas-
sischen Sinne versteht man
unter Echtzeitbetrieb z.B. die
Arbeitsweise von (industriel-

len) ProzeBrechnern, welche
alle einfallenden Daten sofort
weiterverarbeiten und gege-
benenfalls Konsequenzen in
die Wege leiten. Soweit es
Games betrifft, redet man
dann von Echtzeit, wenn eine
spielinterne, hdufig beschleu-
nigte (also eigentlich nicht-
echtzeitige) Uhr den Ablauf
des Programmes bestimmt —
so etwas findet man etwa bei
Simulationen. Tja, und dann
gibt es auch noch die soge-
nannte Echtzeit-Uhr, die un-
serem Compi sagt, wie spiit es
ist. Sie lduft nun wiederum
tatsiichlich in Echtzeit, aber
warum man das im Namen
noch extra betonen muf}, weil3
vermutlich noch nicht einmal
Meister Hora so ganz genau.

Rechenleistung: An diesem
Stichwort ldaBt sich die Un-
zulidnglichkeit des menschli-
chen Strebens nach Effizienz
wunderbar  demonstrieren.
Wiihrend ndmlich die eigent-
liche Prozessorleistung in
MIPS (Million Instructions
per Second) gemessen wird,
hingt die tatsidchliche Perfor-
mance eines Rechners we-
sentlich von ewig langsamen
Peripheriegeriten wie Drucker,
Disklaufwerk oder Tastatur
ab. Tja, nobody is perfect.
Und wer ist eigentlich dieser
perfekte Nobody?!

Rechenmaschine: nannte
man noch vor 20 Jahren die
ungefiigen mechanischen
Geriite, mit deren Hilfe man
Aufgaben in den vier Grund-
rechenarten losen konnte. Das
ging nicht ohne ein geriittelt
Mal an Geratter ab und ver-
stromte immer ein irgendwie
magisches Flair. Kein Wun-
der, wenn man bedenkt, daf
die direkten Vorfahren dieser

Apparate bereits anno sech-
zehnhundertweiBkohl erfun-
den wurden.

Rechenwerk: Auch dieser an-
tike Begriff deutet auf die alt-
ehrwiirdige Geschichte me-
chanischer Rechenmaschinen
hin. Heute versteht man dar-
unter jenen Teil des Prozes-
sors, der die eigentlichen Re-
chenoperationen und logischen
Verkniipfungen vornimmt.

Rechenzentrum: Das Re-
chenzentrum hingegen ist
wesentlich moderner, wenn-
gleich es bereits wieder an
Bedeutung eingebiif3t hat —
heute ist ja quasi jeder
4000er, jeder Mac oder je-
der Pentium ein Rechen-
zentrum fiir sich. Nichtsde-
stotrotz gibt es vor allem in
GrobBbetrieben und For-
schungseinrichtungen natiir-
lich auch anno 1995 noch
echte Rechenzentren, also
zentrale GroBcomputer. Ja,
der neueste Trend geht so-
gar dahin, als eigenstindiger
Servicebetrieb Rechenlei-
stung an Fremdfirmen zu
vermieten.

Rechner: Na, das sollten
wir inzwischen aber ge-
schnallt haben, oder? Wenn
nicht, ist eine Runde Nach-
sitzen im Kiihlschrank an-
gesagt: Begeben Sie sich di-
rekt dorthin, gehen Sie nicht
iiber LOS, ziehen Sie nicht
4.000,— DM ein!

Rechnerplattform: ist eins
von diesen neudeutschen
Allerwelts-Nonsenswortern
mit dezent gelehrtem Bei-
klang. Normalerweise ver-
steht man darunter einfach
ein bestimmtes Computer-
system wie etwa PC, Mac
oder Amiga. Aber je nach
Lust und Laune werden
auch Betriebssysteme wie
MS-DOS oder Benutzer-
oberflichen wie Windows
als Rechnerplattform be-
zeichnet. Vermutlich kénn-
te man sogar Euren Schreib-
tisch in dieser Wort-Schub-
lade unterbringen —
versucht es doch einfach
mal bei passender Gelegen-
heit.

Rechtschreibepriifer!

Rechnerverbund: lautet ei-
gentlich nur ein aus der Mode
gekommenes Wort fiir Netz-
werk.

Rechteckimpuls: Sicher
kennt Thr alle diese hiibsch
abgerundeten, meist griinen
Berg- und Talkurven, die im
Fernsehen gern gezeigt wer-
den, wenn von technischen
MeBinstrumenten die Rede ist
— oder wenn Commander
Schonherr in ,,Raumschiff
Orion” seinen Leuten de-
monstrieren will, wie weit die
AuBerirdischen noch entfernt
sind. Solche Teile nennen sich
Sinuskurven, und wenn sie
jetzt quasi ,rechteckig” sind,
also mit sehr steilen Auf- und
Abschwiingen, dann redet
man halt von Rechteckimpul-
sen.

Rechteckschere: klingt ihn-
lich, ist aber was véllig an-
deres, ndmlich ein Tool in
Grafikprogrammen, mit dem
sich rechteckige Teilbereiche
des Screens ausschneiden,
gesondert bearbeiten oder ko-
pieren lassen.

rechtsbiindig: ist eine selte-
ne Form der Zeilenanord-
nung, bei der nicht wie ge-
wohnt der linke Rand oder
gar beide Riénder auf eine Li-
nie geeicht sind, sondern
eben nur der rechte Rand.
Der Zeilenanfang links ergibt
dann dementsprechend ein
unregelmifiges Bild — im Jo-
ker werdet Ihr derlei Speren-
zien daher auch eher kaum
finden...

Rechtschreibepriifer: nennt
man ein Programm, das sich
in Textverarbeitungen findet
und anhand eines eingebauten
Digi-Worterbuches  durch-
checkt, ob in einem Text
Rechtschreibfehler sind.
Tatsdchlich sucht es natiir-
lich nur nach Abweichun-
gen; ein ,,Fehler” kann somit
durchaus darauf beruhen,
daB das entsprechende Wort
einfach nicht in der Daten-
bank steht. In dem Fall darf
man es dann hidndisch dort
nachtragen, damit er’s ein
fiir allemal weil5, dieser
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¢ fgg o Bumtime Reunion DV 59,95 Anstoss und Anstoss World - Smmont Sorcerer2 DV LV
'_Sg o Dynatech Rings 0. Med Gold DV 67,95 Cup zusammen : DV 79,95 Skitchin DA LV
.D j% o Whales Vojage Robins. Requiem DV 59,95 Anstoss World Cup DV 4995 A1200
" Komplettiiste kosmla: ot ‘Die Siedler Star Trek
m.m..m.,.nmnm Zezz | DV 47,95 FIFA Soccer DV 64,95
750 PN Tt MY International | — oo
Dreamweb DV x67,95 Amiga 500 Surf Ninja DA 54:95
Eishockey Manager DV 69,95 voll deutsch A 1200
Empire Soccer DV 4995 Th
TR eme Park
Evasive Action DV x54,95 A.rude Pool DA 29,95
Eye of the Storm DV 5995 llﬂ‘ & TUTHbl DV 4995 DV 59,95
F15StikeEagle3 DA 3495 Bloochet DA 59,95 Top Gear2 DA 4995
‘Fields of DA 47 95 s bl D8 S A1200 1
Glory o . 5495 AT300 2| U.F.O. Enemy...
NPV 64,95 Jscomdsammi DA 5995 DV 67,95

"'u'r nur 19'90 FIFA Socoer DV x49,95 Sensible Golf pa_ xeoos| Bundesl. Manager |5 DA 4495

Flight of the - Sensible Hattrick DV 77,95 /A b
DM pro Spiel AmazoonQueen DV x7495 Chaos Engine DA 4495 ngebote
P P FormulaOne GP. DA x34,9s World o. Soccer |oy, gotumbus v ess| SAmiga 500
Gobiins 3 DV 6695 DV 59,95 Civilisation pv 95| Another World DA
| Gunship 2000 DA 3495 Shadow Fighter DA 5495 Dennis m 5795 A
Hunter Camckllamn DV 6995 Sim Cleis - Der Clon 5505 | Combat Air Patrol DA
! @ Hanse dehaxe DV 39,95 enthil: DV 6795 Al 200 Cruise for a Corpse DV
Heimdall 2 DV 6295 o SimCity
.2 g% m History Line 14-18 DV €795 o Sim Ant Dreamweb | Goal DV
: Impossible Mission DA 6495 o Sim Life DV 67,95 Preis je Spiel
Indiana Jones 4 DV 47,95 Siema Soccer DV 4795 Elfmania DA x42,95 \golange Vomat reicht )
Isahr 3 DV 5995 Simont Sorcerer DV 6495 =
Chumbers Of ShﬂOII“ Jungle Strike DA 5495 Simont Sorcerer2 DV x6795 Konlg

49,95 Spaceward HO | DV 6795 5% p
$495 St Thomas v sl der Lowen

Star Crusader DA x59.95
69,95 Starlord DV 6795 For A1200
x2995 Theatre of Death DA x59,95 59,95 deutsche
Triple Fun beinhaltet: DV 69,95
Mercenar ieat & o Die Siedler Gunship 2000 DA 6795 . .
] : The Chaos Engine H deluxe DV
1900 DM| LSV ESm  EF E ot
R e on v (Theme Park)ms <™ 23,32 49,95

A\ DV 54,95 i % 23 Mouse tir
Bestellungen nur gegen Nach- ROI' 1 Top Gear 2 DA 49,95 Kick OFF 3 47,95 Amiga/Atﬂﬁ 29 5
nahme oder Vorkasse (+ 5,~- DM easr(;lsgs
SEMETING] | o5 s | ey QLDTITER 2wess -
bei: enthlt : DV 7995 LA an  For ASO0 oder A1200 Laufwerk

o Indiana Jones 3
MANFRED BERGLER | Dot 119,35

o Maniac Mansion ersion Fir bestellte und dann Annahme -
HARDWARE-SOFTWARE o Monkey Island | ! verweigerte Ware berechnen wir
Fodermayrstrafie 24 o Zack Mc Krakken 15,- DM panschal !11!
80993 Miunchen Vorkasse 6,90 DM ( Scheck ) / Nachnahme 9,90 (Zustellgebiihr incl.) phus 3,- DM Zahlkartengebithr.

: DV = Spiel u. Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / X = bei RedaktionschluB noch nicht am Markt Preisliste kostenlos und unverbindlich.

Fax: 089/140 16 24 Q =in Vorbereitung /Preise inelusive Mwst / Keine Handlerrabatte / Lieferungen nur Innland anfordemn 11111 )




ensiitze ziehen sich be- |
nntlich an, weshalb es |
ein Wunder ist, dab} die- |
Monat zwei ziemlich |
pnsiatzliche Games den |
pmausfall zieren. Und |
ziehend sind sie auch |
e — jedes auf seine |

Spielbare Trading Cards (das amerikani-
sche Gegenstiick zu den hierzulande seit
Jahren populidren Sammelkirtchen) sind
derzeit ja der allerletzte Schrei — erst im
vorletzten Heft haben wir mit , Dark Force™
die DSA-Variante vorgestellt, in der letz-
ten Mailbox hat ein Leser ,,Magic — The
Gathering”” priisentiert, und diesmal ist eine

RESIST
PAIN

zum ,,Mutant Chronicles”-Komplex (sie-
he auch letzter Stromausfall) gehérende
Mixtur aus SF und Fantasy an der Reihe.
Wie bei allen solchen Spielsystemen re-
prisentieren die einzelnen Karten auch
hier die Heroen, ihre Ausriistung und
Fihigkeiten; nur Gelidndekarten sucht
man vergebens. Das Gameplay von
Doom Trooper ist ndmlich auf ein rein
taktisches Kampfsystem reduziert, was
aber nicht unbedingt ein Nachteil ist — er-
stens gibt’s dafiir ja Aufgaben-Kiirtchen,
deren Erfiillung viele Punkte einbringt,
und zweitens sind die Regeln um so ein-
leuchtender. Auch kénnen hier uniibli-
cherweise mehr als zwei Kombattanten
antreten, und zwar folgendermafen: Je-
der bringt seinen eigenen, gut ge-
mischten Kartenstapel mit in die
Auseinandersetzung und zieht die
ersten sieben Pappen als Starter-
Blatt; spiter wird nach Bedarf auf-
gefiillt. Nun sind pro Runde drei Ak-
tionen moglich. So darf man z.B. Krie-
ger ablegen (und damit aktivieren), sie
mit Waffen ausriisten und natiirlich
Attacken gegen den Feind reiten. Dazu
wire ein aktiver Schlagetot zu bestim-
men, der samt seiner Ausriistung einen
Fighter eines anderen Spielers iiberfillt.
Den Kampf hat man sich dann als Ab-
gleich der aufgedruckten Attacke/Parade-
Werte einschlieBlich aller Modifikatoren

R (Riistung usw.) vorzustellen, von denen

sich, damit es spannender wird, durchaus




LESSER —— —
HYPNOSIS R P e

Young Guards may never
voluntarily seek cover, and they
refuse to gain the benefits of
] fortifications.

noch einige als ,.Geheimwaffen” unab-
gelegt auf der Hand befinden diirfen.
Der Rest ist einfach, denn erschlagene
Feinde bzw. erfiillte Missionen bringen
Points, und wessen Konto zuerst eine vor-
. ab festzulegende Grenze iiberschreitet, der
hat halt gewonnen. Tja, bliebe nur noch zu
erwihnen, daB8 die Bildchen der Karten
hier wirklich sebr hiibsch ausgefallen sind,
- wovon sich jeder anhand von Starter-Deck
(60 Kirtchen zufilliger Zusammenstel-
lung) und Booster-Pack (15 teils beson-
ders starke Werte) selbst tiberzeugen kann.

Nun aber flugs zu einer kleinen Perle des
teutonischen Rollenspiels, denn obgleich
es sich hier allenfalls um ein halbkom-
merzielles Projekt handelt (was besonders
bei den Illustrationen klar ins Auge sticht),
haben die detaillierte Spielewelt und das
durchdachte Regelwerk wirklich ein Son-

IPULATION. COMBAT SPELL.
ange the Defender of the
other warrior in play. The
st be eligible 1o artack the
new Defender.

derlob verdient. Nehmen
wir nur mal den in einer
fernen Zukunft angesiedel-
ten, farbig-phantastischen
Background: Jahrtausende
nach dem o&kologischen
Kollaps ist ein deutlich ver-
dndertes, aber immer noch
erkennbares Europa von
vielen  mittelalterlichen
(Fantasy-) Volkern besiedelt.
Jedes einzelne dieser Reiche wird hier ein-
gehend beschrieben, doch auch allgemei-
ne Abschnitte zu Zeitrechnung, Klima
oder Glaubensfragen fehlen nicht.

Man merkt dem Game also durchaus an,
daB die Autoren vor der jiingst erfolgten
Verdffentlichung ein paar Jihrchen Zeit
zum Feilen hatten — was auch fiir die ei-
gentlichen Regeln gilt. Grundsitzlich er-
laubt das Spiel dabei in weiten Teilen vie-
le Freiheiten, was sich bereits bei der Cha-
raktererschaffung bemerkbar macht: Die
Eigenschaften und Fihigkeiten der Heroen
in spe diirfen nach Gusto jongliert werden,
lediglich die Gesamtpunktezahl muf} stim-
men. Originell fanden wir insbesondere
auch den Hokuspokus, denn abgesehen
von wenigen fixen Spriichen, die im Prin-
zip jeder erlernen kann, ist es dem Hohen
Magier vergonnt, seine Spells beinahe wie
in einem Kochbuch ganz nach Belieben
zusammenzubasteln, indem er verschie-
dene Eigenschaften (z.B. Dauer oder Art
und Weise der Wirkung) samt den damit
verbundenen astralen ,,Kosten” in einen
Topf wirft.

All das heifit nun aber nicht, da Dunari-
on auf komplexe Regeln verzichten wiir-
de; besonders die diversen Wiirfel-Proben
und das taktische Kampfsystem, das am
besten mit Figuren oder Situations-Skiz-
zen gespielt wird, iiberzeugen den ge-
neigten Rolli-Fan schnell vom Gegenteil.
Trotzdem geht der Spielablauf nach kur-
zer Eingewohnungsphase auch hier flott

wvon der Hand. Dafiir sorgen allein schon

unzidhlige Beispiele, und wer die Sache
schlieBlich in der Praxis ausprobieren will,
kann das anhand des Kurz-Abenteuers ,,Im
Totenmoor” tun.

FREIKARTEN & GRATIS- |
MABEATEDERNS

Wie immer trennen wir uns auf dem Wege
der Verlosung von den Testexemplaren,

wie immer ist dazu wenigstens eine von
zwei Fragen auf einer Postkarte zu be-
antworten. So wollen wir diesmal von
Euch wissen, wie das im letzten Jahr hier
vorgestellte ,,Mutant Chronicles”-Brett-
spiel heiBit — notfalls hilft da eine Bestel-
lung der Ausgabe 10/94 im Shop weiter.
Oder Ihr bestelit Euch ein Klatschblatt, um
uns verraten zu konnen, wie der magische
Lover von Schlaudia Ki..., dh, Claudia
Schiffer heifit. Aus allen richtigen Ein-
sendungen werden dann mal wieder die
gliicklichen Gewinner gezogen, deren Ab-
sender wir hoffentlich entziffern kénnen.
Letztes Mal konnte iibrigens Gliick gehabt
haben, wer die Worter ,,Siegfried” und
,.Tausend” vermerkt hat; mehr dazu in der
Ruhmeshalle. Mehr zu unserer Adresse in
wenigen Millimetern... (jn)

Spielmaterial: 76%

Spielregeln: 81%

Spielreiz: 88%

Schwierigkeit: Fiir Fortgeschrittene
Besonderes: Unser leider noch engli-
sches Rezensionsexemplar sollte be-
reits eingedeutscht sein, wenn dieses
Heft erscheint.

Preise: ca. 19.— DM (Starter) bzw. ca.
5,— DM (Booster)

Bezug: Mario Truant Verlag
Kaiser-Wilhelm-Ring 85

55118 Mainz

Spielregeln: 80%

Spielreiz: 82%

Schwierigkeit: Fiir Geiibte

Besonderes: Fiir lumpige 2,— DM ist

beim Hersteller ,.Das Schicksalsheft”

erhiltlich — ein Supplement zur aus-
| gefeilteren Erstellung von Charakteren.

Preis: ca. 69— DM

Bezug: Troll Verlag

R. Dienstknecht/I. Hamann

Nizzaallee 7

52072 Aachen




GroBle Namen waren diesmal eher die
Ausnahme als die Regel, was aber leider
nicht unbedingt gleichbedeutend mit neu-
en Spielkonzepten ist — stait dessen hat-
te man allerlei angegraute Charaktere wie-
derbelebt. Und da weder zu ., Mortal Kom-
bat” noch zu ,.Streetfighter” der dritte
Teil gesichtet werden konnte, fiel Segas
VIRTUA FIGHTER 2 die Priigel-Kro-
ne quasi in den SchoB: Die sagenhaft ge-
schmeidig animierten Polygonkidmpen des
Vorgingers sind hier auch noch mit fei-
nen Texturen iiberzogen, aufBerdem ma-
chen die Hintergrundszenarien jedem Rei-
sekatalog Konkurrenz. Auch klettern zwei
ganz neue Charaktere in den Ring, und
selbst die alten haben dazugelernt. Weil
ndmlich ein spezieller Chip die Frame-

Einmal im Jahr 6ffnen sich die Pforten der Frank-
furter Messehalle zur weltgrofiten Fachmesse fiir
Unterhaltungsautomaten — und dank der vielen auf
Freispiel geschalteten Neuheiten auch die Herzen

aller Arcade-Maniacs. Da wollen wir aus unserer
Pumpe mal keine Mordergrube machen...

rate auf 60 Bilder pro
Sekunde verdoppelt
hat, ist VIRTUA
FIGHTER 2 nicht nur
die perspektivisch be-
eindruckendste, sondern auch die flotte-
ste Arcade-Klopperei aller Zeiten!

Doch die Konkurrenz schlift nicht, son-
dern hiillt mit TEKKEN dagegen. Die
neue Polygon-Keilerei von Namco/Sony
setzt dabei mehr auf Humor und verwen-
det vor allem absolut identische Hard-
ware, wie sie auch in Sonys 32-Bit-CD-
Konsole Playstation zu finden ist — eine
entsprechende Umsetzung ist damit so si-
cher wie das Amen in der Kirche. Der
Dritte im polygonen Bunde kommt dann
wieder von Sega, nennt sich VIRTUA
COP und ist eine 3D-Ballerei im typi-
schen ,,Operation Index”-Stil: Mit einer
Plastikwumme wird auf hiibsch textu-
riertes Kanonenfutter geschossen, gele-
gentlich findet sich dabei besseres Feu-

erwerk wie Automatikwaffen, Schrot-
flinten oder Magnums. Das mag spiele-
risch nicht allzu ergiebig sein, aber die
Prédsentation ist eine Wucht — nur ver-
gleichbar mit siindteuren Militirsimula-
toren.

Nach diesem bewaffneten Zwischenspiel
sprechen jetzt erst mal wieder die Fauste,
etwa bei Capcoms knallbunter Adaption
der Comic-Serie X-MEN (RTL-Zu-
schauern auch als Cartoon bekannt). Dank
kinoreifem Sound und irren Animationen
sind kaum noch Unterschiede zu einem
Zeichentrickfilm zu erkennen, wenn man
Mann gegen Mann in der Mutantenhaut
von Wolverine, Cyclops & Co. gegen die
allen Fans bekannten Bosewichter wie
die stiahlernen Sentinels oder die iiblen
Omega Reds antritt und einen Special
Move nach dem anderen vom Stapel laft.
Gegen soviel Aufwand geriit selbst RING
OF DESTRUCTION aus demselben
Hause ein wenig ins Hintertreffen, obwohl




dieses Wrestling-Spektakel dank seiner
markanten Fleischklopse und gut ausge-
arbeiteten Griffkombinationen den Freun-
den des Genres viel zu bieten hat.

SNK prisentierte derweil mit SAMURAI
SHOWDOWN 2 den lang erwarteten
Nachfolger zum Kultspiel vom Neo Geo,
wo sich die Freunde des Vorgdngers auf
noch bonbonbuntere Grafik und noch bom-
bastischeren Sound freuen diirfen. Ein wei-
terer alter Bekannter war RISE OF THE
ROBOTS, wobei die Arcade-Version des
kampfstarken Blechsalats so gut wie kei-
ne Unterschiede zu Mirages Fassungen fiir
den Amiga aufweist! Und wer am Com-
puter am liebsten Draufsicht-Rennen fihrt,
mag bei Kanekos MILLE MIGLIA 2 und
Viscos DRIFT OUT “94 gliicklich wer-
den. Ersteres bietet nostalgische Oldtimer,
das andere eine Rallye auf Eis oder Sand.
Ganz nett, aber Schumis Erben sollten ihre
Miinzen doch lieber in Namcos grandio-

sen ,,Ridge Racer’-Nachfolger ACE DRI-
VER investieren. Zur Grundausstattung die-
ses Edelflitzers gehoren namlich eine wahl-
weise automatische oder manuelle Schal-
tung, zwei Grafikperspektiven fiir die tiberaus
rasante Polygon-Optik mit Texture Mapping
und eine ordentlich riittelnde Hydraulik —
was ja heutzutage leider selten geworden ist.
Alle iibrigen Digi-Sportler sind zu Konamis
SOCCER SUPER STARS eingeladen, wo
der Rasen aus der Kicker-Perspektive zu se-
hen ist — die Ahnlichkeiten mit Flairs be-
scheidenem Computergame beschrinken
sich dabei gottlob auf den Namen. So wis-
sen Grafik und Sound zu gefallen, man darf
mit dem Nationalteam seiner Wahl auflau-
fen und bolzen, kopfen, schlenzen, foulen
oder sich an einem Fallriickzieher versuchen.
Last, aber alles andere als least waren in die-
sem Jahr auch wieder einige VR-Automa-
ten mit von der Partie; in Sachen Hardware
hat sich da allerdings nicht viel Neues ge-

Ace Driver

tan. Dafiir gibt es neue Spielprogramme wie
die futuristischen Laser-Ballereien ZONE
HUNTER und X-TREME STRIKE oder
die cybermiiflige Priigelorgiec VIRTUALI-
TY BOXING. Wer sich den Helm mal
selbst tiberstiilpen will, wird aber nach wie
vor um einen Besuch der Hauptstadt kaum
herumkommen, denn das Berliner ,,Virtua-
lity Cafe” in der Lewishamstr. 1 ist nach
wie vor die deutsche Hochburg fiir Virtual
Reality.

Ganz zum SchluB seien noch kurz vier neue
(Film-) Flipper erwithnt, ndmlich THE SHA-
DOW, DIRTY HARRY, FRANKEN-
STEIN (mit Robert De Niro als Monster)
und SHAQ ATTAQ, wo der Spieler als
NBA-Superstar Shaquille O’ Neal die Ku-
gel in ein Korbchen befordern muf. Mehr
zu dieser technischen Weltneuheit und an-
deren Messehighlights in den Tests der
nichsten regulidren Coin Op-Ausgabe.
(Manuel Semino)




Nr. 100001

Fiir sagenhafte 50,- DM

DAS SAMIVILER-ANGEBOT'
Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93 mitsamt
einem schicken Sammelordner!

Nr.900005
Disketten-Aufkleber

Jetzt im neuen Design:

Nr 70001

Exklusiv-CDs — Wir bieten die neue und die ganz neue CD des
Soundmagiers Chris Hiilsbeck in handsignierten Sonderauflagen
an: ,,Turrican” und jetzt auch ,,Rainbows”, die es sonst nirgendwo
zu kaufen gibt. Es warten 16 bzw. 19 Spitzentracks mit Top-
Sounds und Bonus-Samples!

Fiir klangvolle DM 31,- pro CD

Noch praktischer mit
grofiem, liniertem Schrift-
feld, noch schoner, weil
wums FEck” farbig be-
~ druckt. Die coolen Sticker |
_ fiir Eure coolen 35”
Scheiben!
Fiir selbstklebende DM4,—

pro Bogen (acht Stiick)
2 A

Nr. 70002 \
Joker-Biicher — Die grofiten Hits aus beiden Joker-
Magazinen als exklusive Sammler-Editionen: In-
haltlich aktualisiert und mit vie-
len neuen Farbfotos, einem hand-
signierten Vorwort von Michael
und auf Wunsch einer personli-
chen Widmung Eures Lieblings-
Redakteurs!

Blof 39,80 DM pro Band (fiir
Widmung bitte Vermerk mit Na-
men)

ﬁr. 50003

Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur
in streng limitierter Auflage gibt’s das
Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage”
samt Komplettlosung des beliebten
Computerspiels. Und zwar vom Autor
handsigniert!

Giir leserliche 39.— DM pro Band

Nr. 900009
Joker-Archiv — Diese edi-

. gibt es garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt; der Ka-

EFONKARTE 6 DM

dic

Nr. 900007 : 2N
Joker-Telefonkarte — Von diesen Karten mit Emheiten
im Wert von 6,- DM und einem Joker-Jugendstilmotiv

talogwert betriigt ca. 80,— DM!
Fiir gut angelegte 29, DM pro Karte

r. 500001 . &
Cheat-Dlsks Endhch sind sie da, dle
3,5"-Scheiben mit Hunderten von Tips
Tricks, Cheats und Freezer-Adressen zu
Hunderten von Games! Die besten
Kniffe aus vier Jahren Know How
liingst vergriffene Ausgaben inklusive!!
Die ultimativen Losungshilfen, jeweils
fiir trickreiche DM 15,— pro Disk

auf zwei Disketten, die au-
tomatisch AGA erkennen,
daher!

Fiir gut archivierte DM 15~

4

tierbare Datenbank holt

Euch alle Testergebnisse ™
nach Suchkriterien auf den L
Screen, bietet als Bonus Nr. 900004 i v
noch Preislisten und kommt Sammelordner - Unser exklusiver Sammelorduer i im neuen Joker-

Design ist immer noch aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
fiir siimtliche 10 Ausgaben eines Jahres ausgestattet und rundum.
vierfarbig bedruckt — sieht einfach klasse aus! :
Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,-

S
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| AUSVERKAUF
Joker-Uhr fiir nur noch

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
Artikelnr. ‘ Artikelbezeichnung Ausgabe, Grole, Farbe
100000 | Amiga Joker e [Jom2 [Jiom2 1oz Clizme [ 1m3
Cl293  [1393 [lam3z [5m3 [17/93 [19/93
Clio93 11793 [J12/93 [11/94 [12/94 [ ]3/94
Llama [sma 1794 [Joma [l1o/94 []11/94
L1124 [T1ms [2/95
— 100001 | Sammlerangebot ] Alle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner
200000 | Sonderheft [ ] Adventures [ ] Strategie
300000 | PC Joker [le92 [J1/93 [J2/93 [13/93 [14/93 [16/93
StraBe/Hausnr. (1893 [19/93 [10/93 11793 [J12/93 [ 1/94
[J2/94 [J3m4 [Jama [Jeoa [1894 [19/94
PLZ/Ort (1094 (1194 Tl1204 (195 (1295 [13/95
400000 | Megablast (192 4z D194 [2ma [l3md [4/94
Datum/Unterschrift 500001 | Cheat Disk (] Nummer 1 L | Nummer 2
500002 | Mousepads [ Stiick
50003 | Whale's Voyage Rollenspiclb. |[ ] Stiick
Einfach einsenden an: 70001 | Hiilsbeck Exklusiv-CD | ] Turrican ] Rainbows
JOKER VERLAG 70002 | Joker Biicher ("] Amiga Joker Hits [] PC Joker Hits
O 90003 | Joker Watch ] Stick
BRETONISCHER RING 2 -
85630 GRASBRUNN 900004 | Joker Sammelordner [ ] Stiick
900005 | Disksticker L] Bosgen 2 8 Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten [] Stiick
900009 | Amiga Joker Archiv  |[ ]

i WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT ~ KEIN PROBLEM: PﬂSTmm MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!




Da unsere Tests immer brand-
aktuell sind, stehen die meisten Titel um
diese Uhrzeit noch nicht fest — felsenfest steht hin-
gegen, dall es auch in der kommenden Ausgabe dazu
wieder spannende Previews, wichtige Specials, gute Preisaus-
schreiben, einen ganzen Schwung gepriifter Losungshilfen und
natiirlich den grofen Sonderteil A geben wird! Ris-
kieren wir trotzdem einen Blick in die Kristallkuge
Demniichst sollten dle Flieger aus

C D abheben

» am Amiga bzw.

2 will auf der Rennstrecke durchstarten, mit
harren Baller-Dungeons im Stil von ,,Duum” der Durchwan-
geht’s raus ins All, bei | | auf die Bow-
vom Bolzplatz ins digitale TV-Studio.

derung, bei
lingbahn und mit dem !

Gute Aussichten also, doch es kommt noch besser: Im Interview beantworten wir |

die Frage '

kannteste Cyberpunk-Autor nach William Gibson, im Special

zeigen wir nackte Tatsachen, und unser

e —— auf das bis 31. Mirz hoffentlich geschmolzene Glatteis fiihren. AElerdmgs

eine schicke Primie ein!

i,

EO0WLING

nur, wenn Euch der Weg dann zum Kiosk oder am besten noch heute
- zum Abo-Coupon fiithrt! Oder wollt Thr die heiBesten Amiga-News
etwa nicht als erste erfahren? Joker-Abonnenten wissen nam-
lich alles eher, zahlen weniger und heimsen obendretn

BEZUGSQUELLEN

Arktis 21, Mallander Bachler Computersoft-
Bachler 101 Media Points glzmi1 celbaigi
’ Aev ’ iicherstraBe 2
Bergler 95,111 Mt:yer & Jacob Postfach 1113
Call + Play 111 Micro Magic 46397 Bacholt
Computer Center 10,11 MicroProse Tel.: 02871/183088
Crazy Arts 101 Okay Soft 111
Games 82 Omega 6
» o SVS dowski 9,120 65451 Kelsterbach
Cross .omputer:ﬂyst.em ! Pa\-ﬂﬂ\h‘sl&l 11 l:’; Tol: 0610776060
DCE Computer Service 39 Quick Soft 26
El Doradoe 2 Siegfried Soft 43 Eosr:n;s -
3 Kunkelstr. 125
| Esser . e 5 : 41063 Ménchengladbach
Hartmann Sparschwein Tel.: 02161/92740
HK Computer g Vesalia 83

B 3 Galaxy
- J a0 4 / 5 M 2
Joker Verlag Wial 99 i PlinganserstraBe 26

Bomico
Am Siidpark 12

& Joysoft , : 81369 Miinchen

Lill Poster: MicroProse . Tel.: 089/7605151
Magic Byte Poster: Core Design : y :

GTI
Zimmersmiihlenweg 73
61440 Oberursel

Tel.: 06171/85934

Joysoft

Aachener Str. 1004
50858 Koln

Tel.: 0221/9486100

Rushware
Bruchweg 128-132
.2 02131/6070

Wial Versand

Lneym:'cr\tr.]ﬂc 13
2194 Grobenzell




G
g

20 & LOW BOSIf-
SOFTWYARE
FUR ALLE

AMIGAS

$40 Fighting Warrior
Karatekampfspiel (!)

541 Das Erbe 2

Das schmutzige Erbe

542 Snack Zone

Tolles Action-/Abenteuerspiel
S43 Pipliner
Wasserleitungen bauen

544 Bosseln

G

501 FuBballmanager 2.0
Spiel fur FuBbailfans

S02 Xytronic
Weltraum-Handelsspiel
S03 Imperium Romanum
Strategiespiel

S04 Dragon Tiles
Shanghai-Variante

S05 Imperium
Strategiespiel um Macht
506 Deluxe Pac

lustige Pac-Man-Variante
S07 Drip

lustiges Kletterspiel

508 Missle Command
Stadteverteidigung

509 China Chall Il
Shanghaiahnliches Spiel

s> 510 Megaball

Super-Breakout-Spiel

511 Elefanten!
Lehrreiches Managerspiel
512 Star Trek (2)
Enterprise-Spiel {10.— DM}
$13 Risk
Risiko-Computerversion
514 Broker

Borsenspiel (1 MB)

515 Kalah

.. afrikanisches Brettspiel (10.— DM)

516 Lucky Loser
Geldspielautomat-Simulation
5§17 Flaschbier

Das Wemer-Spiel

$18 Backgammon

tolle Brettspielvariante

$19 Morla

Fantasyspiel m. Buch (15.— DM)
$20 Derby
Galoppersimulation!

S21 Zergl
Fantasy-Abenteuerspiel (10.— DM)
$22 Taran im Abenteuerland
Lustiges Abenteuerspiel

$23 Top Manager
Handelsspiel (10.— DM)

$24 Mastermind Plus
Bekanntes Denkspiel

525 Der Energiemanager
Hier geht's ums Energiesparen
526 Mechforce/Battleforce
Kampf der Giganten (1 MB}
$27 Mensch érgere Dich nicht
Umsetzung des Bretispiels
$28 Peter's Quest

Retten Sie Daphne

$29 Billard

Pool, Karambolage, Dreiband
$30 Schach

Spielstarkes Schachspiel

531 Roulette

Das bekannte Glucksspiel (10.—)
S§32 Puzzle

Ideal fir Kinder

$33 Gruhl

Boulder Dash-Variante

$34 Glicksrad 2.0

Bekanntes Quizspiel

535 Tischtennis
Computerversion (10.— DM)
536 Das Erbe

Das Umwelt-Abenteuerspiel
837 Europaspiel

Spiel rund um Europa

538 Hermann der User
Bildershow der Comic-Figur
539 Calippo-Fresser
Eiskaltes Spiel

Anderungen und Irrtum vorbehalten

BREISE

sofern keine Preise angege-
ben sind, gilt folgender Preis
je Diskette:

S45 Seelance
U-Boot-Abenteuer (1 MB)
S46 Cubiatix

herabfallende Hochhausteile
547 Ahoi 2.01

Schiffe versenken

S48 SuperKniffel
Spannendes Wirfelspiel
549 Monsterquiz

Lustiges Quizspiel

550 Deluxe Burger
Ketchup-Ballerei

551 Autorennen

Meistern Sie den Parcours
552 Manta-Witze
Gesammelte Werke

553 TetrisPro
Herabfallende Steine ordnen
$54 Miihle und Dame

2 beliebte Brettspiele

$55 Korn 1.0
Handelssimulation a la Kaiser
S5617 + 4

bekanntes Kartenspiel

S57 BattleLand
Panzerkampfspielsimulation
$58 Eishockey
Actionreiches Sportspiel
S59 Poker
Computerumsetzung des Spiels
S60 Skat

beliebtes Kartenspiel

S61 In Seenot (3)

Umfangr. Textadventure {15.-)
862 Nukes'R'Us

Moderne Risiko-Variante
S63 Backstage

Spiel in der Musik-Szene

ANWENDERPROGRAMME

A01 MS-Text
Textverarbeitung

A02 Fakturierung
Auftragsverwaltung

A03 Kalkulation
Tabellenkalkulation 10.— DM
A04 Buchhaltung 2.0

ideal fir kleine Betriebe

AO05 Finanzbuchhaltung

fiir Gewerbe

A06 Videoverwaltung
Schalffen Sie Ordnung

AO7 DirMaster
Diskettenverwaltung

A08 GiroMan 4.10
Kontoverwaltung

A09 Haushaltsbuch
Heimfinanzprogramm

A10 Datel

Universaldatei f. fast alle Zwecke
A11 ArtDat

Artikeldatei f. Computermagazine
A12 Disklabel 4.0
Diskettenlabel-Druckprogramm
A13 BrokerAsistent
Depot-Verwaltung

A14 Musikdatei

Verwaltet LP, MC, CD

bzw. dt. Anleitung

A15 StarChart
Astronomieprogramm

A16 Biorhythmus
Biorhythmusprogramm

A17 BusinessPaint
Prasentationsgrafiken

A18 DiaPaint
Dia-Beschriftungen drucken

A19 Statistik

Statistische Auswertungen 10—
A20 Film-Lexikon
Filmverwaltung

A21 Liga

Universalligaverwaltung 10.—
A22 DiskKat 2
Diskettendatenbank

A23 Jahresbilanz

fir kleine Untemehmen

A24 PrintStudio

Druckprogramm

A25 Briefkopf & Text-ED
Textverarbt. 15.— DM

A26 Therapeut

Simulation 15.— DM

A27 UniDepot
Kapitalanlagenverwaltung 15.—
A28 Access

DFU-Programm m. Buch 15.— DM
A29 Spread

Tabellenkalkulation m. Buch 15—
A30 Dirmaster

Diskverwaltung m. Buch 15.—- DM
A31 Road Route V5.5
Streckenplanung

A32 Steuer 1993

Ebentfalls nur 6.50 DM!

A33 LoSteu 1994
Lohnsteuer-Berechnung

A34 Das Geburtstagsblatt

Ein tolles Druckprogramm zum Drucken von
Geburtstagsblattern, die Sie dann verschen-
ken kénnen!

Sonderpreis 15.— DM

A35 ArtDat

leistungsfahige Literaturverwaltung mit ca.
12.000 gespeicherten Artikeln aus versch.
Amiga-Magazinen.

Mit Update-Service! Jelzt 15.— DM

HO1 Power Packer & Tools

m. Buch 15.—- DM

HO03 CopySet

Kopierprogramme mit Buch (15.—)

H04 MRBackup

Festplatten-Backup mit Buch (15.-)

HO5 Amiga 1200-Runner

bringt auch altere Programme auf dem A1200
zum Laufen!
HO6 FixDisk
Diskettenretter
HO09 Anti-Virus
Anti-Virus-Programm m. Buch 10.—
H10 CD-File-System

die preiswerte Variante

PATRICK

PAWLOWSKI
SOFTWARE-SERVICE

10.— DM

Kiefernweg 7
21789 Wingst
Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Versandkosten: bei Vorkasse DM
6,-, bei Nachnahme DM 10,—, Aus-
land bei Vorkasse DM 15,—, bei
Nachnahme DM 22 —

GRAFIKPROGRAMME

GO01 Mountain CAD
2D-CAD m. Buch
GO04 DaVinci
professionelles Malpragramm
GO5 ORT

Raytracingprg. m. Buch 15.— DM
GO06 Rayshade
Raytracingprogramm (!)

GO7 ColorFonts

fur DPaint und andere10.—

G038 Bitmapfonts

fiir DPaint u. andere 10—

G09 V-ED

Vektorgrafik-Designer! Mit Kursus!

15—

MO1 Wizard of Sound
Musikeditor 10.—

M02 WOS-Sounddisk
far Wizard of Sound
MO03 Beatmaster
Drumcomputer

7 ®

o PARANGE

10 Disketten zum
Einzelpreis von DM 6.50

Zusammen nur @@d: ?

SPARANEESUT 2

20 Disketten zum
Einzelpreis von DM 6.50

zusammen nur @@ =

L01 ALP Englisch-Lernprg.
(Vokabeln u. Grammatik)
L02 Mathematik
Kurvendiskussion

L03 Landerquiz

tolles Edkundeprogramm
L04 Rechentrainer
Lemprogramm 10.— DM

LO5 Pythagoras

Dreiecke berechnen

LOG StarTranslator 3.0
Englischiibersetzer

LO07 Dolmetch E
Leistungstahiges Ubersetzungsprogramm mit
19.000 Englisch-Vekabeln. Erweiterungsda-
teien bis 50.000

Vokabeln erhiltlich 15.— DM

UMTAUSCHGARANTIE
Sollte ein Programm auf lhrer
Computerkonfiguration nicht
laufen, tauschen wir Ihnen die-
ses gegen ein entsprechendes
oder ein anderes Programm
Ihrer Wahl um! So haben Sie
Sicherheit und ,Kaufen nicht
die Katze im Sack”. Evtl. Ko-
pierfehler werden natiirlich so-
wieso behoben.




il Quiz- und Gliicksspiele
L] Managerspiele 7 Programme (Geldspiel-
Brettspiele 4 Programme DM 25,- automat etc.) DM 25,-
8 Programme DM 20,—- Kinderspiele g Klassik-Computerspiele
Sportspiele 9 Spielprogramme fiir Kinder 8 Klassiker
C 6?0“9 Pr?agramm DM 30,- und Erwachsene DM 20,— (PacMan usw.) DM 20,-
Y Handelsspiele Lernspiele Gesellschaftsspiele
c 6 sinnvolle Handels- 4 Programme DM 15,- | | 6 bekannte Spiele DM 25,~-
simulationen ~ DM 20,— Kletterabenteuer Simulationsspiele
= " | | 5Jump ‘n’ Run-Spiele 4 Programme
Strategiespiele _ - ; -
Q -l grgmmg: (Mad Factory usw.) DM 25,~ | | (Abitur etc.) DM 15,-
Feldherr, Kaiser I, Seeabenteuer - Kartenspiele
Imperium, Hanse Il, | | 5 Programme DM 25, 8 Programme
uHHun. Korn DM 25,- | ' Luftabenteuer (Skat, Poker etc.) DM 15,
Abenteuerspiele 7 Programme
¢ 7 Programme rund ums Fliegen DM 25,—

! (Das Erbe usw) DM 30,-
- INFO:

Jedes Paket besteht aus |
mehreren Disketten!

LIEFERUNG!

SCHNELLE

1 X
‘. !n....,l \

steuererkla- BEaligiil

§ Alternative!

steuerjahresa
1994 leicht gema

Heimbiiro 30,-
10 Programme: Haushaltsbuch,
Textverarbeitung usw.

Heimdruckerei DM 35,-

Das ideale Paket zum Erstellen von
Drucksachen aller Art: Heim-DTP-
Programm, Printstudio, Druckertreiber-
Maker, Zeichensitze, Kleingrafiken usw.

Heimfinanzen DM 20,-
6 Programme rund um das private

Finanzwesen! U. a.: Haushaltsgeld-
verwaltung, Einkommen-/Lohnsteuer-
erklarung usw.)

Minibiiro DM 20,-
Das kaufmannische Kompletipaket

(Fibu, Rechnungen usw.

Labelpack . DM 15,-
Druckprogramme fir Etiketten

aller Art

Hobby-Pack DM 15,-

4 Programme: Musikdatei,
Videodatei, AdreBdatei, Ligaverwaltung

ATRICK PAWLOWSKI

SOFTWARE-SERVICE Kiefernweg 7

21789 Wingst
Mathepack DM 25,- &
12 Matheprogramme fiir alle > _' :]Is:s“f’ﬂprad‘;t Hobby- o
Altersstufen Astronom, 5 Programme! DM 25,-
t? gn%‘l’cgﬁgeprogramme Sl Disktools ~ DM 15,-

~ Kopierprogramm, Diskretter,

Englischpak% DM 15,- | | Diskverwaltung s
Vokabellernen, Woérterbuch : . SRR :
- J : BASIC-Pack DM 15,-
Ubersetzer! Basic-Compiler mitallem
Malen und Gestalten =~ DM 20,- | | Prum und Dran!

5 Mal- und Zeichenprogramme

Super-Grafikpack DM 35,-
10 Disketten fiir DPaint
Musikpaket DM 25,-

Soundeditoren, Tracker,
Player, Soundmodule und
Samples

Programmieren 1 DM 15,-
C-Kursus

Programmieren2 DM 15,-
C-Compiler und Tools _
C=64-Pack - DM 15,~

C=64-Emulator mit
60 Programmen

Versandkostenpauschale: bei Nachnahme DM 10,—; bei Vorkasse: DM 6,—; Ausland: DM 15,— (nur Vorkasse moglich!)



