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AUFSCHWUNG 05T

9,11.1989: Die Mauer ist gefallen,
eine atemberaubende Entwicklung beginnt!
Du hast jetzt die Chance, den
Aufschwung Ost zu schaffen! Unglaublich
realistisch! In 25 Stadten
der neuen Bundeslander muftt
Du regieren, sanieren, investieren!
Die tagesaktuelle Wirtschaftssimulation
der vollig neuen Art: Es gibt viel zu tun..

Fiir PC und AMIGA

7 verschiedene, unterschiedlich schwierige Szenarien!
Grofie, detaiflierte Landkarte!
Realitdtsnahe Daten und Fakten!
Detailreiche Grafik!
Bildschirmtext und Handbuch komplett in deutsch!
Einfache Bedienung mit Maus!
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(el 0281-31641 0. 31642

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand |

~ N]

L% A
@ A[l!l [Pl Y Ladenlokale: Softwarehouse
_ 46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel 47533 Kleve - Gasthausstr. 12
(Telefon : 0281 - 31641 0. 31642 FAGHTIEIESS valiven
4 Titel Amiga \ [ Titel Amiga ™ Titel Amiga
Ambermoon DV 79.95 Elite 2 DV 59,95 Premier Manager 2 DA 169,95
Anstoss DV 59,95 Gobllins 3 DV 69,95 Simon the Sorcerer DV 16995
Rurntime DV 69,95 Goal DV 49,95 Soccer Kid DA 29,95
Dog Fight DA 64,95 Hattrick DV 164,95 Space Hulk DA 64,95
Dune 2 DV 49,95 Jurassic Park DV 54,95 Syndicate DV 59,95
\__ Eishockey Manager DV 6995/ \_ Lothar Mattius Dv IV N\ Turrican 3 DA 54,95/

Preisliste flir Amiga / PC und PC-CD ROM kostenlos anfordern / Atari und CD32 auf Anfrage !11!!

Titel Amiga  Titel Amiga  Titel Amiga
1869 v 69,95 Eura Soccer DA 49 95 U ridiam 2 D 5095
A - Train DV 77,95  Fatal Strokes DA 169,95 Walker DA 5995
A-Train Constr. Set DA 42,95 [F117 Nighthawk DA 69,95 Warin the Gulf DV 69,95
Abondoned Places 2 DV 64,95  Flashback DV 62,95 Whales Vojage DV 59.95
Airbus USA DA 7995  Fly Harder DA 5995  Winter Challenge DA Lv.
Airbus Europa DA 69,95 Formula 1 Grand Prix DA 7495  Worlds of Legends DA 15495
Alfred Chicken DA 49985  Global Gladiators DA 895 WWF Wrestlemania 2 DA 49,95
Alien 3 DA 14995  Gobliins 2 Dy 64,95 YO0 ! Joe DA 5995
Alienbresd 2 DA 14995  Gunship 2(HM) DA 62,95 Zero DA 159 95
Arablen Nights ny 39595 Hanniball DV 6295 Zooll DA 5495
Armargeddon 2 DA i.¥  Hired Guns DA 164,95

ATAC DA 16995 History Line 14 - 18 DV 6995 C  Amigai200 )
Aufschwung Ost DV 599§ Humans 2 ( Race ) DV 5495 1869 DY 69,95
B - Flying Fortress DA 67,95  Indy 4 Adventure DV 7795 Alienbreed 2 DA 59.95
Batmann Returns DA 162,95 Jonathan DV 7995 |Anstoss DV 59,95/
Eattle Isle + Data (Team) DV 6795 Kingmaker DV 16895  Body Blows Galactic DA 69,95
Battle Isle Data 2 DV 4995 Kings Qhoest 5 DV 63,95 Burntime DY 69,95
Razooka Sue DV x7995 |Kings Quest DV 15995] Chaos Engine DA 49,95
BE. C. Kid DA 4595 Krustys Fun House DA 4995  Civilisation DV 169,95
Beast Lord DA 4995  Legend of Kyrandia DV 5995  Schatz im Silbersee DV 17995
Blastar DA 4995  Legend of Valour DV 7795  Dynatech DV 18798
Blob DA 5995 Lemmings 2 DA 62,95 Elysinm DV 159,95
Body Blows DA 3995 Lionheart DA 5295  Hattrick DV 169,95
Body Blows Galactica DA 4995 Lotus 1+ 2+ 3 Teil DA 5495 Isharl DV 64,95
Bobs bad Day DA 349,95  Lure of the Temptrest v 4995  Ishar2 DV 64,95
Bund. Manag. Pro 1.0 v 6495  Rules of Engagement DA 16495  Kings Quest 6 DV 59,95
Campaign 2 DV V. MAD News DV 36995  Nigel Mansel DA 64,95
Campaign DV 69,95 [Magic of Endoria DV 69.95| Pinball Fantasies DA x59.95
Campalgn Data DV 4295  Monkey Island 2 DV. 7495 Robocod DA 4995
Canon Fodder DA 14995 Morph DA 4995  Soccer Kid DA 159,95
Champ. Manager 93 DV iV. Mortal Combat DA x5995 [T.FX. Work & Progr. DA x69.95]
Chaos Engine DA 4995  Nicky Boom 2 DA 5995  Transarctica DV 5995
Chr. Kolumbus DV LV.  One Step Beyound DA 5495  Twighlight 2000 DV x79.95
Chuck Rock 2 DA 4695  Outlander DA 64,95 Whales Vojage DV 59,95
Clivilisation DV 7795  Pinh Special Edition DA 5995  Wing Commander DA 164,95
[Combat Air Patrol DA 50.95] Prime Mover DA 5995  Zool2 DA 14995
Contraptions DA 34795 Project Terra DA 16295

Cool Spot DA 2995  FProphecy of the Shadow DV 64,95 ( Zubehdr )
Cuarse of Enchantia DV 7995 Ragnaroc DV x79.95

Cyber Race DA 7995  Railroad Tycoon DV 7495  Competition Fro S000 27,95
Darkmare DA iLV. Reach for the Skies DA 5795  Competition Pro Star 20,95
Das schwarze Auge DV 6995  Sens. Soccer 9293 DV 4995  Competiton Mini 29,95
Das Schwarze Aunpge 2 DV LY. Sim Ant DV 7995 512 KB Ram Karte/Lhr L
Deep Core DA 5995  Sim City Deluxe DA 8195 Laufwerk extern/abschalth. 11995
Der Schatz im Silbersee DV  x7995  Sim Earth DV 79,958 Sonderungebote - solange )

Der Patrizier DY 67,95  Strectfighter 2 DA 4995 Yorrat reicht

[Die Sledler DA 79,95 Subtrade ? LV.  Body Blows DA 3995
Demonsgate DA 17495  Superfrog DV 4995 Prince of Persia 1 DA 2995
Desert Strike DA 5795 [Tomado DA 5095  Jack Nicklaus Golf DA 29,95
Disposable Hero DA 995  Trainlt DA LY. Bud okan DA 2995
Elvira 2 DV 4995  Transarctica DA 495 Terminator 2 DA 2995
Elystum DV 5495  Traps'n Treasure DA 64,95  Trivial Pursuit DV 29,95
Entity ? LV. Twiglight 2000 DV £7995  Populus 1 plus Data DA 39,95

DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version / LY. = In Vorbereitung
Diie mit X pekennreichneten Artikel waren bei Anzeigenschinf noch nicht vorritig.

Zahlungsbedingungen: Vorkmsse 5.50 / Nachnahme 9,- zzgl Nachnahmegebiihr / Ansland nor Vorkasse plos 18,-
Druckfchler vorbehalten




ERATIONSKONHLIKT

esser héitte das neue Jahr fiir uns Amiganer nicht an-

farn idliclf eibt es wieder viel und gute Software, allein die
schie sistil dieser Ausgabe lifit Erinnerungen an lingst ver-
gange ' achwerden! Top-Games erscheinen zunehmend

1200 oder CD *, und auch Eigenentwicklungen
n”’ sind liingst keine Seltenheit mehr. Doch ge-
luft aufzutun, die gerade den Besitzern dlterer
» Kopfzerbrechen bereitet — immer wieder wer-
ragt, ob der Spielesupport denn auch fiir den
ristig gesichert sei...
, zwei Jahre sollte der Nachschub an frischer
er noch rollen, doch ist der Zug der Zeit nicht
aufzuhalten —1 nter Volldampf in Richtung Multimedia, also
hin zu immer au immer mehr Daten verschlingenden Spielen.
Vorreiter dieser gl sindgler PC mit seinem standig beliebter wer-
denden CD-ROM ode den wie das 3DO und der Jaguar. Soll die
Amiga-Familie da ko bleiben (und natiirlich soll sie das), so
wird wohl irgendy | wehr um ihre jiingsten Mitglieder her-
wmfiihren, wihre ter” teilweise ja schon gar nicht mehr
gebaut werden. D til. von Commodore speziell hinsichtlich
solch kurzlebiger Ge dem A500 Plus da nicht das Gelbe war,
ist unbestritten, do nnoch das Protestgeheul? Daher mein
Rat an alle Verunsiclh h vorliufig noch an Euren Rechnern,
magen sie auch bereit! of sein — um- bzw. aufsteigen kann man
jederzeit! '
So, nachdem sich dieser
aufgelost hat, michte ich
werden: Erstens sollten Mul(i
keinen Preis unser Special ub ’F
am Amiga verpassen. Und zweite

als Spezre
fiir die net
nan scle
Amiga
den wir
S500er bzw.
Tja, fiir die
Software aucl

i)

l{ft’ik nun hoffentlich in Wohlgefallen
b twei\nmerkungen zum Thema los-
Fans wnd andere Zukunftsgliubige um

fe ich, daf} auch der Rest unserer Neu-
_eserschaft findet! Happy 1994

jahrsnummer das werte Wohlgefall
wiinschen,

W PEG-Standard fiir Video-CDs -

Fure M ichaels

O
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Games im Test

Abenteuer _
Burntime fur A1200 | ' 40 |
oblins 3 ‘OB !
Liberation 78
Simon the Sorcerer 96 /
Action -
Deep Core fiir CD* 80
Disposable Hero 32
Jet Strike 98
Jurassic Park | a5
Stardust | 11799
Suburban Commando | 94
T2 38
{ he Chaos Engine fir A1200 40
Geschicklichkeit
Arabian Nights fir CD* ' 80
Dinosaur Detective Agency 100
Doofus 94
lobdule 90
Mr. Nutz 34
Soccer Kid far A1200
Zool 2 18
Simulation
Campaign |l 36
‘Genesia 20
mhall Fantasies fir A1200 40
Sport
E | 92
tiohnBarnes Football fiir CD*' 80
INMortal Kombat 16
Nigel Mansell's W.C. fiir CD* 80
‘Premier Division 100
Strategie

| Aufschwung Ost 74
't'rate i 76"/
Strategem fir A1200. | .76

ers:hledenes -

ArcadE-Steie 123
\Brettspiele 120 /
‘Budget-Spiele 102
‘Cosmic Spacehead . 38

PD-Games /46
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pro Buchistabe; ganz schon hap- || T LI

pig.-was? Folgendes war pas- 1‘} mECNEROSG B gl 11 .'sei nicht mei:r ﬂ!::lneﬂ u die
siert: Bei der Erstellung des @l OI» MW nimmt es deshalb vorzeitig v
Covers wurde zwar die Heftfol- | T . 5 ‘aus dem Regal) pekommen

-ge von 11793 auf 12/93 abgedin- T .- wiire und Thr es dadurch gar ohne eine g[m:hzmtjg: Preis-
dert, jedoch hatte man im Lay- " S5 SE L0, | nicht mehr Iuit!ﬂ kaufen erhishung leider nicht zu den-
out vergessen, das Wdrtchen L, , T ; . M 1 TR, ken (was tibrigens weder am
NOVember durch das Wort & Am|m Hatasmphe {mm] o\ teuren Druckfehler noch am
DEZember zu ersetzen. Ergo ST ESEETEEEN P (11%-20%) auch nicht ganz billigen Um-
RS C TR D Total zum Vergessen  (21%-30%) weltpapier liegt, das wir neu-
Exemplare vor ihrer Auslicie- (S ST R TIPS (21%-409%) erdings verwenden). Schreibt
rung an den Kiosk noch in aller ST R e BT (41%-50%) uns also-mal, welche der vie-
Eile mit dem richtigen Erschei- Nix Besonderes (51%-60%) len festen Joker-Rubriken Eu-
nungsmonat tiberklebt werden In Ordnung (61%-70%) rer Meinung nach nicht jeden
—was bei einer Auflage von ca. S0 VR T T T T (71%-80%) Monat sein milssen!

120,000 Exemplaren mit besag- SR v T (81%-90%) Damit wiinschen wir Euch
ter Unsumme zu Buche schiug. . Megastark noch viel Spall miut der be-
Jetzt fragt Ihr Euch vermutlich, 8 Hit-Ausbeute withrien Statistikbox und jede
warum wegen emnes solch klei- B 8  Menge Schadenfreude iber
nen Fehlers ein derart grofier N R  unseren Fehltritt, ah, -druck.
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Dje besten Anifga;Pmﬁ-qufoéh;nur fiir Sie IFE o

m&-ﬂemente in Deluxe-Color und schwarz/weif3 \ghmenelement. hiet in Gold...;il,
- - +¥, eingebautem Schwanbild %,
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Alle Grafiken kGnnen sowohl in Farbe als auch in Graustufen und i
stherarziwald genutzl wenden. So kdnmen S auch mit shw-Doocken und
sw-D TP problamilos arbssiben

Alla .ﬂu l:IFl'l wia nl:n:l-rl Aur art falben She FHr { A, 100
'l.l_-r!‘..llE fe Landschafien bzw " | d
die tlr Video, Animati u"an LA

Shw=-0ry achan Vrwond ] fingian, Sla konn - auch

ginzeln Elemante einfach aus den Bildern

herausschneiden und saperal nutzan. ’
Best-Nr. PO47 14

In digsem Hedt $ind noch
mehr Anzaigan von ung
Maklander Softwars
ASmerair, 29
45195 Bochaoll
Tel: 2871 /1851 15




@I KUNST-MATTE ib
Trotzdem sieht die Gleit-

melt Thr zufiilligerwei- des . Anpad No.1™: Das fliche ja recht lieh aus, da
Mousepads? Dann seid Miuschen darauf ist uniiber-  wollen wir mit der Bezugs-
r. sicher bereits in unse- sehbar mit einer DOSe ver-  adresse nicht hinter dem
em Shop fiindig geworden bandelt, und den Preis von  Berg halten:

a!:n:r es gibt schon wieder 34- DM plus fiinf Mirker Kunstkontor

e neue, nette Unterlage fiir den Versand haben nicht  Robert Bullinger

r das biise alte Nagetier!  gerade Tierfreunde festgelegt  Miihlenweg 2f
Boginnen wir spafleshalber  (da sage noch mal einer, der 87490 Bérwang
mil den beiden Nachteilen Joker Shop wire fteuer...). Tel.: 08304/1606

‘ PINK ALIEN 3

Fines mull man den Leuten  dhnbch. Faktisch  hemdelt n--.:::E
| bei Millennium lassen: Thre sich um einen sprungstarker
. Kreativitit in puncto Com-  Aulerirdischen, der den Unters
| puterhelden ist schlichtweg  gang der Dinosaurier in unseres

" atemberaubend! Ja, snch  Galaxie verhindemn will — alsol T ——————
. mach ,.James Pond™ n  ein Yerwandter von Step
| S e verikam Typen _ Spicber " COMIC-KARTEN _
. nicht aus...

-
OTE
.

.-“amrneit Ihr zufilligerweise
| | Telefonkarten? Dann  seid
¢ ber wird voraussichtlich néich- Thr in unserem Shop (vorliiu-
¢ sten Sommer auf den Amiga S e ﬁg] noch nicht fiindig gewor-
+ stiimnen und ist... iih, ja also auf @@ ' R ‘den, solltet also vielleicht mal T | A
¢ alle Fille ziemlich rosa und §§ FULE Sl 14 .heeim Hethke Verlag anrufen! B
| sicht von daher einem gewissen :
| Pauichen Panther erstaunlich

James® plattftrmiger Mitbewer-

t Dort und nur dort gibt's nim-  und Konsorten feiern will, d -5
L lich cine neue Serie mit wende sich vertrauensvoll an:8
F Comic-Motiven aus den fiinf-
ziger Jahren, die ausschlieB-
‘lich im Abo fiir 58,- DM pro  Norbert Hethke Verlag

| ‘ WEIHNACHTS SPIELE D " | Stiick zu beziehen sind. Wer Postfach 1170
; :;:;-: .ﬂm ein Wiedersehen (Wie- 69246 Schiinau

T .

. Neben der bereits traditionellen Christmas-Edition der- lerhoren?) mit Sigurd, Akim Tel.: D6ZZ8/1062
' ,.Lemmings"” von Psygnosis gibt es zum Jahreswechsel 2
. 93/94 auch eine spezielle Ausfithrung vom ,,.Elshﬂd{lﬂr e ————————————— S

Manager” des Software 2000-Teams! E: ENGLISCH Flj R KLEM PNER}

3 Ersteres ist wieder eine besonders weihnachtlhiche, 32°%

| Levels umfassende Variante der kruddeligen Selbstmér- 2 { Von Langenscheidt ist man  von Nintendos Konsolenhel-
. der und schligt mit einem Fuffi zu Buche. Der sportliche & . ja eher so richtig seridse den, der besondere Redensar-:
| Kollege kostet zwar doppelt soviel, dafiir bekommt man ::: ¢ Lexika gewohnt, aber nun ten, Sprichwirer etc. sching

. haben die Leute ein ,,Wir- farbig erklirt und als Bonus?
. terbuch fiir Kids” heraus- in einem Daumenkino fiir:
* gebracht, das mit einem Rechts- und Linkshinder auf "f'
" nicht ganz unbekannten trit. Erhiililich ist das Lem<
. Titelhelden aufwartet... abenteuer in jeder Buchhand-
; lung; hiipft einfach mal hin.

| hier auch das komplette Originalgame und dazu ein VHS-3
" Video der Eishockey-Bundesligasaison 92/93. Beiden |
§ gemeinsam ist die limitienie Auflage - also macht hin, §

bevor es Ostern wird! 4

== :I”’”'Il:- “""aT“?‘ E
W o Sne f Nachdem das 516seitige
| Werk ..Super Mario - Super
¢ Englisch” heiflt, kann man
| sich schon ungefihr denken,
" was man hier fiir 16,80 DM
t bekommt: viele deutsche und
| englische Worter und fast
genauso  viele Gastauftntte
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~ Immerhin 17 Mitarbeiter aus
- aller Herren Liinder (Deutsch-
' land, RuBland, Spanien und
- Ostemreich) beschiftigt der Fir-
i nﬂnﬂﬂ:ﬂ MURAD M'BAR-
T 315 erstes soll ein Eis-
: h}ckayrﬂcuungame NAMens
- Jcequake” fertig werden. Ob
- damit wohl ein neuer Stern
~am deutschen Softwarchim-

; _meiﬁau_fyhi’!

" XUFSCHWUNG OST

8it BUNDESTAG

'F\Lln.-:.:"':. rhiaiten samilr
che 6672 .f:‘at:ﬂ:r-runeh‘—rn
o Petischen Bundes

{ages. ein. personliches
“Bxemplds Civon Aok
“sehwung Osi', der neu-
:Eﬂ Wirschalissimulation

esungen. Bomicolar

| 1::4:,51,1\1 LOVWERS.

S livertrstend fir seine Kollo-
' gen nahm FRIEDHELM OST,

(7 IVA COMPUTER

der Vorsitzende des Wir-
schaftsausschusses, die Gabe
entgegen — nomen est omen?
Na, jedenfalls har sich das
Gerlicht, daB Kanzler Kohl
nun Tag und Nacht vor dem
Compi sitze, um herauszufin-
den, wie die Probleme in den
Gnff zu kriegen sind, bisher
nicht offiziell bestitigt. Aber
vielleicht sollte  Helmut
genau das ton?!

e | s

seil dem arsien Llezem-

L"\.HF l—- oy -| J--|-|'
IS LA URE IIL EICIT
IV .

VYA G nun sinen eig

Ren Miusikkanalim :-:'| A
sehen: = -und-damit er-
nen eender,
viel Dhr’w ~hm
aich = Clips

Computer: und

el neben
T US

tber: neua

games bringt!

DaB  die Zocker-Beitriige

im  teptonischen  MTV-
Gegenstiick auch Hand und
FuB haben werden, dafir
stiche ich persinlich gerade
— immerhin produziere ich
gie  ja auch selbst -(ein
biichen Eigenwerbung mubB
sein...). So werden die
Filme nicht nur Spieletests
enthalten, sondern auch
mal Messeberichte, Charts

oder sonstige News zum
Thema.  Wem das nicht
genug 1st, dem empichle
ich, im Januar BRAVO TV
auf RTL 2 emnzuschalten; da
wird neben einem Bernicht
ither dic Computer ‘93 auch
eine Reportage, die anhand
von SOFTWARE - 2000
beschreibt, wie ein Game
entsteht, laufen. Don't zap!
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Im Zuge dessen soll die
komplette  Programmierab-
teilung aufgeldst werden,
zukiinftig will man die Soft
von freien  Mitarbeitern
schreiben lassen — das De-

signerteam um ERIK SIMON
(..,Ambermoon’) wechselt ge-

schlossen zu BLUE BYTE.
Ob THALION weiterhun auf-
wendige Rollenspiele  verid-

fentlicht, steht somit in den
{Bemstein-)  Sternen,  die
Simulationen des |, Airbus™-

Designers BOPF wird es aber
weiterhin geben — ein Heli-
kopter und der Propellerflie-
ger JU-52 stehen bereits aul
der digitalen Startrampe.

gOKER-BUCHEE

Aus emer Kooperation nt

dem SYBEX VERLAG
erwarten Euch 1in  nidchster
et FWel Joker-Biicher:

~Amiga Joker Hits” und ,,PC
Joker Hits” werden Tests der
jeweils besten Games aus
unseren Magazinen enthalten,
wobei das (neue) Fotomateri-
al und die Texte von uns
kommen, wihrend sich Sybex
um Druck und Vertneb kiim-
mert. Voraussichtlich feiem
die Biinde dann im Joker
Shop der kommenden Aus-
gabe Premiere!

'
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. OLLBER FLIEGEN!

200 Fuf Hohe, 600 Enoten Geschwindigkeit, Sie fithren eine Formation von sechs Tornados in

ein Abenteuer jenseits Threr Vorstellungskraft. Das Terrainfolgesystem ist eingeschaltet, die
Mission bis ins letzte Detail geplant. Sie brauchen ein sekundengenaues Timing, um einen

synchronisierten Angriff mit chirurgischer

Priizision einzoleiten. .
Erleben Sie, was es heifit, einen Tornado zu g
s

fliegen. Stehen Sie die Abenteuer allein durch,
oder nehme Sie eine ganze Staffel mitinden L %= ... J_ L. BUSSESSEEET
Einsatz, es ist Thre Entscheidung. e | LIRS —=.'=—i-—-‘fi ol

L"‘ 1A 00 ¢ .
» Umfangreiche Aufgshenstelung. vom '
Simulatortraining bis ror Malti Missioes : i ———
* Unglanblich Realiemus e =
'Mﬁﬂﬂlﬂﬂnﬁﬁ-—'_ﬂﬂ

Erhaltlich fur
CD ROM
IBM PC
AMIGA,

Digital Integration Limited Watchmoor Trade Centre.Watchmoor Road, Camberley, Surrey GU15 3AJ. England.




Hand aufs Herz: Selbst der iirgste Konsolen-Feind hat doch schon mal die phanta-
stischen Rotiereffekte des 3D-Chips im Super Nintendo bewundert, oder? Mindscape
will nun zeigen, dab der Amiga Vergleichbares kann!

Mit dem neuen
Actiongame
wagen sich die
Programmierer
von Vision Soft-
ware somit an

eine  beachtliche
Technik-Hiirde: Zwar wurden am
Amiga schon Ofter komplette
Spielfelder rotiert (z.B. bei ,,Bob’s
Bad Day"), doch oft genug ver-
schlingen solche Optik-Schmankerl
derart viel Rechenleistung, dab fiir
ausgefeiltes Gameplay dann kein
Platz mehr bleibt. Hier sollen aber
Technik und Inhalt stimmen; was
nach unserem Vorabdemo zu ur-
teilen durchaus gelingen kbnnte:
Frei nach Electronic Arts’ knege-
rischer Helihatz ,Desert Strike™
steuert der Spieler in Seek & De-
stroy einen Hubschrauber iliber aus
der Draufsicht gezeigte Land-
schaften, um allerlei gefiihrliche
Missionen zu erfiillen. Mal soll
eine Geisel befreit werden, dann
gilt es, uef in das Feindgebiet vor-
zudringen und versteckte Bo-
deneinrichtungen zu finden bzw.
zu zerstiren. Griinde genug also,

um mit heulenden Rotoren iiber den
Screen zu jagen und per MG, Raketen
oder Napalmbomben alles plattzumachen,
was nicht niet- und nagelfest ist — zuge-
gebenermaben nicht gerade die feinste Art
der Konfliktlosung, aber eben ungeheuer
unterhaltsam...

Klaro, dal schon die Demo-Gegnerschaft
mit stationdiren und beweglichen SAM-5ta-
tionen, Panzern und Flugzeugen dage-
genhiilt, in der Endversion des Spiels soll
noch viel, viel mehr Feindmaterial her-
umschwirren. Neben den hier abgebilde-
ten Wilstenkimpfen werden dann auch
noch weilere Szenarien anstehen, etwa
Auseinandersetzungen im Dschungel.
Freilich ist allerorten nicht der Ballerfin-
ger allein gefragt, bei der Wahl der Waf-
fen und der Flugroute kommt auch etwas
strategisches Feingefiihl zum Einsatz,
schon weil Sprit und Munition nur himi-
tiert an Bord sind. Aber auch dieses Pro-
blem LBt sich unterwegs mit Gewalt 16-
sen, denn durch Abschull von Lagerhallen
kommen Benzinfisser und Munitions-
giirtel zum Vorschein, mit denen sich die
Vorriite ergiinzen lassen.

Das Gameplay wird also launig, aber nicht
unbedingt originell ausfallen; dafiir ist
mehr die Prisentation zustindig: Den
Funkverkehr zwischen Basis und Heli
wickelt man in glasklarer Sprachausgabe
ab, und Optikgags wie Abgasfahnen hin-
ter Zielsuchraketen oder Rauchwilkchen
angeschossener Maschinen darf man
gleich massenhaft erwarten. Nicht zu ver-
gessen die eingangs erwiihnte und wirk-
lich atemberaubende Art, wie die Land-
schaft hier um den (in der Mitte quasi fest
installierten) Hubschrauber rotiert - so was
hat man am Amiga bislang noch nicht ge-
sehen! Da selbst die Bildschirmfotos das
nur unzureichend demonstrieren kiinnen,
werden wir die Grafikfans wohl auf niich-
sten Monat vertrdsten miissen, wenn die
Endversion in den Shops und der end-
giiltige Test im Joker landet. (rl)




Zwar bekommt man es beim neuesten Genremix aus Osterreich nicht mit einer Um-
setzung des gleichnamigen Kinoklassikers zu tun, aber Paul Newman, Robert Red-
ford und andere Quasi-Ganoven hiitten trotzdem ihre Freude daran!
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Fink Villo, Liwshouse 830, 1953
Besbachien Towi roefen

v Uesehen

Die Alpensoftler von NEO jodeln den
Spieler hier némlich ins London der 50er
Jahre, wo mit Matt Stuvesunt einer der un-
bekanntesten Gangster jenseits von Hol-
lywood wartet. Damit das nicht ewig so
bleibt, soll man den sympathischen Ge-
setzesbrecher nun durch eine onginelle
Melange aus Adventure, Rollenspiel und
.Einbrecher-Simulation” begleiten. Klar,
daB etwa ein erfolgreicher Bruch einiger
Vorarbeiten bedarf — man mub das Ziel-
objekt ausbaldowern, sich mit Informan-
ten treffen und nicht zuletzt ein paar Kol-
legen anhevuern, denn wer alles allein ma-
chen will, wird nie Giber Tante Emmas
Kiosk hinauskommen...

Diese Spielphase im Stil opulenter Gra-
fikadventures bietet viel stimmungsvolle
Optik mit allerlei Animationen, dazu zihit
auch das Organisieren der Ausriistung, zu
der v.a. ein Fluchtauto mit Umspritz-Op-
tion gehdrt. Ubrigens sind hier siimtliche
Wagen genan wie die etwa 40 allgemei-
nen Ortlichkeiten (z.B. Hotels, Bars oder
Bahnhife) originalgetreu recherchiert. Ja,
bei den dber 20 potentiellen . Tatorten™
wurden, soweit verflighar, sogar die echten
Grundnsse verwendet, und sobald man
sich einen solchen Plan aus Gespriichen
und eigenen Beobachiungen erarbeitet hat
(wobei der Rechner die Infos per Auto-
mapping selbstindig zusammenbastelt),
geht’s mit der Planungsphase weiter:

Mo hedericen

oL vl r,

Nun steuert der Boll vor

dem Screen seine Minner

aus der Vogelperspektive

iiber den Gebiéiudeplan, und

ZWAr genau 5o, wie er sich

den spiteren Ablauf denkt.

Auf diese Weise kann se-
kundengenau  ausgetiiftelt

werden, wer was wann

macht; dann wird die Chose
abgespeichert, um schlieB-

lich bei der eigentlichen
Ausfithrung als emne Art
selbstlaufendes Demo iiber

den Schirm zu flimmemn. Natiirlich Kann
es dabei zu unvorhergesehenen Ereig-
nissen kommen, und solliet Thr schlam-
pig gekundschaftet haben, mag Euch
vielleicht gar eine Wand den Weg ver-
sperren, wo Thr freie Fahn fiir freie Ban-
diten vermutet hattet. Aus diesem Grun-

de kann man im
JDemo” jederzeit
noch korrigierend
eingreifen,  doch
handelt es sich dann
halt micht mehr um
eine risikolose Trok-
ken-Ubung, wes-
halb Dilettanten ihre
Luft bald in gesieb-
ter Form atmen wer-
den.

Trotz der freien
Wahl seiner Ziele
und Methoden wer-
den dem Spieler von

R . e e b e,

der Story zu bestimmien Zeiten be-
stimmte Aktionen nahegelegt; etwa,
daBl der Raub der Kronjuwelen die
Kronung jeder Ganovenkarriere ist.
Das klingt nicht nur hier gut, das
wird auch vor dem Monitor gut
klingen, denn nach bester Firmen-
tradition wollen die NEOlogen nicht
weniger als 30 feine Musikstiicke in
ithrem Krimi unterbringen. Legt Euch
also schon mal auf die Lauer, im Fe-
bruar soll die Sache steigen — und
zwar auf Normal- und AGA-Ami-
gas ebenso wie am CD*! (jn)

Cors § Yors Office 3021953
Horteiredinm
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Aus deutschen Landen

len demnichst drei
neue Games der jetzt
in Eutin beheimateten
Softwarekioche Kkom-
men — wir haben fiir
Euch die Vorkoster ge-
spielt!

Die Weltenschmiede um Harald
Evers hat sich mit summungs-
vollen Adventures (.Ias Stun-
denglas”, . Die Kathedrale™, . He-
xuma’) einen Namen gemacht, fiir
grafische Pracht waren die Pro-

dukte des Teams hingegen nicht
beriithmt. Das kiinnte sich bei die-
sem Fantasy-Abenteuer schlagar-
tig dindemn, denn die Optik und die

(Icon-3 Steuerung lassen sich am
ehesten mit den Games von Sier-
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ra vergleichen. Die Story kniipft an
~Hexuma” an; als Held fungiert der
Raumpilot Eric, der nach seiner
Notlandung auf einem fremden

deckt, in dem es riesige Wasser-
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frisch auf den Tisch sol-

Planeten ein Hbhlensystem ent- -

Besatzern unterjochte Bewohner, Re-
bellen und schane Frauen gibt. Natiirlich
will und darf er das alles niher ken-
nenlernen, auch wenn er zur BegriiBung

~ erst mal ins Gefiingnis geworfen wird.
. Fiir Liebe, Drama und spannende Flug-

sequenzen auf einem Saurierriicken

“wiire also gesorgt ~ voraussichtlich ab

Februar.

Parallel dazu soll diese Wirtschaftssi-
mulation fiir maximal achi Pizzabiicker
aufmachen, bei der die Kontrahenten je-
weils eine Restaurantkette aus dem Bo-
den stampfen miissen, welche sich durch
zehn europdische Groflstidte zieht.
Daftir mietet man zunichst ein entspre-
chendes Etablissement an und begliickt

die Zulieferindustrie mit Auftrigen fiir

das Mobiliar und die bendtigien Le-
bensmittel. Die Speisekarte kann sowohl
mit klassischen Teigfladen als auch mit

Boepar Ond mnderwieisd i ikt -
. BN usslen T ok e muritin
B e Pl
L
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eigenen Kreationen bestiickt werden,
man mu dabei blof den drilichen Kun-
dengeschmack treffen. Tst das gelungen,
steht der Eréiffnung der nichsten Filia-
le nichts mehr im Wege, vielleicht schon
in einer etwas besseren Gegend. Zu den
zahlreichen Optionen gehéiren auch drei
verschiedene - Spielmodi, auBerdem
gibt’s viele schine Bilder und eine ge-
lungene Maussteuerung — wovon sich
Neuabonnenten in dieser Ausgabe an-
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fiille, Urwiilder, Flugdrachen, von bisen

'i"lami_ cines spielbaren Gratis-Demos
iiberzeugen kiinnen.

In den néchsten Wochen miitte auch die-
ses historische Strategical mit Handels-
elementen in Sicht kommen: Bis zu vier
Spieler schliipfen in die Rolle des Titel-

helden oder anderer GeschichtsgriBen
und gehen auf Entdeckungsreise, nach-
dem sie thr Schiff via Pulldownmenii mit
Besatzung, Proviant etc. ausstaffiert ha-
ben. Auf der bei jedem Spielstart neu ge-
nerierien, scrollbaren Karte ist & la ..Ci-
vilization” nur das bereits erkundete
Meeresgebiet bzw. Land zu sehen. Wenn
man eine bisher unbekannte Welt ge-
funden hat, werden Expeditionstrupps ge-
bildet, Dirfer erobert, Missionen aufge-
baut, Siedler aufgetan, Plantagen be-
wirtschaflet und ond und. Die Emte
schippert zuriick nach Europa, den er-
zielten Gewinn steckt man gleich wieder
in seine Flotte. Mehr iiber das lppig pri-
sentierte Kolonialepos, sobald das fert-
ge Testmuster im Redaktionshafen an-
kert! {md)
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T Wenn Geld nichts mehr zzhlt, Du um jeden
e &3

Bissen kiampfst, wenn Du Deine Haut gegen
Regen schitzen mulit, und selbst die Sonne
Dein Feind geworden ist,

... dann ist BURNTIME ]( .
Feilschen, Uberlisten, Planen, Besiegen [ Al Lod |

... mit einem Wort - Uberleben! / ‘“\
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Erhéltlich fur Amiga und MS-DOS VGA ab Ende August 1993
MAX DESIGN, COMPUTERSPIELE GMBH & CO, Waldenburger StraBe 13, D-33098 Paderbom
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bwohl die Packungswerbung
das Gegenteil behaupict, steckt
in dieser Version nicht die
eanze fernostliche | Blutalid™
des Arcade-Automaten — kein spritzender
Lebenssalt mchr, und auch die soze-
nannten Fatality Moves wurden leicht eni-
schiirft. Ansonsten blieb das Gameplay
aber von der Schere des Zensors ver-
schont. ..

Zuerst steht ein Besuch im Optionsmenti
an, wo man sich siimthiche Musikstiicke
undd SoundefTekie inhiren Kann und den
Schwicrizkeitsgrad sowie die Anzahl der
Continues festlegen darl. Anschlicbend
bestimmit man unter sichen Haudraofs ser-
nen Wunschkimpier. neben den regulinen
Fulbtritten und Faustschliigen haben alle
cine zanze Reihe von spezicllen Filig-
keiten im Repertoire: Da wird mit Feuver-
bitllen. Blitzen oder Plasmaringen ange-
eriffen. manche der Recken kinnen sich
verdoppeln. durch die Lult (licgen oder
thren cingebauten Teleporter benutzen,
Natiirlich kann man auch segen cinen
menschlichen Freund antreten. der Ge-
winner wird dann automatisch fiir das Tur-
mier angemeldet.

Um 7u gewinnen., mull man seine Gegner
zweimal zu Boden schicken oder wenig-
stens am Ende des Zeitlionts die meiste
Encrgic aul dem Konto haben. Ist man mit
allen Kontrahenten durch, folgt der Kampf
ecgen das cigene Spicgelbild, dann kom-
men drel Runden mit awenr wahllos her-
ausgepickien Gegnem und schlielblich der
Fight gegen den viermmmigen Ricsen Goro.
Wer seine Knochen jetet immer noch ohne
fremde Hilfe aus der Arcna schleppl. wird
vom halbedulichen  Obermotz  Shang
Tsung in die Mangel genommen: Er
nimmit Gestalt und Fihigkeiten jeder be-
lichigen Figur an und wirft mit Spezial-
schliizcen und Waffen nur so um sich!
Auberdem gibt es noch den griinen Ninga,
der sporadisch auf dem Screen erscheint
und den Spieler zum Kriiftemessen her-
ausfordert; last not least darf man in Klei-
nen Zwischensequenzen durch heftiges
Stick-Rimteln allerler. Holz- und Stein-
blicke zenriimmern.

Selbst aul der einfachsien Schwierig-
keitsstufe il sich dic Digi-Konkurrenz
nur mit viel Geschick niedermngen — sinki
mian selbst aul die Matie und mub deshalb
ein Continue verbruten, darf man bei der

Wiihrend sich U.S. Golds kunstvoll
gezeichnete StraBenkiimpier Eingst zum
Amiga durchgepriigelt haben, tauchen
ihre digitalisierten Kollegen hier erst
jetzt auf — aber sonst schenken

sie der Konkurrenz nichts!

Gelezenheit auch gleich seinen Helden
austauschen. An der Steverung ist jedoch
iberhaupt nichts auszusetzen, zumal auch
Zwei-Bulton-Sticks unterstiitzt werden.
Die sechs soft scrollenden Hintergriinde
{Grufi. Hohle, Palast, Garten etc.) sind
nichl ganz so bunt, wie man’s vom Au-
tomaten her kennt, die fliebende Anima-
tion der digitahisierien Schliger hat man
dagegen absolut originalgetreu  hinge-
kricgt, und dic knackige Soundkulisse
echi ebenfalls in Ordnung.

Der Todes-Kampi steht den Helden der
Strabe somit in nichts nach — Neverungen
charl man demgegeniiber freilich auch kei-
ne erwanen. Aber was der Spielhalle und
den Konsolen rechit ist, kann der . Freun-
din” schlicBlich nur billig sein, oder? (rf)

MORTAL KOMBAT
(ACCLAIM)

ANIMATION 82%
MUSIK 78%
SOUND-FX 76%
HANDHABUNG 80%
DAUERSPASS 78%
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_nun ein never Bo-
sewicht fiir StreB:
Der fiese Krool
will alle Phanta-
sic. des Univer-
sums auslischen!
Grund genug fur
Zool & Co., in altbewihrter
Manier durch megabunte Co-
mic-Landschaften zu sprinten,
tonnenweise Boni aufzusam-

- meln und Krools herzig ge-

zeichneten Schergen per Wurl-

stern die Meinung zu geigen.

Und wie kinnte es anders sein,

natiirlich prangt auch diesmal

wieder das Logo des Siibig-
keiten-Herstellers und Spon-
sors Chupa Chup am

éf‘ﬁrdimeuamna!e
W Hipf-Girl unter-
' .:’mdﬂ E]Eh‘lbi‘.‘!
% nicht allein op-
2% isch von seinem
Z.-mﬁ:miichen Pa:—:n

dant, es hat auch einen indivi-
duellen  Wirbelkick  1m
Repertoire, mit dem es miihe-
los pordse Steinmauem durch-
brechen kann. Zool hingegen
ist der bessere Springer und
Klettermaxe, manche Orte (zu-
meist Bonusriume) sind somit
nur jeweils einem der beiden
Charaktere zuginglich. Zool
wie Zooz bezwingen ihre Geg-

Cover der mit Zool-
Postkarten, ~ Poster,
Aufkleber und Lut-
scher gefiilllen Pak-
kung.

Die neueste Neuerung
15t also Zools Freundin

(18,

und hmpam&
ren Kann, fiir
Abwechslung
sorgen,  Auch
4 an kleine, feine
&  Details wurde
gadachl. beispiclsweise weist
cin Pfeil den Weg zum Level-
ausgang. Weniger schiin sind
dagegen die fehlenden Level-
codes und die oft unfairen
Gegnerattacken, zudem kann
man an manchen Stellen nur
ins Leere springen und das Be-
ste hoffen — wie gut. dab
man nach dem Exitus
blob s zur letzien
Wegmarkierung
zuriickmarschieren
mub.
Hinzu kommen Pro-
bleme beim Disk-
- handling:
k™" Die hiiufigen
Nachladepau-

unsichtbare
Plattformen
oder dicke La-
:wﬂ:&ad:l auf
ﬂemnﬂﬁﬂiun-'

7*-:':ummﬁ1r§einmuﬂﬁrﬂemhm ¥
wﬁhrend Spl#-.
gﬁl:u:r-l(ﬂta—._
pulte, Flipper FX
und Bum;ﬂ'

‘man diﬁ”‘ﬁ‘i'ahlzw;s@ﬂngm

Zool 2 alﬁ: ein gutes Eeugms
ausstellen, denn der neue Plant-
form-Held zihlt auf alle Fiille
zu den originelleren Vertretern
seiner derzeit so weitverbrei-
teten Art! (rl)

ZOOL 2

. FLOTTER HUPFER*

SOUND-FX
HANDHABUNG 71%
DAUERSPASS 78%
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TEACH ME AMIGA!

ENGLISCH I & 1l PLUS >
FRANZOSISCH I & 11 PLUS

Jedes Programm der 3-teiligen Serien enthile |1 bzw. |2 interaktive Grammatik-Kapitel, z.B. Fast
Tense, Steigerung von Adjektiven und Adverbien, Verneinung, Pripositionen, etc. ¢ Passend dazu ca.
1000 Grammatik-Aufgaben (Multiple Choice oder zum Eintippen) + Vokabeltrainer mit
gesamtem Grundwortschatz (ca. 2300 Vokabeln und 1500 Redewendungen), Editor fir eigene
Bibliotheken, Lernen im Kontext, u.v.a. ¥ Spannende Games mit 48 beinharten Levels v Villig
flexibler Trainer fiir unregelmiiBige Verben (nur ll) ¢ Prizise Korrekturfunktion bei allen
Tastatureingaben zeigt kleinere Fehler exakt an. ¢ Online Worterbuch und Fachwortverzeichnis.
' Schulbuchunabhingig- daher filr Erwachsene ebenso wie fir Schiller geeignet. ¢/ Updatesenrice
fir registrierte Kunden. o Testurteile: AMIGA Special [2/93: SEHR GUT » AMIGA Games |2/%3;
"HERVORRAGEND" - Uberragender Vergleichstestin AMIGA Plus 1/93! » AMIGA Magazin
|0/93 ¢ Auf Festplatte installierbar v Lauffahig auf allen AMIGA ab | MB Ram.

EUROPA PLUS

Alle Staaten Europas (inclusive Baltikum) werden ausfihrlich in Geographie, Klima, Wirtschaft,
Bevalkerung, Staatsform etc. dargestellt. o Schwerpunkt EG: Geschichte, Organe (EG-Parlament,
Ministerrat, Europiischer Rat, EG-Kommission...), Wirtschafts- und Haushaltspolitik, Binnenmarke. v
Viele digitalisierte Karten: physisch, politisch, klimatisch... v Hot-Text: Begriffe im Text werden auf
Mausklick erkiirt oder auf der Karte angezeigt (Fliisse, Stidre, etc.). ¥ Umfangreicher Statistikteil: '
Bevislkerungs-, Klima-, Wirtschafts- und Handelsdaten der einzelnen Staaten als 3D-Diagramme

(Torte, Balken, Swmb..). ¥ Quiz mit unterhaltsamen Fragen zur Allgemeinbildung. ¢ Neu: |
Exportfunktionenfiir Referate etc. ¢ Stindige Aktualitit durch Updateservice v Tests: AMIGA

Action 1/93: SEHR GUT * Spitzentest im AMIGA Magazin 12/93 = AMIGA Plus 4/93: "SEHR |
EMPFEHLENSWERT"v Auf Festplatte installierbar. ' Lauffihig auf allen AMIGA ab | HE Ram. ’

Englisch | Plus Version 2.0! (TMA 101) DM 69,-* I
Englisch Il Plus Yersion 2.0! (TMA 102) DM 69,-* :
Franzdsisch | Plus Version 1.55 (TMA 201) DM 59,-*
Franzdsisch Il Plus Version 1.55 (TMA 202) DM 59,-*
EUROPA Plus Version 2.0! (TMA 501) DM 69,-*

Versandkosten bei Yorkasse frei, bei Nachnahme DM B.- (Serry!) * Alle Preite sind Versandpreise bzw. unverbindliche Empfehlungen an unsere Fachhandier.

THMA-Lernsoftware gibt's im Fachhandel
oder direkt von

BESTELLCOUPUON

TEACH ME AMIGA! - Am Burgeraben B+ 51381 Friedrichedorf TS » Tel: 06007-T2 18 « Fax; D&D07-8311

Bime senden S mir E

{3 Englisch | Plus o R B e e e R L R fipgs

_ 01 Englisch 1l Plus 5

(1 Fransisisch | Plus e i L A b e e L it il i
TEACH ME AMIGA! A Franaossch Pl o
Telefon: 06007 - 7218 3 Europa Plus PLZ/Or ot ST L e s S S R R i 4-£1 5
Fax: 06007 - 8311 ich bezahle 71 mit beifiegendem Scheck (versandkostentreil) -l;t:rmd'nnahme{+DHE fiir Versand) < '

Achtong: Ausland nor per Vorkasse (Scheck, bar)!
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Die eigentlich schon liingst wieder abge-
ebbte Welle von gittlichen Weltensimu-
lationen a la ,,Populous™ haben ,,Die Sied-

ler” erst kiirzlich wiederbelebt — jetzt will
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Mindscape noch eins draufsetzen!

Die Gitter miissen hier zwar
nicht vermiickt sein, aber dal e
ziemlich sauer wurden, als ¢in
licheskranker Prinz die sichen
hetligen Juwelen mopsie. um
damit bei seiner Angebeteten
Eindruck zu schinden. ist schon
irgendwie verstindlich - n
ihrem Zorn legien sie gleich
das  ganze Prinzenland n
Schutt und Asche. Inzwischen
sind etliche Jahrhunderte ver-
gangen, und drei menschlich
oder elektronisch gesteverte
Blaubliiter machen sich daran,
das verwiistele Land wieder
aufzubauen und gleichzeitig
die verschollenen Klunker zu
suchen.

Dazu milssen sie aul e¢ner von
insgesamt vier Landkarten un-
ter Zeitdruck ein voll funku-
onsfithiges Konigreich aul die
Beine stellen, woliir ithnen je-
weils ein Bonsai-Volksstamm
von (anfiinglich) vier Leuten
zur Verfiigung steht. Die Ker-
le kinnen diverse Berule er-
greifen, wobei zu Beginn der
Entwicklung vomehmlich Bau-
emn, Holzfiiller, Schreiner, Ar-
chitekien und  dergleichen

20,

handfeste Proffessionen mehr
eefragt sind. Wiihrend die Jah-
reszeiten langsam wechseln,
erteilt man ihnen via Maus und
lcons seine Befehle. um erst
mal die Grundversorgung der
Bevilkerung mit Brunnen, Le-
bensmitieln und Wohngele-
genheiten sicherzustellen. Im
weiteren Verlauf schliigt dann
auch die Swunde der Ingenteu-
re, Erfinder, Arzte und Feuer-
wehrleute, da das junge Ge-
meinwesen stiindig komplexer
und zudem gelegentlich von
Seuchen, Natwrkatastrophen
und anderen Schicksalsschli-
gen heimgesucht wind. Auber-
dem sollle man beizeiten an
die Ermichlung von Tempeln,
Schlidssern, Kneipen und Fi-
nanzimiern  denken.  damit
man sein Volk per Religion,
Steverschraube und abendli-
cher Belustigung unter Kon-
trolle halten kann. Sollte des-
sen Motivation ndmlich zu
stark absinken, ist's Essig mit
dem Fortschrin!

Selbstverstindlich herrscht in
der Stantskasse praktisch im-
mer Ebbe, so dalh man kaum

12434
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an der Erschliefung von Han-
delsrouen und der Auvsriistung
von Karawanen vorbetkommt.
Erfahrungseemill st zwar
nicht mal der drgste Feind ¢
nem gulen Geschiift abgengig
trofzdem Ireut sich dic
lerkaste liber die oSl
Absicherung durch/einen el
weiligen  NichtungniiSpal
Aber weil sich digs

frither oder spiterd

genchm  beme fkbar mache:
sind solide Befestigungsanla
gen, Kanonen, e

reite Schiftsot
Fesselballons dnd i
des Heer me verkehn
Militir bravcht oy
lich. um selhst nete Lir

en zu crobemn und nach den Ju-
i - : .I

W
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WAS WOLLT [HR MEHR ?

Winter vor dem Fenster, Winter vor dem Monitor...

niedliche Schneefliickehen zur
Winterzeil. Auch der Sound ist
sehr fein geworden, vor allem
dic FX mit ihrem Vogelge-
Froschquaken,
Wolfsgeheol und dem pfei-
fenden
richtige Atmosphiire im Ohr.
Erstc Wolken zichen ber der
gewdhnungsbedirlugen und
nicht immer legischen Maus-
steuerung auf, deren Menis
sich hinter zahlreichen Icons
verbergen, die im Sul von , Po-
pulous™ um den scrollbaren
Kartenausschnitt  eruppien
wurden. Weitere Meniis finden

rwilscher,

Wind erzeugen die

sich in eimigen spezicllen Ge-
biitiden (7. B. Tempel), dic aul
Anklicken anch ene netie 150-
metrsehe Innenansicht zum
Worschein ~ bringen.  Das
Gamepliay erreicht ebenfalls
micht gang dic Klasse der Vor-
bilder - besonders die Start-
phase st dank des untiber-
sichtlichen Handbuchs recht
frustrnierend.

Bennoch lohnt hier die Einar-
beiung, denn in Genesia steckt
mehr, als man nach dem ersien

Eindruck vermuten wiirde.
Wer die resthichen Gotterdiim-
I'III;_"HII'IE'_"I.,'I'I "‘~1.'|"II.H'| -!l:l- |.'-|I.IJ. HIN LS
wendig kennt. darl seinem
Schoplerinstinkt daher ruhig
nacheeben und endhich mal
wicder eine schiine neue Welt
aufl die Beine stellen. (mic)

GENESIA
(MINDSCAPE)

WELT-5IMULATION

0

«ERBAULICH ™
P AN R AT £ 5y T
GRAFIK 77%
ANIMATION 75%
MUSIK 72%
SOUND-FX 78% |
HANDHABUNG 66%
DAUERSPASS T7%|
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 79,-
SPEICHERBEDARF [ 1mMB |
pisKs/ IWETFLOPPY IEEE IFE
(HD-MSTALLATION R
SPEICHERBAR " SPIELSTAMNDE |
[DeuTSCH T |
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Uberall da, wo es
Diskettenmagazine gibt !!!

PC und AMIGA - jeden Monat Neu !

Postfach 10 09 47 - 44709 Bochum




LaR Dich entfiihren in die abenteuerliche
Welt der Sagen und Legenden! Tief unter der
Inselhauptstadt Amran lagert das verschollene
Geheimwissen des einst unermeflich méchtigen
Gottes der Endonen unberiihrt in Kristallraumen.
Immer auf der Hut vor dem Rivalen sind zwei
machtige Zauberer auf der Suche nach Splittern
des Kristallsdes Wissens. chidpfe in die Rolleeines
dieser Zauberer, leite und organisiere Dutzende

unterschiediche heric anmieter Hlfr Die Besig

absolute Herausforderung fir anspruchsvoll,
findige Strategen!

IweiSpieler-Option ber Null-Modem oder Netzwerk!
Ganze Heerscharen verschiedener animierter Akteure!
@  Super-Orginele Grafk it velen Dets
@  bidschimtertund Hondbuch komplet n deutch!
@  Svicktinde speicherbor




Willkommen im Musik-Business!
Chartbreaker macht Dich zum
Manager einer Newcomer-Band,
der Du zum Mega-Hit verhelfen sollst.
Du checkst TV-Interviews, vernandelst
Plattenvertrage und Live-Konzerte!
Die ganz neue Verbindung aus inter-
aktivem Adventure und Wirtschafts-
simulation, Absolute Top-Grafik, hit-
verdachtige Original-Musik, Gber 40
verschiedene Schauplitze - viele
Stunden Spielspali!

prasentiert’ — Geplant fi P, AMIGA C6

¢ Mega-Schrill Texte aus der Feder eines professionellen Satirikers!
3¢ Bildschirmtext und Handbuch komplett in deutsch!
3¢ Uber 40 Handlungsorte!
¢ Aufwendigste lrsinns-Grafik!
(* Larey's neueste Scheibel) ¢ Hitverddchtige Original-Musik!




Immer wieder flammit die Dis-
kussion tber Gewaltverherrh-
chung in Computerspielen auf -
letzthin wurde das Thema z.B.
in ,.Focus™ und ,,TV Movie” an-
geschnitten, und das nicht gera-
de zum Vortell unseres Zocker-
Rufes. S0 hiel es etwa in dem
Programmbliitichen, daB fast je-
der Nazi-Games im Regal habe,
vor allem die Jingeren seien
schr stark davon betroffen. Also,
ich habe keins dieser Drecks-
spiele, das gleiche gilt fiir mei-
nen Bekanntenkreis!

Oder sollte wch etwa dennoch der
Gewaltverherrlichung  huldigen?
Wenn ich etwa an die 312 Morde
an Pixelminnchen denke, die ich
beim Spiclen von ,Wongs”™ (in-
diziert) beging? Nein, ich weiB
nicht: Ich habe néimlich mal eine
Statistik iiber die . eigenen™ Ver-
luste gefithn, und das waren im-
merhun 247 nmiederschmetternde
Gefallene. Meines Erachtens
kann man also aus dieser Art von
Spiclen hiichstens lemen, dab es
s0 nicht gehen kann. Im Gegen-
teil bin ich davon tiberzeugt, daB
Jugendliche durch Computer-
spicle nicht knegsgeiler werden,
withrend  andersherum  wviele
grobe |, Fiihrer” der Vergangen-
heit als wahre Knegs-Fanatiker
gelten kinnen, ohne auch nur im
entfemtesten so etwas wie Com-

Als Joker-Redakteur kann man sich an Silvester weder Feuer-
werk noch Bleigiellen leisten, also behelfen wir uns so: Zuerst
wird aus Euren Briefen ein groBles Freudenfeuer entziindet,

dann fischen wir noch lesbare Fitzel aus der Asche — mit denen

schlieBlich diese Seiten gefiillt werden...

puter gekannt zu haben.....
stellt Ioannis Nikitopoulos aus
Monheim fest.

Wenn Dich die beiden Zeit-
schriftenartikel schon  penervt
haben, dann héirtest Du erst mal
die  Fermnsehsendungen | Das
fackemde  Infermo™  baw.
Krieg im Kinderzimmer” se-
hen sollen! Joe har sie gesehen,
war geradezu entnervt wnd hat
seinem Unmut in den akiuellen
Seitenhieben Luft gemachr -
solftest Du unbedingt lesen.

PRINTIP HOFFHUNG

1) Vor sage und schreibe vier
Monaten schickte ich Euch ein
cinmalig schines gezeichnetes
Bild. Doch keine Reaktion in der
Joker-Gralerie, auBer dal deren
Niveau deutlich gesunken ist
Was ist los? Nehmt Ihr nur noch
Computergrafiken an? Hiitte ich
es Euch nicht schenken diirfen?
MuB ich auf jeden Fall einen
Freiumschlag mitschicken, da-
rut es abgedruckl werden kann?
Oder reicht es einfach nicht,
wenn ein Picture gut ist? Wartet
nur, ich schicke Euch diese und
andere Zeichnungen so  lange
Zu, es sich 2e1gt, wer den Einge-
ren Atem hat!

2) Wann kommen endlich die
Mission-Disks  von  ..Wing
Commander™? Und wird es je

cine Umsetzung von , Burming
Steel” geben?

3) Ist . X-Wing" auf dem Amiga
technisch machbar, oder wird es
cin PC-Spiel bleiben?

4) Warum hattet Thr in den letz-
ten sechs Ausgaben eigentlich
hauptsiichlich Platform-Games
im Test? Wird der Amiga von
den Herstellern etwa zum Kon-
solendasein verurieilt?

fiirchtet Marius Tergmann aus
Lohr/Main,

1) Unsere Kunstsachverstéindi-
gen der Joker Galerie arbeiten
s Zundichst werden die Ein-
sendungen  pesammell, dann
vielleicht noch mal fiirs néichste
Heft aufbewanrt und schliefB-
lich fiir evenmelle Absagen
nochmals pesammell. Vier Mo-
nate ist aber trotz aller Sam-
melei viel zu lang — vielleicht
war Dein Absender nicht i
entziffern, vielleicht hat die Post
gestreikt, vielleicht hast Du in-
zwischen ldngst Nachricht be-
kernmen, vielleicht...

2) Die Zusalzmissionen fiir
Amiga-Fliigelkommandanten
sind war angekiindigt, jedoch
fiat man sich bei Origin offen-
sichilich erst mal anf die
1200er-Version des Haupipro-
gramms konzentriert. Was den
wolahibrand”  betrifft, so gilt
das Prinzip Hoffnung.

31 Am AT200 und vor affem am
CD? darf man sich auf ..X-
Wing" theoretisch durchaus

Haofinungen machen, am 3er
kann man 's wohl vergessen,

4) Getester wird, was auf den
(Schreib-) Tisch kommi! Aber
auch fiir uns wird der Begriff
< Plattform” langsam aber si-
cher mum Reinwort, ..

ENT ODER WEDER?

o

Seit emiger Zent schon quillt
mach die entscheidende Frage:
CD" oder A12007 Einerseits
miichte ich nicht auf die Vorzii-
ge eines Computers verzichten,
lege aber dennoch Wen auf
bestmigliche Spielbarkeit. Wird
bei einer Konsole wie dem CD*
nicht die Peripherie etwas tever?
Verieren auf den 1200er kon-
vertierte CD-Games an  Ge-
schwindigkeit oder Spielbar-
keit? Wird das CD-Laufwerk
des 1200ers mit CD*-Schiller-
scheiben zurechtkommen?
schwankt Peter Theobald aus
Hochdord.

Der preiswerteste Weg zum
Jkonsolidierten” Amiga diirfte
ein {200er nut CO-ROM semn,
zumal keine Unterschiede bei
der Spielbarkeir i erwarien
sind. Aber solange weder die
Silberschleuder noch ein Key-
board ete. fiir das CD" am
Markt sind, kiinnen wir auch
nur nnsere Kristallkugel befra-
gen.




DER LAUF DER DINGE
RS ARE e AN

Da gibt es eine Sache, die ich
absolut nicht raffe; Als stolzer
Besitzer eines 1200ers interes-
sieren mich natiirlich die Spe-
cials tiber Commos SpriBling
sehr, und Eure Al1200-Game-
checklisten sind mir eine grobe
Hilfe beim Einkauf von &lterer
Soft. Allerdings ist mir aufgefal-
len, dall man sich nur teillweise
darauf verlassen kann - JFire &
lee™ rangierte ndmlich beispiels-
weise unter den Verweigerem;
bei mir Eiuft das Game mit . dis-
able CPU cache™ dagegen ein-
wandfrer. Dasselbe mit | Alien
Breed™ und ,James Pond™; was
sagl Thr dazu? Oder habe ich gar
einen anderen 1 200er?

tberlegt Uwe Solle aus Bad
Honnef.

Fiir vereinzelte Abweichungen
unseren Listen kann  es
nanirlich jede Menge Criinde

A

geben: Erst mal beruhen sie
reilweise auf Hersielie ramgaben,
und daff die nicht immer Zuver-
ldssig sind, diirfte hinlinglich
bekanmi sein, Dann mag es ja
duwrchaus sein, dalf Du eine an-
dere Version eines Games be-
siizt als wir; zudem ergeben sich
manche Probleme erst im Spiel-
verlanl — fafls Du es nur mal
kurz angetestel hast, muf das
sovnit  nicht  unbedingt  viel
heiflen. Und scidieflich kiinnten
wir auch mal geparzt haben,
aber wer plaubl denn an o

wiry 7!

ALLE WEGE FUHREN
NACH ROM?
RN N AR
Wenn ich mir ein Spiel kaufe,
rege ich mich jedesmal dariiber
auf, daB andere es als Raubko-
pie bekommen kiinnen, ohne
mehr als einen Hosenknopf
dafiir zu bezahlen! Ich denke,
das CD-ROM fir den AS00
kidnnte da Abhilfe schaffen - so
ein Teil kostet bloB noch gut
200.- DM, und jeder User, der
etwas auf sich hilt, sollte hier
zuschlagen. Es ist billiger als ei-
ne Festplatte, Sound und Grafi-
ken kinnten endlich soviel MB

verschlingen, wie sie wollien,
und die Spiele wiren allein
schon vom Umfang her prak-
tisch unkopierbar. Kurzum: Alle
wiren gliicklich, abgesehen von
den Raubkopierem...

glaubt Rainer Poser aus Mann-
heim.

Ex brichy wns schier das Herz,
aber einer mufi es Dir ja sagen;
Ein CD-ROM fiir den 50Kker ist
praktisch mum Fenster hinans-
geworfenes Geld, weil so gut
wie keine Sofi dafiir produziert
wird. Beim mit dem CID¥ kom-
patiblen CD-ROMer fiir den
A1200 liegst Du hingegen mif
Deiner Theorie nicly 5o ver-
kehrt, das Gerdt soll ja dem-
néichst fiir rund 400 Mdrker er-
Rélltlich sein.

SAVE OUR SOULS
PPN S R ]

Dab das CI¥* ein gewaltiger Er-
folg werden wird, ist ja villig
klar; Klar ist auch, dab ich mir so
ein Teil kaufen wiirde, wenn da
nicht eine Unklarheit im Wege
herumstiinde. Ich frage mich
niimlich, wie bei gewissen
Games dic Spielstiinde gespei-
chert werden sollen — man denke
blof an die Chamklermerk-
male bei Rollis. Beispielsweise
schreibt Thr zwar im Kurztest zu
.Whale's Voyage”, dall der Um-
gang mit den Speicherstinden
genial geltst worden sei, aber Thr
sagt micht, wie denn nun genau.
moniert  Sepp  Gramann
Dessau

dLs

Um Savestiinde am CD- festzu-
halten, gibt es derzeil prinzipiell
drei Maglichkeiten:

A) Man speichert im RAM, doch
das hitl natiirlich nur, solange
der Strom nicht abgeschalter
Wird.

B) Man speichert im danerhaf-
ten Batteriepuffer, der leider nur
wenig Plaiz hat — bei |, Libera-
fon™ reicht’s par nur fiir emn
einziges File!

C) Man speichert per Pafiwort,
das bei vielen Variablen aber
recht lang werden kann,

. Whale's Vovage" wurde nun
17 .'if:-f:*fnh.i‘."fmf.rh’ wnterteill, de-
rent relativ kurze Paficodes zwar
alle ndtipen ltems ete. fiir den




Action * Spannung * Abenteuer

Fiir alle AMIGA-Freaks -
Computerspiele vom feinsten!
Unsere Preise sind nicht gnadenlos,
sondern fir den Spiele Fan, der
nicht viel Geld ausgeben mochte.

Mame

« Virtual Worlds

-1 TV Sports
Football

J Robozone

Bestell-MNr. Preis
48301 18,95

48302 19,95
48303 19,95

Name Bestell-Nr. Preis

_,FfliJ s {_‘f_}":

TFIH.'ﬂ:-h for

the Skies 45341

) Soccermania 48342

u] The Kristal 48343

i Galaxy Force 48304 19,95
U Encounter 48305 19,95

L) Falcan Classic

Collaction 48344

i) Heart of China 48345

i Onslaught 48306 19,95
Daglish Soccar

Manager 48307 19,85

I 4D Sports

Boxing 48345

i Cantinental

Circus 48308 15,95

L1 4D Sports

Driving 48347

2 Zyconix 48300 19,95

J Ultima 5 45348

) Deutaros 43310 19,95
J Gemini Wing 48311 149,95

1 Wroam + Vioom

Data Disk 48345

L Suspicious
Cargo
iJ Bush Buck

48312 19,95
48313 1995

|1 Hell Raizer 4RH350

d Fantasy
Bonus Pack 48351

 Interphase
=4 Megaphoenix
o Battletech 1 43316 19,95

- A-Type 2 48318 1995

Ad314 18,95
43315 18,35

J Grand Prix

Master 48352

- Foothall

Managar 1 48353

iJ Macdonaldland 48318 18,95

I 5th Gear 48354

O G-Loc 28320 19.95

J Phantagm 4H3IEE

ﬁ Foundations
Wasie 48321 19,95

o Battle Bound  4H3SE

' Turbo Trax 48357

iJ Oriental Games 48372 19,95

L1 Targhan 48323 19,95

J Chicago 90 48358
 Flight Path 737 48359

i) Battleships 48360

i Cybercon 3 48324 19,95
2 Cisco Heat 48325 15,85
o Windsurf Willy 48326 19,85
) Hypardome 48327 19,95
= Triple Action

Violume 1

48328 3085

i Triple Action
Violume 2

i Triple Action
Volume 3

{J Triple Action
Violurme 4

ﬁpla Action
Volume 5

L1 Thundarhawk
AHTIM 48333 39,95

-J Wolfchild 48334 3995

S Space Quest4 48335 39,95

iJ Stellar 7 48336 39,95

o Putty 48337 39,95

U Jaguar XJ2200 48338 3995

J Premier
Manager

J Lure of the
Tampiress

ABI2G 38,85

48330 3895

AEEIN 39,95

48332 39,95

45339 39,95

45340 39,85

Spiele fir:
Amiga 500/1000/2000

Bestellungen an:
ERDEM Development -
Postfach 10 05 18 -
80079 Minchen

Telefon 089/ 427 10 39
FAX 089/ 42 36 08

Bitte Absender nicht vergessen!

ich zahle:
01 per Scheck zzgl. DM 7 .-

4 per Nachnahme zzgl. DM 12,-

0 Ausland nur gegen Vorkasse
zzgl. DM 15.-

Jolgenden Part enthalten, je-

doch keine Riicksicht auf die
selbsigebastelien Charakiere neli-
men; fiir die Instant-Helden
witrde also eine optimale Li-
sung pefiunden. Die oprimale
Léisung fiir Dich wiire indessen
eine  zusdrzliche  Disk-Floppy
0 was sofl ja
demndichst kommen wnd wird
eann bestimme auch von vielen

Ciames unlerstiiizy.

SCHILLERNDE
AUSSICHTEN

RS SR N AN

17 Wird es eine ,, Tumcan 3°-
Umsetzung fiir das CD* geben?
2) Wie stark wird der Preis des
CD* noch sinken?

3 Wie viele Schillerscheiben
wird eigentlich ein CD-Video
umfassen, und wieviel Miirker
dart man dann fir ¢nen solchen
Film berappen?

4) Warum gibt es m wielen
Miinchner Gameshops nur noch
Eonsolen- und PC-Futter, aber
kaum Vemiinfuges {ir den
Armaga? Stirkd die Freundin jeta
doch aus?

griibelt Damel Zemdl aus Neu-
insing.

!} Ist geplani!

2} Offiziell wird der Preis vor-
fdifie woll nicht mehr sinken,
D solltest alse nach Sonderan-
pehoten (etwa bei | Satum Han-
si” oder | Media Murks"™ ) Ans-
schaud fallen.

3) Ein bix pwei CDs; Kostenpunks
owischen 40 wund 30 Mérkemn.
Melir dariiber im MPEG-Special
in dieser Ausgabe,

41 Vieltlewcht guckst D nur in den

Sfalschen Shops? Imumerhin stehi

der Amiga derzelt ja wirklich gt
im Futter, vem sterben kann wohl
keine Rede mehr sein!

KAUFIWANG
A A

Dem Amiga soll ja angeblich in
naher Zukunft die Software-Zu-
fuhr abgeschnitten werden, und
das liBt sich am Beispiel von
Thahon gut nachvollzichen: Lhe

Jungs produzierten  niimlich
zwel Games, die dariiber ent-
scheiden sollien, ob sie 1m Ami-
ga-Geschiift bleiben oder auf die
DOSen umsatteln. Das eine Pro-
gramm (., Lionheart™) war zwar
eine wahre Super-Soft, brachie
aber rotzdem kaum die Kosten
em. Das andere Spiel (, Amber-
moon” ) wird nun alles entschei-
den, und ich bitte Euch, das Teil
zu kaufen, und nicht nur dieses,
sondern  diberhaupt viele gute
Soft. Ansonsten werden  wir
vielleicht bald auf etmige renom-
mierte  Hersteller verzichten
mitissen!

panikt Paink Sinwoldt aus Je-
senwiang.

Richrig ist, dal die Hersteller,
ob renommient oder nichl, awf
Umsarz angewiesen sind. Rich-
rig ist aber auch, daf sich wirk-
lich cute Soft immer verkaufi
har wnd immer verkaufen wird -
imsafern schitefien wir uns Der-
nem Awfruf an. Oder sollen etwa
wir die gesamie Ambermaoomi-
Produkiion aufkaufen? Hey, un-
sereiner  mugl schon den
Bausparverirag kiindigen, wenn
er mal einen zusdtziichen Liiffel
Zucker in den Kaffee kippen

will!

WARUM? DHRUM!
RN

Ihr und Eure ewige Diskussion
iber Raubkopen! Ich kaule
schon seit langem nur noch Oni-
ginale, und wibt Thr warum?

1) Wenn Dich nach mehrstiindi-
gem  Advenure-Zocken plitz-
lich der Guru angnnst. weil
Dein Cracker vergessen hat, alle
Nachladesequenzen mit abzu-
spechem, dann weilbt Du war-
um!

) Wenn Du den .Patrizier”
25mal hintereinander neu laden
darfst, weil Du kein Handbuch
hast und warten mubt, bis die
Wappen wvon Hamburg oder
Bremen in der Codeabfrage er-
scheinen (weil das die einzigen
sind. die Du kennst), dann weibt
Du warum.

3) Wenn Dir Dein Cracker emn
vierminiitiges Intro vors Lieb-




lingsgame pflanat, das nur hoch-
geistige Jauche enthilt und niche
abgebrochen werden kann, dann
weibt Du warum!

plaudert Jorg Kretschmann aus
Liinen aus dem Nihkiistchen.

Dem wiire noch hinzuzufiizen:
Wenn neue Games (wie letzien
Sommer) fiir den Amiga nur
noch spdrlich erscheinen, dann
weiflt Du auch, warum. Und
wenn dann irgendwann mal Po-
lizisten wund (Staats-) Anwiilte
bei Dir auf der Matte stehen,
dann brauchst Du Dich eben-
falls nicht zu fragen, warum...

UMSATZ DURCH
UMSETZUNG

Ich habe neulich mit einem
Herm von Softgold gesprochen,
der mir sagte, dab ..Day of the
Tetacle™ hauptsichhich deshalb
nicht fiir den Amiga umgesetzt
wird, weil der nur noch in einem
Prozent aller USA-Haushalte
sein Dasein fristet. Das leuchiet
mir auch durchaus ein, aber
vollkommen unlogisch finde
ich, daB Lucas Ans seine Lizen-
zen fiir Amiga-Konvertierungen
nicht herausriickt. Da hiitten sie
doch schnelles Geld verdient,
ohne sich grob um irgendwas
kiimmem zu miissen!

Schon, dic am Amiga recht star-
ke Raubkopierer-5zene mag ein
weileres Argument sein, aber
WJndy V™ z.B,, dessen Umset-
zung ja lange genug auf der
Kippe stand, hat sich gut ver-
kauft. Ich kenne viele Amiga-
ner, und selbst die hartndickig-
sten haben allmihlich kapiert,
wie es um die , Freundin®™ steht.
Deshalb glaube ich auch, dall
sich der Tentakel ebenfalls sehr
gut rentieren wiirden, vermut-
lich noch mehr als Indy!

Aber es gibe noch weitere
Uberlegungen:  Beispielsweise
macht sich der 1200er mittler-
weile ja recht gut, weshalb zu-
mindest eine AGA-Version kei-
ne groben Probleme verursa-
chen sollie. Und im Adventure-

Bereich ist derzeit eh wenig gute
Ware auf dem Markt - die Leu-
te wiirden sich also ausgehun-
gen auf das Game stlirzen. ..
prophezeit ein anonymer Lucas-
Fan aus Briiggen.

Bei uns rennst Du mit Detnen

Argumenten offene Tiiren ein.

Immer her mit dem Lucas-Ten-
takel, Aber wie man weifl, reden
auch wund gerade die Sofi-
wearehduser viel, wenn der Tag
nur fang gemug ist — wir sind
wns Ziemlich sicher, daff irgend-
wann noch eine Amiga-Version
vont  Maniac  Mansion 2"
kommi, und sei es mur wegen
des wichtigen, grofien und um-
satzirdchtigen dewtschen Mark-
res!

KASSENSTURZ

Da war ich doch neulich bei
Klarstadt und fand die Kasse in
der Computerabteilung  unbe-
setat. Tja, und da lag halt so ein
Katalog mit Ein- und Verkaufs-
preisen fir Sofiware herum.
Weil kein Mensch kam und das
Warten langweilig wurde, habe
ich mal reingeschaut — und wall
hier natiirlich lieber keine Zzah-
len nennen, aber das Doppelie
bis Dreifache (und mehr) des
Einkaufspreises verlangen diese
Kaufhiiuser ganz locker, wenn
sic den Krempel weiterver-
scheuern!

Na schiin, daBl sie hilliger ein-
kaufen, ist ja klar, aber dal der
Unterschied deran nesig ist, hiit-
te ich nicht gedacht. Kein Wun-
der, dabB Sofi so tever ist: Ist sie
nimlich gar micht, die Einzel-
hiindler sacken das meiste ein!
Warum verkaufen die Hersteller
eigentlich micht direkt an den
Endverbraucher? Thnen kann es
doch egal sein, ob sie thre 51l-
berlinge von mir oder von
Klaufthof und Bertie knegen!
Ganz davon abgeschen, dab
JAmbermoon™ fir 40~ DM
sich mit Sicherheit wesentlich
besser verkauft als ,.Amber-
moon” filir'n Hunni. ..

Apropos: Thabion hat mit dem
Game doch vorgemacht, dal
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COMPUTERSOFTWARE

A-Traln Jg B4.85

A-Train Construction Set /dt =] 42.95

imhiuutnr ."ﬂt ke E.gg
rabian .

LN — i
1? FI In Fl;u:tra ,l'dt 8!
ggl:t[a_{slqﬂ + I}ala u k/dt B9.95
attie Isle Data Disk. 2 /dt 48.95

Blaste ) _48.85
Bod élnwa jdt 47.95
Bundesliga !pl_ana_ger Professional /dt _69.95
Burntime /dt 7285
Ca rnpa[gn /dt 62.95
Campalgn Mission Disk. /dt 42.95

haos Engine /dt 49,95
it ne

on

Das Schwarze Auge /dt — i T4.95 |
Der Patrizier /dt B - )
Desert Strike /dt __54.95
Dune 2 /dt 5295
Dungeon Master & Chaos sirlkes back /dt 62.95
Eishockey-Manager/dt z B 74.95
Fie&icp oy 000 49.95
Flashback /dt ke ) = 62.95
Formula 1 Grand Prix [di = 77.95
Global Gladiators /dt. 49.95
Goal ! /dt _ 52.95
Gunship 2000 /dt = _69.95
Hannibal /dt e 67.95
Hlatnryunu 1914-1918 /di ;: 81.95
Indiana Jones 4 /dt 87.95
Ishar 2 /dt = 58.95
Legend of Kyrandia /dt 5 | 63.95
Lemmings 2 /dt F 63.95
Lionheart/dt s 54.95
tnt!ﬁ wﬂgﬁhé " R EE"EE

othar us :
Lotus 1-3 Compllation /dt - = 58.95
Overdrive [dt 49.95
Pinball Dreams /dt = 49,95
Pinball Fantasles ..'di el o 56.95
Rallroad 'I;r::n 76.895
Secret of Monkey Island’i !d] 86.95
Sensible Soccer 93 /dt 49.95
Silent Service 2 /dt 76.95
Elm i null.;l:mf{ﬂt BN gigg
Space Logenda/dt

[EIIF rces /di _T7.85

3 reet r-‘r-; urr 2 /dt 57.95 |
r;' e Eg-_ﬁ_

ndicate /dt 5.

?Fpnur:lll:nfdi 49,95
Traps 'n' Treasures /di __ 64.85
F European Rampage Tour B 52.95
Ilil":iill'llﬂ’fjf‘ Gulf /dt EE'EE-
r in the Gu 5
Commander /dt i 39.95
"!"DI oel /di _ 56.95
Zool 'di 49.95
Sonderangebote; :
Alien Breed Edition 22.95
Castles /dt IR 29,95
F-15 Strike Eagle 2 /dt T — J0.95
F-19 Stealth Fighter /dt o= 30.95 |
F17 Challenge /dt 24.95 |
M1 Tank Platoon /dt et 2885
Midwinter 2 /dt 30.95
Pinhall Ha lc /dt e - 22.95
rojec G .
Tanlnls Cup 2 28 = __18.95
Turrican 2 /dt R 1895
Bestellungen kénnt lhr talehnls:l: dur:hgehen
oder per Post schicken.
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder
portofrei per Vorkasse (bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!
ANDREAS BEACHLER

BliicherstraBe 24 + Postfach 1113 « D-46361 Bocholt

Tel

.: 02871/183088, 180637 » Fax: 02871/8631

man auch am AS00 , herum-
schriicen” kann - wieso soll
denn dann Attics ,,DSA 27 nicht
fiir den Amiga erscheinen?
wundert sich Jochen Lipps aus
Rielasingen.

Auch wenn wir ganz Deiner
Meinung sind, daff Software oft
itberteueri angeboten wird, so
kowmt man doch wm folgende
Milchmiéidchenrechnung  nicht
herum: Grofe Kaufhausketten
nehmen den Herstellern nun
mal viel mehr Exemplare ab,
als diese im Direltverkauf los-
schlagen kinnen — dafl da ein
saftiger  Mengenraban” fillig
wird, liegt woh! auf der Hand.
Was nun Thalions . Amber-
betrifft, so lassen sich
daraus aus diversen Criinden
keine Riickschliisse auf Afics
LY
wiire, dafi der Bernsteinmond
am 500er anstelle der Decken
wund  Biiden schwarze
Licher zu bieten hal, was sooo
foll nun auch wieder nichl aus-
sieht...

VERLORENE SCHATIE

HEONT

ziehen. Einer davon

FHr

Dezembemummer
schreibt Thr, daB auf der Com-
pilation , The Lost Treasures of

In der

Infocom” auch ,Leather God-
desses of Phobos™ zu finden ist.
Thr verschweigt jedoch, wo
man das Teil erhilt — drei
Hindler behaupteten glatt, so
was sei gar nicht auf dem
Markt! Und wie stehen nun die
Chancen, dab ,Der Sternen-
schweif" auf den Amiga umge-
setzt wird?

fragt  Leder-Fan
Jentsch aus Alienburg.

Matthias

Was kennst Du nur fiir Hiind-
ler? Klar gibt's die Infocom-
Compilation, logo haben sie
die meisten groflen Anbieter
(noch) im Programm! Die Kon-
vertierung von ,DSA 2" stekr
zwar in der Tat noch auf der
Kippe, aber dort standen schon
ganz andere = ,Indy IV" und
o« Wing Commander” etwa.

WIESO, WESHALB,
WARUM

1) Vor einigen Wochen habe ich
Euch geschriehen und bekam bis
jetzt keine Antwort. Daher ver-
muiete ich schon, der Bnef sa

vielleicht abgedruckt  worden,
weshalb wh [rohen Mutes zum
Postkasten ging, den wie immer
schiin verpackien Abo-Joker her-
ausholie und die Mailbox aufblit-
terte. Aber da war auch nichts zu
entdecken, wie kommt's?

2) Wieso nehmt Thr nicht mal Eu-
re ganzen Joker-Comics, geht da-
mit zu irgendeinem Zeichentnck-
filmer, lalt das Material auf Vi-
deo hannen und stellt es ins Jo-
kershop-Regal?

3) Ist es miglich, einen |1200er
und einen 500er per Nullmodem
zusammenaukoppeln’?

4) In einer schon ctwas dleren
Ausgabe las ich einen Cheat zu
LRings of Medusa™ (den mit , De-
soxyribonukleinsacure™).  Aber
bei mir funktiomente er emnfach
micht — wiBt Thr Bescheid?

5) In Eurem Strategie-Sonderhefi
war irgendwo ein Sonderheft | Si-
mulationen” erwithnl. Davon ha-
be ich aber noch nie etwas gese-
hen — warum?

6) Warum 15t ¢s drauben so kalt?
hibbert Daniel Reipschliiger aus
Rostock.

1) Auf 1.000 aqusgelieferte Ant-
worten wisererseiis kommi im-
mer mal ein Fehlschlag, keine
Ahrng, wanen. Hat das Riick-
porto gefehlt? War Dein Absen-
der nicht zu eniziffern? Har sich
der Posihote das Teil iiber das
Benr gehiingt? Wir wissen es
nicht, haben aber sicherheitshal-
ber diesen Brief von Dir ge-
drickd,

2) Wenn Zeichenirickfiime so
einfach (und so billig) zu produ-
zieren wdren, hiitten wir schon
Lingst den Beruf gewechsel:!
Schade eigentlich.

3} Prinzipiell sollte das funktio-
nieren, fragt sich nur, ob die
Software mitspielt,

4) Richy schwoirt, daf der Chear
Sfunktioniert — bei der Zahnpro-




these seiner Grofimutter! Kann
also hichstens sein, dafl Du eine
spdtere Version des Spiels hast.
5) Vermutlich, weil Du zu jung
bist: | Simulationen” war unser
erstes Sonderheft, erschien im
Jahre 1990 und ist inzwischen
liingst vergriffen.

6) Damit's Dir drinnen wdrmer
vorkommt - prakrisch, gell?

NACKTE TATSACHEN
RN SN

He Du, Ole Schroeder, was fillt
Dir ein, tiber mein schines Foto
zu listern? Das ist Kunst! War-
te, ich komm® zu Dir nach Wed-
del und gebe Dir eins auf die
Gurke! Ach nee, ich bin ja ge-
gen Gewalt, also paB aof: Du
schickst ein Foto von Dir an den
Joker, das wird auch abge-
druckt, und die Leser withlen
das Nacktfoto des Jahres!

wirft Sascha Gundlach aus Frie-
drichsdorf den Fehde-Schniedel
hin.

Fiir alle, die es nicht wissen:
Die Diskussion bezieht sich auf
ein Aktfoto, das Sascha in zar-
tem Alter und eindeutiy zwei-
deutiger Pose zeigt und von wns
hier abgedrucky wurde. Fiir al-
le, die es gar nicht wissen wol-
len: Beim Nacktfoto-Wetthewerh
sind ab sofort nur noch Midels
ab 17 zugelassen! Lechz. ..

FRANKFURTER
SECHSERLEI

PSS AT N TN
1) Ich lese den Joker erst seit Juli
91, daher kenne ich die Bewer-
wng zu Storm across Europe™
nichL

2) Von Eurer Idee, ein Magazin
fiir ein System zu pestalten, rikckt
Ihr mehr und mehr ab: Als Besat-
zer eines nomalen S00ers kann
ich beispielsweise mit CDV¥--Tests
liberhaupt nichis anfangen!

3) In der Januarausgabe vor ei-
nem Jahr habt Thr geschneben,
daft 75 Prozent Eurer Leser auch
mal Anwendungen laufen lassen.
Wie wiire es also, ab und zu mal
¢in paar Anwender-Meilensteme
A esten?

4y Warum zeht Thr (besonders in
der Mailbox) bei jeder sich bieten-
den Gelegenheit iber Eure Kon-
kurrenzmagazine her?

5) Mal seid Thr das meistgekaufie
Amiga-Magazin, dann wieder das
meistgekaufie  Amiga-Entertain-
ment-Magazin. Haliet Eure Leser
nicht fiir doof, der Unterschied ist
bekannt!

6) Warum ist Manfred Kleimann
cigenthich damals zu Ewch ge-
stolien, der hatte doch einen guien
Posten? Und was macht er jeta
bei Euch — falls er noch ber Euch
ist; im Impressum steht er jeden-
falls micht.

Ubrigens war Eure Dezember-
Ausgabe die beste Nummer seit
langem!

beschliebt Stefan Uhlmann aus
Frankfurt/Oder seinen Bnef ver-

1) Tja, Pech gehabt. Na, gui:
Das SSI-Strategical erhielt im
Okrober 1990 stolze 22 Pro-
zent; und jetzt rat' mal, was
der Schrott heute wert wire?!
2) Niche wir sind geriickt, son-
dern die Zeit bzw. Commodo-
re. Also machen wir jelzl
narirlich ein Familienmaga-
zin fiir die gesamte Amiga-Fa-
milie.

1) Ab und zu machen wir das
Jja.

4) Aus purer Bosheir, warum
sonst?

5) Aber wir halten unsere Le-
ser doch gar nicht fiir doof,
zumindest nicht alle. Das
meistgekaufte  Amiga-Enter-
tainmeni-Magazin ist der Jo-
ker némlich immer, unter den
Amigamagazinen  allgemein
kann es jedoch vorkommen,
dafl beim monatlichen Kopj-
an-Kopf-Rennen mal die Kon-
kurrenz die Nase vorne hai.
Aber wir arbeiten daran!

6) Manni liebt nun mal die
Abwechslung, rwischenzeitlich
ist er bei Konami gelandet.

WAS BIN ICH?
FISEANC AN

Als begeisterier Joker-Leser ha-
be ich mal ein paar Fragen: Der-
zeit bin ich noch Schiiler, denke

Telefonische Bestellannahme

Tel.: D 23 81/44 01 48

Fax: 0 23 81/44 01 40

Mo. - Do. 10,00 bis 18.00 Uhr

Fr.10.00 bizs 18.30 Ukr

lhre Kundenberaterin Helike Hieke

Sprangerstr. 4 * 59067 Hamm
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aber iiber eine Ausbildung in
Eurer Branche nach. Was fiir ¢i-
ne Aushildung braucht man dort
iiberhaupt? Werden auch Bran-
chenfremde angelermt? Wie si-
cher sind die Arbeitsplitze, und
wie schaut es mit den Verdienst-
méglichkeiten aus?

wiiBte Alexander Heitz, der
grobe Planer von Adelhausen,
gem.

Hier wiirden sich nun wieder al-
lerlei Scherze anbieten, aber
mal ganz im Emsi: Um als
Fachjowrnalist filr Computeren-
tertainment zu arbeiten, braucht
man beste Vorkenninisse der
Materte und eine gute Schreibe;
eine solide journalistische Aus-
bildung st keine Grundvoraus-
setzung, kann aber nichr scha-
den. Die Verdienstmdiglichkei-
ten sind natiirlich je nach Kon-
nen wnd Arbeitgeber selr unter-
schiedlich, das Anfangsgehalt
eines Redakreurs liegt zumeist
swischen 3.500 DM nund 4.000
DM brutio. Abgeschrecka?

MH T IHP'

Liebe Fans der Bremnesselsuppe,
auf Wunsch eines einzelnen
Herren wenden wir uns heute
der Erbse mit Fleischfiillung mu.
Man nehme zuniichst ein Kilo

Frischgehacktes... zap ..der
schhitzophrene  Schorsch  1st
zurick! Und er kommt... zap

un vermische man 20 Liter

Benzin mit einem Liter Milch
und... zap ...Liebe C 64-Gemein-
de: Wir, die wir hier versammelt
sind, um den Tod des Amigas zu
feiem, betrauern das Ketlensi-
gen-Attentat, dem er letzte Wo-
che zum Opfer fiel! Und mcht
allein er kam bei dem blutigen
Massaker ums Leben, nein, auch
der von uns allen so geschitzte...
zap ...und jetzt sehen Sic in unse-
rer Reihe ,Hieros in Aktschn”
dic Koméidie ,,Knut Knorke zer-
sigt Knutschis Knutschileck™...
zap ..diese Fliissigkeit sprtzen
wir nun in unsere frischgehiute-
te Erbse ein, aber passen Sie...
zap ..Der Amiga Joker ist das
Bes... zap ..nun zwei Stunden
kochen lassen... zap ...te, was ich
je gelesen habe... zap ..und nun
folgt der zweite Teil unserer Rei-
he ,Heroin in Aktschn™: , Knut-
schis Knutschfleck haut Knut
Knorke zu.. zap . Apfelmus
diirfen wir natiirlich mcht ver-
gessen.. zap ..sehen Sie jetzt
den 14. Teil unserer Reihe , Hi-
morthoiden in Akischn™. Viel
Vergniigen bei  Knutschi
kidmpfit mit seinem Knutschfleck
um Knuts Knorke”™.., zap ..da-
nach kippen wir alles in den
Ausgub und bestellen uns eine
Pizza... ZAP!

(be)stellt uns Ul Harm avs Des-
sau einige Huberst mysteridse
Riitsel,

Lieher, Ulf? Uber Deinen witzi-
gen Brief.. zap ..willst den
Cuatsch doch nicht emsthaft

Ky

abdri... zap .. haben wir uns
schier kapunigela... zap ..nur
iiber meine Leiche! zap . -:'JH
wnd hoffen, die anderen Les...
zap ...das wird Konseguenzen
hab... zap ...ebensoviel Spaf...
zap ...kitrze wch hiermir dein Ge-
halr um dic Hilfte auf Zwei-
markfufizig im Mon... ZAP!Fa-
zit: Nehun dem Tyvpen doch end-
lich jemand die Fermbediemng

Ill t,EITJJII

DER NOVEMBER-JOKE
T A

Als ich mir Eure Oktoberausga-
be am Kiosk abholte, merkie
ich micht gleich, daBi etwas
nicht in Ordnung war. Aber bei
genaverer Betrachtung fiel mir
auf, daB Ihr am unteren Rand
des Covers aus ..Amiga Joker”
einfach ,,Amiga Joke” gemacht
habt. Na schin, vielleicht
war’s ja ein Joke, und falls es
sich doch um einen Fehler han-
delt, dann kann so was schlied-
lich jedem mal passieren. Aber
jetzt, im Dezember, hat es
Euch schon wieder erwischi,
stand doch diesmal zwar die
richtige Nummer (12/93), aber
der falsche Monat (November)
auf dem Titel. Oder jedenfalls
hiitte er dont gestanden, wenn
er nicht dberklebt worden wii-
re. Hey, legt Thr keinen Wen
mehr auf Euren Umschlag,
oder was?

srummell Matthias Dietz aus
Igersheim.

Wie lieh une vor allem teuer uns
das Cover ist, kannst D beziig-
lich des bedaunerlichen Dreck-
Novem-
ber/Dezember im  Betriebsge-
Wenn bei
der Diruckerei dagegen mal die

fiihlers von wegen
heimnis nachlesen.
Auflenleiste  schiecht

Tragddie. Alter Pedan!

MEHR BRENNSTOFF!

Nicht nur an Silvester gibt es
was zu fevern, dh, feiern, wes-
halb uns Eure Bnefe ganzjihrig
willkommen sind. Ja, wir sind
sozusagen richtig heil (hihi)
auf Eure Anregungen, Kritiken,
Fragen und natiirlich auf Ever
Lob — nicht zuletzt, weil diese
Seiten auch in der niichsten
Ausgabe wieder der Fillung
harren. Leute, die nicht abge-
druckt werden, flillen wir aus
lauter Dankbarkeit mit einer
persinlichen Antwort ab, aller-
dings MUSS dazu RUCKPOR-
TO (Auslinder verwenden bitte
Intemationale Antwortscheine)
Absender
muf leserlich sein, und unsere
Anschrift mufl stimmen. Sie

BEILIEGEN, der

lautet auch 1994 wieder:

JOKER VERLAG
-MAILBOX™
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

Inh. Christa Esser

Bﬂ:l} Blows

Burntims 22
Burntime A1200 &8
Combat Air Patrol - DA, 61
Combat Classica 2057 DRSS
Dune 2 D
Eishockey Manager Edition 1)
Elite 2

Fantastic Worlds
Flashback

Goal (Kick Off 3)
Gobliins 3
Gunah!p 2000
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Thmuﬁu 1 MB DA 59
Traps and Treasures IV &2
Turrican 3 DV &3-
Uridinm 2 DA 44
+CD32+CD32+CD32 +
Alfred Chicken DA 46
D Generation DA 46
James Pond 2 DA 6350
Jurassic Park DA &3-
Morph DA 6350
Owverkill & Lunar-C DA 53-
Pinball Fantasies DA &6
by ! DA 6850
Whales Voyages DA 51.-
Zool DA 53-
Em:mﬁfmsm

Telefon
-[.r.'!l'f.ul .

BTX

+++ IUBEHOR + + +

Leerdisketien 3,567 10er T30
3,5 externes Laufwerk 125
512 KB fiir AS00 B3
1 MB fir AG0) intern a4
1 MB fiir A5 plus T -
2 MB fiir A intern 220.
400 dpi Mouse a8 -
Super DV 369,
Pelican Press DV 109
Directory Opus V 4.11 DV 119
Final Copy 11 DV 169.-
Final Writer DV 289,
TurbaPrint Prof. 2.0 DV 139.-
X-Copy & Tools (NEU!)

: 0221 /5861 17
(221 /58 49 46

: ESSER#50FT

ange-
schnirren wird (Joke...), dann st
das erstens nichr unsere Schuld
urnd oweitens wohl kaum eine

DV 74




HLuh: macht Euch die ehrenwerte Joker-Gesellschaft
ein Angebot, das Thr nicht ablehnen kinnt: Abonniert,
und Thr bekommt Eure Hefte schneller und preis-
giinstiger sowie ein voll spielbares Demo von ,.Pizza

Connection™!

Wer also jetzt der Joker-Mafia beitrint, kricgt alle 10 Ausgaben ei-
nes Jahres zum Preis von 9, sprich fir familidre 63,- DM { Ausland:
75.- DM, Monat [ar Monat schicken wir Euch dann ¢inen unserer
Jungs an die Tiir. der Euch, als Briefiriger getarnt, ein wetlerlest ver-
packies Heft in die Hand driickt, meist noch schoeller, als es der Ki-
oskbesitzer abdriicken kann. Nicht 2u vergessen die tolle Beitrits-

priimie fiir alle Neuabonnenten:

Mit dem voll spielbaren Demo der .. Pizea Connection™ von Soft-
ware 2000 habt Thr die Chance, cine Kette von Pizzerien hoch-
zuzichen, noch che die Konkurrenz iiherhaupt von diesem irren
Game Wind bekommen hat! Die witzize Wirtschaftssimulation
zeigt hier schon alles, was die Endversion auf dem (Geigen-) Ka-
sten haben wird; starke Comic-Grafik, zoombare Stiidte, Ge-
schiiltspartner, Schutzgelderpresser, Einrichtungsgegenstiinde
samt Werbemiglichkeiten lirs Restaurant und natiirlich Pie-
zen mit Irei editierbaren Zutaten = beschriinkt ist hier nur die
Spieldaver und nicht der Spiclspali!

Also [iillt den Coupon aus. springt in die Limousine und bringt ihn
zum Briclkasten, denn niichsten Monat ist die Pizza aufgefuttent! Und
vergeBt nichi: Wer zur Familie gehon, erhiilt bei jeder Abo-Ver-
lingerung wieder ¢in schickes Demo!

ERRT

EIN vﬂLL'SHELBuEs GRA’I‘IS-!]M ?{m ,,ﬂzzg." '
CONNECTION” FUR JEDEN
e - NEUABONNENTEN!

i R P
_..ﬂ | L L

IcH BESTELLEAB{IHI[LIAHEEAHE o

ICH BEZAHLE DURCH mmm : ;_|

uunTmHHAEEH.

KONTO - NUMMER:

GELDINSTITUT: ey

BANKLEITZAHL:

ICH BEZAHLE PER VORKASSE s a'
ﬂm?mhbmhmlﬁ innerhalb von acht - -

Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, (SCHECK ODER BARGELD LIECT BEI)

JCH BEZAHLE NACH musmf m

- | 85630 Grasbrunn, widerrufen. Zur Wahrung der

o mmﬂm et i, | | trerwEISUNG AUF POSTGIROKONTO: —l
5; ﬁ'ﬂﬂﬁl‘l‘lﬂi durch melne zweite Unterschrift: I . 444 714 - 806 BLZ 70010080 | -
ke BITTE SIE BEI ZAHLUNGEN ODER uum-:

SPON D'EHI |“E‘H IHRE KUNDENNUMMER AN!
Bitte einsenden an:

JOKER Verlukg * Abo - Verwaltun
BFF'TI:II'IIEEhEr ing 2 ® 85630 Gras runn

W II'R E}h'i SG'IE*HE HEFI HHCHT HESEHHEIDE’HI WOLLT: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ?NPE-FF'IEHEHBEH [}ATEH ﬂH ES NAREHEHM
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Vor einem Jahr hatten wir eine Horizontalknallerei
aus dem Hause Prestige namens ..Impulse™ im Pre-
view — jetzt heibt sie anders und kommt von Grem-
lin. Egal, der Wegwerfheld hat es faustdick hinter
dem Laser!

- e
e

Bei der akiellen Plati-
fomm-Schwemme 150 50
cine knackige Ballerei ja
nchtig erdnschend. da
sicht man auch geme iber
die emfallslose Story von
den bisen Aliens, der be-
drohten Erde und dem
heldenhalten Baumpilo-
ten hinwez. Zumal Genre-Highlights wie
CApidya” und L Project X mittlerweile zwei
Jahre am Buckel haben und der Kiirzlich vor-
gesiellic Homrontalhammer  Undium 27 den
Feuverfinger natiirhich auch nicht bis m alle
Ewigkeit jucken 1abu...
Stauben wir also unseren Lieblingsstick ab
und glithen die Wumme vor, 5 wollen mal
wieder fiinf erobie Levels von links nach
rechts durchballert sein. An leckerem
Kanonenfutter herrschi dabei nun wirk-
lich kein Mangel, alliiberall warten
| festinstalliente Geschiltze, freilaufen-
| de Walker-Robots, [reischwebende
Aliens und supergrofie Mittel-
biew. Endecener darauf,
VO Screen gepustet
au werden, Fiir
dic dazn

I

erforderliche  Feuerkraft
sorgt neben der oblizaten Stndardkanone ein
cleveres Extrawatfensystem: Man sammelt
unterwegs leons ader Power-Ups ein und
mcht ckann an gekenmeeichneten Rastplitaen
halt, um don wnm Wallenscreen ganz nach
Bedard IFankenkaser, Ziekuchrketen oder an-
dere, wils recht cindrucksvolle Knadlkirper 2u
monticren. Y ollig belicbige Kombimationen
st dhaber aber el

W trifiL. Trotz all deroptischen Pracht gibt ¢s so

ldeen verlegen, 2 B. indem sich der cinge-
stellie  Schwiengkensgrad - durch: unter-
schiedliche  Feindlormationen  bemerkbar
macht. Dennoch wind das Spiel aul der emn-
fachsten Stule mcht 2w

leicht und bletht aof der
schwersten mmmer noch

zu schaffen — der Helden-
Raumer verkraliel doch
cinige Trelfer, Nicht min- |
der beemdruckend st haer

dic Masse an Grafikde-
tuls: Da (hegen etwa
beim Endgegner mit der
Riesen-Uz die Projekil-
hiilsen nach allen Seiten
weg, Glasbehiiller wer- |
splittem nach Beschuls in
tausend Tele, und ber Beschleunigungs-  spalterci - Amiganer mit Ballerfable werden
mandvem sicht man nchtig, wie die Rake-  den Disposable Hero gewilh michi so schnell
tentrichwerke anspringen. Nicht 7o vergessen  wegwerlen! {rl)

kleine Kabineustiickchen wie spiegelnde
WasseroberiTichen, aul dic man recht hiiulig

DISPOSABLE HERO
(GREMLIN)

BALLERI{HALLEE

vut wie keine Nachladepausen, und kein

Cieruckel iibt dias schine Bild der
lichevoll gestalicien Techno-,

Organo- und Planetenwelten. Fir angench-

mes Ohrensausen sorgen unterdessen feine

Musik und passende Sound-FX.

W fehilt also zum Hit? Wenig, aber doch ein

e

. [FEURIG"

bilichen: Die Angriffswellen kbnnten cinen [GRAFIK 82%
Tick ideenreicher gestaltel sem. e Team- ANIMATION N 84%
Muodus war nirgends o entdecken, und e, MUSIK 7824
swel schicke 3D-Embagen hiten auch mchi SOUND-FX 74°4

seschadet, | Yool leteten Endes ist das Her-

HANDHABUNG 82%

maglich. Artund Um-
fang der Bewallnung
hiingen vielmehr auch
von der vorhandenen
Motorisierung ab.,

Auch sonst st das
Gameplay nicht um

©

DAUERSPASS 81%
S T S T T R AT

VARIABEL: 4 STUFEN
PREIS DM 79.-DM
spacHERBEDARF Y N

pisks/IwemrLoreY  IE TN TN
HO-NSTALLATION (LT

SPEICHERBAR
DEUTSCH [__ANLEITUNG |
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Wie alt sind Sie 7! Wie lange programmieren So, und Sie meinen das reicht aus,
um gut Zu sein 7!

Sie schon 7!

THATS

Na gut, das werden wir ja
sehen...schauen wir doch
mal rein...

Warum dauert das so lange ? Ah, da Also, worum geht es denn in threm

kommt was... E kleinen Spielchen !

Ma... da ist
diese kleine
Tatel
Schokolade
und eine
Trommel...die
haben
geneiratet
und...

Schon gut, das seh ich selbst... Und wo sind die Ritter und die Ma egal, und das 7 Das Scrolling ist
Und das ist alles 71! Weltraummonster 71! ja wohl auch ein Schlag ins Gesicht
des guten Geschmacks,
oder sehen Sie das anders 7

Ersparen Sie uns lhre lch biete Ihnen einen schonen Sack
Und erst die Farben !! Kann man weinerlichen Ausflichte ! Kartofieln und weil ich Sie so gut
eigentlich dieses Gequake abstellen 7! Ich will mal nicht so sein, leiden kann,
' ich nehme es... lege ich noch eine Dose plrierte

Lachs-Lenden drauf.
Na, was sagen Sie, ist das ein
Angebot ?!|

eigentlich...

AL

L

Er hat es so gewollt !!!
Er hat sich den falschen ausgesucht. Fir lhn kommt leider
jede Hilfe zu spét. Aber Ihnen kénnten wir helfen, sofern Sie
uns fertige Amiga- oder PC-Programme anbieten konnen.

Schreiben Sie uns und wir bieten lhnen vielleicht auch einen
schonen Sack Kartoffeln ...oder mehr...

THE A"/f\DEF'AHTM ENT

ViktoriastraBe 39 44787 Bochum




Immerhin war Peter Thierolf lange Mit-
glied bei Factor 5, und deren ., Turmican™-
Serie zithlt ja nun unbestritten #zu den High-
lights des Genres. Ein Highlight der eher
knuddeligen Art ist der noch jungen Neon-

Truppe nach rund zwei Jahren Entwick-
lungszeit aber auch mit diesem Spiel ge-
gliickt: Am Super Nintendo macht Mr.
Nutz eine gute Figur, aber Neons Ami-
gaversion ist schlicht das bisher spekia-
kulirste Jump & Run fiir die , Freundin™!
Lange Zeit wurde das Programm auf Mes-
sen und Pressevorfithrungen als | Timet,
the flying Squirrel” gehandelt, jetzt haben
die ausgefeilten 3D-Routinen, das but-
terweiche Parallaxscrolling, die flotten
Zooms der Endgegner bis auf Bild-
schirmgrifle und die spektakuliiren Dreh-
effekte endlich ihren endgiiltigen Namen
und ihre endgiilig doofe Hintergrund-
story: Irgendein fieses Hilhnervolk kam
aus dem Weltall angeflattert und unter-
jochte den Heimatplaneten vieler putziger

)

schéltiere. Allein dem Eichhomchen Mr.
Nutz blieb dieses grausame Schicksal er-
spart — dafiir darf der sympathische Nager
jetzt all seine Freunde befreien...
Der Eichhérnchen-Dompteur findet sich
zuniichsi vor einer Weltkarie wieder, die
vier zu rettende Inseln prisentiert. Auf th-
nen lenkt man nun den tierischen Helden
erst mal kreuz und quer durch (aus der Vo-
gelperspektive gezeigte) Wald-, Techno-,
Inka- oder Meereslandschaften. durch-
stibert auf der Jagd nach Extras allerle:
Truhen und fithrt kleine Multiple-choice-
Unterhaltungen mit den Insulanemn, um
niitzliche Spieltps aufzuschnappen. Wer
bisher diec Gegner vermifit hat, der wird in
den {(aus der tiblichen Seitenansicht prii-
sentierten) Platformsektionen flindig, von
denen jedes Eiland mindestens fiinf ver-
schiedene aufweist — man betritt sie durch
Eingiinge auf der Oberwelt. Sind dann alle
Abschnitte einer Insel durchlaufen, durch-
hiipft, durchflogen oder durchschwom-
men, Hffnet sich das Tor zum jeweiligen
Hiihner-Hauptquartier, wo der Endgegner
auf seine verdiente Abreibung wartet.
Nun kann Mr. Nutz zwar von Natur aus
ebenso schnell sprinten wie sein Konso-
len-Kollege ,.Sonic”, dennoch empfichlt
sich eine geméchlichere Gangart, um nicht

3% ks

BEEoRERE

~ melextras zu verpassen. Da gibt es ety
Diamanten, die am Level - in frisc

Kaninchen, Teddybiren und anderer Ku-  det

B




Um MiBverstiindnissen vorzubeugen: Am Super Nintendo war ein anderes

den Versionen gewaltig sind! So sieht Mr. Nutz auf der Konsole zwar etwas
besser aus, spielt sich aber lingst nicht so launig, denn es fehlt dic komplette
Oberwelt, wodurch der (viillig andere) Levelaufbau weitaus monotoner geraten
ist. Summa summarum ist der Nintendo-Nutz damit ein zwar schr hiibsches,
aber keineswegs herausragendes Jump & Run.

Wieder anders kiinnte es demndichst am Mega Drive ausschen, da Neon hier
gerade an einer Konverticrung der Amigafassung strickt. Allerdings wird die
Grafik aufgrund des beschriinkten Modul-Speicherplatzes weniger detailreich

nur abgespeckr oder gar nicht vorhanden. Wer also mehrere Digi-Entertainer
besitzt, fiir den ist ganz klar die Amigaversion erste Wahl!

DAS KONSOLEN-HORNCHEN I
| suex 3 as Qs |

off - et Sl

(franziisisches) Team fiir Ocean am Werk, weshalb die Unterschiede zwischen £

ausfallen, und speziclle Effekte wie etwa das 3D-Zooming der Endgegner sind |

‘Mr. Nutz am Super Nintendo

“hau n oder 3D-Renn-  Neben dem feinen Gameplay haben die

. mwﬂﬂmi?@m'ﬂgm Programmierer auch das Drumherum
alterr ahsolvieren. Praktisch jeder - nicht vergessen, es warten hiibsche De-
Dutzend Levels warlet mil  1ails wie ein Musikmenii oder die Un-

berraschur sen und witzigen Gags auf, terstiitzung von Zwei-Button-Sticks/Pads.
7t kommen schier unendlich viele Ge-  Und natiirlich wartet viel, viel Grafik:
mriume und Bonusstages — wahrlich, Mag es den satten 5.300 Screens auch

« Spiel hat auch nach dem dritten und

i
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manchmal ein wenig an Farbe mangeln,
s0 brennen sie wie gesagl ein Feuerwerk
an tollen Animationen und iiberraschen-

3350

den Effekten ab. Dazu ténen Musik und
Sound-FX gleichzeitig aus den Boxen,
und die Nachladerei hilt sich in Grenzen;
anf Amigas mit 2 MB RAM oder mehr
steht das Game praktisch komplett im
Speicher. Wir indessen stehen woan-
ders, namlich voll hinter Mr. Nutz — das
Game katapultiert seine Schipfer mit ei-
nem Schlag in die erste Programmie-
rerriege! (rl)

(OCEAN)
JUMP & RUN

GRAFIK 82%

MUSIK 81%
SOUND-FX 80%
HANDHABUNG 82%
DAUERSPASS 86%

FUR GEUBTE

SPEICHERBED:ARF
DISKS, TWEITFLOPPY
HO-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

4 SPIELSTANDE
AMLEITUNG
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Pack den Tiger in den Tank

Jetzt rollen sie wieder: Nach :eim‘:r Data-

IF

disk und der idhnlich aufgebauten Wii-
stenei ,,War in the Gulf” legt Empire nun
den richtigen Nachfolger zur actionbe-
tonten Panzersimulation vor!

Den AnlaB fir das emeute An-
rollen der Raupenketten bildet
ein reichlich makaberes Ju-
biliium: ,.5 Jahre globaler Kon-
flikte seit dem Ende des Zwet-
ten Weltkrieges™ verkiindet die
Packungswerbung etwas vor-
eilig. Im Spiel selbst geht's
gottlob wesenthch sendser zu,
wenn auch kaum friedlicher...
Wie vom Vorginger gewohnt,
mull man seine Panzerziige in
Echtzeit  durchs = Gelinde
mandvricren, die feindlichen
Einheiten ausfindig machen
und sie mit vereinten Streit-
kriiften zerbroseln. Man kann
dabei entweder die westliche
oder die Ostliche Seite iiber-
nchmen, die ilbripgebliebene
schnappt sich der Rechner. Ne-
ben 14 Ubungsszenarien stehen
sechs frei anwihlbare histon-
sche Landkriege von der Korea-
krise bis zum Golfkrieg bereit,
dazu gibt’s noch einen Editor
fur individuelle Wobnzimmer-
schlachten.

Sobald das mit fetziger Musik
unterlegte Intro abgelaufen ist,
wird man zum Henm liber eine
je nach Szenario unterschied-
lich grofle Blecharmada. Sie re-
krutiert sich aus einem Sorti-
ment von 152 verschiedenen
Panzern, Lkws, Geschiitzen
etc., die zu Gruppen, Bataillo-
nen und Divisionen zusam-

mengefaft sind. Auf der scroll-
und zoombaren  Hauptkarte
werden die als Vierecke dar-
gestellten Truppenverbénde mit
Hilfe der Icons am rechten

=r e ey

A Konmpanie, £uc
T-34.-85 erspaht

cug 4:

- .. I_'I. _.'_.'. _.. ;_.-_
i '“ﬂf*".ﬁ R
:, -q-.-,_ 'Eﬁ.‘lu*i: _{&- i;:.- ik :

Bildrand in eine ordentliche SR

Formation gebracht und durch
Willder, Dirfer und Fliisse zu
ihren Zielpunkten pelotst. Trifft
eine solche Gruppe auf einen
feindlichen Verband, wechselt

der Rechner automatisch in':ivt:n' -
Kampfmodus. Wenn man die

Schlacht nun dem Compuiter (08

iiberldlt, wird das Endergebnis
innerhalb von: Sekundfn mit-

geteilt.

Spannender ist es naimhl:h. sich

selbst in einen der Stick-/Tasta-
tur-gesteuerten Tanks Zu setzen,
um dort den Schiitzen und/oder
Fahrer zu mimen. Unterstiitzt
von Radar und KompaB sucht
man dann die soft scrollende,
aber detailarme und  griin-
stichige 3D-Vekiorlandschalt

nach Kanonenfutter ab — auf- |

gesplirte Gegner werden it
dem Bordgeschiitz und diver-
sen Raketen bearbeitet. Damit
mian auch den rechnergesten-

erten Blechkollegen den rech- -

ten Weg weisen kan, it sich

jederzeit eine Ubersichiskarte

auf den Screen holen, aufler-
dem ist die Spielgeschwindig-
keit stufenlos regulierbar. Bei
manchen Missionen darf man

zudem Minenfelder legen so-
wie Infanterie-, Artillerie- oder
Luftunterstiitzung - anfordemn.
Einen Orden verdient haben
 sich die gehorsame SMmug_-;f;
und das gelungene M::-nreng& i
brumm; im iibrigen ist die Pra-
Sﬂﬂlﬂhﬁi‘l jedoch eher mﬂﬂag =

djml:ﬂmﬂm G&gmiibc:dtm :

ersten Teil hat ‘ﬂﬂt htllghﬂldm‘
L}rnfang&rhﬁm:mmﬂ des

Spleianmhﬂn he: sind die Un- 0o
lﬁ‘ﬁdﬂﬁ&:dﬂgﬁgﬂlm?_:

-ring. Was zu einem leider viel

zu haufig gehdrten Fazit fithrt:
Eine Datadisk wire die ehrli-

chere Lﬁs:_lm:g gewesen. (md)

s
e

...............

i =, 0

CA.MPAJGH Il
(EMPIRE)

wEPAMNIERT™

GRAFIK 67%

USIK

66%
SOUND-FX 70%

HANDHABUNG 76%
DAUERSPASS 67%

FUR GEUBTE
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Hasta luepo, Baby - sagl gu-
ten Tag zur offiziellen Ami-
gaversion des Bally Midway-
Automaten zum zweilen
Filmabenteuer des Cyborgs
aus der Zukunft! Tja, wer
hiitte geglaubt, dab die 3D-
Ballerei doch noch auftau-
chen wiirde?

Und wer hiitte geglaubt, dab sie
doch ziemlich orginalgetreu
ausfallen wiirde? Wie in der
Spiclhalle geht’s nun also auch
im Spiclzimmer darum, 4 la
WOperation Index” sieben Le-
vels via Fadenkreuz und Maus
oder Joystick von Robotern,
Killerdronen, Raketenwerfern
und letzthich dem TI000 7o
- siiubem.

gar nicht gut’ I:llr df.n Energie-

Zwischendurch erscheint auch
mial ein besonders fetter Geg-
ner, der erst nach minutenlan-
gem Daverfever oder Super-
waffen-Beschull klein beigibi;
rudem fallen ab und an Kisten
vom Himmel, dic mit etwas
Uberredung Extras wie Lenk-
raketen. Smartbombs, Schutz-
schilde, Mini-MGs oder Kiihl-
mittel ausspucken — letzteres
verhinden die Ladehemmun-
oen, welche die heibigelaufene
Womme nach wiederholtem
Daucrfever gern  produziert.
Lind so was ist ja bekanntlich

haushalt des Schiitzen bew. sei-
ne vier Bildschirmlchen. Ge-
sellice Killer diirfen schlicBlich
auch simultan zu »weil anl Ter-
minatorjagd echen, wobci sich
Arnies SchieBstand miat sanll
scrollender Endzeitgralik und
groben Sprites, die teilweise
aber micht so doll animien sind,
priisentiert. Dazu gesellen sich
cher magere FX und nerviges
Gedudel. obwohl die Packung
digitalisieriec - Originalsprach-
aulnahmen aus dem Film ver-
spricht.

Dennoch ist das Game micht
halb so mhlccht 'um: w.l-; dm-

Fiir ihr zweites Vollpreisspiel
nach ,,Micro Machines™ ha-

ben uns die Billigheimer von

Codemasters cin Plattform-
Abentener im Stil von ,JMa-

rio” versprochen - geliefert

haben sie bloh einen Iahmen
Aufgub...

..der zudem stark nach der be-
1..11mh:n Budgetkost schmeckl.
Diabei 1st die Story ja noch recht
lieh: Um seinen Mitaliens die
Existenz des Plancien bnde 7 be-
weisen, will Raumpilot Cosnme
hanfliegen und ein paar Schnapp-
schiisse zunickbringen. Aber wae
stellt man das an. ohne Baum-
schiff, Foroappara und Geld?!

Na, indem man in 13 Spiclab-
schnitten erst mal alles aufsam-
melt, was nicht niet- und nagel-
fest oder ein Feind ist. Cosmie
rennt und hiipft durch die hori-
zontal scrollenden Plattform-
landschalien, wo thn massenhaft
stumplsinnige Monster erwar-
ten. Daderen Berithrung sofort
mit dem Verlust eines der vier
Heldenleben  geahn-
det wird, 1st verstiirk-
tes  Aulfkhwben der
in  Extraleben um-
tuuschbaren Bonbons
anzuraten. Diesem
Arcadeabschnitt folat
eine Adventureeinla-
ge, hei der mit Hilfe

u‘:ﬁ}‘gﬁutm e

i |l

~der Verben am untercn
Bildrand ein paar Ge-
spriiche gefiihrt und ein
puar Gegenspinde einge-
sammell werden kinnen.
Nach diesem Strickmu-
ster geht's immer weiter,
wobei Cosmic zwischen
den  Abentcuerabteilun-
gen via Teleporter wech-
seln und bercits gemei-
sterte  Plattformlevels
ohne weiteres tiberspringen darl,
Aubierdem gibt’s ein Spiel im
Spiel, das aus einer von oben
eczeigten  Tortenschlacht fiir
zwei Teilnehmer bestehi.
Leider sind das einzig Kosmi-
sche am Spacehead dus ruck-
freie Parallax-Scrolling und die
gelungene Steuerung. Die pri-

game caffival
.1r.|.||.'ur -q-"l-p;ﬂ “-I.I.I-l!'[?q:h ik BefilEe

jetzt vielleicht anhdren mag —
wegen der cxakien Steuverung
und des laumigen Leveldesigns
sieht man auch tiber das dirf-
tige Spielprinzip gem hinweg.
Auberdem liegt die letzte Fa-
denkreuz-Ballerei  ja  schon
wieder ewig zurlick... (mic)

T2 - THE ARCADE GAME
[VIRGIN/ACCLAIM)

GRAFIK 71%
ANIMATION 63%
MUSIK 1%
SOUND-FX 60%
HANDHABUNG 71%
DAUERSPASS 63%

FUR FORTGESCHRITTENE

mitiv animierie Gralik. die ner-
vige Musik und vor allem das
hiichst siupide Gameplay be-
weeen sich dagegen cher aufl
sehr irdischem PD-Niveau. Da
bleibt die Erde vielleicht doch
besser unentdeckt., .. (md)

COSMIC SPACEHEAD
[CODEMASTERS)

PLATTFORM-ADVENTURE

ANIMATION 41%
MUSIK 33%
SOUND-FX —

MAHDHABUNG 64%

FUR FORTGESCHRITTENE |
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Ist das ein Hundeleben, oder was?

Es kommt nur auf die Einstellung an! LR U6 07 5 2857

Reise durch die Gal das Unerwartete e -
: S Besiich ot Fncke (i Eacie o wokurir CAAME n N
| General von Ruffbone und seine bdsartigen Fuﬂ?aulh Focking < Mo oFe, 19 18% Uhe
:. auf Deinem Heimatplaneten K9, BILS Nr- 06107 - rm 212 !
| Dle ultimative Heruuﬂ'nrderung Fiir jeden e . I FTWARE
I - : erfahrenen Welpen 2
:l q;i Z 66666056 dte PDWEI_ von

Mur erhalfich fir Commadoee Amiga (1 meg)




Alfe Games IF

necu fiur dern

gekommen ist!

Vier Wochen hat der Monat — und fiir jede davon kinnen wir Euch heute ein erstklassiges
Amigagame anbieten, das jetzt in einer speziellen Version fiir Commos Jiingsten heraus-

Fiir den einmaligen Einwurf von
79 Miirkern riickt 21st Century
hier vier wverschiedene Flipper
heraus, von denen jeder scin Geld
wert ist. BloB eine ruhige Kugel
kann man dabei nicht schieben,
denn das duberst realistische
Rollverhalien des Balles und die
ausgetiiftelte  Anordnung  der
Bumper, Schikanen ewc. verlan-

gen  volle Konzentration und
schoelle Reaktionen.

Insofern hat sich gegeniiber den
Standardphantasien also nichts gefin-
dent, dafiir wartet die AGA-Version
mit 256 Farben und optionaler HD-
Installation auf. Der Zuwachs an
Farbe und Komfort machte nun vier
stalt drei Disks erforderlich und wird
mit 84 Prozent belohnt.

Der kleine FuBballkiinstler drib-
belt durch die Kombination eines
licbevoll gemachten Jump &
Runs mit der wichtigsten Neben-
sache der Welt. In insgesamt fiinf
honzontal scrollenden Plattform-
lindern mub er die Einzelteile des
von unsportlichen Aliens zerbri-
selten Weltcups wiederfinden.
Wenn der Kleine nicht gerade
Extras aufklaubt, kickt er seine

Widersacher einfach mit dem
Hall um...

Hat man die Steverung erst voll im
Griff, macht die originelle Hiipfe-
rei jede Menge Spall - die fiinf
Disks der 1200er-Version Kosten
79 Biille, sind auf Harddisk instal-
liecrbar und enthalten vielleicht ein
paar Tropfen mehr Farbe. Das
Endergebnis lautet daher: 85 Pro-

7ent,

Die beriihmten Bitmap Brothers
haben hier eme Ant _Super-Gaunt-
let” vorgelegt, das in alle Richtungen
scrollt. und auwch einige Rolli-Ele-
mente vorweisen kann. In den vier
von oben gezeiglen Levels wimmelt
es von listigen Gegnem, versteckien
Hintertiirchen und kleinen Knobelei-
en — da hilft nur schneller schieben!

Weder das ausgetiiftelte Gamedesign
noch die stimmige Prisentation haben
sich merklich veriinden, auch die
PaBworter sind im Preis von 69
Schrauben mmmer noch mit dnn.
Folglich sind auch wir bei unserer
Meinung geblicben: Die Chaosma-
schine ist ein Hit und verdient ihre
85 Prozent.

Wer das abenteverlich-diistere
Endzeitszenanio von Max Design
am Al200 bereisen will, mub
dafiir erst mal 99 Travellerschecks
einreichen. Dafiir darf er dann in
der aus der Gelerperspektive
gezeigten, hochst  unwirtlichen
postatomaren Welt nach Herzens-
lust iiberleben und mit Hilfe der
angeworbenen  Milstreiter  sowie

emer scrollbaren Landkarte sein
eigenes Imperium aufbaven.

Die Grafik ist ebenso schin wie
praktisch gestaltet und sieht dank
threr 256 Farben jetzt noch um
eing Nuance hilbscher aus. Anson-
sten war an dem komplexen Game
eh kaum etwas zu verbessern, also
bleibt's wieder bei 86 Prozent.
(ms)




XVII. Olympische
Winterspiele,
Lillehammer,

OLYMPICS
Dabei sein ist alles!

Sie kdnnen jetzt dabei sein! Entweder in lhrem
Wohnzimmer — mit WINTER OLYMPICS - oder live!

Gewmnen Sie eine Reise* zu den

?l

XVII Olymplschen Wlntersplelen

= o= — e ———-

fur

2 Personen
19. bis 24. Februar 1994

So kdnnen Sie teilnehmen: |

Schreiben Sie eine Postkarte, oder nutzen Sie die |

Teilnahmekarten im Handel, und nennen Sie uns die drei |

oben abgebildeten Wintersport-Disziplinen, in denen Sie |
neben sieben weiteren Olympischen Héhepunkten in
WINTER OLYMPICS um die Gold-Medaille wetteifern
konnen. Schicken Sie die Karte an: Selling Points GmbH,
Kennwort: U.S. Gold, Verler Str. 1, 33332 Gitersloh.

- Einsendeschlu3 ist der 15. Januar 1994. |

Der Preés wird unter allen richfipen, rechizeitg eingehenden Einsendungen ausgelost. Es geniot
das Detum des Posistempets. Teiinahmeaberechtigt sind alle Parsonen. Bei mindengahigen
Gewinnern kann der Preis in Begleung eines Erziehungsberechiigien angetreten wearden

Auspeschiossen sind Mitarbeiter der Firmen Selling Points GmbH und U5, Gold. Der Rechisweg

ist ausgeschiossan. Der Preis beinhaltat *Flug; Transfer nach Qslo, Hotel (UF Oslo, Transfer und

Emniritl zu einer Veranstaliung sowle DM BO0 — Taschengedd. Dar Prais kann nichi in Bargeld
pewandall warden. Der Veranstalter das Preisausschreibens is1 die U3, Gold Lid




DIE SIEDLER

ELITE I

. (1) BUNDESLIGA MANAGER PROF. 37

A1 WING COMMANDER

AN INDIANA JONES IV

12} HISTORYLINE

1869 (A 1200}

PINBALL DREAMS

X 12) MONKEY ISLAND 11

F-117A STEALTH FIGHIER L0

. 15) WING COMMANDER

L. (6) LEMMINGS 2

A3 INDIANA JONES IV

5. (41 EISHOCREY MANAGER

3, (3] EISHOCKEY MANAGER

GUNSHIP 2000

1869

. (8) MONKEY ISLAND

. 18) STREETFIGHTER 2

L9 LOTUS M

CIVILIZATION

= o = [ [l |de Qo 1 |

DER PATRIZIER

L (7)) MAD TV

(4} PINBALL FANTANES
.(10) SENSIRLE SOCCER 9293

A=) GOAL

SIM ANT

. (6) PINBALL DREAMS

. (7) DER PATRIZIER
0. (-1 GOAL




- ’ _- -._. '_'.:"-.-. 1 _.-.:.:;I ;'-;--.
e ggnm

) (R N s

= - i SR e e ]

INDIANA JONES 1V

ELITE 11

WING COMMANDER

WING COMMANDER

GOAL!

BURNTIME

BUNDESLIGA MANAGER PROL.

ALIEN 3

EISHOCKEY MANAGER

ELYSIUM

CIVILIZATION

HIRED GUNS

MONKEY ISLAND 11

SYNDICATE

SYNDICATE

URIDIUM 2

SENSIBLE SOCCER

GUNSHIP 2000

MADTY

FLASHBACK

LEMMINGS 2

DOGFIGHT

PINBALL FANTASIES

PRIME MOVER

DUNE 2

THEATRE OF DEATH

HISTORYLINE

SPACE HULK

BURNTIME

DUNE 2

BATTLE ISLE

DONK!

FLASHBACK

DER PATRIZIER

GUNSHIP 2000

BUNDESLIGA MANAGER PROFE.

DESERT STRIKE

WHEN TWO WORLDS WAR

LIONHEART

BEASTLORD
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Heute beendet Dr. Freak sein Interview mit

Richard Holmes von Black Legend, dem

Label, das nur Spicle von Ex-Szenemitgliedern verdffentlicht. Und dann wird noch
ein biBichen tiber die allgemeine Presse geliistert...

P2 Richard, das leizte Mal Tast da s
verraten,  dali  ihre keine  Angst vor
Cracks habi, obwoll eure Spicle oline
KNopierschutz  auskonimen. Wie a1 o
denn fiberheupt um dein Verhdltnis Zum
Cracken bexiellt?

RH: Ich versiche durchans diesen coo-
len Touch von Seerinberromantk, den
die Sache 1Tr viele hin — es 151 wohl so
fihnlich, wie _Pimtes!” zu spiclen. Es
macht halt Spat, und man bekommi gar
nicht so richng mt, daly man tatsiachhich
ctwas Hlegales macht. Trotzdem Ginde
ich’s gut. wenn die Lewte damit aul-
hiren wilrden, weil der Amiga nur so
auch in Zukunit cine Chance eeecn all
die Konsolen von Nimtendo und Sega
hat.

22 Nachdem moralische Appelle da aber
c'u_‘,‘hﬁrmilﬂ:._l,_-.-_'.urﬂj!r' fireixr el viel  nii-
zen, was wiirdest du versclilagen, wm
die Junes von den Ranbkopien wegzinho-
len”

RH: Sie sollien licher Demos oder Spie-
le programmieren. da kann man sein
Geltngsbediirfnis auch wunderbar aus-
leben! Und Komtakt lindet man daber
ehenfalls mehr als genug: ich selbst ha-
be z2.B. dber die Demoszene gute Freun-
de in mund 20 Lindem gewonnen, wo-
von mich dic meisten bis heute besu-
chen.

?: Black Legend beschdfriet ja mm m
erster Linie Lewte, die aus der Denosze-
e Eommen, von anderen Companies
wird aber immer wieder belravprer, dafi
sie priftenteils aus ehemaligen Hega-

len bestehen, Kannst du das aus cigener

Erfahrung bestitigen?

RH: Eigentlich weniger, obwohl ich

weill, dall der  berichtigie  Cracker
N.OMAD. heate in cinem schr be-
kannien Soltwarehaus sitzt. Auberdem
bt mir mal e britischer Journahist er-
zithit, dalh Vertreter von zwel grolien
englischen Firmen bei einem Bier frei-
willig zugaben, dall die meisten threr
Mitarbeiter eine dunkle Vergangenheil
hiitten.

P Und welche Motive stecken hinter
dieser Verbriiderung it dem Ex-
Feind?

RH: Nun ja. wer crackt, kennt sich
swangsliufig sehr gut mit dem Amiga
aus! Dazu hat er in der Regel schon
Hunderte von Spielen gesehen und ver-
fiigt iiber cmen entsprechend  grobien
Erfahrungsschatz. Ganz dhnlich verhill
e sich aber auch mut der Demoszene, in
der ein ungeheures technologisches Po-
wential steckt. Selbst aul Konsolen ent-
stechen mit Hille der sogenannten Ma-
viccoms bereits die ersten Demos < und
das 1st micht nur toll. sondern eben auch
vollkommen legal!

V- Schiines Schilufivort! Richard, man
bedankt sich  hercfich  fiir das  anf-
soitlufireiche Gespdch,

Nach dem Brancheninsider nun vu cin
paar wemger gut Informierien. Zuleta
lielh sich ja kaum eine Zeitschrift das
Thema Computer entgehen. egal, ob sie
sonst iiber das Fernsehprogramm oder
die Stromungen des Zengaists benchiet.
S0 brachie ein bekannies Hamburger
Nachrichtenmagazin den Cyber-Sex aul
den Titel = und wirmte dann im Innen-
teil viel kalten Kaltee aul, Wiihrend die
psychosozialen Himtergriinde der an-
geblich schon michtiz vorangeschritie-
nen Entwicklung zum virtuellen Wohn-

simmersex feinsinnig  diskutiert wur-
den, handelte man die technische Seite
iemlich blaviiuig ab. Da hiitten die Au-
toren vorher doch besser das Interview
velesen, das William Gibson .Deutsch-
lands Trendmagazin™ mit dem Gster-
reichischen Namen gewiihre; Der SE-
Altmeister, der mit scinem Roman New-
romtaneer bereits 1986 die theoretischen
Grundlagen fir die aktuellen Reporta-
gen aus der unmittelbar bevorstehenden
Zukunft™ gelegt und die einschliigigen
Fachbegriffe dazu gleich mitgeliclen
hatte, beurteilt die Sitnation viel kni-
scher. Im Unterschied 7u den meisien
anderen. dic sich diber das Thema aus-
lassen, hat er sich niimlich schon mit
den konkreten mechanischen  Proble-
men sogenannter taktiler Feedbacksy-
steme  beschiiftier. Und dic sind im
withrsten Sinn des Wortes ziemlich haa-
g, ..

Tia, und in ciner aul Movies speziah-
sierien TV-Zeitschnlt wurden in einem
Aulwasch Pornos. Naas und Gewall im
Zusammenhang  mit - Computerspiclen
diskutiert. e daber aulgesielhic Be-
hauptung. vicle, viele Zocker hiitten
Nazi-Soft im Regzal, ist patiirhich purer
Humbug — die .rechien” Malboxen
sind leider Realitiit. Realiin st aber
cottlob auch, daff sich die klassische
Hacker- und Crackerszene von deren
Treiben vollkommen abschottet! Und es
ist doch schin 7o wissen, dald sich die
orobe Mehrheit ebep_stiirker fir guie
Software als fiir schlechte Poliuk inter-
essiert. oder? Meint jedenfalls Ever
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Action bei den fder-Azteken: Axtec Challenge

ne Vektorknallerei: Nebula

Enobeln nach Zahlen: Mind Chaos

indie: ,Splel
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Wir steigen mit der Spielekiste

305 ein, wo die Bignonia-
Truppe wieder mit der gelun-
genen Konvertierung eines al-
ten Ch4-Klassikers aufwanet —
nach ,Donkey Kong” und
+Pharao’s Curse™ ist nun die
Aztec Challenge dran. Im
Prinzip handelt es sich hier um
eine Sammliung aus sieben klei-
nen Actiongames: Zunichst
rennt man in 3D auf eine Py-
ramide zu und hiipft iiber seit-
lich anflicgende Speere, dann
gilt es, Felsgerdll auszuwei-
chen, anschlicbend folgen v.a.
der Lauf durch Katakomben
und Schwimmiibungen im Pi-
ranha-See. Sonderlich komplex
ist das Azteken-Drama zwar
nicht, dafiir aber abwechs-
lungsreich und musikalisch
hichst dramatisch unterlegt.
Fiir Brotkasten-Freaks und an-
dere Nostalgiker also ein klares
Mul!

I
Genau eine Disk weiter, auf der
Spiclekiste 306, finden Aktio-
nisten die niichste Herausfor-
derung: Nebula ist eine super-
rasante 3D-Vekiorknallerei im
Stil von Stellar 77, Man diist
per Luftglenter iitber die Ober-
fliche des femen Planeten
Uropa und ballert auf feindli-
che Gefihrie, Flakanlagen und
Basisstationen. Dabei legen die
Feindraumer eine erstaunliche
Beweglichkeit und Intelligenz
an den Tag. wenn es darum
geht, das Schulzschild des
Spielers durch Rammen und
Laserbeschull zu schwiichen.
Zudem hat man auf seinen
Spritvorrat und den Radar-
scanner filr Ziele in der niiheren
Umgebung zu achten, da bleibt

o e i,

seine Se-

wihe .

kaum die Zeit, um die flotie
Polygongrafik gebiihrend zu
bestaunen. Die Spielbarkeit ist
grandios, die Sound-FX sind
knackig — Raumpilot, was
willst du mehr?

Mit der Spielekiste 312 und
dem darauf herrschenden
Mind Chaos treten nun end-
lich auch die Himwindungen in
Aktion. Das Spielareal besteht
hier aus 10 x 10 tgils leeren,
teils mit Steinchen besetzien
Feldern. Jeder dieser Steine
tréiigt emne Zilfer zwischen null
und neun, wobei die Werte nun
s0 abgeiindert werden miissen,
dafl sic der Mustervorgabe am
linken Bildrand entsprechen.
Mit jedem Klick éindert sich die
Wertigkeit eines Steins und die
seiner unmittelbaren Nachbam
— bei komplexen Konstellatio-
nen kommt da der Kopf ganz
schin ins Rauchen! Augen und
(Ohren werden indessen von der
bescheidenen Priisentation
kaum beansprucht, die Steue-
rung geht aber voll in Ordnung.
Wer das Spielprinzip schon in
seinen zahllosen Vollpreis-Va-
nanten (da ging’s meist um
Farben statt Zahlen) mochie,
wird von dieser PD-Version je-
denfalls begeistert sein.
I
Begeistert waren wir in der
letzten PD-Box auch von
~Battle Cars™; auf der Spiele-
kiste 314 wartet mit Battle
Cars I bereits die Fortsetzung.
Verstindlicherweise hat sich in
den letzten vier Wochen nicht
allzuviel gedindert: Nach wie
vor diist man per PKW durch
JD-Vektorstiidte und versucht,
den ebenfalls motonsierten
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Gegner durch Beschubh auszu-
bremsen. Die Steuerung des
Kontrahenten iibernimmt auf
Wunsch der Rechner, mehr
SpaB macht's freilich, wenn
man per Nullmodem gegen den
Kumpel am zweiten Amiga
rast. Die Neverungen sind da-
bei vorrangig optischer Natur,
denn das Gelinde 151 nun we-
sentlich detailreicher gestaltet,
und statt ehemals nur einer gibt
es jetzt vier Strecken. Warum
also nicht mal eben drei bis
zehn Runden drehen?

Was hatten wir bis jetzt noch
nicht? Na, einen Plattformaus-
flug! Der wartet auf der Spiele-
Kiste 346, wo der Sonnen-
anbeter (xeorg (laxo in Bade-
hosen iiber den Strand hiipfi,
withrend es Fische, Krebse,
Hunde, Biille und allerlei an-
dere Widngkeiten auf seinen
Kraftvorrat abgesehen haben.
Georg erwehrt sich seiner
nackten Haut mit einem Lufi-
gewehr und sammelt Strand-
bew. Bonusgut; alles wie im
Genre iiblich. Fiir PD-Ver-
hiiltnisse ganz und gar wniib-
lich ist hingegen die famose
Technik: Das Scrolling von
rechts nach links lEBt jeden
Weichspiller erblassen, die
groBen Sprites degradicren
Rambo zum Zwerg, und die
Hintergriinde sind so schin
und bunt, daB sie gleich zwei
Disks beanspruchen! Trotz der
sommerlichen Thematik ist
dieses Spiel also auch 1m Win-
ter zu empfehlen.

S R
Zum gemiichlichen Ausklang
dffnen wir noch die Spielekiste
347 mit der ,,Columns™-Version
squigs. Wie gewohnt trudeln
hier Stibchen aus drei ver-
schiedenfarbigen Blicken ei-
nen Becher hinab; die Farben
sollen withrend des Falls so ro-
tiert werden, dab sich mit den
bereits vorhandenen Farb-
blicken identische Dreier-
ariippchen bilden. Egal, ob die-
se nun horizontal, ventikal oder

diagonal liegen, sie losen sich
in Luft auf, und die dariiber Lie-
genden Gruppierungen rui-
schen nach. Neben dem iibhi-
chen Sologame sind ein Duo-
sowle ein witziger Rettungs-
modus enthalten, bei dem es
darum geht, unter Zeitdruck
einen bestimmien Stein aus
ener Gruppe herauszuldsen.
Grafik und Sound gehen in
Ordnung, der Schwiengkeits-
grad ist variabel, und das Spiel-
prinzip der Actionknobelei
macht immer noch Laune.
B
Ganz zum Schluf noch ein
praktisches newes Tool: Kick-
switch. Ahnlich wie das be-
kannte . Relokick™ installiert
das Progi auf jedem Kick 2.0-
Amiga (also z.B. A500 Plus,
AGDD oder A 12(0)) das alie Be-
trichssystem  Kickstart 1.3,
Es ist daber jedoch deuthch
kompatibler und macht viele
iltere Games (etwa _Elvira 27)
I_al,|['1'§ihi_'.__r, die sonst vor allem
am 1200er thren Dienst versa-
gen. Beziehen kinnt Thr das
praktische Werkzeug dort
wo's auch die Spielekiste gibt:

Gabriele von Thienen
Pnslfm:h lm
10585 Berlin
Tel.: 030/322 63 68

Zu léhnen sind je nach Be-
stellmenge zwischen 2,50 und
3.~ DM, dazu kommen Porto-
kosten in Héhe von 7.- bis
12— Mirkern. Die vorgestell-
ten Programme laufen iibrigens
aufl allen Amigas ab 1 MB.
Und noch eine gute Nachricht
fiir Besitzer enes CD-ROM-
Laufwerks: Die Spielekisten |
bis 355 sind ab sofort gesam-
melt auf einer CD-Compila-
tion erhiiltlich — niihere Infos
hierzu bei:

Willi Hillenbrand
Bismarckstr. 64
13585 Berlin

Tel.: 030/333 54 25

er: Battle Cars 1i
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Kicker Cup

| Eure derzeitipen Favoriten
| habt Ihr uns genannt, also mils-
sen wir wohl oder iibel die der-
zeitigen Gewinne rausriicken.
Die rasende Ninja-Ameise
Zool (fiir A1200) begleitet
Petra Rissel, Hamburg

Mit Nigel Mansell (fir A1200)
ringt um den Formel-1-Sieg
Helmur  Kienzle, Hamburg
Mit Premier Manager 2 be-
ginnt sportlich das neue Jahr
Wilke Briese, Leer

Stromausfall

Mit der Futuro-Strategie Space
Hulk begliicken wir
Marnthias Fieder, Bremen
Und mit dem Seeschlacht-Si-
mulator Man O"War bastelt
seine Flotten

Lars Hempfling, Naila
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Sieben Fragen — sieben Preise,
voila: Sim Life fiir A1200
kicken wir riiber zu

Ulf Seemann, Ganderkesee
Im wiirmenden Joker-Shirt
iiberstehen den kalten Rest-
Winter gquetschvergniigt
Darius Felski. Wilhelmshaven
Dirk Becker, Hamburg
Marthias Klein, Essen

Beim Anblick eines Joker-
Sammelordners wird ganz
warm ums Herz

Andy Schiiler, Duisburg
Simon Hopp, Eichenau
Markus Loch, Idar-Oberstein

Die Backstage-Show

Wer auf unsere Frage nach
dem legendiren Hamburger
Musikelub, in dem die Beatles
zu Beginn ihrer Karriere auf-
getreten sind, mit ,Star Club™

geantwortet hat, darf jetzt mit
vor Spannung ganz roten Oh-
ren weiterlesen! Uberall und
jederzeit Musik hiren kénnen
mit einem Walkman

dan Knopf, Weil am Rhein
Nina Ehrlinger, Heidenheim
Hildegard Briide, Zweibriicken
Uber einen Radiorecorder sind
hocherfreut

Werner Benzing, Wennigsen
Dominik Baumann, Zwei-
Briicken

André Pannavirz, Diisseldorf
Je ein Basic Instinct-Yideo
schicken wir an

Christian  Thiel, Friedberg
Nils Kriiger, Reichartshausen
Markus Miiller, Wieshaden
Sascha Diehl, Biirstad:

M. Lebmann, Hivelhof
Nochmals Videos, und zwar
von Boomerang, gibt's fiir
Sven Meurer, Leipzig
Thomasx Mdller, Gera

Robert Pfeiffer, Leutenbach
Edear Siewert, Bremen

Je eine Ace of Base-CD be-
kommen

Daniel Héilnl, Berlin

Felix Weinreuter, Freiberg
Frank Persson, Siihide

JAH
SCH

Je eine Sammler-Telefonkarte
erhalten

Stefan Lang, Frankfurt
Bernd Gajewski, Bochum
Thorsten Strack, Essen

Die Rapper-Baseballkappen
passen wie angegossen
Parrick Jiipmer, Stolberg
Marc-René Ebach, Liinen
Martin Deisbach, Hilchenbach
Mit einer CD-Uhr immer auf
der Hhe der Zeit sind
Jascha Buder, Neuwied
OMiver Timm, Horst

Thomas Muggendobler, Vils-
hafen

Reimund  Kreidler,
dereschach

Daniel Grubmiller, Burladin-
gen

Einen schicken Schliisselan-
hiinger kiinnen sicher immer
gut gebrauchen

Sebastian Miiller, Hasenkrug
Peter Lenz, Wuppertal
Stephanie Kanter, Dortmund

Nie-

Allen Gewinnemn ein frohge-
mutes Hipphipphurra, viel
Spall mit den Preisen!
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auf das eine ganze Branche gewartet hat !
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Gegen =5, - |
Gewerbenachweis n S I e r
3 Ausgaben : e _
gratis! — :

Nur im
ABO
erhaltlich!

Endllﬂh auch in Deutschland, aus
'Deutschland unn:l fﬂr Deutschland

® Das Abonnement gilt fir ein Jahr {12 Ausgaben) und veriangert sich bei Nichtkindi-
# oung automatisch um ein weilleres Jahr, Der Preis betragt 120,— DM pro Jahr (Ausland:
: 1-1] M), das Porto ist inklusive

Ja, ich michte In|1ﬁer al:mnnleren und
bezahle durch Bankabbuchung:

MName | 'u'nﬁama
Eonfoinhaber:

Elrilﬂ-e f Hausnu mmear

Konio-Hr.:

o PLZ/ Wohnort
& Geldinstitut:

% Datum /1. Unterschrift
Diese Vereinbanyng kann ih innerkaly vo acht
: Tgen bl insider, Joker Verlsg, Brelonischer Ring 2,
kassa: | 85530 Grasbrunn widermaten
& ey , B | ZurWahnang der Frisl genigl dis rechtrelios Absandung
& Scheck oder Bargeld liegt bei: B | e

Bankbeitzahi: :

des Widérrals. lch DEStaGgs die Kenmnisrahme ces
H | Widernatarpchis durch mang Tenete Uimterschnfi: | =R

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:

444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschrift




8 mit einigen Infos vorstellen.

f Untermalt von  summungs-

@ sodann ein in Echtzeit be-
M rechneter Wiirfel auf dem
éSrhim'L. dessen Seiten noch
fjeweils mit sich gleichfalls

drehenden  Pyramiden ver-

¢mne rasante Fahrt darch emne
iD-Vektorlandschaft, daraof-
hin blendet sich eine schicke
Drachen-Grafik ein, gefolgt
von einer Dot-Landschaft mit
neuen Infos und einem weiie-
ren Bild — diesmal darf die
Transarctica™=-Lok 1m
bestaunt werden. Das

ot e 8

S
R

ldutet schlieBlich der gemiich- §

liche Tanz eines blaven Wiir-
fels ein; alles in allem also ein
recht  abwechslungsreich
Spektakel.

Eis |
Ende &

S

e N
e e P A

i

el-

me im Vordergrund,

wird er gleich
cingeblendet, ehe

feine netle Lady den Demo-
!Tit-_':l prisentiert. Von fletzi-
gem Sound unterlegt geben
ich anschliefend diverse Ef-

ﬁf-fl-:n:* die Klinke in die Hand:
8 Fraktale ergiefien thre Farben
-ii.ih-:_'r den Screen, ein Wilirfel

B drehit sich in einem Diaman-

und ein Rutsch durch
Dot-Tunnel gehim n
Demo-Kreisen ja  ohnehin

schon zum guten Ton.
nach sind ein paar Infos fil-

lig. die von einer schweben- |
3D- §

den Vektor-Platte im
Tunnel iiberlagen werden.
er Didmon aus dem Tiel
schaut auch noch kurz her-
ein, wird aber bald von wild
kreisenden  'Wiirfeln
driingt, die wiederum einer
Landschaftsgrafik  weichen
miissen. Eine ellenlange
Scrollschaft mit Nachrichten
bildet dann das SchlubBlicht
der mehrmuniitizen Sho

vier- |
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Akustisch wird man vom
nevesten Lemon-Werk zur
Einstimmung mit Techno-
Klingen verwohnt, wihrend
grafisch eine Szene vom
Sklavenmarkt zu bewundemn
i1st — erst wenn die Sklaven
das Woeite gesucht haben,
hilpfen das Gruppenlogo und
der Titel ins Bild. Nachdem
nun vom Rechner farbenfro-
he RGB-Plasmen effekivoll
iiber den Bildschirm gewallt
wurden, bekommit man ¢rsie
Infos serviert, die wiederum

von einer wogenden Dhg-
Welle weggespiilt werden.
Danach steht ein Ddmonen-
Kopf auf der Matte, der in
Echtzeit gedreht und ge-
zoomt wird, aber spiter
trotzdem weiteren Nachrich-
ten Platz machen muB.
MNachdem auch noch die Cre-
dits ihren Auftritt hatten,
folgt ein wilder Ritt durch
den Vektor-Tunnel, der sein
Ende bei einer Scrollschrift
mit GriBen und Szenen-In-
fos findet.

Um den Demo-Abend stil-
voll auskhingen =zu lassen,
bietet sich diese kleine Dia-
show wvon Beyond Force
formlich an: Begleitet von at-
mosphiirischen Japano-Klin-
gen, erstrahlen hier digitali-
sierte Grafiken in hoher Auf-
losung: wie nicht anders zu
erwarten, zeigen sic Motive
des  bekannten  Airbrush-

Kiinstlers Hajime Sorayama.
Auf den beiden Disketten
verbergen sich dementspre-
chend jede Menge Pin-up-
Girls, Roboi-Ladies, ver-
chromte Tiere und Fantasy-
Gestalten: ureilt selbst, ob
sic nach Eurem Geschmack
sind — Bilder sagen ja be-
kanntlich mehr als tausend
Bytes...

e T

A ATV I LR
'a“}‘*i\,.uf-iaiﬁ? \

... kommen die Demos zu Euch ins Haus, wenn Thr Eure Be-
stellung an die jeweils nebenstehenden Adressen richtet. Zu-
erst solltet Thr aber Ever Augenmerk nichten, und zwar auf
die Tabelle mit Infos iiber Nebensiichlichkeiten wie die An-

zahl der Disks, den Preis und ob Euer Amiga die Scheiben
liberhaupt verdauen kann. Alles klaro? Na, denn: Bon Appe-
tt! (rf)
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Semminng noch Tehlenschickt Thir die

i) : Postkarte mit - Eorer Besizilung sm
resolange der Vorrat reichi-alle: hier - besten: noch hewie fov, Einfach dic
nicht sufgefithrien Avsgaben sind © pewiinschien Hefte droufschreiben
nlimlich: schon Magst vergriffen!!!  und b damit an folgends Adresse:

Damit Euch das micht mit genaa den

H.cst-nl']u_ngm_ sind entweder s
rachnahmetnee Inland ! oder per

eNorkasse (Geld bew, Scheck legt
Sobeityombelich. DeroAmigd Joker

kostet 7 - DM filr die Sonderhefte

w8 The jewieils 550 DM andegen. —-

Béi- Vorkasse ik 5= DM af dic

S Gesamthedellung fapstand 10~ DM

fars = Porto: daturechnen,  bei
Machnahme kassiert der Posthode den
Geiimtbetrag inklusive Cebithren.



schon Realitiit gewurden'

Video ist schin, Zocken ist schin - wie schon mufi dann erst Video am Computer
sein? Soweit es das Amiga CD* betrifft, ist die schone neue Mulﬂmedla-WeIt fast

Sperrige Laserdisks und kilometerlange
VHS-Biinder sind passé, die digitale Zu-
kunft gehirt auch fernsehtechnisch der
CD. Wer némlich ein CD* samt MPEG-
Modul besitzt, darf sich mukiinftig nicht
nur auf Spiele in Movie-Qualitiit freuen,
er bekommt bald auch richtige Spiel-
filme auf Schillerscheiben geliefert!

Das MPEG-Maodul

WMM‘?
Jeder Fihnhﬁm]ubakmuﬂhﬂhmn&rﬁb—

f-:-lge einzelner Bilder, die sich mn'gmngﬁiw -'E:
gig voneinander m&mﬂicldm. L’m nr.m g

muidanndlglmialmmhun. uﬁmm

der hiersulande gebriuchlichen PAL-Norm:
(25 Bilder pro TV-Sekunde) enorme Da-
tenmengen erforderlich — rund 1.500 Mega-

byte Speicherplatz wiirden pro Filmminute

v:rhmenl [xa aber selbst auf einer CD ma-
ximal 700 MB unterzubringen sind, mufte
ein Verfahren gefunden werden, die Daten-
jﬂmmmﬂrﬂg@mmﬂwﬂﬁhﬂi}m-

--dml.ﬂﬁt\rmhdammlma.gmy I".i‘Cl.md

mmmmm

......

sogar bloB 150 KByte/s. Der Trick 1st nun,
daB auf den MPEG-Silberscheiben nur die
rund 10 bis 50 KByte groien Unterschiede
rwischen den einzelnen Bildem gespei-
chert sind, die dann einfach eingefiigt wer-
den! Nur bei abrupten Schnitten oder Bild-
wechseln wird eine komplette Grafik iber-
tragen, so daB der gesamte Datenstrom
bloB noch etwa 110 KByte pro Sckunde
umfalic

laufen ja micht bloB am Amiga CD?, son-

~demn auch auf entsprechend ausgestatieten
_..F&udcrmdunmlvmﬁuhps,hﬂﬁ

v o e,

......

Dragon’s Lair

wie Star Trek 1 — 67, ,Der
Pate 1 — 3" oder ,.Ein unmo-
ralisches Angebot” machen,
pinktlich zum Verkaufsstar
des MPEG-Moduls sollen
sie die Welt fiir ca. 49,- DM
pro Stiick von der iiber-
ragenden  Bildqualitit  des
neuen Verfahrens iberzeu-
gen. Ja, auch der Verleih
iiber Videotheken ist bereits
in Planung.

MPEG-Spiele sind dagegen
nicht von Natur aus system-
tibergreifend kompatibel, da
Jedoch die Ansteuerung der

Speziﬁscheﬁ Hardware bei den kommen-
“den Pmsenmunﬁmglm nur noch ginen

. geringen Teil des Speicherplatzes ausma-
 chen diirfte, bleibt zu hoffen, da die Her-

o steller mitdenken mﬂg[ﬁuch verschiedene
¢ Versionen aof einer CD anbieten. Am =
. CD* wird jedenfalls zundchst eine 1:1-
Konverticrung des I.:as:rdnsl-&ﬁ.utmmten SRk
Dragon’s Lair” einen Vorgeschmack auf
‘Bilder, Animationen und Sounds vunms-éé-;

.........

......



} )

/

17
W\
R




Wie komm’ ich an das Kup-
fer ran? Diese Weliall-bewe-
gende Frage beschert Steve
Viehweger, der in seiner
Millenium  2.2-Mondbasis
griibelnd im Kms umher-
trabt, Kog von

schem  AusmaB,
Zwar hat unser kleiner Edi-
son schon alles mogliche er-
funden und erforscht (auber
dem Mars und seiner Mon-
de). nur leider villig um-
sonst! Denn was niitzen die
schinsten [deen, wenn man
sie  mangels Rﬂhsmffen
nu:ht erkhf:h}:m werden
reloser als das, werden jetzt
die Oberschlaumeier unter
Euch erwidem! Sdhwmg

=

Idﬂe-.&herlmdﬂzum Schei-
tern verurteilt, dean weder
auf Io (da soll’s ja laut An-
leiung  sogar
geben!) noch sonst irgendwo
gibt’s eine de Lan-
destelle fiir Steves Vehikel,

de kurzes Kind — wer zeigt
degemias Kupff:rhulf’

Gmﬂe Prnblenm mit mnem
kleinen Ork hat Sebastian
vel sitzt rechis so ein
- alberner Vogel herum. Trotz
Schweaﬂaushﬁmhﬂn. Ubel-

oS

Dl(;h doch emfal:h ma] in ei-
Schlﬂdﬂ Edelmetall. Eel'lhtll"."

~Und da hitten wir
lehende

oder etwa doch? Langer Re-
Steve, wo der Weltraumhau-

keit und Erbrechen hat es
Sebastian bislang nicht auf
die Reihe gebracht, auch nur
in die Nihe des niedlichen

Piepmatzes zu gelangen.
Wer hilft dem armen Ork
auf seiner scheinbar aus-
sichtslosen Vogeljagd?

Die kleinen Tiicken des Le-
bens haben jetzt auch Jiirgen
Seidel, der in Space Max
verzwelfelt versucht, eine
Raumstation  aufzubauen,
ein Bein gestellt. Denn wic
das nun mal so ist auf'm
Bau, entweder hat man viel
Zeit, dafiir jedoch zuwenig
Geld, oder man hat jede
Menge Kohle, zum Aus-
gleich dafiir aber keine Zeit
mehr. Wer erklint dem ar-
men  Weltraumarchitekten,
wie man mit beidem zu Ran-
de kommt?

noch
Nigels unerschrockene Man-
nen, die sich im 5. Level

~von Eve of the Beholder 1

an einer Stelle im Sidosten
die Haxen in den leeren
Bauch stehen: An besagtem

Ont lassen sich zwar, wie in
unserer Lisung

beschrie-
ben, die vielen Fallgruben
tiber einen Teleporter und
einen Hebel schliefen, nur
leider liegt der Teleporter,
der in einen verborgenen
Teil des Dungeons fiihren
soll, hinter einer verschlos-

'Obwohl die Nacht ihren Mantel der Dunkelheit schon lan ge geheimnisvoll iiber die Lich-
ter der Grofistadt gestﬁipt hat, sitze ich immer noch hier, einsam und verlassen, vor dem
flimmerfreien Bild meines Computermonitors, Nicht etwa, weil ich anliiblich des bevor-
stehenden Jahreswechsels iiber die wirklich wichtigen Dinge des Lebens nachgriibeln
‘wilrde - nein, sthlwhmtg weil mir keine passende Einleitung einfillt...

senen Tur. Auch der Umweg
ithber Level 6 brachte nichts
Neuwes: Eine zweite Tiir ver-
weigert hier den tapferen
Knegem den Zutritt.

Schon einen guten Vorsatz
fiirs neue Jahr gefaBt? Nein?
Na, wie wiir's dann mit je-
nem hier: Ich werde jeden
Monat mindestens einen hil-
fesuchenden Zocker von sei-
nen Qualen befreien! Also
los, hinsetzen, hilfreiche
Amwort verfassen, in ein
Briefkuvert stopfen, unsere
Adresse und Kennwort Fra-
gen aufl den Umschlag pin-
seln und ab die Post! Oder
waollt Thr etwa wegen Nicht-

einhallung eines Vorsatzes |

ein Jahr auf der Strafbank
verbringen? Auch fiir die
Fragesieller hiitte ich en
passendes Neujahrsverspre-
chen: Ieh werde immer ins
Handbuch und den Know
How-Index schauen, bevor
ich mich in hichster Not an
diese Seite wende oder mal
vorbeiklingle, wenn es wie-
der heibi...

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00
UHR
UNTER FOLGENDEN
NUMMERN:
089/4605822
ODER
(89/463823

HALT

Crelost:
Ambermoon
Karten zu:

Ambermoon

Tips und Cheats zu:

Alien Breed 2
AnstoB

Blob

Captive

Deep Core
Dragonfhight
Jurassic Park
Hired Guns
Krusty's Fun House
Waxworks
Wizardry 6

Freezer-Adressen zu:
T S 1 ey BV N S
Alien Breed 2
Body Blows Galactic
Micro Machines
Undiam 2

Mubtet Thr Eurem Geldbeutel
nach dem allgemeinen Weih-
nachtswahn  eine  Zwangsdiiit
verordnen? Schlagt Thr das Wort
LJKniete” inzwischen im Fremd-
winerlexikon nach? Dann
wird's allerhischste Zeit fiir eine
kleine Finanzspntze! Alles, was
Ihr dafiir tun miife ist. Eure
Cheats, Tips, Lissungen, Karten,
Trcks, wsw. schrfilich nieder-
zulegen und den ganzen Kram
mit Hyperlichtgeschwindigkeit
{oder der Post) an unsere Adres-
st i schicken. Be VerGiTentli-
| chung Eurer Beitridge wollen bis
7u 300 muntere ?'-’E.LrLLH_u nach
Aktualitit und Umfang) Eure
ausgemergelte Brieftasche wie-
der in Form bringen. Da wir Re-
dakteure auch im necuen Jahr
stark mit berufsbedingter Zehn-
fingerlihmung #u kimpien ha-
ben werden, siehen wir auch
weiterhin  jeder Erleichterung
{z.B. lange Benriige auf Dhskene
im PC-ASCII-Format, schiin ge-
reichnete Earten) wohlwollend
gegenlber! Also hadert nicht
mit Eurem Joker, und schickt,
wils Thr habt, an folgende Adres-
7

Joker Verlag

Know How
Bretonischer Ring 2
85630 Grashrunn
Telefax: (089)460 49 77

‘ ANOK HOW AJ 179 @
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Mit Ronny BIliB schei-
nen wir ein ausgewach-
senes Exemplar der
Spezies ,Rollenspielus
Speedy Gonzalus™ er-
wischt zu haben, denn
in kaum mehr als einer
Woche hat dieser For-
mel-1-Flitzer unter den
Abenteurern den zwei-

T TFENAT]
LI L

ten Teil der dubBerst
komplexen Abenteuer-
saga um das Lyrami-
sche Reich bezwungen.
Ein paar Karten zu
wichtigen Ortlichkeiten
liefert Euch, quasi als
Dreingabe, Marcel
Smuz.

Bevor’s jedoch so rich-
tig zur Sache geht, sol-
len Euch ein paar gene-
relle  Hinweise das
Abenteurerdasein  ein
wenig erleichtern: Edel-
steine sollten grundsiitz-
lich eingesammelt bzw.
gekauft werden. Unbe-
| dingt zur Losung des
. Spiels vonnéten sind
die Klunker Diamant,
Rubin, Smaragd, Topaz,
Erdstein, Bergknstall,

Bemstein und Regen-
bogenstein. Von den
wunderhiibschen
Windperlen miissen wir
sogar deren zwolf bei-
bringen!

Jetzt aber nichts wie
los: Nachdem GroBva-
ter uns sein Leid ge-
klagt hat, durchstreifen

'E

&

‘mirmical

L =

o ™

i

o g g = s ]

I 2|
"-..---E wlﬁ
i i

T w IR == b i:'_'

E

e Fedsborter measen rach dbr fidpenden Redepfolge benuter wera:
Lonka, Rechts, Mitee, Reches .

Fackeln (in der Tonne
vorm Keller). Im Unter-
gescholl schenken uns
die Spinnen erste Erfah-
rungspunkte - zum
Dank fackeln wir ihre
Netze ab. Das PaBwort
WEIN und ein Druck
auf den Schalter geben
einen Weg nach unten

wolbes fest. Davon be-
richten wir natiirlich
gleich mal unserem
Opi. Er stammelt dar-
aufhin etwas vom Pfer-
dehindler in Spannen-
berg — also nix wie hin!
In der Stadt schauen wir
uns griindlich um und
akzeptieren jeden Auf-
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wir das Haus auf der

Suche nach Kleidung,
Nahrung, Waffen und den Einsturz des Ge-

frei. Der Leiter folgend,

stellen wir enttiuscht

trag, der uns angeboten
wird (Freiherr, krankes
Midchen. Weinbecher.

@ HNOK HOW A 1734
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Pferdehiindler.

Diebes-
meister). Aus dem Trai-

wo wir dem Giirtner das  die Brosche. Im Keller
Handwerk lﬂgen Dem der Tavemﬁ bestehen
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 fegende
:{:;" Stadetor d}' Heclor
-9/" Faverne 2/ | Foreihere tfm{g‘x
&/ .@Mmﬁ 70/ Jtadthaus 7
&) Hoerst 77/ Jtadthacs 2
g/ Jage 78 ) Jebensmitielicndier
0 ) Frauner 78 ) Woarenhindler
7) Friedlof  14) Jtadlgareen

ningszentrum  re-
krutieren wir den
Kimpfer Egil; San-
dra, der Heilenn,
verraten wir,
ithr Kater einst
FELIX hieB. AuBer-
dem bieten wir thr
an, - nach  ihrer
Tochter Sabine zu
sehen, und erhalten
dafiir den Burmvil-
le-Schliissel  aus

der Truhe im Schlafzim-
mer. Ohne Pause geht es
jetzt auf den Friedhof,

dafl ‘.:.

—_— _*. ""|
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VEITAL.

Dieb, der uns als Gegen-
leistung das Wont SILK
vermachen wir

wir mit dem eben erfah-
renen PaBwort den Test
der Diebe mit links. Wer
Probleme mit dem ortli-
chen Brunnen hat... 150
Schleudersteine  sollen
schon Wunder gewirkt
haben!'Habt Thr endlich

| die Spitzhacke entdeckt,
geht’s flotten Schrittes

zuriick zu Opi und wei-

stung  gut
geht’s nach oben. Vater |
Antonius  verpalit uns

noch, 5 Hebel umzule_

gen und Gigantula zu

zeigen. wo der Hammer
hiingt. Ist Opis Ausrii- |

hier einen gehnngen

- Anpfiff, woraufhin wir

den Schrank in Dpaﬁ
Zimmer aufschlieBen.
Besonders interessant ist
der Eisenring, der wider
Erwarten eine ausge-

- verstaut, |

zeichnete Riistf.mg' dar- |

stellt.

Zuriick in Spannenberg,
erkundigen wir uns bei
Vater Antonius nach ei-
ner Arznei fiir das kran-
ke Miidel und haben so-

mit ratzdifatz den niich-
sten Auftrag am Hals. |
Also auf zum Turm des |

Alchimisten!
ist hier VATER ANTO-
NIUS (wer hdt’s ge-

dacht!). Wir bitten den |
‘Magier Nelvin, Mitglied

in unserer schlagkrifti-

gen Truppe zu werden,

und klettern anschlie-

PaBwort

Bend fiir den Alchimi-
sten in die Krypta (das

Heilige Horn wirkt hier

Waunder!). Der alte

ne leere Phiole.
Jetzt noch schnell
eine Sumpflilie von

beginnt hier ziem- |
lich einfach: a]]-:

der Gala. Die Sache |

Alchi verkauft uns
nun groBmiitig sei- |

& der Insel im Nord-
B osten des Kontinents
geholt, und schon
geht’s zum Tempel

|

ter in den Keller, um vier Kerzen anziinden. ,

den Einsturz zu beseiti-
gen. Danach gilt

es reichlich knackig:

Doch leider wird’s dann |

Die
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 Golems sind HuBerst
ziihe Burschen — Schiaf-
spriche und Heiltriinke
haben sich als bestes
Gegenmittel  bewiihrt.

Nun auf nach Nﬂrden,
das Banditenhaus aus-

rauchemn (alle Truhen

offnen!). Die Teleporter
im Keller betritt man

| Gauners Weinkeller

Steine legen wir hinter

Der Weg ist frei... zu ei-
. ner weiteren Horde wil-
. der Golems! Im Raum
mit den zwei Teleportern
. withlt man den rechten.
- Aus dem scheinbar lee-
- ren Raum fiihrt eine Hlu-
- sionswand hinaus. Seid
. Thr bei den wandemnden
. Teleportern  angelangt,
 hilft nur Speichern und
| Ausprobieren.
Ist schlieBlich der nchiige
Beam-o-mat  gefunden.
- wird die Phiole gefiillt
- und der Heiler in Span-
- nenberg aufgesucht. Mit
" der Medizin im Gepiick
retten wir das Midchen
und erhalten von ihr zum
Dank den Ring des So-
bek (Deinen Charakter
| anlegen lassen!).

@ HNOW HOW AJ 1/9

die Gitter, und siche da:

| Jegende
1) Frauner
2} Feodeaguite
Die hart erkimpften folgendermaben: links -

rechts — Mitte — rechts.
Mit Nagier sollte man
auf jeden Fall Frieden
schlieBen! Westlich von

Spannenberg stofen wir

auf einen einzelnen
Hohleneingang. Genau
davor steht eine Tanne,
in deren Astloch wir ein

dreieckiges Objekt, das

in der Hohle als Schliis-
sel dient, finden. Der
netten Sylphe verspre-
chen wir, thre Schwester
aus den Klauen der gar-

stigen Orks zu befreien.

Dann schnell noch die
Schatztruhe  pliindern
und raus! Nordlich der
Sylphenhthle  finden
wir die Familiengewol-
be der Orks. Der Blut-
gott heift  {ibrigens
OKNARD. Tiiren las-
sen sich durch Beriih-

rung offnen. Nachdem
Ihr auf Eurer Reise
durch die diistere Ork-

hithle auch noch finf

Gongs geschlagen habt,
solltet Ihr sehr bald zum
Riesen gelangen, den
Ihr selbstmurmelnd ei-
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und kehren wieder heim
ins schine Spannen-
berg. Dem Freiherrn
bringen wir die Amis-
kette, Nagiers Brief und
den Kopf. Der Pfer- 1
dehiindler bekommt die
Hufeisen, das Ehepaar

ﬂﬂ@%ﬂﬂ&ﬁ:ﬂi

rd e ——

nen Kopf kiirzer macht.
Wir schnappen uns be-
sagien Kopf und den
Schliissel, befreien die

Sylphe, nehmen sie
nicht in die Party auf

die Weinbecher.

Es folgt ein kurzer Aus-
riistungs-Check: Unser
Abenteurer mull nun
den Eisenring sowie den
Ring des Sobek tragen,
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einen Feuerstein besit-
zen und die Sphire der
Offnungen, die sich in
Nelvins Tasche befin-
det, sein eigen nennen.

nach Siiden in den
nichsten Tunnel. Ist
auch dieser iiberstan-
den, eilen wir ins Tor-
haus und benutzen die

ooy s ey

i ]

'

1) Gingang
&) Do Galr~Sratue gﬁ‘m&»}

&) Frappe sor Snele der Jebene
&/ Sreinmornter
& ¥ Obermonster mic Sabdstein

Ist alles wvorhanden,
konnt Thr getrost Egil
und Nelvin entlassen,
denn leider kann nur
der Triiger des Sobek-
Rings schwimmen!
Durch die Furt von
Bender geht's
daraufthin wei-
ter nach Siiden.
Der Burnville-

Tunnel sollte
dabei keine
Probleme be-

reiten (,,.Scimi-
tar” nicht ver-
gessen — 1st ‘ne

Sphiire der Offnungen.
Im Turm ziinden wir
die Fackel an und hei-
zen dem Feuerdrachen
ordentlich ein. Vor je-
der Falle (Pendel oder
Speere) in diesem Turm

rgf__::g-n

Legende
7] Mhonise
3 Magier fir dic Corty
SBemerkung

Adchemestentarm: 1 oder 2 steht fri &#Jm%?ﬁ t.";'qga;

befindet sich eine Ge-
heimtiir. Der Schalter
hinter der Tir deakti-
viert die Falle. Widmen
wir uns zunichst der
linken Treppe. Uber sie
erreichen wir Sabine,
mit der wir schleunigst
zuriick und durch das
zweite Stockwerk lau-
fen. Sobald wir hier das
Licht berithren, er-
scheint vor unseren Au-
gen ein alter Bekannter,

MAGIER £0 |
; “'EP:-:EHEE i

geniale Waffe).
Also  weiter

| ﬂ.!-J —mJ *] I8
;;—-i ij J “; _:t)“r‘ g. =
rJ .-"'..-":p L T

GEWI CHT.
1“’2?1&'5#“?[1‘.’5

W ¥ b TN D Y

der irgendwie doch sehr
einer Katze ihnelt!
Auch ithn nehmen wir
mit, beriithren die restli-
chen Lichter und stolien
schlieBlich hinter einer
IMusionswand auf eine
Flasche Eiswasser. Im
vierten Stockwerk be-
finden sich zweir Riu-
me, die wieder je eine
Flasche des guten Eis-
wassers bergen. In der
fiinften und letzten Eta-
ge findet sich die letzte
Flasche Eiswasser, die
wir sogleich mit all den
anderen in die Mund-
offnung 1m zweiten
Stockwerk gieBen. Mit
einem streng limitierten
Lebenslicht hat nun
auch Luminor, der sich
in der fiinften Etage
breitmacht, nichts mehr
zu lachen.
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Mit Hilfe unseres
::Suh!usaels beﬁeleng
-wn* Eumvﬂl&ﬂ Em-

aus  Spannenberg,
Im Haus der Kiinst-

ler besuchen wir
~den Kartographen,
krallen uns die Kar-

 te, besuchen Dieter, &
grabschen das Bild und

: un:tarhﬂltan uns mit dem

_ _Fnrscher iiber magische
Wﬁn‘ar wm_ Schnism”,
: ...Tﬂl‘llpus Fugit” oder
Pmm:hen Ictzt wlrd

..'E_gnl und Nelvin aufge—
sammelt haben, lassen

wir uns an der Werft ein
Schiff schenken und se-

_geln mit selbigem nach

Newlake.

: ~ - L B
i |

ﬁnden wir ein Spruch-
rollenparadies, das ,.Wind-
tor’ und das . Kriuter-
buch”. Hinter der Ge-
heimtiir entdecken wir
ein  Dimonenschlafre-
zept.

anschlieBend 1m
Keller den Hexen-
meister, dessen
Name im ibrigen
NERA st und
freuen uns iiber
Ring und Besen,
Gemidl  unserem
Rezept suchen wir
nun alle bendtigten

| Kriuter, Pilze und

Phiolen zusammen, stei-
gen emeut in den He-
xenkeller hinunter, be-
nutzen das Rezept am
Kessel und erhalten so

den den Dimonen-
schlaf.

{
|
|
|
{
|
|

PNTIFLET=S

u-

Ly by o

Auf Meras Tnsel labern

Auf der siidlich gelege-

wir ein paar Takte mit
dem  Kater, killen

nen Hexeninsel leben
ein paar Gnominnen, die

Burnwile - Sunnel

Ein Besuch beim Baron
verschafft uns Arbeit.
Also ab in die Gruft und
mit  Shandra  ein
Schwiitzchen gehalten
(Stein vom Opa benut-
zen!). In der Bibliothek

| noch  schnell  die
‘ Schwmlﬂﬂ'&lugkf:;t der

""" Mannschaft
bis. auf 95% gebracht,
bevor wir wieder nach
‘Spannenberg  zuriick-
paddeln. Nachdem wir

@ ANOW HOW AJ 1/%4




uns allerdings kei-
ne emsthafien Pro-
bleme bereiten soll-
ten. Dem Gno-
menkonig zeigen
wir Neras Ring —
er ldBt uns darauf-
hin  bereitwillig
seine Schatzkam-
mer pliindern. Mit
dem Hexenbesen

geht's jetzt direkt

gen Westen., zu. einer
Hohle auf der Waldin-
sel. Der Hemr dieser
Felsbehausung, ein fie-
ses Monster, versteckt
sich in einem Geheim-
raum im Zen-

trum. Nach er-
| folgreicher Be-
stienvertilgung
schnappen wir
uns das Amu-
. lett und bringen
| es dem Wald-
. hiiter im Siiden
' der Insel. Jener
wiederum be-
schert uns dafiir
einen Stab aus
| seltenem Xeno-

" bil-Holz.

. Widmen  wir

- uns nun dem
e Tv;:mpel der

Bruderschaft des roten
Auges Tarbos’. Etwas
Dimonenschlaf in die

Schale des Ur-
viehs, und das
Tierchen Ffillt in
einen tiefen
Schlummer und
verschwindet!
Um die magi-
| schen Wachen
ZU besiegen,
geht am besten
wie folgt vor:
Valdyn und emn

ki

Fih

srooiaocis e —

klagt,

weiterer schneller Cha-
rakter werden in die
Frontlinie gestellt. Sie
springen nur hin und
her, wihrend der Rest
von hinten schiebt und
zaubert, was das Zeug
halt!

Nachdem wir uns zu
S'Orel  durchgekimpft
haben, gilt es, auch die-
sen zur Holle zu
schicken. um schlieBlich
den Hangar-Schliissel
einsacken zu konnen
(der Morag Dart ist eine
ausgezeichnete Waffe!).
Im Hangar klettern wir
ins Schiff und studieren
eifrig Kires Nachncht:
Aha, deshalb die Edel-
steine! Also Lemnen los
und auf nach Illien, der
Stadt der Elfen.

First Pelani, der

der Perlmuttkette su-
chen wir die Insel der
Winde auf und basteln
uns gemill Anleitung ei-
ne Windkette und einen
Aufbaustab. Eines der
Windtore fiihrt uns
anschlieBend. so wir die
Windkette benutzen, zu
Sansries Insel. Dort er-
stehen wir in Snakesign
einen  Schlangenstein
und den Topaz, bevor
wir dem Tempel der
Sansriec einen Besuch
abstatten. Nachdem wir
den Schlangenstein be-
nutzt und das Labynnth
durchquert haben, kon-
nen wir mit dem gefun-
denen Hammer die bei-
den versteckten Sanduh-
ren disablen — wozu
auch immer das gut sein

soll! Sansrie verbirgt
sich im hintersten muitt-
leren Teleporter des
zweiten  Stockwerkes.
Macht sie fiinf Kdpfe
kiirzer, bedient Euch an
thren  Schiitzen, und
fliegt zuriick nach [lien.
Sobald wir Pelani das
Blut iiberreichen, hiin-
digt er uns die Flote des
Hawkmoons, das beste
Transportmittel, aus!
Mit der Transporttrite
in der Tasche brausen
wir (natiirlich auf dem
Riicken des Adlers!) zu
den Orkhohlen. Ein paar
Meter links davon be-
finden sich die Zwer-
genminen. Im Inneren
der Stollen stoBen wir
auf seltsame Maschinen.
An jeder dieser komi-

uns hier sein Leid
sichern wir
als stolze Abenteu-
rer gleich mal un-
sere Hilfe zu. In
der Tavermne sto-
bern wir Leonaria,
eine hervorragende
Alchimistin, auf,
die uns von nun an
begleiten  sollte.
Mit den hoffentlich
inzwischen  vor-
handenen  zwolf
Windperlen sowie

COrkhotile

E IHEHHE‘E
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Eiachkhstenhw

.:nutzcn wir je einen der

acht Edelsteme und er-

den Nav-Stemt der ein-
zig und allein das Ver-
lassen der Insel mdaglich
.:maﬂht. Als

niichstes

; geht s wieder zum Han-
gar. Den Nav-Stein am
rechten Apparat benut-

zen, und die Kiste startet

zum Waldmond. Sobald
- man auf dem Zwergen-

mand von uns abliBt,
ndcn W1r uns dem

;jHausdes Schmieds zu —
~ihm wurde die Tochter

“e:nﬁihtt' Auf der Suche

: ﬂaE-H‘uhiﬂ

n&ch der verschwunde-

nen Gore steigen wir in

‘den Keller und tasten

die Wiinde nach offenen

'-lelm ab. Fiindig ge-
worden, verwenden wir

eine Spitzhacke und ge-
1angen durch das Loch
in der Decke in die Tor-

‘Ein  paar
Tomaks und Wiinde

spater entdecken wir

-schlieBlich das k]mrm

‘Meiidchen — laBt Euch
iberraschen!
‘Wie auch immer,

der
Schmied vermacht Euch

letztendlich eine Arm-
‘brust (die zweitbeste
Waffe des Spiels!).
Wichtig: Beim Hindler
gilt es nun, etwas Bern-
stein zu erstehen. Kire
.' vemqu; ganz besonders

.-smm: Frau Dorina -

aulhstvﬁlfrerhch wieder

ﬂin FaH fiir uns! Thr fin-
det sie an den Koordina-
ten 64, 237. Aber Vor-
“'Stcht' Die ‘blinkenden
Flecken auf der Ober-
'.welt bedeuten Priigel —

@ ANOK HOW A 1/34

also weitldufig umge-
hen! Eintritt verschafft
uns SCHNISM (warum,
wissen nur die Gotter).
Der Dungeon ist kein
grofles Ding, nur man-
che der Pflanzen eni-
puppen sich bei nihe-
rem Hinsehen als pure
[Tlusion! Habt Thr Dori-
na endlich das Schrei-
ben von Kire iiber-
bracht, fallen sich die
beiden in die Arme und
schenken Euch zum
Dank den Minenschliis-
sel. Mit dem Schliissel
im Gepiick machen wir
uns auf die Ledersocken
zu den Koordinaten 110,
180 (Dor Grestin). Dort
fragen wir den Chef
nach den Ruinen und ei-
len zur angegebenen
Stelle (die Ruinen sind
bei ca. 50, 50 zu finden).
Durch die Fallgrube
geht’s nach unten. Den
Bemstein in die Maschi-
ne, mit Levitation nach
oben und hinter der Tiir

mittels Fahrstuhl wieder

nach unten. Jetzt die
Zahlencodes  ansehen
und das Schreiben des
Waldliiufers lesen. An-
schlieBend durch den
Teleporter nach drauflen
fliichten.

In der Zwergenmine bei
Dor Kiredon (180, 130)
angekommen, erklim-
men wir zuerst die rech-
te Leiter und titen das
Tomak-Weibchen, um
an das Ei heranzukom-
men. Mit dem Ei kon-
nen wir nun unbehelligt
durch die Horden von
Tomaks spazieren und
schlieBlich die erste der

dre1 Leitern nach unten
nehmen. Vor der Metall-
tiir stehend, miissen wir
links sowie rechts gra-
ben, links die Maschine
mit Bemnstein in Gang
setzen und rechts die
Codierung  entziffern.
Die Kombination fiir die
Tiir lautet: rot = 1. oran-
ge = 10, gelb = 50, weiB
= 100. Nach einigen
harten Fights erreichen
wir einen Raum, in dem
Nav-Steine  hergestellt
werden koénnen: Bem-
stein in die Maschine,
Scheibe mit entspre-
chender Farbe in den
Automaten - tata, auf
dem Tisch liegt ein Nav-
Stein! Bastelt am besten
zwel von jeder Sorte,
man weiB ja nie... Nun
den ganzen Weg zuriick
nach oben, ins Luft-
schiff und auf nach Mo-
rag. Hier angekommen,
werden wir von S Riel
begriibt, der uns ohne
Umschweife  mitteilt,
dal sieben Paldste unse-
rer Schlagkraft harren
(aber nur fiinf Obermot-
ze, da 5°Orel ja bereits
erledigt ist und S'Riel
auf unserer Seite steht!).
Nachdem wir die Karte
von Morag und die erste
Harfensaite zu den an-
deren Utensilien ge-
packt haben, geht’s nach
33, 179. Der Schliissel
fiir den nidchsten Palast
1st grundsitzlich beim
Ratsherm zu erhalten.
Die  Rechenaufgaben
lauten: 242 und 301. In
emnem Palast sind die
meisten Fallen [llusio-
nen, ansonsten erwartet

Euch nur Bekanntes
(aber davon vwviel!). Ist
der sechste Palast ge- |
schafft, holen wir das
Sandboot ab und gelan-
gen damit zu S”Lorwin,
der wider Erwarten
ziemlich leicht in die
ewigen Jagdgriinde zu
schicken ist,

Mit den sieben Harfen-
saiten geht’s unserer
letzten Heldentat entge-
gen: In Lyramion, ge-
nauer gesagt in Illien,
suchen wir Maitthias,
den Meister der Musik,
auf. IThm kaufen wir ei-
ne Harfe ab und geben
ihm die Saiten (solange
[hr die Harfe in Eurer
Gewalt habt, konnt lhr
zwischen  verschiede-
nen Musikstiicken wiih-
len). Mit der fertigen
Kristallharfe wandern
wir zum Tempel der
Bruderschaft und lassen
das gute Stiick vor der
Kristallwand erklingen
(vor dem Betreten des
Tempels unbedingt ab-
speichem!). Jetzt gilt es
mal wieder, ein paar
Gegner zu killen, Wun-
den zu heilen,
moglichen Schutzzau-
ber zu sprechen und
schlieBlich gegen die
Maschine zu kimpfen
(ca. 4000 LP!). Habt
Ihr alles heil iiberstan-
den, diirft Ihr iiber eine
Treppe 1ns Freie treten
und die Endsequenz
genieBen. Bleibt nur
noch eine Frage offen: |
Wird das  nichste
Abenteuer ,,Ambersun”
oder , Amberplanet”
heillen?

alle |
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¥-CORY PROFESSIDNEL TOOLS (newe Version) mit Hardware-Zusatz,
kopiert fast jede geschiizie Software e L P e R b |
DSOART-PRO Diskettenverwaltung mit Ellte'l'tendrunk LL Llstenera.tellung --19- DM
BRIEFKOPF zum Erstellen von cigenen Briefkoplen mil Serienbrieffunkt. .. 19,- DM
VIDEOPRD professionelle Videoverwaliung mit Druckoptionen ..o 29- DM
ADVICE der komplette Geldanlageberater .. S ey, | |
MATHE-ASS Mathematik-Tralner fir Kinder und Enum:hgene ....................... 19.- DM
RONTGEN das alomare DOrKEDIR) .......coccemceereeceeras reacassssiemssmss sesmsamss st mssmsanens 15- DM
KALAH das Spiel des schwarzen Kontinenls .. mmismenarncss 2l | LM
BABYLON umfangreiches Fukunftsanalyse- Prugramm h-ermtlgl 1ME|-5p . 29.- DM
THERAPEUT ecine tolle Psychotherapeulen-Simulation ..o, 19,- DM
UNIDEPOT universelle Vermogensverwaliung fir Kapitalanlagen, immobil. 19,- DM
IFF-MUSIK-PAKET enthdlt 1 Musik-Programm + dber 800 Instrumente ........ 69,- DM
HARDWARE
2 LA WERK A ke e e e S 93.- DM
3.5" LAUFWERK extern, durchgel. Bus, ahlinhall:har ................................ 119,- DM
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fir ASDD aul 1MB il LIAE ..ooeisrrerimrsmmnrs 55~ DM
1.8 MB ERWEITERUNG AS500 intern Akku,Uhrabschaltbar ... 179.- DM
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) wcvcimanmsmsssmmsmanas 39= - DM
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach. inkiusive ROM V1.3 . B9.- DM
KICKSTART-RON V1.3 i mnissims s isnss s s s i i s St A W 59.- DM
KICKSTART-ROM VED . rimeersmmiimrir s asms mamssmamsnmersims S0y, - M
LEEHDJSKETTEN 3,5" 2DD fiir Amiga

10 Stuck DM ........ 8.50 50 Slick DM ... 40,00
100 Stuck DM ... 79,00 400 Stiick. DM ........ 308,00

r’fB«estweII.ann.'.:lhmila':TEL. 05231.*9?0312?"

FAX 05231/970333

oder schriftlich bei:
Lange Str.84

ABC-SOR

. D- 32756 Detmold )

ANWENDER-PROGRAMME

003
08
0ot 1

0031

D-50RT Il Disketienverwaliungsprogramm
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
POWERPACKER V2.3b gin sipar
Datenkomprimserer

DISKEY Disketienmaondor

0040 COPY-DESK 3 sahr gule Amiga-

[T
0aTd
0aTs
0arT
o

110
1108

1109

. 1113

1115
17

1129
1137
1150

1168

142
1200
1202
1203

1z
1232
1234
1236
1238
1247

1238
1249
1250

0007
onze

L F

127
1233
1133
1154
1170
1178

1154
1218
1218
1221
oa
0
1113
1228
1251

Kopierprogramme 10r bis Ty 4 Laubwerken
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME
GIROMAN ¥3.20 Girokonboverwaltung
DATAMADE emne komfartable Adressen-
verwaliung und DaBa ose modulsr aubyebauts
Diatenband, flr Dipden aller Art
TURBO-IMPLODER Y31

#in tuper Datencruncher !
OF(-PROGRAMME & Amiga-DFU-Progr
ICONS eing Disketlte randvoll mil neuven ge-
malign. Gharwisgand animierien lcons
KRYFTOR deont zum Vierschidssain von Da-
feden durch Palwon

PASSWORTSCHUTE fir lhre Festplatie
AMIDAT ¢inie kieing Dalewvorwatiung
INTROMAKER V1.6 zum Ersiefian gigener
Intros, die beim Boabeorgang gefadan werden.
M IFF-Sound- u, Grafikenbndimg
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD
Datenbank

TOOLS rum Betricbssystem 2.0
POLYDAT, BBASE Il -Dates- und Adress-
wenwaltung

12 kiging Hiltsprog. 8. FD-BMENL,
BOOTTOOL

VIDEO-LABEL-MASTER

2 VIRUSEILLER sowie 2 GRAFIKDEMDS
GRAFIEMACHINE.IMPLODER-
Datenkomprimierer, ALBERT: Erafallen von
eigenen Guna-Meddungen

AQUARIUM- Datenvarwaltung der Fish-52ne
TEXT PLUS - Texiverarbeilung
SUPERPLAY -Scundplayer ZEROD-VIRLUS 1N
Anti-Virus-Frogramm,Tic Tac Toe -Spiel
STAR AM PLAN - glekironscha
Tabedienkalkulation

TOOLS 2.0 - hifreiche 2 0-Utilifies
AMIGA-BUCHER- u. Filmverwaltungsprogr.
ARGUS COPY - Hopegrprogramen

VORTEX - koaverien ASCH-Files peuschen
Cid, Amiga und IBM-kompatible
MENUMAKER- u. Fesiplatten-Programme
SYSTEM MONITOR, deutsch

510 - gutes Directony- Uity
ANWENDER-PAKET-SAMMLUNG
HELMUT KOHL DEMO
MULTIFUNKTIONS-UTILITY fir d= Arbeit
mil dém Amiga

05 2.0 TOOLS .8 Alock Bool Pic LHA 1.3
ANUBIS- &in kompéaties Mailbox-Sysiem
TOOLS- UND ANWENDER-PAKET fdr V 2.0
VIDEODATE! UND ETIKETTENDRUCK,
AKTIEN eng Aktienverwallung
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
LOTTOMASTER dbespridl Ihre wichandlichen
Zahlen auf Gawinnn

CHARAKTERTEST auf Grund won Schial-
ung Blumeniesldom chingsischem
Horoskop, Stemzeichen usw
LIGAVERWALTUNG - neus Version
PLATINEN-LAYOUT-PROGRAMM

LRGBS - erstalit Kreuzwortratsel
DART-PUNKTE-VERWALTUNG
STARLIGHT - Asironomispoagramm
AKLOTTO-VERWALTUNG SPACE ARCHIV
verwalten won Himmelskampam
SCHALTEREIS-SIMULATOR

TRICKDISK Tips & Tricks zu mehsenen Hun-
dert kommerziellen Spealen

BIORHY THMUS-BERECHNUNG

6 MATHEMATIE-PROGRAMME
DOLMETSCHE- Uberselzungsprogramm
WATHEMATIK fir die 10.Klasge
ERDEUNDE- LERN- und QUIZPACGRAMM
VOKABELN, MATHEMATIE, CHEMIE
PRINTER DISK anthal @ Druck-Programme
LABELPAINT Efikatiendruck
VIDEO-LABEL-MASTER
DRUCKERTREIBER-DISK for 100 Drucker
ABIGA FOX- sehr guies AMIGA-OTP-
PROGRAMM kompilett in deutsch

FONTS-PAKET voll mit Schriften 10 Disks 39.-DM
DTP-Bilder-Faket woll mit Grafiken 10 Disks 3%.-DM

unsarg Produkt
Rufen Sie uns an!

vartraiban m
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REANIMATOR

Alien Breed 2 — die auBerirdische Brut schliigt

“als ziemlich zih erwiesen, muBte er zu drasti-
scheren Mabnahmen greifen: Er wiihlte das Opti-

Credits hochzuschrauben. Dann huschten seine

_3?3319, Die Anzahl der Schliissel stieg dadurch

- Tja, wen wundert’'s da noch, daB unser listiger

codes servien?

. Level 13: 101221

Level 16; 125332

DS5F4ABG62

CSTCTIB2

DAWN RAZOR

PSYCHONAUT

zuriick! Klar, dal Daniel Bleisteiner den extrater-
restrischen Mordermonstern solch iibles Beneh-
men  nicht  durchgehen lassen konnte. Also
schnallte er sich seinen Flammenwerfer Marke
LAlienroster” um und brannte der aufriihrerischen
Brut gleich mal ein paar erzicherische Malinah-
men auf die Pelle. Da sich die Biester allerdings

ons-Menii an und gab den Code (08654 ein. Da-
mit waren ihm von Begin an stolze zehn Leben si-
cher. Als nichstes hackte er die Kombination
736353 ein, um sein Anfangskapital auf 50.000

Finger iiber die Tastatur und tippten den Code
auf 50 an. Als letztes driickte er die Tasten
243433, Von nun an hatte er im Spiel jederzeit die
Miglichkeit, tiber die Taste N in den niichsten Le-
vel zu gelangen...
Alienbiindiger Euch obendrein samtliche Level-

Level 1: 000000 ¢ peramm im Titel-

 Level 2:353828 i t der Adresse
Level 3: 108383 >

 Level 4:370101

= Level  5: 982822

- Level 6:847464

- Level 70737373
~ Level 8:928112

Level O: 287364
Level 10: 193831
Level 11: 090921
Level 12; 309383

Level 14: 103992
Level 15: 998112

Level 17; 091233

Fiir randalicrende Reptilien hat unser Daniel an-
scheinend nichts iibrig, denn neben den riipelhaf-
ten Aliens hat er auch schon den schnuckeligen
Raptoren aus dem Jurassic Park bessere Manie-
ren beigebracht. Seine Levelcodes stellt er nun al-
len Saurier-Dompteuren gemne zur Verfiigung:
B5A48352

ES4C6TAA

95B48B42
BSA4834A \idr ' h

C56CTFBA
AS5149F5A




' Wie man in der gefahrvollen
Waxworks-Mine den Flam-

menwerfer  funktionsfihig
hilt, erklirt Euch Florian
Niehergall:

Der Tank des tiberaus niitzli-
chen Monster-Grillers kann
am Generator aufgefiillt wer-
‘den. Um allerdings mehr als
nur eine Tankfillung fiir Eu-
ren heiBen Freund zapfen zu
kinnen, miilt Thr nach jeder
Tankaktion den Benzinbehiil-
ter des Generators wieder fest
verschlieBen. Andemnfalls liuft
‘der kostbare Brennstoff aus,
‘und Thr sitzt ruckzuck aof
dem trockenen! Sollte Euch
trotz alledem der Sprit ausge-
hen, so kippt einfuch das
Benzin aus den Molotow-
 Cockiails in den Mutantenro-
ster, und schon konnt Thr den
fiesen Kreaturen wieder cing
iberbraten. Wer jedoch die
Mnnstcr unbedingt mit den
‘Mollis bombardieren will,
Iwanet am  besten, bis die
Jungs auf zwei Felder heran-
gekommen sind, und schleu-
dert ihnen erst dann den
Brandsatz entgegen. :

Roland Siegel, seines Zei-
chens aligedienter Dragon-
Mlight-PiloL, hat selbstverfrei-
lich schon vor Jahrhunderten
(alle Riitsel der Drachenflug-
Saga gelost. Das von Jiirgen
gesuchte Wort, das der Rit-
selmund im Dungeon 10, Le-
vel 5, erwartet,
ALARKAZAM. Den Namen
des dltesten Baumes findet
man ibrigens grofl und breit
im Handbuch abgedruckt -
und das haben wir doch wohl
alle, oder?

Das deutsche Orakel aus
Wizardry 6 weil Armin
Keller zufnedenzustellen:

Auf die Frage .Wer seid
thr?"  antwortet man ,.Wir
sind Bezauberung” Dem
~Was sucht ihr?” entgegnet
man _Wir suchen Weissa-
gung.” Die Frage , Werdet ihr
bezahlen?” beantwortet man

lautet:

DIE HEISSERSEHNTEN

mit Ja” — Oberacht, Kinders:
Danach sind die Kriiten des
antwortenden Charakters f16-
ten!

Die Reutung fiir alle komati-
sen Captive-Zocker (insbe-
sondere Jean) bnngt Thomas
Reinsch:

Damit weitere Probleme erst
gar nicht auftreten, folgt cine
Liste aller Zusatzgeriite samt
Funktion:

ANTI-GRAV: Roboter kin-
nen an der Decke laufen
SHIELD: Einfacher Schutz
gegen Geschosse
FIRE-SHIELD: Schutz ge-
gen Schlige
GREASER: Robbis
schneller
POWER-SAPPER: Saugt ei-
gene Energie ab!

laufen

FIXER: Keine sinnvolle
Funktion!
DEFLECTOR: Reflektien

Geschosse aller Art
AG-SCAN: Keine sinnvolle
Funktion'!

ROOT FINDER: Weist den
richtigen Weg

MAPPER: Zeichnet Karte
RADAR: Zeigt Gegner an
MAGNA-SCAN: Keine sinn-
volle Funktion!
BODY-SCAN: Wheist
Schiiden der Droiden hin
VISIONCORRECTOR: Kei-
ne sinnvolle Funktion!
VISOR: Droiden kdnnen in
Dunkelzonen sehen

Mit Hilte des seltsamen Wiir-
fels lassen sich die Kombina-
tionen der runden Schleusen
erwiirfeln. Leider funktio-
mert die Sache nicht mit der
Eingangstiir der Station. Den
Code dieser Schleuse sollte
man sich allerdings notieren,
da man thn zum Verlassen
der Station bendtigt.

Die Batterie wird auf die
gleiche Weise geladen wie
der Brustpanzer: an die
niichstbeste Steckdose anschlie-
Ben, fertigz. Im Bedarfsfall
kann nun der Brustpanzer
mittels Batterie neu aufgela-
den werden...

auf

Amiga 500 Fe

2,5" Festplatte

fir z.B. A1200,

85MB SEAGATE
499.- DM

stplatte
Emeel, hilﬂlln 130 MB, lml

S49.- DM

ADED
Spielerhandbuch
Spielleiterhandbuch

Speichererweiterung

AS00 auf 1 MB

abschaltbar ind, Uhr
ab 59,- DM

Monster Kompendium 1 (dt.)
Momster Kompendium 2 (dt.)
Complete Handbooks

Battletech (deutsch)
Battletech 3. Aufl

Speicherarweiterung
fir A2000 2 MB/E ME

ab 298,- DM

Citytech

Astrotech

Geotech

Hardware Handbuch 3025
Hardware Handbuch 3031

(FighterThiefiPriestWizardPsionic)

38,80
38,00
£0,00
38,00

je 35,00

&9,00
45,80
45,80
29,80
35,80
35,80

Battletech Center
Freudenberger Str. 20 - 57072 Siegen
Tel. 0271/2 49 46

lrrtum und Preisiinderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

Unser Ladenlokal BItS + Ey'tE'E finden Sie in ...
57072 Siegen, Am Bahnhof 35

21643 Gummersbach, Wilhelm-Breckow-Alles 3

24 5td, Bestellservice Tel,; (0271) 2 21 20 - Fax: (0271) 5 66 17

7] Vertrieb von Software & Hardware
1 Postfach 710462 * 22164 Hamburg
‘ﬂ Tel:040/642 82 25 * Tel:040/6426913

Fax 040/ 642 69 13

Professional oM

TehrErarhEItung

Final Writer

(Komplett in deutsch)

DM 298,-

Fﬁmmm Erspra:“unmu

Textverarbeitun
Final Copy i

Komplett i rrl d&utsch]

M 160,-

55.-

Textverarbeitung:

MOS Pro.C DM 59.-
oscreater .~ mom 35 [AMI Write AGA
nDO 2.5 (D)om 239,-| (Eomplett in deutsch)
on ASM Assembler(D) DM 119,
axon Kickpascal (D) DM 209, R
AMOS Buch (D) DM 49, D M 1 49 7
urbocalc 2.0 : (o)jom 134.| CD-32 Software Titel
on Twist DM 229..|James Pond 2 DM 64,-
Druckertools/Utilities  (Morph DM 64,-
rosystemStudio (D)DM 85,-|Pinball Fantasies DM 69,-
urboPrint Pro.2.02 (D) DM 125 |OverKil/Lunar C DM 59.-
iractary Opus 4.11 E“ Di 105, lWhales Vojage DM 59,-
lavolo [Backup) D)DM B89, Zool DM 541,
f',':i'-""“ Fress (D) DM 103~ ly/ajtere AMIGA CD-32 Titel lieferbar
nt 3 D) DM 134, ITastatur fiir CD-32 DM 148,
hotaWorx D) DM - 1EB5, CD HDM T-t I_

Tazk 203 (D)DM 89, ~AUN 1ITels
rafik: a
hlariSSA 2.0 (DjDM  200,- DM 45 e
hlarlSSA Pro. 3 D)DM 505,-

DPAINT IV AGA :(u} DM 199.- Fred Fish's Monafs-CD
SCALA 300 D)DM 749,-] Weitere CD-ROM Titel lieferbar.

LF piDn T

M-—u—-—
AMIGA PD auf 3,5 SONY MFD2DD Markendisketten je Disk DM 2.-
Serien: Fred Fish Kickstart, AMOK, Markt ETechnik PD

‘Bestellannahme Mo, bis Sa. von 9.00 bis 19.00 Uhr
ey T pa—
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Der Tod hat viele Gesichter,
doch das Graven hat nur einen
MNamen: ALIEN BREED
2, Hart wie Titan-Stahl, zih
wie  Silikon-Dichtungen und
¢ flink wie ein  Rebounder-
Schull — so sollte er sein, der

STEE TR

TIPS & TRICHS

DIE SOLIDEN

werden, Insgesamt gesehen
sind jedoch die Unterschiede
minimal, insbesondere in den
hiheren Levels. Der Medium

- Scanner ist praktisch in allen

Lebenslagen ausreichend. Die
dritte Stufe bringt zwar mei-

"ter! Tja, und bei Roland
' Traunmiiller handelt es sich
| zweifelsohne um einen Hau-
| degen dieses Kalibers: Der
auBerirdischen  Gefahr  zum
| Trotz metzelte er sich durch -
| alle 17 Levels des Alien-ver-
. seuchten Gebdudekomplexes.
' nur um FEuch jetzt und hier
! von seinem Hollentrip zu be-
.~ richten:
| Vorweg gleich mal ein paar
- spieltechnische Hinweise: Der
- einzige erkennbare = Unter-
. schied zwischen den Schwie-
| rigkeitsgraden  Easy und
| Tough ist der erhishte Muniti-
onsverbrauch 1m  letzteren.
Zollux ist als Spielfigur fiir
Einsteiger am besten geeignet.
Stone und Johnson sind etwas
schwiicher bewalfnet, verfii-
gen aber bereits Uber einen
(wenn auch eingeschriinkten)
Scanner und ein kleines Start-
kapital. Ruffertoo hat zwar ei-
ne miese Wumme, sollte von
| fortgeschrittenen Spielern je-
. doch wegen des bereits sehr
. effektiven Scanners gewiihlt

. heldenhafte  Bestienvernich-
|

stens den gesamten Level auf
den Bildschimm, ist aber, so
man nicht allzu viele Credits
tibrig hat, ein verzichtbarer
Luxus. Bevor wir uns um die
einzelnen Levels kilmmem,
noch schnell ein kleiner Spe-
zialtip: Besitzer von Amiga-
kompatiblen Two Button-Joy-
sticks (z.B. vom Mega Drive)
haben einen groBen Vorteil,
da der zweite Knopf mit der
Scan-Funktion belegt ist (Ta-
statur: M) bzw., wenn die
Spielfigur direkt am Compu-
ter steht, das Terminal akti-
viert (Tastatur: Space).

Level I - Landing Pad

Ziel: Den Eingang zur Basis
(Entrance 1) finden, wobei
man den automatischen Ver-
teidigungshubschraubern aus-
weichen soll.

Weg: Vom Start direkt nach
links und ein wenig nach oben
laufen, durch den schmalen
Spalt hindurch, dann iber die
Briicke. Vom linken Ende im
Uhrzeigersinn bis zum  Aus-

‘gang im Nordosten.

Tip: Eine direkte Beriihrung

@ HNOW HOW RJ 1/%

e p—

erkunden.

mit den Hubschraubem ist
todlich. Sofort zum Ausgang
laufen; das im Level herum-
licgende Zeug lohnt zusiitzli-
ches Risiko nicht.

Level 2 = Civilian Zone 1
Ziel: Insgesamt acht Antima-
terie-Regulatoren (AMR)
durch  BeschuB  zerstiren
(grobe, kreuzformige Gebil-
de), dann in einem sehr knap-
pen Zeitlimit zum Decklift 2.
Weg: Zuerst AMR im NW
{links vom Start) erledigen,
dann langsam im Uhrzeiger-
sinn weiterarbeiten. Den
AMR im groBen Geriteraum
erst zerstiren, wenn man iiber
eine bessere Waffe werfugt,
sonst 15t man schnell von Ali-
ens umzingelt. Den AMR ca.
im SW unbedingt als letzten
zerbriseln. AnschlhieBend
lHuft man innerhalb von
(knapp) zwanzig Sekunden
sofort nach Siiden zum Deck-
lift.

Tip: Mit etwas Gliick sind
hier 25.000 Credits und mehr
zu holen. Vorsicht vor den be-
waffneten  Aliens  (deren
Schilsse man auch abschieBen
kann) und vor ockerbrauncn
quadratischen Behiilten, die
sich plozlich in Aliens ver-
wandeln, wenn man thnen zu
nahe kommit.

Level 3 — Civilian Zone 2
Ziel: Terminal 1 lokahsieren
und zerstiiren; unter Zeitlimit
zum Decklifi.

Weg: Terminal 1 befindet sich
etwa im NW. Nach der Zer-
sibrung rasch weiter nach
Osten, durch die blaue Tiir,
weiter nach Osten, nach Sii-
den, sofort wieder nach Osten
und schlieBlich nach Norden
zum Decklift im duBersten
Nordosten.

Tip: Wer Zeit hat, sollte auch
die anderen Teile des Levels
Neben mehr als
23000 Credits und ausrei-
chend Munition, First Aid etc.
findet man etwa in Levelmitie
ein Extraleben (dunkelgelbes
Ausrufezeichen). Ein weiteres
befindet sich 1m NO beim
Decklift. Das Zeitlimit von 50
Sekunden 1st recht grofiziigig
bemessen. Vorsicht vor den
Spinnen, die unvermittelt los-
krabbeln, sobald sie den Spie-
ler geontet haben.

Level 4 - Civilian Zone 3
(Recreation Deck)

Ziel: Den Schiiissel des Station
Govemnor finden (griiner Key
ganz im Westen, neben Termu-
nal 6), dann zum Decklift,

Weg + Tip: Dies ist der ein-
fachste Level von allen. Es gibt
nur einen einzigen Weg, dem
man folgen kann. Kein Zeitli-
mit, daher langsam durchspie-
len. Einzig der grofe Tumsaal
ist ein wenig knifflig. Genii-
gend Terminals vorhanden,
aber nur wenig Geld. Wenn
man {iber keine sehr gute
Schubwaffe = verfiigt (Lazer
Snake), kommt man kaum um-
hin, Schlissel zu kaufen. Geg-
ner: Spinnen (s.0.) und relativ
langsame Schleimtropfen. Nur
8.800 Credits sind einzusacken,
davon 3.000 im Tumsaal.
Level 5 - Civilian Zone 4
Ziel:  Den abgeschlossenen
Decklift durch Inbetricbnahme
der Milllpresse wieder zugiing-
lich machen.

Weg: Im Norden die Miillpres-
se durch Berithrung des rolen
Kreises vorm Terminal in
Gang setzen; rasch nach Sii-
den, (iber das Rollfeld bis zum
Decklift am siidlichen Ende.
Hier in der Mitte warten - so-
bald die Miillpresse zu sehen
ist, Joystick nach unten
driicken (relativ knappe Ange-
legenheit).

Tip: Im oOstlichen Teil (be
Decklift 2) des relativ iiber-
sichtiich strukiunerten Levels
sind etliche Schliissel zu fin-
den. Im NO gibt’s ein Extra-
leben. Das Zeitlimit ist sehr
grobriigig bemessen, also kei-
ne Panik. Unbedingt Schliissel
fiir den niichsten Level einkau-
fen.

Level 6 - Security Passage
Ziel: Innerhalb eines bereits
aktivierten  Zeitlimits  zum
Decklift im &ubersten Osten
laufen.

Weg: Einfach aufgebauter Le-
vel! Langer, schmaler Gang
nach Osten. Das Zeitlimat st
iiberhaupt kein Problem. Man
sollte, s0 man iiber geniigend
Schliissel bzw. eine durch-
schlagskriiftipe Waffe (Lazer
Snake) verfiigt, auch noch die
Schatzkammer mit ca. 20.000
Credits im ostlichen Teil aus-
raumen. Dabei mull man aller-




dings im Siiden durch eine
Menge Tiirpaare pelangen.
Level 7 - Science Zone 1
Ziel: Eine Laserkanone im
Norden des Levels aktivieren.
Diese sprengt wiederum eine
Tiir auf, dber die man inner-
halb emes Zethmits zum
Decklift gelangen mub.

Weg: Langsam nach Norden
zum Laserraum durchschla-
gen. Hier Vorsicht vor den
drehenden Bodenlasern — Un-
achtsamkeit kostet schnell ein
paar Leben! Die grolle Laser-
kanone aktiviert man  durch
BeschuB des roten Schalters
dancben. AnschhieBend inner-

ist vor allem dann etwas
knapp bemessen, wenn man
im Labyrinth auch noch die
zwel Extraleben und die ca.
12.000 Credits abriumen will.
AnschlieBend nach Siiden
zum Decklift.
Level 9 — Science Zone 3
Ziel: Unter Zeitlimit sich nach
Osten durchschlagen.

Weg: Rasch laufen! Entweder
Schliissel aufsammeln oder
vorher kaufen, da an einer
slelle  gleich vier davon
bendtigt werden! An der er-
sten Wegbiegung den obersten
Weg nehmen, bei den niich-
sten beiden die untersten. We-

halb des reichlichen Zeitlimits
von 50 Sekunden nach Nor-
den, den Gang entlang bis zum
Decklift. Ine Tiiren sind je-
doch etwas stabiler als jene
der Civilian Fone: mur ca
7.000 Credits sind einzubeim-

sen.

Level 8 — Science Zone 2
Ziel: Roten Sicherheitsschiiis-
s¢l finden, dann durch ein ex-
plosives Labyrinth zum Deck-
lift im Norden flichten.

Weg: Zuerst nach Westen
durchschlagen, weiter nach
NW. Sobald man den roten
Schliissel gefunden hat, gegen
den Uhrzeigersinn (5-0-N-W)
durch die zuvor verschlosseng
Feuertiir eilen.

Tip: Die weilen Drohnen im
Labyrinth = miissen  zerstint
werden, um wellerzukommen.
Achtung: Geht in Deckung,
wenn diese Dinger explodie-
ren! Die besten Waffen hierfiir
sind Lazer Snake bzw. die Ho-
ming Missiles. Das Zeitlimit

mig Celd, aber viele First Aid
Packs.

Level 10 - Science Zone 4
Ziel: Ein leckes Gasventil
durch  Flammenwerfer-Be-
schuBl schlielen, dann zum
Decklift.

Weg: Kein Zeitlimit, daher be-
diichtig spielen. Vom Start aus
im Uhrzeigersinn nach Nor-
den bewegen. In einer kleinen
Kammer im NO befindet sich
das lecke Gasrohr (Berithrung
todlich!).

Tip: Da der Flammenwerfer
als Waffe an sich nicht heraus-
ragend ist, lohnt es nicht, mehr
als das schwiichste Modell zu
kaufen. Im #Hubersten SO be-
findet sich ein Extraleben.
Vorsicht vor den gepanzerten
Schildkriten — diese schieBen
in alle vier Richwungen gleich-
zeig,

Level 11 — Security Passage
Zicl: Deckhift im Osten emei-
chen, bevor Science Block ge-
sprengt wird.

Weg + Tip: Vorsicht vor den
Laserkanonen - tadlich! Um
diese auch im toten Winkel
rerstoren zu knnen, sind ent-
weder Larer Snake oder Ho-
ming Missiles notwendig. Das
Zeitlimit ist iiberreichlich, da-
her sollie man die Schatzkam-
mer am Levelanfang und das
Extraleben unbedingt abriiu-
men. Gegen die sich plitedich
matenalisierenden Mech War-
riors am besten die Lazer Snake
einsetzen.  Insgesamt  ca.
10.000 Credits.

Level 12 = Military Zone 1
Ziel: Automatic Defense De-
vice im Osten vernichten und
unter Zeitlimit zum Decklift
im SO laufen.

Weg: Wer iiber ausrewchende
Reserven und gute Waffen
verfiigt, sollte den ganzen Le-
vel abriiumen (ca. 15.000 Cre-
dits, etwa in Levelmilie an
leicht erreichbarer Stelle ein
Extraleben). Bei der gezackten
Kampfmaschine im Osten auf
Distanz  bleiben,  stiindig
schieBen und ausweichen (La-
zer Snake bzw. Homing Mis-
siles von Vorteil). Hier gibt's
iibrigens noch zwel weitere
Extraleben. AnschlieBend iiber
diec Rollbahn nach Westen
zuriick, beim dritten Ausgang
nach Stiden und im Gegenuhr-
Zzeigersinn zum  Decklift im
50. Sehr grobziigiges Zeitli-
mit, daher eigentlich ohne
Probleme zu schaffen.

Level 13 - Military Zone 2
Ziel: Um weiterzukommen,
muf man sich einen Body
Scan durch Beriihren der vier
Ring Scans in den jeweiligen
Ecken besorgen. Dann unter
Zeithmit zum Decklift.

Weg: In diesem Level prinzi-
picll alles abrdiumen. Im NW
und 1mm SO (mer dirckt im
Ring Scan) befinden sich Ex-
traleben. Westlich und Gstlich
des Decklifts bendtigt man je
sechs Schliissel. Diese findet
man in den Kammem genau
nirdlich bzw. siidlich des
Decklifts.

Tip: Schliissel, First Aid und
Credits (15.000!) im Uber-
mab. Auch das Zeitlimit sollie
keine Schwiengkeiten ma-
chen. Es ist ziemlich egal, in
welcher Reihenfolge man die
Ring Scans aktiviert. Wenn

miiglich, fiir den niichsten Le-
vel bereits die Homing Mis-
siles kaufen.

Level 14 - Military Zone 3
Ziel: Intex Defense Outpost in
Levelmitte zerstren und unter
Zeitlimit zum Decklift im SW.
Weg + Tip: In diesem Level
alles abriiumen: fast 35.000
Credits, emn Extraleben 1m
NW, unzihlige First Aids, etc.
Nehmt Euch vor den fliegen-
den Minihubschraubern und
den tiickischen Bodenuncben-
heiten in acht. Die waag- bazw.
senkrechten Bahnen im Boden
nur direkt nach den blaven La-
serblitzen  ilberqueren.  Die
zentrale Defense Unit zerstirt
man schlieBhich durch Ver-
mchtung der wier blaven
Sphiiren (Homing Missiles
niitzlich), danach ohne allzu
groben Zeitdruck zum Deck-
lift im SW zuriickkehren.
Level 15 - Military Zone 4
Ziel: Um den Decklift zum
niichsten Level zugiinglich zu
machen, sind wvier Securnty
Vaults notwendig (blaue Kap-
seln, etwa 1in den Levelecken).
Weg + Tip: Zuerst die beiden
Security Vaults im Westen
ausschalten, dann jenen im
S0, schlieBlich den im NO. In
Richtung SW sowie im mittle-
ren Norden je ein Extraleben.
Letztes Terminal im Spiel: Be-
vor man den letzten Security
Vault einsammelt bzw. den
Level verlift (problemloses
Zeitlimit), sollte man all seine
Bargeldreserven (20,000 Cre-
dits sind in diesem Level zu
finden) aufbrauchen. Exira-
leben unniétig (siche niichster
Level, auber man spielt mit
seiner letzten Figur), Keys
sinnlos. Empfehlenswern: Mu-
mtion und First Aid (wenn
notwendig) sowie maximal
aufgeriistete  Waffe (Lazer
Snake oder Homing Missiles
auf maximaler Swufe).

Level 16 - Ground Floor
Ziel: Emmgang zum geheimen
Alien-Nest finden.

Weg + Tip: Vom Ausgangs-
punkt im NO nach Siiden ei-
len, weiter nach Westen, nach
S und schlieBlich nach Osten.
Hier gibt’s ganze sechs Exira-
leben zu holen! Den Kampf-
hubschraubern wie gehabt
ausweichen und mit Munition

hiow Hoi 3 1% ()
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| sp&rcn {auch wenn’s in den
| Fingemn juckt). AnschlieBend
| iiber die Briicke im duBersten
| SO in den letzten Levgl ent-
- fleuchen.

- Level 17 - Underground
' Shaft

- Ziel: Tod der Alien-Queen!

' Weg + Tip: Schnurstracks
' nach Norden. Kemne Zeit zum
| Verweilen! Die Locher im
| Boden sind Hindernisse, je-
doch nicht tidlich. Bei den
Abzweigungen  zuerst nach
links, links, links. dann rechis,
rechts, rechts — die anderen
Abzweigungen fithren = In
Sackgassen! Das Obermon-
ster diirfte kein Problem dar-
stellen.

So, Mission complete! Wer
' iibrigens optimal spielt, sollte
| jetzt iber ca. 19 Leben und ei-
| nen Score von 430.000 verfii-

}gf:n

| Tjﬂ. das weltweite Dino-Fie-
her macht eben auch vor dem
Am: a keinen Halt! Mit
| JURASSIC PARK haben
_dle steinalten Schuppenech-
- sen endgiiltig auch unsere
' Freundin  infiziert. Wie Thr
nun  diesen L Virus”  am
schnellsten in den Gniff be-
| kommt, verrit Euch Daniel
Bleisteiner:
Der 2D-Teil beschrinkt sich
mehr oder weniger auf das
- Apfsammeln von Sicherheits-
karten und das Finden der
Kinder. Im ersten Level befin-
 det sich der vermifite Junge

@ AN HON 80 1/% |

mur wenige Schnite Richiung
Siiden zwischen ein  paar
Biumchen. Das Midel treibt
sich hingegen im relatty kom-
plexen Labyrinth der Kanali-
sation herum. Um dorthin zu
gelangen, benttigt [hr das
Werkzeug, das wiederum im
Bunker  abzustauben st
Nachdem Thr den Bunker mit-
tels Terminal gedffnet und das
Werkzeug geholl habt., ist es
Euch moglich, durch ein mit
cinem Gitter versehenes Rohr
in die Dunkelheit der Kanali-

Dot - be-

sation einzutreten.
sorgt lhr Euch zuerst die 5i-
cherheitskarte, die gleich bei
der ersten Abzweigung links

zu finden ist. Dann  geht's
weiter nach oben und wieder
nach links. Hier entdeckt Ihr
eine Kiste, mit der Thr Euch
zuriick zum  Ausgangspunkt
und weiter nach rechts begebt

Den Kanal, in dem thr Euch
nun befindet, marschiert Thr
entlang, bis Thr auf eine Wand
stoBit. Weiter geht's nach Nor-
den, anschlieBend ein kleiner
Rechtsturn, bevor Thr, nach ei-
ner Abzweigung links, auf die
gesuchte Gore trefft. Sobald
sich die Kleine auf die Kiste
pesetzt hat, eilt Thr zuriick, um
die modrige Abwasserentsor-
gung endgiiltig zu verlassen.
Wieder an der frischen Luft,
entriegelt Thr mit der gefunde-
nen Sicherheitskarte die Tiir
und entfleucht in den niichsten
Level.

In einem weiteren 2D-Aben-
teuer gilt es, eine grofic Men-
ge Beeren zu sammeln. Die
schmackhafien  Waldfrichte
werden bendtigt, um sich an
einem der beiden Triceratopse
nach Siiden vorbeizuschmug-
geln. Das zweite gehomte Ur-
vieh ist sogar so nett, fiir uns
eine . Wand einzurammen,
Freilich miibt Thr da ein wenig
nachhelfen: Bewegt Euch ein-
fach stets an der Mauer ent-
lang, und weicht im nchtigen
Augenblick dem Angnff des
Triceratops aus, Ist die Wand
letztendlich zerbriselt, rennt

man so schnell wie moglich
nach Siiden. um tber cine
schmale Treppe zu entkom-
men. Die tibngen 2D-Levels
sind recht simpel gestaltet und
deswegen auch nicht sonder-
lich schwer zu meistern. Im
Grunde  genommen  be-
schriinkt sich die Sache meist
auf Aktionen wie Tiiren per

Terminal offnen, Sicherheits-
karten finden oder mal an ein
paar Gesteinsbrocken vorbei
seinen Weg nach drauBen zu
erkunden. Manchmal ist es je-
doch auch notwendig, einen
Felsblock den Abgrund hinab-
zustoben, um dann auf einer
Ar Treppe in die Tiefe zu ge-
langen. Als einzig wirklich
schwierige Stelle hat sich die
Begegnung mit dem Tyranno-
saurus erwiesen, Leider exi-
stiert fiir diesen Level kein
Code, und 50 werdet lhr wohl
einige  Versuche brauchen
{Daniel bendtigte ganze 50),
um an diesem Riesen vorbei-
zukommen — wer die folgen-
den Tips beachtet, hat’s dabei
allerdings ein wenig leichter:
Sobald Thr Euch auf den To-
despfad begeben habt, solltet
Ihr our noch geradewegs
Richtung Osten steuermn. Jede
Zickzack-Bewegung  kosiet
unnitig Zeit. Sprintet also,
ohne stehenzubleiben, nach
rechts und werft, sobald Thr
die Oberschenkel des T-Rex
seht, die ersten drei von insge-
samt fiinf Leuchifackeln in
Laufrichtung ab. Erscheint der
Kopf des Ungetiims, miilit Thr
die: vierte Fackel nach links
schlcudern. Danach geht’s in
Windeseale  weiter  nach
rechis,  Nachdem Thr emen
kleinen Graben passiert habt,
wartef Thr korz, bis erneut der
Schiidel des Sauriers im Bild
erscheint, und werft dann Eu-
er letztes Gescholl nach hnks
iber den Graben. Danach be-
steht  keinerler  Moglichkeit
mehr, die Riesenechse aufzu-
halten! Nehmi also die Geh-
warzen n die Hand und gebt
Fersengeld. Sollte Euch der
Tyranno trotzdem erwischen,
tristet Euch — wir kennen nie-
manden, der diesen Trip
gleich beim ersten Anlauf le-
bend tiberstanden hat.

Den weitaus spannenderen
Teil des Games stellen die
AD-Welten dar, denn hier gilt
es, in Realtime gegen Unmen-
gen von Raptoren anzukimp-
fen! Klingt allerdings schlim-
mer, als es ist: Wer ein Leben
verlien, beginnt genau an der

=




Stelle wieder, wo er den Lof-

fel abgegeben hat. Aulerdem

filllen hier die herumliegen-

den Munitions- und Energie-
packs Euren Vorrat wieder
komplett aof. Daher ist es
ratsam, nur bei akuten Man-
gelerscheinungen auf diese
Packs zurickzugreifen. In
einigen Levels ist es jedoch
selbst mit den vorhandenen
Reserven unmdoglich, ver-
niinftig iiber die Runden zu
kommen. Versucht hier am
besten, iberfliissige Riume
erst gar nicht zu betreten.
Als besonders haarig stellt
sich der letzte Level heraus:
Unzureichende Reserven an
Energie und Munition sowie
lippische drei Leben — die
gesamie Karte abzusuchen,
ist_hier fast micht zu schaf-

fen! Da es auBerdem mehr

Erste-Hilfe-Kits als Muniti-
on zu finden gibt,
empfiehlt es sich,
lieber ein paar Tref-
fer mehr zu kassie-
ren und dafiir den
Gegner mil wenigen
Schiissen zu erledi-
gen. Ist Euch trotz-
dem mal die Muniti-
on ausgegangen,
hilft nur noch ein
rettender Spurt in
einen angretferfrer- -
en Raum...

Damit Eure Mannen
vom MANSTOSS
bis zum SchlubBpfiff
eine gute Figur ab-
geben, solltet  Ihr
Euch als erfolgver-
sprechende  Nach- [
wuchsmanager

bedingt die tortriichtigen Tips
von  Cheftrainer Marus
Schmaus reinziehen!

Im Mannschafisauswahl-
menii st es ratsam, emnen der
ersten sechs Clubs anzu-
withlen, da diese bereits 1m
curopdischen  Wettbewerb
vertreten  sind  und  somit
griBere Einnahmen garantie-
ren. Achtet auch darauf, dal
Euer Wahlverein iiber ein
ausreichend geriumiges Sta-
dion verfiigt — somit spart Thr
schon mal die Ausbaukosten.
Aulerdem lohnt es sich im-
mer, eine Scheinmannschaft
einzurichten, deren Spitzen-
stars sich dann quasi zum
Billigtanif besorgen lassen.
Bei Sponsorenverhandlungen
darf ruhig ein wenig gepokert
werden. Allerdings  sollte
man ein Angebot nicht mehr
als zweimal in die Hhe rei-

Hiescnchance 1
Schnefelbhen!
[oaonooor!

o | | Ell_!:iv"ljll'_ll'rrl
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ben! In Eurer Jahres-
kalkulation empfichit
es sich, die Jugend
mit rund 300.000 DM
Zu unterstiitzen — so0
kiinnt Thr schon bald

mit starken Nach-
wuchsspielern  rech-
nen. Eine wichtige

Rolle spielt auBerdem
die medizinische Ver-
sorgung. Je hoher der
Etat, desto schneller
genesen  Eyre  verletzien
Spieler. Ein Betrag von ca.
500.000 DM ist durchaus an-
gemessen, Auf die Pflege des
Stadionrasens sollte beson-
derer Wert gelegt werden. Ist
das Griin in schlechtem Zu-
stand, kann eine harmlose
Riickgabe zum  Torwar
leicht bise Folgen haben.

Lalit zu Beginn die Finger
von groBen auslindischen
Stars! Die hohen Abldsesum-
men sind fiir Euren noch
recht bescheiden gefiillten
Geldsickel untragbar. Davon
abgesehen gibt es auf dem
Transfermarkt jede Menge
gleichwertige Inliinder zu
gunstigeren Preisen. Aller-
dings sollte man beim geziel-
ten Kauf veremsfremder
Spieler vorsichtig sein — die
geforderten  AblGsesummen
licgen in der Regel {iber dem
Doppelten des normalen

SC Muvnbeérs

Eintracht Dor.

WER Kol neibie

FOC Kasenslal,

|ﬁ~‘éi?"ii‘." oln

Hamburger SC

Preises. Die nichtige Mann-
schaftsaufstellung  entschei-
det fast immer iiber Sieg
oder Niederlage! Bei Aus-
wiirtsspielen hat sich die 4-
4-2 Aufstellung bestens be-
withrt. Ist der Gegner etwa
gleich stark oder sogar ein
wenig stiirker, empfiehlt es
sich, defensiv zu spielen.
Liegt die Mannschaftsstirke
hingegen ca. 10} Punkte unter
der eigenen, sollte vorsichtig
gespielt werden. Allem, was
unterhalb  der 10-Punkie-
Hiirde liegt, darf man mut
kontrollierter Offensive be-
gegnen. In Heimspielen ist
die 4-3-3-Aufsiellung anzu-
raten. Die Taktik gegen
deutlich schwiichere Vereine
heiBt gnadenlose Offensive;
leichter Unterlegenheit be-
gegnet man mit kontrollier-
ter Offensive. Ist der Gegner
gar stirker, so empfiehlt es
sich, erst mal vorsichiig zu
spielen. Der Einsatz sollte
immer auf normal gehalten
werden. Bei zu hohem Ein-
satz steigl das Verletzungsri-
siko, und es hagelt zusitz-
lich schnell gelbe und rote
Karten. Von wenig Einsatz
profitiert sowieso nur die
andere Mannschaft. Die Ab-
seitsfalle sollte in jedem
Trainingsplan stehen, jedoch
erst ab 10 Punkten im Spiel
eingesetzt werden.
Erzielt ein Spieler
nicht die gewiinsch-
te Leistung, ist ver-
stirktes  Eingzeltrai-
ning (mid. 3) eine
Alternative. Vor Po-
kalspielen ist inten-
sives Elfmetertrai-
ning angesagt! Das
Einiiben bestimmter
Spielziige lohnt nur
bei einer etwas spiel-
stirkeren Mannschafl.
Gegen schwache Ver-
eine diirft Thr auch
mal an Regenerati-
on denken. Bei
schweren Spiclen
setzt eine  hohe
Siegprimie libri-
gens ungeahnte
Kriifte frei.
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kostenlos und unverbirdlich.
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Jeder Stammtischpolitiker hat seine Patentlosung fiir die mit der Wiedervereinigung
einhergehenden Probleme — das neue Sunflowers-Label kann dagegen mit einer pra-

xisnahen Polit-Simulation aufwarten!

EUFSCL

Deren spielerische Wurzeln reichen bis in
die Zeit zuriick, als Erich Honecker noch
¢in seltener, aber gern gesehener Gast in
Chile war: Anno . Sim City™ durften wir
schon mal mit der Maus eine aus der Vo-
eelperspektive gerzeigte (Stadt-) Land-
schaft zum Blithen bringen, wiihrend wir
uns iiber das rucklige Scrolling und den
picpsigen Sound amiisierten. So geschen
stélt man hier von den Iconmeniis liber
die diversen . Katastrophen™ bis zu der
Flut an Statistiken vorwiegend auf Al-
bekanntes. Trotzdem gestaltet sich der
wirtschaftliche und gesellschaftliche Auf-
bau der Ex-DDR in der Zockerpraxis ganz
anders als Maxis’  Stiidiebauklassiker.
Im Endeffekt geht es darum, durch eine
kriiftige Steigerung des Bruttosozialpro-
dukts in den fiinf neven Bundeslindern
sein eigenes Ansehen als Politiker in un-
ermeBliche Hihen zu treiben. Dafiir wiihil

e

s
L
"

on des Jahres 1989 entspricht und ein wei-
teres nur zum Uben gedachi ist. Bei den
anderen steht jeweils eine besondere Pro-
blemauk (hohe Arbeitslosigken, Um-
weltschiiden ete.) im Vordergrund, aber
natiirlich bekommt man es iberall miat den
bekannten Finanz-, Verkehrs-, Kultur-,
Energie-, Umwell-, Beschiifugungs- und
Kriminalitits-Problemen zu tun.

Zu deren Lisung steht eine zoombare
Landkarte bereit, die aus der Nihe be-
trachtet nun wirklich schwer an eine ..Sim
City"-Ansiedlung crinnent. Ganz ihnlich
verhilt es sich mit den Aktionen des Spie-
lers, der per Maus und (Unter-) Meniis
StraBen. FuBballplitee, Atomkrafiwerke,
Miilldepomen, Hifen, Klirankagen und
Polizeistationen ernchter. dic Steuern fest-
setzt, Wiilder abholzt, im Fall des Falles
Nahrungsmittel importiert oder nach Bo-
denschiitzen sucht. Gelegentlich schrillt
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nalitiitsrate in Rostock beunruhigend an-
steigt. Do wird man lonlaulend diber sei-
ne Beliehthent bei den Biirgerm im Lande
informiert. und schlichlich regnet’s jeden
Monat Statistiken zu allen erdenklichen
Themen in iibersichthcher Tabellen- bew.
Diagrammform.

Erstaunlicherweise macht das Gameplay
in der Praxis cinen wesentlich eigenstiin-
digeren Emndruck, als es sich in der Be-
schreibung anhiéirt. Aufschwung Ost st
doch um eciniges komplexer und detail-
reicher als das bejahric . Sium City™, selbsi
wenn man um des flissigen Handlungs-
ablauts willen aul etliche Dinge verzich-
iet hat — beispiclsweise spielen weder die
politischen Paneien noch die bekannten
Treuhand-Probleme eine Rolle, Bei der
Prisenarion wurden gegeniber der zeit-
gleich verdifentlichien PC-Version kaum

=yl

Abstriche gemach: Manche Icons sehen

AUFSCHWUNG OST
(SUNFLOWERS)

MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS
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in durchaus verstindliches Ansinnen,
dem freilich nur begrenzter Erfolg be-
schieden sein  diirfte: Aoch wenn die

Grundidee des Spiels {eme Art super-
komplexes . Risiko™) nicht unbedingt die
schlechteste ist, krankt doch das neue Pro-
dukt der Impressionisten an einem alten
Leiden der Company — handwerklich wur-
de mal wieder geschludert, was das Zeug
hiilt!

as ist hier wortwartlich doppelt scha-

de, denn in der Box findet man ne-

ben der Standardausfithrung filr Normal-

Amigas auch gleich eine Spezialversion
fiir den A1200. Letrtere funktioniert zwar
einwandfrei, doch die Normalvariante
zeigt bereits beim Laden eine bedngsti-
gende Neigung zum Absturz, solange sie
nicht von einer Festplatte in den Speicher
geschaufelt wird. Und auch wiihrend des
Games bleibt man hier von Gurus nicht
verschont. Beiden Fassungen gemeinsam
ist eine Steuerung, die dem Spieler nach
guter bzw. schlechter Firmentradition
mindestens zweimal so viele Mausklicks
abverlangt, als eigentlich nitig wiiren. Be
Titeln wie . Rules of Engagement 2" mag
das ja noch einen gewissen Sinn machen,
hier jedoch ist es nur iiberfliissig. Und da-
mit wiren wir beim Inhalt angelangt:

iir jeden der bis zu fiinf menschlichen

und/oder verschieden temperament-
vollen Digi-Generiile geht es hier um die
rundenweise Eroberung der in viele Ge-
biete aufgeteilten Welt; freilich nicht nur
mit einfachen Armeen, sondern ganz
nach Wunsch mit Infanterie, Panzemn,
Marine, usw. Auch werden anfangs nur

»Stral » ist ja das englische Wort fiir ,,Kriegs-
list”* — und listig, wie die Strategen von Impressions
sind, wollten sie mit ihrem neuesten Digi-Weltkrieg
die Welt im Sturm erobern...

einige Linder an die Streithith- -
ne verpeben, wiihrend der Rest §5= g BRERE R 0 it 2
zunichst neutral bleibt. Spezi- §0 - 488 : 2l
elle  Aufgaben gibt es zwar §
nicht, aber sonst gleicht das
Game seinem brettharten Vor- § -
bild  zumindest auf  dem §=
miedrigsten Schwierigkeitsgrad: §
schon sehr stark. Profis diirfen ™

‘Wir drehen wieder an der

allerdings Faktoren wie die Intelligenz Riistungsschranbe (A 1200)
der Computergegner verindern oder : :
allerlei wahlfreie Features mit einbezie- STRATAGEM

heén, so dab die vulistﬁndig:; Kregslist (IMPRESSIONS)

beinahe  einer echten = Simulation
nahekommt — einschlieBlich Biindnis-
moglichkeiten, Geheimdienst-Untemeh-
mungen, Revolutionen und Kimpfen, die
sich ither mehrere Spielrunden hinzichen.
a, wer mag, kann seine StriuBe sogar
J auf einem gar nicht mal {iblen takti-
schen Echtzeit-Kampfscreen per Hand
ausfechten, und wenn Mutter Erde zu
langweilig ' wird, stehen wvia Land-
schafts-Generator unendlich viele wei-
tere Planeten zur Eroberung bereit. Das
Game hat also durchaus auch seine  |EXER
Schokoladenseiten: ob die akzeptable 359
Optik oder der verlagsintern umstritte- 46%,
ne Soundtrack samt seinen gelegentli-  |ETIA
chen FX ebenfalls dazugehtren, wollen
wir gerne Eurem personlichen Ge-
schmack iiberlassen. Vollig unumstrit- :
ten stand in der Redaktion hingegen
fest, dabB das lzi}ﬂer—Stral;agem zu be- DM 99.-DM | ==
vorzugen ist — nicht nur wegen der hier 1 MB
fehlenden Macken, sondern auch wegen . T
der insgesamt etwas gefiillligeren Per-
formance. (jn}

RISIKO-STRATEGIE

GRAFIK 46%
ANIMATION __ 35%
MUSIK 46%
SOUND-FX___ 22%
55%  DAUERSPASS _ 64%

SPIELSTAMNDE
KOMPLETT




COMPUTER

Vesa

Bestellannahme: 02852/9140-14

Industriestralie 25

(= .
46499 Hamminkeln
Autobahn A3 - Ausfahrt
I q Wesel / Bocholl
Fax: 02852/1802

Bestellannahme: 02852/9140-10
Bestellannahme: 02852/91 40-11

Autorisiertes
C: Commodore

AMIGA Service-Center

AMIGA-Hardware
570 CO-ROM-LW fir A 500/A500 Plus 0.CD 179

AMIGA 500Plus und 1 MB-Karte 339.-
A 600 und 1 MB-Karte 399 -
AMIGA 1200 40 - 130 ME Harddisk* a. Anr.
AMIGA 1200 210 MB Harddisk® 1099
AMIGA 1200 260 MB Harddisk* 1199 -
AMIGA 1200 345 MB Harddisk" 12989 -
AMIGA 1200 460 MB Harddisk” a. Anfr.

* Desktop Dynamite beim Kauf eines A 1200/ A 4000 159-
(Digita Pristimanages, Wordworth, DPaint IV, Dennis end Oskar)

Aktivity-Pack 129 -
(AmiWnte AGA, DPant AGA, Nigel Mansell AGA)

AMIGA2000200u.1.3,2x35° LW 649.-
AMIGA 4000-30, 4 MB-120 MB 1098 -
AMIGA 4000-40, 6 MB-250 MB 3699 -
A 1942 Monitor fur A 1200/A 4000 749 -
Neu: Commodore 10845T Stereo-Monitor  369-
Mitsubishi EUM 1491 A 1288 -
[DEK MF 5017 17" spez fir A1200/A4000 1995~
IDEK MF 5021 A" spez. fir A 1200 /A 4000  3320-

AMIGA-Speichererweiterungen
WINNER-Fam - Made in Germany

512 KB RAM-Karta A 500 49—
512 KB WINNER-Ram A 500, 5 J. Garantie 59-
1 MB WINNER-RAM A 500Plus 89~

1 MB WINNER-RAM, Uhr/ Akku A 600 99 -
1,8 MB WINNER-RAM, Uhr/ Akku AS00  199-
1 MB 68020 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 500 349-
1 MB 68030 Turbokarte 32 Bit-FastRam A 600 499-
4 MB 68020 Turbokarte 32 Bit-FastRam A GO0 699
872 MB RAM-Karte A 2000-intern a. Anfr.
Bf2 MB RAM inki. AT-Bus-Contr. A 2000 294 -

32 Bit-Fast-Ram Speichererweiterung A 1200-intern

Coprozessar-Optian bis 50 MHz, Echézeit-Uhr

1.0 MB 32 Bit-FastRam mit Uhr 199~

4.0 MB 32 Bit-F-Ram, Uhr, inkl. Copro. 499~

B.0 MB 32 Bit-Fast Ram mit Uhr a. Anfr.

A 1200 Turbosystem B8030/28, 0 MB 399

Bis & MB aufristbar: 1 MB Modul 93 -
AMIGA-Laufwerke

3.5" Promigos-Drive, alle Amiga's extern 109,

3.5" Laufwerk A 500 / A 500 Plus-intern 88 -
kompd. mit Aswwritaste und Zubshir.

3.5" Lautwerk A 600 / A 1200-intern 109,-
kpempl, mit Auswaritaste und Zidbehir

3,5" TEAG-Lautwerk A 500/ A 500 Plus-intern 119,-
Superizizes Laubaerk mit Avswurftaste und Zubehdr.

3.5° DFO- oder DF1-Laufwerk A 2000-intern  99.-
koemepl, mit Einbeuanleitung und Zubehjr,
3.5° HD-Laufwerke extern und intern

a. Amr.

Niitzliches Zubehdr

Toccata 16 Bit Stereo Audio-Karte A 2-4000 598.-
AS 214-Kit, WB 2.0 m. 4 Disk, dtsch. Handb. 49-
AS 216Pius-Kit, WB 2.1 m. 5 Disk u. 3 Handb. 99-
AS 216PLus-Kit, WB 2.1. disch. Handbucher 139,-
miit 2.0 ROM u. & 500 / 2000 Urschafiplatine

AS 217-Kit 3.0 DOS- und ARex-Handb., Instalidisk 2. Andr.
1.3 ROM mit A 600 Umschaltplatine a.Anfr.
1.3-2.0-3.0 Umschaltpl. A 600 mit 1.3 u, I0ROM's 149
1.3 ROM mit A S00PIus / A 2000 Umschaliplatineg 49—
2.0 ROM mit A 500 / A 2000 Umschaltpl. 49 -
3.0 - 1.3 Umnschaitpl, mit 1.3 ROM's, A 1200 129-
3.0 - 2.0 Umschattpl. mit 2.0 ROM's A 1200 128~
3.0 ROM's mit 2-fach Umschaltpl. AS00  a.Anfr.
3.0 ROM's mit 3-fach Umschaltpl. A500  a.Anfr.
2.0 ROM mit A 500 / 2000 Umschaltplatine 49—
2-fach Umschaltplatine autom. AS00/A 2000 29-

WINNER-Stereo-Sound-Sampler B9~
Bis 50 KHz, Anschiuf fir Microphon regelbar, Mit Softeare
WINNER-Midi, durchgefiihrier Bus £9.-

WINNER-Maus Amiga 2 Jahre Garantie 39~
Super Farben in geth, blaw, pink, grin

autom. Mouse-Joystick Switchbox 29 -
Sunnyline Trackball-Amiga 69.-
AMIGA Handy-Scanner, durchgel. Druckerport 229,-
100 - 400 DP! einstelibar inklusive Touch-Up-Software

Sat-TV Anlagen
Stereo-Receiver, Femnbadienung ab 299 -
Radix 3400 Stereo-Receiver 439~

Mit Videocrypl-Kastenleser fiir codierie engl. Programme

Videocrypt-Decoder 399,-
Smart-Card tir z.Z. 14 engl. Astra-Programme 299,-
B5er Offsetschirssel mit Philips LNGC 1.0d8  139-

Philips LNC fir 2 Tedlnehmer 129-
Philips LNC mit Box fur 4 Teilnehmer 224 -
85er Offsetschissel mit Motor 3949 -

Mit Philips LNG 1.0 dB und manuelle Steuerung.
Fur Programme aus Griechenland, Zypern,
Agypten {(3), Marokko, Tunasien, Palen (3],
Ungarn, Serbien, Kroatien, Algerien, Albanien,
Tiirkei (8), Portugal, Spanien, Italien (2), USA,
sowia Viva, Arte, DW-TV, Euronews

(alle in disch.) Super Channel (NBC),

48 Astra-Programme und ca. 100 Radioproramme.

Vesalia-Shop-Duishurg

Nachnahme-Versand mit

TIPS DES MONATS

A 570 CO-ROM fur A 500 / A 500Pius
Der Renner: mit 2 CD's, ca. 600 MB PD-Software
CD 32-Console, 1.CO mit Oscar u. Diggers 599,
AMIGA 1200 mit Desktop Dynamite 699,-
Printmanager, Wordwarth, DPaint IV, Dennis, Oskar

219-

8/2 MB-Box A 500 / A 500 Plus 289 -
Port durchgefurt. 3 Spiele: Bad Vibes, ZAP und Delta Run
CD-32 Software
D-Generation, Genesis, Golden Collection,
Surf Ninja, Trolls, Pinball Fantasies,
Whales Voyage, Winter Super Sports, Zool |1,
Treasures in the Silver Lake, James Pond,

Jurassic Park je 69,-
Genlock, Digitizer usw.
RGEB-Splitter und Grabber 195~

£ Gerdte mél allkem Zubehdir, zur Videobearbeitung
¥-C-Genlock inkl. Scala 500 Junior 719 -
Sirius-Genlock inkl. Scala 500 Junior 1579~
Frame Store Echizeitdigitizer 688,
Picasso lI-2MB bis 1600 x 1280 moglich  B98.-
Retina 2 MB 24 Bit- Grafikkarte 678, -
Retina 4 MB 24 Bit- Grafikkarte 879 -
Retina Encoder (Retina Videorec.-Konv.) 198 -
Harddisk A 500 / Plug Harddisk A 2000

290 MB-Contr AAM-0t. 648 %Eﬂmmm% ﬁ'.
MM R TiE-  BOR O o
S MB-Conr ARM-ORL T88-  4en um o it 1088 -
450 MB-Contr AAMHDt. 1038~ <45 o Contr AAMAORt 140

Harddisk A 500 - A 1200-intern

Harddisk-Cantraoller fiir A 500-intern 149 -
40-66 MB 25°HD /a. Anfr. /BAMB25°HD 450-
120 MB25HD /640~ /210 MB 2.5° HD 870 -

2.5" HO-Fachkabel, Instaidisk und Befestigungsschrauben 29
3.5° A 1200HD-Kit: Adapter, alle Kabel, Software usw. 59-
2.05 ROM spea. fiir A 600 Aufristungin AGOO-HD  39-

Ersatzieil-Service
Kick-ROM 1.3 29~ Kick-ROM 2.04 39-
K352 Denice 19~ B3T3 Hires Denise 29—
20 2 Sick. 20~ Garry 5719 15

B375(83721 MB)  39- 8372 (HiresA2MB) 39-
B354 Paula 29~ 6571 (Keyboard) 15~
Netzt. A 500 79~ Netrtedl A 2000 199-
G 64 Netzted 38— 1541 11 Netztzil 30 -
Tastatur A 500 B9~ Tastatur A 2000 162 -
Tastatur A 600 B9~ Tastatur A 3000 189~
Tastatur A 1200 99~ Tastatur A 4000 169 -

Mindestbesteliwert 50— DM, plus Versandiagien
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Beslellannahme Salzwedel

Post oder UPS ab 10 DM.
Dr. Wilhelm Roelen Str. 386 GroBgerate nach Gewich. Tel. 03901 /2 4130
Tel.: 0203/495797 Ausland: Vorkasse KEIN VERKAUF

Nicht alle Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhaltlich

7 Jahre VESALIA ~ WINNER-Produkte=Made in Germany = 7 Jahre WINNER
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Damaanaoras

Kapelle, bitte einen Tusch, hier kommt das erste Rollenspiel exklusiv fiir das CD*! Ge-
naugenommen ist die Premiere aber eine Fortsetzung — nadmlich die des SE-Abenteuers
HSlaptive” von anno 1990,

A

c Maoglichkeit, nach oben bzw.  steuerung von
o e 15 unten zu schaven, der pomps-  Kampf-Cy-
- Actionspezialisten Tony Crow-  se Intro-Film oder das fein ani-  borgs. Straflen-
thers, und wie der Vorginger  mierte und texturierte Polygon-  labyrinthe di-

o wird es wohl den Sprung in die- Inventar: Autos, Roboter und  verser Stiidte
“r— Rolli-Oberliga nﬂlmﬁ‘mﬂ _ Menschen.  Viele schicke  sind ebenso zu
~“w . fen - dazwist allein schon die  Soundiracks werden von netien “durchmessen
- " Sache mit den Speicherstanden  FX und: toller englischer.. wie Gebiude-

viel Iﬂﬂ!’ihﬂfﬂﬁhgtﬂd geltist:  Sprachausgabe unterstiitzt —  Verliese; Ro-
e e und vermutlich  bot-Polizisten
e Fix B cous L e entfleucht wiren per Echt-
2 L Ll Euch gleich zeit-Ballerei
" eine grimmige  zu bekimpfen,
deutsche alle unschul-
Sprachausga- dig Gefange-
be, wenn Ihr nen  miissen

Uame pd pod @rerT
Hal 1h# paint. pal me - one wes
farrying; Bank rals naonlee
R sy ad parathir, malel

L e | _r*'-—-'rlljln Triles Bewinl.
| e P

- -y
ibwrr refeces be
Timme e

Der batteriegespeiste Dauer-
speicher bewahrt némiich blof
ein File zur Zeit, will man ein
anderes Game saven, so mubl
der Befreiungskrieg geopfen

werden. Warum  also  keine 7

PabBcodes? Und warum funk-
tomert die Joypad-Steuerung
so umstéindlich, dab man ohne

. Maus bald Knotérian den Fin-
Ugermn  hat? Und wie zum

o Kuckpck:konnte sich jI:TﬂLLHIIIJ.
0 ein derart abartig kompliziertes

el e e e

S

nyentory=Handling einfallen

lassen?!.

Doch halt, ehe lhe nuntmeint,
das Spiel sei ein Totalfeinfall,
wollen wir flugs von
den Schattenseiten zo
den Lichtblicken kom-
men. So mag die kun-
terbunte Farbgebung der
3D-Umgebung ja Ge-
schmackssache sein,
aber die ongmnell und
abwechslungsreich ge-
stalteten Dungeon-Win-
de verdienen allemal ein

r:-lu--.i-l:l.:‘l...l-l'—"h'l—'—

r Moyl
mne . Hall, sfter makisrg &

nicht bald er-
fahrt, worum
'@ cs hier cigent-
@ lich geht...

Die Handlung
schlieBt an ,Captive” an, wo
mit Hilfe von vier fermgesien-
erten Droiden die Selbstbefrei-
ung des Spielers aus der Tief-
kithihaft angesagt war. Nun-
mehr rehabilitiert, stolpen der
Held postwendend in den niich-
stent Schlamassel, denindic Po-

ihat telepark

L#]

lizei-Robbis von Mutter Erde

drehien durch. Der Hersteller-

‘konzem macht sich an eine rie-
sige Vertuschungsaktion, in de-

ren Verlauf gleich noch ein
paar unliebsame Mitbiirger ein-
kassient werden, und unserEX-
Knacki darf wieder seiner Lieb-
lingsbeschiiftigung nachgehen

befreit und
samthiche Beweise fiir die
finstere Verschwirung ge-
sammelt wer-
den. Es gibt
also viel zu
tun, und  die
vier Blechka-
meraden tun’s,
indem sie mit
passenden
Keycards ver-
schlossene
sliiren Offnen,
Gﬂﬁtﬂ. Ergiin-
“zungs-Chips .
und nicht zuletzt Wummen
samt Munition_einsacken

{(bzw. kaufen) oder ans Pas-|

“santen und Hydranten, ih, in
der. Landschaft herumste-
henden Compi-Terminals
weiterfiihrende Infor-
mationen kitzeln.

Tja, unbeschadet der
genannten tiefschwar-
zen Flecken hat das
englisch angeleitete
Liberation also alles
in allem doch wenig-
stens eine hellgrave
Weste an — und ist fiir
CD-Fans somit zwel-

fellos eine nithere Bekannt-
schaft wert! (jn)




SIMULATIOMN | STRATEGIE

1058 v Gd g
&8 Anclant &1t of War i1 Skies & 56 99
A - Train Vv Thog
A = Train Construction Kil vV 3B 58
Airbus & 120 Amenca vV BB B3
Avfschaung Ol L
B 17 Fiying Forress A B4 59
Ballistic Diplomacy v 33,88
Batlis Tagm (Bafke lsle-Dals) V 64 9%
Battle fska Dabacksi 2 A 46 5%
Battle isls 2 WOTe.eeE
Big Sea A 5889
Christoph Kolumbus W T2.nE
Civilization O 88,989
Combat Air Patral (T8} A 59889
Dedivery Agent W 33,88
Dias Patrisies W B4 830
Do Siecbar L
Dhynatech W 5258
Elite 2 - Frontiar v 5299
Etysium ¥V 84,90
F 17 Chaflenge: A 24 8B
F-18 5t Fighter [ANGEBOT) A 30,88
Gunship 2000 A G4 BB
Harind:al ¥ 64658
Higioery Lirss 1814 - 1TE1E ¥ B4 98
Hiredd Guns. A 58,59
Fangrnaker Vs 8gt
Mad TV W a3 B8
Mad MNows v 84 99*
Creprmirten A 24 88
Pamthouses Hot Mo, Delume W 52 58°
Finball Famlasies (Dreams 2} A SZ2.9%9
Frates (ANGEBOT) A 2999
Firza Connechcn ¥ Tess
Prime Mover A B389
Fopuious 2 Pus & 8499
Popuious 2 Chall, Data Disk A 30859
Projeid Tema A SBogE"
SOENano v SB.8e°
Sim City & Popoulus A B4 59
Sim City Deduxs A T8 94
Gam City incl Arch, 1 = Tesan Edior

Sim Earth A 70,58
Sim Life v 7558
Special Forces. (ANGEBOT) A 39,99
Steipenbesper Hotelmanegar W 48 86
Supsar Spor Chalenge A B4 85
Syndicate W 5960
Transaiica W 5250
War in the Guf W 84,858
Wing Com. 1 (ANGEBOT) W 38 BB
Zeppelin - Gants of the Sky VW 54.99"
ROLLENSFIELE
ADVENTURES

Bamcks Sue v Tees
Das schwearze Auga (T MBY WV T2.8%
Dwer Schaiz im Sibereee v TE.e5"
D 2 W 52495
Eya of the Behgider 2 W T9.499
Flashback W 59040
Indiana Jones IV & TBED
Irmocent unil caught A B4.808°
Ishar 2 W 43 98
Kings Quest § W 54,937
Monkey isiand 2 WoTeee
Wakworks VOG99
VWhake s Voyage v 5899
SPIELESAMMLUNGEN
doveniure Collecton & 8509

[ Immortal, Soul Crystal, Sport of Adwenbpie]
DOream Team (Jer Sammiung) A S B9
{ Terminalor 2, Simgson, WAF Wrestamana)
Exnllant Gamas. A 5B BEE"
(Archer Me: L Poof Blard, James Pond 2
Popaleus 2, Shuttla)

Famtastic Worlds

‘Rasme Popuiois Mega Lo Mamia
Werceriands, Pirases)

Kings of Acvertuns A 8495
{Bagen Attack, Fascnalion, Goblana 1)

A T2.58

tenlose &

Weibhnachisfest wund ein

gutes newes Jahr wiinscht lhnen lhr

frohes
Team vom
pieten-
Lords of Poswer A T2.898

{Ralrned Tycossn, Fed Beron, Glani Barvice I
The Perfact Garsral)

Mega Collection (Ser Sam.) A 465D
fu i Bummal Olpmpled, Winksr B Spearis
Mogamix A 58380
{ Ageny Leands Ok |

Mixed Collection A 998
{ Crimey Tima, Lorde of Doom, Rty of
Meciosa, Roling Aorny, Sarakon |

Hapalesnics A B4 58
[Auaberitz. Boroding, Wabericn )

No. 2 Collecton A E4.99
[ Winzer, Space Wax, Black Gosl |

Pinball Special Edition A 5999
{Finba® Oreams und Fanissies|

Spaca Legands A 5499

[Eifa, Megatrawelisr, Wing Comemasdisd 1)
Tha Gragissl v 52949
[Coasem, Jimmy White Snopkes, Lums of
TeEmphnesa)

The Manager A 45,98
[Black Gaold, Iewesl, Starbyie 5. Soccer.
Tranwwarld)

ACTION | GESCHICKLICH-
KEIT

ABen 3 A 4699
Alwn Breed Specal Edbon A 24,96
Aliam Bread 2 A 48 99°
Apooalypse A 48 a9*
Aguatc Games (ANGEBOT) A 255D
Agsassin Special Eddon A 24 890*
Bart wersus the World A 48,08
BC Kd A 46 BB
Blasiar A 4B 69
Bab's Bad Day A 52,99
Body Blows A 4G5
Cannon Foddar A B35
Caniiaxx A 2488
Chaos Engine A 4B BS
Chuck Rack 2 - Sonof Chuck A 48,08
Cool Spal A 5285
Disposabile Hero A A5 59
Dok & 48,59
Effmania & 55 99"
Gipbal Gladiators & 48,99
Giobduio & 5200
Jurassic Park (Ding Park) & 5209
Krusty's Fun House (Smpsonsj & 48 608°
Lemmings 2 -Tha Trbbas & 5899
¥mas Lemmings A 33,687
Lo & 52 %0
Martal Kombal A 52 a9
O=car A 4699
Project X & 34 58
raak A 27858
Sirent Fighter 2 A E2&0
Supar Herg A 59899
Superfrog A 48 B8
Terminator 2 - Arcade Gamse A 5208
Theatre of Death A 59,99
The Lost Vikings Y G4 88
Traps'n Treasines A L5499
Liriclisnn 2 A 4E.59
Wiz nliz A 5555
Woodys ‘World A 46 88
Yol dog! A& 5299
Lerm A 58,99
Zoal 2 A 4B BE"
SPORT & Sport - Simulation

Ansioes W 6499
Sundesiga Manager Prof 20 WV 84,58
Crazy Sports Footbail A 52,98
Eshockey Marager WoOT2.8D
Formular One Grand Prix A T2.5B
Goall (v, Ding Kick of D) A 59,00
HattricE v &4.89"
Loikar Mabius Fulbal ¥ 5599
Soocer Kid A 5599

AMIGA 1200 / 4000

188D V B54.9%8
Alen Bresd 2 A 5298
Armsioss Vv 64,99
Body Blows Galactic A 534%
Busmitima Vv 64,95

Versand 99

Chaos Engine A 4B 5%
Civiliszalicn ¥ B4 9
Dryrustinch v 52,99
Efmania A 4B 55
Ebrsium W B4 95
Hatingk! v 6455
Ishar 2 ¥ E5.99
Jurassic Park (Do Pari) v 5B.8g°
Kings Cuest B & 50£o°
Matph & 5B 8&8°
Parihouss Hol Mum. Deluse YW 58 88°
Finkall Fantases A 52.88°
Ouoar A 46,99
Sim Ldg W Te.e8
Soccor Fid A 58 99°
TF X A B4 00
Whale's Voyage v 5988
Wing Commander 1 A 58 88*
Zood 2 A 4§ 8o*
AMIGA CD 32
Alen Breed Sp Edition A 27 E5*
Diewp Core A 46,80
Jurassic Fark A 5B BT
Labrynieih of Time E 5i..r
Microcosm & B4 55"
MaTph A 4599
Finball Fariasaes & 5B 499
Proiect X (Feb, "B4) A 2T7.4og"
Sensible Socoer A 52 8B°
llzr A 52,99
Soccer Kid [Fabke B4} A 5B 8E°
T.F. XK. A B4 FE"
Trofs A 53499
Whabkes Vovage W
Zool & 5285
Joysticks

Competition Pro

Mind schwarz inkl. 3.5 Disk Box 24,80
Mini ransparent inkl. 3.5 Gox 28,99
Mini Special Eddion inkl. 3.5° Box 29,58
Star Weni transp Glay, inkd 1578 3499

Standand schravarg 23,88
Standard franspamen 24,80
Standard, Spacial Edison 24 58
Star transparent-blaa 34 o0
Mafx Deck BElracirE 349,99
Hardware
Diskettenlaufwerke

A -E00 Evlem 139 99
A« 2000 nbEm 138 99
Teac aded Sony exdem 138,549

Speicherarweiterungon

B12 KB mit Uiy, abachalhar f2 B
2 MB il Uik, abachaithas 260,04
M idivi Gary-Aa0aphar
A 500 aul 2 MB 153 55
Contraller

Roc Hard IDE - Conkrober mi 219,99
Ram Opticn fir AMIGA 2000

AT - 20048 155 98
mit RAM Option fir Amiga 2000

Zubehdr

Kickstart Umschalpl mech 358,899
Eickstar Umschaitpl, plus 40 05
200 Rom 44 09
Biegfried Copy T8 08
Winus-Cantrol 4.0 disch. MSP 53,99
Wiruskiller 9.99

Fam-Bausieina und Fesiplafien rpur Jed
riur it Tagesprasen handelbar. Deshal
bithe annsen und dan akbueien Fres or-
fregan

Weitere Hard- und
Softwareangebote auf An-
frage.

Versand 99 GmbH
Jilicher StraBe 53-55
52249 Eschweiler

Tel. 02403 / 21188
Fax 02403 / 35351

ramme bendtigen
. PC-Programma
entsprechend VGA Harta und eine
Festplatte. V bedautet komplett
deutsche Version. Alle anderen
Spiele werden mit eine deutschen
Anleitung A geliefert (E=englische
Anleitung). Alle Titel sind rt

Alle Amiga-Pro
in der Regel 1

ligferbar, nur die mil "gekenn-

Zeichnaten Produkile waren bei
Anzeigenschiuld noch nicht \rcrraﬂg
(bitte nachfragen). Der Versand

erfolgt ausschlieBlich per

Machnahme, Die Versandkosten

betragen DM 8,50 zuziglich
zahlkanenganuhr (DM

Softwarebestellungen ab %M 250,-
ohne Versandkostan. Bei Vorkasse
per Scheck oder Uberweisung bitte

Spielepreis zzgl. DM 6,50

Uberweisungen auf bitte das Konta |
Mr.: 1217884 bei der 558
LZ 39
501 00. Lieferung ins Ausland nur
. DM 30.-(Bitte
nur Euroschecks), Fordem Sie
noch heute unter Angabe |hres
kostenlos und
unsere neuesteh
Preislisten an. Darin enthalten ist
auch ein mqmnallt_ugﬁs Angebot an
arezubehdr,

Aachen -Eschweiler,
per Vorkasse

Compute
unverbindl

Joysticks und Ha
Irrtum und Preisdnderungen
vorbehalten. Diese Preisliste

ersetzt alle vorherigen. Stand siehe i

diese Zeitungsauflage.

Preishammer

Ambermoon 79,99

Deutsche Version

Body Blows Galactic 46,99

Deutsche Anleitung

F-117 A Nighthawk 64,99

Deutsche Anleitung

Turrican3 46,99
Deutsche Anleitung

i s
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JOHN BARNES EUROPEAN FOOTBALL

Wie eine gelbe Karte der anderen
gleicht Krizalis' eher mittelpriichti-
ges FuBballspiel (also kein Amen-
can Football!) der vor Jahresfrist er-
schienenen Diskversion, Bis zu acht
Spieler diirfen sich jeweils ein Eu-
ro-Nationalieam aussuchen, an Op-
tionen wird aufler einstellbaren
Wetterverhiilmissen und einem Ar-
cademodus herzlich wenig geboten.

Auch die horzontal scrollende
Grafik ist nicht so wahnsinnig
Uberzeugend, und die Spieler-
steverung  funktioniert  mehr
schlecht als recht. Ebenfalls vom
Amiga her bekannt ist die nur aus
Fangebriill bestehende Soundku-
lisse, was der nur 49,- DM teuren
Bolzerei eine Wertung von nur
51 Prozent einbringt.

DEEP CORE

Neun aufreibende Unterwasser-
levels erwarten den als Cyborg
auftretenden Spieler bei diesen
actionreichen Plattformen wvon
Ice. Die gehobene Hire kommi
durch massenhaft auftretende
Aliens und unmiglich plazierte
sammel-Schlilssel ns Spiel -
trotz diverser Waffensysteme

machen die Monsterflut und die
verwinkelte Sackgassen-Archi-
tektur der trilbsinnig wirkenden
Levels das Game genauso unfair
wie eh und je!

Nachdem dafiir auch noch satte
69 Tonnen Minzstahl Ellig
werden, rilcken wir zur Strafe
bloB 50 Prozent heraus.

Wiihrend es mit den ,,richtigen” Neuerscheinungen fiir Com-
mos CD-Konsole immer noch recht ziih vorangeht, kénnen wir Euch
hier schon wieder vier brandneue CD*-Versionen von ilteren Amiga-Titeln priisentie-

)

o HALUBTCE. IDHMST M Lt

ARABIAN NIGHTS

Krisalis kann's aber auch viel
besser: Diese geniale Mixtur
aus Adventure und Jump & Run
entspricht technisch ziemlich
genau der feinen Diskversion.
Inhaltlich muB der Knirps Sin-
bad in den multidirektional
scrollenden und mit Abgriinden
gespickten Plattformwelten Ge-
genstinde aller Ant aufklauben,
mit diversen Waffen hantieren

und letztlich einen weiblichen
Sultan (Sultanine?) finden: bei
Problemen gibt's Onscreen-Tips
in Form von Sinbadschen Gei-
steshlitzen.

Wer also eine gelungene Steue-
rung, onentalische Klinge und
gehobenen Spielspab fiir schlap-
pe 49 Taler sucht, sollte hier zu-
greifen — wir spendieren awf-
munternde 83 Prozent,

NIGEL MANSELL’S
WORLD CHAMPIONSHIP

Gremlins sowieso schon recht
hiibsche Formel-I-Raserei wurde
gegeniiber der Al200-Version
grafisch und akustisch nochmals
aufgebohrt! Vor dem Start sucht
man sein CGefihrt in der ge-
wilnschten  Ausstatfung  aus,
anschliefend hat man die freie
Wahl zwischen 16 Grand-Prix-
Kursen, wobei die mit fetziger
Musik und Motorengeheul un-

terlegten Strecken aus einer far-
benfrohen Mischung von sanfi
scrollenden Vektor- and Bitmap-
grafiken bestehen.

Einziges, aber gewichtiges Manko
des 59 Olflecken teuren Rennzir-
kus ist sein viel zu harmloser
Schwienigkeitsgrad. Nach dem
Absenken der Zielflagge leuchten
daher auf der Anzeigetafel doch
wieder ,.,nur” 70 Prozent auf. (md)
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Der Spiele-Klassiker zum unglaublichen Preis
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Der labyrinthische Genremix von den Bitmap Brothers

hat es dem 24jihrigen

angetan — kein Wunder, wenn ein Spitzenspiel und ein
begeisterter Technikfan aufeinandertreffen!

aus Neu-Ulm

Die Chaos Engine entstand,
als irgendwann im letzten
Jahrhundert ein gewisser
Baron Fortesque mit Raum
und Zeit cxperimentierte.
Die Maschine verselbstiin-
digte sich, und aus niedli-
chen Tierchen wurden
monstrise Ungehever, aus
unschuldigen Menschen ge-
fihrliche Mutanten...

Man hat nun die Wahl, allein
oder zu zweit (simultan) auof
die Jagd zu gehen, um der
Maschine und ihren Krea-
turen den Garaus zu machen.
Von sechs Séldnern werden
zwel besummt, die dann den
langen Weg durch vier Wel-
len a vier Levels antreten.
Auch im One Player Mode
spielt man mit zwel Charak-
teren; dabei libernimmt der
Computer die Steuverung ei-
nes der beiden Helden. Und
das macht er nichtig intelli-
Aul  Waldlichtungen
wird getrennt marschiert, um

gent:

keme allzu leichie Zielscher-
be abzugeben, und in engen,
labynnthartigen Passagen
deckt der computergesteuerte
Mitspieler semmem Kollegen
den Riicken. Jeder Sildner
hat natiichch unterschiedliche
Eigenschaften  hinsichtlich
der Wallenausstattung, der
Schnelligkeit oder auch der
[ntelligenz, die wiederum das
Verhalten bestimmen.

Auch berm Leveldesign ha-
ben die Bitmap Brothers hier
kriftig hingelangt. Es mbt
abwechslungsreiche  Grafi-
ken, die viel Liebe zum De-
tail erkennen lassen — das
fingt ber den Spielerspnites
an und geht iiber das Blub-
bermm des Schlammflusses bis
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Wer ,,Gods” und ,,Cadaver™ mochte...

hin  zum Aaulsteigen von
Rauch aus den Heizrihren.
Die Opuk ennnert stark an
JCadaver’ und ,,Gods”, man
erkennt deuthch die Hand-
schrift der Bitmaps. Dasselbe
im  Spelgeschehen, denn
nicht nur bloBe Action, son-
demm auch Tiifteln 1st ange-
sagl. Und dennoch liegt hier
e eigenstindiges Spel vor,
das wvoll iberzeugen kann:

aaaaaaaa

Wer JGods” und ,.Cadaver”
mochte, wird The Chaos En-
gine lichen!

Der besondere Reiz liegt in
der Viellalt der Spelliguren,
gepaart mit der Moglichkeit,
Schulter an Schulter mat en-
nem menschlichen Partner
unzidhhge Geheimgilinge und
verborgene Schatzkammemn
ru erforschen. Aul die Tech-
nik ist ebenfalls VerlaB, denn

3 Jooozso] B
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DIE AKTION GEHT WEITER!

Wer mitmachen will, braucht
uns dazu nur seinen Testhericht
(etwa eine Schreibmaschinensei-
te) liber ein maximal zwilf Mo-
nate altes Amiga-Spiel seiner
Wihl zu schicken. Dazu beniti-
gen wir Eure Bewertung, ein
(Pal-) Foto, und auch die Alters-
angabe solltet Thr nicht verges-
sen. Daftlir vergessen wir den
Rechisweg und wiinschen Euch
die richtige Eingebung!

Joker Verlag
~Aktion Lesertest™
tretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

L____________
die Steuerung funktioniert ta-
dellos,

mut

wobei  Extrawaffen
Tastatur aktiviert
werden, Musik und Sound-
FX unterstreichen das bisher

der

Gesagte, und ein Palwortsy-
stem fehlt natiirlich auch
nicht. Einzig und allein das
Scrolling ruckelt minimal,
was beim Spielen allerdings
nicht weiter auffillt. Kurz
und sehr gut: ein Hit! Hat je-
mand etwas anderes erwar-
tet? (Oliver Hochstatter)

THE CHAOS ENGINE
(RENEGADE/BITMAP BROS.)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

T

83%
86%

85% GRAFIK
%o ANIMATION
84% MUSIK Q1%
85% SOUND-FX 90%
86% HANDHABUNG 83%
90% DAUERSPASS 86%
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Amiga-Pirat Roll Hammerschmidi aus Sarstedt ot mal wicder sein
Malprogramm geentert wnd ist damit in Seve gestochen = wnd wir ha-
ben sein prichtiges Digi-Gemalde fur Eoch Kielgehaolt?

hein Wuonder. dald der sulie Rayvtracing-Picpmatz grolie Augen
macht = ber dem Landeplate! Gestartel ist er tbrigens in Berlin, wo
thn Andreas Lechell aus dem kailig jagie.

Peter Rosellen aus Diisseldort hat allerlei newe Berufs-
sruppen unler den Lemmingen entdeckt = hier cin
Withler aul der selbstmirderischen Suche nach einem
{lcider oft) verschollenen Schatz ...

Samuel Enslin aons Vaihingen ging aonl Tavchstation und entdeck-
le dabei dieses herzllerlichste Geschipl am Meeresgrond., a
hann man nur sagen: Mach®s noch cinmal, Sam!




oo i hier einer,
dem Peter Rosel-
len scheinbar in
seiner Diisseldor-
fer Licbhlingsdisco
begegnet ist!

Dieses stimmungs-
volle Landschalishild
verdanken wir
Sascha Ernd ans Len-
gan in der Schweiz.
Wenn das kein Be-
weis ist, dall auch
das trithste Wetler
noch seine schonen
Seiten hat?!

B -
-

Was habt Thr Euch
fiirs neue Jahr an
guten Vorsitzen vor-
genommen? Mehr
Bilder fiir die Joker
Galerie? Schinere
Bilder fiir die Joker
Galerie? Hoffentlich,
denn auch 1994 soll
wieder ein Hihe-
punkt der Leser-

Wer also glaubt, nicht min-
der tolle Bilder fabrizieren
Zu konnen. wie wir sie heute
wicder vorstellen, der sollie
sich sogleich Suft. Pinsel
oder Maus schnappen und
mit der Produktion beginnen
— vielleicht staunt die Welt
dann im néichsten Heft schon
tiber Dein Werk?! Bestaunt
werden hier allerdings nur
Zeichnungen, Comics oder
Computergraliken (bine auf
Disk), die WIRKLICH
SELBSTERDACHT UND
SELBSTGEMACHT  sind.
Filschungen und geistiger
Dichstahl sollen keinesfalls
mit einem Abdmick belohnt

s e = e werden! Alsdann, Riickporto
- ] : - ; __ Der komig der Land- und Absender nicht verges-
=5 " - - stralic, das i.*:l hente wen. die Joker-Kunstsachver-
P - Stefan Hornig aus stindigen warten unter:
e e Gelsenkirchen. Im-
; ! @ 3 : n_llu_-rhill:jurl-s.-.-l;w .t.n.l-in
e 8 PR SHEDS CRLIDD HRAD-
hen Norden bis eu Joker vEﬂﬂ_g“
LOGO VON STEFAN HORMIG uns mach Sid- wloker Galerie
deutschland! Bretonischer Ring 2

D-85630 Grasbrunn



Tests und Tips
zu brandaktueller
PC - Gamesoftware
per Telefon.
Dazu
tolle Schummeltricks.
Einfach anrufen!

PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler GriBe:

Jetzt gibt's den Competition PRO auch

fir volle PC-Action.

@ Zum direkren Anschiull an I1BM oder
Eompatible!

® [ntegrierter Digital/Analog-VWandler!
@ Mit & Qualitats-Microschaltern!
# Schnell!
# Robust!
® Prazize!
. Ab sofort im Computer-
4 Fachhandel und in Versand-
Ty und Kaufhiusern,

A ETENMINN o

1 Ko N Mgt

eeER JhiEseR )

Cahi Riefl '
Abo-Verwaltung:
Christine Rothmeier

Layout
Prohit Stusdio GmbH

Fi

Oskar Daereynski
Reinhard Fischer
Richard Lowenstein
Monika Stoschek

Comic
Wemer Regnel
Mliver Wunderlich

Titel
Wicola Neubauer
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Carsten Borgmeier
Tel.: 0422 141 2{KH0%
Fax:04221/17789

Anzeigenverwaliung
Regine Nellissen
Tel.: 089/4605822

Produktionsleitung
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Manuskripte

Manuskripte, Listings und Bauankei-
fungen werden gerne von der Redakii-
Off SNEENOMme. Sie milsien frel von
Fechten Dyiner %;ﬁﬁéﬂm sie schon
anderweitig rur tichung an-
geboten worden sein, 20 miol das an-
gegeben werden. Mit der Hinsendung
gt der Verfasser e Zustimmung
zum Abdruck in den Publikationen
des Joker Werdags. Honorar nach Ver-
einbarung. Fiir unverlangt ei ¢
Manusknipte wird keine Haltung Giber-
nommen. Der Verlag behill sich das
Recht vor, Einsendungen im Falle ei-
ner Verbffentlichung ohne Angaben
von Griinden ru kilczen oder nach ei-
penem Gutdiinken #u verindem.

Urheberrecht

Alle i AMIGA JOKER erschienenen
Beitripe  sind - urhebermechilich  ge-
schiitel, - Alle Eechte, such Uberset-
sungen, vorbehalten. R _rnduhﬂ::lw
der Ant (Fotokopicn, Microfilm oder
Erfassung in Daenverarbeinngzanl -
en usw. ), bediirfen der schriftlichen

nehmigung des Verlags.
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Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Griobenzell
Tel.: (08142)9011/8079/8273
Telefax: (08142) 54654
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Schon seit Jahren versorgt dieses unabhiingige Programmierteam Commodores Spie-
lemaschinen mit hochklassigen Games — wovon das erst kiirzlich erschienene ,,Can-
nonfodder” vielleicht eines der besten ist!

Am 6der sind die Engliinder
durch _Parallax™ und .. Wiz-
ball” (bewde fur Ocean produ-
ziert)  sowic  MicroProse
Soccer” vielen noch i bester
Erinnerung; der Amiga ver-
dankt ihnen mit . Meza lo

EIGE

Muania” e¢inen  ernsthaften
~Populous™-Konkurrenten,
und Sensible Soccer” lieh
alle  FuBballerherzen  hivher
schlagen. Dic beiden Griin-
derviiter der seit 1985 existie-
renden Truppe sind Jon Hare
und Chris Yates - wir spra-
chen mit dem 27jihrigen Jon,
auberdem soll noch Mariyn
Lynn kurz o Wort kommen.
Er is1 zwar nicht gerade der

WASMACHT
TLICH

g

Die Kultkugel und ihr mifratenes Kind: Wirball & Wizkid

Oberzocker im  Team,
schreibt jedoch bereits seit
acht Jahren Anwendungen

fiir unscre Freundin™. Er-
wiihnt sei ebenfalls noch, dals
dic  Komponisten-Legende
Ubik vor Eingerem zur derzeit

rwilfkopfigen Sensible-Crew
stich. Das  verniinfiige
(sensible = vemniinliig) Dut-
rsend hat dbrigens cin ge-
meinsames Hobby, fir das
wir sogar unser Interview 90
Minuten lang unierbrechen
mubien: Es liel gerade ein
Fubballmatch des Lokalma-
tadors Norwich im  Femnse-
hen...

P Erst mal herzlichen Gliick-

wrnsch zum genialen . Kano-
nenfutter”: arbeiter ihr schon
an einer Dataeisk?

JH: Danke, aber trotzdem
mull ich cuch enttiiuschen,
denn zuerst st mal die ST-
Konvertierung dran. Danach

B

Joker-Redakteure machen keine
Gelangenen: Jon Hare & Max

witrden wir licher cine richti-
ee Fortsetzung machen, weil
man da cinfach mehr Mog-
lichkeiten hat als bei ciner
reinen Erginzungsdisk.

P Undd wie sieht ex mit der
Umsetzung fiirs CLDY aus?
ML Die Titelmusik wind von
CD sicher noch besser kom-
men - [iir den Song bekamen
wir ja sogar schon Anfragen
von Plattenfirmen. Davon ab-

..
#]

veschen haben wir allerdings
unsere hiebe Not mit Commo-
dores CD-Player; Ich wiirde
mich gern mal mit dem Ent-
wickler unterhalien, der fiir
die Savestinde nur | KB vor-
eeschen hat, wovon sich ef-

I Cannoenfedder-1cam in
L wiTanrim

lektiv sogar blob ein Vienel
nutzen Libt! Bei Sensible
Soccer” griffen wir deshalb
aul”cin zusitzlich angeschlos-
senes  Disklanfwerk  zuriick.
aber in Zukunfl werden wir
uns wohl noch etwas anderes
cinfallen  lassen  miissen.
Auch die Inkompatiblitit der
diversen Amigas uniereinan-
der 151 nervig. denn was am
S00er wunderbar funktioniert.

MEGA lo MANIA

Die Gitterdiimmerung: Mega lo Mania
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kann aufl dem AdMK) die
grilbten  Probleme  verursa-
chen.

2 Der Titelsone zum Kano-
nenfutier heifit |, Wer Has Ne-
ver Been So Much Fun™ — fin-
der ihe wirklich, dafi Kricg
Sperfd prachen kann?!

JH: Aber. aber, das war
natticlich  ironisch  gemeint!
Und um zu zeigen, wie doof
Krneg ist, missen wir thn chen
auch in seiner ganzen Bruta-
litiit vorfithren. So sprengen
sich etliche der ..Cannonfod-
der”-Soldaten selbst in die
Luft, weil sic gegen ¢in Hin-
dernis wie 2.B. eine Mauer
schieben, oder eine Kanone
ballent dic eigenen Leule tiber
den Haufen, Awbierdem Ene-
oen alle Gefallenen 1im Solda-
tenfriedhol Mohnblumen auls

wie habr ihr es geschafft. den
berithmien Captain Sensible
als Musikus fiir ewer Soccer-
Seime Th pewinnen.”

JH: T er hat selbst hier an-
gerufen, nachdem er den Na-
men des Spacls ireendwo gele-
sen hatte, Allerdings haben wir
uns spiiter zerstritten, da seine
Plattentirma eine homrende Ge-
winnbeteiligung haben wollte:
deshalb it seine Musik auch
nur in der Amigaversion ent-
halten.

Tr Apropos Version, fiir ein
englisches  Computermagazin
i thr eine spezielle | Sonxi-
e Sovccer”-Variante  geba-
steft, wo nwn stalt des Balls
Romben Eicken wnd das WM-
Endspeel von 1966, England
gegen Dewsclland, nachspie-
lew kann. Wollt ihr  solche

SENSIBLE ¢

Girab — hier in England ist das
cin Symbol fiir dic Toten aus
dem Zweiten Weltknieg, was
kricgsliisternen  Militansten
sicher gar nmicht schmecken
wird. Und schlieBlich sind un-
sere Soldaten nicht wemger
knuddelig als dic Lemminge.
die ja auch olt gravsam sier-
ben miissen.,.

P Okay, wechseln wir zie ei-
nem erfrenlicheren Thema —

SOFTWAREK o

Scherze auclh in ener nenes
Managergame . Sensible Wordd
of Soccer™ etnbauen, wnd wer-
der thr damit rechizeitie znr
WM fertig?

JH: Na sumindest hoffen war,
termuingerecht lerig #u wer-
den. Ob Gags reinkommen, ist
noch villhig unsicher:; fest sieht
dagegen, dalh alle wichtizen
Tumiere der Well und 1m Ac-
tontell cin nochmals verbes-

GESPRACHE MIT PROMINENTEN

sertes Sensible Soccer” dnin
sind, Bei der Gelegenheit Kann
ich euch vermten. dall wir
daliir mit dem  Sportjoumali-
sten Mike Hammond eusam-
mengearbeitet haben, der auch
fiir die Sunday Tiunes schreibt;
schlicBhich wolllen war gerade
dic deutschen Besonderheilen
i diesem Sport beriicksichtigt
WSS,
2 Eine englische Besonderheit
ist ex, sich nicht fiir die WM
guatlifiziert zu haben — ist dus
eint Problem fiir ewch?
JH: Fiir uns weniger, aber viel-
lewcht Hir die enghschen Kiu-
ler. Ein Grund mehr, die dem-
sche Fussung besonders gut 2u
machen!
T: Kennt thre eigenlich ewre lo-
kalen Kenkuwrventen wie den
SBundesliva Manager Profes-
stonell”  oder das  newere
LAnstofi”  mir der revolu-
tientedren Cerafik?
ML: Den  Bundeshga Ma-
nager Profl”, der bei uns ja
von ULS, Gold unter dem Ti-
tel .The Manager” verrie-
ben wind, kennen wir natiie-
lich. Yon . Ansioli” haben
wir dagegen  bisher noch
nichls 2u Gesicht  bekom-
men. ¢s wilrde wohl auch we-
mg niilzen, da keiner von uns
deutsch spricht. Was die Gralik
betriffi, haben wir vor allem an
Amigabesitzer ohne Monitor
cedacht und einen extra TV-

Modus eingebaut. bei dem die

Aullimung micht ganz so hoch
151 wie am Computerscreen.

7r Woran arbeiter ihr sonst”
Darf man miagliclierweise it
cinem sensiblen” Goll recl-

VON GESTERN UND HEUTE

nen, de du dem Vernelonen

nach ein genanso begeisterter

Gieller best wie Chirs Yetes?
JH: Vollirefler, gerade eben
haben wir damit angefangen!
Zur Unterscheidung vom Rest
des Genres machen wir alles
viel lustiger und zeigen dis Ge-
schehen aus  der Draufsicht,
aber mehr wind nicht verraten.
P2 Nu g, dann kemnen wir
elen e enren Hoblbies. Sind
elie auch tvpiseh engliseh? Also
etwa wm die Wente Tee schliir-
Jen? Oder wenigsiens Temnis....
JH: Hir bloBb mit Tennis aut?
Seit unserem Flop | Internatio-
nal Tenmis™ fiir das mitlerweile
untergegangene  Palace-Label
wollen wir davon fiir die niich-
sten Jahrzehnie nichis mehr
hiren. Nein, ich auple gem Gi-
tarre und bin auch susammen
mit Chns i cmer Band: dann
gucke ich viel fem und liche
die indische Kiiche, Von Mar-
twn (der sich ingwischen wg.
Fufiballiiberiragune — verab-
schicder licrie) weild ich. dald er
frither selbst Motocross gefah-
ren ist.

T2 Worauf fiilirse du den Milier-

Jolg von [ Iniermational Ten-

mis" curiick? Lag's an der we-
mig berauschenden Veltorgra-

ik exler dem Interlice-Modis

der Amigaversion?

JH: Wer weib das schon so ge-
nau? Auch dabl . Wizkid™ ge-
floppt ist, kann ich mir nicht er-
KEiren — wielleicht war's ein-

fach Schicksal?

T2 Dann wilnschen wir mial,
et ewch dhnliche Schicksals-
seliliige zokiinftie erspart blei-
ben! (mm)
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Bei -ﬂSiS beshl, daB ..Bob’s Bad Day” nicht das letzte originelle Ge-

schicklichkeitsgame aus Liverpool gewesen sein soll — die Wahl des Helden fiel ent-
sprechend ungewdhnlich aus: ein Schieimklumpen!

Wir bekommen es hier also mit cinem glit-
schigen Etwas 2u tun, das nicht von un-
gefihr an diese Masse in Dosen erinnent,
die zum Schrecken aller Miitier oft und
gem an kleine Kinder verhikert wird:
Schleimbatzen Globdule will unbedingt
ein richtiges Spiclzeug werden, was dank
der miitterfreundlichen  Progranumerer
natiirlich nicht so einfach ist. Um s Spicl-
#eugland eingelassen #u werden, mub der
glibbrige Hauptdarsteller sich erst durch et-
liche Platformwelten quitlen und darin je-
weils eine bestimmte Anzahl von Dia-
manien sammeln.. .

Wie ¢s seine Spezies so an sich hat. kann
Globdule micht laufen, sondern nur an den

Rindern von Mavem, Felsen oder ande-

rem festen Untergrund entlangkriechen
und auf Knopfdruck mal einen kurzen
Hopser machen. In krilischen Situationen
selzt er 2u cinem gemeingefihrlich aus-
sehenden Drehsprung an. der auch ein gu-
tes Mittel gegen die gelegentlich auftau-
chenden Fliohe, Bienen, Kihe oder Ku-
schelsaurier darstellt. Gerade die Dinos

“erweisen sich als extrem hannickig, wenn

es darum geht. dem armen Schieimer sein
hiichen Energie und in weiterer Folge sei-

= ne drei Leben zu mopsen. Fiir zusiizliche

Abwetchslung sorgen Feuergruben, her-
abfallende - Speere.  rutschige  Eisober-
flichen und tiickische Unterwasserebenen.

- Um Schleimi eine faire Chance zu geben,

haben die Psyznosen eine ganze Reihe von
Bonusgegenstiinden auf seinem Weg pla-

ziert: Apfel, Bimen, Trauben, etliche an-
dere Obstsorten und Sterne frischen nicht
nur den Energiehaushalt auf, sondem las-
sen sich bei entsprechender Sammelwut
auch in Extraleben ummiinzen. Um die
kleinen graven Schleimzellen ebentalls zu
beschiiftigen, gibt es Tiiren in verschiede-
nen Farben, die nur mit dem passenden
und meist sebr gut versteckien Schliissel
seiffnet werden kinnen. Von Zeit zu Zeit
kriecht Globdule auch auf Falltiiren zu, die
entweder xu unermeBlichen Schiitren-oder
zi seinem vorzemigen Ableben fiihren.
Ebenfalls etwas unsichere Sachen sind die
vor allem in den spiteren, mehrere Bild-
schirme umfassenden Levels vorhandenen
Teleporter, weil man bei thnen nie 5o ge-
nau weill, wo die Reise endet.

Ob’s Mutti nun palit oder nicht, die nied-
lich animierte Gralik 15t jedenfalls zucker-

igE %hh
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siilt gezeichnet und wird butterweich ge-
scrollt, wobei speziell die vielliltigen Be-
wegungsabliufe der Heldenkugel immer
wieder ungliubiges Staunen hervorrulen.
Auch akustisch wird fleifiig geblubbert und
fetzig musiziert, lediglich das Handling des
Schleimbeutels erscheint manchmal etwas
hakelig - da es keinerlel Zeitdruck gibt
stort das allerdings kaum. Also kein Mei-
lenschleim, &h, Meilenstein, aber solide
Kriech- & Knobel-Kost mit einigen netien
Ideen. Und immerhin zieht Globdule eine
Schleimspur aus Spielspal hinter sich her,
genug, um sich bei Fans von Actiontiifie-
leien cinschleimen #zu kinnen... (mic)

~GLUBBERIG”
GRAFIK 69%
ANIMATION 78%
MUSIK 72%
SOUND-FX rn%_l
HANDHABUNG 64%
DAUERSPASS 72%
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PROGRAMM AMIGA PROGRAMM AMIGA PROGRAMM AMIGA

1849 dv 7995

A-Train 7995

Abandoned Floces 2 ml 79,95

Aces of the Great Wor AR 95

Aien3 do 4995

Aien3 ml 4995

Ambershar 2985
/79,95

Apidya da. 5495

Dynablaster da
la9,95/

=yt

Goal
)59.95(
Elite 2 dv
6995

Europ. Chompionsh. 92+ 45,95

Archion Nights  ml 5995 pog oy Behold. {1 MB] dv 8995
Airbus A 320 US+da [ty Momger o 0476
Ty F117A do  worb
/89,95 Floshbock v 69,95
A Flies Amock &. Earth 8495
B-17 Flying Fortress  dv 79,95 d
Boik o 1, ComsicFougn v 7945 Fiy Horder A
d i Global Gladiators ml
/a9,95(
Gunship 2000 dv 6995
Holls of Moatezuma 4595
Honnibal dv 4795
i Horpoon 1.2.1 do 49,95
e Y Hexuma dv 7795
Birch of Prey Sdal 7395 Hisgtery Line 19141918 v 89,95
Blues Brolhors SRR S0 Human Roce 65,95
Burnfime dv 7995 ; :
p . lon Botham Cricket 74,95
Bay m < indiona Jones IV dv 89,95
Body Blows Galactic ml Internc, Sport Challenge  ml 74,95
,59.95( m Ishar 2 dv
Bumpy's Arcode Fant +  ml 7495 :
Bundesl. Manager. pref. 20 dv 7995
Carl Lewis Challenge + da '-J"ﬂ"“'“"ml ”|m| I :;Ir :g’x
;aﬁ v 4 de 7995
solange der Vorrat reicht i KickoHf 2 da
Casino ml 6595 W-:hwﬂrh”
Centerbose + dv 74,95 Kingd. of Engl. 2 {1 M8)
Chompicn of Krynn  da 7495 : wrﬂfﬂ'ﬂ Sy da
Championship Manoger 865,95 : lostNinja 3 ml
Choos Engine ml 59,95 flociond of Vbl o
Chuck Rock I T degend of Velour  dy
40,00/ Lemmings 2 da
e )
solange der Vorrat reicht g:@
Centurion Def. of Rem  dv 79,95 J
e T lemmiogs i 4555
Cool Cros Twins +  ml 45,95 i
CrozyCon3 ml 4595 e 1 ?"i'r‘i".'.i
D-Generation ml 4595 2 ;
D s dags - e 8995 om0 SieRiegn. v TS
Dark Gueen ef Krynn 74,95 Lothar Mathdus dv
Deep Core da 47,75
Der Panizier (1 MB) + dv 79,95 ﬁf
Die Kathedrale dv 89,95 L= -2
Deg Fight da Lost Vickings dv
N = T ey
169,95, 179,95
ol T
Donk dv 4995
Dr.Brain dv 7995 Micro Mochins da  vorb.
Might + Magic 3+ dv 7995
Bﬂ"'ﬂ""' Monkey lslond  dv 79,95
Monkey Idand 2 dv  B4,95

J69.95(

Moph ml 4995
Muds dv 6995
sotonge der Yaorral reicht
Ms. 1 Compilofion  dv £9.95
Mova 21 MB] + FeR5
Parogliding ml 7995
Perfect General +  dv  B4.95
Finboll Dreams ml 4595
Populous 2 da 69,95
Populous / Sim City a9 95
Power His + do 4595
Premier Manoger 2 dv 59,95
Push Ower ml 8555
Roilrood Tycoon  dv  B%.95
Ranger Bock vty
Rebel Rocers+  dv  &%.75
Red Zone ml 3995
Rise of the Drogon  dv 89,95
Shodow of the Beagtll do 49,95
Sensible Soccer 72/93 ml 5995
Shodowlonds + mi 69,95
Silent Serviee 2 da 89,95
Simpsons mi 4595
Sink or Swim ml
59,95/
Soccer Kid  dv 69,95
Space 1889 49,95
Space Hulk da
169,95/
it
Spoce 0.3 dv BYPS5
Speciol Forces:  dv 79,95
Steel Empire +  dv 79,95
Stove Mc Quoon + 4525
Strest Fighter 2 4555

49,95
65,95

Terminator 2
Tetris

Theatre of Death  do
There finest Hour  da

Titus the Fox ml

/39,95

Trops'n Treasures  dv 69,95
Trools 69,95

Warinthe Golf ml 5995
Wing Commander dv
169,95

i ol

solange der Yorrat reicht

WonderDog ml 59,95
Yoloe dv 5995

49 95
vorb.
7995

T0P
SPIELE ==,

Jetzt auch fir den Amiga
GAMEPADS wie Fir Game Boy o. Sega
nur 29,95

Tfhmil Eurzﬂn Stars je 35;-
* RSkl e

Toyjom+ Eorl  Gréllen M/ L/ XL

Losungshefte je 19,50

flh
meUEER

=

5

&

s
ol

£
g g
g
i
g

o]
i

Bestellen kinnt lhr telefonisch oder
per Post:

Ma =Fr 14 = 20 Uhr

goliefert wird per Mochnohme

+ &,- DM oder poriefrai per Vorkasse
[Bar, Scheck)

Ab 150,- DM poriofrei.

Ab 200 .- DM 3% Skonto

Bastellt am besten noch heute bei

FDS SOFTWARE

Wodantal 37, 45529 Hattingen
Fax (02324)271 4




Lediglich ein diskreter Hin-
weis auf der Packungsriick-
seite klin den Wohnzimmer-
piloten darliber auf, daB das
Gameplay schon runde zwel
Jahre auf dem Buckel hat:
Nach der Wahl von Schwie-
*rigkeitsgrad, Bereifung und au-

tomatischer bzw. manueller

-Schaltung darf man auf cinem
- Dutzend Grand-Prix-Kursen
- gegen 15 Formel-I-Boliden an-
treten. Im Limmmhaﬂmm-__i,
. dus wird nach den iiblichen -

WM-Regeln ge:fah:ﬂn. dane-

- ben gibt's das Trammg den
+ - Splitscreen mif einem mensch-
. lichen oder rechnergesteuerten

_’. Gegner sowie den Arcademo-
dus; wo eing bestimmite Zahl
vort Fahrzeugen iiberholt wer-

wn*m_ 0

o Bbefy e

Kupplung, Bereifupng und
Spoilem vornehmen lassen.

Was ist nun s0 richtig neu an

F1? Immerhin genug, um die-
sen Test zu rechtfertigen: Von

den sechs Vroom'-Strecken
st gerade mal eine Gibrigge-
- blieben, auch der Splitscreen

War anno Lankhﬂr noch nicht
vorhanden.
und die Liste
der ; 1eilneh-
menden Fah-

Formel-I-
Stand  ange-
paBt. AuBer-
dem ist das
Game (in den
dret - Solo-
| Modi) jetzt in

'ﬂmcr W!ahnwimg schnellen
'T-.u‘hmtamnm spicibar, bei der
man alle«rdmg*s blof- ununter- -

brochen im  Acker landet.

._-.AmhmlsﬁaﬁTemPudw?}D—'
Grafik niimlich schon derart”
aiEmbemuh:ud dﬂ man es -
am - 1200er sogar kiinstlich -

bremsr:n l:atm’ Erkauft wird

die enorme Geschwindigkeit
mit verhiiltismaBig kargen
: 'Landkﬁaﬂxn -all die Boxen,
+ den mubl. Unmittelbar vor dem
_ Start und wihrend des Ren-

. mens kann man in die Box fah-
" ren und dort .ﬁmmgm an.

'I'nbﬂmm, TH!I.EE] Pleiler etc.

_bﬁm:hnn aus schlichien, cin-
.farbigen Polygonen, die Kon-

km'mnz f.lllst ﬂbeﬂfaili recht

dem akmellen

Tu Gutes und sprich nicht dariiber: Nach
diesem Motto griff sich Domark das gute,
alte ,,Vroom” von Lankhor, schraubte ein
wenig daran herum und priisentiert es uns
jetzt als brandneues Autorennspiel.

3 . e - Eo g i
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S .. = -\_E:_.'L I.-.?. 5 i [ L b
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farbarm dorch die Lande, und

die paar Biume und Hiuser
machen den Kohl auch nicht
mehr  fett.  Dafiir ist
obere Bildschirmdrittel ebenso

~ hiibsch wie informativ ausge-

fal]e_n: Neben - einer  Uher-
sichiskante findet man dort An-

_gaben iiber das gefahrene

Tempo, die Rundenzahl, die
verstrichene Zeit und den mo-

mentan eingenommenen Platz, -
An der Optik hiitte man bei der -
Uberarbeitung ruhig noch ein

biBchen feilen diirfen, auch

_wenn d:ﬁ Tempo darunter viel-

lﬂlﬂhtﬂwas eelitten hiitte. Da.ﬁfu
selbe gilt fiir die nach wie vor

fehlende Speicheroption und :

die nicht hundertprozentig ge-

~gliickte Kollisionsabfrage, Die
Steverung {Eu-;-k oder Mans).

der Boliden Kiappt dafiir in der
] P:aﬂsnhn:: g:ﬁﬂcm Probleme
— wie gesagf, wenn man den |
nmglﬂn:ksa&h;gtn Turhamndus :

e s Sound hat da-

Banc Sabadell

das

auch wieder nicht...

gegen uniiberhorbar der Zahn
der Zeit genagt, inzwischen
klingen Formel-I-Eenner am

Amiga einfach ganz anders.

Unter dem Strich kriegt man
hier also solide Raserkost, die
in erster Linie durch ihr ful-
minantes  Tempo  besticht,
Schlecht fihrt man damit be-
stimmt nicht, zomal ..Vroom™
ja seinerzeit ein Highlight des
Genres war. Wer das Original
jedoch :bereits besitzt, kann
sich das Startgeld fiir F 1 ge-

trost sparen, 5000 aufregend

sind die neven Featires nun
{mic)

" [ANIMATION 74%

MUSIK 41%
SOUND-FX 36%
HANDHABUNG 68%

------




Streckenplaner

Ayt dieser Progromm hoben Autolohrer lange gewariet. "Amiga Route” ist der ulfimative
revwire Sireckenplane und zeigt ]n:lu-'n Supabohrer wo o L;ng gﬂh‘ Dis Funichoneesaica st L

ginfoch: Sia geben lhren Stondon sowie dos Fahriziel an vnd bekommen noch kurzer Zeit oine ; y ;

Liste aller dusobohnkrouze, Ab- und Auffohren prasentiert, denen Sie inlerwens begesnen

--'-!rd-m: Und wenn Sia noch giibe alte Bekonnke beiwchen mochian, l:n'i.i:l::.i-:hﬁ@ Aiito Koulp

ouch ginen solchen Umweg. Mollrlich wird die Shecke ouch grafisch in verschisdanan

Vergrélerungustufen angezeigl. Beliebige  Streckencbschnitie | lassan sich  ausschneiden,

Pl e .

| '.lnitler Ll’nkler

Perlekie Umsetzung  des - bekannien
Pokerspisloulomaten,  Die rfrkin
Mischuny aus - Karenspie und
'.:-l'.‘-jd'.P:E outamat, Der Tio Fir ||:|rul:_|g
Winderoshend

B
:
¢
‘
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Wolf-COPY Dokaboitraikass

Dos perfekie Kopierprogromm fir Thre S Der perfekie Trainer Fir das Edernen
Sicherheitskopien. "Wolt Copy® wurde lischer Vokobeln. Der bergifs
!q:I'EIiE" hir Eimsheio Enh"r-:lv'.-"_‘lt, dim | ::':H'l i Grundhm:huh *u:n.n
Probleme  beim  Diskettenduplizieren beliskin erweitert warden, Wahhesize
-hoben.  Somil st die  Bedienun: fragt -.i:ls Frogromm den komplabien
kinderleicht und ibersichilich [einfoch [N ‘Wortschatr oder gezielt die Wirke ok,
Disk einlegen  und  loskopiorenl). ) die Ghers folsch geschrieben wurden.

L

e

PP

ARKTIS-Software GmbH

Blitzschnell ~— mocht  "Wolk-COPY" Am Ende eines | Testes erfolgt sine a
#m:hzeu'r bis zu 3 Kopien. Der perfekie § axolls Auswertung. S0 mochl das SCI'IL.IF!(DFI']P 24
 fir alle problemmiden Amwenderl Lernen von Vokobeln wieder Spafi! I A8720 Rosendahl
[ e ' Pl b Telefon 02547-1303
e £ 98 R Telefox 02547-1353
; e Versondiosten: g o
: \ ¥~ |eicer kbyin Auslend)
Nr. 1003 4 G5 eidr b Ak

Mit digsam Pr-.-Tn kannen Sie sich EEM Sie leiten den Flugverkehr eines der 8 B
tlan i hilichas Stermenkimm Gr-;ﬁﬂqqhtﬁgﬂ londen vnd starden Sie
wirklichkeitsnoh anschouven, Slernbilder 8 Ihre Maschinen sicher und beiten sie ouf
lossen sich ebenso  onzeigen win dse richfigen Komidore! Digitoler Sound
Ploneten  oder Mebal, Motidich sind § + 50 n:l‘rt]ur..-;_',r:ém. D Criginahersion] g
Wetierbedingungen, Stondore  oder - S R S T e
Eief;-htl-:h!ung:.j.ﬂf {.-.hnn:.-l:- {I’i}i = S, HE
einstellbar ~ wie - dis  Wahl  des
55:|'1hu'in|-:a|5 Ik J-‘.cw:lp"lus.en,
Solaranimalionsn, Auvserfungen, elc
Das Mufd Fir olle Astronomietans. Die
Cirigenabwryion! =

Textverarbeitung = Astronomie

Das e Spiel Kir Gehirmverbiegerl Mt chiesarn bollen Progromm kénnen Sie
:-J!uﬂb.rtmﬂ_lEiE thee kleine -'-".uﬁrnfl;_[l ::E:?r:h ErﬂHnmL:uEnefE- :.rj?r:ea-lhen_ Te;.%‘-cl-:&
yriihe - mit  imener N EgEren SO0En IElswess kopiert an
Aufgoben.  Digitoler  Soundfracki beliabiger Jghlle -.r.-i-s-rjzr aingeselzl
Butterweiches Scrolling! Das Originall werden. Ebensc lassen sich Seifenlange
e . b Texthrails sinskellen, S anderen
Briefen konnen zB. such Zeilea
worden. Fertige Brisfe
lossen sich  ouf jedem beliebigen
Drucker parfeki ul.lscfruchen- Der Tip for
jeden Bneteschreiber!

Nr. 1012

Nr. 5001

E* h k 1001 Telekemmands - Das 5upEr5piE| von der Telekom mit toller Grafik. B
isnoc Ev 1002 SKAT - Sehr spielgork mit guter Darstellung der 5 ielkarten.

1006 Power Packer 2.3 - Packt Thre Daten bis zu 50% auf Diskete. }
*Karamalz Cup® i dos  rosonle 1007 Efiketen Profi - Bedruckt EE'EEI.:-i__q-El Etiketten {z.B. Disklobel, etc) | 2 Ponzer Fihren im Grond Comyon
Eishockeyspiel mit  fontashscher 3-D 1013 Schach - Spielstarkes Schachprogramm  mit hervorrogender Grghk! sine arbitterte  Schlocht. Schulistarke
Grohk,  sponnenden  Torszenen, 1015 Giroman 4.1 - Komplette Girokonterverwaltung mit Stofistik. und Winkel missen exokt stimmen,
handfesten Schlgereien, Tumiere, efc, 1018 Adressverwoltung - Inl"f Adressetikettendruck und Suchfunktionen. § Jeder Panzer  hat ein  breites

1019 Turn‘ﬁn'ﬁnner - Dieser Kalender erinnert Sie an wichlige Termine! Waffenorsenal: Mirer, Fallbomben.

1020 Disk - Rettet defekte Files und gelsschie Datenbestinde. | ,

1022 Houshaltsbuch - Frei definierboren Konten, Statistiken, Ausdruck. .

1025 LOTTO - Komplette Lotioverwaltung fir Somstogs- + Mithwochslotio. A

1030 DA Vinci - Die neuveste Version des. IFF Gruﬁkm|prugrummes. ]

:ggg é::kﬁhl'n“ - Suchen {_Iﬁiil die geli.'uairnnl'wm'mrbene 5.ru:!r AfE-un’r:is. '

mmon - grahse ut gelungens Limsatzu g5 Brefspiels,
1044 EHU?I:II'J_ s F'.uﬁegn Sie dg'l EE;T-::SEEn 2inem -:{'I:i. I‘Jﬂl'rﬂn-r.';rl!ipdfl;.

Jedes Low-Cost
Programm nur

Dos  neve sponnende - Spiel  wom Deor  fesselnde Flipperspall Fir 1-4 B 14 roffinierte Bohnen missen 1-4 [ inneneinrichtungssoftwors mit 2-D und

espmwellomt  mit foller - Grobk, E_F"'FI"-‘r '“E_E F—":I"-'“I'_'F"' Sphodsiufan: 5|'.r-'||!1-|'=r in disser Simulabon melstern 3D Ansichi rlT:!;:I:l;I Tum Eu;:u:-rprei-it_
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Ay ua:rn maglichst  wmweltreundlich Durngecn Flipper” wird sie bageisiern! zw. Seitencnsichl  dargestsllt. ' Der Shihle, Dwuscha, Sterecankoge, elc.

esselnde Spofl for die gonze Fomilial laysen sich belebig im Roum plozieren.



Der bereits fiir Weihnachten
92 angekiindigte Plattform-
spaziergang von Prestige hat
sich offensichtlich etwas ver-

zivgert — aber nun ist das
sechsbeinige  Heldenteam

doch wohlbehalten in der
angekommen!

Redaktion

Es handelt sich dabei
um einen  terlicben
Herm, der seinen Hund
in den zwdlf honzontal
scroflenden,  jeweils
dreigeteilien . Levels
Gass fiihrt. Zwes Dinge
bereiten thm dabei als-
bald Koptrerbrechen:

Der Kiter folgt ithm =
leicht zeitversets, was _ s
das nchtige Tinung an }maﬁligen
Stellen niche gerade einfach
macht; auBerdem fithrt bereits
der Feindkontakt des Wanwaus
zum Verlust eines der fiinf Tier-
halterieben. ..

Gelegenheiten diazu ergeben sich
reichlich, denn es schwirren jede
Menge Insekten, Vigel, radfah-
rende Wildsiive und wilde Affen
in den mit tidhichen Abgriinden
gespickten Landschaften beram,
Zur Vertewhgung des Teams
wirft der Hundebesitzer mit blag-
en Kugeln, wober jeder Treffer
Miinzen zom Vorschem bnngt,
fiir die es in den Shops Bomben,
unsichtbar machende Triinke
und andere Schutzvomchiungen
gibt. Die meisten ltems lassen
sich aber auch unterwegs inden,
denn ein paar davon sind unbe-
dingt niitig, um die zahlreichen

Pfihle oder Schneelawinen) zu &uﬁunlmﬁdmﬂnmrms-
iberwinden. Schheﬂ:chwwﬂ&__lﬂﬂrsuﬂatw genieflen, je-
auch an mﬁﬂmﬂﬂﬁhhm nicht automatisch cin
Al:ﬁ::hﬂﬁ@:hht,m:hrmﬁ'_‘: anhmfhﬂ aber was sich
fleifige Tier umter m Alternative Software hier ge-
Boni aufschnappt.  leistet hat, schliigt dem Hulk
Die kunterbunte Graﬁl: wi:ttdenﬂnpn aus!

frishlichem Bellen begleitete Mu- 3

sik, und auch die Sticksteuerung

funktioniert  weitgehend p‘m e
blemlos. Das durchdachie Le-  §

veldesign  dieses | el

'Pﬂlim{ehuaFﬂngmwl,mitm.

doofen Jump & Runs wm je-

dnmﬁutmmmmu

Schwierigkeitsgrad auf, der mﬂ '

durch die am Levelende verteil-

ten PaBwoirter abgemildert wird i

~ ein Fall fiir Fans. (ms)

3 dam.dﬁsﬂmﬂersmnm ﬂ:

{GRAFIK ___ 69%
[ANIMATION ___ 69%
IMUSIK __ 71%
SOUND-FX  71%||

DAUERSPASS 69% |

PREIS DM 69,-

SPEICHERBEDARF
DISKS/ TWEITFLOPPY
HO-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

L
" Dann

e

' ngﬂinf Suchen und
zumiichst noch ganz
interessant anhort. Man vertei-

3 ':mmlﬂhenhrernemi—
h sieben Levels lang, indem

I‘ ";ﬁ'ﬁchst mal eine Horizontal-

ﬂ?@m in typischer  R-Type'-
- Manier absolviert wird, Sobald
&sfmd]mhﬂ Mutterschiff er-

7tni:lﬂrsl.wuﬂ=5gﬂemm da-

‘mit man dort laufend und hiip-
-medmnevmgegebeneﬁmahl
von Bomben zinden kann.

~ Nach ﬂﬂwahsdﬂmﬂenden Pril-

__gleianﬁmﬂgehumm.qn-
'Hﬁﬂ!ﬂd{ﬁthhuaﬂvm!mjmn

Dann  verkloppt man noch
sglmel] einen Punls:t_-r besleigt

cinen Wolkenkratzer, schicki
den Obermotz ins Reich der
Triumie, und das Universum ist
peretiet.

Das alles priisentiert sich mit
08/15-Sound und licherlichen

Sprites. die sich vor den ganz
passabel gezeichneten und
ruckelfrer scrollen-

den Hintergrund-

: bilderm mit der

i entsetzlich trigen
Steuerung - abpla-
gen miissen. Aber

die Kronung st

das total verpaizte
Camedesign,

das

7
ot T kb
et e,
ﬂ.,ﬂumg;";:_-t o

[ |V

seinge Einfallslosigkeit mit fast
unspielbar schweren Stellen zu
kaschieren sucht — erfolglos. ..
{mic)

SUBURBAN COMMANDO
(ALTERNATIVE SOFTWARE)

#EIN TIEFSCHLAG™

GRAFIK 50°%
ANIMATION 29%

MUSIK 48%

SOUND-FX 44%
HANDHABUNG 22%

DAUERSPASS 18%

VARIABEL: 3 STUFEN

PASSWORTER
AMLEITUNG




Dabei 1st die mehrfach ausge-
schlachtete Story immer noch
pures Dynamit: Nachdem es
Cenforschemn gelungen war, aus
in einer Urzeit-Miicke konser-
viertem Saunerblut onginale
Riesenechsen zu klonen, wurde
flugs ein Frewzeitpark auf einer
Insel errichtet, wo die Biester
nun Tounsienatiraktion spielen
sollen. Doch gerade als der
Paldontologe Alan Grant samt
Begleitung zur  Besichtigung
cintrifft, kegt ein Saboteur das Si-
cherheitssystem lahm — und fri-
sches Besucherfleisch schmeckt
bekanntlich am besten!

Drei Leben hat unser Wissen-
schaftler. von denen er zumin-
dest eines unversehrt durch die
acht paBwortgesicherten und
jeweils in zwei Abschnitle auf-
geteilten Levels retten mub, be-
vor er das Eiland via Hub-
schrauber verlassen kann. Im
ersten, aus der Vopelperspek-
tve gezeigien Teil dart er zu-
dem die beiden Enkel des Park-
griinders John = Hammond
durch die soft scrollende Griin-
anlage schleusen. In ritsel-
technischer Hinsicht miissen
dort z.B. bestimmie Gehege
gedffnet oder die Obstvorriite
fiir die Dino-Fiitterung eént-
deckt werden, aber vor allem
ist man damit beschiftigt, sich
die frei herumlaufenden Ech-
sen mit der Elektrokeule oder
guten, alten Bleikugeln vom
Leib zu haiten. Gegen den rie-
sigen Tyrannosaurus Rex rich-
tet man so allerdings michts aps,
hier hilft nur Bestechung — mit
Fersengeld...

Vom Spielenschen  her be-
kommt man es in diesem Ab-
schnitt mit solide gemachier
Hausmannskost zu tun; die Gra-
fik ist ganz nett gezeichnet, aber
nicht iiberwiiltigend, auberdem
wird doch merklich langsamer
gescrollt, sobald mehrere der
Urviecher auf dem Screen her-
umtollen. Nach dem Erreichen

e s e e S

ig '_ Rumnn war ein Bestsel]er, Steven Spiel-
hergs ‘i’e _der Kfntapp-l{nﬁ]im* des Jahres — ist Oceans Versoftung
fiir den I:Z'Ilﬂeﬂlnn ﬂ'EI‘ ]]mn uniﬂ' tien Achungames" Wohl kaum...

Ecmihng tiim‘auch r.-m m:mg‘;-:
Ansumdmfnm mhbmﬂ;

ncr ahhail&m, SEh-DtlE:rI:S Si— =
cherheilssystem  aktivieren 8
sowie Munition und ?etv;'_
bandﬁlmﬂen aufsum:m:ln bea
Sieht m;n mal dmruuah daﬁ
einige der Soundeffekie zwi-
schendurch aus mm‘k]ﬂrﬁchﬁn
Grilnden das Weite suchen,
sind die Begleitmusik und die W ler gre
verbliebenen FX durchaus an- .E;' ' 3 fm
hiirbar. Auch iiber die Stﬂm-r:-" "

'rung maTasmmrﬂderhyﬁmk
Immrman i:em hﬁms Wort sa_--.

chgt&n "r'frrsmnen fiJf die iibri-
gen Amigas und das CD3°

......

Schwierigkeitsgrades wire das ~ unangeniehm auffﬁﬂ: Wie

iammhnuch schiin:r '1"|:..;;||za]w < _Il}lﬂ,g&n ﬂa Ersi :'.ile augﬂkum
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el B Kemove Kear O

liche

sWaxworks”

-_Speﬂaiithl ‘waren

hislmg abenteuer-
_Blutorgien
wie ,,Elvira“ oder

doch auch witzig-
spritzige Adven-
tures im Stil von
,,Mnnke;p Island”
sind fiir den Mann

_kein Problem!

i
S

o e

DOSen-Abenteurer wissen es
schon seint drer Monaten: Auf
den ersten und auch zweilen
Bhick kiinnte man Mikes hu-
morige  Miirchen-Persiflage
ohnme weileres fiir ein Game
von Lucas Arts halten. Doch
mag die Prissentation auch bei
den Kollegen und der Inhalt
bei den Gebriidem Grimim ab-
gespickt sein, gut geklaut st
nun mal immer noch viel bes-
ser als schlecht erdacht. ..

Die  Vorgeschichte erzihlt
vom 12jihrigen Simon (be-
nannt nach dem Sohn des
Macsiros), dem am Gebunstag
cin merkwiirdiger Hund samit
Zauberbuch zuliiufl, Unnitig
zu sagen, dal der Knabe am
niichsten Morgen im Mir-

chenliindle aufwacht, wo erin.

~ der Hiitie des Zauberers Ca-
]gpgulih:remﬂnefﬂﬂlpﬂt
Wi LA X I-.. .

e = =

hd.;q.| - LR

er erst mal selbst ein Magier
wird, weshalb es sich gul triflt,
dali in der Kneipe um die Ecke
ein paar gelangweilte Spellca-
ster herumlungem - gegen das
Anschleppen von eim paar ziu-
berhalicn liems  wiiren  sie
miimlich micht abgeneigt, ihn in
thre Zunft aufzunchmen.

Ind schon ist das Abenteuer in
vollem Gange., wobei wirklich
kaum ein Mirchen-Klischee
vion Mr. Woodroffes fitzendem
Humor verschont bleibt. Zu
den swerchfellerschiitemndsien
Szenen gehon dabei sicher die

Begegnung mit der ,weisen™

Eule, welche in Wahrheit schier
fiberhaupt nix mehr aufl die

Reihe kriegt. Stark auch die
Sequenz. in. der sich ein

Briickentroll exguisite Wor-
gefechie mit zwei Ziegen lie-
I'EI'L um schllnﬂlltl'l. a]ﬁ: Ge-

=1_1-..1_ wth

Wﬂi o Lookal Upen Aloze
\Concane Lrok ap Close e

Mﬁ* Kewove hear f}ﬂ-re

die Freundin”™ himbekommen?
Nun, insgesamt wirklich sehr
ordenthich. Zwar braucht man

hicr anderthalb Megabyie un-

ter der Haube, um das Game
von der Festplatte zu spiclen,
doch verschont anch die Disk-
version den Besitzer cines
Swentlanfwerks  weitgehend
vor Wechseleten. Die bunite
3D-Opnk, m der Simon lustig.
sauber und annehmbar schnell
animiert herumbiuft, 1E00 aul
den ersten Blick kaum ¢inen
Unterschied zum Original er-
kennen. und die Point & Click-
Steuerung ist sowieso nahezu
identisch mit der von . Monkey
Island”™, funkuoniert also be-
stens. Last but not least wiiren
noch die verschiedenen ange-
nehm vor sich hindudelnden

Musikstiicke erwihnenswert.
denen man au:h nach gemu |
ge H_’ ~m$piﬂdawmchnmh1dm“
 |SPEICHERBEDARF

| [ 1,5 MB [HD) |
 |DISKS/TWETFLOFFY  |CEE IR

o

nes, herrlich schriiges Grafik-
adventure ml nicht immer
ganz leichien Riitseln. Fazit:
Und wenn sie nicht eeslorben
sind, dann lachen und knobeln
sie heute noch... (jn)

SIMON THE SORCERER

ANIMATION 79%
MUSIK 76%
SOUND-FX - ||
HANDHABUNG  84%|
DAUERSPASS 86% | ;__f-
FUR GEUBTE
PREIS DM99,- |

SPIELSTANDE
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Monster Island

Eine Legende unter den Fantasy-Rollenspielen per Post
Wer wollte sich noch nicht mal so richtig monstermifig auffiihre
Hier ein paar typische Vertreter der Monsterinsel:

N owe W
'L
a e
L 1
-1 |

L]

WVon links nach rechts: Grobling, Nordmann, Purrkatze, Viper, Schlammtreter, Dicknaser, FettkloB.

Kostenloses Regelheft per Postkarte anfordern bei:
Daydream Productions, Postfach 90 03 15, 81503 Miinchen
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- macht!
A, s hl‘.‘lEE Hiaunt ist Eepurttr
~und :mmmdes; wrdergmndlg
- umein Im::rvmw mit :iem K&

- in Coktel Visions abenteuer-
. licher Knobelserie schon ver-
- schlissen, weshalb wir es jetzt
- nach Eva Zwerg nur mehr
- mil einem Snluhiﬂli:r u !h:m

i-:erﬁ.mkunn mit der komplerten
Ltw:iiﬁsung zuriickereifen,

- Die sub amm{erte Grahk sieht

Eine Flugsimulation mit 39

verschiedenen  Maschinen

und iiber 100 Missionen auf

nur zwei Disketten? Yon ei-
nem ganz nenen Hersteller?
Fiir schlappe 69 Miiuse? Da
kann doch Irgenl:'l Etwns
nicht stimmen?!

hmrmﬂe:nd aus und wird zu- i

sdtzlich von allerlei Ema

.~ schenbildern und -sequen-
=n ma.fgepeppt. Auch die:

onginellen Begleitmelodi-
‘en _erweisen sich schnell

die Mau:- verrichtet bray

- M ihren Dienst. Unangenchm

nigshaus - seines

'_;zmchnemn Coni Laiiarat
teneinfach imumer nur iru;'hﬁ':x-
L ner Entasunphe md:etﬁchsm;::

 lich doch mehr spma m‘a.-:hL.::_
A wird er dabei in alfer Repel

'enm'ﬂdﬂr vun ginem Papagm

; E-ﬂuberer unlerslilm wiobei
5 o dmsd- Ha.,lﬁ.tr cl:rm:rfnﬂﬁ Eefehla

......

-&ﬂm.hmcmm\'rmm]fmzf-i
- “wandelt, ‘wird: nach der ge-
wohnten: Pomi & E,htk-h’.[t-

thode dun:hd:e seitwiirts scmlv
lenden und 1m Vergleich mit

d¢n 1-fi::r EI‘H :‘.imf:m rﬂh.
G % [SOUND-FX

o Beim Knac’nen der mﬂalgdnz
. schin haﬂen Riatselniisse

| | FUR FORTGESCHRITTENE

kommt es mmegend auf ex-

aktes Timing und das richtige

; Kﬂmbmfeﬁ.'n der aufg&ﬁ:ﬂdf: it
oopen Gegmslﬁm&e: an;.in ver- ;
. zweifelen Fillen darf man ins-

 gesamt fiinfmal auf eine Jo-

= ? :
; e s
:' e ; T e

3 _ Faﬁl'asy'--
: REh:hs b&muht - m Wﬂhrhﬂi :
. mehr und

Ml dagegf'_n s Fehlen
einer.  HD-Installations-
maiglichkeit auf, = auBerdem
hiitien es ruhig ein paar Levels
etwas logischere
Ratsel sein diivfen. Doch mit
diesen Emschriinkungen 3Bt

“%ich d:;' dritte Goblin empfeh-
~len, es gab schon uuwrd:gem
M .tch‘_[gig-;r _{_md] -

ala\mhre Eﬂmﬂnmﬂr tind -

1 ketmgahtmlung von Ras-

GOBLINS 3
(COKTEL VISION)

[ANIMATION 78%
MUSIK 74°%

DAUERSPASS 72%

68% §

Hs snmml: ]euier S0 gmmt gar
nichts, denn bei den Angaben
auf der Packung handelr es
sich um einen glasklaren
‘Etikettenschwindel:  Das,
was die ein oder zwei Pilo-
ten hier {sbwechseind) un-
ter Emda;mt wn kilnnen,
‘wiirde jeder vemniinftige
- Mensch auBerhalb der Mar- -

putin - Software unter die
Rubrik horizontal scrollen- |

.1:5‘.'5 Ballergame packen.

Sttt in der erwarteten 3D- 1

‘Landschaft fliegt man daher

- mit begrenziem Spritvorrat an.
BT TNV [ Bord immer Stur von rechis

S| nach links. Auf dem Weg zum
feindlichen Hauptquartier, das :
' meist fotografiert oder gleich
in Schutt und Asche gelept

Fliegern, Raketenwerfern und
- Flakstellungen beliistigt. Aber -
' dafiir hat man ja drei {von ins- -
gesamt 40) Waffensysteme da-

bei, auBerdem hinterlassen die

'auﬁgﬂmhalmtﬂn Gegner aller-
lei Extras wie Munition, Dau-
erfener oder eine besonders
Ist die

massive Panzenung.
Aufgabe erfolgreich abge-
schlossen, mul man bloB noch

sanft landen, um das PaBwort
-und eventuell sogar einen Or- -

den 7u kassieren.

'Wahram:l dlE Gmﬁk

“halbwegs akztptﬂb-el aussieht
und der Sound aﬂgﬂr ziemlich -

gut klingt, ist die Steverung =

mﬁi

der Fluﬂzcuge eine hundert-
prozentige I{atastmrph: Man

braucht mindestens sechs Hin-

de. um via Jovstick, Feuer-

knopf und diverse Tasten auf
dem Keyboard gleichzeitigzu

 ballern, seine Kiste in der Luft

~ zu halten und den eigentlichen
&Uﬂng Zu mfuil-ﬂn Den Pro-

_grammierern  isk damit das
Kunststilck gelungen, ein Spiel

abzuliefemn, mit dem absolut

..nzrmand ELwis Verniinfriges

anfangen kann’ { mlc}

DAUERSPASS A

' | _FURBRUCHPILOTEN |




5Blo&dhﬁuse-.lﬂngs.

allc‘-:aml am 5‘-‘11 Hd
migee

 lassen nach @m%ﬁ:ms Sam

7 mgung ud:&r Eifsaﬁ.bewa[f—
Cnung wie Dfmfhﬂﬁac:ﬁuﬂ ﬂﬂ-ﬂ'-
Etclsuchmkﬁtﬁn ﬁh Waﬁen 3
lassen sich dann in einem
Menu anﬁn‘&n*nde: EbsteL'-

Rl

ialeffekten abgebranni! Eine

§-\fnrges.ch1::hte hat man sich
. daftr gespart, aber mal Hand

aufs H-:r.-: — wer braucht die
“schon, wenn nur die Action

‘heib genug wobt?
- Prinzipiel] handelt es sich beim
“Stemenstaub um cinen , Aste-
roids”"-Klon, wie es sie am PD-
- Markt haufenweise gibt: freilich
nicht in dieser Qualitit. Simi-
liche Animationen wurden
néimlich mit einem Raytracing-
Programm  bewerkstelligt, so
~dafi Meteoriten und  Raum-
- schiffe sehr real rotieren, zoo-
©men oder sich sonstwie bewe-
* gen—eine verpleichbare Optik
~gibt's sonst nur in der Spiel-
~halle! Der Spieler stenent seinen
- Raumer nun kreuz und quer
durch das nicht scrollende In-

- ferno und ballert vorrangig auf

é_g; feverspeiende Feindschiffe, ro-
¢ tierende Spiegel oder messer-

. Weltraumpestein, das sich bei

~  jedem Treffer teilt und schiieB-
- lich in Wohlgefallen auflist; je:

- nach Farbe der Meteoniten sind

daru mehr oder weniger Treffer
nitig. Zusitzlich ammeln sich

scharfe  Rundklingen am

tion ;a:iaﬁﬁ‘nicm, denn

Schwierigkeitsgrad Emngt: '
selbst Ballerprofis ins Schwit-

Eﬂ“r I.md 158 erst das Zeitlimit

Scmm wdr Im:r ﬂherh:bt

Schu]tﬂr‘lt!npim‘ Insgesamit 20

auf fiinf pgtm:h unterschiedli-

che Welten werteilic Levels gllt
es so Zu ahﬁﬁlvler&n :

wobei Lﬂngeweﬂc erst
gar ntcht anfkommen £

telligent agierende 114
Gegner, Oberbosse
und Spmls::mm So.
gf:]angrman von einer *
Welt zur  nichsten e
durch spekmimm iD-.

wsﬂmﬂd smh I{ﬁnner ZWis
'schcﬂdﬂrch an einer E"n*:l
s willi gen-Mlssmw nrerm-
chen umi in ]JE[EHBI scr::sl

; 'cmen himnﬂarixmgcn__ :
Bart hahe.n hier stimmen. 8
'Ahw&:hs]ung und Tech-

nik: Die Animation setzt

: Maﬂstﬁbe s&]hstdwz bun- £~
verronnen, stiirmen Dutzende
von Ge_gm;p gleichzeitig den
'u:ud die Mus:kheglmtung

enIz:J::Lt zamindest Tm::h :
no-Liebhaber — alle ande-

ren diidfen die funu&:m;_ :
Sound-FX pm' gemeﬂm';' i S
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Deteclive
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Die Saurierwelle treibt schon
die seltsamsten Bliiten: Ganz
besonders merkwiirdig ist
dieses Plattformgame von
Alternative Software, bei
dem ein solches Urzeitviech
hiipfenderweise  Detektiv
spielt...

Der sprungstarke Sherloch
Ness 1st Privatschniiffler und
muB sein Talent hier anhand
von vier verschiedenen Fiillen
unter Beweis stellen. Nach ei-
ner kurzen Einfithrung in die
jeweilige Aufgabe liuft und
hiipft er von links nach rechts
durch eine Landschaft voller
hinderlicher Hilgel, Felsen und
Fisser, wihrend 1hm das
knapp bemessene Zeitlimit im
Genick sitzt. Manchmal tau-

Fuliballmanager zihlen ja in
aller Regel auch in digitaler
Form zu den Besserverdie-
nenden, da ist eine Budgei-
Variante nicht die schlech-
teste Idee — schlecht ist nur,
was Zeppelin daraus ge-
macht hat...

Bis zu vier Vercinskapitine
diirfen hier versuchen, ein eng-
lisches Team von der dritten

- Ligaindie oberste Division zu
 hieven; zwei nationale sowic
~ die iiblichen intemationalen Po-
st kalwﬂthﬁwe.rbe_sm:tehemdlh

Aufstellung bestimmen und die

(100

chen verschiittete Tun-
nel auf, wo sich Sher-
i loch dann auch als
4! Ausgrilber betiitigen
F . Daru gibt's natiirlich
jede Menge Gegner

wie z.B. die noch ver-
gleichsweise harmlo-
sen Affen und Fleder-
miuse — mit seinem Fotoap-
parat kann sie unser Detektiv
voriibergehend ruhigstellen.
AubBerdem findet er gelegent-
lich niitzliche Extras, Zusatz-
leben und vor allem Beweis-
stiicke, die thm erst den Zutritt
zum Unterschlupf des jeweili-
gen Ubeltiiters erméiglichen.

Sobald er diesen aufgestibert
hat, folgt eine SchluBsequenz,
bei der der Spitzbube ebenfalls
fotografiert werden mufl. Gra-
fik und Sound gehen dabei
durchaus in Ordnung, auch die
Stenerung ist ganz passabel.
Und eine Zeitlang macht es so-
gar SpaB, fiir die Dinosaur De-
tective Agency zu arbeiten,
doch spiitestens nach dem Ab-
schiull des zweiten Falls wird's
langweilig. Dann kennt man
nidmlich alle vorkommenden
Specials (Sprungfedemn, Ge-
heimtiiren, Schalter etc.), so
daB es mit der Abwechslung
vorbe: 1st.

Schade, ein biBchen mehr
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Takiik (4-4-2, 5-3-1 etc.) fest-
legen. Auch am Eintrittspreis
kann geschraubt werden, es gibt
einen Transfermarkt, auf Maus-
klick abrufbare Spielergebnis-
s¢, gelegentlich Meldungen
tiber Verletzungen oder finan-
zielle Ereignisse, aber das war's
auch schon. Selbst grundle-
gende Genre-Features wie z.B.
Werbeginnahmen und Trai-
ningslager sucht
man vergebens,
wodurch  dic I o
Motivation von

Anfang an zum @i
Abstieg 'uan-.u‘-E E

ﬁ'
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lig ausgewiihlte) der wemigen
Optionen zugegriffen werden
darf, nicht das genngste.

Um das Debakel komplett zu
machen, ist das Handling fern
jeder Logik, die Maussteuerung
extrem ungenau und die Pri-
sentation ecin schlechter Witz:
Nur diirftig gezeichnete Meniis
werfreuen” das Auge des Be-
trachters, Animationen gibt es
ebensowenig wie Musik, FX

oder sonst eine Akustik. Wer

hier zugreift, hat also ganz klar

- am falschen Ort pespart — zwi-

Fristol City
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Miihe in puncto Leveldesign
hiitte hier wahre Wunder ge-
wirkt, aber so ist das detekti-
vische Saunerspektakel zum
halben Preis halt auch nur ein
halbes Vergnligen. (mac)

DINOSAUR DETECTIVE
AGENCY
(ALTERMATIVE SOFTWARE)

JUMP & SCHNUFFEL
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schen Premuer Division und
Genre-Highlights wie ,An-
stoB” oder ,.Bundeshga Mana-
ger Prof.” liegen ganze Fub-
balluniversen! (md)

PREMIER DIVISION

(ZEPPELIN)
FUSSBALL-MANAGER
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Vor drei Jahren machte das mittlerweile untergegange-
ne Cinemaware-Label seinem Namen alle Ehre und
brachte ein Adventure auf den Amigascreen, das man
heute wohl als interaktiven Katastrophenfilm bezeich-
nen wiirde.

lronie des Schicksals;

Der US-Hersteller, der

mit seiner berithmten

TV Sports"-Serie prak-

tisch die heutigen Mul-
umedia-Games vorweg-

nahm und als emer der ersten Schau-
spicler vor Videokameras jagte. um
dic gelilmien Szenen anschlieBend in
seine Spiele einzubauen - ausgerech-
nel er ging pleite, weil er sich bei die-
ser Pioniertiitigkeit  finanziell  iiber-
nommen hatte! Entsprechend ehr-
furchtsvoll wurde anno 89/ dieser
digitale Hollywoodschinken bestaunt,
da er mit bisher kaum gekannten Lei-
stungsdaten  aubwartete. Stolze  dre
Disks. ein Speicherbedarf von 1 MB
und ein Mega-Intro mit Sprachausga-
be waren damals halt noch keines-
wegs selbstverstiindlich. ..

Die in einem kleinen Kaff inmitten
der kaliformschen Wiiste angesiedelte
Handlung oricntiert sich an typischen
B-Mowvies der Ser Jahre: Ahnlich wie
im Streifen Formicula™ brechen auch
hier mutierte Rieseninsekien in dig
Idylle des amenkanischen Hinterlan-
des cin und Konnen nur von einem
mutigen Einzelkiimpfer gestoppt wer-
den. Nach gewohntem Genre-Klischee
versucht der Held zuniichst die phan-
tasielosen Behiirdenverireter von der
Existenz der gefiihrlichen Bicster zu
liberzeugen, bevor er sich als cinsamer
Kammergiger ins erfolgreich aufge-
spirte Nest der Monstermmersen wagt.
Steverungstechmsch  bewdltigt  man
das iiber ein Meniifenster am unteren
Screenrand und emne grobe Landkarte,
auf der man die gewiinschien Lo-
cations per Feuerknopldruck anwiihlt.
Dabeir wird nicht nur die beniitigie
Reisezeit realistisch berechnet, auch
die Bewohner der Gegend sind blof
zu bestimmiten Tages- bew. Nuchtzei-
ten aktiv. Je nachdem, um wen es sich
handelt, Kann man duann ¢in mbormati-
ves Multple-choice-Schwiitzchen hal-
ten, sich die Zukunft vorhérsagen las-

sen, feunge Licbesschwiire  aostau-
schen oder gar in eine Messerstecheren
verwickelt werden. Zu den eingeban-
ten Actionszenen gehiren v, a. die
Flucht aus dem onlichen Krnken-
haus, Autorennen und natdrlich die
Revolver-Duelle mit den gigantischen
Krabbelviechern.

Im Zeitalter von _Indv IVY, _Dark
Seed” und Konsorten haut die Prilsen-
tation der monstrissen Wiistenbewoh-
ner den Spicler zwangsliufig nicht
mechr so vom Hocker wie chedem,
klar. Aber sehenswert ist das Game
auch heute noch, zumal es 1n puncto
Atmosphiine nach wie vor emnen der
Hihepunkte des Genres darstellt. Das
gilt tibnigens genauso fur dic spliter
veriffenthichie Datadisk _Antheads™.
daher ist es doppelt schade, dalb sich
dieses frithe Meisterwerk mzwischen
50 gul wie nirgends mehr aufireiben
Litit. Und noch bedaverlicher ist es,
dall der letzte Vorhang fiir Cinema-
ware so Irih el — welch herrhiche
Schavermiir wiire den Leuten wohl
erst zum aktocllen Dino-Boom cinge-
fallen?! (ms}
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Das Buch zum Film ist liingst ein al-
ter Hut, und selbst das Buch zum
Spiel ist keine Neuigkeit mehr — man

denke nur an ,,Die Kathedrale”. Ob
es wohl auch biihnenreife Soft gibt?
Logisch, denn auf der Budget-Biihne
treten monatlich die groien Games
zum kleinen Preis auf!

Stille Jagd:

Silent Serviee 11

Ein paar Neuvauffilhrungen ganz exqguisiter Stiicke ent-
standen beispelsweise dieser Tage wieder unter der Re-
gie von Action 16. Fangen wir mal mit dem klassischen
Unterwasser-Drama Silent Service Il an, das freilich
nur auf den gewdhnlichen Amiga-Biihnen (500, 2000,
3000) zu sehen ist. Ob sich der U-Boot-Kapitin iiber
das deutsche Programmheft freuen soll, ist zudem frag-
lich — die Codeabfrage (Schiffe identifizieren) blieb
ndmlich englisch! Na ja, dafiir sitzt man hier bereits mit
emem Eintrittsgeld von 29.- DM in der ersten Reihe;
genau wie bel Railroad Tycoon, einem der meistge-
[ 8| spielten Werke iiberhaupt. Die mit einem deutschen
S S e ] Begleitbuch gelieferte Auffiihrung fiir Eisenbahn-Sira-
- tegen liuft dbrigens auch in alimodischen 1000¢r-Thea-
tern, nicht jedoch auf neueren Experimentalbiihnen wie
: dem A1200. Ganz im Gegensatz zum politisch brisan-
@ ten Ashes (auch bekannt als ,Fallen Empire™), dessen
Akreure nur ber 4000ern streiken, in Deutsch vorgestellt
werden und gleichfalls bloB 29 Miuse fiir den Logen-
e platz verlangen. Fehlt noch Space Crusade in der Bud-
& cet-Inszenierung von GBH, das dem englischkundigen
2 8l Zuschauer fiir 29,- DM eine gelungene Einfiihrung in
taktische Weltraumgefechite liefert — freilich bloB in
konventionellen Amiga-Universen, also nicht am
AT1200 und A4000.

Fiir flinke Finger

Praktisch iiberall wird der rasanteste Klassiker des Mit-
mach-Theaters, niimlich Indianapolis 500, gegeben.
Als Regisseur konnte Hit Squad verpflichtet werden,
und die Zuschauer bittet man mit einem Unkostenbei-
. rag von 39 Mark zur Kasse. Englischkenntnisse sind
Gefahren beim aber schon erwiinscht, was mit Hard Drivin® 2 auch fiir
Fahren: die zweite Auto-Oper vom selben Produzenten gilt (hier

sollte der A1200-Besucher iiber Relokick bzw. eine
Hard Drivin® 2 Umschaltplatine verfiigen), Wiederum sind 39 Kohlen
gefordert, also genau zehn mehr, als Gremlin fiir die
letzten Vorfilhrungen seines Auslauf-Modells Super

i 123

i e — - d o . o

| B8 e @ : o Ffl Cars veranschlagt hat. Obwohl diese Boliden vor drei
. [—..n..i_'.—'f_?- @ AL @ i1 “_::_I Jahren noch ein wahrer Broadway-Schlager waren,

kommen sie auf modemen Bithnen wie dem 1200er und

Runde
Rider:

Railroad
Tveoon

2 o Asche za
Asche:

Sternenstaub zu
Sternenstaub:

Space Crusade
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4000er leider nicht zur Auffilhrung. Unser letzter Tip

| Himmlische fiir heute ist die Piloten-Tragidie Blue Angels — zwar
| Iunst: emniete die Kunsiflugsiaffel bei der Premiere anno 1990
| nicht nur Beifall von den Kritikern, doch ist Hit Squads

Blue Angels Neuinszenierung zum Dumpingpreis von 29 Miirkern

allemal sehenswert. Aber bitte nicht vergessen, daB

" R P e 3 '!: dheses Stiick in Englisch gespielt wird.
I - E el ol |- So, damit niihert sich das Januar-Feuilleton unwiderruf-
| L 4 E--'::- 4, . = = . 5 . 3 i
B e ) "‘@__r_._..r-. s lich seinem Ende. Doch keine Sorge, im Februar gili
1 = fo=s:: - £ ey ey L o

wieder: gleiche Welle, gleiche Sielle! (jn)



JACK NICKLAUS' GOLF
KICK OFF & EXTRA TIME

DELUXE STRIP POKER
COLOSSUS CHESS
MERCENARY
CHAMBERS OF SHAOLIN
BLOODWYCH
T.V. SPORTS FOOTBALL
HUNTER
VIRTUAL WORLDS
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(O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt beil)

bitte plus 5.-DM fiir Porto! {+ 10.- DM Ausland)

'h“\.

g 14 ]
e B ﬁ

) Na:hnahhé- (Bezahlung beim Postboten)

nur im Inland méglich

JACK NICKLAUS' GOLF -

KICK OFF & EXTRA TIME Meine Adresse

DELUXE STRIP POKER :

COLOSSUS CHESS | Name:

MERCENARY StraBe:
CHAMBERS OF SHAOLIN
BLOODWYCH Piz/Ort:
T.V. SPORTS FOOTBALL Datum/
HUNTER 3 &
VIRTUAL WORLDS Unterschrift: |8

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen.
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Schon vor einiger Zeit haben
wir Euch in unserem DFU-
Special dariiber aufgeklirt,
was zu beachten ist, wenn Da-
ten auf Reisen gehen — heute
ist die dazugehirige Hardware
an der Reihe!

Das Arbentsprinzip der klemen schwarzen
Kisten steckt bereits im Namen: Wer
digitale Daten in die Telefonleitung schau-
feln will, mub diese zuniichst MOdulieren,
sprich, in analoge Tonsignale umwandeln.
Am Bestimmungsort werden die Impulse
vom emplangenden Modem dann wieder
DEModuliert, also in den digitalen Urzu-
stand zurlickversetzt

WAS FUR WAS?

Welches Geriit nun konkret benitigt wird,
hiingt ganz vom Einsatzzweck ab. So
geniigt fiir gelegentliche Stppvisiten in
der Ortlichen Mailbox meist eines der
preisgiinstigen 2.400er-Modems; das gilt
insbesondere fiir GroBstadtbewohner mit
einem entsprechend groBen Angebot im
telefonischen Nahbereich. Wer éfter mal
gribere Datenmengen aus der Mailbox
saugen will, sollte im Interesse seiner Te-
lefonrechnung bei einem Kiistchen mit
9,600 bps zuschlagen. Der Luxus beginnt
ungefihr mit 14.400 bps, allerdings ho-
len fleiBige (semiprofessionelle) Benutzer
die hiéheren Anschaffungskosten dieser
schnellen Geriite iiber den wesentlich ge-
nngeren Einheitenverbrauch bald wieder
herein.

ENTSCHEIDUNGSKRITERIEN

Neben der technisch nicht ganz korrekt oft
auch als Baudrate bezeichneten Ubertra-
gungsgeschwindigkeit, dic in Bits pro Se-
kunde (bps) angegeben wird, sind beim
Kauf noch ein paar wichtige Dinge zu be-
achten: die Fihigkeit zur Fehlerkorrektur,

BASISWISSEN & KAUFBERATUNG:

| Mehr als eine Mode

die Moglichkeit der Datenkompression so-
wie der Umfang und die Qualitit der mit-
gelieferten Software, speziell, was deren
Handling angeht — das einschliigige An-
gebot im PD-Bereich ist iibrigens gar nicht
50 iibel. Wer gemne Faxe(n) macht oder be-
kommit, sollte auch mal iiber ein Faxmo-
dem nachdenken. Mitlerweile warten
schon ziemlich viele Modems mit dieser
Zusatzfunkton auf; damit es hier keine
biisen Uberraschungen gibt, miissen die
Dinger aber . kompatibel zu Gruppe-3-
Creriiten” und bereits mit der passenden
Fax-Soft ausgestattet sein.

Nur der Vollstiindigkeit halber erwiihnt
seien die friither recht verbreiteten, mitt-
lerweile jedoch nahezu ausgestorbe-
nen Akustikkoppler. Praktisch dasselbe

Die Zorro-11-Einsteckkarte

S
........

Fiir seine Mo-
dems bietet
TKR auch at-
traktive Soft-
warepakete an

digkeits-Faxen
mit 14.400 bps:
Supra
FAXModem
V.32bis

Schicksal hat die bloB in ..grofen™ Ami-
gas (2000er, 3000er, 4000er) einsetzbaren
Modemkarten ereilt. Beherrscht wird das
Feld also von den externen Modems, die
sich an jedem Amiga (oder irgendeinem
anderen Computer) problemlos betreiben
lassen. Der Anschlufl erfolgt dont {iber die
serielle Schnittstelle, auf der postalischen
Seite wird die heute allgemein iibliche
TAE-Dose benttigt. Und wenn wir schon
bei der Telekom sind: Nicht postzuge-
lassene Geriite sind zwar merklich billiger,
aber mit BZT-Nummer schliift man ein-
fach besser...

Doch mit welchen Kosten ist Giberhaupt
zu rechnen? Nun, die 2.400-bps-Klasse
schliigt ungefihr mit 200,— DM zu Buche,
die 9.600-bps-Modems sind schon dop-
pelt so tever, und fiir 14.400 bps werden
mindestens 600.-DM fillig. Ganz exklu-
siv und besonders teuer sind die soge-

e ‘:_;gnhl Moster.l_ .
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nannten ISDN-Karten, bei denen es sich

-hen
Sinn handelt, die von der Funktion her
aber dasselbe leisten.

LAUBERWORT ISDN

Das _Integrated Services Digital Network™
stellt mit seinen 64.000 bps ndmlich jedes
Highspeed-Modem in den Schatten! Deafiir
braucht man einen sogenannien ISDN-Ba-
sisanschlul von der Telekom (130,- DM)
eine Steckkarte wie z.B. die , . Zormo-11-Ein-
steckkarte™ (ca. 1.200,— DM) und einen
AZ000, A3000 oder A4000 mit Kickstan
2.0und | MB RAM. AuBerdem verlangt
die Post eine monatliche Grundgebiihr von
74, DM - womit zu diesem finanziell
hitchst unerquicklichen Thema wohl genii-
gend gesagt wiire... (ms)

Zwar nicht um Modems im technisc

Infos & Bezug

TKR
Stadtparkweg 2
D-24106 Kiel
Tel: 0431/337881

SUPRA Deutschland GmbH
Postfach 2154

D-50250 Pulheim

Tel: 02234/985%)

M.O.M Computersysteme
Kilner Str. 149

D-40227 Diisseldorf

Tel: 0211/7802225

Frag’ die .. Freundin”

LERNSOFT
VON TMA

Der auf Pauksn!‘t spenahsnerte
Hersteller Tegq:h me Amiga hat
drei Folgen seiner Biiffelserie

iiberarbeitet — wir haben das er-
weiterte ﬂpﬁnnsangehnt fiir
Euch einstudmrt’f

sie auf jedem Amiga mit | MB RAM lau-

fen, eine dbersichtliche Maus-/Menii-

steuerung aufweisen und sich nicht streng
am Schulstoff m'mnhr:rm Dazu gibt's ab-
schaltbare 'Muslk einen  Bildschirm-
schoner und dm nphuna’lc HD-Installati-
on. Zahlen muB man jeweils 69 Mirker,
der Update-Service ist fiir registrierte
Kunden kostenlos.

L
gy

einmal aus zwilf Lektionen Grammatik:

Zuerst werden die 1.000 Aufgaben schritt-
welse r:zklﬁ:f,_ﬁam.lf folgen der Multiple-
choice-Test und eine Eintippiibung. Dar-
iiber mnai.lskﬂmman sich 2.300 Vokabeln
und 1.004 Rﬂdﬁwcn-:tungm reinzichen,

zum Schluﬂ kummt €in nett gemachtes

Quiz, wo dasemgﬁmrzhtmf: Wissen ab-
gefr&gl wird. Neu !'lmzugelmmmen 5md

stopft w':fda:n miissen, und diec unbe-
grenzte Erwmterharkmd&antﬂhudls

EHGI.ISC!I | ms

Der Fnrlsct?ungskurs 15t gmausn ﬂufge-_

baut, nur daB er EEthWE:EtiﬂdhCh ande-
e Gramnmuk...mfgahm. Vokabeln und Re-

dewendungen enthiilt. Die Eintippiibungen
mmi ebenfalls ﬂwaa anspimhsunﬂm‘ weil

die Vokabeln hier im Satzzusammenhang
stehen. Dazu gibt’s wieder Sprachausgabe,
das editierbare Lexikon und diesmal auch
einen an die eigenen Bediirfnisse anpall-
NN baren Trainer fiir unregelmiiBige Verben.
Der dreiteilige EirL%tcignrl-:l:':r.'-:u:: hesteht -

EUROPA PLUS

Bei dieser Digi-Erdkundestunde lassen
sich die auf der hiibsch gezeichneten Eu-
ropakarte sichtbaren Liinder anklicken, um
eme Vielzahl von Infos iiber Regierungs-

~form, Bevilkerung, wichtige Stidte, Fliis-

se, Religionen, Bodenschiitze usw. zu er-
halten. Neben der Druckoption existient
nun auch eine Exportfunktion fiir Texte im
ASCI-Code und Grafiken im IFF-Format.
Dazu wurden die aktuellen politischen
Entwicklungen (Balkankrise, Sidtirol-

- konflikt...) beriicksichtigt und viele der
 Info-Texte, Diagramme und Karten er-
~weitert. SchlieBlich und endlich hat man

(wie bei den englischen Briidern) den Be-
dienungskomfort verbessert, was sich z.B.
in kiirzeren Ladezeiten, dem abschaltbaren
Sound und der flexibleren Auswertung der
eigenen Leistungen ausdriickt. (md)
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Seid Ihr auch vor der Glotze gesessen, als Anfang Dezember
zur besten Sendezeit um 20.15 Uhr im Ersten eine Doku-
mentation iiber Computergames namens ,,Das flackernde
Inferno™ lief? Na, dann kennt Ihr Euch jetzt ja aus: Leute
wie wir sind vom vielen Baller-Baller schon ganz balla-balla!

20000000000 OGOG®GOG®OO®

Obzwar bereits der Titel der Sendung Ba-
se5 ahnen lieB, fing der Bericht ja noch
relativ harmlos an: Im ersten Drittel der
45 Minuten ging es ein biBchen um Ad-
ventures, und selbst wenn . JIndy IV nur
mit einer der im Spiel eher untergeordne-
ten Priigelszenen prisent war, so duriten
die Zuseher doch auch der miirchenhafien
Verwandlung des Helden aus | Legend of
Kyrandia”™ in einen Pegasus beiwohnen.
Ein erstaunlich vemniinftiger Psychologe
kam zu Wort, und man bekam eine nette
Zockerin mittleren Alters zu sehen. Ja,
¥ selbst die Kommentatorin schien vorder-
W griindig um Ausgewogenheit bemiiht, al-
lein i1hr penctranter Untenton und die
reibenischen Formuherungen (das
flackernde  Inferno?!)  bereiteten  den
wachsamen Beobachter aul den unaus-
bleiblichen K.O.-Schlag vor — und der
kam denn auch, indem der Rest der Re-
portage ganz iiberwiegend junge Kids
zeigte, die sich anhand mbglichst brutaler
Actiongames auf den niichsien Weltkrieg
vorbereiteten...

. chenzeitlich war man unbemerkt auf Ar-

......

nuerﬂd vnr der E{unsule {_m, ZWi- -

de- um{ vndmgnmes umge.s::hweniﬂjl: '

;mgrder I.'.gaﬁ'katmne vom Pﬂﬂsem
;‘rustl:n, ﬁﬂnﬁ-'Fm;ge;_ Die Sﬂhﬁlﬂn ens

mal wieder zum tumben Ballerfreak ge-
stempelt. Als Ubeltiter hat man eine
weltwette Verschwirung geldgeiler Her-
steller avsgemacht, und selbst ein Besuch
bel Lucas Aris genel zum Schlag unter
die Giirtellimie: Withrend Programmierer
Kalami 1m Auto gezeigt wurde, jubelte
man dem Betrachter immer wieder Zwi-
schenschnitte eines Renngames samt Un-
fillen und Explosionen unter!
Was mich nun tatsiichlich an der Sendung
furchtbar anfgeregt hat, das war die hin-
terhiiltige. weil unterschwellige Art, in
der hier Fakien 1n emn vilhg falsches
Licht geriickt wurden. Himmel, nur weil
ich gelegenthich eine Raserer am Bild-
schirm zocke, bin ich trotzdem keine ka-
mikazeartige Bedrohung fiir den Straflen-
verkehr! Teufel, es gibt doch nun wirk-
lich so wviele verschiedene und so viele
wertvolle Games, wie kommen die Leute
bei der ARD nur dazu, so zu tun, als
wiren Baller- und Priigelorgien der Com-
puter letzte Wershenl?! Wieso wurden die
durchaus wichtigen und rnchiigen Er-
kenntnisse des Psychologen und der Ky-
randia-Spielerin stets: mit dem niichsten
schmitt wieder ins Gegenteil verkehn?
Ma, jedenfalls hat die Sendung unser aller
Image in der Offentlichkeit einen Biiren-
dienst erwiesen, soviel steht mal fest. Fin-
den wir uns also damit ab, dall vermutlich
Attila der Hunne als Kind . Street Fighter
2" gespielt hat und dall Frau Meier von
nebenan nun' mal der bessere Mensch ist
— anstatt bei , Elite” abzuheben, bleibt sie
schlieBlich am Boden der Tatsachen, in-
dem sie ihre Zeit vor der . LindenstraBe™
und dem .Goldenen Blatt™ (nur Lesen
macht schlag ..} verbringt. Tja. daB die
Erde noch existiert, obwohl Richy doch
tagtiiglich mit Explosiva nur so um sich
wirft, kann wohl bloB an den verdammiten
Programmfehliern liegen!
Aber wer sagt da. dab unsereiner nicht
wirklich gemein sein kann? Aus schierer
Grausamkeil wﬁm mh z.B. bereil. den
Leuten von der ARD aus eigener Tasche
ein Abo des ﬁnﬂga ;Epkcﬁ zu spendieren
~ was wiirden die Typen erschrecken,
WE;I'III 515& p]ﬁtz.hclt» merkien, wie weit
‘sie an der Etahtﬁl Vor-

.........

kommen ist. Mit diabolischem Grinsen,
Euer Papa Joe

Joker Verlag
woeitenhiebe™
Bretonischer Ring 2
13-85630 Grasbrunn

P.S.: Am darauffolgenden Tag entdeckie
wch um 20015 Uhr im WDR eing dhnli-
che Sendung unter dem Titel | Krieg im
Kinderzimmer”". Dieser Beitrig bestand

prakusch nur aus verdrehten Tatsachen,
verquasten Theorien, Halbwahrheiten
‘und vollkommenem Blodsinn (.. Mario*

wurde als cines der harmloseren Spicle

_ bezeichnet, "ﬁﬂerbmm!r“ als hochreali-
stische l{nngsﬂmu]ahun} und glpfeltﬁ in
“der Behauptung, vieles spm:hﬂ dafiir,

dafl durch Computerspiele eine Genera-

Jen tion von egozentrischen Gewalititern
é.-.'fh&mnwachsb! ‘Aber derart unqualifizier- =~
‘tem Miill mehr als ein kurzes PS. zu
e wrdman wﬂrﬂe Ja be:ﬂmrten. mn ams!._




Blue BeiB =
Indianerbones -
| Might & Maischig -
| Wurm. Wolfschreck —
| Opafun
| Langohrer SK
| Bodo Tiltners
Lin. Hofftschwer
| Maniac Menschen —

FC JOKER
Austerwilz
Dragonfight
Berlin EastWest

Bummico
AMS
Battle Kumpans

Playpower
Raschmehr
Hardball Killers

Michael meint ja immer, ohne
thn miisse die Welt nach spiite-
stens zehn Minuten auseinander-
brechen — im Auswiirtsspiel ge-
gen Blue Beill hatten wir nun Ge-
legenheit zu beweisen, dalh unser
Team auch ohne den gesperrten
Bol geniigend Bill zeigt...

‘Mannschaft ~ Punkte Tore
1) Maniac Mﬁn&dﬂn Sd4h1d  65:33
3y Un,i Hﬂﬁiﬁhwi:r R ) ) R & G T
3 -Hanurrerfc&ui 39:15 1 69:35
'ﬂi'ﬂpaﬁ.m A, 2 AL R
~5) Might & Mutschlg s ) L 50:36 |
- 6) Blue Beit 34:200  54:36
N FEIGK’ER e B AS e 5337
- 8) Berlin EastWest 32231 1156:42 |
9y Bummico 29:35..52:39 |
Hm Batle Kumpans ~ 28:26  47:39
f]ﬂ Lﬂllgﬂllmrﬂﬂ 27:27 0 4248
12} Bodo Tiltners 26:28 . 51:46 |
13) Ruschmehr 2529 5248
14y Austerwitz _ 2 21:33 . 41:60
-15) Indianerbones 20034 3374
’lﬁ] Plﬁfpﬂmr e BRI . ST |
A7) Wurm, Wﬂ[fsd!retk 16:38  37:60 |
_ 'I__Sy] AMS o o s d el Y 26159
E19y mﬁgﬂlﬁgm ). O e 2T66 |
200 -Hnrﬂhall HIHEH . | i R T A
umi prompl ging’s i die IImL Daaber

h-_E suniichst noch alles nach Plan. bereits
in der 11, Minute lochie Schlimmel den
Fithrungstretter em. Dann aber stolperte
Freckmann diber ¢inen nicht eingeplanten
Maulwurt, i!:':;“ll.' sich dabei das {H'I]'t.:ﬂ"li':l_
chen und fiel somit avs. Tia. und der daraus
resulticrenden  personcllen  Unterlegenheit
war dic Mannschalt einfach mcht gewach-
sen, da halt selbst der Pavsenauiini der
verlagseigenen Golden Girls samt Cheer-
leaderin Dorli nix. Anders gesagl: Wir 2in-
gen 200 unter, hielen damit aul der Tabelle
swel Plitze zurtick, und was noch schlim
mer ist — Michael sieht sich mal wieder voll
bestiahigt!

Zu allem Unglick hagelte es trotz des aul
15 Prozemt heruntergeschraublen Einsatzes
wicder gelbe Karten. diesmal Liir Schlim
mel, Bngntchen und Stockbisler (wegen
Bildung emer  schhimminellen  Vereini-
gung). Die Ciehaliszablungen
heben  das JOHNDY A
giplelt nach

Filligen
Guthaben aul
schrumplen. der Schuldenbers

wie vor ber J00.000 Metem. dh, Mirkem,
und der nichste Geener kinnte uns durch-
aus auch daheim ins Schleudem bringen -
als Gasteeber hiimmerte der Tabellendrtie
Hammerfoot uns ja schon in der Hinrunde
ein kriiftiges 3:0 ins Punkiekonto, Doch wo
Schatten st da sl auch Licht — erleuchiel
uns also bitte einmal mehr mit der Beant-
WOrtung unscrcr berlihimien sichen |!a_|"'t.,l1
des Fubiball-Managemenis:

1) Wieviel Emsate sollen wir zeieen (05,
25%, %, T5%, 1(N¥E)?

2y Welche Spicler mischtest Do aul welche
Position stellen? Pro Quadrat bitte nur ciner!
3) Der nach wie vor leere Transtermarkt er-
spart uns die drne Frage

4) Mochiest Do Speeler verkauten? Wenn
ja. welchein)?

Funrun_gr.-n. 28. Epieltﬂg |

fLu'mT.rr I- 0l

Opafun

Maniac Menschen
Langohrer SK

Bodo Tiltners

Un. Hofftschwer
Wurm. Wolfschreck
Hardball Killers
Indianerbones
Might & Matschig

E C WJI'-..]_R
Battle kumpans
Blue Beill
Berlin East/West

Austerwilz
Bummico

Dragonfight
AMS
Raschmehr
Playpower

PDu s
000000,

3 Mochiest
[ 2300,
(B4 B,

O3 Wie hoch soll der Eintrittspreis (momen
an 13— DM) sein’?!

Ty Willst P einen kredit aafnehmen thisch
stens L0060 Minse ) oder abbezahlen?

I rumingslager? i
AOMOKKD oder 500,006

Alles wentere Bult wie gehabt: Thre schickl
cin Kinchen mit Euren Weshenen an unse
re irgendwo aul dieser Saite mckreich ve
steckie Adresse., wir #ithlen alle Einsendun

FC Joker

een aus und Khicken das Ergebmis in unseren
Fuliball-Manager. Der verril uns, ob unser
ruhmreicher Verein ruhmreich ins newe Jahr
startet, Thr erfahrt es dann im nichsten Hel
Auberdem darft Thr dort nachlesen, ob lhr
vicllewcht zu den Gewimnnern der lolgenden
Newjahrsgaben gehdrt, die wie immer unter
allen Zusendungen verlost werden:

30CDs (Turrican Soundirack)
3 x JoKer-Shirt
3 x Joker-sammelordner

Okay. unsere Anschrift hindet Thr wie zesagl
unten, Eure (leserliche) Adresse wiirden wir
ceme aul der Karte Nnden, und !Il:u.il'-'I wig
1hr seid, brauchi Thr jetzt nur noch Jml.h dem
niichsten Bnetkasten 2o lorschen...

Joker Yerlag

T S L ] B Y T e e T e AL e e, gt e L e e e g B R

«Ricker Cup”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grashrunn

B e R s

Mannschaftsaufstellung
¢| Wert (DM) :

Brork 1 80,000
Wunderlich|{T 1 50,000
Schlimmel 470,000
Joker 1 90,000
Nettelbeck 220,000
Freckmann |Ab 0. (0K
Stockbisler |Mi 250,000
Ponikwar 260.000
Regnet 2200.000)
Celal 190000
Magenauer | M 250,000
M. Labiner |Mi 290.000
Dizierzynski| A 140,000
Stein 100.000
B. Labiner 230.000)




Inhaber: Gerd Klein
Jakobstr. 117

51465 Bergisch Gladbach
Telefon 02202 / 22385

Telefiex 02202 / 53363

Kein Ladenlokal, nor Versand!

017 Seeschlacht

Bringen Sie [hren Tanker sicher durch du

gegnerische Flotie,

3023 Spiel des Wissens

Denkepicl Uber vesch. Wissensgebecte.

3029 AirAce Spizenlufikampfspicl.

32031 Disc

Wer kennt nicht dicsen Geldawbomat.

Tolle engpinalgetrene Simutation fikr [heen
E Sﬂﬂﬁ“ﬁpﬂ:k. Risikodasie  bishin

ampl 15t alles miglich.

_3032 Ball of Pharzo

Sie milen dumh Labyrinthe zur

Cirabkammer des Pharaos vordringen, um

diesen vor Grabelubesm zu petten.

3034 SubAdttack

Gutes Arcade Spiel. Sie m

U-Beot aus Torpedos g

Schiffe abfeuern,

3035 Gliicksrad

3045 Ihchllnpmn{'mmn:
Tolles Action-Saiel mat Liza und Ban
3051 Seawolf
Als U-Boot-Kommandant haben Sie eine
Sockane  entdeckt, aufl der dic St
Anlaniis apfgezcichnet ist
3058 Quizmaster 2.0
izspicd filr eim his vier Spicler. Mit 300
en/Antwarten, HiScore-Liste,
Zeilimir, Risiko wnd
Frageneditor flir sigene Fragen.
3077 Casile of Doom
Schines  Grafikabeateuer ans dem
Elxlnd des 12, lahrhunderis zar fecit
n Hooads. !!‘.ﬂ.l.l.!ﬂ_l!ﬂl:l.ﬂ‘lﬂ Bedicrumg.
3084 BatleShip Schiffe versenken
auf amenkanisch. Mit zahlreichen neuen
Fesnares.
3085 Skan
Dz wohl  beliebiesee Kamenspiel 0
Dewtschland. Mit schr schimer Grafik,
kleiner Tkumnde und Spichrenwaliung.
3091 Fublballmanager V2.0
De: wohl heste  FaBballmanager-
Simulation fiir den Amiga Viele neue
Feaures wic 2.8, Aufsockung der Liza,
Werhepanner oder Stadionansban.
3104 Bombs from Bagdad
Vor dem Himtergrund des Kuwait-
Konflikies wind der  amerikamische

3108 h[zl.r I'reck (9,00 DM)

Ein Siikck Film- und Sofreare-Geschichie-

M dic Abenieuver der Epiorprize.  Als
B Eommamdant milfen Sie 5 Jahe

W erfolgreich  die  Klingonen htka-'r:rpfm.
M Flancten  erfomschen und  auch

B megelmibie ciareffenden l'_'rrd.tri

| cricdizen.

| EEJRE! G.:I.Eﬂgu P

Remake eimes TOP-Klassikers,

3119 Abitur

Tolle Simulation mund mm dic Schale.

' Schaffen Sic o5 das Abitur 7w machen?

W 3133 Chopper II { 9.00 DM)

Zehn waghaleipe  Piloten im

Dse ) ng i
Autorennspi !i" [hre: .MII st o, l.w:h
10 hamem Remamen  an EE Spatze der
Meisierschafi m  stehen. Miu  vielen
Orptionca.

3149 Taxi Driver

iz haben die Aufgabe Thre Fahrgasie
sanft nach Hause #u hefirden.

3170 Ghost!

qp:nntnd:: Krimi-Gruselsbenteverspael
mit wirzigen Einlagen,

3172 D{:IJI.LC‘- Kong
R{ﬂﬂitEmﬁtFrnnﬂaﬂlhrhmMry
Kong entfithrt wurde.

3[?3 Save the Trees

'«Iltl'l.‘ﬁ-plﬂ chenfalls: fiir Kinder gui
. Beschitzen 3¢ mutl [Threr
of - Raupe diz Biume,

Cannibal

itren-Advendare mut dem recht
pdem MNamen | was a Cannibal for
 aihr emplehlensweri!

| Wonderland

n:||:l1|: ru freundlichen Eriten, Frischen

und Schiangen. 50 nchenbel milBen auch

noch Platten bant cinpefirbt wenden.

3203 Derby

Famtastische Simulation aus der groben

‘ilr':h dﬁ Gllqi:pa poria! Mit Einzelrennen
Spieler,

Wet I (14
Spt!lh‘} Simulaton  und \l'rs'!:cmod.ﬂ
sowic umiangreicher Dokumentation,

3210 FarWest (12,00 DM)

Bei  dieser  spannenden  Wimschafis-
simnelateon kinmen bis zu vier Speler thr
Glidck im “Wilden Wesien™ des 19
Jahrhundens versuchen. Dabei kann man
als docker oder Coldgriber, als
BErenpiger ouder y, mil legalen oder
illegalen Mitteln i den Westlaof am dis
LO0D.O00 Stamspunksc  gehen. 3212
Lemmingoids 2.0
Emn weiteres -ods-Game -
des . putEpen ]..l!ﬂjh'ullgh'l_ Ein
unbedingtes Mufl: micht mur fir den

3217 :31.1-':!]1: von Maroth

Spannendes dewtsches Rollenspiel um die
magische Quelks von Naroth. Bekannt fir
ihre Heilkrlifie droht sic jetrt 2u vesiegen
ond o5 ist Deine Anfgabe, den Cirumsd
dafiir berausufinden.
3222 Telekommando
Ein Larih ches
e e Tola
3223 The Puggles
irenmdliiges Hipdspiel holich wie der
assiker Hoberm nor om einige Linpen

besser,
322? Zombie Apocalypse
m der fukunfi nach dem

Infermo wind die Welt von
muticricn Ungeheuem behermschi. Dw als
el der letrien “rirmaben”
(beriebenden hasi mun die schwere und
actionreiche Aufgabe, Deine Stadi von
ablen Killerzombees fu befresen.,.
3228 Das Erbe TEIL 1T
Brendoen ben uns erhiltlch der zeeiie
Tetl des  Umiwel ils vom
Bondesumweliamt. Titel "Das schmuizigs
Erte®, Ab sofori echaltlich?

1024 Text Plus V3.0N
Komfortable  Textverarbeitung  der
Extraklasce, pmfangneiche Funkriones whe

zB. FoBnotenvers Senen-
I:m:l'l'l.q:k‘l::n. ARexx-Por, ANSL
. Pondrinactadrenbelepung wnd

johes w:i:s mehr...
10 25 H i ‘.hﬂ][bbu{'h

UE? Emkﬂnrnnnsmun.,r 93

e Yollversion des OASE Einkommen-

steucrprogramms bei uns nar 10 DM,

1028 Girodruck

Wie der Name schon zagt, dmockt Thre

Uberweisumgen.

1031 LP, MC und CD Datei

Sperselles DII.Eipmlr. fiir Musik-Fans.

1043 D-Sort Plus

Misketenveruml der

Extrakiasse, mil angreichen  Druck-,

Sortier- und Filerfunktionsn.

1046 Erdkunde

Crutes Endiundelemprogramm mit viclen

Informationen  (her die BRD wnd den

meien Bundediindern.

1110 Wirnerbuch

Elcktronisches Wonabuch {onglisch =

dewtsch). Gibe zu jedem Gbersetziermn Wornt

auch Mehenhedeutungen und versandie
fie aus.

1122 CH4-Emulator

Ihe Sensation (i den .ﬂu'nip!

1126 Dope-Intromaker

Mem Mom dieses I"rn;l:rln:ru et machiz mul

Ramschpift ru wmn, wiclmehr B dieses

Flr-:j-gr.xmm der hrﬂi:'h[rr::n:-nu.tu den s im

1-Beresch E Fmgmm'rn

besichi aus ﬁ::‘ium Tedlen. lnu'mugﬂkk;,

ein Cruncher, ein Scrolleditor und e

Soumnderacker, EITI:IF B:tu-pmle samd

chenfalls auf der Diskene enthalien.

1130 AmigaAstro
Lemprogramm aus  dem  Bergch  der
Astronomie,

138 Architekr&

L":."l"n|.|.~--t‘l.|1u|.':|~= Jetzn h-hm 5.-: die
hchikent ]

AfAg nuwn:rlpnlilax ngmmn
F.aum pestaliung ist gut fiir Kiichen
pocignet.

1153 Rechtschreibpriifer

1157 StarA M Plan V1.0

Schr kommplexes  Tabellenkalkoulations-
sysiem, M} verschiedene Diagrammarten,
Spalienbreile fren rwischen 9 & TI2
Zeichen wighibar, und vieles mechr.

1158 Faktunierung ProFakt

Dras besze Fakiur im FI-
Bereich filr den  Amiga. Yeraabiet
Eunden- wnd  Licferantendaten sowic
Antkelbestinde  oder  Dienstbeistungen.
Erstella Mahnunges, Rechmmgen,
Lieferscheine, Inklusive (Mfene Posien-
Verwahuang.

1159 ProFibu

Dialog ouer Stxpelverarbeitendes
Buchungssystem, doppelte Buchfilhrun
WII.‘hILRE Informationen . oder D:.I.E'L
werden iber Bildechirm oder direln auf
hrem Drvcker

1163 Businessdisk 1

Diicse Disketie enthith mehrere Programm
s dem Bereich Bire end Ceschift
[Textverarbeitung, Terminkalender usw. )
1167 "u.l.[n;:.w'.rw.l.!lurlg
Romfortable Verwalung fir Adressen,
Telefonmommem, usw, Mt  Drsck-
Fanktion fur Adressaufkleber,

1168 Diskmaster 111

Dieses Tool ersetzn fast slie CLI-Befchls
durch Mauskhck. Grafik anschen, Sotnds
and Module anhiven st mun kein Problem
mehr,

1177 Geo
Erdkundelemprogramm  mil wielen
Informationen und Daten Gber die Erde.

1179 Workbenchersatz (15 DM)
Enthli m.2 Textvermbeitung,
programm,  Diskemenraparairprgramm,
F-Tastenbelegang,
ahfrage, und und und ...
1200 Lesson_One
Englisch- Orammatik- Triner  mit
fulgenden Un TR
Lesson Ome  der  Grammastikichrer
schlechthin_ Voki-Pauk zum Vokabeln
lemen Verbi-Pauk (Gr umregeimalige
Viokabeln und Grammar-Pauk um
prammatische Regeln zm  stadieren
raaliirfach mil dewtecher Anleitumg!
1201 Terminkalender
Mir demn Terminkalender i es migheh
mch an  vorber  eingesicllee  Termine
automahisch enmnem 7u lassen, welche
sich asch regelmabBiz wrederholen dirfen
(. B. fir Gebunstage oder 14-thgige
ClubtrefTen  wew. ). AudBerdem  kibnnen
beliehige Motizen gespeichen wenden,
1203 Protracker V3.01
Das TOP-Musik-Ersellungpeogramm  filr
den Amign.  Erkennt - powergepackie
Module! Incl. 3 Module der Spitzen-
klisse und Backplay!
1204 EaglePlayer
Ein Jullerst komplexes Spitrentool mit
exicrmen  Plaver-Routinen  amnd  externen
Programmen. Grfisch  hervormapgend
ﬁxl:.lllzl u. 2 ml Analyses, Levelmeter,
ay-Funkuionen usw,
1205 TSMaorph
TEMorph Bt ein sehr bomplexes Morph-
Programm, Tolle Presdeistung!
1206 ABackup
Profiprogramm fiir Handdisk-Backaps und
File-Archivierung, Sehr viele Optionen.
1207 ARestaure
su Progromm  um  (verschentlich)
gelischee Dateden 2o finden und xu
resianrieren.
1208 DiskSalvZ & DiskTest
DiskSalv? 5 ein asoreiper and  schr

effizienter Disketten-Doktor it
ciafacharer Anwendung file alle “Amiga
file system devices™.

DiskTest checkt Disketien im  zwel
Schrimen,

1209 Animpaint
Tolles Malprogramm  meit Andmations-
miglichkeil. Zeichnet joden  einrelnen
Schritt Threr Maashe auf mnd
336 danch. wheder b, Deiuches
;!::g-mmm muit einigen Beispachen,
1210 DosXS
DosXS fsn ein frei koafi Diatei-
:-L'Im Eb..l:: der An von SIDY Unterstlitzs
le rm'iil'lhl i i E"‘EI'IFIEF
auf der Workbeonh mﬁm:l_dmn Sirer,
Dhr-Cache, Unterstiitzie  Formate:  1FF-
[LEM, IFF-85%YX, lconCs, PowerPacker-
1211 Adresshaster
Adressenverwaliung mit Senenbnef-
Ub-nrwcmmgffmnu]a:- Umschlag-, und
sowis  eing
Modemwahlfunktion, Sehr gulcs

1212 StarTranslator

Komplexes Programm  sum  Gberscizen

von  englischen  Texten!  Matlirdkich
e W ionerhuch.

1213 Reorg V2.33

Sehr guier Dhsk- (Festplatien) Otptomzer!

1214 Winterbuch PLUS

Programm  um Vokabeln schoeller

ermen!

1215 AmigaBase

AmigaBase 19 eine  programmmerbase
hierarchische Datenbank rur Verwalung
Kassetten, Videow, Adrecen, weow. wsw,
Anch (@r komplizzerere Aufpsben (z-B.

Buchhaliung).

1216 LotioPro

LottoPro il eine | deatsche
Lottoverwaltung  fiir Lotio am mung
el Gewsmnenninlung, Speicher-
Ladefunktionen. (Kleine Spende an ums
wenn ¢5 geklappt hat, VIEL Glick!y
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Willkommen beim Joker-Wunschkonzert: Thr

wolltet, dal} wir die im letzten Heft erstmals ein-
gefiihrte Programmseite mit Tips fiir Compu-
ter-Sendungen in Fernsehen und Hiorfunk wei-
terfithren — wir gehorchen!

Am Montag, dem 3. Januar,
zeigt Pro7 von 22.25 bis
(.05 Uhr den franzbsischen

Knmi . Deadly Games':
Computerfreak Thomas hat
sich seinen kindlichen Glau-
ben an den Wethnachtsmann
bewahrt und will ithn durch
perfekie Videoiiberwachung
live erwischen. Aus dem
Spiel wird morderischer
Emst, als statt dessen ein
wahnsinniger Killer ins Haus
schleicht...

In dem deutschen Thriller
~aystem ohne Schatten™ ikt
sich Computerspezialist Vic-
tor von der Schauspielerin
Juliet und deren undurch-
sichtigem Bekannten Melo
zur  Mamipulaton = emnes
Bankcomputers iiberreden.
Doch als das Trnio die Kohle
abholen will, tritt eine pro-
fessionelle Gangsterbande
auf den Plan — zu sehen am
Freitag, dem 7. Januar, von
22.45 bis 0.45 Uhr auf 35at.

Fiir Frithaufsteher zeigt der Sa-
tellitensender Deutsche Welle
TV am Dienstag, dem 11. Ja-
nuar, ab 6.30 Uhr die Reporta-
ge Der Glanz von gestem —
Was ist aus Sthcon Valley ge-
worden”". Tja, was ist eigentlich
wirklich aus Amerikas einsti-
gem Digital-Mekka geworden?

Ebenfalls am 11. Januar
stellt Stidwest 3 von 10.20
bis 10.45 einen elektroni-
schen Verkehrslotsen fiir Au-
tofahrer vor. ,.Der Fremden-
fithrer” heibt dieser Bericht
aus der Reihe ,Beitriige zur
informationstechnischen
Grundbildung™.

Beim Wissenschaftsmagazin
+EinStein” geht es am Frei-
tag, dem 14. Januar, von
15.30 bis 16.15 Uhr auf
Nord 3 um e Verfeine-
rung des Sehens — Von Ad-
leraugen und Tarmkappen™.
Gemeint sind Computer, die
bei der Erstellung von Satel-
litenbildern mitwirken.

Am Montag, dem 17. Janu-
ar, verkiindet Deutsche
Welle TV von 18.30 bis 19
Uhr ., Visionen aus Stahl und
Fleisch — Vom Roboter zum
Cyborg”. Wer mehr iiber die
neuesten  Errungenschaften
der Elektromkindustrie er-
fahren mochte, braucht al-

lerdings eine Satelliten-
schilssel.
Und noch mal Deutsche

Welle TY: Am Montag, dem
24. Januar, kommt von
18.30 bis 19.00 Uhr die Do-
kumentation  ,,Schattenji-
ger”, wo iiber Computerani-
mation, Cyberspace und Vir-
tual Reality berichtet wird -
50 eine Schiissel wiire also
wirklich micht verkehrt...

Die Telekollegreihe ..Daten-
verarbeitung™ beschiiftigt sich
im Januar mit den Themen
.Yom Umgang mit Texten",
.Kalkulieren ohne Rechnen”,

Suchen im Archiv” sowie
Snformationsdarstellung und
-libertragung™. Sendetermin ist
bei Siidwest 3 immer montags
von 8.30 bis 9.00 Uhr und bei
Bayern 3 ebenfalls montags,
von 9.00 Uhr bis 9.30 Uhr.

Am Sonntag, dem 16. Januar,
ifinet auf West 3 mittags um
12.00 Uhr der allmonatliche
~Computerclub™.

Syeues... Die ComputerShow™
gibt’s wieder am Montag, dem
31. Januar, von 19.30 bis 20
Uhr auf 3Sat.

Der Siiddeutsche Rundfunk 2
bringt am Montag, dem 3. Ja-
nuar, in der Reihe .52 exira:
Utopien” die Folge .Wo ich
bin, 15t mein Biiro”, Die Fort-

setzung Ein  Wolkenkuk-
kucksheim aus dem Computer™
folgt am Dienstag, dem 4. Ja-
nuar. Der dntte Teil heilit
L Yemriickt nach anderer Wirk-
lichkeit” und ist am Mittwoch,
dem 5. Januar, zu hiren. Sen-
determin 15t jeweils von 8.30
bis 9.00 Uhr.

Rinder und Computer’ heibit
der Beitrag, den Hessischer
Rundfunk 2 und Siiddeut-

scher Rundfunk 2 am Mitt-
woch, dem 26. Januar, von
17.15 bis 17.30 Uhr anssirahlen
— das Thema ist (gottlob) Lem-
soft.

Im Schulfunk bei WDR 5 geht
es am Freitag, dem 28. Januar,
von 9.30 bis 9.45 Uhr um
Wissen von der Bank - Re-
cherchieren in Datenbanken™.

Montags benchtet ab 14.40
Uhr ,Der kleine Computer™
bei Radio fTn iiber Neuigkei-
ten und bringt Anwendertips.

Ebenfalls montags ist auf Ra-
dio Mainwelle ab 17.40 Uhr
die ,,Computer-Ecke™ zu hiren.

Tips, Tricks und Infos bringt
LClub-Onling” jeden Mittwoch
ab 19.20 Uhr auf NDR 2.

In . Forschung aktuell” geht es
beim Dentschlandfunk jeden
Samstag von 16.30 bis 17 Uhr
um Computer und Kommuni-
kation.

Zweimal im Monat sendet der
LZindfunk” auf Bayern 3
montags von 16.30 bis 17.00
Uhr das Computer-Magazin
Hratal-Digital”, diesmal am 10,
und 31. Januar.

Jeden vierten Mittwoch im
Monat beschiifugt sich die Ju-
gendsendung . Bokay” bes
Ruhrwelle Radio Bochum
mit Computern, das nichste
Mal wieder am 26. Januar
von 14.00 bis 16.00 Uhr.
{Andrea Knaust)
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Hardware

Verkaufe gebrauchie Leerdis-
ketten, 10 Stick formatien fiir
3 DM. 100 % Emor-free! Tel:
02624/6435

Amiga und PC aller Ant, Hard-
und Software zu Billigstprei-
sen, neue und gebrauchte Gerd-
te. Erfragt die aktuellen Tages-
preise. Tel.: 02624/6435

A 500 +2 MB RAM + 2. EW +
TV-Modulator, Trackball, 2 Joy-
sticks mit Verlingerung, einige
Spiele (BMP, A320). Neupreis
1750 DM. Alles fiir 850 DM.
Tel.: 02985/256 ab 14.00 Uhr

Verk. A 500, 1| MB, 2 exir.
Laufwerk, 2 Miiuse + Joyshck.,
6 Onginalspicle z.B. EoB 2,
Legend of Kyrandia + AJ 2/9]-
1293, VB 600 DM. Tel:
0361/7311254

Amiga und PC aller Art. Hard-
und Software zu Billigstprei-
sen. Newe und gebrauchte
Gerite. Erfragt die aktuellen
Tagespreise. Tel.: 02624/6435

Verkaufe A 500, 1| MB mit
Farbmonitor 10845 und Zu-
behdr fiir 750 DM, Helge Ru-
land, Krachenhardt 14, 51674
Wiehel, Tel.;: 0226297209

Verkaufe gebrauchte Leerdis-
ketten 10 Stiick. formatiert fiir

5 DM, 100 % Ermor-frec! Tel.:
02624/6435

Amiga 00! 1 MB, Monitor
1084, 2. Laufwerk, 5 Onginale,
Joystick, 50 Disks (leer), Disk-
box, nur 700 DM! Tel.:
089/8575616 (Flo)

Verkaufe A 500, Monitor, |
MB, Zubehiir, 9 Originale (In-
dy 4 + 6 andere Hits), NP 3200
DM, Preis VB, Tel:
06101733007 ab 20.30 Uhr
Amiga und PC aller An,
Hard- und Software zu Bil-
ligstpreisen, neue und ge-
brauchte Geriite. Erfragt die
aktuellen Tagespreise. Tel.:
02624/0435

Verk. Amiga 600 mit Com-
modore-Monitor, TV-Modula-
tor und dem Spiel Lemmings
2. Alles wie neu und mit al-
lem Zubehdr + Extras fiir
1000 DM. Tel.: 0521/323590)

AS500, Farbmomtor 1084 §, 1
MB. 2. Laufwerk, 11 Ong.-
Spiele (Turmican 3, Lotus 3,
Magic Pockets), 100 Leerdis-
ketten, 2 Joysticks, VB 1000
DM. 08023/6022

Verkaufe AS00 mit Monitor
und 1 MB, 300 Dasks, Joy-
stick fiir 600 DM. Tel.:
05661/8250 nach Stefan fra-
gen

Amiga und PC aller Anm,
Hard- und Software zu Bil-

ligstpreisen, neue und ge-
brauchte Gerdte. Erfragt die
aktuellen Tagespreise. Tel.:
02524/6435

Joypad gesucht? Hier ist die
Erldsung: Sega “Megafire”
Joypad (mit Dauerfeuer) fiir
nur 30 DM, Tel.: (M402/7855
(fragt nach Thomas)

Verkaufe AS00 + SCSI2 Con.
105 MB-HD in ext. Gehause
mit Netzteil, 5 MB RAM (8
MB Option), Batle Isle, Mon-
key 2, Hook, Becker Text 2
TR. Profi. Tel.: 02273/52499,
VB 1000 DM

AS00 + 1 MB + 2 LW + 11
Originalspiele + TV-Mod /Ab-
deckhaube + 2 Joy/Maus, div.
Literatur + Programme. Preis
VHE 1.100 DM. Tel.:
04121/23193 ab 19.00 Uhr

Amiga 500 zu verkaufen, I
MB, Maus, Joystick, Disketten,
Spicle sowie Turrican [II, Lo-
ws I+l wsw., Abdeckhaube,
Netzteil, neves Internlaufwerk

[ D00 % OK. Tel.:
07151/561964 ab 16.30, VP
499.- DM

Verkaufe Amiga 3000, 2 Fest-
platten, 2 Floppies, Maus,
Suck, Tastatur, 8 MB, fiir 2800
DM. Tel.: 02624/6435

Verkaufe wegen Fehlkauls
neuwertige 120 MB SCSl-
Festplatte mit Controller, Okta-
gon 508, VHB 700 DM. Tel.:
071417270722

550 DM fiir memen ASM +
TV Modulator + Mouse + 1
MEBE + 2. Laufw. + 200 Leer-
disks + 2 Diskboxen + 2 Joy-
sticks + Action R. MK3. Alles
OK. Tel.: 02845/32882

Verk., Amiga 300 mut 1 MB +
Uhr, Maus, Handbiicher, TV-
Maodul, 1 Joystck, 100 Disket-
ten + 8 Originalspiclen z.B.
Campaign, Eishockey Mana-
ger, Historyline usw., VP 600
DM, NP 1300 DM. Marcel
Hellinghawsen, Bruchersir. 17,
57584 Scheuverfeld

386/25 MHz PC im Designer-
Tower, 70-MB-HDD, 2 Flop-
pies, SYGA-Monitor, DOS 6.0

und Spiele fiir 3000 DM. Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 2000 mit
Software, 2 MB RAM, Handb.,
10 Leerdisketten, Maus, Joy-
sticks + 2 Onginale. Preis nach
Vereinbarung. Christian Pleil,
Kl. Wamowdamm 30, 18109
Rostock

Verkaufe AI200 + Monitor,
Jovsnick, Joystuckverl., Maus,
soft (ong.), 100 Leerdisketen,
Amiga Joker, alles 100 % OK,
6 Monate alt. fiir nur 1200 DM,
Tel.: 0394322838

Festplatte fiir A 500 Typ: GVP
Serie 2 mit 52 MB Quantum
und 2 MB RAM, VB 500 DM,
evtl. einzeln. Tel.: 07720/36638

A500, 2.5 MB, Turbok. 68020,
Action-Replay 3, Mon. 1084,
Festplattencontroller, 400
Disks + 2 Boxen, Modem
2400, 3 Joys und viel Zubehdr,
VB 1000 DM.  Tel.:
0212/273370

Notverkauf! Euch einzeln, T0-
40% unter NP: AS00 (Rev.8),
Kickumschaltung mit 1.372.04,
TV-Modul, wviele Games +
Utis, MK-III, X-Copy. Amiga-
Intern, MPS1230-Pnnter, Vi-
deo Backup-System + Soft auf
9 Tapes, 2 MB-Speichererw_, 2
ext. 3.5"-Laufw., viel Paper-
ware, 2. Netzieil, Ersatzieile +
Chips, A500 (Rev.6), Nec P22-
Printer, MPS1500C-Farbprin-
ter, viel Soft (ca. 3000 Dnsks)
etc. Liste schriftlich anfordemn
bei: Gero Feuss, In der Runken
8, 28203 Bremen

Verkaufe: Amiga 500, 1 MB,
Drucker, CD-ROM-Laufwerk
(A-570), 1084 Monitor, Track-
ball, sowie 5 Originalsp. (Body
Blows) fiir nur 1150 DM. Tel.:
0282388320 18-19 Uhr

A-500, 1 MB, 200 Disks, 5
Original-Spiele, Maus, Joy-
stick, Mousepad, Boxen. Tel.:
0282272456

Super! Verkaufe Amiga 500 +
1 MB RAM + Philips
CMB833-11 (Stereo-Farbmoni-
tor) + Alfa Data Maus + viele
Soft, VB 650 DM, auch ein-
zeln zu verkaufen. 06184/4549
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Parallelrechner: eine recht
neue Entwicklung, bei der
mehrere Prozessoren parallel-
geschaltet sind, um so gleich-
zeiig ein Problem bzw. des-
sen verschiedene Aspekte ru
bearbeiten. Hat den Vorell,
dal mit relativ wenig Auf-
wand hohe Kapazititen zu er-
zielen sind, und gilt auch als
erster Versuch, die Vemet-
zungsstruktur des menschli-
chen Gehirms nachzubilden.

parallele Schnittstelle: e¢ine
ateckdose™” fur diverse Pen-
pheriegeriite, die mehrere Da-
ten gleichzeitiz ibertragen
kann - im Gegensatz zur seri-
ellen Schnittstelle, die alle In-
fos schin gemiitlich hinterein-
ander iiber den Draht schickt.

Parallel-/Seriell-Wandlung:
wird manchmal notwendig,
wenn Daten aus parallelen
Leitungssystemen auf Netze
liberwechseln sollen, die nur
seriell libertragen. Unter ande-
rem sind dabei umfangreiche
Pufferspeicher erforderlich.

Parameter: sind michis ande-
res als Wene, um bestimmie
Eigenschaften festzulegen.

Parenthesen: klingt unheim-
lich wissenschafilich, dabei

handelt es sich hier bloB um
die Klammer als Satzzeichen.

Paritiitskontrolle: ein relativ
verwickeltes Verfahren, um
herauszufinden, ob Daten kor-
rekt iibertragen wurden. Da
alle digitalen Weisheiten letz-
ten Endes ja auf Nullen und
Emnsen basieren, kann man,
imndem man die Einsen addiert,
gewissermaben eine Quer-
sume von jedem einzelnen
Byie ermitteln. Durch Hinzu-
fiigen von sogenannten ,.Priif-
bits™ (die nichis mit der ei-
gentlichen Information zu tun
haben) wird diese Quersum-
me nun stets auf einen gera-

den Wen getrimmit. Stellt sich
beim Datenemplinger heraus,
dall Bytes noch ungerade
Quersummen aufweisen, so
hat die Dateniibertragung of-
fensichtlich nicht einwandfrei
funktioniert und sollte besser
wiederholt werden. Natiirlich
klappt die ganze Chose auch
mit ungerader Paritiit, bietet
aber s0 oder so keine Garan-
e — denn natirlich kinnen
sich zwei verschiedene Fehler
in threr Wirkung aul die
Quersumme durchaus aufhe-
ben...

Parken: Festplatten sind ja
ziemlich empfindliche Appa-
rate, und damit der Schreib-/
Lese-Kopf nicht durch Erdbe-
ben, Fubintte oder dergler-
chen auf die Platte schrammt
und sie beschiidigt, wird er
bei Nichigebrauch geparkt.
Frither mubte man dazu vor
dem Abschalten extra einen
Befehl eingeben, moderne
Harddisks erledigen das matt-
lerweile selbstindig, sobald
der Strom zu stromen auf-
hirt.

Parser: ein sauschlaves Pro-
eramm, das den grammatika-
lischen Aufbau von Sitzen
analysieren kann. Fiir Textad-
ventures 1st s0 was natiirhch
villlig unverzichtbar, und weil
die deutsche Sprache in ihrer
Struktur viel unhandlicher ist
als die englische, war es bis
vor wenigen Jahren noch
mit enormen Schwierigkeiten
verbunden, emen funktions-
fihigen Teutonen-Parser zu
programmieren.

Partitionen: sind zwei oder
mehr voneinander unabhiingi-
ge Teilbereiche einer Fest-
platte, die genauso behandelt
werden, als ob man mehrere
Harddisks hitte. Urspriinglich
wurde diese Methode ent-
wickelt, weil frilhere Versio-
nen des PC-Betriebssystems

MS-DOS nur relativ kleine
HDs verwalien konnten — hat-
te das gute Stick eine gribere
Kapazritit, mulite es eben auf-
geleilt werden. Heutzutage
haben Partitionen eher den
S5inn von Schubladen, also
2.B. eine fir Anwendungen
und eine fiir Games.

PASCAL: eine recht verbrei-
tete Programmiersprache, die
sich durch besondere Uber-
sichtlichkeit und Systematik
auszeichnet (z.B. kennt PAS-
CAL keine Sprungbefehle)
und als Nachfolgedialekt von
ALGOL angesehen werden
kann. Inzwischen weit iber
20 Jahre alt, ist das Idiom
nach einem noch viel dlteren
Mathematuker benannt.

Pascal, Blaise: Und hier st er
schon! Der Bursche hat
tatsiichlich bereits liber 330
Winter am Buckel und gilt als
einer der Viiter von mecha-
nischen Rechenmaschinen.
Sein alter Herr war nidmlich
Stevereintreiber, und der jun-
ge Blaise wollte Pam das
langwierige Talerziihlen er-
leichtern. Ja, so einen Sohne-
mann wiirde Michael sich
auch wilnschen...

Paliwort: in der enghschen
Version auch als password”
bekannt - oder sollte man
besser beriichtigt sagen? Jle-
denfalls hat das Ding den
Sinn, harmlose User davon
abzuhalten, etwas Bestimm-
tes zu wn. So mub man oft
genug  Pabwirter eingeben,
um in hihere Levels von
Action- oder Knobelgames zu
gelangen; auch die wohlbe-
kannte Handbuchabfrage ist
dem Sinne nach natiirhich ein
solcher Pabwornschutz.

patch: 15t das enghsche Worl
fiir , Flicken™. Und genau das
ist auch gemeint, denn mit
diesem Stiickchen Software

werden Licher, Macken und
Bugs zugestopft, von denen
sich Spiele wie auch Anwen-
dungen zunehmend hiufiger
geplagt sehen. Gibt's direkt
vom Hersteller und/oder ,,inof-
fiziell” im PD-Pool.

Patentschutz: bzw. ,Urheber-
schutz”. Im Urheberrecht 15t
die unerlaubte Vervielfdltigung
von geistigem Eigentum wie
etwa Biichern, Filmen oder
eben Computerprogrammen
unter Strafe gestell. Wer je
beim Verbreiten von Ra...batt-
kopien erwischt wurde, weib
davon emn Liedchen zu singen,
gell?

path: heilt zu deutsch schlicht
und ergreifend ,.Pfad”. Z.B, is
~dh(:\games" ein solcher Pfad
(wenn auch ein kurzer) und be-
sagl, daB man sich gerade im
Verzeichnis ,,Games™ der Fest-
platte befindet.

PAUSE: Ihe schinsten Pau-
sen sind bekanntlich lila, die
kilrzesten gibt's in der Schule
und die niitzlichsten am Compi
— etwa, um Disketten zu wech-
seln, den wunden Ballerfinger
zu verarzien oder emen Kaffee
zu trinken. Wie gut also, dall in
viele Programme ein PAUSE-
Befehl eingebaut ist.

PC: Nic pgehiént? Dann aber
marsch zuriick in Deine Héhle,
Alter! Der . Personal Compu-
ter” ist natiirlich jener IBM-
kompatible Rechner, der unse-
rer Freundin™ zeitweilig ganz
schin das Wasser abzugraben
drohte. Aber wibt Thr auch, daB
diese Geriite schon seit iiber 12
Jahren existieren? Oder ist
Euch bekannt, dab es eine Pha-
se gab, in der Maschinen wie
Amiga und Atari ST in Ab-
grenzung zu den Homecompu-
tern (zu denen etwa der C 64
zihlt) ebenfalls als PCs be-
zewchnel wurden? Tya, Joker-
Lesen macht schlau!
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Ein Geheimmis, dem ber
diesem  newen  Angebot
von Daydream  Produc-
tions bis zu 9.000 Mon-
ster-Spieler  auf  den
Grund gehen kinnen — et-
wa 800 tn's in Deutsch-
land bereits, womil dieser
(in den USA mut Prewsen
zugeschiitiete) Post-Rolh
hierzulande schon nach
emem guten halben Jahr
Laufreit 7u den Rennem
gehiirt.  Kein  Wunder,
denn er ist witzig, ongi-
nell und zudem extrem
handlich und. einsteiger-
freundlich: Monster [s-
land 15t eine niesige Insel.
die sich in unbekannter
Linge von West nach Ost
erstreckt, und wer sie er-
kunden mdéchte, darf sich
zumichst  sein  eigenes,
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. hichstpersinliches
Muonster als Spielfigur
aussuchen. Da Kimen
etwa Dicknaser oder
Fetikliie  in  Frage,
auch als Grobling oder
Purrkatze  kann  man
ins Rennen gehen.
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achon an deser Auswahl st
unschwer zu erkennen, daB
auf dem Eiland ein bisweilen
recht bissiger Humor regiert,
oder?
Als Neuling wird man also ans
Westufer der Insel gespiilt und
mub dann selber zusehen,
wie's weitergeht. Wechseln-
des Terrain (z.B. Bambus,
Sumpf oder Hiigel) bietet un-
terschiedliche Chancen und
Gefahren; allerler Kreaturen
gieren nach dem Hals des
Jungmonsters und dienen als
niitzliche  lItem-Lieferanten,
wenn man sie erschlagen hat.
Also nur keine Angst vor
groben Tieren, zumal Euer
Monster klug genug ist, um
ohne ausdriicklichen Befehl
WEE}'.'I.I!'E‘EIRIEH, WEennm s bT’EﬂE.-
lig wird. Apropos Befehl: Mit
ein paar grundlegenden An-
weisungen wie ,Reisen”,
~Waffentraining” oder ,.Suche
nach Wissen™ hat man die In-
sel bereits  weillgehend 1m
Griff, wihrend die spezielle-
ren Titigkeiten sich im Laufe
der Zeit von selbst ergeben. So
kann man etwa eigene Waffen
. zusammenbasteln, mit Fund-
= sachen handeln, den Gittemn
- dienen, das Zaubern lemen
2 oder sich gar mit anderen
“ Unholden (deren  Adressen
" man z.B. in der Spicler-Zei-
~ g .Buschrrommel” findet)
zu einer richtigen Party ru-
~ sammenschlieBen. Ja, bei
~ weiblichen Monstern ist selbst
| monstrijser Nachwuchs nicht
~ausgeschlossen!
- In diesem Sinne bleibt uns ne-
“ben den Gliickwiinschen fiir
'Muuerund Kind nur noch, auf
- die ie (trotz reiner Computermo-
: sration) ganz hervorragenden
nd wirklich lustigen Auswer-
gstexte sowie die gute La-
ruck-Qualitiit zu verwei-
. Und weil man verpalite
e schlieBlich problemlos
- nachholen kann, stellen hier
-.1’“-1 Urlaube, Hizewellen
nun Kneipen-Versumpfungen
" kein uniiberwindbares Teil-
e-Hinderms dar.
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Unser zwelter Kandidat wird
diesmal  ungewdhnlich kurz
abgehandelt, denn fiir Einsteiger
15t er keineswegs geeignet, und
da schien uns die onginelle Mon-
ster-Oper nun mal der bessere
Schwerpunkt. Wer sich jedoch in
der Postspiel-Branche schon ef-
was anskennt und geme stunden-
lang tiiftelt bzw. rechnet, um den
optimalen Weg zu finden, der ist
bei diesem ebenfalls computerge-
steverten Game aus gleichem
Hause bestens aufgehoben. 700
real existierende Sonnensysieme
— nur die Planeten sind natiidich
auspedacht — warten In emnem
fen darauf, von Eurem Imperium
erobert zu werden. Oder von ei-
nem der bis zu hundent anderen
wRosmokraten™..

Dam milssen nativich  Raum-
schiffe gebaut und Welten besie-
delt werden; Handel und Wandel
diirfen ebensowenig zu  kurz
die Forschung. Allein schon die

Plammg neuer Krewser-Typen,
die ja Buren jewerthgen Bediid-
missen mdghchst gut entsprechen
sollen, 1st eine Puzzelei fiir sich!

Prima, dann kinnt Thr gleich an
unserer tradiionellen Verlosung
teilnehmen. Die Daydreamer ha-
ben néimlich fiir Monster Island 5
X 10 Freiziige (emschl. Anleitung
und Aufstellung) und fiir Star
Quest finf Startpakete (Regel-
heft, Aufstellung und vier Freizii-
ge) zur Verfiimmg gestellt. Um
mit etwas Gliick vielleicht in den
CenubB dieser Gratisspenden zu
kommen, braucht Ihr lediglich
unter dem Kennwort | AJ-Pres-
ausschreiben™ ein Postkiinchen
an die Jungs zu schreiben, auf
dem Ihr ihpmen mutteslt, wonach
Euch der Smn steht - schon ent-
scheidet das Los. Lewtes Mal
entschied es bei uns liber die Ver-
fasser der Kennworte | Electronic
Ans" und , Kriegshammer”, aber

diesen Monat sollte Ever Schneb
wie gesagt ausnahmsweise nicht
an den Verlach, sondem direkt an
die nachstehende Adresse gerich-
tet sem. Viel Gliick! (jn)

Daydream Productions
wiJ-Preisausschreiben”
Postfach 90 03 15
D-81503 Miinchen

Monster Island |

Bewertang: Handlich,

spaBig, spannend — auch
nach lingerer Zeit entdeck
man immer wieder erwas
Neues. Das ideale Game
fiir Einsteiger und alte Ha-
sen !

Besonderes: Monster Is-
land 15t ein Open End-
Spiel, zumal die Anbieter
ohne weiteres neue Termito-
rien an das Ostliche Ende
der Insel dranhingen™
Konnen.

Preis: Regelheft und Auf-
stellung kostenlos, pro Zug
6,- DM (Porto inbegnifen)
| Zugrhythmus: 8 Werkta-
e

! Bezug: Daydream Produc-
Lons

Bewertung: Das Spel fiir
geiibte Tiiftler und Griibler
je mehr Zeit man inve-
stiert, desto mehr Spal
miacht es!
Besonderes: Sobald eins
der Imperien eine be- §
stimmte Stirke (= Punkte-
zahl) dberschrentet, 15t das
Crame zu Ende.
Preis: Regeln 10,- DM,
Aufstellung 12,50 DM, pro
Zug 12,50 DM (Porto inbe-
griffen), Startpaket (Re- |
geln, Aufstellung, 4 Zige) §
50,- DM
Zugrhythmus: 2 Wochen
Bezug: Daydream Produc- |
tions
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Heute wollen wir Euch in die
Spielhalle der Zukunft entfithren
— die in Basel bereits Vergangen-
heit ist: Seit letztem November
steht hier »Joe’s Futureland”,
ein waschechtes Virtual Reality-

Center!

CRASHKURS:
VIRTUAL REALITY

lllll'lllll'.'f.l

Das Schlagwort ist bekannt,
doch was hat man sich in der
Praxis unter der _kiinsth-
chen Wirklichkeit”™ wvorzu-
stellen? Nun, wer einmal ¢1-
nen Helm mit eingebauter
Spezialbrille auf dem Kopf
hatte, weill, worum es geht:
Hier wird dér (riumliche)

Eindruck vermittelt, man be-
finde sich mitten in einem
Game! Dreht man némlich
den Kopl, hefert die Soft-
ware die passende Perspekti-
ve, 50 daB der Spieler quasi
wirklich um Ecken gucken
darf; zudem vermittelt ein
Datenhandschuh das Gefiihl,
Gegenstiinde aufnehmen zu
kinnen. Freilich ist  die
Technik noch lingst nicht
ganz ausgereifi, doch m
Amerika sind Arcade-Ma-
schinen mit Virtual Reality-
Technik lingst an der Tages-
ordnung — und jetzt eben
auch in der Schweiz...

Die Baseler Spielhalle bie-
tet gegen Klimpergeld aof
rund 600 Quadratmetern
Zugriff auf sechs der neuve-
sten  Cyberspace-Games,
wobei sich der Bogen von
einer Flugsimulation aus

dem Ersten Weltkrieg
(.Flying  Aces”) iiber
Kampfroboter in bester
Battletech-Tradition (,Evo-
rex”) bis hin zum nagelneu-
en .Galaxian 3" spannl

Letzterer ist eim Raum-
schlachtensimulator, der im
Moment das Nonplusulira
der Technik darstellt: Sechs
Menschen kinnen hier ge-
mcinsam den Laser in die
Hand nehmen, um vor emer
Grolilleinwand den Kampf
gegen galaktsche Invaso-
ren anzutreten. Ebenfalls
toll und bislang einmalig in
Europa ist ein F-18 Virtual
Reality-Flugsimulator, der
von einem Silicon Graphics
S5GI-Rechner gesteuert wird
— nicht umsonst griff auch
Stephen Spielberg fiir seine
Filmsaurier in  Juorassic
Park”™ auf eine dieser Wun-
derworkstations zuriick!

Doch das 15t noch ldngst
nicht alles, was in Basel ge-
boten wird. So wartet
Joe's Futureland auch ein
hydraulisch gestevertes Mi-
ni-Kino namens SRV, wo
man die Filme hautnah mit-
erleben kann (idhnlich wie
die wren ,Star Tours™ m
Euro Disney). Gezeigl wer-
den schmttige Motormmadren-
nen, rasante Fahrten auf der
Achterbahn, Verfolgungs-
jagden oder eine halsbre-
chensche Bobfahrt durch
einen Eiskanal, wobei jede

Bewegung auf der Lem-
wand direkt aof das Kino
bzw. den Betrachter iiber-
tragen wird. Und falls da-
nach ein bibchen Erholung
nitig semn sollte, hat das
Spiclcenter auch ein paar
herkimmliche Arcadema-
schinen 1im Angebot. Doch
auch hier achten die Betrel-
ber stets darauf, nur das Neuw-
este vom Neuven aufzustel-
len.

BASEL IST EINE

REISE WERT |

Wer also demniichst einen
Ausflug plant — warom nicht
nach Basel in die Gilterstrale
1377 Nur genilgend Frinkhs
solltet Thr emnstecken haben,
denn der Betreiber (die Fir-
ma Joe's Video, die norma-
lerweise zusammen mit dem
Highlight Filmverleih im
harten Kinogeschiift titig
ist) will pro Game zwischen
einem und acht SFR sehen.
Ist doch vertretbar, wenn
man dafiir einen Blick in die
Zukunft des digitalen Enter-
tainments werfen kann...
{mic)
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Draullen rieselt der Schnee,
und drinnen tropft die Nase,
doch das Leben ist trotzdem
schiin - dafiir sorgen Euer
Amiga und wir: Auch in der
Februar-Ausgabe des Amiga
Jokers warten wieder
herzerwiirmend aktuelle
Tests und coole Previews,
taufrische Specials, flockige
Preisausschreiben und jede
Menge Lisungshilfen fiir
eiskalte Winner!

Ein klein wenig lassen wir die
Tiefkiihl-Katze aber heute
schon aus dem Gefrierbeutel:
Im niichsten Heft wollen wir
u.a. zur BATTLE ISLE 1l
reisen, die PIZZA CON-
NECTION in den Ofen
schieben und bei TERESA
PERSONALLY Frau Or-
lowski beim  Strippen
zugucken. Daneben werden
wir uns mit SUPERHERO
Digi-Priigeleien im Eigenban
stricken, mit dem TORNADO
abheben und mit ELFMANIA
endlich wieder Action i la
RKenegade am  Monitor
prisentieren’

Apropos Renegade: BITMAP
BROTHER TOM WATSON
will uns 1m Gespriich verraten,
was er zur Zeil eigentlich
macht, auBerdem warten mal
wieder ALLE NEUEN
COMPILATIONS 1n einem
groben Test-Special. Apropos
warten: Worauf wartet Ihr
noch? Holt Euch flugs ein
preisgiinstiges Abo samt

Gratisdemo und lest als erste,
was im Februar auf Eurem

Rechner Sache 1st = oder seid
wenigstens am 28. Januar am
Kiosk. Denn Ihr wibt ja: No
Joker, no Fun'!
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Call & Play 4
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Fun & Action 127
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Media Poinks
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“sambeer (dne Games Verkag
(¥my Soft
Pawlamski

Fister

Huthware

Silver Dadentechnik
Sparchwein
Sunflowers

Teach Me Amiga
Turiles 5ol
Versand 99

Vesalls

Wial ¥Versand

Pester:
Poster:

Inlerplay
Joker Verlag

BEZUGSQUELLEN

Bachler Computersoltware
Bllkcherstrafle 24

Posidach 1113

46397 Bochoh

Tel: (ZETIFE30Es

Bomicn

Am Sidpark 12
65251 Kelsierhach
el 061077 6060

Frank Heidak
Rilrgerstralie 810
0667 Kiln
Tel.: 022 1256983
Galaxy
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Joysalt

(ForiEsw cf 157
L0F39 Koln

Tel: 022184301047

Hushwure
Bruchweg 128-132
41564 Ka

Tel: G213 100

Wial Versand
Liegnitrerstratle 13
22104 Grihenzell
Tel: OBT42RITI
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