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! *Verschieden vorgegebene und eigendefinierbare Spieltaktiken. fir Ihren Amiga zu.
% *Fllssig animierte Bewegungen der Spieler in hochster Datailgenauigkeit. Bite anfordern bei:
¥ *Echte Stadionatmosphdre durch realistische Soundkulisse. Bomico GmbH
f Ausspielung des Europapokals mit allen internationalen Mannschaften. PR "I.nthnlr
! *10 frei wahlbare Schwierigkeitsgrade vom blutigen Anfanger bis zum

Matthaus", Am Sidpark
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y uch dﬂS Motto kﬂrrupmr Boxkam fver-
anstalter sein, in unserem Fall hat sie
natiirlich nichts mit Schiebung zu tun.
Das heifdt, in gewissem Sinne doch: Wer
bislang von unserem kostenlosen
Kleinanzeigen-Service Gebrauch mach-
te, mufite aufgrund der erklecklichen
Wartezeiten das angepeilte Geschiift oft
monatelang hinausSCHIEBEN — damit
ist jetzt hoffentlich Schlufi, denn ab so-
fort darf geblecht werden!

Es ,darf” geblecht werden? Genau,
die Neuerung verdankt Thr ndmlich ei-
nem in Leserbriefen vielfach gedufierten
Wunsch Eurerseits und nicht etwa mei-
ner sprichwortlichen Geldgier. Ganz im
Gegenteil, lange habe ich mich ge-
striubt, auf die liebgewonnene Traditi-

on von Gratis-Kleinanzeigen zu verzich-
ten, man hat ja so seine sozialen An-
wandlungen. Doch langsam aber sicher
ist die Argumentation der Gegenseite
auch durch die Strohschicht in meinem

Kopf gesickert:
Kleinanzeige
(wie andern-
orts seil eh
und je iiblich)
ein Fiinfer zu
lohnen ist, wer-
den es sich
wohl viele zwei-
mal iiberlegen,
ob sie den wert-
vollen Platz wei-
terhin mit teil-
weise  gdnzlich
iberfliissigen
Annoncen voll-
schrotten wollen.
Damit  entsteht

Raum fiir all jene mit einem dringlichen

Wenn pro privater
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Anliegen, auflerdem sind die Wartefri-
sten einfach ausgeufert — oft hatte sich
die Sache lingst erledigt, bis die Anzei-
ge verdffentlicht werden konnte! Durchs
Zahlen gewinnen hier also mal wirklich
alle: Kdufer, Verkdufer, Kontaktsuchen-
de und nicht zuletzt die Joker-Kasse...
Der Schlufistrich wurde naheliegen-
derweise mit dieser Ausgabe gezogen,
ab dem kommenden Heft erwartet Euch
daher ein garantiert hochaktueller
Kleinanzeigenmarkt. Dafi somit ein
paar Inserenten umsonst gewartet ha-
ben, ist traurig, aber leider unumgdng-
lich. Denn in diesem Zusammenhang
kommen uns die neuen Postleitzahlen
ausnahmsweise entgegen, sind die dlte-
ren ,, Kleinis” doch bis dato auch in die-
sem Punkt iiberholt. Tja, dann wiinsche
ich Euch mal das ungewohnte Hochge-
fiihl, fiir etwas gerne und freiwillig zu
bezahlen, sowie jede Menge Spafi mit
der letzten Doppelausgabe des Jahres,
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Aller guten Dinge sind drei
— deshalb stellen wir Euch
heute den dritten Mann der
kleinen, aber feinen Mann-
schaft von Proberedakicuren
vor, die seit diesem Sommer
unser Chaoten-Team ver-
stiirkt: Michael Schnelle!

?: Michael, was anfwortest
du, wenn du vor Gericht nach
deinen persinlichen Daten be-
fragt wirst?

M: Schnelle Michael, 28
Jahre, aus Hagen in Westfa-
len und seit 1978 Computer-
freak!

1: 1978 waren Compis aber
noch sehr exotisch, was ist
denn damals passiert?

M: Da begegnete ich mei-
nem Schicksal in Form eines
Automaten mit ,Space Inva-
ders”. Neben ,.PacMan™ war
das zugleich eines meiner er-
sten Lieblingsspiele.

71 Gute, alte Steinzeit! Und
wie sieht’s mit etwas akiuel-

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
£um Vergessen

MuB nicht sein

Nix Besonderes

Iin Ordnung

Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausheute
Megahits

| IEIMNIS

leren Favoriten aus, du Di-
nosaurier?

M: Zwischenzeitlich mag
ich vor allem Strategicals und
Simulationen wie ,Civiliza-
tion” oder ..Red Baron”, aber
auch in .Sim City” kinnten
wir uns ohne weiteres iiber
den Weg laufen.

?: Und auf welchem Rech-
ner wiirde das wahrschein-
lich passieren?

M: Das ist schwer zu sagen,
weil ich mich privat auf allen
mbglichen Computern und

{00%6-10%)
{(11%-20%)
(21%:-30%)
(31%-40%)
(31%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%:)
(71%-80%)
(819%-90%)
(9 1e-1D0%%)
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Konsolen austobe — vom Atari
VS 2600 iiber 6der, Amiga
500, PC und Mega Drive bis
zum Super Nintendo!

?: Du geharst zu diesen Mil-
fiondren, die nur aus innerer
Berufung arbeiten gehen?
Wenn das mal Michael er-
Jahrt!

M: Quatsch, ich schlage halt
dfters mal bei gebrauchten
Geriten zu — was (bngens
auch fiir den VW Golf gilt, den
ich in meiner Freizeit hege und
phege.

?: Bei der Klapperkiste diirf-
te nicht mehr viel Zeit fiir an-
dere Hobbies iibrighleiben. ..

M: Wo denkst du hin! Es gibt
wenige Biergirten und TV-Se-
rien, die ich nicht in- und aus-
wendig kenne, auberdem bin
ich ein grober Football-Fan.

Der Mann bringt alle Yor-
aussetzungen fiir eine steile
Verlagskarriere mit — wir
sollten ihn glatt zum Chef un-
serer allseits beliebten Test-
statistik machen...
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BOOKWARE

t Aus der Flut von frischer Druckertinte
haben wir Euch wieder zwei Neuerschei-
pungen gefischt, wie man sie nicht jeden
Fag an der Angel hat: was liber Sportspiele
fund das Buch zur Zocker-Kathedrale!

& Gehen wir erst mal in die Kirche, sclbst
wenn ,Die Kathedrale” von Harald Ewvers
fiicht perade ein Ort des Friedens ist, sondern
fin geradezu lebensgefihricher Sakralbau —
Sumindest fiir die darin eingesperrten Haupt-
Harsteller des Romans! Wer sich mitgruseln

iiber 300 Seiten ohne ein einziges Heiligen- PR f
bildchen, aber mit vielen schaverlichen §& ko
Uberraschungen — auch fiir Kenner des
gleichnamigen Digi-Adventures.

Wesentlich frihlicher geht’s da schon
auf den 280, gleich teuren und mut SW-
Fotos illustrierten, Seiten des , Sport-Spic-
lebuchs” zu, das ein gewisses Driem
Tiem fiir den Sybex Verlag rusammen-
eestellt hat, Besprochen und mit kleinen
Tips garniert werden rund 30 sporthiche
Games, von denen allerdings ein Grob-
teil nur fiir den PC oder auf Konsole erschie-
nen ist. Falls Ihr in Eurem (Fach-) Buchladen
Hausverbot habt, kinnt Thr das Teil auch di-

-

i
e

i
Nintendos Plati- &5
formhelden Mario
kennen sogar Leu-
te, die bei einer
Konsole nur an Mi-

¢ bel denken: Im Pan-

| toffelkino hiipft er
lingst von Folge zu
Folge — jetzt gelang

- der Sprung auf den

ins Kino kommen.
Gedreht wurde der
Disney-Streifen
mit dem 35-Mil-
lionen-Dollar-
Budget letztes
Jahr in einer ver-
lassenen Zement-
fabrik, als Darstel-
ler fungieren Stars
wie Bob Hoskins
(Mario), John Le-
guizamo  (Luigi)
und Dennis Hop-
per (King Koopa),
am Regiepult
standen (wie bei
~Max Headroom™)
Annabel Jankel

& und Rocky Morton.

- entweder
* dick oder gefiihrdet die Ge-
" sundheit — in abgemilderter
' Form gilt diese alte Weisheit
' auch fir zwei Programme,
" die letzthin bei uns eingetru-
~ delt sind...

Dynamic Media

Tel.: 04221/16716

Alles, was Spall macht, ist
verboten, macht

Der . Battle Field Creator” ist

¢ cin Map-Editor fiir ,Battle Isle”
- — allerdings stammt er von der
. Software Society und nicht
. vom Original-Hersteller
" Blue Byte, der das Werk
¢ angeblich bereits vor ei-
¢ nem Jahr ,aus qualitati-
' ven Griinden abgelehnt
¢ hat”. Die Inselkimpfer
" der  Redaktion
. dennoch gespannt auf die
. Endversion,
i Demo scheint einwand-

warten

denn das

| srezanisks )

frei zu funktionieren. e

Ahnlich kitzlig ist die Si-
tuation bei dem PD-Tool |
LRelokick 1.3, das auf}
dem 1200er (und 600er) die al- 3
te Kickstart 1.3 installiert. Ei-3
nerseits wachsen dadurch zwar
die Chancen, auch dltere Games |
auf Commos Nesthiikchen |
zum Laufen zu bringen, ande- 8
rerseits fiihren die PD-Hindler &
das Propramm aus urheber- 8
rechtlichen  Griinden  meist 8
nicht ausdriicklich in ihrem 8
Licferangebot an. Aber gezielte &
Anfragen werden durchaus be- 3
antwortel... :

A ™ P
Enlom m o i . b e

Im September geht -eine

hichst willkommene Walfe ge-
- gen das Raubkopieren an den
" Start: Manticore Enterprises

Hersteller, die sich daran be+
teiligen wollen, erhalten aus-%
fiihrliche Informationen iiber:

Manticore Enterprises
Am Neubruch 2/1

| bringt eine neue PD-Serie, die
- ausschliefilich aus Demover-
 sionen  von  kommerzieller

3 flen Screen! o
1 Bani gro 76307 Karlsbhad
In Amerika ist ”Su_ Tel./Fax: 07202/8172
per Mario Bros™ be-
reits angelaufen, bei - g

uns sollte die Ver- : g Y 3
filmung der erfolg-

reichen  Jump-&

Run-Serie laut Ter-
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er mochte in: die foszinie
rende: VVelt der Scfwaredn-
dustia einsteigens Beim Ket
slerbacher  Spisledistibutor
Bomico /st gerade ein Ar
beilsplozehen  frei  gewor-
denl

Bisher safl OLIVER GUBBA
drauf, aber nachdem er nun die
Company wverlassen hat, wird
jetzt ein engagierter, sachkundi-
ger und arbeitswilliger Mensch
gesucht, der liebend gem tagtiip-
lich mit mir und all den anderen
Pressefuzzis telefonieren wiirde.
Wer sich angesprochen fishlt,
schickt seine Bewerbungsunter-
lagen an:

Bomico Software
Personalabteilung
Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach

Vorteile mit sich: Einmal wer-
den jetzt wirklich afle Highlights
von E.A. anch komplett deutsch
verGffentlicht, zum anderen wird
man bald eine Hotline einrich-
fen.

C,‘ LIPPER-TRAUME

b

Daher versoften die Liverpoo-
ler von nun an auch die Lein-
wandschinken  dekonzerneige-
nen Columbia Tri-Star-Studios:
den Anfang macht  Bram Sto-
ker's Dracula”, Der Elektronik-
Mult Panasonic beteiligt sich

m' Frithsommer veransioliete
Softsale die offiziele deut
sche  Pinball - Dreams Vet

dafiir an der Entwicklung der
neuen Spielekonsole 3D0 — che
3DO-Company wird iibrigens
von TRIP HAWKINGS geleitet,
der fmiher Manager bei Apple

Sogar unser Bundeskanzler

scheint ein Herz lir Compu
lerspiete zu haben

HELMUT KOHL hatte jeden-
falls michts dagegen, dal sich auf
seinem  diesjihnigen Kinderfest
ein Stand von ASI Computer be-
fand, wo dic Kids diverse Games
zocken Konnlen.

JURGEN GOILINER ist ein
vielbeschaftigler Mann:

Geschiftsfilhrer von Rushwa-
re, Boss von Softgold, Vorsit-

P
b URO EROFFNET

Wenn lhr diese Zeilen lest,
mubte die Einstandsoarty in
der' neuen  Deutschlanaver
frefung  des ' Branchenriesen
Elecironic Arts  eigenllich
schon gelouten sein....

Biirochel:
Wolfram von Eichborn

In England und Frankreich ha-
ben diec Amerikaner bereits eige-
ne Filialen, hierzulande wird die
neue Zweigstelle yon WOLF-
RAM VON EICHBORN gelei-
tet. Fir Euch bringt das zwei

sterschaft  im  Nienburger
WeserschlaBchen. Und EN
GIN - ERKMEMN st Meister
der Siloerkugel geworden!

Rund 406 Wettbewerbsteil-
nehmer flipperten sich zwei Ta-
ge lang die Finger wund, bis der
Sieger mit dem stolzen Ender-
gebms von 195059540 Punkien
feststand. Eine Woche spiiter
durfte er sich bei einer kleinen
Feier zwischen zwei Wochen
Las Vegas und 5.000,- DM in
bar entscheiden ENGIN
wiihlte den Mammon.

C‘ ONZERNE KAUFEN

Die CES in Chicago brachle
2501 den _'If']E'_l' E"::'.r'l'}-' "."l.:lfl'l':—.'f
schon mit - der Tochlerirma
Imagesoft im Videospielge
schalt okfiv schnappt sich
die NobalSoffwareschmie

1 5, "
je Psyanosis!
ye

Tansendsassa: Trip Hawkings

war und danach Electronic
Arts griindete. Und auch
Branchenprimus IBM  hat
seine verspiclte Ader ent-
deckt: Die Konzerntochter
Edu Quest prisentierte eine
Indoor-Golfsimulation, also
ein kleines Stick Kunstra-
sen, auf dem man mit ei-
nem richtigen Schliger das
Geschehen am  Monitor
Steuert...

Der Mann fir alle Fille:
Jitrgen Galdner

Ve

zender des Verbandes der deut-
schen Softwareindustrie — und
jetzt auch noch Vater! Es stimmt
ibrigens nicht, dall sein Sprof-
ling anstatt einer Rassel nur Joy-
sticks zum Spielen kriegt. ..

juff} —~
Wit Thr, wo Sega das
brandneue Meaa Fizul g RRAER
11l |r.] mmmmm II"| " ."'-\.j L S
i i} ;
stellle?

In Lanzarote. Ich war auch
eingeladen und durfie neben der
CD-Konsole (per Schiff und
Jeep) auch die Lavalandschaft
und dwe  daraut  befindlichen
Kneipen besichtigen. Nur kein
Meid, Leute!







BLASTAR

Bereits fiir September stellen uns die
rithrigen Aktionisten einen multidirek-
tional scrollenden Ballerknaller in Aus-
sicht, bei dem das Feindgebiet mal
nicht von der Seite, sondern von oben
betrachtet wird — wer sich an den
Klassiker Cosmic Pirate” erinnert,
weill, was ihn erwartet. Mit einem
waffenstarrenden Raumer diist man
iiber alienverseuchte Landschaften und
durch finstre Hohlen: iberall lauemn
Gegner, vom kleinen Standard-Feind
bis zum extradicken Endmonster. Fiir
Abwechslung sollen eingestreute Hori-
zontal-Levels und ein besonders reich-
haltig ausgestatteter Raumhangar sor-
gen, wo man sich mit Waffen und di-
versen Schutzvorrichtungen eindecken
kann. Das erste Demo sah jedenfalls
recht gut aus: Mit der Rotationssteue-
rung kommt man auf Anhieb klar, und
die Soundeffekte drihnen knackig,
blofk das Scrolling ruckelt noch leicht.
Aber ein bifichen Zeit bleibt den Pro-
grammierem ja noch fiir den letzten
Schhiff am Schiff. ..

YOI GRS Tyl

Bubba’n’Stix
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BUBBA’N’STIX

Ebenfalls fiir September ist ein Platt-
formgame angekiindigt, dessen Vorabmu-
ster einen &uBerst vielversprechenden
Eindruck hinterlief! Und das nicht allein
der witzigen Comic-Grafik wegen, son-
dern auch, weil der Hiipf-Held ein so viel-
fiiltig verwendbares Handwerkszeug mit-
bringt: Mit seinem Super-Stock kann er
die Gegner vertrimmen, Stabhochsprung
trainieren, Billard spielen oder unzuging-
liche Felspassagen erklettern. Dariiber
hinaus sind allerlei Puzzles zu lésen, Bo-
nusschiitze zu bergen und drollig gestalte-
te Sprites zu bewundern, Speziell mit der
Technik scheint man sich hier grofie
Miihe gegeben zu haben, denn das Scrol-
ling in alle Himmelsrichtungen klappt
jetzt schon astrein, und die Hintergriinde
strotzen nur so vor Farbe und Parallax-Ef-
fekten.

Die Kkernigen Core-Coder
aus England stehen fiir Ac-
tion vom Feinsten — man
denke nur an Hits wie
»Wolfchild” oder ,,Chuck
Rock”. Diesen Herbst wol-
len sie noch dreimal den
Biren von der Leine las-
sen!

______

WONDERDOG

Diesen Herbst werden die Plattformen
gleich noch ein zweites Mal geentert, und
zwar von einem Wunderhund (nein, nicht
Daisy...). Zwar diirften auch hier die ul-
kigen Animationen fiir so manchen La-
cher gut sein, doch mit einem Stockchen
kann der wunderbare Kdter nicht appor-
tieren, dh dienen. Statt dessen orientiert
sich das Gameplay mit seinen originellen
Ideen am kiirzlich erschienenen ,,Chuck
Rock II". Die technische Seite ist hinge-
gen alles andere als steinzeitlich: Nach
dem ersten Vorab-Muster zu urieilen,
warten zahlreiche Grafikgags, beein-
druckende Obermotze, satte Farben, flot-
tes Parallax-Scrolling und frihliche Mu-
sikbegleitung. Mit etwas Gliick kinnen
wir Euch schon im niachsten Heft anliB-
lich eines ausfithrlichen Tests mehr verra-
ten! (r1)
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Als mir Oskar mit schelmi-
schem Grinsen dieses Pre-
viewmaterial iibereignete,
kam erst mal Protest: Was
hat ein Rollenspieler, Simu-
lant und Stratege wie ich
mit Grandslam am Hut?
Doch der Mann weil}, was
er tut...

Und siehe da, die britischen Sport- und
Actionspezilisten haben ein heilles Siipp-
chen aus Strategic, Wirtschaftssimulation
und Weltraumkolonisierung am Kochen:
Der Spieler ist verantwortlich fiir For-
schung und Entwicklung, fiir Handel,
Wandel und Sicherheit auf allen Milch-
straben sowie nicht zuletzt fiir fruchthare
Kontakte zu interplanetarischen Aliens.
Wem jetzt noch nicht das Wasser im
Munde zusammenliuft, dem sei noch ver-
raten, dall die grofien Slammer ihren in-
teressanten Mix mit besonders feiner
Schlemmerprisentation wiirzen. Anspre-
chend bunte Optik ist heute ja schon fast
selbstverstiindlich, aber hier wird man
auch animierte Trickfilm-Sequenzen be-
wundern, in einen 3D-Kosmos linsen und
einem tollen Soundirack samt toller
Sprachausgabe lauschen diirfen. Na, jetzt
Appetit bekommen?
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REALMS OF
DARKNESS

Ehe mir die Grandslam-Puristen nun an
die Gurgel gehen, mochte ich sie damit
beruhigen, dall die dunklen Komigreiche
immerhin mit Kellern und Kavermnen in
traditioneller Seitenansicht  aufwarten
kinnen. Reinrassige Plattform-Speziali-
sten haben aber auch hier nichts verloren,
denn an sich geht’s ganz rollenspielge-
recht darum, einen jungen Helden vom
schaurigen Fluch ewig alter Familienver-
brechen zu erlisen. Dazu harren sechs
Hauptquests der Entriitselung; Magie,
Monster und Hunderte von intelligenten
NPCs fehlen ebensowenig wie detaillierte
Gesprichsmoglichkeiten, Stidte, Dorfer
oder atmosphirischer Sound. Das Witzig-
ste ist aber die Wilderness-Optik: Man
fuhlt sich wie damals be1 ,,Populous™, nur
dab alles viel schiner aussieht!

THE SEVENTH
SWORD OF
MENDOR

Und weil die Rollenspicler gerade
beim Freuen sind, diirfen sie sich
noch auf einen besonders leckeren
Leckerbissen freuen: Es wartet ein Rol-
h von altem Schrot und Korn, aller-
dings einer, der in den 256 Farben des
neuen Amiga 1200 erstrahlen wird!
Matiirlich soll es auch eine Standard-
Version geben, beiden gemeinsam
1st, dald das magische Schwert der
Einheit abhanden kam. Besonders
hart tnifft der Verlust die braven Leut-
chen von Arcurann, weil sie nun den
Attacken des iiblen Mednc ansgesetzt
sind. Der Spieler hingegen setzt sich ei-
ner kompletten 3D-Welt 4 la Fate”
aus, wo seine siecbenkopfige Party auf
thren verschiedenen Lisungswegen
von mitielalterlicher Musik begleitet
wird — und das tut er sicher geme
freiwillig.

Ehe wir's vergessen: Vor November
braucht Ihr nicht im Softshop vorzu-
sprechen, aber dann solltet lhr flissig
sein — weil dann néimlich alle drei
Newcomer  gleichzeitig  auftauchen

werden... (jn)



Typisch CES: Viele ?'-Iensc!htnf!
aber wenig Ami

Daher gab es zwar Monumental-
Fernscher,  Telefonarmbanduhren
und anderen Hi-Tec-Schnickschnack,
ein paar neue PC-Titel und haufen-
weise Videospiele fiir die Sega- und
Nintendo-Konsolen zu bewundern,
aber wer frische Amiga-Soft sehen
wollte, brauchte erwarfungsgemif
viel Gliick — oder noch besser die
Einladung zu einer exklusiven VIP-
Pressevorfiithrung.

So prasentierte Ocean im feinen
Hyatt Regency-Hotel zwei dullerst
flotte Flugis, die allerdings auch schon
auf der ECTS in London zu sehen
wargn: Infermo — The COdyssey
Continues und T.F.X. Beide bieten
ausgefiillte 3D-Polygongrafik, er-
scheinen voraussichtlich nur fiir den
1200er und stammen vom selben
Designerteam wie ,Falcon™ und ,F-
29 Retaliator”. Der inoffizielle
wEpic”-Nachfolger Infermo bringt
150 auf sicben Planeten und drei
Monde verteilte Missionen, in denen
man mit seinem Raumgleiter teilwei-
se sogar in Gebiluden herumfliegen
darf — sicht ein biBchen aus wie der
Marsch durch einen 3D-Rollidun-
geon. Nicht ganz so futuristisch ist
das Tactical Fighter Experiment an-
gelegt, wo drei verschiedene Stahlvi-
gel auf ihren Einsatz in Afrika, Europa,
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Ob Sommer oder Winter, Chicago
oder Las Vegas — die CES ist in bei-
den Varianten eine durch und durch
amerikanische Veranstaltung. Was lei-
der auch heilit, dabB sie alles andere als
eine typische Amiga-Messe ist...

Siidamerika sowie im Mittleren Osten
und dem Indischen Ozean warten; einen
Missions-Editor gibt’s obendrein.

Patrick Ketchum, der BoB des Edel-La-
bels Cyberdreams, schwitzt derzeit
hiichstperstnlich am in einem Supercom-
puter angesiedelten Grusel-Puzzle 1 Have
No Mouth And I Must Scream. Ein
Biiro weiter enisteht unter den feinfiihli-
gen Designerhinden von Syd Mead das
futuristische Rennspektakel Cyberrace,
fiir das der StartschuB am Amiga aber
wohl erst Anfang niichsten Jahres fallen
wird. Noch spiter kommt das Horrorad-
venture Dark Seed Il mit noch mehr ge-
spenstischen  Animations-Schocks  vom
Schweizer Grafikguru H.R. Giger. Doch

der Hauptkniiller diirfte wohl Hunters of
Ralk werden: Dieses Rollenspiel mit
komplett neuem System erbliiht unter den
erfahrenen Fittichen von Altmeister Gary
Gygax — also niemand Genngerem als
dem Erfinder von AD&D!

Wer von Euch selbst Games mit Al
Amos”, Easy Amos” oder ., Amos Pro-
fessionell” strickt, hat vielleicht auch
schon vom Amos Professionell Compi-
ler aus dem Hause Europress pehort, der
die damit erstellten Spiele bis zu fiinf Mal
schneller ablaufen 14Bt; inzwischen miibte
das Programm bereits in den Geschiften
liegen. In Chicago lag jedenfalls anson-
sten keine aktuelle Amigaware herum —
gottlob gibt’s ja noch Europa. ..

(C. Borgmeier)

Taktisches Flugexperiment: T.F.X.

Odyssee im Weltraum: Inferno
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W& Hat Lothar am Ende wirklich
- mltpmg'rnmmlert'”

ist gerettet, die Fans Imegﬂn in

Thr einen tupexklusn'fen Tesf*

Weltmeister, zweimal Fullballer des
Jahres — Lotharchen sammelt die ehrlich
erschwitzten Ehrentitel wie andere Leute
Briefmarken. Und mit dieser Soccersi-
mulation kann er einen weiteren Erfolg
verbuchen, auch wenn sein personlicher
Beitrag vermutlich nur in einem Satz be-
stand: .In Ordnung, nehmt meinen Na-
men!”

Bei genauerem Hinsehen haben wir es
hier nimlich mit der Fortsetzung wvon
«Emlyn Hughes International Soccer” .
-~ aus dem Hause Audiogenic zu tun. Ocean
hat das Game also auch nur gekauft, in
der englischen Heimat wurde es unter
dem Titel ,FA Premier League” veriif-
fentlicht. Was den 1990 erschienenen Vor-
gangﬂr betrifft, so mubte er seine Qualiti-
ten ja damals bei uns in einem kleinen
WM-Special unter Beweis stellen und
landete ganz knapp hinter ,Kick Off 27

Duppeipaﬂ mit ,,Gwl'f” — was beson-

ders schade ist, weil Lothar Matthius in
gewisser Hinsicht eine Kombination von
w-Emlyn Hughes” und ,Kick Off" dar-
stellt. Vor allem gilt das fiir gewisse An-
sichten, denn das Programm enthlt so-
wohl eine leicht nach oben versetzte Sei-
tenansicht als auch die klassische Vogel-
perspektive a la Dino Dini. Aber es
kommt noch besser, denn zwischen den
beiden Sichtweisen kann im Spiel jeder-
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ten, dazu Hackentricks, Volleyschiisse,
Bananenflanken und Flugkoptbille. Es
sind zehn Schwierigkeitsgrade wvorhan-
den, der Wind weht in verschiedenen
Stirken und Richtungen, auberdem kon-
nen die Platzverhiltnisse vom englischen

Rasen bis zur  ausgewachsenen
Schlammschlacht variiert werden. Zum

| Optionsangebot gehiren auch die mehr

zeit durch einfachen Tastendruck ge-

- wechselt werden, und das nahezu verzo-
- gerungsfrei. Doch ist das nur eines der
unglaublichen, vielen Features dieses

Games, schreiten wir also mal zur Auf-
zihlung:

Es stehen mehrere Spieltaktiken zur
Auswahl, die sich noch durch selbstge-
- strickte ergiinzen lassen, die Kicker besit-
zen individuelle Leistungsmerkmale
(Schnelligkeit, Kraft, Ausdauer etc.) und

- beherrschen das Palispiel in drei Varian-

oder weniger strenge Berufsauffassung
des Schiedsrichters (mit der Abseitsregel
steht der Mann allerdings immer auf
Kriegsfull, und von Gelben bzw. Roten
Karten hiilt er auch nicht viel), ein wahl-
weise einblendbares Mini-Radar und die
Festlegung der Matchdauer, die zwischen
laschen vier und professionellen 90 Mi-

~nuten angesiedelt werden darf. Selbst der

eingebaute Videorecorder macht noch
ein biBchen mehr, als man von thm erwar-
ten wiirde, und bringt z.B. auf Wunsch
vollautomatisch eine kurze Wiederho-
lung von besonders gelungenen Spielab-
schnitten und Torszenen.

Aber werfen wir doch noch einen kur-
zen Blick in die Kabine. Hlﬂ;thingflm
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Hughes" oder ,Goal!” zu sit- = schuldigen, im Laden wird Lothar selbst-
zen. Richtig hiibsch haben | verstindlich komplett deutsch aufspielen.
die Programmierer vor allem = Wenn seine Lolita nicht mehr dazwi-
das Dribbling hinbekom-  schenfunkt, diirfle dieses freudige Ereig-
men, selbst bei harten Kehrt-  nis Ende August stattfinden — dann
wendungen verliert man das  kinnt Ihr Euch selbst davon diberzeugen,
Leder normalerweise nicht. dall der Platz auf dem Siegertreppchen
Fiir die etwas spezielleren ... fiir ,.Goal!”, ,Kick Off’ und ,.Sensible
Tricks muB man dagegen  Soccer” nun ziemlich eng geworden
richtig zum Ball stehen, nur | ist... (C. Borgmeier/od)
die ganz hohen und die
Flachschiisse sind aus nahe-
- . zu jeder Lebenslage hinzukrie-
* die ganzen englischen, franzosischen, ita- g gen, wobei Volleys allerdings
lienischen und spanischen Mannschaften; 8 oft und gern iiber dem Tor lan-
bei ihren jeweiligen nationalen Meister- 8 den. Das ausgezeichnete Game-
schafien, anldBlich eines Freundschafts-  play inklusive Fouls und nach-
spiels oder zur Ausspielung des Europa- __ folgenden Elfmetern wird er-
» pokals treffen sie dann am Platz aufein- 88 ginzt durch eine prima Grafik
- ander. Im Zwei-Kicker-Modus kann man =5 mit herrlich groBen und gut ani-
* nicht nur gegen, sondern auch zusammen mierten Sprites, Freudenaus-
- mit einem fuBballbegeisterten Freund im  briiche nach einem Tor sind an
-~ selben Team antreten, bloB den Posten  der Tagesordnung, und selbst der
“des Torwarts reserviert der Rechner im- 8 schwarz und weil gepunktete
mer eisern fiir sich. Und daf von der © Ball dreht sich deutlich sichtbar
kompletten Liga iiber die einzelnen Tri-  im Flug! Deswegen kreischen
kotfarben bis zu bestimmten Torszenen  und triten die Zuschauer ver-
fast alles abspeicherbar ist, versteht sich  mutlich auch so enthusiastisch, wohinge-
‘bei soviel Vielfalt ohnehin von selbst. gen die (abschaltbare) Musik bei unse-
i} iiﬂagehtsmdﬁchhiuamimsmdim, rem Testmuster noch nicht eingebaut .
- wio man erfreut feststellt, dal all die scho- & war. 3
- ne Theorie auch in der Rasenpraxis tadel-
,'funkutma-t——]e nach gewiihlter Per-
- spektive hat man das Gefiihl, vor , Emlyn

- sen wir uns auch fiir die engli-
EdEﬂTbﬂEaL[fdﬂnFutﬂsmt-

LOTHAR MAT'IHAUS |
(OCEAN/AUDIOGENIC)

SOCC ER—SIMULATIEIH

SOUND-FX 77%
HANDHABUNG 89%
DAUERSPASS 91%

VARIABEL: 10 STUFEN
DM 89,-

312 KB
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das Teufelsgerit misuiemulu in mﬁ halt_ noch eins

Bestandteile zerlegt, die Morph F—‘H :
zwecks Riickverwandlung mithsam in

den vier, aus jeweils sechs Levels beste-
henden, Welten des Spiels (Garten, Fa-
brik, Kanalisation und Labor) zusammen-
suchen darf.

Freilich hat das Leben als mittelgrofer
Plasmakuller auch seine Vorteile, denn
wenn er Energiepillen und Verwand-
lungs-Icons findet, kann der kugelige

‘Held vier verschiedene ,Aggregatszu-

stinde” annehmen: Als bleischwere Ei-
senkugel bringt er jede Mauver zum Ein-
sturz, als Gummiball hat er auch die Ei-
genschaften eines Gummiballs, in {liissi-
ger Form plitschert er gewandt durch
Licher oder enge Gitter, und die gasfor-
mige Seite seiner Persdnlichkeit ermog-
licht ihm sogar das Fliegen. Die Gesetze
der Physik machen sich aber auch im ne-
gativen Sinn bemerkbar, denn Kanonen-
kugeln tun sich bekanntlich schwer mit
dem Schwimmen, Gummibélle haben ein
gespanntes Verhiltnis zu scharfen Ecken
und Kanten, fiir einen kleinen Wasser-
tropfen ist ein Abwasserkanal nichts an-
deres als ein Massengrab, und die Anzie-
hungskraft eines Ventilationsschachts auf
Gaswolken ist wortwortlich todlich. ..

Ob ein bestimmtes Objekt nun ,,gut” oder
Lbise™ ist, hingt somit stark davon ab, in
welcher Form man sich ihm néhert und
wie man seine naturgegebenen Eigen-
schaften nutzt. Beispielsweise stehen
gliihende Grillroste mit Gummi-Helden
auf Kriegsfull, wihrend sie den (wasser-)
tropfenformigen Morph prompt zur Gas-
wolke mutieren lassen, ohne
daBl er dafiir extra ein
Verwandlungs-Icon
verschwenden  mub.
J Letztlich besteht das

'demthm' Sl R
Die Stmksﬁmening dﬁhlgﬁhﬁﬂ ;T

Schillers geriet etwas gewdhnungsbe-

diirftig, und auch die Beschriinkung der
Soundkulisse auf Geriduscheffekte
wihrend des Spiels lieBe sich als Minus

“ins Feld fiithren. Aber allein die ausgefal-

lene Idee und ihre Umsetzung in ein aus-
gefuchstes Leveldesign rechtfertigen hier
schon den Kauf, dazu kriegt man eine
nett gezeichnete und soft scrollende Gra-
fik. Nur 1200¢r-Besitzer diirfen vorliufig
leider noch nicht mitkugeln, sie miissen
ihre aufgebohrte Spezialversion abwar-
ten. (rf)
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GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 64%0
DAUERSPASS 80%
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Anuf spielerische Weise Geld scheffeln — am Wohnzim-
if mertisch wird der alte Kapitalistentraum schon seit Ge-
- nerationen wahr. Braucht’s da iiberhaupt noch die Digi-
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Variante des Hotels in der SchloBallee?

Animationssequenz
gezewrt,  genauso
betm Haus- und
Hotelbau. Auch die
seelischen”  Aus-
wirkungen dieser Ak-
tionen sind hilbsch
anzusehen: Die
Jungs und Madels
sirahlen vor Freude,

?

L

Brettspielumsetzungen stehen ja in dem
Ruf, meist so iiberfliissig wie ein Kropt
zu sein. Die Programmierer von Super-
vision versuchten sich hier aus der Afti-
re zu Ziehen, indem sie sich sklavisch an
die originalen Regeln der Pappvorlage
hielten: Bis zu acht menschliche oder
blecherne Michtegern-Milliondre kin-
nen dem schndden Mammon hinterher-
jagen, indem sie Grundstiicke kaufen
und anschlieBbend mit gewinnbringenden
Hiusern und Hotels bebauen. Natiirlich
darf untereinander geschachert werden,
und die beliebten Gemeinschafts- bzw.
Ereigniskarten fehlen ebensowenig wie
die (vom Rechner betriehene) Bank oder
der leidige Knast.

Die Computergegner verfiigen dabei
nicht nur iiber drei verschiedene Spiel-
stirken, sie haben auch ihre individuel-
len Eigenheiten, was man oft schon am
Namen erkennt. Rudolf Raser etwa ist

eln unbeherrschter Draufgiinger,
withrend Friulein
Fiffi immer ein

biichen zdgerlich T
vorgeht. Ebenfalls
recht bezeichnend
sind ihre Spielfi-
guren See-
mann Barke be-
sitzt einen Kutter,
Frau Stiirke gleitet
der Konkurrenz
mit ihrem Biigel-
eisen davon. Beim
Ziehen dieser Fi-
guren wird eine
nett gemachte
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laufen knallrot an
oder raufen sich
verzweifelt die
Haare. Etwas kiim-
merlich wirkt dafiir
das schrig wvon
oben gezeigte Brett, dessen einziger opti-
scher Vorzug in seinem originalgetreuen
Monopoly-Griin besteht,

e Regeln werden in der Anleitung ge-
nau erklirt, die Maussteuerung funktio-
niert problemlos, eine Speicheroption ist
auch vorhanden also alles eitel Son-
nenschemn? Nicht ganz, denn ber mehre-
ren Teilnehmern geriit der Spielflul durch
die stindig wiederholten Animationsse-
quenzen arg ins Stocken. Wenn man sich
bei der Zahl der Mitspieler einschrinkt,
bessert sich das natiirlich; die Digi-Kon-
kurrenten agieren (zumundest auf der
hiochsten Spelstufe) recht clever und
gliicklich obendrein — oft bekommen sie
ein Pasch nach dem anderen, wiihrend
man selbst im Knast versauert! Doch én-
dern liBt sich das ebensowenig wie das
Regelwerk, lediglich eine . kurze Versi-
on” mit einstellbarem Zeitlimit wird an-
geboten.

Unterm Strich bleibt das Spiel die bis-
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her gelungenste Monopoly-Versoftung,
besonders in Hinblick auf Solo-Kapitali-
sten. Gegen die zwischenmenschlichen
Reize des onginalen Oldie-Bretts hat aber
auch sie keine echte Chance. Wiire noch
anzufiigen, dab eine aufgepeppte Version
fiir den 1200er vorbereitet wird, aller-
dings liuft auch diese Normalausfithrung
auf Commos Jingstem. Und falls Thr das
Thema Sound vermibit: Erstens kam unser
Testmuster noch stumm daher, und zwei-
tens interessiert das in diesem Fall oh-
nehin nur peripher.. . (mic)
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konnten wir die Zunge
wieder ein- und das neue
Soldner-Strategical der engli-
schen Kultprogrammierer end-
lich abfahren: Am Screen ent-
faltet sich eine futuristische,
von sichen Mega-Konzemen
beherrschte Welt. Auf Anhieb
erinnert der in 50 Territorien
zerstiickelte Globus dabei an
~Risiko”, geht es doch auch
hier darum, den sechs digige-
steuerten Gegnern Land fir
Land zu entreiBen, um das ei-
gene, in Europa startende Syn-
dikat zum vollstindigen Sieg
zu fihren.

Die Firma von Welt ver-
grolert  ihre  EinfluBsphiire
vomehm durch gezielte (An-)
Schlige in einem der Nach-
barstaaten, wobei der Spieler
manchmal unter mehreren
Missionen wiihlen darf — et-
wa wichtige Personen ent-
fithren bzw. liquidieren oder
gleich ganze Stadte von feind-
lichen Agenten siubern. War
das Unternehmen erfolgreich,

(%0

gliedert
sich das betreffende
Land dem Imperium an, und
die Steuern diirfen drastisch
erhitht werden. Doch Vorsicht,
wer die Schraube allzu heftig
anzicht, mull mit Rebellionen
rechnen! Rechnen muf man
hier Gibrigens auch mit einem
durchaus actionhaltigen Game-
play:

Fiir jede ansichende Aufga-
be werden aus einem achtkop-
figen Pool bis zu vier Schlage-
tots gleichzeitig  ausgeriistet.
Waffen aller Art, falsche Aus-
weise oder elektronische Kor-
perimplantate  kosten  aller-
dings eine Stange, auch in die
Entwicklung never  Geriit-
schaften sollte man  seine
Steuereinnahmen  investieren.
Ist die Mannschaft reisefertig,
wird sie in die lso-Grafik ge-
schickt, um sich i Echtzeit
mit durch die Strallenschluch-
ten schleichenden Attentiitern
und anderen Unliebsamkei-
ten auseinanderzusetzen.
Animierte Reklametafeln,
FubBginger en gros, benutzbare
Autos und Eisenbahnen sowie

Immer wieder gibt es Spiele, auf die Joker-

Redakteure mit besonders weit heraus-
hingender Zunge warten — das jeweils
neueste Werk der ,,Populanten” von Bull-

frog gehort schon traditionell

tere taktische Finessen
beleben unterdessen die 3D-
Landschaften und den Spielab-
lauf gleichermalien. Meist ist
unser Killertrupp jedoch per
pedes unterwegs; zur Tat
schreitet man wahlweise ge-
trennt  oder als  Gruppe.
Marsch- und Ballerziele sowie
alle sonstigen Optionen (z.B.
Adrenalinspritzen firs Tempo
oder ein kleiner Intelligenz-
schub, der die Burschen teil-
weise  selbstiindig  handeln
lalt) hat die Maus jederzeit
bestens im Griff.

Rein optisch stirt eigentlich
nur das ruckelige Scrolling,
die Details dagegen haben’s in
sich: Da kann man stilecht aus
dem Wagen heraus schicben,
und wer nicht aufpaBt, hat
ruckzuck einen harmlosen
Passanten auf dem Kiihler
und/oder die Polizei am Hals!
Allerlei nette Sound-FX, cine
schon distere  Titelmelodie
und die fiir spitere Upgrades
geplante Netzwerktauglichkeit
vervollstindigen  schlielilich
den positiven  Gesamtein-
druck. Es macht also durchaus
Laune, mit Uzi und Flammen-

werfer auf
die Pirsch zu gehen, aber
der letzte Kick, der aus guter
Soft  unsterbliche  Klassiker
macht, fehlt irgendwie. Viel-
leicht liegt’s am doch etwas
biederen Mix aus . Risiko™, Fi-
nanzstrategic  und  Wusel-
minnchen-Action. .. (jn)

SYNDICATE
(BULLFROG/ELECTRONIC ARTS)

GRAFIK 79%
ANIMATION 77%
MUSIK 79%
SOUND-FX 62%
HANDHABUNG 81%
DAUERSPASS 80%
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HD-INSTALLATION T |
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Lieher Michael, auch Du
mubtest Dich in Deinem letz-
ten Editorial also an diesem
Postleitzahlen-Geheule betei-
ligen! Dabei sah jeder gesun-
de Mensch ohne weiteres ein,
dab dic vielen Orte mit der-
selben Postletzahl beseitigl
werden muliten. Das diskrn-
minierende O fir Ost bew. W
fiir West hat ja immer wieder
aufl die Spaltung hingewiesen
und bestimmt nicht zur Ein-
heit in den Kipfen beigetra-
gen. Schlieilich bin ich ein
Deutscher und kein O-Deut-
scher, und Du bist kein Wes-
si, sondern auch nur  ein
Deutscher. Ubrigens hat Dein
AJ sich niemals an das W ge-

hallen wnd stets D-8013
Haar™ geschrieben...
Noch Wils: Bayerische

Schrifisteller (auch Du) be-
nutzen slets das Wort ,ger-
ne”, im Duden heillt es aber
nur ,gern”. Auch ,vorne”
heiBt im restlichen Deutsch-
land nur ,,vorn™ — die Bay-
ern meinen wohl, daé alle an-
deren so sprechen sollten wie
sie. Oft hirt man auch: .Ich
bin gesessen”, wihrend es
doch wohl immer noch heilit:
Jeh osafd”. Im AJ tut auch
recht oft etwas kosten, ich
dachte immer, dall nur dic
Autos tuten!

Und nun zum dritten Punkt.
Der Ausdruck ,Gelbe Ge-
fahr” in Deinem Editorial ist
rassistisch und stammit  aws
der Zeit des kalten Krieges,
Sicher weibt Du, dall damit
die Menschen in China ge-
meint waren. Wenn memne
Tochter mich fragen sollte,
was Du damit gemeint hast,

Uns sind Geriichte zu Ohren gekommen, dall unsere Ant-
worten auf Eure Leserbriefe zwar stets sehr witzig, aber oft
auch ironisch, zynisch, ja manchmal gar ein wenig bosartig

seien. Dazu miissen wir aber wirklich mal was sagen: Jedes

mul} ich ihr also nichl nur
vom neuen Postleitzahlen-
buch, sondern auch noch vom
Zusammenhang mit China er-
zihlen, Du, lieber Michael,
kinntest glatt als Schreiber
bei der Bild-Zeitung  anfan-
gen — genau deren Niveau
lilit sich aus Deinen Sitzen
herauslesen!

behauptet Hubert Wollmk aus
Oranicnburg.

Jetze miissen wir glatt mal un-
seren Bofl in Schutz nelunen,
eine gdnzlich ungewohnte Si-
twation! Nichisdestotrotz i
der offzielle Duden (also der
fiir alle Dewtsclien, Oranien-
burger und andere Nicin-Ba-
Juvaren inkfusive) von VORN
bis finten sdmitiiche Varian-
tenn GERNE gelten, das Tuten
und das ,, gesessen sein” sind
fingegen  tatsdchlich  Um-
gangssprache — na, wnd?
Villig an den Haaren herbei-
gezeret (huch, mufl es nicht
herbeigezogen heifen?) ist es
schifeflich, wegen des Aus-
drieccks , Gelbe Gefahr” Ras-
sismus in Michaels Gezerer
iiher die newen Postleitzahlen
fineinzuinterpreticren. Denn
wie wviele andere Redewen-
dungen  fragwiirdiger Her-
kunfe ist er mittferweile vall
in der Umgangssprache auf-
gegangen wid seines eigentli-
chen Ursprungs langst be-
rauht, Letzterer ist iibrigens
in Wilhemenischen Zeiten an-
gesiedelt, da war vom |, kalten
Kricg” noch  keine Rede.
Aber all das ist ohnehin Kin-
derkram fiir jemeand, der ohne
weiteres einsielt, daft . die
vielen ORTE mit der gleichen
Paostleitzahl BESEITICT wer-
Hlt‘n'] .I'J'TH'J':,FEI:T.! II. u
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DIE GELRE GEFAHR
SCHLAGT IHI?H('H
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Jetzt reicht's mir aber mit Eu-
rem BoB! Er beschwert sich
iiber ein wenig Arbeit am
Computer, um licherliche
10000 Adressen  umzusiel-
len? Die hiitte er mal per
Hand bearbeiten sollen, dann
wire er wenigsiens acht Wo-
chen sinnvoll beschaftigt ge-
wesen und hiitte nicht einen
solchen Stull schreiben kon-
nen. Anlilllich meines drei-
wiichigen Praktikums bei der
LGelben Gefahr™ habe ich je-
denfalls gesehen, dab die Ar-
beit der Post gar nicht so ein-
fach ist. Zehntausend Adres-
sen miissen dort schon in ei-
nem Stadtteil bearbeitet wer-
den! Und warum machen die
Postler  diese  Umstellung?
Um sich selbst und Eurem
Verlag die Arbeit zu erleich-
tern! Nunmehr kommen Brie-
fe schneller an, weil sie besser
zugeordnet und abgefertigt
werden kinnen. Fiir die neuen
Telefongebithren st freilich
die Telekem wverantwortlich,
und die um 20 Plennig erhoh-
ten  Portokosten sind  ja
schhiefilich  kein  Bemmbruch.
Last not lecast ist es bei dem
Umfang des Postleitzahlenbu-
ches wirklich kein Wunder,
wenn dort ein paar Fehler auf-
tauchen...

MNun noch etwas anderes: Da
[hr offenbar meinen letzten
Brief beim Umzug wverkliin-
gelt habt (kommt mir jetzi
nicht damit, die Post sei’s ge-
wesen!), stelle ich meine da-
maligen Fragen noch einmal.
1) Wohnt Thr alle im Verlags-

gebaude, oder hat jeder von

einzelne Wort dieser Verlenmdungen ist... wahr!

/r/r)/

J
/

Euch eine eigene Wohnung?
2} Wird es eine Datadisk zu
~Wing Commander” geben?
3) Kann man problemlos
mehrere  Zusatzfloppies an
den Amiga anschlielien?

4) Wie lange dauvert bei Euch
eigentlich ein Arbeitstag, und
werdet Thr fir Uberstunden
dberhaupt bezahlt?

bedauert uns Oliver Fabek aus
Castrop-Rauxel.

Umgekehrt wird ein Siiefel
.I'.Irﬂul"fﬂ-l'\'.' Lh-l:l'!.lrfl".“_l'lf'IT("l'.ﬂ.II‘J:t'lrl WA s
es Du, der wilhrend seines
Praktikums alle unsere Liehes-
briefe an Herrn Castrop und
Frau Rawxel verscliludert hai!
Wegen Dir  wird unsere
sprichwdrilich flotte Bundes-
post so aft als | Schnecken-
post™  verunglimpft!  Und
wahrscheinlich  muflien  wir
auch  wegen  Dir  unsere
Adrefidateien auf die neuen
Postleitzahlen umstellen!
Uberhaupt, was interessieri
uns die Arbeit der Posi? Dort
wird man schliefilich fiirs Sor-
tieren bezahlt, bei uns hinge-
gen so gut wie gar micht, Da-
mir wire Frage vier auch
schon zu Hiilfre beantworter,
es folgt der Rest:

1) Nur Brork wnd Joker woh-
newt im Verfagseebdude,
Michael in seinem Geldspei-
cher und alle dbrigen umter
diversen Briicken,

2) Na, hoffentlich! Aber fix ist
hislang noch nix.

3) Bis zit vier Zusatzlaufwerke
lassen  sich  ohne  weiteres
(Mirntereinander) instalfieren.

4) Offiziell dauwert unser Ar-
beitstag achi Siurden,
tatsdachlich  sind wir schon
frals, wenn wir auf soviel Jah-
resurfawb kommen...
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Ich habe gehiirt, dal es fiir
den Amiga 5 1/4-Zoll-Lauf-
werke gibt. Ist das wahr?
Wenn ja, funktionieren sie
aumtomatisch, oder mul man
wic beim 64der Ladebefehle
eingeben? Kann ich dann von
der normalen auf die ,.grofe”
Floppy kopieren und umpge-
kehrt? Wieviel kostet so ¢in
Teil, wieviel KB vertrigt es,
und gibt es das auch fir den
Gller?

hombardiert uns Huorst
Schieglitz aus Miinchen.

In Handhabung, Kombatibi-
dedt, Preis und Kapazitdt un-
terscheiden  sich  externe
5,25 "-Floppys praktisch
nicht von  thren 3,537-Drii-
dern — in threr Verbreitung
schon: Wabber-Disks  und
dazu  passende  Laufwerke
gelten mittlerweile auf allen
Svstemen (selbst am PC) als
vort  Anssterben  bedrolie
Spezies,

PAPH ANTE l’ﬂl?fﬂi
N

Der Vater meines Freundes
arbeitet bei ciner Computer-
firma und 18t sehr olt aut
Messen. Und er sagt, dall der
AL200 nichis  bringt! In
Amerika habe er sich zuerst
ganz gut verkauft, sci jetzt
aber schon abgeschafft wor-
den. Genau das gleiche hier:
Bald wiirden fiir den 1200er
keine Spiele mehr herge-
stellt. Stimmt das? Ich weil
niamlich nicht, wem ich glau-
ben soll — Euch oder dem
Valer meines Freundes.
zittert Dennis Trupat aus Ho-
henhameln.

Seit wann haben Virer von
irgendwas ‘'ne Alinung? Wie
aueh dem CES-Berichr in
dieser Ausgabe zu entneh-
men,  hat  Commodore  in
Amerika zwar prinzipiell ei-
nen harten Stand, aber hier-
mlande  erscheinem  immer
mehr  gute 1 200er-Spezial-
versionen. Auch Games, die
nur fiir diesen Rechner ent-
wickelf werden, sind bereits
vielerovts in der Mache! Tja,
trau keinear Bber 30,

ES LEBE DER

1200ER!
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Zuerst mal ein paar Worle zu
Eurer Zeitschnilt: Sie st die be-
ste, die ich je in den Fingemn
hatte! Sie ist witzig und doch
sachlich. informativ und 1m-
mer auf dem laufenden. Was
sie aber vor allem von anderen
Magazinen unterscheidet, st
Eure persinliche Art. mit den
Lesern umzugehen!
Themawechsel. Gut finde ich,
dali Commodore sich inzwi-
schen auf den A1200 fixiert,
denn der ist meines Erachtens
die groic Chance fir den Ami-
ga, lch habe mir vor einem
Monat einen gekauft und bin
begeister — endlich . Wing
Commander” in vernunftiger
Geschwindigkeit! Den 500er-
Besitzern sei gesagt, dald ja aul
alle Fille mal der Tag kommen
mubte, an dem ihr Rechner den
Platz fiir einen anderen riumen
wiirde. Wollen wir also froh
sein, dall dieser bessere Kon-
kurrent kein PC war,
SchlicBlich noch eine spezielle
Frage zu .Star Trek — The
25th  Anniversary™:  Wann
kommt cigentlich die Amiga-
Version? In tausend anderen
{schlechteren) Zeitschrften
wird niimlich behauptet, dall es
gine geben wird.
berichtet  Andy
Duishurg.

Klippel  aus

Wir gratlieren zu Deinem Ge-
schmack bet Zeitschriften, Dei-
nem  Weithlick  hinsichilich
Hardware und Deinem Vaier,
der offensichdlich micht mehr
auf US-Messen herumiurnt, als
i putint. Trotzdem kdnnen
wir Dir und anderen Amiga-
Trekkies im  Moment  anch
nichts anderes sagen, als dafy
Interplay zwischenzeitlich zu-
mindest  ernsthaft  dber  eine
Konvertierung  ihrer  Ju-
biténwms-Enterprise nachdenks.

TANJAELA
N AN NS

Ah, endlich habe ich auch mal
einen Tanja-Brief bekommen
— nur heillt dic Frau inzwi-
schen Michaela und trigl mitt-
lerweile  eine  Sonnenbrille.

Tanja, Jasmin, Michaela oder
wie lhr Lockspitzel sonst noch
heilen moget: Fahrt zur Holle!
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A320 Airbus Edition USA [ dt
A-Train /dt
Abandoned Places 2 /dt
Alien Breed Special Edition 92
Amberstar fdt
Arabian Mights
E17 Flying Fortress /dt.
Battle Isle + Data Disk./dt
Battle lsle Data Disk, 2 fdt
Beavers fdt
Body Blows /dt
Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt
Chaos Engine fdt
Chuck Rock 2 /dt
Civilization fidt
Cambat Alr Patral fdt
Das Schwarze Auge 1 — Schicksalsklinge /dt
Das schwarze Auge 2 — Sternenschweif /ot
Der Patrizier /dt
Desert Strike Sdt
Dune 2 fdt
Dungeon Master & Chaos strikes back /dt
Eishockey-Manager/dt
Entity /dt
F-15 Strike Eagle /dt
Fallen Empire fdt
Flashback fdt
Farmula 1 Grand Prix fdt
Goal !
Gunship 2000 /dt
Hannibal fdt
Historyline 1914-1918 /dt
Indiana Jones 4 — Fate of Atlantis /dt
Legend of Eyrandia /dt
Lemmings 2 fdt
Lionheart/dt
Lost Vikings Adt
Lothar Matthaus fdt
M1 Tank Platoon /dt
Midwinter 2 fdt
Morph fdt
Pinball Dreams /dt
Pinball Fantasies fdt
Pirates!
Railroad Tycoon /dt
secret of Monkey Island 2 7dt
Sensible Soccer 93 /dt
space Legends Adt
Street Fighter 2 /dt
Syndicate fdt
ornado fdt
Transarcticaldt
Traps 'n’ Treasures fdt
Turrican 1 /dt
Turrican 2 fidt
Walker fdt
War in the Gulf fdt
Whale's Voyage/dt
Wing Commander /dt
Wrestle Mania 2 /dt
Zool idt

1 ME-Eraelterung fikr Amiga
I Lawfwerk 1,%" flir Amiga ... L
Das Lucasfilm-Bach idt. ...
Das Lucasfilem-Bach 2 ML

Gravis Game Pad (Amigs & AA ST s

04.95
Ad4.95
B6.95
24.95
79.495
49,95
69.95
(9.95
44495
45,95
49.95%
72.95
54,95
49.95
79.95
00,95
79,95
V.mod.
74.95
50,95
59,05
66.95
74,05
4. 05
34.495
a4.a5
d. 95
79.95
54.95
69.95%
72.95
Ha.9%
89.95
66,95
643,95
58.95
59,95
W.mid,
34.95
34.95
L4.95
59,45
59.95
289.95
79.9%
B9 9%
5495
74.95
59,9%
66.95
Womd.
54,95
66.95
£4.95
24,95
9,95
74.95
66,895
44 95
54.95
59.95

Bestellungen kénnt lhr telefonisch durchgeben

oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder
portofrel per Vorkasse (bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

ANDREAS BACHLER
COMPUTERSOFTWARE

BliicherstraBle 24 + Postfach 1113 » D-46361 Bocholt
Tel.: 02871183088, 180637 » Fax: 02871/8631

wiinscht sich der Rote Richer
aus Diusseldort.

Dyas Joker-Team wiinschit den
Damen ebenfalls eine gute Rei-

C HAARIG
N N

Schnief! Schluchz! Wie konn-
tet Thr bloB umzichen? Ich tra-
ge Trauer! Nie wieder die alte
Adresse schreiben, kein Haar
mehr in der Suppe, in der ohne
die Untere Parkstrale sowieso
das 5Salz fehll. Ja, Thr trinkt
jetzt  frohlich Euren  bretoni-
schen Tee mit Wasser aus dem
CGrasbrunnen und sitzt in einem
lustigen  Ring  zusammen.
Wihrenddessen  wische  ich
meine Trinen auf und hoffe,
dall wenigstens Euer Verlags-
name besiehen bleibt, sonst
habt lhr gar keinen Joker mehr
im Armel — und warum sollte
ich dann Eure um ihre gute
Adresse gebrachle Zeitschnfi
iberhaupt  noch  kaufen?
Schlieblich wiiren somit  ja
simtliche tollen Seiten Eures
Magazins fliten, wo doch der
ganze Rest bis auf wenige
Ausnahmen absolut super und
sensationell ist. Also, macht
mir blob keinen Brork aus dem
loker!

ril uns Christhart Kratzenstein
aus Leutkirch-Friesenhofen.

Hast D schon mal in Erwii-
gung gezogen, drztliche Hille
i Anspruch zu nefimen? Weil:
Adressomanie  ist heilbar!
Wenn alsvo demndchse die Frie-
sen wieder i Peinem Hof an
der Kirche leuten, donn wende
Dvich getrost an D, Brovk yned
frag nach der Kenlentherapie
—clie Anschrift kennst D ja...

SENTENWAHN
NN

Normalerweise stechen ja eh
immer die gleichen Sachen in
den bei Euch abgedrmckien
Anzeigen. Aber im Maiheft —
0 jch! Die neue SF-Trilogie
von Ron Hubbard als Ta-
schenbuchausgabe! Habt ihr's
echi schon so notig, dall Thr
auch noch fiir die Scientology-
Sekte Werbung machen mibt?
Ich habe dieses ,Werk™ zwar

nicht gelesen, dafiir aber ande-
res vom alleinigen Guru, Ehr-
lich, ich wiirde mich mehr
freven, wenn mein Amiga in
die ewige Meditation cinstie-
ge, als wenn ich nochmal in
solchen  Schinken  bliittern
miibte! Also: Keine Mark fiir
Scientology-Wirtschaftsunter-
nechmen wie etwa den New
Era-Verlag. Deren Gehirnwii-
sche mub ich wirklich nicht
noch finanzieren, zumal es ge-
nug andere SF-Biicher gibt
Und bessere sowieso!

bezieht Gero Feull aus Bremen
Stellung,

Oazu mal ein ernstes Wori!
Wedl anuch wir niche allwissend
sted (keum zu glawben, aber
wialir), war uns niche bekannt,
dafi der New Era-Verlag zum
Scienrology-Unternehmen
gehdre — bis wir die Anzeive
selbst salen, und da war es fiir
Anderungen bereits e spiil.
Und obwoltl wir bekanntlich
Zensur feder Art sirike ableh-
nen, lefimen wir es doch eben-
Jalls ab, das Heft zum Forum
swerfethafter Weltverbesserer
zu machen, Kurz und gut, An-
zeigen solchen oder dmlichen
Infales werden wir zikdindiie
keinen Raum mehr zur Verlii-
gung stellen. Einverstanden?

PERVERSER
STOHNER
GRS SN

Ich kaufe den AJ eigentlich
nur wegen der Leserbriefe, der
Tests und des Bilds wvon
Michael, das ich immer wieder
neu zum Wichemn finde! Dieser
geniale Einstieg  fithrt mich
gleich zu ein paar Fragen:

1} Ich habe gehirt, dal Com-
puter von Viren befallen sein
kinnen. Ist das ansteckend?

2} Kann man ein Computer-
geblise als Rattenfalle benut-
zen?

3) Mein Amiga 321 stéhnt in
letzter Zeit so pervers. Kann
das am Monitor licgen?

4) Seid Ihr alle so intelligent,
wie Lhr ausseht?

5) Und beantwortet Thr immer
alle dummen Fragen?!

bietet uns Niklas Hamamekers
aus Berlin interessante Gele-
genheiten zu Leserbriefstudien.




Wir beantworten Deinen Brief
eigentlich nur wegen... dh, we-
gen... also, wir beantworfen
thn jedenfalls:

I Ja, sovar hocheradip an-
steckend — Du hast fa offen-
sichelich schon einen kleinen
Schaden davengetragen.

2) Kommt ganz auf dic Grofie
der Ratten an. Friv die l-.'c'r'_,f.ifwr

Miuse, die Lewte wie D _ﬁir
g{'“.'{.lh.l'] lich  schei,  Feicht's
dicke,

3) Klar liegt's am Monitor
wenn Du wns andosernd  an-
elotzen wiirdest,
ein Pailr  PEFVErsen Secihinern
niche getan!

4) Wer sicht hier fmelligent
aus?! Die Person muf soford
weg, sic paflt cinfach nicht zu
tires!

3} Sieht ganz danach aus...

SONNE, SHND UND

RAUBKOPIEN
RERNE A N

Ich bin Euver deutscher Anhiin-
oer aus dem spanischen Tene-
riffa. Nachdem es sich auch
hier herumgesprochen hat, dall
in der groBen, weiten Welt so
efwas wie der Amiga cxistiert,
mub ich Eurem Dr. Freak doch
mal iiber die hiesigen Verhilt-
nisse berichten: Ich wiirde sa-
gen, Teneriffa ist das Raubko-
picrer-Paradies iiberhaupt! lch
habe hier noch kein Original-
Spiel geschen (auber in mei-
nem Regal natiirlich), und auf
den Flohmirkten kann man
panz Offentlich  Raubkopien
kaufen.

berichtet Alexander zur Linden
aus Teneriffa

Wwalre % mird

Alsa, Thr Raubkopierer: Auf ins
sonnige Teneriffal Die Herseel-
fer finden den Fxodus gewifl
anregend, und wir kimmien uns
in Deutschland bald  wieder
ither einen warmen Kegen an
frischer Amigaware freuen.

FREI IM MAI
R S RN

In der Mainummer habe 1ch ge-
lesen, daBb Lucas Arls seine
Amiga-Abteilung  schlicBen
will. Nun hat ein Freund be-
hauptet, daB U.S. Gold die ent-

sprechenden  Rechte aufkaufen
will, um kiinflige Amiga-Umset-
zungen zu besorgen. Stimmt
das? Derselbe Freund hat auch
behauptet, dall in nichster Zeil
einige Games von UBI Soft und
Infogrames 7zum Kopicren frei-
gegeben werden. Wenn dem so
i1st, kinntet Thr dann nicht mal ei-
ne Liste dieser Spiele aufstellen?
hittet Ralf Matthe aus Coburg.

Bei Lucas Arts  denkr  man
tatsachlich iber Lizennergaben
nach, ex ist also durchaus mg-
fich, dafi Dein Freund diesbe-
ziiglich Recht hat. Aber frei ko-
pierbare  Vollpreis-Games? st
Dein Freund zufilliy aus Tene-

riffa?

BRIGITTH —
VERTWEIFELT

GESUCHT!
e et

Wo ist eigentlich Brigita? Man
hisrt bzw. liest ja so gul wie gar
nichts mehr von ithr. Wurde sie
vielleicht befirdert und  darf
jetzt die Seiten numerieren?
Oxder ist ihr einfach die Zahnpa-
sta ausgegangen, und jetzt wall
sic sich nicht mehr fur die Sei-
tenhicbe fotografieren lassen,
weil sie Angst hat, ihre neuen
Dritten wiirden bei den Lesem
nicht ankommen? Ich bitte um
Aufklarung!

fordert Stefan Wetzl avs Line-
burg,

Befordert wird man bei wns
hichstens vor die Tiire, das soll-
fest Do elgentlich wissen, Auch
Zahnpasia hat Cittt noch m rau-
henn Mengen, nein, sie hat die
letzten Monate einfach beim
Friveur verbracht. Das Ergeb-
mix dieses | Kurzurlowbes™ st
eliesmal bet den Setenhicben zu
bewundern.

KONKURRENZNEID
R

Mit Euren Spieletests seid IThr ja
ziemlich aktuell, aber da be-
hauptet doch Eure dirckte Kon-
kurrenz glatt, dal Thr nur des-
halb so schnell seid, weil Thr in-
offizielle, unfertige WVersionen
oder Demos testet. Nun sagt
mal was dazu! Es ist nimlich

'ISHAR 2
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so, dal Thr ja in der Mai-Aus-
gabe das Abo-Demo vom Eis-
hockey Manager anbietet —
und dort ist ein Foto abgehil-
det, das anscheinend weder im
Demo noch im fertigen Spiel
vorkommit. Wirde das nicht
die Behauptung Eurer Konkur-
renz bestatigen?

eritbelt Mr. XY aus Berlin,

Himmel, jeezt miissen wir auch
rch eine Lanze fur die Mithe-
werber brechen. Denn nicht sie
haben  diese  Behaupnimgen
anfeestellr, sondern ein Leser
(wie Du!l) in einem Brief Die
Antwort lawicte, dafy man sicl
selber oft frage, woher wir so
fix unsere Testmuster bezighen
— fragt Euch rulvig weiter,
Lewte, von uns erfalirt Hir
niches! Aber gottloh haben wir
o5 mun wirklich nich nitig, in-
affizielle, unfertige oder Demo-
Versionen zu testen. Im Gegen-
teil:  Der besagte  (Titel-)
Screen vom |, Eishockey Mana-
ger” anf der Abo-Sefte wurde
seinerzeit von Software 2000
exklusiv fitr ein Preview [m
Amiga Joker ersteflt. Davon
Kdnnen die Kollegen mur trdiu-
PHEN. ..

DIE KOHLRAURIS
NN N

Der letzie Joker gefiel mir ja
bis zur Seite 57 ganz put, don
aber schreibt Euer Lisungs-
Gury  Werner:  Wer zuerst
kommit, zockt die Kohle ab!™
Tja, nun weib ich allerdings,
dab Raubkopien fir den ge-
meinen deutschen Hauszocker
irgendwic schneller zu haben
sind als Onginale. Also mal fix
das neue Game durchgecheckn,
Tips notiert, weggeschickt und
Kohle kassiert, Ja, nur der
Raubkopierer  ist  schneller!
Okay, Thr habt die Tips — wo-
her sie kommen, kann Euch
schnuppe sein. Aber mull Ak-
tualitit wirklich um jeden Preis
vorgehen?

mahnt Michacl Hoffmann aus
Diisseldorl,

Deine Argumente sind  nicht
ganz von der Hand zu weisen;
mag sein, dafl der eine oder
andere Cheat wirklich von et-
nem  Ranbkopierer  stammi

Nur, wie sollten wir das wohl
siherpriifen? Wir kdnnen ledig-
lich nachchecken, ob der Tip
awch mit dem Original funktio-
mert —wias wir selbstmurmednd
tun, Doch darfst Du bei alle-
dem niche vergessen, daf Ak-
inalitit letzten Endes im Tnter-
esse der Leser liegt! Hey, fir
wen machen wir das Heft denn
sennsit 7!

OFFENBARUNGSEND
N NSNS

Jetzt ist Michael endlich idber-
fithrt! [hr habt Euch doch im-
mer beschwert, dall er zu we-
nig Gehalt zahlt, von Gehaltser-
hohungen ganz zu schweigen.
MNun, die Wahrheit ist, dal er
die Halfte des eingenommenen
Geldes abgezweigt hat und
hinter Eurem Riicken damit in
dic Immobilienspekulation ein-
gestiegen ist (siche Fow). Um

sicher zu gehen, daB es sich bei
dieser  Agentur  wirklich um
Michacls Schandiat handelt, er-
Klomm wch das Gebiiude und
wollte thn zur Rede stellen.
Doch als ich gerade meine Pat-
scher auf der Klingel hatte, 6ff-
nete sich die Tir, und ein Mann
in zerrissenem Anzug kam auf
allen Vieren heravsgekrochen.
Er murmelte etwas, das nach
~Menschenschinder”, | Geldhai™
und ,Geizhals™ klang. Also ha-
be wch meine Beine in die Hand
genommen, denn womdglich
hiitte Michael mich mit Schli-
gen oder noch schlimmer mit ei-
nem Joker-Leseverbot aus dem
Haus gejagt! Um aber nicht mi
leeren Hiinden dazustehen, eni-
ri ich der niichstbesten Oma
thren Fotoapparat und scholl das
beigelegte Bild. Und noch einen
Heweis gibl es: Woher sonst
wiire Mike so billig an Euver
schmuckes, neues Domizil ge-
kammen?

Ruhm und Ehre fiir diese meine
Enthiillung fordere ich nicht, es
wiirde mir villig reichen, wenn
[hr den Geizkragen ein wenig




foltert oder ganz einfach das
Bild vertffentlicht, so dafl von
nun an alle Leute die Strabensei-
le wechseln, wenn sie Mike se-
hen!

teilt uns Outing-Spezialist Ste-
fan Dries aus Mihltal mit.

Da Michae! aus ehenso nale-
licgenden  wie  finanziellen
Griinden  fiir  eine  Auspeil-
schnng leider nicht in Frage
Kam, haben wir uns damii be-
gntigt,  seinen  Hund  Daisy
mefirnals kriftie am Schwanz
zu ziehen und Dein Foto abzi-
drucken. Viel erveicht ist damit
freilich nichi, denn er hat das
Immobiliengeschaft Kingst auf-
pegeben, Warnim? Nun, die Fir-
ma hatie sich ganz auf den Baw
ven Creldspeichern spezialisiert,
da wurden bald die Kunden
knapp. Onkel Dagobert und
Michael sefbst sind fa bereits
versorgl...

WER, WIE, WANN

p R

*

iy

Uber Euren Antworthrief habe
ich mich sehr gefreut und des-
wegen mein Taschengeld der
letzten drei Jahre geoplert, um
mir meinen ersten eigenen Jo-
ker zu kaufen. Das berechtigt
mich wohl zu ein paar Fragen:

1) Im Heft st immer wicder
von ciner gewissen Brigitta die
Rede — wer ist das?

2) Ist der Joker irgendwie mil
Malcom aws ,Legend of Ky-
randia” verwandl?

3) Wie kriegt Michael Euch
zum Arbeiten?

4) Wie geht es Daisy?

5) Wer hat im letzten Heft das
grililiche Foto von Michael in
dic Casting Competition fur
~Monkey-Island”-Piraten  ge-
schmuggelt?

6) Wann gibl €5 ein neues Son-
derheft?

soweilt das Fragen-Sixpack von
Oliver Gromatzki aus Bergisch
Gladbach.

Richte Deinem Vater bitte aus,
dafl er Dir viel zuviel Taschen-
geld gilt — wir missen uns
hier alle einen Joker reilen.
Jetzi zum Thema:

) Sehr zum Leidwesen der
minnlichen  Belegschaft st
Brigitta  Michaels  Frau.

Aulerdem ist sie die Griinder-
mama der | Seitenfiiebe™ tmd
als selche endlich mal wieder
un Heft vertreien.,

2) Ni, warum? Bist Du etwa
mit thm verwands 7

3) Er dralit uns mit (reld!

4) Bis auf ein leichies Ziehen
im Schwanz (hiehel reche gat.

5) Das war er selher. Der
Mann hat Humor, was?

6) Endlich eine verniinftige
Frage: Das Sonderheft |, Sira-
tegiespicle” erscheine am 20,
Oktober. Hoffentlich bist D
bis dato wieder flissig!

ECHTSBELEHRUNG
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Informiert doch Bure Leser mal
iber die Rechie, die sie als
Kiufer haben, wenn sie im
Vemsandhandel bestellen. Mar
15t nimlich z.B. tolgendes pas-
siert: Bei einem bekannten
Grofversand bestellte ich vor
einiger Zeit zwei Super NES
samt Zubehdr per Nachnahme.
Dummerweise bedachte ich
nicht, dall der RGB-Anschlub
eines US-Gerates mit dem mei-
nes Monitors bzw. Fernsehers
nicht kompatibel 1st. Ieh mach-
te von meinem Riickgaberecht
innerhalb von acht Tagen Ge-
brauch, die Firma lehnte jedoch
die Zusendung cines enlspre-
chenden Schecks rundheraus
ah, Zwei weitere Schreiben
blichen unbeantworiet. Erst als
ich mit der Einschaltung mei-
nes Anwalls drohte (schhielilich
ging es ja nicht gerade um ei-
nen Pappenstel), heb sich der
Hiindler dazu herab, mir den
pezahlien Betrag  zuriickzuer-
statien. leh hote, dieses Thema
15t micht zu heill fir Euoch,
schlieBlich sind diese Leute Eu-
re Anzeigenkunden, und lhr be-
kommt womiglich sogar Test-
muster von ihnen.

drgert sich Qliver Preiliner aus
Lauf a.d. Pegnitz.

Creschichi Dir ganz rechi, was
hestellst Du quch eine Konso-
le?! Jetzt mal im Ermst: Gene-
rell gilt im Versandhandel das-
selhe Widerrufsrecht innerhall
einer Woche wie het Haustiir-
geschéften (merks man immer
daran, dafd man zweimal unrer-
schretben mufl), cine spitere

chneider

M, M, Do F6.30-19.040

omputersoftware
Ca a & Michael

(ORI 3] 56 ke 16.30-20.00

Reichsstr.50 - 14052 Berlin Fr 15.30-18.00

Amipga Software Dk Amiga Saltwirs DM Amiga Soltware (1%
A-Train 7400 Elvira 2 - Jows.dl 5000 Manie Morgion d. 69,90
Abondoned Places dt,  53.00 Entity dt. * 60,00 Monkey sland &, 74.90
Airbom AT USA di, 980 Eye of behalder & 50,00 Monkey mland 2 dt, E2.90
Amberatar &l 60 Exodus 3000 dn. * 3,50 Pinball Direams & 50,00
Ancieat Al of War 41 6200 F-19 Stzalth Fighter d1. 3090 Pinball Fanosies dt 22,00
itz Cames 31 53,00 Fate of danwn d5. 7490 Pirates de. 52,90
Arahisn Mi 500 Fire i los de, 50,00 Populouws 2 de. L0
B-17 Fhving Fortreas di. 74,90 Flahbeck dt .90 Prah over dt .50
Bane of coenic forge dt 3900 Geal dt. 64,9 Railread T L. TR0
Baitls Tale i T4.90 Chanabip 2000 do &0 Reach for akew di. 6400
B Kid t, 54,50 Hann7hal dr. 60,50 Rise of the dragon dt, B39O
Chaos Engine dt 5400 Hired Gruns di. * 6090 Sensible Soceer 023 dt 59.00
huck Rock 2 4L 5200 Humans 40,90 Special Forces i T
Beavers 5000 [ndianer Jones Adv.di 69090 Steipenserger Hotel & 39,590
Crebtsaiim di, 7950 Indy 4 - Fate,..d B0.00 Strecifighier 2 dt. 490
C redt. * .00 Fonathan dt B, Superfrog di. .00
Daughter of serpents 41 70,90 KGR de 9.9} Syndicate dt. .30
Diea jghta Keynn dt 5250 Kaights of the aky dt. 62,20 raders dt. - G350
[rer Patmimier dt, 74,60 Larmy 3 &, ; T, 0 Tﬁ“ n ircasupes di * 64,90
Desert Strike dt 64.90 Legend of Fairghail dt. 74,90 Trolls 4t 50,00
Dfe Kathedrabs de .20 Leperd of Kyrmdsa &t 70,90 Lgh 4. .00
[hae di. J0.00 Lemmings T de 2.9 Lhima & 2.2
Dhae 2 o, * 000 Lieaheast dt. 59.90 Uwpia do, 5050
[he= MLE Chane,. 64.90 Loom &, 7490 Wing Commandey de.  559.50
[h.mfluhtr-ﬂ'L 50000 Lost Vikings dt T4.90 WWTF Europ Ramp. dt. 59,90
Eishockey Manager dt. 7490 Lot Turbo 1-23 4t 7990 X-Copy Tools 2,50
| Elhvira - 8. 5990 Lure of tempbreas dt 5990 Yak Mckrakkes 8. 6.5

Jedes Spiel 24.90 DM/ 3 Stek = 69 DM / 5 Stck = 99 DM

Archipelngos, Basd, Black Shadow, Muberoids, Cirsa Arsctions, Corse of Ra, Cyixrworld, Dendhine
Day of phareo, Desthirup, Exploasge, Pusion, Oresl Cosrts, Hollysood Poler Pro, Krtos £gg, Retoar
Marbe] Madness , Matriz Marinden , Mevermind, Planct fall, Puffys Saga, Rans, Sir Fred , Fercerer
Suameml, Bovx, Super Pulfy, Theme Pardk Mywary, Typdoom Thomies, Zodk |

Jedes Spiel 29.90 DM / 5 Stck = 135 DM / 10 Stck = 240 DM

ive Amberdils. Bilm s -movie, Baitle Sqeadron, Blak Werdor, Bainblasen, Camer Command
E‘iﬁ"&-n_m.h“ af Fhaallz, Comborcer, Duyw of thunder, Defender of earih, Devicious Deiigoi
Cyeles, Mezy Prizce of Yolkfolk, Doulde Disagon, an Soceer, Bye of horu, Famary Workd [Fzey
Foolballmansper W Bd, Ciand Cume Pack (Fam) , Golf Challengs, Hurd Drisis, Heroes of the lanco
HModsom Hawk, lnterphase | Jack Niclas Ooll, Killing Cloud &, Loope, Lords of Chaos, Magc &
Mugichead Dizzy , Meaace , Microprose Soooer | Midnight Restmance | Milleaium 3.2 , Mocewslker
MUDS e Mebains, 06 Imperios, Dbeatal Games, Pecmamin, Paperbay, Prioee of Pende, Pmjedyle
Rainbow iglind, Resolmion &, Skinobi, Saffepuck Cafe, Silisonn, Spece Hurrer I, 5peed Paki Sam)
Speedball, Spelfbwund Dizzy, Spellbound, Spart Pack, Spy vi Spy-antio axtic, el Heckey, Subbaen
Srike Foroe Humier, Three Soges, Top Banama, Trowars lafaad Dizzy, Terncan § 0.2, Unloschabies
Wirlocks Quest, Winter Clympad, ‘Wirball, X-Chet, Xeoomarph, Lot Warnor

Besuchen Sie una auf der

ComBITas3

Informations - und Yerkaufsbosrsa
HARDWARE-SOFTWARE-SYSTEME

BRALUNSCHWEIG Stadthalle 6.+ 26 Sep 83
BREMEN, Aolsnd-Ceartar 17 Maw B3
BERLIM, AumateliungahsBan 4.+ 6.Dwz,82
MASSEL, Decumenta-Hallen 28+ 27, Fab 514

INFD O5E31/331416

jedes Spiel 39.90 DM/ § Stck = 175 DM/ 10 Stck = 320 DM
4D Spons Boging , Alien Breed Speeial | Alvered Destiny |, Anl Hesds (Erw) , Atomise , Ausiorlits &
Awppome, Rack CRasumon Roval, Back Lo fetume 2 a8 Berds Tale 3 BAT & Baitle Chend, Baitlemuser
Beach Volley, Block Che, Blues Brothers, Bomber Bamb, Bonanza Brothers, Budokhes, Cadiver Levels
Capien Blood, Car Wup, Canhage, Curtbe Musterdl, Celtic Legends & Cesinron di ,Champiea Raj <&
Chipe Challenpe,Chuck Yeager, Coloisss Chenn X Crossbow™W, Teil, Cybereon 3, Defender of eroen
Denterou Millerdum? ), Fovbie Dregon 3. Drges Beted, Deupons Breath Dragons of fleme, Blvire-Ars,
F16 Falcon, Final Batibe, Pinal Command, Fire & Hrimuicse, Flood , Frenstic , Pefur: Clasics (Sam)
Guwanilelt 3, Oena erxy, Globulas, Omeily, Hasd Dievia 2, Hillsfar & , Hound of Sadow | Humber di
Myud, lmonal & |, lmpessamole | [nfersticon , [ragector Grffu dt, froa Loed 4, James Posd & Jelicos
Keefthe thief, Kengi, Kick Off & Exirn Time, Kick (HT 2, Killsng Gase Show, Knights of Cryatsllica
Last Misfs 3 , Lemmi |:|-||,.|_,Lkumw|&,m#m¢_“amiﬂlﬂ:,a1mm”]hnnﬂ
M. Heli, Myatical, Me'alos 2, Nightbreed &, Minja Hemix, Nitro, Morih & Seath, Dope Up, O .
Openstion Harrier, Cver the net, Pang, Panza Kick Boxing, Pegasm, Pipemanin, Floiting, Populous &
R Hapeball 2 | Rick Dasgeroun 2, Robie Hood di | Bodland &, Rellisg Rossy, Shadow of the ket
Sheffic Simulers, S0 or die, 8. Dmpon, Sar PackiSam ), Starflight 2, Sormball Super Space lovaders
Suapicious Cargs, SWIV, Teenags Mulant Hero Turtles, Toobis , Torvek the wamior &, Total Reeall
Treasure Trap, TV-Sporis Football, Twinworld , Wardock the avenger . Waledoo di |, Wings of death
Walfpack, Xeoon 2, ﬁphul

Jedes Spiel 49.90 DM / 5 Seck = 225 DM / 10 Stck = 410 DM

Apony, Anoiher Werld, Bestlehawks 1942, Big Busizews &, Brat, Buck Rogen+ Locsung dt, Chuck Reck
Cardinal of Kmmlis o, Coaquest of Camelof, Criis For & corpee &, Cune of aowre bonds, Drhine Wi &
[imechen won Laas &, Drepoafliph, Dragons Lair 3, Drakkben di, Baat w3 West &, Epchapled Land &
First Saemurai, Flight of intrucker &1, Full Metal Planet i, Hurdequin, Heeo Quest Twin Pack, Humans
Imperiom dt, Indy best, [t come from desert James Pood 2-Roboood, fimmy Wistes Saecloers, Lanry 2
Knighis of 1k aly 1% mb, Leander, Lethal czceas, Lis Was Challenge Lotus Tarbo Challeage T,0MAM
Megn-lo-mumin o, Megatraveller dt, Midwinier 2-flames., i, Nightsbift, Parsdroid 50, Parasol Ban
Police Cues |, Powermonger, Shadow of the beast 3, Shadow Sorccrer o, Feaclowlands di, Simpsom
Space Croesde | Speedtal] 2, Spint of ozcalibur, Sl der Loewes, Tearwewy Thomas, Thonderhaak
TV-Sports Baschall, TV-Spars Beaing, Uhims 5§, UMS 2 &, Welfekild, Woodedazd, Wrath of demos

Versandkostenfrei fuer Selbstabholer - nur nach Vercinbarung

Splelesammiongen (Inhali)

Advensires (SupreracyHunter! Coporation)

Big Box 2 [é_ S'I'm.ﬂ;]'ﬂi..lﬂmb'u.um-s Fatkall/lptem,. Kamle + onw.)
Chart Attack Turbe Challenge/ lames Fond/Ghouls & Ghosie/V o)
Hughtlights i/ Charri r Freak/Realm of troll/Volleyball)
B Pack Feren 5t Dia mf.m"l'.rﬂilgﬂlhlﬂ]
Prower Pack (B b Lombard Rally/TV-Sports Football Nenon &)
Premier Collaction (Tuskes/Flimboa Qrieat/Intn. Karate + (Last Ninja)
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(Drrilles/ Total Eclipse/Castle Muster/Crypl)

T Iqﬁmﬂupﬁgiudbnll HRick Drangerous
"-"E;:.ul ur|5.l
175 DM

10 Spiele nach unserer Wahl

Loesungshilfen in dessch: .
Puck R-:!g,er 4.9  [Indiner kmes 3 19,50 Monkey sland 1
Captive 19,00 Indimner Jones 4 H Palice 1 1
::ufc-nel.l Paquest 4.9 Kings Qruest 1-4 19,90 Power r bt
Elvira - Mistreas of dark 1000 Keef the thief () 19.90 Top Secrnt (ASM) 7.
Ebvira T - laws Cesvena 10,00 ol 1090 Llfima & 2.

Trrtum & Pnnmduwvmtduhm = Prulﬂi;u 2. DM“;“H.H ]!aalﬂhl: s verbindlich
imi B war =i
T T S i il
Vorcsse +4 DM (ScheckiLlebe nas 2 M-
e drt: fbimine 1o Rt Diack ock ik Ll

e ——— e e e T




Riickgabe der Ware ist rechi-
lich hingegen nur dann abge-
deckt, wenn Méngel festzustel-
len sind. Hartest Du Deinen

{(fee, DEINEN) Feller beziiglich
der US-Naorm also spiter ge-
micrkt, hdue Dir im Ernstfoll
aach der Anwalt nichi mehir hel-
fen kinnen, Dafl es aber nicht
die feine Art 15i, eine berechingie
Geldriickzalung  zuriickzihal-
ten, versteht sich welll vor selbsi,

DER REST lﬂ' THT

i -~

Am liebsten lese ich bei Euch die
Mailbox, Dr. Freak, das Editon-
al, das Betrichsgeheimnis  und
Borgis Gelliister. Konmet [hr
nichi statt dessen diese listigen
Spieletests weglassen? Thr glaubt
doch nicht etwa, dal wir das
Heft kaufen, weill wir uns mit
Amigas abgeben, oder?
verunsichert uns Robert Johan-
nes Mickel aus Travemiinde.

Anch wns sidiren diese merkwiir-
digen Tests schon lange, wer hat
tiberhangn  damit  angefangen?
Uil was zum Henker ist eipent-
fich e Amiga? Jfa, schretben
wir fier denn am Ende gar mche
Jiir den Spiegel?!

PROFI-
RH ﬂHﬂKlI'TS'{'HE

Ein Wor #u ¢inem Leserbriel aus
der letzien Ausgabe: Wir finden
es schin, dab Andreas Klawiko-
wski unsere Bilder in der Joker-
Cralene aufgelallen smd. Das sol-
len sie auch, deshalb verschicken
wir sie ja schlicBlich! Und in der

Tat gbt es cmne PD-Gruppe na-
mens Mordlicht, die aus mwel Per-
sonen besteht, niimlich aus meiner
Frau Gaby und mir. Aber woher
will Andreas wissen, dall wir nur
gescannie Bilder verGffentlichen?
Die MNordlicht-Serie umfalt mitt-
lerweile mehr als 400 Disketten
mil Programmen aus allen Berei-
chen (Grafik, Spiele, Anwender,
Musik und Demos), und unsere
Bilder sind kemnesfalls gescannl,
sondemn handgepixelt. Dazu ver-
wenden  wir  cinen  normalen
AS0, . Dign-Paint” und |, Deluxe
Paint” als Malprogramme sowie
eine handelsitbliche Mauws, Von
professionellen  Schikanen  also
keine Spur!

kommentient Udo Dinlike aus Nor-
den die Anfeindungen.

Soy, das muafite doch mal gesagt
werden, {hder etwa nmichi? Na,
Jetzt wurde e jedenfalls gesagt,
wir kivwnen das Thema ad acta le-
gen wnd uns wieder ganz dem Zie-
fen an Diaisys Sclwarz widmen.

HISTORVLINE-HISTORY
Ber der Lekture EBurer letdAen
Ausgabe bekam ch fast cinen
Heranfarkt, Hiteschlag  und
Kreislaufkollaps auf cinmal! Thr
hatict in der Einleitung des Leser-
testes ja schon mal vorgewarnt
{von wegen eigenwillige Vorstel-
lungen), aber davon liel ich mich
leider nicht abhalten. Ja, spinnt
denn dieser Bemhard Diries???
JHistoryline™ gehdrt doch wohl
cindeutiz zu den besten Strategie-
spielen, die es im Moment gibt —
das zeigen meht zuletet die Ver-
kaufszahlen! Okay, daBl die Gra-

fik ohne Bnlle nicht besonders
aussicht, 15t mir schon klar, und
mit der Reaktion einer Schnecke
wiirde mir der ach so nervise
Cursor auch Probleme bereiten.
Man sieht keine strategischen
Bewegungen? Na, dann wiirde
ich doch bei Jump and Runs blei-
ben, da sind dann hoffenthch pe-
nug siralegsche Bewegungen!
grimmt Chnstian  Stettner  aus
Crunzenhausen.

Sapperiol, der Lesertest im leiz-
ten Heft hat aber wirklich fiir
Aufrubr  gesorgt!  Christians
Schrethen ist ndmlich nur Stell-
verfreter fiir die vielen Zuschrif-
ten, elie wns zum Themna erreich-
tenn — und tatsdchlich fand sich
nigmand darever, der die Mei-
mung des Awlors teifte (schon gor
nicht bei Blue Byie, wo man iiber

den  eigenwilligen Test  thres
Spriels reichlich CRIseLT

wiar). Uind auch bei uns hat |, Hi-
storyline”  seinen Hit natfirfich
picht im Lotto gewonnen, den-
moch mfd man auch andere An-
sichien respekiteren. Uned wenn
sie noch so alwegie sein md-
EOTL..

ﬂEﬂ mrmw uurn

Heute sah ich mit Entsetzen mein
Cresicht im Ad-Lesertest. Dall ich
FEuch mein Alter verschwieg —
na ja, das Foto spricht Binde.
Und meine Bewertung hiitte Lhr
leicht noch  erfahren  konnen,
schliefilich gibt es seit 90 Jahren
das Telefon. Nun, ich bin nun mal
bissig und gegen den Strich ge-
birstel genug, um m AJ fiir eine
Cregenstimme zu sorgen. Will sa-
gen, ich habe iiber viele Spicle

eine andere Meinung als Bure
reprisentativen Tester — wenn
Ihr darauf olters zurickgreifen
wollt, konnte 1ch sowas regel-
milig bringen. ..

droht  Bernhard Dorries
Thurmannsbang.

dlis

Heifben Dank fiir das lebe An-
gebot, aber flirs erste st unser
Bedarf an wildem  Protesige-
hewl aus allen Ecken vollends
gedecki. Trotzdem sind QOuer-
denker wie D ja auch irgend-
wie erfrischiend — solanpe sie
richt von uns erwarten, dafl wir
gnien wegen der eigentlich aus-
driicklich vorgeschriebenen Be-
Wwerting finterhertelefonie-
ren...

ﬂﬂi‘ﬂw T IIRH !?Hﬁ

indet Thr das Gesilze auf
diesen Seiten? Hier sollie man
lieher Briefe von Leuten ab-
drucken, die wirklich ctwas zu
sagen haben? Ja dann aber nix
wie raus mit der Sprache bew.
dem Schrich! Ob es sich nun
um Anregungen, Lob, Ktk
oder Fragen handelt — wir le-
sen alles und drucken vieles.
Mehr noch, etwas personlichere
Fuschrifien beantworten wir so-
gar personlich! Allerdings nur,
wenn RUCKPORTO (Auskin-
der verwenden bitie Internatio-
nale Antworlscheme) beiliegt,
wir Euren Absender entziffern
kinnen und folgende An-
schriflt am Umschlag prangt:

JOKER VERLAG
wMAILBOX™
BRETONISCHER RING 2
85630 GRASBRUNN

: fl rnj,»:;r;am cibermelalichook Anlislalic

A 500, ASO0pIuE. ... ..o F T T T T
A 3000 o A 4000 Tast, ., Eﬂ - A2000 « Monktor. .......c.coovieenieenaen B8,
ﬂ-ﬁﬂﬂ.'AEMHD.......-............._E.?- A1200 /1200 HD..........oooi B
A 2000 Solo o, Mo, 3% A S000A000 + Mon. . e Ty 12 Y
A 5004+ HDD A 590.............o..o...33- HP-Daskjel 500, EE-IBE T -
A1081 [ 4,CHME833..14% .43 Shar LC24-200, LC20, Ll.'-'Eﬂ-v e b 1
Amiga CTOV 2-teilig ...................53%-  Panasonic LX-P2123, 2124 . ol -
Fujlisu DL1100/500900 ..............43.-  Epson LO 550, 570, 550 jE .. L
Epson LOSTO, B70, 1170..........38.- A 3000 Solo o. ilnn A dﬁ.-
Milsubishi EUM14581 ... - WEC P2G, P22, P3G, PH m Lo
Elzo 9060, 9065, ..o A% Shar LC10, LC24-200, 2420, e
Fujitsu DL1200v3 30034 ..o A8 Bnnderanl. ahne Au!prais.!
A 2000 65 MB Autobootfilecard [ K5 1.801.3, 2.0, Aubopark ., 765,
FFS, pariionierpar, kpl. formatiert & inslalliert, Praiss.
HEC 103TA, Original ext. 3.5° Liwk , abschallbar, Matall grhause e B
Eut. Amlgulmh abschalthar,stahiles Metallgehause... e
wie wor, jed. mil 140 m AnschiuBkabel ner noch [Eunl:!uf a .ﬂ-'l A7,

Original !, A S00E000 intern, Embuiamal, gisch. . -“"‘“ ---'323:

Externes Lavtsprechersystam, 2 schwarze Baxen, singeb. gelrennl i
ker, zuschallbare Soundverbesserer + Bassverstirker, LED-Anzeige, Blackdesign, ext.
Matzleil, Anschlud Gher Chinchatecker, exclusiv bai AHS!

Bhare "I-r{lfﬁlﬂf

Ga layadapber mil 2m Kabel, for 2 Joysiicks am I}m:kerpnrl .............. ag,.
ﬁgﬁﬁﬂuﬁmmnw M8 aig, Fertig. ab Lauar

Drucker & YGA-Umschaller 273/4 Eing, aul 1 AE div, Vers. vorhanden

Commodore & 570 CO-Romlfwk. f. AS00 mit K5 1.372.0.. R— -
Monitorkabal Hml?a an 30,15 pal. Herstelfung nach Kundenwunseh . ............. A8,
Mullmodermkabel 1, glle Amigas (10m....49-  Sm_ 39 2m.. i, 29 -
spglcherany, [ ASO0 'MB kompleli besru-:r; it U m:u:h ?:‘ -

LE._E‘LEM

E..L.Hi‘ﬂﬂ'.[ﬂ JAGO00 + El]'.EE'J:'_
2.5 205M8B ¢

grifa LD@A .bar Eleu:l'pr.fmlr Ern.'m..r

DFU-Zbh.: .ﬂ.l:la; or - |:||:-I us WE&Larn Steckar auf TAE FM...

Welteres 2.5" ZUBEHQR: Kabe!, Seftw., Einbaumat, sinzeln eraltl,

Amiga Orlginal Genlus Mouwse mit Micraschatarn |, 84
HEUW! Mullisynemanitar spaoiell fir AERKD & 1200 mit Kabal

HEU! Fujitsu DL 1150C/1250C Nachfolgempdall des DL 1100 1

R&Mas: auch Exotan, Static Colemn Mocde, FPM... ZIP, SMO.

Hauseigene Reparatur for alle Amigas, Eizo, IBEM-Eamp. ...
Kabelkonfeklionierungsservice * Installation

AHS-Amegas
Hard- & Software Variriab
ud-um-‘mnml: Schimpasse 3-5,

rekt gegeniber CAA, P1. 100248
umz ried

Tel. 080 31-619 50

ZAHS

Besuchen Sie unser Ladengeschii: Ober 12.666 verschiedene Electronic-, Hard-, Softwareteile ! 24h Lieferservice anfragen!

Versand: UPS-/Posl-NN+ VK <antedl, Scheckvork. 47,-, Ausl. a.A.
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Verlosung von drei Top-Games teil,
. sondern... erhilt auch wahlweise
- o ZWEI spielbare Demos oder gar eine
Al VOLLVERSION!!!

E. s b5

S, scine Hefte schneller und preisgiinstiger, “{

nimmt nicht nur an der monatlichen .

- So macht abonnieren doppelt Spall: Jetzt g,
* (und nur jetzt) bekommt man nicht nur o= S

Ill.i- i . ~ .“- , : :
Auch bisher muliten Abonnenten fir alle —-.ﬁ';ﬁ; Ve .
10} Ausgaben eines Jahres bloB den Preis von 9, BR [ol i o e - | (o

by 03— DM (Ausland: 75— DM) berappen und bekamen ihre

Flefie wetterfest verpackt vom Brieftriiger — vielfach noch vor dem Kiosk! Dab alle Abonnenten
autcmatisch am Abo-Lotto und damit jeden Monat an der Verosung von drel Spitzenspielen feil-
nehimen, ist ebenfalls nicht nen. Ganz new ist hingegen diese wortwirtlich einmalige Primie fiir
Neuabonnenten:

Wer niimlich den Abo-Coupon dieser Ansgabe ausfiillt, hat die freie Wahl zwischen

ledighch in Spiekiaver und Umfang eingeschriinkten Mega-Adventure C von
Software 2000, einer YWanderschaft durch die Steinact mit . einem kompletten
Dungeon aus Neos SF-Rolli v einem ganzen Level superber Platt-

form-Action mit Thalions

aus! Oder entscheidet Euch fiir die Vollversion von . dem Spitzen-

Hiipfical Marke Titus!!!

Aber macht schnell, Leute, denn die Doppel-Priimie gibt's nur noch bis Ende September!

— sucht Fuch einfach zwei dieser Super-Demos

‘hwal [] ] ¥ i)
o Fu Fa i I' 2 1 "- :l -l -
K UNDERNUMMER .
Bitte einsenden an:
JOKER Verlag * Abo - Verwaltung Al
Bretonischer Ring 2 » 85630 GFGS%FLII}H
T &l l;., ] A0 i ia A A 1“ _:E-
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Panzer im Quadrat

Der Golfkrieg ]ieli
Schleunigs

weiteres Kapitel hinzufugt.
A T e e S
g San R

grundstory und Kampfgebiet wirklich
neu: Der rote Kommunistenstern 1st am
Feindbild-Himmel untergegangen, dafiir
leuchtet jetzt Saddams Schnauzbart di-
monisch fiber dem Horizont; dazu gibt’s
tonnenweise brennend heien
stensand, lodernde Olquellen, spirliche
Wilder sowie jede Menge Gebiude und

es werden sogar wieder dieselben acht
Panzertypen ins Rennen geschickt.

mul} der Spieler insgesamt 25 Schlachi-
felder erobern, um die kuwaitischen

vier Ziigen i vier Blechdosen bestehen-
de Panzerkolonne zusammen, bestiickt
sie mit Mumtion und setzt sie auf dem
bewihrten Splitscreen in Marsch —
nach wie vor lassen sich also alle vier
Vierergruppen nach Belieben einzeln
oder gleichzeitig befehligen. Und schon
geht’s rund: Die kampfstarken gegneri-
schen Panzerverbdnde, unpassierbare
Fliisse und das Zeitlimit sorgen fiir ab-
wechslungsreichen Stref; man kann Mi-
nengiirtel anlegen, unterstiitzendes Ar-
tilleriefeuer anordnen und tarnende Ne-
bel wallen lassen. Praktisch jedes Ge-
biude ist zerstirbar, wobei allerdings
Krankenhiuser und andere zivile Objek-

4 te tunlichst geschont werden sollten. Mit s
Argusaugen plus Nachtsichtgerdt darf ™
&t der Digi-General nach versteckten Waf-

fendepots und getarnten Hubschraubern

" Ausschau halten, bloB darf er in der Hit- .

T i r

AR R LR

vy $2368K
*';_;.:.:hl' ﬁ“

Bi0g: 1523

die Empire-Generiile nicht ruhen: |
t muBte eine Panzersimulation her, die den Er-
folgsschlachten ,,Team Yankee” und ,,Pacific Islands” ein

Somit sind hier eigentlich nur Hinter- §

abschuBwiirdige Fahrzeuge. Das Game- ©
play dagegen gleicht dem der Vorgiinger
wie ein M1-Abrams-Tank dem anderen, §
& cher in die Finanzwelt ist War in the §
& Gulf aber eine reine Action-Simulation,
. bei der geballert wird, bis die Rohre
B glithen. Das kommt auch akustisch er-
® schreckend realistisch riiber, und dank g
& der tadellosen Maussteuerung m Ver-

Als Kommandeur eciner Eliteeinheit §

Biirger und Olquellen zu befreien. Nach §
der Auftragsvergabe stellt er seine aus §

| abhaken konnen, lohnt sich der Abste-

ze des Gefechts nicht vergessen, sorgfil- 3
tig mit dem ihm anvertrauten Equipment :
umzugehen. Am Ende jeder Mission 8
folgt namlich der grofie Kassensturz, wo §
jeder demolierte Tank und jede verpul- %

¢ verte Granate pedantisch abgerechnet i
Wii-

werden. Und wer dann nicht alle
Primdrziele erfolgreich erledigt hat,

* kriegt auch nicht geniigend Cash, um

seinen Fuhrpark wieder auf Vordermann *
zu bringen!
Abgesehen von diesem kleinen Abste-

bindung mit einer ibersichtlichen und
soft scrollenden 3D-Grafik spielt sich
die Echtzeitschlacht so fliissig, wie man
es sich im Wistensand nur wiinschen
kann. Zu der opulenten Ausstattung des
Games gehdren neben dem informati-
ven Handbuch noch je zwei Poster und
Postkarten sowie eine grobe Landkarte
von Kuwait, was uns auch schon zur ab-
schliecBenden  Manéverkritik  fihrt:
Selbst wenn die Besitzer der Vorginger
dieses Programm mit einiger Berechti-
pung als (kriftig) aufgemotzie, Datadisk

cher an den Golf fir die Freunde dezent
lackierter Schwerstfahrzeupe doch aut
alle Fille. (md)

WAR IN THF GULF
(EMPIRE)

ACTION-SIMULATION

SPIELSTANDE: 8
KOMPLETT
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Nun teilt auch Silmarils’ Kendoria das tra-
gische Schicksal so vieler Fantasy-Reiche
im digitalen Rollenspiel-Universum: Kaum
gehort ein Oberbosewicht endlich zum Alt-
eisen, schon taucht der nichste auf...
e - ‘-l?;i":.

= =grate | Wmplojs] =

P el

Desmal sprudelt die Quelle
.allen Ubels auf den vorgela-
gerten Inseln, von wo aus ein
wohlorganisierter Rauschgift-
ring Kendorias brave Biirger
zu verbotenen Vergniigungen
verleitet. Doch keine Bange,
dem wackeren Krieger Zuba-
ran liegt das Wohl und Wehe
sginer Mithiirger am tapleren
Herzen, weshalb er kurzent-
schlossen aufs drogenver-
seuchte Eilland schippert, um
den Dopedealern den Kampt
anzusagen. Dort angekom-
men, sucht er sich erst mal n
altbewihrter Ishar-Manier aus
gelegentlich in der Wildnis
herumstehenden oder in Knei-
pen hockenden Kollegen ei-
nen schlagkriftigen Fiinfer-
Trupp zusammen — oder er
bringt gleich das bewihrte
Team aus dem Vorginger mit.

Ob man seine Anti-Drogen-
Kampagne nun mit den alten
Import-Recken oder mit frisch

angeworbenen Kiampen star-
tet, es wartet ein weites Betiiti-
gungsfeld. Die hirnlosen Geg-
ner zum Niedermetzeln sind
gepeniiber dem ersten Teil der
Saga weniger geworden, dafiir
entpuppen sich hier einige der
Feinde als arg schwere
Brocken, deren Zerbriselung
zudem gelegentlich mit diver-
sen Ritseln und Kleinaufiri-
gen einhergeht — etwa be-
stimmte Gegenstinde finden
und passend verwenden, Ju-
welendiebe jagen und dhnli-
ches. Auch am Handling ha-
ben die Spieldesigner
nochmals gefeilt: so sind die
fitzeligen Icons von einst pas-
sé, statt dessen darf die Maus
in den Echtzeitkimpfen a la
~Beholder” jetzt zielgenau In
angenchm - grolle  Felder
beiben. Auch der Umgang mit
der Magie wurde fiir Kampf-
Hexer wvereinfacht, wihrend
daneben nach wie vor be-
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schaulich allerlei Zaubertriin-
ke gebraut werden kinnen.
Freilich nur, sofern man zuvor
die ndtigen Zutaten und einen
Kessel aufgetrieben hat...

Das Spieling hat also ein
paar Kilo zugelegt, daftur muli-
te allerdings die ehemals so
opulente Optik auf die
Schlankheitsfarm: Im  Ver-
gleich zum ersten Ishar bzw.
zur wunderhiibschen PC-Ver-
sion des aktuellen Drogen-
Dramas wirken die amigani-
schen 3D-Inseln samt ihren
Dungeons, Stidten und ani-
mierten Monstern doch etwas
blallich, und der ungewohnt
grobpixelige Himmel wird
selbst  durch  eingebaute
Tag/Nacht-Effekte nicht schi-
ner. Andererseits 1st der neue
Abenteverspielplatz halt auch
sehr viel groller als der alte.
Uber den Sound kann man
diesmal schon gar nicht
meckern, denn nach der

VN

schummrigen  Titelmelodie
warten viele atmosphirische
Sticke nebst noch  mehr

schicken Effekten im  Spiel
selbst.

Im Endeffekt hat .diese
LDrogerie” somit durchaus die
sehotene Dosis an Spielspab
auf Lager, da beildt selbst der
Anachronismus von nicht an-
erkannten Zweitfloppies kei-
nen Faden ab. Und wer unbe-
dingt mehr Farben sehen will,
der hat bestimmt auch einen
Turbomiga und mub eben
auf die angekiindigie Spezial-
version fiir seinen 1200er war-
ten. (jn)

ISHAR 2
(SILMARILS)

GRAFIK 73%
ANIMATION 61%
MUSIK 77%
SOUND-FX 74%
HANDHABUNG 74%
DAUERSPASS 72%
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PREIS DM 89 .-
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Fast-food-Riesen  McDonald's
der Umweltschutz am Herzen
liegt? Wenige, deshalb hat
man mit diesem Spiel den wer-
bewirksamen Beweis ange-
treten — zundchst am Mega
Drive, jetzt auch am Amiga.

Konzem-Clown Ronald
beamt die bereits aus . McDo-
nald Land” bekannten Hambur-
ger-Freaks Mick und Mack in ei-
ne vier Levels (a drei Unterab-
schnitte) umfassende Platttorm-
welt, wo sie den ansassigen |/m-
weltverpestern bessere Manieren
beibringen sollen. Unter Zeit-
druck kimpfen sie sich durch die
Schlemmlandschaft, den Wald, ei-
ne Grofistadt und die abschlie-
lende Eishohle, um die Gegend

Der

Tja, abgefiillt ist die Welt
wahrlich leichter zu ertragen,
und nun haben die Newco-
mer von Chaos sogar ein
Spiel aus dieser alten Siufer-

weisheit gemacht. Freilich
geht’s dabei nicht um Alk,
sondern um Farben...

emes Abschnitts zuwemg davon
vorwetsen kann, wird gnadenlos
zuriickgeschickt. Am Ende des
ganzen Levels folgt eine immer
gleiche Bonusrunde, bei der von
oben herabfallende Dosen, Pa-

pierfetzen

und Flaschen im passenden
Container landen miissen. Alles
sehr loblich und auch ganz nett,
aber mehr halt nicht. Denn fast
alle Spielelemente sind alte Be-

nur mit emem Helden losziehen,
Teamarbeit ist verpint. Zudem
15t der praktisch angewandte Di-
gital-Umweltschutz  selbst auf
der niedrigsten Schwierigkeits-
stufe bockschwer!

e putzige Grafik scrollt sau-
ber in alle Richtungen, hat aber
s0 ihre Tiicken: Sobald sich das
Sprite umdreht, rutscht das Bild
schlagartig ein Stiick zur Seite
— falls das wiihrend eines

enbierung geschehen. Schlielhich
1st ber der Konvertierung auch ei-
ne der beiden Scrollebenen ver-
schwunden, wiithrend die FX und
die (anwiahlbaren) Rap- und
Techno-Musikstiicke nach wie
vor toll klingen. Ein Highlight ist
die Saubermann-Aktion  somit
mcht gerade, aber so em Ham-
burger 15t ja auch micht unbedingt
eine Dehkatesse. . . (rf)

GLOBAL GLADIATORS
(VIRGIN)

PLATTFORM-ACTION

GRAFIK 74%
HANDHABUNG __ 58%

‘VARIABEL: 3 STUFEN

sowic emen oder mehrere m Bild
angesiedelte | Farbipfe”, von de-
nen alle Anderungen ausgehen.
Liegt der Topf zB. in einer roten
Fliche, withrend daneben ein blau-
er Klecks emgezeichnet ist, kKhickt
man mit dem vorher eingebliuten
Cursor auf das Topfchen, und als-

Ende 91 in Infogrames” etwas ver-
ungliicktern ,.,7 Colors” Anwen-
dung, hier ist es jedoch eindeutig
mit mehr Spald verkniipfi!

Dafiir sorgen wohlbedacht ein-
pestreute Kreise und Krewze —
wer mdimlich 2B, mit Griin auf ein
grimes Kreuz trifft, hat eines seiner
fiinf Leben verwirkt. Wer aber statt
dessen die bunten Kreiselchen mit
passender Couleur m ' Wohlpefal-
len auflst (patiirlich ohne den
Kreuzen oder dem Zeitlimit zu na-
he zu treten), darf im néchsten der
90 Levels weiterpinseln. Tatséich-
lich miissen sich hier sogar gedibte
Querdenker tiichtig ins Zeug le-
gen, um die scheinbar unentwairr-
baren Riitsel des onginellen Level-
designs voller Farbteleporter und
beweghchen Blockaden letzthch
doch noch zu entwirren.

Wihrend das Him rancht, wer-
den die Lauscher mit hiibschen
Soundtracks und eher gewdhnli-
chen FX versorgt, optisch geht’s
aber trotz netter Zwischenbilder

relativ schlicht zu. Egal, denn
die Maus pariert stets prima,
und das Gameplay ist e¢in ech-
ter Uberraschungs-Tiefgriin-
der! (jn)
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Sucht man den Soft-
waremarkt nach Wirt-
schaftssimulationen _#=5
fiir Spediteure ab, ﬁ"ﬁ_’
findet sich auBer J/4
den in Ehren er-
grauten  Oldies
Transworld” und
.On the Road” so
gut wie nichts. Die
Trucker von Oase ha-
ben die Park... ih,
Marktliicke erkannt und so-
gleich besetzt — mit einem
altbekannten Spielprinzip in
never Lackierung. ..

Grundsitzlich miissen ein
bis vier Spieler mit Hilfe eines
ziemlich mickrigen Startkapi-
tals eine weltweit operierende
Speditionsfirma aus dem Bo-
den stampfen. Auber den obli-
gaten Brummis konnen sie da-
zu guch Schiffe und Flugzeu-
ge in ihre Flotte aufnehmen;
insgesamt stehen 42 unter-
schiedlich groBe und teure

Linci L'..n.lu Cas

Hardwarelosungen Zum
Transport von 25 verschiede-

nen Giitern bereit. Eine unab-
dingbare Voraussetzung fiir
das Einfahren fetter Gewinne
ist dabei die kluge Auswahl
der meist reichlich vorhande-
nen Lieferauftriige, nicht zu-
letzt weill bestimmte Waren
wie Sduren oder Explosivstof-
fe den zusiitzlichen Erwerb
teurer Sonder-Lizenzen erfor-
derlich machen. Sollten die

Wer angesichts des
Titels an einen Spio-
nagering denkt,
sitzt im vollig
falschen Lkw —
hier wird uns ein
ganz serioser Ein-
blick in den knall-
harten Geschiiftsall-
tag eines internatio-
nal titigen Fuhrun-
ternehmers ge-
wihrt!

Kunden trotzdem mal ausblei-
ben, muB halt kriftig die Wer-
betrommel geriihrt werden —
zumal nur erfolgreiche und in
der Branche gut angesehene
Firmen die Chance er-
halten, sich einen
der gelegentlich
angebotenen,
besonders lu-
krativen
Spezialauf-
trige Fall
schnappen.
Noch ein-
triglichere, wenn
auch nicht ganz le-
gale Geschafte sind mit
geschmuggelter Ware zu ma-
chen, firr die man allerdings
extra ecinen Informanten an-
stellen mub, der die ndtigen
Kontakte zur Unterwelt be-
sitzt. Auch kleine Sabotageak-
te zum Ausbremsen der Kon-
kurrenz sind mdglich, anson-
sten beschriinkt sich das Pro-
gramm aber auf moralisch ein-
wandfreiec Features. So lassen
sich zur Einsparung von War-
tungskosten iiberall auf der
Welt cigene Reparaturwerk-
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stitten einrichten, und fiir mo-
netire Probleme aller Art bie-
tet die Bank ihre Dienste an.
Hin und wieder treffen auch
Meldungen ein, die den Ober-
transporteur iiber auBerordent-
liche Einnahmen und Ausga-
ben informieren, was immer
ein bibchen Abwechslung in
den grauven Biiroalltag bringt.

Der klar und logisch struktu-
rierte Aufbau des Games sorgt
dafiir, daf man auch bei fort-
schreitender Expansion des
Geschiifts nicht den Uberblick
verliert, wie es in diesem Gen-
re ja leider dfters vorkommi.
Dazu gehort auch die pro-
blemlose Steuerung, ohne
Mucken transportiert die Maus
den Spieler durch die anschau-
lichen und iibersichtlichen
Meniis. Punktabziige gibt's
dagegen fiir die spartanische
Prisentation: Nach dem Ver-
klingen der Titelmusik herrscht
Friedhofsstille auf den interna-
tionalen Frachtwegen, und
von Animationen hat die we-
nig ansehnliche Grafik auch
noch nie was gehdrt. Aber
schlieBlich und endlich ist
Delivery Agent kein Trucker-
Festival, sondern ein
gewinnorientiertes  Fuhrun-
ternehmen — und wer sowas
sucht, wird hier fiir wver-
gleichsweise wenig Geld
sehr respektabel bedient.
(md)
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DISCOYERY hih Tt

(1) MONKEY I5LAND 1

*

. =) EISHOUKEY MANAGER

CAESAR 63l

(2) BUNDESLIGA MANAGER PROF.

. ) FLASHBACK

AIR BUCKS 6l e

(4) INDIANA JONES 1Y

. =) REACH FOR THE SKIES

FIGHTER COMMAND 6l

(3) MONKEY ISLAND

. (=) SUPERFROG

SAMURAIL al %t

S e b e

(&) PINBALL DREAMS

5. (2) WING COMMANDER

WARRIORS OF RELEYNE  48%

(7) LEMMINGS

E=a
4

-} WHALES VOYAGE

FORT APACHE 447

o

(8) MAD TV

. =) BUNDESLIGA MANAGER PROF.

COHORT 11 I8

=

(-] WING COMMANDER

. =) CREATURES

MERCHANT COLONY 237

Y, (6 POPLULOUS L

A8 B-17 FLYING FORTRESS

GREAT NAPOLEONIC BATTLES 12 %

1L (1) LOTUS 11

10.(7) LIONHEART




BUNDESLIGA MANAGER PROF.

INDIANA JONES 1V

|frii'.';éiim_ﬂ-_'ﬁu_'”rfﬁ':mﬁﬁ
4 1 5. HIHUTE

EISHOCKEY MANAGER

EISHOCKEY MANAGER

DESERT S5TRIKE
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HISTORY LINE

MONKEY ISLAND II

BATTLE ISLE DATA 2

LEMMINGS 2

ARABIAN NIGHTS

SENSIBLE SOCCER

REACH FOR THE SKIES

PINBALL FANTASIES

BEAVERS

CHAOS ENGINE

MONKEY ISLAND

MAD TV

ANCIENT ART O WAR

CIVILIZATION

LEMMINGS 2

PINBALL DREAMS

LIONHEART

FLY HARDER

LOTUS 111

FLASHBACK

STREET FIGHTER 2

LIONHEART

STREET FIGHTER 2

ENTITY

BATTLE ISLE

APIDYA

BUNDESLIGA MANAGER PROF.

CHAOS ENGINE

BODY BLOWS

LEMMINGS

PIRATES!
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Das Schaf, der Wolf und die Industrieverbinde: Fiir heute hat unser Szenemaulwurf
zur Abwechslung mal bei den ,,Opferlimmern” nach Infos geschiirft — wie ist die
Stimmung in den Vorstandsetagen, Dr. Freak?!

Die Business Software Alliance, ein
weltweit titiger Herstellerverband, der
vor allem die Eindimmung des Raubko-
piererunwesens auf sein Banner ge-
schrieben hat, verdffentlichte vor kur-
zem ein paar bemerkenswerte Zahlen.
Demnach betrug der illegale Anteil der
in Europa verwendeten Soft 1991 noch
77 Prozent, withrend er 1992 schon auf
666 Prozent zuriickgegangen sei. Nach
Lindern aufgeteilt, ergibt sich dabei ein
interessantes  Nord-50d-Gefille: Am
wildesten trieben es (auch) im letzten
Jahr die ltaliener und Spanier mit einem
Crack-Anteil von jeweils etwa 86 Pro-
zent, gefolgt vom  mitteleuropiischen
Mittelfeld, und ganz oben sitzen dann
die braven Briten mit ihren Lippischen
534 Prozent. Ber der Schadensverteilung
sicht es, wohl aus Griinden der individu-
ellen Preisgestallung, wieder etwas an-
ders aus — hier fihrt Frankreich mit
1,26 Milliarden Miesen vor der Bundes-
republik, GroBbritannien und Dalicn.
Insgesamt ist von gesamteuropdischen
Verlusten in Hohe von stolzen 4,6 Milli-
arden Miirkern die Rede!

Vielleicht fragt Thr Euch jetzt ja, woher
dic Leute das eigentlich alles wissen
wollen? Etwas vercinfacht gesagt, be-
nutzt man dazu die folgende Formel:
Dic Zahl aller verkauften Computer
multipliziert mit der durchschnittlich
darauf installierten Menge an Program-
men minus die tatsidchlich verkaufte
Soft. Abgesehen davon, dab man sich
hier in einem erheblichen Ausmall auf
Schaizungen verlassen mull, wird bei
der Schadensberechnung natiirlich auch
stillschweigend vorausgesetzt, daB sich
jeder Benutzer von Raubkopien sofor

(40,

dic entsprechenden  Originale kaufen
wiirde, wenn er sie nicht bereits in der
gecrackten Version hitte, Entscheidet
selbst, wie lebensnah Thr das findet...
Mit dhnlicher Vorsicht ist wohl auch
die Behauptung Microsofis zu genieBen,
auf jedes verkaufte Spicl kiimen unge-
fihr 50 bis 100 Kopien. Bei einem La-
denhiiter mag das ja noch angehen, aber
wenn man die Rechnung mal bei zigtau-
sendfach verhitkerten  Verkaufsschla-
gern wie dem | Bundesliga Manager
Prof.” aufmacht, beschleichen einen
doch gewisse Zweifel. Unmittelbar ein-
sichtig erscheint dagegen die oft von
Herstellerseite zu horende Aussage. dall
Ballergames deshalb einem aussterben-
den Genre angehirten, weil hier die
tibertliissige Anlcitung den Vertrieh auf
dem Schwarzmarkt doch sehr erleich-
tere. Komplexere Geschichten wie Rol-
lenspiele oder Simulationen haben dafir
den Kopierschutz guasi von Haus aus
eingebaut, denn ein etwa 100 Seiten
starkes Handbuch stellt doch ein erheb-
liches Hemmnis beim Verbreiten des
Cracks dar.

Vor diesem Hintergrund wird auch ver-
standlich, warum der Kkommerzielle
softwareverleth dem neu gegriindeten
Verband der Unterhaltungssoftware
Deutschland {in dem alle namhafien
Hersteller vertreten sind) seit jeher ein
Dorn 1im Auge ist. Wie sollte es den
Leuten auch schmecken, wenn man sich
gegen cinen geringen Obolus jedes Game
besorgen und dann die Anleitung in
aller Ruhe kopieren kann? Zudem gab
es schwarze Schafe, die den Miinzko-
pierer gleich im Laden siehen hatten und
das Kopierprogramm fiir die Disks auto-

matisch mitvermieteten.  Andererseits
haben die seridsen Verleiher sehr wohl
versucht, mit den Herstellern ein Ab-
kommen zu treffen, das im Kern gine
dhnliche (Gebithren-) Regelung vorsah,
wie es die GEMA auf dem Tralala-Sek-
tor vercinbart hatte. Doch mittlerweile
ist das alles Schnee vom letzten Juni,
denn seit dem 23.6.1993 besitzt die ein-
schligige EG-Richtlinie dber die ge-
werbliche und private Nutzung von
Software auch in Deutschland Giltig-
keit — was allem Anschein nach das
Aus fir den Softwareverleih bedeutet:
Der bisherige Markitfiithrer Soft & Sound
hat jedenfalls das Verleihgeschiift einge-
stellt, und viele andere sind ihm zihne-
knirschend gefolgt. Viele, aber nicht al-
le! Einige der im Verband der deutschen
Softwarevermieter zusammengeschlos-
senen Soft-&-Sound-Kollegen wollen es
darauf ankommen lassen und haben ge-
rade einen MusterprozeB angestrengt.
dessen Ergebnis mit Spannung erwartet
wird.

Mit Spannung erwarten diirft Thr auch
die nichste Folge meines groBen Indu-
strie- und Handelsreports, in dem ich
noch mal Kurz auf das neue Softwareze-
setz und seine Auswirkungen auf den
Privatmann eingehe, einen Blick auf die
erstaunlich schnell gewachsene Konso-
len-Szene werfe und viele weitere Insi-
der-Infos ausplaudere. Haltet solange
die Joysticks steif,

Euer

o



Dellvery

TE— s we—L rT— —

- Bauen Sie eine bombensichere Festung!

. ;_: .:.:: _l..':,‘___ : . .'. i i : Id :i.:' : L Ji _.:u.-'-‘ b . 2 _
-:_F -.1 ..'Ir - -|: I:I:.': ...I i -‘ I'I ..._ Bk ; ;
-..- II:- 1, r ‘ ;
0 b
.'i.. ' [ .‘ I I\‘
ﬂ q
LR 11,;..”1-
ol ,-'—- . Tu -."

u ] .':‘ .
1 R
o | ‘{
Neue S iele:
Backgammon
A Brain Challenge

Die Odyssee
FuBball-Manager

i
NeliavvE =l &lgglelml Hockey-Manager

1 Schurkamp 24 - 487 20 Rosendahl r
'2 Telefon 02547/1 283 - FAX 1353 SUD'ET Zocke

8. - oder Vorkaseoe [ 4, Wﬂ|fen

3 Topanwendungen: j '
Siegfried Copy DM 509,-- ERB
Pelican Press DM 129,-- '=! X
Turbo Print Drnf

i

- gratis -

Errg#, Vesiaudupren: (G 49,

S LTI T T rTT Y

WATOLIEGE- ""

e

Hiandleranfragen
ij‘: willkommen:

fﬂ'\ DM 49’-- E;'-‘':‘:::-:'lgm‘""""-'-‘--"-J:'i'-lzlgrslr'ﬂﬂ'“'z""*"!

software gesucht:

—'--‘—!-‘-E—-—




'l aver

PSR

e

8
7
i)
5
4
3
-
i

Fiir Grofimeister: Ajeeh-Chess

- — =
PRS- T T LT

Fiir Knobel-Klempner: Pipeliner

In den letzten Monaten haben wir von
kindgerechter PD-Soft bis zur Digi-
Werbung alles migliche vorgestellt —

nur unser Stammlieferant
vernachlassigt.

striflich

wurde
Hochste

Achterbahn fiir das Neueste aus der

Berliner Spielekiste!

Fiir einen schwungvollen
Start sorgt die Spielekiste 254
mit einem ,,Streetfighter”-Klon
vom Feinsten. 50 ganz kKann
Fighting Warrior dem iber-
michtigen Vorbild zwar nicht
die Faust reichen, doch bietet
es handfeste Priigelaction, wie
sie in dieser (Preis-) Klasse
ihresgleichen sucht: Wahlwei-
se tritt man gegen einen
Freund oder den Computer-
gegner an, der in filnf Schwie-
rigkeitsstufen regulierbar 1st.
Zahlreiche Schlag- und Tritt-
varianten sorgen dabei fiir
Laune, einige Extras (z.B. Feu-
erbiille) fiir Abwechslung. Die
Animation der Kampfer ist fur
eine Klopperei im PD-Ring
geradezu sensationell, das di-
gitalisierte Kampfgeschrei
kommt gut riiber, und mit der
Steuerung gibt’'s keinerlei Pro-
bleme — hier mubl man ein-
fach zuschlagen!

T U SR e PR S R |

Wer lieber seine Geisteskrif-
te milit, sollte sich mit der Spie-
lekiste 272 anlegen, denn hier
tummeln sich gleich drei Gri-
beleien, darunter ein prima
Schachprogramm. Optisch ist
Ajeeb-Chess zwar emne matte
Angelegenheit (man beachte
das Worspiel...). doch sind
die aus der Draufsicht darge-
stellten Figuren immerhin klar
zu unterscheiden. Und das
Wichtigste: Dic Spielstirke
geht durchaus in Ordnung!
Vom Blitzschach iiber einen
Turniermodus bis hin zur Ana-
lysefunktion werden allerler
Optionen geboten, angebro-
chene Partien lassen sich spei-
chern und fehlgeleitete Ziige
zuriicknehmen. Blob die Eroff-
nungsbibliothek ist etwas ma-
ger, weshalb das Programm
gleich zu Beginn recht lang

nachdenken muB. Aber bei
dem Preis macht das nun wirk-
lich nur die Hilfte.
AT T A W A N
Auf derselben Scheibe war-
tet mit Pipeliner noch der bis-
lang beste , Pipemania”-Nach-
zilgler. Am Prinzip der Klemp-
ner-Knobelei haben die Pro-
grammierer nicht geschraubt,
nach wie vor gt es, unter
Zeitdruck vorgegebene Rohr-
teile zu verlegen, damit das
FlieBbwasser vom Start ins Ziel
gelangt. Neu ist lediglich, dal
der Rechner gleich zwei Fer-
tigteile zur Plazierung am qua-
dratisch unterteilten Spielfeld
zur Auswahl stellt, was die Sa-
che doch erheblich verein-
facht. Ansonsten steht die PD-
Pipeline ihrem kommerziellen
Vorbild aber nicht nach, ja, die
Grafik sicht sogar eine Ecke
schmucker aus! Schon auch,
daBl der Schwierigkeitsgrad re-
gulierbar ist, Musik gibt’s
ebenfalls, die Steuverung klappt
famos — kurz, dicse Rohre ha-
ben’s wortwortlich in sich.
KR AR I Sl F R T
Vervollstindigt wird das
Denker-Trio auf der Spieleki-
ste 272 von T-Triz, cinem ori-
ginellen » letns”-Ableger.
Hier ist der beriichtigte Becher
nimlich riesengrob ausgefal-
len, er scrollt iber mehrere
Screens von oben nach unten
bzw. ein wenig nach links und
rechts (fir den ndtigen
Uberblick sorgt eine verklei-
nerte Anzeige des Gesamiare-
als). Ansonsten wird gestapell
wie eh und je: Die herab-
schwebenden Steinchen lassen
gich drehen und verschieben,
um schluBendlich so eingepalit
zu werden, dab komplette Ho-
rizontalreihen entstehen, die
dann verschwinden. Dall das




Spal macht, weill man seit et-
lichen Jahren, daB Grafik und
(Polka-) Sound hier sehr or-
dentlich ausgefallen sind, wilt
hr jetzt. Schade nur, daB aus
schlielich iiber den numeri-
schen Ziffernblock  gesteuert
wird, prinzipiell zwar
ganz gut funktioniert, doch
bleiben A600-Besitzer somit
halt aubien vor.
R e W I T
Mittlerweile sind wir ber der
Spielekiste 274 angelangt, wo
der Name Wonderland Erin-
nerungen an das gleichnamige
Adventure weckt. Doch konnt
lhr sie gleich wieder schlafen
schicken, denn hier turnt man
mit einem herzallerlichst ge-
zeichneten Sprite diber Plattfor
men, um blassen Feldern durch
Driiberlaufen etwas Farbe zu
verleihen. Das wiederum ge-
fillt den zahlreichen Gegnern
nicht, vielleicht sind sie ja far-
benblind? Manche davon sind
recht leicht auszukurven, meist
aber 15t erhebliches Geschick
erforderlich. Nur gut, dal Bo-
nusfriichtichen zum Aufsam-
meln bereitliegen, aufierdem
gibt's einen Editor, mit dem
man sich zur Not ja auch einfa-
chere Levels stricken kann.
Grafik und Sound befinden
sich jedenfalls auf hohem Ni-
veau, und auch die Steuverung
geht klar, warum also nicht
mal emen Blick riskieren?
T S R o P e S T
Zumal auf derselben Disk
{also 274) auch Sechseck-Stra-
tegen fiindig werden. Wie der
Name Wizard Wars schon
zaghaft andeutet, geht es dar
um, einem Hexenmeister bei
der  Inbesitznahme  eines
ganzen Kontinents behilflich
zu sein, wobei als Kontrahen-
ien bis zu sechs menschliche
oder rechnergesteuerte Wider-
sacher fungieren. Hat man erst
gin paar kriftige Dimonen
kreiert und diese geschickt am
Waben-Schlachtfeld  verteilt,
geht’s ans Erobern von Stid
ten, Burgen und Lindereien.
Eine Fillle verschiedener Op-
tionen und die gelungene Gra-
fik machen das Game zu ei-

Wil

o
A0
5t .
S s
o =
'F-
nem Leckerbissen unter den

PD-Strategicals, zu bemingeln
15t eigentlich nur die umstind-
liche Steuerung. Kleines Trost-
pflaster: Gegen eine geringe
Sharewaregebiihr gibt’s vom
Programmierer die Vollversion
nebst gedruckter Anleitung.
T N T R e

Damit kommen wir langsam
zum Ende, sprich zur Bezugs-
quelle fir den heute vorgestell-
ten Stoff:

Gabriele von Thienen
Postfach 100648
10585 Berlin
Tel.: 030/322 63 68

Fiir Hochstapler: T-Triz

Zu lohnen sind je nach Be-

stellmenge zwischen 2,50 und

5~ DM pro Disk, dazu kom-

men Portogebiihren in Hihe

von 7,— bis 12— DM. Lauf-

fiihig sind die Spiele auf allen

Amigas ab 1 MB RAM; wenn

man ein wenig am Bootmeni

hingert, auch am A1200. Nihe-

re Infos zur Spiclekiste gibt’s
dagegen bei:

Willi Hillenbrand
Bismarckstr. 64
13585 Berlin 20

Tel. 030/333 54 25

T W R S T W et T i S
PROGRAMMIERWETT-
BEWERB
Abschlicfend noch ein klei-
ner Aufruf fiir die Program-
muerer unter Euch. PeGAH
Soft sucht nimlich Blitz-Basic-
(2}Programme aller Art, die
gesammelt auf der neuen Qua-
si-PD-5Serie . Blitz-Edition™ er-
scheinen sollen. Die drei be-
sten Werke werden primiert,
erster Preis 15t das HAM-Mal-
programm ,Spectracolor”, Des
welteren gibt’s das Drucker
Utility ,.Professional Print 2.07
und ,Flashdos 2.17 sowie
natiirlich viel Ruhm und Ehre.
Wendet Euch bei Interesse an:

@ &E !:

[ ——

2 Largets w vange
{D=mon casts Tly
{emon subduss nrea

PeGAH Soft
Im Alten Holz 100
58093 Hagen 1
Tel. 02331/50458

Fiir Hexenmeister: Wizard Wars
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Uberraschungen sind dazu da, verraten zu werden — deshalb plaudern wir hier
auch hemmungslos aus, mit was fiir hitbschen Kleinigkeiten der amerikanische Soft-
ware-Riese Euch in den niichsten Monaten begliicken will!

Dabei peht es iiberraschenderweise nicht um neue
Spiele, sondern ganz im Gegenteil um einige schon
lingst erhiiltliche Titel. Konkret ist die Rede von knal-
lern wie ,,Civilization™, ,,Silent Service II”, ,,Gunship
2000 oder ,,Special Forces”. In all diesen (und-noch
mehr) MicroProse-Games findet der glickliche Kiufer
ab jetzt neben den Disks und der Anleitung auch ein klei-
nes Priisent und vor allem eine Teilnahmekarte fur den
Summer-Surprise-Wettbewerb  der  Kalifornier. Als
Hauptpreis ist dabei eine USA-Reise zu gewinnen, dar-
iiber hinans warten etliche Lederjacken und Sonnenbril-
len; auf neue Besitzer. Ewig wiihrt die Freude jedoch
nicht, denn die Aktion ist bis zum 9. September befristet, |
danach miiBt Thr Urdaub & Klamotten wieder aus der ei-
genen Tasche bezahlen.
Jetzt seid Thr nicht nur um eine wichtige Information
reicher — weil Thr so tapfer bis hierher gelesen
habt, wollen wir eine(n) von Euch auch um einen
nagelneven Amiga 1200 reicher machen! Und da-
mit sich der Gewinner nicht so
einsam fiihlt, gibt’s dazu noch ein
paar witzige Uberraschungspakete
abzugreifen, in denen sich Poster, ein
Sweatshirt oder auch andere Mettig-
iten befinden konnen. Aulierdem
machen wir's Euch so einfach wie
miglich und verlangen fir die Teil-
nahme nur eine ganz normale Post-
karte, auf der die richiige Aniwort
zu unserer ganz normalen Preisfrage
geschrieben steht. ..

1. Preis s
EIN AMIGA 1200

: 2. — 10. Preis :
JE EIN ﬁﬂllt_mEHﬂHE_IFAl_{“

| WIE HEISST DER SPIELDESIGNER VON ,CIVILIZATION"?

~Euer Kiirtchen sollte uns bis zum 10, September 1993 (Ein-
“sendeschiuf!)y erreicht haben; falls Euer Gehaltsscheck aller- : :

- dings vom Joker Verlag oder von MicroProse kommt, werden Toker Verag.

- wir es gnadenlos aussortieren. Der Rechisweg ist ebenfalls aus- Aot ag o
: en, Fortuna laden wir dagegen ausdriicklich dazu ¢in, o e

s i : ST Bretonischer Ring 2










Up & Down

Uber , Ween"™ kann sich
freuen

Adrian Jaglarz, Loaizen
Mt Troddbers™ vergnigzt
sich

Markus Kildenlch, Sial-
herg

Und . Mick Faldo's Golf™
bekommi

Timo Nowak, Werzlar

Stromausfall

~Empire” erhiill

Alexander Hochbaum,
Miirnbery

~Aquire” bringt der Postbo-
le 2u

Tabias Fischer, Bavreuh

Seiterhiehe

Der Ubeltiiter war Ben
Johnson; in je einem spor-
lichen Joker-JTopger werden
angenchm aulfallen
Matihias Raps, Weidenberg
Henfamin Schwarzer, Frei-
burg

Jirpen Brosi, Klitngsmoos
Mit cinem Joker-Shirt im-
mer gul angerogen sind
Dejan Cvejic, Misrchen

o

LT 1|T. Bo=

Seefan Epger,
FrankfurtiOder

Andv Menz, Sreinbach-Ial-
denberg

Kieker Cup

Mit Micky Boom™ iiber dic
Plattformen hiipfen darl
Tameas K. Angarane, Buwe-
'!,"r.l'ré:!".ln'

[m adretten Joker Shird
wandeln

Rall Peterck, Rleine

feika Hunsen, Fokbek
Joachin Fdrster, Frariwel-
e

[mmer Ordnung mit dem
Sammelordner haben
Fdeperie! Theoraas, §idsnghnn-
SR

Fhomay Manheon, Kornes-
burg, Osterreich

Hewfanin Hircle, Salzpiner

Jubiliwms-Party

Dwrch dret Liinder flicBr der
Khein: Schweiz, Dewtsch-
lanwd, Nicderlande. Herzlich
cingeladen zur Joysoft-Par-
iy isl

Herbert Pachner, Aflar-
Crherlemyp

Ml Desert Strike™ der ge-

rechien Sache zum Sieg
werlsellen ditrfen

Lars Stemmmann, fben-
hiiren

Jerix Stadlek, Wikeiigr
Fliran Kretloch,
Mitlilacker

Perer Rosellen, Disseldorf
Paniel Schadler, Hitigen,
Kohweiz

Philip CGreldnracher, Sprock-
fréivel

Srefan Keaske,
Murrkies Lawge, Hagen
Raoberr Lerm, Belzig
Michae! Mutard, Kdiln

Hosche

Super-Soccer-Conpelition

IDas erste Fuliballspiel von
Mino Dind erschien 1989
und hiel JKick O, in
Hermal™ mibt e 144 Mann-
selelten, wvod der amitieren-
de Fullball-Europameister
151 [Minemark. Aul cin rich-
tiges Profi-Tischiubball
darf sich frenen

Feliv Hfr':_{.ur.h Bad DMirk-
herm

Eine Juhreskarie Gic alle
Bundeshigaspicle seiner
Licblingsmannschaft plus
Lol bekomimi

Christian KNedor, Cher-Erken-

soliwick

Ein kemplefies Fulbballiri-
kot plus Goal™ erhalt
Attwert Riters, Halfiern

Und je cinmal ,Goal™ gibt's
fiir

Thomas Dahale, Herne
Muarced Korn, Magdeburr
dennifer Lukar, Exsen
CMiver Baok, Bad Mileder
Hare:Peter Kluska, Krefeld
Dwinik Aigner, Nicder-
KronrEeradien

Michael Dodaischek, Sach-
sen

Carrdrim .ﬁ'.-r;;uf.l'[h. Jork
Tienur Hedl, Berlin

Sascha Hote, Rellingen
Franiel fJuJFf-.‘ir.-rrn. Kohlenz
Meroshow Pelzak, Heilbromm
Martin Opilsks, Bremen
Thomes Mictialski, Wirnren
Steffen Lenze, Sundern-fla-
clien

Bastian focekle, Hombuwrg-
Saur

Lhaniel Frey, Nartngen-
CMhrrcrsiingen

Murtin Schmiidy,
Schwedthder

Cleristicn Janke, I'i'f'fr_ﬁ']hrﬂ
Muarco Sopha, Mugdebury
Srefan Velthaus, Greven

B, Effenberger, Doriiinnd
Peter Réhrichs, Dortmeund
Brigitte Nicderberger, Mar-
Hirech

Chrristeph Kiltnemund, Bo-
clhiim

Jens Lachmann, Wiestaden
Thorsten Lepper, Frielen-
anrf

DATF
PRICESSH
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Manrizia Sorreniing,
Braunschwelg

Milan Seraka, Lalling
Danie! Heinz, Kiln

Sven Kntiter, Potsdam
Haiwer Milhre, Werder
Muarcus Pohl, relserkirs
chen

Sascha Mebehards, Zeidiz
Muare Sedmiddn, Erdnrane-
Feerrsen

Raobers Huber, Mainburg
Mickace! Maduck, Newss
Maik Vegelohn, Tuttlingen
Mike Knechiel, Had Tdalz

Axel Schaefer, Obenstrohe

Ralf Sinpel, Essen

Sven Cuadflicg, Mewss
Craenellach Schelchien, Fricd-
richsdorf

Rowny Timmel, Brand-Er-
hisdorf

Criinter Hawner, Stranhing
Sehasrian Byromski, lad-
bk

Stefun Kivske, Forclheim

Abo-Loite

Als Damkeschin filr thre
Treuwe schicken wir je ¢in
Arniga-Spiel an

Kel. w59, Alexander Hoff-
Fela

Kol 2324, Hardmuth Bon-
FIFra

K, MO Chirisrian ooy

Allen Gewinnern unsere
besien Glickwiinsche wnd
viel Spall mit den Preisen
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Es braucht schon etwas mehr als lippische
30 Grad im Schatten, um einen wahren
Demo-Programmierer in seinem Schaf-
fensdrang zu bremsen! Gut so, oder hattet
Thr nur wegen des Prachtwetters auf aktu-
elle Prachtdemos verzichten mogen?

Ein himmernder Soundtrack
und jede Menge Hires-Fanta-
“"Il_.t]q”il‘.."” LR |"|r1'f'-;.||__'|__'i'|:.:|"||:_|_L:l

Oualitiit sind die Markenzei-
8 chen des neuen Sanity-De-
mos. Davon a
der Betrachter hier an emem
kleinen Sternenflug  teldneh-

Monitor

csehen dard

~Tunnel, der auf einen 3D-
espannt wird, einen |
rotierenden Totenkopf und den
rasanien Ritt durch die Dot-|
Rihre. Schlieblich kriegt man §
noch tanzende Bille und eine
Sprint durch einen Hires-Tun
nel zu sehen, bevor die obliga

s
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Mach einem kleinen 3D-Vor-  schwebl,  AnschlieBe
spiel kommt die Andromeda-  scheinen noch 2
Crew hier zur Sache: Rotie- schnften mut weiteren
rende Steinbliocke v
Infos, und Vektor-Gummi-
wiirfel flutschen iiber den
Screen. Dann legt der locker-
flockige Begleitsound etwas

1 i
o,
o

cilen
taurus ein kurzes Hires-Gast

rottenden  Paradies™
aus einigen Bob-Biillen, -
nem Regen von Digi-Splittern |
und der Kontakiadresse. Fa-|
zil: Von Kdnnern fiir Kenner.

ten vorbeizicht; thm {olgt en
AD-Korper, der in emer Box

und Griaben, @wischen denen &
cin finster blickender Mino- B8

spiel gibt. Der Rest vom ver-
besteht @8

Crubibotschalien den
zen Spuk ein Ende bere
ezt Ein Festschmaws f

men und eine Glassiulen-Al-  len
lee besuchen. Dazn  fithren
die Jungs allerlei spezielle Ef-
fekte vor, wie z.B. einen Ra-
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& Zum krinenden
B hitten wir noch eine echie

e
.._._._.-'._.:.-.'_.
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S AbschluB.

Premiere  anzubieten: Das
Hoi-Team hat still und heim-

& lich das allerersie reinrassige

1 200er-Demo geschnite!

Dem Anlall angemessen um-
brandet ein klemes Dot-Feu-
& erwerk den Titelscreen, che
sich der Vorhang zum ersten
= Akt offnet, Untermalt von ci-
nem treibenden  Rhythmus

> Szene und zeigen uns
die I.1_'g.-'|1kli‘|'|iﬂl'.‘.|lll Seite  der
Geometrie. Abgelost werden
sie von einem asiatisch ange-
hauchten Fraucnportrait, das &
unsichtbare Wellen in Wal- &=
lung versetzen. Am Ende &4

werden noch zwei Grafiken 88

stindig  incinander  iiber-
geblendet, wiihrend darunter
hochwichtige Infos voriiber- &
zichen. Fazit: 1200er-Mabar- &
beit.
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= ad Elks wrm.l:_n germe um.i dimonische Symbole §
& mit Draht-Objekien, was sie  iiber den Screen, bis mit den §
& gleich zu Beginn anhand ei- Griiben und allerlei gemich- 8
= ner flotten Flugsequenz be-  lich hiipfenden  Dot-Kugeln B
® weisen, Sehenswert sind auch  etwas Ruhe cinkehrt. Eine § S — :
der  flink  herangezoomte  hibsche Mini-Grafik bringt 8 2 ' B _f; F i d;p_, ﬁ s
& Monsterkopf und der Gber ein  schlieBlich auch den Techno- 8 : : S : f"
¢ Schachbrett polternde  Vek- sound  zum  Verstummen, 8 =

= torwiirfel, dessen  kleinerer  statt dessen werden die schier §
& Bruder bald darauf von einem  endlosen Credits von mittel

& Schatten-Kicker weggeschos-  alterlicher Gitarrenmusik be- §
& sen wird, Ohne Pause jagen gleitet. Fazit: Ein  dimoni- §

dann  Pumas, Pentagramme sches Demo!
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4~ DM + 6,50 fur %P i‘-nﬂlf‘l_{!“tr Shop
Porto & Versand Em"!_rr’i";:m'
1 Dhisk 4628 Herne
- | Mallnader Sall

allen Amigas ab 1 MI RAM, ;:‘: [-;'1“: + 5 hr“l Rimersic. 2%

- - g | VOTLD X YEMPACKUNE | 45305 Bochalt

W= & | LY

1200er: Disable CPL Caches 1 Disk TeL: 02871185115

Mordlichi
Amign-PI-5Servioe
Alter Fischerplad 10
26506 Momben/ Neustadt

allen Amizas ab 1 MIERAM,
| 20bers Disable CPU Caches

Decaying Paradise

interference

e

& .. fiir wenig Geld muld kein Traum schlafloser Niichie
® bleiben, wie ein Blick aul die nebenstehende Tabelle | Technological Death | allen Amigas ah | MB RAM,

R

=

3~DM + Porto
1200er: Disable CPU Caches | 4 misk

e

B heweist, Dort erfahrt Thr nicht nur, wo es was fiir wie-

& viel Geld gibt, sondern Thr konnt auch schen, ob sich

® das ausgesuchte Wunschdemo iiberhaupt mit Eurer | Planet Groove
& Freundin” veririgt. Wir wiinschen schon mal [rohes
8 Betrachten und lauschiges Zuhdren! (rf)

6= (Porto + Disk) | Gunter Sandner

1 Disk Soliware-YVeririeh
Ly Welchterstr. |

B6507 Bucliloe

nur L2k,

Festplatten-installicrur ! :
Nur Vorkasse









__In der guten, alten Zeit war ja be

'*;._‘.kﬂ]__:‘_litlii’:h alles viel besser. Oder ist
Em:h »Carrier Command” je-
ma!s ahgestlu'zt Hat whurri-

Mal den DIEIISt

?ﬁ

e Versinnen zum alltiglichen Ubel zu

wertlﬂn. o

b ,._:-“5?&.“:1 man Eum Zu- t\
-';g,gm:hnﬁﬂn 50 liest, kann ci-

......

" den: Da fu;_l_i;;t_mmert l:las

7 Gamz}ﬂ' nicht, wenn man
; es  von Ha:ddrsk spielen
michte, YZ produziert

~ Fehistarts nach dem Ab-
' -ft:tlﬂ'ﬁ':hﬂlﬂh schon in der

el m&ﬁhﬁn auch w:: iy dﬁr
% Redaktion tagtiglich leid-
volle Erfahrungen zu die-
~ sem Thema, und nicht min-
- der natiirlich lautet der héu-
 fipste SchiuBsatz in Euren
Beschwerﬂebnefen wWar-
'Smnd davon nix im

Ebf:n" Doch heute drohen fehlerhafte

m,undE.Zwar of-

_ verweigert?

Test?!” Grund genug fiir einen
kleinen Blick hinter die Kulis-
sen — zunichst mal hinter un-
sere eigenen.

~ RISIKOFAKTOR: PRESSE-
TESTMUSTER

: In diesem Zusam-
menhang ist es namlich
‘wichtig zu wissen, daBl uns
zum Test leider in den sclten-
sten Fillen fixfertiges Game
samt Verpackung, Handbuch
und pipapo (wie Thr das aus
dem Laden kennt) zur Verfii-
gung stehen. Viel haufiger
sind Pressetestmuster namlich
sogenannte  Beta-Versionen,
die noch kein endgiiltiges De-
bugging durchlaufen haben,
denen noch die eine oder an-
dere Option fehlt und deren

- Musikbegleitung vielleicht gar

auf  Kasselte  nachgereicht
wird, Oder die Programmigrer
schneien personlich bei uns
herein, um ihr jungfriuliches
Werk wvorzustellen und an-
schlieBend zur endgiltigen Be-
arbeitung wieder mitzunchmen.
S0 oder so, fast immer haben
solche Testmuster noch aller-

lei Haken und Osen, die bis
zum Tage der Verdffentli-
chung ausgemerzi sein sollten,
Davon miissen wir ausgehen,
und tatsichlich ist das auch die
Regel. Aber bekanntlich kennt
jede Regel ihre Ausnahmen. ..

Schin, werdet Ihr sagen,
dann laBt halt die Finger von
den Vorabversionen. Wiirden
wir gerne tun! Nicht zuletzt
deshalb, weil die Hersteller
manchmal ganz schin saver
sind, wenn sie uns ein hibli-
ches Entlein  von
Game vorab iiberlas-
sen und wir daraus keinen
gilldenen Schwan machen.
Leider gibt es da jedoch ein
kleines, aber prinzipielles 3
Problem namens . Vorlauf-
zeit”. Yom Redaktions-
schluf bis zum Erst-
verkaufstag vergeht
nimlich  eine

geraume Wei-

le, die das "
werdende Heft im Satz,
beim Layout, in der

Druckerei und schlieB-
lich bei den Presse-
grossisten ver-
bringt.  Praktisch

wirdet
Ihr ohne
Presse-
[est-
muster im Joker al-
so nur noch Pro-

gramme  vorfinden,
die bereits seit sechs bis acht
Wochen in den Liden herum-
liegen! Und daB sowas weder
in Eurem noch in unserem
Sinne sein kann, versteht sich
quasi von selbst.
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Marc Wardenga, Ge-
schiiftsfithrer bei
Software 2000

Al Guido, warum gibt es
fiberhaupt Bugs in fertigen
Spiclen?

GH: Zum einen miissen
Bugs natiirlich immer erst ge-
funden werden, zum anderen
st die  Herstellung  heute
enorm tewer, SchheBlich wol-
len keine 64 KB mehr gefillt
werden, sondem 10 bis 15
MB. Ein cinziger Monat Ver-
aigerung bedeutet somit unter
Umstiinden einen Verlust in
fiinfsielliger Hohe! Gerade als
kleinerer Hersteller kommt

man da schon mal an den

Albert Lasser, Product
Manager bei Max Design

AJ: Wo liegen denn Deines
Erachtens die Knackpunkte
bei der Spiele-Entwicklung,
und wie geht thr diese Proble-
me an

MW: Naja, abgesehen von
den verschiedenen Kickstart-
Versionen liegt der Haupt-
haken wohl dann, dall die
Games immer komplexer wer-
den. Beim |, Eishockey Mana-
ger” haben wir z.B. zwilf
Leute ein halbes Jahr lang nur
mit Bughunting beschiftigt.
Und damit ist es nicht getan,
denn wenn Du aufgrund einer
Fehlermeldung den Code an

Punkt, wo ein Programm ein-
fach auf den Markt muB, weil
sonst der Konkurs bevorsteht.

AJ: Und wie funktioniert das
Fehlerfinden bei Euch?

GH: Zunéchst arbeiten wir mat
extra dafiir geschricbenen Pro-
grammen, und dann wird natiir-
lich alles in mehreren Durchliu-
fen von Testspielern abgecheckt.
Hier ist es tatsiichlich besser,
Leute zu engagieren, die das
Projekt iiberhaupt nicht kennen,
weil die wirklich alles mégliche
und unmogliche ausprobieren.

Al: Hand aufs Herz, gibt es

AJ: Albert, wo entstehen
denn eigentlich die grafien
Probleme, wenn man ein neues

Spiel strickt?

AL: Unser iibelster Feind ist
wohl die Hardwarevielfalt! Da
gibt es den Amiga 500, den
600er, den neuen Zwdlfer
usw.; dann muBl man die Fesi-
platten beriicksichtigen und
trotzdem dafiir sorgen, dabl das
Game noch verniinftig von
Diskette gespielt werden kann,

AJ: Und wie testet Thr Eure
Crames aus?

AL: Wir haben immer eine

erste Phase, bei der wir mag-

]

Lil 'T. D
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einer Stelle veriinderst, dann

hat das Auswirkungen auf vie-
le andere Funktionen — mit
etwas Pech produzierst Du al-
s0 direkt eine neue Macke!

AJ: Gehen den Herstellern
demnach gegenwdrtig tatsdch-
fich mehr Fehler durch die
Lappen?

MW: Nicht wirkhich, jeden-
falls wenn man bedenkt, dal
die Programme heute um ein
Vielfaches umfangreicher
geworden sind. Auler- g,
dem ist das Neuheiten- ™%
Problem ja nicht auf Soft-
ware beschriinkt — schau

heute mehr  fehlerhafte  Sofi-
ware als frither?

GH: Leider ja! Wir hatten ja
selbst Probleme mit ,JDSA”,
dennoch verstehe ich sehr gut,
dall die Leute fiir ihr Geld ein-
wandfreie Ware erwarten. Aber
ich firchte, diese Zwickmiihle
wird sich nicht so einfach losen
lassen — auf lange Sicht sind
Updates wohl der einzig reali-
stische Weg., Wobei natirlich
jeder Besitzer einer alten Versi-
on problemlos umtauschen
kann, jedenfalls soweit es uns
betrifft.

lichst unbeteithgle Personen
auf das Programm loslassen.
Du glaubst gar nicht, auf was
fiir abwegige Ideen die manch-
mal kommen! Spéter wird ein
zweiter Probelauf mit echt :
bitionierten Dauverzockern pe-
stariet; die sorgen dann fiir den
Feinschliff.

AlJ: Mal ganz ehrlich, wiir-
dest Du sagen, dafl Bugs in
den Endversionen heutzutage
hdufiger auftreten als frither?

AlL: Nein, eigentlich nicht
Fumindest nicht, soweil wir
hier von Qualititsware reden.
Andererseits ist es bel uns ja

|" AL
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Dir z.B. die Anfiilligkeit neu- :
er Automodelle an, beson- =
ders wenn viel hochgeziich-
tete Elektronik drin ist... :
Al: Hat man es eigentlich
wirklich feichter, wenn man
sein eigener Publisher ist? AK
MW: Ja, dann bist Du 2o 2ae oy
schneller und vor allem fle- & =
xibler! AR

fithrer bei Attic

so, daB wir quasi Program- = 7%
mierer und Publisher in ei- ©
nem sind, Das heildt, war ver-
affentlichen ein Spiel erst, ©
wenn wir glauben, daB es
wirklich fertig ist. Wenn Du =~
jedoch das Entwicklerieam
auf der einen Seite und die
Software-Firma auf der an- = = =
deren Seite hast, dann kann f:':;-,;-'ﬁ:" ]
es schon zu Interessenkon- = il =
flikten kommen. Nimlich = %=
dann, wenn die cinen sagen: ]
LDie Soft ist noch nicht
okay!”, und die anderen ant-
worten: ,Egal, sic mul @
raus!” :







Frohlocket, Thr Gliicksritter, Zockerkonige und Spielefreaks — das Ende der lan-
 gen Durststrecke in Sachen Know How ist erreicht! Und damit Thr auch die niich-
-i’.eit gnt iibersteht, servieren wir Euch diesmal eine extragrofie Portion Wis-
i 5. Na dann, guten Appetit!

mFE FRAGEN? !

Jh ‘Wahnsinns fette Beute
werden bald zwei verzweifelte
0-Piloten, sollten

_mr.*ht binnen kiirzester Zeit
] auf folgende Fragen
i: Wie knackt man all-
1 ein Warendepot? In
elcher Weise lassen sich Mi-
Cumgeben, beseitigen? Was, um
s in der Galaxie, hilft gegen
e miesen Null-K-Felder?
| welches Material wird
2ut Instandsetzung des Regu-

s verwendet? Wer den

noch erkliren kann, wie man
imit der ersten Piratenflotte
umspringt, darf sich als Retter

ier gestrauchelter Jediritter
‘mit emem Kaugummi beloh-

ich, aber Warzen-

wein — als Rolf bei uns
ein paar Hotlines durch-
gelle, um uns von seinen
,_ [1ET mHEIE EE]hSt unser
Ill ngreiches Archiv passen!
Seine letzte Hoffnung seid nun
Ihr, die eingefleischten
nezis, fiir die es selbst
or diesem Game kein Halten
g‘; b: Auf dem Planeten Phoo-
[ pe '{[wﬂ] 2, Mission 2) geht's
: Codes 37049 und
15000 mlatw unkompliziert
drei Etagen in die Tiefe — nur
endet dort die Aus-
Eine doofe Tiir
verspertt, wie so oft im Leben,
‘Weg zu Ruhm und Ehre.
entlich miiBte sich das Hin-
Jermis mittels bereits gefunde-
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nem Code ,,.2007 in Luft aufls-
sen —— nur leider weicht hier
diec Theorie ganz erheblich
von der Praxis ab! Welcher al-
te Weltraumhaudegen steht
unserem verlorenen Schiflein
mit Rat und Tat zur Seite?

Obwohl wir Euch ja bereits
den Weg durch das Gruselka-
binett von Waxworks gewie-
sen haben, hat es den An-
schein, als finden einige von
Euch Horror-Freaks nicht
mehr heravs avs all dem Grau-
en. Da suchen zum Bleistift
ein paar Ripper-Killer vergeb-
lich nach dem dringend
bendtigten Seil — hinter wel-
cher Tiir in welchem Fal
steckt das Ding denn genau?
Andere wiederum haben im-
mense Schwicrigkeiten, dem
Professor im Minenlevel das
Medikament fiir den Elektri-
ker abzuschnorren, damit die-
ser anschliefend den Aufzug
reparieren kann. Welche Be-
dingungen miissen erfiillt sein,
damit man dem alten Prof das
Heilmittel aus dem Kreuz lei-
ern kann?

Konnt Thr Euch eigentlich
noch an Hillsfar erinnern? Ja?
Na, dann seid Thr wvielleicht
auch in der Lage, der armen
Christine weiterzuhelfen: Laut
Kimpfergildenheini  soll  sie
mit ihrem stolzen Rol gen Til-
verton reiten und dort nach
neuen und gefahrlichen Aben-
tevern Ausschau halten. Alles
schin und gut, nur tragischer-
weise filhren bekanntlich alle

Wege nach Rom und eben
nicht geradewegs nach Tilver-
ton! Will heiben, die kampfge-
stihlte Heldin hat in Geogra-
phie nicht aufgepalit und weils
deswegen leider nicht, wie sie
mit ihrem Hottehii zur Stadt
der neuen Abenteuer traben
soll. Wer verpabt thr da ein
kleines Nachhilfestiindchen?

Nun denn, Thr Schlaumeier,
[hr habt die verzweifelten Hil-
ferufe Eurer Lockerkumpanen
wohl vernommen — also er-
weist Euch gefilligst als lie-
benswerte Mitmenschen und
helft diesen bedavernswerten
Kreaturen schleunigst aus den
Tiefen ihres eigenen Unver-
magens, indem Ihr die Losung
zu einem oder mehreren der
ogen Probleme aut Papier
bannt und das Ganze, mit dem
Kennwort Fragen versehen,
uns zukommen lallt. Gleiches
Kennwort gt selbstverfreilich
auch fiir all diejenigen unter
Euch, die sich mit ihren Niten
und Plagen in puncto Spiele an
die Zeitschntt thres Vertrau-
ens wenden wollen. Solltet Thr
jedoch solch intime Angele-
genheiten lieber von Ohr zu
Ohr erdrtern, dann versucht
Ever Gliick doch mal in unse-
rer

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
NUMMERN:
089/4605822
ODER
089/463823

HALI

Gelist:

Bi-Fi Snack Zone
Jonathan

Karten zu:

Chaos Engine
Goal!

Tips und Cheats zu:

Alien Breed 1992 Special Ed.
Arabian Nighis
A-Train

Desert Strike
Dungeons of Avalon 2
Eye of the Beholder 11
Flashback

Fly Harder

Croal!

Hannibal

Life & Death
Lionheart

Nick Faldo's Golf
Nicky 2

The Lost Vikings
War in the Gulf

Freezer-Adressen zu:

Abandoned Places 11
Arabian Nights
Beavers

Entity

Tja, man kann’s halt nicht oft
genug wiederholen: Bis zu 300
polierte und gepflegte Deutsche
Mark warten auf jeden von Euch
— greift also zu, solange der
Vorral noch reicht! Der warme
Geldregen stellt sich allerdings
nur ¢in, wenn Thr Eure Lisun-
gen, Tips, Tricks, Cheats, Karten
und dhnliche Geistesblitze her-
ausriickt und wir Eure Machwer-
ke auch fiir verdffentlichungs-
wiirdig erachten. Besonders
locker sitzt uns dabei der Geld-
beutel, wenn Euer Zeug fiir uns
gut zu verarbeiten ist — sprich
schine, mbglichst ausgedruckte
Karten, Texte auf Diskette im
PC-ASCI-Format usw. Und bit-
te kupfert weder vom Handbuch
noch von irgendwelchen Zeit-
schriften ab — Joker-Redakieure
sind néimlich bei weitem nicht so
blid, wie es aul manchem Foto
ausschen mag! Also mix wie ran
an den Computer, und her mat
EUREN tollen Beitriigen. Und
achtet bitte beim Verschicken auf
unsere NEUE  POSTLEIT-
ZAHL:

Joker Verlag
Know How
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Telefax: (0894604977

AMIGR JOHER 9/93 @
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NTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Ralfs  schwungtechnische
Probleme bei Lionheart mei-
stert Carl Christian Osterhorn:
Sobald die Plattform am Ende
des Schiffes ihren hichsten
Punkt erreicht hat, muBl sich
unser Lowenherzchen in die
Hocke begeben und in dieser

Stellung verharren, bis die
wochaukel” ihren tiefsten
Punkt rt hat. Dann

schnell wieder aufrichten und
warten, bis die Plattform aber-
mals moglichst weit oben
steht. Geht man jetzt erneut in
die Hocke und wiederholt alle
Aktionen, so wird man bald in
ungeahnte Hohen vorstoBen. ..

Da es sich in Eye of the Be-
holder II beim gesuchten Eye
of Talion um eben den gmﬂv
ten Gegenstand der Welt”
handelt, der wiederum von be-
sagtem gar greulichen Mon-
ster wie sein eigen Augapfel
behiitet wird, beschreibt Kar-
sten Hainmiiller gleich den ge-
samten  Spielabschnitt, der
Euch in den Besitz dieses
Kleinods bringen soll:

Am magischen Mund (im

mmﬂﬂn des Levels), der
zur Priifung des Ka

fes auffordert, hext Ihr ETE];
erst mal in aller Ruhe ,Hast”
sowie ,Gebet”, schlagt das
Zauberbiichl auf einer recht
hohen Stufe auf (z.B. Stufe 5,
wRaltekegel™) und packt erst
im AnschluB daran Zauber-
biicher und klerikale Symbole
in die Ecke. Auf diese Weise
habt Ihr zumindest mal einen
Kiltekegel mehr in petto, mit
dem lhr je nach Lust und Lau-
ne Euren Gegnern e¢in paar zu-
siitzliche Lebenspunkte ab-
knopfen kénnt. Hiipft also in
den Teleporter und plittet die-
se widerliche Bullets-Brut. st
sie erledigt, so betretet durch
die Geheimtiir im Norden ei-
nen weiteren Teleporter. Er
filhrt Eure Mannen zur See-
lentiir, die nur durch rohe
Waffengewalt den Weg frei-
gibt. Dahinter solltet Thr Euren
abgespannten Recken eine
ausgicbige Ruhepause gon-
nen, denn im niichsten Fight
miissen alle Beteiligten abso-
lut topfit sein! Sind simtliche

Blessuren verheilt (was ohne
klerikale Zeichen sehr lange
davern kann), geht's durch
den Teleporter zum Wichter
des Eyes, der mit folgender
Taktik ohne grole Probleme
vernichtet werden kann: Sorgt
dafiir, daB mindestens eciner
der beiden Frontméinner auch
in der anderen Hand eine gute
Waffe trigt. Jeder der beiden
vorderen Charaktere schligt
nun zweimal zu und weicht
schlieBlich  schnell einen
Schritt zuriick. Dann erncut
zwei Schlige und abermals ei-
nen Schritt nach hinten. ... Auf
diese Weise reitet das Monster
bald zu seinen Ahnen ab, und
das Eye of Talion ist Euer.

Marcus Syroff, seines Zei-
chens grofiter avalonischer
Hohlenkenner von Aschaffen-
burg, verrit Alex, wie man in
Dungeons of Avalon 2 mit
widerspenstigen Tiiren um-
geht: Auf dem Weg durch den
sechsten Level miiBten Deine
stolzen Helden eigentlich iiber
die Gebeine eines Diebes na-
mens Rahven gestolpert sein.
Wenn Du sie nicht eh schon in
die Taschen Deiner Leute hast
wandern lassen, solltest Du
dies schleunigst nachholen,
denn nur dieser, momentan
noch etwas abgemagerte, Kna-
be wird mit der Tiir bei O (8,
N: 11 fertig! Mit den staubi-
gen  Knochen im  Gepiick
geht’s jetzt also zum néichstbe-
sten Tempel. Dort muBt Du ir-
gendein  Mitglied  Deiner
Gruppe entlassen, Rahven
wiederbeleben und ihn als Er-
satz in die Party aufnehmen,
Zuriick an der verschlossenen
Tiir, krempelt sich Rahven die
Armel hoch und knackt mit ei-
nem geschickten Handgriff
das Schlob.

Im Stchwortverfahren ver-
pabt Dr. Tobias Thiemann
Dr.Bianca einen Schnellkur-
sus zum Thema Life &
Death, ,Der Blinddarm —
Diagnose und Operation™:
DIAGNOSE:

Alle fiinf Stellen des Unter-
leibs abtasten!

Fall 1: Patient verspiirt keine
Schmerzen; wir beobachten.

@ ANOW HOW AJ9/93

Fall 2: Patient klagt iiberall
iber Schmerzen; medika-
mentdse Behandlung verord-
nen.

Fall 3: Schmerzen links un-
ten, auf Rontgenbild sind dres
Piinkichen im Beckenbereich
zu erkennen: Nierensteine
tiberweisen zum Facharzt.

Fall 4: Im rechten Bereich
Schmerzen, Rintgenbild weist
drexr Piinkichen im Becken auf:
Nierensteine — ebenfalls iiber-
WwWelisen.

In jedem anderen Fall handelt
es sich um eine akute Blind-
darmentziindung!

OPERATION:

— Hiinde mit Seife waschen
— Handschuhe anziehen
— desinfizieren mit Antisep-
tikum {obere Schublade)

— dbdecken mit sterilen
Tiichern {obere Schublade)

— Betiuben

—  Antibiotikum  (untere
Schublade, links, erste Spritze)
spritzen

— Appendix befindet sich im
rechten Viertel des Patienten

— Schnitt mit Skalpell von
oben links nach unten rechts

— eventuelle Blutungen mat
Zangen (rechts unter Skalpell)
schliefen, dann mit Kauter
(links unten) behandeln, Blut
mit Schwamm abwischen,
Zangen entfernen

— mit Retraktoren (links ne-
ben Nadel) Gewebe zuriickzie-
hen

— Fliissigkeit entnehmen

— Blinddarm aus Unterleibs-
héhle heben

—  Wurmfortsatz anheben
und Spitze abklemmen

— Appendix einschneiden,
Wurmfortsatz abbinden und
trennen

— Membran einstechen

— Blutungsstellen mit Faden
abhinden

— Blinddarm abklemmen:
eme Klammer am unteren En-
de des Wurmfortsatzes, die an-
dere ca. 4 em weiter oben

—  Blinddarm  zwischen
Klammem durchtrennen

— Zunithen des Blinddarms,
in die Unterleibshdhle zuriick-
legen

— Retraktoren entfernen und
it Nadel Schnittstelle
zunihen

Bei Komplikationen:

Blutdruck fillt; Blutkonserve
einhingen.

Blutdruck sehr
Spritze D geben.,

Kammerverengung;, Spritze
L verabreichen.

Herz schligt schwach; Sprit-
Ze A einsetzen.

schwach:

FREEZER

EEH L

Beavers: Die Anzahl der
' Leben steckt hinter Adresse
DOF309,

- Entity: Euren Energie-
‘haushalt konnt Thr in Adres-
se O0TAEF ein wenig mani-
fpl.lll&l‘l‘:n Wer sich lieber ein
paar zusitzliche Leben ver-
passen will, sollte ein Auge
zjlfh Adresse 00BAEB wer-

Arabian Nights: Wollt
Ihr in den finsteren arabi-
schen Niichten keine Uber-
raschungen erleben, dann
versorgt den kleinen Sind-
bad doch iiber Adresse
C6BDBB  mit geniigend

Energie. Tragt jedoch nicht

allzu hohe Werte ein, sonst
holt sich der Guru unseren
kleinen Kerl. Solltet Ihr ein
paar Leben mehr vertragen
konnen, pfuscht ein bib-
chen in Adresse CoBDBA
herum. Wer  dagegen
schlecht bei Kasse ist, kann
seinen Geldbeutel in Adres-
se C6C35B wieder fiillen.

Abandoned Places Il
Um den einzelnen Charak-
teren eine kleine Ener-
gieauffrischung zu spendie-
ren, miidt Thr Euch um fol-
gﬂndﬂ Adressen kiimmern:
1. Charakter: C2ES1F

2. Charakter: C2E00OB

3. Charakter: C2DDR1

4. Charakter: C2E295

Fiir Speis und Trank sei
folgenden Adressen Dank:

1. Charakter: C2E16B

2. Charakter: C2E6TF

3. Charakter: C2E3F5

4. Charakter: C2DEE1

Den schlauen Freezer-Ex-
perten Sascha Biihe, Lars
Kniippelholz und Andreas
Korte sei’s gedankt!







JONATHAN

Milan Straka ist ausgezogen, um
den abscheulichen keltischen
Miichten, die sich in den Seelen
unschuldiger Bewohner der idylli-
schen Stadt Memmingen wie eine
iible Krankheit breitmachten, die
Stirn zu bieten und nichi linger zu
ruhen, bis daB auch der letzte
Keim des Bosen mitsamt der
Wurzel ausgerissen ist — na ja,
und was soll ich sagen, wic Lhr
seht, ist es bereits vollbracht! Vor
Euch liegt ecine km]:lplr:lt{: <Klick-
Dich-durch-Losung”, mit deren
Hilfe Thr unbeschadet durch dic
i t 32 Szenen des packen-
den Thrillers um den Rollstuhl-
fahrer Jonathan kommen solltet.
Milan hat sich dabei allerdings
nur auf die absolut unverzichtba-
ren Aktionen beschrinkt — wer
geme mehr erleben mochte, darf
natiiflich zusiitzlich ein wenig
herumexperimentieren. ..

SZENE 1 29.0kt., frilhmor-
gens, Bedonn:

— Zeitung ordern (Tel.: 329)

— Inge holen

— mit Sabine verbiinden

— Gerd besuchen

SZENE 2 29.0kt, morgens,

— in Museum gehen

— abwarten, bis die Besucher
verschwunden sind

— Ring nehmen

— Ring beniitzen

SZENE 3 29.0kt, gegen Mit-
tag, Cafe:

— Auftrag an Gerd (Zigaretten
holen)

— mit Eva verbiinden

— Briefoffner nehmen (Be-
donn)

SZENE 4 30.0kt., mittags, Be-
donn:

— Sabine anrufen

— nach dem Uberfall: Crazy
Reds Geldbeutel geben

— Blechdose nehmen (Kimner-
alp-Klamm)

SZENE 5 30.0kt., mittags, He-
xenturm:

— Sabine anrufen

— in den Supermarkt gehen

— Aspirin + Mohn nehmen

— mit Hansi reden

SZENE 6 31.0kt, abends, Bi-
stro:

— mit Hansi verbiinden

— ins Béhrer Moor gehen

SZENE 7 31.0kt., nachts, Boh-
rer Moor:

— JMerddins Blitz” zaubern

— Monster betrachten

— (Glasstein nehmen

— Glasstein beniitzen

SZENE 8 1.Nov.,, miltags,
Markiplatz:

— zu Tenningen fahren

— Silber + Reiniger nehmen

— Sabine Miinze geben

SZENE 9 1.Nov., miltags Lin-
dauver Tor:

— mit Inge reden

— mit Bobby zur Burg Recking
fahren

SZENE 10, 1.Nov., nachmit-
tags, Burg Recking:

— Mistel nehmen

— zum Kloster Horberg fahren

— Blumen nehmen (2x)

— Eva Blumen geben

— Jiirgen Misteln geben

— Gilasphiolen von Oma Bille
nehmen

— Femseher reparieren lassen
(Tel.: 203)

SZENE 11 2.Nov., abends, bei
Inge:

— mit Inge reden

— Etui nehmen und Sabine an-
rufen

— Feedback priifen

— Femseher emschalten

SZENE 12 3.Nov., frihmor-
gens, Bedonn:

— mit Anane verblinden

— Besteck nehmen

— Lleons Reif” zaubern

SZENE 13 3. Nov., spiitnachmit-
tags, Bedonn:

— zu Bobby gehen

— Koralle nehmen

— zu Hellmann gehen

6 Koralle nehmen

SZENE 14 3 Nov., abends, Be-
donn:

— Silberreiniger beniitzen

— Koralle beniitzen

— zu Scheidel gehen

SZENE 15 3.Nov., Mitternacht,
bei Inge:

— in Disco gehen

— mit Sue & Ellen reden

— Inge wegschicken

— zur Hauptpost gehen

SZENE 16 4 Nov., gegen Mit-
tag, bei Bobby:

— mit Sabine reden

SZENE 17 4.Nov., friihabends,
Lindensee:

— Kreuz von Lochlin” zaubern

— ins Hotel Adler gehen

— Messer von Hansi nehmen

SZENE 18 4 Nov., spiitabends,
Stausee:

— Auftrag an Inge (Frosche fan-
gen)

— Messer beniitzen

SZENE 19 5. Nov., mittags, Be-
donn:

-— Mistel von Karola Bogner
nehmen

— Tannwurz (Oma Bille) neh-
men

— Weihwasser nehmen

— Tannwure, Misteln, Aspirin,
Mohn, Blumen und Etui benutzen

SZENE 20 5.Nov., abends, Bi-
stro:

— mit der ganzen Clique (so-
weit erreichbar) ins Kino gehen

SZENE 21 6.Nov., nachts, Ho-
tel Adler:

— JMerlins Kugel™ zaubern

SZENE 22 6.Nov., gegen Mit-
tag, Lindenweiler:

— Dudelsack nehmen {(Moor)

— zum Lindenweiler gehen

— mit Lazlo Rupp reden

— Dudelsack nehmen

— mit Hansi nach Illerdorf fah-
ren

— mil Hansi nach
fahren

SZENE 23 6.Nov., Nachmiltag,
Lindensee:

— Laute + Flite nechmen

— Sistrum (Tenningen) nehmen
(erfolglos!)

— mit Hans Bedonn reden

SZENE 24 6.Nov., friihabends,
Marktplatz:

— Sistrum (H. Bedonn) nehmen

— die vier Instrumente an Sabi-

Lindensee

ne geben

— Lijtgeriit + Batterien nchmen
{(Hotel Adler)

— mit ganzer Clique nach Klo-
ster Horberg fahren

SZENE 25 7.Nov., Mitternacht,
Kloster Horberg:

— Gemisch und Froschblut
beniitzen

— Zaubertrank beniitzen

SZENE 26 7.Nov., mittags, Be-
donn:

— Bobby holen

— Silberkette von Eva nehmen

— Ariane Kette + Besteck ge-
ben

— Silberkugeln nehmen

— Kugeln beniitzen

— von Bobby Colt nehmen

SZENE 27 B.Nov., frihmor-
gens, ben Inge:

— zu Hellmann gehen

—Clique beauftragen,
mann zu suchen

— mit Gerd an den Stauses fah-
ren

SZENE 28 8 Nov., gegen Mittag,
Stausee:

Hell-

i anrufen

SLZENE 29 8.MNov., nachmillags,
Stausee:

— zur Kimeralp-Klamm gehen

— Auftrag an Bobby (Taschen-
lampe besorgen)

— Taschenlampe beniitzen

— Steinbrocken nehmen

SZENE 30 5.Nov., abends, Be-
donn:

— zum Kloster Horberg gehen

— Weihwasser nehmen

— mit Chique reden

SZENE 31 8.Nowv,
denweiler:

— Clique zusammentrommeln

— Dwolch beniitzen

— Weihwasser beniitzen

SZENE 32 9.Nov,, friihmorgens,
Lindensee:

Machdem Ihr den Sicherheitscode
eingehackt habt, miit Thr Prydeni
mit einer geballten Ladung Zauber
eindecken und den magschen
Trank beniitzen. Mit etwas Gliick
und Geschick folgt nun die Endse-
quenz. ..

nachts, Lin-

ment” beiBen wir zwar nicht in
den sauren Hamburger, aber zu-
mindest in ein nahezu ebenbiir-
tiges Produkt aus dem Hause
Mampfpampf. Lasset uns also
nun frei nach dem Motto , Auf-
reien, reinbeiBen, wohlfithlen”
mit Sascha Strobel auf den Pfa-
den der Bi-Fi Snack Zone da-

Die Gegenwart:

Das Werbeadventure um die
Mini-Wurst im Plastikmantel
beginnt in einem unscheinbaren
Winkel der Snack Street. Ein
Stiick weiter rechts diirfen wir,
unserem Pfadfinderethos ent-

einer alten Dame
iber die StraBe helfen (Antwort
2). Nach dieser guten Tat haben
wir uns sicher einen Besuch im
Kino verdient. Also schlendemn
wir gemiitlich dic 5th Avenue
hinunter, betreten den Filmpa-
last und erstehen uns eine Kino-
karte (welche, spielt dabei keine
Rollex). Der Automat, der das
Foyer des Cinemas ziert, lenkt
sofort unsere Aufmerksamkeit
auf sich — kauft alles, was die
Selfservicemaschine zu bieten
hat, und verlaBt das Kino wie-
der. Auf der Route 66 begegnen
wir einem Hiindler, der uns,
bliéd, wie wir Konsumenten nun
mal sind, seine gesamte Ware
andreht. Die Taschen vollge-
stopft mit dem eben erworbenen
Krempel, laufen wir zur blon-
den Schinheit und labern die
Tussi erst mal an (1/2/2). Dann
verlassen wir die Sirafle, kehren
zuriick und vermachen unserem

Blondie alles, was ihr Herzchen
begehrt (dabei zwischendurch
immer wieder mal die StraBe
verlassen und erneut bei der
Tante antanzen). Voll Begeiste-
rung iiber die Flut von Geschen-
ken iiberliBt uns das reizende
Wesen, nachdem wir sie darauf
angesprochen haben, lThre Rol-
lerskates. Ein paar Schritte wei-
ter rechts schnappen wir uns die
Katze (2, mitnchmen) und lesen
auf der i den babylo-
sen Schnuller auf, den wir auch
gleich der villig verstirten Frau
dort aushiindigen (1).

In der Bakerstreet lungert ein

Typ herum, der einen Auftrag
fiir uns hat (1/2/2/1): Wir sollen
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KZONE

ginem Kerl in der 5th Avenue
ginen Koffer iiberbringen. Ha!
Nichts leichter als das! Doch
bevor wir diese bedeutsame
Mission erfilllen, biegen wir
schnell noch in die Stripgasse
ein und lassen unsere Kampf-
katze auf den Mochtegern-Ka-
mikazedackel los. Die Skaters
texten wir mit (3) zu und gewin-
nen im Anschluf daran ganz
focker das Rennen, indem wir
einfach schnellstméglich den
Joystick mach links und rechts
ritteln. Als Siegespriimie erhal-
ten wir eine wunderschine
Minze. Mit dem Edelmetall in
der Tasche begeben wir uns
zum Bauvarbeiter und hauen ihn
um sein Werkzeug an (3/2/1).
Zuriick in der Kaiserallee, iiber-
reden wir den Mann am Honig-
wagen, uns einen Pott des siiben
Nektars zu iberlassen (1/2/1),
bevor wir schnurstracks in die
5th Avenue cilen, um hier dem
Burschen den sehnlichst erwar-
teten Koffer unterzujubeln (ja,
ja, Bi-Fi hat eben BiB!). Anstin-
dig und von Grund auf chrlich,
wie wir nun mal sind, bringen
wir jetzt dem netten Bauvarbeiter
sein Werkzeug zurick, bedan-
ken uns gar héflich und traben
ab in die Bakerstreet. Was wit-
tert unsere geschwollene Leber
da? Eine Kneipe! Na, dann nix
wie rein in die Trinkstube, auf
ein Plauderstiindchen mit dem
guten alten Joe (1). Als gebore-
ne Spielernatur zieht uns der
Automat in der Ecke natiirlich
magisch an. Wir wagen auch
gleich ein kleines Spielchen und
brechen so nebenbei den aktuel-
len Highscore — erstaunt hiin-
digt uns Joe dafiir ein Ticket in
die Zukunft aus (1). Dieses be-
nutzen wir einfach an einem be-
licbigen Fahrkartenautomaten
{9 eintippen!) — und ab geht’s
mit Lichtgeschwindigkeit in...

Die Zukunft:

Am Dammtorwall quatschen
wir gleich mal die Rocker ziem-
lich dimlich von der Seite an
(1/2), bevor wir in der 5th Ave-
e im Uno X vorbeischauen.
Der mittlere Mann in diesem
Schuppen sammelt Kinokarten
— na, da haben wir ja mal wie-
der den richtigen Riecher ge-
habt (1/1/2/1)!

Tja, andere Zeiten, andere

Hiindler — in der Route 66 bie-
tet nun ein Roboter seine Ware
feil! Aber keine Bange, was ein
echter Konsument ist, der kaufi
auch einer Maschine alles mog-
liche ab. Wieder mal mit vollen
Taschen unterwegs, treffen wir
in der Konigsallee auf einen
Yulkanier (Captain Kirk? Scot-
ty? Pille? Alf?. ), der uns mit
ein paar duberst intelligenten
Fragen verunsichern will. Da je-
doch Salami-Mampfen schlau
macht, dirfie uns dieser gerade-
zu licherliche Intelligenziest
null Problemo bereiten (beson-
ders, wenn man die Antworlen

f3/6/2/3 weill!). Dem armen
Tropf, der anscheinend in einem
Kohldampf-Anfall seine Mund-
harmonika verspeist hat, neh-
men wir mittels Magneten den
storenden Druck vom Magen
(1/2). In der StraBe mit dem
wohlklingenden Namen , Strip”
begegnen uns ein paar Aliens.
Wir zeigen den etwas orientie-
rungslosen Gesellen berettwillig
den Weg und erhalten als Dank
einen Mondstein. Diesen drehen
wir dem Schrotthindler in der
Bakerstreet an (2/3/2). Endlich
kinnen wir zuriick zum Damm-
torwall, wo uns diese billigen
Ramboverschnitte nun schlieB-
lich doch noch passieren lassen.

Jetzt aber nix wie rein ins gute
alte Snack Museum und ab in
den Keller (2/2). Von dort aus
arbeiten wir uns durch sdmili-
che Stockwerke nach oben hin
durch, indem wir alle Spiele, die
hier so herrenlos herumstchen,
gewinnen (was ja nun wirklich
nicht allzu schwer sein sollte!).
Abermals im Keller angekom-
men, schickt uns der Gruftie mit
bestandenem Zockerdiplom
zuriick in die Vergangenheil.

Das Finale:

Wir besitzen zwar kein Inter-
rail-Ticket (kleiner Tip fiir das
nichste Werbe-Game), trotz-
dem fahren wir mit der Bahn in
die EyberstraBe. GroB und
michtig tiirmt sich hier vor un-
seren Augen das Bi-Fi-Gebiaude
auf. Na, was wird uns wohl im
Inneren des Salami-Himmels
erwarten? Genau, ein weiteres
CGreschickhichkeitsspiel, dessen
Losung prompt der Abspann
des Games folgt. Ubrigens, soll-
tet Ihr im Verlauf des Spiels in
eine ernste Energeknse geraten,
organisiert Euch einfach an der
Tankstelle, der Trinkhalle, 1m
Kino, in der Kneipe, im Uno X
oder an den Imbilirobos was
zum Futtern — na, dann Mabhl-
zeat!
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HERTS

DIE TRICKREICHEN

_Wﬂfgp:maakgmﬁﬁﬂhatege
im Golfkricg das ge-
) l:iﬂlttqzs,||:|ar‘r‘a;‘ur:l:n:nuduw
biosen nun wenigstens
im ,Pacific-Island”-Nachfolger
War in the Gulf Unci
damit dabei auch alles so glatt
iiber die Bihne geht wic im
Vorbild, wverraten wir
Jﬁztl.mdhmrcmgmﬂes
_ : Gebt auf einem
der anstatt Eurcs
‘Namens ,Let me cheat! ein
f&dummnmmmm:e
auf die GroB- und Kleinschrei-
bung und das Ausrufezeichen
zum SchluB!). Im Anschluf daran
hﬂnnuﬂlrdwRE'I'URH-Taste

M anklicken. In der
: ?aﬂnm":;mﬂ}mﬂ]-
te nun eine 1 von

des Cheatmodes k&nﬂm Erste

ﬁmﬂhmgmﬁner}hntﬁnﬂ
werdet IThr bereits im Karten-

Screen feststellen: Mit gedriick-
tem rechten Mausknopl lassen
ﬁtﬁﬂﬁﬂﬂlﬂlﬂmpfqu&dmt:
direkt anwihlen. Im eigentlichen

erhaltet Thr

m{ﬁ@ Waollt Thr hingegen eine
Truppe schnell in ein anderes
Kampfgebiet befordern, so wihlt
im Karten-Screen den

entspre-
chenden Quadranten an, haltet
dﬁHntaAuuga-Tast&mﬁﬂu

und die Nummer der zu ver-
' Einheit (1,23 oder 4)
Golf gehdrt ja nun nicht unbe-

ﬁrgtmdanﬂxtremspm'tmtm,
sollte man meinen — Ame
Schwettmann hat uns da eines
Besseren belehrt: Das Spicl mit
Schldger wund Plastikbillchen
wird wvon einigen fanatischen
Golfern sogar unter so unwirkli-
chen Bedingungen, wie sie auf
dem Mars vorherrschen, ge-
pllegt! Glaubt Ihr nicht? Dann
iiberzeugt Euch doch selbst: Fiit-
tert Eure Freundin (die kleine
graue mit dem breiten Maul) mit
Nick Faldo’s Golf, wartet auf
den Titelscreen und hackt MA-
Iﬂit'l‘ﬂHem.Ncb:nﬂmheMen

Loch-Kurs auf dem Mars an!
Bleibt nur noch die Frage offen,
ob Ihr Spock oder Alf als Caddy

Leute, Thr kénnt Euch den Weg

ins Fundbiiro sparen — die verlo-
rengeglaubten Nordménner Ba-
leog, Erik und Olaf aus The Lost
Vikings sind wvon  Stefan
Hamscha bereits sicher zuriick in
ihren Heimatort gefithrt worden.
Logischerweise haben sich auf
seiner Reise die einen oder ande-
ren Levelcodes angesammelt, die
er Euch jetzt selbstverfreilich ger-
ne iiberlaBt:

Level 1: STRT

Level 2: GRET

Level 3: TLPT

Level 4: GRND

Level 5: LLMO

Level 6: FLOT

Level 7: TRSS

Level 8: PRHS

Level 9: CVEN

Level 10 BBLS

Level 11: VLCN

Level 12: QCKS

Level 13: PHRO

Level 14: C1R0

Level 15: SPKS

Level 16: IMNN

Level 17: TTRS

Level 18: JLLY

Level 19: PLNG

Level 20: BTRY

Level 21: INKR

Level 22: CBLT

Level 23;: HOPP

Level 24: SMRT

Level 25: VETR

Level 26: NFLS

Level 27: WKYY

Level 28: CMB(O

Level 29: BBLL

Level 30: TRDR

Level 31: FNTM

Level 32: WRLR

Level 33: TRPD

Level 34: TFFF

Level 35: FRGT

Level 36: 4RN4

Level 37: MSTR

Da Ziige meist eh mit etwas
Verspiitung ihren Zielort errei-
chen, sollte es Euch nicht sonder-
lich wundern, daf auch A-Train,
dieser Tradition entsprechend,
erst ein wenig spéter als geplant
in die Regale der Liden eingerollt
15t. Damit sind nun aber endlich
auch fiir Sven Schreibers Cheat
die Signale auf Griin gesetzt, und
ab geht’s Richtung Mogelhausen:
Wem es am nétigen Kleingeld fiir
diverse Investitionen mangelt,
muf sich nicht gleich vor den
nichstbesten Zug werfen, son-
dern nur die SHIFT-Taste ge-
driickt halten und CHEATER-
CHEATERWIMP cingeben. So-
gleich prasselt ein warmer Gold-
regen auf unser Konto herab und
filllt es mit einem zusiitzlichen

Millibnchen an! Diirfen’s noch
ein paar Mille mehr sein? Null
Problemo, sobald es Euch nach
einer Kontoaufbesserung  gelii-
stet, wiederholt Thr die obige Pro-
zedur einfach. ..

Unser kleiner Nicky Boom ist
in Nicky 2 zwar nicht unbedingt
auf dem Hund, aber zumindest,
wie es scheint, auf die Gans ge-
kommen. Tja, und damit der
Knirps mit seinem luftigen Fort-
bewegungsmittel keine Bruchlan-
dung hinlegt, hat Mario Reichel
bereits fiir etwas Aufirieb in
Form von simtlichen Levelcodes
gesorgt:

Level 2: DRACO

Level 3: ATIKH

Level 4: FIRAM

Level 5: LURNA

Level 6: PALET
Level 7: MIURA
Level 8: SLORY

Leute, schliipft in die Sandalen
und schnallt den Krummsiibel
um, denn Arabian Nights sind
nicht nur lang, sondern auch mit
Gefahren und Ritseln geradezu
iibersiit. Wer da iiberleben will,
bendtigt Geschick, einen wachen
Geist oder aber Martin Lindhorsts
Hilfe: Der ecinfachste Weg aus
dem Kerker fiihrt iiber das simple
Wirtchen SIMEON. Gibt man
dieses unscheinbare Ding nim-
lich im Titelscreen ein (da die Ta-
statur-Abfrage ein wenig lahm
reagiert, langsam einhacken!),
blitzt zuniichst der untere Bild-
schirmrand rot auf. Ja, ja, ich
weill, damit ist dem kleinen Sind-
bad noch kein bifichen geholfen,
aber wartet doch erst mal ab. Be-
findet Ihr Euch sodann im schin-
sten Kerkergewusel, geniigt ein
Druck auf die TAB-Taste (ober-
halb der CTRL-Taste), und Euer
Palastgiirtner wird in den nich-
sten Level katapultiert. Simpler
geht's nun wirklich nicht! Selbst-
verfreilich funktioniert der TAB-
Katapult auch in anderen Le-
vels. ..

Nachdem wir das harte Leben
eines Fly-Harder-Piloten ja be-
reits durch die Levelcodes aus
Ausgabe 3/93 ein wenig erleich-
tert haben, kénnen wir nun, dank
Sebastian Roos, durch cinen Le-
veleode ganz besonderer Kajiite
zur weiteren Entschirfung des
ohnchin  ultraschweren  'Welt-
raumgeballers  beitragen. Ver-
wendet man niimlich als PaBwort
MECHANICA, werden diejeni-
gen unter Euch, die bis dato am
laufenden Band Schiffe geschrot-
tet haben, endlich auch mal einen
Blumentopf gewinnen: Gesegnet
mit niemals endendem Raum-
schiffnachschub, diirfte auch der
schlechteste Pilot frither oder spi-
ter das Ziel erreichen. Ubrigens,
solltet Thr zwischendrin mal Ap-
petit auf die Endsequenz bekom-

men, tragt als Levelcode cinfach
BIGBAND ein! Na, dann guten
Flug und schine GriBe an die
Gravitation. ..

Tja, auch unser entfiihrter Pro-
fessor aus Flashback bendtig
mal wieder unsere Hilfe. Denn
dummerweise haben die extra-
schlaven Macher dieses Aktion-
adventure-Hammers in der erst
kiirzlich erschicnenen deutschen
Version siimtliche Levelcodes
veriindert! Licherlich, wenn die
Burschen glauben, sie kinnten
uns damit davon abhalten, ver-
schleppten Wissenschaftlern das
Leben zu retten:

einfach:
1.Level: WIND
2 Level: SPIN
J.Level: KAVA
4.Level: HIRO
5.Level: TEST
o.Level: GOLD
1.Level: WALL
normal:
1.Level: FIRE
2.Level: BURN
3.Level: EGGS
4. Level: GURT
5.Level: CHIP
6.Level: TREE
1.Level: BOLD
schwierig:
1.Level: MINE
2 Level: YOUR
3.Level: LINE
4. Level: NEST
5.Level: LISA
6.Level: MARY
1.Level: MICE
Heiblen Dank an Matthias Dietz.

Uberschwengliche Ballerorgien
licBen sich mit Desert Strike,
dank der geringen Munitions-
vorrite, bis heute nicht gerade
feiern! Doch damit st jetst
Schluf — schuBmagere Zeiten
gehdren nun endgiilig der Ver-
gangenheit an, denn Volker
Schulze hat das ultimative
PaBwort fiir propellerlahme Heli-
pioten  entdecki: BOQOOQAEZ
Nachdem Ihr es eingegeben habt,
kinnt Ihr entweder gleich die ak-
tuelle Mission starten oder aber
Zuvor in gewohnter Weise Euren
persinlichen Levelcode eintra-
gen. Egal, wie Thr Euch auch ent-
scheiden mogt, im Gefecht stehen
Euch nun 10 Kampfhubis, Unzer-
storbarkeit und, wie versprochen,
ein unendliches Munitionsreser-
voir zur Verfiigung., Gehen Euch |
also mal die Hellfires aus, schal-
tet mit F10 den Karten-Screen an
und gleich wieder aus (nochmals
F10 betitigen) — schon hiingt
wieder eine frische Fuhre der Sil-
versterkracher unter den Fliigeln
des Apaches! Wem der heiBe
Wiistenkampf dadurch ein wenig
zu kiihl wird, kann mit dem
PaBwort TOOQLOM auch ,nur” |
dic Anzahl der Ersatzhelis auf
tiinf aufstocken.
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1IP5 & TRICHS

In den heiBen Arabian
- Nights sollten kleine verliebte
~ Kerle, anstatt im Kerker zu
schmoren, lieber mit ihrer
:i:.]i_m;t im Arm in der Wiiste
~ den Sternenhimmel geniefen.
- Was hockt Ihr hier also noch
-immar tatenlos herum — zieht
- Euch die tollen Tips wvon
lb!l'.il:haﬂl und Nicol Winter
mm, und auf geht’s!

In den disteren Verliesen
- des Sultans warten drei gehei-
’m:: Raume darauf, von Euch
entdeckt zu werden: Der erste
~ befindet sich bei diesem ar-
~ men Tropf, der sein jimmerli-
~ ches Dasein an der Kerker-
~ mauer hingend fristet. Die
briichig und l@Bt sich mit ein
- paar Schwertstreichen leicht
puhw:smn Dahinter gibt’s
- haufenweise Diamanten abau-
; stauben. Um den zweiten Ge-
- heimraum zu entdecken, milt
~ lhr einen Krug finden, der ei-
"., nen Tunnel in sich birgt. Ein-
mal in diesen Tunnel gefallen,
- milft Thr nur noch den Joy-
~ stick nach rechts bewegen,
~ und schon steht Thr in einem
- Raum mit drei weiteren Krii-
gen. Mit Hilfe dieser Tontopfe
- ist es miglich, die recht weit
~ oben hiingenden Zahlungsmit-
tel zu erreichen. In den dritten
~ Raum gelangt man, sobald
- man im Raum mit den drei
- Kriigen mittels des ersten Kru-
ges nach links oben an die
- Wand springt. Man landet auf
amem unsichtbaren  Stein,
hiipft dort noch zweimal nach
 Oben, schliigt die rechte Mauer
) Brei und liuft so weit es
geht nach rechts, Am Ende des
M fiihrt ein gewagter
- Sprung nach oben zu einer Ki-
~ ste, die Ali Babas Wunderlam-
p ~ pe enthiilt. Diese Funzel bringt
Euch in der Endabrechnung
s levels sage und schreibe
l'l muntere Punkie!

-

Im Wald solltet Ihr jeden
Baumstumpf erkunden, denn
manchen verbirgt sich ein

IE SOLIDEN

Bonusraum. Am Anfang des
Levels lohnt es sich, den Hii-
gel rechis hinaufzulaufen und
nach links zu springen — in
einem Baum wartet hier ein
weiterer Geheimraum.

Im Fluglevel und beim An-
flug (Level 8) ist es am sicher-
sten, ganz links oben dahinzu-
diisen. Nur wenn die Schiffe
kommen, 1st es notg, den Ka-
nonenkugeln auszuweichen!

Im folgenden Level gilt es,
den Koch (Krebs) zu finden,
der Euch den Aufirag erteilt,
ftinf Fische zu besorgen. Sein
Waunsch sei Euch Befehl — ab
in die fiinf Tiren in der Nihe,
die jeweils dahinter hausenden
Tintenfische massakriert und
dafiir je einen Fisch kassiert.
Der Kiichenbulle spukt als
Gegenleistung  fiir die fiinf
Schuppentiere zwel Leben
und jede Menge Punkte aus.
Anschliefiend geht's links
oben in den Kessel. Sucht hier
den Stépsel, und spiilt. Euch
quasi in den néchsten Level.

In der Tiefe solltet Thr nach
einer Kiste Ausschau halten.
In ihr steckt ein energiespen-
dendes Amulett.

Achtet beim Grubenwagen-
rennen besonders auf die
heimtiickischen  Magneten.
Sobald Thr iber eines dieser
Dinger gefahren seid, kommt
Eure Lore zum Stehen, und Thr
kinnt den Rest des Rennens
zu Full bestreiten.

Um leichter mit den Minen-
arbeitern der Diamantenmine
fertig zu werden, empfiehlt es
sich, erst iiber diese Burschen
driiberzuhiipfen, um sie dann
von hinten anzufallen.

Am ersten Lift in der Eisfe-
stung lohnt es sich, den
Spabkniippel nach links zu
driicken. Thr werdet dadurch
eine scheinbar solide Wand
durschreiten und ein paar un-
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finden und auf lichelnde Schneeménner acht-
geben, denn die grinsenden F rostménner le-
bent

Wo]lt Ihr Euch auf dem griinen Schlachtfeld

" von Goal! reichlich mit Ruhm und Ehre be-
- kleckern, so miilit Thr eigentlich nur Dennis

Knoblauchs Ausfithrungen und Matthias

Sterns Schiedsrichtertabelle beherzigen —
den Rest wird Thor, Schutzpatron der Ful3bal-

~ler, schon richten:

Versucht, moglichst wenig zu griatschen! Im
eigenen Strafraum liegt dabei die Wabhr-
scheinlichkeit sehr hoch, daBl diese Aktion in

~ einem Elfmeter fiir die gegnerische Mann-

schaft endet. Dariiber hinaus scheuen die mei-
sten Schiris nicht davor zuriick, ein unsauber
ausgefiihrtes Griatschen im Mittelfeld mit ei-
ner roten Karte zu bestrafen — also seht Euch
vor! Eine wirksame Alternative zum gefihrli-

~ chen Gritschen stellt folgende Methode dar:

Wer einigermalien viel Zeit (und Raum) zur
Verfugung hat, kann einfach hinter dem Ge-
genspieler herlaufen. Nach einer kleinen Wei-
le schubst unser Spieler seinen Vordermann,
welcher daraufhin prompt auf die Nase fillt.
Dieses kleine, unfeine und gut versteckte Foul
ubersehen die meisten Schwarzkittel!

Zum Thema Schiedsrichter verweisen wir
auf die tolle Tabelle, die Matthias fiir Euch er-
stellt hat. Wer selbst gerne foult, sollte sich
lieber einen Gesetzeshiiter wie David Nigg
besorgen — faire Mannschaften sind dagegen
mit R.Hart gut beraten. Nur eine Sache solltet
Ihr bei allen Schiedsrichtern beherzigen: Hat

'S i TRICHS
"DIE SOLIDEN

sichtbarer Zahlungsmittel habhaft werden.
- Ansonsten miiB3t Ihr hier nur ein Superschwert

ein Spieler bereits eine gelbe Karte gesehen
und foult noch einmal, wird er zu ca. 60 -
70% eme rote Karte erhalten. Ist ein Spieler
vom Schiedsrichter schon mal verwarnt wor-
den, kassiert er beim nachsten Foul auf jeden
Fall eine gelbe Karte! Harte Schiris greifen
dabei durchaus auch mal zum roten Lappen.

Wie man am besten einen Elfmeter provo-
ziert: Einige Eurer Spieler besitzen eine gute
Ballfiihrung. Fiir sie stellt es kein Problem
dar, ohne den Ball zu verlieren, lange im geg-
nerischen Strafraum herumzutinzeln. Nach
einiger Zeit verliert der Computer meist die

- Nerven und foult Euren ,,Ballisten”, dal} es

nur so rauscht. Zwingende Folge — ein
Elfmeter! Die Pille bringt Ihr {ibrigens beim
Elfer am sichersten links oben oder in der
Mitte oben ins gegnerische Netz.

Auf Eurer Auswechselbank sollten ein De-
fensiv- und ein Offensivspieler sitzen. Erhilt
ein Verteidiger eine gelbe Karte, ist es ratsam,
diesen vorsichtshalber gegen den Auswech-
selspieler auszutauschen. Versucht ein Stiir-
mer, den Ball durch eine Gratsche ins Tor zu
bringen, riskiert er dabei ebenfalls einen Gelb-
ling; dann gilt natiirlich auch: auswechseln!
Sieht hingegen ein Mittelfeldspieler gelb,
lohnt es sich, die Taktik von 4-3-3 auf 4-2-4
umzustellen und den Straftiter gegen einen
Sturmer auszuwechseln. Generell sollte man
allerdings auf frithes Auswechseln verzichten,
da sonst fiir einen verletzten Spieler kein Er-
satzmann zur Verfiigung steht.

Die nun folgenden Torschuf3-Taktiken las-
sen sich am einfachsten mit der 4-3-3-Taktik
umsetzen:

zu Skizze 1:

Man lauft entweder halb links oder halb
rechts in den Strafraum und schneidet den
Ball halbhoch in die entgegengesetzte Ecke.
Sollte der Torwart das Leder noch zwischen
die Finger bekommen, bleibt noch die Chance
auf einen Abstauber.

zu Skizze 2:

Trabt mit einem Spieler halb links oder halb
rechts in den Strafraum und schlagt im 5-Me-
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hin? Der Hannibal ist's — nichts Gutes

frei, im Sinn! Rom zu nehmen, das war sein

Ziel — doch auch seine Elefanten brach-

*ten nicht viel! Damit Hannis digitales Al-

ter ego nicht ein dhnliches Schicksal er-
leiden muB, hat sich ing Mahn die

auf ihrem steilen Pfad iiber die Alpen aus
dem Weg zu riilumen.

Zu Beginn des Spiels besitzt Ihr drei
Armeen. Diese Armeen werden in je
zwei gleich groBe Hilften aufgeteilt. So-
mit habt Thr also sechs kleinere Truppen
zur Verfiigung, die schneller Soldner an-
werben, Pferde und, wenn méglich, auch
Elefanten einkaufen. Nehmt jetzt ca. 80%
des Geldes aus der Imperiumskasse und
transferiert es in die Armeekasse. Die
Steuern und Zuschiisse fiir Stade solltet
hmﬂhﬂwhmm.mglht

versuchen werden, nach Spanien vorzu-

dringen, und Thr diesen Ubergriff auf je-
den Fall verhindern miiBt, ist es zwin-

~ gend, eine Armee von ca. 60.000 Mann
in Spanien zu stationieren. Die beiden

Truppen in Karthago (eigene Hauptstadt),
die man ja durch die Teilung erhalten hat,
laBt Ihr in der nahen Umgebung Soldner
anheuern, Pferde, Elefanten und Tagesra-
tionen kaufen.

Den anderen drei Armeen befehlt [hr,
auf dem Landweg Richtung Rom zu mar-
schieren. Das davert zwar etwas linger,
hat aber auch gewaltige Voneile: Der
: filhrt Euch durch viele Stidte,
in denen Thr alles bis auf die Schiffe (die

bendtigt Thr ja nicht) aufkaufen konnt
Auch Sdéldner lassen sich hier in rauhen
Mengen anwerben. Konzentrient Euch be-
sonders auf rmische Siedlungen; sie diirft
Ihr nach Herzenslust belagern und pliin-
dern. Neutrale Stidte sollten nur bei Ebbe
in der Imperiums- sowie Armeekasse aus-
geriiumt werden — sonst schadet die Sa-
che Eurem Image zu sehr. Sobald Ihr im
Karthagischen Reich mit Euren beiden
Armeen genug Sildner angeworben sowie
Pferde und Elefanten ecingekauft habt,
kehrt Thr zuriick nach Karthago und verei-
nigt die beiden Truppen wieder zu einem
groben Heer. Kauft in anschlie-
Bend Schiffe fiir die Uberfahrt nach Si-
zilien.

Die Armeen, die auf dem Landwege
operieren, werden in [talien wieder berei-
nigl. Somit habt Thr in Oberitalien und auf
Sizilien ein miichtiges Heer. Die dritte
Truppe ist und bleibt in Spanien! So, nun
geht's aber auf nach Rom: In ltalien bela-
gert Thr nur jede dritte Stadt, um méglichst
schnell die Stadttore von Rom zu errei-
chen. Thr diirft dort pliindern und brand-
schatzen, was das Zeug hiilt. Aber seid auf
der Hut, denn wenn Thr's arg iibertreibt,
gibt's Aufstiinde in einigen karthagischen
Stadien, die dann vom groben Karthagi-
schen Reich abfallen. Vor Rom selber gilt
es, erst mal eine michtige Armee auszu-
schalten. Bereitet Euch auf einen harten,
verlustreichen Kampf wvor! Habt [hr
schlieBlich doch die Oberhand behalten,
ist es an der Zeit, das Winterlager aufzu-
schlagen (natiirlich nur, wenn es schon
November oder Dezember ist!). Solltet Thr
mit dem Gedanken spielen, Eure Mannen
durch den Winter zu quiilen — vergelt es,

Wir ibu“ﬂ"?;:ﬁ
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ﬁ& wwrdm entweder erfrieren,
| wethamgem oder aber desertie-
_ Im neuen Jahr erhaltet Thr et-
- was Verstirkung durch em
- Soldatenkontingent, das auto-
‘matisch an jedem Jahresan-
 fang zu Euren Truppen addiert
wird. Wenn IThr nun grsniigend
~ Soldaten habt, kénnt Ihr mit
der Belagerung Roms begin-
nen, Aber wirklich nur mit
ausreichender Truppenstiirke!
.DIIE: Verteidigungskraft der
Stadt ist abhingig von der
Stiirke der Stadtarmee und der

Befestigpung. Beide Faktoren
‘multipliziert ergeben die An-
~zahl der Soldaten, die Eurem
Belagerungstrupp gegeniiber-
~stehen. Es ist also nicht rat-
sam, Rom mit weniger als
200.000 Soldaten anzugreifen.
Solltet Thr nicht so viele Man-
~nen haben, gibt es zwei Mog-
lichkeiten, weiterzumachen:
1. Thr begmnt trotzdem mit
~der Belagerung. Mit etwas
Gliick hat Rom gerade ange-
fangen, die Ernte einzufahren,
und hat somit nicht geniigend
Proviant fiir eine lingere Bela-
- 2. Thr belagert eine Stadt vor
Rom und besetzt diese
‘anschliefend. Nun bildet Ihr
einige kleine berittene Abtei-
Jungen (je ca. 500 Mann mit
Pferden), die neue Sildner an-
~werben und Material einkau-
fen mﬂm Ausreichend ver-
kehrt Thr zur Hauptar-
m zuriick, schlieBt alle Ar-
II!EBII wieder zu zwei grofien
~zusammen und belagert Rom,
ﬁmﬂsmch ergibt.

- Sobald Thr Rom erobert habt,
ist das Spiel gewonnen, vor-
ausgesetzt, die bosen Romer
];abc:u Eure Hauptstadt Kar-
ﬂmgﬂ nicht in ihrer Gewalt. ..

%gm Sein Auftrag — die

Ausrottung der widerlichen
Alien-Brut. Sein Job — die
Gefahr. Eiskalt, berechnend
und reaktionsschnell hat er alle
zwiolf Levels der Alien Breed
1992 Special Edition iiber-
standen und berichtet heute
und hier von seinen grauen-
vollen Erlebnissen:

Vorweg ein kleiner Tip: Wer
sich mit den holographischen
Buchstaben-Codes 1n  einen
hoheren Level teleportiert, er-
hilt eine bestimmte Anzahl
Credits, unabhiingig davon,
wieviel er vorher besaB. Die
Anzahl der Credits hiingt von
der Schwierigkeit des Levels
ab wnd wird ber 2
Players/Share Credits on”™ ver-
doppelt. Eine empfehlenswer-
te Taktik ist etwa, 1m ersten
Level knapp 24.000 Credits
aufzusammeln, dann am Com-
puter einen Scanner, zwei
Keypacks und Ammo zu kau-
fen. Man teleportiert anschlie-
Bend z.B. in Level 6 und ver-
fiigt nun wieder iber 30.000
bzw. 60.000 Credits; damit
sollte fiir Spieler 1 eine passa-
ble Waffe zu kaufen sein.
Ubrigens: Wer mehr als
65.535 Credits aufsammelt,
wird in der mir vorliegenden
Version durch einen Fehler
des INTEX-Computersystems
belohnt. Der Computer zeigt
nun als Guthaben eine fiktive
Zahl zwischen 3 und 5 Millio-
nen an. Damit sollte ein Laser
angeschafft werden. Die astro-
nomische Zahl verschwindet
nach dem Kauf zwar wieder;
im Endeffekt verfiigt man aber
dennoch iiber einen Uber-
schub von etwa 60.000 Cre-
dits. In hoheren Levels lohnt
es sich, viele Keypacks zu
kaufen. Wer eine neue Waffe
kauft, erhilt im {ibrigen zwei
Clips Munition gratis!] Den
Scanner nur einmal kaufen,
dafiir mdglichst bald. High
Energy Injections sind erst in

hoheren Levels simnvoll, da-
vor bringt’s ausreichende Ver-
sorgung mit First Aid Kits.
Wenn miglich, solltet Thr un-
bedingt zu zweit spielen.
Share Credits dabei auf On stel-
len; der Kampf gegen die Ali-
ens ist schwer genug, also die
Beute besser briiderhich teilen.
Nun die Levels im einzelnen:

Level 1:

Docking Bay. Sehr leicht.
Alle erreichbaren Schliissel
aufsammeln, dann im Bay 3
von den vier Maintenance-
Areas die linken drei ausriu-
men (bzw. alle vier, wenn man
vor hat, den Level per Holo-
Code zu verlassen). Ausgang
iiber die rechten Maintenance-
Tiiren im Bay 1.

Level 2:

Code XXDFA. Power Sub-
systems. Mittel. Ziel, die vier
(Generatoren zu zerstoren, da-
nach 60 Sekunden Zeit, um
zum Decklift in Levelmitte
zuriickzukehren. Aliens schie-
Ben abrupt aus Liéchemn im
Boden, ansonsten keine Pro-
bleme. Ziigig, aber nicht hek-
tisch zu spielen. Der westliche
Generator i1st am besten be-
wacht. Es empfiehlt sich, den
nirdlichen Generator zuletzt
zu zerstoren (nur acht Sekun-
den vom Decklift entfernt),
doch erst nachdem man in die-
sem Sektor das reichliche
Geld eingesackt hat. Mehrere
Computer.

Level 3

Leicht. Ziel ist es, die Fire
Doors zu schlieBen. Achtung:
Falschinformation in der Mis-
sionsanweisung. Die Mission
gilt bereits als geschafft —
und damit wird der 40-Sekun-
den-Alarm ausgeldst —, wenn
erst drei der vier Fire Doors
geschlossen sind.  Folgende
Taktik wird empfohlen: eine
langsame Wanderung im Uhr-

zeigersinn (sonst gibt es Pro-
bleme mit zu wenigen Schliis-
seln und sicben wversperrten
Tiiren), wobei die siidistliche |
Feuertiir mnicht geschlossen !
werden darf. Ansonsten so gut
wie alle Kammemn und Sack-
gassen ausriumen; reichliche
Beute. Im Siidwesten Compu-
ter. Erhéhte Konzentration im
Mordwesten wegen der kmiff-
lig plazierten Feuertir. Die
Feuertir im Nordosten als
letzte schhieben, dann rasch
nach Siiden zum Deckhit.

Level 4:

Code RTHAA. Mittel, aber
uniibersichtlich. Ein einziges
Labyrinth ohne Munition,
Geld oder Computer. Nur drei
Schliissel im Norden, die man
unbedingt holen sollte. Zuerst
nach Westen, dann nach Si-
den, nach Osten durch zwei
Tiiren, bis man etwa in Level-
mitte ist (beim ovalen Zen-
trum). Weiter ganz nach
Osten, nach Siden, durch
zwel Tiiren, nach Westen. Zii-
gig spielen, mit Munition spa-
ren. Yorsicht vor den flinken
Miniatur-Aliens und den tddh-
chen Bodenlochem. Scanner
dringendst emptohlen?

Level 5:

Mittelschwierig.  Uberlegt
und ohne Hast spielen. Alle
Kammern und Sackgassen be-
treten, um die gigantischen
Geld- und Schlisselschitze
aufzusammeln. Etwa im Uhr-
zeigersinn durchzugehen; meh-
rere Computer, groBziigige
Schiitze. Im Osten befindet
sich ein groBer Raum mit dem
ersten Riesenalien; die Tiir
schliebt sich, sobald man den
Raum betreten hat. Danger!
Keine Panik, mcht weglaufen,
sondern entschlossen  unter
Dauverbeschuf nehmen. Da-
nach 100 Sckunden iiberreich-
lich Zeit, um in siidwestlicher
Richtung durch mehrere La-
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sertiiren zum Decklift zu ge-

<
AmEr

;;:E evel 6:
ill LAEEA. Mittel. Taktik
e in Level 5 Noch mﬂhr
__:1.'|: (=4 -|| Im st EIJIEIE'EI‘
_ompute . Achtung, kniffliger
Ch ; iB: In sidostlicher Ecke
befindet sich Decklift, dstlich
;f:.n eine Kammer mit
10000 Credits und einem
H| einbaren Extraleben. Ach-
(ung: Auf das Geld unbedingt
erzichten wenn versehent-
:-..5 o :ﬂﬂﬂ Gesicht beriihrt Wd:-
"::-:-s ird bereits der Alarm aus-
gelost, wobei man in nur zwei
_:5;:-,¢.... den Lift erreichen
-_..- Dies ist nur moglich,
‘wenn man das Gesicht von der
N ||I LT Mmmhm
lund  schnellstens zum Lift
hetz Ansonsten  absolutes
"'_é_.-m.' Over.

Y| 7..
k_' ieering Main Deck. Ein
biBchen schwieriger. Ein um-
eiche , etwas knmplmert
N; utm.' Level; Scanner

_'“-e Pﬂﬂhﬂlﬂuﬂddﬂl‘l nun

m im Uhrzeigersinn weiter-
gehen, dabei alle Schitze ab-
men. (In der Mitte des Le-
nﬁrdhch des Grabens, ist
: ‘Extraleben zu ergattern.
Yorsicht vor den scheufllichen
:fﬁiﬂ den und den todlichen
iern im Boden.) Im NW-
Teil befindet sich ein Graben
it einem Aufgang. Den Gra-

n noch nichr betreten, sonst
a]ltﬂ aus. Man sollte nun
.553'” and des Scanners die kiir-
zestmégliche Route von der
anfinglichen  nordostlichen

geschlossenen Feuertiir zum
nordwestlichen Graben (etwa
im Uhrzeigersinn) und zuriick
austiifteln und diese mehrere
Male schnell durchlaufen, um
unter Zeitdruck den Weg
rasch zu finden. Dann vom
NW aus weiter nach rechts,
Extraleben holen, durch pul-
sierende Laser-Tiir hindurch.
Eine riesige Ausgeburt unserer
schlimmsten Alptriume ver-
sucht uns bei lebendigem Lei-
be zu verspeisen. Wir erwei-
sen uns als etwas scharf und
unbekdmmlich gewiirzt (mit
Bomben und Granaten). Nicht
weit rechts vom Eingang auf-
stellen und unerbittlich unter
Dauverfever nehmen. Danach
100 Sekunden Zeit, um zum
Lift zu gelangen. Man lduft
nun ohne Aufenthalt den vor-
her ausgetiiftelten Weg zum
norddstlichen Madengraben,
springt hinein, nach links zum
Aufgang, hinauf, nach rechts,
dann nach oben und weiter
zum Decklift. Eine sehr knap-

Sache, daher den Weg

wirklich mehrmals iiben.
Level 8:

Code UYTTA. Mittel-
schwierig. Neue  Uberra-

schung: Der Decklift ist hin-
iiber. Wir miissen tiber War-
tungsschiichte weiter, gesucht
ist Duet 3. Im Westen befin-
den sich Duct 1 und 2, man
kann dort eine Menge Geld
und Schliissel aufsammeln, al-
lerdings keineswegs in irgend-
welche Madengriben und La-
sertiiren im Woesten gehen.
Der Weg filht uns nach
rechts; die Feuertiir ist bereits
von Anfang an versperrt (kei-
ne Panik), daher weiter nach
oben durch etwa zehn Tiiren.
Nun kann man den éstlichen
Teil des Levels erforschen, da-
bei immer wieder zum Com-
puter zuriick, um Munition zu
kaufen. Wer mindestens sechs

Schlissel hat, kann sich im

DIE SOLIDEN

mittleren Osten auf einen Sitz
40.000 bis 50.000 Credits ho-
len. Im norddstlichen Teil be-
findet sich Duct 3: man sollte
sich jedoch vorher noch die
zwei Extraleben im Neben-
raum organisieren. Wichtiger
Hinweis: In einigen friihen
Versionen des Spiels war ein
Bug wversteckt, so dal man
Duct 3 gar nicht erreichen und
Level 8 somit nicht beenden
konnte. Die einzige Mdaglich-
keit fiir die Besitzer dieser
Version besteht darin, sich
von Level 8 direkt in Level 10
zu warpen (mit PaBwort
FPEAB). Das ist kein grofer
Verlust, denn Level 9 ist so-
wieso ziemlich fad.

Level 9:

Extrem leicht, aber uniiber-
sichtlich. Dieser Level nimmt
emne Sonderstellung als ein
Verbindungstrakt vom Duct 3
zum Kemreaktor auf Level 10
ein. Kein einziges Alien zu se-
hen, aber das labyrinthartige
System ist verwirrend genug.
Geschwindigkeit ist Trumpf:
Nach etwa 20 Sekunden geht
ein Alarm los, wobel man nun
innerhalb weiterer 80 Sekun-
den den Deckhift erreichen
mufl. Achtung: Ohne Scanner
1st diese Etage kaum zu schaf-
fen. Der Ausgangspunkt ist ci-
wa im Nordosten, der Decklift
im Siidwesten. Er befindet
sich — auf die aktivierte Scan-
nerkarte bezogen etwa
zweieinhalb Zentimeter uber
dem i des Wortes ,, Time”,

Level 10:

Code PPEAB. Central Reac-
tor Core. Schwierig. Hier be-
findet sich der Kernreaktor.
Schliissel, Munition, erste Hil-
fe etc. reichlich wvorhanden.
Viele Terminals. Wer in die-
sen Level per PaBwort ein-
steigt, muld sich unbedingt den
Scanner und nach Méglichkeit
den Laser besorgen. Vorsicht

j o "'.- \" I '-\.- .h' I-LI' .'I_I .'._L'l r'\-\.‘ .- r
I L iy | |
| i [T R 5
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Tel.: 0581-43519
Fax: 0581-44327

1869 DV 64,95
A-Train DY 69,95
A-Train Construction Set DY 44,95
Abandoned Places 2 DV 59,95
Airbus A320 USA-Edition DA 89,95

Apocalypse DA 44,95
Armour Geddon 2 DA 59,95
Arabian Nights DV 59,95
ATAC DA 59,95

B-17 Flying Fortress DA 69,95
| Battle Isle Dota Disk 2 DA 44,95
Bitmop Brothers Vol. 2 DA 49,95

' Body Blows (Update) DA 49,95
mﬂigﬁhngnhﬁﬂ 20 DV 59,95

| Civilization DV 74,95
Combat Air Patrol DA 59,95
' Contraptions DA 39,95
Creatures DA 44,95
| Dorkseed 1.5 DV 69,95
Daughter of Serpents DV 69,95
| Der Patrizier DV 69,95
Desert Sirike DA 49,95
| Dune ll DV 54,95
Eishockey Manager DV 67,95
| Elvira 2 DV 4995
Entity DA 59,95
| F-15 Strike Engle 2 DA 39,95
| Fallen Empire DV 74,95
| Flies — Attack on Earth DA 64,95
Fly Harder DA 59,95
| Gateway Savage Frontier DV 64,95
Goal ! DV 54,95
| Gunship 2000 DA 64,95
* Honnibal DV 59,95
Hired Guns DA 59,95
History Line 1914-1918 DV 74,95
Homan Race DA 49,95
Jonathan DV 7495
KGB DV 49,95

Kings of Adventure DA 64,95
Leisure Suit Larry 5 DV 59,95

Lionheart DA 4995
Liberation — Coptive2 DA 49,95
Loom DA 3495
Lotus tien (1,2,3) DA 49,95
M1 Tank Platoon DA 3495
McDonald Land DA 4995
Nick Foldo Golf DA 69,95
Oil Imperium DV 14,95
Pirates ! DA 12995
Prophecy of the Shodow DV 64,95 |
Sim City Deluxe DV 69,95
Space Legends DV 64,95
St. Thomas DV 5995
Superfrog DA 49,95 |
Super Hero DA 59.95
The Greatest DY 49,95
The Lost Vikings DV 64,95
Transorctica DV 54,95
Twrricon 2 DA 1495
| Walker DA 49,95
| War in the Gulf DV 64,95
| Whale's ‘h‘ﬂﬂﬂ DV 59,95
Zak McKracken DV 3495
| Gesomi-KATALOG "93/94 mit iiber
3,000 Video- und Computerspielen 5,50
| Diskatten NN 3,5 7DD 7.95
ROM 2.05 HD 49.95

Sonderangebote - Nur solonge Yorrat reicht!
Chuck Rock 2 - Son of Chuck DA 39,95
Flashback DV 54,95

Lemmings 2 - The Tribes DA 49,95
Syndicate DA 54,95
YO!JOE! DA 54,95

Versandkosten:
Vorkasse DM 7,90 - Ausland DM 25,-
MNachnahme DM 12,- + NN Gebiihr.
Ab DM 300,- versandkostenfrei.

29506 Uelzen - Posttach 1616



vor den Mini-Aliens! Die ei-
gentliche Mission spielt sich
nur in der nordlichen Hilfte
ab. Es gilt, sich nach Osten
durchzukiimpfen, bis man vor
einem langen Tunnel zum
Kemreaktor steht. Noch nicht
betreten, sondern die Taktik
aus Level 7 anwenden: erst
mal zum Decklift zuriick und
dann wieder zum Reaktor, ein
wiederholen, bis man
den Weg fliissig und fehlerfrei
findet. Dann erst in den Reak-
tor eindringen, auf die im
Kreis herumliegenden Satelli-
ten schieBen. Wenn der Alarm
losgeht, hat man noch 80 Se-
kunden bis zum Decklift. Wer
hier nicht schon geiibt hat, ist
‘hoffnungslos verloren.

Level 11:

Schwierig. Panik pur: Der
Lift crasht, und wir finden
uns in einem ungemiitlichen
Zwischenschacht ohne Licht
wieder. Aliens schiefen von
allen Seiten auf den Spieler
zu, und die Munition geht
auch langsam aus.... Nach
Moglichkeit Kontrast und
Helligkeit am Monitor hoch-
drehen, um wenigstens sche-
menhaft den Weg erkennen
zu konnen. Achtung: Auf kei-
nen Fall die quadratischen
schwarzen Flachen (etwa 3 x
3 em) beriihren, sonst geht so-
fort der Alarm los. Zuerst be-
wegt man sich ziemlich gera-
de nach Norden zum Termi-
nal. Es ist das letzte im
ganzen Spiel. Unbedingt die
Munition vollstindig auffil-
len — der Laser ist jetzt bei-
nahe unverzichtbar. Wer den
Scanner noch nicht hat, kann
sich gleich den GnadenstoB
geben! Der Decklift befindet
sich im #uBersten Siidosten.
Man bewegt sich ziigig nach
Osten (ofter den Scanner
beniitzen), dann nach Siiden,
Westen, Siiden, Osten, Nor-

den, Osten, Siiden. Klingt

TIPS & TRICHS
DIE SOLIDEN

verwirrend, ist aber auf dem
Scanner ziemlich klar. Kurz
vor Schluf kommen noch ein
paar hiBliche Maden hinzu,
dann endlich der ersehnte
Decklift.

' Level 12:

Die ultimative Herausforde-
rung. Alles ist mit Schleim
iberzogen, und laufend
schliipfen neue Monster aus
stinkigen Eiern. Der Scanner
funktioniert nicht mehr, Ter-
minal nicht zu sehen, spir-
lichste Munition. Ein paar all-
gemeine Tips: Vorsicht vor
den Tentakeln. Nicht diber die
kleinen Eier am Boden lau-
fen, sie platzen sonst auf, und
jede Menge Aliens springen
einem ins Gesicht; wenn man
iiber ein Ei nahe einer Wand
lauft, kann es sein, dal man
sich iiberhaupt nicht mehr be-
wegen kann. Mit Munition
sparen. Man bewegt sich nach
Osten, dann nach Norden und
sucht hier einen durch zwei
Tiren versperrten Gang, der
noch nicht wverschleimt ist.
Hier geht’s lang, bis man
nach einer Weile im Westen
rauskommt. Von hier aus
nach Siiden, dann immer wei-
ter nach Osten. Irgendwann
steht man vor einer groBen
Kammer... die Mutterbestie
ist nicht mehr weit. Tief
durchatmen, dann rein in die
Halle, bilchen nach Norden
und sofort Feuer erdffnen, be-
vor sich das Scheusal zu
riihren beginnt. Die rumlie-
gende Munition holt man sich
erst, wenn die eigene endgiil-
tig ausgegangen ist. Wer
schnell ist, schafft das Biest
mit einem einzigen Clip Mu-
nition — wenn man Pech hat,
klappt’s auch nach vier noch
nicht.... Wer alles erledigt
hat, springt schnell in den
letzten Lift zur Rettungskap-
sel und bewundert die Endse-
quenz (very british).

Markus und Christo-
pher Kassulke haber
gsich in der Chaos En:
gine als Kartographer
versucht. Das Ergebni:
ihres noblen Streben:
konnt Thr in Form vor
folgenden 16 Levelkar-
ten bewundern.
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Legende:

S= Schalter
T= Treppe

Je dunkler die
Schattierung, um so
hioher die Ebene im
Level.
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I Anderthalb Jahre )

nach dem Jung-
fernflug hat
Thalions Passa-
giermaschine
nun den Sprung
iber den grofien

- Teich gewagt —
| als kleinen Viel-
~ flieger-Bonus
 bekam der Air-

bus dazu gleich
paar neue
Instrumente spen-
diert.

Dieses wvollig eigenstindige
Programm begniigt sich mit
einer Disk, bringt aber dank
des wmfangreichen Karten-
und sonstigen Begleitmaterials
mindestens so viel Gewicht
auf die Waage wic der eu-
ropaische Vorflieger. Die Ii-
terarische Unterstiitzung kann
man auch gut gebrauchen,
schlieBlich umfassen die bei-
den getrennt anwiihlbaren
Szenarien den gesamien Nord-
osten der USA und die West-
kisle von der kanadischen
Grenze bis hinunter nach New
Mexiko — das sind alleine
schon Uber 240 Flughifen!
Wer allerdings glaubt, daB er
hier aus der Luft die Cowboys
beim Almabtricb beobachten
kann, der hat (wieder) auf den
falschen Flieger gesetzt...
Wihrend die Start- und Lan-
debahnen noch exakt der Rea-
litit nachgebildet sind, er-
scheinen selbst die groBeren
Stadie nur als triste grave
Flecken in der ansonsten herz-
lich detaillosen Landschaft.
Lediglich nachts sind diese
Flecken mit einem Punktera-
ster {iberzogen, das den Ein-
druck eines urbanen Lichter-
mecres vermitteln soll. Auch
lempomabBig holt die Grafik

i L s
J“W 1“"i ¥ jan™s -
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keinen Piloten aus der Kanti-
ne, akustisch wartet nach der
Intromusik ala Pink Floyd nur
noch das heisere Triebwerks-
rauschen im Cockpit. So weil,
50 bescheiden, doch gibt es
auch viel Erfreuliches zu ver-
melden:

Ein zusitzliches Display
zeigt nun  die ,True Air
Speed” an, also die tatsiichli-
che Geschwindigkeit iiber
Grund. AuBerdem wird man
neuerdings stindig tber die
Lage der Wolkendecke auf
dem laufenden gehalten, und
der frisch hinzugekommene
Zeitraffermodus  beschleunigt
die Reise doch erheblich. Die
Navigationsgeriite werden per
Maus bedient, der Steuerkniip-
pel mit dem Freudenkniippel,
und die Tastatur ist ebenfalls
nicht zu knapp belegt. So
praktisch die erweiterten Flug-
hilfen awch sein moigen, die
Beherrschung des schweren
Stahlvogels ist dadurch nicht
einfacher geworden. Ohne
Autopilot pendelt das guie
Stick uwm die Querachse,
nimmt also die Nase stindig
rauf und runter, was nur sehr
schwer unter Kontrolle zu brin-
gen ist. Der Aufstieg in héhere
Rangstufen, wo man bei den
Qualifikations- und Priifungs-
fiigen auf den Digi-Chauffeur
verzichten mul, wird damit zur
echien Herausforderung.
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DER REALO DER LUFTE

Bei aller Hochachtung vor
dem hier gebotenen Realis-
mus, ein wenig mehr Action
hétte der Geschichte nicht ge-
schadet. Selbst die altehrwiir-
digen Lufthansa-Schulungssi-
mulatoren verfiigen iiber cin-
gebaute Notfall-Szenarien wie
Triebwerkausfall und Vogel-
schwarmangriff — aber selbst
normaler Lufiverkehr hiitte die
Sache schon interessanter ge-
macht. Vor allem, da das Pro-
gramm (entgegen der Aussage
im Handbuch) sowieso nur
mit einem Megabyte liuft,
warum also nicht gleich eine
~vollwertige” 1-MB-Version
mit mehr Grafik und netten
Zusatzfeatures? In sciner jetzi-
gen Form werden wohl wieder
nur angehende Lufthiinse so
richtig auf den diffizilen Digi-
Airbus flicgen... (mw)

[ A 320 AIRBUS USA EDITION |
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NOT GEGEN ELEND

Die Kombination von Sport und Wirt-
schaft muB nicht immer gleich Kampf-
trinken bedeuten: Heute berichten wir live
aus dem vollbesetzten Joker-Stadion iiber
das Freundschaftsspiel zweier Soccer-Ma-

nager.

" Chesterfld :

HITH

Championship Manager *93

Zuerst rollen die drei Disks
des Championship Managers
ins Stadion und nehmen an der
1-Megabyte-Linie  Aufstel-
lung. Kurz darauf erscheint
auch die Solo-Scheibe vom 2.
FC Treble Champions, lduft
sich an der 512-KB-Marke
warm — und schon ertént der

Anpfiff!
1. HALBZEIT

Chammpienship Manager 93

Zu Beginn erkidmpft sich das
Domark-Team leichte Vorteile
durch seine HD-In-

stallation und die gute
(britische) Anleitung.
Dann diirfen bis zu vier
Vereinskapitine
_z= festlegen, wel-
= chen der 150

englischen Clubs sie
. {ibernehmen und

in welcher Division
sie starten wollen.
AnschlieBend  be-
rechnet der Amiga
stolze 30 Minuten
lang das Szenario —
sobald er damit fer-
_ tig ist, stellt man er-

schiittert fest, daB
das Game nur eine
aktualisierte Ausga-
be des im letzten
Jahr  erschienenen
Vorgingers ist. In Kurzfas-
sung heiBt das, wir haben es
wieder mit einem reinen
» 1 rainer-Manager™ zu tun, der
auf wirtschaftliche Elemente
wie Stadionausbau und Spon-
sorenwerbung groBziigig ver-
zichtet.

Dasselbe in Knallrot kriegt
man von den Treble Champi-
ons geboten, die bei niherer
Betrachtung auch bloB ein
Update der Kriicke aus dem
vorigen Jahr darstellen. Hier
darf nur ein einziger Teamchef
den Schwierigkeitsgrad und
die gewlinschte Liga aus-
wiihlen, sich auf den Transfer-
markt stiirzen, Freundschafts-
spiele veranstalten, die Trai-
ningszeiten festlegen — und
sogar das Stadion ausbauen,
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Trehle Cluampions 2

Nach der Pause sinkt das Ni-
veau der beiden Kontrahenten
endgiiltig ins Bodenlose: Der

Championship Manager kann
zu seinen Gunsten gerade
noch die halbwegs akzeptable
Handhabung ins Feld fiihren,
wiihrend sein Treble-Kollege
vom Prisidium nicht mal eine
Maus gestellt bekam und aus-
schlieBlich via Tastatur Kar-
riere machen darf. Die Optik
besteht hier wie dort zu 99
Prozent aus Meniis, Balken-
diagrammen und endlosen
Zahlenkolonnen, der Champi-
onship Manager wirft dariiber
hinaus eine kurze Titelmelodie
in die Prisentationsschlacht.
Verstindlich, daB
das Publikum lang-
sam unruhig wird
und mmmer lauter
sein  Eintrittsgeld
zuriick  verlangt;
deshalb brechen wir
die restlos enttdu-
schende Begegnung
hier auch ab und er-
wihnen nur noch
der Vollstiindigkeit
halber, daB (natiir-

CHAMPIONSHIP MANAGER '93
(DOMARK)

SOCCER-MANAGER

HANDHABUNG
DAUERSPASS

PREIS

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

JA

SPIELSTAMDE: 1
MEIN

lich) bei keinem der beiden
Games irgendwelche besonde-
ren Features zu entdecken wa-
ren.

Das Resultat ist ein klares
0:0, wobei der Championship
Manager zumindest anfangs
ein paar spiter nicht eingeldste
Hoffnungen geweckt hat —
aber bis zum Aufstieg in die
Bezirksliga ist es auch fiir ihn
noch ein langer und steiniger
Weg... ()

.

REF TD CHANGEIWUI TO RETURMN

Treble Champions 2

TREBLE CHAMPIONS 2
(CHALLENGE SOFTWARE)

SOCCER-MANAGER







Das Heldensprite trigt nicht mehr gar
so viel Babyspeck mit sich herum, vom
Spielerischen her hat Nicky Boom in der
Fortsetzung dagegen an Gewicht zuge-
legt — so muB es sein!

Dem Vorgiinger bescheinigte
unser Test uniibersehbare An-
leihen bei , Magic Pockets” —
und dem Nachfolger hat Her-
steller Microids gar eine Vor-
geschichte verpallt, die bis auf
winzige MNuancen der Story
des Bitmap-Brothers-Opus
gleicht: Eine unbekannte
Macht hat sich des Plattform-
reichs bemachtigt und das ge-
samte Spielzeug unseres Hel-
den kreuz und quer im Geliin-
de werteilt. Schon in seinem
ureigenen  Interesse  mub
Nicky jetzt die sechs Levels
nach seinem Privateigentum
durchkiimmen, dartiber hinaus
erwartet man von ihm, dald er
die Ursache allen Ubels aus-
findig macht. Unbestitigien
Geriichten zufolge handelt es
sich dabei um die Schwester
der Schrumpelhexe aus Teil
eins. ..

Als Dank fiir seine Befrei-
ung ein Spiel vorher hat
Nickys Grolivater seinem hel-
denhaften Enkel eine Zauber-
gans geschenkt, so daB dies-
mal nicht nur gelaufen und
gehiipft, sondern auch ausgie-

big geflogen wird. Das Tier

hat jeoch leichte Star-
alliiren: Sobald man es
aunch nur eine Sekunde
allein 1aBt. um z.B. per
pedes eine Hohle zu
erforschen, ver-
diinnisiert es

sich so-

fort! Dementsprechend sucht
der Hauptdarsteller hier auch
des oiteren nach seinem eigen-
sinnigen Reitvogel, denn ganz
auf die Gans verzichten kann
er nicht. Okay, er konnte
natiirlich schon, aber dann
wiirde ihn die Ubermacht der
gifispeienden Fliegenpilze,
wildgewordenen Bienen, teuf-
lischen Fledermiiuse etc. als-
bald zur Verzweiflung treiben.
Das einzig Nette an den Bie-
stern ist, dal sie in vielen ver-
schiedenen Arten auftreten, je
nachdem, ob man sich 1m
Grasland, dem Dschungel,
der Vulkan- oder Wolkenwelt
aufhilt. Diesmal zerren auch
deutlich mehr Feinde (und
Fallen) an den fiinf Bild-
schirmleben, die entweder
nach alter Gewohnheit durch
Draufhiipfen erledigt werden,
oder man versucht, sie durch
den Bewurf mit griinen Ku-
geln kleinzukriegen.
Bei den aufsammelbaren
Extras sind ebenfalls ein paar
Verinderungen
ZU vermer-
Die
Bom-
ben
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und Minen haben ausgedient,
statt dessen darf man Dyna-
mitstangen und Ultraschall-
pfeifen einsetzen: daneben
gibt’s (immer noch) Holz-
scheite fir den Briickenbau,
Schliissel, Sprungfedern, Erste
Hilfe-Koffer und schiitzende
Riistungen. Dall man herum-
liegende Spielsachen  nicht
links liegen Liflt, versteht sich
wohl von selbst, und die Exi-
stenz von genretypischen Ge-
heimwegen oder beweglichen
Plattformen dirfte auch nie-
manden iiberraschen. Uber-
raschend hingegen, dal der
Schwierigkeitsgrad nicht mehr
so niedrig angesiedelt st wie
friither, aber Anfanger dennoch
eine echte Chance haben —
nicht zuletzt dank Palwortern
und der fairen Stick-Steue-
rung; nur per Tastatur wird’s
miihsam.

Auch in Sachen Prisentation
wird Nicky langsam erwach-
sen: Die grafisch und spiele-
risch abwechslungsreich
gestalteten Levels scrollen
einwandfrei in sdmtliche
Himmelsrichtungen, und die
begleitenden  Musikstiicke
plus FX klingen ganz passa-
bel. Warum also nicht mal ein
Hiipferchen wagen? (ms)
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+DOPPELT NIEDUCH™

GRAFIK 72%
ANIMATION 62%
|IMUSIK 64%
SOUND-FX 50%
HANDHABUNG 70%
DAUERSPASS 69%
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FUR FORTGESCHRITTENE

SPEICHERBAR
DEUTSCH







Noch bevor der schuppige
Geheimagent im Herbst zum
dritten Mal die Amiga-Platt-
formen stiilmt, schiebt Mil-
lennium  eine  aufgepeppte
12(Her-Version seines zweiten
Abentevers ein — samt Li-
zenz rum Hiipfen!

Nun hat das Original ja bereits
anderthalb  Jahre aul dem
Buckel, frischen wir

also  runichst

kurz die Erin-

nerung - auf:

Der fiese Dr.

Maybe  wall
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cthe Spiclzeug-Fabrik des Weih-
nachtsmanns n die Luft spren-
een, was unser furchtloser Flos-
sentriiger binnen 48  Stunden
vereiteln mul. Das Schicksal
nimmt auf den derzeit arg sira-
pazierten Plattformen  seinen
Lauf, jedoch trieb es die Anti-
Hiipt-Fraktion selten s0 bunt
hier —  Toaster,
Schneensinner oderTeddyhbiiren
wollen dberwunden und ton-
nenweise  Bonusgeback sowie
vereiste Pinguine gefunden wer-
den. auf dab sich das Tor zum
nachsten der rund 80 Levels 6ff-
ne. Pond begegnet seinen Geg-
nern wie immer unbewaffnet,
doch kann er sie mit emem ge-
konnten Koptsprung zur Raison
bringen oder sich bis zur Decke
hinauf strecken, um sich so an
Freund und Feind vorbeizuhan-

._1.-||1_
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Damit das alte Spiel auch
am npeuen Amiga Launc
macht, wurde nicht nur die
Priasentation aufgebohrt, auch
am Levelautbay haben die
Programmierer gefeilt und so-
gar e paar komplett neue
Abschnitte  springen
Dic Optik kommt nun noch
bunter riber, das multidirek-
tronale Parallax-Scrolling
Klappt absolut ruckfrei, und
die knuddelige Begleitmusik

lassen

klingt etwas klarer als anno

ASIN.  Damit nicht genug,
fleiige Retter des Weih
nachisfriedens kommen in den
Genub einer vollig ande-
ren Endsequenz.
Okay, wvon einem
1 2000er-Quantensprung
zu reden, wire trotz allem
etwis tibertrichben — aber
¥ da sich James auch ohne
: Murren auf die Festplatte
nageln  labt, bicter die
neue version doch en-

e deutig mehr Spall fiirs

Y| Geld! (1)

JAMES POND 2 - ROBOCOD
(MILLENNIUM)

JUMP & RUN

SOUND-FX
HANDHABUNG 72%
DAUERSPASS 74%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 69,-

SPEICHERBEDARF [EFY NN
DISKS/ZWENFLOPFY LI IGEEN
HDJNSTALLATION S
SPEICHERBAR T
DEUTSCH __ANLEITUNG |

59%

. Atari Software

30 Komstrubktion Kid & Yiden 0V ANW 7950
AH 73 M Thunderhowk OV W a5
firtes 330 0& R
hemgersiar DY ROL 7400
B-17 Fytag Foriress D0 SN .50
Bt 7 qua DY ROL 7780
Eatiel [ommand gt [l SN 5800
Bip Besingss OV UN 5450
Hack Gokd gut-Bergheu IV UM 6250
Bundesign Nenager Prodl, 7,8 IV PO E950
{arepaign OF SR 4500
Caplcin Planel DA MT S50
Casibes put B 1 L]
Chuck Yeoger Flight Sirmuloor 2,0 BOA W 4950
Ciitzation IV s 7s0e
Dungnasn Mesta + Choas Sivike Badk OV B &500
Dynablesters + 4 Mayer ddepie DL M1
Ehvina 1 gt B ADY 8,00
Ehvira 7 gut B TN
- W e
15 EhﬁEE:ntD.I N M
F-19 Steelih Fighier 0% SN TS0
F-3 Reafigior BV T
Faua of boe Hedeey D& R
Fate Goes of doven OV ADY  E9.50
Finaal Fighet D K1 5900
Fire ool loe 084 KT &250
flight of the Imryde DU fM 7500
Farmmel ane Groad Priz BV S TEOD
Gobliim W MT 625
Goads D T SED
Great Ceurks [ SF 400
Hill Sirees Biues [F ML 585
Hoak OV AW 615
Katser DV imoowe
Kick of 7 + Moyer Menager « Fieal Wit Dd S &350
l!i;l:hl:r!hl'ilyl]i W M
Legend of Feirghail OV L 6950
Lemmsings | + 100 Level ah no mare 04 S e
Lammings 2 Mew 0 SR 250
Lemmings 2 ah no move Deta 04 S5 5000
Lin Wors Challengs & SR 5200
Loar OV AV £8.50
Lotes 2 B0 S0 S0
Lokys 1 DA 0 5500
M| Task Fiotosn D& U 7500
Maachester United Europa DA 0 595D
Atari Hardware
Joystick Gruvis deor sehr gat HW B4 50
loyitich Geovis schworz sehe gut HW B4, 50
|ﬂ$ﬁﬁﬂnl‘[ﬂﬂlﬂ1ﬁ|‘1 SAM 165,00
Hardware Amiga
1 M Speichar A-500 Plus B HW 900
| M3 Speichar E-600 D& HN 1800
| .'|H-5-|nd1ﬂ' ol Wr - 500 D& W 45,50
1 M8 Speicher shng Ur A-500 D4 HH 6550
1.3 Kigestort B0M D& HN 45,08
7 N Speicher fir Festplatias =W L
.14 Kichstart + Dishoamen + Buch D W 130,
714 Kicksiart OM D4 Y 3m
2 1M Kickstart + Diskemen + Bijcher [ B 1180
1.5 N Spedthar + Ube Arige 530 DA W 199,00
75 W8 Speichesere, Amiga 0004 W 185,00
15 Mhz Caprazessar ﬁrac:lm-iu'le HW 155,00
{ Moy Arke HW M
Mton Cartricge Seper 4 Prali OV HW 175,00
ETY e + Handberh + Sefwase D4 LHN 75,00
Diskpttenbas 100 Siide Nollbex HW M50
[k eften Senfined 7 00 50 Std HW .50
[k ettenbas: 100 Sid: Prokiika HW 80
Diseptienhas Bler clear uhwore H& MM
| [iak:llm:?uk: fir 15 Disketien W 12.50
Festplatts 105 NE Komplet Gysiam DA HW 1900
ey bis g W R, vorhenden - walart eimotrfabig
Festplatie 120 MB Kompleitstem 04 HW 193900
.ﬂ‘mh 2u ALY vorhenden solert elasatribig
Feslphatia |3-I'IBHHT|:I!HL'|'|IH|' D& N 85000
Seckplotie bis 2v BV vorhender wrlart
Festig 178 ME Kempletteysiom Dk HW 11¥500
rﬁ'mmlill'umuut' Eh' . rm DA W 350,00
3 e ’
'5;; Btzw b 2w B NN RAN werhardes - sofirl simeiafohi
Festphtie 250 ME Kampletl Spem D4 W 150,00
Festplote S40ME Loplettrpiem 4 W 40000
hrerisiel wis onders Fiplatien
Fesaplo®e [rdern 170 MB + fubehir DU EW TR 00
Hardware PC
Rkcive: Loarkpraches 7 Sk Dl Hw THo.00
Metkengualitil won der Frma Base sshr pun
[isketienbas 100 SiGik Retbax HW 14 50
Diketienhax 100 Stk Proktka HW 30,00
]l'ldvzlhfrl[::u B}AHE :hr,"usl'rﬂr: HW 50
vyshck bras ds ] i HE 1950
Toystick Grovis [lll:l‘:?l LIL:P= HW ﬁ&.;[l
Juptick Grere sckwarz sebr gud Hw b5 50

Wersiar Marsar OV [1i]
Mg lo Moréo s gut DV 1]
Megaparts=10 Spartipeds D iyl
Mirapess Gall 1A ]
Mig ) Saperfalonm D4 ']
Monkey fddend | ul‘rqn m ip
Bgm Yigmam IV n
Maer O il
(O the Hoad DY L]
Patrizier OV T
Pazifik ldand gui Y |
Phrtes; sebi gl B k|
Fitfighter D i
Popsbors 1 DA b
Popalogs 7 B4 k]
Poresrmonger [&

Pirsserminngar Oate Ok | ‘Weltkrieg 04

Quest oadl Clary Serormbang [

i
K
i |
Kaikood Tyoan OV il
Eompart [ iR
eaims OV iR
Rings of Medwia + st & Tromaerdd OV b |
Eobaop 1 04 |
Sansible Socrer 92,90 qut 08 kL]
5
il
i
by

Skt Sarvice ¥ [

Sim ity & Popoles Dk

Seall and Cressbones DA

Soxer Sroes 4 Sphela D

Kick off 2Emiyn Bughes Socrer-Garm - Mimopesss S
Spiril ol Adverbre OV i
Storiryte Sepersoccer OV ¥u
Sirmiege D i
Taere Sport - Soft und Hardwaee |

el Uit To-Marwk. Bachind Earcpe + 4 lpoxhe | pyshakrd Pays |

Taam Yonise [V W
Teanis Cup 7 DA o
Taminalar ¥ Ok L]

Their Firest Mor (B8] qut L S
Tap Leage 5 Spick D4 SN
Turioon 2 O& AT
Uitima 4 1 T
Lifima & 0k I |
ol gat [ 5|
Wircrer BV M
Wrarsths Monm 04 T |
Tark W Krocken iy
Lowdwwrk Extern 3,5 obischalibar DA HW 11
Wiswsi Daialuee dershaichtig gt Y |

Fesiplafia intem 40 MEB = Dubebis DA HY §
Colveller + Handbedh + Sabtware Dlg.!l.ng:ﬂ'[-"ﬂl""h.
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Diesmal hat der 30jihrige aus Nindorf das
Rennen gemacht, er prisentiert uns seinen hichstperson-
lichen Test des deutschen Vorzeige-Rollis. Dann lal mal
die Monster aus dem Dungeon, Uwe!

DIE AKTION GEHT WEITER!

Jeder kann  mitmachen:
Schickt uns einfach Eures
Testbericht iiber ein maximal
ein Jahr altes Amiga-Spiel; er
sollte ungefiihr die Linge einer i
Schreibmaschinenseite haben,
Bitte die Bewertung und Euer
(Pali-) Foto nicht vergessen
auch wiillten wir gern, wie alt
Ihr seid. Und mit etwas Gliick
seid Thr demniichst Joker-Aup
tor!

;""-' ;' ﬁ' 1 |.|-‘i..1 ||-n-'mi'| P ot 't! ﬂ F
:‘% ﬁ& ¥ ﬁ B umgeschaltet,  Die
?ﬁ é Schlachten werden
Pk,

EORIM ELFRIED H'EIH:I‘-:G | TAMARA m:n HAL GAR genau  wie  beim
s Brettvorbild in Run-
den  abgewickelt,
Nachdem sich das Rol-  (asten. Um andere Stadte zu  wobei sich die Regeltreue al-
isystemi  um  Das s '.:i-.'ir';l. mull sich das  lerdings manchmal als Brem-
schwarze Auge zuin belieb- A NTHTET an einen soge-  s¢ erweist — unerfahrenen
tesien in ganz Deulschiand nannlen Reisepunkt begeben  Helden, die den Kampf nicht
eniwickell naiie, haben es und kann von dort in eine der  dem Computer  iiberlassen
die Leute von Atiic auch i ami 52 Ansiedlungen wollen, kann es auch schon  Sound klingt mittelalterlich.
compulertaugiich gemacht. gefiihrt werden. Bei diesen mal passieren, dal sie sich Doch gibt es nicht nur Positi-
Hier dic Hintergrundge- ofi mehrere Tage davernden gegenseitig wverletzen oder wves zu berichten! Falls der
schichte im Schnelidurch- Reisen wird am Abend gerne  verzaubern, Jungschwertsucher némlich
laui: ein Lager aufgeschlagen, wo- Zur Techmk: Die Optionen  einen Amiga mit ,.nur” 1 MB
Orks sammein sich nord- bei auch hier alles ziemlich  aktiviert man durch ohne Festplatte besitzt, muB
lich von Thorwal, um die realititsnah zugeht. So sind Anklicken der Icons oder ein  er sich auf reichlich Disk-
Stadt anzugreifen, es bleibt Schldfer ohme Wachposten Pop-up-Menii, Gespriiche Wechselei gefaBt machen
keine Zeit, emme Armee auf- leichte Beute bei nachtlichen werden per Multiple-Choice und auf Musik verzichten
zustellen, cinzige Hoffnung Uberfillen durch Gegner gefiihrt. Die Grafik ist schon  oder sich bei den Stidtegrafi-
ist das Magieschwert .Grim-  oder Tiere. Sobald ¢s irgend-  und detailliert gezeichnet, ge-  ken einschriinken. Wer DSA
ring”, aber Schwert ist leider  wo zum Kampf kommt, wird  legentlich gibt’s auch Zwi- also fliissig  spielen  will,
verschollen und Lageplan vom akiuellen Modus (3D, schengrafiken mit witzigen kommt um eine gehobene
sselben auf zwolf Feizen Landkarte oder Lager) auf ei-  Texten (,In Marsala fillt ein ~ Ausstattung nicht  herum.
verteill. sechs  Abenteurer ne isometrische 3D-Grafik  Sack Reis um”), und der (Uwe Zemke)

sollen Plan & Schwert
- — — —

fden... — — - | DAS SCHWARZE AUGE
Machdem man sich L _ : ; - I (ATTIC)

fir die Instantparly RN AP LT RO ¥ N

oder den selbstigemix- i K FUVE el U YRR CAEY I ‘ I
ten  Heldencocktail [ . # : |

entschieden hat, kann [§° SN () # \

die Suche nach dem
orkabschreckenden
Kisemesser beginnen.
Dabei bewegt sich die
Party durch Stidte wie
durch Dungeons im : P
altbekannten 3D-Mo- . [ I 3 BB 5 sl | | | B0 (80°% SPIELIDEE

d?_'lfi. 'f:‘z}‘.".l.'l;_"l:!l.:‘r E-r'l'll -I..|:|_‘.'|' - K \ . : . : IFI sg'u DAUEESFASS W
Maus oder per Cursor- i LMERII | TAMARA |

Wﬂ"u PREIS/LEISTUNG
erte in Klammern fir HD-Betrieh|

Joker Verlag
~Aktion Lesertest”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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1. Preis
Ein richtiges Skelett plus ,, Yo! Joe!”
2. Preis
Eine Schatztruhe voller Silber-
miinzen im Wert von 200.-DM Joker Verlag
plus ,,Yo! Joe” »Comic Competition™
3. — 20. Preis Bretonischer Ring 2
: 85630 Grasbrunn

Je einmal .. Yo! Joe!™

Dic leeren Sprechbla-
sen  dieser  Seite  sind
keineswegs ein Verse-
hen des Lavouters —
sondern  ein  ,,Comic
um Mitmachen™ fir

kreative Geister, die
beinharte Action  lie-
ben, aber Kknochen-

trockene Gewinne ver-
abschenen!

Wer bis hierher gelesen

hat, fiihlt sich  offen-
sichtlich  angesprochen
und kennt daher mit Si-
cherhent auch den Platt-
formhammer Yol Joe!™
von Hudson Soft bew.
Play Byte, Genan aus
dicser Ecke kommit auch
der vorlauhig noch wort-
fose Comic, der extra
fiir unseren Wetthbewerh
gereichnet wurde, damit
Thr Euch die passenden
Texte dazu einfallen las-
sen kinnt — als kleine
Anregung  empfehlen
wir einen Blick aul Play
Bytes Poster-Version in
der Helumitte.Die origi-
nellsten  Emsendungen
huben  nmicht nur  die
Chance, vielleicht dem-
nichst 1m Joker verif-
fenthicht #u werden: sie
konnen auch einen rich-
ligen Schatz heben oder
ein lebensgrofies Skelen
cewinnen, wie es Medi-
ziner fur ihre geheim-
misvollen Studien benut-
zen! Und das st Lingst
nicht alles. ..

Also spitet die Griffel,
werll den Hirmn-Turbo an
und schickt uns Eure li-
lerarischen  Eraiisse  bis
zum L September 1993
{Einsendeschluld?y 2.
Aunsgeschlossen sind nur
cie Mitarbeiter von Hud-
son Sofl, Play Byie so-
wie die des Joker Ver-
Lags aber auch den
Rechtsweg und dhnhche
Totengriber wollen wir
hier nicht schen. Was
wiinscht man nun in so
cinem Fall? Na klar,
Hals- und Beinbruch!
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Bei der Manmmenseebuni e
ihe Bild LFirnelle &
boriveoer” bt sich Machaek
© o Schlimime ans Hagen ewar
®oon  Adlics  DSA-Rolli
inspivicren Lissen, aber der
hezzpubernde .. Best™ starmmi
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Hier Kommt der
neueste Schrecken
aller Comic-Helden:
WwEvil Joker™ von
André Plalimeier aus
Osnabrick. [a winrd
die Marvel-Spinne
noch froh sein, dall
ihr hisher nur der
popelige Kohold aal
dicsem Flugi bezenet
ist!

® namenlosen

.?nﬁ-;wt

en 1o
hetzie un
[Lisen:
Tis
diese
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Lu der leicht birnenfirmigen, aber (gottloh
Leichnung  von  Lukas
Horbaceewski aus Schiold Holte Stukenbrock
verkneifen wir uns jeden hkommentar —
1 sehliellich wollen wir keinen verkohlen...



oo Varianten
o hantka aus
den Hals, dih
| ahl fiel auf
nminn — e

ireundlich...

Walfzang Hertzig aus Eisingen hat uns etliche
Loterprise-Muotationen™ zukommen lassen, wir
hiben uns de Enter-version herausgepickt, Und
jetet: Beam uns rauf, Schrotti!

Fiir sein stimmungsvolles Fravenportrait hat i-::h Ingo Hﬂntk aus Halberstadt cinen
hundertprozentig zutreffenden Titel ausgedacht:  Woman™, Tja, Fantasie mull man haben...
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Bei Jan Licpe aus Erfurt
handelt es sich um cinen
angehenden und anscheinend
haochbegabten Comic-
Leichner — die Qualitiiten
seines JMat the Rat™ sind ja
nun unithersehbar!
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Dic Fans der rithrigen Amiga-
Aktionisten  werden fiir  die
Antwort nicht lange tiberlegen
miussen: Indem man halt einen
Kultknaller nach dem anderen
vom Stapel laft! Klar. wer
hiitte sich noch nie bei .Alicn
Breed”, ..Project X oder .. As-

sassin” den Frust von der See-
le geballert? Mit ..Body Blows™
konnten dic Jungs aus Wake-
ficld selbst Capcoms King-
size-Priigelei Streetfighter [T7
Paroli bieten. und zuletzt be-
wics . Superfrog”, dall sie sich
auch auf den Plattformen zu
Hause fithlen, Kurz und gut,
Team 17 ist mittlerweile eine
feste Gribe am Amiga — wir

[EEET LT NI

plauderten mit Produki-Mana-
ger, Pressesprecher und Fir-
mengriinder Martyn Brown.

Al: Martyn, als Sprachrohr
der Truppe kannst du uns
doch zundchst mal ein
biflchen was iiber deine Leute

erziihlen. Ihr seid also 17...
MRB: ...schon falsch, trotz
des Namens sind wir hier ge-
rade mal zu sieht — Mick Ro-
binson ist Geschifisfithrer, fiir
die Kundenbetreung sind Deb-
bie Bestwick und Paul Sharp
zustiindig, Craig Jones, Andy
Robinson und Chris Haliwell
kiimmern sich um die Hotline
und das Playlesting unserer

===

TR

Games. Auch sind wir
ein ziemlich junger
Haufen, alle so zwi-
schen 185 und 26 Jah-
ren. Auber Mick, der
hat es bereits auf 40
Lenze gebracht.

AJ: Und wo bleiben

VAS MACHT ]
EIGENTLICH .

Martyvn Brown
EEgE R I

die Programmierer, Grafiker
und Komponisten?

MB: Das sind alles Freibe-
rufier. die nicht hier in der
Zentrale arbeiten. Den einen
oder andeéren Namen haben
eure Leser bestimmt schon
gehirt, Dave Broadhurst etwa
hat frither tiir Software Crea-
tions .Bubble Bobble™ ge-
macht, und unser Musikus Al-
lister Brimble ist ja
auch kein ganz Unbe-
kannter mehr.

Al: Schon richtig,
aber warum beschdf-
tigt ihr nicht festan-
gestellte  Program-
mierteams, wie das
beispielsweise Ocean
rut?

MB: Na, die Vortei-
le liegen doch auf der
Hand! So kbnnen wir
uns viele verschiede-
ne Projekte anschen
und die Perlen
herauspicken — eine
davon wird z.B. das

Genaugenommen hétten wir
fiir die englischen Actionpro-
fis diese Rubrik ja in ,,Wie
macht’s eigentlich Team 17"
umbenennen miissen. Weil:
Wie macht man es eigentlich
wirklich,
zwei Jahren vom Nobody
zum Star unter den Soft-
warehidusern zu mausern?

sich binnen nur

' ff"ié__";f_._l_ u: TEERY II"TF
& Sui ad

~ W WEE W

Ais

neue  Game der . Pmball-
Dreams™-Macher von Digital
lllusions, mit denen wir gera-
de verhandeln. Auberdem be-
teiligen wir die Programmierer
finanziell am Verkauf, was be-
kanntlich die beste Motivation
151, um gute Arbeit abzulie-
fern.

Al: Wenn wir euch richtig
verstehen, kann also jeder,
der mal eben ein Spiel pro-
grammiert hat, bei ench auf
cine Verdffentlichung hof-

fen?
MB: Aber klar, einfach mal
herschicken, das Teil!

Tatsiichlich trudeln bei uns
tagtiiglich mehrere Demos und
Spiele zum Antesten ein, aller-
dings ist das wenigste davon
auch tatsiichlich zum Verkauf
gecignet. Hinter einem zeit-
gemiben Actiongame  steckt
nun mal viel, viel Arbeit — in
der Regel dauvert die Program-
mierung ein bis zwei stressige
Jahre. Trotzdem geben wir
auch Hobby-Programmierern
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eme Chance, sollten eure Le-
ser also etwas Interessantes in
der Mache haben...

Al: ...werden sie es euch
auferund dieses Anfrufs ga-
randiert schicken, keine Sor-
pe. Wer wiirde nicht gerne
selbst eivten Team-17-Hit lan-
den? Apropos, wie seid ei-
gentlich ihkr in der Branche
eelandel?

MB: Nun. Anfang 1990 ha-
ben sich Mick und ich zusam-

1l

mengetan. Schlielilich hatte er
bereits Kaufmiinnische Erfah-
rung, withrend ich schon eini-
ge Zeit in der Demo-Szene
und im PD-Bereich des Ami-
gas mitgemischt  hatte.  So
lernte ich auch Leute kennen,
die gerade an einem Priigel-
spiel arbeiteten; alle gemein-
sam haben wir beschlossen,
das Dhng in Eigenregie durch-
zuziehen. Nach I8 Monaten

Knochenarbeit  stiirmten  im
Juni 1991 dann Team 17 und
Full Contact” die Hiindlerre-
gale!

Al: In Deutschland geriet
der erste Sturm aber doch
wohl eher zum lawen Liifi-
chen, oder?

MB: Leider wahr. bei euch
15t das Game ziemlich unter-
gegangen — es gab halt noch
Startschwierigkeiten  bei  der
Distribution. Eigentlich scha-
de, denn ich  halte Full
Contact”™ nach wie vor fiir eine
der besten  Kloppereien am

Amiga. Na ja, unser zweiles
Game | Alien Breed™ hat sich
dann ja auch in Old Germany
sehr ordentlich verkauft.

Al: Wo wir gerade beim
Alienbraten sind — ihr habr
das Spiel kiirzlich als |, Spe-
cial Edition” neu aufpelegt
und zum Budget-Preis ver-
hikert. Heifit das, dafl je-
des Team-17-Produkt ir-
gendwann zum Spartarif zu
haben sein wird?

MB: Nein, jedenfalls nichi
zwangsliufig. Aber oft stellt
man im nachhinein halt fest,
dal} doch noch etwas zu ver-
bessern gewesen wiire, Genau
das haben wir bei _Alien Breed”
getan, auch an der neuen Bud-
get-Version von Project X
haben wir noch ein wenig ge-
felt.

Al: Etwa am Schwierig-
kettsgrad und den
ellenlangen Nach-
ladepausen?

MEB: Exakt, aber
man mub verste-
hen, dal jeder cin-
zelne Level rund
750 KB lang ist —
emme  solche Da-
tenmenge von der
Disketie zu schau-
feln, davert nun
mal  seine  Zeil.
Trotzdem Konnten
wir die beiden an-
gesprochenen
Punkte verbessern,

GESPRACHE MIT PROMINENTEN
VON GESTERN UND HEUTE

bleibt zu hoffen, dafl die neoe
Version in Deutschland nicht
untergeht. Selisamerweise ist
der Budgetmarkt bei cuch
nimlich arg klein, wie folgen-
des  Rechenexempel belegt:
Die Alien Breed Special Edi-
tion™ hat sich in England tiber
0000 mal  verkauft, in
Deuntschland  waren's  perade
ein paar Dutzend Exemplare. ..

AJ: Kemmi jetzt das obliga-
te Klagelied iiber die bisen
Raubkopierer?

MB: NG, ausnahmsweise mal
nicht. Der deutsche Markt ist
chen anders strukturiert. So
bicten die grobien Kaulhiuser
hier fast ausschlielich Voll-
preis-Titel an, ich schiitze, dal
ihnen sonst die Gewinnspanne
zu gering wiirc. Und bei den
Versandhiindlern  ist’s  nicht
viel anders. Dennoch werden
wir ab Herbst verstirkt in die
Budget-Froduktion einsteigen,

AM |

aber auch neue, originelle Ei-
genproduktionen anbieten —
labt euch iiberraschen!

Al: Wir sind gespannt, vor
aflem, weil Team I7 im Ge-
gensatz . manch anderer
Softwareschmiede die Amiga-
Fahne noch hochhdlt, Dabei
bleibi’s doch haffentlich?

MB: Keine Sorge, wir glau-
ben fest an diec Zukunft des
Amigas — perade jetzt, da

S T AT
et B,

sich der neue 1200er so blen-
dend  werkauft!  Ehrensache,
dali  wir speziellen  A1200-
Versionen zukiinfiig besonde-
res Augenmerk schenken wer-
den.

AJ: Jetzt aber mal rans mit
der Sprache, was stelt denn
soan Newigkeiten an?

MB: Momentan merzen wir
perade die letzten Schinheits-
fehler bei JOverdrive™ auos. ci-
nem Rennspiel aus der Vogel-
perspekiive — so & la Super-
cars . nur halt schneller, schi-
ner und dberhaupt viel, viel
besser. Es folgen PC-Versio-
nen von Alien Breed” und
Body Blows™ das sind aller-
dings mehr Versuchsbullons
— Action ist auf die DOSe
schwer umzusetzen und ver-
kauft sich in der Regel nicht
sonderlich  out.  Jedenfalls
kommt anschlieBend . Alien
Breed 27 mil mehr Waffen

und schaonerer Optik; zuniichst
fir den A1200), kurz dariul in
einer <Normalfassung™. Und
fir Weihnachten haben wir
dann zwei ganz heibe Eisen
im Feuver, aber das ist noch top
secret,

AJ: Na schin, lassen wir
uny eben idberraschen. Be-
sten Dank noch fiir das gute

Gespriich und Griifie an die
Kollegen, (rl)
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In Rainer Wolfs Spiele-Oase herrscht auch im Hochsommer keine Diirre: Neben
der soliden Spediteurs-Simulation ,,Delivery Agent” entsprangen der Quelle dieser

Tage noch drei weitere ,Soft-Drinks”.

Das ambitionicrieste Werk der Spicle-
Troika ist zweifellos diese Versoftung der
Abenteuer des alten Odysseus. Der grofe
Grieche hockt zu Beginn mit drei Kumpa-
nen in der Kneipe, siuft sich die Hucke voll
und philosophiert dariiber, wie er die jahre-
lange Belagerung Trojas endlich siegreich
beenden kinnte. Da fingt der Wint plotz-
lich an, vom verwunschenen Keller unter
seiner Kaschemme zu schwafeln, der ne-
ben unaussprechlichen Gefahren auch ein
Orakel beherbergen soll. Und weil so emn
rnichtig schiin orakelndes Orakel unserem
Quartett gerade schr gelegen kiime, macht
man sich schnurstracks auf die Sandalen,
um das unterirdische Gewdlbe zu durchsio-
bem...

Die Story hiirt sich in Euren Ohren aber
schwer nach einem Rollenspiel an? Der
Kandidat hat 99 Punkte: Das jeweihge Am-
biente der verschiedenen Umgebungen pra-
sentiert sich aus der . Ultima"-Perspektive
in einem miifig groflen, mibig hiibschen
und bei jedem Schritt mitruckelnden Gra-
fikfenster, herumliegende ltems nimmi
man beim Drilberlatschen per Klick auf,
und gezaubert werden darf natiirlich auch.
Ja, dberhaupt umweht eine starke Fantasy-
Brise unsere historischen Helden, denn mm
Party-Bastelset sind neben den iiblichen
Dieben und Kriegem so absonderliche G-
stalten wie Nixen oder gar Halbgducr er-
héltlich, deren Wiege ohne weiteres bei den
Titanen, Zyklopen oder gar Schmetterlin-
gen (!) gestanden haben darf. Bliebe noch
zu erwihnen, daB eine Menge speneller
Fahigkeiten wie Untersuchen, Spurenlescn,

Tanzen oder eben Zaubern der Anwendung
per Maus und Menii harren und daB man
gelegentlich sogar via Keyboard-Tipperei
mit ecinigen NPCs Konversation treiben
kann.

Das klingt bisher ja recht ordentlich, in
der Praxis st es mit Old Oddys Mannen
aber doch nicht so weit her: Erstens mub
man seine Schiitzlinge drgerlich oft mit ir-
gendwelchen Fressalien fiittern, damit sie
nicht binnen kiirzester Zeit schlappmachen,
zweitens triigt die umstindliche Menu-lcon-
steuerung nur wenig zur Erheiterung des
Spiclers bei — Obyekie lassen sich erst dann
niher betrachien, wenn sie jemand ins
Dungeon-Master”-Inventory gestopft hat,
und das vertrackte Magiesystem treibt ohne
vorherige Handbuchlektiire selbst gestande-
ne Rolli-Freaks in den Wahnsinn. Da kann
auch der hiibsch gesampelte und sehr dra-
matische Titelsound nicht mehr viel retten;
sparsame  Rollenspieler mit Qualititsan-
spruch werden wohl licher zum Avalon-
Duo der ,,Amiga Fun” greifen.

SPEICHERBEDARF
DISKS/ TWEITFLOPPY
HD-INSTALLATIOM
SPEICHERBAR
DEUTSCH

Eine ganze Ecke besser als der ange-
staubte Sagen-Heros hat uns da schon
dieser Hirntrainer gefallen, auch wenn
die Hektik-Fummelei nur wenig mil
Diplomatie, dafiir aber um so mehr mit
~Rampart” zu tun hat. Denn die simpel-
sten Games sind ja oftmals nicht die

schlechtesten: Einmal mehr kimpft
man (mdglichst per Maus) gegen den
Rechner darum, wer zufiillig erschei-
nende . Tetris”-Klitzchen unter Zeit-
druck am besten zu rundum abge-
schlossenen Burgen zusammenstecken
kann. In einem zweiten Arbeilsgang
werden Kanonen aufgestellt und die
Mauern des bdsen Feindes zerbroselt,
wonach mit einer Reparaturphase alles
von vorn beginnt. Fiir umbaute Felder
sowie fiir Geschiitze gibt es Punkie,
und wer davon nach funf Durchgéngen




am meisten hat, wird zum Sieger de-
klariert.

Insgesamt darf man dreimal verlie-
ren, ehe es ,,Game Over” heilit, zudem
werden die Spielstinde am Levelende
abgespeichert. Je weiter man vor-
dringt, desto fieser die Gegner und de-
sto unhandlicher die Bausteine — lo-
gisch. Nicht ganz so selbstverstind-
lich sind die Zwei- bis Vierspieler-
option, die Turniervariante fiir acht
Hiuslebauer und schlieBlich gar die
Modemvertriglichkeit! Ein einpeit-
schender Sound, drei oder vier FX so-
wie das recht hilbsche Grafikbeiwerk
trosten durchaus iiber die ergreifend
schlichte Optik des eigentlichen
Spielscreens hinweg, und so entpuppt
sich das Teil als nette Feierabend-
Soft. Freilich nur, sofern man nicht
schon ,,Rampart™ in der Diskettenbox
hat, denn so dreist wie hier wurde
noch selten geklont. ..

g B At e ﬂﬂ e

TR

]

BALLISTIC DIPLOMACY
(OASE)

~IPRITZIG"

GRAFIK 24%
ANIMATION 22%

SOUND-FX 32°%
HANDHABUNG 69% ||
DAUERSPASS 64%,

FUR GEUBTE

Auch der Dritte im Bunde massiert die
kleinen grauven Zellen, auch er kommi
nicht ganz ohne Vorlage aus. Hier haben
wir es namlich mit einer Digi-Variante
des betulichen Bretispicls ,Stratego” zu
tun, also jener Materialschlacht, die Ac-
colade seinerzeit so schnide in den Sand

gesetzt hat. Und tatsichlich ist die Spiel-
stirke hier ein wenig iiberzeugender aus-
gefallen, wenngleich wahre Strategen
auch bei dieser leicht abgespeckten Versi-
on wenig Miihe haben werden, die
wFreundin” in Grund und Boden zu
stampfen.

Die Regeln halten sich jedenfalls haut-
eng an die Vorlage: Jede Partei erhilt
(hier nur) 24 Steine mit verschiedenen
Fahigkeiten, die auf der eigenen Seite des
schachbrettartigen Schlachtfelds so auf-
gestellt werden, daBl der Gegner sie nicht
identifizieren kann. Da gibt es diverse Mi-
litirgrade, Bomben, die den Feind zerbro-
seln, wenn er sie leichtsinnigerweise schla-
gen will, und eine unbewegliche Fahne,
die es zu erobern gilt. Nun wird nach-
einander gezogen und bei jeder Attacke
fiir einen kurzen Moment die Tarnung der
gegnerischen Figur geliiftet — so er-
forscht man Zug um Zug die Stellungen
der Konkurrenz, um irgendwann sinnvoll
seinen Generalangriff starten zu kinnen.

Diie Maus klickt sich sauber durchs Game,
im Hintergrund dudelt eine gefillige
Musik, und die Optik hat ihre Momente,

ja, selbst das Spielbrett kann man gelten

lassen. Fiir Fans des Originals ist das Game
also schon wegen seines maBvollen Preises
eine Uberlegung wert. (jn)

BRETTSPIELUMSETZUNG

BRAIN CHALLENGE

(OASE)

HANDHABUNG
DAUERSPASS

VARIABEL: 10 STUFEN
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Pete James kennt man un-
ter dem Psendonym ., Tag”
als Macher von . Blood-
wych"” — und als einfallsrei-
ches Biirschchen, wenn
darum geht, eine gute Idee
mehrfach auszuschlach-

Doch withrend er uns beim
Splitscreen-Rolli noch mit ei-
ner relativ preiswerten Data-
disk davonkommen liel, wan-
dert dieser Aufgub seiner [so-
Dungeons zum vollen Preis
iber den Ladentisch. Ja, unser
erstes Testmuster enthielt so-
gar noch das Original-Hand-
buch des WVorgiingers, dem
einfach eine Fotokopie der
neuen Hintergrundstory beige-
legt war. Auch wenn inzwi-

~ vorliegt, dndert das nichts dar-

an, daB wir es im Prinzip nach _, der Screen-
wie vor mit dem guten alten B8 mitte herum

JLegend” in  anderer Ver-
packung zu tun haben. Einer-
seits 1st das schon irgendwie

. 5

in der Schaffenskrise
steckt, kommt halt die
183ste ,,Tetris”-Variante
dabei heraus...

Ergo priasentiert man uns
auch hier wieder die satt-
sam bekannten Klotzchen,
allerdings tauchen sie dies-
mal in der Screenmitte auf
und milssen unter Zeitdruck
zu einfarbigen Quadraten
zusammengepuzzelt  wer-
den, die dann vom Bild-
schirm wverschwinden. Ge-
schoben und gedreht wird
per Joystick bzw. Feuer-
knopf, die Plazierung er-
folgt mittels der Leertaste.
Beim Erreichen emner be-

S schen die ,richtige” Version &

S Was macht ein Program- ©
mierer, dem nichts Rech-
tes einfallen mag? Na, ei-
ne Steinchen-Knobelei!
Und wenn er richtig tief

Preistreibered, andererseits
solite man es nicht unbedingt
. Worlds of Legend™ anlasten,
das trotzdem (immer noch) ein
gutes Spiel ist.

Wer den alten Testbericht
verschlampt hat, sei hier also
kurz iiber das Wesentliche in-
formiert: Nach der relativ sim-
plen  Charaktergenerierung
stevert man die vierkopfige
Heldencrew (Barde, Zauberer,
Minja, Berserker) als bunte
Fihnchen ilber eine Frakial-
Landkarte. In den Kerkern und
bei den hiufigen Kimpfen
wird auf eine isometrische 3D-
Ansicht um-
geschaltet,
bei der die
Steuerungs-
icons um das
(reschehen in

plaziert sind.
Die Handha-
bung klappt

stimmten Punktzahl kriegt
man das PaBwort fiir den
nichsten Level, wo die Sa-
che durch eine andere Form
und Grofe des ,.Bauplat-
zes' mnoch ein biBichen
schwieriger wird.

Nun bringt es das Spiel-
prinzip so mit sich, dali im-
mer mehr zurtickgebliebene
~Restsieine” die bebaubare
Fliache verringern, dazu er-
scheinen natiirlich nie Klot-
ze der Form und Farbe, die
man  gerade
brauchen wiir-
de — kurzum,
die ,Tetnis”-
iibliche Hektik
bricht aus. In-
sofern liBt
sich dem Game
eme gewisse
Suchtqualitit

auch ganz wunderbar, obwohl
man im Konfliktfall seine
Jungs bzw. Midels einzeln
und in Echtzeit rumkomman-
dieren mub. Dazu gibt’s ein
ausgefeiltes Zaubersystem mit
nahezu beliebig kombinierba-
ren Runen, Automapping, et-
was einsilbige Shop-Inhaber
und knackige Ritsel mit vielen
Schaltern.

MNeu ist hingegen... so gut
wie nix, lediglich Grafik und
Sound wurde ein leicht asiati-
scher Touch wverpalt Im

groben und ganzen also ein
ziemlich klarer Fall von Soft-

o4,
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nicht absprechen, doch
dasselbe gilt ja nun auch
fiir ,PacMan”. Kurz und

seumsrelf; vor allem, da
auch die Prasentation in et-
wa dem PD-5tandard von
1985 entspricht — einzig
und allein die Steine brin-
gen hier etwas Farbe auf
den rabenschwarzen Screen.
Die Begleitmusik klingt da-
gegen iiberraschend mo-

dern, sie 18t wahrscheinhch
noch das Beste am ganzen
Spael...

Na gut, auch mit der
Steuerung kann man leben,
dagegen

mit dem Preis

SON OF THE EMPIRE

ware-Recycling — fehlt ein-
gentlich nur noch der gnine

Punkt auf der Packung! (mm)

WORLDS OF LEGEND
(MINDSCAPE)

ROLLENSPIEL

66%
62%
64%
SOUND-FX 48%
HANDHABUNG 76%

DAUERSPASS 74&%

FUR FORTGESCHRITTENE |
PREIS DM.79,-

SPECHERBEDARF  EEIFICEE
DISKS/ZWETFLOPPY FEE D0
HD-INSTALLATION  EEELEDEEE
SPEICHERBAR | SPIELSTANDE |
DEUTSCH ANLEITUNG (TEILW.

von vorn bis hinten mu-

nicht: Rund 45 Steine sind
ungefihr 40 zuviel fur ein
Programm, das sich ganz

gut, die Geschichte 1st “:;f? ohne jeden Zweifel wvom
- Shareware-Markt ins Regal
verirrt hat, (mw)

e

s

TAUTRIX
(APC&TCP)

LU TELUER™

DAUERSPASS 48%

PREIS

DiseS/ZWEMFLOPPRY IR TR
HD-INSTALLATION

SPECHERBAR
DEUTSCH




Es warten weit Uber 80 Tests der besten Strategicals fir Eu-
ren Computer - dazu ausfuhrliche Hintergrundberichte,
News, Stories, Preisausschreiben und natlirlich jede
Menge Tips, Tricks und Losungen!!!

— I-.-.

) DIE HANDSIGNIERTE SONDER-EDITION DE

NUALE]Y VOLAGH: ]

Das gibt es auf der Welt ALIAT TS UNVANT Das handsignierte
nur EXAKT 1000mal: die E_hrﬁﬁl, eyt LA AL Sammlerstiick gibt es
Maxi-Single-CD mit der S ; flir nur 15,— DM aus-
Musik von NEOs Hit- schlieBlich bei:
Spiel ,Whale's Voyage” |
in einer streng limitierten
Sonderauflage — von

Joker
~Joker Shop”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Hannes Seifert, dem
Programmierer und

Komponisten personlich
signiert!

Lieferung nur solange Vorrat reicht, Nachnahme ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei)
bitte 5,— DM Portogebihren im Inland bzw. 10,— DM fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.




auf dem
ﬂll-cs hﬂl 1

designer w S

darf man mm ﬂ]ﬂﬂ ﬂ'llﬂh Ilﬁﬁhﬂ

den Ldndsdmﬂsﬁnner und
hMiniatur-Gott in Personaluni-

on spieleniis

Kraft seines wortwortlich
erbaulichen  Amites
man hier Diirfer und Traban-
lenstiidte aus dem Boden, staf-
fiert freudlose Ebenen mit
Bergen, Flissen und Seen aus
und packt ein paar lauschige
Gemusefelder, Wilder oder
Golfplitze dazwischen. Natiir-
lich finden sich auch Schie-
nen, Ziige, Bahnhofe und an-
deres Eisenbahner-Equipment
in diesem digitalen Bauschup-
pen; dariiber hinaus kinnen
notorische Pleitegeier sogar
ihr Bankkonto nach Belieben
vollpumpen, um die niichsten
200 Inflationen kithl lHchelnd
zu iiberstehen. Und falls es je-
mand zu mithsam findel, die

gesamte Schipfungsgeschich-

A-TRAIN

CONSTRUCTION SET

auf neu zu
r seine Zuge
durch sechs

g egea Bauka-
i ;F’mhl:_rm_ ha-
i ﬁahk als auch
: ”ha sind prak-

uaeﬁ;dﬂtﬁ&uﬁ mit dem, was

das (erforderliche) Hauptpro-
gramm an Aullerlichkeiten an-
zubieten hat, weshalb wir in
guter ﬂlit:l‘ Erginzungsdisk-
Tradition eine neuverliche Be-
wertung einfach unter den
Kartentisch fallen lassen. Un-
ser beliebtes Schiufifazit wol-
len wir Euch dagegen keines-
falls vorenthalten: Wer ,A-
Train™ mag, mubl hier einfach
zugreifen, denn er kann das
Leben erst wieder in vollen
Zigen gemielflen. sobald ihm
der Mann am Software-Schal-
ter fiir rund 99 Kohlen sein
Ticket ins Eisenbahner-Para-
dies ausgehiindigt hat! (rf)

SPEICHERBEDARF
DISKS, IWETFLOPPY
HD-IMSTALLATHOM

SPEICHERBAR
DEUTSCH

SIEMARIOS
AMNLEITUNG

On the rails again...

' Durch 25
' mulit du gel
' von ,,Campi
' wer das schi
' bracht hat, |
| re mit diess
| weitere 25

was bei ear@}']m]:'.. usam|
mit dem Hagp
fihigen E
' auch kaum }emandmw
“dern diirfte. Fiir die Strategen
mit einem Hang zu Simulation
und Action werden also wie-
der lauter historische Panzer-
' schlachten aus dem Zweiten
Weltkrieg aufgeboten, die sie
entweder auf alliierter oder

' deutscher Seite (ohne Wahl-

moglichkeit) erleben.
Dazu mussen sie zundchst

per Icon-/Maussteuerung auf

den zoombaren, aber etwas

karg ausgetallenen Landkarten

die verschiedenen Panzerziige
und Bodentruppen zu den stra-

tegisch  wichtigen  Punkten

beordern; gelegentlich mi-

- schen auch Luftwaffe und Ma-
' rine mit. Beim Zusammenstol

mit dem Feind darf man dann
auf Wunsch wieder selbst ei-
nen der Tanks ganz oder teil-
weise steuern, was allerdings

CAMPAIGIN

FROM NORTHAFRICA
| TO N@RTHERN EMR@PE

unkompli-
enung ein-
th und end-
¢ Priisentati-
B Bild: Die
:_34:11 Action-
fie vor nicht
ichend, und
arte verdient
kaum noch, so-
' 1TU|J]]LI‘I‘L’L.]’*
g auf ihr tum-

......

_'mﬂhl..'l‘mﬂtlmﬁsrwemt rihren
ja aber wtmgsl:m

diec Motoren
nﬂtﬂ‘getlﬁlwwehund je, das-
selbe in Bum gilt fiir die Ex-
plosions-FX.

~ Bei soviel Albewiihrtem
konnten wir leichten Herzens
auf eine eigene Bewertung
dieser rund 45— DM teuren
Zusatzdiskette verzichten, da-
fiir verraten wir Ench, daB die
23 Szenarien von der liby-
schen Wiiste bis Stalingrad al-
le gleichermaBen umfangreich
und komplex ausgefallen sind.
Gentigend Platz zum Um-
schreiben der Geschichte ist
damit zweifellos vorhanden...
(md)
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Mercenary:
The Escape from Targ

wDer Vektor-Urvater ist ebensosehr in der Kopfchen-
Schuhlade zu Hause wie bei den Feuerknupf-.]unhles und
ein Klassiker unter den Klassikern” — Worte der Weis-

heit und Wahrheit vom Budgetbithnenmeister Joachim!

Wer Mercenary sagt, meint damit suto-
matisch auch Paul Woakes: Diese Pro-
grammierer-Legende veriffentlichte
withrend der BOer Jahre eine ganze Rei-
he von Spiclen fiir den C 64, die fast alle
Kultstatus errcichten — allerdings wur-
den auch fast alle erst mit erheblicher
Verspiitung fiir den Amiga umgesetzt,
Beim Soldner (engl.: Mercenary) war
dies aber schon 1986 der Fall, also zu
einer Zeit, als unsere . Freundin™ gewis-

DEEEEEE - PR RR PR R
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sermallen noch im Sandkasten wilhlie,
Das 6der-Oniginal wurde zundchst als
der Elite”-Konkurrent gehandelht, auch
wenn es letztlich nicht ganz die Kom-
plexitat von David Brabens Space-Ope-
ra erreichte. Aber dafiir hatte Mercenary
eine schonere und schnellere Vektorgra-
fik zu bicten, die threr Zeit meilenweit
VOFEUS War, ..

Als Held fungicrt cin Soldner, der auf
dem verwiisteten Plancten Targ notlan-
den mub und eigentlich bloB schnell
wieder weg michte. Doch dazu darf er
erst mal das gesamte Gestim abgrasen,
speziell dessen Stiidie und Dungeons,
die optisch eine gewisse Ahnlichkeit mit
den ersten  Ultima™-Kerkern haben. Da-
bel kommit es immer wieder zu Begeg-
nungen der unfreundlichen Art mit den
Palvars und den Mechanoiden, zwei
Volkern, die dicsen Planeten als thren
privaten Knegsschauplatz  betrachten.
Wider Erwarten gibt ¢s aber auch positi-
ve Dinge zu berichten: Man darf schon
recht bald cinen Flieger klauven, so daBl
man micht den ganzen Abentcucrurlaub
su Fubl durchstehen mull; auBerdem hilfy
cin klewner Roboter naumens Benson, der
vicle der aufgesammelten Fandstiicke
entifizzeren kann. Zudem ist das Kerl-
chen e wandelndes Allround-Naviga-
nonsgerit, egal wie und wo man unter-
und in begrenziem Umfang
cignét er sich sogar als Gespriichspart-

ner.

wWegs ISl

LOCATION BLTIT

LELEYRTION

Gelatscht und geflogen wird mit dem
Joystick, gelegentlich ist auch mal ein
Griff zum Keyboard fillig, beispiclswei-
s¢ wenn man irgendwelche Dinge auf-
nehmen will oder einen Aufzug bedient.
Die Soundbegleitung ist aul wenige, je-
doch meist sehr gute Effekie beschriinkt,
nur die unausgelulite Vektorgrafik wirkt
durch die Bank antiquiert, auch wenn
si¢c cinst e Grenzen des technisch
Maoglichen markierte. Kein Beinbruch,
denn anter dem Strich ist Mercenary
schhieBlich ein hochstrategisches SF-
Actionadventure — so eine Art Altmei-
ster der heutigen ,, Virtual-Reality-Spic-
le”, bei dem auch Freescape-Programme
wie . Driller” und ,,Castle Master™ in die
Lehre gingen. Dementsprechend macht
das tolle Gameplay mit seiner sich un-
heimlich spannend entwickelnden Story
die schlichte Prisentation bald verges-
SEIL.

S0 ziemlich dasselbe gilt (brigens fir
die Datadisk . The Second City™, deren

s e —
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Schwierigkeitsgrad ein paar Takte hoher
angesiedelt ist als beim Hauptpro-

gramm. Beide zusammen gibt's derzeut
als Budget-Pack, bei dem Sammler.
Strategen und andere Weltraum-For-
scher bedenkenlos zuschlagen diirfen!
{mm})

7%

67% GRAFIK 39%
64%  ANIMATION  56%!
— oS
|55% ___ SOUND-FX _ 38%]|
|74% _ HANDHABUNG _ 62%
80% _ DAUERSPASS _ 70%
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Awch das Auge kimpft mit: Wrath of the Demon

DERFUN'KOFFER

In Softgolds zweitem Gepiickstiick fin-
gen sich etwas dliere Titel, dafiir mub der
Lofferhoffer mer auch blob 49— DM
ghnen: Mit Maniac Mansion wartet ein
fassisches Adventure von Lucas Ans,
@s anch beute noch nmichts von semem
Charme eingebiifit hat — nicht umsonst

ANIMATION
CLASSICS PACK
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Da er Alphabet vor
Qualitiit geht, eriffnet
Readysofis Troika aus
spiclbaren Priisentati-
onsdemos den Reigen.
Sehenswert sind sowohl
Space Ace als auch Dra-
gon’s Lair 2: Time Warp,
mit dem Gameplay der
Grafik- und Amimationsor-
gien sieht es dagegen be-
scheiden aus: Mehr als ein
paar Joysuckbewegungen
pro Bild sind bekanntlich
nicht gefragt. Wrath of the
Demon, der Dritte im Bun-
de, 1st aber em nchiiges
Actiongame und ¢in richtig
schiones noch dazu! Aw-
genmenschen, die sich we-
der am happigen Preis von
etwa 129 — DM noch an
der englischen Anleitung
stiren, konnten also mal ei-
nen Blick nskieren.

wurde fiir den PC gerade die Fortsetzung
des humongen Grusicals verGffentlicht.
Dann hitten wir noch die Kugelei
Rock’n’Roll, seinerzeit der Hit fiir Leu-
te mut Geschick und Kiopichen. Abgenun-
det wird das Programm von Circus At-
tractions, einem mittelpriichtigen Multi-
Disziplinen-Ereignis fur Joystickakroba-
ten. Insgesamt also die bessere Wahl.

Immer wicder cinen Besuch wert: Monise Mansion

DER ALLZWECK-KOFFER

B R R R R E RN EERERERERESERERELE LSS ERESEREREES SR NEER L]

Bei Softgold hat man drei Koffer gepackt, ir
dem davon befinden sich drei Spiele samt d

er eiwas andere Privatsenders Mad TV

schen Texten und Anleitungen — Preis und (
Litdit varneren dagegen micht unerheblich. So
kommt man her fir 69 Mirker zwar die wil:
Wirtschaftssimulation Mad TV und damit e
Joker-Hit von echtem Schrot und Komn, doch
Rest? Okay, weder der S51-Rolli Death Knight
Krynn (Hack & Slay in typischer Magerprisen
on) noch das futuristische 3D-Rollenspiel X
morph (optisch durchaus ansprechend) sind e
Reinfiille, aber echte Reiber sind’s halt auch ni
MNaja, der Preis stimmt jedenfalls,



einmal Indiana Jones and

2 - the Last Crusade, Lucas
“]!'““I I Arts’ geniale Adventure-
KOFFER ‘u’er:sﬂfnmg des Abenteuer-
streifens. Dann Eye of the
Beholder, also jenes 3D-
Rollenspiel wvon S5I,
das als wegweisend fiir ei-
ne ganze Generation ahnli-
cher Games gilt. Bliebe
noch Grand Monster

Nomen est omen, fiir sei-
ne 99 Miuse bekommt
man hier tatsichlich drei
waschechte Hits. Das wiire

el DM AN
[l J.T|!1-+J1.H--II:- .‘-ITL'JI' s |

Dem Bosen ins Auge geblicki:
Exe of the Beholder

Zeppelin wirft fiir 49,—
DM gleich 10 deutsch an-
geleitete  Spiele  unters
Volk, giinstiger kommt
man hdchstens illegal an
neue Soft! Der Preis ist es
denn auch, der dieses Sam-
melsurium von
Budget-Hiipficals
ins Mittelfeld
hievt, denn unter
rein  qualitativen
Gesichtspunkten
kann kaum einer
der Titel iiberzeu-
gen. Daher be-
gniigen wir uns
mal mit einer
Aufzihlung der

MIXED
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Namen, vielleicht kennt
Ihr ja das cine oder andere
Teil:  Blinky’s Scary
School, Titanic Blinky,
Universal Warrior, Edd
the Duck 1 & 2, Arnie,
Neighbour, Doc Croc’s
Adventure, Blade Warrior
und Brides of Dracula.

Gespenstisch untergegangen: Titanic Blinky

hier warten fiir 89 Mark

COLLECTION
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fiinf komplett deuische

Eigenproduktionen der

Starbyte zdhlt ja zu
den fleiBigsten Compi-
lation-Produzenten in
diesem, unserem I_anclf:,

= EIICHE

Bochumer.
light diirfte wohl Re-
turn of Medusa, die
Fortsetzung des bekann-

Das High-

e

ik

ten Fantasy-Strategicals

MEGA
COLLECTION
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Einen dhnlichen Weg ist man
auch bei Microvalue gegangen,
hier warten fiir 69,— DM eben-
falls nur ausgediente Budget-
Games. Deutsche Anleitungen
sind auch hier Eh-
rensache, anson-
sten ldBt sich dber
dieses Quintett we-
nig Positives be-
richten: Die Ma-
gerpriigelei Ninja
Rabbits und das
recht hitbsche, we-
gen seiner Steue-
rung aber fast un-
spielbare Platt-
form-Game Demon
Blue sind schon

Erste Gehversuche der DSA-Macher von Attic: Lords of Doom

lich mittelprichtige Ad-

Slam, wobei dieses abge-
drehte Sportspektakel fir
Amiga-Orks nicht ganz an
die Qualitit der beiden an-
deren Spiele heranreicht,
aber dennoch jede Menge
Spab garantiert. Tja, ein
nicht ganz billiges Sonder-
angebot, das durch Qua-
litdt iiberzeugt.

beim Ersttest durchgefallen,
Space Vegetables ist mit eini-
ger Berechtigung vollig unbe-
kannt, und die Olympioniken
Summer Olympiad und
Winter Supersports haben’s
auch nie in die Medaillenringe
geschafit..

YWenn S-l.'hnl'l :h’i.lll. dnhn nhnt I'lumnn. Demon Blue

NAPOLEONIS
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Jetzt haben wir ein
Schmanker] fiir alle Strate-
go-Masochisten: Fir nur
89— DM dirft Thr Euch
dank Prism Leisure dreimal
richtig gruseln — und das
sogar unter deutscher Anlei-
tung! Denn Auwsterlitz,
Borodine und Waterloo
stammen  allesamt vom

Schlangenkisplchens Rickkehr: Return of Medusa

~Rings of Medusa” sein,
dicht gefolgt von der
launigen  Skateboard-
Hatz Rolling Ronny,
Mit Lords of Doom
und Crime Time liegen
dann noch zwei reich-

ventures in der Packung,
und die Steinerei Sara-
kon schwamm seiner-
zeit halt auf der ,,Shang-
hai”-Welle mit. Alles in
allem nur gehobenes
Mittelmal.

FlieBband des beriichtigten
Dr. Peter Turcan und bieten
daher dreimal die (fast) glei-
che fade Optik, dasselbe
dde Gameplay sowie diesel-
be umstindliche Steuerung
Brrrrr!
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Animation Classics Pack
Der Allzweck-Koffer
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Triple Action V

SPACE LEGENDS

lllllllllllllllllllllllll

Zumindest zwei der drei Spiele, die

Empire hier samt deutscher Anleitung

fir 99— DM verhikert, sind ohne
Frige legendiir — niimlich der Uber-
tlissiker Elite und der am Amiga noch
echt junge Ballerknaller Wing Com-
minder! Sowohl die Weltraum-Han-
klsimulation mit  ihren  Vekior-
Adioneinlagen als auch die furiose
D-Jagd auf bose Aliens rechtfertigen
fiir sich genommen schon den Kauf,

Anz. der Spiele ~ Preis Hersteller Genre
129-DM
69,- DM
49,- DM
99,- DM
49.- DM
69,-DM
89,- DM
89,- DM
99,- DM
49,- DM
39-DM
39,- DM
39,-OM
39,- DM
39,- DM

Action
Mixtur
Mixtur
Mixtur
Geschicklichkeit
Mixtur
Mixtur
Strategie
Mistur
Sport
Mixtur
Mixtur
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Mixtur

Readysoft
Softgold
Softgold
Softgold
Zeppelin
Microvalue
Starbyte
Prism Leasure
Empire
Zeppelin
Prism Leasure
Prism Leasure
Prism Leasure
Prism Leasure
Prism Leasure

EwwmmeWMN

EAd Lad Lad Lad Lay

man kann das qualitativ eher durch-
wachsene SF-Rollenspicl MegaTra-
veller also getrost als kostenlose Drein-
gabe abhaken. Wer die Spiele tatsiich-
lich noch nicht in der Sammlung hat,
darf ohne Zigern zugreifen!

e s

.

Jetzt kommandiert er wieder: Wing Commander

TRIPLEACTIONI—V

FERREEEEAAE

Die rithrigen Sammler von Prism Lei-
sure bieten eine ganze Serie von Dreier-
piacks an, mal sehen, was man da fiir je-

fiirs Geld.

nur der Jiger bringt's. Die dritte: Titus
the Fox, Ghostbusters IT und Targhan

weils 39— DM samt deutscher Anlei-
ung bekommt. Erster Streich: Deuteros
(der Nachfolger des SF-Spektakels
Millennium 2.2"), Battle Valley und
Hammer Boy — empfehlenswen,
Nummer zwei: Hunter, Lancaster Si-
mulation und Second Out Boxing —

Der Vektor-Jiger: Hunter

— fiir Flinkfinger. Der vierte Akt: Blues —ﬂmﬁ
Brothers, Mayva und Satan — durch- :-:4_:' o o . s e e . i S e
wachsen. Das Finale: Crazy Cars 111 [y it -."-- s o o o o
Battletech und Grand Prix Master — Pyt FESES AN EOUTES ey S o
geht so. Alles Geschmackssache. .. (ml) [ gy e ey e -
. et - Aot < ¥ - I T 1 X X
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D st Musik drin: Blues Brothers

Nochmals 10 deutsch angeleitete Spiele von Zeppelin fiir schlapp
44 Steine, diesmal wurde die Budget-Ware aber geschickt mit ilte
ren und teilweise gar nicht iiblen Vollpreistiteln gemischt: World
Soccer (leidliche FuBball-Action), World Cricket (fiir britische
Sport-Exoten), World Rugby (siche ,World Cricket”...), Int. Ice
Hockey (solide Kufen-Action), Int. Tennis (ertriiglich), Int, Truch
Racing (bidh!), Kenny Dalglish Soccer Manager (ganz okay).
Graeme Souness Soccer Manager (dito), American Tag Teem
Wrestling (schlimm) sowie Carnage (Schrott). Fazit: Viel Spor




Schlechte Gewohnheiten sind dazu da,
damit man etwas zum Abgewiéhnen
hat — also gibt’s heute erstmalig eine
| Bestelladresse auf dieser Seite. Damit
Ihr endlich mal ganz genau wiit, wo
die heiBe Soft zum Schleuderpreis ver-
schleudert wird!

Mit den
Gilfen |
keulen hei
“Teck [ Fiir kluge Kopfe

Nicklaus

Trotzdem braucht Thr jetzt nicht gleich ins Schleudern zu
geraten, weill Jack Nicklaus' Unlimited Golf & Course
Design bereits fiir 29 Bille auf Eurem Amiga einlocht. Fin

I Megabyte mull der Rasen fiir Accolades feine Golfsimula-
tion samt Kursbaukasten lang sein, dank deutscher Anlei-
Auf tung geniigt aber ein einheimischer Caddy. Wo wir gerade
Bauernfang 5 2 & % beim Griibelsport sind, verdient auch Colossus Chess X
mit Colossus i A iy von CDS Software lobende Erwithnung. Das Programm
Chess X . A WL : i hat zwar ein englisches Manual, bringt die vielen Optionen

I aber mit deutschen Texten auf den Schirm und entfaltet
seine Spielstirke bereits ab 512 KB. Genau wie ALLE
heute vorgestellten Sonderangebote kostet auch das Digi-
Schach bloB 29 Mark, ansonsten hat es wenig mit unserem
: nichsten Schmankerl zu tun: Mirrorsofts klassischem

Im Duo- Splitscreen-Rolli Bloodwych. Die knobelige Dungeon-
RN | Hatz fiir zwei Parties gleichzeitig wurde von Mirror Image
WL | neu aufgelegt, hetzt die Monster schon ab 512 KB los und |

§ Bloodwych | erfordert solide Englischkenntnisse. Last not least begniigt |
: | sich auch Hunter, Actvisions Agenten-Adventure in 3D-
| Vektorgrafik, mit einem halben Megabyte. Die spannende
| Riiuberpistole schnitt nicht ohne Grund beim Test sehr gut
ab, wird komplett in Deutsch ausgeliefert und vertriigt sich
mit dem AS00 Plus.

e

Kampfsport | Bpa-a _ il R N e
inden = 1SRRI SELIY 24 | [[TFur finke Finger

Chambers of
Shaolin

Nun zu ¢inem Klassiker unter den Klassikern: Novagens
v e : beriihmter Vektor-Urvater Mercenary ist ebensosehr in
73 h P der Kopfchen-Schublade wie bei den (englischsprachigen)
i L o Feuerknopf-Junkies zu Hause und wird zusammen mit der

{ AR W}m}‘&&\ wpm BN Datadisk The Second City geliefert — wiederum fiir
st o L schlappe 29 Billerschiisse! Handfester geht’s dann in Tha-

? g gl 4 T : hons Chambers of Shaolin zu, wo Karatekas vor wunder-
SN 3 L hiibschen Kulissen gekonnt die Fiiuste fliegen lassen. Wer
hieber Bille fliegen Lit, sollte zu Kick Off greifen, denn

s __-J_F i b i i z g
€3 g E’ET"} Torschilul- immer noch dribbelt es der Konkurrenz locker davon. An-
T T panik bei cos Fulball-Legende ist dank Top Shots nunmehr ein-
LI Rick OfF schliefilich der Data-Disk Extra Time zum Budget-Tarif

erhilthich, lduft allerdings komplett englisch ins Stadion.
Oder steht Ihr mehr auf Amerika und Football? Ja? Am be-
sten mut feiner Spielbarkeit und toller Prisentation? Dann
ist Mirror Images MNeuvauflage des Cinemaware-Hits TV
Sports Football genau das Richtige! Zumal das Teil auch
mit Magerspeicher-Amigas zurechtkommt und sogar die
Regeln in der englischen Anleitung zu finden sind. So, das
war der heibe Stoff fiir beute — Bestellungen sind bei
nachstehender Adresse nur per Nachnahme oder Vorkasse
méglich, die Versandkosten schlagen mit 5 Mark extra zu
Buche. Und verbrennt Euch nicht die Finger... (jn)

Manfred Bergler
Fodermayrstr. 24
80993 Miinchen

Yoll anf
Sendung mit
TV Sporis
Foothall
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Inzwischen vergeht Kaum cin
Monat, ohne dald uns ein new-

sehutzes, einer Zigareten-. Zahnpasta-
ocder Comilakes-Marke hinweist — wo-

es Spiel mehr oder minder de- Was wiire das Privatfernsehen ohne Werbung? Blide
zent auf dic Vorziige des Umwell- | Frage stimmt. Aber gilt das bald auch fiir Computer?
Vor dem Monitor sind wir ja lange Zeit vor werbewirksa-
her diese plitzliche Begeisterung der | men Botschaften sicher gewesen — etwa zu lange?!

Werbestratezen? Das ist schnell ge-
klirt: Mit der zunchmenden Verbrei-
tung von Homecomputern sind auch
die User als Zielgruppe mteressiant ge-
worden. Und tiber so ein Spiel erreichi

man scine polentiellen Kunden halt um o
N seine potenticelic 1 "'_ r

Rundfunk-und Zeischriltenkanile. Schr ALLO) N
zur Freude der Soltwarchersteller abn- e S
gens., die nur allzu gern ihre immensen ;
Entwicklungskosten  wenigstens  teil-
weise aul den Sponsor abwiilzen.
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vieles direkter und vor allem preisgiin- | v ! i !J
stiger als dber die herkommlbichen TV-, L - ——— -

R SRR oy W .t . AN AL VR g e

(ehemals  Produki-Manager  bei
Softgold) oder Mar-
= kus Scheer (vormals
AT Entwicklungsleiter

A bei Starbyte) an der
—mwel  Produktion VO
5 4 Werbe-Spielen.

— Kein Wunder also,
wenn  bel neueren
Vertretern der Gat-
ung wie z.B. ,.Das
Telekommando™
LLolgate™ oder
LElefanten!™  vom

ik il sprichwortlich nied-
_ Sy -3 = a ¥ -- TArL] = v
Um sich bekannt zu machen. geht da- o Karamalz Cup — eine eiskalte Reklameschlacht = rjgen  PD-Niveau

S| her so manche jiingere Softwareschmie- |
| de den konseguentesten Weg und it o die der Sponsor da fir Entwicklungsko-
ihr Baby gleich ] sten von rund 80,000 Mirkern erreicht,
denn fiirs gleiche Geld be-
kommt man kaum eine An-
zeigenscite im L Spicgel”,
von TV-kampagnen  ginz
2u schweigen. ..

Als Pioniere am PD-Ver-
besckior  gelten Thorsten
Rauser und Fricdnch Petry
mit threr Firma Comad, seil
o sic 1991 im Auftrag des
=l Umweltbundesamies s

4l Erbe” programmierien —

. il den  Nachfolger  .Das

P[L‘r"i erbung fir den guten Lueﬂ\ Das Erbe | i schmultzige Erbe™  haben
o LA A e oo SO Rt S wiar Jaam letzien Heft gete-

stet. Mit Calippo Fresser”
und dem . Sony Game™ produziere Co-
miad noch awel weitere spielbare Wer-
bungen, ehe sich die beiden Firmenin-
haber trennten. Doch sprangen alsbald
Branchen-Profis in dic Bresche, heute
. beteiligen sich Eingst nambal-
| te Lewte wie Teut Werdemann

ganz von cinem werbewilligen Geldge-
ber linanzieren. Im Gegenzug wird das
Programm dann fir den konsumenten
kostenginstig oder gar -los via PD-
Hindler oder Mailboxen verteill, was
dic  gribiimogli-
che Verbreitung
garantier:  Ein
gutes PD- baw,
Shareware-Game
ki sage  und
schreibe drer s
vier  Millionen
Leute errcichen! Das
1St eine ganze Menge
Werhewirksamkeit,

r.f_inﬂck Zone — Werbung mit Bili? '

L] Pt

ok

o TR
i ": 2 S _.'-:":""_:-j
e

kaum noch die Rede
sein kann, Wie es um die Qualitit von
Bi-Fis .Snack Zone”, dem Karamalz
Cup”. ..Knax™ oder ,,Punica”™ bestell st
verriit Euch die PD-Box im nichsten
Helt: bis zum Weihnachtsfest soll die
PD-Welle dann noch Spiele der Phar-
maindustrie, des Veneidigungs- und
Wirtschallsminsteriums aut die Ami-
gascreens spulen.

ALLE FUR EINEI"’"-.I?
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Bis jetzt war ja in erster Linie von Pro-
grammen die Rede, bei denen sich die
Werbebotschalt ganz ungeniert in den
Vordergund spielt — dali man Product
placement auch wesentlich dezenter be-
treiben kann, wuliten Hersteller und
Sponsoren aber bereits vor Jahren. So
Zerte in US. Golds Arcade-Umset-
zung der Heli-Hatz |, Thunderblade™
schon anno 19549 ein Pepsi-Logo den
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Startpliate. em Jahr spiter rikelien
sich bei Starbvies Sweinchen-Tifielei
WLozoT heilie Girls anf Kihlem
D&EW - Autablech, und  die  Kip-
penwerbung im Addventure L Fatal He-
ritage”™ blich ehenfalls unvergessen.,
Alles  kein Beinbruch, denn  dic
~achleichwerbung™  bescherte  dem
Kiufer stets ein ansonsten durch und
durch salides Vollpreisspiel fir ctwa

200 Mark unter dem sonst iiblichen [il-
ril.
[hese schine Tradition st spiie-

stens seit 99 Geschichie, damals
brichie Rainbow Ars niamlich das
Adventure Sunny Shine on the funny
Side of Life™ in die Shops — und
Zwar trote penctranter Zigaretienwer-
bung fiir vollwertige 90 Mirker, Der
cinmal beschritiene Weg wurde erst
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ALTE WEGE NEUE WEGE

Wiihrend  branchenfremde  Firmen
versuchen, dem Computer-Zocker iiber
Ciames thre Produkte schmackhaft zu
machen, gehen Hard- und  Software-
Hersteller den umgekehrten
Weg — sie bringen ihre Di-
gitalien tiber die konventio-
nellen  Schicnen an den
Mann bew, dic Frau {(von
den Hinweisen  aul  den
niachsten Titel, die man ge-
legentlich in Boxen oder am
Screen eines Games findet,
mal abgeschen). Das cin-
drucksvollsie  Ber-
spiel  dirdie wohl
dic Werbeschlacht
sem. die sich
Ronsolengiganten
Nintendo und Sega

die

I unm"? '-"i urll-u s
Avrton Senna nnd
sein sonic-Uup

ten wandern oft sechssiellige Sum-

men iber den Verhandlungstisch. Be-
kanntlich bleibt dann hiutig uwenig
Kohle fir die Entwicklung cines guten
Spiels iibrig, aber es gibt auch Ausnih-
men: Fir den Namen . Lotus™ mulie
Giremlin keinen Plennig berappen, son-
dern wurde vom Automio-
hilkomezern sogar noch fi-
nanziell unterstiitzt — die
Hersteller  der englischen
MNobelkarossen versprichen
sich wohl selbst Voreile
von der qualitatiy hochwer-
ligen  Rennspiel-Trilogic.
Jetzl ratel mal,
wohl  Seea  davon ver-
spricht, wenn cine  ganec
Formel-1-strecke mit Ban-
denwerbung  eugekleister
wird und  Avrton  Senna
schlielihich  Champagner
aus eimem Somc-Pokal sif-

wils  sich

im  Fernschen  Lie-

ferten. Im Moment  herrschi
swar  Wallenstillstand,  doch
zum Wethmachisgeschiift ist mit weile-
ren Gielechien zu rechnen, schlicBlich
hat alleine Sega ein Jahresbudget von
iiber S0 Millionen Mark fur TV-Wer-
bung zu verpulvern! Auch Intel ver-
sucht potentielle Computer-Kiuler via
Matischeibe zum _richtigen™ Chip 2u
bekehren,  withrend  der  rosarole
Pamhber IBM aus den ticfroten Zahlen
tihren soll. Wie bescheiden nehmen
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—— I[upﬁ*n fiir Hul’;_{ r: Me l'.lml.qlﬂ |_...4||r|

sich dagegen doch die paar An-
zeigenseiten aus. diec Commo
fiir den neven 1200¢r spendicr-
| (5

Eme ehenlalls schr belichte
Art der Digi-Werbung sind Li-
zeng-Deals, denn cgal, ob es
sich um Kino-Reiber, berithm-
e sportsmanner oder  grobie
Arcade-Automaten handelt, ¢in

unliingst mit . Vision™ forigesetzt: das
Teil lag zwar einige Wochen lang in
den LBS-Filialen zum (Bau-) Sparta-
ril aus. Macheigler muliten spiiter je-
doch cinen knappen Hunni

bekannter Name lockt immer
cin paar Riuofer an, Dald Spicle-
hersteller fiir Titel wie . Terminator”™,
CBatman” oder (Nick Faldo™ kriiftig
Bares berappen miissen, liegt aul® der
Hand — bei solchen Lizene-Cieschil-

berappen. Seither wird prak- .D44
tisch nur noch zum Vollpreis 5 e ’
seworben, sei das nun fir | 0FE%3
Lollis in .Zool™. {iir Friih- e
stucksflocken  bei  .Push-

Crver”™ oder Tir Fastlood mit
SMeDonmald Land™: die Rei-
he liele sich helicbig fortset-
LET,
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Der langen Rede kureer Sinn: In
miichster Aeit werden uns Computer-
spicle wohl immer hiuhger am TV-
Schirm begegnen, und noch hiauliger
wierden uns Werbelosos am Conmputer-
Schirm begegnen. Manche dieser Wer-
bBe-spicle werden  gut sein,  andere
preiswerl  und  cinige  sozar beides
sleichecitig. Also genau wie bei den
werhelreien Games — aber ob es so-
wits n ein paar Jahren tiberhaupt noch
2ibt? [rI]

FREIGAMES'
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Wer sich Digi-Werhung kusﬁ:nlus

nach H_al._i.f.e hnfﬁn w:l] der kann das







Mein Gott, wie die Zeit vergeht — jetzt ist es wahrhaftig schon
beinahe ein Jahr her; daB} ich an dieser Stelle meine (ab -)seitigen
Hiebe austeilen durfte. Wie wiirde Ninja-Moni sagen: Hochster
Kimono, mal wieder die Nunchakus zu wetzen!

r................

i

Zwar haben mich die liehen Kollegen von
besagter Moni tiber Petra und Daisy bis hin
zu Old Tatterjoe und Mixchen (auch be-
kannt als ,,Die menschliche Nervensige™)
wirdig vertreten, doch ist die ehemalige
LOmrl-5¢ite” irgendwie immer noch mein
Baby. In diesem Zusammenhang michte
ich zundichst all denen herzlich danken, die
mich in ihren Leserbriefen vermiit haben,
und ihnen eine Erklirung fiir meine lange
Schreib-Pause geben: Ich war beim Fr-
seur, sieht man das nicht?

Somit blieben also meine giildenen Haa-
re im giildenen Haar, aber auch Regine be-
griibte mich nach ihrer Riickkehr aus dem
Urlaub ausgesprochen kurzgeschoren. Um
das emanzipatorische Gleichgewicht nicht
empfindlich zu stiren, liuft im Gegenzug

~ nun cin ebenso spitzbiirtiger wie

. :n&m Anfall typisch minnlichen Konkur-

: never
- Kollege namens Manfred Duy durch unse-
= gﬂhmhgicn Hallen, und Joe LBt in ei-

manch anderer alter Zopfl gekappt wurde.
S0 ist ¢s nach der Eingemeindung der Ab-
teilung  Lithographie/Layout nun  nicht
mehr erforderlich, durch halb Oberbavern
#u disen, um Verbesserungen an den
Andrucken vorzunehmen oder ein Hir-
chen, idh, Hithnchen mit den Lavoutern zu
rupfen, Nein, statt dessen latscht man ganz
einfach ein paar Kilometer durch notbe-
leuchtete Biirokorridore, schon steht man
den sagenumwobenen Kiinstlern leibhaf-
tig gegeniiber. Und sollte man sein Feder-
vieh unterwegs nicht verloren haben, darf
man es ihnen jetzt hochstpersonlich auf
die begnadeten Finger hauen!

Freilich bringt jeder Fortschritt auch
Probleme mit sich, z.B. sind mir unlingst
Klagen iiber leichte Unschirfen in man-
chen unserer Bildschirmfolos zu
Ohren gekommen. Seid versi-
chert, dieser unhaltbare Zustand
war ein Phinomen von kurzer
Dauer, lieB sich jedoch durch die
unvermeidbare Umstellung  auf
eine neue, bessere Technik mit
neuen, besseren (und vor allem
teureren) Maschinen nicht ver-
meiden — wie sich unvermeidba-
re Sachen tberhaupt selten ver-
meiden lassen, gell? Dafiir sind
wir dank unseres neuen Verlags-
Palazzos nun in der gliicklichen
Lage, alle ehemals so wortwort-
lich dringenden Platznite und die
damit einhergehenden Unzuling-
lichkeiten zu wvermeiden. Dal}
Richy nicht mehr auf dem Toilet-
tendeckel hocken muB, wenn er
an seinem im Waschbecken in-
stallierten Amiga arbeiten moch-
te, gehdrt da noch zu den kleine-
ren Erleichterungen. Fir viele von
Euch wichtiger und interessanter
diirfte es sein, zu erfahren, dalb die
Paletten mit den neuen Heften
nunmehr ohne Zeitverlust und
beinahe wvollautomatisch  vom
LKW ins Lager transportiert wer-
den kinnen und dabl in den umlie-
genden Riumen viele fleiBige Bienchen

das drei
Wochen spiiter zum taktischen General-
angriff auf alle Genre-Fans startet! Ihr
hingegen solltet gleich jetzt  starten,
Euch ein Kirtchen krallen und darauf
den Spruch ,Es gibt viel zu tun..

Sonderheft |, Strategiespicle™,

maglichst  witzig wwn!lstﬁnmgm
Dann und nur dann habt Ihr ndmlich die
Chance, gines von drei absolut zukunfts-

nnentl&rten und tﬁtﬁﬂdﬂl‘&ﬂgﬂﬂ "afnﬂ-"

preisgames zu gewinnen! Das Ergeb-
nis Eu[es ]-r:e-atlvEn 'E»:huhes rmht&t 1hr

(und Bieneriche) Eure Abos schnellerals

drei Blitze ecintiiteln. Damit kﬂm::en ﬁm; :
~ unziihligen Postsicke niamlich noch vier-.
."_einhalemuten ﬁuhmaisgnhrﬂhnluﬂl

-*{'ﬁber_ﬂan hin, Baxd*z:mu Imr, masv-rill?}
s dicse haarige Sleung it B
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Das Spielfeld

Gegner

Ergebnisse: 23. Splnllug

FC JOKER — Raschmehr

Opafun : Dragonfight
Might & Matschig

Langohrer SK
Auslerwitz :
Berlin East/West 2.
AMS - 5
Hardball Killers E- I]
Wurm. Wolfschreck 2:0
Bummico 0:2
Playpower 4:2

Blue Beif
Un. Hofftschwer
Indianerbones
Baodo Tiltners
Maniac Menschen
Battle Kumpans
Hammerfoot
Bis zur Halbzeitpause steckte
uns die Sommerpause noch in
den Knochen, doch nach dem
SchluBpfiff hatten die 9000 Zu-
schauer im Grasbrunner
Schorsch-Gedéichtnis-Stadion
allen Grund zum Jubeln: 2:0

gegen Raschmehr!

Mannschaft Punkte Tore
1) Maniac Menschen 35:11  54:27
2) Un. Hofftschwer 34:12  61:34
3) Hammerfoot 33:13 a3:30
4y Opalun 32:14 5726
5 E JOKER 31:15  54:40
G) Blue Beill 29:17 4729

Might & Matschig ~ 28:18  45:32
8) Bummico 27:19 - 46:30
9y Battle Kumpans 284132
10y Berlin East/West 25:21 4539
11}y Raschmehr 21:25 43:42
12) Langohrer SK 21:25 3344
13) Bodo Tiliners 20:26 44:43
14} Indianerbones 18:28° 31:62
15} Austerwilz 17:29: 3752
16) Wurm. Wolfschreck  16:30  36:52
17) Playpower 151315 =20005]
18) Dragonfight 12:34  25:54
19) Hardball Killers 3 Bt SRS ] e
20 AMS 10:36, 22:52

Stein und Miixchen schossen uns
zum Triumph, wobei Steint allerdings
unbedingt auch mal mit der Startpi-
stole der benachbarten Aschenbahn
schieBen mulite — weil er das cr-
stens wihrend des Spicls tat und
sweitens den Schiri in den Allerwer-
testen traf, sah er Gelb und st nun
fiir das niichste Spiel gesperrt. Damit
steht uns for doas Avuswiirts-Ducll ge-
gen Bummico zwar nur noch cine
einzige Sturmspitze zu Verligung,
aber dann lassen wir's eben defensiv
angehen. oder? Vielleicht ohnehin
besser so, schlicBlich kamen wir gegen dic
Bummis scinerzeit daheim schon iiber ein
0:0) nicht hinauws, ..

Die sonstigen Mews in aller Kirze: Im Ei-
fer des Gefechts bekamen Joker und Big
Mike ebenfalls gleich cinen Gilb verpalit
und unser Kontostand von  THLO00 DM
steht ciner bedrohlich grinsenden  Bank-
schuld von 400,000 Kriten gegeniber. Ei-
ne Kritenwanderung hat nicht statigefun-
den, dafiir habt Thr aber das Eintrinsgeld
auf 12 Mark pro Nase geschraubt, Ja, und
Brioselmair wiire ums Haar abgewandert.
doch am Schlulh der Auszihlung war dic
d8-Prozent-Minderheit. die seinen Verkaul

Bummico

AMS

Battle Kumpans
Austerwitz
Berlin East/West

Dragonfight
Playpower
Raschmehr
Langohrer SK
Hardball Killers

lorderte, eben doch blob eine Minderheit. Auch
jetet peht’s wieder um dic Mehrheit, denn jeta
sind wieder unsere sichen beriithmi-beriichtig-
ten Fragen zur niichsten Zukunft des Vercins an
der Rethe!

1} Wieviel Einsatz sollen wir im kommen-
den Spiel zeigen (0%, 25%. 0%, 73%;
L% )?
2y Welche Spicler willst Du aul welche Po-
sition stellen? Pro Quadrat bitte nur einer!
3) Michtest Du Spicler einkaulen? Am
Transfermarkt steht derzeit cin pewisser
Schleppinger Ball bei Full. ..

4) Mdichtest Du Spicler verkaulen Wenn
ju, welche(n)?

51 Mdachtest Du ins Traimingslager? Wenn
ja, e 125,000, 200LIEH, 3OO oder
SO00.000 DM

Paarungen: 24. Spieltag

FC JOKER

Bodo Tiltners
Maniac Menschen
Hammerfoot
Indianerbones
Un. Hofftschwer
Opatun

Blue BeiB

Wurm. Wolfschreck
Might & Matschig

i) Eintritt bekommt diesmal nur Bum-
mico — hoffentlich gilt das auch fir
die Tore!

7) Mdachtest Du cinen Kredit aulneh-
men oder abbezahlen? Hunderttausend
Miinse wiirde unsere Maus.... ih,
Hausbank noch rausricken!

S0, der Worte sind nun genug ge-
wechselt — schnappt Euch cine karte.
notiert Eure Antwaorten und ab damit
an nachstehende Adresse. Wir dber-
nehmen das Auszihlen sowie dic Ver-
liitterung an unser Managerprogriamn,
und schon Kommen wicder cin paar

2) |Wunderlich | Tor
3) |Schlimmel

) {Joker
) |Nettelbeck
} |[Freckmann

3) [Stockbisler | Mit 2
) Mit 2 1260.000
Mit 220.000
Mit 190.000

Ih} E Labiner

FC Joker

von Euch in den Genull der knackigen
Preise, die wir traditionsgemill unter
allen mit ecinem Absender ausgestatte-
len Zuschriften verlosen:

I x Campaign
3 x Joker Shirt
3 x Joker-Sammelordner

Also dann viel Spall beim Tifieln, viel
Gliick beim Preisausschreiben, und mo-
gen wir im niichsten Heft auch wieder
einen Sieg zu vermelden haben!

Juker Verlag
wKicker Cup”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Transfermarkt

Schleppinger
Position Abw,

Stirke 12
Abldsesumme 194 001}

apicler

Mannsc Ilnfl'snulll'allung

180,000
150,000
470,000
3200060
190,000
220.000

&0).000
250.000

Brork Tor

Jd!. h W
Abw
Abw
Abw
Abw

Briiselmair

enauer | Mit 250.000
blm..r Mit : 290.000
Ang . 1140.000
100,000
230.000
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Nach der Stadtsilhouvette vom
letzten Mal begeben wir uns
diesmal in die freie Natur; 1m
Reisegepick sollten sich 32
Farben und eine Aufléung von
320 x 256 befinden, also die
Standardeinstellung. Wir miissen
bloB noch schnell per P- Taste
ins Meni Farben/Palete hiipten
und dort in den Farbtépfen
herumrithren, bis das in Bild 1
pereigle Ergebnis erscheint. Dorl

scht Thr auch, daB wir jedem Topf

¢inen bestimmten Code verpalit
haben. Schwarz heilit damit hier
und heute Al, withrend DS mchis
anceres ist als Dunkelblau.

So, nun teilt Thr den Bildschirm
mit der Lirien-Funktion durch ei-
nen waagerechten Strich in zwel
Hilflen und fillt den oberen Be-
reich mit Dunkelblan (D8), den
unleren mit einem  mittleren
Braunton {C4). Auf der Ersatzsei-
te (J-Taste) malen wir anschlie-
Bend die beiden Muster von Bild
2. Fiir das bhlave verwendel man
die Frethand-Funktion und einen
Pinsel mit mehreren Punkten —
hier ist nur darauf zu achten, dab
die dunklen Farbtone wunter den
helleren liegen, sonst sicht’s ko-
misch aus. Beim gelben Muster
wird zuerst mit der Lupen-Frnkti-
on pixelweise ein von aufien nach

innen  immer heller werdender
Halbkreis  gezeichnet.  Diesen
schneiden wir aus und pinseln da-
mit lauter dicke, incinander ver-
drehte Schlangen.

Jetzt schmipselt Thr das blaue
Muster aus und springt zuriick zur
Landschaft, wo unter dem Meni-
punkt Effekre zundchst die Funkti-
on Perspektive mit 0K gestartet
wird. Zur Belohnung kriegt Thr c1-
nen Rahmen, den lhr zu dem
Kreuz in  der Bildschirmmitte
bugsicrt und dort auf der Horizont-
linic parkt. Mit der Taste 8 dann
den Rahmen nach hinten kippen,
bis in der Kopfzeile eine Neigung
von circa 85 angegeben wird. Ein
paar Mausklicks spéter hingt der
Himmel voller Wolkenfeteen, die
allerdings noch recht grob ausse-
hen. Deshalb greifen wir uns einen
etwas groBeren Pinsel (cgal wel-
cher Form), withlen aus dem Mo-
dus-Menii die Funktion Weich aus
und fahren damit kreuz und quer
tiber den Himmel {Bild 3). Im An-
schluB machen wir dasselbe in
gelb mit unserem Schlangenmu-
ster: Ausschneiden, die Perspekii-
ven-Funkiion akbivieren, aber den
Hahmen diesmal unter dem Kreuwz
plazieren, Durch wiederholtes Be-
arbeiten der Taste 7 kippt man thn
auf minus W Grad, und alshald cr-
strecken sich die Diinen bis zum
Horzont (Bild 4).
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Da die Muster auf der Ersateseite
nicht mehr gebraucht werden,
léscht Thr sie und pickt Euch dic
Linien-Funktion heraus,  Damit
wird eine gezackte mittelgraue
(AfH) Linie gezogen und aufgefiillt,
darunter setzt lhr eine perlweibe
(B1) Hiigelkette, wobel zwischen
den enzelnen Gipfeln  kleinere
Abschnitte  freibleiben  sollten
(Bild 5). Jetzt begeben wir uns
zum Ejffekte-Menii und bilden eine
Maske, um den schwarzen Hinter-
grund zu sperren. Mit dem Grau-
ton A4 fiir die grofien Berge und
dem etwas helleren A5 fir die
kleinen wverpalt Ihr nun jedem
Giplel einen Rallystreifen auf der
rechien Seile — so entsteht der
Eindruck, als wiirde die Sonne
heute links aufgehen. Mit der
Spravdose bekommen die groBen
Jungs noch weille (B1) Schnee-
kappen und, unter Zuhilfenahme
aller Grautdne, ein wenig Strukiur
durch Striche, Flecken etc. Dann
schneidet lhr die beiden fertigen
Gebirgsziige aus und kopiert sie in
dic Wiiste. Wer will, kann die
Cnplel mit der Funktion Weich-
zetchnen 1 leichten Nebel hiillen
und die Nahtstelle zwischen Sand
und Cebirge glitten (Bild 6). Ist
alles erledigt, schaltet man die
Muaske mit Frei wieder aus.

f:_.:_""’{lfg i %ﬂﬂff A

Zur Belebung des kargen Szena-
rios basteln wir noch einige Stein-
platten. Weil daftr beide Screens
bendhgt werden, solltet Thr die
Landschaft erst mal abspeichern
und auf dem Bildschirm alles 16-
schen, In die entstandene Leere
setzt Thr drei Ouadrate und be-
deckt diese per Sprih-Funktion
mit einem Muster aus verschiede-
nen Grautdnen wie in Bild 7 zu se-
hen. Nach getaner Spritharbeit

marschieren wir zur Ersatzseite
und pinseln cinen (Flucht-} Punkt
an den rechten oberen Rand. Ge-
nau m die Mitte des Screens setrt
lhr dann mut der Rechiteck-Frnidi-
on einen grau (A3) ausgefiillten
Cirabstein. Ein Klick auf das Lini-
en-fean und schon kdnnt Thr ihn
mit dem Fluchtpunkt verbinden
{Bild 8). Dadurch lassen sich jetzt
ohne Probleme die obere und die
rechte  Seitenfliche anselzen,
wofiir am besten zwel unter-
schiedliche Gelbione (C5, C6) ge-
eignet sind. Den fertigen Cuader
schneidet Thr aus und startet 1m
Finsel-Menii die Funktion Dre-
henfBeliebig. Genau das tut Thr
dann auch mit der festgehaltenen
rechten Maustaste vier- bis finf-
mal hintereinander; anschliebend
greift Ihr Euch die Spriih-Funktion
und schwiirzt die Steinsocke! (Bild
8 unten).

MNun greifen wir uns das hellste
der anfangs erstellien Grau-Muster
und klicken mit der rechten Maus-
taste das Filll-lcon und Vo Pin-
sel an. Damit wird die hinke (der
Sonne dugewandte™) Seite unserer
Slemchen bearbentet, fiir den mitt-
leren und rechten Bereich verwen-
det man die dunkleren Tone. S0,
jetzt mub nur noch die abgespei-
cherte Landschaft wieder eingela-
den werden, damit wir die Dinger
in den Diinensand pflanzen kin-
nen, Die Verkleinerung der Steine
im Hintergrund geht dber die H-
Taste, zum Verwischen der Kon-
turen benutzt man den Weich-
zerchmer (Bild 9.

. rﬂ; -_.f:%'nr'

...hleibt Eurer Fantasie iiberlas-
sen: Per Hand LBt sich die wiiste
[dylle zB. mit allerlei Vogel-
schwirmen, Tierschiideln oder ei-
nem netien Galgen avfwerlen, wie
wir das in Bild 10 getan haben —
wir wiinschen frohes Schaffen!

(rf)




Heute verraten wir, was eigentlich noch
nie jemand wissen wollte: die scho-
nungslose Wahrheit iiber Dieter! Nicht
ganz so heiter geht es weiter in die dii-
stere Zukunft der brandneuen Version
des beriichtigten Cyberpunk-Rollen-

reicher Nachfolger zu (ver)en-

spiels Shadowrun.

Inhaltlich passen unsere Neu-

vorstellungen also fast so gut
zusammen wie Brork und ein
Doktorhut, aber wer fragl
schon nach Inhalten, wenn ¢s
um Dieter geht? Und die
Freunde des Schattenliufers
durften wir schlieBlich aus
Grilnden der schieren Aktua-
litiit nicht enttduschen!

MAMPF!

Rlwif Fadlalk

M

Pap grulin Fagp=Fasd Tpial

BEL Warlej

»-Ohne Mampt kein Kampt”
gehiit zu meinen  dltesten
Wahlspriichen; hier freilich
sollte der Kampf wohl besser
durch ,Krampf™” ersetzt wer-
den. Denn den zwei bis flinf
Mitessern dieses Fast-Food-
Games geht es immer blob
um die amtliche Lizenz zum
Braten, mit der siec Dieters
Pommesbude thernchmen
diirfen. Natiirlich nur, falls sie
auch immun gegeniiber sei-
nem FraB sind, wozu laut An-
leitung die abgehiretsten
Geschmacksnerven und  der

ziheste Verdauungstrakt™
vonndten waren. ..

Zur Sache: Das billig be-
druckte Mini-Spiclbrett wartet
mit einem kleinen Felderpar-
cours auf, dem allerler beson-
dere Ortlichkeiten eigen sind.
Per Wiirfel bewegt man seine

den. &
Wer hingegen nach Fortunas =
Richtspruch den niichstbesten
Lokus aufsuchen muB, verliert %
Gesundheitspunkte, die der ©
Arzl wieder restauriert — ge-
gen Cash, versteht sich, Und
auch das groBe Fressen ist
nicht umsonst, weshalb man “Et
sich beim Amt (wo es iibri- =
gens die erwithnte Bratlizenz
als zweite Grundvorausset-
zung fiir Dieters Nachfolge zu &
kaufen gibt) immer rechtzeitig *ﬂ

seine Sozialkohle abholen
sollte. Eine weitere Moglich-
keit, seinen Zaster loszuwer-
den, bietet die Taxifahrt zu be-
liebigen Feldern, wihrend die

LTTIL LT
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Spielfigur z.B. an fitzelig ge-
zeichneten FreBiempeln wie
Willis Imbil oder Franks Frit-
tenbude vorbel, wobei jeder
Besuch  solcher  Etablisse-
ments eine Mampfrunde fiir
den Betroffenen einleitet. Die
bosen Kollegen bestimmen
dabei durch Ausspielen von
anfangs gezogenen Kirtchen
die ,,Qualitit” der Mahlzeit,
withrend das Opfer mit Hilfe
des Wiirfels herausfindet, ob
es sie bei sich behalt. Freilich
hat die Quilerei einen Sinn,
denn der erfolgverwdhnte
Verwerter von Big Schreck
oder Schlabberpommes  ge-
winnt an Erfahrung und
erst wer davon gentigend be-
sitzt, hat Bedingung Nummer
eins erfiillt, um Dieters Infer-
no-Burger  heravszufordern
und so vielleicht als sein sieg-

Reise per U-Bahn in der Re-
gel schwarz vonstatten geht,
allerdings auch an vorgegebene
Stationen gebunden ist. Kurz
und gut, wenn es um schrillen
SpaB geht, ist Mampf! eine
echte Kalorienbombe, dafir
hat das Spielmaterial die Ab-
magerungskur schon  hinter
sich.

SHADOWRUN 2

Schrill ist unser <}
zweiter Testling nicht
minder, wenngleich auf ganz
andere Art: Im neonglitzern-

den  MNeuromancer”-Ambien- #

te dieses Rollenspiels treibt
sich vom abgefreakten 4
Computerhacker bis zur &3
Kiinstlichen Intelligenz
das gesamie Arsenal f

der Phantasie eines William
Gibson herum. Ganz im Ge-
gensatz zum rein technischen
wCyberpunk™ der SF-Literatur
schligt Shadowrun allerdings
die Briicke zur herkdmmli-
chen Fantasy, denn inmitten
all der GroBrechner, Hirnim-
plantate und Digitalwesen ist
dic Magie auf die Erde
zuriickgekehrt — in  den
Strallendschungeln und son-
stigen Wildnissen des 21.
Jahrhunderts tnifft man auf El-
fen, Zwerge oder Trolle und
mpB sich mit Schamanen oder

\ Fabelticren aus-
&% einandersetzen!
$Y Nun begeistert
 dieses  aus-
o peflippte
g Szenano die
P\ deutschen
Fans zwar
bereits




triikbten bislang allerlei unklare
Passagen die Freude. In der
zweilen Auflage wurde dieses
Manko weitgehend  ausge-
merzt, auberdem sind viele
Hintergrundinfos hinzuge-
kommen. Somit bereitet es
nun keine Schwierigkeiten
mehr, einen schicken Charak-
ter (z.B, Leibwiichter, Zwer-
gensdldner oder Strallenma-
gier) zu erschaffen, mit Attri-
buten wie Intelligenz und
Schnellighkeit auszustatten
oder thm ein paar erlernte Fer-
ligkeiten sowic gegebenen-
talls  Zawberspriiche  als
Grundausbildung mit auf den
Weg zu geben. Emnfacher ist
¢s allerdings, cine Party aus
den vorgefertigten Archety-
pen zusammenzusiellen, und
als beinahe noch einfacher er-
weist sich nun der Umgang

o L
--------

mit  dem °
durchdachten
Wiirfelsystem, das mehr
oder wenmger fiir alle Aktio-
nen vom Einrennen verschlos-
sener Tiiren iber bewaffnete
Kimpfe bis hin zum Spellca-
sting Anwendung findel.

Last not least darf natiirlich
die Matrix nicht unerwiihnt
bleiben, ein elektronischer
Ouasi-Dungeon, in dem
Computer als Bauwerke er-
schemnen und Programme ein
pelihrliches Eigenleben
fihren. Hier schleichen abge-
brithte Datencowboys als kir-
perlose, aber doch verletzli-
che BewubBitseinsinhalte um-
her — immer auf der Flucht
vor_den zahlreichen Fallen
und Digi-Monstern, immer
auf der Jagd nach dem super-
heiBen Crack. All das spielt
sich zwischen fest eingebun-
denen Seiten ab und wird mit
vielen farbigen Bildern illu-
striert.  Fazit: ein  wahrer
Pracht-Rolli!

Nicht minder prichtig, dal
Shadowrun 2 (oder die
Mampf-Orgie, panz  nach
Schmackes) bald villig um-
sonst Euch  gehdren  mag,
Denn wie konnte es anders
sein, auch diesmal verlosen
wir wieder unsere Redakti-
onsexemplare. Um lir cmes
der Spiele in die engere Wahl
zu kommen, mildt lhr Euch
nur eing Postkarte schnappen
und darauf notieren, welche
Malieinheit offiziell die gute
alte Kalorie abgelist  hat.
Oder Ihr pennt uns wenig-
stens einen SF-Autor, der ne-
ben Gibson als Cyberpunker
gilt. Letztes Mal waren tibri-
gens  Steigenberger”  und
wMicroProse™ dic magischen
Worte... (jn)

i,

Joker Verla
wotromausfall”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Spielmaterial: 38%
Spielregeln: T1%
Spielreiz: 805
Besonderes: Duas panze
Game ist was Besonde-

rcs...

Schwierigkeit:

Fur Anfinger

Preis: ca. 27— DM
Bezug:

Games In

Karlstr. 43

0333 Miinchen
Tel.: OB9/55 57 67

Shadowrun 2

Spielmaterial: 52%
Spielregeln: T9%
Spielreiz: B4
Besonderes: Ein spezielles
Kapitel regelt den Einsatz
der Quellenbiicher des
Vorgingers.
Schwierigkeit:

Fiir Geiibie

Preis: ca, 65— DM
Bezug:

Fantasy Productions
Postfach 1416

4074 Erkrath

Tel.: 0211/924 22 45




Nach diversen Specials gibt’s endlich mal
wieder ein Coin Op pur — und zwar ein
wortwortlich durchschlagendes! Alle Street
Fighter aufgepafit, wir haben uns fir Euch
durch drei neue Konami-Automaten ge-
priigelt und gleich noch den passenden

ein finsterer Klan names
~Skull” die Bevolkerung un-
terjocht. Weil das natiirlich
kein haltbarer Zustand ist,
withlt man einen
- (bzw. 2zwei Im
% Team-Modus)
von fiinf schlag-
kriiftigen Ninjas,
um mit ithm die
iiberwiegend ho-
rizontal scrollen-
den Landschaf-
ten wvon den
Schergen des
Bisen zu befrei-
en. Jeder der
Kiampen hat indi-
viduelle Kampt-
techniken auf Lager und ist
mit  Sibel, Wurfmessemn
oder Shurikens ausgeriistet.
Noch herber haven die Bur-
schen zu, wenn man si¢ mit
Sammel-Icons hochpippelt,

MYSTIC
 WARRIORS

o HIEIﬁiEEFE., s

Kaum ist die grobste Plati-
nen-Flaute vorbei, schon
gliiht der erste Bildschirm:
Thematisch sind Konamis
mysteridse Krieger im fer-
nen Osten angesiedelt, wo

COWBOYS OF
MOOMESA
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zontal scrollendes Gelinde,
um  ihre Gegner per
Fausthieb oder Ballermann
ins Nirwana zu schicken,
doch sind die
Helden hier ei-
gentlich gar kei-
ne — viel eher
handelt es sich
um ausgewach-
sene  Wildwest-
Ochsen, die nur
durch eine kos-
mische  Kata-
strophe in  den
Besitz von Feu-
erwaffen ge-
langt sind! Ein oder
zwei Spieler diirfen |
sich aus einem Rind- |
vieh-Quartett das be-
vorzugte Fell iiber-
streifen und durch %

MNa, vielleicht wird die Ac-
tion ja lustiger, wenn man
sie mit ¢iner deftigen Prise
Humor wiirzt? Zwar durch-
streifen auch die Moomesa-
Kuhhirten bloB wieder hori-

p——

(122

Flipper abgecheckt...

dazu gibt es allesvernichten-
de Smartbombs, Zusatzener-
gie und Extraleben.

Soweil also im Osten nix
Neues, ein paar eigene Ge-
danken haben sich die Ent-
wickler aber doch gemacht.
So miissen sich unsere Hel-
den etwa am Tragseil durch
die Alpen hangeln oder per
Ski ins Tal rasen, zur Ent-
spannung  darf

auch mal ein | rye

Autokino in . Hg,; 18
Schutt und am,
Asche  gelegt g

werden. Schade
nur, daB die ver-
schiedenen
Feindformatio-
nen ein wenig 4 «
mit  Abwechs-
lung geizen,
auch Endgegner
haben wir schon

Western-Szenarien pfliigen,
wo jede Menge anderer
Tier-Mutanten auf ihre
wohlverdiente Abreibung
warten.

Da mag das Spielprinzip
noch so abgedroschen sein,
dank der witzigen Comic-
Grafik mit den vielen origi-
nellen End- und Mittelgeg-
nern kommt Laune auf: Mal
wird ein Totengriber von
Geiern durch die Liifte ge-
tragen, wiihrend er munter
mit Bomben um sich wirft,
dann wieder Lt cin Ta-
schenzocker sein todliches

]
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imposantere  gesehen. Was
bleibt, ist solide Prigel-Ac-
tion, die sich im wesenth-
chen durch ansehnliche Gra-
fik wund eine packende
Geriuschkulisse vom
Durchschnitt abhebt, Fiir ei-
nen echten Meilenstein war
uns auch der Schwierig-
keitsgrad ein paar Kilo zu
leicht. ..

'I F HIGH SCORE ™
lﬂﬂiﬂﬂ
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Kartenspiel iiber den Screen
rotieren — hier ist einfach
immer der Stier los! Auch
das Gameplay ist nie um
Einfille  verlegen, ein
Kampf auf einer schaukeln-
den Saloon-Plattform steht
ebenso an wie die Fahrt in
der Kohlenlore (Indy LEBt
griiben). Schon auch, dab ei-
ne Levelanwahl den Geld-
beutel schont, bereits fiir ein
paar Mirker kann man die
Wiiste, cine Kleinstadt oder
den Saloon besichtigen. Ob
sich das lohnt? Auf alle Fil-
le, schon wegen der lustig
animierten Sprites, die
hier vor knallbunten
Grafik-Kulissen agie-
ren und dabei die wil-

.

desten Sound-FX pro-
] duzieren.




MARTIAL
CHAMPION

Und da gut geklaut be-
kanntlich besser ist als
schlecht erfunden, darf
der Spieler auch hier
wahlweise ge-
gen Compu-
ter-Recken
oder einen
menschlichen
LZweltprigler
antreten, wao-
bei jeder die
Auswahl zwi-
schen zchn
verschiedenen
Bildschirm-
Egos hat. Vom
flotten Kara-

Das Prunkistiick aus Ko-
namis neuem Dreigestirn
ist jedoch eindeutig diese
Platine, selbst wenn sie
aussicht wie ein dreister

teka iiber den

muskuldsen
Marine-5Soldaten bis  hin
zum tonnenschweren
Sumoringer sind alle Ge-
wichtsklassen  vertreten:
selbstredend verfiigt jeder

besonderen Specials wie
etwa Feuerbiillen.
Ehrensache, daB die
Striufie auch hier stets im
passenden Ambiente aus-
getragen werden; je nach
Teilnehmer gibt's  also
wunderschine  Tempel-,
Pyramiden- oder Schlacht-
schiff-Hintergriinde zu se-
hen bzw. die entsprechende
Musikbegleitung zu horen.
Bei alledem wissen gut
plazierte 3D-Effekte eben-
50 zu beeindrucken wie die

grolien und fein animierten
Faustkimpfer. Die Sahne
am Kuchen sind jedoch die
immer fairen Attacken der
Gegner in Kombination mit
einer ausgefeilten Steue-
rung, die viel Spielraum fiir
individuelle Techniken
lilt. Kurz und sehr gut,
wer ,Street Fighter 17
oder ,,Mortal Kombait™ be-
reits mit verbundenen Au-
gen durchkloppt, der findet
hier eine neue Herausfor-
derung!

Charakter  iiber  sein
hichst eigenes Repertoire
an Schlagfertigkeiten und

~Street Fighter”-Klon —
das Teil spielt sich halt
auch dhnlich grandios!

Nun aber zur eingangs versprochenen
Kugelei. In der Tat hat Gottlieb hier ei-
nen extrem dicken Lizenzfisch an Land
gezogen, denn immerhin zihlt Cap-
coms  Arcade-Original mit  iiber
1OCLOO0 verkauften Exemplaren zu den
erfolgreichsten  Spielautomaten  aller
Zetten; von den Computer- und Konso-
lenversionen ganz zu schweigen. Kein
Wunder, dal sich die Designer fiir die-
se Kugel-Konvertierung einiges einfal-
len lieBen, um den hochgesteckten Er-

¢ warlungen gerecht zu werden: Ein

Rundum-Rotor wuchtet den Ball in un-

bestimmte Richtung, ein Punch-Button

beschert dem geiibten Kugelschieber

dicke Punktboni, und dhnlich wie beim

. Bildschirm-Original darf ein Au-

towrack mit punktgenauen Tref-

| fern bearbeitet werden.

" Rasante  Achterbahn-

fahrten fehlen dabei

ebensowenig wie ein

effektvolles LED-Dis-

play, und so kénnen wir

Euch diese Pinball-Maschi-

ne nur wirmstens ans Herz legen —
zuschlagen und wohlfiihlen! (rl)
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Der Urlaub ist voriiber, die Durststrecke tiberstanden und das Sommerloch B

gestopft: Ab der nichsten Ausgabe versorgt Euch der Joker wieder alle vier
{ Wochen mit den aktuellsten Tests und Previews, irrsten Specials, stirksten
Interviews, feinsten Preisausschreiben und brauchbarsten Lésungshilfen
dies- und jenseits des Spiralnebels!

Damit Thr wibt, worauf Thr Euch zu freuen habt, liften wir hier bereits ein
Zipfelchen des Nebelschieiers. So konnen sich Plattform-Freaks schon mal
auf die Uberhimmer TURRICAN 3 und PREHISTORIK 2 gefalit ma-
chen, Simulanten sollten sich seelisch auf die PC-Konvertierungen ATAC
und DOGFIGHT einstellen, und abenteverlustige Strategen diirfen sich an
| BURNTIME die Finger verbrennen.
| Besonders interessant dirfte die nichste Ausgabe aber fiir alle Freunde der
! neuen Freundin” werden, denn wir stellen nicht nur SPEZIELLE
| 1200ER-VERSIONEN VON WING COMMANDER, DIGGERS UND
SIM LIFE vor, sondern beleuchten auch in einem grofien Special DIE Z1LUi-
KUNFT DES A1200, AuBerdem wollen wir wissen: WAS MACHT El-
GENTLICH EPYX, und habt Ihr eigentlich schon gin Abo? Dann hittet
| Ihr nimlich auch den Preisvorteil, die Primie und die Teilnahmeberechti-
§ cung am Abo-Lotto und briuchtet nicht piinktlich am 24. September zum
Kiosk zu dilsen...

INSERENTENYERZETCHINIS

ARC Soft 1
AHS

Arkiis

Bachler

Bergler

Bils & Byies

Blue Hyte

Bomben

CPS Heldak

CT-Yerlag

Ploman Sall

Enterfay

Esser

Fun & Action

Funmy

eerls

Groll Electronic 113
Huma I!|l
Intersoft

Joker Verlag 2935 7047, us
Joysaft

Judgment Day ﬁ"-"
Kopmann a7
Mallander 52X 53
Media Poinis 112
Megasoft =
Miiller oK1
Muhtimeedis Soft (4]
Meurdh 127
Deean 7 4
U kay Soft 113
Chsmmwakd 45,47
Pawlowski 73
Phisgter 15
Pro Computr 17
Caicksol G
Schnelder 27
Silmarils L
Skyline 7
Soft Dreams il |
Soft & Sound 10
Softsale 23
Software Discount L |
Tranmfsbrik 1]
Tarih: Soft o
Versand 99 103
Vesalia A3
Wial Versamd 105
Poster: Flay Byte
Poster: Joker Verlag

AILS

Laden & Versand:
Schirngadse 35
Gl 164 E"ril,'n:ll'rn'rg
Tel; (slE ]G]9S0

Bachier Computersafiware
Bliichersirabe 24

Postfack 1113

46397 Baochalt

Tel.: OZETI /183088

Bomicn
Am Sikdpark 12
65451 Kelsterbach

o Tel.; D6 LINT 760

_ Frank Hendik

o Birgersirafe B<10
| 0667 Kaln
i Tel: 02217256043

Funny-Soffware

| Stuitgaricr Strafle 99
4 T0=68 Stutigart-Feuerbach

Tel.: OT11/BS6R534

CGenlaxy
Plingnnserstrufle 26
H13649 Minchen
Tel.: DEGTE05151

Joysoft

Gottesweg 157
50139 Kiln

Tel.: 022174301047

= Karosofi

o Posifach 404

= 40704 Hikden
Tel: 021034 20HS

| Quicksoft
| Postfach 3865

THI2T Schwenningen

S Tel: 0772003 10446
| Royal Soft

Winderstr 43
45481 Mitheim/Ruahr
Te.: 20E430050

Hushware
Bruchweg [X8-132
41564 Kaarst
Tel:: 02131 /60T

Wial Versand
Licgnitrersirale (3
E21494 Cindhenzell
Tel.: 0314238273
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