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OR

...In Sachen Textverarbeitung mit perfektem Ausdruck

in  brandneues  Textverarbei-
tungspaket — einfach das Muss
fir den, der hichste An-
spriiche an seinen Amiga stelli:
komplett in  Dentsch  ond
WYSIWYG!

Final Copy Il ist nicht nur das der-
zeit  leistungsfihigste Textverarbei-
wngspaket fiir den Amiga — mit allen
Funktionen, die Sie von einer Textver-
arbeitungsofiware erwarten kinnen —
sondern es wartet auch noch mil ciner
Reihe weiterer DTP-Funktionen aulf,
die sonst nur in professioncllen DTP-
Svstemen wie 7.B. auf dem Mucintosh
zu finden sind. Es ist auch das cinzige
Programm welches voll scalierbare
Cutline Fonts auf jedem Amiga — auch
mit Kickstart 1.3 —ermioglicht.

Sie kinnen mit Final Copy II die
hichstmighche Druckerauflisung in
PostScript—Qualitiit  emreichen,  egal
welchen Drucker sie benutzen. Sogar
mit einem einfachen 9-Nadel-Drucker
sind die Ergebnisse. die mit den im
Lieferumfang enthaltenden 20 Outline
Fonts erzielt werden. excellent!

KovPATIBEL MIT:

A ea - A SO0 SO0+ 600 GD0H D 20004 2 500k
.-'-'3"?".'."-I|"='|'.| ond js_-._l.-rn Waorkbench™ pnlerslizlzlén
Farb- und 5 Gralik-Drockes.

Svstemvoraussetzung: min. [Mb. EAM und swes
Diskettenbovfaerke oder cine Pesiplare [AanBOHD
benidtigt  won. L3Mb). WorkBench 1.352.s

Hd ndlerverkaul durch:

Leisuresof, Prolsofl, Casablanca oder dirskn bei

amigaOberland

In der Schneithohl 5 - -6242 Kronberg 2
Tel.: OALTIGS001 - Fax: 617363385
liuropsan sole impormes:

Gordon Hareood {':-n'-pul.-r- Mew Sire=at - Allreton
Dierbyshire - 1255 TRP - Tel: 0773 83674

Aaiga, WorkBench smd Kickatan sirad ingelragene Warenkeichen dor Commmsdeo-Ainiga bnc_, hacieoosh der Apple Comguter Iow, undd PirsSigd der Adoba 5 | ; i i Bond Amdit, amipaiherlan

Vielfiltige und zeitungsgleiche Spal-
ten- und integnierte  Zeichenfunk-
tiwonen fiir Rechtecke und Quadrate,
Meile und Linien i jedem Winkel,
Ellipsen und Kreise ete., sowie lar-
bigen Text und andere  Formatie-
rungstunktionen, lassen  lhr Doku-
menl o ausschen, wie Sie es sich
vorsicllen

Final  Copy Il beinhaltet ein er-
wenterbares Worterbuch  mit  {iber
42,000} Emtragungen, wm Rechl-
schreibichler  awtomatisch — auszu-
schhielen. Wellerhin 15t ein Syno-
nvimwarterbuch mat 580,000 Eintra-
gungen mbegnllen = es helert mchi
nur Synonyme, sondern auch Um-
schreibungen - welches lhnen wentere

Varationsmdglichkeiten erifinel.

Final Copy 11 st einfach zu erlermen
wind anzuwenden, Sie werden sich n
— kiirsester Zeit 2o einem  perfekien
Author  entwickeln.  Sollten  Sie

) ; tiodzddem Unterstiitzung 2o 1reend
e cinem  Problem  bendtigen,  leistet

unsere  suppori . hothne  jedem
L Wainal deiilsch

et SoEEIN e registnerten Kunden  der  deutschen
dicsemn Aulkleher®  Version volle Unterstiitzung.
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Weitere Funktionen von Final Copy Il1:

empl. VR-Preis: 299.— DM
im gul sortierten Fachhandel

o Outline Fonis i allen Aullisungen von 4 bis 300 Punkt « Withibare Druckqualitit incl. PostScript®—
Ausgabe und max. 4096 Farben » Gleichreitiges Editeren wnd Drucken im Hintergrund = ARexx-
Schnitistelle incl, Programm-Macros = Editierbare Befchlsschleife lir Optionen und Werkzeuge * Serien-
bricie = Dokumentstatistik » Mathematische Funktionen im Dokument = Text iiber Gralik * Automatischer
Textflub um Grafiken * Farbiger, positiver und ncgativer Text + Links, rechts. mitie und dezimale
Tabulmoren * Absatzorientierung * Speicherbare Absatzformate » Importicren, Skalicren und Schneiden von
IFF-. HAM- und 24BitlLBM-Bildern * Awsrichtung an Hilfslinien = Einfigen und kopicren von
horizontalen und vertikalen Lincalen = Malle in Pica. Zoll und Millimeter = Fren defimerbarer Zeilen—,
Wort— und Buchstabenabsiand » Kapitilchen = Hoch- und Tiefsiellen » Durchstrewhen, einfach und doppelt
untersireichen « Darstellungsverkleincrung/—vergriberung von 255 bas J0°5 bet freier Bearbeitung + Su

chen und Erscizen = Kopieren, Ausschneiden und Einfilgen = Clipboand - Unterstitzung = Einfiigen von
Svstemzeit und/oder ~datum  sowie autommatisch durchnumenierter Scien * Fred definierbare Seiten-
g‘r-ij-l_'-: » Layoul— und Tuelseiten * Rechiedlinke Seite = Gehe vu Sente auden Pintiigepunkt » Seiten— und
?‘:ir!-.t’lh:mambnn;h cinstellbar + Unterstiitzung  von  groben  Momtoren = Deatsche  Silbentrennung.
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Traditionsgemals fei-
ern in unseren Ge-
buritstagsausgaben
allerlei Newerungen
und Yerbesserungen
Premiere — ira-
ditionsgemiili  mili-
brauchen wir zo sol-
chen  Anbiissen  das
Betrichsgeheimnis,
um Euch die Chose
langmiichtip #u  er-
kkiren...

Mit derant hiebhae-

wonnenen  Gewohnhei-

ten zo brechen, wiine ein Vier-
brechen: kommen wir daher cur
Sache: Dalh mal wicder cin paar
Stamdard-Seiten wie diese, die
PD-Box. das Up & Down ond
einmige mehr opusch  gehing
aufgemotzl worden, bedart ei-
gentlich kaum der Erwdihinung:
das =eht Thr ohnehin selbst. Was
Ihr ehenfalls demnichst im Helt
sihen werdet (aber dennoch der
Erwithoung bedarf), das ist un-
ser brandneuer — Kapelle bitte
cinen Tusch — Meza-Hit!
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Sprechen Sie einfach ™ 3:-5 :,.u
I‘%‘"g A AR
& Lux, B, NL, CH undl_i:. L

mit uns! Partner in D

Fire & lce

ISHAR

Wing Commander 1/2
Der Patrizier

Dune

Lure of the Temptress
Indiana Jones 4 D
Prophecy of the Shadow D
Myth

Eye of the Beholder D
ZOOL

Treasures of the Savage
Frontier D

Dark Queen of Krynn D
Legend of Fairghail D
Mad TV

Mantris

Lemmings 2
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Tahrelang haben wir
uns gegen BEuren mas-
sierten Wunsch
mich solch  ciner
Spitzenauszeichnung
gestriiubl, jetel

st der Widerstand
endhch - gebrochen,
Ihr habt aul ganzer
Lime gesiegl, Um un-
were urspriinghichen
Bedenken ciner mag-
licherweise diml ver-
bundenen  Hit-Inlla
Bon (wie man sie von

Ahsolute Katastrophe
Katastrophe
' Total zum Vergessen
- Zum Fergessen
' MuB nicht sein
Nix Besonderes
- In Ordnung
Schwer in Ordnung
| Erste Sahne
- Megastark
~ Hit-Ausheute
Megahits
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den lichen Kollegen
anderer  Magazine
kenntl) 20 Fersiretl-—
e wierder The den
Mega-Hit allerdings
micht schr hiinfig se-
hen: Der Orden ward
erst ab einer Gesamt-
note. von  zumindest
91 Prozent vergeben!
Wenn ein Game mit
aulwiarien
kann, solltet Thr also

SV TS

im Turbogang zum Shop spur
ten, um es Euch zu besorgen

(00%-10%:)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%:)
{(71%-B0D%)
(81%-90%)
(91%-100°0)

CHREIBEN Game
| E?&“ﬁ; Battle Island +Data Disks

* sum letsten Mal wiire
dus beispielsweise vor
cinem halben Jahr vor-
gekommen. Hwer ond

heute kinnt Thr BEuch
den seltenen Gast aber
canz unverbindlich an-
aucken, genau wie den
neuen alten Hit {nach
wic vor ab 85 Prozent
zu  haben), den wir
eleich mitrenovien ha-

 QaDONUVNWO S

ben.

So. dus war's auch schon,
damit kiinnen wir BEuch nun gut
vorberenet m die Geburtstags-
auszabe  entlassen.  Jedoch
nicht. ohne zuvor auf die
Wichtighen und Bedeutung
unserer Leserbefragung mat an
veschlossenem Preisavsschrei-
ben und die tolle Birthday-Ak-
ton fir Abonnenten hingewie-
sen zu haben. Und natiirlich
schon gar mcht, ohne Euch tra-
ditionsgemil das Studium der
gewohnl aulschlubreichen
Teststatistik ans vorwethnacht-
lich erwiirmie Herz zu legen...

Versandkosten: NN + DM 8,00 » Vorkasse im Inland: per EC-Scheck + DM 7,00 » Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00
Beal Software ab DM 250,00 Bestaliwert im Inland Versandkosten frei

Angebote frelbleiband !




. Man mufl kein Miinchner
sein, um zu wissen, dall in
den hiesigen Bavaria Studios
¢ Filme fiirs Kino und Fernse-
hen produziert werden. Und
i man mufl auch kein Profi
sein, um dort mal selbst zur
¢ Kamera greifen zu diirfen!

Gelegenheit daru bieten
| niimlich auch die Tages-
b Workshops  .Das  filmende

| Landauf, landab werden seit
einiger Zeit harmlose Disco-
Besucher mit trommelfell-

' und nervenzerfetzenden Ka-
raoke-Veranstaltungen ge-
quiilt. Wollt lhr auch mit-

i quiilen? Kein Problem, falls
Ihr ein CDTV besitzt!

Wenn Joachim bei uns 1n der

Redaktion eine Opem-Arie
zum Besten gibt, ist das ein-
¢ fach Ruhestbrung — wenn

Friiulein Miiller dasselbe in der
Kneipe vor zahlendem Publi-
b kum macht, ist’s Karaoke. Bei-
de brauchen dazu ein gesundes
¢t SelbstbewuBtsein, Friiulein
i Miiller bendtigt dariberhinaus

Elassenzimmer',

die in Miln-
chen/Geiselgasteig immer
wihrend der Wintermonate
stattfinden. Unter der Anlei-
tung von Profis kénnen Schul-
klassen und Jugendgruppen
{maximal 30 Personen) dabei
ithren eigenen Film erstellen.
Der Einstieg in die Hol-
lywood-Karriere  kostet = 20,-
DM pro Filmkiinstler, Lehrer
haben freien Eintntt, und
nihere Infos sind unter der Te-

lefonnummer 089/64 90 67 er- §
hiiltlich.

eine spezielle Karaoke-CD mit §

lanter bekannten Songs, bei de-
nen nur der Gesang fehlt, So-
was gibt's jetzt auch extra firs
CDTV, was den Voneil hat,
dall man dabei den Text vom
Monitor ablesen kann; zudem
lassen sich die Scheiben auch
mit einem Laserdisc- oder nor-
malen CD-Player = benutzen.
Drauf sind 20 buntgemmschie
Titel, kosten tut der SpaB rund
79,- DM pro Disc (Klagen der
Nachbam und - Ohrenarzt-Ho-
norare filr Haustiere nicht ein-
gerechnet), man kann sie aber

auch leihen. Beides ist miglich §

bei:
GTI GmbH
Zimmersmiihlenweg 73
6370 Oberursel/Ts.
Tel. 06171/B5938
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| Kinobesucher muliten 8
 ja einige Jihrchen auf S

| Biester nie aus den

E unier

| pekommen. Da jedoch
| Comuc-Schreiber “keine  Hellseher
§ sind, haben sich die Hefte mittler-
| weile inhaltlich meilenweit vom
| akwellen  Zelluloid-Streifen  ent-

ein Wiedersehen mit
den Allens warten,
Comic-Leser  haben
die wandlungsfihigen

Augen verloren — sie
sind bereits beim sech-
sten Teil der Serie an-
gelangt!

Seit. . 1988  sorgen
Zeichner Mark R.Nel-
son und  Autor Mark
Verheiden wvon Dark
Horse Comic niimlich
dafiir, daB sich engli-
sche Abhen-Fans auch
der heimischen
Leselampe gruseln kin-
nen: die ersten drei Tei-
le der Reihe sind auch
in deutsch beim Norbert
Hethke-Verlag heraus-

fernt, weshalb gerade unter Hoch-
druck an emner otfiziellen Umset-

Wer kiinnte das ,BattleTech-
Imperium™ besser kennen als
Computerspieler? Na, Table
Top-Fans! Damit sie es jetzt

i noch etwas besser kennenler-

nen, hat Fantasy Productions
das  ,Hardware Handbuch
3031" herausgebracht...

Die 158 iiberwiegend in-

BATTI.E TE C H=

zung des drtten Leinwand-Grusi- §
cals gearbeitet wird. Ohnehin egal, §
denn Alien bleibt Alien, und nach §
Ripleys Heldentod im Kino wird |
man den Viechemn zukiinftig wohl §
nur noch am Kiosk begegnen. Und §
natlirlich am Monitor. ..

schwarz/weiff illustrierten Seiten |
kosten 39,80 DM und bieten hau- |
fenweise technische Details, Hin- §
tergrundinformationen und Spiel- §
werte zu allen méglichen Waffen- |
systemen des 31. Jahrhunderis.
Erstmals werden hier auch Baller- §
minner und  sonstige  Ausril- §
stungsgegenstinde von Infanteri- §
sten vorgestellt, bleistifisweise die
praktischen ,Exo-Skelette”. Ber
Interesse hilft der drtliche Battle-

Tech-Handel gerne weiter! '




Wenn eine populiire Spieleschmiede wie Software 2000 neue Biiros einweiht, geht’s
den Journalisten gut: Neben Schmierstoff fiir die Kehle und Hippchen fiir den Ma-
gen gab es auch reichlich Infos fiirs Notizbuch!

Brotchen und Spiele:

PARTY-TIME BEI
SOFTWARE 2000

kimnen. Der Anpfiff erfolgt im Mirz
1993, genau einen Monat vor der Eis-
hockey-WHhL.

Apropos: Wihrend sich Besitzer des
.Bundesliga Manager Prof.” auf ein Up-
date mit sechs Spielleveln und Endsmel
vor groBer Zuschaverkulisse im Berhner
Olympiastadion sowie die lange erwartete

Ah, hier kommen also die
neuen Spiele her...

Weltexklusives Bild: Eishockey
Manager

Zusatzdisk mit 50 animierten Torszenen
freuen diirfen, kickt Software 2000
gerade den Bundesliga Manager
III ins Planungsstadium — 1994

soll das Teil dann am Ball sein.
Etwas frilher ist mit Hexuma

II zu rechnen, an dem Harald

Evers und Andreas Nieder-

meier bereits stricken. Fiir den
Nachfolger ihres gruseligen
Adventures versprechen die
Jungs von der Weltenschmie-
de eine nochmals verbesserte
Benutzerfiilhrung plus tolle
Animationen. Ansonsten war
viel von Denny die Rede, ei-
nem Jump & Run, von dessen
Originalitéit Firmenchef Marc
Wardenga so (berzeugt ist,
daB er die Demodisk im Tresor

Wiihrend sich eine Band die Seele
aus dem Leib spielte und die
Schlacht am Kalten Buffet tobte, ge-
lang es uns, allerlei interessante News
zu neven Projekten aus dem Party-
Smalltalk zu filtern. So kinnen wir
Euch nun z B. weltexklusiv vom Elis-
hockey Manager berichien, dessen
Existenz Wemner Krahe und Jens On-
nen eigentlich noch geheimhalten
wollten. In punkto Gestaltung und
Meniifilhrung wird sich das Game
natiirlich am Bestseller des Duos, also
dem ,Bundesliga Manager”, onentie-
ren. Das Programm soll alle Regein
des Kufensports beherrschen und
wird mit einem Transfermarkt sowie
animierten Torsequenzen aufwarten

unter VerschluB hiilt — es kénnte ja je-
mand die Tdee klauen! Weiterhin ist ein
vorldufig noch namenloses Grafikadven-
ture im Stil von Sierra bzw. Lucas Ars in
der Mache, und, man glaubt es kaum, im
Lauf des niichsten Jahres sollen wahrhaf-
tig noch die neun Disketten von Chris
Foldings Artventure Jonathan in den
Handel kommen.

Aber vielleicht wollt Thr
Euch von alldem ja einmal
mit eigenen Augen iiberzeu-
gen? Dann schaut doch im
Januar einfach im malen-
schen Eutin vorbei, da veran-
staltet Software 2000 niim-
lich einen Tag der offenen
Tiir, wo Thr mit der Ge-
schiiftsleitung oder den Pro-
grammierern plaudern kinnt
und den Leuten beim Ent-
wickeln neuer Spele
liber die Schulter
gucken  diirfi...

(C. Borgmeier)

In Party-
Stimmung:
Geschiiftsfithrer
Marc Wardenga




Schones, vereintes Europa: Wihrend die Engléinder von U.S. Gold noch eine
Straflenbande auf deutsche Mattscheiben loslassen wollen, wetzen bei Titus in
Frankreich die Neandertaler schon die Keulen fiir den nichsten Kampf!

DIE ZWEITE PRUGEL-GENERATION:

STREET FIGHTER Il & PREHISTORIK I

Prehistorik 1T
STREET FIGHTER Il

Mit dieser Automaten-Kon-
vertierung hat sich U.S. Gold
einiges vorgenommen — in
der Spielhalle gehiren die
StraBenkiimpfer zu den belieb-
testen Priigelknaben tiberhaupt,
und die kiirzlich verdffentlichte
Super NES-Version steht dem
Vorbild in nichts nach. Aber
wenn man dem Vorab-Muster
glauben darf, scheinen sich die
Jungs wirklich Milhe zu geben:
Zwilf Gegner, acht davon an-
wihlbar, warten auf ihre tigli-
che Tracht Prigel;
dabei mufl jeder
Muskelprotz
zweimal hin-
tereinander
auf die Mat-

Street Fighter 11

te geschickt werden,
damit die (Linder-)
Runde als gewon-
nen glt. Zwei
Schwiengkeitsgrade
i und eine Contnue-
¢ Funktion erleichtern
die StraBenschlacht,
an der ziemlich
trickreichen Steue-

tan noch gefeilt
Letzteres gilt auch
fiir die bislang rela-
uv groben Amma-
tionen, dafiir ist be-
reits jetzt uniiber-
sehbar, dall dhe Spntes weder
an Gribfe noch an Farbigkeit
oder Detailreichtum  verloren
haben. Die leicht horizontal
scrollenden  Hintergriinde se-
hen ebenfalls sehr hiibsch aus,
man darf daher wohl auf eben-
so schiine wie schweibBtreiben-
de Kiimpfe hoffen.

PREHISTORIK 1l

Auch der ewige hungrige Ne-
andertaler watschelt bald wie-
der durch den Platiform-Ur-
wald und sucht dabei eigentlich
bloB nach ‘nem kleinen Hap-
pen fiir den knurrenden Magen.
Die Nahrungsmuttel wiirden ja
auch m mehr als ausreichender
Menge am Wegesrand her-

umliegen, nur ha-
? ben es sich

- u :
T T seine  Stein-

B A zeitKol-

rung wird momen- §

legen leider in den Kopf ge-
setzt, den ollen Keulenschwin-
ger auf Nulldiit zu setzen —
und zwar endgiiltig! Um sich

ik (MY

i
o

dagegen zu wehren, kann er
auf ein Arsenal von Keulen,
speeren  und  Feversieinen
zuriickgreifen, zudem steht thm
diesmal ein vorsintflutlicher
Gleitschirm zur Verfligung, der
eine gewisse Ahnlichkeit mit
einer abstiirzenden Brieftaube
hat. Dras Zeitlimit wurde abge-

Prehistorik IT

e o
Street Fighter I1

schafft, dafiir hat die Stein-
zeit-Grafik nun auch das
Scrollen gelemt. Von die-
sen erfreulichen Entwick-

F aaaxoea”

o |

lungen abgesehen, sind
aber keine tefgreifenden
Anderungen mehr geplant.
Das heiit, es erwarten uns
wieder wviele ebenso ab-
wechslungsreiche wie unge §
Landschaften voll dimlich
grinsender, aber putzig ani-
mierter Bewohner. Und
natlirlich die obligaten
Ober-Fieslinge am Level-
Ende.

Ertffnet wird die Prii-
gel-5a1son i beaden Fillen
voraussichthich 1m Dezem-
ber, Thr kiinnt also schonmal
langsam die Armel hoch-

krempeln... (pb)
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Joker-Rollenspiel

H !;I_!'!Aﬂﬂ hrﬂﬂrﬁiﬂtrﬁmrn r.l

Von allen Artikeln, Stories und sonstigen Dummbheiten, die wir uns so im Lauf der Jah-
re haben einfallen lassen, rangieren unsere Live-Rollenspiele ganz oben auf Eurer Be-
liebtheits-Skala. Deshalb gibt’s zum Geburtstag nun ein neues — noch witziger, span-

nender und haariger!

Einmal mehr erweist sich der
* Joker als einziges Heft im Soft-
ware-Blitterwald, das man nicht
nur lesen, sondern auch spielen
kann! Und alles, was IThr dazu
braucht, sind ein gewihnlicher
sechsseitiger Wikrfel, Papier und
Bleistift, etwas Grips sowie die
Bereitschaft, Euch priichtig zu
amilsieren — iiber diimliche Rit-
sel, uralte Kalauer und ge-
schmacklose Gags. Richtig, das
war schon in der Mai-Ausgabe
bei ,Dungeonblasier — The
Secret of Schorsch™ so, warum
also hiitten wir fir den (selbstin-
digen) Nachfolger am bewihrien
Konzept riltieln sollen?

NEULICH AM

GARTENTOR
Eigentlich hatten wir die Sache
mit  dem . Schlitzophrenen

Schorsch lingst abgehakt Si-
cher,  der.  gemeingefihiliche
Messerschwinger  ist  schon
mehrmals aus der benachbarten
Klapse ausgebrochen und hatie
im Frithjahr sogar unseren Joker
entfithrt, aber dank Eurer Hilfe
betrachteten wir das Thema mitt-
lerweile lingst als erledigt. Zu
frith betrachtet. ..

In einer dunklen und sturmum-
tosten Nacht (bei uns in Haar
sind fast alle Niéchte dunkell)

Klingelte der Eilpostbote Otto

von Brigitta samt eines exklust-
ven Testmusters des neuen Lu-
cas Quark-Hammers ..Indy Light
— Jiiger der verlorenen Kalone”
Offoete Uschi die Tir, bekam
aber stattdessen ein Schreiben
mit folgendem Wortlaut = ans-
gehiindigt:

wSchorsch wieder da! Huaah!
Lirdia! Ich schlitzéin Brigitta und
viirkaufiin har-har Zihne an Col-
gati! Ullis! Und viirkaufin auch
noch Diskiitii an Paua Pli! Odér
Ihr zahlt fiimpf Kwintillionin
Lirid bis morgin auf main Num-

~miimkonto! Har Har! Liriiia!”
Flotto an unscrem . dilsteren Re-
daktionsgeméiver. In Erwartung -

- Weia, wer sollte uns nun den
Kiffee  kochen?  Schlimmer
noch: ,Indy Light” in den Hin-
den: der Konkurrenz — nicht
auszudenken! Sofort war man
sich einig. die paar Kriten aus
der Portokasse zuo holen, als der
scharfsinnige Joe bemerkte, daB
Schorsch vergessen hatte, die
Nummer seines Nummemkontos

anzugeben! Verzweiflung griff
um sich, doch bald hatte sich die

Panik gelegt, umi es wurde be-
‘schlossen, daB ein heldenhaftes

Rﬁdﬂlm::mlmtglitd wohl oder
Kiibel das Wagnis der Retung
guf sich n.ehmmmuﬂ ﬁhnnm?

Mit jedem unserer Redaktions-Heroen gestaltet sich das Abenteuer etwas anders,
also entscheidet weise! Alles klar? Dann werft noch einen schnellen Blick auf
den Index, der Euch zeigt, auf welchen Seiten ihr welche Ziffernblicke findet,

und ab mit Euch zur Nummer (1)!
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HIGHWAYS VON AMERIKA SO RICHTIG AUSTOBEN! =

Die Konsolenversion von “Road Rash™" hat
bereits die Herzen vieler Motorradfans erobert. Jetzt
gibt es die rasante und spektakulire Rennsimulation
quer durch Amerika auch auf dem Amiga.

Ein ganzes Jahr haben wir an der Umsetzung
gearbeitet. Es hat sich gelohnt. Die Amiga-Version
bietet noch bessere Grafiken und ausgezeichnete
Soundeffekre.

Versuchen Sie mit allen Mitteln, das Preisgeld zu
gewinnen. Risten Sie lhren Hobel
auf, oder steigen Sie auf eine

g andere Maschine um. Wie wir's

mit einer Diablo 10007

Erhiltlich filr Amiga
und Sega™ Mega Drive™.

_wga und Miga Drive sind clrl,gern.grr-
arengeschen der Sega Enterpre Lid.

ELRCT

Deutsche Vertretung: Alliance, A Divison of Selling Points GMBH, Verler
Strafle |, 4830 Giitersioh.

Die anderen Fahrer sind nicht das einzige
Problem, wenn Sie gegen die Zeit liber finf der
gefihrlichsten Highways Amerikas heizen. Da gibt es
eisenharte, ausgeschlafene Polizisten, plotzlichen
Gegenverkehr, nette kleine Olspuren und verirrte
Rinder und Hirsche, die Sie ganz leicht aus der Bahn
katapultieren.

Zeigen Sie Helldog, dem kniippelschwingenden
Motorrad-Raudi, wo es langgeht, oder wischen Sie
dem zur Polizei (bergelaufenen O’'Shea eins aus.

Egal was Sie anstellen — wir garantieren lhnen
exzellenten Spielspall auf zwei Ridern!

RONIC ARTS®
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Was ein echter Stra-
 tege ist, der wartet
seit unserem Pre-
view in der April-
Ausgabe sehnsiich-
tig auf Blue Bytes

o ni bt

das Game in die
gleiche Kerbe wie
der Mega-Hit
»Battle Isle”!

DaB es sich hier trotz aller

Ahnlichkeiten nicht um den of-
fiziellen Nachfolger der Kampf-

insel handelt, ist kein Grund zur
Traurigkeit: ,Battle Isle II" ist
gerade in Arbeit, und mit der hi-
storischen Version des Spiel-
prinzips 1Bt sich die Zeit bis
sten Jahres astrein iiber-

Marschieren wir also froben

Mutes in den Ersten Weltkricg,
wo wir zuniichst feststellen, daf

ten sind, diirfen sich Solo-Krie-
ger auf den restlichen 24 austo-
ben. Hilben wie driiben steigt
dabei der Schwierigkeitsgrad
sehr moderat an, stets wird der

Historylime
1914-

1918

“historisch korrekte Ablauf ver-

biirgt.

Im Klartext stehen somit vier
sich in Szenarien & zwei Mona-
te aufgliedern. Panzer kiinnen

Geschichte zB. erst ab 1916
i i‘ l " - L

Pioniertruppen  beim

Ausheben von Schiitzengriiben.
Durch die aus ,Battle Isle” be-
kannte und geradezu sprich-

ten.... (jnfpb)

vititen ergditzen. So sind die
kargen Scharmiitzel von einst

nun zu screenfullenden Anima-

stellungen, werden stufenlos
vergriiBert und drehen elegant
‘ben los sind — wirklich beein-
druckend! :

Aber auch das ergreifende In-
tro und die hitbschen Zwi-
chen Infos sollte man nicht un-
terschlagen, genau wie die de-
taillierten  'Waben-Schlachtfel-
der optisch nochmal zugelegt
haben. Im WVergleich mit der
PC-Version sind kaum Unter-
schiede zur 256-Farben-Grafik
auszumachen, die 3D-Sequen-
zen laufen am Amiga zwar
micht ganz so glatt, aber dafiir
ein wenig flotter ab, Musik und
Lob geht an das Handbuch:
Dicke Wiilzer findet man allent-
halben, doch so viele sorgfiiltig
recherchierte und lesbar auf
bereitete  Hintergrundinforma-
tionen eigentlich nur hier. :

Mag also der Unterschied zu
Battle Isle” auch nicht ganz so

gewaltig sein, wie sich das der
~ hofft hiitte, so ist den Miihlhei-
‘mem doch emeut ein grofer
. spannt sein, was die kommen-
.| den Folgen der Historyline noch

HISTORYLINE
(BLUE BYTE)
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 Einfalispinsel gleich Ausfallswinkel?

“hend  erhalten:

hie :,rzuiamie

A _. Na pﬁma ui:: H.I.Lhr.':-i da mit
. Gote Nenigkeiten fiir Filzlause, die von
X ,,Wh:rlmnd Snunker" begmstert waren,f.-'

gIElIIl!TH'EI "lrLthin "'Jm:LE“an

ctwa aul alt und bewihri?!
- Nun, ,alt”
: s falsche Wort, aber dic be-
m =Archer MacLean umi Virgin lieBen s:ch'“'

ist zwar gewiB das

wﬁhﬁen 3D E}Ht"du..:iﬂmi:-n

:-'.Eihen wie h&mt Snooker

Aber was hitte da auch groB
© verbessert
o Scﬁhﬁﬂiu.h machten die bun-

1En KHEEIIE schon vor: einem

werden - kinnen®?

Iahr dem Titel alle Ehre und
sausien: wie ein leibhaftiger
Wirbelwind iiber den Digi-

“Filz. von den msenﬂen Kame-

rafshrien ganz zu schweigen.
Auch dhe handliche Steverung
{direkt per Mans bzw. indirekt

tiber Toons) blieb bei Kleineren

Kosmetik-Eingriffen * weitge-

men  ebenfalls vom  Vorglin-

ger, wihrend der barmiflige

Titeltrack rumindest sehr #hn-
lich klingt. Korz und gut. die
Verdinderungen . beschriinken

sich auf den spielerischen Part

des Games.: - . :
- Hier allerdings hat der gute
Archer ein paar ordentliche

Schaufeln zugelegt, was sich
- alleine schon an den verschie-

denen Regelvarianten zeigt

So darf -man etwa ganz npach
Wiinisch unter zwed Versionen .

it acht EdEJEI'I und dem auch
IJ'E}’IE!H'IEEEIEH

dﬂﬂ die in DLuHs‘:hi‘ilE'_ld H:r-
breitetste Version mit:15 Ku- -
geln fehlt, aber man kann hait:
- nicht-alles haben. Was man in-. -
des haben kann. das sind di-
verse Spielmodi: Die Emzel-

parfie wird nun durch ¢ine
neve Mach-Option erginzt.
bei: der drei bis neun Prarch-
laute zu absolvieren sind. Kei-
ne: Frage, daB der feine Trick-

. sioB-Editor wieder mit dabei
- 15t und schlieBlich ﬂndet sich
gar ein regelrechier Turnier-
modus mit KO-System fiir I:u:.-a
it acht Emclcrf L
Wo wir gerade von t:'lf:n 3
.QHﬂM-SLhW'!HgE}ﬂ mLIEn sel

hinzugefiigt, dab mwan natiir-

- hich: pach: -.ﬂe ‘yor - seinen

menschlichen “Kumpel

-'“hakampfen kann; dariiberhin-
- aus stehen aber 20 verschiede-
e Computergegner zur Ver-

die FX: stam<

I"uga,mg fgegenutw; d.-renart
beim Snooker), deren grundle-
gende _Elgemcbafﬁgﬂ sich oft
schon aus dem Mames erken-
nen lassen. So ist etwa Boring
Bob ein ziemlich langweiliger
Geselle,  der ewig um den
Tisch  heromschieicht  und
meist - auf - Sicherhest | spielt.
Aber keine Sorge, es gibt ja
auch noch den brillanten Mr
Bnil..

Imerﬁsam st ncn:h E]IE Be- .
wertung der Erfolze: Da es
beim Pool keinen direkt zihi-
baren Score gibt,  hat Mr.
MacLean
<Rankometer  erfunden; wel-
ches die gezeigten Leistungen
mit einem prozenmalen: Wen
benote! — und der kann, zu-
sitzlich zur: Save-Routine fiir

laufende Spicle, auch gespei- :

chert werden, Bei dieser aus-
gefuchsten  Billandsimulation
stimmt also so it wie alles
{es soll gar uinf-".-’ﬂr:-:i;;n-mit'
dentschen  Screentéxten - fol-
gen), man wundert sich, wie
das Programm mit 512KB und

einer Disk ouskommen kann.

Wenn Archy dennoch keinen
Hit eingelocht hat. dann einer-
seits, weil die Ahnlichkeiten
ziim Vorgiinger halt doch sehr

grofi sind. und ' andererseits
wegen  der fehtenden 15- L

gel-Variante. um

ARCHER MACLEAN'S POOL
[VIRGIN)

SPEELST. 'HIGHSC. =
AMLEITUMG

das = sogenannte
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September 1914: "Westfront"
An der Westfront nehmen deutsche Trupen Varennes
ein. Die deutsche Armee richtet sich auf einen langen

Grabenkrieg ein.

Mai 1915: "Lusitania versenkt"

Die Lusitania, ein britischer Passagierdampfer, wird
von dem U-Boot U-20 versenkt. Dabei kommen 1.158
Menschen ums Leben, darunter 120 US-Biirger.
Januar 1918: "Es geht um die Wurst"

Bei einem dreisten Diebstahl werden aus einem Lager

1918

in Kéln-Nippes 2 Tonnen Leberwurst gestohlen. Fiir
sachdienliche Hinweise, die zur Ergreifung der Tater
fiithren, ist eine Belohnung von 3.000 Mark ausgesetzt.
Mérz 1918:" Frieden im Osten"

Am 3.3.1918 unterschreibt die russische Delegation
den Friedensvertrag von Brest-Litowsk. Diese Unter-
schrift wird ausdriicklich unter Protest geleistet, weil
ein Ulimatum des deutschen Reiches am 23.2.1918 die
Friedensbedingungen binnen 48 Stunden zu akzeptie-
ren, die russische Regierung unter starken Druck
gesetzt hat.

Diese und viele weitere Schlagzeilen aus aller
Welt machen aus der "Historyline" ein Strategie-
spiel bei dem man so ganz nebenbei noch fun-
dierte Informationen aus der Epoche 1914-1918
bekommt. Natirlich kommt auch der Spielspal
nicht zu kurz. Perspektivische Kampfsequenzen
und aufwendige Zwischensequenzen, Megabyte

an Grafiken und stimmungsvolle Musiken machen
"Historyline 1914-1918" zu einem multimedialen
Geschichtserlebnis. Das Spielprinzip wurde von
dem Erfolgsprogramm "Battle Isle” tbernommen
und weiter verfeinert. Dazu gibt es 24 Karten fur
einen und zwei Spieler und 48 verschiedene
Einheiten.

Bildschirmiotos zeigen MS-DOS VGA.

: L ﬂ.‘u .,
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MS-DOS Version unterstitzt Adlib, Soundblaster und VGA 256 Farhen Amiga Version unterstulthu rh-n-karten und EdFan Mmﬂs .

Ab Oktober fir MS-DOS und Amiga in Kaufhdusern und im Fachhandel erhalilich. Komplett in deutsch. © 1992 Blue Byte.
Blue Byte = Aktienstr, 62 * W-4330 Miilheim an der Ruhr * Tel. (0208] 47 38 37




Die Sommerspiele
von Barcelona und
ihre durch die Bank
eher mibBigen Ver-
softungen sind
Schnee von gestern
— im Schnee von

heute liegen niimlich
zwel witzige Digi-
Olympiaden, die

sich zumindest die
goldene SpaB-Me-
daille verdient ha-
ben!

Anna Bolika hin, Katrin
Krabbe her; bei Millennium
und Linel ist man der Uberzeu-
gung, dal Sport nicht unbe-
dingt eine bierernste Angele-
genheit sein mub. Na, und
wenn Bier im Spiel ist. dann
sind Joker-Redakteure meist
nicht weit! Also haben wir uns

in den Traimngsanzug gewor-
ten, das SchweiBband iiberge-
stiilpt, die Knabberschiissel vor
den Monitor gestellt und an
den diversen Disziplinen der
beiden brandneven Comic-
Olympiaden teilgenommen. ..

Was die Eidgenossen von Li-
nel hier an einzelnen Wettbe-

werben zusammengetragen ha-
ben, kennt man zwar prinzipiell
schon aus einer Reihe anderer
Sporispiele, allerdings kaum in
einer deran  humoristischen
WVerpackung. So kann es etwa
beim BogenschieBen passieren,
dall man emnmen unbeteihiglen
Schwammerlsucher in den Hin-
tern tnfft, wihrend schlechte
Tontaubenschiitzen durchaus
Gefahr laufen, vom eigenen
Sprite aufs Kom genommen zu
werden. Weniger spektakuliir,
dafiir umso schweibitreibender
wird der 100m-Sprint bewiil-
tigt, withrend beim Speerwer-
fen bzw. dem Weitsprung zu-
siitzlich etwas Timing vonndten

POVVN0

o
o

15t. Beim Boxen ist wiederum
eher Reaktionsfihigkeit ge-
fragt. ehe es abschlieBend
nochmal in kilhle NaB geht,
niimlich zum Kajakfahren bzw.
Schwimmen.

In Grundsatzfragen stimmit
die humorige Mulu-Diszipli-
nen-Packung also durchaus mit
thren quasi-seéndsen Kollegen
wie der ,Carl Lewis Chal-

lenge” iiberein, aber wihrend
die jiingste Konkurrenz ihr Pul-
ver zumeist schon mit dem
imagetrichtigen Namen ver-
schossen hatte, haben sich die
Programmierer hier wirklich
Gedanken fiber das Gameplay
gemachl: Die durchdachie
steverung klappt in allen Wett-
bewerben auf Anhieb, eine flot-
te Runde Korperertiichtigung
im Freundeskreis ist also jeder-
zeit drin. Immerhin kinnen bis
zu vier Spieler teilnehmen, bei
manchen Ausscheidungen so-
gar zwei gleichzeitig. Wer sich
da nicht blamieren mag, darf
vorher auch ein wenig iiben,
schade bloB, daB die erzielten
Ergebmsse dann nmicht gespei-
chert werden.

In Sachen Prisentation wird
dem Olympioniken gleich zur
Eriffnung ein beeindruckender
Flug durch die Arena geboten,
beendet werden die Spiele mit-
einer netien SchluBzeremonie.

Die Grafik dazwischen kann
sich durchaus sehen lassen; so
wird die Umgebung beim Bo-
genschieben in einem Affen-
tempo gezoomt, und das Scrol-
ling in den iibrigen Disziplinen
ist nicht minder flott. Mit den
gebotenen Musikstiicken bzw.
Sound-FX kann man ebenfalls
rufrieden sein, mit den haari-
gen Wartezeiten zwischen den
Ubungen schon weniger — da
werden ja womiiglich die Mus-
keln wieder kalt...

Millennium konnte flir seine
strand- und Funspele einen der




wohl promunentesten Plattform-
Helden #zwischen Fuhlsbiittel
und Tokio verpflichten: .James
Pond”, den schuppigen Ge-
heimagenten aus den zwei
gleichnamigen  Top-Games.
Dresmal hat er seine Freunde
mutgebracht, allesamt gesellige
Meeresbewohner — dement-
sprechend feucht-frishlich
geht’s auch in den acht Wettbe-
werben zu!

Gestartet wird mut  dem
1 00m-Wettplantschen, aus dem
nur flotte Joystck-Riittler sieg-
reich hervorgehen, anschlie-
Bend miissen Bille moglichst
geschickt it dem Kopf zum

s e e T B e

i [§ -

Screen hinausgestoien werden.
Beim folgenden Wenispringen
wird emeut hanptsichlich
geriitielt, withrend das
Schwammubiipfen eher nach ge-
schicktem Stick-Handling ver-
langt, denn allzn leicht landet
Pond beim fliegenden Wechsel
zwischen den Trampolinen
klatschend am Boden.
Anschlieiend werden Fische im
Weitlauf gegen die Zeit mit
SiiBigkeiten versorgt, danach
Ballons mat Hilfe von Muscheln
zerstochen. Ber der vorletzien
Disziplin darf man per Einrad
iiber Berg und Tal diisen, und
zum SchluB gilt es, einen Hin-
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Aquatic Games

demnislauf iiber Schlangen und
Ptiltzen siegreiwch zu iberstehen.

Das alles sieht nicht bloB wit-
zig aus, es spelt sich auch so!
Wie sich’s gehirt, lassen sich
die einzelnen Disziplinen (in
dred Schwiengkeitsgraden)
tben, bevor bis zu vier Spieler

geneinander  antreten. Dhe
Steverung bekommt man auch
hier schnell in die Flosse bzw,
den Gniff, auch hier macht die
Sache in der Gruppe am mei-
sten SpaB. Doch auch Solo-
Plantscher werden sich priichtig
unterhalten, dafiir sorgt schon
das tolle Drumhberum: Die Gra-
fik ist schin bunt und abwechs-
lungsreich, die Sprites sind al-
lerliecbst animiert, und das
Scrolling  flutscht  wie ge-
schrmert. Stindig wechselt die
Musikbeglentung, die FX sind

passend gewiihli, und viele
Gags sorgen fiir immer neue
Uberraschungen — ja, wer

genitgend Punkie sammelt, darf
sogar an zwel  zusitzhchen
Wettbewerben, niimlich Jon-
gheren und Weitsprung, teil-
nehmen!

len, beide zihlen sie zur der-
zeitigen Sport-Elite. Dennoch,
die Goldmedaille gebithrt
nunmal dem Team um Mr.
Pond, hier sind die Wettbe-
werbe einfach eine Ecke sprit-
ziger ausgefallen. Anderer-
seits sorgt auch die originelle
Schweizer Olympiade durch
thr tolles Gameplay fiir In-
schen Wind in der Sportspiel-
Szene. Und so cine Bnse
kann dem Genre ja nur gut
tun, immerhin ist seit den
Klassikern California
Games” und Summer Edi-
tion” nur wenig wirkhch In-
teressantes  nachgekommen.
(rl)

AQUATIC GAMES
(MILLENNIUM)

GAUDI - OLYMPIADE
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Als jungster Neu
von MIRAGE,

Das Grauen h¥einen N : '
H. R. G:ger' Efér fiir sei i ' '_- zZum hlm &EHM

afiken.

: : . .:' 1*_. __: '| ! " : _ﬂr E: i P
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Programmierer schon durch Titel wie 5IM CITY, BARD'S TAH:' 3 DEFEHDEH OF THE :
CROWN, DRAGONS LAIR, INDIANA JONES AND THE LAST EH'UEADE ﬂdir L

MIGHT AND MAG!C 3 furﬂuﬁﬂhen sargtem. PQ"AH!G#{ QEJIMAE{ 93)
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ert den Spiele-Olvymp

PC Joker, Play Time): "MIRAGE ist bisher der Newcomer des Jahres '92."
Aigang in den Verbund der Bomico-Spiele ist es das erklarte Ziel

\ur Spitzenprodukte hervorzubringen.

In seiner Vision vom Zer-
fall der UDSSR als Hinter-
grundszenario fur ein
gigantisches Epos, vereint
er Politik, Action, Strate-

S it
V- i

. Zusatzlich zum Handbuch
& & ausfuhrliche Spielhilfen
auf VHS-Cassette in
deutsch.

e ..5 .. :
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Drei Jahre Joker, das sind auch drei Jahre Mailbox! Also 36 Monate, in denen Ihr uns
mit Anregungen iiberhiuft, mit Kritik gequiilt und mit Fragen gelochert habt. Umge-
kehrt kamen in der Zeit aber nur 30 Hefte heraus, in denen wir uns mit patzigen Ant-
wurten revanchieren konnten — und dariiber beschweren sich noch manche?!

Sestrie

WERTZUWACHS

e s e e i AL A

Alles Gute zum Dreijihrigen!
Als ich im November “89 die
erste Nummer kaufte, gab ich
Euch tatsiichlich maximal ein

Jahr. Aber lhr habt Euch n
kiirzester Zeit so toll verbes-
sert, dab sich meine Bedenken
bald als unbegriindet heraus-
stellten. Nun kann ich iiber-
haupt nicht verstehen, daB
manch ein Leser bereit ist, fiir
die ersten, vergriffenen Aus-
gaben regelrechie Schwarz-
marktpreise zu zahlen — wo
doch spiitere Nummem wiel
wertvoller sind!

Was ist eigentlich aus den
friher mal geplanten Buch-
projekten  geworden? Und
stimmit es, daf das im Vorfeld
so gelobte ,The Humans"”
deshalb noch nicht erschienen
ist, weil Mirage Arger mit
Psyenosis hat und ein Urhe-
berrechts-Prozel ansteht?
Wiire echt schade!

travert Christian Siemer aus
Wolfsburg.

Stimmit schon: Nie war er so
wertvoll wie hewte, unser Jo-
ker. Schick wuns also Deine
wertlose Erstausgabe, damir
wir absahnen kinnen! Uns
fehit eh Kohle in der Kasse,
weil sdmtliche irgendwann
geplanien Buchprojekre aus
schierem Zeitmangel auf un-
bestimmte  Zeit  verschoben
wurden. Auf unbestimmite Zeir
verschoben ist auch der Ver-
kaufsstart von . The Hu-
mans”, denn Psvgnosis Qe
nun vom Gerichr kidren, ob
da zu sehr bei ihren ., Lem-
mings” abgekupfert wurde.
Haoftentlich hast Du eins unse-
rer . Humans"-Abo-Demos —

wer weill, was die bald wert
sina?!

DISKETTEN
HIIT FIJHHIAT"
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1) In der Oktoberausgabe habt
Thr im Preisausschreiben iber
Chris Hiilsbeck berichtet. Da
ich sehr begeistert von seiner
Musik bin, wiirde ich geme
wissen, wo ich seine CDs er-
werben kann.

2) Ich habe mir vor einiger
Zeit Disketten mit 2 MB Ka-
pazitiit pekauft. Auf den Din-
gem stand: 2 HD, Double Si-
ded. Leider war mx mit 2 MB
— tatsiichlich lieferten sie nur
ca. 800 KB! Liegt das viel-
leicht an der Art, wie ich sie
formatiere (Workbench bazw.
DiskMaster)?

Mit Hoffnung auf Aufklirung
wendel sich Markus Kang aus
Leipzig an uns.

{) Wenn D Dich beeilst. im
Joker Shop — dort (und nur
dart’) sind die Hillsbeck-
Scheiben sogar handsignieri
zit haben! Allerdings ist diese
Exldusiv-Edition nur limitiert
erheltlich.

2) Die theoretische Speicher-
kapazitit ist egal, denn prak-
fisch kann der Amiga immer
nur 880 KB pro Disk forma-
tieren und lesen; unabhdngig
davon, welches Tool du ver-
wendesi. Besserung ist erst
mit den newen Modellen in
Sicht — aber das steht ja alles
ein pacr Seitent weiler in unse-
rem .. Zukunfis-Special”....

RIZZE RAZZE
RAZZIA
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Neulich schaute ich mir einen

Film an, in dem die Polizei ei-
ne Razzia bei Drogendealern
durchfiihrte. Die Dealer rann-
ten mit ihrem Stoff ins Bade-
zimmer, kippten das Zeugs
ins Klo und spilten kriftig
nach.

Ein paar Tage spiter klingelte
es an meiner Haustiir, und ich
sah durch’s Fenster, dall es
sich um die Polizei handelte.
Also packte ich meine Disks
und verschwand auf die Toi-
lette. Leider wollien die dum-
men Teile partout nicht unter-
gehen, und die Polizisien be-
schlagnahmien dann die mcht
mehr funktionsfihigen Disks.
Nun meine Frage: Gibt es
Disketten, die sich in Wasser
auflisen oder beim Spiilen der
Toilette doch untergehen?
fragt uns ein Joker-Leser aus
dem Siiden.

Zwar sind eingeweichte Dis-
ketten mangels Inhalt ohne-
dies kaum belastend, um aber
ganz sicher zu gehen, wiirden
wir Dir folgende Methode
empfelilen: Du besorgst Dir
einen Hund, der schlecht
sieht, einen starken Magnet,
eine Familienpackung
Schlappi und eine Diamant-
reibe. Jetzt zerkleinerst Du
den Magnet mit der Reibe und
vermischst die Briisel mit dem
Hundefrafl, den Du dem Kiiter
5o pripariert nach und nach
verfiltterst, Beim ndchsren Be-
such der Polizei zeigst Du
dem Tier Deine Disks und
sagst:  Feines Keksi!"”. Weil
der Hund ja schlecht siehs,
wird er sie schlucken wund
dank magnetisierterm Magen
gleichzeitig ldschen! Funikiio-
riert prima, Daisy frift prak-
tisch nur noch Diskerten. ..

MAILBOX
ODER
FEI-II.BI'.'I‘K

Ich bin gerade dabei,
Mailbox aufzumachen.
etwas bieten zu kinnen, habe
ich iiber 50 Firmen mit der
Biue angeschrieben, mir kiinf-
tig Previews von Spielen usw.
zu schicken. Und was war das
Ergebnis? Von den im PC-

S

eine
Um

Bereich tiugen Companies
habe ich immerhin Antwort
bekommen, aber Amiga? Nur
cine einzige Firma hat mir ge-
antwortet! Dabel wiire es doch
wirklich einfach, die Previews
zu verteillen und so den Raub-
kopierem Wind aus den Se-
geln zu nehmen.

Aber es ist ja auch viel be-
quemer, zu lamentieren und
miese Soft zu verscheuern.
Ich perstnlich kaufe mir je-
denfalls nur Games, die ich
vorher selbst testen konnte!
Ansonsten hat auch der tollste
Hit bei mir keine Chance...
grummelt Ralf Schifer aus
Gedern/Ober-Seemen.

Falls Du mit ,. Previews” De-

mos meinst (was eigentlich
sonst?), finden wir es auch ein
bifichen knawsrig, dafi Dein
chremvolles  Ansinnen  nicht
mehr Unterstiitzung fand. In
der Hoffnung, dafi die eme
oder andere Company sich ei-
nes Besseren besinnen mdige,
haben wir Deinen Brief verdf-
fentlicht — wvielleichr hilft's
ja?

I:l NGEL-
NGLE
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Wie man der Raubkopiererei
beikommt? Nichts leichter als
das:

1) Man sollte nur noch Hard-
ware-Kopierschiitze verwen-
den, z.B. einen Dongle fiir
den Joysuckport. Ist zwar teu-
rer, wird aber gewill durch die
eriiberen Verkaufszahlen
mehr als wettgemacht.

2) Zu jedem Game sollte es
ein PD-Demo geben. Zudem
wire es keine schlechte Idee,
jeder Verkaufspackung neben
dem eigentlichen Spiel eine
solche Demoversion beizule-
gen, die man an seine Freunde
beliebig weiterverteilen kann,
Was meint Thr dazu?

tja, das hitte der geniale Tho-
mas Hollweck aus Mainbern-
heim gem gewubt.

Davon abgesehen, dafl ein
Dongle  nunmal  wnprakei-
scherweise einen Port belegt,
kann auch selch ein Schut:




von findigen Crackern saft-
wareniiflie wmgangen, sprich
anseebaur werden. Die ldee
mit den Demaos, zumal den
beigelegten, finden wir dage-
gen wneingeschrankt gut —
auf geht's, lhr Hersteller!

RIGINAL-
F LSCHHHEEH
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Mein Freund, nennen wir ithn
Mr. X, besitzt Massen von
Raubkopicn, wohingegen ich
ausschhieBlich Onginale kau-
fe. Nun ist Mr, X mittels sei-
nes Laserdruckers in der La-
ge, Diskettenaufkleber perfekt
zu filschen! Aber nicht nur
das: Zusitzlich kann er noch
mit dem Freezer Crackervor-
spinne  von  der Diskeue
schmeiben sowic eigene Ko-
pierschiitze draufpacken. Im
Endergebmis LBt sich die Ko-
pie tatsiichlich nicht vom On-
ginal unterscheiden, micht mal
beim Laden. Wie kann ein
Kontrolleur jemals eine sol-
che Disk entlarven? Ich behal-
te schlieBlich auch nicht ewig
meine Verpackungen oder
Anleitungen...

richtig gruschg, was uns Mr.
Y aus Z da erziihlt, oder?

Toller Hecht, Dein Mr. X!
Wenn er (Du?) sich jetzt noch
einen  Haufen Pappmaschee
und einen Farblkopierer be-
sorgl, kann er sogar Boxen
wund Anleitungen dazu basteln,
Arbeitszeit und Material wiir-
den zusarumen zwar das Viel-
fache eines Originals kosten,
aber der Kemtrolleur téite sich
schwir — solange er keine
Rechnung sehen will! Aber
die lafy sich ja zur Nor auch
noch fiafschen, stimmi’s? Und
Jalls Dein . Freund” dann
trotzdem erwischr wird, wan-
dert er bestimmi lange penng
in den Ban, um eine noch nar-
rensicherere Methode auszu-
knobeln. ..

HE\f_ﬂLUTIﬂH'
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Euver ganzes Team ist wirklich
spitze, denn sonst kénntet lhr
nicht so eine Super-Zeitschrift
herausbnngen! Fragt Michael
doch mal nach einer Gehalts-
erhdhung, er sieht doch ci-
gentlich so aus, als ob man
mit ihm reden kinnte. Thr be-
hauptet zwar immer, dall er

Euch sofort auf den Mond
schieBt, wenn er dieses Wort
auch nur hin, aber das kann
ich eigentlich nicht glauben.
Besonders dann micht, wenn
[hr ihm klarmacht, daB er oh-
ne Euch den Joker ja iiber-
haupt micht ferig bekommt.
Also, es ist Zeit fiir eine Re-
volution! Sollten freundliche
Reden nichts bewirken, macht
es s0 wie die Franzosen sei-
nerzeit mit Ludwig XVI —
nehmt thn nach kurzem
Kampf gefangen und richtet
thn als Hochverriter hin!

MNun noch schnell zwer andere
Punkte: Besteht eine Chance,
dall irgendwann |, Monkey Is-
land 3" herauskommt? Und
dann liegen an meinem Kiosk
jeden Monat viel zu wenige
Joker-Ausgaben! Nach einer
kurzen Schligerei nul etwa
100 anderen Leuten, die auch
den Joker wollen, stehe ich
namlich micht selten mit lee-
ren Hiinden da. Liegt das nun
an Euch oder an den Kiosken?
sorgt sich der sehr vemiinfti-
ge Oliver Fabek aus Castrop-
Rauxel.

Nix Genaues weill man -war
noch nicht, aber es miifite
doch mit dem Klabawtermann
zugehen, wenn wir Guvbrush
micht [reendwann  wiederse-
hen wiirden. Dafi Du den
Kampf um den Joker so selten
gewinnst, liegr ibrigens we-
der am Kiosk noch an uns; Du
mufr einfach mehr Krafttrai-
ning machen — oder abonnie-
ren!

P.S.: Es ist gar nicht einfach,
hier in der Schwerelosigkeir
Leserlbriefe i beantworten.
Besonders, wenn man nach
einer mifigliickten Palastrevo-
fution vom Leibwiéclhier des
Kénies (Brork) mit einer sim-
Steinschleuder  zum
Mond  karapulriert  wurde!
Hiirtest wns ruhig sagen Kdn-
nen, daf der alte Luigi keine
Bodveuards hatte. Du  und
Deine fdeen. ..
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FALSCHE
NOTRNI

Sicherlich sind Prozentanga-
ben die beste Arnt der Bewer-
tung, nur kénnt Thr mur nicht
weismachen, dall Thr wirkhich
wibBt, ob ein Game nun 85
oder 86 Prozent wert 15t. Also
solltet Thr zumindest ein ,ca.”
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$.C.S. Versand

& 06898/27764

kch. Jarg Zahler

Versandanschrift: Bengeserstr.19 Fax:
6625 Piittlingen 06898/27587

AMIEA TITEL

ABANDONED FLACES 67 . %0
AGONY 54,90
ATREDE A320 B9.90
AIR BUFPPORT 46 . 30
AMEBERETAR T3. 590
ANNTOE 54,90
AROTHER WORLD Ha .90
APIDYM 47.50
BATTLE IELE 67 .90
BATTLE YELE DATM A5, 90
BIRDE OF PREY 7. 90
CARL LEWIE CHALLEHRGE 54. 50
CASTLE OF DR. ERAIH 67.90
CAETLER 63,90
CELTIC LEGENDS 67.90
CIVILIZATION TA. 90
DAE BCEWAREE ADGE TL.90
DELIVERANCE 54.90
DYHARLAETER 64.90
ELVIRA 2 67. 50
EPIC G4. 50
EYE OF THE BEHOLDER 2 GE. S0
FIRE & ICE 54.50
FLAHEE OF FREEDOM Td.90
FORMULA OHE CHAND PRIX TS . S0
GLOBAL EFFECT L. 90
HERD QOEST TWIN PRCE G64.90
HEXTHA 81.90
HOOE 54 .90
HOMANE 54.90
ISHAR 67.90
JREOAR EJ220 G4.90
LEHMIRGE 2 54.50
LINKE (ED ERPORDERLICH) T4 .90

LOTOE TORBD CHALLEMGE 2 54.90
LOTOE TORBO CHALLERGE 3 AT . S
LORE OF THE TEMFTREBR G4. 50
HAD TV 67. 50

HEOALOMANTA+FIRET BEANORAT 64.90

MIGHET & MAGIC 3 67.98
HYTH 54.90
PINBALL DREAME Ed.90
PIRATER 56,90
PALADIN 2 54.90
DER PATRIZIER 67.90

RIEE OF THE DRAGOMN 67.90
RED EONHE 54.90
JAMEE POND 2 54.590
ROBOCOP 3 54.90
BECRET OF MONKEY IGLAND 67.9@

™ ' LS | T79.940
BILEHT BERVICE 2 T4.90
BHADDW OF THE BEABT 2 532 .90
BPACE CRUSADE 54,90
BEECTRL FORCEE T4.50
BETELLAR 7 39.90
BTOHE AOH 54.90
EUFER MOHACD GRAND PRIX 54.940
TRODDLERB 51.90
OLTIMA & Ga. 94
OTOPIA 67.90
WOLFCEILD 54,90
WINI DOMMANDER 1 KD, 81,90
WIZKID 5d .90
1869 67.90
200 47.90

Festplatten:

AS500

Kontroller

SCSI -Evolution
346.00

Festplatten

B5MB SCSI 19ms
468,00

I20MB SCSI |19ms
699.00

Kickstart
V1.3 52.90
V2.0 96.90

512kB

Erwsiterung
59.90

Laufwerks

3,5" intern 112,90
4,5" extern 119.00

Vorankindlgongen:

WAIWOREB
WINTER CEALLEBIE
COREE OF ENCHANTIA
AVER HARRIER
DEBERT BTRIKRE
HIGEL MAMBELL GP
COMBHIP 2000
CODEHAME ASABBIN
DONE 2

EISTORY LINE
FLABHBACK
HOTORERAD

ETREET FICHTER 2
INDIAMA JONEE 4
AMBERMOOH

ASHER OF EMPIRE

HEWEHACETRAG

AQUATIC QAMES
53 .50

Kostenlose
Preisliste
anfordern

Wir suchen nooh engagierte Yertriebs-
partner.Auch Héndleranfragen er-

winasreht.

Tep Konditienen

Versandkosten Post NN 5.00 DM UPS kN 1200 CM Vorkesss 630 DM
Geschiftzaiten Mo-Fr. 10.00 bis 1800 Uhr Sa 9.00bis 1200 Uhr

Alle Preise in DM incl. 14% MwSt
Praisénderungen und Druckfehler vorbehalten,

vor die Note schreiben. ..
meint Timmystokhs Chnsto-
poulos.

Aber wir kinnen Dir doch
weisiachen, dafl es gelegent-
fich hanchdiinne Unrerschie-
de gibn, oder? Und wie sollten
wir die anders riiberbringen,
hi? Verstehen wir uns? We-
nigsten zirka?

GANZ
FALSCHE
 NOTEN?

Ich weib ja nicht, wie Ihr das
Enduneil der Tesis festlegt,
aber wenn man den Durch-
schnint aller Bewertungskrite-
rien ermittelt, so stimmt das
Ergebms nur selten mit dem
Cresamturtell dberemn. Dalidr
habe 1ch nur drex Erklirungen
gefunden:

1) Thr habt im Mathe-Unter-
richt gefehlt und wilt daher
gar nicht, wie man einen
Durchschnitt berechnet.

2) Ihr fillt das Gesamturteil
nach Geftihl, was zwar ver-
niinftig sein mag, aber garan-
tiert nicht richtig 1sL.

3) Ihr kinnt es mcht ertragen.
daf die Games noch schlech-
ter wiren und kaum noch ei-
nes als megastark bewertet
werden kinnte,

diese Wahl Lt uns Norben
Hamm aus Baden in der
Schweiz.

Was st schon richiig. was
falsch? Als wir i den Griin-
derjahren den Duwrchschnin
als Gresamtnote angaben, ha-
gelte es Beschwerden — zu
Recht, denn nicht jedes Be-
wertungeskriterium st gleich
wichiig, wnd schiiefifich spie-
fen auch Dinge wie die Owi-
ginalitdr  oder  die  Hard-
wareanforderungen beim Ge-
samiteindruck eme Kolle. Also
fiahen wir das gedndert, und
jerzt kommst Du! Mal gang
abgeselien davon, dall wir im
Methe-Unterricht wirklich ge-
fehlr haben...

GOD SAVE
THE GUEEN

In einer enghischen Amnmuga-
zeitschnit wurde kiirzlich pre-
viewmiiBig dber ,Indy IV”™
berichtet. Es wird fiir Novem-
ber/Dezember erwartet, und
man braucht einen Einkaufs-

wagen, um die Disketten nach
Hause zu knegen. Vielleicht
beruhigt Euch ja die frohe
Botschaft? Zur Belohnung
diirft Thr nun ein paar Fragen
beantworten:

1) Kommt ,Ulima Under-
world” fiir den Amiga, und
gibt es nicht doch noch Chan-
cen fiir ., Turrican 3”7
2) Wann testet Ihr endlich
SDark  Seed” und James
Pond 3™
3) Funktionieren Cheats auch
bei spielbaren Demoversio-
nen?
4y Warum klebt Thr keine De-
mo-Disketten aufs Heft, wie
es z.B. die Englinder tun?

5) In England gibt es einen
Amiga 1500, der die Vorziige
vom 300¢r und 2000¢r mitein-
ander verbindetl. Ist der auch
hier zu haben?

bohrt Denmis Keull aus 'Wil-
helmshaven.

Danke fiir Deine Beruhigung,
aber ein Preview zu  Indy
IV hdinesr Du im Amiga Jo-
Ler bereits im Seprember [99]
fesen kinnen! Nun zu Deinen
Fragen:

I Chancen gibt es immer
senwerid fiir die wltimative Un-
terwell als auch fiir Turri 3.

2) Wenn endlich Amigaver-
siomen  vorlieeen  wiirden,
kiinmeen wir endlich testen.
~James Pond 37 ist troiz glei-
chen Haupidarstellers  ithi-
gens nicht mit den . Agiatic
Games ' zu verwechseln, gell?
3) Manchmal.
4) Weil ein Demeo cwar schiin
ist, emn gures Magazin zne el-
nem verninfiigen Preis aber
besser. Und weil beides zu-
sanunen nicly gely, wie man
praktisch an jedem Heft mir
Disk sehen kann.,

51 Einen Amiiga 1500 wird es
in Deurschfand niche geben —
way es peben wird, steht im
Spectal in dieser Ausgabe.
Wann wanderst Du eigentlich
ais, Do scheinst ja nun wirk-
lich reif fiir die ,Insel” zu
sen,

JAGER DES
VERLORENEN
GAMES

L S e RS

Also, eigenthch wollte 1ch
mir nur mal Euver Konkur-
renzblatt Krih-Time an-
schauen. Als ich dann bei den




Leserbriefseiten  angelangt
war, schockte mich das
Schreiben  eines  gewissen

LASS”, der von sich behaup-
tete, eine Amiga-Version von
Wndy IV" zu besitzen. Die
Krih-Time meinte dazu, das
kinne nicht stimmen,
schlieBlich habe nichtmal Lu-
cas Arns selber ein solches
Teil.

Ich dachte ja auch, dab der
Kerl spinnt, aber ein paar
Seiten weiter fand sich die
Anzeige eines Versandhiind-
lers, der das Game doch
tatséichlich anbot, noch dazu
in deutsch, Tja, jetzt seid lhr
dran! Wie denn nun? Was
denn nun?

fragt uns ein unbekannter In-
dy-Fan aus Monheim,

LIndy IVT kommi, wnd owar
in den ndchsten Waochen.
Deshalb haben manche An-
bieter das Programm bereits
vorsarglich in ihren Anzeigen
bzw. Preislisten; blofi im Re-
gal hat es noch keiner. Bis
auf diesen omindsen ASS
vielleicht, aber bei so ‘nem
Namen wiirden wir nichr al-
les gleich glauben...

DER FLOPPY-
MORDER

N s S i i

Euer Test zu , Tennis Cup 2"
ist ja nicht besonders gut aus-
gefallen. Trotzdem habe ich
mir das Teil zugelegt, und es

151 gar nicht mal sooo
schlecht. Aber von wegen
deutsche Anleitung — kein
einziges deutsches Wort!

Und dann hitet Thr im Test
erwiihnen sollen, dab sich das
Game wie ein Floppy-Mor-
der auffiihrt. Der Schreib-Le-
sekopf wiirgt sich auf dem
Kopierschutz dermaben ei-
nen ab, daB man direkt Angst
bekommen kdnnte. Das mub
doch wirklich micht sein!
empért sich Heinz Krebs aus
Hanau.

Ersrens bedeuren 69 Prozent
Gesamrwertung ja nun kei-
neswegs, dafl ein Spiel soo0
schlecht wiire. Zweitens gibr
ex . Tennis Cup 2" selbsiver-
stéindfich im einer Version mii

deurscher  Anleitung.  Und
drittens brauchst Du Dich
micht zw  fiirchten, Deine

Floppy fiberleht den Kopier-
schutz panz bestimme!

MOCH'N
FLOPPY-
MORDER

gt e e < e S A
F

Wo habt Thr Brigitta gelassen?
Warum habt Thr sie gegen eine
Scheinblinde ausgetauscht? Ist
mit Monis Augen erwas nicht
in Ordnung, dab sie sie hinter
einer Sonnenbrille verstecken
mufi? Ach ja, und dann be-
merkte ich neulich beim Test
von L Air Wammors”, daB der
gute, alte Gobel-Joki fehlt!
Leute, tut mir das nicht an!
Ein nach Luft ringender Joki
ist kein Ersatz fiir den griin an-
pelaufenen,  ekelemregenden
Gobel-Joker!

Dann habe ich noch ein Pro-
blem: Jeden Sonntag kommit
mein Nachbar, ein Co4-User,
an die Tiir unseres Hauses und
besiilzt meine Mutter solange.
bis sie thm Einlab gewihrt.
Dann schmeilit er mich (mor-
gens um 10!) aus dem Bet,
und wihrend ich dusche, zockt
er meine Games durch, wobei
er regelmiiBig die Disks zu
friih aus der Floppy =zemt
(withrend die Lampe noch
leuchiet). Nun hat meine Flop-
py eine Entziindung und mub
ins Krankenhaus, wiihrend nur
mein Verstand mich davon ab-
hiilt, den Nachbam per Regen-
wald-Motorsdige zn zer-
stiickeln — wer weill, ob’s im
Knast Amigas gibt?

griibelt Thomas Wellerdiek
aus Bielefeld.

Wie in  Dungeonblaster If
nachzulesen, wurde Briginta
seinerzeit vom  Schiitzophre-
nen Schorsch entfiihrt — da-
mit Ersatz-Seitenhieberin Mo-
ni das nichr auch passiert, hat-
ten wir thr ein als Sonnenbril-
le getarntes Rintgen-Kidnap-
ping-Frilhwamsvstem
pafir. Joki hingegen |, géibelt”
seit eh und je nur bei einer
Gesammaote unter 11 Prozent
{oder bei Leserbriefen wie
Deinem), und dem biisen
Nachiar ist ganz simpel das
Handwerk zu legen: Stopf
sukiinftiz einfuch Deine kapu-
ten 3.53"-Disks in seine 5.257-
tder-Floppy, am besten schon
wm 9.30 Uhr!

FOOTBALL-
FIEBEH

ver-
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Football spiele, interessiere
ich mich natiirlich auch fiir
Versoftungen dieses Sports.
Und weil ich mit dem Besitzer
von SFD in Verbindung stehe
(dem Hersteller von , Touch-
down!™) und er Eure Adresse
auch durch much bekam, mul
ich nun doch sagen, dall ich
Euren Test seines Football-
Managers iiberhart finde.
Okay, die FX sind wirklich
gruselig, aber die Grafik soll
noch schlechter sein? Natiir-
lich, die Farbwahl ist nicht
immer sehr gliicklich, die Di-
gi-Standbilder wihrend des
cigentlichen Spiels sind hin-
gegen so00 tibel nicht. 16 Pro-
zent fiir die Optik finde ich da
schon einen Hammer, zumal
der . ,Champonship Manager™
in 992 immerhin 29 Prozent
bekam. Meines Erachtens ist
librigens gerade der Draft-Teil
am Saisonschlub (eine An
Transfermarkt fiir neue Spie-
ler) das Beste am gesamten
Spiel, weshalb auch die Dau-
erspaB-Note  hoher  liegen
miifite.

Abschlicbend noch emne Fra-
ge: Wie schaut es mit Amiga-
versionen von Sierras |, Front
Page Sports: Football”, Ko-
namis ,NFL Football” und
Accolades ,Mike Ditka Ulti-
mate Football™ aus?
philosophiert und  griibelt
Thomas Steiding aus Rotten-
burg.

Im Text des . Touchdown™-

Tests haben wir extra darauf

hingewiesen, dafi das Game-
play fiir sehr eingefleischie
und sehr sirategisch orientier-

Football-Fans  interessant
sein kdmire — das dndert frei-
lich wenig an der unprofessio-
neflen  Machart  des  Pro-
gramums, aas sich dariiberhin-
aus nmur schwer mit ewnem
Soccer-Spiel wie ,Champi-
onship Manager™ vergleichen

i, Auch sonst haben wir
kaum gute Nachriclwen fiir
Dich:  Konami wird sein

Game zwar vermulich dem-
niichst konvertieren, aber Ac-
colade hat sich schon fast vom
Amiga abgewandt; Sierra be-
reits ganz, Angeblich. ..

LOSUNGEN
UND
KRAFTSPIELE

..........

l_.im gleich auf den Punlct Zu

kommen: Eure beiden griditen
Konkurrenzbliitter wollen
Euch anscheinend ans Leder.
50 schrieb z.B. die AMS, Thr
hiittet eine Liosung zu einem
gewissen Spiel verdffentlicht,
die wortwirtlich aus einem
der AMS-Sonderhefie stam-
me. Tja, ich checkie den Vor-
wurf ab und mubte leider fest-
stellen, dafl er berechtigt war.
Na schin, sowas passiert
Euch aber nicht nochmal,
oder?

Das andere Magazin hinge-
gen, die Kraft Spiel, leistet
neverdings einen nicht uner-
heblichen Beitrag zur Totlal-
lung des Amigas. Kiirzlich
schriecb ich diesem Magazin
iibrigens einen Leserbrief, in
dem ich auf Euren AJ Bezug
nahm und die Frage stellte, ob
man bei der Kraft Spiel nicht
Angst hiitte, von solchen sy-
stemspezifischen Titeln aus
dem Markt gedriingt zu wer-
den. Als ich Monate spiiter die
Antwort erhielt, war sie sehr
unpersinlich uwnd in Ge-
schiftsbrief-Form  gehalten.
Und sie ging iiber meine
Kemfrage diskret hinweg!
Seltsam, was?

wundert sich Bernd Floer aus
Windeck.

Um ebenfalls gleich auf den
Punkr zu komemen: Wir schrei-
hen GRUNDSATZLICH NIE
von der Konkurrenz ab! Man-
che Einsender von Lisungen
tun dies jedoch, andere wie-
derum schicken thr Werk ein-

fach an mehrere Magazine

gleichzeilig (el Kann  €s
theoretisch  schon mal zu
Uberschneidungen  kommen.
Prakrisch glauben wir aber
viel eher, dafl sich Lisungen
naturgemdd halt niche so selir
vemeinander  unterscheiden.
Ansensten wollen wir uns hier
nicht weiter iiber die | fieben™
Kollegen auslassen, die ha-
fren’s so schon schwer genug:
Wiltrend die Auflage der ei-
nen mittlerweile so tief im
Keller ist, daf bereits iiber ei-
ne Einstellung des Magazins
nachgedacht wird, steckr der
andere Verlag so wefl in der
Krise, daff er samt und son-
ders verkaufi werden  soll.
Herzliches Beileid, Jungs!

e R g R L e, B e e

Mit diesem Schreiben mochte




ich mich von Euch verab-
schieden, wenn lhr auch keine
Schuld daran tragt. Schuld ist
das Super NES, von dem ich
mir ein Exemplar zugelegt ha-
be. Tja, und ich bin hin- und
weggerissen: Mehr Pep in der
Aufmachung der Games, und
dann erst die Grafik!

Leider hat das nun einen
schimmen Nachteil, denn es
gibt keinen Grund mehr, Eure
hyperstarke  Zeitschrift  zu
kaufen. Thr seid nach wie vor
die beste Softwarezeitschrift
der Welt, ich werde Eure coo-
len Tests und witzigen Leser-
briefantworten VETMiSSen.
Tja. ich bin geradezu am Bo-
den zerstort, muB ich mich
doch jetzt auf eine einzige Vi-
deo  Games-Fachzeitschnft
beschriinken. Also  schreibt
ihn, druckt ihn, bringt ihn, den
Konsolen-Joker! Oder wollt
Thr einen Menschen in den
Wahnsinn treiben, nur weil
Thr keine Konsolen-Spicle te-
stet?

schnieft Stefan Miiller aus
Offenbach.

Niche vercagen, die Rettung
ist nah. Sie heifit . Mega-
Mast”, bieter Tests der besten
Madul-Games  aller  Zeiren,
Previews, Hardware-Berichte
und Léisungen — und ist ab 4.
November an jedem Kiosk zu
haben! Ubrigens: Auch fiir
Konsolisten herrschit
grundsdizlich kein Verbot, ne-
bernther im Amiga Joker ru
schmdikern...

IMMER IM
BILD?

—

e ——————————————
Nachdem ich mir die Joker
Galerie im letzien Heft ange-
sehen hatte, bekam ich Lust,
mal selber etwas zu malen.
Doch tauchen da Probleme
auf: Muf ich Euch das Bild
ausdrucken? Wire nidmlich
unmdglich, weil ich keinen
Drucker habe. MuB ich viel-
leicht ein  Bildschirmfoto
schicken? Wire zwar nicht
unmoglich, wiirde aber be-
stimmt nicht sehr gul ausse-
hen. Oder kann ich Euch ein-
fach Kopien meiner Dasks
schicken (die Thr mir dann
zuriickschickt), und Thr macht
die Fotos selbst?

Noch was: Ich bin ein grofer
Fan wvon MicroProse und
wiilite daher germne, welche ih-

rer Spiele fiir den AS00 er-
hiiltlich sind.
erklidrt uns Sebastuan Girbig
aus Dresden.

Fiir Dich nwnd alle anderen
Galeristen gile: Bitte schicks
uns weder Ausdrucke noch
selbsigemachte  Screenshots,
sondern einfach eine mir "D-
Paint” oder sonstwie zu la-
dende Disk — den Rest besor-
gen wir. und wenn Riickporio
beiliegr, komnt die Scheibe
awch prompt zuriick! Soweit
die guten Nachrichten, jetct
die gpan: guten: Guek mal ins
Up & Down, da warter eine
kleine  Uberraschung  auf
MicroProse-Fans wie Dich.
Eine voellstindige Liste der
CGames solltest Du entweder
bei MicroProse direkt oder
beim deutschen Vertrieb Uni-
ted Software anfordern.

SONDERHEFT-
ABO?

Seit drei Jahren lese ich jetzt
Euer tolles Magazin, auch Eu-
re Sonderhefte gefallen mir
immer sehr gut — auf die bei-
den neven bin ich schon tie-
nsch gespannt. Dazu eine Fra-
ge: Thr wibt doch bestimmt
schon am Anfang eines Jah-
res, wieviele Sonderausgaben
Thr herausbringen werdet;
warum sind sie dann nicht im
Abo mitenthalten?

mochte der treue Christoph
Christian aus Berlin geme
wissen.

Tut uns traurie, Dich enrriin-
schen zu miissen, aber 50 ge-
nan wissen wir's eben nichi.
Zum Trost: Wenn ein neues
Sonderheft anstelt, machen
wir oft, gerne wd vor allem
rechtzeitip Werlnng  dafiir
(gelegentlich  auch |, schlei-
chende”, wie diese...), wes-
halb  gerade  Abonnenten
kaum je Gefahr laifen, etnes
zu verpassen. Gut, gell?

wns hw'E

1) Wo bekomme ich Anlei-
wngen, Lisungen sowie Tips
und Tricks fiir brandneue
Spiele her?

2) Wenn ein Softwareversand
ein Spiel per Inserat anbietet,
ist er dann eigentlich zur Lie-

% NEU* NEUX NEU * NEU %
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Astarix 9490 wviking Child
Sonic (0 85390 Xibols
Bubble Babble (D} 8090 Cyparball

IBM

65,50
e, 80
78,90
SE.80
88,87
84 B0
9200
88,80
AR
Be.90
B4 80
BEB0
4280
78,60
84,90
79,690
84,00
102.80

98,90
g 80
B4 B

94,90
89,50

74,90
25.90
e 80
117,80

74,80
74,90

69,90
78,90
64,90
74,80
59,90
118,80
25,90
G880
94,80
89,5
89,90
103,80
B2.90
T4,90

BS990

19900
21900
38.20
&5,o0
234,50
264,90

645,90
73,90
5290
&7 .80
&7.80

B4.,90
4,80
93,50
10 50
94,94
1790

79,80
70,90
70,90
fe.90
79,90
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ferung verpflichter? Wie lan-
ge darf eine Lieferung davern,
bis ich berechtigt bin, dic Be-
stellung zuriickzuzichen?

3} Wic um alles m der Welt
kann man ber  Lots Turbo
Challenge 27 zu viert spiclen?
4) Was ist zu tun, wenn sich
meine ,Freundin™ heftigst
weigert, eine Disk zu forma-
tieren, die ,.Bad Sectors™ auf-
weist?

5) Wohin wende ich mich,
wenn wch ergene Programme
vermarklen michre?

fragt sich Running Bear aus
Wonsees.

1) Anleitwngen liegen brand-
newen Spielen bereits bel, und
Léisungshilfen stehen  natfir-
{ich im Joker — hey, wn warst
e die letzren dred Jahre?

2} Eine Werbung ist ein Ange-
bont, keine Verpflichiung! -
gekehrt kannst Du eine Be-
stellung normalerweise jeder-
zeit  (schrifilich)  stormieren,
Ciut st es, wennt Du gleich im
vaortinein sagst. wie lange D
o warten bereir bist,

1) Na, mir einem Nullmedem-
Kabel  und  einem  zwellen
Rechner (sami zweitem Pro-
gramm, logo).
4)  Kapurte
schmeifien!
3) An Softwarehduser oder
PD-Anbieter, fe nachdem.

FRAGEN
MACHT
SCHLAU?
o e
1) abt es den Bramsuck
wirklich, oder war das nur emn
Scherz von Euch? Ich habe
schon in mehreren Computer-
geschiiften danach gefragt,
aber niemand hat je davon

gehirt.

2) Ich bin bei  Monkey Is-
land™ schon ziemlich weil,
aber kinnt Thr mir verraten,
wie man die Tiir zur Bar auf-

Disk  weg-

kriegt?

3) Wieso schreibt Thr bei den
Spielen im Stromausfall nie
dazu, wieviel Disks das Teil
hat oder wie die Grafik ist?

4) In Eurer Mailbox tauchen
ja die drgsten Trouwel aof, da
kiinnt Thr froh sein, dall ich
Euch schraibe...
meint Johannes Wubelhofer
aus Forchtenstein in  Osler-
reich.

Der Brainstick wurde vem der
BPS {Brain Panic Secietv) lei-
der verboten, mit Tiiren ken-
nen wir uns michl aus, well
unsere Hundeliiite nur Vor-
hidnge hat, wid die Anzahl der
[disks bew, die Qualirdt der
Crrafik lafe sich beim Strom-
ausfall halt schiecht bewrtei-
len — ganz einfach, weil's
damn fommer viel i dunkel isf,
Wirklich gwr. dall D ge-
schricben hasi, sonst widren
afl diese Dinge ungekldrt pe-
blichen!

DER KAUFER
ALS BETA-
TESTER?

i . :
Ihr sagt ja immer, dab man
sich nur Originale zulegen
soll. Mag auch richtig sein,
aber was 1st, wenn diese Ori-
ginale fehlerhaft sind? Das 1st
in letzter Zeit keine Seltenheit
mehr; Bei ,JApidya” speichert
sich z.B. der Highscore nicht
ab. .M.UDS." stirzt ab,
wenn der Schiedsrichter einen
Toten vom Platz nimmt, ,JUl-
tima V" lief plétzlich und un-
erwartel nur noch mit Kick
1.2, und ber ,Dynablaster”
fehlte der angeblich beiliegen-
de Vierspieler-Adapter!

quengelt Oliver Stapelfeld:
aus Liineburg.

Feliler machen sogar wir ge-
legentlich, warum sollte das
el Ohriginal-Saftware e

sem? Probrer’s mal mit wmi-
fanscien!

ﬁHEREAI.I PT
AUSSERDEM

1) Da hab’ ich doch einen
Portabel-Amiga am  letzten
Cover geschen — ja, wo
gibt’s denn den zu kaufen?

2) .Dune” mit nur §2% abzu-
tun, i1st ja wohl ein Ding! Das
hiitte mindestens der Joker-
Hit des Jahrhunderts sein
miissen! Und wann soll
WDune 27 eigentlich erschei-
nen?t

3) Thr solliet mcht immer die
Schuld fiir Eure eigene DiEm-
lichkeit bei der Post suchen
(..[oe Gelbe Gefahr”), son-
dern solltet ruhig mal zuge-
ben, daB Ever Briefkasten ein
Loch hat.

4) Zum Thema CDTV: Ich
wiire ja schon bldde, wenn ich
jerzt meinen Amiga gegen das
Teil umtausche. Da warte ich
doch, bis die beschreibbare
CD rauskommt.

5) Schreibt Eure Tests mal
realistischer, damit so ein
Langeweiler wie ,.1869" kei-
nen Hit mehr kniegt.

6) Ach ja, und happy birthday
o you...

wiinscht Stephan Schulle aus
Essen.

I) Mach ihn Dir doch einfach
sefher: Miv etiem Tucker und
‘nem alten Ciirted.,

2) Die Zweir-Wiiste ist gerade
in Arbeit und sollre spitestens
Anfarng 93 in die Shaps stan-
fen,

3) Klar heat unser Briefkasten
¢in Loch, Deiner etwa nicht ?
Ja, wie um Himmels willen
steckt der Briefirdiger denn
dern die Posr rein?!

) Hui, Du bisi _;'.:’J SO Een
Clever & Smarr in einer Per-

Ko !

wenn D
schirethst

aber ersi,
Briefe

3) Ckay,
verniinfiige

— kann alse noch dawern...
ute Besse-

&) Und fitr Dich
ririe!

DIE
PARTY
IST
AUS!

Richtig gelesen: Schluli, aus,
Apfel, Amen, wir haben von
Euren Leserbriefen fiir heu-
te die Nase voll! Allerdings
wiire in den Ohren noch ein
Plitzchen frei, deshalb
kann, wird, soll und mub}
der Spafl in vier Wochen
wieder von vorne losgehen
— 7u anderen Korperoff-
nungen kommen wir spé-
ter...

Also riickt schon raus mit
Eurer Kritik, regt uns ruhig
weiter mit Anregungen auf,
dh, an und stellt Eure Fra-
gen, Wir lesen alles, wir be-
antworten  alles  (sofern
RUCKPORTO beiliegt, wo-
bei Auslinder bitte Interna-
tionale Antwortscheine ver-
wenden), und manches
drucken wir sogar. [Die
Adresse ist auch im vierten
Joker-Jahr noch dieselbe
wie damals im Mai:

Joker Verlag
»Mailbox™
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

A200065MB T777,-|| NEU! nurd4s.- || AS0052MB  8%8- || NEC 1037A 195,- || 35" Doppellaufwerk 277

Autoboctfisecard, kpl. formatient / | | COMPETITION PRO JOYSTICKS! || Avtobootharddisk, SCSi-Cuan- | | ext. 35" Liwk., abschaltbar, Me- || einzein abschaitbar, extrem

inst., bootet mit KS 1.2,1.3, HEEE tum, 105 MB nur 1083,-, 2 ME | | tafigeh., amigefarben, eig Herst, || klein, eig. Herst. mit Garantie,

0pt.2.0, Aulopark, FFS, M5-DOS g‘m_““’ OerDiskbor! || £om L1090~ 120/240MB fiefer- | | -100% komp., setir leise, Original, | | Sonderaktion, Preissenkung

parfioniarb., steckfertig T, Datmitaline bar. . Preissenkung!

HEU !! Amegas Sterea Speaker Sysiem I, euclhesiv, flr alle Amigas__. ... B8 .tbdu:l:h:uhn. Ledarmdation, sibardarben, abwaschbar, lormschin, ﬁ-uszug

2 Boxen einzelne Volumaragel.. exira schafibar, Bassamplifior Amiga 500.., »~  Amiga 3000 Tast, . -l

& Soundverbesserer, 2.B. 1, Actiongames, Vorstellung in Ausg, 0483 1 A 2000 Tasl 1‘1 & 108172/5, CM 5-533 - 14 !-.-l-:m 43-

mkl. Matzieil, jaizt mit noch mehs Power | Fujitsu DL‘JW!'HDD el Star LC 20,24-200, 24-10.., .....:]2.-

Nullmodemkabel, 2m, vard, 5 29,=, 5 39, 10N PUT DG 1+ v0ememerrssanarersnsns 48.-  Amiga 600, 600 HD .. 22+ Epson LOETH, 1170 je ... ORI |-

Gameplayadapter. nur Hardw., 2 zusitzl. Joystickporis am Parallelp . 28+ A 3004 + Man.. T".’r A 3000 Selo ohne Monitor . A5,

Sonderposten: axt. 3,57 Amigaliwk., abschatibar, Metaligen. m. Gar. ......ooeeen. 139,- - HP-Deskjat o, Canon Bubblejet .. Fujitsu Breeze 200+bgl. I:Hhrelit. TA 43~

Mausreinlgungsset 18,90 Maushaus 8,90 25, im Kombipakat ....oeveeeeerciceeeee 23.-

Maonitorkabel Amiga an Multisync 9 pol 49,- an 15pol Ms. . 54.- AHE-Amegas

Monitorkabal Amiga an 1081/4/5, Philips CMES33, 11 . MOD, 809, ...ooccvriiarnninns 43, Hard- & Software Vertrieh

A 2000 KS 1.3, kpl, dt., 30 MB Autobootharddisk kpl. inst, + format. ... 1798, Lsden+Versand: Schirngasse 3-5

Monitorumschaltbox 3-f. 150 & EDI mEcha.nlE-’:h Z2B.1. Ami a"llr'EA F: .......... .?E.' dmwﬁ' l:ﬁl-. F.I' 1m.='“:

Wir liefern ab Lager di¢ newen Eizo Monilore {u.a) in der T-5 Strahin, 6360 Tel 08131-61850 ﬁ

Sonderposten: 3,5° 200 MM Disks, 100% Error Frea Staffalpreise ab 100 Sthck. Friedberg, % /
- Fd

Besuchen She unser Ladengeschiit: » 12,555 verach, Telle aus dem Electronle, Hard- & Sottwarsbernichl Amigadiste +Ibh Rbckumschlag
Bel Bedart: 24k Ubsrnachissrvice bel Lagenuars, aueh Saftware  Qames. Vergand: UPS-IPol-NN+ Vi -anteil, Schack T, Ausl, nur Vorkassa

e e T




Drei Jahre Amiga Joker, das mubl} gefeiert werden! Hier unser Prisent fiir treue Leser: |
Diesmal bekommt jeder Neuabonnent gleich zwei spielbare Demos geschenkt — diesmal
werden beim Abo-Lotto gleich sechs Mega-Games ausgelost!

LS h =

Feuer, dh Feier frei zum Jubiliium: Nicht nur, dab
man im Abo fiir alle 100 Ausgaben eines Jahres nur
den Preis von 9, also 63,— DM bezahlt (Ausland:
75— DM), nicht nur, dall Euch der Brieftriger das
Heft noch vor dem Kiosk-Start wetterfest verpackt
nach Hause bringt — zum feierlichen Anlall haben
wir die tollen Treoe-Priimien glatt verdoppelt!

Wer JETZT (und nur jetzt!) zuschligt, bekommt
ZWEI SPIELBARE DEMOS! Zur Wahl stehen
Highlights wie ,.Das Schwarze Aunge” (Rollen-
spiel), ,,Hexuma™ (Adventure}, ,.,The Huomans"” (a
la Lemmings), ,,Airbus A-320" (Simulation), ,.Jim
Power” (Plattform-Action), ,,Think-Cross” (Grii-
belei) und ,,Gem'z"” (Action-Tiiftelei) — spezielle
Wiinsche werden beriicksichtigt, solange der Yor-
rat reicht! Doch damit nicht genug, diesmal (und
nur diesmal!) verlosen wir IM ABO-LOTTO aus-
nahmsweise gleich SECHS AKTUELLE SPIT-
ZENGAMES unter allen Abonnenten!!!

g

S~ .I[ ,II
{5 = P
. - -.'.I"'III' '.'Il.'.'.‘III ﬂ

4

Dabeisein ist also alles, denn das Geburtstags-Ange-
bot gilt nur fiir Leute, die diesen Monat abonnieren
(Demos & Abo-Lotto) bzw. schon linger Abonnent
sind { Abo-Lotto). Fiillt also schnell den Coupon aus,
dann heiBt’s auch fir Euch: Happy Birthday —
Happy Abo!

INUR Z2UM GEBURTSTAG:
SPINLBARE GRATIS-DEMOS
UND B8 i .-iaving IM ABO-
LOTTO!!!

r_—___ S G e S S D s _____1

ICH BESTELLE AE (INKL{) AUSGABE: f

I Name & Vorname l
5
!

I PLZ / Wohnort

iCH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG

trafle / Havsnummer HONTOINHARBER:

KONTO - NUMMER:

GELDINSTITUT:

I_b-lum / 1. Unterschrift (bei Minderjiahrigen
bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

BANKLEITZAHL:

ICH BEZAHLE PER VORKASSE

| Diese Vereinbarung kann ich innerhalb ven | (SCHECK LIEGT BEI)

| acht Tagen bei Joker Verlag, Untere )

B i e ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH:
| Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige ! :
| Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch

(JBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO:
NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BEl ZAHLUNGEN ODER
KORRESPONDENZ IMMER IHRE
KUNDENNUMMER AN!

___ Bitte einsenden an:
JOKER Verlog ® Abo - Verwaltung
Untere Parksirafle 67 * D - 8013 Hoar bei Miinchen

LWEH-H 1K DAS SCHONE HEFT NICH] ZERSCHNEIDEN WOLLT: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURUCH AUC

I Absendung des Widerrufs. Ich bestitige die |
| meine xweite Unterschrift:

Datum / 2. Unterschrift

r

|

I
L--———

T




Mutig, mutig: Trotz des Ur-
heberrechts-Kleinkriegs
gwischen Mirages .Hu-
mans” und  Psygnosis’
~Lemmings” hat sich pun
auch Loriciel einer sehr ihn-
lichen Grundidee bedient!

Bise Monster haben emn
paar magische Ringe gemopst
und sie in den sechs Leveln
des Spiels versteckt. An sich
ein klarer Fall fiir  Super An-
gel”, den hérenstarken Super-
helden mit der Lizenz zum
Flicgen. Leider ist er etwas,
dhem, ungeschickt, jedenfalls
kann er die Ringe micht selbst
aufklauben, Das erledigt sein
Cousin ,.Toons”, der dafiir
sonst michis auf Reihe
kriegt — vor allem trottet er
dermaben himlos durch die
Oegend, daB er in jeden Ab-
grund fallt...

Vom Spieler gestevert, darf
Super Angel nun seinem Cou-
sin den Weg zu den emzelnen
Ringen ebnen. Konkret mub er
ganze Horden von Monstemn
plitten, seinem Verwandien
Treppen unter die Fiibe wer-

die

fen oder Sperren wegspren-
pen. Die  Aufgabenstellung
sicht in jedem Level etwas an-
ders aus, dazu kommen Bo-
nus-Abschnitte, 1n denen
Toons unter Zeitdruck allerles
Objekie  aufsammeln  soll.
AuBerdem gibt’s punkte- baw.
lebenstordernde Extras  und
Shops, wo man diverse Wal-
fen fiir Angel sowie zusitzl-
che Energie fiir beide erwer-
ben kann.

Das Smel verlangt neben

Kombinatonsgabe auch das
richtige Timing, wobei man
aber wvon emer tadellosen
Stick-Steverung  unterstiitzt
wird. Die Grafik ist sauber ge-
zeichnet und newt animiert,
auch iiber den Sound it sich
nicht meckemn. Dennoch wird
das ungleiche Helden-Paar
kaum Kultstatus erreichen, da-
zu mangelt es den Jungs ganz
einfach an wirklich ejgenstin-
digen Features. Aber spielens-
wert ist diese Mischung aus

Das Toon-Team

The Cartoons

Strategie und Geschicklichkeit
allemal, trotz der ungeklirten
Verwandtschaftsbeziehungen!
(rf)

THE CARTOONS

72%
67%
A

ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 76%
DAUERSPASS 72%

FUR ANFANGER

SPEICHERBEDARF

SPEICHERBAR
DEUTSCH

~Anfangs sieht’s ja ganz nett
aus, aber je linger man da-
mit spielt, umso weniger
Spalh macht es” — so sprach
der groBe Stratege Joachim,
und recht hat er. Haupt-
grund: Die 20 Quests sind
cinfach zu geradlinig aufge-
baut...

Normalerweise heiben die
Arbeits-Einheiten ber  emnem
Strategical zwar Missionen,
aber Paladin I1 hat wie sein
einstmals sogar recht berithm-
ter Vorginger einen starken
{(Fantasy-) Rollenspel-Touch,
was ihn in die Nihe von
~wammors of Releyne” oder
auch .Hero Quest” rickt. So
verfilgt der Paladin z.B. iiber
entwicklungsfijhige Charak-
terwerte und emn Inventory, er
kann kimpfen, zaubern und
auf einer Karte nachschauen,
wo er schon iiberall war. Bei
ethichen Quests wird er auch
von bis zu neun Kollegen be-
gleitet, die sich ebenfalls vom
Spicler stevern lassen, aber
keine Charakter-Entwicklung
durchmachen.

Der Blender

Doch wie gesagt, der Ar-
beitsalltag unseres Paladins er-
weist sich auf Dauer als eher
emtbmg:  Gelatscht, gesam-
melt, gekimpit und gezaubern
wird immer schin rundenwer-
se, und die Aufgabenstellun-
gen sind auch stiindig nach
demselben Strickmuster auf-
gebaut — befreie alle Gefan-

genen, finde alle weiben
Schriftrollen, zerstbre alle

schwarzen Schriftrollen usw..

Paladin II

Die Maus/Menii-Steuerung ist
dabel wunderbar umstindhich,
zudem darf nur am Beginn ei-
ner neuen Spielrunde abge-
speichert werden. Und die
Grafik? Nun, Vogelperspekti-
ve, ansonsten dhnlich Gde wie
die iiblichen Stratego-Waben.
Und der Sound? Die FX glei-
chen einem Schlaftabletten-
Chor, lediglich die Titelmusik
khingt ganz vemniinfng.

Wen das alles mcht ab-

schreckt, der kann sich weitere
Quests per Editor erstellen
oder gar eine komplette Quest-
Disk (mit 20 Stick) bei
Impressions bestellen. Aber
wen schreckt das alles micht
ab? (mm)

PALADIN Il
(OMNITREND/IMPRESSIONS)

ABENTEUER - STRATEGICAL

+EINTOMNIG*

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

26%
45%
48% |
VARIABEL: 2 STUFEN
PREIS DM 89,-

sacHERBEDARF LT
pisks/IwETRLOPEY IIEFIE ICE0D
HD-NSTALLATION TN
SPEICHERBAR | SPIELSTANDE |
DEUTSCH |_AMNLEITUNG |
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EINE HANDSIGNIERTE CD

VON SOUNDMAGIER

- CHRIS HULSBECK!

e

Das gibt's nur im Joker, und auch da nur in einer limitier
ten Auflage; Chnis Hiilsbecks Debut-CD , SHADES" (10
Stiicke plus ein Bonustrack, darunter ein 15-miniitiges
Turrican-Medley, R-Type und Addicted to these Games)
sowie seing brandneue Scheibe [ TO BE ON TOP'L > T1-
tel mit Megamixes von Battle Isle bis Gem’X) vom Mei-
sler pers mbich signient!

Beide handsignierien CDs sind exklusive Sammiler-
stiicke und eignen sich hervorragend als Weihnachisge
schenk fiir jeden Musik- und Spiele-Fan. Nur solange der
Vorrat reicht, fiir licherlich — DM pro Stiick.

i nt
|| Chris Hiilsbeck Ul '

BESTELLADRESSE:
JOKER VERLAG
JOKER SHOP”
UNTERE PARKSTR. 67
D-8013 HAAR

Nachnahme-Lieferung ist nur im Inland misghch, ber Vor-
kasse (Geld oder Scheck liegt bei) sind 5,— DM Portoge-
biihren dazuzuschiagen




sﬂienLul'h'numuHﬂBﬁdenu.
station ein m:hﬁyzr I\!Hﬂﬂ.;:_

mu entwickeln: Nach ,,KEH-
nedy Approach” und ,,To-

werm”wmrdentztm-
e :

Software mit dem  herben

- Charme professionellen Aus-
 bildungsmaterials aber nun auf
der Spiele-Maschine Nummer 55_
eins zu suchen hat. weil wohl:

nur die Lufdahrthchﬁrdﬁ

Denn hier geht’s so richtig o
realistisch, komplex und damit

auch kpmphzten m,:ﬂle. bei-

‘mung vor dem
alle Pil-:rr.en hﬁmn auf die ﬂgar
: HANDHABUNG

dan Vor-Lotsen wirken d&g&—

- gen hEmahﬂ wie eing wilste
-éﬁhen-EﬂIIEml

Zocker diirffen  also

e, derent grﬁﬁter Wuonsch-
- traum es wiire, via (Null-) Mo-
'dﬁm die Flusbewegungen ih-
- I‘EI‘ Freum;b m kmr:i:mm‘&n-

......

hﬂhbﬂlﬂﬂﬁFﬂﬂkﬂﬂkﬂhﬁ
i Em*I{iafste]Iuﬂg Trotz null"_
- S{mmi {anBer dem Funkver-
~kehr) und etwas ruckelig ani-
'.Irm:nﬂr Girafik, die sich auf ei-

Vollblut-
 Chance nutzen und jetzt un-:ji'
: tmﬁghch EE‘IIII;‘.IEII'[[ davon-
sitzenbleiben, kaufen

; um:l _spielen” sollten nur Leu-
WO Trau:u:clll hereus 1990 ein-

checkte — was dieses Stiick

......

......
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. LUGLGTEEN SIMULATION |

H | . ARGEHOBEN"

mtlm-ﬁrbﬂiispiau. m}:l_- —:-:n:lt_"s

GRAFIK zwﬁ o

ANIMATION al

,'= SOUND-FX

1. Da siehst Du nun, Du armer
Tropf und kratzt Dir Deinen
Schopf. Was willst Du wn? Du
kbnntest Dich erstmal etwas im
Verlag umschaven {weiler bei der
MNummer 35) oder Beschwernde we-
gen  Unlogik einlegen, denn
Schorsch ksm im  Vorginger
schlieBlich nicht in allen Vananten
mit dem Leben davon (ab zur 503!

2. Beiliufig pfeifend schlenderst
Du 7u Schorschi hinilber, fame-
melst eine Tetris-Daskette aas der
Gameboy-Fioppy und raunst dem
verbliifften Entfiihrer ins Ohr: ,Ich
bin vorn Militirischen Matschhirm-
Dienst und hab'n  geniales Ge-
schaft fiir Dich! Hier. mmm diese
Disk, Viel wertvoller! Kannst mir
daffir die andere geben, und ich
beldstige Dich nie wieder. Okay?"
Schorsch versteht kein Wort, and
dic  vemnachliicsigie Brigina st
rechischaffen empirt. Do Fer-
kel!™, beschimpft sie Dich. ..Du
Ekel'™ Fiirkiil und AKal versteht
Schorsch. Er schreit anch . Ak3al!
Gitld-pash!”, preifi sich (am ond
hastet nach Westen davon. Weter
bei (14).

3. Dem Ninja ist nix zu schwir.
Du langs: noch einmal hin und
hast diesmal einen Wandelstern in
der Hand, den Du schnurstracks

auf Schorschi abfeuerst. Er ver-

warndelr sich jedoch unterwegs
einen Frosch, prallt am Schlizer
ab und bleibt vor Brigittas Nase im
Gras liegen. Die gibt thm einen
KubB. und schon steht Prince vor
ilir! Beim Anblick von Schorsch
samt Messer wiinscht er nicht zum
erstenmal,  er - wiine — Michael
Jackson, schnappt seine  Gitarre
und verabschiedet sich. Weiter bei
(24),

4. Zuversichthch versuchst D,
Dein Wigelchen zu starten, mubt
jedoch bald einsechen, daf der
praktische Luftkiihlungs-Propeller
im Eimer i3t. Kein Problem, dann
schichst Du eben — geht ohnehin
schneller.  An  einer Kreunzung
htilist Du ein. denn westlich schallt
¢s schaurig gus dem Park; . Huoaar!
Schlitziiiin!™, In  dieze Kichiung
geht's weiter bei (6), auf der Quer-
straBe entweder nirdlich (25) oder
siidlich (33).

5. Frizschen Mutes stehst Du nun
{den Park im Riicken) auf der
nord-sidlich - verdaufenden 56

G "' W

| F" -_hHﬂP ﬁllgngl

RN

Shopping-Strabe, der exklusiven
Einkaufsmeile von Haar. Im Mo-
ment ist freilich alles e, der Bou-
levard schweigt unter niichtlichen
Wolken, Siid (22) oder Nord (15)7

6. Tja, Dein Fahrzeug ist wohl
nicht mehr zu gebrauchen (soweil
Du eins hattest), Davon abgesehen
handelr es sich hier um einen Weg
mit lockerem ond tefem Sand,
FuBmiirsche  sind also angesagt.
Und zwar entweder gersdeans
nach Westen (59) oder den ab-
eweigenden nbrdlichen Pfad ent-
lang (29).

7. Ein weillerer Kellerraum_ eg ste-
hen Tresore an der Wand, - Be-
stimmi ein Vermdgen drin! Hach,
cinmal sin Geldbad nehmen  wic
Micheel Dock! Schim Dich, wer
wilrde jetzt an schniden Mammon
denken? Es gibt Wichtigeres, die
Indy-Diskette zom Beispicl. Oder
war's Brigiua? Egal. weiter mit
(28).

8. Todesmutig stirmst Du  das

Biro. und sofort fillt Mixchen

iiber Dich her: ..Ah Oskar, da bist
Du ja endlich! Wie konntest Du es
wagen, in meinem Test zu Die
Katzedrale zwei Kommas zu iin-
dem?! AuBerdem...” Du tastest
Dich entschlossen durch die iber
Demen  Kopl  hereinbrechenden
Schallwellen hindurch, bis Deine
Fingerspitzen das zane Topi-
pilinzchen spliren. Ein fester
Griff, und es 15t Dein. Jetzt aber
nix wie zurlick zar {35)!

9. Du liBy Dich an den verbogenen
und zerschliteten Gitterstiiben vor-
bei in das Loch hinab; vor Dar tut
sich ein kahler Kellermraum auf,
dessen Glithbirne matt vor sich
hinleuchter. Die Kammer scheimnt
leer zu sein, Horch, war das eben
ein Huaa! Lirdid!"? Ob die Ant-
wort unter der Nummer (54) zuv
finden ist?

10. Dies ist die Rompelkammer.
und hier steht immer noch Jokers
Schreibtizch. In dem Tobuwabohu
dieses Wahnsinnigen findet sich
gewil nichis von Wer, das weiBi
Du am allerbesten, wenn Du selbst
der Joker sein sollest. Zufiillig
schaust Du aof Deine Uhr (Jotch,
logo!) und stellst entsetzt fiest, dab
schon viel zuviel Zeit verstrichen
st Jetzt aber im Turbogang weiler
bet (57).




Wo viel Licht ist...

Mehr Schattenspiele

da er selbst kanm bahnbre-
chende Nevenmgen vorzuwel-
sen hat: Der Hersteller heibi
jetzt Krisalis statt Domark, die
Story entstammt dem Sk-Mi-
licu und micht mehr dem Fanta-
sy-Genre, die Maussteuerung
wurde etwas komfortabler ge-
staliet, und auf die Zauberei hat
man ganz verzchiet — das
war's. Automapping sucht man

Kimpfe laufen nach wie vor
weitgchend automatisch ab, Als
kleines Trostpflaster darl man
sich nun allerdings wesentlich
hiufiger mit den 15 verschiede-
nen Monstersorten rumstreiten,
wofiir allerlei  Ballermiinner
und sogar ein hiibscher Flam-
menwerfer zur Verfiigung ste-
hen.

Die Vorgeschichte scheint
man sich von dem Film ,Al-
ens” ausgeborgt zu haben: Eine
Raumstation im  Planetensy-
stem Magma 6 meldet sich
nicht mehr, also sollen dort vier
Helden mal nach dem rechten
schen, denn der lauschige Win-
kel ist immerhin das Entwick-
lungszentrum fiir die  gefihr-
lichsten Waffen des Umiver-
sums! Das Quartett 136t sich in-
dividuell zusammenstellen oder
standardmiibie vom Programm
ibernehmen, eine persinliche
Gestaltung der einzelnen Cha-
ruktere ist aber nicht mehr drn.

Mit diesen Jungs, Miidels
undioder Cyborgs  erkundet

man nun die insgesamt 14 [so-
3D-Labyrinthe von Magma 6,
wobei erfahrene Schattenliinder
trotz aller Vereinfachungen ge-
gentiber Meu-Beschatteten
5\11;|1E':l'|ir:h leicht im Vorteil sind.

immer noch vergeblich, und die S

Wie gewohnt, erfolgt die
Auswahl der diversen Befehls-
Modi  (Team-Formation, Ein-
zel-Steuerung,  untersuchen,
aufnehmen, benutzen) durch
das Anklicken von Kopf und
Korperteilen des  Helden-
Grundrisses am unteren Screen-
rand — allerdings ist es jetzt
nur noch einer, man mub sich
also nicht mehr durch die ge-
samte Crew klicken. Es wurden
noch mehr Details verbessert,
#.B. blinken diec benutz- oder
aufklaubbaren Gegenstiinde 1m

I]L-r "Jurganger -shadowlands’” wurde aufgrund seiner Photoscap -
tion in der Geschichte des Lichtspiel-Abenteuers gefeiert — gegen diese Lﬂbeshynmen
mub nun der Nachfolger ankimpfen...

Raum auf, sobald der enispre-
chende Befehls-Modus  akui-
viert ist. Aublerdem ist das Spiel
etwas schneller geworden, Pro-

bleme mit dem Echtzeit-Ablanf

pehiiren somit der Verganpen-
heit an. Nichisdestotrotz - hiitte
das Scrolling ruhig noch flouer
ausfallen diirfen, vor allem.
weil sich an der sparsam am-
mierten und wenig detailnei-
chen  Grfik: gegeniiber
~Shadowlands” praktisch nichts

gefindert hat. Was andercrseits

aber auch bedeutet, dall die

.15t ¥iel Schatten!

e-Technik als Revolu- >

Lichtverhilinisse von i.ll‘lﬁl:'.'.‘.t‘"_f:
troffenem: Realismus sind, nur
dalBl jetzi nicht mehr Fmieh i
sondem }hghﬁach’i‘amﬁiﬂn-x i
pen, Deckenstrahler efe. dafiie.
verantwortlich zeichnen. Sound -
gibt's jedoch nur wenig, uni L.;g
was s gibt, 1St wenig ht':m_l—
schend. ;_:f.
Bleiben noch drei Dinge zu
erwithnen: Erstens wind kaum
nachgeladen. zweitens b-enﬁbgt
mian fiir Spielstiinde eine Hﬂ_fﬂr*
mmrerre“ﬂmk. und drittens wird
das Game demniichst auch
kmnpiett in deatsch erhiiithich:
sein. Wer also den Vorgiinger
mochie. darf unbesorgt nw::hla: “

ein ﬂﬂmﬂ'.i Hﬂb&ﬁ;ﬂﬁk‘lﬁﬂz:
Licht in die Sr:h:aliﬂnwil. brin--
gen.. Emﬂﬂ
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VOM SKLAVEN ZUM IMPERATOR |

Alle Wege fiihren nach Rom, das wissen auch die Jungs von Millennium. Und weil griine Wit- |
wentroster hier fehl am Platze wiren, dreht sich bei ihrem Nachfolger zu ,,Robin Hood" alles
um Hector, einen Sklaven mit Drang zum Héheren... |

Doch Rom ist weit, zomal
wenn man in Hercolanasum
wohnt, einer Stadt am FuBe
des Vesuy. Noch dazu ist die-
se Gegend neben Pompej cine
der ungesiindesten 1im gesam-
ten Rdmischen Kaserreich,
denn was der kurz bevorste-
hende Vulkanausbruch alles
anrichten wird, 186t sich
schlieBlich in jedem Ge-
schichtsbuch nachlesen. Sollie

Dvie spinnen, die Riimer?

Wuselménnchen mit witzigen
Animationen, wird nun per
Mauosklick quer durch den ge-
filllig gezeichneten und Bild

es hingegen gelingen, das nur
von der See aus zugiingliche
Stidichen rechizeitip zu ver-
lassen und im Chaos der Kata-
strophe vorher noch schnell
ein paar reiche, degenenerne
Riimer auszurauben. dann wi-
re das doch die Chance fiir ei-
nen kameregeilen Sklaven
wie unseren Hector! Damit ist
auch schon die Aufgabenstel-
lung des ersten der insgesamt
sechs Szenarien grob umris-
sen; spéter darf der Held z.B.
als Heerfiihrer in England und
Agypten fighten oder gar in
Rom um den Job des Impera-
tors rangeln.

Wer auf Schubladen steht,
sollte das Game in der fiir
Mixturen aus Adventure und
Strategie reservierten ablegen,
wer sich hingegen mehr fiirs
Spieling interessiert, der stelle
sich eine ,Populous”-Land-
schaft mit isometrischem
Bhickwinkel vor, wie sie be-
reits beit Robin Hood™ ver-
wendet wurde. Hector, ein
kleines, braun gewandetes
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fiir  Bild  mitscrollenden
Villenort gescheucht. Fir lin-
gere FuBmiirsche Libt sich auf
einer gelungenen Uberblicks-
karte das Ziel emnstellen. und
schon macht sich der Bursche
auf die Sandalen — ganz so,
wie man das noch vom Sher-
wood Forest her kennt.

Trifft Hector unterwegs auf
andere Minn- und Friuleins,
kann er ein (in der Verkaufs-
version deutsches) Gespriich
vom Zaun brechen, das sich

freilich auf die drei Anweisun-
gen Griiben, Fragen und Dro-
hen beschrinkt, woraus der
Eechner dann einen passenden
Satz bastelt. Herumliegende

Endlich in Rom!
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Objekte * kiinnen genommen
werden, falls das stiindig ak-
twalisierte Handlungsmenil so
etwas erlaubt, und wer ein
paar Sesterzen in der Toga
hat, darf sich gar ‘nen Keks
kaufen — oder auch niitzli-
chere Dinge. Die weitgehend
selbsterklirenden Meniis (fiir
die strategischen Parts gibt es
ein eigenes ,Stenerpult”) le-
gen dem fliichugen Ex-Unter-
tan jedenfalls kaum Schwie-
rigkeiten in den Weg, und

auch sonst zihlt die Hectora
de wenigstens anfinglich zu
den Historienschinken mit
moderatem  Schwierigkeits-
grad.

Zahlreiche chice Zwi-
schengrafiken bringen opti-
schen Pep ins Iso-Reich, dazu
kommen pseudo-zeitgeniissi-
sche Musikstiicke und recht
vielfiiltige  Sound-FX = wie
Schafbloken etc.. Wenn die
reine Freude aber letzten En-
des doch nicht ganz porentief
rein 1st. dann wohl deshalb,
weil man Hector alles in allem
doch ein paar Handlungsmdg-

e e e e el o o T et i '....%r
H

lichkeiten mehr gewiinscht
hiitte — aber anch so garan-
tiert Millenniums Sklaventrei-
berei viel Kurzweil auf dem
Weg nach Rom. (jn)

ROME A.D. 92
(MILLENNIUM)

ANIMATION 62%
HANDHABUNG __ 72%
DAUERSPASS 70%
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Wie heilit es so schin: Keine neuen De-
mos, keine neue Demo-Galerie. Aus die-
sem kiihlen Grunde mubtet Ihr den Okto-
ber leider ,.undemologisiert” iiberstehen,
aber jetzt ist die Durststrecke ja wieder
vorbei — diesmal haben wir sogar eine
ganz besonders hiibsche Ausstellung Zu-
‘sammengekratzt!

AUTUMN 4984,
__A PERIOD OF CHAOS AND CORRUPTION.

' GUARDIAN DRAGON

e D T L R
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T - - - . ; Sche etwas  bildlicher Drachenauge eindrucksv :
!'.'!'"Ht.'! W asser sind tief Art HI:'__"|'I'll..‘l..'h"f..jilr]l;.'l..']'-.l..'l'l] P ll:llt'."rl " !l;. ;l."n-._::r. : ;:uﬂl]: l::r-,r. T.J‘Irf:,.lll _rIJ.LIJ,lLl 1L. 1|"|l.:|1 |fIU5|- L ]H” ~
: , : gcht’s beim  Wachdrachen™  auf, untermalt von abwechs- i

wer wiibite das besser als die eingeblendet; alles in allem e e e o e - X
der Kefrens zu, hier be- lungsreichen Rhythmen. Ein :

Fans der (eigentlich gar ein Hochgenub fiir den Ken-
nicht so stillen) Silents? "-p..1 ner von  abstrakier Kunst
testens  seit threm  twollen  Besonders gut kommt bei
+Hardwired” sind sie den diesem Zwei-Disketter jener
Freunden der bewegten Grafikeffekt riiber, bei dem
Kunst bestens bekannt und die Vector-Bobs dhnlich wie
haben auch jetzt wieder eine Stoffbahn verdnlli wer-
kriftig zugeschlagen: XPose den; aber auch die roterende o i L A O :
baariift dan Betraskiter. ol Kugel, von deren Oberfliiche r-rm*.-‘rr,-n nrn-;:l‘.:'llls brennende wie .f':-Ll.ll._‘“]ll..‘].l u_rnL_ru_-v...T-r].
formattiillenden Vektor-Kn- uhlln s¢ Piinktchen aufstel- Kerze :_|r'||‘|ﬁ'[_-.-:-|‘:. Nach ‘.j.lﬂf'..'[ o, s LIT“JL.-‘ h“.] ool b
stallen, die sich iiber den gen, .11; am Ende den Na- h"“h"J[:'uln_"ll“"".t?m" L:”-l]“_ i gu::u;_zchhn:h-:_'r: _I-.m
Screen drehen; es folgen  menszug der Gruppe bilden, g BEAk5 ';j.;m” nichtig zur - hrig |L:’_|_‘:-"-._'II_'l'IFJI_‘1|_"F..l:t':-ill_"h[-
Bob-Schlangen und ganz er- zeugt von den professionel- hu.".h':' ':['31.'3'_"1'1':]” ':..']-"FIJ.IE“[C lich h;:rnlnku.ru.‘.r Alien u.mi
staunliche  Flastik-Linien. len Qualititen des stillen ]-11-R|:*h..t..1r_:':!|}..-;.'n :.11..11 FliJ..-H-L‘-["I- u.'ul_-.'.'l'ler.lu'_i.e‘ E_I_.-jb!.]ﬂ_‘den hrfn—
Im weiteren Verlauf schwir- Teams. Apropos: Die Tech- Lf”;“i "} I”T_['"'_ "=r-'“""r"‘"'f““f ”l"j‘_ gen ‘j‘-‘_“_ ;‘-‘Lh_'l[ll_'ﬂ <o ].—Fm.h.' |
ren hochflexible Drahi-Mo- r'll'.'f".'.'.'-lt']ll[]-Li]Jn'll._‘l'r!]:l]LI]t:i__‘ St :.1|_J'I _‘“:-l._]'l]I'I'II [-]l!15-.|_-]-!1:[1: .[.—:-., HI:‘II.. .r._!|ll: .-r._‘ILI .HE.IIL:L:IFII:L
delle umher, und schhebhch zwar leicht verdaulich, aber folgt d;f.:r F.l_l'm ok E""mjl].;':: kit iy Y.
werden nachemnander meh-  nmicht unbedingt sull. .. 85 .,'1'[}_5{. '.I'th]-{'.“'_ o bl'ad.[ B TR S vl
e ROE-Plismed (36 e 3 schlieBend blist sich ein  len Ausklang sorgt.

commit der geneigte Zuseher  explodierender Wiirfel been-

r einen Schwank aus det dann die erste Diskette,
dem sorgenvollen (Knatsch  die zweite beginnt mut einem
mit den Kollegen...) Leben mathematischen Kunst- 4
der Gruppe 2zu lesen —  stiickchen, bei dem drei klei-
wihrend im Hintergrund ne Kugeln eine griibere be-
zwel spdrlichst bekleidete leuchien, wihrend sie sie

vipakedll




Die vier Schweden Jas, Tip,
Mantronix und Uno halten
sich optisch eher bedeck,
auf threr (einen) Disk findet

Reich der Noten fithlt sich
das Schweden-Quarteqt of-
fensichtlich (oder offenhir-
lich?y zu Hause, thre tber-

irdischen  Sphéiren-Klinge,
Jazz-Arrangements und flot-
ten Regpgae-Einlagen erge-
hen zusammen rund 30 Mi-

scheiden, wohingegen alle
anderen heute vorgestellten
Demos IMB  Arbeitsspei-

cher sehen wollen.

Zum SchluB haben wir noch
ein Schmankerl fiir all jene,
die auf so richtig abgedrehte
Sachen stehen, beschnitten

Dazu sprudeln kleine Mu-
siknoten aus dem angeklick-
ten Disk-Symbol, die den

Demologen wohl animieren
sollen, sich endlich fiir eins
der acht vorritigen Musik-
stiicke zu entscheiden. Diese

man weder komplexe Gra- nuten abwechslungsreichen die Leutchen von OMD/Rin-  sind allerdings bloB von mit-
fik-Routinen noch schnelle  Hiirg den sich kein gard doch mal génzlich an-  telmiBiger Qualitit, so dab
3D-Objekte. Aber wilhrend wahrer Sound-Freak enige- dere  Prisentations-Wege. wir uns lieber noch mit ein
die Augen mit ein paar hiip-  hen lassen sollte! Mehrere Nach dem Laden ihres zwei-  paar Gags beschiiftigen wol-
: fenden Vektor-Billen und anwihlbare Scroll-Texte ge- disketigen Avantgarde-De- len, die sich die Jungs haben
: sparsam  verteilten Grafik- ben wilhrend des akusi- mos taucht scheinbar nur die  einfallen lassen: Per Klick
Giags (Sternen-Scrolling  schen Erlebnisses Auskunft gewohnte Workbench-Ober-  auf ein Kiirbis-lcon 1iBt sich
etc.) abgespeist werden, iiber das symphonische De- fliche am Screen auf, doch ein Pin Up-Girl hervorzau-
] wartet auf die Ohren ein mo, die ecinzelnen Musik- kaum klickt man eins der bem. und wenn man das an-
: Festschmaus — neun ver- stiicke und die Gruppe beiden Disk-lcons an, wird gebliche Dosshell-Window
-3 schiedene Musikstiicke kin-  selbst.  Erwiihnenswert sl ein Fenster geiffnet, das oOffnet, krabbelt eine Fliege
i nen hier in einem Menii an- awch, dall sich dhe Knstall- aussieht, als wiire jemand dber den Bildschirm — fragt
o gewihit werden. Und im  Symphonien mit 512K be- mit dem Lkw dariibergerollt.  uns jetzt bitte nicht, ob das

alles eine ticfere Bedeutung
hat...

@ cRYSTAL SYMPHONIES ROLLING... '
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Alex Dassler aus Miinchen hat sich aus
dem Demoversand-Geschiift zurlickgezo-
gen, aber wir haben selbstverstiindlich

Die beste

Nachricht ganz zum Schlufi:
Die Demos kosten nur schlappe 1.80 DM
pro Disk, dazu kommt eine Versandpau-
von 5— DM, und auf Wunsch
liBt sich Hans-Wemer sogar zum Kauf
auf Rechnung itherreden. (rf)

CC Soft & Hardware
Hans-Werner Schmitt
Peterstr. 2
6501 Uelversheim
Tel: 0 62 49/24 23

weder Miihle noch Kasten gescheut, um
eine nepe Bezugsadresse fiir Euch ausfin-

schale

dig zu machen. Voila, her 1st s1e:




Dr. Freak feiert den Joker-Geburtstag, indem er sich mal einem Thema widmet, das
weder mit Riubern, noch mit Kopierern zu tun hat: dem Hacken. Ironischerweise
brach die Telefonleitung mehrfach zusammen, wiihrend er sich mit Andy und Peter
vom ,,Chaos Computer Club” in Hamburg unterhielt...

*: Andy, Euren Club kiinnte
man ja quasi als die Gilde
der Hacker-Zunft bezeich-
nen, wie definiert thr eigent-
fich selbsr den Begriff
~Hacken™?

CCC: Hacken ist der schiip-
ferisch kntische Umgang mit
Technik und zugleich erleb-
nisorientiertes  Lernen. Das
umfabt viel, schr viel, und
war auch schon durch die
Jahrhunderte vorhanden,
man kénnte z.B. Mozart als
Hacker bezeichnen. Ja, ei-
gentlich jeden, der Technik
beherrschen will.

22 Hmmm, wenn wir die
Jahrhiunderie vielleicht doch
mal kurz beiseitefegen und
uns auf das beschriinken,
was Onio Normaltelefonierer
ader auch der Film . War-
games” wmter Hacken ver-
steht, also das unbemerkie
Eindringen in ein fremdes
Campuiersystem seil
wann gibt es diese Tdatigkeit
iiberfaup ?

CCC: In Amenka schon seit
den 60er Jahren. hier bei uns
ging es aber erst in den
S0ern richtig los.

?: Was war denn bisher die
spektakuliirste  Aktion  auf
diesem Gehiet”?

CCC: Nun, deutsche Hacker
haben sich vor einiger Zeit
in den NASA-Rechner von
Cap Caneveral reingehackt
und dort einen Wurm losge-

—

lassen...
2: Einen was?
CCC: Einen Wurm, so nennt
man halt ein Programm, das
sich gewissermallen selbst
reinhackt und  einpflanzt,
bildlich gesprochen.
22 Und welchen Schaden har
der Wurm angerichter?
CCC: Unseres Wissens gar
keinen, das war ja auch gar
nicht der Sinn der Ubung.
Trotzdem haben wir friiher
immer eine auf den Deckel
gekriegl, wenn irgendwo
was Griberes passiert 1st!
Ich denke nur an die Hacks
in dem Schweizer Kernfor-
schungszentrum oder bei
Philips — danach fand beim
Chaos Computer Club stets
eine Hausdurchsuchung
stait, die natiirlich ergebnis-
los blich. Naja, inzwischen
weil man, daB wir den
Hackern nur ein éffentliches
Forum bieten wollen und
auch eine Vermittlerrolle ge-
eeniiber der Presse iiberneh-
men, wie ctwa im Fall der
Barclay’s Bank geschehen.
2. Welche konkreten Lei-
stungen bietetr Euer Verein
denn so?
CCC: Es ist ein richtiger,
cingetragener Verein mit ei-
ner eigenen  Zeitung, der
~Datenschleuder”™, einem
Jihrlichen Kongrell und vie-
len, vielen Mitgliedern.
?: Sind Hacker fiberall auf

der Welt so straff oreani-
stert?

CCC: In den USA und in
Holland 1st es dhnlich wie
bel uns. ansonsten wiiBte ich
nichts. Aber wir versiehen
uns selbst sowieso eher als
grobe Familie ohne direktes
Wetthewerbsdenken, bei der
es auf solche Dinge nicht an-
kommt.

?: Wie har die Familie denn
auf jene deutschen Hacker
reagiert, die damals fiir den
KGHE gearbeitet haben?
CCC: Ach, die leidige Ge-
schichte. das haben die Me-
dien total aufgebauscht! In
Wirklichkeit wurde es den
Jungs selbst unheimlich, sie
traten deshalb auch von sich
aus an den Verfassungs-
schutz heran; aber das war
ohnehin ein einmaliger Aus-
rutscher. in der Regel halien
sich Hacker an ihren Ehren-
kodex.

*: Und der wiire?

CCC: Ein guter Hacker
checkt die Informationen nur
ab, er vermeidet jede Zer-
storung und arbeitet nicht fiir
Geld. Die schwarzen Schafe
werden auBerdem meisiens
schr schnell bekannt — und
sind dann natiirlich ein ge-
fundenes Fressen fiir manche
Presse-Organe!

i Das Klingt ja sehr mora-
lisch, aber waren ex nicht
die Hacker, die das Blue

Boxing und das Telefonieren
mit  fremden Kreditkarten
aufgebracht haben?!

CCC: Das mit den Kredit-
Karten ist bei uns verpint, da
es ja wirklich sehr unfair ge-
geniiber den  Karten-Besit-
zern ist. Beim Blue Boxing
sicht’s schon anders aus,
weil da ja eigentlich bloB ein
paar Relais .miBbraucht™
werden und der ganze Scha-
den in den Pfennigbetrigen
besteht, die sich die Telefon-
gesellschaften untereinander
in Rechnung stellen. Aber
ich mull zugeben. daB es zu
dem Punkt auch bei uns im
Club verschiedene Meinun-
gen gibt, manche glauben
sogar., wenn das jeder ma-
chen wiirde, miibten die Te-
lefongebithren bald sinken.
?: Na, da kann man tarséich-
lich anderer Meinung sein,
dennoch mufi ich das Ge-
spriich jetzt leider fiir vier
Wochen unmterbrechen, weil
uny der Plarz ausgeht — wir
werden also wohl oder iibel
im nichsten Hefr weiterguar-
schen miissen. Haltetr bis da-
hin die Telefonleinung  sau-
ber;

Euer

- Joker Verlag

CIR-T'KW\

W Freak™
Untere Parkstr, 67
D-8013 Haar
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Harte Soft fir hameé Zocker
Unreal®, .Wongs™ und _Hero's
Ques®. Plus tolle  Emsteiger
Tips filr schdneres Spiclen’

Amiga Joker 2/92

Ganz schin  bissig:  Knackige
Tests e - Another World™, _Robo-
wop 3% und  Wrestle Mania®™, ein
sahnekmrschendes Interview mit
Factor 5 und alles Wissenswerie
fber Virenbekimplung!

Amiga Joker 992 :
Spitzensport: - Int | Sporis
Challenge™. ‘. Tennis Cup 27
und eingrofes Socoer-Special,
dazu  Messe-Newheiten - aus
Chicago, preiswerte Turbokar-

ten und ein kritischer Hj;c!-. a.uf
Lemsoftware!

Zugreifen. ..

ﬂwvh

Amiga Joker 10/91
Ubemsichtlich: Grofe  Specials
iber das JCDTY" und _Disket-
tenmugazing”, sowie Spiclepower
von JCruise fora Corpse” bis zum
JBundesliga Manager Prol™!

Larry

als dber - Handhelds

grammiercrs, Tesis von . Beast
I ond - Lotes T soavie viele
Neuheiten firs COTV!

wmicht mal genau den Exemplaren

passiert,die in Eurer Sammlang
noch fehlen, schickt Thr die Post-

: karte-mit Eurer: Bestellung am

casolange der Vorrat reichi -
alle hier nichi aufgefOhrien Ans-

~waben sind nAmlich schon 1Engst
2 wergniffen!!! Damit. Euch das

besten noch heute los. Einfach
dic gewbnschien Hefie draof-
schreiben und ab damit an fol-
gende Adresses

Mm;ﬁ:g prichtig: ;Epic”, Elvira
0%, Mhght & Magic 11T und

"5‘ i Test, dary probe
uind
urbokarten, garmiert mit heien
Mews von der CES in Las Vegas!

H eermsaTe
4 JOTYENCR

Amiga Joker 11/91

Der erste Joker im: nesen Look:
Mir mehe. Seilen; vielen Spiele-
tests, Tests von CDTV-Hard und -
Soft. - ‘DeluxePaint <V, jeder
Menge Koprrprogramme sowie
dem ultimativen Jovstick-Special!

Amiga I-nh-ﬂr Jl.f'!i'.
Schimer als Osternc Leckere |
Tests” zu Bubble Bobble 1101
ASim Ant® und: Ultima VI*, ein
Special Ober Basic und als gr{rﬂe
Uberraschung der .April Joker™
- das satirische Heft im Heft!

LEd | SprrrT_.
@n:‘.ul'«l-!' ¥ LF
T =0

OMNDERMEFT
ML EDSPIEL

3. Snm‘theI'L Enlﬁnmplelr
[er-absolute Wehpsinn: Uker 30
Rollenspiele im Test (darunter
gaganz folle Gehermiips!), mas-
wenbaft Infos, News und Previews
sowie satte 14 Seiten voller Tips,
Tricks, Pline und Losungen!

Amiga Joker 12/91
Alle  Weihnachis-Renner: - Tests
zu JLotus II° und _Apidya®, ein
Fraview von _Das Schwarze An-
ge”, der Messebericht _Amiga 91
Koln® und als grofes Schwer-
pun:rrjmma ~Alles iiber Festplat-
ten-l q =

Amiga Joker 5192
ﬂun;_e-ﬁﬁ -Power: _Das Schwarze

Auge”, Eye of the Beholder 11|

u r:-i 15

L=

lo-Raile

,.-ft en im H gd’lﬁitﬁrﬂ'pm-,att
tibet Fre zgr,-f‘und den Adiiga
= ;’f‘;i

dann e, 40

HEH‘

SﬂH IIER

iﬁmhd-emeﬂ Ad'an:l:rea

Einfach zbenteverlich: Tests zu
mehr als Bl der hesten Adven-
tures aller Zeiten, Previews, In-

fos, - En geschichten,
Tips. Kniffe, Komplettliisungen
tmnd vieles mohr!

Bestellungen - sind - entweder als
Nachnahme (our Intand!y oder per
Vorkasse (Geld baw, Scheck liegt
beily maglich: Der Amiga Joker
kosict bis einschielich Ausgabe
9L nur 6,50 DM, ab-Ausgabe
11791 dann 7~ DM

I-'E-i'..-'&l‘.'l-“'bl'llf

Al‘l‘lfan Jn-ll.-rr l-l‘ﬂ

Ein Heft wie eine Silvesterrakete:
Tests zu Populous I, .Double
Dragon 1" und _First Samurai®,
erste Bilder der Grafik-Wunder
-Space Ace II" und ,Guy Spy",
sowie alles iber den Szene-Sport
.Trame:"‘

Juk!r?ﬂl :
He.tl?.r.r als der Sommer: ..
Humans™, .Der Patrizier” und
Jagiiar X1 2207, die neuesten

#Tup-Dnmi und Compilations,
Messcberichte  aus — London
und < Berlin, ein Lightgun-
Special und und und!

Joker Extra: Mega]mt

Absoliut ultimativ: Hier erfahn
Thr alles fiber die verschiedensn
Konsolen, lest Tests o Obes B0

Spitzenmadulen, bekommt In-
sider-lnfos und Losungshilfen.

Mubf man haben!

Fiir die Sonderhefte midlt Thr blod
peweils 8,50 DM anlegen.

'E; Vorkasse bitte 5 - DM (acf
die Gesamibestellung) filrs Porto
darurechnen, bei  Nachnahme
kassiert der Posthote den Gesami-
betrag inklusive Gebiihren.
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Die neuen ,.,Freundinnen’ sind endlich da! Lange Zeit wurde iiber die Amigas der
niichsten Generation nur hinter vorgehaltener Hand gemunkelt, dann kursierten die
ersten technischen Daten — jetzt konnen wir Euch Commodores Wunderwafien im

- E.ampfum Marktanteile ausfiihrlich vorstellen!

s wurnde ja auch warkhich Zen lur
cin Hardware-Update der betagten
Amiza-Lime, denn mit Gerditen, de-
ren prundsiitzliche technische Kon-
seplion aus dem Jahre 1986 stammi,
war den Attacken der Konkurrenz
immer schwerer beizukommen —
wihrend aul der emen Seite die
MS-Dosen und Konsolen am Spic-
le-Thron siigten, schlich sich aul der
anderen kKlammhbeimbich der ehema-
live Ersmivale Alari mil  seincm
Falcon 030 an. Was also biclen
Commos Neoe, um den Vormarsch
der Mithewerber aussubremsen?

DER AMIGA 1200

Auberlich gleicht das Teil dem
OO0cr, lediglich der new hineuge-
kommene Zilfermblock Eilt den Un-
lerschied  erkennen. Auch  intem
scheint zundichst nicht eben die Hille los
7w sein: Einen schnelleren Hauptprozcessor
durfic man ja wohl erwanen. insofern st
der 63ec020 mit 14 Mhz cher eine Entiiiu-
schung — hat doch Atans Falcon bereits
cinen 6G8030! Und wer gemeint hat, dald die
Customchips cin Plus an Leistung #cigen,
sicht sich getiinscht. Der fiir schnelle Gra-

Viel Power, grofes Gehiiuse: der A4(0

DIE ZUKUNFT DES AMlGA'ﬁ“ |

liktransfers so wichtige Blitter-Chip 151

derselbe wie schon im steinalten A 10,

und der fiir die Grahkverwaltung zustindi-

gc Copper beherscht ebenfalls mcht mehr

Tricks als anno dazumal. Imitierend auch,

dab die Soundfihigkeiten nicht aufgemd-

belt wurden, es bleibt also bei den gewohn-

ten vier Digi-Stimmen. Jetz aber genug

gemotzd, denn es gibt

B auch Guies zu berich-
| ten...

|  Trotz des unverin-

bl deren Chipaufbaus

werkeln  Blitter  und

| Copper nun wesent-

| hch  schneller, gane

| einfach deshalb, weil

dic Dalenwege zwi-

schen den Chips von

16 auf 32 Bit-Breite

| erweilert wurden. So

| bremsen sich die ein-

7zelnen  Co-Proeesso-

i ren mcht mehr gegen-

| seitig aus, wie das bei

| den  herkdmmlbichen

| Amigas immer dann

passiert. wenn viel Be-

WEZUNg am Screen ist.

Auberdem wurde der

Videochip aufge-

maotzt, so dalh im Ma-

ximalfall iiber 200.00X)

Farben (aus einer Pa-

letie von iippigen 16.7

Millionen)  gleichici-

tig darpesiellt wenden

kinnen, Und das bei

i ciner Aullisung, die

—

| das Bild eines Fernsehgeriites bei
| weitem dibertnfli, sowie ohne au-
| oenschiidliches Interlace-Gellacker!
| Liebhaber von Actionspiclen kin-
nen sich dariiberhinaus aul noch
dickere  Endgegner  Ireuen,  denn
wiihrend cin Sprite beim A5 gera-
b de omal 16 Pixel aufweisen durfie,
| sind’s jetzt derer 64,
| Auwch in punkio Handhabung hat
sich einiges eetan, 2 B. peht der Ein-
bau einer Festplaie nunmchr pro-
blemlos vonstatten, da in Gehdiuse
bereits Platz fiir preisgiinstige Hard-
disks mit AT-Bus vorgeschen sl
Das wirkt sich aul den Preis aus:
Wo cine 100 MB-Scheibe beim
ASO0 noch mit etwa 1000 Mark zu
' Buche schliigr, sollie beim 1200er
: dic Hiilfie reichen. Dazu wurde die
| Workbench diberarbeitet, in der ak-
o (ycllen Version 3.0 kann sic mit be-
schleumigtem Aufbau der Meniis und Fen-
ster sowie deutschen Screentexien aulwar-
ten. Auberdem ist das Betrichssyslem nun
endlich in der Lage, MS-DOS-Dhsketien
#u lesen — Files und Daten konnen also
ausgelauscht  werden, wenngleich man
natiirlich nicht erwarten darf, dabl ab sofort
alle PC-Games auch am Amiga laufen.
Uberhaupt zcigl sich der A1200 an-
schlubfreudig: Fir dic Glotze reicht jetzt
ein  simples Aniennenkabel  (allerdings
schreien die erweilerten Grafik Gihigkeiten
nach cinem vemiinfiigen Monitor!), und
der beim 600er so schmerzlich vermilite
Expansion-Port  ist wieder vorhanden,
nennt sich neverdings CPU-Slot und wur-
de nach innen verleg arten oder
Speichererweiterungen finden also auf je-
den Fall intern Platz. Zusitzhcher Speicher
dirfte jedoch ksum erforderich sein,
schlieBlich wird der A1200 bereits ab
Werk mit 2MB RAM ausgestattet. Als be-
sonders vorteilhall kinnte sich in Zukunfi
der ROM-Port erweisen; genau wie bei
den Konsolen lassen sich hier ( Spiel-) Mo-
dule benutzen, womit die Eistigen Ladezei-
ten entfallen.

Fir Aufsteiger hiil Commo ein neues
Topmodell paral. das in absehbarer Zeit
wohl den A3 ersetzen wird. Grafik-
und Soundfihigkeiten sowie das Betriebs-
system des FlageschilTs sind identisch zum
A1200, mehr Power steckt aber trotzdem
drin: Ein 25 Mhz schneller 68040-Prozes-
sor verletht dem A20(K) soviel Speed, dall
ein 3865X-PC zum Dampfrechner degra-
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hisher. Nicht #u verges-

dien wind! Da der Prozessor aul ciner
Steckkarte umergebracht st Kl or sich
sudem jederzeit gegen rukinfiige Model-
le. etwa den GR050, austauschen. Danchen
finden sich noch vier zusiteliche Steck-
plitze im Gehiiuse, die Nachnistung ciner
PC-Platine [iir MS-DOS-Betrich ist also
wmar kein Problem. Als Disketienlaulwerk
fungicrl hier cine (wiederum PC-kompa-
tible) echte HD-Schleuder, die auf emner
Disk his zu 1.8 MB umerbringt: freilich
lassen sich damit auch die alien S80KB-
Scheiben lesen.

Wie nicht anders 2u erwarten. il sich
Commaodore den Prestige-Rechner tever
bezahlen: Je nach Ausstattung kostel der
A400D um die 4.000 Mirker (nomen est
omen?), was den Betnieb als Spiclmaschi-
ne prakiisch ausschlieBit. Davon abgeschen
wiirden sich ohnehin nur die wenigsten
Spicle mit dem 68040cr vertragen. ..

RECHNER MIT ZUKUNFT?

Ob, wie und wo ein High-Tech-Geriit
wic der AJOO0 seine Markmische hindet.

muls dic Zukuntt zeigen, denn cin 486-PC
st mittlerweile ja bereits weitaus glinstiger
7u haben, Mt dem A1200 Kdnnte Com-
modore jedoch der grolie Warl gliicken,
und das, obwohl keine echmschen Mei-
lensteine (wic cinst beim Amiga TOO0) ge-
selzt wurden und der atananische Falke
rein theoretisch sogar tibedegen ist. Doch
in der Praxis entscheidet letalich das Soli-
xur';Lrua.-'\llgEh:‘.ﬂ

tiber Eriolz

oder Niederla-

o¢, und dicshe- |

riizlich sicht es

micht  schlecht §

aus:  Fast  dic |

Hiillie aller be- §

reits  verfligha- §

ren Amiga-

Spiele  laufen i

auch am neven §

Muodell. bei den

Anwenderpro-

grammen  licgl

d:,r Prozentsalz |

noch bedeutend l

- sen, dald dic Umsetrung
| von VOA-Graliken
durch den neven Stan-
| dard nun sele viel otier
| (und  preisgtinstizer) su
machen sl was  den
Computer miirlich fir §
dic  Software-Hersieller
wicder inferessanier
| macht.

Ein Kleiner Wermuts-
troplen sum Schluly: Zu-
oansten des 1 200ers
wird man demndichst die
Procluktion aller ASIN-

- Modelle cinstcllen.

MNachristkits, om  dwe

Gerite aul den Stand der

| Technik zu bringen, sind

noch nicht  cinmal - Hir

- s den A2000 peplant. An-

sehien kinnt Thr Euch den jiingsten Sprof

der Commo-Familie dibrigens ber sciner

olliacllen  Premiere aul der World ol

Commuodore in FrunkTun, kaufen viellewchi

noch vor Weihnachien — sollie es gclin-

wen, den Preis umter TOD0 DM zu halien.

diirfie dem Erfolg also nicht mehr viel im
Weee stehen! ()

TECHNISCHE DATEN
A800/A2000

PROZESSOR &
TAKTFREQUENI

B B, [L i Mo 1L e T T SR AR I =%
68000/16 BIT MIT 'I 14 MHZ

A1200/A4000

" 68EC020/32 BIT MIT 14 MHZ (A1200)

68040/32 BIT MIT 25 MHI Illﬂﬁﬁl

GRAFIK

VERSCHIEDENE MODI, U.A.
320x256 PUNKTE IN 64 FARBEN
640x512 PUNKTE IN 16 FARBEN

320x512 PUNKTE IN 4096 FARBEN (HAM ‘J

AUS EINER PALETTE VON 4096 HIIHHI

-

VERSCHIEDENE MODI, Il.l.

640x512 PUNKTE IN 256 FARBEN
AUS EINER PALETTE VON 16,7 MIO. F
640x512 PUNKTE IN 262144 FARBEN [HAMS)

4 DIGI-KANALE (STEREO)

o

4 DIGI-KANALE (STEREO)

ANSCHLUSSE

SERIELLE SCHNI
6 E‘IEEIHITE

MONITOR, NETZ, IWEITFLOPPY
Hll.l!ﬂﬂ‘l’iﬂimllﬁ lllbld MAUS/JOYSTIC
ERWEITERUNGSBUS (A 500],

R ERWEITERU HEFHITIH [A2000)

PARALLELE UND
R, MODEM ETC, I
STEC

TV, MONITO
SERIELLE SCHNITTSTE

15, 4UDIO. PARALLELE UND
ERWEITERUNGSBUS
UND MODULSTECKPLATZ (A1200), 4
YZE FUR ERWEITERUNGSKARTEN (A4000)




Rechtzeitig zum Geburtstag kann die PD-
Box mit einer kleinen Sensation aufwar-
ten: Konsolen-Star Mario wurde erstmals
am Amiga gesichtet — auf einer Disk der
Serie .,Games Collection™!

er jetzt schon ungedul-

dig auf den beriihmten
Nintendo-Klempner  wartet,
den milssen wir bis zum Ende
des Artikels vertrdsten, den
Anfang macht ndmlich die
Games Collection 23 (die er-
sten Bestellnummern wurden
bereits in vergangenen Ausga-
ben abgehakt). Hier sttt man
auf wverschieden gemusterie
Klotzchen, die nun solange
am Screen hemumgeschoben
werden, bis zwer oder mehr
identische Blocke iiber- oder
nebeneinander: hegenbleiben
und sich damit in Wohlgefal-
len auflisen. Kopfschmerzen
bereitet dabei die Schwerkraft.
denn liegt so ein Stein erstmal
unten, dann bleibt er auch
dort! Richhg, das Spelprinzip
von fens kennt man bereils
seil  Puzrmic™; dennoch macht
die Budget-Variante Spal.
Die Level sind durchdacht
aufgebaut, kdnnen per
PaBwort angewidhit werden
und prisentieren sich in hiib-
scher Grafik und mit netter
Musikuntermalung. Bemiin-
geln kiinnte man hiichstens die
hypersensible Mausstenerung.

uch die Games Collec-

tion 29 hiilt Grilbelstoff
bereit, allerdings eher von der
taktischen Art: Auf  dem
Schlachtfeld von Tanx stehen
sich zwer Panzer gegeniiber,
die von je einem Spieler kon-
trolliert werden, Wie nicht an-
ders zu erwarten, beharken
sich die beiden Grenadiere
nun abwechselnd so lange, bis
emn Gefdhrt zerbriselt 15t. Um
einen  BlattschuB zu landen,
begutachtet man zunfichst das
Schlachtfeld, rollt seinen Tank
ein wenig nach links oder
rechts, bestimmit Abschubiwin-
kel und -stirke — bummm!
LZwar hingt die Trefferquote
auch vom Zufall ab, doch sor-

gen zahlreiche Schikanen wie
Berge, Magneten oder Wind
fiir Spannung und Abwechs-
lung. Draneben hidlt das perfek-
te Scrolling der bunten Land-
schaften nebst Sprachausgabe
und deftigen Sound-FX die
Kanoniere bei Laune.
S-::-. wie Wire es jetzt mal
wieder mit einem . Tet-
ris"-Klon? Mit s0 einem rich-
ug tollen, wo der Steinchen-
Dompteur  zwer  Schwieng-
keitsgrade, drer anwiihlbare
Musikstiicke und einen Zwei-
Spieler-Modus  findet? Ja?
Dann solltet Thr zur Games
Collection 30 greifen, denn
Super Twintris zihlt zum Be-
sten, was der PD-Pool in die-
ser Richtung zu bieten hat!
Grundsiitzlich wird natiirlich
wie gewohnt gestapelt: Viel-
eckige Kliitze fallen einen Be-
cher herab und miissen ge-
dreht bzw. sortiert werden, auf
daB vollstindige Reihen ent-
stehen, die sich anschhebend
verdiinnisieren — so0 entsteht
Platz fiir neve Hochstapeleien.
Im Lauf der Zeit steigert sich
die Fallgeschwindigkeit der
Steinchen, blofi gut, dab der
folgende Block im voraus an-
oezeigl wird. Noch besser, dabh
die Rethenfolge hier anschei-
nend micht vom Zufall ab-
hingt, wodurch sich das Game
erstaunlich fliissig spielt. Und
iiberhaupt, welcher andere
. Tetris"-Verschnitt kann
schon mit ruckirei animierten
Klbtzehen aufwarten?

Nm:h all der Gehimmarter
1st es hoch an der Zeit
fiir ziinfuge Baller-Action, al-
50 werfen wir einen Blick auf
die Games Collection 35 und
das darauf befindliche Mi-
crobes. Die Vorgeschichte ist
schnell erziihlt: Bei einem Vi-
ren-Expenment sind der U.S.
Regierung gefihrliche Bazil-




len entfleucht, die der Speler
nun zu eliminieren hat. Dazu
steuert man einen Superpan-
zer kreisformig am Screen
herum, wihrend gleichzeitig
auf die Mikrobeneier in der
Mitte geballert wird — dhn-
lich wie beim Uralt-Automa-
ten Gyruss”, blof ging's da-
mals nicht so hektisch zu. Die
kleinen Biester wvermehren
sich nimlich rasend schnell
und entlassen fertige Mikro-
ben in die Freiheit, die der
Kreisbahn des Spielers zustre-
ben. Erreichen diirfen sie die-
s¢ frethich nmicht, darum hat der
Gleiter emn paar Smartbombs
sowie einen kriftigen Laser
an Bord. Und sonst? Nun, die
Grafik 1st beeindruckend
schnell, die Soundeffekte
klingen schon schnll, das Teil
st seine  Sharewaregebiihr
doppelt und dreifach wen!

eiter geht's mut der

Games Collection 39,
wo ein brandneuer | Thrust”-
Ableger wartet. Wie es sich
gehirt, wird ein Raumgleiter
mit (gewthnungsbediirftiger)
Rotationssteuerung durch fin-
stere Hohlen bugsiert, wobé
der Pilot mit dem Sog der
Schwerkraft zu kiimpfen hat.
Geradezu unerhiirt st dage-
gen, daB die Programmierer
threm Turbo Raketti auch ei-
nen feinen Duo-Modus spen-
diert haben. Aber ob alleine
oder zu zweil, stets mub der
Gegner aufgestibert und dann
abgeballert werden, was weils
Gott micht einfach ist: In den
verwinkelten Gewilben ver-
fliegt man sich ebenso leicht
wie man aneckt, die gruftigen
Giinge sind ndmlich ziemlich
eng und weitverzwergt. Auch
technmisch weilh das Spiel zu
gefallen, denn die Grafik
scrollt  butterweich in  alle
Himmelsrichtungen, die ver-
schiedenen Landschaften sind
farbenfroh gezeichnet, und
Sound-FX g@bt’s obendrein —
sogar an eine  speicherbare
Highscoreliste und Festplat-
teminstallation wurde gedacht!

Su- nun kommen wir abeér
endlich zur versproche-
nen Mano-Konverierung. Ge-
meint ist allerdings nicht das
bekannte ,Super Mario Bros.”
von der NES-Konsole, son-
dern  der Plantformklassiker
Donkey Kong, wo der
berithmte Italo-Japaner ja séi-
nen allerersten Aufintt hatte.
Der Arcade-Oldy von anno
‘81 wurde hier onginalgetreu
umgesetzt und kann neben den
urspriinglichen  vier Bildem
noch mit einef Bonusstage
aufwarten. Der Weg dorthin
(bew. zur vom Riesenatfen
entfiibrten Freundin) ist aller-
dings hart: Maro wird von
Flammen verfolgt und von
rollenden  Fisserm  bedroht,
aullerdern wollen i1hn Lauf-
hinder stiindig in die falsche
Richtung befordern. Okay, die
Grafik mag heutzutage an-
tiquiert wirken, und die
soundeffekte machen keinem
PC-Piepser Konkurrenz, aber
die Spielbarkeit stimmt nach
wie vor. Vom historischen
Wert der Veranstalung sanz
Fill EE-‘T]‘-‘-"EI_,_"I'ETI--.

Dir ganz gulen Nachnch-
ten kommen ganz zum
SchluBi: Erstens laufen alle
vorgestellien Spele auch awf
dem newen AG00, und zwei-
tens kinnt Thr die Soft zum
konkurrenzlos giinstigen Preis
von nur 1,80 DM pro Disk be-
zichen. dazu kommi dann blob
noch eine Portopauschale von
5 Mirkem. Na, wo gibt’s denn
sowas? Ganz einfach bei

Hans-Werner Schmitt
Peterstr. 2
6501 Uelversheim
Tel.; 06249/2423

Bezahlen miiBt Thr {ibrigens
erst  nach Erhalt der Rech-
nung, der Versand erfolgt per
Postpaket. Alsdann, bis zum
nichsten Mal! (rl)
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Die Schweizer Spielmacher
von Linel sind auf dem stra-
tegischen Geschicklichkeits-
Sektor bisher kaum in Er-
scheinung getreten — trotz-
dem ist ihnen auf Anhieb ei-
ne recht vertrackie Arcade-
Knobelei gelungen!

Vom Prinzip her ennnert
Kiro's Quest ein wenig an die
Klassiker .. Spindizzy Worlds™
und ,Chip's Challenge™; von
der Sache her geht es um die
Befreiung von Kiro's Freun-
den, die ein boser Mann tief-
gefroren und anschlieBend in
den 50 Leveln des Spiels ver-
teilt hat. Ja, und rein praktsch
besteht die Hauptschwierig-
keit fiir unseren Helden nun
darin, sich iiberhaupt erstmal
zu seinen unterkiihlten Kum-
pels durchzukiimpfen. . .

Er kann sich in den jeweils
aus mehreren (einzeln umge-
schalteten) Bildern bestehen-
den Abschnitten nimlich micht
nach Belieben bewegen, son-
dern wird von allerlei Objek-

™ o - s
R4 B

(Ganz schin schriig...

ten, verschlossenen Tiiren
oder Lichern im Boden ge-
bremst und von Richtungs-
pfeilen umgelenkt. Zudem
produzieren Monster-Genera-
toren fortwihrend kleine Un-
geheuer, ber deren Berlihrung
ihm sofort eins seiner drei
Bildschirmleben  abgezogen
wird. Andererseits sind die
Biester auch wieder niitzhch:
Kiro braucht sie nur mit sei-
nem Ball zu treffen, dann ver-
wandeln sie sich in Eiswiirfel,

mit denen er die Licher im
Boden stopfen kann. Dabei ist
aber Eile geboten, denn das
Eis schmilzt bald dahun, und
die Zeit 15t begrenzt. Getrofle-
ne Monster hinterlassen auch
mal Extras fiir mehr Punkie,
Energie oder Leben, Level-
Codes gibt’s sogar umsonst.
Okay, das Iso-3D ist nicht
weltbewegend, aber doch sehr
iibersichtlich, die Stick-Steue-
rung klappt problemlos, und
die Soundbegleitung (Musik

voll auf Schorsch zu und zeterst mit
all Déier Seriositit: Hey Alter, das
ist garnicht cool, weillt Du! Schlage
vor, Du gibst mir die Disk samt Girt,
dann vergessen wir die Sache und
gehen ein Bier trinken, ha?" Brigitta
mhlmﬂtmtrﬁaﬁugmmﬂ
murmelt Gaga...", Schorsch reibt
vuﬁﬂfﬁdmﬁmmfmﬂmm]t
Jokii ™™ Dann stilrzt er sich anf Dich
und briillt: Joki maaiin!™ Zum
Gliick stolpert er dabed tiber das M-
del, und so kannst Du Dich gerade
noch in Sicherheit beingen. Schorsch
greift sich die Bramt und verschwin-
det brilllend im Park — etwa Rich-
tung Westen, Weiter bei (14).

deriger Abenteurer! Vermutlich soll-
test Du erst noch ein Jahr die Ttfther-
Schulbank driicken. Also marsch
zurilck zu Michael, und sag ithm, er

13. Du hast die Hand schon auf der
Klinke, als Du lautstarke Stimmen
hirse Max streitet mal wieder mit
sich selbst. Wenn Du Oskar hist,
Cweiler mit (8), ansonsten gehst Du
hiiflich zu (35) zuriick.

14. Na schiin, weg isser! Du sochst
ne Daskette im Gras. Hat der Schlit-

o L T

sen? Mit fiebemden Fingem wirfst
Du das Teil in dic Gamcbhoyfloppy
und... nd, das ist ein Bref von Fr.
schen-Schieppiop getippt: . Hallo
(Oskar-Moni-Richy-Reinhard-Joker,

IE.I&.::sﬁ'ﬁrﬂﬂnﬂI_IEl'..hﬂ.rmm
kaufen, Bengelmanns W

der Pengi-Markt fiir Schiefieisen al-
ler Art oder nicht zuletzr die Aben-

16. Es ist zwar wirklich dilster, aber
im Schein einer StraBenfunzel
kannst Du doch erkennen. dafl im
Tiept. Du hebst es auf und hast emen
Tumschuh in der Hand. Tja., wenn

man eine mittellose Verlegersgattin

DITNGEON RLASTER I

Spur sein! Weiter bei (38) West oder
(31) Ose

17. Willst Du wirklich durch diese
Wemer, der Michael beim Be-
scheiBen der Steuver hilii — 1aB die
Jungs licher in Frieden und konzen-
triere Dich aof Deme Quest! Zurick
zu {35).

18. Alter Naschkater, Du! Na ja das
Kraut tut jedenfalls seine Wirkung,
und durch den Lirm Deines Chop-
pers hiiet Du ganz schwach ein tele-
pathisches . Huasa! Lirdid!", das
eindentig aus dem Park kommi.
Weiter bei (6).

lﬂ.Erw:rmmﬂn.abarsdmdkﬂ

& FX) kann sich hiren lassen.
Aber vor allem ist das Game-
play von der Sorte, die einen
nicht mehr so schnell losliEBt!
(rf)

KIRO'S QUEST
(ECOSOFT/LINEL

ARCADE - TUFTELEI

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 70%
DAUERSPASS 74%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 89,-

SPEICHERBEDARF [ 512 KE |
pisks/ZWETALOPPY N IEZE0
HO-INSTALLATION EECEDE
SPECHERBAR | SPIELST.:LEVELC.
| _ANLEITUNG |

68%
72%
68%

DEUTSCH

Strafie vor dem  Verlagsgebdude.
Wat pu? Osten (31) oder Westen

47y

21. In Anbetracht der vertrackten Si-
nxstion kehrst Do wm und holst doch

nimmst. Du knallst sie
Schorsch vor die Fibe, wirfst kurz-
fristg den Motor an (was wegen der
kaputien Kiithlung ein haarstriiuben-
des Geheule und Gehiste zur Folge
hat), betdbgst den Rauchschwaden-
Generator und bedrohst unseren Un-
hold mit der hochgefihrdichen Re-
dall es mum kntisch wird, greift sich
das Midel und verschwinder blitz-
sduﬁlmﬂlchmig\‘h’mmw&w
bei (14).

ﬂ.?mmﬁhugschkuﬂmﬂudm

pany ist offenbar eine Paletie umge-
kippt, und eine der Haftcreme-
Spraydosen wurde unter dem Tor
hindurch auf den Gehweg peschien-
dert. Du mmmst das Teil ond nufst
der zahnlosen Konkurrenz zihaeflet-
schend | JThr knegt Indy nicht!” itber
den Zaun, Zuriick nach Norden bis
zur Nr. (13).




Hochkonjunktur fiir Vektor-Raser: Erst
in der letzten Ausgabe schrammte der
Psygnosis-Feuerstuhl ,,Red Zone” knapp
am Hit vorbei — und Thalions Motorrad-
spektakel ist glatt noch ein Eck rasanter
unterwegs...
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GRAFIK 76%
ANIMATION 88%
MUSIK T2%|
SOUND-FX 69%
IHANDHABUNG 85%
DAUERSPASS 82%|
FUR GEUBTE |
PREI5 DM 85,-
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Damit ist allerdings keines-
falls die einschliifernde Vorge-
schichte gemeint: Der bise
Zauberer Dazzledaze hat alle
Bewohner von Putty Moon
entfithrt, nur einer konnte ent-
wischen — Puity, ein spnngle-
bendiger Kaugummi! Um die
Kidnappingopfer wieder ran-
zuschaffen, muB der unge-
wohnliche Held all semne
.dehnbaren” Fihigkeiten auf-
bieten und 18 feindverseuchie-
Level nach Hilfsrobotern ab-
grasen.

Als Kautschuk zur (Platt-
form-) Welt zu kommen, hat
unbestreitbare Vorziige; Putty
kann laufen, springen, sich-un-
glaublich weit ausdehnen oder

ganz flach aufl den
Boden quetschen.
Nur in den selien-
sten Fillen emp-
fichlt es sich. ein-
fach drautlos-
zuhiipfen: vielmehr
will jede Aktion im
vOraus geplant
sein, schon weil
den einzelnen Gegnem nur auf
hischst unterschiedliche  Art
und Weise beizukommen ist:
Mal hiipft man ih-
nen auf den Schi-
del, dann werden
sie zur Seite ge-
boxt, im Notfall
blast sich der digi-
tale Barbapapa auf
das Vierfache sei-
ner urspriinglichen
Kirpergrobe auf —
zerplatzt er dann
mut Jautern Knall, fegt es siimt-
liche Bosewichte vom Screen!
Als besonders niitzlich erweist
sich auch die Gabe, die Geg-
nerschaft  ,einzuschicimen™,
denn 50 kann man entweder ei-

einfallen lassen!

nen Teil der bisher verlo-
renen  Lebensenergie zu-
riickgewinnen oder sogar fiir
begrenzte Zeit Gestalt und
Fihigkeiten des Feindes tber-
nehmen.

Es steht also eine hiibsche
Bandbreite  verschiedenster
Verneidigungstechniken  zur

Verfiloung, genau wie €s 1-‘”~
dersacher in den verschieden-
sten Variationen gibt: Gefidhr-
liche Pilze hiipfen wild iiber
den Screen, Raupen drohen
mit funkelnden Blitzen, Spicl-
zeugsoldaten

marschieren

durch die Gegend, fast jeder
Level hiilt neue Uberraschun-
gen und Gefahren bereit. Zum
Gliick enden nicht alle Feind-
berithrungen gleich  tadhich,
Puity verfiigt Uber drei Leben
und ein paar Continues, wo-
durch auch weniger geiibte
Zocker ihre Frende an dem
Gummimiinnchen haben wer-
den — zumal hier an Gags,
Extras und Bonuskammemn
nun  wirklich kein Mangel
herrscht.

Auch die Grafik wurde nicht
vernachlissigt, simitliche
Landschaften kommen bunt,
abwechslungsreich und durch-
gestylt daher, und die witzige
Animation der Sprites hat sich
glait den goldenen Kaugummi

Originelle Spielideen sind rar geworden, vor allem die
Plattform-Landschaften werden fast nur noch von be-
waffneten Helden in Sprungstiefeln heimgesucht. Im-
merhin, bei System 3 hat man sich jetzt etwas Neues

am Zahnseideband verdient.
Alleine das sagenhafte Augen-
rollen mancher Gegner st
schon zum Kringeln, aber wie
sich der Titelheld iiber den
Screen quetscht”, wie er sein
halbes Augenpaar hinter sich
herzieht oder manchmal ge-
langweilt dreinguckt, das ist

el ..u‘:'i-'*:.
einfach genial! Zu bemingeln
wiire vielleicht das nicht ganz
ruckfreie Scrolling, die etwas
gewohnungsbediirftige  Steue-
rung und die Tatsache, dab
man sich wihrend des Spiels
mit Soundeffekten begniigen
mufl. Dem Spall an der Freud
wit das jedoch kaum einen Ab-
bruch, mit Putty haben die
Jungs von System 3 gezeigt,
daB sie mehr auf der Pfanne
haben als nur langweilige
Neuauflagen von Last Ninja".
(rl)

PUTTY
(SYSTEM 3)

PLATTFORM-INNOVATION
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8,— DM bei Nachnahme.
Abopreis: 155,70 DM
fir 6 Ausgaben

Schriftlich: - Abo-Kunden werden automatisch
Dynamic Media 04221/167 16 (Dynamic Media) Mitglied im Games Guide Club und
Lange Str. 112 oder knnen auf Wunsch giinstig Spiele
2870 Delmenhorst 04221/644 83 (Megasoft) bestellen, die neuesten Infos bei der

Fax: 04221/177 89 (Dynamic Media) Hotline erfragen und vieles mehr.




L PR 1]
L e ]
e
Wom .uiqh. -

wloN

-

Rebellion gegen Digitalschrott...

Mit diesem Actionspiel feiert
das neue Budget-Label Fun
Factory seine Amiga-Pre-
miere. Wir wiirden ja gerne
gratulieren und alles Gute
fir die Zukunft wiinschen,
aber angesichts der Qualitiit
des Einstands diirfte das
wohl sinnlos sein...

Gesucht werden ein bis zwel
Helden, die Mars-Kolonisten
aus der Gewalt amoklaufender
Roboter emretten, doch werden
sich wohl kaum soviele fin-
den. Es ist nimlich v6llig egal,
ob man hier alleine oder im
Team antritt, trotz Zeitlimit
spielt sich die Geiselbefreiung
etwa so erinschend wie eme
Klinikpackung  Schlaftablet-
ten: Winzige Robbies tuckemn
wirr iiber den Screen, wiihrend
der Spieler im Schneckentem-
po hinterherkriecht, um ein
paar Laser-Treffer anzubrin-
gen — wow!

Die Steverung steht dem
Gameplay in punkto Trigheit
nicht nach, was es stellenwer-
se ganz schiin schwieng
macht, die Blechkameraden
zu exekutieren, ohne die bra-
ven  Kolonisten  mitabzu-
schlachien, aber wer zuviele
Geiseln kllt, bekommt die
Hichststrafe und muld  die
ganze ode Mission wiederho-
len. Sind schlieBlich alle
Blechlinge beseitigt, braucht
man die Siedler bloB noch
zum Raumschiff zu geleiten
und darf sich 1m nichsten Le-
vel wenterlangweilen. Okay,
es tauchen ab und zu newe

Gegner auf, manche davon
hinterlassen nach Abschub so-
gar Extrawaffen, aber am Mi-
nimal-Spielablauf findert das
wenig.

Passenderweise wird das
Geschehen in blasser Grahk
prisentiert, Draufsicht-Back-
grounds und Sprites verbreiten

Tristesse, und das Scrolling §

glinzt durch Abwesenheit.
LZwar war auf der Ihsk noch
Platz fiir ein paar Zwi-
schenbildchen, tir Musik oder
vemniinfge FX hat’s jedoch
nicht gereicht, was uns schon

zum Fazit bningt: 28 Mirker |

sind filr diese Spar-Rebellion
etwa 26 zuviel — der Rest ist
Materialwert. (rl)
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19%

N den —  warum,

Wahrscheinlich sind die Saurier vor Langeweile ausgestorben...

Kurz danach ist auch zun
spiit: Ein paar Tage nach
ihrem Budget-Rebellen
liecben die Jungs der Fun
Factory noch diese Dino-
Hiipferei auf unsere Redak-
tions-Monitore los — Jump
& Run aus der Steinzeit so-

Tusagen.

Steinzeit jedenfalls, soweit

| es das altbackene Gameplay

betrifft; die beiden Hauptdar-
steller sind zwar Saurier, aber
eigentlich von einem anderen
Stern. Ein magischer Wirbel-
wind hat Slackskin und Flint
ungliicklicherweise (fiir sie
und den Spieler) in ¢mne frem-
de Dimension befordert, wes-
halb nun der Riickweg durch
filnf Welten 2 zehn Level an-
steht. Nicht zu vergessen, daB

¥ sich das Tor zur néchsten Stu-

fe erst Offnet, wenn zuvor
zehn Eier aufpesammelt wur-
wissen die
(iditter.

Sie miibte man wohl auch

| fragen, warum sich eigentlich
I bis zu zwei Spieler fiir diesen
| Eiertanz interessieren sollten.

SchlieBlich dient alles’ Platt-

} form-Gehiipfe hier nur als
Vorwand, um die reichlich

36% ||

vorhandenen Gegner zu plit-
ten: Auf Knopfdruck zerbri-
selt man feindliche Kakadus,

! Enten oder Pinguine zu Obst
o und Backreug, das durch ei-
| nen beherzten Sprung in aller-

' ler  npiitzen  ond
-. Krimskrams wie Extra-Leben,

unniitzeén

steverungsumkehr, Feuerbdl-

§ len und besagte Eier umge-

wandelt werden kann. Obwohl
der Suck dabei prima ge-
horcht, gehtiren Ausweich-
mandver hier in die Karegorie
Gliicksspiel — die Hanpidar-
steller sind einfach zu spemg
geraten. Schade, denn jede
Feindbenihrung und jeder Ab-
sturz kosten unweigerlich ein
Echsen-Leben.

Uberhaupt schade, daB der
Spielwitz so striiflich vernach-
ldssigt wurde, denn Gratfik
und Sound wiren ja ganz
okay, genau wie die Moglich-
keit, im Optionsmend die An-
zahl der Leben einzustellen.
So aber kann eigentlich nur
der Preis so richtig Uberzeu-
gen. (rf)

SLACKSKIN & FLINT
(FUN FACTORY)
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Diamantenfieber & Bombenwahn

Fast zwei Jahre ist es nun schon wieder her,
daB sich die Jungs von Kaiko mit der Stein-
chen-Tiiftelei ,,GEM’X" die ersten Hit-
Sporen verdienten. Zeit genug, um einen
Nachfolger zu programmieren, der’s Kkra-

chen laBt!

Wer seine Steinchen b, der
schiehi. ..

War beim Vorginger noch
Griibeln pur angesagt, 50 wur-
den diesmal zwei villig ver-
schiedene Genres miteinander
verquirlt: Withrend einerseits
frei nach dem ,.Puzznic”-Prin-
zip Steinchen durch die Ge-
gend geschoben werden, sol-
len sich die Spieler anderer-
seits & la ,Dynablaster” mit
Bomben bekriegen. Eine in-
teressante  Mischung, die
durch einen famosen Mehr-
Spieler-Modus noch interes-
santer wird — sofern niimlich
ein geeigneter Joystick-Adap-
ter vorhanden ist, diirfen bis
zu vier Sprengmeister gleich-
zeitig an der Geschichte teil-
nehmen. Moment mal, an wel-
cher Geschichte eigentlich?

Nun. ein beriichtigter Mei-
sterdieb hat die Kronjuwelen
ihrer Majestiit geklaut, was ein

Fiir erfahrene Griibler sind
das freilich alte Hiite, aber
jetzt kommt ja erst der
Clou: Mit den begrenzt
vorhandenen  Sprengsiit-
zen darf man nicht nur auf
seine gleichzeitig agieren-
den Kontrahenten losge-
hen, sondem auch Dia-
manten vermichten — und
daB die Biimbchen nach
dem Auslegen eine Weile
iiber das Spielfeld gekickt
werden kOnnen, gibt zu-
sitzliche Stratego-Wiirze!

Nicht zuletzt dank der
vielen Extras (z.B. hinter-

...aber wer zu spiit kommt, wird zerbombi!

Helden-Quartett mit den schi-
nen Namen Lady'Z, Hom,
Zilla und Kiki (ja, das ist die-
ses reizende Japan-Pin Up aus
JOEM'X™) auf den Plan ruft.
In der spielerischen Praxis gilt
es dann, 104 Screens lang
mindestens drei  identische
Diamanten auf einen Haufen
zu schieben, so dalBl sie sich in
Wohlgefallen auflésen. Da-
A mit's schon knifflig wird,
s wechseln manche  Steine
beim Beriihren bestimmier
Felder ihr Aussehen, es
gibt Farbfilter, Teleporter
und andere Gemeinheiten.

liBt jede aufgeléste Stein-
chenrcihe  Jokerdiamanten,
Bomben oder Schutzschilde)
kann man das Game also
ganz nach Lust und Laune
eher taktisch oder eben ac-
tionlastig angehen. Die pro-
blemlose Steverung diirfie da-
bei jedem Gusto gerecht wer-
den, und Level-PaBcodes sind
heutzutage ja schon fast
selbstverstindlich. Wenn-
gleich die ersten paar Stages
Knobel-Profis noch klar un-
terfordern und grundsiitzlich
kaum Spiclelemente auftau-
chen, die man noch nie gese-

hen hiitte, macht GEM'Z doch
tierisch Laune — dafiir sorgt
neben der ginzlich neuen Zu-
sammenstellung von  Altbe-
kanntem auch die feine Prii-

sentation: Nach dem rasanten
Intro erwarten den Spieler vie-
lerlei unterschiedliche Grafik-
sets und heiBe Soundtracks
von Altmeister Chris Hiils-
beck. Am besten hat uns je-
doch die tolle Sprite- Animati-
on gefallen; wie Kiki hiift-
schwingend iiber den Screen
wackelt oder Zilla sich nach
einem Gegnerkontakt auf dem
Boden wilzt, das i1st schon

mehr als nur einen
Hingucker wert.

Diaher ergeht hiermit
folgendes Fazit: Ein-

same Individual-
Zocker werden
GEM'Z ganz spabig
finden, gesellige

Gambler sollten sich
fiir Kaikos innovati-
ve  Action-Tiiftele:
aber unbedingt einen

Vier-Spieler-Adapter
besorgen —  und
werden = begeistert
sein! (rl)

(KAIKO/SOFTWARE 2000)
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23. Da steht ja unversehri Dein
trenes Radl. Du schwingst Dich in
den Samel wnd schaliest sofort in
den hiichsten Gang — hitest Du
nicht machen - sollen, denn  als
plotzlich eine Querstrafie Deinen
Weg kreuzt, bleibt der Drahtesel
am Bordstein hiingen. Du probst
den Handstand iiber’m Lenker und
biiBt bei der unsanften Landung 5
Lebenspunkte ein. Westlich hiegt
ein Park, aus dem unheilverkiin-
dend ein wohlbekanntes . Huaaa!”
schallt (6). nirdlich (25) und siid-
lich (33) fihnt die Querstralle wei-
icr.

24. Deine merkwiirdige Aktion hat
Schorschi  aufmerksam  gemacht
Er entdeck:t Duach. schnappt sich
Brigitta und sucht briillend in
Richtung Westen das Weite. Lies
Mummer {14},

25. Ach, Du fillst auch auf jedes
Ablenkungsmandver rein! Ab zur
Nummer (6).

26. Deprimiert trottest Du zuriick
zum Hauptweg und schligst von
dort aus die westliche Richtung
ein. Alles ist totenstill (55).

27. Du Gffnest die Tir, und schon
purzeln Dir allerlei Redakieurs 2ni-
gegen.  Tyja, Hondehiitten-Syn-
drom! Joe kommt direkt vor Dei-

nen Fiifen zu licgen und beginnt
sofort, falsch und lsit zu singen.
Verzweifelt stopfst du das Men-
schenmaterial wieder zuriick in die
Kiste, knallst die Tiir zu und ver-
krimelst Dich nach (35). Es sei
denn, Du wirst Moni, dann geht's
bei (42) weiter.

28, Du suchst nach Aupsgingen,
kannst aber keine entdeckeén, also
konzentrierst Du  Dich  und
lanschse Emn leises | Gaald-uaih!™
scheint von unteén 7u kommen. Du
examinierst  den  Boden, und
tatsfichlich ist in einer staubigen
Ecke #ine Falltiir ins Parkett cinge-
lassen. Aldles weitere 1Huft wie bei
jedem Rollenspiel: Du kannst die
Wackel-Diele - anheben und  den
darunterliegenden Knopf betitigen,
worauf die Tiir lauilos auf-
schwingt. Weiter bei (37).

29. Schon nach wenizen Metem
flackert ein Lagerfever durch dasg
Unterholz, und Do hiirst das wohl-
bekannte | Huaa! Gild-iash™ des
Schlitzers, gemischt mil einem
durchdrnngenden Quietschen — of-

fenbar Gitti. Ha., ein Szenario wie
in jedem schlechten Horrorfilm!
Was willst Du non tun, hm? Ma-
chen wir es davon abhiingig, wer
Du bist: Moni schleicht nach (58),
Richy nimmt die (2), Joker kaspent
zur (11} zuriick, Reinhard lizst bei
(21} weiter, und Oskar schleppt
sich zur (36).

M. Todesmutig vertranst Du aof
Deine todliche Ikebana-Kunst so-
wic aof Deincn Pyjama (falls Du
einen anhast) und schleichst Dich
in den angrenzenden Raum (52).

31l. Hm. Der Weg wird immer
schmaler, die Lichter spirlicher.
achlieBlich endet ein kaum erkenn-
barer Piad blind sor der Bahno
sirecke Haar — Tiefenbach. Du er-
kennst Hunde-Lady Daisy, die ge-
rade wieder versucht, den 21.15 zu
reifen, und wunderst Dich, daB die
Bundesbahn den Kiter noch niche
angezeigt hat. Egal, hier geht’s
micht weiler, zuriick zu (20).

32, Voll mhiger Zuversicht stamest
Du Deine 1400er Suzi, und schon

GLOBAL CHAOS
(HEX)

137

GRAFIK

18%

ANIMATION 31%

MUSIK 24%

SOUND-FX 15%

HANDHABUNG 18%

Ry T e e e e
FUR HARTGESOTTENE

DAUERSPASS 12%

PREIS DM 89,-

spiirst Du endlich wieder diesen
befreienden Fahrtwind! Nach einer
Weile merkst Du, daB weniger der
Fahriwind als vielmehr die dunkie
und - stiirmische NWacht um Deine
aufgebockte. Maschine  wuselL
Aber das kann ein erprobtes Multi-
Genie nicht erschilttern, und so te-
leporticrst Du Dich einfach ein §
Stiick weiter bis zur ndichsten
Querstralle, Nun kannst Du nach
Morden (25) oder Sikden (33) wei-
terfahren.  AuBerdem fithrt  ein
Sandweg nach Westen in den Park
(6). Wenn Du im Besitz einer
Topipflanze bist, darfst Du sie auf-
naschen (18],

33. Du fillst auch wirkfich auf je-
des  Ablenkungsmanéver rein! Ab
zur Nummer (6)!

34, Pah, nur eine leere Abstellkam-
mer! Stanb kitzelt Dir in der Nase,
und Du  beflirchtest einen Heu-
schnupfen. Deine  Gesundheit
willst Du weder filr Indy noch fiir
Brigitta riskieren. also zuriick zu
(7).




SOFT & SOUND bietet jetzt noch mehr:

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So kdnnen Sie zu House in Ruhe spielen

machts maglich ! und festen. Py
Denn bei SOFT & SOUND gibt esimmer  Und dann neu und originalverpackt

die nevesten Computerspiele, Original ~ kaufen.

mit Anleitung, einfach zu miefen. Oder einfach zuriickgeben.

2. SHOPPEN SIE MIT!

Alle SOFT & SOUND Filialen halten Bi-Turbo Systeme fiir Amiga 500 und 2000

-Angeb
;fil;ﬂ:;?;tun;;lﬂurdwure s Bl-TurEn System 68020 Turbokarte nur 399, -I-
v i Bi-Turbo System 68020, 32-Bit RAM m.1MB  499,--/*29,-- mt
AS00 Speichererweiterungen g porbo G\ 68020, 32-Bit Rom mit AMB 699,--/31,-- mil

avf 2,5MB DM 222,-  (Co-Prozessor 68882 (20 MHz) z. Aufriisten nur 179,--
auf 2,5MB m.Uhr DM 248,--

auf TMB DM 59, Festplattenfestival fir Amiga 500

auf IMBm.Uhr - DM 69,-- 105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern  899,--/*33,-- mil.
3,5" Laufwerk DM 139,--  *Jetzt neu bei SOFT & SOUND: einfache und giinstige Ratenzahlung

Druckfehler end Presirrtiimer orbehelren, che Penlnten verhieren e Golrighe, mich ofle Arikel oder Aagebate sind in jeder Fille erhghiich

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

Lange erwartet und nun, pinktlich vor  knnen, denn kaum ist das Spiel  und keinen Pfennig mehr.

Weihnachten, endlich da: ::Ii: An ehu!k schon ist EISI‘\‘-ET auft! rn'ennhﬂle ;nehr ?‘IEEIII: wullen,h 50
. er emes ﬂI'II'IEH WIr nen ESUCREN Jie einTa ren noc

Der Software-Discount bereits versprechen: sten SOFT & SOUND-Discount und

So heifl und so aktuell, dafl wirin  Wir bieten Spiele zwischen informieren Sie sich selbst iiber

Anzeigen keine Preise nennen DM 4,90 und DM 49,90 dos tiiglich neve Angebot !
SOFT & SOUND finden Sie in ganz Deutschland:

W-1000 Berlin 45 W-3100 Celle W-4150 Krefeld W-4630 Bochum W-5800 Hogen W-6650 Hemburg W-TB50 Lirrach
Qedorder e, 13 I Krefis 16 Kikmar Sir. 485 Hesner Sir, 353 Beg izzher ﬁmuj. l,ur'h,bgriqlr_ & Kressmstr, 104

Tel; 030,71 26532 Tel: @5141,/214411 Tel- 07151,/300409 Tel: 0234/531018 T=| T30/ 26774 Tel - 0684115142 Tel: 07621 /459650
0-1034 Berfin W-1300 Brounschweig ~ W-4250 Bottrep 1 W-4590 Herne W-5840 Schwerte W-6670 51, laghert W-E000 Manchen 5
Baxhogeser Sir, 73 Hobwedestr. 10 Fsemr Str. § Haugearr 172 Friedenstr. Lusbry S1r. 14 Reicharbodsir. 33
Tel.: 030,/589°2067 Tel.: 0530/504 731 Tel: 02041/ 21573 el 07315/53643 Tel.: 07304/2813 Tal.: OBB%4/ 382850 Tel.: 089,/ 2021285
0-1071 Berlia 0-3300 Schinebeck W-4250 Bachalt W-4500 Bielefeld W-5860 Iserioha ) W-6580 Neukirchen W-8134 Packing
Rebidenberglr, & Harasir. 11 Hordwsll 13 SchlaBheler. 1 Hons-Backler-5ir_ 34 Bebwrhedine, 13 fofiberg 1

Tel: 03074491024 Telefos oul Anirege Tel.- 02871,/184123 Tel- (521,71 36033 Tel: 02371/274338 Tel- 08821/ 26797 Tel.: 08157,/4088
0-1330 Schwedt /Oder  W-3340 Wolfenbittel  W-4300 Essen 1 ¥i'-5000 Kaln 1 W-5880 Lidenscheid W-b750 Koiserslouterm ~ W-8360 dori
Ringstr. & Heimsiatiemweg 13 bohike Str. 38 Vom-Werth-Str_ 20-22 Forem om Stemplafz 2 Fabriksr, 32 Metigergense

Tel- 03332/31620 Tel: G5331,/81820 Tel- 0201/ 207629 Tel: 6311121804 Tel: 07351,/71900 TalaFon euf Anfr Tel- 05%1,/30374
W-2000 Hombarg 76 W-3400 Gattingen W-4330 Milheim W-5000 Kiln 41 W-8300 GieBes W-5800 Monnhei W-8500 Hiirnberg 30
Beethovems, 57 Dervid-Hillert-Sir. Dielle 47 Gotlesweg 149 Bahehafstr. b Junghursch S, 3/ Bike Findehwiesenstr, 37
Tel: 040,/ 724633 Tel.: 0551/46543 Tel: U208/350370 Tel.: 0721 /448499 Tel: D841/ T1967 liésenring Tel: 09117447744
W-2000 Homberg 12 W-3500 Kessel W-4350 Recklinghewsen  W-5300 Bonn W-5348 Herborn Tel: 0621,/101203 W-2700 Wirzburg
Eeim Sehump 11 Lemge Sar. 1 Dortmunder Sir. 31 Uhuafelings Weg 2¢ Weszranltke 4 W-TO00 Stelttgart 40 Eergmenienaiie 1
Tel.: 040/458115 Tel.: 0561,/35443 Teledon ouf Anfroge Tel: IJ:'IH?SEE'G Tel: 02772/41332 Serliburger Sar, 45 Tel.: 0931,/122%0
W-2300 Kiel W-4000 Diisseldor! 30 W-4400 Miinster W-5400 Keblenz W-5360 Friedbers Tel- 0711/B74087 W-B900 iu?h-?
Ssersstr 1B Cassennmt. | Feedinand Sir. B Mizrkeniilichen Weg 24 Koserstr. 201 0-7033 Leigaig Hiei-Dittrmer-4ir, |
Tel: 0431,/970046 Tel: 021174910187 Tel- 0251/278515 Tel- 0261731848 Tel- 06031,/61917 Deadindassir, 17 Tel- 0871,/581993
Wi-2820 Eremen 71 W-4040 Mewss W-3440 Rhsine W-5500 Trier W-6520 Worss Tel- G341/478778) W-B960 Kempten
Fianbergstr, H Heentorstr. 3 Auf des Thie 8 Tudkerbesgstn. 71 Luiseretr. 10 W-7500 Karleroke 1 Kromerstr, 33

Tel- 0421 /607404 Tel: 03131,/278947 Tel- 05971,/2719 Tel.: D51,/40532 Tal- D6T41,/88444 lsssingstr, § Tel: OB31/17762
W-2900 Oldesburg W-4050 Maacheaglodbodk W-4500 Dsnabriick W-5600 Wopperial W-6600 Soorbeicken  Tel: 0721,/853380 0-9102 Limbath-
Edemechier Lond 5147 Hemsser Sir. 210 Petersburger Woll 17 Friedricy Engels-Allee 296 Stemgelsir B W-7804 Freiburg Qbarfrobno

Tal.: 0441/501 425 Tel.: 02161/501 554 Tal: 0541,/5B680% Tel: 0202/81112 Tel.: D681 /5B2771 Lehemar Str, 24 Quessir. 15

0-3014 Mogdeburg W-4100 Dyisberg 1 W-4500 Dortmund 50  W-5760 Armsberg-Heheim W-45630 Soslouls Teb: 0761,/ 287112 Tel.: D37 22/73855
Broumchweigar S, 134 Ulrichstr. 24 Siodkymer Sar.420 Langs Wede 30 Soorbriacker Sar, 22

Tel: ouf Anfrage Tel: 0202721084 Tel - 02131/750786 Tel: 029321004 Tel.; ouf Anfroge

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 30, Tel: 02 11,/63 30 06

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsherechfigten). Der Verleih van Spielen per Post st leider nicht maglich.

Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an! Telefon: 0211/63 30 06




Ah. hmhm tul uns furchibar
saury! Thr verstehit schon, klcine Fei-
er umd so, Man wird schliciilich
nicht alle Tage drei Jahre alt. W
haben auch garantient keine Sten
creclder verschwendet, sondern al-
les selbst besahl; Brgina den
schampus, Joe den Kaviar, Richy
die gesotiencn Ouiernasen  und
Michae! das Lenungswasser! Tja,
mach derler uferlosen Chrgien Gill
die Rilckkehr ins abgezihle Up &
Dowwn-Leben hal nicht 2anz ein-
[ach, besonders, wenn sich interes-
sante Newigheiten so rar machen
wie diesen Monai...

Erwiihnenswert sind eizentlich nun
die bewden junzfriuhichen Histon-
enhiindler an der Spatee der Media
Chans. die erstaunliche Tatsache,
dalh  Monkey Island 1™ in den Top

DIE TOLLSTEN GAMES
VON MICROPROSE

. RAILROAD TYCOON

2. P19 5TEALTH FIGHTER

I

2

3. F-15 STRIKE EAGLE NI
4. PIRATES!

5. SILENT SERVICE 1l

6. RED 5TORM RISING
7. Ml TANK PLATOON
8. CIVILIZATION

9. FORMULA | GRAND PRIX 85%

. SPECIAL FORCES

TPwenty seinen Ahnherrn immer
noch mcht dberholt hat, sowie die
recht ordentlich durcheinanderge
e lie | oesiser-1aste — b soqst?
Ma schin, erwibnenswert simad
matiirhich auch die beiden Portrits
unscrer Hernusgeberfamilie, neben
dencen sie uns thre Soliware-Alp
triiume mutterh. Welches Spel™
spiclt Big Mike keinestalls? Wel-
ches Game berenlel Brngitta schon
bei blober Erwiihnung graue Fin-
pemdgel” Geheimnisse, die endlich
geliiftet werden: nichsten Mona
iften Oskar und Max, Wer aufl die
Stmulanten von Microprose stehi,
sollie aber bewte schon einen Blick
aul die Special Chans werden. don
sinel nimbich alle noch erhiltlichen
Kracher der US-Company aufgel-
siel. Uind Sierra-Fans diiefen schon-

0% | MONKEY ISLAND
VT I 2. (2) LEMMINGS 36
RO 3. (3) POPULOUS I 14
hhLb: 4. (5) BUNDESLIGA MANAGER PROF. 11
8% 5. (4) PIRATES! 10
b1 6. (%) MONKEY ISLAND 11 o
7% 7. (6) LOTUS TURBO 11 7, 7
B3% 8. (7) KICK OFF Il 5
9. (9) TURRICAN 2 3
765% K. (10) RAILROAD TYCOON 3

il die sieben Abentewersachen zu
saminensuchen, denn in Dezember
wird dann thre Lichlingsiirma
durchleuchtet..

S0, und damit auch ¢in paar von
Fuch was zu ferern haben, gibt’s
wieder was beierliches #u gewin-
nen: Linter siimtlichen Einsendern.
e pns aul cmem hitbschen Kin
chen (ein iGlicher Boael it s much)
thre akivellen Lieblingsgames mit
teilen, werden neben drei unwider
stehlichen Sammelordnern folgen-
de Luxusarikel des tighichen Be-
darfs verlos

| X CIVILIZATION
| x AQUAVENTURA
| x GUY SPY

"'.l!‘L'I LI."illL' I"r.'i-:r l.1|1II;.' L i-.'i-.'r‘ lIlu"l.l]l

T

saren, Lhr werdet nicht umhinkom-
men, noch erstens eine Bricfmarke,
swenens emen Yermerk, welches
der Programme The serne histtet und
drittens Bure Adresse 7o invesie-
ren. Wie sollen wir denn sonst wis-
sefr, woliin welche Easthehkeiten
7u entschwinden haben, hi? MNa also.
und weill wir ansonsten ebenfalls
keine Ahnung hiitten, wohin thr Eu-
ren Schneb sclicken mib, drocken
wir 2lewch noch unsere Anschrift
unter diese Zerlen. Jetet sape eimner.,
wir wiiren micht genial! Okay Oss,

jetzt aber her mit dem feuchten

Stoft.

Joker Verlag
Up & Down
Untere Parkstr. 67
D-5013 Haar

i3 1569

.
2. -} CIVILIZATION
3. (1) DER PATRIZIER
4. (-) THE PERFECT GENERAI
5. (-) PUSH-OVER

O. (-) LORD OF THE RINGS

. (-} STRIKER

8. (5) MONKEY ISLAND I

9. (-} PREMIERE

. (6) SENSIBLE SOCCER




Brigitta

|. BURGER MAN

. AIR WARRIOR

LA GETIT

. BRAVO ROMEO DELTA
. TOP BANANA

h ds 2

SREETR4A4 W1 2

(1) MONKEY ISLAND
(2) MONKEY ISLAND II
(3) BUNDESLIGA MANAGER PROF.
(3) LEMMINGS
(8) LOTUS TURBO II
(1)  PINBALIL DREAMS
(4) POPULOUSII
(9) RAILROAD TYCOON
9. (14) PIRATES!
10. (7) FORMULA 1 GRAND PRIX
11. (11} SIM CITY
12. (12) MADTV
13. (-) CIVILIZATION
14. (15) BATTLE ISLE
15. (6) TURRICAN2
16. (16) SPEEDBALL II
17. (-) SENSIBLE SOCCER
18. (20) GREAT COURTSII
19. (13) KICK OFF 11
APIDYA

S o T ) ol e

Michael

. WEB OF TERROR
. ASTATE

. JUNGLE BOY

. POKER S5TAR

- TOP BANANA

A T U N

g

1. (-} DER PATRIZIER
2. (2) CIVILIZATION
3. (1) MONKEY ISLAND II
4. (-) 1869
5. (6) PINBALL DREAMS
6. (4) AIRBUS A320
7. (10) EPIC
8. (3) SENSIBLE 50CCER
9. (5) BUNDESLIGA MANAGER PROF.
10. (20) ESPANA “92
11. (8) FORMULA 1 GRAND PRIX
12. (7) LEMMINGS
13.(16) SPECIAL FORCES
14. (15)  SIM ANT
15.(13) MADTYV
16. (14) MIGHT & MAGIC 111
17. (19) DYNABLASTER
18.(11) AMBERSTAR
19. (12) BATTLE ISLE
BLACK CRYPT
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Schlappe 17 Monate sind seit unserem ersten Laserdisc-Special ins Land gezogen — al-
so hochalpine Seilbahn, um mal nachzusehen, was sich in den letzten 68 Wochen bild-

Die Idee ist ebenso simpel wie
bestechend: So manches gra-
fisch aufwendige Com Op-
Came wie etwa ,Space Ace”
oder Mad Dog McCree” ist
auf einer Bildplatie gespei-
chert, die ein im Automaten-
gehiuse verborgener Laser-
disc-Player  abspult.  Als
Steuereinheit dient dabei ofi-
mals ein ganz normaler Com-
puter, im Falle des verriickien
Hundes McCree ist es sogar
ein Amiga. Im Prinzip braucht
man daher eigentlich nur ein
schlichtes Verbindungskabel
plus spezielle (Steuerungs-)
Software, und schon wiiren
die  Arcade-Hhts  plitzlich
| wohnzimmertauglich!

| 1991 setzte ein fndiger
Tiiftler diesen Gedanken dann

Thaver's Quest

Space Ace

Dragon's Lair

plattentechnisch so getan hat!

in die Realitit um und schuf
das WLaserdisc-Game-Sy-
stem” (LDG). Das Spiele-An-
gebot bestand  zundichst aus
den Originalversionen von

~Dragon's Lair’, | Space Ace” .

und — dabei blieb es leider
auch. Wegen nicht enden wol-
lender Lieferschwierigkeiten
schien die ganze wvielverspre-
chende Geschichte letzthch
doch im Sande zu verlaufen.
Doch nun ist. wohl mcht nur
7u unserer Uberraschung,
tatséichlich wieder ein Silber-
streifen am Horzont zu erken-
nen: Mit Hilfe der italieni-
schen Firma Newel will die
LDG-Company jetzt eisern je-
den Monat emn neues Smel auf
den Markt werlen, wober es
sich teils um Eigenentwick-

T g

R e yyrym—

Die Spielhalle fiir zuhause?

hber lhL.uxus-Ii. aaser

lungen, teils um bekannte
Spielhallen-Klassiker handelt.
Konkret angekiindigt sind bis-
her die Hubschrauber-Balleraa
-Cobra Command”, der Stnp-
Poker | Casino Royal” sowie

die Action-Adventures ,.Don
Quixote”, . Time Warp”
(.Dragon’s Lair ") und

« 1 haver's Quest”.

Der letztgenannte Titel ge-
niebt dabei den Vorteil, daB er
nmicht bloll angekiindigt. son-

dem auch wirklich schon auf

Unserem Redaktions-Bild-
plattler gelaufen ist.  Daher
kinnen wir Euch stolz vermel-
den, daB man es hier wieder
mit einem abenteuerlichen
Zeichentrickfilm in der Tradi-
tuon von Space Ace” und
<Oragon’s Lair™ zu tun hat.

Immerhin, die Adventure-Ele-
mente sind nun etwas stirker
ausgepriigt, da man etliche
Gegenstiinde finden und spé-
ter an der richtigen Stelle ver-
wenden  mub. Grahk und
Sound sind von gewohnt bom-
bastischer Giite und natiirlich
in Hiille und Fiille vorhanden
— bei einem (maximalen)
Speicherplatz von 400 Giga-
bvie pro Bildplatie ja auch
kein grofies Problem, oder?

Wie's aussieht, knnte aus
der Spielhalle im Wohnzim-
merformat also doch noch was
werden. Auf alle Falle geben
wir Euch mal die Bezugs-
adresse und die Preise fiir die
bentitigte Hard & Soft an, im-
merhin steht Weihnachten vor
der Tilr. .. (rifod)

B

oty o o iy W

e

Bezug:

LDGSoftware Corner
Sophienstr. 13

6800 Mannheim 1

Tel. & Fax: 0621/42 60 20

Preise:

Basis-Set fir Amiga ohne
Laserdisc-Player:
199.- DM
(Imerface, Steuersoftware,
~Dragon’s Lair™)
Basis-Set filr Amiga mit
Pioneer CLD 1600-Player:
1297.- DM
Spiele:
ca. 179.- bis 189,- DM
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“Die riesige Action-Welt des C64" ® Das
_weltgroBte Software-Spektrum auf der

MS-DOS-Profi-Line B Den AnschluB an die
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World Of Commodore mit Amiga 92,
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Ist es wirklich schon so lange her? Haben wir wirklich schon drei Jahre Joker hinter
uns? Da kénnte man ja glatt ein biBchen sentimental werden... Aber nix da — hier
wird gecheatet und gelost, hier ist kein Platz fiir solche Firlefanzen! Gehen wir’s des-
halb gleich an, auf daB Euch unsere heutigen Tips und Tricks zu einem guten Start
ins neue Joker-Jahr verhelfen!

HILFE!! FRAGEN?!?

Die geheime Hohle der Stemen-  dem Handbuch hiillt sich zo die-  finden;  behauptet sumindest

bundkimpfer in Battletech ent-  sem Thema in Schweigen. Seine  Jens. Und das, obwohl er schon | (% nberstar

puppte sich fiir Dirk als Sackgas-  dereinst so kilhnen Abenteurer 7u jeder Tages- und Machtzeit an
se. Finsam und verlassen steht er  fangen nun schon bald an zu ver-  allen siidlichen Ecken und Nicht-
in einem Raum mit vielen Plane-  schimmeln — und das wollt Thr  ecken des Moonlakes Schaufel-
ten auf dem Boden und zweifelt  doch nicht, oder (denkt nur mal  bagger gespielt hat! Was ihm
an seinem 1Q: Das herumstehen-  an den iiblen Gestank, den die  wirklich helfen wiirde, wiire eine
de Computerterminal gibt keinen  Burschen dann verbreiten wer-  genaue Positionsangabe des Crin
Pieps von sich, und auch dic den!)? Crosses.
Stemenkarte, in deren Besitz er
laut Spielverlaufl bereits sein soll-  In den ,Steps™ der Abandoned  MuB das wirklich sein? Miissen
te, glinzt durch Abwesenheit. Places forscht Frank nun schon  all diese hilflosen und bedauerns-
Welcher kampferfahrene Battle-  seit 99 Jahren (cben nicht mehr  werten Kreaturen weiterhin auf
tech-er versorgt Dirk mit einem  gerade der jiingste, unser Frank) der Streckbank ihres Unvermi-
kleinen Tip? nach einer wichtigen Schriftrolle,  gens Hillenqualen erleiden? Gibt
Ein weiser alter Opi in der . Souls  es niemanden, der secin Wissen an
Peter ist anscheinend recht gut zu ~ Abbey™ versicherte ihm glaub-  diese armen Kerle weitergeben
Full, z7umindest soweit es Cyber-  wiirdig, dal dicses Schrifistiick  michte? Doch? Ja, warum habt
con 1 betriffc. Similiche Riu- dort zu holen sei. Ist nun der alte  Thr dann  nicht schon  langst
me des Superdupercomputers hat - Gevatter  total  verblddet, oder  Schreibzeug und Papier zur Hand
er niimlich bereits durchwandert, Frank einfach noch nicht alt ge- genommen und die erliisende
aber trotzdem mag sich einfach nug, um das gesuchte Stiick zu  Antwort an unsere Adresse ge-
kein Spielende abzeichnen. Un-  entdecken? Wer weiB, wer weil,  schickt? Aber vergeBt in der Eile
zihlige Versuche, niitzlicher Hin-  vielleicht fehlt ihm ja auch nur  nicht, das Kennwort Fragen mil
weise habhaft zu werden, schei-  ein kleiner Hinweis von Euch...  aufl den Umschlag zu schreiben
terten bislang kliglich. Allem — sonst kommi die Rettung viel-
Anschein nach fehlt ihm mur Unglaublich — kaum hat das  leicht zu spit! Selbstverfreilich
noch der richtige . Kick™, um das  Orakel von Fate — Gates of haben wir umgekehrt auch fiir al-

Game 7u lGsen. .. Dawn (dank Eurer Tips) seine le Fragen einen offenen Bricfka-
groBe  Weisheit  verkiindet, sten und, falls Ihr eine schnifili-
Sein eigenes diisteres Grab hat  rrumms  —  stehen  tausende  che  Antwort nicht erwartcn

sich Black Crypt-Fan Ingo aus  Winwoods vor dem niichsten  kénnt, cin offenes Ohr in unserer
Wuppertal geschaufelt — und  Problem: Das Briinnlein leiert

zwar im Level 14: Im Siden der  nimlich folgenden Spruch herun- HOTLINE

schwirzesten aller Krypten ter: . Suche die sidlichste Ecke JEDEN WOCH

flacken ein Teleporter unverdros-  des MOONLAKE, gehe 24

sen vor sich Tﬂn.Pl?iganEli{'h nichts Schrite nach Osten und 11 IT'IﬁTT'E.m BIS 19.00 I;T['mh{.

dagegen einzuwenden, nur ver-  Schritte nach Siiden. Grabe an : ‘JSHF-'[D‘#I[-.E%E.QPH DE!

spertt dicses dumme Ding hier  besagter Stelle, und Du wirst fin- sistinierin 7

den Weg und mub somit irgend-  den. was Du suchst”. Wohl ora- 089/ 46\‘?5322

wie deaktivien werden. Aber kelt, licber Brunnen, aber an be- ODER
wie? Die Clue-Book-Section aus  sagter Stelle ist absolul nix zu 089/463823 e
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Ob  Magiersuche  oder
Errinstaff-Bergung — Ro-
land Heddergott klart alle
Fragen, soweit es sich um
Fate — Gates of Dawn han-
delt.

Spock, der michrige Magier,
treibt sich auf der Insel Cari-
lon herum. Meistens ist er
unterhalb der Baumgrenze
ca. O 315, N: 39 anzutref-
fen. Leider ist das Spitzohr
total schusselig — irgendwo
auf der Insel hat er eine Kiste
verbuddelt, die einen Zettel
enthilt. An den genaven Ort
kann er sich jedoch nicht
mehr entsinnen (kleiner Tip:
Versucht Ever Gliick im Nor-
den des Eilands). Der Wisch
in der Truhe gibt iibrigens
genauen Aufschlub iiber die
Position des Shadeshags.
Den Ermrinstaff zu ergattern,
ist nmicht ganz so einfach!
Zundchst muB die Party ge-
teilt werden: Mandrag bleibt
bei der Gruppe, die sich auf
dem Friedhof breit macht,
der Rest der kiihnen Aben-
teurer stiirmt Memoc. Da die
Gegper in Memmoc alles an-
dere als schwachbriistige
Feiglinge sind, nehmt auf
diesen Trip Eure besten Leu-
te mt. Falls Thr scheitern
solltet, versucht es mal bei
Nacht — die Stralen sind
dann wie leergefegt. Zwi-
schen 0.00 und 1.00 Uhr hat
in Mernoc das stidusche Gil-
dehaus getffnet. Dort ldbt
sich prima Ausdaver bun-
kern. Ganz im Siiden der
Stadt befinden sich fiinf
Schalter. Der ERSTE gleich
nach dem Eingang und der
MITTLERE der drei Schalter
im Westen miissen nach un-
ten zeigen; die anderen drei
Hebel nach oben. Bei korrek-
ter Schalterstellung O&ffnet
sich auf dem Friedhof die
Platte, und der Erminstaff
kann geborgen werden.

Ein letzter Tip betrifft die
Geschichte mit der Dublone
(AJ 9/92): Wer keine Hexe

unter seinen Helden hat, der
findet im Osten des Gebirges
um Demon Tower einen klei-
nen Pfad, an dessen Ende ein
Felsen steht. Studiert die In-
schrift, und der Brunnen wird
frihlich vor sich hin orakeln.

Das Reisen per Portal in Eve
of the Beholder 1 ist, nach
der Beschreibung von Chri-
stoph Ebner von Eschenbach
die simpelste Sache der
Welt

Jedes Portal ist mit sieben
verschiedenen Symbolen ge-
schmiickt — eines davon
fehlt allerdings immer. Die
in den Dungeons gefundenen
~Stone”-Items (z.B. Stone-
Dagger, Stone-Ring, etc.)
fungieren als eine Art Ziind-
schliissel: Wird der jeweils
fehlende Gegenstand auf die
freie Stelle des Portals ge-
driickt, ist das Portal akti-
viert, und einem Sprung in
die unteren Stockwerke der
Waterdeep-Dungeons  steht
nichts mehr im Wege.

Auch Normans Fragen zu
Asterix — Operation Hin-
kelstein (AJ] 5/92) konnten
mit vereinten Kriiften geklirt
werden.

Mittels Fisch und Wein kiin-
nen wir uns die Lese- und
Wiirfeldienste des Sehers
Liigefix im Wald zunutze
machen. Nachdem man die
Waldbeeren abgeerntet hat,
empfiehlt sich ein weiterer
Besuch beim Seher, um et-
was mit ithm herumzuwiir-
feln. AnschlieBend eine klei-
ne  Wildschweinjagd, und
Liigefix 1st verschwunden.
Dafiir kann jetzt endlich von
links auf das FaB gesprungen
werden und das Ol fiir Mira-
kulix besorgt werden. Im
Riomerlager sollte man erst
vorbeischauen, wenn man
dem gefangengenommenen
Riomer den gar kostlich mun-
denden Trank des Druiden
eingeflaft hat
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Nach Maletoths Tod steht mir
der Sinn, d'rum metzle ich al-
le Monster hin... aber nicht
nur greuliche Geschiipfe,
sondern auch harte Riitsel
pflastern unseren Weg zum
Oberschlimmling Maletoth.
Und gerade deswegen kommit
uns der Ldsungsweg von Tim
MiiBle wie gerufen.

Level 1: Lauft nach rechts
bis zur Wand, springt auf die
Plattform und betitigt den
Hebel. Schnappt Euch weiter
rechts das Gold und dreht
mittels Rad die Platform
nach oben. Nehmt die Grana-
te auf und erledigt mit geziel-
ten Granaten-Wiirfen die vier
Geschiitze. Mit dem Schlis-
sel von der letzten Plattform
dffnet man die Tir links un-
ten und sackt die Goldbarren
ein. Uber die vier Plattformen
nach rechts, das Treppchen
hinuntergeklettert,  klopfen
wir den Braten vom Feuer.
Mun wird das Fleisch vor-
sichtig unter die Stachelplatte
geschoben, mit dem einge-
sammelten  Schliissel das
SchobBhiindchen aus seinem
Kiifig befreit und schleunigst
eine Leiter erklommen — das
wilde Untier ebnet uns s0 den
Weg zum niichsten Gold-
schatz. Schwingen wir uns
auf die Raketenplattform und
erheben uns in die Liifte. Das
Diisengefihnt mub stindig
waagrecht gehalten und nach
links gelenkt werden. Auf
diese Weise kann der mitge-
nommene Stein links auf die
Wippe geschoben werden,
und der Sprung auf das siche-
re Festland ist zu schaffen.
Ein paar Schritte weiter links
wartet schon der erste End-
gegner auf unseren helden-
haften Indy-Verschnitt.

Level 2: Den Schalter vor
der Zugbriicke umlegen, die
Briicke passieren und das
Rad zum Rammbock rollen.
Mit dem reparierten ., Tiroff-
ner” atomisieren wir die
Wand rechts, hasten weiter
auf die Bricke, ducken uns
und zerstéren den Kugelum-
lenker. Nun wird Kammerji-
ger gespielt, bevor wir in die
Fallgrube der Bienen spnn-
gen kinnen. In der Mulde
schlagen wir den Keil zu
Brei, treten auf die Falltiir
und rutschen abwirts. An-
gelt Euch hier den Tisch
rechts und schiebt ihn in den
Raum links. Ein Zug am He-
belchen links unten, und
Wasser wird in Strdmen
flieBen. Wartet, bis Euch die
Flut nach oben getrieben hat,
ziecht den oberen Hebel,
heimst das Gold ein und
turnt die Leiter rauf. Den
Tisch mit einem kleinen
Schubs iiber die Kante befor-
dern, den Fiesling auf der
gegeniiberliegenden  Seite
niedermihen und die Kiste
ebenfalls in den Abgrund
stoben. Hinterherspringen,
die obere Kiste zerdeppemrn
und trockenen Fubes wvon
Holzstiickchen zu  Holz-
stiickchen bis ans sichere
Ufer hiipfen! Den Kranfiih-
rer erledigt man so: Nach
rechts springen, dreimal
schieBen, nach links hiipfen.
abermals drei Schiisse abge-
ben. wieder nach rechts
springen usw., bis der Kerl
Geschichte 1st. Dann die Lei-
ter hinaufgeklettert, links das
Gold eingesteckt, rechts den
Endgegner vertrimmt und
das Artefakt aufgenommen.
Weiter rechts wartet noch ei-
ne goldige Belohnung, die
wir uns freilich nicht entge-

hen lassen. AnschlieBend
geht's die Leiter ganz hinun-
ter. Ballert auf die kleine
Falltiir links und achtet dar-
aut, daB Thr daber micht den
niedergeknieten Typ verletzt,
die linke Falltiir mub jedoch
geschlossen  werden,  die
rechte dafiir auf keinen Fall
— Finger weg! Steigt die
Leiter hinauf zu den Kon-
trollen des Krans. Hievt mit
Hilfe des Krans das Fal auf
die obere rechte Seite des
Transportbandes, klettert
hinein, betitigt den Schalter
auf der rechten Seite, duckt
Euch und wartet, bis Thr wie-
der Land erreicht.

Level 3: Uber die Aste des
Baumes gelangen wir in das
Nest des Adlers. Verwiistet
es, stiirzt Euch von der rech-
ten Kante in die Tiefe und
entfernt fein siuberlich die
Beine der Bank (ohne sie da-
bei zu verschieben!). Schiebt
das linke Ende unter den
Steinkopf, schubst den Kopf
auf die Wippe und plaziert
die Wippe samt Steinschiidel
unter den Vogel im Kiifig.
Nun die Leiter rauf und auf
die rechte Seite der Wippe
gesprungen — der Vogel i1st
frei. Auf den Riicken des Fe-
derviehs gelangen wir, indem
wir oben einen Knopf
driicken. Fliegt nach rechts
hinter den Ballschieber, hin-
ab bis in die unterste Héhle
und bearbeitet die beiden
Kreaturen solange, bis einer
von ihnen einen Hammer fal-
len ldBt. Krallt Euch das
Werkzeug und stellt die Wei-
chen der Riesenkugelbahn
s0, daB drei Bille auf die
obere Ebene, der Rest auf die
mittlere fallen. Schaut nun
kurz rechts in die Hohle rein
und verlait sie gleich wieder
{dabei nicht stehenbleiben!).
Der Marmorblock wird jetzt
mit dem Hammer iiber die
Kugeln hinweg auf die ande-
re Seite gerollt, dabei befin-
den sich immer zwei Kugeln
unter dem Block. Treibt den
Block weiter bis zur Mauer,
killt den Endgegner und
schnappt Euch das Gefilb da-
hinter. Da Thr mit den restli-
chen Biillen bereits die Spit-
zen blockiert habt, kinnt Thr
gefahrlos das Blut in den
Glaskolben fiillen.

Level 4: Rechis die grolle
Kugel mit zwei Shuriken-
Wiirfen bearbeiten, die Treppe
hinunter, iiber den Tisch und
den Schrank steigen und den
Hammer aufnehmen. Dem
kleinen Tisch fetzen wir so-
dann das linke Bein weg und
transportieren ithn ganz nach
rechts. Somit ist eine Kkleipe
Rampe fertiggestellt! Macht
Euch wieder auf zur groen
Kugel, bringt sie mit dem
Hammer ordentlich zum
Schwingen und hiipft auf sie.
Von dort aus weiter nach
rechts oben gesprungen, war-
ten wir, bis die Kugel nach
rechts schwingt, ldsen ihre
Verankerung  mit  gezielten
Wurfstern-5Schiissen und wad-
men uns rechts dem Puzzle.
Das fertiggestellie Puzzle ver-
rit uns, wie wir die Fische mit-
tels Kran umsetzen miissen,
darmit das Wasser gefahrlos
durchwatet werden kann.
Springt im Wasser nicht nach
oben, denn sonst macht Thr mit
unliecbsamen Stacheln Be-
kanntschaft. Auf der anderen
Seite klettert Thr die Leiter hin-
unter und laft Euch in das
Loch fallen. Hier wartet die
Kugel auf uns. Mit einigen
Hammerschligen gelingt es
uns, den Schmelzofen an die
linke Kante zu beftrdern und
die Kuogel hineinzuwerfen.
Den Stachel oben rechis zwei-
mal mit Shurikens bewerfen
und mit dem Hammer ins Pen-
deln bringen. Sobald er weit
genug nach links schwingt,
gibt man ihm mit den Wurf-
sternen den Rest — das Loch
im Boden ist gefiill. Ist der
Schalter am Ofen betitigt,
heiBt es warten, bis das Eis auf
Plautformhéhe abgeschmolzen
ist. Dann iiber den Eisblock
weiter nach rechts, den Tiirhe-
bel zichen und den heillen Ei-
senstrom  abkiihlen  lassen.
AnschlieBend den Knistall ein-
sammeln, zum zweilen Eis-
block laufen und genau an die
Position stellen, an der ein
weiterer Knstall im Eis einge-
schlossen ist. Mit dem Ham-
mer oder den Wurfsternen zer-
splittern wir den Block und
heimsen den Knstall ein. Alle
Zutaten fiir die einzige Waffe,
die Maletoth verletzen kann,
sind gefunden. Bleibt nur noch
der groBe Endkampf gegen
unseren Todfeind. ..




Sei pewamnt, oh schrecklicher
Krogh, der du ganz Kendoria dei-
nem Joch unterworfen hast! Jochen
Mader hat einen Leitfaden fiir alle
verlorengeglaubten Abenteurer ge-
schrieben, um dich. oh teuflischer
Unhold, aus deinem unheiligen
Tempel zu vertreiben. Denk daran,
jetzt jagen sie dich alle...

Vor uns erstreckt sich der Land-
strich Fragonir. Ein pasr Schrime
von unsérem Startpunkt entfemt
treffen wir auf einen gesprichigen
Abenteurer, der uns etwas von @iner
schr bekannien Taveme in Anga-
rahn erziihlt. Nehmt den Burschen
blof nicht in Eure Party auf, denn er
ist alles andere als ein trever Weg-
gefilhrte — bereits nach der ersten

fahr durch Krogh berichiet und uns
versichert, dall die alten Kamermden
von Jarel owar alt, aber immer noch
hilfshereit wiren. Auch von Azal-
ghomm, einem Geist, der in der
NMihe von Lothana lebt und immer
niitzliche Informationen bereithiil,
weikh der alte Mann zw erzihlen,

Azalghorm:

Kehren wir also mit Hilfe des Tele-
porters zuriick nach Fragonir und
schauen uns ein wenig in der Ufer-
stadt um. Auf dem Steg, der leider
der einrige Zugang rum Dorf ist
spiclt sich cin Barbar als Briicken-
wiichter auf, der absolut onwillig
ist, Nevanktmmlinge passiencn 2u
lassen. Wir posticren nun Aramir,
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Ubemachtung in einer Tavemne ver-
schwindet der feige Knabe auf
Nimmerwiederschen,  Stattdessen
wenden wir uns nach Osten, wo wir
nach kurzem Marsch eine Hecke
Richiung Norden umgehen und
anschlieBend im Sdden in der Nihe
emnes Birkenwalds auf Kinela, cine
sprachbegabte  Priesterin,  stoben.
Sie wird uns noch bemerkenswens
[henste erweisen und sollie deshalb
unbedingt in die Pary aufgenom-
men werden, Weiter geht's iiber
den Teleporter in Fragonir (Karte 1)
nach Angarzhn (Kane 2). Hier be-
treten wir, nach einigen kleineren
Rangeleien mit pbbelhaften Gob-
lins, die Taverne im Osten und en-
gagieren Kyrian, einen trewen Ran-
ger. Zwei Schiitze, die in der Wild-
nis von Anparahn versteckt sind
{Karme 2), versorgen uns mit dem
niitigen Kleingeld filr unseren
GroBeinkaufl beim Hindler:

rweimal Brotzeil

filnf Lederriistungen

rwel Lichthelme

ein Kureschwent
Gut  ausgeriistet  besuchen  wir
Akeer, der uns von deér neven Ge-

mit zwei Schwerlemn bewalfnet, an
dic Spitze der Gruppe, die beiden
anderen  Partymitglieder geschiite
hinter ihn, krempeln uns die Armel
hoch und stiirzen uns in den Fight:
Aramir mub so schnell wic maglich
schlagen, da der Barbar mit seinem
gewaltigen Zweihiinder zwar nur
langsame, daflir jedoch Huberst
durchschlagskriftige Hiebe aus-
fithren kann. Ist dieses hiinenhafie
Hindemis endlich eschichte, ha-
ben wir uns emen kleinen Abste-
cher in die enste Taverne am Platz
meehr als verdient. Hier rekrutiersn
wir Targhan, einen kriftigen und
ruverlissigen Krieger. In der zwer-
ten Kneipe des Fischerdorfes erfah-
ren wir von cinem magischen Fla-

kon, der im Wald von Rhudgast

versteckt sein soll. Machen wir uns
doch zuniéchst crst cinmal auf die
Suche nach Azalghomm. Hierzu reist
die Abenteurergruppe auf die Inscl
Lotharia, in ein idvllisches Dérf-
chen mit netten Kampfhunden. Dort
kaufen wir uns zwei Morgensteme
und werben den okkulten Priester
~Unknown” in der Dorfspelunke an.
AnschlieBend gehen wir von der

Markierung (siche Karte 3) aus 27
Schrittc nach Siiden und begegnen
50 auch prompt dem Geist . Azal-
ghorm”. Dieser weissagt uns drei
Wahrheiten: das magische Amulett,
die miide Hexe oder kommt in den
Besitz aller Runentafeln. Wir wan-
demn also nach Osten und folgen der
Kiste nach Norden, bis wir cine Arnt
Halterung finden, auf der bereits die
ersie Bunentafel ruht.

Der magische Flakon:

Eehren wir also nach Lothana
zuriick, iiberqueren die Bricke und
cilen zu dem im Norden gelegenen
Haus {(Karte 3). Im Innéren der Hit-
te sicht sich die Crew einem Medi-
um gegeniber (Achtung: NUR
Kiricla kann es versichen'!), welches
von einem Echsenmann berichiet,
der im Wald von Fimnuirh leht, nur
mit Hilfe des visiondren Helms ge-
sechen werden kann und filnf Dra-
chenringe besitzt, die ihn resistent
gegen Drachenfever machen. Da
dieser  Aufirag  sehr  gefihrlich
klingt. beschiftipen wir uns heber

HARTE =
Eraarwhn

erst mit dem magischen Flakon, der
in einem Dungeon in Rhudgast ver-
borgen liegt. [hn emeichen wir, in-
dem wir dem FluB, der Lotharia und
Osghirod trennt, auf seiner Nordsei-
te mach Osten folgen, bis wir ur-
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markierung

& =magisches Armulet!

plitzlich in emmem Wald stehen —
sofort werden wir von einer Horde
Riinber angegriffen, die es zu ver-
rimmen gilt. In Rhudgast ent-
decken wir emne Schnsise, die sich
entlang des Flusses im Wald er-
streckt. Thr folgen wir solange mit
Blickrichtung Nonden nach Osten,
bis wir aufl eme weitere Schneise,
dic jedoch nach Norden fiihrt, wef-
fen. Diese Schneise endet vor dem
Dungeon Rhodgast. Im diksteren
Untergrund (Karte 4) miissen wir

EKAaRTE 1
Fragonir

nach Angarahbn
,f

¢

auf drei Dinge besonders achien:

1. Niemals Hebel 2 ziehen, da wir
uns so sonst einschlieBen.

2, Tmmer nur einen Kimpfer an
der Spitze der Truppe postieren und
ihn wihrend des Kampfes nur aus-
tauschen, wenn vorher auf das In-
ventory-Fenster umgeschaltet wur-
de. So verhindert man, da die An-
greifer eines der weiter hinten ste-
henden Panymitglieder verletzen.

3. Im Gang zum Aufbewahrumgs-
ort des Flakons befindet sich ein
Riese. Um ihn zu bezwingen, miift
Ihr zwer Kiampler an vorderster
Fromt plazieren, damit nicht ein ein-
riger Kimpfer alleine alle Schlige
cimstecken mub. Auch sollie Kinela
ihren Heilungsspruch lemen, um
ihn im Kampf schnell einsetzen
kinnen.

Machdem wir uns auch die rweite
Runentafel unter den Nagel gerissen
haben, verlassen wir den Dungeon,
#iehen wieder nach Lotharia, heilen
alle Verletzien und hauen uns gine
Smunde aufs Ohr.

Die Bricke:

Wir durchqueren Rhudgast auf der
Suche nach der einrigen Briicke,
die auf den zweiten Teil der Insel
fiihrt. Dummerweise wird der Uber-
gang von cinem Minotaur bewacht,
der zu allem UberdruB mit zwei
Morgenstemen bewaffnet ist, die er
noch dazu beherrscht wie kaum cin

O
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anderer. Kurzum, er iS5t ‘ne Ziem-
lich harie Mub, die sich nur unter KAaRTE
E.mﬂl.'.‘n Cl'[:fcm lomckcn Bt Fu- Lnﬂrlr’li _
erst niisten wir Targhan mit ei- "
nem Morgenstem und einem
Schwen aus. Nachdem wir ihn
auch mit Lichthelm und Riistung
bestlickt haben, beginnen Kiriela
und Unknown, ihre gesamte
Energie in Magic Missiles anzu-
legen, die sie auch gleich aus ci-
nem Schrin Entfernung dem Mi-
notaur enlgegenschiendern. Kann
der zithe Bursche diesem pgeball-
ten Angriff standhalten (was sehr
wahrscheinlich isth, heibic es fiir
Targhan kimpfen. Ist er vom
ibermiichtigen Minotaur erschla-
gen worden, auf Inventory schal-
ten, alle Waffen und dic Riistung
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lassen aus sicherer Entfernung
Magic Missiles auf ihn nieder-
prasseln, bis er tof umfilli,

. :;: oder unsere magische Energie
erschipfl ist Ist letzieres der

\ Fall, werfen wir thm einén un-

Fadiun serer Krieger entgegen. Wenn

o Cashirad u  diesem Zeitpunkt noch

Targhan oder Kyrian am Le-
ben sind, miissen wir sie jeLzt
oder in den niichsten Kimpfen
Wloswerden™, Nach erfolgreich
peschlapener Schlacht durch-
forsten wir die Landzunge, bis

SNy % | wir in der nordistlichen Ecke

H gine Schildkrite finden, die

wir ciligst cinstecken. Im Sii-
0 den erreichen wir nach einem
etwas ausgedehnteren Spazier-
gang (ACHTUNG: Bei der

an Kyrian geben und diesen dem
Ungeheuer entgegenschicken { Achmung:
Wiihrend des Kampfes darf keiner der beiden ge-
heilt werden, da man die freigewordenen Plitze
in der Truppe sphter noch dringend benditigt!).
Hat der Minotaur dann endlich

Durchquerung Elwingils soll-
et Thr auf Handgemenge mit den Barbaren ver-
richten, da sie momentan noch viel kriftiger sind
als Thr ) die Stadt Urchurak (Karte S), in der Olbar
uns den Avofenthalisort von Jarels Schwern nennt:
Baldaron. In der Dorfkneipe

sein schiibipes Leben ausgehaucht, I
steht einem Besuch beim Héndler Ehudgast
nichts mehr im Wege. Hierzu ge-
hen wir ein paar Schnue zurlick
und laufen 17 Schrtie nach Nor-
den, dann nach Osten. Dort steht
eine  einsame  Krimerseele, die

HERnRTE <%

erwellern wir unsere Gruppe
um Karom, den Paladin. Da
e5 10 der Sadt sonst nichts
Bemerkenswertes gibd, ver-
lassen wir sie durch das
Nordwor und folgen dem
Fluf im Osten Richtung

Falltiirspinnengewebe verscheven.
Do Gewsbe hat den siolzen Preis
wim 5000 Gs. Trotzdem miBr Thr
mindestens emnme Flasche davon er-
werben. Habe Thr das Zeug, werdet
Thr mit Bedouern feststellen miis-

Norden., Manathar wird hier
zu einem weitéren Parmyrmit-
glied, bevor wir den Priester
Unknown an hermmstreunen-
de Kampfhunde wverfiittern
(scin Platz wind ebenfalls

sen, dali damit der Vorrar des
Hiandlers auch schon erschiplt ist
Aber keing Panik, wer jetzt spei-

bendtigt). Haltet Euch dabei
ostlich, um einem Feuerds-
mon zu entgehen, der Eure

chert und gleich danach den gera-
de gespeicherten Spielstand wieder lidy, kann
sich eine weitere Flasche des kostbaren Spinnen-
sekrets ergaunem. Auf der anderen Seite der
Briicke liegt Elwingil. oder besser gesagt, der von
Barbaren besetzte Teil des Eilands. Bevor wir
uns dorthin wagen. sollten wir noch ein letztes
Mal in Lotharia schlafen, essen und uns heilen.
Hinter der Brilcke marschicren wir nach Nor-
den, bis wir einem letten Barbaren gegentibersic-
hen. Vorsichiig tasten wir uns an den iiblen Ge-
sellen heran, wm mcht entdackt 7u werden, wnd

Helden mit Leichtigheit in
Gegrilltes verwandeln kann, Ganz Elwingil (Kar-
te 6) ist in der Hand von Orks. und so ist es also
auch mchi verwunderlich, dab wir gleich nach
Berreten der Stadt von einem dieser Kerle
attackiernt werden. Schafft den Kistipen Zwerg bei-
seite und sucht Thorm, einen welteren Kampfge-
fiahrien Jarels, auf, der mehrere Minchskutten fidr
die tapfercn Abentcurer bereithdlt. Widmen wir
uns nun einigen wichtigen Einkiiufen: Eine magi-
sche Riistung, bestehend aus Helm und Panzer,
erstchen wir in Elwingil, dén dazu passenden

Schild besorgen wir in Halindor

KARTE = E
Urshurak

A=

{Kartc Th

Ewans Tochter:

Eben aus dem Shop in Halindor
gekommen, besuchen wir Ewan,
der uns sein Leid dber die Ent-
fihrung seiner Tochter klagt. Da
unser Trupp ja mur aus ehrenwer-
ten, absolut  uneigenniitzigen
Kimpfermn fiir Gerechtigheit be-

o o
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Karorm

steht und uns dic Schatrtrube von
Ewan iiberhaupt micht interessiert,
werden wir spiter nach Elwingil
marschieren und das Kind befrei-
en. Zuvor filhet uns unser Weg je-
doch nach Baldaron (von Ewans
Haus geradeaus nach Westen), wo
wir in der nordwestlichsten Ecke

das Schwen Jarels erspihen. Es
lat sich miehen, sobald alle Pary-

I
T

mitglieder Level 10 emeicht ha-
hen! Folgen wir nun der Kilste
vorn Schwent aus nach Stden, wo
wir nach einigen Kimpfen einen
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Teleporter entdecken, der uns in die
Mithe von Jon, dem Alchemiston.
bringt, cin weiterer Gefithrie Jarels,
der uns eine Liste mit den von uns
zu benutzenden Triinken aushandigt
{ACHTUNG: Alle anderen Trinke
enthalten Gift!):

Schlounmz:

physische Regeneration

Ghoslam:

psychische Regencration

Clopatos: Unverwundbarkeit

Dirouli: Blindheit hetlen

Worgaz: Atemstillstand

Larklug:

Anziehungskraft unterbrechen

Arbool:

Schweinerlickverwandiung

Krakos: Gehimwiische
Kechren wir durch das Tor zurick

HKAaRTE &
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nach Baldaron und halten nach dem
Schildkritensabberverkdufer  Aus-
cehan, Von der nondlichen Eiste
von Balderon wanderm wir bis zu
cinem Haus nach Osten, und 15
Schnte weiter sOdiich abermals
drei Schritte nach Osten. Fiir unsere
Schildkrite erhalten wir im Tausch
cine Pulle Schildkritensabber. Es
ist nun an der Zeit, Delona, die
Tochter Ewans, zu befreien. Wir
brechen also nach Elwingil auf,
schlagen uns bis zu ihrem Gefing-
nis durch und bringen dic Guie in
die Arme ihres licbenden Vaters
zuriick. Vor Ewans Behausung wei-

gert sich jedoch einer unserer Hel-
den standhaft, seine | Beue”
rurlickzugeben, da er sich wohl mit
der herben Schinheit bercits im
Schlafpemach geschen hat. Aber
was ist Licbe schon gegen unsere
Geldgier! Dem Heilisporn treiben
wir die amourfsen Flausen mimels
eines  JAnziehungskraft unterbre-
chen”-Tranks, den wir schnell zu-
sammenbraven, auws. Mit stolzge-
schwellter Brust und offenen Geld-
beuteln betreten wir also Ewans
Heim — doch unglaublich (aber
wahr): auBer einem zaghafien
JDanke” wnd  einem  rostigen
Schliissel bekommen wir nichts!

e miide Hexe:

Betriibt liber den leeren Geldbewel
trotted die Gruppe von der Tavemne
in Halindor aus nach Osten, bis sie
mil dem heiflen Atem eines Feuer-
dimons Bekanntschaft macht. Eine
gehdrige Tracht Prilge] vergillt dem
Dimon sein fewriges Treiben, und
unsers Helden kinnen ungehindert
durch den im Osten gelegenen Tele-
porter die drtte Insel betreten. Nach
vier Schntten in siidlicher Richbung
wandem wir nach Osien, bis uns
Zach, der letzte Gefiihne Jarels, be-
gegnet. Der spendable  Altkrieger
schenkt uns soviele Flaschen Kri-
tenaugen, wie wir nur tragen kin-
nen! Bepackt mit einem Rucksack
voll Kritenaugen laufen wir soweit
wic miglich den Wald entlang nach
Stden, wenden uns nach Osten,
stapfen in den Wald und folgen der
Grenze von unpassierbaren Biumen
bis an eine Lichtung, auf der uns ¢in
rosa Ferkel mit groflen Augen ent-
gegenblickt. Thm fléBen wir cinen
fisch gemixten Schweineriickver-
wandlungscocktail ein, worauthin
e sich zuriick in die Hexe Morgula,
die einzige, die Krogh mit threm
Anti-Krogh-5pruch vemichten
kanm, verwandelt. In Elwingil
geht’s nun endlich ans grote Ork-
plitten. Folgt daber diesen Regeln,

&

und der Sieg ist Euch gewili:

1. Rein, draufhauen, raus.

2. Nur wenn alle Fighter auf dem
Zahnfleisch kriechen, ab in dic Ta-
VEmE.

3. Morgula zwischendurch in
Weisheil und Intelligenz trainieren
{fiir beides sind in der Stadt Trainer
vorhanden).

4. Wenn man  wihrend der
Schlacht die Frontkimpfer aostau-
schen mul, auf Inventory schalien
und emst dann dos  Takukfepstier
anklicken. Auf diese Weise kann
man auch die Ristungen austau-
schen, ohne angegriffen zu werden.

Kimpft solange weiter, bis Mor-
gula sich den Unverwundbarkeits-
zauber zulegen kann, alle iibrigen
Crew-Mitglieder Level 10 creicht
haben und sich mindestens 30000
Goldstiicke in der Reisckasse befin-
den. Flr dieses Geld erstehen wir
soviele Zutaten fiir die Zaubertrin-
ke, wie wir nur schleppen kinnen
(ACHTUNG: Falluirspinnengewe-
be wird nicht mehr bendagt!), und
schnappen uns dann Jarels Schwert.

D visiongire Helo:

Wir miissen zuriick nach Osghurod,
um Haus des Medivms. Yon dort
sticfeln wir mach Osten, bis wir auf
gine Hecke stoBen. Diese Hecke
umgehen wir in stidlicher Richiung
und folgen ihr dann auf threr Gstli-
chen Seite nach Norden bis an die
Kiiste. Am Ufer entlangwandernd,
wird uns der Weg durch ein Ge-
striipp verspemt (Kante 7). Der Rie-
se¢, der uns hier erwanet, will uns
mit seiner zweihindigen Axt in Fi-
letstiickchen verwandeln, Doch mit
Jarels Schwen kommen wir thm zu-
vor — alles, was von ihm dbng
bletht, 15t e Helm — der visionSne
Helm.
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Auf nach Fimnuirh und den Helm
sufgesetzt! Denn nur durch ihn kdn-
nen wir beim Durchforsten des
Waldes den Echsenmann aufspiiren.
Ein paar geziclte Schwertstreiche,
und der Schuppenheini ist bei sei-
nen Ahnen. Zuriick bleiben die fiinf
Drachenringe, die wir unserem [n-
ventar einverieiben.

Valathar:

Reisen wir also zurick nach Elwin-
gil. An der Markierung (Kare 6)
marschieren wir 25 Schritte nach
Westen, dann 12 Schrite nach Si-

KAaRTE 7~

Halindor

8 0

Erwan
n”° B
&

den und weitere 5 Schnnte nach
Western — o5 herrscht  absolute
Dunkelheit, Dies soll uns aber nicht
daran hindem, die nichste Runenta-
fel zu bekommen. Klickt einfach
solange in der Bildschirmmitte, bis
die Rune erscheint — mit der Runen-
tafel in der Tasche verlassen wir
diesen finsteren Ont wieder. Der Te-
leporter in Halindor transportiert
uns emeut zu Zach. Diesmal gehen
wir aber von FZach aus mecht nach
Siiden in Richtung Faulgrod, son-
dern nach Morden Richtung Vala-
thar. Doch halt, halt — bevor wir
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loslaufen, milssen wir noch einige
Schrine rurickgehen, soweit, dal
wir den Wald gerade noch erken-
nen. Mit Blickrichtung Osten traben
wir alsdann nach MNorden, bis wir
den Wiachter des  Valathar-Dun-
geons in der Ferne erblicken. Er ist
Zauberer und versteht sein Hand-
werk! Lassen wir also Morgula die
Runen fiir den Blitzzauber schrei-
ben, nach vome stiimmen und Blize
werfen. bis dem Magier die Luft
gusgeht. Ist dieses Problem gemei-
stert. eilen wir schnurgeradeaus in
die Schneise, die der Wichier ver-
sperrie, und folgen ihr in den Dun-
geon. Schon im ersten Gang der dii-
steren Gruft (Karte 8) wendet Thr
feststellen, dafl der Job, den war fiir
Ewan erledigt haben, doch nicht so
wertlos war wie angenommen, denn
der Schliissel Gffnet hier cine sonst
uniiberwindliche Tir. Dahinter
geht's erst so richtig los. Einmige
Truppen Zombies treten uns todes-
mutig entgegen — schickt sie
zuriick n thr feuchies Grab! Der
einzige hirere Brocken, auf den
wir treffen, erweist sich als eine Ar
Ritter mit einem gewaltigen Flam-
menschwernt — den Rest der Unter-
welt miiBtet Thr eigentlich mit links
eredigen; sammelt nur alle Dinge
¢in, die Thr so herumliegen scht. Ei-
ne etwas komplizienere Stelle ist
das Tiirenriitsel. Hierbei werden im-
mer rwel Tiren von einem Hebel
bedient. Um durchzukommen, miile
Ihr die Hebel wie folgt ziehen (Kar-
e 9y
mit Hebel 7 (h7) Tiir 1 (t1) 6ffnen
mit Hebel 4 (hd) Tiir 3 (13) 6ffnen
mit Hebel 3 (h3) Tiir & (16) 6ffnen
mit Hebel & (h8) Tiir 9 (1) Gffnen
mit Hebel 3 (h3) Tiir 5 {15) dffnen
mit Hebel & () Tiir 8 (t8) Gffnen
Der Weg in den néichsten Teil des
Dungeons ist nun frei. Nachdem wir
hier e¢in paar Hillenhunden die
Fresse poliert haben, suchen wir
den Teleporter. Den Schliisse] vor
dem Teleporter nicht iiberschen!
Vom Teleporter in dus  niichsie
Stockwerk des unterirdischen Baus
(Karte 10) gebeamt, ist erstmal eine
Heilkur filr die kampfgeschidigicn
Gefihrten angebracht. Voll geheilt
arbeiten wir uns 3 Schritte nach 5ii-
den, 4 Schritte nach Osten und nach
MNorden bis zu einer Tlr vor. Sie
stellt den zweiten Teil einer Schleu-
senkammer dar. Betdtigen wir den
Hebel, schliefit sich hinter uns die
Tiir, durch die wir gekommen sind,
und die vorher verschlossene Tiir
dffnet sich. Lewder peht der Arper
dann erst so nichtig los, denn die
Kammer fiillt sich sofort mit Gifit-
gas! Wir hasten also durch die Gén-
ge (wer besonders schnell ist, kann
dic in den Nischen gelagerien
Schiitze einsacken) bis zur zweiten
(Gasschleuse, ziehen den Hebel und
entkommen s0 nur il Knapper Not
dem schrecklichen Gastod. Nach
Versorgung aller Blessuren schnap-
pen wir uns den Schliissel (Vorsicht
vor Skeletten!) und erreichen,
zuriick iiber die Gaszone, mehr oder

6)

weniger heil einen grofen Raum.
Ein Skelettmagicr wartet hier begic-
rig darauf, uns mit seinen Zaube-
reien zu imponieren — aber was der
kann, kinnen wir schon lange!
Morgula zeigt ithm mal, was ¢in
nchtiges Blitzgewinter ist, bevaor wir
mit Jarels Schwert den Rest erledi-
gen. Nach einigen Tir-6ffnen-

schon vorher die Drachenninge an.
Dem feverspeienden Fabelwesen ist
durch Magie nicht beizukommen,
nur Jarels Schwert kann ihm schwe-
re Wunden reilen! Ist das Vieh ge-
schlachtet, offnen wir die Tir und
landen vor cinem weiteren Tor,
welches sich nur fiir Mdnche dffner
Als Kuttentriiger verkleidet, durch-
schreiten wir das Portal und werden
auch sogleich von einem Pnester,
dem Wichter des Teleporterraums
nach Ishar, unfreundlich empfan-
pen. Weg mit dem Kerl, und der
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Schliissel-hol-Aktionen  entriegeln
wir Tikr 6, betitigen Hebel 2, betre-
ten den Gang, der gleich daneben
ist, und folgen ihm bis 7o einer Tiir
aus Stahlstangen — die gleichen
wie in Rhudgast! Yon dem dahinter
licgenden Gang rweigen dred weite-
re Wege ab, an deren Ende sich Illu-
sionswiinde befinden, dic wir zwar
nur von unserer Seite aus durch-
blicken, sic aber von beiden Seiten
durchschreiten kinnen. Nach etwas
Ungezicfervertilgung entdecken wir
hier. neben der nichsien Bune, auch
zwei geheime Durchgiinge. [st auch
don alles ausperiumi. bepeben wir
uns zu Tiir 7. Im Raum hinter der
Tiir ward das Amulen aufhbewahet
Sobald wir den Raum betreten, wer-
den wir von einem Zauberer behext,
den wir erst mit Magie angreifen
kinmen, wenn wir das Amulett #o
seinen Fillen genommen haben.
Als niichstes beschiftigen wir uns
mit den Schaltern 3, 4 und 5, die in
einer Reihe an einer Wand ange-
bracht sind. Die Schaker miissen
folgende Stellung aufweisen: Schal-
ter 5 nach unten, Schalter 3 nach
wnlen umnd Schalter 4 nach oben.
Normalerweise sollte sich jetzt die
Tiir 3/4/5 offnen. Ist dies nicht der
Fall, 6ffnet sic sich erst, nachdem
man di= Hebel éifter rmof und munter
eeschoben, sie aber anschlicBend
immer wicder in die oben genann-
ten Positionen zurickgebracht hat.
Die Medusa im angrenzenden Gang
solltie kein besonders grofles Pro-
blem damstellen. Der Drache hinter
der Kurve ist da schon aus anderem
Holz geschnitzt. Legt deswegen

Weg nach Ishar ist frei. Vorher be-
sorgen wir uns jedoch die letzte Ru-
ne. Verlat also den Dungeon, deckt
Euch mit Trankzutaten ¢in, heilt alle
Gruppenmitglieder und  schlaft
nochmal ordentlich aus, Wohl vor-
bereitet geht's anschliebend nach
Halindor. Wir folgen dort der Kiiste
nach Westen bis zum  verbotenen
Haus. Im Inneren des Gebdudes
reht die letzte Rune, die uns bes
Beriihrung allesamt vergifiet. Ge-
gen diese Vergifiung st kein Kraut
gewachsen. Es hilft kein Atemstll-
stand, kein Giftheilungszauber, kein
peistipes Schild und keine Unver-
wundbarkeit. Alles, was wir fun
ktanen, ist die Vergiftung mit dem

Heillungsspruch hinauszuzdgem. So
lidiert kehren wir nun schnellst-
miglich in den Teleporermaum
zuriick, beamen nach Ishar und fin-
den uns gleich darauf in einem lan-
gen Gang wiader.

Ishar:

Morgula ist die cinzige, die unbe-
dingt iiberleben mui! Deshalb wird
auwch nur sic mit Unversundbarkeit
peschilzt. Wihrend wir die kurze
Strecke zum ersten Gegner laufen,
merken wir, daB Ishar nur aus ei-
nem langen Gang besteht — na we-
nigsiens gibt's 50 keine Probleme
mit der Orientierung. Die ersten
paar Gegner entpuppen sich als
windige Priester, die weiter ke
Problem fiir uns sein dirften. Rich-
tig heiter wird's erst, wenn die er-
sten Blitze auf uns niedergehen.
Diese Blitze schickt uns Kroghs
perstnlicher Leibwichter. Ist auch
er dberwunden, stehen wir endlich
dem Oberfiesling Krogh gegeniiber,

Krogh:

Nun muf Morgula all ihre psychi-
sche Energie in die Anti-Krogh-
Spriiche stecken und kann deshalb
vor Kregh nur mit Hilfe des Unwver-
wundbarkeitstranks geschiitzt wer-
den. Die anderen Parymitglieder
bediirfen nicht des Schutzes, da sie
in diesem letzien Kampf Nebensa-
che sind. Wihrend des Kampfes
wird Morgula einige Male die psy-
chische Energie ausgehen — 15t je-
doch kein Problem. Bei den Un-
mengen én Trankzutaten mixen wir
ihr schmell einen Aufbavcockail,
und weiter geht's. Achtet allerdings
darauf, dab Morgulas Lebensener-
gie nicht durch dic Vergiftung in ei-
nen  kritischen Bereich absinkt.
Denn liEBt in diesem Moment awsch
noch der Unverwundbarkeitsirank
nach, rerfetzt sic Kroghs volle ma-
gische Kraft in tawsend kleine
Stiickchen, Hilt man sich an diese
Tips, so wird Krogh nach emnigen
Minuten der Vergangenhent an-
gehiren, und wir selbst (oder was
von uns noch @bng ist) gehen in die
Annalen der Geschichie ein. ..
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Tritt im Wald auf keinen Stein, denn es
kinnien Sturmtruppen sen.... Getren
dicser Dievise treibt  Papis Wehrmacht™
mun apch aufl dem Amiga sein Unwesen,
Durmmerweise hat sich unser knoflnasiger
Comic-Soldat dabei in feindliches Temi-
torium verimt, wo e von olivgriinen Ag-
gressoren geradezy wimmelt  Schlechie

Karten fiir Kamerad Grinhelm, oder?
Miche u.nhﬁimnr.. denn der militange Jo-
ker-Leser verbessert seine [Tberlebens-
chancen durch Markus Villwocks Ge-
heimwaffe; cinfach den pegenwinigen
Stand der Dinge mit der P-Taste cinfrie-
ren upd  die Buchsshenkombination
BLIT einhacken. Ein knrees, aber priachis-
ges  Farbepspiel flimmen Gber  den
Sereen, und nach eméeutem Druck auf dis
P-Taste 150 unser diginalisierier Comic-
Held unvervundbar und verfiigt iiber alle
Waffengamangen inklusive Munition bis
um Abwinken. Comic-Figuren sind also
doch unsterbhich. ..

Wenn der heife Asphalt nach ver-
branmem Gurmmi dufict und der dumpie
Klang groBvolumiger Motoren die Luft
zum Vibrieren bringt, dann i auf dem
Highway von Lotus 3 wieder die Hille
hos® Und ctarmin The demindichst anch aaf al-
len Leveln, egal ob Zeit- oder Plasie-
rungsrennen, hollisch Gas geben Kiant,
hat Gabriel Nickel fir Eoch alle 6d
Straflencodes nusammeTErgen;

Ferennen:

Lavel 1:
PWRWWHENM-30
HMOIYSEAS-S0
LY QSNPBCN-T
CWWBOPCAV-50
SEXIUECOOKTE-60
HEYWYSKOG-M
Lewel 2:
AMNMNEMOLPMN-60
YVZVDOPHCY-50
RTLMYIKHRB-&0
ERRURY &7
MNSSSRAOIKS-60
WSVLIQPCSI-T0
OUNDEFACG-49
GXWDYPACY-68
BEZF BAT-9)
LWHIWEACK-90
Level 3:
NVVNVEQR-35
KAFFNIRKAL-SS
FGOLIGDAF-65
MFFSREPYDU-G0
PLOTZODPE-80
FRIGETEKRKE-50
TGEIFGTTT-603
AFZYBQCIT-T0
JROUFIHE A-99
DASICOTET-8]
MDNUSEECE-RS
QDSCIVEBT-T5
SEGY XXE-5T
YEGIWVNAK-S2
WIMEGMEQH-A0
Plunierungsrennen:
Level 1:
CREIPWHBXX-28
OPWMVOKCQ-34

XGPGFFHHS-42
FOWLSYCEM-51
PRRUMPLMNMY-68
NAMCKKNNT-30
IFWONWORP-65
Level 2:
ELOYDVAK A4S
HDMOOQEFAKA-51
WHOBOMDXD-ER
UDONAJHAL-T
MEWOR N ER-33
ADNGLOETC-H3
PIGHBEHE-T)
DPGTORBHO-62
[PAUOBH-62
MINYTRWFHA-BG
Level 3:
PPRGFFVL-52
JPIQKUHCE-RS
ENRGGAFE-48
CIGILQCLT-92
KMNHUPHHEE-64
VVDSHGSIG-E6
RGHSVBRET-89
YDOERACT -85
GROFSUMPP=435
TWOLSYLIFLU-EY
WHMOHYMTVI-ES
OEUDBINAC-S6
FIMIIBCK-A8
SIGTXXXXH-35
WNQEMPHYMN-80

Klcine Bilger haben. selbst wenn sie
wie Micky Boum miy halbverspeisten Ap-
feln bewaffnet sind, nach B Uhr nichds
mehr aufl der StraBe mo suchen — und
schon gamicht, wenn dort grauenvolle
Monster und knifflige Biitel lavem! Nur
gut, daff Kai Bickhoff wengstens alie Le-
veloodes parat hat;

Level 2: MEDIT

Level 3: KRATTY

Level 4: MIETES

Level 5: AR AN

Leved 6: JANIR

Level 7: TRIMNOS

Level 8: SIXAN

Der begahte Hobby-Okologe, Umwell-
experte oder Katastrophenschiitzer kann
mit (rlobal Effect ja schon mal den
LEmstfall” proben, Doch was un, wenn
guch auf der simadierten Ende die Kon-
tolle langsam enigleitel, Knege toben,
die Wilder sterben und die Luft knapp
wird — kurz gesagt, der pesamie Planet
vor dem Skologischen Zusammenbrasch
steht? Ma, ganz cinfach: Dann pieift aut
dies Oponloch, die erhohten Kohlendio-
sidwene, den saurcn Regen und peie
stafidessen PLENTY MORE WHERE
THAT CAME FROM ecin (dabei auf
Y7 und die Leerreichen rwischen den
Worten achten). M dem , Snooze Hut-
won” s CLI gesprungen, miif Thr nur
poch mit der rechien Taste Eures Noge-
tiers die Meniilsiste anklicken und somit
das Pullup-Mendi won Global Effect
Zzzz” aufrufen, Was Thr dort finden wer-
det, entledigt Euch aller globalen Proble-
me {2, i1 chen doch nur ein Spiel und
nicht Realitir. . .)
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Bestellungen kénnt Ihr telefonisch durchgeben

oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)

oder portofrel per Vorkasse (Bar, Scheck).
DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Ab 100,-

Fordert noch heute unsere kostenlosa Prelsliste
mit noch mahr Programmen an!

Andreas Bachler - Computersoftware

Blicherstr.
Tel. I:D'EH Fil| 183088, 180637 - Fax-Nr. B6 31
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TIPS &

Dne Befrewng von Kalynthia
scheint einem eher elitiren Kreis
vorbehalten zu sein — oder sind
die Helden heutzutage schon so
diinn gesit, daB sich nur zwilf
mutige Recken finden, die bereit
sind, filr Freiheit und Honigku-
chen ihr Leben in Abandoned
Places zu nskieren? Wie dem
auch sei, bei so gennger Aus-
wahl ist es besonders wichtig, ei-
ne gute Party zusammenzustel-
len — sonst bekommt Thr ndm-
lich schon zu Beginn Eurer Rei-
s¢ emsthafte Schwierigkeiten!
Die nebenstehende Tabelle soll
Euch dabei als kleine Entschei-
dungshilfe dienen.

Welche Helden Thr nun wirk-
lich in Eure Crew aufnehmt, sei
Euch iiberlassen. Achtet nur dar-
auf, daB der Priester FELIUS
unter ihnen ist, denn er ist als
emnnger m der Lage, von An-
fang an Nahrung fiir die Gruppe
zu zaubern. Das magisch herbei-
gewunschene Essen sorgt nicht
nur fiir das leibliche Wohl der
Gruppe, sondem eignet sich
auch hervorragend, um den Weg
durch das Labynnth zu markie-
ren. Sobald Ihr die Treppe zur
Aubenwelt gefunden habt, lalt
Eure Mannen per Schiff zum
Festland iibersetzen. Der Weise
in der . Souls Abbey” ist dann
unser nichstes Ziel. Von thm er-
halten wir den Aufirag, den
Dungeon unter der Stadt zu siu-
bem. Nachdem wir auch den
letzten Winkel von Monstem
befreit haben, 15t der weise Op
zufrieden und gibt uns den Tip,
in . Kal Kalon™ nach dem Welt
Atlas zu suchen. Der dort hau-
sende Greis filhrt uns auf die
Frage nach dem Atlas in die Bi-
bliothek, wo wir nach einer et-
was lingeren Suchakton auch
prompt die begehrte Schwarte
finden. Zuriick in der ,.Souls Ab-

TRICKS

bey” werden wir in die Geheim-
nisse des Buches eingeweiht und
bekommen unseren nichsten
Auftrag. Wie befohlen machen
wir uns also nach ,.The Steps™
auf, um eine Schriftrolle zu fin-
den. Mit dieser Rolle geht's er-
neut zum Weisen in JKal Ka-
lon”, da er das einzige munen-
kundige Lebewesen anf Kalyn-
thia ist und uns somit den Text
der Schriftrolle iibersetzen kann.
Dabei stellt sich heraus, dal wir
mit der Rolle nur einen Teil des
gesamten Schriftstiicks besitzen,
Die anderen Fragmente befinden
sich in den  Mystic Mountains™
und den ,,Wyrm Hills". Weiter-
hin ist die Rede von drei beson-
deren Gegenstiinden, welche
wiederum in je drei Teile zertbro-
chen und einzeln versteckt wur-
den. Thr habt also nun die Qual
der Wahl, welchen Auftrag Thr
als niichstes in Angriff nehmen
wollt. Um Euch die Sache etwas
zu erleichtemn, folgt eine Liste
mit den Fundorten der einzelnen
Gregenstinde:

Schriftrollenteile:

The Steps

Mysne Mountains

Wyrm Halls

Schwertteile:

Broken Isles

Summer Vale

Mount Griffin
Die drei Teile kinnen nur in der
~Ruin de Maria™ vereinigt wer-
den.

Stab der Hoheit:

Sands of Fire

Im Siiden der Xom Hills

Westkiiste des Lake Purcheart
Im ,Draken Tor™ wird aus den
Teilen wieder eins.

Kugel des Kommens:

Seers Point

Nirdliche Kiiste des Lake of

Dreams

Im Siiden der Mystic

Mountains

Steinzeitliche Luftrettungsak-
tionen per Tretokopter erfordern
neben strammen Wadeln auch
eine gehonge Portion Geschick.
Da kann emem 1m Eifer des Ge-
fechts schon mal ein verbissenes
UGH! iiber dic Lippen rutschen.
Bevor Thr jedoch total ab-
krampft, zieht Euch lieber die
Tips von Michael Fuchs rein.

Das dumm awus der Wiische
glotzende Steinchen hat's in
sich: Thr kinnt damit micht nur
emen Urster, Vogel oder Dino
betiuben, sondern auch Eure
Zeit ein wenig verlingem. Wirft
man den Felsbrocken nimlich
auf den Baum mit den Auglein
im Stamm, so fillt eine Frucht
7u Boden, die sich, sobald man
sic aufhebt, in einen Zeithbonus
verwandelt. Fillt das niedliche
Mineral gleichzeihg auf einen
Vogel und emen Ster, so 1st das
den Programmieremn sogar ein
Extraleben wert. Nur eines soll-
tet Thr dabei immer bedenken:
Mit einem Stein im Hel 15t kein
Plaiz fiir einen Fluggast!

Wasser hat i der Stenzeit sei-
ne besonderen Tiicken gehabt:
Unabsichtlich gerammte Perso-
nen fallen schnell ins kdihle MNab.
Dem Schwimmkurs sei Dank,
kinnen sich alle Steinzeitler

gepaddelt sind. Unter Felsen, die
s an die Wasseroberfliiche rei-
chen, kann trotzdem hindurch-
getaucht werden. Thr miillt nur
aus der richtigen Hohe ins Was-
ser einschlagen.

Stellt Euch folgende Simation
bei John Madden Football vor:
Die eigene Mannschaft steht an
der 44 Yardhmie, vierter Ver-
such, und es fehlen noch 4 Yards
qum neuen First Down'™. Ein
Fieldgoal” ist aus dieser Entfer-
nung fiir einen Normalsterbli-
chen nicht zu schaffen... Also
was un? Ein PaB-Spiel oder
vielleicht doch licher einen
Laufspielzug? Tja, wie schr
wiinscht man sich doch dann e1-
nen neuen Ersten, um den Ball
nicht durch einen , Punt” zu ver-
lieren! Mit Basti Grupes Trick
ist dies kein Problem mehr:

Wenn sich die ,Offense-Line”
nach der Wahl des Spielzugs
aufstellt, hilt man den Feuer-
knopf gednickt. Nach ecinem
Wellchen muft unser Quaterback
von selbst  Set!”. worauthin wir
den Joystick mit gednicktem
Feuverbutton nach hinten ziehen
(,.Hut!). In den meisten Fillen
produziert die gegnerische ,.De-
fense” daraufhin ein ,,Offsides™,

(auber Opi) iiber Wasser halten.  was bekanntlich mit 5 Strafyards
Will man sie retten, so schwebt  und einem First Down geahndet
man chenfalls in das feuchte wind!
Element und wartet, bis die nas- :
sen Kameraden zum Helikopter
Name Felius Dariel Dalphia
Class Cleric Cleric Cleric
Health 58 61 52
Magic 42 d1 44
Str 1@ L a
D x 12 13 i2
Wig 14 15 i4
Int 1o 9 10
o 9 11 1z
SEprirhe
Nahrung kl!.Beilung | ki.Heilung
kl.Ass lung | Feperlanf | Libhmen
Name _ Pomphis Dyanor Xylane
Clags Magier Magier Magier
Health 57 &2 48
Magic 45 48 43
Str B 11 7
Derx 14 13 12
Wis iz 11 13
Int 14 15 14
Con ia L] 1@
Spriiche :
Licht Licht Licht
mag.Blitz | mag.Blitz ' mag.Blitz
Spinnennetz mag.Schild Terror
Mame oo Yo | JerEea Baynar Eianon TeaherEosw |
clazss Fighter Fighter Fighter Fighter Fightsr Fighter
He=alth 116 11l aa 18x 13a 1ox
Hagio 15 o 9 ig 4 id
Str 15 14 iy i3 1& FE
Deex 11 15 14 13 14 15
Wis r & | a & L
fat 8 8 7 g 7 F
Cas 14 13 14 15 15 132
Spriache a i) o 1] o )
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SOFT CQNGERT

Wir machen Preise !!

WINGCOMMANDER Amiga DM
GUNSHIP 2000 Amiga DM
CASTLE OF DR. BRAIN Amigo DM
DER PATRZIER Amiga DM
MOMEKEY ISLAMD TRILOGY Amga DM
DARKLANDS PC DM
ULTIMA VIl DATA DISK PC DM
SHERLOCK HOLMES PC DM
HUMANS . PC DM
STRIKE COMMANDER PC DM
Versand

w Hermannstrasse 12 - 1000 Berlin 44

o AT 1 P e EERE G T = R ] [ W Ao R =t | [ N S s EE S, P
At Feat ARG FUAG FRNAG I N A c FEEG FrAls FrRQG  FREG

@ 030/336 80 65

69,95
79,95
59,95
79,95
499,95
119,95
39,95
119,95
54,95
49,95**

Spread the word...not the disks |

Ick bin 10 Stunden jeflogen.. keen jetoffen

Da BRAIMSTE voll ab
Dich formatiere ich auch noch ..!!
copps ..gemogelt.. dtsch

Keine Traume ....

Hatte ich bloB auf meinen Englischlehrer gehort

Booh ey | (16 HD's) Diskboxen auf Anfrage

FSK : ob & Jahren

Bald fir lhren 786°er DX DOS 7.0 required

** nur ein Druckfehler |

Ladenverkauf

T 030/621 40 66/67

Ladenlokal ca. 150 m vom Hermannplatz
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Soft & Hardware . CD's . TV . Video . Hi-I-i . BUcher

IBM - AMIGA - APPLE - SNES - NES - GAMEBOY
MEGA DRIVE - GAMEGEAR - MASTER SYSTEM

Wing Commander Ami

1869
Humans

Ami
Ami

B 17 FAying Fortress IBM
Sherlock Holmes IBM

Darklands

79,95 Finalfantasy Il
69,95 Super Probotector
79,95 Street Fighter Il
109,95 Parodius
99,95 Desert Strike

109,95 Lemmings
Jorden VS Birds

SNES
SNES
SNES
SNES

119,95 Action Replay
109,95 Indiana Jones
139,95 Pitfighter
109,95 Simpsons |l

MEGA 99,95 Star Trek
MEGA 109,95 Ultima
MEGA 79,95 WWE I

MEINECKE STR. 20 - 24 / Ku - Damm

1000 BERLIN 15
Tel. 030 | 884 72 240

KEIN VERSANDHANDEL!

GBOY
GBOY
GBOY
GBOY
GBOY
GBOY
GBOY

109,95
79,95
79,95
79,95
79,95
79,95
79,95
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Spiele, die fiir eine gute Sa-
che oder einen profitablen
Lweck werben, sind in Mo-
de: ,.Das Erbe™ machte sich

filr die Umwelt stark,
»Check It” fiir die 1G Me-
tall, und hier kommt das
Game " zur Landesbauspar-
kasse Miinster...

Vorliufig gibt’'s das SF-Ad-
venture allerdings nur in den
LBS-Filialen - von Nordrhein-
Westfalen, dafiir jedoch zum
kundenfreundlichen Vorzugs-
preis von 20 Steinen. Aben-
teuerlustige  Bausparer im
ubnigen Bundesgebiet missen
sich bis Januvar gedulden. wo
sie dann in reguliren Soft-
ware-Shops den reguliren Li-

stenpreis blechen diirfen. Ja,
lohnt denn das?

Wohl kaum. Die Grafik ist
ganz nett, die Soundunterma-
lung geht anch halbwegs in
Ordnung, und die narrensiche-
re¢ Handhabung ist sogar ein
Volltreffer — aber Spielspab
wird man dieser Mixtur aus
einer diinnen Story, magerem
Gameplay und einem Schwie-
rigkeitsgrad. der selbst Genre-
Neulinge zum Gihnen bringt.
nur schwerlich entlocken kbn-
nen.  Dreh- und  Angelpunki
der Geschichie ist die Unter-
wasser-Stadt Rockfellow

Tower, deren Bob entfiihrt
wurde, worauf dessen engster
Mitarbeiter die Macht im nun-
mehr fithrungslosen Turm an

35, Also schiin: Du stehst im Flur
des Verlags und hast die Auswah]
zwischen einigen Tiren. Eine triigt
die Aufschrift . Biggest Boss™
(17). eine ist nicht weiter markien
(48), und an zweien hingen hand-
gekrakelte Zettel. Der linke infor-
miert daniber, dal Oskar und Max
dahinter hausen (13), auf dem
rechten steht  Joe, Richy und Pe-
ter” zu lesen. Eine nachtriglich
hinrugefiigte  Ergiinzung  lautet
+plus Rein-hart und Moni. noch
hiirter”. Wenn Du Dir diesen Hiir-
tetest rumuten michiest. mubt Du
bei (27) weitermachen, ansonsten
wiire da noch ein simpler Durch-
gang (10).

36. Mit der gesammelien meditati-
ven Autoritit Deiner Persinlich-
keit schienderst Du auf den Schlit-
zer zu, deutest auf die Indy-Disk
und fragsi: Was issnu mit dem
Text? Endlich fertig? Her damit —
und Brigitta brauch ich zum Kor-
rekturlesen! Numachschon!™ Lei-
der hast Du wohl zu tief meditiert,
denn ein Teil Deines genialen Ge-
dankeninhalts strdmt auf Schorsch
iber, und er antwortet Dir in klar-
stem  Deuntsch: | Achkommalter,
auf den Trick is doch schon keiner
mehr reingefallen, als Motéirhead
noch Windeln anhatte™ In aller
Seclenruhe packt er sein Opfer

sich reiben mdchie. Das soll
verhindert werden, wobei das
Programm ganz auf Nummer
Sicher geht: Man kann sich
praktisch nicht verlaufen, da
cin Informationssystem im
Turm-Aufzug jede Ortlichkeit
haarklein anzeigl: man kann
bei den Multiple Choice-Ge-
sprichen nicht viel falsch ma-
chen, weil es dabei eh bloB um
Belanglosigkeiten geht, und
man hat ganz allgemein nur
sehr wenig EinfluBmoglich-
keiten.

Tja, was von Vision positiv
im Gedichtnis bleibt, das sind
cigentlich nur ein paar hub-
sche Gags, die humorvollen
Texte und die Tatsache, daB
die Werbebotschafi angenehm
dezent riibergebracht  wird.
Ein biBchen wenig, oder(C.
Borgmeier)

und macht sich nach Westen da-
von. Du starrst ihm nach, hoffst,
dafl dieser Effekt nur zeitweilig ist,
und liest bei {14) weiter.

A7. Eine Leiter filhrt nach unten,
und so etwas wie MNotbeleachtung
sorgt fiir triibe Helligkeit. Eine Tiir
nach Westen stebt halb auf, und
dahinter ertint  rhythmisches,
dumpfes Rumpeln, gemischt mit
dem LLirdiEE!"-Gebriill  von
Schorsch. Du wappnest Dich zom
entscheidenden  Kampf! Moni
wappnet sich unter (30), Richy mit
der Nr. (41), Joker macht mit (44)
weiter, Reinhard mit (46), und
Oskar liest (49,

8. Nach einigen Schritten niherst
Du Dich dem Parkplatz des Joker-
Verlags. Endlich hat die Laische.
rei ein Ende, anBer fiir Moni, die
bei (53) weitertrotiet. Richy liest
bei (23) weiter, Joker bei (45),
Reinhard bei (4) und Oskar bei
(32).

39. Du windest Dich niher heran.
[Dxa scheint ein im Boden veranker-

L |
[y [y s [ [ (e
RENENGIE
i _J|||J b ) ] |
tes Gitter aufgeschlitzt worden zu
sein! Darunter ist ein gemaveries
Loch, das zu einem Kellerfenster
der Kreisch-Kasse fithrt, Das Fen-

sterglas ist zerbrochen! Weiter bei
(9.

40. Wie ein Fisch im Wasser
wirfst Du Dich blitzschnell auf die
Seite und streust dem' Schiitzer et-
was voin lockeren Sand in die Au-
gen. ‘Er brillt auf (,Huiih!
AAArghh! LirSiiliglg!") und wetzt
in’ Richtung Westen von dannen,
cing quictschende Brigitta unter'm
Arm. Puh, das war knapp! Weiter
bei (35).

41. Todesmutig packst Du Deinen
Gameboy und tust so, als sei er ei-
ne hochfrequente  Zerpixelungs-
waffe. Du 6ffnest die Tiir ganz und
betrittst den Nachbarraum (52).

42. lrgendwo hier muB doch Dein
schwarzer Pyjama herumliegen,
den Du immer fiirs Mittagsschliif-
chen benutze, Du steipst ilber das
Chaos hinweg und findest den
Dress vor dem Fenster. Jemand hat

(72) DIMGRON RLASTER 1

DISKS/ZWETFLOPFY NFIN BECW
HO-INSTALLATION
SPENCHERBAR

DEUTSCH

ihn als Vorhang rweckentfremdet:
vermutlich Richy. Du schliipfst in
die Klamotten und filhlst Dich so-
gleich nichtig kuschelig. Hey, nicht
cinpennen! Es geht nimlich wei-
ter. und zwar bei (35)

43, Tschi. hinter Schorsch ragt ein
einsamer Baum in die Liifte, gera-
dezu ideal fiir eine Ninja-Atiacke
von oben. Vorsichtig kletterst Du
hinauf und hingst bald auwBer
Reichweite des Schlitzers auf ei-
nem stabilen Ast. Jetzt wiire es
micht schlecht, wenon man einen
standesgemifien Wurfstern hiitte!
Dein suchender Blick fiilllt anf den
nichtlichen Himmel, und ehe je-
mand Pafl!” sagen kbnnte, greifst
Du nach oben, erwischst jedoch
leider nur einen Fixstem, der sich
einfach nicht ablésen ld6t. Wenn
Du den Trnick nochmal versuchen
willst, ab zur Nr. (3), ansonsten
mulbt Du bei (24) weiterlesen.




Softears THel
L5 Leny 5 d

Lure of Temptress
ad TV d

bad TV Datad
Microprose G. Prx d
Might & Magic 3 d
Monikey |adand 1 d
Msrkay [sard 2 d

Whyth

Pacific island
Paparboy £

2 Ta L S

Patriziar d

Paladin 2 d

Paton Strikes Back
Pyriet Qeneral
Finball Dreams

*agRe 28 333?5355
a8 ..giﬁﬁﬁﬂaga
CEEEE R A

SB3HRIRER

FEEEE" 22 SE8°TBESS

|_ Plan @ fram Outsrapace

mit Videocaksans M50 TS0
Podos Dussl 34 BR.50 M50
Poois of Darkreas 8850 8950
Popeious 2 plus a B9 80"
Poasamange: B350 .50

AT-BLIS-Festplatte flr AMIGA
il 18 B0 Contolier, Gehdusae und
gt Handbuch, kompkett Anschiull -
tertig installiert, b 8 MB Aufristbar
105 ME/D MB RAM  998.-
105 MB/2 MB RAM 1.198.-

BhiuEREREEES

g6 BE BERE LRLRES

47
g
"BR S8 BEBRE  BERASS
2R IR EIB SRR I E TR LR H2RRARERIERER

Super Tatris
Thsir Fenaal Hour
Tiius the Fox d 50
Tressure Savage Front, 79,50
Lhopin B
Lhcpia, Mew Worics
Littima 2
‘Wengance of Excalibur
Visinga
W o
Wiaaen Data -
Wariors of Falns 8.
Willy Baarmiah dA 84,
Wing Commandar 58
5.

28
iz
EezEsknnkEky

8550
Te.50

25 BEBEEERRRE

‘Woncerland
Weestemanin WWF
:I!-l:af']l Teoals
Zack

ool

& piy

cEmchen o
W lzkid

T9.50

Biaes

= = Saftwars Thel ME-D0E AMBGLA
Computerzubehor & Softwarefachgeschift HRAER i
AMNOE deutsch 5 P
AMOUS EASY g =&
AMOS3AD 7O.50
AMDS Compila: 50 50 -E
: i Abandonsd Places d = BO.S0" 7950 &
Aktuelle Software zu Top Preisen Addams Famlly 550 8
Ashes of the Empire 5
mE
AMIGA SOFTWARE et 30 w30 |2
Alr = 58,50
piofemid i 9950 9950 =
&
1889 &, THE5] Locomibion dv B2.85] Tesm Yarkes &3 .55
Aimam s R o G mflmeen?  HE | o R uimn, st e | §
arms Famit A ur .. 1 e |
y (18] EE m#‘ ronlciee ﬂd: _ﬁ'ﬁg mm“zﬂ.'_ ﬁ: Miodam U Speaikas, dar abaoiee Wahnsnn
A Busks [TMEY+  ov. B ¥ . T r Enaal ; '
frobeeg #2 08 | Megn Forwess 50,05 | Ther bnast Hear W, Disk 4406 Ambever N un
Anodher Wiorld 8405 msﬁm da, 82.05] Tp OF 8205 Apydia g 5050 5
Apydis 5,55 (1B} dv. B2.85] Titus the Fex (1ME) 8256 aet r e
A 82,54 | Or tha Boad dv. 89.05] T2 BG.66 a B3.50* BS.50° 3
Barws 0.T.0.F, gv, T9.65 | Parcific Issnce dv. 7465 Liiima 4 di. 8255 Basdls. Tals Const B350 7ESO
Baips |sia dv, T4.55) Perfsct Genaral B4.55] Uitma 5 da. BRES Fattis Isis d ROE0 79RO .E
Batte |xis Diain dv. 45.55| PGA Towr Galf + Ta.GL| ima f + TLE Battls isie Datadisk 4050 4850 5
Birds of Prey da. B4.95) PGA Towr Golf & Course  B9.55) Uma il da, B3G5 Birds of Pray CO50 7053
Back Crypt. (1MB) da B0.95] PGA Tewr Golf Cowrss+  35.95| Unend Gessh. 2 dv. .85 Black Cirwot o 70 50° BO S0
Bundesiga Man. prol dv. 80.95] Pinball Dreams B205| Uss John Young 2 da. 8202 Bundeel Man Pro. 7950 79.50
Castals 7495 Firatles da. A2 95| Lsapia da, 7465 Castes TOED  B9.50
Calilornis Gamas 1 + Bz 4% | At Fighter B2.95| Unopia Mew Worid 3096 Caxies Dats WED 5T S
Carl Lavis Chal. =  da. 2295 | Payer Marager v, 45.05] Venpes, o Excadibur dv. BOOS Chasarmastar 2100 BRE0 5050 ¢
Cartoen Collsction 2 9% | Plene § from o.Space  dv. BRLE5] Viaeckid f3.85 Chelfieation d 10950 EBRED —
o ¥ dv S35 | Pet Penie dn EL.95] Valtied da. B285 G TUE] TRED =
dor (IME] +etv. T4.05 | Police Ouest 3 dv. 7405 Wraems E255 c:unnqu“.ﬂms_a;unm EnEg SgEr @
Conl Korsa + M.Eastm 99,55 | Feats of Darknasa 8905 | Warlords (1WE]) B2 5% Conart Astien 8050 BI.50
Crasy Cars 3 82,55 | Popuious 2 (1M8) . 74.95| Warriors of Releyns  dv £3.95 R ! P
Crdse bar a Corpss  dv, 80,55 | Populous Editor da, 30.05) Wayre 2 Caada Cup ~ B2.55 Crigly in the Cremilln ~ 99.50 95.50°
Des Schwarns Auge® dv, 75.95] Populous + Cim City 89.55 e Srechoar 555 Dasmonsoete 85 B0* TH 50
Diaath Kaights o Krynn dv 74,95 | Pors of Cat oy, B2.55 | Wikd W Warid dv 8555 Dark Quesn e Krynn 7950 79.50
Disyarancs + 82,54 | Aailroad Tyooon chv. BO.96 | Willy Bawm da T49 Das Scinarzs Ay B350 B AT
Dler Pufrizier . 14,95 Aealms dv B9.55 | Wing Commandar Vmd . Yo o a5y ToEy =
Diis Katadrals e 8095 | Fsgeni dv TH.85] Winter Suparssonty rX-] _:“5' ights 7950 8550
Diojo Dimn {1 MB) # B2 25 | Aaks! Ancars + dv B985 | Winded 53,68 Duna Wissnplanet B R 5 &0
Duna (1M i'ld‘ 52,25 | Aad Baron (1ME) dh. T4.95 | Wondsdard [1ME) 80,55 Fivies 2 2050 7583
Ervirm 2 (1M3) dv. 7985 FRetum of Medusa dv. BE.85| World C.Rugby SN + 9.55 Frir 795 8950
Epic (VWA 74 85 Aime of the Dfs i, BE.8%| Werld Claza #2.55 EFl-d p—— Bl ek
Ews Footbalchamp. ¢ B2 05| Paky Woods ca. E9.95] Word Senes Cnges + B0.G5 E; o Bahoders 4 8450 AaE)
Eurcp Championchip§d + B2 85 Robocap 3 £2 8% | WwWF Wrastemania 2,55 E ;m #; : g
Eye of the Bahalder dv. 74.95| Roling Ronny dv. BE.05 Bestellen koont The Famcnm“:h i e
Ey# 0.t Bahelder 2 [1ME) 80.95] Roling Rorny dv B985 ch Fl'i e e oo
Lk ey dv €9.9%) Secratol M. lstand 1 ov. BLASY o Fonisch o, per Post F 15 Srikn Eagle2 9950 B9.50
Eite and e B2.05 | Secratal M. island 2 ov. BRGS . per 1 Eag - -
Firstsam 2000 (1MB)+ 60,58 | Senskbs 855l  Mo-Frid4-21Uhr F 18 Faloon 3850 950
Flightsimulaiar 2 dy 7455 | ShEdowiands + B5.55 Sa. 0- 14 Ul F 18 Combat - 2550
Eqr:'”:'im {1ME! ggg ﬂﬂé:.:;fnua * g':g ];:f 7 wird : wmm: 2 ﬁ.sﬁg
Global Efect [(1MB) da T4.95 | Sem City Aron 2 (1ME)+ 2585 Giiohal EMect d 8550 7O.50
R SRS B dmme g | | SECC, 88 22
an 3 sand - .
Heart of China v, 74.95] Siry Cabbin ov. m2us| O portoirel kﬂ{ Qu 10950 aA.
Heimdall {1MB] 75.95| Spece Max (IMB]  dv. #9955 (Bar,Scheck) Gunsh. 2000 Scenaric 5850 oA
Hioci (1ME) + dv. B2.95] Space Duesl 3 gv. B8535  Ab 1S0DM ofred. Home Alors E% ﬁ E
lam Botham Crickat B3.95 | Spacs Dussl 4 oy, T.5% Ab 200 DM 3 i lmrd d :‘ A i
Juguar XJ 330 (16} &3.95 | Special Foroe ds ©9.0% Skon : I.a.nnd.hnm d RS fam
o 951 Sourts Basi da. 82551 Bestelli am besten ' B Focibal =
Jobm B. Eursgaan Faoth, 5965 | Sportng Gold v 852,05 - J . B, Foctha % ¢
e ool S S o o Jag| M iebd Kasard " ws0 9150
ser . B, ;
King's Ouast B{1MB) odv 74.95 | Strais da 8255 FDS Kings Cuest 4 §9.50 79.50
St asmaenn 0 sy Seoend  TE RS
ik Cf I ti ;
Kird ol Magic 3 da B295] Sirig Poker Daelux 2 8295 SU m Lammings 2 a5 .50
Las um? E2 55| Supaplex B2 35 3 Lirks & GOS0 B850
Larsa 74,95 Super Heroes #9.95 | Wiodantal 37 4320 Hattingen) Lord of the Rings B6.50 7T9.50
o ot o SRl i0”  ZH ) poaonor | | SEESRE  C 5B
L] B i s T - ;
LulmS.L1WEB| ca T4.65| Super Sig 2 5285 (ﬂlﬂ } =
Leisura 5L 3 dv 85,95 | Super Space invaders 5285 Jetzt anchim BTX Neue Dimenslonen
Leisura S.L5[1ME} v 7495 Super Teiris da TAGS mit unseren post |fis Eren
Lemsmings BaotsAdd On 8465 Swiich Blade 2 da BE.EI! *N09 1992 # Modemen erschBelit slch Thran
Lirks £9.54 | Swiv da 45.535 die Welt von BTX und DF

JETZT SCHON AN WEIHNACHTEN DENKEN
UND FRUHZEITIG BESTELLEN
FORDERT UNSERE KATALIGIISKETTE FUR 3, IN BRIEFMARKEN AN

Telelet 2400, MNFS  nwr he -
[Tel 2400+ Receive Fax 300 -

Newe Dimensionen 2. Teil
Ulnsers Bets enthelien o DFT-Eabel
filr den AMIGA und BTX geeigneis

DF'f] Enfrware.
in St in Medem - e ki |
DEU Sed A 50071 ALl

Typ hitte engeben - nur DM 58,50

HARDWARE FUR ALLE AMIA

512 KB imiern ASOD UhrjAkky 79,
1 B irtern ASDD FLUS 128.-
2 NB RAM A B0D 389,
ACTION REPLAY MICH AGDD 189,

ACTION REPLAY MCE ADODD 245.-
COTV Trackball Contraller 259 -
Laufewsrk AMIGA 3.5" extern  184.-
Aktivboxen fir alle AMIOA TH.-
Midl Interince ingl. Mabelund  99,-
Software, MICH in, thiw, 2 X oot

st

16%,-
Sterec-Digittzer ind. Software I
Aufrshmaen von belabiger Cuslie
HAMO ladfen mudaerdam - Zuveridesig und

beques - awch alle ancdem fenen Sasheh -
dia daa Compuiann schiagr michan

Advanced GRAVIS WEH

dar Allerbasia el B§8.85
far AMIGA und PG rensparent. BELIG

Wir sind BAGES MUSIC Farne

Rodand Mard und emiy wchihehare!
N U ET Lasaniaicl 11

ROLAND LAPCG-1, & version ]

ROLAND SCC-1, ds Meus! i)

Soundblaster 2.0 183

Soundblaster Pro 3.0 o

Wir lieforn @
Topakiuall und Schnell
Hurd wryd Sofiwars T
CDTV

CD Rom
BEGA MEGA f SECA MASTER

.B. Sega HEEa“A-l:gul&HmllF

niar

detlt oynov av Qeinvayntey devkev
vvd ¢p.nlertry Peotediev
bopdept vvoepe kooteviooe [Ipeiohiote av

ool BTx

FHEmd lor anls agon

dService - unser zweiter Name -H A MO oHG Meier & Résges - Diergardtplatz 87 - 4080 Viersen 1

Fi 9,060 1 9. 00 W0 wi sl B T & filveen i B

S )R
Iy it B EaEn wind
i B el b i

HAMIN
1 Gervdel Beinad I ces

Bestolltelofon: OZ162 12073 Mo

4wl nsc i<




Gerade mal acht Monate liegen zwischen 21st Centurys phantastischem Debut-Flipper
..Pinball Dreams” und seinem Nachfolger — konnen die Spielhallenbesitzer jetzt end-
giiltig ihre Liden dichtmachen?

Nein, soweit ist es noch nicht,
denn statt Revolution bietet
Pinball Fantasies ,.our” Evolu-
tion; sprnich vier neue Unterla-
gen fiir die schnelle Silberku-
gel. Die narrensichere Tasta-
tur-Steverung {die Maus dient
nach wie vor nur zum Starten
des Balls) wurde also prak-
tisch 1:1 vom Vorflipper iiber-
nommen, aber abgesehen von
der obligaten Rempel-Taste,
gab und gibt es daran schlieB-
hich auch nichts zu rineln. ..
Was nun den Spielspall be-
tnfft, steht das zweite Dagi-
Pinball dem ersten nicht nach,
ermeut sind Design und Optik
iber alle Zweifel erhaben:
~Partyland” startet mit einem
kunterbunten Jahrmarkts-Hin-
tergrund, ,.Speed Devils” pri-
sentiert verschiedene Motive
rund ums Auto, die ,Billion
Dollar Gameshow™ zeigt sich
im  Glilcksrad-Gewand, und
~otones’'n’Bones” kommt im
Fantasy-Look samt Totenkop-
fen daher. Die Anordnung der
Bumper, Rampen, Boni etc.
ist raffiniert und ausgefuchst

Der Partyland-Flipper

wie eh und je; vermibBt haben
wir lediglich Freispiele und
die Moglichkeit, mehrere Biil-
le auf einmal durch die Ge-
gend bugsieren zu kinnen.
Naja, zum Ausgleich verlost
der Rechner nach dem Game
Over via Zufallsgenerator ei-
nen Extraball.

Besonderes Augenmerk
richtete das schwedische Pro-
grammierteam  von  Dagital
Musions diesmal auf vertrackt
angeordnete Transportkaniile,
die immer eine hollische Kon-
zentration darauf verlangen,
wo die Kugel im néchsten
Moment wieder auftaucht
Uberhaupt ist Geschwindig-
keit hier Trumpf! Jede der far-
benfrohen Stages ist iiber zwei
Screens groB und wird blitz-
schnell und butterweich nach
oben bzw. unten gescrollt; die
Kugel flitzt nicht nur rasant
liber die Plattform, auch das
Rollverhalten  (Bahn, = Be-
schleunigung, Aufpralldimp-
fung) steht dem ihrer ,,echten™
Kneipen-Kollegen nicht nach.
In punkto Sound hat Pinball

Fantasies gepeniiber dem Vor-
géinger noch einmal leicht zu-
gelegt: Die Begleitmusiken
passen stets prima zum Thema
des jeweiligen Levels und
klingen nun noch einen Deut
rhythmischer und ongineller;
auch die Sound-FX mumpeln
nun etwas kraftvoller aus dem
Lautsprecher.

Darliberhinaus sind noch
Detailverbesserungen zu ver-
melden, etwa dab die High-
scores hier mcht mehr | kom-
plett”, sondern fiir jeden Flip-
per einzeln gespeichert wer-
den. Auch das Anzeigeboard
hat erkennbar an Lesbarkeit
gewonnen, und stait sieben
Spielem, diirffen nun derer
acht (hintereinander) die Ku-
gel scheuchen. Die Frage ist
bloB, ob derlei Fortschritte
mcht auch in Form einer preis-
giinstigen Datadisk machbar
gewesen wiren? Naja, grau ist
bekanntlich alle Theorie, und
in der Praxis werden zumin-
dest all jene von Pinball Fan-
tasies begeistert sein, die den
Vorgiinger noch nicht besit-

zen. Und eingefleischie Pin-
ball-Triiumer kénnen sich ja
(hoffentlich) ber einem Klei-
nen Probespielchen ihr eige-
nes Bild machen... (pb)

PINBALL FANTASIES
(21ST CENTURY ENTERTAINMENT)

FLIPPER - SIMULATION

rAUSGEFELT™

SOUND-FX 34”
HANDHABUNG ___ 89%
DAUERSPASS 84%

FUR ANFANGER

Keine Grabesstimmung bei den
Stones'n’ Bones

DER BALL, AUS
DEM TRAUME
SIND?
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IBM is a registered trademark of Ittemational Business Machines. F: 0208 - 445287
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¥ AMIGA Fantastis

Mit Gutschein fiir gratis
Tusatzdiskeftel

a Fantastic Nr. 1: Oase lM|%ﬂhHwnrﬁ Nr. 5:
k Jack / GiroMaon V3.30 / Roum & ign Prisfversion /
MCod / RoodRoute Streckenplaner / Astronomie / Atom

ab 28.10.1992 ab 30.09.1992

Amiga Classic Nr. 7: Ami
Obersvatorium | A, ! Loto V2. D / PTacls / Downhill /
Master Brain / Shift

ab 28.10.1992

Intersoft GbR, Nohlstr. 76, 4200 Oberhousen 1, Tel.; 0208/24035, Fox: 0208,/809015
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GOLIATH

Hinter dem schwergewichtigen Namen
verbirgt sich eher ein David des Tiifiel-
Genres: Zwei Spieler (auf Wunsch
springt ein schwacher Computergegner
ein) versuchen, auf e¢inem 16 x 16 Felder
groBen Bren per Zufallsgenerator vorge-
gebene Figuren zu Rechtecken zusam-
menzusetzen. Praktisch und regeliech-
nisch liuft das so etwa auf eine Mischung
aus ,Tetris” und Reversi hinaus. Ein
bifchen aufgepeppt wird die Geschichte
durch zwei weitere Spielmodi mit Bonus-
steinen oder anderer Spielfeldbegren-
zung, emne Hilfe-Funktion und verschie-
dene Figuren-Sets. Trotz des steinchen-
typischen Wiederholungszwangs, auch
Suchteffekt genannt, ist das Gameplay
letztlich recht mager, was sich gut mit der
tristen Grrafik und den sparsamen FX ver-
triigt. BloB an der robusten Maussteue-
rung gibt's nichts auszusetzen — der
nidchste, bitte!(pb)

MAGIC BALL

Mit einem richtigen Flipper

ball-Simulation etwa soviel gemeinsam
wie ein Kuhfladen mit einer Pizza. Das
heilt, es gibt zwei bzw. vier Paddles, so-
wie diverse Bumper, Lampen und Schal-
ter, die sich in insgesamt zehn paBwort-
gesicherten Leveln mit verschiedenen

Hintergrundbildern tumme
Anordnung der Schikanen

an einen Tischtennisball erinnermde Ver-

halten der Kugel machen
Vorgehen

Prisentation  mit

Riittel-Miiglichkeit fehlt

hilft es auch nichts mehr, daB die Tasta-

tur-Steperung und die Bal
keit
Schwamm driiber!(ph)

nahezu unmighch. Zudem
wird der diinne, spielerische Gehalt auch
hier wieder prachtvoll ergiinzt von einer
Sparefroh-Optik, be-
langloser Hintergrundmusik und Klick-
Klack-FX. Die eigentlich obligatorische

(siehenfach) einstellbar

hat diese Pin-

kriecht Kifer

In. Doch die
und das cher

ein gezieltes

ebenfalls; da

lgeschwindig-
sind

BENNY BEETLE

Auf dem von oben gezeigten Spielfeld “
Benny
Sticksteverung nach und nach durch 200
auf vier Welten verteilte Riume. Die bekro-
chenen Farbielder verschwinden, wodurch
manchmal Extras zum Vorschein kommen.
Das sind z.B. Teleporter, Schlilssel filr den
Levelausgang oder Goldklumpen, mit de-
nen sich Benny in den Shops bessere Waf-
fen zur Bekiimpfung des herumwuselnden
Ungeziefers kaufen kann. Hin und wieder
mub er auch Musiknoten aufsammeln und
sortieren., um an den Schliissel fiir die Aus-
gangstiir zu gelangen. Das eine oder andere
Spielelement mag dabei ja ganz nent sein.
aber ein originelles Gameplay ist schon was
anderes. AuBerdem lift die technische Sei-
te auch in diesem Fall fast alle Wiinsche of-
fen, einzig und allein dic Farbenpracht der
Grafik kann voriibergehend iiber die be-
scheidene Priisentation hinwegtriisten — al-
50 die dritte Enttiiuschung. . .

B
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{pb)
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Wie versprochen, so verbrochen:
Kaum haben wir im letzten Heft eine
Fortsetzung angekiindigt, kaum ha-
ben uns etliche aufmunternde Leser-
briefe erreicht, kaum haben wir mal
nix Besseres zu tun — schon prisen-

Flitzer- o e tieren wir Euch ein paar weitere Hits
| KT s von gestern, zum Preis von vorge-
Traum- = o 2 stern!
Flitzern: § = T "

Super @< : Fiir kluge Kopfe

Cars I = = L

Uber den Wolken etwa findet sich ein ganz hervorra-
gendes Jagdrevier fiir sparsame Piloten, denn dank
Action 16 diist dort nun nicht nur F-16 Combat Pilot
i = sondern auch Spectrum Holobytes legendiirer Ur-Falke
R e e e e F-16 Falcon durch die Liifte. Ersterer fliegt zwar auf

- | englisch, aber dafiir auch am A300 Plus und ist fiir29,— § =~ :

DM zu haben. Der berihmte Konkurrent spricht = )
| Cad: deutsch, zumindest in punkto Anleitung, und zwar fiir | |
P N lumpige 34 Steine. Das ist aber keineswegs alles, denn
U biade 11 ‘| Mindscape stiftet zusdtzlich noch Aces of the Great
War zum Himmelsstiirmer-Sonderpreis von 49,— DM;
1 = wie es sich gehin mit deutscher Anleitung. Oder sind
—— - = | Euch fliegende Golfbiille lieber? Auch kein Problem, fiir
: S bescheidene 24, — DM Startgebiihr stellt Euch Kixx den

klassischen Digi-Rasen aus World Class Leaderboard
zur Verfiigung. Bleiben wir beim Sport, allerdings beim
Denksport. Ein Herz fiir mittellose Puzzler hat niimlich
3 : 3 Hit Squad bewiesen, indem es Oceans viel kopierte
fiuhrenden o e S Steinchenknobelei Puzznic zum Sonderpreis von 24,—
Falknern RE [ B 6 T e T DM neu aufgelegt hat. Das vom Spielpninzip her recht

| RN - =4l e ihnliche, optisch aber wesentlich schénere Think Cross
h:ﬁl:: von Max Design ist inzwischen gar fiir lese und staune

' 19 Miuse zu haben — dank der unermiidlichen Griibel-

kraft von Ascon.

 wenig

:._uu.uiut_t_uu_uuum x

Fiir flinke Finger

Kommen wir nun zu den eher actiononentierten Bud-
get-Angeboten im besten Software-Alter. Da hiitte
[ el R .B.H. zunichst einmal Switchblade II anzubieten, je-
& ien ol : ne beachtliche Mischung aus ,Turrican™ und ,Super
the Great & ; Shinobi”. Unter deutscher Anleitung und voll Plus-taug-
War lich schwingt hier der Held seine Flammenschwerier

< # und hiipft solange iiber Plattformen, bis die Welt gerettet
gl § ist. Zweitens wiire von Supercars II zu berichten, einem
2 Mega-Renner mit deutscher Anleitung, zu dem man si-

R cher keine weiteren Worte verlieren mull. Diese beiden
Der SHE w I Teile gehen fiir 29,— DM in Euer Eigentum iiber,
Berserker =1 ._ 3 : withrend Krisalis’ Hallensport Jahangir Khan Squash
unter den. = : - bei G.B.H. (samt teutonischem Waschzettel) sogar be-
Ballerinas: F: A £ 3 l reits fiir 24 Bille zu haben ist. Ebenfalls eine
4Lt : 3 : ' schweibtreibende Angelegenheit sind Buffalo Bill's Ro-

deo Games: dank Microvalue wechselt die deutsch an-
geleitete Western-Olympiade schon fiir 24 Schiisse den
Pistolero. Last not least warten noch zwei geniale Bal-
lerknaller auf Euren Stick, gewissermaBen zwer Hits von
emem Hit: X-Out und Z-Out! Beide stammen von
P Kixx, beide scoren bereits fiir 24 Miirker, und ,Z-Raus”
Ger ist bei deutscher Anleitung sogar Plus-kompatibel. Na,
das sollte doch als Floppy-Futter einstweilen reichen,

AL,
......

denker:
ﬁ-.im.; oder? Falls noch Kohle iibrig bleibt, kiinnt Ihr sie ja in
Cross Weihnachtsgeschenke investicren. .. (jn)
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Die Zweit-Invasion
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Riecht an meinen Lihnen, ihr Helden!

Es war im sonnigen Mai, da
- iiberraschte uns das Disket-
: tﬂnmngﬂnn :,,Anugu Fun”

mit einem pfiffigen und zu-

dem hiibschen Rollenspiel

zum  Superduper-Sonder-

: preis. Jetzt geht das Ahgn-
: teuﬂ' weiter... :

:. In Avalon sind. seft unserem

letztenn Besuch satte 49 Jahre
vergangen, aber das Bdse hat

das Fantasy-Reich nicht ver-
_ gessen — plotzlich und uner-

wartet schlﬂgi es wieder zu!

 Die auf einer Insel gelegene
Stadt Isla u.rtrd VO hﬁ!hsr:hm
Horden amtackiert, und vom
I{ﬁmg mingSﬂIlﬂIE H:Ifstrup*'

fes Hm._ismmel - Sechs Schia-

getolts  zusammenkramen und
als Rettungstrupp in die von

Moanstern iiberschwemmte Cz-

ty ieleportieren.
‘Rein technisch hat sich g&-
geniiber dem Vorgiinger nicht

- viel veriindert. Nach wie vor

~stehen  im  Pany-Bastelbuch
-acht Fantasy-Rassen wie Elfen
und Gnome sowie ebenfalls

acht Jobs (vier davon ma-

~Dungeon Master -Schublade

- gekramt: ziche Hebel, driicke

Knopf, nimm Item und wende

es woanders an. Gepriigelt

wird nach dem Klassischen

Kampfsystem & la Bard's

Tale” (Joe schligt I}msy. 5
Schadenspunkie), und mit ei-
nem hitbsch-hiifilichen Portrit

- des Ungeheuers als Dreinga-
be. SchlieBlich sind neben der
pflegeleichten Maussteuerung

noch mehrere hilbsche Sound-
tracks samt netten, wenngleich
nicht eben mg;nel}en FX 2y

':e:rwﬁlm:an

~Tia, bei sumel Bewﬂhrrem

.grmfen wir am hesten auch auf

ein bewihrtes Fazit zuriick: In
der Okiober-Ausgabe  von.

‘Amiga Fun steckt viel Aben-
'-Ituﬂrﬂlrmmgﬂt]d' (n)

- sches. Dahﬂﬁnurﬂmbewdhr. e

Nicht nur

DUNGEONS OF AVALON I
(CT-VERLAG)

10%

+BEACHTLICH™

& [ANIMATION
gisch) zur Veneilung an; Fer- '_:
_:.tig—HEId-:n inklusive. Immer
noch: bestehen die Stidte aus
kleinen Meniis mit Bildchen,
- withrend Dungeons in prichu-
gem und schnellem 3D daher-
- kommen.  Riiselmilip  hat
man fiir die verzwickten Kno-
~beleien ecinmal mehr in der

{ SOUND-FX

HANDHABUNG 7 é-;.

i IDAUERSPASS 69%

Schlimmer als der Barras®?

I:Illl.!ﬁ!_ltlill!IIHIIII.III!IIIII Illlilill

Nur dienen ist schiner...

Film-Helden,
auch erfolgreichen Comic-
Figuren wird ja oft die Gna-
de eines zweiten Software-
Lebens zuteil, In 99 von 100
registrierten Fiillen handelt
&5 sich dabei allerdings eher
um einen Fluch...

So auch bei diesem antimili-

taristischen Mﬂ:lﬁr—K]amauk.

~Der mgn*undgh.zgende Comic
-~ ist ja tatsdchlich ganz witzig,

aber was die Kameraden Ver-
softer daraus gemacht habem..
st etwa so reizvoll wie emne

Gmndaushildung ‘anf  einer
verlassenen Bohrinsel im Eis-
meer! -

Besonders das Gameplay 15t
in Sachen Abwechslung kaum
noch zu  unterbieten: Ein
Kommilkopp im kleidsamen
Oliv mul durch sechs Level
(Kaserne, Schlachtfeld, Stadt,
Wilste, Wald, Schneefeld)

rennen, springen, fahren und

fliegen, withrend 1hm ununter-
brochen Kunnmﬁkﬁppe i

kleidsamen Ohv entgegenren-

nen, -springen, -fahren und
-fliegen. Anfangs kann er die
Gegenseite nur mit der nack-

“ten Faust bekimpfen oder mit -

seinen Knobelbechern nieder-
stiefeln, doch die Aufriistung
erfolgt schon bald, da im Fein-
desland haufenweise herrenlo-
se Jeeps. Motorrider, Flug-
zeuge und (per Space-Taste
auswihlbare) Waffen aller Ant

auf ihn warten. Dadurch wird
seine Reise zwar schneller und

explosiver, aber hﬂstlmmt
nicht interessanter.

. Zugepeben, auf den ersten
Blick sieht die Grafik gar
nicht ibel aus. wie sie da lang-

sam (aber ruckelfrei) horizon-

tal voriiberscrollt. Leider in-
dert sich aber auch beim zwei-
ten, dritten usw. Blick nicht
viel, weshalb die Sache bald
langweilig wird. Musik und
FX sind wahiweise verfiigbar
und klingen gleichermaBen

'jun'mﬂuw:n; die Stick-Steue-

n.mg 151 gan:-: I:lramhbar,

fair — Hher wozi dieser Byie

gewordene Ausbund an Ein-

‘ode insgesamt eigentlich gut

sein soll, versteht wohl nur ein
Armee-Aushilder. (rf)

STURMTRUPPEN
(IDEA)
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fihren auch lustige Softw

are zu HIMMLISCHEN PREISEN
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Programm Amiga IEM § Programm = Amiga IBM | Konsolen
1849 DV 4B.37 82.04 | Links DA 7520 BB.29 ) Gome Geor
BeTrain Vorb. 9572 Jf Links 185 Fro oA 162 54
ATALC. DA Verb. 9572 J Lure of the Temphiess OV 6152 69.37 N Grundoerdt m. Columns A 259.95
Aces of the Pacihe OV  Vorb.  82.04 J Loed of the Rings 2 DA &8.37 68.37 B Ay Bonler DA 5594
Acss of the Graot War DA 4152 7520 loks Esprit T.Ch. 3 DA 6152 Chapssmasier DA 6354
Addams Family DA 5468 Mad TV DV 6837 82.04 B peenold Duck Lucky . DA 4394
Askes of Empire 82.04 B2.04 § Mansis ; DA ¥3.72 § Drogon Crystal DA 5596
Ancithar World 04 5468 £1.52 § Manchester Unied Europe DA 5468 4152 B Foctory Panic D4 5596
A o4 47 B4 Monior: Massion DV 6152 6152 § Gine DA 5596
Agquaventurs DA 54.68 Mega ko Mania/First Sam. 61.a4 Haolley Wers DA 64396
Armour Geddon 2 DA 4137 68.37 || Might and Magic 3 OV 8837 B2.04 B 1o pontona Footall DA &394
Airbus A 320 7520 9572 § Maght and -‘-'-aa;Iic 4 oV 9577 M Mickey Mouse DA 6194
Airbus & 320 DA 88.89 9577 § Microprase Golf DA 7B&2 7B.A2 Minja Gaiden DA 4194
BAT 2 DV &8.37 82.04 § Monkey lsland DV &BJ37 BI04 Ohympic Gold DA 719
B17 |Microprose) DA Vorb, 93572 || Moniey ldand 2 DV B204 BI04 B ien DA 43195
Bane 0.1 Cosmic Forge DY &BA7 6837 § Mo Second Price Da  61.52 &61.52 ¥ Pess DA 4794
Battle Ll DV 6837 82.04 | Nova ¥ Vorb. 8204 § pa g Puses DA 4796
Battle ksla Dotodise Dv 4100 41,00 § Premies DA 5468 Shinahi D& 6304
Rirds of Prey DA SB3T BBET || PGA Goll Pas D& &l 23 88,37 N Stider DA &394
Bitmess Bres. Val | DA 54.68 54.68 § Perect General DA 7520 7520 B Solimice Poker DA 6354
Black Crypt DY 5448 &8.37 J Prophecy of the Shodow DA Vork.  82.04 B Sonic the Hedgehog DA &394
Buck Rogers 2 DA &0.52 41.52 § Parosal Stars DA S4.68 Space Horier DA 5594
Bundeslign Man. Prof. DV 48.37 48.37 | Finbol Dreams DA 3468 3458 B 5oer Monaco G.F. D 47.98
Chvilization oV 7BAZ %572 I Plan 9 [mit Videotilm) DV 8204 9572 N wanderboy DA 4796
Crisis in the Kremlia DA Vo 9572 || Popubous 2 Dv 6152 6152 Wu:g:.-j:,. P DA 47 %6
Cool Croc Twins DA 5448 &1.52 | Pools of Darkness 8087 58.37 N word Clows leadeh DA 6396
Conquest of the Langberw DV 8205 E2.05 § Push Over DA 4468 4132
Cruise for o Corpse VGA OV 41.52 68,37 | Police Guest 3 DV 8204 B2.04 B3
B DA 4101 6837 oot o Gloey 2 PA 3904 mos
[Genercfion DA 4101 &6 st bor Catony 04 B2 Crmndnest
Die Hoed 2 DA 5468 61.52 | Roood Tycoon DA 7862 8889 § RN o o A
Dark Seed DV 8204 BE.87 J Romport DA 6152 SBI7 QL AR £390
Dark Half Vorb, 82.04 | Reclms DV 8152 7520 ) weesome 2o R
Darklands DY Worh, 9572 ) Regent oY &772 T g 2390
Der Potizier DV 5B.37 8204 J Red Zone DA 54.68 _ B iinda Coictan 5390
Dediverance DA 5448 B Mebator DA Verh. BRES N o 63 20
Das Schwenrra Auge DW  &BA7T 8204 [ Risky Weods Da 5810 5810 H‘cfpu I 5390
Dot Krights of Kryna OV 6837 &1.52 ) Rise of the Drogon DV 82.04 B2.04 B eTrers 53.20
Dune DV 41,52 75.20 §§ Robocop 3 DA 5468 Vorb. o= ' 5399
Dis Kothedrale oV 8204 8204 J Sensble Saccer DV 54.68 SH; ha 8370
Discovery OV a1.572 &8.37 J Shodow of the Beosl 3 DA 4152 M e pui 4390
Dale Dan DA 5468 Shodgwlonds DA 61.52 6152 Q7" 6390
Dynablaster [mit Adap.| DA 81.52 51.52 § Silent Secvice 2 DA 78.62 78.02 B viking Child 4320
Eoo Coest oV 7520 B2.04 s.im-:.«r,:ﬁP.;.le;..a; DA &1.52 7520 Workinds 55 %
Ehira 2 DV 4837 £2.04 || Sim Eort 9572 BIDARw L 63.20
Elitm Plus Do 5810 BB.A% R Siexrek 258 Annivar DA Ve &B.37 F
Eternam Dy 75.20 | Sworfight 2 DA 5468 6BI7Q, agia Drive
European Chamgionship DA 5468 61.52 § Striker DA 5868 Verb,
Epic DA 61,52 7520 § Spoce Max ¥ &1.52 6B.3 oI ov 25995
Eye of the Bahaolder 2 DV BZ04 8204 § Speciol Fomes D 7a462 BEAT Ei;;“ .Iif'ﬂ' e 94
S DA 9572 J Seces Ques 4 Oy 4837 B2.04 B i Ires!'-n. B “::3.{'
Fire ard ke DA 54.68 Space Shuts ¥ 7521|0740 EAHoGey ﬁi o E
F-15 Strike Fogle 3 DA $5.72 || Soper Teris DA 6837 7862 Jj Coxen Axe 2 Dy eins
Formuls | Gr, Prix DA 7862 B88.89 [ TennisCup 2 DA 6837 4837 | Kid Chomeleon DA iy

. DA 5448 48.37 | The Humans A 4152 g ; :; Olympac Gold D4 103.96
Global Efect D& A8.37 6637 J The Seege 3 =g .
Glsbel Conguest DA 48.37 £2.04 J Tumican 2 DA 1344 Luisehor. FC Amigs
Geand Prix Unlimired D&  Yorb, SB37 § Ukma & DA &RAT ?g 20 : o
Gunship 2000 VGA o8 Yok, 9572 f Ulima 7 DA EJ.EEI Ja:.-sr.f_-."-:: Xma 7995
Hearl af China DV 4837 B2.04 § Ulima 7 lplgeutsch ) 7572 § Joys! Comp.Pro Slor bou 3.95
Haxuma DY 7520 7520 Q Uema Underwarkd b, B2.04 § Soundblaster 2.0 2995
Heimdg! v 7520 7520 Vioom DA 5448 Soundbloster 2.0 DV 23495
History Line DV &B.37 7520 Vroom Dot Disz Da 3416 Soundoloster Pro 3.0 by 42995
Hook D& 5468 7520 | Vikings - Fields of Cong. 5468 B2.04 3 G .
Indiona Jomes 3 Adv. OV 61.52 4837 | Wayne Gretzky 2 ConCup DA 5468 61.52 § 386 DX JIMHL A MB RAM, 40 ME Feuiplate,
Indiana Jonas 4 W BB.BF 9572 Winler Challenge DA 75.20 [ VGA Moaiter, 1x 1.5 IW/ 12 5.1/4 LW
Jeguar XJ 220 [1 MB) DA 5468 Wizkid DA 54.48 Freis komplett DM 2499.00
Jomes Pond DA 1708 Wizardry 7 DA Yorb _ e
James Pond 2 [Kobocod) D& 5468 "-'r'ing Cammardes DV 7520 4784 § wie oben jedach dE-le}:_J.."-'lHi oy
fim Powar DA 5448 Wing Commander 2 D 82.04 § Preis komplett D 2995.00
John Madden Football 2 DV 5810 &B.37 | Wing Commander 20p .1 DA 41.00 . _ _
Kaiser DV 9869 EB.BY | Wing Commander 20p .2 DA 41,00 ¥ Lowshwerke zu erbarmengslosen Preisen
Kings Ghoast 5 oV  &B37 9572 'I-'I'I:l'-.'::'lilp' A f':i.l.":-g
Les Manbey Lost in LA, o 6B.37 | Wonderiond 61.52 &B.37 0 Teoc PC 3.5° 1 44ma DM 11595
lagen DA 41.52 6B.37 § Zock MeKrocken OV 6132 61.32 B Tenc PC 5.257 1.2MB DM 129.95
Lecther Gaddesses 2 DA Vorb, B2.04 | Zod DA 5468 Fesipifen:
Lejsare Suif Loy 5 oW ~"E'-E.3I" EE.E"’ ate 104 MB 15ms DA 45995
lomanings Ll Zu den wichtigsten Spielen Comnior 242 WE: 1ios el
Lemmir:gs Boot + ADDCIN DA 5448 6152 Komplettiosungen .

Avf alle Computerspiele in unserem
Pr SQromim...
Wie ist das Uberhaupt miaglich?

Whr sind gin S-I:F'.\'fnrbgft-'gli'lﬂﬁdil_
wvarkguhen die E-t;h'l'h'n'c":l& aber nicht nur an
Handlor, sondern auch an Endverbroucher
[wie Euch], aber zum GLEICHEN
PREIS!

Wir liefern alle Spiele, die guf dem
Markt erhéltlich sind.

Fiir welche Systeme konnen wir
liefern?

Amiga, IBM und Kompatible, Atori 3t, C
&4, Speckum, Schneider CPC, C16/+4,
Asari XL, COTV, Asori 2600, Asari 7800,
Adari Lynx, Game-Bay, Gome-Gaear, Sego-
Master, Sega Maga, NES, Lasungsbiicher
und KompetlSsungen.

Wie bakammit lhr den Preis eines
Spiels heraus?

Ganz einlach:

1, Ik ruft uns an.

2, lhr besellt urseren Kololog gegen
eine Schutzaehihr won D 500

3. Ibr rechned ihn Euch selber ous.

Wie rechnet Thr den Preis eines
Spiels aus?

lhe nehmt den empiohlenen Verkoubspreds
ganes Spiels [vieht entwedar in der
Werbung der Hersteller mit dobei oder
z.B. bei Amigo Joker'Wertungen uniar
Preis”], den rechnet Thr mol 0,484, und
dos Ergebnis is Ever Einkoufsprais bei uns.
Mun gin Baispisl: Monkey lsfand 2 {PC)
emplahlener Verkoufspreis: DM 99 00
o000 = 0,584 = 6T T2

Vaorteile fir Euch

1. Alle Spiele sind gleich ginstig,
auch die Spiele, die nicht in
der Werbung stehen, das
bedeutet fir Euch, Ihr konnt
ein Spiel, das es noch nicht
gibt, vorbestellen, und konnt
sicher sein, dall es 31,6%
urter dem offiziell

emplohlenen Verkoufspreis

liegt.

Alle Auftrage werden

innerhalk von 18 Stunden

bearbeitet.

Alle Spiele in der nevesten

Version,

Wenn lhr ein Spiel vorbestellt,

das es noch nicht gibt, habt lhr

es ca. 3 Toge, bevor es in den

Handel kemmt.

3.
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kommen. Und jetzi? Jetzt
liegt es einsam und verlassen
aufl unserem Schreibtisch und
blickt uns vorwurfsvoll an...

Verschwenden wir schnell ei-
nen Satz an die Background-
Story, auch wenn das bei
Actionadventures meist wenig
Sinn macht: Unser Budget-
Prinz wurde vom Bisewicht
Rockward in eine finstere Hih-
le gespertt, anschlieBend hat der
Fieshing auch noch die Prinzen-
Freundin Daisy auf sein Schlof
entfilhrt, Sowas JdBt ein
blaubliitiges Ei natiirlich nicht
auf sich sitzen!

Per Knopfdruck kann ihre

4. Todesmutig packst Du die Col-
gate-Dose (falls Du sie hast) und
enterst singend (., When the Saints
go marching in™} und sprithend
(werm Du kannst) den Raum.
Links erblickst Du Gitti auf dem
Boden  liegend, geradeaus  den
-Schlitzer inminen eines Riesenhau-
fens von Lire-Noten, und rechis
Alberto Geldzini, den ungekriinten
Kbnig der Lire-Filscher neben sei-
ner stampfenden Druckmaschine.
Er hat bereits erhebliche Probleme,
sich an Schorsch zu gewsShnen,
doch als er Dich sieht, filllt er mit
dem Swhseufzer ,,Oh, Madonna!
- Oh, gaga gaga!" vollends in Ohn-
macht. Eine einmalige Gelegen-
heit! Du schnappst Dir das am Bo-
den liegende Schlitzermesser so-
wie die Indy-Diskette, befreist Bri-
gitta von ihren Fesseln und verliBt
frohgemut die Stine des Dramas.
Schorsch  trillent  immer noch
«LirdH3!™ und hat nicht mal was
gemerkt! Weiter bed (60)).

45, Du startest Dein Turbo-Skate-
board und bist Dir hunderiprozen-
tig sicher, dall Du den mchlosen
Schorsch bald eingeholt haben
wirsl. In gewisser Weise ist das
auch richtig, denn als Dein Board
bei etwa Tempo 150 am Bordstein
einer Querstrale  hingenbleibt,
fliegst Du in hohem Bogen durch
die Luft und erkennst fiir Sckun-

bis zu drei Gegens
- meln, um sie spater (teilweise

auch miteinander kombiniert)
an der nchtigen Seelle zu ver-
wenden. Wo diese Stelle ist, er-
fihrt man entweder durch sim-
ples Ausprobieren, oder man
fragt halt die Leute, denen man

denbruchteile Schorsch an einem
Lagerfever hockend unten im Park,
die gefesselte Brigitta neben sich.
Dann erkennst Do fiir eine Weile
gar nichts mehr, weil Du frontal
mit Superman zusammensiGBe, der
das Midel auch gerade retten will,
Immerhin landest Du weich, weil
nimlich Batman {wollte ebenfalls
retien, dic  Konkurrenz schlifi
nicht!) Dich mit seinem Bat-Seil
abfingt — zieh 5 Schadenspunkie
ab, winke den Uberflissigen Super-
helden zam Abschied zu und wen-
de Dich nach Westen in den Park
{6) oder ndrdlich (25) bzw, siidlich
(33} in Richmung Querstrale.

46. Todesmutig schaltest Du die
50-MHz-Karte unter Deiner Zunge
ein, bereit, alle Feinde gnadenlos

niederruguasseln. und betritist den
Nachbarraum (52},

47, Auf diesem Weg niherst Du
Dich der Haarer City. Ob Schorsch
tatsiichlich hier vorbeikam? Schon
denkbar. schliefilich ist dies auch
die grobe Richmng zur Colgate-
Company nebst Paua Pli-Redakii-

DITGEON RILASTER I

—_—
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seiner - Energievorriite  bedient
sich das heldenhafte Hiihner-
produkt interessanterweise der
herumliegenden Kirschen,
Dnzzy ist also Vegetaner.

Grafik und Musik sind ganz

HEN LR LR

e
g

feren Gestalten auf der Jagd
~nach EiweiB zu sehr mamschub-

il

on. Weitergehen (38), umkehren
(20} oder nach Spurcn suchen
(16)7

48. Ah, hier arbeiten die Midels.
Uschi telefoniert mit ihrem neuen
Freund in Bomeo (auf Firmenko-
sten — wenn Michael das wilBite!),
Perra liest gedankenverloren im
«Flaygid™ und Regine reicht Dar
eine Dose Spinat. ,.Steck weg”,
sagt sie gonnerhaft, . sichst ja aus
wie Popeye!" Na ja, Du nimmst
das Gemilse und wanderst zno {35)

49. Todesmutig packst Du die Spi-
nat-Dose. Zwar magst Du keine
Daosen-Pflanzen, aber  viclleicht
mag Schorsch ja auch keine. Du
betrittst  vorsichtip den  Nachbar-
raum. {52}

50. Jetzt stell Dich nicht so an, seit

wann haben Fortsetzungen was mit
Logik zu wn?! Such Dir ans, ob
der Bisewicht our im Koma lag,
von Aliens wiederbelebt wurde
oder fiberhaupt unsterblich 1st, und
dann marsch zur 35!

........

SPEICHERBEDARF  EEIFTCHE
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31. Wiirfeln, meine Liche; Bei 1
bis 4 geht es mit Nummer 43 wei-
ter, wiirfelst Du jedoch cine 5 oder
6, 50 wirst Du von Schorschi ent-
deckt, und er bricht brillend in
Richtung West durchs Unterholz
— samit (iffi, versteht sich. Weiter
bei (14,

52. Du traust Deinen Augen nicht!
Links liegt Brigitta am Boden, ge-
radeaus hockt Schorsch selbstver-
gessen in cinem nesigen Haufen
von Lire-Noten, und rechis (neben
einer stampfenden Druckmaschi-
ne) starrt Albeno Geldzini, der un-
gekrinte Konig der Lire-Falscher,
mit schreckpeweiteten Augen auf
die Szenerie. Ja, da weht der Man-
tel der Geschichte! Du ergreifst
ihn, das auf dem Boden liegende
Schlitzermesser sowie die Indy-
Disk, befreist Deine Lieblings-
Kaffeekocherin und machst Dich
vom Acker. Dic beiden Lire-Fans
haben Dich micht mal bemerkt, und
Schorsch — grillt  noch  immer:
JLirsi! Usash!™ Weiter bei (60).




Angekiindigt hatte Psygnosis
diesen inoffiziellen Nachfolger
zu GJArmour-Geddon™ schon
seit Ewighkeiten, aber da unbe-
dingt auch ein dickes, deut-
sches Handbuch und eine 301-
Brille in der Packung liegen
sollten, hat's mal wieder et-
was gedauvert...

Obwohl sich im Intro Digi- §
Diisenjiiger ruckelfrei in_die
Liifte schwingen, geht’s hier
weniger um Fhegen & Bal-
lemn als um die hochstrateg-
sche Simulation eines Zu-
kunfiskriegs, der komplett im
Computer stattfindet. Da ein
(urspriinglich vorgesehener) §
Zwei-Spicler-Modus  fehlt,
mub der einsame Feldherr in
20 Trainings- und bis zu 40 §
Voll-Missionen  versuchen, B
das Amiga-Hauptgquartier
einzuebnen. Dazu stehen thm
16 futunstisch anmutende
Vehikel zur Verfiigung, unter 4
anderem Panzer, Jagdflugzeu-
ve, Raketenwerfer und ein flie-
gender Kommandostand.

Es gibt zwei Spiclmodi: Beim
einen darf man sein Knegsgerit
mittels eines ausgekliigelten
Markierungs- und Zielortungs-
systems iiber die Landkarte rol-
len lassen, wobei die Mini-Ar-
mee selbstiindie thre Ziele an-
greift und vermichtet. Man kKann
sich aber auch selbst aufl's
Schlachtfeld begeben, das dann
in einer etwas abstrakien, aber
duBerst flotten Drahtgitter-Gra-
fik dargestellt wird, Hier kommt
auch die 3D-Brille ins Spiel —
nach kurzer Eingewdhnungszeit

vermiltelt sie tatsfichlich einen
riumlichen Eindruck des Ge-
schehens, der durch die vielen
verschiedenen  Kameraperspek-
tiven noch verstiirkt wird.
Verpatzie Missionen miissen
bzw. kinnen wiederholt wer-

ALT

den; wenn die Erfolge beun
Kriegsspielen allerdings dauer-
haft zu wiinschen iibrig lassen,
fliegt man gnadenlos raus. Ge-
stevert wird wahlweise (und
sorgenfrei) mit Tasten, Stick
oder Maus, dariiberhinaus kann
man jederzeil aul enen Autopi-
loten zuriickgreifen. Emm Ab-
speichemn von Spielstinden 1st
dabei unniitig, da fiir jede absol-
vierte Mission ein PaBcode exi-
stiert. Auch sonst sind reichlich
Optionen und Einstellméglich-
keiten vorhanden, 2.B. ftir die
Sprachausgabe, die Perspekuve
der zoombaren 3D-Karen und
und und.

Die Priisentation 1st dafiir
cher sparsam ausgefallen, auf
Begleitmusik mull man hier
beispiclsweise giinzlich verzich-
ten. Nicht nur deshalb werden
vomehmlich gestandene Strate-
gen an diesem achonlastigen

Computer-Krieg  ihre  Freude
haben, denn als Simulation der
eingesetzten  Waffensysteme
ilberzeugt Air Support nur sehr
bedingt. Aber schliecBlich gmbt's
die ja awuch erst in der Zu-
kunft... (rf)

AIR SUPPORT
[PSYGNOSIS)

ACTION - STRATEGICAL |

Karo Soft

SPEICHERBEDARF

HD=INSTALLATION

Jirgen Yeath

184% homples deutch F3
Birben ATA0, kompieft ceutich 29 00
Air Sur 55,00
Ambersiar, l.-'_'-nip'e!‘l deuiach .-"";',.-5-':'
AMOS, devtsche Viersaon 10500
ANOS Compiler/ AMOS 3D 59.00/74.50
Aguatic Gomes, Anestung deutsch 59,00
r'-i[m& Empire, devtsch 89,00
Bane of the Cosmic Foege, kpl. deuksch 75,50
EAT, I, kompled daussch #i.50
e e A S 44 50474 50
Birds of Prey, Hondbuch deulich 7450
Buorsdasbes Manoger professions 74,50
ol ol D, Brain, kompl. deutsch &0 00
Cenerbasa, Anle#ung deutich &5 00
Chlisafion, kpl. deussch 82,50
Cool Croz Twins, Ansshung oeotsch & 00
Conquesiodor, kpl, deutich 74 50
Cerqued of he Longbow, Handb, dt. 7430
D/ Ganeection, kpl deutsch 51,50
Do Schwarze Auge, koempd deutsch +79.50
Drendnoughts g2.30
Dune, kompied devisch 7450
Dynoblogter, deutsch 71,50
Ekvira Il, komplett decisch 1 M8 &1.50
Epaz, Anleiung deutsch &7.00
Eye of te Behalder 1 ME, Ipl 2 74 50
Eye of fm Beholoer B, kpl. o 85,00
Fire & ke, Ankoitung deutsch 55,00
F-15 5h Englell Hardh. . 1 MB 7o 50
Giobal Effect, komple® deutsch 7250
Grand Frix [Formed [} Handb, ot 7950
Gt 2000, Hardboch deutsch + oA
Haaort of Ching, kompl deutsch 74,50
Hexuma, komplef deutsch E2.00
Hisiory Line, komplelt deutsch 7550
Humans, deutsch 64,00
Joguor X) F20, Arbsitung ceulich 4,00
Kaiser, Coenp. Bretsniad bl di 20,00
Lorry ¥ 1 MB, kerngsledt deutach 49,00
bagend, Hondbuch devisch &%.00
Lemmings Teil 2, Anlsiung deutsch 23,00
Lotus Terbs Challenge 1l Anby. i 55,00
Lure of the Tempiress, kpd deutich 71,50
Inciana Jones [Grofik Adv.] kpl. of &9,00
Kings Guest ¥, komplet deutsch &9.00
Knights of e Sky, Hondbuch deutich 75,50
Legersd of Kyrondio, kompl. deutsch 71,50
Legend of Vialour, deutsch 75,30
MADTY, kompiel deutach f4 50
MADTY Dotodisk deussch 2800
M1 Terk Plosoon, Hondb.deutsch M.Eég
v..;gl.o-nzﬁm fress, Anlesbung deutsch 73,
Might & Magic I, kﬁa&sﬁ 74 50
Menkey blond |, kompl. deutsch 74,50
Monkey kiand I, kpl. deutsch 85,00
Migel Mansall, Anleitung devtich &9,00
Pesrizier, komplett desrsch 73,3
Pt Genaral, deutsch 82,50
Pinbal Drecrs, Anllg, dewtich 37,00
Fooulous B phes, Hondbuch deutsch &7 %0
Police Gt [ll, kompl. dessch 74 50
Premiere, Anlefung deutuch & 00
Push Over, Anlgitung dautsch &, 00
Raikead Tvenon, kol deutseh | MB e 50
Red Boron, kompl, deutsch 67,00
Red Zone, Anleitung devtsch 23,00
Risky ‘Woods, Anltg. deutsch 81,50
Fome, Hondbuck desuch a7 20
Sensible Soccer, Anletiung deuhch 55,00
Shadowlords, Anlsitng ch 71,50
Shadow of the Baa ], Anby.c 5000
Stdeni Sardice Il 1 MB, Hondo dt 7950
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Sim borth, kemplell deuich +74 50
Spoce Guest IV, komplat deutich &5.00
Special Forces, Ho h dewssch 750
Sace Shisls, komealst deutsch 900
Siesl Empire, Ardeitung deutsch &7.00
Their finest Hour, dt. Anleitung 7500
Troddlers, Anlefiung deutich 59,00
Lma V1, Anleitung dewtsch 71,30
Willy Becrmish, Hondbuch deutsch G900
Wing Commander |, komplet deutich 89,00
Wistier Chalierge, Anlig. deutsch +55,00
Winer Super Sports 52, Anlg. dt. &4,00
Tok M Erocken kpd e marh &7 00
Zoal, Ankeitung dewich 00
X Copy Tooks prof. m. Hordware 85,50
Anderungen vorbehalien

Vorkomser DA & 00 Past = Machnahme: D900
LIPS - Machnokene: DA 13,00

KAROSOFT
Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/42088 oder

0161/2217007
1i51ebﬁﬂélen!g5! }
[Bifte um Ango a3 Lompuberhyps
I".".'n;:in IndnnEL'-r’l:uL'r = Mur Wersand




| TOP AMIGA HARD- UND SOFT

AEC.SG Fr..IHFDHMAT[ﬂN: I 1195 DrawMap -erstellt von jeder Fiiche der Erde

i g = o 11 _ gine entsprechende Karle
Aus demriesigen Pool von Public Domain- und Shareware-Programmen haben wir fiir Sie wieder die ] 1196 Spedog ram,D-Sound, Audioscope - 3 Program-

besten und inleressantesten ausgewdhit. I me rund um die Amiga-Sound-Bearbeitung
Sie finden hier extrem preiswerte Software zu allen nur denkbaren Themenbereichen. 1197 Evil-Tower - ein tolles Abenteuer-Spiel

Alle Programm-Disketten haben einen Anti-Virus-Test durchlaufen.Diese Garantie giltjedochnurbei || 1198 Chess - Schachprogramm
Blitz und LunaLander- 2 Flugspicle

von uns oder unseren Vertragsparinern erworbenen Programm-Disketten, erkennbar an dem i 1199

aufgedruckten ABC-SOFT-LOGO!

Massenweise Neuheiten

und noch mehr Programme
auf jeder Disk

Zzum Aktionspreis von

jetzt nur noch

1200 Amiga-Bicher- u. Filmverwaltungsprogramm
| 1201 HP-Deskjet-Fonts und Anwenderhilfen
1202 Argus Copy - Kopierprogramm
1203 Vortex - konvertiert ASCII-Files zwigchen
CE64, Amiga und IBM-kompatible
1204 Cheat Sheet - Spieletips/Lésungen zu mehr
als 150 Spielen,C-Manual-kompletier C-Kurs

PAKET-ANGEBOTE

ISUPERPACK 60 |
3580 DM pro Stiick =E~D PD-Programme der Spitzenklasse ! |

Retum 1o Earh Kampf um Erador, ColorWindow, WBLander,

i 3 5 0 D M (1] | Risk Broker,Amiga-Stopper. Paranoid LuckyLoser, Fakiura,
Clock,MS Text.Videcdatei, Platten-liste, Superliga, Haus-
ab 20 DISk nur nnt:h , Ii1all5huch.MEﬁD.ane;rd of Sound, Tastenschlof,CLI- |

Pack,Virus-Stop, Wemer-Spiel Lalein, DiskCat ROM Star

+je Bestellung 1 Gratis-Disk nach Wahl! 15 s oot dmae o ranan. |

Besteht ein Programm aus mehr als einer Diskette, so ist die Disk-Anzahl jeweils
gesondert vermerkt. Bitte geben Sie bei Bestellungen die entsprechende Bestell-
Nr. an, damit lhr Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

l Movia, Mechforce, Pelers Duest, Super-Bilder, Billard, Einkom-
mienstewer,D-Sart I, Fix-Disk Universaldatei Quickmeni,
Diskey.Mandelbrol, Sitver-Bilder, Aslronomie, Superprint, {

| Caic Attantis, Schach, Viewboot Labelpaint

= Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen

Bestell- NGTC - Star-Trek- Quiz besehend aus 2 Disks! KOMPLETTPREIS nur 79! = DM
Nr DIR-Work -komfortables Arbeiten mit dem CLI [

F Wonder Sound -Harmonle-lngtrumentes E S G E T
1101 Tools zum Betriebssystem 2.0 Designer I N TE I H" PAKE

1102 Imagelab ILBM2Image, Surf -3 Grafikutilities Superplay -Soundplayer, Zero-Virus Il -Anti-

1103 10 Utilities z.B. KugelED,ShellMenu,RasterLab Virus-Programm,Tic Tac Toe -Spial das Startpakel mil CLI-Hilfen, Infos, Demos, Programme

1104 5Ball,MegaBall,Mosaic, FamilySol, Amiga- Bastelprogramm einer Ritterburg zum Auss 39 DM
Tration 5 super Splele drucken, bestehend aus 3 Disketten! KOMPLETTPREIS 10 Disks i

1105 Tron und Pharao 2 Strateglesplele Skyblitz, Spinvaders,Grubgrabbe -3 tolle Games T

1106 mehrere lange Musikdemos! Super Qualitat! Balloonacy, Atishoo - wieder 2 Games SCH u LE RPAKET ]

1107 Ein super Erdkunde-Programm zum Lernen und verschiedene Puzzle-Spiele mét English/
Nachschauen von landerspezifischen Daten! Wartersammlung und Benutzerlexikon fir das ezt e TR U TN T E RS R s T e =

1108 PolyDat, bBase |l -Datei- und Adressverwaltung Programm "Rechtschrelb-Profi® Fields, Elemente, ROM Molekidedatenbank QuizMaster ugw,

1109 12 kieine Hilfsprogramme 8. PD-Menu,Boottool & neue Anti-Virus-Programme : 3 5 DM

1110 LabelPrint-Etikettendruck, PrintStudio-Druck v. Sprachenverwaltung aller Art, Vokabeltrainer komplett in deutsch nur ,-
IFF-Blldern,Stidle-Postieitzahlenverzeichnis Dart-Punkte-Verwaltung

1111 Space-Poker-Spiel,Manta-Witze,CassCale Tischtennig,Baller- u. Geschicklichkeitsspicie H OT 1 00

1112 6 Programme z.B. Adressdatei,Druck v. Cas- Domino sowle 2 weitere Strategiespiele
setten-Hillen Pokerautomat,Kniffel und 4 weltere Spiele : < 4

1113 Video-Label-Master V 2.3 Snakes u. Ladders sowie Dick Dynamite, 2 toile QRN VI ITeg ol Ty ET BE T T T T 1

1114 Daleiverwaltung,Galgenvogel-Spiel, Klimadiagr. Spiele fir mehrere Spisler 100 ausgewahlte PD-Programme aus allen Bergichan, die

1115 2 Viruskiller sowie 2 Grafikdemos 2 Splele ahnlich Memory ideale Grundausstattung fir jeden Amiga-Besitzer |

1116 Virus im Compulter - Bildergeschichte m. Musik 5TU -gutes Ballerspiel und Crunchman Enthalten sind unler anderem: DaVinci,Business-Paint,

1117 G'iﬁkl'l'IElEﬂ-hEﬂE.!ﬂ‘lPIﬂd'ﬂf-Da'tanhnmpriI'I'I'IEFE*'. Amos-Paint - ein sehr gutes Malprogramm GeoAnalysis, Video-Verwaliung, AmiDal, Power-Packer, Disk-
Albert-Erstellen von eigenen Guru-Meldungen Jam Lab - Midi-Keyboard-Programm speed, Rechentrainer.Boulder,Roll On Lucky Loser,

1118 Obersetzungsprogramm englisch-deutsch Artikel Datei V2.16 - Zeitschriftenkatalog Berserkar,Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-Druck,Pit. Dry

1118 Beelhoven - Demoversion unserer Vollversion Star AM Plan - elektron. Tabellenkalkulation |[RE=REREEREN LG el St T L Ry PR S P =

1120 Intromaker - zum Erstellen eigener Intros =R LRIRER ST TS (TR IEER TR T Backup, Turbo-Backup,PCopy, GPrint, Steinschlag, 30-

1121 Star-Trek-Spiel bestehend aus 2 Disks ! Starlight - Astronomieprogramm Labyrinth,Egyptian Run.lcon Assemblar, Pointer-Animator,

1122 6 kieine Denkspiele Hermann der User - lustiges Animationsdemeo! [RREEINEELREEEE Ly TR Rel TR LI HERU R SRl s BT S

1123 & Quiz- und Denkspiele Bildershow Hamburger, Maga WB, Sonix-Musik

1124 Spacewar,Aunning,Headgames, Down.-45piele Ligaprogramm Flash Copy und Fileeditor sowe weitere 60 Programme |

1125 Treasure Search,Missile-Com- 2 Action-Games Labelstar - Druck von Labels jeder Gréfe, 100 Programme

1126 Metro und Zon - 2 super Action-Games 1 Kartenspiel + Cli-Shell-Kemmandos

1127 Ligaverwaltung - neue Version Datel V2,14 + Zeit- gibt Uhrzeit in deutscher zum KOMPLETTPREIS von 39,- D M

1128 Archiv - ein tolles Weltraum-Abenteuer Sprache aus

1129 Aquarium- Datenverwaltung der Fish-Serie Viele Musiksticke aul 2 Disketten !

1130 FibuMaster - Verwalten von Ein- u. Ausgaben VirusChecker V2.2 Veclor-Detector, CIKEK M E G A PAC K 1 00

1131 Imperium - Striegiespiel AK Lotto-Verwaltung,Space Archiv - verwalten

1132 MED - komplexer Musik-Editor von Himmelskérpern und Flugobjekten

1133 MED-Songs mit MED erstelite Musiksticke B2 Midi - notenorientiertes Midi-Musikprogramm “

1134 Post V1.5 neue Version des Postscript- Medomania 2 - 8 Musikstlicke 100 PD ngramme der Extraklasse !
Interpreters VirusX 4.0 und &in PEEETIEN LT TR Il enthalten sind Spitzenprogrammie wie 2. B. Intui Tracker, Mad-

1135 Wordpuzzie Air Ace,Triangle - 3 Spiele Silence Frontiers - Strategiespiel Factory. Anti-Vines, Sequencer, Amiga-Paint MED-Beatstom-

1136 Dice - C-Entwicklungssystem Mosaik- Spiel Alien Force - sehr gutes Spiel per, Superprint,Molekliledatenbank, R.O.M. Mandelbrot

1137 Text Plus - Textverarbeitung, leicht bedienbar Molekile-Animation ABACUS, Fahrprifung,.Perfect English,Latein, DaVinei.

1138 Cross - erstellt Kreuzwortriitsel, Picture Editor LT LI LT TR R o TR R TP [ickmonitor, Schreibkurs, Ouizmaster Billard Feldherr Grav-
kleines Malprogramm Beat Stomper - Computer-Schlagzeug Afttack, Tabellenkalkulation, Buchhallung w. Jahresbilanz,

1139 ILBM - Tool mit vielen IFF-Funktionen Easyprint V2.0 -Druckerhilfsprogramm fir Hlacks, Bnefkopl, Videoverwaltung, VirusX , Datel 2.15, Eiket-

1140 Up & Down,Humartia - 2 Spiele + Telek.-Progr. Epson-Drucker (9 und 24 Nadler) tendruck, StarLabel 2.0,Broker-

1141 Disk Print-Labeldruck. SBall u. Tron- 2 SprIE- Maztermind. Dominos 1T ngit_. | DE"'I"'[EFIIE'IE As 5i5-|:E'r1t.HIJF.Ili.dﬂI!{.‘I_Fix-DiEk_Eealrnaﬁ!e:_sﬂirﬂhar:.

1142 Conquest-Kriegssiralgiespiel, Zoom-kompri- Conguest,Ami Omega,Rome- 3 Stratlegiespiole [URSlEREEE R R a8l n T A B BT B A TR
miarl ganze Disketten Musik- und Grafikdemos. Sehr gut! weilere 60 Programime

1143 CHS - unixiihnliches Supershell + Anwenderpr. Shuggle Ball mit Ein- und Zwelspieler-Modus 1r k

1144 Happy Song - Musiksticke mit MED erstellt ! Tools 2.0 - noch einmal hilfreiche 2.0-Utilities [RElRELEIEREENDEITESTELUTRT RIVE (L LT T EE

1145 Fix Disk - verbesserter Diskdoctor ACME - Strategiespiol D M

1146  Print Studio-Druckprogr.,P-Copy-Kopierprogr. Dolmetsche- Ubersetzungsprogramm Fan! KOMPLETTPREIS nur 99,-




WARE ZU FAIREN PREISEN !

SUPERGAMES |

Die Spielesammlung mit hohem Niveau !

enthalten sind; Imperium Romanum,Pythagoras, Tetns, Faxen, Ball«Pipes, Hiruris, Blox
Spacebalile Drive 'Wars. Disc.Clowyns, Drip.Mykene,Roll On,Obsess, Paranaids, 5Y5.
]

Anilast, Car, Dungeon Cave
KOMPLETTPREIS nur 35,"‘ DM

DELUXE-BENCH &0

Superdisk!

Endlic:h komtoriables Arbeiben mil dem AMIGA-CLL ! 1,36ME derbesten AMIGA-Arbaitshilfen
m komprimiedem Formal. Bareits beim Boolen wird die negeste Version von ViresX, die
resatleste Ramdisk (VDO) wnd ein Ani-Gumi-Programm im System instalBert. Weitare
Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme lGr bis sy 4 Laviwarke Bool-Intra-Maker,
Mausbeschlauniger, Texiverar-bastung Bildschirmachoner.gin- und ausschaklien des Al-
MO-Fillers, PackerEntpacker mil Maussteuenung Utifimaster zum Ausfishren fas aller CLI-

Kommandos per Mausclick usw s 29’90 DM
SUPERGAMES i

Eine Supersammlung aus 105 PD-TOP-Spielen !
:nthalten sind z.B.:Trucking. A-Balls Mechiorce, Roboter, Wiirfel-Poker, Reaktor,
|f:‘.Lm imanager, Eishockeymanager, Treasure Search Headgames, Cobra.
a JAR, Exterminaie, Bandils Kmifled, O-Ball, Pelers Quest, Raumstation,
‘_lr:p Game, Grudti Mowve Fun for Gobd, Zatur, Roll on, Puzzie. Siein-
cohlag,Mumber-Fumbler, Halma_ Tennis. Space Batilas,
Space War Missile Command Jumpy, Supersenso,
~osmo-roids, Runming, Dosandill, Cuatino,
Pyramade. Skal urd viele anders !

105 SPIELE

KOMPLETTPREIS nur 99,' DM
LEERDISKETTEN \ | /,/._ /

3,5"2HD 525" 2D 5,25" 2HD

3,5" 2DD
10 Stack DM 8,50 16,90 4,90 11,50
50 Stick DM 40,00 80,00 22,50 50,00
100 Stick DM 79,00 150,00 42,00 95,00
400 Stiick DM 308,00 580,00 156,00 360,00

KOMMERZIELLE SOFTWARE
U E E HEETI E Ein Programmim. das Bhnen anglesct

e Teata . 2B, Anlgitungen, ins Deubschs

Eeraalr . Inclisive ernvaitabanem Widerkuach 2?1'DM
DEH EINETIEG 380 Seden gebala informatonen . Tipsk Tricks nnd wm den AMIGA, ncl. 2
cqgleitende Diskenen mil Rifneichen Prograsmmed
Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER 49.-DM

]FF MUEIK"PAHET Gber B0 Samgles [Ins-irvmeanis, Gerduscha) in lantashscher Cuaitat
'erwandbar fir alie gingigon Musikprogramme (2.8 Soundiracker, Oxtnlyzoer, MELD) Grats daru ein PD-
69,-DM

MAS-D0SE- und ATARI-Dalesan @a AMIGA-Fomal und umgakahet

67,-DM

rusikprogeamim! Inages. 10 Disks
PC-H#HDLEFI ——

~pipgne] $ir 5,055 und 3.5 -Diskeren. PC-Kane und PC-Lm#werk nich! arondarich!

THA NE-DAT Engltsch-Ubpersetrungsprogrammim dber 70 000 Vokabeln!

'.;r_.qsar!_'\-; 3 [hsks EE.HD DM
TURBOPRINT rROFESSIONEL 139,- DM
TURBOPRINT II -

fur oplimabe Ausdricke bis 360360 dpi in Farbe und SchwareWeald 78,- DM

E-CGP? PROFESSIONEL (neuve Version) mst Hardware-ZJus.  kopeert last jpode go-
schiflzte Softwarea 75,- DM
MULTITERM PRO v3.0 BTX-DECODER machi Ihven Amiga BTX-lahig! Postrugelas-
e, kompiett dewtsch mit auskihdichem Handbuch 119,- DM
BEETHOVEN &in Musik-Programm mit Noleneingabe-Moglichkeit | Der Nachiolger
von "Wizard of Sound”, insgesamt 3 Disks, 1MB edordeddich 149.- DM
LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlemprogramm mif Leklianan in Englsch,
Franzdsisch, Spanisch und ltalienisch! Individeell ervederbar, Lernmodus mil Fahleraswer
tung 49.,- DM
DSORT-PRO Etikettendruck mi1 Listenarst. 18,- DM

BRIEFKOPF zum Erstelien von eigenen Briefkapfen 19,- DM
VIDEOPRD professionelle Videoverwallung mil Druckoption 29.- DM
MOVIE-MAKER Animations-Konstruktion-Programm 29.- DM
HARDWARE:

35" LAUFWERK intern mit Einbausatz far A2000 ......................... 109,- DM
3.5" LAUFWERK extern, durchgel. Bus, abschalibar .........cooueeeeen 125.- DM
35" LAUFWERK extern; wie vor, jedoch 1 Jahr Garantie .......c.c.. 139.- DM
35" LAUFWERK AS500 intern .. : IS, ol e,
512 KB-5 F'EIEHEHEHWEI'I’EHU NG lur AEIJI] au[

1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar, 1 Jahr Garantie ................59- DM
1 MB-Ram-Karte fur AS00pius .. remrmrnees 99 = OIMI
1,8/2 MB ERWEITERUNG AS00 Int-ern Akl-m Llhr abschaltbar o219 DM
B MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestuckl ..o, 269.- DM
MICROWAY FLICKER-FIXER fiir A2000 ........ccooecciiciiniinencnee.. 199« DM
MAXI MAUS AMIGA 280 dpl ..coeooeeerererrrmsrresrsseassseseesismmsssnineanscessccs 39 DM
MAUS-MATTE .. S S el T 7.- DM
HIEKETAFIT—UMEEHALTFLATHE 3 fach tEIIFIGM} .................... .-59- DM
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 od. V1.2 . 4 98,- DM
KICKSTART-ROM V1.3 oder V1.2 390 DM
KICK STAHHT-FIDM o b 98- DM
FARBBEANDER:

STAR LC10.....ccoeeeeeeee. DM 9,80 STAR LC2410 ................ DM 14.50
NEC P&/PT Plus ......... DM 14,95 EPSON LQ 500-850 ......... DM 11.95

Bestell- c ou p (0} g} Hiermit bestelle ich folgende

Artikel aus Ihrem
AMIGA-Angebol zur schnellstméglichen Lieferung:
Einzel- Gesamt-

Anzahl | Artikel-Nr.| Bezeichnung Preis Preis

1 | | Grotis-DisknechWahi | | DM 0,00
) | S ST A

Absender:;
Name/Vorname
Strafle _
Datum,Unterschrift

(O zahlungper NN () per Vorkasse(bar,Scheck)

PLZ/Ort

Versandkosten:; MM 8,50 DM - Scheck 6,-0OM - Ausland 20,-DM —gilt bis Skg Gewichi

ABC-SOFT

Ingo Gilidenpfennig

Fachhandel fir Hard- und Software

TEL. 05261/68475
FAX 05261/68229
Btx *ABC-SOFT#

WIR HABEN UNSEREN ERSTEN
HARD- UND SOFTWARE-SHOP
EROFFNET !

DAHER GILT AB SOFORT FOLGENDE ANSCHRIFT:

Lange Str.84 , D- 4930 Detmold

E—
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Markus Bucheli aus Oberwil hat cine
besonders harte Withrunz emtdeckt — und
nichl nur Brork ist von dem Schein hegeistert?

Thomas
Langhanki aus
Potsdam hat seit
seinem letzien
ltalien-Urlauh
hervorragende
Verhindungen
sur JPiesn
Connection™...

Ui s P obios 2o Sy e

Der schachspielende

Ravtracing-Vogel heilit

wMuffy™ und gehirt

Andreas Lechelt aus
Berlin.

Andere Leate sammeln in
ihrer Garage nur Altglas —
Aichacl Engler aus Wolfach
wiirde dort einen feoerrolen
Ferrari F-40 unterstellen.




Der feuerspeicnde
Drache isl das
Hauwstier von LU'we
Rahn aus
Meuselwitz. Hey
Uwe, wie lebi es
sich in einer
Ashest-Wohnung?

Norbert Kliesen ist
Kiilns Antwort aul den
Schweizer Alien-
Kiinstler H.R. Giger —
bhrrrr!

ieses schleimige Monster hort aul den
Namen LSlimy Monster™ — wie Marco
Hildehrand aus Tells wohl daranl

erkommen T

il +f

_:vermnﬂll:hetwa

i I]El uns nuch kﬂ-
ne aufgetaucht

ist! Aber wir hiit-
ten sie eh abge-
Iehnt, schllel‘ilmh
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53, Jetzt bist Du aul der Jagd! Es
zieht Dich  westwiirts, ond Du
wechselst nach aiter Ninja-Traditi-
on in die Vorgiirten iiber, weil man
dort heimbicher schleichen kann.
S0 hirst Du schon von weitem cin
schauriges  Huaarmr! Lirdd! Gald-
uaah!™, das anscheinend aos dem
Park =  heriiberweht.  Zundichst
kommi jedoch eine Kreurung auf
Dich zu: Nach Norden (25), Silden
{33) und Westen (6) geht es weiter.
In westlicher Richmung liegt ibri-
gens der Park.

54, Du springst durch das Fenster
in den Kellerraumi. Riecht muffig!
Nach Ost (34) und Nord (7} fihren
angelehnte Tiren in andere Réu-
me.

55. Du marschierst tapfer voran,
aber michts rihrt sich: Einmal
glaubst Du, cin . Huua!™ zu hdren,
hist jedoch nicht sicher. Erst als Do
nichtsahnend iiber einen von Bri-
gittas Seidenstrimpfen {ts, 15} stal-
perst und Dir die Nase an einem
herumliegenden Stein anfschligst,
hat Deine Suche wieder Perspekii-
ve. Jedenfalls wurde das Midel
hier entlanggeschleppt! (3)

56. Gemichlich schieichst Du
Dich an und stellst fest, dalf das
Licht aus dem Keller der Kreisch-
Kasze kommt. Willst Du die Sache

untersuchen (39) oder doch lieber
zuriick nach Siiden (12)?

57. Du willst gerade dber die
Wendeltreppe nach unten. als Dein
allzeit forschendes Auge anf rwei
interessante Utensilien Gille: An der
Garderobe hiingt Joes prall gefiillte
Einkaufstasche aus Jute (mehrere
Tiefkithlpirzas, die gerade ins erste

Plotzlich
kollidiert er mit

einer uns
wohlbekannten

Silhoutte.

tch geschalfi: Dis DHakat

Aufaustadiom  treten). Do - ent-
scheidest, dafl Do die Tasche drin-
gender brauchst als Joe und schilt-
test den Inhaht auf den Boden —
Daisy soll auch nicht leben wie ein
Hund. Zweitens lehnt Paters neuer
IBM-kompatibler Gameboy mit
Floppy an der Wand, der hiermit
den Besitzer  wechselt. Du
verstaust alle Items in der Tasche

te 18t
Froikafia and: Mic

hm dap '|-.. vyorstehendes BEedakt

und machst Dich endgilliig auf den
Weg (20).

58. Hast Du eincn schwarzen Py-
jama an? Wenn ja. muBt Du bei
(43) weitermachen, wenn nein, bei
(51).

59. Was soll ich Dir sagen? Der
Schlitzer ist ja auch nicht bliide. Er
hat Dich heimlich beobachtet und
fillt nun plétzlich iiber Dich her.
Huuiaah! Wirst wiohl um Dein Le-
ben wiirteln miissen; 1 bis 4, und
Du darfst bei (40) weiterlesen, Ser
und fer schaven unter (19) nach.

b FiRE
nael 15 Fanze ancert rJ
fopmachlufl wie




Riickblickend ist es beinahe nicht zu glauben: Unser Laden
ziahlt mittlerweile tatsidchlich schon gut drei Lenze, und
Michael setzt bereits die ersten Schwimmreifen um die Hiif-
ten an — hochste Zeit fiir eine kleine Bestandsaufnahme!

) © © © © © 00000000 O0OFOC

Und wer darf ihn aufnehmen, den Be-
stand? Ich, Heureka! Wie kinnte man
auch unsere vielbeschiftigten Herren
Redakteure mil sowas belasten — nein,
wenn eine Sache nach (womdglich gar
zustzlicher!) Arbeit riecht bzw. ein
Mindestmal an Merkfihigkeit voraus-
setzt, kehren die Herren der Schopfung
halt allzu geme den Gentleman heraus
und lassen der plotzlich wieder holden
Weiblichkent den Vorzug. Man denke
nur ans Kaffeekochen. ..

MNun gut, wenn ich also mein Gedichi-
nis durchforste, fillt mir’in erster Linie
der zahlreiche Mitarbeiter-Nachwuchs
ein, mit dem unsere gemiitlichen Stuben
im Lauf der Jahre gesegnet wurden. Von
der 8%r Ur-Crew (wer ennnent sich
noch an unsterbliche Namen wie Uwe
Ronitz und Wermer Hiersekorn?) sind

kR e

- nur noch Mad Max, Oskar, mein Gitter-

sprich ohne Abo-Fee Uschi, Anzeigen-
Magienn Regine und Mulutalent Petra?!
Wo soviel Input ist, da sollte auch ein
entsprechender Output sein, und tatsich-
lich haben wir da neben dem Pionier-
Magazin Amiga Joker einiges vorzuwei-
sen. Den PC Joker beispielswerse, der ab
Januar monatlich erscheinen wird, mitt-
lerweile vier Sonderhefie (einschlieBlich
des brandneuen , . Adventures™) und un-
ser aktuelles Konsolen-Special ,Mega-
blast™, Hir das ebentalls eine regelmiil-
ge Erscheinungsweise geplant ist. So-
well en gros, wie schaut's aber 1im Detanl
aus? Nun, der Amiga Joker etwa ver-
kauft derweil die stolze Zahl von iiber
100.000 Exemplaren im Monat, wovon
um die 10.000 in unserer beengten Hun-
dehiitte landen, auf daB wir sie den
Abonnenten zukommen lassen. Ihr
glaubt nicht, was fiir ein Chaos
in den Biirordumen herrscht,
nachdem der Speditions-LKW
seine fiinl Euro-Paletten auf die
Stralle gewuchtet hat! Uschi, Pe-
tra, Regine und ich sind ungefihr
zwel Tage lang mit emntiiteln,
frankieren sowie versacken be-
schiftigt und fiir Nebensiichhich-
keiten wie essen, trinken oder
gar schlafen nmicht ansprechbar. ..
Na schon, wir wollen nicht
verschweigen, dab aufgrund ge-
wisser baulicher Unzulinglich-
keiten auch die Minner und
Fraven aus dem zweiten Stock
ihr  Versandkreuz mit eigenen
Hiinden zu tragen haben; nim-
lich ungefihr 20.000 Hefte —
1000 hinein in den Verlag und
10,000 hinaws. Zu  wahr, um
schiin zu sein, aber wahrhaftig
miissen wir unter Einsatz all un-
serer Privat-PK'Ws auch noch fiir
den Transport zur Post sorgen,
wo der zustindige Dienststellen-
leiter in monatlichem Rhythmus
wechselt. weil ihn jedesmal der
Schlag rifft, wenn wir anfkreu-
zen. Na, immerhin will Michael
demniichst das Sparschwein zu-
gunsten  eines  Lieferwagens
 plindern, doch ob das. reicht?
Die Kinderschuhe sind niimlich eindeu-

den Vergroberung hegt. Was  jetzt
kommt, diirfte den meisten von Euch
hingegen seltsam gewohnt vorkommen,
denn wir schreiten zur allseits beliebten
Verlosung. Dem feierlichen AnlaB unse-
res dreijdhnigen Jubelfestes angemessen,
sind diesmal gar drei feierliche Joker-
Uhren, drei chice Joker-Jogger und
drei brandaktuelle Top-Games zu ge-
winnen! Eine Chance hat jeder, der mir
per Postkarte oder Bnef folgende Frage
beantwortet: - Fiir welchen Monat er-
schien die Erstausgabe des Amiga Jo-
kers? Ihr seht also, zum Geburistag habe
ich es Eoch extra leicht gemacht; extra-

gatte und ich dabei; dafir ziithlen Joe und
Richy lingst zum schreibenden Stamm-
 personal, und allein im letzten Jahr

leicht ist auch unsere Adresse (sieche un-
ten) zu merken — zumal sie vorliufig
leider immer noch die alte ist. Happy

tig zu klein geworden, ein Umzug tut
Not: Lingst haben wir Oskar in die
Kiiche verbannt, Wemer hockt neben der

" stieBen Peter, Reinhard und Monika zu  Spiile, Uschi in der Abstellkammer zu- November,
uns. Ganz zu schweigen von den arbei-  sammen mit FAX und Kopierer, und der
: .tenden Neuzugiingen, die wahrlich ihre  Joker teilt smh rmt Brork Daisys Hun-  Eure Brigilta
hebf: Not damit haben, den chaotischen dekorbchen. :
lﬁdm otz ﬂﬂt darin hf:hf::matmm - Sollte Euch aisu eines schinen Tages Joker Verlag
3 unsere Adresse seltsam ungewohnt vor- .Seitenhiebe”
 kommen, dann wilt Thr wenigstens, dab Untere Parkstr. 67

. 5__d|¢s nicht an Eurer zunchmenden Ver-
ka[hm& sundzm an unserer zunehmen— D*El}lS Haar

.......
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loschen: Daten lischen kann

eigentlich jeder. sei es von der
Diskette oder der Festplatte.
Interessanterweise wird dabei
zumeist aber gar nicht wirk-
lich (physikalisch) geldschi,
sondern die Datei nur als
geldscht markiert, so daB der
Rechner nmicht mehr auf den
Inhalt zugreift. Erst beim spi-
teren Uberschreiben mit ande-
ren Daten wird eine echie,
sprich endgiiltige Ausmerzung
VOTZENommen.

LQ: Schon lange keine Ab-
kilrzung mehr gehabt, was?
Aber das dndert sich jetet
schlagartig mit der ,Leuer
Quality”. Wortlich iibersetzt
heift das ,.Brefqualitit™; ge-
meint 151 ein Schnftld, das
dem von Typenraddruckemn
entspricht und somit fiir gedie-
gene Geschiiftskorrespondenz
geeignet ist. Die meisten 24-
Nadler schatfen diesen Stan-
dard, thre Laser- und Tinten-
strahl-Kollegen sowieso, blob
die schlichten 9-Nadler miis-
sen sich in der Regel mit ,Ne-
ar Letter Quality”™ (NLQ) be-
scheiden.

LWL: steht fiir , Lichtwellen-
leiter”, besser bekannt unter
dem Begriff ,,Glasfaser”. Im-
merhin macht das exotische
Kiirzel recht gut deutheh, dal
hier kemne elektnschen, son-
dern Licht-Signale in einem
(extrem diinnen) Faden vor
sich hin fluten — aber das hiitte
mun sich auch so denken kiin-
nen, oder?

M: Hatten wir eigentlich
schon eine Abkiirzung? Egal,
hier kommt noch eine. M steht
fiir , Mega”, was wiederum
nichts anderes als die
schnuckehge Summe von 1
Million ist. Doch Vorsicht,
Glateis! 1 Megabyie Arbeirs-
speicher entspricht keines-
wegs einer Million Bytes, son-
dem deren 1.048.576, da emn
Megabyie aus 1.024 Kilobytes

besteht. Und da emn Byte aus
acht Bit besteht, ist ein Mega-
bit somit ein Achiel Mega-
byte, also auch wieder keine
runde Mio. Da soll noch einer
durchsteigen. ..

Macintosh: Erinnert Ihr Euch
noch an die LISA vom letzten
Computer-ABC? Das war
nimlich der erste Rechner mit
Maussteverung und grafischer
Benutzeroberfliche, den
Apple anno “83 herausbrachte.
Und das Nachfolgesystem
hieB, man lese und staune,
Apple Macintosh.
Magnetband: Lang, lang 1st’s
her, als Programme und Daten
(besonders bei GroBrechenan-
lagen) noch gewohnheits-
mélig auf laaangen Magnei-
bindern verstaut wurden; eine
Speicherungsmethode, die
man auch vom guten alten
tder her kennt — schlieBlich
war die . Datasette” nichts an-
deres als ein Kassettenrecor-
der mit Compi-Anschlub. Fast
schon in Vergessenheit gera-
ten, findet diese Methode fiir
Backups griBerer Datenmen-
gen heute sogar gelegentlich
wieder Anwendung.
Magnetdiskette: Welch schi-
nes deutsche Wort fiir die po-
pelige englische Floppy Disk!
Magnetplatte: Manche mei-
nen, das sel nur ein anderer
Ausdruck fiir Festplatte, ande-
re halten es fiir einen Sammel-
begriff, der sowohl Harddisks
als auch normale (Floppy-)
Disks umfalit. Auf alle Fille
handelt es sich dabei um einen
Triger aus RKunststoff oder
Aluminium, auf dem sich eine
Magnetschicht befindet —
und um einen ziemhch veral-
teten Begriff.

Magnetstreifen: Wer ecine
Scheckkarte besitzt, besitzt
auch einen Magnetstreifen!
Der 15t auf der Riickseite und
enthilt viele schine, gesper-
cherte Daten.

Magnettrommel: Kaum 30
Jihrchen 1st es her, als beim
Speichern noch fleifig ge-
trommelt wurde — und nicht
gediskt, wie heute allgemein
iiblich.

Mailbox: In erster Linie sind
das natiirlich die beriihmi-
beriichtigten Leserbriefseiten
im Joker; Modem-Besitzer
meinen damit aber auch eine
Ar elektronischen Briefka-
sten”. Mehr zum Thema 1m
User-Club dieser Ausgabe!
Mainframe: Wer gerade
keine Lust hat, ,.GroBrech-
ner’ zu sagen, der nuschelt
halt was von einem ,.echt tol-
len Mainframe”...

Makro: bedeutet normaler-
weise einfach nur ,grob™ —
es sei denn, man ist Pro-
grammierer. Dann  versteht
man darunter nimlich einen
{Makro-) Befehl, der seiner-
seits mehrere zusammenge-
fabite  Befehlsanwelsungen
aufruft. Wer immer noch
Bahnhof versteht, der denke
einfach an Muttis gefiirchte-
tes  ,JAufriumen!”-Makro.
Damit meint sie in Wirklich-
keit die einzelnen Anweisun-
gen Miill rausbringen, Un-
ordnung beseitigen, saugen,
Staub wischen, Bett machen,
Fenster putzen...”.
Mann-Jahr: ist eine Defini-
tion der Arbeitszeit bei der
Entwicklung von Program-
men. Haven zwei Program-
mierer ein halbes Jahr lang in
die Tasten, brauchen sie dazu
genauso lang wie ein einzi-
ger in der doppelten Zeit, al-
50 ein Mann-Jahr.

Manual: englisch fiir
~Handbuch” oder .Anlei-
wng”. Wird gemme von gel-
tungssiichtigen Joker-Redak-
teuren gebraucht, um Fremd-
sprachenkenntnisse  vorzu-
tiuschen.

MARK I: der erste frei pro-

grammicrbare Comm, der
vom amenkanischen Mathe-
matiker Howard Hathaway
Aiken in den friihen 40er
Jahren aus lauter Relais und
Lochkarten-Lesern  zusam-
mengepfriemelt wurde. Der
1947 erschienene Nachfolger
MARK Il war dann bereits
vollelektronisch.
Maschinensprache:  nach
Grunzen 50 Ziembeh die pni-
mitivste Form von Kommu-
mkation, und dazu genauso
unverstindlich. e CPU,
das Herz bzw. Him jedes
Blechkumpels, versteht nim-
lich nur Anweisungen. die in
bindrer Form vorliegen, also
aus lauter Nullen und Einsen
bestehen. Sollte ein  Pro-
gramm daher nicht gleich in
der Sprache der Maschinen
(z.B. Assembler) geschrne-
ben sein, mub es noch mit-
tels Compiler bzw. Interpre-
ter in diese iibersetzt werden,
damit der Rechner es abspu-
len kann.

Maske: Libt man die karne-
valistische Interpretation mal
beiseite, bleiben noch zwei
wichtige Bedeutungen iibrig.
Da wiire einmal die Eingabe-
maske, die s0 emne Art Digi-
Formular auf dem Screen
darstellt. Programmierer ver-
stehen darunter aber auch ei-
nen Filter, der nur bestimmte
Informationen passieren ldBt
und die anderen sperrt.
Massenspeicher: Man ahnt
es irgendwie schon — hier
fiithlen sich all jene Speicher
angesprochen, 1n denen
grisere Datenmengen ohne
pf:rmanente Stmmversnr—
gung (wie etwa beim Ar-
beitsspeicher) daverhaft ab-
gelegt werden kénnen. Bei-
spiele dafiir sind Festplatten
und CDs, aber auch normale
Disks fallen unter diesen Be-
griff.




HSVL, ostender Str. 32 1000 Berlin 65, Tel. 030 454 42 98, Fax 030 4544318

AGE. 29  Aces of the Padific 99  Adventage Tennis 75  Another World 75
Bamle Command 83  Barle Isle 99  Bundesliga Manager Prof. 83  Cadaver 89
Chessmaster 3000 89  Civili=ation 114  Cruise for a Corpse 83 D/Generation 83
Dark Seed *  Das schw. Auge 99  Der Parizier 00  Dragonflight a9
Dune 114  Elite Plus 99 Ehirall 99  Elvira the Arcade Game 75
Epic 89  Eternam 99  Eye of Beholder 2 e«  F-I117A ] 20
Falcon 3.0 89  Flight Simulator IV 129  Global Conquest *  Global Effect a3
Gods 99  Indiana Jones 4 99  Jack Nickolaus Signature 9  Legend 83
Mad TV 59 Manchester United Europe 75  Maupit [sland 83  Mega Traveller 2 L3
Midwinder 2 *  Might & Magic III 99  Monkey Island 2 %%  Plan 9 from Outer Space 3
Police Quest ITI 99  Rampart *  Sargon5 99  Sim Amt o9
Soul Crysral B3  Space Max 75  Spacewrecked B3  Star Trek 25th Anniversary %
Srorm Master 83  Tennis Cup 2 83 Thelegendof Robin Hood 114  The Return of Medusa a3
The Rocketeer 75  The Sorcerer ‘s Appliance 99  Think Cross 80  Thunderhawk o9
Titu the Fox 75  Traders 4 Ultma 7 99  Uldma Underworld oG
Wayne Gretzky Hockey 2 83  Wing Commander II 99  Winter Challenge 89  World Cup Rughy 75

Bei allen mit einem * geksninzeichneten Spielen waren die Preise bei der Einzeichung zum Druck noch nicht bekannt. Alle Preise sind fiir M5-Dos
Rechner

Ihr HSVL ist 24 Stunden fiir Sie zu erreichen Tel. 030 454 42 98

Ihr Spielgerit der Zukunft: der HSVL-PC
Game and Soumd Mashines vom HSVL (intEI inSidE)

Komplettsysteme, dransitzen und loslegen,

alle Kompettsysteme beinhalten: Destopgehiuse mit Speeddisplay, 2MB RAM, 16 Bit
IDE-Controler mit 2 seriellen, 1 paralellen Schnitistelle, 1 Game-Port, 16 Bit 512 KB Trident
VGA-Grafikkarte, 80 MB Festplatie 17 ms, 3,5" 1.44 MB und 5,25" 1.2MB Diskettenlaufwerk von
Panasonic, Chicony Tastatur, 14" SVGA Monitor 1024*768 Bildschirmpunkte, Maus, Mauspad,
Joystick, MS-DOS 5.0, Windows 3.0, Soundblaster 2.0 sowie zwei Spiele nach freier Wahl
bis zu je 100 DM Wahrenwert laut obiger Liste. 1 Jahr Garantie.

HSV1 80386SX 25 zum sensationellen Preis von nur 2999.-- DM
HSVL 80386DX 25 icdoch 4MB RAM , 120 MB Festplate 3399.-- DM
HSVL 80386DX 33 j edoch 4MB RAM G4KE Caché, 120 MB Festplare 3499.-- DM
HSVL 80486DX 33 jedoch 8MB RAM 256 KB Cache, 120 MB Festplate 4599.-- DM
HSVL 80486DX 50 jedoch 8MB RAM 256 KB Cache, 120 MB Festplatte 4999.-- DM
optional bekommen Sie einen Canon BJ-300 fiir nur 899.-- DM

dazu anstatt 999.--DM. Bei diesem Drucker handelt es sich um einen 64 Diisen Tintenstrahdrucker, mit
den 4 Papierufiihrungsmoglichkeiten. Der DIN A3, A4 und Endlospapier bei 360*360 DPI
bearbeitet. Optional mit 1. und 2. Einzelblatteinzug.

Bei der Konfiguration sind keine Grenzen gesetz, wir stellen lhnen Thren Computer auch gerne nach
Ihren Vorstellungen zusammen, rufen Sie uns an, damit wir Thnen weitere Auskiinfte geben kénnen.
Wir riisten Thren Alten gerne auf einen 386er oder 486er um.

Bei uns bekommen sie auch alles weitere was der Computer-Freak sonst noch braucht, alle Arten von
Druckern, Scanner, Modem z. B US-Roboties HST Dual anstatit 2398.--DM fiir nur 1499.- DM,
Disketten uvm. Wir haben auch alle Anwender Programme im Sortiment, z. B. O8 2 2.0 ab sofort fiir
359.— DM das Original von IBM.

Fiir Alle Spiele 7 DM Porto und Verpackung, bei Vorauskasse 3 DM. Handler anfragen erwiinscht
HSVL, ostender Str. 32 1000 Berlin 65, Tel. 030 4544298, Fux 030 4544318
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uter Wizt

Vor fiinf Jahren gab es am
6der mal ein Kultspiel na-
mens ,, Wizhall”, dessen Ami-
gaversion dann leider ziem-
lich in die Hose ging. Nun hat
Sensible Software den Nach-

folger programmiert...

...und der ist gottlob wesent-
lich spntnger ausgefallen. Der
kleine Wizkid ist mit dre1 Bild-
schirmleben ausgestattet, die
sich nach jeweils fiinf Feind-
berilhrungen von ihm verab-
schieden, Damit mubB er neun
Level durchstehen, und das
geht wiederum auf zwel Anen:
Im , Kopf-Modus” schubst er
die im Bild verteilten Symbole
vom Screen, die bei ihrem Ab-
sturz oft gleich noch einige der
herumflattenden Gegner mit
ins  elektronische  Nirwana
reiffien. Neben Punkten bnngt
das auch Geld, fiir das man sich
in den Shops Extraleben und
niitzliche Gegenstinde kaufen
kann. AuBerdem ist in den Ge-
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Mach’s nochhmal Opi? |

Captain

Solide Hausmannskost fiir
wenig Geld — nach diesem
Motto stricken die Codema-
sters seit jeher ihre Budget-
Games. Warum sollten sie
ausgerechnet bei dieser Platt-
form-Arie vom liebgewonne-
nen Konzept abweichen?

Tun sie auch nicht: Der ver-
riickte Wissenschaftler Austen
von Flyswatter hat sich die
grifite  Diamantensammiung
der Welt gekrallt und in seiner
Festung versteckt. So geht's
natiirlich nicht, also holt man
den rentenreifen Superhelden
Captain Dynamo aus dem Al-
tersheim, auf daB er sechs Le-
vel lang nach den geklauten
Klunkem forsche. ..

Gottlob ist Super-Opi noch
recht rilstig unterwegs, schlieB-
lich mu er seine (anfinghich)
drei Bildschormleben villig un-
greise Held entert mt erstaunh-

Wizkid
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schiften der ,Kirper-Modus'

zugiinglich, bei dem sich Wiz-
kid von einer ,PacMan"-arti-
gen Kugel in ein Minnchen
verwandelt, nur halt mit einem
JPacMan™-Kopf. In dieser Ge-
stalt muB er diverse, allesamt
recht simple Risel losen, als
Belohnung winken gelegentlich
sogar Ausfliige in andere Level.
Sollte man in einer Runde mal

total versagt haben, darf man
sein Gliick an einer schlichten
Scrabble-Varniante versuchen.
Technisch gmbt's eigentlich
michts zu meckem: Stick-Steve-
rung und Kollisionsabfrage
wurden perfekt geldst, die drol-
lige und kunterbunts Grafik ist
absolut ruckelfrei animiert, und
die Soundbegleiung (Musik &
FX) kann ebenfalls iiberzeugen.
Auch an haarstriiubenden Ein-
fillen, wie etwa grimmigen
Wachhunden, die am sdllen
Ortchen Zeitung lesen, herrscht

e

weicht geschickt den diversen
Fallen aus, hangelt sich tiber
Abgriinde und trampelt forsch
die bedrohlichsten Gegner tot;
immer vorausgesetzt, der ju-
gendfrische Spieler vor dem
Joystick bzw. der Tastatur stellt
sich nicht allzu dimlich an.
Aber warum sollte er, schlief-
lich ist die Steuerung recht zu-
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verlissig ausgefallen und der
Schwierigkeitsgrad etwa so
niedrig, wie die Spielabschmtte
kurz sind.

Neben den Grafikfehlemn 1m
Intro ist die lasche Davermoti-
vation denn auch der Hauptkni-
tikpunkt an diesem Game, das
im iibrigen sehr ordentlich in
Szene gesetzt wurde: Die de-
tailreichen Hintergriinde wer-
den sauber gescrollt, séimiliche
Sprites (wie etwa niedlich wat-
schelnde Schuldkrften) sind
witzig gezeichnet und nett ani-
miert. Dazu kommt eine Be-
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kein Mangel; bloB mit der |
Langzeitmotivation sicht's halt =~
micht gar so toll aus. Der |
Schwierigkeitsgrad st eher =
niedrig angesiedelt, und die
Gags kennt man irgendwann
auswendig — so gut sie auch
sind. (pb) ‘

WIZKID
(OCEAN]
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gleitmusik, deren Klangqualitiit
leider nicht ganz die angepeilte
Dramatik riberbringt. Sei's @&
drum, fiir den sympathischen §
Preis von Licherlichen 24 Miiu- |

CAPTAIN DYNAMO
(CODEMASTERS)
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Alle Aliens sind schon da?t

o1

Bar

Attack

é;,. Stell Dir vor, Du kaufst ein
 Ballergame, und die Aliens

 darin sind echt! Bisher
- machten nur PC-Zocker mit

 derart fiesen Geschiiftsprak-
* tiken Bekanntschaft, jetzt
- findet die Invasion auch am
| Amiga statt!
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Man kann sich vorstellen,
| wie der jugendliche Held aus
' Coktel Visions SF-Adventure
erschrocken sein mubB, als er
feststellte, dab die bésen Bar-
gonier tatsiéchhch sein gehieb-
tes Pans iberfallen, wihrend
{und weil!) er sie gerade am
Compi in Grund und Boden
ballert. Vorlduhg verstecken
sie sich aber 1n den dGrtlichen
Katakomben, es bleibt also
noch etwas Zeit, um das
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| Schlimmste zu verhindem...
" Fiir unseren Helden wird's
= jetzt stressig, der Spieler darf
% sich dagegen auf ein komfor-
 tabel zu bedienendes Abenteu-
=

er freven. Die Maussteuerung
funktioniert  #hnlich wie bei
Lucas Ars, nur dab die Ver-
benliste fehit, wodurch kom-
pliziertere Aktionen und tief-
schiirfende Gespriiche flach-
fallen. Begehrenswerte Ge-
genstiinde werden durch einen
simplen Mausklick ins Inven-
tory befordert, die iibrigen Be-
fehle (in erster Linie: ,.benutze
A mit B”) filhrt der Held brav
in einer kleinen Animationsse-
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Dicky Nicky

Nicky
J S {eo3bRenl

' Nachdem der franzisische
Hersteller Microids mit
wKillerball” und ,.Super Ski
~ II” zuletzt die Sportler be-
diente, kommen nun alle
lauf- und springfrendigen
~ Fufigiinger auf ihre Kosten.

=%  Das Sprel mmmit zwar un-
iibersehbare - Anlethen bei
~Magic  Pockets™, dennoch
kann man ithm eine gewisse
Onginalitit micht absprechen.
Nein, die dosige Hintergrund-
story um einen bosen Magier,
der nicht nur den Helden-Opi
entfiihrt, sondemn der Einfach-
heit halber gleich noch simili-
che Bewohner des Fantasy-
. Landes in garstige Schnecken,
- Heuschrecken und dhnliches
-~ Ungeziefer verwandelt hat, ist
- damit nicht gemeint...
- Freund und Feind veneilen
- sich anf vier Level, die jeweils
. fiinf Screens hoch und satte 40
breit sind. Hier tummeln sich

R

neben den garstigen Gegnern
auch Leitem, Plattformen,
Tunnels, Schalter, Teleporter,
Geheimriiume und Extras in
rauhen Mengen. Speniell die
letzteren verleihen dem Game
den notgen Pfiff: Nommaler-
wese schaltet der pummelige
Nicky seme Kontrahenten aos,
mdem er auf sie drawthiipit
oder ihnen Aptelbutzen hinter-
herwirlt; doch wenn er fleilig

quenz aus. Leider sind die
Riitsel nicht immer logisch,
und der Spielaufbau ist recht
linear — erst miissen alle Pro-
blemchen cines Bildes gelist
sein, dann darf man im niich-
sten weitermachen.

Aber Genre-Neulingen diirf-
te das gerade recht sein, zu-
dem lernen sie hier so neben-
bei fast alle Pariser Sehens-
wiirdigkeiten kennen. AuBer
netien Gags und einer pro-
blemlosen Handhabung hat
Bargon Attack auch comicarti-
ge  Grahken, tnckfilmreife
Animationen sowie haufen-
weise Musik und FX zu bieten

ARNY DOOD ...
TRXE MY BIXE!

sammelt, kann er den Wider-
sachern auch mit Holzstim-
men oder gar Bomben auf den
Leib riicken, auberdem eignen
sich manche Extras auch zum
Bau von Bricken, Leitemn und
Planformen. Daneben fehlen
natiirhch avch die obhgaten
Schiilsse]l, energiespendenden

Zaubertriinke, Schutzschilde,
Aplelbutzen-Verstirker und
Zusatrleben nichi.

e eingestreuten Puzzies
sind logisch aufgebaut, und
dhe lexcht beherrschbare Stick-
Steuerung garanbiert frustirer-
es Spiel. Die putzige Grafk,

Beweg dich, Dickerchen...

wer keine allzu hohen An-
sprilche an die Komplexitit
stellt, sollie den Bargomern al-
0 rohug mal s Handwerk
pluschen! (U . Borgmaeer)

BARGON ATTACK
(COKTEL VISION)

ANIMATIONS - ADVENTURE

/|
0

DAUERSPASS 7%

FUR ANFANGER

das Vier-Wege-Scrolling und
die unaufdringliche Begleit-
musik gehen ebenfalls in Ord-
nung — also nicht gerade der
Plattform-Uberhammer, aber
allemal ein netter Hiipfer fir
zwischendurch. {C.Borg-
meier)

NICKY BOUM
(MICROIDS)




Im Mai zeigte Virgin den PC-
Astronauten, wie man eine
Raumflug-Simulation  mit
unzihligen Features und
Funktionen zu Tode perfek-
tionieren kann — im Novem-
ber diirfen’s sich jetzt auch
die Amigianer angucken...

Emeut lautet die Diagnose
.JUnspielbarkeit durch Ubersi-
mulation”, denn ohne fundierte
NASA-Ausbildung hat man
kaum eine Chance, mit dem
Digi-Shurtle  klarzukommen:
[Das dicke Handbuch verwech-
selt Deutsch mit Fachchine-
sisch, und das Programm selbst
erstickt formlich an seiner De-
tailtreue und Realitiitsniihe!

In der Praxis steht der Pilot
seiner anspruchsvollen Aufga-
be also ziemlich ratlos gegen-
iiber, zumal schon die ersie
Ubung (der Landeanflug) ein
Hiichstmalh an Fingerspitzen-
gefithl und flhiegenischem Ge-
schick verlangt. Nach ein paar
weiteren Testfliigen soll man
dann bereits mit dem komple-
xen  Instrumentenlandesystem
zurecht kommen, Satelliten
oder ein Teleskop im Wehall
staionieren und  defekies
Raumgut zur irdischen Repara-
tur-Werft schleppen. Leute mit
besonders geschickten Fingern
diirfen auch versuchen. an ei-
nem zuvor ausgesetzien Son-
nenkollekior herumzumontie-
ren.

Leider wird jedoch die Be-
dienung durch satte 107 Ta-
stenkombinationen  und  un-
heimlich verschachtelte Meniis

erschwert; Maus-Betneb  1st
zwar miglich, aber wemyg hilf-
reich. DaB die deutschen
Screentexte keine Umlaute ent-
halten, mag ja noch angehen,
daB sich Leute ohne Zweitflop-
py hier schier zu Tode wech-
seln, schon nicht mehr. In
punkto Ubersicht geniigt wohl
der Hinweis, dab das Cockpit
acht Bildschirme einnimmt! S0
umfangreich es im Shuttle-In-
neren zugeht, so farblos, grob,
detailarm und unsdiglich lang-
sam ist die 3D-Polygongrafik
der Aubenansichien. Aber
dafiir klingt dann das Trieb-
werksrauschen  wieder unge-
hewer realistisch. .. (pb)

SHUTTLE
(VIRGIN)

RAUMFLUG - SCHUMMULATION

o MENGCHLICHES WERSRGEN™

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 24%
DAUERSPASS 27%

FUR ASTRONAUTEN
PREIS DM 109,-

41% |
42°% |
J36%

SPHCHERBEDARF
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HO-INSTALLATION
SPEICHEREAR
DEUTSCH
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Welcher FuBballfan hitte
noch nie davon getriiumi,
die gesamte Vorstandsetage
seines Lieblingsvereins zu
entlassen und selbst am
Chefsessel Platz zu nehmen?
Hier wurde der Traum digi-
tale Wirklichkeit, und siehe
da, es ist ein Alptraum!

Alle Zeichen sprechen
dafiir, daff es sich ber Treble
Champions um die Umset-
zung eines uralten Spectrum-
Spiels handelt, doch selbst die
redaktionelle Rentmer-Riege
kann und will sich an kein
Game dicses Namens enn-
nern. Egal, jetzt ist es da, und
das ist schlecht so:

Nachdem man sich filr eine
der fiinf englischen Divisionen
entschieden hat, erhilt man
automatisch ein Team zuge-
wiesen, das man entweder im
Haufen oder Spieler fiir Spie-
ler ins FitneB-Studio, auf den
Trainingsplatz und zum Medi-
zinmann schicken darf. Die
obligate Aufstellung 15t eben-
s0 mitl von der Partic wie ein
Transfermarkt wund... das
war's auch schon! Sicher, das
Optionsangebot 15t wirkhch
gin biBchen mager, aber was
soll man dann erst iiber die
Priisentation sagen?!

Diesbeziiglich unterbietet
Treble Champions néimlich
die gesamie Konkumenz um
Lingen, etwa, indem die Be-
gegnungen lediglich in Form
trockener Statistiken darge-
stellt. werden., wie iiberhaupt
das ganze Programm nur aus

itcroncn @
AP Y ITHESS
(RIETURN

faden Text- und Zahlenwiisten
7u bestehen scheint — erst
nach lingerem Suchen fand
sich eine ebenso einsame wie
armselige Zwischengrafik.
Musik gibt's gar keine, und
die wenigen FX klingen stark
nach dem schlecht besuchten
Volksfest eines Eingeborenen-
stammes. Ja, die erbiirmliche
( Tastatur-) Steuerung kann so-
gar mit dem Clou aufwarten,
dall zwar ein Mauszeiger am
Screen zu sehen ist, die Maus
aber trotzdem mcht untersiiitzt
wird! Ehrlich, auf PD wiire
das Teil ein guter Wiz, fiir 14
Mirker 1st es schon ein ziem-
lich schlechter. .. (pb)

|PREIS

TREBLE CHAMPIONS
(CHALLENGE SOFTWARE)

VARIABEL: 3 STUFEN

DM 14, -

SPEICHEREEDARF  ENEIFITEE |

|Disks/ZWETFLOPPY DI IGIELD |
| HO-INSTALLATION

[ NEIN_|
SPIELSTANDE: 1|
___NEIN ___|

SPEICHERBAR
DEUTSCH




THE GHEAT CIANA SISTERS

Arts’

Bithne frei fiir Rainbow

~verbotene Schwestern™:

Wihrend unsere Oldies normalerweise ja heute noch als Bil-
ligspiel oder auf einer Compilation erhiiltlich sind, war die-
ser Plattform-Klassiker schon vergriffen, ehe die Hilfte der
Hiindler ihn iiberhaupt ins Regal gestellt hatte!

Marios uneheliche Schwester in Aktion

Als 1987 zuniichst die C64-Version er-
schien. glaubte man seinen Augen Kaum
zu tratien: Was da iiber den Bildschinm
fimmente, sah aus wie  Super Mario
Bros.” und spiclie
sich auch so. blob
dab anstelle eines
itatienischen
Klempners nun ¢in
iahenisches Miidel
liber “di¢  Plaitfor-
men tmte, Unler
Betethgung der
spiteren. . Tum-
can -Macher Man-
fred  Trenz und
Chns Hiilsbeck
entstand bhald  dar-
aul die Amigaver-
ston, und i engli-
schen Zeitschrifien
waren bereits aggressive Werbeslogans
la Move over brothers, make way for
the Great Caana Sisters!” zu lesen, als. ..
Nintendo einen dicken Strich durch die
( Milch-) Midchenrechnung machie!

Ihe japamischen Mario-Viier sahen
niimhich den  Europa-Verkauf ihrer da-
mals - noch  blutjungen NES-Konsole
durch die Konkurrenz aus dem Compu-

Trouble mit den Gegnern, Trouble mit der Konsolen-Konkurrena...
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terlager bedrohl, ¢4 kam zum Rechts-
sireit. und Rammbow  Arts mubte sein
Game  wieder vom . Markt  nehmen —
Manios illegitimes Geschwisterchen war
dem Gericht 7 ihnlich, weshalb es die
nachidigliche  Abireibung  veranlafite.
Dhie paar Exemplare, die zuvor noch ver-
kauft wurden, gelten daher heute mchi
nur unter Kennemn als absolute Rantt,

Schade drum. denn Great Giana Sisters
war kiasse! Die 32 abwechslengsreichen
Level von Gianas Travmwelt (so die
Vorgeschichte) sparten nicht mit ongi-
nellen Gegnem wie 2.B. windigen Wiir-
mem.  tanzenden  Audgen oder flinken
Schildkrdten, die: sich durch einen ge-

zielten Sprung apf den Kopf betiiuben
beben. Dartiberhinaus konnie man sich
an Diamanten und allerles Waflen bedie-
nen. die in bestimmiten Blocken ver-
steckt lagen — einmal angerempell, Ka-
men 0 auch Bonuspunkie, Smartbombs
oder Extraleben zum Vorschein, Als be-
sonders nlltzlich erwiesen sich Feverrdl-
der. die aus der kindlichen Heldin eine
rabigte  Punkeérin
machten: der-
mabBen wild fri-
sient konmte  das
Miidel sozar Stei-

. L dl ZeptriimmeTn
: ' mmem  und s0: Geheim-
TEEE [
o~ rene  BENEC, Bonugs-
4 I*F_‘"'ml; kammern oder
semm Levelwaips - ent-
b | ]
%l lecken

Da mag die Hin-

g tergrundgrafik
EE  noch so fangwei-
! e und die Ani-
mahorn der

BT T B Hp.}-i:u*i noch  so

Hmmmmmmmmwmmmmﬁmﬁﬁﬁm

kKarghch semn, spclensch st das Pro-
gramm  immer noch  sehenswerni.  Ein
Zeithimit  fehlte ebensowenig  wie ¢in
Zwei-Spicler-Modus {nacheinander)
oder speicherbare Highscores mit Tages-

TEN AWE A EAE O

b e, e
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und Bestenliste: auch waren kaum unfai-
re Stellen 7o entdecken. Muosik und
Sound-FX groowven selbsi Ende *92 mcht
schlecht. und dall das Honeontatscral-

ling ruckfrei klappt. ist bei einem funl.

Jahre alten: Game auch  nicht gerade
selbstverstindlich.  Aber was - hilfi’s,
wenn besienfalls noch: der moffiziclle
Nochfolger Hard n Heavy™ “erhiilthich
ist, zumal der die Brillanz des Oniginals
nicht ganr erreichen Kinn? Wentz, aber
fiir Weihnachten ist ja cine Konvertic-
rung des Original-Onginals angekindigt
— dann darf Mario personlich: am Ami-
L ;ngen ﬂ-h er den g:mmn Arger u.cﬁ

{mm.rj 2
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1869dt.......... b 89.90 Lure of Temptressdt...............74.90 F-16 Falcon 1MB
ArSupport™ . . 64.90 Mad TVDataDisk*.....cc..oceeo..... 2090 1 i .39.90
Aquahc aarnes“ ....................... 6490 MegaSports................64.90 |  F-16 Mission Disk 1
Ashes of EMPITe G................ 94.90 PerfectGeneral **.........cc 74908 prgnoe 200
Bumpys Arcade Fantasy™*.......... 69.90 Pinbal Dreams **..........ccccc....c 64.90 2990
Cool Groc Twins™*.... ...64.90 Premiere**......ocoiviieeier....69.90 ij;,igg{'ﬁa[gﬁg"g *
Congquestadore DataDisk dt......39.90 Push OVEr ** ..o 69.90 1MB ... .. 39.90
Death Knights os I{rynn di....... 7790 —Beams > T Hollywood Poker
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DUNE™. - 79.90 Risky Woods **............cc..ccon..nn. 64.90 Hunter 19.90
Europ. Football Gham ornieneen:09,90 - Scenario Theatre of War Starb.*..69.90 Megaiomania-=
Eye of the Beholder 2 dt ............. 94.90 Sensible Soccer**...........ococnee. G490 - 29,90
Graham Taylor Soccer Chall. **...69.90 Shadow of the Beast 3............... 74.90 Mmmpmse
Hextmmadt - -5 0990 SpaceMaxdt ... i 64.90 Soccer**.......24.90
HUMANS * /. 79.90 TV SportBasebdl *................... 64.90 Popolous™®
mdvad ot 9490 Utopia new Worlds ** ,....39.9[1 pes .29.90
et 77.90  Viking Fields of Conguest**......69.90 eshiblony s
Jdmmy Whites Snooker............... 77.90 Vroom Data Disk **................... 44.90 Skiof Die**
KeB . 74.90 Wing Commander * dt..............94.90 ST 29 90
oS A s 080 Mool 69.90
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Von der wundehﬁmen Verdopplung
mal abgesehen, sind keine umstiir-
zenden Hq;-uigb:citlen aus der Nebel-
Metropole zu vermelden; die ECTS
(trither ,.,PC-5how™) 1st und bleibt
eine reine Fachmesse, zu der Otto
Normalzocker Kemnen Zutnitt hat.
Auch bei der gezeigten Software setz-
te sich der altbekannte Trend fort: Der
PC wird als Spielemaschine stiindig
beliebler, der Amiga hilt sich nach
wie vor wacker, nur der gute alte 6der
1st wohl endgiiltig tot. Fiir viele uber-
raschend ging auch der Falcon 030
ziemlich unter — lediglich Avari
sclhst stellie den neuen Wundercom-
puter an einem kleinen Stand vor,
doch hatte kein einziges Softwarchaus
e Ciame fiir die Maschine paral. So-
weil zu den Formalitiiten, nun zum
unterhaltsamen und wie iblich al-
phabetisch sortierten Teil:

6. _;'jh;_ fnadl
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ACCOLADE
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Viele Games wollen die Amerikaner
nicht mehr fiir unsere ..Freundin™ pro-
duzieren, aber irgendwas geht im-
mer — etwa die Tetns-Vanante Ly-
conix und das Horror-Adventure
Waxworks. das Thr schon aus unse-
rem Preview kennt.

Das Team um Guido Henkel hat mo-
mentan alle Hinde voll zu tun, dic
zahlreichen Bestellungen lir ,, Das
Schwarze Auge™ auszuliefern. Des-
halb schaflen sic s nur mit Miih und
Not, nebenbei auch noch am zweiten
Teil der Saga weiterzuarbeiten, ganz
zu schweigen von der geplanten Um-
selzung des SE-Klassikers Perry
Rhodan! laja, der Erfolg [rillt scine
Kinder...

dermal priisentierte man dem stau-

The Prince Buffoon und das Rol-

sionen!

| R P | [P
Cowres Yision
Aus Frankreich nichts Neues: Wie-
nenden Fachpublikum Gobliins 2 —

lenspiel Ween — The Prophecy.

Wird langsam Zeit fiir die Endver-

Cone Desioy

Nun kommen zwar endlich die ersten
richtigen Neunigkeiten, aber bevor lhr
Euch zu friih freut: Sowohl das Plan-
form-Spielchen Doodlebug als auch
der Rolli Darkmere sind noch viel
zu weit von der Fertigstellung ent-
fernt, als dall wir schon ein Vorurteil
fillen kinnten.

Disimas ITEGRATION
e=es e i e e
Auch hier gab es mit dem Flugsimu-
lator Tornado nur einen alten Mes-
se-Bekannten zu besichtigen, im-
merhin soll der Vogel jetzt delinitiv
noch vor Weihnachten auf den deut-
schen Softwarepisten landen. Falls
Ihr es schon vergessen habt: Torna-
do ist der Flugi mit den vielen, vie-
len Bodenobjekten.
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Obwohl sie gerade ein Biiro in Ame-
rika eriffnet haben, prisentierten die
Leute von Domark auch jede Menge
frische Software, z.B. 3D Construc-
tion Kit [ — A Virtual Reality Pro-
duct. Zu den interessantesten Fea-
tures des neuen Incentive-Spielebau-
kastens zihlen ein Soundeffeki-Editor
sowie eine Clip Art-Disk mit ganzen
Hundertschaften von Fixfertig-Ob-
jekten. die der Privat-Designer dann
nur noch zu tibernehmen braucht. Mit-
tels Rekorder-Funktion kann das ani- g8
mierte Szenario sogar in Zeitlupe be- §8
trachtet werden, auBerdem wird dem [
Programm wieder ein erklirendes Vi-
= deo beilicgen. International Rugby 5|
i | Challenge simuliert den angelsich-
{l sischen American Football-Ableger, g
genavere Infos lagen dazu leider noch § ::- T e
nicht vor. Der schon linger an- §
gekiindigte Senkrechtstarter Harrier
Assault AV-36 (basiert auf einem Jet
S der Marines und enthiilt haufenweise
Lntelhigente” Gegner) hat anschei-
il nend immer noch leichte Startpro-
bleme; dasselbe gilt fiir die Coin Op-
d Umsetzung von Rampart — obwohl
d Electronic Arts” PC-Version des bur-
gigen Action-Strategicals seit gerau-
mer Zeit vorliegtl. Vielleicht sollten
8 die Jungs ja doch weniger Biiros of Mordread. Da werden sich die
eriffnen? # Freunde aufwendiger Gralik-Demos
: d aber freuen. ..

i = s e e e
Die Electro-Kiinstler stricken mo-
mentan an den Amigaversionen zwei-
cr Modul-Hits vom Mega Drive: Da
wiire cinmal Desert Strike. cin knall-
hartes Actiongame, bei dem man mit
dem Hubschrauber iiber cine 3D-
Landschaft diist und feindliche Stel-
lungen bis zur Unkenntlichkeit zer-
morserl. Ruppige Naturen kiinnen
aber auch bald beim Motorradren-
nen Road Rash Dampf ablassen, in-
dem sie thre Konkurrenten wiithrend
der Fahrt aus dem Sattel treten oder
boxen. Eher senos (und auch kemne
Umsetzung) ist hingegen das futuri-
stische Rollenspicl Space Hulk mit
knackigen 3D-Echtzeitkimpfen fiir
finl taplere Party-Mitgheder.

EIPIRE
R Y WY S T Sy YTy
Meben gribtenteils schon bekannten
Compilations hatte Empire das el-
was hausbackene Kriegsstrategiespiel
Campaign 1im Gepiick: die Partner-
firma Readysoft drohte zudem un-
verhiillt mit dem baldigen Erscheinen
von Dragon’s Lair 111 — The Curse

B A S e

AD Construction Kit 11
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DREMLIN

Lotus I und Zool haben wir schon
im letzien Heft getestet, daniiberhin-
aus kiindigte Gremlin den Action-
Rolli Hero Quest 11T — Legacy of
Soracil und das Strategiespicl Pan-
demonium an. Die ausgeluchsie For-
mel 1 Simulation Nigel Mansell's
World Championship kricgen wir
mit ein billchen Gliick schon in die
niichste Ausgabe — Kallee trinken
und Redaktionsschlub abwarten. Auf
alle Fille schon mal von hier aus herz-
ichen Gliickwunsch zur Weltmeister-
schaft, Nigel!

l. A o

niONAN
TR R e e P Ty R e PR
In Konamis kleiner Demo-Ecke gab’s
ersie (Lauf-) Bilder von Frontier Eli-
te 11 und Batman Returns zu be-
wundern. Die tnickfilmreifen Ani-
mationen der tugendhafien Fleder-
maus machten daber wirkhch Appetn
auf dieses Adventure mit Rollenspicl-
Elementen! Und was den Nachlolger
zur klassischen SF-Handelssimulati-
on LJEle™ betrifft, solltet Thr Euch
viclleicht mal das ausliihrliche Pre-
view im letzten PC Joker angucken. ..
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Schweizer-Sport:
Keach out for Gold .

Ya kocht der Ar.*phnll- "'ugel
’Hamnll"ﬁ Wurld Lhampllm'-hlj'l

et el

lCROPROSE

_
Den Fans der amerikanischen Simu-
lations-Profis steht ein trauriges
Weihnachtsfest ins Havs: AT ALC..
B-17 Flying Fortress, Harrier Jump
Jet, Fields of Glory und The Legacy
wurden samt und sonders auf das
nichsie Frithjahr verschoben! Ledig-
lich die PC-Konvertierung Gunship
2004 soll demndichst in die Shops Hat-
tern — da kinnt Thr Euch dann mit
dem Apache-Helikopter iiber Mittel-
enropa und dem Persischen Golf den
Frust von der Seele ballern.

Den Test zum Strategie-Opus Astar
solltet Thr in dieser Ausgabe finden,
das Game wurde jedoch auf Januar
verschoben. Daneben werkeln die
Schweizer an einer Computerumset-
zung der Karl May-Romane. Zum
Erstling Der Schatz im Silbersee
oab’s allerdings noch keine niiheren
Informationen, laut Firmenchel Mar-
kus Grimmer ..50ll es aber kein Platt-
form-Game werden”™ — wir Lippcn
_._ einfach mal auf ein Adventure. Kiro’s
Quest dagegen ist fotte Arcade-Ac-
- | !1‘ tion mit 3D-Grafiken, und unter der
HRISALIS

Sportsimulation Reach out for Gold
Die Englinder basteln derzeit an ei-

hat man sich eine comicartige Par-
odie auf die diesjihrige Medaillen- § :
nem Plattformspicl namens Arabian £ zustellen. R
Nights. das Puzzle-Elemente mit Bal- § g
ler-Sequenzen  verbindel. Unbe- I“ 1] _I f, % h‘]
stiitigten Gerilchten zufolge soll auch LT L
eine entfithrie Prinzessin im Spiel sein S
— ein Hammer, wenn das wahr wiire! Am Stand von Mindscape lihrie On-

hatz v«

LUCHs fAnrs

Richtig originell kinnte dagegen Soc- Auch wenn gewdhnlich weniger gut ein Wing Eummunde:r_' am mtﬁ_ga
cer Kid werden, eine ungewohnliche informierte Kreise etwas anderes be- B vor — aber zur allgemeinen E:jll:ma
Mischung aus Plattform- und Fuli- B8 hauptet haben, wird Indiana Jones B schung wicder nur als Demo: Schon
ballspiel, bei der man einen niedli- IV — The Fate of Atlantis nun doch £ wesentlich weiter war das tierische
chen kleinen Kicker samt Ball durch §&# fiir den Amiga erscheinen. Als Ter- Helden-Trio aus Battletoads, das
die Level stevern muB. Die gute min ist schon dieses Weihnachten im nicht von ungefiihr stark an gewisse
Nachricht zum SchluB: Auf den be- Gespriich, und bei den Disketten will §88 muticric Kampfschildkriten erinnert.
reits im Frithjahr angekiindigten ,,Sha- man sich angeblich auf lippische 11 Wie auch i!lnmf::'. 12 actiongeladene
dowlands™-Nachlolger Shadoworlds Stiick beschriinken. Niichste Ausga- Level und ein simultaner Ilfuu-l'ﬂn?duﬁ
milssen wir nun nicht mehr Linger be wissen wir’s dann ja hoffentlich sollen hier schon bald die Amiga-

warten... endlich wirklich ganz genau... Dompteure vor den Monitor locken.
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Es ist uniibersehbar. immer mchr
Osterreicher entdecken den Compu-
ter? Aus dem Land der Sacherntonien
und Lippizanerpferde Kommt mit
NSD nun ein weiterer Hersteller. des-
sen Erstlingswerk schon einen recht
viclversprechenden Eindruck macht:
Whale’s Vovage ist cinc Mischung
aus 3D-Rollenspiel und Handelssi-
mulation. bei der eine Vierer-Party
il dem Ravmschiff und per pedes
diverse Planeten erkunden mub, Im
Januar wissen wir wahrscheinlich
mehr dariiber.

Die Abentenerreise
der Austro-
Newcomer:
“ hale v ﬂ}'ﬂﬂl‘

Ucen
T e e G e e R o S e g R
e Jungs aus Manchester haben mal
wieder ¢in paar Filmlizenzen gekauft:
In Lethal Weapon firgert man sich
wahlweise als Riggs oder Mutaugh in
vier Missionen mit Drogenschmuge-
lern. Terronisten, kriminellen Ver-
emigungen und cinem korrupien Po-
lizisten herum. World Wrestling Fe-
deration 2 Eibt bis zu vier Catcher

gleichzeitig am Bildschirm fighten.

und last not least wird Kim Basinger
in der Plauform-Hiipferei Cool
World ihr Computer-Debiit geben.
Leider keine niheren Einzelheiten
waren dber The Addams Family —

The Scavenger Hunt und Universal

Munster 7u erfahren. Da Ocean dic
Programme von Maxis i Europa ver-
markiet. gehivren hierher auch noch

§ dic lang erwartete PC-Konvertierung

von A-Train { Winschafissimulation
fur Essenbahner) und die futuristische
Blechbiichsen-Vernichtungs-Oreie
Robosport.

Geheimniskriimered,

f?cf{f

o

Pmmaa

dein Name ist
Psyznosis! Auf einem ferngestcuer-
wen Mini-Fahrrad lieBen die Liver-
pooler cin Lemming-Piippchen durch
die Halle radeln, ansonsten aber weit
und breit keine Spur von den kleinen
Wiihlern. M allerler Brimborium
wurden wir schliefilich zu einer hoch-
geheimen Pressevorfiihrung eeladen,
aber dort fihrte DMA-Boss und
~Lemmings”-Programmierer David
Jones erstmal das Ballerspiel Walker
vor. Fiir alle. die sich nicht an unser

Preview (ist ja kaum zweieinhalb Jah-
re her...) erinnern: Man watschelt mit
Kampfrobotern a la Star Wars herum
und schiebt per Fadenkreuz auf die
angreifenden Panzer. Flugzeuge und
Soldaten: markerschiitternde Todes-
schreie und heftize Blutspritzer in-
Kiusive. Dennoch ist DMA-Design
jetzt natiirhch micht auf die 2anz har-
ic BPS-Schiene abonniert. zur Zeit
arbeitet man noch an einem vorliu-
fiz namenlosen Rollenspiel mit Vier-
fach-Splitscreen und eben der Neu-
auflage des letztjahrigen Bestsellers.
Tatsiichlich ist Lemmings 2 sooar
fast schon fertig und sieht mit seinen
themenspezilischen Leveln (2.B. . Zir-
kus™) mcht nur schoner aus als der er-
ste Teil. es bietet auch etliche neue
Features! So kénnen die puotzigen
Selbsimdrder nun Micgen. springen.
gebuddelie Locher wieder zuschau-
feln und noch einiges mehr. Wir sind
aul den endgiiluigen Test genauso ge-
spannt wie¢ Lhr...

Im Schnelldurchgang jetzt noch der
Rest vom Psygnosis-Fest:  Ben
Cytrom wird man einen Robbi durch
ein untenrdisches Labyrinth steuern,
der Flugi Combat Air Patrol 166
den Gollkrieg szenariomiiBiz noch
einmal auferstehen. und im grafisch
netten Priigelspiel Super Hero spre-
chen auch bald die Fiuste. Deswei-
teren angekiindigt wurden Armour
Geddon 11 und Creepers. das 80 Le-
vel voller . Ach. was sind die siifi!™-
Wiirmchen enthilt,
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Ihre Action-Variante von LIndy M1V
erhielt nicht gerade die ungeteilie Zu-
stimmung von Spielern und Fach-
: _ = ~ § presse, dennoch wollen es die Bir-
“trmeemeeree= 1 minghamer bei Indy IV nochmal pro-
: n Sfaan bieren — diesmal soll die Action
o allerdings mit schicken 3D-Graliken
e R 3 iiber den Screen gebracht werden.
: . ' Heiter zeht’s weiter: Eine Amiga-
version  der Automaten-Priigelei
Street Fighter 11 steht ebenfalls am
4 Produktionsplan. und die Tittel-
- 1 Freaks erwartet mit Original Scrab-
1 ble neues Knobel-Futter. Schlieblich
e eeez= ] und endlich kommen noch das Ac-
e S b tionadventure Flashback und der
Rolli Legends of Valour: aber das
wibt Thr ja bereits aus unserem Pre-
view in der letzten Ausgabe.

et At Ll A, L

Bald dampft er zum Amiga: A-Train

- T, S

Der JAnother World”-Nachlolger:
Flashback

T g e e e

VIRGI
e e Y [T W P S
HDune” war gut, die Amigu-UmHl}t-
zung traumhaft, wic wird da erst
Dune II: The Battle for Arrakis
werden? Vor allem, da die Fortset-
zung des Strategie- Adventures vom
Team der Westwood Swudios (L.Eve
of the Beholder™) programmiert
wird?! Ganz ehrlich. wir wissen es
nicht. dafiir erfubren wir, dab die
Jungfrauen auch an ciner Amiga-Kon-
vertierung des abentecuerlichen Palit-
krimis KGB sitzen und mit MC Kids
das offizielle Spiel zur Fastiood-Ket-
te McDonalds herausbringen wollen.
Letrteres wird ein Jump & Run-Game
mit Zwei-Spieler-Simultanmodus und
vielen. vielen Hamburgern — was
sonst? In eine wesentlich lautere Ker-
be schligt Motirhead. das Game zur
gleichnamigen Heavy Metal-Band.
Bei einer Combo. die es nic unter 130
Dezibel tut, mul natirlich auch der
Spielinhalt berserkerhalt sein: Grou-
pies einfangen, Hotelzimmer zer-
stiickeln und den Leuten fiberhaupt

STARBYTE
e ——— ]
Die Bochumer (Ex-} Company sorg-
te weniger durch neue Soft als durch
thre hirmeninternen Querelen fiir Ge-
sprichsstolT unter den Branchenkol-
lezen. Wo. wie und wann der Zoff en-
den soll, weib Keiner 50 genau, des-
halb beschriinken wir uns hier mal anf
die Spiele, die der chemalige Mitin-
haber Klaus Jirgen Kraft (wahr-
schembich) 1im Allemngang heraus-
bringen will: Neben einer Sport-Com-
pilation und einem Game namens
Hanibal ist das vor allem Bazooka
Sue. cin Adventure rund um eine lie-
bestolle Sau, die angeblich charak-
terliche Ahnlichkeiten zu einem ge-
wissen Herrn LalTer besitzt. Grib-
tenicils  liebevoll mit der Hand
gereichnete Graliken sollen uns den
Schweinebraten schmackhaft machen.

HENEGRDE

Die Programmierer-Legende Andrew
Braybrook schwilzt momentan iiber
Uridium II, der Fortsetzung des ho-
rizontal scrollenden Ballerklassikers
vom C 64. Ein Erscheinungstermin
steht noch nicht lest. dafiir schicken
die Bitmap Broihers nun endlich thren
sehnlichst erwarteten Genre-Mix
Chaos Engine in dic Softwareshops.

-’r;_l =

SIERRA
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Beim besten Willen, aber diese Hi-
abshotschaft kiinnen wir Euch nicht
ersparen: Die kalifornische Soft-
wareschmiede ist felsenfest ent-
schlossen, nach Laura Bow 2 — The
Dageger of Amon Ra keine weiteren

Titel mehr fiir den Amiga umzuset- : : 8 mal zeigen, wo der Hammer hiingt. ..
zen! Alle Nevankiindigungen wie | ] &8 Zu unserer Schande ml'.i.-i.lfl:l': wir ge-
Space Quest ¥V — The next Muta- _J_F‘]J = | [lj' [ stehen, dall unser Hotelzimmer heil
tion, King's Quest VI — Heir to- R R e ] geblieben ist, aber nach einem der-
day, gone tomorrow und Quest for Eine Zusatzdisk mit 15 neuen Sze- artigen Messe-Marathon drihnt der
Glory 1T — The Wages of War sol- narien T The Perfect General und 8 Schiidel auch so! Schin war’s trotz-
len nur noch fiir Apple und PC er- ¢inige Compilations, die nahelicgen- dem, vielleicht sieht man sich ja aul
scheinen. Nun ja, zumindest fillt da- derweise lauter dltere Titel enthal- der niichsten Messe, also der , .World
mil fiir viele der Grund weg, sich eine ten — das war auch schon der ganze of Commaodore™ in Frankfurt? (C.

stindteure Turbokarte anzuschaffen... Messcbeitrag der Franzosen! Borgmeier)
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Was sind wir nicht biologisch-dynamisch: Kaum gab Oskar uns von seinen Zim-
merpflanzen zu naschen, schon iiberrumpelten wir im letzten Auswirtsspiel die
Schreckwilfe mit einem iiberzengenden 1:0!

'
o B
e —l e L R W

Als Ober-Uberrumpler konnte sich in
der 31. Minute unsere Neuerwerbung
Schlimmel profilieren, beforderte er
doch mit einem gewaltigen 43-Meter-
Trtt das Leder zelsicher ins Netz!
Hinterher gestand er vor abgeschalte-
ten Kameras, er habe den Ball fiir em
angreifendes Alien und das Tor fiir die
Schleusenkammer gehalten. Naja, zu-
viel naschen is’ auch wieder nix...

Aufmerksamen Cup-Kickern  wird
nicht entgangen sein, dab in der letzten
Mannschaftsaufstellung  wegen eines
kleinen Dreckfithlers, dh Druckfehlers
Celal als gesperrt verzeichnet war,
wihrend die Sperre doch in Wahrheit
unserem wilden Max galt. Wir nahmen
uns also die kiinstlerische Freiheit, alle
Miixchen-5timmen auf Celal um-
zumiinzen, okay? Ansonsten hat sich

di¢ Lage deatlich entspannt, wir verfii-
gen iber etwa 53.000 Kohlen, und in
punkto Einsatzbereitschaft sind derzeit
75 Prozent angesagt. Eigentlich kann
beim Heimduell gegen den Langohrer
SK also gar nix schiefgehen. Damit
wirkfich nix schiefgeht, ist uns Euver
Rat in folgenden Fragen wieder hoch-
willkommen:

o e Rl LY W i oy g 13

3 el W |

A A

1) Wieviel Eim:ﬁt:mllm wir_im

) Michtest Du Spicler verkaufenﬂ-ff';'* o
~ Wenn ja, H‘ﬂl:hﬁ{n]" e

] 5 Mﬁr:hmst Bu ins Tmmnﬂsl“ﬂﬁ" |
~ fahren? Wenn ja, fiir 125.000 DFHL
200,000 DM, m.mm I}M Bd-er

a e . et s, e, Tl —

I —

Paarungen: 16. Spieltag

So. und damit die Langohren dem- I

niichst auch lange Gesichier machen, "~ 3x Joker Shirt \FC JOKER Langohrer SK
; schnappt Thr Euch bitte umgehend ei- ' e |Battle Kumpans Hear-;_[naﬂ hl]ign
| : ne Postkare und notient daranfl dic |Raschmehr Berlin East/West
Antworten. Wenn lhr uns das Kin-  Fehlen nur noch dic iiblichen Stan- [Lin H_“.l_mi'l_'“” I,]::El;:fnt'rhm":h
chen jetzt noch schickt, passient Fol-  dard-Hinweise:  Bricfmarke  nich i ANl
e e BN L ke gtk Mgl 3 [Playpower Maniac Menschen
oendes: Erstmal werden alle Zu-  vereessen, Absender auch nicht — g L i ngirer
= «chrifien fein siuberlich ausgewertet I zieht Fuch sche e Bt . JYousn Wotisdued
R 1 : '-1;. [ s_.r ruf.u siin : T|J-. ..III._L _!__Lh eriel,  und zie t Euch schin warm .ml. | Austerwitz Dragonfight
dann verfutlern wir das Brgebms an wenn Thr zum Briefkasten :_-_._=|-||_ aell! \Opafun Rodo Tiltners

den Bundeshga Manager, der uns
darnuthm e Resultal kundiol, das
wir Euch im niichsten Helt verraten.
Do sicht auch (in der Ruhmeshalle),
ob Thr zu den Gliicklichen #iihl. die

Damit Thr auch will, wohin Euer
Schrieb folgt nunmehr aus-
nahmsweise unser bestgehiitetes Ge-
heimnis — die Adresse:

{Hammerfoot Might & Matschig

soll,

Ergebnisse: 15. Spieltag

|'Wurm. Wolfschreck — FC JOKER (

- & . \Hardball Killers  — I
ginen unserer phiinomenalen Motiva- sﬁlﬂ'i -}]Ilhl;’il,h ﬁ'immlr}‘ 4
' - " | AL Ll D o i 1 LI} |
tions-Forderer gewonnen haben, die b T Ty - hatan

wir auch dermal wieder unter
Emnsendern verlosen:

erlin EastWest =
|Maniac Menschen —
[AMS =
Might & Matschig —
Dragon fight —

_| Ang n|||q| SK —

Austerwitz
Un. Hofftschwer
Raschmehr
Blue Beild
Playpower
Battle Kumpans

allen " Untere Parkstr. 67 IRe

S Ly i o

ek Ll P
= 5 P = Lad

Die Joker-Tabelle '

.| Spieler irke | Wert (DM) Mannschaft Punkte Tore

. = - = s 1) Mamac Menschen 24:6 38:18
Brork : _i_ur 28 A7 I%_«“.“u 0 2) Un. Hofttschwer 237 4020

2)] Wunderlich | Tor | — v. |150.000 3) Opafun 21:5 . 3515
3)| Schlimmel | Abw| 23 53 [470.000 4) Hammertoot 19:11 41:17
4)| Briselmair | Abw| 17 26 1320.000 51 Might & Matschig 9:11 27:19
51| Joker Abw 26 | 190,000 6) Berlin East/West 18:12 28:22
6) | Nettelbeck | Abw v, [220.0(§) 1) Bummico 16:14 ;h:l."ﬂ
7)) Freckmann | Abw| 19 21 | 60000 8) Blue Beili 16:14 23:22
8)|Ponikwar | Mit |15 | 8 [260.000 9) FCJOKER 16:14  23:29
9 | Reenet A |12 3% (220,000 1) Battle }'-.lllilF.Jrh |5:15 28:24
= ra e i T e " . i L T |

10)| Celal Mit |11 | 16 [190.000 11) Langohrer 5K 14:16  22:29
11 Maeenauer Mit 15 :;"UH'I W) 1) I[]JI[IT'I-;.I"_"-I.H'I-._H 14:16 _'_E-:_::."-
12){ M. Labiner | Mit | 14 | 47 [290.000 13} Raschmehr 13:17  33:30
I Drierzvnskil Ane |l 7 25 1140000 ]—_-I |"n_.la-l.'“| |1:TI'IE_‘1.- '|_-;|_.-| :',jl::l-
- G ) R = |IH1.IHI’II 15) Wurm. Wolfschreck 13:17 26:30
s : Thes 16) Austerwitz 11:19 26:34
L sE EAMIEL aabalidl s 17) Playpower 11:19 18:33

' g & e 18} Drazonbhizht 0:21 16:34

FC Joker 19) AMS 8:22 14:3]

20y Hardball Killers 7:23 1540
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SUCHE HARDWARE

Hialko Amiga-User! Ein hilloser Basther sacht
micht mehr gebrauchie (anch defekee) Flard-
ware! Alle Amipgs-Modelle, Floppies, Festplat-
ten, Joysticks, Miase! Ricte je nach Fostand
bix 25 DM (be moch enktionderenden Grerd-
ten kann's auch mebr seinl; Maik Garper,
MNr. B D — B2 MNimtite

Swche int. Speichereraciierang auf 15 MA -
biz 1) DM: Action Cariridge 4 50 DM,
auficrdem Festplatie m. Controler £3-80 MEB
fiir bis mu G D&N; Thomes Fenk, Hanns
Baothbarih-S0r, 17, 2800 WEmar

Smche Soundsampler-Hardware bis 55 DM
aier  twusche  popen TV-Modulator; Tel
OZRLTH06RT

Sache plinstip cine Festplatie flir Amdga 500,
10F% in Ordnung, SIME; Thomas Kuof, Me-
ger-rui-Eissenweg Ba, 4500 Bichefeld 1

Wer wignde einen Amiga pep. mainen PL tau-
schen? Eure XT, 2MB HD, Meaochrom-Ma-
nitor, Drucker, 10 Blaft Endlospapier, MS-
DNE-T0s, 1 Jshr sl wepen Systemeschsel
m verkaufen! Peter Fruoke, Schmidistr, 31X,
BIN0D MYiimchen 60, Tel. GS0ER246T

Suche kompletien Amign 500 (100% OK) m
diversem  Zabebic und  Mosibor!  Bice
100D Tel 0211485162 (Maroo). Verlode
anferdem Sega Game Gear o viel Zubehiic,
NI 100 DA, VE TSN DM

Hall! Suche Amigs 500 mil soviel Fobehiir
wie mighich! Alkes mufi sher 100% K sein!
Crehe biz 500 DML Schickl Eure Angeble an
Abexander Drbessen, Am Hoben Baam 1, B488
Fless

Nehme joden  Amiga-Schrobt  (kestendosh,
Ghernehme Portokdesten! Es el Hemlnik
Mochais, Wedsemstr. 18, 0 — 5900 Sonders-

hausaen

Suchie Ambps 500 mii 1MB-Spelchererwelte.
rung und Farbmopitor fikr 500 D&Y bis G600

Bastber swchl kostenbes  Compubir-Schiratt
wvom kisinsten Amiga bis mum gréflten PC so-
wie Fubebiic (Drucker, Floppies. efc.)! Lber-
maichimse Versandkosten!

Der Ukt malicts suche keh defekie Amipas
und PCs, kostenbos! Ubernehme Poriokosten!
Tel BEL1T6%] {Martin)

Suche 'Wecheellestplatte Mir AS0), evil anch
inl. Festplatie! Tel. (o1 1/305855, Markus Wie-
panid, Beethovenstr. 15, 6500 YWieshadon

Suche dringend fir ASD0 L8 oder 2MB-Spei-
chererwelterung me Uhr (1007 OK). Eahle
his 200 DAL Schieihd an Rall Needwieote, Siedl
20, (v R251 Ralicrenth

Dfebcie 50 5} vom Basther pesuchi,
zahle 200.300 DML Tel 024157454 oder
IEITLALSSES (Thomas)

Suche interme INB-Ereeiterong fGr ASMk
Toel. 052550285

Susche Festplatte Mir ASM plus, Zahlung nach
VE, wenn 100% (R Kapasitit 1250 ME. An-
gebote an Marcel Butrki, Nennhoneer Tamm
SN0y, TNy Berdin 200, Tel, DSMET (hiuf
im Umloreds o in Berlin sein®)

Soche prebgiinstly Monitor Philips 85011 o
Commodore 10 sovade Drscker Star LC-20
o, Cligipen 124 color: Matthiss [ang, Bravgsr-
tenstr. 2, () = 42T CGrofidamer

Seche filr Amsga 500 dnen Farhmonitor bis
M DAL As rulflt schoell and Tel
(21062 | A v )

Spche AN ma. IMB aid TV-Maduilkator e
oo SO0 DM oder tawsche geg. T« 128 m. Mioni-
tor, I Floppies, 2 Joysticks, Mamm, ca. 300
[wiskes, M) Orriginade. Wenn miglich lm Raum
Exmem; Tel, 0201538004 | Mathize)

Soche pilnstiges 2. Laufwerk fiir ASM. Fahic
bis zu T DM, Angebote an Sindy Bremisch,
Sar, der Jugend T, O — 4401 YVockerode; Kao-
fe much hillige Saft ond tausche anch - schickt

s, Basibdir Diash asw NP 240 M, VR 1350
D; Michaed Seolr, Tel G575 EE53

AR & Kickam 1320 & Erw, + HD ASS +
INMEB BAM + Panssondc Drscker BX-PHIE]
@nd Fubehdir - 1o-Fastand, 1500 D% Tel
ISALAERDD

Verknufe C464 m. Floppy HT 1451 und Data-
sefle sowie 100 [hsks m. Box w. COriginalepse-
bem Tiir 6060 D% alles nsamemen! Jens Richier,
Drarmomestor. 31, OF === F2I0) Freiberg

Verkaufe Amépa 500, 1MB, Monitor 1845, 3
Loufwerke, 3 Jovstichs, 20 Owiginal-Spicle, 2
Data Becker-Bicher, 15 Computerbefte, &
Yom. alt. NP: 4500 DM, VIE: 1800 DM Tel
R LTETT7AD &b 15 Uhr

A5, Farbmomitor Philips CMEB83, Freerer
Cartridge  X-Power peo., Defuwe Paing 1L
Defuxe Print, 3 Construction Kit und 2 Joy-
sticks Fir 1200 DM: Tel. 0410250531 (Felix
Lwingenherper)

Verkaufe 8 Mon, alven C-6411 m. Diskfloppy,
Software mmd Disketienbox fir 200 D5 Jirs
pen Schuobert, Goebsenauste, B, O — 770
Hoverowerda

Crdll . 154010, Mondior 1802, Drucker 1250
mIS Dskeftem, MNoos, [Handbhicher +
Druckerpapier. nur L2 Jahr alt, rum Preis
v 12000 D% - NP a0 D% Marcel Lindmer,
Stesbeeostr. &8, () — 5300 Weimar

Halks Computer-Freaks! Ich verionsle meioen
Amiga S0 . TV -Maodul, 1MB, 1 Jostick, ca.
I Oyiginaken = 120 weiteren Disks fir 1150
DM {nur kompd. 5 Tel. B543396695 (Timo)

Verkaofe Amiga 5K 1MB. L Lausfwerk, TY-
Mod., I Joys, 60 Leerdisks 7 Amiga Joker =
15 amdere, Abdeckhauhe, Orig. Soft! Alles oo
1 Jahr ali und origmabverpacktl VB 1N
D2 Tel. D5TEN24 16 (Marting

Ambga BHHF + Momltor (Steres] 10ES, 4 Wi
chem adi, NP 1998 DM: Drucker Clitizen, NP
T8 DA D Amiga Boch, Spiede, 2 Jovsticis,

OV Ronmy Sebusidr, Somd &2, () — Him Eure Listen (bBevoroagt Adv.) Hehe, Amigspiclebach - mosammen fr ner
Cocdiy e 2200 DM; Jarg Hamann, Gaoethestr. 57, 0 —
Soche preisgiintiges ext. Lacfwerk ond Spei- 1160 Berfin

Hallo Ambgas® Suche fir modnen A5 dnen
Soundampler (Techno Soand Turba)! Biete
dagepen S Oviginale (Beach Volkey, New Zea-
land Sicry, Stormdord, FIA-18 Interceptor m.
Codescheibe, Appetizer); Dhirk Belke, Fried-
rict-Ebheri-Sir, 12, 0 — 7303 Lucks

Soche defekte ASMEASNLE rum Reparieren
oider Ausschlachien®! Fshle Portn! Karsten
Moumeister; Lindensir, 31, B2 (stobrann

Amiga 500 fiir's kieine Gedd gesncht! Einen
defekien nehme ich auch? Amiga 2000 deloki?
Schrottpreks? Da schlage ich m! Frank Bu.
chal, Am Feldgehilz 1, () — B0SD Diresden

Suche guien, funktinncfShipen, pebraochten
Drscker. sowie Software rom  Drockent
Schredbd an Jechen Moser, Prinz-Welmar-Sir.
L 7570 Baden-Baden Soche aunch Games!

Suche Commedore Coloor-Sterens-Mondlor A
1084 5 m. AnschlofBkabel an A5 und U,
Lahle bis 200 D5, Biste Moniterakier umd -
heschreibung an Markos Strobel, Am Klin-
pelsbeerg 11, 5227 Windeok Bossel, Such anch
Speschererweltorang!

Sache Computer-Schroti! Mar Amiga! Com-
puter, Flopphes, Dimocker, usw_ Grats natiir:
lich, Gbormdhme Pawyl  Crelmaper
Matthiaz, Hauptstr, 51, (0 — 8402 Serehin

suche SIMB-Fesiplatie oder 105 mel BAB
RAM-Option! £ahle & DAL wenm 100%
OR.mit Controler fir Amiga S5hk Tel
HMVTTIIE2T (Ailreas)

Hilfe! Mein DFD®: 51 in Arsch! Wer hai seinen
Amigs mmprechlachies oder hraocht sein
Lasfwerk michi mehr? Ohme DEFD: pebi mist
Wenn msglich kostenpnsiig! Ted
091 LS 16T (Damicl)

chererweiterung auf 2-2.5MB fir AS00. Suche
chenfalls Rodlenspicle fir Amiga und PC. Tel
EIELG2LY (Stelfan)

BIETE HARDWARE

Verkaufe C-64 mit Floppy? D gikd & mehs
alls S Disks, Geos 20, Mega Peck 1, Desket-
lenbox. D alles fiir nor 4530 Miirker! Extra
verkaufe ich Drucker (MPS 1370-Tinten-
sirnhidr.) for 280 DM; Aleander Hellwig,
Chirkusstr. 1, 0 — 3010 Dresden

Speichererweiterung auf IMB for ASDO me
Uhr, abschalthar, 55 DM: Yideo-Adapter
AR, A0 DA Tel 5618224410

Virkaufe Game Boy (12 Jshr alt) + Tetris,
Memeds o Soper Mario Land fir 150 DM:
Gunnar Kreadper, Postfach I8 6101 Brons-
bz 2

Werk. Amiza 500 in Comer Umbagsatz m. L5
ME RAM, L Lanfwerk, I Joysticks, Himes +
Paed, diiv, 5|:H-|:'I-E ilndy 3, Bad Compsny, Kick
Y, X-Copy Prof.i; Preis VI, Tel 0643781

(Siephan)

*Super® Wer tzuschit seinen Amiga gegen ein
C-12800 + 100 Disks + Locher + Diskbox =
Maws + Jowstick + 10 64 er-Hefte + & Blicher?
Al 100% In Ondoung! Andress Krafl,
Schalberg 8 § — 6502 Gera/Lichachwitz

Verkauffe Amiga 500, 15MEB RAM, 30MB Fest-
platte, Rocknight (Virenschotz), 21LW, Meni-
tor, Handbiicher, Joker-Hefte, Joosticks.
Drisk-Haon, Alles 1005 OFK: NP ca. 2600 D
fiir nur VB 1800 DM (SR4188 16

Verkaofe ASHEL 5 14 LauPwerk, 20B Sped-

chererweiterung, 740 5 174 Dk, 180 3 112
Drishes, @ Dhisk-Bowen, 1 Jovstick, (g, Impeeri-

Spotthilliy! Verk. ASML IMB. Momitor, 50
Originabe, fubebiie, evil. Deucker fiir nar
1350 DT (Geerdite | Jahr sl nnd in Top-Lo-
standl) Tel WEWTIMGIIY (Amdi)l Verksulfe
el Niepn Drive & & neue Splebe filr 200 DA
Andress Hakoer, Schiflermstr. 162, B0
Mimches 0

Yerkanle Dmickor Stae 1LOC-30, feussrtig e
Dl M0 - Warin Jikch, Tel. GAA L HET

Ammiga 500 (el geplest, 1 U2 Jahee sh) +
Moaior 10845, IMB Speicher, I Milose, 3
Jovsticks, I Oiriginake; NF ca. 1660 I - Fir
10 D% (V) abeupeben; Tel, B21528 0654
[ Dominik

Verkasufe Amiga 2000, ecrsi 4 Monate al,
XME Festplatte, exiernes LW, Logitechno-
mouse, Star LO-10 Colsar-Trrscker, oripinsl
Debaxe Paintg TV, Imdiana Jomes 01, Tk
MekKracken, Populoos [ir I5M sFir; Maros
Fomana, Birkensor, 18, CH — Winteribur

Verkaufe Amiga SN o Spelchereradionmg
£12 KB, Ahdeckhauhe, Appetizer, PIVs, Leer-
sk Filir 4049 DAL Tel, (GG 458

Verkmefe Amiga 200, ksiche defekt, 150 DAL
Aotion Heplay 100 DAL L Floppy 100 IXVL
Compuierzeitungen 36 DAL C-fd-2 125 INM,
15412 150 DA, Ster DC-10 250 DAL Philips
O] BE 250 DN (23SLE2R52 (Sascha)

Yerkonle Amiga 500 m. Speichererwelerung
IME, 3. LW, Siar LC 10 Coleur Dirucker,
HF-Modulstor, Handbiicher. Mmes und Od-
ginal-Disketten.  Tel, 02520707625 (Andri)
Cosmparter b2 3 Jahee!

Verkaufe Amiga 500 fir den Beberlbchen
Preds von £50 D3 Ach ja, $0 Gomes und “ne
Speichorerwailerung and auch dalse] Tel,

AIR SUPPORT
AIRBUS 320
AMBERSTAR

AMOS DTVERS.
APIDYA

AQUATIC GAMES
ASHES OF THE EMPIRE
BARBARIAN 2 PSY.
BATTLE ISLE

-DATA DISC 1
BEHOLDER 2
BITMAP BROTHERS |
BLACK CRYPT

089/7605151

089/7470689
PLINGANSERSTR.26

8000 MUNCHEN 70
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Cnmputer uﬂware

06029!'7 1 92

Artikel

Addams Famély l:m 5-4,91:
Air Support DA | 69,50
Air Warmior DA | 7,20
Beast 3 DA | 64,90
Carl Lewis Chall, DA | 64,50
California Games 2 DA | 69,50
Centerbase oW | 69,90
Chvilization DV | 84,50
Der Patrizier DA | 69,90
Dajo Dan DA | 69,90
Dir, Brain DA | 63,50
Epic DA | 68,90
Eye of Baholdar 2 DA | 64,90
Firg and log DV | 63,90
Grand Prix F1 DA | 8250
Guy Spy DA | 69,90
Hook oV | 76.90
Izhar DA | 54,890
Jaguar X 220 DA | 54,90
Jim Power EV | 64,80
Killarnall DA | 64,90
Links DY | 82.90
Lotus 3 11l DA | 64,90
Lure of the Temptress | DV | 76,80
Mega Sports DA | 69,90
Paladin 2 DV | 63,90
Pramiane D& | 84,80
Push Over oV | 64,90
Fagent DV | 76,90
Saxy Droids DA | 4990
Stone Age EV | 54,90
Vikings EV | 64,80
Wizkad EV | 64,90
Zood DA | 54,90

Lésungean: DM 208,50

Anderg E-pim-a. Anwandungen und
Zubahdr fir den Amiga auf Anfrage

WVersandkosien NN; 8,00
VK 4,00

Frei ab DM 100,00

Kilianstrasse 9
8752 Gunzenbach
06029/7182

OEWSAITIZN ered ab 15 Lhr! PAC Tugsche ssch
Layma, pvgon Gane Crear]

Verkaufe Amiga SN0, 1MB Speichererw., L
LW, 2 Jonsticks, Mossped, Bildschirm hi-
lips ICM ERA3: VE 1300 DA, 1005 OK: Tel
O2693571

Verkaule Commodore 64 und ein 5,250l
werk, 10 Leerdisketten w2 Original-Spicle
{Buck Rogers, Comnhat School) far M0 [,
Nur i Miechen  aod  Umfeld?  Tel
B T DR

Verkoufe Agurl: ST, 2 Lashwerke, Moo
chrmm Monilor, Ceenbus Siooms: Preis 450 D;
Tl 1 TE 26528

Verkaulfe Drucker Star LC 200, ¥ Nadeln
(Farbel, fir 00 DA - mudt, Handbach + 1
Sapel Endlospapier. Tel. 02131546867

Verknufe Speichererweiterung aaf 1AME, ah-
wehalthar, m. Uhr fir Aumiga 500 TGre =0 DAL
Sielflan Kasser, Tel (430358H Peiaz-Hilnr,-
Sir, 3, 1300 Kiel 1

Verk, ASD0, 1ME-RAM, Moaltor 1084 5 so-
wie ASH HIN IMB-HAM im Festplaiienbe-
trich und div, Splele, Zabchir und alle AJ-
Argmben fiir 1500 DML HOJ. Hofmann, Tel
G TARTTS

SO51-Festplatie, SIME + Controller, randvoll
. PD-Software, ol D% A Tonce: A SH + oi-
gimal MSDee 4000 wnd Fandbicher 300 0%
Robert Schorbopon, Griinial 7, O — 2300
Stralsnmd

Vierk Mega Drive (KNP 3940 DA, 4 Monate alt),
Pad. Somic, EA Hockey, Lem. Iockey, Altered
Beast, Madden 11D Alles in Top-Lustand fir
nar 400 DA Verk soch ASNL, NMondior, S
Originale, 1MB, Zobehir Rir owr 1350 DA;
Tel MW7

Virkaufe Améga 500K I Laofwerk. 1MBE.
Farbmanitor, dber 10 [iskes, Joyst, Moos -
wie meul VB 1200 DM, Karsten GGerdr, Tel
OETTHALS ab 12 Lhr

Verkaufe Céd 11, 1541 11, Momitor, 70 guic
Spicle, Handbuch filir S0 DA  Tel
5H246312

Jetrt meu! Die Tips- und Tricksliste fir alle
Ambgas! Uber 1100 Cheats, Lisungen, Codes
und Tips fir nur 16 DM 10 DM an Thomss
Michel, An der Plingstweide 6. 6501 Hahn-
heim

Verkaufe Amiga 500! 1 Jshr alt, mit IMB
Speicher, L. LW, Jaysticks, Moussi-Pad), 140
IMsks, Origimale, Bicher, TV-Muodulator,
mw. Far 950 DM (NP 1500 DM Td
(41567743

ASE., IMB, Farbmun. Lemprg. Spicle,
Mams, Joystick, Fachbikcher - alls Top-Zo-
stumed? VHE 1220 DM Tel 45 1/472573

MES mit 2 Joypads, Metztell, Antennonadap-
ter, 4 Spiche, (Mario Bros D01, Dir. Baria,
Lnake Hatbe'n'Holly kompleil fir 300 DM;
Andress Relmert, Garienstr. 10, O — 330
Elckendae

Amiga S (IMEL Monitor WS45, FI12 1T
i0rig), 2 Jovsticks, Mauspad, einige Joker.
Ausgaben, | Johr slt, Bicher, 100% OR fr
L DAY Tel, EAIWESID (puch Elnoelver-
kaaifli

Verkaule Amig SO0 (1B, KS LI+ L3, Mo
nitor 1045 &, LLW, Freeper Action Beplay 2,
Logitech-Mowse, Jowstick w div. Originae
{ma. Monkey Isband, Airbas A320, Dragon's
Lair 2, M>A-Toar, Digi Paint 3_) fir 1500
DAL Tiel, =HES 160

Am:p 200 + Momitor 10E4S, Actiom He-
play 3, Maus, 2 Joystkcks, Orig-Sofltware, 2
Driskheroen, Feitachrifien (1 Jaher akijz VB 18N
D6 Tel, D273L60367

Armiga 1000 mit Grimmanitor ond Mass fre
&l D Tel. 0TISN31 188

Verksufe  Akistikkoppler  Dataphone
S21/25d, 1200300bps, BTX-Devoder, Multi-
term Light, DFU Prg. Netzzell fir 120 DAL
phus & DM Perto: Tel. 061451296

Verkaufe Ufd wnd Floppy me Joystick wmd Lis
teratar - edler tassche pepen ASM, Moo Schie-
kel, Mauvweg 9, 0 — R101 Barsherg

Verkaufe Game Boy mit dem Spic ,, Tennis™
Mar nor 100 DM Wenn Thr Infercse hahd,

rufft nz (FHERE1019

Verkaufe A5 + Meonilor 10845, Fweitlauf-
weerk |shschalthar), 512 KB-Spricheroraeine-
rung, 286 AT-Emulator 16 Nhe, 30 Cwig-
Disk-Box, Abdeckhaube, Chanmel-Videodal.
Freis nach Vercinhanang! Marks Busch, An-
i Hilz-50r, B, K356 Hiedihiine

Verkaufe HST-Muodem? US-Hobotlcs 144K,
S 10200 BALTY ma. 38400 HALD V3L
VI NI 1650 D51 WIE 950 DM + Neteiril;
Tel. (256465 (Stacho) ab 3 Ulr!

Verkaufe A5, 1MB, Farbononitor O NVEELL
01, Mams, Mavspad, 2 Jovaticks, 54 Leerdisks,
&0 Ohrig=Programme 0. Bacher; 54 Jahr ali;
NP 1560 DM, VB 1199 D&; Bermd Switaln,
Oeto-rrotewnhl- M), O — 1550 Porsdam

Cied mit Fhoppy, Bichern und 45 Disketten
m verkaufen (zuch eimzelni; VB 450 DA
Alewander Marin, A -Puschkin-Plate 4, (0 —
&I Jena

Verkaufe anfpemsotrtin AN (T0MB-Flakle)
stwie oo, ME FisheDhsks und diverse Origina-
be? Tel. 421533203 4l 18 Lihr?

Verkaule Amiga 300 m. 512 KB 5
welierang w. Uhe fiir nor SO0 DAM: T:-L
BE] IFTHATM nasch 17 Ukr!

Verknnfe Ambga 2000 mér 108-Nonine wmd
vielen Spiclen. Joystick o, Maus e 1300 DL
Burkhard Pilte, Kirchboriste, T1, 6057 [Het-
renbach

Verkmele O6d mu Floppy, Datasetie, 2 Diskbao-
xen, 13 Disks omd Bacherm (1009 CFKD
fikr 2000 [¥6: Badmvon Loboe, Wielandstr. 11,
[} == 7240} (Grimama

Verk Fetechrifien, 2B Amiga Joker, ASM.
Powerplay. Amiga Spedal, Kickstart, Amiga
IS, Amiga plas, Disketiinlaulwerk 3 L2
mifl Tracedisplay, Schreibechutr msw.. Sofl-
ware: lenagine, Amiga Vidon, TramDat pro.
Popubous ITL, Vista pro + Landscape: Tel
O LT

YVirkaufe Amign 560 m S piterung
AR, Fesiplane (20MB)L, Zweitlaalfwerk, Mo
nilor, X Chriginsde, VHE 2500 [A; Paul Lin-
ide, Kobbenthalersir, 33, 2142 Hikckelboven,
Tl (243851518 nach 17 Uhr

Vierkaufe Sepa Megas Drive 16-Bil ind, 2
Games (Popalous, Ster Fleshid), NP ms, 600
DM fer 330 DAL EviL Tawesch m. Amiga 200
{Kostenausgheich! i Tel 025172302743 ( Aneul-
lezamlworier)

Vierkauie Cs4 (1 Jabr ab) m. Floppy, Final
Cariridge L v, . 1060 Spiclenfiir pesanst &0
DM Newwert TH DM lage Skicks, Po-
elichasdr. B, ¥ = 1140 Berlin

Farbdrscker Fuojitsn DLIIOC,  248-Sdel-
Prsckir, 2 Monate alt {2 Jahre Garandie),m.
Dvsckerkahel, ¥ Farhhidmdeen, Finzelblifien-
rug, Endlepapier. di. Handbuch ond Salft-
ware {Ambgal VB T80 DM Tel. MRILATSTS

C6d 2+ 154 + Abdeckhaube, Diskbox, 5 (g,
i Sim City, Baodling Bonny, Dutron, Balman o,
Super (M Rood) fGr 30 DM, Te
GXILTESS (Sven) ab 19 Uhr. Wenn's gehL,
nur mus Boom Killn, wepen der Versamiko-
send

Verkoule Sopra Modem 240 Plus hls: "h'd!l
b, me alben Kabeln uned Safiware.

verpacki, 1 Monal alii 300 M, Trl..
DEAA1A4276 aby 17 Lhrt

Verkoule: Amign 2000 B, 2 Lsufwerke int,
Speichererweilerung  IME, Monitor 1084
Commodare, Druckor Star LC-10 Mialti-Foai,
Minase, Moarepad. Joyvstick, [iteratur, Ffelt-
sclurifben, ¢ 20 Disketten - karmpl, 1900 DM
Lindigierit. Clemens-August-Sir. 24, 53
Heorimn 1

Verkaule Speichererweiterumg 512 kKB m, Ulr
fir S0 DAL 100% OR! Swche Amign Joker
290, kompl., sehr gt erfsalton - sahie 12 DAL
Tel I39ILS13EE nach 17 Ulr

Verde Star LOC-10 Farhdrocker. Fasi nie
gebranchil, mit ier und StEnder,
1% intakt! Mol sher abpcholl wendon - NP
6 sFr. VP 300 <sFnDAL Riadi Trachsed,
Wydackersie, 12, CH — 3157 Zollikolen

Verkaufe LI®s-5ystem fiir ASM. hestehend
ms Inderface, Dragon's Lale CLb, Software pe-
e Lrebad! Bol an: 022245881 (Alexonder
SHTrin

Verk. Amiga 500 mid Monitor 10§84, 1MB, 2,
Laufwerk. 3 Joysticks, Maus, Abdeckhaube,
Feitschriften und 2 Origlealen (Eye off the Be-
bdder). Alle Gerfite sind 1004 (V. Ruft un-
ter der Mumamge 0224147550 ab 17 Uhr an
[ber den Preds sprechen wir noch!

Hew, ich biete ein Sepa Mega D 1 Moot all 6
Spicle, LB, Streets of Rage, Quack Shet etc,
fibr winen glinstigen Proeis: 750 DM =+ I Joy-
dicks. Frunk Cigramg, Losenshogirp/@ids +
L EE]

Beser als CDTY! Verkoule Plonesr CLID-
LEG (6 Nlosnabe alt wied masch ilwer 1 Jabr Ga-
randie] + UISpid Dragon’s Lsir mit Inder-
Foce umd Sollware wepen Ceebdsongen! Al
moch 1% in Ordnung! £um Prois von nuar
D DAL N 1190 DML Nico Jandzon, Kron-
prinzensir. §lh, 5650 Solimpen 1. Tel
02 L 1I0TsT

Verkanfe Amiga &K, 3. [Lanlw., Speicherers.,
150 Disks, PDx, Bundesliga Man. Prof_, Amiga
Joker (13 Hefie) u. Bicher Gir 777 DM (NP
1500 DA, 100°% OK: Maik Berger, Lendnstr,
&8, 2850 Parchim

Commodore 125, Commodore Floppy 1541,
Coenmodore Dracker, 6-MNadd VIPS B2, ind.
Labehiir: VB 28 DAL Corsten Hoppe, Baa-
hesgr, 16, 3000 Hannover 1

Vierk, OU6d m. Floppy, Spichen und Jopstick, 1
Jubhr st VB X80 DM: Tel ab I8 Uhr
051 13520651

Vierksufe ASMLTower, 1MB, 2 Lsufwerke,
Jovstich, Maouse, 10-150 Dissc DT (VKL fir
1700 DM [incl. Action Replay 11, § Origina-
let! Be fosd! Dankel Wessding, Avsdeemstr. 1,
4557 Alfausen, Tel, (S4641667

Verkaufe Amiga SNL IME, TS R, 2 Jaoy-
sticks u. Anwenderprogramme fir 725 DM
Tel. DXL B50

Verkanfe Amiga S wepen Systimwiochisel] 2
Joysticks, IMB-Erwsiternung.  Anwenderpro-
gramume - nar 670 DAE Sven JEger, Freibeiter
Weg 42, 4358 Halterm &

Amiga 50, Netrteil, Mowse, Philips Monltor
U] 5833, IME. Floppy (325357, TV.Tu-
o, Action Replay-Aoduol, Farbadrucker M5
1500 C, Sounddigitizer, Midi Interface, Sym-
theskrer Yarmakha DS55, Umschali-Modul, 2
Joasticks, Biicher, (irig. Saft, 2 IDiskhaxen
[Fublie Domain) 5 Boxen (Games - Anwen-
deri, ASM, Powerplay, Amipga. Amiza Jober,
Fubchir (Moeepad, Farbhinder, Dvscker-
kabeel woa.) - la-Fostand: T.R. Kranholar. 7,
ST Whe.-Holeem

AN, IMB-Sprichererw,, 1 evlernes 3.5
Laufwerk, SIMEB-Festplatie m SCSI-Candrol-
lier, Amiga Actian Replay 3 - mus. 1600 DA
VB, ooch creeln zu  verksufen!  Tel
01225653143 nach 17 Uhr

Verkoufe Mego-lrive m. Spel fir 250 DAL,
Drucker v, Commsodore MPS123 fGr 200
D56, Space Quest 3w Larry 2 (beide (g,
fr je 15 DM; Tel 85504787 obh I8 Uhr
{Sascha)

Vierk, Amiga S, 100% OR. IMB Speichers
erw, 1 Orig.-Spicde u, Abdockhauls fGr 3250
[M: Sebastizn Chrisi. Karthauserstr, 13,
0 — 2020 Erfury

Verkaulfe Drucker Seiloeda SP19060 (1 Johr
alt) m. Stinder und Interface filr Amizga und
-84, 1005 O, for our 360 DM (NW 470
40 - eeder tawsche pepen Game Uer m. o
1.5 Spielen oder gegen pehemuchien Farb-
drucker: Nur 1D0% OE! Silvio S5fler, Her-
weghstr. 95, () — 4% HalleS,

Verkaufe C6d, 1541 incuere Modelle). 2 3o-
dule, eine Mempe Saftwanre ond dinen Cosngae-
tition Pro. Zwecks Svslemwechsel preboseni
abpugebwen? VB 400 DAL Uwe Scherer, Augs-
burper Ser. 14, 5004 Eepesn 3, Tel
EETASE95

Verkamfe 7 Monade junpen Aomigs 500, 15MHE,
2. Lawfwerk, Dgimaster Pro Soumdsampler, 2
Miiose, 2 Joysticks, 10 Oripinabe, 200 Dk, S
Lemlungen, 2 Deuve Paint-Hicher..; VIE 188
DAY Tl 0205032010 (Felix) ab 20 Uhe. PS5
Mor Selbstabholer oder Viork.!

Verkanfe Ator 16030 STE, imerme + exlerns
Floppy, 55 (53 124} + Farbmenitor (S0
1224}, 19 Owrig-Spiele, Mans, Pad, 2 Jovsticks,
I Diskboxen, alles 10075 K, Prels 1400 DA
{VBi; Tel. (6TT266T7




SUCHE SOFTWARE

Wer hat whel altes Sherra- aid Headysoft Zoug,
welches er néchi mehr hroocht? Der mafe hitte
[olpende Nummer an wnd sage mir, was or
peme Inshohen meichie: (S92RNRETY Rite
micht ganz = tever und nichd iber dem New-
pirects?

Primioueder Flus (A5 exlra DEshs pesucisl
(Graphik. Borders, Fontx)? B, Mottes, Stim-
Eerpsic. B0, 4353 Oer-Erkeoschwick

Suche fiir Amign S5im City., Bandeslig
AanProf. umd Mangse Manson Tel
B2 1AL G2 E sk 15 Ulr

Saiche shmtliche Teenage Mutant Hero Turtle
Spicle! Stephan Engels, Wachtelar. 20, 400%
Mosheia

Suche Fir Amiga 300 das Spicd Los Pabrod,
wenn misglich m, Anleitung, Zable bis 40 01
Hitle schinell under der Nr. 02305803200 rwi-
sietwen 15 amd 19 Lhr anrulen § Boland i

Suche wegen (reldknpppheit seche hillig das
Came Formails O Grand Priv oder Faloon
A Kamn anch tawschen gep. Gineat Courts I,
Hundesliga Man. Prol, wsd Foothall Maager
Workdoup=Fadition! Angehot hitie an Andress
Ielleprind. Schwitzerdr. 16, CH — 8610 Ustir

Suche Data Becker Demo Maker, evil me fu-
cairpdishs! Suche anch Starbyie Super Sooeor!
Buaft an (Mo=Fr 1718 Uhrl, Tel 0 == 230
Wisnur/SA LY (Spephan)l Nur Okl

Suche . Soow Brothers™ fir monen Aoigal
Joschin Hassolbach, Muncloh 20, 342 hun-
sier, Tel 519235670

Suche billlp wnd in dt. Verson Dungeon
Master, Chasos Strikes Back. Eye of the Bebwl-
der, Legend of F. il, Fate - Dales of
Drawn, Bimrel®s Tale L (5bdivs, Beturn of Medu-
s s alie (ldies. Barbarian (v, Psygmosis)
o Splatterbwoise. Wer repariert mir dos
Spid Captive? Soche auflerdem akivedle De-
! Alarin Thisde, Griner Wep 5,0 — 213
leckermuiinde

Suchie sehir, schir glinstip Software! Nehmme fast
b, smlanpe e kein Schrobl s Bite schickn
mir Listen oder schreiht an Jochon Aoser,
PrirzsYWefmar-5tr. X, 7570 Raden-Haden!

Suche MAB-Feaplatte, histe evtern. Lands
werk 357 me Wertanmgleich! Maroos Klink.,
Counskudctr, £, 7157 Bikliir-Fhresherp

Elallo Deempfreaks! Ich bin avch dier von
Fuch! Und diechalit sache ich jedes gute Demin.
Fahle pro sk 150 DAL Schickl Eure Liste
an (Miser Kerner, Von-Kettoler-Sir, 4, S0
Eciiln 80

Sache Full Metal Planet, MU DS Imperfum,
Wineer, Bluck Gold inatiirl L Amdgal! Biete
such rum Tamscly Invist, Hirn O, Cham-
jphzns of Korynen und Denth Knkghts of Konng
Tel. MRS IMM

Suche Logicd ((Orig.) me Hialle. fahle bis o
AL Mechael Haase, Hasdnaillweg 11, 5900
Krvurial 4

Kaiche Driginad-DNsks: Foathall-Manager 2 +
Expansion Kit inuer kompl.§, In 8 Tagen wm
die Well sowie eine Ligs-Verwaliung G bis
M4 Manmechafien. Angehote an Hansjirgen
Jahloredi, Limesring 28, 7079 BabingenFems

Iiringend Rouge Trooper (inig. pesucht. mhbile
rwischen 30 o, 30 DAL Habe anch einkee Uri-
ginale m vorkaalen oder 7 tanschen, Peter
Kahisdord, (imptedastr. &, M8 Hannover |

Stapd Wer hilft mir? Ich suche das Progranam
Dik-X. Ich zahle gutl Tim Peters. Gariensir,
&, 29 Wittmand 1

Stop) Sedhe dis DesatedBRate fkr 1 dhie
from the Desert: Antheads! Fahle bis 3 DAL
o whnell wie mdiglich mdden: Amend Jons,
Botackerwen L1 5775 Fartensiein

Soche alls vom Sierral Bosonders Police
Duest 143 sowde Covened Action von Micro-
prose! Dirk Schiller. Eschensar. B, SHIZ Wiir-
sl

Sache mule  Wirtschaftsdnnibationen, Eule
Wertung im Al The Spicle sollten 1000% OK
sein, natiiclich nur Original. Ruft mich an,
iiher Preise il dSch reden! Tel Berlin-
O sl 772 il ascas)

Suche deimpend Super Star lechockey fir

A5, Fahlc B Dik- Wy OZTTERGE (W6
chael|

Suche Ambga-Soft-Tawschpartner ader billlig
o knolen: Glimber Stick. fu der Ao 7, ¥710
itz

Suche Dungeon Master mir Uriginal. Becte
rum  Tausch folpende Spicde an: Fuck
Mokhrucken, Betum of Medsa, Bloodwych,
Rick'n " Boll, Legend of Facrphail, Quess and
Clory. Schrelbi an Blencn Scheniit, Takstr. 9,
R Rischberp

Suche méglicha billig Amos « The Creator,
anbedimgt ., Anbitunz, auch wenn englisch!
Christoph Kuchowski, Silberhach 3 B, CH —
W32 Enpelbury

Suche (riginal Mad TV, Winrer. Airbux
AN und Wild Wost World, Wer Imieresse
hat, rmaft mich unter Dresden2 742350 on (Ri-
ol

Susche die (hrigimedupicle Wresthe Mania, Way -
n¢ Greteky Hookey 1, Duck Tales, Pang, Mad
TV! Zahle whr gut! Bark Jendretrld, Am
Foremelcld X, HHF Mewss, Tol UZ12035171

Suche das Progromm Texlomsd Rir den Ami-
g2 Ich eahle bis ma 50 D& filr das Crrtginal m.
Anbeitung. Appebod schriftlich sn Karsten
Sack, Eheneachsnweg 5, 4080 Ratinpgen 1, Bit-
i meldet Fuch bed mmir, ich gritbe sile Mitgle
der des SOC MNackalrevth,

Soche Originsl Rollenspicks w Advenbures
(haos Sirikes Back. Fae le=bh Siche amdh
Peends ol Dharkness, ibe Humans, Ddbhveramce.,
wsw. Spche aoch Soltware-Hefle fiir Amiga
(Playtime, ASM, Powerplay, Amiga Joker,
usw_| Fahile goi? Kitte schreibt an Flarald We-
ninger, Howpistr, 36, & — 12856 Haringso:

Soche Face (MY von (xamestar (mar Ohris.
eahibe s 45 DA0; Tel ML 5h 17 Uhr

Suche LS5 Joln Young, Robooop I wnd
Rirds of Prey. Biete viele Spicle. 7 H. Apidya
Turrican 11 und FiA-15 Inferceplor (G Ami-
gal Schreibt an Enrico Pleper, Frohharnper
Xir. 26a. O — 7131 Prielinite

Swche Amigs-Software! Swche rum Coméc
Sefler L0 von Gold DK _Super Henos™ amd
olence Fietlon™; Jirg Wetzel, Forsthausstr.
4, 3573 EdrohihadnEmsador], Tell D612571003

Smche Oirig. Wesiphaser, rnhbe bis o 100 D
oder  lansche  pepen 3 Speckel Tel
LRSS (OMver

Bitte hellt mir! Suche verrweile Amiga-0ri-
glnale, und rwsr: Pegasus, Monkey Dsland 1,
Hodson Hawk. Kings (e 3, Fire and loe,
(rebliiis, ELF, Larry 50 Den Proks bespare-
chen wir am Telefom: 11615923 nach 15
L'lar (Sandin

Suche pinstipe Amigeeoll aller Art! Sour g
m. Aml, und Verp, auch ganee Sammbungen,
Piredize Vg Tel. EALTI 1D (Herbert)

Achiang! Sache fiir den Amiga Mech Force
ond  weitere (ames diesr Serie; Tel
Ll Ll e

Suche AD-Condroction K, Talspin, Bards
Tale Constroction Set, Power Play Teehackey
Mamager, Bundeligen ManProl. im. Sale
Furktienl, Kaofe oder tausche pep Nal
Collection, Moncheger United Europe oder
Juhn Madden Football. Suche fich drinpemd
Slm Farth, Bl an: G833184359 (Darias)

Sopche Orig fie Amdpa: Fepire (The War
CGinme of the Centuryl. Prels nach Vensinha-
rung. Werner Moltler, Zwinglizr, & CH —
4137 Riesfeldin, g1 20088

Suche Synera Eapress 1 ol mit Hardware;
Sawchs Candthaisen, Kodpbngwep 10, 2153
Moo Viubmetor, Tel GST03T63

Suche dax Teprbuch v Indisna Jomes 3
Schreibt an Hoberl MSaaj, Bergar, 4, H550
Foechbiim

Suche di. Version £ak Mehracken 1005 Ok,
Tmuwsche dafiir andere Spicle! Interesenten
s dem  Grol-AMiochengladbocher Raum
enelidben sich bisee unber (2161553767

Sty Loy e dien Armadea S0, nar Original
m. Ankeftung. Riete S DM Morc Freitag,
Groethestr, 27, O — S210 Armetsds

Achiong! Hier gilt & 5 D& m verdienen!
Schickt mir Ewre Listen mil den Cheats wnd

Cisdes fr e fodpenden Spaebe: Apprention,
Deuble Drepon, Dregon Ninja, Lemmings:,
Loomamia, Oh po! More Lemmings, Hainlwos
Islamds, Shadow Warrkor emd Xt (fibr den
ASM g Denis My, A-Elp-Ring 52606, () —
Sl Frfur

Suche Battle of Britain, fak Mokracken, Mig
X, %1 Tank Plainon und Specisl Forees Rir
Je umgellhr 30 DML Nor Origineds! StefTen
Hensel, Lavendelweg 20, S Siepen, Tel,
07 LR RG

Suche F-16 Faleon = Mission Disk 142 Rir ca,
55 DAL Evil. such Tamswch pepen Hirds off

Pres, Bermadt Ascher, I Hiuselgaren 18,
T M Lamhrechi

Soche far Amiga S das Spid The Tovniies
vim Infoprames 199F made in France. Tau-
schie pafer kpufe 52 Lugz Randg, Lnterm Rats-
kopl 13 n, () = 37l Wernigernde

Soche fir dem AL Orig von Losen, Indy
e Police (heesdl 3 Galle komplat.) oo kaufin.
Angehote an Carden Dmecrkop, Sandar, 15,
BAM Coduarg

Soche (riginel BAT. und Bastilebech!
Schreibl an Stephan Timmer, Im Fuhlin-
terock 182, 4280 Bottrop

Sache Tamschpartner fir ASML, habe neus
Splele! Suche vor sliem Follen: and Adven
turespiele (dL Hin asch an Erfahrongans-
tmisch inderessiert, pohe 100% Aniwor? Ser-
gio Cuttinl, Jungstr. 5, CH = $056 Kol

Suche Ciriginal Hed Haron fidr 60 [0V, Their
Fime= Houwr fisr 40 D). Knights of the Sky fiir
& DA aftir AR Andrd Mianee], Liberecer
240 ) = BRI Filtam

Suche Testdrive I Car Disk wnd Scenery
ek evil ainch Testdrive [ Bifte our Orgd-
nal-THskefien flir ASNY Roft mich an
(DEIILARIEIN) oder schreibi an  Arsdress
Brinzer, Kricgssir. 25, %0 Heldeiberg

Suchee ASMHGanws mit 1MVEB, Schicky Eure
Listen mn Murcs Hellscher, Werner Selenhin-
dirstr. 45, O — 15060 Brasdeabairg

Suche Musdkkoovertierer, der Musikstdoke
viath [FF- oder Bincar mum Soundiracker-For-
mai liberseied - kann such b

mid Bedden Formulen spin Mol belde Form-
e virstihen kimnen! Tiel, 020601 3514

Suctye filr Amiga die Ganes Predator, Rola-
cofp 2 wnd Paperbos; Andné Holzer, Ringstr.
1L, ) == HFH} Templin

Suche Originole: Lamry 3030 DAL, Fazal Heri-
tame (20 D), Space Quest 3 (0 DM Mi-
chael Smolorz, Anpastr. 62061, 50N Langen

Sache alle Teile von Star Teok (Amipga)? Bivie
meeldet Fuch bei mir (83o-Fr von 1517 Uhrl,
Tel. 5494737 (Dhirk

Soche ASN-{rames: Spedal Forces, Wing
Commatader, Batik [sle, Dape, Monkey [=-
lamd T+01. Robocop 2+3. F=19 Siealth Fighter.
Hid Baroa, D Patricier, Epic, Navy Scals,
hMnonstone, Das Schwarze Aopge, Fye of the
Bebolder 1+2, Pools of Darkmess, Airias 4320
{mar O Ted, G45543T2E - asche anch?

Suche  Sirategiespicle von 351 (Asmigal
Sehickt Fuore Angebote an Thomes Baorling,

Suche Bundedipn Mansper Prof. (3 Disks)
(briginad! Swche ansonsten billige, pobe Sofl -
eausche auch! Tel, 613206158 (Thomees ) P5:
Suche noch Soccer Monsper Plos;

BIETE SOFTWARE

Amiga Originake {di. Anl): Lemmings, Indi
S, Rk 0T 2, CGrreal Conirls, Lotus, Saper
Cars, Klax, TV 5p. Foothall, il Strect Bloes,
Super Waonder Boy, Tarbs Oulren. Crack
Dherwn, Crazy Cars 2 Tel: (834275914

Verkaufe Améga Uriginale: Populous I, NGA
Toar Golf, Fird Samural, Formula One
Grand Priz. Tel: Q519012923 Nk Hum-

pert]

Verkaufe TV-Modukstor fir 40 DM und Ori-
ginale Fxolan und Cyvbernedd 2 fiir jewells 30
DML Tel: 09SELSTY. Stephan Vilker, Flie-
derweg 17, 8633 Ribdental

Verkaufe Originale: Insp. Griffu, Dyvter 07,
Blickmat, Leg. of Farrphall, Eml. Hoghes In.
Saocowr, Termican, Imperinm. Rainhaw Collec-

Grol2 Electronic
Hardware - Software . Zubehbr
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Gian, Hrut, Toki, Footh. Man. 2 + Exp, Kit
Tl U2RLTEHTE VA rnch 1 Th, Rafuel veel,

Yerkawfe A-Ovip.! X-Ont (255, Vdlew ball S
(20, bew Hockey (8), Blo Cleallenge (35), High-
way Patrod I (8), Purple Satwrmn Day (39, Ap-
prondice (30} Slephan Lauinger, Middelker-
kerstr. (i, 7505 Eilingen

Verksufe billige Originalganmes: Ski or THe o,

© Space Aot Fu je 30 DM, Ghoul'n Ghoests o

Treasure Trap mu je 25 DAL Skide, G hasthi-
sters 2, Zak Me Kracken su je 30 DAL Tel:
DE124%72% Florian Eicher

Verke superplnsige brondnewe wnd jillere
Software fiir Amiga. £.B. Monkey Island 11,
Muoon Sfone und Eve of the Bebolder TL Infos
amder 5. Jo., PO Box 1243, 2308 Harrisbes

Verkuule: Cenfiry 30 DA, Buch . Krestive
Grafikgeialiung asf CPUGIZE" NIF 39 DAL
fidr 20 [V nd Amidgn Joker 10091 mit Poster
6 DM, Schireibt an Tobins Reichardi, Am
Stadibers 29, 1408 Daderstady, 0552775748

Verkiafe Amiga-Originale: Heart of China,
Pirntes, Elvirn, Menkey Istand, Maugiti Is-
lamd, Codename fveman, Red Storm Rising,
Migd® Fuborum mu je 50 DM, Lebsure Suid
Larry 1, 2, 3 zuwsammen 9 DML Phooe:
OSI3261215 Marg

Hicte Rings of Modusa sowie Transworld i
Je 40 I VB Tel: 0619238215

Wir bieten neueste PC-Soft far den Amign
500 hzw. fir den Amdpa 3000, Kosdenbosin
FD-Kotnlog pepen 1 DM Rickporto anfar
dern, Aulberdem vicke Originalpicle wic 28,
Bundesipanaiaser Prol., Tnvesi, Sbegentser-
get Hdmanager— F. Heinee, Dmenaestr, 11,
A0 Braue vy

Verkpufe Originade! Hillstroe! Bhees 51, Fug-
geer 35, i Cigy (1 MBI 45, Blue Max 30, Fal-
o + Misdondbsks 142 1080, Posermonger 50,
Midwinier #0, Lemmings 15, Black Jack Aca-
demy 15, Lost Patrol 30, Carrler Command
22, Klaus Wendel, Rankestr, 64, 7000 Soudr-
part T8

Verke I. Amiga: Their Finest Hour d Anltg,
orig. Verp. {50 DM w. Boftle Chess 2 kpl, dL
4 DM oader tausche g2p, Hern (ol o, Hattle
Isbe. Tel.: L2 2970 v Mo-Fr., 14-18 Uhr

A MW § G A
1869, 1 MB 73,90
Airbus 320, 1 MB 81,90
Another World 56,90
Amberstar, 1 MB 79,90
Apidya 65,90
Battle 1sle 65,90
Battla Isle Data D, 49,90
Das Schwarze Au 72,90
Der Patrizier, 1 M 69,90
Dune, 1 MB 69,90
Ehira 2, 1 MB 69,90
Hook 83,90
Indiana Jones 3 65,90
Kathedrale 79,90
Mad TV, 1 MB 69,90
Mankey Islands 2 77.90
Paraseol Stars 65,90
Pinball Dreams 59,90
Police Quest 3, 1 MB 69,90
Firatas 65,80
Sim Ant, 1 MB B5.90
Vroom . 65,90
W.W.F, Wrestling 65,90
Wolfchild 59,90
X Copy Pro. incl Hardware 73,90
Alle Spiela in Deutsch oder dautsche Anleitung.
| Gesamtpreislists anfordem Tar Amiga,

C 64, PC, Sega, Nintendo und Game Boy,

Bestellanschrift
H. Rieken Software
Kurzer Kamp 47
2440 Oldenburg/H.
Tel.:04361/1238
Wir vermietan auch Scfiwara:
GroBe Schmiitzstr.4,
Tel.:04361/1365.

Viersandkosten:

Machnahma 7,50
Ausland 12,50
Varkasse 4 5

Vierkaule Batile Isbe 40 DM, Dino Wars )
&L, The hilling Ciome Show 3 DM, Al
ﬁ-]:lll'."ll.' weitpehend OB, Tel: 02T62H113 van
1417 Uhe

Origireal Spicle: Editlon Nr. 1 40 10, Trans-
world M DM, USS John Young 20 DAL Tel,:
(VT ASE Anrulbsantworier - pufe surick!
Adresse: A. Bangerier, Goldkoppel 268, 2000
Hambarg 74

Oz Oy WA-Vokabelirniner, Alle Volkaheln
s CH-Schullehrganges On va nof Diskette,
Uber 1000 Yokabeln. Mur 25 SFr. Tel,: 033
ATIvRL

Yerkaofe Originale: Mucds 45 DA, USS Jobn
Yoy 0 T, Blizeard 10 DY, Red Alert 10
DM, Sprifemaker 10 DM, Anleitung Popalous
5 DM. Stephan Lantsch, Pappelweg 6, 0 —
2101 Jatmick

Verkuole Originale: Chusck Bock wned Viking
Child Tikr je 35 DA The Flague, Sdent Service
und Space Harrier 11 fiir je 25 DM, Alle Spick
NiWPG DKL Tel: 0276 LE N

Verkanfe Améga Games: Formusda 1 GF und
Ahandoned Places susammen 14 DML Tau-
sche Operstion Stealth gegen Wrath of De-
i, Tel. Prtsdam 22512, Montag 1540 Lhr

Yerbaufe Chriginabe! Muods 25 DMV, Toki 40
N8, Laocrn 40 D06, The Power 30 DM, Oooge
Ulp 200 I, Albes mivsnmmen nar 145 DAL Ver-
kaufe alles per N, Tel.: 0610VEST61

Yerkuafe Originale fir Amige: Populous 2,
Lastms. 2, Wiesaile Manfa je 40-55 DAL Fily -
6d Tarrican 2 (20 DML X-Onit (15 DM, Thi-
il Tribggy (25 TRV ), Midnight Resistane (15
DM Alke Prede VE; MGOAVEI ab 15030
Heika

Verknule Gameboy-Akko und Spicke: Skule
of die, Bill und Teds Adventere, Operation ©
und ginen Gameboy mit Gargoyles Quest fir
1200 DML (KFA3 173047 (frugt aach Florian)

Verkaufe Kings Quest 1-3 fe 15 DM, Wikd
West Woorld &0 I8, Lot 2 45 DA, Diruid 2
15 DM, Asargh 15 DAL Fead 10 DAL Sinhad
Thrume of the Faleon 35 DM, Plosier Plagoe
A5 DAL alles memmnsen 215 DML Tel: von 7-8
D61 TR Thorsten

Gomes 100 % OK: Silent Senvice 1T (orig
VerpeAndl) 65 DM, Aoflerdem Hostages, Mind
mrlﬂlﬂ.mwuﬁﬁdmhﬂllnﬂh
ougreben?! Tausche auch! Ruft an: G51213797
{Jikrgen)

Halt! Seop! Hier miifit Thr unbedingt zoschis-
gen! Tch biete Joker-Hits zum Billgtarif: Un-
real 55 DAL Elvien 65 DV Gaods 40 DA,
Urbwerts"'n Geobling 35 DAL Solange der Vormd
redchL. Alex Raphelt, Talstr, 13a, 66} Saar-
briicken

Programusere al Wonsch alle Arien von
Vervubtangspre, | Video'CTF ) Filr ndhere
Infos sclifeild an: Faller Stefan, Sudetenland-
sir 57, A5 NeuburgThonsu

Verkaufe Originul von dem gorade erschiene-
men Aicroprose Formula | Gramd Pric fr
mur 6 DA + Versandkisten. Top Fustasd,
Huft an bel Markas: 0205455712

Vierkaufe Originale! Rings of Medusa, Invesi,
Transworkd file fe 30 DM umd F-1% Sieslth
Fighter fiir 65 DM, Suche als Finstelger cipen
Partner fikr Softworetasch und  Starthilfe
(Tricks & Tips ete.) Carsten Peiler, Berfiner
Sir. 111, O — 7500 Costhios

Adinign Spicle! Hahe Gler 25 Top Splele! (lce
Man, F-15 Il ele.) Liste anfordern: Domingk
Lanolari, Oberwilersir. 42, Posifach %64,
CH — 4102 Rinningen 2, Schweiz

Virkaufe cinen Tedl meiner Splclesammibung
| Amiga) ;i Top Prelsen! Tel.: 057316852 (.
mige Spicke sind topakincll)

Amign Paldic Domaln, Die besten Spicke o
Anwendongen aus dem FD-Dechunpd Mir Sie
mbpewihll. Lixte pepen -3 DM Rilckonsm-
schlug bel: Bainer Huth, Am Sportplatz 8
AN G, Schwiibper

Verkoufe Amiga Ulrig.. mewesic Soft wie 2.0,
Hilent Serviee 11, Laotis 1L Robocap 10, Rings
Quest V, Megniruveller §, Black Gold, Bactle
Isle, Ruflrosd Tyveoon, B-Type Il und siele
nee Software. Ruft an ab 17 Uhe
067 LS8

Yerkaali Larry 1+2 fikr 70 DAL Manbunter 1

15 DM, Lepend of Faerghadl 200 DML Weres
Chuest 30 DM, Muds 30 DM, Logical 20 DM,
F-16 40 [0V, Sim Clty = Fditor 60 T8, Bl
20 DN, Emlyn Hughes Soceer 35 DAL Tel:
21 275209 (Miko)

Verkanfe: Stadt der Liwen file 20 DM oder
tische gegen Powermsonger WW1-Scenario
vder Rise of ibe Dengon. Soenke Bartling,
Nussauieche Str, 13, 5439 Bad Marbenbery

Verhade Orglnale: Police Quest 2 Wid
Wist Workd, The Mague, Reise rum Mitie-
punkt dir Erde, Wellfuze alle swiachen 40 ond
6l DML Huft wn? B6W3A0ETTE. Fragt nach Pat-
rick

Virkaufe Amiga Owiginale! Wolichild (75
DN, Anaiher Workd (68 DA, First Samrad
160 D), Batde Isbe (55 D), Mega bo Mania
(55 [eM), Night Shift (35 DM, 18 came from
st Desert (50 D0 Bjlirn Frbhe, Rarschiner
Str, 171, 1004 Meerlin 47

Dwsterreich: Verpebe Software gilnstke  Rir
Amign, Zuschriften blite an: K. Weselovsky,
Payerg. W25, A = Ji60 Wim, Tel:
2324512

Oiriginalplele file 20-40 DM: o0, BM2, Indi
i, Laordds of the Rising Sun, Elvir, Batile
Isbe. Firutes. Liste gegen fronkicrien Riickum-
schibap, Rall Hercrdg, Letienstr. 80, T80 New-
hansen, Tel.: 07158325

Halko Amiga Funs, ich biete Originale fir dei
Amign wiv Bunning Man, Warlocks Qest
il Do ot the Teolks, Bite bei Andy Stett-
ner anrufen, Tel: 090231535

Verkaule Amigs Origlaalsofiware, wa: Dis
s, Murder, Wayne Gretrky Hockey, Play-
er Manuger, Manisc Mansion, Fast Break,
Beach Volley, Termis Cup {jeweils 30 TM),
Deeluxe Viden (#0F DA Schrelbd an: Marcs
Pehlke, Thorkoppel & 1, 2000 Barshiiticl

Verkaufe Originabe: Fate Gates of Dawn 50
DM, Swords of Twilight 25 DM, Tusker X0
DM, Costle Warrbar 10 DA, AS02512 KB
Sprichercrweilerung G 50 DML Tel:
G520 ab 1800 Ubr

Verkaufe Moiting und Loope Gir je 38 DM
nd Swiy filr 45 DAL Alles Oripinale mit dr
Andisinng und Joker-Hits, Schreibi an: Tima
Steigemann, Beuden 6, 7140 Ludwigsharg,
Tel.: T4 L5322

Stop! Verk folg. Progr. Mir Amigs: Dutn
Borkors Demomaker/ M DA, Elndes Prameai-
ses Bl 115 DM und Spiche: Pinball Magic 0
DM, Duoahle Drapon0 D0, Aollerdem piin-
stig Cobd abrugeben m., viel Fobebdie. VHE
K DM, Anrufen unler 0776172146, Nach
Hilge verkengen!

Musiker! Keine Samples? Fiir 40 DA gibil e
bel: B, Wieingart, Goslarsche Sir. 90, 33K
Braurschwelg 10 volle Disks mit 1FF Samphs
(Classbe-Teknoh. Einfach Brief + Celd ah-
schicken, Wer Songs map, mur Briefe senden.

Ol Spicke DM IVPD-Faug 1-85 « ACS 1-
24 je Disk. DN 1 Zeitschriften + Bicher ab
DT 1, Becker Text DM 99 m verknufen J.
Noetael, Eliznbsedbestr, 36, Tel.:
LA R R TTET R AR |

Haubkoplen hahe ich nicht! Dafiic spitren-
medillige Dernos u, Inbros siis der Srene, Sound.
trncker-Modules rum Sebstkostenprets von 2
DM pro THsk, Habe auch 6der PIY auf Disk, je
[rsk 150 DAL Rernd Bechier, Sir. 4. Frie-
dens 4, ) — 4805 Freyharg/l,

Verkaule Originale Amiga Mig 29, Soper-
fulcrum: 70 DM, On the Raad 50 DAL, lovest
M TN, Tramsworld 30 DM, Rings of Medusa
3 DI, Page 1.0 Preis VB, new, Robert Strass
(FMHIL TR

Verknafe Amiga Originule: The Newzenkand
Story, Double Denpom und  Intermsational
Wrestling Charm plonship, Zwischen 20 und 50
DAL Jenn Plerre Vieng Mbhmerestr, 14, 3204
Frliberpen. Tel: 5120615 ab 18 Uhr

Verk. Flight o, Intruder, Red Storm Hising,
Trial by Fire, Monkey Isband, Heros Quest,
AirSes  Supremacy, tische aoch pegen
BATS F-19, F-15, sonst je nmch Sphel 10-45
DAL Tel: 0XAST1984, 1314 and 1921 T

Verkaufe F19 50 DM, Think Cruss 3 DAL
Ceods 440 T80, Brat 20 DA, The Poswer 20 DAY
Mastertlazer 100 DM, Enomortal 20k D01, Eye
of the Beholder 40 DAL Marcus Woanlak,
Huenxersir, 8, 4220 Dinsdnken

Bicle pute Software (wic Dragons Breath,
Netherworid) und Computerzeitschrifien
hasrdriubenden Bl gpreisen, Tels
U7IALIEREE (won Mittwoch-Sonntag 1430
TR L)

Verkuafe: Rise o the Diragon (40 DM), Heart
o. Chima (40 D), Thonderhawk (30 DA,
Falcon (30 DM, Wellerks (20 D), Lemmings
umd More Lemmings (60 [0}, Blue Angel 69
3 DM, A-320 (40 DML Space Quest 3 (35
DML Adles Ohrig. Malk Wiesorek, Hinsdorler
Atr. 18, 571 Qoellendor?

Birte o, tamsche Orig, Amiga Soft. 7.B, Diée
Kathedrale, Soul Crystal, Crime City je 68
DM, Rise of the Loom, Mankey 1
u=w. Ar, Abdre Gies, Lippestr, 14, 4352 Her-
len & )
‘\.

Tt verknufe div Originabe Kick (4T 2, Bun-
dislipn Mansper Prof, ATF 2, Super Won.
derbsry, Rick Dangerss 1, Zynaps, Barman,
(rhoet Busters 2 und Worldseccer Fir 270
M. Anrufe bite nach 1500 Uhr isiter
LR e Pl 1

WVerkaule sder tnsche vidke Amiga Origlinale,
Stck. 1M DM per NN, oder tawsche gegen
ein 2. Laufwerk. Miite Liste anforders mil 1
DM Ribckporio bei Plerme Babeck, Biberkies
J O — 1585 Potsdam aoder Tel. Poisdam
B 0E

Verk, Raflroad Tyeoon 40 DM, Utopls 40
DM, Battle ske 40 DM, Fabon 40 DM, Mis,
Dhsk I 25 DM, Chaos 40 DM, Powermisnger
40 0. T 0ET91 3008

Hette Amign-Originale: Mega
Vup, Rick Dangerous 2, Tarrican 2, Turthes,
Impersamile, PP, Himmer, Flimbos (buess,
Videokid und Great Cowris 2 (alle s 30 DA
Buft an wnter 410126509, verlpngt 3k,

Originale 100%: OK (D) Bartle Isle 40 DM,
Misds 20 DM, Al Connbat Aces (Faloon, Figh-
ter Romber, Gunshdpy $0 DAV wya Bel Wall-
pamg Schmide, R, Strunfstr, 55, 8552 Hich-
wtadt odder Tel.: (H19VHTSI

Verkaule Originabspiel fir Amiga: Monkey
Islandd 45 DA onad Kendisliga Mansger Pr, 40
DAL Verssod  per  Nochnahme, Tl
(2GR, Fragt nach Thomas.

Superhbase-Prersonad 2 von 91 (G aragenwu-
genl Origingl mo Dongle, Handboch VB 140
DM nuch Tausch gegen + Pl
anleril Bings of Medusa 1+2 je 40 DM, aber-
ceptor 25 DML Steffen Ockert, Dobbersdnger
S 15, 0 = 1 330 Sebrwedt

Verknofe Owiginabe: Chuck Bock 45 DM, X-
Copy V. 3.4 42 [, R-Type 20 DM, Becker-
text 50 DM, Diverse Fachbikcher 1015 Dix,
Frunk Finhelsherger, BT5] Stoclkstnd o Main,
Tel: DeTT2I2Y

Yerkaufe oder tausche Lotus 2. Tausche ge.
fen Dhnablasters mit Adap, oder Apidya,
Tiel.: MIGRHSE, Vertangd Folke mach 14 Uhr
his 20 Uhr

Verkaule & i 1 Ieternaiiomnal 3.
Tennds jdi. AnL), Awstertz (mit Karte und
deutschem Handboch), Lepend of Faeryghail
filr PC (80 DA} milt Handbuch, 35 DM (e
Int. X T Tennis, 30 DM filr Awsterlite. Lasse
avch mit mir hamdeln. Siephan Heid, Fwel-
brikekenser, 42, 825 Forchheim

Werkaufe Mir Amiga ca. 60 Spicle, Preis 5 bis
A% DML Ca 50 Preis 5
bis 100 DM, Es sind alles Orrigisbe. Amiga
Action-Heplay 11 100 DM, Ca. 100 Ambgaeei-
tmonepen 84, 1 DAL Tel: 08V2E16521 Berfin

Verkaufe Originale ru Superpreisen 2B, Be-
frayal, Maupiti Island fir 35 [, Mega La
Mania, Battle Iske, Microprose Formula One
Grand Prix und Cruise for » fiar 4
D und andere, Tel.: 02NTEEEM) {{ huristizn)

Verloufe: Zynape, Fxolon, Eliminstor, Blood
Stomvkord, Buffalo Kis K Thw:
Krystal, Armouargeddon, Der Spion der mich
liebie, Star Contral 20 DM, Ultima 2 25 DAL
s 180 WM. Stephan Fschenann, Johnstr, 33,
6751 Mackenhearly

M1 Tank-Platoon 5F DM, F-19 Siealth 45
DN, Momkey Istand 45 DAL F 16 Fakon + 1
o2 Miss Dhsk 1200 DA, Mikdwinter 40 [0,
B AT, 40 [0, Guaiship 40 T, Their finest
Hour 40 DAL Mmo Schulee, Dahmesy, 55,
(3 = TTEY Heerfin, Tel: 676140



Verkmafe original Amigs Spiel Hed Earon,
kompl. Preix nasch Verembarung. Schreibt an:
Hans Richuer, Markt (4, 0 — 4490 Edanem

Yorkaule neweste 30l fu [airen Preisen FB
19, NI — Tl Al Windcrswijk, Holland.
Der Yersund erfolgt aus Deutschband. Auch
Abos mikgleh? Fugrelfon ot sichi

Verk. 5ol Mega Lo Mangs 45 DD, Cruise for
5 Corpse 42 DM, Super CHF Road 30 DM, X-
Chul 30 D040, Xenon 2 80 DAL The Tovoules 20
DM, Alls psammen fie 190 DM, Tel:
IEAELAEREL frmgnt mach Theoimss

Suche Amns-Urester e M) ! Verkaufe
wr{baterdpllies Soumd-Pakel, 13 ks = 5
Disks Samphes, 4 Disks digitieed Music,
Dizks Meodule + 1 sk Flayer/30 DN und
Disks wn Tel: 057AR154E Andre

Verknufe Originoke: (100 5% OK) fr Amiga:
Die kaibedrale S0 DM Gie Adard 5T giinsgp:
Eubt, Chinns strikes hock, Imelder Dash Con-
sir. kil Solomons  Key, lsnogud.  Tel:
(3 1ARG072 ab 16,00 Lihr

Verkaafe Bodokan, B-Type je 3 DM, Lak
AMe Erncken 45 DAL Suche Crown, MNigro,
World Games, It o from he Dn:lr'l_ Tel:
LRy g

Ovigirale fir Amiza: 3 D Construction Kif fir
o0 DNV, Fivirs - Arcade flir 85 DM, Cheesse
player 2150 fir 20 [¥VL Tl 025RGMTI-IT7

TAUSCHE SOFTWARE

Tawsche Hainbow Island, Power Monger und
Sim City {adle Owrig. und 1%, Power M. o
Sim C. mdLADL) gegen Space Quest 4 oder
Hisdson Hawk oder Maghe Pocloets: Bildik
Melih, Edenweg 5, CH == 4553 Sobingen

Taussche Originale! Soche Project “X", Fire &
lee, Jim Power, bicle Monkey 1, Moonstone,
Leander, Black Crypl, Tel, (07171048

et verkaufe James Pond | e 40 D8 (g
oder tnsche pepon das Spdd Wing Comman-
der oder Flight of the Introder: (brig. natiir-
bich: Tel 05451208066

Tausehe Flimbsa's {uoest gegen Moakey 1sland
1 o knmpl in de.. Alles Crriginale! Schreibe
an Danoy Vogel, Hobe Geest 66, 2179 YWanna

Biete: Originul FI6 Fabeon, F19 Stealth Fighs
ter, Locas Film-Buocl; suche: Baite Ishe, M1
Tank Fateon oo, Simulstonen how., Sorutes
Schreibl an Bernd Radestook, M-
L.-King-5cr. 45, O — 2792 Schwerin

bch suche das Spicl Loom. Biete Euch dafisr
Edition Vol.1 (Stadt d. Litwen, Holiday Ma-
kerp + 10 DML Hult anl Tel O7331M1EM
{Je)

Anfiinger fiir Erfahrungs- w Frggrammas-
tmiisch pesache, Sendet mir Eare Listen oder
fordert meine an b Postioch 142, A = 1140
Wiheni

Taumche Buck Rogers - Coanldown to Dooms-

day pepen Champions of krynn oder Pool of
Rodiance. Christinn Fliirtel, Plxtonenweg 7,
05T Heinbek

Taweche Spide! Suche: Rampage, Toki, Duck

Tales na, - Bide: Lemmiegs, WWF Wrest-
ling, Rodland, Tarrican TL Gem X we. SNur

Il

A

SIar? o rew garic
PC, Amiga, C 64, SEGA und Nintendo

Probesplelen ?
Kein Problem 1

(riginale! Keine
D59T1/5328T ab 18 Uhr

Hambkopéen! Tel.

Hiete: Grent Courts X, Fopuloss + The Pro-
mistd Lancts, Fiooad, Turtican 1, Loom, Hudo-
knn, Panra Kickhoxing, Space (Quest 3 (di.],
Larry 3 (dth The Colonel's Begquest. Legend
of Faprghall, Rock'n"Holl, Morth & Sooth, So-
per Hung (. Capinin Besod mom Tassch!
Carden Vieth, Lisgnitzer Sir, 25, 4790 Pader-
horm

Wor tanschi mit mir die Mad-CD Cologar of
Lowe™ von Snap gepen i OiriginalLandker:
te v LFiratesT™ und viellckdht auch die Cosles
win G Sdlver Train®™ wnd Tressere Flet™,
Schreitt oder it hecer an: Koljs dMuchow,
Gartenstr, 16, 4924 Barsirep, Tel. B526.0285%

Tumsche we verkaufe ASN-Friginabe: Habe
Tokd, B.AMan.Prof., Lemmings, First Samuoral,
Formul 7F, Spedal Forces, Storm Master.
Railroad Twve, Mapie Pockets, Hemdall
NanUrd, NeOuz, Ea(ht, Sqoosh Challenge,
Killimg Game Show. Moo GF, Alomis. TV
Sporis  Footh., Casile Master, Gretaky
Hocley, Night Shift, Dattle Sguadron. Suche
ailbest (603223633 (Tino)

Tausche orig. Ehvira (kompl. di) oder Po-
puilons 11 {hedde m. AnL, ¥ Ciniles
wsw.) gepen die Splele Larry 1L (kompl. di,
natfalls auch engl.), Midwinder 1T oder Bloe
Blnx = Aces of War. Tel. BRTVITITY ab 14

Uhr (Hedger)

Hicte Project:X, Allen Breed, Raottle Ixle Dot
sk, Crisile, Elvera Arcade, Chickl Kock! Su-
che Apidva, Eve of the Beholder 1, Special
Foroes; Siiren Kongehl, Strafe der Solidaritt
7,00 — 1252 Blemark

Taesche Ultima 5 gegen Mad TV, Monkey Is-
land 2, Eve of the Beholder 2, Dine Schwarze
Aurge, Sim Anl oder Larry 5. Ultima 5 bitte m.
Anleitung und allen helliependen Fxtras. So-
che auflerdemn Tovschparioer m. meoester
Soltware, Schreibt schncll an Markes Haufe,
Herrmuannstr. &, () — B30 Bischolfowerdn

Tausche Ovlz. Muds, 10% OK gegen Orig.
Eve of the Beholder; Tel. (62571085

Tausche folgende Originale: Venus, Battle-
ships, Cuadralien. Archipelage und Cyber-
penld 1 gegen Sim Earth oder Apldya und Po-
wermonger. Tel. FTIS1I561412

Tausche Indiana Jones (Locns Film Adven-
turel gegen Eve of the Beholder, Space Cuesd
2 oder Mookey lsbarad (nur Oy Call O —
Berlin/4T233466 (Daniel)? e fos!

Verkanfe undinder tnusche orig. Spicle, =B,
Amberstar, Baple Isbe (+ Dt Disk), Bandit
Kings, Silent Service 2, Seeond Front, nsw,,

fiir 50% dies Knefprebes. Soche bevorcogl
Strabegie- ader Hollensglile; Tel, 1T 141026

Toesche Helmadall, Crulse for g Corpee u, Fuas-
cinatlon gegen Hero st Erw,, Space Cru-
snide, Formuls One Grand Prix oder Shadow -
lamls. Habe awch noch M andere Orig-
Gpmes, Schlckt Enre Listen an Marke Sefien-
heim. H.Jenech Str. 1da, (F = 138 Frunk-
Marl Chder

Soche Invest! Ich tawsche Terminator 2, Wikl
Wt Waorkldl, Larry 2, The Simpsons, Stelgen-
herger Flotel Mansger gegen Invest (nlles Ori-
ginal). Sclhreibi an Tobias Exler, Fritz-Wer-
ner-Ser. 8 o 1000 Rerlin 42, Tel. QM T41ITH

lamsche Original Their Finest Howor mnd
Purenic m. Anheitung peg. Bundeslige 3anu-
ger Prof, oder Das Schwarze Aouge. Nar Origl-
nale . Anleitung und 1MHE OK! Tel
L1 S Fips L S

Tansche Bandit Kings of Anciend China, (ki
glaaldisk, 1005 OR, kawm pospiclt, gepen
Space Quest 11 oder Space Quest TV (Origi-
el By Medwite, Burgsir. 13, O — T Al-
temhairg

Sache und blebe sidndig Software fir Amiga
LWy, Taiseche siech. Mo Origlnabe. 6T L4381

Tsusche fobpende Originale: Gravity, Elbmi-
narlor, Blackinsh, Mercenary, Cusdndion, e
microm Conspiracy, Roetor und Full Metal Pia-
mef  pegen R-Twpe wod Exile! Tel
OTISLE6T412

Tausche Manchester United Earope, Grazm 1,
Kick (6T 2, Fomdball, Soocer, Winter- und
Summer Edition spwie Colifornia Games (-
les Ohriginale). Suche TY Sports Football
Snecker, Radlraad Tyonon, Formulka 1 Grand
Prix. Schreibt an Larx Lammers, Riithnings
=, 18, 29080 Ofdenbarg

Sische Tamschpariner fir Amiga Games. Ha-
b das Meuesie und sache es. Listen bitde an
Stefan Block, MMendelir. 15, 2050 Hambarg
S0, 100% Angwort, Wrile fast, my Améga i

husngry!

Crras for 5 Corpse i Slepsons gegen Lodus
L Monkey Islond X Formosls | Girund Prix o,
Larry 3, Mur Oviginale! Kathrin Marcinek,
Kirchwiesstr, 41, 6791 Bann, Tel. (637112391

Taasche Dragon Spirii, Hawkeye, Porermen-
ger, Tarrican 1, Might & Magic 2 und Bards
Tabe 2 pep, Bandit Kings of Ancieni China,
MITDS eder Eve of the Behalder (nor Oddg. m.
Anbeilungl Christoph Ebner v. Eschenkbach,
Ertwelnstr, &, (0 — 8027 Dresden

Siop here! Tasche Envest u, Hatshad (s ) pe-
prn Silkworm, Morth & South, Turrémn 1.
Chock Rock, Test Dirive 11, Shadow of the Be-
a5t 1 oder andere? Schrelbt oder sendei Euer
Spiel solfori an Ceoran Vujic, Flelstr. 25, 4280
Bloschali

Tansche Jarnes Pond 11 Rie Sonkey Islamd 10
oder fikr Iy Jomes 4 aul Amiga. Masuel
Coatreras, Schmollersir, 22, TI00 Heifhronn

Verkmfe MIG=29 Fulonam fiar 332 DM nder
laumche  pepen Sim Oy SN Tel
OTEITARMS &b 16 LThr

Suche Tauschpariter e ASM m Haum
Anchen, Saftwure (Spisle), Graphik, Text usw.
Liste &an Hall Fausi, Bohlerstr. 814, 5180
Eschweller

Mcinem Amiga 500 mit Monitor, 130 Désks
and wiel Foubhchdr pepen eln Neo Geo mit 3
Sphcben o Mondior, Schastfan Fudan, korl-
Armadd-Str. 18, 5138 Heinsherg 2

suche Tonschpariner fiir Samples wnd Modo-
k lm Smundtrackerformat! Uber 2000 Sam-
ples und iiber 1530 Modules vorhunden! Ondy
Begal stulll OZIIGEI053 (Dends)

Verkaule eder tausche Wonderland. Populous
und Immortal (-4 DAL ond 10HF: O
Wikrde geg. Cadaver, Space Ace, Dragon’s
Lair oder andere tasschen: Tel. 022164289
iMuarat)

Tamzche Nova 9, (riginal peg. Space (uest IV
oder Indy IV, Tel CHILSH05T (Micolss Ger-

lach)

Wer tauschi seln Orig, Great Courts 2 oeler
Hill Street Blues peg. meime beiden Ohrig.
Techono Cop + Karing Grand Prix? Marcis
Hamplewskl, Nignhapsenar, 23, 4HH) Fzzen
12

Tasusche orlg. Indions Jomes 3 Adv. gepen
orig. Futre Wars oder geg. orig. Operation
Stealth! Ay Games mit orig. Verpackung w,
Arnleitong! Frank Schobert, Bgme-Schmidd-
Patz 13 0 — T250 Warsen! Amiga only?
Hurry upt

Taussche Pool of Radiance inkl Lidsonpsheft
gepen Bane of the Cosmic Forge oder Eye of
the Beholders Tel 064741931 (Frank)

Originale! Suche Jim Power, Praject *X°, Fu-
tare Wars. Bicte Black Crypt, Leander, Mon-
key Idand 1, Finest Hoor, Cuooarte!
aZTLTIRES

Tumsche Midwinder [T w Flight of the Introder
{dt.k geg. Fate, Das Schwarze Auge, Heart of
China, Apidyn (sllis €. amd nar
Gerd Lochi, Allende Sor. 35, O —
lenherge

Suche Tauschpariner mil virusfrelen

Biete Larry 5. Eve of the Bebolder, Elvir IL
Mur ermeipemeinte und 100% saverbissige
Kontakie; Sergho Codtinl, Jungstr, 5, CH —
A5 o

h
TN Wit-

Wonted! Wanted! Wonted! Suche Tomsch-
partmer! Be fast! Tobias Eiers, Hans-Hoeck-
ler-Ring 6, 1340 Salrgitter 1

Soche 100%  ruveriissigen Tawschpartmer.
Hahe rBH. Another World, Life and Death,
Loms & James Food 2, Goldem Axe, The
Simpeons, Moon Sione_. Aleo Liste an Sven
Bleber, Siralsunder Ring 1d, 3180 Wollsdwng
1

Tausche jode Menpe Lisunpen, Tips und
Tricks, Bitte sende mir Deine Liste mit [dsun-

pen! Siephan Pellegring, Schwirerstr. 16,#
CH — Réd0 Uster

Suche Apprentice, Rodlamd ond  Magle
Pockets oder Pegasus. Ich habe WWF, Api-
dya, Speedhall 2, Turtles 2, Bundesliga Mana-
ger Prof, Videokid, Nimis Rabhly Tel
DET5/1335] Fiir den Amign!

Tausche The Simpeons, Hunter, Tresaare Is-
kand DMery, Logos IL Flood ond Toki peg.
Space Ace 1 0.2, Hard Drivin', 505 onkey Is-
Iand X Der 1. bekommt Don Bluths Space
Age-Dhemo gratisl Sven Bleber, Strabunder
Ring 14, 3180 Wolfshurg 1

Achiumg Rellenspiel-Fans! Tausche Spirit of
Adventure oder Das Schwarze - Die Schick-
silbdlinge preen Uliben % 0,1 ader jiknbiches
Raollensplel? Matlirfich such Verknuf] Schreibd
mn Siephun HbhL, Am Walde 13, O — 3I3]
Spritan

Tonsche vrig. Ultima 5 geg. orig, Larry I oder
pig. arig. Larry 32 Alle Games mit orlg. Anded-
tung 0. Verpackung! Frunk Schobert, Bgm.
Schmidd-Flate 13, O — 7280 Warzen!

Tousche Might and Magic L. Carrder Com-
miand, Mercenary und Star Flight geg. Amos
The Creator. Verkoufe noch Pro Soccer 2190,

NEU in Diisseldorf

GlockenstraBe 31 /Im Minstercenter

Der Patrizier Amiga/PC 84,85 DM
MAD TV Amiga/PC 79,95 DM
Civilization Amiga/PC 94,95 DM
Pacific Islands Amiga/PC 84,95 DM
Alrbus A320 Amiga/PC 94,95 DM
Formula 1 Grand Prix Amiga 79,95 DM
Virsard (Machnahma) 2oL 7,50 DM
= vt und Protelcclarungan

Unsere PC's warten auf Euch !
MAKS Software GmbH

GlockenstraBe 31

4000 Disseldorf 30

Tel. 0211/48 2864
Fax. 0211 /482703



AMIGA
IBM PC
C 64
SEGA
NINTENDO
Bretispiele
CD's
Videos
MC’s
Comics
Blcher

auf Uber
500 gm

Der einzigartige
Multimediashop

L&P
Scharnweberstr. 25
1000 Berlin 51
Telefon: 412 10 98
direkt am CLOU

Kurt-Schumacher-Platz

Sperdbmll, Last Ninje X X-Oni, Oyperstbon
Steabih und Populous (nlbes Chrig. k. Angebabe
un ‘Wolfgeng Frie, Elperdord 10, 81X
Windshach

Mmstria! Software hillig sbirageben! Towsch Bt
milich? Nur schrifilich! Elmar (vimpl, 184,
A — S21 Admet

VERSCHIEDENES

Verkaufe Game Boy m. 13 Spicken w. Zubehiic
Koenplett fir SN DA oder cincn fir dem hal-
ben Preis. Schreibt an Philipp Maver, Char.
fotiensir, 92, TI2H LawfMen™eckar, Tel
O AL IERAS

Tazsche Cefera-FC mit Griln < sw-Momdtor, 2
x 525 Laufwerk, Hercules Kie gegen Atsr
oder Amiga m. 1 MB u. mindea, 10 ﬂr'ighn.:
e LTIERS (19 Lhr

Tamsche C 6 mit Floppy 1541 1] gegen Amiza
SiM), kennm smch Siterer Typ seing aber 1065 b

(K. Zahle moifalls auch dacu’ Bei Interesse
schrefht an Kalf Pohl, 1.-Elsler-54r. 12, 0 —
S Jena

Verkaufe preivwert Tp\ Cheats, Karien wow.
Bitte Liste nichil verpes-
went Nikoloes Joka, [.iflienstr, 4.3, 450 Fasen |

Semswtion! Cher 380 Lisonpgen, Cheats, Plan:
auf I Disks fiir our 15 DN Vorkcess, heow, 20
DM Nachnabnw? Infos gepen Rilckporto bel
Andreas Magerl, Dorfstr. 17, 5212 Ubhersee,
LI LS i

Vierkaufe AJ LWL, 291, 391, 950, 74 u je
6.50 D% + Portos W07 121551

Wer sedhil die Manise Mansion & Lak
MoK racken-Codex Verkaufe dhe file IV 10,
Schireibl an Guido Sschiabite, NMamsenstr. 20,
0 — 1570 Pogsdam

Vierkaufe fir dem © &4 Hard's Tale 3 fiir 20
%, sulfierdem Mega Fine-Hefte, darumter
much die Erdansgabe. Tel. EISETT {Simon)

Fatrem « Der bessere Club! Fiir die Systeme
A, U6, C-1238, PO, Atari 5T, Game Bay,
Minendo, Game Gear, Lyny, Sega Megs
Drive & Sega Master Systeme Wir hieten
guch: Misdiige Clubpciischrifll, verbilligten
Einkmf von Dizketien, Forbhiindermn, Erikets
Dem usw,, Hotlines, Absps, Clubdiskete, FD-
Poal. Towschbfirsen _: Infos gegen 1% 3- und

Syetemangabe bei Sefan Hils, Dinuperfoer
St 7, 4290 Bochodi

Syiche Biicher 2u Programmicrsprachen, 8,
Pascal, GFA Basc und Assembler. Bin nber

wch an @nderen Sprachen inferssiert. Tel
x24T

Verkaufe fir Amiga Komplettiisunpen, Pa-
ne, Bischrethungen usw. Fordert elne Lisle
im. Preisen) M DM 1~ in Briefmarkon an’
Bobert Hicke, Biibliciechienoeg 14, 8433 Beiln-
gries

Verkaule Lisangen m diversen Splelen, aach
Rarten . Tricks vorhanden Liste gg. Riick-
porta: 11 Ahrholdt, Halnemannstr, 16, 2410
Niidin

Suche dringensl Soundirack C1 ound Poster
von Future Wars und Operation Stealth. Hol-
per Marienberg, Kinchnersir, 2, O — 020
Izlle

Suche Amdga loker-Somderhefte: Poster pnd
Liramgen svwie 5H Simulationen: rable bis %
DAl ivellstindiz. Fustand  100%  OKL
Schreibt an  Stefam VWesarg, Hoeckelstr. 7,
iy — 4327 Hoym

Suchye GFA Basic Progrumm, Acter C Yerd-
o SIUX und Lattiee C der Version 50,5 Tel
TSR 24T

Verkaafe Game Boy m. 3 Spiclen, Kopliharer,
Batterien. » il das alles fir nor
50 DML Alle Sphele sind originalverpackt und
mit deutschen Anbeltungen. Tel. 071 1312000

The kiant e nichit mehr erwarten! leh, der
Beste, Biligate, Tollste verkuufe Kompletthi=
aingen. Karen und Tips s Spiclon. Proise
v 1-00 D (kcaumm mu glaniben, sher wahir)z
schrefbt mn Tobias Hill, Andechser Ser, #4510
Anumsrthal; 305 Hikkanrwon

Amiga-Bacher (Wert 350 DM) Rir 200 DM,
iiber S0 Amigs-Zeitschriften fir 100 [0,
Amign-Senderhefie 5 Stiick fir 40 DMV, Fark-
drucker M5 1330 U m. Lubehir (Ve ca
G5 DM fllr 300 DM Ingolt Kirehs, Berfiner

Str Y% 0 — 1250 Bernan

Fish-PD-Disketten? Halger Maller, Walflamio-
fier D6, 00 — M0 Stralsand

Basicprogrammicrers Edi ProfV'1,2 dsa da? 32
Farben, Farbrmaodifikation « Speicherung. $x8
Lupe in ii Basde, Objekle Rr
GFA, Amiga-Basle pepen 10 DM Kal Lange,
Am Scheppgraben 3, 5160 Diiren

mmw“mmah
dules fibr den | I Angebote an Andress
Rilke, Seﬂupprm 11, 477 Rad Sasmen-
dorl &

Verkuufe kompleites  Begelostem  vom
Schwarom Auvgel Rhsten: Abontiuer Basis +
Aushnusplel. die Kreaturen + dos Land des
Schwarpen Auges, oem Havens- und den
Tharsal-Kasten, die Werkzeuge des Mieksters,
Schwertmeister [«0l und 4 Regelerginemngen

- komiplen fiie 250 DO Mare Friess, Frice-
Remter-Str. 12, M0 Soltsu

Total hegal! W95 Hel mir bekommi Thr die
besten Demes fir 50 1 mil Eurer Disk! For
mare Infos schreibt mil Backporo an: K,
Warnecke, E.-ML-Ser. 1E () — S507 Sollctedi

Verkaufe 105 ME Festptsite, W6 BB, 17 ms
SCSI Fedpl. Soch 2 Jahre (soruntie! 100%
O, D-e) B35 Wil (eS8 17158

Sache Kompletibizung m Operution Stealth!
Tamsche geg. andere Kompletiicanpen, zahlke
much! Wer Lisungen, Tips wsw. zu o 150
Spiclen haten will (aul Disk), schick Disk + 1
D% & Portn (1 D% in Briefmarken) am John
Lerchye. Almersir. 77, £ — 114 Berlin

Verkamfe far 4 DM pro Helt Amizs Jobeer von
T/ bis 202 ahne 12540, Pray Time 591, 691,
91 Power May 650, £50, 1090 his 492, Jo-
ker Sonderbelle 1+3; Sascha Framke. Hio-
b 140, 2071 Grdinwadhild

Sache Amiga-Oripinale: Fak Mekracken
(dih Railrosd Twooon, GEMY ond Gods
Miglichesi billiz. Suche Amiga Joker-Hefie
1009, BA), 1090 wnd Soederheft Shmulatho-
nien; Tell DG 25TED] (Sascha )

Amign Joker-Sonderbeft  Sinmistionen  pe-
schil - rakle [¥ 15-; Jibrpen kblinke, Her-
mann-Hesse-Sor. 32, 7121 Sachsenbcim

Achiumg! Lebessnbchiig! Sade

sng m Dperstion Steabth. Fahle such Beloh-
g (Gl odier Spicke) Hullt an: GH24L2576
vom 18-21 TThr (Hoberil Suche soferdem
ASN 291 o Amiga Joker 1150 - dringend!
Fzhle 5-7 DAL

Achtung Spéche-Freaks! Jetdl gild es sie - die
Amiga-Cheat-Thsk, mif ca. M Cheats o eini-
pen Codis. Schreibd mit einer Leerdisk, 10
DALSHr v Ridckunwchlag an M. Peorin, Wel-
herhalstr. B, CH — =4 Buxel

Verkmefe Computerzeitschriften: Amign Jo-
ker, May Time, Power Play, ASM-Helte - rie-
chge Amewahl, sehe put erbmlien! Ansgabsen fe-
lefonizch erfrapen Tel 49347687 nmch 1E
Ulsr i54efan

Verknufe o, ismsche orig  Amiga-Spicle:
(rurship, CGods, Lemmings (o, Viens, Cos-
o Rmnger, Retman, Chocthastors, Dndumns
Jones; Tel, OTLZ1531

Endlich dnd =ie da: 15 Seiten voller Tips,
Tricks und Lissngen von Leisure Suil Larry
1-} Wenn Thr Interese habt, schredhd mit II
DN umd 5 DM in Brielmarken an Thorsten
Cutherlet, Croldlitzer Ser. 117 b, 8630 Caburg

Suche alle AT vor Ausgabe 991! Suche evil.
auch billige Orig-Splele! Christopher Suigula,
Lorenshust 3, () — 3016 Magdeburg inach 18
Unir}

Sudche dringend das Marvel Comic Exkhusiv
Afhom Munamer 13 THe Spinne - Juhdldsngs-
Album. Tch rhle wenn nitig Neapreis! Mars
tin Fankhauser, Blocheseg 6, CH — 1350
Hermnpenbucheee

Seche die AJ 1556, V90 ped 290, Preis nach
Vervinbarumg! Tel O8WTTAR63 won 14-20
Ui, Malie Laararis, Maronstr, 1, B0 Min-
chem T

Spche drinpend  Assembler-Soarces (SERA,
ASAlone), Intros und Demos *lhegal *; Christis
an Geding, Adoll-Kolping-Str. 26, 5650 Solin-
gen 19

Suche Kompletibrung des  ho-Adventurs"
Dias Erbe. Vorschilipe und Angehoie an Hol-
3212 Cereman | Laine)

Verkaufe die ersien 11 AJ-Aopsguben (ob
11555 alle obime Poster) Fir 820 D5, Kirk Wieh-
ner, Goethestr, 23, 8392 Wunsiedel i bitle keis
e Anrule)

Soche Lisung oder Code o Lemmings [ Le-
vl 50, Tel BEZR72155

Suche drimgend Ankritong 0 Bandesligs
Man Prof. (ooch Fotokople)! Soche anfer-
dem jemanden. der mir Sienf Sendoe I ko
phert ischicke melne Orriginad-Tisks sls B
weds, dafl ich dax Spiel bedtee. Patrick Bau-
muhmwmr.ll.lmﬂhﬂbdf

Vierk externe 2MB Speichererw. (Mega Mix
200 mew, file 299 DA, dags Originel Siar
Wars (3 DL, Fright Night, Shyer, Captain
B, Dhirwm ot the Trolks, YVampines Enpine
i Seorphan; Otta Helpsp, Ortsstr. Sla, O —
6421 Schasla

STOF! Yerkoufe folgende Hefte fir 3 D3
K5 B-1 200, Computer Live 612790, Com-
puter Persfinkich 1750, PC Praxks 9%% and
TaEY, Deata Vet 1-38% and 5.7.5089, Chip 2-
B9 und BLLILEY wnd 791 Goran Vi,
Meilstr. 15, 4290 Aocholi

e £ Miscion meiner g 29 Fokoom funk-
tiomier? nichl! Wer hilll mir and kopierl s
milr? Fahkle £ 1A in Briefrearkens © alles! Tel.
T4 EIT (Nioo) ab 18 Uhr

Suche Amvign Joker FLAD. 1AL, S04,
TLAM-31. auch im Tawsch gegen Powerplas
ab 1SS und Amign Magarin sh 1. Ausgabe
WET, noch Verkou!? Wollgang Wismner, Col-
ditrerstr, 24, 0 — 7240 Grimma

Absoluter  Modfalll Suche dringemnd  Bedie-
mongeanleitung filr den Drucker EPS0N 1LX
B Wer hat so ein Ding and bravchi & nicht
mehr? Anch ledhwekse! Hedka Schale, Wilk-
Bereded-Sir. 7, (0 = 3090 Magdebury

I"r'r.rkl.uﬁr ASM u Powerplan: ASM 457 bis

SR (53 Awsp) + Special 1.5 Powerplay 2-
A mnd TREE his 41 (0 Aesp ) * Alle Hefte
l% QK *Holger Willlms, Esklumerdr. 4.

2957 Wistaverhalingen

Verkoafe grofie Flattensammiung (ARes omd
Meeuss), Albes in . Liste kamn per
Fax oder per Ribckporin (1 DAT peschickt
werden. Torbén Koch, Hirschibrink 14, 3216
Lmsenstein, Tel S815VEEXT ah 17 Uhr

Verkaufe filr C-64 alle INPLUT 64-Awsgaben
von 1RS.TET umd die Gamex ypermace,
CUrackout, Pasilinder, Traz, The Sentinel, Ki-
netik omd Arksnobd 1+0L Alles suf Duinseiie
amd fir 10 DM o haben! Stefan Wetedl,
Richard-Braver Sir, 30, 2130 Lanchurg

Mestinsciper suchl alke Amiga Joker-Hefie
vy 2D his 11091, Zshbe fir jedes goterhabic-
ne Heflt 4 DML Schreld sn Patrick Seiikoe,
Strshling 22, 7452 Rad Urnch

Achitung! leh specke bel Fave - Gabes of Dawn
fiest. Weer koplert mir seine Savedick min elner
guten Party, auf der die Tunnelbahn bereits
akriviert is1? Allordings nchit viel wedter? 10
0% Relohnung! Uhernchume die Versandko-
sien! Tel OT15M2T304

Verksufe gt erhabiene Amign Joker-Hefle:
m&ﬁﬂﬁrkt‘.ﬂ]lﬂﬂ:mmm
ETI2LEERR0 (Radf)

Swche Amiga Joker 10w 291! Zahle fir
jedes Helt 6,50 DM, Schreibt an Markns Wei-
Land, Waldstr, 18, 6601 Riegelsbery

Verkaufe Amiga Joker. ASM, Flaytime und
Powerplay-Helle gmﬂljgm Pretsen. Liste
anfordern bei Mark Behrends, Parostr. 5,
4TI Hude 1

KONTAKTE

Sache Kontakie m Kefrens, Skid Kow, Ried-
nes, Them o Suche auch

Tanschparineding fr Amigesioll aller At
Tl (E14LT M (Marco)

Sache T: ir [y, Samplis &
Sound-Modulke aller Art? Jeder Brief wird he-
antwurtel! Schreibt an Marce Dirittel, Adolf-
str. 25, 2940 Wilhclnshaven, Aul KE-Ange-
hote keine Antwart!




Suche Tauschpariner fGir ASN-Splcld Hahe
super {zames. Bin 11 Jahre! Schickl Ewre Li-
den an Sven Malkowski, Camessir, 1, 4005
Mesrbusch I, Tel. 021590765 ab 15 Ukr

Siechve Ammaga- Tanschpartnentn in allee Wl
Habe Top-Cinmes? 28075 Antwort! Christion
Wagner, Cié Paerchen 106, L — 3370 Selsill-
lange {Lacemboang s

Suche Touschpartmer fiar neoeste Software!
Hahs .H. Aphdva. Monkey [sland, Popakois I,
Tip (ML, Kick (MY 2 movom: Sven Hestzer (Gal-
dini, Am Liderich 3, 5063 Overath 5, Tel,
IR TAGN0

Suche Briclreund, der dinen Amiga besitoZ
Schreidt mn Lukss Harder, Maderpuestr. 89,
CH — M} & Bern

Toausch - Habe Lemmings, Monkey L, Lodus 2,
Falcon, Loom, Batile L. Silent Serv.2, EaB. Fo-
il. Lareyw, DPalmi 4 Papesiream...: 55T,
Schormreuteweg 16, TH50 Ravensburg

rrutis i im Amiga-hleinanne-
pen-Magain (suf k). Kidnansdgen aller
Art ool Postkarte oder im Briel an AKML
Christinn Alber, Goebedsherpstr. 2, MW} Stut-
gart 1 Probemsgmbe pegen 250 DA in Bricl-
marken ader Leerdisk und Rilckporta.

[en ganzen Tag dic feinsten Compaterspice
umd jetel Mitghhed b United Froaks of (e
many? Jo chem drom! Informationen bei
hiike Wenelow, Milhlensir, 2, 300 Oberbi-
wen | {moer geg. Ridckporiog, Tel. 000SEM22T

Yo Folls! Duvwn from the grave we came with
hindy mngpots In the moften face. Bevond -
Muore than & group is searching for new mem-
hers and coptscts, Tel, 8AELT229E von 1850
bis 21 Lhr, Call e

Suche Tauschpariner fic 5T, 100% Aniwor.
Lisien an Sven Bergmann, (rtesr. 5 () —
6811 Eeutsch

Newesie Ambga FI-Software! Disie prats an-
lrdern! Framzr Thares, Pestfech 532, A —
1106 Wiem

Suche Tauschpariner fir meoe Amidga-Soft
ware! Schickt Fure Listen an  Sascha
Schmizdl, Wolfhspenersir, & &0 Frankfor
), Tel. WSITTIS

Hey Amiga-F I Siche Tawschpariner: loh
sefbher bin 12, sher ich versiete mich gl mit
Erwachsenen! Toh tawsche nur Schutr-Keplen!
Nur im Kreic Esddrcben! Ich habe den O
praber pwar sclon ded Jahire, kKionee msch aler
miil dem Ding techiniech noch nicht richtiz s,
Wenn sich jemamd susbennt, soll or ruhig
kommen! Maik Lamb, Bideheimer Torwall
L6, S350 Euskirchen

The Real Willd Dudes Computer-{Clab! Wir
bbetem: Ulubamag, Hot Line, Clabsdi=k, Woarbe-
wirhe, Komtakic, Presaisschredben und vicks
mchr! Schroid an Harry Hink, Siralkdwarger
Platz X, 285 Bremertuyen

Rin sn sheolot heifier omd aktseller Topandt.
wire imleressiert und suche deshally Tamsch-
partner. Kanfe allerdings auch Listen
an Jons Vieiter, Livwenhaloor Sor. X, O — 821
Diresden

Suche Tauschparimer fir Softwane Amiga 56,
100%  moverbiveiz, Schickt Liste an  Jérgen
Rz, Im ontersn Darf 14, B3 Tromnsets-
bvedmy

Suche Amiga-Bemuozer bm Raum TN, 510, FT
rumn  Solbware-Tamesch uod Erfahrangses-
tausch: Tel. (4ERTITE, Joachim Hoppe, Enei-
amwvig 6, B0T] Aschelaried

Suche Tanschpariner e ASK und gule kaon-
takte. Habe neoeste Games: Video Kid, Sim
Ant, Welfchibd; vnd @ere Sachen: Spicil of
Adventure, [arry 5, Lemmings Data. Listen
wn Abexamber [iubler, Von-Vesterscls-Sir,
i, BE7Z (ffingen, IR22A232 « auch Finddeiger
willlomimed:

Suche ruverlissipen Tauschpartner filr Amé-
gaSolt! Habe 2B, Willy Beamish, Larry 'V,
Spoer Quest 4, Waame Gretzky, Hockey 1 i,
Er mufi aber T00% mveriissip ssin. Ich beant-
winrle pvdion Briel] Schureita min Lisig an Thar-
sten (otheriel, CreidiFteer Str. 11T by, B630 Cs-
biarg

Spche Tavschparimer fiir A%, Hobe {25 nor
i neuesten Spicle; B, Finball Drcams.
Jamez Pomd I, Rehocop 111, Bsrbarisn 11
(Favk Lemmings, waw, Habe auch Larry 1,250
Thomas Kobleck, Krutschedder Weg 129,
Stk Wuppertal 11, Tel 0R0ZTETY

Suche muvertassigen Tauschpartner filr Ami-
pr-Spiele und Anwender! DZ0LEIR566] - bis
thald!

Bist Du Programmierer, Musiker eder Grafi-
ker, Profi aof dem Améga? Wenn D e, 12
Jahre slt urd clmes davon bilst, schredb an Sven
Bicher, Stralsimdor Ring 14, 318 Wallsbairg
L

We are wanching for new members. Il vou are
a owber, grafic-desipner or masiclan, then
wride fur joinicg or Informsiben o Malk Hal-
RN, Wakdmannsweg 4, ZEEN
MlarburgLahn | Ansiga, C-6d),

Suche suverliedgen Tapschpertner Nir Spicle
urd  Progromme aller Ar.  Roft  an
(ETELTITED) ouber schrwilals Blike Fibowski,
Sodstr. 27, ¥ Drnlshogen - 10 cige Aot.
Wit

Suche Leute, die Spall am Tauschen haben?
Garobes Angebol an Oripinglen vorhamden, al
& mew, frde Mempe Hits aus allen Bervichon.
Creprnasitipes Verldhen auch miglich - aber
muar, wenn [ sverldssp bisgSchredbs sn Car-
sten Vieth, Liegnitrer Str, 28, 4790 Faderbom.
Wichtig: Bite keine fllegalen Anpebote &
PLEA!

Spche Taschpasmer filr Spicle i Program-
me. Ich habe Lemmings, Xenon X, B-Type K1
Merrs wov s, wie Deluve Paind 2 oder Amiga
Phes. Schick”™ Desime [ien an  Christisn
Holiwarth, Faiminger Str. & 8052 Lamingon
S, Tich tmache Crold of the Axtecs (U5 Crold )
gogen Mankse Marnsion (Orig.)

Soche Tomschpariner filr Amiga im Raum
Detembach-Offenbach. Bla 10680% asverkis-
g, Habhe neoesde Solfltware such ses Engplaod.
Tl U T35 (Chretoph)

Touscher DS, Seuwndmodule and Samplis
aller Ari! Anlerdem suche ich von N-Factor
e C1 L NDSCTF ader jomanden, der sie
rmir isherspielt! Maroo Drittel. Adolfsir. 25, PFF
3L 3000 Wilhelmeshaven

Suche naverlsipen Tewechpartner fir Ami-
pa-lrames, Habwe 2.5 Special Foroes, Formula
Ome GLP. Superski 2, Finhall Dreams, (cob-
litins, Popuoos I, Apidva, Eodland, Wollichild
v Schreibt mit Liste on 5. M3Mork, Tum
BiErengrend &b, 3253 Hessisch (ldomdor 9,

Yoo bedi (17) bin & mepaintensiver Adven-
wrefan und ssche Gleichgesinmle! F8hlks [
Mch wn dicser Speres Monsch, so sehilcke midr
‘men Briel ond Dein Listchen und falls D
ot das Spicl dja Vi 11 hast, so packe =
pleich mit ine Kuverl. Ich bin 100% muverks-
g und 8% schnstichiip auf Deine Antwort.
Hobert Huonriker, Speerstr. 79 CH — 05
Richierswil

Suche Torachpariner far Amdgniames. Habe
Moadory 11, Elvira 1, Dyna Blaster w andore
Spieke. Sendet Listem sn Peter Danmike, Abe
Mpusser Lamdstr, 183, S Rdilm 71 (0005
Kot i

Suctsr Tmrchpartoer fir ASNL. Schickt Eure
Listen on Reland Hocherl, Lamdar, 6 4 —
HT0 Enns

LCS: Neoeste 5ol o guien Preisen. Tel
DR RS ven 1921 Uhr

Suche ruveriissipen Tmschpartmer fir ASN
Schreild an Bardi Nevrals, Distilersr, M,
CH —&Xi2 Kloten

Amign-Finstreiper sacht Demos und Mok
disks! Heine ilbepalen Sachen (Sphoke oder
Fauhlopien!) Flaobe sefbat slte Demon? Thars
sten Joromin, Damnaweg 36, 448 Dilmen

Seche suverbisstpen Tasschparinerin fikr gule
Amiga-Spicle und Arwender! Schreibt an
Thwneas SchaMernicht, Julionser, 10, 4300 Es-
== |

Suche roverlisdgen Tauschpariner e Aumsi-
pa-Splele. Schicly Fure Listen an Alevander
kubusch. Am BKapellenbsrg 55 3472 Beverun-
pen 1. (Tch schrelbe parnstiert maniick®)

Sache mveriisdgen Tonschpartner i ASM0L
Habe Top-5odl w. auch Slere (zames. Schickt
Mows und Disx + Liste on Wolfram Sparks,
Alse Geiirten L. 7981 (Mwrhofen (Desx=110%
Amtwnrtl! Sache noch einen goten Freezer -
wer kann helfen”

¥ Dhadies? Cubic of Interactive is searching for
wame Contax! (Bot only lor msddans?) To
wegy bechind samphs and Prodrsckes Molales
write or call (Only kegal ressonsd = David Lidh-
mer, Milemannweg 5, 480 Essen 11, Tel.

IR )

Eanche Tenschpartner fiir Amiga 200 m. 1AE.
Habw pute Spéce, Dnlis unter 0367914807

Sxiche moch Aispicler Gir newartizen Tennis-
Manager per Post, dor oul jeden persdindich
sum Misspielen mugescheinen i, Zuschrilien
hitte an Prstfach 28, B411 Sinzing

Suche Tamschpartmer rom Swappen! Oaly le
pal siafft Demes-5Tasdk-Intros-Pl-Anwender.
% Antvort Write to Dk Muftschall,
Minrtimstr, 26, 5650 Sofingen

Amdgn und Stsdiom! Wer putd seinen Amilga
im Studiom and hal Inferesse an der Grridn-
dung sinor Interesengemieinschaft filr Stoden:
tem aller Fachbsereichs oJi.T Infes™ orsclaliipe:
Jochen van Wansen, Kieler Ser. 18, 43N} Exuen
1, Tel. 0200767558

Hatt! Ja, pensu [he! Bt D imtereasdert an o=
memn fuverlissigen Tovschpariner? Habe nlte
i meise Software? Bin 14 Jahav bt umsd habs
etwa 120 Spicle, wie B Monkey Island, Ehi-
ra, Populous [l, Amother World, Lemmings
TRl Indy 3, Crosils, Battle Bsle, Lolos I, v
Aorcel Bafiler, Virchowsir. 15, 0 — TIH
Sehbendine, P, TO0 % Ao

[Es kst savweit? D FOCS, Salvbisrg sucht wieder
neue Mitghoder aos aller Well? Antwort 1007
garantivi? Unatecd us wndor Christopd Schal-
flinger, Hemeestr. %, & = S0 Saliharg

Mlega Fum suchit Mitplieder! Jeden Mool s
Clubblact.  Leistangen: Temsch-Verkani'
Eaul v. Spiden. Erfabrongsaustansch. Uo-
mics, Tips umd Tricks nv.m. Alle, dir snen
Amiga, Atard ST oder Ganse Boy babeen, soll-
ien bl Inberese schrefben an: Klaus Schiick,
Bgm, Thomannweg B, 8900 LindauB,

Susche erfahrenein) Amiglanor(ing, dis (der) o-
nem Anfiinger (17 am Compuier hilft und
such Sphele moscht! Habe Splcle wic Ratgle
Ide. Irom Lawd. Dhs Wermer (zame woa.
Schrethi hitte sn Tilo Mottachall Wasserdr.
21, 10— 2 W s

Huche Tasschparioer e (ands omd Pro-
gramme. Rin halber Programmierer and Ami-
A Basic mmd PO Oulck HRasie, Sache such die-
fekir Hardware! Schickt alles an Doc Hol-

rwond, Schudgasse 7, A — Hi2 Hedlabrann

TomscheVerksufe: neueste Demos, Traimer,
Anbeinumgen, Diskmags und poocsten Mode-
stufl! Liste gegen 2 DM oder nod anc
514035755, Mark Schrader. Schilopegrellstr,
B, 3000 Cedle

KOSTENLOS

st Dene pnvate Kleinanze

in Amiga Joker. Einfach Cou
pon- ausfiillen und einsenden
an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Untere Parkstr. 67
8013 Haar

WICHTIC!!

auf Raubkopien oder indraer-

Anrzeigen, die

le Spiele schlieBen lLissen,

bhrw, PLE-Mummem enthal-
ten, werden nicht verdffent-
hoh!!

alle Einsender um elwas G-

Aulberdem bitlen  wir
duld — mit Wartzdcilen von
Zwiel  bis drer Monaten mubls

aerechnet werden !

Biete Hardware
Biete Software
Tausch

Suche Hardware

Bitte verdffentlicht meine private Kleinanzeige in der
niichsten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:

Suche Software
kKontakte
Verschiedenes

Name,Vomame

StraBe/Nr.

PLZA/On
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A ALLES UBER DFY

Die moderne Modem-Mode

CLUB

Banken und Konzeme be-
stiitigen per DFU ihre Uber-
weisungen, priifen ihre Kon-
ten oder bringen tiglich die
Kundenlisten auf den nevesten

elle Schmttstelle des Compis
und die Telefondose an der
Wand haben, sowie nteme
Modem-Karten, die iiberwie-
gend in PCs eingebaut wer-
den, vereinzelt auch in den
Amiga 2000 bzw. 3000. Die
teuersie  Alternative ist ein

Datenschlender von gestern: Akustikkoppler

Stand. Im privaten Bereich
bietet die Technik aber ein
weit interessanteres Spektrum
von Anwendungsmoglichkei-
ten, wozu man freilich auber
seinem Computer noch ein
paar Kleinigkeiten braucht.
Vor allem die passende...

HARDWARE

Diec sogenannten Null-Mo-
dems kinnen wir glewch abha-
ken, dabei handelt es sich
schlicht um ein stunknormales
Kabel zum Verbinden von
zwel Rechnern — mit Daten-
ferniibertragung hat das wenig
zu twn. Bei den .nchtigen™
Modems unterscheidet man
wiederum zwelr Arten: exter-
ne, also kleine Kiistchen, die
je einen AnschluB fiir die sen-

ISDN-AnschluB, wofiir die
Post erstmal eine Leitung ins
Haus legen muB, aubBerdem
kassiert sie dann stiindig Ge-
biihren, zur Zeit etwa 75—
DM im Monat. Nur am Rande
erwithnt seien noch die Aku-
sunkkoppler, die ecine Mulde
zum Hineinlegen des Telefon-
hirers besitzen. Aufgrund ih-
rer niedrigen Ubertragungsra-
te und der hiiufigen Ubermiti-
lungsfehler sind diese High-
tech-Fossile mittlerweile ndm-
lich aus der Mode gekommen.

In Frage kommen also 1n er-
ster Linie die relativ preisgiin-
stigen externen Modems, de-
ren Funktionsweise sich in
zwei Siitzen erkliren liBt: Das
Geriit wandelt den zu senden-
den (ASCII-) Code in elekiri-
sche Impulse um und jagt 1hn

durch die Telefonleitung. Am
anderen Ende setzt emn Emp-
Ginger-Modem  die  Signale
dann wieder in Computer-ver-
stiindliche Zeichen um. Die
angebotenen Geeriite unter-
scheiden sich in threr Lei-
stungsfihigkeit erheblich von-
einander, was sich vornchm-
lich in der erzielten Ubertra-
gungsrale ausdriickt, die
-bps” (Bits pro Sekunde) an-
gegeben wird. Aber wer bloB
ab und an mal die neuesten
Veranstaltungsinfos aus der
Mailbox um die Ecke aufklau-
ben will, dem reichen 2.400
bps dicke, und da 15t man
schon mit rund 150 Mirkemn
dabei. Mindestens 9.600 bps
und etwa T Piepen sind da-
gegen Fillig, wenn man sich
auch PD-Programme und son-
stige grifiere Dateien rausho-
len will. Die meisten Modems

Post samt Gebiihren nicht her-
umkommen. Apropos:  Dhie
Telecom weist oft und gem
darauf hin, daBl jedes Modem
von ihr zugelassen sein mul!
Schade eigentlich, denn wviele
Kisten ohne Z-Nummer
(frither FTZ) sind billiger und
zudem leistungstithiger.

SOFTWARE

Um mit der Datenschleuder
nun auch tatsiichlich etwas an-
fangen zu konnen, wird ein
wlerminal-Programm”™
bendtigt, mit dem sich die ge-
wiinschten Optionen fiir Sen-
derate,  Wahlwiederholung,
Rufnummer etc. emnstellen las-
sen. In aller Regel hegt neuen
Modems sowas bereits ben,
dariiberhinaus gibt's sowohl
im PD-Handel als auch bei
den professionellen Anbietern

Datenschleuder von heute: Modem

ermiglichen zudem einen be-
grenzten Zugriff auf das BTX-
Angebot, wer jedoch voll in
den Bildschirmtext einsteigen
will, wird um emn Gerdt der

ein reichhaltiges Angebot an
einschliigiger Software. Auch
hier gilt wieder, dab Einsiei-
ger auf iberflissigen Schnick-
schnack getrost verzichten




Datenferniibertragung ist zwar liingst in aller Munde, fiir viele
aber trotzdem ein Buch mit sieben Siegeln — wie funktioniert ei-
gentlich DFU, und was bringt’s in der Praxis? Hier erfahrt IThr
alles Wissenswerte iiber den derzeit so beliebten Digital-Plausch!

kiinnen, nur wer sich intensi-
ver mit der Materie beschif-
ugt, wird sich frither oder spi-
ter ein komfortableres Pro-
gramm (fir ca. 100.— bis
200,— DM) zulegen wollen.

Rechner zur Eingabe von Na-
men und PaBwort aufgefor-
dert. Der Versuch, sich als
~Oast” einzutragen, funktio-
niert heute nur noch selten,
meist kommi man vm das

MAILBOXEN

Hard und Soft whren vorhan-
den, fehlt bloB noch der Ein-
satzzweck! Die meisten (Pri-
vat-) Leute verwenden ihre
chice DFU-Anlage wohl zum
Kommunizieren mit den zahl-
losen Mailboxen, die es iiber-
all auf der Welt gibt. Allein in
Deutschland sind es schon ein
paar hundert, wobei man sich
aber tunlichst anf die nihere
Umgebung beschriinken sollie
— schlieBlich lduft das ganze
Ubertragungsgeschiift als nor-
males Telefonat ab, und die

DFU intern: Modem-Karte

Austiillen eines digitalen An-
tragsformulares nicht herum.
Neben Name und Adresse
verlangt der Mailbox-Betrei-
ber (der ,.Sysop”, von System-
Operator) oft auch die Tele-
fonnummer, um illegale Be-
nutzer gleich mal ihrer Ano-
nymitit zu berauben. Nach
wenigen Tagen ist der Antrag
iiberpriift, und Euver ,User-
Status” (zustindig fir Login-
Zeiten und Systemzugniffe)
steigl von Stufe null auf Stufe
drei oder noch hiéher. Jetat
habt Thr also endhch Zugnil
auf das...

sich hiuhg kostenlos runter-
zichen, gelegenthich ward aber
auch eine Gegenleistung in
Form wvon ,Soft-Naturalien™
erwartet. Das bedeutet im
Klarext, daB man pro rausge-
holem Megabyte ungefihr
4MB an neuer Soft reinladen
mub. Man kann sich leicht
denken, dall ber  diesem
schwunghalien Daten-Handel
micht nur legale Bytes durch
die Drihte surren; so manche
Mailbox bietet ihren Lisemn
(bei entsprechendem Status)
auch eine reichhaltige Aus-
wahl von Raubkopien. Aber
dieses Thema fillt eher in den
Zustindhgkeitsbereich von Dr.
Freak, hier befassen wir uns
lieber noch mit eimigen Spie-
len, die man gewissermalen
mit der Box zocken kann. Es
geht dabei vomnehmlich um
Fernschach oder eine Partie 17

USER

jeder Schachzug und jeder
Schrim im Dungeon unerbiti-
lich vom Gebiihrenziihler regi-
striert wird!

FAZIT

So, nun wibt Ihr genug iiber
die Datenwelt auf der anderen
Seite der Telefonbuchse, um
selbst zu entscheiden, ob lhr
tiefer in die Matene emnsteigen
wollt, Ganz illig 15t der Spal
wie gesagt mcht, dafiir st
DFU-Usem so manche Neuig-

niichste Gebiihrenabrechnung
kommt bestimmit. Wer in einer
Grobstadt wie Berhn, Miin-
chen, Koln oder Hamburg
wohnt, darf sich glicklich
schitzen, denn domt g@mbt’s
Mailboxen wie Bits im Com-
puter.

Die erste ,Sitzung” mul
man sich dann etwa so vor-
stellen: Nach dem Herstellen
der Verbindung (dem ,Log-
in") wird man vom Mailbox-

NUTZUNGS-
ANGEBOT

DFL am Bildschirm

Neben Kleinanzeigen, Sze-
ne-News und dem Nachnch-
ten-Austausch zwischen den
Teilnehmemn tummeln sich in
einer gutgefiihrten Mailbox
auch allerlei (gepackie) PD-
Programme, wie etwa die
~F1sh™-5ene. Diese dart man

keit viel friiher bekannt als
normialsterblichen Freaks. Am
besten, Thr seht Euch die Sa-
che bei einem verkabelien
Freund mal live an, wir wiin-
schen jedenfalls jetzt schon
allzeit gute Verbindung! (rf)

& 4 miat emem anderen Teil-
nehmer bzw. dem Mailbox-
Rechner selbst, daneben wer-
den zum Teil auch Rollenspie-
le fiir mehrere Monsterjiger
offeriert. Bei all dem sollte
man nur nicht vergessen, dab
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net freilich auch Unmengen
an weniger umfassenden
Quests bereit; so0 oder so
miissen die Recken aber
zuniichst erstmal ins Leben
gerufen werden. Das Aus-
wiirfeln der Grundeigen-
schaften wie Klugheit oder
Ausdaver funktioniert dabei
noch relatv  hausbacken,
doch schon der umfangreiche
Charakterbogen liBt die De-
tailbegeisterung der Autoren
ahnen. Eine Ahnung, die sich
bestitigt, wenn man in den
nachfolgenden Erliuterungen
liber Immunitdtsfaktoren, Ba-
sis-Bewegungseinheiten und
Resistenzzahlen sowie die
Formeln ihrer Errechnung
staunt, Damit wir uns recht
verstehen: Das alles 1st zwar
wie gesagt nichts fiir Einstei-
ger, aber dennoch verstind-
lich aufbereitet.

Insgesamt 26 Berufe bzw.
Rassen wie Alchimist oder
Zwerg stehen zur Wahl, wo-
bei jedoch jede dieser Kasten
bestimmte Mindestanforde-
rungen stellt, denen der Kan-
didat geniigen mubB. Aber
keine Sorge, die einfacheren

! ~Jobs™ (z.B. Wanderer oder
W Barbar) sind_auch fiir weni-

1 ger geschickte Wiirfler er-

- Ein Rollenspiel
flr Fortgeschrittene

lernbar. Sollte Euer Charak-
ter magisch begabt sein, so
steht ihm das beiliegende
Zauberbuch mit 1m-
merhin 260 Spells
aus sieben gewdhnli-
chen Kategorien (et-
wa Natur- oder Heil-
hexereien) und vier
Sonderkapiteln, in
denen bleistftsweise
die magischen Ge-

singe des Barden
verzeichnet sind, zur
Verfligung. Schade,

i daB ich nie diesen
i Barden spiclen durfie
%] — angeblich singe
| ich so schon viel zu
oft.und viel zu falsch.
i+ Behlt zum guten
¢ Schluf eigentlich nur
. noch die Erwihnung
4 des  umfangreichen

- und superdetaillierten
| Kampfsystems. Die-
ser Kodex mit seinen

20 Seiten voller Treffertabel-
len ist genau das Richtige fiir
Leute, die sich schon immer
dariiber gedirgert haben, daB
Rolli-Helden normalerweise
trotz schwerer Verwundun-
gen unbeemndruckt weiter-
fighten, um dann ber 0 Le-
benspunkien plotzlich und
unerwartet ins Gras zu
beiBen. Hier aber kann man
tatsiichlich noch wverbluten,
wenn der eigentliche Kampf
lingst gewonnen ist...

Wer sich hingegen sorgt, dal
er bexr all dem schiinen
Hacken und Hauen finanziell
ausbluten konne, fiir den ha-
ben wir frohe Kunde: Wie
gewohnt verlosen wir auch
diesmal wieder unsere Re-
zensionsexemplare! Im Ge-
genzug wollen wir von Euch
blol wissen, wie der Autor
der Hacker-Bibel ,Neuro-
mancer” heilt bzw. welcher
norddeutsche Berg traditio-

nell als Hexentreffpunkt gilt.
Was lernen wir aus diesem
grofiziigigen Angebot? Karte
her, Lésungswort(e) auf-
schreiben, und ab damit an
unsere  bestens  bekannte,
nachstehende Adresse.
AnschlieBend gilt dann das
Prinzip Hoffnung, das sich
filr all jene bereits ausgezahlt
haben kénnte, die letztes Mal
mit Asimov und Mirage ge-
antwortet haben. Na denn:
Gliick auf, hack los und Riibe
ab! (jn)

Joker Verlag
WStromausfall”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

745
46%

Spielmaterial:
Spielregeln:
Spielreiz: T0%
Besonderes: Unseres
Wissens das erste Hacker-
Bretuspiel der Welige-
schichte!

Schwierigkeit:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 55— DM
Bezug: Games In
Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 0B9/S 23 46 66

Ruf des Warlock

Spielmaterial: 72%
Spielregeln: 77%
Spielreiz: T76%
Besonderes: Zwei 30er-
Wiirfel liegen bei, zudem
kann man auf das Aben-
tener-Modul ,.Die Triinen
der Verzweiflung” zu-
riickgreifen.
Schwierigkeit:

Fiir Knner

Preis: ca. 65— DM
Bezug: Games In
Brienner Str. 54

2000 Miinchen 2

Tel.: 089/5 23 46 66




HAUSMESSE BEI
CAUSELMARNN

In der Zocker-Branche wurde der
Herbst Eingst abgeschafft — die Zeit
zwischen Sommerloch und Weih-
nachtsgeschiift nennt sich schlicht
Messe-Saison! Und dazu gehoren nun-
mal nicht nur Grolbiveranstaltungen
wie die Londoner ECTS, sondern
auch Kkleine, feine Firmenmessen wie

Fein vor allem deshalb, weil dazu meist
nur Kunden und Geschiftspartner emnge-
laden werden, mit denen man 1m mmtimen
Rahmen iiber Branchen-Interna und Zu-
kunftspliane plaudern kann. Und wir hit-
ten den Beruf verfehlt, wiren wir nicht
auch neugierig zu erfahren, was sich
niichstes Jahr in den
Spielhallen so
tun wird,
stimmt s7
Aulierdem
mbt's bei sol-
chen Veran-
staltungen im-
mer ein repri-
sentatives Buf-
fet — ein Grund
mehr, unserer In-
tormationspihcht
Gentige zu tun. ..

SPAN-
NUNG

Zundchst war fiir
die Teilnehmer
aber harte Arbeit
angesagt, denn vor
"das leibliche Wohl
hatte die Miinchner
Abieilung des Coin
Op-Giganten (Spie-
lotheken, Miinz-
schlucker, Gehiduse
ete.) erstmal lehr-

Kimme + Korn

diese...

reiche Vortrige gesetzt. Da
war etwa zu erfahren, dal
die nichste Generation der
Miinzspiel-Geriite mit neu-
em Netzteil, servicefreundli-
cherer Geldschluck-Einheit
und integriertem Tresor aus-
gestattet wird. Letzteres soll
natlirlich verhindern, daB
man sich semne Gewinne
durch unsmelensches Ver-
halten holt. Apropos: Nach
rund zwei Jahren harter In-
genieurs-Arbeit der Gausel-
ménner ist es nun nicht mehr
mdéglich, die neuen Modelle
per Computer zu iiberlisten!
So, es folgte noch die Vor-
stellung der akwellen Geld-
sprelgeriite (die dudeln jetzt
das Thema von ,Carmen”
wihrend der Sonderspiele),
ehe man endlich zum unter-
haltsamen Teil der Veran-
staltung liberging.

SPASS

Hier durften wir nun bayerische Lokal-
Prominenz wie Petar Radenkovic, den
ehemaligen Torhiiter des TSV 1860 Miin-
chen, oder den Spielhallen-Tycoon Wal-
ter Staudinger jr. bestaunen. Die Aktion
Sorgenkind war vertreten, gleich daneben
buhlte ein Diskjockey miut Tanz-Wettbe-
werben und pantormmischen Vorfithrun-
gen um die Aufmerksamkeit des Publi-
kums, das Freibier floB in Strdmen, und
das nunmehr eréffnete Buffet hatte natilir-
lich keinerlei Chance gegen die ausge-

-Radi” als Ehrengast

hungerten Volksmassen. Aber Musik-Be-
schallung hin, Gerstensaft her, am mei-
sten Aufmerksamkeit genossen in dem
ganzen Irubel immer noch die nagelneu-
en Arcade-Maschinen — micht zuletzt,
well sie allesamt auf permanenten Frei-
spiel-Modus eingestellt waren. ..

UND SPIEL!

Das GrtiBte war dabei schon mal vom
reinen Platzbedarf her Kimme + Korn,




Hunger kann was Schreckliches sein...

UH e i
Aufen Miinzschlucker — innen ngh TE'.ﬂ.'-*

ﬂn_ Ehll...

ein digitaler Sportschiitzenstand, bei dem
mit einem Hulerst echt wirkenden-
(Licht-) Gewehr auf die Bildschirm-
Scheiben  geschossen  wird. Die
grundsiitzlichen Spielregeln entsprechen
ungefihr dem, was die Baller-Sportler
unter Euch aus dem Schiitzenverein ken-
nen diirften: Ein Spiel besteht jeweils aus
zwel Runden & fiinf Schubl pro Teilneh-
mer; man kann sein Gliick sowohl alleine
als auch turniermiiBig zusammen mit bis
zu drei Mitschiitzen versuchen. Es gibt
ein¢ Highscore-Liste und Freispiele auf
die Endzahl & la Flipper, zudem ist die
Verletzungsgefahr dank Licht-Betrieb
denkbar gering, auch wenn man noch so-
viel Kiimmel & Korn intus hat. Die Mes-
sebesucher waren jedenfalls ziemlich an-
getan von dem monsirisen Gerdt, eine
Umsetzung fiir den Amiga ist nahelie-
genderweise trotzdem relativ unwahr-
scheinlich.

frischen , Terminator I1". Aber hier und
heute war Mortal Combat von Midway
angesagt, eine Zwei-Spieler-Priigelei fiir
Leute, denen ,Pit Fighter” einfach nie
asiatisch genug war. So richtig schin
ferndstlich ist bereits die hintergriindige
Lebensgeschichte von GORO, einem
2.000 Jahre alten Drachenmenschen, der
im Lauf seiner langen Karriere schon viel
Arger mit shaclinischen Kampfménchen
hatte. Die letzten 500 Jahre blieb er zwar
unbesiegt, aber momentan gibt's gerade
wieder bosen Stunk, so dab die helfende
Faust eines westlichen Drachen-Freundes
dringend gebraucht wiirde. Dieser darf
sich einen von sieben Kimpfern aussu-
chen, dabei reicht die Auswahl wvon
Johnny Cage, dem Box-Champion, bis
hin zum Ninja Sub Zero, Die Jungs duel-
lieren sich anschlieBend unter Zeitdruck
vor teilweise sehr farbenprichtigen Hin-
tergrundgrafiken mit leichtem Honzon-
tal-Scrolling, dazu erklingt eine fetzige
Sound-Kulisse (Musik plus FX). Trotz

Nur unwesentlich besser
stehen die Konvertierungs-
Chancen der drei neuen
Flipper, mit deren Hilfe so

mancher  herauszufinden des schlichten Spielprinzips macht das
* versuchte, ob die ihm ver- Gekloppe durchaus Laune; dazu tragen
bliebene Reaktionsge- neben den fliissig animierten Bewegun-
schwindigkeit noch ‘ne gen der digitalisierten Kimpfer vor allem

weitere Cola zuldfBit. Wil-
liams schickte Fish Tales
ins Rennen, der mit seinen
fischftrmigen Rampen und
d den feucht-fréhlichen Un-
terwasser-Motiven ein
& bilchen an die Geheim-
=4 agenten-Welt von James
B Pond” erinnert. Bally hielt
# mit Addams Family und
Black Rose dagegen, die
beide recht gruselig
gestaltet sind. Im

Fall der aus Film, Fermse-
hen und Computerspiel be-
kannten Horrorfamilie
schickt man die Kugel kreuz
und quer durch den idylli-
schen Wohnsitz der nachtaktiven Sippe;
bei Black Rose schickt man dagegen Ot-
ters mal jemanden liber die Planke —
hier dreht sich ndmlich alles ums lu-
stige Piratenleben. Aufgrund des nicht
unerheblichen Andrangs kamen wir
nur zu kurzen Probespielchen, wobei
eigentlich alle drei Kandidaten einen
ordentlichen Eindruck machten, viel-
leicht mit ganz leichten Vorteilen fiir
die Schwarze Rose.

SchlieBlich die Sensation des Tages:
Gauselmann hatte weder Kosten noch
Miihen gescheut und tatssichlich ein
neues TV-Game aufgetrieben! Und
bemerkenswert ist das schon, schlieB-
lich gelangt in Deutschland seit Jahr
und Tag kaum noch Nachschub in die
heiligen Arcade-Hallen, meist findet
man dort nur noch Klassiker wie
Tetris”, ,,Out Run”, . Street Fighter
II" oder den auch nicht mehr ganz tau-

ihre unterschiedlichen Sprung-, Schlag-
und Trit-Techniken bei.

Soviel zu dieser Messe der etwas ande-
ren Art, das nichste Mal gibt's dann wie-
der ein normales Coin Op — vorausge-
setzt, die japanischen Kampf-Program-
(od)

mierer lassen uns nicht im Stich...

Man schielit sich so
durch...
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EXKLUSIV

~ Nr. 900004 :
Sammelordner — Unser exklusiver Sammel-
ordner im neuen Joker-Design ist immer noch
aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
fiir sémtliche 10 Ausgaben eines Jahres aus-
gestattet und rundum vierfarbig bedruckt -
sieht jetzt aber um Klassen besser aus!
Stilvolle Ordnung fir ordentliche DM 15,

bl =
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Nr. 90001 o :
{ Joker-Shirt — Jetzt in hchnm mit &

; ] i ; nenem Design! Also um Klassen
Dmkettm-ﬂ.uﬂ:laher - Wer B AR 1 schicker, aber in bewithrter Qualitit:
eine hiibsche Sofiwaresamm- £ 100% Baumwolle mit farbigem
lung haben will, hat ein Pro- | Transferdruck, zu haben in den
blem: Game-Disks sehen ja 3 # | GrisBen S, M, L, und XL. :
ganz nett aus, aber was macht : BRLLR LR | Fir kleidsame DM 24,-
man mit den Raubkop... fih, Si- = . e T E :
cherheitskopien? Die Lisung
ist vierfarblg mit dem Joker-
Logo bedruckt, sieht tierisch
scharf aus, paBt auf jede 3.5
Zoll-Diskette und liBt sich
anch noch prim: beschriften!
Fiir g‘ut haftende DM 4,- pro
Bngen {ntht Sticker)

1 Solarrechner-Diskette

8§ Weill man ja: Es gibt solche Disks

i und solche. Diese ist allerdings
eine ganz andere! Nimlich ein
starker Taschenrechner mit vie-
len Funktionen. Keine Batterien,
ein bifchen Sonne geniigt, und
schon weifl man, was die Wurzel
aus 856967 ist!
Ausgerechnet fiir DM 19,-

i . o N 002 : : ;
Nr. 50003 : = ' Joker-Jogger — Unser Mode-Hammer
Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Jo- § 1 [fir zuhause, Sport oder den Wiener
ker-Watch, kurz .. Jotch® genannt. Mit diesem Opernball: neidvolle Blicke aller Ge-
Zeiteisen seid Thr Eurer Zeit voraus, denn die § schlechter garantiert! Weilh mit bun-
Uhr gibt es garantiert nur fiir Joker-Leser!!! tem Druck, aus 100% Baumwolle, in
Erhiltlich in den zeitlosen Farben schwarz den Grifien: M, L, XL & XXL.
oder weil fiir zeitlos giinstige DM 49,- pro &1 Schon filr modische DM 49,-



Nr. 300000

Horizonterweiterong - Mit dem ,.PC Jo-
ker” wiflt Thr heute schon, welche Games
Euch morgen am Amliga erwarten, lernt
Soft- und Hardware fiir den PC kennen
und bekommt iiberhaupt jede Menge be-
stes Computer-Entertainment im ge-
wohnten Joker-5til. MuB man haben!

- Fiir die gewohnten DM 7.- pro Heft
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Spezialititen — Unsere Sonderhelte
sind wirklich etwas ganz Spezielles!
wRollenspiele’ und ,Adventures" bie-
ten jeweils diber B0 Tests der besten
Spiele samt Previews, News, Infos und
Lésungshilfen. Dasselbe in Konsole

gilt fiir ,Megablast”, wo zudem die e . | PR 5 T R
gesamie Hardware ausfiihrlich vor- o by MR _,i1 St 1
gestellt wird! T . o ey
Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft  HNEE _ >4 : Wiy W},

FElTi

B

f‘

Nr.100000

Joker-Sammlung - Jetzt
- aber flott die fehlenden
Hefte nachbestellen, denn
viele Ausgaben sind be-
reits vergriffen! Einzig
und allein von den abge-
bildeten Nummern gibt's

Ihr habt mich iiberzeugt! War-
um in die City schweifen, wenn
duas Gute doch so nah liegt?
Warom im Kaufhaus Kaufen,
wenn man doch auch im Joker
Shop shoppen kann? Sagt mir,
wie das mit dem Bestellen Eult,
und ich rivme Euch mit Ver-

ne Affiire, dann miilit Thr nur
die Bestellnummer und dic Be-
eeichnung des bzw. der ge-
wiinschten Artikel(s) auf cine
I"ostkarte schreiben; die Zah-
lungsweise und Eure Adresse
angeben (siche Coupon) — und
ab dlamit!

noch ein paar Exempla-
re, aber wer weill, wie lan- Aber bitte, aber gerne: Einfach
£e “':":h_? : ﬁ - TN s & den Bestellcoupon austiillen
Fiir's Ubliche: DM 6,50 i iy g T | und an unsere Adresse
pro Heft bis Ausgabe ' Fo t schicken, schon geht ¢in
10/91, ab Nummer 11/91 Packchen aafl die Reise. YWie hit-
kostet jeder Joker te, Thr wollt das schiine Heft
DM 7,- nicht zerschnipseln? Auch kei-

ABER: Bei Voranskasse sind
5. DM fiir's Porte 2o addieren.
Nachnahmelieferungen werden
direkt beim Postboten bezahlt,
sind jedoch nur im Inland miig-
lich. Na. tristlicherweise ist im-
merhin die Mehrwertsteuer bei
allen Preisen schon dabei...

gniigen den Laden leer!

40 MB fiir A500
60 MB fiir A500

\‘_—x Udo Neumth 1

— Hardware Demf .'

EssenerStr.4 Tel. (02041) 2 ﬂf
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Auch wenn Rauschebart dieses Jahr etwas frith dran ist, was er im Sack hat,
kann sich sehenlassen: Die Weihnachtsausgabe des AMIGA JOKERs —
prall gefiillt mit topakiuellen Tests, exklusiven Previews, speziellen Spe-
cials, gewinntriichtigen Wettbewerben und Lisungshilfen, die das Zocken
untérm-Christbaum zum Genull machen! L

Damit Thr gleich mal in festliche Stimmung kommt, lassen wir zumindest
den Schwanz der Katze (bzw. die Nase des Jokers) aus dem Sack: Einen
heiflen Kampf um den Titel des diesjiihngen Weihnachtskniillers werden
sich LEMMINGS 2, ELITE 2, INDY IV und WING COMMANDER lie-
fern — sofern die beiden Letztgenannten uns nicht wieder im Stich lassen.
Aber auch STREET FIGHTER II und PREHISTORIK 2 wollen mitmi-
schen, genau wie MOTOERHEAD, das Game zur gleichnamigen Band!
Falls IThr ALLES UBER TEXTVERARBEITUNGEN wissen wollt,
braucht Ihr nur in den User Club zu gucken, wer sich hingegen mehr fiir die
CONSUMER SHOPPER SHOW 92 interessiert, wird einen groBen Mes-
se-Nachtarok finden. AuBerdem veranstalten wir die WAHL ZUM SPIEL
DES JAHRES 92, seid also ab 27. November rechizeitig an der Weih-
nachtsmann-Anlaufstelle, auch Kiosk genannt. Oder schnappt Euch noch
heute Ever Abo.mit der tollen Geburtstags-Primie, dann brningt Euch Santa
Claus den
AMIGAS JO-
KER ndmlich
billiger, friiher
und  persin-
lich vorbei —
als Postbote
verkleidet...

aaaaa

s:!:rh:r Tnnthurm’:hner nﬂtﬂﬁ- i
len Funktionen. EIiEE liﬂterlm.. i
ein bilichen Sonne geniigt, und
schon weif man, was die "l'ﬁ]r:e]

&mgemhﬂefﬁr]lh‘[lﬂ

Zeitgeist - Kein Gdst ht die iupe:ﬂnsiw Jo- _
‘ker-Watch, kurz . Jotch* genannt. Mit diesem
'Etltﬂs'm aeht Ihr Enn:r Ed‘t voraus, d:nn ﬂ!e.v-___
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_ fiir zuhause, Sport oder den Wiener |

: _ﬂpernhal[. neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter g&mntttm Weil mit bun-

B 1 tem Druck, aus 100% B-umwnﬁhiu o

..... :-II-E-'II Gl'.ﬁﬂ‘ﬂnt MierL&m* z : ':,

ABLC Soft

AHS 2h
Amign Oberland 2
Bachler 67
Berry L4
Bilderwelt B
Bits & Bytes 24
Blue Byte 15
Bomico 18.1%
CPS Heidak Bl 6]
[ata & Electronics it 119
Dynamic Media 47
Electronic Arts 11
EPFY 13
Esser it
FD& 73
Funny-Saftware 1839
Galaxy 109
Groft Electronic 111
Hamn FL]
Handel mit neuen Medien B
HSVL 093
ICP 5T
Joker Verlag 2729375455
Joysafl 104
Junker 110
F.arosali RS
Magic Line 69
Maks 113
Max Design 1258
Maxion 58
Megasof a4
Mirage 18,19
Milller Computersoftware 9495
Meuroth 127
Dkay Soft 110
Crsnwski T
Pilister Fi |
Quicksoft a3
Rieken 112
Royal Soft fi
Fushware I3
Schneider 24
bl e
Skyline ¥ 15
Soft & Sound 51
Soft Concept T
Softpower 114
Snftware 2000 13
Tasche &l
Traumfahrik i3
LRI Soft 75
United Software 11,13,75
Wial Versand 107
Poster: Gremlin
Poster: Linel
Einem Teil der Auflage liegt ¢in
Prospekt der Firma LBS bel — wir
bitten um freondliche Beachtung.




 Speichererweiterungen
I W ab49,-DM

_E'?J*}'-l’iﬁ'Bf*?‘ ohne Uhr fir A500  222-
o '} 20 MB mit Uhr fiir AS00 240 |
B8 4 20 MB fur A2000 248 - |
i 10 MB fir A500 plus 99.- |
512 KB ohne Uhr fuir A500 49 -
.5?512 KB mit Uhr fur A500 69,-
20 MB A590 199 -

-i-'." f.'n' “'r L

oy .
I

Coprozessoren

68882-16 148,- 68882 33-;::::.
68882-20 178,- 68882 53 3431
68882-25 198,-

Turbosystem 1 68020 nhne FIAM
Turbosystem?2 68020 mit 1 MB FIAM (32 Bit}
Turbosystem 3 68020 mit 4 MB FIAM (32 Bit)"!_:

"""‘ufwerke |
- 3,5" extern _ 148,-
3 5" intern fur A500 138.-
i 35“ intern far A2000 128.-

~ Festplatten
40 MB fur A500 598 -
60 MB fiir A500 6 S

e
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Erleben Sie eine bewegte Epoche, eine Zeit der gmﬂen pﬂlmschen §
- und wirtschaftlichen Umbriicke und der Flucht aus den finsteren

Metropolen des alten Kontinents in die Hoffnung auf ein besseres '

Leben in der Neuen Welt und natiirlich die Zeit der groen*Klipper
- und Thres Uberlebenskampfes gegen die aufknmmende Dampf-, |
.. schiffahrt. - -

Distributoren fur den I-ichhamlrl:
United Software Gmbll, Hauptsiralie 70, 4835 Rietberg 2, Tel: 05244 4080 {

Profisaft Gmbll, Heinrich-Hasmeier Str. 33, 4300 Osnabrock. Tel: 0541 1

1 Leisuresofi GmhH,. Roberl RBosch Sir. 1, 4703 Boenen, Tel: 02183 690 ¥ 5

¥t 1 News Software Gmbl, Birkensir, 42, 4000 Dissseldorf 1, Tel: 0211 676201 "
r Kingsoft GmbH, Gruener Wep 29, 5100 Aachen, Tel: 0241 152051 j

MAX DESIGN Entertmnment Software, A-8972 Ramsau Leiten 314
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