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Schnappt Eure ,,Freundin® und Emert die
d Beiboote! Rette sich, wer kann, Computer, Kinder
| und Joker-Redakteure zuerst!! Selten war die
Lage so kritisch, nie die Gefahr so gefiihrlich —
die Attacke der Spriicheklopfer ist bereits voll im
Gange!!!
Die Rede ist von jenen Gru ﬁ—-ﬁﬂpﬁemn, die mei-
nen, unbedingt Grabreden auf den Amiga hal-
ten zu miissen — ungeachtet der Tatsache, daff
sich unser Rechner nach wie vor al-
lerorten grisfter Beliebtheit er-
Sfreut. Da dieses Phinomen
sich mittlerweile auf

praktisch aller namhaften Computermagazine
breitmacht, lohnt es, ein bis zwei Gedanken dar-
auf zu verschwenden: Haben wir es hier mit wei-
sen Sehern zu tun oder doch nur mit ganz ba-
nalen Wichtigtuern? Die Antwort konnt lhr
Euch selbst geben, sie ist ndamlich gar nicht so
wichtig. Wichtig ist, daff man einen Computer
durdmus,,mwhen " kann, wenn man sich
nur genug Miihe gibt!
Ja, genau wie einst die Kultmaschine C 64, , lebt”’
auch der Amiga von der Unterstiitzung seiner
Fans. thre Treue war es, die ihm zum wohlver-
dienten ,,Sieg” iiber den Atari ST verholfen hat
(zu Beginn hatte ndmlich der Konkurrent die
Nase vorne). Ihrer Anhiinglichkeit ist es zu ver-
danken, daf} die Konsolen ihm nicht das Wasser
abgraben konnten, und wegen ihnen kann der
Amiga auch partnerschaftlich neben der schnell-
sten MS-Dose bestehen. Wenn aber diese de-
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srnnhwen (und im Moment gottlob noch vil-
lig haltlosen) Geriichte vom Ableben des
Amigas weiter die Runde machen, kinnten
genau sie es sein, die ihn letztlich unter die
Erde bringen! Am Grabstein stiinde dann zu
lesen: Von uns gegangen in der Bliite seiner
Jahre, gestorben an Verunsicherung von
Softwareherstellern und potentiellen
Kiufern...

Wovon der Amiga namlich ganz bestimm
nicht leben kann, das sind die wemgen
grifienwahnsinnigen Szene-Freaks, die glan-
ben, weil zwei ihrer Freunde sich einen
PC gekauft haben, gibe es nun kei-
ne ,.guten Leute” mehr.

Mit dieser Art
von Zweckpessimismus
erweist man der ,,Freundin”

einen Barendienst, das sollte man sich mal
klarmachen. Ist klar? Prima, dann konnen wir
uns ja sorglos der neuen Ausgabe zuwenden.

Viel Spafi damit wiinscht Euch,

Euer Michael
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: nrfrenkaugepiwdm}mt,

- 1 11 aunssieht oder was die ,.,IMA

V8 92+ fiir Arcade-Freaks zu
‘bieten hatte - steht alles auf

Seiten 40. 83 nnd 122/123

COMBAT

SIEGES-TAUMEL: Bei die- SIMULATOR

sen Frelsen dirfte mancher
Sieger ins Taumeln geraten -
zu gewinnen gibt es einen
Videorecorder, CD-Player,
Walkman, Compucamp-Ur-
laubund massenhaft Games!
Wo? Na, auf den

Seiten 37 und 53

AKTUALITATS-WUT: Ex-
klusiver geht’s nicht - nurim
Joker konnt Ihr jetzt schon
Tests zu .,Epic*, ..Shadow-
lands®,,,Ork",,,Harlequin*
und ,,Pinball Dreams* lesen!
Neugierige ~ Raumfahrer,
. Abenteurer, Joystick-Athle-
ten und Flipper-Akrobaten
' treffen sich auf den
- Seiten 14, 16, 18, 34 und 36

PLAN 9 FROM OUTER SPACE

ALIEN-PANIK: Welche
Schrecken hilt der ,,Plan 9
From Outerspace” fur die
Menschheit bereit? Was ha-
ben die ,,Mind Possessing
Aliens From Hyperspace”
mit uns Erdlingen vor?! Die
Antwort kennt allein unser
Preview auf den

Seiten 8/9
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'GESCHWINDIGKEITS-

REUSEE:EEI'EI:IIE]II:IIE Mo-
toren - in ,, Indy Heat", ,,Big

Run*, ,,4D Sports Driving™

und ,,Vroom*! Aber ein lau-
uff macht noch kei-
nen Sieger, die Elllﬁthﬂdtlllg
Fillt auf den

Seiten 30, 56, 78 und 11]3

FORTSETZUNGS-WAHN:

Die ﬁhentéugrgehmweitern
seiesin, Elvirall*,, Might &
Magic IT1*, ,,Space Ace I1*
oder gar ,Larry V*! Neue
Hohepunkte oder alte Hiite,
das ist die Frage auf den

Seiten 12/13, 4’6.!’4'? 57 und

80/81

'MESSE-FIEBER: Waulltet

Thr, daB Commodore bei der

', Amiga 92 nicht mehr mit-

macht und stattdessen in

Frankfurt die ,,World of

Commodore”™  aufzieht?
Oder, was es auf der ,,CES
92* in Las Vegas an Amiga-
Neuheiten zu sehen gab?

'Konnt Ihr gar nicht wissen:

Es sei denn, Ihr blittert
schnell auf die
Seiten 28 und 72/73

gambeln? Wird das Zocken

mit Turbokarte schiner?
Wie kann ich mein eige-
nes Barden-Rollenspiel strik-
ken? Drex Themm.dml Arti-
kel, die Thr nicht verpassen
dﬁrl't' Em:l-r.. auf die
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Nicht linger konnen wir Au-
gen und Ohren vor der Flut
Eurer Bittgesuche verschlie-
fen - heute interviewen wir
endlich die tragende Saule
unserer Redaktion! Er ist
wortgewaltiz wie ein Nean-
dertaler und stark wie zwei
Baren. An ihm kommt man
nicht vorbei (wenn er es
nicht will), und sein bester
Freund ist eine Smith &

~ Wesson-Turbokeule. Ring

frei fiir Brork...

?: Na, wieder auf dem Damm,
Brork? Hat denn Deine Keule

den Fototermin fiir's Februar-

-

Fyiwy

i i "
| WL € B-s M
= E‘g.—g:nE T
By ISR Al A
s B XAE W ET -
"IF:#!."-—'N:'EHI-&:
H = | HUTE:IHlﬂ
= M A=@30 E-
i = e YERFTIUXE N
o W l:l'-n:-!-lm'!ﬁ
- E" Bz =ry =
#d = (4 LEZ~—2 TR
- i - o »
€ e T S P -4
-] ? } Ev:- T e 6

= s - ﬁ““1

:'E £ fAesenaFmg=
=] FYTTA LS g2
- H a e & ]

"'{ & Y
" P5RY stiids,e

® hH! - o= ﬂ?_l:

" 1A T omEHS e

LB Al P

E ﬁ_ L | l-l-l-l,,

= ®g &y Betigs

l'.'n.- ;‘E"'::ﬂlﬁ

] —

|_.|"|- ] |-|-. F‘:"l""-i
¥ 3 ® =N -
¥ 4S8 & 3 ¥
0 w "] !

g &
% -
] _,,I [ T I T | i

s M DiAr-E W=
I"g' LH E'E?ﬂ"ﬂ ::Fg:ﬁ
- e T P =2 T -
- - ',!':':.l rLe i
t L iﬂlﬁ-ﬁnﬂﬁn L -

2 - a-a2fany 8>
; & EETEMA - - =1
T = u*:p.n'-r:ﬂ-i-:qg- -
& "'u‘z-;; e A

¥ e Mwmatgn

5 X £ =H0 I mimg E-_-

oS iZm ImmstIntR

el - s ==

. C A - i:-—m.-.-'

"MEe ¥ 15a

- = '_Hl:ly"'ﬂl“ﬁt'IE

5 - "]H..—l-';lﬂ=

e Eneriet 22 ln i

o E &: pemgd ™mp g o

i = Hl:::'_. ;u:nm

; - :-g T "E:#E

= | E —-rltg ;b =

& ®9 = _;ﬂ:hm-:

*E:ht. .r:ﬁ':

i i T L ep
s 1:-'5._1'; i tll:

= SEEH<pE"®

W m!: p g -

7 BHIEIET L

b ] (gl R -]

- 1 - = =]

= = A

o | i -

IATTAEYI HIDIMI 31w

usee s (o fdy [eurfpag -

uoqae JOq AL [VUuFHiJd0

Editorial gut iberstanden’?
B: Jaa, main Koil hat Boss
geklaut! Bose Boss, sehr un-
siimpatisch! Jetz main Koil
wieder da! Hom . ...

72 Wie schin! Sag mal im
Verlauf des letzien Jahres ha-
ben wir ja einiges tiber Deine
Kindheit und Jugend erfah-
ren, aber wie Du nun zum
Joker Verlag gekommen bisi,
ist immer noch ein Geheimnis,
Médchiest Du das nichr mal
liiften, so panz exklusiv fiir
unsere Leser?

B: Klah! Boss hat Reda-
xionsbohte gesucht. In An-
zaige! Hat er nach main Em-
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KATASTROPHE

TOTAL ZUM VERGESSEN
LZUM VERGESSEN

MUSS NICHT SEIN

NIX BESONDERES

IN ORDNUNG

SCHWER IN ORDNUNG
ERSTE SAHNE
MEGASTARK
HIT-AUSBEUTE

ABSOLUTE KATASTROPHE

105%:) =
205%) =

M) =
) =
S0%) =
6l%) =
T05%:) =
80%) =
00%) =
(91% - 100%) =
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fehlung gefragt. Haﬁ u:hihm :

main Koil gezeigt, is nehm-
lich main beste Emfehlung.
Hat er gekuckt und mich ain
gestellt,

?: Aha, so einfach war das
also. Was machst Du denn
den lieben, langen Tag im Ver-
lag?

B: Maist nich in Verlach,

Maist  unterwechs, war
schon in Tiefenbach und
tibaall! Und hab viel gehol-
fen fiir Rollenschpiele Son-
daheft. War in viel Kella und
hab Monsta wechgekoilt.

?: Letzte Frage, Brork - wige
sind denn so die Verdienst-
mdglichkeiten als Redaktions-
bote?

B: Vadienst .7 Wie meinst'n
das? Was ist das Vadienst?

Hi? Sag ma!

7 Ach weifit Du, ich schiitze,

das fragst Du am besten Mi-
chael.

B: Jaa, Boss fragen! Auch
Vadienst. .. :
Zum Schlufl die guten Nach-

-richten: Michaels Biiro ist

nun fast wieder wie neu, er
selbst soll auch schon hald
aus der Intensivstation ver-
legt werden (die Verdienst-
moglichkeiten fiir Biirobo-
ten sind zwischenzeitlich

drastisch angestiegen), und
unsere Teststatistik ist aktuo-
ell wie eh und je. Alles be-
stens, oder?
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Intasoft GmbH

MNohistr, 76

4200 Oberhausen

Tel.: 0208/24035 Fax: 80 00 15




Die gute Nachricht: Sega hat
jetzt einen ,,Action Chair*
fir's Mega Drive in die
Shops gebracht. )ie bessere
Nachricht: Das Teil lalt sich
problemlos am Amiga be-

treiben! Die  miserable
Nachricht: Es taugt nicht
viel...

Wenn etwas schon hochtra-
bend .Action Chair* heibt
und dann noch stolze 329
Marker kostet, darf man
auch etwas erwarten, oder?
Wir hitten uns so eine Art
Hydraulik-Sessel fir's
Wohnzimmer erwartet, be-
kommen haben wir nur ei-
nen Joystick zum Reinset-
zen.

Zunichst muB das Teil zu-
sammengebastelt  werden
(relativ simpel), dann stip-
selt man es in den Joystick-
port des Amigas. Da aber
das Kabel arg kurz ist, gibt’s
hier schon die ersten Proble-
me. Weitere folgen, sobald
man versucht, durch wildes
Herumgehopse das Gesche-
hen am Screen zu steuern -
die Abfrage ist ticrisch unge-
nau, der Spal hilt sich in
engen Grenzen. Wer's nicht
glaubt, kann sich das Teil ja
selbst  besorgen, unsere
Uschi ist allerdings nicht im
Preis inbegriffen!

Bezug:

Leisuresoft
Robert-Bosch-5Str. 1
4703 Bonen

Tel.: 02383/690

Sooo viele Hilferufe verzwei-
felter Zocker gehen telefo-
nisch bei uns ein, dall wir

uns entschlossen haben,
endlich eine offizielle Hot-
line einzurichten! Aber jede
Medaille hat zwei Seiten . ..

Die Schokoladenseite wire,
dal Euch ab sofort jeden
Mittwoch zwischen 16 und
19 Uhr kompetente An-
sprechpartner  zur  Verfi-
gung stehen - nie mehr Sor-
ry, der ist gerade nicht 1m
Haus™ Die Kehrseite ist die
Tatsache, daB wir auBerhalb
der offiziellen Fragestunde
nur noch schriftlich Hilfe-
stellung leisten kiinnen. Bitte
habt Verstindnis, aber bei
Lage der Dinge kdmen wir
sonst einfach mnicht mehr
zum Arbeiten. Und Ihr wollt
doch nachsten Monat wieder
einen neuen Joker, oder?
Eben, also bis Mittwoch un-
ter (ausschlicblich!) folgen-
den Nummem:

Joker-Hotline:
089/4605822
oder
089/463823

Wer erinnert sich nicht an
das edle Weltenschmiede-
Adventure ,,Ddie Kathedra-
le**? Die distere Story des
Games hat soviel Anklang
gefunden, dafi Harald Evers
sie demnachst als Buch her-
ausbringen will!

Die ersten Kapitel stehen be-
reits, mit dem GroBiverlag
Bastei-Litbbe laufen die
Verhandlungen auf Hoch-
touren - bis November sollte
das Werk im Buochhandel
sein. Damit wir uns richtig
verstehen: Die Rede ist hier
nicht von emem LoOsungs-
heft, . Die Kathedrale® soll
ein  waschechter Roman
werden!

Klar, daB es gegeniiber dem
Spiel Verinderungen geben
wird. So will der Autor das
Hauptaugenmerk auf den
historischen Background le-
gen, die Ritsel entfallen na-
tiirlich. Der Band wird etwa
400 Seiten umfassen und
voraussichtlich als Taschen-
buch in einer Mindestaufla-
ge von 25000 Swick er-
scheinen. Wir wiinschen
dem Projekt, dalBi es ebenso
ein Hit wird wie die Digi-
Version - schlieBlich wire es
der welterste Roman zum
Spiel.

Wer schonmal die RTL-
Show ,,Klack* gesehen hat,
wird sich bestimmt auch
schonmal so ein tolles Elek-
tronik-Skateboard fir sei-
nen Amiga gewunscht ha-
ben. Jetzt werden Wiinsche
wahr!

Fiir 195,- DM ist das lustige
Skateboard samt Steuer-
elektromik. AnschluBkabel
fiir den Joystickport und ei-
ner Disk mit den bekannten
TV-Pacours nun iberall im
(Fach-) Handel erhiltlich.
Verwenden laBt es sich an
jeder x-beliebigen _Freun-
din“ wie jeder x-beliebige
Stick, wer einen guten
Gleichgewichtssinn hat,
kann ja mal Space-Surfen
mit R-Type* versuchen ...
Aber es kommt noch besser
Wir verlosen drei dieser ori-
ginellen .Klackboards™!
Einfach ¢in Kirtchen an un-
sere Adresse schicken, mit
etwas Gliick reitet Ihr schon
bald die Digi-Wellen!

Joker Verlag
wKlackboard™
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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;. withrend Grcmhn mit Plan 9 auf dx':ﬂ

Spuren des glmﬂmamagen Films wan-
delt - und das war immerhin dﬂ"ﬂﬂﬂl"'{_"r i

kannt mieseste Streifen aller Zeiten!
Wir haben ihn gﬂ'if.‘hf.‘[l und kénnen die
Auszeichnung bestitigen, dieser Film
ist tatsichlich so schlecht. daB er schon
wieder wunderschon ist. Aber davon
spiter mehr. wenden wir uns zundchst
der Alien-Invasion aus Offenbach zu:

Aufwendige Adventures miissen nicht
unbedingt von Sierra nder Lucasfilm
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Pibrations sind
Cunos, wAN, MANOMAN
IEEH'iEII. icE will iEli Eanwun
EIEEIFEH, Und

'knmmm al:ltfh ﬂﬂﬁnnwarﬂﬁ .l’-.llEE:l‘l‘.l"
 dische werden sich auf sage und schrei-
~ be 10 Disketten breitmachen. Da brau-
i u:he:: wir nicht extra auf die Verkaufs-

'fersmn (erscheint voraussichtlich En-

April) warten, um Euch sagen zu
kunne:n dab es ein Mega-Intro geben
und das Game festplattentauglich sein
wird, bzw. daB es einen Zweitldufer
unterstiitzt. Und auch die kruse Story

- sollt Thr heute schon erfahren: Die

Menschheit steht vor der gribten Ge-
fahr aller Zeiten! Ubelste Aliens aus
dem hintersten Winkel des Universums
versuchen, die Kontrolle iber unseren
Geist zu erlangen, gottlob ist es ithnen
bisher noch nicht gelungen. Doch oh-
weh. ein gewisser Dr. von Stahl hat
bereits ein Verfahren dafir entwickelt.
In der Rolle des Privatschniifflers Win-
ston Cherkas versucht man, dem ruch-
losen Treiben cin Ende zu sctzen. ..

Glaubt man den Programmicrern, wird
sich das Game zumindest so ulkig
spiclen, wie sich die Geschichte hier
anhort. Das Ganze priisentiert sich

=% sozusagen als Mischung aus It Came
=% From The Desert” und _Monkey Is-

== land".
=% allesentscheidenden Mission trifft man
= auf allerler befremdliche Kreaturen,

Wie das? Nun, wihrend der

% dic in animicrter Comicgrafik gezeich-

net sind. Gegen diese Roboter und
Monster darf man in Actionsequenzen
kimpfen, des ofteren stehen aber auch
Unterhaltungen im Multiple-Choice-

MaM, iCH sngE ' EEIIILIJETI]HI SPRACHE ywd die
da verliert wAN seine Seele, wan, I!Euknnmmne iM
sculechres KR

AT S W
a . e et

WR, dig?”
knufes, vwd kein Hascmisecs, mrd keim

was sind das fum UFBs, vox demex du Spricest?

At

‘-"Erfahrm am Frugrnmm - etwa § MB
‘deutscher  Text sollen dabei das
- Zwerchfell kitzeln. Gesteuert wird (wie

bei der Affeninsel) iiber eine Auswahl-

liste von Verben, die man einfach per

Maus anwiihlt.

AbschlieBend noch ein pnnr Worte zur

Technik: Der gesamie PAL-Screen

wird genutzt, dreiviertel davon allcin

fiir Grafiken. Di¢ wurden fibrigens per

Hand gezcichnet, dann gescannt und
am Rechner nachcoloriert. Ja, einige
der Kunstwerke umlassen sogar meh-
rere Bildschirme und werden gescrollt!
Passend zur abgedrehten Handlung
spielt der Computer 20 verschiedenc
Begleitmusiken, allesami so schrilg wie
die Story. Und weil dariiberhinaus auch
Gags und leicht bekleidete Midels
reichlich vorhanden sind, scheint uns
der ins Auge gefabte Preis von unter
| 00 Mark doch ¢in echtes Sonderange-

bot zu sein!
w1
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Plan 9 From Outer Space

Wer nun meint, mit der Story um Dr.
von Stahl und seine AliecnWunderma-
schine wire der Gipfel des schlechien
Geschmacks bereils emreicht. der hat
die Filmvorlage zum neuesten Streich
von Gremlin nicht gesehen! Was der
Regisseur Edward D. Wood hier im

Jahre 1959 auf Zelluloid gebannt hat,
spottet schon inhaltlich jeder Beschrei-
bung: Laut Drehbuch haben Aubenr-
dische bereits achtmal erfolglos ver-
sucht, di¢ Erde zu erobern - jetzt
kommt Plan 9 zum Tragen. Man er-
weckt exakt drei Tote wieder zum
Leben, da steht der Versklavung der
Menschheit ja kaum noch etwas im
Wege... wie gut, dab der uner-

Doch die hanebiichene Geschichte 15t
ein Klacks gegen deren Auslithrung.
Beispiclsweise reprisentieren die Re-
guisiten einen Gesamtwert von Zwaoli-
markfuffzig, ein und dieselben Mdabel
stehen im Heim des Helden, in seinem
Flugzeugcockpit und, man glaubt es
kaum, im Alien-Schiff herum! Wiih-
rend einer Szene wechselt der Hinter-
erund zweimal von Tag auf Nacht und
wicder zuriick, Autos verandern noch
wihrend der Fahrt die Farbe, und die
Specialeffects® mull man ohnehin
selbst gesehen haben. Den Vogel hat
aber eindeutig cin anderes Feature
dieses Prachtwerks abgeschossen: Da
der Hauptdarsteller (der arme Ex-Dra-
cula Bela Lugosi) noch withrend der
Dreharbeiten starb, sprang kurzerhand
ein Ersatzschauspieler emn. Weil der
jedoch nicht die geringste Ahnlichkeit
mit dem teuren Verblichenen hatte,
verfiel man auf den genialen Trick, daB
er sich fur den Rest des Films ein Cape
vors Gesicht halten miisse. Und wire er
nicht gut einen Kopf grober gewesen
als Bela Lugosi, hitte das Publikum
den Schwindel ja auch nie bemerkt...
Ob Ihr es glaubt oder nicht, der Film
war bierernst gemeint - ganz im Ge-
gensatz zu Gremlins Versoftung des
Kultstreifens. Herausgekommen ist ein
Adventure mit Rollenspiel-Elementen,
dessen Story etwas von der Vorlage

«,Lhrm]._me Pilot Jeff Trent den Kampf - ahweicht. Zwar schliipft man n die

aufnimmu!

BTl
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Heldenrolle von Jeff Trent, der ist hier

aber auf der Suche nach einer verloren-
segangenen Filmspule von Plan 9. Fiir
stileerechte Stimmung sorgen dabei
uber funfzig digitalisierte Sequenzen
aus dem Original-Movie, das iibrigens
jeder Packung auf Video beiliegen
wird. Hoffentlich konnt Thr gut genug
Englisch, denn der Streifen wurde (ver-
stiindlicherweise) nie synchronisiert,
das Game wird allerdings in einer
deutschen Version erhiltlich sein.
Auch handhabungstechnisch = sollte
man damit keine Schwierigkeiten ha-
ben, es ist nimlich komplett mausge-
steuert, Unterhaltungen werden auch
hier im Multiple-Choice-Verfahren
bestritten.

Zugegeben, die Informationen iber
Sp !lehldufund Technik sind vorliuhg
nm_h ein biBchen spirlich, die ersten
Grafiken sehen aber schon recht viel-
versprechend aus. Mehr werden wir
spiitestens im Mai wissen, dann sicht
Gremlins Plan 9 nimlich vor. die Shops
zu erobern! (C. Borgmeier/ph)




F-14/18 Combat Simulator

Selbst vor der Konigsdiziplin im Simu-
lationsgewerbe, einem Flugsimulator,
schrecken die Psygnosen nicht zuriick.
Mit Vektorgrafik konnte die Company
dank _Matrix Marauders® und .Ar-
mour-Geddon” ja bereits Erfahrung
sammeln, entsprechend flott flutschen
die fiktiven Landschaften iiber den
Screen. OK, fur altgediente Falkner
mag sich der Jet einen Tick zu unreali-
stisch fliegen, doch sind hier ohnehin
mehr die Fans von Actionsimulationen
a la JInterceptor” gefragt. Auf Details
wie Wolkenbinke, Rauchfahnen beim
Abschuf oder umschaltbare AuBenan-
sichten mufl der Pilot aber dennoch
nicht verzichten. Missionen soll es
gleichfalls reichlich geben, genau wie
Feindliche Schiffe, Flugzeuge und ab-
schuBwiirdige Bodenziele. Gestartet
wird vom Festland oder Flugzeugtri-
per, Tages- und Nachtzeiten fehlen
auch nicht - spitestens im Frilhsom-
mer heben wir ab.

......

Air Support

Beim inoffiziellen Nachfolger zu ,Ar-
mour-Geddon® geht wiederum ein flin-
kes Kopfchen vor einen zuckenden
Ballerfinger: Wie schon beim Vorgan-
ger liegen zwei GroBmichte miteinan-
der im Clinch, es kommt zur finalen
Auseinandersetzung. Der Spieler lenkt
nun die Geschicke der cinen GroB-
macht, baut Panzer, Flugzeuge und
anderes Gerat mit individuellen Eigen-
schaften, das dann im Feindesland pla-
ziert werden muB. Zu diesem Zweck
klemmt man sich hinter das Steuer des
jeweiligen Gefihrts, rauscht iiber eine
abstrakte, aber flott dahinscrollende
3D-Landschaft im Linienlook (mit
Rot-Griin-Brille sogar richtig” dreidi-
mensional!) und erwehrt sich der Geg-
ner solange, bis die feindliche Produk-
tionsstitte dem Erdboden gleichge-
macht ist, Gesteuert wird das Kriegs-
geschehen mit der Maus, eine Zwei-
Spieler-Option soll auch nicht fehlen -
mehr iiber die strategische Action-
simulation beim Test in vier bis acht
Wochen. (r)
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L “~rumort die immergleiche,

LR R . v

‘ # WA .“'In
Die Turmuhr schlagt Ivh‘tt;ryacht, J
Wolkenfetzen verhiillen den Mnntl,

A ¥ . "
und im Kopf des jungen Helden

. N
q“ﬁlﬂﬂde Frﬂge: Wo h'lEi:ht .. ‘

sie nur? Mein Freund,

die Stunde der Erlosu :

werden - Elvira ist '\
zuriickgekehrt!

Der Amiga Joker meint:
Elvira II - ein Grusical der Zomb-
Klasse Al

 Schade nur, daB unsere geschiitzie

- Horror-Queen nicht persdnlich mit uns

Wiedersehen feiern kann - irgend so

Eorilh . ein erbarmlicher Hund hat die Armste

nimlich entfihrt! Ja, ja, grausam aber

~ wabhr: Elvira war gerade mitten in den

Dreharbeiten fiir ihren neuen Film, da

~ kommt dieser widerliche Cerberus an

~ und verschleppt
- Eigentlich 'ne Unverschimtheit, aber

das Miidel einfach.

wenn einer drei Kopfe hat und von der
GroBe. her ungefihr fiinf normalen
Monstern entspricht?! Tja, in so einem
Fall 158t man sich schon mal entfilhren,

~ aber selbstverstandlich micht for alle

Ewigkeit! Wozu gibt es schlieBlich

" Helden? Noch dazu, wo die Herrschaf-
' ten sicher schon ganz nervos an ihrer

Maus rumfummeln, weil sie endlich
wieder jemand retten wollen! Na denn
mal los und viel SpaB ...

Doch haltet ein, edle Recken, und
verweilt noch einen Augenblick. Denn
bevor man hier seinen ersten Zombi zu
sehen kriegt, mul man sich mal ent-
scheiden, welche Sorte Held man iiber-

'~ haupt sein will. Richtig, das gab's vor-

her nicht, aber dafiir diesmal gleich
richtig: Man kann wahlweise als Stunt-

ua

"t-.'. . .

e

man, Programmierer, Messerwerfer
oder Privatdetektiv in die Schlacht
ziehen, wobei jeder Charakier etwas
andere Eigenschaftswerte (Ausdauer,
Kraft, Hirnschmalz) besitzt. Der akiu-
elle Werte-Stand liBt sich jederzeit
durch einen simplen Mausklick abfra-
gen, weitere Infos iiber den Helden-Zu-
stand sind stindig am Screen sichtbar.
Neben bereits bekannten Dingen wie
den bislang erworbenen Experience-
Points sind das vor allem Angaben
iiber den erreichten Erfahrungslevel
(neu!) und die Anzahl an Hitpoints, die
der Heldenkorper noch verkraftet
(ganz neu!). AuBerdem findet man jetzt
auch ein Schwert-Icon, mit dem sich
die eigene Kampfeslust in vier Stufen
von defensiv bis berserkerhaft einstel-
len LBt

Davon hat man anfangs allerdings
nicht allzuviel, denn die schaurigen
Monster lachen einen hiochstens aus,
wenn man sie wie ein Berserker ‘mit

[

bloben Hinden angreifen willl Als
Grundausstattung befindet sich im In-
ventory zwar auch ein scharfes Mes-
serchen, aber wenn die Gegenseite mit
Feuerblitzen arbeitet, liuft ein ver-
nunftbegabter Held doch besser da-
von... Es ist ja auch viel sinnvoller,
erstmal nach den ndtigen Gegenstin-
den fir die insgesamt 37 mdglichen
Zauberspriiche zu suchen, mit denen
man es seinen Feinden dann so richtig
besorgen kann. Zur Herstellung der
diversen Eispfeile, Feuerbille, Angst-
macher, Waffenverstirker etc. werden
zum Teil recht abstruse Dinge (z.B.
Aktenordner) verwendet - welche ge-
nau, steht in einem schlauen Biichlein,
das man von Elvira iiberreicht be-
kommt. Mancher mag sich nun dar-
iiber wundern, wie Entfithrte hier mit
Biichern rumschmeiBen kinnen, keh-
ren wir also nochmals zum Anfang
zuriick:

S R




Das Abenteuer beginnt vor den ver-
schlossenen Toren von Elviras Film-
studio. Nach wenigen Sekunden taucht
eine Geistererscheinung auf - Elvira!
Sie lastert ein biBchen herum, riickt das
Spellbook raus und verschwindet wie-
der. AnschlieBend sollte man ein Stein-
chen von der StraBe aufklauben, damit
ins Pfortnerhduschen eindringen, die
erste Leiche des Spiels besichtigen und
den Code fiir das elektronisch gesi-
cherte Tor eingeben. Dann geht's auf
das Studiogelinde bzw. ins Studioge-
biude. Auf den ersten Blick wirkt die
Anlage erstaunlich menschenleer, man
kann in aller Seelenruhe umherwan-
dern, hier eine Kleinigkeit aufsammeln
und dort etwas herumschniiffeln.
Plotzlich und unerwartet stoBt man
dann doch auf Menschen, Monster und
all ihre schinen Zwischenformen: Im
Heizungskeller sitzt beispielsweise ein
alter Indianer herum, der ein paar nicht
uninteressante Stories zu erzihlen hat.
Je weiter man vordringt, umso span-
nender wird die Geschichte - nach und
nach entdeckt man eine alte Villa,
cinen Friedhof und ein labyrinthisches
Verlies. Mit dem geruhsamen Umher-
schlendern ist's dann ebenfalls vorbei,
dafiir sorgen schon die reizenden Be-
wohner dieser riesigen Requisiten-
kammer; Skelette, Zombies, blutsau-
gende Insekten. ..

Die neuen Features verstirken natiir-
lich den Rollenspiel-Charakter des
Games, wenn auch nicht in dem Um-
fang, wie man es vielleicht erwarten
wiirde. So unterscheiden sich die ein-
zelnen Helden in der praktischen Be-

withrung nicht iibermiBig voneinan-
der, die neu eingefiihrten Erfahrungsle-
vel lassen sich recht ziigig erklimmen,
und alles {ibrige dient sowieso eher der
besseren Ubersicht und Handhabung.
Auch die zweite Elvira ist also in erster
Linie ein Action-Adventure, nur eben
mit mehr Rollenspielelementen als
vorher.

In punkto Grafik, Sound und (Maus/
Icon-) Steuerung hat sich ebenfalls
nichts Weltbewegendes getan, was den
gruseligen Inhalt angeht - alles von
gewohnter Giite, auf Elvira kann man
sich einfach verlassen. Was die techni-
sche Seite betrifft, sollte man die Emp-
fehlung des Herstellers, eine Harddisk
zu benutzen, sehr ernst nehmen. Das
Game laBt sich zwar auch von Disks
spielen, aber in diesem Fall wird man
mit unserer Handhabungsnote kaum
einverstanden sein. Und da auch die
zahlreichen Ritsel des Grusicals wie-
der in etwa den Knackigkeitsgrad des
ersten Teils aufweisen, ist man auf
zusitzliche (technische) Probleme ja
wirklich nicht angewiesen... (od)

Elvira I1

Grafik: B7%
Sound: B1%
Handhabung: 81%
Spielidee: 18%

Dauverspali: a0%
Preis/Leistung: 78%
Red. Urteil: 86%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Accolade [/
Genre: Abentever |

Spezialitait: IMB erforder-
lich, 7 Disketten, wird kom-
plett in deutsch erhiltlich
sein.
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Der Amiga Joker meint:
Die lange Entwicklungszeit war
nicht umsonst - Epic ist ein Er-
lebmis!

Gemunkelt wird dber Epic ja bereits
seit Jahren, angekiindigt war es auch
schon des ofteren. Aber die Designer
(Digital Image) hatien im Lauf der Zeit
mehr und mehr Ideenin thren SE-Opus
eingebaut, die Arbeit zog sich in die
Lange. Tatsichlich waren Konzept,
Grafik und Sound denn auch schon vor
Monaten fertig, die Hauptaufgabe
harrte jedoch noch der Erledigung -
die aufwendige Mixtur aus Krieg der
Sterne”, ..Enterprise” und . Kampfstern
Galaktika® mufBite irgendwic in den
Amiga geschaufelt werden!

Endlich ist nun auch das geschafft, die
Evakuierung der Menschheit kann be-
ginnen. Wie es aussicht, steht uns nim-
lich in 20 bis 30 Jahren eine Supernova
ins Haus, wer da nicht mindestens 260
Lichtjahre weit weg ist, kann scin
Testament machen. Nun fithrt der Weg
in die Sicherheit aber leider acht Level
lang durch das Hoheitsgebiet der bit-
terbosen Rexxons, womit auch fir Ka-
nonenfutter reichlich gesorgt wire. Je-
de der Stages kann mit 3D-Perspekti-

e

ve, einem Zeithimit und unterschiedhi-
chen Aufgaben aufwarten; wahrend
man z.B. im ersten Level seine Flotte
sicher durch ein Minenfeld dirgieren
muB, bieten die hoheren Abschnitte
vorwicgend Raumgefechte a la Elite™.
Apropos . Elite”; Auch Epic wird am
besten mit der Maus gesteuvert, auch

hier kann der eigene Raumer aus
(sechs) verschiedenen Perspektiven

betrachtet werden. Dariberhinaus
kann man sich auf Tastendruck sein
nachstes Primirziel zeigen lassen, was
in der Gesamtheit wirklich richtig epi-
sches Movie-Feeling aufkommen 135t
Dazu trigt auch die detaillierte und
annchmbar flotte 3D-Vektorgrafik bei,
genau wie der atmosphirische Sound
und die phantastischen Zwischenbil-
der. Der Uberhammer ist jedoch frag-
los das egigantomanische Intro: In
traumhaften Zoomeffekien trtt die
Flotte ihre Flucht durchs All an, und
man kann haarklein beobachien, wie
das eigene Schiff, die .Epic”, zu ihrem
Geleitschutzauftrag startet. Unterlegt
ist das muntere Treiben mit einem
Klassik-Soundirack, wo einem die

Als Microdeal dieses Projekt noch beharkte, sollte es
schlicht ,,Goldrunner 3D* heiBen und war als Fortsetzung
zu den gleichnamigen Baller-Klassikern konzipiert.

Doch dann stieg Ocean ein, und die Sache nahm

langsam epische Ausmalie an...

-

Violinen derart dramatisch in die Oh-
ren heulen, daf man meinen konnte,
direkt im Orchestergraben zu sitzen!

Was soll man noch sagen? Epic ist eme
aufwendige Action-Spaceopera, die
sich kein Raumpilot entgehen Jassen
sollte - besonders, da das vergleichbare
Wing Commander” den Sprung vom
PC aufden Amiga ja immer noch nicht
geschafft hat... (L.Bunder)

Epic

Grafik: 80%
Sound: B0
Handhabung: /4%
Spielidee: 02%
Daverspali: 12%

Preis/Leistung: 73%
Red. Urteil: T4%
Fir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: Ocean
Genre: Action

Spezialitat: Mit in der Box
licgen ein grolles 3D-Poster
samt 3D-Bnlle
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Der Amiga Joker meint:

Shadowlands stellt die Rollen-
spiel-Konkurrenz in den Schatten!

Der Spicler verkorpert hier einen toten
Halbgott, dessen-Geist aber noch sehr
lebendig ist. Jedenfalls lebendig genug,
um vier gestandene Helden durch ver-
trackte Dungeons, Hohlen oder Wild-
nisse zu dirigieren. in denen sie nach
seinen sterblichen Uberresten fahnden
sollen. Sind niimlich alle Knochen wie-
der beisammen, kann der untote Ver-
blichene zu neuem Leben erweckt
werden!

Die hilfreichen Knochen-Kramer sind
fix und fertig zur Stelle, lassen sich aber
auch eigenhiindig zusammenbasteln.
Zufallswerte fiir Eigenschaften wie
Stirke oder Energie, sowie Portriits im
japanischen Comic-Stil (mit auswech-
selbaren Gesichisziigen) sorgen dabei
fiir individuelles Flair. Danach beginnt
postwendend der Emst des Lebens: In
ihrer isometrischen 3D-Welt ange-
kommen, tragen die vier Aufrechien
gerade mal das letzte Hemd am Leibe -
Ausriistung, Waffen und Nahrung
miissen nach und nach organisiert wer-
den.

In der Diisternis der Dungeons machi
sich dic augenfilligste Innovation des
Programms bemerkbar, werden doch
die Lichtkreise der Fackeln mittels des
neuentwickelten Photoscape-Systems
umwerfend realistisch dargestellt. Nur
die unmittelbare Umgebung des La-
ternentrigers ist  dabei  beleuchtet,
wiithrend der Rest des Raumes im Dun-
keln bleibi. Dies ist keineswegs cine
bloBe Spielerei, denn es gibt 2 B. .Pho-
toschalter”, die auf Helligkeit reagie-

Wer mag im Schatten lauern?

.-
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ren, manche Monster werden vom
Lichte angelockt, andere wieder kann
man damit vertreiben!

Ein originelles, intmitives Bewegungs-
system ermoglicht es. mit ¢in, zwei
simplen Mausklicks alle Aktionen
(auch die Echizeit-Kampfe) direkt auf
dem mitscrollenden Hauptbildschirm
auszufiihren. Dabei ist Multitasking
miglich: 2.B. darf man einem Teil der
Party befehlen. sich mit Skeletten her-
umzupriigeln, wihrend die anderen
derweil den Schlissel fiir die Tur su-
chen, Schalter betitigen oder geheime
Mechanismen entritseln. Wer lieber
zaubern mochte, mub allerdings zucrst
gine Spellrolle finden. S0 cin Hokuspo-
kus kostet natiirlich magische Energie,
und die kann im Inventory-Screen da-
durch erneuert werden, dall man sie
belichigen Sammelobjekien entzieht -
eine Revolution in der Zauberkunst!
Freilich biilBen die ltems dabei emnen
GroBteil ihres Nutzeffekles cin, bei-
spiclsweise haben Apfel kaum noch
Nihrwert usw..

Wenn einem soviel (und noch viel
mehr) Gutes wird beschert, dann ver-
zeiht man auch, daB sich dic Optik
zwar fein animiert und interessant aus-
geleuchtet, sonst aber wenig abwechs-
lungsreich zeigt. Dafiir hiren sich die
schone Titelmusik und die gelungenen
FX prima an. und die Handhabung ist
wie gesagl beinahe schon genial. Ins-
eesamt ist Shadowlands jedenfalls ein
Lichtspiel- Abenteuer vom  Feinsten!
(jn)

s werde Licht!

Es ist immer wieder
eine Freude, iiber
ein neues Game zu
berichten, das
voller toller Einfille
steckt — und
Domarks Action-
Rolli ist mit Ideen
geradezu gespickt!
Bei der Arbeit am
Schattenreich
hatten die
Programmierer
sozusagen lichte
Momente...

Dieser Held ist wegen Inventur
peschlossent

Shadowlands
Grafik:

Soumnd:
Handhabung:
Spielide:
Dauerspal: ol
Red. Urteil: BOT

Fiir Fortgeschrittene
Preis: noch offen
Hersteller: Domark
Genre: Abéenteuer

Spezialitit: Zweir Disketten,
selbst mit 512K wird Kaum
nachgeladen, an bestiimmien
Stellen kann man Hinweise
abrufen



Riisten Sie Ihre beste

Waffe...
SPECIAL FORCES

Thren Verstand!

Special Forces ist eine aktionsgeladene
strategische Simulation von Super-
Eingreiftruppen auf schwierigsten

Missionen.

Special Forces, fiir IBM PC Kompatibles, von den Autoren von Airborne Ranger™. MicroProse Lid.
Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos.
GLE 8DA. Tel: 0666 504 326




—-Lr.

% ? Ly 2y Rgen SE NI S W R e S T
VIR e TR TR

Was ist das: Es sieht aus wie eine Mischung aus ,,Beast* und ,,Leander*’, spielt sich aber
eher wie ., The Killing Game Show*? Was soll’s schon sein - der neue Plattf orm-Kniiller

von Psygnosis natiirlich!

Der Amiga Joker meint:
Abwechslungsreich,

unterhalt-
sam, sehenswert — Ork ist bestes
Plattform-Entertainment’

Jawollo, Ork kann sich sehen lassen.
Und das, obwohl die Voraussetzungen
nicht gerade die allerbesten waren,
kam hier doch jenes Programmierteam
zura Einsatz, das bisher nur fiir Spell
Bound” und . Anarchy” verantwortlich
zeichnete - also zwei der schwiichsten
Psygnosis-Games iiberhaupt. Diesmal
haben sich die Jungs aber voll ins Zeug
gelegt, darum sei thnen sogar die dde
Vorgeschichte verziehen: Die Heyda-
dahls sind ein Volk von Sternenfahrern
(bei dem Namen...), ihre Raumflotte
geniebt einen legendidren Ruf m der
gesamten Galaxis und Umgebung.
Kein Wunder, schlieBlich sind ihre
Space-Schlitten immer bestens be-
waffnet und ihre Mannschaften wahre
Elitetruppen. Solltet Ihr auch so ein
Eliterich werden wollen, braucht lhr
nur ¢ine kleine Priiffung zu bestehen. ..
Und die ist fiir einen Raumpilot merk-

wiirdig genug: Man darf/soll/mub ei-
nen reichlich seltsam aussehenden
Gnom (oder Ork?) durch zahlreiche
Labyrinthe fiihren; Abgriinde sind zu
iiberwinden, Schliissel zu finden und
Tiiren zu dffnen. Logo, die obligaten
Gegner werden unlerwegs zerbriselt
und klar, Munition bzw. Lebenskraft
sind begrenzt, kdnnen aber durch Auf-
sammeln von Symbolen erginzt wer-
den. Zur langweiligen Hiipf-, Baller-
und Sammelorgie verkommt Ork da-
bei keineswegs, denn es gilt viele Puzz-
les zu losen (wie schalte ich die Laser-
sperre aus?), und die abwechslungsrei-
chen Gegner fordern den ganzen Hel-
den. Ein Jetpack hat unser Sprite auch
dabei, man kann sich aber nur von
AbschuBrampen aus in die Lifte erhe-
ben und auch das bloB, solange der
Sprit reicht. Dann stehen noch ein paar
Computerterminals herum, die den
Priifling mit allerlei Funktionen unter-
stitzen: Objekte kinnen analysiert
(Freund oder Feind?) und ein Scanner
aktiviert werden, ja, sogar der Spiel-
stand 1aBt sich hier speichern!

Gut so, denn am Stiick kann man Ork
sowieso nicht durchzocken, dazu sind

******

die Level viel zu umfangreich, die
Gegner zu zahlreich und das Bild-
schirm-Leben zu kurz. Auberdem ist
die Stick-Stenerung etwas hakelig ge-
raten, einfach hat's so ein Wander-Ork
also nicht, zum Bestaunen der (in drei
Ebenen scrollenden) Grafikpracht
bleibt ihm kaum je die Zeit. Aber es
gibt ja noch Zwischenbilder, und die
sind sogar noch schoner als die SF/
Fantasy-Landschaften, Weniger be-
rauschend dann die etwas farbarmen
Sprites, die groBformatigen End- und
Zwischengegner machen aber alles
wieder wett! Man kdnnte sich jetzt
noch dariiber mokieren, dab die tolle
Titelmusik withrend des Spiels einigen
recht mittelpriichtigen Soundeffekien
weichen mufl - doch am Endergebnis
ist nicht zu riitteln: Ork ist ein unter-
haltsamer Action-Spaziergang in be-
ster Psygnosis-Tradition! (rl)

74%
66%

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 58%
Dauerspali: T4%
Preis/Leistung: 63
Red. Urteil: T1%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: Psygnosis
Genre: Action

Aushithrliche

Spezialitit:
deutsche Anleitung, Hand-

buchabfrage, HD-Installa-

tion méglich.




MIETEN MACHTS MOGLICH !

Bei SOFT&SOUND ¢, “
kann man die nevesten
Computerspiele

Deshalb zu Hause
testen und dann neu
und originalverpackt

Amiga 500 Speichererweiterung
auf 2,5 MB, weiterhin 222,-

0-1034 Berlin,Boxhogener Sir.23,Tel.: Out-Berdin/ 5892067

0-1071 Bedin Rohdenbergstr. 6,/Ecke Schénhauser Allee Telebon out Anfroge
0-1330 Schwedt/Oder Ringstr. 8, Telefon ouf Anfrage

W-2000 Hamburg 76 Beethovensir 57 Tel 040,/224433

W-3100 Celle ImKreise14, Telefon auf Anfroge

W-3300 Brounschweig,Hohwedesir. 10,Tel :0531 /508231
0-3300 Schanebeck Ahomsir, 11 Telefon auf Anfrage

W-4000 Disseldorf 30,Gneisenausr 1,Tel :0211/4910187
W-4050 Manchengladbach MNeusser 5r.210,Tel 02161/601556
W-4100 Duisburg 1,Ulrichstr. 2-4,Tel :0203/21084

W-4250 Bettrop 1,EssenerSir. 6,Tel 02041/21573

W-4300 Essen1 MoltkeSir. 34, Tel -0201 /2074629
W-4330 Mitheim Delle 47 Telefon ouf Anfroge
W-4250 Recklinghausen, Dormunder Sir.31 Telefon aut Anfrage

W-4440 Rheine Auf dem Thie B Telefon auf Anfroge

W-4500 Osnabrisck, Petersburger Wall 17 Tel 0541/ 586807
W-4430 Bochum Herner Sir. 383 Telefon out Anfroge
W-4490 Herne Hauptur 178, Tl .02325/53443

Pt e L

M

"Bl - TURBO SYSTEM I

(Original mit bei SOFT & SOUND
Anleitung) einfach kaufen.
mieten™. o % ...Oder einfach zuriickgeben.

PUTERSPIELE

FUR: AMIGA - ATAR! - IBM - C-64 - GAME BOY UND SOUNDBLASTERKARTEN ( 2.0, DEUTSCH)

GET THE POWER !}

Amiga "Plus" Speichererw. fir AMIGA 500
auf 2 MB Chip RAM 179, - 68020 Prozessor
- Co - Prozessor Opfion

Soundblaster 2.0 Deutsch mit ; neuste Gate -Technologie
Mailbox-Zugriff 299~ _ blﬁ.ﬁfmmr S E.'EE”;SE o

- - digkeit und mehr mit
Adlib-compatible-Soundkarte R

nur ]29;- nur 399,— DM

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

W-4800 Bielefeld, Schlofthofsir. 1 Tel -0521/138033

W-5000 Koln 1,Von-Werth-5ir, 20-22 Tl 0221,/ 121804
W-5400 Koblenz, MorkenbiddchenWeg 24,Tel :0241/31848
W-5500 Trier, Zuckerbergur. 21 Tel :0651/40532

0-3014 Mogdeburg,Brounschweiger Sir.104, W-5600 Wuppertal Friedrich-Engels-allee295,Tel :0202/81118

W-5787 Olsberg,Bohnhobstr 19, Tel .02962/6753
W-5880 Liidenscheid Forum omSteinplatz2 Tel {02351,/21900
W-5000 Frankfurt a.M. Wielondstr, 25 Tel :069/590180
W-6500 Mainz 1 Kirschgorten s Tel 06131/237665
W-6600 Soarbricken, Stengelstr 8 Tel .0681/582771
W-6650 Homburg, Korlshorgstr 16, Tel 06841 /15142
W-6733 Hassloch longgasse52 Tel :06324/2092

W-4250 Bocholt Mordwall 13 Telelon mj{,-'-'lnfmg{.- W-5800 Hunnheim,.hngl:u:dﬁh’.:ifﬁdie Luwisenring, Tel 0421,/ 101203

0-7050 Leipzig,Dreilindensir. 17 Telefon auf Anfrage
W-7500 Karlsruhe 21 Lessingstr.5,Tel 0721 /853360
W-B000 Miinchen Ringseisstr 8 Ted -08%/531764

W-4400 Miinster Ferdinandsr 8, W-8134 Packing, Schloliberg 2, imBohnh Possenhoten Tel :08157 /4088

W-8500 Niirnberg, Findehwiesensir 37 Tel :0911/447744
W-8900 Auvgsburg, Heini-Dhtnor-Sir. 17 Tel :0821 /581993
W-8960 Kempten Kronenstr. 33, Tel 0831 /17762
CH-6045 Meggen /Schweiz, LuzermerStr. 21 Telefon out Anfroge

s \Venn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschéift in Threr Stadt erdffnen méchten, rufen Sie uns an: Telefon: 0211/63 30 06

¥

Achtung - Jetzt neu und noch mehr Leistung!

SOFT & SOUND Versandzentrale Gneisenaustr. 1, 4000 Disseldorf 30,Tel.:0211/633006 Fax 0211/4911084
“Verleih auch an Kinder und Jugendliche [mit Zustimmung der Erziehungsherechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht maghch!

. 1




MAILBO

Kann es sein, daB wir zu tief in den
Mairzenbecher geblickt haben, oder ist
es wirklich schon wieder Zeit fiir Eure
Leserbriefe? Ein Blick auf die Uhr...

no, stimmt schon. Denn mal alle im

Chor: Dies ist die Zeit fir Mailbox

light, sooo viel Aroma...

Muster ohne Wert

a) Liebe

b) Grobite

¢) Hochverchrte
Joker-Redaktion, ich hate
da...

a) ein Problem

b) mehrere Probleme

¢) lauter Probleme

mit meinem Computer. da . ..
4) er mich nicht versteht.

b) ich ihn nicht verstehe.
Immer, wenn ich

a) fast am Ende des Spieles
bin, kommt ¢in Guru!

b) eine Diskette formatiere,
ist plotzlich nichts mehr
drauf!

¢) nicht da bin, verschwin-
den auf mystericse Weise
Disketten!

Ich bin wirklich. ..

a) fertig.

b) im Koma.

Wenn das so weitergeht,...
a) schmeibe ich den Kasten
zum Fenster raus.

b) kaufe ich mir ein NES
{schlimm).

¢} kaufe ich mir einen Game
Boy (schlimmer).

d) kaufe ich mir einen 5T
(indiziert).

Ach ja, anbei sende ich Euch
noch...

a) 1 DM

b) keine DM

c) 50 DM

d) 500 DM

fir

a) die Kaffeekasse.

b} die Aufbesserung Eurer
Lohne.

¢) den neuen C-16 Joker.

d) den, der sie als erster
findet.

mit diesem genialen Leser-
brief-Baukasten bemusterte
uns Henrik Mathein aus
Grabenzell

Wir geben's ja zi; Diesen Get
u':"-.’;J:'r.!': cls = Wister J_'H'r.f.".
Wert™ zu ||'||'-“:'.?'|'.'|'-'.'|'Il". 151 elgent-
lich eine glarne { ‘nverschami-
.'I.'l I.’.J ]I:'.-.Ii'lllllrl:l '-;f, -'.'J.‘.;.'III.'.-: 'nl-.'. {_’r-'r.ll.'lft'.r.‘
Lann dank Henrik auch der
einfallsloseste  Tdlpel e
spritziges Schreiben verfassen
solange er nur eine Schere
im Haus hat Aus ganzem
Her=en: Danke Hennk!

Lotto-Betrug?

Ist das Abo-Lotto eigentlich
schon gestartet? Wenn ja,
auf welchen Seiten sind die
Gliickszahlen zu finden? Et-
wa in der Ruhmeshalle - da
war nimlich in der letzten
Ausgabe nix, rein gar nix zu
sehen!

AuBerdem wiirde ich gerne
wissen, wann nun endlich
der Test zu ,Monkey Island
2* kommt und warum Thr es
anderen Zeitschriften nach-
gemacht und das Know How
in die Hefimitte gepackt
habt. Es war doch am Ende
des Hefts wunderbar aufge-
hoben, zuerst las man die
Tests und DANN die Tips
und Tricks. Sicher, ich konn-

“te das Know How lberblit-
tern, aber das trifft nicht den
Punkt! Damit spreche ich
sicher vielen treuen Lesern
aus der Seele. also denkt
nochmal dariiber nach.

rit uns dringlich Michael
Miksch aus Salzgitter

D _L:'lrr.'l'l: h zu Beginn “.-‘.'_L'l'.'.' ¥IAT
viele Abonnenten fhre Lotto
Chance bekommen sollien
fand die erste Lichung erst
|'|'-'.-!L||If .'l"?l"illl'l"!-..rl'-"n'i."-."-li'-'li'lln'l'.!.-: !
letzren Aus . the
halb .r.'-i'.'ilji"f.' {1 elieser Ruh
meshalle
Gewinnzahlen
fiir Januar und Februar!

Der niichste Besuch auf der
-"IE.J'_:";'-'.'-'I-'I.'-E{- stehit an, sobald die
Amipaversion tesireif ist. Lei-
der cab ex da Verzogerungen
seifens des Herstellers; zum
Aufwiirmen empfehlen wir
den Beriche zur PC-Version
im PC Joker 1192, Und was
das Know How bemifft, so
hast  Du wirklich ge-
."-:'lr."l".'l: .‘I\-.f_ .E.l'_-.? IO acht 1|.|r.!.|'l-
!I.'ll T |'I-'..'-r_.'_ f.'.r:'."." Wir ey .:.i'.". I.Illl:l:.
Minte tun sollen, dann ma-
chen wir's endlich fﬁ'r.'él_f:'!_'u'

kommst plézlich Du daher . ..

Gibt es ein Leben
vor dem Tod?

SIEIfT - ;_-:. 1

i ] [
GUHCA oIEncfl SECTHS

ncimlich  die

LIS

Das ,GroBe Amiga-Ster-
ben* halte ich fiir unange-
brachte Hysterie, aber es hat
nun mal jeder Computertyp
seine Zeit. Ich habe anno "82
mit einem TI 99/4A begon-
nen - damals waren 8 Sprites
auf einmal und 16 schreckh-
che Farben das Nonplusul-
tra. Als dann der C 64 das
Licht der Welterblickte, ver-
schwand der T199 haltin der
Versenkung. 1986 besal ich
geniigend Kleingeld, um mir
einen ST zuzulegen, mit dem
ich vier Jahre zufrieden war.
Ende "90 wechselte ich zum
Amiga, weil es beim Atan
mit Soft- und Hardware
nicht mehr voranging. Und

ein solches Schicksal bliiht
eben irgendwann jedem
Computer...

Trotzdem wird der Amiga
noch locker einige Jahre
durchhalten, bis er irgend-
wann das Opfer eines 686er
PCs mit 75 MHz Taktfre-
quenz und 500 MB Festplat-
te wird. Es gibt viel zu erfin-
den, warten wir's ab!

das rit uns OZE aus Neun-
kirchen.

Gehdirt haben
viel von thr aber dajfi sie Dhr
oehort, hiren wir zum ersien
Mal- die Stimme der Vernunit!
OZE for President!!!

wir .illl L7 | .'I.f-' T

Zoff aus
Kaise;_s;autern

1} Als Chefredakteur eines
Jugendmagazins in Kaisers-
lautern habe ich nachge-
rechnet, ob Eure Angaben
im Editonial stimmen. Tat-
sichlich: Prozentual gese-
hen habt Thr auf den zusitzh-
chen Seiten nicht mehr Wer-
bung als sonst auch. Den-
noch - wir finanzieren unser
Magazin hundertprozentig
durch Werbung und vertei-
len es kostenlos!

23 Thr schreibt, der PC Joker
sei cine vollig eigenstin-
dige Zeitschrift.  Haha!
Auler dem Verlag, den Re-
daktionsmitgliedern, den
Druckern und dem Layouter
hat er in der Tat nichts mit
dem Amiga Joker zu tun...
Ich finde, Thr solltet Euch nur
einer Sache widmen, und
wenn Euer Chef unbedingt
das Doppelte verdienen will,
dann soll er sich gefalligst
eine zweite Crew anschaf-
fen!

3} Sicherlich ist der Amiga
noch lange nicht tot! Und
wenn Thr wollt, daB er noch
linger lebt, dann hirt auf,
Euer PC-Zeug im Amiga Jo-
ker zu erwiihnen. Thr seid ¢s
doch, die diesen Krieg her-
ausgefordert haben, aber in
Kaiserslautern hat der Ami-
ga die Oberhand, und das
wird auch so bleiben!
prophezeit Daniel Engel-
barts aus. .. na, woher wohl?

-'I'Fli'i'llr'-'l" |':"..".'|I 'rl' werter Ki ':'I!I'-',!-E'.'
mal sehen, ob uns auf Deine
LDreifaltigkeir™  die
Retourkutsche zuga [ FHEFT.
1) Ein etwa |
durcheehend
Magazin mit emer Auflag
von ca. 30000 Suick allein
I h W inler .|.r|'_"|'-

'.|!I:I..'.l. [} v i ."ni'l'J.l.-.'
filanzicren I

g
FTCRTDE

30 Sreiten sicir-

fartnees

r'~.r":.

KANISpreLs
L3 ll;.'l.:'.l.'_ 15T efvd S, .'|'.'I_'| wollte
man mit einem Papierflieger
~um  Mond starten.  Dein
Fachwissen in Fhrei,

] -
|_|'!|'!'.'|




MAILBO™><

aber das darfst Du uns schon
elauben.

2 Wir wicddmen uns tatsd fi-
lich nur einer Sache, nimlich
|:-..-'.-|'.'|'rr'|'|'.". I !.-.rl'JILlll T RERT
aber wer hat Dir je gesagt,
dap fiir uns der Tellerrand des
’l.li'.'l'-.;..:- |;."r.'_'. Ende der Welr
sei * Was ist denrn 2. B. mit den
Sonderheften, hi? Nein, der
i[5 edent
Computerbesitzer sein  per
sanliches Magazin zu echen!
Wer es macht, hat doch dami
(fast) nix zu tun, oder?

_'T_- Ili.l:.llllll. .|r.]|l|' '.\,rlll'll!ll‘l:"lul. -\:!I'.I'_II.-I Elrk'.ln'

- | |} |_
Creclei ke dach,

\miva wegen unserer Anzeige
_.r'._'n;l :.'-!Il"'u' F[:..nri-'.".ﬂ. o |':;'.|'.‘Ii'|"-: 1et 15t
dann raust Du der |, Freun-
aber herzlich wenig zu!
Ansonsten lies bitte mal Mi-

[ IIII":I-". III.'I ||I: I:JI-' [T .'.'I .

u'.'.l'.' i

HD-Sorgen

Wenn man sich eine Fest-
platte besorgt (egal wie) und
siec mit Spielen bepackt,
kann man dann auf irgendei-
ne Weise herausfinden, ob
dic Games Raubkopien
(igitt!) oder Onginale (yeah!)
sind”? Mull man die Onginale
behalten, fiir den Fall, dal
mal jemand an der Haustir
steht und Kontrolle macht?
Kann man jedes Original-
programm auf Festplatte
speichern? Braucht man
spezielle Software dafiir?
diese  besorgniserregenden
Fragen stellt Sven Koch aus
Berlin.

.Il'l..'l'nrll. _.|!"HJ|"'I |r',.|'|'|:_||"_l'j.l|'|.l|'.' |||'|:|I
.Irn'I-:-'r'L i .'II'."\-'I'- ISV _.:." I GO GTES '-‘I-!
e A ?'_.'3'.'.I:' — falls das -!L'I-'.J:.il".;'-!'
hiiripe Original (an der Haus
tiir, bei den ., Kontrolleuren®')
vorgewiesen

KiTHH. 5] X

M .II.' I W .'It:.'|'
eine Ra |'1.:IJ='~ { Jllli'.!.['_

basta. Crenerell bann TR am

Amiea nur solche Games -..'I'!."l

Platte installieren, die dafiir
vom Hersteller aus vorbereiter
wurden, aflso =z B. keinen Ko

|"':F'l".'-: fuerz haben. Aber keine
Sorge, es werden buchseablich

P e % cida
FCEHECTE Frredir.

Jetzt mal ernst....

Nach fiinf vergeblichen Ver-
suchen, in Eurer Maulbox
abgedruckt zu werden, starte
ich hiermit meinen sechsten
Anlauf: Ich mochte darauf
hinweisen, daB Thr auf der

Leserbrief-Seite  die Leser
hemmungslos verappelt! Als
beispiclsweise mal jemand
gefragt hat, ob man nun die
Stromausfall-Spiele  auch
mit 512K zocken Kann, war
Eure Antwort ein Muster-
beispiel - zugegeben. die
Frage war wirklich extrem
dimmlich, aber mub man
das denn auch so deutlich
sagen? Und das war nicht
der einzige Fall, neben mir
sitzt mein psychisch gescha-
digter Freund, der ebentalls
von Euch in der Mailbox
niedergemacht wurde. Spals
mub zwar sein, aber bitte
doch etwas hoflicher!

empfichlt uns Ebert Hinnerk

Was bist Du, ein Masochis:?
Da weifit Du genau, was Dich
erwariel, startest aber troiz-
dem sechsmal den Versuch, in
den Genult unserer Pobeleien
=i kommen! Binte, sollst Du
haben: Der einzige Mensch
auf dieser schndden Welt, der
.uj.'.: |r'..||:.'_i_:r_' M |'I.' ﬁ .II _.'IK'EI'I. if-
spielen ernst genommen hat,
diirftest vermutlich Du semn
Deshalb  wollten mcil
(eanz hoflich) anfragen: Wie
fithlt man sich ereentlich so
als Mega-Individualist?

Kill Brigitta!

¥ .!..'

Normalerweise lese ich ja
die dumme Girl-Seite (bzw.
Seitenhiebe) nicht, aber
kiirzlich (11/91) doch. Dort
hieB es: . Sorry, mir fallen da
immer diese doofen Catcher
ein™, Tatsdchlich ist es so,
dall man zum Organisieren

derartiger Showveranstal-
tungen mehr Intelligenz

braucht, als Du Dir jemals
ertriumen konntest, Brigit-
ta! Ganz im Gegensatz ibri-
gens zum Schreiben von un-
gualifizierten Bemerkungen
in Girl-Seiten. Und iiber-
haupt, wer hat Dich eigent-
lich nach Deiner Meinung
gefragt? Da lhr ansonsten
nicht iibel seid, gibt es also
nur eine Ldsung: Schmeibt
sie raus, feuert sie, lyncht sie!
Noch ein paar Fragen:

1. Wo bekomme ich engli-
sche  Computermagazine
her?

2. Warum werden Eure Tests
immer unaktueller - wvicle
Games gibt's bereits, ehe Thr
sie vorgestellt habt!

BONLUCO-NEW S

Wie hieB er doch gleich...

Sie wissen schon! Dieser Bengel, der nicht
erwachsen werden wollte. Seine Geschichte
wurde von Steven Spielberg verfilmt.
Wie hiel er doch gleich?

Begleitet von seinen Freunden bekimpft
er den Piraten HOOK. Er lebt in einem Land,
das Erwachsene niemals finden werden.
Wie hie er doch gleich?

Arme Tante Hillie.
Schade, dab sie gehen mubte.

Schon, dab Sie ein so grobes
Vermdgen hinterliel.

Denn nun haben Sie die Méglichkent,
Hotelier zu werden.

Der
STEIGENBERGER

HOTELMANAGER

hat sich auf dem Amiga bereits zum
Verkaufsschlager gemausert. Nun bringen wir
Ihnen auch fiir den PC und den C 64 dieses
Programm, das Ihnen ermoglicht, Manager
eines Steigenberger Hotels zu werden.

Es ist ein langer Weg nach oben.

Doch Sie werden es schaffen.

BONLICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-SPIELEN?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (0 6107) 6 2067, Mo. - Fr. 15.00- 18.00 Uhr




@/ANLATT

ABANDONED PLACES 89.-

- ADVANTAGE TENNIS 69.-
AH 37 THUNDERHAWK 79.-
AIRBUS 320 19.-
ANOTHER WORLD 69.-
BARBARIAN 2 69.-
BATTLE ISLE 89.-
BIRDS OF PREY 89.-
BLACK GOLD 19.-
BUG BOMBER 69.-
BUNDESL.MAN.PRO. 89.-
CELTIC LEGENDS 89.-
DEUTEROS 89.-
DOUBLE DRAGON 3 69.-

EINMAL KANZLER SEIN 79.-
EYE OF THE EEHOLDER 88.-

Fi5 STRIKE EAGLE Il  89.-
Fi6 FALCON CDTV 119.-
FIRST SAMURAI 89.-
FLIGHT OT.INTRUD.  985.
FOOTBALL CRAZY 69.-
GODFATHER 79.-
GRAND PRIX 89.-
HARPOON 1.21 89.-
-EDITOR 1.21 55.-
HEART OF CHINA -
HUDSON HAWK -
KICK OFF I 88—
-FINAL WHISTLE 29.-
-RETURN TO EUROPE  24.-
-WINNING TACTICS  19.-
KNIGHTS O.T.SKY -
LAND,AIR,SEA 89.-
LEANDER 69.-
LEIS. LARRY V 99.-
LEMMINGS 69.-
-DATA DISC 49.-
LETHAL XCESS 69.-
LOTUS ESPRIT 2 69.-
MANCH.UTD.EUROPE -
MAGIC POCKETS = 88.-
MICROPROSE GOLF  89.-
MONSTERPACK 2 69.-
NO.1 COMPILATION  79.-

| PGA GOLF PLUS 68~
POPULOUS 34
POPULOUS 2 89.-

POPULOUS EDITOR  43.-
-DATADISCWWI 45~

.089/7605151
PLINGANSERSTR:26
8000 MUNCHEN 70

Jirgen Vieth

Airbus AS20, kpl deussen G —

A Combat Aces, Handh, deutsch 7450
Ar Saa Supremady, Handbuch ot T4 5]
AMOS, Game Creator, el Auntme 105—
AMOE - Compier 5o —
AWDE 3D 7450
Ancither World, Anlefiung deutsch Bl =

3, dautsche Anlgtung -

Jo, Anleiung dewtscn T4 50

Bane of the Cosmuc Fonge, o, 1 M3~ Bi—

| Ristuems of Medusa, kpl. dewtsch

Barbarian ||, Anlgiung dewssch £ =
Baffle sk, kamplet dewsch 7250
Birds ol Prey. Handh & 7850 |
Black Crypl, Anigifung deutsch T RS =
Sundesliga Manager prolessional 7450
Castias, deutsches Handbuch £4.50
Celic Legends, Ankehung dewtsch 7450
Conquestador, kpmpied deutsch =745
Conquest of e Longbow, Handb. ot 43
Cowert Acton, komples devtsch 7330
Crutse for a Corps, komgie? deytsch 7=
Disathnichie of Knynn, kpl deutsch T4.50
Deuterts, Anledung deutsch T4 50
Evirz I, kpl. doutseh, 1 MB 7150
Eye of the Bahoider, 1 MB, kpl dt 7450
FzizGates of Daan, kpi devtsch 7450
F 15 Sir. Eagia |, Hanch &, 1 MB 450
F 19 Steath Fightes, Handouch dt To—
Fiames of Fraidonm, Andy. gewlsch T4 50
Flight of the Infrudes, Handb. deutsch BS,—
Girand Prix {Fomad i Handh. ot T80
| Great Courts 1L Anledung deutsch & —
Heart of China, il deutsch 7450
Jimemy White's Snooker, Anilg ot 7450
Kpiser, Comp. 1 Brefispead, il o 5 —
' SimAnt DM 88,50
| komplett deutsch =
Eathedrale, komplett dautsch 85—
Larry 1|, xomplet deutsch, 1 MB 7450 |
Lasry W, # WB, Handbuch denrtsch 7450
Indiana Jones [Grafk Adv] kpl & £4—
Kings Ouwsst V, 1 M3, Handh, dt 74,50
Kraghis of the Sky, Handb, geutscn a5
Lepnsder, Anlaiturg ceutsch 64—
Lemmings, inkl Datadisk, Anllg. di B, —
Lemmimgs-Ciatadisk (100 Lavel| ab—
Logrm, kpi deutsch To—
Lotus Tuo Exped 1L, Anl. destsch 64—
Lord of tha Fings, Anbkeiung ot b —

LAD TV, kamplet dewtsch 7450

M1 Tani Platoon, Handb. deutsch 75, =
Wanizac Mansion, kimpel deutsch 63 =
Masier Gof, Handbuch deutsch T35
Maga-Lo-Mania, gedtsch T45]
Monkay |sland, kompl ceutsch, 1 MB. T450
M:r-ice:ll Island I kofmples deutsch T4 50
Pachic Isiands, kompletl deutsch &3

Prales, doutsches Handbuch

Hl, deustsches Handboch
Aadrnad Tyooon, kpl deatsch, 1 MB
Aealmes, Aniedung deutsch
Aed Barah, kpmpe geutsch

Rise of the Dragon, kompl deutsch
Sacrel of the Sibeer Blades, 1 MB
Chadow Sorcened, kpmpl. deutech
Silent Sennce 11, 1 MB, Handh. dt
SMACITY & Pogubous. Handh ot

Goace Oues i kpl deutsch
Space Ouest IV, Handouch ot
Special Forces, Handach dL
Startyin Supersoccer, ipl deutsch
Starfioht B Handtuch dewtsch —
Siriefast. Handouch deutsch 6l —

e e B e e e | b |
;-f.n-..n-.-\:nq.l-- r-h%ﬁj.ﬂi -E

| Weipininininshin) winininy

Fm:ﬂ

Their firest Hour, dt. Anksdung Ta—
Thar fireet Mission 1 3500
Tip Off Bagkethall, deutsch 64—
Tradees, Anlgitung deutsch 60—

| Transworid, kompl dewtech fo—
Lithma W1 Anfieitung deutsch Td 50
Wayre Gregky I, Ganada Gup =
Wiilly Geamish, Handbuch ot 7450
Zak Mciracken kpl. deutseh B7—
X-Copy U prof. Vers 5.2 - |

Geavis Joystick 78.50
Gravis Mousssiick

+ bei Drucklegung noch micht lieferbar
Andesunioen vorbehahen

Vorkasse: DM E - Post-Machnahma DM 8, -
UPS-Exprafnachnanme DM 12.-

KAROSOFT

Postiach 404, 4010 Hilden
Telefon 021034 20 68
opder 01 61/221 7007

Liste kostenias!
iBitte um Angabe des Computenyps)

Kiin Ladenverkaul - Mur Versand

KaroSoft

3. Bei Euch werden die
Abonnenten betrogen! Wer
sein Abo kiindigt und dann
wieder bestellt, bekommit ein
neues Demo, dic anderen
nicht. Stimmt’s?

4. Die Charts sind wirklich
schiner geworden, aber soll
man nun sein personliches
Liecblingsgame oder seine
personlichen Top Twenty
cinschicken?

5. Macht das Coin Op aus-
fithrlicher - das Argument,
dali kein Amigianer sein
Geld in der Spielhalle ,.ver-
schleudern™ wiirde, ist doch
Schwachsinn!

mosert und fragt Cool Ste-
ven aus Deggendorf.

Also, erstens wollie Brigitia
bestimmt nicht sagen, daff die
Wresiler selbst doof seien,
sondern ihr , Sport” - und
dariiber kann man ja wohl
zumindest diskutieren, oder?
Und zweitens war von den
Veransialtern dieser Spekta-
kel tiberhaupt nie die Rede,
eefle! Drittens wollen wir Dei-
nen leichi unfreundlichen Ton
unserer  Zahnpasia-Queen
gegeniiber diberhort  haben
und  beantworten  vieriens
hiermir trotzdem Deine Fra-
een;

|. Am besten in grofien Bahn-
hofsbuchhandiungen

2. Falls Du meinst, dafi es
manche Spiele schon eher als
Raubkopien gibt - kein Kom-
mentar Und sonst Die Ak-
talitéit einer Zeitschrift kann
immer nur im direkten Ver-
eleich mir der Konkurrenz ge-
messen  werden. Und da
schewen wir ihn wahrhafng
nicht, den Vergleich!

3. Na, stimmr nicht. Glaubst
Du ernsthaft, wir sind so
diimlich, dafi wir sowas nicht
merken wiirden?

4. Kamnst Du halten wie der
beriilimie Dachdecker

3. Verdient hast Du’s ja nicht,
aber gpuck mal ins aktuelle

Coin {}Ir:."

Licbe & Leid

Bisher war ich mir stets si-
cher, dal Jokephine meine
Frau werden sollte. Sie ist
sehr hiibsch und strotzt nur
so vor jugendlicher Onigina-
litdit, Humor und Lebens-
freude, Sie ist jederzeit zu

einem Spielchen aufgelegt
und fast niemals schlecht ge-
launt. Kein Wunder, dab
nicht nur ich mich fir sie
interessicre - man munkelt,
dal sie sogar schon von PC-
Leuten angemacht wurde!
Ich war kurz davor, thr einen
Heiratsantrag zu machen,
als ich die Tochter der M&T-
Famihe kennenlernte.

Auf den ersten Blick konnte
sic nicht mit Jokephine kon-
kurricren: Sie hatte ein
wrocken-klassisches Outfit,
einen griBeren Taillenum-
fang und war etwas ilter als
Jokephine. Doch konnte sie
tiefschiirfende Diskussionen
fihren: auch mal dber den
Ernst des Lebens, nicht nur
iiber Spicle. Sie verfigte
iiber ein groBes Fachwissen,
das sie zwar etwas trocken,
aber vollstindig und Kklar
weitergeben konnte (im Un-
terschicd zu Jokephine, die
zwar wunderbar unterhalt-
sam, aber schr oberflichlich
plaudert). Und nun kann ich
mich einfach nicht entschei-
den! Soll ich mehr auf Unter-
haltung und Schonheit oder
cher auf die inneren Werte
setzen?

Polygamie kommt fiir mich
aus moralischen und finan-
ziellen Griinden nichtin Fra-
ge. Vielleicht sollte ich Joke-
phine um etwas mehr Tief-
griindigkeit bitten, oder die
andere um mehr Esprit? Bei-
des scheint mir ziemlich aus-
sichtslos, ich weilh wirklich
nicht mehr weiter. ..
schiittet uns Adrian Guggis-
berg aus Rizenbach sein ver-
wirrtes Herz aus.

Ja ja, immer diese Weiber!
Aber wie sollen wir Dir raten?
Wenn jemand schon ernsthaft
in Erwdgung zieht, eine alte,
fette Spinatwachtel (so haben
wir Deine Worte zumindesi
verstanden) einer jungen und
intelligenten Schonheitskani-
gIn - Wie  Wnserer .J'UI.'L*;JJ';':'W
vorzuzichen, dann ist thm
wohl nicht mehr zu helfen.
Von wegen obe rfliichlich,
PAH' Von WEREN IMNEre Wer-
e, HA!!

Disketten-
Orgasmus

Ich bin erst seit Oktober Jo-
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ker-Leser und bezog vorher

ein Blatt Eurer nachbar-
schaftlichen  Konkurrenz.
Der grofle Vorteil Eurer
Zeitschrift ist aber nattirhch,
daB Thr nur Amiga-Games
testet, denn was interessie-
ren mich PC-Spiele oder ir-
gendwelche omindsen Kon-
solen?

Allerdings kann ich Euch
auch etwas Kritik nicht er-
sparen: Total mega-arm fin-
de ich die Bereichnung
Jreundin®, die sich durch
alle Eure Hefte zicht. Das
erweckt den Eindruck, alle
Amiga-Besitzer seien pickli-
ge, verklemmite Jungs, denen
einer abgeht, wenn sie eine
Diskette ins Laufwerk threr
Freundin® schicben! Zuge-
geben, die Ahnlichkeit zum
lateinischen .amica™ liegt
nahe, aber Wortspiele um
jeden Preis miussen wirklich
nicht sein. ..

schreibt uns Henning Hoh-
mann aus Bonn hinters Ohr.

Alle Achtung, Du hast wirk-
fich mal eine dreckige Fania-
sie! In Tateinhent mit Deinen
Lareinkenntmissen st es ke
Wunder. dall Du vem rechien
Wer abeekommen bisi: Ami-
o isr das SPANISCHE Wori
fiir , Freundin ™" Nix von we-
]

oeny W 'I".".‘\-_.”!t':r\'.' wm jeden
Preis™ und so. ..
Familienkrach

Mein Taschengeld betriagt
ca. 30 DM pro Waoche, trotz-
dem kaufe ich mir nur sehr.
sehr selten ein Original. Das
licgt aber nicht an mir, son-
dern an memem Vater! War-
um sollte ich ein Spiel kau-
fen, das ich fast kostenlos
haben kann - das st seine
Meinung zum Thema. Und
da er sehr stur ist, LBt er
Einwiinde (fehlende Anlei-
tung. fehlende Codes, Risi-
ko) nicht gelten. Die Folge
1st jedesmal ein mattelgrolier
Familienstreit, wenn ich mir
ein Original kaufe. Hinzu
kommt, daB er mir verboten
hat, Magazine wie den Joker
und Konsorten zu kaufen, da
sie vollig iiberteuert und un-
notig seien. Trotzdem werde
ich sie weilterkaufen und le-
sen - insgeheim natiirhch!

klagt Roland aus Osterreich.

Dafi wir Deinen Nachnamen
nicht gedruckt haben, st Eh-
rensache, nun lafi uns mial
iiberlegen, was zu tun ist: Sol
len wir | vorbei-

y s 3 £ Ve ol .
SCHICEER '_.'I-.:.'.fm.:c sefir MR-

seich Brork

g
-ur'.i.lf.'lrJ;.-.'.Hr‘-"i_“_"'_.. oder mr's ein
anonvmer Anrul beim Staais-
anwalt? Gib uns einfach Be-
schetd . .

Der Sechser-Pack

1} Gebt Thr Adressen von
Abonnenten oder Inserenten
an Softwarehirmen weiter?
Ich bekam nimlich Post von
einem mir unbekannten Ver-
sand. Nun frage ich mich,
woher die meine Adresse ha-
ben...

2) Vergebt Ihr Titel fiir mis-
sionarische Leistungen? Ich
konnte nimhlich im tiefsten
Dschungel einen SAM-Le-
ser bekehren!

3) Wie wire es mit Joker-
Zahnbiirsten/Unterhosen/
Servietten oder einem nied-
rigeren Preis fiir die Sticker?
Erstens reichen 8 Stucker

nicht fiir eine Zehner-
Packung Disketten, und

zweitens bekommt man fiir
zwel Bogen (8 DM) schon
wieder zehn neue Disks!

4y Werden 1m Know How
eigentlich auch Antworten
honoriert?

5) Uberall Gewalt, sogar auf
Euren Postern: Finf zwie-
lichtige Personen wollen den
armen Joker mit einer Torte
vergiften, vier distere Ge-
stalten mit schrecklicher Be-
waffnung fallen ber einen
hilflosen Drachen her und so
weiter...

6) Wultet Thr, dal fiir Eure
Erstausgabe schon Hochst-
preise  geboten  werden?
Wahrscheinlich  verhokert
lhr s selbst auf dem
Schwarzmarkt fiir horrende
Preise, damit Thr endhich
nicht mehr auf Zuschiisse
von der Zahncremebranche
angewiesen seid.

derlei indiskrete Fragen
stellt Stefan Sulzer aws Duis-
burg.

[) Nie und nmimmermehr ge
ben wir Adressen her - schid-
ner Reim, eanze Wahrheit und
vorll Daren
schmutzes

2) Brave, noch ein paar mis-

int Smne  des

BONLICO-NEWS

Wissen Sie, was paradox ist?

Paradox ist es, wenn der Sohn
schon sehr viel frither da ist als der Vater,
withrend der Opa schon lange auf beide wartet.

So geschehen bei der Sim-Familie
fiir den Amiga!
Den ,Opa“, SimCityl, gibt es schon lange.
Den ,Vater*, SimEarth?, halten wir fiir Sie
ab Jul bereit.

Fiir diesen verspiiteten Erscheinungstermin
bitten BOMICO und OCEAN
um lhr Verstindnis.

Sie haben allerdings die Mdglichkeit, diese
SimEarth-lose Zeit auf dem Amiga
addquat zu tiberbriicken.

Wie?

Natiirlich mit SimAnt, den lange
erwarteten Nachfolger,
oder war es der Vorginger
von SimEarth,
der ab Ende Mirz - zeitgleich fir PC
und Amiga - im Handel erhiltlich sein wird.

Die SIM-Reihe auf dem Amiga -

Sl M ply the best!
by

BOMNAICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-SPIELEN?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (06107) 6 2067, Mo. - Fr. 15.00 - 18.00 Uhr

! Verfiipbar fir IBM PC und kompatible, Atan 5T, Amiga, C 64 und CDTV
! Bereits verfiighar filr IBM PC und kompatible, demndichst auch fiir WINDOWS!
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sionarische Grofwaen, und
Du kommst als Schifchen-
Finger fiir unsere Aufienmis
sion ,, Power Pray” in Frage!
3} OK aber wie willst Du die

Joker-Unterfiosen auf Deine

Disks kleben? Von der Zabin-
bitrste panz zu scnweigen. ..

4) Jau, wie die Sau - schiiner
Reim, vanze Wahrheit und ei-
Wil :1,.-' Mlse _.r.h:J"_,"L'l..I;r.' Verof-

_,I‘-L’.'-' |’|r|'.r_ II.' Ie A e

5} Und dann erst die tdgliche
f_-n':l."l'- alt in der Redakhon
Nur mit vorgehaltener Keul
Lkonnte Brork uns dazu bewe
gen, Deinen Brief zu beant
worrfen,

|'"f|_,i f,r.'_-_l'u WISEEn Wir Vol den
Hachsipreisen, Aber wufitest
Du schon, daff die Ersiausga-
he demmndchst als Spekula-
rionsobjekl an der Barse an-
1_f¢=3|.1-:.'.'-!'.f.' '-1'.!?'{." :

Witz, verzweifelt
gesucht!

Als ich das Brork-Comic in
der Januar-Ausgabe geschen
habe, dachte ich zuerst an
einen  verfrithten  Apnl-
scherz: Was war denn nun
am ersten Bild so brutal und
obszon, dal Thr Angst hattet,
es abzudrucken? Hittet Thr
damit tatsiichlich einen
Groliteil der Leserschaft
verloren? Wurden etwa des-
halb kurz vor Drucklegung
noch ein paar Fetzen aus
einer alten Ausgabe dariiber
geklebt? Ich meine, das hitte
man auch stilvoller machen
kinnen, #z.B. mit einem
Schild, wo JIndiziert™ drauf-
stehit!

Letzte Frage: Habt Thr das
bei allen Heften so gemacht
oder nur bei meinem? Wenn
ja (ja oder ja), dann verlange
ich niimlich die Zusendung
des vollstindigen Comics -
als Abonnent konnte ich mir
schlieBlich kein Heft ohne
diesen Fehler kaufen!
schreibt Andreas Lotz aus
Anrichte

Es ist zwar schwer zu glauben,
-:f-fl:'t'-" D metnst las alles ernst,
'-:r'.'-'-."." Dann willen wir Dich
mal beruhicen: Die Szene im
ersten Bild des Comics war
allen Ernstes dermafen bru-
ral ekelerrecend und srauen-
n'n':'” -:!:-_Ir.f' wir sie selbstver-
stéindlich keinem einzigen Le-

ser zeigen konnien (die BPS
hat uns auberdem strengstens
VEFIMOER, clemn
Comic an Abonnenten zu
schicken, ganz besonders an
Dich!). Und JEIZT héittenr wir
noch eine Frage: Wie mup
eiventlich ein Witz aussehen,
damit Du ihn verstehst?

S
VIS Tennel i en

Wungs
oder Wongs?

1) Wie lange testet lhr die
Spiele eigentlich? Klar, dall
gute Spicle linger getestet
werden, aber wie lange denn
nun?

2) Wieviele Ausgaben haltet
Ihr fiir Nachbestellungen zu-
riick, und wieviele Abon-
nenten habt The?

3) Die Zehner- und Zwanzi-
ger-Fratzen sollten wegfal-
len und von den Katastro-
phen- und Vergessen-Frat-
zen cersetzt werden. Ein
Sch...-Spiel ist eben ein
Sch...-5Spiel!

4) Macht doch mal einen
Joker-Index mit allen Spielen
und Bewertungen seit der
Erstausgabe!

5) Konnen vergriffene Aus-
gaben nicht nachgedruckt
werden?

6) Die Cover werden immer
besser!

73 Da lhr meistens Testver-

sionen der Games habt,

miiBt Thr Euch doch auch die
Originalausgaben besorgen,
um die Cheats nachzuprii-
fen, Oder was?

PS.: Verbessert doch mal
den Druckfehler. Das Spiel
heiBt schlieBlich Wangs und
nicht Wongs:

behauptet Kai Wiilfing aus
Kaln,

1] Wir testen je des Game 5o
.";.i.'i_-_". wig nong - wer fiiit s
;_'::_r.'leél .'Iu'f..J
Abonnenten haben  wir
‘eortlob!) jeden Tag mehr, Jiir
Nat 'I.ll.';'ut_i"l'n"'l_-;l! n behalien war
jeweils etwa 2000 Shick zu-
rlick.

.} ! ERaT] 2T L -
3) Jaaa. aber ein zehin- bzw.

swanzigprozentiges  Sch...
.';'.JI:l!IL'll ist halt wm 10 bzw 20
Prozent mehr Sch... als ein
dreifiigprozentiges  Sch...-
ql."lll' i .'I.'-.

41 S, wenn I!I.-III-! |.J'|.|:.'::4."i.'!i_.r.!.'n'.l'.'.

wWel Senén Tests verzi e

FHEIEST .
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5) Konnen schon, aber es
lofmr micht,
'-'I'.l.li."'l'lll!'.li| ETWAT .-'II'I .1l.i|-\.”J'-\'.r A
A .'r'-_::ll."':' L r'-"n":-"!_'.;". n. Blof, wer
~aflt uns das?

f:'-' |'I.].;.'|'!.ll.:.l

7) Genan, sobald ein Pro-
eramm in der Endversion vor-
liegt, besorgen wir s uns fur s
Archiv.

PPS. ) Wiirde die BPS ihri
Indizierungen | verbessem”,
briuchien wir keine |, Lruck-
.Jl'l;.llll OVET |'I'|:"l'-|.l'"|'
Index-Rex

Neulich schaute ich mir Eu-
ren know How-Index an und
sah hinter elf seltsam wver-
stummelten  Spielenamen
den Vermerk _indiziert™ Ich
finde es reichlich lacherlich,
diese (Action-)Games zu in-
dizieren, denn ein Sprite
bleibt halt ein Sprite. Man
kann ein erschossencs Sprite
eben nicht mit einem er-
schossenen Menschen
gleichsetzen! Mag es auch
noch so reahistisch aussehen:
Pixelblut wird immer Pixel-
blut bleiben.

Ich finde, das alles 1st doch
nur eine Ablenkung von den
wirklichen Problemen, die
tatsiichlich zu Aggressivitit
und Gewaltbereitschaft fiih-
ren. Und das sind garantiert
nicht Computerspicle wie
Roboflop® oder _Krihda-
tor”! Na schin, mag sein, dab
man ein Gefithl von Stirke
und Macht bekommen wiir-
de, wenn man z.B. in  Warzi-
ne“ einfach so loslatschen
und alles ummnieten konnte,
aber so ist es eben micht.
Tja, aber Ihr, Ihr Redakteure,
seid daran nmicht ganz
schuldlos! Oft genug habt Thr
nach der BPS geschrien, sel
es im Joker bei Fine of Lire®
oder bel der Konkurrenz in
den Tests zu  Wiings™ bzw.
JKrihdator 2“, Lest ruhig
nach und iiberzeugt Euch
selbst. Nix gegen Nazi- oder
Pornosoft auf dem Index,
aber was sollen dort solche
Actionspicle? Und iibrigens:
Wenn ein Game wie
~Wings" erst ein Jahr nach
dem Erscheinen indiziert
wird, i1st das so oder so
zwecklos!

Was macht man eigentlich,

wenn man indizierten Stoff

.L.." S ".:Ilun'f WA
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kauten will? Eintach an ir-
gendeinen Versand den Al-
tersnachwels schicken und
'ne Liste mit indizierten Pro-
grammen bestellen, oder
wie?

so argumentiert und fragt
Hendrik Mobus aus Son-
dershausen.

Waus die Indizier LT 1hie-

marnk grundsérzlich  berriffi,
haben wir schon il genug
bekunder, dafl wnser Hers
eher  fiir Deine Ansichien
pocht — wmse schwerer mifft
¢s uns, dalfi nun gerade wir

schidldd sein sollen! Zumal das
Gl h .[.-"I'.lllr-ljlr'fn'ﬂ. r |;_-I'|'J|.|'I'."-l:'rr.' I8l
Die BFS schreitet nur auf
Verlangen eines Juzendamies
CIr L hescheldene
Meinune kilmmern sich die
weder n Finen
noch in der anderen Richiung
Falls Du ein indiziertes Pro-
gramm  haben  mdchiest,

K IFRST {2 e cler feisdc -'I.'ln" |'IT

HTEEFE

|
I ETTE der

jederzeit gegen einen Alters-
-"n._'.'l."ul'f 15 .'n"l-'.'n:'.".’lln: ] Ll r_'.'l'J
fach ist das und doch so
schwier I, .

1
Noch'n.Index?

Da Thr immer soviel negati-
ve Kntik erntet, mochte ich
Euch mal loben: Eure Tests
sind super und immer aktu-
ell, die Tips, Cheats und Po-
ster stets niitzlich und schon.
Als richtiger Joker-Fan kann
man auch die Preiserhéhung
von 30 Pf. verkraften, dafir
sind ja auch 16 Seiten mehr
geboten.

Nun zu meiner [dee - letz-
tens fragte mich ein Freund
nach der Bewertung eines
Spiels, das vor einem Jahr
getestet wurde. Nun liegen
die Hefte aber iiberall im
Haus verstreut herum, und
mein Bruder schneidet auch
schon mal Tests aus, die 1hn
interessieren. Langer Rede
kurzer Sinn: Nachdem ich
alles zusammengekratzt
hatte, fand ich zwar das Ge-
suchte, aber wie wire es,
wenn Thr eine Ubersicht der
getesteten Games machen
wiirdet, die man dann sam-
meln konnte? Nicht nur das
Gesamturteil, sondern auch
Grafik, Sound usw. sollten
enthalten sein.

das findet jedenfalls ein treu-
er Joker-Fan aus Elsdorf.
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AMIGA * AMIGA * AMIGA x AMIGA

8 Prens DM Preis
& 320 Airbus [dtp B8 = LEs Mingd 3 &) . ke o
Au’ar',aga T{II'I'lE fot) Ceeiee...B405  Lmandsr [dLj o 58—
Agony | viv......5885 Lethal Excess jot)” 6605
Bor Cl:lmh.'ll Aces [dL Ji it T495  Legend of Fasrghal jdi) . B8.95
Ar-Sea Supremacy () ... ._..T485 Lammings di] : L4 . .BaAs
Amiberstar (ot} ; v Mmb Lemmings Data Disk fet] ... ..... 45—
Apocatypse (dt) ..... LomE Lohes Turbo Chaliengs 2 (dt) SH,—
Barbarian 2 {at) ....... 885 M1 Tank Plaloon [dij GB35
Bard's Take Trilogy (L) Vmo.  Mad TW[d) .. T4.595
Bafme e (gt} ... G595 Magic Pockets (&t : cen 3ES
Bifcts of Prasy (oL THALE  Magnesc sn-nls.ﬂa-llechn"- -:‘!r..- s
Biack Crypd [dL] ... Wmo. Manchesier Unied Euroge (dtj 59,54
dlack Godd [di) BEQS  Max Pack Compilabon [dL) 7295
Biues Bromers (o) 5995  Mega o Mania fot) .. .. 55,55
Bundesiga Manager (&t ] E255  Mawoprooe GO () ... J3.95
E-Jr'nders. lga Manager Prod fi] ..., 83— Michwinter 2 L) ... i L
M55 Meg-29 W Superfulerum | ] L Ba 5k
t',amE..n Blanet o) BO.95  Migh B Magic 3" ... 75895
Castes &) ... Ba5895  Movie Presmeans Cotecton ||:I1 | FpL L
CeRnc Legends (G 2 L TAES  PGA Tow Golf ie) L ER 05
Centunion - Def of Bome (o) ...... 5955 PFirales (Ot} . .5895
Charl Attack (dt) 7285  Pit Faghier (dL] .. 5085
Cisco Heat {d .. E685 Pool of Radiance [dt] ....... 5065
Chags Engine ...Mmb  Poois of Darkngss (ot S,
Conan = The I:I'rnm an |dL| ... 6385 Populous [di) ; ....2885
Congquestadar [dt) ceea..dAB5  Populgus - F'rnrr =oc Lards (2] ... 1495
Crume dora Copse ) .....-... .. 6495 Populous 2 [dt] 8985
Chaath Fniaghts of Krynn (gil] .. ...... 7285 Power Monger (dt) 8895
Deuterces [di : e-.....B885 Powesr Monger Data Disk (gt} 349,95
Dig Kathodrale (] ...oovnnaen.ns BoOs A-Type 2 (o) : B4 05
Double-Double B fot) ... ....... B295 Haedrpad Tycoon (dt) . 7455
Double Dragon 3 (dL] ........... 5095  RAainbow Colachon (o) 45,85
) e T I 5895  Realms [t 285
Elne ) .......... BT 5885 Hed Baron jdt) A - s T e
Ehvira fl [dL] ...... eeeeeeeoo . Aehenod Medusa (dt) ... .l B6.B5
Eye o the Behokdes L 7485 Rseofthe Oragonfdl] ... . TeE
Eye ol the Bahaldar 2 ...Mmd, Robocod jo I . TS
F-13 Sirike cagie Nl |l:.'1.| 7955 Rodand(db) ............. 58 95
F-16 Falcon Collecton (g .. J455  Secredof Monsey leland (8] ... G0ES5
Face Of o .. L8 =  Sacred of Monkey island 2 [dU) ....V.md.
Fate Gates of Dawn |dt .- T355  Sapret of the Sheor Blades . E095
Final Fight {oit] 5885 shadew Sorcerer [dt] 69.95
First Samura (gt} e GBS  coent Service () .............. 70,85
Flight of the Imtnader bt} . ... ..... B4 05 Sim Gy & Populous jdt) ........ 7485
Foomall Crary Collection [di) .. 60— 3'-3-”:"!'1'3 Sunersocoer (o5 BE 95
Formula Cne Grand Prix {d1] - TR — oo FEOMEIR) ...oenononnnn. 255
Fuzzhal I:'tl B SR MES L 5595 513":-"'?“” L 50,05
Galpway o the E'l.'-.-agr.'- Fromtiar . EE a5 Siner Manaco GP n:f_- 4895
Gaurthes 11 [dt) e o anas s £ AP R T-EEIEIgEMLf.arrHE"'I:lTur'lEE,E :f_l 728G
Sonn e ENRRRRCE 3995 Terminator2 (] ... 59,95
GP Tonnis Manager dt] . 985 et Drive 2 Colloction [0t} ........ 74,95
Great Courts 2 (o) 66 85 Ry : 56 05
Hear of China {dt] 79— 1he Smpsons [dt) i,
Hesendal [t} 75 —  Theif finest Hour [dt) . Gias
HIJ1E"F'13'1-E|'lIEIr o] T Theit Firreesd Howur Ml&&ll‘.‘lﬂ D 51. |d} . .3285
Hisdson Ha_?"-" 'I,'.:_l . BOos T-r‘!.ll'l:l-E.""Ia'h‘k AM-TI '|:|'] T2895
Indiana Jones 3 fdt) . 6655 TipOff it .55
IncEana Jomes 4 « Fais of AEANES [dL] V.o,  Tumcan 2 (di) 5595
Jimmy Whito's Whithw Srockar [dL) 63,85 HL = R o P 7285
Kick OF 2 - Reten to Europe [dt) .. .1895  UWopia [d) 66,95
Kick Off 2 - Winning Tactics |di] ... 1985 Vioomjd) ....... 64,95
King's Cruest S[dL) ... .. .BEEs  Wily Baamish o] ... ..... 94,9
Krights of the Sky (o) TEA5  Winger [di] 88,55
1 MB-Era. I Amiga (abech. 4 Ul echnails Spalchnn:hlplj- 59,00
2. Laubwerk 3,5 fhr Amiga ....... ..., 158,00
2. Lautwerk 3,5 & Track Display fur .ﬁ.migi e 188.00
Das Lucasfilm-Buch (dL.) ..... 28 80
Joystick Adapter fur 4 Spleler .. 24 95

Bestellungen kénnt Ihr talafunlsch durchgebean
oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (< 5,- DM)]
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,- DM Besteliwert wird portofrel geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Prelsliste
mit nech mehr Programmen an!

Andreas Bachler - Computersoftware
Blicherstr. 24 - Posttach 1113 < D-4290 Bochoit

Tel. (02871) 183088, 1806 37 « Fax-Nr. B631
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So ungern wir das einem der-
art trewen Fan wie Dir sagen:
Wir haben in jeder Ausgabe
miit dem (nicht vorhandenen)
Plarz zu kiimpfen - wiirden
wir ilm fiir emnen derart wm-
fangreichen  Index  opfern,
hitten wir gnadenlos verlo

ren. Angebot zur Giite: Klopf
derm Briiderchen doch mal
kriiftic auf die Schnippel-
Pfoten, oder nimm ihm we-
niestens die Schere weg!

Fragenkatalog

1) Was sind Freezer- Adres-
sen?

23 Wie seid Thr auf die ldee
eckommen, cinen PC-Joker
7zu machen’?!

3) Wenn man Euch einen
Cheat schickt, bekommt
man ihn wieder zurtick?

4) Was sind freie Mitarbei-
ter?

5) Waren im ersten Joker
auch schon Leserbriefe?

6) Was ist jetzt eigentlich
strafbar; Wenn man Spiele
crackt und verkauft? Wenn
man crackt und unter Freun-
den weiterkopiert? Wenn
man Games crackt und be-
hilt? Wenn man gecrackle
Programme bekommt und
weiterkopiert”?

77 Wenn man Euch Bnefe
schickt, bekommit man die
wieder zuriick?

%) Was haben dic Leute ge-
gen Tiefenbach?

0y Das war's. Und Tschiif!
verabschiedet sich in aller
Form The Pup aus Riegels-
bere

Du hast ja Recht, wer nicht
fragt, stirbt dumm. Und wer

nicht antwortet, ist ein Spiel-
verderber. Na, denn mal lox
1} Freezer-Adressen sind jene
.S'Il'i'l'.'n;t'.lrlL’J".'-TI'-:'."JII-'H eines Pro-
gramms, die mil einer Freezer-
Cartridge abzuiindern sind,
um Vorteile (Cheats) daraus
zu ziehen.

2) So dhnlich wie auf die Idee

fiir den Amiga Joker. ..

3} Nd, aber vielleicht merkst
Du ihn Dir ja vor dem Los-
schicken?

4) Ein freier Mitarbeiter ist

jemand, der kein festes Re-

daktionsmirelied  ist, aber
trot=dem manchmal enwas fiir
uns schreibr

5) Gepenfrage: Konntest Du
schon laufen, als Du auf die
Welr kams:?

6) Fausmregel: Wenn in ¢inem
Sarz das Wort ,cracken™ vor-
kammt. ist eieentlich IMMER
von strafbaren Handlungen
die Rede.

7) Nein, warum auch? Woll-
test Du das Papier recyceln’?
8) Keine Ahnung. Was huaben
die Leute peven Riegelsberg?
Q) Das war's. Und Tschiip!

Cover-Hoffer

Eure Idee mit dem Abo-Lot-
to ist echt spitze! Ich habe
gleich heute cins geordert.
Sollte dieser Brief allerdings
nicht verdffentlicht oder et-
wi gar nicht beantwortet
werden, werde ich meine
Konten sperren lassen und
mein Kapital nach Tiefen-
bach transfericren.

Mit meinen 22 Jahren gehd-
re ich nun zwar wohl zu den
Grufties unter Euren Lesern,
aber so vergreist wie Ihr bin
ich sicher noch lange nicht!

Egal, jedenfalls werde ich
mir nun den Zorn der Al-
Mation zuzichen: Warum
mub Euer Cover immer wic
ein pubertires Comic ausse-
hen? Uberall wird man blode
angeglotzt, wenn man den
Joker kauft, liest oder damit
Fliegen jagt! Nun bringt mir
zwar bald der nette Post-
mann mein Abo, aber be-
denkt doch mal: Der kennt
mich und sicht dann jeden
Monat das Cover! Pein-
lich...

Viel wichtiger ist aber dic
nun folgende  alleszer-
schmetternde Kritik! In der
Ausgabe 12/91 habt Ihr den
Klassiker .Kick Off" vorge-
stellt. 1hr habt dabei festge-
stell, dab das Game Mitte
‘80 eine kleine Revolution
war und folgerichtig die
Spiclidee bei 83% angesic-
delt.

Im gleichen Heft habt Ihr
aber auch Starbyte Super-
soccer” getestet, ein zweifel-
los gutes Spiel, aber dic hun-
dertste Kopie des finfzig-
sten Clones eines FuBball-
managers. Und dieser ewi-
gen  Wiederholungsorgie
gabt Ihr tatsichlich 81% fir
die Spielidee! Cancelt doch
diese Spielidee ganz aus Eu-
ren Bewertungen...

fordert Martin Seyer aus
Hessisch Oldendorf.

Was kénnen wir dafiir, wenn
Dcine pubertiren Comics wie
unsere  Cover  aussehen?
Cuatsch, st doch alles Ge-
'-'r'.IIJf_li'[f.;'rl-._'-'_'-'Ef-:'.IIH." - mach Dir
also  keine Sorgen, irgend-
wann freffen wir schon noch
den Geschmack Detnes Posi-
boten!

Kommen wir zu Wichhiperen.

Die Note fiir die Spielidee
bezieht sich navirlich nichi
auf das Genre an sich fela
kénnten wir sie ju wirklich
ur;-_-:_;!u_uﬂ”;_ sondern darauf,
wie originell ein Game inner-
halb seines Genres ist. Darans
ergibi sich zwanglos eine rela-
v hohe Note fiir ,, Supersoc-
cer’ (viele, teilweise newe Fea-
tures), und daraus ergdbe sich
heutzutage auch eine nichr so
hohe Neote fiir Kick Off".
Weariem ? Nun, hiitte Anco das
Crame erst jetzt verdffentlicht,
wére ju das Orginal der

ill' I,

Nix ist fix

Hat der Teufel Haare? Kann
man Tiefkithlhihner lut-
schen? Wird sich Oskar je-
mals ecine Periicke besor-
gen? Alles noch véllig unge-
wil, nur eins steht fest: Auch
im niichsten Joker wird es
wieder eine spritzige Mail-
box geben, voller Saft und
Kraft, mit Schirm, Charme
und Melone! Voraussetzung
ist allerdings, daB Thr auch
weiterhin viele ungezihlte
Briefe an uns schickt, damit
wir was zum Abdrucken ha-
ben. Und sollten wir sie nicht
abdrucken, dann werden wir
si¢ personlich beantworten -
falls RUCKPORTO (Aus-
linder verwenden bitte In-
ternationale  Antwortschei-
ne) beiliegt. Und falls Ibr sie
nicht an die falsche, sondern
an diese Adresse schickt:

Joker Verlag
~Mailbox*

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

A 2000 65 MB 795,- || JOYMO 49,- A 20008 MB Erw. 249,- || NEC 1037 A 199,- A2000C K513 1599,
‘Autobootfilecard, kpl formatiert / | | electr.  Urnschalter, Joyst/ | | 0 MB best, || ext. 35" Utwk. abschalt-||inki eingeb. 21 M \
inst. bootet mit K= 1.21.3, opt || Mouse, exdrem klein, for alle iﬂJWE, “H]umkpmh',tmm|w bar, Metaligehduse, amiga- tIEtilTl:ﬂl- & B.l‘ml-ﬂmﬁ
20, Auvtopark. FFS, MS-DOS || Mod,, kpi. Aufbau in SMD, eig i : farben, eig Herst 1007 et

partionierh. Hersteliung, 1 Jahr Garante. || TAgespreis tel. anfragen komp., sehr leise Garantie

A2000 Autoboatfilecard, 31 MB, kpl. formatert & mstahert .
Amegas Steren Speaker System, exclusiv bei uns, 2 B L alle Multisynes, . B5,-
2 Boxen, eingebh. Verstarker, regefb. Lautst, abschatthar, 4 Lsp, Chinchanschl

. 575,-

Elecironic, Hard- & Saftware. Komplettlisie: Rackumschlag. Versand: UPS-/Post-

Nullmodemkabel, 2 m, verb. Amigas 29,-, 10 m-Vers, nur noch 49,-
Gameplayadapter, nur Hardw, 2 zusitzl. Joystickports am Parallelp , 28,
Amball: Trackball Fir alle Amigas, 100% Mousekomg., Microschaiter 178~
KEC 1035 A 1. A 2000 Int. inkl, Einbaumat., dtsch. Anl.. 1 Jahr Gar. 249,-
NEC 1036 A als Erzatz § A 50071000 intern, DF0:, sehr leise, kpl. mod L 229,
Targa Multisync. TM 1480, 1024x768, non-interl, inkl. Amigakane! . BTG,
Monitorkabel Amiga an Multisync 9-pol. 49,-,an 15-polMs. ............... 59,-
Monitorkabel Amiga an 1081/4/5, Phikps CM8833. 0... Mod. ang. ...... . 48—
Besuchen Sie unser Ladengeschatt: iber 12.500 (rwilitavsendfinthunden) versch Teile fur

Abdeckhauben Lederimitation, silberfarben, abwaschbar, formschin, Ausiug:
Amiga500 ... .. ............... 22~ A 2000 TasL. ... 22 -
[ R e e S 24 - A1081/4/8, CM BR3Z, + 147 Mon. .. 43,-
Eﬂllm DL 900/1100 .. 43,- Star LC 20, 24-200, 24-10... 32, -
Deskjel (+) ................ 45~ Canon od. Fujitsy Tintenstrahl je . 43,-
A 3000 + Mon. ... T9- A3000Solm ... ... 45,-
Mard- & Software Vertrieh :
Laden + Versand: Schimgasse 3 -5,
direki gegeniiber C&A :
6360 Friedberg
Telefon 06031-61950 /,»:
Fd y
MN + Vi-Anteil, Schechvoric — 7-, Auskand: Vorkasse ry
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Die Abo-Vorteile in Stich-
worten: Alle 10 Joker-Aus-
gaben eines Jahres zum Preis
von 9, also fiir schlappe 63.-
DM (Ausland; 75.- DM)!
Wetterfeste Verpackung und
Porto umsonst! Die Abo-
Hefte werden 10 Tage vor
Kioskstart versandt und
Euch vom Postboten zuge-
stellt! Jeder Abonnent nimmt
mit seiner Kundennummer
am Abo-Lotto teil, wo pro
Monat drei brandheilie Spic-
le verlost werden! Und oben-
drein haben wir fiir Neu-
abonnenten diesmal folgen-
de Mega-Primie an Land
gezOECN:

Noch lange ehe Attics Ami-
ga-Yersion des bekannte-
sten deutschen Rollenspiels

SName & YVorname

— e

Strafe £ Havsnummer

——— e —

PLZ ./ Wohnort

e
Datum # 1. Unterschrift (bei Minderjahri-
pen bitte Unterschrift des Erzichungsbe-

rechtigten)

Bitte ainsenden an:
JOKFER-VERLAG Abo-Veraalung [A) Unters Parkstr.67  D-8013 Haar bei Minchen

in die Liaden kommt, darft
Ihr Euch bereits eine spiel-
bare Demoversion vom
wochwarzen Auge* reinzie-
hen! Denn die ersten werden
die ersten sein: Jeder, der
jetzt abonniert, bekommt
diese sensationelle Primie -
seht auf Eurem Monitor,
was noch kein anderer zuvor
gesehen hat!!!

Wollt Thr all diese Vorteile
zum Sonderpreis? Wollt Thr
ein spiclbares Demo vom
Schwarzen Auge*? Woll
Ihr vielleicht schon in der
nichsten Ruhmeshalle Eu-
ren Namen als Gewinner ei-
nes Games finden? Dann
fiallt schnell den Coupon aus,
und die Sensation ist perfeki!

Ich besiclle ab (inkl.p Awsgs

Ich bezahle durch Bankabbuchung,

E ontoinhaber:
Konto-Mr.:
Cieldimstitul:

Banklemtrahl

Ich herahie |

(Scheck licgt bet)

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch:

Uberweisung aufl Postgirokonto:

M 444 T14-806 BLZE T 1040 EU

Bitte geben Sie bei Zahlungen
oder Korrespondenz immer Lhre
Eundennummer an!

Wenn Ihr das schine Heft nicht zerschneiden wollt; kein Problem:
Postkarte mit den entsprechenden Datan tut s natirlich auch.




Messe veranstalten: die ,,World of

Direkt vor unserer Haustir,
im kleinen Haar bei Miin-
chen, lieB man die Bombe
platzen - bei Weillbier,
Weillwurst und Brezen ga-
ben die Commodore-Bosse
den geplanten Messe-Al-
leingang bekannt (da sage
nochmal einer, der Joker sii-
Be nicht am Nabel der
Welt!). Das Spektakel feiert
bereits dieses Jahr Premiere,
und zwar in der Zeit vom 26.
bis 29, November. DaB dabei
alles grifier, schoner, bunter
und tberhaupt toller werden
soll als bei allen bisherigen
Amiga-Shows bedarl kaum
der Erwahnung; dab die
<Freundin® sich hier den
Platz mit PCs und sogar dem
guten alten C 64 teilen soll,
kann hingegen als Kleine
Sensation betrachtet wer-
den...

PP P T B T S T
Vorgestellt wird also alles
Commo-taugliche, dennoch
fallt die Hauptrolle natir-
lich dem Amiga zu: Laut
Commodore-Geschiftsfihrer
Helmut Joost soll die
JAmiga Pro" nnerhalb der
World of Commodore” so-
zusagen eine Messe in der
Messe werden. Um die 250
bis 350 Aussteller (Hiind-
ler, Verlage, Softwarchauser,
Peripherichersteller etc.) will
man ins mondane Frank-
furter Messegelinde locken,
in Kéln waren’s gerade mal
um die 170. Was uns natiir-
lich besonders interessierte,
war die Frage, ob Commo-
dore fiir Entertainment und
Spiele wohl nur einen Platz
im Abseits reserviert hat?
Die Antwort lautet ja und
nein, denn Anwender- und
Entertainmentbercich - will

Jeden Herbst pilgern Gambler, Freaks und
Anwender zur Amiga-Show nach Kéln - doch
das Mekka aller Amigos konnte bald Frankfurt

heiBen! Dort wird Commodore zukiinftig eine eigene

Commodore & Amiga Pro*

man raumlich abtrennen.

Der absolute Mittzipunkt
der Veranstaltung soll ohne-
hin der sogenannte Commo-
dore-Tempel werden: Neben
Diskussionen und Vortrigen
ist hier auch ¢in Redeforum
¢ Speakers Comer”) fiir alle

Besucher geplant. Jung-Ent-
wickler werden im Creativ-
Pool® ihre ncuen Produkte
vorstellen  kdnnen, . ohne
gleich Unsummen in einen
Messestand zu investieren.
Es wird kostenlose Semi-
nare (Programmuiersprachen,
Multimedia etc.). zahlreiche
Sitz- und Brotzeitgelegen-
heiten und sogar Schliefifi-
cher Fiir das eine oder andere
Messeschnippchen geben.

Hort sich doch recht vielver-
sprechend an, oder? Und tat-
sachlich konnte sich die
World of Commodore”
zur  Top-Messe mausern,
wenn ... fja, wenn sie nicht
ausgerechnet wenige Wo-
chen nach Kdln stattfinden
wiirde! Wieviele Besucher
werden schon beide Shows
mitnehmen wollen, wieviele
Anbieter konnen sich so
kurz hintereinander Messe-
stiinde leisten? Das Stich-
wort Messemiidigkent™
machte bei den Commodo-
re-Managern jedoch keinen
Stich, die  Muttercompany™
setzt auf knallharten Kon-
kurrenzkampf und zieht sich
von den iibrigen Amiga-
Shows konsequent zuriick.
Besonders hart trifft das na-
tiirlich AMI Shows, den Ver-
anstalter der bisherigen
Amiga-Messen. Wir wollien
vom Geschiftsfiikrer Ralph
Hollax wissen, ob die Amiga
02 in Koln trotzdem noch
eine Zukunfit hat. ..

AlJ: Lohnt es sich denn jeizt
fiberhaupt noch, die Amiga
02 in Kdoln zu veransialien,
sind Thre Messen auch im

Direktvergleich mit Commao-
dore konkurrenzfihig?
RH: Aber klar doch! Die
Commis konnen verspre-
chen, soviel sie wollen, letzt-
endlich kommen bei denen
ja doch nur die Anwender
zum Zug, wihrend die
Zocker drauBen im Regen
stehen bleitben - die kdnnen
dann zu uns nach Koln und
Berlin kommen. :

AJ: Nur daf die Besucher der
Amiga 91 ebenfalls oft genug
im Nassen standen, weil die
Halle zu Kein fiir alle Leute
war. ..

RH: Okay, wir hatten ein-
fach nicht mit dicsem enor-
men Ansturm gerechnet.
Aber die nichste Messe wird
besser organisiert sein, das
verspreche ich. Es wird Ru-
heplitze geben, vielleicht ei-
nen schonen Messepavil-
lon... Fa

AJ: Hoffen wir das Besie
Haben eigentlich schon Aus-
steller abpesagt?

RH: Abgesagt? Ganz im
Gegenteil, dieses Jahr wer-
den in Kiln mehr Aussteller
vertreten sein als je zuvor.

Wie schon gesagt, hoffen wir
das Beste. Fiir Besucher wird
es zumindest preislich kaum
einen: Unterschied machen,
welche Show sie beehren;
auch die Organisatoren der
World of Commodore”
(Fairs & Fun) wollen sich
mit 15 Mirkem fiir’s Ticket
begniigen, Schiller lohnen
nur 10 Mark. Und wenn lhr
jetzt wissen wollt, auf wel-
cher Show [hr den Joker fin-
det - sagt Ihr es uns! (¢})

.
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Detektiv-Adventure von
teractive Fantasy
fahrlich! Zwar
White erscho

ptisch ist wenig Uber-
s dabei, und ein
gercimtheiten gibt
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Hﬂl Elﬂt..l' Pdpd aus dem Knast ot

sein Freund - e “":m'l ~' ermelden, so ist
nimmt ihn die S e qg,.ﬁ-ﬁ eundin z.B. manchmal
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dﬁl’:htigﬂn iﬂ H o 3 [ '&Lﬁu ||Il r|1 2rn “IEIChEEI—

Aher die
eht voll in Ord-

T
jﬁf 1.: '-i.f:].'[ﬂl'lf:l'l Mu-

. 2 ] |- I- DAl
Ziemlich scheull Sl
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vielleicht noch di
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kann, dessen zieml
halfterter Sohn Stes
der Rolle von S
startet man scing |
gen von Papis ..._. AUS
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Tanr_chen ZWi-
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hist dieser Knimi-

Verlauf durch .:
computer hackef ;
Natiirlich soll u '_=. Grafik: 43%
Leute verhiiren® (M Sound: . 24‘:
Choice-Verfahren),  ver- Handhabung: 76

cante Orte | Spielidee: 62%
schiedene intercssanie ﬂu i Da T
im Stidtchen besuchen, uerspal: i =op
dichtige beschatten oder die F“"""rl—*’"{t'.mﬂ' %
Freundin bzw. Mutter mit |Red. Urteil: 60
heiklen Auftrigen betrauen F“’_"’f“fi’;%“ S
- ja, man kann sogar in Rol- Preis: ca. 39,- DM
lenspiclmanier gegen Cash [ Hersteller:Interactive Fanta-
bestimmte Fihigkeiten auf- | sy Fiction
bessern lassen! Allzu hohe | Genre: Abenteuer
Anspriiche stellt die action- Spezialitiit: Sauber ibersetz-
freie, aber manchmal ganz |ie Screentexte und deutsche
witzige Mausklick-Detektel Anleitung.
indessen nicht; hier sind ¢her

89

Sei das jetzt Gremlin (,,Su-
per Cars*), Domark (,,Bad-
lands*), Virgin (,,Super Off
Road*), UBI Soft (,,Jupi-
ter's Masterdrive*) oder
Psygnosis (,,Nitro*) - eine
Company, die auf sich halt,
hat ein Autorennen aus der
\’uge!perspektiw im Pro-
gramm!

Da wollte auch Storm nicht
linger nachstehen, hat in der
Spielhalle einen Automaten
namens Indy Heat entdeckt
und kurzerhand umgesetzL
Viel Originalitiit ist hier also
nicht zu erwarten, seit dem
64er-Urvater ,Super Sprint*
sehen diese Games ja alle
mehr oder wenige;r gleich

Kollegen von der Strabe
rempeln und sogar deren
Mechaniker iiberfahren!
Grafisch hat Indy Heat cher
wenig zu bieten, akustisch
gibt’s immerhin Samples
vom Automaten und ein bill-
chen  Sprachausgabe. Bei
zwei Spielen geht die
{Stmk-} uerung durchaus
in Ordnung, ein dritter Mann
am Keyboard ist zwar mog-
lich, wird aber nicht oft ge-
winnen. Alles in allem eine
sehr solide, aber kaum spek-
takuldre Angelegenheit -
Leute, die wirklich noch
kein solches Game besitzen,
konnen ja mal probefahren.
(L. Bunder)

M0V

Dabei scm 1st all:.s‘?

aus. Das aauhmnn:hcaﬂt
eher ,Spielbarkeit®...

Zehn Strecken wollen be-
wiiltigt sein, von New Jersey
iiber Kentucky bis Indiana-
polis sind sie allesamt in den
USA angesiedelt. Um an der
jeweils nichsten Veranstal-
tung teilnehmen zu dirfen,
muB man sdmtliche Kon-
kurrenten schlagen; es win-
ken auch Priamien, die in
Tuning investiert werden:
Fiir mehr Beschleunigung
gibt's Turbos, fiireine héhere
Endgeschwindigkeit bessere
Motoren, und wer sich eine
umfangreichere  Crew lei-
sten kann, vertrbdelt weni-
ger Zeit bei seinen Boxen-
stops. Neben Geschwindig-
keit ist aber auch eine gesun-
de Portion Hirte entschei-
dend, kann man doch seine

Indy Heat

Grafik: 47%
Sound: 62%
Handhabung: 64%
Spielidee: 38%
Dauverspall: 60%
Preis/Leistung: 51%
Red. Urteil: 35%
Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 79.- DM
Hersteller: Storm
Genre: Sport

Spezialitit: Was soll hier
schon speziell sein? Kennt
man eines, kennt man alle. ..
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Der Amiga Joker meint:
Wolfchild st ein Pracht-

kind - eine Freude fiir
jeden Action-Papi!

Allerdings ist Wolfchild keineswegs so
ein 08/15-Werwolf, der sich bei Voll-
mond mal eben ein paar Haare anklebt
und dann den Mond anheult. Nein, laut
des umfangreichen Mega-Intros (be-
ansprucht eine ganze Disk) ist er viel-
mehr ein echies High-Tech-Produkt -
sozusagen der Beweis dafiir, was eine
Transformerkammer aus einem scho-
nen Jingling alles machen kann, wenn
man sie nur entsprechend program-
miert. Denn wie seinerzeit schon Mr.
Fox erkannt hat, bietet so eine kleidsa-
me Wolfsgestalt durchaus gewisse
Vorziige! Besonders, wenn man es mit
einem Schurken wie dem finsteren
Draxx und seinen SpicBgesellen auf-
nchmen mub...

Das Spiel selbst entpuppt sich als Mi-
schung aus .Strider” und Turrican™,
Oder anders gesagt, als Plattform-
Oper erster Giite! Der lange und ge-
fahrvolle Weg durch die multidirektio-
nal scrollenden Landschaften beginnt
auf einem feindverseuchien Kriegs-
schiff,. wo man zuniichst noch in
menschlicher Gestalt iiber Masten und
andere Hindernisse springt bzw. liuft
und dabei bisartige Robots und Killer-
Echsen in Handarbeit niederschlagt.
Aber kaum sind die richtigen Energie-
kapseln gefunden, geht’s als wehrhaf-
ter Werwolf weiter, der auch selbst
kriiftig mitballern kann. Im néchsten

Abschnitt

Lustvolle Optik so fein macht jedoch
noch kein Spiel allein - das Gameplay

Habt Thr ,, Teenwolf** gesehen? War Michael J. Fox als
umschwirmtes Wolfchen nicht herzallerliebst?

Ein weiteres Exemplar der Gattung ,,Dein freundlicher
Langzahn von nebenan* 1iBt Core Design nun auf den

=
o |

i 4

|

-5 Ny

folgt elt_lf ‘hohes Urwald-
dickicht, wo man es mit fiesen Mutan-
tenpflanzen und einer Art Mega-Cha-
mileon zu tun hekommi. So oder dhn-
lich sind insgesamt fiinf Stages zu
bewiiltigen, allesamt beeindruckend
gestaliet und so voller Action, dalb fur

bewundernde Blicke kaum Zeit bleibt.

" lische Pracht auch abschalibar ist).
Alles in allem ist Wolfchild eine rund-
um gelungene Action-Erfahrung -
nicht eben innovativ, aber schr spiel-
bar! (rl) =

mull stimmen. Und das stimmt hier
tatsiachlich! Zwar erscheint die wilde
Hatz zu Beginn recht frustrierend (weil
schnell todlich), aber schlieBlich findet
man immer ein¢ Strategie, um grobe
und kleine Gegner ohne Energieverlust
beiseite zu rAiumen und scine anfing-
lich drei Bildschirmleben erfolgreich
zu verteidigen. Es lohnt sich, auch mal
unscheinbare Gegenstinde anzubag-
gern, denn hinter so manch bizarrer
Bliite verbirgt sich eine Extrawaffe,
eine Smartbomb oder gar ein Bonus-
raum!

Wie bereits zart angedeutet, kann sich
die Priisentation sehen lassen, die Fein-
de sind vielfZltig und ansprechend ani-
miert, die Farbwahl ist schr gelungen,
und es warten ein paar nette optische
Gags. Lediglich die Soundeffekte ho-
ren sich eher durchschnittlich an, aber
dafiir bekommt man laufend neue,
stimmungsvolle Musikstiicke zu horen
(keinen Schimmer. warum die musika-

Wolfchild

Gralik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee: 6%
Dauerspall: B35
Preis/Leistung: 7%
Red. Urteil: 81%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Core Design
Genre: Action

Spezialitat: Zwei  Disks,
Zweitlaufwerk wird nicht un-
terstiitzt und der Highscore

leider nicht gesaved.
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FEINSTEN
Titel AMI Titel AMI
1 Division MaonQge 7290 MAX Compligtion df. Anl. 6290
4D Sports Boxing  dt. Anl. 5990 Megalo Mania dt. Anl. 6550
4 'Whesl Cave ot Anl &200  Megohwins - dif. Anl 5050
Advantage Tennis di Anl. 7490 Micoprese Golf of. And. B250
Airbus 320 df 9550 Might & Magic 3 &% 90"
Air Lond Seq  dt. Anl. Te00 Poperboy 2 of Anl £9.90"
Alan Bread  dif. Anl. Lo PGA Tour Golf dt And SRS0
Borbarian 2 (Psygnaosis) §2.90 Pitfighter 59.90
Battia isie &990  Pool of Dorkness 75,50
Bircts of Pray df. 7990 Populops2 of Anl 79 .50
Bloodwych 2000 Populous World Editor df. Anl. 3950
Biues Brothars dt. Anl. 4590 Powet Up df. Anl, &9 590
Bundesiiga Monoger Prof. dt, 6090 Guest & Glory &0
Cordionx  di. Anl, 5000 Roltood Tyooon Ot Anl 7450
Costles ot 59 90" Reclms di. Anl & 90
Calfic Legends 7290 Robooopd gt Anl Re o0
Daathiringer  ot. Anl 590 Simpsons dt. Anl, 550
Dig Kothedrale kompl. dt. 82920 SientSenvice2 of 7650
Deaubta Drogon 3 &0 00 Siders dt Anl 290
Ehvira cit. Ani G590 Socoed Shars &5.590
Elvira 2 dt §9.90" Spoce Acel 69.90
F155iike Eogle | dt. 7690 Space Quest d 8690
Foyermiule 1 rand Prix 750" Spoce Wracked 7250
Gountiet 3 df, Anl 5000 Speciol Forces ot Anl. IMB 75507
Eodfathes  dt, Anl SR a0 Shiks Faat df, Anl 54 90
Horpoon incl. Bottlesat #£2 8400 Super Heroes Compiation 6950
Homee olone B3 00 Tarmminofor 2 o, Anl Lo
Hudson Howk  dt. Anl 00 Top leogue &390
Irenlornd 2000 USS John Young 2 off 5080
Kings Suest 5 gt Anl 8590 Utimad &9 50"
Klox 2900 VOLRELD ot Anl 69,90
Knight's of the Sy dt 7990 WWF Wresting di. Anl 462,90
Lelsure Suif Lamy S E290 Woyne Graizy Hockey 2 59.90
Legand &2.007 Wing Commanche: 7o
Ledd of tha ngs of. &0 o0 Wolichild of, Anl. &%.50
Lotus Tutbo Choll, 2 dt. Anl. 59,50 Hardware

Magnatic Scroll Compdation 7490  pandecanner_scanking™  498.00

Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11
4000 Disseldorf - Telefon 0211/261 1428

Alla Proise 2rgl. Versandkosten van D’H & Indand, DM 16 -*mlmd Adgstand nus Vorkassa,
Fir UPS Vorsand Prasa arragpen

u‘»ﬂ%}" rige ded Woral nechl Irtum
-.lnrl:mhalbn HUH WERSA &lHE l’-HH[}LUNG-"

ECS hat
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B000 Minchen 80
1000 Berlin 12 ‘Wimessdorler(Eche Gogthestr J5/40 - Tel:030-3124642

Rosenhesmer S0 ‘:L':"-

fll-Bahe-H Wilmersdarierili
7000 Stutigart  Eénig-Rarl-5tr E3/Nahe Wihelmpl Tel: 07 11-556600
G000 Frankfurt 1 Tongesgasse 4 Tel.: B69-1 31 DI GE1
2800 Bremen 1 Birkenstr. 44/ Nake Hallmannpl Tel:D421-3023 45

A-5020 Salrburg Woll-Dapinch-5tr. 23 Tel: DEG2-87 26 33
Megastark in AMIGA-Software

A0 Sports Driving 69,00 Populous 2 §9.00
Celtic Legends 75.00 Robocop 3 69.00
First Samurai 79,00 Top League 79.00
Grand Prix 73,00 Uitima & 70,00
Heart of China 500 Yroom 6900
Holelmanager S59.00 Wollchild 65,00
Larry & 7500  WWF Wrestling £9.00

Wir fiihren auch GAME BOY, SEGA MEGA DRIVE, M5-DOS.
GAME GEAR. SUPER FAMICOM, PC ENGINE und GDTV.

GBS Attack Submarine
A Prehistorical Tale
Alr Combat Aces

Alr Land Sea

Alered Destiny
fmour Geddon
Armakyte

Awpzome

Baby Jo Going Home
Back to the Fulura 3
Bandit Kings of China
BAT.

Barts Tale 3
Battlechess 2
Betrayal

Big Busingss

Blige Max

Blues Brothers
Boston Bomb Club
Build it

Bundesliga Man. Prof.
Cadaver

Cardinal of Kremiin
Centumson of Rome
Champions of Kn'ﬁ‘-

Criisa for a Corpsi
Curse Azure Bonds
[as Boot

Die Kathedrala
Dmowars

Dauble Double B3
Drachin won Lass
Ehvira

Eye of the Beholder
Exterminatar

F-19 Stealth Fighter
First Samural

Forl Apache
Gaumnilet 3

Goiden Axze

GP Tennis Manager
Grandstand

Hard Nowa
Harpoon

Heamdall

...und noch tiefere Preise!

Afterbumer
Arkanoid

Batman the Movie

Beach Volley
Black Homet
Blocod Money

Califormia Games

Defender of the Grown

Femar Formula 1

Footbalier of the Year

Full Contact
Ghostbusters 2
Hard Drivin
Immortal

Indiana Jones Act

Iraniord
Maaonwalker

St.-Wolfgang-Str. 21

Telefon 08435/1607 .

449490
44980
5090
59,80
58,90
49 940
49490
64 %)
49 00
48 o)
TR
548,80
49 490
49490
59,94
43 5
2000
40,00
4590
48590
59,90
59.90
49 %}
4990
54,80
40 64
59,580
4990
45490
5990
Loa]
£9.50
30,80
60,90
RO o0
£8,90
58,90
49,590
59,94
5950
9,50
A0 00
45 50
48,80
5980
449 40
645,50
£9.90

19,90
14,90
19,80
19,90
19,90
12,30
19,90
14,90
19,90
19,90
19,90
21,80
19,90
19,90
19,80
19,90
21,90
19,30
19,90

19,90

Amiga Game Puwa'r

8859 Sinning

Temminator 2 4380
Turmican 2- 49,90
LSS John Young 2 4900
Volfield 48,90
Wild West Workd 68,90
Wild Wheets 48,90
Wings of Death 59,80
Winning Team 58,90
Worlds at War 49,90

- Fack 49,90
ZOow 38,80

. Zone Warrior 43,90
Mapoleon 39,90
New Zealand Story 19,90 -
Morth and South 19,90
Populous 29,90
Pro Boxing E:rnuhh:rr 19,90

R-Type 18,90
Rodeo Games 19,51!
Shadow nﬂm Baagt :
Emd iy iE ‘aﬁ e
Ski or Die Hﬁq
Super Ea'ﬂhd Prix 19.%
Tennis Cup 19,90
Turbo Outrun 19,90
Tumcan1 . - 19,90
TV Sports Football 19,90
Typhonn Thurmﬁm 1890
Wings of Fury AREh R B
World C. Leaderboard 19,90
Zork 123 1980
Fax 08435/1 3‘?5

Bestellannahme rund um die Uhr - Anruf gendgt!




Der Amiga Joker meint:
Harlequin ist knifflige Plattform-
Action mit Spiclhallen-Flair!

zens! Dabel hand
irgendein 08/ 15—
von Chimerica¢
din. Nach lagnge
wieder ag’ die
zuriickgekehrt
vertrautém H
iir Totenstil
ffenstehen
It, daneb
Sehild: .
thenen

forte wak fest verram
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T Eetan Wegen gebro-
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Wenn das mal keine wahrhaft herzzer-
reiBende Vorgeschichte ist! Also erst
einmal schneuzen, uef durchatmen,
dann kénnen wir uns dem Spiel selbst
zuwenden: Es besteht aus 23 verschie-
denen Plattform-Leveln, in denen die
kleinen Herzteile verstreut herumlie-
gen. Es bleibt daher nichts anderes
iibrig, als jeden einzelnen Winkel von
Harlequins SchloB danach abzusu-
chen. Das ist die Hauptaufgabe, dazu
kommt 23 mal die Unteraufgabe, den
Ausgang aus dem jeweiligen Level zu
finden. Manchmal ist das kinderleicht,
in einigen Abschnitten mull man aber
erstmal die richtigen Schalter ausfindig

Lonst im ITlE FT

AuBerdem gibt's hier Rampen, hing
und herschwingende Lianen, sowie ngs
tiirlich all die genretypischen Boni (e
satzenergie in Form von Futter, Fall-
schirme, Schutzschilde...) und Extra-
waffen.

Obwohl, ganz so typisch sind die Ex-
trawaffen auch wieder nicht: Es sind
nimlich . .. na, was wohl? Rote Herzen!
Normalerweise ballert der Held nam-
lich mit der blaBrosa Vanante dieses
Organs auf all die bosen Wecker, bissi-
gen Schlangen und was ihm sonst noch
so an phantasievoll gezeichneten Geg-
nern in die Quere kommt. Punkte
kriegt er keine dafiir, man erfihrt le-
di glh_h wieviel Prozent des Spiels
schon geschafit sind, wenn eins der drei
Leben iiber dem Jordan isL

'y
b2

ol fehlt bloB noch die Miitze mit
form-Clown ohne weiteres als
solchen Scherzen ist dem armen

Harlequin ist ¢in umfang® und ab-
wechslungsreiches Plattfor@spieichen,
das zwar ein paar recht wilrzige Stellen
enthilt, aber nach einer gewissen Ein-

Ghnungszeit fiir geiibte pbler

AHSPRHCHSV&LLES KASPERLTHEA‘I'ER

durchaus zu schaffen ist. Die Joystick-
Steuerung funktioniert  problemlos,
auch Grafik und Sound (Musik & EX)
kinnen sich sehen, beziehungsweise
héren lassen - sieht man davon ab, daf
das Scrolling ganz leicht ruckelt.

Punkte und die entsprechende High-
scoreliste wiren halt noch wiinschens-
wert gewesen, aber man kann nunmal
nicht alles haben. Trotz der traurigen
Hintergrundstory 1st die Geschichte

i s il il )

aber insgesamt recht witzig und macht
dank der viclen Level auch lan ae Spal.
Kurz, ein echter Herzensbrecher. ..

(C. Borgmeier}

Harlequin

Grafik: T4%
Sound: 2%
Handhabung: 71%
Spielidee: 60%
Dauerspal: T7%

Preis/Leistung: 72%
Red. Urteil: 145
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Gremlin
Genre: Action

Spezialitit: Zwei Disks, kei-
ne Wechselei, hitbsche Intro-
und Endsequenzen.
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...allerdings bestimmt keine, die durch.Spielen Millionar werden wollen!"Wer hingegen
weiB, daB der Beruf eines Redakteur§ nur wenig mit Spielen, aber sehr viel mit harter
Arbeit zu tun hat, kénnte unser Mann (bzw. unsere Frau?) sein.

Wir erwarten:

Fleif, Loyalitiit, gute Vorkenntnisse in Sachen Computer-Entertainment (alle Systeme)
und stilistische Sicherheit

einen sicheren Arbeitsplatz in unserer Redaktion und beste Aufstiegschancen.

Bewerbern mit Berufserfahrung konnen wir bei Eignung den Einstieg in eine gehobene
Position offerieren (absolute Diskretion wird selbstverstindlich zugesichert).

Bei Interesse solltet Ihr Eure Bewerbungsunterlagen (Zeugnisse, Lebenslauf, Lichtbild und
Stilprobe) noch heute an folgende Adresse schicken:

Joker-Verlag
Personalabteilung
Untere Parkstr. 67

8013 Haar




. Wihlt
'Whﬁ:lﬁ"‘ so trillert ein Country-Heu-
~ ler aus dem
~ vorbei, Pistolen knallen, ja selbst digi-
R tahmneSpmhausgabe ist mit von der
il Parte
L Undauchbmderﬂﬂdlﬂnunghdbm sich
die Programmierer keinen Schnitzer

LI =T . s ]

Der Amiga Joker meint:
Pinball Dreams holt dir die Spiel-
halle ins Wohnzimmer!

 Keine Frage, Pinball Dreams ist wirk-
lich ein Traum von einem Computer-

Flipper, das Teil hat allemal Spielhal-

~ lengualitit’ Wozu also noch in iible
. Spelunken schweifen, liegt das Gute
- doch so0 nah: Wer mag (und iiber ein
~ Zimmer von der GroBe eines kleineren
. Stadtparks verfiigt), darf die schnelle
 Silberkugel hier sogar mit bis zu sieben
: Freundengammnsam scheuchen - hin-
. tereinander, versteht sich, aber das ist
~ in der Kneipe ja auch nicht anders.
~ Was, Ihr habt nur ein Wohnklo und
~ bleibt sowieso lieber alleine? Auch

kein Problem, der SpaB im Solo-Be-

" rish ist (fast) derselbe!
L i Darar

in erster Linie die vier

 verschiedenen Flipper mit unter-
~ schiedlichem Schwierigkeitsgrad, die
im Hauptmenii einzeln angewiihlt wer-
' den konnen. Jeder daw:m 1st zwel Bild-
- schirme groB und ¢in wahres Grafik-

wunder: Gescrollt wird flieBend und
ohne storende Verzbgerungen, die ab-
solut realistisch animierte Kugel trigt
das ihre zum rasanten Spielablauf bei.

- Auch von der musikalischen Seite ver-
~wohnt Pinball Dreams seine Spieler;

- passend zum jeweiligen Flipper erto-
- nen flotte Rh}'thmm und eindringliche
Melodien, witzige Soundeffekte ma-

chen den Ohrenschmaus komplett
man bﬂwselsweme woteel

Speaker, Ziige schnaufen

gﬂﬂlstet. Gestenert wird duBerst prizi-

e iber das Keyboard, jede Shift-, Alt-
~ oder Amiga-Taste bewegt das Paddle
auf der en

enden Seite, und per
Cursor-Taste kommt der Ball ins Spiel-

o feld (das geht zwar auch per Maus,
~ aber wozu Elge.nﬂmh"'} Nein, da gibt es
=w1ﬂchch nicht viel zu verbessern, zu-

Flipper ist unser bester Freund!

Nach der etwas

klaglich geratenen Action-
Arie ,,Rubicon* haben sich
die Jungs von 21st Century
kriftig am Riemen gerissen.
Das Ergebnis: Eine

der besten Flippersimu-
lationen fiir den Amiga!

Gute Reaktion ist gefragt...

mal sich die Kupel jederzeit prima
stoppen liBt, und per Space auch kraf-
tig am Gerdt geriittelt werden kann.
Wer zu kriiftig hinlangt, braucht hier
zwar keine bosen Blicke vom Wirt zu
befiirchten, sollte aber mit einem stil-
perechten , Tilt" rechnen - dann stellt
sich der Kasten wie iiblich taub und
verweigert weitere  EinfluBnahme,
auBerdem wird der Bonus fiir den
gerade gespielten Ball geldscht. Apro-
pos Bumper, apropos Bonus: Alle vier
Level* sind vorziiglich designt, mit
reichlich Bumpern, Rampen, Limp-
chen, Extra-Optionen (Zusatzball, etc.)
und was der Flipper-Freuden mehr
sind.

Man kann es gar nicht oft genug sagen,
bei Pinball Dreams stimmt einfach
alles; Grafik, Sound und vor allem die
erstklassige Spielbarkeit. Nach langer
Durststrecke  endlich wieder eine
durchdachte Flipper-Simulation, die
Stimmung und Action satt garantiert -
wer sich mur ein biBchen fir dieses
Genre erwirmen kann, sollte die 79
Markstiicke investieren! (pb)

Pinball Dreams

Grafik: T9%
Sound: B4%
Handhabung: 89%
Spielidee: 062%

Daverspal: 87% \
Preis/Leistung: 80% |
Red. Urteil: 86% !
Variabel -"j J
Preis: ca. 79.- DM
Hersteller: 215t Century En-
tertainment

Genre: Simulation
Sperialitit: Alles dnn, alles
dran: Zwei Disketten, Zweilt-
laufwerk wird unterstiitzt,
Highscores speicherbar, Pau-

sefunktion.
| B8
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Das traumhafte Gewinnspiel:

DIEPINBALLDREAMS
COMPETITION

United Software und 21st Century Entertainment haben sich zusammengetan, um
Eure Flipper-Triume wahr zu machen: Nicht nur, da ihr ,,Pinball Dreams* ein
traumhaftes Game ist, hier konnt IThr es sozusagen im Schlaf gewinnen! Zusammen mit

weiteren traumatisch guten Preisen...

Wenn der eigene Videorekorder, der
tolle CD-Player und der musikalische
Walkman nicht linger ein Traum blei-
ben sollen, dann heilit’s jetzt langsam
aber sicher aufzuwachen! Schon wahr,
die Frage. die es zu beantworten gilt, ist
geradezu einschlifernd einfach - aber
Tagtriiumer konnten vergessen, [hr
Postkirtichen rechizeing abzu-
schicken...

Und das wiire doch wirklich jammer-
schade, zumal es ja auch noch 15
Exemplare von Pinball Dreams® zu

|. Preis

gewinnen gibt. Und diese Flipper-5i-
mulation ist derart gelungen, dab ... Thr
unbedingt den Test aul der gegeniiber-
licgenden Seite lesen solltet, immerhin
hat sich das Programm scinen Joker-
Hit redlich verdient! Wer also ein wah-
rer Pinball-Wizard ist, der wird begei-
stert sein. Und der weib bestimmt auch,
dall dieser Begriff aus der beriilhmien
Rockoper der nicht minder beriihmten
Gruppe ..,The Who™ entlichen ist. Des-
halb lautet unsere berithmte Preisfrage
diesmal:

Ein Videorekorder plus

,,Pinball Dreams"™

Wie heilit die Rockoper. in
der ein Pinball-Wizard auf-
taucht?

Wie immer geben wir eine kleine Hil-
festellung: Der Opus ist nach seinem
taubstummen und blinden Helden be-
nannt, Flippern spielt hier {iberhaupt
eine tragende Rolle. Wie immer listen
wir Euch die Preise nochmal gesondert
auf:

Denn mal Beeilung: Mit dabei ist jeder,
der uns bis zum 15.03.1992 (Einsende-

* schluB) ein Kiirtchen mit der richtigen

Antwort schickt! AuBerdem diirft Thr

. kein Mitarbeiter der Veranstalter sein

(2 1st Century, United, Joker) und miilt

# kurz vor dem Rechisweg links abbie-

gen, der ist und bleibt niimlich ausge-

schlossen. Viel Gliick und wenig Tilt!

-
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Im letzten Heft hatten unsere bayerischen Lokalmatadore von ,,Bavariansoft* ihr PD-
Kistchen nur fiir Ballerknaller und Plattform-Profis geéffnet - diesmal bleiben die
Griibler, Denker und Taktiker unter sich. Versprochen ist schlieBlich versprochen...

Ohne weiteres Vorgeplinkel
wollen wir unseren  Blick
gleich auf dic Bavaria 175
schweifen lassen, wo mit
Omega ein Rolli & la ,Hack”
zu finden ist. Nicht, dall der
Spielablauf sonderlich origi-
nell wiire: Wie gewohnt Kiuft
der Held durch Dérler und
Dungeons, plittet  fiese
Monster und  sammelt
Schliissel auf. dic neuen Ge-
fahren Tir und Tor Gffnen,
Grafisch kann die Sache
kaum begeistern, es sei denn,
man steht aul farb- und
trostlose Umgebungen. Die
Bilder werden nur umge-
schaltet, und  Animation
gibl’s  chensowenig  wie
Soundeffekie. Dennoch wer-
den Rollenspicl-Puristen die-
s¢ Mingel verzeihen, denn
das Terrain ist groB und
steckt voller Uberraschun-
gen: Man kann sich in der
Arena mit anderen Kiamp-

ey = e e W T EEe e e T T e IR

fern messen, in Shops die
notwendige Ausristung be-
sorgen, mit Gilden verhan-
deln . ..

Die umfangreichen Funktio-
nen werden per Maus (Pull-
down-Meniis) oder Tastatur
aufgerufen, die Bedienung
klappt nach kurzer Einge-
wohnung vorziglich - e
Mub fiir Fans.

S0, jetzt bite das Rauchen
emnstellen und gut anschnal-
len - aul Bavaria 233 hat der
Spieler mit Air Traffic Con-
trol den Luftraum im Griff,
Zumindest sollte er das, denn
als Fluglotse vor dem Radar-
schirm mussen bis zu acht
Disenkhppern Flugbahnen
zugewiesen bzw. Start- und
Landeanweisungen erteili
werden. Der Sprechlfunkver-
kehr zwischen Pilot und Lot-
se¢ wird akustisch wiederge-
geben, nur quilt sich die (ab-

stellbare)  Sprachausgabe
recht  unverstindlich  aus
dem Ather - schon, dab die
Meldungen auch aul dem

Bildschirm ausgedruckn
werden. Varniable Spieldauer
sowie drei  verschiedene

Schwiengkeitsgrade sorgen
fiir komfortables Lotsver-
gnligen: dennoch 1st der Job
nur bir nervenstarke Ami-
cianer gecignet. Hoftentlich
vergebt Ihr iiber all der span-
nenden Hektik nicht, den
Autoren die redhch verdien-
te Shareware-Gebiihr zuzu-
senden!

———re e e T
Blciben wir noch einen Mo-
ment ber der Bavaria 233,
denn hier wartet noch mehr
Strell in Form eines Games:
In Stepz soll em lila Punkt
fur

Zug Zug iber ein
~achachbrett™ dirigiert wer-
den, Zusitzlich bewegen

sich (ebenfalls Zug fir Zug)

Pfeile tiber die 64 Felder, die
schon optisch kein Geheim-
nis aus lhrer Bewegungs-
richtung machen. Je nach
Level kreuchen bis zu 16
Stiick davon iibers Spiclfeld,
sobald sie am Bildrand an-
kommen, schmuggeln sie
sich aufl der gegeniiberlie-
genden Seite wieder herein.
Da lassen sich Kollisionen
nur mit viel Konzentration
vermeiden, Anfinger bedie-
nen sich  ersateweise der
Zugriicknahme, So cinfach
der Spielablauf sein mag, so
simpel sich Stepz mat der
Maus spielt - so sehr fesselt
das Game an den Screen!
Und das. trotz sicbenfarbiger
Klotzgrafik und ciner Aku-
stik, die sich vor allem durch
vornehmes Schweigen be-
merkbar macht.

CE——————— T
Jetzt aber weiter zur Nr. 235,
wo ferndstlicher Denksport

Zug um Zug, Stepz by Stepz...

|_H.] Hﬂ' .

Mariko - Ishido Lalit grifen!




el ol Tl Tl Tk Tl
£ t
L ? ”'F

[ B .."r-'..l B mglciifll D

8 LEVEL W% ORI LO1408

Komplexes PD-Rolli: Omega

der femnen Art wartet. Mari-
ko ist sozusazen der PD-
Bruder von _lIshido®, auch
hier missen Steinchen auf
der Spicliliche abgelegt
werden, Wie gehabt, tunk-
tnoniert das ner neben einem
Kollegen mit gleichem Mu-
ster bzw. gleicher .Umrah-
mung”. Wie gehabt scheint
die Tifteler zunichst rechi
einfach zu sein, wic gehabt
richt sich geedankenloses
Ablegen spiitestens dann,
wenn das halbe Breu gefillt
ist - nur wer seine Steinchen
gu.ul:t und vorausschauend
plaziert, hat Chancen auf ei-
nen hohen Score! Neben
Trainings- und Turniermo-
dus gibt’s auch eine Hille-
funktion, die méeliche Ziige
anzeigt, sowie einen einstell-
baren Schwiengkeisgrad.
Ein  gelungener  Knobel-
Streich mit exotischer Ja-
pan-Grafik.

Es folgt dic Bavaria 238 und
' Grenzlall: Auf den
ersten Blick scheint Rings of
Lon nimlich eine schhichie

Metzelorgie zu sein. Um das
Land Zon aus den Klauen
des finsteren Korak und sci-
ner Diimonenbrut zu belrer-
cn, wehrt man von allen Sei-
ten heranstiirmende Gegner
ab, wihrend Schliissel ge-
funden, die Lebensencreic
aufgefrischt oder Symbole
fiir Schwertschiag baw. Tele-
porlersprung gesammelt

werden. Diese Symbole er-
héhen zwar die eigene
Kamptfkraft ganz enorm,

sind aber nur begrenzt oft
anwendbar. Trotz allem wird
man durch Gegnermord al
leinden niichsten Level micht
errcichen, ¢cin wenig strate-
misches Ausweichen und ge-
schickter Umgang mit den
Vorriiten 1st dazu cbenfalls
nerlablich. Die Steuerung
tiber den Ziffernblock wirkt
oenauso altbacken wie die
kaum ammierte Grahk oder
die didelige Hintergrund-
musik, und dennoch: Das
Gameplay 15t abwechs-
lungsreich genug, um den
spieler bei Laune zu halten.

Rings of Zon: PD-Ultima Fir Prigelknaben

COVE1L-In
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Air Traffic Control: Jetzt nur nicht die Nerven verlieren!

Vom Famasialand ins Fuli-
ballstadion der Fullball-
manager V2.0 auf Bavaria
240 braucht den Vergleich
mit kommerziellen Mana-
gerprogrammen  nicht  zu
scheuen! Vom Prisidenten-
stuhl aus kommandiert man
die Geschicke cines beliebi-
gen Vereins der akuuellen
Oberliga; an Moglichkeiten
herrscht kein Mangel: Per
Mausklick konnen Spicler

ver- und gekauft werden,
Stadionausbau 15t ebenso
maoglich  wie  vorzeitiger
Trainerwechsel.  Derartige

Transaktionen lassen sich
entweder durch cin Darle-
hen beim drthchen Kreditin-
stitut, Erhéhung der Ein-
trittspreise oder gar durch
cewagte Totowetten finan-
zicren, Auf die Torsrzenen
hat man zwar keinen Ein-
fluBl. mett anzuschauven sind
sie aber schon. Die Bedic-
nung klappt  vorziiglich,
Spicler- und Vereinsnamen
Lassen sich komtortabel @an-
dern - was will man mehr?!
Vielleicht Sound? Ach was,
den haben solche Games

Der Fultballmanager V2.0 kann mit animierten Torszenen aofwarten = wow!
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Y Herder Brenen
Zuschaner: LETLY
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| INSIDE - das friedliche F-Ballerspivl
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sonst auch kaum!

Na. dann aber doch zumin-
dest  eine  Bestelladresse?
Kein Problem, sollt Thr ha-
ben:

Friedrich Neuper
Postfach 72
D-8473 Plreimd
Tel.: 09606/7171

Jede Bavariansofi-Diskete
wechselt fiir vier Mark den
Besitzer, Vorauszahler legen
noch drei Steine far's Porto
drauf Andererseits konnt Thr
apch warten, bis es zweimal
klingelt - das 1st dann ver-
mutlich der Postbote, wo
man sein¢ Nachnahme-Be-
stellung bezahlt. So oder so
bekommen alle Kunden (auf
Wunsch) zwei Katalogdisks
umsonst. (rl}
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Die Sensation ist perfekt:

Northen. Ein Gespriich, auf das man gespannt sein darf - immerhin wiren ohne diesen
Mann zigtausend Cracker auf einen Schlag arbeitslos!

Dr. Freak prisentiert ein Exklusiv-Interview mit Rob

Rob Northen hat wahr-
scheinlich  schon  mehr
Games einen Kopierschutz
verpalit, als all seine Kolle-
gen miteinander - er ist der
unumstrittene Kinig der ge-
schiitzten Diskette! Ange-
fangen hat er damit bereits
1984, als er noch fir die
englische Firma Acorn ar-
beitete, 1987 machte er sich
selbstindig und grindete
Rob Northen Compuling.
Unter diesem Label produ-
ziert er seither seine ge-
fiurchteten ,,Copy Locks™,
sowas findet man beispiels-
weise auf ,,Populous™ - und
damit haben sich die
Cracker ja bekanntlich sehr
lange herumgeargert...

?: Rob, wieviele Spiele haben
schon einen Kopierschuiz von
dir?

RN: Schwer zu sagen, aber
es dirflten etwa drei- bis
vierhundert sein.

?: Und warum wollen so viele
Programmierer gerade deine

Copv Locks?
RN: Na, erstens i1st mein
Schutz sicher micht der

Schlechteste, und zweitens
verindere ich ihn regelmi-
Big. Insgesamt gibt es davon
bisher zwall verschiedene
Versionen und rund 100
~Updates™. Last not least
biete ich einen guten Service,
die Programmierer kénnen
mich rund um di¢c Uhr errei-
chen!

2: Ist das denn ning?

RN: Weibt du, mein Schutz

1st ziemlich leicht instalher-
bar, weil er nicht extra an das
jeweilige Programm ange-
palit werden mufl. Deshalb
bauen thn die meisten selbst
ein, und da gibt’s halt oft
kleinere Probleme - dann
brauchen die Jungs jeman-
den, bei dem sie sich auswei-
nen kdnnen.

?: Wie ist denn dein Verhdlinis
zur . anderen Seite”, be-
kommst du es mit, wenn je-
miand deinen Schuiz geknackt
har?

RN: Nur dann, wenn es be-
sonders schnell ging: sonst
cher nicht. Persinlich habe
ich keine Kontakte zu
Crackem.

72 Also harmesr du rarsiachlich
noch mie was mit der Szene zu
fun?

RN: Doch, cin cinziges Mal.
Das war, als ich noch meine
Telefonnummer im  Code
versteckt hatte — damals ha-
ben mich ein paar Cracker
wochenlang mit nichtlichen
Anrufen traktiert, um mir zu
erziihlen, daB sie wieder ¢in
Stick weitergekommen wii-
ren. Ich fand das schon ziem-
lich kindisch...

Y Tja. Was hdilist du als
Fachmann von den soge-
nannien ,, Rob Northen Auto-
crackern”, mit denen sich an-
geblich die von dir geschiiiz-
ten Crames  automaltisch
cracken lassen?

RN: Oh. ich besitze e¢ine
ganze Menge davon, aber
die meisten taugen nichts,

Falls sie iiberhaupt funktio-
nicren, dann nur bei einem
cinzigen Spiel. Wegen der
stindigen Verinderung des
Kopierschutzes Kkann es
auch nie einen funktionie-
renden Autocracker geben,
genausowenig wie es jemals
den perfekien Kopierschutz
ocben wird. Aber trotzdem
schaue ich mir sowas gerne
an, man will sich ja weiter-
bilden.

?: Und woher bekommsr du
die Teile? Als PD werden sie
bisher ja nicht gehandelt?”!
RN: Das nicht, aber die Spie-
leprogrammierer  schicken
mir alles mogliche in dieser
Richtung. Klar, daB den
Jungs ein guter Schutz am
Herzen liegt, sie werden ja
auch um die Friichte ihrer
Arbeit betrogen.

T2 Dann wird es von dir ver-
mutlich nie ¢in Spiel geben?
RN: Oh nein, mein Gebiet
sind nunmal die Anwendun-
gen. Aber ich habe Dual-
und Tri-Diskformate ent-
wickelt. mit denen man ¢in
Spiel gleichzeitig [tir Amiga,

ST und PC auf cine einzige
Scheibe packen kann, z.B.
fiir Cover-Disks. Auberdem
arbeite ich momentan an ei-
nem Pack-System zur Da-
tenkomprimierung.

% Wirst du deinen Schurz
atch mir diesen Packroutinen
verbinden? Theoretisch miifi-
te er dann ja noch harter zu
knacken sein?

RN: Vallig richtig. genau
das habe ich vor!

2t Letzte Frage, wird man mit
Kopierschiitzen reich?

RN: Leider nicht! Man lebt
zwar ganz gul davon, aber
ich bin jetzt 30 und immer
noch kein Millionir. ..

Tja, als Cracker schafit
man’s nicht. als Kopier-
schiitzer auch nicht - viel-
leicht sollte man ¢s doch als
Tellerwiischer  probieren?
Das versucht jetzt jedenfalls

Fuer
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SUPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!
Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk,
Broker, Paranoid, Lucky Loser, Faklura,
MS-Text, Videodatei, Plattenliste, Super-
liga, Haushaltsbuch, MCAD, Wizard of
Sound, CLI-Pack, Virus-Stop, Werner
spiel, Latein, ROM, Star Trek, Core

VORSICHT

vor Billigangeboten unserer
Programmsammiungen von nicht
autorisierten Handlern!

Mur bei uns erhalten Sie die
jeweils aktuelle Version mit allen
Service-Vorteilen (Support usw.)

TOP 100

Die grofBie deutsche
Public-Domain-Sammiung

100 ausgewdhlte PD-Programme —die idea-
le Grundausstatiung far jeden Amiga-500/

Wars, Label, Amiga-Paint, Giro-

1000/2000-Besitzer! Alle Programme sind

man, Blizzard, Virus Control, Tet-
nix, Moria, Ballleforce, Peters
Quest, Super-Bilder, Billard, Ein-
kommensteuer, DSortlIl, Fix-Disk,
Universaldatei, Quickmend, Dis-
key, Mandelbrot, Silver-Bilder,
Astronomie, Superprint, Calc, Al-
lantis, Schach. Labelpaint.

Fast alle Programme mit
deutzchen Ameitungen

79,- DM

Kompletipreis
fiir alle
Programme

PD-SHOP

PUBLIC-DOMAIN/SHAREWARE
LOW-COST-SOFTWARE

Das bieten wir:
l = geprifte 3,5-0ualitatsdisketten
= aut Viren geprirfie Disketten
= versandgerechie Verpackung
= Einsteigerdiskette mit Tips und
Tricks sowie Antivirus-Programm
liegt jeder Bestellung bei!

in der Regel problemios zu starten und
haben, sofern eine Anleitung vorgese-
henist, deutsche Beschreibungen! Hier
ein Auszug aus dem Komplettpaket:

Da Vinci einerstklassiges Malprogramim,
Business-Paint Daten grafisch darstel-
len, Geo Erdkunde, Analysis Funktio-
nen berechnen,Video Videoverwaltung,
AmiDat Dateiverwattung, PowerPacker
Programme komprimieren, Diskspeed
Geschwindigkeilstest, Rechentrainer
Lemprogramm, Boulder kennen Sie Boul-
der Dask?, Roll On ein tolles Geschick-
lichkeits-Spiel, Lucky Loser Geldspiel-

automat, Berserker optimaler Virenkiller,

SPIELESAMMLUNG

Eine Spielesammiung der Extraklasse! Hier ist fir jeden etwas dabei, ob Action-, Stralegie- oder
Geselischafisspiel - ein MuB fir jeden Spielefan! .

Imperium Romanum ist ein Strategiespiel fir 2 Spieler, Pythageras eine tolle Handelssimulation fir
1-4 Spieler, Telris - bekanntes Spielprinzip mit 2-Spieler-Modus, Faxen ein lustiges Puzzlespiel, Ball
+ Pipes eine besondera Varante von “Vier gewinnt” Hiruris ain Geschicklichkeitsspiel besonderar A,
Blox ordnan Sie harabfallende Steine, Spacebattle ein Ballerspial, Drive Wars ein weiteres Ballerspiel,
Disc Gliicksspielsimulation, Clowyns eindeutsches Textadventure, Drip einbesonders gules Actionspiel,
Mykene spannendes Strategiespiel, Roll On tolles Labyrinthspiel, Obsess eine weitere besonders guta
Tetris-Variante, Paranolds ein lustiges Gesellschaltsspiel, SYS Labyrinthspiel mit lustiger Spielides,
Miniblast ein Helicopter-Spiel, Car gin Autorenn
spiel, Glicksrad, bekanntes Quizspiel, Hearts +
Diese Spislesammiung mit allen aufgeflhrien Spielen kostet

5£iel, Hubert, lustiges Hipf-

NEU: Jetzt noch mahr | Fast alle Programme mit
Programme! deutzchen Amaifungsen

pades lolles Karenspial

nur39" DM

SUPERPACKIIPLUS

Artikel-Nr, POAE2

Ausgesuchie Spitzenprogramme, die fir jeden Amiga-
Armwendarimerostan samn dirfen: Banneril, rPackar,

Sonix-Player mit Musik, Xytronic, ASDG-Ram-Disk, Fufl-
balimanager, Sienschlag. Mi-Backup, Bibal-Ouz, Bouwl-
dor 1,3, RolOn, Tumbler Sirest, Labeipent, Thundercopy,
Trucking, SchreibM, Hyperadress, [rapaint. Quizmaster,
Pnball, Detabass, Workbanch-Programme:

MNEU im Paket: Spistesammiungmit 10 Programmen fir
jedon Spistelan: Mensch freu dich doch, Gladialor, Pac-
Mac, Brainstorm, Dungeon-Castie, Scuipior, Waltermat,
Jurmpar, Bodonynth, Duedl; und 3 unentbahriche Afmain-
dempogramme im Wer von 70 DM; Briefoopbdnck mil
Texd-Editor und Sedenbreffunidion, VideoP ro; umbangne-
chulr Vicketversaiung, DSortPro emiangreichea Programm-
venaaiiung!

Ale Programme mit deutschan Anfgifungeant

ompietereen” nur 1 9y~ DM

alle Programme

MUSIKPAKET

Intui Tracker — grafisch sehr gut aufge-
machter Soundtrackenplayer mit Kontroll-
instrumenten, Sequencer schnell und
ginfach mit Samples Musikstlicke kom-
ponieren, MED ein toller Musikeditor,
Beatstompec simuliert einen Drumcom-
puter. Auerdem enthilt das Paket eine
Riesenmenge ausgewahlter Sound-
tracker-Musikstiicke zum anhdren und
bearbeiten. Das ideale Paket fur jeden
Musikfan zum Komplettpreis von

Fast alle Programme
nur 39! . DM

T professionell

B U Ro PAC Ari-Nr. PODADTS
Weor denn, mit dem Amiga kGnme man nur speken’?
Deeses Pakal zeigh deutlich, Sia lhrem Amiga seits!-
werstindlich auch professionsll im Bl nutzen kinnen!
Biropack projessionedl ist sine Softwamesamming be-
sonderer A, die 10r peden Kaufmann ofder Privalaneen-
der ineressant sein solfle, der nicht gleich fausenda van
D-Neark fir ein Personal-Computer-Systam mil sondhaft
teurer Software avsgeben willl Das Paket enthdlt folgen-
de Programme: Oase 101 Fibu deluxes, Digses Pro-
gramm ededigt Ihre Buchhaltung und schreibt ihre Rech-
nunen! Cesa 108 Steusr 1885, Jatrt kinnen Se hre
Steyarerkddrungen schnell und sinfach selber enfedagen
gt preswentam U Sanvice lir spiiers Versonany,

ga 105 Superdate deluxe. Universell ensetzbare
Dateiverwaliung, die sehr sinfach fu bedenen igt, Ferso-
nal Write . Eina ubsraus prnf!nq;.s.'l:nmlh,'! TE!.I';E:‘EI’DE:‘IIJ_HQ.
dhe dennoch sehr sinfach zu bedenen st (Test Amigl
Special; sehr gut!), Aullerdam enthdd die $amrrﬂun-g
noch drei Keine ausgesprochen gute PD-Programme:;
Oaze 26 Giroman werwalied lhre Girokonten: Oase 60
Businesspainl erstelll Prasentationsgralikén von stat-
stischen Warten (z. B. Umsatzenbse usw.). Oase 63
Tabellenkaloulation!

Al Programma sind sustihoich in deutsch beschreben!

Der Komplettprals fir
199,- DM

dieses Profipakel
batrigt nur

Ubrigens: Wir sind OASE-Depot-Handler und habes alle
OASE-Tilel am Angebot!

muf digtaschen
Anlaffingen
Das umfangreiche Lernpaket nicht nur fiir Schiiler!
Chemie: Elemente das Periodensystem, Mole-
kiiledatenbank mit grafischer Darstollung, Ma-
thematik: R.O.M umfangreid'le_s Mathematikpro-
gramm, Mandelbrot Apfelmannchengrafiken,
hysik: ABACUS umfangreicher Elakironik-
Grundlagenkurs, Fields elektrische Felder,
Sprachen: Perfect English und Latein zwei Vo-
kabelirainer, Aligeamein: Schreibkurs Maschi-
nenschreiben, Quizmaster Abfragespial mit Edi-
tor fir sigens Fragen, Stundenplan-Designer
Stuncenplane erstellen.

Alle Programme komplet! deutsch

Eﬁ%ﬁnﬂﬁgis o Elli'Elnur 39 g™ DM

Patrick Pawlowski
Software-Service
Kiefernweg 7, 2177 Wingst
Tel. 04777/8356 oder 04778/7294
BTX: *Pawlowski#

Dir Utility vereinfacht den Umgang mit
dem CLI|, Diskcat katalogisieren Sie |hre Dis-
ketten, Disk-Label-Druck Labels drucken, Pit
Dry Gen erstellen Sie lhren Druckertreiber,
Drip das absolute Superspiel, Maze Man Pac
Man-Spiel, Noch Eins ein tolles Breakout-
Spiel, Ahoi! Schifle versenken, MS-Text lei-
stungsfahige Textverarbeaitung, Elementis das
Periodensystem, SD-Backup Fesiplattensi-
cherung, Professionel O eing der besten
Koplerprogramme, PCopy ein weiteres Ko-
pierprogramm, GPrint ein Grafikdruckpro-
gramm, Steinschlag Tetris-Variante,30D-Laby-
rinth, Exyptian Run ein interessantes Action-
spiel, lcon Assembler eigene lcons erstelien
(bewegt),Pointer-Animator erstellen Sieeinen
bewegten Mauszeiger, Fast Disk optimiert
Disketten, Mastermind das bekannte Spiel,
Chess Schachspiel, Boot Intro Bootblock-
Laufschrift, WB-Pic Bilder als Workbenchhin-
tergrund, Deluxe Hamburger lustiges Baller-
gpiel, Mega WB Riesen-Workbench, Sonix-
Musik, undweitere 60 Programme aus allen

SR NEU! Jeizt akiualisierte
100 Programme | Zfusammensteliung
mit deutschen

Anleitungen nur 99,"‘ DM

Bagtelen Sie emtach mil dom Beslalooupan oded 1ommans mar
Bried cder Postiarte, Sie kinnen Fre Bastelung selstver-
glandiich auch iefafonisch oder par Fax aulgeban. Die Anpa-
bote sind fredpledend, Druckiphiar und Brtum Snd sorbehal-
ten. Die Lisferung aroigt schnebstmbglich par Post.
Versandkosten: Voraushasse (bar oder Scheck) DM 5,00,
Hachnahma DM 8,00

Die Lislenung ins Ausland isl nur gegen Vorauskasae zrgl
DM 15,00 mégich!

Bestell-Coupon

Hiermit bestelle ich fodgendes Artikel aus IRnem
Sortiment: (bitte enkreuzen)

QO TOP 100 O Musikpaket

0 Superpack 50 0 Schulpaket

0 Supempack Il plus O Biropack

O Spiglesammiurg o

o

o

O ich bazahle per Vorauskasse
O Ich bezahle par Machnahme

Auflerdem erhalie ich die Einsteigerdiskette mit Anfi-
Winus-Programm sowse lhren gedruckien Kalakog!

Mama:
Siralia:
Ovt

Uniterschnitc

Do




Denn einmal mehr sind wir in die
Tiefen unserer Briefbadewanne hinab-
getaucht, haben gezithlt und gewertet.
Dabei ist uns aui“rrefallen daB Thr mit
den  neuen Leaser-Charts offenbar
ganz zufrieden seid, weshalb wir sie
Euch auch weiterhin nicht vorenthal-
ten mochten.

Keine Vorenthaltungen - das ist Gber-
haupt unser Motto, also werfen wir
gleich einen Blick auf die akwellen
Top Twenty. Schrell wie der Frtz

zockte sich da das blaubytige _Battle
Isle” in die Spitzengruppe empor. Des
weiteren sind die vielversprechenden
Superhits .Apidya® und .Populous 2*
nunmehr mit von der Partie, und auch
der Schlagadler adelt erneut unsere
Oberhiga.
Im Flop-Timpel dimpeln gewohn-
heitsmiaBig nur alte Bekannte, dafur
gibl’s allerhand Neues im Verkauf! Der
Bullfrug— Populist schlug erneut zu: mil
A 3207 und .Birds of Prey" schafften
dann noch Luftibus und Luftibussard

den Einzug auf die vorderen Plitze. In
der Leaser-Liste blieb ebenfalls kaum
ein Stein auf dem anderen - ganz im
Gegensatz zu den Big Ten (Thr wibt
schon, jeder Platz | Eurer Charts
bringt fiinf Punkte, jeder Platz 2 deren
vier, usw.), wo sich nur graduelle, doch
umso interessantere  Entwicklungen
vollzogen haben.

Die zehn besten Ballereien aus tiber
zwei Joker-Jahren werden besonders
die Nostalgiker unter Euch erfreuen
(.Mann, waren das noch Schisse ...},
wihrend dic Personal-Fives ein
Schlaglicht auf den Charakter unserer
Biiro-Damen werfen, Im nichsten Heft

Welches Game ist in, welches out? Welches ist Un- und
welches -kraut? Fragen von erschiitternder Bedeutungs-
schwere, Antworten voller kosmischer Weisheit — all das
und noch viel weniger, wie immer in unseren aktuellen

Joker-Megacharts!

DOWN

TETRIS
DAS HAUS
NUCLEAR WAR
PROSOCCER 2190
DAS MAGAZIN
JUNGLE JIM
POKER STAR
MATCH PAIRS
WEB OF TERROR
SEX OLYMPICS

(3)
(2)
(1)
(4)
(5)
(0)
(9)
(7T)
(=)
wird dann der Charakter von unseren (1)
~Neulingen® ausgeleuchtet, wenn Pater
Braun (weil er immer schwarze Kla-
motten tragt) und Manni. der Kleine
Mann, ihre Lieblinge zum besten ge-
ben.

So, alte Hasen wissen es ebenso wie
junge Fiichse: Kein Up & Down neigt
sich dem Ende zu, ohne dal wir zur
Verlosung von drei meilengeilen Games
schreiten. Thr nehmt daher bitte emne
Karte zur Hand (unseretwegen auch
irgendetwas anderes - nur schriftlich

und lesbar muf es sein) und notiert { 1Y PIRATES! 58
daraul Eure hichstpersonlichen Spie- . 3) LEMMINGS 39
lehits sowie auch die hirtesten HaB- ( 2)SIM CITY 36

5) SECRET OF MONKEY
ISLAND
( 4) POPULOUS
.{ 6) KICK OFF 1
.( T) INDIANA JONES (ADV.)
{
{

Teile. Wir sammeln die Zuschriften in B8 i
der eingangs erwihnten Badewanne
und ziehen schlieBlich die glucklichen
Gewinner von:

8} POWERMONGER
.( 9) XENON 2
10010 IT CAME FROM THE
DESERT

1 x Terminator 2
1 x Heimdall
1 x Mega Traveller

— ad [d [d Ll T

-

S L Lh =) b LA

-
—

Tja. und da wir schon geahnt haben,
daB Euch das wiedermal nicht reichen
wird, hat sich Michael erneut bereit
erklart, auf drei wahnwitzige Sammel-
ordner zu verzichten. Aber auch die
konnt Ihr nur dann gewinnen, wenn Thr
Euer Kirichen (gegebenenfalls Ge-
winnwunsch angeben!) frihzeitig an
folgende Adresse schickt:

10P LERSER

Joker Verlag 13 PDFLILG‘; "-'.

Up & Down
Untere Parkstr. 67 A 320 AIRBUS
D-8013 Haar FLIGHT OF THE

INTRUDER
MEGA LO MANIA
ANOTHER WORLD
STRIKE FLEET

7. KNIGHTS OF THE SKY
8. RAILROAD TYCOON

9, SILENT SERVICE I

10. BUNDESLIGA MANAGER ¢ |}

=i PROF:

2
3.
4.
5.
6.




TOP SELLER

BUHDESLIGA MAH:‘-LG ER PROF.
POPULOUS 2

BIRDS OF PREY

BATTLE ISLE

LOTUS TURBO II

MORE LEMMINGS

AIRBUS A 320

RED BARON

WWF WRESTLEMANIA
WAYNE GRETZKY HOCKEY I1
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All jene, die vor zwei

Jahren ihre Nichte
in den Dungeons
von ,,Dragonflight*
zugebracht haben,
sollten schonmal
vorsorglich ein

paar Wochen Urlaub
beantragen: Thalions
zweiter Rollenspiel-
Streich ist da!

Der Amiga Joker meint:
Amberstar - der gute

Stern auf allen Momni-
toren!

Der drohende volkswirt-
schaftliche Schaden durch
Arbeitskriftemangel ist oh-
nehin nichts im Vergleich zu
dem, was den Lindern von
Lyramion bliht - falls es
dem finsteren Magier Tarbos
pelingt, aus seiner Verban-
nung heimzukehren. Und
das konnte bald sein, denn
Marmion (noch so ein Fies-
ling) hat bereits die Festung
Godsbane gestiirmt, von wo
aus er den Bann {iber Tarbos
zu losen gedenkt. Fiir ge-
wohnliche Sterbliche  ist
Godsbane allerdings nur mit
Hilfe des Amberstars zu-
giinglich, seines Zeichens ein
uralter magischer Klunker,
dessen 13 Einzelteile wie
iiblich im Land verstreut
herumliegen. ..

a L

Die erste Uberraschung
wartet bereits bei der Cha-
raktererschaffung auf den
Abenteurer: Huch, nur ein
Held?! Tja, nur einer, dessen
19 Eigenschaften und Fi-
higkeiten zu Beginn in ge-
wohnter Rollenspielmanier
ausgewirfelt werden - die
bis zu fiinf Kumpane muf er
sich dann auf dem ganzen
Kontinent  zusammensu-
chen. In der Heimatstadt
Twinlake wird man da nur

Der neue Stern am Rolli-Himmel

begrenzt fiindig; trotzdem
sollte das Ortchen nicht
gleich verlassen werden,
denn neben vielen niitzli-
chen Hindlern gibt es hier
auch allerlei Probleme. Die-
se Kleinquests trugen ja be-
reits in ,Dragonflight™ we-
sentlich zur dichten Atmo-
sphire bei und verfehlen
auch beim Bernsteinstern
nicht thre Wirkung - die
Aufgaben reichen von Felix,
dém geklauten Kater der
kleinen Sunny, iiber den ver-
monsterien Weinkeller der
Kneipe bis hin zum Lord-
kanzler, der sich Sorgen iiber
seltsame  Geschehnisse in
der Kanalisation macht. Und
wer erstmal ein  biBchen
Kohle und Erfahrungspunk-
te hat, der kann sich und
seine Leute in den diversen
Gilden der Kreger, Diebe

usw. einschreiben lassen,
was gewissermallen einer
Berufsausbildung  gleich-
kommt.

Inhaltlich hat Amberstar al-
s0 nix mil dem Vorgiinger zu
tun, technisch umso mehr
Die Dungeons bieten das ge-
wohnte Party-3D (nun aber
in verschiedenen recht hiib-
schen Outfits), der taktische
Kampfscreen sowie einige
der bequem zu bedienenden
Steuericons werden  dem
Rolli-Veteranen  bekannt
vorkommen, und die Ritsel-
miinder sind ebenso wieder
an Bord wie die vielen hip-
peligen®  Fantasy-Musik-
stiicke (der Titelsound er-
klingt sogar sicbenstimmig).
Ein paar Neuigkeiten gibt es
aber auch: Das Innerc von
Hiiusern kann man jetzt iihn-
lich wie die Wilderness aus
der Vogelperspektive erfor-
schen, es gibl nunmehr Tag
und Nacht, detailliertere Ge-
sprachsmdglichkeiten (The-
ma in Scrolliste anklicken),
weibe, schwarze oder graue
Magier mit an die 90 Spells
sowie ein feines Automap-
ping!

Okay, der eine oder andere
mag sich zwei Jahre nach
+Dragonflight™ etwas mehr
erhofft haben als ,nur* eine
gelungene  Weiterentwick-
lung von Bewiihriem - aber
wer diesen Stern nicht ehrt,
ist eines Rollenspiels nicht
wert! (jn)

Amberstar

Grafik: TR%
Sound: TT%
Handhabung: 80%
Spielidee: T4%

Daverspal: 5%

Preis/Leistung: 72%

Red. Urteil: 82%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: Thalion
Genre: Abentcuer

Spezialitit: Drer Disketien,
komplett Deutsch, bendtigt 1
MB. Soll der erste Teil einer
Trilogic werden, von der Panl
zwo schon in Arbeit ist.




139 Intromaker

ISBM I-B6064-139-3

Mehr ats 30 werschiedens Boothlock-
inbret kdiiien arglall wangan, me o
weils dversen Fusalzefierton, Indri-
duifier Taul, verschiadene Scrofing-
Agten, IFF-Gratien kinnen geladan
werden, Musikenbindung, ...! Erslel
han auch Sie varbiGffonds Efekis in
wangen Sakundan

Super-Animationen! oM 49,

Mr.131 UbersetzE

ISBEN 3-86084-131-9

KA dem Programm UberseizE kin-
ren Sie problemmios englscha Tante
ins Daulsche (bomsetzen. UbarsatzE
wararbaitat problemios Texls bakabi-
gef Lange und isl dank des umlang-
reschan mitgeicferen Wanarbuches
anorm leistungsiihin. Matlkch sind
die Gbarseizion Sticke nicht gram
matikalinch Sehlerfrei, abar der Sinn
bt doch erhaken. Das Wiortarbuch
isl problamios Salba erwerderoar und
gar registiens Kunde wied Ober Uip
dates informient! Selbstvarsigngiich
licdarn wir UbarsetzE mil emdangrai
chor deutscher Dokumentaton aus!

AT B

Dl 25,

A AR ARG EY
T —L::-r‘::' R =2

Al

124 SGM
Statislik-Grafik-Manager
ISBN 3-85084-124-6

Al sindfachs A und Weiga kianen
Sie mit SGEM Siatistik- und Prisen-
tationsgrafiken emstellen: Balkan-,
Tomsen-, Tenden:-, Fidchengrafiken
Digse Grafiken kinnen ausgadnackl
odierr 1 BFF-Farmal wefbenaarteie
WL O 439,-

104 Haushaltsbuch
ISBN 3-B5084-104-1
Komplatiieung zur Verwahung hee pri
valan Finangan! Leichi bedienbar, auch
fiir Compules-Meulinge geaignet. Linter-
slitzung durch Dema-Daieen, fal von
chhaherschen Fachausdricken, Funk-
tipnsiberbiick: verschiadena [ajeien,
mehrere Konseakzien, bis qu 10 Bilan
zen, 40 freideSnierbare Konten, Swuch
roaticen, dogpette Buchiihnung, Filter
furkfipnen, Jahresiberirag, Mausunierst.
[1 ME). DM 85,

S

Deutsche Programme
Deutsche Anieitungen
Deutsche Handbucher

Versandikosien Inland:

DM 3. V=Scheck - DM B.- Nachnahme
Versandkosten Ausland:

Ot 8, V-Scheck - DM 25,- Hachnahme

-

HNr.150 Hostradamus

15BN 3-86084-150-5
NOSTRADAMLUS &= ¢in prolegsional
les dewtsches Programm zur Hosos-
hoparstollung aul wissenschatlich
fundierior Basis. E< beshchl durch

saing ginzigatige Benutzarobarliche

urd grmaglichi &% auch dem Homs-

kop-Laien, kompliziens Berechmungen

ahna Grundlagenkenntnisse durchry
fuhren. Es beinhahed S@ndand-, Chi-
nesischie- und Runsnhorpskope. Alle

Hosaskops Ednnen Goer Dracker aus-

gednuckt wanden. Fr alia Amiga-
Mol le gessignit

DM BB~

- Nr.151 DiskLab

L

ISBN 3-55084-151-3

Diskl ab ksl ain Programm, mil dem
Sie Koplerschulzmechamsmen an-
Blysaaren und antfernen kipmen. Mit
DigkLah kdnnen Sio wvan allen Mog-
lichipiten des Diskoonirgllers Ge-

" brauch machen und dabes Diskathan
auch aul der umersien Ebene mani
pubaren. Die Erstiefung esnes aigan
an Kopiarschutzed sowe das Ent:
cehilissaln von Framdiommalen st
ghenialle magich. DiskLab igt voll
kommien auspnsiownn OM 64,

157 KontenManager

ISBN 3-B6084-157-2

Ein umbangraiches Programm zuf
privaten Buchhafung und Girgkoms
versaltung. Sle kinnen deses Pro
gramm shne buchhalterischs Vor-
kenntnesse voll nutzen und rusiizlich
sind gralische Alsweriungen ings-
griest! DM 8.

SEFAN OSOIA/SKI
Gesellschaft fir Software mbH i.G.
D - 4300 Essen 1, VeronikastraBBe 33

Tel. 02 01/78 87 78
Fax. 02 01/79 84 47
BTX *OSSOWSKI#

158 Professional-Titler
ISBH 3-86084-158-0

En professonelies Video- Tivel-Pro-
gramm tlr de Commodane-Amga-
Famile. Professional  Tiles varigl
Ober meshr zls 20 Uberbland-Funk:
tipnen pnd iss bz seiner Funkiions
vigifalt pinfach 2u badienen. DM &5,

Mr.159 PPrint DTP ISBN 3-86084-159-9

142 Master-Adress PPrint ist ein OTP-Programm i den Haimberaich, Sportversina, peivate Drucksachen, ... .

MEL PPrind kSnnen Sée Text & Gralik

1SBN J3-35084-142-4

Eine komionable deutsche Ad-
resswanvaliung, Be ou J2000
Adressan, schnell, Filler- und
Sortierunkdicnen, Listan- und
Adrassaulideberausdnick.

147 Amiga-Chart-Analyse
15BN 3-BG084-147-5

Ein Isislungsiahiges. Akisn-,
Crptiprsschain: und Indexversal
bungsprogramim. Grakoche und ta
belansche Chart-Analyse. Wird mit
aktuetien Kursdatan aud 2 Diskation
Tusammen ausjehelen 51 e

164 Label-Designer

ISBH 3-86084-164-5
Label-Dasigner erstellt profescio-
nelia Etdoptien for 3,5™-Diskattan
Taxt und Grafik kianen gemischl
wartign! Leich bedanbar und
flgxibad! D8 49 -

befiebig mischen und milimeterpenaus Dnackvoragen erstellen. Mit PPrint kinnen Sie bis zu 1024 x 1024 Punkie groBe Druck-
wislon pestallan. mil sinor marimalen Ausdruckgrefle von T x 1m0 16 bew. 32 Farben sind gleicheedi) carstaiiar und sowoh|
Lofas als guch HiFes und Interface wenden unterstitet. Das Programm arbeitet nach dem WY SIWIG -Pringip, ist wollkomman
maregasieue und midtiashinglihig! Jur Biltvararbeitung is{ oin Grafhedeor und ein Farbanpasaer iradgned. Es basteht die
Méghchkeit zur Verarbeitung v IFF-Grafion, Zusateich belem wir 4 Diskpfien mit Kiein-Geafiken aus! Dl 5.~

1§
iﬁ“‘if

174 AdvancE

ISBN J-86084-174-2

Ein Englsch-Vokabaliraer in Perfekbion mit sehr
guter Benutzemnbarfliche, Ermedanungsmogich
kedten und lesluhgsstaken ADlragenmsmen
Uimfangreicher Grundwonmschatr! OlA 30, -

180 TSBackup

ISBH 3-86084-1B0-7

Ein lewstungtatarkes und schnelles Backup-
proagramm i0r alle Fesiplatten, Verschiedens
Backup-Modi wie Stancand, komprimaen vnd
varschilssel, Track ebe. sind enthafen
TSBackup gewihrisistet eine oplimale und
dauerhafie Daensicherheit. Sehr benut-
rerireundiich. DM 439,-

165 Master-Virus-Killer V2.2

ISBM 3-B6084-165-3

Erenn] urd vesnichie! mahr als 158 Bood- und
Lirdovirgn! MVE wind standig arsoiert und isl lesshi
badinrisar] Tog-Hit! O 49, -

175 AMopoly

Do Amiga-Umeatreing des bokannten Brefispis)-
idassikors B bis Tu 4 Spialor. Der Computer kann
ipaliohig viele Gegnar dbemehmen Gasanien
angar Sphelspa il DM 39~

177 Steuer Profi 91

ISBH 3-BE0B4-177-T

=1 die fberarbeitete Version des bekannien Programmess. B3 ist vollkomman an die neue Gesetzeslage angepall und
wird mit emiangraichem deutschem Handbuch ausgelielen Mit StPr 81 stelit dio Berechnung Ihrer Lohn/Einkomemen-
giauer kein Problom mehr dar. Es besteht sogar die Moglichkeit des Ausdruckes in die amtiichen Formulare. AuBergem
erwerban Sin mit dem Kauf von StPr 91 ginstige Update-Gelegenheien und Service flr dio ndchsten Jahre glaich mid
StPr 91 ist um zahlreiche Moglichkeiten bezdglich Kapitahermdgen enwaitert und dockt 59,9% aler madglichen Falla ah
Sie hénnan vial Geld und Zeit sparen! Bandtigt 1ME! DM 99-

184 POCObase - Datenbank ISBN 3-B60B4-1B4-X

POCObase is! der neue Suparhit aus unserer Schatztruhe. Die uitimative Datenbank, die sewohl 1ir Emnsteiger als auch
fir Profis geeignet ist. Dank superleichter Badianung kinnen Sie ab sofort komplexe Blroarmwandungen aber auch
Adress-, Video-, CD-, Briotmarken- und sonstige Verwaltungen mit POCObase durchtihren: POCObase in Stichwarten:
- Datenfeider mil & verschiedenen Feldiypen kinnen individuall eingerichiet werden - bis zu 31 Datenbankan kdnnen
gleichzeitig bearbeitet werden - kst keine Beschrénkung des Dalenvolumens - komioriabler Maskenediton - varwalied
und drucki IFF-Grafiken - leistungsiahige Filter-, Such- vnd Sortemoutinen - Erstellung von Intizes und Relationen -
kindereichta Bedianung - hohe Geschwindighet. Bendbp M8, DK 78,-
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Der Amiga Joker meint:
Might & Magic Il

macht semmem Namen

alle Ehre!

Wie man das von der miich-
lig magischen Saga gewohnt
i5t, soll einmal mehr dem
Finsterling  Sheltem  das
Handwerk gelegt werden;
diesmal bedroht er die Inseln
des Landes Terra. Die Hatz
beginnt in der abgelegenen
Stadt Fountain Head, wo
sich ehrbare Biirger wegen
der vielen Monster kaum
noch auf die StraBe trauen.
Neben StraBensiuberung™
steht noch eine kleine Be-
freiungsaktion fiir den ent-
fithrten Schutzpatron des
Ortchens auf der Tagesord-
nung. Durch viel Wilderness
und fiber Zwischenstationen
wie den Temple of Moo
geht's dann zu anderen In-
s¢ln und Stiadten, wo weltere
Teilquests auf die ruhmrei-
chen Helden warten, che
es irgendwann zum Show-
down mit dem Obermiesling
kommt.

Doch bis dahin ist’s ein der-
art weiter und vor allem dor-
nenreicher Weg, daB sich
Rolli-Neulinge am besten an
das fertig ausgeriistete und
bereits bewaffnete Instant-
Sextett halten sollten - alte
Recken aus friheren Teilen
konnen leider nicht iiber-
nommen werden. Versierte
Haudegen diirfen freilich
auch ein eigenes Team ba-
steln, stehen dann aber an-
finglich ziemlich nackt in
der Landschaft. Dazu kKann

4o

N e e it i
I:'|!|"-"'-I"' = IFEIFET
| | f et | L

man unter fiinf handelsiibh-
chen Fantasy-Rassen und
zehn Berufen (Paladine, Kle-
riker usw.) withlen, und es

- e -..-

Voller Eifer schnitzten
die Jungs von New
— ' World Computing an
. |=| einem dritten Standbein
-~ 71 fir ihr beriihmtes

1| Rollenspiel-Duett -

das Ergebnis war ein
= PC-Abenteuer vom
- Allerfeinsten. Nun steht
endlich auch die
Amigaversion, und um
ehrlich zu sein:

Wir stehen drauf!

P
= |l |
¥ o | Il ¥ | -

et | el | Ml | e ==

PR S P H LE= sy

stehen mehrere Konterfeis
zur freien Verfiigung. Die
Charakterwerte wie Intel-
lekt oder Ausdauer hingegen




ergeben sich zulidlhg per di-
gitialem Wiirfelwurl. 5o oder
s0 bleiben zweil Charakter-
slots am Hauptscreen fre,
gesellige  NPCs  brauchen
schlicBlich auch ihr Pliz-
chen.

In den Stidien lindet man
die iibliche Abenteurer-In-
frastruktur, also Kneipen fir
das leibliche, Schmieden fir
das walfentechnische und
Banken fir das finanzielle
Wohl, Aber auch die Tempel
der Heilung sind erwihnens-
wert, ebenso wie Gilden oder
Trainingslager, 1n  denen
Zauberspriiche gekault bew.
hithere Level erklommen
werden - geniigend Erfah-
rungspunkle vorausgeselzl.
Wer die PaBwirter kennt,
kann gar per Teleporter von
einer Stadt zur anderen rei-
sen, und Falls cinem mal ein
sogenannter Meister begeg-
net, sollie man sich von thm
niitzliche Skills wie Karlo-
grafic (Automapping} oder
Schwimmen beibringen las-
e,

Einen Kampfscreen sucht
man vergebens, die animier-
ten Monster sind schon von
weltem sichtbar und werden
beim Herandackeln immer
griBer, bis sie halt auf Nah
kampldistanz sind (natlirlich
kann man si¢ schon vorher
mit Spells oder Pleilen be-
harken), Nun blendet das
Programm ein  spezielles
Iconset ein, und es darf per
Klick und in Echtzeit geran-
gelt werden. Im Gegensatz
zum Vorbild ,Dungeon Ma-
ster” ist hier aber auch ein
Ouickmode vorhanden, bei
dem nur anfinglich einmal
die Befehle fir alle verteilt
werden. Zwar  hegt  der
Schwerpunkt generell eher
im Metzeln, weshalb man
mdglichst weder wanken
noch weichen sollte = wenn

jedoch gar nichis mehr hillt,

dirft Ihr Euch vom einge-
bauten Notausgang i Si-
cherheit bringen lassen. Das
kostet allerdings  Erfah-
rLJI'Ii._"_.*iPI.I."kiﬁ!

Wie schon angedeutet er-
scheint die jeweilige Umwelt
im groben 3D-Fenster (Par-
y-Perspektive) des Haupt-
screens; auch die Fortbewe-
gung findet mit Hilfe von
Richtungspieilen hier statt.
Okay, ganz 50 bombastisch

wie die VGA-Optik des PC-
Originals wirkt dic Amiga-
Gralik nicht, aber immer
noch sehr hiibsch und an-
sprechend  schnell. Noch
mehr Lob verdient die be-
queme und durchdachie
Maus/lcon-Steuerung:  Ob
man schlafen, zaubern oder
nur cinem sciner Helden ins
Innenleben schaven mochie,
ein Klick am rechten Ort
geniigl; wenn auch gelegent-
ich ein wemg nachgeladen
werden mubl. Auberdem ist
viclen der Verzierungen und
Skulpturen am Rande des
3D-Fensters cine Sonder-
funktion zugeordnet, z.B.
Kompall oder Monsterwar-
NUNE - iIMMEer vorausgesetzl,
dall irgendjemand aus der
Equipe die dazu passenden
Skills erlernt hat.

Die Freunde feiner Sound-
untermalung kommen ange-
sichts  der  vollmundigen
Tracks ebenlalls auf thre Ko-
sten, und so  bleibt uns
schlieBlich nur ein Fazit:
Was emn echter (und gedb-
ter!) Rollenspieler ist, der
wird der Macht dieser Magie
wohl  kaum widersichen
konnen... (jn)

Might & Magic I11

srafik: Bl1%
Sound: B7%
Handhabung: 82%
Spiclidee: T6%
Dauerspali: 1%
Preis/Leistung: 0%
Red. Urteil: Bl%
Fir Experten

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: New World Com-
puting

Genre: Abentcuer

Spezialitit: Sechs Disketten,
trotzdem auch ohne HD
spielbar; 1MB ist aber erfor-
derlich. Die deutsche Version
kostet 10,- DM mchr.

BONLCO-NEWS

Wieviele Textadventures aus
dem Hause STARBYTE kennen Sie?
Na...?

Die Antwort ist ganz einfach: keines.

Denn jetzt bringt STARBYTE sein
erstes Textadventure heraus. Es ist komplett
in deutscher Sprache geschrieben,
fiir alle populiren Rechnersysteme
verfiigbar und heibt

SOUL CRYSTAL

Dafiir miissen Sie nicht einmal
lhre Seele verkaufen.
Es kostet namlich nur ein Licheln
beim Verkaufer, und lacherliche...

Fragen Sie doch Ihren Hiindler!
Wir miissen Ihnen doch nicht alles verraten!

Das Grauen hat einen grollen Namen.

H. R. GIGER

Der Schweizer Surrealist ist der Schopfer
von so putzigen Geschopfen wie ALIEN.

In seinen Welten liegen Grauen, Erotik und
Wahnsinn dicht beieinander.

DARKSEED

heift das Spiel, das auf seinen Welten basiert.
Ein Spiel, das starke Nerven von Ihnen fordert.
Ein Adventure, das Ihnen die Haare
zu Berge stehen libBt.

BOMICD

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-SPIELEN?
Unsere Serviceline beantwortet sie;
Telefon (061 07) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00 Uhr




KillerKullern aufl fransisische Art..

Wir stellen uns die Entste-
hungsgeschichte dieses Games
etwa so vor: Die Jungs von
Microids haben einen Vi-
deo-Abend veranstaltet und
sich den SF-Oldie ..Roller-
ball* angesehen. Dann ha-
ben sie nochmal Kraftig
~opeedball*  pezockt wund
sich schlielilich ans Pro-
grammieren gemacht. ..

Killerball sieht also aus wie
gine Mischung aus Norman
Jewisons Kultfilm und dem
Kultspiel der Bitmap Brot-
hers: Zwel Mannschaften
mit je finf gepanzerten Ath-
leten schlittern auf Rollschu-
hen durch eine kreisformige
Arena und versuchen dabei,
eme Stahlkugel 1im gegnen-
schen Tor unterzubringen -
Korpereinsatz ist nicht nur
erwiinscht, sondern zwin-
gend erforderlich. Herumlie-
gende Extras beschleunigen
die Spieler, geben ihnen neve
Kraft oder machen sie fir
gegnerische Attacken un-
sichtbar®. Gestenert wird
(wie {iblich) der Mann, der
dem Ball am ndchsten ist;
zur besseren Ubersicht zeiot
ein Radar die stark verklei-
nerte Arena aus der Vogel-
perspektive mit den Spielern
als leuchtende Punkie.

All das darf man im Trai-
ningsmodus erleben, unter
drei verschiedenen Schwie-
rigkeitsgraden, als Turnier
gegen bis zu sieben Mitbe-
werber und sogar gemein-
sam mit emem Freund im

selben Team. Dab Killerball
dennoch kaum je den Kult-
status seiner Vorbilder errei-
chen diirfte, liegt an der eher
mageren Technik. So ist die
Steuerung zwar simpel, doch
das Game manchmal zu
hektisch, um schnell genug
reagicren zu konnen. Die
Hintergriinde sind blaf und
detailarm, die Spniteanima-
tion hitte auch ein paar Be-
wegungsphasen mehr ver-
tragen. Da sich zudem der
Sound auf eine Titelmelodie
und handelsiibliche Prigel-
gerdusche beschrankt, bleibt
unter dem Strich nur ein mii-
der Rollerspeed-Clone. (pb)
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| Killerball
| Grafik:

| Sound: 39%
| Handhabung: 62%
| Spielidee:

| Daverspali:

35%
37%

Red, Urteil:
Variabel
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Microids

2T%

Genre; Action

Rp-u::?jalil.'ﬁl: Spiclstand spei-
| cherbar, Pausefunktion, Hand-
| buchabfrage.

Mmmhh Cricket, wie popu-
liir mag der britische Nobel-
sport wohl hierzulande sein?
Tja, schatzungsweise penau-
s0 popular wie Bierkrug-
weitwerfen in der Mongolei
- und das wird sich mit
Zeppelins  Low-Cost-Game
auch ganz bestimmt nicht
andern!

Wer bei der ewigen Ladezeit
nicht eingeschlafen ist, darf
sich erstmal Team und Geg-
ner aussuchen; zur Wahl ste-
hen grobe Cricker-Nationen
wie Australien, Sn Lanka
und Pakistan. Jetzt bestimmi
man noch schnell die Linge
der Saison, und schon sind
wir im Hauptmenii, wo man
die  Animationssequenzen
ausschalten und ein paar
micknge Staustiken auf den
Screen holen kann (Spieler
und Verletztenliste. Tabelle).
Per digitalem Minzwurf
fallt nun die Entscheidung.
welche Mannschaft zuerst
werfen darf bzw, wer als
erster den Ball mut seiner
Holzkeule (ist ja schon gut
Brork...!) zurickbrettern
muB. So vergniigen sich
~Batter” und .Bowler® eine
Zeitlang am Platz, wihrend
thre Teammitglieder versu-
chen, die Kugel auf einer
Tormarkierung zu plazieren.
50, und wer jetzt immer noch
wiach ist, der hat vermutlich
zwolf Liter Kaflee intus! Das
Gameplay reduziert  sich
namlich auf simples Maus-
geklicke, es geht schlicht

darum, gelegenthich ein paar
Spieler auszutauschen. Dazu
wird eine Liste mit Wenten
angezeigl, die leider in der
Anleitung nicht erklart sind
~ irre spannend. Sicher, Gra-
fik und Animationen (sofern
nicht abgestellt) sind recht
hiibsch, wenn auch auf Dau-
er eintonig. Dazu kommen
¢cin paar realistische Sound-
FA samt unverstindhichem
Gemurmel. BloB; wozu das
Ganze? Ein Spiel. das man
nicht versteht und in das man
auch kaum eingreifen kann,
1st halt irgendwie nicht
abendfillend... (C. Bore-

meier)

=

World Cricket

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspali:

63%
32%
34%
21%

6%

Red. Urteil:
Fir Engliinder
Preis: ca. 29.- DM
Hersteller: Zeppelin
Genre: Sport

12%

Spezialitit: Spielstinde kon-
nen gespeichert werden -
welche Spielstinde eigent-
lich™
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Na, sowas: ReLines neues Rollenspiel verzichtet komplett auf Dungeons, Prinzessinnen
und Fantasy-Monster. Also dann mal wieder Aliens und Weltraumschlachten? Auch
die wird man hier vergeblich suchen - als Szenario dient einfach unsere soziale

Wirklichkeit!

Das ist ja revolutionir, das
khingt ungeheuerlich, da
miissen die Gewerkschaften
dahinterstecken! Stimmt ge-
nau, Check It wurde im Auf-
trag der IG Metall ent-
wickelt. Die Story ist in ei-
nem deutschen Industrieun-
ternchmen angesiedelt, wo
es betriebliche Mingel auf-
zudecken gilt. Dafiir be-
kommt der Genosse Held
sechs Checklisten mit je vier
Fragen zu einem bestimm-
ten Themenkreis. Beispiels-
weise soll man herausfinden,
wie qualifiziert die Aushil-
der sind, ob die Sicherheits-
bestimmungen eingehalten
werden und wie es um den
Arbeitsschutz bestellt ist. In
ersier Linie mubl man dazu
die richtigen Personen auf-
treiben und ausfragen, Am
SchluB werden die Ergebnis-
s¢ ausgewertet, und je aussa-
gekriiftiger die eingesam-
melten Antworten sind, um-
s0 hoher steigt man in den
betrichseig ... dh, spieleige-
nen Top Ten.

Das hart sich aber gar nicht
nach einem Rollenspiel an?!
Zugegeben, aber es miissen
ja auch bestimmte Gegen-
stiinde (Codekarien) gefun-
den werden, um einige der
Tiiren zu 6ffnen, aullerdem
werden manche Charaktere
erst gesprichig, wenn man
sie zuvor bestochen® hat
Wobei hier allerdings keine

st R I R N e
- g ._ _g’g 3
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Goldstiicke nitig sind - ein
kithles Bier tut's auch. Im
Spielverlauf kann die Ein-
mann-Party durch bis zu
zwel  Mit-Priifer erginzt
werden, die nach Mdaglich-
keit einen hohen Chanisma-
Wert besitzen sollien (zB.
der Betrichsratsvorsitzende),
denn nur solche Leute wer-
den von der Geschifislei-
tung als Gesprichspartner
akzeptiert. Die Dialoge sind

Verfahren aufgebaut, sprich, man
wihlt mit der Maus aus ei-
ner Liste von vorgegebenen
Gesprichsbausteinen  aus.
Uberhaupt wird alles und je-
des, vom Inventory bis zur
Speicherung von Spielstin-
den, komplett Giber Icons ge-
steuert, was auch hervorra-
gend funktioniert.

Aus naheliegenden Grilnden
gibt es weder Kimpfe noch
Magie, sondern bloB viele,
aber nicht allzu knifflige

i

sI LR E = RS
ey .

Ritsel. Einsteigerfreundlich
wurde auch die Orientie-
rungs-Problematik gelost -
auf jeder der sechs Etagen
liegt eine Ubersichtskarte
herum, zudem stéBt man ge-
legentlich auf Computer, de-
nen  sich neben  wirklich
nitzlichen Dingen  auch
brandheiffe Infos iber die
Verwendung von Kiihlmit-
teln und dergleichen ent-
locken lassen. Grafisch (und
soundmiBig) ist Check It
nicht besonders aufwendig,
das 3D-Fenster in die Biiro-
Dungeons ist sehr klein, die
Akteure sind nur teillweise
animiert. An einigen Stellen
ist die Wanderung durch
Schulungsriume, Lagerhal-
len, Sekretaniate und Toilet-
ten (!) jedoch richtig detail-
verliebt, und der Haupt-
screen besticht durch Uber-
sichtlichkeit.

Vor allem aber sorzen The-
matik und Ambiente hier [iir
einewillkommene Abwechs-
lung zum dblichen Fan-
tasy-Einerlei, und das zu
einem sensationell giinsti-
gen Preis! Gewerkschafts-
mitglieder bekommen ibri-
gens nochmal einen Sonder-
rabatt . .. (C. Borgmeier)

Check It

Grafik: 64%
Sound: 61%
Handhabung: 75%
Spielidee: 80%
Dauverspali: T1%
Red. Urteil: T

Fiir Anfinger

Preis: ca. 29.- DM
Hersteller: Reline
Genre: Abenteuer

Spezialitait: WICHTIG: Be-
zug nur direkt dber Reline
Software, Konigssir. 53, 3000
Hannover 1, Tel: 0511/
315834,




Amiga Joker 4790

Alanchester Linited™,

Apnischer:!

Sportvom Femsten: _.'.I"'lr'S;:rnrtﬁ
Basketball™, - JTie Break®  und

Mini-Ausgabe des Jokers als

Amiea Joker 7/90
Abenteuerlich:
Chrono Cuest: 117 und  Pira-

Plussirier fest,

£} i!hfl‘-'f: 200N

ﬁi’%ﬁr Namen: . Railroad Tv—-
: x@un . _Back to the Future T
v - Jonathan™. Weitérs - dic

ﬁﬁ-gl.udltm. aus senem Sder

AT AT K g e

il T B el

T4
Vi L

AubBerdem ein =atnscher
Blick aul das TV-Programm des

Amiga Joker 7/91 ;
Alle Sommer B JSpineof Ad=
ventare® o Fhght of the Intrader”;
~Wanderland”, . Prehistorik” plus
Hncue Compilations” und simt-

en 000er 7u machen!

. I.’I1 J I"" II
LA MELS FﬂHDI

hﬁ' I‘l"f..r ]

s
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']_in:h-.-, Renner . von - der - Londongp

1 Amiga Joker 9/91

Uneer pweilér Sommer-Hammer:
JR-Tope I JReturn of Medusa™,
JEve of the Beholder™, allerenite

- {REldey der neven Licasfilm-Cranes
nd e proBer- Vérgleichstest:

miga vs. Super Famicom™

i B.A.T.2
B TH K

% Amiga Joker 9/%)
~Antheads”, Hame  Soft - fiir - hatte - Tocker: Lang erwiriel;
JUnreal®, Wonps® und Hero's ke Island™ und

Ques™. Plus tolle Einsteiger
Tips fiir schoneres Spielent

fﬁ\

HMENMT MIT BISE

Amiga Joker 10/91
Lihersichtlich:©  Grofle  Specisls
wber:das JCOTV und Disket-
ienmaganne., sonie Spicle power
=apnn U rukE for s Corpse” his ram
~Bundeshza Mamsger Prof™

halen o Nock. ..

s LD - e

i Lt

'-'l S AL B AFEEH (VSR TEE

Amigs Joker 1/91

~Elvira®, .Mon-
SLMiima VT
Anferdem die Top Five 90 und
gin Bericht von der Amiga 90 in
EGin!

.imlga Joker 11/91

Drer erste Joker im ocuen Look:
Mit mehr Seiten; vielen-Spiele-
tests, Tests vor CDTV-Hard und -
Soft, CLDeluxePaint - VS, jeder
Menge Kopigrprogramme sowie
dem illimativen Jovstick-Special!

&"u.nrnmﬂ g
I L EDCSPIET

Amiga Joker 12/91

e Lotus TI° und Apadya®, e
- Preview von Das Schwarze Ag-
ﬁ-:; der Mescebericht _Amiga 91
In* wnd: als profies Schwer-
punktthemia _Alles iiber Fesiplat-

Alle” Weihnachis-Renner: Tests

ﬁ.mlga Julwr 1/92

Ein Heft wie eine Silvestermakete:
“Tests zu Populous IF, [Double
Dragon INT* und _First Samurai”,
ersie Bilder der Grafik-Wuender
Space Ace II7 und Guy Spy.
sowic afles tber den Szene-Sport

Amiga Joker 2792

Cronz schon - bissig: Knackipe
T-:*ﬂwu sAnother World® Robos
cop 3% oml Wresile Manda'em
it n-;.kmrh,htnl.ﬁ:} Interview mit
Factor 5 und afles Wissenswene
itber Virenbekimplong!

5 hmdcrhtﬂ ﬂ-‘ﬂlmpnﬂe

Der absolote Wahnsina: Lber 80
Roflengpicle  im - Test . (darunter
gaaanz wille Geheimtips?l, mas-
senhafl Infos, News und Previews
sowie sufie 14 Seiten voller Tips,
Trncks. Pline und Losungen’

il b

e
......

s{:tangc der-Vorrat reicht =
al-*l:hu:r prchi aufpefihrten Aus-

sind-nambch schon lingst
_ﬂﬁnf_ﬁgn!ﬂ _I:l'.p.n:ﬁ‘[ Euch das

STramner

michi mit gendu-den Exemplaren
passiert, dig in Eorer Sammildng
nech fehben, schickt Thr dic Post-
karte mit:Eurer: Bestellung: am
hesten noch heute los. Einfach
die pewiinschten Hefte drauf-
schreiben und ab damit an fol-
gende Adresses

Bestellungen: sind entweder als
MNachnahme (nur Intandj oderper
Workasse (Gebd brw. Scheck liegt
bei!y: mighch: Der-Amigs Joker
kiostez brs cinschiicBlich - Ausgahe
LG9 nor-6,530: DM, ab Ausrabe
E 1091 dann 7= DM Das Sonder-
hefis Postér & Esungen’ gibt’s

¢ hvan TlF 6= DM, Fikr das Sonder-
hel: Rollenspiele: mali The 8 50
DM anlepen:

Bei Vorkassa hine 4, - DM (auf die
Gesamibesteliung) fir's Poro da-
.:ureq.hru.n b Nachnabhme kas-
ciart der Posthire den Gesamibe
trap inkinsive Gebhren;
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Ganz schn wild, der Wilde Westen . .

Die Western-Scheibe

Die Sonne gliiht heif diber
der Pampa, da kommt ein

~namenloser Reiter mit ge-

ziicktem Colt angaloppiert -

Und - oh Schreck - die

wPsycho Killer von On-

.Imhahenihnlusgelas—

g 11
Aher einen J Dkﬁr—ﬂﬂﬂﬂktﬁur
kann so schnell nichts er-
schrecken, also haben wir
den Patronengurt umge-
schnallt und todesmutig die

- CD eingelegt. Und siche da,
die namenlose Westernstadt
-erweist sich als duBerst wit-
- ziges... tja, konnte man so-

was Action-Adventure nen-

nen?
Wie einst beim Psy-:hu Kil-

ler bleibt das Spielziel zu-
nidchst im Dunkel, {ber-
" haupt erinnert der ﬁh:'_lquf_anf
.+ On-Lines ' CD-Pionier: Der
- Rechner gibt Aktionsmog-

 lichkeiten vor, der Spieler
- sucht e;ne aus und hgtg_-lu__a

'darm hempmlswmsn: cinen
Saloon. Gﬁlﬂgtnﬁmh er-

scheinen animierte  Zwi-

~schensequenzen und zeigen
direkt auf unser CDTV zu!

=

'5:_ %

iR ;dlg glht es etwas zu lachen.
. Dazu kommen knackige
' FX, stimmungsvolle Musik-
. stiicke, englische Sprachaus-
gabe und eine tadellose Pad-
Steuerung. Tja, ware das
'Gamaplay nmhr. gar 50 be-

: ; dieser Scheibe
hattﬂ: :mHﬂw&;ﬂm& kﬂnnen.

den- Hand]nngsvﬂﬂauf Gne oo

dernorts, wenn zum Beispiel
¢in berittener Revolverheld

in die Stadt einfallt, um Ra-

che fiir scine umgenieteten

Bandenkollegen zu nehmen. -

Die folgenden Duelle wer-

‘den dann im “Dperaum =

Stil absolviert,

Haért sich langwgilgg an? Isr :
es aber (zumindest anfing-

lich) nicht, denn im Gegen-
satz zur Killer-Hatz gibt’s
hier keine verschwomimenen

Digi-Bilder sondern astrein
“animierte Polygon-Grafik 3
Ia..hnnﬂmrwmd“ Egal,ob |
ein Geier im Sturzflog den
- Duellkontrahenten o
“unfihig’ macht oder man
vom Pferd haushoch ausder |

| Spezialitat:
&hﬂmgﬁmﬂﬂmm | pezialitat

_Eeli}st auf die Schppe, s!an—{

|| Spielidee: 335%

kampf-

| se empfehlenswert.

(rafik:

| Sound: T5%
| Handhabung: 67%

Dauerspal: 44%
Preis/Leistung: 50%
Red. Urteil: 2%
Fiir Fortgeschrittene
| Preis: ca. 89.- DM

| Hersteller: On-Line
| Genre: Mixtur

i - I e
To% —l

Keine deutsche |
¢| Anleitung, Englischkenntnis-

dig nimmt sich das Game |

Walt Disney bescherte uns

Micky Maus, Donald Duck,
ungezahlte
klassiker und - den Compu-
ter-Kulifilm

rithmtes Digi-Rennen wie-

{ der, jetzt tut "?tarh}'tﬂ

ihnen nach.

Zeichentrick-

wirontl Da
hatten wir dann die Besche-
rung: Legionen von PD-Pro-
grammen und Vollpreiss
games kiuten dessen be-

Dieser Hut ist also mehr als
alt, der modert - wer die
Regeln einer solchen Veran-
staltung noch nicht Kennt,

hat die letzten zehn Jahre
“wohl im Andromeda- H_c_bﬂi"
verbracht Wir kénnen uns
also kurz fassen: Zwei Kon-
trahenten diisen mit schnel-

len Gleitern iiber ¢inen ein-

es  geziunten Parcours. und’
marklmn i]‘Ll'-‘EI: KE.EE -:ial}f:lf ;

; B " Ehren ergraute Spielprinzip
. mit_allerlei

mit einem Fa:bsfféifén,’- dEr

nicht ﬁhl’:rfahrﬁn'-w:i'dm
darf. Meist {so wie hier) ist

- eine begrenzte Anzahl von
Spriingen erlaubt: sind die :
jedoch verbraucht, fihrt die

nachstﬂ Kul]l.sx[m ‘mit der

men mit der sehr genauen
Steuerung per Stick oder Ta-

sten ist Corx sicher das weit-

“aus beste Game: $em|=r Art.
'Es hatte den Prngramnne~

rern halt nur ein paar Jahre

cher ﬂ:tn.fa_llen_sqllplg_r_:.f,-{m)

Kurslinie  bzw. aﬂar Bam:lt'_

czum Bxitus, A
Man muB den “Bnchumer_ &
'Z'Ruhrpmmﬁlam Aimmerhin ¢

zugute halten, dab sie das in

‘mondinem
Schnickschnack aufgepeppt
haben. So ist z.B. der Screen
gesplittet, die Fahrzeuge ha-

ben Gas und Bremse, die

Fahrbahn ist hiibsch bunt

{tolle Farhvcr]&ul‘::] und du’: '

Sicht priisentiert sich

schnellem 3D. Alles in i}rd
~ nung, aber was hat man da-
von,  wenn die
‘zwangslaufic am Radar- | Vor
. scanner HEI}ED b]EIhE['ET-E- | Preis: ca. 69, - DM
Freilich, auch die Musik ist
~ ganz flott, die FX sind ver-
trethar, und Optionen: glbts- |
eimerweise - Zweispieler-
und Turniermodus, variable |
Spielstirke, alles da. Zusam- |

g jRth S T i ]

“Augen

| Corx
| Grafik: 46%
| Sound: 55%
Handhabung: 74%
| Spielidee: 12%
| Danerspal: 36%
Preis/Leistung: 33%
| Red. Urteil: 38%
| Variabel

| Hersteller: Starbyte

| Genre: Geschicklichkeit

| sperialtit: Nettes Intro, die
Musik ist abschaltbar, und die
Highscores werden gesaved.




In Amerika ist es eme aliehrwirdige
Tradition, daB man sofort ins Ferien-
camp aufbricht, sobald die Schule im
Sommer ihre dchzenden Plorten
schlieBt, Bei uns gibt's sowas nicht

besser sesaet, fast nicht. Denn im aus Ilﬂl‘l Vﬂﬂ :
Film, [—Funkrund Fernsehen bekannien TI‘EIIII:It!]].l'ﬁC dﬂl’ ' e e L s {
wir tmumm mcht I:Inﬂ anmn, mr hahmmwﬂ“ i

“Schwarzwald findet man nicht nur Dr.
Brinkmann, sondern auch die lobliche
Ausnahme von der Regel: die tollen
Computercamps der Firma Computer
World!

Sie finden dort von Anfang Juli bis
Mitte August mn einem Jugendgiste-
haus in der Niihe von Freiburg sta,
dauern jeweils eine Woche und bieten
so ziemlich alles, was man sich nur
vorstellen kann. So werden beispiels-
weise Kurse fiir Basic, Maschinenspra-
che, C-Programmierung, Turbo-Pas-
cal und Desktop-Video veranstaliet;
selbstverstindlich ist auch die nitige
Hardware in allen Systemvarianien
(vom C 64 iber ST und PC bis zum
Amiga) vorhanden. Dartiberhinaus
gibt es Schwarzwald- Rundfliige. Stadi-
besichtigungen, Kino- und Disco-Besu-
che, auBerdem kann man sich beim
Surfen, Mountainbike- und Skatchoard-
Fahren oder -zig anderen Sportarien
entspannen. Das_glles kostet im Nor-
- malfall 8
nur dj
Fra

Das so m Euch
wissen - es atte seinen
Amiga als Raubkopic ,g,el-‘.aul't‘ Und
sechs von Euch Wissenden bekommen
die einmalige Chance, je

EINE WOCHE IM
~ COMPUTERCAMP

zu gewinnen, und zwar nach/freicr
Wahl im Zeitraum vom 4.7 _bis zum

- 15.8.1992 tdie Gewinner werden dann
noch genauer informicrt). Voraussel-
zung ist, dab cine Postkarte mit der
richtigen Antwort bis zum 31.3.1992
{ EinsendeschiuB!) ber uns cimntrudelt.
Mitmachen dirfen alle auler den Mir-
arbeitern des Joker Verlages und von
Computer World, der Rechtsweg auch
nicht, denn der ist sowieso ausge-
schlossen. Dann mal viel Gliick und
frohe Ferien!

Joker Verlag -
wLComputercamp*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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| Teonage Mut. H, Turt 64,95
Tha Simpsons 67,95
Turrican 67,95
Warld Cup 5295
WWF Superstars 85,95

ATARI LYNX

Bill + Ted s 79,95
Blue Lightning 69,95
Calfornia Games 74,95 |
Checkerad Flag B7,95
Chips Challlenge £8,95
Elxklrooog £0,85
Gates of Jendocon £8,95
Gaunthat Thas
Hard Drivirg 79,95
fshido 7785
Klax T4.595
Pac-Land Tr.os
Paperooy 74895
Rampagne 74.55
Fabatron 2000 78,95
Raad Blasias 74,05
Roba Squasch 69,85
Rygar 74,25
Shanghai 74,595
Slima World 69, 95
S.T.U.N Rumner 7785
Wiking Child 79,95
War-gtrds 67,95
Xenophobe 74,95
Zarlor Mercenary 69,95

5%

SEGA MEGA DRIVE CAHTHIDGEE
6BE Submarin Atackse 120,95 Cut Aun B4 .55 Kickla Cubicla 67,95
Alex Hidd 99.95 Pacmania 101,95 Kid lcarus 84,95
Budakan 121,85 Paperboy 04,45 Knight Rider 84,05
Cenluson 121,95 Erantazie Siar 131,45 Fung Fu 54,95
Cyberball 111,95 Pro Weslling 64,95 Legend of Zolda 94.95
Dick Tracy 121,85 Fsycho Fox [2Mega) B4,95 Mega Man 2 94 95
E-Swal 111,85 Aunning Battle 84,95 Paperboy 6495
E-A Eishockey 129,595 Rambo (L. PH.) 24,95 Probotactor 99,95
F-22 Intercepior 111,25 AC Grand Pnx 24,95 Cuantum Fighler 84,95
Fire Mustang jap. 86,95 Shanghai 74.95 RAad-Racer 84,35
Fighting Masle jap. 98 95 Shinghi &4 495 RC PRO AM B4 05
Ghotsan Ghosts 121,85 Somic a4 95 Aoadblasiars 94,95
Golde Axe 2 111,95 Speedball £4,85 Roller Games 114,95
Jewenl Mastar 104,85 Spadermann 94 55 Simpeons 114,95
Junction jap. 4995 Sirida 111,25 Skata or Do 4o a5
Klax 101,95 Summer Games 74,85 Swi of Die 83,95
M 1 Batle Tank 121,85 Super Monaco G.P B4 05 Snake HHT_tIE M Rodl 69,95
Magic Hat jap. gﬁ.gi Super Tennis giﬂg ESuupE: :::arin g %gg
Mega Trax jap. 4,95 Tennis Ace o] pat RS0 j
h'lil:ghzg.r f'.-'lmljsg Castleof Il. 121,85 The Flintslones B4,95 Swords & Serpents 114,85
Mickey Mouse 2 Fantasia 121,35 Thunderblade B4,95 Teanage Mutant Hero |1 124,85
Phantasy Star Il 124,85 Ultima 4 124,95 The Battle of Olymp 114,85
Might & Magic 2 139,95 Wondar Boy 3 684,95 Top Gun 2 114,85
Monsier Hunter jap. 78,95 Waorld Games B4 85 Tital Recall 29,05
| Moonwalker 111,85 Word Soccer 74,95 World Cup 84,95
| EET?;E , H} .gg Zillion 2 74,08 Wrestlemania Chall. 98,95
al i
Phaniasy Star 2 171,95
Oinzkzs 1% 1 gg SEGA GAME GEAR glﬂtHE BOY "
Hamoo 3 . v, o, G, jap, 58 85 ey .
Revenge of Shinabi 1195 || Bovs. o Bz | | Amazing Spiderman 47,95
Quackshot 111,95 Donald Duck 76.05 Atomic Punk 54,95
Shadaw of the Beast 111,85 Dragon Crystal &7.05 Basehall 47,95
Sonic The Hedogehog 111,85 i Batman 7795
Spid 121,95 || Faciory Fanic £a.85 Iz Bull 74,95
piderman . Froggar 56,95 Batile Bu "
Streets of Rage 111,85 GLog 56 G Banletoads 77,85
Strider 131,85 GG Aleste jan 76.95 Blades of Steel 64,95
Super Monaco G.P. 111,95 Golden Axe 'I'liE.:I'I'iI:H' . EEIEIE Ba Jack Foolh. /Baseb, B4 95
Super Thunder Blade 111,85 =P ! Baomers Advonture 57,45
The Revenge of Shinobi 111,95 | | Griffin jap. 5285
Thunder anme 3 101,55 Halbey Wars 76,95 Bugs Bunny Crazy 54,95
Wonderboy 3 11185 Joe Montana Football 66,95 g“ﬁ‘ Fighter Delux E?}'g?
Wrestle War 111,85 Leader Board 75,95 Forcatmabbaa e
Zero Wings jap. a3 65 Mickea Mouse 74,95 o ssmfm ar i
| Ninja Gaiden 59,95 ead Allien Opus 44.95
Outrun 76.95 Dead Hear Scrabble 54,95
Penge 57 05 Double E}ragnn il ol B85
SEGA MASTER Psychic World 57.05 Duck Tales 67.85 |
Ale: Kidd 4 B4,95 Pulter Galf 57,95 e SO o=
Alex Kidd Lost 84.05 || Shinobi 74,95 Fliaca s npiaiachd  OLES
Atered Baast B4.05 Solitaire Poker 76,95 Final Fantasy 87,95
American Pro Footh. 84,95 Senic the Hegehog 76,95 E""ﬂ.'f_Fa“‘E'E? Adv. g;-gg
Assaull City 84,85 Space Harrier 66,95 ortified Zone e
Back to the Future 2 84,95 Super Golf jap. 59,95 Gargoyle' s Cuest 1o
Baskethall Nightmare 84,95 Super Monaco G.P. 57,95 Gauntlet 2 64,9
Bubble Babble 94.65 Tare-Rulc-Action jap. 58,95 bk gg-gf*
ConaCare Sty || Welbor 7ot | | Conieges
asing Games ; Wonder : ' )
O R | b o || oo g
yber Shi : : 33
Dick Tracy 84,895 Kowirk 49,05
Donald Duck (Dine Caper) 94,95 NINTENDO Marble Madness 64,95
Double Dragon 84,95 A Boy and his Blob 8d B85 Mickay Mouse 74,85
Dynamit Dux 84,85 Airwolf 94,85 Motocross Mandacs 44,85
E-Swat BI’I-.EIE: Archivals 94 85 Mavy Seals 67,95
Fantasy fone 3 “Maze® 74,85 Bayou-Silly 114,85 Memesis 63,95
Finale Bubble Bobble 84,05 Blades of Stee! 04,95 Minja Boy &7.05
Fire & Forgat 2 84,85 Boulder Dash 67,85 Ninja Gaiden 84,95
Fargotten Worlds 94 .95 Castolmania 04,85 Mobumaga' s Anbition 84,85
G-Loc 7495 Days of Thunder 04,95 Othello 52 05
Gauntlet 94.95 Dafender o.1. Crown 124,95 Pinball-Rev.o.Gator 49,95
Ghusﬂ:u_gters . 84,85 Double Dragon 2 114,95 R-Typa 74,25
Ghoulsn n Ghosis 94 .95 Dr. Maria 84,95 Rogar Rabbit 7795
Aaniitan b B 5 Duck Tales 04,95 Side Pockel 52.95
gfe S Poattal 7468 Exile Bike 64,95 Skate orDie/Bad' n Rad B7,95
[Felaras forins 84 65 Gauntler 2 84,05 Solar Striker 49,95
Kung Fu Kid 74.95 Galf 54.95 Super Mario Land 49,95
Laser Ghost 9495 Gradius 24,95 Super K.C. Pro &M 74,95
Kickey Mouse 04,95
Mmr?ar.ralher o4 05

Pssst, wir verleihen auch! Teuflisch, oder?

SPIELE - KONSOLEN + ZUBEHOR

SEGA MASTER
Saga Master System |1

+ Sonic 194,00
Sega Master Systam | 144,00
Control Pad 20.95
Control Stick 48,85
Light Phaser Solo 114,85
Light Phaser + Shoot Game 154,95
Matzgerat 29,95
Rapid Fire Lini 29,95
SEGA MEGA

Action Replay 148,00
Master Converior 128,95
Mega Drive + Son {d) 385,00
Power Shck 114,95
Joypad 48,895
Tragetasche 28,95
GAME GEAR

Gama Gear Grundgerdl 288,00
kaster Gear Adaplar o795
TW Tunier 196,00
Wide-Gear 37.95
MINTENDO NES

MES Grundgeral 215,00
MES Supersat 285,00
NES Lithtgun 69,95
NES Tragetasche 29,95
NES Spialobox 14,95
GAME BOY

Zame Boy + Tetris 156,85
Metztell, Accu 54,95
Casa Boy 24,05
Game Boy Lampe 24,95
Game Boy Lupa 24,95
Gams Boy Versiarkar 49,95
Game Boy Kotter 34,85
Game Boy Tragstasche 2405
Lynx Grunddgersdl 158,00
Lynx Matziei 24 55
Lynx Tasch kisin 2495
Lynx Tasche graf 4,595
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_Cover Girl

STRIPPOKER

Heute schon gestrippt?

Hatten wir nicht gerade erst
so ein Ausziehspielchen? Ja,
aber erstens war das im letz-
ten Heft, zweitens kann der
Lustgreis von Welt nie ge-
nug bekommen, und drit-
tens wurde dieses Pro-
gramm von Emotional Pic-
tures of Denmark ent-
wickelt.

Und was sagt uns das? Nun,
aus Danemark kommen be-
kanntlich schon immer ganz

g,

[ Dt | T PPITTTAL

wesentliche Bereicherungen
unserer Lebenskultur -
guckt einfach mal in den
Pornoshop Eures Vertrau-
ens. Freilich, grundsdtzlich
wird auch hier normaler
Five Card Draw-Poker ge-
spielt, grundsatzlich kann
man auch hier die Sache
unter vier Augen erledigen
oder sich an einem flotten
Dreier  versuchen, und
grundsdtzlich muB man

ANIATATEAO e
i
..-ulllll"!lm-
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Sandsturm im Wassecrglas

Jalecos Arcade-Version der
Rally Paris-Dakar war an
sich ganz nett, fuhr aller-
dings schon in der Spielhalle
der hauseigenen Konkur-
renz ,,Cisco Heat® hinterher
- seither geht’s iiberhaupt
nur noch bergab...

Bereits die letzyjahrige Um-
setzung auf’s Super Fami-
com war eine Enttduschung,
der lahmen Ruckel-Grafik
merkte man es kaum an, daB
hier der spezielle 3D-Chip
unterstiitzt wurde. Jetzt 1st
das Game auf dem Amiga

auch hier gewinnen, um
nackte Tatsachen zu schen.
Aber im Unterschied zu
«Deluxe Strip Poker 2* ste-
hen schonmal acht auszieh-
freudige Midels zur (freien)
Wahl, und es kommt sogar
noch lechziger!

Die Damen sind ndmlich tat-
siichlich echte Tlustrierten-
Berithmtheiten, eine davon
war sogar mal Miss Dine-
mark. Vier der acht hat man
einfach von Fotos abdigitali-
siert, die iibrigen wurden ex-
tra fiir dieses Game nach
Schweden zu Videoaufnah-
men geschickt. Der Lohn der
Miihe: Bei ihnen knegt man
keine Umschalt- Bildchen
vorgesetzt, hier wird richtig
animiert gestrippt! Und da-
bei gibt’s sogar eine Zoom-
Funktion, damit eimnem auch
ja kein wichtiges Detail ent-
geht. ..

In der Bewegung liegt also
die Wiirze, da verschmerzt
man es auch, dabB einige der
Bilder etwas verwaschen
wirken. Dafiir ist der Sound
erste Sahne: Schmuddelmu-

gelandet und damit endgiil-
tig am spielerischen Tief-
punkt seiner Karriere!

Im Prinzip mufl man sich Big
Run wie ein in die Wiiste
verlegtes ,.Out Run® vorstel-
len - nur darf man sich halt
keinen chicen Ferram mit
hiibscher Beifahrerin, viele
Gegner oder gar reizvolle
Landschaften erhoffen. Die
Konkurrenz 1Bt sich hochst
selten mal blicken, meist
pfligt man mutterseelenal-
leine durch den Sand. Im
Vergleich zur Version fir
Nintendos Renommier-
Konsole ist die 3D-Grafik
zwar etwas schneller gewor-
den, ansonsten ist sie immer
noch dde, farblos und stel-
lenweise richtig hiBlich. Die
Titelmusik ist fetzig, und mit
den Effekten kann man le-
ben, auch wenn quietschen-
de Reiten im Sand nicht ge-
rade wahnsinnig realistisch
sind. Die Handhabung geht
ebenfalls in Ordnung - len-
ken und zwei Ginge, da labt
sich wenig falsch machen. ..
Beim Rest hingegen schon:
Zwar gibt's hier sechs Etap-
pen bzw. Level bis zum Ziel,
drei Credits und die iiblichen

sik, wie sie der billigste Sex-
film nicht schéner hinkriegt!
Steuerungstechnisch  und
spielstirkemibBig  kinnen
die Ladies ebenfalls befrie-
digen - Molch, was willst du
mehr? (L.Bunder)

Cover Girl Strip Poker

Grafik: 58%
Sound: 46%
Handhabung: 68%
Spielidee: 28%
Daverspali: 49%
Preis/Leistung: 55%
Red. Urteil: S0%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Storm
Genre: Strategie

Spezialitit: Die Screentexie
sind viersprachig, falls das
jemand interessiert. ..

Screenanzeigen  (Tempo,
Plazierung, Zeit), aber simt-
liche halbwegs interessanien
Features der Super Fami-
com-Version wurden ersatz-
los gestrichen. Naja, wer
braucht schon verschiedene
Autos und Extras bzw. eine
Reparatur-Option? Wir
nicht. Wir brauchen das gan-
ze iberfliissige Game mcht!

Grafik: 54%
Sound: 63%
Handhabung: 68%
Spielidee: 2949

Daunerspali: 34%
Preis/Leistung: 40%
Red. Urteil: 38%
Fir Anfinger

Preis: ca. 79.- DM
Hersteller: Storm
Genre: Sport

Spezialitit: Highscores wer-
den nicht gesaved, aber voller
PAl-Screen - immerhin!




Zwei gute Nachrichten:
Erstens baggert Larry der
Fiinfte nun nicht mehr

ausschlieBblich MS-Damen an,
der Schwerendoter ist endlich

auch dem Charme der
wFreundin* erlegen. Und
zweltens wollen wir kein

Passionate Patti Does .l Litt lq'_ﬂnﬂ- roover York

=

bilichen auf dem ausgelutschten Gag herumreiten, daf}
der fiunfte Teil in Wirklichkeit erst der vierte ist...

Der Amiga Joker meint:
Larry 5 ist der Larry unter den Larrys!

Pirschen wir uns lieber gleich an die
Story heran: Die amerikanische Unter-
haltungsindustrie befindet sich in einer
schweren Krise; so manche Company
setzt auf dubiose Mittel. Nicht so der
Fernsehsender, bei dem auch ein ge-
wisser Mr. Laffer beschiftigt ist - hier
versucht man sein Gliick mit einem
Wetthbewerb, bei dem die definitive
TV-Mieze aller Zeiten und Linder ge-
sucht wird. Zur endgiiltigen Entschei-
dung zwischen den drei noch verblie-
benen Kandidatinnen hetzt man ihnen
unseren Larry hinterher, schwer be-
waffnet mit einer Videokamera. Die
perfide ldee dabei: Wenn ein Midchen
diesen tolpelhaften Mochtegern-Play-
boy schafft, dann macht sie auch pro-
blemlos den ménnlichen Rest der Na-
tion kirre!

Wiihrend Larry nun zwischen den
Wohnorten der drei Schonen hin- und
herfliegt, beschéftigen wir uns schnell
mit Patti, der Heldin Nummero zwei:
Sie wurde namlich gerade vom FBI
damit beauftragt, die merkwiirdigen
Vorginge innerhalb der amerikani-
schen Unterhaltungsindustrie aufzu-
decken! Dafiir muB sie natiirlich kreuz
und quer im ganzen Land umherflie-
gen...

Zwei parallel ablaufende Handlungs-
strange (zwischen denen fortlaufend
gewechselt wird) miissen diesmal also

absolviert werden, und beide sind
selbstverstindlich gerammelt voll mit
unanstindigen Details in allen Preis-
klassen. Wer z.B. einmal die ,sportli-
che” Szene zwischen der Zahnarzthel-
ferin Chi Chi (einer Kandidatin) und
Larry erlebt hat, wird von da an garan-
tiert freiwillig jede Woche zum Zahn-
arzt rennen! Abgesehen von dieser und
vielen weiteren entziickenden Schwei-
nereien bekommt man hier auch unter
rein technischen Gesichtspunkten eini-
ges geboten:

Dem Soundtrack ist deutlich anzumer-
ken, dall Al Lowe mal Musiklchrer
war, von Jazz iiber Pop bis zum Funk-
Rap ist fast jede Stilrichtung vertreten,
zusitzlich gibt’s hervorragende Effek-
te und Sprachausgabe. Auch bei der
Grafik hat sich einiges getan, unser
alter Schweinigel ist bunter, hiibscher
und lustiger denn je - dazu kommen
zahlreiche Zeichentrick-Sequenzen,
Sierra ist dem .interaktiven Computer-
film™ hier wirklich schon sehr nahe
gekommen! Etwas problematisch ist
lediglich die Handhabung, was aber
nicht an Sierras bequemer Standard-
Iconleiste liegt, sondern an den immer-
hin sieben Disketien plus dem mibBig
schnellen (aber ertriiglichen) Spieltem-
po. Als Entschiidigung warten ein paar
Sonderfunktionen, etwa das ReiBver-
schlubl-Icon (jederzeit zum Strip be-
reit...) oder die Jukebox-Option zur
Anwahl der persénlichen Lieblings-
soundtracks.

5L

Der langen Rede kurzer Sinn: Wer auf
pompdse Grafikadventures mat relauv
simplen Ritseln, aber ausgesprochen
witzigen Gags steht, der kommt am
neuen Larry nicht vorbel! Besonders,
wenn er cine Festplatte besitzt . .. (mm)

Grafik: B4%
Sound: B4%
Handhabung: 68%
Spielidee: T4%
Dauverspail: 87%
Preis/Leistung: 80%
Red. Urteil: 85%
Fiir Anfinger

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Sierra

IR

Genre: Abenteuer
Spezialitit: Mindestens IMB,
deutsche  Anleitung. Eine

komplett deutsche Version ist
in Vorbereitung.




BRORA § STORY:

SPEICHERERWEITERU

NGEN

2.0 MB ohne Uhr erweitert
den Amiga 500 auf max. 2.5 MB_.

2.0 MMB mit Uhr.......

512 KB ohne Uhr erweitert
den Amiga 500 aul 1.0 MB

512 KB mit Uhr

1.0 MB erweitert den Amiga
500 plus auf 2.0 MB Chip-Mem____

2.0 MB erweitert die externc
Festplatte A590 auf 2.0 MB ...

222,- DM

.. 242.- DM

49.- DM

69.- DM

139,- DM

198.- DM

Hardware Design
Udo Neuroth
Essener Str. 4
4250 Bottrop
Telefon
Telefax :

02041720424
02041/257 36
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Hellau Leute! Passend zum Faschingausklang wollte ich Euch diesmal mit einer
schonen roten Pappnase im Gesicht angrinsen, doch leider waren mal wieder alle
Redaktionsnasen bereits im Einsatz (verstandlich bei den Zinken, die da so mancher im
Gesicht triagt). Nun miiBt Thr halt mit meinem ollen Normalo-Gesichtserker vorlieb
nehmen - dafiir haltet Ihr aber eine brandneue Know How Ausgabe, vollgestopft mit
allem, was das Zockerherz begehrt, in den Gichtgriffeln,
zu der wir Euch selbstverfreilich viel Spal}
und ,,gut schummel* wiinschen...

Wie zum Geier behebt man
bei Hill Street Blues diese
listigen Staus? Irgendsoeine
damliche Karre bleibt da oh-
ne triftigen Grund auf ein-
mal stehen, und die armen
Polizisten miissen dann ih-
ren Dienst im Laufschrit
verrichten. Und das
daaauvert...! Wer hilft Alex-
ander Schuricht bei diesem
verkehrstechnischen  Pro-
blem?

[ & e S A T T |
Die achte Mission von
Mercs bereitet Dennis Ha-
gemann erhebliche Kopf-
schmerzen. Er hat einfach
null Ahnung, wie er in dieser
Mission am Flugzeug vor-
beikommen soll. Wer weil},
wie's weitergeht oder wo
man den storenden Flugap-
parillo treffen muf, um ihn
zu beseitigen?

B e
Ein geplagter Amigianer na-
mens Maddin hingt bei Le-
ander im Level 1.4 in der
Hohle mit dem Elfenbogen
fest. Er kann das dunkle
Steingewolbe zwar  pro-
blemlos betreten, jedoch
raus geht's nicht mehr. Ob
das vielleicht daran liegt,
daB er im Optionsmenii den

5 =
;a @ E‘!!'EI"— L
o Ml ks

Tainer Level eingestellt hat?
AuBlerdem wiirde es ihn
brennend interessicren, wie
man die Rune-Bombs™ ak-
tiviert und wozu diese Din-
ger eigentlich gut sind!

12 ey s Sl o —s ww |
Als da wire noch ein gepei-
nigter Hunter-Zocker, der
nur zu gerne wilBte, wie man
den General killen muB, um
anschlieBend seine Riibe in
den Hinden zu halten. Mit
Uberfahren hat er's bereits
erfolglos versucht. ..

L3P T 3y IRAF i T L e

Kann irgendjemand viel-
leicht Christian Zorn verra-
ten, wic man bei King's
Quest 5 an der Schlange, die
den Weg zu Mordack’s
SchloB versperrt, vorbei-
kommi?

PR e
Ralf Echtler hiitte da eine
kleine Frage zu The Gold of
the Azteks: Wie entkommt
man diesem riesen Steinti-
ger, -panther, oder weill der
Henker, was es auch immer
darstellen soll? Fiir schnelle
Hilfe wiire er ewig dankbar.
e r——
Fate - GGates of Dawn scheint
doch noch so einige Schwie-
rigkeiten in sich zu bergen.

So wiire es einem geplagten
Amigianer durchaus ganz
recht, wenn er endlich erfah-
ren wiirde, wo genau sich der
versteinerte  Gnom  im
4 Level befindet; oder ob der
Gegenstand, der dort zu fin-
den ist, wo der Gnom der-
einst stand, im 6.Level von-
noten ist,

|2 4L R T Al il A i

50, hitten wir's also mal
wieder hinter uns gebracht!
Wer's beim Durchlesen der
Fragen nicht gemerkt haben
sollte, dem sei es hiermit
ausdriicklich  verklickert:
Diese Fragen schreien form-
lich nach einer baldigen
Antwort. Also laBt Euch
nicht lange bitten, nehmt Pa-
pier und Blei-, Filz-, Buni-
oder sonst irgendeinen Stift
zur Hand und schreibt uns
die passende  Antwort
(Kennwort FRAGEN solltet
Ihr allerdings unbedingt mit
auf den Umschlag pinseln).
Raubt Euch jedoch selbst
das eine oder andere spiel-
technische Problem den
Schlaf, dann schreibt uns
doch einfach mal, und Thr
werdet sehen, bald wird auch
Eure Frage auf dieser Seite
breitgetreten...

Gelost:
Die Kathedrale

Megatwins
Populous 11

Space Ace II
Terminator 2

The Simpsons
Thunder Hawk
Under Pressure
Weird Dreams
Whirlwind Snooker

“Winzer

Freezer-Adressen zu:
Necronom

" Smash TV

Terminator 2
Thunderhawk

T e S Ay A T T e ey, ST B

Wissen bedeutet ja bekannt-
lich Macht - bei uns sogar
obendrein auch noch Kohle!
Thr kassiert nimlich zwi-
schen 30 und 200 glickliche
deutsche Mirker (je nach
Umfang und Aktualitit),
wenn Thr uns Euver grandio-
ses Wissen uber Tips, Cheats,
Tricks, Karten und was weiB
ich noch alles mitteilt. Dab
wir dabei fretlich nur Beitri-
ge, die auch verdffentlicht
werden, honorieren kénnen,
versteht sich ja von selbst.

Also nix wie ran an's
Schreibgerit und alles Know
How-miiBige zu uns in die
Redaktion verfrachtet. Wie,
15t uns schnurzpiepegal, nur

schnell, schnftlichund brand-
aktuell sollte es halt sein!
Und damit der Onkel Post-
bote nicht lange suchen
mub, schickt Euer Bneflein
an folgende Adresse:

Joker Verlag

- Know How

Untere Parkstr. 67
8013 Haar
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Dank Ralph Forster beglei-
ten wir nun unseren altbe-
kannten Schwerendter Larry
durch sein vieries amourases
Abenteuer. Nun denn, auf
geht's...

Larry in L.A.:

Larry schnappt sich die Kaf-
feekanne und betntt das Bi-
ro seines Bosses. Nach der
ausgiebigen  Unterhaltung
mit seinem Brétchengeber,
genchmigt er sich erst mal
einen Schluck Wasser und
bedugt neugierig die Plastik
(rechts am  Schreibtisch).
Dann geht's weiter, gerade-
aus ins Archiv, wo er die
Gold Card einsackt, den
Schrank mit der Aufschrift
~Winner® 6ffnet und die drei
Mappen, in denen sich bei
niherer Untersuchung eine
Streichholzschachtel, eine
Visitenkarte und eine Ser-
viette finden, herausnimmt.
Larry macht sich nun auf
den Weg in sein wunderbar
aufgeriiumtes  Arbeilszim-
mer (hinten links) und stellt
zu allererst sein Radio an.
Unterhalb des Ghetto-Bla-
sters Offnet er die Schublade
und nimmt das Batterielade-
geriit an sich. Die fiir seinen
Camcorder bendtigten Béin-
der finden sich neben dem
Monitor. Leider miissen die-
se noch entmagnetisiert wer-
den, was sich jedoch schnell
mit dem Entmagnetisicrer
(auf der Arbeitsplatte) erle-
digen liB1. Danach benutzt
Larry sein FaB mit dem De-
sinfizierungsmittel (man will
sich ja nix holen .. .) und ver-
liBt seinen Arbeitsraum. Im
Foyer steckt er Battericlade-
gerit und Camcorder in die
Steckdose und wartet gedul-
dig, bis die Ladeanzeige die
vollen 100% erreicht hat.
Dann ziecht er beides aus
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dem Stromspender, legt eine
Kassette in den Recorder
und begibt sich nach drau-
Ben. Hier wirft Mr. Laffer
einen Blick auf die Brunnen-
statue, bevor er in die bereit-
stechende Limousine steigl
Nach kurzer Fahrizeit er-
reicht Larry den Flughafen,
wo er sich am Ticketauto-
maten einen Flugschein zu-
legt. Dazu mubB die Gold
Card in den Schlitz gescho-
ben und New York ange-
wihlt werden. Nach Eingabe
des Sicherheitscodes ent-
nimmt man Ticket sowie
Gold Card und betritt das
Flughafengebiude. Der Ka-
mera zeigt unser Held seine
Gold Card, woraufhin er Zu-
gang zur VIP Lounge erhalt.
Larry setzt (7) sich auf den
Stuhl und schiebt, nachdem
das .Boarding”-Signal er-
schienen ist, sein Ticket in
die Maschine neben der Tirc
Im Flugzeug greift er zur
Zeitschnft im Sitznetz und
beginnt siB zu triumen...
(Personenwechsel!)

Patti’s Auftrag:

MNach einem Plauderstiind-
chen mit dem Manager des
Nachtcafes und Inspektor
Desmond findet sich Pattiim
Labor wieder. Sie interessiert
sich natiirlich fir die tollen
Versuche, die da so laufen,
und bedugt neugierig den
vorderen Mann, dann die
beiden in der Mitte. An-
schlicBend geht sie weiter
nach rechts, wird dort in den
Computer aufgenommen
(unbedingt die Kontakt-Te-
lefonnummer aufschrei-
ben!), sicht sich den Mann
mit dem Reagenzglas ein
wenig genauer an und begibt
sich eine Tiir weiter zum
Arzt, Zuriick von diesem
recht fragwiirdigen Doktor
schnallt sich Patti den eiser-

nen BH um, steigt drauBen
ins Auto und greift zur
Champagnerpulle. Um an
ein Fax tber PC Hammer
und Reverse Biaz heranzu-
kommen, withlt sie die Kon-
takuelefonnummer und for-
dert beide von Inspektor
Desmond an. Bevor sie dem
Fahrer das Fax von Reverse
Biaz zeigt, eilt sic nochmals
zuriick ins Labor, holt dort
schnell den Data-Man samt
Data-Packs und schiebt ein
Pack in den Data-Man.
Dann wieder ins Auto, und
ab die Post... (Personen-
wechsel!)

Larry in N.Y.:

In New York angekommen
verliBt Larry den Warte-
raum und klaut aus der Sam-
melbiichse (rechts neben
dem Ausgang) einen Quar-
ter. Um eine Limousine zu
rufen, schaut er sich alle
Werbeplakate im Flughafen
genau an und entdeckt doch
tatsiichlich die Telefonnum-
mer einer Limousinenver-
mictung  (Telefonnummer
unbedingt notieren!). Den
Quarter schmeilit er nun ins
Telefon (ganz rechts im Fo-
yer) und wiihlt die Nummer
der Vermietung. Danach
verliBt Larry das Gebiude,
steigt in seinen Mietwagen,
krallt sich den herumliegen-
den Kalender, untersucht
diesen und findet so ein we-
nig Bargeld und zwei Kredit-
karten. Der Fahrerin zeigt er
nun die Serviette des Cafes,
und schon fihrt die Gute los.
Larry betritt das Cafe, 6ffnet
die Zeitschrift aus dem Flug-
zeug und entdeckt eine niitz-
liche Information. Anschhe-
Gend besticht er den Maitre
{mit 100 Dollar), um an emne
Membership-Lochkarte zu
kommen. Diese schiebt erin
die Kontrollmaschine und
wartet im nachfolgenden
Raum gemiitlich, bis Mi-
chelle auftaucht. Da Larry
ihr nicht durch die zweite
Tiir folgen kann, eilt er zu-
rick in die Eingangshalle,
wo er seine Lochkarte mit
Hilfe der Musikbox neu
locht. Mit dieser Karte 6ffnet
sich auch die zweite Tiir,
und Larry kann bei Michelle
endlich seinen  ganzen
Charme sprithen lassen. Er
setzt sich an den Tisch in
threr Nihe und wechselt ein

paar Wortc mit ihr. Nach
einiger Zeit erlaubt ihm Mi-
chelle, sich zu ithr an den
Tisch zu gesellen. Geistesge-
genwiirtig schaltet Larry den
Camcorder ein und beginnt
erneut ein tinefsinniges Ge-
sprich. Nachdem die Auf-
nahme komplett ist, reist
Larry zuriick zum Airport,
kauft (am Automaten) ein
Ticket nach Atlantic City
und betritt das Flughafenge-
biude. Hier lidt er seine
Camcorderbatterien (an der
Steckdose ganz links) und
wechselt die bespielie Kas-
sette gegen eine leere aus.
AnschlieBend begibt er sich
auf gewohnte Weise ins
Flugzeug und schlift ein. ..
{Personenwechsel!)

Patti in Baltimore:

Patti betritt das Shill Gebiiu-
de in Baltimore. Auf der Ta-
fel in der Eingangshalle liest
sic den Namen Rever Re-
cords. Sie spricht den Mann
an, der ihr den Aufzug holt
und fihrt in das entsprechen-
de Stockwerk. Oben ange-
kommen schnappt sie sich
die goldene Schallplatte und
hort sie sich auch gleich an.
Danach noch einmal, nur
diesmal miut hoherer Ge-
schwindigkeit. Dann riick-
warts normal, und nochmal
riickwiirts mit hoherer Ge-
schwindigkeit. Nachdem sie
das Studio betreten hat, or-
gelt Patti zweimal auf dem
Keyboard, hort sich das
Playback an und bietet Re-
ver einen guten Schluck
Champagner an. Sie verlibBt
anschlieBend das Gebiude,
steigt in ihre Limousine,
steckt den Data-Pack von
P.C. Hammer in den Data-
Man und guckt sich ausgie-
big die erscheinenden Infos
an. Bevor sie nun s ent-
schlummert, zeigt sie dem

Fahrer noch schnell die
Adresse thres nichsten Rei-
seziels... (Personenwech-
sell)

Larry in Atlantic City:

Im linken Teil des Flugha-
fens zieht Larry am Hebel
eines Spielautomaten und
gewinnt dabei eine Miinze.
Jetzt sucht er wieder die
Werbung nach der Telefon-
nummer der Autovermie-
tung ab, ruft dort an und
verlibt die Abfertigungshal-
le. Im Auto zeigt er der Fah-
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rerin die Streichhodlzer und
landet so vor dem Spielcasi-
no. Bei der Tiirsteherin kann
Larry mal wieder zeigen,
was ¢in echter Casanova so
alles drauf hat. Er quatscht
die Tante ziemlich bléd an
und gewinnt auf diese Weise
zehn Tramp-Dollars. Mit
diesen paar Micken ver-
sucht er sein Gliick an der
Video-Poker-Maschine. Da
ihm das Glick nicht allzu
hold ist, ist das gesamie
~vermégen® bald verspielt,
Doch Wunder, oh Wunder,
die gute Tante Turstehenn
vermacht ithm abermals
zehn Tramp-Dollar. *Nun
sollte Larry ca.700 Tramp-
Dollar erspielen, bevor er
sich durch eine der hinteren
Tiiren des Casinos ver-
driickt. Dem Burschen dort
legt er 25 Tramp-Dollar ins
Patschhiindchen und setzt
sich anschlicBend auf seinen
Platz. Zu Beginn der Show
wirft Larry einen ausgiebi-
gen Blick auf Jennifer. Nach-
dem die Show zu Ende ist,
verlaBt er das Casino und
betritt einen Laden namens
Jvana Skates”. Larry spricht
die Dame hinter der Theke
(Ivana) an und erhalt far 250
Tramp-Dollar ein Paar Roll-
schuhe (stolzes Siimmchen
fiir'n paar Schuhe auf Ri-
dern...), die er sogleich an-
zieht, um auf der Bahn auf
und ab zu kurven. Dort infft
er auch Lana, die er natir-
lich sofort anlabert. Nach
Beendigung des Gesprichs
zieht Larry die Rollschuhe
wieder aus, gibt si¢ Ivana
zuriick und eilt ins Spielcasi-
no. Hier 6ffnet er zum zwei-
ten Mal eine der hinteren
Tiiren, gibt dem Typ diesmal
ganze 500 Tramp-Dollar,
startet den Camcorder und
zieht sich den Ringkampf
rein. Wieder drauflen ange-
langt, ldBt er den Tiirsteher
eine Limousine holen, in die
er einsteigt. Am Flughafen
lost Larry ein Ticket (wie
immer am Automaten) nach
Miami, ladt den Camcorder
auf, wechselt die Kassette
und steigt ins Flugzeug...
{Personenwechsel!)

*atti in Philadelphia:

Patti betnitt das Haus und
gibt die richtige Kombina-
tion, die sich auf dem Fax
befindet, in die Kontrolliafel

necben der Tir ein. Nun
nimmi sie den Briefofiner im
Biiro an sich, untersucht den
Blumentopf und stolt daber
auf emnen Schiiissel, der ihr
die Schublade des Schreibui-
sches offnet. In dieser befin-
det sich ein blauer Kleber
und ein Ordner, der einen
Zettel in sich birgt. Um den
Zettel zu kopieren, trabt sie
zum Fotokopiergerit - doch
das will nicht so ganz, wie sie
will! Der Ordner wird nun
wieder fein sduberlich in die
Schublade verfrachtet. der
Schlissel landet wieder 1m
Blumentopf, und auch der
Brietoffner kommt an seine
alte Position zurtick. Patti
begibt sich anschliefend ins
Badezimmer, um eine Du-
sche zu nehmen, doch dic
Dusche entpuppt sich als
Fahrstuhl, der sie eine Etage
tiefer bringt. Dort wirft sie
sich die auf dem Stinder
befindlichen Kleider iiber
und geht weiter nach rechts
bis zur Tir von Studio B.
Hier gibt Patti die Nummer,
die auf dem Kleber aus der
Schublade steht, ein und be-
tritt das Studio. Aus dem
Regal nimmt sie ein Ton-
band, legt es in die Maschi-
ne, die sich vorne links am
Tisch befindet, schaltet sie-
ben mal an der Apparatur
herum und verfolgt auf-
merksam das Gesprich der
Rap Gruppe. Dieses Ge-
sprich nimmt Patti nun mit
Hilfe des eingelegten Bands
auf, wird jedoch dummer-
weise von P.C Hammer da-
bei ertappt. Nachdem sie der
Kerl eingesperrt hat, schaltet
Patti das Band ab, spult es
zuriick und nimmt es aus der
Maschine. Um aus ihrem
JGefingnis® herauszukom-
men, fummelt sie erneut an
der Apparatur herum und
singt sodann .Ergebnis ab-
warten” in das Mikrophon.
Wieder befreit, gelingt ihr
iiber den getarnten Aufzug
{die Dusche) die Flucht ins
Biiro und weiter bis in ihre
Limousine, von der sie sich
nach Hause fahren liBt...
(Personenwechsel!)

Larry in Miami:

In Miami fischt Larry zwei
Miinzen aus dem Zigaret-
tenautomaten und sucht
wieder nach der Autover-
mietungsnummer. Im Tele-

fonbuch findet er auBerdem
die Nummer der Just Green
Cards®. Larry benachrichtigt
zuerst den Limousinenser-
vice und wihlt anschliebend
die Just Green Cards. Dann
liuft er nach drauBen, holt
sich seine angeforderte
Green Card ab, steigt in die
Limousine und =zeigt der
Fahrerin die Vistenkarte
des Zahnarztes. Um in die
Praxis eingelassen zu wer-
den, nimmt er in der Ein-
gangshalle das Zierdeck-
chen, bindet es sich um den
Kopf und klopft schmerzge-
plagt an die Scheibe. Im Be-
handlungszimmer lernt er
ChiChi kennen und beginnt
ein Gesprich mit ihr. Nun
wird's hdchste Zeit, den
Camcorder einzuschalten!
Dann hiindigt unser galanter
Charmeur ChiChi die Green
Card aus, worauf diese thn in
ithre Wohnung einlidt. An-
schlicBend betritt Larry aber-
mals die Praxis, um sich eine
Limousine zu rufen. Am
Flughafen besorgt er sich
(wie diblich) ein Ticket, dies-
mal nach Los Angeles, steigt
in das Flugzeug (ebenfalls
wie iiblich) und schlift zu-
frieden ein. ..

Das Weille Haus:

Larry wird im Flugzeug erst
wach, als dieses abstiirzt.
Doch keine Panik, Larry hat
alles im Griff. Er geht ins
Cockpit, schaltet wild an
simtlichen Knopfen herum
und aktiviert dadurch (eher
zufillig) den Autopiloten.
Das bringt unserem kiihnen
Helden den so lange ersehn-
ten Ruhm, und Mr. President
personlich lidt Larry ins
Weibe Haus ein. Da es Patti
ebenso erging, begegnen
sich die beiden beim Abend-
schmaus in der bescheide-
nen Hiitte des Prisidenten.
Patti wird von Mr. Bigg, den
sic entlarvt hat, bedroht;
doch da sie ja iiber einen
eisernen BH verfiigt, schligt
sie schnell die Ellenbogen
zusammen und pulvensiert
s0 den bosen Mr. Bigg. T)a,
Ende gut - Gans noch besser
(oder war’s Truthahn?), Lar-
ry ist mal wieder am Ziel
seiner Triume, und uns
bleibt nur die Hoffnung auf
ein weiteres Abenteuer mit
Larry Laffer, dem Held aller
Helden...
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Die Programmierer von
Alien Breed scheinen ja die
reinsten  Scherzkekse zu
sein, denn auber dem Unzer-
storbarkeits-Cheat (siche AJ
2/92) cxistieren noch eine
Reihe witziger Zusatz-Modi,
die allerdings micht unbe-
dingt zur Erleichterung des
Spiels beitragen:

Gebt dazu (wie gehabt) am
Terminal im Level 2 . blind*
einen der folgenden Sitze
ein (VORSICHT - pro gela-
denem Spiel nur EIN Cheat
mdglich) und laBt Euch mal
tberraschen...

BEN JOHNSON TRAINED
THESE ALIENS

SALMAN RUSHDIE PLAYS
ALIEN BREED

PISSED AS A FART
PITBULLS ON THE LOOSE
THE IRAQIS MADE THE
WEAPONS

Um einige persbnliche Nach-
richten der Programmierer
auf den Monitor zu zau-
bern, versucht mal folgende
Cheats:

GALLUP

FULL CONTACT

PINK FLOYD

LEEDS

NEWCASTLE BROWN
VergeBt dabei nicht die
Leerzeichen zwischen den
Worten und denkt dran: Z
und Y sind wie dblich ver-
tauscht!

Die Simpsons scheinen nicht
nur auf die Farbe Gelb zu
stehen, sondern auch was fiir
die Ninja Turtles Gbrig zu
haben. Denn gibt man im
Screen, in dem der gesamte
Simpson-Clan seiner Lieb-
lingsbeschiftigung friint
(niimlich Fernschen) den
Turtles-Schlachtruf COWA-
BUNGA ein, so 15t unser
Barti-Bubi  fiirdahin  im
Kampf gegen die schreckh-
che Farbe Rosa mit unend-
lich vielen Leben ausgestai-
tet, was die Lackierarbeiten
doch erheblich erleichtert!
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Unser ewiger Dank gebiihrt
dem wunderlichen Oli.
e T R s T L)

Chris Koch beglickt Euch
diesmal gleich mit zwei klei-
nen Schummeltricks:

Mit den beiden Megatwins
konnt Thr Euch nun endlich
gemiitlich durch alle Level
prigeln, denn dank unbe-
grenzter Credits ist kein Le-
vel mehr zu lange und kein
Monster mehr zu gemein.
Und so wird’s gemacht: Das
Game paused man mittels
Fl-Taste und gibt sodann
PUNISHYOURMACHINE
ein (nur eintippen, nicht be-
tolgen!! Aublerdem gilt wie-
der Y = Z). Wer das Spiel
nun  immer noch nicht
durchzocken kann, sollte es
mal mit Lego-spielen versu-
chen...

Bt Ed At e ] 7 Lt
Auch bei Under Pressure
weih Chris den richtigen
Dreh. Hier tippt Ihr wihrend
des Spiels einfach GRY-
MALKIN ein (Y = Z), und
schwupps sind folgende Ta-
sten belegt:

Fl - F4: Wahl der entspre-
chenden Level

1 - 8 Qual der Waffenwahl
9: Schutzschild

(: Selbstmord

Na, dann mal frohes
Schlachten!

Ph b o et T i 1w

Wer beil Terminator I schon
lange vergeblich auf den
Judgement Day gewartet
hat muB nun dank dem
Cheat von Helmut und Joe
sicher nicht linger auf die
groBe Abrechnung verzich-
ten.

Zunachst versetzen wir un-
seren Muskel-Armni mal per
P-Taste in den Ruhestand.
Dann betitigt man alle
Funktionstasten von F1 bis
F10 hintereinander und
nimmt anschliebend seine
Terminatoren-Tatigkeit
durch einen Druck auf den
Feuerknopf des Joysticks
wieder auf. Egal ob Thr nun

vom aktuellen Level die
Schnauze wvoll habt, oder
Euch die momentane Situa-
tion ein wenig zu gefihrlich
wird - ein Druck auf ESC
befordert Euch  postwen-
dend in die nichste Spiel-
stufe.

S TR L AT S R v
Hat Euer Leander scin ar-
mes Schwert schon total
stumpf geschlagen und ist
trotzdem noch keinen Level
weiter? Na, dann dirft Thr
schonmal Euver Sonn- und
Feiertagsgrinsen aufsetzen,
denn Arne Deubelius hat ei-
nen klasse Cheat inklusive
zweier Gags fir Euch parat.
Bevor man sich in die grofBe
Schlacht stirzt, wihlt man
die .Options™ an. Dort wer-
den nun folgende Buchsta-
benkombinationen als Le-
vel-Codes eingegeben:
SNOW - und schon Eingt es
im Menii an zu schneien.
SOTB - nun fegt die weibe
Pracht von links nach rechis
uiber den Monitor.

LTUS - das ist wohl das
allerschinste PaBwort, denn
nach der Eingabe stehen
Euch unendlich viele Leben
zur Verfligung.

S R e A SN e S ]
Na ja, eine -ausgesprochene
Schonheit ist der Darkman
ja nicht gerade, dafiir aber
umso rachsiichtiger. Und da-
mit Ihr geniiBlich Eure ganz
persinliche Rache an den
Peinigern des Dunkelmanns
nchmen kénnt, hat Dennis
Matz Dobri den passenden
Cheat fir Euch ausgekno-
belt. Im Titelbildschirm wird
einfaich.  MEA  CULPA
(Leerzeichen zwischen den
Worten nicht vergessen!)
eingehackt und anschlie-
Bend das Spiel gestarter. Von
nun an konnt Thr mittels der
F-Tasten F1 bis F6 die ent-
sprechenden Level anwih-
len und durch einen Druck
auf die F8-Taste die Endse-
quenz erreichen. Na ist doch
auch was Feines, oder?

[ TR L T T T
Lang, linger, am lingsten
hat's gedauert, bis die Ami-
ga-VYersion von Winzer end-
lich zu haben war! Daher soll
es Euch nicht weiter wun-
dern, daB wir erst jetzt mit
dem zugehirigen Cheat
rausnicken (auch wenn die-
ser schon seit einiger Zeit in

meiner  Cheat-Schublade
sein Dasein fristet), denn alle
unsere Cheats werden aus-
schlieBlich an den endgilti-
gen Verkaufsversionen gete-
stet. Wie nun also der
schlaue Weinbauer zu uner-
wartetem Reichtum kommit,
zeigt Euch Werner Honig-
wabe: Man begebe sich in
das Werbebiiro in der Stadt.
Dort wihlt man Europii-
sches Fernsehen und stellt
alle Ziffern auf 9. Ein an-
schlieBender Blick auf den
Kontostand sollte geniigen,
um Euch von der Niitzlich-
keit dieser Aktion zu lber-
zeugen...

[ 7, e T R R LT
Whirlwind Snooker: Was ist
der absolute Traum eines je-
den Snooker-Spielers? Na
was wohl, ein 147er Break!
Fir Nichi-Snooker-Profis:
Das 1st die absolut hochst-
migliche Punktzahl, die
man ohne Unterbrechung in
einem Spiel erreichen kann.
Wer solch ein .\ Wunder” mal
mit eigenen Augen sehen
mochte, sollte im Game
Control-Menii die Option
~>¢1 Up Trick Shot™ anwiih-
len und sogleich Start Trick
Shot Editor” anklicken. Im
Trick Shot Editor betarigt
man nun nachemander die
Tasten F7, F4 und F1. Ein
Gerausch bestitigt die kor-
rekte Eingabe, und nach
Verlassen des Editors {(mit
ESC) findet man im Demo
Mode Menii ¢ine neue Op-
tion: 147 - Maximum Break.
Viel Spab beim Zugucken,
und werdet nicht gleich ganz
blaB vor Neid!

R s o e T AR R
MNa., vermibBt lhr nicht noch
was? Genau, unsere herzal-
lerliebsten Codes. Diesmal
gibt’s die PaBworter fir die
ersten 15 Level des Tiiftel-
Spielchens Devious Designs
von Stefan Renner.

Level 2: PPFEGWNL
Level 3: NNMMYFPBB
Level 4: GIWBONRL
Level 5:IYRAGNOA
Level 6: YLFELNTI

Level 7: NNSPFBWF
Level B: TNWLFEEG
Level 9: YTMGFEIA
Level 1 1: YYRNMNBE
Level 12: OIEIEIFL

Level 13: YTWZFYPE
Level 14: [OFTAOGP
Level 15: YLFYYASE

s . P
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Gerhard Winkler erleichtert
Heimdall und seinen Kum-
pels das beschwerliche Wi-
kingerdasein mit ein paar
brauchbaren Tips.

Die Crew: Zu empfehlen
sind ein kampfstarker War-
nor, ein Berserker, ein Wi-
zard, der nicht nur Zauber-
spriiche aufsagen kann, son-
dern auch beim Runen-Le-
sen (falls Heimdall strbt)
nicht zu verachten ist. Des-
weiteren sollte man einen
Blacksmith und unbedingt
auch einen Navigator mit in
die Abenteurergruppe auf-
nchmen. Der Navigator hat
niamlich die schone Ange-
wohnheit, vor Reiseantritt
laut zu schreien, falls die
Essensvorrite fiir die lange
Fahrt nicht ausreichen.
Kampftips: Vor jedem An-
griff ist auf jeden Fall der
Energielevel des Charakters
zu checken! Ist er fir den
Fight zu schwach, oder droht
wihrend des Kampfes das
Aus, sollte man ihn rechtzei-
g gcgen cinen anderen
Charakter austauschen, oder
einen Health-Spell sprechen
(ist besonders wichtig bei
Heimdall, da ohne ihn das
Spiel unheimlich schwer
wird!). Als Bewaffnung ha-
ben sich besonders die Dag-
gers  bewihrt. Sie sind
schneller und leichter zu
handhaben als Schwerter
und Axte. Die besten Waf-
fen, die's im ganzen Spiel zu
finden gibt, sind die Silber-
dagger, das Runenschwert
und die Runenaxt. Da das
Kampfsystem in Realtime

TIPS & TRICKS

gestaltet wurde, hat es so
seine Tiicken; wer micht in
Windeseile sterben mdéchte,
solite folgende Taktik an-
wenden: Genau in dem Mo-
ment zuschlagen, wenn der
Gegner gerade selbst zum
Schlag ausholt.

Schitze: Vorsicht! Um die
meisten Schitze sind allerlei
Fallen aufgestellt. Wer hier
nicht geniigend Disarm-
Trapspells zur Verfiigung
hat, sollte licber einen még-
lichst gesunden Charakter
als ,Fallenentschirfer” ver-
wenden, als die wertvollen
Spells zu verschwenden,
Auch Wege und Riiume sind
oft mit Fallen ibersit. Da
diese fast ausschlieBlich in
der Mitte versteckt sind, ist
es empfehlenswert, nur an
den Seiten der Wege und
Riaume entlangzuspazieren.
Spinnennetze sind besonders
weitriumig zu  umgehen,
wenn man nicht unbedingt
mit einem der schlimmsten
Gegner Bekanntschaft ma-
chen will!

Essensrationen immer
gleichmaBig unter allen
Leuten verteilen. Fir Gold
und die Schliissel sollte man
sich jedoch jeweils einen
Charakter aussuchen, da
man sonst schnell die Uber-
sicht iiber Gold- und Schliis-
selbestand verliert. Auf die
Verbesserung der Runen-
Lese Fihigkeit ist besonders
Wert zu legen, denn unter-
wegs findet man immer wie-
der Zauberspriiche, die
scheinbar unbrauchbar sind,
jedoch mit guten Runen-

kenntnissen #u liberaus in-
teressanten Spells werden.

o= Fon R i e T e e T S|
Gerhard hat auch einen klei-
nen Programmfehler bei
(ods entdeckt, der Euch ca.
28 Leben und 5 Millionen
Punkte beschert. Und so
wird’s gemacht: Kauf Dir im
Shop der ersten Welt einen
Schild, eine Magic Potion,
drei Feuerbille und drei
Wurfsterne. Das restliche
Geld legt man in Food und
Health an. Nun spielt man
die erste Welt ganz normal
durch, besorgt sich den
Worldkey und begibt sich bis
zur Leiter, die zur Ausgangs-
tire filhrt. Nun erscheinen
zwel Diebe am unteren Ende
der Leiter. Sei nun sicher, daB
Du NICHT geniigend Ener-
gie hast, um eine direkte
Beriihrung zu iiberleben. Be-
vor Du jetzt die Leiter hinun-
tersteigst, lasse Deinen ma-
gischen Trank fallen, klette-
re dann hinunter und 6ffne
die Tir. Bleib vor der Tir
stechen und warte solange,
bis sich die Diebe auf Dich
stiirzen. Driicke nun in dem
Moment, in dem Dich die
Diebe beriihren, den Joy-
stick nach vorne, um die
Welt zu verlassen. Diese Ak-
tion kostet Dich zwar ein
Leben, doch in der niichsten
Welt startest Du nun mit ca.
28 Leben und 5 Millionen
Punkten.

Lol o S e T s
Findet Ihr nicht auch, daB es
allerhichste Zeit fiir ein paar
ordentliche Tips zu Popu-
fous IT ist? Na dann kann's ja
losgehn:

Grundsitzliche Tips: Land
solite nur dort eingeebnet
werden, wo auch Leute her-
umlaufen, sonst i1st das scho-
née Manna nahezu ver-
schwendet. Um bei Flutka-
tastrophen nicht gleich nasse
Fibe zu bekommen, ist es
ratsam, auf mindestens zwel
Schichten zu bauen. Am An-

fang werden erfahrungsge-
miib sehr viele Leute bend-
tigt - aber woher nehmen
und nicht stehlen? Ganz ein-
fach: GroBe Gebidude wer-
den teilweise wieder wegge-
klickt. Da somit einige Sied-
ler obdachlos werden, laufen
diese wieder frei herum und
siedeln neu. Danach klickt
man das kleine Gebiiude
wieder grol (durch erneutes
Einebnen), und schon hat
man Bevilkerungszuwachs
bekommen.

Spicltaktiken: Zu Anfang
immer kleine Hiuser bauen,
da dort schneller Leute her-
auskommen und wieder sie-
deln. Um den Siedlern zu
zeigen, wo sie sich am besten
niederlassen sollen, eignen
sich die Papal-Magnets. Sie
werden im zu besiedelnden
Gebiet abgesetzt und an-
schliecBend in den Goto Pa-
pal Mode geschalten. Bei der
Helden-Erschaffung ist be-
sonders darauf zu achten,
dall diese aus méglichst vie-
len normalen Leuten beste-
hen und mindestens ein Teil
des Colosseums gefiillt ist
(nur bei der Erschaffung von
Hellen of Troy ist diese Tak-
tik sinnlos!). Habt Ihr mal ein
groberes Gebiet besiedelt,
schaltet unbedingt in den
Full Screen Mode! So behilt
man auch bei mehreren Ka-
tastrophen gleichzeitig den
Uberblick. Das Land des
Gegners mit Basalt bepfla-
stern, da daon eine Besied-
lung nahezu unmdoglich ist.
Geriit man selbst einmal in
die Lage, ein Basaltfeld be-
siedeln zu miissen, plaziert
man am besten Pflanzen
darauf. Grundsitzlich soll-
ten immer Wille um Burgen
und Stiidte gebaut werden,
da diese bei einer gegneri-
schen Attacke sehr guten
Schutz bicten.
Kampftaktiken:  Anfiihrer
werden  vorzugsweise  in
Siimpfen oder durch Erdbe-
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ben vernichtet Der Ober-
moiz ist besonders leicht zu
killen, wenn er sich bei ei-
nem Papal-Magnet befindet,
Auch die Leute um ihn her-
um sind dann extrem leichte
Beute. Eines der Hauptpro-
bleme sind wohl die ver-
seuchten Leute. Bei diesen
bleiben nur zwei Altermati-
ven: Entweder tdten oder
zum Helden machen und
dem Gegner schicken. So,
nun noch ein paar besonders
fiese Katastrophen: Batho-
lith (Mausknopf dabei nie-
derhalten) eignet sich in al-
len Lebenslagen. Desweite-
ren sind Vulkane nicht zu
verachten, da sie nicht nur
umliegendes Land, sondern
auch die dort lebenden Leute
zerstoren. Ubrigens: Ein
kleiner Wald um einen
Vulkan entfacht eine der
schonsten  Brandkatastro-
phen. Natiirlich sind Wald-
brinde auch ohne Vulkan
schon katastrophal genug.
Um die Wirkung einer Flut-
welle zu verstiarken, setzt
man genau dort einen Wir-
belwind hin. Wer ganz be-
sonders fies sein will, legt
einen Raster aus Pilzen. Die
Wirkung eines Hurricanes
1iBt sich leicht verdoppeln:
Hinter einen Hurricane ba-
stelt man einige Simpfe und
Erdbeben. Die Menschen,
die in den Wirbelwind gera-
ten, werden dann postwen-
dend in den Sumpf oder das
Erdbeben geblasen.

T T S

Dank Guido Kensche kon-
nen wir Euch nun alle drei
Warps zu Magic Pockets
prisenticren.

Warp in die zweite Welt
Man fingt im zweiten Bo-
nusraum die Fledermaus,
sammelt den Silberstern auf
und schnappt sich dann den
Goldstern. Es erscheint ein
Teleporterhelm, der Euch in
die zweite Welt bringt. Doch
Vorsicht: Bevor Thr Euch in
den zweiten Bonusraum be-

den konnte und so nur die
Schutzmaske erscheinen
wilrde.

Warp in die dritte Welt: Die-
ser Warp ist duBerst schwer
zu erreichen. Zuerst die zwel
Schlangen rechts und links
abschieBfien. Von der oberen
Plattform aus auf die Wolke
springen und den Silberstern
einsammeln. AnschlicBend
Monster abballern, bis der
Goldstern im Zihler er-
scheint. Nun den Goldstern
aufnehmen und in den Bo-
nusraum gehen. Hier zuerst
nach oben springen und den
Benzinkanister  einsacken.
Dann nach links auf die Tor-
te hiipfen. Jetzt wieder Sil-
ber- und Goldstern besorgen,
bis ein zweiter Teleporter-
helm erscheint. Diesen
NICHT aufnehmen, sondern
erst soviele Monster killen,
bis der Goldstern in der rech-
ten Hand erscheint. Danach
den Bonushelm aufnehmen.
Die fleischfressende Pflanze
im Bonusraum fangen (dazu
mub sie ziemlich nah an Kid
heran, da die Wolke, in der
sic gefangen ist, nur extrem
kurze Zeit anhilt). Nun
schnell zum Silberstern und
sofort weiter zum Goldstern.
Dieser ergibt nun den ge-
suchten Transporterhelm in
die dritte Welt

Warp in die vierte Welt: Die-
ser Warp ist geradezu belei-
digend einfach. Erst ganz
nach rechts laufen und den
Taucherhelm aufsectzen, als-
dann ganz nach links gehen
und in den See springen. Im
ersten See ist ein Bonus ver-
steckt, im zweiten der Warp.
Dazu muB man im linken
See ganz nach links schwim-
men. Am Ende des Sees
sicht man schon einen silber-
nen Kelch (wer weill, wozu
der gut sein soll...) und ei-
nen Transporterhelm. Dieser
beamt Kid in die vierte Welt.
B T e - )
So, nun hiten wir noch alle
Joystick-Aktionen zu Space

Szene 10: rechis

Szene 11: runter, Feuer
Szene 12: runter, rechis
Szene 13: Feuer

Szene 14: links

Szene 15: links, Feuer
Szene 16: rechts

Szene 17: Feuer

Szene 18: links, links,
links, rechis
rechts, hoch
runter. links,
rechts, hoch
: Feuer, rechts,
Feuer, rechts
links, rechts
rechts, hoch
rechts, hoch,
links, hoch
Szene 25: links

Szene 26: links, rechis
Szene 27: Feuer

Szene 19:
Szene 20:

Srene 21
Szene 22:

Szene 23:
Szene 24;

Smash TV: Leben ohne En-
de schreibt man sich in
Adresse 1ATD.

[ gt - i B
Necronom: Hier gibt's Le-
ben in Adresse SO0A,

(e B i L T W T
Thunderhawk: Die Adres-
sen fiir simtliche Waffensy-
steme! Adresse 1 bedeutet
linker Fliigel, Adresse 2
rechter Fligel. Auberdem
sollte man moglichst alle
Waffen, die man auf diese
Weise vermehrt, auch vorher
an seinem Hubi instalhiert
haben. Sonst kann es zu le-
bensgefiihrlichen Schubver-
zogerungen kommen,

[N i aethie S ]

Walffe Adrl  Adrl
AGM214 1629 1649
AGMG65P  162B  164B
AGMI122L 162C 162D
AGM219F 1634 1635
AIMILIF 1630 1631

Und das war's.,. Dankes-
hymnen richtet bitte an Jir-
gen Alfred Schiller

Zweil klitzekleine Tricks zu
First Samurai hat Werner
Regnet auf der Pfanne. Wes-
sen Energicanzeige sich
schon gefihrlich im roten
Bereich befindet, sollte mal
dorthin zuriicklaufen, wo er
das letzte Mal emnen Food-
Korb entdeckt hat. In vielen
Fillen findet man hier erneut
etwas zu beilen. Wer eine
Seeker, eine Lampe und eine
Axt oder einen Dagger in
dieser Reihenfolge aufge-
sammelt hat, kann alle drei
(!) auf einmal benutzen! Toll,
oder wie, oder was!?

AIM10B 162E  162F
MRk54 1632 1633
MEZE] 1623 1643
MEKS2 1626 1646
FFAR 163F 161F
MWAR 1621 1641
ALQI197 1638 1658
RCS233 1647 1627
FLARE 163B

CHAFF 1639

R o e e T
Terminator 2: Um den
TR00, Sarah und John auf
maximaler Energie zu hal-
ten, stellt man den Wert der
Adressen  SB0B4 (T800),
80B6 (John) und B0OBS (5a-
rah) auf 30. Der T1000 und
der SWAT sind leicht zu er-
ledigen, setzt man Adresse
S0BA (T1000) und ROBC
(SWAT) auf 00:

[ s St L T O e |
Dank. Dank und nochmals
Dank geht an Felix Eber-
hard und T. Thiemann.
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Das unschlaghare I'r(-ezpr-Tuul fiir AS00/500+

Fragen Sie auch nach ACTION CARTRIDGE

gebt, miiBt Thr ein Monster  Ace I fiir Euch: fiir AT0O00, A2000, €64 und Mega Drive !
gefangen haben, damit der Szene I:zweimal Feuer DE,I © K.1.5.5. Kickstart Adapter extern 69, 1M
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Eigentlich hatten wir uns bereits damit
abgefunden, dab es wohl niemals einer
sterblichen Seele gelingen wiirde, der
Kathedrale all ihre Geheimnisse zu
entreiBen... Tja, bis uns Florian Wen-
zel mit seiner Losung das Gegenteil
bewies. Beginnen wir also mit der
Enthiillung aller Ritsel und der Befrei-
ung aus den Fingen der Kathedrale:

Steinfratzen: An der Nordseite der
Ostbalustrade das finfeckige Kapitell

drehen, in der Geheimkammer die Ta-
fel 6ffnen und den Edelstein heraus-
nehmen. In der Treppe der Hauptem-
pore Mitte befindet sich ein Knopf, der
nach Betiticung einen Geheimgang
zum Glasfenster freigibt. Hier den Ru-
bin gegen den Edelstein austauschen.

Weihwasserbecken: Das Uberlaufloch
mit der Kerze verstopfen und die
Hauptleitung in der neuen Krypta mit
Talg reparieren. Daraufhin éffnet sich

eine Geheimtii. Nun Dani mit der
Lampe losschicken, dic Kerze heraus-
ziehen und selbst nordwirts weiterge-
hen. Hat Dani die Kerze, dffnet sich
erneut eine Geheimtiir, Dort den Sar-
kophag &ffnen, die Mumie herausneh-
men, sich selbst hineinlegen und den
Deckel schlieben.

Wendeltreppe: An den acht Hauptsau-
len ergeben, sortiert nach Geburtsjah-
ren, die Anfangsbuchstaben der Vor-
namen und, sortiert nach Alter, die
Anfangsbuchstaben der Nachnamen
den Lasungsspruch  JAKOBIUS DRE-
HE FUSS". Diesen Satz bei der Siule 6
eintippen (dabei .FuB®, nicht  Fuss®
eingeben!). Von jedem der Heiligen
den Gegenstand einsacken und an-
schlieBend die Wendeltreppe hinauf.
Dann die Tar mit dem Zepter 6ffnen,
das Fallgitter mit dem Stab abstiitizen,
das Tau mit dem Schwert zerschnei-
den, den Hammer in den Abdruck
legen und den Affenstein mit der
Schaufel in das gedffnete Kisichen
legen.

Kardinalshilder: Verkehrt ist der Kar-
dinal Klausenburg! In der Kardinals-
oruft steigt man auf den Sarg von K.,

Inh. Osuna/Wallnig
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_ Softworld
Versand par NN oder Vorkasse plus 8- DM |
Versamdiasien (Infand), AvsEancatesiaiurpan nur
gegen Vivkasse plus - DM Vergandkosien
Versandzentrale & Laden: Peter-Henlein-Sir. 73,
B500 Miirnberg 40, Telefax:0911/447662

0911/437474

Airbus A 320 DV 9990
Barbarian 2 DA 59.90
Bartle Isle DV 7590
Birds of Prey DA 7995
Bundesliga Manager Professional DV 75.90
Castles DA a.A.
Face Off lcehockey DA 5390
Flames of Freedom DV 7995
Flight of the Intruder DA B9.95
Gods DA 6290
Grand Prix DA 7995
Great Courts 2 DA &7.90
Harpoon 1,21 DA 7995
Harpoon Editor 1.21 DA 46.90
James Pond 2 - Robo Cod DA 6390
Kaiser DV 99.95
Kick Off 2 DV 5390

Kings Quest § DA E9.90
Last Ninja 3 DA 67.90
Leisure Suit Larry 3 DA 7590
Lemmings DA 5990
Logical DA 5390
MAD TV DV 7590
Monster Pack 2 DA 61.90
Populous 2 DA 7290
Populous Editor DA 3990
Power Monger Data Disk DA 3890
Railroad Tyvcoon DV 8290
Red Baron DA 7995
Seeret of Monkey Island 2 DV aA.
Terminator 2 DA 6190
Test Drive 2 Collection DA 7590
Their Finest Hour Mission Vol. 1 32.90
Ultima 6 DA 7995

Versanapreise | [adenoraise konnen abweichean !

Compue«r

Cocrca

24 Stunden Bestellservice
Tel.: 07531 /17103

Jedes Programm nur:

on 4, -

01 Mad Factory - Jump n Run
02 Broker - Borsensimulation
03 Moria 3.0 - Grafik Adventura
04 Peters Quest - Jump n Run
05 Dragons Cave - Adv. m.1MB

06 Machfight - Rollen SF Splel
or Eliuirg = super Ballerspiel
08 Pythagoras - Strategiespiel
09 Handel - Handelzeimulation
10 Monopoly - kennt wohl jeder
11 Moenbase - Geschicklichk.
12 Drive Wars - Ballerspiel

13 Head Games - Ballerspicl
14 Megaball - super Breakout
15 Drip - lustiges Jump n Run
18 Hollywoaod - Film F Quiz
17 Risk 3.0 - Brettasplel Umseatz,

1B Stone Age - Labyrinth Splel
18 Grofkapitallst - Handaol Spial
20 Empores - Handels Simulat.
21 Q-Ball Z - Jump n Aun

22 Chess 2.0 - Schach Spilel

23 Mova - gutes Denkaplal

24 Paccer - Pac Man Variante
26 Atlantis - Grafik Adventurs
26 Dark Star - Ballersplel

27 Exterminate - Ballerspiel

28 Jumpy - Hipl+Sammelsplel
29 Wizzys Quest - Jump n Run
30 Alien Force - Ballerspiel

31 Amiga Paint - Malprogramm
41 M.5. Taxt - Textverarbaltung
43 Flaschbler - Wermer Spisl
52 TWiBu - Bundesliga Yorwalt.
53 Air Ace 2 - Ballerspiel

54 Klondike - Kartenapiel

&5 Tron - Geschicklichkeit

56 Linderraten - Erdkunde

SUPER RABATT:
10 Stick nur DM 36,-
20 Stick nur DM B6,-
30 stk nur DM 90,-

Super Pakete:

5 Disketien mit Super Sound 20;

Mengenrabatt:
Sound 1+2: 30,-
Spiele 1#2: 50,
Alle Pakete fur
nur DM 95,- 11!

Hardwvware:
512 KB mit Uhr DM 79,-
Deluxe View 4.3 DM 369.-
DeLuxe Sound 2.0 DM 215.-
Video Split 2 DM 289,-
Deluxe Profi Midi DM 115,-

5 Disketien mit Super Sound 20,

Spicle 1

10 Disks mit tollen Spielen 30,

Spisle 2

10 Disks mit tollen Spielen 30,-

Einsteiger

|

10 Disks it itlichen Prog. 25

Public Domain
Jede Disk 2,40
ab 105t 2,20/ Disk
ab 50 512,00 | Disk
ab 100 1,80/ Disk
bei Sedanabazhme
nur 1,58 pro Disk!!
Folgende Serien
sind [eferbar
FRED FISH

KICKSTART
BAVARIAN

Kostenloser Gesamtkatalog!

Noch heute bestellen!!!

VA S I IR

Soft & Hardware Productions
Postfach 101628 7750 Konstanz

Wir liefern per Nach nahme{'rﬂ.—}
oder per Vorkasse(Scheck +5,-
Ausland nur per Nachnahme
(+25,-). Druckiehler und Preis-
dnderungen vorbehalten.

.-'- ™,
%“‘“




offnet mit der Kette und der Winde den
Sargdeckel, steigt hinunter (VOR-
SICHT: dabei nicht die Spinnweben
beriihren!), klettert am Ende des We-
ges auf den Felsen, steckt Papier und
Pulver in den Spalt und wirfl irgendei-
nen unniiizen Gegenstand (z.B. die
Briefe) in das Spinnennetz. Krabbelt
sodann das liebe, kleine Spinnchen
herbei, ziindet man schnell das Papier
an und klettert weiter nach oben.
Beichtstuhl des Hesekiel: Aus dem
Papier im Beichtstuhlfach und der da-
zugehorigen Seite der Bibel, die im
Sarg des Bonifatius Hafner unter des-
sen Holzbein liegt, ergibt sich die Lo-
sung: Zieche Bonifatius, Andreas und
Lukas. Hinter diesen verbergen sich die
Ddamonennamen, welche zB. mit ei-
nem Glassplitter aus der Sakristei ab-
gekratzt werden.

Schab Niggurath: Dies steht an.der
Stelle, an welcher der Kloppel der
grobien Glocke aufbewahrt wurde
(Siidende der alten Krypta). Im Glok-
kenturm verschlieBt man zuerst die
Tiire hinter sich (mit Eisenschliissel),
schiebt das Sofa unter das Geliut,
klettert empor, 16st das Seil, hingt die
Metallstange in di¢ Glocke ein und lést
mit dem Schraubenzicher den Bolzen,
Nun springt man auf das Sofa herunter.
Wiege: Wenn man die Bibel aus der
Sakristei auf die Buchablage der Kanz-
le1 legt, mit Hilfe der Pliischkordel das
Kanzeldach erklettert und von Jasper
die Seite 1411 (Jahreszahl am Kanzel-
dach) aufschlagen liBt, fihrt das Kan-
zeldach nach oben. Nun zieht man den
Lowen am Horn und durchquert viele
Ginge, um am Ende die Wiege vom
Stern zu schieben.

Geheimbibliothek: Das Buch Kir-
chenheder” aus der Saknistel zum Altar
schleppen, die Kerze in die Vase
stecken, das Buch umdrehen und im
roten Licht lesen. AnschlicBend beiiugt
man das Heiligenbild an der Ostbalu-
strade, driickt die Kacheln 4-2-7 (ent-
spricht der Seitenzahl des Buches) und
entschwindet in die Geheimbibliothek
(Vorsicht! Die Kerze erlischt!). Die
Jadefigur in der Bibliothek beriihrt
man mit einer Glasscherbe, die Biblio-
thek wird kurzerhand abgefackelt, und
wir machen uns aus dem Staub und
schlicBen hinter uns die Tiire ab.
Ferrara: Im Gewolbekeller findet sich
unter dem Dreck eine alte Papyrusrol-
le. Nimmt man nun mehrmals von dem
Sund, 6ffnet sich die Geheimtiir. Bei
halb gedffneter Tiir den Weihrauch-
schwenker aus dem Kisterzimmer
durch die Offnung pfeffern. Vorher
sollte natiirlich der Wethrauch entziin-
det werden!

Steinerner Liwe: Das Gemilde aus
dem Chor nehmen wir von der Wand
und lassen die Hieroglyphen auf der

Riickseite  von Jasper iibersetzen.
Nachdem man dann dummerweise ab-
gestilrzt ist, wiederholt man die ganze
Prozedur. Nur iibersetzen lassen wir
diesmal nix! Stattdessen krallen wir uns
die Leinwand, wandern in den Nord-
westkeller, holen den Kerkerschliissel
aus dem Heizofen, 6ffnen die Kerker-
tiir, driicken den Ziegel mit dem Léwen
und der Krone, o6ffnen den Kifig,
wickeln den Lowen in das Biiffelleder
ein und werfen das Ganze oben in der
Kathedrale auf den Boden.

Moro: Die Gesangbiicher aus der Sa-
kristel bringt man zur Westbalustrade
und legt sie dort unter der Geheimtiir in
der Decke ab. Jetzt hinaufklettern, die
Falltiir 6ffnen und den Dietrich aus der
Holztiire nehmen. Weiter geht's zum
ewigen Licht, wo der Dietrich kriftig
eingedlt wird. Dann wieder hinauf, die
Holztiir 6ffnen, ins Uhrwerk nach oben
klettern, auf die Metallstange steigen
und den Schlegel abnehmen.

Orgel: Zusammen mit Daniel im La-
gerraum des Nordwestkellers die Kir-
chenbiinke so wverschieben, daB der
Blasebalg der Orgel freigelegt ist. An
der Orgel wird nun das Register 9
gezogen, wodurch sich eine: Klappe
offnet, in welcher das Notenbuch zu
finden ist. Schickt jetzt Daniel zum
Blasebalg und spielt auf der Orgel den
Dimonengesang.

Astrolabium: Die Kerze in den Ker-
zenhalter und das Monokel (aus dem
Sofa) in die Linsenfassung einstecken.
AnschlieBend das Gerit auf den Him-
melsquadranten 141 (steht im Buch
aus der Schublade) richten. Man fertigt
nun einen Plan der Geheimwelt an,
sammelt das Tuch, den Totenschidel
und einen Eiskristall ein und versucht,
den eisenhaltigen Steinbrocken von
der Felswand zwischen die Hinter-
backen des Gottes zu transportieren.
Dieser wird daraufhin von einem Blitz-
schlag gut durchgegrillt, und der Weg
zur Truhe ist endlich frei. Aus der Truhe
nimmt man nun den Stern und zerstirt
diesen!

Sakristei: Auf dem Bild von Treblos
(Solbert} sind die Heiligenfigiirchen
abgebildet. Am Altar das Figiirchen 60
drehen und im Geheimkeller einen
Basaltstein aus der Mauer iiber das
Miiuverchen legen. Dadurch kann der
Stalagtit an der Decke das Miuerchen
nicht mehr zeririmmern; die Ratten
bleiben somit eingesperrt.

Finale: Versteckt Euch irgendwo in der
Kathedrale, am besten im Schrank in
der Sakristel, und wartet dort bis zur
Mitternachtsmesse. Um endgiiltig aus
der Kathedrale herauszukommen, gibt
man dem Bischof Altenburg das gedff-
nete Kastchen mit dem Affenstein.
Und das soll’s dann auch schon gewe-
sen sein!
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Viel los - mar micht fiir Amigianer . ..
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| _Steli [hr vor, du bist in Las Vegas und hast keinen Pfennig Géld in der Tasche! MubB maﬁ

sich da inmitten all der Spielautomaten und Roulettetische nicht wie ein Auflenseiter
vorkommen? So dhnlich fiihlten sich wahrscheinlich viele Amigianer auf der diesjihri-

gen Winter-CES...

Nun ist ja bekannt, daB der Amiga in
den Staaten keinen allzugroBen Markt-
anteil hat, dort dreht sich einfach alles
um MS-Dosen und Japan-Konsolen.
Aber etwas beklemmend ist es schon,
wenn man durch die riesigen Hallen
wandert und die neuen Spiele fiir unse-
re Freundin® mit der Lupe suchen
mufl! Bei genauerem Hinschauen war’s
dann doch nicht so schlimm, denn viele
Aussteller zeigten ihre Games zwar
nur auf dem PC, produzieren bzw.
konvertieren aber auch weiterhin flei-
Big fiir den Amiga. Der Nachschub
diirfte also nach wie vor gesichert sein,
und das ist schlieBlich die Hauptsache!
Der erste Hersteller, den wir besuchten,
war gar nicht auf der Messe, genauer
gesagt, er war nicht in den Messehallen
selbst zu finden, sondern in einem

nahe u-:]:‘:m‘:m:n Hotel: Palace fihrte die

Neuigkeiten in einer gemiitlichen Suite
vor, ja sogar einen leibhaftigen Amiga
hatte man dabei Zu sehen gab es
ginmal Hot Rubber, ein Motorradren-
nen fiir ein bis zwei Spieler mit vielen
Gegnern, Strecken, Schwierigkeitsgra-
den und allem, was sonst noch dazuge-
hort. Desweiteren Hostile Breed, so
eine Art strategisches Shoot 'em up,
das es iibrigens nur und ausschlieBlich
fiir den Amiga geben wird! Die Story:
Ein Erdbeben hat die Forschungssta-
tion auf dem Planeten Genaro 5 leicht
in Mitleidenschaft gezogen; nun kom-
men allerlei tierische und pflanzliche
Organismen durch die entstandenen
Locher gekrochen und machen sich
ebénso breit wie unangenehm bemerk-
bar. Unter Zuhilfenahme von Repara-
tur-Robbis und Verteidigungssystemen
mub man die feindliche Brut aus allen

Nun ist es wohl wirklich bald soweit:

G-Loc hebt am Amiga ab!

me-nﬂr 236 BITN/7
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acht Sektoren der Station vertreiben.
Und zwar nicht Sektor fiir Sektor, son-
dern iiberall auf einmal - das ist der
(lou daran, das 1st spielerisches Multi-
tasking, das ist der strategische Anteil.
Noch unheimlich gu._hum ist das dntte
Projekt, an dem im Software-Palast
gerade gestrickt wird: Ein vorliufig
noch namenloses Adventure fiir bis zu
vier Computer - iiber (Null-) Modem
bekommt dann jeder Mitspieler seine
hochsteigene Perspektive und seinen
ganz personlichen Spielverlauf! Wie
gesagt, (fast) alles ist furchtbar geheim,
nur, daB es viele schone digitalisierte
Grafiken zu sehen geben wird, diirfen
wir Euch verraten.

Was Readysoft dem Publikum vor-
fiihrte, kennt Thr bereits aus unserem
Preview im Januarheft bzw. dem Test
in dieser Ausgabe: die comicmédBigen

"vntlgas.aur I‘II'EIIRidEm Hot If-'r.nhher




} Live aus Las ‘u’egas
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Grafikorgien Space Ace II und Guy
Spy. Von beiden Games soll neben der
obligaten Amiga- auch eine CDTV-
Version erscheinen, was nicht mal 5000
selbstverstindlich ist, denn ansonsten
blieb es auf der Messe erstaunlich ruhig
um Commodores vermeintliches Re-
nommiergeriit. ,Zu wenig gute Spiele,
zu viele miese Konvertierungen und zu
viel Datenramsch - wenn das so wei-
tergeht, konnte es bald vorber sein mit
dem CDTV!" war ein recht bezeich-
nendes Statement. Tja, wem sagen die
das...?

Eine besondere Leckerei hatte Activi-
sion auf der Pfanne: Auf der Compila-
tion The Lost Treasures Of Infocom
befinden sich sage und schreibe 20 der
genialen Infocom-Adventures! Fiir
vergleichsweise lacherliche 160 Mir-
ker hat man dann endlich wieder Zu-
gniff auf Software-Perlen wie Hitchhi-
kers Guide To Galaxy™ oder die .. Zork-
Trilogie®. Mit Neuveriffentlichungen
hielt man sich dagegen etwas zuriick,
fiir den Amiga steht in nachster Zeit
lediglich Bushbuck an. Es handelt sich
dabei um ein Adventure, das ein wenig

e [T

an die .Carmen San Diego”-Reihe
angelehnt ist - hoffentlich spielt es sich
letztendlich etwas gehaltvoller!

Bei U.S. Gold ist man derzeit ganz am
Konsolen-Trip, sogar den Stand hatte
man in der ,Sega-Halle® unterge-
bracht. Aber auch die englische Mega-
Company 1dBt uns Amigianer nicht am
ausgestreckten Arm verhungern, dem-
nachst stehen endlich und wirklich die
Arcade-Konvertierungen G-Loc (Se-
gas Nachflieger zu  Afterburner”™) und
Bonanza Brothers an. Auberdem be-
treute man hier die Produkte der Stra-
tegie-Spezis von SSI, wo soeben Ami-
gaversionen von No Greater Glory und
Korea in der Mache sind.

Bei Microprose gab es eigentlich nur
ein Gesprichsthema - den unlingst
erfolgten Zusammenschluf mit den
Simulationsexperten und . Falcon™-
Machern von Spectrum Holobyte! Seit
nimlich Mirrorsoft (mitsamt vieler
~Unter-Label”) vom Konsolen-Gigan-
ten Acclaim geschluckt wurde, steht
innerhalb der Branche die Geriichtekii-
che nicht mehr still. Kein Geriicht sind
hingegen die umfnnfrmchen 3D-
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Konsalen, Konsolen und noch mehr Konsolen . . .
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Raumschlachten Iflthr 100 verschie- |
dene Missionen!) in Mantis und der
UMS Planet Editor fiir Hardcore-Stra-
tegen. Beide Programme werden zu-
nichst fir den PC veroffentlicht, eine
Amigaversion folgt aber sozusagen auf
dem Fube.

Fin abschlicBender Abstecher zum
Stand von Accolade machte diese Mes-
se- Enttiuschung komplett - aubBer dem
zwar genialen, aber bereits getesteten
Horror-Adventure Elvira II: The Jaws
of Cerberus war auch hier keine neue
Amigaware” zu entdecken. Dennoch
gibt es zur Verzweiflung keinen Anlab,
selbst wenn die PC-Fraktion des ofte-
ren zuerst bedient wird, sollen doch
tiber kurz oder lang ALLE Programme
auf den Amiga umgesetzt werden. Und
was die ,Gelbe Gefahr” seitens der
Konsolen betrifft: Der Zug der Zeit
fahrt eindeutig in Richtung anspruchs-
voller und komplexer Spiele, nichster
Halt CD-ROM. Der Amiga und selbst
das CDTV sind also mit an Bord, die
Konsolen hingegen werden sich warm
anzichen miassen. ..
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Als ,, TV Sports Football** herauskam, war Cinemaware noch eine kleine Firma, die im
wesentlichen von der Mundpropaganda lebte - beim Erscheinen von ,,TV Sports
Basketball** befand sich die amerikanische Company am Hohepunkt ihres Schaffens.

KO oder OK?

Und jetzt?

Tja, wie sag ich's bloB den Fans? Aber

- es hilft ja nichts; Bis jetzt existiert noch

kein herausragendes Boxspiel fiir Ami-
ga-Tysons, weder _Final Blow" noch
-4D-Sports Boxing® konnten 100-pro-
zentig iberzeugen - und Cinemawares
neue PC-Konvertierung kann das lei-
der auch nicht! Gerade die optische
Prisentation, bisher eigentlich immer
ein Pluspunkt der TV-Sports-Reihe, ist
diesmal arg _normal® und gar nicht
mehr so fernsehmiBig ausgefallen, wie
man sich das erhofft hite. Werfen wir
aber trotzdem erstmal einen Blick auf
die vorhandenen Features:

Ganz dhnlich: wie bei einem Rollen-
spiel darf man sich zunachst anhand
verschiedener Werte ' (Alter, Gribe,
Gewicht, Reichweite, Kampfstil etc.)
einen eigenen Boxer zusammenbasteln

und ihm anschlieBend ein individuelles
Qutfit verpassen (Farbe von Haut,
Haar und Hose). Dann braucht unser
Digi-Rocky natiirlich auch bestimmte
Leistungsdaten fiir Ausdauer, Beinar-
beit, _Killerinstinkt®  und spezielle
Schlagkombinationen, desweiteren ei-
nen Manager und einen Trainer. Sofern
geniigend Kohle in der Kasse bzw.
erkiimpft worden ist, kann man seinem
Baby noch viel mehr Gutes antun:
beispielsweise den alten Trainer feuern
und ‘nen neuen anstellen, der thm spe-
zielle Tricks beibringt; oder Schau-
kimpfe bestreiten und eine bessere
Trainingsausriistung anschaffen (wo-
bei es hier auch so witzige Alternativen
wie Tabasco-Sance zur Scharfung des
Killerinstinkts gibt!). In stillen Momen-
ten bildet sich der Box-Promotor von

PORTS BOXING

Welt dann mit dem _Boxing Maga-
zine” weiter (Weltrekorde, Kampfer-
gebnisse, Veranstaltungsplane, Klein-
anzeigen), studiert Statistiken oder er-
kundet die Eigenarten des nichsten
Gegners.

Die Kimpfe selbst kann man alleine
oder zu zweit bestreiten und auf
Wunsch auch komplett dem Computer
iiberlassen. Den Ring sieht man dabei
zunachst aus der Yogelperspektive, fiir
den anschlicBenden Nahkampf wird
dann aber auf die wesentlich realisti-
schere Seitenansicht umgeschalter. Die
Grafik ist an sich nicht schlecht, es
wurde sogar ein sehr hiibscher ,.Dreh-
effekt” eingebaut, insgesamt hitte man
sich von Cinemaware aber schon deut-
lich mehr erwartet. Beim Sound iiber-
zeugt lediglich' die Sprachausgabe,
Musik und Gerdusche sind mittelma-
Big bis enttiuschend. Steuerungstech-
nisch sind ebenfalls keine Offenbarun-
gen zu vermelden, die Maus ist nur
teilweise einsetzbar, und die Joystick-
Steverung arbeitet recht zih.

Das Hauptmanko des Spiels ist aber,
dabB es gewissermabBen zwischen allen
Stiihlen sitzt: Fiir Statistiker gibt's zu
wenig Statistiken und fiir Actionfans
zu wenig Action. Da niitzen auch die in
der- Anleitung erklirten Boxregeln
nichts mehr - TV Sports Boxing ist ein
Schlag unter die Guartellinie der Fans!
(mm)

TV Sports Boxing

Grafik: TO%
Sound: - 53%
Handhabung: 59%
Spielidee: 62 %

Dauverspali: SB%
Preis/Leistung: 57%

Red. Urteil: 505

Fiir Fortgeschritiene
Preis: ca. 89 - DM
Hersteller: Cinemaware

Genre: Sport

Spezialitit: 1 MB erforderlich
{Chip- oder Fast-RAM), HD-
Installation moglich.




Die Schicksalsklinge

Demnichst auch auf Threm Monitor!

Fantastische Computer-Spiele

Ein Spiel von Attic Entertainment Software und Fantasy Productions, unter Lizenz von Schmidt Spiele
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Die Gotter werden auch immer wiihlerischer: Kaum gefillt ihnen die Fantasy-Welt in
Electronic Zoos neuem Action-Rolli nicht mehr, schon setzen sie einen mysteriosen
Turm in die Landschaft. Den soll nun ein tapferer Held durchmessen, oder es ist

Weltuntergang angesagt!
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Wenigstens haben die erziimten Him-
melviler eine angemessene Zeilspanne
fir das Unterfangen angesetzt, wobei
sich Handbuch und Umschlag dariiber
streiten, ob fir sowas nun 300 oder gar
2000 Jahre angemessen sind. Wie lang
diec Gnadenfrist aber auch immer ge-
wesen sein mag - fest steht, daB alle
bisherigen Versuche scheiterten, und
der Jiingste Tag nun in unmittelbare
Nihe geriickt ist. Doch eine letzte
Chance wird den Menschen noch zu-
gestanden, und so ist es nun an Euch,
die iiber 50 Level des Darkspyre zu
erforschen,

Diese etwas kruse Story bildet den
Auftakt zu einem erfreulich abwechs-
lungsreichen Hau- und Sammel-Rol-
lenspiel, dessen Vogelperspektive ct-
wis an Gauntlet” erinnert. Hier geht
¢s jedoch nicht allein darum, in Echi-
zeit Gegner zu verdreschen und
Schliissel oder andere Items an den
richtigen Stellen 7zu benutzen. Nein,

man mub nebenher Fallen entschiirfen,
Zauberspriiche bzw. -trinke aufsam-
meln und richtig verwenden oder gar
Geschicklichkeitstests  absolvieren.
Wer den Fertighelden nicht mag, kann
auch seinen eigenen basteln, dessen
anfingliche Charakterwerte wie Stir-
ke, Ausdauer usw. entweder _erwiir-
felt* oder per Hand verteilt werden
(natiirlich nicht unbegrenzt),

Ist der aktuelle Level griindlich er-
forschit, darl man mit Hilfe cines Di-
mensionstores in den niichsten vorsto-
Ben. Doch Obacht: Erstens gibt es kein
Zuriick mehr (was unerledigt blieb,
wird ewig unerledigt bleiben), und
zweitens gleicht kein Spiel dem ande-
ren! Wer wegen eines bedauerlichen
Traverfalles auf die Savestinde zu-
riuckgreifen mul, wird bei erneuter
Benutzung des Levelgates also an val-
lig anderer Stelle herauskommen. Und
wo wir gerade vom Saven reden: Dazu
bendtigt man eine spezielle Rune, die

sich leider nur einmal pro Stockwerk
auftreiben 1iB1,

Wenn sich der diistere Spyre recht

kurzweilig spielt, so liegt das bestimmt
nicht an der Optik, denn die bietet zwar
recht ordentliche Animationen und
ebensolches Scrolling, ansonsten aber
kaum jemals mehr als unbedingt not-
wendig. Auch Sound und FX stammen
aus eider der unteren Sohlen: Nervig
und nicht gerade einfallsreich. Interes-
santer kommt da schon die Menii- und
[consteuerung daher, kann man doch
ganz nach Belieben Stick, Maus oder
Tasten einsetzen - die beste Losung ist
dabei wohl eine Mischung aus Key-
board und Nagetier. Auch die ldee mit
dem Inventory, das sich wie ein Work-
bench-Screen raul- und runterschicben
libt, ist grundsitzlich gar nicht Gibel.
Wer ein schmaleres Spielfeld in Kauf
nimmt, hat so stets raschen Zugriff auf
seine gesammelten [tems, was sich ab
und an als lebensrettend herausstellen
mag.
Falls Ihr also nicht sooo viel Wert auf
Prisentation legt, solltet Thr Darkspyre
ruhig mal einen (Licht-) Blick schen-
ken... (jn)

Darkspyre

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauverspali:
Preis/Leistung:

Red. Urteil: 62%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89- DM
Hersteller: Electronic Zoo
Genre: Abentever

Spezialitit: Zwei Disketten,
Codeabfrage, englisches
Handbuch. Erfolgreiche
Turmstiirmer  diirfen  ihre
Highscores verewigen.




DAS BESONDERE DISK-MAGAZIN

. e es natiirlich lieber sehen, wenn Sie Thr Leben lang nicht auf
bung gekommen wiren - EFFIZIENT und dabei unglaublich

Viagazinen ,,Amiga Joker*, ,,PC Joker* und den systemiibergrei-
en sind deshalb so wirkungsvoll, weil diese Publikationen fiir ihre
geschneidert werden! Und vielleicht auch, weil sich Monat fiir
r unsere Magazine entscheiden (merke: MaBanziige sitzen einfach
atiirlich auch ein biBchen deshalb, weil wir allen Kunden unser
n Gestaltung, Satz und Druckvorbereitung gerne zum Selbstko-
g stellen.
oker Magazin sind halt eine rundum verniinftige Sache. Einzig
rrenz, die wird nicht begeistert sein! Aber, falls Sie damit leben

Rufen Sie uns doch einfach mal an:
089 / 46 05 822 (Herr PreBler) oder 04221 / 88 578 (Herr Borgmeier)

inen die Media-Unterlagen aber auch geme zu, wenden Sie sich bitte an folgende Adresso :
' Untere ParkstralBie 67 D-8013 Haar bei Miinchen




Genau vor einem Jahr hatten wir im Miirzheft schon mal den Test eines Autorennens
~ mit Vektorgrafik - der Insider wird wissen, daB hier nur das fulminante ,,Hard
Drivin 2* gemeint sein kann. Jetzt ist wieder Miirz, fol
ein Autorennen mit Vektorgrafik. ..

gerichtig testen wir auch wieder
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Leider ist das Ergebnis trotz der un-
iibersehbaren Ahnlichkeiten zu Do-
marks Pistenjagd diesmal ein vollig
-anderes - damals hitte es beinahe zu
einem Hit gereicht, unser heutiger
- Testkandidat gehdrt dagegen cher in
die Rubrik der Fast-Flops. Warum?
Darum; :

Losgehn tut's noch #duBerst vielver-
sprechend, in den diversen Haupt- und
Untermeniis kann man vom Grafikde-

tailgrad iber die gewiinschic Karosse

bis hin zum bevorzugten Gegner aller-

lei hiibsche Dinge auswihlen. Die

zwolf angebotenen Wigelchen rotie-
ren auf einer Drehbiihne, wihrend der
- Amiga gleichzeitiz die technischen
Daten kundgibt. Das Sortiment an
konkurrierenden Fahrern besteht im-
merhin aus sechs witzigen Figuren,
alternativ dazu kann man auch einfach

~gegen die verninnende Zeit anfahren,

‘Wo wir schon mal bei der Sechs sind -

~ chensoviele Strecken sind hier im

- Grundsatz vorhanden. Im Grundsatz
heiBt, daB man sich mit Hilfe seiner
- Maus und des eingebauten Editors be-
liehig viele weitere Pisten aus den
¢inzelnen Kurven, Kreuzungen, Loo-

pings, Eisflichen etc. zusammenstellen

und auf Disk absaven kann. Das klappt
ubrigens wunderbar, der Rechner
macht den Konstrukteur sogar auf-
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merksam, sollte er einen Fehler beim
Pistenbasteln verbrochen haben.

Auch sonst ist allerhand ein-, um- und
abschaltbar: wihrend der Fahrt kann
man (per F-Tasten) zwischen verschie-
denen Ansichten wihlen, das dramati-
sche Geschehen auf Video bannen und
den Begleitsound (Musik & Motoren-
gebrumm) abwiirgen, sobald er zu ner-

ven beginnt. Dartiberhinaus gibt es fiir

jeden Kurs eine eigene Highscoreliste
und weib der Kuckuck, was noch alles.
Die Vekiorgrafik sieht panz ordentlich
aus, und iber mangelnden Realismus
kann man sich ebenfalls nicht be-
schweren; beispielsweise ist es pro-
blemlos moglich, die Strecke zu verlas-
sen und eine Abkiirzung durchs Geliin-
de zu nehmen - dafiir kassiert man
dann halt Strafsekunden.

Hart sich doch alles ausgesprochen

gehaltvoll an? Dennoch erscheint es

duberst zweifelhaft, daB sich jemand
dieses Programm wirklich linger als
zwei, drei Stindchen antun  sollte!
Denn ganz gleich, ob man nun seine
Maus quilt, zum Joystick greift oder
sich schluBendlich noch auf die Tasta-
tur besinnt - das Ergebnis ist in jedem
Fall niederschmetternd. Unabhingig
von der angewandten Methode ist die
Steuerung zih und trige, es kostet
unheimlich viel Nerven, die Karre

| Hp

iberhaupt auf der StraBe zu halten.
Nebenbei bemerkt, gab es dieses Pro--
blem mit der Steuerung auch schon bei
der vor einem knappen Jahr veriffent-
lichten PC-Version der _vierdimensio-
nalen™ Sportfahrerei; daB es bis heute
nicht aus dem Weg geriumt wurde,
spricht nicht gerade fiir das Engage-
ment von Mindscapes Programmie-
rern. .. (C. Borgmeier)

4D Sports Driving

Grafik: 13%
Sound: 62%
Handhabung: 34%

4 Spielidec:

i Dauerspal;

1 Preis/Leistung:

i Red. Urteil: .
Far Fortgeschrittene
Preis: ca. 89 - DM

o Hersteller: Mindscape
Genre: Simulation

fwei  Disks, §
wird unter- |
HD-Installation st |

Spezialitit:
Zweitlaufwerk
sl
maoglich.
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zugeschlagen: Nach zwei
Jahren am Abstellgleis feiert
Weltraumheld Dexter nun

sein standesgemiBes

Comeback in einer neuen
Grafik- und Soundorgie.
Und wie steht’s um die
Spielbarkeit? Welche
Spielbarkeit?!

Logisch, daB die kanadischen Ent-
wickler an threm offensichtlich erfolg-
reichen Spielkonzept nichts GroBarti-
ges gedndert haben - kein Wunder, daB
Space Ace Il in genau dieselbe Kerbe
schligt wie der Vorganger. Borfs Ra-
che sieht in der harten Amiga-Praxis
daher so aus, daB sich die Fronten
zwischen Prasentations-Feinschmek-
kern und Spiclbarkeits-Fanatikern um
keinen Millimeter verschieben werden:
Wer _Dragon’s Lair* und Konsorten
schon immer mochte, wird an diesem
Game nicht vorbeikommen; wer derlei
«spielbare Grafikdemos™ mit Verach-
tung straft, wird auch Ready Softs
neuestes Werk links liegen lassen. Ach,

macht das doch unter Euch aus, wir
werfen einstweilen einen Blick auf die
Story:

Wie man das von einer Fortselzung
erwarten darf, handelt Space Ace Il
wieder von einem kreuzbosen Schur-
ken, 'nem heldenhaften Helden, einer
entfithrten Freundin und dem drohen-
den Untergang des Universums. Mit
anderen Worten, Teil zwei der Welt-
raum-Saga kniipft da an, wo der Vor-
ginger aufgehort hat: Blondschopf
Dexter hat sich zwischenzeitlich vom
Kampf gegen seinen Erzfeind erholt,
an dessen Ende Commander Borf un-
ter dem Strahl seiner eigenen Infantili-
tits-Kanone zu einem knuddeligen Ba-
by mutierte. Das Leben konnte also
schin sein, denn die entfiihrte Freundin
ist in Sicherheit, das Universum geret-
tet und der Joystick in der Schublade.
Damit das nicht ewig so bleibt, setzen
Borfs Schergen ihren Meister erneut
unter die Strahlen-Wumme (merke:
zweimal bestrahlt macht alles wieder
heil) und schnappen sich ein weileres
Mal Dexters Miidel. Damit ist endlich
wieder alles beim Alten - die Galaxis
zittert vor Borfs Rache, die entfihrte
Schionheit will gerettet werden, aus
Dexter wird Space Ace. und der Stick
darf auch wieder aus der Schublade .. .
ZLugegeben, noch hohler 1Bt sich eine
Story beim besten Willen nicht
stricken. Aber was Grafiker und Pro-
grammierer daraus gemacht haben,
das kann sich nunmal sehen und héren
lassen! Einmal mehr glaubt man vor
emnem Zeichentrickfilm zu sitzen, ein-
mal mehr sprengt die Qualitit der
Animationen alle Dimensionen. Unter-
legt ist das Spektakel mit allerfeinsten
Musikstiicken, genialen Effekien und
zum Schreien schoner (digitalisierter)
Sprachausgabe. In punkto Prisenta-
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tion 15t Space Ace Il also fraglos ein
Meisterwerk - wer hiitte auch etwas
anderes erwartet? Spielenisch schlafen
dem Action-Freak dagegen wiedermal
die FiBe ein — wer hitte auch etwas
anderes erwartet?

MNoch immer beschriinkt sich die Mog-
lichkeit, ins Geschehen einzugreifen,
aufl ¢in kurzes Wackeln am Joystick. In
Jeder der insgesamt 27 (Kurzen) Sze-
nen werden dem Spieler nur ein, zwei
Bewegungen abverlangt, wenn's hoch
kommit. mufl man dazu auch noch auf
den Feuerknopf dricken. Die cinzige
Schwierigkeit besteht dann, herauszu-
knobeln, wann und wo man am Stick
zu riitteln hat, das Game ist ruckzuck
durchgespielt. Da ist man fast schon
dankbar, daB einzelne Szenen gele-
gentlich etwas zu schnell animiert sind
- ¢he man sich versieht und die Situa-
tion durchblickt, haben die Monster
bereits ihre Schuldigkeit getan, und
eines der drei kostbaren Spielerleben
ist  ausgehaucht.  Zweifelsohne
schraubt dieses _Feature™ den Schwie-
rigkeitsgrad in ungeahnte Hohen, ein
Dreydhriger wird tatsiichlich nicht so
ohne weiteres mit Borfs SpieBgesellen
fertig werden! Aber keine Sorge, Thr
Dreijahrigen, es gibt ja noch eine Save-
Option. Freilich kann hier nur ein




einziger Spielstand abgespeichert wer-
den, aber das ist ja fast schon einer
zuviel ...

Besonders, weil die Saverci mehr als
umstindlich avsgefallen ist: Die Funk-
tion wird wahrend einer Spielszene per

Tastendruck aufgerufen, sobald das pgg

Bild geschafft ist. beamt das Pro-

gramm den akiuellen Spielstand auf y

eine Extra-Disk. Darn wicder die
Game-Disk. zum Laden dic Extra-
Disk. anschlieBend dic Game-Disk -
¢in Musterbeispiel an Bedienungs-
freundlichkeit! Auch die andauernde
Wechselei der funf Scheiben ist ein
wahres Vergniigen. besonders, wenn
man nur ¢in Laufwerk besitzt. Wersich

jetzt im Wissen um seine Fesiplane die ©

Hinde reibt, der hat zu frih gerieben -
HD-Installation steht bei Space Ace
leider nicht am Programm. Wohl dem,
der einen Doppel- oder gar Dreifach-
Liufer sein eigen nennt’
. Kommen wir langsam zur Kemfrage:
Soll man tatsdchlich knapp 110 Miuse

+ { v, =g LR

fiir schone Bilder tolle Soundunterma-
lung und etwa eine Stunde Spiclspal
zum Fenster rauswerfen? Natarlich
nicht! Es sei denn, lhr wart in der
Spielhalle schon immer von Power-
Prasentation 4 la Don Bluth fasziniert

e

und wollt sowas endlich auch daheim
haben. Dann konntet [hr Euch aller-
dings auch das Laserdisk-Original und
einen Bildplattenspieler samt Amiga-
Interface besorgen, womit die Figuren
des chemaligen Disney-Starzeichners
noch eindrucksvoller diber den Screen

flimmemn. Nur Dagegen ist Ready
Softs abgespeckie Version wiederum
¢in echtes Sonderangebot, zumal sie
sich mit einer Standard-Freundin™
und 5 1 2K Speicher begniigt. Tja Leute,
alles ist relativ. .. (pb)

Space Ace 11

Grafik: Q8o
Sound: Q4%
Handhabung: 51%
Spielidee: 28%
Dauverspali:
Preis/Leistung: 28%
Red. Urteil: 485
Fiir Anfiinger

Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: Ready Sofi
{renre; l-,,-l-:_"nl.,'lt'lil_'[l.l.i\.'h1-.:l.:i.1.

Spezialitat: Der Sound ist ab-

schaltbar, es gibt Tastatur-
steucrung und Pausefunktion
sowie e¢in dewvisches Hand-
buch und einén Foster.




Wie muli wohl ¢in Rennen
aus der Vogelperspektive
aussehen, um nach ,.Super
Cars 1I** das Benzin im Blut
erneut zum Kochen zu brin-
gen? Jedenfalls anders als
der aktuelle Versuch von
Genias!

Zur Wahl stehen die Teil-
nahme an einer kompleten
Rennsaison, ein Einzelren-
nen und der Trainingsmodus;
drei  Schwiengkensgrade
komplettieren das Haupt-
menid. Aublerdem darl man
sich einen von acht Formel-
[-Bolhiden aussuchen, die
sich  in  Beschleunigung,
Hichstgeschwindigkent und
Schaltung  unterscheiden.
Mit dem Fhitzer geht's dann
auf einen der 16 Kurse {(von
Hockenheim bis Spa ist alles
verireten), wo uns ein Wie-
dererkennungseffekt erwar-
tet: Warm-Up macht seinem
Namen alle Ehre und wiirmt
die Spielidee von .Cham-
pion Driver* und Konsorten
nochmal auf ...

Immerhin st dic Empfind-
hichkent der Lenkung va-
riabel, und man darf wih-
rend eines Boxenstops ande-
re Reifen aufziehen, die Spoi-

wir auch schon schlechtere
vehort.

Was soll man sagen: Im gro-
Gen und ganzen i1st Warm-
Up zwar durchaus brauch-
bar, aber wer braucht heut-
zutage noch ein lediglich
brauchbarcs ~ Amiga-Ren-
nen’ (pb)

Warm-Up
Grafik: 49%
- Sound: 6%

Handhabung: 58%
Spielidee: 3%
Daverspali:  38%
Preis/Leistung: 55%
Red. Urteil: 56%
Variabel

Preis: ca. 79.- DM
Hersteller: Genias/Linel
Genre: Sport

Sperialitit: Zwei Disketien,
Pausefunktion, Highscores
und Spiclstinde speicherbar,
iber Netzwerk bis zu 16
Spicler.

Der Amiga Joker meint;
Ab sofort mehr Krieg
fiir’s Geld: Harpoon

Kenner haben es  sicher
gleich gemerkt: Harpoon ist
alles andere als neu - bereits
vor einem Jahr wurde die
Seeschlacht vom PC auf den
Amiga konvertiert und von
uns getestet. Allerdings tut
sich nun erkennbar mehr
am Meer!

Bei Three-Sixty hatte man
wohl einen  groBzigigen
Tag, jedenfalls liegt neuer-
dings neben der originalen
Monumentalschlacht noch
das . Battleset 2™ mit in der
Packung. Dabei hatten wir
uns seinerzeitl iber mangeln-
de Vielfalt doch gar nicht
beschwert...

Ein Bhick zuriick ohne Zorn:
Nach wie vor iibernimmt
man die Kontrolle iiber ei-
nen Flottenverband aus di-
versen Schiffen, die wahl-
weise fiir dic NATO bzw.

aA

ldsen gleichfalls noch immer
keine Sturmflut aus, inso-
fern: .Same procedure as last
year.”

Allerdings bekommt man
fiir 99,- DM nun eine dritte
Disk mitsamt deutscher An-
leitung und Horrorvision:
Mitte der Neunziger stiirzten
sowjetische Hardliner den
guten Gorbi (zu spit, hii-
hii...), kurz darauf beginnt
der Totalangriff gegen dic
Nato. In 16 wverschiedenen
Szenarien muBl der Spieler
entweder dic NATO-Trup-
penversorgung gewihrlei-
sten oder den sowjetischen
Angriffsplan in die Tat um-
sctzen. Sofern Thr Euch also
von dieser Neuauflage®
nicht zuviel erwartet und das
Orniginal nicht, 1 MB Spei-
cher hingegen schon besitzt,
diirft Ihr unserthalben gerne
zugreifen - auf eine Bewer-
tung haben wir aus nahelie-
genden Griinden verzichier

(pb)



CDTV-Konvertierungen im Kurztest

Wo ..Eins zu Eins* draufsteht, ist auch heute wieder ,,Eins zu Eins* drin - drei CD-
Umsetzungen bekannter Amiga-Titel sind uns unliingst auf den Schreibtisch geflattert.
Gute Nachrichten fiir CDTVler: die Palette reicht von ordentlich bis genial!

Winzer Turrican Turrican Il

Diese Wirtschaftssimulation verdient
ihren Namen gleich in doppeiter Hin-
sicht, geht es doch gew:ssermiﬁen um
cin feuchifrohliches Thema. Bis zu vier
Nachwuchs-Winzer diirfen hier antre-
ten. um mit cinem Weinberg, etwas
Kapital und noch weniger Material als
Grundausriistung aus dem siilen Re-
hensaft die edelsten Weine zu keltern.
Das heiBt, eigentlich geht es natiirlich
um die meisten Deutschmarks - ob
man die mit Eisweinen und Spitlesen
oder mit billigem Massengesoff schel-
felt, bleibt jedem selbst Giberlassen.
Technik, Optik und Spichng wurden
unverindert  iibernommen, allerdings
artet das Anwihlen der Menis mit dem
Fadenkreuz in schweiBtreibende Fum-
melarbeit aus! Und wer weder iber
RAM-Karte noch Disketienlaufwerk
verfilgt, kann leider nicht speichem
und hat somit schon bald ausgewinzert.
Andererseits ist ein eingebautes Wein-
bauern-Lexikon neu hinzugekommen,
der Schiedsspruch lautet daher: In
Ordnung

(Starbyte, ca. 89, DM)
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Ja doch, es stehen wieder haarstriu-
bende Baller-Streifziige durch die [inf
Turrican-Welten an, um dem Ubel-
wicht Morgul eins vor die Birne zu
brettern. All die versteckien Extras, dic
Superwaffen und natiirlich die Gegner
des Originals sind mit von der Partie.
Aber die Nachricht des Tages ist si-
cherlich, dab sich die Action-Orgie mil
dem CDTV-eigenen Infrarot-Pad nach
kurzer Eingewdhnungszeit bestens di-
rigieren 1aBt - fiir ein Game dieser Art
ja besonders wichtig!

Rein technisch gibt es wenig zu bemer-
ken, der Schillerscheiben-Turncan
eleicht seinem Disk-Bruder auf’s Haar
Das gilt sowohl fiir die tolle Grafik mit
dem samtweichén Scrolling wic auch
filr Chris Hilsbecks O(hirchester”.
Nur die abspeicherbaren Highscores
sind der neuen Technmik zum Opfer
gefallen, aber wer wird schon wegen
einer solchen Lappalic auf seinen Turr
verzichten? Urteil: Super

(Rainbow Arts, ca. 89,- DM)

Na, vielleicht liBt sich iliber eine Ver-
zichtserklirung doch noch reden, wenn
Ihr erstmal hort, dab auch der zweite
Hurrican-Turrican bereits auf CD sein
Unwesen treibt! Der neue Endgegner
heiBt . Maschine”, es sind wieder fiinf
Weltén zu durchmessen, und die tollen
Extrawalfen von Teil Eins wurden
noch um springende Bille erweitert,
die jeden Gegner unter wahren
JKreuzfever'-BeschuB nehmen.

Und wieder eine ebenbiirtige Umset-
zung - wer Unterschiede zur normalen
Amiga-Version sucht, wird auch mit
der Lupe hichstens beim fehlenden
Score-Saven filindig. Spiirnasen mit
Hiirgerit bleiben gleichfalls erfolglos,
denn der Hammersound klingt ebenso
lupenrein wie die Sprachausgabe. Also
doch Verzicht? Ach was, Turris kann
man nie genug haben! Urteil: Super
(Rainbow Arts, ca. 89,- DM)




TOP AMIGA HARD- UND SOF1

WIZIY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keisss Wisiss
hinler kommerziellen Produkien versockon mull! Komplell deutsch.
SPACE BATTLE ein Wellraum-Schisfispiel unler Amas progeammiar
FRED DIAMOND eing Boulderdash-Vanante mit Traingr und
Lavaledtar devisch

BORBE spipelt i vereinfachéer Form die Yorgaage an giner Bese
wipder! Deutsch

TRICKY bei dieem Spisl gerd e daum, alis vorhandenen Sisine mit
eres Ball abzurauemen. Ml Spieleeditor, deutsch

SKRABEL Asmega-Yersion ones bekannben Brelspieles, mincestiens
163 Spescher oroegelich dewlsch, sehr spielstark |

BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung fir 1-7 Speler 1
PYTHAGORAS Handeksimulation fir 1-4 Spigler, dewlsch

MYREME ein spannendes Sirategis-Sosl

MSE Geldspil-Azsomal, deutse

DUNGEQN KRAMPFER da Alternalive zum Diiginal | Bofreien Sia
Ihre Sladt von miergalaklisehen Megakrubben. Kompleit in deulsch,
Der PD-HE ! Bantegl | MB-Speachir

DRIVE WARS e seb gutes Shoot ‘sm up-Gams

ZAUBERWURFEL Amiga-Version ma Mausseuenng und Anemation
DOWHN HILL ging sehe guie Skrennen-Simulatian

12 KLEIHE DENKSPFI

FAXEN e Bistchen-Werschinbesael mit Bidern, doutseh ued
TETRES mil Zwespinlermodus

MECHFIGHT ain grod argelegios Rollerspiel, in dem a5 darum gaht
Gegonstinde 2d beden, ru handeln und gegen Raboler ns bastahen
Mil Spiele-Editor

HEADGABES Fiar hald) a1 fouers feupm,

SPIELE-LEXIKON Tios und Tricks 7y 45 kammerzielion Spialan * I
BOULDERCRASH ¥1.3 hibsche Boulder_Vanants '
MUNZEN und SCHLAMGE rwei Doctspels in deuteeh o)
HERGES dieses Prograsem bargh aul piner ldee sines aboan C5S-
Programmes. Mit Hilln des Zufall salors erfindet dar Compuier
imimad niug Science-Fchon-Geschichten zum Schmunzels | Deutsch
SKAT sete guin Skatspietsimulation mit arsmierier Grali !

ANTI-VIRUS

-]
ABC-SOFT-INFORMATION: |«
- - H & H‘
Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
Shareware-Programmen haben wir fir Sie sorgfal- | 2
tig die besten und interessantesten ausge- 043
wdhlt und in unsarer ABC-SOFT-SERIE 054
zusammengestelll, Alle Programme sind e
selbstverstindlich getestet und auf (1
Viren Ubermprift. g
Diese Garantie gilt jedoch nur bei 59
von uns oder unseren Vertrags-
partnern erworbenen Programm- L
Disketten, erkennbar an dem auf- 02
gedruckten ABC-SOFT-LOGO ! iy
Vertrauen auch Sie unserer =
langjahrigen Amiga-Erfahrung!
106
..  DIENSTPROGRAMME / i
Nr. UTILITIES / DFU L
D03 D-SOAT IN Disaniterraraabungsorogramm kemple!t in deutseh i MB
00 HAUSHALTSEUCHFUHAUMG komplett in dewlses 1K F
011 POWERPACEER VZ3b ein super Datenkampramicrer
012 DME-EDNTOR Text-Edtad = doulsch konfigueiert |
24 REBETFESTE RAMDISK Ur Kicaslar W1.2 + V1.3
L% NOFASTMEM, resetiest softwarem. Abschalion des Fasirase
028 QUICKMENLU rum Erstelan eiggnes Workbenchmeris deutsch
031 PISKEY Disietenmanior mit deuischer Anbeilung o
034 LABELPRINT V3.0 &= Eskottendruckprogramem fir 3 5% unci 5,25 025
Erkatieniabel mil dewtscher Anleitung m
040 I:'IJF'I'~[I'I$I459hr§,‘.e Asig-Kapierprogramma, Bir bis zu 4 Lagbe, 112
041 DFU-TERMIMAL-DIZK cnthalt Afces V1.4 AXCamm u. Comm
044 FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMKE rur Sigherung Iheer Daten
4T GIROEAN ¥3.20 Girckanloverwatiung kompledt in degtsch
Q50 DATAMADE gino kamipriable Adessenvenwabung und Dada, de
modutar sdgehaule Dalenbank Bir Daten aller Add komplettin dputsehd
065 1BUTILITIES u.A Fontecktor, Speicheriups Menbodion loonansh
06T TRAGKDISPLAY zeigl e in ginom Himergrundlérstes standig, aul

walchae Spanes vom Lauteark DFO-DF] qerade pugegriifes wid. Super!
TURBD-IMPLODER V3.1 &n super Datencunche: |
DFU-PROGRAMME noch ginmal B Amiga-DFL-Programme

ICONE cing Disketln rassdeodl mil neven gomaien. (bemwiegend ani-
migrign ILosd warschisdersle: Grofa)

KRYPTOR deént zum Verschlisseln von Datpion. Diess kinnen dann
nut noch per Palwar g=dfinot werden. deutech

PASSWORTSCHUTE foe thip Featpiatls, deutsch

CE4-EMULATOR, oeutsche Ladeamwnisung, bendtg! mnd, 1TMB !
DISKQPTI ﬂlg.!nﬁierl Brep Dizkatten mau, dadurch kurzees Lado pasen ¥
AMIDAT ping kizne Daleversatyng mit Suchiunkbonen, deutsch
PO-COPY V3 kot aach B5-005%- snd Alari-Tracks? 8 Nebble-

Coopy Chickiite, Speadies! us.w. | Deutsch,Der Hit |

o&H
&g
070

o

EERBE

077 INTROMAKER ¥1.8 sum Erstelen aiganer Intros, cig bl Bootvir-
|:r:'_-‘.-la:lzn wsdan. M IFF-Sound- u. Grafkeinbindung. mit di Anl,
oTa ROUTE zeigl lhnen b jewei Emtlemung rmischan versch,

Slaen det BRD und chem. DOR & Integrinn sind 911 One und 2307
'fﬂlt'fli.l'héﬁ[dra.?iﬂ. Belishin enweitarhar, mil F Bhitroulgmorschiag !
VIDEDEBASE wnd DATABASE-WIZARD Datenhank

LABELPAINT Enkeliendruck ir 3,5"-Dusks mil grafische: Gerstatiungs-
moglichket, deutsch

SPIELE / UNTERHALTUNG

131
13

Oest.
Hr.

RETURN TO EARTH dip Wellrase-Hardelks-Simutason mil db. Anl,
TETAIX der Spiplalenhil ! Acktung, machi shchlig !

BLIZZARD gin Sepes-Rallorspiel

STAR-TREK ereben Sig de Abestpuer des Reumschitips Enleranissa!
Bendifigl 1 MB-Speicher und 3 Diskeleniaulwerie ! 3 Disk Dl 15
THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 ram Verdndern von 7.8
Inbespeplon Podts ol Call, Barnds Tale, devisch

LYTRONIC miergaiakiizche Handnlssimulaton deulsch

VIRUS-CONTROL 1.3 erkeren auch Linksinen dewisch
ANTI-VIRUS-DISK rt 18! Vigskller-Programmen

LAMER SCANNER mit deutseher Anbeitung

ZERQ VIRUS Il neveste Virsion das bekannt gulen Virsnkilars

Jedes Programm unserer
ABC-SOFT-SERIE
erhalten Sie zum Preis von nur

2,-DM

Bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf
4,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefaert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die
entsprechende Best.-Nr. an, damit lhr
Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

DTP / DRUCK / GRAFIK / CAD

ZATUR ein Denkspesd mif deutscher Sprachausgabe
PARANDID sehr guins Breakout-Spiel
RISK Amiga-Umsatzung eines bearmien Brottspiales deulsch, 15
BILLARD e:ne sehr schine Bllardsimutabon banitigi 1 MB-Spoiche
WERMER-GAME dag Flaschies Speel
STAR-TREK Viersaon von T.Richier mil deutschar Anbeitung.
2 Disk DM 10.-
PACMAN Umsstnng des Speedhallenhiis
TUNNEL-¥ISION linden S Ihren Weg aws dem Labyrinth
CHINA CHALLENGE Shenghai-dhnfiches Spel mit di. Anbeilg,
DELUXE-HAMBURGER am Balkrepiel mit Kelchupllasche
ROLLOM und PYRAMIDE z=ei Stralegio-Spicle. dewlsche Anleitung
LUCKY LOSER Galdspsfauvtormat komplakt deiilsch
PAMETHA @ iclles Adveriiurg-Spial, deulsch
KART Go-Kart-Renmes fir 2 Spieler dewtsch
CAR Autcrennan, bendigt 1 ME-ESoaicher
SLOT CARS noch einmad abar mil Feuarkzal
SUPER GRIDOER pin Geschickhchieiisspial
MHAM MAN und ROLLER BALL rwei Geschickichhetssniads
mit deutseher Anleiteng
H-BALL sehr gule Breakcul-Sosdraranin
MURAGLIA [Ereakoutsgied mil sohr gulem Sound) und Bisciona (sehi
W Vertion des "Wem™Gpepiag)
5 ImuTqu durch Oher 50 Spiele-Levels

113
114

115

11&

17
118

118
121

122
123
124

DEW-RENDER V20 Ray-Tracing-Frogramm mt deulscher Aalaitung
Z0isk DM 10,-

MCAD sahr quies Amiga-CaD-Programen

AHIM-DDHHLDAD-«EEH'E‘S tilr 24.Msdsl.Oruckor, doulse® sowi As-

semidier Depl-Codes Il Fonle Blder Screens, deutseh

PHINT STUDID universelies Druchar-Utilty mil kamforabler grafischer

Banulzercberliiehe. Ausdnck ger IFF-Formate Screans, Taste hers

win Sereens und Fenstem ai IFF-Datnideulsch

und GRAFIK MACHINE & kamlohabiar FF-Kamesiar

POST letstungstihigor Postserpt-Interpieter, wolle Untersiinzess der

Adobe-Sgracha, Yerschipdens Zeichensilze wonden migsleion

SUPERPRINT druckt buirzen Text bokebig grofi sul Endiaspapiar

FRINTER DI5K enthilt @ nitzliche Dnck-Programme tow, Ltilses. thr

Nadaiduckss

TURBD SILVER WORKSHOP , deutsch

TEX komplaiies Schviltsate-Faket 1ir den Amigs mit Drockerraibars lif

HEC PE, EPE0N FXBD und HP-Deskiet | Dodsche Anleitung

s masserwissa Fants | 9 Disks 45,

DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks ranclvoll DM 58~

DELUXE-PAINT Il GRAFIKKURS dewtsch 2 Disk DM 10

ASDU-VIDEOKURS welche Hard- und Soltware wird benbiligh und was

wind wa dngeschlossen? Dies: Fragen beanbworiat der ASM-Videckurs |

Benitigt 188-Spaickes 2 Disk DM 10,-

B3%Z BT ZTZRCEEEZBREE SBEES2Z

T e

?EHFEEL sehr |I!J:|5||-'='|E'5 Goscrackichkallsspiel L
ein Fama abEnspp oL
MOONBASE s Wetraumepee AN o HOBBY / HAUSHALT
g o = = e A "
k3 : ""ﬂ'::

081 DRAGON CAVE prigrschen Se unbekannte Dungeons | Perfekle Grali, 049
Sound wad Animation machen dieses Soied zum ansoluben PD-bi 1
it Spigle-Edror deutsch. Benidigl TME 125
OEZ MARIKD ein inderessantes ndges Denkspiol dt quin Gratic
Uil EISHOCKEY-MAMAGER-SIMULATOR brngan Ee Ihre Mannschalt
dunch geschickles Takliongn rum Sieg! Deulsch! 16
084 KMIFFEL sehr schdn gemach], komplelt deulsch
085 MISSILE COMMAND wirioidgen Sie Ihre Stice gegen 127
Angreiler | Superschnel bekannt aus den Spiathallen, jeir
fir dan Amiga! Absobuter Hitl 128
085  JUMPY &in Hipl- und Sammelsziel in dewtsch
Ei EXTERMINATE wnd DARK STAR reti Shoot ‘am up Games deutpeh 128

TUMBLER STREET m:ﬁn Lig Spgale Spiele mil Geld? E5 handal sics
Bt m:lmumﬁn W'u'nlzrsq_:hicuc-s_p-_alm_n_?:'_ef_q.il_:m-: ks

= ns BT

130

VIDEQDATEI UMD ETIKETTENDRUCK. komplett in deulsch
AKTIEN ginp Akllam‘cma,'m; kamges in doutsch
SUPER-LIGA ging Fufal-Bundesiga-Venwaitng i deutsch
SCHICKSAL? religitise Bider und Texie =it Musik, dautseh

065 CD- UND PLATTENLISTE Halalogisiorungsprograme deulsch

OKQ was 5ol ich nachsie Woche cchen und was mul ich il sinkay.
fen™ Baudt Fragen bearsmoripl e 00! nssrakiiv wird gin Kichen- und
af passende Erkaubsreitel arstell und gednackl | Komplet in destsch
FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG i=l mi dem .L-.*:-ga.
durch gdeisas F'r:-ﬂmr.-.rn eiglich, dewlsche Anleitung
KALORIENWACHE rriachnet zu Ihem Meni die jewniige Kalasienzshl!
Komplatt in dewlsch

LOTTOMASTER dberpad| hie whchandichen Zakien add Gawinne umd
gt |nechi pass ennst gemainla) Varketsagen, dewtsch

CHARAK EST auf Grund von Scidiafs und Blumanlsst dem chinesi-
schem Hoepsop Siemzeichen ysw, deutsch

OARKEL belragen Sin das chinesische Orabsl bei der Baantwortuns ven

e - TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS -

—

M8 - W5-TEKT sahr deulsche Tertveraipseng

132 BUSINESSPAIT aratelll Baken- Liven- Siulen- und Tortandiagram
AUs B nen Dalen, deutsch . !

133 JAHRESHILANT vorwsite! Fin- und Ay n. [ E HEE WOE

ali Tarten- nooe Balendiagrasma aul B
stollt deutseh
FONTS vigla Schritarien tir Texlearasheitungan eic. 10 Disk DM &

M und| Drecknr daige
1

LERNEN / SCHULE / STUDIUM

FERFECT ENGLISH Vakabsitraingr Loemien in deudsch |

DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bdd. Taxt und Animation
arachauich eriduter! | Bendiof 1 MB-Spaicher :
BIDRHYTHMUS-BERECHNUNG mt grafscher Dassleliung deutsel
ELEKTRONIK-KURS nung- Siross Widersland - 7 Disk DH
B MATHEMATI-PROGRAM [Kursen Eluiﬂ:ungen usH}

CHEM V1.0 ein Programmpaket sur rdumichen und wirkichigstsgatroi
Dargsl von Molekiien e Edtor | :

» GED gin Programm rum Kennenlernen der verschisdenen Stasien di
Erde mit Informationsn diber Einwobnserahl Haupisiact Fiiicha usw,
Aofnrdem entindit das Progmamm umbangraizhe Tests in spiederiechs
Form mit Punkivergabe | Deutsch: En Astronomiglam- . Testarograr
wed ebonfalls milgeledar 1
MATHEPROGRA Wurzel Primzahicn Firden und Jahrasrabian w
den von diskem Programm berechset | Devisch

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

NEW-TEK-SOUND Giralik- urd Animationsdems
Higr zaigh dor-Amiga. was in Ihm siecia |

my

i Disks DM 10~ \ :
SONIX-SOUND-PAKET & Disketton m2 artigon (N
Sourds incl, Sonix-Player DM 40«

03 SOUNMDTRACKER ERSOUNDS
und Inlros. Ferlige, fantashsche ;
Musiksticks aul 5 Disketien DM 25.-

AMIMATIONS B Disketion mit Super-Amma-
tipnen. IME Specher arigmearich DM 40,-
ML.E.D. scordiackendhnliches Musiprogrmmm,
sahr gut, mil dewlscher Anbeltang
GRAFIKSHOW mit Musik, benttigt 1,5 M8 Speicher
AGATRON-GRAFIK-SHOW

MAD-SLIDESHOW sehr emplohlemsweet |
TURBD SILVER SLIDESHOW, achy qut |
MDI-PANIC Midi-Programm il diversen Midi.
Ltiksgs deutich

ART-SLIDESHOW il schr schdnen,
geraichneien Bildem

PROGRAMMIERSPRACHEN

PCO-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
deutscher Anbeinang
JC-COMPILER C-Complar
UTILITIES far Programeierer
28 Disobject, LBM-Handier,
hi2daker

FORTRAN TTC V1.3 mi
deutscher Anleity
LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitun

HILFE- UND DIENSTPROGRAMME fir
Mosiula-Progeammiensr. Im sinseinen
COTITLER.CLITITLER, IMRSTRUCT,
M2 FATHS, NAMEFRLES |

DRJIMP. WINDOWION

PDC en komglaties C-Programmiar-
oysiam it Compiler, Ascemiied Linkss .
und Bigkosheken. Latbee-C kompatibel, mit Quelitex) 3Disk Ol 135,
N-LISP W21 en weseer Lisg-Interpreter fir don Amiga

146
147

128
140
150

151

162

PAKET-ANGEBOTE

SUPERPACK 60

60 PD-Programme der Spitzenklasse !
Return to Earth, Kampf um Eriador, ColorWindow, WEBLande:
Risk,Broker,Amiga-Stopper, Paranoid LuckyLoser, Fakbura
Clack,M5 Texi,Videodatei Platten-lista, Superliga, Haus
haltsbuch, MCAD, Wizard of Sound TastenschioB.CLI
Pack,Virus-Stop,Wemer-Spiol, Latein, DiskCat. ROM_Stg
Trek.Core Wars | Show Label, Amiga-Paint.Giroman
Filemaper,Printutility, Blizzard, Virus Conirol, Tetrix
Muoria. Battheforce, Pelers Quest, Super-Bilder, Billard, Einkom
menstauer,D-Sorl 111 Fix-Disk, Universaldatei, Quickmend
Diskey.Mandelbrot, Silver-Bilder, Astronomie, Superprint
Cale.Atlantis, Schach, Viewbool, Labslpaint

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen

KOMPLETTPREIS nur 69,' DM
EINSTEIGER-PAKET

das Startpaket mit CLI-Hilfen, Infos, Demos, Programme

Komplettpreis 10 Disks 35,' DM

SPIELE-PAKET | + II

Fa T o) ™ R BN



WARE ZU FAIREN PREISEN

H OT 1 00 Die Public-Domain-Sammlung der Superlative!

00 ausgewdhits PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale Grundausstatiung fir jeden Amiga-Besitzer |
[ rihalian sind unter anderem: DaVinc Business-Paint, Geo_ Analysis, Video-Verwattung, AmiDal, Power-Packer Diskspeed,
Raechentrainer, Boulder, Roll On Lucky Loser Berserker, Dir Uiility, Diskcat, Disk-Label-Druck, Pit Dry Gen, Drip Maze Man_Noch
Eins, Ahoil, MS-Texl, Elements, SD-Backup, Turbo-Backup, PCopy, GPrint Steinschlag, 30-Labyrinth,Egyptian. Hun,lcon
Agsemibler, Pointer-Animator,Fast Disk, Mastesmind, Chess Boot Intro, WB-Pic, Deluxe-Hamburger Mega WB. Sonix-Musik

sl wellere 60 Programime |
100 Programme KOMPLETTPREIS nur 89 g DM

M E G A PAC K 1 00 100 PD-Programme der Extraklasse !

prthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intul Tracker,Mad-Factory Anli-Vires, Sequencer, Amiga-Paint, MED-
featstomper, Superprint, Molekdledalenbank, R.O.M. Mandelbrol, ABACUS, Fahrprifung, Perfect English.Latein,

DaVinci, Diskmonitor, Schreibkurs,Quizmaster, Billard, Feldherr, Grav-Altack, Tabellenkalkulation Buchhaltung u. | Haima Tenris, Space I."
Jahreshilanz Kacks, Brigtkop!, Videoverwaltung, Roulette, Datei 2,15, Etiketiendneck. StarLabel joh 2.0.Broker- | pattie Space War, |
fesistent Musikdatel Fix-Disk, Beatmaster, StarChart Horoskop, DdaPaint, Paccer, Imperium 3 Romanum | pissile Command,Jum- 75
und wiiteng 60 Programme T, py. Supersenso, Cosmoroids, Bauemskat Quatiro, Pyramide
: W : m‘ ieke ands
Das ideale Paket fiir jeden Amiga-Fan zum KOMPLETTPREIS von nur Bg D ;HEEE EEII;|ELE KﬂMFLETTPHElS
: By o
SUPERGAMES | " I 89,- DM
k) b\ ‘* . nur 5

7z
VX

SUPERGAMES Il

Eine Supersammiung aus

100 PD-TOP-Spielen !

enthalien sind 2.8, Trucking, A-Balls,
Mechiforce, Roboter, Wirtel-Poker,
Reaktar FuBballmanager, Eishockey-
manager, Treasure Search,
Headgames, Taran, The JAR,
Exterminate, Bandits,

Kniffel, 3-Ball Peters Quest,
Raumsialion, Drip-Game,
Ginufti, Mosre, Hun for Gald,
Zatur, Aol on,Puzaie, Stein-
schiag, Harle Parience,

eine Spielesammlung mit hohem Niveau ! h

enthalten sind: Imperium Ramanum, Pythagoras, Tetris, Faxen, Balls Pipes, Hiruris Blox, |}
Spacebattle, Drive Wars, Dise Clowyns, Drip Mykene, Roll On Obsase Parancads,

§

KOMMERZIELLE SOFTWARE

S5 Miniblast, Car, Dungeon Can

KOMPLETTPREIS nur 35 ," DM
DELUXE-BENCH s:»

Superdisk!

Endiich komionables Arbeilen mit dem AMIGA-CLI | 1, 3MB ddr besten

AMIGA-Arbeitshilfen im kamprimieriem Formal. Bereits beim Booten wird dse nevaste

wrs.uun von VirusX. die resetlieste Ramdisk (VDO und gin Anti-Guru-Programem im A
Systom installier]. Weltere Uilities: 3 schnelle Kopierprogrameme Fir bis zu 4 Lﬂmwérhﬂ

Boot-intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverar-beitung, Bildschinmechoner, ein- und ‘
w 29,90 DM

ausschallen des AUDIO-Filters, PackerEntpacker mil Maussteuerung, Ltilimaster
rum Ausiiihren fast aller CLI-Kommsandos per Magsclack usw..
DM 75,- i

1 LEERDISKETTEN 3,5"

neutral inkl. LABEL
50 St. DM 39,- 100 St.

500 St. DM 360,-

I 10St. DM 8,-

Weiterhin sind ca. 6000
PD-Disks aus ca. 150
Serien lieferbar!

7.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun,
ACS, BRPD, Chiron, RHS, AUGE,
Platinum, Cactus, TBAG, Pano-

rama, SAFE....

Lieferung erfolgt ausschlieBlich auf 3,5%-
Disketten inkl. Etlketten auf 1a-NMN-Disks
1,90 DM BEl ABMAHME BIS 49 DISKS
1,80 DM * AB 50DISKS

1.20DM ° AB 300 DISKS
1,10 DM BEI SERIENABNAHME

HARDWARE:

35" LAUFWERK intern mit Einbausatz fir A2000 .... DM
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar DM
1.5" LAUFWERK AS00 intern .. Dm
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir AS00 auf

1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar om
1,872 MB ERWEITERUNG AS00 intern, Akku,Uhr.abs. DM
B MB-KARTE AZ2000 mit 2 MB bestickl .........ccoeammmmie DM
MICROWAY FLICKER-FIXER fir A2000 .......ccccminaeees DM
MAXI MAUS AMIGA 280 dpi ...cccoceianene .DM  49-
MAUS-MATTE ......cocimenne DM £i=
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) auf Anfrage
KICK-UMSCH.-PL. 3-fach A2000 (2ZxROM/1xEPROM) DM 55,
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 od V1.2DM  28.-

109,
135,
127.-

65,-
269,-
339,-
199,-

HEEHSETEE eln Progrismm., das Ihnen englischa Teade .

r.B. Anlgbungen, ins Deutscha ibarselrl, Inclesve
grwilarbasam Wonesbuch 2?,'DM

DE H EIH ETIEG 380 Seiten gebalke Irlormatonen . Tips

& Trcks fund wm den AMIGA, nd. 2 begleilanda Diskatban mil

i resclran F'r-:zqramwn'
Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER 49.-DM
dber B00 Samples (Ins-

IFF-MUSIK-PAKET

tumente, Gerdusche) in faniastischer Qualitid! Viersendbar 105 alle
ghngigen Musiprogramme (7.8, Soundtracker, Oktahyzer, MED]
Grates dagy ein PO-Soundprogremen! Insges. 10 Disks ?Q DM

Pc HANDLER ioovenient m5-005- und ATARI-Datesen

g AMIGA-Foemat und umgokehrt Gesignel #r 5,25°- @nd 3.5%
Diskettan. PC-Harte und PC-Lautwerk ncht erforderichi@ 7,-DM »

THAHE-DAT Englisch-Uberselrungsprogramem

mil iber 70 000 Vigkabein® inagesamt 3 Deks E?.'DM

TURBOPRINT proFESSIONEL 139.- DM
TURBOPRINT i gptimabe Ausdrnscke bis 360360
dpi in Farbe und SchwarzWeild 73.‘ DM
X-COPY PROFESSIONEL (neue Version) mil Hard-
ware-Zus. kopiert fastjede geschitzte Software 759,-D

MULTITERM pro V3.0 BTX-DECODER macht Ihren

Amiga BTX-fEhig! Postzugetassen, komplett deutsch mit
ausfuhriichem Handbuch 119,-D

BEETHOVEN cin Musik-Programm mit Noteneinga-
be-Moglichkeil | Der Nachfalger von “Wizard of Sound”,
insgesam 3 Disks, 1MB erforderlich 49.- DM
LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlermpro-

gramm mit Lektionen in Englisch, Franzdsisch, Spanisch
und Ratienisch! Individuell enwaitarbar, Lemmodus mit Feh-

lerausweriung 49.- DM
DSORT-PRO etiketendruck mit Listenerst. 19,- DM
BRIEFKQOPF zum Erstellen von Briafkopfen 19,- DM
VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung 29, DM

KICKSTART-ROM V1.3 oder V1.2 DM 58,-
KICKSTART-ROM V2.04 928,

FARBBANDER:
STARLCH0.......... DM 89,80

dber 300 DISKS !
* KOSTENLOSES INFO ANFORDERN *
FPD - ABO - SERVICE
PRO DISK 1,50 DM

..............................................

STAR LC24M0........ DM 14,50

MOVIE-MAKER Animations-Programm ~ 29,- DM
ACHTUNG
AMIGA - PROGRAMMIERER

Wir suchen stindig liberdurchschnitt-

NEC P&/P7 Plus ..DM 14,95 EPSON LQ 500-850. DM 11,95 |3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10,- DM

lich gute und neue AMIGA-Software.

oder schriftlich bei-

ASC.S

Ingo Giilde r'|:-h—-r|r| g

"'11 e W CHname

sHausnummee

=t

Fachhandel fir Hard- und Software
Public Domain e Shareware
Entwicklung und Vertrieb

Elektronik eWerbeagentur

LRS-

LEWohnort

clFlR]=

I
1
|5
|
i
| tageiber
lis
-

Unsere Versandkosten:bei Vorkasse (bar,Scheck) 5,-DM bei Nachnahme 8,-DM.Ausland nur gegen Vorkasse 20,-DM.Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewichi

Anzahl

:|-:~t-=+»:t-::t-:p:l-s-:|~:|-=+=+:+=+::-:l-:+:+::-w:t-::-:l-w**w****#w**#*iwwn—u—##wwﬂ-

AMIGA-Ange
Artik

schnellstmaglichen Lieferung:

-Nr.(n} oder Bezeichnung Preis

Uriterschrift:




Den Keulenschwinger mit der kleidsamen
Kugelmuskulatur hat Alen Klaric aus Bad Siackinpen auf
dem Gewissen - ein Selbsthildnis?

Der elegante Herr mit dem SF-Monokel stammt von Georg Savopulos
aus Velbert und heiBt. ..  Eddie*, wie sonst?

Dank Axel Kessler aus St. "l-'-em:lel und seinen Ray Tracing- hunsurn

bekommit Ihr endlich einen dreidimensionalen Einblick in die (Joker-)
SLaalerie®,

4

PRl T e g s st s e ey ; |
Den Steckbriel hat Klaus Wilfer aus Neustadt/ Aisch verfalt - oder ist :
er etwa selber der Gesuchie? “ . “ “ m ’ “ -




Der Jokerleser .. L. Emming** wurde von Martin Kotschote aus Voerde
beim Tocken beobachtet.

iﬁ *’Si””'ﬁ“ i
R Kaum ist der
R i s Karneval halbwegs
o i« EMMI!F | iiberstanden,
Al | Reoderld WIS = schon klopft der
i ' Osterhase
fordernd an die
Tiir, um seine Eier
an den Mann zu
bringen. T}ja,
gerade zwischen
Narrenfest und
Eiertanz ist der
Gedanke an eine

it . ‘ ‘ ‘ “ " ” “ l'h.-rl'l':itrl :!irwigernflezlu ruhige’ friedliche

genialen Bildes von Fabian

g Kohler aus Berlin und gutbeheizte
gl i i Galerie doch
I Jokers Day*! a usgesprﬂth en
erholsam...

Drei Dinge.

...braucht die Galericlei-
tung: Erstmal einen Kaffee,
desweiteren Nachschub an
Computergrafiken, Zeich-
nungen, etc. und schlieBlich
Euer hochheiliges Verspre-
chen, daB Thr in Zukunft nur
noch Selbsigestrickres bei uns
ankarrt! Es sind leider im-
mer wieder Leute dabei, die
sich mit fremden Fedemn
schmiicken und uns Klau-
Kunst unterjubeln wollen.
Deshalb missen wir Euch

Patrick Omunn aus bitten, dab Thr uns bei Euren
Wiesendangen in der Schweiz Einsendungen ausdriicklich
stellt dem Joker eine {schriftlich) versichert, dal}
standesgemiille Begleitung die Sachen von Euch selbst
2ur Seite. Samt Nelke und stammen. Soweit zu dem,
vertriiumtem nun zur Adresse:
Silherhlick ...

Joker Verlag

wJoker Galerie*

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar
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Versand Serviee

AMIGA Programme

D CONSTRUETION HIT KOWPL DT 128 3|
40EPORATS BOX#S OT. ANL o Bh
40 5POATS DANIN 1 MA 55,80
ARAKOONED PLAMCES DT, ARL * b s
ADWVANTAGE TEMNES TOLR OT 54 B0
AH 37 W TrHUSNTEAHLWE OT e B0
AIRBUS 320 OT. 1 MB 5 80
LAKD SEA COMPIL 0T ANL

AR ATT. S0 [ INDY 500 | F4BINT. 50
AR SUPPORT DT, AMNL. * S 80
ABONY DT." 58,50
ALIEM STOAM 5850
AMBERETAR 1 MB DT. ANL " TR0
AN 3D i =]
AMOE COMPILER 8050
AMOTHER WOLRD DT ANL 5850
APDYA " 0
BAT 2 DT ANL 1MB " TR
BABRY JOE OF B5. 70
BARRRFIAY 3 - PEYOROEIE - DT 5880
BATTLECHESS 2 DT. 58,00
BATTLEISLE 5580
B BUSRESS 0T 400
il OF PREY DT. M8 T80
BLACK GO0 KDOMPL DT e, B0
BLUES BROTHERS DT 5580
BOSTON BOWMEB CiLB 5280
BLG BOMBER 0T, ANL 5,850
BUNDESLSOA MANAGER FRO. HOMPL DT, 8000
CADMVER NEW LEVELS BT 39 80
CAPTAN PLAMNETE DOT. 59 0
CARDIARE DT, ANL D 50
CASH - WIATSCHAFT S A TN 0
CASTLES DT, &ML * A5 20
CELTIC LEGEMDS OT. T2590
CENTURDN DEFEMDER OF ROME DT. 58 80
CHAMPEONS COMPILATION 5400
CHAMPEONS OF KRYNY OT 18 B2 20
CHAIS ERGINE DT, " ]
CHADS STRIKES BACK 1 W8 OT 58,80
CISCOMEAT 5,80
COMOUESTATCR DT. " 856
CONERTACTION 1 MB DT ANL * 72,890
CRINSE FOA & CORES 0T =380
CLSE OF THE AZUSE BON0S OT. 1 MB &0 00
DA BOOT DT 50
CEATHBRINGER DT, aNL B0

DEATH ENIGHTS OF KRYNN KD, OT, 1TMB 050
DEUTEROS OT T

DHRGEDA KDL, OT, AT S
DOUBLE DRAGON 3 5ia e
ELITE DT B5 D0
ELF 5850
EvviPih, HKOMPL OT. 1 MB 85,00
ELVIRA 2 HOMBL DT 1 MB 75890
EXCDUS 30D OF. ANL - E5,. B0
EXILE 48 80
F15 5TRIKE EAGLE 2 OT. L]
E-1@ STEALTH FIGHTER 0OT 08,80
FACE OFF ICEROCKEY EMGLISC 45,040
FACE OF $CEMOCHEY  0OT L. A1)
FANTASTEE VOYALE 7560
FARWEST DT. AML 54 50
FATE - QATES OF DAWN EQMDL 0T &S B
FIGHTER ComManD 55 50
FIGHTER DRIEL TEED
FikAL FIGHT 58 0
FIRST SAMSA] 0T B8 50
FLAMES OF FREEDOW EOMPL OT. TMBE 8820
FOOTRALL CRMTY COLLECTION DT 858
FORMULA 1 GRAND PHIX oT 7280
FORT APACHE =580
GAUMTLET 3 0T AN 35 80
GODFATHER 5300
aoDs 0T, &5 50
GOLF WMCROMAOSE DT T NMB TE el
GREAT COURT F OT BE. Q0
HARD WOYA OT 8 50
MARPCHON 1,31 DT, ANL R

MARPON ECHTOR 1 21 OT. ARL 45

HADAR DER SCHRECHLCHE 0T B85

HEART OF Croma 1l DT ANL ™/

HEMDaLL OT. WERSION 1 WD s

HOME ALONE ™ k

MRS HAWK DT AML 255
IMCHAMA JONES 3 ADY, NOMPL DT &% 80
INTELRGENT GAMES 0T, ANL -3

JAMES BOND COLLECTION DT. ANL A
Jidid| WHITE SMODEER OT. ANL N

EATHEDRALE HOMPL OT

KICK OFF 3 wWinsiNG TRCTICE

KICK OFF  AETUAN TO EUSGPE
RINGS QUEST 5 1 MB
KMIGHTS OF THE S5¥ DT ANL 1 MB
LAST NMIA 3 DT
LARRY % % MR
LEAKDER DT
LEGEND OF FAIRGAL
LEMBINGE OT
LEMMINGS DATA TANMGMAYHEM
LETHAL NCESS DT ANL

LIFE & DEATH 1 W

LOOM  RDMPL OF

LORDS OF THE RINGS GT.* 1 MEB

KoMPL OT.

CESSERERARERURRD! f
SEEE NN E AR SRS NEREREER

B3 90

AMIGA Programme

LOTLES TURBO 2 25,50
ki1 TARE PLATOON DT, Ll
WAL T OT. T MB 758D
RASIC QARDEN DT ANL. S B
MAGIC POCKETS DT, 56,80

MANCH UNITED EURCPE OT. =l
BAMIAL MIANEION  MOMWEL DT a0
MEGA TWINS DOT. ANL S 0
MEGALOWANL DT, B 50
MOMKEY ISLAND  EOMPL 0T, 1 Wb TA D
MOMSTERPAGH 2 0L BEAST 2 8530
MEBRLS 2 OT 58,80
MEGHTWARE T AL B4
OF THE ROAD HOMPL. OT. [
OUTHALUN EJACPE 0T, 24,00
PEGASLS DT, 55,80
Pok GOLUF COURSE DISE. OT. ANL Tl
POA TOUR GOLF INCL. COURSES DT, ANL.  S8.00

FINBALL WAGIC  OT
HAATES DT

POLICE QUEST 2 1 Wb B0
POOL OF DARKNESS 1 MEB * B2
POOL OF RADUNCE DT. 18 S 0
PO DU 1 WORLD EDITCR D7, ANL ]
POPULOWS 2 DT ANL 1Y MG 65,50
PORLLOUS E « CLUEBOOK « INCL. DE5K " R
POT PANIC OT £5.00
POWERMONGER DATA nSK OT. 38,80
POWER UP COMPIL 7280
FALRGAD TYCOOM KOWPL OT. 1 W8 a8
FAINBOW COLLECTEON DOT. 40 60
RALF GLAL EDNTION KOMPL OT 7460
BEALUMS DT ANL 25 B
REDBARDN 1 W8 TG0
RETURN OF MEDUSA  KOMPL. DT Lo

MSE OF THE DRAGCH 1 MB &5 B
FISHANT D7 AT 50
ROBOCOD « JWMES. POND 2 - 5 w0
ROBOCOE 3 o3 0
ROBOTONKE DT, ANL 65 50
BOCLAND DT 8 50
ROLLING RONNY  OT CF
A-TYPE 2 OF B5,50
SFCRET OF SiLVER BLADES 1 MB .80
SHADOW DANCER 5990
SHADOW SORCEAER 83,50
SHARGHAI ] 1MB  * 7580

SILENT SERACE 30T, 1 MB
S1M CITY | POPUILDIUS PRCK

SIMEAATH ©OF - 1 ME 7550
SIMPSONS 5500
SKY CABSIE DT Akl 55 50
SMAGH TV B350
BOCCER STAR COUPILATION &5 G0
SPACE 168 850
EPACERCER TME TEED
ENESE DUEST 4 1 ME ° B 50

EFACE WRECKED

SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL. " 1580
SPRIT OF ADVENTILSE WOuMPL OT E8.80
ETARBYTE NG, 1 COLLES. HOMFL DT ng,5
STAREYTE SUPEA SOCCER ®OWPL 0T 8900
STAAFLIGHT 2 0T £5,50
STEIGEHEERGEA MOTILM ®OAIFL DT =4 B0

STRATEGD
STREE FLEET DT

SUPAPLEX TOT. ANL o S0
SUPER MONAD] GRAKND PRIX OT. 5850
SJPER SPACE INVADERS OT. ANL E R
SUEPCOUS CARGD 550
TERMINATCH 2 8,90
TESTOANE 2 COLLECTION 1880
THE SaATH OT bLR

THEIRA FINEST HOUR OT_ 1 W@
THEIR FINEST HOLR MISEITH 1

THE QUEST FOR ADWENTURE *
THUNDERJMAWS

neoEE 0T

TRADERE DT

TURRICANE 2 OT

TURTLES 2

UL TR &

ULTIMAE tME "

USS JOHN YOG 3 DT, ANL
UTORA DT 1MB
WEMGEARDE OF EXCaLIBUR
wOLFIELD

VROOW ¢

WARLORDS

WATHE GRETINY 2 ICEHOCKSY 1MB
WETTER DAS. .7

WILD WHEELS

Wil LY BEARESH 1 W3

WINZER HOWPL BT

WOLFCHILD

WOLFPACK OT. 1 MB
WORDESLAMD & ME
WL WRESTLING
ThH WC HBACHEN

2EEEERS

AR RN RO 2N E

EEREERREBEES

EREZEDZ
EEEERLE

HOMPL OT,

PREISHITS AMIGA

30 PO, BILLAD

ADNV. TACTICAL FEGHTER 2

ALL TIME FAVDRITES COMPLATION
AKCIENT GAMES

ARANDID AEY. CF [0H
AUSTEALITE
BATRAN THE ROWIE
BATTLECCMAMAND
BEACH VOLLEY
BLACK HORMET
BLADES OF STELL
OO0 MONEY

BRYEUEHED
=

HEEROCHEY

CADANER KOMPL 07T
CALITOANIA GAMES
CARRIER COMMAND
CAETLE MASTER
CHESSPLAYER 2158

L O YEASERS 20
SONFLICT EUSROFE
CORDUERDR

DEADLINE INFOCOM
DEFENDER OF THE CRIWH
BOIELE DOUSLE BiLL COMPILATION
DOUELE DRAGDN

E - WGITION

ENCHANTER - INFOCDI -
EXTERMINATOR

F-18 COMBAT FILDT

F 18 FALCON COLLECTION OT. HANDS
FERFLAR) FORMLULA 1

FLIGHT OF INTRUDER 1 W8 DT, HaNDE
F.OF.T.

FERURREEBHNERY HEEENY
RN R EE SRR E R EE RS EREREEERES

RN RR RGN e R A R LR RN BN D
ETZEZLRESE

FORGOTTERYCRLDS

FULL CONTACT

GAUMTLET 2 24 50
GHOSTERISTERS 2 ol ]
GRAND MORSTER SLAM 2450
GREG HOAMAK L TIMATE QOLF 28 @0
GLNBOAT 118 200
HaReD DN 2 He8d
HEADOANER BEELS 28,80
HERS OF THE LANCE e
HITCHIKERS GLADE  FOoOM 5,50
TMRBIATAL DT, 1MBE 2580
INDLAKA DOHNES ACTION el
INTERCESTOR =3 50
TEAN, KARATE PULIS TR0
IRCH LORD e L
ESHIDD « WAY OF STONES - =890
SERES POND UNDENWATERALENT 25 50
SJET - SLaLOGR: 20 0
KING OF SHICAGD 2830
KRN 080
LT 20 =0
LAST Mibaa 2 24,50
LEATHER GODDES OF PHOBOS INFOOM 9890
LEMSURE SLAT LARAY 3 EER ]
LOAMSARD AAC RALLEY =3 50
LOCPE &5 B0
MAGHE FLY Falled
MICROPROSE 535 CER 2450
MIDNIGHT BESISTANTE 28 50

WG M CODEMASTERS 24 50
WG T BOGBLAT K 2450
KON WALKER a4 =D
MYSTICAL 24 30
HEW FEALAKD STORY ot
HORTH & 50UTH 2080
AL IMPERAIIW - KOMPL OT 4,80
CSLRLTHT ol
OPERATEDN HARRIER 24 80
CUTRLUH 24 83
BANG oF 70
PLAMETFALL o e
PLOTTING 25 50
POPCLLEE DT Fo e il
POPCILLSS DATA DiEK OT 16590
PUWERDRFT =
POWERDROME 1080
POWERMONGER DT, ANL 2450
PROMECTILE 2980
P Bl ]
RARSO 26,80
BESOLUTION 101 Fa )
FaCK DANOERDLES 1 25 80
ROCKET BANGER DT VERSION el
P W ROLL 24 B0
ROCE STAR 1780
RODED GAMES =3 50
AWVE HOMDe 25 50
SeADOW OF THE BEAST 1 - B sl
SNl 9,50
S EFLEPACH CAFE 2880
SHLEWIIEW 4.0
i L TR 24 00
SamlRAD =080

WIAL-VERSAND SERVICE

Andreas Albert + Partner

Liegnitzerstrafie 13
8038 Grobenzell

T 08142/9011 & 08142/8273

T 08142/8079
Telefax: 08142/54654

PREISHITS AMIGA

S0 FRED 2450
SXI0AME 0T 28 20
SxWCHASE 0D
SFE ERMALL =880
SPEEDBALLZ DT _ANL a0 B
STARFLIGHT 26,890
STARGLIDER 2 El
STUNT CAR BACER 2580
SLUMUER EDITION o350
LUPER Hawb OM 2450
SwWIORDDF TWILLEGHT 050
TEMSES CUP 2850
TESTDRINVE 2 R i
THREE STOOGES 25 30
THUNDERBLADE 2 5
THUNDERSTEE 28,80
T AMD THE GHOST &880
TREASURE ESLAMD DLZTY 1768
TURBD DTN 28,80
TUBECAN 1 4 80
TwiNWaRLD ol
TYPHDOCH THOMPSO0N P i)
LMRIEA] =950
YOLLEVEALL SIMULATDS 1w R0
WATERLO: =5 80
WINGS OF DEATH 2950
WISHERIMGER Pk
WOALD SLASSE LEADERSOAAD 28,50
MEMDS 1 2480
AYBOTS 28,80
ZCIBIE ey ]
Z0RKY - 3 28 80

Abqgaba nur solange el Wormal rechil

Lasurgahitten fir wiele Adventures und
Aolienaphele 14,50

AMIGA ZUBEHOR

4 PLAYER ADARTER o4, 50
ARICA ATTHRON FEPLAY 3 & 500 N33 00
ANIEA ACTION EPLAY 3 82000 219,00
ELEXTBONISCHER BOCT-SEL ECTOA e -
NFRAROT FERSNBEDRENUNG F.AO TS TICK [- R
INTERSNES LALUFWEAK & 500 35" 75 0
INTERMES LALUFWERK & 2000 3.5 1480 50
JSOVSTICK COREETITION PRO S000 =3 30
JOYSTICK COMDETITION PROD ETAR 38 0
A kR GA BREMESE ALWSA SO0 =0
WMOUSEICYSTICK LMSCHALTER 44,50
WOUSEOYSTICE WERLANGERUNG 5. B0
SOAMWNER DATASCANN, TEXT & GAAFIK

108 Wnd SCANNBRITE, 1H0-400 DM IF0. B0
SYmCRD EXPREERS 3 .00
THRACKER] | 186,80
BACOPY 2 PFROFESSONAL inkl Hirdwis T4 G0

Diskettenlaufwerke

15 FLODPY EXTERN ASIOLAZN00, ABSCHAL TRART
o0 KB EXTREM LESE, SUPERILIMLINE 25 L

HOCH KOMPLETT ANSCHILLUSSFERTG 13990
.25 FLOPPY ENTEAN AT00-A2000.
AESCHALTBAR, 4B THAL WS,

KOMPLETT ARSCHLUSSFERTIO V9,50

Speichererweiterungen

%12 KA AAL ERWETERUNG AS00 ZU
EINSTECKEN, ABSCHAL TEAR. 4 MEGA-

BIT CHIFS, AKKL-LUHA TS0
1.8 MB LA CARD Al SO0

INTERN BT 1 B WE BESTUCKT, UHA 2R
JOME WAX]I CARD ARESA F000

ALIF B WD ALF AL TERRR Jgm

LEERDISKETTEN
b -1 200 Nokim=a 10wt 1
35 ZHD Holemse  Thar e B
2% 200 Moklsma 10 580
£ 2% IHD MoNeres 10 1280

PRAEISE AB 250 5TCH. EAFRAGEN 1

MAUSE

GOLDEN IMAGE MOUSE BCL Pal S
MDUSE SET HMALSMAL TER/PAD 18,50
MEUSMATTE -3 )

FEIS-MALS INCL. FAD & HALTER

DISKETTENBOXEN

BON B STCK 35" DISKETTEN 19 50
a0 100 STCW 525 DISKETTEN 1550

* = BEl DRUCKLEGUNG NOGH NICHT LIEFERBAR * Irrfum vorbehalten * Liste gegen frankienen Rickumschiag. Bitte Computertyp angeben. *
Versandkosten: Nachnahme plus 7,00 OM Vorkasse plus 7,00 OM * Austand Euroscheck plus 15,00 DM Versand
BESTELLAMNAHME: MONTAG - DONNERSTAG 9.9 - 18.%, FREITAG 9.7 - 17.%

v
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RUHMESHALLE

Up & Down
Ll e R e W D et it |

Rules of Engagement geht an

Kay Manes, Gera-Lusan

Kings Quest § bekommi

Jirg Draeger. Dovtmiund

Uber Knights of the Sky freut sich
bestimmit

Sebasrian Lizon, Rieberial

Je einen bunten Joker Ordner heim-
SN ¢in

Andre Lippke, Rotenburg

Hendrvk Manda, Hannover

Peter Kafka, Bad Hersfeld

Stromaunsfall

Auf den Weg nach Waterloo macht
sich demnachst

Hartmur Engel, Pforzheim

e Demontowers besucht

Henrik Kohimann, Bergen

Seitenhiebe

Je eine chice (wasserdichte) Joker-
Uhr gewinnen

Ines Dhrmich, Berdin

Michael Stadibaieer. Wien, Osterreich
Marcus Rumpf: Kamen

Der Kicker Cup

Railroad Tycoon erhils

Karsten Birkmann, Versmold

Je ein schones JokerShirt bekom-
men

Giregor Simenc, Mannheim

Marcus Laminski, Brandenturg
Feter Rosellen, Disseldorf

Je einen Ordner im Designer-Look
ergaticmn i

Hans Tlapak, Wien, Osterreich
Burkhard Fiickel Trebur

Mark Klausen, Bremen

Das  Weihnachtskarten-Gewinn-
spiel
e e T R e )

Sicher interessiert s Euch, welche
der vorgestelliten Weihnachiskarten
denn nun das Rennen gemachi hat
Diic Wahl fiel auf dic Karte A - gans
knapp konnte Psygnosis’ Lemming
vor dem spielenden Weihnachis-
mann von Empire den Sieg fiir sich
erringen. Tja. und wer von Euch nun
cinen der 10 Preise erringen konnte,
erfahrt Thr sofort:

Je eine exklusive Jotch® bekom-
men

Fabian Paffendorf, Lidenscheid
Keaiimuirid Fischer Birenbach

Phillip Harmack, Kénignwinter

Uil Klarmer, Altenstads

Murkus Preissner: sede

Je cin Amiga Joker Abo fiir das
kommende Jahr fab AJ 4/92) konn-
ten sich sichern

Kim Baul Berlin

Alevander Krautter  Kormtoal-Miin-
chingen

Sven Schuster, Wismuar

Alexander Weigmann, Frankfun
Rasrian Fielezyk, Hildesheim

' PC-AT-Karte
fiir AMIGA 2000
orginal Commodore
incl. 5 1/4" Floppy
1MB + MS-DOS 4.01 }

699.-

N

Fragen

Sie uns nach den
aktuellen Preisen.
Wir fihren

fast alless

was das

| Herz begeh

RO

In oder Out?
s e e e . T

Viclen Dank fiir Eure rege Teilnah-
me - selbstverstandlich werden die
besten Eurer Beitriige in einer der
nichsten Ausgaben verdffentlicht.
Was hier verdffentlicht wird, sind
also vorerst _nur” die glicklichen
Ciewinner:

Je eine Joker Uhr ergattern
Christian Roifang, Newstads

Kai Kopf. Burzhach

Tobias Klausmann, Furtwangen
Uber ein hiibsches Joker-Shirn freu-
en sich hoffentlich

Stefan Blinkmann, Seevetal

L'we Fischer, Diisseldorf

Markus Gilch, Gerlingen

Und je ¢in scharfes Amiga-Game
geht an

Martin Melle, Braunschweig

Mariin Saage, Einbeck

Christoph Flan, Rullstorf

Der Leisuresoft-Doppelschlag
|z e S S
Erst die Arbeit, dann das Vergniigen
- beginnen wir also mit der richti-
gon Antwort, die lautete namlich;
Bonen. So, und jetzt geht’s auch
gleich weiter mit den gliicklichen
Gewinnern.

Die #wei ersten Preise heimsen ein
Thomas  Hebestreit, Minchenglad-
bach

Michael Mainrz. Stolbery

Die beiden zweiten Plitze belegen
Carsten Hater, Bottrop

Waldemar Dudvia, Kamen

Zweimal der dritie Preis geht an
Crerfard Rally, Fssen

Muarkus Ramlow, Frindenberp

Die zwei vierten Preise bekommen
Elmar Lieh, Frankfurt

Chirtstiaen Nitz, Wedel

Lweimal Preis Nummero [Unf er-
halien

Daniel Meyer, Sykeleerfien

Peter Zins, Bad Ems

Die beiden sechsten Preise gebiih-
ren

Hans Peter Tumbfin, Berlin

Micha Schiifer, Miilheim

Und zugutcrletzt, Platz sichen bele-
gen

Daphne Riefi, Miinchen

Oliver Amienbrink, Giitersloh

Abandoned Places Competition

Tja, dicses Preisausschreiben st
zwar jetzt schon vorbei, aber der
Einsendeschlul  (28.2.92) hane
knapp unscren Redaktionsschluf
verpabl, und daher findet lhr die
Gewinner crst in der nichsten Aus-
gabe. aja, es 151 schon ein Jammer
mit den Schltssen...

Abo-Lotto
L s S L T e AL e

Je ein scharfes Amiga-Game ge-
winnen die tretuen Abonnenten

Kd 113, Robin Hoss

Kd 4711 Burkhard Dalfiigre

Kel 2389, Michael Krag

Kel 4999 Andreay Timmermann
Kd 192 Giinther Baierlacher

Kd. 3772, Mirke Lumpp

seit
uber £
& Fatomsndler Jahren
Amiga 500 plus 799.-
2.tes MB Chip-RAM  149.-
E zwtmu D Kick2.0 1199.-
DTV Hammerpreis 1199.- AT
Monitor 10843 499.- o

Kick+Workbench 2.0 229.-

Festplatten vom AMIGA-Profi

| =GVP:=

je TMB RAM-Modul

fiar A2000 als Filecard

. mit 52 MB Quantum 799.-
1079.-

mit 105 MB Q.

SCSI-lI-Controller

1MB/s Dateniibertragung
alle bis BMB aufristbar

fir AS00 extern incl. Netzteil
AS500-HDB+ 52 MB  1099.-
A500-HDB8+ 105 MB 1399.-

85.-

\\\

fur alle Systeme
fertig installiert

und sofort betriebsbereit
ab Kick 1.3 autobootend
orginal deutsche Produkte

Ladengeschaft
und
Versand

X

SCSI-IlI-Controller
700 kB/s Datenuberiragung

fur AS00 extern

Expansionsbus durchgefihrt
bis 8MB aufrlistbar

mit 20 MB 649.-
mit 52 MB Quantum 899.-
mit 120 MB Q. 1299.-
fr A2000 - 52MEB Q. 748.-
mit 120 MB Q. 1099.-

Supra

3%2 SOFTWARE - Wendenstr.45 - 33 Braunschweig - © 0531-13624 //+/45224
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Nachdem sich letzthin Joachim auf dieser Seite ausgiebig blamieren durfte, ist nun
“]Edﬁl‘ Women- P{}WEI‘ .mgesagt Wo der Mm::hlegern-Trans'.{esnt uher seine ungelnsten

Ruf als ‘,ﬂrlglnal“ schuldlg‘ -

Fast konnte man beim heuti-
gen-Thema schon von Uber-
lebenshilfe reden - oder seid
Ihr etwa noch nie mit dem
Problem konfrontiert wor-
den, vom uncomputerisier-
ten Teil der Menschheit als
nahezu  lebensuntiichtiges
Subjekt cingestuft zu wer-
den? Mir fallen da ganz
gwanglos diverse Freundin-
nen, Bekannte und (nicht zu-
letzt) meine Eltern ein, die
mir immer einreden wollen,
ich sei ein blaBliches Digi-
talwesen, das sein bilichen
Verstand mit phantasietd-
tenden  Computerspielen
vollends ruiniert, anstatt im
hichten  Sonnenscheim:Ezu
wandeln, tanzen zu gﬂhﬁn
“ooder dem  sturken Ge
& schlecht schone -"Ll.lgl'."-ﬁ-*

muachen (oh, hoffentlich ]lﬁs’l

= das mein Géttergatte nicht):
© OK. die Jungs unter. Euech
== mogen bisher viclleicht-mit

- drei blauen As.agr:n davonge:
“ o kommen sein: fmhhell]u’;h"_.
= konnie der Klcine ja malein
Program r'|llf:];E_!‘f"_:_;_ |

= beriihmter
werden ... aber ¢in uuh’h‘
@.ches ‘Wesen vor den T.JSI_E;;H_
“wird - mehr  oder
szwangsweise als bemitlei=
‘denswertes und leicht ges

stortes Geschapl betrachigte =
Aber jetzt ist Schlub damilf S

Genau, ab sofort wird zu-
riuckgeschossen - mit Lust
und Tiicke, versteht sich.
Falls lhr also mit Elern,
Ehepartnern oder Freunden
zu kimpfen habt, die sich
der Gattung .Computer-
muffel”  zuordnen lassen
(und dabei vermutlich gar
nicht wissen, was ithnen ent-
geht), dann konnten die fol-
genden Tips zur Bekehrung
solcher Langeweiller mog-
licherweise Eure letzic Ret-
tung sein. Beginnen will ich

m mdﬂr

m-.‘-:irieu._-khnﬂn Wehrsport-
Grandkurs mit den naturge-
mﬁﬁ- “riahesten  Verhand-
lunigspartnern in  solchen
Dmgeﬁ, den Eltern. Und da
lautet das Grundproblem ja
mesk Wie kann ich meine
E maugm' dawn iberzeugen,
mir “eingén {crsten, neuen.
besseren) Computer zukom-
men zu lassen:

Nun, ‘gin erfolgversprechen-
der 5¢ ha::hzug wire sicher-
lich mit einer Gegenleistung
aufzuwarten, elwa der zu-
kiinftig: digitalen  Verwal-
tung ven Papis Sammlung
an Heino-Schallplatten,

Auch allgemeing Stalements
wie . Cumputﬂr sind heutzu-
tage ein MuB:in der freien
v L-I.‘fﬁh}«ﬁﬂ seften

Wirtschafi!”
thre Wirkung. Wer aller-
dings leichtsinnigerweisc die
cl’rrluc E-Enul:fun“ von V-

kabe 1lrau nern rspm:ht,
sollte darauf rretaﬁr, sein, dalh
sein erstes Prumerﬁ I'i!::ht

JApidya® oder JPowermon-
ger” heilit, sondern .English
l Die weitere ‘hhnrt'un"

mit Soltware.istdann. ahﬂf-'_
‘nl..f]hlhr'llsmﬂﬂlg cinfach zu -
hewerkstelligen: Man werfe

LTetrs” Inﬂ.lﬁfiﬂ”flp"ﬂ' Jocke

‘wm ins Zimmer und lasse
ihn unter einem fadenschen-
nigen Vorwand fiir ¢in paar

Minuten allein, _—'m H.a.h.saﬁw

ten damit alie Probleme |
seiligl sein o
FrLurudmn:,nhingEg
essicrt  marn™ erﬂfhrunﬂatu_
mil am ehesten mit Knobe-
leien oder Games i la . Ran-
how:1sland”. Doch auch ein

selbstkomponiertes Ge-

buristag sstindchen aus dem

- Stereomonitor oder ein be-
eindruckendes Grafikdemo

(..Space Ace II"} sind of1 ge-
eignet, die . Aufmerksamkeit
der; JAngebetclen zu wecken

’lnd&runuLLchmn Lage hat
ﬂ'ﬂu o5 ImLh[er falls Minne
“namiich “ein KommiBkopp

eninter---

st (Stichwort; .Damals in
den Ardennen...”). halten

_.die Hindler ja einreichhalti-
ges Angebot an Digi-Wars
: .hi. reil.

Ansonsten hilit ei-

g,c ntlich immer das Angebot

ciner gemeinsamen, I:::m -
Runde in Verbindung mit

koketten  Augenaufschii-
gen. Wenn AhLT tatsichlich
Zmal  alle  Stricke  reiBen,

kﬁmm Erwin vielleicht mit
&'einrn': [dol Indiana Jones
wachgeriittell werden. Mer-
ke: Du mubt nurden Tiger in
Erwin wecken!

Wer nun meint, diese Vor-
schlige seien ja nur die Spit-
ze des Eisbergs, weil er das
Patentrezept in der Tasche
hat - immer her damit, die
origincllsten und iiberzcu-
gendsten  Methoden  der
Uberzeugung werden dann
in einem der nichsten Helle
verdffentlicht. Besonders ge-
spannt bin ich schon auf
Hiirtefalle (10 simple Lek-
tionen, wie man seinen kl-
tern einen Gameboy als Ta-
schenrechner  verkauft.. .}
und alles, was bei Euch tat-
sichlich in der Praxis funk-
tioniert hat. Und sollie es
Euch nicht geniigen, dal Thr
so vielleicht einen Leidens-
genossen  vor  schweren
Komplexen rettet, sei noch
gesagt, dall unter allen Ein-
sendungen drei entziickende
Joker-Jogger verlost wer-
den!

Na, denn mal viel Spal beim
Gritbeln iber das uner-
schipfliche Thema .lang-
weilige Menschen und faszi-
I'I1L-|lf'ﬂd.l.. Elektromk™

. Eure Brigitta

Joker Yerlag
Laeitenhiehe
Untere Parkstr. 67
D-5013 Haar
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COMPUTERA B C

Kabel: Leimungen, die der
Ubermittlung von Impulsen
dienen. Frither waren das
hauptsichlich Kupferkabel,
heute verwendet man auch
die wesentlich leistungsstir-
kere Glasfaser. Diese Lei-
stungsfihigkeit wird einmal
in der Bandbreite gemessen
(GréBe des ibertragbaren
Frequenzbereiches), zum
zweiten ist die Durchlauf-
geschwindigkeit” in Bit pro
Sekunde entscheidend.
Kaltstart: Wenn lhr einen
Compi einschaltet, der vor-
her nicht unter Strom stand,
s0 ist das auch im Sommer
ein  Kaltstart (Betrichssy-
stem wird geladen, alle Bau-
steine des Rechners werden
initialisiert usw, ).

Kanal: Die Ubertragungslei-
tungen von Daten oder
Steuerimpulsen (z.B. vom
Prozessor zum Hauptspei-
cher), nennt man Kanile.
Diese leistungsfihigen Ver-
bindungen (bis zu zehn Me-
gabyte pro Sekunde) findet
man auch zwischen Rechner
und Peripherie, wobei Multi-
plexkanile mit allen ange-
schlossenen Geriiten gleich-
zeitig arbeiten konnen, Se-
lektorkandle hingegen nur
mit jeweils einem.
Kanalkapazitit: Damit
kann entweder die Zahl der
peripheren Gerite, die sich
an einen Kanal anschlieBen
lussen (z.B. Drucker w.i.),
oder dessen Ubertragungs-
geschwindigkeit  gemeint
sein.

Kansas City Standard: ist
kein Colt mit Perlmutgriff,
sondern ein  altertiimliches
Aufzeichnungsverfahren,
bei dem binire Daten mittels
zweler verschiedener Fre-
quenzen auf Magnetkasset-
ten gebannt wurden.
Kapazitit: 151 das Fassungs-
vermdagen, wenn von Com-
putern die Rede ist, in aller
Regel das des Speichers. Ge-
messen wird es an der Zahl

von emnzelnen Zeichen, die
im Speicher Platz finden. So
heidt der C 64 etwa deshalb
so, well sich theoretisch
640000 Zeichen in scinem
Speicher unterbringen las-
sen. .. Theoretisch®  schon
deshalb, weil der Speicher
fiir gewdhnlich nicht voll ge-
nutzt werden kann - das Be-
trichssystem  beanspruchi
Platz, auch durch Formatie-
rung usw. konnen Verlusie
emntreten. In diesem Zusam-
menhang spricht man des-
halb von Brutto- und Netto-
kapazitdt. Ja, vermag man
das zu fassen’?

Karte: Ob Scheckkarte oder
Steckkarte, Lochkarte oder
Spielkarte - Karten gibl es
vicle, darunter sogar ¢in
paar, die nullkommanix mit
Compis zu tun haben. ..
Kartei: Karteien sind fiir die

systematische  Aufbewah-
rung von Daten gedacht und
sollen  einen  moglichst

schnellen Zugriff erlauben.
Fiir die elektronische Va-
riante dieser ordnungslic-
benden Erfindung hat man
sich das hiibsche Kunstwort
~Latel” eintallen lassen.
Kartenleser: Als die Men-
schen noch in Fellen herum-
liefen und EDV-Saurnier die
Erde beherrschien, wurden
letztere  bekanntlich  mit
Lochkarten gefiittert. Da-
mals bendligie man also
Kartenleser, um den Loch-
code in die Ungetiime einzu-
lesen. Aber kurz darauf wur-
de auch schon das Feuer
entdeckt. ..

Kartentelefon: Das ist hin-
gegen was ganz Neuzeitli-
ches! Endlich telefonicren
ohne Kleingeld - natiirlich
nur, wenn gerade ein ent-
sprechend ausgeriisteter 6f-
fentlicher Fernsprecher in
der Gegend ist, und der Ma-
gnetstreifen des Kirtchens
noch ein Guthaben aufweist,
Also in der Praxis so gut wie
nie.

Karussellspeicher: Und wie-
der zuriick in die Steinzeit,
als man seine Spielstinde
noch auf Magnetkasseten
abspeicherte. Da diese Teile
ein recht begrenztes Spei-
chermedium abgaben, ver-
fiel ein findiger Kopf auf die
Idee, mehrere Kassetten auf
einmal in ¢in mechanisches
Magazin 7u stecken und
programmgestevert die Le-
sestation mit ithnen zu be-
stiicken. Das funktionierte
damals sogar, ist aber heute
hoffnungslos veraltet.
Katastrophenschutz:  Sind
wir jetzt im falschen Film?
Kein Stiick, auch und gerade
Daten bzw. deren Verarbei-
tungssysteme  wollen  vor
Wasserschiiden, Brinden,
Diebstahl und anderen Ka-
tastrophen geschiitzl sein -
stellt Euch bloB mal vor, der
Zentralrechner von Siemens
wiirde ausfallen, weil das
Dach nicht dicht ist! Deshalb
gibt es z.B. auch spezielle
Versicherungen fiir den Fall
der Fille; deshalb solltet lhr
auch immer brav Backups
von Euren teuren Oniginalen
machen. Und sie tunlichst im
Banksafe aufbewahren. ..
Kathode: Dic negative Elek-
trode eines elektrischen
{(oder elektronischen) Schalt-
elements. Von hier flielt der
Strom zum positiven Pol, der
Anode.
Kathodenstrahlrohre: Hon
sich toll an, 1st aber nichis
anderes als eine ganz ordi-
nire Bildrohre, wie sic in
jedem Fernseher oder Moni-
tor zu finden ist (oder viel-
mehr war). Auch unter dem
Namen . .Braun'sche Rohre™
bekannt.

KB: ist natiirlich die Abkiir-
zung fir Kilobyte, womil
wiederum 1000 Byies ge-
meint sind (Kilo = 1000).
Genaugenommen handelt es
sich in der Praxis zwar aus
technischen Griinden um
1024 Bytes. aber wer wird

schon so kleinlich sein?
KBaud oder KBd: hat logi-
scherweise auch was mil
tausend zu tun. Baud hinge-
gen ist was ganz anderes als
Byte, es handelt sich hier
nimlich um die Ubertra-
eungsgeschwindigkeit  von
Nachnichten bzw. Daten. Ein
Baud bedeutet dabei ein Zei-
chen pro Sckunde. Ein han-
delsiibliches, postzugelasse-
nes Modem erreicht dabei
meist ein Tempo von 2400
Baud.

Kennwort: Daten darl man
nicht verraten! Weil sich das
nicht nur reimt, sondern
auch sonst seine Richtigkeit
hat, kénnen Daten mit cinem
PaBlwort vor dem Zugnff
potentieller Verrdter ge-
schiitzt werden. Zumindest,
solange kein Hacker des
Weges kommt...

Rernel: s0 bezeichnet der
Insider den innersten Kern
einer  Programmiersprache
oder eincs Betriebssystems -
cool, was?

Ketten: die (Ver-) kettung
von Daten oder Befehlen
(auch .chaining” genannt)
ist beim Programmieren an
der Tagesordnung. Man un-
terscheidet dabei zwischen
Einfach- und Mehrfachket-
tung sowi¢ Vorwirns- und
Riickwirtskettung.  Wenn
Ihr grofl und stark und Pro-
grammierer seid, dann wer-
det Thr's schon verstehen.
Key: wenn der Englinder
~Schlissel” sagt, dann meint
er eigentlich Taste (spleeni-
ges Volkchen, diese Insula-
ner...). Folgerichtig heibt
die Tastatur bei den Leuten
halt Schliisselbrett, sprich
~Keyvboard™.
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Fragen Sie auch nach
ACTION CARTRIDGE

- |8
e __'-
—

Weitere Amiga Super Tools
Pe e T K.LS.S., Kickstart-Adapter zum Anstecken,

C e 2 fiir KS 1.3 und 2.0 ohne ROMs
Fiir Amiga ab 1 Megabyte RAM fir A500/A500 PLUS nur DM 69,-

SUPER IV Profi mit X-Copy professional XP, A S 2]
Bremse und Betriebszustandsanzeige Joy&Mouse-Adapter; gleichzeitig Maus und

fiir A500/A500 PLUS nur DM 159,-
fir A2000 nur DM 179, Joy&Mouse mit Dauerfeuer, abschaltbar
SUPER IV LCX, wie Profi-Version, jedoch nur DM 49,-

ohne Bremse, Gehiiuse und Betriebszustands- S . : Z e
: ; uper IV-Harddisk Expansion fiur gleichzeitigen
SUPER IV LC, wie LCX-Version, jedoch fiir A500/A500 PLUS nur DM 49,-
ohne X-Copy fiir ASO0/AS00 PLUS

Joystick an einem Port (micht A2000) nur DM 39,-

RAM-Erweiterung erweitert alte Amiga 500
auf 1 Megabyte Speicher nur DM 69,-

Mit ACTION CARTRIDGE SUPER IV beherrschen Sie

Thren Amiga per Knopfdruck. Unglaublich einfach. Unschlagbar gut.

@ Bremse einstellbar - Dauverfeuer fiir viele Spicle - Graphik Scan (automatisch, manuell) -

Edit - Print @ Sound Scan (automatisch, manuell) - Play - Replay - Ausschneiden - Backward-Play -

Sample-Scan - Klangkurven-Darstellung 4-Kanal und Zoom @ Save von Graphik und Sound im iFF-Format.

@ Mehrfache, bis zu unendliche Leben im Spiel - Maus/Tastatur- gesteuerte Benutzeroberfliche - Ubersichtliche

Benutzerfilhrung mit einem Hauptmenii und vielen Untermenils - Statusmend zeigt Kickstartversion, angeschlossene

Laufwerke, Drucker, Einsprungadresse, Speicherkonfiguration und Harddisk. @ Amiga-kompatibles Diskettenformat erlaubt

das Laden/Speichern von Frecze Files mit Disks und Harddisks wie ALF2 und ALF3 SC3I Harddisks sowie Harddisks mit OMTI

(5520/5527/5528). SCSI 53CE0/53C94 und 33C93 (A590/2090/neve GVP, Harddisks mit RDSK-Block.) @ Integriertes X-Copy

professional XP, das Backup, das man immer braucht @ Betriebszustandsanzeige - Kopierschutz-unabhangig - Unterbricht Programm,

wann Sie wollen - Speichert Rechnerinhalt. Sound und Grafik - Re-Load mit Loader auch von Harddisk. @ 65000-Maschine Monitor mat

echtem Full Screen Editor und Help-Screen - Ausgabe auf Bildschirm und Drucker - Memory Dump - ASCII-Dump - Assemble - Disassemble
. Load - Save - Hunt - Hunt-Not - Speicher fiillen (Fill) - Go und vieles mehr - Diskmonitor fir Block und Bootblock. @ Disk-lools:

Boothlock-Virus-Check/Kill - File-Copy - Backup - Format - Rename - Relabel - Delete (Erase) - Softformat @ Bilder-Show - Joystick/Maus-
Test - 2 Cheat-Modes - und vicles mehr...

"v_"t:rﬂ:_milk osten (pro Stiick) Inland: Nachnahme DM 10,- PWH Bestellservice Tel 0 22 73 - 27 20 Fax: 27 54
Euroscheck-Vorkasse DM 10,- Hauptstrafe 48 - W-5014 Kerpen 1

EG-Ausland Euroscheck Vorkasse DM 23,- ol i T i
B il el Comnkettis ansaben Wir liefern auch an den Fachhandel
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Ein Amiga-Laptop mit Farbscreen, das wiire eine Sache! Nur leider gibt’s sowas halt
noch nicht, die ,,Freundin* ist per Stromkabel an Heim und Herd gekettet. Wir haben
Alternativen fiir unternehmungslustige Zocker unter die Lupe genommen und alles
Wissenswerte iiber Handhelds zusammengetragen!

Soviel vorweg: Wer auf der Suche nach
portablem SpielspaB ist, wird ihn kaum
auf einem tragharen PC finden
ortsunabhingige M5S-Dosen sind hier-
fur technisch eher ungeeignet und zu-
dem siindteuer. Nein, die wahren En-
tertainer fiir Busfahrt oder Schulpause
sind an der Konsolen-Fronl zu finden!
Handhelds heifen sic, weil man sie
¢ben beim Spielen in der Hand halten
kann, sie haben allesami einen flachen
LCD-5Screen (1eilweise sogar in Farbe)
und prima Stereosound, wahlweise aus
cingebauten Boxen oder Kopfhorem.
: Ladeprobleme und Warteseiten sind
fiir die Mini-Konsolen & Fremdwort
- einfach ein Modul reinstécken. und
ab geht die Post. Gesteuert Wird iiber
ein integriertes Richtyngskreuz, Feu-
erknopfe gibt's natiiflich. auch, und
dank cincem Zwei-Spieler-Kabel (gibt's

fiir jede Handheld-Konsole) sind fetzi-
ge Duelle. kein=Problem. Aber das
wisien dic nigisten - vem=Euch vermut-
« “lich ohnehin selbst, Gder habt Thr etwa
~ keinen... i

- Game Boy

Wiirde uns ‘wundern, denn obwohl
Nintendo seinere Knirps hicrzulande
erst seit anderthalb Jahren offizicll ver-
kauft, sind bereits mehr als eine Million
dieser Geridte im  Umlauf. Woher
komml der phinomenale Erfolg?

Hosentasche, allerdings leidet darunter
die Qualitit des LCD-Displays: Es ist
kleiner als das der Konkurrenten und

- Liegt's am Preis von freundlichen 150°
- gMark oder an der Handlichkeit? Das
Ding pabt nimlich in jede groBere

bietet nur 16 Grautone. Andererseits
hilt sich dadurch der Stromverbrauch
in Grenzen. mit vier Babyzellen sind
neun Stunden Dauerzocken kein Pro-
blem.

Das beim Batterien-Kauf gesparte
Geld kann man in- allerlei Zubehér
stecken, da gibt es Tragetaschen, Lu-
pen, Lampen, cinen Vier-Spieler-
Adapter and vieles mehr Am meisten
trigt iber wohl dic umfangreiche Sofi-
warc-Palette zum Erfolg bei: Japani-
sche, amerikanische und englische
Hersteller versorgen den Game Bay
mil ¢iner uniiberschaubaren Zahl™on
Programmen, von Aulomalcnumset-
zungen iiber Denk- und Griibelspicle
bis zu einem digitalen Terminpluncr
gibt’s prakiisch” nichts: was es nicht
gibt.

-

Lynx

Kaum bildeten sich die ersten Men-
schentrauben um den Game Bov, zap
Atari mit- der tragharen Lynx-Konisole
nach - wiire doch gelachr, wenn man
dem kleinen Yapapér nicht miteinem
hervorragenden Eacbdisplay plusinie-
griertent: 3P-Chip den Rang ablaulen
kinnte!l Denkste, das Lynx Iristetbis
Zum heutigen Tag ein Schauendasein,
was s vermutheh scingér elwas un-
handlichen Grobe in Tateinheit mit
dem enormen. Battenienverschlei zu
verdanken-hat,

Eigentlich schade, denn das Geriit liegt
prima in der Hand und ist fiir Links-
bzw. Rechtshinder gleichermalien gut
geergnet. Das gilt auch fiir das Kirelich
erschienene Lynx 2, das bis auf gine
veranderte Optik und den Préis von
knapp iiber 200.- DM zum Vorgiinger
identisch ist. Ob die Neuauflage den
Durchbruch schaffi, bleibt abzuwar-
ten, denn die Soft-Versorgung sieht
nach wie vor nicht rosig aus: Relativ
wenige Titel bevdlkern die Handlerre-
gale, vorwiegend Umsetzungen von
Atarn-Automaten und ein paar Puzze-
leien.

|

Game Gear

Segas  nagelneue  Mitnehmkonsole
wiirde zwar ohne Zweifel den Schén-

heitspreis  gewinnen, doch  die
schmucke Hiille verbirgt nur die Tech-
nik des veralteten Master-Systems. Na,
mit entsprechiendem Adapter konnen
s0 immerhin auch dessen Module ge-
zockt werden, die der eine oder andere

Graue Schale,
feiner Kern:
Nintendos
Game Boy

Ataris Lynx 2

Schickes Gehduse: Segas Game Gear

. T

-

Bt GAME BOY.. E 3
Ballerklassiker: R-Tyvpe im Game Boy-Format.
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vielleicht zu Hause rumlicgen hat

Genau wie beim Lynx fordert das
Farb-LCD auch hier seinen Tribut,
aber mit drei Stunden Dauereinsatz
halten die Batterien zumindest etwas
linger. AuBerdem ist der Kasten einen
Deut kleiner, und auch der Nachschub
fiir Software Liuft ziigiger. Das Ange-
bot ist bereits jetzt iberzeugend, in den
nichsten Monaten sollen weitere Knal-
ler folgen. Wer also die geforderten

Space Harrier aul dem Game Gear.

8 Bit-Prozessor (4.19 MHz)

4 Stereo-Soundkanale

LCD-Auflisung (160x144 Pixel)

16 Graustufen

% Bit-Prozessor (4,00 MHz)

4 Stereo-Soundkanile

LCD-Aufldsung (160x102 Pixel)

16 Farben aus 4096

& Bit-Prozessor (3,58 MHz)

4 Stereo-Soundkaniale

LCD-Auflosung (160x146 Pixel)

32 Farben aus 4096

K Bit-Prozessor (716 MHz)

4 Stereo-Soundkaniile
Standard-LowRes- Aufldsung (3205256 Pixel)
32 Farben aus 4096

Sound

250 Miiuse fiir das Teil opfert, tut

_keinen Fehlgriff; nicht umsonst steckt

Sega reichlich Kohle in TV-Werbung.
Ubrigens: Legt man nochmal etwa 200
Mark drauf, bekommt man einen T V-
Adapter zum Aufstecken und kann
sich die Spots sozusagen stilecht rein-
ziehen. ..

Sonstige

Es war einmal, da gab es die PC-
Engine GT - eine hiibsche. kleine
Konsole mit dem Innenleben des gro-
Ben Bruders. In Zusammenarbeit mit
dem japanischen Spiclehersteller Hud-
son-Soft (.Dynablasters™) hatte NEC
Miniatur-Spezialchips entwickelt, die
Automalenumsetzungen wie .Space
Harrier® oder R-Type® fast original-
getreu aufs Farb-LCD- D|5|1]=n Zau-
bern, ein TV-Adapter war obendrein
erhiltlich. Aber die Zeiten sind vorbei,
mitilerweile ist die “Weslentaschen-
Spielhalle auch beim ruhrigsten Di-
n:kum;mm.ur nicht mehr zu haben.
Nun, 700 PAM waren ja auch wirklich
ein arg stolzer Preis, vermutlich wurde
das Geriit deshall . DL utschland nie
offizicll feilgeboten: i -

Wozu auch, wenn man-doely fiir 20 gk

Eicr fast originalgetreue Arcadgcamegdiis
_mitsamt LCD-Screen, Gehalﬁ’# un
_ Wie? Was 7
Wa2M™ Na, in praktisch jedem Ramsch="
“laden; gemeint sind nimbich die guten
foder viclinehr schlechien) alten LCD-
Spidle Seid gewarnt, Leute: Wer meint,
er e vermiinftiges .Out Run™

kaulen  kann?

daB er

Viel optionales Zubehir

oder Blades of Steel® zum Taschen-
geldtarif bekommt, hat sich geschnit-
ten - die Dinger landeten schon vor
zehn Jahren nach einer halben Stunde
im Miill, verwohnte Amigianer brau-
chen dazu maximal zwel Minuten!

Fazit

Bleiben also doch nur die etwas Kost-
spieligeren Handhelds, aber welche der
GroBen Drei” ist denn nun die beste?
Die Entscheidung fillt nicht leicht
Wer auf Solides und Bewihrtes steht,
greift zum Game Boy: Technik-Freaks
sollten mal einen Blick aul’s Lynx
werfen, und die kleine Sega-Konsole
konnte das Maschinchen mit der griB-
1en Zukunft sein. Preislich hat man die
Unterschicde nach dem Kaul des
Grundgerits hinter sich, die Spiele ko-
sten hithen wie driben zwischen 69.-
DM und 79.- DM. Aber wiclleichi
helfen Euch ja die technischen Unter-
schicde im Direkwvergleich zum An-
ga bei der Entscheidung? Cheekt ein-
fach mal die Tabelle ... (rh)

-a. 150- DM

Reichhaltiges Software- Angebot

Grundgerats

Extrem hoher Batterie-Verbrauch

~Tetris® im Licferumfang des

c200,- DM

Diirftiges Software-Angebot

Mit TV-Tuner auch als Fernseher

verwendbar

Auch fir Linkshdnder gur geeignet |

. 250,- DM

Ordentliches Software-Angebot

Columns® im Lieferumfang

di:q Grundgeriits

v -.rl]".".-u_m_g er Computer

-a. 630,- DM Commodore

| Extrem reichhaltiges Software

Angebol
Leider micht portabel




[nh. G. Harfimann

regelmanig unsere kostenlose Preisliste,
Sle auch, wenn Sle wollen. Anruf gendgt!
Space Ace g AMIGA AMIGA Vroom **
*
I :E “S!:oélﬁriving * i ?;gg Eﬂ{:tsl of Dl?mn ass "™ B?zgg
PR anded Places ** ....77. opolous 1 ** ........ j
A R E s 64.90 | Popolous World edit. ..30.00 o ~™iga-----69.90
Airbus 320** ....... 109.90 | Powermonger Data ** .39.90
Ancther World ** ...... 64.90 |Realms ™ ........... 74.90
PRI o i s innnd 69.90 | Railroad Tycoon ** ... .79.90
Batil % 1 S ;?Eg Eed Eaé?rilq ';]1 MB.... gggg
’ BRE R . cuncrssnt 9, iders of Rohan® .. ... ;
Harlequin * M BlackCrypt*r* ....... 64.90 | Shanghaill*......... 79.90 Ultima V1 *
Birdsofprey ......... 84.90 | Shuttle */™* ......... 108.90
Eardiax  an Atk Ejgg gim Arrt:rf;: .......... gggg
T e : mash ™V ....in , Amiga ..... 79.90
il G Double Dragon 3 ...... 64.90 | Snow Brothers /™ ....69.90 ’
B ™ e ien 74.90 | Soul Crystal /™ ...... 69.90
Exodus 3010 ....... 64.90 | Space QuestIV*® ..... 94.90
FinalFight* ......... 64.90 | Special Forces* ..... ;I'}HD
- Gateway to savage * .. .69.90 | Top League ™ ........ .90
Might & W coiind ... . 63.90 | Wayne Gretzky il ... 7430 .
Magic lII*/** | Godtather* ......... 74.90 | WWF Wrestling ™ ... .69.90 Elvira Il
Heart of China “1MB .96.90 | Wreckers™ ......... 74.90
Heimdall ** 1MB ...... 79.90 | Zone Wamior* ....... 64.90
Hotel Manager**...... 54.90 | ZUBEHOR
Amiga .....79.90 [ Lo @k 50.90 | 512 K Speicher fiir A500 AR i 000
Kid Gloves2* ........ 64.90 |avf1MB ............ 89.00
King QuestV** ....... 96.90 | Competition Pro Star . .39.90
Knightmare ™ ........ 74.90 | Competition Man.Deck . 49.90
Lemmings Data Disk ™ .39.90 | Mulivision 500 ...... 459.00
; Lemmings Data Alone .64.90 | MEGA MIX 2000/512KE78.00 *
Wolfchild M Leial Xeess© ... 64.90 | MEGA MIX 2000/1MB 318.00 Larry 5
Mercenery3* ........ 74.90 | MEGA MIX 2000/2MB 378.00
BTV ™ s vo s 79.90 | Amiga Mouse ........ 39.90
Amiga ..... 64.90 Moonstone **1MB .. ... 74.90 | Ext. 3.5" Laufwerk ...159.00 Amiga ..... 89.00
Mﬂnher Island 2 */** ...79.90 | Ext.5.25" Laufw. ..... 229.00
PEAPRE: iy aiaia 74.90 [ 3.5" Disketten .. ...... 14.90
Paragliding* ......... 69.90 | Designer Schutzhaube . 29.90
Pinball Dreams* ...... 64.90 | 4 F*Iayer Adapter...... 20.00
Crime Ciw i AEIAIAAE Ra ........:~i§:::.:' : ISR
FEAMKFIJET ‘.I"EREAND
FAHEGASSE A7 Darener Str. 394
Amiga dt. . . .84.90 . 069 /280170 2000 Kain 41 Amiga ..... 85.90
Amiga eng. .74.90 LN 41 sy 0221/ 43010 47
?9*53@;9 o ak 0221/ 43 62 94
rlsml:rﬁ 1 et Fax:0221/4302157
ol 0221/23952%  |NEnmmie (M F1Grand
Black Gold m| BONN Facrgaet ot 85 Dl o b O Prix **
% Mlnsterstr. 18 hﬂmnr-;ﬂ-thub e I
ung i Ausland nor Verkssss 1200V
Tel. 02 28 / 6597 26 e e
Amiga .....69.90 Eer?wsélétl:’gr?;rlsn. 47 R S Amiga .... 84.90
Tel. 02 11 /3644 45 St o (V)

Uber 50 000 Cnmpu'terbesltzer erhalten

.-'_'1_
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Na liebe Kinderchen, Thr konnt doch sicher alle schon bis zwolf
zihlen? Das ist gnnstlg, denn dann habt Ihr keine Schmengkmten
mit dem Wechseln all der ﬂelen Diskettlein dieses siiflen

Splell:llens Allerdlngs diirftet Ihr in diesem Fall g,

Kinderkram...

Nach ,Rise of the Dragon”
und _ Heart of China” wurde

nun das dritte Adventure des

Sierra-Partners  Dynamix
vom PC auf den Amiga um-
gesetzt. Wie nicht anders
zu erwarten, gibt’s wieder
eine kinderleicht zu bedie-

nende  Mausklick-Steue-
rung, traumhaft schon ge-

zeichnete Grafiken mit zum
Teil wirklich gut animierten
Szenen und - ganz wenig
Spiel!

Inhaltlich geht es bei diesem
Jnteraktiven Comic™ um
den kleinen Whlly, der fiir
sein Leben gern an der Nin-
tari-Spielemeisterschafi teil-
nehmen wiirde. Das Pro-
blem dabei ist, daB sein
Zeugnis nicht ibermiBig be-
rauschend ausgefallen ist,
zudem hat Papi soeben sei-
nen Job verloren, was den
alten Herrn auch nicht gera-
de in Spendierlaune versetzt.
Weil aller schlechten Dinge
drei sind, handelt es sich bei
der SiiBstoffirma Tootsweet,
die Daddy einen neuen Job
angeboten hat, anscheinend

H\Mr:

bereits viel zu emm:}lsen dafiir sein .

um emen duberst dublosen
Laden...

So uniiberwindlich all diese
Probleme auch erscheinen
migen, gelost hat man si¢ in
drei, wvier Stunden. Man
braucht bloB bei den Ge-
sprichen, dic im Multple
Choice-Verfahren ablaufen,
jeweils die sinnvollste Ant-
wort auswiahlen und die sim-
pel gemachten  Riitsel
knacken - schon ist der Er-
*fahrungsschatz wieder um
ein geschafftes Spiel reicher!
Hier mal ¢in Beispiel fiir den
horrenden  Schwierigkeits-
grad: Wer im Cafe den her-
umnervenden Ripel loswer-
den will, muBl dazu nur das
Warnschild von der terpen-
tinverseuchten Toilette ent-
fernen. Wenig spiter geht
der Kerl namlich dort rein,
ziindet sich eine Zigarette an
und... gibt endgiltig Ruhe!
DaB das Game eher zur
leichtléslichen Sorte gehort,
heibt aber noch lange nicht,
daB es deswegen langweilig
wire. Ganz 1im Gegenteil,
das F'rc-gramm hat Ein paar

mmm

_muwlvmi;ﬂ W i

astreine Gags auf Lager
Einmal wird Willy z.B. von
giner Strallengang angepo-
belt, worauthin eine schein-
bar friedliche japanische
Touristengruppe plétzlich zu
einem Haufen wilder Kara-
tekas mutiert, die den Kna-
ben entschlossen verteidigt!
Oder Horny, der mit Cola
gedopte Frosch - echt zum
Kichern! Aber was hilft's,
nach wenigen Stunden ist
der SpaB vorbei, und dann
argert man sich blof noch
iber die rund 120 Mairker,
die man dafiir ausgegeben
hat.

Zudem sind die Bilder zwar
sehr hiibsch und schenswert
animiert, die Begleitmusik
ist ebenfalls recht ordentlich,
aber die hohe Handhabungs-
Note gilt eigentlich nur fiir
den Festplatien-Betrieb.
Wer sowas nicht hat, kann
sich schonmal innerlich dar-
auf einstellen, daB er bereits

wihrend des Vorspanns
mehrfach die (insgesami
zwoll!)  Disks  jonglieren

darf? Sieht man von diesen

Gat That Sy
Taathd DFd

el FelE

Firak,; FiE

o

M L

JKleinigkeiten” ab, ist Willy
Beamish wirklich ein sehr
witziges Adventure. ..

(C. En:rrgmt:

The Adventures of
Willy Beamish
Grafik: BT%
Sound: T1%
Handhabung: 20%
Spielidee: 33%
Daverspali: 35%
Preis/Leistung: 33%
Red. Urteil: 42%
Fiir Anfiinger

Preis: ca. 119- DM
Hersteller: Dynamix/Sierra
(zenre: Abenteuer

Spezialitit: IMB und Fest-

platte oder Zweitlaufwerkie)
erforderlich. Gimmucks (aber
kein Handbuch?) in der Box,
eine deutsche Version ist be-

reits in Vorbereitung.

CEfaturE  omTry droen gt Ol Py
I corary Neor Mk GET a3
FRICED HELPF

Michis als Arger. ..




Neuen Herstellern traut
man unverbrauchte Spiel-
ideen ja noch am ehesten zu
- im Falle von Softshops
Erstling hat es aber leider
doch nur fir eine weitere
Steinchen-Schlaftablette ge-
reicht.,

Laut Story wird dieses Game
erst im Jahre 2063 erfunden,
und dabei wire es besser
auch geblieben: Man stelle
sich ein Spielbrett aus 8 x 8

Lalit alle Hoffnung fahren,
Ihr Junger der schillernden
Scheibe: Nach wie vor bewe-

gen sich die Qualitits-
schwankungen bei CDTV-
Games zwischen miserabel
und schlimm. Nicht, daf
dieses Programm etwa eine
Ausnahme wire. ..

...aber immerhin kann es
mit einer Premiere aulwar-

e e o e e o e

T T

Feldern vor, in das man seine
Klotzchen von allen vier Sei-
ten an beliebigen Stellen hin-
einschieben kann - wer Das
verriickte Labyrinth* kennt,
tut sich mit dem Vorstellen
leichter. Sollte auf der fraghi-
chen Position schon ein Kie-
sel liegen, wird er einfach ein
Feld weitergedriickt. Ab-
wechselnd mit dem (Com-
puter- JGegner fiihrt man 32
Ziige aus und versucht dabei,
mdglichst viele senkrechte

ten: Zum erstenmal gibt's
deutsche Sprachausgabe von
CD - trara! Na, und? Nix
und, Sprachgenies konnen
sich die vier gebotenen Tests
auch in englisch, spanisch,
franzosisch oder italienisch
erkliren lassen. Am Ende
liuft es jedoch immer auf ein
paar windige Aufgaben her-
aus, die angeblich Gediicht-
nis, Horvermagen, StreBbe-

oder waagrechte Vierer aus
den cigenen Steinen zusam-
menzuriicken. Fiir jede ge-
gliickte Kombination gibt's
10 Punkte, anschlieBend
verwandeln sich die beteilig-
ten Klunker in (nach wie vor
bewegliche) Mauerstiicke,

Das spielt sich so tritbsinnig
wig ein TaBchen Magentee,
also hat man noch allerlei

zuschaltbare Extras einge- |

baut - Zeitlimits, Sonderfel-
der (Locher, Bomben usw.)
oder gar einige mit derlei
Widrigkeiten gespickte Fer-
tig-Bretter. Aber was hilft’s?
Einen Trabi macht man mit
Rallyestreifen nicht zum
Porsche, und Matrix ringt
noch dem fidelsten Freak ein
herzhaftes Gihnen ab, egal
welcher Modus gerade an-
gewihluist. ..

Ahnlich dister prisentieren
sich die hiBliche PD-Grafik
und die zwei bis drei simplen
Piepser im Spiel; je nach
Memory bekommt man
noch einen ganz netten Ti-
telsound und/oder finf Wor-

te Sprachausgabe. Um den
Flop komplett zu machen,
arbeitet auch die Maus recht
widerwillig: Nee, fiir den
Preis gibt's wirklich Besse-
res! (jn)

Grafik: 22%
Sound: 39%
Handhabung: 48%
Spielidee: 16%
Dauerspafi: 22%
Preis/Leistung: 24%

Red. Urteil: 22%
Variabel

Preis: ca. 69- DM
Hersteller: Sofishop

Genre: Strategie
Spezialitit: Abspeicherbare
Highscores, komplett in
deutsch.

Der Flop, der aus der Zukunft kam

Die Quadratur der Langeweile

lastbarkeit und Reflexe
schulen sollen, letztendlich
aber nur die Geduld des
Spielers strapazieren.

Jeder Aufgabenkomplex be-
steht aus 40 leicht unter-
schiedlichen Ubungen, die
unter Zeitdruck und mit ein-
stellbarem Schwierigkeits-
grad bewiltgt werden miis-
sen. Kleines Beispiel gefil-
ligg Beim Gedichtnistest
etwa schweben ein paar Fi-
guren iber den Screen, ver-
schwinden dann und tau-
chen anders geordnet wieder
auf. Ist eine neu dazugekom-
men? Oder war eine be-
stimmite Figur schon mal da-
bei? Wer's nicht weiB, kann
sich ja am Akustik-Trainer
versuchen, hier hért man
viele Samples und mul e¢i-
nen ganz bestimmiten wie-
dererkennen. Oder eine Ton-
reihenfolge nachspiclen, so &
la ..Senso”. Schnarch. ..

Die Grafik wire ja soweit
ganz ansehnlich, die Sound-
effekie klingen auch nicht
ibel, und die Steverung ist
sogar recht gelungen. Nur
was soll's? Vom spieleri-

schen Gehalt her ist Mind
Run den Silberling nicht
wert, auf den es gepreBt wur-
de! (rl)

Sound: 51%
Handhabung: 58%
Spielidee: 145
Dauverspali: 22%
Preis/Leistung: 18%

Red. Urteil: 20%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: CDTV Publishing
Genre; Quiz

Spezialitit: ACHTUNG: Wir
hatten zwei Testexemplare,
beide stirzten oft und gerne
ab! Eine schriftliche Anlei-
tung gibt's nur in englisch und

franzosisch.
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FACHVERSAND FUR AMIGA SOFT + HARDWARE

Virenkifer
: CDPY-De5K
wezschiedene Cogys

sehr gutes Spel

47 ATLANTES

Rodensmel

Handelsumulatos

: ASTRO

Blick in die Sterne

Lautwerke:
Jede 1A Soft-Disk nur 4,00 DM
35" extem nur noch : : TEL-[IE{)E-??'IE{}'I FAX: DIDH-??"IEEII
A5 imam A 2000 ... .. 120,00 DM Fordarn Sie unzer Info an!
E25" gxben ...............200000M | Besteflannahme rund um die Unhr. Aﬁ“ﬁﬁ i
S KLASSE oane o
AMIGA 500 Speicthererweiterung
* WIETY'S QUEST 16- DATENBANK " CHINA CHALLEMGE 517 ER, UWhr, Akku, abichaltbar, 1 Johs Garontis
wias Spiel (1 WB) Oaten aller Art ginfach Kiassn Amige 3.5" sxternes Loufwerk T, -
: !EEIT 17 D& PAINT : MESSILE COMMAKD abicholtb., Bus durchg.. 1 Johr Garantia
Temtverarbeitsng drwchi Eliketien Al:hl:gl:ue. ik win Oben = Trackdisplay 179,
: 5¥5 HAUSHALTSEUCH CE4 EMULA - i L
Spiel mit 50 Leveln werwaltel Konten simubert 064 i e Pt e
- IDusE SOAT 1 HISIKD i HDDHHME AZ000 2-EMBE Spe b by il P P b B L
Disketien verwalten Etr.t'l igspued Wellraumsgiel 2 MB-bestickr
- VIDEDDATEI T WORM : SCHACH AS500 PLUS Speicherarw. L L
Drdnursg 10r Videos Enel sehr spiclktark auf FMB-ChipRAm
DRUCKER TDOLS : MECHRGHT - KNIFFEL MALS G- -ﬁ-ﬂﬂ'ﬂ AMIGA spltameth. 59~
hrauchs man Kampt der Roboter Eutg: Umsetrung 1 lake Garantie
2 E‘rhﬂ TEHEH: i : H-K;ﬁrc .1.:;::; : pﬁuuiﬁsmu fujnﬁscm-n-c:uu AMIGA wvollaptizsch o0, -
up.er E‘EI Jul kg I'IS:' iy | E Jahr rerro e _
BILLARD mﬂH"fL E:LEFg;ﬂEE'EI] !Iﬂfr:rET Tl;-n.l_::.hqll AMITA 145,
Senulation imilation per Batespi R L L -
. EAE"DIH : HMDP{JLI‘I TE“H‘IE‘ !IE;Imnms.an‘ntﬁ::ﬂn::;;dlﬁﬂ:.ﬁulii: Grr.'u.'!-" 42'?’
lustige Programme balightes Brattspiel neye Textverarbefung 1 Tahr Garonile y Y
! PLATTEM + CD IE.IQEELFF.!HT DE;I;JGM Eﬁﬂfmn .l;llﬂ.l Sk s g
werwaien fikethen males a LEET A "
: MANDEL MOLNTAINS THIE DEATH : GHAT Eﬂtl&l 2000Plus :g:ﬁ’:
Mazndelbrot Progr. gifl Supeismel spiglsiark Min_u' SELEE ooty
. GELDSPIELAUTOMAT SPEELE 50 : PETERS QLEST qu;mr iy Pty
EAEERCMS B 50 Spieie £5,00 OM Sups COTY-Tartatur schwars 189,
: VIRUS-DISK IMPERILM - TRUGKING Drucker Fujitsu DL 900.....699.: DL 1100 Color... 799~

SOFTWARE AMIGA: '

EOFTWARE PC:

. RETUAN TO EARTH MECABALL : ERDKUNDE Micrnpreia Form Ose Grond Pri 7498 Bundealgn Manoger Proé 74,9
i 1 Burdeslgo o Frof 7404 Vi Coramaschr 2 o 5
S s i cchl_cuwnine ok € ;E o 55,58 | Potos Gver 3 &%.98
NEU: 2 MB Erweiterung fir A500 Akku u. Schalter 269,00 DM Hacrt of Ch 747 Hear of China &9 3;
_ Black Ceoid &7 | Blaek Gadd 749

F'I.IELIC DOMAIN SERIEN: LEERDISKETTEN:
2 DD 135 TPI harderrar free
10S8tckmur .......

50 Stick nur

100 Seick nur

Fnrdur'n Sue unser&n Easuml‘knia[ng orn...

8,30 Dnt

Unsere Versandkosten:
Bachnahms: 8,00 DA
Vorkasse: 5,00 DA
ab 5 kg nach Gewichi

FREISE: JEDEPD _......... nur 1.80 D
ab 100 Shack . - r 1,70 DI

o

Infos, Tests, Kurse und Programme -
auf 2 Disketten.

99




neues Action-Adventure erheben und der Konkurrenz

davonschweben. (Ob das wohl gelungen ist — mit

einem Greifvogel aus Gold™?!

‘H--—j-—lrn Bi e mo = i b P
i 5] i
u £ 1w 3

§ . | - .

B 4 - 1

LSt 2 A ]
'

,... %

i |l-l_l_|

q

Die Story ist jedenfalls schonmal diinn
genug, die fliegt womdglich ganz von
alleine: In einer futuristischen Kuppel-
stadt wurde cin mystischer goldener
Adler vom finsteren Priester Nahmur
geklaut, in fiinf Telle zerlegt und ver-
steckt. Wenn einem soviel Ubles wi-
derfihrt, das ist schon einen Helden
wert - in vorliegendem Fall steigert
sich der Sohn des letzten Wichters der
Statuette in diese Rolle. Er erhilt nidm-
lich von braven, verstollenen Mutanten
den Auftrag, die Bruchsticke wieder
cinzusammeln, zusammenzufigen und
damit die Zukunft zu retten. Na, wenn's
denn so 1st...

Mr. Eaglesave wandelt also durch die
Korridore und Katakomben der City,
weicht vielerlei gemeinen Energiefel-
dern und noch gemeineren Robotern
aus, erschieBt feindliche Priester-Fans
oder holt sich aus Telesdulen am We-
gesrand wichtige Informationen (von
heimlichen Unterstiitzern seiner Mis-

190

sion eingespeist), Stadtpldne und ande-
re Niitzlichkeiten, Vor allem aber
knackt er jeden Tresor mit Hilfe von
aufgefundenen Codes oder seinem
sensiblen Panzerknackergehor - es
kinnte ja eine Adlerkeule drin ver-
steckt sein! Tja, und das alles spielt sich
weder besonders iitberzeugend, noch
direkt schlecht.

Das beste Stiick dieses Gefliigelbratens
sind jedenfalls die Animationen: Sehr
realistisch, wenn auch nicht vollig
ruckelfrel, trabt unser einsamer Eetter
in der Seitenansicht iiber den Screen.
Auch das recht ausfiihrliche Intro
kommt gut ritber, die restliche Optik
macht aber leider einen weit weniger
spektakuliren Eindruck: im Techno-
Style gehalten, irgendwie mittelmiBig
und uninspiriert. Als ob die Muse des
Grafikers statt Kiissen nur Bussis ver-
teilt hitte, vermutlich hatte sie gerade
Herpes. Auch die Steverung iiber Tas-
tatur oder Stick macht einen etwas

kranklichen Eindruck, zumindest rea-
giert sie oft reichlich zih. Ist aber kein
Beinbruch, nach ihren Schiissen zu
urteilen, haben die Feinde die selben
Probleme. ..

Apropos Probleme, die scheinen auch
die Programmierer bei der Einordnung
ithres Werkes gehabt zu haben. Offen-
sichtlich wollte man néimlich partout
auch alle Nicht- Action- Adventurer bei
der Stange halten, was zu einem typi-
schen Kompromili-Game gefihr hat:
Normalerweise stehen nur diirftige
fiinf Handlungsméglichkeiten (links,
rechts, springen, ducken, schieben) zur
Verfiigung, zusitzliche Sonderoptio-
nen wie Kriechen sind. . . eben Sonder-
optionen. Schon, bei den Infosiulen
darl man absaven oder sich gar mit
einer Partie Reversi entspannen, aber
ist das wirklich der Stoff, aus dem
unsterbliche Software-Traume ge-
macht sind?

Wohl eher nein, daran dndern auch ein
ganz hiibscher Titelsound und allerlei
miiBige FX nichts mehr. Nee, die ganze
Wahrheit ist einfach, dal Golden
Eagle keinen wirklichen Spal macht,
hichstens etwas Fast-Food-Laune -
Eagle McNugget gewissermaben. (jn)

Golden Eagle

Grafik: 62%
Sound: 62%
Handhabung: 57%
Spielidee: 49%
Dauerspali: 55%

Preis/Leistung: 52%
Red. Urteil: 55
Fir Anfanger

Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: Lonicicl
Genre: Abenteuer

Spezialitit: Dre: Disketten,
Codeabfrage, eine hiibsche

Karte der Stadt liegt bei.
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Haushaltsbuch - Ein Programm zur Venwaliung
Ihrer privaten Fimanzen

MCad 2D - CAD Programm

Utility-Disk - Viele kigine Hillsprogramma
Videodatei - Kormforiable Videoverwaliung
DFU-Disk - Diverse DFU-Programme

Kampf um Eriador - Ein schines Fantasy-Spiel
GiroMan - Eine nitzliche Gerokonto Vernwaltung
Risiko - Das bekannte Brettspiel

Diskey - Leistungsstarker Diskettenmanitor
Amiga-Paint - Sehr gutes Malprogramm
Pac-Man - Lustiges Speal

Label-Paint - Deutsches Etiketten-
Druckprogramm

Cuizmaster - Deutsches Quiz-Spiel
Buslness-Paint - Erstellt statishischi
Prasentationsgrafiken

Buchhallung - Deutsches
Buchhattungsprogranmum

Wemer - Verrlckbes Spéel mit dem Comichelden
Microbase - Karteikasten-Datenverwallung
Billiard - Dreiband, Garambolage & Poal
PrintSludia - MINI-DTP-Programm
Biorhythmus - Mit Grafik!

Aktienverwaltung - fir Barseneinstaiger
Fix-Disk - Kann defekbe Disketien reparieren
Blizzard - Tolles Ballerspiel

Return 1o Earth - Spannandes
Wellraumstratagsespiel

DSort 1Ml - Deutsche Diskettarmverwallung
AntiVirus Il - Hilft im Kamp! gagen Viren
Quickmend - Erstelll eigens Menis

Atlantis - Fantasy-Sirategie-Spial 1 MB
FPower-Packer 2.3b - :
Datenkomprmarungsprogramm

Blbel-Quiz - Quiz zu rebigibsen Themen

Roll On - Deutsches Strategie-Spiel
Boulder-Crash V1.3 - Lustige Vananhs des

C G4 Hlassikers

Tumbiler Street - Glicksspiel bakanni durch
Salvatore von RTL Plus. 1 MB

Skrabel - Ein schénes Buchstaban- &
Warnerspiel

Festplatlenbackup - Mit deutsches Anloung
Bdar - Emulator

Lucky-Loser - Geldspielautomal

Perfect - Englesch-deutscher Vokabeltraing:
Sehach - Spielstarkas Schachprogramm
Agsembler - Ein guter Assembler mil deutscher
Anleitung

BootMaster - Erstelll sinfache Boolinire's
Kalorienwache - deutsches
Kalorenberechnungsprogramm

Charaklertest - deutsche Charakieranahese
Mathemallk - 6 verschiedena Programme

Der Lehrsatz des Pythagoras

Chemie Molek(ldarstellungsprogramm
M.E.D. - spundtrackerahnliches Musikprogramm
Trackdisplay - Super-Utility auf Software-Bas:s
Passwortschulz - schitzt Ihre Festplatie vor
unbefugtem Zugriff

DiskOpti - optimiert und beschieunigt thre
Disketta

Amidal - deuische Dateiverwaltung

PD-COPY ¥3 - keistungsstarkes
Kopierprogramm
Eishockey-Manager-Simulator - Managerspel
in Destsch

Skal - starkes PU-Skatprogramm

Down HIll - Ski-Simulation

Kryptor - verschiissell Dateien

POST - guter Postscript-Interprefor mil
varschiedenen Zechensdtzen

Printer-Disk - 9 vorscheedens Lilites fir
Madeldrucker

Oko - bkologescher Kilchen-& Enkaufsplanes
Jahrasbilanz - Hir kieinere Untemebhmen mit
grafischer Auswertung

Resetfeste RamDisk - fur Kickstart 1.2 & 1.3
DATAMADE - komiortable Adressverwaltung

Road-Route - gibl Entiernungen zwischen den

Stadien der B.R.Dan

SY5S - jagen S gatahriche Viren durch ca. 50

Laveis

Mizsile Command - superschnglles Action-

Gams

Deluxe-Hamburger - gin Katchup-Ballerspeel

Zauberwirfel - animierte Amiga-Version das

bekannten Wirdels

CHIMA CHALLEMNGE - asiatisches Denkspial

ahnlich Shanghai

69 Mechfight - Ein sehr bekannies Roboter-Rol-
lenspiel mil eingebattem Editor.

70 GEO Geographisches Lernprogramm, mit
rahkreichen Daten dber die verschiedenen
Lander der Ende,

71 SPIELE Lexikon - Auf deeser Diskette sind
zahireschie Tips&Tricks zu wielen kommerziellen
Spigtan enthalien _

72 MANTA WITZE - Auf dieser Diskette sind metr
als 130 verschiedens Mama Witze enthalten
Lustig und underhaliend?

73 KAISER Il - Das Strategiespiel ohne Watlen!
Wer kennt Kaiser nichi?

74 Space Poker - Der bekannie Speelautomal mit
Pokerregein.

75 CAR - Hazantes Aulorennspiel. Viel Spali und

Atmosphare, Bendtigt 1 MB.

1- 75 erhallen Sie zum Preis
von DM 8,- pro Stiick.

Pakete

201 5 Disketten voller Zekchensatze im IFF-Format
DM 40 -

& 9% & £ 3

R

& Disk. voller Clip-Ari Klenbildear hr alle
gangmgen DTP-Pragramme, 2.B. PPrint DTF!

O 40~
5 Diskatten Erobik-Ar (mit Alersnachweas
anfardeml). DM 40,
DBEW-Rander 2.0 Ray-Tracing-Frogramm
mil dautscher Anleitung DM 25,-
Pasecal Standard-Pascal mil deutscher
Anlestung DM 20.-
Super-Speele Paket auf 5 Disketlen DM 40,-
Deluxe Paint 11l Grafikkurs in desisch DM 16,-
Soundbracker Musik & Intros aul 5 Disketien

oM 40,-
TEX - das bekannie Schrfisaiz-Pakot mil
diversen Druckertreibem, deulschar Anleitung
u vielen Zeichensatzen aul 9 Disketten DM50,-

§ 888 B % 8

210 5 Disketten voller Eratik-Animationen
[ARersnachweais!) DM 20,-
711 PDC . ain Latie-C kompatibles C-
Programmiersystem aul 3 Dickefien. DM 24.-
212 Star Trek - das Spéel zur Sene aut 3 Disketten
DM 20,-
213 Chp-Art-Collection Il - en waiteres tolies Paket
mit Kleingrafiken fur PPont-DTF und weitere
DTP-Programme DM 40,~
214 Schulpaket - wiele verschiedene Programme.
Vom Siundenplan-Designer bis zum
Chemieprogramm. Alles was das
Schillerherz begehn! D 39, -
215 Musikpaket - Einen Drumcomputer, n

Musskprogramm, ginen Player und wele Songs
bainhatet unser iolles Musikpakal. DAl 39,-

Low-Cost-Software

401 Wizard of Sound 2.0 - Phanfastisches
Musikprogramm mit mehr als 60 Insinemeanien,

D 19,90

402 Dea Arithmetica - Kurvendiskussions-Softwarne
in Deutsch DM 19,90

403 Draw-Amiga - Gutes Mal- & Zschenprogramm!
1 MEB! DM 15~
404 Tape it - Sehr gute daulsche Platienvanwaiiung.
DM 18-

Tel. 0208/ 2 40 35
FAX 0208/ 80 90 15
BTX *INTERSOFT#

405 SchreibM 2.0 - Ein Schreibmaschinentraine:

1MB. DM 10,-
406 Planel-Killers - Ein schnelles Ballerspiel,
oM 12,-

407 Broker 2.0 - Deutsches Borsenspial. DM 15.-
408 Nytronic Il - Intergalaktische Handelssimulation

DM 10.-
400 Bundesliga 2000 - Deulsche
Bundesgaversaiiung. DM 19.-
410 E.G.0.5. - Europaisches Stralegiespiel.
DM 12.-
411 BoatlMend - Erstellen Sie eigene Menus im
Boolbéock, DM 19,
412 Lotto - Ein deulsches
Lottowensatungsprogramm, DM 18,-
413 AnalytiCalc - Tabellenkalkulation m#
geutscher Anlefiung. DM 30,

414 RIM-V-Dalenbank - Relationales
Datenbanksystem mit deulscher Anladung.
DM 30.-
415 C-Tutorial - C-Kurs fir Einsteiger. DM 19,-
416 CLI-Help-Deluxe - CLI-Kurs 1ir Einsleger
DM 19.-

Kommerzielle Software

604 Turbo Print 1 DM B9,
805 Turbo Print Professianal DM 168,
606 AMopoly - Monopoly DM 39,-
607 Ariga-Faheschule DM 49.-
608 Power-Packer-Probessional DM 33-
611 Xcopy Prolessional  NEU DM 89-
613 Master-Virus-Killer V2.1+ oM 49.-
615 Amiga-Vision DM199.-
818 Kuneri Skai - iolles Skatspeal DM 39-

618 Vocal-O-Matc - e Vokabeltrainer fur
unregelmabige englische und franzosiche
Vokabealn mit Grondwortschatz, DM 28,

612 Schematic ¥1.0 -
Mit Schamabe kinnen Sia
klsnens Schaltplans und
Layouts arstallan, als iFF-
Grafik abspeichaem und mit
allen gangigen Program men
wellerverarbedten. 1ME.

M 43,=

159 PPrint DTP -
PPrint kst ein deutsches DTP-
Frogramrm for den Hesmbereschi
O Einladungen, Drucksachen,
Aufkleber, Poster, ..., Mit PPrnt
konnen Sie professsonalbe

te Werke erstellen
Handbuch ured 5 Disketten!
+ 1000 Grafiken! DM 93,

183 SoundCreator
Mit dem SoundCreator konnes Sia I eigenes
Sound-Labor ergffnen. IFF-Samples bis 256KB
kinnan baliobig veriremdet, manipulent und maoduliert
warthen, Erschdpien Sie newe Sounds, Tane und
Stimmen. Sie kinnen verschiedena Tone Gbadagam,
mien und anschiieBond mit andenes Software
weiterbearbedten. Der Top-Ha hir den kreativen Uiser.
DM 62~

184 POCObase - Datenbank

POGOBase st der newe Superhil aus unsensr
Sohatztruhe. Die ultimatve Datenbank. dee sowohl lir
Einsteiger als auch fir Profis geeignet ist. Dank
superipschier Bedienung konnen Sie ab sofart
komplexe Blroanwendungen aber auch Adress-,
Video:, CD., Brigfmarken und sonstige Varwaliungen
mit POCObase durchiuhren

Bendtigt 1MB. Superpets DM 74,-

Versandkosten Vorkasse DM 4.-
Nachnahme DM 6,-
ﬂ




Der Amiga Joker meint:

Black Gold - ein in je-

der Hinsicht tiefschiir-
fendes Vergniigen!

Am PC wird bereits seit Mo-
naten fleibig Bergban be-
trichen, jetzt hat Starbyte
die Zeche auch fir den Ami-
ga-Kumpel gedffnet. Hier
kennen bis zu vier Wirt-
schafissimulanten nur ein
Ziel: Kohle durch Kohle!

Beginnend im Jahre 1900
dirfen sie sich in den Bauch
des Reviers wiihlen, wo-
ber die Kontrahenten aunf
Wunsch aoch von der
~Freundin® gestevert wer-
den. Nach dem obligaten Be-
such beim Kreditinstitut sind
die vielen schonen Talerchen
gleich wieder futsch: Ein
Grubenfeld muB her, ein
Bohrturm, Material, Perso-
nal und Werkzeug. Ist alles
beisammen, geht's ans Ein-
gemachte...

Auf dem Zechenscreen wird
der brennstoffhaltige Boden
im Querschnitt gezeigt -
man plaziert seinen Turm
und arbeitet sich dber
Schachte und Stollen an die
Floze heran. Dort hacken die
Hauer in einem zweiten
(dhnlichen) Bildschirm die
steinharten Briketts aus dem
Granit; jedenfalls dann,
wenn fiir geniigend Stiitz-
material und den Abirans-
port gesorgt ist. SchlieBlich
wird die Uhr einen Monat
weitergedreht, das erbeutete
Schwarzgold darf nun versil-
bert werden. Neben wvielen

1972}

anderen Optionen sind dabei
auch Exporte erlaubt, stim-
migerweise  jedoch nicht
von 1914-1918, da tobte
schlieBlich der erste Welt-
krieg.

Dank der vielen Icons hat die
Maus alles gut im Griff, gra-
fisch schaut’s hingegen trotz
einiger  Bildchen  eher
zweckmiBig aus. Will man
wiihrend des Spiels Musi ho-
ren, sollte schon 1 MB Chip-
RAM vorhanden sein, an-
sonsten bleibt nur der hib-
sche Titelsound. Egal, wer
auf Wirtschaftssimulationen
mit origineller Thematik
und Tiefgang steht, darf
schonmal den Bohrer an-
werfen! (jn)

Black Gold

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauverspali:
Preis/Leis
Red. Urteil:
Variabel
Preis: ca. 89 - DM
Hersteller: Starbyte
Genre: Simulation

T4%

Spezialitit: Zwei Disketten,
komplett deutsch, variable
Spiclzicle (bestimmtc Bar-

geldsumme,
efic.)

Fordermenge

Ein Soccer-Manager der
Budget-Spezialisten vor
Codemasters - das kinnte
doch ganz interessant sein!
Also begab sich Kicker-
Cup-Trainer Borgmeier zur
Inspektion ins Amiga-Sta-
dion. Nach einer Halbzeit
_ war er wieder daheim...
z%ﬁ,{und versicherte  uns:
Ca ich dieses

Energiebalken antreten zu
lassen. Es folgt die Wahl
verschiedener Taktiken
(agressiv, defensiv) oder
Aufstellungen (4-2-4,4-4-2,
etc.). Toll, was?

Mindestens ebenso berau-
schend ist die Prisentation
der Animationssequenzen,
wo man aus der Vogelper-
speklive fubkranke Sprites

Boses Eigentor

==

Drama einfach nicht ausge-
halten - 1st Division Mana-
ger zihlt zu den armselig-
sten Kreationen, die je auf
diesem Gebiet hervorge-
bracht wurden!™ Hier nun
seine Begriindung:

Bei der Teamwahl wird cine
Reihe englischer Mann-
schaften vorgegeben, teuto-
nische Kicker fehlen ebenso
wie eine Editierméglichkeit.
Auf Wunsch zeigt der Rech-
ner die aktuelle Tabelle, die
Leistungsfihigkeit des Geg-
ners, die Finanzen, den Sta-
tus des Managers, die nich-
sten Begegnungen sowie ei-
ne Torschiitzenliste. Schon
und gut, aber auf keiner die-
ser Tafeln kann der Spieler
irgendetwas unternehmen,
Ins Geschehen eingreifen
darf man etwa via des Trans-
fer-Icons, um per Maus ein
Angebot vorzulegen: von
Preisverhandlungen oder ei-
ner Transferliste jedoch kei-
ne Spur. Das Trainings-Icon
liBt sich von Anklick-Ver-
suchen {iberhaupt nicht be-
eindrucken, und im Mann-
schafts-Menii geniigt es, die
Jungs mit dem dicksten

bei lachhafter Mag
rei beobachten darf.
Ist Division Manager iS¢
selbst fiir knapp 30 Mirker ™
villig indiskutabel - befir-
dert es mit einem Fallriick-
zieher in den Miilleimer! (C.
Borgmeier)

1st Division Manager

Grafik: 195
Sound: 16%
Handhabung: 38%
Spielidee: 225
Dauverspali: 16%

Preis/Leistung: 26%

Red. Urteil:
Fir Anfinger
Preis: ca. 29 - DM
Hersteller: Codemasters
Genre: Simulation

| 6%

Spezialitit:  Save-Option,
ewig lange Wartereiten und
der hdblichste Titelscreen der
Bundesliga-Geschichie.




Immer wieder greift der
computerisierte Lustmolch
voller Vorfreude zu den
Softsex-Adventures von
Muriel Tramis, immer wie-
der wird er enttiiuscht. Beim
dritten Anlauf nach ,,Ema-
nuelle®* und ,,Geisha* stan-
desgemiB  in dreifacher
Hinsicht...

Erstens: Die liecbe Munel
scheint zu glauben, dab Ero-
tik-Fans automatisch nur
Schmalspur- Abenteurer sein
kénnen. Also Leute, die es
gerade noch schaffen, mit
der Maus simtliche Gegen-
stinde in samthchen Riu-
men einzusammeln und an-
schlieBend auf saimtliche an-

ner brennend fiir das kleine
Rdéhrchen. .

Drittens: Die Prasentation
hilt leider nicht, was sich der
Molch verspricht. Zwar ist
die Grafik recht hiibsch an-
zuschen, aber micht beson-
ders umfangreich. Schlim-
mer noch, sie ist ziemlich
jugendfrei! Dazu wiederholt
sich andavernd die gleiche
Begleitmusik; Effekte sind
zwar vorhanden, aber rar
und kaum spektakulir, Was
hier wirklich befriedigt wird,
ist das Verlangen nach einer
verniinftigen  Maussteue-
rung - anders geartete Gell-
ste bleiben cher unerfillt
(od)

e o o o o et

lich sind die Riitsel gehalten,
vom Handlungsablauf ganz
zu schweigen.

Zweitens: Auch die Story
wirkt nur auf den ersicn
Blick faszinierend. Die Pilo-
tin Dolarice May ist durch
eing Verkettung ungliickli-
cher Umstinde in den Besitz
-einer Ampulle mit hochbri-
santen .Lichestropfen™ ge-
langt, die sie unbedingt an
den Mann bringen will - und
zwar an einen ganz be-
stimmten. BloB ist der &u-
Berst schlecht erreichbar, da-
fiir interessieren sich jede
Menge andere (bose) Min-

alLter Mocho |

mwt nicht in -r*-_1=*

e Morol will nicht. dag iLch &.lnen

. unglackl ich moche - und dabet
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alles und jeden an. Demem‘;ﬁ
sprechend einsteigerfreund==

Faécinatiurl

Grafik: 67%
Sound: 26%
Handhabung: 69%
Spielidee: 41%
Dauerspali: A6%
Preis/Leistung: 50%
Red. Urteil: 485
Fiir Anfanger

Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: Cokiel
Bomico

Genre: Abenteuer

Spezialitat: Zwei  Disks,
Zweitlaufwerk wird unter-

Vision/

stiitzt. Komplett in miaBigem
Deutsch.

Der Amiga Joker meint:
Wer rasante Rennspiele

mag, der mag auch
Vroom!

Also ehrlich, auf dieses
Autorennen hat uns Lank-
hor aber tichtig warten las-
sen - erst macht man uns
den Mund walrig, dann er-
scheint das Teil nur fiir den
ST. Aber die Sache hat auch
Yorteile: Wo Atarianer mit
Macken leben muBiten, bret-
tern  Amigianer unbe-
schwert iiber Formel 1 Pi-
sten...

Sechs davon sind im Ange-
bot, manche idyllisch (Béu-
me), andere bebaut (Trbi-
nen, Werbetafeln), allesamt
schén hiigelig und kurven-
reich. Zu sehen sind die
Landschaften immer aus der
3D-Fahrerperspektive, mit
Lenkrad und Vorderridern
vor der Nase. Natiirlich erst,
wenn im Hauptmenii iber
Grundsitzliches entschieden
wirde:

Zur Wahl stehen ,Training®,
Punktehatz im ,Arcade-
Modus® oder der . Weti-
kampf* auf Originalkursen
wie Zeltweg und Silverstone.
AuBerdem hat man festzule-
gen, ob der Wagen eine
Schaltautomatik haben soll
und ob mit Maus oder Stick
gefahren wird - in der Praxis
reagieren beide Modi erfreu-
lich exakt. Sollte es auf der
Strecke dennoch zu Pannen
kommen, konnen wiihrend
eines Boxenstops Reifen und

. andere Teile ausgetauscht
werden. Bei einem Crash se-

_gn:lt'z.war schonmal ein Rad

1

......
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durch die Luft, mehr als ein
biBchen Zeit ist damit aber
nicht verloren.

Auber mit blitzschneller .
Grafik weif Vroom durch
einen durchdachten Screen-
aufbau zu gefallen, dank Mi-
ni-Ubersicht und Anzeigen:
hat man die Lage jederzeit
im Griff, ohne daB der
Hauptschirm deshalb zu
kurz kommen wiirde, Zwar
hort sich der Motorsound
eher nach einem asthmati-
schen Rasenmiher an, aber
das ist verzeihlich - schlie3-
lich dirfen (Null-) Modem-
besitzer hier sogar zu hei-
Ben Duellen antreten. Insge-
samt ein gelungenes Game
fiir actionorientierte Amiga-
Racer! (C.Borgmeier)

Vroom

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 33%
Dauverspali: T8%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: T6%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Lankhor
Genre: Sporl

Spezialitit: Modem-Option,
diversc Highscorelisten,
Spielstinde speicherbar.

T8%
41%
80%
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Sthon wieder Ruhestérung
in der Gruft: Nachdem Soft-
ware Projects bereits vor
zwei Jahren die 8Bit-Leiche
wManic Miner* im grellen
Amiga-Licht zerfallen ist,
versuchen die Leute ihr
Glick jetzt beim Nachfol-
ger. Ob Willy noch riistig
genug war, um die Strapa-
zen der Konvertierung zu
iiberstehen?

Wie anno "83 am Spectrum-
Onginal sollen wir Miner
Willy bei den Aufriumar-
beiten nach -einer Party be-
hilflich sein. Dazu steuert
man das drollige Kerlchen
(noch 1n den Fest-Klamot-
ten, mit Zylinderhut wund
Frack) von Plattform zu
Plattform, sammelt Geschirr
bzw. Bonuspunkte ¢in und
weicht allerlei  originellen
Gegnern aus: Taschenmes-
ser drohen mit gefihrlicher
Klinge, Periskope wirbeln
die Linsen, ja, selbst Ehefrau
Martha sollte man nicht zu
nah¢ Kommen. Und das ist
wirtlich gemeint, denn wie
schon bei . Manic Miner” ar-
beitet die Kollisionabfrage
recht ungenau, so dal} selbst
Joystick-Profis mit den achi
Leben nicht sehr weit kom-
men werden. Zwar macht
die Steuerung an sich kaum
Probleme, die vielen unfai-
ren Stellen dafiir umso mehr:
Mal ist kein Ausweichen
moglich, dann materialisiert
cin never Willy mitten in der
Luft und quittiert den fol-
genden Freiflug mit Lebens-
verlust.

O

- g T

Eigentlich schade, denn die
nette Hintergrundgrafik
scrollt ruckfrei (wenn auch
schr, sehr langsam) in alle
Himmelsrichtungen; die
Musikbegleilung fillt zu-
mindest nicht storend auf, In
punkio Prisentation hiitte
sich Jet Set Willy die Zwei
hinter dem Titel also durch-
aus verdicnt, in  Sachen
Gameplay war die Vorlage
erheblich  witziger. Was
bleibt, 15t eine chenso fru-
stnerende  wie  frustrierte

Plattform-Leiche. (r)

: Nt
Jet Set Willy IT
Grafik: od%
Sound: 52%
Handhabung: 33%
Spielidee: 231%

Dauerspal: 26%
Preis/Leistung: 18%

Red. Urteil: 295

Fiir Experten

Preis: ca. 39.- DM
Hersteller: Software Projects
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitit: Im Gegensalz zu
«Manic Miner® kann hier
nicht zusiitzlich dic Original-
Grafik gewihlt werden.

E.untnulrﬂ-u"if.ﬂ HIoOHTESSBbadSds B LTirSs
1 I i + r ! r I 7

|

Dumpfe Trommelmusik er-
tont, ein  hezauberndes
Midchen baumelt hilflos
iber dem Suppentopf eines
gefrilligen Kannibalen-
stamms - doch oh weh, ihr
Herzallerliebster ist am an-
deren Ende des Dschungels,
Eine ergreifende Szenerie,
cine dramatische Situa-
tion . .. und eins der schlech-
testen Games aller Zeiten!
Was sich als Himergrund-
story noch ganz nett liest,
erweist sich am Screen als
Geschicklichkeitstest  der
primitivsten Sorte. Das Beste
an diesem Trauerspiel der
Billigsoftler von Byte Back
ist eindeutig der Trommel-
sound im Titelbild. Wer den-
noch meint, dab er unbe-
dingt auf den Feuerknopf
driicken mub} - bittesehr.
Level I: Unser Reserve-

> Tarzan muB von Liane zu
~‘Liane springen. Die Seile
“schwingen so trige hin und

her, dall man schon vom Zu-
schauen schlifrig wird, dazu
gibt’'s  Horizontalruckling
der Stirke 12. Auf Stick-
Kommando  hipft  der
Dschungelboy im Zeitlupen-
tempo zur nichsten Liane,
danebenspringen ist fast un-
moglich. Und wenn's doch
mal passieren sollte, ist das
auch kein Problem; mit dem
nichsten der insgesamt
sechs Leben darf man an
derselben Stelle weiterhiip-
fen,

Level 2: Durch einen FluB
schwimmen wund bissigen
Krokodilen ausweichen.

Man kann auch mit Messern
nach ihnen werfen, aber we-
gen der verungliickten Kolli-
sionsabfrage kaum erfolg-
reich. Es sei denn, die Biester
sind schon fast auf Tuchfiih-
lung.

Level 3 & 4: Es wird wieder
gesprungen. Zuniichst iber
Léwen und Nilpferde, 1im
letzten Abschnitt dann iiber
Kannibalen. SchlieBlich
kommt man zum Kochtopf -
nach etwa fiinf Minuten
Spielzeit!

Ehrlich, das Game ist un-
glaublich leicht, unglaublich
schlecht (gravenhafte Gra-
fik, grauenhafte Gerdausche),
ja, und iiberhaupt ganz un-
glaublich. .. (C. Borgmeier)

Preis: ca. 29.- DM
Hersteller: Byte Back
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitit: Highscores wer-
den nicht gesaved. Wozu

auch?




KLASSIKER

POPUIL OUS

a, kann denn Bullfrogs Geniestreich schon ein Klassiker sein? Ei, warum nicht?
SchlieBlich ist das gute Stiick derweil satte drei Jahre alt, und wenn man dann
noch die zahlreichen Kinder und Enkel bedenkt..

- Es geschah anno 1989, dab (zunichst
nur fir Amiga und 5T) ein-Game das
Licht: der kiithlen Vorfrihlingssonne
erblickte, welches die Softwareszenc
mit 500 zu erobernden Welien and
ceinem noch nie dagewesenen Spicl-
konzept  revolutionieren . sotite: ~Die
Saat el aul fruchtbaren Boden: Sechs

Monate spiter folgie dem JObttervas e

ter” bereits cine Data-Disk mit wene-
ren 500 Eroberangsaebieten. chenso
witzigen wie neucn  Grafiksets: und

deutlich - hochgeschraubiem - Schwie-
rigkeitsgrad. . Ende 90 landeten - dic

Ochsenfrische  hr  _Powermonger”
(untdberschbar mit dem” Vater  ver-
wandt, aber doch etwas andercsyund in
jlingster Zeit folgten schhicBlich der
Welteneditor. das- verbessene  Fopu-
fous 1 und die . World War 1 Edition®
fir Powermonger: Doch auch andere
Companies - lieBén sich . inspineren,
man denke nur an Mirrorsoft und thr
Mega lo Mania®™.

Wie lath sich dieser Siggesiug nur
¢ erkliren? Nun, zuniichst waren ldec
und !'.1;111:1_]1[11'-. damals noch wabhrhafi
innovativ: Zwer Gotler traten gegen-
- cinander an, der ene vom Huhm,r
aestetiert, der anderé von etmenm Meén-
schen (per Nullmodem ging s auch mit
rwel sterblichen U nsterblichen ). Jeder
der beiden gebot anfiinglich dber eine
Handvoll Waselmiinnchen, die in einer
isometrischen 3D-Landschuft Hiuser
| bauen, sich vermehren, die Gotterspei-
se Mana produzieren und s

-hlieBlich

dengesnerischen Stamm  zerbroseln
sallien. Als Gott el man meist nur
indirckt emn, etwaindeny man Gelande
cinchnete oder nedes Land aus dem
Wasser hob, damut die ereenen Junpgs
feinere i]Lt‘lﬂiLIH‘h. in die 1 dmh hafl
stellen: konnten” Denn die gingen mil
haheren Kulturstulen und uerILuLnur
Schlagkraft einher!

Aprapos Schlagkrafi: Uber kurz oder
lang 114:-.t1.lr_:.h_.r1-. der kluge Gott seinen
Stammesfohrer zum Ritter” der selbsi
ohne Anhingerschalfi ganye Landstrr:
che des Feindes in Sehatt-und Asche
lepen konnte, Wirkliche Berihmitheit
erlangten aber dic Erdbeben; Valkan-

aushriche und anderen Gemeinhenen,

mit denen der Gegper gepiesakl wer-
den durfre. Alldiese Tatgkeiten Koste-
ten jedoch siels eme hu-.rrmmlL Menge
Mana - mcht selien hingen Sicg oder

- Niederlage also davon ab; wer Zusrst
cseine Plagen versirpuen Konnie. Hatte

otan  Sine Welt bewelngt, war. dic
nichste un der Reihe; je nach pereig-
ter Lestunp durfien ‘meist sogar em

p.q.lr uhi:l'-.prur!- en werden. \Lrhthu,ﬂ :

den¢ Landschaften (Grras. Wiiste, Eis
usWw.) sorglén zusammen mit einigen
variablen  Faktoren (z.B. Vermeh:
rungsrate) dafir, dal fir jedes Gebiet

sirene Strategien entwickelt werden

nubiten:

~ T, das alles war natdrlich schon re-

kordverdachiig genug, doch dasin achi
Richtupgen scrollende 1so-3D mit den

viclen Details, der distere Hereschlag-
sound, die Titelmusik von Altmeister g

Rab Hubbard (€ines scirér letzten gro-
Bén Werke b sowie: die nngeheuer ¢in-
eingige Maus/Icon-Steuerung  tuien
ein Libriges = nie zuvor wir ein Stra-

tegical derart komplex und gleichrei=-

g 50 huin:nun-nl:ruhurldlll.|‘| g
bleibt Gns wieder -mal nar
Wirklich innovative: Geanies veralten
nicht, schaut rubig mal bei den poli-
chen "sin.slhdn-w.ﬁrt rein und Gberecugt
Euch selhél. fjng

Zeitspiegel: Gestern - Heute

Grafik: B4 - T5%
Sound: T8F% - T2%
Handhabung: 6% - B6%
Spielidee: 935 - B0%
Dauerspal: 1% - B7%
Gresamteindruck: 905 - B5%

Fiir Fortgeschrittene

105
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und zweitens fillt  mat
dem verletzten Nettelbeck
eine tragende Sdule unserer
Abwehr aul unbestimmie
Zeit aus (er hat sich selber
taub gesungen und befndet
§sich beim Mannschaftsarzt
Dr. Lowenschrei in statio-
nirer Behandlung). Auch
sonst  gibt es von dieser
Partie allerhand zu berich-
ten: Schlubmann Wunder-

Wenn diese Probleme fiir
Euch keine sind, dann solltet

alles sauber aufschreiben
und an unsere untenstehende
@ Adresse schicken. Wir sam-
= meln dann die  Briefmar-
ken... dh, alle eingehenden
Sendungen in unseren extra

Das Spielfeld
g

Ihr eine Postkarte nehmen,

lich bekam z.B. eine Gelbe
Karte, weil er stindig ver-
suchte, das Tor zur Seite zu
tragen, anstalt nach dem
Ball zu hechten. Max fing
sich ebenfalls ein Kiirtchen,
und selbst Lady Bri sah das
ersic Gelb, da der Schiri ihr
Blendax-Licheln als Beste-
chungsversuch wertete.

Tja, so kann’s gehen. Selbst
dann, wenn wie hier 100%

dafiir angeschafften Zehn-
tausend-Liter-Tanks  (ge-
braucht) und machen uns
schlicBlich an die Auswer-
tung. Sobald wir ein vorldu-
figes Endergebnis haben,
wird es in unseren FuBball-
Manager eingespeist - und
schon wissen wir, ob der

'Ein Ungluck kommt wirklich selten allein: Erstens wollte namlich der runde Ball gegen
| die Hammerfiille iiberhaupt nichts niitzen, wie das blamable 0:3 im letzten Auswirts-
- spiel nur allzu deutlich macht. ..

Einsatz abverlangt wurden,
und die Aufstellung gar nicht
so iibel war. In allen anderen
Fragen habt Ihr Euch ziem-
lich zuriickgehalten, einzig
die 50.000 DM Teilriickzah-
lung des Bankkredites wire
noch erwidhnenswert. Wen
es nun geliistet, das Schick-
sal des FC Jokers mit in die
Hand zu nehmen, der sollte
Folgendes wissen: Erstens

SchuBerfolg uns hold war.
Im néchsten Joker wibt Thr
es dann auch; was es diesmal
zu gewinnen gibt, erfahrt thr
schon heute;

bereils vermuiet.

zeigt das Kontobarometer
auf ca. 23.000 Miuse, zwei-

tens steht der Kreditanzeiger
mit 150000 DM immer
noch im Soll, und drittens
miissen wir nachstes Mal da-
heim gegen Opafun antre-
ten. Na, mit den spaBigen
Greisen werden wir wohl
ferig, oder? Zumindest
dann, wenn lhr alle wieder
schon brav die kommenden
Fragen beantwortet:

- DaB die noblen Teile unter

allen Einsendern verlost
werden, habt Ihr sicher auch
_ Was Ihr
aber mit Sicherheit niemals
ahnen konntet, das ist unsere
neue alte Anschrift:

Mannschaftsaufstellung Die Joker-Tabelle
Nr. Spicler At letzte Stirke Wert (DM) Mannschaft Punkte Tore
Pos.
1 Maniac Menschen 17:1  2E9
1 Brork Tor — M § R0, 0 2 Un, Hoffischwer 16:2 29:11
2 Wunderlich Tor 28 31 1 50,0000 3 Opafun 153 25:7
3 Braselmair Abw 23 32 320.000 4 Might & Matschig 144 179
4 Joker Abw 17 31 190.000 5 Hammerfoot 13:5 257
5 Neuelbeck Abw I§ v 220, (1) 6 Indianerbones 126 1%:18
fy Fn:'n:'kmunn :"ﬂ'_ﬂ.l. 24 22 L LD 7 Bodo Tilters 108 17:03
7 Ponikwar M — 16 2640, 001} 8 FC JOKER 90 15:15
& Regner Min I 16 2200000 9 Blue Beil 49 1404
g Celal ."~'h_1 13 T 190,000 [0} Berlin East/West 50 13:16
10 Magenauer Mit 14 32 2500.00K) | 1 Battle Kumpans 810 1816
11 M. Labiner Mit 13 43 200K} 12 Wurm. Wolfschreck 10 1619
12 Dzicrzymski  Ang . . 140.000) 13 Bummico T:11 11:17
13 Stein Ang — 17 100000 14 Langohrer SK 6:12 1319
14 B. Labincr Ang T 30 230,003 15 Plavpower 6:12 121
16 Dragonfigh 6:12 9:21
r 1 7 Raschmehr 5:13 1725
Transfermarkt |8 Hardball Killers 14 1124
i M 1) &
Spieler Art Stiirke  Ablosesumme .l,d ‘:ﬁgm't" ;:: I:?_':E:
Rorauter Ang 12 244.000 DM

Ergebnisse: 9. Spieltag

Paarungen: 10. Spieltag

Hummerlool —  FC JOKER 10 FC JOKER
Opafun —  Banle Kumpans 2:1 D’illlﬂrfl fight
Maniae Menschen — Blue Re 22 Bum“llc'!-'r
Langohrer SK —  Berlin East/West 2] Austerwitz

Bodo Tiltners —  Austerwitz 4:1 Blue Beif

Un. Hofftschwer —  Bummicoe 31 Playpower
Wurm. Wolfschreck Dragonfight 32 | | Raschmehr
Hardball Killers  —  AMS 2:1 Berlin East/West
Indianerbones —  Raschmehr i AMS !
Might & Matschig —  Playpower 30 | | Battle Kumpans

Opalun

Langohrer SK
Indianerbones
Might & Matschig
Hammerfoo
Wourm. Woll=chreck
Bodo Tiltners
Hardball Killers
Maniac Mcnschen
—  LUn. Hoffischwer




Nicht gerade reicher Schiler suchi
A 500 mit Zweitlaufwerk und | MB
— hitte 100 % - fiir ca. 50 DM. Tel:
02562/23520, Tausche auch gegen
komplette  Fotoausriistung  und
Technics Tapedeck R3-TS-1635. Tel.
ab 17 Uhr

Suche giinstig Drocker [ir Amiga
500. Zahle bis 100 DM. Bin Selbst-
abholer. Angebote bitte an Marck
Kuring, Auf der Hohle 12, O-8291
Panschwitz

Suche Filecard (interne Festplatte)
fior Amiga 500, Tel: 06504/ 1408
Suche Amiga-Frevzer 3.0 mit Soft-
ware und Anleitung. Preswen:
(Henning) 03139/87617

Kaufe Festplatte fir A 500, Kapa-
zitdt belichig. Preis VB. Andreas
Stenos, Hidste 19, 8000 Muanchen
50, Tel.: 089/8 130263

Suche 5.25 Laufwerk [Ur meinen A
S00. Angchote an: N. Nengedont,
Hofsie 4, 4933 Blomberg

Suche Amiga 500 u. HF Modulator
{auch leicht defekt) - maoglichst
preisgiinstig 0. umsonst. Angcbote
an Lars Wagner, Birkenweg 10, 0-
1281 Bamicke

Suche guten, preiswerten Farbmo-
nitor fir Amiga 500. Rufi an!
O6071/34632

Verkaufe Amiga 500, | MEG RAM
{abschaltbar), 2 Diskboxen, 140
Leerdisks, 5 Originale wie z.B
Powermonger, 2 Joysticks u. TV
Modulator far VB DM 1000, NP
1800 DM. Zahlung entweder nach
persinlicher Beguiachtung oder per
Vorauskasse hei Verschickung. Al-
les ist 100 % OK. Schreibt an:
Martthias Eckl, Bergstr. 9, 8451
Mahnbach, Tel: 09664/1624
Verkaule Amiga 500, Festplatte
590 (20 MB), 1 MB RAM, 2. Laut-
werk, 9-Nadel Drucker. LC-10,
Maus, Boa, 20 Disks. Handbii-
chernur komplent for 1800 DM
VBH. Infos bei: Marc Hiltenscheid.
Hoenigsheimstr. 6, 5000 Kaln 71,
Tel: 0221/T088544

Verkaufe ATARL 1040 5T mit Mo-
pitor, Maus und Disks! Preis 1000
DM VB. Tel: 0841/57891

Verk, Amiga 500 & Monitor 1054
& 312 KB A 501 & Amiga Action
Replay IT fir 900 DM. Adr: Fabian
Schafroth, Froburgsir. 30, CH-3410
Licstal

Verkaufe FUJITSU DL 2400 24
Nadel-Drucker; A3-quer, LCDAn
zeige, Farboption, vollautomati-
scher Einzelblatieinzug. Preis 1000
SFr.  ecxklusive Transportkoslen.
Hans Bernhard, Sonnenrain 1, CH-
4800 Zofingen. Tel. CH (02
516404

Verkaufe AT-Kare von Commo-
dore incl. HD-Laufwerk, Handbi-
cher und MS5-DOS 3.30 for 500
DM Schreibt an Jom Holfmann,

&
%‘*

Reformationsplatz 11, 1000 Ber-
lin 20

Verkaufe C 64 mit Software und
Bichern fur 250 DM. Ruft unter der
Mummer: (Vorwahl fiir Dresden)/
4325637 an,

Verk. AMIGA 500, Mon. 1084 5, 1
MEB. TV-Mod. (alle Gerate | Jahr
alty fir 1300 DM. Ang. an: Jam
Eichstodn, Membardsir, 2, O-1020
Berlin

Verkaufe fir Amiga 500 KB-Fam-
Card, 512 k Ram fur 70 Fc. NP 9
Fr. Pro Migos TM 3.5 Floppy Disk
far 130 Fr, NP 155 Fr. Allcs ncu,
leider mie gebraucht! Tausche oder
verkaufe A-520 Video Modulator
TV HF-Adapter far 40 Fr, NP 59
Fr. oder tausche gegen ein Gerdt, [Or
das man aul dem Amiga lernschau-
en kann. Schreibt schnell an: Philipp
Meyer, Santisstr. 1, CH-6207 Nou-
wil

Verkaufe HF-Modulator fiir 40 bis
50 DM. Suche Druckertreiber fir
Star LC 20. Dringend! Tel.: 0231/
(K262

Verkaufe Action Replay 11 mit
Orizg. RVF-Honda, Space Harrier 1,
Rogue Trooper, Eliminator fir insg.
200 DM. Tel: 02307/13526. Alles
100 % Ok,

Verkaufe COTV 100% OK mit viel
Zubchir, | Monat all fie 1350 DM,
Tel.: 06331/66687 Florian

Disk-Codierer [ allc Amigasim. 2.
LW)! LED. langes Kabel, robust, |
a Qualitin nur 50 DM u. NN, Tel:
091678728 (Mo-Do 17-21 Uhr)
Wer tauscht einen Amiga S0 zc-
gen einen C 64 mit Floppy. Hat
jemand Interesse, bitte anrufen oder
schreiben an; Patrick Patschall, Ja-
cobystr. 49, 6660 Zweibricken,
Tel: 06332/72418

Verkaufe C 128 D Metallgehiuse &
Literatur, Maus fir 450 DM (VB).
Tel: 02163/30369

Verkaufe TURBO AT-Karte mit
12 Mhz von X-pen und 16-Bi
VGA-Kame von COLORImage
{alles orginalverpackt) far 1700
DM VB (2204 DM NP} Schreibt an
Jom Hoffmann, Reformationsplatz
1 1, 1000 Berlin 20

Verkaufe Atari 26080 VC5 super-
sinstig mit drei Joysticks, Netzieil,
Amtenncnadapier und dber 12 Spic-
len (z.B. die Superhits Moon Patrol,
Pole Pos., Mrs. PacMan. Top Gun,
Jungle Hunt, Millipede exc.) Fiir nur
lockere 200 DM. Schreibt an: An-
dreas Euba, Auensir. 5, 8901 Weh-
ringen

Verkaufe internes 35 Zoll Laui-
werk, nagelneu mit Verpackung.
Markenlaufw. fiir 95 DM. Tel:
OR093/ 1600

Verkaufe Matrixdrucker P10920
von Panasonic. Neupreis 600 DM,
jerzt nur 275 DM. Rull an unter:
0306023477 zwischen 16 und 21
Uhr. Verkaufe auch nagelneue
Commodore 1351 Mouse., Fragl
nach Nico.

Verkaule Amiga 300, Speichcrer-
weiterung auf 1| MB abschaltbar ma
Uhr, 1084 Commaodore Farbmaoni-
wr, Star LO-10 Farbdreocker, 2.
Laufwerk (3.5), sowie Workbench,
Extra Disk, Erste Schritte, original
Maniac Mansion (dt.). Alles in ¢in-
wandfreiem  Austamd. 1,800 DM
VB. Tel.: 0223223792 Mo-Fr ab
18.30 Uhr. Fragt nach Andreas.

Verk. A. 500 min 1 MB, 2 LW, Mon.
1084, Appenzer, Jovstick, Mouse-
pad, PD-Programme, onginale
Spiele. Das alles fiir nur 1400 DM
Tel. ab 18 Uhr 02562/21862.
Darius Willner, Alier Postweg 177,
4432 Gronau

Verkaufe C 128 D mit 49 Disks,
allen Biichern und Disk-Locher
600 DM! Tel.: 07425/4330

Verkaunfe A 304 mit | MB Erweite-
rung (Uhr), TV Modulator, 2. Laul-
werk, Maus, Joystick, Bicher, 50
Disketten und Spiele. rusammen
nur 950 DM. Meldet Euch unter
0642/81915 (Michael), nach 18.00
Lihr

Verkaule: Einen s0 gul wic neuen
Gameboy inkl. Tetris fir 100 skr
ineu 169 sFr), duzugehdrigen Akku
fiir 30 sFr (89 <Fr) sowie folgende
Gameboy-Spicle:  Super  Mano
Land fiir 35 sFr (39 sFr), Pack Man
fiir 35 sFr (59 sFri, Daedalian Opus
fior 20 Fr (29 sFr) Inléressenten an:
Anja Bernhard, Sonncnrain 1, CH-
4800 Zofingen, 062/5 16404

YVerkaufe: Schncider CPC 6128 mit
deutschem Bedienungshandbuch u.
Monitor u, Disk. Lawfwerk w 25
Dizketien v, Diskbox. Alles 100 %
QK. VB 420 DM. Bitte erkundigen
unter D718 1/64541

Amiga 500, Monitor 1084, Nordic
Power, 1 MB, 2. Laufw., ca. 500
Programme und viel Literatur. Info
bei A. Friedrich, Stubenrauchstr. 70,
(3-1197 Berlin

Verkaufe 1BM XT, 2 5 1/4 Zoll
Laufwerke, Hercules Grahkkarte,
Monochrome Monitor, Drocker Pa-
nasonic KX P 1081, dazu div. Soft-
ware. VB 650 DM. Tel: 06132
4429

A 500, 1 MB, Farbmonitor, 250
Disks, 4 Boxen, 3 Joysticks w. 10
Originale, Literatur. Tel.; 06029/
4172 Marco. VB 1800 DM

Verkaufe billig Commaodore A520
HF Modulator zum Anschlul des
Amiga 500 an Farbfernsehgeriic
100 % OK. Schickt Eure Angebole
an: Rene Ossira, Karl-Malke-5tr 2,
(1.9230 Brand-Erbisdorf

Yerkaule CPC 464 u. Grinmonitor
GT 65 w. Disk-Laufwerk DDII w
Staubschutzhauben v, 64 K Spei-
chererweitcrung v, TV-Modulator
MP1 u. Joystick, aber 30 O-5Spicle
w. Ulities u. ca. 60 Zeitschriften u.
Biicher/VHS. Tel: 05251/391222

Verkaufe Amiga 500 mit 5312 KB
Speichererweiterung.  abschaltbar
mit Akku, Uhr und viel Zubehdr [ar

VB 700 DM. Tel: 0754373851
Christian verlangen ab 17.30 Lhr

Verkaufe Amiga 500, halbes Jahr
alr, 100 % OK! Noch Garantie, mit
allem Drum und Dran fir sage und
schreibe 600 DM, Tel: 06081/
15430

Tausche newen Nintendo mit eIl
neuen Spiclen und 2. Boxen fir 20
Spicle u. Clubhefte gegen Amiga
500 mit 1 MB {neuwertig), oder
verkaufe um 925 DM, Wer kaufi,
bekommi den C 64 11 gratis, da
metn Vater in der Firma afbeiet
Tel; 047693771

Verkaule: nagelneven Gameboy u.
Zubehdr u, Tetns w S.Stnker for
[55 DM. Und 2 5.25 Zoll Diskit-
tenboxen m. B0 Disks Inhalt (NI
iber 110 DM) fir je 50 DM, Rufi
gleich an: Tel.: 06202/51422, Do-
mintk

Verkaufe CDTY und Monttor we-
gen Systemumsticg. Suche defekten
A 500. Preis nach Vercinbarung
Andreas Wirth, Franz-Schubert-5ir.
25, 0-7513 Conbus oder Tel:
525356

Verkaule: C G4 10, 1541 11 Monitor
| %02, Reset. Datasctte, Diskbox,
150 Disketten und vieles mchr far
650 DM, Tel; 062494421 nach
20000 Ubr (Tank)

Verkaufe A 504, 2 MB Speicherer-
weiterung, 41 MB Harddisk, 2 LW
35 Z uw Monkev Island, Batile Isle,
Lemmings, Paradroid 90, Tel:
023535/7028 VR | ROO DM

Verk, Amiga 500 u. Speichererwen-
werung 512 K u. Momtor 1084,
Joysticks, 2 Neteteile, 2 Miuse u. 60
Orig. Spiele w. 2. LW [iir nur 2000
DM. 3 Monate alt Tel: 06185/
1275 ab 19.00 Uhr

YVerk., A 300 uw Farbmonitor
Lernprogramme, Spiele, Maus, Joy-
stick, Fachbiichcr. Topzustand:
VHB 1190 DM. Tel: 07121/40507
Verkaufe C 64 mit ca. 180 Disket-
ten, Tastatur. Floppy und | Joysuck,
ca. 500 DM, handelbar. Ruft an:
Tel: 02575/1335 oder schreibt an:
Mattias Borghoff, Am Schienenweg
19, 4302 Greven 2. Super Angebot!
Verkaufe AT-Karte fir Amiga
2000 mit 1| MB Ram, M5 DOS 3.3
und GW Basic mit 5 1/4 Laufwerk.
Preis VB, Tel; 07133/12919 (Kar-
sten)

Verkaufe neuwertigen STAR LC
24-10 24 Nadeldrucker, jedoch oh-
ne Druckerkopl, daher nur 222 DM,
Bei Interesse bitte anrufen: 02241/
182351 (Jarg Steinmiller)

C &4 u 1541 [ Resettaster, 3
Originale, 90 Diskerien randvoll
mit Games, | Spiclmodul. 1 Joy-
stick fir nur 500 DM, oder zu
wauschen mit einem A 500, Abs:
Bjtrn Pachurka, Chemnitzer Sie 47,
(-9200 Freiberg

Verk. Amiga 500, 1| MB, 2. LW,
Monitor u. Stinder. Viel Zubehdir
plus ca. 60 Spiele v, Amiga Joker

oy




Hefte fir VB 1800 DM, Alles Origi-
nale. Ruf 02 166/8789%

Verkaufe C 64 (2). Floppy 1541 (2},
ca. 10 Disketten, Monnorkabel, Bi-
cher, krimskrams! Eein halbes Jahr
alt. NP ca, 700 DM, jetzt fiir VB 450
DM. Buft mach 20 Uhr an: 02841/
46582 (Martin)

Leerdisks 3.5 oder 5,25, Speicher-
erw. [ir Amiga. Teleclub Decoder,
SAT, und andere Hardware. Auf
Anfrage. Bei A. Maidho!, Jenaer Sir.
5. 8635 Ddorfles-Esbach, Tel.:
09561/63554

A 2000 u. Highscreen F-Mon, div.
Softw., Fachlit., Hefte Fischertech-
computing VB 1500 DM. Tel:
04 103/86700

Hicte C 64 II und die Floppy 1541
I, anschlieBbar an jeden Fernscher
dank TV-Interface. Das Ganze fir
lappische 350 DM! Bicte auch di-
verse Amiga Originalspiele! Tel:
089/2913423

Amiga 500 kompl. mit Maus, An-
lext. und 512 KB Speichererweite-
rung. Zusitzlich gib es 20 Pro-
gramme (Ornig. Spicle, Anwender-
programme, PC usw,), VB 800 M.
Tel.: 642475300 Sebastian rufen
Verkaufe: Gamehoy, halbes Jahr alt
u. flinf Games for 300 DM (Teiris.
Fortress of Fear, Gargovles Quest,
Baloon Kid und Super Marnioland),
Schreibt an Danny Maver, Am Ro-
sengarten 82, 0-4070 Halle
Superbillige 2DD-Disks (3,5)! 100
Stek for 86 DM! Swerco u. Mono-
sampler zu Niedrigpreisen! Auch
andere  Hardware! Schreibt  an
Hardcore, Beckersir. 4, 5100 Aa-
chen

Verkaufe C 64 IT mit Laufwerk,
Sehwarz-Weill-Fernscher und Zu-
behir, wic Modul, Diskettenbox mit
53 Disketten, Joystick und Software
fiir nur 500 DM. Adr Thomas
Braungardt, Block 203/3, O-4090
Halle

Mepga ST 1, SMI124, Atonce AT
Karte, ext. 3.5 HD LW, Power Pack
(Orig.), 60 Disketten, div. Zub., VB
1600 DM. Tel.: 0931286543, wo-
chenends 0E363/6350

Zu verkaufen: Amipa 2000 u
Highscreen Monitor u. 3 interne
Laufwerke, viele Games, oplische
Maus, viel Zubehir Tel: 06772/
1240

Achtung an alle Amiga Freaks. Su-
che dringend Amiga Onginale aller
Art. Bitic Preislisten an Rudoll
Geier, Beilngrieserstr. 95, BOT0 In-
golstadt 084 1/55616 ab 1T h
AmigallAmiga!! Suche Amiga Ori-
mnalprogramme alt und neu, Zahle
gut. Listen an: Wemner Kraus, Krai-
berg 45, 8074 Gaimersheim

Suche Orig. Bard's Tale 1 mit An-
leitung. Tel: 04161/62267

Kaufle das Spicl: It came from the
Desernt fir 30 DM, Bitee nur 100 %
Version. Peter Huhn, Am Leise-

Uod

kioppel 8. 3560 Biedenkopd, Tel:
06461/4458

Help! Wer verkauft mir Amiga-PD
von [nigital Marketing unter 2 DM/
Disk? Dningend! B. Tischler, Sied-
lungsstr. 3, A-4650 Lambach
Suche Anleitungen zu Wild West
World, Panza Kick Boxing, Kick
O Il und Kick Off II - Final
Whistle. Zahle 10, 8. 10, 10 DM!
Tel: 0462 1/64424 (Christian)
Suche w. kaufe Original vom Spiel
Bonecruncher. Schreibt an Claudia
Vogel, Uctlibergstr. 240, CH-R045
Zarich

Hilfe 1! Suche Kompleulosungen,
Anleitungen, Tips. Tricks, Pline
und Karten zu Dungeon Master,
Bard's Tale 1,23, Legend of Faer-
ghail, Chaos strikes back und Eve of
the Beholder. Es gib eine Beloh-
nung, Vielen Dank schon im voraus!
Schreibt an: Manuel Aumiller, In-
sterburger Str. B, 6233 Kelkheim
Hy Freaks! Suche dringend Codeli-
ste von den Games: Paradroid, Pan-
dora, Batman the Movie, Oxxonian,
Chasc HQ | und 2, Custodian. Ruft
an oder schreibt, ich bezahle, Nico-
las AT, Grimostr. 4, 6695 Tholey-
Saar Tel: 06853/4433

Suche Amiga Handels & Strategic-
games aller Art! (2.B. Winzer, Tra-
ders, etc.) Tel: 06135/2492

Suche Anleitung ( Kopic davon) von
PGA Towur Golf, Kick Off 2 und
Populous. Zshle mind. 2 DM.
Schreibt an Gerald Wiesner, Bahn-
hofstr. 216, 6078 Neu-lsenburg,
Suche Kompletthisung von Elvira
Mathias Ebert, Alemannensir. 5,
7519 Oberderdingen 2, 07258¢
8240

Suche Bloodwych Data Disk. Preis
nach Vereinbarung. Tel: (5437
5717 ifragt nach Christian)

Suche F 16 Falcon (Programm &
beide Missiens), Tower FRA, Air-
bus 320 und alle Zusatadisks fur
Test Drive 11 Tel.: 04934/5254

Lebenswichtig: Suche Creat Courts
2. Manchester United (Eurape), Hill
Street Blues, Operation Stealth und
Life and Death mit Anleitung und
100 % OK. Kaufe oder tausche
gegen Superadventure Kult mit An-
leitung und Lasung. Ruft schnell an:
D4 186/T7743 (Sven)

Suche die Games: M1-Tank Pla-
toon, Codename lceman, Indy [ w
[l, Loom, Speedball 1, Back to the
Future 1 w I Silent Service II.
Robocop I, Gettysburg und Bun-
desliga Manager, Zahle gut! Arnd
Mosecr, Beckmannsie. 73, 5650 So-
lingen 1. Tel.: 02127400425

Suche dringend put erhalienen
Gameboy. Zahle bis 100 DM. Suche
auch Spicle dafar, z.B. Super Mario
und andere. Zahle pro Spiel bis 25
DM. Bine schreiben an: Joachim
Manuel, Beeckersir, 50, 5144 Wep.
berg

Suche so bald wie mbglich Games
fiir den Game Boy. Zahle von 15 bis
25 DM. Bine ab 17 bis 21 Uhr
anrufen (124343642

Suche das Spiel Flight of Intruder
und F-14 Tom Cat. Preislisten an
733373857

Suche Komplettlosung zu Zac Mc
Kracken und die Games: Police
Quest 1, 10, IT1, Space Quest I, 11, 111,
Kimgs Quest LIL L IVCF 15 Strike
Eagle, Alcatraz, Spirit of Excalibur,
Harpoon, Cadaver, Jagd auf roter
Okwober w. Life and Death. Zahle
gut! Amnd Moser, Beckmannsie 73,
3630 Solingen |

Suche den Seka-Assembler, Scka-
Sowrces u. Demos, Biete folgende
Produkie im Ongmnal, 100 % OK,
zB DPaint 11l, MIG-29, F-19,
Packlt XCopy, Turrican Il u, mehr,
Aulierdem tausche ich Software
jeglicher Art. 100%ige Antworl
Freddy Endrullis, Chudenstr. 15, O-
3560 Salewedel

Suche Champions of Krynn, mig-
lichst billg. Schreibt an: Tobias
Walter, Joh.-Fried-Sir, 28, O-6900
Jena (Nur Original)

Suche billige PD Games: Star Trek |
und 2, Return to Earth, Moonbase
und andere Science Fiction Spicle.
Fuft an umer; 071175313640 oder
schreibt an Mantin Arendl, Welz.
heimer 5tr. -2, 7012 Fellbach 3
(Nur Onginale)

Suche neueste Amiga Soft su fairen
Preisen! Tel: 069/511970 (nach
Benjamin fragen)

Hilfe, suche dringend Anleitung
zum Spiel Railroad Tycoon, da ich
nur ging englische besitze. Angebo-
te an: Christian Waldow, Altenrhei-
ner Str. 74, 4440 Rheine; Tel:
05971/85975

Crunchers wanted! Ich suche an-
dawernd Updates von guten Crun-
chern (besonders von Time-Crun-
cher,  Bviekiller und  DEF-

JAM-Packer), aber auch andere.
Ich bleche sopar dafir! Ruft an
unter 02101/83380 und [ragt nach
Philipp!

Aufgepalt!: Originale billig zu ver-
geben: Kult 30 DM, Purple Saturn
Day 20, Siryx 20 DM, Iron Tracker
5 DM, Lotus Esprit 45 DM, Robo-
cop 2 45 DM, Impact, Space Baule,
Sereaming Wings je 10 DM, Pinball
Wizard - Takado 15 DM, Soccer
King 15 DM, Action Service, Back-
lash je 5 DM, Tank Buster, Grafity
Force je 15 DM, Danger Freak 20
DM, Zargon 15 DM, Realms of the
Trolls 20 DM, Savage 15 DM. Bin
auch gerne bereit zu tavschen. An-
gebote bitte an: Morman Ziske.
Magdebomer St 24, 0-7200 Bor-
na

Verkaule Amiga Original Pro-
gramme: £.B. F 1§ Interceptor, Jum-
ping Jackson, Carrier Command,
Turcho Outrun, Khalaagn und andere
pro- Sick. 40 DM per Nachnahme.
Ab 1900 Uhr 02822/524135

I've pot old and new sofl and manu-
als. Don't delay phone oday.
(9353/4624 (Mike)

Verkaufe fir Amiga Savage 45
M. Tel: 0440371003 { Ammerlin-
der Schinkendiele, fragt nach Timo
Schumacher)

Amiga S00: Verkaufe Spielesamm-
lung: Black Tiger, Strider, Forgotien
Worlds, Ghouls ‘n Ghosts 35 DM,
Dick Tracy 25 DM, The Amazing
Spiderman 25 DM, Operation
Stealth mit kompl, Lasung 35 DM,
Legend of Facrghail 35 DM. (Alles
Originalspiele mit Verpackung) Sa-
scha Skorrupa, Weidenersir, 70,
BOO0  Minchen 83, Tel: 089/
6374896

Verk. Amiga Originale: Police
Quest 1, Wonderland je 50 DM,
Elvira, Op. Stealth, Lords of Doom,
Maupiti Island je 40 DM, Stellar 7,
Gods, Chip's Ch., Swiv, Chuck
Rock, Z-Ouy J. Pond, Super
Skweek,  Bartlestorm.  Vaxing,
Ooops Up, Logo, Block out, Night-
shift, Plotting und andere je 35 DM.
Tel: 06217754752

Amiga Originale! Verkaufe orig.
Budokan und orig. The Sceret of
Monkey Island zu super Preisen!
Ruft an: Michael Bansch bei Burger,
Jean-Paul-Platz 27, 8504 Namberg
400, Tel: 091 1/449479

Verkaufe Disk mit ¢a. 530 Anleitun-
gen zum Teil dewtsch, 2. B, Power-
monger, Elvira, Buck Rogers und
viele mchr. Schickt eine Leerdisk
und 3 DM oder 7 DM an: Michael

Jakob, Lummerschiederstr. 90,
6601 Hewsweiler 1. VergeBl das
Rickporto nicht, weitere Infos

(komplettes Inhaltsverzeichnis der
Disk) gegen 2 DM. Nandrlich legal!
Verkaufe uber 20 Lasungen fir
Spigle wie zB: Indy 3, Z. Mc
Kracken, M. Mansion, TS.0. Mon-
key Island, Space Quest 1.2 4, Kings
Quest 1-4 usw. fiir 6 DM & 2 DM
Porto (Vorauskasse). Schreibt an:
Andreas Pewchl, Schlesicrweg |,
G420 Lauterbach

Verkaufe Amiga Originale mit Ver-
]fl-.'ll.l:k ung und Gebrauchsanweisung:
Kings Quest | bis I zusammen 125
DM, Rainbow lslands DM 50. Fa-
bian Triehel, Tel: 089/605472 ab
17 Lthr

Verkaufe oder tausche Amiga Ori-
ginale Space Station, Bangkok
Knights, Elvira dv., Tusker, Ghost-
buster I, Night Breed 11, Robocop 1.
M. Wirth, Am Anger 1, 0-323]
Ausleben

Verkaufe The Untouchables (135
DM, Tewris (10 DM), Major Notion
(10 DM), Combat Course {10 DM),
Flight Path 737 (5 DM), World Cup
20 (10 DM), Chariots of Wrath (5
DM). Suche Larry LI, Police Quest
0L, It came from the Desent | & II,
Street Rod, Das Stundenglas wa,
Gregor Friedrich, Ritersir, 9, 6660
Zweibriicken

Hard Drivin 2 7u verk. od. 1ausche
gegen F-19 Seealth od. Mig 29 mit
Wertausgleich. Biete noch F 29 Ret.
33 DM, X-Out 30 DM, Moonwal-
ker, Katakis, Garrison u. Volleyball
Sim.. Danger Freak, Realm of the
Trolls je 20 DM (nur Orig!) keine




Festpreise. Suche ZakMchracken
& TCC 2. An M. Vogler, Sir. d.
Frohen Zukunft 9, 0-6518 Weida

THE DAMNED! Bei uns kann man
die newesten Games zu Superprei-
sen bekommen. Auch Demos im
Angebot. Abomiglichkei. Mem-
bers fiir legale Demogroup gesucht,
Schreibt an; Christian Pecoraro,
Weiherstr, 3, 7867 Wehr 2. Suche
auch Tauschpariner fir Bemos w
Sckasource Codes

Verkaufe Originale: TV Spons
Football, New York Warriors, Out
Run I, Auto Duel, Starglides. Test
Drive I, Amiga Arcade, Classics
Brands Hatch, Mz Heli, Somewhere,
Glicksrad, R-Type I Jump N
Roll, Forgotten Worlds, Turrican 11,
Elvira. Roger Rabbit, My Funny
Maze, Ports of Call. Preis ewischen
10 und 40 DM, zusammen 300 DM,
Schreibt an: Andy Merkli, Gundel-
dingerstr. 357, CH-4053 Basel

Die Ersten werden dic Allerersien
sein! Verkaule Centunon wegen
Doppelschenkung (von wegen zu
leicht!) 60 DM. Es ist ungebraucht
Tel: 06208/63243

Bicte MIG 29 mit Anleitung und
Buch, 1 a2 Qualitat! Verkaufe an den
Mestbierwenden. Arne Beer Carl-
Mana-von-Webersir, 2, 2077 Tr-
tau

Verkaufe Amiga Originale: Supre-
macy, Treasure Island Dizzy, Thun-
derstnike, Webh of Termor Dennis
Lange, Seemoorstr. 4. 217% Wanna,
04757/470

PD-Soft billig abzugeben! Info ge-
gen Rickporto od. Liste (DM 2) bei
TCP, Postfach 1308, 8210 Prien
oder Die. 20,30 - 22.00 08642/
6697

OSTERREICH Amigasoft, Anlei-
wngen, Kompletthisungen, Tips &
Trncks, Anwender und Games. Gra-
tisliste bei Postfach 7, A-8943 Aij-
gen/E.

Originale mit Anleitung und Ver-
packung fir den Amiga: Block out
29.50, Colony (Rollenspiel) 3250,
Formula One 29,30, Armageddon
Man 3250, Afncan Raders 3230,
Dinog Wars 41.90, FS 1T 59,50 incl,
Scenary Europa, Kick Off 29.50,
Int, Soccer 3250, Gretzky Hockey
36.50, Table Tennis 32.50 uva
Ruppert Riesenhuber, Aul dem
Kamp 2, 2358 Kaltenkirchen, Ruf:
04191/4320

Amiga-PD von Privat. Liste gegen
1. 70 Rackporto von Dieter Ungerer,
Wellenkampstr. 16, 8000 Minchen
45

Verkaule Amipga Originale: Ghost-
busters 1T 40 DM, City Defence 3
DM, Litle Computer People 10
DM, Hotshot 5 DM. Tawsche auch
evil, Call fast: 0201/405725

Wer sucht Cheats und Ldsungen?
Wenn ja, schreib uns zu welchem
Spiel, und wir schicken Dir Mare-
rial. Henrik Rost, Am Deutschhof
61, 8720 Schweinfurt. Die ersien 3
Einsender bekommen ecine Kom-
plettidsung umsonst!

@

Yerkaufe folgende Originale: Ato-
mix Nachfolger Shuffle (Al 81%)
fiir 28 DM und Battle Squadron (AJ
Hit'y for 22 DM. Tawsche auch
gegen andere Originale. Schreibt an
Ralf Kamin, Orffste. 5, 4470 Mep-
pen

Verkaufe den Super Megamighty
Intro Designer fiir nur 30 DM.
AuBerdem verkaufe ich Dyter 07
fiar nur 20 DM. Tel: 05521/3781

Verkaufe: Lemmings, Drachen von
Laas, Colonel's Beguest. Cloud
Kingdoms, E-Motion, Ooops Up,
Fiendish Freddys fir 20 - 60 DM o.
tausche gg- M.U.D.S. RR Tycoon
usw. Call Andreas Schiu, Oppelner
Weg 11, 2248 Hemmingstedt, Tel.:
048 1/67304. Nur Originale!

Bicie Fir PC: Turbo Pascal V55 mit
Handbiichern an den Meistbicten-
den! Anfragen an: Andreas Schmidt,
Olbergstr. 125, 5330 Konigswinter
41. Achtung! Programm ist neu und
originalverpackt,da ich ¥V 6.0 schon
besiiee!

Verkaufe Amiga Owig. Airball,
Jambala, Teramis. Ch. of Wrath,
Ch. of Shaolin, BSS 1.5. je 20 DM u,
Powermonger 35 DM. H. GlaB,
Bebertaler St 4, 0-3018 Magde-
burg

Verkaufe fir Amiga: Dishlab V' 1.2
und Iniromaker. Beide mit 4. Hand-
buch fiir nur 70 DM, Ralf Schwi-
che, Nordwall 42, 3257 Springe 1

Verkaofe Carrier Command (ong.)
40 DM, Team Yankee 40 DM, Test
Drive 40 DM, Lemmings 35 DM,
FiA 18 Imercepror 35 DM, Tausche
auch gegen F-16 Falcon m. Anlei-
twng (nur Original Falcon), Hab
noch andere Games. Call 05901/
3342

Verkaufe: Soccer King, Jump Jet,
Chicago 90, Highway Patr., P 47 je
20 DM; Ferran Form, [, Bards Tale 1
je 30 DM, Jagd aufl roter Oktober,
Oper. Hink je 40 DM:; Sidmon,
Flight Sim Il je 60 DM; alle zus. 250
DM. D6134/83351

Verkaufe: Corporation & Mission
Disk 100 DM, 5im Cuty & Editor
100 DM, 3 D Construction Kit 110
DM, Andere Games aul Anfrage,
Bernd Sambale, FntzReuter-5ir 31,

2850 Bremerhaven, Tel: 0471/
57376
Verk. Original Space Quest I &

Komplettlosung 60 DM (NP 90
DM). Police Quest 2 70 DM (NP
110 DM), Future Dreams 30
DM Roman Dietrich, Wienerstr 9,
T150 BE-Maubach, Tel: OT7I91/
316l

Stop! Stop! Stop! Verkaufe Amiga
Ornginale! Speedball 2 (530 DM),
Muanchester United Europe (50
DM, Super Off Road (40 DM Anl.
in Deutsch. Florian Lang, Tel.: 089/
BL11174

Verkaufe oder tausche Amiga Oni-
ginale: Ulima 4 30 DM,
Dos-Manager 30 DM, Baule of
Britain 45 DM, Nam 45 DM, Battle-
master 30 DM, Morth and South 25
DM, Sim City 25 DM, Graffin Man

10 Db w Elvira fiir 45 DM. Tel:
OR1G2/ 1399 (Robert)

Verk. Amiga Originale. Alle 100K
OK. F-15 Sinke Eagle I (50 DM),
Railroad Tycoon (45 DM), Monkey
Island (40 DM}, Elvira (40 DM},
Oper. Stealth (35 DM), Turrican 11
(30 DM). Swndenglas (20 DM).
Ealf Briffer. Am Brook 7, 4434
Ochtrup

Verkaufe Amigasoftware zu spoll-
hilligen Preisen! Gratisliste bei: Pa-
trick Roth, Burghofarc 24, CH-
8157 Dielsdorf

Verkaufe Amiga Games fiir 5 Fr.
pro Disk. Nur fir Schweizer! Mare
Birmwyler, Grabenstr. 48, CH-850H)
Frauenfeld, Tel: 054/21/09/64

Cruncher-Factory/Larry and the
Ardie/Phalanx/Protector  je 10
DM/ Wizball / Facell/je 15 DM/
Kickstart 1-350 je 1,790 DM.
Beckerlext 1 79 DM zu verkaufen.
P. Weber, Runderathweg 56, 4044
Kaarst 2

Verkaufe folgende Originale: Ami-

ga: Bloodwych, Dungeon Master,
Dungeon Master Editor, Digi View

1.0, RGB - Sphter E.D., Times of
Lore; C64; Ultima IV, Bards Tale I,
Dunkle Dimension; Apple I Mo-

therboard, 5 1/4 Laufwerke, Visa-
Calg, 128KB Erweitcrung; [BM:
5152 Datensiztion, ISDN Express
Software. Ruft an bei Sven: Tel:
07195/73821

Verk. Amiga-Originale: Lem-
mings, Drakkhen, Champrons of
Krynn, Leftdesen, USS  John
Young. cvil. Tausch. Timo Kneger,
Rob Bosch Ste. 31, 7076 Waldstet-
ten, Tel: 07171/ 1882, Fax 0717 1/

41810

Verkaule PC fur Amiga! Info gegen
| DM Rickporto oder Katalogdisk
fiir 2 DM (incl. Rockporto) anfor-

dem bei: Michael v. Bezold, Eichen-
busch 20, 2057 Reinbek

Verkaufe Komplettl., zu L.OF, Fu-
ture Wars, Elvira, Monkey Islund,
Cadaver, Colonels Bequest, Opera-
tion Stealth, Heros Quest 1, 11, Space
Quest 1,2,3,4, Kings Quest 1,2, 3,
4.5, 50 weitere Losungen und mas-
senweise Tips vorhanden! [nfos un-
ter; 04221/54425 oder Marcel
Janssen, August-Hinrichs-5tn 41,
2570 Delmenhorst (jede Lasung 3
S

Verkaufe folgende  Originale:
Fright Might, US5 John Young,
Vindex und Warp. Zusammen nur
125 DM! O. Berndi, Mtensweide
14, 2102 Hamburg 93, Tel: 040/
T34T6EE

Verkaufe Amigaoriginale: Secret of
Monkey Island 60 DM, PGA Tour
Golf 50 DM, Hill Sireet Blues 440
DM, Tie Break 30 DM, Stefan Kuh-
mann, Mihlsir. 21, 6907 Mussloch
Verkaufe Original-Top-Spiele fir
den PC! Dirk Schrider, Durchdeich
153a, 2050 Hambuorg 30

Stop! Du hast 40 DM, cinen Amiga
und hast Lost awl ein Autorennen
mit Deinem Kumpel? Ja, dann ruf

RICHARTZ

(02153) Tel.: 37 36 Fax 89329
BTX *RICHARTZ &

40 Sporis. Boxing b5, 50
Advertage Teanis Tour 64.50
Air = Land = S&& (D) B9.50
i1 Combal Aczs Coll 1950
dur Sag Supremacy 950
Mortwss A 320 (D) 550
farsaran 2 (0 B L0
fattio iske (D) 950
Back Goad (D) B2 A0
freach 2 1450
Crutsa for a Corpse (O} 1450
Defuxz Paim 4 (0] #3350
Defre Wigen 3 (D) 4350
Dewteros (D Te.50
Doubiz Dragon 1 5450
Eiwre 2 - Ba50
Face Of &4 50
Faicns Clessic Coadection 5950
Fanlaslic Vayage fid 50
Firsl Samurs 78,50
Gaunti=t B 64,50
Endfather 74 50
Head of Cheia {0 B4, 50
Hesndad !0 .50
JEbaes B4.20 |
Lasi Nwja 3 6550
LEangder 1950
Lot Espeil Terpo 2 6450
Wiega-to-Meriz |0 19,50
Wegaloriress T 8950
Mcrogense God (D9 gas0
Wicrogrnse Grasd Prad 350
WMIG 29 Super o (DA) E3.50
Mizht & Magic 3 -
Diwtree Europe (0 &350
Posce Ouest 3 (00 * B0
Foots of Darimess (0] * Ta50
Popuius 2 |0 T4l
Pooiect Proenettaus |0} E49.50
R Baign [0 a4 50
Rabocod [James Pend 21 (89 50,50
Anhocop 3 * B4.50
Soored of Monkey Bands 2 (D) “ 99,50
Srmpies [ 64,50
Space 188G 70,50
Space Duest 4 (D) oo 5k
Cool (D) 1 MB1Y 69,50
Termimator 2 64,50
Thprdertawk &H-73W |D} 7850
Togg QF D) resa
Legma B * BRSO
Liopea [0 950
Wayra Grefriy 2 B35
Wizardry 7 TR ED
WAT Wirestiemaniz 450
1 MB Ram lﬁr!mhﬂmﬂ.lﬁ 189,50
E5" Lagfw., abschalth /Bus 169,50

512 KB Ram, A500, abschalth fUhr 89,50

G0 MB Festplatte A500, ab: 999,00
Amiga-Mause ab: 689,50
Joystick Competition Grafittl 34,50
X-Copy 5.2 Pro Inkl Hardware 84,50
e COTY 444
Grundgerat (D) 145500

» Viele Software-Titel vorratigl «

COTV-Tastatur 279,00 |
COTV-infrarot-Maus 199,00
COTV-Trackbali/Joystick-

Adapter 255,00

Dies ksl nur ping kiping Axswain!
ghole ibev die tomplefs SOFFWARE-L ke
COROME Fesfadaifan Drisker & Soeiiger Hard-
wavp far AMIGA, PL, SEGA MEGA, GAME GEAR,
EOTV & ATARY ipipinniseh pder GRA FLS-inls!

=021 53/37 36|

Irrtiamer und Anderungen vorbehalten’
KN-Versand Inkand + B,-/Ausiand n, A

9%
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rofl Electronic

Versandzentrale + Ladengeschift
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefax 08582/86 25

bei mir an, denn ich verkaufe den
Renner: Supercars Il ! (Original,
kawm benutzt!) Fir lausige 40 DM
#u haben bei: Damel Mink, Fi:mdwe.g
16, 6254 Elx or call; 06431/53553
(bis dann'}

Verkaufe Amiga Original: Monkey
Island mit deutscher Anl. und Origi-
nal-Verpackung 50 DM. Tel.: 040¢
0939520

VERKAUFE Amiga Originalspicl
Twinworld m. Verp. fiir 30 DM oder
tausche gegen Miami Chasc; BRAT:
Fatal Heritage oder Battle Chess.
Th. Herchenhan, Tel: 07641/
55227

Verkaufe folgende Originalspicle:
Larry 1, 11 and [ im Triple-Pack fiir
L0 DM, Xenon 11 far 30 DM, Sky
Spy fidr 40 DM, Unreal fiir 55 DM
(Alle fir Amiga mil Verpackung
und Anleitung) F Sochfon, Well-
hausenweg 14, 3400 Gouingen,
Tel: 05351755300

Verkaole: It came from the Desert
& E.H. Internatignal Soccer fiir 5
40 DM, Soccer Manager Plus,
Welltris, Summer Olympiad, Mini
Golf Plus, Microprose Soccer, Paris
Dakar 90, Bérsenficher und Invest
fir je 30 DM! Alles Originale mit
Anleitung und Karton. Schreibt mit
Liste an: Tobias Fresenius., Zum
Meeschensee 9, 2359 Henstedr-
Ulzburg 3 oder meldet Euch unier:
04193/ 79918

Verkaufe Monkey Island fir Amiga
500 (Ongnal) VB 50 DM. Baren-
bera, Hedwigstr, 35, 4100 Duishurg
1, Tel: 0203/342737

Verkaule Amiga Originale: Amiga
Action Replay 123 DM, Manche-
ster United 25 DM, Manchesier
United Europe 40 DM, Power Drift
30 D Call: 02351/52852
Supersoft [fvou wanna have newest
stull, good service and cheap pricas
for your amiga then contact us now:
Markus Becker, Hauptste 47, 3300
Bonn 3. Nicht anrufen!

Verkanfe Originale: Manchester
UTD. 45 DM, Ttaly 90(US.Gold) 35
DM, F-19 Siealth 60 DM, Batman
the Maovie 45 DM. Tel: 09841/
1063 {Ingo)

Verkaufe Toki fiir 50 DM. F 15
strike Eagle Il {mit allen Beilagen)
fir 60 DM, PP. Hammer und . .. {ir
40 DM. Rick Dangerous 1l fiir 40
DM, Triad Volume filr 30 DM und
Incdy LI fiir nur 40 DM, Tel: 02129/
50246

Verkaufe F15 Strike Eagle 11 (60
D6, P.P. Hammer and his ppeuma-
tk Weapon (35 DM), Rick Dange-
rous [I (30 DM), Indy 11l (30 DM)
und Triad Volume 1 (30 DM). Tel.;
02129/50246

Verkaufe cin paar Amiga-Games!
Giinstig! Gratisliste bei K. Kaster,
Pf. 5372, 4770 Socst

Nur Originale! The Secret of Mon-
key Island 55 DM, Gremlins 1T 40
DM, Ports of Call 40 DM, Transdat
iUberseizer)  Deutsch-Englisch,
Englisch-Deutsch 70 DM. Udo
chleBelmann, Unter den Eichen

L3, 2730 Godenstedr-Seedord, Tel.:
D428/7674

Verkaufle zum Teil ncueste Soft fir
Amiga z.B. Toki, Chuck Rock, Lo-
tus Esprit usw. Gratisliste anfordem
bei Th. Raddatz, Schmiedgasse 3,
6991 lgersheim

Verkaufe Amiga Original: Their
finest hour (55 DM), F16 Combart
Pilot (35 DM), F16 Mission Disk 11
(43 DM), Wings (55 DM), Archipe-
lagos {40 DM). Tel: 0941/25400 ab
15.00 Uhr

Verkaufe Originale: Jean d"Arc 30
DM, Dungeon Master 40 DM, Im-
perium 40 DM, Kick Off 15 DM,
Lords o.trSun 35 DM, Gil Impe-
rigsm 35 DM. Tausche auch gegen
Sim Earth, Meldet Euch bei Alex
(062538/0461. Amiga only.
Verkaufe Original Games:Monkey
Island 30 DM, Lords of Coom 25
DM, F29 20 DM, Super Cars 11 30
DM, alle Spicle sind originalver-
packt. Christian Hansen, Bahn-
holste. 28, 2347 Sdderbarup, Tel:
046412328

Verkaufe oder tawsche Original
Amiga Spiele: 3D Construction Kit
100 DM (Neupreis 169,95) u. Man-
chester United Europe 45 DM (Na-
gelncu). Suche unbedingt Hill Street
Blues! Zahle bis 50 DM. Bermhard
Martl, Auf der Eierwiese 1a, 8022
Griinwald, Tel: 089/6412810

£ verkaufen! Amiga Joker 5/9] (4
DM) und Anleitung (englisch) fiir
Pirates m. Karte (10 DM). Ruft an:
Jorg Hihner, Tel: 0581717697
Verkaole Originale: Wayne Greie-
ky Hockey 40 DM, Soccer Manager
Plus 20 DM, Kick OFIT 30 DM, On
the Road 40 DM, Transworld 30
DM, Stefan Kuhmann, Mahlstr, 21,
6907 NuBloch

Amiga-FD von Privat. Liste gegen
L70 DM Rickporto von Dicter
Ungerer, Wellenkampstr, 16, FO00
Miinchen 45

Verkavfe: Jagd auf Roter Okiober
20 DM, Loom 30 DM, Their Finest
Hour 30 DM. Nur Originale! Suche
Amiga-Freundeskreis in Minchen
zum Tawschen und Spielen. Andreas
Demleitner, Eggemiibler Sir. 6/1.
B000 Minchen 50 (Moosach)

Verkaufe oder tausche Originale:
M1 Tank Platoon und Century mit
Anlenungen in dt, 51, 35 DM. Suche
auch Anleitungen zu anderen Spic-
len. Frank Wolber, Garlinger Zen-
trum 26, 5000 Kiéln 30 oder Tel.:
0221/5002610. Alles 100%ig OK.
Verk. Amigaorip.: Railroad Tvcoon
(60 DM), Eyc of the Beholder (55
DM), Spirit of Adv. (55 DM), Fate
(35 DM) Tel: 08671720985,
Siefan

Verkaufe Amiga Originale: Turri-
can 2, Kick Off 2 fiir 350 § und
~potballer of the Year 2000 fiir 200
5. Os.erreich, Karl Koppler, Tobra
29, A-4320 Perg, Tel: 0726272015

Verkaofe Amiga-Originale: Crazy
Cars II. California Games, Double
Dragon, Football Simulation, Hos-
tages, Kid Gloves, Kick Off I, Mi-

croprose Soccer, Live and let Die,
Last Mimja II, Milestone {(Spicle-
sammlung), Tie Break [, Summer
(Mympiad, Manchester  Untted,
Thai Boxing. Der 1. Anrufer be-
kommt | Smel grans! Meldet Euch!
Tel; 08245/3570 (Erhard jun.)

Verkaufe Amiga-Ovriginale: Con-
quest of Camelot. Colonels Be-
quest, Codename: Ieeman, jedes
Game fur nur 50 DM. Aullerdem
Obitus, Muds, Chuck Rock und
Highway Patrol [1, jedes Game fiir
nur 40 DM; dann noch The Way of
the little Dragon u. Star Blaze . 20
DM. Alle Spicle 100 % OK. Andre
Biicker, Friesenstr. 30, 4290 RBo-
cholt

Amiga Soft Originale mit Anlei-
tung. Stormlord fir 20 DM, Dena-
ris, My Funny Maze fir 40 DM und
Quantox fiir 15 DM. Tel: 05138/
9919 (Marc) Anrufe ab 18.00 Uhr,

Verk. Amiga Org.:Dragons Breath
40 DM, Banle Command 40 DM,
Corpoeration 40 DM, Ratlroad Ty-
coon 50 DM, Chaos Strikes back 40
DM, Space Harmer 11 30 DM, Re-
flections 55 DM, 085 1/83231: Pe-
ters, Chiristian

Verschenke Software. Kcine Raub.
kopien. Info gegen 1 DM in Brief-
marken. Th. Brandl, Pf 122101,
3418 Teublitr

Lu verkaofen: Dark Fusion, Strider
je 200 M. Castle Warrior, Buffalo
Bill, Sweel, Tiger Road je 15 DM,
Bankog Knights, Backlash, Elimi-
nator, Fantasy World Dizzy je 10
DM Alle zusammen §20 DM, Call:
04531/81663 (Felix) Bye! (100%:)
Biete, suche, tausche Demos und
PD-Software! Listen an/bei: Holger
Millies, Dr-G.-Saverwein-Smr 22,
3212 Gronau, (Bitte frankiericn
Rickumschlag beilegen!)

Bozen Verkaufe neusste Sofiware.
G. Haller, Fretheitssir, 89, [- 3% 1 00

Bozen

Verkaufe folgende Amiga Origina-
le: F29 und 688 Sup, je 40 DM,
FALS Intercepror, The Cycles und
Stunt Car Racer je 30 D, Treasure
Island Dizzy 10 DM. Alle Originale
sind im 100 % Zustand und mit di.
Anleitungen. Alle 6 Spiele rusam-
men 130 DM, Manfred Bihe, Fried-
rich Ebent Str. 22, 3550 Marburg,
06421743850, 17-20 Uhr

Verkaufe neuwertige Originale:
Turrican 11 40 DM, X-Out 30 DM
und F13 Stnke Eagle 11 far 60 DM.
Zusammen fGr 115 DM. Tel:
02244780145, Thomas Beck, Lau-
terbachsie 2. 5330 Kanigswinrer 41

Verkaufe 25 Original Amiga Spie-
le: Gunship, Budokan, Cadaver,
Ivanhoe, Elvira, Loom, Batman und
viele andere. Preis je Spicl 40 DM.
Suche dic Programme Monkey Is-
land 1 w. 2, Test Drive 1-3, Maniac
Mansion, Deluxe Video 3 mit Buch
oder tausche. Ich verkaufe auch
noch meinen C 64 mit Laufwerk, 70
Diskenten, Box, Joystick fr nur 500
DM oder tusche gegen HD 20 MB
Festplatte mit Amiga 506, Paul



Meicr, Kriiner Str. 64, B0OD Min-
chen 70, Tel: 089,/7609257

Verk. Nitro, Flood, Starray, Slng.
Heroes & Power Pack, Eml. Hug-
hes, Infestation, Jeanne d'Arc, Elite,
in Ong. Verpck. zus. 280 DM VB,
auch ez, 04101/ 208404

Verk. Amiga Onginale: Nam
1963-1975 40 DM, Lords of the
Rising Sun 35 DM, Torben Hansen,
Rotdornste 26, 20000 Wede]

Achtung! Liase PD-5ammlung aul

5 174 Zoll Diskerten auf. Und 2war
verkaute ich die Senen Antares, Bel
Amiga, Kickstart (nicht komplea),
TBAG, Theme, Time und viele
Emnzeldisks, Insgesami 680 Dhsket-
ten, Stlickpreis 0,50 DM. Komplett-
preis mit 3 Boxen 340,00 DM, Ver-
sandkosten sind selber zu dbermeh-
fiven. Fordert die Liste bel mir an:
Bitte nurernstgemeinte Zuschriften.
B. Riemann., Eller 15, 4500 Osna-
brick

Verk. Komplettlosungen zu allen
Lucasfilm Games; Stck 10 DM iz.B.
fak. Indy. Loom. Monkey Island
usw.) Tel: 05326/3073. Lasungen
ausfithrlich und umfangreich!
Verk. Ong. Elvira 65 DM, Day of
the Viper, Jeanne d’Arc je 40 DM,
Supremacy 30 DM. Tel: 040/
5711001

Verkaufe Original Movie-Sener m.
Zusatzfigurendisk und dr. Hand-
buch fir 90 DM, Tel, Erfurt 721862
Verkaufe oder tausche: Amiga On-
rinale; Stck. 15 DM, 25 DM, 40 DM
per Machnahme. Ich habe viele newe
wnd altere Tiel, Bull mich an, denn
nur sprechenden Monschen kann
geholfen werden. 02B22/52415
Gelepenheit: Sim City | MB-Onigi-
nalversion! mit dr. Anleitung. Code-
tabetle u. Onginalverpackung. Na-
hezuunbenutzr, Farnur60 DM & P
Gleich snrufen: 07951742709
Verkaufe Originale: Cadaver 1 &2,
Lemmings, Super Cars 2, Obifus,
Uluma V. Nitro wa.! Sehrbillig! Ruh
an: Tel: 02134/52656 (Achim)
Verk. Orig: F19, Ishido (45 DM,
Space Quest I (30 DM), The Plague,
Silemt Service (20 DM), Future
Dreeams (10 DM). F Wendy, Kru-
punder Grund 46, 2083 Halstenbek

Ich verkaufe fir Cod: Fak Mc
Kracken 39 DM, Gunship 39 DM,
F19 Stealth Fighier 39 DM, Last
Ninja 2 29 DM. Mickey Mouse
{ohne Verpackung) 29 DM, Action
Replay V6.0 m. Software 99 DM,
Test Dirive IT & Supercars fiir Test-
drve I 30 DM, F14 Tomcatr 39
DM, Ocean Spielesammlung 9 DM
Gerhard Flotow, Hans-Sachs-Sir
26, 3038 Grobenzell, Tel: 08142
52073

Hallo Jokerfreunde! Wir verkaufen
Anleitungen/Lasungen! (Austihr-
lich beschrieben!) Dabe sind: Mon-
key Island, Larry 1 & 2 usw, Unter
der Mummer 04961/72751. Wir
haben aber noch viele mehr!
Verkaufe 1 x 1 MB von Cram
Mega mit: ger. Stromver. bis 1.8 MB
aufrid. Uhr wvm, far 100 DM mi

Game fir 15 DM, Alex Hellmi,
Kimnerweg 5, 8200 Rosenheim.
PS5 Verk. anch Games (100 Orig.)
fibr A 300

Yerkaufe orig. Amiga CGames:
Bards Tale I11, Night Shaft usw. Preis
je nach Vereinbarung. Zucrst nur
Schnfiverkehr moghich, also Eure
Telefonne, awf Eurem 1. Bref ver-
merken! Axel Matzer, Danziger Sir.
21, 7102 Weinsherg

Verkaunfe Originale: X-Out 50 DM,
Tim w. Streppi 45 DM, Welltnis 55
DM, Hostages 40 DM, Conguests of
Camelot 65 DM, Teenage Queen
45 DM, Chase HO 20 DM, Gates of
Jambala 30 DM, Larry 3 70 DM,
Eyve of Horus 50 DM. Tel: 08226/
1212 (Harald)

Verkaufe folgende Amiga Origina-
le: F-15 Sinke Eagle 11, Their finest
Hour, Railroad Tycoon, Scc. of
Monk. Island je 30 DM. Elvira,
Impenium, Pirates, US55  John
Young, Maniac Mansion, Full Metal
Planete 35 DM, Hube noch jede
Menge anderer Top Games.
Schreibt frankiert an: Thomas Ha-
nel, Walsrodersir, 32, 3012 Langen

hagen. 100 % Antwor!

Verkaufe Amiga Originale: Bubble
Ghiost (10 DM}, Pacland {10 DM),
apace Harmier 1 (20 DM), Lizhe
Corridor {35 DM} Tausche auch
gegen: Space Hamer I, Loom, Sha-
dow of the Beast (mit T-5Shirt),
Rocket Ranger! (Kaufe auch Gesu-
che} Call now!™ 02 104/46939

Yerschiedene  Amiga-Originale:
Black Lamp, Batlemaster, Asta-
roth, Phantasie [l fur je 20 DM;
Hound of Shadow fir 30 DM und
Buck Rogers for 40 DM. Auller-
dem: jede Menge Tips und Lisun-
gen, Liste anfordern!  Adresse:
Frank Noe, Am Fichtenhain 2,
B&60 Aweibricken 17 Tel: 06332/
T25T8. System: Amiga 500 (1 MB)

Verkaufe verschiedene Amiga Ori-
ginale: z.B. Crazy Cars, Skidz, Bat-
man L, Ski-Simulator, Ringside, Pri-
son, 4th & Inches, Kreuz As Poker,
The Human Killing Machine u.v.a.
Preis NVB. Anrufe unter (G187
21709, Peter verlangen! Oder
schreib an: Peter Opolka, Wingen-
sir. 2 b, 6360 Schineck |

Verkaufe oder tawsche: Jeanne
d Arc, Indy, Kings Quest 1T & [II,
Monkey Island, Textom, Datam,
Documentum, 5Y.5. und mehr, In-
teresse an: alle Lucasfilm-Games,
Kings Quest [V, W. Grewzky Ice-
hockey. Tel: 06152/61782 ab
| &30 {Frank)

Yerkaufe Original Software. Gon-
stig abzugeben: Inmerceplor F-18,
Berraval, Hollywood Poker Pro,
Deluxe Paint 2, Emanuelle, Larry 3,
Virusschutzpaket, Becker-Text, In-
dv 3 Adv, Pers. Nightmare, Dun-
oeon Master, Midwinter, DBase I1, It
came from the Desert. Swarflight,
Might & Magic 2, Ooops up, Battle
of Brtain, 688 Sub Marnine, C, Bol-
fing, Schoneggsir 55, CH-85953
Dhigtikon

Demos=Demos=Demos Habe mas-
sig Demos, Megademos und sonsti-
gc PD. Fordert Liste an! Es lohmt
sich bestimm! 1 Disk: 1 DML
Schreibt an M. Marx, Hopfenweg 6
b, 1000 Berlin 47

CH AMIGA CH Originalspicle.
Verkaufe: Turnican 35 Fr, F-16 40
FR, Indiana Jones I ¢d1y 49 FR,
Great Counts I 50 FR. Marc Pfitz-
mann, Tel: 03 1/590729

Verkaufe billig Originale: Eve of
the Beholder, Spirit of Adventure,
Powermonger, Imperium, Caplive
und Data Becker's Rechtschreib-
profi, sowic Blcher: Data Becker
Das gr. Floppybuch, Druckerbook
Toolbox; M & T: Programmicrpra-
xis Infuition, Tel: 06421/41 164
Verk. Wolfpack 60 DM, Invest 40
[3M. Schr. an Julian Hobigk. Adolf-
Ey-5ir 13 a, 3000 Hannover
Verkaufe Ports of C, Rings of M.,
Ultima LU, Rampage, Great Courts 1
fir j& 15 DM (Disks & Handbuch)
Originale! Losungen und Pline fiir
viele Games auch vorhanden! Liste
anfordern gegen Rickporto  bei:
Markus Granz, Gartenstr, 96, 4630
Bochum 6

Verkaufe Originale: Antares, Spirit
of Adventure, Buck Rogers/Count-
down to... fir je 45 DM. Power-
monger, speedball 2, Legend of
Faerghail, Supremacy fiir je 40 DM

Blood Money [ar 25 DM, Rufl an
OEGE ] o744

Verkaufe Orig. F-15 Stnke Eagle [
(A) 5/91; 89%) fiir 60 DM, Toki
(AdM: 5Spiel des Monatsy fur 50
DM, Miami Chase (AJ 7/91: 83%)
fiir 20 DM, Arkanoid 2 (ASM Hir
fiir 20 DM, Sraka Milan, Eschens-
furth 250, E351 Lalling, Tel:
0990441371

Verkaufe: Buck Rogers (1MB) m.
Lisung fir 40 DM oder tausche es
gegen cin andercs Original. Ange

bote an: M. Seifert. Gartenbergsir. 9,
6304 Lollar |

Verkaufe wegen Svstemwechsel,
Amiga 300, 1 MB, Elekir. Bootse-
lector, Ext, 35 uw. 525 Laufwerk,
Commaodore Mon, 1084, FP; 1500
DM, Tel: 06894/57174

Amipa Schweir! Biele neueste Sofi-
ware fiir den Amiga zu fairen Prei-
sen. Gratisliste anfordern bei: T.
kinzler, Eschenring 16, CH-9240
Uzwil (5t. Gallen)

klax, Rainbow Islands je DM 40;
Iet 35 DM, Cyberworld, Arcticfox
je 20 DM. Hans Bernhard, Sonnen-
rain 1, CH-4306 Zofingen, Tel.; (0)
B2 513404

Verkaufe Amiga Originale Invest
i40 DM). Balance of Power the
1990 Edition {40 DM}, The Final
(15 DM, Kick O 1 (15 DM) und
Soccer Manager Plus (20 DM
Schreibt an: Andy Klein, Anwiesen-
ring 2, 3765 Erlenbach (keine An-
rufe

Verk. Orig. wie Bards Tale II
Bloodwych, Gauldregons Domain,
Their f. Hour, Powermonger, Cors
Ab., L. o. Faerghail, Star Flight
sowie ginen | MB A 300 far 630

BRANDNEU
Ab sofort
bei I|hrem
Zeitschriften
handler

PROBEHEFT
gegen einen
20 DM Schein
anfordern bei:

Schatztruhe

NohlstraBBe 76
W4200-Oberhausen

_BootMenii
Poker
Professional
Kassettenver-
waltung
Steuer Profi 91 ir.

BootMaster

Juu
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Wettbewerb!
Der Konde, der sm Freitag,

dem 20.03.92,
die Bbchate Punkizabl srreichi,
gewinat ela Spiel peiner Wahl!

SoF TPOWER

Uberall in Berlin !
‘Rufen Sie uns an !

C;FT HE

Hauptgeschirt
Schwedenstr. 18¢
1000 Berdlin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schinwalder Str. 65
1000 Bedin 20

030 /492 20 56
12

DM und alte Amiga Hefie. Tel:
(59/3 1305309

Superangebot fiir Amiga: Space
Ace und Dragons Lair 2 fiir nur 99
DM, Loom und Maniac Mansion
fiir nur 99 DM (beide al), Opera-
tion Stealth di fir nur 39 DM,
Weird Dreams und Pac Land und
AArene Adventere (i nur 39 DA
Die Games sind auch cinzeln er-
hililich! Bei Interesse ruft an; Tel:
07307722203, Peter verlangen. Su-
che dringend Elvira di und die
kathedrale di.

Hiete wegen Systemwechsel die Ori-
ginale: lialy 90 50 DM und World
Soccer 30 DM (zus. 70 DM).
Schreibt an: Heiko Robisch, Bu-
chenweg 15, 3057 Newstadi 1. PS:
Suche Great Couris 1 (Original)

Verkaufe orig. Manchester Utd,,
[raly 1990 WE. Combo Racer,
Waorld Championship Soccer, The
Power Pack, Gazza, Eishockeyma-
nager und Face OfL Preis VS. Tel.:
0230113432 (ab 1700 Uhr)
Verk. die Onginale: FI19. Ishido,
Rauinbow Islands, Predator 2, Silent
Service, Future Dreams zwischen
20und 45 DM, 04101/402293 Flo-
nan Wendt

Verkaufe und tavsche Originale
von 15 DM his 69 DM z.B. X-Ouw,
Stundenglas, Populous, Gladiator
usw, Suche #B. Ooops Up, Larry
und Invest. Schreibt an: Rober
Conradi, Biirgerstr. 1,0-7030 Leip-
zig, Tel: 003741 /391 1861 Bitte ab
| .00 Uhr

Verkaufe Originale 100% 1.0, an
den Meisthietenden: X-Prof. u. HW.,
F15 Sinke Eagle 11, Indi I, Elvira,
F-29 Ret., Blue Angel 69, Tower of
Babel, Ooze, Legend of Djel, Mewi-
lo, Swords of Twilight, Genius, Dra-
gons Lar Escape, Amiga Extra Ne
15. 5.-0. Steinke, H.-Schrade-Sir
40, (-6908 Jena-Winzerta
Verkaufe F19 Stealth Fighter fiir
VB 70 DM. Dirk Bittner, Steffens-
weg 32, 4788 Warstgin, 02902/
16520

Verkaule Originale: Larry T (60
DM), Kings Quest I bis TIl, Blue
Angel 69 "_'|i: 15 DM) "ﬁjl_:ll'lkt} [5-
land (dt. 30 DM, Flood (30 DM
Operation Swealth (di. 45 DM),
Crime Time und Carmen Sandiego
{je 40 DML Schreibt an: Falko
Rademacher, Am Gysenberg § a,
4630 Bochum |

Sim City Original zum Verkauf,
sehr gut erhalien, 100 % lauffihig,
fir nur Fr. 49! Architectures 2 fiir Fr.
39, Beade mit Anleitung bei Duong
Kiem Due, Peterstr. 31, CH-3186
Didingen, Tel: 037/431001
Verkaufe Originale B, Power-
monger, Legend of Faergh., Indiana
Jones, Elvira usw. Giinstiger Preis,
fast pew' 100 O Gril.ﬁi}l].bl.r_' bl
Franz Reiner jun, Waldg 5, A-7344
Stoob, Austria

Amiga Verkaufe Software: TV
Sports Football, UMS je 20 DM.
Police Quest I und Words of Ar,
beides unbenutzt je 50 DM, alles
VB, Tel.: 02425/215 Thomas

Verkaufe Komplettlisungen fir §
DM (umfangreichere 750 DM)
Fordert Liste an: (m. Briefmarken
fir Riickporto) Axel Niesen, Beck-
hausstr. 161, 4300 Bielefeld
Verkaufe Pirates [ir 35 DM, Pin-
ball Wizard/ Takado fiir 10 DM und
12 PD-Programme fiir 20 DM, Alle
Programme fir nur 60 DM.
Schreibt an: Miro Reiche. Plarrhauy-
sen %, O 7244 Mutsschen
Verkaufe Amiga Action Replay
100 DM, neuwerntig, und Amiga
Originale Zak Mc Kracken &
Drakkben kompl. Deutsch oder
tausche. Tel: 02272/81428 Dier-
far

Gravity (Onginal) gibt es mit allem
Drum und Dran (Verpackung, deut-
sche Anlemtung) fir 20 DM zu kau-
fen! Bei: Thomas Dein, An der Wic-
lermaar 149, 5000 Kdln 90. Tel:
02203784430

Amiga!”! Verkaufe The Coloncl's
BLI'.|LI'|'.‘\-I 63 DM, M 1 Tank Platoon
65 DM, Gold Rush 50 DM, Siellar 7
65 DM. Tausche auch gegen Bane
ol Cosmic Forge oder Dragonflight.
(Alles Orig) Tel: 030/8237136
{(Maren Suroh)

Verkaufe Amiga Originale: Pirates,
Turrican, M.U.D.S., Midnight Resi-
stance, F 29 Retaliator, The Plague,
Rick Dangerous 2, Cabal, Rings of
Medusa, Great Counts, Fighter
Bomber, Star Ray, Strest Sports
Basketball, Quadralien, The Games
Winter Edition, Englisch Kurs |,
Sub Battle Simulation. 100 % OK.
Alle zusammen far 700 DM (Neu-
preis ca. 950 DM} Siefan Euring,
Brickenweg 3, 6382 Friedrichs-
docf, Tel: 061753330

Verkaufe Lemmings mit Anleitung
und Verpackung fiir 40 DM (New-
prets 03 DM) Timo FloBbach,
Wahlscheiderstr, 15, 5250 Engels-
kirchen, Tel: 02263/6140

Verkaufe wegen Systemwechsel
meine Amiga Diskettensammlung,
Back to the Fuwre 3 20 DM, F19
Stealth Fighter 30 DM, Monkey
Island 26 DM, Killing Cloud 28
DM, Beast 2 30 DM, Super Cars 2
32 DM, Castle 33 DM, Speedball 2
30 DM. Arnd Moser, Beckmannsir
73, 5630 Solingen 1, Tel: 0212/
400425

Biete folgende Software (Orip. m.
Anl.) Backlash (15), Budokan (35),
E-Motion (15}, D.Spirit {(20), Pho-
bia (20, Starflight (35), Lost Patrol
(450, 3D CS (1100, Price £20) uvm.
Tel: 0991/90697 (Andreas) Tau-
sche auch gegen Centurion o. Nam.,
Verkauofe und tausche Amiga Ori-
ginale. Habe unter anderem Sim
[-it}'. Ran} of Medusa, L{'rl|r|‘.ingﬁ,
Railroad Tycoon, PGA-Tour-Golf
uva. Gratsliste (10095 bei: Scba-
stian Heese, Friebestr. 2, 4830 Gii-
tersloh, Tel: 05241 /48469
Verkaufe und tausche Originale.
Habe unter anderem: Lemmings,
Prehistorik, Golden Axe. Mit Gra-
tisliste. Henning Scheel, Mauthius-
weg 12 a, 4830 Giitersloh 1. Tel:
05241/46478

Verkaufe folgende Amiga-Games:
Time Scanner, The Seven Gates of
Jambala, Xenophobe, Tum it, Crazy
Cars I, Safari Guns, Drakkhen,
Knights of The Crystallion, Blue
Angle 69 je 25 DM. Alle zusammen
nur 200 DM. Tauwsche gzuch!
Schreibt an:  Jorg  Steinmdhler,
Humperdinckstr. 32, 3200 Siegburg
oder muft an: 022417182351

Verkaufe oder tausche SWIV 40
DM, Century 30 DM, Invest 40
DM, Shadow of the Beast II (mit
T-Shir), North Sea Inferno 20 DM,
Drata Becker Demomaker 39 DM,
FI18 Interceptor 20 DM, Suche Sim
City Architectures 1 u. 2, R-Type Il
etc. Call: 0931/62988 (Marco)
Yoho AMIGA-Freaks! Jetzr ist
Thomas Heinzl da mit der besten
und billigsten Software im deutsch-
sprachigen Rauwm. Schreibt noch
heuwre mit einer Disk von Euch ane
Thomas Heinzl, Postfach 35. A-
4501 Meuhofen an died K:l"\-'l'l'l"-. A%
1ri'.|!:!‘::1.:-||-._'n,|-_:-|'|!','

Verkaufe Kick Off und Extra Time
ruzammen 80 DM wnd Hacker 11
120 DM. Schreibt an: Sascha
schimkat, Bentelerstr. 160, 4583
Langenberg 2 oder rufi an; 02944/
2194 ab 18.00 Uhr {Sascha)
Verkaufe Amiga Originale: Castle
Master dt. 40 DM, Dragenflight di.
30 DAL Searflight 20 DM, Railroad
Tycoon di. 60 DM, Chaos strikes
pack di. 45 DM, inklusive Mach-
niahme-Porto. Alle im Bestzustand,
komplett nur 189 DM. Frank
Becker, E.-Thilmann-Sir 190,
ﬂ- | ."3“' F‘;{'I'I'-'. |_-|JI|:

Tausche Turrican 1, Ninja Remix,
‘aranoia Complex, Tom & Jerry,
Maniac Mansion, Big Deal, After
Burner, einige PD Disks, ca. 65
seiten Tips v, Tricks aus diversen
Zeitschriften; und wer will, kriegt
auch noch [ick Tracy (hat leider
einen Error: man kann nicht sprin-
gen, sonst ist alles OK), Fast alle
P.I'ﬂ.l;:l'iltrﬂi'lﬂ sind moch mit Ver-
packung und Anleitung, Gegen
Kings Quest I, 11, I, Leisure Suit
Larry | und Space Quest [ u. I1. ( Die
Spicle sollien maglichst alle mil
Anleitung und Verpackung scin
Codes, Keydisk oder Ahnliches
mubll beigefigt scin. Schreibt an:
Robert Elsell, Dernburgsir. 4, 1000
Berlin 19

Tausche oder verkaule nepcsic
Software fiir den . ";I'I1ié_1l Habe z.B.
Winzer, Deluxe Paint IV, Formula
one Grand Prix, The Blues Brothers,
3 D Construction Kit, Hunter, Gods,
Thunderhawk, Hill Street Blues,
Railroad Tvcoon, Medusa IT, Chuck
Rock, Manchesier United 1L Das
Stiick nur & - 200 DM. Ruft an unter
030/a023477

Tausche Amiga Original: Allered
Beast und Run The Gauntlet gegen
Bundesliga Manager Professional,

F ¥, P
a B
P 7 L



Tausche auch Kick O 2 gegen
Monkey Island. Schreibt an Patrnick
Held, Tuchmucherweg 20, 7271
Rohrdor!

Tausche! Suche: Bundeshiga Mana-
ger Professional, Antares, Silent
Service 1, Conquest of Camelot,
Killing Cloud, Super Soccer und
Nam. Bicte zum Tausch: MUDS.,
Plonting, Skidz, Pyramax, Legend of
Faerghail und Manchester United
Europe. Nur Onginale. Tel: 07143
32633 (Ali) Mo, D, Do ab 18.00
Uhr

Verk. oder tausche: F15-11, Elvira,
F29_ Swords of Twilight. Blug Angel
69, Ooze, 3D Construction Ki
Tower of Babel, G. Mius, Legend ol
Dijel, Mewilo, Indiana Jones Adv.
Sven-Olal Steinke, Hugo-Schrade-
Sir. 40, 0-6908 Jena

Verkaufe oder tausche The Sccrel
of Monkey Island, Loom usw. gegen
(nur Original kompl. im Deutsch)
Dragons “Breath, Die Drachen von
Laas usw. Bitte meldet Euch unter
der Tel N ab 14,00 Uhr 07433
2317

Tausche: Chuck Rock, Larry 11,
Corporation, The Jetsons, Winning
Team, GEM X, Chase HQ 1. Mich-
te haben: Dragons Lair 1, Diragons
Lair 2, Time Warp. Wer tauschi,
bekommt eines dieser Spicle grats
dazuw; Hard Dmvin, Air Supply, Star
Breaker, Star Blaze, Roger Rabbt,
Extensor, Ferrari Formula One, Cu-
stodian, Exolon. Tel:. 020%
71524, ab 14.00 Uhr { Alexander)

The Lightforce ist searching for
new Stuff! Matorlich haben wir sic
auch! Also ab mit Liste an: Al
Damon, Mihlensie 11, 2720 Ho-
tenburg, Tel: 04261/2773 ab 1430
Uhr his 19.00 Uhr

Tausch ond YVerkaul von Crigina-
len: A 500 Soft. Alte u neue Spaele.
Liste bei mir zu haben: Andreas
Kratt, Abt-Emsi-5tr 6, Altsteublin:
ge, 7930 Ehingen

Tausche Orig. Battle Isle zegen voll-
standige Amiga Joker Hefte Nr. 114

89, 12/89, 1/90, 2/90, 3/90, 4/90,
5/90. Schreibe an: Olal Niemann,
Grinsfurther Weg 14, 2374 Fock

bek

Tausche Battle Squadron  und
Chambers of Shaolin (beide mit
einem Joker Hit ausgezeichnet) ge-
gen North & South oder andere
Schreibt anm: Mano Djivanovic,
Jungferngraben 7 b, 4190 Kleve
Tausche dic heilen Amiga Originale
Miros, Future Tanks w.a. gegen hei-
len Game Boy mit o. ohne Tetris.
Tel.: 04522/4251 Johannes

Viele ASM, Powerplay. Ami-
ga-Magazin und schr alte PM. Hef-
te zu verkaufen oder Tausch gegen
Amiga Joker Tel: 04273/1208
ihlaik)

o

Bis zu 100 DM/T00 5 Nebenver-
dicnst taglich! Fir jedermann sofort
durchfihrbare leichte Tangke (le-
gal). Info gg. 5 5/1 DM Porto. Alfred
Arzt. Damrgutstr. 12, A-4020 Linz

Ich verkaufe folgende AJ Hefte
zum  Super-Sonder-Giinstigpreis
von nur 4 DM je Heft. Zusendung
per Nachnahme, unfrer. Ne 3, T und
9/91. Adresse: Th. Kortmann,
Kreuzweg 56, 4408 Dilmen, od.
BTX 025942618-4408

Suche Amiga Joker 11/8%9, 12/89,
1/90, 3/90 und 6/90. Biete 10 DM
pro Heft (fir 11/89 30 DM!) Tel:
(19545/338 ab 15.00 Uhr
Verkaufe Verpackungen von fol-
genden Programmen: Atomix, Kick
O 2, Lemmings, Lotus Espnit Tor-
bo Challenge, Magic Lines, Pipe
Mania, Sim City, Terrain Editor,
Turrican, Tip Trick, Viruscope. Alle
Verpackungen 100 % in Ordnung
und mit Anleitung des entspr. Pro-
gramms. Preise: | Stk 7 DM, 5
Stick 30 DM, 10 Stick 55 DM.
Kaufgesuche nur schriftlich und mit
Bargeld an: Felix Tietje, Imenaver
Weg 5, 4500 Osnabriick

Habt Thr Probleme bei Monkey
lsland, Kings Quest 1, Indy (Adv.),
Loom oder Zak Mec Kracken, Wer
schreibt, erhalt Tips kostenlos! Je-
der frankicric Brief mit Rickporto
wird beantwortet. Meine Adresse:
Jens Olbertz, Panoramaweg 23,
7340 Geislingen

SWORD-PD, Ausgewihlics rum
Sclbsthostenpreis. Die ersten 20
Disketten, alle randvoll, sind jetzt
da_ Serie und Katalogdisk (2 DM)
mit Infos und Serieninhalt bei: Ma-
siar Kani, Jagerhofstr. 46, 5600
Wuppertal 1 {Amiga)

Sache die beiden AJ Hefte 2/90 und
11/90, Zahle gut! Rufe nach 19.00
Uhr an unter 09321/31933 (Alex
verlangen)

Wer hat noch Interesse am Phoe-
nix-Computer-Club? Wir bicten
unter anderem: 2 Zenschniten inkl.
Disketie, Disketie des Monals, eige-
ne PCC-PD-Scrie, Spicle-Hot-
line, Software- Tausch-Basar, Work-
shops, Preisausschreiben, Tips &
Tricks, Treffpunkie, Messefahrien,
Copy-Parties (demniichst). Sam-
melbestellungen (in England und
Dewtschland),  Hindlerkomakte,
Preisnachlisse fir Mitzlieder (2B

PD fiir 1.30 DM. Spicle versandko-
stenfrei mit Raban ..) und noch
vieles mehr. Und jetzt die Uberra-
schung: Das alles und noch mehr fiir
nur 5 DM im Monat. Anmealdungen
bei Phoenix-Computer-Club, Burg-
weg 3, 7186 Billingsbach. Wenn lhr
noch Fragen habt oder die Hotline
errcichen wollt, withlt 06271/4130.
Phoenix-Computer-Club, der Club
fir alle Amiga-User.

Grafiker sucht Coder flr cigenc
Demos. Melden bei: Thilo Rein

schmidt, Lutherstalweg 43, 5902
Metphen 3

ist Deine private Kleinanzeige i
Amiga Joker. Einfach Coupon aus-
fillen und cinsenden an:

Joker Verlag

Kleinanreigen

Untere Parkstr. 67

013 Haar

WICHTIG" Anzeigen, die aul
Raubkopien schlicben lassen oder
indizierte Spiele bzw. PLK Num-
mern enthalten, werden nicht veraf-
fentlicht!!
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C84 % IBM PC * Amiga * Gameboy | \[egapower-Soft b o1
S -- - ; dn. i oo el 228-6376!

Super Software zu billigen Preisen. | | -2 HurdwirBuiwicklungen — F:* {;;ﬂ;h;:‘”
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Das hatten wir auch noch
. picht: ein Preview im User-
' Club! Was wir hingegen ha-
. ben, ist eine fixfertige IBM-
Version der Barden-Basteler,
erste  Arbeitsproben  der
Amiga-Fassung und den un-
bezihmbaren Drang. Euch

l"::}. : %- das gute Stiick schonmal
- " T o=\« vorab vorzustellen. Denn fiir
Man nchme ein paar Monster...  zykiinftig individuelles Rol-

lenspielvergniigen sind kei-
nerlei Vorkenntnisse erfor-
derlich, lediglich ein biichen
Geduld und eine Portion
Phantasie!

Das Programm funktioniert

Darauf haben seit

der ersten Barden-
Sage unzihlige

: Rollenspieler gewartet: Interplays

* streitbarer Minnesiger als Bastelset! Das
| Monsterland aus Laienhand — am PC

bereits Realitit, fiir die ,,Freundin* -

gerade in Arbeit...
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strikt nach dem Baukasten-
Prinzip: Mochtet Ihr zuerst
ein paar Items designen oder
Spells konstruieren? Steht
Ihr auf fiirchterliche Mon-
ster oder noch fiirchterliche-
re Dungeons? Alles kostet
nur einen Klick auf den Aus-
wahlscreen, und am Beispiel
der Items sei kurz erlautert,
wie der Hase hoppelt. Einige
Standardutensilien wie
Fackeln und dergleichen
sind schon vorgefertigt; man
kann sie einfach iberneh-
men oder mit Hilfe von Pop-
Up-Meniis verandern. Eine
magische Leuchte, die nie-
mals ausbrennt, ist dabei
ebenso moglich wie ein be-
sonders kriftiges Schwert.
Natiirlich sind auch vollig
neue Objekte machbar, wer
z.B. den Fligelflagel” erfin-
den mochte, muB nur in ei-
ner umfangreichen Eigen-
schaftsliste (Preis, Verwen-
dungszweck, magisches
Potential usw.) festlegen,
was das Teil darstellen soll,
und wozu ¢s taugt - fertig.

Beim Besten-Editor sind
noch die schaurig-schonen
Bildchen  bemerkenswert
(weitere kénnen mit D-Paint
gemalt werden), und bei den
Verliesen bekommt Thr be-
liebig viele 22 x 22 Felder
grofie Grundstiicke zuge-
wiesen, auf denen Ihr Euch

« im Mauverban dben kdnnt

Tiiren. Geheimiiiren oder
Teleports  stehen  dabei
ebenso zur Wahl wie zwei
Kellergrafiken, eine fiir die
Stadte und ein Wilderness-
Set. Uber das .automat-
sche” 3D-Fenster lassen sich
die Ergebnisse der Bautiitig-
keit postwendend begutach-

ten, und natiirlich darf man
jede Menge Specials definie-
ren (Trems, Monster, Sound-
FX, Hinweise und Ritsel,
Schatztruhen...), die dann
per Mausklick plaziert wer-

den.
Der _Build Game®-Befehl
komponiert schlieBlich

selbsttitig alle Einzelteile zu
einem fertigen Menii - guten
Appetit! Hier ist zwar bei der
PC-Version nicht alles auf
dem neuvesten Stand (man
kann nur in der Gilde saven,
es gibt weder Automapping
noch Chrono- oder Geo-
mancer), aber ansonstén
handelt es sich zweifelsohne
um die Urheimat des biirti-
gen Barden; sogar seine be-
rithmten Lieder sind mit von
der Partie. Und die g&aniﬁ—
gen diirfen sich auch gleich
mal an einem fertig mitge-

lieferten  Mini-Abenteuer
versuchen.
Die voll mausgesieuerte

Handhabung ist also gerade-
zu kindisch einfach, die Op-
tik hiibsch, Soundtrack bzw.
FX wissen ebenfalls zu ge-
fallen. Als gesichert konnen
diese Erkenntnisse vorldufig
zwar nur fiir MS-Daosler gel-
ten, aber warum sollte dic
Amigaversion nicht halten,
was der PC verspricht? Vor
Sommer wird die Verlobung
des Barden mit der Freun-
din® allerdings keinesfalls
stattfinden, aber dafir wird
der Spafi dann unter 100
Mark zu haben sein. Nur der
Richtigkeit halber: Die Fo-
tos reprisentieren die VGA-
Version, auf eine Bewertung
haben wir aus naheliegen-
den Griinden verzichtet...

(jn)
115




GESCHWINDIGKEIT

IST

KREINE

HEXEREI

LLES UBER SURBOEARTEN

Es war einmal, da zihite der Amiga zu den schnellsten Rechnern iiberhaupt. Doch das
ist lange her, wer heute noch mit zwei- bis viermal so flotten PCs mithalten will, braucht
- einen Nachbrenner - dank Turbokarte wird die

Die Steckkarte fiir den A2000: GVP Scrie 11

Mal Hand aufs Herz, habt Ihr noch nie
einen neidischen Blick in Richtung
MS-Dose schweifen lassen? Aber was
hat ein PC, was der Amiga nicht hat?
Na, Geschwindigkeit! Da rohrt der
Rote Baron wahrhaft ungestiim iiber
den Screen, da flitzt Larry formlich von
einer Angebeteten zu nichsten - wih-
rend wir Amigianer uns oft genug in
Geduld iben dirfen und lihmend
langsame Ruckelanimationen liber uns
ergehen lassen missen. Jetzt ist Schlul
damit, schlieBlich laBt sich auch die
trigste . Freundin® gehdrig auf Trab
bringen!

Grundsatzlich ist die Sache ganz ein-
fach: Die Geschwindigkeit eines Com-
puters ist davon abhiingig, wie schnell
Informationen (Grafik, Sound etc.)
verarbeitet werden. Das geht umso
flinker, je hoher die Takifrequenz des
dafiir zustindigen Hauptprozessors
gewihlt ist. Der 68000er eines Stan-
dard-Amigas liuft da mit 714 Mhz
zwar schon beachtlich flott, ein x-
beliebiger 386er PC bringt es jedoch
mindestens auf 25 Megahertz! Dane-
ben spielt noch der Aufbau des Haupt-
prozessors eine entscheidende Rolle,
wo beim Amiga nur 32 Bits gleichzei-
tig durch die elektronischen Eingewei-
de kriechen, sind es bei einem nagel-
neuen Rechenknecht mit 68040-Pro-

193

wJEFreundin® zur Sprinterin!

Extrem stitrmisch: Die Stormbringer H530 [ir den AS00.

zessor derer 64. Logisch, daB der seine
Aufgaben von vornherein wesentlich
flotter angeht, mal ganz abgesehen von
anderen, geschwindigkeitssteigernden
Verbesserungen. Kdnnte man so ein
Teil in der _Freundin“ unterbringen,
wilrde das gute Stiick bis zu zwanzig-
mal schneller laufen! Und das kann
man sogar, allerdings nicht so ohne
weiteres - zum Einbau ist ein spezielles
~ Turboboard” erforderlich.

dowas gibt's mit 68020-Prozessor und
flotten 25 Mhz bereits ab 650,- DM,
mit einem 68030 und 50 Mhz I5hnt
man etwa 1.700,- DM, und der sagen-
hafte 68040 reiBt ein ebenso sagenhaf-
tes Loch von 4.500,- DM in den Fi-
nanzpolster. Allerdings werden sich
letzteren wohl nur verspiclte Olmillio-
nire leisten wollen, zumal die giingige
Entertainment-Soft auf derlei Ge-
schwindigkeitsschiilbe auch gar nicht
ausgelegt ist. Unsereiner hilt sich bes-
ser an eine Turbokarte mit doppelt
schnellem 68000¢r, da ist man schon
ab ca. 300 Mirkern live dabei.

Was fir den 68040-Prozessor gilt,
macht leider auch schon bei weniger
Zusatzspeed Probleme: Viele Games
vertragen sich nicht mit ungewohnten
Prozessoren oder hohen Taktfrequen-
zen, ein Umschalter fiir den diblichen
68000Modus darf daher keinesfalls

fehlen. Bereits auf der Turbokarte inte-
griert ist in aller Regel ein schnelles
32Bit-RAM, denn nur 5o ist optimale
Geschwindigkeit garantiert.  Her-
kdmmliche  Speichererweiterungen
hemmen dagegen den neugewonnenen
Turbo-Drang, also raus damit. Natir-
lich sollte der kostbare Neu-Speicher
dann moglichst auch im 68000-Modus
nutzbar sein. Leider funktioniert das
nicht bei allen Turbokarten, manche
verweigern auch beim Einsatz von
Freezer-Cartridges (z.B. ,Action Re-
play”) den Dienst. In solchen Sonder-
fillen verschafft nur eine Anfrage beim
Hersteller Klarheit.

Beim 500er werden Turbokarten stets
nur intern installier: Gehiduse aufge-
schraubt, Prozessor ausgehebelt, Karte
rein, Deckel drauf, fertig. Kickstart-
Umschaltplatinen oder interne Fest-
platten miissen jedoch aus Platzman-
gel weichen, lediglich 512K-Erweite-
rungen oder PC-Boards am Steckplatz
(Gehiiuseboden) bleiben unbehelligt.
Wer einen Schraubenzicher von einer

Senfgurke unterscheiden kann, wird
mit dem Einbau keine groferen
Schwierigkeiten  haben, dennoch

kommt es vor, daB sich danach erstmal
gar nichts . Dann ist meist das
Netzteil schlecht eingestellt und liefert
deshalb nicht geniigend Spannung fiir
die anstehende Turbopower! Abhilfe

o



" schafft der Gang zum Netzteil-Doktor,
~ der dann innerhalb von Sekunden-
. bruchteilen den richtigen Dreh findet.
Die meisten 500er-Karten verrichten
dbrigens auch in einem A1000-Vete-
rancn klaglos ihren Dienst, zumindest
gofern nicht der Platzmangel einen
- Strich durch die Rechnung macht oder
'i".r das Kickstart im ROM erwartet wird.
* Aber auch fiir solche Fille haben sich
Anfragen beim Hersteller vor dem
Kauf schon bestens bewihrt
~ Auf einem A2000 stehen dagegen alle
" Tiiren offen, der 2500er ist ja auch
~ nicht viel mehr als ein 2000er mit
Turbokarte. Die schnelle Steckkarte
wird mit wenigen Handgriffen start-
.~ klar gemacht (Einbau in den CPU-Slot),
_ ; es gibt weder Probleme mit vorhande-
8 pen PC-Boards noch mit sonstigen
Aufrisisitzen. Wer will, kann sich eine
~ Karie komplett mit SCSI-Controller
- und Festplatte besorgen - das kommt
~ zwar nochmal einige Hund::rLLr teurer,
I',,r dafiir steht dann ein Amiga auf dem
. Schreibtisch, der sich hinter einem
ﬁ?-ﬂﬂ'{} auch nicht mehr zu verstecken
hmucht"

\

I\iaturlu:h wollten wir es genau wissen
~ und haben verschiedene Programme

'1':: auf ihre Zusammenarbeit mit Turbo-

“ karten hin dberpriift. Dabei hat sich
J. gezeigt, daB dltere Spiele bis auf weni-

Grafikfehler beim Turboboost: Robocod

ge Ausnahmen geschlossen das Team-
work verweigern, von den Neuerschei-
nungen konnte sich immerhin etwa die
Hilfte mit der flotteren Gangart an-
freunden. Ja, hier wird man gelegent-
lich sogar durch einen speziellen Tur-
bomodus iiberrascht, beispielsweise
_berechnet _Battle Isle® taktische
Klimmziige so deutlich ziigiger.
Uberhaupt, wo's geht, gehi die Post ab
- plotzlich rast Kdnig Graham wie von
der Tarantel gestochen durch |King's
Quest V", die Lade- bzw. Entpackzei-
ten verkirzen sich auf ¢in Minimum.
Auf Simulationen mit Vektorgrafik
wird die Torbokarte ohnelin zur
Trumpfkarte: \Hard Drivin™ und .Indy
500% geben nun wirklich Vollgas, fir
«Knights of the Sky" oder .Birds of
Prey* wird Ruckeln selbst auf hoch-
stem Detaillevel zum Fremdwort!
Wer seinen Amiga gerne mit Anwen-
dersoft fittert, sollte sich eine Turbo-
karte mit mathematischem Coprozes-
sor zulegen. So werden aufwendige
Berechnungen von Animationspro-
grammen wi¢ ,Videoscape™ oder auch
.DPaint" in Windeseile erledigt, und
selbst die Textverarbeitung formatiert
ruckzuck, ohne dal der Cursor unge-
wollt davonflitzt.

Fiir Gelegenheitsspieler und reine Bal-
ler- oder Geschicklichkeitsfreaks ren-

tiert sich die Anschaffung einer Turbo-
karte kaum; zu wenige Games erzielen
letztlich einen sichtbaren Vorteil. Wer
sich jedoch mit komplexerer Software
wie Rollenspielen, Adventures, Simu-
lationen, Programmiersprachen eic.
beschiftigt, der sollte schon mal die
Pfennige sammeln - es lohnt sich wirk-
lich! (rl)

DTM
Tel.: 06127/4064

Memphis
Tel.: 06007/7789

Held-Computer
Tel.:06731/8644

Rossmiller
Tel.: 02225/2061

Flugstunden mit Nachbrenner: Birds of Prey

Tvp Taktfrequenz Preis Anschluf} Besonderes
A 500/ A 1000 16 Mhz, - 50 Mhz. | ca. 300.- Intern. Computer mull Weitere interne Erweiterungen nur
! bis 4.500,- DM gciffnet und Prozessor noch am Port moglich, Garantie-
9 ausgehebelt werden. verlust (Einbau).
| -
1 A 2000 16 Mhz. - 50 Mhz, | ca. 300,- Intern. Computer mul Kein Platzverbrauch, weitere
. bis 4.500.- DM gedffnet und Steckkane Erweiterungen sind problemlos
i ! installiert werden. moglich.
i :
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jeden Monat NEU im
sortierten Zeitschrifter

handel - wenn nicht

einige vor lhnen
schneller waren!

Eine gesunde Mischung

aus Action, Strategie,
Jump & Run und Logik
und garantiert 100%
SpielspaB gibt's mit
Amiga fun!

Wer da nicht zugreift ist
selber schuid...
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Unser Bericht aus der stromlosen

1 Zone steht heute ganz im Zeichen

| mysteridser Phiinomene: Alles, was Thr
schon immer iiber begehrenswerte

Tierschidel, antike Kiesel und Ninja-
Teddybiren wissen wolltet, aber
verstindlicherweise nie zu fragen

gewagt habt. ..

Neolithibum

Eines schlimmen Tages in

- graver Vorzeit wurde die

- heilige Steinciche vom gott-

~ lichen Blitz gefallt. Und so

: :vﬂrsammﬂin sich mun Jahr
fiir Jahr bis zu sechs Stein-
zeitler um des Baumes Re-
. ste, vereint im fobenswerten
Bestreben, ihren grollenden

._ - Gott wieder zu versdhnen -
_ durch Anhiufung moglichst

vieler Steinbrocken auf dem

‘traurigen Eichenstumpf. In-

. derneuzeithchen Spielpraxis

B0

miissen dazu ganz ordindre,
nach drei GroBen sortierte
Kiesel auf eine kleine Holz-
scheibe gelegt werden, ohne
dab vorher plazierte Stein-
chen runterfallen. Freilich
taten auch unsere Vorviter
nichts umsonst, weshalb sich
die Spieldesigner deren Vor-
liebe fiir vermoderte Biiren-
schiidel zunutze machten:
Wer erfolgreich baut, darf
einen Knochen-Chip ziehen,
dickere Felsen bringen sogar

zwei oder drei ein, sie sind ja
auch schwieriger zu handha-
ben. Tja, und wer zuerst ei-
nen der neunteiligen Skeleit-
kGppe beisammen hat, st
halt der Obersteini!

Doch das ist noch nicht alles,
denn die Spiclererhalten zu-
dem je sechs Akuonskarten,
mit denen neben der be-
schricbencn Swapelarbeit
auch andere launige Tiitlich-
keiten eingeleitet werden.
Abhiingig von dem, was erin
der folgenden Runde zu tun
gedenkt, legt jeder Neander-
taler ein heliehiges Kiirtchen

—\..,_n—"".
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o 3
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verdeckt vor sich hin. Auf
Kommando werden = si¢
gleichzeitig umgedreht und
reihum ausgefithrt, Beson-
ders komisch sind dabei die
~Ratschlige”, die an einen
der Spieler gerichtet sein
missen. Falls ndmlich der
Betreffende  vorhat, einen
Stein zu setzen, wird der gute
Rat ithn nervis machen, so
dall er sein Vorhaben unter
erschwerten  Bedingungen
ausfiihren mull - zB. mit
einem Ohr auf der Tisch-
platte. ..

Andere nicht minder ipﬂﬂlv
ge Aktionen regeln den Nah-
rungsbedarf. Klaro, Stein-
schleppen macht hungrig!
Ohne ausreichenden Fressa-
lien-Vorrat in  Form  von

. Chips sieht man bei der anti-

ken Steinerei daher ziemlich
alt aus. Ganz und gar nicht
alt sicht hingegen das um-
fangreiche Spielmataﬂal
aus, alles ist bunt und lustig
bedruckt, als Baumaterialien
liegen Natursteine und eine
echte Holzscheibe in der
Box. Die Regeln sind ein-
gingig und schnell umge-
setzt, ab vier Teilnehmern
machi Neolithibum wirklich
einen Hollenspall - es ist
eines der unterhaltsamsten
Spiele der letzten Zeit! -




einer Dorfndherin regenc-
rieren lilt. Im Gegensatz zu
beispielsweise den Pliisch-
punkten ( Ausdauer), die sich
nach "ner ordentlichen lila
Pause von selbst wieder nach
oben schrauben, Natiirlich
hat auch alles seinen Preis
(der Kauf von ltems genauso
wie die Anwendung beson-
derer Fihigkeiten), und der
wird mit dem universellen
Zahlungsmittel der Pfre-
melpunkte beglichen. Er-
ireulicherweise regencneren
die sich ebenfalls von allein -
eine echte kulturelle GroBtat

der Steiff-Tiere!
Ferner gibt es allerlei Fertig-
keiten zu erlernen, vom Ba-
lancieren {iber den Umgang
mit Hieb- und Stichwaffen
( Teeloffel oder Zahnstocher)
bis hin zum Treppensteigen.
Besonders  erwiihnenswert
ist noch die waffenlose
- Selbstverteidigung, und na-
- tiirlich darf auch die Hexerei
= nicht fehlen. Zauberpliischis
bekommen zufillig drei ma-
gische Steine zugeteilt, von
denen jeder fiir ein bestimm-
i tes Objekt oder eine Tirtig-
keit steht. So kann etwa aus

s - |:_,.'::"':' - :-.-':,:;'U':—'-'l-d‘l.-‘\-’l—'-’_.l -

B

den Steinen Stofftier” und
«verletzung® ein  Kampf-

zauber zusammengebastelt
werden. Die Rolle der Expe-
ricnce Points wird schlieB-
lich von Keksen iibernom-
men: Hat man geniigend ge-
sammelt, rickt man emnen
Level auf.

Ehe nun die unwidersichli-
che Biren-Power ganz Miin-
chen unsicher macht, oder
sich simitliche Einwohner
von Haar einen  Stein
schnappen und auf Jagd
nach Barenschideln gehen,
_lassen wir unsere birigen
= “Rezensionsexemplare doch
ek er am Wege der Verlo-
_Ej.tﬂhlfﬂll l.lI'Hi Sﬁﬂﬁiﬁﬁc ﬂmg Euch zukommen, Ihr
n eher kon ?Enﬂﬁj‘]};lﬂ! Br_%ﬂ:hlumduu nur schrift-
n §I}F '___-n'ﬁ!;utx.lh.n wie der wis-
nschaftliche husnfruch Fiir

n Wollworth-Git-
- ter erweck! und beseelt ..
zwmat'fiteldeaT;g,-_g-_-__; Ziinich

_ __::ﬂt:,hl sich natiir-
 maglicherweise ist lich alk '_"_,.gg,!i.shcmndut. der
agar noch etwas ab-  sechsseitige Wiirfel, um eine

o

._ﬂrﬂﬂifﬁl:hﬂ ’CildrdL[LrLr-

Tip!) und auf welches andere
Rolli-System  das  Kiirzel
PP&P*  wohl anspielen
kiinnte. Letztes Mal ging es
librigens um PSS (Rossmol-
ler lassen wir auch gelten)
und den Bogen. Ja, und wenn
nun noch unsere weltweit
bekannte Anschrift auf dem
Kirichen steht, fehlt Euch
eigentlich blob ein bibchen
Glick, um bald die ersten
Steine klopfen oder Teddys
nihen zu kénnen!

Joker Verlag
watromausfall*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Neolithibum

89%
845

Spielmaterial:
Spielregeln:
Spiclreiz: 87%
Besonderes: Wer mehr.
andere oder schinere Stei-
ne braucht, kann sich auf
jedem Feldweg Nach-
schub besorgen!
Schwierigkeit:

Fiir Anfinger

Preis: ca. 45.- DM

Bezug: Games In
Brienner Sir. 54
8000 Miinchen 2
Tel.: 089/5 23 46 66

Pliisch, Power & Plunder

Spielmaterial: 71%
Spielregeln: 845
Spielreiz: 83%
Besonderes: Hier wird nur
das reine (allerdings kist-
liche) Regelheft ausgelie-
fert.  Abenteuer-Module
sind in Vorbereitung.

Schwierigkeit:
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 22.- DM

Bezug: Games In
Brienner Str. 54
8000 Minchen 2
Tel.: 0B9/5 23 46 66




Nagelneue Arcademaschi-
nen, wohin das Auge blickt,
alle auf Freispiel gesielit

¢in  Paradies fir jJeden

Zocker! Leider ist die ganze
Pracht ausschlieBlich Presse
und Fachbesuchermn wvorbe-
halten, aber Lhr habt ja uns.

Und wir konnen Euch sagen:
Auch in der Spielhalle sind
Lizenz-Versoftungen dieses
Jahr der letzte Schrei, auch
hier halten die Spicle oft
nicht, was der Name ver-
spricht, Kennen wir das nicht
irgendwoher?

bringen - mit einem Sonderbericht von
der IMA ’92, Frankfurts
internationaler Fachmesse fiir

Unterhaltungsgerite!

von 1001em Gegner:
Arabian Fight

iy Schienen:
:ﬁ HIII P
“ - Rail Chase

Nehmen wir mal den amen-
kanischen Comic-Giganten
Marvel und seine berithmten
Superhelden, gleich vier da-
von [indet man nimlich in
Captain America and The
Avengers von Data East
.Der Eiserne™ und ,, Wonder-
man” werden hier in handfe-
st¢ Priigeleien 4 la Final
Fight® verstrickt, gelegent-
lich ist auch Horzontal-Bal-
lerei im 5til von R-Type®
angesagt. Grafik und Sound
sind zwar alles andere als
sensationell, aber abwechs-
lungsreich ist die Kiste
schon. Weitaus besser hat
uns jedoch Spider Man von
Sega gefallen. Im  Zwei-
Spieler-Simultanmodus ver-
mdbelt man als  Spinne”
oder ..Falke" reihenweise die
hisesten Bosewichte wie
LDr. Doom™ oder den .King-
pin®. Sicher, spielerisch wird
bis auf ein paar originelle
Sonderwaffen nur Durch-
schmittskost geboten, aber

irre: Die nesigen Kimpfer
sind so hinreiflend gezeich-
net und teilweise derart wil-
¢ig animiert, daB man schon
cenau hingucken mub, um
Unterschiede zu einem Zei-
chentrickfilm auszumachen!
Eine weitere Digi-Rauferei
hat Sega mit Arabian Fight
in petto, dank Orient-Flair
und geschickt eingeseizier
Zoomeffekte  sogar  eine
recht origimelle. Noch ongi-
neller ist the Rail Chase:
Zwei Spieler rasen gleich-
reitig durch feinste 3D-Gra-
fik und geben mit Schnell-
feuergewehren” einem Dro-
censyndikat Saures. Beson-
ders beeindruckend ist die
neue Hydraulik desStandge-
riits, es wird gerittelt und
geschiittelt, bis das Rickgrat
dchzt. Daneben zeigte Sega
noch die Hubschrauber-Hatz
Air Rescue, die aber trotz
Duo-Cockpit und schael-
len 3D-Routinen (inklusive
Rundumsicht!) nicht ganzan
den Klassiker . Thunder=
blade™ heranreichi.

Zuriick zu den Lizenzen, hin
zu Terminator 2 von Mid-
way. Am Geriit befestigte
Maschinenpistolen machen
ja immer was her, genau wic
digitalisierte Filmsequenzen
und Sprachausgabe - das
altbackene Gameplay (3D-
Ballerei im 5til von ,.Opera-
tion Index”) konnte hinge-
gen nicht so recht iberzeu-




. Etwas spaBiger ist da
on Who shot Johnny
Rock?, Ataris Fortsetzuny
' Laserdisk-Western-
ﬂgkmktl “Mad Do
" Mc.Cree”. Diesmal schicli
* man sich mit dem Colt in der
. 'ﬁand durch einen richrigen
einen Gangsterfilm im Suil
r 3ler Jahre, wobei die
: ':'h& natirlich emeut am
hia igon’s Lair Syndrom™
'r- eidet: viel ﬂan wenig
‘Spiel. Dank einer gchorigen
" Portion Selbstironie ist dic
.;Iiive Morderjagd”  trotz-
2m cin paar Minzen wert,
Ommen Wir nun zu einer
mn&n Sensation - Namco
at in der Weltraum-Ballerei
tarblade dic spckiakularste
ID-Vektorgrafik realisiert,
i¢ bisher .Luf-..m;m‘-rin.]m[ua
sehen war! Uber dem oh-
In riesigen Screen wurde

Parabolspiegel instal-
ft. cin Knift. der enen
nlichen Effekt erzeugt,

¢ man ihn aus den 180°
gRInos am Jahrmarkt Kennt,
_q, fusammen mit dem Dolby-
BSurround-Sound und der
¥ Hydraulik kommt so beim
Flug durch die Schluchten
und Giinge einer Raumsta-
tion echtes Cyberspace-Fee-
Iing auf, Luke Skywalker
iBt griBen. Schonen Grull
auch an die Simulations-Ex-
perten von Microprose, thr
Spielhallen- Abstecher  hat
sich gelohnt: Ber B.O.T.S.S.

tbernimmt man die Steue-
rung eines riesigen Kampi-
roboters, um in feiner Vek-
lorgrafk feindliche Robbies.
Waffenfabriken oder Rake-
tensilos zo zerbroseln. Eine
spielerisch ~ uberzeugende
SE-Simulation!

Wer licher Eomoer "n.'l:TL:]UFFL
Zaubertrank schlirft und
Wildschweine mampft, liegt
derzeit bei Konami nchtig -
thr Asterix ist exklusiv den
curopaischen Spielhallenbe-

suchern vorbehalten, ver-
mutlich ist der streitbare
Gallier in Ubersee zu unbe-

kannt, als dabh sich diec La-
zenz rentiert hiatle, Astenx
und Obelix kKloppen sich hier
durch siecben sattsam be-
kannte Comic-Szenarios
wie Gladiatorenarena, Pyra-
miden oder Galeere: wobel
das Game wemger durch
techmische Perfektuon als
durch Witz und Charme zu
begeistern vermag. Schade,
dab jiingere Zocker wohl
nicht viel davon schen wer-
den...

Und was gab's sonst?
natiirlich die  obhgaten

Autorennen, beispiclsweise
Sceas F1 Exhaust Note und
Star.

Jalecos Grand Prix

Mun,

Beide mit Doppelsitz und
flotter 3D-Gratik, beide
nicht ganz so gut wie der
Plaizhirsch _Super Monaco
G.Pe. AuBerdem hat der
Arcade / Konsolen-Zwitter
NEQ-GEQ nun den Weg in
die Spielhalle gefunden. wer
so ¢in Teil besitzt, darf also
endlich wirkhch seine Spei-
cherstiinde (auf Steckkarte)
in die Spielhille mitnehmen.
Ja, und dann standen selbst-
verstindlich auch ein paar
neue Flipper herum, die
ebenfalls nicht mit groBen
Namen geizten: Ballys The
Addams Family und Data
Easts Star Trek wiren da
erwihnenswert, bieten sie
doch eine gesunde Mischung
aus Prisentation und Spiel-
barkeit - fast so schon wie
die jeweiligen Filmvorlagen.
Als Fazit unseres Messe-
rundgangs bleibt Folgendes
festzuhalten: Grahk, Sound
und Hydraulik werden im-
mer perfekter, die Spielideen
leider weniger. Im Einzelfall
werden wir es genauer wis-
sen. wenn die Tests im Coin
Op anstehen, spitestens
aber, wenn di¢c Amigaversio-
nen vorliegen... (M. Semi-
[

- m
Spock und die schnelle Silberkugel:
Star Trek = Der Flipper

| =
.d:uf:'

Fine Heimkonsole will hoch hinaus:

NEO-GEO




Nr. 90001 ¥ o
Joker-Shirt - Aus 100% 3 e
Baumwolle, blitenweil und
bunt bedruckt: Unsere Exclu-
siv-Shirts in prima Qualitst!
Bitte GriBe nicht vergessen
(S,M,L,XL).

Nur DM 19.90

Karl und Mechthild Drever

DOS

fiir
Einsteiger, Aufsteiger
und
Umsteiger

DOS
D

Nr. 900006
Horizonterweiterung 1 -
Das ,,OS-Buch fiir Einstei-
ger, Aufsteiger und Umstei-
ger* von ECA ist genau das,
was der Name verspricht:
Ein verstiindlich geschriebe-
nes Lern- und Nachschlage-
werk fiir alle, die mal in die
Welt der MS-Dosen schnup-
pern wollen!

Fiir einsteigerfreundliche
DM 38,80 pro Buch

pien? Die Lisung ist vierfar-

Nr. 900005
big mit dem Joker-Logo be-

Disketten-Aufkleber - Wer

eine hiibsche Softwaresamm-
lung haben will, hat ein Pro-
blem: Game-Disks sehen ja
ganz nett aus, aber was
macht man mit den Raub-
kop... ih, Sicherheitsko-

druckt, sieht tierisch scharf
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll-
Diskette und LBt sich auch
noch prima beschriften!

Fiir gut haftende DM 4,- pro
Bogen (acht Sticker)

Nr. 90002

Joker-Jogger — Unser Mode-
Hammer fir Zuhause, Sport
oder den Wiener Opernball:
neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weill
mit buntem Druck,aus 100%
Baumwolle, in den Griflen:
M,L,XL,XXL.

Schon fiir modische DM 49,-

uuuuuu

Nr. 900004

Sammelordner — Der absolu-
te Schinheitskinig unter den
Sammelordnern: aus stabi-
lem Karton, rundum im
Designer-Look  bedruckt!
AuBerdem hat er ein Griff-
loch und Platz fiir simtliche
10 Ausgaben eines Jahr-
gangs. Die einzige Art, seine
Joker-Sammlung stilgerecht
aufzubewahren. ..

Ordpung mit Stil fiir gut an-
gElEgtt DM 15 ¥

Nr. 900007

Solarrechner-Diskette -
Weil man ja: Es gibt solche
Disks uwnd solche. Diese ist
allerdings eine ganz andere!
Nimlich ein starker Taschen-
rechner mit vielen Funktio-
nen. Keine Batterien, kein
Strom, ein bifichen Sonne ge-
niigt, und schon weil man,
was die Wurzel aus 8679,43
ist.

Ausgerechnet fiir DM 19,-

Nr. 90003
Zeitgeist - Kein Geist ist di
topexklusive Joker-Watcl
kurz ,,Jotch* genannt. M
diesem Zeiteisen seid Ih
Eurer Zeit voraus, denn di
Uhr gibt es iert un
ausschliefilich nur far J«
ker-Leser!!!

Erhiltlich in den zeitlose
Farhen Schwarz oder Weil
fiir zeitlos ginstige DM 39,
pro Uhr



Exklusiver als alles und jedes von QUALLE, besser und
als das Beste und Schoénste von SCHROTTO
VERSAND, preisgiinstiger als jeder Preisschlager aus dem
SCHAUER KATALOG - das ist der Joker Shop. Und dank
Bestellcoupon kdnnt Ihr Eure Kohle jetzt auch viel bequemer
loswerden |

schoner

: L::ﬂ#imn ¥ min : EE.

4 am d¥

T

H-

“;T' “'"'"""‘E"‘:a:,' Wer 1st ..Qualle”? Was ist
: Schrotto Versand®? Was
soll ich mit dem .Schauer
- Katalog™? Ich will die exklu-
siven  Joker-Artikel und

sonst nix!
Null Problemo, konnt Ihr ha-
ben: Einfach den Bestellcou-
pon ausfiilllen und an unsere
Adresse schicken! Oder, talls
lhr das Heft nichr zer-
schmppseln wollt, Nummer
und Bezeichnung des oder
der gewiinschten Artikel auf
fo A eine  Postkarte  schreiben.
= /4 Bitte nicht vergessen, die

Nr. 100000 Nr. 200000 Zahlungsweise anzugeben
msmuudmﬁhl ;bm'{{e? Spezialititen - Unsere Son- N (siche Coupon) und ab da-
te naﬂ:hmtellanjllenn viele derhefle Su Wi chctwas  HorizomSEmsiiising I1-Mit ['::EER' Bei Vorauskasse bit
AlEabes s herdits ve ganz Spezielles! Beispiels-  dem ,,PC Joker* wibt Ihr Bisteibudiibins i

: 5 weise unser neuester Streich,  heute schon, welche Games & Dh_ % UCREORD ::qu_u-
griffen! Einzig und allein Rollenspiele®, Hier findet  Euch en am Amiga cr- rechnen, Nachnahmebestel-
von den abgebildeten Num- im_ YETES i Thena: wmt Soft- und lungen werden beim Postbo-
mern gibt's noch ein paar iiber 80 Tests, Previews, In- Hardware fiir den PC ken- il bezahlt, sind jedoch nur
Ememglam, a:::r wer weill, fos. News g jede Menge nen und bekommt iiber- im Inland méglich. Und falls

L noe Tips, Tricks und Pline! haubé i M. R Ihr's nicht gewulit habt - die
Fﬁl‘ Ubliche: DM 6,50 pro Speziell giinstig fiar schlappe Cﬂﬂfpﬂﬂﬂnt‘;ﬁ:inm P I'u']l.:!_1!f'..-._-'+:_r1r.-;teuer I!-i'l_ bei allen
Heft hls Ausgabe 10/91, ab 8,50 DM im gewohnten Joker-Stil. Preisen schon dabet!

‘Nummer 11/91 kostet jeder

Muf} man haben!

er DM 7,-
'hk Fir die gewohnten DM 7,-
pro Heft
Ich bezahle L] per Nachnahme [] per Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 4 - fiir Porto dazurechnen.
[ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
| Ich bestelle:  (bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschie Anzahl eintragen)
i Meine Adresse: Adtikelnr. Artikelbezeichnung Ausgabe, GrioBe, Farbe
-. 100000 Amiga Joker ] 490 [] 7/90 ] 9/90 [Ji/91
| Name [J4/91 (] 7/91 []9/91 (] 10/91 [ 11/91 [J12/91 [ 1/92 [ 2/92
20004 - “Nspi
T—— 0 Sonderheft ["] Rollenspicle
300000 PC Joker [ er91 [] 1/92 [] 2/92
| PLZ/On 90001 Joker Shirt 18 O {1 [] X5
| 90002 Joker Jogger M L &
Datom/ Unterschrilt ee I:l : D : D 2ok D A
Q0003 Joker Watch [ ] weiB, [] schwarz
] ! Einfach einsenden an: 00004 Joker Sammelordner [ ] Stiek
JOKER VERLAG G00005 Disksticker [] Bogen a 8 Stiick
JOKER SHOP [ i
it S 900006 Dos-Buch [ Stiick
8013 HAAR 900007 Solarrechner-Disk | O Stack
N "ﬁ.‘_




Am 27. Marz ersc

T

. .-___. %

heint der neue -

und das ist kein Aprilscherz!

Warum wir das mit dem Aprilscherz
extra betonen? Na, weil wir Euch in der
April-Ausgabe natiirlich wieder stilge-
recht in den April schicken werden - ist
doch cine schone alte ,Inl.‘::r—Tra"]iliun!
Traditionell schén, aber gar nicht alt
werden hingegen unsere vielen“Tests,
Previews, Losungshilfen und Specials
ausfallen. Und das ist auch kein Scherz!

di¢ Strategen haben gut grinsen: die
Ameisenplage .Sim Ant* fallt bald
auch iiber die Freundin* her Genau
wie der Sporthammer vom Mega
Dnve, .John Madden Football®. ..

Wem das alles nicht geniigt, dem kon-
nen wir auch noch ein Special iiber die
aktuellen Compilations versprechen,

sowie Senenblicke auf die Szene der
Konkurrenz-Rechner 4 la DrFreak.
Scherz beiseile, seid einfach am 27
Miarz am Kiosk. Oder bestellt noch
heute Euer Abo samt Primie - dann
lacht Thr schon, wihrend andere noch
warten’

Obwohl es fiir den Action-Freak ja Inserentenverzeichnis
durchaus lustig sein mag, zu erfahren,
wie¢ Oceans Taito-Ballerei .Space . 1A Soft 99 Karosoft 22
Gun® und Grandslams Movie-Versof- |3 Sﬂlm 90 Lifestyle 33
tung .Die Hard 2* am Amiga ausse- ] ' ﬁ H‘gi Mﬂmm ';:
hen. Sierras aktuelle PC-Umsctzung ASI a 5 13
Space Quest 4* konnte den Abenteu- Attic 75 Miller
rern ¢in Licheln abringen, und auch Bachem 33 soltware L
Bachler 25 Neuroth 8
Bavarian Soft 63 Pawlowski 415
Bits & Bytes 114 Richartz 109
Bezugsquellen Blue Byte 29 Rushware 15,290,127
AHS Frank Heidak sl Bomico 11..1;,]..,*‘1113 m 45...I 11
é}“ﬁ;‘ "'L"ﬁ‘-t Biirgersir. 8- 10 %ufg 157 Brochwes 128-132 || CCS 66 Seitz &
sa 35 SO00 Kaln 1 S000 Kiln 41 4044 Kaars 2 Computer Glibcks 29 Soft & Sound 19
G360 Freedberp | ] - Pl - | - i ; i
Tk DEn3I -ﬁqﬁlﬁn Tel- 0221256983 T_:L 0221/4301047 Tel: 021316070 Eq;:slputer World 6.} Softgold 15
Bachler Computersoftware | Funny-Software Roronasoll Softpower Heidak 60.6 Softpower 112
Bbichersi, 24 hmn;;ur“ 34 E_;‘"J‘;:ﬂlmmm- Schwedenste 18 CT Verlag 73,99,11% Software Dreams 114
e Sl 7000 Stuttgan 30 Sirafic 5 1000 Berlin 63 Data & Electronics Software Maniacs z
4290 Bochoh Tel: 071 1/8568534 4830 'E':“f“‘l‘h Tel: 030392 2056 ECS &1;33 mh ;;
Tel: 02871/ 183088 : e Flectronic Zoo 127 3,128
: Galavy Wial Verssnd , Starbyte a2
Besaken Pling > L shmresalt ; Esser 58  Thalion l
Am Sidpark 12 i Robert-Bosch-Str. | Liegniteersir. |3 l
Tel: 06107/ 76060 Tel: 059/760515) Tel: D2383/690 o Eﬁl—:,m- Iﬁ m:h\ -
0N omputer Gamesworkd Rickart : . ‘ersand 59
th;::{nqt 63 Landsherger Sir 133 | postfach 1308 xﬂlﬁ;ﬂ 39 Intersoft 6,101 World of Wonders 49
K000 Miinchen 0 B000 Minchen 2 3054 Netetal | 6231 Schwalbach Joker Verlag 2735,51,71,77 Poster: Gremlin G
Tel: DED/ 4489359 Tl 089/ 756044 Tel: 02153/3736 Tel: 06196/53747 Joysoft L Poster: Joker Verlag
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