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Uber Geschmack lafit sich nwht streiten?

iﬂer imi' .-:fer Vﬂfhm und gewa;'ﬂg denn gﬂ} csde uber Geschmack Iaﬁ t sich sogar vortrefflich
streiten! Nein, das., ﬁﬂa’ﬂ.a‘.ﬁf}rﬂ Pfappermau!chen meint vermutlich, daff man iiber Ge-
scﬁmgclfﬁﬁ’gen nicht streiten sollte. Dennoch taucht in Euren Z uschriften immer wieder die
! ‘Frage auf- Warum schneidet im Joker ein Game manchmal so anders ab als in Kon-
kurrenzmagazinen? Aus der Art der Formulierung vermeinen wir des dfteren so etwas wie
Kritik herauszulesen - hat da etwa irgendwer geschludert? Wurde zu oberflichlich getestet?
Daf die Geschmdcker sooo unterschiedlich sind, kann doch wohl nicht sein! Oder etwa
doch?

Natiirlich, auch Redakteure sind nur Menschen (ehrlich, glaubt’s ruhig!) und daher nicht vor
Fehlern sicher. Es kommt also schonmal vor, daf wir ein Game testen, uns danach ein paar

Wochen privat mit dem Teil vergniigen, um am Ende festzustellen, daff wir die eine oder

andere Sache nun vielleicht etwas anders beurteilen wiirden. Nur passiert das doch eher
selten, kann also kaum eine Erkldrung fiir die relativ hdufigen Unierschiede in den
Testergebnissen sein. Da ich auch unseren Kollegen von der Konkurrenz unterstelle, daf sie
nach bestem Wissen und Gewissen testen, liegt’s wohl doch an den unterschiedlichen
Geschmdckern. Wie gut, schon und unterhaltsam ein Game, Film oder auch eine Platte ist,
muf leiztlich jeder fiir sich selbst entscheiden — rein objektive Bewertungskriterien gibt es
nur wenige. Hand auf's Herz: Sind alle Eure Freunde immer von den gleichen Spielen
begeistert wie Thr? Und passiert es nicht auch, daf die Kumpel ein Game in hdchsten Ténen
loben, das sich dann als édes Stiick ,Schlummer-Soft” entpuppt? Na, eben.

Deshalb bin ich der Meinung, daf unterschiedliche Testergebnisse nicht nur ein notwendiges
Ubel, sondern sogar absolut wiinschenswert sind. So und nur so hat jeder die Moglichkeit,

eine Zeitschrift zu finden, deren Tests er voll und ganz vertrauen kann — weil sie namlich
(iiberwiegend) genau seinen Geschmack treffen! Ob das fiir Euch der Joker ist, werdet Ihr ja
gleich beim Lesen herausfinden. Viel Spaf dabei wiinscht Euch

Euer Michael
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Wir scheven weder Miihen
noch Kosten: Bis ifiber den
groBen Teich sind wir gepil-
gert, um Euch die heifiesten
Bilder und Infos von der
CES - Chicago '91" zu be-
sorgen! Geballte Messe-Fo-
wer ab :
Seite 97

Wir beleuchten Hihen und
Tiefen von Fuliballerkarrie-
ren: Ob ,.Bundesliga Mana-
ger Professional”, ,Manche-
ster United Europe”, .Multi-
Player Manager” oder ,Eng-
land Championship Special”
ihre Ablosesummen wert
sind, erfahrt Ihr auf den
Seiten 8, 16, 40 und 72

Wir legen uns ins Zeug: Wo
sonst findet Thr jetzt schon
Tests zu den Knallern , . Return
of Medusa®, _Die Kathedra-
le* uwnd . Hunter*? Nur im
Joker! Und auch da nur auf
den

Seiten 12, 14 and 17
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Wir erfiillen lang gehegte
der”, .Gunboat” und Life &
Death® liegen endlich in der
Amigaversion vor! Ob die
Triume nur Schiume sind,
verraten Euoch die Tests aof
den

Seiten 38, 43 und 54/55

(Geschiitze auf: Space-Pilo-
ten ballern sich durch _R-
Type II” und , Frenetic®, Nin-
jas schwofen mit dem _Sha-
dow Dancer”, Neandertaler
retten . Toki®, und Soldner
killem sich durch wunseren
Doppeltest Mercs vs. War
Zone”, Feuer frei auf den
Seiten 13, 26, 28, 32/33

und 51

Wir geben den Ring frei: Un-
ser Vergleichstest ,Amiga vs.
Super Famicom™ zeigt, ob
Nintendos Champion unseren
Lokalmathador in ernsthafte
Bedringnis bringen kann!
Der Gong ertont auf den

Seiten 58/59

Wir sind unserer Zeit voraus:
Zu ,Monkey Island I1°, .In-
diana Jones IV" und _Api-
dya” gibt’s Previews, die man
einfach nicht verpassen darf!
Wao? Na, wie immer auf den

Seiten 9 und 10 i

Wir trasen uns was: Trotz
schwerster moralischer Be-
denken drucken wir Eure Le-
serbeitrige zum Thema
Theologie & Amiga ab! _Ein
Haufen frommer Sprii-

A

che...”, nur fiir Leuate mit
Humor und nur anf
=eite 101
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Betriebsgeheimnis

Wie im letzten Heft ange-
droht, gibt's diesmal ein
Kurzinterview mit unserem
Chaoten vom Dienst - Max.
Mit seinen 22 Lenzen ziihlt er
zwar zur Jugend im Team,
aber wenn €5 ums

geht, ist er ein alter Hase...

?: Max, in Sachen Games bis
D ja sozusagen ein wandeln-
des Lexikon— hast Du eigent-
lich als Baby statt einer Ras-
sel ‘'nen Computer bekom-
men, oder was?

M: Fast! Angefangen hat
alles mit einem 2600-Tele-
spiel von Atari, und seit die-

Ser grauen Vorzeit habe ich

_bestimmt die Hilfte meines

Lebens mit cinem Joystick
in der Hand verbracht. Um
ein Haar wire ich abrigens
ganz im Atari-Lager han-
gengeblicben, aber statt des
geplanten 800 XL habe ich
mir dann doch einen C 64
zugelegt. Ein paar Jahre
spiater wurde er zugunsten
eines 1000ers in Rente ge-
schickt.

. Jerzt wiirdest Du wohl ger-
ne hiren, was die Amigianer
dreser Welt da nichet fur ein
Gliick gehabr haben? Nix da,
sag uns licber, wie Du die

KATASTROPHE

MOTAL ZUM VERGESSEN
UM VERGESSEN

MUSS NICHT SEIN

NIX BESONDERES

IN ORDNUNG

SCHWER IN ORDNUNG
ERSTE SAHNE
MEGASTARK
HIT-AUSBEUTE

ABSOLUTE KATASTROFPHE

(009 - 10%) 1
(1% - 20%)= 1
(21% = 30%) 2
(31% — 40%) 3
(1% - 50%)y= 3
(51% - 60%)= 8
(61% - 705%:)= 8
(T1% - 80%) =10
(81%% - 90%;)= 6
(91% -100%) = 0

— N

momentane Markilage ein-
scharzt,

M: Eigentlich bestens, be-
sonders am Amiga! Seit die
~Freundin® die Monopol-
Maschine ist, wie sie einst
der 6der war, wird ja prak-
tisch alles fiir sie umgesetzt.
Zur Zeit hat sich der Markt
auf wviele solide Durch-
schnittsspiele, einige High-
lights und relativ wenige
Ausreiler nach unten hin
cingepegelt.

Y. Manche Leser meinen aber,
Du wiirdest einfach zu gut
bewerten?

M: N6, bestimmt nicht. Ich
glaube, dicser Irrtum
kommt von der Teststatistik

auf dieser Seite - wiirden wir
ilber jeden Schund berich-
ten, wiirde die namlich ganz
anders ausschen! Aber es ist
doch wichtiger, gute Soft
ausfithrlicher zu testen, und
dafiir micht jeden Mill ins
Heft zu schaufeln. Mir rei-
chen die Flops, die ich jeden

Monat  genieBen  darf,
dicke. ..
Tja, werstindlich. Schaut

Euch unsere verhingnisvol-
le Statistik ruhig trotzdem
an, das nichste Mini-Inter-
view gibt's in acht Wochen.
Dann stellen wir Euch Ri-
chy, unseren neuen Mann an
Bord vor!

Der Name fur Computersoftware!
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an, bevor Sie sich entscheiden!
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Dauerpower

Am 8. Miirz dieses Jahres lag
der _Guiness® Rekord im
Dauercomputerspiclen noch
bei 103 Stunden, aufgestellt
hatte ihn der 19jihrige An-
dreas Bauper. Einen Tag spi-
ter legte Jorg Kopmann mit
satten 120 Stunden Nonstop-
Zocken eine neuve Bestlei-
stung vor - ein direktes Duell
lag firmlich in der Luft...

Mit Software 2000 war auch
alsbald ein engagierter
Sponsor gefunden, der im
Kicler Hotel Maritim einen
Raum fiir den Wettbewerb
anmietete und diec beiden
Kontrahenten mit Lebens-
mitteln sowie der notigen
Soft- und Hardware wer-
sorgte. Der Sicger stand be-
reits nach 34 Stunden fest:
Andreas bekam plotzlich
Magenschmerzen und
schied deshalb vorzeitig aus
dem Rennen aus. Dies hielt
den alten (und neuen) Welt-
meister aber nicht davon ab,
seing  eigenc  Bestmarke
nochmals zu Gibertrumpien,
und zwar mit sage und
schreibe 166  Stunden!
Wahrscheinlich 15t der
21jdhrige  Uelzener als
Kleinkind mal in 'ne volle
Kaffeekanne gefallen und
braucht deshalb so wenig
Schlaf - der sogenannte
Obelix-Effekt”.

Adel verpflichtet

Alle Konigstreuen aufgepabi:
Demnichst erscheint eine
komplett iiberarbeitete Ver-
sion von ,King's Quest 1" -
feudale Grafiken und eine
aristokratische Soundbeglei-
tung versprechen ecinen wahr-
haft herrschaftlichen Spiel-
genull!

Einziger Wermutstropfen:
Man braucht mindestens
IMB Speicher fiir dieses
Vergniigen - und natiirlich
die Sierra-iiblichen 99,-
Goldtaler. In gleicher Aus-
stattung sollen {brigens
auch .Space Quest I" und
.Larry 1" nochmals aufge-
legt werden. Und weil wir
schon bei Sierra sind, sel
gleich noch verraten, daB in
den nfichsten Wochen (oder
Monaten...) endlich auch
die langersehnten Games
.Rise of the Dragon® und
King's Quest V" fiir den
Amiga herauskommen sol-
len. Abwarten und Tee trin-
ken...

Platzfrage

In Zeiten wie diesen, wo
einem beim Offnen von Spie-
lepackungen stindig mehr
Disketten entgegenfliegen,
kommt man an der Anschaf-
fung einer Festplatte kaum
noch vorbei. Wenn nur das
Installieren nicht so kompli-
ziert wiire!

Dabei ist das iiberhaupt
kein Problem, wenn man
sich die A 200066 MBNEC
Autobootfilecard” zulegt,
denn diese Byte-Garage 1st
bereits fixfertiz formatiert
und instalhiert. Alles was
man hier noch tun mub, ist
seinen 2000er aufmachen,
das Ding in einen freien
Steckplatz schicben, Klappe
wieder zu, und schon hat
man 66 MB Speicherplatz
zur beliebigen Verwendung!
Wer gerade 899.- DM iibrig
hat, bestellt sich dieses
Wunderwerk der Technik
bei:

AHS

Schirngasse 3 - 5
6360 Friedberg 1
Tel.: 06031/61950

Kult-Comic

Als William Gibson seinen
Roman NEuromancer”
schrieb, ahnte er sicher nicht,
welche Kulturrevolution er
damit auwslésen wiirde - heute
kennt ja schon jede halbwegs
riistige Oma solche Begriffe
wie Cyperspace oder Daten-
Cowboy!

Falls Omi sich fiir sowas
interessiert, fiir ein dickes
Buch aber zu faul und fir
ein kompliziertes Compu-
tergame zu senil ist, dann
haben wir die Lisung all
ihrer Probleme gefunden:
den Neuromancer-Comic!
Kosten tut er nur 16,80 DM,
schéin gezeichnet ist er auch
— bloB ein paar Vorkennt-
nisse ilber dieses Thema
sollte man schon haben, um
ihn wirklich genieBen zu
konnen. Also am besten mal
im einschligigen Fachhan-
del (nur dort gibt es ihn)
vorbeischauen und einen
Blick darauf werfen, dann
werdet Thr schon merken,
ob das auch das richtige Ge-
burtstagsgeschenk fir Omi-
lein ist. ..

Ewbd il i 8 byt




Nach wie vor genieBt der ,Bundesliga Manager” einen hervorragenden Ruf - und das,
obwohl er schon einige Jihrchen am Buckel hat. Aber jetzt kann die FuBlball-Legende
beruhigt in den wohlverdienten Ruhestand gehen: Der Nachfolger scheint eine echte Perle
seiner Zunft zu werden!

Bundesliga Manager Professiond

Bis zu vier Manager in Spe diirfen sich
hier thren Lieblingsverein rauspicken,
entweder aus der ersten bzw. zweiten
Bundesliga oder der Amateur-Ober-
liga - vom Vereinsemblem bis zu den
Spielernamen ist alles originalgetreu.
Aber auch die Fans des SV Klein-
kleckersdorf aus der Bezirksliga Tie-
fenbach brauchen nicht zu verzwei-
feln, fir ca. 40- DM will Software
2000 eine Editor-Diskette anbicten,
mit der man seinen ganz persdnlichen
Club ins Leben rufen kann. Und das
ist erst der Anfang!

Im eigentlichen Game brennen die
Programmierer Werner Krahe und
Jens Onnen (.Bundesliga Manager”,
» Wild West World" ) ndmlich ein wah-
res Feuerwerk an Details ab: Beispiels-
weise mubll man am Ende jeder Saison
neue Vertrige mit seinen Cracks aus-
handeln, fiir Einkiufe Transfersum-
men plus Gehilter bezahlen und
beinharte Verhandlungen mit Sponso-
ren iiber Trikot- und Bandenwerbung
fithren. Micht zu vergessen das Aus-

handeln der Rechte an den Fernseh-
ibertragungen, wobei Profivereine
klarerweise einen besseren Schnitt
machen kénnen als dic Amateure aus
Hinterdupfing. Damit nicht genig, die
Starken und Schwiichen der einzelnen
Spieler konnen in acht verschiedenen
Trainingscamps nachgebessert wer-
den, und man darf das heimatliche
Stadion nach und nach mit Flutlicht,
einer Anzeigentafel, etc. verschinen.

Kein Wunder, wenn auch das Angebot
an sportlichen Ereignissen kaum
Wiinsche offenldBt: Von den reguliren
Bundesligabegegnungen bis zu simtli-
chen Pokalwettbewerben wie UEFA
Cup oder DFB Pokal ist alles vertre-
ten; letztere wie es sich gehort mit Hin-
und Riickspiel (wer mag, kann sogar
der Auslosung der einzelnen Begeg-
nungen beiwohnen). Ja, selbst die
Kickerei am Rasen schligt alles, was
vergleichbare Programme bisher zu
bieten hatten - bei den gezeigten Tor-
szenen gibt es FuBball aus dem Lehr-
buch zu sehen, samt Hackentricks und

Daoppelpiassen! Das Scrolling ahmt
dabel eine Kamerafahrt nach, dall es
ein wahrer Augenschmaus ist, der Ma-
nager ist derweil jedoch keineswegs
zur Untatigkeit verdammt: Auf insge-
samt 36 unterschiedliche Arten kann
sich ein Sportler hier verletzen, was
natiirlich das Einwechseln eines Spie-
lers von der Reservebank ratsam
macht. ..

Bleibt zu erwahnen, dall auch der
Statistiker seine Frende am Bundesli-
pa Manager Professional haben wird,
denn wie alles andere werden die Tor-
schiitzenlisten, Bilanzen, Tendenzen
oder persinlichen Daten der Schiitz-
linge schnell und bequem per Maus-
klick aufgerufen. Eine Highscoreliste
wird es ebenfalls geben, und absaven
soll man sie auch kdnnen - Fuliball-
Fan, was willst du mehr? Ach ja: Was
hier nicht steht, steht auch nicht in der
TAZ, sondern im Test in der nachsten
Ausgabe! (C. Borgmeier)
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Die gute Nachricht: Lucasfilm Games strickt bereits fleifig an den Fortsetzungen der

Megaseller ,Secret of Monkey Island“ und ,Indiana Jones and the Last Crusade®. Die
schlechte Nachricht: Dieses Jahr wird’s wohl nichts mehr mit den Amigaversionen. Der
Trost: Vorfreude ist die schonste Freude. ..

Lucky Luke schlagt wieder zu:

Monkey Island Il & Indy IV

Griinde, sich auf die neuen Abenteuer
von Guybrush Threepwood zu freuen,
gibt’s genug: In ,Le Chuck's Revenge®
geht es cin weiteres Mal dem iiblen
Geisterkapitiin an den Kragen, aulier-
dem mub ein sagenhafter Schatz geho-
ben werden, wozu man aber erstmal
die Einzelteile einer alten Karte auf-
stobern darf. Damit das neue Piraten-
adventure noch schéner und spannen-
der wird, haben sich die Mannen um
Starregisseur George Lucas nicht nur
verschiedene Losungswege einfallen
lassen. auch in Sachen Grafik hat sich
einiges getan: Sdmtliche Bilder und
Bewegungsabliaufe will man erst per
Video aufzeichnen, dann digitahsieren
und mit einem Zeichenprogramm
nachbearbeiten. Das Ergebnis sollen
Sprites und Animationen werden, wie
man sie bisher noch nicht auf cinem

Computermonitor gesehen hat! Auch
dic Befehlsleiste am unteren Screen-
rand wird nun durch farbenprichtige
Icons ersetzt, aber in punkto Spiel-
komfort und skurrilem Humor bleibt
(hoffenthch) alles beim alten. Da man
in ,Le Chuck’s Revenge®™ unter drei
Schwierigkeitsstufen wihlen k8nnen
wird und die erste Vorabversion be-
reits absolut gigantisch aussieht, sind
wir schon mehr als gespannt auf das
Wiedersehen mit Junker Guybrush. ..
Das gleiche gilt natiirlich auch fiir den
Mann mit dem Hut; Weil kein weiteres
Indy-Movie geplant ist, wurde extra
fiir . Indiana Jones and the Fate of
Atlantis* der routinierte Hollywood-
Filmemacher Hal Barwood verpflich-
tet — schlieBlich sollen Handlung und
Dialoge des Games so filmidhnlich wie
moglich werden! Mit aber 200 ver-

schiedenen Raumen steht uns das bis-
her umfangreichste Lucasfilm-Adven-
ture ins Haus, manche der Puzzles
sollen sich wihrend des Spiels ver-
dndern, und auch die Steuerung hat
man erweitert: Diesmal 15t der alte
Peitschenschwinger auch per U-Boot
und Heilluftballon unterwegs, um das
Geheimnis des untergegangenen Kon-
tinents vor den allgegenwirtigen Nazis
zu entschlilsseln. Selbstverstandlich
wird es auch hier unterschiedliche
Losungswege geben, selbstverstind-
lich zeigt wieder ein ,Indy-Quotient”
an, wie weit man schon gekommen
ist, und fast ebenso selbstverstindlich
sicht auch diese Vorabversion schon
sehr, sehr beeindruckend aus. Ach,
wenn das Jahr nur schon 'rum wi-
re...! (C.Borgmeier)

S
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Bereits das Erstlingswerk von Kaiko war beeindruckend, aber gegen ihren neuen Baller-
Wahnwitz nimmt sich das famose ,GEM’X" geradezu bescheiden aus: Was da ab Oktober
auf uns zukommt, ist schlichtweg eines der besten Actionspiele, die je iiber einen
Amigamonitor gehuscht sind!

Preview:

Wir haben nicht wenig gestaunt, als
wir sahen, was Chris Hiilsbeck, Frank
Matzke, Peter Thierolf und Co. uns
kiirzlich in einer Vorabversion prisen-
B L RS TR O S e TR SN T TR T tierten: Apidya ist eine Ballerorgie in
i ; : : : ' ' technischer Perfektion - das Teil wiir-
de jedem Arcadeautomaten zur Ehre
gereichen! Man stelle sich die besten
Spielelemente aus Action-Klassikern
wie .R-Tvpe” oder der ,Gradius®-Rei-
he vor, verpackt in superschoner 32
Farben-Grafik, garniert mit butter-
weichem  Parallax-Scrolling und
astreinen Animationen, sowie ein paar
hiichst originelle Effekte als Schleif-
chen drumrum. ..

Schon die Story nimmt die Allerwelts-
Vorgeschichten gekonnt auf die Schip-
pe: Weil der Bienenschwarm eines bi- i
sen Magiers eine holde Maid zersto- ||
chen hat. macht man sich nun auf die
Suche nach dem Gegengift — in Gestalt
einer Biene! Fliegen tut sich das
schieBwiitige Insekt allerdings ganz
s0, wie man das von den sonst iibli-
chen Raumschiffen gewdhnt 1st; kom-
plett mit Hilfssatelliten (kleine Bie-
nen!), Bomben, Mehrfachschiissen,
Schutzschilden, etc... Diese Extras
konnen, wic z.B. von ,Gradius I11" her
bekannt, nach und nach aktiviert wer-
den, falls man zuvor geniigend Sym-
bole (hier sind’s Bliiten) eingesammelt
hat; wer linger auf’s Kndpfchen
driickt, bekommt einen Mega-Schul &
la ,R-Type".

So richtig Schwung kommt in die
Sache, wenn man die Grafiken sieht:
Die Baller-Biene diist von links nach
rechts durch herrlich bunte Blumen-
garten, Tiampel mit wunderbaren
Lichtbrechungseffekten oder diistere
Abwasserkanile und begegnet dabei
so amilsanten Gegnern wie Killer-
Maulwiirfen oder halbskelettierten
Riesen-Ratten. Sdmtliche filnf Level
und die sechs Bonusabschnitte sind bis
ins Kleinste detailliert gestaltet, es
wird der volle PAL-Screen genutzt,
und der Sound ist in gewohnt groBarti-
ger Hiilsbeck-Qualitit. Kurz und gut:
Was Kaiko hier unter den Fittichen

e - ) . von Play Byte zusammenstrickt, wird
W" ; ' : cin neuer Meilenstein der Software-
- & P A : .\ Geschichie - schaut Euch nur mal die
o r - Bilder an und vergleicht sie mit bis-
& g g by Y f gl

heripen Grafik-Giganten wie z.B.
~ahadow of the Beast™...! (jn)
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EXCELLENTE CHARAKITER
DiALOGE....

Von dew rtutoren,
die Tiinen Red Baron
wnd Stellar 7

brackten.

ATEMBERAUBENDE
(GRAFIKEN...

Der kleinste Dialog mit Personen
im Spiel wird registriert und kann
fir Sie duBerst wichtig werden im
Fortgang des Spieles.

Heart of China Charakier haben
gin ungewdhnlich hohes Erinner-
ungsvermogen und vergessen nichts!

ABENTEUER, INTRIGEN

LIEBESGESCHICHTEN....
Heart of China’s Hintergrundgrafiken B T DR LY
sind ginfach Oberwaltigend in ihrer A L g _ PO T
Realitat und Geschmack fir die £ R . J !

gegebene Zeitpenode der
Fwanziger. Man glaubt sich
im revolutiondren China
der 1920 ziger zu befinden
mit all seinen exotischen
Spielorien. Die verschied- §§
enen Charakter im Speeal
wurden von echten
Schauspielern kopiert
und anschlieBend ins
Programm eindigitized.
Das Resultat sind
unglaublich relalitats-
getreue Grafiken im Spiel.

Sie werden in die Well von
Lucky Jake Masters, Zhao Chi und
Kate Lomax katapultiert und durch-
leben mit ihnen Abenieuar, dig um
den Erdball spannen, von Hong Kong
bis nach Paris.

Dynarrix

BOMICO Serviceline Unsere Spielexperten helfen weiter!
Haben Sie Fragen u Bomico Spielen? wm Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Ubr. Ein Anruf geniigt!

Méchten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/62067
Am Siidpark 12 - 6092 Keisterbach IHR SOFTWARE PARTNER Schriftliche Anfragen nur gegen Rilckporto
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Immer diese Frauen: Bereits auf [ Elvira®

durften wir iiber ein Jahr warten, und die Dame

mit dem Schlangenhaupt muBte anscheinend auch erst mal zum Friseur, ehe sie nun zur
niachsten Runde Prinzen-Quilen antritt. ..

Rings of Medusa |
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Der Amiga Joker meint:
Die Riickkehr von Medusa - ein

héchst erfreuliches Ereignis!

Dabei kann die gute Medusa duberst
flott sein, falls es wirklich sein mub:
Wenn sie beispielsweise einen ldstigen
Prinzen loswerden will, macht sie ein-
fach einen grofen Satz und landet 300
Jahre spéter in der Zukunft! Das ist
Tempo, da kommt Begeisterung
auf . .. auBer natiirlich bei dem Herrn
in der Prinzenrolle. Aber alter Adel
weill sich schlieBlich zu helfen, also
hiipft der kluge Knabe seiner Lieb-
lingsfeindin hinterher, und schon sind
alle Beteiligten wieder gliicklich in
einer Epoche vereint!

Hier beginnt denn auch der zweite Teil
dieser ,strategisch angehauchten Han-
dels- und Wirtschaftssimulation mit
Rollenspiel- und Actionelementen®.
Mit den Zeiten dndern sich bekannt-
lich die Sitten, folglich wird bei RoM
II nicht mehr auf Pferden geritten und
in drmlichen Hiitten gehaust, stattdes-
sen sind jetzt Panzer, Kriegsschiffe,
Hubschrauber und Flammenwerfer
angesagt, man fihrt mit der U-Bahn,
spekuliert an der Borse oder vergniigt
sich in Casinos beim Roulette. Sowohl
zu Lande als auch zu Wasser hat sich
einiges getan, Wiilder sind zu Wilsten
geworden, und kleine Provinznester
haben sich in moderne Stidte verwan-
delt, in denen die (Drogen-) Mafia 1hr
Unwesen treibt. Aber die aufregend-
sten Verdnderungen haben unter der
Oberfliche stattgefunden: Dort ver-
bergen sich ndmlich iiber 20 Bunker,
die irgendwie an die ,Dungeon Ma-
ster” Verliese erinnern. Na, zumindest
mal davon abgesehen, dal sich hier
einige Tiiren nur mit Hilfe einer Kre-
ditkarte 6ffnen lassen, oder dall man
ein kleines Actionspielchen erfolg-
reich bestehen mufB, um EinlaB zu
bekommen.

Damit der Prinz in den labyrinthi-
schen Giingen nicht depressiv wird,

ua

darf er sich bis zu drer Weggenossen
suchen, die thm dabei helfen, Wach-
soldaten zu iiberwiltigen, Kampfro-
boter umzuprogrammieren (a la . Pa-
radroid™), Raketen zu ziinden ctc.;
auBerdem hat man ihm ein sehr kom-
fortables Automapping spendiert
Selbstverstindlich bietet das Game
dariiberhinaus noch etliche kleine
Gags wie Geheimginge und versteckte
Inseln. Ebenso selbstverstiindlich ha-
ben sich die Programmierer auch bei
Grafik und Sound nicht lumpen las-
sen: Die Dungeons sind abwechs-
lungsreich gestaltet, akustisch werden
neben einem chicen Soundtrack gute
Effckte und eine (englische) Sprach-
ausgabe geboten. Handhabungstech-
misch ist dagegen fast alles bei der
guten alten Maus/Tastatursteuerung
geblieben, nur dal die Richtungspfeile
in den Dungeons arg klein ausgefallen
sind.

Empfehlen kann man RoM II prak-
tisch jedermann, denn dank seiner
enormen Komplexitit garantiert es
Spielspal} fiir die niichsten 300 Jahre -
und bei diesem Genre-Mix miibite
doch eigentlich auch fiir jeden etwas
dabei sein! (mm)
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Rings of Medusa 11

Genre: Mixtur

sion lduft mit
(optionale)

Version™
dings IMB.

Grafik: T95%
Sound: T6%%
Handhabung: 74%
Spielidee: 15%
Dauerspaf: B6%G
Preis/Leistung: 757
Red. Urteil: 820%
Fiir Fortgeschritiene

Preis: ca. 89,- DM

Hersteller: Starbyvte

Spezialitit: Die regulire Ver-

braucht man aller-

512K, fiir die
<Festplatten-
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Seit die Fortsetzung des klassischsten aller Baller-Klassiker in der Spielhalle aufgetaucht
ist, warten die Action-Freaks mit zuckendem Zeigefinger auf eine Umsetzung - dank
Activision darf jetzt endlich scharf geschossen werden!

Der Amiga Joker meint:

R-Type 11 ist die gelungene Auler-
stehung einer Action-Legende!

Der Apfel fillt bekanntlich nicht weit
vom Stamm, hier ist er sogar am Ast
hiingen geblieben. Will sagen: R-Type
11 unterscheidet sich kaum vom Vor-
ginger, jedenfalls viel zu wenig, um
dessen phinomenalen Erfolg wieder-
holen zu kénnen. Denn withrend die
Walfen und Gegner dazumals noch
revolutioniir waren, sind sie heute kal-
ter Kaffee; zudem wurde der verspro-
chene Zwel-Spicler-Simultanmodus
leider nicht realisiert (nach wie vor nur
hintereinander). Was aber keineswegs
heiflen soll, dall Activisions Arcade-
umsetzung nicht fir gepflegtes Baller-
Vergniigen gul ware

Klettern wir also mal wieder in unse-
ren R-9 Fighter und zeigen den unzih-
ligen Gegnern funf horizontal scrol-
lende Level lang, wo der Bartel den
Most holt! Das sagt sich so leicht, aber
Feinde in allen Formen und Farben,
Bodenfeuerwerk und bildschirmiiil-
lende SchluBmonster sorgen dafur,
dal es sich nicht annihernd so einfach
in- die Tat liBt! Hinzu

nmsctzen

kommt, dal man seinen Jiger durch
allerlei enge Offnungen bugsieren
mub; auf eincm Wasser-Planeten geht
die wilde Hatz sogar im feuchten Ele-
ment weiter - komplett mit Killer-
Quallen und allem drum und dran. Da
die feindlichen Scharen nach ihrem
Exitus aber wie gewohnt Extra-Kap-
seln zuriicklassen, ist der emsige
Sammler alles andere als schutz- und
hilflos: Die Auswahl reicht vom simp-
len Speedup iiber die verschiedensten
Laser, Flammenwerfer und Bomben
bis hin zu den bekannten Hellershel-
fern aus Teil eins - sowohl der Super-
schub als auch der vielseitige Satellit,
den man vorne oder hinten am Schiff
andocken kann, sind wieder mit von
der Partie.

Tja, das hort sich nicht nur alles sehr
nach dem Vorgéanger an, das spielt sich

R-Type 11

(irafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:

Daverspal: :
Preis/Leistung: 737
Red. Urteil: T
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: Activision
Genre: Achion

auch (fast) so: Zwar sind die gegneri-
schen Formationen nicht mehr ganz
s0 ausgetiiftelt wie anno 87, und auch
die Steuerung schien mir frither einen
Tick gehorsamer zu sein, aber das
Gros der Baller-Orgien steckt R-Type
11 trotzdem locker in die Tasche. Spri-
tes und Hintergriinde werden dem
Veteranen wohl vertraut vorkommen,
allerdings nur, was den Stil berrifft -
sie sind samt und sonders cbenso neu
wie gelungen. Dall das Parallaxscrol-
ling deutlich langsamer und auch
leicht ruckelig wird, sobald sich viele
Objekte am Screen tummeln, ist- zwar
schade, aufgrund des hohen Feindaul-
kommens aber verzeihlich. Bleibt der
Sound, und der geht in Ordnung: emne
hilbsche Musik, gepaart mit den un-
vermeidlichen Schull- und Explo-
sionsgeriuschen.

Summa sumarum ist R-Type 11 zwar
nicht der erholfte Uberhammer, aber
ein durchaus empfehlenswertes Shoot
em up - fiur Fans und solche, die es
werden wollen. (C. Borgmeier)

Spezialitiit: Drei Bildschirmlecben sind
zwar nicht viel, aber Continues erleich-
tern den VorstoB in die Highscorchste.

TSR




Die Kathedrale

Wer auf komplexe Adventures steht, aber nicht unbedingt auf englische Texte, hat’s schwer
— schon deshalb war ,Das Stundenglas“ seinerzeit ein voller Erfolg. Jetzt hat die
Programmiertruppe Weltenschmiede erneut zugeschlagen: mit einer noch spannenderen

Geschichte, noch schoneren Bildern, noch bequemerer Benutzerfiihrung . . .

Der Amiga Joker meint:
Die Kathedrale - zur Zeit das
beste deutsche Textadventure!

Womit nur beginnen? Vielleicht mit
der irren Story, die historische Ereig-
nisse und Fiktion geschickt vermischt?
Der Spicler, ein ganz gewidhnlicher
Mensch der Gegenwart, besichtigt die
Kathedrale eines ganz gewdhnlichen
Stiadtchens namens Schénau - vorerst
noch ohne zu ahnen, daB in ihren
modrigen Gewolben dustere
Schrecken lauern. Dieses Gotteshaus
namlich, vor iiber 500 Jahren vom
Adoptivbruder eines auf dem Schei-
terhaulcn verbrannten Ketzers erbaut,
15t nichts anderes als das Monument
einer entsctzlichen Rache. Denn der
damalige Weihbischol von Schonau
war fiir des Ketzers Hinrichtung mit-
verantworthich, und der Fluch der bé-
sen Tat reicht bis in unsere Zeit hinein!
Als der arglose Besucher in ciner stau-
bigen Nische aufl cin Biindel uralter
Papiere stolit, 1st es bereits zu spat -
auf selisame Weise in der Kirche ge-
fangen. bleiben thm noch 56 Stunden,
das schrockliche Geheimnis zu lil-

An Beschiftigung fehlt es nicht: Was
1st mit dem Weihwasserbecken? Wel-
chen Zweck erfullt die in Stein gehaue-
ne Didmoneniratze? Und welche Rolle
gpiclt man schhieBlich selbst in dem
akkulten Drama? Viele Riitsel sind in
den 150 Riumen versteckt: um sie zu
entwirren und den iiberraschenden
Clou der Story zu erleben, braucht
man schon einen trainierten Schidel-
inhalt! Was man hingegen nicht
braucht, das sind Hornhiiute an den
Fingerkuppen: Dic Kathedrale wird
vorwiegend uber cin Feld mit 33 Teons
bedient, auch die 120 stmmungsvol-
len Grafiken kénnen beklickt werden
- die eigenthiche Tipparbeit reduziert

03

sich somit auf ein Mimimum. Der
exzellente deutsche Parser versteht na-
hezu alles, zudem lesen sich die Text-
ausgaben wirklich spannend. Ledig-
lich auf Sounduntermalung mufB der
Religuienforscher verzichten, von der
atmosphiirischen Titelmusik einmal
abgesehen, herrscht Grabesstille. Na-
ja, eine verfluchte Kathedrale ist nun-
mal kein Konzertsaal. . .

Nicht nur Prisentation. Gameplay
und Steuerung wissen zu gefallen, von
der opulenten Ausstattung des Pro-
gramms wird man nahezu erschlagen:
Zunichst fallt die ebenso dicke wie
originelle Anleitung auf, dic wie ein
personlicher Erfahrungsbericht abge-
falit ist. Dann sind da noch vicr ge-
konnt auf alt getrimmte Briefe (dic aus
der staubigen Nische). die in den Hin-
tergrund der Geschichte einfithren.
Und schlieBlich liegen noch die Bau-

pline der Kathedrale bei, ebenfalls
sehr schén und stilgerecht. Mit ginem
dirren Satz: Hier wartct cin stim-
mungsvoller Kirchen-Krimi mit einer
Extraportion Spielspal - besonders
fiir Abenteurer, die mit der englischen
Sprache aul Kriegsfulbh stehen. ein ab-
solutes Mull!

Die Kathedrale

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spiclidee: 88
Dauerspal: 87%
Preis/Leistung: 787
Red. Urteil: 870
Fir Fortgeschrittene / -
Preis: ca. 100.- DM
Hersteller: Software 2000
Genre: Abenteuer

68%
34%
B7%

Spezialitit: Vier Disketten, kein Kopier-

schutz, aber ohne Anleitung unlosbar,

Saveoption. Fir 15,- DM liefert der
Hersteller ein Hint-Book.




Die Microprose Sommer-Aktion ist fast zu gut, um wahr zu sein. Und trotzdem stimmt's: In
ausgewihlten Software-Fachgeschaften verteilt Micrvnprnse Inhd:esem Sommer yiele tau-
rrat reicht

nd Wer henke ganz !

Also, Nichts wie hin! g

® Microprose Kugelschreiber @
® Microprose T-Shirts @
® Microprose Sonnenbrillen ®
® Microprose Taschen @
® Microprose Poster @

und noch mel‘_1_r!

In den Geschéften, in denen die-
se kostenlosen Artikel bereitlie-
gen, kénnen Sie alle Spiele von

MICROPROSE ausgiebig testen!
Kein Kaufzwang! Solange Vorrat reicht!

R
T
=
- 3
a1l n
e

i A

S el

Achten Sie auf dieses Zeichen!

i 5““'\:::
i R L e g E

B e TEUFFE




Manchester United I;umpe

Der Vorldufer dieses Spiels hat geschafft, wovon die meisten Fuﬂhaﬂsmulatmnen nur
triumen konnen: Er brachte ,Kick Off*, :len Meister aller Klassen, ernsthaft in Be-
driingnis. Dann kam ,Kick Off 2“ und surgte mﬁer fiir klare Verhaltnissa hls jetzt?

Der Amiga Joker meint:
Manchester United
Europe gebiihrt ein
Platz auf der Ehrentri-
biine fiir Fuliballsimu-
lationen!

Weit iiber 100.000 Exempla-
re von . Manchester United”
sind bereits iiber den La-
dentisch gewandert, was si-
cher mnicht zuletzt daran
liegt, daB es als einziges Soc-
cer-Game einen Action- und
gleichzeitig einen vollwerti-
gen  Managerteil  bieten
kann. Beimm Nachfolger ist
man jedoch von diesem Re-
zept wieder abgeriickt und
hat den Schwerpunkt voll
auf den Rasen verlagert. Al-
les, was noch an Strategie
iibriggeblicben ist, ist die
Moglichkeit, unter verschie-
denen  Aufstellungen zu
wahlen. ..

Manchester United Europe
hat alle nur denkbaren Cup-
Ausscheidungen im Ange-
bot, vom UEFA Cup bis hin
zu Exoten wie dem (hier
erstmals simulierten) Euro-
pa Super Cup. Und wer ei-
nen dieser praktischen Vier-
Spicler-Adapter besitzt,
kann ihn jetzt ebenfalls ver-
wenden - zwei Leute diirfen
auf dem Feld rumflitzen, die
anderen beiden stehen im
Tor. Die iibrigen Optionen
sind allerdings nicht beson-
ders ergiebig: Man kann dic
Spielzeit zwischen 4 und 90
Minuten Echizeit einstellen,
den Namen des Managers
indern und die Spielerstati-
stik beaugen (erzielte Tore,
gelbe/rote Karten, Fouls,
etc.).

Sobald jedoch der Anphif
ertont, ist die diirftige Aus-
wahl vergeben und verges-
sen — auf dem Rasen gibt’s
nun wirklich alles, was Full-
ballerherzen hoher schlagen
1aBt! Besonders die super

16

amimierte Grafik ist ein Ge-
null, und weil der komplette
Bildschirm ausgeniitzt wird,
ist das Spielfeld so iiber-
sichtlich geraten, dall man
den weggefallenen Radar-
schirm® iiberhaupt nicht
vermifit. Auberdem sind
tausenderlei kleine Details
vorhanden, beispielsweise
Koptbille, die Ersatzspieler
laufen sich vor dem Ein-

wechseln am Spielfeldrand
warm, alle 250 (!} Mann-
schaften haben ihr eigenes
Emblem, die jederzeit er-
hiltliche © Zeitlupenwieder-
holung ist abspeicherbar,
und die Einwurf- bzw. Ek-
kentechmk wurde mit Hilfe
eines frei plazierbaren Cur-
sors sogar deutlich besser
gelost als bei Kick Off 2° -
hitte man Fallrickzieher

--1--.

auch noch eingebaut, wire
die Sportschau im ARD
schon fast uberflissig. . .
Der Sound  ist ebenfalls
priachtig, die Zuschauer im
Stadion gehen richtig mit;
blofh die Musik ist etwas
diidelig, aber die mull man
sich wihrend des Spiels ja
nicht anhéren. Auch die
Steuerung verdient Lob,
denn einerseits  kommen
Anfanger gut zurecht, wih-
rend Fortgeschrittene rich-
tig zaubern dirfen. Dall es
unterm Strich doch (wieder)
nicht ganz reichen wird, um
+Rick Off" die Butter vom
Brot zu stehlen, lLegt am
diirfigen  Optionsangebot,
dem leichten Ruckeln bei
der Grafik und dem Um-
stand, daf} es nur einen Platz
und keine unterschiedlichen
Witterungsverhaltnisse gibt,
Trotzdem ist Manchester
United Europe ein wirklich
gelungenes  Fuliball-Ver-
gniigen - so sicher, wie der
Ball rund 1st! {(mm)

Manchester United Europe
Grafik: B19%

Sound: 6907
Handhabung: 804
Spielidee: 625%
Dauerspal: 835
Preis/Leistung: 780

Red. Urteil: B25%
Variabel

Preis: ca. 74,- DM
Hersteller: Krisalis

Genre: Sport

Sperialitéit: Komplent  in
deutsch, mechr Features bes
IMB. Spiclstindc aul Extra-
disk spcicherbar.




Das ist mal ein spannender Job: gegnerische Aktivititen ausspionieren, feindliche
Generiile erlegen und zwischendurch ein paar Oltanks in die Luft jagen — Topagent einer
militéirischen Spezialeinheit miiBte man sein! LBt sich machen...

Der Amiga Joker meint:

Hunter ist mehr als nur ein Spiel -
ein Erlebms!

Ausgestattet mit perfekten Kenntnis-
sen in Informationsbeschaffung, Sa-
botage und Sprengstofftechnik darf
der Held von Activisions aufwendi-
gem Actionadventure cine Reihe un-
terschiedlich schwerer Geheimmissio-
nen absolvieren. SchlieBlich hilt der
Feind eine strategisch wichtige Insel-
gruppe besetzt, was unser Brotchenge-
ber gar nicht gerne sieht!

Der Arbeitstag beginnt, indem man
sich einen der zahlreichen Auftriige
herauspickt; davon gibt’s grundsitez-
lich drei Sorten: die eher strategischen,
dic actionreichen und die ganz kniip-
pelharten (Strategie & Action im Dop-
pelpack, gewissermalien). Von Natur
aus vorsichtig, entscheiden wir uns
erstmal [iir eine leichtere Ubung, bei-

Unterwegs
im Hunter-Land

3 133 Lm..‘“i
i .

spiclsweise die Sprengung. ecines be-
stimmten Oltanks, Nach einer genau-
en Einweisung geht’s auch schon ans
Eingemachte - binnen 13 Stunden
mull man die Ausrilstung zusammen-
bekommen, zu der betreffenden Insel
reisen, stérende Wachen beseitigen,
den Tank mit einer Handgranatc
hochgehen lassen und schlicBhich
rechtzeitig ins Hauptquartier zuriick-
kehren. Wenn das einfach ist, wie
sehen dann die schweren Aufgaben
aus?! Na, jedenfalis so, dall man etwas
mehr Zeit fiir ihre Erledigung be-
kommt...

Damit das Agentenleben auch in der
Praxis so spannend ist, wic s sich in
der Theorie anhért, haben die Pro-
grammicrer fiir Hunter eine komplexe
Abenteuerwelt auf die Beine gestellt:
Die 3D-Insellandschaften bestehen
aus Bergen, Biumen und Fliissen,
man kann sich mit der ortlichen Bevil-
kerung unterhalten, und in den schr
abwechslungsreich gestalteten Gebiiu-
den findet man Landkarten, Pistolen
und Waschmaschinen. Zum Vor-
wirtskommen stehen (unter ande-
rem!) Schnellboote, Lkws, Jeeps,
Hubschrauber, Fahrrider und sogar
Surfbretter zur Verfligung, man kann
im haiverseuchten Meer schwimmen,
mit dem Fallschirm aus Flugzeugen
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hiipfen, in den (Waffen-) Geschiiften
einkaufen und schier unzihlige Ge-
genstinde aufsammeln und benutzen
- 007 wiirde bei diesen Arbeitsbedin-
gungen glatt vor Neid erblassen!

’ é S 4F o

= EmES

Nicht nur was die spielerischen Mog-
lichkeiten angeht, auch optisch ist
Hunter eine Klasse fir sich: Die 3D-
Polygongrafik ist trotz ihres Detail-
reichtums (selbstverstiandlich mit Tag-
und  Nachtwechsel!)  unheimlich
schnell, besonders die Zoom-Effekte
kommen gut riiber. Titelmusik und
Sound-FX sind zwar an sich nur Mit-
telmal}, es gibt aber erstaunlich viele
verschiedene Geridusche, und sie pas-
sen auch immer perfekt zur Handlung.
Die Steuerung per Maus oder mit dem
Stick klappt einwandfrei - hier gibt’s
einfach nichts zu meckern. Hunter st
cin strategisches Actionadventure®,
das weit iber den Rahmen herkomm-
licher Games hinausgeht, und hat sich
somit die Hit-Trophie mehr als redlich
verdient! (C. Borgmeier)

Hunter

Grafik:
Sound:
Handhabung:

9%
69%
Ba%
Spielidee: 83%
Dauerspal: 0%
Preis/Leistung: 85%
Red. Urteil: B9%:
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Activision
Genre: Abenteuer

Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, Spielstinde speicher-
bar.
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Der Amiga Joker meint:
Monster Business i1st
der neue SpaBmacher
unter den Plattform-
games!

Marc Rosocha haben wir
Himmer wie ,Chambers of
Shaolin® oder ,Wings of
Death” zu verdanken - jetzt
hat Thalions friitherer Star-
programmierer sein eigenes
Softwarehaus aufgemacht:
Eclipse. Das Erstlingswerk
ist ein stark plattformhalti-
ges Geschicklichkeitsgame,
und zwar gleich ein richtig
gutes!

ol LT

Was haben spleenige Affen,
mutierte Vogel und spuk-
kende Monster gemeinsam?
Ganz einfach, sie turnen alle
auf den Baugeriisten von
Mr. Bob herum! Der Unter-
nehmer 1st deshalb schon
ganz verzwelfelt und biattet
in seiner Not den Superhel-
den Leroy um Hilfe. Leroy
weill zwar, dal} jede Beriih-
rung mit den Viechern tod-
lich ist, aber wozu 1st er ein
Superheld?

Anfangs gestaltet sich die
Monsterjagd recht einfach,
aber spéter umfassen die
Baustellen dann mehrere

Der Amiga Joker meint:
The Payoff ist ein ab-
solutes Mub fiir alle
Cadaver-Fans!

SOS an alle Fans von Kara-
doc - der kleine Kampfzwerg
sitzt schon wieder méchtig in
der Patsche! Diesmal hat es
ihn sogar besonders bise er-
wischt, an seinem neuesten
Abentever diirften selbst Ex-
perten lange zu kauen ha-
ben...

Soviel Pech kann eigentlich
nur der Held eines Compu-

% e

terspiels haben: Da hat er
sich nun unter Einsatz seines
Lebens durch dieses teufli-
sche SchloB gekimpft, und
was 15t der Dank? Als er zum
Abkassieren kommen will,
sind die Leute, die thm voll-
mundig eine fette Beloh-
nung versprochen hatten,
einfach verschwunden!
Aber Karadoc 1st Kummer
gewohnt, also begibt er sich
unverdrossen zuriick nach

Wulfheim und packt die
nichsten wier Level an.
Weil, zu tun gibt’s hier

wahrlich genug: Die Ritsel

Screens, und die Gegner flit-
zen immer flinker iiber die
Plattformen, Leitern, Rut-
schen und Rampen. Um die
Biester ins Jenseits zu befor-
dern, werden sie zunichst
harpuniert, dann drickt
man den Feuerknopf mehr-
mals hintereinander: da-
durch werden sie aufge-
pumpt und entschweben mit
geblihten Béiuchen Rich-
tung Bildschirm-Himmel!
Besonders nett ist es, einen
derart aufgeblasenen Geg-
ner anzurempeln - er fliegt
dann seitwirts und erledigt
dabei alle im Weg stechenden
Kollegen.

Unter Zeitdruck Plattform-
Feinde killen und Bonusge-
genstinde aufsammeln, mag
zwar nicht sonderlich origi-
nell sein, trotzdem iiber-
zeugt Monster Business auf
der ganzen Linie: Putzig ani-
mierte Gegner, flotte Musik-
stiicke, eine prdzise Steue-
rung - was will man mehr?
Einen Zwei-Spieler-Simul-

sind so gut, dall man sich
alle Haare einzeln ausraufen
kénnte, die Monster derma-
Ben grimmig, daB unser
Zwerg froh sein kann, dab es
auch ein paar neue Zauber-
trinke und -spriiche gibt -
tja, und dberhaupt stirbt es
sich sehr schnell in Whulf-
heim und Umgebung!

Sound und Steuerung sind
zwar mehr oder weniger
gleich geblieben, aber an-
sonsten ist The Payoff alles
andere als nur der Neuauf-
gull cines alten Spiels. Die
Story 15t noch besser als
beim ersten Mal, die 1some-

trische 3D-Grafik hat eben--

falls zugelegt, und trotz der
etwas geringeren Zahl von
Riumen ist das Game insge-
samt auch komplexer und
actionreicher geworden.
Nur eines ist es garantiert
nicht - einfach! Wer Cada-
ver gespielt und gemocht
hat, wird die Zusatzdisk eh
als Pflichtkauf ansehen, und
fir alle anderen gbt’s jetzt

i e

— 727 I

tanmodus vielleicht, denn
der fehlt hier leider. ..
(C. Borgmeier)

Monster Business

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 66%
Dauerspal: 15%
Preis/Leistunpg: 70%
Red. Urteil: T4%
Fiir Anfinger

Preis: ca. 79.- DM
Hersteller: Eclipse
Genre: Geschicklichkert

Spezialitit:  Zwei-Spieler-
Modus  (hintereinander),
Highscores werden gesaved.

T0%
17%

12%

einen Grund mehr, sich die-
ses Meisterwerk der Bitmap
Brothers anzuschaffen! (mm)

Grafik: 86%
Sound: 70%
Handhabung: 77%
Spielidee: W%
Dauerspafi: 89%
Preis/Leistung: 91%
Red. Urteil: 0%
Fiir Experten

Preis: ca. 45.- DM
Hersteller: Renegade
Genre: Abenteuer |

Spezialitat: Deutsche Anlei-
tung, nur zusammen mit dem
Hauptspiel lauffihig.




Auch in AMIGA - Software—megastark!

AMIGA-SOFTWARE
3D Construction Kit dt. 120.00 Lemmings 65,00 Stellar 7 58,00
Antares 69,00 Life & Death 85,00 Stormball a8.00
Eane of the Cosmic Forge 89,00 Merchant Colony 68.00 Super Monaco GP 59,00
Brat 59,00 Midwinter Il 75,00 SWIV (Silkworm 2) 58.00
Chuck Rock 59,00 Moonbase 85,00 Toki 59.00
Eye of the Beholder 75,00 PGA Tour Golf 59,00 Turrican 2 59.00
F-15 Strike Eagle | 85,00 Power Up 75,00 Warlords 59,00
Fantasy World Dizzy 19,00 Railroad Tycoon 85.00 Wonderland 75,00
Flight of Intruder 75,00 Secret of Monkey Island dt. 75,00 |
Gods 65,00 Shadow Dancer 53,00 512 Kbyte Speicher-
Gunboat 75,00 Sim Arch 1 39,00 erwelterung + Lihr 99 00
Hero Quest 59.00 Sim Arch 2 39,00
High Energy 69,00 Sim City Populous 75,00 (TR B
J.K. Squash 69 00 Speedball 2 85,00
Jonathan 19,00 Spirit of Adventures 89,00

Wir fihren natdrlich auch alles fiir MS-DOS, Game Boy,
Sega, PC-Engine, NES und Super Famicom.

ECS Minchen
Rosenheimer Str. 92a
B000 Munchen 80

Tel - 0B89-44589389
Fax: 0B89-48 37 5T

ECS Frankfurl
Taunusstr. 52-60
6000 Frankfurt 1

Laden u. Versandzentrale Laden

ECS Stutigari ECS Bremen
Kénig-Karl-5Str. 69 Birkenstr. 44 /Hillmannplatz
7000 Stuttgart /Bad Cannstatt 2800 Bremen 1

Tel.: 07 11-5566 01 Tel.: 04 21-3023 45

Laden Laden

«+ + EISHOCKEY-MANAGER * = *

POWERPLAY, fiir alle AMIGAS!

Eines der spielstarksten und realistischsten Sport-Manager-
Spiele aller Zeiten, mit allen nur erdenklichen Moglichkeiten:
- 1 - 2 Spieler Modus
- Original Teams und Spielernamen!
- animierte Spielsequenz * z. T. Digit. Grafiken
- Editor zur Anderung ALLER Team- und Spiglernamen
(mehr als 600!

T 4 ; - Riesen-Statistiken und Spielerwettbewerbe (Torjager, Scorer
£ U.S.W.

25“ :']‘-L“ﬂf.?ﬂnf '355,;‘;’5.3,".3 |||m - Transfers in allen 3 Ligen mit ALLEN Spielern moglich.

- Werbevertrage = verzinste Bankkredite

-, 1 193: - DM | - Besuche im Trainingslager
o - Stadionausbau - Eintritispreise festlegen
- volle Maussteuerung

Deluxe Sound
Fate-Gates of Dawn

228 - DM 89,90 und._-l._t_nl:l..-und...__
aiayeont Sk ] - . -+ Anl. fir NUR 39,-- DM
W T Cadaver-Levels 44,90 et ar O o
dhr:ﬁgefrﬁmé Phantasie Edition. 89,90 | «« « FUSSBALL - MANAGER » » +
‘ e 3D-Soccer 72,90 | | THE FINAL
H Reismaus 89,- DM | Logical 62,90 E:trr ;:E.I IgMIGAS, mit durchweg positiven Kritiken und allen
1 Hi-Res M -
260 dpl 99, DM ‘ Prehistoric 72,90 | | -'1-4 Bundesiiga "o
] T T = Toki 72.90 - DFB-Pokalspiele und Spiele in allen 3 Europacup-Wett-
Speichererweiterung 27, bewerben
,- AS500 auf 1 MB Spirit of Adventure 79,80 - Spieler-Editor
abschaltbar incl. Uhr : i - Stadionausbau - Eintrittspreise festlegen
‘ | ab99,- DM | Teisalin Ea:gle : B0, - Besuche im Trainingslager
= Sega Mega Drive ab 315,00 - Spieler- und Trainertransfers )
r : Speichererweiterung | Lynx ab 199,00 - Spieler- u. Teamstatistiken - Spielerpramien
| | trA2000 2 MB/S MB I | | - Digisound und Bilder » u.v.m.
| |x398,- DM | Game Boy 158,00 - Kompl. in dt. + Anl. zum SUPERPREIS von NUR 19,-- DM

=

Irrtum und Preisdnderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

Un=zer Ladenlokal Bits +
5900 Siegen, Am Bahnhof 35

5240 Betzdorf, Bismarckstr.2
24 Std.-Bestellservice Telz (0271} 22120 = Fax.: (0271) 56617

Bytes finden Siein...

.WJ_

Versandkosten pro Bestellung 4,- DM [Machnahme 6,- DM)
Beide Spiele sind zu bestellen bei:
Jo Seitz, Altenstadterstr. 14, 6361 Niddatal 4
= Tel: 06187/26498 «
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Also unsereiner kriegt ja Geld dafiir, daB er sich Ausgabe fiir Ausgabe eine dumme Einlei-
tung fiir die Mailbox einfallen 148t — aber wer zahlt Euch etwas, damit Thr den Blédsinn auch
lest? Niemand, eben! Kommen wir daher iibergangslos zu Euren Zuschriften. ..

besch . .. und be
willst nun PC+
Konsolen in Del
nehmen und §

;‘i

Ich weil, dal

sitzt (gib’s engl

dal Du sie wun loch
testen  willst ilen

miifite man Di rhlagt
dem Falb den Boden aus!
Oder warum in aller Welt
brauchst Du sonst jeman-
den, der sich mit PC-Spielen

- schau  mit

auskennt, ha?? (AJ 5/91,
Seite 55 unten) Ich jedenfalls
habe mir aus Protest schon
cin Haus in Tiefenbach ge-
kauft und bereits 524 Unter-
schriften gegen Dich gesam-
melt, dtsch! Noch sind wir
wenige, doch bald, bald. ..

beschwert sich bitter Black
Star of Black Hole, Manuel

Cavallaro

Du kannst ruhig wieder einen
Gang zwriickschalten: Der
Amiga Joker ist und bleibt
ausschlieflich fiir Amigia-
ner! Allerdings diirfte auch
Dir schon aufgefallen sein,
dafl in Jiingster Zeil immer
mehr gute Games z 1 fiir
den PC erscémwg;f shalb
und aus [248 an £ riin-
den wirdsgs ab st alle
Zwel *memz IS4 f* LICH
den G :

(aufle
venibe
Sona

Herwdhrende
~guf zukiindigen,
Ej‘i’m lieber auf
Jo 'gﬂ;;:'li'jdfuﬁ'ﬂfﬂ -

gzieM als mir die-
f Deiden -U::gﬁ”‘:mrn wird
in kdn-

a mschuldig
an einem KI0SK Varbei und
“gelangweiltem
degale | | durch.
olr-sle. .. ja
Die Zeitschrift

s1€ mir -
t:g&m mir u%gr die
Al gl mchhche

it gehe ich nach Hause.
Achja, so nebenbei habe ich
mir auch den Joker gekauft,
aber nur wegen dem Brork-
Comic...

Nun noch schnell mein Pro-
blem: Konnt IThr mir die
Adresse von Florian Romer
geben? Ich briuchte sie we-
gen der Obitus-Karten, die
¢r Euch geschickt hat.

schreibt uns Mister Mehl-
stdubler aus Miinchen

Da wiirde sich eine Retour-
kutsche wie .wir schauen ge-
rade mit gelangweiliem Blick
die Leserbriefe durch, als
plaizlich. .. natiirlich gera-
dezu anbieten - aber nix da.
Es gibi  Schlimmeres als
Mickey Maus zu lesen, bei-
spielsweise die Magazine der
Konkurrenz!

Die Adressen anderer Leser

diirfen wir aus Griinden des
Datenschutzes nicht heraus-
geben, aber Mickey wohnt in
Entenhanesen. Ob er von . Obitus”™
‘ne Ahnung hat, wissen wir
allerdings nicht so genau -
schreib Dein Problem doch
einfach ans Know How, wir
helfen Dir dann gerne weiter.

Gleich vorweg ein iiberdrii-
ber-mega-ultra-hammer-

hartes Superlob, lhr seid
wirklich schnell wie der
Wind und habt eindeutig die
aktuellsten Tests im Land.
Allerdings hat mich da eine
Aktion von Euch etwas in
Verwunderung versetzt. Da
inseriert Thr, daB Thr einen
jungen dynamischen Redak-
teur aus dem Bereich PC-
Spiele sucht. Nichts gegen
jung und dynamisch, aber
warum PC-Spiele? Wollt Thr
den Amiga verlassen, cincn
Joker fiir alle Computer und
Konsolen herausbringen?
Bitte, bitte, laBt den Joker
den Amiga-Freaks. Sollen
sich die anderen Systeme an
anderen Magazinen erfreu-
en.

Ubrigens habe ich das Ei des
Kolumbus entdeckt - kurz
und gut, ich weill, was
SWIV heilit. Es bedeutet
namhich nicht Silkworm 1V,
sondern Silkworm In Verti-
cal. Im Gegensatz zu Silk-
worm hat SWIV nimlich
vertikales Scrolling, und da
haben die Programmierer
einfach gleich dic Abkiir-
zung des Arbeitstitels ge-
nommen. Dieser Detektiv-
dienst meinerseits ist iibri-
gens gratis! Noch eine Idee:
Wie wiire es, wenn Ihr den

Lemmings-Boom ausniitzt
und schnell mit Psygnosis
einen Vertrag aushandelt,
der es Euch ermoglicht, e1-
nen  Lemmings-Comic zu

drucken? Freir nach dem
Motto: Joker meets Lem-
mings. ..

schligt uns Theo Belschan
aus Thaling vor

Lemmings? Lemmings??!
Sind das nicht die putzigen
Selbsimdrder vom Vorjahr?
Will sagen: Dein Vorschiag
ist nichr ibel, kommt aber
leider doch schon ein bifichen
spar, oder? Das Geheimnis
von PC-Island haben wir
schon weiter oben aufgekldart,
Meibt nur noch, uns fiir Deine
Gratis-Spiirnase zu bedan-
ken. Apropos, Sherlock: Os-
kar Ist in leizier Zell ein
bifichen iibellaunig - viel-
leicht kdnnre ein Meisterde-
tektiv wie Du herausfinden,
woran's liegt?

1. Ganz konkret: Was findet
[hr an Brigitta eigentlich so
sif? Das Midel ist doch
(pott-)hdaBlich! Auch auf die
Gefahr hin, mich unbeliebt
zu machen, aber ich glaube,
wenn man davernd Kompli-
mente bekommt, 15t man
doch froh, mal das Gegen-
teill zu hdéren. Oder etwa
nicht??

2. Ich finde Lemmings voll
geil. Nun weil} ich auch, dal
es die Viecher wirklich gibt,
ich konnte in meinem Lexi-
kon allerdings nichts dar-
iber finden. Also meine Bit-
te: Konntet Ihr nicht ein
paar Infos iiber die Dinger
bringen? Mich wiirde z.B.
interessieren, ob man die ir-
gendwo als Haustier kaufen
kann, und ob man sie ohne
Quilerei im Kifig halten
kann. Ich hitte da noch ei-
nen  Hamsterkifig, der
Hamster ist in einem Ma-
niac Mansion-Wahnsinns-
anfall in die Micro geflogen
und kam da lebend nicht
mehr raus!

3. Sollte Brigitta diesen Brief
beantworten milssen, neh-
me ich Punkt 1 teilweise zu-
ridick




O

meldet sich Carsten Riggel-
sen aus Norderstedt zu Wort

Brigitta redet nicht mehr mir
Dir, so0 froh war sie, endlich
mal das Gegenteil von einem
Kompliment zu hiren — Du
braucht also nichis zuriick-

nehmen, gut, was? Beziiglich
der Lemmings haben wir ex-

tra fiir Dich unser 248-bdndi-
ges  Lexikon  konsultiert,
demnach handelt ex sich bei
den Vigchern um hamsier-
dhnliche Withimduse® die
sich mit Begeisterung ver-
mehren, dann infolze von
Nahrungsknappheir auf Mas-
senwanderschaft gehen und
unterwegs in grofer Zahl
ums Leben kommen. Leider:
Kein Worr dariiber. ob die
Tierchen microwellentaug-
lich sind. ..

1. Wit lhr. wie lhr Euch

noch wverbessern  konnt?
Nein?!? Ich auch nicht, also
gleich weiter im Text.

2. Da fallt mir doch etwas
ein (sorry): IThr konntet doch
mal Spiele-Magazine (z.B.
Amiga-Fun) testen! Quck
& Silva war nidmlich ein tol-
'...5 Spiel!

. Zu AJ 7/91: Wie wiire es,
wenn Doppelausgaben auch
wie Doppelausgaben ausse-
hen? Also doppelt so dick™!!
Und warum nennt Thr AJ 7/
91 nicht 67917 Ich meine, es
kann doch keine Nummer 7
geben, wenn Nr. 6 nicht exi-
stiert!

4. Wenn das stmmit, was
Michael da im Editonial 7/
91 (bzw. 6/91) schreibt,
dann kommt es ja nur auf
die Masse an. Nach einer
langwierigen Rechnung ha-
be ich herausgefunden (ich
weill zwar auch nicht wie,
aber ich habe es eben her-
ausgefunden), dall, wenn
[hr monatlich 1.440.000 Ex-
emplare druckt, emnes nur

noch DM 3 ‘i[} kosten wiir-
de. Und wenn's weniger ko-
stet, werden auch mehr ver-
kauft - so ist allen geholfen
(Vorschlag ohne Gewihr).
5. Ich méchte keinen Dauer-
lutscher, licber eine Tafel
Schokolade!

teilt uns Jorg Neubauer aus
Fiirth mt

Tja nun, die Doppelausgaben
sind zwar micht doppelt so
dick, dafiir aber doppelt s0
lange erhiltlich - is” das etwa
nix! Das mit den Nummern
siehst Du vallig verkehri: Es
ist doch vielmehr so, daf es,
wenn es schon keine Nummer
6 gibt, doch wenigstens eine
Nummer 7 geben muf, sonst
gibt es mndmlich gar keine
mehr, gell. In Wahrheit han-
delr es sich bei der Numme-
rierung aber ganz einfach um
eine Vorschrift des Veritriebs.
Deine Kosienrechnung hinge-
gen geht voll auf, sag uns
einfach, wohin wir Dir Deine
Million Exemplare schicken
ditrfen bzw. wann Du zu zah-
len gedenkst, und schon ko-
siet das Teil nur noch drei-
fuffzig. Damit ist dann wirk-
fm'r allen geholfen! Und weil

vir ﬂ:mm“ beim Helfen sind:
"'s- chokalade kannste Dir ab-
schminken, aber eine grofie
Marktiibersicht der Disket-
ten-Magazine ist fiir's nach-
5fe H:ﬁ geplant.

Ich nehme an, lhrinformiert
Euch auch tiber Eure Kon-

kurrenz, oder etwa mcht?
Wenn ja, dann habt Thr si-
cher auch schon das
Schundblatt namens Spiel-
zeit (Name geidndert) ent-
deckt. Ich habe ¢s mir ein-
mal wegen des unglaublich
giinstigen Proises von |
Mark gekauft. Viel kann
man dafiir ja nicht erwarten,
aber als ich das Heft auf-
schlage, was miissen meine
entziindeten Augen da se-
hen? Erst dachte ich, ich
hiitte eine Sparausgabe des
Jokers vor mir! Das Bewer-
tungssystem besteht aus (al-
lerdings nur drei) Froschgn-
massen — die Leute haben ja
bestimmt noch nie (NIE)
Euer Bewertungssystem ge-
sehen, nein, bestimmt noch
nicht. Und wenn man wei-
terblittert, kommt es noch
schhhmmer: Die waren von
Euren Rubriken so beger-
stert, dab sie sie gleich iiber-
nommen haben. Was meint

BOMLCO-NEWS

WubBten Sie,

daf es ganz schnell gehen kann, bis Ihr Herz fir
China schiagt?

Hong Kong 1930: Sie ist die Tochter eines amerikanischen
Grofigrundbesitzers und zum Tode verurteilt irgendwo in den
Bergen Zentralchinas.

Er ist ein Bruchpilot, ein Abenteurer, und er hat nur drei Tage
Zeil, sie zu retten.
lhr Begleiter auf dem Weg in die Freiheit ist ein geheimnis-
valler, listiger Meister aus einem fernen Land.

In HEART OF CHINA iiberqueren Sie den Himalaya, Sie
sind Gast im berihmten Orient-Express, und Sie sind leil ei-
nes Adventures, dessen Spielidee Sie ebenso faszinieren wird
wie die technische Umsetzung mit VGA-Grafiken und Roland-

Sound-Karte.

dafl es gar nicht so leicht ist, immer mit beiden Beinen fest
auf dem Boden zu stehen? Schon gar nicht, wenn man als
Raumfahrer einen ganzen Planeten sami unterirdischem
Hohlensystem erkunden soll wig bei EXILE, dem brandneuen
Action-Adventure-Spie! von Audiogenic.

Hier ist nicht nur Geschicklichkeit, sondern auch ein heller
Kopf gefragt. Denn neben den Gesetzen der Schwerkraft gilt
es, auch angriffslustige Vibgel, Granaten, radioaktive Kristalle

und vieles mehr zu dberwinden

Intelligente Soundeffekte und eine fantastische Simulation
sorgen fur ein Hochstmal an packender Unterhaltung. Aulier-

dem hietet Exile fir alle, die den Planeten nicht am Stiick

erforschen wollen, die Moglichkeit, den Spielstand jederzeit
Zu speichern

BOMICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-SPIELEN?
Unsere Serviceline beantwortet sie:
Telefon (061 07) 620 67, Mo.- Fr. 15.00 - 18.00 Uhr

Fiir uns ist es eine
Selbstverstandlichkeit:

Alle BONUCD -Spiele

haben eine deutsche
Anleitung

Bei Grauimporten finden
Sie diese Vorteile nlch:tl




Computersoftware

Steffen Muller, Richthofenstr. 159, 8933 Lagerlechfeld

Tel: 08232/6409
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Ihr dazu? Ich jedenfalls war
geschockt! Aber keine
Angst, dieses Plagiat kann
mit Euch nicht konkurrie-
TET.

Was anderes: Neulich flat-
tert mir da doch aus verreg-
netem Himmel ein Katalog
eines bekannten Software-
versands ins Haus. Keine
einfache Wurfsendung, son-
dern villig korrekt an mich
adressiert. Da ich mich nicht
erinnere, jemals etwas bei
dieser Firma bestellt zu ha-
ben, iiberlege ich natiirlich,
woher die meine Adresse
haben. Bestimmt nicht aus
dem Telefonbuch, denn
nicht jeder, der Telefon hat,
hat auch einen Computer.
Da fallt mein Verdacht auf
Euch, denn lhr habt dicse
Firma schon ofters als
Bezugsquelle genannt.
Konnte es sein, dall Ihr mei-
ne Adresse weitergegeben
habt? Falls Thr das tatsiich-
lich wart, lalit das doch in
Zukunft bleiben. ..

bittet uns Andreas Braig aus
Reinbek

Nichts liegt uns ferner, als
unsere geschirzten Kollegen
zu kritisicren, aber vom Ver-
gleich mit dem angesproche-
nen Magazin méchien wir uns
rrotz eventueller Ahnlichkei-
ren doch gerne distanzieren.
Freilich haben wir nun so
manche der von uns ins Leben
gerufenen  Rubriken nichi
mehr ganz alleine, aber esx
kommt ja nicht auf's WAS
sondern auf's WIE an. Wenn

jemand nur eine Mark fiir

seine Arbeit verlangt, dann
wird er schon wissen, war-
um. ..

Anderes, viel wichtigeres
Thema: Wir dirfen, wollen
und tun awuch NIEMALS
Adressenmaterial  weiterge-
ben! Ex gibt allerdings Fir-
mien, die darauf spezialisiert
sind - WIR haben mir Dei-
nem omindsen Katalog jeden-

falls ganz bestimmt nichis zu

fun!

Der Grund, warum ich
Euch schreibe, sind die
chaotischen Zustiinde m
Osten  Deutschlands, spe-
ziell Dresden. Es geht

schlicht und einfach um Ga-
mes. Gibt es in Dresden kei-
ne guten Games? Ich habe
versucht, Powermonger,
Monkey Island oder MUDS
zu bekommen - nd, gibt es
nicht, hort man da nur. Viel-
leicht liegt es nur daran, daBl
ich keinen ordenthchen
Soltwarcladen kenne, man
kann hier nur versuchen, die
Games im Kaufhaus zu be-
kommen. Aber da gibt es
zwel Jahre alte Games zum
alten Preis (Speedball: 89,90
DM, in den alten Bundes-
lindern wird es fir 19,90
verkauft).

Jedenfalls habe ich es dann
mit Bestellen versucht (iiber
Anzeigen im Heft), aber da
gibt es matiirlich auch einen
Haken, und das 15t die Post.
Ich bestellte im Dezember
Maupiti Island und habe es
bis heute noch nicht bekom-
men. Oder liegt das womig-
lich gar nmicht an der Post,
sondern an den Versand-
hiausern? Was meint Thr? Ich
weill mir nicht zu helfen,
wenn man so lange aufl ein
Spiel warten muB, mochte
man es dann ja gar micht
mehr haben, weil es schon
wieder so viele neue gibt.
Schén langsam glaube ich,
daB die Firmen ihre alten
Spiele, die in den alten Bun-
deslandern nicht mehr ver-
kauft werden kénnen, ein-
fach uns unterschieben.
Kennt Thr wvielleicht einen
verniinftigen Laden in Dres-
den?

erkundigt sich Udo Tietze
aus Cunnersdorf

Einen . verninftigen” Laden
in Dresden kennen wir leider
nicht (fum ehrlich zu sein,
kennen wir noch nicht mal
einen  umverninftigen. . .).
aber Deine Probleme sind uns
durchaus bekanni. Tatsdch-
fich versucht schon mal das
eine oder andere schwarze
Schaf in den neuen Bundes-
findern Reibach zu machen,
tatsichlich kriegt die Post
hesonders im Osten alles nur
sehr trige auf die Reihe, und
ratsdchlich kommt es auch im
Versandhandel des ofteren zu
Lieferschwierigkeiten (it
fiir West und Ost!). Trotzdem
wiirden wir an Deiner Stelle
dem Versand noch eine Chan-
ce geben - dirfte fiir Dich
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halt der einfachste Weg sein,
um an  verninfrige” Games
ru vernunftigen” Preisen zu
kommen. Und reklamieren

kann man ] IRIEr. ..

1. Die Mailbox kénnte ruhig
doppelt so umfangreich sein
- Briefe wie die von Isolde

Arzt, Nataly Zilch oder
Dirk Miiller sind doch echte
Highlights.

2. Die letzte Girl-Seite warf
mich echt aus dem Stuhl.
Wenn das  tatsichhich
stimmt (Stohnen am Tele-
fon, briefliche Einladungen,
Heiratsantrige), kann man
den Herren ja nur nahele-
gen, es mal bei Erika Berger
zu versuchen. Man kommt
ja zu dem SchiuB, dal der
Grobteil der miinnlichen
Amiga-User aus Psvchopat-
hen besteht. Vielleicht sollte
man dicsen Kranken die
Lektiire von einschligigen
Kontaktmagazinen empfeh-
len.

3. Zum Briel von Michael
Schmidt aus Hannover: Lei-
der mull man sich nicht nur
ither Softwareanbieter ar-
gern, auch im Hardware-
Bereich gibt es Handler, die
kiirzeste Licferzeiten wver-
sprechen und dann nicht
cinhalten kénnen. Ich warte
nun schon fiinf Wochen auf
einen Lightpen. Vielleicht
war es ein Fehler, nicht di-
rekt, sondern iiber einen
Vertragshindler zu bestel-
len. Und dabei habe ich das
Teil auch noch angezahlt!
Kénnt Ihr nicht eine Seite
erstellen, aufl der solche
Prakuken offentlich ange-
prangert werden?

will Paul Demolition Fer-
nau aus Diisseldorf wissen.

Die fernmiindlichen Anndhe-
runesversuche fanden wnd
finden ohne jeden Zweifel
statt, allerdings wiirden wir
nicnt 50 well ge hen, deswegen
den Gropfieil der mdnnlichen
Amiga-User fiir Psychopai-
hen zu halten — echte Psycho-
pathen sind allerhochstens 99
Prozent, und da haben wir
uns schon mitgerechnet! Und
Handler mit Lieferschwierig-

keiten an den Pranger siel-
len? Keine eute Idee, denn in
Einzelfdllen liegt's eben doch
oft an der Post, einem falsch
ausgeftllien Bestellschein
ader der Grofiwetterlage in
Tiefenbach. Und die Mailbox
muf schiieflich auch immer

wieder gefiullt werden. . .

Ich méchte ein wenig Kritik
an Eurem Bewertungssy-
stern iiben. Mir ist ndmlich
aufgefallen, dab Euer Beno-
tungsschnitt in der Regel
10% bis 407 tber dem Eu-
rer Konkurrenz hegt. Als
Beispiel wire da Cybercon 3
zu nennen, das Thr als Mei-
sterwerk bezeichnet. Mich
wiirde mal interessieren, wie
es zu s0 krassen Unterschie-
den kommt, wo doch alle
Zeitschriften  behaupten,
objektiv zu sein - das miilte
doch zumindest anndhernd
gleiche Benotungen zur Fol-
ge haben?

Und zu noch etwas mul ich
meinen Senf (scharf und
wirzig) hinzugeben: Umset-
zungen, besonders solche
vom PC auf den Amiga.
Aufgrund Eures begeister-
ten Tests zu Bane of the
Cosmic Forge habe ich es
mir gekauft. Leider mubte
ich feststellen, dall dieses
Programm sehr langsam
werden kann. So langsam,
dall es mir meine Mouva-
tion genommen hat. Warum
wird sowas nie erwihnt?
Mich wiirde auch interessie-
ren, ob es ber Bane noch
andere Beschwerden gege-
ben hat,

fragt Michael Behr aus Reh-
burg-Loccum

Daf wir grundsdrzlich oder
auch nur im allgemeinen ho-
her bewerten wiirden als un-
§Ere '|1.Irq..,\..|' st ern-

|.'|_||IJ nichit, d’. g l"'L'I sich mil
sa vielen Bei L\.,-'Jluc n belegen,
dafi man damit problemlos
ein Sonderheft fiillen konnre!
Was es sonst noch zu diesem
Thema zu sagen gabe, hat
Michael im Editorial bereirs
daher nur noch ein
Bane of the

Es stimmi,

(?’L KT 'rr
kurzes Wort zu
Cosmic Forge®:
sobald sich sehr viele Gegner
eleichzeitie am Screen tum-

BONUCO-NEWS

WuBten Sie,

| ... dafk der Ball zwar rund, aber nicht immer auch aus -
Leder ist? Jedenfalls nicht bei MANCHESTER UNITED |
EUROPE, dem aktuellen Sport-Game von Krisalis.
Zahireiche Details wie Trikotnummern, Zeitlupe, vollstan-
‘ dige Torwartkontrolle, gelbe und rote Kartén und und
garantieren sportliche Hohepunkte, die Fulibalinerzen
hdher schiagen lassen. 170 namhafte europaische Vereine
sind dabei. Sie auch?

., dafl Leisure Larry bisher zum Spieleschatz eines jeden l

Adventure-Fans gehorte, jetzt aber zum absoluten Mufi
zahlt? Denn LEISURE SUIT LARRY V ist viel mehr als
| nur die Neuvauflage eines Klassikers. Mit VGA und Roland- |
Sound-Karte verspricht der Larry” Unterhaltung vom Fein- :
gten.

., daf auch in hnen ein Nelson Piguet steckt?

Lassen Sie ihn raus und erleben Sie Nervenkitzel und

Geschwindigkeitsrausch in 3D-Rennperspektive mit

VROOM, der neuen Sportsimulation von Lankhor.

Das rasante Spiel fordert ein Hochstmal an Fahrver-
mbgen, Konzentration und Risikobereitschaft. Start freil |
Sammeln Sie als Formel 1-Pilot auf Ferrari, Lotus oder
Honda allein oder im Kampf gegen unerbittliche Gegner

Punkte fir die Meisterschaft!

BONLICD

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? |
. Unsere Serviceline beantwortet sie:
‘ Telefon (061 07) 6 20 67, Mo. - Fr. 15.00 - 18.00 Uhr

Fiir uns ist es eine
Selbstverstandlichkeit:

Alle BONUICO -Spiele
haben eine deutsche
Anleitung

~ Bei Grauimporten finden
Sie ﬂlese Vortelle mcht!
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meln, wird das Game etwas
langsamer — nach unserer be-
scheidenen Ansicht fiir den
Spielspali unerheblich. Zu-
dem steht im Text klar und
deutlich, daf man grafisch
(fiir Amigaverhdlinisse) kei-
ne Offenbarungen erwarten
darf? Lbrrg'ms In welchem
Magazin wdre gerade ,Ba-
ne...” deutlich anders oder
gar schlechrer bewertet wor-
den als im Joker?

Die Tests in AJ 7/91 waren
Zwar wie Immer super, wir
miissen Euch aber leider
auch tadeln. Dazu eine Fra-
ge: Seid lhr zu dumm
("tschuldigung) oder nur zu
faul, Strategiespiele ordent-

lich zu testen? Z.B. War-
lords und Centurion wurden
von Euch total unterbewer-
tet. Falls das so weitergeht,
fahlen war, 50.000 Euskir-
chener AJ-Leser, uns bald
verpflichtet, alle Liden, in
denen es Euer Heizmaterial
gibt, niederzubrennen!
AuBerdem wilrdet Lhr, falls
Eucr Blattchen noch irgend-
wo vertriechen wiirde. 50.000
Leser verlieren. Das 1st bei
ciner Auflage von 120.000
Stiick jede Menge. Da dann
Euer Umsatz nicht mehr
stimmen wiirde, miilte Per-
sonal entlassen werden, und
dann hiitte Brigitta niemand
mehr, Tar den sie Kaftee ko-
chen kénnte (oder wiirde sie
als erste entlassen?). Also
laBt Euch das mal durch
Eurc Schiidel gehen,
empfehlen uns Thomas,
Dirk und 49998 weitere
Euskirchener

Zundchstmal: Bei den Gehdl-
tern, die wir se beziehen,
kannt Thr uns mit einer mag-
lichen  Enitlassung  nichi
schrecken. Im Gegentum,
kdnniet Thr vielleicht einen
Ngchschliissel fiir unsere
Handschellen und Fuflketten
besorgen? Birte!!! Davon ab-
gesehen stehen wir zu unseren
Bewertungen, die Koei-Ga-
mes z.B. sind unserer Mei-
nung nach viel besser, und
bekommen daher auch besse-
re Noten (soviel zur Dumm-
heit). Und tiberhaupr: Micha-
el Behr sagt, wir bewerten zu

gut, Thr behaupter das Ge-
genreil - wer soll sich da noch
auskennen?

Es ist ja in der letzten Zent
genug iiber Gewalt in Com-
puterspielen gestritten wor-
den, sodall ich mich hier
nicht daritber duBern mull,
aber was lhr Euch mit dem
Cover des AJ 5/91 geleistet
habt, ist doch ein bilichen
viel! Da wird das ganze Ar-
senal der Walflentechnik
aufgefahren, da 1st alles aufl
Destruktion eingestelle. Ist
Aggression wirklich das
Kennzeichen der .neuen
Generation™? Ist Euch be-
wubt, dal erst vor kurzem
ein Kricg zu Ende ging? Mir
jedenfalls beweisen die glo-
rifizierten Gestalten (Hel-
den??) auf dem Titelbild,
dab Ihr nichts, aber auch gar
nichts gelernt habt! Vor die-
scm Hintergrund kann ich
auch Brigittas Statement 1n
AJ 3/9] mcht ernst nehmen
(das Thema hitte sowieso
ins Editorial gehort). Sorry,
Brigitta, vielleicht bist Du ja
auch die einzige, die sich
ernsthafti  damit  befalit,
dann solltest Du aber emnen
Wechsel der Zeitschrift ins
Auge fassen.

Dall es auch anders geht,
steht auber Frage. Es gibt
mehr als genug gute Amiga-
games, die ganz oder fast
ganz ohne Blut und Metzelei
auskommen. Komscher-
weise befinden sich auch ge-
rade diese Games an der
Spitze Eurer Charts. Was
soll das also? Thr habt es
doch nicht notig, mit reille-
nschen Titelbildern awf
Kioskkiuferfang oder
Schulkindertaschengeld-
klau zu gehen, oder?

soweil die Meinung von Fa-
bian Hohmuth aus Rot-
schau

Mach blof unsere Brigitta
nichr kirre — selbsiverstind-
lich diberlegen sich hier auch
ein paar andere manchmal
was, das Mddel bleibt also
da! Dafl es gute Games (und
Cover, Filme, Biicher, eic.)
auch ohne Gewalt gibt, steht
ratsdchlich  aufier Frage.
Aber man sollte auch Action



nicht gleich mii Gewaliver-
herrlichung verwechseln, das
sind immer noch zwei Paar
Stiefel! Brigitta wollte dazu-
mals eigentlich nur auf die
spezifische Situation hinwei-
sen; es sei ein Vergleich ge-
statter: Auf einer Beerdigung
Witze zu erzdhlen, ist ge-
schmacklos, aber deshalb
mufi man es sich ja nichr bis
in alle Ewigkeit verkneifen.
Stimmis?

1. Nur wegen der paar
Kriegsspiele, die auf dem
Markt sind, wird doch nicht
gleich ein dritter Weltkrieg
in Gang gesetzt.

2. Das Unterscheiden zwi-
schen Computerspiel und
Reahtiit 1st micht gerade je-
dermanns Sache. Trotzdem
wird jemand, der gerade
North Sea Inferno gespielt
hat, nicht gleich auf die Stra-
Be gehen und den nichstbe-
sten Araber iiber den Hau-
fen ballern.

3. DaB Knegsspicle pro-
grammiert und verkauft
werden, ist eine Sache; ob sie
jeder kauft, eine andere.

4. Ist man gegen Kriegsspie-
le, wird man als Hippie oder
gar als Pazifistenschw...
bezeichnet.

5. Ist man fir Kriegsspiele,
heilt es gleich: Du Kriegsfa-
natiker. ..

Es ist halt eine Zwickmiihle,
aus der es kein Entkommen
gibt, daher wird es bei dem
Thema auch nie eine Uber-
cinstimmung geben.
schreibt Swen Berbett aus
Teningen

Du sprichst uns aus dem Her-
zen: Letztlich sind wir dazu
da, Euch iber die Qualita:
von Software zu informieren
- die Verantwortung fiir die
maoralische Einstellung der
Kaufer konnen und wollen
wir micht tbernehmen. Ge-
schmacksverirrungen sind ei-
ne Sache, Bevormundung ist
eine ganz andere. ..

Ich mdchte mal etwas aus
der Sicht cines Raubkopie-
rers loswerden (ja, ich bin
einer! Ich verkaufe nicht,

aber fiir mich selber...).
Man mul} sich einfach mal
iiberlegen, ob man fiir viel
Kohle die Katze im Sack
kaufen will, oder ob man
sich das gleiche Progy (evtl.
mit Trainer) gratis besorgt.
Ich jedenfalls will nicht mein
ganzes Geld fiir Spicle hinle-
gen, da ich auch noch ande-
re Bediirfnisse habe. Gut,
die Anleitung, aber bei 905
der Spiele kommt man ja
auch ohne aus. Ich well,
dall es unmorahsch und ver-
boten ist (schlotter), aber die
Verlockung ist einfach zu
grol!

Zuletzt noch ein Wort an
den Joker: Seid bitte so tole-
rant und akzeptiert auch
meine Meinung. Und labBt
doch den Dr. Freak weg -
wenn ich den lese, bekomme
ich immer e¢ine tierische
Angst...

fiirchtet sich The Duke

Neue Mailbox, altes Thema.
Wir wollen uns nicht stdndiz
wiederholen, deshalb nur so-
viel: Personlich akzeptieren
wir Deine Meinung gerne,
fragt sich nur, ob die Softwa-
reproduzenten, die Polizei,
der Staatsanwalr und der
Richter im Zweifelsfall ge-
naguso tolerant sind. Wollen
hoffen, dafl Du das nicht ei-
nes Tages genauer weift, als
Dir vermutlich lieb sein diirf-
o

...haben wie Immer wir.
Falls Thr aber in der nich-
sten Mailbox ein paar der
Wartchen davor haben
wollt, dann schreibt uns
doch einfach! Was nicht ab-
gedruckt wird, wird beant-
wortet — sofern wir den Ab-
sender igllcntiﬁn'cn:n kénnen
und RUCKPORTO (Aus-
linder verwenden bitte In-
ternationale Antwortschei-
ne) beillicgt! Von Lob iiber
Kritik und Anregungen bis
zu Fragen konnt, dirft und
sollt Thr alles an folgende
Adresse loswerden:

Joker Verlag
Mailbox

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

3D Constraction Kitfot) ......... 8- Bck2yl). . ............. 5085
| NAM "1955-1975" (k) . ... ... 7495  Kick Off 2 - Focal Whistie fdt] ... ... 3495
[T 1= [ 6695  Kick 0ff 2 - Winsing Tacties [dt) . . . . . 3495
Arachnophoba jdt) . . .......... 6695 Lemmings(dl) .............. 59,45
Armour-Geddon (8] . .......... 5995 logeal (). ....cconvcimness 5495
Back lo the Future 30dt) . ........ 5995 M1 TankPlatogn(d)........... 1455
Bane of ihe Cosmi Forge [Amiga 1MB] . 8995 Megatraveber 1081) ........... 748
Blue Max - Acesofwar ......... 7285  Migwinter 2 - Fames of Freedom (@) . "T998
R A 599 MGMd) ............... 768
Bundeshga Manager (BL)......... 5280 WMonsterPackidt) ............ 588
F T ) 635 PCATourGoffdt) ............ 3895
Cadaver 2 - The Pay-0f (&) ...... 3995 Praeslidh)............c.c. 5995
Centurion - Defender or Rome (@] ... 5995 Player Manager (@] ........... 4555
Champions of Krynn [dt) Amiga 1M8 . . 6695  Pool of Ratiance |dt) Amiga 1M8 . . . . 6995
Champion of the Raj (@) ......... 6495  Power Mongerfot) .......... ", . 5A95
Chans strikes back {dt) Amiga 1 MB. . . 6495  Power Monger Data Disk fdt). . . . . . . 3995
Ghock Rock dt) . ............ 5995 Prehsterkidt) .............. k]
Crystals of Arbore . .. ......0 0 6695 Radroad Tycoon (L) ......0ccn. L]
Gurse of e Azure Bonds fot) ... ... % RedBaron(@)......000n0eee ik
Dungeon Mastes &L} . .. ........ 6995 Shadow Dancer(dt) ........... B/
Englaeed Championship special (61 . . . 5085  Sim iy & Populous (a1} . . ... 4%
Eye of the Beholder . .. ......... 7205  Sim City Future & Rncent Cites . . . .je 3639
F-15 Sirke Eagle 1 [64) . ... .. 7955 Soowbeothersfdt) . ......... . BE
A0 SN I) ..o s IRRTY o 4.5
Fh;r'.nfmeltm.cerlntl| T | PP OUMNMRR - i 2 -
| Dl e i A e
. Great Courts 2 () . . .......... 6655 The Secret of Moniey lsland {dt) . . .. 633
Hesn Qeest (Gremiin) . .......... N5 Werean2it) . .....o....... 598
Hlisirest Boes (6t} . .. ......... B Weeeritt) ..., Bh%
Joystich-Adapter | 4 Spisler . ... ... 2495  Wonderland 1 MR} ......... 285
1 MB-Speichererweitenmg L Amiga | abschaltbar + Uhr) . . ... ... ... ... B9.--
P e 189,00

(Original Commodore COTV incl. Lemmings, Hutchinson + Demo-CD, anschisdl fir . . . . 1.799,--

Bestellungen konnt lhr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

Andreas Bachler + Computersoftware

Blucherstr. 24 = Postfach 1113 - D-4290 Bocholt
Tel. (02871} 183088 180637 - Fax-Nr. 8631




Kennt man ein Game

bereits aus der Spielhalle,
dann ist die Konvertierung
ja oft eine herbe

Enttiuschung. Bei Oceans

neuestem Streich macht

sich hingegen fast schon
Verwirrung breit:

Automat oder Amiga?

Der Amiga Joker meint:
Toki i1st Arcade-Action in
Reinkultur!

Toki ist eines dieser leicht japanisch

angehauchten Plattformgames, wie sie =

heutzutage vor allem auf den Konso-
len ihr Unwesen treiben. Als Hinter-
grundstory muBl mal wieder das alte
Mirchen von der entfithrten Freundin
herhalten, dafiir hat man sich fiir die
Hauptrolle eine echt starke Identifika-
tionsfigur einfallen lassen: Der Held
ist anatomisch irgendwo zwischen Af-
fe und Neandertaler angesiedelt - ein
Mensch wiec du und ich also. Na,
zumindest war er das, bevor thm der
magiebegabte Kidnapper einen strup-
pigen Pelz angehext hat. Und weil sich
Tokilein keinen Schonheitschirurgen
Ieisten kann, wetzt er halt hinter Zau-
berer und Freundin her...

Sechs popig bunte Level sind’s bis zu LS

der Tante, und in jedem tummeln sich
ganze Horden von Gegnern und End-
gegnern. Weil man denen nicht immer
blofl ausweichen kann, milssen natiir-
lich auch Waffen her: Vorritig sind
unter anderem kleine, grofle und
Mehrfach-Schiisse, dazu kann Toki
{manchmal) Feuer spucken, auf seinen
Widersachern rumhiipfen, und wenn
ithm zufallig mal ein Football-Helm in

die pierigen Pfoten fillt, setzt er ihn §

auf und hat damit einen prima Schutz-
schild. Fiir Abwechslung im Affenle-
ben sorgt vor allem die unterschiedli-
che Gestaltung der Spielabschnitte:
Die Reise beginnt in einem Hdéhlenla-
byrinth, geht dann unter Wasser wei-
ter (habt Thr schonmal einen Affen mit
Taucherbrille gesehen?), bis man nach
den Stationen Feuerhohle, Eispalast
und Dschungel schlieBlich im Golde-
nen Palast landet. Fiir die notige Hek-
tik sorgt das eingebaute Zeitlimit; bei
der Gegnerauswahl waren die Pro-
grammierer dagegen ein biichen ein-
fallslos — einige der Biester aus dem
SchluBlevel hat man schon im ersten
kennengelernt. ..

Scrolling und Animationen machen
dem Amiga jederzeit Ehre, getriibt
wird der optische Genull einzig und
allein durch den schwarzen NTSC-
Trauerrand rund um den etwas klein
geratenen  Screenausschnitt.  Die
Soundbegleitung (Effekte und gleich-
zeitig gute bis sehr gute Musikstiicke)
schmeichelt selbst verwihnten Ohren;
aber die Steuerung mub sich leichte
Kritik gefallen lassen: Man hat die
Lage zwar immer im Griff, aber entwe-
der schieBen oder laufen ist heute nicht
mehr ganz state of the art. Mitunter
gerit man deshalb auch arg ins
Schwitzen, denn eimige Stellen sind
dermaBen monsterhaltig, daB sie nur
mit viel Ubung zu schaffen sind.
Fassen wir zusammen: Es ist Ocean
zwar gelungen, das Wunder wvon
JPang” zu wiederholen und ein Ami-
gagame zu fabrizieren, das sich von
der Coin Op Vorlage (fast) nur inso-
fern unterscheidet, als man hier kein
Kleingeld einzuwerfen braucht, aber
fiir einen Hit hitten die Jungs noch ein
biBchen am Spieldesign feilen miissen.
Fiir eine Extraportion affenscharfe
Action reicht’s allerdings auch so
dicke! (mm)

Toki

Grafik: 8407
Sound: T659%
Handhabung: 669
Spielidee: 5455
Dauerspal: T9%

Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: T7%
Fiir Experten

Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: Ocean
Genre; Action

Spezialitdt: Deutsche Anleitung, Conli-
nues ohne Ende und eine Schlubse-
guenz, die sich schen lassen kann (sofern
man si¢ je zu schen bekommt . . ).




WAHNSINN: Wer jetzt abonniert, bekommt nicht nur
H aus. sondern ein voll spielbares Demo des deutschen Mega-Adventures .

noch dazu!!!

Nie war das Joker Abo so
wertvoll wie heute: Fir
schlappe 60.- DM (Aus-
land: 72.- DM) bl‘i[‘lgt der
Posthote das neue Joker-
Heft ein Jahr lang - und das
sind stolze 100 Ausgaben -
direkt an die Haustiir, und
zwar in aller Regel ein paar
Tage, ehe es am Kiosk auf-
taucht! Gut, das war schon

Bitte EiII!iEI'IIiE_Il an:
JOKER-VERLAG -

CRRFATE W r b B i g ok

"KOSTENLOS:

frither so, aber jetzt kommt
der Hammer:

Jeder neue Abonnent erhilt
als Dankeschin eine spielba-
re Demoversion von . Die Ka-
thedrale®, dem brandaktuel-
len Adventure von Software
2000. Der Nachfolger von
.Das Stundenglas® ist wieder
voll deutschsprachig, hat
aber eine komplett neue Be-

MName & Vorname

_————

Hausnummer

Stralie £

£ Wohnort

SPIELBARE DEMOVERSION =%
VON .DIE KATHEDRALE®!!! ==

R i N

nutzerfithrung per ‘-Iauﬂ -
labt Euch die Miaglichkeit
nicht entgehen, live in dieses
spannende Abentcuer reinzu-
schnuppern!!!

Dazu steht nach wie vor
unser grofiziigiges Angebot
fiir alle, die bereits ¢in Abo
haben: Wer einen necuen
Abonnenten wirbt, be-
kommt von uns ein tolles

Ich bestelle ab (inkl

Ich bezahle durch Banka

lL‘ii I[:'l'-.'i.l ZUM 1""rﬂlfllhl Wels irel

e hal |1L'I.!| a2l

Game - ein richtig tolles,
kein PD! Und die Werberei
sollte dank der starken De-
moversion ja nun wirklich
nicht mehr schwerfallen,
oder? Der Neuabonnent
braucht nur Namen und
Adresse des Werbers
sciner Bestellung zu
merken...

Worauf wartet lhr noch???

ver-

I Ausgabe:

bbuchung:

Kontomhaber:

auf

i
J

Konto-Nr

Abo-Verwaltung
Untere ParkstraBe 67
D-8013 Haar b. Miinchen

Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjihri Creldinstitut:
gen bitte Unterschrift des Erachungsbe

rechiigten) Bankleiizahl:

lch ez rkasse:

i5check lie Et b

ahle per Yo

"‘u"'"'l_" ¢ nach FU ||||ur||.h|.l.'l.'l..1. t durch:

Ube rweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444 T14-806 BLZ 700 100 80

y |h|1.|||*.':|1

------------------- Eundennummer an

e e e e e e e e e e e e




lenspiel, Plattformgehiipfe,
dner-Blutrausch - welches Genre
It Core Design eigentlich noch in
Sammlung? Richtig, eine ziinftige
llerei im Weltraum! Und da

mt sie schon..

Der Amiga Joker meint:
Frenetic ist ein Ballerspiel der
Weltraumklasse Eins!

ausgiebiger Suche haben wir
erhin ein paar Gemeinsamkeiten
den anderen Werken der engli-
n Newcomer ausfindig gemacht,
ielsweise scrollt Frenetic genau
War Zone™ von oben nach unten.
genau wie ihr Erstling Corpora-
spielt auch die neue Ballerorgie
rner Zukunft, konkret im 23.
hundert gegen 3.10 nachmittags.
diese Jahreszeit wird's nidmlich
sch fiir Miitterchen Erde: Durch
ihrende Alien-Angnffe ist unser
gter Heimatplanet schon ganz
wicht; da er es nach Expertenan-
deshalb nicht mehr allzulange
en wird, schickt man flugs einen
gleiter los, der sich draufien im
ach neuen Lebensrdumen fiir die
schheit umsehen soll. Auf dem
ensitz: Du. Copilot: Dein bester
nd.

Story kennt man zwar schon von
dwoher, aber das macht fast gar
ts. SchlieBlich sollen die Herren
rgame-Erfinder ihre Kreativitit
t an eine hochoriginelle Hinter-
dgeschichte verschwenden, son-
lieber an die Action auf dem
en denken! Was sie hier auch
cht haben - herausgekommen
l sind dabei acht Level voller rotieren-
|

der UFOs, nesiger Blechschlangen,
brandgefihrlicher Meteoriten und
dhnlich nervenaufreibenden Gegnern.
I Sclbstverstindlich fehlen auch die be-
A sonders dicken und daher auch beson-
i ders belastbaren Endgegner nicht.
i Ebenfalls vertreten: Extrawaffen
I (Frontlaser, Zusatz- und Streuschuli-
|E kanonen, diverse Raketen - insge-
- samt acht verschiedene Waifentvpen),
| | Schutzschilde, Extralebenund ,,Raum-
| schiffbeschleumiger®. Wer unterwegs
' brav alles niederballert und folglich
kriftig Punkie sammelt, kriegt bei
Uberschreitung der 100.000er Schwel-
le sogar noch cin weiteres Leben spen-
diert.
Bei vertikal scrollenden Space-Balle-
reien ist naturgemal der Vergleich mit

Viel Feind, viel Ehr. ..

-Xenon 2° fallig, und da schneidet
Frenctic gar nicht mal so iibel ab.
Zwar kann es dem Meisterwerk der
Bitmap Brothers in keinem Punkt
wirklich das Wasser reichen, aber wer
das eine mag, wird auch das andere
mégen: Hintergriinde und Sprites sind
sehr ansprechend geraten (wenn auch
nicht so detailliert wie bei , Xenon 2%),
das Scrolling ist rasend schnell (wenn
auch ein wenig ruckelig), und die
Schul- bzw. Explosionsgerdusche sind
genauso knackig, wie die Musik auf-
peitschend ist (wenn auch nicht so
genial wie die von Thrwilltschonwas).
Uneingeschrinkt lobenswert dagegen
die Steuerung, bzw. die ganze Hand-
habung - nicht zuletzt deswegen, weil
sich der zweite Spieler jederzeit durch
einen Druck auf den Feuerknopfin die
laufende Action einklinken kann.
Also ein schenswertes Ballergame
ohne nennenswerte Schwachstellen,
linke Feindformationen oder vollig
unbesieghbare Endgegner -~ da werden
sich bestimmt’ein paar Fans finden,
die Frenetic so richtig frenetisch
(oder war's fanatisch?) spielen!
(C. Borgmeier)

Frenetic

Grafik: 729
Sound: T4%
Handhabung: 805
Spielidee: 39%

Dauerspali: 1%
Preis/Leistung: 709
Red. Urteil: 125%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79.- DM
Hersteller: Core Design
Genre: Action

Spezialitit: Zwei-Spieler-
Simultanmodus, zwer Disks
(eine fiir den Vorspann).
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DAS NACHSTE JAHRTAUSEND
Wir schreiben Ende des 31. Jahrhunderts. Vor nahezu
1000 Jahren besiedelten die Menschen den Mond. In thren
Labors ziichteten sie Mutanten zur Erschlielung neuer

Planeten. Ebenfalls zu jenem Zeitpunkt lischte eine radikale
Klimaverinderung alles Leben auf der Erde aus.

Streitereien hatien die Mutantenvilker entzweit. Die
Menschen kehrien auf die Erde zuriick. Eine newe fivilisation
entstand, lEngst schon waren die Weltraum-Abenteuer in
Vergessenheit geraten.

Tief in Earth City aber wurden erneut Plane zur
Eroberung des Weltraums geschmiedet. Linter der
Bezeichnung “Operation Deuteros”™ begann die fieberhafte
Ausbeutung der Bodenschiitze, die Erfforschung neuer
Technologien und die Vorbereitung auf zukiinftige Weltraum-
Abenteuer.

Die Erkundung des sonnensystems setzt eine optimale
Mutzung der Ressourcen voraus: allein Threr Kontrolle
unterstehen Aushildung, Forschung, Bodenschiatze,
Produktion und Vorréte von Earth City.

Griines Licht fiir die "Operation Deuteros™; An Bord Threr
eigenhindig konstruierten High-tech Raumschiffe steuern
Sie neden, aufregenden Weltraum-Abenteuern entgegen!
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Zeitloses Bauvergniigen:

Fast aufl der ganzen Welt
haben die wuseligen Sims
schon ihre Cities errichtet,
und jetzt = jetzt echen ihnen
langsam die Bauplitze aus.
Was macht man da? Man
zicht seine Stiadtchen cinfach
in einer anderen Zeitepoche
hoch!

Nun ja, moglicherweise
licgt’s auch an der ungebro-
chenen Beliebtheit von JSim
City™, dalh Infogrames datiir
nun zwei Erweiterungsdisks
herausgebracht bzw. vom
PC konveruiert hat. Wer dic
erste installiert, darl seine
Metropolen im Amenka des
Jahres 2055 errichten. im
Furopa 2155 A.D. - oder
seine Sims sogar aul den
Mond schicken! Natiirlich
sicht das Architekienleben
in der Zukunit ctwas anders
aus als heute, so haben z.B.
schneidige Desintegra-
uonsgerite”™  dic  altmodi-
schen  Bulldozer abgeliost,
und fiir die Katastrophen-
abteillung sind nun nicht
mehr explodierende Kern-
kraftiwerke oder Onkel
Crodzilla zustiindig, sondern
Killerbakterien, Meteoriten
und Alicns.
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Bawen wic anno darumals ...
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- .. tiler anmie warnochnicht.

Wer sich da doch heber ns
Mittelalter zuriickwiinscht,
braucht nur zur Architec-
ture-Disk Nr. 11 zu greifen:
Neben dieser finsteren Epo-
che findet man darauf den
Wilden Westen und das alic
Asien als  Hintergrund-
(oder Untergrund?) Szena-
rien, wo man ¢s mit Plerde-
dieben, Seuchen und Dra-
chen zu tun bekommt. Fast
iiberflitssiz  zu erwihnen,
dall die beiden Zusatzdisks
(4 49.- DM) fiir jeden ernst-
haften  Stidiebauer  cinen
absoluten Plhichikanf dar-
stellen, auch wenn sie auber
den veriinderten Landschal-
ten michts wirkhch Neues
bieten (deshalb auch keine
Bewertung). Was man dazu
braucht, st die 512K-Ver-
ston des Hauptlprogramms,
IMB Speicher, eine Leerdisk
und den Willen, die Installa-
nonsanweisung  der deul-
schen  Anleitung  genaue-
stens zu befolgen. Ubrigens:
Wer mag, kann sogar seine
personlichen Licblingssiid-
te in die jeweihige Zeitepoche
mitnchmen und in vollig
neuer bzw, uralter Optik be-
stauncn! (mm)

Der Amiga Joker meint:

Wer Millennium 2.2

mochte, mag auch Deu-
teros - ein wiirdiger
Nachfolger!

Blenden wir zuriick ins Jahr
2200: Ein gewaltiger Meteo-
rit stiirzt auf die Erde und
macht sie noch unbewohnba-
rer als den Mond. Auf letzte-
rem befindet sich glicklicher-
weise eine  Forschungssta-
tion, deren Insassen nun zwar
ihre Heimat verloren, aber
wenigstens ihr Leben gerettet
haben...

Wer Millennium 2.2° ge-
spiclt hat, weill auch, wie’s
weitergeht; Die  heimweh-
kranken Mondbewohner
versuchen unter Einsatz all
ihrer technischen Apparatu-
ren, die alte Mutter Erde

89

wicder aul Vordermann zu
bringen. Und genau dieses,
damals nur ansatzweise ge-
lungene Werk, soll jetat
beim offiziellen Nachfolge-
spicl zur Vollendung ge-
bracht werden.

Es geht also wieder darum,
Piloten, Baumeister und
Forscher auszubilden, auf
fremden Plancten nach Mi-
neralien zu schurfen, Fabri-
ken zu bauven, Fihrverbin-
dungen fiir Raumschiffe ein-
zurichten — mit einem Wort.
man schliipft in dic Rolle
eines allzustiindigen, und
deshalb auch stindig ge-
streBren  Astro-Managers.,

HMENINGETOME

Das hat bereits beim Vor-
ginger viel Spall gemacht,
aber leider nur kurze Zeit:
~Millennium 2.2* hatte jeder
halbwegs geiibte Stratege in
wenigen  Stunden  durch.,
Gottlob trifft dieser Vor-
wurl aul Deuteros micht
mehr zu, das Game ist we-
sentlich komplexer!

Technisch hat sich dagegen
herzlich wemig gedindert: Dhie
Grafiken sehen immer noch
ziemlich diister und verwa-
schen aus (immerhin gibt’s
cin paar Animationsseguen-
zen), der Sound besieht aus
nervigen Brummgeriu-
schen. und die Icon-Steue-

=)

rung laBt sich nach wie vor
kinderleicht bedienen. Rein
duberlich ist der Fortschriu
also nur gering, aber dafiir
stimmit jetzt der Inhalt umso
mehr. (C. Borgmeier)

Deuteros

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:

||:'|:_.

M.-"'I.uih!ung:
Red. Urteil: 719
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: Activision
Genre: Mixtur

Spezialitit: Zwer  Disks,
Spielstinde speicherbar,
deutsche Anleitung.
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...und bringen Sie Ihre Familie mit!

Roberta Williams fiihrt Sie in di¢ neue herrliche
und wundersame Welt von King's Quest V

Diesmal kann die ganze Familie mit auf die Reise gehen.
Begleiten Sie Konig Graham und Cedric, die sprechende
Eule auf deren Reise durch den untheimlich annehmenden
Dunkelwald, und durch schrecklich heifle Wiisten, tiber
hohe Gebirge und Meere, auf der Suche nach seiner
kiintiglichen Familie von Daventry. Die lebhaften
Spielszenen, lebensechte Animation und der atembe-
raubende Soundtrack fithrt Sie auf eine fabelhafte Retse in
eine andere Welt. Wo Spielcharakter tatsdchlich mit Thren
sprechen, jeder Charakter mit seiner eigenen Stimme.* Sig
brauchen nichts einzutippen, das lieben h‘\-nndurﬂ die
jiingeren Mitrersenden. %

=

Erforschen Sie die bezaubernde I-‘I-H'f.wniﬁfﬁg ‘547
Quiest V und entdecken Sie den Grund wiesg ='L_ e
mehr Computerspieler die King's Quest
Serien gespielt haben denn irgendein
anderes Computerspiel.

%SIERRA
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Unsere helfen weiter!
Mo—Fr von 1 bis 18.00 Ubr. Ein Anruf geniigt!
Tel.: 06107/6 2067

Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto ¥




werden zur Zeut gleich von zwei S
krachen: U.S. Gold oder Core Demgn"

MERC

Y L
.- Dt Y{}rg#ml:}c(

nun, ;.'ci'ltlé'r?‘ der amerlkd‘
! sident ins finsterste Afnka
“urdtpl:nicr #bsich gemil
7R gfne unbeckannte Macht
ickt, die fgeic Welt zu er@bern -
cide Storig¢nehmén es an Spannung
und Dramatik problemlios fAit jedem
Telefonbuch auf! Nun sl in diesem
Genre dte Geschich aber auch
wirklich sch...nurzgal, wichtig ist,
dall ein I:eiuharte;'l}urschc mit der

t'*un elg
- !ht!'ams:f:n durch jeweils acht Level

n mit neuen Opil

. ‘
- er
_Wg .l'lfﬂl'

#hschlag darauf wartet,
nicht munder harten Joy-

Knarre i

voller Gegner und Extrawaffen diri-
giert zu werden. Hat der Mann am
Stick zufdlligerweise einen Freund,
der ebenfalls gerade jene Spiele bevor-
zugt, die dic BPS so gar nicht leiden
mag, gcht es Seite an Seite durchs
Feindesland.

- lqidurch dne Screens metzeln,
“valBoret! Wer LiBt’s besser

®e

Der Kampf

Die Gemeinsamkeiten erschopten sich
aber keineswegs in der Vorgeschichte:
Beide Games sind typische Arcade-
Knaller (Mercs stammt sogar aus der
Spielhalle, dort konnten {ibrigens
gleich drei Freizeit-Séldner mitmi-
schen), beide bieten die obligaten King
Size Endgegner (Panzer, Hubschrau-
ber...), und beide machen erst so
richtig Spall, wenn man sie zu zweit

spielt.



. Auch beil den Feinden gibt’s _hier wie
ilc:r[ das iibliche Personal.an herum-
aufenden Soldaten, himtrlisnigf:n
Heckenschiitzen und sgmngm Minia-
QJT-—R.:[H‘!IJIJ‘:-, die esdauf den Energie-
orrat der Hauptsprites abgesehen ha-
ben. Erste Unterschiede ergeben sich
dagegen bei det Aus®alll an Walfen
und sonstigen; Extras. Dabei scheint
zunichst Mergs die Nase vorn zu ha-
ben, u.-mi man hicr :H.l[,.h Jeeps, Panzer
t:hier Emme r:rmmi
Spne!

¢ h.nlr.l Wil LHL] der
lege |:,'|IE ne bedicht, Insge-
EEI.ITII gehr der Mg in dieser Disziplin

abgy trotzdem an Zong: Das
riwdrtlich Kistenw im Celiinde
streute Sammelgut mag zwar nicht

® gerade i originell seyge da-
fiir ist i‘mge t an Schut®chil-
den, Er ile-Koffern, Extralden,
Punkt&bu’( ShifteTaste aktivier-
baren) Smart

s undtausenderlei
noch dreifach h 1stba Feuer-
werkskorpern mehr als komplet. Da
gegen nimmt sich das Mercs-Wallens
arsenal mit en MGs, Streuschull-
kanonen, Rakef- und Flammenwer-
[ fern vergleichsweise harmlos aus -
auch wenn es hier zusitzlich Proviant
und sogar (energieraubende) Zigaret-
ten zu finden gibt! o

T T eI N ——

Dic Entscheidung

Eins vorweg: Was hier jeweils an Gras
fik iiber den Screen flimmert, ist be-
stimmitaichts fiirlcute mit schwachen

‘Nerven oder gutent“@Geschmack! Bei

War Zone sacken die getroffenen Geg-
ner blutiibérstromt zusammen, ebenso
die an Pfihle gefesselten Geiseln, soll-
te man:%ie werschentlich erschicben

_anstatt befreien. Auch bictef es den

grieren Bildschirmausschnitt, Mercs
hin das bessere, weil multidirek-
tio nd och clwas weniger
ruckeinde Sc g, die gelunge-
nerén Animationén *dtcchnisch
stehenifder KricgszondTarkerschiit-
ternde Todesschreie ®ofl dréhnende
Explosionsgerdausche oder gine mittel-
prichtige 'Musi am Spielplan, bei
Mercs hingegen gibt’s gute Musik plus
kndckige Schufl-FX.

Letztendlich aber ist die Spielbarkeit
das allesentscheidende Kriterium, und
da ist War Zone leider nur zweiter
Sieger: Mercs spielt sich einfach eine
spur flotter, es kann mitallerlei Fein-
heiténswie Liften oder dal man im
Sumpf langsamer vorwirts kommt,

warten. Zudem mull man hier auch
- ewig in unendlich zihe Gegner

ahballern - das ganze Gamedesign
machit einen etwas professionelleren

-wiel zu schwer. ..

und vor allem abwechslungsreicheren
Eindruck. Das soll nun aber nicht
bedeuten, dall War Zone schnell lang-
weilig wiirde! Dazu 1st es schonmal
(C. Borgmeier/mm)

Mercs - War Zone

Grafik: 76% — 665
Sound: 63% - 54%
Handhabung: 73% - 2%
Spielidee: 3896 - 33%
Dauerspal: 76% - 68%
Preis/Leistung: 655 - 65%
Red. Urteil: 725 - 66%
Fiir Fortgeschrittene - Fiir Experten
Preis: 79,- DM -69,- DM

Hersteller: U.S. Gold - Core Design

Genre: Action

Spezialitit: Und noch eine Gemeinsam-
keit: Die Highscores werden hiiben wie
driiben nicht gespeichert!

Ein paar geschickte Diebe, Heiler, Drachentoéter, Hlnjas,

Weltraumplrﬂten und sonstige Abenteurer. Kurz gasagtp

| wir suchen ein paar Leute, die sich fiir Computerspiele
begeistern konnen. -

f"J':':';' ‘Wenn Ilhr dabei auch noch programmieren oder zeichnen
. konnt oder sogar schon Spleie gemacht habt, meldet
"~ Euch noch heute, denn wir suchen Entwickler und Pro-
gramme fiir nahezu alle gangigen Computersysteme.

Gebt uns die Moglichkeit, Euch ein Ange-
bot zu machen und wir versprechen Euch,
es wird ein Killer-Deal!

attic Entertainment Software

Untere Vorstadt 37 o s
7470 Albstadt 1 11_- -:”

...we unchain your fantas
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.Magic Pockets®, das hab’ ich doch schonmal gehort? Richtig, hinter unserem neuen
Preisausschreiben steckt niemand geringerer als die Bitmap Brothers - ihres Zeichens
Starprogrammierer und Griinder des Renegade-Labels!

Bis vor kurzem haben die abtriinnigen
Briider ja noch fiir Mirrorsoft in die
Tasten gehauen, jetzt setzen sic ihre
begnadeten Fingerchen nur noch fur
die eigene Bruderschaft in Bewegung.
Eines hat sich dadurch allerdings nicht
gedndert: Was die Jungs auch anfassen
- ¢5 wird zum Riesenerfolg! Das war
bereits bel threm Ballerhit .Mammon
3* so, genauso dann beim futunsti-
schen Sportspektakel .Slowball 37,
nicht zu vergessen das Mabstibe set-
zende Actionadventure ,Palaver™!

Selbstmurmelnd, dall dic Bitmaps
auch bei ihren jiingsten Games
.Gods” und Magic Pockets” wieder
alle Register thres Konnens gezogen
haben. FEinen kleinen Vorgeschmack
geben Euch ja schon die Magic
Pockets” Screenshots auf dieser Seite;
einige wenige Auserwihlte konnen
sich aber auch einen personlichen Ein-
druck von der Klasse der englischen
Programmier-Bruderschaft wverschai-
fen; Wir verlosen nimlich heute ein
paar Gotter (in digitaler Form, wohl-

gemerkt). Auberdem gibt’s einen CD-
Walkman und Futter dafiir, wie man
es in keinem Laden findet - teillweise
bisher unverdffentlichte Auinahmen

von ,Betty Boo®, .Bomb the Bass™
und anderen Favoriten der Bitmaps!
Ein paar (bedruckte) Maxi-Singles
und Musikkassetten sind auch noch
dabei, damit’s aber spannend bleibt,
verraten wir weder, was auf den myste-
rnidsen Raritidten so im einzelnen drauf
1st, noch wieviele es davon gibt. Der
langen Rede kurzer Sinn:

§
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AuBerdem kriegt jeder Gewinner ein
nigelnagelneues ,Gods™-Poster! Alles,
was wir dafiir von Euch wissen wollen,
sind die richricen Namen der oben
erwidhnten  Bitmap-Spiele.  Unter
Nichtbeachtung des (ausgeschiosse-
nen) Rechtswegs schreiben Nicht-
Joker-Mitarbeiter die drei Titel auf
eine Postkarte und senden diese bis
zum 10. September an folgende
Adresse:

Joker Verlag
~Magic Pockets”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Viel Glick, mogen die Gdotter mit

Euch sein!
89




Nun ist der Urlaub wieder vorbei, die eingelaufenen Zuschriften fiillten ganze Waschkorbe,
und Hundelady Daisy sieht nach ihrem Frisorbesuch richtig stromlinienformig aus. ..

Redaktionscharts

1.
L
3.
4.
b.
T
8.
9.
0.

HUNTER

EYE OF THE BEHOLDER
CADAVER - THE PAYOFF
DIE KATHEDRALE
RETURN OF MEDUSA
MANCHESTER UNITED 11
MULTI-PLAYER MANAGER
R-TYPE I1

GUNBOAT

TOKI

—

! mehrauf den Spitzenplitzen  wice alle In- und Outsider
LE‘HEI’—[']DPS Rt.'ddhtl“[lb-l."]”]]‘\ sonnen darf. wisscn, verlosen wir auch
1. POKER STAR Bei den Verkaufscharts hat  und gerade in der Hitze des
. PROSOCCER 2190 2. ENGLAND CHAMP. sich ebenfalls etmiges getan:  Hochsommers (unter allen
. NUCLEAR WAR SPECIAL Railroad Tycoon®™ ist mit Einsendern) drei coole Ga-
_DAS HAUS 3. TETRIS der Geschwindigkent des mes:

 DAS MAGAZIN . CRICKET neuen Intercitys nach oben 1 x Toki

_JUNGLE JIM - MOONBASE gediist, und K.‘ﬂ'l'.l!r'.ltllrl'll.'r 1 x Wondeslanid

mit Hang zur Monsterjagd 1 '.-. Railroad Tvcoon

Soweit in Kurzfassung dic konnten. Alle Fans der dirlen sich iiber die tolle B o e
allerneuesten Interninfos .Lemmings” diirfen also ein Plazicrung von JEve of the E‘F.rl::_rn ‘:::ft ﬁﬂ‘lnﬂr 11_ ki
aus der Redaktion - wie wir Fal aufmachen, solltenaber  Beholder” Ireuen. Last not b::;ﬂﬁl r'| dr::u.:]l: T}i.m t.t|-zllrl
E“‘E‘-”@F‘“ gseid lhr H‘i' bei der Gelegenheit nicht least hat auch hier .Speed- :unfrli.lf":t"-'-"{u.r::.in-.: un:x:;-hn—
nduﬁqaheré(é] méelEda iy, vergessen, uns cin paar  ball 2* den Einzug geschallt gl T T
interessiert, &Eu éﬁ “’Humpcn ﬂhuﬁxl*l.hll;.l‘h.l'l {rlmhu.uumh Al +1|mm Ih _}LM ”.’;-q;lfl't-lq]jrnl ‘a\.”:i:x”
legis sﬁchllr@gn ;‘:fu. ‘Dies wulﬁ%ﬂﬁﬂ die fixen ‘?’ S u:‘:a p!:i.-..h; {!;.“I;h_ﬂ ein-
-::ﬁm:r hin dem Cllﬁﬁiﬁfﬁ‘ Jungs “mﬂﬁpu'dhd“ 2" Sden 1 eSeE S '_ ST i R ';L swunsch
taucht » st Dgsltﬁﬁh“‘hdben nach kﬁgz egbrechung “; ) AT : W .

wir uns sofort AN Zéhlen, \h]LdEflﬂ\,ﬂl&;#ﬂlﬁ] iga auf- HE !E_I:i. lungl sm A U ": s
Messen und Wiegen ge- gestiegef Sund ﬁrallL Bal-= jhl] ist tﬁﬂh}t iche-t B0 gl 4 SN
macht und geben hiermit be- ]ETI:'I'IdI'I!'IEr und -franen ha—= ﬁ‘rﬁp%r rurt el e Y

kannt, dafl die Weltmeister ben wir schlieBlich die er- Parade! o

im Marathon-Buddeln ihre freuliche WNachricht, dall Den Str-:lfzug-:1'.||'rhdis:Hirs

Goldmedaille  verteidigen auch Turrican 11" sichnun- und Hops der Redaktion
diirft [hr wie gewohnt allein
und unkommentiert unter- Joker Verlag
nehmen; wir ndhern uns he- Up & Down
ber dem Hohepunkt der Untere Parkstr. 67
heutigen Sendung. Denn. D-8013 Haar

k| IEH g%@ﬂ
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m.hruhun; kn:*rnm[ s
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Ohne Frage gibt lhnen ein guter :
Flugsimulator das richtige Gefiihl fills i
Insbesondere Elemente die bestimgie”
Eigenschaften eines Flugzeugs wig
wie Flugcharakterisliken, Waffen
und die Eigenschaft Beschadigungen z1l
iberstehen. Wer das nicht in Flugsimulato
anbieten kann, 138t lieber die Finger davon.

Red Baron ubertrifft alle diese Eigenschaften;
ja geht sogar einen Schritt weiter, indem wir
nicht nur selbstverstindliche Details
anbieten, aber auch einen Hauch fir die
damalige Zeit. Natiirlichkeit, menschliche
Gefiihle, Leidenschaften, all diese Elemente
die einst die Herzen dieser jungen Mianner in
ihren fliegenden Kisten fihlten.

Wir gehen zuriick in eine Zeit wo die
Fliegerei noch in ihren Kinderschuhen
steckte und junge Flieger wie Eddie
Rickenbacker, Billy Bishop und Manfred von
Richthofen waghalsige Mandver flogen um
am Leben zu bleiben. Das war eine Zeit wo
Kriegsflieger von den verschiedenen
MNationen noch eine Art unausgesprochene
Briiderschaft genossen. Diese Piloten waren
die letzten echten Helden- die Fliegerasse.

Red Baron ist mehr als ein guter
Flugsimulator. Finden Sie heraus wie es
wirklich damals war, als Kampfflieger in
einem Krieg zu sein, wo unwahrscheinlich
waghalsige Luftkampfe stattfanden, zum

ersten Mal- im ersten groBen Weltkrieg T cenicredens Midete < 387 SCTR S e
s T AR Lo T e ot Dl

unserer Zeil.
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@ = & regitersd vademan of Dynamas © 1830 Sera On-Line. in.
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BOMICO Serviceline Unsere Spielexperten helfen weiter! ’
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? | Mo-Fr von 15,00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!

Miochten Sie Tips zum Spielablauf? fi Tel.: 06107/6 2067

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach . A Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto



Lust auf Doktorspiele berflichliche mit ‘nem
biBchen Fummeln, so en — Rumwiihlen! Ja?

schiefgelaufen, gibt's 'nen
Riiffel vom Chel, und man
mull noch mal in die Medi-
zinschule. Halb so wild, der
Patient findet sich schlieB-
lich in der Regel am Fried-
hof wieder. ..

Das Diagnostizieren wird
zwar schnell langweilig, weil
man die diversen Symptome
samt den entsprechenden
Therapien bald auswendig
runterbeten kann, aber der
Schwerpunkt der Angele-
genheit liegt eh beim Operie-
ren, und das ist schwer, so-
gar verdammt schwer. Wer’s

Der Amiga Joker meint:
Life & Dcath - cine ge-
lungene Opera... ih,

Simulation!

Der Halbgott in Weib
braucht hier kein Medizin-
studium, das einzige, was er
studiert haben sollte, ist die
deutsche Anleitung. Life &
Death ist nimlich weniger
cin Spicl als ein unterhaltsa-
mer Emnfihrungskursus n
die schneidige Kunst der
Chirurgie. Daher wird auch
nicht gleich drauflosge-
schnippelt - vor dem O

¥
]
S RE LTl
NFFERE TO
K

THE BLEERD

IIe MENT arm Afmigd b=
hen hat - nicht unbedingt
lustig, aber fesselnd! (mm)

1d0t man sein Opfer einfach
¢in paar Tage beobachten,
bei Verdacht auf Nieren-
steine ordnet man ecine
Rontgenaufnahme an wund
iiberweist den Patienten an-
schlhieBend an einen Kolle-
gen, vermutet man dagegen
eine bakterielle Infektion,
wird medikamentds behan-
delt. Sollte es sich aber um .. &
einen akuten Blinddarm 2 : ; : Life & Death
handeln, folgt endlich die i ) o
Stunde der Egcwiihrung —es 0 - BB b S Grafik: 55'3_'1?
darf operiert werden! e o 1_31'13
Auch im OP mull man wie- Ha‘nd.hahu.ug: ﬂ?f'

der absolut alles selbst ma- [T L. L Spielidee: EJ:—“

chen, und das maglichst [ s A g e Danerspaf: ?f{f

nach den Regeln der Kunst; : bacseiisl i ) E_hm.ﬁ_ﬂ".ﬂlﬂﬂ_*‘f
Erstmal Hinde waschen, ' : : e el e
Schutzhandschuhe iiberzie- Variabel : :

hen, die vorgesehene Ein- : = | : Preis: ca. f-‘g-‘. DM
schomittstelle  desinfizieren, \ Ty & e i Herslelle_r: Mm.d' R

den Patienten betéiuben (da- A = _ a & EREe MEH: S

mit er sich nicht wehrt), den : v | e Spezialitit: Mehr Optionen
Herzschlag per EKG aber- [l N 'S bei IMB, Codewhecl-Abfrage,
wachen, schneiden, klam- : : i § Gummihandschuhe und Ge-
mern, nihen usw.. Ist die i | - o i e B sichtsmaske in der Packung.
Sache trotz aller Bemithung SR o o S S
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Multi-Player Soccer Manager

Auben pfui, innen bui. ..

Der Amiga Joker meint:
Mulu-Plaver  Soccer
Manager ist ein echter
Geheimtip fur Profi-
fuliballer!

Nach ihrem ,Cricket Cap-
tain® hat es die Jungs von
D&H Games nun zu den
Kickern verschlagen, genauver
gesagt in deren Chefetage.
Und erstaunlich. aber wahr:
Ihr newes Managerspielchen
kann sich im Gedringel der
Konkurrenten durchaus be-
haupten’

Zweck und Ziel einer Mana-
gersimulation sollten hinrei-
chend bekannt secin, wir
kdnnen uns also ganz auf die
speziellen Features unseres
Testkandidaten konzentrie-
ren: Bis zu acht Leute diirfen
mitmischen (da wird's aber
eng vor dem Amiga!), es gibt
100 Teams mit insgesamt
1.250 Spaelern, und machen
kann man hier so ziemlich
alles, was tiberhaupt nur ir-
gendwie mit Fuliball zu tun
hat! Spieler kaufen und ver-
kaufen, seine Jungs betreu-
en und tramnieren, Kund-
schafter zu anderen Begeg-
nungen schicken, den gan-
zen Finanzkram verwalten,
das Stadion renovieren, den
Sponsor bei Laune halten,
die Taktik bestimmen und
und und. Es gibt fiinf Ligen
(plus Europa- und UEFA-
Cup etc.), in denen man sich
bewihren mull., und wiih-
rend man sich so bewihrt,
erlebt man wirklich alle Hi-

430

hen und Tiefen des Mana-
gerdaseins - von glanzvollen
Ehrungen bis hin zu Publi-
kumsausschreitungen.

Auch wenn man sich an-
tangs leicht in den zahllosen
Untermeniis verirrt, geht die
Handhabung mit Joystick
oder Maus letztlich voll in
Ordnung. Sound ist keiner
vorhanden, Grafik nicht
viel, und was es gibt, wirkt
zugegebenermallen  etwas
laienhaft. Aber wer Games
dieser Art mag, legt wohl eh
nicht so viel Wert auf eine
hiibsche Verpackung - und
der Inhalt stimmt hier wirk-
lich bis ins klcinste Detail!
(mm)

Multi-Player Soccer

Manager

Grafik: LX o
Handhabung: 7045
Spielidee: 6RYE
Dauverspal: 2%
Preis/Leistung: 75%
Red. Urteil: L

Fiir Experten

Preis: ca. 74,- DM
Hersteller; D&H Games
Genre: Simulation

Spezialitit: Schwache deut-
sche Anleitung, Dongle-Ko-
pierschutz. Ubrigens: Trotz
anderslautendem Packungs-
aufdruck ist das Spiel in eng-
lisch!

Aufgedreht, umgedreht, abgedreht?

Das alie Vorurteil, dall man
es nur entweder in den Beinen
oder im Kopf haben kann,
scheint zumindest aufl die
Jungs von Loriciel zuzutref-
fen: Thre aktuelle Kopfnull ist
lange nicht so ein kniller, wie
das beinharte .Panza Kick
Boxing" einer war. ..

Man stelle sich viele bunte
Quadrate vor, die durch
kleine Pfleile auf hdochst
komplizierte Weise mitein-
ander verbunden sind.
Klickt man sie mit der Maus
an. drehen sie sich um und
zeigen dem Spieler 1hre (an-
ders gefirbte) Riickseite.
Die Aufgabe besteht nun
darin, gerade soviele der
Platten umzudrchen, daB
letzten Endes alle dieselbe
(vorgeschriebene) Farbe ha-
ben. Erschwert wird das Un-
terfangen durch besagle
Pfeile: sie leiten den ,Dreh-
impuls® nimlich an die
Nachbarguadrate weiter, so
dall meist nur ein Losungs-
weg zum Ziel fithrt. Hinzu
kommt, dali die verhiingnis-
vollen Pfeile normalerweise
unsichtbar sind, nur gleich-
zeitiges  Diriicken  beider
Maustasten kann sie zum
Vorschein bringen. Nach je
drer Runden trifft man dann
auf einen _Challenge-Le-
vel”. bei dem die Plattchen
sogar drei verschiedene Far-
ben annehmen kinnen — nur
wer auch hier ertolgreich
dreht und wendet, bekommt
ein PaBwort. um demnichst
nicht wieder bei Adam und
Eva anfangen zu miissen.

In Sachen Prasentation hat
Booly nichts Umwerfendes
zu bieten, immerhin diirfen
anstatt der Quadrate zeit-
weise auch Teufel in Engel-
chen ,verdreht” werden,
oder Ahnliches. DaB man
die diversen Hintergriinde
dabei auch standig rauf und
runter scrollen lassen kann,
ist ein cher iiberfliissiger
Gag; genau wic die vier an-
wiithlbaren Musikstiicke.
Bleibt das Spielprinzip, und
da ist Booly mehr eine Ge-
duldsprobe denn ein echter
Siichtigmacher.

{(C. Borgmeier)

Boaly

Grafik: 519
Sound: 62
Handhabung: 727
Spiclidee: 565
Dauerspali; 555
Preis/ Leistung: 459

Red. Urteil: 54
Fiir Fortgeschritiene
Preis: ca. 89— DM
Hersteller: Loriciel
Genre: Strategie

Spezialitat:
Zwel-Spicler-Modus (hinter-
einander), Level-Editor,
Save-Option.
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Was kinnte britischer sein
als dieser Sport - hiichstens
ein Butler im Buckingham
Palast! Der konnte Euch die
Regeln vermutlich sogar aus-
wendig runterbeten, unser-
eins tut sich da schwerer...

Da in der Redaktion auch
nach intensiver Suche kein
wahrer Kenner  dieses
Schlagballspiclchens aufzu-
treiben war, blhicb der Test
der (mit ,Amos" kreierten)
Versoftung halt am Altesten
hangen - von wegen Lebens-
criahrung und so. Also
schin: Der _Bowler® von
Mannschaft A wirlt cinen
Ball, den der ,Batter™ von
Team B mit seiner Keule
treffen und went fortschla-
gen mub. Darauf dirfen die
B-Jungs bestimmte Ziellau-
fe absolvieren, withrend sich
die A-Fianger das Billchen
moglichst schnell unter den
Nagel reillen und dann ver-
suchen, damit eine Tormar-
kierung umzuwerfen. Basta!
Vier fertige Teams hat
Soundware dem Programm
gleich mitgegeben, weitere
darf man sclber stricken.
Lohnt aber kaum: Bereits

il

die Einstellung von Schlag-
stiirke oder Schnelligkent der
Fanger (je schneller, desto
ungenauer) vor jedem Wurl
funktioniert nur unbefriedi-
gend. Die Spielszene, die
dann in 3D-Draufsicht ab-
gespult wird, 1st weitgchend
selbstlaufend; die Suck-
steuerung beschriinkt sich
aul den _Daumendruck™
zum richtigen Zeitpunkt.

Auch grafisch ist alles schr

U HIDREY)

[

schlicht gehalten, zudem
ruckeln die Recken besorg-
mserregend. Dazu  gibt's
Lirm der Schlachtenbumm-
ler, der angeblich gesamplet
sein soll. Keine Ahnung,
was da gesampelt wurde,
wahrscheinlich ein asthma-
tischer Blasebalg.

Alles in allem cin Gibertcuer-
tes Game, das trotz scines
Zweispiclermodus wohl nie-
mand begeistern wird - den

cingangs crwihnten Butler
nicht und uns unwissende
Teutonen erst recht micht!

(jn)

Cricket

=
f-

Grafik: 334
Sound: 115
Handhabung: 304
Spielidee:

445
Dauerspal: et
Preis/Leistung: 16
Red. Urteil: 250
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99 — DM
Hersteller: Soundware
Genre: Sport

Spezialitdt: | MB erforder-
lich (warum bloB?), zwei Dis-
ketten, die englische Anlei
1l||1|!_: Setrt H'.'I.__'.
dus,

Kennims vor

Ein halbgares Spiel erkennt
man daran, dal die Idee gut
ist, das Gameplay aber man-
oelhaft - oder ehen umgpe-
kehrt. Der Indien-Mix von
PSS gehirt eindeutig in die
erste Schublade. . .

Anno 1800 ist Indien in
mehrere Staaten zerfallen
und wird zudem von einer
Art Maha, den Thugs, terro-
risicrt. Also schnappt man
sich bis zu funf Mitspicler,
um als regionaler Herrscher
filr Ordnung im Lindle zu
sorgen (fehlende Fursien
tbernimmt der Rechner).
Vom britischen Statthalter
bis zum Gurkhaprinz von
Nepal tnitt allerdings jeder
unter anderen Vorausset-
zungen an. Sinn der Ubung
15t es natirlich, simthche
Lindereien zu erobern und
schlieBlich die Thugs zu zer-
schlagen - eine Spielrunde
simuliert dabei zwei Jahre.
Je mehr Teilstaaten man un-
ter seiner Fuchtel hat, desto
reicher flieben die Steuern
und desto mehr Soldaten
konnen finanziert werden.

343

Aufgclockert wird das stra-
tegische Treiben durch sechs
verschiedene Actionseguen-
zen, von der Tigerjagd tiber
Bogenschiellen bis zum Ele-
fantenrennen.

So schr sich das alles nach
cincm typischen Cinema-
ware-Game anhort, so wenig
wird deren Klasse erreichi:
Die Bilder sind zwar hitbsch

und bunt, nur leider etwas
grob, manche Animationen
ruckeln wie ein Kamel mit
Schiittelfrost, und gelegent-
lich schleichen sich gar Gra-
fikfehler ein. Musikalisch
tont’s cbenso vielfiltig wie
schrill aus dem Lautspre-
cher, und die Maussteue-
rung ist ziih wie Sirup (Stick
und Tastatur schaffen sogar

das Pridikar _Kaugum-
mi*“!). Naja, wenn man beide
Augen zudriickt, mag die
Sache gerade noch angehen
— nur spiclt sich’s blind halt
nicht sehr gut ... (jn)

Champions of the Raj

A

(arafik: 24
Sound: 4155
Handhabung:  36%
Spielidee: T2%%
Dauerspal: 5

Preis/ Leistung:

Red. Urteil:

Variabel

Preis: ca. 84.- DM
Hersteller: PSS/ Mirrorsofi

Genre: Simulation

Sperialitdt: Zwei  Disks,

komplett 1in deur
option. Hauhge

zeiten (auch bei 1 MB), aber
Movie-

Machlade-

ein wirklich tolles
Intro.

QT LR,




Der Amiga Joker meint:

Gunboat ist so reali-

stisch wie moglich und

dabei so actionreich wie
notig!

Vor einem knappen Jahr
prisentierte uns Accolade
mit ,Powerboat USA" ja
schon mal eine (Renn-)
Bootsimulation, die aber
lingst nicht soviel Spall
machte, wie man sich eigent-
lich erwartet hiitte - irgend-

wie fehlten dabei einfach die
Kanonen! Von Waffenman-
gel kann hier allerdings kei-
ne Rede sein: Das (in drei
Modellen vorhandene) Ri-
ver Patrolboat laflt sich vor-
ne, hinten und an der Seite
mit verschiedensten MGs
und Granatenwerfern be-
stiicken. Sicher, ganz so um-
fangreich wie auf einem Zer-
storer (z. B. _USS John
Young®) ist das Arsenal an
Feuerwerkskorpern natur-

Hit to front spotlightt

gemidl nicht ausgefallen,
aber dafiir ist die Kiste auch
wesentlich schneller und
wendiger als die dicken Mili-
tirdampfer.

Kommen wir zu den (iiber
20) vorhandenen Missionen:
Es gibt drei Einsatzgebiete,
nimlich Vietnam, Panama
und Kolumbien, wo man die
ortlichen Drogen-Fuzzies
jagen darf. Ansonsten tau-
chen die iiblichen Kriegs-
ziele und -gegner auf, also
teindliche Soldaten, Pan-
zer, Hubschrauber, Briicken
etc.. Dabei wird Realismus
grofigeschricben, so geniigt
fiir eine kleine Vietcong-In-
fanterieeinheit meist schon
eine MG-Salve, wihrend
gegnerische Boote deutlich
mehr Schiisse verkraften,
und bei einem Heli braucht
man zusitzlich immer auch
eine Portion Gliick.
Langeweile kommt hier also
nicht so schnell auf, vor al-
lem weil der Spieler gleich-
zeitig als Kapitdn, Naviga-
tor und Kanonier fungiert.
Man kann zwar einzelne
Aufgaben dem Computer
iibertragen, aber der Sili-
kon-Kumpel ist nicht unbe-
dingt ein begnadeter See-
mann, und so0 mull man in
kritischen Situationen doch
wieder selbst ran - wer die
vorgesehene Trainingsmis-
sion absolviert hat, tut sich

‘schon deutlich leichter. Rea-

litdtsnihe bedeutet hier aber
auch Tag- und Nachtfahr
ten, oder daB, wer verse-

hentlich auf die cigenen

Leute schieBt, vorm Kriegs-

genchthmiet Nicht ganzso
i aber dafiir sehr

Icumfurtahﬂ amd cﬁs :m:n-

‘-I:u.rl:r Sound und mn:{ahga-

Erst war sie ewig
angekiindigt, dann wurde sie
wieder gestrichen, und

jetzt ist sie doch da: die
Amigaversion von Accolades
Kanonenboot-Versoftung.

Alle Mann an Bord und Leinen
los — wir starten

zur Jungfernfahrt!

stufte) Zeitraffer-Funktion.
Von der PC-Version wurde
eigentlich nur die gute
Steuerung unverandert
ibernommen; Tastatur und
Stick sind moglich, der
Kniippel ist aber fast iiber-
fliissig. Optisch wird man
zwar nach wie vor mit einer
sehr detailreichen Mischung
aus Vektor- und Pixelgrafik
bedient, aber leider ist der
Ablauf spiirbar langsamer
geworden, und das selbst
auf der niedrigsten Detail-
stufe. Auch bleibt beim Sta-
tionswechsel der Bildschirm
jedesmal fiir ein, zwel Se-
kiindchen dunkel - das rein-
ste  U-Boot-Feeling! Die
Musik hat sogar stark nach-
gelassen, dafiir sind dic
Soundeffekte jetzt lebens-
echter als auf der MS-Dose.
Wer also auf actionreiche
Simulationen mit einer Ex-
traportion Realismus ab-
fihrt, darf bedenkenlos auf
so einem Gunboat anheuern
- es sei denn, er erwartet sich
das Tempo einer F—lﬁ“.

Gunboat

Grafik: T4%
Sound: 46%
Handhabung: 77%
Spielidee: 830%
Dauerspal: T9%
Preis/Leistung: 747
Red. Urteil: T7%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. ¥9- DM
Hersteller: Accolade
Genre: Simulation

Ihsks,
Zweitlanfwerk wird unter-

Spezialitit: Zwer
stiitzt,
M haarige Codeabfrage,
erforderlich.

kein Kopierschutz, |8
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Sié sind allein, noch dazu




EN. ZERSTOREN, UM ZU SIEGEN.

Sie haben nur eine Mbglichkeit den liberall
Hmphnl KEmpfen um zu iiberleben! Mit viel
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1 A

Nach den theoretischen Lockerungsiibungen vom letzten Mal geht’s jetzt ans Eingemach-
te: Im zweiten Teil unseres groBen Aufklirungsreports erliutert Euch Dr. Freak nun
anhand von konkreten Fallbeispielen alles, was Recht ist, war, oder irgendwann mal sein
wird . ..

stenlose Ausleithen an einen
Freund, sondern der  ge-
werbhiche Verleih, wie er seit
kurzem in Mode gekommen
15t. An sich darf man alles
verlethen - bzw. —vermiclen,
was cinem selbst gehort; die
nitige Wiirze erhilt die An-
gelegenheit erst dadurch,
dali eitnem mdglicherweise so
manches (ganz legal gekaul-

mierer ithre Erlaubnis zum
Kopieren, Verbreitenctc. auf
die unverinderte und/oder
nichtkommerziglle Weiter-
gabe” (z.B." im Read.me
File)..P¥aran sollte man sich
tunlichst halten., dean- er-
stens-ast-punmal verboten,
was micht erlaubt 1st, und
zweitens kommt man so
leichter in dep Himmel, Wer

Gottes  Milhlen mahlen
langsam. aber fein - sagt
man zumindest. Justitias
Miihlen mahlen vielleicht
nicht ganz so furchtbar fein,
aber dafir sind sie noch vicl
langsamer! Soll heillen: Das
Entwicklungstempo  von
Recht & Gesetz bemibt sich
nicht nach Jahren, sondern
nach Jahrzehnten. Daher

unweigerlich weiteren, meist
kostenintensiven Arger zur
Folee hat!

Tja, und was lernen wir dar-
aus? Nix is’ fix! Auber na-
tiirlich, dali wir im néchsten
Heft wieder voneinander
horen. So long,

Euer

darf man auch nicht erwar-
ten, dall es fiir so cin _brand-
neues” Gebiet wie die Her-
stellung und Verbreitung
von Raubkopien bereits ei-
nen auvsgefeilten Katalog
von Rechtsnormen gibe.
Ganz im Gegenteil, wir be-
wegen uns hier nach wie vor
in einer juristischen Grauzo-
ne, zudem gibt es bisher
noch kaum gerichtliche Ent-
scheidungen zu diesem The-
ma. Die angefithrien Bei-
spiele sind daher mit Vor-
sicht zu genieBen, denn
selbst wenn das Gericht A in
einem Fall so geurteilt hat,
mull das noch lingst nicht
bedeuten, dab auch das fur
DICH zustindige Gericht B
genau dieselbe Meinung ver-
tritt!

Mit diesem klitzekleinen
Vorbehalt im Hinterkopf
nihern wir uns punmchr der
Frage: Wo hort die Sicher-
heitskopie aul, und wo Fangt
die Raubkopie an? Vollkom-
men unproblematisch st
das in aller Regel bei PD-,
Shareware- oder Freeware-
Programmen; hier kann je-
der so viel kopieren, verbrei-
ten und meist auch verin-
dern (patiirlich keinesfalls
den Namen des Autors!),
wie er lustig 1st. Aber keine
Regel ohne Ausnahme: Ofi
beschrinken die Program-

dartiberhinaws auch nicht
vergilt, dem | Autor die
geforderte  Shareware-Ge-
bithr zu schicken, krniegt da-
fir spiter von Petrus sogar
eine  besonders | hiibsche
Wolkezum Harfespiclen zu-
EEWICSEN. . .

Ein  bifichen schwieriger
wird’s natu aB bei ganz
normaler Yollpreis-Soft. Dal
man sich hier cine Sicher-
heitskopie fir den eigenen
Bedarf machen kann, steht
ja oft schop.an der Anlei-
tung~aber was ist, wenn
man das Game rgendwann
weiterverscherbeln will?
Beim Verkauf mull die 5i-
cherheitskopie entweder ge-
loscht oder dem Kiufer mit-
segeben werdeny sinngemil
das Gleichegilt fiir den Fall,
wenn sich mehrere zusam-
men gin Spicl anschaffen. Es
darf also micht etwa jeder
emne Sicherheitskopie  ha-
ben, sondern nur der, der
gerade das Original besitzt.
Der Grund dafiir st ganz
einfach der, dal sich sonst ja
auch hundert Leute zusam-
men:¢in Spiel kaufen kinn-
ten, woberdann halt 99 mit
der ~Sicherheitskopie”
zocken.

Noch kritischer sicht die Sa-
che beim Verleih von Softwa-
re aus. Gemeint 15t hier we-
niger das kurzfristige, ko-

te!) Game gar micht richtig
gehort! [he Hersteller sind
namlich auf den Dreh ge-
kommen, dal sie dem Kau-
fer in der Anleitupg nur en
Nutzungsrecht cinriiumen,
also kein vollwertiges Eigen-
tum. Ob allerdings diese
Klausel @berhaupt wirksam
15t, st¢ht andererseits auch
micht so ganz fest (Leben in
der Grauzone . . . ). Maglich-
crwelse wird man das Pro-
blem f{rither oder spater
durch dic Einfihrung ciner
OGEMA-Ghnlichen  Instiu-
tion wic ber Musikstiicken,
Videos ete. 1osen.

Zu guter Letzt ein besonders
beliebtes Thema - Haus-
durchsuchungen und ihre
Nebenfolgen. Die dabel am
hiufigsten gestellte Frage
lautet: Was passiert eigent-
lich mit beschlagnahmier
Hard- und Software? Im
Prinzip 15t dic Antwort dar-
auf ganz einfach — nach ein-
gehender Uberprifung er-
hilt man die Siichelchen zu-
rick. IDer Haken daben 1st
eben diese eingehende Uber-
prisfung: sowas kann dau-
ern' Monate, Jahre, Ao-
nen... Am Rande sel noch
vermerkt, dab bei dieser Ge-
legenheit des dfteren auch
Cicriite ohne FI1Z-Nummer
(Modems, Importgerite...)
entdeckt werden, was dann

%ﬁﬁw\
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SDr. Freak™
Untere Parkstr. 67
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Amiga Joker 4790
Spartvam Feinsten: TV Sports
Baskietbalh™ o Fie  Break™ wnd
~Manchester United ™, Plus ciner
Minr-Aispabe dis Jokers Cals
Aprilschers!

Amiga Joker 1/9]

Lang erwarter: JEivira™s  Mon=
kv Island™ nd U ma VS
Aulicrdem dic Top Five 20 und
ein Berichl vomdor Anuga 80 in
Kitln®

Amiga Joker 5/91
Ml man haben: L Super Cars
U7, cMidwinter 2* und (Gods™,

sawie - das {\:er:chI A0robe
CDTV-Special® mit den heifie-
sten - Infos rund: wm - dic: neue
Lazer- Techpolibne!
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Amiga Joker 7/90
Abenteverhich:
Chrono Quest- 117

~Antheads”,

und: cPirs-
test*Auberdem min salicischer
Blick aufdas TV-Programm des
Jahres 20001 -

T
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Amiga Joker 2791

Voo o der UDSSE:- zom - Mars:
MG Folcmam ™ wod - 2 Total
Becall® Plos - am-- Special - fiber

2 Virtnal Reality™ und der o o

El: Freéezer- T:-:..[I

Amiga Joker ?.-"H
Alle Sommer-Hits: _Spirit of Ad-
venture”, Flight of the Intruder™,

“Waonderiand”, . Prehpaooik’ ].'LEui-
o HY pee Cum[!-lw'rmm it st
tiche Henmer von der’ Londoaer
Trade Show'! : ;

90

Amigs Joker 959

Harte Saft for hame Focker

~Unreal® W™ and - Heno™s
Crrest™ - Plus - polle Einsteiper-
Tips fir schoneres Spielen!
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Amiga Joker 3,91 :

Heiter-weiter: - Tarmcan 117,
cHaed: Dirivan’ 11 und - Speed-
ball 172 Daz din Interview il
den Ebvira-Proprammiersrn und

b Bericht ¥or der CES in Las

Vegas!

1. Sonderheft; Simulationen
Tests der 10 - Besten Symilpin-
pen it Tips & Tricks o jedem
Spiel, Interviews, Insider-Infos
und - der - kivmpletten - Entsti-
hungigeschnchte des Genres!
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Amiga Joker 16,90
Bunt pemixt: - Beast 11, S Ope-
rabion Sealth™ upd das JGrolle

SierrpsSpecial™, Dieswaleren
Profi<Tips, fr. - eigene - Biid-
schirmiaias!
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Amiga Joker 4791
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1. Sonderheli; Poster & Lisungen
HF Cmegastatke - Rissenposter
(DN A2) plus 10 gepriiite Kom-
plottldsungen F brandaktocen
Riollenspiclen brw, Adventures.
M P3nen!

& vergriffen!! Damit Euch  das

micht mt genan den Exemplaren
passicrt, die i Eurer Sammliuag
noch Tehlen, schicks Thr die Posi-
karte mit Eurer Bestellung am
besten o heute Tos BEmfach
die’ pewiinschien Hefto driuf=
schreiben und ab damrt an ok
gende - Adresse:

Zugreifen . ..

cooaplanee der  Viorrat reicht <

paben sind nambich schon Kingst

Bestellungen: sind entweder. als
Machpahme (nor Intand!} oder
per Yorkasse (Geld oder Scheck
[iegr beit) mbglich, Jede Ausga-
be des - Aminga- Joker kosies 6,50
D6 das Sonderheft: Simnlatic-
nen: .80 DM, und das Sonder-
heft: Paster & Lisungen nur 6,

DT Ber W Erl!'k.'lhl: T e r.'l'"-l
fiir's Porto darorechnen,. ba
WNachnahme kassicrt der Post:
bote den Gesamibetosg ink husi-

ve Gebithren;
3y
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Zwar dirfte der fleibige
Freddy scine Rethe inzwi-
schen schon wieder ein gan-
zes Stiickchen erweitert ha-
ben, aber gute Soft kennt
nunmal kein Verfalldatum -
noch dazu, wenn sie so gut
wie mix kostet. Deshalb und
aus vielen anderen Griinden
machen wir jetzt mit Fish
461 weiter, wo ein origineller
Geschicklichkeitstest  na-
mens S-Ball zu finden 1st.
Ein winziges Hiipfbillchen
soll iiber hindernisreiche
Screens bugsiert werden,
wobei es bunten Geo-Figu-
ren auszuweichen glt (die
todlichen Quadrate, Kreise,
cte. darf man nur an weni-
gen, farblich gekennzeich-
neten Stellen touchieren).
Sobald unser Kullerchen
dann noch alle, meist recht
gemein plazierten, grilnen
Punkte aufgefressen hat,
steht der ndchste Level vor
der Tiir. Zehn Leben darf
der Joystickartist dabei ver-
braten. Ihr glaubt, das wiire
reichlich? Glauben 15t gut,
probieren ist besser...

In direkter Nachbarschaft
zum grafisch etwas schlich-
ten Ballchen erwartet uns
auf Fish 462 cine waschechte
U-Boot-Simulation mit al-
len Finessen. Sea Lance

)

wartet mit emnmem hdchst
beunruhigenden Szenario
auf: Bitterbose Aliens haben
gleich 20 Stidte besetzt und
kénnen nur durch den Ein-
satz von Killerviren wieder
zuriick ins All gescheucht
werden. Als stolzer Besitzer
des letzten U-Bootes der
Menschheit  stellst Du
selbstverstindlich Deine
Trident-Raketen zur Verfi-
gung. Flugs werden die
Sprengkopfe mit Virenbe-
hialtern bestiickt, und schon

beginnt die Reise um die
Welt. Sobald jede City ihre
Virenladung abbekommen
hat, 1st das Game geldst -
leider wissen das auch die
Alien-Kapitine der wielen
feindlichen  Kriegsschiffe
und Submarines! Die Ret-
tung der Welt geht zwar cher
leise  vonstatten (kaum
Sound), dafiir darf sich der
beherzte Seemann an scho-
ner Grahk, einer hervorra-
genden Maussteuerung und
gallonenweise Spielspal er-
ireuen!

Auf Nr. 469 wird weiterge-

Wie im letzten Heft angedroht, machen wir
heute nochmal auf Kipt’n Iglu und

stellen was vor? Nein, keine goldbraunen
Rotbarschfilets, sondern Soft aus

der beriihmtesten aller PD- Serien. Weil:
Fisch ist bekanntlich nicht gleich Fish...

ballert, allerdings sind huer
schnelle Reflexe gefragt:
Das furiose Action-Spek-

takel Air Ace (emn
SEUCE." Produkt)
kommt mit ordentlicher

Grafik und ebenso intelli-
gentem wie abwechslungs-
reichem Gameplay daherge-
flogen, sogar der Sound hort
sich ganz annehmbar an.
Mit ecinem altertiimlichen
Doppeldecker  propellert
man iiber eine vertikal scrol-
lende Landschaft und feuert
wie gewohnt auf alles, was
sich bewegt oder gar zuriick-

: S-Ball: So ein Flummi hat's nicht leicht...
3 e e R SR
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schieBt. Das wiren in erster
Linie feindliche Fheger,
aber ebenso Bodentruppen,
Kanonen oder Depots -
auch wenn letztere sich we-
der bewegen noch schielien.
Anfinglich darf man drei-
mal sterben, mit zunchmen-
dem Erfolg spendicrt das
Programm weitere Wieder-
geburten. Insgesamt eine
wirklich feine Angelegen-
heit, dic sogar mit einem
Zwei-Spieler-Simultanmo-
dus aufwarten kann!

S0, jetzt haben wir Billchen
gekullert, Schiffe versenkt
und Fheger vom Himmel
geholt - es wird mal wieder
Zeit fur den Ernst des Le-
bens. Und was kdénnte ern-
ster sein als ein paar brauch-
bare Anwendungen? Damit
Euch der Ubergang etwas
leichter fillt, geht's erstmal
einen Schritt zuriick auf Fish
456, wo wir sowas wie einen
Zwitter aus Spiel und Nut-
zen entdeckt haben: Cheat
Sheet. Diese umfangreiche
Liste von Tips, Tricks und
Cheats zu mehr als 200 aktu-
ellen und weniger aktuellen
Spielen entpuppt sich als
wahre Fundgrube fiur alle
Verzweifelten. Von Action
ilber Strategie bis hin zu
Rollenspielen und Adventu-
res findet man hier alles, was
Rang und Namen hat; sei es
nun ,Xenon 2°, F-29 Reta-
liator® oder .Chaos strikes
back®. Wegen der viclen ver-
schiedenen Versionen iiber-
nimmt der Autor zwar keine
Funktionsgarantie fiir seine
Schummeleien, aber was
soll's: Hier ist guter Rat aus-
nahmsweise mal gar nicht
teuer!

Ehe es zum Schlull ganz
trocken wird, steht Euch
jetzt noch eine Utility-Be-
gegnung der rétselhaften
Art bevor. Fish 464 beher-
bergt ndmlich Cross, und
damit kann sich ein jeder
seine elgenen Kreuzwort-
ritsel zusammenbasteln, um
Viter, Tanten oder Lehrer
gleichermafien zu beein-
drucken.  Sinnvollerweise
sollte man zundchst den
Automatikmodus nutzen:
Das Programm verfiigt iber
cin deutsches ,, Worterbuch™

und bastelt aus diesem
Grundstock ein recht or-
dentliches Geriist zusam-
men. AnschlieBend werden
noch vorhandene Liicken in
Handarbeit gefiillt — schliel-
lich soll das Endprodukt ja
maglichst professionell aus-
schen. Auch die entspre-
chenden Fragen wollen
noch formuliert werden,
dann darf man das Kist-
chenwerk zu Papier bringen;
entweder mit einem
Drucker oder per Hand.
Wer sich ein biBchen cinge-
hender mit dem Teil be-
schiftigt, kann das Waorter-
buch individuell erweitern
und somit die Leistung die-
ses  ungewdhnlichen Pro-
gramms noch erhdhen.

Nun zu der versprochenen
Anwendung pur: Auf der
Fish-Disk Nr. 465 ist mit
Text Plus doch tatsdchlich
eine richtige, voll funktions-
fihige Textverarbeitung ver-
ewigt! Fast alle gingigen
Features eines kommerziel-
len Schreibprogramms sind
mit von der Partic - ange-
fangen bei den Save- und
Print-Optionen iiber dic
Einstellung der Zeilenlinge
bis hin zu wverschiedenen
Schriftarten. Selbstver-
stindlich kénnen auch eine
ganze Reihe von Edit-Funk-
tionen aufgerufen werden,
s0 zum Beispiel . Mark”,
Lopy" oder ,Delete®. Ja,
sclbst 1n Sachen Bedie-
nungskomfort bleiben dank
der bequemen Maussteuc-
rung  (Pull-Down-Meniis)
kaum Wiinsche ofien!

50, dann wollen wir Euch
noch verraten, wo es all die
Kostlichkeiten zu kaufen
gibt und um wieviel Ihr Euer
Sparschwein dafiir erleich-
tern mulit. Bei nachstehen-
der Bezugsquelle wird die
Sau um exakt 2,20 DM pro
Disk leichter, zuziighch 8,-
DM Versandkosten sofern
es sich um eine Nachnahme-
bestellung handelt - wer 1m
Voraus zahlt, spart 3,- DM
Gc huh rr:n {Jn]
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Up & Down

Der Winner von Winning Team
heildt:

Jens Glock, Erfurt

Mit Sporting Gold sporteln dari
demnachst:

Jems Lang, Bdnen

Volle Power mit Power Up erhalt:
Martin Klein, Waldkraiburg

Je cinen scharfen Joker-Ordner be-
kommen:

Markus Chevalier. Aachen

Ronald Haas, Aachen

Maria Krix, Waldrolms
Stromausfall

Berauschi von Goldrausch ist ab
heute

{_r_'rru.l'd Schrdimer,
Osterreich
Battletech gewinnt:
Andreas Weininger, Schwandorf
Diie Girl-Seite

Die richtige Antwort war

[.oipersderf,

Lorrat-

ne™ - das nur ganz nebenbel be-
merkt! Uber je ein tolles Amiga-
Game freuen sich bestimmt:
Rolard Newl, Burgwedel

Joachim Hesse, Runkel Steeden
Thomas Dierz, Kronskamp

Der Kicker-Cup
Mam - Vietnam live erlebt in Kiir-

e

Sebastion Laussegger, Wien, Chster-
reich

Je mnen Joker-Ordner bekommen:
Daniel Wetzel, Berlin

OMaf Taranczewski, Hofleim

M. Schufs, Stralsund

Je ein bunies Joker-Bhirt erhalien:
Hardy Sobotka, Celle

Daniel Grabiger, Hillersleben

Gerald Buchberger. St Johann,
Osrerreich

Die Zehn Gebote

Je ein neureitliches Amiga-Game
gcht an:

Mauthias Pietschmann, Ottobeuren
Karin Leismiiller, Linz, Osterreich
Michael Ohrem, Dorsien

Michael Hoffmann, Disseldorf
Manuel Bock, Eggenfelden

Patrick Nordhausen, Koblenz
Rolf Wiriz, Kdin

Sven Reimhold, Lidenscheid

Jhrg Zimmermann, Levernusen
Srefan Kosch, Wirhoering

Der Baller-Enaller

Ein Kombigerit: Farb-TV + Vi-
deorecorder, cin War Zonc und cin
Poster = mit eimem Wort, der erste
Preis geht an:

Jan Seedorf, Reinbek

Den zweiten bis zwanzigsten Platz
belegen:

Andreas Becker, Marburg

Cem Uzuner, Miilheim

Gunter Weinreuter, Freiberg
Thomas Paw! Berlin

Andreas Jikel, Kaln

Ridiger Marggrafl Berlin
Alexander Gafiling, Bielefeld
Andreas Brzozowski, Wien, Oster-
Fedch

Andreas Mock, Berlin

Tobias Hahl, Lampertheim

Marfus Melcher, Risrarh

Danied Schdfer, Reichelsheim

Ralf Kurth, Mannheim

Carl Sonnewend, Marburg

Michael Remus, Leipzig

Srefan Rennspief, Hildesheim
Nicolas Boelizig, Starnberg
Thomas Herchenhan, Reuwte

Tobias Hirschmann, Bayreuth

United Soft’s Drachenparty

Den ersten Preis - cinen tollen
Videorecorder schnappt sich:
Oliver Flegel, Nen Wulmsdorf

Dier zwente Preis = ein nicht minder
toller CD-Flaver geht an:

Frank Jacobi, Bremen

Den dritten Platz und damit den
Walkman hat g'rade noch ge-
schafft:
Reiner Brever, Reurlingen
Je ein United Soft-Game nach
Wahl bekommen:
Hans Jiirgen Brandt, Kiel
Srtephan Pagel, Isernhagen
Marcel Khounlivong, Leipzip
Wolfgang Sommer, Homburg
Egon Pramstrakier, Kastelrurh,
Tralien i
Roland Plann, Wien, Osrerreich
Pascal Jost, Kelkheim

Isabelle Born, Edemissen

Mare Henselek, Lindhorst
fan van Hildebrand, Den Haoag,
Holland
Thomas Vorbau, Miinchen
Jultan Schelfler, Dannsiads

Und chenfalls micht leer, sondern
mit einem bunten Drachen gehen
Aus:
Arthur Schmids, Hackmiih!
Jens Klewer, Erfurt
Dirk Cerdau, Hamburg

Tony Schmelz, Frankfur:

Nf Seemann, Ganderkesee

Oliver Laiser, Niefern

Sascha Kumpmann, Hatringen
Thomas Grofi, Leverkusen
Michael Estel, Hof

Sebasitan Brandi, Berlin
Jennifer Adler, Busdorf
Daniel Méglich, Berlin

Mathias Roser. Gutach

Erich Stranz, Kalsdorf, Qsterreich
Ugur Tuna, Oberhausen

RICHARTZ

Alle reden davon..

Jeder will es hahen S
Hier ist mein Angebot!

Tel.: 02153 - 3736

Postfach 1308
4054 Nettetal 1
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500 verschiedene Abdeckhauben ab Lages, z. B. A S00 kpl. mur
Amiga: alle Heuheiten [dl } im Laden & Vergand, 24 b-Service

Versand: UPE-NN 0. Post-NN — V)
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Vk-anteil, Scheck + 7.-, Barvorkasse Irei Haus, Lagermdibig #ber 12.000 versch, Electronic- Hard-, h‘l‘l‘lﬂﬂﬁlt

Die besten Games fiir Ihren AMIGA: E Eﬁ
Alle Spiele, die hier im Amiga Joker Mil'iﬂfiﬂhlﬂ und gut bewertet werden. "™ :
Und alle die Spiele, die lhnen von unseren Kollegen auch angeboten werden.

Fordem Sie schnell Ihre Gratis-Amiga-liste an - aber bitte, bevor Sie woanders bestellen:
Es hmnhlhnmjapuﬁam,daﬂﬁaimdmﬂhhmmmshﬂ mmsnawmmmr

Wir sind der Handler mit ca. 8.000 zufriedener Amiga-Splelemn:
FUNTASTIC ComputerWare Fachversand GmbH,

D - 8000 Minchen 5, Hﬁnﬁ.ﬂ{hﬂn“&}.hﬂﬂﬂﬂ
Telefon D89 - 260 95 93, Fax 089 - Iﬂ:l.i!-l
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A 2000 Inl. REC 1035A [ ) inkl. Einbaumat ., di. Anleitumg 2289.- DM AHS-GmibH
Gameplayadap m. Anl, Hir 3. + 4. Spieler am Druckerpori 39.—- DM Lades: Se 3-5, V
Joymo electr. Umschalter Joystick. Maus, 100% SMD, Eigenentw. 49,.— DM Postlach 10 / H S/"{

'.l' =ﬂ'—

FUNTASTIC ComputerWare




. e I P e
e L TS, B TR, 2 T e e R ey
A T ; > L ¥ : o Py e T A BT o ey :""Q*'._E-{- e
o 1% e "= # i ! e o H - R |} . . i B - [-<B s . - wE 4 < : TR ELE ¥
TTEIEN s> i ML S0 E s FRRE N FL WL .'.._'.-._-\.1.-__"""1-\.-\.'\-:_-_.__: Frperh? Ll I 38
Hedh L 'l B S e i et T e e s A e
- s ! - i 5 £y
1 g & .
¥ i “ “
4 &g L ] i i
[ - i =
. i : e pa
i k
. - : :
¥ J o I 4
¢ i e e et
- ol &

. a e o i

& - ’

A
Cn e
L5 g s
S o P -

Shadow Dancer

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spiclidec:
Dauerspal:
Preis/Leistung: €
Red. Urteil: 685
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79 - DM
Hersteller: U.S. Gold
Genre: Action

| S

Spezialitit: Anleitung in passablem

s ¥ vier Continues.




Beast Busters

Manche Spiele sind wirklich
so iiberfliissig wie ein elektri-
scher Waschlappen - und
das, was die guten Leutchen
bei Activision hier zusam-
mengestopselt haben, gehirt
ohne jeden Zweifel in diese
anriichige Kategorie!

Das Spielprinzip gleicht fast
bis auf’s i-Tipfelchen dem
von .Line of Fire®, bzw.
dem der indizierten Opera-
tion Irgendwas® Knallerei-
en: Ein oder zwei Spicler
fuchteln mit einecm Faden-
krenz auf dem Bildschirm
herum und versuchen dabei,
so wviele Monster wie nur
moglich zuriick ins Jenseits
zu schieben. Die Gegner
sind denn auch der _Riesen-
unterschied” gegeniiber den
gerade erwidhnten Games -
anstatt von bis an die Zihne
bewafineten Soldaten die-
nen nun halt mit den Zah-
nen fletschende Werwaolfe,
eklige Zombies und sonstige
Untote als Zielscheibe. All

diese reizenden Kreaturen
lassen ihre schlechte Laune
am Spieler aus, indem sie
thn scheinbar mit scharfen
Messern und blauen Bohnen
bombardieren, oder gleich
hichstpersonlich aus dem
Screen  herauszuspringen
drohen.

Diese sieben Level wihren-
de Langeweile ("n FlieBband
is' richtig spannend dage-
gen!) wird nur unwesentlich
dadurch aufgelockert, dall

Score=0000030903
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The B

Krankte bereits Electronic
Zoos Weltenretter-Epos
-Eco Phantoms™ an bosen
Miingeln in der Ausfithrung,
so hat sich jetzt auch noch ihr
newer Hirntrainer mit diesem
Leiden infiziert - eine Epide-
mie?

Bis zu vier Gehirnakrobaten
diirfen gegeneinander antre-
ten, und zwar auf einem
Brett mit 64 unterschiedlich
markierten, weil wverschie-
denwertigen Quadraten. Je-
der steuert nun reithum seing
farblich  gekennzeichnete
Spielfigur: Wer auf ein freies
Nachbarfeld zieht, erschaflt
damit auf dem Ausgangs-
punkt ein Kiigelchen in sei-
ner Farbe und heimst dafiir
soviele Punkte ein, wie das
entsprechende Quadrat
chen wert ist. Die andere
Zugmdoglichkeit wiire ein
Sprung iiber zwei Felder,
wodurch sich in der Nach-
barschaft des Ziels alle geg-
nerischen Bille in eigene

94

verwandeln. Da man sich
also immer nur in einem
Radius von maximal zwel
Feldern bewegen kann, die
noch dazu unbesetzt sein
miissen, ist ,Zugnot® nicht
ausgeschlossen. Dann hilft
nur noch eine Blind-Tele-
portation {Ziel unbekannt),
was aber gerade zwanzigmal
erlaubt ist - sobald das Kon-
tingent ausgeschopft wurde,
ist Sense! Somit ist Vorsicht
angesagt, denn immerhin
wollen 100 Level mit diesem
Vorrat iiberstanden sein.

man gelegentlich zum Mon-

ster-Massakrieren in einen

Tunnel hineinlaufen mub.
Ja, und Granaten kann man
(per Keyboard) auch noch
cinsetzen. Ansonsten wird
halbwegs fliissiges Mehrwe-
ge-Scrolling geboten, die
Animationen sind dafiir et-
was ruckartig, der Sound
laBt sich gottlob abschalten.
Aber was soll’s iiberhaupt,
wenn man sowieso nach
spitestens zehn Minuten

.

e o

eingepennt ist — schaut Euch
lieber das Testbild im Fern-
schen an, das ist billiger und
spannender! (C. Borgmeier)

Beast Busters

Grafik: (1
Sound: 39%
Handhabung:  66%
Spiclidee: 13%

Dauverspab: 3B
Preis/Leistung: 405
Red. Urteil: IR
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 74.- DM
Hersteller: Activision
Genre: Action

Spezialitit: Zwei Disketten -
gine so schlimm wie die an-
dere. ..

Grahisch st die _Ballerer®
dank ein paar kleiner Ani-
mationen gerade noch er-
triglich; Musik und FX hé-
ren sich ziemlich quikig an.
Die umstandliche, weil indi-
rekte Steuerung funktio-
niert noch am besten mit
dem Miuschen, aber sobald
mehr als zwer Teilnehmer
am Werk sind, ist ohnehin
alles egal - dann kdnnen
nidmlich die Farben kaum
noch unterschieden werden.
Schade um die ordentliche
Idee! (jn)

The Ball Game

Gralik: IR,
Sound: 365
Handhabung: 4075
Spiclidee: 61%
Dauerspal: 425

Red. Urteil: 424
Variahel

Preis: ca. 59,- DM
Hersteller: Electronic Zoo
Genre: Strategie

Spezialitit: Umfangreiches
Optionsmentl  (Computer-
gegner, Spiclstarke, Zeitbe-
grenzung, usw.), komplett in
deutsch. Achtung: Lief nicht
auf unseren 2000ern!

Fl ‘ 1%
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Der Amiga Joker meint:
Nie war AD & D am Computer so

schon wie mit Eye of the Beholder!

Man will es zuniichst kaum glauben,
dall dies immer noch die gute alte
JForgotten Realms™ Welt ist, durch
dic wir uns schon in ,Pool of Radian-
ce” und _Curse of the Azure Bonds®
geschlagen haben! Das Szenario mag
ja gleichgeblicben sein, aber Game-

Bye of

Im Lager der PC-Abenteurer brach helle Begeisterung aus,
Amiga-Kimpen auch so leicht zu beeindrucken sind? Nun,

play und Optik erinnern hier weit eher
an ,Dungeon Master” als an die bishe-
rigen SS1-Games, All die modrigen
Verliese, gruseligen Gegner und ver-
gessenen  Schiitze prisentieren sich
nun im Glanz von 32 Farben in einem
riesigen Sichtfenster; selbst bei den
Kampfen wird nicht mehr wie frither
auf emnen anderen Screen umgeschal-
tet. Stattdessen sicht man abgefeuerte
Gescholle (Messer, Feuerbiille, etc.)
perspektivisch richtig auf die fein ami-
miert durch die 3D-Giinge schleichen-
den Monster zusegeln!

Beim Sound hat ebenfalls eine kleine
Revolution stattgefunden: Vergessen
sind die Zeiten, als man sich bei S§51-
Abentenern nie sicher sein konnte, ob
der Krach jetzt Schwertergekhrr ist,
oder ob blol dic Lautsprecher lang-
sam ihren Geist aufgeben — hier weild
man gar nicht, was man mehr loben
soll, die atmosphirischen Geriiusche
oder die hervorragenden Musik-
stiicke! Und auch hinsichtlich der
Handhabung gab es entscheidende
Verbesserungen; statt sich mithsam
durch Menis quélen zu miussen und
standig aul der Tastatur rumzu-
hacken, steuert man die Geschichte
jetzt ganz entspannt und sorgenire
mit dem kleinen Amiga-Nagetier, Die
Bildschirmaufteilung ist dabei nicht
nur iibersichtlich geraten, sondern so
gut durchdacht, dall selbst das gedff-
nete Inventory nie die freie Sicht ver-
sperrt. SchlieBblich noch die letzte,
wenn auch unsichtbare Neuerung: Eve
of the Beholder st das erste Compu-
terrollenspiel, das auf den neuen AD
& D-Regeln der zweiten Ausgabe be-
ruht.

Nach diesem technischen Vorgepliin-
kel wollen wir nun aber endlich das
Stadichen Waterdeep besuchen. Ge-
nauer gesagt die driliche Kanalisation,
denn dort hiilt sich das Bose diesmal
verborgen und wartet darauf, aufge-
stobert und erledigt zu werden. Recht
viel mehr gibt’s zur Vorgeschichte
nicht zu sagen, und recht viel mehr
darf man sich auch an Handlung nicht
erwarten: Durch die stinkende Briihe
waten, zaubern, kdimpfen, Fundsa-
chen einsammeln und hin und wieder
mal ein Riitsel ldsen - das sind so die
hauptsichlichen Beschiiftigungen, mit
denen man seine Party auf Trab hilt,

o

Am emfachsten 15t das natiirlich am
Anfang, weil da die Gegner cher nied-
lich als wirklich gefiihrlich sind, und
weil man zudem fir die ersten drei
Kanalisationsetagen (zwdlf sind es ins-
gesamt) in der Packung einen Uber-
sichtsplan vorfindet. Ab Level wvier
wird's schon etwas grimmiger, und ab
hier darf dann auch fleibig gezeichnet
werden, Automapping gibt’s nimlich
nicht. Zum Trost finden die allmihlich
hiirter werdenden Auscinandersetzun-

Auglein des Beholders eine

gen nun in immer freundlicheren Um-
gebungen statt, gegen Ende zu schrei-
tet man dann durch richtiggehende
Unterweltpaliiste!

Die epischen Qualititen der , Ultima®-
Serie darl man sich hier also nicht
erwarten, .Dungeon Master®-Fans
werden hingegen bestens  bedient:
Einige der Puzzles sind sogar recht
verzwickt (wenn man den linken
Schalter umlegt, 48 Riume spiter eine
Bodenplatte berithrt und dann den

. N




the Behalder

als SSI diesen ersten Titel der brandneuen ,Legend-Serie” vorstellte — ob die verwohnten

von leicht kann eigentlich keine Rede sein: Auch und gerade in ,Amigavision” sind die

echte Sehenswiirdigkeit!

YOU CANT D THRAT LAY.

Freund oder Feind?

Spezialschlissel . . .), dic ganze Chose
lEuft in Echrzeit ab, und das leibliche
Wohlbefinden der Mannschalt sollte
nicht vernachlissigt werden (Hun-
ger!'!). AuBerdem trifft man gele-
gentlich freundlich/neutral/undurch-
schaubar pesonnene Zeitgenossen,
manche davon wollen sich der Aben-
teurergruppe  anschlicBen, andere
machten ihr kleine Besorgungsauftri-
ge aulhalsen. wieder andere sind schon
zulrieden, wenn man sie bloBl in Ruhe

T "
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lift. Praktischerweise liegen in den
Kaniilen auch ofters mal ein paar alte
Knochen herum, die man wieder zum
Leben erwecken und anschhiebend zur
Verstirkung seiner Party benutzen
kann. Praktisch vor allem deshalb,
weil die Gruppe anfangs nur aus vier
Charakteren besteht, und die ein oder
maximal zwei wiedererweckten Zu-

satzhelden da schon einc spiirbare

Verstirkung darstellen. Ebenfalls sehr
giinstig ist der Umstand, dab die ar-

beitswiitigen Skelette meist grade dic
passenden Berufe (s gibt sechs Rassen
und sechs Klassen) haben, so dal
etwaige Versiiumnisse bei der anfing-
lichen Charaktererstellung wieder gut-
gemacht werden kdnnen. Apropos
_Helden-Baukasten*: Die Erschal-
fung geht locker-flockig von der Hand,
¢s stehen viele schine Portraits zur
Auswahl. zudem dirfen dic Werte
noch etwas . nachgebessert” werden.
Eye of the Beholder ist optisch, aku-
stisch und von der Bedicnung her ein
Traum, Schwachpunkte haben wir nur
wenige gefunden. Sicher, es gibt kein
Automapping, pro Disk kann nur ein
Spielstand abgespeichert werden (d.h.
viele, viele Disketten bereithalten!),
und der Schwierigkeitsgrad 1st im all-
gemeinen genau richtig - fiir Einstei-
ger. Kampferprobte Amigianer kinn-
ten den Sieg also etwas schneller als
erwartet davontragen, werden dann
aber mit einem Schmankerl belohnt,
aul das PC-Recken verzichten muli-
ten: Dic wahrhaft grandiose Endse-
guenz hat ndamlich einzig und allein
unsere .. Freundin® zu bieten! (mm)

Eye of the Beholder

Grafik: BRUE
Sound: 40
Handhabung: 905
Spielidee: 4%
Dauverspali: $3%0

0

Preis/Leistung: 83%
Red. Urteil: i
Fiir Anfanger

Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: S51
Genre: Abenteuer

Spezialitit: IMB crforderlich, die drei

Disks miissen nur selten gewechselt wer-

den, kaum Nachladezeiten, alles kom-
plett in deutsch.
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Lotsendienst im All

Lankhor hiben wir ja bereits
ein paar Wirklich feine Ga-
mes zu verganken, man denke
nur an dag prichtige Detek-
er ,Maupiti Is-
b das neue Baller-
en mit Strategie-
da mithalten kann?

In punkio Grafik wohl
kaum, denn was es hier zu
sehen gibt, hat bestenfalls
6der-Niveau: winzige und
cinfallslos gestaltete Sprites,
{immerhin multidirektiona-
les) Ruckelscrolling und dde
Landschaften vor einem
noch oderen Farbbalken-
Himmel. Die Sound-FX
sind dagegen ganz OK, dic
Musik 15t sogar nchtig gut.
Auch die Stickabfrage geht
voll in Ordoung, fehlt nur
noch das Spielprinzip — und
gerade das 15t gar micht oh-
ne!

Durch 28 feindverseuchte
Level (je vier davon bilden
cine Welt) soll man ein ma-
novrierunfihiges Raum-
schiff lotsen. Das Wrack
kriecht dabel bestindig ho-
rizontal iiber den Screen,
wiihrend man mit einem et-
was pgroferen Schiff den
Weg freiballert. Zusatzlich
miissen durch Rammen
symbolverzierte Blocke aus
der Bahn perdumt werden
und zwar immer paarweise.
Hinter manchen davon ver-
bergen sich Exiras, etwa
Waffen (Kanonen, Streula-
scr, Bomben und Super-
schilsse, dic sich allesamt
noch dreifach hochriisten
lassen), Zusatzenergie, lele-
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porter oder Schutzschilde.
Da aber wviele Hindernisse
unzerstiorbar sind, mull der
hilflose Kahn immer wicder
durch Andocken dirckt ge-
steuert werden - nur lewder
kann man so weder ballern
noch beschleunigen oder
bremsen...

Outzone 15t zwar bestimmi
kein Meilenstein, hat aber
cine originelle 1dee, die dem
Spicler viel Geschick und
flinkes Reaktuonsvermogen
abverlangt. Wer auf derle
Action-Tiifteleien steht,

wird von dem kleinen aber
feinen Spiclchen nicht ent-
tiuscht sein. {(ml)

Outzone

Grafik: 4295
Sound: T0%
Handhabung: 74%
Spiclidee: 2%
Dauverspali: 69%
Preis/Leistung: 665
Red. Urteil: 69%
Fiir Fortgeschritlene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Lankhor

Genre: Action

Spezialitit: Palworisystem,
Musik und FX sind getrennt
abschaltbar, Highscores wer-
den gesaved. Dcutsche An-
leitung.
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z die Fort-
Bauarbeiten be-
rden, che das
lchen 1m niich-
-ht.

rar von der ldee
, die techmische
it dagegen arg
ubng. Ledig-
dhabung gehit
ung, der Rest
e Merven: etwa
ic sich wenig-
lten lEBt: oder
nd heblos ge-
fiken, dic man
en mub. Tha, im
ven 15t die Theo-
uschenbaus ja
lustiger als die
Borgmeier)

Pfusch am

Was haben Hiu
Puzzle-Fans
Antwort: Beide
und gern mit S
wenn nun ein P
Haus baut? Da
der sein Bauspa
lig geworden, od
den neuen Gese
test von Softwa
lept...

Bei Build it m
Level eine bes
zahl wvon g
Blocken gebild
und zwar aus jg
farbigen Dreieg
Steucrt man per
niemlich mickni
Bauarbeiter-Sp
Screen, um da
material solang
Gegend zu bu
wieder ein ne
fertig ist. Zuer
kinderleicht, sp
dic Bewegungs

an>
RO

ten durch Ma

schrinkt, zuden Build it
bensbedrohende

auf, und schlie Grafik: 165
auch noch das ( Sound: 2%
re) Zeithmit fi Handhabung: 69%
Adrenalinausstc Spielidee: 569
Ausgleich ersc Dauerspab: AR
gentlich Joker-8 Preis/Leistung: 45%
sich  fiberall Red. Urteil: 48%

Variahel

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Software 2000
Genre: Geschicklichkent

Warp-Steine (k
1n einen andere
Schutzschilde,
wackeren Arch
cinige Zeit un
machen. Ist ein [
diirfen in einer K

I¥a haben wir schon
hibschere Baustellen
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Spezialitit: Zwei-Spicler-
Maodus (nur hintereinander),
diverse Gimmicks n der
Packung.
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ADVENTURE

30 CONSTRKIT 149.-
ANTARES 75.-
BANE O.CFORGE 99.-
CADAVER 75.-
CADAVER LEVELS 45.-
CYBERCON Wi B69.-
CRYSTOARBOREA 75.-
CHAOS STRIKES BACK 69.-
DUNGEONMASTER 79.-
EDITION VOLA1
MEGATRAVELLER
PHANTBONUS EDIT.

SIMULATION

688 ATTACK SuUB 5.
A10 TANK KILLER 75.-
ARMOUR GEDDON 68 -
BLUE MAX 85.-
CHUCK YEAGER 20 75~
DAS BOOT 85—
F-15 STRIKE EAGLENl 89.-
F-16 FALCON 79.-
F-19 STEALTHFIGHTER 89.-
F-29 RETALIATOR 75.-
GUNBOAT

CDTV

ADVMIL SIM.
BATTLESTORM
HOUND OF BASKERV
LEMMINGS
PSYCHOKILLER

AMIGA CDTV

AMOS

AMOS COMPILER 58.-
COMPPRO JOYSTICK 38-
SLIMLINE LAUFWERK  189.-

SPORT

FINAL WHISTLE
GREAT COURTS
KICK OFF il

ACTION

BRAT
GODS
LEMMINGS

POWER UP
PREHISTORIX
PREMEER COLLECT.
RICK DANGEROUS
ROCK' N ROLL
SWITCHBLADE I

e

STRATEGIE

2ND FRONT

BANDIT KINGS
CENTURION

CHARGE O. LERIGADE
CONFLMIDEAST
MOONBASE
POWERMONGER
RENLEGINTERC.

0En MU Qeien Viorkasse pius - Dk Versang
EOSHE

Versandrenirake u Ladend H-Bahi-Halleshole Haor-
ras Ausgang Pingansersirabe, ca BH0m Ebenfals
S-Bahn /. Tram-Batn £ Bus— Halteshale Hamas,
Heindieraniragen erwilinscht

Teleion: 089 7 7605151 Teketax. 089 / 7686024
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Amiga vs. Super Famicom

Lingst ist der Amiga nicht mehr unangefochtener Herrscher im Reich der Zocker, mit
allen Mitteln wollen die Konsolen auf den Thron des Spiele-Konigs. Gegen Mega Drive und

PC-Engine konnte das Zepter zwar erfolgreich verteidigt werden,

noch fiir Nintendos Champion?

Die Theorie
T TR T VO RGPS
Das Herzstiick der japani-
schen Wunderkonsole ist ei-
ne 16 Bit-CPU (Typ 65816),
die von diversen Spezial-
chips tatkrifiig unterstiltzt
wird. Gerade diese elektro-
nischen Heinzelminnchen
eréffnen traumhafte Mog-
lichkeiten: In punkto Grafik
werden zwei verschiedene
Auflésungen geboten, ein-
mal 256 x 224, und einmal
512 x 448 Pixel - interlaced
und flackerfrei! Die Farbpa-
lette umfaBt unglaubliche
32.768 Farben, wovon (je
nach Aufldsung) 256 bzw.
2048 gleichzeitig darstellbar
sind. Der HAM-Modus des
Amiga ist mit seinen 4096
Farbtonen zwar auch nicht
ganz von Pappe, aber da
man in dieser Darstellungs-
art kaum verniinftige Spiele
programmieren kann, wird
er eigentlich nur fir Grafik-
anwendungen genutzt. In
der Paxis mull man sich hier
meist mat 32 Farben begnii-
gen, gelegentlich smd‘s auch
nur 16,

Die eigentliche Sensation
beim Super Famicom ist
aber der integrierte 3D-Chip
- etwas Ahnliches war bis-
her nur in Arcade-Automa-
ten wie JAfj
~Space Harrier/ oden
per Monaco GP™ ™
Dank des flinken Tei
konnen Grafikobjekte a

lut stufenlos und in Echtzei
gedreht oder gezoomt wer-
den! Aber auch ohne die
dritte Dimension wird hn:r
Optik vom Fei
ten: Bis zu 128
einer Maximal
x 64 Pixel diirfe
zeitig auf dem Screen tu
meln, ohne dal irg,end

schweres Geschiitz aufge-
fahren, der PCM-Chip kapi-
tuliert weder vor Samples
noch wvor gregorianischen
Chorilen: 16 Kanile werden
geboten, acht davon sind so-
gar voll stereotauglich. Da-
gegen wirken die vier (Ste-
reo-) Kanile des Soundwun-
ders Amiga fast schon be-
scheiden. . .

Die Praxis

Aber grau ist bekanntlich
alle Theorie, wir wollten
wissen, wie sich all die hiib-
schen Zahlen so im bunten
Spiclealltag auswirken.
Nun, zunichst einmal licB
sich unser Testgerit iiber
den TV/Video/RGB-Aus-
gang ohne Probleme an ei-
nen onginal Amiga-Moni-
tor anschlieben. Was auf
dem dann zu sehen ist, kann
sich auch sehen lassen: Ein
gestochen scharfes Bild,
kein Flackern oder Fhm-
mern und ruckelfreies Scrol-
ling in alle Richtungen. Vor
allem bei Spielen, die den
3D-Chip nutzen (z.B. F-
Zero® und ,Pilotwings™)
kommt man den Mund
Staunen nicht mehr zu!
Weg von der Optik, hin zy

Handha b@ﬂci Nintendp

hat man aus den Fehlern der
Konkurrenz gelernt und der
Maschine von Anfang an
eine wverninftige Ausstat-
tung spendiert. So gehdren
zum Lieferumfang zwei (!)
Joypads, die ausgezeichnet
in der Hand liegen und je
vier Feuerknbpfe, eine Se-
lect- und eine Starttaste, so-
wie das konsoleniibliche Be-
dienungskreuz aufweisen.
Auch an zukiinftige Erwei-
terungsmoglichkeiten wur-
de gedacht, an den Expan-
sion-Port 1Bt sich sogar ein
CD-ROM Laufwerk an-
schlieBen - sobald es erhilt-
lich ist. Also alles eitel Son-
nenschein? Moment mal, da
ist ja noch...

Die Versorgungs-

lage

AT G Fr
Fangen wir mit der Hardwa-
re an: Hochst offiziell wird
das Super Famicom in
Deutschland erst néchstes
Jahr erhiltlich sein, aber
wer nicht solange warten
will, kann es sich fiir etwa
500 Miirker schon jetzt bei
verschdadenen Direktimpor-
teur sorgen. In Sachen
Software sieht’s dagegen

nochf ziemlich diister aus,.

i 1.1..-'-' T
_.-_..:L..i.- -:l-..m.-

aber reicht die Kraft

crhiltlich sind zur Zeit gera-
de mal so zwanzig Spiel-
chen. Darunter finden sich
neben den Umsetzungen
bekannter Computergames
(.Populous®, ,Bombuzal®,
~Drakkhen”, LLungeon
Master®) moch Highhghts
wie . Final Fight™ (eines der
besten Prigelspicle tiber-
haupt!), .Super Mano
World” (schlichtweg gemal!),
-F-Lero™ (futunstisches
Autorennen) und Pilot-
wings® (stark actionlastiger
Flugsimulator). Die Zu-
kunft sieht da schon etwas
rosiger aus, denn in Japan
wurde das Super Famicom
bereits millionenfach wver-
kauft - dementsprechend
fleiBig sind die Softwareher-
steller damt beschiftigt,
auch hierzulande den Nach-
schub zu sichern.

Das Fazit
P e A o - g

Konnte der Amiga gegen
Mega Drive und PC-Engine
in unserer Erstausgabe noch
einen Sieg nach Punkten
verbuchen, so reicht es dies-
mal nur fiir ein Unentschie-
den: Was die Prisentation
angeht, ist der Herausforde-
er unserer | Freundin®
iberlegen, dafiir ist in punc-
to komplexer Simulationen
oder gar Anwendungen na-
turhu:h nicht viel mit dem

sifeanzufangen.  Zwar

angn sich mit Einfiih-

rung des CDTVs (bzw. ent-
sprechender  Soft) die
Machtverhdltnisse  wieder
verschieben, aber bis dahin
mub der Thron des Spiele-
Kings wohl briiderlich ge-
teillt werden. Wer es sich
leisten kann, der besorge
sich also beide Monarchen -
Amiga plus Super Famicom
ist auf jeden Fall die optima-

-lc_ Losung! (M. Semino)
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Grafik

Spielbarkeit
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maglichkeiten
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i, 500,- DM
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29 - DM
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Ein Blick in die Lesercharts
ceniigt, um festzustellen, dal
sich der Megaklassiker ,.Sim
City” nach wie vor ungebro-
chener Beliebtheit erfreut.
Eine so erfolgreiche Idee
mulite natiirlich friiher oder
spiter cinmal kopiert werden
— aber wenn man schon ab-
kupfert, sollte man es wenig-
stens richtig machen!

Moonbase weist genau das
gleiche Spielprinzip auf wie
sim City”, nur dal die
stadtebaulichen Aktivititen
nicht auf der Mutter Erde
stattfinden, sondern auf
dem Mond. Daraus ergeben
sich zwangsliufig etwas an-
dere Probleme und Aufga-
ben als beim irdischen Vor-
bild: Beispiclsweise muli
man  Lebenserhaltungssy-
steme crrichten und Erz
schilrfen, um seine Kolonie
am laufen #zu halten, darf
sich mit Sonnencruptionen
und abstiirzenden Raum-
tihren herumschlagen, cte..
Aber in der Praxis fillt der
Unterschied kaum ins Ge-
wicht, man hat einfach stiin-
dig das Gefiithl. vor einer

Mondfinsternis. ..

Sparausgabe von ,Sim Citv™
ZU silzen.,

Was das Mondbesiedlungs-
projekt aber endgiiltiz zum
Desaster werden LAt ist die
lichlose techmische Ausfith-
rung; Der Grafik merkt man
beim besten Willen micht an,
dal} sie vom PC konvertiert
wurde, weit eher wiirde man
da einen Spectrum als Ur-
sprung dicser optischen

Grausamkeiten vermuten.
Zudem 15t das Scrolling un-
gemein langsam und ruckelt
héllisch. Der Sound ist noch
schlimmer (ultrakurze Titel-
musik, ein bibchen Sprach-
ausgabe und ansonsten nur
eintdniges Gepiepse), und
zu allem Uberflull steigt
das Programm gelegentlich
aus, produziert Grafikfehler
oder lilt sich sonst etwas

PEEp TWEN

Teufhsches einfallen. Ledig-
lich dic Steverung geht in
Ordnung, aber das alleine
geniigt nun wirklich nicht,
um diese Geisterstadt zum
Leben zu erwecken . .. (mm)

Grafik: 200
Sound: 145%
Handhabung: 55%
Spielidee: 4875

Daverspal: 36%
Preis/Leistung: 247

Red. Urteil: 3%

Fiir Anfiinger

Preis: ca. 99- DM
Hersteller: Mindscape/Wes-
S0n

Genre: Simulation

Spezialitit: Kein Kopier-
schutz, Spiclstinde speicher-
bar, dicke englische (PC-)
Anleitung.

Rein namensmiiflig wandelt
Millenniums futuristisches
Sportspektakel auf den Spuren
von . Speedball 2 - anson-
sten hat es leider nicht viel
mit dem Meisterwerk der Bit-
map Brothers gemein. ..

Zwar wird auch hier um eine
Stahlkugel gerangelt, aber
von den Regeln her mub
man sich Stormball eher wie
eine Mischung aus Flippern
und Frisbeewerfen vorstel-
len: In 40 wverschiedenen
Arenen treffen je zwer Ath-
leten aufeinander und mii-
hen sich redlich, das Bill-
chen so zu schleudern, dal
es diverse Punkt- und Bo-
nusfelder beriithrt. Dabei be-
kommt man es mal mit hin-
derlichen Mauern und Tor-
dffnungen zu tun, dann sind
wieder die Extra-Felder
anders angeordnet. Da gibt
es welche, die den Gegner
betiuben oder die eigene
Energic steigern, manche
schleudern die Kugel in die
Hdahe oder lassen sie abpral-
len, und wieder andere lGsen
eine Explosion aus, die

A0

Nomen 1st nicht immer Omen!

Mann und Maus in unmit-
telbarer Umgebung be-
droht. Der Punktereigen ist
freithich zu Ende, sobald der
Kontrahent die Kugel auf-
getangen hat. Und das kén-
nen die zehn Computergeg-
ner recht gut, schhielilich
geht’s hier um Kohle - nur
Sieger haben geniigend Ba-
res, um den nichsten
Recken zu fordern.

Das Gameplay 1st flott, ver-
liert aber auch flott an Reiz!
Und das trotz Zwei-Spieler-
Modus (Split-Screen), Data-
Link-Option und Turnier-
bzw. Trainingsmodus. IJa,
selbst die hurtig zoomende
und stets um das Spieler-
sprite rotierende 3D-Grafik
kann nicht verhindern, dal
die Motivation binnen kur-
zem 1m Keller ist. Denn:

Was niitzt die schinste Aus-
stattung, wenn das Konzept
den Unterhaltungswert ei-
ner Kinderrassel hat? 5o ge-
sehen 15t der monotone
Soundtrack auch schon

egal... (C. Borgmeier)

Stormball
Grafik: 0%
Sound: IRGE

Handhabung:  72%
Spielidee: 23%
Daverspal: 35%
Preis/Leistung: 407
Red. Urteil: I8
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79- DM
Hersteller: Millenninm
Genre: Sport

Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, Codeabfrage, Spiel-
feld-Editor, Poster. Highsco-
res/Spielstinde nicht spei-
cherbar.




st for Gforgz - Jrial ]atj Fire

Kirarm:

| & thousand pardons, Effendl. [ could add little to
pour Knowledge of that subject

Quest for Glory 11

Grafik: 75%
Sound: 62%
Handhabung: 41%
Spiclidee: 620¢

Dauerspall: 66%
Prei istung: 55%
Red. Urteil: 64%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 129- DM
Hersteller: Sicrra
Genre: Abenteuer

----------- . e e ......I: : : : Spl‘.']:'ﬂ'lil.ﬁt: ]MB tffﬂrdﬂ‘
e = = : lich, englische Anleitung. In
: : ; R der Packung findet man cine
schin gemachte Karte, aber

leider keine Festplatte. ..
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iten ='.Escifnmnnd Vetbotéd, nnd d:e
it .'-Efftkl& reiffen auch nie-
- mand vom Hocker.
- Insgesamt gﬁse:hr.m schheﬂt
i __,I;'!;:_.__Tamﬁchhchmnd d:e Einsatz-
ey :f-’.;mﬁgi:nﬂ‘:hxtcn der Panavia
el T
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 hin zur Bombardierung von

Bodenzielen praktisch alles
- altgediente , Falkner” wer-
den sich zumindest in dieser
Hinsicht recht heimisch fith-

bewaffneten Kampf gelegt;
das merkt man schon beim
allerersten Erkundungsflug:

Statt einer feindverseuchten

Landschaft kriegt man eine
ganz normale Umgebung

‘mit Bergen, Seen und Dor-

fern zu sehen. Uberhaupt
peht’s  hier weniger ums

' Bumbum, hierist Realismus

Trumpf! Tag, Nacht, Didm-
merung, originaler Sternen-
himmel (in der Stellung vom
1. Januar), wirklichkeitsge-
treues Flugverhalten (Stri-
mungsabrisse und  Black
Outs inklusive), verstellbare
Tragflachen, Autopilot -
das enzige unreahistische,
aber dafiir sehr praktische
Feature ist der vom _Flight
Simulator 11" her bekannte
Slew Modus, so cine Art
Beam-Funktion.

Gelegentlich darf man na-

Pro Flight aber eine Liicke

zwischen den vollig friedli-
-.5_:_31:11-:1: Smﬂiﬂunnﬂﬂ |(z.B.
| ,Blue Angels”) und ihren

ubemegend kmgi'rﬁﬂch
orientierten Kulteg&mﬁﬂcr-
dmgs ZU einem d::rp.ii recht
aggressiven Preis — fiir 120
Miuse bekommt man Ja !‘ast

'--l:schnn anderthalb Falken...
- len, Tm Spicl wird aber we-
i sentlich mehr| Gewicht auf

 das Fliegen selbst als auf den

Pro Flight

Grafik: T05%
Sound: 3%
Handhabung: 74%
Spielidee: 705,
Dauverspaf: T19%
Preis/Leistung: 52%
Red. Urteil: 685

Fiir Fortgeschritiene
Preis: ca. 119.- DM
Hersteller: HiSoft
Genre: Simulation

Spezialitit: Kein Kopier-
schutz, Handbuchabirage.
Wichtig: Beim Eingeben der
seriennummer, etc. die Disk
im Laufwerk lassen!




3D Construction Kit
A-10 Tank Killer
Adv. Destroyer Sim. ...
Antares ... -
Alpha Waves
Armour Geddon
Backgammon Royal .. ..
Ball Game
Bandit Kings

Bane of the Cosmic Forge

Bards Tale 3
Blazing Thunder
Blue Max
Brain Artifice
Brat i
Buck Rogers
Cadaver
Cadawver Mission
Carcharodon ...
iCash

Andere Spiele, die Sie in diesem Heft finden, auf Anfrage

Chaos strikes back ......... 64,90 Jack M. Course Nr. 5
Chuck Rock ............. DA 64,90 Jahangir Khan
Chuck Yeagers V.2 DA 6990 Jonatham ........................
B e GRS Rl e 76,90 Kengi
Cruise for a Corpse ......... a A Kick Of2 ..
Crystal of Arborea ... DA 6990 Final Whistle _....._.....
Cubulus ............. .. DA 6990 Winning Tactics ...._....
Curse of the Azure B, .. DV 7690 Lemmings .. ............
Cybercon 3 ., DA 6490 Life & Death
DasBoot ............... ... 76,90 Logical
Demoniak ._.............. DA 7690 Lords of Chaos ..........
Deuteros .........coooovinaes a. A. Manchester Unifed 2 ...
Die Kathadrale ... A A Megatraveller1 ... . ...
Elvira ......... DV T80 Mercs . o
Enterprise ... : 5990 Metal Masters ........... . v
DA 119,90 European Superieague DV 64,90 Miami Chase . 29,90 Fianegae—ln'lt:eptl:-r a:
..... 8290 = AL 1 - 1 Ml_{:lwmterﬂ . W e B S S ey
" Eyeofthe Beholder ... ... 76,90 Mig 29 Fulcrum ......... DA 89980
DA 7690 £'.c Sirike Eagle 2 DA B290 Monkey Island TN T80 & oSt i i B 4
DV 6990 e g e ! Y M e g , Search for the King ..... DA 8290
DA §9.90 antasy World Dizzy ........ 19,90 Moonbase ............... DA 8290 atedow Dancar DA 6490
..... 64 90 —— _ aim City & Populous ... DA 76,90
DA 5890 - CD-Games: Sim City Arch. 1 .. DA 48,80
DA 64,90 il Bl H“ Sim City Arch, 2 DA 4990
DA 89.90 S oot ae:; =il Skull & Crossbones ... DA 69,90
89.90 e il MRPMA . vty v i “p"‘ Epa;e Assault . ... .. DA 54,50
e e B | Defende tﬁiﬁhﬂﬁ,—-— Spirit of Adventure ...... DA 63,90
5.90 s i e apirit of Excalibur _.......... 76,90
DA ?EIBI:} S L8l -1 Py ; :'iiﬂ- ﬂ+ +ﬂ“ Stellar 7 ........ .. 5490
: orkasse S ﬁ | Stormball DA B4,90
DA 49.80 i el ey ’%5 Super Cars 2 . DA 64,90
DA 64,90 100 mm‘ **** ‘-1..-r" Switchblade 2 ........... DA 64,90
Dv 89s0 | B JIYE 6“6 - w...ﬂﬂ;_:‘.ni:;ir-ia- ***** 89—~ Swords & Galleons ..... DV 69,90
DA 6990 [EEEESEEE T -"_’ : muﬂum SR Toki ... .. DA 64,90
... 4990 B _:-'?Z : : »a : P e T Transworld . . DV 69,90
DA 5950 [ ~ Andere Spiele Turrican 2 . DA 69,90
DV 64,90 Fﬂw b / Zﬁﬁ ~ auf Anfrage! TP A DA 7630
DV 64,90 St i - e e Warzone ................. DA 59,90 |
DA 6990 Fale Gates of Dawn a. A. Moonshine Racer ..... DA 69,90 Wonderand .. 76,90
Flight of the Intruder a A. Nam 1965-75 . DA 7690
Gauntiet 3D a A Over the Net 54,90
Gam-X DA 3990 Ouilzone DA 6490
Germ Crazy DA 64590 Pepa Hammer . a A
Ghengis Khan DA BS990 PGA Tour Golf . DA 6990
Ghost Batile OV 6990 Pirates ................ . DA 6490
Gods DA 6490 Prehistorik ..... DA 6990
Gunboat DA 7690 Pro Flight Sim 89,90
Heart of the Dragon ......... 64,90 Pro Powerboat Sim ..... DA 44,90
Heno Cuest .............. DA 6490 Questior Glory 2 ........ B89 90
Hill Street Blues ......... DV 6590 Rectangle ............. DA 5490

hespnste _ | 2000 Hamburg | 6000 Frankfurt OV = Spiel & Anleitung
Versand Versand Versand & Laden DA ;‘j&ﬁg“mmﬂg
Bernd freut sich Markus berat Chris ist fur Marktplatz 39 e,
auf Ihren Anruf Sie gerne Sie da 6231 Schwalbach o ’“ Kﬂﬁtﬂl‘“ﬂﬂ
Tel:030/3246326 | Tel:0461/93796 | Tel:0212/201398 | Tel.: 06196/32 76 ﬁiuelia Preislla!e
Mo.-Fr.: 17-21 Uhr | Mo.-Fr. 17-21 Uhr Hu.-;;ﬂ-ﬂ Uhr | Mo.-Fr. 10-13 Uhr mrﬂum!
. 3 =14 Uhr 14 -19 Uhr
$a.10 - 14 Uhr S?ﬂtﬁm ﬂﬂgﬂbﬂﬂ
i 6305 : : .-;.}-.33. Tﬂm T e : j o = =
= d Lader - vé'm'“_'mi !"' - ] a I:'IE;Sﬂ"d kﬂ'ﬂg" = ExpreB-Service: | Sicherheitskarton:
ersan aden achnahme: - 3 i
i o ; 7,- DM Aufpreis | 3,- DM Aufpreis
Obere Marktstr. 3 | Sprechen Sie mit Vorkasse: 4,- DM ! o 5
_ 0-6305 Gahran Thorsten = :
i = ey versandkust}enfrm | Testservice !
| Mo.-Fr. 17-21 Uhr | Ma.-Fr. 15-18 Uhr HEE“!'“"QE“ ab: g_“s‘ D[ﬂ ] | Fiir DM 2,-- testen wir lhre Spiele
Sa.10 - 14 Uhr Sa. 9-14 Uhr (nur fiir lieferbare Artikel giiltig) | vor dem Versand!




RENEGADE LEGION®

INTERCEPTOR

Miage der =alt mit Fuch sein'

New st dieser strategische
krieg der Sterne nur fir den
Amiga - die Copyright-Yer-
merke reichen immerhin bis
in die grave Vorzeit von 1987
ruriick! Trotzdem: Nur keine
Voruricile. ..

Wente Teile der Gaalaxis wer-
den vom  dikratonschen
~derran Overlord Govern-
ment™ beherrscht, was dem

herzensguten Common-

wealth natiirlich gar miche
recht ist. Es kommt daher,
wig s Kommen mub: Bis zu ]
Spicler durfen sich aussu-
chen., tir welche Seite sic in
den kneg #ichen

Zunachst
Kommandamt m Spe nach
Rollenspiclart seine cigene
Schwadron zusammen, da-
nach  werden  die sechs
Kampipiloten mit  Flugis
ausgestattet. 24 verschiede

bastelt sich des

The Commonwealth strikes back!

ne Vogel stehen zur Wahl,
die schweren Brogken sind
allerdings fir erfahrenc Ve-
teranen mt viclen Prestige-
punkien reserviert, Dann
stiirzt man sich i die 14
Missionen (7.B. Abfangen
von Feindagenten)., die in
wichselnder Rethenfolge
aus dem digitalen Hut ge-
zaubert werden. Die kom-
plexen Weltraum-Giefechte
eotwickeln sich rundenmii-
Gig aul’ eimem Wabenmu-
ster-Plan, wobei der Spicler
anhand abrufbarer
Daten seine Entscheidungen
fillt: far dic Berechnung de
Ergebnisse ist der Computer
rustindig. Erfolge bringen
Friahrung, Beforderung
und die erwihnien Prestige-
Points, die wiederum lassen
sich in bessere Jets umset-
70T, USW

Ber alledem schaut dic Gra-
fik den strategischen Um-
stinden  emisprechend  gar
mcht sooo libel aus, Sound
3__'.i1.11'*~ aber nur in Form von
appischen FX. Erfreulich
bequem {unktioniert  die

viele

Maussteuerung, und Spiel-
wilz ist auch vorhanden
alles m allem Fehl-

mnvesiton. (n). m-.
'I-. W

RCINC

Renegade Legion -
Interceptor

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spiclidee:
Dauerspal: 6407
Preis/Leistung: 50%
Red. Urteil: 6207
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: 551
Genre: Strategie

Spezialitit: 1| MB erforder-
lich, englisches Manual (dr.
Version soll folgen), Save-
Option. Die beilicgenden
Datenblitter der Jets dienen
auch zur Codcabirage.

i e B R e et B R R e G e e M Y

Fast drei Jahre ist es her, daB
dieser strategische Streifzug
durch die amerikanische Prii-
gelgeschichte fiir den C 64
erschien. Genug Zeit, um
Rost anzusetzen - ob’s noch
fiir den Spiele-TUV reicht?

Das Game bietet acht histo-
rische Schlachten, vom ame-
rikanischen Angriff auf Me-
xico City 1847 bis zum
Kampf um die vietnamesi-

In the Army now...

DR

sche Stadt Hue 1968, Dabei
darf man sich auf jede belie-
bige Seite schlagen - wer
einen Freund zur Hand hat,
kann auch gegen ihn antre-
ten. Die Szenarien ent-
wickeln sich Zug um Zug
auf Rundenbasis, wobei von
vornherein klar ist, nach
wievielen Turns das Ende
naht (hochstens 99). Sieg
oder ewige Schmach hiingen
dann an den Victory Points,

~lefak:
EEIE
RIS

die das Programm wvergibt:
fir die Zerschlagung gegne-
rischer Bataillone etwa oder
fiir's Erobern und Halten
wichtiger Positionen.

Zur Prisentation: Eine
griliich ruckelnde Karte
aus Sechseckfeldern zeigt
Terrain, Orte, Army-Units
und dergleichen; Lage-Infos
sind per Pulldown-Menii zu-
gianglich. Die Einheiten be-
kommen ihre Befehle durch
ein praktisches Iconsystem -
man muli nur erst die Funk-
tionsweise kapieren, denn
das englische Manual gibt
sich meist ziemlich allge-
mein. Die Rettung des
~american way of life” findet
in strategisch schlichter
Grafik statt, aber wenig-
stens ist die Optik nicht gar
so schlimm wie der Sound
(die Titelmusik klingt ver-
dichtig nach einer alters-
schwachen Schellack, die
FX sind samt und sonders
grausam). Lobenswert da-
gegen der komfortable und
umfangreiche Editor zum
Basteln eigener _Sandki-
sten”! Wer _UMS II* zu

schwierig findet, kann sein
Gliick ja mal hier versu-
chen... (jn)

Halls of Montezuma

Grafik: 380
Sound: 7
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung: 5
Red. Urteil: T
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: SSG
Genre: Strategie

Sperialitit: IMB erforder-
lich, zwei Disketten, Zweit-
floppy wird unterstiitzt, auf
Harddisk installierbar. Save-
Option, Landkarte der diver-
sen Szenanen liegt bei. Vor-
sicht: Manche
virenverseucht !

Exemplare




INMOGLICHE IST JETZT PERFEKT
PAMIGA SU PER G" RIRIDGE

e Z-Drwe Disk Utility @ 4-Kanal Stereo Sound
@ Customchip Backup Ram @ Spiegeladressen
@ Trainer Mode @ Help Screens @ Infoscreen
© Programm-Freeze @ Monitor — Assembler © schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen
e Top Grafik-Editor e Dia-Show-Generator
O Sprite Editor @ Sound Scan & Replay Gefreezie
@ Packer @ Virus-Checker @ Game-Cheat Programme lad

X-POWERrofessional ohnegatiids

ofessional —
nur BN

Simthche E unkl Lionen
— Anhalter
- :‘_‘.n' en des .|_'|
Es "LI;-_-_h_ und Fortsetzen de:
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Wiedersehen macht Freude?

Wer Backlash® oder . Da-
mocles® kennt, der kennt
auch Paul Woakes. Aber wer
Paul Woakes kennt, der kennt
nicht unbedingt auch dessen
Erstlineswerk. Es sei denn, er
hiitte vor rund siehen Jahren
einen C 64 bzw. Atari AL
ochabt ...

D Geschwindigkeit kann mzan am
Foto leider schlecht erkennen. ..

Also wiedermal emn Oldie im
neuwen 16 Bit-Gewand — so-
was kann gutgehen, wie bei
JMULE® und semner
Reinkarnation  _Traders®,
mecist geht ¢s aber in die
Hose, wic unzihhge Beispie-
le von .Decfender 11° s
stellar 7 gen. Diesmal
haben wir es zumindest
nicht mit einem Totalreinfall
Zu tun, was das Baller-5pek-

Tetris ist weder wegen noch
trotz seines Outfits das er-
folgreichsie Game aller Zei-
ten geworden - hier ging es
einzig und allein um die tolle
Idee. Was um alles in der
Welt hat sich Infogrames al-
s0 dabei gedacht, den Klassi-
ker in einem neuven Gewand
nochmals ins Rennen zu
schicken?

Alter Hut in newem Look. ..

A s Tt

Immerhin vier Jahre sind ins
Land gezogen, seit Mirror-
soft dieses Spiel fiir den
Amiga herausgebracht hat;
vier Jahre, die uns unzihlige
PD-Clones und kommer-
zielle Nachahmer beschert
haben. Jeder kennt Tetris,
jeder hat Tetris - eine Neu-
auflage braucht man etwa so
dringend wie einen System-
absturz!

Zumal das Teil auler einem
Turniermodus und der Még-

Tempo zu verdanken hat:
Encounter bereits am
Ader hollisch schnell, am
Amiga erreicht ¢s fast schon
Lichtgeschwindigkeit!

Der | r pilotiert ein
Stargate®-Mobil Giber
cndlosen Flichen acht ver-
schicdener AD-Arenen und
1st daber dem Nonstop-An-
oriff gegnerischer UFOs
ausgesetzt. Die werfen mit
normalen Schiissen, zielsu-
chenden Geschollen und
Smartbombs nur so um sich:
man selber tut es thnen
nach, nur mit entgegenge-
setzter  Zielrichtung. Her-
umstchende Sdulen verler-
hen der Angelegenheit eine
gewisse taktische Note, weil
man damit Schilsse umlen-
ken oder sich dahinter ver-
stecken kann; dazu gmbt's
kleine Zwischensequenzen,
in denen das Gefdahrt durch
Asteroidenfelder  bugsiert
werden mul.

Das ist ja alles recht lusug,
aber man merkt halt doch,
dal} es sich hier nur um die
Neuauflage eines uralten
Games handelt = die Grafik

Wil

die

lichkeit, sich das Leben mit-
tels voreingestellter Reihen
etwas schwerer zu machen,
nichts Neues zu bieten hat.
Ja, noch nicht mal mit ei-
nem Zwei-Spicler-Simultan-
modus wie , Twintrnis® oder
Ditris® kann es aufwarten,
dafilr mit ein paar vollig
iberfliissigen Grafikbeiga-
ben: Als Hintergriinde die-
nen nun Impressionen aus

dem sowjetischen Alltags-3

leben wie Fabrikanlagen,
Kosmonauten, etc.. Dazu
gibt’s russische Volksweisen
als Sounduntermalung, al-
lerdings sind die Stiicke du-
Berst kurz ausgefallen, so
dall bald wieder beruhigen-
de Stille einkehrt.

Fiir diese Leichenfledderes
fast 70 Mirker zu verlangen,
15t schon ein besonders drei-
stes Kabinettstiickchen, spe-
ziell hinsichtlich der Tatsa-
che, dab sich die  verbesser-
te Version® ausschlieBlich
per Tastatur steuern LiBt!
NGO, die ganze Angelegenheit
stinkt meilenweit nach Ge-
schiiftemacherei - wiire da
nicht unsere alte Freund-
schaft zu Alexey Pajitnovs

wirkt angestaubt, ebenso die
spérlichen Soundeffekte oder
die Diidelmusik. Trotzdem
kehrt man immer wieder ger-
ne auf ein schnelles Adrena-
hinstébchen zurick . . . (mm)

Encounter

Grafik:

Sound;
Handhabung:
Spiclidee:
Dauverspab:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Novagen
Genre: Action

59%
41%
0%
0%
61%
32%
37%

Spezialitit: Deutsche An-
leitung, drei Schwierigkeits-
stufen, Continue-Option.
Highscores werden nicht ge-
speichert.

Gemestreich, hitte die Be-
wertung wohl noch viel
schlimmer ausfallen kon-
nen... (C. Borgmeier)

Tetris

Grafik: 35%
Sound: 3T7%
Handhabung: 16%
Spielidee: 1%
Daverspal: 445
Preis/Leistung: 1279
Red. Urteil: 209
Variabel

Preis: ca. 69 - DM
Hersteller: Infogrames
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitiit: Alles wie gehabi:
10 verschiedene Schwierig-
keitsstufen  (Fallgeschwin-
digkeit), speicherbare High-

SCOICS.
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Schie-
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den.

her j

ander8

die beid

lichen Zus

tieren, und

nung der Mide

zug ru geben -

nicht die gerechteste Mé

de, aber schlieBlich ist das j
vorlaufig noch die Girl-Seite
(schon vergessen?). Das ha-
be ich denn auch gemacht,
nur leider war das Ergebnis
ebenfalls nicht sehr hilf-
reich: Die Lady-Lobby steht
der Chauvi-Fraktion nicht
nach, was die Mein

falt betrifft! Also ha

mich dazu

wiedermal aus g

Tugend zu mdg

gens eine typisc

Losung, da konnt

gen, wen [hr

einerseits Eure

wirklich origin®He T
schlige zu beriicksichtigen,
ohne auf der anderen Seite
die _Traditionalisten™ unter
Euch vor den Kopf zu sto-
Ben. Wie das funktionieren
soll? Na, vielleicht so:

In der micht zu iibersehen-
den Box habe ich jene Na-

-

daru

ein kleines B
ben aufl mei
Ewigkeiten zu
gehdrt, nehme
jene an der V

by -

endlich auf wahg

kratische Weise

schaffen: Der N

meisten Zuschr i,
sollte tatsachl mal
ein Gleichstand “at ten,
entscheidet das Los - basta!
Halt, eine Kleimigkeit moch-

ge-

1, war doch die

r, dic wohl nur
< damit verbunde-
isausschreibens teil-

en

rie-

dank

5 aus-

1 meinen

¥ank fiir die

s0 mancher

nnen eines pas-

amens gemacht

<he mir die Krntiker

n wieder vorwerfen, daB

das alles nur wenig mit dem

Amiga zu tun hat (womit sie

diesmal vermutlich absolut

recht haben), verabschiede

ich mich jetzt licber. In der

nichsten Ausgabe wird wie-

der ein etwas heilBeres Eisen

angepackt, wem’s zu lang-

weilig war, der trdste sich

halt mit den resthichen 109
Seiten des Heftes. ..

Eure Brigitta
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Der Untote® von Ulrich Biberger aus Bad Birnbach ist doch "ne echte
Bereicherung fiir jeden Friedhaf?

Der durstige kleine Pinguin ist
das Haustier von Christian Siemier
ans Wolfshurg

Dieses, dhem, na sagen wir mal Tier™ stammit
von Michael Bechiloft aus
Berlin -
gaganz reizend,
Michael!

Florian Fliegner aus Minchen hat uns ein Bild von seiner Angebeteten
peschickt, die er anpeblich erst vor kurzem kennengelernt hat - Marilvn,
bist du's?!



Sommerzeit, Ferienzeit: Alle Welt verdriickt sich vor der anstehenden Bruthitze - sei es
nach Australien zum Skifahren, oder nach Gronland, um sich dort die Zeugnisse friiher
Tiefkiihlkultur reinzuziehen. Wer aber weder mit Kinguruhs noch mit Iglus etwas
anfangen kann, dem bleibt ja immer noch unsere Galerie!

R R

Diese Postkartenidylle verdanken wir
Peter Weldmann aps Blaubeuren

-Relax” von Torsten Kiehert
aps Dortmund - e5 handelt sich
dabei anscheinend um eine
Art Gymnastikibung . ..

Die , Jokerin® ist dem
begnadeten Bleistifi
von Harald Rettich aus

Durlangen entsprungen - iiher

diese Kollegin wird sich der Joker bestimmit

oY

e




(COMPUTERALS

Flubdiagramm: gezeichnete,
schematische Darstellung
eines Programmablaufs mit
Hilfe von bestimmten Sym-
bolen - damt kann der Pro-
grammierer anderen Leuten
auf einfache und schnelle
Weise zeigen, was er da wie-
der Schones zusammenpro-
grammiert hat.
Flissigkristallanzeige:
deutsch fiir Jiquid crystal
display”, besser unter der
Abkiirzung LCD bekannt.
Font: Das englische Wort
fiir Zeichensatz, also eine in
Grolle und Form festgelegte
Schriftart. Je mehr Fonts
ein Drucker (bzw. das Steu-
erprogramm)  beherrscht,
umso  verwirrender kann
man seine Briefe damit ge-
stalten. ..

Form Feed: der Seitenvor-
schub (bei einem Drucker).
Formatierung: Festplatten
und Disketten miissen vor
dem erstmaligen Gebrauch
in einzelne, gekennzeichnete
Bereiche (Scktoren) unter-
teilt werden, damt sich der
Computer, auf dem die Da-
tentriger verwendet werden
sollen, nachher damit zu-
rechtfindet - diesen Vor-
gang nennt man Formatie-
rung. Dadurch kénnen z.B.
dieselben 3.5"-Leerdisket-
ten fiir so unterschiedliche
Rechner wie Amiga, ST und
PC verwendet werden. Was
ganz anderes i1st dagegen die
sogenannte  Textformatie-
rung: Dabei bringt man ei-
nen Text durch Einfiigen
von Absidtzen, Festlegen
von linkem und rechtem
Rand, etc. in die gewiinschte
(druckfihige) Form.

Forth: eine nach ihrem Her-
steller benannte, modular
aufgebaute und daher recht
flexible Programmicrspra-
che. In Forth erstellte Pro-
gramme laufen etwa zehn-
mal so schnell, als wenn man
sie in Basic programmiert
hiitte.

79

Fortran: eine bereits seit den
50er Jahren verbreitete Pro-
grammiersprache, die vor-
nchmlich fiir mathematisch-
wissenschaftliche Zwecke
eingesetzt wird. Der Name
ist die Abkiirzung von
~Formula Translator®, zu
deutsch ,Formeliibersetzer®.
Freak: Ich, du, er, sie, es -
mit einem Wort jeder, der
seine , Freundin® wirklich
liebt. Also jeder, der diese
Zeillen liest. Falls mcht:
Marsch, zuriick an den
Kiosk und eine andere Zeit-
schrift besorgen!

Freeware: Public Domain-
Programme, bei denen
Raubkopierer beim besten
Willen keine Chance haben
- sie diirfen nimlich (fiir den
Privatgebrauch!) ganz legal
kopiert und weitergegeben
werden.

Frequenz: physikalische
Grobe, die die Anzahl der
achwingungen pro Zeit-
einheit angibt, MabBeinheit
15t das Hertz (1 Hertz =
1 Schwingung/Sekunde, |
MHz = 1 Million Schwin-
gungen/Sekunde).  Allge-
mein gilt: Je héher die Fre-
quenz, mit der der Prozessor
eines Computers getaktet ist
(. [aktfrequenz®), desto
schneller arbeitet das Geriit.
Leider kostet z.B. ein flotter
AT mit einer Taktfrequenz
von sagen wir mal 36 MHz
auch ein paar Mark mehrals
eine der iiblichen 12 MHz-
Gurken...

Friktionsantrieb: die zwei
Gummiwalzen, mit denen
ber wielen Druckern das
Papier weiltertransportiert
wird - sowas schimpft sich
hochtrabend Friktionsan-
tricb!

FTZ-Nummer: sozusagen
die Betriebserlaubnis fiir
elektronische Gerfite wie
Fax, Fernseher, Modems,
etc.. Erst wenn das Fernmel-
detechnische Zentralamt
der Post iiberpriift hat, dab

die beim Betrieb entstehen-
den elektronischen Schwin-
gungen keine anderen Geri-
te storen, vergibt es eine
FTZ-Nummer. Und erst
dann darf so ein Teil hochst
offiziell in Deutschland be-
trieben werden.
Funktionstasten: das, was ei-
ne Schreibmaschinen-
tastatur eben nmicht hat -
Tasten, durch die kein {AS-
CII-) Zeichen, sondern eine
(Programm-) Funktion auf-
gerufen wird. Beispielsweise
Pause, Speichern, Ende, Ab-
sturz...

Funktionstest: Wurde ein
entsprechendes Programm
installiert, checkt der Com-
puter nach dem Einschalten,
ob simtliche Teile des Sy-
stems (Prozessor, Festplat-
te, Drucker, etc.) voll funk-
tionstiichtig sind.

Genlock: Schmittstelle (z.B.
Computer/Videorecorder),
um mit einer Kamera aufge-
nommene Bilder mit Com-
putergrafiken wvermischen
zu kdonnen. So kann man
etwa Titelvorspidnne laufen
lassen oder die von zahl-
losen Musik-Videos her
bekannten Effekte generie-
ren — eine Spezialitit des
Amigas! Wer also eine gut
ausgestattete  Freundin®,
eine Videokamera, viel Zeit
und Geduld sowie das nd-
tige Kleingeld fir's Equip-
ment hat, darf versuchen,
George Lucas und Stephen
Spielberg Konkurrenz zu
machen.

Geschichte der Datenverar-
beitung: 1100 v. Chr. erfan-
den die alten Chinesen den
Abakus, um 1750 entstand
die erste mechanische Re-
chenmaschine. So um 1800
gab es bereits mit Lochstrei-
fen aus Pappe gesteuerte
Webstiihle, 90 Jahre spéter
waren richtige Lochkarten
erfunden, die bis 1960 ihren
Dienst in verschiedenen
Computern  verrichteten.

Magnetschichttriger  hat
man 1948 als Speicherme-
dium entdeckt, zunichst ka-
men die Tonbiéinder, dann ab
1955 auch Magnetplatten
(Disketten). Der erste me-
chanische Rechner entstand
1936, als Relaisrechner gibt
es die Dinger seit 1940, und
bereits cin Jahr spéter war
das erste elektronische Re-
chengerit zu bewundern.
Tia. und Datenferniibertra-
gung funktioniert etwa seit
1970.

Gigabyte: Ein Gigabyte
(GByte) entspricht 1.024
Megabyte - gigantoma-
nisch, was?

GIGO: ,Garbage in, garba-
ge out” (Miill rein, Miill
raus); mit dicsem hiibschen
Ausdruck will man andeu-
ten, dalb auch bei der moder-
nen Datenverarbeitung hin-
ten nichts Besseres raus-
kommen kann, als man vor-

ne reingesteckt hat.
Glasfaserleitung: Wer seinen

Computer aufmacht und
darin statt altmodischer
Kupferkabel neumodische

Glasfaserlentungen (leichter
und diinner) findet, der hat
zwar keinen Amiga, ist aber
trotzdem am neuesten Stand
der Technk...

Goto: ein  sogenannter
~Sprungbefehl”, der den ar-
men Compi von einer Ecke
des Programms 1n die ande-
re scheucht; besonders ver-
breitet in Basic-Program-
men, aber auch andere Pro-
grammiersprachen verwen-
den 1hn gelegentlich.
Grafikdrucker: Der Aus-
druck stammt aus einer Zeit,
als es noch nicht so selbst-
verstindlich war, dall ein

(Nadel-) Drucker neben
Buchstaben, Zahlen wund
Paragraphenzeichen auch

(rafiken zu Papier bringen
kann.
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Les Manley arbeitet als Techniker bei
der New Yorker Fernsehstation
< Will*, wo er meist mit dem manuellen
Zuriickspulen von Videobiindern be-
schiftigt ist - eine naturgemall wenig
lukrative Tatigkeit. Die grofie Chance
auf Ruhm und Reichtum bictet sich
erst, als sein Sender einen Wettbewerb
ausschreibt: Wer den King® findet,
bekommt eine Million Dollar in bar!
Gemeint ist natiirhich Elvis Presley,
und der sicht sich die Radieschen ja
schon lange von unten an - die Aktion
1st nichts weiter als eine billige Werbe-
kampagne. Aber Les i1st nunmal nmicht
der Hellste, und so macht er sich halt
auf die Suche. ..

Search for The King ist ganz im Stil
der Grafikadventures von Sierra ge-
halten: Man steuert den (Anti-) Hel-
den mit Maus oder Tastatur durch ca.
80 verschiedene Ortlichkeiten, sam-
melt nitzliche Gegenstiinde aufl, redet
mit anderen Personen und knackt eine
Reihe mehr oder weniger anspruchs-
voller Ritsel. Dabei fithlt man sich
wirklich auf Schritt und Tritt an das
berithmie Vorbild erinnert — Les sicht
nicht nur aus wie ein jugendlicher
Larry Laffer, er kriegt ebentalls diesen

gierigen Blick, sobald ithm_weibliche
Reize ins Sichtleld geraten! Uberhaupt
konnte die hiibsche, bunte Grafik
chensogut Sierras wie Accolades He-
xenkiiche entsprungen sein. Selbst Al
Lowes beriihmt-beriichtigten Humor
hat man zu kopieren versucht - je
weiter Les bei seiner Suche vordringt,
umso witziger und origineller werden
die Gags! Leider werden dic Puzzles
gleichzeitig immer unlogischer, ..

In einem Punkt tibertrifft Les Manley
aber problemlos alle Larrys dieser
Welt: Der Parser ist so ziemlich das
unverstiindigste, worunter Adventure-
Fans bisher zu leiden hatten!
Steuerung ist ebenfalls nicht unbe-
dingt das Gelbe vom Ei, am aller-
schlimmsten aber sind die endlos lan-
gen Nachladezeiten fiir jedes einzelne
Bild. Dadurch wird der Spiclablauf
dullerst zih - ungeduldige Naturen
werden statt der faden Begleitmusik
bald nur noch ihr eigenes Zihneknir-
schen horen.

Uber der mangelhaften Handhabung
geraten die positiven Aspekte der An-
gelegenheit fast in Vergessenheit, bei-
spiclsweise das absolut schenswerie
Intro oder die beigelegte Lisung.
Letztere ist nicht nur codiert (erst mit
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w”.  Wem die Warterei auf das niichste (vierte, fiinfte oder gar sechste?)
LLarry“-Abenteuer allmihlich zu lange dauert, dem prisentiert Accolade
jetzt eine Alternative. Aber ob der gute Les wirklich das Zeug hat,
um in die FuBstapfen unseres Lieblings-Casanovas zu treten?!

Farbbrille lesbar), sondern geradezu
vorbildlich aufgebaut! Aber auch da-
mit wird dic Konigssuche nicht zur
einer ernsthaften Konkurrenz fiir Lar-
ry, €5 bleibt bei einem Liickenfiiller,
um sich die Wartezeit zu vertreiben.
BloB: Wer ausreichend Geduld hat,
um hier die Nachladezeiten zu iiberste-
hen, dessen Geduld reicht allemal
auch, um auf das niichste .echte”
Sicrra-Adventure zu warten...
(Manuel Semino)

Search for The King

Grafik:
Sound: 4207
Handhabung: 44%
Spielidee: 61%
Dauverspab: 585
Preis/Leistung: 56
Red. Urteil: 589
Fiir anﬂeschritiene
Preis: ca. - DM

ch-tl.llt.r: J"n.cm.ﬂddt,
Genre: Abenteuer

69%

Spezialitit: Funf Disks, Zweitlaufwerk
wird unterstiitzt, HD-Installation még-
lich (Codewheel-Abfrage), deutsche An-
leitung. Grausam: Obwohl IMB Grund-

muf bei manchen
500ern das Zwentlaufwerk abgehingt
werden!

vorausselzung ist,
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Sauberer Zauberer?

Falls Euch der Titel merk-
wiirdig bekannt vorkommen
sollte: Die kuriose Mischung
aus Strategie und Rollenspiel
erblickte bereits vor andert-
halb Jahren am C 64 das
Licht der Welt. Mit dem be-
rithmten  Dungeon-Hocker
Lord Chaos ist sie allerdings
weder verwandt noch wver-
schwagert ...

Ein Gruppe von Magiern
priigelt sich hier durch drei

verschiedene Welten — jeder
mochie am Ende Alleinherr-
scher sein. Teilnahmebe-
rechtigt sind bis zu wvier
menschliche Hexer; auch ein
Duo-Modus (Mensch gegen
Computer) 1st vorhanden.
Am Anfang steht die aus
Rollenspielen bekannte
Charaktererstellung, entwe-
der vollautomatisch oder
halt per Hand. Dann wer-
den die Streithihne irgend-
wo im gewiinschten Szena-
rio ausgesetzt, wo sie mittels

herbeigezauberter Kreatu-
ren  rundenweise um  die
Vorherrschaft rangeln. Wer
einen  Schatz findet oder
Monster erschlipgt (mdg-
lichst die seiner Konkurren-
en), hecimst dafir Sieges-
punkte ein. Nach einer vor-
her festgelegten Rundenzahl
erscheint dann fiir begrenzie
Zeit ein Tor, durch das diese
Welt verlassen werden darf.
Um aber seinen Spellcaster
fiir dic kommenden Aufga-
ben mit besseren Fihigke-
len ausstatten zu kdnnen,
sollte man moghchst viele
der erwihnten Winning-
Points im Gepiack haben.
Wer hingegen getotet wurde
oder die Passage verpabt,
hat schlicht verloren!

Wenn die teils animierte
Grafik  auch manchmal
ebenso ruckelig wie blockig
daherkommt, ist sie doch
zumindest recht bunt ausge-
fallen. Die gewdhnungsbe-
dirfuge Mausstcucrung
triibt allerdings den Spal,
und am Sound egefillt ei-
gentlich nur die schon gruse-
lige Titelmusik. Trotzdem:

Das Teil hat ein gewisses
Etwas - man mull es blof}
erst finden. .. (jn)

Lords of Chaos
Grafik: 4007
Sound: 305
Handhabung: 499
Spielidee: 5507
Daverspal: 0%
Preis/Leistung: 517
Red. Urteil: 5455
Fiir Fortgeschrittiene

Preis: ca. 79.- DM
Hersteller: Blade
Genre: Mixtur

Spezialitit: Handbuch und
Screentexte in  schlechtem
Deutsch, Save-Option. Sze-
nariodisks mit neuen Welten
kinnen in England bestellt
werden,

T R S R
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL

Es hat wahrscheinlich gar
keiner drauf gewartet, aber
jetzt ist es trotzdem da: das
erste Game fiir FuBballhas-
ser! Geschickt getarnt als
ganz normale Soccer-Simu-
lation, LBt es die Herzen all
jener hiherschlagen, fiir die
der griine Rasen ein rotes
Tuch ist. ..

Wegen der dhnlichen Vogel-
perspektive dachten wir an-
fangs noch, wir hiten es
hier cinfach nur mit cinem

U3

welteren Anwirter auf den
Thron von Komg  Kick
Of™ zu tun, aber eine Stun-
de und 23 mehr oder weni-
ger erfolglose Ladeversuche
spitter war es allen klar: Die-
ses vermeintliche Fubball-
spiel” wurde von der Gegen-
seite programmiert! Erstmal
lidt es ziemlich lange. ist es
damit dann endlich fertig,
grinst einen meist cin fetter
Grafikfehler an. Und selbst
wenn dies ausnahmsweise
cinmal micht der Fall sein

sollte - spétestens nach finf
Minuten darf man sich aufl
den ersten  Programmab-
sturz gefallit machen. Tja,
hier gibt’s mehr Gurus als in
ganz Indien!

Noch'n paar Highlights die-
s¢5  wahrhalt monstrosen
Werks: Dne Optionsauswahl
1st dullerst mickrig (Einzel-
spiel, ein vereinsamtes Tour-
nament, Elfmeter iiben, das
war's auch schon}, und bei
den  Voreinstellungsmog-
lichkeiten sieht’s kaum bes-
ser aus - die Matchliimge 15t
zwischen 2 und %0 Minuten
variierbar, Musik und Ef-
fekte lassen sich gottlob ab-
schalten. Desweiteren kann
man am Auto-Actionreplay
und dem Wetter rummani-
pulieren, wobei sich letzte-
res aber kaum auswirkt,
denn die Jungs bringen bei
keiner Witterung was zu-
stande (auber Fouls, darin
sind sie geradezu Weltmei-
ster). Das Resultat ist klar:
Unbedingt kaufen. sowas

Schlechtes kriegt man wirk-
lich nicht alle Tage geboten!
{mm)

England Championship
Special

Grafik: 41%
Sound: 29%
Handhabung: 229
Spiclidee: 194
Daverspab: 135

Preis/Leistung: 11'%
Hed. Urteil: 165
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Grandslam
Genre: Sport

Spedalitin: Immerhin:
Brauchbare Anleitung, Tour-
nament speicherbar, ZLwei-

spieler-Modus.

s
i g



Was fiillt Euch zu Psygnosis ein? Nur schwertschwingende Barbaren, Ballerorgien in den
Tiefen des Alls, putzige Lemminge und hiibsch bedruckte T-Shirts? Dann griibelt mal schon
weiter, denn im neuesten Game der Liverpooler ist nichts von alledem zu finden. ..

&

So richtig typisch fiir Psy-
gnosis ist an dieser Flug-
und Panzersimulation mit
strategischem Tiiftel-Touch
eigentlich nur das aufwendi-
ge Mega-Intro; der Rest
erinnert mehr an Rainbirds
«Carrier Command®, Hier
werden allerdings keine In-
seln  abgeklappert, hicr
geht's um  postnukleare
Streitigkeiten: Nach dem

rolien Knall haben sich die

berlebenden in zwei Grup-
pen aufgeteilt; wihrend die
einen sich in unterirdischen
Anlagen einen schonen
Lenz machen, diirfen die an-

£82 i EXTERNAL

deren schen, wie sie im ver-
strahlten Freien zurecht-
kommen. Uber diese Unge-
rechtigkeit erbost, haben die
Ausgesperrten ecinen riesi-
gen Laser gebaut, um damit
die faulen Seppel zu zerbro-
seln. Wie im richtigen Leben
auch, schligt sich unsercins
auf die Seite des Miiflig-
gangs und macht sich wider-
willig auf die Suche nach
den fiunf Teilen einer Neu-
tronecnbombe - der Knall-
frosch wird das aufmiimpfi-
ge Pack schon kleinkricgen!
Das ist mal eine intelligente
Story, was?

VIEH 1

Lind wir diisen im Sawseflog. . .

B

Fer
|, Tl L
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????

Wie dem auch sei, zunichst
ist strategische Planung an-
gesagt: In der Heimatbasis
milssen mit Hilfe diverser
Menii-Screens  Fahrzeuge
und Waffen erst entwickelt,
dann gebaut werden; eine
zoombare Landkarte dient
zur Vorbereitung der Einsat-
ze. Mit Jagdfliegern erkun-
det man das umfangreiche
Spiclareal, Bomber eignen
sich fiir Attacken gegen Bo-
denstellungen, und schwere
Tanks holen schlieBlich die
Teile der Bombe (deren Auf-
enthaltsort von Anfang an
bekannt ist). Neben den geg-
nerischen Angriffen macht
auch die schlappe Reichwei-
te der Bodenfahrzeuge Pro-
bleme - der Bau von Tank-
stellen oder Teleportern sei
dem Retter des Wohlstands
also heftigst empfohlen!

Die verschiedenen Gefiihrte
kénnen dann zwar auch per
Maus oder Stick gesteuert
werden, im Sinne einer lang-
fristigen Lebenserwartung
sollte man sich aber villig
ans Keyboard gewdhnen.
Dabei hilft ein Schema fir
die Tastaturbelegung, das all
die vielen Funktionen von
der Aktivierung der Schutz-
schilder bis hin zu den diver-
sen Aullenansichten {iber-
sichtlich  aufzeigt. Die
deutschsprachige, aber
ziemlich licblos hingeschlu-
derte Anleitung ist bei der
Bewiiltigung der Flug- und
Fahrsequenzen jedoch keine
echte Unterstiitzung. Dabei
gibt es natiirlich gerade hier
das meiste zu sehen: Die
Vektorgrafik ist zwar nicht
ganz ruckelfrei, aber durch-
aus hiibsch und flott gera-

ten. Na gut, allzu viele Ob-
jekte sind nicht zu bewun-
dern und die vorhandenen
meist in graugrin gchalten,
aber dafiir sorgen Tag/
MNacht-Zyklen [ir Abwechs-
lung. en Sound (Motoren-
gebrumm und nervige FX)
darf man dabei allerdings
petrost abschalten.

Fazit: Mag der Spielablauf
streckenweise auch ein bili-
chen unausgegoren wirken,
als Einstieg ins harte Simu-
lations-Geschiift st Ar-
mour-Geddon den Action-
Spezialisten doch ganz gut
gegliickt. (jn)

Armour-Geddon

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspali: _
Preis/Leistung: 674
Red. Urteil: 69%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Psygnosis
Genre: Simulation

715
27%
61%
685

69

Spezialitit: Drei Disketten:
Intro, Spiel und fixfertige

Speicherstinde  (Zweitlauf-
werk wird unterstiitzt). Die
Zwei-Spieler-Funktion woll-
te beim Testexemplar partout
nicht funktionieren.




OP AMIGA HARD- UND SOFT

ABC-SOFT-SERIE
Aus demnesigen Poolvon Public Domain- |
und Shareware-Programmen haben wir |
fur Sie sorgfaltig die besten und interes- §
santesten ausgewahlt und in unserer Se-
rie zusammengestelll. Alle Programme

sind selbstverstandlich auf Viren uber-
pruft,

betragt der Preis pro Einzeldiskette,
bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf 3, 5"Disketten
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geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur
die entsprechende Best.-Nr. an, damit
Ihr Auftrag schnell bearbeitet werden
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DIENSTPROGRAMME /
UTILITIES / DFU

D-30RT Il Disketemnverwallungsprogramm komplettindeutsch
HAUSHALTSBUCHFUHRLNG komplett in dewutsch
POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimisrer
DHEE-EDITORA in deulsch l;l}r:ﬁ;:.jrierl 1

RESETFESTE RAMDISK fir Kckstart V12 + W1 .3
HOFASTMEM, resetfest, schaltet [hne S peichererweierung
saftwiatemalg reseHes! abl Wichiig bei vielen Spielen!
QUICKMENL zumCrslelen egener Workbenchmenis, deuisch
DISKEY Diskettenmonitor mil deutschet .ﬂ.nl:llung
LABELPRINT V2.0 pin Efikettendruckprogeamm fir 3,5°

und 5,25"Elikententabel mit deutscher Anleitung
COPY-DIZK 4 sahr guie Amiga-Kopierprogramme, bis zu 4
Lagtwerke gheichzaitg warden unlersioim!
DFL-TERMINAL-DISK erihah Acces V1.4 AT Comm u, Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung lheer
Diaten (MABackup V2 4 KwikBackup und 50-Backug)
GIROBAN VW3 20 I:1||:|k|:|n'.:'.'[:rwa.:||_:r-; tmplﬂ[ in deutsch
DATAMADE =ine komfodable Adressenmmerwaliung 48

und DaBa,die modular sufgebaute
Distensank e Daten aller A
Baide Programme kompleit
in dewtsch!

18UTILITIES wA Fonledsor,
Speichariupe,
Meni=dior
Iconbrsh
TRACKDISPLAY
Zzexgt [hreen
einem Hanlergrandeng-
ler siandsg, auf welche
Spuren vom Laufwerk
DF0-DF3 gerade fuge-
griflen wird. Eindach Suparl
TURBO-IMPLODER V.1
&in supsf | Datencruncher |
DFU-PROGRAMME noch
sinmal 8 Amiga-DFLU-Progsmims

ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalien, Gberwiegend
ansmiprign |cons verschiedenster Gerdl el

KRYPTOR deard zum VerschiGsseln van Daléien. Dese kinnan
dann fur noch per Paliwor gedifned werden, deulsch
PASSWORTSCHUTZ Fir lhre Festplatie, deufach
Co4-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bendligh mind
1ME Spaicher |

DISKQPTI ergantsied thie Chiskefen neu, dadurch kivzens
Baol- urd Ladezesen |

AMIDAT nine kieine Dateiverwaltung mit Suchiunktionsn
kompletl in deufsch

FO-COPY ¥3 koplen such MS-D0S- und Atari- Tracks! Mit
Mibblecopy, Che chdish, S peadtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !
INTROMAKER V1.6 zum Erstallen sigersr Intros, die beim
Bootvorgang geladen werden. MiE IFF-Sound u. Grafik-
einbindung E-{'hf umfangreich mit deutscher Anleitung !
ROAD-ROUTE zeigl Iknen die joweilige Erafernung zwischen
varsch, Stdien der BRD und ehem. DDA an. Integrien sind 911
Ore und 2307 VerbindungsstraBen. Bebebsg arwederbar,

mit Fahrtrautamvorschisg, dewtsch !

YIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank
LABELPAINT Etikettendruck fir 3.5 Deks el gral'.ﬁz_'l'.ar Fe-
H'.ﬁrtungxrrr;qh:hhml deufisch

—

Beziehan Sie sich bai |hrar Bestellung bitte

auf dle Zeitschrift
AMIGA-JOKER

015
019

rery

051
053
054
056

057
058
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LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD neutral inkl.
10 St. DM 8,50

3,5° LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000..... DM
3,5° LAUFWERK extern, durchgel!, Bus, abschaltbar DM
525" LAUFWERK extern, abschaltb, 3080 Tracks...

::ﬂ- SPIELE /| UNTERHALTUNG

RETURN TO EARTH die Welravm-Handels-Simulaiion mi
deutscher Anleitung

TETRIX der Spielhallenhit | Achbung, macht sichlig |
BLIZZARD ein Super-Balspspisl

STAR-TREK erleben Sie die Abentever des Raumschiffes
Entarprizal Eenétng’: 1 MB-Specher und rm':ugh-;.hsl 3 Desketlan-
laufwerie, 3 Disk DM 15.-

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 rism Verdndem vanz B
Intereaptar, Forts of Call, Bards Tale, dewdsch e
IYTRONIC lnlerga. laktische Handelssimulation,

deutsch s

l!“"—_‘\-r

ZATUR ein Denkapial |-|" dl:l_."z.l;n[u Spra
PARAMOID sahr gules Breakow-5piel
RISK Amega-Limsetzung eines bekannten Bretspieies deutsch
El!-l'-:[l,l'. 1 MB-Spéiched

BILLARD eine sehr schine Bilkardssmulation
WERNER-GAME das Flaschbier-5 pae|

STAR-TREK Version von T Rickler mit dewdscher Anleilung
2 Disk OW 10.-

PACBAN Umsstzung des 5 pielhallenhits

MOMOPOLY  deutsch

TUNNEL-YISION Bnden Sie thren 'Iﬁ'pg aus dem Labyrinth
CHINA CHALLENGE Shanghai-abnkches Spiel mit di. Anleilg.
DELUXE-HAMBURGER ein BaBzrspiel mit Ketchupflasche
ROLLON und PYRAMIDE rwei Stratagie-Spisle mil
deutscher Anlaiiung

LUCKY LOSER Geldspielautarmnal kompletl dewuts.ch
PAMETHA ein toles Adventue-Spiel dewtach

KART Go-Kar-Rennen fls 2 5peled dewutsch

CAR Autorenn-Spiel, bendtigi 1 MB-Spaicher

SLOT CARS noch einmal, aber mit Fauerkraft

SUPER GRIDDER ein Geschakichisitispiel

BIAM WAM und ROLLER BALL rwei Gaschicklichke#sspiels
mil deutscher Anleitung

H-BALL sehr guie Breakout-Spialvarianie

MURAGLIA |Breakoutspes| mit HI‘.' guiem Sound) und
Biscione [sehr quie Yersion des "Warm®™-5 pieles)

SYS Virusiand durch dber 50 Speele-Levels

DAIP-GAME setr lustiges Geschickichiaites piel

JERG e Fantasy Follenspiel

MOOMBASE ein Welraumspiel

DRAGOMN CAYE eforschen Sie unbekannle Dungeons mil
Drachen und anderen Ungeheuem! Perdekie Grafik, Sound und
Animaticn machen dieses Spiel zum absoluten PD-HR ! Mit
Spiele-Editor deutsch. Benatigt 16MB

MARIKD gin indefessanies neues Denkspieldi, guie Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre
Mannschall durch geschickies Taltieren zum Sieg! Deutsch!

chauspabe

50 St. DM 40,-

512 KBE-SPEICHERERWEITERUMNG fir AS00 auf
1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar ............

2 MB ERWEITERUNG .ﬂ.Sﬂu intern, Akku,Uh ahﬁchb oM
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiekl ... eeeennes D
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100 St.

68030 TURBOKARTE original Commodore A2630

mit 68882 Coprozessor, 25 MHZ, 2 MB-FAST-RAM ... DM
MAXI MAUS AMIGA 280 dpi incl. Mnusepad
MAUS-MATTE ........

KICKSTART- UMSEH&LT-PLATIHE :I-I'al:h

KICKSTART-AROM V1.3 oder V1.2 ...
SUPRA-FESTPLATTEN fur AS00:

40 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM 1189,-
52 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM 1289,-

SUPRA-FILECARDS far A2000:

40 MB Quantum mit durchgefuhrtem ECEI-Purt........ DM 945.-

52 MB Quantum °
105 MB Quantum "

FARBBANDER:
STARLC10
STAR LC24/10
NEC P6/P7 Plus

LANGUAGE MASTER rFiemd Spra-

chenlermprogramm mil Lektionen in Englisch
Franzasisch. Spanisch und Nabenisch! Indina-
duell erweiterbar, Lernmodus mit
Fehlerauswertung

AMIGA VISION Authorin
VIDEO-CASSETTEN g
FLICKER-FIXER, xsin Interlacefimmern mehr vGA-komp. flir A2000 DM 478.-

Bootblock- und Linkwren Auch negs
erkanniand amchivier.! Inkl Disk-Mondaor

MOVIE MAKER viegdseiliges Animalions -Programm
hir Einsleiger. komplett in dewtsch
BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noleneingabe-Maglich
kil ! Der Nachfolger von “Wizard of Sound®
3 Disks. 1MB erforderich

17+4 Amiga-Umsetzung des bekannien Kanenspiskes!
Super Soundefekie und gelungene Grafik!
PICASS0O Malprogramm fir alle IFF-Bilder mit Gber 32 vesch
Malfunktionen' Umiangreiches deulsches Handboch.

auch fir Einsbeper gee
System,englisches
180 vHS HIGH GRADE von PRECISION Stick nur DM 6,99 11!

DM 9,90
nm 14,50

14,95
EPSON LQ 500-850 DM 11,95

DM 49,-

«as DM
—
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1. 3 nl:l "-l"[ 2DM

.DM

EHNIFFEL sohr schin pemacht, komplett deutsch

MISSILE COMBAND ve Meidigen Sie Thie Stadte gegen
Angreder | Superschnell, bekannt sus den Spiethallen etz fr
Amagal Absoluter Hig!

JUMPY ein Hopl- und Sammelspial in dewtsch
EXTERMINATE und DARK E'I'fﬂ wei Shioot "em up

GZames, deutsch

TUMBLER STREET m&gen Sie ilegale Spiele mil Geld? Es
handel sich hierbei um das bekannte Spied mit einem Ballchen
und 3 Bachem. Dia Bacher werden vemchoben und der Spenler
mul efraten, we sich das Ballchen befindet, Digitalisiarte
Filmsequenzen, einfach super | Bendligh 1MB-Speicher
WIZZY'S QUEST ein Faniasy-Action-Game, das sich in keiner
Weise himter kommerzialien Frodulden verstecken maud!
Kemplet! deutsch, PD-Hit !

SPACE BATTLE min Weltraum-Schiefispiel unter Ames
programimiedd

FRED DIAMOND gine Boulderdash-Yarante mil Trainer- ynd
Leveledilor dewtach

ECI REE spiegedl in vereinfachter Form die Voeginge an ginar
Biorss wieder] Deutach

TRICKY bei diesem Spiel El,'.-H &5 darum, al¥fe vorhandenan
Sleing ol ginem Ball abaurbumarn, Wit 5-p|u|-uud|l|:|-: deuisch
SKRABEL Ami ga-Yersion sines bekannien Brefispiskes, min-
destens 1MB Speicher erforderlich, dewdseh, sehr spielstark |
BLACK-JACK schare Amiga-Umsetzung fir 1-T Spealer 1
PYTHAGORAS Hendelssimulation fir 1-4 Sp:ﬂinr, decutsch
MYKEME #in spannendes Strabegie-Spesl

DISC Geldspiel Auomat, deuisch

DUNGEON KRAMPFER die Alernative zum Original | Befraien
Sie Ihre Stadl von intergalakdischen Megakna ublbein

Komplett In dewtsch. Der PD-Hit ! Bendtigt 1MB-5peicher
DRIVE WARS gin sehr gutes Shoat ‘em up-Game
ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maus-
sheueuing whd Aramaisan
DOWMN HILL gine sehr gute Skitennen-
Camulation

12 KLEINE DENKSFIELE
FAXEMN & Kastchen-Verschiebs-
spiel mit Bildern, dewtsch und
TETRIS mal Dweispielermodus
MECHFIGHT &in grod a nge Ir,:gle-s Ballen-
spiel, bei dem as darum gehd, Gegensifnds
zu finden, zu handeln wnd gegen Mobaler
Iu belehen, Mit Spisle-Editer
HEADGAMES hier beiBi ez fauern feuam.
SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks ru 45
kemmerhellen Spiclen | g k'iil
BOULDERCRASH V1.3 hibsche \‘L'l.
Boulderdash-Varianie

MUNZEN und SCHLANGE rwei Denkspiels in deutsch
HEROS dieses Programem berubl aud eines |dee sines allen C54-
Proegrammes. Mit Hife des Zufallsgenerstars edindet der Com
puler immer peue Science-Ficlhon-Geschichien zum
Schmunzeln ! Deutseh

SEAT =ehr gule Skatspietsimulation-mil animierder Grafik

LABEL
500 St. DM 370,

DM 79,-

TURBOPRINT rroFESSIONEL

einS uper Dirusc h:-rnqmr'nm Fuaith Ausdruk-
kén won Grafiken und Texien mi unzahh
gen M:,'ir'upulalujnﬁml':lglp:h}.e fen

DM 174,-
TURBOPRINTII fubf cplEmabe Aus-
drucke bis 360380 dpi in Faibe und
Schwarz Wesild D E-EI-
X-COPY PROFESSIONEL V3.30mit
Hardware-Zusalz kopien fast jede ge-

schilzie Software
auch Longtracks! DM B7.-

MULTITERM DELUXEvz1

BTE-DECODEH machit lhren rl.mlr,|.'-| 3Tx
fahig' Postz ugelassen. komplatl deutsch
mit ausfihrichem Handbuch

DM 109,-
MULTITERM PRO erweitene

Viersson benolagl 1MB Speicher
129,-

E T]{- I NTE H FAEE Fuim ditekiem

Anschiull des Amiga an BTY-Anschiull
box der Fast (D-BT-03) DM 8 =

DIS‘H SAFE erkennl wnd werneshbel
Viran warden
DM 49,-

. DM

oM

..DM

DM 49,-

msgesami

nM qu-
DM 49,-

DM 68,-

el
Handbuch, nur DM 249.-

AS500 DM 498,-



WARE ZU FAIREN PREISEN

Eesl

ANTI-VIRUS

B4 VIRUS-CONTROL V1.3 erennt auch Linkviren dewutsch
0RE5 ANTRVIRUS-DISK mit 152 Virushkiler-Programmen

111 LAMER SCANMER mit deulscher Anleltung

112 ZERD VIRUS Il nevesie Version des bekanni gulen
Virenkillers, komplatt in decdsch

DTP / DRUCK / GRAFIK /

CAD

FE?tW-H EMDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mid deutscher An-
ung

MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm
AMIGA-DOWNLOAD-FONTS filr 24-Nadeth-Drucker, deulsch
sowie Assembler Quell-Codes filr Fonts, Bilder, Screens, deutsch
PRINT STUDIO unsverselles Drucker-Liilty mit komforiabler
grafischer Benutzeroberflache. Ausdrock aller IFF-Formate
Screens, | exde. Speichein von Screens und Fenstern als
|FF-Diatei deutech, und GRAFIK MACHINE erin komiortabler
IFF-Konverer r

POST keistungsfabiger Postscripl-Iner il

preber, valle Linjersiuirung der Adabe C..—f-:f o
e, 1

i
114

118

&

Sprache. Verschiedens feichensaize
werden milgelaber
SUPERPRINT druck
kurzen Text belisbig grof
auf Endlospapier
PRINTER DISK enthalt & ndtzliche
Druck-Frogramme bzw. Lilites
fiir Made|drucker
TURED SILVER WORKSHOP , deutach
TEX kompleties Schifisaiz-Paket I den Amiga mit Drucker-
treibemn fur NEC PG, EFS0M FiB0 und HP-Deskje | Deutsche
Anleilung und massenweise Fonts SD0isks D45 -
1& DTP-CLIFART-BILDER 10 Disks randvoll D 50,
123 DELUNE-PAINT Il GRAFIKKURS dewtach 2 Disk DM 10,
124 ASN0-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird bendtigl
und was wird wo angeschiossen? Dwese Fragen beantworist ded
ASH0-Videokurs | Bandligt 1MB-Speches 2 Disk DM 10,

HOBBY / HAUSHALT

—

L)
18

e
LFi]

01 YIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK, kampdel i dewtsch
D7 AKTIEN gine Adienversaltung komplett in deutsch
D42 SUPER-LIGA eine Ful b-all-Eunda-sliga-'u'e:'.haJI ung in deach
048 SCHICKSALT relgitse Bader und Texte mit Musik, deuisch
DE5S COD-UND PLATTEMLISTE Katadogisierungsprogramm deutsch
125 OO was soll ich ndchsie Wochs kochen und was muf ich dafir
einkaufen? Beide Fragan beantworiet et OKO! Interakuy
wird i Kuchen. und def passends Einkaufszettel erstallt und
ruckt | Kamplait in dewlsch
ISCHERTECHMIK-INTERFACE-ANSTEUERUMNG is| mil dem
Amiga durch dieses Programm maghich, deulsche Anleitung

DELUXE-BENCH 29,90 DM
Eine Eupﬂ'rdiSE M Erdich komionables Arbeten mit dem

dies AudhotiBens Packer
%84 Fum Ausiubeen aler CLI
almhis ey R

UEEFIEE'IEE

JEN. s
e [ f= T R R =T T T

‘rggramm. gas Ihnen englache Tesde

i 29.-DM

Ballte IiGiraianen Tipd &
ghenende Diskemten med hufing
DA

Det HI fur AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM

Frzgramem £t8 im Berech Musik

S A L uberietrt  Inc
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Sundpeogramim!
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.o SLIPEAPREIS
PIRATES
PLAYER HAHAI"EFI.
POPL OIS
BOWERMCNG ER
PRINCE QF PERSIA
SECRET OF MOHEEY IS
SHINDEI
SHUFFLE
STERA FLHGHT
SUPER SKWEEK
TEMMIS CUP
THE Foukl, WHrsTLE
THEIR FREEST HOLR
TURRIE AW W
qurml.::n.: GESCH
WEST PHASER . ......o¢eeeee TaL-
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| I:Jnd nutzlichen Litilitiss

KALORIENWACHE errechnel zu Ihrem Meni die pweilige
Ealorienzahl! komplett In deutsch

LOTTOMASTER uberprft fthee wochentlichen Zahlen auf Ge-
v e und gebl (nichi gang emst gemenie) '.."-:-rl'.trsagen_ deufsch
CHARAKTERTEST suf Grund von Schiaf- und Blumentest,
dem ehindsschem Horoskop, Siernzeichen vsw., deuts.ch
ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bel der Beant-
waorlung won schwiarigen Fragen ! Deutsch

TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

|

018 WS-TEXT eine guie deutsche Texthverarbeitung
132 BUSINESSPAIT ersieil Balken- Linien- Saulen- und Toren:
imgramme aus eingebenen Daten, dewtseh
133 JAHRESBILANT verwalel Ein- und Msg.a.ben Eﬂﬂ'Ef?&bﬂ:&.‘jﬁ
warden als Toren- cder Balkendiagramme auf Bildschim und
Drocker dargesiel dewtsch
134 FONTS viele Scheiftarten fir Textverarbetungen ale
10 Disk DM 50.-
Besl, LEHNEN / ECHULE ,I'I STUDIUM
T

045
050

PERFECT ENGLISH Vokabehrainer komplett in deidach |
DER LEHASATI DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Anima-
fion anschawhch arlbuen
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mi grafscher Dar-
shellung dewdsch
ELEK?HUHII{-KUHS Spannung- Strerm- Widerstand
2 Disk DM 10,-
E MATHEMATIK-PROGRAMME [Kurven, Gleichungen usw |
CHEM ¥1.0 ein Progremempaked zur rdumlichen und wirklich-
keitsgelrewsn Darstellung won Molekien mit Editor |
GEQ min Proqramem zum Kennenlemen ger versehindenen
Staaten der Erde mit Informationan dbar Elrmahrerzahl,
Hawotsiadt Flichs usw. Auderdem enthal das F‘rng'nmrﬂ urne
fengreiche Tests in spielerschar Foim mil Punkivengabs |
Deutsch, Emn Astronomiebern- . Tesiprogramm wird ebenfalls
mitgeliefern !

.ﬁHEPFIDG-FtAHHE Wurzel- Primezshlen Zinsen und Jahres-
zahlem warden von disssrm Progiamm berechnel | Dewdsch

MUSIK /| GRAFIK /| ANIMATION

MEW-TEK-SOUND Grafik- und Ansralansdems. Hisr Teigh def
Amaga, was in lhm stackt | 2 Disks DM 10,-
SONDX-SOUND-PAKET B Deketten ma ferdigen Sounds ncl

& anix-Player ] DM 40,
SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS und Infros. Fertige, fanas-
Sliesebe Musibsiocke auf § Dishetten DM 40 -
ANIMATIONS & Diskefien mit Super-Animationen, 1MB 5pei-
cher erfarderhch DM 40 -
M.E.D. soundirackerdhnliches Musipsogramm, sehr gul, mit
deutscher Anleitung

Weiterhin sind ca. 6000 PD-Disks
aus ca. 150 Serien lieferbar!

Z.B. Fred Fish, Kickstant, Taifun, ACS, RPD,
Chiron, RHS, AUGE, Platinum, Pornoshow,
Cactus, TBAG, Panorama, SAFE....
Lieferung erfolgt ausschlieBlich auf 3,5"-
Disketten / inkl. Etiketten / mit doppeltem
"Verify" auf 1a-NoName-Disks kopiert !
1,90 DM BE| ABNAHME BIS 45 DISKETTEN
1,80 DM - ; AB 50 DISKETTEN

1,30 DM - : AB 300 DISKETTEN

1,20 DM BEI SERIENABNAHME!

* BITTE KOSTENLOSES INFO *
5 ANFORDERN! 5

PD - ABO - SERVICE PRO DISK

1,50 DM
3 DEUTSCHE KATALOGDISKS

10,-
| SPIELE-PAKET | + Il + llI, je 10 Disks

DM

iil: Paket 40,- DM
 EINSTEIGER-PAKET 10 Disks 40,- DM
i Amiga-Anfanger mit CLI-Hifen, Infos, Demos usw.

SLI PER-PAKET 15 Disks 55,- DM
| bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltspro-
| gramim, Anti-Virds-Disk mit 15 Viruskillern, Spielen

140 GRAFIKSHOW mit Musik, bendtigi 1,5 ME Speicher

141 AGATRON-GRAFIK-SHOW

142 MAD-SLIDESHOW sehr emplahlanswen |

143 TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut |

144 MIDE-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-Uitiities deutsch
145 ART-SLIDESHOW ma sabr schinen garechneien Bidam

PROGRAMMIERSPRACHEN

Hr.

0386 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mi ""
daulscher Anleil ung

148 ZC-COMPILER C-Comgiler

147 UTILITIES {ir Programmieres
z.B. Disobject, ILBM-Handler
M2 -Mayker

148 FORTRAN T7C ¥1.3 mit
deutscher Anleitung

148 LISP-INTERPRETER mit deulscher
Anleitung

150 HILFS- UND DIENSTFROGRAMME filr
Modula-Programmisrer. |m einzelnan:
COTITLER,CLITITLER, DIRSTAUCT
M2 PATHS, NAMEFILES , =
OBHMP, WINDOWIOK

151 PDC gin komplettes C-Frogrammsarsysiem mit Compdar, As-
samolar, Linker und Bbliotheken. Latice-0 kompatibel, mit
Gueliext 30isk DM 15,

152 X-LISP W21 ein wederer Lisp-Inferpredes fir den Amiga

EROTIK - NUR GEGEN ALTERS-
NACHWEIS AB 18 JAHREN LIEFERBAR!

016 DIASHOW mit hisbschen Girls
auf 2 Diaks oM 10,-
PORNC-BILDER in Foto
gualitit 8 Disks DM 40,
FPORMO-AMIMATIONEN
Videohim-ghnlich, bang-
tigi 1MB-Speicher

Blisks DM 40,
EROTIE- UND PORNO
BILDER in Faboqualiiat,
10 Disks DM 50, -

ACHTUNG
AMIGA-
PROGRAMMIERER e

061
DEZ

i |
153 \

Wir suchen standig uberdurch-
schnittlich gute und neue
AMIGA-Software.

Als einer der groBten Amiga-
Softwareanbieter konnen wir
Ihrem Programm eine groBe
Popularitat sichern!

Auch fur kommerzielle Produk-
te sind wir der richtige
Ansprechpartner.

Senden Sie uns bitte lhr ferti-
ges Programm (keine Demover-
sion) sowie eine Kurzbeschrei-
bung zu.

Unsere Versandkosten: bei Machnahme DM B.-
bei Vorkasse [har, Scheck) DM 5.-
Ausland: DM 15 und Lieferung nur gegen Vorkasse!
Alle Angaben gellen bis 5 kg Gewicht

Bitte beachien Sie: Unzera Preise sind aullersi

scharl kalkuliert. deshalb mussen wir bei Bestellun-
gen unter einem Auftragswert von DM 15,- eine
Zusatzkche Mindermengen-Bearbeitungsgebihr von
DM 3,- erheben

AB

Telefon 05261/68475
Telefax 05261/68229

Hangstein 16a
Fachhandel fir Hard-

U nEl

Shareware

Entwicklung und Vertrieb

D-4920 Lemgn

Software Publlc Dnmaln

Werheagentur




Bandit Kings of Ancient
China

Grafik: IR0
Sound: 41%
Handhabung: 76%
Spielidee: 95K
Dauerspal: TT%
Preis/Leistung: 5807
Red. Urteil: TO5
Variabel

Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Koei/Infogrames
Genre: Simulation

Spezialitit: Zwei Disketten,
Save-Option, IMB erforder-
lich.

Das mittlerweile dritte St
tegical Marke Koei steht
nen Vorgingern in Saché
Komplexitit zwar nicht nac
dennoch macht sich langsam
ein billchen Ermiidung breit:
Wer eins kennt, kennt alle. ..

BANDIT K

Cash

Grafik: I65¢
Sound: oo
Handhabung: 665
Spielidee: 555
Dauerspal: 4607
Preis/Leistung: 3345
Red. Urteil: 445
Variahel

Preis: ca. 79, - DM
Hersteller: Max-Design
Genre: Simulation

Spezialitit: Komplett in

deutsch, kein Kopierschutz
(PaBwortabirage), Highsco-
res werden gespeichert.

Dicsmal gibt's im alten Chi-
na heltigen Arger mit dem
gierigen Kriegsminister Gao
Qiu, weil der sich eine Pro-
vinz nach der anderen in den
privaten Beutel schiebt.
Doch unter den Us
wilden Mang
derstang
wiihl
es

Eine I{andelssimuialign im
Seefahrermilieu - aus Oster-
reich? Ja Sapperlot, da gibt’s

doch weit und breit kein
Meer! Die Jungs von Max-
Design hatten also denkbar
schlechie Vorausseizungen,
um hanseatische Tugenden zu
versoften. . .

Bis zu sechs Manager iiber-
nchmen je eine Frachtgesell-
schaft und wversuchen, sich
im Direi-Tage-Rhythmus des
hier simulierten Zeitablaufs
ein poldenes Nischen zu
verdienen (fehlende Reeder
bleiben chipgesteuert). Das
Startkapital reicht gerade
mal fiir einen kleinen See-
lenverkiiufer, man darf aber
einen Bankwechsel ausstel-
len — und auf Pump ist auch
ein besseres Schiffchen drin,
um damit die insgesamt 25
Hifen anzulaufen. Ein bifi-
chen Kohle sollte allerdings
iibrig bleiben, damit Kupfer,
Nickel oder Bauxit gekauft
und andererorts gewinn-
bringend verscherbelt wer-
den kénnen. Sollte am Zicl-
hafen gerade kein Bedarf fiir

17 Bewees 1| Castles
Food 3111 Mes 100 Suppert
betal B Ams B9 Fload
Far § Skill I8 Land
kate 17 1 Meal th

e e el

g
i

Peple

die Ladung bestehen, kann
man auch ein Zwischenlager
errichten, um auf profitable-
re Zeiten zu warten (Merke:
Erz hat kein Verfalldatum).
Monatlich gibt’s ecin lei-
stungsbezogenes  Gehalt,
das der kluge Manager in
Aktien investiert — Sieger ist,
wer am Ende das hdchste
Privatvermégen vorweisen
kann.

Die fehlenden Action-Se-
gquenzen, die schlappen drei
Handelsgiiter und die man-

pig. der Schwierigkeitsgrad
ariabel und alles miteinan-
komplett meniigesteu-
Die Anleitung ist zwar
derschén, nur halt eng-
und cigentlich fiir den
gedacht, aber damit
n man leben. Auch das
pnzept wollen wir uns fir
esmal noch gefallen las-
:n, blof ein weiteres Game
nach dem gleichen Strick-
muster wire wohl endgiiltig
eines zuviel! (jn)

NT CHINK

gelnde Spieltiefe  machen
Cash zu einem _Ports of
Call® 1im Westentaschenfor-
mat. Wo das Vorbild mit
dichter Atmosphire glinz-
te, bleibt der Clone stets
brav und bieder: Die Grafik
ist nicht animiert und

kommt iiber ein paar hiib-
sche Details nicht hinaus,
der Sound besteht aus dem
Tuten eines Nebelhorns. Tm-
merhin geht die Maussteue-
rung in Ordnung - ob das
Kaufanreiz genug 1517 (jn)
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Der Amiga Joker meint:
Ein dickes Lob an Kri-
salis fir diese rundum
gelungene Squash-Ver-
softung!

Welche Sportarten wurden
eigenilich noch nicht versof-
tet? Non, z.B. Vilkerball,
Melonenkern-Weitspucken,
Marathon-Blodschaven und
ehen Squash. Ein Glick, dal
sich Rrisalis fiir die Ietzte
Disziplin entschieden hat . .

(R

Um zu wissen, was hier auf
Euch zukommt, gibt's vier
Moglichkeiten: Entweder Thr
habt immer brav unser Coin
Op verfolgt, seid notorische
Spielhallenbesucher, Besit-
zer eines Game Boys oder Thr
lest weiter...

Sowaohl bei der Arcade-Ma-
schine _Block-Hole", dem

Game Boy Modul .Quarth”®
als auch bei Turtle Bytes
~Rechteck” bekommt man
¢s mit einer Mischung aus
~Arkanoid® und der Um-
kehrung des Tetris-Prinzips
zu tun. Die Spmif’ igur (hier

Korperertiichtigung mattels
Amiga-Squash hat zwar den
Nachteil, dall auBer der Joy-
stick-Hand mnicht wviel er-
tiichtigt wird, dafiir erspart
man sich das Herumgehetze
in einem schlecht beliifteten
Court. AuBerdem blamiert
sich der Anfinger in den
eigenen vier Winden nicht
50 leicht wic in cinem dieser
Glaskifige und bekommt in
der (deutschen) Anleitung
diec Regeln genauestens er-
kEirt. Aber auch fiir den

ist’s mal ein Engel, mal ein
Roboter) wird am unteren
Screenrand hin- und herbe-
wegt  und  schielit mit
Schneebiillen, Raketen und
dergleichen nach oben.
Beim Aufprall verwandeln
sich die Geschobe in kleine
Quadrate, mit denen sich die
herabschwebenden Bldicke
(Balken, Hufeisen etc.) zu
properen Rechtecken auf-
fillen lassen. Das ist_natiir-
lich auch Sinn der Ubung,
denn komplette Rechtecke
verschwinden vom Screen
und bringen Punkte. Da die
Teile aber immer schneller

Profi lallt die Umsetzung
kaum Winsche offen, denn
man kann hier:

— gegen den Computer oder
einen  menschlichen Mit-
squasher antreten

- im Liga- oder Knock Out-
Modus spielen (wobei die
Liga acht Stufen umfaBt
und 40 Teilnehmer zu bieten
hat)

- alles nur Denkbare verstel-
len. 7. B. die Anzahl der Mat-
ches (1 - 5). die Anwendung
der Regeln, den verwende-
ten Ball, usw.

Man hat sich wirklich
griobite Mithe gegeben, den

schweiltreibenden Sport
<0 abwechslungsreich wie
mdglich tiber den Screen zu
bringen, selbst verschiedene
Squash-Hallen werden ge-
boten. An den Animationen
der Athleten gibt es eben-
falls wemg 2zu  miakeln,
die Zwischenscreens sind
hitbsch bunt, und sogar die
Soundeffekte klingen sehr

CHIMPONSH?

vom Himmel segeln, ist es
hilfreich, Bonussteine zu
erwischen: Neben Zusatzle-
ben und -punkten erhilt
man so z.B. Bomben, dic
den Bildschirm leerfegen,
oder Breakout-Paddels
samt Ball, mit denen man
auch unvollstindige Blocke
abtragen kann.

Anfinglich ist das alles recht
unterhaltsam, auf Dauer
wird’s aber doch ein bilichen
monoton, was nicht zuletzt
am viel zu niedrigen Schwie-
rigkeitsgrad liegt. Von der
holprigen Animation des
Spielersprites abgesehen, ist
die Grafik hingegen gar
nicht mal iibel: Jede der
zehn Stages (mit je drei Un-
terabschnitten) hat einen
anderen Hintergrund zu bie-
ten. Auch iiber Steuerung
und Sound (gute Musik, be-
scheidene FX) kann man
nicht meckern, blol die
laaangen Wartezeiten nach
jedem Game Over sind ein
Graus! (C. Borgmeier)

Der Luckenfiiller:

World Championship
Squash

Grafik: (90
Sound: 607
Handhabung: 7677
Spielidee: B2%
Daverspab: T65%0
Preis/Leistong: 717
Red. Urteil: 74%
Fiir Forigeschritiene

Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: Krisahis
Genre: Sport

Spezialitit: Spielstinde kon-
pen auf einer formatierten
Extra-Disk gesaved werden.

realistisch (ledighch die In-
tromusik ist etwas enttiu-
schend). Da auch die Hand-
habung wvillig problemlos
vonstatten geht, steht einem
Besuch in Krisalis® Squash-
Anlage also nichts im Wege!
(mm)

A

Rectangle

Grafik: 610
Sound: 620%
Handhabung: 61%
Spielidee: 52%
Daverspal: 490
Preis/ Leistung: 637
Red. Urteil: 55%
Fiir Anfinger

Preis: ca. 59.- DM
Hersteller: Turtle Byte
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitiit: Levelcodes,
Highscores werden gesaved,
deutsche Anleitung.
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‘\hﬁ Anfang der 80er Jahre
l:mgn C 64 Bcsnzer noch in

. .. inardi
mit cinem ‘der allerersten
Vertreter dieser Gattung -
Grund zur Freude?

Wir haben es hier al§o mit
einem Piomerwerk der Soft-
waregeschichte zu gun, ge-
nauer gesagt mit der Amiga-
Umsetzung von dessen auf-
gepeppter PC-Version., Auf
der ,M3-Dose” fam der Ve-
teran denn auch'ganz gut an,
aber sooo viebhat das nicht
zu besagen »'dort sind Ac-
tionspiele ja' eher Mangel-

ware. Und"dall es sich bei 2
Stellar 7 um ein solches hans

delt, megkt man schon an
der ‘k’ﬂrgtuhmhh. 1982, auf
dem C64, wurde die Erde
von Gir Draxon und seiner
Flotte bedroht; tja, und
1991 dm‘-ht er halt unmr.r*"
noch. ;
Der Sp!LILr hi[‘t d.agegen
indem er sich mit emer fu-

turistischen Kampfmaschi-

ne namens Raven durch ins-

gesamt sieben ,Systeme”

ballert. Gesteuert wird mit

Joystick oder Maus, die ver-

schiedenen Zusatzwatfen

aktiviert man mit dem Key-

board. Feinde gibt es reich-

lich {dazu besonders dicke

Endgegner), gottlob aber

auch emnen Rudarﬁchirm.

um zumindest vor Uberra-

schungsangriffen sicher zu

seln.

Die knallbunte Grafik st

selbst auf der detailreichsten

Stufe annehmbar schnell,
dazu gibt’s teilweise ganz
nette ?wiSLhcnlﬁﬁdﬂ: Vom
Sound darf man sich t{:a
gegen keine Wun:ﬁmﬁnge
erwarten, cf wird frotz
Spr.uhauugab: bafld lang-
weilig. Die @ g funk-
tioniert gut, sie kénnte nur
etwas meht Moglichkeiten
bieten. Aber das Gamede-
sign ist/halt von vorgestern:
Aliens meﬂﬁn bis keine
mEhIﬂaﬁmd.,dashducn wir

in den enen zehn

Jahfen nun 'mﬂ:]lch oft ge-
nug... {mm}

Stellar 7

Grafik: T0%
Sound: 61%
Handhabung: 727
Spielidee: 394;
Dauerspali: 52%
Preis/Leistung: 507
Red. Urteil: 547
Variabel

Preis: ca. 79.- DM
Hersteller: Dynamix
Genre: Action

Spezialitit: Drei Disks,

Zweitlaufwerk wird unter-
stiitzt, HD-Installation még-
lich. Highscores werden ge-

speichert, IMB erforderlich.

Abendrof macht Gegner tof . ..

—
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POKER STAR

Woran denkt Thr bei diesem
Titel? An durchzockte Nichte
und heile Bluffs? Falsch! Na
dann an strippende Digi-
Schinheiten? Wieder falsch!
Doch nicht etwa an die
1847ste Umsetzung eines
oden Kneipenautomaten?
Volltreffer!

Ehrlich, wir haben nicht den
geringsten Schimmer, was
sich der Kiufer von so a-
nem Programm versprechen
sollte: Geld riickt der Amiga
s0 oder so keines raus, und
spall inden an derlei Geri-
ten selbst 1n patura nur
Menschen mit einem I von
maximal 12.5. Aber knapp
50 Mirker ist schlieBlich ein
stolzer Preis, zudem erdrei-
stet sich der Packungsauf-
druck zu dem Worichen
Hit* - werfen wir also mal
einen digitalen Heiermann
ein, und schauen, was sich
tut:

Als erstes darf man den Ein-
satz bestimmen, dann be-
kommt man finf Karten
gezeigt, kann einmal den
Einsatz verdoppeln und un-
passende  Bilder  weg-
driicken. Sollte man gewon-
nen haben, spielt der Moni-
tor Weihnachtsbaum ( Mut-
f1, sich nur, die vielen hiib-
schen Lichter!™), und der
Gewinn liBt sich mit einer
kleinen Geschicklichkeits-
itbung vervielfachen. Aber
wie gesagl, man kann die
Risikoleiter rauf- und run-
terklettern, so oft man will -

kaufen kann man sich mx
dafiir.

Uber dic aus nur einem
Screen bestehende Grafik ist
wenig zu berichten, immer-
hin lassen sich die Karten
gut erkennen. Der Sound
wurde - oh Wunder der mo-
dernen Techmk - gar vom
Automaten digitalisiert, wie
die deutsche Anleitung stolz
vermeldet. Bleibt die or-
dentliche Maussteuerung,
was hitte man da auch
falsch machen konnen? Wer
also unbedingt einen Fuff
in den Gulli schmeiBen will,
sitzt beim Poker Star in der
allerersten Rethe! (jn)

Poker Star

Grafik: 24%
Sound: 16%
Handhabung: 559
Spielidee: 6%
Dauerspab: 495
Preis/Leistung: 17
Red. Urteil: 4%
Fiir Anfinger

Preis: ca 49.- DM
Hersteller: Mcdia
Genre: Mixtur

Spezialitit: Save-Option, ei-
ne SchluBavswertung teilt
mit, wieviel Geld man ge-
wonnen hat (bzw. hite.. ).

W‘L
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Zur Zeit der Jahreswende ist es ja meist eher kiihl, so auch Anno 87/88. Um so heiller ging

= b Y

OF CALL

es vor dem Amiga her: Seebiiren, Klabauterminner und Landratten gaben sich ein
Stelldichein, um die salzige Luft einer Reederei zu schnuppern...

Obwohl Ports of Call von der amerika-
nischen Firma Aecgis verdffentlicht
wurde, war die komplexe Simulation
eine rein deutsche Produktion: Fir die
Proprammierung zeichnen die beiden
Bremer Ulrich und Klein verantwort-
lich, die spektakuliiren Grafiken ver-
danken wir Jim Sachs. Zum groflen
Erfolg des Games trugen einerseits die
genaven Recherchen der Entwickler
(Schiffspreise, Gebithren oder Fracht-
raten entsprachen exakt der Wirklich-
keit), andererseits der damals cher
ungewdohnliche Umstand, daB es von
Grund auf am Amiga erstellt wurde,
bei - derart exzellente und teilweise
sogar animierte Zwischengrafiken
hatte man 1m trockenen Simulations-
Genre noch nicht gesehen!

Spiter ibernahm ,The Disc Compa-
ny" die Rechte, doch zogen immerhin
drei Jahre ins Land, ehe eine PC-
Version in den Handel gelangte.
Gleichzeitig wurde das Programm fiir
die ,.Freundin® neu anfgelegt, die Un-
terschiede zur Ur-Version sind jedoch
gering: Der Reeder mufl nun mit noch
weniger Anfangskapital auskommen,
aulerdem ist die Handbuchabfrage
bei den Seeteufeln gelandet.

Nach wie vor diirfen bis zu vier Spieler
zundchst thren Heimathafen wihlen
und sich dann eine Rostbeule zulegen,
die erstmal in dic Werft gehort. Da-
nach kann auch schon die erste La-
dung nach Hong Kong, Panama oder
sonstwohin geschippert werden. Ver-
schiedenste Gilter wie Elektronmk, Le-
bensmittel oder Chemikalien stehen
zur Wahl, gelegentlich findet man
auch eine lukrative Terminfracht im
Angebot. Doch Vorsicht: Wer die oft
. knappe Lieferfrist nicht einhilt, zahlt
saftige Konventionalstrafen! Die spo-
radisch auftauchenden Schmuggel-
Offerten sollte man besser ausschla-
gen, Verbrechen zahlt sich hier in der
Regel wirklich nicht aus. Was sich
hingegen sehr wohl bezahlt macht, ist
intensives Training mit der gewdh-
nungsbediirftigen aber lebensnahen
Steverung der Kihne, denn wenn die
Hafenlotsen mal wieder streiken, ist
Handarbeit beim  Einparken® pefragt
(und Blechschiden kosten!). Zudem
koénnen manchmal Schiffbriichige ge-
rettet werden oder Ahnliches - so
unterhaltsam diese Action-Sequenzen

fiir Solisten sein migen, das Konzept
hat auch seine Schwiichen: Bei mehre-
ren Teilnehmern wird der Spiclablauf
durch die langwierigen Ubungen doch
arg zerstiickelt.

Simtliche Hafenarbeiten (Auftanken,
Fracht chartern, Reparieren) sind per
Menii zuginglich; der Zeitablauf wird
auf einem Weltkarten-Screen simu-
liert, wo auch die aktuellen Positionen
der Dampfer und bedrohlicher Sturm-
tiefs vermerkt sind. Zudem kénnen
das heimatliche Biiro und der Schiffs-
makler jederzeit per Mausklick be-
sucht werden. Die Grafik ist bei alle-
dem auch heute noch sehenswert, der
Sound beschrinkt sich hingegen auf
ein Schlagzeugsolo zu Beginn und we-
nige, aber sehr atmosphérische FX.
Natiirlich hatte Ports of Call Nachziig-

Firima Explorers
Tl 11 RN RO
ey HOMg Hong

mant: Elektronk
Ergrbns: $7596 744
Kontostand
- Hi0$: 5.5 ;
Fustand: 7954 :
Bunker diad 1 |
- 3
i Captain’s
orders-
REFPAIER
REFUEL i
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*-' 'I'F F=1 :-" |j I_r
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L e i

| I | ﬁ ;& i)

k:
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T
e
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ler im Schlepptau, .Reederei® etwa
oder das jungst erschienene ,Cash”,
doch ist ihnen allen das Original um
Seemeilen voraus. Aber vielleicht dn-
dert sich das ja, sobald endlich ReLi-
nes lang erwartetes ,Transatlantic”
vor Anker geht? (jn)

Zeitspiegel: Gestern - Heute
Grafik: 865 — 785
Sound: 629 - 569%
Handhabung: TO%: — TO%
Spielidee: REOL — 74T
Daverspafl: B8%E — 82
Gesamieindruck: RT0: = BOG
Variabel
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Tach Leute - da wir'n wir mal wieder! Die erste groBe Cheat-Diirre wiire somit also
iiberstanden — und damit Thr auch die nichsten zwei Monate gut iiber die Runden kommt,
gibt’s diesmal neben Cheats, Losungen und Tips in Holle und Folle wieder einen Know

How Index.

Koénnt Thr's i der Zwi-
schenzeit eigenthch schon
mitbeten? Macht mix, man
kann’s nicht oft genug wie-
derholen! Wer Cheats, Lo-
sungen, Kaiten, Tips und
Tricks auf Lager hat, sollte

das Zeug so schnell wie
moglich zu uns in die Re-
daktion verfrachten. Wie,
ist egal (von Schicken bis
Beamen ist alles erlaubt. | ),
Hauptsache, wir kriegen’s
schriftlich! Und wie immer

st sich dabei auch noch
michtig Kohle scheffeln,
denn fiir jede Verdffenth-
chung streicht Thr zwischen
20 und 100 Deutschmiirkern
ein (je nach Umfang und
Aktuahtit). Also, was z6H-

gert IThr noch? Ach ja, die
Adresse fehli:

Joker Verlag
Know How
Untere Parksir. 67
8013 Haar

In den letzten zwei Monaten
hat sich ja so einiges an
Fragen beiuns angesammelt
{ein Redaktionsraum wurde
bereits zum gigantischen
Briefkasten umfunktio-
niert). Wird also mal wieder
hochste Zeit fir ein Frage-

stiindchen (oder -sell-
chen)...
[ = ST S S A L

Markus hat Schwierigkeiten
mit Axel’s Magic Hammer.
Den Drachen im zweiten
Level hat er bereits itber die
Klinge springen lassen; aber
wie kommt man von dort in
den néchsten Level? Ein
Cheat zu diesem Game ki-
me 1thm auch ganz gele-
gen. ..
SR S RS ek |
‘o liegt bei Starflight die
Uhlek Brain World? Kann
man mit den Uhlek kommu-
nizieren? Was fangt man mit
den Minstrels und den My-
sterions an? Oder hat wviel-
leicht jemand 'ne Ahnung,
wie man den ,Red Herring”
transportiert?
YOS R R
Wie bezwingt man bei Wind-
walker den Alchemisten und
seine Heerschar baser Gei-
ster? Und wie sieht's muit
dem letzten Trainingsgegner

aus. Taucht dicser im Spiel
nochmals auf?

Dringend Hilfe zu Lords of
Doom gesucht! Wer weil),
wie man den Vampiranfiih-
rer um die Ecke bringt und
welche Gegenstinde man im
Spiel unbedingt bendtigt?

Achja, da hiitten wir noch
eine Frage zu Garfield. Wo-
Zu braucht man den gelben
Schliissel, und was soll man
bloll mit dem Dollar anfan-
gen:

|
=

Robin sucht im Faery Tale
Adventure verzweilelt nach
der funften Statue. Vier Sta-
tuen hat er bereits einge-
sackt: Die des Zauberers auf
der groBien nordhichen Insel,
die aus Grim Wood, eine
vom Priester und eine aus
dem Haus siiddstlich von
Holm. Aber wo zum Geier
steckt die fiinfie?

B 7 O S
Der Level 39 wvon Chips
Challenge bereitet Dirk ra-
sende Koplschmerzen. Um
scinen Aspirinkonsum ein
wenig einzudimmen, konn-
te er die Losung dieses Le-
vels ganz gut gebrauchen.
[ SR S o e S

Carsten kommt in Sword of
S. (ind.) mit dem Launf-Vogel
nicht mehr weiter. Er wird
immer von beiden Mauern
cingeschlossen und mul
dann jammerlich ertrinken.
Wer gibt ihm einen Tip, um
dem nassen Tod zu entrin-
nen?

R T Dl TERE T
Cadaver - und kein Ende!
Diesmal geht’s um den 4.
Level. Thomas schafft es
einfach nicht, nach der Ver-
giftung mit dem bichen Le-
bensenergic rechtzeitig an
das Gegengift heranzukom-
men. Gibt es noch einen
anderen Losungsweg!
Wenn ja, dann her damt!
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Noch ein kurzer Hilferuf in
Sachen Killing Clouds: Wie
l6st man den 9. Level?
ST L R R S
WNa, fehlt da nicht noch was?
Na klar, dic allmonatliche
lonne an Cheatgesuchen.
Diesmal zu  Twinworld,
Speedball 1, Chambers of
Shaolin, Double Dragon 1,
Indy 3, Marble Madness,
L.ast Ninja, Exterminator,
Brat und von uns selbstver-
freilich zu allen brandaktu-
ellen Games.

So., nun noch ein ‘kleines
Ghostbusters 2  Problem.
Daniel hat den Diener im 3.
Level erledigt, scheitert je-
doch am Mann der aus dem
Gemilde kommt! Auber-
dem wiillte er zu gerne, was
man mit dem Baby anfan-
gen soll. (Anm: Genau die-
ses Problem hatten wir
schonmal; wie's geht, steht
in AJ 2791, Seite 89)
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Und das war’s mal wieder!
Wer zu einer Frage eine pas-
sende Antwort parat hat,
sollte nicht lange zdgern! In
einen Umschlag damut,
Kennwort Fragen draufge-
pinselt und ab in den Post-
kasten. Hirnzermarternde
Probleme, dringende Fra-
gen und sonstige Schwieng-
keiten sind uns ja sowieso
willkommen. Zum Schlull
noch'n kleiner Tip: Ein
Blick ins Handbuch spart so
manche Briefmarke! Also
guckt sicherheitshalber, be-
vor lhr uns schreibt, dort
nach. So manches klirt sich
dann von selbst!



Die Listigen

Dank Jdérg Weber haben
wir nun auch endlich einen
Cheat in Sachen Wings auf
Lager. Zunichst sollte man
cinen Piloten in die Squa-
dron gebracht haben. An-
schlieffend begibt man sich
wieder in die Flightschool,
wiihlt  Add Pilot™ und gibt
als Pilotenname WHO [S
THE RIDDLER ein. Wich-
tig: Es stehen zwei (!) Space
vor dem ersten Wort; abge-
schlossen wird die Eingabe
mit ESC anstatt mit Return!
Daraufhin befindet man
sich in einem ziemlich um-
fangreichen Cheatmode, der
von Unsterblichkeit bis vor-
zeitiger  Ordensverleihung
alles bietet, was das Piloten-
herz begehrt.

O T A T W 1R

Ein Cheat zu SWIV gefillig?
hommt sofort! Wihrend
des Spiels mit der Taste P in
den Pausenmodus schalten
und NCC-1701 (der Binde-
strich ist die B-Taste) ein-
hacken. Den Pausenmode
(nochmal P driicken) verlas-
sen und sofort wieder zu-
riick in den selben. Diesmal
nur die RETURN-Taste
driicken. Der Bildschirm
flackert daraufhin kurz auf
— mit Leben ohne Ende LBt
sich diec Hubschrauberbal-
lerorgie problemlos durch-
spielen. Unser ewiger Dank
geht an Tom Rossacher and
Friends.

TR RN TR e L
Die Levelcodes zu Horror
Zombies from the Crypt
kennt man ja bereits — wer
jedoch mehr auf unendlich
viele Leben steht, sollte mal
BOGEYEATER als Pal-
wort eingeben! Man landet
zwar dann im Level 1, kann
jedoch mit ESC wieder zur
Paliwortabfrage und somit
in hiéhere Levels einsteigen.
Dank Jarg Rabe steht der
frohlichen Zombiejagd also
nix mehr im Wege.

Wie man bei Das Boot den
stindigen Torpedomangel
bekampft, verriet uns Sa-
scha Skorupa. Man stellt al-
le Optionen nach Belieben

o2

ein und beginnt eine Mis-
sion. Wihrend des Spiels be-
gibt man sich in den Torpe-
doraum und lidt solange ei-
ne Torpedoart in die Rohre,
bis keiner dieser Art mehr
zur Verfiijgung steht. In das
zuletzt beladene Rohr lidt
man nun weiterhin diese
Torpedoart (obwohl die An-
zeige auf Null steht) und
siche da, nach jedem Lade-
vorgang erhoht sich die Zahl
emer der anderen Torpedo-
arten um c¢ins.
ST T = 1 a Y
Weiter geht’s mit cinem
Cheat zu Blazing Thunder
von Marcel Rors. Im Cre-
ditscreen, wo der chice
Ramboverschnitt mit der
Sonnenbrille zu schen ist,
sollte man mal COWA-
BUNGA eingeben. Die Hin-
tergrundfarbe wechselt
dann von Schwarz nach Rot
(toll, gell?), und unser Ein-
zelkimpfer ist mit unendlich
vielen Leben gesegnet.

Um bei Crystals of Arborea
an eine unschlagbare Aben-
teurergruppe heranzukom-
men, geht man wie folgt vor:
Auf normale Weise die
Crew zusammenstellen, an-
schhellend 1m Charakter-
bildschirm Jerel anwihlen
und die Flasche links unten
anklicken. Jetzt nur noch
die Tasten CTRL und V ge-
meinsam driicken, worauf-
hin alle Charaktereigen-
schaften unserer Truppe auf
99 ansteigen. Unser Dank
geht an Klaus Vill - wir

kiissen Dir die Fiile dafir.
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Ein affiger Cheat zu Toki

kommt von Matthias Og-
genfuss. Einfach wihrend
des Games KILER einge-
ben. Und was bringt’s? Die
Tasten 1 bis 6 beamen den
kleinen Affen direkt in die
entsprechenden Level, und
ein Druck auf 8 zeigt die
Abspannsequenz. Ach ja,
sollte sich nach der Eingabe
des Cheats das ganze Spiel-
geschehen aufl den Kopf stel-
len (macht iibrigens tierisch
Laune, so zu zocken!) kann
man mit der Taste N das

Ganze wieder rumdrehen.
Ein Druck auf Taste B, und
wieder geht's kopfuber wei-
ter!

Wie immer, so auch jetzt
(und in Ewigkeit. ..) unsere
PaBworter-Orgie. Den An-
fang macht Gregor Mech-

tersheimer mit allen Level-
codes zum Knobelspall Lo-
gical (siche Tabelle). Ubri-
gens, wer zu faul ist, die
einzelnen Palwarter einzu-
geben, tippt einfach ELO
WANTS XX (XX = Level-
nummer; Leerzeichen zwi-
schen den Wortern nicht
vergessen!) ein!

1 — WELCOME 34 — VEMI VIDI VICI &7 - HIGH SFEED

2 — THE QTHER SIDE 35 — WE LIKE IT 58 = KRLEXANDRIN

3 — QUADAT OUADRA 35 - FOREVER HERE 57 = RUNHING TEARS
4 - STONE ROAD 37 = WONDERIAND 70 - HER RAINBOW

% = NICE COLORS 38 = THE SHARE 71l = WALK IN CREAM

f = MOAE COLORS 39 - (UmE IT T2 — TOUCH HER

7 - AEAL LM 40 - SN I8 SHINIMNG 3 — HHADOWLAHD

B - PINK AND PINK 41 — A RATHNBOW T4 — JACK IN BAG

9 - GREEN PFATH 42 - ARROW ROAD T3 — WITAMIN ¢

10 - BAD DIRECTION 43 = TURNING WMEELS 7§ - STUNT BALL

11 - DONT PANIC 44 = RCCELERNTION 77 - MIRSOR LawD
12 = COLORMRNIA 4% = THE PRESIDENT T8 - MCE QUEST

13 = REFREGIDGNT 46 = ME IS5 MISSING 748 - BOA BOA BOA
14 — FULL MOON 47 - PIOMNICK TIME 00 - DA D& DR

15 - FUNING BALLS 48 - WHO IS CALLING B1 - HAUNTED HOUSE
1t — CREEN RIVER 43 — AMCIENT ART 82 = THE SECRETS
17 — TWD TILANDS 30 - SHE T3 ZOHE B3 - SMILING JOKE
18 - MORE TILAKDS 51 - LOGISTIC B4 - CHILDREM GO
1% = TINES CHANGE 32 = TUHNING COLORS BS = IT I8 KTLANTIS
20 - DOTHER THINGS 53 = PRAMMOLNT BE = O8 THE R0AD
21 BE HOHEEST 54 - THE LADDER F? - DLUE IS FIRST
#2 = BLUE N VIOLET 55 - BACHK IN RED BR - WOLFS MOON
23 - THREE PATHS 56 - TREASURE ROOH B9 - WILD CHINA

24 - DANGERDUS ET - DONT WANT THAT o0 — ITS LOGICAL
23 — THE WAMNDEREFR 2B - THE FREE FALL 91 - SHE COMPARES
28 — SECRET CHAMBEER 55 - CORRADD BEMCH 92 - BIS MOUNTAINS
27 — FALCORS FLIGHT E0 - MORE POPCOEN 73 = TOMORROW
28 - HLUE AMGEL &l - WILD NT HEART 74 = TELEPORTER JaM
29 = FAR THUNDER £2 = THE DARK AGE 9% = LEVER SUMLIGHT
30 = A SIMPLE OKE §3 = DIMLIGHTS 96 = NEW EXODUS
31 = BLUE VELNET 54 - THE FIFTIES a7 = THE FERCEPIFE

32 = PARADISE I
33 - CLASSIC ART

&5 — PICTURE OF HER
66 - GORDIAN KHOT

58 - FIHAL SURPRISE
5% — WHITE MIAMI

Von Markus Schroder stam-
men die Codes zu Shiftrix:
Level 5: FISH Level 10: HO-
LE Level 15: MICE Level
20: DARK Level 25: PARK
Level 30: CURE Level 35:
DEAD Level 40: WAVE Le-
vel 45; TSOM
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Und weiter geht’s mit den
Codes zu allen zehn Welten
von Rectangle. Dank auch
an den grobziigigen Spender
KATA.

Level Code 1 Code 2 Code 3

- 898071 912789
534662 350807 497786
478656 717464 450208
817674 738646 395054
790657 232620 430397
728636 126108 775057
690809 270848 769547
161118 286341 746061
118675 627935 599396
10 577554 815362 271963
Wer als Code 999999 gin-
gibt, befindet sich solange
im Schlullbildchen, bis er
ESC driickt.
N TR ey
Auch nicht gerade brand-

neu, aber fiir einen Cheat
immer gut genug: Pang. Im
Kartenscreen mull WHAT
A NICE CHEAT eingege-
ben werden, worauf sich die
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Weltkugel rosa firbt. Nun
kann man alle Orte einzeln
anwihlen! Einen kleinen
Haken hat das Ganze je-
doch: Der Cheat mufl ziem-
lich schnell eingetippt wer-
den (so kurz unter Lichtge-
schwindigkeit...), und die
Wahl des Ortes sollte auch
nicht gerade in Zeitlupe er-
folgen.

T T it T i & WAy
Railroad Tycoon - Geldsor-

gen  ade!  Drickt man
SHIFT und 4 als allererste
Aktion im Spiel, so liBt sich
der Kontostand auf jeden
beliebigen Betrag erhéhen.
Aber Vorsicht - nicht iiber
32 Mio. gehen! Da der edle
Spender dieses Tips keine
Kohle will, haben wir sein
Honorar an Greenpeace ge-
schickt. Wie wir hoffen, ist
das in seinem und in Eurem
Interesse (Danke Sunshine!)
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Zum Schlull noch ein winzi-

ger Nachtrag von Robert Ja-
kubowski zum Chuck Rock-
Cheat: Den Flightmode
(Cheat ESTRANO) akii-
viert man mit der linken
SHIFT-Taste! Um ihn wie-
der auszuschalten, geniigt
cin  weiterer Druck auf

SHIFT
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Die Soliden
[ i ips & ricks G

Robert Oechsler und Ro-
land Pircher haben ein paar
hilfreiche Tips in Sachen
Over the Net auf Lager.
Beim Aufschlag mit dem
zweiten Spieler ganz nach
unten gehen, so kann der
Aufschlagende mit Leichtig-
keit ins freie Feld spielen.
Wihrend der Aufschlag-
phase sollte man Gfters mal
den Feuerknopf driicken;
der Aufschlag wird dadurch
um einiges hirter. Wer gerne
mal ein As schlagen will -
bitte schan! Von links eine
Sprungangabe mit geringem
Speed (ohne Feuerknopf),
dann den Jovwstick nach
rechts-unten zichen. Sobald
der Ball im gegnerischen
Feld angenommen wird,
beide Spieler in den hinteren
Ecken plazieren, da der
Compi immer dort hinspielt
oder einen kurzen, langsa-
men Ball hinters Netz setzt
(dann schnell nach vorne
laufen und annehmen). Bei
einem gegnerischen Schmet-
terball setzt man den Block
dann an, wenn der Gegen-
spicler im Sprung héher als
die Netzkante ist. Bei den
drei ersten Gegnerteams
sind Schmetterbille im An-
griff sehr erfolgreich; gegen
das letzte Team helfen ei-
gentlich nur noch Lobs.

T T R S R
Um allen Weltraumpiraten
den Einstieg bei Mega-Tra-
veller 1 ein wemig zu erleich-
tern, kommen die Tips von
Jens Lindhorst gerade rechi.
Zuerst sollte die Gruppe vor
den Verfolgern in Richtung
Raumhafen flichen. Dort
angekommen besorgt man
sich das Zielprogramm fiir
den Laser und diist nach
Stur ab. Hier holt man das
TGP-12 und den TG 13
Kampfanzug. Die Ausweise
der Kopfgeldjager sollten
zum Planeten Alell gebracht
werden, um dort die ausge-
seizie Belohnung zu erhal-
ten. Wen die Selbstzersto-
rung einiger Forschungsba-
sen stort, sollte, sobald der
Zerstorungscountdown bei
25 angelangt ist, zum Aus-
gang laufen und die Basis
verlassen. Wenn man sie
nun erneut betritt, beginnt

der Countdown wieder bei
99. Raketen verkaufen ist

reinste Geldverschwen-
dung! Der schnellste Weg,
dic zwer Mios fiir ein

-aprung-2© Triebwerk zu-
sammenzuraffen, st Pirate-
rie. Dazu eignet sich beson-
ders das Efate-Sonnensy-
stem, da hier die dicksten
Fischziige moglich sind.
Nach jedem Start der Inter-
looper treten auch die Han-
delsschiffe ihre Reise von
den gleichen Stellen aus an -
also aufpassen und abstau-
ben! Sofern man geniigend
Kohle hat, sollte man seine
Leute mit einem kompletten
Granatensortiment versor-
gen, da diese selbst auf
Planeten mit hochstem Ju-
stizgrad nicht konfisziert
werden. Ubrigens, beson-
ders lohnende Stationen
kénnen mehrmals ausge-
riumt werden, indem man
startet und gleich wieder
landet.

[ T e T R PR
Ein kleiner Tip zu Armour-
Geddon kommt von Michael
Hirsch. Verliert man ecines
seiner Vehikel im Kampf,
sind ja leider auch die Waf-
fen futsch = nicht jedoch mit
diesem Trick: Noch bevor
ein getroffenes Fahrzeug ex-
plodiert, sollte man schnell
eine F-Taste zwischen FI
und Fé driicken. Nun befin-
det man sich in dem Menii,
in dem die Bewaffnung und
das Fahrzeug anwihlbar ist.
Jetzt schnell das Kampfge-
fihrt anwihlen, das gerade
zerstort wird (aber noch
nicht zerstort IST; z.B. ein
Helikopter, der getroffen
wurde und gerade ab-
schmiert) und auf die Explo-
sion warten. Das Fahrzeug
1st zwar nun hin, die Bewaff-

nung kann jedoch gerettet
werden.

[ et —
Bei Antares hat sich anschei-
nend ein kleiner Programm-
fehler eingeschlichen. Wer
Probleme mit dem Matenal-
container hat und nicht weil3
warum, der sollte mal fol-
gendes versuchen: Bel allen
pespeicherten Equipen, die
noch keinen Container be-
sitzen, kann man diesen her-

vorholen, indem man mit-
tels Filemonitor eine Ande-
rung in der Datei EA (bzw.
EB oder EC) im Verzeichnis
EQ auf Disk 2 vornimmt.
Dazu wird einfach das 374,
Byte von HEX 00 auf HEX
14 gedndert - fertig! Wer
keinen Filemonitor besitzt
oder iiberhaupt nicht klar-
kommt, kann seine 1. Disk
auch gerne an die BOMI-
CO-Serviceline (Am Siid-
park 12, 6092 Kelsterbach)
schicken und dort die Ande-
rung vornchmen lassen.

Haufenweise Tips zu War-
zone schickt uns Boris Gul-
binski. Den Screen immer
nur schrittweise weiterscrol-
len lassen, so kann jeder
erscheinende Gegner sofort
vernichtet werden, ohne dal
man sich gleich mit ganzen
Horden an Feinden quilen
muB. Aullerdem sollte man
ni¢ zu lange warten, da man
sonst mit unangenchmen
Raketen Bekanntschaft
macht. Gefangene grund-
sdtzlich nicht toten; sie las-
sen oft sehr niitzhiche Extras
(Medi-Kits  etc.) zuriick.
Hiuser, Zelte, Fiisser etc.
unbedingt abballern, denn
auch diese verbergen oft
niitzliche Gerite. e Wahl
der Walfen hiingt stark von
der gegebenen Situation ab
(Granatwerfer sind pur In
sehr wenigen Fiillen brauch-
bar). Ber groleren Zwi-
schen- oder Endgegnern
gibt es meist eine giinstige
Position, in der man nmicht
getroffen werden kann. Die
Smart-Bomb® nicht bei
Endgegnern vergeuden,
sondern in ausweglosen Si-
tuationen benutzen.

Level 1: Eines der vier Fis-
ser im ersten Bild enthiilt
eine Smart-Bomb. Den Zwi-
schengegner mit einer weit-
reichenden Wafie von der
Briicke aus bekimpfen. Im
Screen mit dem Flammen-
werfer nach hinks unten ge-
hen und auf das Haus bal-
lern! Beim Endgegner ober-
halb des ganz rechten klei-
nen Kraters auf die Grasfla-
che stellen und honzontal
schielen.

Unser Top-Gunner Max hat
einige Tips zu Flight of the
Intruder parat. Zur Ubung
eignen sich am besten die
Missionen . Morning Song”,

«Deck Alert® und _MIG
Cap”, die man, soweit mog-
lich, mit beiden Jets bestrei-
ten sollte. Ziemlich happig
sind hingegen die Missions
+Hunter Killer® und _Iron
Rain 1 u. 2°. Da das Landen
per Hand nicht einfach ist,
lohnt es sich, zuvor einige
Ubungslandungen zu absol-
vicren; dabei hat sich beson-
ders dic Coonts-Technik
bewihrt. Im Landeanflug
Fahrwerk und Hook nicht
vergessen und vor allem den
richtigen  Flugzeugtriger
anfliegen. In den Missionen
sollte nur mit automatisch
abschaltendem  Zeitraffer
eeflogen werden, um nicht
in heikle Situationen zu ge-
raten. Wer es mit der A6
leichter haben will, sollte
immer bei schlechtem Wet-
ter fliegen. Beim Bombar-
dieren schnell und tief
anfliegen (Speed iiber 500,
Hdéhe unter 500). Wird man
mit voller Bombenladung
angegriffen, wenn nong, die
schwere Last abwerfen, um
wendiger zu sein. Wer ein
ECM-Pod hat - unbedingt
benutzen! Um Luftabwehr-
raketen zu entkommen,
wartet man, bis die Dinger
schiin nah sind und dreht
dann hart ab; keinesfalls da-
bei den Afterburner ein-
schalten. Rookies sollten

folgende Einstellung bevor-
zugen: Lt., normal Engine,
easy Tragets und half Fuel.
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Eve of the Beholder

Tata! Kaum getestet - schon
pelost! Beteiligt an der Lo-
sung und damit natirlich
auch mit unserem Dank
iiberschiittet sind Matthias
Kithn (Lésungsweg), unser
Mixchen (Tips) und Chri-
stian Lupp (Karten). Da das
Game eigentlich keine un-
losbaren Ritsel aufgibt, be-
schrinken wir uns hier rein
auf die wichugsten Akuo-
nen, um dem bdsen, bdsen
Beholder ein fiir alle Mal das
Licht auszuknipsen. Selbst-
verfreilich gibt es jede Men-
ge brauchbare Waffen und
Features zu finden: aber wie
gesagt - da’s nicht schwer
ist, wird's hier nicht extra
erwiahnt. Vorweg jedoch ein
paar wichtige Tips:

Eine empfehlenswerte Crew
enthidlt einen  Fighter
{(Dwarf od. Human), einen
Marge (EIf), einen Ranger
(Elf od. Human) und einen
Fighter/Cleric/Marge (oder
dhnhchen Mix). Zwel weite-
re Mitglieder lassen sich
durch Wiederbelebung
(durch Marge der Zwerge im
Level 5) gewinnen. Die beste
Allround-Zauberwaffe ist
die Magic Missle®, spiter
der _Fireball®* und der
-Lightning Bolt®. Der .Co-
ne of Cold” hat sich gegen
Hollenhunde und andere
~Feuerwesen® bewihrt; ,Ice
Storming™ und . Vampiric
Touch” sind auch nicht zu
verachten. Die ultimative
Verteidigungswaffe 1st die
-atone Skin®. Ein klemner
Trick, um allen Gruppen-
mitgliedern eine solche zu
verpassen, ist dieser: Mit
dem Spruch in einer Ecke
verkriechen, ihn lernen, auf
zwei Mitglieder anwenden,
wieder schlafen, auf zwei
weitere Abenteurer anwen-
den, usw. bis jeder eine  Sto-
ne Skin" hat. Zusidtzlich hat
man dann noch zwei in Re-
serve! An Cleric-Spriichen
sind ,Bless* und ,Prayer®
besonders gegen Magie ge-
eignet. Uberhaupt sind alle
Cleric Level-5-Spriiche zu
empiehlen. Niemals Sonder-
messer (z.B. Guinsoo) in die
Runen legen oder auf Lo-
cher im Boden werfen, denn
sie sind dann auf immer ver-
loren. Bis unser Cleric end-
lich den ,Create Food"-
Spruch kann, mit Nahrung

knausern, wo ¢s nur geht,
Zu Rust Monsters, Mind
Flayers und Spiders immer
Abstand halten und mit Di-
stanzwaffen bekampfen. Bei
Kenkus verstecken, bis sie
zweimal Magic Maissles ge-
schossen haben, dann an-
greifen.  Ubrigens, das
+Oracle of Knowledge® wird
aktiviert, indem man ein
-0rb of Power” in die Ni-
sche daneben legt! So, nun
aber mal an’s Eingemachte:
Level 1:

Die Tiire zum 2. Level 6ffnet
sich, wenn man auf die
Druckplatte davor etwas
ablegt und dann den Knopf
zum Offnen der Tiire beti-
Ligt.

Level 2:

Hier schlielit sich eine Fall-
grube durch einen gezielten
Wurf auf die dahinterliegen-
de Druckplatte. Ein Gitter
liBt sich 6ffnen, indem man
etwas durch es hindurch
wirft. In einem kleinen
Raum, an dessen Wand
Entry Level“ steht, sollte
man die Tiire von nnen
schliefen und anschlieliend
den Knopf in der Wand
driicken. Nach der zweiten
~Raumverschiebung® findet
man hinter einer Tiir einen
schlissel. Er 6ffnet das Tor
zum 3. Level.

Level 3:

Dort miissen alle Gems in
die Augen eingesetzt wer-
den, um den Durchgang
zum Level 4 zu &ffnen.
Level 4:

Alle ,Acces Control Lever®
schalten, um in den 5. Level
abzusteigen.

Level 5:

Hier trifft man auf die Zwer-
ge, welche emnem das Stone
Medalion® vermachen. Zu-
sammen mit dem _ Stone
Necklace®, das sich auch in
diesem Level befindet,
bringt es uns in den 7. Level.
Level 7:

Von dort mit Hilfe des _Sto-
ne Daggers™ weiter in den 9.
Lewvel.

Level 9:

Einige Tiiren lassen sich mit
den roten Steinen &ffnen,
die man aufl den Ké&pfen
daneben findet. Woeiter
geht’s in den 8. Level.

Level 8:

Den Raum mit dem Portal

fiir das Zepter aufsuchen
(Achtung: es gibt zwei Por-
tale: durch eines kommt
man an, durch das andere
geht's davon) und abwirts
in den 10. Level.

Level 10:

Hier platten wir einen Hau-
fen Mantis. Dann wird der
Totenkopfschliissel eimnge-
sammelt, die Tiire aufge-
sperrt, .Shinda®" wverhdrt
und der Prinz befreit. Nun
zuriick durch das Portal in
den 8. Level und weiter in
den 5. Level zu den Zwer-
gen.

Level 5:

Mit zwei goldenen Schliis-
seln laBt sich hier ein Tele-
porterraum oOffnen. Dort
den richtigen Weg wihlen,
die drei Schalter umlegen,
und schon befindet man sich
1im 6. Level.

Level 6:

Die Scharen von Kenkum's
niedermihen und den Ma-
gier umnieten. Die Kenku
Eggs sind eBbar; eignen sich
jedoch auch hervorragend,
um die Drows im nichsten
Level zu bestechen. Nach-
dem man die Dari-Falle
dberwunden hat, sammelt
man alle Darts emn und legt
diese in der Kammer dahin-
ter in die Nische. Die Wand
verschwindet daraufhin, und
man pgelangt mittels drei
Schliissel von der nordwest-
lichen Kammer hinab zu
den Drow’s.

Level 7:

Die Drow's besticht "oder
pliattet man. Nun wieder
runter in den 10. Level.
Level 10:

Mit einem Schalter werden
zwel Winde so verschoben,
dall ein Durchgang zu zwei
weiteren Schaltern freil wird.
Den westlichen Schalter
rweimal  betdtigen und
durch das Loch in den 11.
Level.

Level 11:

Hier werden die Wiinde
durch die Knipfe im Uhr-
zeigersinn gedreht und so
geschaltet, daB die Offnun-
gen beieinander sind. Dann
geht’s viermal durch die Tir
zu den vier Abschnitten des
Levels. Man besorgt das
atone Ahnk™ und den
Trank fiir den Konig. Durch
das Ahnk-Portal zuriick zu
den Zwergen und den Konig
hellen. Nun erhilt man den
Wand of Silvias® und be-
gibt sich durch das Orb-
Portal in den 12. Level.



Level 12: Level 4

Nach ein paar Golems und
einem Raum mit vielen
Schaltern trifft man auf den
Beholder. Diesen besiegt

man mit dem . Wand of Sil-

vias", und schon hat man
seine Aufgabe erfolgreich
beendet.

Zuletzt noch emn klemner

Hinweis zu den Karten: Alle
haben wir diesmal zwar lei-
der mcht wuntergebrachr,
aber keine Sorge; der Rest
tolgt in der nichsten Ausga-
be. Und wer sich wundert,

L

L]

B =3

daB die Plane der ersten drei
Level nicht mit von der Par-
tie sind, der sollte mal einen
Blick in die Spielpackung
werfen!

sra s pevarsl H'H-'T i:ﬂl'il

chk wnd Farth batesan law

Al 3. Thaaa wara Aek In:'l-ldll

nEw Ehalr @lacemailt wEd Yk .

[ ] |IEI=1|II af tha rosm sf many
wll®

:q-ﬂuiq
F= mF

s

Im Ehis catagers.

1

E=mman
mEm 1
mmE |

|

- .
H =
m =
L T
m .
[
m =
.
mER

zn

(sl | ]

Level 8

Level 9

Level 10

| |
]

B rapuier il

B simia button suts
E Keyed gaia
E Laévar sparated gute

E Dne smw gute {(woukhd

B fne sy gats (eset)

m Fit (both cloesing B perrsnent)
[0 Fieer plate

[ Butten s wmil

[ Lewar an sl

¥ stalrs

[E] wab  Clawal &)

[ Bemrf “stena® guts

Eﬂilhmtlrﬂ: fimid

E 1iusionsry sl

B} Hovina sl

0f Widden Jurp te other sguers [WI
B Column  Clewal 123
BE Colwwm with sws C1E)

O Lignt bess C12)

Level

Level

5

HH O

7

Bandit Kings
Brat
Das Boot
F-1501 Strike Eagle
Genghis Khan *
Gods
Gunship 2000
Hard Driving 2
| Leammirgs
Logical
Maupiti sland
Midwinter 2
MiG 29 Fulcrum
Railr. Tycoon
Shadow Dancer

Eirr

warden!

N

wall or mat wall
Ilnl;

Dumrf

roos af gatias

Wir informieren erst -
und versenden dann

AMIGA ATARI PC

S 030/4518298
= 030/4518299

FHI 030 /4518293

qguiter 7at! Lesen sievesser

nicht waiter! Bei diesen Presen kbnnten Sie schwach

Bestellnotruf: 0 2 3 T4 /74112

55,95

Ami=T PG Am/ST PC
80,95 80,95 Sim Earth 86,95 |
53,95 Sorcenars 68,95

73,95 Taam Suruki 5705

72495 Toki 5T7.95
80,85 Transworld 6495 6855

63,99 Am besten schon mal vorbastellen:

- Wingcommander 2, Falcon 2.0, Ultima

55'55 ?3:9 7. Lamy 5, Battle Isle. Anmuf gendgt

5405 519 *-nur Amiga [ 7 -nur S11 .

61.95 30 Consiruc. R 51 66,05
71,85 @& A PCfAm 111,95! Dses ist nur ain

BO.8S 8065 keiner Auszug des Lisferprogramms
456,95 83,95 Sonderaktionen bitte telefonisch er




Quest for Glory II

Die Komplettldsung zu Quest for
Glory Il verdanken wir Sascha
Bercht - herzlichen Dank! Wenn
man sich in Hero's Quest (Quest for
Glory I) schon heldenhaft benom-
men hat, kann man das Ergebnis
davon nach Quest for Glory 11
importieren. Davon sollten beson-
ders Charaktere Gebrauch ma-
chen, die entweder alle Zauber-
spriiche, viel Geld oder beides hat-
ten. Allerdings mul auch darauf
geachtet werden, dad die Werte flir
die einzelnen Fihigkeiten nicht zu
nicdrig sind, da beim Neu-Anlegen
eines Charakters schon sehr hohe
Werte pegeben werden. Saviel zur
Theone, jetzt zur Praxis.

Der 1. Tag:

Am Anfang des Spiels befindet
man sich im Katta's Tail Inn. Ab-
dulla, der vollschlanke . Vertreter®
spricht das Problem der Stadt an.
Es ist niimlich der Emir von Raseir
verschwunden. Als erstes geht's zur
Geldwechslerin, die ihren Arbeits-
platz am Ende der Strafie Dinar
Tarik hat und unsere 150 Gold-
minzen in Dinare tauschi. Der
Dieb macht hier das typische Zei-
chen (.make sign®), um sich als
solcher zu erkennen zu geben und
spiter Aultriige von der Wechsel-
mama zu bekommen. Weiter geht's
in Kurzform, um das Spiclen cin
wenig zu erleichtcrn.

Gate Plaza, Ali Chica: Karte und
Kompal kaufen. Auf der Kartc
lagsen sich dann alle Orte in Sha-
pier, an denen man bereits war,
durch Anklicken erreichen. Plaza
of Fighters: Hier kauft man einen
normalen Beutel und mehrere Was-
serbeutel. Feilschen 1Bt sich auch:
-bargain for waterskin®. Guild
Hall: Rakeesh Qiber ,Bein®, _Di-
monen” und . Zauberer™ ausfragen;
innen: ins Buch eintragen und sich
die Aufgaben an der Tafel merken;
Der Kampfer sollte mit Uhura trai-
nieren. Fountain Plaza: Wasser-
beutel avffillen. Kana's Tail Inn:
im Nebenraum bis zum Morgen
schlafen.

Der 2. Tag:

Digh: Guild Hall: trainieren (vor
allem Dodge). Apotheke: iber
pills, griffin, Aziza, fruit of com-
passion, monsters, dispel potion,
potions ausfragen; Pillen kaufen.
Mit dem Seilkiinstler trainieren
{Achtung Health-Points!}). Waffen-
geschaft: bis zu 15 Messer kaufen
(auch spiter wieder). Saurus Lot
(vor der Stadt): Saurier kaufen.
dabei handeln. Wiiste: zur Oase
solange nach Siden reiten, bis man
sich von unten nach oben bewegt, |
Feld weiter und dann links: Bart
mitnehmen; Monster UNBE-
DINGT vermeiden! Geldwechsle-
rin: Job annehmen, mit der Karte
rum beschriebenen Ort gehen. Tat-
ort: s Mitternacht warten (gute
Zeitum _sneak® zu iiben), dann die
Tiir aufbrechen, Teekanne nchmen,

3O

Scharniere am Schrank Glen,
Schrank &ffnen und untersuchen,
Unter den Teppich schen, stehen-
bleiben, bis der Blinde vorbei ist,
Falltiir 6ffnen, Teppich zuriickrol-
len, im Schrank verstecken, unter
den Teppich schen, Truhe aufbre-
<hen {pick lock), 60 Dinar nehmen,
Teppich zuriickrollen, im Schrank
verstecken, Teppich zuriickrollen,
unter den Teppich sehen, Truhe
durchsuchen, Dolch nehmen, Tep-
pich ruriickrollen, RAUS 11" Inn:
bis zum nichsten Morgen schlafen.
Kimpler: Guild Hall: mit Uhura
trainieren. Apotheke: siche oben.
saurus Lot: Saurier kaufen (feil-
schen!). Wiiste: in Oase (s.0.) den
Bart mitnehmen, Von evtl. besieg-
ten Skorpionen den Schwanz, von
Brigands das Geld mitnchmen!
Jackalmen noch vermeiden! Grif-
fin (vor der Stadt nach links reiten):
Crerdllhaufen untersuchen, Fels be-
wegen, Feder nchmen. Wikste:
Monster bekiimpfen, um Skills zu
verbessern. Shapeir: Bart an Zaw-
berer und Skorpionschwanz an
Apotheker verkaufen. Inn: Shema
bewundern, cssen und schlafen.
Zauberer: Apotheke: s.0., rusitz-
lich Mana Pills kaufen. Magic
shop: nach Aziza, WIT, Spells fra-
gen, Spells kaufen (levitate, force
bolt, razzle dazzie) und feilschen!
Saurus Lot Saurier kaufen. Wilste:
in Qase (5.0.) den Bart mitnehmen.
Griffin: an Felsen stellen, CAST
LEVITATE, Feder nechmen. Wii-
ste: Monster bekimpfen (2.B. mit
FLAME DART).

Der 3.Tag:

Tarik of Stars: (sidliches Ende)
Astrologen iber future, signs be-
fragen; fiber sich selbst erziihlen.
Fountain Plaza: dem Bettler Geld
geben. Shmali Tarik: anklopfen,
Namen sagen, folgendes cingehen:
-Keapon Laffin®, _Air", _Aziza“.
Axiza: fiber magic. fruit of compas-
sion ausfragen.

Kimpfer und Dieb: Guild Hall: trai-
nieren lassen.,

Lauberer: Shapeir: in Richtung
Norden gehen und in dic allerober-
ste Sackgasse. Kleine Hilfe: den mit
CAST DETECT auftretenden Pfei-
len folgen; CAST OPEN. WIT:
Namen eingeben,  Erasmus” einge-
ben. Eingangstest: CAST DE-
TECT. CAST FETCH (auf magi-
sche Cilocke), CAST TRIGGER
{aul obere Glocke). Test 1: CAST
FETCH (auf Stab), CAST LEVI-
TATE (bis Stab vorbei). Test 2:
CAST TRIGGER (auf Mauer),
CAST DAZZLE, climb wall,
CAST TRIGGER (auf die Mauer).
Test 3: CAST DART (auf Eis),
CAST BOLT (bis Eis verschwun-
den). Test 4: CAST OPEN ({auf
Tar), CAST CALM, CAST
FETCH (auf Tiir), CAST BOLT
(auf Thr). Auf dic Frage, ob man
weiter zur Schule gehen will, mit
NEIN antworten, Geldwechslerin:

teapot und bowl verkaufen. Plaza
of Fighters: sneak, pick lock (Wal-
fengeschiift!), close door, use oil on
anvil, push anvil (mehrmals), pick
lock (Truhe), push anvil.

Der 4.Tag

Ariza: pach den Elementen, Be-
haltnissen fiir diese und das jeweili-
ge Gegenelement fragen, danken
und gehen. Apotheke: incense”
kaufen (nur eins!!). Astrologe:
nach der Zukunft fragen.
Zauberer: Inn: essen, bis zum
Abend schlafen. Wilste: mit Mon-
stern kiimpfen.

Kimpfer: Waffengeschiift: iiber
arm wrestling ausfragen und mit
ithm @iben (.bet”), nach ein paar
Versuchen gehen. Inn: essen, bis
zum Abend schlafen. Wikste: mit
Monstern kimpfen.

Dieb: Seilkiinstler: weiterversu-
chen, iber das Seil zu kommen,
Inn: essen, bis zum Morgen schla-
fen.

Der 5.Tag:

Gate Plaza: Den Weihrauch benut-
zem, in den Gang pehen, bis der
Wethrauch verbraucht ist, die Lam-
pe auf den Boden stellen {usec),
Wasser auf das Element sprithen
(use waterskin). Apotheke: nach
dem Luft- und Erdelement fragen.
Magic Shop: nach dem Lufiele-
ment und fooler's earth® fragen,
letzieres auch mitnehmen, Aziza:
nach dem Lufi-, Wasser- und Erd-
element fragen.

Kimpfer und Zauberer: in der Wi-
ste Monster bekimpfen (Skills!).
Dieb: in der Stadt sneak™ iiben.
Der 6.Tag:

Kimpfer: unbedingt den Blasebalg
durch Armdriicken gewinnen, an-
sonsten wieder mit Uhura diben und
Monster killen.

Zauberer: Monster bekiimpfen und
am Abend vor das Walfengeschift
schleichen, CAST LEVITATE,
Blasebalg nehmen.

Dieb: Er kann sich heute umsehen
und sich eine schéne Zeit machen,
bzw. am Abend noch Schleichen
liben.

Der LTag:

Guild Hall: von Rakeesh dic 50
Dinar Belohnung holen, Fountain
Plara: Omar zuhéren, dann z.B. in
der Apotheke neue Pillen kaufen,
anschlicBend Omars Geldbeutel
aufheben. Um Paladin zu werden,
mul man ihm den Beutel zuriick
ben. Ansonsten behiilt man den
Kies.

Kimpfer und Zavberer: mit Uhura
iiben und Monsier killen.

Dieb: Magic Shop: magisches Seil
kaufen. Waffengeschift: in der
MNacht mit dem Seil vor die Tar
schicichen, das Seil benutzen und
den Blasebalg holen.

Der 8. Tag:

Dem Musiker Geld geben. Palace
Plaza:

Kiimpfer: nahe an das Element hin-
gehen, dann Erde in den Trichter
schiitten (drop earth in funnel),
evtl. Gfters versuchen; wenn man
keine Erde mehr hat. ncue beim

Magier besorgen. Wenn die Erde
im Trichter ist, das Element mit
dem Blasebalg cinfangen (use bel-
lows).

Zauberer: dicht ans Element heran-
gehen, CAST LEVITATE, Erde in
den Trichter schiitten, Blascbalg
benutzen.

Dieb: Die Erde in den Trichter
werfen und dann wic oben den
Blasebalg benutzen.

Kimpfer: im Waffengeschaft ein
Schwert kaufen. Sonst wic immer
iiben, iiben, Gben und trainieren.
Der 9.Tag:

Uben, trainieren, itben und trainie-
rcn.

Diieb: Griffin; Mit dem Seil am
Felsen hochklettern und die Feder
nehmen.

Deer 10.Tag:

Endlich fir alle mal ein Ruhetag,
da das letzte Element besiegt ist
und das niichste auf sich warten
1aBt. Also: UBEN! Die einzige kiei-
ne Aufgabe wiire, den Derwisch
Gber das Biest (ohne die Schéne)
auszufragen.

Der 11, Tag:

Auch dieser Tag vergeht mit War-
ten, Monster killen, trainieren,
Geld scheffeln, schlafen und Infor-
mationen sammeln. Shema bittet
uns, ihren Bruder zu finden, der in
Raseir versucht, die Ordnung wie-
der herzustellen. Der Wiichter am
Stadttor erzihlt uns, dab eine Ka-
rawane nach Rascir am 17.Tag hier
losreitet. Abends erscheint Omar
im Inn und gibt wieder ein paar
sciner Gedichte zum besten.

Der 12.Tag:

Heute will das Erdelement der
Stadt an den Kragen.

Dieb: Apotheke: dem Apotheker
vom Erdelement erzdhlen und das
Brennpulver an sich nehmen. Am
besten auch gleich noch 1 mitneh-
men. Erdelement: es befindet sich
meist in den Gassen um den Figh-
ters Plaza. Wenn man es gefunden
hat, wirflt man cinfach das Brenn-
pulver drauf.

Kampler: Rakeesh: dber ,nature®
und .Maming sword” ausfragen
und das Schwernt leihen. Erdele-
ment: 5.0, mit dem Flammen-
schwert bekampfen.

Lavberer: Erdelement: mit CAST
DART bekimpfen. Den traurigen
Reste vom Element in den anfangs
gekaufien Beutel tun. Magischer
Baum: {von der Stadt aus nach
Osten reiten) dem Baum Wasser
geben, thm dann diber sich selbst
und Ober das Erdelement erzdhien,
ithm Erde geben und umarmen und
zu guter Letzt den Namen sagen,
den man von Aziza weil (tell tree
her name); sich die Frucht nehmen.
Apotheke: dem Apotheker die
Frucht und die Feder geben, dann
die Dispel Potion mitnehmen. Den
Rest des Tages wie immer verbrin-
E_EI'I.,

S0, damit diirftet Thr erstmal be-
schiftigt sein - den Rest gibt's dann
in zwei Monaten in diesem Thea-
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Verkaufe meinen Atari 2600 und
vier Spielcassetten fir schlappe 100
DM. Call to; 06894/57174,

Die Chance fiir den Amiga 500 Ein-
steiger! Verkaufe 512 KB Speicher-
erweiterung mit Uhr und Kalender,
Megahit Technik, NEC Chips, Ab-
schalter umd Garandie ! 1"":'-;-|h'.|n§_l
einer Sammelbestellung! Gleichzei-
tig wird noch ein Game Deiner
Wahl beigelegt! Es ist zy haben fir
nur 60 DM! Call soon: 05021/
64715 (Dicgo). Get it now!
Verkaufe die lependiire Nordic Po-
wer Cartridge V2 fiir Amiga 500
mit deutscher Anleitung (NP 198
DM) fiir nur 39 DM u. Versandko-
sten. lop Zustand! Ruft an unter:
(713422288 ab 19.00 Uhr {Ulrich
Heine)

Verkaufe Supra Modem 2400 Baud
mit Terminal Software (PD) und
englischem Handbuch. mit  deut-
scher Ubersetzung fiir 275 DM.
Schreibt an: Mike Kublank. Tetero
wer Ring 94, O-1144 Berlin oder
ruft an unter: OB/5616395.
Verkaufe 512 KR -'l..ln.'l:l-mp F"\.'.-.IL"':L'E': Ef=
erweiterung fiir Amiga 500, 1007
o.k. Moch voll neuwertig, kaum
gebraucht. Fiur 100 DM (NP 190
DM). Schreibt an: Christoph Nii-
bel, Mahfeldstr, 13, 7541 Straphen
hardt 4, Tel: 0708250440

Dringend! Suche Wayne Gretzky
Hockey (Original mit Handbuch,
la Zustand) und Losung zu Future
Wars. Bitte ruft an unter: 0212/
44383 (Dieter),

Suche aktuelle Soft. Listen mit
Preisangaben an: Robert Oechsler,
Goerdelerstr. 48, 6050 Offenbach
Suche Original Amiga Spiele mir
Anleiteng und Verpackung : Mid-
wenter, Lemmings, Gunship, A-10,
bis Sub, Mig 29, Pharao, Team
Yankee. Schreibt an: Jens Schell-
hammer, Westhoche 14, 5885
Schalksmiihle, Tel: 0235571690
Suche Original Amiga Spicle. Tech-
no Cop, Double Dragon II, Holly-
wood-Poker-Pro, Hostages, Man-
chester United, Tiger Road, Great
Courts | und 11, Kick Off I und II
mit Anlcitungen. BEuft an unter Tel:
08245/3570 (Erhard jun.)

92

Einsteiger sucht dringend Lernpro-
gramme wic Englisch, Maschine
schreiben, Send Lists or Disks to
Karlheinz Schmidt, Einsteinstr. 19,
0=3280 Genthin 1.

Elite {Original) di./engl. geschenk:
oder glinstig ru kaufen gesucht! Fs
soll komplett und funktionstilchtig
sein. Bin Schiiler und bis auf Mitt-
woch und Freitag ewischen 14.30
und 201.00 Uhr zu erreichen. Tel
(MG263/78225 (Jens),

suche Original Game Wayne
Gretzky Hockey mit Anleitung.
Tauwsche gegen Compilation (7
Smele: Space Harrier etc.) Ruft an
unter Tel: 06204/1734 nach 18.00
Uhr (Markus).

Suche fiir Amiga: Dragons Lair |
(das Spicl, nicht das Demo!), biete
30 DM. Nur Original Packung usw.
5% ok Call: 0407425997 von
15.00 bis 18.00 Uhr {Daniel).
Suche Amiga Programme, alles
mdgliche. Bitte schickt Fure Listen
an: Michael Dictrich, G.-Dobro-
wolskistr. 18, 0-1240 Fuerstenwal-
de/Spree.

Hello Freaks! Einsteiger sucht billi
ge Spiele und Anwendersoliware
tur Amiga 5M). Marko Pappenitz.
Kastanienweg 5, 0-1240 Flrsten-
walde.

Gibt es moch wen, der Morteville
Manor im Original abgibt? Ich su-
che es dnngend. Angebote an:
Chris Auvgustin, Safferlingstr. 35,
00 Minchen 19, .
Suche dringendst das Original von
Bundesliga Manager mit  Anlei-
tung. Maghichst billig, da ich noch
Schiiler bin. Tel: 07152747405, Mi-
L.'E'l-cl.L'E ':"\:_'I'I..'ii:\,'r_ R,i!'_'_l_li.'l:;r.bl_-:hlr_ |.:-|
7250 Leonberg T

Achtung! Wer verkauflt mir sein
Turrican Pack I und 1I. Natirlich
Original, fir 49.95 DM? Bin abzo-
lut heili auf dieses Spicl! Tel: 07554/
8334, Eddie Tropea, Rebwep 4,
7771 Frickingen.

suche dringend das Original Go
Amiga Datei. Zahle gut! Angebote
an: Andreas Reimer, Tel: 040/
237620,

Wer verkauft fir Amiga folgende
apiele? Defender of Crown, Rocket
Ranger. Zahle put'! R. Gerzner
Gotthardste. 12, CH-8800 Thalwil,
Schweiz.

Spiele fir Amiga 500 -suche drin-
gend Spiele aller Art. Besonders

komplett deutsche Action-Adven-
tures, z.B. Indy I, Cadaver mig-
lichst piinstig. Liste an: Matthias
Trautmann, Kautplatz 6, 2350 Neu-
MUNSICr.

Suche die neveste Amipa Software!
Listen an: Paul Guillaumon, Me-
dershach 3, 8413 Repenstauf,

Hey Freaks! Suche Tauschpartner
in Braunschweig und Umgebung.
Habe immer neueste Software!
Auvch Megademos usw., Rufl doch
mal an! Tel: 05307/,2430 ab 15.00
Uhr (Patrick Kaufmann).

Suche Guild of Thieves {orig.) mit
gesamier  Verpackung, Ldsung
{(wenn vorhanden) ca 40 DM.
Schreibt an: Daniel Daob, Bern
steinstr. 10, 7000 Stuttgart 75, Tel:
0711/444739,

Suche folgende Originale mit Anlei-
tung, maghchst billig. Wild West
World, Cadaver, Second World
Angebote an: Swoboda Rainer.
Waldmillerstr. 11, A-4910 Ried,
f.-lwla.'rr::-.'r..

Suche dringend Leveleditor rum
Kingsoft. Zahle
gut? Schreibt an: Philipp Sudholt,
Andreas Fries Suw. 1, 6980 Wert-
heim. Fax: (934238998,

Suche Vermeer und anderc Wirt-
schaltssimulationen und Anleitun-
gen (Onginal). Zahle gut! Schicks
bitte Eurc Listen an: M. Selten
heim, H.-Jensch Str. 14A, PF 4002,
-1200 Frankfure/QOder.

haufe und verkaufe Originale. Su-
che: z.B. Kick Off I und 11 usw.
Habe: Codename lceman, Space
Ace usw. Listen an: Philipp Panmnig-
haus, Kurt—Schuhmacher-Ring 43,
6072 Dreieich.

Suche dringend J Nicklaus Course
Design, alles von J Nicklaus Golf,
Sim City, Terrain Ed._ Dragon
Wars, Trans World, Videothek,
ranle gut! Schreibt an: Thorsten
".".'u-.'ll;.'r_'.'-ll:n:]:g_-. Fli:-:l-._'|'.l.':_'_l_' 40,
3400 Gorttingen, Tel: 0551/62851.

Suche verschiedene deutsche Anlei-
tungen. Biete Lasungsbicher fiir
Kings Quest und Larry [ bis IIL.
Suche auch giinstige Spicle mit An-
lentungen. Tel: 0612656470 (In-
ken).

Suche Wrath of the Demon, Unreal
oder Chaos Strikes Back. Bicte X-
Out, Beast I1 und Speedball. Alles
Originale. Peter Jung, E.-Thal-
mann-Ring 65A, O-2200 Greifs-
wald,

Boulderdash von

Suche Managerspicle (Eishockey-
manager etc.), sowie W, Gretrky
Hockey, League Simulator und an-
dere Eishockevspiele, nur Originale
flir den A 500. Schreibt Ever Ange-
tot an: Andreas Hiirle, Grolandsis
58, BS00 .""'\-'i,'II':i:;n_"r_l_:l 11

Suche MS-DOS Karte fiir A 500
Schreibt an: Michael Neukirchen,
Oberstr. 44a, 4630 Bochum T Tel:
02347283478,

Amiga 500 Anfineerin sucht Soft-
ware aller Ari, sowie Tips und
Tricks! Schreibt an: Ursula Miick].
Postfach 1427 5030 Hiirth

suche far Amiga 500 giinstig Zak
McKracken (di.), Maniac Mansion
(di.). World Games oder sonstige
aport Spicle und hnliche Adven-
tures wie oben, aber aur in deursch.
Schreibt am: 1. Steinborn, Tau-
nusstr. 41, 5000 Koln 91,

Suche Original Shoot'em Up Con-
struction kit mit Anleitung und
mglichst mit Verpackung., Ange-
bote an; Tel: 0736677563 (Torsten )
rwischen 16.00 v, 15,00 Uhr.
Hilfe! Suche dringendst Speedball
I, Great Courts II, Sim City.

Wrath of the Demon und Kick ':_]-l-]'

I1. Tausche und verkaufe auch TD
II, G.P.Circuit, Hostages und F-18
Interceptor fiir je 35 bis 40 DM nur
Onginale! Bei Interesse meldet
Fuch bei: Michael Weber, Inn-
werkstr. 1, 8091 Gars/Bhf oder Tel
OBO73/1435

Suche miglichst billig Amiga Soft-
ware M1 Tank Platoon, Mig 29
Fulerum, North and South, Dino
wars, Nam Vietnam. Angebote mit
Preis an: Daniel Baake, Ebendorfer
st 11, O-X080 Magdeburg

Suche Risk {Vollpreisversion), Duck

Tales, !";:I:Il..,'i_-'l"l. Cluedo, Secret of

Monkey Island, Unendliche Ge-
Zum Kauf oder Tausch
gegen Murders in Venice, Geisha,
Rockstar ate my Hamster, Accola-
de 1in Action, The Jetsons, Battle-
master, 5py vs S5py [ und III, The
Immortal, Tel: 069/835162, Ver-
kaule dic angebotenen Spicle auch
tiir je 30 DM.

Suche dringend Original Soft fi
Amiga M. The Director ide, ), T
bo Silver (maglichst deutsch), bei-
des mit Anleitung. Verkaufe oder
tausche auch Ghost and Goblins,
Corporation, Team Yankee i
Cadaver. (Bitte nur nach 16.00 Uhr
anrufen!), Tel: 053617501328 (Hol-
fer Lorenzenk

SCOEChlC
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Suche Rainbow Islands und Bubhble
Bobble, nur Originale komplett mit
Anleitung. Gibt es das Spicl Lady
Bug auch fir den Amiga? Oder hat
jemand dic 64er Version noch im
schrank? Wenn ja, schreibt doch
bitte an: Susanne Schmidi-Neu
mann, Kaiserstrale 110, W-1000
Berlin 42, Tel: 030/7057768 ab
19.00 Uhr bis 21.00 Uhr

Suche: Rockstar ate my Hamster
fir 3 DM, die '::'l.:-.‘?l':j'lll._lti._:rl Thrill
Time Platinum fiir 20 DM und
Iransworld fiir 25 DM, Verkaufe
auberdem Espionage 15 DM, Pink
Fanther 10 DM und Vampires Em-
pire 15 DM. Write 1o: Hendrik
Graf von Best, Im Haindell 28,
6231 Sulzbach/Ts. or call 1o
DO 19073839 (nur nach 1700 Uhr).

>






Suche dringend Maniac Mansion,
Dragons Lair 1, Digi View Gold
4.0, Intro Maker und Noisetracker
Sound’s. Tel: 02166/88065 (Marc),
nach 15.08 Uhr,

Suche Mule - Rings of Medusa IT1 |
Champ. of Krynn, Pool of Radian-
ce, Buck Rogers, Dragon Wars mit
" di. Anleitung. Habe Rings of Me-
dusa, Imperium, Legend of Faer-
ghail, Turn it. Tausche oder kaufe.
Tel: 0496275989 (Manfred).

Suche Original Spiele fiir Amiga;
Ultima I bis I11, Powermonger, Ca-
daver, Rainbow Islands. Suche
aulerdem Komplettldsungen fiir It
came from the Desert, Rings of
Medusa. Tausche oder verkaufe Pi-
rates! Tel: 0262372058 (Patrick
Fries).

Suche dringend die Anleitungen
von Elvira, Treazure Island und
Twin World. Maglichst in deutsch.
Wer hilft mir? Schreibt an: H.
Schwickert, Gravelottesir, 32, 4100
Duisburg 14.

Suche Tauschpartner fiir A 500.
Schickt Eure Listen bzw. Disks an:
Armin Fischwenger, Dr. Gmelin
St 74, A-5020 Salzburg, Oster-
reich.

Stop! Verkaufe Amiga Original
Spicle mit Anleitung. Liste gegen
Rickporto bei Guido Conen, For-
lenweg 1, 6830 Schwetzingen, Tel:
06202/29965. 100 % Rickantwort.

Originale! 688 Attack Sub 40 DM,
Crack Down 15 DM, Fish 20 DM,
Spy v& Spy 20 DM, Teenage Mutant
Hero Turtles 60 DM, Tel: 02127
315008 (Stcfan).

Verkaul oder Tawsch von Origina-
len. Habe World Soccer, S5t. Dra-
gon, The Plague, Super Cars,
Handball 11, F-19 Stealth Fighter
und Monkey Island (dt.). Angebote
an: 026153886 (Guido).

Verkanfe Amiga Originale! 1005
o.k. PowerDnft und Dyter-07 39
DM. Ruft an bei Florian Stretz. Tel:
0633 1./66687,

Verkaufe Original Turboprint 11 fiir
nur 60 DM (anstatt % DM), da
rweimal bekommen. Schreibt an:
Tobias Kapfer, Zirlweg 4, 8011
Landsham.

Originale fiir den Amiga zum hal-
ben Preis! Iraly 1990 35.50 DM,
Skidoo 32.50 DM, Kult 32.50 DM,
Ol Imperium 32.50 DM, Paradroid
90 32.50 DM, Manager 11 29.50,
Intern. Soccer 29.50 DM, Kick OfF
29.50 DM. Liste bei R. Riesenhu-
ber, Aufdem Kamp 2, 2358 Kalten-
kirchen, Tel: 0419174320,

Verkaufe Original Amiga Games:
Flood, Dragonbreed, Khaalan,
Plotting je 50 DM. Marc Bohlin-
der, Im Gartenfeld 4, 8050 Offen-
bach a.M.

Verkaufe fir Amiga Originale.
Dark Fusion, Gravity, Real Ghost-
busters, Antheads, Scorpion, Eve,
D.N.A. Warrior, Time Scanner je
20 DM. (Alle zusammen 120 DM).
Tel: 081055337 (Silvian).

Verkaufe Amiga-Spiele: Ultima V,
M| Tank Platoon je 45 DM, Pirates
35 DM, E-Motion, Goldrush,
World Cup Soccer je 25 DM. Lars
Pultz, Im Michelsfeld 20, 5300
Bonn 3, Tel: 02287441573,

I

Verkaufe Wings, Neupreis 100 DM,
Preis nach Vercinbarung, Christian
Schilling, Plalzgrafenstr. 15a, 4200
Oberhausen 11, Tel: 0208/671244.
Super Angebot! Originale: Lords of
the Rising Sun, Power-Drift Jeanne
d'Are, Footballmanager 11 zusam-
men fiir 70 DM zu verkaufen. Fest-
preis, Tel: 0561/524193 (M.
Eckert).

Osterreich! Amiga-Software! Prei-
s¢ und Liste auf Anfrage. Schreibi
an: Peter Hager, A-5142 Eggelsberg
3. Tel: 07748/2202 ab 15.00 Uhr.

Verkaule Buck Rogers, Uninvited,
Blasteroids. Frank Klipphahn, Tel:
0471745961,

Verkaofe: Wolfpack, Wild West
World, Ports of Call, Turbo Cup,
Chambers of Shaolin, Trivial Pur-
suit und Kings Quest T = I11, alles
Originale gegen Gebot oder im
Tausch gegen andere Spiele bzw.
deutsche Anleitungen fiir z.B, 638
Sub Artack, Invest, Imperium etc.
Tel: 06126/56470 (Axel Warken-
lin).

Verkaule neveste Soft! Gratis Liste
per Telefon: 0041/061/7119089,
oder schreibt an: System Zero,
Postfach 402, CH-4153 Reinach,
Schweiz. (Urs Frei).

Verkaufe Amiga Original Games:
Blue Angel 69 20 DM, Ghostbu-
sters 11 30 DM, X-Out 35 DM,
S5.T.U.N. Runner 35 DM, noch ori-
ginal emngeschweilt, Lemmings 40
DM. Verkaufe auBerdem Amiga
Action-Replay fiir VB 90 DM, Al-
les 100% in Ordnung. Schreibt an:
Klaus Winter, Wichernstr. 38, 8450
Amberg. (Zahlung per Nachnahme).

Verkaufe ca 35 Amiga Originale!
Fast alles Hits! Z.B. Wild West
World, Z-Out, Dino Wars. James
Pond, Kick Off 11, Midwinter und
viele mehr! Sonderangebot: Speed-
ball 11 33 DM! Tolle Liste mit viclen
Spielbeschreibungen, 4 Seiten An-
gebote, Game-Boy-Ecke, Engli-
schen Adressen, Zeitschriften, LPs,
MCs und vieles mehr nur gegen
1,20 DM Riickporto (keine Anru-
fe!) bei: Jan Arts, Nikolauskirchstr.
3, 3560 Biedenkopt.

Verkaufe Original Stormlord und
Blood Money fiir je 30 DM mit
Verpackung und Anleitung. Tausch
mdglich, Straka Milan, Fuscherts-
furth 250, 8351 Lalling, Tel: 09904/
1371.

Midwinter (Original) gibt ¢s mit
allem drum und dran (Verpackung,
Anleitung, Karte usw,) fiir 40 DM
zu kaufen! Bei: Thomas Dein, An
der Wiclermaar 149, 5000 K&ln 90,
Tel: 02203784430,

Verkaufe Amiga Originale: Foot-
ball Manager 11 15 DM, Conflict
Europe, Lombard Rally, Daily
Double Horse Racing, Bismarck,
Waterloo je 20 DM, Jagd auf Roter
Oktober 25 DM. Suche: Corpora-
tion, Ultima V, Champions of
Krynn (auch zum Tausch mit 0.8
Spiclen). Tel: 08031/50921 (To-
bias).

Yerkaufe Legend of Faerghail und
Indiana Jones 11 fir 50 DM, Xe-
non I und Batman - the Movie fir
40 DM, Day of the Pharac und Full
Metall Planete fiir 35 DM, Skybla-
ster flir 10 DM. Tel: 02842/70282.
Mo bis Do, von 1500 bis 20.00 Uhr
(Sven verlangen).

Verkaufe Originale! Wrath of the
Demon, Operation Stealth, Heros
Quest und  eigene  PD-Serie.
Schreibt an: Niki Hickl, Herbst-
weg 5, B221 Bergen. Holt Euch
Liste und Info! 1.000% zuverlissig!

Verkaufe Emlyn Hughes Interna-
tional Soccer fiir 50 DM u. Ver-
sandkosten. Marco Seiffert, Bres-
lawer Str. 27a, 4049 Rommerskir-
chen 1, Tel: 02183/6207.

Verkaufe nur Originale und zwar:
Elvira, Dragonflight, Powermon-
ger, Pirates wsw. fir je 70 DM
inklusive Versandkosten. It came
from the Desert I u. 11 fiir 60 DM,
Sim City, Maniac Mansion, Rock
& Roll, X-Copy usw. fiir je 60 DM,
Dino Wars, Laser Squad, Gravity
fur je 30 DM. Bei jedem Spiel sind
die Versandkosten mitberechnet,
Es sind alles Originale! Tel: 0621/
303573 Ihr kénnt mich ab 18.00
Uhr erreichen {Andy Englert).

Verkaule Originalspiele 7u super-
starken Preisen aus 2. Hand, z.B.
Powermonger nur 35 DM. Verkau-
fe auch neue Spiele, unbenutzt, fur
Monkey Island 77 DM. Schreibt
an: Andreas Harle, Grolandsir. 58,
8500 Nirnberg 10,

Sim City , Masterblazer je 45 DM,
Rainbow Islands fiir nur 40 DM,
Fish, Day of the Viper je 20 DM
und Gravity, Bio Challenge, The
third Courier, Eve of Horus fiir je
15 DM. Tel; 0211/627543 {Jens) ab
13.00 Uhr.

Amiga Original Spiele: US.S. John
Young 30 DM, F-19 Stealth Fighter
35 DM, The Secret of Monkey
Island 45 DM, Millenjum 2.2 10
DM. Interessenten melden sich un-
ter der Nummer: 089/1417621 oder
schreibt an: Christian Mehlstiu-
bler, Leipzigerstr. 107, 2000 Miin-
chien 50.

Verkaufe Original Sidewinder, Ga-
laxy Force, Ivanhoe, Conflict Eur-
ope, Mike the Magic Dragon je 20
DM (in onginaler Verpackung und
1005 lehlerfrei). 1079 Antwort bei
Rickporto, sonst nur 1005
Schreibt an: Goran Vujic, Pleilstr.
25, 4290 Bocholt.

Verkaufe Amiga Originale per
Nachnahme, Stck 40 DM, Deluxe
Paint 1, Klax, Transworld, Skidoo,
Pacland uw.a. auf Anfrage. Tel:
02822/52415 (Dicter Schiifer). Ver-
kaufe auBerdem noch ASM und
Power Play aus %0 und 91, Sick 5
DM.

Verkaufe meine Amiga-PD-Sam-
lung insgesamt ca 1600 Disketten,
alles auf 3,5 Disketten, pro Disk
nur 1,50 DM! Liste gegen Freium-
schlag bei: K. Dillmann, Breitpasse
22, 6505 Nierstein 1. (Kein Versand
an PLKs).

Verkaufe Bozuma 20 DM, Blue
Angel 69 15 DM, Nightdawn 15
DM. Nur Originale! Christoph
Stolze, Tel: 0536473248,

Verkaufe Originale: Resclution
101, Jumping Jackson je 50 DM,
Quartz 25 DM, TNT 70 DM. Nur
gegen  Vorawskasse, Uwe Gies-
mann, Tondernstr. 40, 2000 Ham-
burg 70, Tel: 040/6056512.

Verkaufe: Hard n Heavy, Warlock
Quest je 20 DM, Pinball Wizard 15
DM, Grid Start, Karate King, Ty-
phoon, Las Vegas zusammen 2%
DM, Winter Olympiad, Cra ZV

Cars, Eco, Wizball zusammen 30
DM, Flight Path, Thai Boxing XR
35 zusammen 25 DM, Deluxe Pring
I 9 DM. Alles Originale! Tel:
0621/312515 (Thorsten Merkert).

Verkaufe fiir Amiga Pinball Wizard
und Quiwi fiir 30 DM und Galaxy
Force, Karate King und Blastero-
ids filr je 35 DM. Natirlich alles
Originale. Der Kaufer bekommt
die Disketten mit Anleitung, Zah-
lung per Vorauskasse oder Nach-
nahme. Schreibt an: Lorenz Weber,
Schillerstralle 30, 5485 Sinzig 2.

Verkaufe billig Amiga Games (Ori-
ginale). F/A 18 Interceptor, Kick
Off, Bismarck, Indiana Jones and
the Last Crusade, Action Service.
Alle Games in Topzustand. Tau-
sche auch gegen Blatoon und North
and South alle zusammen. Angebo-
e an: Daniel Baake, Ebendorfer
Sir. 11, O-3080 Magdeburg,
Verkaufe Originale: Saint Diragon,
Vaxine 40 DM, X-Out, Tetris 1%
DM, Elvira, Awesome 50 DM, Be-
ast L u, [I 45 DM. Schreibt an: Uwe
Altmann, Ludwigsir. 47 0-42020
HallesSaale,

Verkanfe Originale: Larry 111, Co-
dename Iceman, Lemmings je 40
DM, Cadaver, Operation Stealth,
Obitus, Wings of Death je 35 DM.
Alle fir 190 DM. Schreibt mit
Eurer Telefonnummer an: Andree
Klotzkers, Forcllenweg 6, 2973
Hinte.

Verkaufe: Might & Magic 11,
Champ. of Krynn je 40 DM, Stargl.
I1, Gravity, Waterloo, Capt. Blood,
Leg. of Sword, Goldr. I1 je 20 DM,
Gameboy: Ninja Adv. 35 DM. Tel:
09281742917 {Wolfgang). Tausche
auch!

Verkaufe DELUXE Paint I 195
DM VB. Tel: 02166788065 {Marc)
nach 15.00 Uhr.

Habe 20 Original Amiga Spiele zu
verkaufen. z.B. Falcon F 16, Their
Finest Hour, Great Courts I, Liste
anfordern bei: Wolfgang Peise,
Anaresenstr, 7, 2300 Kiel 1

Verkaufe Amiga Originale Heros
Quest 50 DM, Elvira 45 DM, Fatal
Heritage, Crime Time, Nightshift,
Block Out, Plotting, Oops Up, Ap-
prentice, Puzznic, Vaxine, Wellirs,
Loopz je 35 DM, Mewilo, Inspek-
tor Griffu, Shadowgate, Uninvited,
Battle Squadron, Switchblade je 30
M. Zahle Versandkosten!
Schreibt an: K. Rechkemmer,
Kirchwaldstr. 52, 6800 Mannheim
31, Tel: 0621/754752.

Verkaufe Originale: The Killing
Game Show 50 DM, Spy vs. Spy
{Arctic Antics), War Machine, Cu-
stedian und Blasteroids je 15 DM.
Tel: 0228/462603 (Thomas). Nur
Deutschland!

Verkaufe RBlue Angel, Nightdawn
und Eskimo Games fir je 25 DM
oder komplett 70 DM. Alles Amiga
Original Spiele und Anleitung. Tel:
06128/84983 (Birgit Briiwer) ab
16.30 Uhr.

Bernds PD-Ware! Kann PD besser
sein? No Way! Kennst Du sonst
noch tolle kostenlose PD-Serien fiir
Deine Freundin? Nein? Dann so-
fort Infos gegen | DM Rilckporto
anfordern bei: B. Hoffmann, Bie-
denkopfer Str. 34, W-5%00 Siegen 1.

A [



Verkaulen! Amiga Software! Zu
giinstigen Preisen! Contact  us:
Markus Frankl, 10. Oktoberstr. 12,
9330 Treabach. Mess with the Best!
Ausina.

Verkaufe Amiga Original Spicle:
Lost Patrol 40 DM, Emiyn Hughes
International Soccer 35 DM, Gil
Imperium, Fire Brigade, Rorkes
Drift, Face Off, Football Manager
je 30 DM, Carthage, Borodino je 40
DM. Suche Wall Street Wizzard
ud. nur Ornginale. Thomas Bor-
ling, Butterweg 38, 4803 Steinha-
gen.,

Verkaufe Amiga Originale Aweso-
me, Besolution 101, Legend of Fa-
erghail, Dragon Breath, Shockwa-
ve, Silent Service, Dino Wars, Indy
I Adv., Powermonger! Preise rwi-
schen 30 u. 45 DM. Oder tausche
gegen: Full Metall Planete, Rings of
Medusa, Starflight, Pirates, Battle
Chess, Their linest Hour oder Beast
Il {inkl. T-Shirt). Anfragen: Kai
Wendler, Am Wasserturm 10, 7145
Markgroningen. Tel: 07145715517
bis 19.00 Uhr.

For the very latest stufl call: 02307/
3318. Only from 17.00 to 18.00 Uhr.
Fair and cool. Also Demo Swap-
ping.

Verkaufe Originale: It came from
the desert, Emlyn Hughes Soccer je
35 DM, Fast Break, Time Runner,
Crazy Cars IT und Power Drift je 17
DM oder tausche It came from the
desert und Power Dnift gegen
Wings. Tel: OB/5616395, Mike
Kubland, Teteruer Ring 94, 0-1144
Berlin,

Verkaufe Original: Dino Wars 35
DM, Transworld 40 DM, Kampfgr.
und Carrier Com. je 20 DM (da
ohne Verpackung) auch Tausch ge-
gen Gameboy-Module. Tel: 040/
1965611 (Thorsten Martens).

Amiga Originale Verkaufe an die
200 Originale von alt bis topaktu-
ell. Von Low Budget 2.B. Archipe-
lagos, Arnt of Chess, Wonderboy 111
bis Vollpreisgame z.B. Elvira, Buck
Rogers, Chips Challenge. Auch
Hardware. Fordert Gratisliste an,
Tel: 0538274858, Wir kaufen auch
Software. Wenn Euwer Preis gut ist,

wird 100% gekauft. Schickt Listen
oder fordert sic an bei: Ole Bran-
denburg, Hamchausen 30, 3353
Bad Gandersheim.

Verkaufe folgende Top Games: Po-
pulous 20 DM, The Promised
Lands 15 DM, Honda 23 DM,
Grand Monsterslam 20 DM und F/
A 18 Imterceptor for 20 DM. Zu-
sammen nur 85 DM. Alle Spiele in
Deutsch. Ruft doch cinfach mal an:

723178450 (Andre Kauselmann).

Verkaule Originale 1009 ok, M1
Tank Platoon 60 DM, Shadow of
the Beast IT &0 DM, Licence to kill
35 DM, North Sca Inf. 35 DM, Zak
McKracken 40 DM, Toobin 35
DM, Alle rusammen 200 DM (NP
430), Tel: 07082/ 50440 (Christoph
Niibel), ab 14.00 Uhr.

Hyper Strategie Bomben! Verkaufe
Waterloo und Gold of the Ameri-
cas fir je 45 DM oder tausche pegen
5t. Thomas oder Dragons Breath.
Schreibt an: Krug Schnack, Burg-
hain &, 6305 Beuren. Vielleicht ist
mir das Glick hold.

Bicte MNewromancer, Elvira, Cada-
ver, Bar Games und vicle anderc
Crames (insgesamit 35 Sick). Suche
X-0Out, Shinobi, Fatal Heritage,
Larry und alles mogliche. Verkaufe
ansonsten ab 20 bis 50 DML
Schreibt an: Jan Zimmermann, Se-
bastianstr. 44, O=1020 Berhn, oder
ruft mich an unter Tel: 2751712

Amiga Schweiz, ncucste und auch
alte Software. Sehr billig! Interes-
senten melden sich bitte per Anruf
bei 054/218249,

Verkaule mein North Sca Inferno 25
DM, mein TV-Sports Basketball 45
DM ocder tausche gegen folgende
Spicle: Trans World, On the Road,
Indianapolis 500, Mig 29 Fulcrum,
usw. Schreibt an: Marco Scubert,
An der Jahohohe 1, 8700 Wirz-
burg, oder Tel: 0931/62938.

Verkaule Amiga Originale Indiana-
polis 500, Full Mectal Planete,
Speedball, Turbo Print 11, Kick OfF
[I, The Final Whistle. Verkaufe
auch Zubehir wie: Disketten, Bo-
nen, Euketten etc., Demos und viel
F). Kostemlose Listc ber: Marc
Hilterscheid, Honigsheimstr, 6,

% STOP & NEU & STOP & NEU & STOP # NEU #

5000 Koln 71, Tel: 0221/7088544.
Verkaule Amipa-Spiele: Wollpack
55 DM, The Final 40 DM, sowie
folgende Anlcitungen: Buck Ro-
gers, A-10 Tank Killer, Team Yan-
kee je 13 DM, oder Tausch gegen
Ml Tank Platoon, Harpoon.
Schreibt an; Morbert Hitie, Von-
Vinche Sir. 14, 4716 Olfen, Tel:
02595/9272,

Verkaufe: Sim City (512), Cadaver,
Emlvn Hughes Scccer mit Ver-
packung und deutscher Anleitung
fir je 40 DM. Tel: 08217812445
(Uli).

Verkaufe  Amiga-Originale 7u
Spotipreisen. 10 Spiele inklusive
Rings of Medusa, Sim City (512),
Genius, usw fhr nur 220 DM, Tel:
05241 /48469 {Sebastian).

Verkaufe Originale: Indy 11T Adv.
(komplett di.) 40 DM, Deflektor 20
DM, Katakis 25 DM, Interphase 35
DM, Archipelagos 30 DM, Stunt
Car Racer 40 DM, Lotus Turbo 40
DM, DPaint 1T u. DPrint 80 DM,
Beckertext 75 DM. Gameboy mit
Tennis und Puzzleboy 165 DM.
Suche Wings, Great Courts I,
Monkey [sland, Tel: 0495271747
(Jan Peters)

Verkaufe Amiga Originale Midwin-
ter 45 DM und Oil Imperium 30
DM, beide komplett deutsch,

Lords of the Rising Sun 40 DM mit
deutscher Anleitung. Tel: 06561/
8533 erreichbar ab 18.00 Uhr. Mar-
kus Eueldorf, Rontgensir. 3, 5520
Bitburg.

Yerkaufe oder tausche originalver-
packte Amiga Spiele (so gut wic
neu). Powermonger 65 DM
{(kompl. in deutsch) und Borodino
60 DM (dt.). Zusammen nur 100
DM! Beide Spicle erst einmal ge-
spiclt! Tausch gegen Spiele mit di.
Anleitung {Monkey Island, Opera-
tion Stealth, Indy 1T Adv. oder
Ultima V). Tel: 06422/335] (Alex-
ander).

Cruncher Factory, Larry and the
Ardie, Phalanx, Protector je 10
DM, Wirball, Facc II, Drum Stu-
dio je 15 DM, Kickstart I-340 je
1.90 DM ru verkaufen. P. Weber,
Randerathweg 56, 4044 Kaarst 2.

Tausche Originale gegen Amiga Jo-
ker 11789 und 12/89. Schreibt an:
Stephan Schnitzler, Oberstrafie 40,
3160 Diiren, Tel:02427716038.

Yo! Tauschen Sofiware auf, unter,
iber, hinter und vor dem Amiga!
S5ind an Daverkontakien interas-
siert! Brieftavben an: Postfach 128,
O-4E0) Maumburg
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AMIGA GENRE VK

ARMOUR GEDDON dt. STR 59,90 DM

BUCK ROGERS dt. ADV 84,90 DM

CENT. DEFENDER OF ROME dt. STR 69,90 DM

EYE OF THE BEHOLDER kompl. dt. ADV 4,90 DM

ELVIRA, MISTRESS OF THE DARK. .. ADV 69,90 DM

GODS dt. ACT 59,90 DM

JAH. KHAN SQUASH kompl. dt. SPO 64,90 DM COMPUTER4+VIDEODGRMES

MOMNKEY ISLAND kompl. dt. ADV 68,90 DM

PGA TOUR GOLF dt. SIM 69,90 DM TEL.: 022 05/66 24

RAILROAD TYCOON kompl. dt. SIM 84,90 DM FAX: 02205/8 1649

SHADOW DANCER dt. ACT 54,90 DM SCHRIFTLICHE BESTELLUNG AN:

STORMBALL dt. ACT 54,90 DM DECOM GbR C + V GAMES
i PESTALOZZIWEG 40

= NEU = STOP = NEU = STOP = NEU = STOP * NEU = STOP = HEu_r_ 5064 ROSRATH

CHAMPIONS OF RAJ kompl. dt. ADV 59,90 DM —

CYBERCON Il dt. ACT 64,90 DM NUR VERSAND!

F 15-STRIKE EAGLE Il dt. SIM 84,90 DM

LIFE AND DEATH engl. SIM 64,90 DM q

LOGICAL dt. GES 54,90 DM WIR FUHREN AUCH SOFTWARE FUR

PREHISTORIK dt. ACT 69,90 DM AST-GAME BOY-GAME GEAR-MEGA DRIVE-IBM PC

* 3TUF * NEU = STOF & NELU = STOP » NEL » STUF » NELU » STOP » NMEU » STOP » NEU = STOP » NEU & STOF » NEU » STUF &

90




Tausche Dragonflight, Sim City, TV
Sporis  Basketball, Elite, Wall
Street Wizzard, WC Boxing Mana-
ger, Fast Break, Captain Blood
(ohne Verpackung), Championship
Baseball{ohne Verpackung), alle
anderen mit Verpackung und An-
lentungen gegen: Great Courts [,
Manchester United, M.U.D.S., Un-
real, Kick Off IT, Spy vs Spy, Sub-
buteo, Powerboat USA. Wer Inter-
csse hat, melde sich bei: Martin
Ramon, Specherhohlweg 6, 6240
Konigsstein.,

Tausche oder verkaufe Originale wie
z.B. Red Storm Rising, Torvak the
Warrior, Gunship, Dragon Breed,
Voodoo Nightmare, Wings of De-
ath usw. Schreibt an: Milan Bocker,
Hahlgartenstr. 71, 6103 Griesheim,
Tel: 06155/3775.

Tausche Powermonger gegen Mon-
key Island wnd verkaufe Airport,
Iron Lord und Return to Earth fiir
65 DM zusammen. Schreibt an:
Danicl Oven, Topferwez 3, 4176
Sonsbeck, Tel; 02538/497,

Tawsche Battle Sguadron gegen In-
terceplor Jet Fighter, Test Dirive 2 -
The Duel oder Populous. Schreibt
an: Mario Djivanovic, Jungfern-
graben Th, 4190 Kleve.

Tausche Original E-Motion gegen:
Rainbow [sland, Powermonger, In-
vest, Pang, Lemmings , Trans-
world, Medusa II, Speedball II,
Atomino, M.U.D.S., James Pond
oder Masterblazer, Schreibt an:
O.Plink, Im Kirch. 6, 7904 Erbach
2, Tel: 07305/5124 (abends).

Tawsche Original Amiga Night
Breed II gegen Original Horror
Zombies oder Zombi, Schreibt an:
M. Wirth, Am Anger 1, 0-321]
Ausleben,

Biete zum Tausch die Originale: To-
wer of Babel und Omega Robaot
Tank. Suche: Defender of the
Crown, Pirates, Their Finest Hour,
Powermonger, Dragon Strike, Car-
rier Command. Schreibt an: Rajko
Thon, Friedrich-Engels-Str. 72, O-
1500 Cottbus.

Suche Tauvschpariner fr Spele und
Anwender. Schreibt an: Marco
Licke, Friedrich-Karl-5tr. 56, 5000
Kgln &0,

Suche Tauschpartner fir neuveste
Software! Egal ob weiblich oder
mannlich. Habe Spiele und Demos.
Schreibt an: Stefan Braun, Mo-
raristr. 109, 4020 Mettmann.

Suche Tauschpartner fiir Amiga Ga-
mes. Micola di Fabrizio, Berlinger-
str. 24, 6740 Landau, Tel: 06341/
51595,

Suche zuverlissige Tawschparimer
mit Amiga-Soft. Liste an: Thomas
Mecicr, Tannbergstrafe 7 CH-6214
Schenken, Schweir, oder ruft an:
0457215986,

sSuche Leute, die wic ich viel Spal
mit dem Amiga haben und gern
spielen. Also melde Dich. Frank
Schilting, Lonstralie 24, 3000 Han-
nover 1.

Halle Amiga-User! Amiga-Einstei-
ger sucht Kontakt und Erfahrungs-
austausch, Schreibt an: Tinog Hof-
mann, Am Bernsdorfer Hang 26,
0-9026 Chemnilz.

Wir suchen immer noch Mitarbeiter
und Miigheder far unseren Club!
Also wer Infos haben will, schreibt
schnell an folpende Andresse: Car-
sten Schafflhuber, Weildorfer-
Hardt 25, 7777 Salem 1, Tel: 075537
B56R oder 8883, ab 18.00 Uhr,

Suche Tavschpariner fir alles, was
legal ist! Demos (auch dltere), Utili-
tics, Scka und Devpac-Sources.
Schicke eine Liste oder Disk an:
Ralph Hafliger, Sonncnweg 4, CH-
H033 Buchs, Schweiz, Keine Raub-
kopien! 1005 Antwort!
JAMMING socht neue Mitglieder
von Dewischland! Wir brauchen
GFX-Freaks, Musicans, Coders
und Swappers ! [hr solltet ein bil-
chen Verstand haben, alles wird 100
Ot beantwortet! Kontakte: Daniel
Lundin, Parve; 14, DK-6340 Kru-
saa, D[Minemark oder Jens-Ole
Holm, Industrive) 36, DE-8766 Nr.
snede, Ddnemark, oder Thr kdnnt
auch anrafen; 00457672838 (Da-
nel).

Bin Amiga-Anfénger und suche
dringend zuverlassige Tauschpart-
ner. Tel: 071176491077, Bitte mach
17.00 Ubr anrufen und nach Mia-
den fragen.

Suche ruverlissigen Tauschpariner
fur alte, ncue und ncueste Amiga
software. Habe selber ganz viele!
Tel: 023527739940, (nach Christof
fragen).

We have always new stufl. Call or
die. Tel: 02325/76916 only Monday
and Tuesdaw (15,00 bis 20,00 Uhr).
Call Marc!

Suche Tawschpartner fiir Amiga-Ga-
mes. Schreibt mit Liste an: M. Von-
hoff, Buchfinkenstr. 19, 4709 Berg-
kamen. 100 %ig Antwort. (auch an
Demos interessiert).

MNeuveinsteiger sucht Amiga Softwa-
re auch (Mdies! Schickt bitte eine
Liste an: Jonas Oertel, Scheinerstr,
12, 3070 Ingolstadi.

Suche Tawschpartner far Amiga-
Soft! Tausche Games, Utilities,
PDs, etc. Schickt Eure Listen an:
Ulrich EReinwald, Petersauracher
Str. 3B, 8500 Niirnberg 60,

Stop !! Welcher Amiga-User {ahrt
vom 12.07.9] bz 270791 mit dem
ERD nach Adelfors/Schweden in
den Urlaub? Wnte 1o Marce]l Ce-
nia, Tannenweg 1373, 7143 Vaihin-
een/Enz.

Moin, der Amiga Solty-Club sucht
noch Mitglieder. Wir bieten unse-
ren Mughedern super Leistungen,
Wollt Thr massenweise Infos. Wenn
ja, schreibt an: Florian Nuxoll,
Kringelkamp 36, 2848 Vechta.

Suche Amiga Joker Helle, um mei-
ne Sammiung vollstindig zu haben.
AJ 11789 uad 12,89, sowne 2790
und 3/, Schreibt an: Min Tesch,
Cangolfsweg T8, 5100 Aachen, Tel:
0240873939, Bitte melden! Danke!
Verkaufe Anleitungen fur Amiga
Games auf Disk, 2.B. Wrath of
Demon, Elvira, Carthage, Captive,
Buck Rogers, Awesome, Ultima V

Monkey lsland, Powermonger und
ahnliche (ca 50 Anleitungen) fir 10
DM. Schickt eine Leerdisk und 10
DM oder 15 DM an; Michacl Ja-

kob, Lummerschiedersir. 90, 6601
Heusweiler 1.

Amiga Joker 11/89, 12/89 und 1/
90, LW gesucht. Zahle pro Hefi
750, Suche weiterhin fir Amiga
500 Fire Power. Schreibt an: Dirk
Heinz, Schlemaer Strale 60, -
9400 Aue.

Amiga FEinsteiger sucht dringend
Game: und Kontakte o erfahre-
nen Freaks. Schreibt an: Michael
KEinzel, Neus-Bleicherstr. 6, (-
2500 Rostock.

Biete iiber 90 Losvngen fur Spiele!
Z.B. Cadaver, Monkey Island.
Stick 10 DM (Mengenrabant!)
Auch wiele Cheats! Liste fiar | DM
Lehreibt an: C. Diehl, Zum Ramer-
grund 28, 6501 Worrstadt, Tel:
067312/42809,

Verkaufe Biicher Amiga Fun & Ga-
mes m. Dask [lr 30 DM und Pro-
grammicren mit Amiga Basic m.
Disk for 30 DM. Aulerdem 17
Amiga-Welt Zeitschriften. Schreibt
an: Andreas Kull, Albstr. 20, 7218
Trossingen 2, Tel: 0746176734,
Suche billigst Amipa-Maus! Preis
VB, auch Tausch gegen Wild West
Rodeo Show, Super Cars o.ii., bitte
schnellstens anrufen (Maus wird
dnngend benduigt!) Tel: 04936/
7035, ab 18.00 Uhr {Heiko).

Arme Schiilerin sucht alles fir ihre
Freundin. Binte schickt mit, was Thr
nicht mehr gebrauchen kénnt (nur
intakt). Danke! Schreibt an: Stefa-
ni¢ Schubert, Severingstr. 21, W-
LK) Berlim 47,

Verkaofe/Kaufe deutsche Anleitun-
gen zu: Legend of Faerghail, Impse-
rium, Pirates, Elite, Populous. Su-
che deutsche Anleitungen zu: Po-
wermonger, B.AT., Falcon F-16,
Corporation, Dragons Breath, Su-
premacy, Carmier Command, Auch
Tausch, zahle gut! Simon Geiser,
Einschlagstr. 11, 3065 Bollingen,
Tel; 0415031 /584992,

Ultima ¥ Lasung? Mit Tastaturbele-
gung, Lauberspriche, Tips, Hilfen,
Auflistung aller Waffen, Gegen-
stinde, Orte und Personcn sowie
Beschreibung des Losungsweges.
Fiir 12 DM ber: Stefan Milewski,
Pilgrimsweg 3, 5200 Siegburg.
SF-Briefspiel Meteor 4 sucht Mit-
spieler fiir ein neues Segment. In-
formationen bei: Alexander Tepal,
Stcinstrabe 3, 4240 Emmerich.
Indy LII (Adv.)! Wer kann mir hel-
fen? Schreibt an: Marc von Waolf-
fersdorfl, Oberer Mihlgraben 24,
B8291 Grobnaundorf,

I Deine |‘H|'r"|'|}' Elcina
in Amiga Joker. Einfach Pos ric
rur Hand nehmen. MAX, 5 ..I"E!
LEN ANEAD [':.ll.""-”."l.f- ELUERIK

und ADRESSE dr hreiben,

und ab damit  Fur - ACH-
TLU MG T |1 mit PLE-NLN-
MERM () dic auf RALR-
h“!’” N odder |""-|H-"” RTE sP |l
LI chhelien lassen, werden
"'-u'fl;”HT "||H'. -I"&][]"JI[

.:'I'ulllllllll

e ".'l.‘p.lﬂfl FEIT

K e
Manaskripte

Ha.muhrq:u. Listings nﬂ lllunh-
unﬂnmdmmmﬂum

Lion angenommen. E;u mvkssen [rei von
E::hl::l._ﬁrrtt:r_ sein. Sollien <e Iﬂ:lﬂn

Untere ParkstraBe 67, D-8013 Haar,
Tel. Verlag: (089) 463700

Tel. Redaktion: (059) 463823 /4605822
Telefax: (D89) 4604977




Sl-low

34 Grad im Schatten, 90 Prozent Luftfeuchtigkeit, GroBbildfernseher, ak
gien fiir Autoradios, optimierte Benutzeroberflichen fiir PCs und die neues
und Videospiele - allddserwartetedenBesucherdErdleuahngenbnmmeraus

Es ist eine der weltweit grif-
ten Shows fiir Unterhal-
tungselektronik, die da all-
jahrlich im Mc Cormick
Messecenter abgefeiert wird
- entsprechend professionell
ist die Sache aufgezogen: Al-
le Hallen sind klimatisiert,
wer einen Stand nicht findet,
kann sich von einer hiib-

schen Messe-Fee hinfithren
lassen, und fiir den Trans-
port zuriick ins Hotel wur-
den sogar eigene Buslinien
eingerichtet. Wenn man da
an dic traurigen Vorstellun-
gen denkt, die die Organisa-
toren der deutschen Amiga-
Shows so abliefern. . .!
Aber wir wollen nicht sin-

nieren, sondern berichten -
aufl geht’s in die Nordhalle,
wo sich die Hersteller von
Unterhaltungssoftware ¢in
Stelldichein  gaben: Den
grifiten Stand hatte erwar-
tungsgemall Nintendo, flan-
kiert von allerler anderen
Konsolen-Anbietern. Mega
Drive, PC Engine, Neo Geo,

unsere ,FES
wir natiir e a udh
{obgleich sOERM hLH davon
vorldufig erst in emer PC-
Versilly zu sehen war). Den
g macht;
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Die fett gedruckten Programme wurden mit einem Hit gekiirt.
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.. .ist bei uns eingegangen, seit wir anldBlich des erbaulichen Beitrags , Die 10 Gebote fiir
den Amigianer” um theologischen Beistand gebeten hatten. Alle abzudrucken wiirde

1 problemlos ein Buch in Bibelstiirke fiillen - die Auswahl fiel schwer. Aber siehe, sie ward
| gut...




geliif

Na also: Mehr als 8.000 Zuschauer bejubelten den FC Joker anlﬁﬂlir.:h'_dg:s verdienten 4:2
Heimsiegs iiber Austerwitz. Nun kidnnen alle wieder ruhig schlafen. ..

flach, der Transfermarkt ist

Die  ausgesprochen harte dungen: Einsatz 75%, 10 1) Wieviel Einsatz sollen wir

- Begegnung (Gelbe Karten DM Eintritt, (teils knappe) - im komumenden Spiel zeipen  leergefegt und taucht des-
fiir Broselmair, Michael und  Verneinung fir alle fibrigen (0%, 25%, 50%, 75%, halbim Tabellenteil erst gar-
Stein) drohte pnach einem Fragen. Das Konto freut 1009)? nicht auf. :

frithen Gegentor zu kippen,
- doch dann rif Michi das
Ruder herum - 1:1 inder 19.
Minute. Kurz darauf folgten
zwei Tore von Ossi und Ce-
lal. Nach der Pause wurde es
noch einmal ungemiithich,
aber schlieBhich konnte Wie-
sel-Gitti in der 83. Minute
zum 4:2-Endstand einlo-
chen.

Grundlage dieses Erfolgs
bildeten folgende Entschei-

Die Joker-Tabelle

sich iiber ein Polster von
228.000 DM. Beim néchsten
Mal miissen wir auswirts
gegen Raschmehr antreten,
und das wird gewiB kein
Spaziergang - also haltet
Euch ran. Leute!

Los geht die Reise: Postkar-
te her, Briefmarke drauf
(vorher ablecken!) und die
folgenden Fragen beant-
wortet . .

2} Welche Spieler willst Du
aofstellen? Auf welcher Posi-
tion?

Hierbei hilft Dir die Mann-
schaftsaufstellung sowie das
Spielfeld, das wir in 30 Qua-
drate unterteilt haben. Pro
Quadrat bitte nur ein Spie-
ler!

3) Mochtest Du Spieler vom
Iranstermarkt Kauten?

Fiir diesmal fallt die Frage

Mannschaftsaufstellung

4y . Machtest Du Spieler ver-
kaufen? Wenn j4, welche?

Einen ungefiihren Markt-
wert findest Du in der

Mannschaftsaufstellung.

S) :Mitichtest: Du ins Trai-
ningstager fahren? Wenn ja,
fiir 125.000 - DM, 200.000
DM, 3000000 DM oder

500.000 DM? :

6) Die: Eintrittspreise. sind -
uns wurscht, wir siegen, il
spielen ja auswirts.

7) Michtest Du einen Kredit

: aufnehmen? Wemn ja, wie-
Mannschaft Punkte  Tore Nr. Spieler Mt letse Stirke Wet®M)| vieR? RS
' Die zuldssige Hochstbela-
1) Maniac Menschen 6:0 9:2 | Brork Tor 28 23 180.000 i
3} ﬂPl-flMl 5:1 102 3 Brisclmair Abw 23 10 320,000 {I'I'lﬂl:'l'lﬁﬂtﬂﬂ sind Ir|‘|'4|'11' Sl.‘-hl.ﬂ*
;;w ;: lgi 4 Joker Abw 17 22 190.000 denfrei). o
6) Un. Hofftschwer 51 8:4 : m i‘:: b .z:‘: zﬁﬁ So, das war's auch schon -
7) Battle Kumpans 4:2 B4 7 Regnet Mit 15 23 220000 schickt Eure Karten an un-
_:glﬁ -’ﬂ#;' 42 75 8 Celal Mit 13 21 190.000 sere Adresse, und wir ma-
e Meig: 42 (63 9 Magenaver Mit 11 26 250000 | chen dann wieder Uberstun-
) Raschmehr 4:2 7.7 10 M.Labiner Mit 14 35  290.000 d FPECE e
11) Bodo Tiltners 2:4 11 11 Dzierzynski Ang 8 33 140.000 en bei der demokratischen
l’-'*llg;fmm 24 57 13 B.Labiner Ang 7 30  230.000 manager wird mit den Er-
141 24 4:5 gebnissen gefiittert, und der
15) Berlin East / West 24 48 : o el et il
16) Hardball Killers 1:5 6:10 Paarungen: 4. Spieltag » AUN SERRECIY Ol QiR
}3} Dragonfight ;i 2:9 ;st:ﬁ:; zwei Punkte (hoffent-
: 5:10 il Apropos: Wo bleibt
%Wmsx g :ﬁ mt 25 w eigentlich der Schampus,
s hmgg —  Might & Matschig Ihr Knauser? er hiﬂgﬂgﬁﬂ
E:M?W —_ ﬂlurﬂ-:iﬂ legeu ‘wiedermal  unsere
cst — Un. Hofltschwer sprichs ﬁ!ﬂﬂ:hﬂ 4 e
Gegner ChEs : — Indisnerbones kgi: anwdeu Tag uféﬂﬁ
D o 738 e B Wurm. Wolfschreck —  Maniac Menschen unter allen Einsendern fol-
rdisd 20002 Bummico —  Battle Kumpans gende Kostlichkeiten:
Splﬂlfﬁ‘ld _ A ooy B i _ i 1x PGA-Tour Golf
: ; 5 : 3« Joker-Shirt
EIgEhnlfiSﬂ, 3. Spl":ltag 3 % Sammeloridner
—  Austerwitz 42| Unglaublich aber wahr, un-
[ —  Bummico 30| sere Anschrift lautet immer
t —  Langohrer SK 4:2 noch:
— Hardball Killers 32 :
o ﬁs - %‘? Jr!‘][-;t.!'l' ."I-'rE_-'!ITE.:'I.g
L Rmhmt.hr” 2.3 KRicKer=Cup
—  Wurm. Wolfschreck  3:1 Untere Parkstr. 67
D\)a —  Berlin East/West 1:1 D-8013 Haar
FC - Joker Hammerfoot —  Dragonfight 40
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»Das Leben ist ein einziger Kampf*, pflegte meine GroBmutter immer zu sagen, hier und
heute beweist sich wiedermal, wie recht die alte Dame hatte: Ob Urzeit-Saurier oder
Kommandant der értlichen Ork-Brigaden - wer iiberleben will, muB fighten!

Der stattliche Tyrannosau-
rus Rex ist ja nun schon seit
ein paar Millionen Jahren
mehr ex als rex — aber wie
kann eigentlich jemand aus-
sterben, dessen Leibesum-
fang jedes normale Mehrfa-
milienhaus vor Neid erblas-
sen laBt, und der es an
Kampfkraft locker mit dem
gesamten Personal eines
Schwarzenegger-Films auf-

103

nimmt? Gegenfrage: Was
niitzen einem die breitesten
Schultern, wenn Frilhstiick.
Mittag- und Abendessen
ganz unerwartet unter einer
meterdicken Eisschicht ver-
schwinden? - Yerinderte
Umweltbedingungen® lautet
das Stichwort, und woran
die urzeitlichen Ungetiime
damals gescheitert sind, soll
jetzt .zwei bis vier erwachse-

ity 3,
e 5
e e i MM o

nen Darwinisten® zu ein
paar Stunden vergniiglicher
Unterhaltung verhelfen.
Dall hier ausdriicklich nur
erwachsene Mitspieler ange-
sprochen werden, erscheint
zundchst ratselhaft, aber
wer die Anleitung von Ty-
ranno EX! kapieren will,
braucht wohl tatsdchlich ei-
ne gewisse Lebenserfah-
rung...

Hat man sich da schlieBlich
doch durchgebissen, kristal-
lisiert sich folgender Ablauf
heraus: Gespiclt wird in
Runden, die wiederum aus
fiinf verschiedenen Phasen
bestehen. In der ersten Pha-
se nimmt sich jeder Spicler
eine der Tierkarten vom Sta-
pel und plaziert sie auf dem
(gitterformigen) Spielraster.
Anschlieflend sind die Um-
weltverinderungen  dran:
Auf einer kleinen Extrafli-
che, (der sogenannten ,,Um-

sich
Felder, die einmal die aktu-
ellen, zum anderen die pot-

weltkarte™) befinden

entiellen Lebensbeding-
ungen darstellen. Welche
Lebensbedingungen gerade
giiltig sind, hiingt davon ab,
welche Symbolchips auf den
Aktuell-Feldern lhiegen.
Sollten die Damen und Her-
ren Darwinisten nun mehr
Symbol-Marken auf den
Feldern mit den potentiellen
Lebensbedingungen able-
gen, als bei den aktuellen
bereits liegen, werden letzte-
re durch erstere ersetzt. Und
siche da, schon miissen sich
die armen Viecher wieder
mit einer villig verinderten
Umweltsituation  herum-
schlagen!

Sinn und Zweck der Ubung:
Wenn eine Tierart iiberle-
ben will, mub sie mindestens
mit einem Symbol ihrer
Tierkarte auf dem Aktuell-

A |ﬁ@ =N
L i
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Feld vertreten sein, andern-
falls darf sic sich lortan als
ausgestorben  betrachten.
Sollte hingegen ecine Gat-
tung ideale Lebensbedin-
gungen vorfinden (simth-
che Symbole threr Karte 1m
Aktuell-Feld), bekommt sie
in der folgenden Phase einen
Bonus. Und das ist kein ge-
ringer Vorteil, denn als
nichstes kommt der Uberle-
benskampl - hier wird
durch schnddes Wirfeln
fiber Scin oder Nichtsein
entschieden! Anschliefend
schiebt man alle Karten auf
dem Spiclraster eine Reihe
weiter, dann werden die

Punkte fiir diese Runde ab-
gerechnet, und der nachste
Dwurchgang beginnt.

Das grolle Sterben ist been-
det, sobald die Tierkarten
ausgehen, gewonnen hat der
«Dinologe” mit den meisten
Punkten - was in der Reali-
tat Jahrmillionen dauerte,
ist hier in ein bis zwei Stun-
den erledigt. Auch wenn der
Einsticg ctwas schwerfillt,
lyranno EX! st fast genau-
so lustig wie die nchtige
Evolution. Biologisch-dy-
namisch kommt auch die
Hardware daher: viel Holz
und griin angesirichene
Pappe...

Fantasy Warriors

Der Name ist hier wahrlich
Programm: Horden wvon
Fantasy-Knegern beknegen
sich gegenseitig aufl Teufel
komm raus, chne Hinter-
grundstory, ohne Mission,
einfach nur so, aus lauter
Jux und Tollerci. Aber sic
tun ¢s dafiir nach allen Re-
geln der Kunst! Die knapp

L4 L
L

tlseitige Anleitung enthilt
nchen ein paar Tabellen mit
den Werten der diversen
Kriegerrassen und ein bib-
chen organisatorischem
Kram nichts anderes, als
eben viele, viele Kampfre-
geln. Angenehmerweise er-
fordert es keinen schlach-
tenerprobten Haudegen, um

hier durchzusteigen, auch
cdie iiblichen Tonnen wvon
Schreibmaterial kénnen in
der Schublade bleiben — um
sich iber den momentanen
Gemiltszustand seiner Man-
nen auf dem laufenden zu
halten, geniigen die beige-
figten Spiclmarker wvoll-
kommen. Pflegeleichtes und
dabei doch hochdifferen-
ziertes  Gegnervertrimmen
ist also angesagt!

Gute Schlachten wollen
richtig vorbereitet sein, da-
her wird nach der Zusam-
menstellung der Armeen
erstmal der Feind ausge-
kundschaftet, die Zeit fest-
gelegt, kraftig geprahlt (er-
héht die Truppenmoral) und
das Omen befragt. Tja, und
dann erteill man seinen
Hauptleuten auch schon die
ersten  Befehle. Dies st
gleichzeitig der Ubergang zu
den Kampfrunden, die nun
einfach solange wiederholt
werden, bis eine Partei auf-

gibt oder geschlagen ist (eine
Rundenbegrenzung ist aber
auch moglich). Der Spiclab-
lauf folgt dabei dem Schema
Drohen — Fernkampf - Be-
wegung - Nahkampf - neue
Befehle — Beeinflussen -
Moraltest. Zusitzlich kann
man Jederzeit Talismane,
Magie und besondere . Per-
sinlichkeiten® wie Helden,
Kuriere, Weissager etc. ein-
sciZen.

Dalbl die Regeln Hand und
Fub haben, wurde schon ge-
sagt, der cigentliche Clou
bei der Sache aber ist die
Ausstattung: 102 kleine
Fantasv-Kneger purzeln
aus der Packung - es sind
zwar keine Zinnsoldaten,
sondern nur unbemalte Pla-
stik-Orks und Kunststoff-
Zwerge, aber Brork war
trotzdem ganz hin und weg
(.Mama!? Pappa? Pap-
pal!l™). Insgesamt "ne solide
Angelegenheit, die mit rund
70,- Miarkern auch nicht zu
teuer bezahlt ist.

Das letzte Gefecht fir heute
ist der iibliche Kampf um
unsere Rezensionsexempla-
re. Wer eines davon gewin-
nen will, beantworte doch
bitte eine der folgenden Fra-
gen: VYon welchem sympa-
thischen Tier stammen wir
laut Darwin ab? Welcher be-
kannte Fantasy-Autor hat
die Orks .erfunden™? Dhe
Antworten vom letzten Mal
sind , Turmfalke® und _Sier-
ra“. Dann mal viel Gliick!

(od)

Joker Verlag
~Stromausfall™
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Tyranno EX!

Fantasy Warriors

665
52%

Spielmaterial:
Spielregeln:
Spielreiz: 71%
Besonderes: Lobenswerter-
weise liegt hier ein Extrazet-
tel mit einer Kurziibersicht
des Spiclablaufs bei.
Schwierigkeit:

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 49 - DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Minchen 2

Tel.: 089/5 23 46 66

Spielmaterial: 7587
Spielregeln: 839,

Spielreiz: 799

Besonderes: Als Erginzung
soll demnéchst ein Band mit
den Regeln fur verschiedene
Kampagnen erscheinen.
Schwierigkeit:

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 70,- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Minchen 2

Tel.: 089/5 23 46 66
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Wenn es um Computergames geht, seid Ihr bestimmt alle Vollprofis — aber wie sieht’s mit
Flippern aus? Fiir Pinball-Wizards und solche, die es werden wollen, gibt’s diesmal ein
Special: Wir werfen einen Blick auf die Geschichte der Flipper und stellen Euch die fiinf

neuesten Gerite vor!

Glaubt es oder nicht, die
ersten Maschinen mit der
schnellen Silberkugel haben
dic Mannen Al Capones
aufgestellt! SchlieBlich wa-
ren die bosen Buben in den
J0er Jahren ganz dick im
amerikanischen Kneipen-
und Glicksspielgeschift ti-
tig, und da kam diese neue
Erfindung gerade recht:
Wihrend man die Zocker an
den . Einarmigen Banditen®”
ja wenigstens hin und wieder
gewinnen lassen multe,

konnten die Einnahmen bei
einem Flipper voll einge-
sackt werden - mehr als ein
Freispiel gibt es an den Ge-
riten ja bis heute nicht zu

gewinnen (warum gibt es ei-
gentlich bei Videomaschi-
nen nicht mal das?). Als

Hersteller machten sich
schon bald die Firmen , Bal-
Iy* und ,Wilhams” einen
Ruf; bis zum heutigen Tage
teilen sich die beiden Bran-
chen-Giganten den Markt
praktisch untereinander
auf. Natiirlich wurden die
Flipper im Verlauf ihrer
6yahrgen Geschichte 1m-
mer weiter verfeinert, in der
Frithzeit waren sie meist nur
fiir ein bis zwei Spieler geeig-
net, und das hiallliche Wort-
chen ,Tilt® war in diesen
schonen Tagen auch noch
ginzlich unbekannt. ..

aaaaa

Als dann in den spiten T0er
Jahren die Microchip-Tech-
nologie auch bei den Flip-
pern Einzug hielt, hatten
scheppernde Klassiker wie
-shangri La“ oder .Eight
Ball” endgiiltig ausgedient:
Die Mechanik machte der
Elekironik Platz, die Scores
erstrahlten plétzlich im Dio-
den-Licht von Digitalanzei-
gen, und es begann die Infla-
tion der Punkte. Wo die Be-
rithrung eines Bumpers einst
ein  Piinktchen brachte,
muliten es nun schon 100,
1000 oder gar 10.000 sein -
heutzutage 1st bei einem
Score unter einer Billion an
ein Freispiel fast gar nicht
mehr zu denken!

ana; 'I'ilp{eluhm auf dem I:

kannt ist. Auch Hier gal;l;s;ﬂa:t
wieder kumtﬁrhnnw Comic-
Opﬁk mit mlen Rﬁhmﬂ

Da Flipper ja mittlerwel
gegen die  iibermiichti
Konkurrenz der Videogera
te ums nackte Uberlebe
kampfen, ist es nur natir-
lich, dab} eine gewisse Annii-
herung stattgefunden hat:
Wihrend _Willams® nun
auch mal die eine oder ande-
re Arcademaschine heraus-
bringt (z.B. Hit the Ice"),
findet man unter den Flip-
pern heute schon ebensovie-
le TV- und Filmlizenzen wie
am Amiga (. Elvira®, _Ro-
bocop®, etc.). Ein gutes
Stichwort, um die Historie
zu verlassen und in die aktu-
ellen Tests einzusteigen:
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sign ist aber leider so futuri
stisch mﬁ:dﬁﬁmﬂhm
"1y Mensch damit auskennt!
4 kanmjﬁmplﬁu-
lich zwei Bille? Warum
dreht sich das Bunusntd
nicht? Kriege ich jetzt den
.Billionen-SchuB*  oder
nicht? Tja, viele R{:-hrenf viel
'Ehmm, aber wemg Epn:l—

te Harley im Leerlauf! Ge-
nau wie bexim Vorbild sind
hier ganze Mianner gefragt,
denn wer punkten will, mul

wah-
ally: So-
(erat .an-

; selbst ber emnem mattleren
1t feinstes Moto-

Erdbeben bekommt man
noch kein _Tilt" zu sehen.
Dank des klassisch-klaren
Aufbaus kommt auch die

xen, und der ganze
asten vibriert wie emne ech-

ruppig zur Sache gehen -

nen vielen, tﬂmﬁﬁﬁtj-

]iﬂh:n Plnstlklufﬁﬂﬂlm m—’

ol 61

hﬂtﬂﬂ :
fes Kona. Das sind immer-
hm 50 Millionen Fuukt!:
~und die Jagd danach macht
‘sgﬁr t:b-en.-snwd Spaﬂ wie

rafik-Display
ballstadion) zu
. und es gibt so-
H@Smr_',' Wer
itaten fir einen
k erflippert, er-
tzdes Inselgot-

T il

53,980,000 ¢
T_S3.000.000 S

Oiskar; Born to be wild. ..

Gaudi micht zu kurz, ledig-
lich die Musikbegleitung ist
ein biBchen nervig. Oskar

fithlte sich Iadenf’a]ls gleich

-ht::lmﬁ::h kein Wunder, er
fahrt ja auch eme [400er
Intruder...

MNichstes Mal sind wieder
Pixel-Gefechte angesagt, bis
dahin kénnt Thr Euch ja aut

die Suche nach unseren heu-
tigen Neuvorstellungen ma-
chen - im Gegensatz zu Vi-

decautomaten findet man
Flipper nidmlich in jeder

zwelten Kneipe und darf da-
her auch ohne Altersbegren-
zung seinen Spall haben!
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Nr.03

Joker-Sammlung - Jetzt aber
flott die fehlenden Hefte
nachbestellen, denn viele
Ausgaben sind bereits ver-
griffen! Einzig und allein von
den auf Seite 47 abgebildeten
gibt es noch ein paar Exem-
plare, aber wer weill, wie lan-

Nr.01

Joker-Shirt - Aus 100%
Baomwaolle, bliitenweill und
bunt bedruckt: Unsere Exclu-
siv-5hirts in prima Qualitiit!
Bitte Grofe nicht vergessen
(5,M,L,XL).

Nur DM 19,90

Disketten-Aufkleber - Wer
eine hiibsche Softwaresamm-
lung haben will, hat ein Pro-
blem: Game-Disks sehen ja
ganz nett aus, aber was
macht man mit den Raub-

pien? Die Lisung ist vierfar-
big mit dem Joker-Logo be-
druckt, sieht tierisch scharf
aus, pabt auf jede 3.5 Zoll-
Diskette und ldBt sich auch
noch prima beschriften!

Fiir put haftende DM 4,- pro

ERL

Fiir's Ubliche: DM 6,50 pro
Amiga Joker, DM 780 fiir
das Sonderheft _Simulatio-
nen* und schlappe DM 6,-
fiir das Sonderheft ,Poster &
Lésungen”.

Nr.04

Sammelordner - Der absolu-
te Schinheitskinig unter den
Sammelordnern: aus stabi-
lem Karton, rundum im
Designer-Look bedruckt!
AuBerdem hat er ein Griff-
loch und Platz fiir siimtliche

10 Auosgaben eines Jahr-
gangs. Die einzige Art, seine
Joker-Sammlung stilgerechi
aufzubewahren. ..
Ordnung mit Stil fiir gut an-
gelegte DM 15,-

kop... ih, Sicherheitsko- Bogen (acht Sticker)

Nr.02

Joker-Jogger — Unser Mode-

Hammer fiir Zuhause, Sport

oder den Wiener Opernball:

neidvolle Blicke aller Ge-

schlechter garantiert! WeiB

mit buntem Druck, 50/50%,

in den Griofen: M,L, XL, XXL.
Schon fiir modische DM 49—




Geld hab ich mehr als genug
- die Lappen sind nur ein
8 schwacher Ersatz fiir all die
genialen Sichelchen aus Eu-
in Shop! Wenn Ihr also
t schnodem Mammon
veliicklich werdet, bitte, aber
mein zukiinftiges Wohlerge-
hen hiingt einzig und allein
davon ab, dal ich meinen
Bestell-Rausch ~ ausleben
darf. Deshalb sagt mir end-
lich, wie’s geht!!!
Nur die Ruhe: Einfach eine
Postkarte ins zitternde
Hindchen nehmen, Num-
mer UND Bezeichnung des
oder der gewiinschten Arti-
kel draufschreiben und die
Zahlungsweise angeben
(entweder Nachnahme oder
Vorauskasse, letzteres wire
ein beigelegter Scheck bzw.
Bargeld). Das Ganze geht
an:

Joker Verlag
~Joker Shop”
Untere Parkstrabe 67
D-8013 Haar

Werbeschilder — Da die no- S % GAAANZ WICHTIG: Bei

stalgischen Blechschilder bei
Euch so gut angekommen
sind, haben wir uns umge-
schaut und ganz NEUE MO-
TIVE aufgetan! Und zwar

~Opel”, . Schultheiss Bock®,
~Casino de Paris® und ,.Sun-
light*.

Fiir licherliche DM 24.- je

Vorauskasse miibt Thr DM
4 - fiir's Porto dazurechnen!
Nachnahmebestellungen
haben den Vorteil, dall man
einfach alles beim Postboten
bezahlt, sind aber nur im
Inland méoglich. Kleiner
Trost; Was, wie und von wo
Thr auch bestellt — die Mehr-

Schild bo o - . wertsteuer ist bei allen Prei-
SRPTL sen schon dabei.

Nr.08

Kaugummiautomat - Die un-
abdingbare Apparatur fiir
Leckermiinler gibt es jetzt
mit aufgepepptem Design
und wahlweise in den Farben
schwarz oder weill. Und das
Beste: Neuer Look, aber alter
Preis!

Fiir standhafte DM 19,-
{Ohne Fiillung)

Nr.07

Solarrechner-Diskette -
Weill man ja: Es gibt solche
Disks und solche. Diese ist
allerdings eine ganz andere!
Nimlich ein starker Taschen-
rechner mit vielen Funktio-
nen. Keine Batterien, kein
Strom, ein bifichen Sonne ge-
niigt, und schon weif man,
was die Wurzel aus 867943
ist.

Ausgerechnet fir DM 19—

Mini-Basketball - Ein klei-
nes TischfuBball hatten wir
schon, ein Billard auch. Aber
dieses tolle Basketball-Spiel,
wo ein  Kunststoffbillchen
mittels Tasten in den Korb
bugsiert werden mub, ist min-
destens so originell wie unter-
haltsam!

Fiir treffsichere DM 33,-




Noch aktueller? Ja, haben die denn einen
Knall?! Keineswegs, denn ab dem nichsten
Heft versorgen wir Euch wieder jeden Monat
mit knallharten Tests, knallexklusiven Pre-
views und knallstarken Cheats & Ldsungen!
Dazu gibt’s knallgute Stories und Preisaus-
schreiben mit knalligen Gewinnen - eine
einzige groBe Knallerei wird das!

LaBt also schonmal die Korken knallen, denn
der neue JOKER knallt wirklich voll rein!
Wer kein Knallkopf ist, der besorgt sich noch
heute ein Abo (mit kostenloser Demo-Disk!),
alle anderen sind gefilligst am 27. September
an ihrem Stammkiosk - oder wir knallen
unseren Hund ab!

Knallbonbon gefillig?
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BODEGA BAY .

MODULAR EXPANSION CONSOLE
Endlich konnen Sie die fur
den A2000 verfugbaren Steck-
karten mit Threm AS00 nutzen.

PRGONOMISCH
[SEGNED UND LEICHT ZU INSTALLIEREN

Al Lol Thesign Wisrks, Inc. Allc Rochte sorbehatien. Califinrmis Access i om cingoiragones Marenaeichen wm

MIT DEM RICHTIGEN
WERKZEUG SPRENGEN
SIE DIE GRENZEN IHRES
AMIGA 500!
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EARTEM BIETEM MEHR
LEISTUMGSFAHIGEEIT

Mit Bodega Bay erweitern Sie
den Amiga 500 mit 4 A2000
kompatiblen 100 - Pin Steck-
plitzen und 3 lberlagerten
IBM XT/AT Steckplitzen zum
Einbau eines Bridge Board.
Zudem haben Sie Platz fur 3
interne Laufwerke. Also, keine

Angst wenn Sie aus [hrem
A500 herauswachsen. Mit
Bodega Bay wachsen Sie mut.
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ALIENS WURDEN TRADERS KAUFEN!




