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UBER EIN JAR®S
IN DEN HITLI

...MEHR ALS 100.000 STUCK VERKAUF1 |
Das 8Bit-FuBbali-Erlebnis der 80er Jahre wir nun zu einer 16bittigen Sensatius
der 90er: Nun sind die lang herbeigesehnten Amiga- & ST-Versionen auf Ses
Markt!

Als EMLYN HUGHES SOCCER fiir den 64er, Schneider & Spectrum erschiss
hatte die Presse aus ganz Europa durchweg sehr positiv geurteilt.

Nun, da die Amiga- ST-Fassungen erhaltlich sind, suchen die Tester schas
nach neuen Superlativen. Besonders die britische Presse, die die Muster schas
vorab sah, war schier aus dem Hé&uschen...und das mit Recht! Die Uiy
rangiertenvon ,.einfach excellent“bis ,,. .. die wohl beste FuBballsimulatios &
es je gab!®

So, versuche es selbst! Und denke daran: Es gibt nur ein EMLYN HUGHES

SOCCER!
AUDIOOENIC
.0, 1 ki} soFTwARE
[t LTD
Elbinger Strafie, 5000 Frankfurt M/90, Tel: (DG68)] 706050

Heben Sie Fragan zu BOMICO-Spielen? Michten Sie Tips zum Splelablauf? Unsare Spislexparion halfes
weltar! Mo, = Fr, von 15.00 bis 18.00 Uhr, Eln Anruf gendgt! Tal: 0887 TTB025
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Wer iiber die Games von
morgen schon heute infor-
miert sein will, der... liest
den Joker. Richtig! Unser
Preview zum kommenden
Action-Hammer , The Pla-
gue”, oder das ,Psygnosis
Special® mit Interview und
ersten Exclusiv-Fotos der
neuesten Games sind so
heiB, daf die Seiten im Dun-
keln glihen! Uberzeugt
Euch selbst auf den

Seiten 7 und 8

Der Wirtschaftsstratege von
‘Welt muB natiirlich stets auf
dem laufenden sein. Da
kommt es sehr gelegen, dafBl
wir Euch diesmal gleich zwei
Spicle dieses Genres top-
top-exclusiv anbieten kon-

nen! Wer also Handel und
Wandel in wverschiedenen
Zeitepochen erleben moch-
te. sollte sich mal .Khalaan™
und _St. Thomas"” zu Gemii-
te fithren. Zu besichtigen auf
den

Seiten 18 und 44
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Was lange wihrt, wird end-
lich gut? Diesen Monat sind
haufenweise Hit-Games an-
derer Systeme in der Amiga-
Version eingetrudelt, Jetzt
diirfen also . Pirates!”, . To-
wer of Babel®, _Their finest

Hour* und, brandheill;
«Dragonflight” zeigen, was
von der alten Volksweisheit
wirklich zu halten ist. ‘Die
Beweisfithrung  zicht sich
uber die

Seiten 12713, 45, 55 und 79

Was dem Kino recht ist, ist
den Computer-Games bil-
lig: Wo ein Hit 15t; ist auch
die Fortsetzung nicht weit.
Der Sinn dieser sinnlosen
Sinnspriiche? Die Fortset-
zunpg von Cinemawares
Ameisen-Epos It came
from the Desert" ist da! Die
gar schricklichen ,Anthe-
ads® tummeln sich auf
Seite 15

Achtung, Achtung: Eine
wichtige  Durchsage FHir
Plattensammler, Rockstars
und Freunde anspruchsvol-
ler Tiiftelspicle! | Jumping
Jack Son® miifit Thr pese-
hen, besser noch gespielt ha-
ben!! Warum, erfahrt Ihr
haarklein auf den

Seiten 34735

Ber der Damenwelt herrschr
gar eitel Freude. Warum?
Na, Mr. Larry Laffer, der
Welt bekanntester Schwere-
noter seit Casanova ist zu-
riick! Nach der PC- und ein
paar illegalen Amiga-Ver-
stonen ist ,Larry IIT* nun
endlich ganz offiziell auf der
Freundin im Einsatz (wie
doppeldeutig. ..} Zu  be-
wundern aul Seite 48




~Die Joykugel

Wer sagt denn, dab die Din-
ger immer lang und diinn sein
miissen? Der Warp I® ist
klein und rund und trotzdem
ein richtiger Joystick!

Da er keine mechanischen
Bauteilé hat, sondern aus-
schheflich mit elektroni-
schen Schaltern ausgeriistet
ist, ist er gleichzeitig auch
einer der Reaktionsschneli-
sten: Zudem 15t das Ding
federleicht - also das Non-
plusultra moderner Compu-
terspiel-Steuerung] Nun, die
Bedienung ist schon etwas
gewdhnungshedirftg, fiir
die Steuerungseinheit (auf
der Oberseite) brapcht man
irpendwie ganz besonders
geformte Finger . . ..

Somit ist der ,Warp 17 fiir
eine ganze Reihe von Spie-
len nur sehr bedingt geeig-
net, Aber als Gimmick fiir
Leute, die eigentlich schon
alles haben, ist das sute

Stiick natiirlich wie geschaf-
fen! Zu bezichen ist es fiir
49 - DM {iber:

Rushware

Bruchweg 128-132

4044 Kaarst 2

Tel.:02101 /6070

Messe-Fieber

War die erste reine Amiga-
Messe verpangenes Jahr in
Kiiln noch eine kleine Sensa-
tion, schiefien die Nachfolzer
jetzt wie Pilze aus dem Bo-
den.  Aktuellstes Beispiel:
Wien.

Damit die dsterreichischen
Fans unserer  Freundin®

‘nicht langer hintanstehen

milssen, wurde die AMIGA-
WORLD '90 in Wien ins
Leben gerufen. Sie findet
vom 27. bis zum 30. Septem-
ber im dortigen Messepalast
statt, Im Gegensatz zu den

meisten anderen Computer-

fachmessen handelt es sich
dabei um eine richtige Ver-
kaunfsmesse: Man kann sich
dort also nicht nur informie-
Ten, was es alles an schénen
neuen Sachen rund um den
Amiga gibt, sondern sie
auch gleich an Ort und Stelle
erwerben, Tja, wenn's denn
50 ist - schaut doch einfach

Die Geburt eines
Posters

Sicher erinnert Ihr Euch noch
an unser Wahnsinnsposter in

der letzten Ausgabe - hier

kiinnt Thr mal seinen Entste-
hungsprozel betrachten!

Etwasz genauver miifite man

von der Entstehunpg des

Bildes (nicht des Posters)
sprechen: Aufl den drei
Fotos sind die einzelnen
Phasen beim Schaffen der
Computergrafik fiir den
Titel von ,Necronom® zu
sehen. Sie stammi von
Michael Tschogl - ein Inter-
view mit dem Meister per-
sonlich war ja auch in der
letzten Ausgabe, Das Poster
selbst wurde von John
Smyth in Airbrushtechnik
erstellt. Der gute John kann
mit seinem luftigen Hand-
werkszeug wirklich umge-
hen, in Fachkreisen heilit er
daher auch nur ,John the

F-15 goes Arcade

Umsetzungen vom Automa-
ten auf den Computer sind ja.
beileibe nichts Neues, der
umgekehrie Wi:g wird dage-
gen so gut wie nie gewihlt.
Ausnahme: (F-15 Strike
Eagle®.

Microprose hat den unge-

wohnlichen Schritt nun mit

seinem F-15 Flugsimulator

gewagt. Er soll zuerst in den
USA eérscheinen und an-
schlicBend, voraussichtlich
in diesem Herbst, auch in
die europdischen Ep?le]h‘ai-
lén kommen, Glaubt man
den Versprechungen des
Herstellers, erwarten den
Spieler noch nie dagewesene

abwarten - wenn der Vogel
tatsachlich: so gut fliegt, wic
sich die Ankiindi
héren, werdet
cherheit im Coin Op mehr
davon erfahren!.

technische Leistungen. Mal

ngen 3“':
mit Si-




Memterstuck.a-u-ft .ﬂef Pfamie Elnd-f'. das Aﬁhﬂn-épéﬁakel um eine auBerpianétﬁnsehe
Seuche sieht nicht nur sehr ﬂel?ersmcﬁend aus, es kann vor allem mit e‘inem Gag
‘aufwarten, der bisher in der Soﬂware—Gesehm]rt& einmalig ist!

Blapue ist bekanntlich ‘das englische
Wiart i Setiche, und genpu darom
geht’s natirhich duch: Aul dem Plane-
ten Arere haben Genwissenschaftler
ein ‘Testeelinde crnchict, um eine wi-
derstandsfiihige neue Spezics zur Kis
lomsation fremder Welten: heranzu-
rhichten, Bodb dann befalle eine pe-
heimpisvalle Infekton’ die Mutanten,
Gie werden plotelich basartig! Der
Kontaki ins Krisengebiet reillt voll-
kommen dab, was bleibt da anderes
tibrig.als dien kampférprobien Spicles,
mit etner Womme bewallnet, in die
verseuchie Zone s schicken?

The Plague ist ein reinrassiges Huck
and Blay Game: Trote der SF-Story
staplt der Held in' luftiger) Barbaren-
KLk dereh die vier sehi langen Level
(5atte 20 Mimuten reine Laulet!) vol-
fer Platformen, Lifte! dnd Fallen,
Sechs verschiedene Waffen stehen thm
2ut Verfipung, uny dén wildgtworde-
nen Mutanien das Lebenslichl auszu-
blazen. Untermalt wird das Ganze von
eimgen. schr  gelungenen  Musik-
stiwcken, vusitzlich sorgen 30 verschie-
dene FXx fiir Atmosphire, Dhas 2wel
Diskeiten linge Sprel nutzt den yollen
PAT=Screon und Kann trotedem  omit
superweichem Screlling aufwarten!
Die cigéntliche Uberraschung ibicr

kommt zom Schlulf-— falls 'man e
sehafft, dic Spitve der Highscorehste
zu erklimmen. Der Top-Entseucher
dard nimlich m einem spezicllen Zei-
chenmenii’ mit 16 Farben ¢in Bild
erstellen; das dann am nichsten Lovel
als Hintergrund dient! Eine jrre Idee,
um die Motivation in eanz neue Di-
mensionen zu katgpulieren

Aber zuriick zur Realicit: Die hinen-
huften Sprites erinnery stark - an das
findizierie) Sword of 8. und das
nicht von ungefilis. Tatsachlich waren
niamlich die Jungs des hollindischen
Programmierieams Jupgle  Com-
mand®, ehe sie sich Gin dis immerhin
awetjihrige Vorbereitunt. zu The Pla-
oue machten, teilweise anauhlreichen
~Discovery” Projekten wie  Sword 6f
5. _.Tioder Hybns® beteiligt. Samtli-
che so: gesammeltten Erfahrtingen ha-
ben sie in ihr neuestes: Projekt einge-

briicht, beéispiglswiise soreen satte 42
Farhen fite megabunte Grivfik-Pracht
A Mun mag garniehi so retht slivben,
', dil sowohl Mark Lanperak (Grafik &
Programmizrung), Ron Klaren  (der
auch schon die Muosilk su  Battle Squa-
dron” gemechthat).alsaueh:dohn van
Evik (versntwertlich fiiv das'Intro and
den Highstore=tag) erst um die 20
Lenze jing sind!

y Einen Test zur LI'!L[“!IEHE"I:'H Vemion
von The Plapuekonnen wir'Enoh mit
Sichecheit sthion i der nildhsten A us-
gabe prisenticien, biy dahin miissen
sich  meugicrige  Action-Fréaks halt
noth ctwasverscuchens: ;.

dltcach meime naturlich gedulden? (ml)




erstklassigen Programmierern — wir haben mitl einem der heslig

Jones.

Bavid  lones (24) wirde
schlagartioc berithmi, als er
zusammen mit dem Grafi-
ker Tony Smith (35) vor zwei
Jahren das Shoot ‘em up
“Menace"und-kurz daraul
das wegen seines hohen
Schwierighkeitsgrades  be-
rilichtiste . Blood Mangy™
produzierte, Momentan ar-
beitet David gerade an drei
weaiteren (ungewohnlichen!)
Spielen, 7u denen er NS eX-
klusiv einipe Hintergrindin-
formutionen verraten hat.

Ad: David, fangen wir ohne
fange Vorrede gleich mit dem
grsien Game gi - Worim
gehit's bei L The Walker™?

Dl Im Prinzip st das ein
geraditniges Shoot em up
mit jeder Menge Waflen, zu-
nelimender Feuerkraft und
allem; was so dazil gehort,
Dazu kommt der 3D-Effekt
— der Walker” befindersich
im Zentrum der Spielfliche,
aber er kann sozusagen aus
dem Screen heraus- und in
ihn hineinschauen! Es ge-
nitgt daher auch nicht, zum
Schiefien einfach hoch und
rhinter zu fliegen, man mud
die Feinde vorherauch noch
rein- bzw, raus leiten®. [he
Kopibewegunpen des Wal-
kers werden mit der Maus
kontrolliert; es gibt dabei
insgesamt 81 verschiedene
Stellungen! Zusatzlich kann
sich der Kopf vam Kbrper
losen iind alleine {iber den
Screen fliegen. Dlas: Spigl
wird aus drei vollis unter-
sehiedlichen Handlungsab-
schnitten bestehen, bis jetzt
ist aber nur der erste fertig.
Ad: Also, eln simples 08/13
Ballergame scheint's jo nun
wahrhail nicht zu aerden!
Aber kommen wir sum Rdch-
sten Strefch, Cuttepon®.

@

PSYGNOSIS

3. SPRCTAL

Nicht einfach nur ein Flersteller unter vielen will die Company a3
ein kleines aber feines Software-Haus, von dem die Uiser
erwarten dirfen. Hinter dem Psygnosis-T.abel verbergen sg

DIJ:Hier haben wir versucht,
mogltichst nahe ‘an  einen
richtigen Zeichentrickfitm
2 kommen: das heillt, die
Charaktere bewezen  sich
flisssig, es gibt viel Action
und lauter kleine Gapgs. Die
Handlung selbst ist schnell
erzihlt:  Die
«Cutiepoo® befindet sich in
einem- Gebdude, das von
dem Bosewicht Br. Mallet
vermint worden ist. Umidort,
herauszukommen, mufd
man  Tribbles” {kleine Pelz-
tierchen) freilassen, die in
die Tretminen laufen und
somit den Wep  .freima-
chen”, Wir habén in das
Spiel ein Zeitlimit, verschie-
dene  Schwierigkeitsgrade
und viele kleine Uberra-
schungen und Ritsel ginge-
baut = essollien auch getibte
Gambler theen Spall daran
haben:

AJ: Okay David last not
least . Gore". Du sitzt zusam-
neen mit Tomy Smith ja nun
sefore e ol an diesent Ga-
me! Wann darf man denn miit
dem Erscheinen rechnen?
DJ:Vorweg: Ich hoffe sehr,
daf} es in Deutschland itber-
haupt herauskommen kann
— g5 wird nimlich das ulfi-
mative Hack & Slay-Game
werden ... Tony; der Per-
fektionist. arbeitet pausen-
ios daran, die Grafik und
vor allém die Animaticnen
so realistisch wie moglich
hinzukriegen. Wir thitten
grobe Problenie; die rigsigen
Sprites und all die Effelte;
die wir uns ausgedacht ha-
ben, auf 512K unterzubrin-
gen. -Selbst mit der bes-
ten Kompressionstechnik
Jfraf® alleine die Hauptfi-
gur urspriinglich schon
240K Dramit das Spiel auf
Amigas ohne Speicherer

Hauptfigur -

HatdanHilh est die P> Riakl i

(118 PO oo I e PN )

TWhes Wtk P aw it 2 Wi

weiterung Liuft, muBten wir
die GriBe der Sprites etwas
reduzieren, was natiirlich
auch Zeit kostet. Aber ich

denke, daf es in drei, vier

Monaten fertig sein wird,

Ad:Die Fans werden es euch
sicher danken ~ und wir be-
danken uns fiir dieses (Ge-

sprach! (Timothy Kansass C.

Borgmeier)




Der Amiga Joker meint:
Theme Park Mystery
= ﬁt ein aubiergewohnliches
o] Action-Adventure voller
1 dimonischer Ideen!

=) ;l—.
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Wenn einem zwischen all dem maittelprachtigen Stoff, 'der sonst 'so den’ Tester-Alltag
versiibt, mal ein wirklich originelles Spiel in die Finger kommt, ist das schon-ein-kléines
Ereignis. Und wenn dieses Spiel dann auch poch ein ofenwarmes Testmuster ist, das die
netten Leute von Mirrorseft bei ihrem-Besueh in der Redaktion dagelassen haben, ist die
Freude natiirlich kanm noch zu bremsen!

Schon beim Vorspann wird klar, dafy
dieses Game etwas anders ist als die
anderen: Statt dem iiblicken Loading-
bildchen kriegt man tanzende Augen
zu sehen, begleitet von ciner mystisch-
ditsteren Musik. Theme Park Mystery
1si ein Alction-Adventure: in der Vor-
geschichte geht es um die Schiliefung
des Magic Canvon Parks, dessen Vor-
besitzer verriickt geworden ist. War-
um? Genau das wird der Spieler noch
frith genug herausfinden!

Das Gamie ist in vier Sektionen unter-
teilts In der ersten; Yesterday Land,
ist eine kieine Unterhaltung mit
«Zoltan®, dem Selisamen (¢iném anti-
quierten Wahrsageautomaten, wer
den Film _Big® geschen hat, weill,
wovon ich spreche), angesapt, Weiter
stehen hier noch uralte Arcade-Ma-
schinen herum, auf denen man zwar
nicht unbedingl spielen mul, et aber
dennoch tun sollte: Auf einem kann
man ndmlich emen Dimon einfangen
und von den Biestern braucht man
insgesamt acht Stiick, um zu gewin-
nen. Das Problem ist nur, dap sich die
Viecher untereinander f{iberhaupt
nicht vertragen! Ist dieser Level ge-
schafft, geht's weiter ins Dragon
Land, das zwdar gussieht wie eig
~Black Tiger"-Clone (aha, der gleiche
Grafiker...), sich aber etwas besser
spielt. Dieser Abschnitt ist im Grunde
ein  einfaches Plattformspiel. das
durch die verschiedenen zu-losenden
Aufgaben (Gepenstinde cinsammeéln
und benutzen) zum anspruchsvollen
Action-Adventure aufgemotzt wurde,
Sobald man das Schlafmittel (Sleep
potion) gefunden hat, kommt man -
oh Uberraschung - ins Dream Land.
Hier wird's miemlich abstrakiund stra-
tegisch, man blickt von oben:auf cin
Schachbrettmuster. auf dem die cigene
Spielfigur Damonen finden und ein-
sammeln mub. Die létzte Station heilit
Future Land, dort ist wieder mehr
Action anpesagt. Es geh jetzt schlieB-
lich auch um die Wurst, sprich die
letzten noch [ehlenden Ddamonen! So-
bald man mal das Visum fiir den  Zug
der Zeit® gefunden hat, konnen die

einzelnen Level auch nach Belieben
besucht werden.

Die Grafik von Theme Park Mystery
ist iiberdurchschnittlich sut, ruckelt
laum und ist exzellent animiert, Der
Titelsoundtrack ist von beeindrucken-
der Diisterkeit, im Spiel werden dann
passende, guf gemachte Effekte ge-
boten. Zum Steuern braucht man
Joystick (Bewegen) wnd Maus (Aus-
wahlen), anders geht gar nichis. Ge-
nau das richtige Game fir Leute, die
unpgewdhnliche neue Tdeen liebenund
beim Spielen Grips und Geschick glei-
chermallen anstrengen wollen! (mm)

Theme Park Mystery
Grafik: B1G
Sound: T15
Handhabung: 7655
Spielidec: 7O
Dawerspall: 7%

Preis/Leistung: 705
Red. Urteil: TG,
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca, 84,- DM
Hersteller:
Imageworks/Mirrorsafi
Bezup: Gameswaorkd

Spezialitit: Hoffenthich hat
die: Endversion nicht -auch
die: Macke nseres Testmu-
sters: Wer verloren hat;mufl
ned booten!

<



Der Amiga Joker meint:
[ 90: Virgins Kicker-
' gamthat die Qualifika-
tion mit Bravour bestan-

Repelverstifien taucht ein
kleines Fenster mit dem ami-
mierten  Konterfei des
Schiedsrichters auf, der sei-
sorgt nicht nur in Italien fiir cheidungen in digita-
verzwickte Situationen. 1

Sei’s drum, Virgins Kickerei
ist jedenfalls weit besser ge-
lungen als die Codemasters-
Variante. Zur Einstimmung
gibt es ein hiibsches Intro
mit fetziger Musik, dann
wird die Spieldaver und der
Schwieripkeitsgrad be-
stimmt, Jetzt kann noch die
Lautstiarke der Soundunter-
malung festgelegt werden
(1), auflerdem mufll man sich
entscheiden, ob gegen den
Computer oder einen Mit-
spieler gekickt werden soll. des Leders auc 1
Daraufhin  erscheint das dingt ein Glanzstiic
Spielfeld, die Mannschaften Realititsnihe ist. ..
laufen ein - Anpfiff! Aber ansonsten: Hut abl
Der .FC Joker" stirmt ge- Samtliche Grafiken sind
sehr hiibsch gezeichnet, bei

anderen Spieler §
ren! Aber man ge
schliefilich an fast alli
nerviger sind da schonl
ruckartigen  Bewegungen
der Kicker, die
Ballkontraolle
erleichtern, Hing

Turnier-Modus  muf}
man sich zundchst gegen
vier verschiedens (Compu-
ter-)Geaner behaupten,
dann geht's ins Achtelfinale

wohnt kraftvoll in Richtung

h Verwirrung hrext In der letzten
och schon ein Spiel gleichen Namens? Aber
tlemasters?? Da soll sich noch einer auskennen!

und immer so weiter bis zum
Endspiel. Die ersten Run-
den stellen den geiibten
Fuliballer noch nicht vor
nennenswerte Probleme;

man von einigen Ungereimt-
heiten (warum gibt’s eigent-
lich keine Halbzeit?) und
den Schwiichen in Sachen
Animation und Steuerung
einmal ab, bleibt ein durch-
aus empfehlenswertes Soc-
cergame. Freilich: An die
Spannung und Dramatik
van Kick off* reicht Italia
90 nicht ganz heran, aber
ansonsten braucht es den
Vergleich mit keinem ande-
ren Programm zu scheuen.
(C. Borgmeier)

Ttalia 90

Grafik:
Sound:

Epezinlitlh Augen auf, vor
dem Kauf: Unser Testmuster
Hef nur mit IMB, wie es mit

der Verkaufsversion
sieht, stand bei Redaktions-
schlufl noch nicht fest.

Saus-




wCasile Master ist ein Vektorgrafik-
Leckerbissen im Golik-T, 00k
| (Mux Magenaner, Amigs Joker)

SMe Steverung ist ansgefeill, dic
Puzeles sind wunderhar logisch, Ich
| Eann Castle Master jedem ans Here
lepen.”
(Michael Hengst, Power Play)

iy

ROLL OF HONOUR

Incentive's past awards include

TIVE. d i = ; Crash Readers’ Awards
t DARK : ot sy i 3 = Best Graphics
i -~ i i = Most Imaginative Game
— Best Overall Game
L)
Oheren offen halten, um bestimmie L gen zu den kniffligen E ] C & VG Colden JO}'IT.IIEI-I Award
1 de Flure und Fallifire W' ez ward in einer & ™
ammit man @ den Cenull eines auBerardentlich Commodore cﬂmpuﬁng Internatinnal Oulcar
X P y phbmeer oo 5 A .
4 I.'uﬂlf“ hluh,m il P M e : Amstrad 100% Prix De L'Innovation
= [ ]

- =1 newes, sensationsfles 30-;
esCape TM _ Technik erwartet

i . Computer Industry Award — 8 Bit Programmers
Erhaltlich fiar: Atan 5T, Amiga, IBM PC 3.5 of the Year
& 5.25", Commodore 64 (cassette, disk) i
Amstrad (cassetle, disk) Spectrum +3, Spectrum 48/128
o Amstrad, C64, Spectrum, Amiga Bildschirm Fotos
Veraffentlich von Diomark Ltd
a3 3 ﬂﬂh‘_’!r Vertrich: BOMICO, Elbinger Strasse, 5000 Frankiurt M/90
incentive SUMILY 1. (669) 706050 Dt, Ubersetzung () BOMICO
i The Award Winners  Programmed by: Incentive Software (=) 1990 New Dimension International Lid




' "-Ih:i'f Der Amiga Joker meint:
in Rollenspiel-Hammer

aus Deutschland: Dra-
gonflight ist ein pracht-
volles Abenteusr!

MWach eretannbich kurrer Ladezeit er-
scheint auch schon das Hauptmenil
am Bildschirm. nur wer jetzt auf T
dritckt, kommt in den Genufl einer
ammierten Titelsequenz, Man sollte
sich das Intro aber keinesfalls entge-
hen lassen: Fin riesiger roter Drache
breitél seine Schwingdn aus und il
ginen Feverstrahl los, der dirskt aul
den Spieler zufliegt. Dann geht’s zu-
riick. ins Hauptmenti, wo man sich
entscheiden darf; ob ein bereits bepon-
nencs Abenteuer fortpesetzt, oder der
Neucmsticg in dic Fantasy-Welt ge-
wagt werden soll.

Ehe das Abenteucr beginnt, macht
man noch Bekanntschalt mit emem
ehrwiirdigen Magicr, der in cinem
Serplliext die Verpeschichte zum be-
‘sten pibl: Vor vielén, vielen Jahren
beviilkerten herzensgute Drachen das
Land, die aber nach einem erbitterten
‘Streit zwischen weillen und schwarzen
Magiern spurlos verschwunden sind.
Damit nicht genug. anch die Zauberer
sind | nicht "'mehr auffindbar: Da
braucht man nicht lange zu iberlegen,
welche Autzabe nun dem Spicler zuteil
wird, Emerseits-sollen die verscholle-
nen Feuerspeier ausfindig pemacht
werden, andererseits gilt és, die hohe
Kunst der abgingipen Magier zu erler-
nen; |

Neében diesem Hauptziel harrén nogh
~viele kleipere Aufpaben der Erledi-
pung: Sa mufll zum’ Beispiel ein Ein-
horn' befreit iwerden,’ oder man. ist
cinem Kénig behilllich, cinen lastigen
Quiilgeist loszuwerden. Derart grol-

miitige Taten werden vom Computer -

dann auch mit- wondervoll animierten
Szenen reich belohnt. Das befreite
Einharn' mit graziGsen Bewegungern
iiber den Screen paloppieren zu sehen,
ist schon ein erhebender Anblick! Wer
sich par micht daran sattsehen kann;
darf die Sequenz unter dem Menii-
punkt Erlebnisse” yor jedem Spiclbe-
“zmn nochmals belicbig oft betrachten.
Ausgangspunkt des Abentoucrs ist £1-
ne Stadi namens Pegana, die, genau
wie die ell anderen Stadie in Dragon-
flight, aus der Draufsicht zu bewun-
dern ist. Betritt man jedoch sinen der
Dungeons, wird auf eine 3D-Perspek-
tive umgeschaltet, die der von  Dun-
i;:nu Master micht undhnlich  ist.
berhaupt ist diese Rollenspiel-Welt
geradezu riesig, bis man alle Sehens-
witrdigheiten | erforscht  hat, zichen
Wochen oder gar Monate ins Land.

U

Drei Jahre ihres jungen Lebens, sowie etliche Liter Schweif und unzihlige

durchgearbeiteie Nichte haben Erik Simon und Udo
Fischer in ihr gigantisches Rollenspiel-Projekt investiert
~— jetzt ist es endlich fertig! Voller Exrwartungen stopfen
wir eines der ersten Amiga-Testmuster in die Floppy ...

Uind die 15 verschiedenen {und optisch
toll gelungenen!) Monstér machen das
Heldenleben auch nicht gerfade leich-
ter — hiufiges Abspeichern des Spiel-
stands ist besonders am Anfang le-
benswichtig. Die Kampfseguenzen, in
denen man seitie vierkdphge Party und
den jeweilipen Gegner aus der Seitern-
insichtsieht, erfordern nimiich schon
ein biichen Emgewohnungszeit. Hier
kommt danmauch so etwas wie Action
ins Spicl: Mit der Mags stevert man
jeden einzelnen Charakier vor und
zuriick, B ihn mit seiner Walfe auf
den Feind eindreschen, oder ver-
sehiefit Zauberspriiche. Das kann aul
Dduer ganz schin zeit- und nervenaul-
reibend sein, umso unverstindlicher,
dafi dic: Programmicrer nicht aneing
GOption gedacht heben, mit der man
den Fight umgehen und nur das Er-
gebnis mit aufgerechneten Werten auf
ciner Tabells bewundern kann, Ob-
wohl die Kimpfle grafisch wirklich
anfwendig gestaliet sind (z.B. triat
jeder Charakter seine joweilige Waitfe
deutlich sichtbar . der Hand!) ist-die
Unaosweichlichkeit' solcher  Besep-
nungen der cindige Schwachpunkt des
Games.

Ansonsten gibt es an Dragonflight
eigentlich nichis auseusetzen: Samt-
liche Graliken sind detailtrendig ge-
zeichnet und iberius farbenprichiip.
Auch der stimmungsyolle Sound von
Jochen Hippel versteht zu gefallen.

Thaimm neugs Meisterstiick ist, nicht
nur eines der realistischsten Rollen-
spiele, die es derzeit far dén Amiga
gibt, sondern atch das technisch per-
felcteste.  Spiclstiinde  miissen  nicht
(kdnnen aber) auf einer zusarzlichen
Disk untergehracht werden, sondern
finden problemlos auf einer der beiden
Programmdisketten Platz. Und das
Allerschonste; | Das  Programm  ist
kompiett in dentsch! Das gilt auch fur

die 120seitige Anleitung, dic Meister-
grafiker Celal mit 60 Hlustrationen zu
emem kleinen Kanstwerk aufgepeppt
hat.

Wer also auf komplexe Rollenspiele
steht, aber auf Spitzengraliken und
markante Sounds nicht verzichien
méchte, licat bei Dragonflight genau
richtig. Das Spiel bietet anch vom
Ablauf her alles, was das Abenteurer-
herz begehrt: seien €5 nun knifflipe
Ritsol, heille K#mpfe, informative
Unterhaltungen mit diversen Einwoh-
necn oder Einkaufsbummel (mit Pregs-
vergleich) mo den Geschiften, Weder
vom Umfang (in den 13 Dunpgeons
warten uber 100 Level darauf, er-
forseht zu werden!). noch von der
Spieltiefe her braucht sich dig Lind-
wurm=Saga hinter renommicrten Na-
mion wie Ultima", Bard's Tale oder
aungeon: Master®  zu versiecken:
Kein Zweifel: Dragonflight wird mich
naoch' vielo: |Nichte | kosten ..

{C. Boremeiar) *

Dragonflight

Grafik:

Sound:

Handhabung:

Spielides:

Dauverspali:
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Spezialitit: Fwer Disks, ein
Zweitlanfwerk wird unter-
stitzt, Leider kann das Ga-
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zesnicht anf Harddisk msta.iw
liert werden,




50 manchem
Rollenspicl-Kollegen,
was Sache ist!
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Eine umkimpfte Inselgruppe
ist Schauplatz dieses rasant-
turbulenten  Action-Games.
Mit dem Spezialhubschrau
ber "Dyter D7" missen Sie
die Insein wor ferngelenkien
Robotern schiltzen.

Es erwarten Sie butter
weiches Serolling und
knallharte Action...

AMIGA
ATARI ST




Cinemaware weill, was Siichtige brauchen: Bevor die Fans der mutierten Killerameisen
noch richtig mit Entzugserscheinungen zu kiimpfen haben, liegt auch schon die Fortsetzung

des wiisten Kleinstadtmelodrams auf dem Tisch!

Thusih

Pem

. &% Der Amiga Joker meint:
B == Der Krieg der Amei-
i B*/amkupfl. ist ein Mul} fiir

jeden Desert™Fanl

Das.mit der ans::uung 5t
tibrigens wortlich gemeint:
Fiir die Installation von
Antheads wird der erste Teil
unbedingt benbtigr, sonst
geht gar nix! Und was st das
nichtfiir eine nervige Proze-
dur: Zwanzig handpezihlie
Minuren gehen s Land, his
der vertraute Vorspann end-
lich auf dem Screen er-
scheint, Zumindest Kommt
man auf diese Weise direkt
mal dazy, die Anleitung
sehon vor dem Spiel zu le-
SeHe s

Sie st in deutsch und sehr,
sehr kurz, Immerhin 1st dar-
aus zw eriahren, dafi man
diesmal in die Rolle von
Brick Nash schlipft, einem
Jfauhen, zynischen Ex-
kampfpiloten®, der sich jetzt
qals:  LkweFahrer durch-
schiligt, Pheser erfhing cines
Tages, dall in deér Nahe von
Lizard Breath cin Atom-
bombenversuch unternom=
men  werden  soll, der
swangsfaulie zur Vernich-
tung des kleinen Ortes fiuh-
ren wiirde. Wie rauhe; zyni-
sche Exkamplpiloten nun
mal 50 sind, fckelt ernicht
lsmee und entidhrt ‘den La-
ster mit den A-Bombenans-
lisern—wohin? Nach Lizard
Breath naticlich! Auf dem
Wee dorthin wird er von ein
paar Killerameisen tiberfal-
len, die noch von Teil T Gib-
rigeehlichen smnd. Die Vic-
cher klauen ithm doch glagt
seine brandeefRihrliche La-
dung und demolierén dabei
seinen schonen Truck. So
zight unser Held zu Foll in
das  ahpungslos: schiums
mernde Stadichen ein.

Ab hier dbernunmt der
Spicler das Kemmando; an-

o g o P
AN SN

l
\.

fungs ‘ctwas enttdusche,
denn tiberall begegnen ci-
nem vertraute Gesichier, so
dafl man sich langsam frapt,
was daeigentlich 20 Minu-
ten lang installiert worden
ist, Aber bald weicht die
Enttiuschusg. oberschiiu-
mender Begeisterung: Die
diversen  Dorlschénheiten
haben nidmlich lingst pe-
merkt, was ¢incm selbst bis-
hier gar nicht so richtie auf-
gefallen ist - dall man eben
kein langweiliger Geologe
taehrist, sondern cin rauher;
zynischer Exkampipilot. St
ein harter Bursche kommt
da einfach viel bessed an, um
Klassen besser, ... Und hart
mull man hier schon sein,
denn abwohl der Spielab-
lauf naturgemdl sehr ihn-
lich ist (Ubersichtskarte ab-
checken, telefonieren, durch
die Gegend fahren, etc.), 5t
die Aufgabe diesmal deut-
lich schwieriger zu lGsen als
in Teil 1.,

Auch bei der Grafik ist er-
heblich' mehr' passiert, dals
‘man zunichst glaubt: Ein
paar neuc Bewohner sind
dazugekommen und emige
Ortlichkeiten haben  ihr
Aussehen (und thr Wesen)
drastisch verindert. Speriell
das Krankenhaus hat sich
von einem Ort der Gene-
sung in einen Ort des
Schreckens verwandelt - ab-
saven kann man da nur sa-
gen, immer rechtzeitig absa-
ven! SoundmiBig ist dape-
gen alles beim (guten) alten
geblichen, Dasselbe gilt fiir
die (weniger gute) Handha-
bung Beim Wechsel der Lo-
cation ist nach wie vor jedes-
mal eine Kiinstpause zum
Nachladen fallig. Und die
letzte Ciememnsamkeit; Teil
I st genause e Meister-
werk wie Teil 1l {od)

Spedalitit: 1 MB erforder
lich, Kopierschitz, Zweit
laubwerk wird unterstiiczt,

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spiclide:
Drauerspall: ]
Preis/Leistung: 94
Red. Urteil: 2
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 49 DM [
Hersteller: Cinemaware

Bezug: Gamesworld



Die Zwangspause fiir Reserve-Rambos ist beendet: Nachdem

sich Brutalo-Spiele in letzter Zeit etwas rar Richtung oder sogar den
ganzen Weg zuriick laufen -

gemacht haben, wartet jetzt Arcadia mit  dicSpielfliche bekommt da-

. s durch riesige Ausmalfle! Ja,
einem ganz dicken Brummer der G4 EIsiden S obite Vann sich

M Shoot & Die" auf! sogar durch die engsten

Der Amiga Joker meint:

Wer auf Metzel-Spiele
kann sich mit New
- Warriors den Weg
in die Spiclhalle sparen!

Gassen quetschen oder auf
Hiuser kraxeln, um von
i aus seinem blutriinsti-
schift nachzugehen.

In New York haben St
Benkriminalitit und
denkriege  belngsti
AusmaBe erreicht, i
verschiedenen Sta
wimmelt es nur so

iiberzeugen: Die
rafik ist herrlich bunt und

meingefihrlichen Il gezeichnet, die Anima-
stern. Folglich mub en und das Scrolling
erschrockenerund b n ebenfalls zu gefallen.

Selten zuvor tauchten
em Screen gleichzeitig
viele Explosionen, Geg-
ner, Hindernisse, Extrawaf-
fen, Gags und Fallen auf!
Blut und Gewalt, wohin das Auge auch blickt ... [_)umh,d'e spezielle Perspek-
A A i _ tive (leicht schrig von oben)
wird zudem ein sehr plasti-
scher Eindruck wvermittelt.
Das Programm hilt auch
soundmiiBig, was es grafisch
verspricht; neben den
knackigen Effekten gibt es
mehrere, hervorragende
Musikstiicke. Abgerundet
wird das Ganze durch einen
gelungenen  Zwei-Spieler
Modus, bel dem man sich
gleichzeitiz  durch  den
Grolstadtdschungel ballern
darf.

Zihne bewaffnete
her, um die sonst d
tergang geweihte 8
retien, Soweit die nic
de originelle Ausgangssitua-
tion dieses Games, das vam
Stil her stark an diverse an-
dere Metzeleien erinnert, die
allesamt auf dem Index pe-
landet sind. Ein Schicksal,
das auch dem vorliegenden
Programm kaum erspart
bleiben diirfte. ..

Hier steuert man seine
menschliche Kampfmaschi-
ne durch .die verschiedenen
Bezirke New Yorks, die je-
weils von einer anderen
Gang regiert werden, In
Chinatown erwarten einen
beispielsweise Ninjas. die
mit den fiblichen Wurfster- Zusammengefalit: N.Y.
nen und einigen anderen e Warriors ist technisch und
netten Utensilien nach dem spielerisch einer der bisher
Helden schmeilien. Sobald besten Vertreter seines Gen-
man einen Stadtieil ausge- res — wenn die ,Spielidec®
rduchert hat, erscheint ein natiirlich auch mehr als
Zwischenscreen, der den fragwiirdig ist. Wer sich fiir
néichsten Abschnitt samt da- diese Sorte von Spiclen er-
zugehiriger Bande und de- wirmen kann, sollte jeden-
ren Eigenschaften (Kampf-/ falls  schonmal  scinen
Lauftechnik, Waffen etc.) Kampfanzug aus dem Keller
vorstellt; dort erfihrt man holen. .. (Manuel Semina)

auch die ndchste Aufgabe
{Generator zerstdren usw. ),
Selbstverstindlich gibt es al-
le moglichen Extrawaffen,
wie MG's, Flammenwerfer,
Granaten- und Raketenwer-
fer; bei den groberen Kali-
bern sollte man allerdings
mit der Munition haushal-
e,

Bis. hierher hort sich zwar
alles nach einem 08/15-Bal-
lergame an, doch N.Y. War-
riors hat dariiberhinaus cin
paar vollig neue Features zu
bieten: So wird der Bild-
schirm nicht nur vertikal ge-
scrollt, man kann auch weite
Strecken in  horizontaler

16
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Min nehme. .. einen Helden | *

(Flimbo), gebe ihm wenig Geld '

'\ und noch weniger Zeit ~ aber
" gin reizendes Médel an seine

Seite (Pearly). .

Nun wiirze man das Ganze mit

. einer Entfiihrung seiner Her-

|I ———— |,

\7 ' e’ zensdame, fiige noch ein paar

]

~ unvorhergesehene Schwierig-
- keiten hinzu, riihre einmal
. oy S | keiftig um und kichele auf |
e R a8 2 groBer Flamme. |
@900  Flimbos Quest-¢in Jump &
n fiir Feinschmecker! |

Echiltlich fiir C 64, AMSTRAD, AMIGA, ATARI-ST™ A et
Syslam 2 Sofiware Lid., Blasheim House, 1 Ash Hill Deive, Planee, Midd: HAS 2AG Tel: 0B1-866 56972 Fax: 081-B66 BSEY
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'SHM'E'giesPiéle miit ﬂﬁenta]iscﬁem Hintergrund werden langsam Mode: Nach sDay of the
Pharaﬂh“" priisentiert Rainbow ATLS jetzt ein wmtf:res Game, dessen Handlung im Reich
yon 1001 Nachf angesiedelt ist,

Im Lande Khalaan streiten sich vier
Kalifen um die’ Vorherrschaft. Thre
Blutsfehden und militdrischen Ausein-
: ..indnmumungﬁn machen der Bevalke-
-rung das-Leben zur Qual, Dazu kiin-
 digt ein weiser Prophet das Eintreffen
eines kriegerischen Eindnnglings an,
der das geschundene Volk noch mehr
unterjochen will, Schlschte Papiere fiir
die Einheimischen .., =

Als einer.der Kalifen mul) der Spieler
zitndchst den Eindringhng in die
Flucht sehlagen: anschlicBend kann er
darangehen, durch gezielten Aufbau
militrischer  und  wirtschaftlicher
Stirke z__um m:_iuhugstzn Fiirsten, im
Lund zv avancieren. Im wesentlichen
hn:dn:nt man sich dazu seiner Armeen:
es gilt, Paliste und Festungen zu er-
obern und moglichst viel Land in
seinen Besitz zu bringen. Aulfier Land-
schlachten gibt es des olieren auch
kleine Ausfliige mit dern Schilf, um die
Soldaten an fhren Einsatzort zu brin-
gen, Wer es 7u einem schlagkriftigen
Heer gehmeht hat, sollte jeden Monat
eine Menge Taler auf die Seite legen:
Die Armee verschlingt ndmlich un-

i g b

T“.
Seist wwl
L -"—"‘——\_-l-r' S
Die richtige Strategie
st bed Khalaan !

einfach ulies!

i|.|!l=:l'l !l-l-l.l'l'J:?: Ui el L
Wil wisn
geirdani Tt

‘heimlich' viel Geld! Und wenn dic!
‘Soldaten nicht regelmaBig Sold, Was-

e und Lebensmittel békommen, gufn
es sehr schnell Meutereien. Damit im-

‘mer pentigend Geld in der Kasse klin-
gelt, mub man von seinen Untertatien -
Steuern kassieren, Mit der Kohle las-
sen sich dann auch pemeine .T.’)ingﬁ:

anstellen: Beispielsweise kann man ei-

el Spiﬂn. anheuern, der ﬂum:ntate

veriiht, die Stiirke des Feindes ans-
kundschaftet oder Vorriite des Gep-

‘ners stibitzt. Gold und Geld sind auch
sehr niitzlich, um gegnerische Truppen

abzuwerben, einen Waffenstillstand
#u erwirken und um Handel zu trei-
ben. Aber Geld ist sehlieBlich nicht
alles —wer par Aladdins Wunderlampe

inseinen Besitz gebracht hat, hat jeden
Monat einen Wunsch frei! Winschen
darf man sich etwa Unbesiegbarkeit,

Rfucfitum oder die Gabe der Weit=

slcht. Leider wihit die Freude meist
nicht lange, denn andere Kulifen ha-

ben schlieBlich auch Spione ., .
Khalaan tiberzeugl durchtme_ interss-
sante Handlung (die zusitzlich durch

thnsequwztn aut‘gctm:kert wirdL

i
fobkE aspinsegss
lndw) aveis

g -
G T sin = il
= * " »

ansprechende
Handhabung *(einfache  Maussteue-
rung)-und einen visifach varierbaren:
Schwieripkeitsgrad. Die Grafik ist
fiberwieoend digitalisiert und teilweise
‘hilbseh anzusehen; wenn man mal von
dem mnktlsgan Scroliing der Land-

Prisemation,

karte absight, konnte man sie sogar als
gelungen bezéichnen, Auf den rau-
sthenden Digi-Sound kann man hin-

gegen getrost verzichten, Ansonsten

handelt &5 sich bwn Khalaan um ein

‘ganz brauchbares Strategiespiel, das
‘sich zwar nicht mit den Klassikern wie
Lotds of the Rising Sun" vergleichen:

lﬁﬂL aber durchaus einen pewissen
Unltrhalrungsw:n hat. Fans, die Ge-

fallen an . Day of the Pharanh" fan-
den, werden sich sicher auch fir den

Na:_hfni_gﬁ_r erwiirmen kiinnen.
(C. Borgmeier)

Khalaan

Grafik: T1%
Sound: e
Handhabung: 675 &
Spiclidee: 105
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stiitzt.

Die Digi-Grafik ist (eilweise recht hiibseh

leichte
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Willkommen bei der Mailbox, unserem Umschlagplatz fiir Meinungen, Fragen, Geriichte,
Norgeleien und Lob! Hier kommt praktisch jeder zu Wort, der etwas zu sagen hat -
manchmal sogar wir selber. Wie immer, haben wir aus der Flut von Zuschriften, die Thr uns
netterweise jeden Monat zukommen laBt, die interessantesten Beitriige in miihevoller
alles zweimal, es mufl ja bis zum August

Kleinarbeit herausgepickt. Lest am besten

reichen. ..

Wer sich fiir die neuesten
Amiga-Spiele  interessiert,
mub einfach Eure Zeit-
schrift kaufen. Eure Tests
sind immer sehr aktuell,
aber auch andere Teile die-
ser Zeitschrift veranlassen
mich immer wieder, den AJ
zu kaufen. Da ich mich sel-
ber hauptsiichlich mit Gra-
fik auf dem Amiga befasse,
enideckte ich wvor einiger
Zeit mit grofler Freude die
Joker Galerie, In der Ausga-
be 4/90 fiel mir sofort das
Bild von Oliver Davidovic
mit dem Dinosaurier auf
ich dachte mir, dal ich diese
Grafik doch schon mal ir-
gendwo gesehen habe - und
tatséichlich ging mir dann
auch ein Licht auf: Liebe
Redaktion, ich weill nichr,
ob diese Seite zum April-
scherz gehoren sollte, aber
diese Grafiken stammen
vom Fantavision Animator.,
Damit der Untertitel der Jo-
ker Galerie .Kunst von Le-
sern” auch in Zukunft keine
leere Floskel ist; bitte ich
Euch. die Auswahl der Bil-
der sorgfiltizger vorzunch-
men. ..
schreibt uns Wolfgang Geis
aus Bad Seden

Tia, dhh, peinliche Sache
edas! Aber bever wiruns ndher
dazu auflern, erst mal noch
ein anderer Brief zu diesem
Thema. ..

 Kiins

er!

Ich las neulich den AJ 490,

Dort sah ich auf der Seite 28

VAN SEN

(Galerie) Eure Kommentare
tiber die Kiinstler. Aller-
dings mull ich Euch sagen,
dafi Oliver Davidovie Fuer
Lob nicht verdient hat, denn
die. Demos sind auf dem
Programm Fantavision un-
ter der Rubrik Movies ent-
halten. Das SA” rechis un-
ten in der Ecke ist das Kiir-
zel von dem Grafiker J.D.
Sachs, der diese Demos pro-
grammierte.

Eure Mini-April-Ausgabe
fand ich zum Schieflachen,
besonders der Tip zu Space
Ace war supergeil. Ach tibri-
gens, hat Carsten Borgmeier
mal bei der Computer/Vi-
deo-Zeitschrift Smash mit-
gearbeitet?

will David Gobel aus Miin-
ster wissen.

Was die Demos berrifft -
habt nach einen Brief Geduld,
Oliver mdchte namlich auch
wasdazu sagen! Daf Du Dich
schiefgelacht hast, freut uns
natiriich sehr, weshalh wir
auch gerne bereil sind, Dir
die Adresse eines guten The-
TﬂpEHIE}I I Verraten, EJE'T:
Dich wieder gerade bekommi
— Anruf geniige. Ja, und Car-
sten war taisdehlich friher
Chefredalkieur bei  Smash".

Unschuldig!

Vor etwa rwei Monaten
schickte ich Euch eine Disk
mit ein paar Animationen
und einem Leserbrief. Da
ich keine Antwort erhielt,
dachte ich .Fuck It" und
liecR die Sache ruhen...
bis... ja bis ich eines schi-
nen Tages den AT 4/90) in
meine Patschehiindchen

krieg’ (nebenbei bemerkt:
geiles Titelbild!). In meiner
gewohnten Methode blitte-
re ich mich also durch bis
auf Seite 28 - und was seh’
ich? Die Demos, die ich
Euch geschickt hatte!
Mann, hab’® ich mich ge-
freut...bis. .. ja bisich wie-
derum den Text darunter
las. Bei dem , Wer meint, die
Demos von O.D. wiiren
hiitbsch pezeichnet, dersollte
erst mal die Animationen
sehen” hab ich kurz nach-
denken miissen, Wie haben
die das gemeint???? Aber als
ich dann das Bild der Birds
Demos sah, und den Text
darunter, war alles klar (au
wei): Die denken, dafl ich
die Demos produziert ha-
be!t!l Oha, here comes trou-
ble!!

Jungs, ich glaube, ich habe
in meinem mitgelieferten
Leserbrief deutlich genug
ausgedriickt, dali diese De-
mos nicht von mir sind, son-
dern von Fantavision. Jetzt
kommen sicher hunderte
von Briefbomben auf Euch
zu! Die erste davon ist schon
mal von mir, Hier mein Sta-
tement:

Ich schmiicke mich nie mit
fremden Lorbeeren, und das
war auch bestimmt nicht ir-
gendein mieser Trick, um in
die Joker Galerie zu kom-
men. Ich bin némlich ein
absolut chrlicher Amiga-
User,

Ich werde in Zukunft noch
mehr aufpassen, was ich in
Leserbriefen schreibe.

Ich werde nie wieder Pro-
gramme auf einer Disk ver-
schicken, ohne ausdriicklich
darauf #u vermerken, von

wem sie stammen.

Und jetzt hole ich meinen
Gepard G2 aus der Garage
und diise mal kurz in Rich-
tung Miinchen - oder besser
gesagt nach Haar ...
rechtfertigt sich Oliver Da-
vidovic aus Wendlingen

50, liebe Leute, nun bleibi's
uns micfit erspare, uns fiir die-
sen groben Feliler zu ent-
schuldigen.  Aber  ehrlich:
Wille Thr, wer schuld an dem
ganzen Mist isi? Der JOKER!
Der hat sich nimlich gerade
im April wirklich iiberall ein-
gemischt und alles durchein-
andergebracht - der miese
Kerl!

(So eine Frechheir — alles
schiehen sie mir in die Schu-
he! Das war BRORK! Euer
licher Joker)

(Liigner! JOKER war'sf Euer
ganz lieber Brork).

Naywie auch immer, wir ent-
sehuldigen uns in aller Form
bei Qliver und natiirlich auch
bei den anderen. Bestraft sind
wir schon genug: Wir haben
sage wnd schreibe hunderte
von Protestbriefen erhalien.
Dieverantworiliche Aushilfs-
kraft wurde wegen Mangels
an Kenntnissen auch sofori
von uns allen verpriigelt und
ausgewiesen. Naiiirlich hdi-
ten wir die Sache bei der
Korrekner nicht itbersehen
diirfen — Michael hat safort
einen Termin beim Opriker
Jiir die gesamte Redaktion
anberaumi, damil so etwas ja
nicht noch einmal passiert!

Der Super-Cheat

Ichhabenoch einen Verbes-
serungsvorschlap [iir Euren

1y,
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tollen Cheat zu Sim City aus
dem April-Joker. Dazu mul}
allerdings die Einwohner-
zahl exakt auf 636.673 ge-
bracht werden. Wenn man
jetzt néimlich afles bis auf die
Kirchen und 27 (1) Hauser
verpichtet hat, verwandeln
sich die Kirchen in Gefing-
nisse und diz 27 Hauser wer-
denzu den letzten 27 Leveln
von Pong II!! Man kann
jetzt nédmlich die Level
12358 — 12385 spielen. In der
Hoffnung auf die mir zuste-
henden 20 Mirker verbleibe
ich. .. noch nicht.

Okay im Ernst, ich habe
unendlich viele Frazen:
Was macht Thr denn mit den
vielen Spielen? Habt Ihr eine
Lagerhalle als Anbau oder

eine betrichseigene  Ver-
schrotiungsanlage. oder
was?? Und wollt Thr nicht

cinmal Spiele verlosen oder
verschenken (lechz), wenn
Ihr sie nicht mehr braucht?
Wieviele Spiele trudeln bei
Euch tiiglich ein? Bessert

A _.Emhlwmerﬁu mehr kriti-

he Tests und tmehr von der

P
mm?:ﬁ sich Sven Elbert
ﬁﬂg ‘Wallenhorst
: Emmf heiflen Dank fir
E?"E;,ﬁfﬂ!' die 20

'M*ﬁﬁe@mfeu
il 'f -"_ £, Tjﬂ, und wieviele
ﬂgzﬁ hier eintru-
: Mﬂ;mujgswerse ziem-
o ‘wenau so viele, wie Du
dann aueh im Heft wiederfin-

dest...

Zuerst einmal das iibliche
Lob. Thr seid echt super!
Besonders, weil Thriiber den
besten Computer der Welt
schreibt; den Amiga! Doch

jetzt will ich erwas Dampf
iiber die BPS ablassen. Es 15t
doch eine Riesenungerech-
tigheit, dafh Spiele wie Schla-
barian oder Operation
Fuchs indiziert sind. Bei Fil-
men sind sie doch auch nicht
so streng. Und auBerdem,
wer wird denn die néchstbe-
ste. Axt nehmen, auf die
StraBe gehen und Menschen
kipfen, nur weil er Schla-
barian gespielt hat?! Ich fin-
de, die BPS sollte da mal
gtwas dritber nachdenken.
Und jetzt noch ein paar Ver-
besserungsvorschlige:

1. Manche Spiele werden
von Euch iiberbewertet, z.B.
The Jetsons (Dauerspal
B45:77).

2. Beim Aprilscherz hittet
Ihr gleich driiberschreiben
kénnen: Dies ist ein April-
scherz. Das nichste Mal
braucht’s ja nicht par so
deutlich sein. 3. Der Preis
von 6,50 DM st fiir 94 Sei-
ten etwas zu hoch, Wie wiir's
mit 3 Mark?!

4. Thr kénntet doch mal die
schwarze Liste allerindizier-
ten Spigle bringen.

3. Die Leserbriefe konnt Thr
ruhigauf 3 oder mehr Seiten
erhishen, 3 Seiten sind viel
ZU Wenig,

Aber nun muf ich noch un-
bedingt etwas iiber den Po-
ster loswerden, Der war ja
affengeil!! Besonders .The
Punisher”. Bringt mehr, viel
mehr davon! Das Cover ist

s auch nicht schlecht.
- Zuletzt noch zwei Fragen:

Wicvicle Amigas stehen bei
Euch in der Redaktion und

g welche Jovsticks benutzt
- The?

Das  war's auch

schon .

von einem anonymen Lesef. o Zﬂl
Zum Thema BPS giibe ef 50 besse
einiges zu sagen, wir wollen

uns das aber lieber verkneifen

(der JOKER am fﬂdﬂ - das
wilrde der gute Michael nie
liberleben!). Dafl die Indizie-
rung von Filmen laxer ge-
handhabt wivde als die von
Genmes,  stimmt  jedenfalls
nicht, nur Filme kann man
schneiden, und Spiele nichi.
Wer die Originalversionen
solcher Movies kennt, weiff
ein (trauriges?) Lied davon zu
singen.

Zu Deinen Fragen: Die  Jet-
sons" bieten zerade fiir Ad-

Vventure-Newlinge sehr viel
Spafi, und der Aprilscherz -
hdtten wir den vielleicht ver-
stecken sollen? Wenn Du
wiifltest, was die rechnische
Herstellung von Farbseiten
wie den unseren kosiet, wiir-
dest Dt anders daritber den-
ken! Das mit der , schwarzen
Liste® ist leider verboten (Du
kcannst sie aber direlct bei der
BPS anfordzrn), und was die
Mailbox betrifft: Vier Seiten
sind doch die goldene Mitte,
oder? Joysticks verwenden
wir ganz unterschiedliche, e
nach Game wund Neigung des
Jeweiligen Redakreurs. Und
zu guter Letzi: Von den freien
Autoren ganz abgesehen, ver-

Fichten insgesamt  sechs
Freundinnen” bel uns fhren
Dienst.

- Hi Men!

Ich mull Euch loben! Eure
Zeitschrift ist sehr put gelun-
gen, und der Doppelposter
ist eine Eurer besten Ideen.
Der Comic ist zwar nicht
sehr {ibersichtlich, aber an-
sonsten finde ich ihn nicht
5o schlecht. Die brandneuen
Tests sind mit ihrer Bewer-
tung voll ausgenuizt, und
dalh die Kleinanzeigen um-
sonst sind, kann man ja
auch nicht gerade bemiin-
geln.

Ein bifichen muB ich aber |
auchnorgeln, ich finde nim-

lich die Be“emmgdﬁ Gira=

ge, die man auf einem Foto
nicht wahrnehmen  kann.
Auferdem suchen wir zur Ii-
fustration natiirlich eher dic
hiibschen Bilder qus — wiirden
wir die Bewertung alleine
daran festmachen, wdre die
Enttduschung oft grafl, so-
bald Du dann tatsdehilich das
wechte’ Game in Hinden
helrse!

Hier hock” ich nun mit dem
nsuen AJ in der Hand und
bléttere drin rum. Ich sehe
die Wettbewerbe, die bun-
ten Tests, den geistreichen
(7} Poster und das Know
How. Jetzt kommt die Frage
- was isses? Ein positiver

Lobbrief. ein  negativer
Motzbrief, ein  negativer
Lobbrief, oder...? Es istein

positiver Lobbriefl!! Joho,
Ihr habt absolut richtig ge-
hirr, bzw. gelesen. Thr habt
doch eine richtig schéne
Zeitschrift zum Leben ér-
weckt, und das Schanste: Sie
ist fiir das wunderbarste
Wesen dieser Welt,  namens
Amiga! Die Tests s
(fast) alle an nniiis’md mit
viel Wltzwabﬁr Emch guten

i &hei‘ Eu‘ingt doch
miehr Witz rein. Euer Bewer-
tungssystem ist super und

- wDerdFmeint” und die Spe-

emandﬁ-r‘ .I_g; ie1g
1c11 IEEHEEIEE

g ﬂeshaib hoffe jch

'd&lf sie noch lange besteht,

und ich noch viel Spah dar-
an habe.

meldet sich Frederik Ziemer
aus Hamburg zu Wort.
Danke, danke, wir fithien uns
sehr geehrt. Dafi Dir manche
Grafiknote nicht ganz ge-
rechiferrigt vorkommi, liegi
daran, dafi die Grafik ja nicht
nur gus den Bildern bestehl.
Zumindest  bewerten  wir
picht nur die stillstehenden
Fotos, sondern auch z.B.
Scrolling, Animaiion, Ge-
schwindigkeit, etc.; alles Din-

_:__'Ti"bm April-Joker ganz zu
schweigen . .

Stop! Ich
schiume ja ﬁber vor Lob
und habe doch noch eine
Frage {oder zwei oder drei);
I. Mach welchem Schema
schreibt Ihr die Tests?

2. Ihrsagtimmer, Redakteu-
I'e WAren 500000 arm — wie
lebt sich’s denn so in diesem
Job?

3. Das Rollenspiel im Heft
(2/90% war SUPER! Habt
Thr vor. in Bilde noch eins
zu machen?

So, das ist meine Meinung
zum AJ, wenn sie Euch ge-
fille; kbnnt Thr sie Euch ja
an die Wand hdngen ...
gestattet uns grobiziigig Tor-
sten. Def” Dittrich aus
Frankenthal.

AR Sh



Wegen uns hittest Du ruhig
nach ein  bifichen weiter-
schiumen. dirfen. ... Aber
gut, schreiten wir zur Befrie-
digung Deiner Wiibegierde:
1. Was zum Teufel meinst Du
mit L Schema"? Wir kennen
nur das bertichtiete . Schema
F" und duas gefillt uns eigent-
lich gar nichi!

2. Wie soll es sich schon leben
mit einer Hundehiinie als
Erstwohnsitz, Wasser & Brot
als Hauptnahrung, cinem

verrducherten Loch als Ar-3
beitsplatz und einem rollwilll- S

gen Ungehener als € fa@'?
3. Wie schon gesaits Jpﬁ.rg.-
stens sobald ung die Tdeen

neuen Verriicktheiten ausge- Zun
hen, gibt's wieder so ein Rol-

ffmprdf; .
Das mit dem an die Wﬂﬂﬁf

haingen haben wir pj'uﬁfg :

Jetzt die hﬁe
Redaﬂwn ahne ﬁ’m Biei-

e il

ader so ahnlich. Wirklich,
als ich Euer Chrismas-Ma-
gazin in die Grabbel bekam,
hab ich vor Freude richtig
zusammengezuckt, Da war
doch tatsdchlich so eins der
langerschnten Mags. das
nicht so steif berichtet. Seit
diesem Augenblick kann ich
den letzten Freitag des Mo-
nats gar micht mehr erwar-
ten. Beim AJ 4/90 hatte ich
zunichst  einmal einen
Schock zu diberwinden — hat
meine mittlerweile heibge-
liebte Zeitschrift doch jetzt
schon 94 Seiten. Leider
merkie ich 10 Minuten spé-
ter, dab doch einige Werbe-
seiten und 4 Sciten April-
Joker vom Seitenkonto ab-
zuzichen sind. Schade, sehr
schade!

Trotzdem bekommt Thr ein

dickes Lob. Hier ist es: Eure |

Tests sind super, das Know
How bockstark und der
Rest einfach affenscharf!
Aberjetzt kommudie Kritik:
Im Know How sind manch-
mal bis zu drei Tips fiir ein
und dasselbe Spiel. Und
stellt Euch vor, gerade dafiir

=i

hat meine Kohle nicht ge-
reicht. So geht’s nicht! Und
noch etwas: Da freut man
sich den ganzen Monat auf
den Oldie, und was passiert?
Es gibt Leute, die sind dage-
gen!?! Wenn man dafiir ist,
soll man Euch schreiben?
Gut, ich bin DAFUR!! Ach
ja, wo bleibt iibrigens tiak'
Rollenspiel?

Nun die Fgaggmﬁmmkﬂhf
auch lmtuiéhsturﬂﬂ’tﬁncm

Ballerposter?
Vs B

I thi} Fﬂﬁtﬂhm 50
e, objektiv, erste
Kzlam und lia“m:t die Ohren

-g:‘iffe!t uns Bjorne Ver-

Dies
; nunfmaus Hollenstedt

Af.w warum der April-Joker
Yom Seitenkonto abzuziehen
ist, verstehen wir nicht so
ganz, aber ansonsten heiflen
Dank fir Deine Trewe! In
Sachen Oldie halten sich die
Meinungen bis jerzt die Waa-
ge — man wird sehen. Dag
Poster war und ist (wie Dir
sicher schon aufgefallen ist)
als feste Einrtchtung geplant,
Obwohl so eine Cariridge ci-
ne wirklich tolle Sache ist,
meinen wir doch, dafl eine
Speichererweiterung heutzu-
tage schon fast zur Grund-
aussiatiung gehdrt. Und die
Tips im Know How sind frei-
lich in erster Linie filr die
Letite interessant, die das je-
weilige Game besitzen = wen
wundert's?

So, damit wéren alle Klarhei-
fen restlas beseitigt, bleibt
nur moch zu versichern, dafi
wir uns stdndig pegenseitig
an den Ohren halternr = aber
irgendwie wollen die Dinger
rrotzdem nicht richtig steif
werden!

Eure noch recht junge Zeit-
schrift ist echt spitze, Ich bin
durch einen Freund auf sie
gekommen und war sofort
begeistert. Das Bewertungs-
system ist sehr genau und
gut, auch bewertet und be-
schreibt Thr nach meinem

Geschmack. Und dafi The
nur Amiga-Spiele testet, ist
natiirlich ein  besonderes
Plus. Also weiter so, es
macht wirklich8paBden AJ
zu lesen,

Jetztaur Kﬁﬁk {Halt' Wei-
 lesen!)

e

s Euéqu& hm: stellenweise

lﬂﬁn-a Layvoutschwichen.

~ Im letzten Heft habt Thr ge-
. sclirichen, daB ihr Euren

‘Layouter mit Stockhieben
auf die nackten FuBsohlen
bestrafi habt, das scheint
aber nicht viel geniitzt zu
haben, denn wenn Thr mal
die Seite 41 (AJ 4/90) be-
trachtet, ist der Kontrast
sehr grob, und das Layout
nicht besonders lesefreund-
lich. Schlimm wird es aber
erst so richtiz auf der Seite
46 (USS John Young), wo
cinfach der Text aussetzt.
Ich will weder nérgeln noch
nerven, aber was Thr
schreibt, wiirde ich schon
noch ganz gerne lesen, Aber
tm grofien und ganzen ge-
fillt mir Euer Layout wirk-
lich sehr gut, das Cover ist
auch toll, wechselt ruhig
weiter noch ein  bifichen
rum. Ach, und der Poster -
der strahlt mich jeden Tag
iiber meinem Amiga an.
Toll!

Wie wiire es mit einem Spicl
des Monats? Wiirde ich ger-
ne noch haben. Und wenn
ein Spiel echt schlecht ist.
dann geht doch ruhig mal
unter die 10% Grenze.

Und eine Frage: Wie habt
Thr eigentlich Shadow of the
Beast bewertet?

Damit verabschiedet sich
Sebastian Péschke aus Ber-
lin

Zwischenzeitlich gibt's ja
verschiedene Comics, wir
hoffen schwersrens, daff eines
dabei ist, das auch Deine Zu-
stimmune finder. Zum The-
ma Layour wollen wir {aus-
nafimsweise) mal ernst sein:
Wao gearbeitet wird, passie-
ren bekanntlich auch Fehler,
Und da wir stdndie unter
starkem  Zeitdruck siehen,
kann es schon mal varkom-
men, daff sich so ein Fehler
unbemerkt durch afle Kor-

|

i
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rekcturen stiehlt, Aber bitte
glaubt uns eines: Ey st fiir
niemanden schmerzlicher, so-
was fm fertigen Heft finden
zu missen, als fiir uns selbsi!
Als Spiel des Monats kann
getrost immer  jenes Pro-
granun  bezeichnet werden,
das im Up & Down die Re-
daktionschares anfithrt. Eine
10% Grenze existiert eigeni-
lich nicht, wenn ein Game nur
mies genug s, wird es awch
entsprechiend bewerter. Apro-
pas: Shadow af the Beagst*
wurde in unserer Erstausgabe
(11/89) mit einem Hit qusge-
Zeichnel,

Zuerst mbchte ich Big Bal
Mike meinen Gliickwunsch
aussprechen, da er erstens
die beste deutschsprachige
Computerzeitschrift  (den
AJ, was sonst?) heraus-
bringt, und zweitens die
hiibscheste und charmante-
ste. Redakreurin  Deutsch-
lands geheirater hat.
Allerdings habe ich da jetzt
mal’ eine Frage: Wie ich
schon bemerkte, ist der Al
die beste deutschsprachige
Computerzeitschrift. Aber
im direkten Vergleich mit
einer recht bekannten engli-
schen Zeitschrift (die Eins),
habt Ihr noch einiges aufzu-
holen (nur in bezug auf die
Aktualitat), Wie kommt es,
dal diese Zeitschrift so viel
schneller ist als alle ande-
ren?? Liegt Euer Mangel an
Aktualitdt an den Software-
firmen? Sogar Programme
van deutschen Firmen (Fak-
tor 5 — Rainbow Arts) wer-
den von auslindischen Ma-
gazinen frioher getestet.
Skandal!!

Wie wire es mal mit einem
Test vom Amiga Action Re-
play im direkten Vergleich
zum Nordic Power Modul?
Warum erscheinen keine 12
Ausgaben vom JOKER im
Jahr?

Eure Rubriken Stromausfall
und Coin Op sind eine Be-
reicherung fiir Euer Maga-

Qi



zin, aber der Joker Shop?
Die Maglichkeir, dltere Als
nachzubestellen ist aut, aber
dic anderen Artikel?

Ach ja, wer hat Euch eigent-
lich erlaubt, die Girl-Seite
nur noch alle zwei Monate
in Euer Heft zu bringen? Die
Joker Galerie ist zwar recht
nett, aber im direkten Ver-
gleich . . .. Nun kommt nim-
lich meine Androhung; Soll-
tet Thr nur noch jedes zweite
Mal die Girl-Seite ab-
drucken, sehe ich mich als
Verbiindeter von Brigitta
gezwungen, nur noch jede
zweite Ausgabe zu kaufen!
{Brigitta, sag Deinem Mann
bitte, dall es sich nicht ze-
hort, seine Frau arbeitsios
zil machen?). Ja, dazu wiire
ich bereit!!

Und zuletzt, pro & contra
Oldie-Ecke: ich bin dagegen
(klare Meinung fiir klare
Biirger).

teilt uns Jens Engel aus
Hamburg mit

Alse Michael war ven Dei-
nemt Schreiben so geschmei-
chelt, dafi man tagelang kein
verniinfiiges Wart mehr mit
ihm reden konnte! Deshalb
haben wir Brigitta die Zeilen
erst gar nicht gezeigt, hof~
fentlich liest sie diese Seite
nicht so genait. ..

Nun zum Thema Aktualitir:
fm gesamien deurschsprachi-
gen Raum gehdri der AJ
wohl unhestritten zu den ak-
fuellsten Computer-Zeii-
scfiriften. Bei Pragrammen,
die zuerst im Ausland verdf-
Jentlichr werden, haben na-
titrlich die Magazine des Her-
stellerlandes die Nase vorne.
Wenn Dy unsere lerzren Aus-
gaben durchbidttersr, wirst
Du feststellen, daff wir des
dfteren  Welipremieren zu
bieten haben (z.B. .Necro-
nom" in der Mai- oder Rain-
bow Arts (1) Khalgan” in
dieser Ausgabe).

Die Nordic Power Cariridge
wurde von uns bereits in der
Ausgabe 12/8% gerestet, und
was die Doppelnummern be-
trifft, puck doch einfach mal
ins Edirorial. Diesmal gibt's
Ja nun eine Girl-Seite plus
Joker Galerie, und Oldie-ma-
Rig bist Du der lebende Be-
weis fiir unsere Auskunft wei-
1er ohen!

2322

Seid gegriifit!

Soeben habe ich beschlos-
sen, Euch auch mal meine
Krittk  auf's Auge zv
driicken. Aber nicht nur Ihr,
sondern auch alle Leser dikr-
fen dran glauben (natiirhich
nur  wvorausgesetzt, Thr
druckt meinen Brief auch
ab). Also liebe Leser: War-
um ndrgelt Thr immer an so0
Kleinigkeiten wie dem Co-
ver oder dem Kopf von Mi-
chael herum. Setzt lieher
mehr) Kritik gepen diesen
drigen Comic ein, denn un-
sere Redaktion scheint noch
immer nicht zu kapieren,
dall dieses Rumgekritzel
nichts bringt. Aber da ich es
ja gut mit Euch meine, gebe
ich. Euch einen Tip: Lafi
Euren .Rembrandt™ seine
Werke einfach weitersudeln,
ABER (und jetzt kommt
mein Vorschlag) veriffent-
licht sein Murks blof¥ nicht
in Eurer Zeitschrift, sondern
schickt es an Eure Konkur-
renz und hofft, dall die es
veraffentlichen.  Resultat:
Eure Konkurrenz macht mit
50 cinem Comic Pleite und
Ihrbekommt noch viel mehr
Leser: Is” doch schnike, der
Vorschlag, oder?! Wieviel
Kritik wollt lhr denn noch
dariiber horen? Bis jetzt ha-
be ich noch keine einzige
positive Meinung dariiber
gelesen,

Nun aber noch ein paar Bit-
ten: Entweder senkt den
Preis, oder macht (und das
wire noch viel besser) noch
viel mehr schine bunte Sei-
ten! Ansonsten bleibr, wie
Ihr seid. Blof nicht mehr
Interviews mit Programmie-
rern oder Crackern oder,
odér. ... So, damit mein
Brief aber auch archiviert
wird, und nicht gleich aus
Wut und Hall zerrissen
wird, mul ich Euch auch ein
biichen loben. Aualler den
bereits erwihnten Miangeln
ist Eure Zeitschrift die beste
des Jahrtausends (das woll-
tet Thr doch hiren - hoffent-
lich seid Thr jetzt zufrieden).
Also macht weiter so, [hr
habt so einen guten und wit-
zigen Schreibstil drauf - laft

blof den Comic weg...
fleht Kai Magiera aus Bad
Krozingen

Zum Thema Comic weigern
wir uns standhaft, noch einen
welteren Kommentar abzi-
geben! Aber Michael hat sich
tierisch gefrent, endlich einen
Verbiindeten gefunden zu ha-
ben — und sooo schiimm ist
sefn Kopf ja auch tatsdchlich
aicht, oder doch? Interviews
gibr's halt immer dann, wenn
interessante Leute etwas =y
sagen haben. Das dilrfte doch
auch in Deinem Sinne sein,
stimmis?

Lob und Ehr

Wachdem ich Eure Zeit-
schrift abonniert habe, fithl-
te ich mich erst so richtig
zum Schreiben aufpefor-
dert. und méchte Euch nun
endlich auch mal mit Lob
und Anerkennung fiir die
Miihen; die Thr Euch macht,
itberschiitten.

Einfach toll finde ich die
Spicletests und deren Be-
wertung, Das dauernde
Meckern an Eurem Comic
kann ich gar nmicht verste-
hen. Ich finde es sehr pas-
send (auch fiir eine Compu-
terzeitschrift). Lobenswert
15t auch, dall Ihr Euch so
ausfiithrlich mit Games be-
falit. Genau das vermibte
ich all die Jahre. So, jetat
hatte ich noch eine dringen-
de Frage: Da ich ein einge-
fleischier Eishockevlan bin,
stehe ich vor der gewichti-
gen Frage, ob ich mir das
Spiel Wayne Gretzky lce-

seine Vor-
sind, und was es liberhaupt

hockey zulegen sollte, Aller-
dings méchte ich, bevor ich
die stolzen DM 70, berap-
pe, gerne wissen, welche

Girafik das Spiel besitzt, was
und WNachieile

mit Wayne Gretzky zu tun
hat.

schreibt uns Robin Hoss aus

Hagen
Fielleicht sollten Du und Kai

Euire Adressen austauscien,

und die Sache mit dem Comic
mittels eines Boxkampfes
itber 15 Runden endgilitiz
entscheiden? Spall beiseite:
W Wayne Gretzky” diivfie das
bislang beste Ieehockey-Ga-
me fiir den Amiga sefn. Die
Grafik ist zwar nur mittef-

prdchiig, dafiir kann man ne-

ben dem Acvion-Teil auch ein
bifichen managen. Mit dem
amerikaniselien  Starspieler
Wayne Greizky hat das Spiel
eigentlich nur den Nawmen ge-
mein — wie innmer halt . ..

Das hat gerade
noch gefehlt!

Was eigentlich? Na, unsere
Anschrift  natiirlich!  Wer
uns schreibt, erhilt (iiber
kurz oder lang) auf jeden
Fall Antwort, mit etwas

Gliiek findet er seinen Brief

r in ciner der ni

. Grundvorau
zung ist natiirlich erstmal
cin Briel? Und zwar an;:

Joker Verlag
Mailbox
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RUHMESHALLE

Hier ist sie wieder — die Seite fiir Gewinner. Die Gliicklichen jubeln, die Pechvogel
miissen’s eben nochmal versuchen. Nur nicht verzagen, auch Eure Stunde kommt bestimmt
irgendwann. Natiirlich nur, wenn IThr auch weiterhin so eifrig mitmacht . ..

Christian file, Williermsdorf

abend mit Michael und Bri-

Lip & Down Der grobe Magic BYWeS See- 17,5 Bernhard, Zofingen.  gitta bei Sneis & Trank geht
L fahrer: Watlbenoeh s ifing ﬁn: i Speis & Trank ge
Ein Amiga-Game erhilt; Andreas Galinsky, Martin Waller, Rabenau
Andreas Goddertz, Newuss Drei Magic Bytes Spiele mit Ritterfude Es Eiuft nicht mehr

Maik Harms, Hamburg ihrem Verkaufspreis waren Thomas Pech, Reutlingen

Christoph  Boerminghaus, ~ ge¢fragt. Man glaubt ja gar Dieter Simmiing, Aitrach ...unsere drei  Preisaus-
Wewuss nicht, wozn so Werbeseiten  Matthias Lipnitz, Berlin Sl _Necronom®.
Und ein Joker-Shirt gehtan;  immer gut sind.... Nach- Thorsten Loschner, «Turrican” und | Drachen
Nicola S'm;g,r: Hausen dem lhr also keinerler Pro- .*”&Fi'f.'.‘.’mfﬁ; : von Laas® Leider standen
Chve John, Kapellen bleme mit der Antwort hat-  Anita ‘ Schlager,  Traun, bei Redaktionsschlufl die
R. Kunsch, Golm, DDR tet, schreiten wir munter zu  Usterreich Gewinner noch nicht fest,

den Gewinnern.

Uber den tragbaren CD-
Player treut sich bestimmt;

weshalb Ihr noch eine Aus-

Stromausfall Je drei Magic Bytes Spiele e s gabt lang hoffen diirft,
nach Wahl pehen an; Martin Helienich, Hamm Tistin Wbt Thie aber Bo-

Das satirische Junta be- Florian Kénig, Heilbronn stimmt!
kommt: Johannes Fruth, Parsberg Und der unvergleichliche, Zu guter Letzr gratulieren

Monika Bergler, Mitnchen

Michel Marco, Leudebanee,

unbeschreibliche, unvergeli-

wir noch den Glilckspilzen

Das umfangreiche Shogun Luxemburg liche 1. Platz, sprich cine herzlich und driicken allen,
gewinnt; Reto Galante, Lyss, Schweiz  Reise nach Miinchen mit Be-  die schon wieder leer ausge-
Daniel Dausend, Kornwest- Florian — Koch, ~ Wettswil,  such in den Bavaria-Film- gangen sind, ganz fest die

heim

Schweiz

studios und Beschwerde-

Daumen. Bis bald!



Neulich 1in der Zeitmaschine. ..

Vielleicht wiBt Thr's ja noch gar nicht, dal wir jetzt cine
Zeitmaschine in der Redaktion haben? Wie denn auch,
schlieBlich steht das Ding erst seit iibermorgen bei uns rum!
Gestern abend haben wir sie zum ersten Mal ausprobiert und
siehe da: jetzt wissen wir, wie das TV-Programm der Zukunft
aussieht — bescheiden, dufierst bescheiden. . .

8,30 Bie Sendung mit der

Maus:

“ru[ﬂ fIer Joysuek = ging
chte Slgmative?

8.15 Pas Kultlurjournal
Hinlles vt BR
:m.n.-'ms wale i Wanda]
deE |_‘Ei1 1'!1!1, Fa“bﬁfqﬂﬁ[ﬂn

10,00 ARD Ratgeber: Heim &
Garten
Wit thomas Gollschai:
Themen: Valum in der
Kakteenzueht Dy
Stelngarian - sine Beleid-
dutil fues Augs? Y Dein
Comouter und Bu - See.
lsiveerwmndischalen

H.00 Tagesschay.
Heute mit dem alfuelien
SRS Ramat

11.15 Wenderungen durch

die shemalige DDR
Viergedsene  lukullischs
Kiostichigiter: Die Book

supoe, Wit Maoon Grahin
._.'CIFfILI*'Tﬁ

1200 z_wiulfu'h rlduen
A Sell Measner Wﬂ*bﬁtd
Huggig _
AnschisBand  um B3

s205  Lhve Andacht it
Bomkapitilar Jeseoh “Ho-
¢ Wausinges ThEman dar
Predigt Abschafiung der
Kirohensteuer - Fluchoder
Unmrgang?  Hazben Sie
Helils ss,hnn gespengdsets |
Ao wen? e e

iNervoile Va:ukme_ssanzu |

aswintis

13.00 Cyberball-Livetiber-
iEEoUng
Bayeho Bar*gers Scnalka
5

1500 Video Classics
Frtada Stl'l‘"‘*ﬁﬂ!’!l‘ttl-]ﬂ it
avid Hassethol als Yo

soeiser Ak B datne

18.15 Enrenbuirger erzahien
Hatm: me Jay Mgt
Eranefiad
15.28 Sportschay
Wi Emmas Gaischalk
3 Endsusseheidung in

')

tem  meuen

Die Cracker

Eine historische Dokumentn-
tion, die im Rickblick den
Werdegang einiger der be-
rilhmtesten Crackergruppen
von damals beschreibi.

Heute, wo selbstein aufwen-
dig semachies Compuier-
spiel kaum mehr als finf bis
sechs  Mark kostet. kann

Im letzten Jahr war die Be-
gepnung #wischen der ersten
rein . michtmenschiichen
Mannschaft der Liga' und
dem damaligen und heutigen
Tabellenfithrer der Schlager

‘der Saison. Digsmal sind al-

lerdings beide Teams durch
entscheidende  Ausfille ge-
schwicht.

Bei  Schalke . [ehlt  Tibero
Klaus Ohrenkrourer, der

nach seinem mehrfachen
Oberschenkelbrochim Spiel
gegen BASF vor eintr Wo-

che, trotz des ihm von
Mannschaltsarzt D Meier
Ubelgang sofort implantier-
Beines, wahr-
scheinlich noch nicht wieder

einsatfEhigist. Bei den Psy—

cho Rangers sicht &5 noch
Kritischer aus: Durch die
leuLhtL ‘Wum,rung wahren-:i

mvin sich kium noch vor-
stellen, welch wichtige Rolle
die sog.Cracker” cinst fur
die Versorgung der Bevolke-
ring mit der notigsten Solt-
ware spiclien. Selbst vorwe-
migen Jahren, als das Mono-
pol der altherpebrachten
Spiclehersteller bercits ab-
zubrickeln begann, war das
Cracken immer noch illegal!
Ein schenswerter Heitrag
niber die Szene von damals.

praktisch die ganze Mann-
sehaft angerosiet. Ledislich
die jungen. Ersatzrobbics

- F11, B12A und Fl4 mivder

neten  Kunststoffversicgs-
lung haben keine Schiden

. crlitten. Es durfte fiir Schal-

ke also trorz des Ausfalls
ihres  wichtigsten: Mannes
keine Schwierigkeit sein, ih-

- re-Fuhrungsposition zu' be-

haupten.

B.30 Videoclips
Mit Anja, Uschi, Silke, Tho-
mas Gotischalk u.a,

9.15 Videopiraten erzéhlen
Heute mit Bauan|aitung
ginen Kopierschulz-Deco-
der und, wie immaer, vielen
Anekdoten rund um's lust-
ge Piratenleban.

10.00 Videohits
Wit Anja, Sushi, Th. G, Die-
ter Bohlen Lua.

10.30 Die Cracker
Dokumentarfilm

11,15 Videodram
Das Meueste aus der bun-
ten Welt des Schiagers. in
Verfretung von Thomas
Gottschalk moderisrtheuis
Dister Bahlen

12.00 Plastic-Music
Das Allermeusste aus den
internationalen Hitkuchen
Mit Susi, Ania, Caspar
Brotzmann, Thomie & Die-
ter undvielen Stars,

13.00 Video-Explosion
Internationale Top-Hits

13.45 Heute
Wit vielen aktuellen Ereig-
nissen und dem brandneu-
en Watterbericht

14.00 Die kigine Video-Kiste
Heuteim Kinderprogramm:
Wir basteln uns eingn Am:-
ga (Bauleile gagen Einsean-
dung. von 30,-DM  baim
Sender erhaltlich) / Mamia
muf zum Nemvenarzt | Ge-
winmspiel; Verlost wird, wie
immer, ein Woehenenda
mit Thomas Goltschalk

16.00 Die Bundespost infor-
‘miert
reute wwieder mit Verlo-
supg Unzustellbarer Sen-
dungen.

16.30 Video-News fiir Se-

nioren
Thamean: Mie wieder ein-
sam - VideoanschiuB

igicht gemacht [ Videotex!
- was ist das? | Aufbau-
kurs Textverarbeﬂung.
Folge: Leserbrisfe serien-
méafig.arstallt

17.15 Wideo-Total
Liveberichte won den lop-
aktuellen Computer- & Vi-
deashows in Kadln, Kasse|
und Kufstein

18.00 Heute
Dig Top-News des aktuel-

len Tages, wig immer live
moderier!




18,30 Die Prinzassfn ruft
Kanadischar Spialfilm von
1981
Rege: Don Bluth

21.00 Lotlozahlen
Ircier 17 ALESiieiung Wer-
den folgence Gewinnzah-
laf gE20Gan,

-t T S R
Zusglzzahi®

21.05 Die volkstiimiiche Hit-
patade
Prasamierd vanDistas Tho-
maEs etk 1

22.00 Gutan Mergen Kinder!
Einsfimmung- sl die kot
mende-MNaohl

2330 Tagessghay
Haute wiager mit dem ak-
fuslier Watterbaricht

23.45 Entscheidung am Ca-

nale Grande e
Suiliche Wesherny, |
Sehmongelts  vor unge-

wizhrtam Hntergrund:

Mit King Kong, Thomas |

Gottsofialie. Larry Lafter,
Brore .5 :

1.16 Goldene: Computer
_E;'IH
|:r|nrrerungen an demn Sips
clair. Spacirum, Atari ST
und-ancere Siats 2is dar
Sinpierzeit des Computers

2.00 Wenn die anderen

“gchilafen. .. ;

Bolimstensehinkoals Hed-
te.  Jugenderindarungsn
vor Roba o

3:15 Im Frithtau zu Berge
Wit Alois Zelfinger in dan
WMonien

4.08 Schreckiiches Erwa-
chen
Mutanien und. fhie Opfse
LI‘FE—UD‘-’*‘-I’FﬂQIJﬂg QEﬂau—
er Orf nech unbakanrt

5.15 Zeit zum Aufsiehn
Ansprache des Vorsands-
veisitzenden von Commio-
dare Live vom - Plaedes
vergessensn GhL

“5.30 Die dritte Well bei uns
ZU Gast )
Fews: Bar
Watle

6.15 Tagasschau
Hatfe mii Thomas-Gotl-
Setal

£.30 Wenn die anderan sul-
slehn...
BenBE-thor Jihiessenes
BlccREampaden prasem
fiert ginen Lunter Lisdar

_reigen ;

7.00 Sizrs von Gestern und
Heuts:
i Migrks Bgkil, Henz
Rihmznn, Thomas Goll-
aohalk ua

B.30 Wiederholung des ge-
strigen Vormittag-Pro-
yr;amms '

Hayerische

ZDF 18.30

Vidﬁﬂ_"O!diﬂS

Die Publikumslieblinge Die-
ter und Thomas werden os
sich heute sicher nicht neh-
men lassen, die vom  Medis-
sound"-Computer  anspe-
wihlten Stiicke hichstper-
siinlich vorzustelien.

Eir genfipend Abwechslung
diefte diesmal also gesorpt
sein; nach dem fehlgeschla-
genen ‘Versuch, die Sendung
vom Computer moderieren
zu lassen (die sanze Zeit liel
dasselbe Lizd. AT hetichte-

Thomas,
der sittliche -
Schalk

<

te), werden Il.£ Video-Oldies

in . Zukunft  wieder wvon
menschlichen Moderataren
prisentiert. lLaut  Pro-
grammi-Listing diirfen wir
uits auf Pavid Hasselhoff,
Niki, Svlvester Stallong nnd
Anneliesse  Rothenberger
fréuen,

S 1ARD 21.05

Die volkstumliche

¥ Hitparade

Dieter Thomas Heck serviert

A wieder stimmungsyolle Melo-

dien fiir Senioren und solehe,

Wl die es werden wollen:

Die Freunde des wahren
Volksguts werden auch dies-
mal wieder kraftig bedient
Der beliebte Moderator hat
firr Seine heéutipe Sendung
nebén den Loisachtaler Bu-
am auch Anngliese Rothen-

gl berger, das Kufstemer Lied,
' den

Heimweh-Song
(degtsch) und Alttenor Ru-
dolf “the” Schock eingefi-
demn.

Frogrammgestaliung: od

18.30 Video-Oldies
‘Die topaktuelien Hits von
‘Gestern. Mit Distar Bohlen;
David Hasselhofl, Thomas
und vielen vielen Stars!

19.00 Minuten der Besin-

nung
Mit Dieter Thomas Heck

19.02 Video-Super-Gewinn-
spiel
Heutiger Hauptgewinn:
Der komplette{| Inhalt ei-
nes ALDl-Ladens! Dazu;
Vigle Stars und tolle Vi-
deos;

20.00 Nonstop Videoshow
Programm: Siehe gestri-
ges ,Video Flash®

21.15 Live aus der Videohal-
le
Video fiir Feinschmecker:
Ua. “Pocky XXXII°, "Das
Tal der EGI'.'I Milliarden To-
ten®, “Dynamite Kid: Das
Baby mit der Panzerfaust,

“Nie wigder Frisden', ‘Die
Blutfabrik"

22,00 Der
Sarg
Erstlingswerk der Schiller

Mideogruppe St Himmel-
fahrt

elektronische

| 23.15 Akienzeichen XY

Eduard "Zorro" Zimmer-
mann gibt wieder viela
nitziiche Tips und Hinwei-
e

. 0.00 Wenn Deine Stunde

schifigt
Aufstehprogramm fir un-
sare Kleinstan

1.00 Special Video-Hour
Heule: Massen-Striptease
mit den Ftsuharﬂh@ran
‘Wascheshow mit Dister &
Thomas, Fummelkurs Fol-
ge 3 ‘.-_WDE‘I-iﬂ mit der linken
Hand?

2.30 Die Schwarzwaldklinik

Heute: Aller Kase wird wie-
der jung,
Die belieble Fortseizungs-
serie-beschaftigt sich dies-
mal mit den vielverspre-
chenden  Maglichkeiten
der. Gentechnik, |

3.15 'ﬂ‘deas zum Entspan-
nen
Heuts: "Der Tod kam' im
Morgengratien”’, anschiie-
Bend: “Der Henker wariet
schon’

5.00 Der Polizeireport
‘Die akiuellen Verbrechen
der abgelaufensn MNacht.
Mit Tater-Interviews und
‘ersten Erlebniseindricken

der Opfer.
239)



AMIGA ADVENTURE

Bard's Tale 2 53,90
Black Tiger 64,95
Die Fugger 54.95
Dragon’'s Broath 74,85
Dragansof Flame B985
Indiana Jones Adveniure 64,85
Inspekics Frifu 58,05
teland of Lost 69,95
Knights of Crystaliion 74,85
Lalsure Suit Larny 1 5995
Lelsure Sust Larry 3 agas
Laords of War 5405
Police Quest | 74,85
Swords of Twilight £0.45
Wall Biraat Edilor 4485

Space Harrier i 5445
Sadlight §4.895
Siryx 5405
Super Cars 5495
Super Wonderboy 54,95
Takeam Out 5485
Tom und Jarry 1l 44,85
Tochin 54,95
Twin World £4,95
Wast Phaser G4 55
Window Wizard 4985
¥-Out 54,55
AMIGA SIMULATION

GE8 Altack Submaring 74,95
Blue Angals 4,85

Beverly Hills:Cop
Glanis (4 Speela)
Lighifarce

Magic 4 Pack
Milestones Comga.
Super Chatlange: Flight
Trill Tema Platifum 2
Triad 3

AMIGA ANWENDER

Joystick Zoomer [Pilotengrif)
Joystick Commando 4

ASOCD RAM-Erw.+Dungacnm,+LUhr
AS00 BAM-Erw +Dungeonmaster

7485
7800
G55
6995
G585
7295
T
8295

88,80
24,85
268,00
230,00

Wall Strast Wizard 54,85
Lack McKracken 54,85
AMIGA ARCADE GAMES

AFE., Al Poing Bulkatin 5485
Archipeiagos B4.895
Atomic 58,85
Batman the Movia 69,05
Batlehawks 1942 54,495
Block Cht 69,85
Budokan 64,95
Butehar Hill 54,85
Cabal 59,95
Chicago 80 T4.95
Chronogues 2 T4,95
Cofarado 54,85
Colaris 4495
Crackdown 74,95
Crazy Shat 59,95
Crogsbow 50,05
Cir, Pilimets House of Flux 54,95
Dragan Spirst 54,55
Diagons Lair2 99,05
ES.5: Ewropean Space Similatar 74,85
Fife 74,85
First Personal Finbal 58,85
Full Metal Planat 64,95
Futere Wars 74,55
Ghosibugters 2 54,85
Grand National 54.85
Gravity 7495
Hammerfist 74,895
Highway Patral 65,95
Hot Rod B985
Infesiation 64,95
from Lard 64,95
anhog 6995
Leavin Terramis 69,85
Maniac Mansion 59,095
Might & Magic 2 79,85
Mindbendar 24,85
My funny Maze 44085
Modh Sea Inferng 39,85
Omega 78,95
Paris Dakar Ralley 5095
Pinball Magic 58,85
Pipe Mania 69,95
Qathal 3885
Ralrinow |slands 74,85
Robot Commandsr 58,85
Raller Coaster 74,85
Shulllepuck Cata 54,95
Sideshow 74,85
Soidier 2000 49 85

HITS % HITS + HITS

Barsanhabear 69,95
Coamo Ranger 5805
Das Haus 64,95
Das Magazin 4,85
Fi16 Combat Pilal 54,95
F 28 Rataliaior B8.85
Fighting Bomber 7895
Fl, Sim. Scanary Hawail 4895
Flight Simulator |l 98,95
Futura Draams |4 Spisls) 54,85
Great Courns Tennis 55,95
Greg Mormans UlEmale Goll E595
Hard Drivin 54 85
Hoyle Book of Games B4.85
Kreuz As 35,85
Midwinter 74,95
hever Mind 6205
Nuclear War 6,85
Qil Imparium 54.95
Player Manager 54,85
Powerdrift 64,95
Sherman M4 Tank 64.95
Slunl Car Racer 62,05
Table Tennis 34.85
Test Drive 2 Muschs Carg 38.95
Tower of Babsl £9.95
Turbo Gutrun 5005
TW-Sporte Baskethall 1995
Waorld Boxing Manager 58,85
Wearld Cup Compilation 80.05
World Cup Edilion D455
AMIGA STRATEGIE

Armiada 79,95
Austarits G835
Corquars: 30 0,85
It came from: tha Desern 70,85
Kaisar 58,85
MNorh & South 54,95
Pictionary 58,55
Populous 59,95
Fopulous Scenary Disk 39,85
Rad Lightning 74,95
Haotar 5995
Staltar Crusade 30,00
Turm It 54,85
AMIGA-SPIELESAMMLUNG
All Time Favouries 84,85
American Dreams 69,95

Aegls Lighl's, Camera. Aclion
Aegis Videoscape 30 PAL 20
Animate 3D PAL

Comiz Af - Funny Figures
Comie Ad - Sciance Fiction
Comic An - Super Hetoes
Comic Sefter

Deluxe Music Constructon
Daluxe Videa 1.2

Dasign 30

Digl-Painl 3

Digi Wiew Gold 4.0
Discovery Disk Edior
Distant Suns

Dynamic Drums

Dynamic Studio

English Kurs |

Grammer Master

Kindwaords {Textvararbeitung)
Lattica C-Cormpear V504
Logistix Frofessional
Maraudar Il

Maise Hir Amiga

Movie Clps 1

Movie-Setier

Pageseiter (Text & Grafik|
Pagasetter Font Set 1
Pagasetter Lasarscript
Phrazen Trainer

PraVideo Pius

Praf. Draw Siructured Clipar
Professional Draw
Professional Page 1.3
Prolessional Page Templatas
Publisher Plus
Queterback:-2 3 HD-Sicharung
RGB Splitter

Sculpt 30-2al Version
Sidmon

Sound Digitzer ASD0/ 2000
Sound Oasis

Superbase Professianal
Superpic Echtzalt Digitizer

The Advantage [-Bank — Tab-Calk

Turho Print Professional
Trackball

Vizawrie Desktop Amiga 2.0
Vizawrie Junior 2.0

Mause Matle

*Wir suchen nock Programmautoren® " Praisfinderingen vorbehalian *

 EIE el R R - e - o - T . - O - AR | R - R - R - A R

= Handleranfragen erwiinscht «

et il

r s S | S . s - i s ]

12800
208,00
28800
3995
3955
39.85
89.00
185,00
248,00
198,00
18800
380,00
188,00
148,00
9400
278,00
48,85
Gl 55
26,00
400 00
398,00
74,50
98,00
38,95
40,00
58,00
39,85
50,00
54,95
598,00
88,00
248,00
488,00
99,00
248,00
12900
285,00
ar9,00
78,00
129,00
182,00
385,00

1.58800

25300
175900
118,00
220,00
12800

1495




Gieschossen wird hier liberhaupt nicht:
kein. Wunder, das Game wurde

schlieBlich nach einer Kunsiflugstaffel
benannt, die es in Amerika durch ihre
tollen Flupshows zu beachtlichem
Ruhm gebracht hat. Bevor man sich

mit der F/A-18 (2.B: aus  Interceptor®
bekannt) in die Liifte begibt, darl man
erstmal einen richtig scheullichen
Vorspann und die obligate Codeablra-
ge iiber sich ergehen lassen. Alsdann
wartet schon das Haupimenil: Game
Options" ist cin Uberbleibsel der PC-
Fassung: hier wird der Detailreichtum
eingestellt — je weniger Details, desto
schneller fliepen die Blauen Engel,
Abgespeckt werden kann bis auf die
Horizontlinie, fragt aber nicht, wic es
dann poch aussieht! Menipunkt zwei
enthiilt fertige Flugschanen zum Be-
gutachten. Interessanter ist die Num-
mer drei, Simulator”; Die einzelnen
Ubungsmandver werden in einer klei-
nen Grafik gezeigt, wenn man sic
selbstausprobiert, sicht man anschlie-

fiend auch die eigene Flugbahn zum

Vergleich. Geiibt werden kann auch
draufien, im ermalfaﬂ (auBer in der
Solo-Option) immer zusammen mit
dem restlichen Geschwader. So lang-
sam kdmpfen wir uns dann diber die
verschiedenen, immer anspruchsvoller
werdenden Ubungsmandver bis zur
alles entscheidenden Airshow durch -
hier darf man unter Beweis stellen, ob
man vorher wirklich schon genfigend
peiibt hat!

Angewdhlt werden die Ments fiber
Tastatur, Joystick oder Maus, wobei es
hier ausnahmsweise mal mit dem Key-
board am schnellsten geht. Beim Flie-
gen setbst ist dann der Joystick wieder
erste Wahl. Die Grafik ist relativ {!}
schnell, ruckelt aber zom Steinerwei-
chen - gegeniiber , Retaliator® ein gro-
Ber Riickschritt. Im Cockpit nehmen
die {zum Groliteil unniitzen) Instru-
mente sut und gerne zwei Drittel des
Screens ein, die Alternative heibt fiber-
haupt keine Anzeipe bei voller Sichi.
Der Sound besteht aus Gerduschen
und einer griflichen Digi-Sprachaus-
gabe. Realismus (Abstirzen, Black-
out) wurde bei Blue Angels kleinge-
schrieben, was aber erstaunlich wenig
stirt, geht es hier doch in erster Linie
um die akkurate Ausfithrung der di-
versen Kunststiickehen.

Ein grofer Pluspunkt sind die zahlrei-
chen Optionen, die die Motivation
auch fiir lingere Zeit warm halten.
Wenn das Spiel eine schnelle und fliis-
sige Vektorgralik wie  Retaliator” hilt-

Dt ‘h"l’l]rﬁ:ll:hm zugt wie's spiiter
wm Himmel aessehen soll.

Spezialitit: Highscore-Liste
ist vorhanden, ehenso gin
Dremo. (einfach am Anfang

nichts in). Degtsche Anlei-

tung; bei 12K Zweitlauf-
werk abhiingen.

te und dazu die Realititsnihe von
«Faleon®, gibe cs diesen Test wahr-
scheinlich gar nicht — dann wire ich
niamlich am Joystick kleben geblie-
ben! So ist es halt nur cine durch-
schnittliche Simulation, die sich vor-
wiegend fiir friedfertige Naturen an-
bietet, die noch neu im l"heg&rrG:nre
sind. (mni}

—_ D blaven Engel im Tiefflug

Volle Sicht - anf die Instrumiente!

Blue Angels
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee;
Daverspall:

Preis/Leistung:
Red, Urteil:

Fiir Anfanger

Preds: ca. 84— DM
Hersteller; Accoiade
Bezug: €81 Computersoft




Labt Euch nicht tiiuschen: Wir haben so ziemlich das beste Bild

herausgepickt . ..

Originelle Spielideen sind be-
kanntlich rar und schon von
daher einen genaveren Blick
wert, Was aber, wenn dieser
Blick ein Game zutage for-
dert, das zwar durchaus ori-
oinell ist, nur leider keinerlei
Spielidee erkennen 1dBt?

Dann, ja dann diirfte es sich
um einen ausgewachsenen
Flop handeln! So auch bei
diesem merkwiirdigen Ac-
tionadventure-Verschnitt;
Schon die Vorgeschichte ist
ein Langweiler sonderglei-
chen. Die einschlifernden
Zeilen erziihlen die wirre
Geschichte einer seltsamen
Statue, von der eigentlich
niemand etwas Genaues
weil, die aber unbedingt ge-
funden werden muf.

Im Spiel selbst steht man
zuniichst im Wald (und das
in mehr als nur einem
Sinn...)und kann die Wan-
derschaft nach rechis oder
links und mancherorts sogar
ins Bild hinein aufnehmen.
Fin Klick auf den rechten
Mausknopf fordert anstatt
des Schuh-Cursors (zur
Fortbewegung) eine Hand,
Hacke bzw. Bohrer (zum
Buddeln), ein Schatzsuchge-
it oder ecinen Miilleimer (in
den man die unniitzen
Fundstiicke ablegt) zutage.
Also scharrt man in jedem
Screen ein bifichen herum,
findet Gegenstiinde oder ein
Unterspiel, in dem es gilt,
Spinnen auszuweichen, und
drpert sich im {ibrigen iiber
die unmagliche Steuerung.

2/9)

Die etwas kitschig gezeich-
neten Grafiken sind mit
wortwortlich schauriger
Musik unterlest und werden
nicht gescrollt sondern um-
geschaltet. Das alleine wire
ja nicht so schlimm, aber
Astate st das mit Abstand
unnétigste Game, das mir
jemals untergekommen ist -
wer dem ditmmlichen Gelat-
sche einen tieferen Sinn ab-
gewinnen kann, der lasse es
mich bitte wissen. Alles in
allem ein Software-Schlaf-
trunk fiir beschiftigungslo-
5e Hobby-Archiologen!
(mm)

Handhabung: . 18%

Spielidee: 7%
Dauerspali: S
Preis/Leistung: 11%
Red. Urteil:  10%
Fiir Fortgeschritiene

Preis: ca. 60,- DM

Hersteller: New Deal Pro-
ductions
Begug: Rushware

Spezialitiit: Die Anleitung ist
zwar in deutsch, aber trotz-
dem nichtssagend. Das Beste.
an diesem Machwerk sind
das Intro und dis Sprachaus-
gabe mit der englischen Mid-

chenstimme.

Schnell ist sie, die Grafik — aber sonst?!

Immer und immer wieder ver-
suchen Softwarehduser abzu-
sahnen, indem sie das Spiel-
prinzip erfolgreicher Games
kopieren. An die Qualitiien
des Vorbildes reichen die
MNachahmer aber leider so gut
wie nie heran.

Unbekannte, insektendhnli-
che Aliens haben unsercn
Planeten iiberfallen, Billio-
nen Menschen sind umge-
kommen, tiber die Erde ist
ein nuklearer Winter herein-
gebrochen —kurz und gut,
der MNormalzustand  bet
Computerspielen eben. Al-
so, ziehen wir halt mit unse-
rem FQOE-57 Raumschiff
los, das bis ohen hin mit
Vernichtungswaffen vollge-
stopftist, und jagen ein paar
Auberirdische!

Der Anfang ist noch rechi
vielversprechend, ein futuri-
stisch gemachter Vorspann,
untermalt von  einem
SAlien*-dhnlichen  Sound-
track, stimmt den Spieler
auf das Kommende ein,
Dann darf man ein paar
Trainingsmissionen  absol-
vieren, bel denen das An-
docken, der Umgang mit
den Missiles ete. peiibt wird.
Hier taucht denn auch
schon einer der gravierend-
sten Mingel des Games auf:
dhie extrem schwer zu beherr-
schende Steuerung, Gesteu-
ert wird ausschlieBlich mit
der Maus, und das auf sehr
ungewohnte und umstindli-

che Weise! Ein weiterer
Schwachpunkt ist das flache
Spielprinzip, auler rumflie-
gen und kimpfen gibt es
nichts zu tun, All das, was
wElite® oder auch _Space
Rogue® so abwechslungs-
reich und vielseitig gemacht
hat{Handel, Piratenangriffe
etc.). fehlt volliz. Nur die
schnelle, wenn auch wenig
komplexe Grafik und der
ausgezeichnete Sound (Mu-

sik und Effekte) werten
Warhead noch zu einem
mittelmiBigen Spiel aufl

(mm)

Warhead 7
Grafik: 6%
Sound: ThG
‘Handhabung:  41%
Spielidee: 4155
Dianerspall: 525
Preis/Leistung: 46%
Red. Urteil: ARGy
Filr Fortgeschrittene

Preis: ca. 84— DM
Hersteller: Motion Picture
House/Activision

Bezug: Leisuresalt

Spezialitit: Zehn{!) verschie-
dene  Autopiloten, dafiir
nicht einmal 50 Missioncn,
Mittelprichtize  deutsche

Anleiting.

o & L
AN b
L et
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K OFF
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" RACER
XENON1I
TV SPORTS
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10. () X-0UT
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2. (D) STAR FLjcpp
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 BASKETRA

4. (3) INDIANA LL
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5. (2) DRAGON'

o BREATH

6. (-) 688 ATTACK <

Z (9 RAINBOY - S UB
~ISLANDS
(-) TIE BREAK
H F-29 RETAL 1
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Redaktianscharts

1. ANTHEADS
5 PIRATES! SR
+ JUMPING JACK SON
4 CASTLE MASTER
= DRAGONFLIGHT
¢ TOWER OF BABEL
7 COLORIS
§. NEW YORK
'WﬁHR‘(]Rl‘?i
9. THEIR FINES
10, SIM CITY TERRAIN
ED.

ST HOUR

Namen wahrlich alle
monatlichen Berg- und Talf:

Es tut sich was im Spiele-
Bschungel: Simthche
Charts “haben eginén neuen
Spitzenreiter! Kaum ist der
~Playver Manager” zwei Mo-
nate in.den Verkaufscharts,
schon hat er den zweimali-
gen Champion ,Starflight"
vam Thron geschubst. Ist ja
auch kein Wunder - schliefi-
lich steht 1990 dank dee WM
ganz im Zeichen von Konig
Fubball. Aberauch bei Eu-
ren Lesercharts ist kaum ein
Stein auf dem anderen gg-
blieben: Nachdem nun Mao-
nate lang die Stidteplaner
das Sagen hatten, muf} ,Sim
City" sich diesmal mit dem
vierten Rang zufrieden ge-
ben. Diesen Maonat haben
namlich die Insektenliebha-
ber unter Euch verstarkt zu-
geschlagen, wodurch das
Ameisen-Epos It came
from the Desert” aufl dem
obersten Treppchen gelan-
det ist.

Zu  unseren  berfihmi-be-
rlichtigten Doppelflops
michte ich mich nicht wei-
ter ‘auslassen, 1mmerhin
wilit Thr.damit schon zehn
Spiele, fiir die The Ever Spar-
schwein ganz sicher micht
schlachten miifit. Aber da
fehlt dech noch was? Rich-
tg: die Redaktionscharts:
Wie immer findet Ihr dort
SOZLSagen uUnsere privaten
Lieblingeder aktuellen Aus-
gabe, jene Games also, we-
gen denen wir Redakteure
uns immer wieder neue Aus-
reden einfallen lassen mils-
sen. Wie das? Na, wenn man
nur mal eben eine Runde

Up & Down heilit ja

und diesmal machen ul§

~Jumping Jack Son" zacken
will, kann man ja noch sa-
gen, man milsse dringend
zur Post, aber was erfindet
MAan, WEeNn s um eine ver-
niinftige  Rollenspiel-Sit-
zung mit Dragonflight"
geht? Tips und Hinweise
werden jederzeit gerne ent-
£egen genommen. ..

Wie immer, zum Schlufl un-
ser Aufrufi Schickt uns ein
Kirtchen mit Eurén ganz
personlichen Hit- und Flop-
Favoriten, damit wir auch
niachsten Monat wieder ein
topaktuelles Up & Down
prisentieren konnen. Oder
auch einfach nur, damit Thr
bei der Verlosung von drei
heiflen Games, sowie drel
unserer chicen Joker-Shirts
dabei seid!
Joker Verlag

pauf & runter -

echarts ithrem

Up & Down

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar
£ ACHTUNG SUPERPREISE ek
Moo e NEUMANN & KATSOUGRIS o e e e
Batman .o BR0S Klaro . 50,85  Table Tedsiy 48,05
Bundesiiga-Manager . . 5455 Manizc Mansios  B785  TieBresy e 0,96
Cabal ... ... B398 MBeropress Soccer ... B785  Ulisa IV .. .. 1o 9,96
ChaseHO, ............. 5855 Whdwinter ... ............¢A (Uli=aV . . et A
Drakihea ....ooniin E125  Horth & South 5895 Untouckables .. ... . 5085
[iragang Lair 10885 Pasis-Dahkhar CB395  Windwalker ... . 7485
BlE .vvesyneeerrn, B8E5 Plpe Manis . ... T&B6 Messmoeph ... G185
E55 i ETS5 HAainow Islands R ¢ | BRG]
F-29 Retallater . | 5385 Risgs of Medusa B205 Xensghobs ... B89
Full Meiz] Pranat ....... 53,95 Reck & FAoll 655 Xl ... o S
Indiana Jones 10 ... 6785 SimCly .. B5,95  Zak Mg Krathen
1§ came {rom (he Desed.. 79,85 Space Ramier (200) .. 43,55  (deulsch) A 58,95
IvEnbeR: ..o BEAE Btarfig .- 1385  |englizch) 455
Andere Spiele auf Anfrage oder Rufen Sie unsan, von 0- 24 Uhr
ginfech. kostenlose. Liste anlor-  unter der Rul-Nr:
demn bei: Neumann & Katsougris 0231 /61 8351

Postfach 7001 42 oder gchreiben Sie uns
4600 Dortmund 70 (Adresse siehe links]

#cskk  WIR OBERZEUGEN DURCH UNSERE PREISE  sksksk
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.Was, schon wieder Lederhosen-Software?!” Viele werden uns sicher fiir iiberzeugte
Lokalpatrioten halten, weil jetzt schon die dritte Folge der BavarianSoft-Serie ansteht.
Aber weit gefehlt, das hat iiberhaupt nichts mit weil-blauer Brille oder so zu tun - diese
PD-Serie ist halt einfach gut und eben sehr, sehr umfangreich!

Tja, und wegen dieses riesi-
gen Umfangs wird es auch
diesmal wieder nichts mit
einer ausfithrlichen Wiirdi-
gung aller angebotenen
Spiele, Wie immer picken
wir uns stattdessen nur die
Rosinen heraus:

Die ersten davon finden sich
bereits auf der Bavarian-
Soft Nr. 85, die eine Samm-
lung von kniffligen. Denk-
spiclen in ansprechender
grafischer Aufmachung ent-
hilt. Concentration ist esine
Art Memory", nur dab hier
ein Wort von den Bildkarien
verdeckt wird. Durch Um-
drehen und Wegnehmen
gleicher Kartenpaare soll

dieses (englische) Wort frei-

gelegt werden. Und weil's
so schion war, gleich pagh-
mal Memory: Bei Cards’-
O'Rama  bekomint mian
32 Karten kug# gezeigt, von
denen jeweils 2wei das glei-
che Muster aufweisen, Da-
nach werden sie umgedreht
—jetzt geht es natiirlich dar-

< nm,die Piirchen wicder auf-
zusptiren. Das italienische.

Programm weist nicht nur

eine exzellente Grafik auf;:

fmndem h:ewt dar&hﬂrhm-

aus viele Bptmn:nT wie dref

ginstelibare Schwierigkeits-

80

grade und Zwei-Spieler-
Modus. Tritt man gegen den
Amiga an, darf man sich an
den lockeren Kommentaren
des ecisermen Spiclers er-
gitzen,

Wem der Schidel jetzt noch
nicht qualmt, der kann
gleich mit Fifteen Puzzle
weitermachen. Das bekann-
te Verschiebe-Problem sorgt
mit seincn 15 bunten Quas
draten trotz des simplen
Spielprinzips  fir _ausrei
chend Kurzweild® Richtig
zockermiiBig zafr Sache geht
es dagegendbel 17 und 4.
Das bﬂm‘hmt-herﬁchugte
Gliicksspiel wurde won

mrragcnd umgesetzt — den
Weg ins Casino kann man
sich damit ab sofort sparcul

Aufier diesen Snp:r—ﬁam
‘befinden sich étliche weitere
Kopfniisse auf der Dmih

Rager Fischlin grafisch her- Erdultwemam fiir Heotetiers und solche, dic es werden wollen; Anﬁmupuj y

Punkte 146

Trockenschiwimmen fir Glickseitter: 17 and 4

z.B. Tiles und Hanoi.
Auch Disk Nr, 86 hilt Stoff
ZUm Nachdenken bereit:

Broker ist eine Birsensimu-
“lation, bei der es natiirlich

um Aktien, Geld und noch-
mals'Creld geht. Bis zu vier
Mitspieler kénnen sich an

“der Berg- und Talfahrt der

Kurse beteiligen. Das Game
ist sowohlin einer deutschen
als auch in ciner englischen
Ausfithrung vorhanden. Die
zahlireichen Optionen (unter
anderem eine Druckeraus-
gabe} sorgen fiir einen reali-

'



stischen Ablauf,

Ven der Bérse geht’s auf
direktem Wege ins Weltall:
dorthin entfithrt uns HF-
Galaxis auf der Disk Nr, 97,
Hierbei handelt es sich
um die Computerumset-
zung  des
Spiels ,.Galaxis*, eine Asf
.,hlffevemums:n. abermit
Raumschiffen. Das Strate-
gie-Game ist komplet in
Basic programsiert und hat
einiges zu bieten: Solospiel
oder Kampf ‘gegen den
Computer mit verschiede-

Ravensburger-

mer tiefer sinkenden An-
griffsreihen der Aliens miis-
sen mit einer Laserkanone
abgeschossen werden. Ge-
nau um dasselbe dreht es
sich auch bei Space Fight.
Diese Version verfiigt zu-
e iiber einen Angriffsrei-
Heneditor und eine Zwei-
SpielerOption; beide Ga-
mes haben cine Highscore-
Liste, Dali Ballerspiele auch
Techt luﬁi{g."mn kénnen,
wird mul Hflm:: sehr schon

Urger vor-

gﬁﬁfhriqf-: Si!alt. Bﬁaﬁr Hﬁmer

ill}ln-r: tl.. FeT

FIATTS

le1stet 1mmer gu

SEBE Bl wird abpebuchi.

¥ Das ist nicht die
e cngiische PD-Ver-
iy sondern eine eigen-
: ndige deutsche Konver-
Tierung des Brettspielklassi-
kers. Das mausgesteuerte
Basic-Game fiir zwei bis
sechs Teilnehmer nutzt den
vollen PAL-Screen aus. Wer
| MB Speicher sein eigen
nennt, bekommt Sound,
Grafik und jede Menge
spall geboten!
Wurde bis jetzt hauptsiich-
lich das Hirn in Anspruch
genommen, $0 kommen bei
Nr. 98 endlich auch die Joy-
stick-Artisten auf ihre Ko-
sten. Eine ganze Disk, rand-
voll mit Ballergames und
guten noch dazu! Dasz fiir
2000er-Besitzer notige No-
Fast-Mem befindet sich da-
bel bereits im Bootblock.
Amoeba Invaders ist ecine
-space Invaders”-Variante
mit hitbscher Grafik und
passendem Sound. Die im-

Aliens schwirren hier H

burger, Hot Dogs, Coke- BE:-'-
cher und sonstiger Junk-"

Food fiber den Bildschirm!
Als Kanone dient sinniger-
weise eine Ketchup-Flasche,
der passende Sound wird
gratis und frei Haus mitge-
liefert,

Wieder etwas ernsier und
mit richtigen® Raumschif-
fen peht es weiter bei Amiga
Panie. Die Schiffehen fitzen
unablissig iber den PAIL-
Screen und verdindern dabei

: Eﬁu}%g;&jchngtcn

fortwdhrend Geschwindig-
keit und Flugbahn, Als Gag
wurden zwischen den Le-
veln  Spiegelrunden” einge-
baut, bei denen man nie so
recht weill, was jetzt echt
und was nur Spiegelbild ist,
Der letzte Ballerkandidat
fiir heute ist Hayes-Invaders,
der trotz seines Namens ei-
gentlich nichts mit dem In-
vaders-Klassiker zu tun hat,
Hier wird das eigene Raum-
schiff in der Sereenmitte von
feindlichen Aliens angegrif-
fen und beschossen. Um sie
der Reihe nach auszuschal-
ten, kann man die Gegner
auf einem Radarschirm or-
ten und anschlielend per

. Mausklick in die ewigen

.@dmngrunde verabschieden.

5 Ganze wird in einer
3D-Vek-
fik dargeboten. Scha-
‘_iiaﬂ man smh hier

Byt ’rur heute,
blldet D:sh

PUBLIC nommﬁrf

- mehr

Teilnehmer gedacht, von de-
nen jeder eine Speditionsfir-

ma leitet, Damit die Rider
nicht stillstehen, miissen
Kredite aufgenommen und
Trucks angeschafft werden:
die Wahl eines guten Stand-
orts ist ebenso wichtig wie
das Auftreiben fetter Auf-
triige. Realitdtsnihe wird
bei Trucking groflgeschrie-
ben, soist .B. am Jahresen-
de das Weihnachisgeld fiir
die Fahrer fallig. Als Hihe-
punkt findet (bei gefiilltem
Jackpot) dann ein ziinftiges
Trucker-Rennen statt, Das
deutsche Spiel 5t ganz in
Basic geschrieben und kann
mit sehransehnlichen Grafi-
ken aufwarten,

Damit wiiren wir schon am
Ende angelangt. Ach ja,
kosten tun die einzelnen
Disks fibrigens nach wie vor
6,- DM, Nach soviel bayeri-
schem Starkbier wire das
nachste Mal vielleicht ein
leichter Pfalzer Wein ganz

_angebracht; wir werden uns
in der Sommerpause mal die

',,Kmhstart “Serie zu Gemil-
e fithren und sehen, was es
daraut so alles an tollen Ga-
mes. gibt. Ansonsten sind
wir mi'l: BayarianSoft natiir-
; Afingst nicht fertig
—ai}‘ch*!i'."ﬂﬁn Ihr inzwischen
schon "I:a_'.;{l:ie Lederhosen
hen kannt! (wh)

Hayes-Invaders: Fiir P
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winobeln obne Ende -

L0

Fiir Strategen und
Kopfakrobaten kénnen
wir Logo nur emplehlen.

(Power Play)"

Logo ist ein wahres

Suchtvergnigen
(ASM — Hit)"
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Gesponser von DEW,
s Erfebniszentnlm fir
sportliches Autozibehor
in Bochunu

Tell (1232743270
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L Thddchien Sie Tipsum
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Harte Zeiten: Der gute alte Rock ist tot, die klassische Musik hat alle Macht an sich
gerissen! Wer noch einen Funken Rhythmus im Blut hat, greife zu Infogrames neuem
Tiiftel-SpaB und starte zur grollen Rettungsaktion,

"Der Amiga Joker meint:
Jumping Jack Son
macht tierisch Laune:
Ein Game zum
Verlieben!

Die originelle, aber leicht
wirre Hintergrundgeschich-
. - te weill davon zu berichten,
2 3 i S g fares s s bt el dal die Seele des Rock’™n
. _ | o e : | Roll aul dic erste Rock-
ST fiiaiianii 3t st ! , N £ T -',..,44__.,.;.1.,_1'?;._,4..“,,.....4, - Scheibe geprefit wurde - von
i I bl keinem  Gerinperem als
King Elvis perstnlich! Da es
von dicser Platte weltweit
b - - s . g e s e L | nur noch zehn Exemplare
j——— sibt, wird so lange Triibsal
und Posaunenklang herr-
schen, bis man die Dinger
wieder beisammen hat.
Aber zuvor gili es noch, etli-
che andere heife Scheiben
cinzuheimsen.
In der Praxis wird der Spie-
ler zuniichst mit einem witzi-
gen Loadingsereen sami ei-
ner starken Coverversion
von Satisfaction” einge-
stimmt, dann geht's ins Aus-
wahlmenii. Hier hat man die

I ! 4§ .|‘I“1
- ' : : L i B

|

| i :
i didin

I|.




Wahl zwischen Ein- und
Zwel-Spieler-Modus  sowie
einer leichteren und einer
schwereren  VYersion  des
Spiels. Auberdem kann ein
Paliwort cingegeben werden
(dazu spiter mehr), und
man darfein Demo oder die
Highscoreliste der Top 1000(!)
bewundern. Gesagt, getan -
schon finden wir uns im er-
sten Level wieder.

alle Spielstufen aus mlﬂm—
chen Bodenplatten #
men, von denen jede
Schritt der niedlichen Spiel-
figur markiert. Manche die-
ser Platten sind farbig (blau,
gelb, griin, rot), andere se-
hen aus wie ein Plattenspie-
ler (ebenfalls farbig). Wenn
Jackson nun'auf den bunten
Platten herumbhiipft, wech-
seln diese mit jedem Sprung
dic Farbe; sobald alle ne-
beneinander liegenden Plat-
ten die gleiche Farbe haben,
taucht eine entsprechende
‘schﬂlpl.:ll; auf. Diese mull
mmelt und auf
hérigen Platten-
spicler gelegt werden, der
dann zu spielen beginnt. So-
bald alle Plattenspieler eines
Levels bedient wurden;, stellt
man unseren Mr. Music auf
eine  Bodenplatte mit
Schachbrettmuster, und er
wird in den ndichsten Ab-
schnitt- gebeamt.
Da in den hiheren Leveln
zudem noch jede Menge
Gegner (orchestrale Musik-
instrumente!)  auftauchen,
und  Plattenspicler oder
rdrbplltlhﬁ olt nur l'I.hl..T ei-

fiir Stoff zum eruh:_ln re
lich pesorgt. Die  fies
Trompet Pauken, e
kdnnen nur erledigt werden,
indem Jackson eimne Musi-
1~.¢ g llen FLilit, iiber die
ristig nicht hinweg
kt'um-en — man sollte also
tunlichst  versuchen, die
wildgewordenen Instrumen-
ie in einer Ecke einzusper-
ren. Aullerdem finden sich
gelegentlich noch  Extras,
um den Bésewichten beizu-
kommen, wic z.B. cine Son-
nenbrille (Jackson verwan-
delt sich in einen Rocker,
vor dem die ViecherEeilaus
nehmen), Schlafpillen oder
zusitzliche Leben (anfangs

drei) in Form einer chicen
Lederjacke,
Mach jewcils wier durch-
spielien Leveln faucht eme
Bonusstage auf, in der man
versuchen mull, moglichst
Kugeln zu iiberlaufen,
lem bei der Sache
assierte Kugel
rt — man kann
sich also schr leicht selbst
den Weg zum Ausgang ver-
. Aber nur, wer di
vel erfolgreich mei-
hitlt ein Pallwort, um
ster Gelegenheit
nicht wieder von vorne be-
ginnen zu miissen!
Jumping Jack Son bietet
nicht nur ein sehr originelles
Spielprinzip, sondern auch
ganz entziickende Grafik,
hitbsche Ammationen und
jede Menge Gags, Um z.B,
die Farbe der Hmlcnpi.lnl.._
auf der man gerade herum-
turnt, i erkennen, wechse
die Haarfarbe des dro
Wichis. Und das Beste: Sai-
te 400 KB feinster Rockmu-
sik machen das Game zu
einem  wahren  Ohren-
schmaus! Infogrames neues
Produkt ist wirklich cin klei-
nes Meisterwerk an Spiel-
barkeit, Prisentation und
vor allem Motivation. Wer
Spicle wie  Bombuzal” mag,
wird sich in Jumping Jack
Son aul den Schlag verlie-
ben: Diese Scheibe st cin
Hit! (ml) '

: A
Jumping Jack So

Gralik: 79U
‘Sound: B6OE
Handhabung: 820;
Spielidee: 89T
Dauerspal: 9159
Preis/Leistung: 887

Red. Urteil: BEOG

Fiir Fortgeschritlene

Preis: ca. 65— DM
Hersteller; Infogrames:
Begng: Bomico

Spexialitsit: Das Spiel kann
gepaust oder abgebrochien
werden, Musik und FX las-
zensich getrennt ansabschial-
ten. Mit der Help-Taste kann
man sich einen Gesamitiiber-
blick des jeweiligen Levels
verschaffen,

‘setztes Feld ,anbaut,

Bescheidene Teufelei

Antago: Eher diabolisch langweilig denn himmlisch unterhaltsam . ..

Fiir ihr Strategiespielchen
haben die Jungs von Art
Direams buchstiblich Him-
mel und Holle in Bewegung
gesetzi: Hier kiimpft nidmlich
ein kleiner Engel mit einem
Teufelchen um die Vorherr-
schaft auof diversen Spielfel-
dern.

Besagte Spiclflichen beste-
hen jeweils aus finf mal fiinf
Feldern, die das Engelchen
mit kleinen Wlkchen zu be-
selzen trachiet, withrend der
Beelzebub gleiches mit sta-
cheligen Hollenbillen wver-
sucht. Wer zuerst eine Reihe
fiir sich wereinnahmt hat
(hoch, guer oder diagonal)
gewinnt den Level, wer drei
Level fiir sich entscheidet,

B ist Sieger. Einzig der Um-

stand, dall gegnerische wie
eigene Steine” Gber den
Spielraster {oder sogar drii-
ber hinaus!) geschoben wer-
den, sobald man-an ein be-
VEr-
leiht dem simplen Strategie-
test ein bifichen Wiirze,

Weder das unterschiedliche
Leveldesign, noch die wirk-
lich niedliche Animation der
putzigen Spielfiguren kann
daritber  hinwepgtduschen,
dall es sich bel Antago nur
um eine leicht aufgepeppte
Variante des bekannien
o ¥ier pgewinnt® handelr.
Zwar ist die Knobelei an-
fanglich ganz unterhaltsam,
zumal die Gestik der beiden
Widersacher immer wieder
fiir ein Schmunzeln gut ist,
doch vermag das bescheide-

ne Spielprinzip kaum linger
als ein Stiindchen zu fesseln.
Da kann anch das Auswahl-
menit, wo bestimmtwird, ob
ein  oder zwei Tiiftler
zocken, ob trainiert werden
soll, wie stark der Compu-
tergegner ist, und ob man
lieber auf einem leeren Ra-
ster oder mit einer vorbe-
stimmten Ausgangslage zur
Sache gehen mag, verlore-
nen Boden nicht mehr gut
machen. Dall sich der
Sound auf ein oder zwei FX
beschriinkt, diirfte hier nur
mehr von rein akademi-
schem Interesse sein. .. (ml)

Antago

Grafik: 66T
Sound: 215G
Handhabung: 745
Spielides: AR
Dauverspall: 3005

Preis/Leistung: 415

Red. Urteil: 3055
Variabel

Preis: ca, 39— DM
Hersteller: Art Dreams/MNew
Deal

Bezug: Rushware

Spezialitit: Die Spiclstirke
des Bechners ist in zehn Stu-
fen unterteilt, etwa ab Stufe
vier ward's ziemlich knackig,

39




Vielleicht liegt es ja daran, dall Castle
Master als erstés Spiel im ‘Freescape-
System filr 16Bit-Rechner entwickelt
_w;:rdc_‘? Aufalle Fiilie istes wesentlich
-detaiifrendiger und umfangreicher als

und Total Eclipse®, Mit der Exfor-
schung der fiber 100 Riume dirften
selbst Profis cinige Zeit beschaftigt
SEIB'

Aber erst mal kurz die Storv: Der
Mag;ster ein 13:000 Juhre altes Ur-
wiech, hat das Schlofi Eternity ver-
flucht und alle seine Btwuhnﬁr in
rithelose Cieister veérwandelt, AuBer-
dem hat der Lump auch noch die
Frechheir hesesse n, DEINEN Zwilling
zu entfihren, Griinde genug also, wm
im:Schiofl mal kritfog avfruriumen!

JAls erstes mull man sich entscheiden,
ob man Prinz nd:r Prnmesmn mimen

will {der LT__

AN 3 e
ms Schiofl. Alles Wissenswerte wird
-anf der Benutzeroberflache angezeigl:
Lebensencrgie, Anzahl der gefunde-
nen Schilssel und der vernichteten
Cieister, Richtungs-Icons far den cin-
zuschlagenden Weg und den Blickwin-
kel. Man kann laufen, gehen oder
kriechen, und sobald einem ein Ge-
spensl fiber den Weg liuft, schmeilh
man ihm ginen Stein an die: é&mnschr:
Birne, Alle tibrigen Aktionen wie
Sammeln, Offnen, Essen, Lesen etc.
werden-schlicht ond ergrmﬂ:nd mtiels
gines einzigen Buttons erledigt! Ge-
steuert wird die Spielfipur wahlweise
tiber Tastatur, Joystick oder Maus. Da
Kein Mensch dieses Game in einer
Session durchspielen kann, gibt es
natirlich sine Save/Load-Funktion,
und Musik-MufTe! knnen Jderzmt
auf FX pur umschalten, Die Atmo-
sphiire des Spiels ist unvergieichlich
gruselig, die vielen Puzzles und Fallen
‘haiten zudem den Forscherzeist stin=
dig auf Trab (Kenner der Vorginger
‘tun sich pattrlich etwas leichter).
‘Castle Master ist wirklich genau das
Richtige fiir Spiele-Action nach Mit-
ternacht!

Trotzintensiver Suche konnte ich weit
und breit keine pravierenden Minus-
punkt:: finden, nur die Uberseizung.
‘der Bildschirmiexte hitie etwas Lrich-
tiger sein konnen. Gleiches gilt firdie
deutsche Anleitung, mit der Sprach-
professoren sicher nmicht so ganz ein-
verstanden sein dirften. Ansonsten
haben zich die Junps bei Incentive
profle Mithe gegeben — man feagt sich,

‘wias uns wohl als nachstes erwartet,

vielleicht ein 3D-Vektorgrafik-Rollen-
spiel? Ich und der Rest der Redaktion
kinnen Castle Master jedenfalls nur
wirmstens empfehlen! (mm)

e

seine Vorginger  Driller”,  Darkside®

ey

Castle Master

BETIH ' i

r . Grafik: T75%

Sonind; 8155
Der Amiga Joker meint: Handhabung: 8173 :

——= Castle Master ist ein Spielidee: 830%

Vektorgrafik-Lecker- & Dauerspal;  9150=

bissen im Gotik-Look! i Preis/Leistung: B&7:

i 0 Red. Urteil: BEGH g
AR Fiir Fortgeschrittene
i CHE i[5 Preis; ca. 84- DM
. . Hersteller: Incentive/
: Domark
hathe Red (1 Bezug: Bomico

= noeleo i Spezialitit: Gleich drei unse-

rer Testmusier waren mit ai-
nem  Lamer [l Virus ver-
seucht! Der Hersteller  hat
uns allerdings versichert, dall
dig auf dem Marke befindli-
chen Eplelc virenfrei sind.
Wollen wir's-hoffen .

Castle Master

e U




Bitte einsenden an:

JOKER-VERLAG
Abo-YVerwaltung
LUntere Parkstralie 67
D-8013 Haar b, Miinchen

Mame & Vorname

Stralie/Hausoummer

| PLZ/Wohnort

Datum/Unterschrift (bei Minderjihri-
gen bitte Unterschrift des Erziehungsbe-
rechtigten)

Ich bestelle incl. Ausgabe: /7
Tch bezahle durch Bankabbuchung:
Kontoinhaber:

Konto-Nei

Geldinstitug:

Bankiettzahl:

Ich hezahle per Vorauskasse:
(Schack liegt bet)

{Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr. 444714-806, BLZ 700 100°80

il

O
O




Interessante Szene-News haben wir Euch im letzten Heft versprochen - sollt Ihr haben!
Um prompte Lieferung zu garantieren, hat sich unser Top-Agent diesmal besonders tief in
~Feindesland” vorgewagt. Hier also sein Report mit den brandheiflen Neuigkeiten aus dem
Land der Software-Piraten! Dr. Freak, bitte melden. ..

Fangen wir mit der aktuel-
len Situation in Sachen
DFL an; ‘Waren bis vor
kurzem eipentlich nur die
Amerikaner und Kanadier
im Bereich der ,Boards® en-
gagiert, so hat mittlerweile
die  europidische. Szene
michtig aufgeholt, Beson-
ders Schweden tut sich
hier hervor (dort sight die
Polizei die Sache etwas
lockerer). aber auch in
Degtschlund haben schon
gin, paar Jungs mut ciner
HBBS  zugeschlagen. Selbst-
werstandlich unter Gehein-
haltungsstufe 1@ mig Pali=
wortern in legalen Mailbo-
xen bzw, nur zu ganz¥be-
stimmien Zeiten: auberdem
wird alles mit Kodier-Pro-
grammen behandelt, Aber
wioher der plotzliche Wan-
del? Ganzeinfach: Der Trick
mit dem Telefonieren auf
Kasten anderer Leute Kre-
ditkarten, funktioniert nur
noch sehr begrenzt (Be-
schaffungsschwierigkeiten),
und das Telefonieren auf ei=
gene Kosten kann sich kaum
jemand leisten. Selbst bei
d:;:n héichsten Baud-Raten
(Ubertragungsgeschwindig-
keit) ist die Dateniibertra-
gung iiber den grofien Teich

nunmal ein kostspieliges
Vergniigen!
Nichstes Thema: ,Car-

ding”. Die aktuelle Variante
zum Thema Kreditkarten
erm&glicht die Beschaffung
teurer Hardware zum Ta-
schengeldtarif] Man bestelle
einfach - beispielsweise in
der USA - die gewiinschten

Gerdite, als Zahlungswers&

gibt man ecine (falsche, ge-

klaute, cte)) Kreditkarten-
nummer an. Dann braucht
man das Zeug nur noch am
Zoll abzuholen - die Gebith-
ren dort sind immer noch
erheblich billiger als der re-
gulfire Anschaffungspreis.
Ganz Schlaue leiten die
Sendung liber einen F. :ei"hzh

fen,  dann 18t uherhaupt

Nulltarif angesagt. Hier
werden Gbrigens mit Vorlie-
be auch curopéische Karten
verwendet, deren 1"*Iﬁ.i.l:nmtrrjl
mian unter anderem beim
Durchwithlen wvon Kaul-
hiius- I'-;[T.illmmern findet.
Eine ganz. fible. Tour, die
schonso !Tlﬂﬂl:hﬂ Kreditkar-
tenfirma in'den Bankrott o=
triecben hat. Vermutlich 'Lﬁr.
die Szene mitverantwortlich
fiir die Tatsache, daB. laut
einem Bericht in dem be-
kannten Wirtschaftsmaga-
zin ,!Forbes”, amerikani-
sche Creditcard-Unterneh-
men zu Feit mehr Verlust
machen als die gesamte 1S
Regierung!

Aber zuriick in heimische
Gefilde. Hier wichst der
Termin- und Konkurrenz-
druck fiir Cracker-Gruppen
praktisch mit jeder Stunde -
ein Game, das schon zwei
Leute gesehen haben, gilt
als hoffnungslos veraltet.
Kein Wunder, dafl  sich
aktuelle Originale zu be-
gehrien  Raritdten  ent-
wickelt haben! Nicht selten
werden die Spiele schon di-
rekt beim (korrupten) Pro-
grammierer gekauft, der

momentane Marktpreis
liegt bei 1000~ DM, Ten-
denz steigend. Aber auch
der Weg vom Programmie-
rer zum Hersteller, dem Ver-
trieb ader dem Kopierwerk
bietet noch genug::nd L&-
cher, .

st das Original erstmal auf
dem Tisch, wird es umge-
hend bearbeitet. Und daha-
ben sich die 2wischenzeitlich
fiir den Amiga erhildichen
Freezer schon Lingst als an-
genehme  Arbeitserleichte-
rung durchgesetzt. Zwar
sind Programme, die mit ei-
nem Freezer kopicrt wur-
den, nur mit Hilfe eines sol-
chen lauffiihig, aber einfa-
cher haben die Dinger das
Cracken allemal gemacht,
fZum Schlufl das momenta-
ne Thema Nummero Uno
unter den Software-Piraten:
Amerikanische Cracker ha-
ben einen Weg gefunden,
praktisch alle Sierra-Adven-
tures direkt vom PC umzu-
setzen! Da die Company
selbst ja bekannt gemiich-
lich an Konvertierungen
herangeht, sind Games wie
JLarry 1I1* oder .Hero's
Quest™ nun schon lange im
woumpf™ erhiltlich, bevar
sieinden Laden auftauchen,
Eine  besorgniserregende
Entwicklung, die auf Dauer
einer der besten amerikani-
schen Softwarefirmen Kopf
und Kragen kosten kann!
Das war's fiir heute, in der
nichsten Ausgabe melde ich
mich wieder mit einem In-
Lerview mit einem ganz gro-
fien Macher der Szene - Thr

diirft gespannt sein! Ach ja:
In Zukuntt sollen aveh Eure
gan2 konkreten Fragen be-
antwaortet werden, Wenn Thr
also ctwas Bestimmues wis-
sen mochtet, eine Postkarte
geniigt,

Joker Verlag

Dir, Freak

Untere Parkstrafle 67
[3-8013 Haar

Immer schdn sauber blei-
ben, in'zwer Monaten hiren
wir wieder voneinander.

Euer




DEN VERSAND MIT DEM BESONDEREN FLAIR
ERREICHEN SIE TELEFONISCH UNTER

(koLN) 02 21-44 30 56

Schrifiliche Bestellungen und Anfragen
Fa, JOYSOFT, 5000 Kdln 41, Gollesweg 157

Fax:0221/44 71 61

kostenlose Preisliste Pei‘cﬂllg?
Anruf genigt!

MEGABYTE Speichererweiterong

PLUS DUNGEONMASTER ... .. 275,00
G ATTACKSUB .......c0uun.., G280
ANTHEAD

Zusatzdisk 20 "It came from the desent™ 30,90
g D e R e R 6200
AUSTRRI TR s s e o 60.00
£ 1T B S e e A B 79.90
BARDSSTALB L il s 34.90
BARDIS TALEID e iy 64,50

BATMAN -THEMOVIE .. ........ 6590

BATTLEHAWE 1942 .. . vovvvvies 6490
BATTLETECH i e s 62,90
BLACK TIGER . ... . es s rrnalan 64,5
BLADEWARRIOR ™ .. ... 0o 69,90
BEOCE DL et iy 59,90
BLOODMONEY .....q...aealiidn 6450
BEOODWNYCH . il 52,50
BLOODWYCH DATADISK ......, 0.9
BEWH-ANGRE: ittt 64.90
HEUH ANGERLSY e 64.90
BOERSEMEIERER: . ceaa s T4.590
T b e R e 73,90
BORODINEN S oo f ey o o S T4
BUBOKAN v e 60,

BUBBLE £ oo isicin o o o0
BUNDESLIGA MANAGER v 39.90
CARALTG s . 60.00
CARTHAGE® ... . BEG0
CASTLE MASTER ...... 465990
CHAMBERS OF SHAOLIN . .+ 69,090
CHAMPIONS OF KRYNN * | . 78.90
CHASEH.CE i i . 64,90
CHRONOQUESTIL oo ovonveirniasas 74.90
CHR. HUELSBECK WORKSTATIOND9.00
CHUCK YEAGERS 20" .. ... .0, 64,90
CLOWMO'MANIA ... i 54.50
COLORIS: o e 49.90
COLORADO® o i vt s 64,90
CONOQUBROR . o tane et 60,90
CRACKDOWN*™ .. i v ananas 7490
ERORSBOW. L. i 39.90
CYRERHALL GO G e 3490
DELUXKBEVIDIO & s 59,00
DOUBLE DEAGON2 ... ovvvvrens 49.90
DRAGONSPIRIT v vonns 3990
DRAGON'S LATRIL .....ocvvinn. 849,00
DRAGONS BREATH?® ....cc0vns- 74.90
DRAGONS OF FEAME DTSCH . ... 63.90
DRARKHEN e i v 78980
DRIVING FORCE oo 69,50
DRPLUMMEE® L i il 64,50
DUNGEON QUEST .. ...0civeupn.. 64,90
DUNGEONMASTER | MB DTS 14,90
DYTEROT o vt vniaassrnbrrane sy 49.90
SR (e B e 64,50
BAST V3 WEST* ... ..o 80.90
BEITEDEIFTSCH: < b v 69,590
ESCAFE FROM THEPLANET.. ... 69.90
EUROPEAN SPACE SIM. .. ....... 79,90
By RO OB i £9.90
F16COMBATPILOT ... io.viss 64,90
FI16 FALCONDTSCH .o oo ooviinsn 84,50
F 16 FALCON MISSION DTSCH ... 59,90
F 19 STEALTH FIGHTER * . 79,50
F 29 RETALIATOR ...... 74,90
FERRARI FORM. ONE ...... 000, 69,50

FIREBRIGADE ... oiiaianmnines T0.00 PREMIER COLLECTIONI3* ....... 74.00
FIRSTCONTACT  Joor e 6990 FROMISEDLANDS .. ..., ...... 35.90
FIRST PERSONALPINBALL* ..., 6490 RAINBOWISLAND ............ + 6490
FLIGHTSIMULATOR I disch ... .. 105:.00- RED LIGHTNING ..........c..... 74.90
FOOTBALLER OF THE YEAR2 .. 49.80 RINGSOFMEDUSA ............ T4.90
e e e R 5990 ROCKENROLL....... ... 64.90
FULL METALL PLANET ........ 65.90  SCENERY CALIFORNIA ......... 36.80
GHOSTBUSTERS D ... .. 0uienes 64,90  SCENERY EUROP. CHALL®* ..... 35.90
GOLDOF THE AMERICAS ..., 69.90 SCENERYMUSCLECARS ....... 34.50
GOLDOETHEREALM ......... 39.00 SCENERY SUPERCARS ......... 38.00
G R S e 6380  SHADOW OF THEBEAST ,...... £4.90
[ 1 e S e T R 6490 SHERMANME ... iviiiicieo, 6890
GRAND OUVERT .......i0..0cs A N R ek e e 449.90
ERANVETTNG = s 64.00 SHOOTEMUP CONSTRLKIT ... 7480
GREAT COURTS .o i e 60.00  SIDMON (MUSIK) .veenvciaines 7490
HARD DRININ . oo o 3000  SILKWORN ... 0 . cicivransnes , 5480
HAWAIANODYSEE . .i.iiivins BT 1 s b e T9.90
HONDARVF DEUTSCH ....... .. 69.90 - SIM CITY TERRAIN EDITOR ...... 4490
HOUNDOESHADOW . o .o B890  BKIDE ..o s nervnns oak 4.90
HOYLES BOOK OF GAMES .. ... 7990  SOCCER MANAGER PLUS ...... 48,90
T R ) e ORE0  SPAGCEACE ... e s 59.00
INDIANATONESTIT, .o ovaiias e . 6990 SPACEHABRRIERZ ........... .. 5490
INDIANAPOLIS SO0™® .. 0viisenss 6090 SPACEROGUEB.........cu00xs oo 1990
INFESTATION .0 coviianannasias 6490 STADTDER LOEWEN ,.......... 99,00
INTERPHASE .. iooiial vesns 69090 STARCOMMAND ©iiiiisiiviiis 74,90
TRON ORI L il s 6000  SBTARPLIGHT 1 ......oceieis-de. 68,90
TTALIA 1990 (CODEMASTER) ... 1980 STARTORIE A s £49.90
ITALIA 1990 (U.8. GOLD) ........ 6400  STARTRASH ... .. iiiiiainia 59.90
ITCAMEFETDESERT IMBD. .... 8490 STORMIDRD .........covvses .o 4940
S N e e ey s A A e s I S 59.90
JUMPING JACK SON 5 SUMMEREDITION ... v ieeeias 64.90
KAISER .....0.0..., Tt SUPERPUFFY'S . .. s eana . 6990
A L R R B SUPER SCRAMBLE ........... .. 54,90
KICROFF EXTRATIME ..... vete 3400  SUPERCARS (GREMIINY ...u.vs, 49.90
KIDGLOVES® [ . e 62.90  SUPERLEAGUESOCCER ........ 64.90
KINGSQUESTLILIT ............ B8990  SUPERWONDERBOY

b e e S400 IN MONSTERLAND .. ....ocovenns 69.90
KNIGHTS OF CHRYSTALIAN .., .. 7490  SWORD OF TWIGLIGHT ........ 69.90
LEISURE SUTT LARRYI.,......, 6990 TABLETENNISSIMULATOR .... 5490
LEISURE SUTTLARRYTLIMB ... 8990 TENNISCUP® .....iuiiisvnrans 69,90
LIGHTRPORCE i e iiesnen 6490 TESTDRIVEN........00en vraas 6090
G0, 2 8 L e e el 7490 THEIR FINESTHOUR* ......,... 79.80
LORDS OF RISING SUN DEUTSCH 8490 THETHIRDCOURIER............6450
LOST-PATROL =io i i 6980 TIEBREAK L. ... ihedhadanies 74.90
MANCHESTER UNITED ... ..0vs 6490 TOWER OF BABEL ..... S R 69,90
MANIAC MANSION DEUTSCH .. 6990 TOYOTTES®......0icveece v 20,00
MICROPROSESOCCER .. ....... 69.90 TRACKATTACE® .......ociiies 64.90
MIDWINTER: (oo oo f i i, 6090 TREASUREISLAND ......... cee 1930
MIGHT & MAGICKTI* .......... 7490  TURBOPRINTIL :.....ovuieeens BS.00
MILESTONES . .. .. erirmmres 600 TURRICAN® . v o e £4.90
NEUROMANCER ™ ...... . 0u 0. 6490 TV SPORTS BASKETBALL DTS .. B4.90
MDIASPIRIT ©oos L st 64590 TV SPORTS FOOTBALLDTS ..... 7490
NORTH&SOUTH .......cveins 6290  TWINWORLD, ... oo ol 65.90
OILTMPERIUM ...ooo i SPR0:  CHETIMAN® Lol 79.90
L o e R 7950 ULTIMATEGOLE® ............. 64.90
OPERATION THUNDERBOLT ..., 6290 USSJOHNYOUNG .............. 54.90
OTHELLOKILLER ............. S9.50 WATBEREDEN i i e 69.90
P47 THUNDERBOLT ............ 6890 WAYNEGRETZKY HOCKEY ..... 69.90
PHARNC G R e 60090 WEIRDDREAMS ....0..00 6490
P TIONARY = s e . 74.90  WILDSTREETS* ... ... .../... 6490
PIPEMANIA .o iiinarsnnns s T4.90 WINDOW WIZARD* , _.......... 5490
PIRATES . s i, 65,90  WINDWALKER .. ..., ......... 7490
PLAYERMANAGER DEUTSCH .. 59.90° WINGSOFFURY*... . \iiienssns 49.90
POPULOUS s i 69000 XENOMORPH - ..oy +++ 69,90
POWEBRBOAT S oo s 64000 XEMOMNTIL .o 6990
POWERDRIFT e s 6490 XENOMOPHE .....o.ccesesarqs 0490
PREMIER COLLECTIONZ ....... T4.80 EZAKMC ERACKEN DEUTSCH .. .. 69.90

Wenn Sie von einem Versand mehr verlangen, sollten Sle sich unbedingt mal mit uns unterhalten.
Nicht nur, daB wir Ihnen DEMO-Versionen von vielen Spielen liefern, eine spezielle "Sul:aptmrt-une" flr Fragen
ste

rund um's Spielen unterhalten, einen eigenen Club fOhren (Clubunteragen in der Preis|

1}, Sie auf Wunsch

auch auf Rechnung (nur Clubmitglieder, ab der 3. Bestellung) und per Bankeinzugsverfahren beliefern, eine
umfangreichePreisliste mit Abbildungen kostenlos verschicken - wir lassen uns auch sonst einiges einfallen,

Also - wann rufen Sie an? Wir unterhalten uns gerne mit lhnen!

Preisindenungen und Imbmer varbehatien

FLIALE KOLN 1

Mathiazzir.24-26
Tele0221-23 95 26

FILIALE BONN FILIALE DUSSELDORF
Milnstersir. 18 Pempelfonerstr.d7
Tel (228659726 Tele0211-364445




Manni 140t das

bes

Zhit zu den
Erzdh o d

(1]

Hits , i\.ltums
Tnteryiews. Aber

RBallern nic

Exklusiv-Interview mit Manfred Trenz

Al:Hallo Manfred, erzihl
uns doch mal ein bifichen was
ither dich!
MT: Hih? MNa schin — ich
heifle Manfred Trenz, bin 24
Jahre alt, komme aus Saar-
‘briicken und programmiere
Computerspiele.
Al: Schon dein ganzes Leben
dang?

 MT: Nee, vor ein paar Jah-
ren war ich noch Baunzeich-
ner — total dde! Program-
‘mieren bei Rainbow Arts
-macht  wesentlich  mehr
Spall.
Al:Spielst du selber gerne?
MT: Logo! Auf dem Amiga

finde ich ,Silkworm® und

.The Sentinel besonders
gut. Hauptsiichlich spiele
ich aber mit meinem Sega
Mega Drive ader gehe in die
Spielhalle. ‘Dort zocke ich
leidenschalthich gerne . R-
Type®, .Darius®, .Galaxy
Foree®, . Twin Cobra® und
WTruxton®, '

AlJ: Mit Ballerspielen kennst

et dich aus! Das merkt man

awch an |, Turrican”,

MT: Ja. ich habe mir alle
guten Shoot "em ups angese-
hen und mich davon auch
fiir meine eigenen Sachen
inspiricren lassen.

- AJ: Konkretes Beispiel?

MT: Der Blitz, den man bei
LHurrican” um sich selbst
lenken kann, stammt zum
Beispiel aus ; Truxton®.

Al: Wie kemmst du eigeni-
fich auf die Famqs:enamm
fiir deine Games?

MT: Lach nicht - aus dem
Telefonbuch! ;

Al: Ehrlich???

MT: Klar, Katakis ist ein
griechischer Nachname aus
Girtersloh und , Turrican®
stammit von einem Ttaliener
namens Turricano, der  in
Diisseldorf lebt.

ALIY ja exotisch! Aber wo

49)

- mal

wir gerade davon  reden,
kannst du unseren Lesern
vielleicht ein paar geheime
Cheatmodés zu. | Tiwrrican®
verraten?

MT: Es gibt keine! Sonst
wir's zu einfach, finde ich:

Ad: Aber hast du nicht ir-
gendwelche anderen Tips auf
Lager? =

MT: Es gibt ein paar Uberra-
schungen wie versteckte Ex-
trawaffen und  geheime
Kammern. Man sollte iiber-
all herumhiipfen und auch
ganz
Spritnge wagen. Wer ctwa
im- ersten Level ganz nach

unmagliche:

hiands. v

: hkeit. Er 2 gib
Joker sein 88V

links geht und in die Hihe
hilpft, stiBt auf einige Ex-
trawaffen.  Geheimkam-
mern erreicht man, wenn
man sich in einen Kreiscl
verwandelt, aber mehr ver-
rate ich nicht!

A Woas wirst du als nichsres
programnieren?

MT: Ein an , Turrican® ange-
Iehntes Ballerspicl mit vie-
len, vielen Extrawaffen.

Ad: Die allerwichiigste Frage
- wie gefallt Dir eigentlich
der Amiga Joker?!

MT: Oh, ich lese ihn immer
recht gerne, wenn mir einer
in dic Hiinde Fill.

on ihm st ,
¢ pormalerwe

ammen die Action-
eise ke ine

innendes {icheln

AJ: Freutmich zu hiven! Wie
ist ey, Meibt dir neben all der
Pragrammiererel noch Zeit
fiur Hobbies?

MT:Wenig, alleine die Ar-
beit an Turrican® hat Giber
ein Jahr in Anspruch ge-
nommen. Aber daneben
schaue ich pern Videos an
(Science Fiction und Fanta-
5¥) und mache vicl Body-
building. SchlieBlich muf}
der Ballerfinger fit bleiben!
AJ: Das kiingt verniinftig.
Manfred. vielen Dank fiir das
aufschlufireiche Gesprich!




"Und weill wir

r gerade
‘da waren . ..

wundersame Plattformwelt.
Uberall liegen Kisten her-
um, die der Zauberazubi
stapeln, treten, tragen und
auf bilse Monster werfen
kann. 32 Level umfaBt die-

Ein Strategiegame mit Ge-
schicklichkeitselementen:
Auf digitalisierten Hinter-
grundgrafiken mit Motiven
aus dem alten Agypten be-
finden sich Steine mit ver-
schiedenen Hieroglyphen.
Zu jedem Stein gibt es wie
bei Memory ein gleiches Ge-
genstiick. Die Aufgabe des

ses horizontal scrollende  Spielers ist es nun, die pas-

Kletterspielchen, das dem senden Kombinationen zu
In Apprentice hupf t man als gﬁiierein;ﬂ;man Géiiltt‘ik e S emina e Sitegin Coibd tlle
g schieben. Erst wennein Paar  Steine weg, geht’s im néich-

Zauberiehrling durch eine

Miastarhlazer

Wer frither sehon auf dem
C64  herumgespielt  hat,
kann sich vielleicht noch an
.Ballblazer® von Lucasfilm

schmalz abverlangen wird,

Games erinnern. Rainbow
Arts arbeitet jetzt gerade an
einer verbesserten Amiga-
Umsetzung, Sie soll Master-
blazer heiflen und neben
neuen Landschaften auch
ctliche verschiedene Missio-
nen, Aliens und sogar einen
Liga-Modus enthalten. En-
de dieses Jahres wird das
futuristische Fuliballspiel-

chen voraussichtlich in den
Liden cintreffen.

beieinander liegt, laBt es sich
durch Anklicken vom Spiel-

WNeben Masterblazer die
zwelte  Amipga-Umsetzung
eines alien Lucasfilm-Klas-
sikers: Rescue on Fracta-
lus* hiefl das C64-Original.
Genau wie beim Vorbild
fliegt der Spieler durch
Fractalgrafiklandschaften
und mub abgestiirzte Pilo-
ten suchen, finden und ber-
gen. Im zweiten Abschnitt

sten Level mit einer anderen
Hintergrundgrafik weiter.

sind dann Hohlensysteme
zu erforschen, am Ende darf"
zur Belohnung eine Super-
waffe zerstért werden. Die
Programmierer behaupten,
das fertige Spiel werde mit
hervorragenden Grafliken,
fantastischen FX und gigan-
tischen Musiken glanzen,
Mitte 1991 wissen wir, ob's
stimmt! (C. Borgmeier)

TURBOarint Il und TUREOprint Professional
sind mauspesievert und glénzen durch schnel-
fa 'und Binfachs Bedianung. Beide Pragramme
arbaitan resetfest auf Batrisbssystamebens im
Himtargnund. Dadurch kénnen Sie mif lhrer
gesamign Software wia gewshnt dricken und
arhalten dennoch dig volle TURBOprini-Qual-
[& bl alien Pregramman, die mit der Work-
banch - zusammenarpeiten. Da TURBOprint
resatlasl Instalien wird, kinnen Sk sogar
Ausdrucks von autobooiendan Spislan machan,

TURBO-PRINT II

Das tausendfach bewéhrie Drucksystem

- Wi TUBBOprint Il werden thra
I URBO Auedricka endlich problamlas und

ginfach, Da TURBOptnt | resattest
IrseeSoft

TURBO-PRINT
Frofessiomad
Firnochbessere Qualitit bel Farb-
und SAW-Druck
Das neus TURBOpnt Professional armig-
licht Ihnen endlich Ausdrucke, wie Sia salche
noch nicht gesehan haben: Durch dis von
IrseaSoll neu antwickelte Farbfehler-Korrek-
tur xemmen die Farben b Ihram Doucker
wirklich 5o wig aul dem Bildschirm und auch
blasse SW-Grafken werden enciich konsrass-
faich und sauber! Der neue Halfline-Modus
1234 hafliche Cuersireifen bel den Ausdruk-
ken wailipahond varschwindan, FarbfiSchen
kommen auch bei dlleren Farbbdndarm wiel
gieichmafiger. Das nede Mehrstufen-Smoo-
thing ghatted nun Treppansifekie noch bas-
s@r ab wnd DTP-Schrifien wendan dewtlich
schaner-Mit dem nouen Postermodis
kénnar Sie nun beliebig-grofie mehr-
tailiga Bilder erzeugen. Die 12 ver-
schiadenen Graflrasier geban fven
Drucken e verschiedansten Effelis und emidglchen fir fedes Druckprinzip
optimals Ergebnisse. TURBOpring Professional besizt jedoch noch viels wai.
{ere Funkiionan: @ resetfiestos Einladen @ Hardeopy-Funktion (auch fir
diftobootends Softwars) @ Badsave-Funktion @ Markiermaglichkei von
Bildausschnitian @ Oruek von Farbacsziigen. Farbnegallveiruck, sowia
Spiegelung @ sowie alle Funkiionen von TURBOornt Il {siaha links)
@ Dbarsichiliches und ausiGhriiches deutschas Handouch.

kst, brauchean Sie es bis zum Ausschal-
lan das Caompulers nur einmal zu ladsn
und konnen sogar aus Spielen {auch sini-
gan- aulobootanden) z.B. lhre Highsconali-
slan oder Spielszenen aul dan- Drucker brin-
gen. Diabel biete! TURBGpint Il atch'die Mbg-
lighkelt, beliebige Ausschnitie von Grafiken
durch einfachas Markieran mitdar Maus zu druk-
ken, Mit Blldzave 15| sich jades gerade sichiba-
e Bad [oder marklere Ausschnitie davon) im
Standard-IFF-Format auf Disgkatte spelchern. Di-
rekten Einflull aul die. Alsdmicke errajchen Sis
mil gan Kontrast=, Farb,- und Hellighesre-
glern von TURBDorint {zu dunkle Bider werden
hellar], Grote und Form threr Drucke kinnen Sle
durch TURBOprint I vallig frel wahlen. Waitara
Funktionen von TURBOprnt 11: & GRattelunkiion
{Smoothing) besaitigh unschone Treppenefiekie
& komfenable Bestmmung der Druchgrd Be dusch
ailaches Eintippender gewlnschian Brofta bow.
Hbha (incm, inch odor dois) @ suparschnelis
(e rtragung zum Drecker @ frel wahloana Druckaufidsung bis zu 360360 cpl
@ varschisedens Effelia durchsochs Grafivrasiar @ TURBOprint-Meni arschaint
auf Tasiemdn uD-'|leu-r=emgerAbbn.u:.nnESAL.sdruc-tesll'rurhu:rgiberfﬂraije
lihrendan Druckerlabrkaie @ auslihdlches deutsches Handbuch.

Das perfekte AMIGA Druck unverbindliche Prelsemplehlung: DM 188.—

dar neue Mshh im Dmrknﬁunlﬁg

hrall L = B opthemcle Drachs
‘mal Hsed Bi! u.rd""r Py

Erhaitlich in vielen Computergeschéften oder direkt bai;

IrseeSoft SPCS
GriintenstraBe 6

8851 Irsee

Tel.0R3 41/7 4327
Fax D B3 41 /12042

achweiz:
Microtron
Bahnhofstralie 2
CH-2542 Pisterlan
Tel. 0°'32 B7 24 29

unverbindliche: Présampiahiung: DM 98.—
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Der Amiga Joker meint;
=z~ Intict ist ein Shoot "ém
< Up mit geradezu vorbild-
licher Spiclbarkeit!
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Die hervorragende Spielbarkeit kommt aul den Fotos natiiclich

nichi so ritber

Auf eigenem Grund und Boden. ..

Sim City - Terrain Editor

T e e R T T

""-_-1-

Links das Editionsfenster, rechts die. ﬂhemdllukm-l-:

Der Amiga Joker meint:
— Der Terrain Editor ist
das ideale Werkzeug fur
versierte Landschafts-

architekten!

Bei threm Erscheinen sorgte

‘mrxm'eﬁ’ Stidteban-Si-

o

= u ; --.I'=

e b iy g

mulation fiir erhebliches Anf-

schen und stiirmte gleich

beim ersten Anlauf simtliche
Verkaufscharts. Jetzt gibt's
auch einen Terrain Editor ﬂa-
Zu!

Die unscheinbare kleine

E-lskﬂta hat so einiges 2u

bieten: Zum ¢inen den Zu-
falls-Geliindezenerator. ‘11_*‘—;_5

.ﬁ.
;
E

ATk
LA §
t

Das Auffilligste an dem neu-
en Shoot 'em up von Sphinx
ist eindeutig der Titelsound:
ZLu einer fetzigen Melodie er-
tont gleichzeitig eine pfiffig
beigemischte Sprachausgabe
- ein Wahnsinn, was die
Jungs da aus dem guten alten
Amiga rausgekitzelt haben!

Ansonsten ist Intact ein Bal-
lerspiel, wie es schon wviele
gibt; zwei Spieler konnen
pleichzeitig auf resige Schwilrme
von aullerirdischen Angrei-
fern feuern und Schiffe,
Plattformen und gelegent-
lich aus dem Wasser auf-
tauchende Seepferdchen
versenken, Zwischendurch
werden Bonuskapseln ein-
pesammeli-die sich dann in
bestimmten Zonen in Extra-
walfen umwandeln lassen.
Also alles nicht gerade unge-
wihnlich, doch was dieses
Game auszeichnet, 151 seine
enorm gute Spielbarkeit! Es
gibt kaum linke Stellen, und
wenn, lassen sie sich mit
Tuicke und Spielpraxis leicht
meistern.

Das Vertikal-Scrolling 15t
sauber programmiert, die
Anmimationen sind [lissig:
nur bei den Explosionen ha-

sich von dem in Sim City”
eingebauten dadurch unter-
scheidet, dall man Grofle
und Menge der Baumgrup-
pen, die Anzahl der Seen
und sogar die Windungen
der Flisse vorher einstellen
kann. Wer seine Lﬂndﬁchﬂf-
ten liehér von A bis Z selbst

ersiellen moche, kann dies

mit Hilfe des Feld-fiir-Feld-
Editionsmodus machen. Je-
des Feld umfafit eine Fliche
vonca. I8 x 18 fiktiven Qua-
dratkilometern, die sich
nach Belieben mit Biumen,
Gewiissern und freiem Land
:ausgﬂﬂlﬂittn 1481, Auch be-
reits bestehende Stadte kin-
nen auf diese Art verindert
werden. Wer also zu nzhe
am Wasser gebaut hat und
jetzr nicht alles wieder weg-
bulldozern will, verbreitest
damit einfach den Uferstrei-

fen und schon ist Platz fiir

eine Umgehungsstrafie! Ein
paar Stadie 2um Uben wer-
den gleich mitgeliefert (u.a.
Gotham Cityl).

Wie kla ppt die Landschafts-
‘maleret in der Praxis? Ein-

fﬂnd[’mz’wﬁn et wird

N

5 e
LA,

— L
T | MR .
| ¥ L .

ben dic Programmierer ein
wenig daneben gehauen -
die sehen eher aus wie ein
roticrender Lolli. Grafik
und (Spiel-1Sound sind zwar
nicht so aufwendig wie bei-
spielsweise bei  Xenon ITY,
aber das ist schlieBlich nicht
alles bel einem solchen
CGame. Vor allem im Hin-
blick auf die ., Playability™ ist
Intact ein ordentliches Ac-
tionspiglchen, das sich
Freunde des Genres getrost
mal 7 ansehen sollten. Es
lobknt sich durchaus!
(C. Borgmeier)

Intact
Grahk:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspaf:
Red. Urteil:
Fiir Anflinger
Preis: noch offen
Hersteller:
Sphinx/Grandslam
Bezug: noch offen

Spezialitit; Highscores wer-
den leider nicht gesaved, bei
nnserem Testexemplar hiel-
ten siesich noch nichtmal im
Speicher

mit der Maus, die wviclen
niitzlichen Funktmm!:n sind
tiber Tcons bzw. eine Menti-
leiste abrufbar. Das ﬂn:rm

sche Hanclhur:h crk]art Zwar

nichi restios alles, die Hand-
hahl.mg ist aber nach kurzer
Eingewohnung villig pro-

‘blemlos. Der wahre Stadte-

planer kommt somit um die
ﬁﬂschﬂ:[fung dieser Zusatz-

disk einfach nicht herum!

(od)

Sim City Terrain Editor
Handhabung: 507 48

Red. Urteil; TROH
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 49 - DM

Bezup: Bomico

spezialitat: Der Editor st fir
sich alleine lauffihip, natiir-
lichkannmanohne das Origi-
nal mit den erstellten Stadi/
Gelande-Diteien nichts an-
fangen. Ubrigens: Diese
Dateien konnen sogar auf
anderen Compulersystemen
{PC, Macintosh) verwendet
werden!




HIER STARTET
DER WELTCUP!

EIN UMFASSENDER SPIELFUHRER UND EINE GENAUE
SIMULATION DES AUFREGENDSTEN SPORTEREIGNISSES DER WELT

ey
P 8
s

Wahlen Sie IhrTeam aus einer WIRKLICK
spielenden Gruppe. Kampfen Sle sict
den Weg durch authenfische Liga- ur
Ausscheldungssplele bis zum Finale
und fraten Sle dobel gegen echie

Spieler an.

¥ .I' gusitinrlichen Infarmaticnan .
)] ibar alles, was Sie Ober das 3;
F

Beinhallel: » Splelervs. Spieler-Optic
¢ Unterschiedliche Spleldauer (2 b
i, 45 Minuten).
= o TV-artige
y ¢ Darstellung
; N Schiedsrichter,
T der rote Karle
— n kann!
9}5’” | UND VIEL, VIEL
: MEHR.I!

Prifen Sie Ihr Wissen mit dem: R - ™ e s i | Emamich far:
'HIER STARTET DER WELTCUP" - j | f W | CBMAMIGA-ATARI!
TRIVIA @uiz! ‘ [ vie % o/ COLOUR MONITOR
Frage: WELCHER TORHUTER LIESS i kg i : © CBM64/128 &

BEI SEINER LIGAPREMIERE 5 TORE " = 55 ~ AMSTRAD

DURCH UND HAT SPATER EIN i N =4 5 't 4 Kassette & Disketie
WELTMEISTERTEAM ANGEFUHRT? - : s - o /  SPENTRUM-Kasseite.
Antwort: 7 : - e 2 i

[TALIEM 1990. 24 Mannschaflen und ihre Fans
strSmen noch Halien zum gréBlen Sportereignis der
Wall, und viele Miliionen Iuschousr worden die

Z=inhaltel: o Unferschiediiche ‘Spltle aul dem Bildschirm mitereben.

Aber fir Sie “STARTET DER WELTCUP HIER!"
Erfahren Sle die Taisachen fiber alle Mannschafien,
Austrogungsorie und Veransiolungsdalen! Wahien
“Sia Thre Gruppe und dann: "SCHUSS AUF'S TORI™ —

gawinnen Sie den Pokal fdr lhr Land! -
Und dann lehnen Sie sich zurlck und bletben der 1.5, Geold Lid, Unfle 23 Hollord Way, Hoflord,
= 1990, L5, GOLD LTD. Alle Rechio vorbehalten. bestinformiede Walicup-FuBballfan! Blrmingham Bs 7AX. Tel: 021 625 3388.
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=4 Der Amipa Joker meint:
St. Thomas — éine

[nsel, die man'sich

merken sollte!

Machen wir uns alse an die Arbeit;
Deér Kommerzien- und Marinerat De
Laporte soll im Auftrag von Fricdrich
Wilhelm von Preuflen dem exotisch

pgelegenen brandenburgischen Marine-
sititzpunkt zum wirischaftlichen Auf-
schwnng verhelfen. Bas funktioniert

nur, wenn sich genitpend Hitndler auf

dem Eiland  niederlassen und dort
thren Geschiften nachgehen. Damit
ihre Waren unbehelligt per Sehilf zum
Jeweiligen Hestimmungsort transpor-
tiert werden kénnen, mul der Spieler
die Handelsrouten sichern und _seine”
Handler vor Ubergriffen schitzen.
Nernachliissigt er seine Aufgaben, fan-
pgen die Hindler an, andere; besser
gesicherte  Stiitzpunkte vorzuziehen
undidie Kolonie verfillt langsam, Das
kann sogar so weit gehen, dall die
Kolonie wegen Unrentabilitit vom
arofen Kurfursten geschlossen wird—
Game over!

Um den Handel auszaweiten, mull
man neue Stitzpunkte errichten und
diese durch das Militir schiitzen las-

- sen, damiteinem die Konkorrenz das

eroberte Territorium nicht sleich wie-
der wegschnappt. Man kann dazu mit
dem Gouverneur einer anderen Insel
einen Pachiverirag schlichen odér dic
gewlinschte Kolonie einfach erobern,
Letzteres geschieht in kleinen Ac-

St, Thomas

Grafik:

Handhabung;

Spiclidee:

Dauverspall:

Red. Urteil:

Filr Anlanger

Preis; noch offen

Hersteller:  Sphinx/Grand- |
slaimn

Bezup: noch offen

Sperialitit: Auf die Sound-
verzichtet,
unserer |

aben wir

iie Musiken
- nochmal fiberar-

sollen. Auch |
1z fest, ob |
dlich nuf |

ferden

Guame et
onder draj [

kKammit.

‘oder man schickt

tionsequenzen, wobei es grundsatzlich
zwei Maglichkeiten gibt: Entweder
man greift die feindlichen Belesti-
gungsmauern: mit einem Schiff an.
seine Soldaten in
den Kampl. Die stehen sich dann
{ahnlich wic bei Schach) auf dem Feld
der Ehre gegeniiber, Treffen zwei Ein-
heiten aufeinander, werden Stirke,
Motivation und Anzah| der Streitkraf-
te miteinander verplichen, und dic
schwiichere Einheit verabschiedet sich
vom Bildschirm.

St. Thomas ist wahnsinnig komplex:
Neben dem Warcnhandel und den
militirischen  Auseinanderseizungen
darl sich De Laporte auch um die
~Offenthichkeitsarbeit® kitmmern. Er
besucht die Gouverncure anderer
Handelsstiitzpunkie, gibt rauschende
Feste und umgibt sich mit Damen aus

den besten Kreisen. Aullerdem Kann
er Piraten anhevern, die firihn anders
Stiezpunkie auspliindern oder gegne-
rische Handelsschilfe versenken.
Trotz seiner viclen Moglichkeiten ist
das Game kinderleicht zu bedienen,
alles wird komplett iber Menis ge-
steuert. Grafisch ist Sphinx” neue Stra-
tegic- und Handelssimulation aulierst
ansprechend; auch der his jetzt vor-
handene Sound klingt recht beein-
druckend. Leider fehlten bei unsercr
Vorabversion noch einige Musiken
und verschiedene Details bei den Ac-
tnonszenen. thr milBt Euch wahr-
scheinlich noch einige Monate gednl-
den, bis St. Thomas in die Liden
kommt — wer aul strategische Han-
delssimulationen sieht, kann ja schon
mal anfangen zu sparen!

(C. Borgmeier)



Bem junpen, vielverspre-
chenden Secfahirer stchen in
Pirates! die verschiedensten
Maoglichkeiten zur Verfil-
gung, um zu Ruhm, Reich-
tum und Machtzu gelangen:
Entweder man arbeitet sich
als Ginstling eines Hofes
nach oben, startet eine Kar-
riere als Seerauber, oder ver-
suchr sich am Nachspiclen
einer historischen Situation.
Ehe sich der ambitionierte
Jungkapitian aul den ersten
Beutezug macht, kann noch
bBestimmit. werden, welcher
Nationalitiit man angeharen
‘méchie(Englinder, Spanier,
Hollinder oder Franzose),
wie hochder Schwierigkeits-
erad angesiedelt sein soll
und wo die personliche Stir-
ke liept (Empfehlung fiir

o
A = r\.\
L Y

Neulinge:

rhadas

= 7

Fechten). Dann
folgr ‘auch gleich das ersie
el

Dieser . Ubungskampl um
dic. Kommandatur  cines
Schiffes ist noch kein Pro-
blem; da derlei Fechiduelle
aber im weieren Spiclver-
laul  andaswernd vorkom-
men, und nicht jeder Kon-
irahent so schwach auf der
Brust st (hiingt $piter im
wesentlichen vam  Mehr-
heitsverhiltnis der gegneri-
schen zur eigenen Mann-
schalv ab), ist man put bera-
ter, sich alsbald mit der
Miussteverung dicser Duel-
le anzulreunden. Endlich
aul hoher See. dirigiert man
sein. Schill aufl einer scrol-
lenden Landkarte mit baw:
oepen Wind und Werter und

TR
S Dier Amipa Joker meint:
—Entert die Geschiifte: Pi-
* rates! am Amiga ist cine
Klasse fiir sich!

iz buziling zwith actisity

achiter aul Untiefen, will
man nicht einen Fngeren
Zwangsurlanbaulemer ein-
samen Insel machen, Sobald
der Ausguek ein anderes
Schiff erspiht, kann man
per Mausklick entscheiden,
ob ein Angriff ratsam ist -
Schiffe der cigenen Natian
liibt man besser in_ Ruhe,
und Piraten sind meist ge-
wielte Kimpler. Kommt es
zur Seeschlacht, -sprechen
die Kanonen:; Es gewinnt,
wer besser navigiert und/
oder im  abschlielenden
Fechtducll siegt, Verlierer
enden im Knast und Konnen
nur nach hoffen, nach eini-
oen Monaten von ihren Ka-
meraden freigekauft zu wer-
den.

Dic” Beute verhdkert man
dann in Ortschalten beim
Hindler, ein’ Besuch in der
Taverne ermiglicht den An-
kaufvon Informationen {2.8.
Schatzkarten!), manchmal
wollen auch weitere Seefah-
rer anhenern. Aberauch der

Ortliche Gouverneur  darl

nicht vernachlissigt werden:
Er vergibt Aultriige, fiir de-
ren Erledipung Titel plus
Land winken: und so man-
che Gouverneurstochier ist
cine gute Partie. -,

Bis alles st nur cin kleiner

Ausschnitt dessen, was Pira-
tes! 5o zu bieten hat - jedes
Spiel verliuft etwas anders,
fiir Uberraschungen 15t stets
gesorgt. Den vollen Durch-
blick iiber alle Maglichkei-
ten und Zusammenhiinge
des komplexen Strategic-
Adventures. bietet die Lek-
tirre des umfangreichen und
stimmungsvoll  geschriebe-
nen englischen Handbuchs,
Apropos Stimmung: Pira-
tes! hatsowviel davon, dalies
emne wahre Prachi ist! Daltir
sargen neben dem excellen-
ten Spiclprinzip die starken
Graliken und der tolle
Sound. Es wird nicht lange
daperi,- bis: dicses Game
similiche Amiga-Charts pe-
entert hat -schon deshalb,
weil unsere” Version die
mil weitem Abstand beste
ist! (C. Borgmeier)

Handhabung:
Spielides:
Erauerspafl:

Red. Urteil:

Yariabel

Preis: ca. 69,- DM

Hersteller: Microprose)

Bezug: International /
Software

Spezialitdl: Spiclstinde oder
ein Platz in der Highscoreli-
ste miissen aof einer extra |
Disk gepeichert werden, Mu-
sikfreunde kdnnen dig 10

des
enhdren

verschiedenen Songs
Spiels pesondert
{Anfangsmenti}.




Was macht ein Software-
haus, wenn es mit demselben
Spiel zweimal kassieren will?
Es bringt einfach das gleiche
Programm (mit kleinen An-
derungen) unter neuem Titel
nochmal raus!

Vorliegendes Game st der
dreisteste Fall von Eigen-
plagiat, der mir jemals un-
tergekommen ist! Wen die
folgende Geschichte also an
~oafari Guns" erinnert, der
liegt damit vollig richtig:
Der Spieler soll als Foto-
reporter Bilder wvon ver-
schiedenen Viechern knip-
sen, wobel er von basen Wil-
derern und wilden Tieren
bedroht wird. Sein Einsatz

Ninja

Wild Life o=}

fiihrt ihn diesmal nach Ame-

rika, Indien, Australien und
in die Eiswiiste der Arktis.
Im Unterschied zum Var-
ginger hat man die Foto-
ausriistung nicht von An-
fang an dabei, sondern muf
sie sich erst nach und nach
zusammenklauben. Anson-
sten ist das Spielprinzip ab-
solut identisch: Man knipst
und schiefit und knipst und
schielit...

Ubermiiflig schwierig ist die
Sache nicht, da man fiir das
Gewehr unendlich viel Mu-
mition hat. Dazu kommen
satte fiinf Leben, aullerdem
tauchen immer wieder Ex-
tras fur ein weiteres Bild-
schirmdasein auf. Die Gra-

Spirit

SCORE -S09803M@ HIGH- 188000080

Dier verkleidete Geisterwolf bei seinem Kirjampl mit den biisen Michten

Was macht ein Softwareher-
steller, wenn ihm nichts Neu-
es einfdllt? Im Zweifelsfall
eine Ninja-Priigelei. Und
wenn einem selbst dafiir keine
glorreiche Idee zufliegt, dann
nehime man sich ein Beispiel
an Activision und setze einen
zwei Jahre alten Automaten
um...

i

Vorgeschichte gibt’s keine,
wozu auch? Schlimm genug,
dal einem in der Anleitung
erzihlt wird, man sei der
Geist eines weiflen Wolfs
und habe spaBeshalber die
Gestalt eines Ninjas ange-
nommen, um ,den Michten
des Bosen den Kampf anzu-
sagen”, Wire unser Held

fik sieht nahezu genauso aus
wie bei Safari Guns", nur
etwas schiechter - kein
Wunder, es gibt jetzt
schlieBlich blofi noch eine
Disk statt zwei. Der Sound
hat sich auch nicht gerade
verbessert, die Kompositio-
nen machen einen etwas
lustlosen  Eindruck. Das
(gute) alte Punktesystem
wurde weggelassen, statl-
dessen darf man sich nun-
mehr an solchen | Verbesse-
rungen” wie einer ungenaue-
ren Mausabfrage erfrenen.
Wenn Thr mich fragt: Die
Neuauflage der Fotosafar
ist rundum eine Frechheit,
die zum Himmel stinkt!
(mm)

mal licber ein Wolf geblie-
ben, denn das Ninja-Sprite
sieht irgendwie bucklig aus
und fithrt zudem das
Schwert wie ein Merzger
sein Schlachtmesser.

So tigert man also von links
nach rechts durch die pa-
stellfarbenen Level und ver-
sucht seine vier Bildschirm-
leben gegen die zahlreichen
Gegner (Samurais, Muske-
tiere, Wolfe ete. ) zu verteidi-
gen und moglichst unbe-
schadet iiber die vielen Fal-
len (morsche Planken, her-
abfallende Steine usw.) zu
gelangen. Kein leichtes Un-
terfangen, denn die Steue-

rung ist nervis, und die
Miichte des Btsen sind
wahrlich méchtig. Neben

dem Schwert und den obli-
gatorischen Shurikens, stc-
hen anfinglich eine Art von
Wurf-Regenschirm und eine
ausfahrbare Peitsche im Stil
von Bionic Commando®
als Waffen zur Verfiigung,
Spiter kann man dann noch
speziellere Gescholie finden,
oder durch Aufsammeln

Wild Life

Grafik:
Soond:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspafi:
Preis/Leistung; 337
Red. Urteil: 3655
Fiir Anfiinger

Preis: ca. 59— DM
Hersteller: New Deal
Productions

Bezug: Rushware

Spezialitit: High- oder son-
stige Scores suchi man verge-
bens, daftir gibt's eine
{schwache} deutsche Anlsi-
tung, Traurig, traurig. .,

von Kiigelchen hilfreiche
Geister anwerben,

Ninja Spirit bietet sauber pro-
grammierte Durchschnittskost
mit weichem Scrolling, mittel-
prichtiger Grafik, Diidel-
Sound und einem gepfefferten
Schwierigkeitsprad. Die Frage
ist nur: Wer hat nicht schon ein
Dutzend solcher Games da-
heim? (ml} '

Ninja Spirit

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielides:
Drauerspail:
Preis/Leistung: 29%
Red. Urteil: 367
Fiir Experten

Preis: ca. 85— DM
Hersteller: Activision
Bezug: Leisuresoft

Spezialitdt: Die Waflen wer-
den mit der Lesrtaste pe-
wechselt, und entgegen der
Anleitung wird nicht mit
P sepaust, sondern iiher F9/
El0,

—
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-S5CREEN S5HOTS
FROM AMIGA

KRISP\LIS

5 r1FT"r’."r-FE LD

1.5 MB Grafik, wovon 480k fiir die 15 Screaens des Manchester Linited-Stadions
verwendel wurden.

Diese Features erwarten Sie:

1. Ein vellwertiges Arcade-Splel:
Strafstife, Einwirfe, EckstoBe, Freistife, Schiedsrchter, Linienrichier.
Action-Replay; sehen Sie sich die Torg in Echizeit-Digitalisierung noch ain-
mal ant

2. Ein ausgereiftes Management-Spiel
Steuerung mit voll animiertes Symbaolen, Auswahl und Zusammenstellen der
Mannschaft, Verletzten-Liste, Spieler-Status, Tabelle, Tralnleren sinzelner
Spieler, Management-Report, Transfer-Marki: Spieler ein- und verkaufen,
Po kalspiele, digitalisierte Sprachausgabe,

Erhaltlich filr Amiga und Atar ST
IBM/Kompatible, C&4 (Kass, & Disk), Archimedes, Konix Multi-System, Spec-
trum (Kass: & Disk), Amstrad CPC (Kass. & Disk), MSX (Kass.).

Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128132, 4044 Kaars) Osterraich: Karasofl Schwaiz: Thall AG



Der Spieler ibernimmt die Rolle eines
Hand-Verschnitts mit dem  Codena-
men: . Moondancer'. Er mal) fiir sci-
nen Arbeitgeber (den CTA) drer wich-
tige Dokumente auftreiben, dic von
dreil verschiedenen | Kurieren' nach
Brissel geschmugaelt werden sollten.
Zwel von den dreien hat! der bise
Feind' schon eliminiert; es 15t also

The Third Conrrer

Ein Game der etwas anderen Art: Wihrend es iiblicherweise bei Rollenspielen darum geht,
Monster zu erlegen, Zauberspriiche zu erlernen und feuchtkalte Dungeons zu erforschen,
darf man hier in heruntergekommenen Hotels nach Geheimagenten suchen. In einer Stadt

namens Berlin.

durchans Eile geboten, bevor der letz-
tesuch noch aul Nimmerwicdérsehen
verschwindet!

Sturzen wir uns also ins pralle Agen-
tenieben: Da es cin Splo-Rollenspiel
158, brauchen wir vorher auvch keine
Party zusammenstellen, sondern unse-
rem Mann nurcin paar Tarnexistenzen
verpassen, Cover genannt. Allerdings
sollte ‘man’ hier schon ein bilichen
Umsicht walten lassen, da die fésige=
legten Fihigkeiten den spéteren Spiel-
verlaul becinflussen (vier sehr unter-
schicdliche Tarnunpgen hewdihren sich
in: der Praxis am besten). Anschlie-
Bend Ainden wir uns in seinem Arbeits-
Cmimmerin Westberlin wieder, wo wir
uns als erstes mit Geld, einem ameri-
kaintschen Pal, sowie einer handlicheén
Wumme versorgen. Dann noch den
Use-Belehl auf Moondancers Compu-
ter und Anrufbeantworter angewen-
det: sthon stehen etliche Erfahrungs-

" punkic aufidem Konto! Dabei ist dics §
erst der Anfang eines laaangen Weges, -
Lind dieser Weg wird uns noch oft, viel =
20 oft, ab einem Polizisten mit riesiger
G-

Knarre und  unverwiistlicher
sandheit vorbeifithron, Der zufallsge-
steuerte Unsympath ist der  grofle
Schwachpunkr dieses Games: Wie soll
man  nur  vorwirtskommen,

sind, man aber ganz unvermeidlich an
jeder zweiten Ecke von dem Kerl anf-
gehaltenwird? Entweder man a0t sich
von ihm omnieten, odér man ficht.
[3as Problem ist, dall Flichen unseren
Agenten uberall hinbringt. nur nicht
dahin. wo er eipentlich hinwollte. Es
erfordert Schon ein grofes Malb an
Geduld and  Durchhaltevermagen,
hier immer wieder vom letzten Spei-
cherstand aus zu starten!

Wer also in solchen Fallen wu sponta-
nen Wutausbriichen neigt, sollte bes-
ser die Finger von Third Courier las-
sen, Alle anderen bekommen esin Rol-
lenspiel 'mit dichter Atmaesphire und
tollem Komfort; besonders die Hand-
habong iiberzeugt < einfacher kann
man eing Maus/Mentistcuerung nicht

e
[J 1{_.;

1 WeENN | == <
manche Orte bloB zu Full erteichbar ==

onlerwegs . .}

1EF)
£ Der Amiga Joker meint:
— Spione statt Manster -
Third Courier 15t ein Rol-
lenspicl nach dem Ge-
schmack von Mr. Bond!

mchr gestalten! Die animierte Grafik
im . Bard’s Tale"-Sul st auch nicht
iibel, ebenso wie der (wenige) Sound,
Uind vor allem ist es'mal cine wirklich
neve ! Spiclidee; die sich wohltnend
vom ithlichen Monsterschlachten ah-

. hebt. (Hans-Werner Raabe)

(T
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The Third Courier
Grafik:

Sound;

Handhabung:
Spielidee: ;
Danerspafl: 147,
Preis/Leistung: 75%
Red, Urteil: TH
Fiir Anfinger

Preis: ca, 84— DM
Hersteller; Accolade
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Installation aul
Festplatte moglich; es wird
ein Code von einem Schicbe-
streifen  abgefrapt,  Der
Packung liget ein Kleiner

Stadtplan als Orientierungs-
hilfe bei.



|Jt'r Amiga Joker meint:
_‘_‘\.ll.hl umsonst ist Larry
' ;*f"d:r bekannteste Compi-
= ter-Held aller Zeiten - ¢in
echter Dauerbrenner!

i
-

£

\

U
ey

Launt unserem Szene-Maulwurl Dr. F:eak geistern schonseit langerem illepale Versionen
der neuen Streiche des beliebten Schwerendters durch’s Amiga-Land. Jetzt ist das Game
offiziell erhiltiich — immer noch erstaunlich schnell, gexessen an Umsetzungen anderer
Sierra-Adventures. Also ¢in echter Quickie diesmal?

Wie schon vor ihm Adam
und Eva, wird auch Mr. 1 af-
fer aus seinem {Insel)Para-
dies, das er sich im letzten
Teil 50 mihsam eckdmpft
hat, wvertriebén; Sein chi-
dems einsames Eiland ver-
witndelt sich langsam aber
sicher i eme  Tourisien-
hochburg mit riesigen Ho-
tels, seine Frau hat'iho we-
gen einer anderen [Dame
verlassen, und zu allem
Uberfluf  setzt ihn auch
noch sein Bol vor dis Tiir!
Abear der Mann im weillen
Anzug Isf ja einiges ge-
wonnt. .

Yolle® fiinf Disketten hat
Sierra dicsmal fiir die Aben-
teuer des Mochtegern-Ca-
sanovas reserviert. uhd na-
tiirlich fehlit auch die obliga-
torische Erwachsenen-Ab-
frage” micht. Nur wer hier
alle  Fragén beantworten
zdnn, darf Larcy in seiner
vollen Schlliplrigkeit genie-
lien, Technisch hat sich auch
Lonst wenip peindert Im-
mer noch sind die Ladezei-
ten schrecklich lang, immer
noch 15t der Bildschirmauf-
bau guilend [angsam, und
auch der Parser zeigt sich
um keinen Deut verstdindi-
ger als beiden fritheren Lar-
ry-Adyventures.  Soundméi-

g ist ebenlalls wenig los
{das fibliche . Larry-Theme"
und ein paar andere Musik-
stiicke), aber das alles. km‘m
einen echten Larty-Fan na-
titrlich micht verschrecken.
Denn: Wer auf zvnischen,
wahnwitzigen,
und manchmal auch raben-
sthwarzen Humoer steht,
kommt um den verkrachten
Frauenhelden einfach aicht
herum! Gotiseidank hat

sich auch in dieser Hinsicht.

nichts gedindert. ..

Neu hingegen ist eiie sshr
praktische Autosave-Funk-
tioni, der Umstand, dall nun
die” Screenfarben pefndert
werden kénnen, und die Tat-
sache, dall der Spieler im
Verlauf des Abenteuers zeit-
weise auch Pani, eine der

yielen Damenbekanntschaf~

ten unseres (zwischenzeit-
lich etwas rund peworde-
nen) Helden, steuern mufl.
Ehenfalls brandnen’ isi...
haltet Euch fest. ., dal jetzt
endlich, endlich auch Besit-
zer eines unaufgeriisteten
Amigas i den Genul von
Al Lowes makaberen' Hu-
mor kommen — Larry [Tl

lauft mit 512K! Um ein- ¢

wandfreies  Funktionieren
zu garantieren, sollte aber
unbedingt simtliche Peri-
pherie (Zweitlaufwerk,
Diepcker ete.) abgestecks,
und der Rechner (zwecks
Speicherentleerung) neu ge-
startet werden,

Gesteuert wird nach wie vor
wahlweise mit Maos, Joy-
stick oder Tastatur. Da das
Programm ohae Kopier-
schutz.  (PaBwortabfrage)
auskommt, sieht auch der
Installation’ auf Harddisk

nichts im Wege. Sind die

knapp 120 Marker in Larry

trockenen

[1E alzo gt investiert? Nun,

ich fiir mefnen Teil meine,

dali diz Story (vor allem
gegeniiber dem genialen Teil
1) langsam ein hilichen zih
wird: aber was ¢in echier

Larry-Fan 1st, tur den stellt
~sich die Frage erst gar nicht

— Larry for ever! {mm}

Grafik:
Sound;

Handhabung: -_,"f‘ ’_‘
Spielidee: -
Dauerspall: ’{
Preis/Leistung: 627 LA
Red. Urteil: ThHG

Eiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119.- DM
Hersteller: Sierra OnLine
Bezug: Frank Heidak

Spemalitit: Wer Larry bel
der angegebenen  Bezugs-
quelle besorgt, erhalt eine

deutsche Anleitung und die
Komplettlosung gleich mit
Trotz des hoheren Prefses
noch immer keme Midi-Un-
terstiitzung!

9



Der Titel sagt es schon fast:
Lassen Grafik und Sound an-
fangs noch auf ein Super-
Adventure hoffen, schwindet
dieser Eindruck leider im
weiteren Verlauf rapide da-
hin...

Die Story ist das ibliche
Seemannsgarn: Ein junger
Kapitin (der Spieler) ist auf
der Suche nach dem 5Schaiz
der ,Vergessenen Seelen”.
Dummerweise wird sein
Schiff wvon blutriinstigen
Piraten gekapert; die pliin-
dern seine Ladung, meu-
cheln die Besatzung und
wollen zuguterletzt auch
noch dem Captain an die
Gurgel —das gilt es natiirlich
zu verhindern!

Ein originelles Intro macht
Lust auf mehr, und tatséich-
lich ist auch die iibrige
Grafik weitgehend animiert
und nicht von schlechten
Eltern - glaubt man dem
Handbuch, ist es sogar die
erste Adventure-Grafik mit
64 Farben (Extra Half-
bright-Modus). “Auch das
digitalisierte Wellenrauschen
und die sonstigen Geriu-
sche sind nett gemacht.
Selbst die Benutzerfithrung

b

Umsonst gehofft. ..

The Island of Lost Hope

Wy Wy W™
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Bullangenmibig, die Grafik!

im 5til von ,Deja Vu* und
Konsorten ist nicht iibel, al-
lerdings mufl hier schon
noch einiges eingetippt wer-

A—— T

den. Dafiir gibt's Automap-
ping, um einem das lidstige
Kartenzeichnen zu erspa-
ren.

Zur Zeit kriegt anscheinend
jedes Game seine Fortset-
zung - selbst wenn es noch so
unbedeutend und schlecht ge-
macht ist! Warum also nicht
auch Opera Softs tropische
Suchaktion nach dem ver-
schollenen Dr. Livingstone?

Wie schon im ersten Teil
geht es auch diesmal wieder
darum, in Gestalt eines
kauzigen Tropenforschers
durch den Urwald zu hiip-
fen, um den abhanden ge-
kommenen Arzt zu finden.
Anfangs schligt man sich
durch die ausgetrocknete
Savanne, wo Léwen und et-
liche andere tédliche Gefah-
ren lauern. Als Hilfsmittel
stehen Bumerang, Peitsche,

90

Bomben und eine Sprung-
stange zur Verfiigung. Ist
der erste Level einmal ge-
schafft, gibt’s ein Pallwort,
damit man das néichste Mal
gleich mit dem zweiten Ab-
schnitt beginnen kann. In
diesem spaziert der Held
durch einen werlassenen
Bergwerksstollen,  springt
iiber FluBpferde und durch-
quert einen ungastlichen
Sumpf voller Krokodile und
Pythonschlangen.

Das klingt zwar alles un-
heimlich aufregend, ist es
aber leider ganz und gar
nicht! Vor allem die Grafik
ist miserabel ausgefallen:
Nicht nur, daf alle Farben
ziemlich verwaschen aus-

sehen, auch die Anima-
tionen und das ruckelige
Scrolling lassen sehr zu
wiinschen fibrig. Die Steue-
rung ist viel zu trige und
ungenau, dazu mul man
andavernd mit den Funk-
tionstasten zwischen den
einzelnen Waffen hin- und
herschalten, Das Game fallt
bei wirklich allen Bewer-
tungskriterien durch; weder
Grafik und Sound, noch
Spielbarkeit oder gar Mo-
tivation erreichen die Min-

Nur: Die Grafik ist zwar
hiibsch, aber leider ziemlich
klein. Und der Parser erin-
nert stark an den von , Pirate
Adventures®, der hat nim-
lich auch nie was verstan-
den. Schlieflich und endlich
ist noch die Story reichlich
diinn — fiir Anfinger mag's
ja gerade so ausreichen, aber
der wahre Adventure-Profi
wendet sich da lieber echien
Abenteuern zu! (mm)

The Island of Lost Hope

Grafik: T
Sound:
Handhabung:
Spielides;
Daverspall:
Preis/Leistung;
Red. Urteil:
Fiir Anfinger
Preis: ca. 84 - DM
Hersteller: Digital Concepts
Bezug: International
Software

Spezialitit: Zwei Disks, es
mull aber nur zweimal ge-
wechselt werden, 512 K rei-
chen, bai 1 MB verkiirzen
sich: die Machladezeiten auf
ein Minimum.

destanforderungen. Von so
etwas wie Spielspall wollen
wir erst gar nicht reden -

auch der zweite Livingstone
ist ein Flop, wie er im Bucheg
steht! (C. Borgmeier)

Livingstone 11

Spexialitit: Das Game ist ein
gunz spezieller Schmarrn —
kein Wunder, dall sich bis
heute noch kein Vertreiber

gelunden hat . ..

Grafik:

Sound:

Handhabung: 285
Spielidee: 435
Dauerspali; 19%%
Red. Urteil: 2655
Fiir Fortgeschrittene
Preis: noch offen
Hersteller: Opera Soft
Besug: noch uffen




Schwere Lui

1. April 2320: Das interstellare Reisen ist genauso einfach

wie heute mit dem Intercity. Die Menschheit kolonialisiert den
Weltraum. Doch dann tauchen plotzlich Outies anf! Keiner
weifl, wo sie herkommen, aber jeder weifl, was sie suchen:
ENERGIE! Thre Spezialitit sind schwarze Licher . ..

die erste Kolonie 15t schon verloren.
Was unternehmen Sie dagegen?
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Was heillt da mee S0 Dellar? Das ist ein Uherfall!

Wer an sportlicher Betati-
gung den Nervenkitzel liebt,
aber auf Beulen, Schrammen

und Knochenbriiche lieher
verzichtet, liegt bei Gremlins
nenem Game genau richtig —
hier gibt's Sportaction ohne
Verletzungsrisiko!

Erste Entscheidung: Skate-
board oder BMX-Bike? Der
Unterschied besteht eigent-
lich nur in der Optik, von
der Lenkung het sind beide
relativ gleich. Rollen wir al-
so gleich weiter ins Haupt-

menil; hier kann man die
verschiedenen Strecken an-
withlen, Extras im Shop-ein-
kaufen oder an einem Wett-
rennen  teilnehmen, Die
Streckenauswahl besteht aus
finf unterschiedlichen Sze-
narios: Einmal eine typische
Vorstadtsiedlung mit alten
Omis, Bauarbeitern und
auslaufenden Olfissern; dann
ein Park, eine Baustelle, das
diistere Chinesenviertel und
als letztes eine Strandpro-
menade. Man mufl in jedem
Level einen bestimmizn Ge-
genstand finden, auberdem
gilt ez, den herumliegenden
Miill emnzusammeln und
#um nichsten Abfalleimer

."'ENEHG% :
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zu karren. Damit’s nicht zu
leiche wird, gibt es verschie-
dene Gegnerund Hindernis-
s¢, sowie ein Zeitlimit,

Recht beeindruckend ist die
Grafik: etwas grob, aber
nett gemalt, mit guten Ani-
mationen und perfektem
Scralling - in PAL-Over-
scan! Dazu ein fetziger
Soundtrack und passends
EX. Die Programmierer ha-
ben [iir eine gelungene
Stenerung gesorgt und den
Schwierigkeitsgrad eher nme-
drig angesctzt — ein paar
witzige Gags pibt's gratis
dazu. Der erste Eindruck ist
somit  recht vielverspre-
chend; auf lange Sicht bietet

Skidz allerdings ein billchen
zu  wenig:  Abwechsiung.
{mm}

Skidz
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielides:
Daverspali: 63707
Preis/Leistung: 63
Red, Urteil:
Fir Anfiinger
Preis: ca. 64,- DM
Hersteller; Gremlin
Bezug; Gamesworld

Spezialitit: Dig besten Skate-
board- und BMX-Artisten
diirfen:sich in einer Highseo-
reliste verewigen.

Was kommt dabei raus, wenn
man Gaunntlet® mit einem
Ballerspiel 4 la Rambo kreuzt
und das Ergebnis auf einem
Splitscreen prisentiert? Ein
riesiges Durcheinander? Nein,
ein knallhartes Actionspiel!

DrK ist ¢in ganz Boser: Er |i

hat sich eine Armee wvon
Mutanten zugelegt und cine
Superfestung pebaut - als
nachsies steht die Zersto-
rung des Planeten aufl dem
Plan. Der Regierung gefallt
das gar nicht, deshalb hat sie
Ben und Andy, zwei Séldner
der Marke Ultrahart® los-
geschickt; um D K's Fe-
stung in die Luft zu spren-
gen. Die beiden miissen in
jedem Stockwerk/Level drei
Zeithomben legen und an-

o4

schliefiend schnellstens den
Ausgarig finden, Sie haben
zwar alle moglichen Waffen
zur Verfugung, aber nur

ginen begrenzten  Muni-
tionsvorrat. Wenn  man
einem Gegner zu  nahe

kommt, schaltet das Pro-
gramm automatisch auf
Handkampl um; eine gele-
gentlich sehr nervige Ein-
richtung, die oftmals eines
der fiinf Leben kostet.

Die Grafik ist schon bunt

und holt erstaunlich viel aus
der Vogelperspekitive her-
aus. Besonderss Lob wver-
dient die kleine Ubersichis-
karte. auf der man die
Plaziernngsorte fiir die
Bomben, Extrawaffen und
Standorte der Gegner ecr-
kennen kann. Leider ist der
Screen viel zu klein (Split-
gereen und NTSC-Streifen),
5o dal die Feinde oft vollig
unerwartet auftzuchen, da-
zu ruckelt das Scrolling gar

[T, : o |
[T 1 |
[Shnapg - Mol WD

Flission w:mptiil;.:
How escape!

Dus Biimbehen wire pluciert, wo ist jetet der Ausgang?

schauverlich. Deér Musik ist
prima, nur die FX sind ein
bilichen schwach auf der
Brust.

Insgesamt ist das Game dem
Automaten sehr dihnlich
{Anlehnen an die Winde,
Restzeit erhitht den Bonus),
und macht vor allem im Si-
multan-Modus zu zweit lan-
ge Spall — wenn man mit
dem rasant anwachsenden
Schwierigkeitsgrad mithal- g
ten kann! imm)

Crack Down

Grafik:

Sonnd:
Handhabung;
Spielidee:
Draverspall:
Prefs/ Leistung:
Red. Urteil:
Fir Experten
Preis: cil. 74— DM
Hersteller: 115, Gold
Berug: JTaysoft

Spezialitit:  Schader Went
und breit keine: Highseore-
tabelle; Na, wenigstens gibt's

drei Continues:




Die Fortsetzung von Psygnosis’ Zeitreise-Adventure beschert

Odyssee in der Neuauflage, Das Historien-Spektakel
schwichsten I nszenierungen des renommierten Softw

Die Suche nach dem Vater
Mérder in Teil I ist beendet,
jetzt geht's mit der Zeitma-
schine ,Explora® zuriick in
-die Heimat des Jahres 1922,
Doch es kommt wie immer
anders: Die bereits alters-
schwache Explora muf} we-
£en Uberhitzung notla nden,
der Held findet sich auf dem
Deck eines trige dahindiim-
pelnden Schiffs wieder, zu
irgendeiner Zeit. . .

Da es sich bei Chronoguest
IT um eine Reise durch die
Zeit handelt, gibt es keine
(rdumliche) Bewegung im
iiblichen Sinn. Um in der
Geschichte  voranzukom-
men, klickt man auf die
Icons A" (Advance) oder
<R (Retreat). Der erste
Versuch fithrt an einen ent-
legenen Meeresstrand. Da
die Explora fiir die Weiter-
fahrt dringend frisches Me-
tall benétigt (ein sparsames
Vehikel!), ist man natiirlich
standig auf der Suche nach
irgendwelchen edlen oder
auch unedlen Stiicken. Bei
genauerem Hinsehen (Kurz-
sichtige withlen dazu das
Icon ,Lupe®) entdeckt man
dann am Ufer auch tatsich-
lich ein paar Miinzen. Ein-
sammeln und - das war's
dann schon fast! Traurig
aber wahr: Das Spiel besteht
zu weiten Teilen aus nichts
anderem als der stindigen
Suche nach Altmetall in den
cinzelnen Bildern. Das Zeug
verheizt man an seine Zeit-
maschine, je nach Konsi-
SNz ist dann ein anderer
Zeitsprung angesagt. Wohin
die Reise geht, erfiihrt man
durch einen Schieber am
oberen Screenrand, wer das
falsche Material verfeuert
hat, findet sich in einem
Vulkan wieder und darf von
vorne anfangen.

Ansonsten begegnet man in
den dreizehn verschiedenen
Epochen der halben grie-
chischen Sagenwelt: Be-
kanntschaften mit der Zau-
berin Circe, dem Zyklopen
Polyphem, dem Windgott
Aolus und ein kurzer Abste-
cherin den Hades stehen auf
dem Programm. Bei solchen
Gelegenheiten ist manchmal

uns sozusagen Homers
geriet allerdings zu einer der bisher
arehauses,

auch ein Pliuschchen ange-
sagt, dann wechselt die
Icon-Leiste auf eine Kom-
munikationsleiste, Mehr als
€in paar vorgefertigte Sitz-
chen ist aber auch hier nicht
drinn. Immerhin: Zocker
mit klassischer Vorbildung
tun sich beim Lasen der ge-
botenen Ritsel erheblich
leichter!

Gesteuert wird ausschlief}-
lich mit der Maus, die weni-
gen lcons sind diesmal unter
dem grofen Sichtfenster an-
gebracht (oder sollte man
besser sagen {iber dem fetten
NTSC-Streifen am unteren
Bildschirmrand?). Die ge-
zeigien Bilder sind vom Al-
lerfeinsten, manche erip-
nern schon mehr an Fotos
denn an Computergraliken,
Sound gibt es nur wenig,
einige gute Musikstiicke und
von Zeit zu Zeit ein bifichen
Sprachausgabe. Wie iiblich
kénnen Spielstinde abge-
speichert werden, allerdings
bendtigt jeder eine separate
(formatierte) Disk!
Zusammenfassend sei der
Vergleich mit einem Thea-
terstiick gestattet: Chrono-
quest IT hat ein grandioses
Bithnenbild und ein gutes
Orchester - aber die [nsze-
nierung 1Bt sehr zu wiin-
schen iibrig. Ein Adventure,
bei dem die vordringliche
Aufgabe des Spielers darin
besteht, jedes Bild systema-
tisch nach Altmiill abzusy-
chen, ist nunmal nicht
abendfiillend! (wh)

Chronoguest 11

Grafik: 8307
Sound: ;
Handhabung;
Spielidee:
Dauerspafl; 484
Preis/Leistung: 55%
Red. Urteil: 565
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca, 99,- DM
Hersteller: Psygnosis

Bezug: Frank Heidak
Spezialitit: Vier Disketten,
aber ein Zweitlaufwerk wird
nicht unterstiirze! Dhiirftipe
Anleitung, Harddiskinstalla-
tion mangels Kopierschutz
midglich. Palwortabfrage.

39)




Die Fortsetzung von Psygnosis’ Zeitreise-Adventure beschert uns sozusagen Homers I
Odyssee in der Neuauflage. Das Historien-Spektakel geriet allerdings zu einer der bisher
schwichsten Inszenierungen des renommierten Softwarehauses.

Die Suche nach dem Vater-
Marder in Teil I ist beendet,
jetzt geht's mit der Zeitma-
schine Explora® zuriick in
die Heimat des Jahres 1922,
Dach g5 kommt wig immer
anders; Die bereits alters-
schwache Explora mull we-
gen Uberhitzung notlanden,
der Held findet sich-auf dem
Dieck eines triige dahindiim-
pelnden Schiffs wieder, zu
irgendeiner Zeit ., ,

D s sich bei Chronoguest
IT um eine Reise durch die
Zeit handelt, gibt es keing
(raumliche) Bewepung im
iiblichen Sinn. Um in der
Geschichte  wvoranzukom-
men, klickt man auf die
fcons . AY (Advance) oder
+R° (Retreat). Der ersie
Versuch fithrt an einen ent-
legenen Meeresstrand, Da
die Explora fiir die Weiter-
fahri dringend frisches Me-
tall benditigt (ein sparsames
Vehikell), ist man natiirlich
stiindig auf der Suche nach
irgendwelchen edlen oder
auch unedlen Stiicken. Bei
genaterem Hinsehen (Kurz-
sichtige wiihlen dazu das
Icon Lupe®) entdeckt man
dann am Ufer auch tatséch-
lich ein paar Miinzen. Ein-
sammeln und - das war’s
dann schon [ast! Traurig
aberwahr: Das Spiel besteht
#u weiten Teilen nus nichts
anderem als der stindigen
Suche nach Altmetall in den
einzelnen Bildern. Das Zeug
verheizt man an seine Zei-
maschine, je nach Konsi-
stenz ist dann ein anderer
Zeitsprung angesagt, Waohin
die Reise geht, erfihrt man
durch einen Schigber am
oberen Screenrand, wer das
falsche Matenal wverfeuert
hat, finder sich in einem
Vulkan wieder und darf von
vorne anfangen.

Ansonsten begegnet man in
den dreizehn verschiedenen
Epochen der halben grie-
chischen Sagenwelt! Be-
kanntschalten mit der Zau-
berin' Circe, dem Zyklopen
Polyphem, dem Windgott
Aolus und ein kurzer Abste-
cherinden Hades siehen auf
dem Programm. Bei solchen
Gelegenheiten 1st manchmal
e — S
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auch ein Pliiuschchen ange-
sagt, dann wechselt die
Icon-Leiste auf eine Kom-
munikationsleiste. Mehr als
ein paar vorgefertigte Sitz-
chen'ist aber auch hier nicht
drinn.  Immerhin: Zocker
mit klassischer Vorbildung
tun sich beim Ldsen der ge-
botenen Riitsel erheblich
leichier!

Gesteuert wird ausschliel-
lich mit der Maus, die weni-
gen Icons sind diesmal unter
dem groflen Sichtfensieran-
gebracht (oder sollte man
besser sagen liberdem fetten
INTSC-Streifen am unteren
Bildschirmrand?). Die pe-
zeizien Bilder sind vom Al-
lerfeinsten, manche erin-
nern schon mehr an Fotos
denn an Computergeafiken,
Sound gibt 25 nur wenig,
einige gute Musikstiicke und
von Zeit zu Zeit ein biBchen
Sprachausgabe. Wie liblich
ktnnen Spielstinde abae-
speichert werden, allerdings
bendtgl jeder eme separate
(formatierte) Disk!
Zusammenfassend sei der
Vergleich mit einem Thea-
terstiick gestattet; Chrono-
quest 11 hat ein grandioses
Bunnenbild und cin gutes
Orchester — aber die [nsze-
nierung [ilt sehr zu win-
schen ithriz. Ein Adventare,
bei dem die vordnngliche
Aufgabe des Spielers darin
besteht, jedes Bild systema-
tisch nach Altmill abzusu-
chen, st nunmal nicht
abendfiiflend! (wh)

Chronogoest 11

Grafik: BI0E
Sound; L
Handhabung: '
Spielidee:

Duuerspall:
Preis/Lelstung:

Red. Urteil: 56%%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99— DM
Hersteller: Paygnosis

Bezug: Frank Heidak

Spezialitits Vier Disketten,
aber ein Zweitlaufwerk wird
nicht unterstiitzt!  Diirftige
Anleitung, Harddiskinstalla-
tion mangels Kopietschuz
mbglich, Pallwortabirage.
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Es gibt mal wieder was Neues von Image Works zu vermelden: Die
netten Leute, die uns schon ,,Bombuzal® und ,Interphase” beschert
haben, warten diesmal mit einer recht ungewdhnlichen Spielidee
auf, bei der sich alles um die Schwerkraft dreht. '

ravity wird Leute, die
das Ungewdhnliche su-
chen, mit Sicherheit in
seinen Bann ziehen|

Im Jahre 2320 istdie Raom- e und kolonisieren damit  der Outie-Stationen und ein

lubrttcchnik so weit fortge-
schritten, daB Flige »u an-
deren Planeten mit der glei-
chen Selbswverstiindlichkeit
absolviert werden, wie heute
die tigliche Fahrt zur Ar-
beit. Alles kinnte so schon
sein, wenn Jda nichl eines
Tages die ,Outics” aufpe-
taucht wiven, merkwiirdige
Wesen, die am liebsten pure
Energic konsumicren,
Nachdem dicser  leckere
Stoff  besonders  konzen-
triert in Schwarzen Lichern
vorkommt, plancn die Ou-
ties, alle Sonnen unseres
Universums in ebensolche
#u verwandeln. Wie verhin-
dern wir das  nun?  Wir
schnappen uns eines der 16
bereiistchenden Scoutschif-

das Weltall: Mit Iilfe dieser
Kulonien lassen sich nicht
nur Jdie Ounies unter Kon-
trolle bringen, so nebenbe
gibit's daltir auch noch Kaoh-
le, sprich mehr Wallen und
besseres Equipment,

Cresteuert werden die Schiff-
chen mit der Maus (iher
Fenster und leons), eur Ver-
einfachung der Bedienung
lassen sich einige Funktio-
nen auch per Tastatur aufru-
fen. Man kann dic Dinger
sopar programmicren (dhn-
lich, aher cinfacher wic bei
SOmean® ), so dall man nicht
mehr jedes Mandver von
Hand erfedigen mull. Fir
dic Kolomsierung oibt ey
verschiedene | Werkzeupe™,
chense fOr die Zerstirung

pasr andere Aulpaben (mit
cinem  dieser Tools kann
man sogar neue Planeten er-
stellen!y. Der Weltraum
wird als Cntternety darge-
stefll,  zur  cusitzlichen
Orientierung dient der Ho-
letank, ecine dreidimensio-
nale Darstellung des oalak-
tischen Spiraloebels.

Das klinge alles sebr ab-
strakt — und gensu das i1 es
auch! Allerdings lallt sich
das L Mischungsverhilenis®
von Action und Strategic
beliehig einstellen: also von
0% Action (nur kiimpfen)
bis 100 Steategie (nur Lil-
teln). Man mull aber dayu-
sagen, dald das Game sclhst
auf der absoluten Arcade-
stufe nichis Tir Shoot “em

up-Fans ist, es 15t cindeotig
besser [iir die Denker, Tilt-
ler und Taktiker geeignet.
Die dirlien sich auch an der
riemlich bescheidenen Gra-
lik (die einzelnen Screens
unterscheiden sich nur we-
nig) und dem, von der aus-
sereichneten Anfangsmusik
cinmal  abgesehen, kaum
vorhandenen Sound weni-
ger stiren als verwihnte Ac-
tion-Spezialisten. Und viel-
lercht Fillt thnen ja auch eine
Erklirong ein, warum der
Amiga trotz der mageren
Prisentation des Games na-
heru andavernd nachladen
muld ..

e Bedienung der Rium-
schilfe flunktioniert erseaun-=
lich gut, wenn mir auch in
den heillen Gefechtsphasen
der Joystick licher pewesen
wire. Ansonsten st die
Handhabung dank der lo-
gisch  aufgebauten Meniis
schreinfach, nur an die Ab-
straktheit der ganeen Ange-
legenheit mub muan sich erst
gewdhnen.,  Insgesamt st
Gravity ein wirklich unge-
wahnlhches und durchdach-
tes Spicl, das entfomt an
«Elite” erinnert. Wer an-
spruchsvolle und komplexe
Taktikgames mag, sollie cs
aul alle Fille mul anspielen.
{mm) v
Gravity
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidec:
Dauerspall;

Fiir Experten
Preis:ca. 84,- DM
Hersteller: ITmage
Mirrorsoft

Bezug: Gamesworld

Wor

Spezialitit: Wer | MB Spei-
cher hat, bekommt schinere
Grafiken (mit F3 umschal-

ten), Zum Spielstand-Ab-
speichern braucht man: eine
formatierte Disk; die Tasta-
turbefehle Kinnen nach eige-
nem Geschmack nen  defi-
miert Werden,



Luftkampf von a
zumal — Their finest

t ein Flugsimula-

Aan

Ho

Acht verschiedene Flugzeu-
ge stehen zur Auswahl,
selbstverstindlich keine mo-
dernen Diisenjiiper, sondern
uralte Maschinen aus dem
zweiten  Weltkrieg. Man
kann entweder lir England
mit einer Spitlirc bezie-
hungsweise einer Hurrican
in die Schlacht ziehen oder
sich cinen der deutschen
Bomber aussuchen. Wofiir
man sich auch entscheidet,
“vor dem Einsticg ins richtige
Kampfeetitmmel ist die Teil-
nahme an den vier angebo-
tenen  Trainingsmissionen
aul alle Fiille zu empfehlen.
Beim Schiclen auf herum-
kreisende Flugzeuge wird
der richtige Umgang mit der
Bordkanone geiibt, eine
weitere Mission fiihrt cinen
in diec Kunst tles Startens/
Landens ein, zoletzt lernt
man  schlielilich, fremde
Flugzeuge aufzuspiiren und
mit gezielten Schilssen vom
Himmel zu holen.
Wer mit seiner Maschine
dann so richtig vertraut ist,
darf sich an einer der vielen
Kamplimissionen VErSL-
chen. Hier gilt es, unter
feindlichem Feuer Flugplit-
ze zu bombardieren, andere
Flugverbiinde zu eskortie-
ren oder Luftangriffe abzu-
‘wehren. Hat man seine Mis-
sion erfolgreich  erledigt,
winkt die Beforderung sarmt
Orden. Beides ist aber auch
redlich verdient, denn als
Pilot cines gralben Kampf-
bombers hat man nicht nur
mit der Stenerung seines Vo-
gels zu kiimpfen, sondern
muf auch noch stindig zwi-
schen Cockpit, MG-Kanzel
und  Bombenauswurfs-
schacht hin- und herschal-
ten. Da kommt ganz schiin
Streld auf, zumal neben der
normalen Maus- oder Joy-
sticksteuerung  zusitzlich
zahlreiche  Tastaturkom-
mandos beherrscht sein wol-
len!
Nichtsdestotrotz _.-macht
Their finest Hour nach kur-
‘zer Eingewdhnungszeit un-

heimlich viel Spall. Das liegt
einmal an der guten Spiel-
barkeit, zum anderen an den
Sonderoptionen, die in an-
deren Flugsimulatoren
nicht zu finden sind. Bei-
spiclsweise gibt es  ¢inen
-Mission Builder® zum Zu-
sammenbasteln eigener
Aultriige, Aullerdem wurde
dic Kamerafunktion vom
Vorldufer  Battle Hawks™ in
perfektionierter Form iiber-
nommen: Jetzt ist es mig-
lich, einen Lufkampl aufzu-
zeichnen, ithn aul einer zu-
sitzlichen Diskette abzu-
speichern und spiiter (aus
unterschiedlichen Perspek-
tiven) wicder anzuschauen.
Da lalt es sich auch ver-
schmerzen, dall das Spiel
keing so  ausgezeichneten
Girafiken besitzt wie F 29,
um ganz chrlich zu scin,
wird die optische Priisenta-

Im Sturzflug mit einer englischen Spitfire auf einen feindlichen Flughafen zurasen,
Bomben abwerfen und mit der MG anschlieBend noch die Landebahn umpfliigen

- der neue Flugsimulator von Lucasfilm
ist wahrhaft nichts fiir Pazifisten!

Their finest Hour

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Daperspal:

tion den Fihigkeiten des
Amigas eigentlich zu keiner
Zeit perecht. Auch in Sa-
chen Sound miissen sich
Computer-Piloten hier mit
dem dblichen Standard zu-
frieden geben,

Immerhin: Jeder der Don-
nervipel hat sein ganz spezi-
fisches Flugverhalten (zwar
elwas langsam, aber reali-
stisch!), und die Simulation
solcher Museumsstiicke™
hat auch cinen ganz cigenen
Reiz - eben nicht der 148ste
Drisenjdger! Um in den vol-
len Genull des Games zu
kommen, braucht man al-
lerdings IMB, mit 512K
lauft Their finest Hour nur
in einer abgespeckten Ver-
sion. (C. Borgmeier)

Preis: ca. 99— DM
Hersteller: Lucasfilm
mes/Rainbow Arts
Bezug: Rushware

Ga-

Spezialitat: Harddiskinstal-
lation ist nur mit IMB még-
lich; bei 512K gibt's auch
weniger Sound und Grafik.
Pallwortabfrage.

' Luftkampf iiber England

Der Bombenauswurlsschacht




Ivan der Schreckliche setzt zum Todéssprung™ an. ..

Catchen fiir Anspruchslose:

International Championship

Wrestling

In den USA ist Catchen sehr
populir, und auch in
Deutschland erfreut es sich
stindig wachsender Beliebt-
heit. Das neue Game von
Hewson wird dazu allerdings
kaum sehr viel beitragen. ..

Nach mehr oder weniger
langem Laden, je nach Sper-
cher, geht's erst mal los mit
Auswihlen: ein oder zwei
menschliche Spieler (man
kann auch einfach auf De-
mo  gehen und sich ent-
spannt zuriicklehnen}; dann
noch einen Namen eingeben
und den Schwierigkeitsgrad
bestimmen - das funktio-
niert iibrigens auch im Zwei-
Spicler-Modus, einer der
beiden hat dann weniger
Energie zur Verfiigung. Fiir
Solo-Wrestler 15t das Ange-
bot an Gegnern reichlich
dirftig, es sind -panze vier!
Gefightet wird nach den
Originalregeln, das heilit, es
15t fast alles erlaubt. Es gibt
eine stattliche Zahl von
midglichen Schldigen, deren
Namen allerdings nur Insi-
dern etwas sdapen dilrften:
Atomic Drop, Suplex, Pile
Driver usw,

Die Kimpfer sind gar nicht
mal so schlecht animiert
(angeblich iiber 300 Frames
pro Charakter), aber das
kommt bet der hochst be-
scheidenen Grafik kaum zur
Guitung, gekidmpft wird

er nur im-selben

i’

8
.ﬂ“-{l

Ring, und der st filrchter-
lich primitiv gemalt. Der
Sound: wenig FX und eine
digitalisierte Anfangsmelo-
die wie anno dazumal. Die
Handhabung geht in Ord-
nung, vor allem die reiche
Auswahl an Schlagvarian-
ten kann iiberzeugen. Was
dic Wertung aber stark nach
unten driickr, 15t neben der
Crrafik die lacherlich geringe
Zahl von Gegnern: Dadurch
wird das Game schon mo-
noton, che man sich noch
richtig warmgecatcht hat!

. wﬁ
g pie oMAMIGAZEA wa PC /Fanpase (513

Wer das tolle ..-'::uper Cars" kennt, wird von Hnl Rod I:aum I:e-,geﬁfen

SEin

Wer gerne auf vier Riidern
iiber den Bildschirm rast, hat
auf dem Amiga ja bereits eine
stattliche Auswahl an Soft-
ware zur Yerfiigung. Activi-
sion fiigt dem jetzt eine weite-
re, nicht iibermiiBig aufre-
gende Variante hinzu,

Bis zu vier Hobby-Rennfah-
rer (Jovstick-Adapter vor-
ausgesetzt) konnen sich auf
15 verschiedenen Strecken
austoben. Wer den 64er-0l-
die _Rally-Speedway” oder
den Automaten ,Super
Sprint” kennt, hat schon ei-
ne ziemlich genaue Ahnung,
was 1hn hier erwartet; Mit
dem Feuerknopf wird be-
schleunigt, links und rechts

@ sieuern das Fahrzeug in die

entsprechende  Richtung.
Matsch, Eisgliatte, Polizei-
autos und andere Nettigkei-
E:hmnplunsltlp ten erschweren dann die
wl’ﬂmﬂﬂ Fﬂhl:tﬂll!]j urch dif'unénsﬁi?:tn
L . gezeichneten Landschaften
g;ﬁ gg% (Vogelperspektive) noch zu-
% satzlich.
E::E!;:"hp g:g Am Ende eines jeden Levels
Diiits Pﬂ'ﬂ‘ 390 kann aus einem teichhalti-
Preis/Leistun gen Angebot an Extras (bes-
m"fp_gjm% sere Reifen, Motoren usw.)
v Hﬂ-lh o das Passende ausgesucht
Preis: on. 8. DM werden. Ohne Moos ist hier
He mﬂ&*-lfléwsun mx los, deshalb Isnl]r.ﬂ man
s rfsémwm': d auf der Strecke immer flei-
P L l'l " hg Gﬂlldqu E_IllEﬂl'I‘.l_l:l]E}.ﬂ.
peaigfitat: LAult nur mibl  noch wichtiger ist natiirlich
IMB verniinftig, bei SI2K der Benzinpegel, denn so-
gibt's  auflerdem  keinen | 1014 der Sprit alle ist, ist
Smmdundwemgerﬁchiagn. Tgun:h das Sp ei. Die

verschiedenen Punkte-,
Greld- und Benzinboni fallen
umso grobzilgiger aus, je
besser die eigena Plazierung
ist; hdngt ein Wagen wiih-
rend des Rennens weit zu-
riick., wird thm dazu noch
kriiftig Sprit abgezogen.

Trotz der méfligen Prisenta-
tion ist Hot Rod bel mehre-
ren Mitspielern noch ganz
spaBig - wer sich alleine da-
vor setzt (und keine absolute
Jovstick-Niete ist), kann da-
von ausgehen, dall er schon

schr  schpell alle Level
durchgespielt hat. (Stnke
Klettner)

51%

o ;
Prﬁlylpelstmlg* 435

Red. Urteil:

Fiir ﬂnl‘ﬁngﬂr
Preis: ca. 34 DM

Hersteller: Activision/Sega’
B‘-E:ug: Gameswarlﬂ

Spezialitdt: Mit einem Joy-

stick-Adapter kbnnen bis zu
vier Spicler gleichzeitig rasen
- aber haben vorlachen!

e =y

51%




— Computershop und Gamesworld—
Munchen/Nurnberg

Versand oder im Laden erhaltlich

ALLE REDEN DAVON: PC ENGINE ~ Bees Sl L 8-
die Super-Spigikansole aus Japan. st vs wes Chase HO. g
jokamauga -
PC Engina AGE -+ 1 Spiel 449, Itafy Calany C 70-
FC Engine Super Grafx + Baitle Acza 543, Kl?“: : Cychas B0,-
AGE-Colour Booster 78~ E.ﬂ-[;:m Magic I Day of tha Pharach 74~
Jopsick. 5 Staroes Drtgane L2 113
Sondarangebat CO-AOM 639 Uil el A ESH, 8-
Darius 139, Ll Elite g2
g:lélg”ﬂ Ay }gg- Unraa Egar;a_ri Fgm'.uia Cne [
ot - ighting Soccer B8,
Sidearms Specig! 139- 0 F|:E|r u.‘t%nl Warlds B69,-
Nk s %" Amiga Bestseller-Classics T3 Mrsi P -
Han Commander Joypad 58.- Gobd of the Americas Bg- T
A o fn  geamae S oo 5
" s wyc -
Bl Ha- oo D Disc Fara Heay &
= b 59,
Chesa HO 18- Budokan Hol Aod BB
Caty Hunfer 149.- * Conauend Inerceplor 5.
Cybarcore 118, * Drakkhon Kemplgnigpe T
D¥agon Spirt Bk Dun Master 1 MB Koaf tha Thied 88
Dungeon Explorer L1 1% F-16 Falcon Kenny Dalglish Soccer 58,
F-1 Triple Basle 14 " F-18 Mission Disc Hid Glove -
Final Lap Twin 108, F-16 Combat Pilat Kings CQuest Triple Pack 85
Gunhe T 2 btk 8
- e Brigace 1 5.
Heawy Lina 119, Grand Prix Gircut Laser Sguad £
K.nightridar 118,- Groal Caurls Leisure Suil Larry &0 .
Mcc:u:'fcle 118, Hard Drivin’ Mancheser UTD 68,
Hn;.‘:ktfﬁ!s ”g.- : :ndiamnnas Ay, &1, ﬂ'?m:;gs““ el
B - ran | P P
Neutnpia 119, It came from the Desed  1ME Mever Minid 55,-
MNew Zealand Story 118~ : Kaisar Mew Zeatand Story BH-
Ordyna 119.- Kick 4 il Imperium B8
FC Kid 118, Kics Off Extra Time Omniplay Basketball B8 -
Faranoia 118.- i Lords of the Rising Sun Dpergdion Thunderbal &8 -
A-Type | g Leisura Sufl Larry || Qutiards 58
ggﬁmﬁgl‘ : 13 manphaﬂsr i J':g ica G{ml '5-';
LA 19, aniac Mangicn -
Side Arms 10620 r.1idu|.-i|-||gr Powerdrome £2-
Space invaders 118,- Nirja Warriors B-Type &8,
Supar Volleyhell 118, °* North & South Pigk 5o .
Tar o e oo . 2
ipar s ipe Mania L
LI5A Pro Bashkethall B Eee Player Managar il by B8,
Woifiay 118,- Populous Soramble Spirits 58,
Eaaﬁughﬂalﬂ Dzt prom. Land EHIME:' gg
grori =
SEGA MEGA DRIVE Anschluf an ElHiaha [lards ﬁ?utk Cafa g;
K il i Rings of Medusa Sen] Sarvice s
RGB-Monitor bzw. RGB-Fernseher ~ Fngs of Medusa : o Bas
New: Jatzt auch PAL-Varsion, Sim Ci 1B 7 512K - Soccer Manager plus 45.-
Anechiuli an jeden Femseher Space Hogue ; Stadl der Lowen &0, -
Konsale = 1 Spigl 445 - Space Cuesthl  1MB . Star Glicdor Il £
IOt Qg Starflight : Star Wars Trilogle &9
Aﬂg'ﬁu'ﬂer 139 Star Command I Stellar Crusade 59< ”
Air Drivar 138 DO e : sk S
i - s rie Foothall ; =
;‘I;E:l"g"ﬂsh'fﬂ LEy)as 133: v spuns Baskalball : Summer Edifion £
Ghauls and Ghasts 139, Testdrive | : SUnkl. Gk o
AR hE 138 Tia Braak ; Super League Soccar 68,-
Herzog Il T Tower of Babal P _?up&lr Wondarboy ﬁa,.
Kujahuan I 135 = Kenomarph : et o
Waw Zealand Story 138~ ** t MB-Aam + Dragons Lak 268, ﬁfﬂlﬁ'.,a ﬁr = gg
Ramba il : 188, ** - ’
! | Ullirma 1V Ta.-
Regl Sports Baskethall 1304 Uversal Mililary Si 75 .-
; . ry Sim 8,
Sk e (Al Grouchabis o=
5 I ateriog -
Super Masters Goit 139, o Wayne Gretzky leehockey E9.-
Sy e e ey il Vel
World Cup Soccar 158 Austariitz 8- mﬂ%ﬂ: gg-
Foom 118.- Balanca of Powar 1980 8- Zak MeKrak |
Bards Tafa | B s Ll
e = 1 3 Bards Tala |l A4, Lork Zemno 78
Ankiindigungen fiir Mai/Juni Bale Chess 5.
rh H g Hawks - i
bei Anzeigenschlul Battla Tach 75, Anmerkung: Die mit Sternchen gekennzeich-
Block Owd 78.- netan Spiele gefallan unsaran Milarbeiam
Black Tigar Boroding BS,- besonders gull 1-3 Sterne.
Criaos sirikes Back Bundesligamanager 58,-

Demoglas

Versandbedingungen: Bef Preithetenablrage bitla Irankierten unt adresserten Briefumachiag bellegan. Yersand pér NN oder Vorkisss oias B~ DM Versandkosten {inland]

Austandsbestellungen nur gagen Vorkasss plus 12 DM Versandiosian
Achtung! Wir sind auch in Nirnbarg: Grofia Fale am Jakobspiats 2, U-Bann-Hafestele Weder Turm

Versandzenirale + Laden in Minchen, S-Saha-Haltastells Donnerstergennricke.
Versandanschrift: Compulershop!Gamesworld, Landsberger St 135, 000 Minchan 2

089/5022463

Tefan Minghen <+ Vessand' 080 /502 24 63 Telefon Nilrnherg (Kem Versandp 0811 £ 20 30 28




Suche Hardware

Suche Amiga und Drucker glinstig
#ut kaufen, Becher, An der Rilstern-
breite 53, DDR-4370 Kothen
Suche Schaltplan und funktionsfi-
hige Hauptpleting von  defekiem
NEC Drucker P5 XL, Tel: 02174/
3452

Suche miglichst glinstig Amigs
SO0/ 1000, sowie Zubehor, auch ein-
zeln. Angebote mit Preisvorsiel-
lung an: Peter Becher, An der Rii-
sternbreite 33, DDR-4370 Kdthen

Elektrotechnikstudent ausder DDR
sucht Amiga-Svstem (500, 1000,
2000), Kann bis DM 1000, - bezah-
ten; Carsten Rudolf, D402, Ehren-
berg, DDR-6300 [lmenau

Suche fir Amiga 1000 Speicherer-
weiterung aufl 1MB, Nordic Fower
Modul oder fibnliches. Tel: (44617
72675

Suche fiir DDR-Stodenten Amiga
500, Zahle bis DM 500.-, Christa
Rudolf, K. Liebknecht-Str. &9,
DDR-4700 Sangenhausen

Soche Amiga 500, Farbmonitor
und Speichererweiterung auf IMB,
Markus Hanauer, Rodensteinstr. 6,
8524 Neunkirchen a. Br. Tek
(8134/5785

Amiga 500 méglichst mit Speicher-
erweiterung zu kaulen gesucht. An-
gebote ant Alexander Jatho, R,
Breitscheid Str. 18a, DDR-5306
Miedersachswerfen

Wer  schenkt  einem  mittellosen
Schitler einen noch funktionieren-
den Amiga 5002000 71! Wenn
méglich, mit Monitor! Ich dber-
nehme auch die Portokosten, Der
erite Einsender erhilt DM 20,-
Behickt Eure Computer an: Ingo
Traber, Weiherstr. 14, 7206 Emmin-

gen 1

Suoche Chassis von C 64 + Tastatur!
Zahle dafiir DM 27,221 Jeder sech-
ste, der mmr vergeblich schreibt,
erhiilt 5 Markl Andreas Pollak,
Zasiusstr. 120, TR00 Freiburg

Suche Amiga 500 oder Atari 1040
ST flir ca. DM 500.-, Preis auch
nach Vereinbarung, Tiric Zlatan,
Lerchenstr, 1, 5467 Vettelscholl 1,
Tel: 02645/2329

Thr kiinnt Evren Amiga S00{512KB)
und Monitor an cinen armen Schii-
ler verschenken oder... an mich
verkanfen! Also greift zum Hérer
ader  Griffell  02421/55491; Nils
Funke, Trift 18, 5160 Dilren

DO

; T R e T ]
Achtung! Verkaufe Amiga 500, um-
gebaut in COMPTEC-Gehituse mit
abgesetzter Tastatur, Techn. Daten:
Kick 1.2, IMB (neueste Megabit
Chips), 2 x 3,5° Laufwerke, Liifter
(s=hr leise) und eingebauter Mordic
Power Cartridge!! (s. Test in:AJ 127
B9}, Alles gut in Schufl und umstin-
dehalber fiir DM 1650.- abzugeben.
Tel; 0745773060 (Uwe)

Verkaufe EASYIL-Grafiktablett fiir
Amiga 2000, kaum gebraucht. hen-
tiger NP: DM 895.-, nun fir VB
DM 400.- abzugeben. Tel: 021747
3452

Verkaufe aus Systemanflésung fir
AS00 Festplatte AS90 und 2MB fir
VB DM 120d).-. Tel: 02174/3452
Verkaufe gebravchten C 64 + Flop-
py (1541} und Star LC 10 Drucker
u. sehr viel Zubehdr VB: DM
1100.-. Ruft an bei: Jens Lewan-
dowski, Tel: 05681/ 4414

Verkaufe Raritit! Amiga 1000 {ca, 3
Jahre alt), mit Monitor 1081 v
Commodore, 2, externes Laufwerk
(3,5%), Bootselektor, interne Spei-
chererweiterung (312 KB, auf 4 MB
aufriistbar), diverse Kickstarts u,
Workbenchs, div. Biicher (Pro-
grammierung) zum Lisbhaberpreis
von VB: DM 1500,— Teli 04217
622058, biters versuchen und Jere-
my verlangen. ;

Achtung!! ich schenke dem 30sten
Einsender eines DM 5= Sticks
meinen C 64 [I mit Kasettenlauf-
werk und Originalspiele (1 Jahr alt,
nicht defekt). Schreibt an: Marc
Schltisser, Mithlenweg 7, 5167 Vett-

Welss

Achtung Gelegenheit! Biete | MB
Speichererweiterung von REX-Da-
tentechnik, 1 Monat alt, Garantie!
fiir Amiga, NP DM 3080,=, fiir nur
DM 190.-1!1 Die Speichererweite-
rung ist komplett einbaufihiz u,
abschaltbar, Aullerdem: 3,5 Flop-
pv 1010 Original Commodore
Amiga, 380 KB fiir DM 230~ (3
Monate alt), Dringend, bitte an: 5,
Grad, Girchinger Str. 65, 8351
Kiinzing. Tel: 08549/8299 ab 18,00
LUhr.

Das Digk-Coder Modul!! Es codiert
Jede Disk 5o, dall man die codierten
Disks ohne Modul nicht mehr li-
den kann. Entcodierung mit Modul
mdglich. Externes Laufwerk ndtig!
DM 40.-, bet Info Rickportal!
Murad M'Barki, Bergstr, 218, 4370
Marl

Verkaufe Schpeider CPC 464 mit
Griinmonitor, ¢a. 100 Spielen, Ka-
settenbox, & Schneidermagazine,
Joystick, 1A Zustand fiic DM
300,-! Tel: 0730633182 - Matthias

Verkaufe Atarl 2600 gut erhalien,
mit 9 Supergames flr nur DM 50—
(inkl, 2 Joysticks), Andreas Kreo-
zer, Hedenbacher Str. 28, 8510
Fiirth

Verkaufe Amiga 500 fir Db 525,—,
Monitor 10345 flir DM 250,-, Spei-
cher m. Uhr (512 KB) far DM
120,-, externes MEC Laufwerk fiir
DM 150,—, 300 Disketten fir DM
400,=. Auch getrennt! Meldet Euch
bei: Dirk Sieverding, Eichenstr
193, 4500 Osnabriick. Tel: 0541/
128113

Verkaufe Mordic Power Cartridge!
Auberdem Originale, wie: Stadt der
Lawen, Wall Street Wizard, Run-
ning Man, Adventure Construction
Set, zusammen fuc DM 300,
Aunch einzeln! Tel: 04443/2457, Mi-
chael Miller, Sanderstr. 16, 2843
Dinklage

Austrin!! 312" KB Erweiterung [t
Amiga 300, abschaltbar, neu!! noch
6 Monate Garantie. DM 179,-. Tel:
(D043) (0)5574/22249 - Thomas
Verkaofe PAL PC-Engine mit drei
Spielen (Tennis, Baseball, Gun-
hed), VB: DM 500-. Nur kom-
plett! Tausche auch gegen Amiga
2000 oder AS00. Tel: 040465893
Wegen Systemwechsel schicke ich
dem 50zten Einsender eines DM
10,~ Scheines meinen AS00 (micht
defekt). Schraibt an: Christof Kau-
er, Adalbert Stifter Str. 8, 8523
Hagenau

Spitzenangebot! Verkaule Mannes-
mann Datendrucker Typ 80077 (20
kj) pos Firmenauflosung mit An-
schiullkabel an EDV-Anlage fir
DM 150,- Weiterhin Altaskop
Monitor System 3510 (Bernstein)
mit Anschlkabel EDV-Anl. fir
Du 150~  Hobbyelektroniker
kénnen Gerdte auf Amiga-Ebene
umritsten! Mefden bei: Wolfgang
Reill, Hevgnerstr, 11, 5600 Wup-
pertal 2. Tel; 0202/899864, BTX:
0202/899864-001

Tausche Amiga 500 (CPL u. 2 Ta-
sten defekt) mit div. Software gegen
C 64 oder C 64 11 + Datasette
{gepebenenfalls Floppy 1541) +
Software, An; F. Andres, Katz-
lerste. 4, 1000 Berlin 62

Tausche C 64 11 -+ Personal MNight-
mare (Amiga, NP: DM E4,-) +
Microprose Soccer (Amiga, NF:
67,~); beides Originale, gegen Nor-
dic Power ( Amiga) oder funktions-
ilichtigen Monitor LOB4(S)!
S¢hreibt an: Mike Achatz, Bilrger-

Suche Blasteroids' Original! Zahle
DM 20.-. Tel: 02675/ 1038 ab 20.00
LUihr

Hilfe! Wer hat Erbarmen mit mir]
Suche: Dragons Breath, Rings of
Medusa, Gold of the Americas,
Pharag, Stadt der Lowen, Lords of
the Rising Sun, Zak McKracken,
Maniac Mansion, Zombi, Pinball
Magic, Borsenfieber. Kann aller-
dings aur DM 10.-/5tk. zahlen, da
ich ein armer Schifer bin. Tel:
0626871659 ab 14.00 Uhr

Suche TV Sports Foothall (Origi-
nall} fiir Amiga. Zahle bis DM 35.-.
Tel: 06123/3772 ( Jirgen)

Achtung! Suche Original Dungeon
Master m. Anl. fiir ca. DM 35.-!]
Tel: 06224/384] Nur nach 19.00
Uhr (Adrian). Ach ja: Verkaufe
noch Super Weltraum-Geschick-
lichkeitsspiel Cosmic Bouncer fir
nur DM 20.-

Hilfe! Hilfe! Mein Amiga verhun-
gert! Ich suche heile Spiele fibr
meinen A500, Suche Paperboy, Ez-
kimo, Garfield, Pirates u.a, Preis
wird ausgehandelt, kann aber
hiichstens DM 20,- zahlen, Tel:
(4533456

Suche Tauschpartmer fiir Amipa.
Suche vor allem: Chicago 90, Larry
3, Battle of Britain, Zombie, Future
Wars, Cyberball, Typhoon Thomp-
son, Diyter 07, P47, Kings CQuest 4
usw, Verkaufe auch Originale; Po-
werdrift (DA 35,-), Super Wander-
boy (DM 35.-), Onslaught (DM
a0,~}, Manchester 2 (DM 45.-).
Schreibt oder ruft an: P. Richlick,
Weidenring 65, 799 FN 1, Tel:
07541/73493, Be fast!

Suche fiir Amipa das Game Ghost-
busters 1. Biete dafiir Ghostbu-
sters | oder Giana Sisters oder Ol
Imperivin. Julian Mickalik, Am
Grieseling 12, 4500 Osnabriick, Tel:
(1541 /443360

BIEtEScﬂwa;n:

PD-Soft fiir Amiga abzugeben! Ab
08 30.-1ncl, 3.5% Dask. Gratis-Info
anfordern bei: PP Postfach 23,
A-1037 Wien

Yerkaofe Originale, (bernehme
Portokosten. Alle Games 1005 in
Ordnung, incl. Anl, u. Verp. fiir je
DM M- Speedball, Paranoia
Complex {Cyberworld), The Senti-
nel, Mini-Golf-Plus. Fiir je DM 25,
Quadralien, Bombuzal, Better de-
ad than Alien, Slavgon, Beam, An-
nussek, Goldschmiedstr. 32, 7450
Hechingen. Tel: 07471/17521 ab
1900 Uhr, Ofters versuchen! Tau-
sche auch!

Verkaufe Dragons Breath Origingl
fisr DM 65,—, LED Storm + Blaste-
roids + Impossible Mizsion 11 fiir
DM 45—, Ein schneller Anruf bei;
Dad]/47974

A SN



Software zum Schleoderpreis! Ori-
ginale von: Arcade Classics (3 Spie-
le}, Chamonix Challenge, Tiger
Read, Leaderboard Tournament,
ECQ, Powerplay, Hellfire, Bermu-
da Projekt, Spaceport, Better dead
than Alien, Mean [8.(Golf). T Indi-
erus, Amiga Karte und als Lecker-
bizsen Plundered Hearts (Infocom)
filr DM 5~ bis 20—, Das ist die
Chance! Ruft an oder schreibt an:
Dieter Marchareiter, Julius Haer-
Iin-5tr. 9, 8035 Gauting. Tel: 089/
A503831

CH - Amiga — CH Ich verkaufe
neve sowie dltere Soft. Abo: SER
2.50¢ Einzelbestelluingen: SFR 1,50
und SFR 300 incl, Disk, Mengen-
rabatt! Write or phone: Bastian
Furrer, Eichfeldstr. 9, CH-8645 Jo-
na. Tel: 055/273437 Schwez!
Deine Chance! Verkaufe wegen Sy-
stemwechsel 50 Amiga  Spiele
(3.5"), wie Populous + Data Disk,
Sim City, Rings of Meduza w.a. fiir
nur DM 150-, Tel; 0307877572
{Heiko)

Yerk, Orig. Amiga Games: Double
Dragon, 3D Poal, Running Man (je
DM 35,-), Out Bun, 44 O Road
Racing. Tiger Boad (e TIN 30 -4
Freedom, Robbeary (e DM 25,-).
Tel: 0647371430 (Patrick oder
Bjorn)

Verkaufe Demos, Intros, Chs (De-
mozammivngen), Anwender-Pren
uzw. 1005 legal. Pro Disk DM 1.-
fohne Disk). Schreibt an: Tobias
Angerer, Meuburgsie 54b, 8330
Passau, Auch Verkauf von Origina-
len und PLM.

Thr wollt Spiele? Originale? Ich ha-
be welche! Und awar; Kult, Dragon
Spirit, Down at the Trolls, Mike
t.m.D., A Kind of Magic (Samml.)
und Gold Rush (T, Tel: 02421/
55491 - Stephan. AuBerdem 2x
Larry I (1), dafiir wihlt; 02422/
6163 = The Neskakis Brothers

Tausche Originale: Habe! 55 Bas-
kethall, Buffalo Bills Rodeo Ga-
mes, Indy 111 (Adv.), Test Drive II,
Populous Deta Disk. Suche: Im-
possible Mission 11, Xenon 11, Tie
Break, Spy vs. Spy und weitere
neue Sport- und Rennspiele, Tel:
04936/ 7036 ab 1700 Uhr {Heiko)

Amiga Aktiv!! Listen mit Preise
anfordern. Kostenloser Versand!
Tel: (0043) (0)222/2539995 von
10,00 bis 17.00 Ut Osterreich

DER

GEFIEDERTE
HMSI NN

ROLLT AN,

Original-Splele!. Verkaufe Blood
Money, Xenon 11, Newzealand Sio-
ry (e DM 40.-), Realm of the
Trolls,  Garrison, Danger Freak
und Yollevball Simulator (zus. DM
40 —). Starglider, Barbarian, Defen-
der of the Crown und Jeanne d"Arc
(je DM 20,-). Udo Siefhes, Ost-
landweg 3, 1912 Uplengen-Remels
Swiss-British-Connection! Zu  ld-
cherlich tiefen Preisen gibt s bei;
S5.B.C., postlagernd, CH-2610
[Ister 1, dic beste Soft! Gegen DM
1,500 {in Briefmarken) erhaltet Thr
unsere neweste List <+ Tool Disk!
| Verkaufe Originale! Habe 7.B.; Be-
ach WVolley, Stormlord, Dogs of
| Wir, Ghostbusters 11, Micropross
| Soccer (je DM 39,-), Populous,
| Tndy 111 Adv. (je DMEER). Leonar-
| do, Cybernoid 11, Custodian, Kick
| OFF (je DM 35,-) usw. Call; 095257
L 730, Alles mit Yerp. und Anl
Yerkaofe fiir Amiga: Great Courts
(DM 60,=), Zak Mc Kracken, Rain-
bow lslands (je DM 50,-), Zany
Golf (DM 30,1, Kind Words (DM
80 =), Documentum (DM 10E,-),
Superbase 2({DM 120,-). Alles neu
und original! Fiir Einsteiger zus.
nur M 400,-. Bitte anrufen: 030/
T748351

Zuo verkaufen: Golden Path und
Muoebius (zu je SER 35.-), Tom 1,
Jerry (SFR 40,-), Off Shore War-
tior (SFR 25-), Aaargh (SER
45.-). Schreibt bitte an: Marc
Friedmann, Grossackerstr, 32, CH-
2041 Zidnich

Suche Tauschpartner flic Amipa Ga-
mes. Habe B Super Cars.
Schickt Listen an: D, Miitzel, Hel-
lingen 83, 8729 Konigsberg

Tausche Amiga Orig.: Batman the
Movie, MNorth and South, Power-
drsft, Dynamite Dux, 30 Leerdisks,
17 Softwarezeitschriften, 15 bis 20
lustige Taschenbiicher und div,
Cheats-Anleitungen gegen Nordic
Power Cartridgs { Amiga). Write to:
Olaf Schafer, Kolpingstr, 12, 6254
Elz

Verkanfe Hard Drivin Onig. (DM
20,-), Gold Rush (DM 40,-) und
Space Quest [T (DM 30,-), Verkau-
fe Handbieher . Populous (de, 34
5., DM 10,-), Space Quest [T (engl.,
15 5 DM 5-), Kings Quest 11
(engl, 125, DM 5,-), Larry 11 (dt.
u, cngl,, 28 5, DM 10,=). Schreibt
an: Markus Ellenrieder, Kaufbeu-
rener Str, 44, 8952 Markioberdorf

Verkaufe fiir Amiga: Gunshipm. di. ~Verkaufe Super-Spiele 7u sensatio-

Anl. u, Tastaturschablone, Origi-
nal, kaum benutzt, fiir DM 30,- +
Versandkosten. Heine, Albstr 35,
14 Kornwestheim, Tel: 07154/
22288 ab 19.30 Uhr

Tausche Indy-Adventure di. orig. ge-
gen Sizrra Original Larry 1T oder
Space Quest I1 oder 111, Schrftl,

Tauschangebate an: Thorsten Roh- |
wedder, An der Au 5, 2308 Schell- |
i 15, 3038 Puchheim

Verkaufe wg, Systemwechsel 50 be-

horn, Mur Orig. m. Anl. u. Verp.!

Verkaule Spitzenoriginale! Space
Ace (SFR 70.- m. Kompl.ldsung),
Drakkhen (SER 45,=), African Rai-
ders (SFR 20,-) Tel: DL/G182878,
Schweiz, Marg verlangen

Kiek Off extra Time wegen Fehl-
kaufs piinstig abzugeben (DM
20~} Aulerdem suche ich noch
Kontakte zum  Programmans-
tausch. Schreibt an: Tim Feind:,
Am Felde 29, 2081 Holm. Ach-
tung! Die Disk 1duft nur mit dem
Original Kick OfF selber!

Suche fiir Amiga das Brerispiel
Midhlell Wer hat so ein Spiel oder
weili, woher ich es bezieben Kann!
Heike Straull; Lerchenberg 6, 6973
Boxberg, Tel: 07930/6749

Fast verschenkt! Fiir alle, die begei-
stert Populous spielen, habe ich die
Zusatzdisk Promised Lands i
DM 25~ zu verschenken®, Greift
#u, nagelneu und original verpackt
wg. Doppelschenkung, Dieter
Marchsreiter, Julius Haerhn Str, 9,
8035 Gruting. Tel: (R9/850383]

Originalsoft: DrFaint (DM 200.-),
Shadow of the Beast (DM 65.-),
Falcon F-16 (DM 60.-), Elite (DM
60.-), Dragons Lair (DM 63.-), Car-
rier Command (DM 50.-), Shang-
har (DM 30.-). Tel: 0745773060
{Llwe)

Verkaufe Amiga Soft Originale! The
Supercars Zusatrdisk von Test Diri-
ve I1, California Challenge Zusatz-
disk von Test Drive I1, je DM 30—
Falcon Mission Zusatzd. v. Falcon
F-16, 2M 45.-. Bitte nur schriftlich
an: Jens Klein, Am Honigbaum 16,
5419 Raubach

Original Amiga-Software wg, Sy-
stemaufl. abzugeben: X-Copy m.
Hardwarerusatz, Japgd aul roter
Oktober, Battlehawk, Dungeon
Master, Super ED, Data Becker
Jsuper Grafik®, Grabbit, Holly-
wood Poker, Caddos, Fiir Flight I1:
Scenery  Disk-Western European
Tour, A-Mouse, Face 11, Elite, Z£u-
ma Fonts, Super Six {6 Spiele),
Ferrari Formula One, Superbase
11, Datamat, Textomat, Mathepro-
gramm, WB 1.3, The Games Win-
ter Edition. Preise v.Z. unter M5
des NP Tel: 0217473452
lohnt sich bestimmt!!

JETET WL ER AHEH
ST TiAsoe
OAZU BRINGEN SEN
PAGCAAMMIER-
VERBOT AUFZUHEBEN

MAL RATEN —WELCHER

FiLM ? ANGRIFE DER
KILLERTOMATEN 7 NEIN,
CABASLANGA AT

J'ﬂll{r&ﬁ'n'f} BERGTANN

D
HUWPFREY BogarT !

Anruf

nellen Preisen: Interceptor  (mit
Mission Disk, d.h. keine Qualifika-
tion mitig), Star Wars, Space Ran-
ger, Western Games und Indy 11,
Fiir je sage und schreibe DM 30.-11)
Alle kompl, m. Anl., Originalverp.

(und Flight Computer {Intercep-

tor). Tausche auch gegen Elite oder
It came from the Desert! Schreibt
an Thomas Scheithauer, Nelkenstr,

spielte Amiga-Disks, u.a. Spicle
wie: Sim City, Super Wonderboyin
Monsteriand, Rings of Medusa,
ete. for nur DM 150~ Tel: 030/
BT7372 (Heiko)

Tausche Originale: Hound of Sha-
dow und Sleeping Gods lie gegen
Drakkhen, Rings of Medusa, Dun-
geon Master, Legend of Facrghail,
Bloodwych oder Legend of Dijel.
Alle migl. m, di. Anl! Angebote
an: Michael Gisiger, Bergstr. 335,
CH-4500 Solothurn. Keine Anrufe!

Verkaufle Paperbioy (Amiga) fiir nur
DM 50.-, Roft an: 06253/6193

Graphiker von Pegasus malen Lo-
gos aller  Arl.  Dirk  Nyhuis,
Stormstr. 21, 2845 Damme
Verkaufe Disk No Name ZDD!
1005% Error frei! Preis: SFR 1,45
Call: 0574318167 (Rouvén), Vor-
withl fiir die Schweiz nicht verges-
sen!

Verkaufe [} & D Zubehar: alle 4
Kiisten + 2 Gruppenabentouer + 2
Mansterhandbiicher mit ci. 500
Monstern + jede Menge Charak-
terbigen, ete, VB: DM 70, (NP
DM 200,=). LA Zustand, Tel: 080/
Q031160 (Gernot)

Verkaufe Leerdisketten 5.25% und
3.5 div. 64-Hefte, Suche auch gute
Spielel Meine Anschrifi: Markus
Hiinsenberger, Florastr, 24, CH-
§053 Dictikon, Schweiz. Tel: 01
7404752

Wer tauscht mit mir Spielstinde von
Sim City? Aulerdem suche ich De-
mos jeghicher Art, sowie einen CL1
Player fir Soundrracker Module!
Interéssenten melden sich beit Oli-
ver Davidovic, Schillerstr. 10, 7317
Wendlingen

Verkoufe Amiga Soundcollections
(20 min. Casetien m. den besten
Sounds aus Demas, Intros, Games,
usw. ) fiir nur DM 15,- pro-Casette
(2= gibt inzwischen 9 Stk. ). Schreibt
an: Markus Miinch, Hauptsir. 23,
6149 Flrth/Odw, Suche anch noch
gute Intromaker!

JoH SCHAL DIR
IV OIE Atgen
RLEINES...




oWer braucht Top-Chars @um Spicl

Drakkhen? Jederi Guil Al
Wunsch kénnen Waflfen, DItems,
MP. HF, Gold, Eigenschaften und
Miveau verindart werden, Schickt
Chardisk + DM 7.- — Wanschliste
an: Michacl HolTmann, Josef-Pon-
ten-Sie. 30, 4000 Disseldorf 13.
1005 zuriick!

Hallo Muzak Freaks! Falls Thr ci-
nen Musiker fir Eure Demogruppe
sucht, schreibt einfach an; Michag!
Kern, Litrmannste. 13, 5210 Trois-
dorf 13, aderroft cinmal an: (22417
21374 ab 16,00 Uhr! Musie is my
hife!!

Verkaufe Computerzeitschriften fir
den halben Preis und wenigerl
ASM Nr, 2, 5. Jahrgang (Zustand
his auf die Kleinanz. gut) fir DM
i~ PC Mag, Plus 379 sshr guter
Zustand fiir DM 4,~, Tools 3/50
(Zustd. gut), Amiga 2790 (bis auf
die Kl Anz. mittelmiliger Zusid),
Amiga 390 (puter Zsid) fir DM
250, Amiga Specigl 3790 (Zstd
micht so0 gut) DM 1.-, Computer
pers. (Zstd. sebr gut) DM 3,50,
Handeln erlanb! Tel; 4453/3456.
Mur ernste Gespriche!  Verlangt
Saskia Schosnrock. fch tzusche
auch gegen gute Spiele]

Kontakte

Fuverliissipe  Tauschpartmer fir
Amiga gesiuchtl Zoschnften an
Mathias Kogler, Hildeweg 43, 7519
Flehimgen (100% Antwart)
Amign-Einsteiger sucht zuverliasi-
gt Tauschpariner, Mach Moglich-
keit ebenfalls. Einsteiger. Gesucht
werden alle Arten von Games. Wer
Interesse bat, schreibtan: K. Gelb-
nich, Moldestr, 1, 2350 Neumilnsier
Liste mitschicken, nicht vergessen!
Games new hot good! We got the
hotest stuff for your Amiga! Wnte
to Tap, Postfach 201, A-4025 Linz.
Osterreich, New! Losungen, Anlei-
tungen, Cheats und Oldies!! 1000
Back alsoin BRD, CH!

Tansche Amiga S00 Games! MNur an
zuverlilssige! Bitte schickt mir Eure
netesie Liste, dann bekommt Thr
meine! 100%  Rilckantwort!
Schreibt ant Markus Busch, Anton-
Hilz &, 8356 Riedlhiitte

Biete Top=5oft zu fmiren Premsen.
Tel:06181/83966 (Mo-Fr, 600 -
200 Uhr p.m.)

OK, let's do it! Wer Interesse an
Musik fiir seine Demos oder sein
Spiel hat, oder einen: Musiker flir
seine Demogruppe sucht, der
schraibl bitte an: Michael Kern,
Lirmannstr. 13, 5210 Trossdorf 13,
Tel: 02241/81374 (ab 16,00 Uhr).
Ok, it's done!

Suche Kontakte zum  Tauschen,
Auwch Gruppen-Teams sind herz-
lich willkommen. Mur Amiga. Call:
0240474843, Wiirde mich iiber viela
Anrufe freuen! Bis bald, Michael

Suche zuverldssigen Tauschpariner
fiir meueste Games. Tel: 0811/
82544 (Hermann)

Suche ruverlissigen Tauschpariner
{Amiga) Call: 0811/863480 {Andi)

Top-Girafiker und Programmierer
gesucht, Wir (Programmieser, Mu-
siker, Grafiker auf Amiga, 8T, PC)
programmigren Top-Spiele und su-
chea ooch Mitarbeiter. Gute Be-
Zahlong! Murad M'Bark:, Berpgstr,
218, 4370 Marl

Hallo Jungs und Midchen! Habt [hr
cinen Amiga und sucht Thr neue
Soft? Dann schreibt mir; Mgrio
Graal, Aupnst=Schmidt-Sir. 34,
2700 Hamm 5

Graphical-PD Osterreich: Wir su-
chen stiindig Grafiken, GrafikUti-
lities, -demos, -animationen, Spie-
ledemos, Absofort pibt es die neue-
sten Spicledemos von  Ralnbow
Ans aul Graphicall Bisher sind 32
Digks erschienen, Pro Disk DM
5,=/05 35, plus Porto beit CPV,
Cinldschlagstr. 55413, A1150 Wien
If You've got the Pokes, ['ve got the
Pics ... Grafiker sucht Program-
micrer. Kennworn Teamwaork. M,
Direchsel, Pallasste: 85, 4620 Ca-
strop-Rauxel

Tausche alles aufler Raubkopien,
Du brauchst newe PD-Disks, De-
mos und von mir gezeichnete Lo-
pos? Dann rofan: 02166/8%093 und
frag mach Daniel! Bebels! Oder
schreibtan: I, Ritter, Holderlin 15,
4050 Manchengladbach 2
Adventure- und Strategie Freaks ge-
sucht! Wolfgang Unger, Glimserstr,
3o, A-2700 Wr. Neustadr, Oster-
reich, Tel: 02623/535674

Amiga 500 MNeuoling sucht Aufnah-
me i cinem Computer-Club im
Bereich WRW. Schreibt an: Hasim
Fetahi, Bergsir 12, 5100 Aachen.
Tel: 0241/49380

Ieh habe non reichlich Brieffreunde,
aber leider keine Brieffreundin
{zwischen 16 und 18, suchwenn Du
sehr scnsibel bist), Also, Midchen,
wer Lust hat, schreibt mir: Markus
Vetter, Aulenliegend 38, 6452
Hainburg 1

Suche Tauschpariner/ln Alsc, wenn
D cinen Amige und cin pear gute
Cames zuhause hast, dann schreib
mir, ich habe immer neve Games!
Peter Studer, Alte Schmitte 4, CH-
4573 Lohn (S0

CH-Amipa! Suche Tauschpariner
im In- und Ausland! Jojo Rietschi,
Sehinenbachsir. 36, CH-4153 Rei-
nach

Super new Amiga Stuil! I vou want
new stuff write to: D.O.A, Postiach
Bdd, CH-4600 Olten 1 100% Ans-
wer!

Suche Tauschpartner fir Amiga-
Software. Listen an: Harald
Strveck. Lind 21, A-9601 Arnold-
stein, Ohsterreich. Tel. 0425573551

The Zisch-Team is looking for new
contacts on A3S00! Write 10: The
Zisch-Team, cfo Pascal Schneider,
Trottenreben, CH-B548 Ellikon,
Bitte Riickporto beilegen,

Amiga! Suche neueste Amiga-Soft-
wire, Habe Toobin, Stunt Car Ha-
cer, Rings of Medusa und Oil Tmpe-
rinm. Schreibt an: David Gielen,
Kirchhellemer Str. 149, 4250 Bot-
trop. Tel: (2041767 1%

Amiga-Freaks, dic suBer Tovstick-
Riitteln und Ballern noch eine an-
dere Beschiftgung for thre Hande
haben, sollten doch mal sinen Stilt
#ur Hand nehmen und mir schrei-
ben. Bille legt dus ersie Mal Rick-
porto bet, dann bekommt Thr 1005
Antwort! Schickt Eure Schreibsel
an: LDnrnich, Hildenbrandstr, 29,
6710 Frankenthal

I'm searching for a cool Amiga-
Swappingparner.  Call: | (4217
B32209 (ask for Andy), ab 20,00
Uhr. Cool iz aor tule!! TME 9011
Only new and cool ware

Amiga!l We are searching for new
contacts and stuff. Beginners can
buy. Phone 080207894 (Fabian)
Gut, besser, Phoenix! Der Compu-
ter-Club  fiir jeden Amiga-Freak!
Info pepen frankierten. Rickum-
schlag beil Phoenix Computer-
Club, Burgweg 3, 7186 Billingsbach
CH-Amiga Suche Tauschpartnes
mit newester Software. Schickt Eu-
ré Listen so schoell ©s: gehr an:
Daniel Bacchini, Schitrmattstr, 11,
CH-5620 Zufikon

Kostenlos
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Was ein echter Abenteurer
ist, der findet sich im Jahr
2005 genausogut zurecht wie
im finstersten Mittelalter:
Ubi Softs newes Adventure
katapultiert uns zur Ab-
wechslung mal wieder in eine
weit entfernte Zukunft.

Wissenschaftler haben einen
Teletransporter entwickelt,
mit dem man blitzschnell
van einem Planeten zum an-
dern reisen kann. Aber
durch einen mysterifsen
Unfall wird auf Tpsos I11 just
jene Fabrik zerstort, in der
am Prototyp des Teletrans-
porters gebastelt wird, Also
wird das Raumschiff Zen-
taur losgeschickt, um nach
dem Rechten zu sehen. Als
dann aber der Funkkontakt
abreilit, ist es allen klar; Das
istein Job fiir Agent YG 30!
Der darf sich jetzt auf die
Secken machen, um wenig-
stens die Datenbiinke des

Super-Teleporters zu  ret-
ten...

Die Bilder der zu erfor-
schenden Riume nehmen

fast den ganzen Screen ein,
simtliche Aktionen wie ein-
bzw. ausschalten von Geri-
ten ete. werden dort direkt
per Mausklick erledigt. Viel
zu tun ist allerdings nicht:
Praktisch das ganze Spiel

besteht aus dem Absuchen
der Grafiken nach verwend-
baren Gegenstinden. Einige
davon konnen benutzt wer-
den (Laserpistole, telepathi-
scher Helm), andere lisgen
blofl zur Zierde rum. Auf die
Drauer ganz schon langwei-
lig!

Die Grafik ist fein gezeich-
net, nur die unglitckliche
Farbwahl erschwert hiufig
das Suchen. Das Game cig-
net sich vor allem fiir Anfiin-

ger, die durch die herrlich
unkomplizierte Maussteue-
rung und die simplen Ritsel
einen schnellen Einstieg ins
lustige  Adventure-Leben
finden. (C. Borgmeier)

Spezialitit: Aul der Pro-
grammdisk kidnneén bis zu
drel Spiclstinde abpespei-
chert werden. Ach ja; Hin
und wieder lockern Anima-
tionssequenzen die fade Su-
che etwas aul;

Final Command

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spiclidee:
Dauerspali:
Preis/ Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Anfiinger
Preis: ¢, 89— DM
Hersteller: UThi Soft
Bezug: Rushware

—

Die iibliche Hintergrundsto-
ry, dazu ein ebenso einfallslo-
ses Spiel = mit dem dritten
Aufguli der Abenteuer des
englischen  Comic-Helden
hat sich Virgin nicht gerade
mit Ruhm bekleckert!

Der Oberschurke Mekon
bedroht die panze Welt mit
seinen gentechnisch erzeug-
ten Gruselmonstern.  Sie
sind darauf getrimmt, jeden
Widersacher riicksichtslos
anzugreifen. Aber das kann
unseren Colonel Dare na-
titrhich  nicht erschiittern!
Wagemutiz begibt er sich in
ein Labyrinth voller Metall-
winde und schrulliger Mu-
Lanten.

Was er dort tun soll? Dar-
itber schweigt sich die Anlei-
tung leider aus. Vermutlich
mul) er das riesige Gebidude
durchsuchen, um dort ir-
gendwann einmal auf Me-
kon zu stelien und ithm den
Garaus zo machen, Bei sei-

\ T
PANA= ]\
Ly Ly

_Dan Dare 111

ner Suche trifft er aber vor
allem auf Mekons Monster,
dic ithm seine vier Leben
klauen wollen. Die beste
Taktik ist, bei einer solchen
Begegnung sofort das Feuer
zu eroffnen. Munition ist
Zwar nur begrenzt vorhan-
den, kann aber, genauso wie
Extrawaffen (zum Auswih-
len Stick nach unten),
Schutzschilder und zusétzli-
che Leben iiber kleine Com-
puterterminals  nachgeor-
dert werden. Ansonsten Ist
nichts los el Dan Dare I11:
Ein bifichen ballern, per
Compi Extrawaffen organi-
sieren und durch die Laby-
rinthe disen - das war's
dann.

Sieht man vom gelungenen
David Whittaker-Sound ab,
15t das Game auch technisch
dansbengegangen: Mickri-
ge. ruckelig animierte Spri-
tes, fantasielose Hinter-
grundprafiken und ein iiber-

LRGN -
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heltes Spielprinzip machen

Dan Dafc IIPI zu cli?num Pro- |Dan Dare Il

gramm, auf das man getrost Grafik:

verzichten kann. Die witzi- | Sound:

gen Comicgeschichten aus H“_“@“"E

den frithen 60er Jahren hit- | Spielidee:

ten wahrlich eine bessere | Dauerspal:

Versoftung verdient! Preis/Leistung: 37

1 Red. Urteil: 3%

(C. Borgmeier)

Spezialitit: Die zehn besten
Scores werden auf Disk ab-
pespeichert.

Fiir Fortgeschrittens
Preis: ca. 69— DM
Hersteller: Virgin Gamics
Besg: Gamesworld




%" Im Dezember haben wir Euch den Automaten
vorgestellt, jetzt ist es endlich soweit:
Domarks Umsetzung von Tengens satirischer
SF-Saga bricht iiber unsere ,Freundin®
herein. Und das so originalgetreu, daB wir
unseren Augen kaum getraut haben!

: - 10 4 @)

Gienau wie beim groflen Bru-
der prisentiert uns Escape . . .
auch am Amiga die Vorge-
schichte in bester Comic-Ma-
nier bildchenweise: Die hiisen
Reptilons haben Planet X, ei-
nen synthetischen Industrie-
Planetoiden iberfallen und
die ansiissige (menschliche)
Arbeitsmannschaft vergklave.

62

Nicht nur, dall die armen Ar-
beiter nun gerwungen wer-
den, an ciner Roboter-Armes
zur Vermnichtung der Erde zu
basteln, nein, die Finsterlinge
wollen auch noch alle weibli-
chen Gefangenen in willen-
lose Robot-Zombies verwan-
deln! Héchste Zeit fiir unsere
Helden Jake und/oder Duke,
mir Rettungsaktion aufzubre-
chen,

Die einzelnen Level bestehen
aus fibereinander liegenden,
mehrere Screens groBen Ebe-
nen, die mit Rolltreppen ver-
bunden sind. Hier wuselt nun

ge der verschiedensten Robo-

lesamt nach dem Skalp der
Spielfigur trachten. Um sich
seiner Haut zo erwehren,

eine schicr unglaubliche Men-

ter durch die Gegend, die al-

kann man Bomben werfen

und ungenau. Ja, selbst die
viclen optischen Gags des
Automaten (Held baumelt
an einer Schlucht, Held wird
plattgewalzt, Held...) sind
erhalten geblieben und sor-
gen filr manchen Lacher,
Aber trotz der irren Mi-

Good luck men!™

“Lots of beautiful girls have been abducled to
Planet X by the evil reptilons. And when | say
abducted, | mean.... well, yas — exactly! I¥s
adisgrace! And those evil reptilons
are downright.... evill And that's not
all — there's more. Where? Inside of course!

und in alle Himmelsrichtun-
gen ballern, wobel man tun-
lichst darauf achten sollte,
nicht dic armen Sklaven um-
zupusten. Die sollte man lie-
ber einfach tiberrennen, wor-
auf sic in Sicherheit gebeamt
werden und fiir Bonuspunkte
bei der Abrechnung nach je-
der Spielstufe sorgen. Dane-
ben pibt es noch allerlei
Schriinke und Computerter-
minals, die cinerseits Extras
wie mehr Feuerkraft bereit-
halten und andererseits die
Rolltreppen in Bewegung
setzen. Insgesamt warten
23 Level darauf leergerdumt
zu werden, in zehn davon
begegnet man den Reptilons
persiinlich, die eine panze
Menge mehr wegstecken
kénnen als ihre Blechkame-
raden. Dazwischen gibt's
acht Bonussequenzen, wo
der Held mittels eines Dii-
sengleiters den Weg durch
gin Labyrinth finden mufl -
unter Zeitdruck, wversteht
sich!

Massenweise animierte
Sprites, die gelungene Pseu-
do-3D-Perspektive, die de-
taillierte. und farbenfrohe
Grafik, sowie die hektische
Musikuntermalung machen
Escape... zumindest -an-
finglich zu einem tollen Ac-
uon-Vergniipen. Auch ist
die Steuerung gegeniiber
dem Arcade-Vorbild langst
nicht mehr so schwammig

schung aus Comic und B-
Picture aus den 50cr Jahren
verliert das Game mit der
Zeitunweigerlich an Reiz: es
passiert auf Dauer cinfach
zu wenig Neues. Fiir Action-
Freaks mit Sinn fiir skurri-
len Humor ist der wahnwit-
zige Robot-Planet jedoch al-
lemal ein Testspielchen wert
= besenders wenn ein Part-
ner filr den Zwei-Spieler-Si-
multan-Modus bereitsteht.
{ml)

Escape from the Planet
af the Robot Monsters

Grafik: 7755
Sound:
Handhabung:
“Spielidee:
Dauerspalk:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Fortgeschrittene
Preis; ca. 64.- DM
Hersteller: Tengen/Domark
Bezug: Bomica

Spezialitit:  Highscoreliste,
neun Continues. Die Bom-
ben werden mit den Ah-
“Tasten abgefeuert, F1 schal-
ter die Musik ansaus, mit H
wird pausiert, und iber. Q
plus 1j Kann man das Spiel

abbrechen.

e
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Die Phase der kleinen Geschicklichkeitsspielchen scheint man bei Magic Bytes endgiiltig
hinter sich zu haben: Nach der Zerstorer-Simulation ,,USS John Young® und dem
futuristischen ,Second World" bleibt die Giitersloher Softwareschmiede den anspruchs-

volleren Programmen treu. Domination ist jedenfalls ein Action &
Strategiespiel, das es in sich hat!

_Der Amiga Joker meint:
Bei Domination ist
geistreicher ActionspaB

angesagt!

In einem Auswahlmenii zu
Beginn wird festgelegt, ob
man gegen einen menschli-
chen Mitspieler oder lieber
gegen einen von drei Com-
putergegnern in die Schlacht
zichen mdochte, dann geht’s
sofort zor Sache:
Der Spicler steuert vier
Kampfroboter durch eine
AD-Landschaft voller Platt-
formen und feindlicher Ro-
boter. Sein Ziel ist die Zer-
stérung des gegnerischen
Hauptquartiers (natiirlich
mull er auch sein eigenes
verteidigen); withrend man
auf's feindliche HQ zumar-
schiert, kann man Material-
kisten einsammeln, um seine
Eobbies besser auszustat-
ten. Von entscheidender Be-
deutung ist es, die unter-
schiedlichen Eigenschaften
der stihlernen Kampfma-
schinen optimal auszuniit-
w ZC1: ein Robbie ist z.B. un-
heimlich schnell, ein anderer
besonders stark pepanzert,
ein dritter hat dafiir eine
hohe Regenerationsfihig-
keit.
4 Der Bildschirm ist zweige-
teilt, auf beiden Screens
sicht man das Geschehen
laus der Sicht eines seiner
Roboter. Zum Umschalten
zwischen den einzelnen
Blechkameraden hilt man
den Feuerknopf fiir ca. drei
Sekunden gedriickt und
wahlt aus der daraufhin er-
scheinenden Kommando-
zeile den passenden Jungen
aus. Die Roboter lassen sich
entweder manuell steuern
oder (ebenfalls per Kom-
mandozeile) zu eigenstindi-
gen Handlungen program-
mieren. Auf dem unehenen
3D-Schlachtfeld herumste-
hende Tiirme und verschie-
dene Sonderfelder beein-
flussen (bei Berithrung)

kurzfristig die Eigenschaf-
ten der Robbies: Turbotiir-
me steigern thre Geschwin-
digkeit, andere Tilrme fiillen
die Energiereserven auf und
beim Betreten von Eisfel-
dern” spielt die Steuerung
verriickt.

Anfangs macht sich bei Do-
mination schnell der Frust
breit, es ist nimlich unheim-
lich schwierig, die Ubersicht
zu behalten, wenn man vier
Roboter gleichzeitig kon-
trollieren mufl. Die kampli-
zierte Steuerung 10t es zu-
niichst schier unmoglich er-
scheinen, jemals alle elf Le-
vel zu schaffen. Aber nach
einer intensiven Eingewdh-
nungsphase stellen sich:auch
im Kampf gegen die spiel-
starken  Computergegner
bald die ersten Erfolgserleb-
nisse cin. Technisch ist das
Game im groflen und gan-
zen recht ordentlich, wenn
auch einige Dinge noch
nicht vollig ausgereift sind.
Die Farbén in den einzelnen
Spielzonen sehen ziemlich
verwaschen aus, die Titel-
grafik macht sogar einenab-
solut kldglichen Eindruck:;
viel zu grobkérnig und un-
deutlich. Dafiir kann der Ti-
telsound auch anspruchs-
volle Ohren fiberreugen.
Wie gesagt: Domination ist
kein Game fiir mal eben

zwischendurch, wer aber
geistreiche Ballerspiele mit
strategischem Einschlag

mag, sollte den Versuch mit
der Robot-Rangelei auf alle
Fille mal wagen. %
(C. Borgmeier)

Domination
Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Daverspal: T4%
Preis/Leistung: 707
Red. Urteil: BRT
Fiir Fortgeschrittens
Preis: ca. 69~ DM
Hersteller: Magic Bytes
Bezug: Magic Bytes

Spezialitiit: Die drei Compu-
tergcgner operieren mit sehr
unterschiedlicher Stratems

und Spielstirke,
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DIE JOKER~ (GALERIE

Hallo Leute! Letzten Monat war die Galerie ja wegen Umbau geschlossen. Naja, um
ehrlich zu sein - es war einfach kein Platz mehr iibrig, weil so viele neue Games zum Testen
' waren (Wurde auch langsam Zeit, daf die
Hersteller aus ihrem Winterschlaf erwachen!).
Dafiir geht’s jetzt aber wieder verstirkt zur Sache
mit Euren sanft scrollenden Gedichten, lyrischen
Programmen und benutzerfreundlichen
Zeichnungen! Wie, stimmt was nicht?

Egal, Thr wilit schon worum’s geht. .

ik e = - i
Andrens Radischewski & Tron Matden-Cover & DE'I.I.\‘.E Paint 11 = dagr
Ergebnis kann sich doch sehen Lassen!

Hier zeigt Andreas, dall ¢ such ganz alleine was Tolles

auf die Beine stellen kann,

Wer sagt da, daf die ¢

ritls im J0 KER nur gin
liren Unkenrufen, hisr kommt die i ¢ Seite haben? Schluft mit
Villagh! von Thitmas Lang aps
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So etwas wie ,,Pump up the Volume® miilite man halt selber machen
konnen. ... Kann man auch! Fiir alle, die Spali am Experimentieren
mit Musik haben, hat Microdeal jetzt ein Hardware/Softwarepaket

zusammengestellt, das sich durchaus sehen (oder vielmehr

Wer es noch nicht gemerkt
hat: Wir reden hier von ei-
nem brandneuen Mono-
Sampler fiir den Amiga.
Was das ist? Nun, ein Samp-
ler dient ganz einfach dazu,
Musik zu digitalisicren (also
mit dem Computer ,aufzu-
nehmen™) und diese dann
nach eventueller Nachbear-
beitung vom Rechner wie-
der  abspielen” zu lassen.
Soviel zur Grundlagenfor-
schung, jetzt geht’s ans Ein-
gemachte:

Die mitgelieferte Hardware
besteht aus einem handli-
chen Ké#stchen, das entge-
gen der Anleitung nicht am
Seriell- sondern am Parallel-
Port angesteckt wird. Dazu
bendtigt man ein Verbin-
dungskabel, das zwar im
Lieferumfang fehlt, aber fir
ca. 7- DM iiberall im Fach-
handel erhiltlich ist. Nach-
dem man das Teil dann noch
mit einer Tonguelle (CD-
Player, Tapedeck., Ghetto-
blaster etc.) verbunden hat,
wird die Software geladen.
Auf dem Screen erscheint
alsbald das Editor-Menii:
Der obere Teil ist dem Fen-
ster fiir die (spiters) Wellen-
form des Samples vorbe-
halten, darunter liegen die
wichtigsten  Bedienungs-
funktionen wie Play®,

N 2N

~Loop® usw.. Darauof folgt
gine Anzeige fiir den ver-
brauchten Speicherplatz, im
linken unteren Teil warten
dann die restlichen Bedie-
nungselemente. Leider ist
den meisten dieser Icons
nicht so ohne weiteres anzu-
sehen, welchem Zweck sie
dienen - das Studium der
(englischen) Anleitung 1ist
unumginglich. Dort erfihrt
manauch, dall ein Sequenzer
mit eingsbaut ist, mit dem
bis zu 18 Samples (die mit
14.4 KHz gesampler sein
sollten) im Speicher gehal-
ten werden kénnen. Daraus
kénnen dann eigene Songs
gemixt werden: Auf der Tas-
tatur werden die Samples,
dhnlich wie bei einem Kla-
vier, .gespielt® und anschlie-
iend als Sequenz (die sogar
nochmals nachtriglich ver-
dndert werden kann) abge-
speichert, bzw, nach Bedarf
verwendet,

Allerdings ist bei Master 3

Sound die Speicherauftei-
lung nicht optimal gelést.
Zwar ist die Software in der
Lage, Samples auchaus dem
Fast-Ram abzuspiclen,
doch wird dieser Vorzug da-
durch wieder zunichte ge-
macht, dall das freie Chip-

Ram dem Sequenzer, und &

das freie Fast-Ram dem

hiren?) lassen kann.

Sampler zugewiesen wird.
Bei Amigas mit IMB hat
diese Aufteilung zur Folge,
dall hichstens 373824 KBy-
te fiir Samples frei sind -
auch wenn man den Sequen-
zer gar nicht verwenden
michte,

Aber sehen wir mal, was
die Software so auf dem
Kasten hat. Es sind immer-
hin Sample-Frequenzen von
3.0 KHz bis 55.9 KHz még-
lich, wobei die Linge der
Samples dann von 2 Min.
auf 7 Sek. abfillt. Hier em-
pfiehlt es sich, mit einer hi-
heren Frequenz zu digitali-
sieren und: spiter mit einer
der eingebauten Funktionen
auf die halbe Linge und
Frequenz herunter zu rech-
nen; das Ergebnis ist ein sehr
brauchbarer Kompromil.
Die Ladeoption des Pro-
gramms ist recht vielfiltig,
es werden sowohl IFF- und
Raw-Format, als auch In-
strumente mit 1 - 5 Oktaven
beriicksichtigt. Der Ladere-
quester hinterldft hingegen
keinen allzu guten Ein-
druck: Bei jeder MNeuwahl
mul das jeweilige Directory
neu eingelesen werden! Alle
iibrigen Standard-Funktio-
nen (Ausschneiden, Kopie-
ren einzelner Blécke, Fade
In/Out etc.) funktionieren
prima; schade nur, dall beim
Abspiclen nicht angezeigt
wird, an welcher Stelle im
Sample man sich gerade be-
findet. Erwihnenswert sind
noch die Maoglichkeit, ein
Sample chne Umrechnung
im Speicher auch rlickwiirts

abzuspielen, und die Option
zur Erstellung eigener De-
mo-Disks. Hier werden zu
einem [FF-Bild die Eigen-
kompositionen abgespielt -
wer mag, darf sein Gesamt-
werk als PD unter die Leute
bringen.

Im grofen und ganzen kann
man Master Sound also
ohne Gewissensbisse weiter
empfehlen, Hard- und Soft-
ware arbeiten put zusam-
men. Die Hardware vertriipt
sich iibrigens auch ganz aus-
gezeichnet mit dem  Audio-
master IT%, der bekanntlich
ein schr vielfiltiges Spek-
trum an Funktionen zu bie-
ten hat. Ob Master Sound
ein Renner in den Shops
wird, hingt wohl in erster
Linie vom Verkaufspreis ab,
Der stand aber leider, genau
wie eine deutsche Bezugs-
quelle, bei  Redaktions-
schlufl noch nichrt fest.
(Stephan Rock)

Merkwiirdige Icon-Gestaltung ~ ohne Anleitung geht praktisch nix!
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Wettbewerb? Wettbewerb!

Preisausschreiben sind auf die Dauer einfach irgendwie

ode! Immer bloB Gewinne

einheimsen und Preise abriumen - wozu soll das gut sein? Der Loser von Welt blittert da

doch gleich mit verdchtlichem Achselzucken weiter. Aber

weil nun mal nicht alle so

verniinftig sind, erkliiren wir Euch halt schweren Herzens, worum es diesmal geht. ..

A

‘Compicamp-Competition

Wenn jetzt einer nicht wel, was
ﬁ{:nrup:gamp nun wieder bmdamen
soll, brauoht er sich nicht zu griimen -
der Ausdruek wurde sochen von uns
mfuuﬂnn lﬁaﬁx hult 5o sehonzu Cap-
gom...). Ausgeschrichen heifit daty
Enmpmm:amg, une damit sind wir

8 auch schon muiendrin i unserem

zweiten Préssausschreiben. Zu gewine

nen gibt es dabei eine Woche im Com-

putercamp mit allem dnm- -und dran:

Etwas genauer;

E.Int Woche: Cnmpml:ri':nen {Von
his Samstag) in Freiburg im

E:hwmm]ﬂ, einschlieflich Unter-
eepilegung und Betrepung.

lu:st gibt's dort 7.8, fir GFA-Basic

IBM] Wieil man ja k*amnlin ger '
' 16 Stunden taglich in den Hﬂdﬁchrrm

starren kann, werden dariiherhinaus
auch alle moglichen Sportkurse ange-

boten: Foothall, BMX, Frishee. Bon-|
m:rmgﬁkﬂtubﬂard ele:, Wer es noch |
genuuer wissen will, fordert einfach
yon der Fit. Computer World, Hurst-

‘wea 628, 7800 Freibure ginen hib-

i sihen Farbprospekt i, oder liest un-

seren arafien Ealehmsh&iru.m in der

N nichsien Ausgabe.

‘Normalsterbliche l6hnen fiir s eine

|Wut:l:teun Camp 760~ DM, drei von

| Buch kriegen es hier und heute etwas
bilfiger, nimlich fur ganze 60 Plennig
(frankierte Postkarte ) Aber nur wenn

| sie fnlgm:it Frige richtig heﬁmww-

en: Im Sehwarswald steht nicht pur
mn{.nmputmnmp sondern auch :im
recht bekanate (TV-)Klinik, und zwar
int .. .tal. Wer den Numen des Tales
well (wenn pichn: Fragt Dr. Brinks
mann}, schreibt tho auf sine Postkarte,
dazu das Stichwert ,Compicamp-

‘Competition® und schickt das Gan

Auali hier wlrd wied

Joker Verlap
Unitere Parkstr. 67
[-8013 Haar bei Miinchen




Wie jeden Monat an dieser Stelle zuerst mal ein biichen Gelaber: Weit iiber zwanzig Tips
zu neuen Spielen, sdmtliche Karten zu , Xenomorph® und sogar schon die Losung zum
brandaktuellen ,Antheads haben wir Euch diesmal anzubieten! Grund genug, uns
nochmals bei all jenen recht herzlich zu bedanken, die uns Monat fiir Monat mit ihren Tips
unterstiitzen. Und ganz speziellen Dank auch an alle, die so fleiig auf unsere Fragen
antworten! Und noch besonders lieben Dank an Mutti und.. ..

Geliost:
Anthends

Pline zu:
Xenomorph

Jede Menge Tips und Cheats:
After the War
Axels Magie Hammer

Battle Squadron
Beverly Hills Cop
Bloodwych
Budaokan

Cabal

Crack Down
Danger Freak
Dragon Ninja_
Dragon’s Lair IT

Dragon Spirit
Eye of Horus
Great Courts
Indiana Jones
Jumping Jackson
Maniae Minsion
Navy Moves
Ninja Warriors
Op. Thunderbolt

Player Manager
Rock'n'Raoll

Strider

Stryx

Take 'em out

Tennis Cup

TV Sports Basketball

Wild Strezts :
Wonderbov in Monsterland

S50, und damit Thr auch wei-
terhin so viel schickt, wie-
derholen wir nun nochmal
unser Angebot: Jeder verof-
fentlichte Tip wird finanziell
hononert, und zwar mit DM

Wie immer haben wir auch
heute wieder jede Menge
Hilferufe verzweifelter
Zocker. Und wie immer bit-
ten wir Euch auch diesmal
wieder: Lalit uns nicht im
Stich! Wer die Antwort
weill, schnappe sich ein
Kiirtchen, schreibe die Ant-
wort und unser Kennwort
oFragen® draufl, und ab da-
mit in eines der gelben Kast-
chen, Wir werden Eure Ant-
worten weiterleiten oder
{gegen Honorar, wversteht
sich)verdffentlichen. Natiir-
lich kénnt Thr uns auch ger-
ne Eure s.'pu:xicﬂcn Probleme
schildern - vielleicht wissen
wir ja Rat, und wenn nicht,
s0 findet ihr Eure Frage in
ciner der nichsten Ausga-
ben an dieser Stelle wie-
der... lUnd noch etwas: Bit-
te gebr Euren Namen und
Adresse deutlich an, wir sind
nimlich leider keine Gra-

.5
b

S B A

20,~ bis DM 100,= je nach
Umfang. Und damit Thr in-
formiert seid: Wir sind na-
tiirlich in erster Linie an
Tips zu neuen Spiclen inter-
essiert.  Also  wverheimlicht

Bure Erkenntnisse nicht -
schickt alles. was Thr haba.
an:

Joker Verlag

Know How

Hilfe! Fragen?!

phologen, und da passiert
dann schon mal ein kleines
Malheur. So zum Beispiel
heilit der Verfasser der Li-
sung zu Time aus AT 5/90
nicht Jens Reinze, sondern
Jens Kunze — wir méchien
uns fiir diese Verstiimme-
lung entschuldigen.

Wie besiege ich bei Iron
Lord den Kerl mit der Au-
genklappe beim  Arm-
driicken?

Gibt es tatsiichlich einen
Cheat zu Shadow of the Be-
ast? Zahlreiche Hilferufe ha-
ben uns erreicht — und nicht
ganz zu Unrecht, denn unser
Cheat aus AT 1790 funktio-
niert nicht immer und iiber-
all ganz einwandfrei, Viel-
leicht hat ja jemand einen
100%igen Cheat auf Lager!?

Hat jemand eine Karte zu
Tanglewood? Aullerdem brauche
ich Tips, wic man Asterixim

Morgenland ldsen  kann,
Und zuletzt: Kann man bei
Talespin  deutsche Fonts

nehmen (Setmap allein hilft
nicht)?

Wie kann man ber Batman
am Ende der Kathedrale mit
dem Joker kimpfea? Ich
war jetzt schon ca, 30mal
dort, kam aber nie rechtzei-
tig, um Joker abzuknallen!
Was mul} ich tun?

Wer kann mir sagen, wie
man bei Take ‘em Out
unendlich wiel Energie ‘be-
kommt?

Wozu dicnen bei Rainbow
Islands die dgvptisch-chine-
sisch-kyrillischen Schnftzei-
chen, die man im ersten Bo-
nusraum am oberen Rand
lesen (7Y kann (8 verkehries

...damit Euer Know How
auch. weiter so  aktuell
bleibi!

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

L R ET miteinem Halbkreis
unten dran 8 und nochein T
mit einem Halbkreis)? Ich
schitze, dall jedem Symbol
ein bestimmter Buchstabe
zugeordnet ist, Vielleicht
kann man damit einen Che-
at aktivieren. wer weill!

Ich suche noch einen Cheat
zu Continental Cireus, Wer
kann helfen?

Gibt es bei Marble Madness
einen Geheimlevel? Wenn
ja, wie kann ich ihn finden!?

Und immer noch verzweifelt
gesucht: Cheats zu Xenon 11,
Ghosthusters IT und Rainbow
Islands! Hat denn wirklich
niemand eine Idee oder, bes-
ser noch. einen funktionie-
renden Cheat in der Schub-
lade? Wenn ja, nur her da-
mit - wir wiren sogar bereit,
30 Pfennig mehr dafiir zu

léhnen.
=
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Karten zu: Xenomorph . nicht namentlich zu o i

efan Hamscha und Flo- unterscheiden sind, richten - S e

ymer ans Miinchen ch diec Bezeichnungen (Le- : e

gende) miarkanten

; : Punkicn eder denzu finden-

men sind dabei die komplet-  den Gegnern - wer . Xeno-

ten {und wahrlich toll ge- morph™ kenni, soffte sich

machten) Karten zu dem ohne Probleme damit zu-
neuen SF-Rollenspiel. Dain ht finden. Ein dick
diesem Game dic einzelnen” an Stefan & Flonan!
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BLAUE
HUBFER

HOHLE LEER

ZWICKER BLAU
GRUN

LGRUNE MENSTER
LROSS

PCENGINE-SEGA MEGA DRIVE - ATARILYNX

GAMEBOY - FUJITSUFM TOWNS -SNKNEO GEO
PC ENGINE PC ENGI

Super Grafx m. Motorcycle 'B8 89,00 Kujaku - Oh 1l i
Battle Ace 583,00 Mr. Hali 93,00 Sakoban 89,00
CD ROM 653,00 P 47 Airforce 99,00 Zoom 85,00
Altered Beast Card 79,00 Pacland 69,00 Joystick St 99,00
Altered Beast CD 53,00 Paranaia 83,00 ATARI LYN

Atomic Robokid 99,00 Red Alert CO 109,00 Grindgerat

Break |n 79,00 Fock On 89,00 Biue Lightning 69,00
Bullfight 99,00 Rom Hom Stadium CD 99,00 California Games Eglm
Gity Hunter 89,00 Side Arms 29,00 Chip's Challenge 69,00
Cyber Cross 79,00 Shanghai 89,00 Electrocop £9,00
Cyber Core 99,00 Space Harrier 74,00 Gates of Zendacon 69,00
Devil Hunter's Legand 299,00 Space Invaders 83,00 Gauntlet 100.00

Digital Champ 89,00 Tiger Hoad 29,00 ﬁ Q
Doraemon 79,00 Wataru 75,00 A'MEB Y, .
Dragon Fighter 79.00 Wonderboy 50,00 Amdgst L pel .2 0
Dragon: Spirit 79.00 Yaksa 79,00 £ irwacrua A i
Drop Rock 99,00 Joypad BX 18,00 appy: Spect 65,00

F-1 Dream 89,00 Joypad Hori 49,00 Flipul g%

i 4 Hyper Lode Runner ;
F-1 Pilot 59,00 it ST o
Galaga ‘58 o0  SEGA MEGA DRIVE Nemisia 65,00
99.00 65,00

Goldan Axe CD 109,00 Rir Diver Penguin Land

Heavy Unit 99,00 Moy Kidd 69,00 Quarth . Eslﬁ
Haro's Lagend 79,00 Basketball 99,00 Frump, By g
Knight Fider Special 79,00 Curse 89,00 FUJITSU FM TOWN
Moto - Roader 79,00 Darwin 99,00 Gerate in versch. Ausstattungen
Software, Zubshor
Linfarung per Nachnahme zuzigl. DM 5,00 Versandkosten. Lieferung solange Vorrat raicht.
Anderungen und Iritimer vorbehalten. Geréte ohne FTZ - Nr, Andera Artikel auf Anfrage.

E C ELECTRONICS GMBH

Ladengaschaﬂ Boschetsriederstr. 28 - 8000 Minchen 70 - Fax: 089/291402
{3 Obersendling, Ausgang Tdizer Strasse)

TEL.: 089/723 10 25
Fiir Héndler Sonderkonditionen. Bitte mit Hindlernachweis erfragen.
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ZWICKERES GRASWANDE

Was beim Tennis ein As ist,
wiire 1n Sachen Kaomplett-
ldsungen, wenn man Test
und Lasung gleich in einer
Auspabe verdffentlichen kann.
Unser diesmaliges As hat
nicht Boris B. sondern Flo-
tian Rémer aus Miinchen
geschlagen! Heillen Dank,
und auf in den Kampf ge-
gen die mutierten Killer-
Ameisen:

Allgemeines

Das Ziel in Antheads ist es,
das zweite Nest zu finden
und die neue Ameisenkoni-
gin zu-vernichten, Um die
Invasion der bisartigen
Ameisen zu stoppen; miis-
sen erst die Behérden von
ihrer Existenz  iiberzeugt
werden. Das einzig brauch-
bare Beweismaterial findet
man im Safe des Kranken-
hauses, in einem peheimen
Zwischenstockwerk. Im Ge-
gensaiz zu Desert 1* ist das
Haspital von der Stadt aus
betretbar. Unsere Aufgabe
i5t es non, dic dreistellige
Zahlenkombination des
Tresors herauszufinden. So-
biald man sie hat, geht man
ins Hospital, fahrt mit dem
Aufzup ins Stockwerk B
und Gffnetim obersten rech-
ten Zimmier den Safe. Dabei
geht man wie in der Anlei-
tung beschrieben veor. Nun
mull man es noch schaffen,
aus dem Krankenhaus zu
entkemmen. Wenn es beim
ersten Mal' nicht klappt,
kann man es ruhig Gfters
versuchen.

743

Es ist von duberster Wich-
tigkeit, die Behdrden auf un-
sere Seite zu bekommen,
denn ohne sie 15t ¢ kaum
méglich, das Ameisenheer
5oz dezimieren, dal man
in das Nest eindringen kann,
Grundsitzlich gilt, dalh sich
Besuche bei Ida (der Wahr-
sagerin} zwecks Informatio-
nen oft lohnen, Am Nord-
vulkan trifft man fast immer
aufl Ameisen, da sich dort
das MNest befindet. Wenn
man Zzit hat, sollte man
dart vorbeischauen, um das
Ameisenheer zu schwiichen.
Hat man es geschafft, das
MNest zu betreten, mufy man
sich durch zwei Stockwerke
zur Konigin durchkimpfen.
Hat man sie gefunden,
reicht es aus, sie einfach zu
berithren, sie kann einen
nicht wverletzen. Dadurch
wird eine Zeitbombe an dem
lieben Tierchen angebracht.
Nun mull man das Nest
schnellstmoglich verlassen,
um nicht selbst mitgebraten
71 werden.,

Terminkalender:

1. Januar: KBUG Radio be-
suchen und mit Dusty re-
den. Man erhilt einen Gei-
genzihler. Bei Ida und in der
Kneipe erhilt man Hinwer-
ge. Bei der Pumpstation |
trifft man das erste Mal auf
Ameisen,

2. Januar: Bei Ida und im
Labor weitere Tips einho-
len. Beim Flughafen iiber-
zeugt man Louie und fliegt
zur Pumpstation 2, um die

QUALLEN ZWICKER

Ameisen mit dem Insektens
gift #u bekiimpfen. Nach-
dem man wieder auf dém
Flughafen gelandet ist, kann
man nochmals zur Pump-
station 2 fahren, um sein
Dynamit einzusetzen.

3. Januar: Vormittags trifft
man im gigenen Haus Jacky
und befreit sie von der
Ameisenkrankheit, indem
man ihr die Fithler vom
Kopf schielt. Sie verrit dar-
aufhin die erste Zahl fiir den
Tresor, die man sich unbe-
dingt notieren sollte, Im La-
bor erhilt man von dem
Jungen ein Mittel, um zu
testen, wer von der Amei-
senseuche schon infiziert ist,
und wer nicht, Nun wieder
zu-Ida, Bei Louie am Flug-
hafen erléutert man seine
Bewepgriinde und kann
Richiung Norden  zur
Pumpstation 3 flisgen, um
die Ameisen anzugreifen.
Hier kann man leicht in der
Nihe landen wnd den
Kampf am Boden fortfiih-
Fen.

4. Januar; Wir fahren zum
NE-Vulkan und retten El-
mer. Wenn man die Ameisen
hier besiegt hat, kann man
noch zuom Nord-Vulkan fah-
ren ond die dortigen Biester
vernichten, was allerdings
sehr schwer 15t

3. Januar: Die Ameisen grei-
fen den Flughafen an. Auf
dem Weg derthin machen
einem die Hellcats das Le-
ben schwer. Sofort bremsen.

TENTAKELN

Man verliert dadurch zwar
Zeit, aber das 15t immer
noch besser als ein Krankcn--=
hausaufenthalt. Beim' zwei-
ten Anfauf Kann man unge-
hindert zum Flughafen vor-
dringen. Er mufl unbedingt
von den Ameisen freigehal-
ten werden.

6. Januar: Elmer an der
Tankstelle besuchen, thn wie
Jacky von der Infizierung
befreien und sich die zweite
MNummer notiéren, die man
von ithm erhidlt. Man fihet
nach Hause und wiederholt
das Ganze nochmal bei Du-
sty. Mun hat man alle drei
Fahlen. Sollte ein Versuch
nicht geklappt haben, Bihrt
man einfach zur Ore Plant
und besorgt sich dort die
dritte  Ziffer. Nun dringt
man ins Hospital ein, fihrt
mit dem Aufzug ins Ge-
heimstockwerk und geht wie
oben beschriehen vor. Hat
man das Hospital mit den
Unterlagen verlassen, be-
kommt man die Befehlsge-
walt automatisch zugeteilt,
Auf der Polizeistation kann
man das Heer anhand der
Situation Map verteilen.
Man sollte hier wie in  De-
sert 1 vorgehen und selbst
ins: Kampfeeschehen ein-
greifen, damit die Verluste
der eigenen Leute nicht
iberhand nehmen.

7. Janoar: Auf der Situation
Map alle Leute aul das Ar-
meegeliinde beordern und
selbst anfahren. Man erlast



den Soldatenund verjagt die
Ameisen. Nun auf direktem
Weg zum Flughafen, Louie
erltisen und zom MNord-
vulkan fliegen. Von der Luft
aus die Ameisen vernichten
und dann aufl der Stralle

landen. Vom Vulkan aus
geht man ungelihr 2wei
Screens lang nach Norden
und trifft dann auf das Nest,
Sobald es sich &6ffnet, totet
man die herauskommende
Ameise und dringt so

schoell wie moglich in das
Nest ein. Nach der Vernich-
tung der Kanigin hat man
das Spiel gelost und wird mit
einem hitbschen Endbild be-
lohnt (ist dibrigens dasselbe
wiein Desert '),

Tips & Tricks

First of all haben wir sinige
Ungpersimtheiten zu kliren.
Im letzten AJ haben sich -
schracklich aber wahr = ein
paar Druckiehler emnge-
schlichen. Die Pallworter zu
Pipe Mania heillen nimlich
nicht BIOB und BAII, son-
dern BLOB und BALL, Ist
ja auch irgendwie viel logi-
scher!

=]

Beginnen wir nun aber mit
ein paar Tipd zu Player
Manager, dic' uns Tobias
Aellig aus Basel zukommen
liehi Am einfachsten schielit
man die Tore. wenn man
diagonal fber die Straf-
raumecke Luft, dann ein
Stiick nach rechis geht und
gerade in die Ecke spielt.
Der Torhtiter erwartet ndm-
lich einen diagonalen Schufy
und ist somit tberlister,

Wenn man den Ball falsch’
getroffen hat, und er inslAus

rollt, sollte man einen Ge-
genspieler foulen. Das Er-
gebnis st ein Einwurf fir
uns! Beir Penalty fir den
Gegner lalit den Spieler ein-
fach schieBen und driickt
kurz darauf ,Pausc®™ So
kann man schen, in welche
Ecke er schiefit, und nichtiz
darauf reagieren.
R Y L]
Die Pallworier zu Jumping
Jack Son erhielten wir von
Thomas Rossacher aus
Graz. Sie lauten: ROCKN-
ROLL, NOISES, TENEB-
RE, SYNTHE, FUNK, EL-
VIS und gelten fiir Spiel A
und B.

s ——

Von Bjérn und Patrick Gro-
nych kommt ein Tip zu
Crack Down: Spielt man im
1-Plaver-Modus, und hat
man schon alle Credits ver-
loren, so erlangt man durch
einen schnellen Druck auf
den Feuerknopf des zweiten
Spielers nochmals 3 Credits.
e — s |

Jede Menge Super-Cheats

T
Al n"\
(o

schickt uns Stephan Priim
aus Graach. Ber Beverley
Hills Cop gebt mal MELLIE
ein, sobald Thr den Schwie-
rigkeitsgrad bestimmen
konnt...

T R e |
Auch weill Stephan die Ant-
wort auf eine unserer Fra-
gen oin AT 5790 Wer bei
Stryx auf unendlich Energie
steht, der dritckt Help™, M
und E gleichzeitip, und
schon ist das Problem ge-
list,

e WA S
'Bei Eye of Horus kann es
nicht | schaden,  einmal
SPAM ber den Credits cin-
‘zugeben. .
Und wer bei Indiana Jones
dem Actiongame) SILLI-
NAM als Name tippt, be-
ommt Continues: beim Ti-
elbild probiert mal IEHO-
A wus, 5o ergibt sich Fol-
endes: 2 = nachster Punkt,
'L = nichster Level und 'l =
ltems. Ein besonders grofies
|Dankeschin an Stephan fiir

'%'H die tollen Tips.™" .

Weiter geht’s mit einem
niitzlichen Tip zu Bloodwych,
den uns Philipp Obreiter aus
Karlsruhe schickt: Siteht
man vor einer Tiir, Holetir
oder Holzwand, klickt man
das Save-Zeichen an, driickt
danach F10 und schon kann
man fiir einen Augenblick
sehen, was sich dahinter ver-
birgt.
e P s s L s )
Bei Dragon Spirit sollte sich
der weise Drache nach f[ol-
genden Anweisungen rich-
ten:

I. Level: Bei den Vigeln in
der Mitte des Bildschirms
halten, immer kriiftig pusten
und gelegentlich auswei-
chen.

3. Level; Die Bienenstocke
im Voraus ausbrennen! Bei
den Véeeln wvorher nach
rechts, blasen und keine Ex-
tras nehmen.

4. Level: Beim Didtdrachen
(Endgegner) heilit es dann.
wenn du nicht perade bal-
lerst, halte dich immer
rechts von seinem Schidel
und es passiert dir nichts!
5. Level: Vorsicht bei den
Felszacken ... und.., dhh,
kein' leben werlieren -
schreibt uns Stephan Funke
aus Diiren,

e o o =t ey
Von Alexander Pirchel aus
Kitzbiihel trudelte ein gan-
zer Haufen Tips zu Take em
Out bei uns ¢in. Es ist hier
sehr wichtig, immer die rich-
tige Bewaffnung zu besitzen,
2! Level: Maschinengewehr
und Handgranaten, oder
Schrotflinte und Handgra-
natern.

4. Level: Maschinengewehr

und Handgranaten.

6. Level: Maschinengewehr
und | Raketenwerfer, oder
MG und Schrotflinte, oder
Schroifl. und Raketenwer-
il ML
Mimmt man eine andere Be-

twaffnung, hat das meist ei-

nen nepativen Effekt. Nun

|| noch schaell ein paar Tips

zu den eirzelnen Leveln —
Level Vdliirfte ja kein Pro-
blem sein, starten wir also
mit dem

2, Level: Mit kurzen serel
ten Feuersttlien die Terron-
sten ausschalten. Wenn
mehrere gleichzeitig auftau-
chen oder zwei weit vonein-
ander entfernt, Handgrana-
ien benutzen. Alle Bonusge-
pensiinde abschieBen, be-
sonders dic  Erste-Hilfe-
Kistchen beachten.

3. Level: Langsam fliegende
Tontauben einfach in der
Mitte des Bildschirms er-
warten, gut zielen und feu-
ern! Bei schnelleren verifolgt
man zuerst die Flupbahn
mit dem Fadenkreur und
schicBt, wenn man sich mit
dem Mittelpunkt knapp vor
der Tontaubs befindet.

4, Level: Die Typen mit den
Jet-Paks. die von rechis

Sondor
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BOMBER Fightier
BLUEANGEL 69
BATMAN (the movia
BATTLE SOUADRON . ..
CHASE HO :
COSMO RANGER :
CONTINENTALCIRCUS - ... .,
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EUROP. SPACE SIM,

EAST &WEST .

FIENDISH FREDDY
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FULL METAL PLANET
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StarFlight ... ...

TOWER OF BABEL
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X-0UT Ik
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nach links durch den Bild-
schirm fliegen, kinnen mit
einer Handgranate nur zer-
stort werden. indem man
mit dem Fadenkreuz direkt
aul sic zielt,

5, Level: siehe Level 3

6, Lewvel: Hier mufl man hél-
lisch aufpassen, dall man
mit dem Raketenwerfer kei-
ne Geisel trifft, da der BW
immer zwei Fenster ab-
deckt. Wer hier beide Ge-
wehre nimmt, hat dieses
Problem nicht, muf dafiir
aber sehr genau zielen und
verteufelt schnell reagieren.
Drer Terrorist, der rechits un-
ten auftaucht, hat eine ku-
gelsichere” Weste, also im-
mer auf den Kopf zielen.
Das TNT-Eal darf man auf
keinen Fall abschieBen.

i s = ¥
Wilfried Dreter aus Unna
kann auch ein paar Fragen
aus unserer letzien Ausgabe
beantworten. Der Hot-Key
in Maniac Mansion befindet
sich im Swimmingpool!
et == =i ]
Die Losung zu Navy Moves
weilh Wilfried zwar auch
nicht; aber wenn man nach
dem Laden (bei der Abfra-
ge) 786169 cingibt, startet
man schonmal im zweiten
Level. Ist doch immerhin
etwas, oder?!

R e e et a1
LInd was den Cheat zu Dan-
ger Freak betrifft, den wir
auch in AT 5790 suchten, so
solltet Thr, laut Wilfried, als
Datum 17.04.70 eingeben.
Danke fiir Deine Hilfe!
T e R |
Wem Operation Thunderbolt
noch zu einfach ist, der be-
folgt die Anweisung von
ODverlord pnd pgibt in der
Highscoreliste  SPECCY
MODE ein. Nun kommen
nimlich doppelt so wviele
Gregner,
e ]
MNachdem wir zahlreiche Be-
schwerden erhalten hatten,
dafll unser Cheat zu Ninja
Warriors aus AJ 4/90 nicht
50 Zuverlissig gewesen wire,
haben wir alle Hebel in Be-
wegung gesctzt, um Euch
auch hier weitethelfen zu
kdnnen. Der berfichtigte
Overlord hat getiftelt und
herumprobiert, bis er uns
Folgendes anbieten konnte;
Beginnt also. indem Ihr
CapsLock dritckt - withrend
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des ganzen Cheats mul} das
auch drinnen bleiben, Nun
gebt .MAY THE FORCE
BE WITH YOU" ein, und
Ihr erlangt unendlich Ener-
gie. Mit .CHEDDAS" be-
kommt man unendlich Cre-
dits, und , WARP FACTOR
ONE, MR SULU* bewirkt,
dall man mit einem Druck
auf 1 - 6 in dem jeweiligen
Level starten darf. Aber
es geht noch weiter; Mit
+JITHE TERMINATOR" ex-
plodiert der Ninja, wenn er
stitht, Durch MONTY
PYTHON® kommen die
Gegner riickwirts, mit
SKIPPY* fliegen die Fein-
de durch die Luft und _A
SMALL STEP FOR A
MAN" bewirkt, dal man
griflere. Spriinge machen
kann. Gibt man (STEVE
AUSTIN® ein, geriit man
mit einem Druck auf S in
eine Art Fatlupenmodus.
Habt [hralso Eure Wahl aus
unserem reichhaltigen An-
pebot petroffen, nehmt Ihr
CapsLock wieder raus und
kénnt munter drauflosspie=
len. Wir hoffen schwer, dali

nun zumindest dieser Cheat

nicht nur bei uns funktio-
niert.

e
Von Gregor Mechtershei-
mer aus Starnberg kommt
ein Cheat zu Switchblade:
Driickt man die Taste des
Levels, in den man gelangen
maochte, und hiilt sie ge-

driickt, s0 kommt man, so-

bald man nun noch den Feu-
erknopf betitigt hat, in den
gewiinschien Level,
Ty
Und auch zu unserem Cheat
zu Battle Squadron in AJ 2/
90 hat Gregor eine kieine
Erganzung parat: Gibt man
ndmlich, wie gehabt, CA-
STOR ein, so ist man nicht
nur unverwundbar, sondern
bekommt mit einem Druck
auf Fl - F10 auch die ver-
schiedensten Waffen,

== =aas s e |
Die Antwort auf unsere Fra-
ge aus AJ 5/90 zu Axel's
Magic Hammer schickt uns
Markus Scherer aus Wi-
schenbeuren. Im 8. Level
muf man auf die bewegliche
Briicke springen, solange
warten, bis man beinahe auf
die Sicheln fihrt, dann
hochspringen, und wenn
man gelandet ist, mufl man

nur noch nach rechts laufen;
5o schreibt Markus und
griifit Uwe und Borges.

= e = e e Sy )
Vielen Dank. Jens Groli-
mann aus Ratingen, fir
den Tip zu Wonderboy in
Monsterland: Man kann im
zweiten Level auf der
Briicke P fiir Pause driicken,
und zwar am besten, wenn
man: | Credit Verlust ge-
macht hat. Wenn man jetzt
mehrmals  hintereinander
SsWONDERBOY IN® ein-
gibt (am besten verschiede-
ne Schreibweisen, also ein-
mal in. GroBibuchstaben,
einmal Klein, etc.), ladt der
Computer schlieBlich den 2.
Level. Mit N kommt man
nun immer in den nédchsten
Level.

LT =g S = 2= )
Ach-Gibrigens, vielen Dank,
dali Thr so fleillig aul unsere
Fragen reagiert, in der letz-
ten Ausgabe fragten wir
nach ginem Cheat zu Stri-
der. und Zdenko Hrgota hat
noch eine Erglinzung zu
dem, der Bereits in AJ 3790
(F9 — Pause; HELP-Tase,
Linke SHIFT-Taste und 1
gedriickt halten; F10 = Pau-
se raus; 1 = 5 = einzelne
Levels anwiihlen) zu finden
ist: Mit den Tasten F1 bis F4
Tassen sich nAmlich auch die
einzelnen Sektionsabschnit-
te anwihlen, was besonders
niitzlich ist, wenn das Zeitli-
mit abliult.
e
Einen Cheat zu After the
War erhielten wir von Jobst
Herrmann aus Minchen:
Im ersten Level driickt man
gleichzeitig die ALT-Taste,
B und 1, nun bekommt man
unendlich Zeit und Energie.
Im zweiten Level driicks
man dic ALT-Taste, M und
1, was denselben Effekt hat.
e e e
Kommen wir nun zu
Rock'n'Roll, denn Andreas
Willsch® aus Crailsheim
schickt uns die Antwort auf
die Frage in AJ 5/90. Vielen
Dank auch! Sobald sich also
diese griine Schiebetiir in ein
SchloB verwandelt hat, rollt
man nach oben und holt die
drei Pickel. Auf dem Riick-
weg mull manalle briichigen
Stellen abrdumen, dadurch
erscheint vor dem SchloB
der bendtigte griine Schiiis-
sel, Der Rest ist ja casy,

Von Herrn Twige Flesner
erhielten wir. den Cheat
zit Dragon Ninja, den wir
ebenfalls in der letzten Ans-
gabe gesucht hatten. Man
gibt wihrend des Spiels
TERRIFIC ein, und schon
ist der Cheat akiiviert. Mit
einem Druck aof B3 erhalt
man unendlich viele Leben,
und L. beamt uns in den
nachsten Level.
st ]
Von Lars Wendlande aus
Uelzen kommt ein Tip zu
The Untouchables: Schafft
man 2war den ersten Level,
bleibt aber im zweiten
stecken, so kann man, wenn
man anschliefend im Titel-
bild FIRECRACKER ein-
gibt, daniach belichig oft im
zweiten Level weiterspielen,
e ey
Einige Taktik-Tips zu Budo-
kan schickt uns Thomas
Rauhe aus Oberasbach: Dis
ersten paar Gegner sollte
man eigentlich ohne grofiers
Probleme fertizmachen,
schwierig wird’s erst beim
Bo-Kimpfer.  Allerdings
sollte man, bevor man in
den Budokan geht, so gut
trainiert sein, dall man den
Shodan in jeder Kampfart
besiegt. Zuriick zum Bo-
Kimpfer;: Man besiest ihn
mit seiner cigenen Waffe,
und zwar mit Trick A: Stick
nach links, rechts -+ Feuer.
Gerit er aulier Reichweite,
sofort nachtrippeln und wie-
der Trick A. Den Karate-
Kimpfer besiegt man ehen-
falls mit Trick A und der
Waffe Bo. Gegen den Opa
mit Kushari-Gama wendet
man Nunchaku und Trick B
an, der so funktioniert: Stick
nach rechts, dann nach
rechts + Fire, und wisder
nachirippeln,

Frau: Bo, Trick A oder C;
Stick nach rechts, dann links
+Hire .
Munchaku-Kimpfer:
MNunchaku, Trick B

Ninja: Schwierig! Waffe
Kendo, ins Fault trippeln,
dann kriegt er eine auf'n
Deckel mit rechis + Fire,
wieder ins Fault, bis er K.0.
ist.

Fasching-Typ: Auf jeden
Eall Bo, Trick A + C, nicht
herankommen lassen!

Der Schatten: Diesen Witz
schaffen’ wir doch auch
nach. oder?!

J!II"II
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Wer bei Cabal unendlich
viele Leben machte, mull
nach Erscheinen des Aus-
wahlmeniis (nach einmali-
gem Driicken der Mausta-
ste) einfach F4 driicken. Viel
Spall wiinscht Timo Ban-
hardt aus Schwieberdingen.
LI TR . T Rk D m e
Sven Baum aus Dortmund
hilft uns mit einem Tip zu
Tennis Cup weiter: Zuerst
geht man in den 2-Spicler
Modus und speichert den
crsten Spieler auf der Save-
Disk {die man sich vorher

erstellt hatyab. Nun kommr

der zweite Spielet dran. Dic-
sem zieht man nun von allen
Schlagvarianten die Prozen-
te ab, bis der Creditanf 324
steht. Nun lidt man seinen
gespeicherten Spieler. Mit

TV Sports Baskethall:

den nun vorhandenen Cre-
dits pdppeln wir unseren
Spicler auf, abspeichern und
gewinnen!

_—————————
Und gleich nochmal Tennis,
aber diesmal Great Courts.
Einen Tip fiir Turniere hat
Markus Knipper aus Ka-
Methler auf Lager: Wenn
man Aufschlag, har schlagt
mat jeweils in die obere lin-
ke oder rechte Ecke der Fel-
der, wobel das richtige Ti-
ming ausschlaggebend ist.
Bei 50 cinem Aufschlag hat
der Computer keine Chan-

TER

=Rl s =
Einen Cheat zu Wild Streets
fiir Leute, die sich ein bifi-
chen auskennen, haben wir
von Mirco Hornemann aus
Oldenburg erhalten. Hier ist
der Hexdump:

: E9B6 00 29 00 03 00 00 00
O

: E9BE 06 00 00 00 00 0015
BE

F‘}Cﬁ DD Dl 00 00 00 00 00
{i[l
e
Ander fettgedruckten Stelle
wird die Anzahl der noch zu
verschicBenden Kugeln regi-
striert, Wenn man hier an-
statt 06 (= & Kugeln), 7A
eingibt, hat man an Schils-
sen ausgesorgt und kann ge-
miitlich durch die Level lau-
fen. Thr ditrft aber keine Ma-
gazine mehr einsammeln!
EE—————————
Wo wir bei Dragon's Lair 11
hiingengeblieben sind, n&m-
lich im Labyrinth im 10,
Level, weil Peter Mackl
aps Meilen weiter: Zuerst
lduft man an drei Krenzun-
80 mit nur einer Abzrwel-

gung geradeaus vorbei, nun
steht Dirk auf einem Fried-
hof. Sobald er sich zu dre-
hen beginnt, mufl man zur
Seite. und zwar in die Rich-
tung, die fiir Dirk hinten ist
falso den Stick nach rechis
oder links), dann nach oben,
links {rechts), rechts (links).
Level 11: 5 x an einer Dop-
pelkrenzung geradeaus vor-
bei, dann steht man an einer
Treppe - oben sicht man
Daphne. Wenn der  Rot-
mantel” auftaucht, sofort
schauen, wo die Sichel an
seinem Stock ist. Ist sie
rechts, sofort nach links und
umeekehrt. Danach: B (L),
R(L)O,R(L),0,U0OF
F. Wenn das Timing suummit,
sollte man nun als Sieger
dastehen und seine geliebte
Prinzessin in die Arme
schliellen diirfen.

Sport ist in - wir haben jede
Menge Tipszu TV Sp.B. fiir
Euch gesammelt. Beginnen
wir mit ein paar Tricks von
Jens Thelemann aus Rie-
selsberg:

Die Stiirken der Spieler soll-
ten folgendermaBen verteilt
sein: Die Angreifer miissen
in Shooting, Jumping und
Quickness auf den hachsten
Wert (8)eingestellt sein, Die
Verteidiger sollien vor allem
in Jumping den Wert 8 ha-
ben, auflerdem in Reboun-
cing und Defense gut sein.
Quickness st auch immer
gut, in Passing und Shooting
reichen aber auch niedrigere
Werte. Sollten die Total-
punkte nichr ausreichen, auf
jeden Fall die Jumping-
Werte als letztes verringern,
Die Center sind fiir die Ge-
genmannschaft  zustindig,
die ja h#ufig auch schr sut
ist, und sollten deshalb in
Passing, Quickness und
Jumping auch mit hiheren
Werten bedacht werden.

Im Spiel sind die grilberen
Spicler meistens die besse-
ren. Bei der Verteidigung im
Role-Player-Modus  sollte
man immer den Knopf ge-
driickt halten. Man springat
dann automatisch  hoch,
wenn die Gegner den Ball
haben. Hat man richtig ge-
standen, ist der Rest kein
Problem, Man sollte aufier-

75

dem immer bei dem Spieler
bletben, der die meisten
Korbe wirft, auch wenn es
nicht deér eigene ist, Ein An-
griff gelingt am- besten,
wenn man alleine vorgeht,
denn die Gegner konzentrie-
ren sich viel zisehr auf die
anderen Spieler. Im Role-
Playing-Maodus hat manden
besseren Uberblick, er ist
also eher zu empfehlen. Den
eigenen Spicler sollte man so
spit - wie moglich austau-
schen, denn auch wenn er
miide ist, ist er immer noch
besser als die Auswechsel-
spicler. Beim Dreipunkte-
wurf sind die Chancen am
besten, wenn der Werler den
Blick zum Korb frei hat und
niemand vorihm steht. Den
Feuerknopf bt man los,
sobald der Werfer den hich-
sten Punkt erreicht hat und
wieder runterkommi.
Weiter geht’s mit Tips von
Alexander Tinschert aus
Bremien:

Will man einen Karb erzie-
len, bei dem der Ball am
Korbrand entlangliuft, ehe
er hineinfillt, mull man zu-
erst hochspringen, und erst
werfen, kurz bevor man wic-
der landet. Wenn man rich-
tig gestanden hat, hat man
cinen . Korbroller. Ist man
in Ballbesitz, und der Ge-
genspieler nervt, solltet Thr
schrig laufen, so kann man

schlechter gestoppt werden,
Will man einen Gegner am
Dribbeln hindern, lauft man
froatal in ihn hinein. Am
besten macht man das so-
fort, nachdem man einen
Korb geworfen hat und der
Gegner Einwnrf  hat
Kommt man nach einem ge-
stohlenen Ball oder einem
geblockten Wurf nicht mehr
durch “die ‘gegnerische Ab-
wehr, hilft ein Time-Qut.
Jetzt hat man ndmlich Ein-
wurf. Ganz allgemein pilt:
Bevor man sich in den Liga-
Modus wagt, sollte man die
Mannschaften bei Freund-
schaftsspielen testen und
sich auf eine spezialisieren.
Um die Stiirken und Schwii-
chen der ecinzelnen Spicler
herauszufinden, ist es auch
recht hilfreich, sich Spiele
anderer Mannschaften an-
zusehen. Wer mag, kann iib-
rigens gegen sich selbst spie-
len, indem er am Anfang
Exhibition und One Player
anwahlt und seine eigene
Mannschaft zweimal wiithlt.
Tnd zuletzt noch einige Tips
vonr Daniel Desery aus
Bonn:

Man sollte nicht gleich am
Anfang alle seine besten
Spieler einsetzen, Besser
sind zwei Mannschaften mit
eleich suten Spielern, damit
man auch komplett aus-
wechseln kanm. Beim An-

stoll sollte man den Knopf
loslassen, sobald der Schiri
eine ruckartige Bewcgung
nach unten macht. Beim
Werfen kommt es daraufan,
den Knopf zur rechten Zeit
loszulassen, tut man diesam
héchsten Pankt, trifft man
meistens. Bei Freiwurl 140t
man den Knopf los, sobald
der Strich auf dem Brett in
der Mitte ist. Nicht zu lange
warten! Ist man nahe genug
am Korb, kann man einen
Dunking machen. Hierbei
den Knopf nicht zu lange
driicken! Ist man von Geg-
nern umgeben, moglichst
nicht den Stick bewegen, da
man sonst ein Foul bezeht,
Einen Unterhandkorbleger
erreicht man, wenn' man
links oder rechts auf der
Grenze der Zone auf den
Knopf driickt, wihrend
man den Stick nach vorne
hiilt. Achtung wegen der
Foulgefahr! Nicht so treffsi-
cher wie ein' normaler
Sprungwurf st der Haken-
wurf, den man macht, wenn
man schrig links oder rechts
um den Kreis an der Frei-
wurflinie vorbeilduft und
den Knopf driickt, Tja, und
hilft das alles nichts, sollte
man versuchen, mit Drei-
punkiwiirfen wisder aufzu-
haolen,



Grafisch ansprechende Denk- und Strategiespiele gibt es fiir unsere _Freundin® nur sehr
wenige; wirklich anspruchsvolle und auch langfristig fesselnde sind sogar absolute
Mangelware. Am schonsten wiire natiirlich alles auf einmal! Wie, gibt es nicht? Doch, hier

: itte:

* Der Amiga Joker meint;
Tdee. Spiclwitz und
Grafik — bei Tower of
Babel stimmt einfach
alles!

TOWER.> BABEL

Der Turm zu Babel ist aus
jenen Steinen erbaut, die
noch Generationen  von
Strategiegames  iiberleben
werden! Man sollte sich auf
keinen Fall von der auf den
ersten Blick wverwirrenden
Vielfalt an Spielelementen
und Handlungsméglichkei-
ten abschrecken lassen —
oder gar von der restlos
fiberfliissigen Hintergrund-
story (Aullerirdische haben
vor langer Zeit die Erde be-
sucht und drei Roboter als
Gastgeschenk  dagelassen
usw . ..J. Aber, worum geht's
Jjetzt wirklich?

Mit drei  Spinnenrobo-
tern”, nimlich  Zapper
(Ballern}, Pusher (Schieben)
und Grabber (Einsammeln),
durchstreift man eine nahe-
zu endlose Reihe von Tiir-
men, in denen immer eine
andere Aufgabe wartet. Die
Tiirme bestehen aus bis zu
vier Ebenen, auf denen ver-
schiedene Objekte verteilt
sind. Manche davon miissen
eingesammelt werden, ande-
re zerstort, und einige sind
schliefilich nur dazu da, um
dem Spieler das Leben
schwer zu machen, Die drei
Blechkumpe!l miissen meist
im Team zusammenarbei-
ten, damit die Auvfzabe
itberhaupt losbar ist; sie
werden  entweder __per
Hand" gesteuert oder (iiber
leons) programmiert. Bei-
des laft sich auch kombinie-
ren: Man kann z.B. nur den
Zapper programmieren und
die anderen Robbies hiichst-
persénlich durch den Turm
lotsen. Diese Methode emp-
fiehlt sich besonders, wenn
die Aufrabe mit einem Zeit-
limit versehen ist, weil's so
in der Regel am schnellsten
geht.

R i

Auf dem Bildschirm zu se-
hen ist einmal der grofle
Sichtbereich (hitte aller-
dings ruhig noch etwas gri-
fer sein dirfen), umschalt-
bar von Roboterperspektive
auf Aulienansicht mit jedem
nur denkbaren Komfort:
Alle vier Himmelsrichtun-
gen, Zoomen, rauf und run-
ter, seitlich verschoben und,
und, und. Darunter befindet
sich die Steuerungs- und
Programmierleiste mit den
Icons zum Anklicken. Die
Optik ist schon sehenswert:
Eine ausgefiillte 3D-Vektor-
grafik mit Schattenwurf und
gleichmaBig fliefenden Ani-
mationen erfreut das Auge!
Der cinzige Kritikpunkt da-
bei ist, daB dic volle PAL-
Auflésung nicht unterstiitzt
wird. Soundmélig werden
nur FX geboten; die sind

aber ebenfalls hervorra-
gend.

Die Aufgaben sind zum Teil
ganz schon schwer, zum
Eingewohnen und Uben ste-
hen daher neun Extratiirme
zur Verfilgung, denen in der
erstklassigen deutschen An-
leitung ein eigenes Kapitel
gewildmet ist. Dariiberhin-
aus gibt ¢s einen Editor, mit
dessen Hilfe eigene Tiirme
plus dazugehdriger Aufga-
ben konstrutert werden kdn-
nen. Wer sich daran wagen
will, sollte zuvor allerdings
genitgend Praxis-Erfahrun-
gen gesammelt haben, Alles
in allem ist es eine Affen-
schande, dall die babyloni-
schen Tiirme schon seit Ein-
gerem fiir Atari ST-Besitzer
gedffner sind, wihrend wir
ersi jetzt mittiifteln diirfen!
(wh)

— =
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Tower of Babel
Grafik: 9145
Sound: T2%
Handhabung: 887
Spiclidee: 0%
Drauerspall: 835
Preis/Leistung: 81%
Red. Urteil: BR%E

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 80 - DM

Hersteller: Rainbird |
Hezug: Frank Heidak

Spezialitit: Kopierschutz und
Palwortabfrage; zum Ab-
saven wird eine formatier-
te Disk bendtigt. Wer ei-
nen Torm  wiederholen
mufl, bekommt weniger
Punkte fiir die Highscore-

liste.
‘__, )
i [
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;“"Fnrlselzungun sind an sich
schon immer ein hifichen du-
== = bios, aber der kaum veriin-

= derte zweite Teil cines Ga-
mes, das es wesentlich billi-
. ger bereits aufl einer Compi-
lation gibt, ist schon fast cin
Argernis. ..

~Bubble Ghost™ hat :

zeit viele begeistert — es
eine originetle Variante des
. Thrust“-Spiclprinzips und
gut zu spielen obendrein.
Diesmal gibt's dasselbe in
griin: Ein kleines Gespenst
hat sich mit seiner Lieblings-
Seifenblase in  ein  altes
Schlof verirrt. Um: da wie-
der rauszukommen, mull es
seine Blase durch 34 Riume
pusten, natiirlich an zahlrei-
chen Hindernissen vorbei,
Fiir jeden bestandenen
Raum gibt's einen zeitab-
* ¢ hingigen Punkicbonus, d.h.

je schneller man es schafft,
desto  mehr Punkic be-
kommt man.

Gesteuert wird das Kerlchen
mit der Maus, pusten tut er
mit der Space-Taste (auch
wenn die spiirliche deutsche
Anleitung da anderer Mei-
nungist!). Die Level kénnen
vorher trainiert werden, was
aber nur bei den hitheren
wirklich notwendig ist, denn
das Spiel ist ziemlich cin-
fach. Auch zwei Spicler diir-
[en (hintereinander) um die
Wette pusten.

Die Gralik ist eher beschei-
den, die Amimationen dalir
ausgesprochen  sifl;  Das
kleine Gespenst drgert sich
furchibar, wenn scinc Blase
platzt, und falls man es mit

es knallrot an! Der Sound
hat auler der knackigen
Titelmusik nur cin  paar
sparsame FX aufruweiscn.
Eigentlich wiire Bubble 4
ein ganz passables Spicl, nur
dafl es halt d hwuu—
pen Vorgi

mit drei  weit

(w.a. Hostag

zum  selben

(mm)

dem Pusten iibertreibt, lauft E
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Bubble +

Grafik:

Sound:
Handhabung;
Spielidee:
D_&unrspaﬁ:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:

Fiir Anfinger
Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Infogrames
Bezug: Jovsoft

Spezialitat: Wenigstens was:
Endlich mal wieder ein Spiel,
das Highscores speichert und
komplen im Speicher steht!
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Was stellt IThr Euch unter

einem ,rasanten Strategie- und zerstbren, Dazu werden  kommt (iber ein paar drm- | Ritter
spiel* im Mittelalter vor? ersimal Ritter ausgeschickt, liche Piepser nicht hinaus, | Grafik:
Sehr wahrscheinlich etwas die das Land bewirtschaften Trotz der wenigen Hand- | Sound:
oanr anderes als das, wassich  und so das norige Geld fiir  lungsmoglichkeiten hat das | Handhabung:
hinter dem neuen Ariola-Ga- die Belagerung heranschaf- Game bel zwei menschli- | Spielidee:
me tatsfichlich verbirgt. .. Dauverspali:
B 0 B G R R G G G4 S8 B0 G0 G G 90 T 90 5 G G Preis/Leistung:

Im Jahre 1472 des Hermn

schenkt dir der Herrscher | Fiir Anfinger
Britanniens  profiziigiger- Preis: ca. 69,- DM

weise ein kleines Tal. Wie bei
Politikern so {iblich; ist ein
klitzekleiner Haken dabei:
Einem anderen Giinstling
hat er dasselbe Tal ndmlich
auch schon geschenkt! Um
diesen miesen Konkurren-
ten rauszuekeln, darfst du

30

jetzt seine Burg belagern

fen — der Gegner hat natiir-
lich genau den gleichen
Plan.

Der Spielverlauf beschrinkt
sich leiderauf das ewige Be-
bauen der Felder, nur gele-
gentlich unterbrochen von
Belagerungsversuchen der
feindlichen Burg. Die Gra-
fik ist, vom Titelscreen ein-
mal abgesehen, erbirmlich;
als einziges Plus kann man
thr  Zweckmailiigkeit be-
scheinigen. Auch der Sound

chen Gegnern einen pewis-
sen Uinterhaltungswert; tritt
man jedoch gegen den Com-
puter an, stellt Ritter selbst
auf der héchsten Schwierig-
keitsstufe schon sehr bald
keine Herausforderung
mehr dar, Ein Probespiel ist
daher allenfalls Strategie-
fans zu empfehlen, die iiber
cinen willigen Mitspieler
und etwas zu viel Geld ver-
fiigen. (Sdnke Klettner)

Red. Urieil:

Hersteller: Ariola Soft
Bezug: Leisuresoft

Spezialitat: Das Spiel ist
komplet in deutsch, aul ei-
ner Datendisk kinnen belie-
big viele Highscore-Listen
angelegt werden,




Dier Amiga Joker meint:
_Coloris hat es geschaflt,
; der Grundidee von
o Tetris” ganz neue Di-
mensionen abzuringen!

GrolBe Ereignisse werfen ihre
Schatten voraus, grofie Spie-
le ziehen sie eher nach: Beim
jiingsten Clone des Dauer-
brenners , Tetris® gelit's aller-
dings mehr um Farben, denn
um Formen. ..

Gileiche Verpackung, neuer
Inhalt: Zwar fallen auch hier
Klotzchen in einen Becher,
nur kann diesmal an deren
Winkel nichts geindert wer-
den. Die Steinchen sind im-
mer dreiteilig und sinken
nur hochkant nach unten,
Jede Unterteilung hat eine
andere Farbe, per Feuer-
knopf werden die Farben
von oben nach unten rotiert.
Es gilt nun, die Klttzchen so
zu stapeln, dall moglichst
Dreierreihen (vertikal oder
horizontal) wvon gleicher
Farbe entstehen — diese ver-
schwinden dann in bekann-
ter Manier. Sollte es gelin-
gen eine Kettenreaktion

w
=
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COLORIS

auszultisen, lGsen sich auch
die unteren Reihen in Wohl-
gefallen auf.

Es stehen zwei Spielmodi zu
Verfiigung: Beim | Mara-
thon" ist Schlufl, wenn der
Becher bis zur Markierung
gefiillt ist, bei ,Time® be-
schleunigt der Rechner die
Sache noch, indem er stiin-
dig von unten Rethen hinzu-
fiigt. Da so oder so an Hek-
tik kein Mangel herrschi,

kann die Fallgeschwindig-
keit der Steine etwas ge-
bremst werden (Stick nach
oben), was aber dann weni-
ger Punkee bringt. Die Gra-
fik 1s1 bunt (logo) und an-

sonsten bestenfalls zweck-

malig. withrend des ganzen
Spiels diidelt eine beschei-
dene Melodie,

Zwar kann Coloris nicht
ganz mit dem Vorbild mir-
halten, da es die Klarheit des

Konzepts einfach nicht er-
reicht, aber Tiiftel-Fans, die
Lletris® und  Klax™ schon
im Schlaf beherrschen, fin-
den feines Frischfutter fiir
die kleinen grauen Zellen!
(ml)

Colaris

Grafik: 265
Sound: 430 o=
Handhabung:  79%
Spielides: B1%h
Dauerspall; B34
Preis/Leistung: 83%
Red. Urteil: B0,
Fiir Anféinger

Preis: ca, 49— DM
Hersteller: Avesoft

Bemg: Rushware

Spexialitit; Links am Screen
sieht man schon mal die
kommende Farb-Kombina-
tion. Gepaust wird mit Enter,
dic Highscores saven sich
von alleine,

Welcher Teufel hat Activision
blof geritten, als sie sich ent-
schlossen haben. einen drei
Jahre alten Sega-Automaten
umzusetzen - noch dazo ei-
nen, den kein Mensch kennt?

Auch wenn's hier mal wie-
der besonders sinnlos ist,
kurz etwas Hintergrundge-
schichte: Der base (und na-
menlose) Feind hat die
wichtigsten  Militdrstiitz-
punkie der Welt eingenom-
men, und .der Welt bester
Kampfflieger” darf alles
wieder ins Lot bringen. So-
viel zum Background. Das
Spiel selbst 15t ein von aben
nach unten scrollendes Bal-
lergame, von denen es auf
dem Amiga ja nun wirklich
schon hunderte gibt, Das
Teil erinnert etwas an , 1492¢
find.} und ,Terra Cresta“,
beides ganz passable C 64-
Spiele, die herauskamen, als
unsere . Freundin™ noch gar
nicht auf der Welt war, Es
wird geballert und geballert,
auf Luft- und Bodenziele.
Dazu gbr's die standardmi-
Bigen Extrawaffen und cine

Mit Uberschall in die Verges

SONIC

Superbombe - das war's
dann. Tras heilit, nicht ganz;
Zwel Spieler kinnen auch
ballern. hintereinander, ver-
steht sich. . .

Die Grafik wiire eines C 64
durchaus wiirdig, vom Ami-
ga reden wir besser gar mchi
erst (selbst der Titelscreen
wird mehr hereingeruckelt

g nheit .

BOON\

reingescrollt!). Ob-

ohl t:_-h Gegner auf gel-
bem Grund, wie es sie im
zweiten Level zu bewundern
gibt, machen g1gentlich auf
keinem Rechner eine beson-
Figur! Die Musik
It s0 anf Spectrum-Nj-
dahin, ber den FX
PC mithalten

lers gute

vEadll

Kann jeder

Screenshot: Amiga (ob Thr's glaubt oder micht!)

(ohne Soundkarte!). Ein-

ziger Lichtblick bei Sonic
Boom ist die Handhabung,
der Flieger Bt sich ciniger-
maflen verninftig steuern.
Fiir stolze 84 Mirker ein
bifichen diirftig. oder? (mm)

Sonic Boom

Grafik: :
Sound: 400%
Handhabung: 61%
Spielidee: 135%
Daverspaf: 265
Preis/Leistung: 8%
Red. Urteil: 19%
Fiir Anfinger

Preis: ¢ca. §4- DM

Hersteller: Activision
Bezug: Leisurssoft

Spezialitir: Als ob das Spic!
nicht schon mies prnug wire
— =5 hat auch noch dic Freck-
best bescen, renimal ansro-

&l
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Spielstufen konnen d:rek‘l. Sound: 7490 F::::E;:;-a;u e ;T,f
angewahlt werden — auler Eﬁ“ﬂ'&“ﬁﬂﬂg: [ _-ki{mpfrtn hat. Ganz ahnllthﬂ ﬁeﬁ:'ﬁﬁ"ﬂ"ir'g""’z—ﬂ‘é:
der letzten! Geld ist mittles- DP"-‘ EE-E- g;m Probleme tauchen bei den Fiir Anféinger
weile auch ins Spicl gekom: auerspali: i Futschvarquchen in fremdén j
men, fiir auigesammelts z:;iﬁ" Leistung: 677 Steruensysti[emm aufs | MNur f::::l;?erjsl:naid
Miinzen kann man den'klei- . Urdeil: 680 mitviel Tbung und Ge- j LA
nen Withler in Shops mit | Fiir Fortgeschrittene schick gelingt ¢s, das eigene By Aonic VeRES
feinen Extras | anstiisten || Preis:ca. 64~ DM Schiffchen sicher durch die | Spezialitit: Die Sternenkarte
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a5 Magazin, oder wie sich klein
Fritzchen das Heftmachen vorstelit

hat Infogrames seinen neue-
sten Streich gleich mit einem
ganzen Haufen putziger Ver-
treter der sonst so unbelieb-
ten Gattnng alﬂg&ﬁtaﬂeﬂ

Ratten haben bisher bei
Piattform-Games noch keine
grofle Rolle gespielt — damit
dieser unerquickliche Zu-
stand endi:eh &in Ende lmt.

Hinter dem upscheinbaren
Titel verbirgt sich eine Wirt-
schaftssimulation fir onzu-
friedene Leser von Compu-
terzeitschriften, die das Heft
jetzt einmal selbst in die
Hand nehmen wollen; Joker-
Leser sind damit eigentlich

,:I. 7 l_.mﬁf o
J J & i

I'|.-Ii

schon  mal
oder?

ausgenommen,

Auf der Packung erkennt
selbst der unaufmerksame
Betrachter unschwer ein Ex-
emplar deér bekannten Soft-
warezeitschrift

mit drei

te OSAMIGA

Jkemmit:

Das Geschehen spielt pas-
senderweise in einem unter-
irdischen {Ratten—}Kﬁmg-
reich: Zypnan die Spiel-
figur, ist ein vom Konig be-
stimmter , Freiwilliger®, der
losgeschickt  wurde, um
den beim Ballspielen ver-
schwundenen Konigssohn
samt Ball wiederaufrutrei-
ben und bei seinem Chef
abzulicfern. Diese Aufgabe
erweist sich schon bald als
ziemlich schwierig, sowohl
fiir Zyprian als auch fiir sei-
nen Spieler. Das aus Plait-
formen, Leitern, Seilen und
Kanalrohren  bestehende
Labyrinth, in dem sich der
Lausebengel verlaufen hat,
ist namlich reichlich um-
fangreich, und die Gegner
{(Monster aller Sorten) ge-
ben auch keinen Augenblick
Ruhe.

Grafisch ist das Game recht
niedlich gemacht, die gut
animierten Sprites erinnern
unwillkirlich an Comicfigu-
ren. Leider verblalit der gute
Eindruck, sobald ein biB-
chen Bewegung in die Sache
 Das  Scrolling
schiebt den Screen nur stofi-

Buchstaben - soll das jetzt
als lobendes oder als mah-
nendes Beispiel gedacht
sein? (Oder gar einfach nur
als Schleichwerbung?l)
Egal, wie haben sich die Pro-
grammierer nun die Herstel-
lung eines solchen Magazins
vorgestellt? Mit 125.000 DM
Startkapital faingt man an,
Ziel ist es, sechsmal an die
Spitze der Verkaufscharts
zu gelangen und dabei min-
destens 160 Punkte zu errei-
chen. Der Spicler darf Re-
dakteure einstellen, Gehil-
ter und Anzeigenpreise fest-
legen und das Erscheinungs-
bild des Hefts bestimmen
(Seitenzahl, Hochglanzoder
Normalpapier), Leider er-
schopft sich darin praktisch
schon fast der pgesamte
Spielinhalt, recht viel mehr
gibt's nicht zu tun, Merk-
wiirdigerweise spielt auch
das cingenommene Geld
keine: Rolle (seeehr reali-
stisch, fragt mal Micha-
1...1): obwohl ich mit mei-
nem Superheft nach acht

Monaten schon vier Mios

zusammen hatte, wirkte sich

& .
ung PC Fanpad® {g

weise und sehr storend vor-
an, und die Steverung des
kleinen Zypnian reagiert
auch Ofters ungenau, wo-
durch man sich gelegcntllch
unfreiwilliperweise eine Fta-
ge tiefer wiederfindet, Viel-
leicht das Beste an dissem
Spiel sind die witzigen
Sounds und die kleinen

Gags, die man allerorten g

eingebaut hat. (ur)

The Tovottes

Grraflk:

Sound:
Handhabung:
Spielides:
Dauerspabl:
Preis/Leistung:

53‘:-5:'
5650
Red. Urteil; 35%%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 64.- DM
Hersteller: Infogrames
Bezup: Bomico

Spezialitdl: Wer nach dem
Laden lange genug wartet,
kriegt ein Demo zusehen; die
Highscores sind nicht spei-
cherbar. Es diirfen auch zwei
Spieler zur Sache gehen. aber

nur nachainander,

das auf den Spielablauf in
keiner Weise aus.

SoundmaBig ist auber ecin
paar laschen Musikstiicken
und dem Rattern einer
Druckmaschine nichts ge-
boten. Beider Grafik dassel-
be: Einige wenige Digi-Bil-
der und das war's dann. Die-
ses Magazin ist nun wirklich
kein Hit - da haben wir
nochmal Gliick gehabt, dafi

Ariola nicht unseren Joker .

als Titelhelden ausarkﬂren.
hat. .. (ur)

Das Magazin

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spialidee:

Dauverspall; 3 ‘F
Preis/Leistung: 385
Red, Urteil: 294,
Variabel

Preis: ca. 69— DM
Hersteller: Ariclasoft
Bezug: Gamesworld

Spezialitit: Ein bis vier Mit-
spieler, vier Schwierigkerts-
grade einstellbar, Bei 512 K
Zweitlaufwerk abhingen!
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Originelle Hintergrundstory, iibliches

Spiclschema:  so

konnte man in korzen Worten den Inhalt von Thalions neu-
em Ballergame zusammenlassen!

Nigel MacGibbons auf der Flucht

Leavin’ Teramis

Ein Suffkopp kiimpft sich durch. .,

Kleine Wunderlampe brenn. ..

Nach einer feucht-frohli-
chen Weltraumparty er-
wacht der Held Nigel Mac-
Gibbon aus seinem Rausch
und stellt fest, daB er alleine
auf dem Schiff ist. Der Rest
der Besatzung hat in weiser
Vorraussicht die Flucht er-
griffen, jetzt bevélkern nur
noch bose Aliens die (10
Level langen) Ginge. Also
nix wic ab in Richtung Aus-
pang, in wenigen Minuten
fliegt némlich der ganze
Kghn in die Luft!

In Gauntlet®-Manier (Vo-
gelperspektive, Hindernisse
satt) steuert man das blaue
Nigel-Sprite ither den verti-
kal scrollenden Bildschirm;
dabei scheinen am Boden
angebrachte Richtungspfei-
le recht hilfreich-zu sein -
nur die fithren einen des of-
teren auch in die Irre! Stin-
dig von einem (zumindest
anfangs) wahnsinnig eng be-
messenen Zeitlimit gehetzt,
geht man auf die Jagd nach
Punkten und Extrawaffen.
Hat man sich bis zu einem
Endgegner durchgeballert,
braucht man auBer Schufi-
stirke auch noch einiges an
Koplchen, die Biester sind
nimlich unglaublich zih
und nur sehr schwer zu
knacken.

Die Grafik ist farbenfroh
und mit viel Liebe zum De-
tail erstellt. allerdings hiitten
die Sprites ruhig einen Deut
eriiBer ausfallen diirfen. An
Sound stehen wahlweise
Musik oder Effekte zur Ver-
fiigung, die beide gui zum
Spielablauf passen. Fans des
Action-Genres werden mit
dieser humorvollen Varian-
te sicher ithre Freude haben,
Gelegenheitsspieler sallten
aber vor dem Kaufeine klei-
ne Probesitzung einlegen,
{ur)

Leavin' Teramis

Grafik:
Sound:
Handhabung;
Spielides:
Daunerspall:
Preis/Leistung:
Red, Urteil: 65%
Fiir Forigeschrittene
Prets: ca. 84.- DM
Hersteller: Thalion
Bezup: Leisuresoft

Spezialitat: Hithsche Zwi-
schenscreens verkiirzen die
Nachladezeiten, und mit der
Help-Taste kann man in aus-
weglosen Situationen Selbst-
mard  begehen. Continue-
Funktion, Highscores wer-
den gesaved.

Aladdins Magic Lamp

Bei den meisten Ballerspielen
darf sich der Spieler in
irgendein ~ hypermodernes
Raumschiff setzen und das
Weltall von Aliens und Ghnli-
chem Getier sfiubern - der
Titel von Newlines neuem
Game verspricht da endlich
mal was panz anderes.

Doch weit gefehlt! Es han-
delt sich bei Aladding Magic
Lamp mal wieder um ein
stinknormales, horizontal
scrollendes Ballerspiel der
ausgesprochen langweiligen
Sorte. Das einzig Neue ist,
dali man hier eben kein
chices  Raumschiff be-
kommt, sondern mit einer

Das ﬁllﬁmpchm im Gegnerrausch. .
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vor sich hinwackelnden Ol-
funzel durch's All diist. An-
sonsten bleibt alles beim al-
ten: Gegner abballern, Ex-
tras  sammeln  und  die
Schlufmonster gebithrend
bewundern, Wer es his zum
Ende schafft, darfeine holde
Prinzessin aus den Fingen
cines fiesen Zauberers be-
freien,

Rein technisch kann das
Game durchaus {iberzeu-
gen: gute Steuerung, butter-
weiches Scrolling, hervorra-
gend animierte Sprites, eine
originelle Titelmusik und
anhérbare Soundefiekte
werden gehoten. Und trotz-
dem ist die Motivation sehr
bald bei Null angelangt:
Man wird ndmlich immer
nur von jewells einer pegne-
rischen Formation angegrif-
fen, das heilit, es tummeln
sich maximal sieben Sprites
auf dem Bildschirm! Da ist
selbst das Wort zum Sonn-

tag noch weitaus spannen-
der., ..

Ach ja, Highscorelisten oder
Continues sucht man bei
diesemn Programm ibrigens
auch vergeblich - falls sich
jemand dieses aufregende”
Game tatsichlich zulegen
maochte! (Manuel Semino)

Aladdins Magic Lamp
Grafik:
Sound:
Handhabung;
Spiclides:
Dauerspali:
Preis/Leistung: 41"-3%
Red, Urteil: ARG
Fiir Anfinger

Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Newline
Bezog: Funtastic

Spezialitat: Auch mal was
Neues: Im Titelscreen wird
Werbung fiir cincn Konzern
gemacht, der Musik- ond
Datentriger herstellt!
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Willkommen in einer seltsamen Welt ohne Licht, ohne Sound, ohne Strom. Einzig das
unruhige Flackern einer Kerze und leises Gemurmel im Hintergrund verkiindet die
Anwesenheit von Menschen — Mitspielern. ... Mit einem Wort; Willkommen auf unserer

Brettspiel-Seite!
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Flux: Magische Territorialkimpfe fiir Einstelger

Laut Anleitung handelt es
sich bei Flux um ecine Mi-
schung aus Denk- und Ge-
schicklichkeitsspiel. Ich sa-
ge: es ist eine Mischung aus
Action- und Strategiespiel.
Warum? Praktisch jedes Ac-
tiongame kann mit einer
vollig  sinnlosen  Hinter-
grundgeschichte aufwarten,

dic mit dem -eigentlichen
Spiel {iberhaupt nichts zu
tun hat. So auch Flux. Im
Begleitheft steht zwar eine
Menge iiber den Parcour-
magier Randolfinus und ei-
nen alljahrlich in der  Gro-
Ben Leere von Grob® statt-
findenden Wettkampf der
Zauberer, die um den Titel
des Oberzauberers kimp-
fen, aber in Wirklichkeit
geht ez schlichtweg darum,

dureh geschicktes Setzen der
eigenen Counter (Spielstei-
ne) einen méglichst grofien
Teil des Spielfelds in Besitz
zu nehmen. Die Spielfliche
besteht aus einem groflen
Hexagramm (Sechseck), das
wiederum aus lauter kleinen
Hexagrammen aufpebaut ist
- 50 'me Art 2D-Bienen-
stock. An den Ecken des
groBen Hexagramms befin-
den sich die Starifelder fiir
die Zauberer/Spicler. Diese
Startfelder sind gleichzeitig
~Flux-Sphiren®, was nichts
anderes bedeutet, als daB
man in jeder Runde eine
bestimmte Zahl von Flux
dafiir  kassiert. Weitere
Fluxsphiiten finden sich
mehr oder weniger wahlios
iiber die gesamte Spielfliche
VETSIreut.

Sobald alle Zauberer ihre
Startposition eingenommen
haben, gehen sic daran, ihre
Land“-Counter auf das
Spielfeld zu zaubern”; dazu
brauchen sie eine je nach
gewahlter Landschaft unter-
schiedlich grofie Zahl von
Flux und etwas Gliick beim
Wilrfeln, Die ({gedachten)
Verbindungslinien zwischen
den einzelnen Land-Mar-
kern stellen gleichzeitig die
Grenzen des eigenen Ge-
biets dar. Bis jetztalso nichts
besonders Aufregendes,
aber es gibt ja noch mehr
Counter - die ,Figuren®, Sie
kénnen das (eigene oder
fremde) Land wieder zerst-
ren und mit den anderen
Figuren kimpfen (Kampf-

stirke & Wiirfelgliick).
Zehn Runden lang geht es
nun immer in dieser Reihen-
folge voran: Figuren bewe-
gen - Land oder Figuren
auf’s Feld zaubern - Kampf
- Land zerstoren, Gewinner
ist, wer zum SchluB die mei-
sten Fluxsphiren in dem
von thm kontrollierten Ge-
biet hat.

Soweit so gut, alles in allem
ist Flux ein durchaus ab-
wechslungsreiches und
spannendes  Strategiespiel
fiar  Einsteiger. Einigerma-
len mifilungen ist dagegen
das Drumherum: Die Spiel-
regeln sind zwar witzig for-
muliert, aber auch derma-
fien knapp (drei Seiten), un-
iibersichtlich und wunan-
schaulich gehalten, dafl man
mit ihrer Lektiire fast mehr
Zeit zubringt, als mit dem
Game selbst. Ist diese Hiirde
einmal genommen, wartet
schon der nichste Stolper-
stein — das Spiclmaterial.
Die angeblich blauen bzw.
griinen Counter licheln ei-
nen beide in freundlichem
{und ununterscheidbarem!)
tiirkis an, die roten und
braunen kann man auch nur
bei  Flotlichtbeleuchtung
auseinanderhalten. Die
Spictfliche besteht aus ein-
facher Pappe, die nach dem
Aufklappen durch ihre he-
schwingte Wellenform da-
fiir sorgt, dall in den Regeln
nicht vorgesehene Glilcks-
und Geschicklichkeitsele-
mente ins Spiel kommen.
Nach soviel Schatten etwas



Licht: Auf ebendieser Pappe
sind auch die Regeln noch-
mals in tabellarischer Kurz-
form abgedruckt, eine Hu-
Berst praktische Angelegen-
heit!

Therapie

Jetzt oder nie?

«Ein Satirespiel am Ab-
grund der Realitit fiir 3-7
unerschrockene Therapeu-
ten” — klingt doch recht ein-
ladend, nicht? Und auch die
Beschreibung des Spielziels
liest sich ausgesprochen ver-
niinftig; ,In Therapie geht
es, wie konnte es anders
sein, um Geld, Kriegt der
Therapeut keinen Zaster,
heilt er dich von keinem La-
ster”. Na wenn’s denn so ist,
schaun wir uns halt mal
nach ein paar Goldeseln,
sprich Patienten um!

Phase I: Die Werbephase.
Alle Spieler wiirfeln um ei-
nen neven Patienten fiir thre
Therapiegruppe. Nachdem
der eigene Erfolg meist am
einfachsten durch den MiB-
erfolg der anderen erreicht
werden kann, schliefit sich
als niichstes gleich die Welt-
schmerzphase an, Hier wer-
den Weltschmerzkartchen
{,Du hast beim Sauberma-
chen deinen Hamster einge-
saugt - Gesundheit —1") aus-
gespielt, um die Heilungs-
aussichten wvon Patienten
der Konkurrenz zu min-
dern, In Phase III wird end-
lich therapiert, mit Psycho-
drops (Gliickspillen, teuer
und bei Uberdosierung sehr
gefilhrlich) wond  W20-
Wiirfel. Dadurch besteht
natiirlich hoéehste Gefahr,
dall gepnerische® Thera-
peuten einige ihrer Patien-
ten frither oder spdter tat-
siachlich der Genesung zu-
fithren. Um das nach Maog-
lichkeit =zu wverhindern.
kommt jetzt die Kuckucks-
eiphase. Kuckuckseier hei-
fen solche Patienten, die
zwar bei einem bestimmten
Therapeuten in Behandlung
sind, aber insgeheim fiir ei-
nen anderen arbeiten - Sa-
boteure mit einem Wort.
Ganz zwanglos folgt nun-
mehr die Phase Therapiefol-
gen. Ist ein Patient trotz ver-
zweifelter Boykottversuche

der Mitbewerber restlos ge-
sundet, klingelt’s kriftig in
der Therapeutenkasse. Ist er
immer noch krank, gibt's
auch ein paar Mark, aber
schon deutlich weniger. Tst
der arme Kerl schlieBlich
vor lauter Weltschmerz und
Fsychodrops in der Klaps-
miihle oder auf dem Fried-
hof gelandet, wird das Gan-
ze sogar zum Draufzahlge-
schiift. Den AbschluB bilden
einige Phasen, in denen man
Patienten tauschen kann,
neue Weltschmerzkértchen
zieht und den Einflull des
Herbstwetters auf’s sensible
Patientengemiit  ermittelt.
Anschliefend zeht's wieder
von vorne los, mit Werbe-
phase etc., solange, bis ciner
der Mitspieler schlieBlich
die festgelegte Gewinnsum-
me erreicht hat.

Die genauen Regeln sind
noch ein bilchen kompli-
zierter als hier beschrieben,
Therapie eignet sich von In-
halt und Form her in erster
Linie fiir fortgeschrittene
Medizintiter. Die diirften
aber, vor allem wenn sie ein-
schligig vorbelastet oder ge-
schidigt sind, eine Menge
SpaB damit haben. Material
ist  reichlich vorhanden:
Krankenblitter, Biiroklam-
mern, Geld, Karten, Psy-
chodrops und, ond, und,
Die Anleitung ist zwar nicht
besonders aufwendig ge-
macht, aber ansonsten recht
brauchbar, verniinftip ge-
gliedert und mit wvielen
Kurzbeispielen versehen.
Was jetzt noch bleibt, ist
unser unvermeidliches Fra-
ge- und Antwortspiel fir all
diejenigen, die die bespro-
chenen Rezensionsexempla-
re gewinnen wollen. Letzt-
hin wire Folgendes nichtig
gewesen: Der rote Punktauf
der japanischen Fahne sym-
bolisiert die Sonne. Und:
Staatsprisident von Chile
war General Pinochet und
ist zur Zeit ein gewisser Herr
Patrizio Aylwin, wir haben
beides gelten lassen, Neue
Frage eins: Was heifit ,Wi-
zard"? Frage zwei: Wer
stand fiir den Namen . Siggy
Ereund” Pate (auch bekannt
als Vater der Psychoanaly-
se? Tja, dann kann man nur
noch viel Gliick wiinschen!
{od)
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Stirespiel am Abgrand der Realiti,
Fur 3-7 unerschrockene Therapeuten nnd solche; diz o5 werden wollen.

Therapie: Kein Spiel fiir Hypochonder!
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Alles, was der Hobby-Therapeuat so braocht . ..

der Spieler andert sich, je
nachdem ob man der engli-
schen oder der deutschen
Regelversion folgt. .,
Schwierigkeit: Fiir Anfinger
Preis; ca, 40- DM

Bezup: Game In

Brienner Str. 54

BOD0O Miinchen 2

Tel.: 5 23 46 66

Flux Therapie

Spielmaterial: 49% Spielmaterial: 78%
Spielregeln:  43% Spielregeln; 8D
Spielreiz: 76%: Spielreiz: R3%%
Besonderes: Die Reihenfolge | Besonderes: Spieldauer

steigt mit der Zahl der Teil-
nehmer kriiftig an.
Schwierigkeit: Fir Forige-
schritiene

Preis: ca. 35.- DM

Berug: Game In

59



Soviel steht fest: Was heute
in der Spielhalle einen (mehr
oder weniger) guten Ein-
druck macht, finden wir
meist morgen als Umset-
zung fiirdie  Freundin® wie-
der, Fiir unseren ersten Test-
kandidaten ist Taito aller-
dings eher den umgekehrten
Weg gegangen. Wer namlich
Spiele wie Maniax" oder
«FPower Styx* kennt, weill
auch schon, was ithn bei Vol-
field erwartet: Stiick fiir
Stiick mull der Screen einge-
rahmt werden, um ein dar-
unter liegendes Bild freizule-
gen. Nur dall man dasuralte
Spielprinzip des Arcade-
Klassikers ,Quix™ diesmal
in eine SF-Umpgebung ver-
legt hat, wie schon die 0815
Vorgeschichte zeigt. Da
geht's um den Raumkreuzer
+Monotros®, der beim An-
flug aul seinen Heimat-
planeten [feststellen muf,
dal} dieser von bésen Aliens
verwiistet wurde. Ein SOS-
Ruf aus dem Untergrund
1468t jedoch hoffen, dafl un-
ter der zerstérten Oberfli-
che noch nicht Hopfen und
Malz verloren sind. . .

Also zieht man mit dem
Steuerkniippel Linien und
kastelt so kieine oder grofle
Flichen ein, die sich dann
grafisch wverfindern, Hat
man innechalb eines Zeitli-
mits mindestens 80 Prozem
des Screens bearbeitet, gilt
der Level als erledigt. Was
die Sache schwer macht,
sind die vielen Schlangen
und anderen Viecher, die die
Oberfliche unsicher ma-
jede Feindberiith-
rung, wihrend man mit sei-
ner Linie unterweps ist, ko-
stet eines der drei Leben.
Aber manche der  Planqua-

90

chen -

drate” halten ja Extras wie
eine Laserkanone, Smart-
bombs oder die Mbglich-
keit, die Feinde _einzufrie-
ren”, bereit. So kann man
dunn seinerseits den Aliens
an den Kragen gehen; wenn
alle Gegner vernichtet sind,
ist der Level ebenfalls er-
folgreich iiberstanden.

Nicht nur, dall das Spiel-
prinzip nun wirklich ein al-
ter Hut ist, Valfield |48¢ es
zudem an ansprechender
Prisentation mangeln: Die
Grafik ist ein Trauerspiel,
und der Sound verursacht
aul Daver Zahnschmerzen.
Wer dennoch auf diesen
seichten Geschicklichkeits-
test nicht verzichten mag,
sollie darauf achten, die Pla-
tine in einem relativ neuen
Gehiiuse vorzufinden. Bei
unserem Testexemplar war
namlich der Stick schon so

ausgeleiert, dall auch das
letzte bifichen Spielspall
schnell den Bach runter
ging!

Kommen wir licber zn Er-
freulicherem: Taoplans
brandneues Plattform-Ga-

me Snow Bros. Nick & Tom
kann mit 50 Leveln einer
witzigen Spielidee fiir ein bis
zwel Schneeminner aufwar-
ten. Als solcher wversucht
man die zahlreichen Gegner
in einen Schneeball einzu-
wickeln und mit einem Fuli-
tritt aus dem Screen zu be-
férdern, Erwischt man da-
bei noch andere Mieslinge,
gibt’s  entweder Zusatz-
punkte oder Extras wie
mehr Speed. cinen Power
bzw. Distanzschull; in Har-
tefillen winkt sogar vor-
libergehende Unbesieghar-
keit. Sobald alle Gegner
~abgerollt” sind, darf man

Yolfield: Wenn einem nichts Neues einfiillt, dann wirmt man ehen eine
Spiclidee der Marke Ashach Urall wieder uuf. ..

Snow Bros. Nick & Tom: Kletne Schneehallschlacht im Hochsommer
aefillig?



im nichsten Bild weiter ma-
chen. Trodler werden aller-
dings mit dem Auftauchen
von Phantomfeinden be-
straft, mit denen wahrlich
nicht zu spalen ist!

Snow Bros. iiberzeugt nicht
nur durch Originalitdt, auch
die bunte Grafik mit den
ausgesprochen  niedlichen
Sprites weil zu gefallen.
0K, der Sound ist auch hier

nichts Besonderes, aber was
soll's? Dafiir sorgt die aus-
gezeichnete Steuerung fiir
gehobenen Spielspal, und
wenn zwel Schneeménner
gleichzeitiz bei der Arbeit
sind, macht die Sache auch
doppelt Laune, Einzig das
Leveldesign 40t es ein we-
nig an Abwechslung fehlen,
und die entziickenden
Schlufmonster treten auch

Sehen ist eine Sache, aber Robo Cop mull man apch gehirt haben!

viel zu selten auf. Aber an-
sonsten macht diese Schnee-
ballschlacht selbst jetzt im
Sommer Spall - bis die Ami-
gaversion fertig ist. diirfie es
eh Weihnachten werden,
und dann stimmt's ja wie-
der, ..

Was wir Euch jetzt zu bieten
haben. diirfte hingegen
schon bald auf unseren hei-
mischen Monitoren zu fin-
den sein: Block-Hole wvon
Konami, ein weiterer , Tet-
ris®~-Clone, Ehe [hr nun
Jnicht schon  wieder!®
stohnt, lafit Euch gesapt
sein, dall es sich dabei um
eine sefir eigenstindige Va-
riante des hinlinglich be-
kannten Spielprinzips han-
delt. Zwar sinken auch hier
geometrisch geformte Stein-
chen von oben in einen Be-
cher, jedoch geht's diesmal
keineswegs darum, die Din-
ger zu stapeln. Vielmehr
sind alle Steine nach unten
hin offen und miissen zu
Rechtecken oder Quadraten
aufgefiillt werden. Zu die-
sem Zweck ist am unteren
Bildschirmrand ein Raum-

schiff installiert, das nur aof

der Horizontalachse bewegt
werden kann. Damit ballert
man nun in die Freiriume.
sobald ein Block entsteht,
verschwindel er vom Screen.
Aber bitte flott, denn wenn
ein  Stein den unteren
Screenrand beriihrt, ist cs
um das einzige Bildschirm-
leben geschehen!

Grafik-Fanatiker werden,
wie bei solchen Spielen fib-
lich, mit Block-Hole wenig
Freude haben: Yon Level zu
Level dndert sich nur die
Farbe der Steine, und auch
die Hintergrundgrafiken im
Stil von _Wicked® (es grin-
sen Sonne, Mond end Ster-
ne...) dirften memand zu
Begeisterungsausbriichen
hinreiflen. Gleiches gilt fiir
die Musik, di# noch um -
nen Deut hektischer 1st als
das Game selbst. Dafiir ha-
ben die Programmierer
gleich drei verschiedene Mo-
di eingebaut: Solospiel oder
gemeinschaftliches Auffil-
len file 2zwel Zocker, und ein
Splitscreen, auf dem man
gegeneinander antreten dart,
stehen zur Wahl. Der Auto-
mat zieht Schnelltiiftler und
Stick-Artisten gleicherma-

Ben in seinen Bann, da er
dem Konnen des Spielers
genug Frejraum 186t War-
um? Nun, wer geschickt ge-
nug ist, kann wversuchen
mehrere Steine zu einem
grofleren Block .umzufiil-
len®, was sich sehr deutlich
in der Score-Ausbeute nie-
derschligt. Da kann man
sogar iber die saudumme
Vorgeschichte iiber eine Art
schwarzes Loch, das auf die
Erde zurast, hinwegsehen!
Zum guten Schlull haben
wir noch frohe Kunde fiir
die  Flipper-Fans  unter
Euch: Reobo Cop hat nach
dem Computer-Game nun
auch seine eigene Pinball-
Machine - und keine
schlechte, kann ich Euch sa-
gen! Als witrdiger Vertreter
der neuen Flipper-Genera-
tion verfilgt das Gerit diber
feinsten Digi-Stercosound
und macht von diesem Fea-
ture auch ausgiebig Ge-
brauch. ,Totoder lebendig -
du kommst mit!* ist einer
der bevorzugten Spriiche,
die einem der Blechpolizist
wihrend des Spiels (in eng-
lisch) entgegen briillt. Aber
auch sonst finden sich mas-
senweise Zitate aus dem
Film, sei es nun optisch oder
akustisch.

Unzihlice Rampen und
Zielscheiben, sowie ein er-
barmungsloses Blitzlichtge-
witter machen ein, zwei
Runden Robo Cop zu einer
unterhalisamen Angelegen-
heit. Zusdtzlich gibt's aller-
lei Neuerungen, wic den
Millionenschull® oder dafl
die durchschnittliche Spiel-
dauer pro Kugel am Display
angezeigt wird. Allerdings
15t der Kasten wirklich hil-
lisch schnell, weshalbk wir
Flipper-Neulingen nur rela-
tiv geringe Hoffnungen auf
Freispiele machen kénnen.
Auch das Loch zwischen
den Paddels ist ein bilichen
grol ausgefallen, aber seht
es Euch am besten selbst mal
anusy

So, das war's auch schon
wieder, Unsere Doppelaus-
gabe gibt den Automaten-
herstellern ja gentigend Zeit,
bis zum nichsten Coin Op
gin paar wahre Wuonderge-
rite  zusammenzuschrau-
ben. Lassen wir uns iiberra-

schen! {ml)



Preisfrage: Was ist herrlich bunt, tierisch ausgeflippt und ung]auh?la
preisgiinstig? Na, all die wunderbar unniitzen Kleinigkeiten, die eben
nur unser Shop zu bieten hat - sieht man doch! Aber unniitz hin oder
her, wer sich nur ,sinnvolle” Sachen zulegt, ist und bleibt ein
Langweiler. Deshalb nix wie ran an den Speck, oder
gehorst Du etwa auch zu diesen dden
Vernunftheinis?
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Zwar 1st s0 ein Sommer heill und tmcken doch wir 1ass:n Euch nicht darben — am
27.7.90 taucht wieder eine herrliche Suftware-OaSEﬂamens AMIGA JOKER vor Euch
auf. ..

Keine Fata Morgana! Der JOKER, den Eure Ende der Durststrecke:
geblendeten Augen am 27.7 an jedem Kiosk Am 27 Juli!

ausmachen kénnen, ist pure Realitit. Ends
lich, endlich wieder ein frischer Quell}!!
Also, nehmt ein erqickendes Bad in den vielen
aktuellen Tests, aalt Euch in unzihligen Tips
& Tricks und ergétzt Euch am herelichen &
Doppelposter. Aber das Wichtigste: Nehmt | i
einen besonders tiefen Schluck aus diesem |
Software-Brunnen, denn noch einmal muﬂ
die Labsal fiir zwei Monate reichen! Leute £
mit schlechtem Orientierungssinn sollten %
vielleicht zu einem Abo greifen - nicht, daf [
Ihr an Eurem Gliick vorbeirennt . i R

Prospekt. der Firma Weka-Verlap
AG bei: Wir bitten um (reundliche
Beachtung.
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ige und realitatsnahe Zersttrersimulation auf zwei Diskett ;

MIGA JOKER 4/90: Punkie: Spielidee 75, Dauerspall 78, Preis/Leistung 72, Gesamt: 71.
itat Carsten Borgmeier: "Diskette ‘rein und Leinen los - mit LL.S.5. John Young ist das
agdfiebor grof3." .
Jetzt direkt vom Hersteller! Zu Superpreisen:
ﬁ'{;‘;ﬂu 69,95DM ce1oisk: 34,95DM s Cass:: 1 9,95 DM
4-Stunden-Versandservice: Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an:
AAGIC BYTES, Verlag Ralf Kieinegrédber, Postfach 2144 B, i
1830 Giitersloh 1, 24-Stunden-Telefon-Hotline: 05241-1834.
ystem angeben! Versand erfolgt per Machnahme zuziiglich 7,- DM fiir Porto, Verpackung . I
nd Mechnahme. Ab 75.- DM Bestellwert ist der Versand frel. Umtauschgarantie bei schad- m
aften Exemplaren (Innerhalb 8 Tagen frei zuriicksenden): Kostenrele Ersatzlisferung,
Spachion S’? auch unser Inserat auf Seite 28).
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she) Amstrad {cazsarte, dis k:l Epectr um + 3, Spectrum 48/128
: Togquer Soltware Developments Lid. TEMGEM INC. All Rights Rexzrreed, ' Tengen Inc. mlm
1 Dosrark Lid, Vertrich: ROMICO, [ibi trawe, SO0 Fronhiuer M990 Tel: (367) TOL050
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