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rDas Komplettsystem fiir kreative Computeranwenderw

Die Scanner

lesen beliebige grafische Vorlagen, auch Fotos, in den Computer
ein, um sie z. B. im Pagefox oder Videofox zu verwenden. Incl.
Eddison-Grafikeditor, zusatzliche Maglichkeiten mit Pagefox-
Modul.

Handyscanner 64

Unkompliziert und schnell, Scanner einfach Uber die Vorlage
schieben. Getrennte Regler fir Helligkeit und Kontrast. Mit extra
erhaltlicher Karte auch am PC zu betreiben. Incl. Netzteil und

C64-Interface DM 498 —
Konvertierungsprogramm Handyscanner —
Bilder nach GEOS 2.0 DM 28—

Superscanner Il

Die preisgunstige Losung: Einfach Scanner auf den Druckkopf
setzen und Vorlage einspannen. ErfaBt eine ganze Din-A-
4-Seite. Erhaltlich fir Epson RX/FX/JX-80, LX-400/800, Star
SG/NL/NG/LC-10(C)/20 DM 298,—

Eine neue Digitizergeneration
Hochauflésend, farbfahig, mit Helligkeitsautomatik, Scanntronik-
kompatible Hard- und Software. Drei Programme zur optimalen
Nachbearbeitung sowie zur Drucker-, Bildschirm- und Farbdar-
stellung. Nutzt auch Pagefoxmodul. Kameras, Videorecorder und
Fernseher mit Videoausgang anschlieBbar.
Digitizer-Modul, Diskette, Farbfilter,

und deutsche Anleitung

Videotext-Dekoder
Der Videotext-Dekoder bringt aktuelle Teletextinformationen al-
ler empfangenden Sender auf lhren C24/128 Bildschirm. Durch
die mitgelieferte Software kann man nicht nur Teletext seitenwei-
se aufrufen. Es besteht auch die Maglichkeit Seiten abzuspei-
chern oder zu laden sowie auszudrucken.
Standard Composite-Videosignal (FBAS) erf.

Die Maus

Keine billige Joystickmaus, sondern ei-
ne hochwertige Proportionalmaus mit A
hervorragenden  Steuerungseigen-

schaften. Der Cursor folgt exakt und 2’3
verzogerungsfrei den Bewegungen

der Maus. Proportionalsteuerung

bei allen Scanntronik-Programmen. Umfangreiches Software-
Paket wird mitgeliefert: Maustreiber fur Hi-Eddi+, GEOS und ei-
gene Programme, Multicolour-Malprogramm mit Fullconverter
zum Bilderaustausch zwischen verschiedenen Malprogrammen
sowie Graustufen-Hardcopy und Basic-Loader. DM 98,—

DM 258 —

DM 249,—

Gratisprospekt anfordern!

Scanntronik

Mugrauer GmbH

ParkstraBe 38 + D-8011 Zorneding-Pdring
Telefon (0 81 06) 2 25 70

Lliax (0 81 06) 2 90 80

Unsere Fichse fUr
perfektes Home-
Desktop-Publishing

PAGEFOX'

Das Nonplusultra in Sachen DTP!

»Simple Bedienung bei konkurrenzloser Leistung« (64er 1/89).
Modul mit 100 KByte Speicher das Ihrem C64 unglaubliche Lei-
stungen entlockt. Drei Editoren flr Text, Grafik und Layout, voll
menubedient, ganze Din-A-4-Seite im Computer, ber 3000
Schriften, automatische Silbentrennung, Text weicht um Grafik
aus, Kontursatz. Fir alle Epson- u. Commodore-kompatiblen
Drucker. Tests in 64er 1/88, 3/88, 1/89. Komplett mit Modul, Anlei-
tung, Demo- und Utility-Disk. DM 248,—

Eddifox

Das wohl beste Zeichenprogramm fur den C64 durch Ausnutzung
des Pagefox-Moduls. Bildschirmibergreifend drehen, spiegeln,
vergroBern und verkleinern beliebig groBer Ausschnitte aus der
gesamten Din-A-4-Seite. Scheren, in den Raum kippen, Flucht-
punktdarstellung, um Zylinder wickeln etc. DM 88,—

Tips und Tricks zum PAGEFOX

Uber 150 Seiten nitzliche Tips, Tricks und Anregungen zum Pa-
gefox sowie drei Disketten beidseitig geftillt mit Grafiken und Uti-
lities. DM 78—

Grafiksammlung allein fiir Printfox-User: DM 38—

Printfox
Der Kleine Bruder des Pagefox, ohne Modul und Menu-
bedienung, aber genau so flexibel. DM 98,—

Characterfox
Komfort-Zeichensatzeditor flr Pagefox und Printfox, incl. 25 Zei-
chensatze, Initialen, Rahmen, Utilities. DM 78—

Printfox-Basar
3 Disketten voller Grafiken und eine Sammlung von Tips und
Tricks zum Printfox. DM 78—

Pin 24
24-Nadel-Druckertreiber fiir Pagefox, Printfox und Softy, hochste
Qualitat und Schwarzung DM 48—

Softy
Komfortables Software-Interface fur Drucker am Userport, incl.
Userport-Kabel DM 49—

Userportweiche

Zum gleichzeitigen AnschluB von Drucker, Floppyspeeder und
anderer Gerate (z.B. Scanner) am Userport ohne gegenseitige
Storung. DM 43—
Eddison

Der Nachfolger des legendaren Hi-Eddi+, ein neuer Standard fir
Zeichenprogramme. Kombiniert einfachste Bedienung (Maus-
Menus, Gummis, Folien) mit hochster Leistung (z. B. stufenlos
VergroBern und Verkleinern), Ausdruck auf 9- und 24-Nadel-
Druckern. Zum Einsteigerpreis DM 58,—

Colourprinter

Druckt erstklassige Farbhardcopys auf normalen SchwarzweiB-
Druckern, in 16 Farben, verschiedenen GroBen und Dichten.
Fir Epson RX/FX/LX: DM 138,—
Fur Star NL/NG/LC: DM 158,—
Fir Star LC/10 Colour und Epson-kompatible Farbdrucker (Liefe-
rung ohne Farbband) DM 98—

Rainbow-Print Il

Das farbige Seiten-Gestaltungs-Programm fir Einladungen, Po-
ster oder Gluckwunschkarten. Vier Diskettenseiten gefullt mit
Grafiken, Schriften, Rahmen und fertigen Layouts. Farbiger Aus-
druck auf Farbdruckern oder mittels Colourprinter-Farbbandern
auf S/W-Druckern sowie Graustufen-Hardcopy. DM 69—

Quick Brown Fox

Funkamateure aufgepaBt! Von Printfox/Pagefox-Programmierer
Hans Haberl gibt es jetzt ein erstklassiges Funkfernschreib-Pro-
gramm fur Amtor, RTTY, ASCIl und CW. Mit Pagefox-Texteditor,
mehrsprachigen Memories, grafischer Signalanalyse, Maildrop
etc. Dazu ein Wetterfunk-Dekodierungsprogramm und ein 200
seitiges Buch, das leicht verstandlich Grundlagen, Fachbegriffe
und Betriebstechnik erklart. DM 98—

CH: Nauer Design, 4612 Wangen, Tel. (0 62) 32 28 58

A: Print-Technik, Stumpergasse 34, 1060 Wien

Berlin: Miikra Datentechnik, Schonebergerstr. 5, 1000 Berlin 42

Festplatte fiir C 64/128

Die Zeiten des standigen Diskettenwechselns am C 64 gehdren
der Vergangenheit an. Auf der 20 MB Festplatte konnen Sie nun
mit den Inhalt von ca 170 Disketten im 64er Format
arbeiten. Hochwertiges PC-Laufwerk, int. SCSI-Controller,
Testber. 64er-2/91

professionelle Firmware.

Die Daten in der Schnelllibersicht:

— Kapazitat 20 Mega-Byte (20 MB) entspr. ca. 170 Disketten
— Scanntronik, GEOS- und CP/M-kompatibel

— schnellerer Zugriff auf Daten als mit der Floppy

—30% Geschwindigkeitssteig. bei Schreib-Lese-Zugriffen
— Emulation der Floppytypen 1541, 1570, 1571, 1581

— Gerateadresse per Knopfdruck.

— Umschaltbar von 12 nach 8 oder 9

— nach Systemwechsel auch am PC einsetzbar

— echte Unterdirectories

— Echtzeituhr

— ausfuhrliches, gut verstandliches engl. Handbuch

— und deutsche Bedienungsanleitung

— starkes Netzteil (C64 wird nicht belastet)

Komplettpreis DM 1.178,—

Farbbandrecycler

Reduzieren Sie Ihre Farbbandkosten um 90% !

Patent in 48 Landern, paBt fur jedes gangige Farbband, auch fir
bunte Farbbander geeignet — nach 10 Minuten ein frisches Farb-
band.

Farbbandrecycler DM 89—
(mit 2 Patronen fir ca. 6 Bander)

Motorantrieb zum Farbbandrecycler DM 89,—
Patronenset rot, gelb, blau (je 2 Patronen) DM 14,—
Patronenset schwarz (6 Patronen) DM 12—

Videofox Il
Professionell wirkende Filmtitel fir Ihren Urlaubsfilm. Vor- u. Ab-

spanne oder Schaufensterwerbung sind mit diesem Programm
kein Problem. Vielfaitige Mdglichkeiten zur Kombination von Text
und Grafik, trickreiche Uberblend- u. Scrolleffekte. In der neuen
Version noch mehr Effekte u. Moglichkeiten. z.B. frei programmier-
bare Abfolge der Tafeln und Effekte. Videofox Il incl. Eddison Grafi-
keditor DM 128,—
Update Videofox auf Videofox Il DM 68,—

Movies (Videofox Voraussetzung)

Ein Leckerbissen fur jeden »Videofoxer«. Bewegte Buchstaben
und Schriftziige wie Kamera, Urlaub . . . Als Trickfilm in beindruk-
kender Qualitat. Kurze Szenen in Farbe und Ablauf veranderbar.
Kurze, in den Videofilm einspielbare Szenen.

6 Diskettenseiten DM 49—

v

Versandkosten Inland DM 9,-

Versandkosten Ausland bitte vor
Bestellung bei uns erfragen!
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Cyborg 2900

Seitei4 3D-Advéhluy,e’ g 4
ﬁ houtnah 55 A lll des Denkspiel-Klassikers »Colums«
Gnontod | y "B nagelt Sie am Joystick fest! K8 27

Seife 14, Level-Designer fiir, ®
Boulder Dash'11

Kunterbunter Hexentanz
»Magic Colors«: Kennen Sie schon das
neue Gesellschaftsspiel der Hexen in
der Walpurgisnacht? Wehe dem, der
nicht die richtigen Farben errét!

Action & Spannung 4
ab Seife 4 'lOSuper-Games for
> Jorsﬁck-Frehb_s‘r- -

= und helle Kopfe & / : e
i

£ 28

LS Geheimezepte oY
Seite 19' Tips, Tricks und Chentsv*
B fir beliebte Games” = ¢

Stoppt die Todesstrahlen!

»Stix«: Furchtbare Meteoritenstiirme
haben riesige Lecks in die Atmosphére
des Planeten Puzzletania gerissen.
Der Wettlauf mit der Zeit beginnt!
Konnen Sie die Locher stopfen, bevor
der Himmelskdrper von den
Todesstrahlen versengt wird?

29

Cyborg 2900

Eine 3-D-Welt im Computer tut sich
auf in diesem Grafik-Abenteuerspiel:
Vernichten Sie das Bdse und retten
Sie die Erde vor dem Untergang!

Symbolisch

»Think fastl«: Ein Spiel fir Leute mit
fotografischem Gedachtnis - merken
Sie sich die Symbole auf der linken
Seite und Ubertragen Sie sie fehlerlos
in die rechte!

4

...wie ein Ei dem anderen!

»Koncept 92« Kopfloses Anrennen hilft
da gar nichts. Jeder Spielzug will gut
iiberlegt sein! K 3

Allein gegen die Viren-Mafia!
»Vitamin«: Intergalaktischen Wissen-
schaftlern ist es endlich gelungen,
das Antiserum gegen Computerviren

zu entwickeln. Damit brechen Sie die
Macht der Viren-Mafia, die alle
lebenswichtigen EDV-Systeme der

Erde verseucht hat. - )
Spiele-Tool
Rockfords neue Hohlen

»Boulder Dash Construction Tool«:
Jede Menge neuer Hohlen, Dungeons
und Levels zum Game-Klassiker
Boulder Dash |l entwirft man mit
unserem Konstruktions-Set im Hand-
umdrehen. Der SpielespaB fiir die
nédchsten Jahre ist gesichert! 14

Tips & Tricks

High score - klar zum Entern!

Kein Spiel oder Adventure ist unlésbar -
man muB nur wissen, wie’s geht!

Jede Menge POKEs und Cheats zu
beliebten C-64-Games machen Sie

LEMEL : = SCOPE (S350

Colors: )
Farbenpriachtige Game-Variante der
Evergreens »Tetris« und »Colums«
Seite 27

zum Game-Profil 9
Strategie
Aufraumaktion

»System«: 30 Lagerhallen picobello
aufzurdumen ist kein Pappenstiel -
da heiBt's, die Kisten clever stapein! B8 26

Knifflige Farben

»Colors«: Es kann leicht passieren, daB
Sie Blasen und Schwielen an den
Fingern bekommen - diese Variante
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Action

Das letzte Bollwerk

»Boom«: Schneller als das Licht

bewegt sich eine riesige auBer-

irdische Raumflotte auf die Erde zu,

um sie zu erobern. Nur einer

kann’s verhindern - Sie! “ 32

Stories, Schmaoker, Spielehilfen

Viele Anleitungen zu kommerziellen

Games sind nicht nur viel zu knapp,
sondern obendrein auch noch falsch!

Wir stellen spezielle Biicher vor, die

jedem Spiele-Freak aus der Patsche

helfen, wenn er nicht mehr weiter weiB. 33

Diskettenseiten 10
Impressum 12
Disklader - BK]
Vorschau 64’er-Sonderheft 91 34

Alle Programme aus Artikeln mit einem “ -Symbol finden
Sie auf der beiliegenden Diskette (Seite 10)

System:
Aufpassen: Verbauen Sie sich nicht
selbst den Weg!

Boulder Dash
Construction Tool:
Level-Editor zum
beriihmten Game-
Klassiker Boulder Dash Il
Seite 14




vor 100 Jahren an. Damals stand die Menschheit kurz

vor einer Umweltkatastrophe und vor einem Atom-
krieg. Am 12. Januar 2900 empfing die NASA in Houston son-
derbare Signale aus dem All. Es waren Lebenszeichen einer
Kinstlichen Intelligenz, auch Kl genannt. Durch die Ent-
schliisselung der Signale, konnten die Wissenschaftler fest-
stellen, daB es sich um menschenéhnliche Wesen handelt.
Sie teilten folgendes mit: »Wir leben hier seit 1992. Damals
wurden wir ausgewahilt, auf diesen Planeten eine Kolonie zu
griinden. Wir leben hier in Frieden und Gerechtigkeit. Wenn
Sie wollen, kénnen Sie zu uns kommen. Wir hoffen, daB Sie
unser Angebot annehmen. Unser Planet heift XYBOTH und
liegt hinter dem Schwarzen Loch im Sonnensystem 6533499
und hat die Nummer 040. Unser Mond hat die Nummer 041
und somit sollten Sie keine Schwierigkeiten haben, uns zu fin-
den. Wir warten auf Sie!!l Ende... Over... End.. E. Ov...
SSSSSS«

So brach der Kontakt mit der anderen Zivilisation ab. Die
Regierung der »Vereinten Welt« beschlieBt, einen Cyborg zu
schicken. Einen Cyborg vom Typ 2900. Wieso einen Cyborg?
Erstens wiirde der Mensch die Geschwindigkeit des Raum-
schiffs nicht aushalten und zweitens konnte sich die Mensch-
heit keinen Fehler leisten und drittens war man einfach zu
miBtrauisch gegeniiber dem anderen Volk. So wurde dann
der Cyborg 2900 mit den neuesten Waffen ausgeriistet und
in Richtung XYBOTH geschickt. Die Menschen hatten aber
etwas falsch gemacht. Der Cyborg wurde ja so programmiert,
daB er selber denken konnte. Das war der groBe Fehler. Und
so passierte die Tragddie: Am 1.3.2900 startete der Shuttle
mit dem Cyborg 2900. Nach 50 Jahren kam er dann endlich

w ir schreiben das Jahr 3000. Die ganze Geschichte fing

an. Alles schien normal zu verlaufen, aber der Cyborg hatte’

sich umprogrammiert. Anstatt eine Friedensmission auszu-
fuhren, wurde er zu einer Killermaschine. Als er auf XYBOTH
aus seinem Raumgleiter ausstieg, begann er gleich alle We-
sen in der Umgebung auszurotten. Seine Ahervorragende
Technik machte ihn nahezu unausléschbar. Uber die einge-
bauten Videokameras verfolgten die Menschen auf der Erde

Der Cyborg 3000 kann sowohl uberden Joystick Port 2, als auch Gber
die Tastatur gesteuert werden.
Joystick-Steuerung
Joystick nach oben Bewegung vorwarts
Joystick nach unten Bewegung riickwérts
Joystick nach links Linksdrehung
Joystick nach rechts Rechtsdrehung
Feuerknopf SchuB
Tastatur-Steuerung
O  Bewegung vorwiérts
K Bewegung riickwérts 2
z seitlicher Schritt nach links
X  seitlicher Schritt nach rechts
R auf (erheben/stehen)
F  ab (fallen/kriechen)
W  Rechtsdrehung
Q Linksdrehung
L nach unten schauen
2 nach oben schauen
M nach rechts neigen
N nach links neigen
1 Blick nach vorn (wenn man z. B. nach unten geschaut hat)
U 180-Grad-Drehung .
A Objekt aktivieren
B Feuer
SPACE umschalten chhtmoduslegungsmodAJs
Mit CTRL und einer Bewegungstaste bzw. Joystick kann der Cyborg
beschleunigt werden. Mit RUN/STOP oder RESTORE wird das Spiel
- nochmals gestartet.

4

das Gemetzel. Nach ca. 10 Jahren (ibernahm der Cyborg die
Macht komplett. Gleichzeitig aber bildeten sich Widerstands-
gruppen gegen den méchtigen Hi-Tech-Fighter. Im Kampf ge-
gen den Cyborg starben sehr viele Menschen. Der Cyborg
bekam jeden Tag mehr Macht und er wurde immer gréBer. Die
Menschen auf der Erde merkten schnell, daB die XYBOTHIA-
NIA ein friedliches Volk waren. Leider war es nun zu spét. Die
NASA-Wissenschaftler gingen daran, einen neuen Cyborg
vom Typ Nr. 3000 zu entwickeln. Der Vorteil: er kann sich nicht
umprogrammieren. Dieser Cyborg bekam den Auftrag seinen
Vorgénger zu finden und zu vernichten. In der Zwischenzeit
hatten die Widerstandsgruppen von XYBOTH rund um die
Pyramide (Cyborgs Hauptsitz) Atomsprengkdpfe eingesetzt,
um die Pyramide zu sprengen. Das Raumschiff mit dem Cy-
borg 3000 startete zu diesem Zeitpunkt von der Erde. Die
Sprengladungen wurden geziindet und die Pyramide durch
die Detonation von der Oberfliche weggeschleudert. Nun
treibt sie auf die Erde zu und ist eine tickende Zeitbombe.

Damit es nicht zu diesem Ungliick kommt, ibernehmen
Sie die Rolle des Cyborg 3000. Ihr Spiel fingt an dem Rande
der Pyramide an. lhr Auftrag heiBt: den Cyborg finden, ver-
nichten und die Selbstzerstérung der Pyramide zu aktivieren.
Ihr Auftrag ist geféhrlich und der kleinste Fehler ist Ihr Tod.
Denken Sie immer daran, das Leben der Menschen liegt in
Ihren Handen.

64’er SONDERHEFT 90




Mitte befindet sich ein Kreuz,
das man durch einen Druck
auf die SPACE-Taste steuern
kann. Mit dem Kreuz kdnnen
Sie dann die Gegenstande, im
Sichtfenster,  (weg)schieBen
B, [ bzw. aktivieren.

fir Mit Hilfe der Infoleiste kén-

a
1

R R e W )

By

L+, g nen Sie lesen, in welchem
Schliipfen Sie in die St G - Raum Sie sich gerade befin-
= SRR BRI, A den. AuBerdem werden hier

3 Nachrichten flr Sie angezeigt.
s fIMFO  UILLKORRED BEI CYEORG caon ) In der Aktionsleiste bekommt
dJ e TRRTIONGOGG]  [SCOREDGOOD! man Auskunft Uber die letzten
und retten Sie die Erde e I A i LRI Handlungen, d.h. wieviel Ob-
jekte bzw. Gegenstdnde Sie
vor dem Untergang; abgeschossen bzw. aktiviert
lIMFO_DIE EINGANGSHALLE DER FYRARIDE |
AHTIOMOOO00 SCOREDOONQ]
ersten Objekte
Sie kdmpfen in einer r haben. Die Punktzahl findet
e e s man in der Score-Anzeige.
3-DWelt. und vernich- G5 E— A\ Nun heiBt es nur noch den

Cyborg ausléschen!
(Marcel Smuz/Ib)

Kurzinfo: Cyborg 2900

) L4 Programmart: Adventure
: 1) Lt Laden: LOAD” CYBORG
Bedeutung der Objekte : L 2900 8.1
Starten: Autostart
- = = - Besonderheiten: 3D-Polygon-
. DER_GEHEIANISUOLLE Raum | Grafik
Sie werden auf verschie- [EEEEGEREIIZHTTTT SCOREDONGN. Benétigte Blocks: 201
dene Objekte stoBen, wie ’ s i : D» ; Programmautor: Marcel Smuz
z. B. Pyramiden, Wiirfel usw.
Hier die Erklarungen fiir die Objekte:
Pyramiden: Sie kénnen aktiviert, aber auch abgeschossen
werden. Nachdem eine der beiden Aktionen ausgefiihrt wird,
wird ein versteckter Gang freigegeben.
Wiirfel: Es gilt dasselbe wie bei den Pyramiden.
Schwarze Flecken an den Wanden: Es kénnen Tiiren, Tele-
porter oder Nachrichten sein. Um zu sehen, ob sich auf so
einem Fleck eine Nachricht befindet, muB man auf diesen
Fleck schieBen oder ihn aktivieren. Danach erscheint die
Nachricht in der Infoleiste. Die Flecken kénnen auch Tiiren
sein, aber auch Nachrichten und Tiren gleichzeitig.

Bildschirmaufbau

ten das Bose.

A A A A A

bzw. Gegenstiinde im Spiel

Der Bildschirm teilt sich in Sichtfenster, Infoleiste, Aktions- ARTIOMGOO0] SCORENNOSH
leiste und ScoreLeiste. B GAaME BY% FIDDG AS9s .
Im Sichtfenster kénnen Sie Ihre 3D-Welt betrachten. In der  [4] Was wartet in den Dungeons?
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