kette

1S

Programmler-Wettbewerh D/e Besz‘en der Besten
Grafiktrick: 80-Zeichen-Grafik mit Basic 7.0-Befehlen
Tips & Tools: Professionell und trickreich programmieren
Anwendungen: Fakturierung-Relationale Datenbank
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Programmier-Weithewarh:
Grafiktrick: &0-7i ;

Jafe Hr fp Ma Ju J1 Au Se Ok No De

Auflosung Wettbewerb

1. Platz: Gewinn oder Verlust?...
»Amerikanisches Journal ll« entlastet

Sie von Buchhaltungsaufgaben

und bietet individuelle Kontenpiéne, Il 4

2. Platz: Ohne Zirkel und Lineal
Nackte Zahlen sind nichts weiter
als Ziffern. Durch Kurven-, Balken-
oder Kreisdiagramme erhalten
statistische Werte Gestalt und
Aussagekraft,

3. Platz: Private Kinohitliste
»Videocheck« verwaltet Ihre Filme
professionell: Auf Anhieb finden Sie
Nummern, Titel und Restzeiten

zu jeder Videokassette. " 15

Tips & Tricks

Fenster zum VDC-Chip

Mit »Winlay« lassen sich beim

C 128D mit dem neuen VDC 8568
bis zu 255 Windows auf den
Bildschirm bringen.

Tips & Tricks

Eine Auswahl des reichhaltigen
Angebots: Patches zum »Hexer«
machen diesen auch auf der neuen
Floppy 1571-I1 lauffahig. Neue
Druckerroutinen zum Zeichenprogramm
»Gredi« unterstiitzen jetzt auch Epson-
Drucker. PEEKs, POKEs und trickreiche
Routinen zum C 128 machen

jeden Programmierer scharf, “ 22

CP/M 3.0

Ein Hauch von MS-DOS

Erlésen Sie das dritte Betriebssystem
des C 128 aus seinem Mauerbliimchen-
daseinl Die Riickseite der CP/M-
Diskette mit den Utilities bietet

allen Anwendern niitzliche
Hilfsprogramme.

H 10

We by

17

30

Vorhang auf fiir hohe Auflésung
Die beiden neu iberarbeiteten Tools
»Graphic-80.Uni« und »Graphic-80.Col«

nutzen die kraftvollen Grafikbefehle des
Basic 7.0 auch im 80-Zeichen-Modus
des VDC. Das dazugehérende Hard-
copy-Programm |&Bt sich an nahezu
jeden bekannten Drucker

anpassen: »Hardcopy-80.M«

E36
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INHALT IS

VDC-Grafik:
Alle Grafikbefehle
des Basic 7.0

Grafikbildschirm
des VDC anwenden
Seite 38

Fakturleren:
Finanzen im Griff:

»Buchhaltung«
Seite 40

Bilanzen im Griff:

»Amerikargjsches Journal ll«, unser
erbssieger, kann

liche Kontenpléne nach
ev-Richtlinien erzeugen
Seite 4

Geld regiert die Welt

Ideal flir Gewerbetreibende und
kleinere Betriebe ist die komfortable
»Buchhaltunge, die Verwaltung flir
einen festen Kundenstamm:
Rechnungen drucken, Kunden-
und Ausgabenbilanz.

E 40

Sortieren, suchen, selektieren
Relationale Dateiverwaltung - kein
Problem flir den C128. Ubersichtliche
Listen aller denkbaren Sachgebiete
H 48

lassen sich erfassen, sortieren
und bearbeiten.
Impressum 20

Alle Programme aus Artikeln mit einem “ -Symbol finden
Sie auf der belllegenden Diskette (Seite 19)

Vorschau




D lich tber ¢

dieses Programm: arha
sie eine Schwachstelle: Der
Kontenplan war unverénderbar
ins Programm integriert, flir per-
sbnliche Wiinsche oder indivi-
duelle Kontenbezeichnungen,
vor allem im privaten Bereich,
war kein Platz mehr. Die neue
Version unterscheidet sich in fol-
genden Punkten:

- Kontenpléne lassen sich nach
individuellen Winschen gestal-
ten,

- Steuersétze (Default-Werte: 0,
7 und 14 Prozent) kdnnen geén-
dert werden,

- séamtliche Druckerroutinen
sind im Hauptprogramm inte-
griert,

- verbesserte Lade- und Spei-
chervorgénge (Programm er-
kennt automatisch, ob Dateien
geéndert wurden),

- alle Eingaben milssen jetzt be-
dingungslos mit der RETURN-
Taste abgeschlossen werden.
Bei Programmteilen mit Da-
tumsangaben wird dieses durch
die Taste <F7> oder manuell
eingesetzt.

- die neue Programmversion
aktiviert eine Einnahme-Uber-
schuBrechnung unter Berlick-
sichtigung von Vor- und Mehr-
werlsteuer.

Die Menilaufteilung der er-
sten Version wurde beibehalten.
Ausnahme: Die Taste <+*> lei-
tet jetzt die Addition aller Betré-
ge ein.

Das Programm verfolgt das
Prinzip eines Datev-orientierten
Kontenplans, was nicht heiBen

4

Amerikanisches Journal Il - addieren & bilan

SR
s !
2 qﬁﬁ%‘s‘ nicht auch jeder Pri-

ann zur Uberwachung sei-

ner Finanzbewegungen sinnvoll

einsetzen kann.

Individueller
Kontenplan

Bevor Sie »Amerikanisches
Journal ll« starten, m

sich auf derselben Diskette mit
dem Hauptprogramm einen in-
dividuellen Kontenplan einrich-
ten. Aus 60 Vorschidgen (s. Ka-
sten) stehen bis zu 30 Konten
zur Gestaltung eines eigenen
Kontenplans zur Verfiigung. Es

ewinn

Mit Zeitschriften hat es nichts zu
tun, das »Amerikanische Journal,
Um so intensiver mit Buchfiih-
rung. Dieses Programm verwaltet
Ihre Einnahmen und Ausgaben

in professioneller Weise.

von Klaus Litzinger

spielt keine Rolle, ob Sie dabei
den Schwerpunkt auf Ge-
schéfts- oder Privatkonten le-
gen.

Laden und starten Sie das
Programm:
RUN “START KONTEN”
Die Datei »KONTEN.DEF« wird
automatisch nachgeladen und

LIaKEVIC . Links auf dem Bild-

schirm erscheinen die Konten-
vorschldge, die Sie mit der Taste
<J> bernehmen kbnnen
(Abb. 1). Rechts unter der Abfra-
ge informiert Sie das Programm
iber die aktuelle Gesamtzahl
der bisher gewéhlten Konten.

Mit der <ESC >-Taste |&Bt sich
die Kontenauswahl jederzeit ab-
brechen.

Kontennamen, die mit dem
Sternchen < *> gekennzeich-
net sind, miissen auf jeden Fall
in den individuellen Kontenplan
eingetragen werden: Vorsteuer
(157), Mehrwertsteuer (177) und
Umsatzsteuer (432). Nur dann
lassen sich im Hauptprogramm
effektive Berechnungen ausfiih-
ren.

Nach Beeendigung der Aus-
wahl speichert das Hilfspro-
gramm die Datei »KONTEN« auf
die Arbeitsdiskette von »Ameri-

13.82.94 American Journal - Copyright by Klaus Litzinger

i
2
3
4
b
b
7
8
9
18
i1

[1] Vor dem Programmstart muB der Kontenplan zusammengestelit werden
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zieren
gehen:
RUN “START”

Ziffer § und 7 jeweils Mehrwertsteuer

Ziffer 8 und 9

jeweils

Nehrwertsteuer = 14

[2] Geltende Steuersétze lassen sich auch innerhalb des Buchungszeitraums 4ndern

kanisches Journal ll«, Der Plan
gilt nun fiir das gesamte laufen-
de Jahr und darf innerhalb die-
ses Zeitraums nicht mehr veran-
dert werden. Sonst riskiert man
Datenverlust. AuBerdem werden
bisher durchgefithrte Berech-
nungen im Programm hinféllig,
Bevor Sie lhre Arbeit begin-
nen, vergewissern Sie sich, ob
die voreingesteliten Sétze von 7
Prozent bzw. 14 Prozent fiir die
Mehrwert- bzw. Vorsteuer stim-
men (in Osterreich beispielswei-
se gelten andere Prozentzah-
len!). Falls Sie diese &ndern
mdchten, aktivieren Sie folgen-
des Hilfsprogramm:
RUN “START STEUER”
Die Datei »STEUER.DEF« wird
nachgeladen. Im Meniibild-
schirm besteht die Méglichkeit,
durch Druck auf die Taste < 1>
die Verénderungen einzuleiten.
Mit der Taste <0> dokumentie-
ren Sie, daB die angezeigte
Steuerart nicht beriicksichtigt
werden soll. Sind die Eingaben
beendet (Abb. 2), werden die
neu definierten Prozentzahlen
im File »STEUERDATEN« auf
Diskette gesichert. Die Datei mit

64'sr SONDERHEFT 64

den voreingestellten Werten be-
findet sich bereits auf der Disket-
te zum Sonderheft. Eine Ande-
rung der Steuersdtze ist auch
wahrend des laufenden Kalen-

derjahrs mdglich. Das Haupt-
programm enthélt die entspre-
chende Berechnungsformel.
Nachdem die richtigen Daten
implementiert sind, kann’s los-

BUCHEN

. 13.82.91

Yorsteuer..:

[3] Beispiel einer korrekten Buchungseingabe

Diese Eingabe aktiviert das
»Amerikanische Journal ll«. Der
DIN-Modus stellt sich automa-
tisch ein (die ASCII/DIN-Taste
muB dazu nicht gedriickt wer-
den). Geben Sie das aktuelle
Datum ein, z.B. »22.0391«, und
bestétigen Sie es mit der Taste
<J>. AnschlieBend erscheint
der Bildschirm des Hauptme-
nis. Die oberste Zeile fungiert
als Statuszeile mit Jahrgang,
Modus, Datum und Angabe des
verfligbaren Speicherplatzes.

Um die Programmpunkte des
Mentis aufzurufen, driickt man
die entsprechende Taste (Zif-
ferntasten oder Zehnerblock).
<E> beendet das Programm.
Mit der Sternchen-Taste <=*>
kann man die Additionsroutine
aktivieren, die eine Gesamt-
summe aller Buchungssétze
ausgibt. Hinweis: Obwohl die
DIN-Tastaturbelegung  einge-
schaltet ist, muB die (Taste
<*> ohne <SHIFT> ge-
driickt werden!) Samtliche
Abfragen des Programms las-

American Journal - Copyright by Klaus Litzinger




sen sich mit <J> oder <N>
erledigen. Mit <ESC> erreicht
man aus jedem Programm-
abschnitt wieder das Haupt-
mendi.

Hier die Erlduterung zu den
einzelnen Meniipunkten:

[1] Daten laden

Wenn Sie das erstemal mit
»Amerikanisches Journal ll« ar-
beiten, sollten Sie zunéchst Me-
niipunkt 3 aufrufen. Nach der
Bestatigung des korrekten Jahr-
gangs wird die entsprechende
Datei geladen. Befindet sich die-
ser Datensatz noch nicht auf
Diskette, weist Sie das Pro-
gramm in der Statuszeile darauf
hin und kehrt ins Hauptment
zurlick.

[2] Kontenplan ausgeben

Der mit der Datei »START
KONTENz« eingerichtete Konten-
plan wird Gbersichtlich auf dem
Bildschirm ausgegeben. Ein be-
liebiger Tastendruck bringt Sie
zuriick ins Hauptmenii:

[3] Buchungen vornehmen

Das ist die wichtigste Pro-
grammfunktion: Damit erfassen
Sie Kontenbewegungen (Abb.
3).

Die rechte Bildschirmseite
blendet den Kontenplan ein,
links erscheint das Eingabefeld.
Nach Beantwortung der Sicher-
heitsabfragen kann mit der Da-
teneingabe begonnen werden.
Die aktuelle Datensatznummer
erscheint. Zuerst erledigt man
die Sollbuchung (per Konto), ak-
tiviert »Haben« (an Konto), trégt
die entsprechende Mehrwert-
bzw. Vorsteuer, den Betrag so-
wie Buchungszweck und Datum
ein. Dies geschieht teilweise mit
den Codezahlen der Konten und
der Steuerart. Betrag, Text und
Datum muB man mit »echten«
Zeichen eintippen. Stimmen ge-
wiinschtes und aktuelles Datum
tiberein, genligt ein Tip auf die
Taste <F7>. Besitzt der DM-
Betrag Nachkommastellen,
muB man darauf achten, den
Dezimalpunkt (statt eines Kom-
mas) zu verwenden. Fir den
Buchungstext steht ein maximal
25 Zeichen groBes Feld zur Ver-
fligung. Wenn Sie die Frage
»Weitere Eingaben« positiv be-
antwortet haben, erscheint wie-
der das leere Eingabefeld. Mit
<N> kehrt man ins Hauptme-
nii zuriick und kann die Datei
speichern.

Ein Beispiel: Sie haben am
22. 3. 91 Ihren Privatwagen voll-
getankt (DM 5896). Die Bu-

6

chungen sehen dann so aus:
Per Konto 453
An Konto 100
Vor-/MwSt 9
Betrag 58.96
Text Tanken
Datum 22.03.91
(oder Taste <F7>)
[4] Monitor - Datenauszug

Damit regeln Sie die Bild-
schirmausgabe der Daten. Ein
weiteres Meniifenster (Abb. 4)
erscheint (mit <ESC> kehrt
man ins Hauptmenii zurick):
[1] Einnahmen/Ausgaben

Die ausgegebene Liste gilt fiir
den gesamten Buchungszeit-
raum, allerdings betrifft sie nur
die Konten Kasse, Postgiro und
Banken (sofern diese in den per-
sonlichen Kontenplan aufge-
nommen wurden).
[2] Datenausgabe Monat

Es gelten dieselben Kriterien
wie beim vorhergehenden Un-
termeniipunkt, allerdings nur
auf den gewiinschten Monat be-
zogen. Die entsprechende Mo-
natsziffer muB zweistellig einge-

WETTBEWERBSAUFLOSUNG

Gesamtbetrag

[4] Die iibersichtliche Ausgabe der Finanzen geschieht

in Meniipunkt 4

Pfennigstellen nach dem Kom-
ma eingegeben werden miissen
(also nicht »400«, sondern
»400.00¢)

Die Bildschirmausgaben der
vier Untermenilpunkte kann
man durch Antippen der Leerta-
ste verlassen.

[5] Andern/Léschen
Zwei Maglichkeiten stehen in

Klaus Litzinger

S9ER ONLIMNEess;

ist 51 Jahre alt und gelernter Kaufmann. Seit 1956
ist er im Justizdienst des Landes Hessen tétig.
1969 befaBte er sich zum ersten Mal mit der EDV.
Seine Bemilhung um Umschulung beim zustén-
digen Arbeitsamt wurde aus Altersgriinden abge-
lehnt, womit sein Interesse an Computern zu-
n#chst erlosch. Durch Zufall kam er 1985 in den
Besitz eines C 116. Damit vertiefte er sich in die
Programmiersprache Basic. Seine Ausdauer als
Schach-Turnierspieler war ihm bei diesem Lern-
prozeB von groBem Nutzen. Ein halbes Jahr spé-
ter stieg Klaus auf einen »Plus/4« um, mit dem er
bis 1988 arbeitete. Erst als die Computer-Tastatur ihren Geist aufgab, kaufte er
sich den C128. Er war sofort begeistert vom Basic 7.0 dieses Computers. Von
der Idee bis zur Programmierung des »Amerikanisches Journal« war es dann
nur noch ein kleiner Schritt. Probleme mit dem fiir dieses Programm zu knap-
pen Speicher-RAM des C 128 wurden durch das Overlay-Verfahren geldst.

geben werden, z.B. »03« fiir
Mérz,
[3] Datenausgabe Konto
Nachdem Sie in der Status-
zeile die geforderte, dreistellige
Nummer laut Kontenplan einge-
tragen haben, erhalten Sie die
Ubersicht von Soll und Haben.
[4] Datenausgabe Summe
Hier kann man nach einem
bestimmten Geldbetrag inner-
halb der in Untermentipunkt 1
genannten Konten suchen las-
sen. Das Programm gibt an-
schlieBend den Buchungsvor-
gang und das belastete Konto
aus (in unserem Beispiel ist es
Konto »100 Kasse«, wenn Sie
nach dem Betrag »5896« su-
chen). Beachten Sie, daB gera-
de DM-Betrége immer mit den

der Statuszeile oben zur Aus-
wahl:
1. Daten dndern

Haben Sie die Taste < 1> ge-
wahlt, fragt das Programm nach
dem zu korrigierenden Daten-
satz (die entsprechende Zahl
wird in den Untermeniipunkien
zu Funktion »4 - Monitor/Daten-
auszug« gelb angezeigtl). lhre
seinerzeit gemachte Eingabe
sehen Sie jetzt im rechten Bild-

schirmteil, versehen mit Posi-
tionsnummern. Nach Druck auf
die entsprechende Zifferntaste
kann man die alten Eintrdge &n-
dern. Achtung: Bei Position 4
(Vor-/MwSt.) diirfen Sie nicht die
Codezahlen (0, 6, 7, 8 oder 9)
verwenden, sondern den {fat-
séchlichen Steuersatz (0, 7 oder
14).
2. Loschen

Hier ist ebenfalls die betref-
fende Datensatznummer in der
Statuszeile einzutragen. Der
Datensatz wird auf dem Bild-
schirm angezeigt. Allerdings
wird dieser erst nach einer Si-
cherheitsabfrage vollstandig ge-
I6scht. Die Taste <ESC > bringt
das Hauptmenil wieder auf den
Bildschirm.
[6] Einnahme-UberschuB

Eigentlich hat diese Meni-
funktion nichts mit einem »Ame-
rikanischen Journal Il« zu tun.
Sie ist ein Zugestdndnis an un-
sere Bedirfnisse und niitzlich,
um diese Ubersicht beim zu-
stdndigen Finanzamt zur Steu-
ererklérung einzureichen. Die
Liste wird automatisch zusam-
mengestellt. Sie berlicksichtigt
die Steuerkonten (Umsatz-, Vor-
und Mehrwertsteuer) sowie die
Abschreibung und geleistete
Zahlungen aufgrund von Forde-
rungen und Verbindlichkeiten
(sofern diese Konten in Ihrem ei-
genen Plan beriicksichtigt sind).

[7] Drucker ~ Ausgabe
Die Druckerroutine (Abb. 5)

Programmart: Buchhaltung mit Datev-orientierten Kontenplanen
Bildschirmmodus: 80 Zeichen
Laden und Starten: RUN” AMERIK.JOURN.Il”
Besonderheiten: Aus 60 Vorschlédgen |48t sich ein individueller
Plan mit maximal 30 Konten zusammenfassen

Bendtigte Blocks: 188
Programmautor: Klaus Litzinger
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Daten

Drucker -

Daten spei

{
{
{
&
{
{
[
[
{.
[
{

-

Buchungen

Kontenplan ausgeben
Buchungen yvorneh
Honitor - Datenausg
fiendern / Loeschen,
Einnahme-Ugberschup
) Datenausg
Directory Seq.DatE}

men

Programm beenden
Gesamtsumme aller
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Kontenplan

Gesamt- Ein - Ausgaben
Konatl. Ein - Ausaaben
Einzelkonten Z
Einnahme-0berschuf-Re.

[5] Das Programm unterstiitzt seriell angeschlossene, Epson-kompatible Drucker

verfolgt das Programmablauf-
prinzip von MenUpunkt »4 - Mo-
nitor - Datenausgabe«, aller-
dings geschieht diese Daten-

Hinweise
fir den Drudker

ausgabe (ber einen seriell an-
geschlossenen Drucker. Falls er
noch nicht eingeschaltet ist, er-
scheint der entsprechende Pro-

Klasse 0
014 Wohngebédude

032 PKW

Klasse 1

100 Kasse

110 Postgiro

120 Bank 1

122 Bank 2

123 Bank (Kredite)

140 Forderungen

157 Vorsteuer

159 Durchlaufende Posten
160 Verbindlichkeiten

177 Mehrwertsteuer

190 Privat

191 Privat/Eigenverbrauch
Kiasse 2

210 Zinsaufwendungen
Klasse 3

300 Waren und Material
Klasse 4

411 Loéhne

grammhinweis. Der Druckvor-
gang wird mit der Leertaste ein-
geleitet. Folgende Ubersichten
lassen sich zu Papier bringen:
Kontenplan, gesamte Einnah-
men und Ausgaben, monatliche
Einnahmen und Ausgaben, Ein-
zelkonten und Einnahmetber-
schuB. GAER

Die Routine ist flir den Star
LC-10-C eingerichtet. Beachten
Sie folgende Einstellung der
DIP-Schalter: Nr.1, 2, 3,4, 5,7, 8

020 Technische Anlagen, Maschinen
030 Andere Anlagen, Betriebs- und Geschéftsausstattung

048 Geringwertige Wirtschaftsgliter bis 800 Mark

und 10 stehen auf ON, DIP-
Schalter 9 ist OFF.
[8] Directory Seq. Datei
»Amerikanisches Journal Il
legt alle Dateien sequentiell
(SEQ) auf der Arbeitsdiskette
an. Mit dieser Funktion erhalten
Sie die Liste auf dem Bild-

CUsehirml ™ ch Tastendruck kehrt

man ins Hauptment zuriick.
[9] Daten speichern

Die Datensatze werden unter
dem in der Statuszeile links an-

Klasse 4 Fortsetzung
425 Reinigung
428 Sonstige Raumkosten

436 Versicherungen

438 Beitrdge

439 Sonstige Ausgaben

451 Kfz-Steuern

452 Kfz-Versicherungen

453 Laufende Kfz-Betriebskosten
454 Kfz-Reparaturen

455 Garagenmieten

457 Fremdfahrzeuge

458 Sonstige Kfz-Kosten

461 Werbekosten

463 Geschenke bis 50,- Mark
465 Bewirtungskosten

467 Reisskosten

481 Leasing

482 Abschreibung

491 Porto

492 Telefon

493 Biirobedarf

494 Zeitschriften, Biicher

432 Umsatzsteuer (Vorausz./Rlickerst.)

480 Reparaturen und Instandhaltung

gegebenen Jahrgang auf Dis-
kette gesichert. Die Jahreszahl
ist aufgrund Ihrer Datumseinga-
be oder durch-eine zu Beginn
geladene Datei fixiert. Dies gilt
bei der ersten Arbeit mit diesem
Programm (noch keine Datei auf
Diskette gespeichertl) allerdings
mit Einschrédnkungen: Auch,
wenn Sie das Datum festgelegt,
Buchungen durchgefiihrt und
eine Datei zusammengestellt
haben, steht in der Statuszeile
nach wie vor »JG« Erst ein
Druck auf die Taste <N>
macht dieses Feld fiir Eingaben
frei (z.B. »91«). Jetzt kann man
die Datei ohne Probleme spei-
chern. Der Filename auf Disket-
te lautet dann »Daten 91«,
[E] Programm beenden

Vergessen Sie nicht, lhre Ein-
gaben vorher mit Mentipunkt 9
zu speichern. Nach der Sicher-
heitsabfrage wird das Pro-
gramm verlassen. Die abschlie-
Bende Bildschirmmeldung weist
darauf hin, daB man mit der
Leertaste einen Reset ausfiih-
ren kann,
[*] Gesamtsumme aller
Buchungen

Addiert alle verfiigbaren Da-
tensétze und gibt die Gesamt-
summe auf dem Bildschirm aus.

Sie sehen, mit »Amerikani-
sches Journal ll« I&Bt sich halb-
professionell arbeiten. (bl)

412 Beitrdage zur Berufsgenossenschaft

413 Gesetzliche soziale Aufwendungen

414 Freiwillige soziale Aufwendungen (lohnsteuerfrei)
417 Vermogenswirksame Leistungen

495 Rechts- und Beratungskosten
496 AbschluB- und Priifungskosten
498 Betriebsbedarf

499 Werkzeuge und Kleingeréte

419 Aushilfsléhne Klasse 8

420 Raumkosten 800 Erlose

421 Miete 810 Provisionen
423 Heizung 820 Mieteinnahmen

424 Gas, Strom, Wasser 830 Sonstige Erlose
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muBte man friiher, bewaffnet

mit Millimeterpapier und spit-
zem Bleistift, statistisch erfaBte
Tages- oder Monatswerte in
tibersichtliche Grafiken umwan-
deln. Dies und andere Funktio-
nen bietet das Programmpaket
»Calculation Disk« auf Knopf-
druck.

Auf der Diskette zu diesem
Sonderheft findet man dazu 13
Dateien:

- CD..0 (Startprogramm),

- CD..1 (Titelbild),

- CD..2 (Grafikerweiterung
»Graphik-80.M«),

- CD..3 (Lade- und Speicherrou-
tine fir Hires-Grafiken),

- CD.4 (Hauptmen(, aus dem
alle Programmfunktionen auf-
gerufen werden),

- CD.5 (Routine fiirs Kurvendia-
gramm),

- CD. 6 (Balkengrafik),

- CD..7 (Kreis- und Torten-
Charts),

'~ CD..BACKUP 1 und
CD..BACKUP 2 (kopiert ganze
Disketten),

- CD..DRUCKER 1 und CD..
DRUCKER 2 (Routine »Hard-
copy-80.M« zur Druckerausga-
be der Hires-Grafiken),

- CD.TEXTER (Notizblatt-Funk-
tion).

Soweit es sich um Basic-Pro-
gramme handelt, werden diese
Dateien im Overlay-Verfahren
nachgeladen und miteinander
»verzahnte.

10

In milthevoller Kleinstarbeit

Calculation Disk - Statistiken grafisch aufbe

AuBer einem 80-Zeichen-Mo-
nitor sollten Sie eine Menge
Zahlen mitbringen, die Sie in an-
sehnliche Grafikbilder verwan-
deln méchten. Ansonsten sind

Nackte Zahlen verlangen vom Be-
trachter ein gewisses MaB an
Fantasie, um sie zu vergleichen.
Deshalb unterstiitzen dabei

so viele »Charts«, Statistikkurven-
und Balkendiagramme. »Calcula-
tion Disk« wandelt bis zu 365
verschiedene Werte in Grafiken um.

von S. M. Hadjizadeh-Ziabari

Schaltzentrale (Abb. 2). Man
kann nun alle gewiinschten
Funktionen wéhlen:
Kurvendiagramm

Die Datei »CD..5« wird gela-

keine Installationen odérorbed -8 ¥z bei den beiden ande-

reitende Arbeiten nétig, Sie kén-
nen sofort loslegen:
RUN “CD..0"

Das Titelbild erscheint auf Ta-
stendruck (Abb. 1). Erneutes An-
tippen irgendeiner Taste l&dt
das Programm »CD.4«, lhre

ten |

ren Programmfunktionen »Bal-
ken- und Kreisdiagramme, ste-
hen sieben Auswahlpunkte zur
Verfiigung:
Bild erstellen

Geben Sie an, wie viele Werte
Sie sich zeigen lassen wollen.

IRy S

SE == seued Maljid Had

izaden s ey

(fa'lcunla‘tionE

T. Disk EI |

e

Méoglich ist eine Zahl zwischen
12 und 365 (z.B. zur Beobach-
tung des Kursverlaufs einer Ak-
tie wéhrend eines ganzen Jah-
res). Dann bestimmen Sie die
oberste Grenze, die einer dieser
Werte besitzt (oder annehmen
konnte). Dabei diirfen Sie bis zur
Zahl »10000000« gehen! An-
schlieBend sollten Sie innerhalb
des folgenden Mentlfensters die
Grafik mit einem markanten Ti-
teltext versehen, um sie spéter

Fiig

;.T-;»!‘I.Tsi-!q-z-

[1] Die Titelgrafik von »Calculation Disk« benutzt den VDC-Hires-Modus
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_reiten

kel und Linedl

wiederzuerkennen. Maximal 78
Zeichen stehen dafiir zur Verfii-
gung.

Je nachdem, wie viele Wert-
angaben (12 bis 365) vorher be-
stimmt wurden, muB man diese
Zahlen jetzt eintippen. Falls ge-
wiinscht, lassen sich die Werte
zum SchluB noch korrigieren
und als sequentielles Datenfile
(Zusatz DAT., wird automatisch
vor den Filenamen gesetzt) auf
Diskette speichern. Unmittelbar
darauf folgt die grafische Anzei-
ge als Kurvendiagramm (Abb.
3). Driicken Sie jetzt eine Taste,
um das hochauflésende Grafik-
bild unter Angabe des Filena-
mens auf Diskette zu speichern.
Dies geschieht als Besonder-
heit der vom Autor verwendeten
Routine ebenfalls als SEQ-File
(64 Blocks im Directory).

Grafiken durch
Variblenwerte

Bild laden

Zwei Moglichkeiten gibt es,
ein Grafikbild wieder zurlick in
den Computer zu holen:
- 1. DATFile laden. Geben Sie
den entsprechenden Filena-
men (ohne DAT) an. Nach dem
Laden baut sich die Grafik auf,
die lediglich aufgrund der
gespeicherten Variablenwerte
bei der frilheren Eingabe ent-
steht.
- 2. Grafikbild laden. Wenn der
Filename eingegeben wurde,
kann man anhand einer Farbpa-
lette auf dem Bildschirm Hinter-
grund- und Zeichenfarbe der
Hires-Grafik &ndern. Hier dauert
das Laden und die Bildschirm-
ausgabe zwar etwas ldnger.
Falls Sie so ein Grafikdiagramm
aber ausdrucken mdchten, muB
es als 64 Block groBes Hires-
Bild auf Diskette vorhanden
sein.
Bild drucken

Die Routine weist Sie darauf
hin, daB man zum Grafikaus-
druck einen Epson-kompatiblen
oder den Star LC-10-C bendétigt.
<ESC> bringt Sie zum Men(

64'er SONDERHEFT 64

[3] Beispiel einer Kurvengrafik: Verlauf einer Aktie

[2] Aus dem Hauptmenii kann man alle Funktionen aufrufen

zurick. Druck auf <RE-
TURN> ladt das Programm
»CD..DRUCKER 1« (s. Beschrei-
bung).
Directory

In der rechten Bildschirmhaélf-
te 6ffnet sich ein »Windows, in
dem das Inhaltsverzeichnis der
aktuellen Diskette in Laufwerk 8
gezeigt wird. Bei langen Directo-
ries ist es hilfreich, zwischen-
durch die Taste <NO
SCROLL> zu benutzen. Nach

der vollstdndigen Anzeige der
Files auf Diskette bringt Sie ein
Tastendruck ins Men( zurlick.
Disk Command

Diese Funktion stellt drei
Punkte zur Auswahl:
1. Formatieren

Sicherheitsabfrage beantwor-
ten, Name eingeben und Disket-
te einlegen. Mit der Floppy 1571
wird diese doppelseitig forma-
tiert (1328 Blocks free), die 1541
schafft's selbstverstiandlich nur

einseitig (664 freie Blocks).
2. Scratchen

Geben Sie den entsprechen-
den Filennamen ein. Die Datei
wird aus dem Directory ge-
I6scht.
3. Zuriick

Das Uibergeordnete Menl ist
wieder aktiv. Der néchste Punkt
kann aufgerufen werden.

Zuriick zum Menii

Die  Schaltzentrale (das
Hauptmenti von »Calculation
Disk«) wird erneut aufgerufen,
der aktuelle Mentpunkt (Kur-
vendiagramm) verlassen.

Programm beenden

Nach einer Sicherheitsabfra-
ge steigt der Computer ohne
Reset aus dem aktuellen Pro-
grammiteil aus.
Balkendiagramm

Zuerst muB man festlegen,
wie viele vertikale Balken in der
Grafik gezeigt werden sollen,
héchstens 50 sind moglich. Die
drei Auswahlpunkte (50, 40 und
24) sind zur Bestimmung des
richtigen MaBstabs wichtig.



Haben Sie sich flir die Anzahl
der Balken sowie die entspre-
chende Bildunterschrift ent-
schieden, geht's ans Eingeben
der Werte. Bevor die danach er-
scheinende Grafik (Abb. 4) als
Hires-Bild auf Diskette gesichert
wird, kénnen Sie ebenfalls ein
sequentielles DAT.-File anlegen.

Fr die weiteren Men(ipunkte
(Bild laden, Bild drucken, Direc-
tory, Disk Command usw.) gilt
die Beschreibung wie in Menl-
punkt »Kurvendiagramme,
Kreisdiagramm

Mit diesem Programmpunkt
erzeugt man eine Tortengrafik,
die allerdings nur zweidimensio-
nal auf dem Bildschirm er-
scheint.

Bild erstellen

Bis zu zehn verschiedene
Werte lassen sich angeben. Da-
bei geht die Routine, wie beim

WETTBEWERBSAUFLOSUNG

[5] Beispiel einer Tortengrafik. Alle Werte addiert sollten 100 Prozent ergeben.

[4] Statistische Hohen und Tiefen liest man aus diesem umfangreichen Balkendiagramm

Kreis (blich, von einem 360-
Grad-Winkel aus. Alle Zahlen-
angaben rechnet das Pro-
gramm automatisch in entspre-
chende Kreissegmente um.

Tragen Sie zunéchst den Text
(maximal 78 Zeichen) fiirs Gra-
fikbild ein. Die Zahlenwerte
miissen in aufsteigender Rei-
henfolge eingetragen werden,
beginnend beim kleinsten Be-
trag, sonst kann es zu Fehlfunk-
tionen in der Segmentberech-
nung kommen.

Ein Beispiel: Fiinf Prozent-
werte (25, 15, 20, 18, 22) sollen

12

als Kreisdiagramm auf dem
Bildschirm erscheinen. Die Ein-
gabereihenfolge lautet dann: 15,
18, 20, 22, 25.

Falls Sie nichts mehr korrigie-
ren wollen, kénnen Sie die ein-
gegebenen Daten als SEQ-File
speichern. Durch eine Beson-
derheit der VDC-Grafikerweite-
rung »CD..2« ist es unbedingt
nétig, die entsprechende Frage
mit <J > zu beantworten. Wenn
namlich anschlieBend der Com-
puter die Tortengrafik ausgibt,
kommt nur in dem Fall die Gra-
fikbeschriftung exakt auf den

Bildschirm (Abb. 5). Ein weiterer
Tastendruck leitet den Speicher-
vorgang flir das Bild ein (wie von
den anderen Diagrammroutinen
gewohnt). Dies kann auch auf ei-
ner anderen Diskette geschehen.

Alle folgenden Punkte im Me-
ni »Kreisdiagramme entspre-
chen exakt denen der Kurven-
und Balkengrafik-Unterpro-
gramme,

Directory

Diese Funktion im Hauptme-
nii unterscheidet sich nicht von
der, die in die Diagramm-Sub-
routinen eingebaut ist.

Disk Command

Es lassen sich Disketten for-
matieren und Files |6schen. Mit
der Taste <3> kommt man zu-
rtick ins Hauptment.

Bild sehen

Mit diesem Hauptmenipunkt
kann man lediglich Hires-Bilder
(64 Blocks auf Diskette) laden,
jedoch keine DAT.-Files. Dazu
mussen Sie den Bildnamen ein-
geben. Nach der Anderungs-
maoglichkeit fiir Hintergrund- und
Zeichenfarben erscheint die
Grafik. Nach Tastendruck mel-
det sich das Hauptmenii wieder.
Programm beenden

Sie konnen »Calculation
Disk« ohne Reset verlassen.
Text Editor

Hier handelt es sich um ein
selbsténdiges Basic-Programm,
das man aus dem Hauptmenil
nachladen kann.

Programmart: Grafikanwendung fiir den VDC-Bildschirm
Bildschirmmodus: 80-Zeichen-Modus

Laden und Starten: RUN "CD..0"

Besonderhelten: Die einzelnen Programmteile werden im Overlay-
Verfahren nachgeladen
Bendtigte Blocks: 266
Programmautor: Seyed Madjid Hadjizadeh-Ziabari
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Um die Dinge gleich beim Na-
men zu nennen: Dies ist kein
Textverarbeitungsprogramm im
tiblichen Sinn. Vielmehr dient
diese Routine zum Erfassen
kurzer Bildschirmnotizen (z.B.
zur TerminUberwachung), die
man auch ausdrucken kann (s.
Druckerroutine). Das Programm
148t sich auch ohne Hauptment

WETTBEWERBSAUFLOSUNG

chen verwenden. Etwaige Kor-
rekturen und Cursor-Bewegun-
gen nimmt die Textdatei auf, bei
der spéteren Bildschirmausga-
be nach dem Laden wirkt sich
dies jedoch nicht negativ aus. Ist
die letzte Eingabezeile abge-
schlossen, wird die Datei auto-
matisch geschlossen. Der Com-
puter informiert Sie dariiber.

Zum Erfassen/Schreiben des Textes miissen

Sie erst

den Namen eingeben, unter dem die

Textdatei gespeichert werden soll .

Textdateien kann man

unter dem Punkt

+« IEXT LADEN.. in den C 128 laden u. lesen

zu driicken.
Directory

Ein Ausgabefenster zeigt den
Inhalt der aktuellen Diskette im
Laufwerk.
Zuriick zum Menii

Nach Beantwortung der Si-
cherheitsabfrage mit <J> l&adt
der Computer das Hauptmenti.
Die gewohnte Zeichendarstel-

[6] Geeignet fiir kurze Notizen: CD..Texter. Das Programm benutzt den DIN-Zeichensatz.

von »Calculation Disk« laden
und starten:
RUN “CD..TEXTER”

Der DIN-Zeichensatz schaltet
sich automatisch ein. Das Ar-
beitsmenti (Abb. 6) bietet folgen-
de Punkte:

Text erstellen

Zuvor muB der Filename der
Textseite ins entsprechende
Bildschirmfenster eingetragen
werden. Zur besseren Unter-
scheidung von anderen Dateien
auf der Arbeitsdiskette empfeh-
len wir die Endung »TXT«. Ach-
ten Sie darauf, daB der gesamte
Filename die erlaubte Lange
von 16 Zeichen nicht Giberschrei-
tet. AnschlieBend muB man fest-
legen, wie viele Bildschirmzei-
len Ihr Text umfassen soll (zwi-
schen zwei und 24). Dann befin-
det man sich im Eingabemodus.
Sie erkennen es daran, daB die
Floppy anlduft und eine Datei
mit dem gewéhlten Namen auf
der Diskette 6ffnet. Der blinken-
de Strich-Cursor bezeichnet die
Eingabeposition. Achten Sie
darauf, daB der Text pro Zeile
nicht langer als die Bildschirmzei-
le (79 Zeichen) ist und schlieBen
Sie die Zeile mit <RETURN>
ab. Da das Programm mit einer
eigenen INPUT-Routine arbei-
tet, darf man jedes Tastaturzei-
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Bitte waehlen Sie aus, ob Sie eine Grafik
oder Text drucken moechten'

!

Hit CESC) zurueck zum Hauptwenue

grammpaket: CD..Drucker und
CD..Backup.
CD..DRUCKER

Was man als Hires-Grafik auf
dem Bildschirm sieht, will man
meist auch auf Papier. Ebenso
sinnlos ist es, mit »CD..Texter«
erfaBte Texte, Daten oder Termi-
ne nur auf dem Monitor zu se-
hen. Dazu dient die Druckerrou-
tine, die Sie mit dieser Anwei-
sung laden und starten kénnen:
RUN ”“CD..DRUCKER 1”

Die Grafikerweiterung »CD..2«
wird nachgeladen. Das Men(i
(Abb. 7) bietet die Maoglichkeit,
Grafikbilder oder mit »CD..Tex-
ter« geschriebene Daten auszu-
drucken. In beiden Fallen muB
man den entsprechenden Datei-
namen angeben.

1. Grafikbild

Wenn Sie diesen Meniipunkt
aktiviert haben, ladt das Pro-
gramm den Maschinensprache-
teil »CD..3« und die gewtiinschte
Hires-Grafik von der Arbeitsdis-
kette. Sollte der Druckversuch
nicht gelingen, werfen Sie nicht
gleich die Flinte ins Korn:
»CD..3« ist die aus diesem Son-
derheft bekannte Druckerrouti-

[7] Mit der Druckerroutine lassen sich Text- und Hires-Bildschirme' auf Papier ausgeben

Nach Tastendruck erscheint er-
neut das Men(i des Texteditors.
Text laden

Nach Eingabe des Dateina-
mens ins entsprechende Win-
dow, wird das Textfile geladen
und auf den Bildschirm ge-
bracht. Um ins Ment zuriickzu-
kehren, ist wiederum eine Taste

lung (ASCII-Modus) wird erneut
aktiviert.

Die Hilfsprogramme

Zwei nltzliche Teilprogramme,
die auch ohne »Calculation
Disk« laufen, bietet das Pro-

ne »Hardcopy-80.M«. Mit dem
Installationsprogramm auf der
beiliegenden Diskette 148t sich
ohne Probleme eine fiir lhren
Drucker passende Routine ge-
nerieren, die Sie in »CD..3« um-
benennen miissen.

Mit der ESC-Taste gelangt
man zurlick ins Hauptmen.




2. Text

Geben Sie hier ebenfalls den
Dateinamen an. Achtung: Beim
Ausdruck des Textfiles wird der
DIN-Zeichensatz nicht automa-
tisch beriicksichtigt. Driicken
Sie dazu vorher die Taste
<ASCII/DIN>, sonst kommen
Umlaute und Sonderzeichen
nur als Grafikzeichen aufs Pa-
pier!

Das Programm ist so einge-
richtet, daB der aktuelle Bild-
schirminhalt ausgedruckt wird.
Die Routine fiir den Textaus-
druck (Zeilen 232 bis 240) arbei-
tet mit der Sekundéradresse 0.
Eventuell miissen Sie flr lhren
Drucker bzw. serielles Interface
eine andere Sekundiradresse
benutzen. Ihr Druckerhandbuch
gibt Ihnen AufschluB dariiber.
CD..BACKUP

Verlorene Daten kénnen oft
monatelange Arbeit zunichte
machen. Es ist ratsam, sich in
regelmaBigen Abstdnden Si-
cherheitskopien (Backups) sei-
ner Arbeitsdisketten zu machen.
Wer kein anderes Kopierpro-
gramm besitzt, dem leistet das
Backup-Programm im Software-
paket niitzliche Dienste. Selbst-
verstandlich lassen sich damit

auch andere C-128-Disketten
kopieren.

Laden und starten Sie das
Programm mit:

RUN “CD..BACKUP 1"

Nach Tastendruck I|&dt die
Routine den Maschinenspra-
cheteil »CD..Backup 2« von Dis-
kette und beginnt mit seinem
Fragenkatalog (Abb. 8):

- BAM-Auswahl: Hier sollten Sie
nur mit <J> antworten, falls
auf der zu kopierenden Diskette
weniger als die Hélfte des ver-
fligbaren Speicherplatzes be-
legt ist.

- Formatieren. Bei <J> wird
die Zieldiskette vor dem Spei-

BAW-fuswahl? n

Formatieren? j

1b: 01
Name: sonderheft 64 W
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chern in derselben Blockauftei-
lung formatiert wie die Quelldis-
kette. Bei blanken, ‘unbeschrie-
benen Disketten muB die Frage
immer mit <J> beantwortet
werden!

Disketien schnell
kopiert

- |D und Diskettenname: Die ID-
Kennung darf zwei, der Name
fir die Zieldiskette 16 Zeichen
nicht {iberschreiten. Um Fehl-
funktionen zu vermeiden, mis-
sen diese Fragen immer beant-
wortet werden!

[8] Diese Fragen miisgéiSie:voridem =npieren beantworten

Nach diesen Vorbereitungen
fordert Sie das Programm auf,
die Quelldiskette einzulegen.
Nach kurzer Zeit muBl man die
Zieldiskette ins Laufwerk schie-
ben. Dieser Vorgang wiederholt
sich je nach Datenmenge zwei-
bis dreimal. AnschlieBend kon-
nen Sie eine weitere Diskette ko-
pieren (<J>) oder das Pro-
gramm mit einem Reset verlas-
sen (<N>).

Dieses Programm zum Ko-
pieren vollstandiger Disketten-
seiten erinnert in seinem Ablauf
an das legendére »Fcopy« des
C64. Es ist nur im 80-Zeichen-
Modus lauffahig, da nach dem
Start durch den FAST-Befehl die
hohere Taktrate des C 128 einge-
schaltet wird. Es arbeitet nur mit
einer Floppy zusammen, die als
Quell- und Ziellaufwerk fungie-
ren muB. Mehr Informationen
finden Sie weiter unten auf die-
ser Seite.

Dieses Softwarepaket bietet
eine Menge Funktionen, um
niichterne Zahlen komfortabel
grafisch auszudriicken. Vor al-
lem erkennt man schneller, in
welchen Monaten es statistisch
hapert.

(C.-U. Liepke-Nakamura/bl)

»CD..BACKUP« kann jede 5.25-
Zoll-Diskette im GCR-Format ko-
pieren, auch solche, die mit dem
C64 oder in dessen Modus
beim C128 bespielt wurden.
Das Ladeprogramm »CD..BACK-
UP 1« ist lediglich flr die Pro-
grammhinweise und die ent-
sprechende Bildschirmausgabe
zusténdig, bereitet jedoch keine
Speicherstellen fiir das Maschi-
nenspracheprogramm vor, das
nachgeladen wird. Es ist ein ab-
geschlossener  Programmteil,

der ohne Startprogramm lauffa-
hig ist. »CD..BACKUP 2« |4Bt

Das Programm kann nur einseitig beschriebene Diskettenseiten
lesen und beschreiben. Es muB zuerst mit RUN gestartet werden,
um die folgende Speicherbelegung zu erhalten. RAM-Erweiterun-
gen (1750 und 1751) werden nicht unterstiitzt,

Wissenswertes zum Badkup-Progamm

sich ohne »CD..BACKUP 1« la-
den, initialisieren und starten.
Der Einstieg ins Programm er-
folgt unmittelbar nach dem Start
mit RUN, auf niitzliche Hinweis-
fenster muB man in diesem Fall
verzichten.

Nach dem Laden belegt
»CD..BACKUP 2«, das eigentli-
che, elf Blocks auf Diskette um-
fassende Kopierprogramm, den
Speicherbereich ab Basic-An-
fang von $1C01 (7169) bis $2645

(9797). Die Startanweisung im
Basic-Kopf des Maschinenpro-
gramms springt nach Adresse
$2620 (9760). Hier wird eine Ver-
schieberoutine initialisiert, die
das Utility in den Bereich von
$1300 (4864) bis $1D2D (7469)
transferiert. Auch nach einem
Reset (z.B. nach Ende des Ko-
piervorgangs) bleibt es unver-
sehrt erhalten. Voraussetzung:
Sie diirfen kein neues Pro-
gramm in den Speicherbereich

ab $1300 laden! Mit »SYS 4864«
kann die Routine neu gestartet
werden.

Allen interessierten Assem-
bler-Programmierern zeigt die
nebenstehende Tabelle wichtige
Adressen und Funktionen, die
das Programm benutzt, Es be-
dient sich nicht der (blichen
Speicher- und Laderoutinen
($FFD5 flir LOAD, $FFD8 fir
SAVE), sondern Ubertragt die
Bytes mit den Systemroutinen
LISTEN und UNLISTEN. Da-
durch ist ein korrekter und feh-
lerloser Kopiervorgang sicher.

Funktion

Adressen

$1388 bis $13BC  System-Vektoren ab $0300 andern

$15CA bis $15EA LISTEN-Routinen initialisieren

Adressen Funktion
$0B00 Zwischenspeicherbereich flir Interrupt e LNHIPTEN peToen _
$0C00 temporérer Zwischenspeicher e SiEnsgler oelh
$0F00 Z4ibehanansicher $179A bis $17FF  Rechen-Routinen
$1320 Reset, wenn keine weitere Diskette mehr Hetloaton o ML RegRlor arber
kopiert werden soll $19F3 bis $1AC5  Texttabelle fiir Meldungen auf dem Bildschirm

14
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al ehrlich, wissen Sie
als passionierter Video-

fan auf Anhieb, auf wel-
cher Kassette sich der Edelwe-
stern mit John Wayne befindet,
den das ZDF im Sommer
vor zwei Jahren ausgestrahlt
hat? Zwar hilft die Beschriftung
der Kassettenhiille. Wenn aber
die Flut der Videob&dnder Aus-
maBe einer mittleren, kommer-
ziellen Videothek angenommen
hat, ist stundenlange Sucherei
vorprogrammiert. Eine (iber-
sichtliche Liste ist das Gebot der
Stunde. Um so leichter zu reali-
sieren, wenn Sie den C 128 mit
einem 80-Zeichen-Monitor be-
sitzen!
»Videocheck« verwaltet lhre
Filmtitel professionell. Dazu ge-

-~ hért auch die stindige Uberwa-

chung der Restlénge des Video-
bandes bei der Eingabe. Apro-
pos: Eintippen der Daten ist
selbstverstindlich unumgéng-
lich, wie bei allen Dateiverwal-
tungsprogrammen. Wollen Sie
anfangen?

Starten Sie das Pl
von der beiliegenden [;(ilgceﬁé:[
RUN “VIDEOCHECK”

Beim ersten Start legt die Vi-
deoverwaltung zwei Dateien an:
»INDEXVV« und »DATEIV Ve,
Die erste enthélt die Titel mit den
jeweiligen Kassettennummern,
die zweite klimmert sich um die
Daten pro Filmband. Bei jedem
weiteren Programmstart werden
die Dateien lediglich fiir Lese-
und  Schreibzugriffe  geoff-

BV (c) 1990 A.Brunner

Cassette Laenge

Cassette Titel

i#1 Cassette suchen
neuer Eintrag

Eingabe:_

{Return)
{Escape)

Titel suchen
Eintrag aendern

Status:

min. Restzeit

Restzeit suchen
Eintrag sichern

WETTBEWERBSAUFLOSUNG

Kassetten komfortabel verwaltet

Private
Kino-

hitliste

Es soll Leute geben, die
besitzen 200 Videokassetten
und mehr. Wie behélt man dann
bei fast 500 Filmen den
Uberblick? Mit »Videocheck«!.

ONLINGss

von Andreas Brunner

net. »Videocheck« verwendet
den Typ der indexsequentiellen
Dateiverwaltung. Die beiden
Datenkanéle bleiben wahrend
Ihrer Eingabearbeit stindig of-
fen (erkennbar durch die griine
LED der Floppystation 1571).
Maximal 500 Filme lassen sich
mit diesem Programm erfassen.

Restzeit nin.

Liste drucken
Ende

[1] Gleichzeitig auch Schaltzentrale: das Hauptmenii von »Videochecks
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Bei einer gréBeren Menge kénn-
te es Speicherplatzprobleme in
Bank 1 des Computers geben.
Wer es trotzdem probieren will;
Die entsprechende DIM-Anwei-
sung steht in Programmzeile 85.

Um effektiv mit dem Verwal-
tungsprogramm zu arbeiten, be-
findet sich auf der randvollen
Diskette zum Sonderheft nicht
geniigend Platz. Wir empfehlen:
Legen Sie sich eine Arbeitsdis-
kette an, auf die Sie vorher die
beiden  Dateien  »VIDEO-
CHECK« und »PRINTVV« kopie-
ren milssen.

Der Arbeitsbildschirm (Abb. 1)
bietet zugleich das Hauptmenti.
Zur Ein- und Ausgabe der Filme
lassen sich diverse Funktionsta-
sten benutzen:
<F1> Kassette suchen:
Wenn Sie eine Zahl zwischen
»1« und »999« eingeben, sucht
das Programm dieses Video-
Tape heraus. Findet der Compu-
ter den Eintrag nicht, weist er
Sie darauf hin.
<F2> Neuer Eintrag: Diesen
Mentpunkt muB man zur Erfas-
sung der Videobénder wéhlen.
Der Eingabe-Cursor erscheint
im oberen Feld »Cassette«. Dort
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tippen Sie eine laufende Num-
mer ein. Nach Angabe der
Banddauer erfaBt »Videocheck«
im rechten oberen Feld die Rest-
zeit. Geben Sie im darunterlie-
genden Hauptfeld die Filmtitel
ein (maximal fiinf Eintrdge sind
méglich) und, wie lange sie dau-
ern (Abb. 2). Die Restzeit redu-
ziert sich um diesen Wert. Diese
Anzeige sollte man standig im
Auge behalten: Uberschreiten
die eingegebenen Zeiten den
verbleibenden Restwert, sind
die Eintrdge unzulassig. Sie
werden nicht in die REL-Datei
auf Diskette {bernommen und
mussen nach Druck auf die Ta-
ste <F2> wiederholt werden.
Wurden alle Titel zu dieser Film-
kassette erfaBt, verlassen Sie
mit der ESC-Taste den Eingabe-
modus. Sie befinden sich wie-
der im Hauptmen.

<F6> Eintrag sichern: Diese
Funktion ist unbedingt nach je-

OGO (c) 1938 A.Brunner
Cassette 23  Laenge 240 wmin.

L. A1f - Aufrbr in Melmak
2. Krieg der Sterne

3. Rueckkehr der Jedi-Ritter
54. Ton und Jerry

Cassette Titel

Cassette suchen [ Titel suchen

never Eintrag

Eingabe: Status:

(Return)
(Escape)

der Eingabefolge pro Videokas-
sette aufzurufen, sonst werden
sie nicht in die relative Datei
»DATEIVV« (bernommen! Erst
jetzt kann man mit der Eingabe
zur ndchsten Videokassette wei-
termachen.

<F3> Titel suchen: Es ist
nicht nétig, den gesamten Film-
namen einzugeben. Es genlgt
der erste Buchstabe oder eine
kurze Zeichenfolge, mit der die-
ser Titel beginnt. Beispiel: Die
Eingabe »A« bringt alle Eintrédge
auf den Bildschirm, die mit die-
sem Buchstaben beginnen.
Achten Sie dabei auf die GroB-
oder Kleinschreibung, das Pro-
gramm ist hier sehr penibel. Der
gesuchte Titel wird unterstri-
chen. Die RETURN-Taste bringt
den néchsten Eintrag auf den
Bildschirm, mit <ESC> [aBt
sich die Ausgabe abbrechen.
<F5> Restzeit suchen: Diese
Option ist duBerst hilfreich, um
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Restzeit

Eintrag aendern

[2] Ubersichtliche Eintriige im Datenfeld »Filme«

den oft zu knappen Speicher-
platz auf den Videobéndern op-
timal zu nutzen. Geben Sie ei-
nen Zeitwert ein (z.B. »90«). Das
Programm sucht jetzt alle in der
Datei erfaBten Kassetten her-
aus, auf denen diese Restzeit (in
Minuten) oder mehr zur Verfi-
gung steht. Mit <RETURN>
kann man weiterblattern, die
ESC-Taste bricht die Funktion
ab.

<F7> Liste drucken: Alle Kas-
setteneintrdge der REL-Datei
werden auf einem Drucker aus-
gegeben, der seriell mit dem
C 128 verbunden ist: Kassetten-
nummer, Lauf- und Restzeit, so-
wie die eingegebenen Filme
und deren Dauer. Haben Sie
vergessen, den Drucker einzu-
schalten, macht Sie »VIDEO-
CHECK« darauf aufmerksam.
Uber ein Parallelkabel am User-
port ist keine Druckerausgabe
maglich.

Min,
Kin,
win.
Kin,

Restzeit min.

E Etmlil suchen ! I{.n.s‘:e drucken

intrag sichern

<F4 > Eintrag &ndern: Der Ab-
lauf dieses Menlpunkts ent-
spricht dem von » <F2> Neuer
Eintrag«. Allerdings werden die
sichtbaren, aktuellen Eintrdge
der Datenfelder nicht automa-
tisch geldscht. Sie lassen sich
andern, verbessern und in neu-
er Gestalt unter der selben Da-
tensatznummer (bernehmen.
Da das Programm jedoch mit ei-
ner eigenen INPUT-Routine ar-
beitet, kann man die Cursor-
Tasten sowie die Leertaste nicht
zum Editieren innerhalb eines
Datenfeldes verwenden. Dazu

Programmart: Dateiverwaltung
Bildschirmmodus: 80 Zeichen
Laden und Starten: RUN " VIDEOCHECK"”

Besonderheiten: verbleibende Restlaufzeit eines Videobandes
wird angezeigt
Bendtigte Blocks: 41 (Hauptprogramm und Sortierdruckroutine)
Programmautor: Andreas Brunner

WETTBEWERBSAUFLOSUNG

dient ausschlieBlich die Taste
<DEL>
<F8> Ende: Obwohl das Pro-
gramm mit den Interrupt-Tasten
<RUN/STOP> oder <RUN/
STOP RESTORE> abgebro-
chen werden kann, sollte man
es nur (ber die Funktionstaste
< F8> verlassen. Dann ist ge-
wahrleistet, daB die Indexdatei
auf den neuesten Stand ge-
bracht wird.

Der Arbeitsbildschirm wird
ausgeblendet, ein neues Fen-
ster erscheint. Darin »scannt«

Alle Titel auf
einen Blick

das Programm die Filmtitel und
schreibt den aktuellen Stand der
beiden Dateien auf die Daten-
diskette (Abb. 3). Es erscheinen
die Bildschirmhinweise »Scan-
ning« und »Saving« sowie die
Gesamtzahl der Filmnamen.
Ein Tip: Haben Sie das Pro-
gramm versehentlich doch mit
einer der genannten Interrupt-
Tasten beendet, sollten Sie die

gestartet werden. Die Dateien
befinden sich in dem Zustand,
wie sie vor dem Interrupt-
Abbruch auf Diskette vorhanden
waren, die letzten Eingaben
sind allerdings verloren. Hier
hilft nichts anderes, als diese er-
neut einzutippen. Lediglich
beim Scannen kann man den
Vorgang mit der STOP-Taste ab-
brechen. Die Datei »INDEXVV«
wird in diesem speziellen Fall
nicht veréndert.

Achtung: Die Suchfunktionen
und die Druckerausgabe laufen
erst, wenn nach <F8> die Da-
tei geschlossen und gespei-
chert wurde!

Eine Mdglichkeit, sich die Ti-
telsammlung Gbersichtlich vor
Augen zu fiihren, bietet auBer
der Scan-Funktion bei <F8>
und der Druckerausgabe ein
weiteres Programm:
»PRINTVV«. Gestartet wird es
wie jedes Basic-Programm:
RUN “PRINT.VV”

Achten Sie darauf, daB der
Drucker eingeschaltet ist. Das
Programm holt sich aus den
installierten Dateien die ge-

filles neu macht der Mai jawohl!
Lawrence von Arabien 6

filf 78

Lawrence von firabien 68
f1f 788

23 Titel

[3] Die Indexdatei libernimmt die Eingaben, wenn Sie das

Programm beenden

beiden offenen Dateien »IN-
DEXVV« und »DATEIVV« mit
der fiir solche Falle vorgesehe-
nen  Anweisung DCLEAR
schlieBen. Erst dann kann »VI-
DEOCHECK« erneut mit RUN

samten Filmtitel mit der dazu-
gehorenden Kassettennummer
und gibt sie auf dem Drucker
aus. Zuvor werden die Eintra-
ge mit der Routine »Bubble-
Sort« alphabetisch aufbereitet.
Gleichzeitig mit dem Ausdruck
scrollt die Titelliste Gber den
Bildschirm. Den Ablauf kann
man jederzeit mit NO-SCROLL
anhalten.

Ordnung ist das halbe Com-
puterleben. Wenn Sie »VIDEO-
CHECK« sinnvoll einsetzen, ha-
ben Sie noch mehr Freude an
lhrem »Heimkino«!. (bl)
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TIPS & TRICKS

Winlay - professionelles Window-System

Fenster zum VDC-Chip

Komfortabel ist sie, dle Window-Funktion des Ba-
sic 7.0, aber auch ein Speicherfresser. Das Utility
»Winlay« hélt die wertvollen Bytes des Basic-RAM
sauber, obwohl es 255 Fenster verwalten kann.

H [ T— e b e e
1§ blocks free.

Nindow:805 / Define:085 / Free:SABDE ~ Time:07:12:83 / WINLAY

[1] Mit der Window-Funktion des Basic 7.0 sehen viele
Bildschirmausgaben viel professioneller aus

von Christian Gerner

Das Programm arbeitet nur mit dem C128D im Blech-

gehduse oder einem C 128 mit dem neuen VDC-Bau-
stein 8568 einwandfrei zusammen, da es dessen 64 KByte-
Speicher ausgiebig nutzt. Diese Speichermenge ist nétig.

Jeder, der schon mit Windows im C 128 gearbeitet hat (Abb.
1), weiB, daB diese Bildschirmfenster einen gewaltigen Teil
des freien Speichers belegen: Ein kompletter Bildinhalt bent-
tigt immerhin 4000 Byte (Bildschirm- und Attribut-RAM).
Meist legt man Windows im Variablenspeicher ab (Bank 1),
der dadurch gewaltig schrumpft.

Mit »Winlay« kann nun jeder Benutzer eines C128D-Blech
innerhalb eines eigenen Programms bis zu 255 Windows er-
zeugen, ohne Basic- und Variablenspeicher (iber Gebuhr zu
belasten. Das Utility selbst verbraucht nur 2186 Byte im
Hauptspeicher des C 128 (ab Adresse $1300). Da es sich um
ein astreines Maschinenspracheprogramm handelt, muB es
absolut geladen werden:

BLOAD “WINLAY”

u m die Euphorie nicht Giber Gebiihr hochzuschrauben:

Ohne Puraumeter keine Windows

Das Programm benutzt (berwiegend Betriebssystem-
Routinen. Man muB darauf achten, daB die Bank 15 aktiv ist.
Mit dieser Anweisung a8t sich »Winlay« installieren: »SYS
4864,at«. Der Parameter »at« liegt zwischen 0 und 255 und
bezieht sich auf den Zustand des Attributbytes. Es bestimmt,
wie die Statuszeile (Bildschirm unten) aussehen soll: farbig,
revers, unterstrichen, blinkend usw. Achten Sie darauf, daB
der Wert auf alle Falle gréBer als »128« ist, damit zusatzlich die
Klein-GroBschrift eingeschaltet wird. Andernfalls miissen sie
sich mit unschénen Blockgrafikzeichen in der Statuszeile ab-
finden. Diese gibt Auskunft tiber die aktiven Fensternummern
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(Window), die Gesamtzahl der definierten Windows (Define),
den freien Speicherplatz (Free) und zeigt die aktuelle Uhrzeit.

Die Funktionen ruft man durch diverse SYS-Anweisungen
und entsprechende Parameter auf, am besten in einem eige-
nen Basic-Programm:
SYS 4867: schaltet das Utility ab und verl&aBt dessen Modus.
SYS 4870,LG,0G,RG,UG: Ein Window wird als Bildschirm
definiert. Die Nummer des Fensters legt der Computer auto-
matisch fest, beginnend bei »1«, aufwérts steigend. Dabei
muB man aber beachten: Haben Sie beispielsweise 100 Win-
dows festgelegt, befinden sich jedoch augenblicklich in Fen-
ster 50, erhalt das ndchste definierte Window die Nummer
»51«, Die Fenster 52 bis 100 sind jetzt gel6scht. Wenn Sie also
ein neues Window festlegen wollen, miissen Sie sich immer
im letzten befinden! Die Parameter bedeuten:
LG (mdgliche Werte: 0 bis 77): linke Grenze
OG (0 bis 22): obere Grenze
RG (0 bis 79): rechte Begrenzung
UG (0 bis 24): Untergrenze.

Diese Anweisung wird nicht ausgeftihrt, wenn:
1. falsche Parameterwerte Ubergeben wurden,
2. bereits 255 Windows eingerichtet sind oder
3. der Speicherplatz doch nicht mehr ausreicht.
SYS 4873, WI: springt zu dem mit der Variablen »Wl« angege-
benen Window. Allerdings werden die davorliegenden Fen-

E9ER Ostermier ignoriert: Das Programm zeigt alle Windows vom

augenblicklich aktuellen bis zu dem mit dem Wert WI. Bei-
spiele: SYS 48730 schaltet das erste, SYS 4873,255 das zu-
letzt definierte Window ein. Pech haben Sie mit dieser Anwei-
sung, wenn:

1. noch kein Window defmten wurde oder

2. Sie sich im Fenster mit exakt dieser Nummer befinden.
SYS 4876: ruft das Window mit der ndchsthéheren Nummer
auf. Gezahlt wird in Einer-Schritten.

SYS 4882: RREG WI,DE: Die Window-Parameter werden
ans Basic-Programm zur Verarbeitung ibergeben. Die Varia-
ble »Wl« enthélt dann die:Nummer des aktuellen Fensters,
»DE« gibt Auskunft Uber die Gesamtzahl der Windows. Die
Werte kann man sich mit sPRINT WI,DE« auf dem Bildschirm
ausgeben lassen und weiterverarbeiten.

SYS 4885: Eine Diskettendatei »Windows« wird geladen. Sie

Nindow:00L /7 Detine:00l / Free:$8388 / Time:20:00:80 /7 WINLAY

[2] Beispiel eines Eingabefensters: die digitale Uhrzeit
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WICHTIGE HINWEISE
zur beiliegenden Diskette:

Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Diskette wollen wir
ein paar Tips an Sie weitergeben:

Bevor Sie mit den Programmen auf der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt
eine Sicherheitskopie der Diskette anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges
Kopierprogramm, das eine komplette Diskettenseite dupliziert.

Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen Programme nur wenig
Speicherplatz frei. Dies fiihrt bei den Anwendungen, die Daten auf die Diskette
speichern, zu Speicherplatz-Problemen. Kopieren Sie daher das Programm, mit
dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf eine leere,
formatierte Diskette und nutzen Sie diese als Arbeitsdiskette.

Die Riickseite der Originaldiskette ist schreibgeschiitzt. Wenn Sie auf dieser
Seite speichern wollen, miissen Sie vorher mit einem Diskettenlocher eine
Kerbe an der linken oberen Seite der Diskette anbringen, um den
Schreibschutz zu entfernen. Probleme lassen sich von vornherein vermeiden,
wenn Sie die Hinweise unter Punkt 2 beachten.
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Das Programm/die Bauanleitung: .........cccocceeeviurieeecinenneeiernnns

das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64'er (ibersandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Verdffentlichungen entnommen. Das Programm/die Bauanlei-
tung ist daher frei von Rechten anderer und liegt zur Zeit keinem
anderen Verlag zur Veréffentlichung vor. Ich bin damit einverstan-
den, daB die Markt & Technik Verlag AG das Programm/die Bau-
anleitung in ihren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen Bii-
chern abdruckt und das Programm/die Bauanleitung vervielfal-
tigt, wie beispielsweise durch Herstellung von Disketten, auf de-
nen das Programm gespeichert ist, oder daB sie Gerédte und Bau-
elemente nach der Bauanleitung herstellen |&8t und vertreibt bzw.
durch Dritte vertreiben |&4Bt.

Ich erhalte, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
gramm/die Bauanleitung druckt oder sonst verwertet, ein Pau-
schalhonorar.
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For £~128 with 64 KB UDC-Ran
Hritten by :
Gerner Christian 10,50

Pierhein 14

- 8343 Hitpoltstein
Directory
;g:ial Tel.:09179/6071
i

Exit

Hindow:005 / Define:083 / Free:SAATE /7 Time:07:11:80 7  HIRLAY

[3] Vorschlag eines Menii-Windows im Demoprogramm zu
»Winlay«. Die einzelnen Punkte findet man links unten.

enthalt alle definierten und gespeicherten Fensterumrisse.
Diese Funktion hat nur dann Sinn, wenn Sie vorher den Spei-
chervorgang mit SYS 4888 ausgeldst hatten. Das Programm
benutzt automatisch den Filenamen »Windows«. Achten Sie
aber beim Speichern darauf, daB noch gentligend Platz auf Ih-
rer Arbeitsdiskette ist.
SYS 4891,HH,MM,SS setzt die Uhrzeit aufgrund Ihrer Einga-
be: Stunden (HH, 0 bis 23), Minuten (MM, 0 bis 59) und Se-
kunden (SS, 0 bis 59).
SYS 4894: RREG HH,MM,SS: liest die laufende Zeit aus den
Speicherstellen der Echtzeituhr. Im Gegensatz zur vorherge-
henden SYS-Funktion miissen nach »RREG« numerische
Variablen verwendet werden (»echte« Zahlen quittiert der
Computer mit »Syntax Error«!)

Vermeiden Sie, die ASCII-DIN-Taste zu driicken,
ein SYS-Befehl vom Programm bearbeitet wird.

Programm-Demo auf Diskette

Auf der beiliegenden Diskette finden Sie ein Beispielpro-
gramm in Basic 7.0, das Sie mit dem Nutzen der einzelnen
SYS-Funktionen vertraut macht. Laden und starten Sie es mit
folgender Anweisung:
RUN “WINLAY.DEMO”

Das Assemblerprogramm muB dazu nicht vorher im Spei-
cher stehen, das Demo-Programm I&dt es nédmlich automa-
tisch. Nach dem Start erscheint bereits der erste Window-

o2 oA i) ¢
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TIPS & TRICKS

Vorschlag: eine Aufforderung zur Zeiteingabe (Abb. 2). Tip-
pen Sie die gewiinschten Werte ein, getrennt durch Kommas.
Driicken Sie eine Taste, um ins Auswahimentifenster zu kom-
men. Die Programmpunkte sind mit einem reversen Balken
unterlegt, der sich mit den Cursor-Tasten auf- oder abwérts
bewegen |aBt (Abb. 3):

Directory: zeigt das Disketteninhaltsverzeichnis in Window
Nr. 5.

Special: 16st ein »Fenster-Feuerwerk«aus, das die Stérke des
Utilities verdeutlicht: Mehr als 230 Windows werden aktiviert.
AnschlieBend stellt das Programm den Urzustand her (wie
vor dem Aufruf der Funktion): Der Bildschirm unter den Win-
dows ist unversehrt erhalten geblieben.

Time: ein Beispiel, wie eine Zeitausgabe innerhalb eines
Fensters auf dem Bildschirm zu realisieren ist.

Exit: Das Demoprogramm wird ohne Reset des Computers
beendet. Es bleibt im Computerspeicher.

Der Blick ins Listing zeigt, daB der Autor die einzelnen SYS-
Anweisungen der Programmfunktionen speichersparend als
numerische Variablen definiert hat (Zeilen 50 bis 70). Den er-
sten Window-Befehl findet man bereits in Zeile 90. Die ideale
Verwendung des Window-Systems besteht darin, in einem
Anwenderprogramm sémtliche Menuabfragen tber deutlich
erkennbare Fenster zu steuern. Ebenso lassen sich Tastatur-
eingaben in Form eines an passender Stelle auftauchenden
Windows viel besser an den Benutzer des Programms weiter-
geben.

Diese Art des Dialogs mit dem Computer ist vor allem
durch Geos »hoffdhig« geworden und den meisten C-128-
Anwendern in Fleisch und Blut Uibergegangen. Nahezu jede
ernstzunehmende Software flir die groBen Briider, die PCs,
bedient sich solcher Fenster, die mit der Maus angeklickt wer-
den.

L iiDie=es; Beispielprogramm wird Ihnen wertvolle Hilfe bei ei-
genen Softwareentwicklungen zum »fensterin« mit dem C 128
leisten. (bl)

Programmart: Utility

Laden und Starten: BLOAD "WINLAY ”: SYS 4864,141
Besonderheiten: Das Utility sowie das Demoprogramm
»Winlay.Demo« funktionieren nur, wenn der C 128 mit dem
64-KByte-VDC-Chip 8568 ausgestattet ist (z.B. im C128D im
Blechgehduse). Bis zu 255 verschiedene Windows kénnen
verwaltet werden.

Benotigte Blocks: 9

Programmautor: Christian Gerner

SCHEN,
EN-

oK
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TIPS & TRICKS

Besitzer der Floppy 1571-1l (die 1571 mit neuem Betriebssy-
stem, seit tiber einem Jahr im Handel), haben Probleme mit
dem beliebten C-128-Kopierprogramm »Hexer« (Abb. 1): Die
Versionen »1.3ND« (128’er-Sonderheft 29) sowie »1.4ND«
(128’er-Sonderheft 44) bertlicksichtigen ndmlich geénderte
Systemadressen des neuen Floppy-ROM nicht. Kein Vorwurf
an den Programmierer. Er konnte schlieBlich seinerzeit noch
nicht wissen, da Commodore schon wieder das Betriebssy-
stem gedndert hat! Um den »Hexer« auch auf der 1571-11 he-

g
i
iE
1

|

[1] Unterstiitzt auch die RAM-Erweiterung 1750: das
Kopierprogramm »Hexer«

xen zu lassen, miissen Sie die Korrekturprogramme
»PATCH.HEXER1.3ND« und »PATCH.HEXER1.4ND« verwen-
den. Andere Versionen des Kopierprogramms (z.B. HEXER
1.30D und 1.40D) kénnen nicht an die neue 1571 angepaBt
werden. '

Ihre alte Hexer-Version éndern Sie folgendermaBen und
speichern die neue auf Diskette (Eingaben im Direktmodus):
DLOAD “HEXER 1.3ND” (bzw. 1.4ND)

BLOAD "PATCH.HEXER1.3ND” (bzw. 1.4ND)
SYS 2844
DSAVE “HEXER 1.5”"

Selbstverstandlich lassen sich die betreffenden Bytes auch
im Tedmon (Befehl MONITOR) neu beschreiben. Unsere Auf-
stellung zeigt die zu &ndernden Bytes und deren Inhalte (in
Hexadezimalzahlen):

Hexer 1.3ND
Adresse alt neu Adresse alt neu
$1FC6 4E 46 $3BE1 BA 64
$3CDC 8E 88 $3D22 82 7C
$3E24 BE 88 $3ES5 82 7C
$3EDO 82 7C $3F71 82 7C
$403F 8E 88

22

~ Hexer 1.4ND
Adresse alt neu Adresse alt neu
$204C 4E 46 $3C86 c8 64
$3DES BE 88 $3E2B 82 7C
$3F2D BE 88 $3F5E 82 7C
$3FD9 82 7C $407A B2 7C
$4148 8E 88

Viele sind mit der Hintergrundfarbe wéhrend des Pro-
grammablaufs nicht einverstanden, da sie zu hell erscheint.

M\er@dam erneuten Speichern der gepatchten Hexer-Version

1Bt sich auch dieser Schonheitsfehler korrigieren. Zusténdig
sind die Programmadressen $1F84 (8068) bei der Version
1.3ND und $2008 (8200, Vers. 1.4ND). Den Originalwert $0E
(14, Hellgrau) muB man mit POKE 8068, Farbcode bzw. POKE
8200,Farbecode éndern. Gute Alternativen zum Vordergrund
fur einen zufriedenstellenden Kontrast zur Ausgabe der Me-
niitexte sind die Werte »2«(Dunkelblau), »4« (Dunkelgriin) und
»8« (Dunkelrot). (bl)

Patches zu »Borse 128«

Es war am 29.12... Wenn dieses Datum mit dem letzten Kurs-
tag identisch ist, wie 1989, bricht das Aktienverwaltungspro-
gramm »Borse 128« (128’er-Sonderheft 51, Abb. 2) mit einem
»Bad suscript error« ab.

Der Ausloser sind die Programmzeilen 6650 bis 6530, die
dann fiir die Variable DM (Monat) die Zahl »13« errechnen, ob-
wohl in Zeile 1320 die Monatsmenge nur bis »12« dimensio-
niert wurde. Andern Sie die Zeile in:

1320 DIM M(13)

Weitere »Schonheitsfehler«:

Bei der Eingabe neuer Aktienkurse wird der Cursor zwei
Spalten zu weit nach links positioniert. Dadurch tberschreibt
man nicht den Buchstaben »X«, sondern die Punkte. Abhilfe
bringt es, in Zeile 7300 die Anweisung »TAB(53)» in »TAB(55)«
zu andern.

Falls man eine programmierte Indexdatei ausgeben will,
befindet sich der Cursor ebenfalls nicht an der richtigen Stel-
le. Dazu muB man in Zeile 20200 das letzte Anfihrungszei-
chen nach dem Semikolon entfernen.

L&Bt man sich die Gewinn-Verlust-Kurve anzeigen, werden
die Monatsnamen vollsténdig_ausgegeben. Folge: Namen
sind teilweise tberschrieben. Andern Sie folgende Zeilen im
Hauptprogramm, bzw. fligen Sie ein:

64'er SONDERHEFT 847,
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TIPS & TRICKS

14730 IFA=XANDV3=1ANDV5=1 THEN:

CHAR1,X,190,0, (M$(VAL(MID(AK$(KA,A,1),4,2)) )+ "+
RIGHT$(AK$(KA A,1),4))

14735 IFA=XDANDV3=1ANDV5=2 THEN: CHAR1,X,190,0,
LEFT$ (M$(VAL(MID$ (AKS$ (KA, A,1),4,2))), 2)+ "t
RIGHT$(AK$(KA,A,1),2)

14840 IFV5=1 THEN: CHAR1,X + 10,190,0, (M$(VAL(MID$
(AK$(KA,A,1),4,2))) + ” " + RIGHT$(AKS(KA,A,1),4))
14845 IFV5=1 THEN: CHAR1,X+10,190,0,LEFT$(M$(VAL
(MID$(AK$(KA,A,1),4,2))),2)+" "+

RIGHT$ (AK$(KA,A,1),2)

Beim Anzeigen der verschiedenen Kurven werden die Stri-
che zwischen den einzelnen Monaten immer dann nicht ge-
zeichnet, wenn der erste Wochentag des neuen Monats kein
Borsentag ist. Folgende Zeilen miissen geéndert oder neu
dazugetippt werden:

4090 B1$=MID$(AK$(KA,A,1),4,2)

4095 B2$=MID$(AKS(KA,A-1,1),4,2)

4100 IFVAL(B2$) <VAL(B1$) OR (VAL(B2$) = 12 AND V-
AL(B1$) = 1) THEN 27 =

4110 IF AK$(KA,A,2) = ”-" THEN 4450

4120 IF V3 <> 1 THEN 4220

seEm OM&1808EF A=XD THEN ZZ=0: GOTO 4220

4140 IF 2Z=1 THEN BEGIN

4150 X2=X: Y2=Y: 2Z=0

14740 B1$=MID$(AK$(KA,A,1),4,2)

14745 B2$=MID$(AK$(KA,A-1,1),4,2)

14750 IF VAL(B2$) <VAL(B1$) OR (VAL(B2$) = 12 AND-
VAL(B1$) = 1) THEN ZZ=1

14760 IF AK$(0,A,2) ="-" THEN 15150

14770 IF V3 <> 1 THEN 14870

14780 IF A=XD THEN ZZ=0: GOTO 14870

14790 IF ZZ=1 THEN BEGIN

14800 X2=X: Y2=Y: 2Z=0

Zu eventuellen Problemen beim Ausdruck der Aktienkur-
ven beachten Sie bitte unsere Hinweise zu »Hardcopy-
80.M« in diesem Heft. (Hans Hadersbeck/Dierk Wobke/bl)

[2] Gewinne und Verluste auf einen Blick: die
Aktienverwaltung »Borse 128«
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TIPS & TRICKS

Flimmerfreie Vergroferung

Bereits im 128'er-Sonderheft 36 wurde in der Rubrik »Tips &
Tricks« beschrieben, wie man die GroBe der Schriftzeichen im
80-Zeichen-Modus vertikal verdoppelt: durch POKEn des
Werts »255« ins VDC-Register 0. Zwar erscheinen nun die
Schriftzeichen in der gewiinschten GroBe, aber der Bild-
schirm fangt an zu flimmern. Ein simpler Basic-Einzeiler stellt
dies ab:
10 VC=DEC(”CDCC”): SYS VC,255,0: SYS VC,16;4: SYS
vC,15,6: SYS VC,16,7: POKE 228,14

Der Trick besteht darin, den Bildschirm auf 15 Zeilen zu ver-
kleinern. Unter dem Dateinamen »Big VCDLetters« finden Sie
diesen Einzeiler auf der Diskette zum Sonderheft.

(Andreas WiBkirchen/bl)

Mastertext 128 iberlistet

Wenn man mit verschiedenen Schriftarten arbeitet und sich
der linke Rand je nach eingestellter Schriftbreite verschiebt,
ist es moglich, im »Formular« den linken Rand auf »0« zu stel-
len und diesen vom Drucker selbst erzeugen zu lassen. Fur
den Star LC-10 gelten hierzu die Steuerzeichen »1B 6C 04«.
Da man die Funktion »r0« zum Abschalten der Normal- bzw.
Revers-Schrift nicht oft bendtigt, kdnnte man diese Steuerzei-
chenfolge darauf ablegen.

AuBerdem lassen sich bei diesem Drucker auf einfache Art
mehrspaltige Texte zu Papier bringen: Man setzt in »Master-
text« den linken und rechten Rand flir die erste Spalte. Ist die-
se ausgedruckt, transportiert man das Blatt zum Seitenan-
fang zuriick und setzt mit verénderten Randeinstellungen ne-
ben die erste Spalte eine zweite usw.

»Super-Minischrift« erreichen Sie mit folgenden Pro-
grammfunktionen:
<ALT> <!> <0> <5>: Elite-Schriftart einstellen,
<ALT> <u>: Umschalten auf Subscript.

Der Zeilenabstand kann auf »6« verkleinert werden (bei den
Druckerparametern <z3>): 1B 41 06.

Ein Vorschlag fur die zehn weiteren, frei belegbaren Funk-
tionen:

Steuercodes

=
o

Wirkung

1] EDV-Druck einschalten 1B 78 30

1 Courier NLQ aktivieren 1B 78 31 1B 6B 00
2 Sanserif 1B 78 31 1B 6B 01
3 Orator mit kleineren GroBbuchstaben 1B 78 31 1B 6B 02
4 Orator mit GroBbuchstaben 1B 78 31 1B 6B 03
5 Zeichenhdhe verdoppelt 1B 68 01

6 Vierfache ZeichengréBe 1B 68 02

7 Normale ZeichengréBe 1B 68 00

8 Papier zum Seitenanfang zuriick 1B 0C

8 Papier um eine Zeile zurlick 1B 0A

Diese Codesequenzen gelten auch fiir andere Drucker, die
dem Prinzip des Star LC-10 folgen.

Wer sequentielle Textdateien im DIN-Modus (z.B. Rund-
schreiben) mit »Mastertext 128« und dem ASCII-Zeichensatz

ausdrucken 13Bt, erkennt enttduscht, daB die kleinen Umlaute

&, 0, (1 und das Sonderzeichen B ignoriert wurden. Dazu gibt
es eine einfache, aber effektive Lésung: Man schreibt die
SEQ-Datei im DIN-Zeichensatzmodus, benutzt aber bei den
genannten Zeichen folgende Tasten:

a4 = eckige Klammer [, links neben <CLR/HOME > (ohne
SHIFT),

6 = Schrégstrich \; links neben < RESTORE > (mit SHIFT),
U = eckige Klammer ], links neben <RESTORE> (ohne

SHIFT),
24

B = Pfeil nach oben 1, links neben <CLR/HOME> (mit
SHIFT).

Diese spezifischen Zeichen wandelt »Mastertext« beim
Ausdruck automatisch in die gewtinschte Form um. Fiir die
GroBbuchstaben der Umlaute kann man die DIN-Tastatur wie
gewohnt benutzen.

(Martin F. Neubauer/Glinter Dormoolen/bl)

Druckertips zum
Zeichenprogramm »Gredi«

GroBen Anklang hat »Gredi V3« im 128’er-Sonderheft 44 ge-
funden, ein Zeichenprogramm fiir den 80-Zeichen-Grafikbild-
schirm, mit dem sich per Joystick die tollsten Grafiken entwer-
fen lassen. Wie konnte es aber anders sein: Auch hier gab’s
Probleme mit der Ausgabe der VDC-Hires-Grafik auf den
Drucker. Die Originalroutine »Gredi Print« berlicksichtigt le-
diglich einen Star LC-10. Zwei Druckertreiber, welche die ge-
bréuchlichsten Druckertypen unterstlitzen, mdchten wir hier
vorstellen:
GREDI.NL-10 fiir den Star NL-10

Eine effektive Modifizierung des Originaldruckertreibers.
Dieses spezielle Druckerprogramm fiir den Star NL-10 ist kiir-
zer und belegt lediglich den Bereich von $6000 bis $61D7 in
Bank 0.
GREDIL.LX-500 fiir den Epson LX-500 und Epson-
Kompatible

Hier wurde die Originalroutine erweitert, sie umfaBt jetzt
den Speicherbereich von $6000 bis $63C9. Das Auslésen
des Drucker-Resets, Zeilenvorschub und Wagenriicklauf, lin-
ke Randeinstellung und Aktivierung des Grafikmodus wur-
den in einzelne Unterprogramme verlagert. Bei unseren Tests

E4ER OMKatsien nherausgestellt, daB dieser neue Druckertreiber auch

mit Epson-kompatiblen Druckern (z.B. Star LC-10-C, Panaso-
nic usw.) willig zusammenarbeitet. Bei manchen Druckerty-
pen ist allerdings darauf zu achten, daB der vorgesehene DIP-
Schalter fir automatischen Zeilenvorschub (Auto-Line-Feed)
auf ON steht.

Sie finden beide Treiberprogramme auf der Diskette zum
Sonderheft, Kopieren Sie sich die gewtinschte Version auf |h-
re »Gredi«Diskette. Innerhalb dieses Zeichenprogramms
kénnen Sie nach Druck auf die Taste <X> und Angabe des
File-Namens den jeweiligen Treiber nachladen. Achten Sie
darauf, daB der Drucker eingeschaltet ist (ON LINE), der Aus-
druck-beginnt unmittelbar nach dem Laden!

(Ulrich Wolf/Hans Daurer/bl)

Ausgetrickster VDC

N ¥

Gut gelungene Grafiken vom 40-Zeichen-Bildschirm des
C 128 zu klauen, ist kein Problem: Meist geniigt ein Reset und
die Eingabe der Anweisung GRAPHIC 1. Beim VDC-Grafik-
bildschirm allerdings versagt diese Methode: Der Screen
wird nach einem Reset geldscht und neu initialisiert. Wenn
man jedoch den Reset in den C-64-Modus beim C 128 umlei-
tet, beriihrt das den aktuellen Inhalt des VDC nicht. Exakt an
dieser Stelle setzt das Utility »Grafikklau« an, das nur im C-64-
Modus des C 128 laufféhig ist.

Die Bedienung des Programms ist einfach: Wenn die ge-
wiinschte Grafik auf dem VDC-Bildschirm erscheint, l6sen
Sie bei gedriickter Commodore-Taste einen Reset aus. La-
den Sie jetzt das Programm mit:

LOAD ”"GRAFIKKLAU”,8

Nach dem Start mit RUN wird der Maschinenspracheteil
»VDC-TOOLS« nachgeladen, ein eventuell vorhandener
Floppy-Speeder sollte ausgeschaltet sein. Der Meniibild-
schirm bietet folgende Funktionen:
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1. Suchen eines Textbildschirms,

2. Suchen eines mehrfarbigen Grafikbildes (Auflésung 640 x
176 Pixel),

3. Suchen eines einfarbigen Grafikbildes (Aufldsung 640 x
200 Bildpunkte),

4. Speichern eines Bildes,

5. Laden eines Bildes,

6. Hardcopy auf einem Epson-kompatiblen Drucker,

7. Inhaltsverzeichnis,

8. Beenden.

Nach Wahl von Meniipunkt 1 |1aBt sich die Startadresse mit
den Cursor-Tasten einstellen. Mit der RETURN-Taste wird der
Bildschirm zum Speichern oder Drucken in einen internen
Puffer ibernommen. Mit dem Linkspfeil kann man ins Haupt-
menil zuriickkehren. Die beiden ndchsten Meniipunkte sind
ahnlich aufgebaut, allerdings |aBt sich die Grafikstartadresse
nicht einstellen. Mit Punkt 4 und 5 kénnen Sie eine VDC-
Grafik speichern bzw. laden. Dabei ist zu beachten, daB dies
nur klappt, wenn die Grafik bei einem der ersten Menupunkte
mit <RETURN > in den internen Puffer ibernommen wurde.
Dies gilt ebenso fiir den Menlipunkt 6 »Grafik drucken«. Die
Ausgabe erfolgt auf einem Epson-kompatiblen Drucker. Falls
in eine Zeile gedruckt oder jeweils eine Leerzeile eingescho-
ben wird, muB man per DIP-Schalter den automatischen Zei-
lenvorschub (LINE FEED) entsprechend korrigieren. Mit
Punkt 7 erhalten Sie das Directory, durch Druck auf eine be-
liebige Taste kehrt man ins Hauptmenu zurlick. Die Taste
<8> bewirkt, daB Sie das Programm verlassen.

(Christian Eiglmeier/bl)

Floppyadresse beim C 128D
hardwaremiiBig dindern

Will man mit dem C128D eine Zweitfloppy 1581 betreiben,
muBte man diese per DIP-Schalter auf Geratenummer 9 um-
stellen, da das interne Laufwerk 1571 immer Adresse 8 be-
sitzt. Gute Software zum C 128 greift jedoch meistens auf die
Floppygeréteadresse 8 zu: Die 880 KByte Speicherplatz ei-
ner 1581-3%-Zoll-Diskette l&gen ungenutzt brach. Um die
Laufwerksadressen allerdings problemlos zu tauschen (1581
= 8, interne 1571 = 9), fehlen dem C 128D entsprechende
Einstellschalter. Dazu muB man in die Hardware des Compu-
ters eingreifen.

Offnen Sie Ihren C 128D. Auf der Platine (Abb. 3) finden Sie
den ClA-Baustein 65C22. Links daneben kann man zwei
Kreise erkennen, die offensichtlich nicht geteilt sind (obwohl
es so aussieht). Trennen Sie die beiden Kreise auf und legen
Sie je einen Widerstand von 4,7 K gegen Masse. Mit einem
Schalter miissen die Kreise wieder geschlossen werden. Ab
sofort gilt:

[3] Links neben der linken 65C22-CIA befinden sich die
Létpunkte zur Einstellung der Geréteadresse
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Oberer Kreis offen, unterer geschlossen = Gerdteadres-
sen 10 und 11, oberer Kreis geschlossen, der untere offen =
Adressen 8 und 9. Achtung: Nach dem Umschalten unbe-
dingt den Floppy-Reset-Taster betétigen! Software, die sich
gerade im Speicher befindet, geht dabei nicht verloren.

(Klaus-Dieter Frohn/bl)

Programme von Diskette listen

Die Maschinenspracheroutine »FILE LIST 2816« |&dt ein Pro-
gramm von Diskette und gibt die Basic-Zeilen auf dem Bild-
schirm aus (wie beim LIST-Befehl), ohne ein anderes Pro-
gramm im Basic-Speicher zu l6schen. Der LIST-Vorgang I&Bt
sich wie gewohnt mit der Taste <NO SCROLL > anhalten
und mit der STOP-Taste abbrechen. Achtung: Es funktioniert
nur mit der Floppy 1571, aber in beiden Bildschirmmodi (40
und 80 Zeichen)!

Das Utility muB absolut geladen werden:

BLOAD “FILE LIST 2816”

Es gibt jetzt verschiedene Mdglichkeiten, ein Basic-Pro-
gramm von der Diskette auf den Bildschirm zu bringen. Nach
dem entsprechenden Format des SYS-Aufrufs muB immer
die Anweisung »BLOAD« und der Name des gewlinschten
Programms folgen:

SYS 2816: listet das gesamte Programm,

SYS 2816,,,,,Startzeile - Endzeile: zeigt nur den angegebe-

nen Zeilenbereich. Die fiinf Kommas nach dem SYS-Befehl

sind unbedingt zu beachten!

SYS 2816,,,,,0 ~ Endzeile: bringt das Programm ab Beginn

bis zur gewlinschten Endzeile auf den Bildschirm.
(Christoph Glintner/bl)

— Gaen onuness Music-Master« ohne LIST-Schutz

Das Verwaltungsprogramm fiir Audiokassetten und Schall-
platten »Music-Master« aus dem 128’er-Sonderheft 58 kann
aufgrund trickreicher Programmierung nicht gelistet werden,
Anderungen in den Basic-Zeilen sind praktisch unmdéglich.
Um dies zu erreichen, muB man das File »LIST NEU 2758«
umwandeln. Dazu gehen Sie so vor:
BLOAD “LIST NEU 2758”
MONTTOR
T DAC6 0BOO 1930
A 1930 LDA #3$19
A 1932 STA 0307
A 1935 LDA #$3B
S”LIST NEU 1930” 08 1930 196A

Mit »X« verlassen Sie den MONITOR-Modus. Wenn die ge-
anderte Routine noch im Speicher steht, 148t sie sich mit
»SYS 6448« aktivieren. Sie laden nun das Hauptprogramm
»Music-Master« (197 Blocks auf der Diskette zum 128'er-
Sonderheft 58) und geben den LIST-Befehl ein. Ab sofort
kann man das Programm wie jedes normale Basic-
Programm auf den Bildschirm bringen, editieren und spei-
chern.

Wer sich Arbeit ersparen méchte, findet die bereits ange-
paBte Datei »LIST NEU 1930« auf der Diskette zu diesem Son-
derheft. (Christoph Ginter/bl)

ZeithewuBt

Wem die Zeit mit Riesenschritten davoneilt, sollte wissen,
was die Stunde schlégt. Der 80-Zeichen-Textbildschirm des
VDC stellt gentigend Platz fiir eine Analoguhr unten links zur
Verfligung: in Gelb, komfortabel ausgestattet mit Stunden-,
Minuten- und Sekundenzeiger.
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Laden und starten Sie das Hilfsprogramm mit:
RUN “ANALOGUHR”

Die beiden Dateien »ANALOG.O« und »ANALOG DATA«
(Grafikdaten der Uhr) werden nachgeladen, anschlieBend
mussen Sie die aktuelle Uhrzeit eingeben. Ab sofort infor-
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[4] Stets im Bild: die aktuelle Uhrzeit

miert Sie die Uhr am unteren Bildschirmrand zuverléssig
(Abb. 4). Das Programm »ZIFFGEN« erzeugt die 64 Blocks
groBe Datei »ANALOG DATA«, die sich jedoch bereits auf der
Diskette befindet. (Torsten Lang/bl)

Wer bislang glaubte, der C 128 beséBe nur acht Funktionsta-
sten, wird mit diesem Ultility eines Besseren belehrt: Ab sofort

geschlossenes Modul ins Programm integrieren zu kénnen,
- moglichst kurz abgefaBt und erst ab Zeile 60000 beginnen,
- klar erkennbare Variablennamen in den Hilfsroutinen, die
von den Basic-Hauptprogrammen nicht anderweitig benutzt
werden dirfen. Vorschlag: Alle numerischen oder String-
Variablen beginnen mit »E«, z.B. EA, EB, E1, E2, EC$, EX$
USW.).

Vier Programmodule, die sich nach den genannten Krite-
rien richten, finden Sie auf der Diskette zum Sonderheft. Sie
lassen sich sowohl im 40- als auch im 80-Zeichen-Modus ein-
setzen und benutzen den Zeilenbereich ab 60000. Benutzen
Sie zum Testen der Funktionen die entsprechenden Demo-
programme, die wie gewohnt geladen und - im Gegensatz zu
den Modulen - mit RUN gestartet werden:

1. RETURN-WARTE

Hier geht es darum, der Aufforderung zum Driicken der
RETURN-Taste neuen »Pep« zu verleihen. Dabei empfiehit
sich, im aufrufenden Hauptprogramm den Bildschirmhinter-
grund zu gestalten (Text, Verzierungen usw.) sowie mit den
Werten der Variablen EX (Spalte) und EY (Zeile) die Position
zu bestimmen, an der die Meldung auf dem Bildschirm er-
scheinen soll. »R-WARTE-DEMO« zeigt den Effekt des Pro-
grammoduls.

2. INPUT-SIMULATOR

Jeder Programmierer kennt die Probleme des INPUT-
Befehls. Dieses sechs Zeilen lange Modul l6st sie alle. Mit EX
und EY mussen Sie definieren, an welcher Bildschirmposi-
tion die Eingabe erfolgen soll. Die Variable EE enthélt die Ein-
gabenlénge, in E4$ miissen alle Zeichen stehen, die in der
Eingabe erlaubt sind. Damit verhindern Sie, daB uner-
wilnschte Zeichen (z.B. Blockgrafik, Komma, Punkt usw.) an-
genommen werden. Das Aussehen des Cursor-Zeichens be-
stimmt die Variable E3$. Ob die Eingabe normal (= 0) oder

steht lhnen eine Klaviatur von 85 F-Tasten zur Verfilguingonteversss: 1) erscheint, bestimmt die numerische Variable E1.

wenn Sie <ALT> gleichzeitig mit einer weiteren Taste des
Keyboards driicken. Samtliche Befehle und Funktionen des
Basic 7.0 erscheinen auf dem Bildschirm und missen nicht
extra eingetippt werden. Einige Beispiele: <ALT A>: AUTO,
<ALT B>: BANK, <ALT C>: DCLOSE usw.; Sondertasten
wie <ESC>, <RUN/STOP>, <SPACE>, <NO
SCROLL> usw. sind ebenfalls mit Text belegt. So laden und
aktivieren Sie das Hilfsprogramm:
BLOAD ”ALT 2992”
SYS 2992

Um die Default-Belegung zu &ndern, mul man das Basic-
Programm »ALT INSTALL« wie gewohnt laden und starten. In
Einzelschritten listet der Bildschirm jetzt sémitliche Basic-
Befehle. Driicken Sie die Taste, auf die der Befehlstext gelegt
werden soll, oder <SPACE >, wenn Sie im Programm fort-
fahren méchten. Am Ende folgt die Frage, ob die geénderte
Tastenbelegung unter dem Dateinamen »ALT NEU 2992« auf
Diskette gespeichert werden soll. (Christoph Giinter/bl)

Professionelle Basic-Routinen

Es ist eine Tatsache: Jeder Anwender beurteilt Programme
nicht so sehr nach den Kriterien Arbeitsgeschwindigkeit,
schnelle Ladezeiten usw., sondern vielmehr nach komforta-
blen Bedienungshinweisen, Grafik und Fehlerabfangrouti-
nen. Vielen Basic-Programmierern ist dies zu aufwendig, da-
bei lassen sich solche »Verschénerungen« mit geringem Auf-
wand verwirklichen. Um die Routinen unkompliziert in eigene
Programme einbauen zu kénnen, miissen sie nach folgen-
den Gesichtspunkten entworfen sein:

- vollstdndig in Basic programmiert, damit sie jeder versteht.
Assembler-Routinen lassen sich nur von Insidern auf eigene,
spezielle Bedurfnisse einstellen,

- keine sich Uberschneidende Zeilennummern, um sie als ab-
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Erwartet man auf eine Frage stets dieselbe Antwort (etwa
»ALLES OK (J/N)«), 148t sich das entscheidende Zeichen in
der Variablen E2$ speichern (z.B. E2$ = »J«). Der Anwender
muB dann nur noch die RETURN-Taste driicken. Soll ein ver-
sehentliches Betdtigen von <RETURN > abgefangen wer-
den, muB E2$ leer sein. Das Programm »INPUT-SIMUL-
DEMO« macht sich die Vorteile der Modulroutine zunutze.
3. MENUE-STEUERUNG

Viele professionelle Anwendungsprogramme benutzen bei
der Bildschirmausgabe von Haupt- und Untermendis reverse
Balken, mit denen der akiuelle Menlipunkt unterlegt ist. Mit
den Cursor-Tasten |48t sich der Meniibalken nach oben oder
unten verschieben, <RETURN> wahlt den gewlinschten
Punkt aus. Das Modul tibernimmt lediglich die Steuerung der
Cursor-Tasten, erst im Verbund mit »M-STEUERUNG-
DEMO« kann man seine komfortable Wirkung erkennen. Da
diese Datei nur Demonstrationszwecken dient, erscheint
beim Auswéhlen aller Meniipunkte eine Fehlermeldung (au-
Ber »ENDE«). Um das Modul in eigenen Hauptprogrammen
zu benutzen, muB man unbedingt beachten:

- EX und EY sind die Koordinaten fiir die Ausgabe der Men(-
leiste,

- in E$(1 bis 20) sind die Mentipunkttexte definiert (z.B. E$(1)
= »ANLEITUNG«, E$(2) = »DIRECTORY« usw.),

- die Gesamtzahl der Meniipunkte steht in der Variablen EE,
- als Zahlvariable flir den aktuell gewahlten Meniipunkt dient
EF. Sie beginnt bei »1«. Je nach Stellung des Balkens erhoht
oder reduziert sich der darin gespeicherte Wert.

Ebenso sollte man die Meniitexte und -leisten vor Aktivie-
rung der Routine grafisch gestalten (Farben, Umrandungen
usw.). Selbstversténdlich kénnen Sie durch einen Hauptme-
niipunkt auch ein Unterment aufrufen. Wir empfehlen, dabei
den Bildschirm nicht zu I6schen, sondern ein neues Menii
Uber das alte zu legen (window-&hnlicher Effekt, s. Menu-
punkt »ENDE« im Demoprogramm!)
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4. MUSIK-WARTE

Musik programmieren mit dem C128 unter Basic 707
Nichts einfacher als das! Dafiir gibt’s den Befehl »PLAY«, leidi-
ge PEEKs und POKEs entfallen. Einen Nachteil besitzt diese
Anweisung allerdings: Ist »PLAY« aktiviert, I8Bt es sich durch
nichts unterbrechen (auBer < RUN/STOP > ). Dient eine Me-
lodie jedoch nur zur Untermalung eines Meniis oder eines
Bildschirmhinweises (z.B. »Taste driickenl«), kann man nie-
mandem zumuten, zu warten, bis die letzte Note gespielt ist.
Das Programmodul priift nach jedem Ton (er kann sogar drei-
stimmig sein) mit GET, ob eine Taste gedriickt wurde. Wenn
gicht, macht der Computer weiter mit dem Abspielen des Lie-

es.

Das »MUSIK-WARTE-DEMO« besitzt eine Abspielautoma-
tik, die notwendigen Noten-Strings sind in den Data-Zeilen ab
8000 abgelegt. Das Musiktempo wird von der Variablen ET
festgelegt (mégliche Werte: 1 bis 255), ED speichert die Start-
zeilennummer der Musik-Datas. Wie gewohnt definieren die
Variablen EX und EY, wo der blinkende Text sTASTE!« erschei-
nen soll. Noch ein wichtiger Tip fiir Soundprogrammierer un-
ter Basic 7.0: Dreistimmige Tonwerte muB man durch Kom-
mas trennen! (Rene Hoffmann/bl).

Von 40 auf 80: Grafik konvertieren

Mit »Picturetrans« lassen sich Bilder, die auf dem 40-Zeichen-
Bildschirm als hochauflésende Grafiken sichtbar sind, in den
VDC-Hires-Bereich tbertragen:

1. Schalten Sie den 80-Zeichen-Modus ein.

2. Laden Sie die gewlinschte 40-Zeichen-Hires-Grafik mit
BLOAD (auf dem 80-Zeichen-Bildschirm &ndert sich dabei
nichtsl).

3. Laden und starten Sie das Transfer-Programm:
RUN “PICTURETRANS”

Der Maschinenspracheteil »PICTRANS.OBJ« wird nachge-
laden, der C128 schaltet in den VDC-Hires-Bildschirm um,
und die urspriingliche 40-Zeichen-Grafik erscheint, allerdings
horizontal gestaucht (320 Bildpunkte belegen nur die Halfte
des VDC-Grafikbildschirms). Nach Druck auf eine beliebige
Taste wird erneut der 80-Zeichen-Textbildschirm eingeschal-
tet. (Christian Scherzer/bl)

Sprite-Stopper-POKE

Die Anweisung »MOVSPRc« in Basic 7.0 l4uft interruptgesteu-
ert ab: Das Sprite bewegt sich unaufhérlich in der definierten
Richtung tiber den Bildschirm. Abstellen |48t sich dieser Vor-
gang durch die Tastenkombination <RUN/STOP RESTO-
RE> oder durch einen weiteren MOVSPR-Befehl, der die
vorher eingetragenen Werte auf 0 setzt. Es geht noch einfa-
cher: tiber die Adresse $0A04 (2564). Der Normalinhalt dieser
Speicherstelle ist »193«, Wird das unterste Bit geléscht (neuer
Wert: 192), stoppen wie auf Kommando alle sichtbaren und
unsichtbaren Sprites: POKE 2564,192. Diese Anweisung
kann sowohl im Direktmodus als auch innerhalb eines Pro-
gramms erfolgen. (Sascha Rogmann/bl)

Sprite-Steverung vereinfacht

Folgende Basic-Zeilen, die man in eigene Programme ein-
bauen kann, reduzieren die Joystick-Abfrage bei der Steue-
rung eines Sprites auf ein Minimum:

10 SPRITEL,1
20 J=(JOY(2)-1)x45: IF J=-45 THEN MOVSPRL,0#
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0:GOTO 20: ELSE MOVSPRL,J#7: GOTO 20
So funktioniert die Routine: Zeile 10 schaltet das Sprite ein.
In Zeile 20 definiert die Variable »J« die Joystick-Richtung -1
x 45 (360 Grad / 8 Richtungen = 45 Grad). Ist »J«=-45 (Null-
stellung), stoppt das Sprite, andernfalls bewegt es sich in
Richtung »J« (in diesem durch den Befehl MOVSPR) und
springt zum Zeilenanfang zuriick. Die Sprite-Geschwindig-
keit regelt der letzte Parameter der MOVSPR-Anweisung.
(Thorsten Wandschura/bl)

Cursor bei GET-Abfrage

Werden in einem Basic-Programm Eingaben verlangt, ist in
jedem Fall eine selbstprogrammierte GET-Abfrage der &u-
Berst unkomfortablen INPUT-Anweisung des Betriebssy-
stems vorzuziehen. Ein kleiner Nachteil bleibt allerdings: Es
gibt hier keinen Eingabe-Cursor, der auffordernd blinkt. Sie
erzeugen diesen trotzdem mit einem kleinen Trick. Wenn im
Basic-Programm folgende Zeile als erste steht:

0 BANK15: SYSDEC(”CO1E”),85

erscheint an der Position ein blinkender Strich-Cursor, bei der
die verlangte Eingabe (Tastendruck, Wort, Textzeile usw.) er-
folgen soll. (Thomas Tschink/bl)

Aktuvelle F-Tustenbelegung speichern

Nicht immer erflillt der Originaltext der Funktionstasten
<F1> bis <F8> die Wiinsche mancher C-128-Anwender.
Wie sie mit dem KEY-Befehl geéndert werden, ist sicher je-
dem bekannt (s. Handbuch zum C 128). Weit weniger bekannt
ist aber, wie man die gednderte Belegung speichert:

GeER ON J%’(Dateinme)",%o% TO P4352
anle

n Sie als »Dateiname« eine treffende Bezeichnung, die
AufschluB tiber den Sinn der F-Tastentexte gibt. Wollen Sie
diese individuelle Tastenbelegung wieder in den Computer
holen, muB man sie mit BLOAD »absolut« laden.

(Holger Brommelsiek/bl)

Neue Belegung der HELP-Taste

Falls Sie den Belegungstext der HELP-Taste fiir andere
Zwecke verdndern mochten, sollten Sie folgendes Listing ab-
tippen:
10 J=1: INPUT”NEUE BELEGUNG”;N$: POKE 4105,LEN(N$)
20 FOR I=4096 TO 4104: A=A+PEEK(I): NEXT I
30 FOR I=4106+A TO 4106+A+LEN(N$):
N=ASC(MID$(N$,JT,1))
40 IF N=64 THEN POKE I,13: J=J+1: NEXT I
50 POKE I,N: J=J+1: NEXT I: END

Wollen Sie auch das Drlicken der RETURN-Taste simulie-
ren, verwenden Sie die Taste <@ > (CHR$-Code 64). Eine
neue Belegung der <SHIFT RUN/STOP >-Kombination er-
reichen Sie durch Andern des Wertes 4105 in 4104 (Zeile 10)
sowie der Zahl 4104 in 4103 (Zeile 20). (T. Schrdder/bl)

64’er-Modus forever...

Benutzen Sie Ihren C128 oft im C-64-Modus, kann es léstig
werden, nach jedem Druck auf die Reset-Taste wieder in der
C-128-Betriebsart zu landen (vornehmlich, wenn man utber-
sieht, gleichzeitig die Commodore-Taste zu driicken!). Fol-
gende Basic-Zeile, im Direkt- oder Programmodus eingege-
ben, versetzt den C 128 in den C-64-Betrieb, aus dem er nicht
mehr zuriickkehren kann - auBer Sie schalten den Computer
aus und wieder ein:
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BANK1:POKE 65528,77:POKE 65529,255:BANK15:5YS65357

Bei den Werten der POKE-Adressen in Bank 1 handelt es
sich exakt um die Zeiger (Low-Byte, High-Byte) auf die Adres-
se, die der folgende SYS-Befehl aufruft. (M. Glthling/bl)
DIN-Zeichensatz im C-64-Modus

Gegeniiber dem »echten« C64 besitzt der C-64-Modus im
C128 einen nicht zu unterschétzenden Vorteil: Durch
Dricken der Taste <ASCII/DIN> (bei dlteren Versionen
<CAPS LOCK>) kann man auch beim C64 den DIN-
Zeichensatz mit allen Umlauten und Sonderzeichen ein-
schalten. Nachteil: Die Tastenbelegung fiir die Sonderzei-
chen ist nicht identisch mit der im C-128-Modus (auf der Tasta-
tur gekennzeichnet). Unsere Tabelle zeigt Wege, wie Sie an
diese Zeichen herankommen. Schalten Sie vorher mit
<CBM SHIFT> die Klein- und GroBschrift ein.
Tastenkombination: ergibt:
<CBM F>
<CBM C>
<CBM X>
< SHIFT +>
<CBM -->
< SHIFT -->
<CBM V>
<@>
<CBM A>

@mbd:c:)::n-:c:ocm:

(Carsten Schmidt/bl)

Resetfeste Basic-Programme

Mit einigen Bytes in Maschinensprache ist es mdglich, ein
Basic-Programm im 128er-Modus resetfest zu machen:
10 FOR I=4864 TO 4886: READ D$: D=DEC(D$)
20 POKE I,D: NEXT
30 DATA A9,00,8D,00,FF,20,84,FF
40 DATA 20,7A,41,20,12,41,A9,C1
50 DATA 8D,04,04,58,4C,A6,5A
60 BANK 1: POKE DEC(”FFF8”),0: POKE DEC(”FFF9”),19
Allerdings kommen Sie ohne weiteres in den C-64-Modus,
wenn Sie gleichzeitig die Commodore-Taste driicken. Mit fol-
gendem Trick |&Bt sich das C-128-Basic-Programm in der
C-64-Betriebsart trotzdem speichern:
1 SYS 57812 "BASIC”,8
2 POKE 174,0: POKE 175,160
3 POKE 193,1: POKE 194,28
4 SYS 62957
War wohl nichts mit dem Reset-Schutz, der verhindern soll-
te, daB Unbefugte an den Programmcode herankommen?
Dagegen hilft nur das dritte C-128-Listing, das den
C-64-Modus blockiert:
10 FOR I=32768 TO 32777: READ D$: D=DEC(D$)
20 POKE I,D: NEXT
30 DATA 09,08,09,08,C3,C2,CD,38,30,02

Damit kann man nach Auslésen eines Reset und Driicken
der Commodore-Taste den C-64-Modus nicht mehr einschal-
ten, auch »GO 64« zeigt keine Wirkung.

(Bernward Platz/bl)

Vereinfachtes Luden aus dem Directory

Haben Sie das schon mal ausprobiert? Mit <F3> das Direc-
tory auf den Bildschirm bringen, vor den gewtiinschten Datei-
namen »DLOAD« eingeben, dreimal die Taste < TAB > betéti-
gen und den Doppelpunkt setzen. Das Tippen auf die RE-
TURN-Taste leitet den Ladevorgang ein.

Sinnvoll ist es, diese Eingabefolgen auf eine Funktionsta-
ste zu legen, z.B. <F2>, da diese bereits die Anweisung
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»DLOAD« enthalt:
KEY 2, “DLOAD”+CHR$(9)+CHR$(9)+CHR$(9)+" :”
+CHR$(13)

Positionieren Sie den Cursor in der Directory-Anzeige di-
rekt vor den File-Namen, und driicken Sie <F2>. Das Pro-
gramm wird sofort geladen. Soll es danach unmittelbar ge-
startet werden, muB im Text fir <F2> statt \DLOAD« die An-
weisung »RUN« stehen. (Gerd Heinze/bl)

VDC-RAM lesen und beschreiben

Im Handbuch zum C 128 steht, daB das VDC-RAM nur tiber
die Speicherstellen $D600 (54784, Nummer des Registers)
und $D601 (54785, Inhalt des mit $D600 gewahlten Registers)
manipuliert werden kann. Nicht erwdhnt wird allerdings, daB
man beim Beschreiben der Adresse $D600 warten muB, bis
das oberste Bit gesetzt ist. Erst dann ist der VDC mit seiner
bisherigen Arbeit fertig und kann sich um die verlangte Aufga-
be kilmmern. In Basic ist dies umsténdlich und schwierig zu
realisieren. Weshalb nicht auf die Betriebssystemroutinen zu-
rlickgreifen? In Bank 15 ab Adresse $CDCC (52684) findet
man ein Unterprogramm zum Eintrag in beliebige VDC-
Register. Vor dem Aufruf muB im x-Register (Speicherstelle 7)
die gewtinschte Registernummer, im Akkumulator (Adresse
6) der zu Ubergebende Wert stehen. Das folgende Basic-
Programm kénnen Sie verwenden, um beliebige Werte (nicht
groBer als 255!) in ein VDC-Register zu schreiben:

5 REM VDC-WRITE

10 BANK 15: INPUT”ADRESSE, WERT”;NR,Z

20 SYS 52684 ,NR/256,18

30 SYS 52684,NR AND 255,19

40 SYS 52682,7

saem onudnsEsile 40 muB ins VDC-Register 31 zusétzlich eingetra-

gen werden, welchen Wert die Speicherstelle im VDC-RAM
erhalten soll.

Bei Speicherstelle $CDD8 (52696) beginnt die Unterrouti-
ne zum Lesen des Inhalts eines VDC-Registers. Auch hier
muB im x-Register die Zahl der gewlinschten VDC-Speicher-
stelle definiert werden, der Inhalt von $D601 wird hier jedoch
in den Akkumulator tbertragen. Dieses Listing liest VDC-
Register aus:

5 REM VDC-READ
10 BANK 15: INPUT”ADRESSE”;NR
20 SYS 52684,NR/256,18

" 30 SYS 52684,NR AND 255,19

40 BYS 52696: RREG Z: PRINT Z
Da beide Basic-Routinen die erwéhnten Betriebssystem-
Unterprogramme benutzen, arbeiten sie fehlerlos.
(Gerhard GieBmann/bl)

Texieingabe mit dem Tedmon

Schalten Sie mit der Taste <F8> (oder der Anweisung MO-
NITOR) in den Tedmon des C128. Geben Sie folgende Zeile
ein:
H 0000 1000 'DAS IST EIN TEXT

Der Computer gibt zwei Adressen aus: Die erste informiert
Uber die Lage des Textes im Eingabepuffer ab $0200, die
zweite lautet immer $0A80 (2688). Dort befindet sich der Ein-
gabetext. Mit der Anweisung »M 0AB0« 4Bt sich das leicht
uberpriifen. Durch den T-Befehl kann man ihn kopieren, wo-
hin man will. Erléduterung: In dem Augenblick, in dem Sie die
Eingabe des Suchbefehls »H« mit der RETURN-Taste ab-
schlieBen, speichert der C128 den Suchtext ab Adresse
$0A80. Von dort mussen Sie lediglich die Text-Bytes an die
gewinschte Stelle in Ihrem Programm bringen.

(Matthias Ullmann/bl)
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Texte aus dem Speicher drucken

Die BSAVE-Anweisung kénnen Sie nicht nur zum Speichern
beliebiger RAM- oder ROM-Bereiche auf Diskette benutzen:
Sie last sich ebenso komfortabel als Textausgabe zum
Drucker verwenden. Dazu miissen die Text-Bytes lediglich
als zusammenhéangender Datenbereich im Speicher des
C128 stehen. Machen Sie folgende Eingaben im Direktmo-
dus: OPEN 4,4
BSAVE “name”, U4, ONBO, P anfang TO P ende
CLOSE 4
Dabei wird allerdings der Dateiname mit ausgedruckt. Be-
sitzer eines Epson-kompatiblen Druckers kénnen dies verhin-
dern, wenn als erstes Textzeichen der Code $18 (24) zum
Drucker geschickt wird. (Achim Tage/bl)

Hardcopy des Hires-Bildschirms

Dieses kurze Basic-Programm bringt auf herkémmlichen,

grafikféhigen Druckern den 40-Zeichen-Hires-Bildschirm zu

Papier, allerdings zur Seite gekippt. Trotzdem ist die Druck-

qualitét einwandfrei.

100 OPEN 1,4

110 FOR T=312 TO O STEP -8

120 DRAW 1,T,0 TO T,199

130 SSHAPE A$,T,0,T+7,199

140 A$=LEFT$(A$,200)

150 PRINT # 1,CHR$(8)+A$

160 NEXT

170 PRINT#1,CHR$(15)

180 CLOSE1l: GRAPHIC O: END p

Vor dem Laden bzw. Start des Programms sollte man die

Anweisung »GRAPHIC 1,1: GRAPHIC 0« eingeben. Holen

Sie nun die Hires-Grafik mit BLOAD in den Computer, die Sie

ausdrucken moéchten, und starten Sie das Listing mit RUN.
(Helmut Mestrovic/bl)

$YS’ und POKEs zum C 128

Fir die folgenden SYS-Anweisungen muB Bank 15 einge-
schaltet sein:

TIPS & TRICKS

SYS 29493: Boot-Befehl

SYS 29554: Aufruf des Sprite-Editors SPRDEF

SYS 30643: FAST-Modus einschalten

SYS 30660: SLOW-Modus aktivieren

SYS 41086: Directory-Aufruf

SYS 41762: Diskettenfunktion DCLEAR (schlieBt alle offenen
Kanéle)

SYS 57721: Neuinitialisierung aller VDC-Register

SYS 57344 oder SYS 65341: Reset (Kaltstart)

SYS 65357: in C-64-Modus schalten

POKE 145,127: wirkt in einem Programm wie die Anweisung
STOP

POKE 215,128: 80-Zeichen-Modus einschalten

POKE 215,0: Umschaltung zum 40-Zeichen-Bildschirm
POKE 216,0: wie GRAPHIC 0 (Textbildschirm)

POKE 216,32: wie GRAPHIC 1

POKE 216,96: wie GRAPHIC 2

POKE 216,160: wie GRAPHIC 3

POKE 216,224: wie GRAPHIC 4

POKE 247,64: Taste <NO SCROLL> abschalten

POKE 247,0: <NO SCROLL > wieder aktivieren

POKE 248,128: unterbindet Bildschirm-Scrollen

POKE 248,0: Scrollen des Bildschirms zulassen ;
POKE 792,51: POKE 793,255: <RUN/STOP RESTORE >
abgeschaltet, <RUN/STOP > ohne <RESTORE> funktio-
niert

POKE 792,64: POKE 793,226: gibt READY aus

POKE 792,75: POKE 793,226: Sprung in den C-64-Modus
POKE 802,0: POKE 803,224: Reset nach Drlicken der Taste
<RUN/STOP >

POKE 808,100: <RUN/STOP RESTORE > ausschalten
POKE 808,110: <RUN/STOP RESTORE > wieder mdglich
POKE 2593,1: wartet auf einen Tastendruck (ersetzt »POKE

gasm, ON208AWAIT 208,1«)

BANK1: POKE 65528,3: Reset fuhrt zum Totalabsturz des

C128 (nur noch Ausschalten hilft) '

POKE 0,111: sperrt die ASCII- bzw. DIN-Taste und richtet den

Zeichensatzzeiger auf die DIN-Muster (Bank 14, ab Adresse

$D000)

POKE 21,2: INPUT-Abfrage ohne Fragezeichen. Nach dem

INPUT-Befehl solite mit POKE 21,0 der Originalzustand wie-

derhergestellt werden.

POKE 1,51: schaltet um auf den DIN-Zeichensatz

POKE 1,115: Der ASCII-Zeichensatz wird wieder aktiviert
(Uwe Keppler/K.-H. Guckler/Andreas Glootz/bl)

PAUL ROCKUS,

KONNEN SIE M, :
WENNS BELIEDY,
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f&ﬁ e | o ung o) @NDN ;
NZE MEND.
(4
AR

64'er SONDERHEFT 64



CP/M, Version 30 - das

von H. Beiler
E ine Softwareflut, von Textverarbeitung tiber Datenverwal-

tung bis hin zur Grafik wurde dem CP/M-Anwender ver-

sprochen. Tatséchlich gentligen zum Aufzéhlen der nen-
nenswerten CP/M-Programme flir den C128 die Finger bei-
der Hinde. Lobenswerte Ausnahmen: Wordstar, dBase II,
Multiplan und Turbo-Pascal (um die wichtigsten zu nennen).
Abgesehen davon, daB diese Programme nicht mehr im Han-
del zu haben sind: Die 16-Bit-PCs, XTs und ATs mit dem Be-
triebssystem MS-DOS (iberroliten CP/M. Allerdings darf man
nicht vergessen, daB viele CP/M-Funktionen im hochgelob-
ten MS-DOS enthalten sind: CP/M stand Pate fiir das weltum-
spannende Betriebssystem der IBM-kompatiblen Personal-
computer. Ein Grund mehr, sich ndher mit dem dritten Modus
des C 128 und dessen wichtigsten Dienstprogrammen zu be-
fassen. Denn: Wer sich mit CP/M auskennt, dem fallt der Um-
stieg auf einen PC ungleich leichter.

Unter CP/M 3.0 und dem mit 4 MHz getakteten Mikropro-
zessor Z 80 von Intel kann man die meisten vom Editor des
Basic 7.0 bekannten Tastenfunktionen vergessen. Eine Uber-
sicht finden Sie im CP/M-Handbuch, Kapitel 7 bis 21. Trotz-
dem gibt es einige Funktionen, die nicht drinstehen.

Tastaturfunktionen

Kennen Sie die Reset-Tastenkombination? Wir meinen nicht
den entsprechenden Knopf an der rechten Seite des C 128,
sondern <CTRL ENTER > -~ das System wird erneut geboo-
tet. Mit <ENTER > ist die Taste in der Zehnertastatur ge-
meint, <RETURN> bringt hier keinen Erfolg.

Kaum bekannt ist auch, daB jede Taste bis zu vier verschie-
dene Werte besitzen kann: ohne <SHIFT >, mit <SHIFT >,
mit <CTRL> und inkl. CBM-Taste. Die zuletzt genannte Ta-
stenkombination SHIFTed lediglich die Buchstaben, jedoch
keine Ziffern oder Sonderzeichen. Die Zeichen- und Cursor-
Farbe I&Bt sich wie gewohnt mit der Taste <CTRL> + Zah-
lentaste in der oberen Reihe einstellen. Die CTRL-Taste in
Verbindung mit den Zahlen des Zehnerblocks &ndert die Hin-
tergrundfarbe des Bildschirms. Um diese Farben festzu-
schreiben, zumindest fir die aktuelle Computersitzung, muB
die Tastenkombination < CTRL/SHIFT rechts/ALT > gedriickt
werden. Zugleich ist die HELP-Taste auBer Funktion gesetzt.
Erneuter Druck auf diese Tasten hebt die Sperre wieder auf.

Alle Tasten lassen sich mit anderen Werten belegen. Dazu
benutzt man die Tasten < CTRL/SHIFT rechts/CRSR links >
(die Cursor-Taste im oberen Tastaturblock!). In der untersten
Statuszeile auf dem Bildschirm erscheint ein Eingabefeld.
Driicken Sie irgendeine Taste, zeigt dieses Feld den aktuellen
Code als Hexadezimalzahl. Den neuen Tastencode kénnen
Sie dahinter eingeben. Das Fenster verschwindet und das
néchste Eingabefeld I&Bt sich aufrufen. Tabelle 1 zeigt die
ASCII-Codes iiber »128«, wie diese von CP/M standardmé&Big
belegt sind.

Selbstverstéandlich lassen sich Tasten auch mit Zeichenket-
ten (Strings) belegen. Vor allem die Funktionstasten <F1>
bis <F8> eignen sich dazu. Nach dem Booten von CP/M fin-
det man dort die Belegung in Tabelle 2. Das Editorfeld kann
man mit folgenden Tasten aufrufen (gleichzeitig driicken!):
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Seit Beginn der Ara
C 128 erhielt jeder
Kéaufer eine Gratis-

Diskette mit dem Betriebssystem
CP/M 3.0 von Digital Research. Das
war’s dann auch: Mit Informatio-

nen geizte Commodore schlimmer als
Dagobert Duck mit seinen Talern.

< CTRL/SHIFT rechts/CRSR rechts>. Das Eingabefeld ist
nun deutlich gréBer. Maximal 22 Zeichen lassen sich darin
eintragen. Folgende Editiertasten stehen zur Verfligung:

- <CTRL/SHIFT rechts/~>: Zeichen, auf dem der Cursor
steht, wird geldscht,

- <CTRL/SHIFT rechts/ + >: fligt an der Cursor-Position ein
Zeichen ein,

- <CTRL/SHIFT rechts/CRSR rechts >: bewegt den Cursor
nach rechts,

- <CTRL/SHIFT rechts/CRSR links > : Cursor nach links.

EAER ON=IQ@FEL/SHIFT rechts/RETURN >: Die Eingabe wird been-

det und die gewiinschte Taste mit dem neuen Text belegt. Das
Eingabefenster verschwindet.

Um beliebige Anderungen der Tastatur dauerhaft spei-
chern zu kénnen, gibt es in CP/M ein komfortables Utility:

CP/M-Tastenbelegung {Delault-Wene)
Hexcode belegt mit
,$80 bis $9F String 0 bis 15
$AO0 bis $AF Vordergrundfarben 80-Zeichen-Modus
$BO0 bis $BF Hintergrundfarben 80-Zeichen-Modus
$CO0 bis $CF Vordergrundfarben 40-Zeichen-Modus
$DO0 bis $DF Hintergrundfarben 40-Zeichen-Modus
$EO bis $EF Rahmenfarben 40-Zeichen-Modus
$FO0 bis $FF Sonderfunktionen

Auch unter CP/M zu verwenden: die Funktionstasten <Fi >
bis <F8> des C128

Funktionstastenbelegung in CP/M 3.0
Taste Text
<Fi> F1
<F3> DIR <RETURN >
<F5> F5
<F7> 28 May 87 <RETURN > <LINE FEED>
<F2> F2
<F4> dir (ohne <RETURN >
<F6> F5
<F8> F8
<HELP> Help <RETURN > (ruft Hilfstextdatei zu den
CP/M-Befehlen auf) -

Nach dem Booten der CP/M-Systemdiskette werden die
Tasten mit diesen Codes belegt
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dritte C-128-Betriebssystem

M5-D0S

KEYFIG - Tastaturbelegung édndern und fixieren
Nach dem Laden und Starten des Programms mit:

A> KEYFIG

kann man sich auf Wunsch eine Bildschirmseite mit den Hilfs-
funktionen (CP/M-Datei »KEYFIG.HLP«) ausgeben lassen
(Abb. 1). Der aktuelle Meniipunkt ist mit einem reversen Bal-
ken unterlegt, der mit den Cursor-Tasten im oberen Block
gesteuert wird. Uber <RETURN> 148t sich die Funktion

steht Ihnen ab sofort die gewéhlte Farbeinstellung zur Verfi-
gung.

Eine weitere Funktion von KEYFIG kénnte die beiden Ta-
sten <Y> (Hexcode 79) und <Z> (Hexcode 7A) vertau-
schen, um die deutsche Tastenbelegung zu simulieren. Alle
Mdglichkeiten von KEYFIG aufzuzéhlen, wiirde den Rahmen
dieses Artikels sprengen.

Auf der beidseitig bespielten Systemdiskette zu CP/M fin-
det man weitere niitzliche Hilfsprogramme, mit denen auch
der Einsteiger viel anfangen kann - er muB nur wissen, wie's
geht.

Die umfangreichste Programmsammlung zu CP/M findet
man auf den Disketten mit Erscheinungsdatum vor 1987 (Ab-
weichungen zu den Files auf lhrer Diskette sind nicht ausge-
schlossen): CP/M-Diskette Seite 1

C128 SQFT

elcone to

ef:n:t:on

He g 15 ava
cSs

EE§:?HR§ PROGRAM

a.u. Do

Connodore €128 Hgyboirg
ygu wan 7
1 on the following

thr»o h t the return ke
se?eug theetgggg'oxpahlch vou want ﬁe 1p

(System):

CPM+.8YS, CCPCOM,
HELPCOM, HELP.HLP, KE-
YFIG.COM, KEYFIG.HLP,
FORMATCOM, PIPCOM,

DIR.COM, COPYSYS.COM.

CP/M-Diskette Seite 2
(Utilities):
DATE.COM, DATEC.ASM,

s Setting UP Y wurk filgl=
4 £, vt S e D S
e ua ues(— . ) ; ;
fe % a key to editl= DUMPCOM, ED.COM, ERA-
Rl e Vi oo CRicoeo
- itin i : g /
A551gn1nglﬁd1t1n Strlngs(—- PATCH.COM, PIPCOM,
Assigning Colors PUTCOM, RENAME.COM,
-‘} Ass ia‘nlng SEEGI-E.I Funct ions{=— SAVE.COM, SETCOM, SET-
ssigning HEX Values(- DEFCOM.  SHOW.COM
—} inishing upl{=— ' g : ’
Fo e,me,.ts only(— SUBMITCOM, TYPE.COM,
USe the down arprow keys tu soroll SETUPCOM.

Die Dienstprogramme:
Bei den Utilities auf der

[1] Diese Anderungsmaéglichkeiten der Tastaturbelegung bietet KEYFIG.COM

Als simples Beispiel mochten wir lediglich die Vorder- und
Hintergrundfarbe &ndern und die neue Einstellung so spei-
chern, daB diese bei jedem Start von CP/M automatisch er-
scheint. Stellen Sie zunéachst mit der Taste <CTRL> und
den Zahlentasten in den verschiedenen Ziffernblécken die
beiden gewiinschten Farben ein. Verzichten Sie nach dem
Laden von KEYFIG auf die Ausgabe des Hilfsbildschirms (Ta-
ste <N>). Im Untermenti, das jetzt erscheint, miissen Sie
sich filir die Option »Definitions on the CP/M boot disk« ent-
scheiden. Die aktuelle Konfiguration wird geladen (schwarzer
Hintergrund, purpurne Zeichenfarbe). Aus den néchsten bei-
den Mends ist der Punkt »Set up logical <-> physical co-
lors« und die gliltige Bildschirmanzeige zu wéhlen (40- oder
80-Zeichen-Modus). Der Monitor zeigt nun zwei Farbkarten,
die mit Buchstaben gekennzeichnet sind (Abb. 2). Fir die
Hintergrundfarbe gilt die »Logical Color Map«, die physikali-
sche stellt die Zeichenfarbe ein. Mit <RETURN > verlassen
Sie diese Auswahl, »\DONE« beendet die gesamte Funktion.
Speichern Sie nun die neue Einstellung auf die CP/M-Boot-
Diskette ins File »CPM+.SYS«. Beim néchsten CP/M-Start
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[2] Mit den beiden Farbkarten kann man Hinter- und
Vordergrundfarben einstellen




»transiente« Befehle, die nicht sténdig im Computerspeicher
stehen, sondern immer wieder von Diskette geladen wer-
den miissen. Im Gegensatz dazu gibt es Anweisungen
die nach dem Booten der Systemdiskette stets »resident« sind
(Tabelle 3).

Residente CP/M-Befehle
Anweisung Abkiirzung Funktion
DIR DIR zeigt das Directory
DIRSYS DIRS bringt Verzeichnis aller

SYS-Dateien

ERASE ERA Dateien léschen
RENAME REN Filename &ndern
TYPE TYP Textdatei auf Bildschirm
USER USE Benutzerbereich wechseln

Residente CP/M-Befehle, die nicht von Diskette geladen
werden

Das Handbuch zum CP/M-Modus streift diese Utilities nur.
Betrachten Sie deshalb diesen Artikel als Ergédnzung zu den
wichtigsten. Rasch werden Sie erkennen, daB die CP/M-
Diskette zu schade ist, in irgendeinem Diskettenkasten zu
verstauben.

FORMAT - Arbeitsdisketten anlegen

Die CP/M-Diskette ist lediglich eine Sammlung vieler Datei-
en, als Arbeitsdiskette ist sie ungeeignet: Es ist nicht mehr ge-
niigend Speicherplatz frei. Um sich eine eigene Arbeitsdis-
kette einzurichten, starten Sie das Programm von der Vorder-
seite der CP/M-Diskette:

A> FORMAT

Folgende Formatierméglichkeiten stehen zur Verfligung:

C128 doppelseitig, C128 einseitig, C64 einseitig. Bei den

neueren CP/M-Versionen (1987) kommen weitere Digketten-yefi imases.

formate hinzu:

IBM einseitig, IBM doppelseitig, Kaypro Il, Kaypro IV, Epson
QX10 und Osborne DD (Abb. 3). AuBerdem kann man einstel-
len, fiir welches Laufwerk (A bis D) der Formatiervorgang gilt.
Als Floppy-1571-Besitzer sollten Sie eine CP/M-Arbeitsdisket-
te auf jeden Fall doppelseitig formatieren! Vor allem, wenn Sie

nur ein Laufwerk besitzen. Das Formatieren beginnt nach -

Druck auf die Taste <$>.
INITDIR - Directory organisieren

Um Arbeitsdisketten lbersichtlich zu gestalten, muB man
das Inhaltsverzeichnis einer Diskette umorganisieren. Das er-
ledigt zun&chst das Utility »Initdir«. Man l&dt es von der Ruck-
seite der Systemdiskette:

A> INITDIR

Nach dem Start meldet sich CP/M mit;
ERROR: Unrecognized drive
DRIVE:

Enter Drive:

Geben Sie jetzt den Kennbuchstaben flr die benutzte Dis-
kettenstation ein (A = 8, B = 9). INITDIR richtet »Time
Stamps« (Zeitstempel) ein, die dartiber AufschiuB geben,
wann Sie eine Datei installiert bzw. geédndert haben und wie
oft Sie diese benutzen. Es ist vergleichbar mit einer Stechuhr.

INITDIR benétigt zum Aufbau des verdnderten Directory al-
lerdings bedeutend mehr Speicherplatz auf der Diskette: Es
lassen sich nurmehr ca. 30 Dateien darauf ablegen (statt 64).

Wenn Sie die Sicherheitsabfrage mit <Y > beantworten,
wird INITDIR.COM auf der »jungfrdulichen« Arbeitsdiskette
abgelegt.

SET - Disketteneintridge managen

Mit diesem Befehl lassen sich nlitzliche Eintrége (Dateiat-
tribute) im erweiterten Directory festlegen. Zunéchst sollte die
Diskette einen Namen erhalten. Wenn Sie nur mit einer Flop-
pystation arbeiten (bei den meisten Lesern wird das der Fall
sein), muB man auf das virtuelle Laufwerk »E« zuriickgreifen.
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Dieses Speichermedium existiert nicht wirklich, es handelt
sich hier um einen RAM-Bereich, in dem CP/M-Daten zwi-
schenspeichert. Erst wenn die Zieldiskette »A« im Laufwerk 8
liegt (»Insert Disk E in Drive A«), werden nach Tastendruck
(<RETURN>) die Daten von der Quelldiskette zur Zieldis-
kette Ubertragen. Diese imagindre Speicherstation »E« wird
Ihnen wéahrend der Arbeit mit CP/M noch oft begegnen. Es ist
die einzige Méglichkeit, CP/M-Befehle mit einem Laufwerk
und zwei Disketten durchzuzfiihren.

Diese Anweisung versieht die Arbeitsdiskette mit einem
Namen:

A>SET E:[NAME=WORKDISK]

Nachdem der Befehl ausgefiihrt ist, zeigt der Bildschirm
das bis dato erweiterte Directory automatisch an. Diese Liste
I&Bt sich kiinftig jederzeit mit dem SHOW-Befehl (s. Beschrei-
bung) auf den Bildschirm schicken.

Damit jedoch die Zeit- und Datumsmarkierungen auch ver-
merkt werden, muB die folgende SET-Option aktiviert wer-
den:

A>SET E:[ACCESS=0N]

Das aktuelle Directory sollten Sie sich mit der transienten
Anweisung
A>DIR E:[FULL]
ansehen. Sie werden liber GroBe und Anzahl der Dateien und
deren Attribute informiert.

PIP - die Datenschleuder

Das wichtigste Utility auf der CP/M-Diskette ist zweifellos
»PIP«. Es kopiert Dateien von einer Diskette zur anderen,
kann aber auch Dateien fiir weitere Ausgabegeréte erzeu-
gen: Konsole und Drucker.

Zunéchst ist die Arbeitsdiskette zwar mit einem komforta-
blen Directory versehen, sonst aber leer.

RMAT PROGRAM
1687

DD ¢
elect Different Drive

[3] CP/M behandelt Disketten auch mit Fremdformaten

Einzelne Dateien kopieren

Einige transiente Befehle sollten sich unbedingt darauf be-
finden, da sie immer wieder bendtigt werden. Sie ersparen
sich dann, wiederholt die Systemdiskette mit den Utilities und
das virtuelle Laufwerk E benutzen zu missen: DIR.COM
(nicht zu verwechseln mit dem residenten Befehl DIR), RE-
NAME.COM, SHOW.COM und TYPE.COM. Diese Auswahl
reicht zunéchst, denn jedes Utility verbraucht wertvollen Dis-
kettenspeicherplatz. Die Programme lassen sich mit Hilfe von
PIP kopieren:
A>PIP E:=A:DIR.COM
A>PIP E:=A:RENAME.COM
A>PIP E:=A:S5HOW.COM
A>PIP E:=A:TYPE.COM y

Soll die Datei wéhrend der Ubertragung »verifiziert« wer-
den, muB als Optionsparameter nach jeder PIP-Anweisung
noch »[V]« angefiigt werden. Wie das Inhaltsverzeichnis der
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Arbeitsdiskette jetzt aussieht, zeigt lhnen Abb. 4
Gesamte Diskette kopieren

Mochten Sie ein Disketten-Backup anfertigen, kann man
das vorgesehene Hilfsprogramm COPYSYS.COM bei der
CP/M-Version des C128 nicht verwenden. Hier wird PIP in
Verbindung mit dem Joker <+*> ins Spiel gebracht:
A>PIP E=A:x.%

Das Programm fordert Sie automatisch auf, die Quell- (A)
bzw. vorher formatierte Zieldiskette (E) ins Laufwerk zu legen.
Auch hier kopiert das Dienstprogramm nur jeweils eine Datei
gleichzeitig.

Zeichensatz umstellen

Mancher Anwender bevorzugt GroBbuchstaben statt. klei-
nen (z.B. bei Ausgabe einer Ubersichtlichen Liste). Wenn Sie
nachtréglich mit der unter ED eingetippten ZeichengréBe
nicht mehr einverstanden sind, besitzt PIP zwei weitere, kom-
fortable Parameter:»[U]« flr GroB-, »[L]« fir Kleinschrift, anzu-
fligen bei der Quelldateibezeichnung auf Diskette A. Beispiel
flr GroBbuchstaben in der Zieldatei:
A>PIP E:BIGTEXT.TXT=A:TEXT1.TXT[U]
Teile aus Texten kopieren

In PIP findet man eine Funktion, die es ermdglicht, be-

dir e: [full j

Scanning Directorv...

Sorting Directory...
Directory For Drive E: User @

Name Bytes Recs Attributes FProt Update Create
DIR COoM 16k 114 Dir RW None B5/29/87 Bi:08 B5/29/87 B81:08
INITDIR = COM 32k 258 Dir RW None
RENMAME COM 4 23 Dir RW None pa/P1/85 Bl:88 @AB/01/8S B1:88
SHOW oM 18k &6 Dir RW None pE/B1/85 @A1:09 @B/01/85 B1:09
TYFE coMm 4k 24 Dir RW Mone pa/B1/85 Bl:11 @B/B1/8B5 B1:11
Total Bvtes = &6k Total Records = 477 Files Found = 5
Total 1k Blocks = =) Used/Max Dir Entries For Drive E: 7/ 0128

E4ER NN INEe;

[4] Erschopfende Auskunft iiber Disketteneintrége gibt der Befehl DIR.COM

Dateien verkniipfen

Mit dem CP/M-Texteditor ED (s. Beschreibung) lassen sich
beliebige Textdateien entwerfen, die man mit der Endung
»TXT«versieht. Solche Files kann man zu einer Datei zusam-
menfassen:
A>PIP E:GESAMT.TXT=A:TEXT1.TXT,TEXT2.TXT, TEXT3.TXT

Das Kopierprogramm PIP erkennt an den Kommas zwi-
schen den Filenamen, daB diese Dateien zu einer verbunden
werden sollen. Sie miissen allerdings alle auf derselben Dis-
kette vorhanden sein. Die »Sammelfunktion« eignet sich nicht
fur Dateien mit der Endung ».COM« (Objektdateien der CP/M-
Befehle in Z-80-Maschinensprache). Es bringt auch nichts,
solche Dateiarten zusammenzufiigen. Méchten Sie Files ko-
pieren, die weder Textdateien noch COM-Dateien sind, muf
man als Parameter »[O]« an den jeweiligen Dateinamen anfii-
gen.
Text wihrend des Kopierens einfiigen

PIP bietet sogar die Mdglichkeit, beim Zusammenstellen
mehrerer Dateien zusétzlichen Text einzugeben. Sie missen
die Tastatureingabe mit dem Gerét CON: aktivieren:
A>PIP E:GESAMT.TXT=A:TEXT1.TXT,CON:,
TEIL2.TXT,CON:,TEIL3.TXT

Wenn Sie beispielsweise bei einer AdreBsammlung die Te-
lefonnummern vergessen haben, ist dieser Befehl sehr niitz-
lich. Sie mlssen nicht die Einzeldatei mit ED erneut editieren.
Zeilennummern vergeben

Will man einzelne Textfiles mit Zeilennummern versehen,
gibt es bei PIP den Parameter »[N]«. Kopieren Sie die Textda-
tei mit einem neuen Namen:
A>PIP E:NEUTEXT.TXT=A:TEXT1.TXT[N]

Allerdings 188t sich die Numerierung nicht beeinflussen:
:Z)ie Routine beginnt bei »1« und erhéht jeweils um einen Zéh-
er.
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- stimmte Teile aus einem Gesamttext auszusondern und unter

einer neuen Datei abzulegen. Dazu muB man das gew{insch-
te Textfragment markieren. Man entscheidet sich bei der er-
sten Zeichenkette des Teiltextes, setzt bei der Anweisung den
Parameter »S« davor und tippt ein »Q« vor das letzte Wort des
gewdhlten Bereichs. An beide markierte Zeichenketten muB
die Tastenkombination <CTRL Z> angehéngt werden.

Zu beachten ist dabei allerdings, daB die entsprechende
CP/M-Anweisung nicht in einer Befehlszeile stehen darf. Sie
mussen PIP ohne weitere Angaben aktivieren und den Ko-
pierbefehl in die folgende Zeile hinter dem Sternchen < * >
eintragen:

A>PIP
%E: TEILTEXT.TXT=A: TEXT1.TXT[Sanfangxx ! ZQendexx 12

Dabei beginnt PIP am Anfang des markierten Textbereichs
(Zeichenkette »anfang«) und stoppt mit dem Kopiervorgang,
wenn das Zielwort »ende« und die Kennung < CTRL Z> auf-
taucht. Den Textabschnitt findet man nun unter dem Dateina-
men »leiltext« auf der Arbeitsdiskette. Eines mu man aller-
dings bei der Arbeit mit PIP allgemein beachten: Das Ultility
Uberschreibt beim Kopieren gleichnamige Dateien gnaden-
los, wenn diese nicht durch das RO-Attribut (Read Only) ge-
schiitzt sind!

Druckerausgabe einmal anders

Die tibliche Methode, die Ausgabe von Textdateien auf den
Drucker umzuleiten, kennt jeder CP/M-Anwender: Die Ta-
stenkombination <CTRL P> drlicken (Ausgabe auf den
Drucker umleiten) und mit TYPE ausgeben. Mit PIP geht’s
noch einfacher:

A>PIP 18T:=TEXT1.TXT

Mehrere Textdateien lassen sich auf bekannte Art hinter-
einander ausgeben:

A>PIP LST:=TEXT1.TXT,TEXT2.TXT



Die Form der Druckerausgabe kann man unter Verwen-
dung der Device-Bezeichnung »PRN:« komfortabel gestalten:
A>PIP PRN:=TEXT1.TXT

Der ausgedruckte Text besitzt jetzt Zeilennummern und Ta-
bulatoren mit acht Zeichen Breite. Nach 60 Druckzeilen er-
folgt ein Formularvorschub.

DATE - zur Datenaktualisierung

Das mit INITDIR eingerichtete und ACCESS initialisierte
Directory speichert die Zeit jeden Datenzugriffs - aber nur,
wenn man das korrekte Datum zuvor eingestellt hat. Mit DATE
kénnen Sie es sowohl initialisieren als auch auf den Bild-
schirm holen:

A>DATE SET
ENTER TODAY'S DATE (MM/DD/YY):
ENTER THE TIME (HH:MM:SS):

Geben Sie Datum und Uhrzeit in der vorgeschriebenen
Form ein. Ein beliebiger Tastendruck speichert die Zeitanga-
ben im Computer.

Die integrierte Kalenderfunktion gibt nicht nur den giiltigen
Tag, sondern auch die inzwischen fortgeschrittene Uhrzeit
aus:

A>DATE

Mit dem Parameter »C« kbnnen Sie sich die laufende Zeit
guasi als Digitaluhr anzeigen lassen. Andere CP/M-Funktio-
nen kann man dann jedoch nicht ausfiihren, der Cursor muB
bei der Zeitausgabe unbedingt in der entsprechenden Bild-
schirmzeile bleiben.

Programme mit Autostart

Bei der Arbeit mit CP/M stellt man fest, daB viele Tastaturein-
gaben standig wiederholt werden. Nehmen wir an, Sie wollen

lhre Arbeitsdiskette dazu verwenden, Textdateien (Notizeny,q,

Listen usw.) mit dem CP/M-Editor ED einzutippen. Dann muis-
sen Sie nach jedem Start des Betriebssystems CP/M 30 zu-
néchst »DATE SET« aufrufen, sich eventuell das Directory
ausgeben lassen und »ED« initialisieren. Die groBen PCs ver-
folgen im wesentlichen das gleiche Prinzip, allerdings besitzt
jeder dieser Computer im Hauptverzeichnis des aktuellen
Laufwerks eine Datei, die unmittelbar nach dem »Booten« ak-
tiviert wird. Darin stehen so wesentliche Dinge wie Pfadanga-
_ben, Aufruf bestimmter Programme usw. Nach dem Einschal-
ten des Computers lauft dieser Vlorgang automatisch ab, der
Anwender befindet sich am Ende exakt in dem Programm,
das er benutzen mdchte (z.B Textverarbeitung oder Dateiver-
waltung). Die entsprechende Batch-Datei nennt sich »AU-
TOEXEC.BAT«. Sie ist jedem PC-, XT- und AT-Anwender be-
stens bekannt. CP/M kann ebenfalls solche Dateien einrich-
ten, nur hat das Kind einen anderen Namen: PROFILE.SUB.

SUBMIT - Batch-Dateien unter CP/M

Damit 4Bt sich eine Sammlung (Datei) von Befehlen und
Tastatureingaben festlegen, die nach ihrem Start so abgear-
beitet wird, als hétten Sie diese direkt eingegeben. Solche
Dateien besitzen die Endung ».SUB«. Den Text hierzu kbnnen
Sie mit ED (oder jedem anderen CP/M-Texteditor) eingeben:
DATE SET
DIR A:[FULL]
ED

Nachdem diese kurze Textdatei (mit groBer Wirkung) auf
Diskette gespeichert wurde, muB sie mit der RENAME-
Anweisung in »PROFILE.SUB« umgetauft werden. Kopieren
Sie dieses File mit PIP auf die Diskettenseite mit den CP/M-
Systemdateien »CPM+.SYS« und »CCPCOM«. Bei jedem
Boot-Start wird es sofort ausgefiihrt und gestartet. Nach der
Eingabe von Datum und Uhrzeit sowie der erweiterten
Directory-Ausgabe |adt es das Editorprogramm und steht fr
Texteingaben bereit. Falls es Ihnen zu umsténdlich erscheint,
fur diese drei Zeilen den Texteditor ED zu laden, kann man die
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Datei »PROFILE.SUB« auch mit PIP und dem Device CON:
erzeugen:
A>PIP PROFILE.SUB=CON:

Nach der Aktivierung von PIP steht der Cursor fiir Einga-
ben zur Verfligung. Driicken Sie nach jeder Befehlszeile die
RETURN-Taste, erwarten Sie jedoch nicht, daB sich der Cur-
sor an den Anfang der néchsten Zeile bewegt. Sein Weg fihrt
lediglich an den Zeilenanfang, ohne die bereits eingetippte
Zeile zu l6schen. Uberschreiben Sie den alten Eingabetext
und driicken Sie erneut <RETURN > . Gespeichert wird die-
se Tastaturdatei mit <CTRL Z>. Wichtig: AuBer den in der
Datei angesprochenen Files muB sich auch SUBMIT.COM
unbedingt auf derselben Diskettenseite befinden! Notfalls ko-
piert man diese mit PIP dorthin.

Selbstversténdlich &6t sich auch jede andere Batch-Datei
mit SUBMIT.COM starten. Der jeweilige Filename kann belie-
big sein, muB aber immer die Endung ».SUB« besitzen. Eine
SUB-Datei darf nicht nur Programmnamen, sondern auch
Befehiseingaben zu diesen enthalten. Sie werden mit der
spitzen Klammer nach links <(> eingeleitet.

Angenommen, Sie méchten zunéchst das erweiterte Di-
rectory auf den Bildschirm bringen und alle TXT-Dateien auf
eine andere Diskette kopieren. AnschlieBend soll das norma-
le Inhaltsverzeichnis der neuen Diskette ausgegeben wer-
den. Dann miiBte die Batch-Datei fiir ein Floppylaufwerk so
lauten:

DIR A:[FULL]

PIP

< Ei=ht% TXT

<

DIR :

Wenn Sie dieses File z.B. »\START.SUB« nennen, wird es
mit folgender Anweisung gestartet:

ASSUEMIT START.SUB

elbsiverstédndlich muB man darauf achten, daB sich alle in
dieser Batch-Datei angesprochenen, transienten Befehle
stets auf der aktuellen Diskette im Laufwerk befinden. Sonst
folgt unweigerlich eine Fehlermeldung.

Sehr hilfreich zeigt sich SUBMIT bei der Druckausgabe.
Mit-einer SUB-Datei kann man mehrere Dateien hintereinan-
der ausdrucken lassen. Die entsprechende Batch-Datei (z.B
mit dem Filenamen »DRUCKER.SUB«):

PIP PRN:=TEXT1.TXT
PIP PRN:=TEXT2.TXT
PIP PRN:=TEXT3.TXT usw.

Wie Sie sehen, nehmen lhnen SUBMIT-Files eine Menge
Arbeit ab. Alles, was zu tun bleibt, ist die geforderten Tasten
zu driicken oder Disketten zu wechseln.

SHOW - Informationen zur Diskette

Méchten Sie wissen, welchen Namen Ihre Arbeitsdiskette
tragt und wieviel Speicherplatz darauf noch frei ist, sollten Sie
diese Anweisung benutzen:

A> SHOW

Auf dem Bildschirm erscheint z.B:
A: RW, Space 270k

Befindet sich die Befehlsdatei »\SHOWX« nicht auf derselben
Diskette, miissen Sie auch hier wie gewohnt mit dem virtuel-
len Laufwerk E arbeiten. Die Ausgabe des Diskettennamens
geschieht mit:

A>SHOW A:[LABEL]

Voraussetzung ist aber, daB zuvor mit dem SET-Befehl ein
Diskettenname festgelegt wurde.

Die Information tiber freie und belegte Directory-Eintrdge
bringt folgende Anweisung:

A>SHOW A:[DIR]
Auf dem Bildschirm kann z.B. folgendes erscheinen:
A: NUMBER OF TIME/DATE DIRECTORY ENTRIES: 32
A: NUMBER OF FREE DIRECTORY ENTRIES: 90
Da Sie kiinftig mit ED viele Dateien erzeugen werden, er-
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kennen Sie dadurch rechtzeitig, wenn Sie sich eine neue Da-
tendisk anlegen missen.
ED - Texteditor mit wenig Komfort

Selbst abgeklarten C-128-Profis féllt die Bedienung des in
CP/M integrierten Texteditors schwer. Verwohnt durch so
komfortable Textverarbeitungsprogramme wie Protext, Ma-
stertext und Textprint, muB man quasi in die Grinderzeiten
der EDV zurlickkehren. Fingerbrecherische Tastaturkombi-
nationen erzeugen Editierkommandos, die mit der gewohn-
ten Tastenbelegung und Bildschirmausgabe z.B. des Basic-
7.0-Editors nahezu nichts gemeinsam haben. Allerdings: Fort-
laufende Texte, Listen oder Adressen kann man nach ein we-
nig Ubung leicht mit ED erfassen, speichern, laden und edi-
tieren. PIP tut das seine dazu, um Teiltextdateien in ge-
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[5] Eine von vielen Méglichkeiten der Texteingabe:
AdreBdatei mit ED

wiinschter Form oder Sortierung zu elner Gesamtdatei zu
verbinden.

Méchten Sie mit ED z.B. eine AdreBdatei anlegen, die
»ADRESSTXT« heiBen soll, bereiten Sie zunéchst eine Ar-
beitsdiskette vor (FORMAT, evtl. INITDIR und SET). Laden
Sie jetzt den Texteditor von der Utility-Diskette, wobei Sie den
klinftigen Filenamen der Datei angeben:

A>ED E:ADRESS.TXT

Nachdem die Floppy mit dem Laden fertig ist, werden Sie
aufgefordert, die Arbeitsdiskette (E) ins Laufwerk zu legen. Es
erscheint eine Meldung und das Eingabezeichen:

NEW FILE

]

ED stellt die neue Datei »ADRESS.TXT« zur Eingabe lhrer
Textdaten bereit. Die Endung ».TXT« st ein Vorschlag von uns,
jedes andere Kirzel ist méglich. Ausnahme: Vom Betriebssy-
stem benutzte Endungen wie COM oder SYS sollte man ver-
meiden.

Wenn Sie wissen moéchten, wie groB der noch freie Text-
speicher ist, verwenden Sie diesen Befehl:

DV
38490/38491

Die erste Zahl, die dann auftaucht, weist darauf hin, wie vie-
le Bytes im Textpuffer noch zur Verfigung stehen, die zweite
gibt dessen GesamtgroBe an.

Da noch nichts in der Datei steht, mlissen Sie mit »|« (Insert)
die Eingabe einleiten. Unmittelbar danach erscheint die erste
Eingabezeile auf dem Bildschirm (Zeilennummer 1). Jetzt
kann man Namen, StraBien, Orte, Telefonnummern oder be-
liebige andere Tastaturzeichen in fortlaufender Folge einge-
ben. Nach jedem <RETURN > wird die aktuelle Textzeile in
den Puffer ibernommen und die néchste Eingabezeile er-
scheint. Abb. 5 zeigt Ihnen diesen Ablauf anhand dreier Ein-
gabevariationen. Wéhlen Sie aus, welche Ihnen tbersichili-
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cher erscheint. Beachten Sie, daB man z.B. die Feldbezeich-
nungen des Datensatzes (Name, StraBe usw.) vor dem Aufruf
von ED auf die Funktionstasten legen kann.

Etwas wird Ihnen beim Tippen sofort auffallen: Manche Ta-
sten gehorchen nicht mehr, wie Sie es gewohnt sind. Inner-
halb der Editierzeile versagen alle Cursor-Tasten oder geben
CTRL-Codes aus. Die Taste <DEL> erzeugt lediglich ein
Grafikzeichen, nur die Leertaste funktioniert wie (iblich. Diese
Tasten lassen sich in ED zur Eingabe benutzen:
<SPACE >: eine Zeichenstelle nach vorn inkl. Léschen,
<CTRL H>: eine Cursor-Breite zurlick, mit Léschen,
<CTRL A>: wie <CRSR links>,
<CTRL F>: simuliert <CRSR rechts>,
<CTRL Z > : Eingabe beenden, Riickkehr in den Befehlsmo-
dus von ED. Beim Laden der Datei erkennt ED am Code die-
ser Tastaturkombination, daB das Dateiende erreicht ist.

Gespeichert wird eine Textdatei nach Beendigung der Ein-
gabe durch <CTRL Z> und <E>. Zwei Files werden er-
zeugt: »ADRESSTXT« und »ADRESS.BAK, die Sicherheits-
kopie. Man verléBt ED und kehrt in den normalen CP/M-
Modus zuriick. Es gibt noch eine andere Art: durch die Einga-
be des Buchstabens <H> bleibt ED nach dem Speichervor-
gang aktiv.

Die Ausgabe des Textfiles geschieht mit TYPE:

A> TYPE A:ADRESS.TXT

TYPE stoppt die Ausgabe nach jeder Bildschirmseite. Sie
wird erst nach Druck auf die RETURN-Taste fortgesetzt. Wie
man mit Hilfe des Utilitys PIP Texte zum Drucker schickt, ha-
ben wir bereits erwéhnt.

AdreBdateien oder andere Texteingaben milssen oft geén-
dert werden. Laden Sie die gewiinschte TXT-Datei zusam-
men mit ED (wie beim Einrichten eines neuen Textfiles). Da
es sich jetzt um keine neue Datei handelt, muB man den In-

EeEm Onhaltinesn Textpuffer holen. Die entsprechende Eingabe lau-

tet » # A«, die alle Bytes der Textdatei in den Computer holt.
Das Rautenzeichen vor »A« bedeutet, daB alle vorhandenen
Textzeilen geladen werden sollen. Méchten Sie am Dateien-
de mit der Eingabe fortfahren, muB man erst jetzt »l« eintip-
pen. Zum Editieren und Bewegen des Zeichenzeigers an die
gewtiinschte Cursor-Position stehen viele Tasten und Befehls-
abkirzungen zur Verfligung, immer von der aktuellen Posi-
tion des Zeichenzeigers (CP) ausgehend. Einige Beispiele:
B, -B: Der Zeichenzeiger (Position des Eingabe-Cursors
mnerhalb der Datei) wird an den Anfang bzw. ans Dateiende
gebracht.
10T, =10T: Zeigt die folgenden oder vorhergehenden zehn
Textzeilen ab CP auf dem Bildschirm.
2P, -2P: Positioniert den CP um zwei Bildschirmseiten (23
Textzeilen) nach vorne bzw. hinten und zeigt diesen Textbild-
schirm.
5K, -5K: Ldscht die folgenden oder vorhergehenden Textzei-
len aus dem Puffer.

Schlagen Sie Seite 7-55 lhres CP/M-Handbuchs auf. Die
Editierbefehle und Tastenfunktionen von ED sind dort be-
schrieben.

Samtliche Moglichkeiten von ED und der tbrigen CP/M-
Dienstprogramme ausfiihrlich zu erldutern, wiirde ein eige-
nes 128'er-Sonderheft flillen. Ebenso konnten wir nicht auf
die Funktionsweise von »Additional Utilities« wie MAC,
RMAC, HEXCOM und SID eingehen. Sie lassen sich aus-
schlieBlich von fortgeschrittenen CP/M-Anwendern nutzen.
AuBerdem besitzt nicht jeder C-128-Anwender diese Pro-
gramme, da sie gegen Bezahlung bei Commodore bestellt
werden muften. Leider sind dort die Lager gerdumt, auch die
Herstellerfirma Digital Research fiihrt CP/M-System- und
Utility-Disketten nicht mehr im Sortiment. Wer mehr tber
CP/M 30 zum C 128 wissen mdchte, sollte sich an folgende
Clubadresse wenden: CP/M Aktuell, Ginther W. Braun, Post-
fach 80 02 26, 8000 Miinchen 80. (bl)
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Graphic-80 und Hardcopy-80 - VDC-Grafik im 2er-Pack

C-128-Besitzern sind

sie vertraut, die Super-
grafikbefehle des Basic
7.0, die aber nur mit
dem VIC-Chip (40-Zei-
chen-Bildschirm) zu-
sammenarbeiten. Mit
»Graphic-80« funktio-
nieren sie auch im 80-
Zeichen-Modus.

von Th. Rumbach/
D. Winkler/H. Beiler

er Basic-Interpreter
Ddes C128 enthalt 26

Anweisungen (GRA-
PHIC, CIRCLE, DRAW, BOX,
usw.), mit deren Hilfe unkom-
pliziert und schnell Grafiken
auf den 40-Zeichen-Bild-
schirm gezaubert werden
kénnen. Im hochauflésen-
den Grafikmodus des VDC
(80-Zeichen-Bildschirm) zeig-
ten diese Befehle bislang
keine Wirkung.

Die beiden Programme
»Graphic-80.Uni« und »Gra-
phic-80.Col« sind neue, er-
weiterte Versionen des be-
liebten »Graphik-80.M« (sie-
he auch das 128'er-Sonder-
heft 1/86) und beseitigen die-
sen Mangel: Mit ihnen steht
ein Hires-Bildschirm von 640
x 200, bzw. 640 x 176 Bild-
punkten zur Verfligung,
wahlweise flir einfarbige Bil-
der oder Grafiken mit 16 ver-
schiedenen Farben. Beide
Programme sind keine
Basic-Erweiterung im Ubli-
chen Sinn; es kommt nam-
lich kein einziger neuer
Basic-Befehl hinzu.

»Graphic-80.Uni«:
Einfarbig heiBt nicht eintonig

SIN- bzw. COS-Funktion

Wenn Sie sich entschlossen haben, einfarbige Grafikpro-
gramme zu entwerfen, laden und starten Sie folgendes Pro-
gramm:

RUN “GRAPHIC-80.UNI”

Wie von Zeichenprogrammen fiir den C64 gewohnt (z.B.
Hi-Eddi, Starpainter usw.), gelten fiir die Hires-Grafik zwei
Farbinformationen: Hinter- und Vordergrund. Beim VDC-Chip
des C 128 ist dafiir Register 26 zusténdig: Bit 0 bis 3 speichert
die Hintergrund-, Bit 4 bis 7 den Wert der Vordergrundfarbe.
Nur diese beiden Farben sind bei dieser Programmversion
mdglich. Gewtlinschte Farbcodes lassen sich in Register 26
wie folgt einstellen, wobei Sie von den Farbwerten der Tabelle
1 ausgehen missen (die gewohnten Zahlen der Farbcodes
fur den VIC-Chip gelten hier nicht):

SYS DEC(”CDCC”),Vordergrundfarbe % 16 +
‘Hintergrundfarbe, 26

Selbstverstandlich hat diese Eingabe nur im aktivierten

VDC-Hires-Modus Wirkung (im normalen Textbildschirm wiir-
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[1] Die neue CHAR-Anweisung kennt zwei Schriftgréfien

[2] Grafikbeispiel, unter Verwendung von DRAW und der

Vorhang auf

Auf

de sich lediglich die Hinter-
grundfarbe &ndern!).
Folgende, vom 40-Zei-
chen-Modus her geléufige
Grafikanweisungen, werden
auch hier aktiv: GRAPHIC,
DRAW, BOX, CIRCLE, PAINT,
CHAR, SCALE, LOCATE,
RGR, RCLR und RDOT. An
den Vorschriften flir die Para-
metereingaben hat sich bis
auf wenige Ausnahmen
nichts gedndert. Diese aber
wollen wir hier erlautern:

GRAPHIC 6, Modus

Damit schalten Sie den
hochauflésenden Grafikbild-
schirm des VDC ein. Bei Mo-
dus sind zwei Werte mog-
lich: »O« oder »1«, Gibt man 1
an, wird der Grafikbildschirm
geldscht, O (kein Ldschen)
kann entfallen. Achtung: Die-
ser Befehl darf nur innerhalb
einer Programmzeile ste-
hen, eine Direkteingabe wird
mit der Fehlermeldung »ILLEGAL QUANTITY« quittiert. Bei-
spiel (Grafik einschalten und Hires-Bildschirm l6schen):
10 GRAPHIC 6,1
COLOR 6, Farbcode

Bei der Version »Graphic-80.Uni« 148t sich nur dieser
COLOR-Befehl anwenden, der bereits vom 80-Zeichen-Text-
bildschirm bekannt ist: Er férbt den Hintergrund in der ge-
wiinschten Farbe. Werte zwischen »1« und »16« sind mdglich.
Achtung: Hier gelten nicht die Werte in Tabelle 1, sondern die
gewohnte Farbanordnung des 40-Zeichen-Modus.

CHAR

Im 128’er-Sonderheft 10 wurde die erweiterte Version von
»Graphik-80.M« (Character.80) vorgestellt. Wir haben sie voll
in die beiden neuen Versionen von »Graphic-80« integriert:
Beliebige Textzeichen, Zahlen oder ganze Textzeilen lassen
sich damit auf dem 80-Zeichen-Hires-Bildschirm zusétzlich
zur Grafik anzeigen, um z.B. eine Balkenstatistik oder Torten-
grafiken zu beschriften.

Die CHAR-Routine zur VDC-Hires-Grafik wurde bei »Cha-
racter80« neu programmiert, und - im Gegensatz zum nor-
malen CHAR-Befehl - in ihren Méglichkeiten erheblich erwei-
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josung

TASTE

[3] (Fast) eine technische Zeichnung: Auf exakte
Koordinaten kommt’s an!

tert. Die Anweisung mit ihren Parametern lautet jetzt:
CHAR F, X, Y, W, TX3

Die Parameterwerte haben folgende Bedeutung:
F: 1 gibt den Text TX$ in der in Register 26 gewahlten Vorder-
grundfarbe aus, 0 benutzt dazu die Hintergrundfarbe. Diese
Methode eignet sich zum Léschen des Textes, wobei Sie dar-
auf achten miissen, daB bei F=0 exakt dieselben Zeichen als
TX$ angegeben werden mussen (Leerzeichen nltzen hier
nichts!) Sonst erscheinen undefinierbare Grafikgebilde.
X.Y: sind die Grafikkoordinaten vom Mittelpunkt des ersten
Zeichens in TX$. X darf zwischen 0 und 639, Y innerhalb 0
und 199 liegen.
W: bezeichnet den Winkel im Uhrzeigersinn, um den der Text
TX$ gedreht wird. W kann jede Zahl zwischen 0 und 360 an-
nehmen, jedoch ergeben nur diese Winkelangaben ein les-
bare Textdarstellung:

0 = keine Drehung,

90 = senkrecht, von unten nach oben,
180 = Text auf dem Kopf stehend,
270 = senkrecht, von oben nach unten,

360 = wie 0 (Textausrichtung normal).

TX$: darf eine Stringvariable sein (keine numerischel), eine
Zeichenkette in Anflihrungszeichen oder ein beliebiger Aus-
druck vom Typ »String« (z.B. CHR$, STR$ zur Umwandlung
einer Zahlvariablen usw.). Steuerzeichen (z.B Farbcodes, er-
zeugt mit <CTRL> und einer Zahlentaste) werden bis auf
folgende Ausnahmen ignoriert: <RVS ON>, <RVS OFF >,
<CRSR aufwérts/abwarts>. Die Cursor-Taste nach oben
oder unten verschiebt TX$ in vertikaler Richtung um vier Pi-
xel, ausgehend vom Wert fiir die Koordinate Y. Damit lassen
sich Textzeilen mit tiefgestellten Indices, hochgestellten Po-
tenzen oder reversen Zeichen ausgeben.
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[4] Eine mogliche Anwendung der beiden »Graphic-80«
Versionen: grafische Auswertung von Zahlen

Fur EXYW kénnen auch numerische Variable oder Re-
chenausdriicke verwendet werden, die im erlaubten Bereich
liegen. Vor allem muB man auf X- u. Y-Koordinaten achten.

Abhéngig davon, ob im Textmodus oder innerhalb eines
Programms auf den GroBgrafik- oder Kleingrafik-Schriftzei-
chensatz (CHR$(142) bzw. CHR$(14)) umgeschaltet wurde,
stellt der erweiterte CHAR-Befehl die Zeichen dar.

Zusétzlich kann man zwei verschiedene Schriftgroen akti-
vieren (innerhalb eines Programms oder vor Ausfiihrung des
CHAR-Befehls im Direktmodus):

POKE 5061,223: POKE 5066,239: POKE 5108,192
Diese POKE-Anweisungen schalten die normale Schrift-

OrgroBE i (erlaubt etwa 40 Zeichen in der Waagerechten).

Diese Werte sind in beiden Programmversionen voreinge-
stellt. Dabei wurde auch die vergréBerte Auflésung des VDC
in x-Richtung mit 640 Bildpunkten beriicksichtigt, wobei der
Maximalwert flr die y-Ausdehnung gleichgeblieben ist: 200
Pixel. Durch Verwenden eines drehwinkelabhéngigen Kor-
rekturfaktors hat man erreicht, daB ein und dieselbe Textzeile
in senkrechter Richtung ebenso lang und hoch erscheint wie
in x-Richtung. Textumrandungen werden zum Kinderspiel.

Sollen die Zeichen verkleinert aussehen (wie im 80-Zei-
chen-Textbildschirm), miissen Sie folgende POKEs ausfiih-
ren:

POKE 5061,128: POKE 5066,144: POKE 5108,48
Grafikbildschirm laden/speichern

Diese beiden Funktionen fehlten bei der alten Version von

»Graphik-80.M«. Wie Sie sicher schon festgestellt haben, las-
sen sich die Befehle BLOAD und BSAVE aufgrund der kom-
plizierten Speicherbelegung des VDC nicht verwenden. Wir
haben dazu zwei Routinen entwickelt, die vollen Ersatz bie-
ten. Folgende SYS-Anweisungen sind von Bedeutung:
SYS 2816: ladt nach Angabe des Dateinamens ein Hires-
Grafikbild (64 Blocks) von Diskette. Dieser Befehl I&Bt sich so-
wohl im Direktmodus als auch innerhalb eines Programms
verwenden.
SYS 3120: speichert eine VDC-Hires-Grafik auf Diskette. Es
milssen noch mindestens 64 Blocks frei sein. Als Dateiname
benutzt die Routine »VDCPIC.xx«, wobei »xx« mit der Zahl
»00« beginnt und jeweils um »1« hochzahlt.

Unsere beiden Programmbeispiele fiir einfarbige VDC-
Grafiken demonstrieren die Féhigkeiten von »Graphic-80«.
Sie werden wie jedes andere Basic-Programm des C 128 ge-
laden und gestartet, die Druckerroutine »Hardcopy-80.M«
wird nachgeladen. »Unidemo.1« baut flinf Hires-Bilder auf
(Abb. 1). Erscheint nach einer gezeichneten Grafik der Hin-
weis »Taste«, haben Sie drei Mdglichkeiten:
<W>: weiter im Programm (né&chstes Hires-Bild),
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<D>: Ausgabe der Hires-Grafik auf einen Epson-kompati-
blen Drucker. Verwendet wird die installierte und angepaBte
Druckroutine »Hardcopy-80.M« (s. Beschreibung zu »Hard-
copy:80«),

<S>: speichert den Hires-Bildschirm auf Diskette. Achten
Sie darauf, daB eine Diskette im Laufwerk liegt, auf der noch
mindestens 64 Blocks frei sind. Das Speichern beginnt sofort
nach dem Druck auf die Taste <S>!

»Unidemo.2« fabriziert eine einzige VDC-Grafik (Abb. 2). Es
gelten hier ebenfalls die genannten Tasten. Die Einstellung
der Vorder- und Hintergrundfarben kann bei beiden Demo-
programmen in Zeile 16 gedndert werden.

»Graphic-80.Col«: Spiel mit Furben

Im »normalen« Grafikmodus des VIC-Chip (40-Zeichen-Bild-
schirm) lassen sich innerhalb einer Hires-Grafik alle 16 Far-
ben des C128 verwenden, wenn auch mit gewissen Ein-
schrankungen: Das Farb-RAM ab $1C00 (7168) besitzt nur
1024 Speicherstellen, so daB nicht jedem einzelnen Grafik-
punkt eine andere Farbe verliehen werden kann (es miBten
64000 Bildpunkte versorgt werden). Daher geschieht dies im
Paket von 8 x 8 Pixeln.

Der VDC steht vor einem ahnlichen Problem: Zwar besitzt
er im Attribut-RAM ($0800 bis $0FCF) insgesamt 2000 Adres-
sen flir den Farbspeicher, aber das sind immer noch 126000
zuwenig, um jedem Bildpunkt eine eigene Farbe zu verlei-
hen! Dazu fehlt dem C128 der Speicherplatz.

Das heiBt, wir miissen uns weiterhin mit der Tatsache abfin-
den, daB das Attribut-RAM (wie das VIC-Farb-RAM) ebenfalls
8 x 8 Pixel groBe Farbinformationen zu einer Hires-Grafik
speichert. Kommen sich dabei zwei unterschiedliche Farben

Programmversion wird nicht die gesamte Grafik umgestellt,
sondern die aktivierte Zeichenfarbe behélt nur solange Gil-
tigkeit, bis Sie dies mit einer anderen COLOR-3-Anweisung
dndern. So kénnen alle 16 Farben des VDC in einem einzigen
Grafikbild verwendet werden.

Die Lade- und Speicherroutinen muBten geringfligig modi-
fiziert werden, es gelten jedoch nach wie vor die entsprechen-
den SYS-Befehle 2816 und 3120.

Das Einschalten des Bit 6 in Register 25 ermdglicht dies.
Damit holt sich der VDC die Farbinformation nicht aus den
Bits 4 bis 7 von Register 26, sondern greift auf den Speicher
des Attribut-RAM zu. Jetzt muBte ein KompromiB geschlos-
sen werden: Die Hires-Grafik belegt nur mehr 14 336 Byte, da-
mit verringert sich die vertikale Ausdehnung der Grafikpunkte
auf »176« (statt 199). Ab sofort stehen nur noch 640 x 176 Gra-
fikpixel bei der VDC-Grafik zur Verfiigung, daflir aber mit 16
verschiedenen Farben, die sich beliebig aktivieren lassen.
Die Zeiger des Attribut-RAM in den Registern 20/21 sind nun
auf die Adresse $3800 (14336) gerichtet. Ab hier bis $3FCF
werden im erwdhnten 8er-Pack die Farben fur den Hires-
Bildschirm im 80-Zeichen-Modus gespeichert.

Drei Demoprogramme, deren Grafikbildschirm Sie nach
Fertigstellung ebenfalls speichern oder ausdrucken kénnen,
zeigen lhnen den Unterschied zur einfarbigen Grafikpro-
grammierung. »Colordemo.3« soll als Anregung dienen, ein
eigenes Statistikgrafikprogramm zu entwickeln (Abb. 3). Der
80-Zeichen-Grafikbildschirm des C 128 ist geradezu prédesti-
niert dafiir!

Grafikbildschirme ausdrudken

Einige Dinge gibt es bei der Arbeit mit den beiden Programm-

in die Quere, kdnnen »Grenziiberschreitungen« imsRarbbenriversiensn zu beachten: Vergessen Sie nicht, da der VDC

reich auftreten. Ein Tip: Bei der Einteilung der Koordinaten fiir
grafische Gebilde darauf achten, daB eine Figur nur bei ei-
nem exakt durch »8« teilbaren Wert beginnt bzw. aufhért, oder
mindestens acht Pixel vom néchsten Grafikkorper entfernt
liegt. Hier geht's nicht ohne Kopfrechnen.

Diese Einschrankungen hinderten F-Chr. Kriigel nicht, ei-
ne Routine zu entwickeln, die »Graphik-80.M« ebenfalls »farb-
tlichtig« macht: »Gr80.Patch« aus dem 128’er-Sonderheft 29.
Wir haben daraus »Graphic-80.Col« gemacht, unter Bertlick-
sichtigung der Neuerungen des einfarbigen Grafikpro-
gramms  »Graphic-80.Unie.

seinen gesamten unteren Speicherbereich (von Adresse 0
bis 16383) zur Darstellung einer Hires-Grafik bendtigt. Der
Zeichensatzspeicher wird dabei gnadenlos (iberschrieben.
Falls Sie sich mit <RUN/STOP RESTORE> aus einem
hochaufldsenden Grafikbildschirm mogeln, sind Sie zwar
wieder im Textmodus, statt der gewohnten Buchstaben und
Zeichen sehen Sie jedoch nur wirres Byte-Chaos. Es gibt

zwei Moglichkeiten, dies wieder zurechtzuriicken:
Tippen Sie »blind« SYS 65378 ein oder betétigen und ent-
riegeln Sie die ASCII/DIN-Taste. Beide Methoden bringen den
. Zeichensatz an seine ange-

Sie laden und starten es mit:
RUN “GRAPHIC-80.COL”

stammte Stelle zurlick.
Wenn man schéne VDC-

Wert

Grafiken entworfen hat, will

Farbe ; :
man sie gewohnlich auch auf

Séamtliche bisher erwéhn-
ten Vorziige und Anderun-
gen besitzen uneinge- [0 Schwarz
schrankt Giiltigkeit, zwei wei- ; Bﬁﬂﬁglg.’:ﬁ
tere Bef.e»hle sind dazuge- | 3 Hellblau
kommen: 4 Dunkelgriin
5 Bellgl;‘rl'.iln 5
E 6 unkeltlrkis
COLOR 2, Hintergrund 7 Helltirkis

farbe

Diese zusétzliche CO-

Der VDC bendtigt andere Angaben fiir Farbwerte als der VIC

8 Dunkelrot Papier begutachten. Das er-
13 Hellrot ledigt die Druckerroutine
i1 {',',E‘lau »Hardcopy-80.M«, Sie bietet
12 Braun folgende Druckmodi:

} 3 Eelllb 1 Ausdruck in Normalgrél;e.
L w‘:‘ig""” 2: in NormalgréBe und in-
vers,
3: in vertikaler Richtung ver-
doppelt,

LOR-Anweisung ermdglicht STy = I

es, die Hintergrundfarbe des

ngen zu »Hardcopy-80.M«

4: dito, aber invers.

Grafikbildschirms ohne SYS

und POKE zu &ndern. Giltig Star

Adresse/ Epson

e e Geladen wird die Maschi-
Star NL-10  Panasonic

sind ebenfalls die Farbwerte | 'mhalt FXao085  LC10C

aus Tabelle 1, jedoch jeweils | groF7 01 01

um »1« erhéht! $F10A 04 04

COLOR 3, Vordergrund- $F220 05 06

farbe $F31B ff. 04 04 03 04 04 03
$F323ff. 012183 0121 83

Damit stellt man die ak-

nensprachedatei »absolut«
KX 1001 (im Direktmodus oder inner-
00 01 halb eines Programms):
04 04 BLOAD “HARDCOPY-80.M”
g? o 3204 o Der Drucker muB ange-
0121 63 0121 83 schlossen und aktiviert sein

(on line). Der Ausdruck be-

tuelle Zeichenfarbe ein. Im
Gegensatz zur einfarbigen
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seriellem Interface)

Beispiele fiir Druckeranpassungen zu »Hardcopy-80.M« (mit

ginnt nach folgender Anwei-
sung:
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BANK 0: SYS 61440, modus

Die Umschaltung in BANK 0 ist sehr wichtig, da Sie sonst
mit dem SYS-Befehl ungewollt eine Adresse in BANK 15 an-
springen: die Betriebssystemroutine zum Laden und Spei-
chern mit der Datasette. Fiir \modus« geben Sie einen der ge-
nannten Werte an.

Unsere Version von »Hardcopy-80.M« auf der Diskette zum
Sonderheft beriicksichtigt den Epson FX-80, der auf die Ge-
rateadresse 4 mit Sekundéradresse 1 eingestellt und per In-
terface am seriellen Port des C 128 angeschlossen ist.

Diese Konfiguration funktioniert ebenso mit allen Epson-
kompatiblen Drucker sowie mit dem Star LC 10-C, eine Uber-
sicht diverser Druckereinstellungsbeispiele finden Sie in Ta-
belle 2. Falls ein Grafikausdruck nicht klappt, verwenden Sie
das Installationsprogramm in Basic, um den Druckertreiber
auf der beiliegenden zu éndern:

RUN “HARDCOPY.INSTALL”

Nach dem Start I&dt das Installationsprogramm die Treiber-
datei in den Speicherbereich von $F000 bis $F33E. Der Bild-
schirm zeigt die aktuellen Inhalte der relevanten Adressen
(Voreinstellung in Klammern):
$F10A: Geréteadresse des Druckers (4)
$FOF7: Sekundéradresse (1)
$F220: gibt an, ob ein Zeilenvorschub vom Treiber zum
Drucker gesendet werden soll (6). »6« bedeutet »ja«, »5« dage-
gen »nein«. Es gibt eine weitere Moglichkeit, den Drucker
nach jedem Wagenriicklauf zu einem Zeilenvorschub zu be-
wegen: durch Umstellen des entsprechenden DIP-Schalters.
Dann sollte der Wert in Adresse $F220 »5« lauten (kein Zeilen-
vorschub bei der Druckerausgabe).

In den Adressen $F323 bis $F325 und $F31B bis $F31C
sind jeweils drei Bytes gespeichert, auf die das Treiberpro-
gramm nach Angabe des Druckmodus (1 bis 4) zurlickgreift.

Wenn Sie statt eines Interface ein Centronicskabel am
User-Port des C 128 verwenden, miissen Sie die Frage nach
einer gewtinschten Anderung mit der Taste <J> beantwor-
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B8R OfteMAE Druckeradresse geben Sie nun »C« (flir Centronics)

ein und beantworten die Frage nach dem Zeilenvorschub.

Bei »Anderung der Bildschirmparameter« kann man ande-
re BildgréBen und Punktdichten individuell zusammenzustel-
len. Sehen Sie dazu in Inrem Druckerhandbuch nach, welche
Werte Ihr Gerét flr die Code-Sequenz »ESC *« braucht.

Ihre Eingaben werden in die entsprechenden Adressen
des Maschinenprogramms gePOKEt, zum AbschluB 148t sich
der veranderte Treiber nach Tastendruck auf Diskette zurlick-
speichern.

Es kommt hdufig vor, daB eine bereits fertige VDC-Grafik
geladen und ausgedruckt werden soll. Auf der beiliegenden
Diskette finden Sie zwei Batch-Programme in Basic, die das
Bild laden und tber die Taste <D> zu Papier bringen:
»hardcopy-uni.bat« (fUr einfarbige Grafiken) und »hardcopy-
col.bat« fiir Farbbilder. Um allen MiBverstdndnissen vorzu-
beugen: Auch Farbgrafiken lassen sich damit nur schwarz-
weiB ausgeben!

Sollten Sie bereits einige Basic-7.0-Grafikprogramme flir
den 40-Zeichen-Modus geschrieben haben, ist es kein gro-
Bes Problem, sie mit Hilfe dieses Grafikpakets an den 80-Zei-
chen-Bildschirm des VDC anzupassen. Wir wiinschen dazu
viel Erfolg! ; (b1)

Programmart: Grafikerweiterung zum VDC

Laden und starten: RUN “(gewiinschte Version)”, anschlieBend:
BLOAD “HARDCOPY-80.M "

Besonderheiten: Der Hires-Modus des VDC |48t sich mit den
gleichen Grafikbefehlen in Basic 7.0 programmieren, wie im VIC-
Hires-40-Zeichen-Modus, inkl. Laden, Speichern und Drucken.
Achtung: Multicolormodus (GRAPHIC 3) kann nicht aktiviert
werden!

Bendtigte Blocks: 26 (Grafikprogramme), 4 (Hardcopy-Routine)
Programmautoren: Th. Rumbach/D. Winkler/H. Beiler
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Buchhaltung mit Komfort

Geld reg
die Wel

von Dieter Leismann

Auf Gewerbetreibende bis hin zu Kleinbetrieben
ist dieses Programm maBgeschneidert. Es ist so
einfach zu bedienen, daB Sie sich sogar nach Mo-
naten des Nichtgebrauchs sofort wieder zurecht-
finden und arbeiten kénnen.

M it »Buchhaltung« 186t sich ein Gewerbebetrieb mit fe-

stem Kundenstamm verwalten. In der Buchfiihrung
sind pro Jahr bis zu 300 Rechnungen mit 30 mégli-

chen Ausgabearten und bis zu 300 Einnahmen von 30 festen
Kunden méglich. Optionen wie Monats-, Quartals- und Jah-
resabrechnung sind ebenso selbstversténdlich wie Kunden-
und Ausgabenbilanz (s. FluBdiagramm). -
Achtung {, o

Bevor Sie mit Buchhaltung arbeiten, miissen Sigflfife D= ke
tendiskette vorbereiten. Fiihren Sie dazu die im Textkasten
beschriebenen Arbeitsschritte durch. Ohne die Vorbereitung
der Diskette sind keine verniinftigen Eingaben méglich. Die
Druckroutinen sind fiir den Star LC-10C geschrieben (DIP-
Schalter 4/9 OFF, alle anderen ON). Da alle 13 Routinen in
Basic programmiert und ausfiihrlich dokumentiert sind, |48t
sich jeder Drucker leicht anpassen.

Zum Laden und Starten von der beiliegenden Diskette ge-
ben Sie ein:
RUN "BUCHHALTUNG ”

Nach einer Wartezeit sehen Sie das Hauptmenii. Die An-
wahl der einzelnen Meniipunkte erfolgt durch Eingabe der
vorangestellten Kennziffer (Abb. 1) und <RETURN>.
1 Buchfiihrung

In diesem Menti verwalten Sie Ihre Einnahmen und Ausga-
ben. Im folgenden werden Einnahmen als »Quittung« und
Ausgaben als »Beleg« bezeichnet.

Nach der Anwahl mit <1> und <RETURN > wird zuerst
geladen. Bevor Sie buchen kdnnen, fragt das Programm
nach dem Tagesdatum. Geben Sie es in der Form »TT.MM.

JJJJ« (z.B. 22,031991) ein, dann bestétigen Sie mit Im AnschluB daran werden Sie nach der Kundennummer

<RETURN>.

Das Mentii »Einnahmen« besitzt vier Optionen:
1 = Einnahmen
- ermdglicht die Buchung von bis zu 300 Quittungen, wobei
die Nummern 1 bis 300 erlaubt sind. Jede dieser Nummern
kann nur fir eine Einnahme verwendet werden. Da eine An-
derung ausschlieBlich tiber die Nummer méglich ist, vermer-
ken Sie diese am besten auf den Originalquittungen.

Bei der ersten Programmabfrage geben Sie Anfang und
Ende der zu bearbeitenden Quittungsnummern ein. Beispiel:
NR. DER ERSTEN QUITTUNG? 1
NR. DER LETZTEN QUITTUNG? 1

Mit dieser Eingabe bearbeiten Sie nur die Quittungsnum-
mer 1.

40

gefragt. In der rechten Bildschirmhaélfte erleichtert Ihnen eine
Auflistung der Kunden diese Arbeit (Abb. 2). Nach Eintippen
des Bruttobetrags wird automatisch 14 Prozent Mehrwert-
steuer berechnet.

Sind alle gewlinschten Quittungsnummern eingetragen,
werden alle Eintrdge noch mal aufgelistet und Fehleingaben
lassen sich korrigieren. Beantworten Sie dazu die Frage »Ist
alles O.K.? (J/N)« mit »N«. Hier lassen sich auch Mehrwert-
steuerbetrdge oder das Datum andern.

Ein »N« auf die Frage »Kann auf Diskette gespeichert wer-
den« flihrt zu einem Neustart des Programmteils »Buchfiih-
runge. Alle bisherigen Eingaben gehen dabei verloren.

»J« speichert die Quittungen auf Diskette is sequentielle Fi-
le \Rechnungen«. Danach stehen lhnen wieder die Optionen
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- dient zur nachtréglichen Bearbeitung von Quittungen oder
Belegen mit anderem Datum.
Geben Sie es in der Form »TT.MM.JJJJ« (z.B. 22.03.1991)
ein, dann bestétigen Sie mit <RETURN >.
4 = Ende <-> Programmauswahl
- beendet das Menl »Buchflhrunge, I&dt den Programmteil
»PRG-UEBERBLICK« und flhrt zuriick ins Hauptmeni.
2 Monatsabrechnung
In diesem Men( werten Sie die Eingaben der Buchflihrung
fur einen Monat aus. Zwei Optionen stehen zur Verfligung:
1 = Monatsabrechnung
- ist das Auswertungsprogramm. Geben Sie als erstes den
auszuwertenden Monat ein. Achten Sie dabei auf die
Schreibweise.
Geben Sie als néchstes die Nummer der ersten und letzten
auszuwertenden Quittung an.
Nach diesen Eingaben werden alle Quittungen innerhalb
der eingegebenen Nummern ausgewertet und angezeigt.
Das gleiche Verfahren folgt fiir die Belege. Auch sie
werden innerhalb der Belegnummern ausgewertet
und angezeigt.
Im folgenden werden der Reihenfolge nach auf-
geschlusselt in
- Auslandseinnahmen in den Nettoeinnahmen
- Umsatzsteuerpflichtigen Betrag
- Umsatzsteuer
- Bruttobetrag
- Umsatzsteuervorauszahlung
- Monatsabschluf}

Nach jeder Berechnung ist eine Betrachtungspause
programmiert. Sollte diese nicht gentigen, &8t sich mit
<No scroll> auch beliebig lange anhalten. Sind Fehler
bei der Eingabe der Quittungs- bzw. Belegsnummern
Ivera=rommen, beantworten Sie die Frage »Einverstanden
(J/N)« mit »N« fiir Nein. Sdmtliche Eingaben und Ausgaben
werden wiederholt.

Bei der nun folgenden Frage »Soll eine Druckausgabe
; b . erfolgen (J/N)« wird mit »J« alles ausgedruckt.
ISP & 1/ i ™~ Die letzte Frage »Soll auf Diskette gespeichert werden
(J/N)« beantworten Sie dann mit »N«, wenn Sie in der
Monatsmitte eine Zwischenbilanz bendtigen. Bei »J«
speichert dieser Programmteil die Monatsabrechnung
auf Diskette und springt zurlick in den Programmiiber-
blick.

2 = Ende <-> Programmauswahl

- beendet das Menii »Monatsabrechnungs, ladt den Pro-
grammteil »PRG-UEBERBLICK« und flihrt zurtlick ins Haupt-
mendl.

3 Quartalsabrechnung

Erlaubt die Abrechnung eines Quartals. Nach der Anwahl
beantworten Sie die Frage »Ist der Drucker eingeschaltet
(J/N)« mit »J« und <RETURN >. Nur diese Eingabe flhrt im
Programm weiter. Achten Sie bitte darauf, daB Sie bei nicht
eingeschaltetem Drucker den Programmteil »2 = Daten auf
des Mentls Buchfiihrung zur Verfligung. Drucker« nicht verwenden kénnen. AnschlieBend stehen drei
2 = Ausgaben Optionen zur Verfligung:

- ermdglicht die Buchung von bis zu 300 Rechnungen, wobei 1 = Daten auf Bildschirm

die Nummern 1 bis 300 erlaubt sind. Jede dieser Nummern - Erzeugt die Ausgabe der Quartalsabrechnung am Bild-
betrifft nur einen Beleg. Die Belegnummern werden unab-  schirm. Bei der ersten Eingabe wird nach der Quartalsnum-
héngig von den Quittungsnummern im sequentiellen File mer gefragt. Dabei bedeuten: :
»Ausgaben« gespeichert. Die Mehrwertsteuer der einzelnen  »1« = Januar bis Mérz

Ausgabearten (Abb. 3) ist folgendermaBen geregelt: »2« = April bis Juni

1- 7= 0% MuSt. »3« = Juli bis September

8 - 22 = 14% MwSt. »4« = QOktober bis Dezember

23 = 8% MwSt. Es wird folgendes berechnet:

25 - 30 = variable MwSt. 1. Einnahmen im Quartal

Ansonsten erfolgen die Eingaben wie im Punkt »1 Einnah- 2. Auslandseinnahmen im Nettobetrag
mene, 3. Umsatzsteuerpflichtiger Betrag
3 = Datum &ndern 4. Ausgaben im Quartal
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____ANWENDUNG

5. QuartalsabschluB
Nach jeder Berechnung ist eine Betrachtungspause pro-

grammiert. Sollte diese nicht geniigen, 148t sich mit <No

scroll > auch beliebig lange anhalten. Nach der Ausgabe die-

ser Daten stehen lhnen wieder die Optionen dieses Menls

zur Verflgung.

2 = Daten auf Drucker

-bringtalle in»1 = Daten auf Bildschirm« beschriebenen Be-

rechnungen auf Papier (Abb. 4). Wahrend des Druckvor-

gangs ist der Bildschirm dunkelgeschaltet. Der Drucker muB

angeschlossen und eingeschaltet sein. AnschlieBend sehen

Sie wieder die Auswahlmdglichkeiten dieses Menis.

3 = Ende <-> Programmauswahl

- beendet das Menil »Quartalsabrechnung«, ladt »PRG-

UEBERBLICK« und filhrt zurtick ins Hauptmend.

4 Jahresabrechnung

In diesem Mentipunkt wird am Jahresende eine Gesamt-
abrechnung durchgefiihrt. Sofort nach dem Start werden alle
nétigen Daten geladen und verarbeitet. Dabei greift dieser
Programmteil auf die Daten der Monatsabrechnungen zu-
riick. Sind keine Daten vorhanden, wird der entsprechende
Monat als »Null-Monat« gewertet. Natirlich entsteht durch
diese Verrechnung eine gewisse Wartezeit.

Da die Jahresabrechnung nicht gespeichert wird, kann
wahrend des laufenden Bilanzjahres jederzeit der aktuelle
Buchhaltungsstand betrachtet werden. Die Form der Darstel-
lung wird in den Optionen angewéhit:

1 = Diagramm auf Bildschirm

- bringt Balkendiagramme flir Bruttoeinnahmen, Bruttoaus-
gaben und Absolutnetto auf den Bildschirm. In jedem der drei
Diagramme werden alle Monate gezeichnet (Abb. 5). Der 14.
Balken mit der Bezeichnung »o« ist der Mittelwert in dem je-
weiligen Diagramm.

2 = Diagramm auf Drucker

- druckt die Balkendiagramme. Im Gegensatz zu der Darstel-
lung auf dem Bildschirm sind die Balken horizontal angeord-
net. Zusétzlich steht der Betrag in Ziffern dahinter.

3 = Daten auf Bildschirm

- Gibt eine Jahresabrechnung am Bildschirm aus. Berechnet
werden:

1. Auslandseinnahmen in den Nettoeinnahmen

Programmart: Buchfiihrung fiir kleinere Betriebe
Bildschirmmodus: 80 Zeichen

Laden und Starten: RUN"BUCHHALTUNG”
Besonderheiten: verwendet Overlay-Technik mit 13
Programmteilen

Benotigte Blocks: 556

Programmautor: D. Leismann

GH€R ON

2. Umsatzsteuerpflichtiger Betrag
3. Mehrwertsteuerliberschuf
4. JahresabschluB

Nach jeder Berechnung ist eine Betrachtungspause pro-
grammiert. Sollte diese nicht gentigen, 188t sich mit <No
scroll> auch beliebig lange anhalten. Nach der Datenausga-
be stehen Ihnen wieder die Optionen dieses Mentis zur Verfu-
gung.
4 = Daten auf Drucker
- gibt alle in »Daten auf Bildschirm« beschriebenen Berech-
nungen auf den Drucker (Abb. 6).
5 = Ende <-> Programmauswahl
- beendet das Meni »Jahresabrechnunge, l&dt den Pro-
grammteil »PRG-UEBERBLICK« und fiihrt zuriick ins Haupt-
mendl.
5 Rechnung schreiben

Dieser Meniipunkt dient zum Schreiben von Rechnungen,
ohne Buchhaltung zu verlassen. Beachten Sie dabei, daB

42

[1] Im Hauptmenii stehen neun Optionen zur Verfiigung

DEZIMALPUNKT VERMENDEN!

[2] Bei der Eingabe der Einnahmen hilft eine Auflistung der
Kunden

[3] Fiir die Mehrwertsteuer sind feste Prozentsétze
vorgesehen

dieser Programmteil ohne Verbindung zu den Datensatzen
funktioniert.

Achtung

Bevor Sie den Programmteil »Rechnungen schreiben« ver-
wenden, miissen einmal lhre personlichen Briefkopfdaten ins
Listing eingetragen und auf Diskette gespeichert haben. Falls
Sie dieses Menil schon gestartet haben, unterbrechen Sie
mit-< RUN/STOP RESTORE > und folgen den Anweisungen
ab »LIST 4170«. Im anderen Fall sind folgende Arbeitsschritte
nétig:
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Laden Sie diesen Programmiteil von Ihrer Arbeitsdiskette
mit:
DLOAD “RECHNUNGEN ”
Warten Sie READY ab. Danach geben Sie ein:
LIST 4170
und <RETURN>. Auf Ihrem Bildschirm Sehen Sie:
4170 PRINT§4;” ORTSCHAFT, DEN”;D$

Andern Sie "ORTSCHAFT« durch Uberschreiben mit dem
Ortsnamen lhres Firmensitzes. Beispielsweise:

4170 PRINT§4; " MUENCHEN, DEN”;D$
und bestatigen diese Eingabe mit < RETURN >. Ahnlich ver-
fahren Sie mit den Zeilen 10560 bis 10640, Geben Sie dazu
ein:

LIST 10560 - 10640

und <RETURN>. In Zeile 10560 tiberschreiben Sie »VOR-
NAME NAME-« mit Ihrem Vornamen und Namen. Vergessen
Sie nicht das < RETURN > nach jeder Eingabe, nur so wer-
den die Anderungen im Computer gespeichert. In Zeile
10570 andern Sie »YYYY« durch die Firmenbezeichnung
(z.B. FIRMA, HERR, oder FRAU). Zeile 10575 beinhaltet den
StraBennamen (XXXXXXSTR. 0) und Zeile 10590 (ZZZZZZZ)
den Firmennamen. In der Zeile 10595 tragen Sie die Telefon-
nummer ein. lhre personlichen Daten sind komplett, es fehit
noch die Bankverbindung. Dazu sind in den Zeilen 1062 bis
10640 der Name der Bank (oder Sparkasse), die Bankleitzahl
und die Kontonummer einzuschreiben.

Um lhre Eingaben auf die Diskette zu speichern, miissen
Sie das alte File zuerst Idschen mit:

SCRATCH "RECHNUNGEN ”

Wenn Sie jetzt <RETURN> eingegeben haben, erfolgt
die Sicherheitsabfrage »ARE YOU SUREx, die Sie mit »Y«und
<RETURN> beantworten. Danach lauft die Floppy an und
das alte File wird von der Diskette geléscht. Die darauffolgen-
de Meldung des Betriebssystems muB lauten: G9ER
01, FILES SCRATCHED,01,01

READY.

Unmittelbar danach speichern Sie das geénderte Pro-
gramm mit:
DSAVE “RECHNUNGEN ”
und <RETURN>. Achten Sie darauf, daB die Floppylampe
nach READY nicht blinkt, sonst haben Sie einen Fehler beim
Speichern gemacht.
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[6] Alle wichtigen Abrechnungen bis hin zum JahresabschiuB werden gedruckt
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[4] Die Quartalsabrechnung beriicksichtigt alle Steuern

[5] Ein Balkendiagramm zeigt Bruttoeinnahmen, -ausgaben
und Absolutnetto auf einen Blick
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Nachdem Sie den Programmteil gestartet haben, sehen

Sie zwei Optionen am Bildschirm:
1 = Rechnung schreiben
- |1&Bt das Schreiben einer Rechnung zu.

Beantworten Sie die Fragen »Name des Empfangers« und
»Sekundarname« durch Eingabe des Namens und der Fir-
menbezeichnung. Falls Sie keine zweite Zeile (Sekundérna-
me) bendtigen, schlieBen Sie diese Frage einfach mit
<RETURN > ab, wie im weiteren bei nicht bendétigten Anga-
ben. Die Fragen nach »StraBe bzw. Postfach«, »(PLZ) Ort« und
»Rechnungsdatume« beantworten Sie der Reihenfolge nach.
Auf die Frage nach der Rechnungsnummer geben Sie die
Nummer ein, unter der Sie spéter die Daten speichern wollen,
Das darauf folgende Bestelldatum kann bei Nichtbedarf weg-
gelassen werden.

Durch Beantworten der Frage »Eingaben richtig (J/N)« mit
»N« lassen sich Tippfehler korrigieren.

Damit in jeder Rechnung die Mehrwertsteuersétze berlick-
sichtigt werden, unterscheidet das Programm zwischen drei

Hinweise zur Erst- und Jahres-
installation der Datendiskette

Legen Sie sich beim ersten Programmstart und spéter fiir jedes neue
Geschaftsjahr eine extra Datendiskette an, Nehmen Sie dazu eine
neue, formatierte Diskette. Auf diese kopieren Sie folgende 13
Programme:
BUCHHALTUNG
PRG-UBERBLICK
BUCHFUHRUNG
MONATSABR.
QUARTALSABR.
JAHRESABRECHNUNG
RECHNUNGEN
KUNDENBILANZ
AUSGABENBILANZ
KUNDENERF.
AUSGABENARTERF.
JAHRESERF.
REL.DAT.ERZ.

Alle Programme miissen auf Ihrer Arbeitskopie vorhanden sein, um
spéter einen ordnungsgeméaBen Ablauf zu gewahrleisten.

AnschlieBend laden und starten Sie von dieser Diskette mit:

RUN “BUCHHALTUNG”

Nach dem Start wéhlen Sie aus dem Hauptmenil (Programmiiber-
blick) den Punkt Dienstprogramme durch Driicken von <8>. Aus
den danach sichtbaren Untermeniis wahlen Sie »4 Einrichten der
relativen Dateien«, Dieser Programmteil benétigt ca. 10 Sekunden
zum Nachladen.

Die anschlieBende Sicherheitsabfrage »Bitte die Diskette fiir die
neuen Dateien einlegen oder wollen Sie abbrechen J/IN« beantworten
Sie mit <N> (N = nicht abbrechen).

Aus den nun folgenden Optionen nehmen Sie »10 alle nacheinan-

der« (Eingabe von »10« und <RETURN>). Nach einer Sicher-
heitsabfrage werden alle relativen Dateien auf Ihrer Arbeitsdiskette
angelegt, Verlassen Sie dieses Menti durch Eingabe von »11« (Ende)
und <RETURN>.

Geben Sie im AnschluB daran die Grunddaten fiir Kunden-,
Ausgabeartenerfassung und Jahreszahl (siehe »8 Dienstpro-
grammes) neu ein.

Arten:

1. Betrége zzgl. 14 Prozent Mehrwertsteuer
2. Betrdge zzgl. Sonder-Mehrwertsteuer

3. Betrdge ohne Mehrweristeuer

Diese drei Arten werden im weiteren Ablauf der Reihe nach
abgefragt. Das dazu sichtbare Infofenster schlieBen Sie
durch »Je«,

Mit den néachsten Fragen geben Sie die eigentliche Rech-
nung ein (Abb. 7). Erst die Stlickzahl, dann der dazugehérige
Text. Es sind bis zu neun Textzeilen méglich. <RETURN >
ohne Text schlieBt diese Eingaben ab und flhrt zur Einzel-
preiseingabe. Hier ist zu berlicksichtigen, daB Nachkomma-
stellen durch einen Dezimalpunkt getrennt werden (z.B. 4.98
flir 498 DM). Der Betrag ist ohne Mehrwertsteuer einzuge-
ben.

a4

[7] Fiir eine Rechnung geben Sie Stiickzahl und Text ein

Dann folgen die ndchsten Posten. »0« bei Stiickzahl been-
det diese Mehrwertsteuerart.

Als letzte Eingabe vor dem Druck erméglicht das Pro-
gramm den Zusatztext »Bei Zahlung innerhalb 10 Tagen wer-
den 2 Prozent Skonto gewéhrt.«,

Wenn Sie die Frage »Kann die Druckausgabe erfolgen J/N«
mit »N« beantworten, wird an dieser Stelle abgebrochen,
nach »J« sind nur noch die Anzahl der Rechnungen einzuge-
gen (l:nax. 5) und nach einer Sicherheitsabfrage startet der

ruck.

Ist ein Durchgang Rechnungen gedruckt, 188t sich der Vor-
gang wiederholen, um eine héhere Anzahl als fiinf Kopien zu
erreichen. Beantworten Sie dazu die entsprechende Frage
mit »J«. Die Eingabe von »N« flihrt zurlick ins Menti.

2 = Ende <-> Programmauswahl

mbesindat das Meni »Rechnungen schreiben«, I4dt den Pro-

grammteil »PRG-UEBERBLICK« und fiihrt zuriick ins Haupt-
men(l.
6 Kundenbilanz

Dieses Men(i ermdglicht die Umsatzauswertung aller Kun-
den fiir einen Zeitintervall oder ein gesamtes Jahr. Beachten
Sie:

Nach der Anwabhl liest dieser Programmteil s&mtliche Da-
ten auf Diskette. Es kann deshalb zu einer langeren Wartezeit
kommen.

AnschlieBend stehen drei Optionen zur Verfligung:

1 = Bilanz fiir das Gesamtjahr
- verrechnet alle Einnahmen der einzelnen Kunden und gibt
sie pro Kunde aus. Da die Berechnung zeitintensiv ist, ent-
steht eine gewisse Wartezeit. Nach einer Bildschirmseite hélt
die Ausgabe an. Durch Beantworten der Frage »Weiter (J/N)«
mit »J« geht’s weiter. Im néchsten Arbeitsschritt ist wieder ei-
ne Druckausgabe maglich.

Nach AbschluB der Ausgaben stehen Ihnen wieder die Op-
tionen des Meniis »Kundenbilanz« zur Verfiigung.
2 = Bilanz fiir Zeitintervalle
- verrechnet Einnahmen von Kunden innerhalb laufender
Rechnungsnummern. Geben Sie die Nummer ein, ab der die
Bilanz beginnen soll; danach, welche den AbschluB bildet.
Der weitere Ablauf ist wie »Bilanz fiir das Gesamtjahre.
3 = Ende <-> Programmauswahl
- beendet das Menii »Kundenbilanz«.
7 Ausgabenbliianz

Dieses Men( ermdglicht die Auswertung aller Ausgaben
fiir einen Zeitintervall oder ein gesamtes Jahr. Beachten Sie:

Nach der Anwahl liest dieser Programmteil sémtliche Da-
ten auf Diskette. Es kann deshalb zu einer langeren Wartezeit
kommen.

AnschlieBend stehen drei Optionen zur Verfiigung:
1 = Bilanz fiir das Gesamtjahr
- berechnet die Ausgaben aus dem Gesamtjahr und listet sie
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[8] Bis zu 30 Stammkunden lassen sich namentlich erfassen

jeweils flir die Ausgabearten. Dabei werden Nr, Art, Anzahl
der Ausgaben, %-Anteil von den Gesamtausgaben und mitt-
lere Ausgaben berechnet. Die Bedienung erfolgt wie unter
Kundenbilanz beschrieben.
2 = Bilanz fiir Zeitintervalle
- verrechnet Ausgaben innerhalb laufender Rechnungsnum-
mern. Auch hier ist die Eingabereihenfolge wie bei Kundenbi-
lanz.
3 = Ende <-> Programmauswahl
- beendet das Menii »Kundenbilanze.
8 Dienstprogramme

Dieser Programmiteil enthalt alle Optionen zur Neueinrich-
tung einer Arbeitsdiskette:
1 = Kundenerfassung
- dient zur Eingabe von bis zu 30 Kunden (Abb. 8).

»0« ermdglicht eine Speicherung der Daten und flihrt zurlick
ins Hauptmenti. Alle anderen Zahleneingaben kleiner 30 fiih-
ren zur Namenseingabe. Tippen Sie hier den Namen des
Kunden, bzw. ein Namenskiirzel (bis zu sechs Ziffern) ein.
<RETURN> bringt Sie wieder zur Nummerneingabe.
Achtung:

Die Kundennummer ist in allen Auswertungen Index. Das
heiBt in allen Datensétzen wird anstelle des Namens nur die-
se Nummer gespeichert. Verdndern Sie wahrend des laufen-
den Jahres keine Kundennamen, da ansonsten falsch bilan-
ziert wird.

2 = Ausgabeartenerfassung

- erfaBt die Ausgabearten. Hier stehen Ihnen 30 davon zur
Verfligung. Jede kann mit einem Kurzel bis zu sechs Zeichen
belegt werden. Der spéter berechnete Mehrwertsteuersatz ist
folgendermaBen vorbelegt:

1- 7= 0% MwSt.
8 - 22 = 14% MwSt.
23 = 8% MuwSt.
25 = 30 = variable MwSt.

3 = Jahreszahl &ndern
- andert und und speichert das Bilanzjahr fiir den gesamten
Datensatz.
4 = Einrichten der relativen Dateien
- Ermdglicht die Einrichtung der relativen Dateien (s. Textka-
sten).
5 = Disketteninhalt
- erzeugt eine Directory-Anzeige einer eingelegten Diskette.
3 = Ende
- flhrt zurtick ins Hauptment.
9 Ende

Der letzte Punkt des Hauptmenis beendet das Programm
ohne Sicherheitsabfrage. Da alle Daten beim Verlassen der

Nach dem Start erscheinen auf der rechten Bildschimmhéif ©einzelmes Menipunkte auf der Diskette gespeichert werden,

te alle Kunden. Geben Sie als erstes die Kundennummer ein.

kann jederzeit ohne Datenverlust neu gestartet werden. (gr)
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[FluBdiagramm] Neun Programmteile mit zahlreichen Untermeniis bietet Buchhaltung

64'er SONDERHEFT 64




Maguzin
im Uberblick

Di'ese 64 er-Ausgaben bekommen Sie noch bei
| ?ark:b & Technik 'f;r jeweils 6,50 DM, ab der
 Ausgabe

_ "'DM, der Preis fur |

/\g N

Mit diesen Sammelboxen sind lhre Ausgaben immer sortiert
und griffbereit

don ot
{'hemle/ l(omioﬂulﬂe
Dateiverwaltung

Eine Sammelbox fafit P‘ 9
einen vollstindigen
Jahrgang mit

12 Ausgaben und
kostet 14,- DM.

§ / Enen
\rmnmh wollim Griff /
Hihere Mothemotik und (64

Infarmuﬂl;lglg: fiir Einsteiger
und Forlgeschritiene

§ nHWE UNGEN |

r":sm DFU/ITXmI/

Grundlagen / Bauanleitungen

Peies .
Walarsaresim it
ncoeh Bmentitnen

| Loty i
| dee Frtre-Cleiee

10 Inp&ogmmm aus allen Profi DI? Seilen vom
Bereichen / PCSimulationen Tricks&Urilities zur
aus dem (64 Hires-Grafik

! 1 fiie Schritt / Keine
Chance fir Fehler / thgnbli
und viele Tips

copies ohns Gehelninisse
f Fn:ng Gmﬁhn auf
ﬁps&Tnuls / RAM-Erweiterung s/w-Druckern

des (64 / Druckerroutinen




.'.’ _— > -
Alles iiber Grafik

:;;Tih;«_hi\-:;

erwesiien

{ Riles phe -

Basic fr

Bufsteiger |
E;'g;_h,uisan % |

s 7

AeRweitenuncen

i g TS PP €

| oo o b g

o ks

B l=Gs ,
Neplatosis .

fiir Geowrite /
Komplettes Demo auf Diskette

v = 'v,/ Ich bestelle die 64er Sonderhefte N

zum Preis von je

14,- DM (Heft ohne Diskette), 16,- DM (Heft mit Diskette)
24,- DM (nur fir die Ausgabe SH 0051 + 0058)

Ich bestelle das 64er Magazin Nr.

zum Preis von je

6,50 DM (bis Ausgabe 12/89), 7,- DM (ab Ausgabe 1/90)

" P ... Sammelbox (en) zum Preis von je 14,- DM
R® ol o D i W S zzg|. Versandkosten
i Advente s ’;5;‘4;' e B Ich bezahle den Betrag nach Erhalt der Rechnung
A - & o’
Baz © Bee i /4

Name, Vorname

Siraf3e, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Schicken Sie bitte den ausgefiillten Bestellcoupon an:
Markt&Technik Leserservice, CSJ, Postfach 140 220,
8000 Miinchen 5, Tel.: 089/ 20 25 15 27




Ein ordentlicher
Computerfan
fihrt Listen Giber
alles, was ihm

The Indexer - relationale Datenverwaltung

Sorlieren, su

wichtig erscheint: Briefmarken, Vi-
deos, Biicher, Disketten usw.

Das komfortable Programm
»Indexer« libernimmt das Erfas-
sen, Sortieren und Verwalten

der kompletten Sammiung

in relationalen Dateien.

von H.

Beiler

L X ]

bersichtliche Aufstellun~
u gen zu spezifischen

Sachgebieten sind das
Grundprinzip einer relationalen
Datei. Das Programm »The In-
dexer« (iberlaBt es Ihren Wiin-
schen, welche Datenbanken
Sie damit einrichten. Jedes er-
denkliche Sachgebiet ist mdg-
lich, allerdings miissen die ein-
zelnen Datenfelder in eine Zeile
des  80-Zeichen-Bildschirms
passen.

Am besten probieren Sie die
Funktion in der Praxis aus:
RUN “THE INDEXER”

Nachdem der gednderte Zei-
chensatz sowie der Maschi-
nenspracheteil geladen wurde,
erscheint das Hauptmenl
(Abb.1). Alle darin vermerkten
Funktionen lassen sich (iber
die entsprechende Taste aufru-
fen. Ist die Bildschirmausgabe
beendet, kommen Sie mit der
Leertaste wieder ins Hauptme-
ni. Die Tastenkombination
<RUN/STOP RESTORE > ist
ab sofort unwirksam. Um sich
an die Programmfunktionen zu
gewbhnen, sollten Sie zu-
ndchst die einzelnen Meni-
punkte ausprobieren und eine
kurze Testdatei (z.B. Adressen)
generieren.

<1> Eingabemaske
laden/entwerfen

Wenn Sie das erstemal mit
dem »Indexer« arbeiten, muB
die erscheinende Frage »Wol-
len Sie eine Eingabemaske la-
den (j/n)« immer mit »nein« be-
antwortet werden. Teilen Sie

48

nun dem Computer mit, aus wie
vielen Datenfeldern der gesam-
te Datensatz (eine Bildschirm-
zeile) bestehen soll. Beispiel:
Eine AdreBdatei muB »Name,
StraBe, Wohnort, Telefone, also
vier Felder, enthalten. An-
schlieBend werden dié Feldb

zeichnungen und die Ausdeh-
nung (maximale Anzahl der

ge Eingabemaske erneut &n-
dern (Taste <A>) oder spei-
chern (<J>). Dazu ist ein mar-
kanter Dateiname anzugeben,
an den beim Speichern der Zu-
satz ».M« angefligt wird.
Befindet sich die gewiinsch-
te Datenmaske bereits auf Dis-

Einy; 14;1&. (Kopfzeile) N

Die Texte fiir die Datenfelder
kénnen wie gewohnt eingege-
ben werden. Nach jedem Da-
tenfeld muB man <RETURN >
driicken, um ins néchste bzw,
vom letzten Feld des Datensat-
zes in die folgende Eingabezei-
le zu kommen. Wichtig: Druck

[2] Ohne vorher definierte Datenmaske ist keine Eingabe
mdglich. Achten Sie darauf, daB sie nicht zu lang wird.

[1] Alle Programmfunktionen werden im Hauptmenii per
Tastendruck aktiviert

einzugebenden Zeichen pro
Datenfeld) bestimmt. Benut-
zen Sie dazu die Tasten
<SPACE> und <DEL>. Ist
das Datenfeld breit genug, tip-
pen Sie den Doppelpunkt ein
und driicken <RETURN:>.
Hilfreich ist dabei die umrahm-
te »Musterfeldzeile« im unteren
Bildschirm. Sie erkennen darin,
wie die Kopfzeile lhrer geplan-
ten Datei aussehen wird (Abb.
2). Danach kénnen Sie die ferti-

kette, 14Bt sie sich zu Beginn
dieses Men(ipunkts laden. Das
Kirzel ».M« darf beim Dateina-
men nicht angefligt werden,
dies tibernimmt das Programm
automatisch.
<2> Datensatzeingabe
Erst, wenn eine Eingabe-
maske definiert oder geladen
wurde, |&Bt sich diese Funktion
aktivieren. Andernfalls verlangt
der Computer, daB Sie dies
schleunigst nachholen sollen.

auf die Taste <+*> in einem
beliebigen Datenfeld bricht die
Eingabe ab. Auf Wunsch kann
die aktuelle Gesamtdatei jetzt
auf Diskette gesichert werden
(»Datei speichern (J/N)«). Auch
hier ist ein markanter Filename
nétig, der (nicht langer als 14
Zeichen) mit dem Maskenna-
men identisch sein kann (was
sich bei Mentpunkt <3> sehr
glinstig auswirkt).
<3> Datel mit gleichna-
miger Maske laden

Diese Funktion verkiirzt die
Eingaben zum Laden einer Da-
tei, wenn Sie den gleichen File-
namen wie die Datenmaske be-
sitzt. Unterscheiden sich die
beiden Dateinamen, muB Me-
ntpunkt »U - Subdatei laden«
(s. Beschreibung) angewandt
werden. Unmittelbar nach dem
Laden erscheinen die Daten
auf dem Bildschirm.
<4> Dateneingaben
speichern

Falls Sie sich nicht bereits
nach Beendigung der Einga-
ben (Taste <+*>) dazu ent-
schlossen haben, kénnen Sie
jetzt die Gesamtdatei im Spei-
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chen, selektieren

cher des C128 sichern. Eine
entsprechende Arbeitsdiskette
mit ausreichend freier Block-
zahl muB im Laufwerk liegen.
<5> Bildschirmausgabe
Diesen Menupunkt ruft das
Programm nach dem Laden ei-
ner Datei automatisch auf. Er
bringt alle bislang erfaten Da-
tensatze auf den Bildschirm.
Der Listendurchlauf &8t sich
mit der NO-SCROLL-Taste an-
halten.
<6> Druckerausgabe
Hier kann man die Datenliste
auf einem seriell mit dem Com-
puter verbundenen Drucker zu
Papier bringen. Achten Sie dar-
auf, daB das Gerdat eingeschal-
tet und »on line« ist. Anschlie-
Bend laBt sich die geforderte
Druckersekundéradresse be-
stimmen, voreingestellt ist »7«
(Klein- GroBschrift). Die Druk-
kerausgabe ist identisch mit
der, die Sie auf dem Bildschirm
sehen.
<7> Datensitze anfiigen
Zwar lassen sich keine neu-
en Datensétze an beliebiger
Stelle in die Datei integrieren,
aber immerhin ans Dateiende
anfigen. Der letzte Datensatz
erscheint auf dem Bildschirm.

U: <SHIFT ->
&: Taste »Englisches Pfund«
B: <> (Pfsil hoch)

ndexer« benutzt n 128.
11'otzdam kénnen dauts;..'ha Umlaute und Sondarzeichan mit
folgenden Tastenkombinationen erzeugt werden:

A: <SHIFT + > (SHIFT-Taste und Pluszeichen)

0: <CBM -> (Comrnodore-ﬁata und Minuszeichen)
SHIFT-Taste und Minuszeichen)

&: <SHIFT :> (SHIFT-Taste und Doppelpunkt)

§: <@> (At sign, Klammeraffe)

Diese Tastenbelegung besitzt den Vorteil, daB der seriell ange-
schlossene Drucker diese Zeichencodes ebenfalls als Umlaute
ausgibt. Voraussetzung: Beim Drucker muB der deutsche Zeichen-
satz per DIP-Schalter oder Steuercodes aktiv sein.

Dieser Menupunkt bietet &u-
Berst Nitzliches: Je nach ge-
wiinschtem Suchkriterium (Da-
tenfeldbezeichnung)  kénnen
Sie damit spezielle Unterdatei-
en aus dem Gesamtdatensatz
bilden - die Hauptaufgabe je-
der relationalen Dateiverwal-
tung. ,

Beispiel: Man mdchte aus
einer AdreBdatei alle Kunden
aussondern, die in Minchen
wohnen. Nachdem der Menii-
punkt (Abb. 3) aufgerufen wur-
de, muB man die Indexnummer

stabe (M). Dann sucht das Pro-
gramm allerdings alle Orte her-
aus, die mit »M« beginnen. Ha-
ben Sie die Postleitzahlen zu
den Wohnorten mit eingege-
ben, kann man selbstversténd-
lich auch danach suchen las-
sen (in unserem Beispiel wére
dies der Suchbegriff »8000«).
AbschlieBend zeigt der Bild-
schirm eine Liste mit allen ge-
fundenen Datensétzen. Nach
Eingabe eines Dateinamens laBt
sich diese Subdatei auf Disket-
te speichern. Dabei sollten Sie

[3] Nach Eingabe deé Suchbegriffs werden alle gefundenen
und gleichlautenden Datenfelder ausgefiltert

i: <SHIFT ;> (SHIFT-Taste und Semikolon)

Darunter diirfen Sie weitere Da-
tensétze eingeben. Die Eintipp-
arbeit 18Bt sich hier ebenfalls
mit der Sternchentaste <+*>
beenden, um ins Hauptmeni
zuriickzukehren.

<8> Datenfeld bestim-
men und suchen
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des gewiinschten Suchbegriffs
(3) und anschlieBend diesen
selbst angeben (Miinchen). Da-
bei ist nicht notwendig, die ge-
samte Zeichenkette des ge-
suchten Wortes einzutippen. Es
geniigen Kurzformen wie z.B.
»Min«, »MU«oder nur ein Buch-

Sie darauf achten, daB der Na-
me bezeichnend fiir den Inhalt
der Datei ist. Um so leichter fin-
den Sie diese Unterdatei zur
spéteren Bearbeitung auf Ihrer
Arbeitsdiskette wieder.
<9> Catalog

Das Inhaltsverzeichnis der
aktuellen Diskette im Laufwerk
(Gerédteadresse 8) wird auf den
Bildschirm gebracht.

<G> Datensitze
editieren

Mit diesem MenUipunkt kann
man die Inhalte einzelner Fel-

Programmart: Dateiverwaltung
Bildschirmmodus: 80 Zeichen

der der Datensétze veréndern
oder mit neuem Text belegen.
Sie haben die Wahl, ob Sie le-
diglich einen bestimmten Da-
tensatz gemaB einzugebender
Nummer éndern oder die gan-
ze Datei ab deren Beginn »um-
krempeln« mochten. Im zweiten

Daten dindern

Fall wird der erste Datensatz
der Datei auf dem Bildschirm
gezeigt. Sind Sie mit seinem In-
halt einverstanden, |48t sich der

- ndchste mit der Leertaste auf

den Bildschirm holen. Zum An-
dern driicken Sie die Taste
<A>. Der Strich-Cursor wird

-ab sofort als inverser Block dar-

gestellt und steht im ersten Da-
tenfeld. Benutzen Sie zum Edi-
tieren im Feld nur die Cursor-
Tasten sowie <SPACE>. Ver-
meiden Sie <DEL >, diese Ta-
ste zerstdrt die Bildschirmaus-
gabe der gednderten Datei. Soll
die Editierarbeit abgebrochen
werden, hilft hier die Taste
< *>, Sie kdnnen speichern.
<U> Subdatei laden

Eine mit dem Programm-
punkt <8> (Datenfeld suchen)
generierte Unterdatei kann mit
dieser Funktion geladen wer-
den. Da sich die Filenamen der
Datensammlung und der Mas-
ke fast immer unterscheiden
werden, l&Bt sich hier Men-
punkt <3> nicht anwenden.
<S> Quick-Sort

Speziell durch haufigen Ge-
brauch von Menilpunkt <7>
(Datensétze anfligen) kann ei-
ne Datei, die sténdig erweitert
wird, mit der Zeit uniibersicht-
lich werden. Um dies zu vermei-
den, besitzt das Programm ab
Zeile 30000 die bekannte Sor-
tierroutine »Quick-Sort« (in Ba-

Laden und Starten: RUN “THE INDEXER”
Besonderheiten: Integrierte Such- und Sortierroutine, Ausfiltern

spezifischer Unterdateien.
Benotigte Blocks: 59
Programmautor: H. Beiler
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Tips & Tools fiir alle Zwecke

Entlocken Sie dem Video-Interface-
Chip die fantastischsten Effekte.
Zwei Kurse und viele Programme
unterstiitzen Sie dabei.

M Schwierigkeiten mit der Druckeran-
passung gehdren der Vergangenheit an.
Mit Drucker-Basic erhalten Sie eine
Erweiterung, mit der sich lhr Drucker
kinderleicht bedienen 188t.

M Eine geballte Ansammlung von Tricks
machen den Umgang mit dem C64
bedeutend leichter
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B Auch fiir unsere Profiprogrammierer
ist etwas dabei - konzentrierte Informa-
tion in unserem Poster, eine ausfiihrliche
Beschreibung der Zero-Page und die
Registerbeschreibung der ClAs.

M Staunen Sie, wie einfach und fehlerfrei
Ihre eigenen Programme mit den Hilfen
Basic-Control-System und Syntax-Test
werden.

M Damit Sie in Zukunft weniger Platz auf
den Disketten benétigen, reduziert
ein Packer lhre Programme auf ein
Minimum.

DISKETTE IM HEFT

Das Sonderheft 65 finden Sie
ab 19.4.1991

B Natiirlich lassen sich e‘!ﬂsqist i : bei lhrem Zeitschriftenhéndler

Programme und Beispiele uBer%ﬁlgﬁ% '

Disklader problemlos laden und starten.

bitten dafiir um Verstdndnis.

Aus aktuellen oder technischen Griinden kénnen sich Themen &ndern. Wir

sic). Wie beim Menipunkt
< 8> (Datenfeld suchen) ist es
auch hier nétig, die Nummer
des zu sortierenden Datenfel-
des anzugeben. Unmittelbar
daran beginnt »The Indexers,
die Datensétze unter dem Ge-
sichtspunkt des angegebenen
Datenfeldes (z.B. Namen) auf-
steigend zu sortieren. Ist das
Programm fertig, erscheint die
jetzt geordnete Datei auf dem
Bildschirm. Im alten, unsortier-
ten Zustand steht sie nun aller-
dings nicht mehr zur Verfi-
gung. Da es sich beim Sortier-
unterprogramm um eine Ba-
sic-Routine handelt, kann es je
nach GrdBe der Gesamtdatei
dauern, bis der Durchlauf
beendet ist. Wichtig: Zahlen
werden grundsétzlich als Zei-
chenketten (Strings) interpre-
tiert. Ausgenommen sind Num-
mern, die den Wert »999« nicht
- tiberschreiten.  Sie  werden
beim Sortieren als Zahlen er-
kannt und in der neu sortierten
Datei entsprechend bertick-
sichtigt.
<X> Exit

Das Programm endet (ohne

50

Reset), der Direktmodus des
C128 steht wieder zur Verfi-
gung. Die Tastenkombination
<RUN/STOP RESTORE >
kann wieder benutzt werden.

Programmhinweise

»The Indexer« arbeitet aus-
schlieBlich mit Datensétzen, die
aus zweidimensional indizier-
ten Feldern bestehen (»D1$(DT,
MN)«). Die Variable DT enthélt
die Gesamtzahl der Datensét-
ze, MN ist fiir die Anzahl der Fel-
der innerhalb eines Datensat-
zes (einer Bildschirmzeile) ver-
antwortlich. Die Voreinstellun-
gen (DZ = maximal 400 Daten-
sétze in einer Datei und MN =
zehn Felder pro Datensatz) las-
sen sich in Programmazeile 20
nach |lhren Wiinschen éndern.
Falls Sie einen héheren Wert
fur DZ (Gesamtzahl der Daten-
sétze) eintragen, sollten Sie be-
riicksichtigen, daB der Varia-
blenspeicher des C 128 in Bank
1 trotz seines Umfangs von 64
KByte vom Programm intensiv
fur diverse Zwischenspeiche-

rungen genutzt wird (Such- und
Sortierroutinenl). Eine vollstan-
dig ausgenutzte Datei mit 400
Datensétzen belegt in Bank 1
immerhin schon die Hélfte des
freien RAM, némlich 32 KByte.
Auch beim Andern des Wertes
fir MN gibt es eine Einschrén-
kung: Ist geplant; auBer Text-
auch Zahlenstrings einzuge-
ben, die nicht groBer als drei
Zeichen sind, werden diese bei
der Eingabe automatisch als
Zahl behandelt. Werte unter
»100« erganzt das Programm
mit Nullen auf drei Stellen, da
diese Zahlen sonst nicht richtig
sortiert werden. Aus diesem
Grund sind maximal 26 ver-
schiedene Datenfelder mog-
lich. Bei der Eingabe zu den
Datenfeldern sollten Sie beach-
ten, daB »The Indexer« die (ibli-
che INPUT-Routine des C128
benutzt, mit allen Schwéachen
und Vorteilen: Bestimmte Zei-
chen sind nicht erlaubt (<,>,

C e e RS
Hilfreich bei der Eingabe und

beim Andern von Datensétzen
ist der »Datensatz-Counter« am

rechten oberen Bildschirmrand
(links steht der aktuelle Datei-
name). Sie sind dadurch stets
im Bilde, wie viele Datensétze
Sie bereits eingegeben haben.
Auch bei der Funktion <C>
(Datensétze editieren) erken-
nen Sie schnell, welche Num-
mer der zu dndernde Satz hat.
Dies ist auf alle Félle komforta-
bler, als die ganze Datei von
vorne bis hinten nach dem ge-
wiinschten Datensatz zu durch-
kédmmen.

Lassen Sie sich von dem
hochtrabenden Begriff »Rela-
tionale Dateien« nicht verwir-
ren: Es handelt sich (auch beim
»groBen Bruder PC«) um nichts
anderes als (bersichtliche Da-
tenlisten, die man mit dem Pro-
gramm »Indexer« ohne Proble-
me auf der Arbeitsdiskette ein-
richten, bearbeiten und verwal-
ten kann. Als Beispieldatei inkl.
Datenmaske finden Sie »Son-
derheft« auf der beiliegenden
Diskette. Es enthélt eine Uber-
sicht der Rubriken und Artikel in
den beiden letzten 128’er-Son-
derheften. (bl)
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