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64’er Extra Nr. 1:
The Best of Grafik
Giga-CAD. Hi-Eddi.
Title-Wizzard, Film-
konverter.
Bestell-Nr. 38701

M 49,90*

64’er Extra Nr. 21:
Spiele

Drei Spiele mit
Level-Editor durch
Labyrinthe voller
Gefahren: Wizerior,
Ylcodrom und
Drugs.

Bestell-Nr. 38738
DM 49,—*

64’er Extra Nr. 14:
The Best of Anwen-
dungen

Master-Tool. Smon
und Promon. Mailbox.
Datec.

Bestell-Nr. 38720

DM 49,—*

64'er Extra Nr. 2:
The Best of Grafik
Tolle Grafik-Erweite-
rungen.

Bestell-Nr. 38702
DM 39,90*

64’er Extra Nr. 23:
Medici/Tuor

Medici: Machen Sie
Medici erneut méach-
tig . . . Tuor: Sie su-
chen die verborgene
Festung Gondolin.
Bestell-Nr. 38791

-

64’er Extra Nr. 19:
The Music-
Assembler

Erstellen Sie auf
einfachste Weise
eigene Musikstticke!
Ee'\z:tell-Nr. 38763

64’er Extra Nr. 3:
The Best of Grafik
Erweiterungen fir
Grafik und Spiele.
3-D-Trickfilm. Apfel-
mannchen. Super-
Hardcopies.
Bestell-Nr. 38703
39,90*

64’er Extra Nr. 20:
Spiele

Labiration: Wettrennen
in Labyrinthen. Wasser-
mann: Tauchen nach
Talern.

Agent-Test: Geist und
Geschicklichkeitstest . . .
Bestell-Nr. 38737

DM 49,—*

64’er Extra Nr. 22:
Disky
Manipulation von
Disketten. Floppy-
Programmierung.
Bestell-Nr. 38767
DM 49,—*

Ty

- ST
Aus der Wanderwelt der Graftk
\

64’er Extra Nr. 17:
Aus der Wunder-
welt der Grafik
EGA: Sramycs
Sprite-Graphics: 51
neue Basic-Befehle.
Bestell-Nr. 38757
DM 49,-*

64’er Extra Nr. 10:
Spiele

Rebound: Duell -
eine Arena im Jahre
2574. Palobs - ganz
entfernt von Dame.
Bestell-Nr. 38742

128er Extra Nr. 1:
The Best of 128er
Mastertext 128.
Color Pack 1.
Double-Ass. Utilities.
Bestell-Nr. 38712

M 49,—*

64'er Extra Nr. 18:
Das Beste aus der
Welt der Grafik
Ped. Dreher.
Perspektiven: Gra-
fiken mit rdumlicher
Tiefe versehen.
Bestell-Nr. 38758
DM 49,—*

Anwendungen und

64’er Extra Nr. 4:
Abenteuer-Spiele
Robox: Adventure.
Scotland Yard:
Kriminaladventure.
Bestell-Nr. 38704
DM 29,90*

64’er Extra Nr. 15:
Abenteuer-Spiele
»Der verlassene
Planet« und »Mission«|
Befreien Sie die Erde
von den Damonen.
Bestell-Nr. 38730

DM

*
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64’er Extra Nr. 6:
The Best of
Floppy-Tools
Programme fur den
taglichen Einsatz
Ihrer Disketten-
station.

Bestell-Nr. 38707
DM 49,—*

64’er Extra Nr. 7:
Programmier-Utilities
Eine Sammlung
leistungsfahiger
Basic-Befehlserwei-
terungen.

Bestell-Nr. 38716

DM 39,—*

128er Extra Nr. 3:
Utilities

Graphic 128: Turbo
Pascal wird grafik-
fahig. Super-Utilities:
Hilfreiche Programme.
Bestell-Nr. 38713

DM 49,—*

128er Extra Nr. 2:
Paint R.O.LA.L.

Ein Malprogramm,
das die hochste Auf-
I6sung lhres C128
verwendet.
Bestell-Nr. 38736
DM 49,—*

64’er Extra Nr. 12:
GSF-System
Ein leistungsstarkes
Programmiersystem
zum Schreiben von
Programmen im
GEM-Look.
Bestell-Nr. 38731

M 49,—*

64’er Extra Nr. 8:
MasterBase Plus/4
Eine semiprofessio-
nelle Dateiverwal-
tung mit vielen Lei-
stungsmerkmalen.
Bﬁstell-l\{r. 38719

‘Unverbindliche Preisempfehlung
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Markt & Technik-Blicher und -Software erhalten Sie bei
Ihrem Buchhéndler, in Computer-Fachgeschéften und
in den Fachabteilungen der Warenhauser
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Das Geheimnis der Totenmaske
Finden Sie das Grab des Pharao in den
dunklen Katakomben der Chollaps-
Pyramide. Wo ist die sagenhafte
Totenmaske des Konigs? - 4

Drei Wege zu Fatima

Ein grausamer Zauberer hat die
Tochter des Beduinenscheichs
Omar entfiihrt. Retten Sie das
Madchen vor den Machten

des Bosen! “ 8

Der Kessel ist leer...

Begleiten Sie Asterix und Obelix auf

ihrer geféhrlichen Besorgungs-

»Odyssee« nach Mesopotamien

- der Zaubertrank ist alle! “ 9

Dunkle Méchte auf der Erde

Als Angehdriger einer auBer-
irdischen Untergrundorgansation
kdmpfen Sie gegen einen gréBen-
wahnsinnigen Imperator, der

das Universum erobern will.

B 12

Abenteuer in fernen Galaxien

Sie sind auf einem Planeten in einer
unbekannten Galaxis notgelandet.

Gelingt es lhnen, den Weg

zurlick zur Erde zu finden? “ 16

Das Zauberschwert

Eine schwere Prifung wartet auf
den Zauberlehrling: Er muB den
fUrchterlichen Drachen téten und
das Schwert »Halifax« in den
heiligen Hain zuriickbringen.

K 46

Nie war er so wertvoll wie heute
Der alte Druide verspricht, fir Sie
den »Irank der ewigen Jugend« zu
brauen, wenn Sie die drei
wichtigsten Zutaten finden.

H 48

In den Féngen der Drogenmafia
Ein Reporter gerat auf der Jagd nach
einer Sensations-Story ins Netz
gewissenloser Verbrecher. “ 49

2y

Grundlagen

Géansehaut selbstgemacht

Nach diesem Einsteigerkurs
werden Sie feststellen, daB es von
der ziindenden Idee bis zum
spannenden Abenteuerspiel

nur ein kleiner Schritt ist.

B 22

Fantasy und bése Méachte
Rollenspiele zahlen zu den
beliebtesten Adventures. Mit Tips
und Tricks helfen wir Ihnen, geféhr-
liche Situationen zu Uberstehen.

26

Abenteuerliche Bilder

Professionelle Adventure-Grafik
entwerfen - ein Kinderspiel mit
»Graphic Adventure Organizer«. “ 28

Longplay

The Lady is a tramp...

Wer wiirde sie nicht gerne zu
fassen kriegen, die Gangsterkénigin
Carmen Sandiego aus dem
gleichnamigen Spiel? Wir

verraten lhnen, wie’s geht.

30

INHALTES

Viele Rétsel und
Todesfallen
erwarten Sie auf
der Suche nach
der Totenmaske
des Pharao.

Seite 4

Hochauflésende
Multicolor-
grafiken in
eigenen
Abenteuerspie-
len? Kein
Problem mit
dem »Graphic
Adventure
Organizer«!

Seite 28

Profispiele

Es war einmal... in 2000 Jahren
Sechs Adventures, voller Spannung
und Dramatik, aus der Reihe
»64’er-Extra« und »Power

Games« stellen sich vor. 37

Und es geht doch!

Karsten, unser Adventure-Freak,
zeigt Lésungswege zu Spielen
aus dem 64’er-Sonderheft 52 40

14

Wettbewerb
Impressum 20
Vorschau 50

Alie Programme aus Artikeln mit einem “-Symbol finden
Sie auf der beiliegenden Diskette (Seite 19)
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»Grab des Pharao« - Abenteuer in der Wiiste

DER TOTEN

Aufmerksam studiert
der Professor die Karte, die
er von dem alten
Beduinenscheich bekommen
hatte. Die Pyramide
mit der Grabkammer des

Konigs Technaton lli ¥

muB ganz in der A

Nahe sein. Da zieht ein 2

Sandsturm auf...

von Wolfgang Rausch

gemacht, um die alten Pyramiden zu erforschen und die

goldene Totenmaske des Pharao zu finden. Der Scheich
der Burundi-Beduinen war Ihnen wohigesonnen (vermutlich
aufgrund der kostbaren Geschenke, die Sie ihm Uberreich- . g
ten) und schenkte lhnen eine alte, vergilbte Karte. Sie be- AF g
schreibt die Route zur Grabkammer des Pharaos Technaton '
Ill. in der Chollaps-Pyramide.

Auf dem Weg dorthin wurden Sie also in der Wiiste von ei-
nem Sandsturm Uberrascht. Die Eingeborenen, die Sie als
Trager angeheuert hatten, waren mitsamt den Kamelen weg-
gelaufen. Ihre Karte, lhre Ausriistung liegen unter Wiisten- °
sand verschollen und begraben (Abb. 1).

In dieser schier aussichtslosen Lage befinden Sie sich,
wenn Sie das Spiel mit folgender Anweisung laden:

LOAD “GRAB DES PHARAO”,8 wy - <€
und mit RUN starten. v -goatll o g

Das Adventure besitzt einen ausreichenden Wortschatz ; jd‘”

s ie, der beriihmte Arch&ologe, haben sich auf den Weg _ 3 -

(Tabelle). Alle Nomen lassen sich bei der Eingabe auf fiinf, al-
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