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Der Bilderdieb geht um
Ein Grafik-Modul der Superlative

B 4

Spiele-Freaks aufgepaBt
Erzeugen Sie Spielhallenatmo-
sphdre in Ihrem Wohnzimmer

H 10

Wie wér’s mit Shapes?
Bringen Sie Bewegung in
Ihre Sprites

B 10

3D-Computerlandschaften
Eine fantastische Reise ins Land
der Fraktale

H 1

Solarisation fiir den C64
Zaubern Sie Outline-Effekte in
Ihre Grafiken

B 12

Sprites ohne Grenzen
Sprengen Sie den Rahmen lhres
Bildschirms

| 13
H 13

Der Hintergrund rolit
Scrollen Sie den Bildhintergrund

Mini-Malprogramm
Das superkurze Malprogramm
wird Sie begeistern " 14

Programmieren

Raffiniertes Multitalent
Der Autostartgenerator mit Reset-
und Listschutz

|15

Sortierte Variablenfelder
Bringen Sie Ordnung in lhre
Variablen

16

Demos a la carte
Eine Auswahl der interessantesten
Demos

K 20

Immer up to date
Bleiben Sie beim Programmieren
stets informiert

H 21

Die kleinen Pannenhelfer
Fur Sie zusammengestellt:
nitzliche Hilfen fir den C64.

K 22

Schneller als die Feuerwehr
Ihr Basic-Programm wird zum
Maschinencode

29

Tauschgeschifte
Halten Sie zwei Basic-Programme
getrennt im Speicher

K 31

Der Programm-Kompressor
Unser »File-Compactor«
kurzt jedes Programm

bis zu 50 Prozent.

K 32

Schnell-Lader in einem Block
Gegen lange Wartezeiten -
Floppy-Speeder mit Auto-Start

K 32

Hilfe, die DATAs kommen
Neue Befehle fiir den komfor-
tablen Umgang mit DATAs

K33

Nervensége im Hinterhalt
Jetzt |4uft fetziger Sound im
Hintergrund

H 34

Klénge fiir jede Gelegenheit
Uber 25 Gerdusche - von der
Explosion bis zum Autorennen ﬂ 36

Amica Paint mit Hintertlirchen
Der langerwartete Paralleltreiber
fur das bekannte Malprogramm
»Amica Paint«

K36

A\ digh geht um

Bildschirm auf Papier
Die Hardcopy-Routine fiir lhre
Basic-Programme

K 37

Der Bildschirmschoner
Nie wieder Einbrenneffekte am
Bildschirm

H 28

Giga Publish und Centronics
Endlich - »Giga Publish« mit
Parallelkabel

K 37

Zahlen und Zeichen mit Format
Endlich — formatierte Zahlen-
und Zeichenausgabe

F¥ap

K 28

Druckerprobleme schnell gelost
Kleine Tricks erleichtern die
Anpassung lhres Druckers

k38

INHALTEN

Hardware

Einfach erweitern
Leicht zu bauende Basteleien -
die Schnittstelle zur AuBenwelt 42

Floppy u

Ordnung ist das halbe Leben
Mit dem »Directory-Sorter« erhal-
ten Sie Ubersichtliche Directorys

K 46

Superkurz - 70-Byte-Directory
Mit dieser kleinen Routine sehen
Sie das Inhaltsverzeichnis der
Disketten ohne Programmverlust

K 46

Verschiebebahnhof

Das Utility »Zeilentransform«
verschiebt Bildschirmzeilen
nach Belieben

H 47

Renovierung eines Directory
Ohne ID formatierte Disketten
lassen sich mit »Programm-
sucher« wieder retten

K 47

In den Tiefen der Diskette
Machen Sie alle Daten und
Files der Diskette sichtbar

K48

Betriebssysteme ruckzuck umgebaut
»Rom-Klau« kopiert Betriebssysteme

der Floppy und des C64 im
Handumdrehen auf Diskette - ] 48

Disketten unter der Lupe
Endlich - die »\BAM« ohne
Geheimnisse

M 49

Die
schonsten
Bilder

und Grafiken
lassen

sich mit
dem Grafik-
Search-
System aus
laufenden
Programmen
speichern.

Seite 4

20

" . Der Bilder-

Kurzinfo
Impressum 20
Vorschau 50

Alle Programme aus Artikeln mit einem “-Symbol finden
Sie auf der beiliegenden Diskette (Seite 19).
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. Der Bllder-.
geht um

.Wandeln Sie Graflken aus fremden
Progrémmen und Spielen in Hires-Bilder.
- Die Nachbearbeltung e
programmen i lst dann ein Kmdersp|el

.

















































































































































