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Malen wie ein Profi
Amica-Paint:
Malprogramm mit
neuen Dimensionen

Neue Schrifttypen

Zeichensatz-Editor
der Extra-Klasse

Zeitung aus dem Computer

DIP-Seiten
vom C 64

Al Bi mer im Gri




ACTION  SPANNUNG -

Das Schwert Skar

Skar verleiht seinem Trager
elementare Krafte. Es macht
ihn unbesiegbar und
unsterblich. Aber es ist gut

~ versteckt! Wer es finden will,
muB den Gefahren eines
langen Weges trotzen.
Bestell-Nr. 38784

Die Flucht der Sumpfgeister

Als die Menschen begannen,
die Sumpfe trocken zu legen,
haben die Sumpfgeister mit
dem einzigen vorhandenen
magischen Staubsauger die
Flucht zu einem weit
entfernten Planeten ergriffen.
Ein Sumpfgeist hat jedoch
die Abreise verschlafen...
Bestell-Nr. 38785

POWER-GAMES
erhalten Sie im
guten Fachhandel

= Markt&Technik-Biicher und -Software erhalten Sie bei
S lhrem Buchhéndler, in Computer-Fachgeschaften und
in den Fachabteilungen der Warenhauser.

Operation Ushkurat

Sie sind mit einem
Raumschiff unterwegs zu
Friedensverhandlungen. Bei
einer Reparatur wird die
gesamte Mannschaft ent-
fahrt...

Bestell-Nr. 38765

»Dungeonc ist eine Variante
des legendaren Spiele-
klassikers »PacMan«. Die
Spielfigur bewegt sich durch
ein Labyrinth. Eingebaute
Turen, Teleporter sowie
diverse Hilfsmittel helfen
Ihnen, Geistern und
Monstern aus dem Weg zu
gehen...

Bestell-Nr. 38760

ABENTEUER

Operation Feuersturm

Sie sind »Mister James
Bond« und haben

48 Stunden Zeit, eine
gestohlene Atombombe zu
finden — falls nicht, wird sie
abgefeuert.

Bestell-Nr. 38739

Howard the Coder

Howard hat eine Spielidee.
Leider stiehlt man seinen
Computer und er sucht sich
in einer Lagerhalle neue
Hardware zusammen. Dabei
muB er Hindernisse
liberwinden...

Bestell.-Nr. 38705

Nippon -
das ultimative Rollenspiel
fiir C64/C128

Toshiro begann, die zuféllig
entdeckten Schriftrollen zu
lesen. Sie sahen abgegriffen
und uralt aus... Vor Ihnen
liegt ein Abenteuer, wie Sie
es bisher nicht gekannt
haben.

Bestell-Nr. 38729

* Unverbindliche

Preisempfehlung.

Markt&Technlk

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung




INHALT S

Lassen Sie sich
von einer neuen
Malprogramm-

SONDER

Dimension
HEFT 55
Farben
verwaschen,
drehen, biegen
oder kippen -
»AMICA Paint«
1aBt keine
Malprogramm Wiinsche offen.
In den FuBstapfen des groBen Bruders Seite 4
Vergessen Sie |hre alten
Malprograme. »AMICA Paint«
kront die farbige Welt des C64. - | 4
Tips & Tricks zu AMICA Paint
Alle Zusétze fir »AMICA Paint. [l 27
Tips & Tricks Eine perfekte
Simulation aller
Hires in Basic und Assembler Funktionen
Geheimnisse der hochaufldsen- einer
den Grafik entschlisselt. - | 30 Bildschirm-
Rohre. In
Grafiken im Handumdrehen Echtzeit und
»Picture-Maker« macht das Laden raumlicher
und Betrachten von hochauf- Darstellung
I6sender Grafik zum Kinderspiel. [l 33 werden alls
Grafiken enttarnt ::g:zr:ir;?en
Dieser Konverter baut Hires-Bilder
Seite 38

platzsparend um und generiert ‘
entsprechende Zeichensatze. ﬂ 34

Sprites zum Anfassen

»Entleihen« und Bearbeiten von Sprites
aus fremden Programmen - Impressum 20
keine Kunst mit »Sprite-Control. “ 35

Diskettenoberflache mit

Grafik-Anwendungen [k = g:)

Vorschau
Durchblick durch die Braun’sche Réhre
Der Urvater aller Bildréhren
wird in allen 2 Alle Programme aus Artikeln mit einem "-Symbol finden

Funktionen grafisch simuliert. “ 38 Sie auf der beiliegenden Diskette (Seite 19).

Zeitung aus dem C64 : Joystick odec  Treten Sie ein in
Grafik und Text leicht verbunden Elekh"onendblenhung ©RC tawis  das Land der

mit »Layout 64«. " 42 schnell

bewegten

Grafiken. Mit
dem »Character
Editor« erstellen

Aus dem Vollen schopfen

Nicht nur Sprites lassen sich aus

fremden Programmen kopieren,

Sie nicht nur
Zeichensétze,
sondern auch

auch kunstvolle Zeichensétze. “ 45 komplette

Universeller Zeichensatz-Editor ;':L'ftﬁ(rf,:u"d'

Erstellen Sie komfortabel und schnell '
Seite 48

ein- und mehrfarbige

Zeichensétze. “ 48 :
3 ery o v Auswahl: 3
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A
g_::'i Vergessen Sie
. lhre alten Mal-
-t programme.
»AMICA Paint«

verwohnt Sie mit einer neuen Dimension der
Grafikverarbeitung, die man bisher nur vom
Amiga oder Atari ST kannte.

Der Mehrfarbenmodus CA
des Computers wird AN“

voll ausgenutzt. Pa-\““

it einem Malprogramm lassen sich Bilder auf einem
M Computer schnell und einfach erstellen. Dies hat ge-

genuber der konventionellen Methode mit Pinsel und
Papier einige Vorteile. So kénnen jederzeit Korrekturen vorge-
nommen werden, Farben sind nachtréaglich veranderbar und
ein kleiner Fehler fihrt nicht gleich zur Zerstorung eines gan-
zen Kunstwerkes.

Mehrmals benétigte Bildteile miissen nur einmal gemalt
werden, wihrend man das Einsetzen an einer anderen Stelle
dem Computer tberlaBt. Ebenso diirfen Ausschnitte von ei-
nem Bild in ein anderes verlegt werden.

Wer nicht nur aus reinem Vergniigen malen will, sondern
Grafiken fiir eigene Programme benétigt, kommt um die Ver-
wendung leistungsféhiger Malprogramme nicht herum. Doch
auch wer fertige, beispielsweise digitalisierte Bilder weiterver-
arbeiten will, wird mit AMICA Paint ein System vorfinden, das
seine Erwartungen voll erfilit.

. AMICA Paint ermoglicht es, auf dem C 64 Grafiken mit einer
Auflésung von 160 x 200 Punkten bei gleichzeitiger Verwen-
dung aller 16 Farben zu kreieren. Dies ist jedoch aus techni-
schen Grunden nur méglich, wenn nicht mehr als vier ver-
schiedene Farben in einem Bildbereich von 4 x 8 Punkten
verwendet werden. Trotz dieser Einschrénkung kénnen Sie in
jeder beliebigen Farbe sorglos zeichnen, da AMICA Paint die
Farben einer Grafik auf interessante Weise verwaltet. Zeich-
net man mit einer flinften Farbe in einem kleinen Bildbereich,
so andern sich die alten Farben nur so, daB es am wenigsten
auffallt.

















































































































































