} et et il ! £
| P W . SONDERHEFT 46 Markt‘Technik .« oo oi-7cwr. 75- DM 16,=

—L-l Kiinstliche Inielllgenz

i Das erste

Expertensysiem
__|fiir den C 64

——I Autofahren

—1(So haben
|Sie die Kosten
I17lim Griff

L| Schule und Ausbildung

H Bessere Noien
i [in Chemie mli
dem C64







Computerbesitzer rimpft inzwischen die Nase,
wenn schon allein der Name fallt. Sein Compu-
ter ist doch viel schneller, hat mehr Speicher, eine tol-
le Grafik, hervorragende Anwendungsprogramme -
mit einem Wort: er ist besser. Also ab zum Trodler?
Fragen wir doch zunéchst, zu welchem Zweck der
Computer eingesetzt wird. Wozu brauchen wir eine
riesige Datenbank, wenn man gar nicht so viele Da-
ten zu verwalten hat?

Wozu eine Text-
verarbeitung  mit
Hunderten von
Funktionen, zu de-
ren Beschreibung ' ’ \
SSER @

Er istin die Jahre gekommen, der C64. Manch ein

mehrere dicke Handblicher notwendig sind? Davon
wird in der Regel nur ein sehr kleiner Teil genutzt.

Das Software-Angebot fiir den C 64 ist riesig groB.
Fur alle denkbaren Anwendungsgebiete gibt es aus-
gezeichnete Programme:

B Die Beliebtheit von »Amica Paint« spricht flir die
hervorragenden Grafikfahigkeiten des C64.

B Textverarbeitungen wie »Mastertext«{iberzeugen
durch Vielseitigkeit und einfache Bedienung.

B Selbst professionelle Anwendungen wie DTP las-
sen sich auf dem C64 realisieren.

Was heiBt also besser? Fir mich ist der »beste«
Computer auf jeden Fall der Computer, mit dem ich
beidertéglichen Arbeitviel SpaB und keine Probleme
habe. Und da kann der C64 noch lange mit anderen
Computern Schritt halten.

Oder kaufen Sie sich gleich einen LKW,
nur weil Sie einmal im Jahr eine
groBere Ladeflache bendtigen?

Ihr Elmar Friebe

(Redakteur) 3; ;ﬂ{
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Ubersichtlich sammeln wollten, stellen wir Ihnen hier

das geeignete Programm vor. - | 43
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Fiir jeden Schiiler unentbehrlich: Mit »Stundenpla
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£

B

Kochen kann der

C64 noch immer nicht, aber zum
Verwalten der besten
Kochrezepte ist er ideal.

Seite 43
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<« Wie hoch ist d -
Pitizsnigehalt elnes i Dateiverwaltung

Wasser geldsten

Salzes? Der Der Adressen-Manager
»Chemiekastene Hier ist ein niitzliches Tool fiir alle, die oft Briefe
beantwortet schreiben. Drucken Sie in Sekundenschnelle fertige
Fragen dieser Art Adressen-Etiketten. ES 52
g soiundenschnelle- —  Ende fiir das Zettel-Chaos
Vergessen Sie lhre alten Karteikésten. Mit dieser
universellen Dateiverwaltung behalten Sie jederzeit ;
die Kontrolle iber Ihre Daten. H54
Editorial ;

3
Mitmachkarte 49
6
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Vorschau 66

Alle Programme aus Artikeln mit einem " -Symbol finden Sie auf der
beiliegenden Disketta (Seite 35). 4

A Haufige Schwankungen beim
Benzinpreis verhindern oft die

genaue Kontrolle aller Autokosten.
Mit dem Haushaltsbuch fiirs Auto
behalten Sie immer die Ubersicht.
Seite 46

>

Karteikédsten haben
ausgedient.

Mit dem »Datamaster«
verfiigen Sie

iiber eine schnelle,
vielseitige und
komfortable
Dateiverwaltung.
Seite 54
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KUNSTLICHE INTELLIGENZ
/

/ALLES-
" WISSER

Experten wissen zu einem speziellen Thema auf
jede Frage die richtige Antwort. Der Mensch
speichert das notige Wissen dazu in seinem Ge-
hirn. Der C64 simuliert dies mit unserem Pro-
gramm. Aber nicht nur das, er lernt sogar dazu.

teigen Sie in den Bereich der Kiinstlichen Intelligenz

ein, auch kurz K| genannt, und »futtern« Sie lhren

C 64 mit allen Ihnen wichtig erscheinenden Daten.

Cii ein spezielles Frage- und Antwortsystem wird das
»Wissen« des Computers laufend erweitert. »Expert 2.4«,
das universell programmierbare Expertensystem flr den
C64, in reiner Maschinensprache geschrieben, steht fir
Daten aller Art mit einem sehr groBen Speicher auf dem
C 64 oder C 128 (im 64er-Modus) zur Verfigung. Der Wis-
sens- und Fragespeicher kann gezielt erweitert, auf Dis-
kette abgelegt und bei Bedarf wieder geladen und ausge-
druckt werden. Allgemeine Informationen zu Expertensy-
stemen finden Sie im Textkasten auf Seite 13. Das Pro-
gramm ist fr Einsteiger sehr einfach zu bedienen, Fehl-
eingaben werden grundsatzlich abgefangen.

Laden Sie das Programm mit dem Befehl
LOAD”EXPERT 2.4",8
wie ein Basic-Programm und starten Sie es mit RUN. Das
Titelbild erscheint auf dem Monitor. Driicken Sie eine Ta-
ste, umindas Hauptmeni zu kommen. Wie alle Ausgaben
indiesem Programm wird auch dieses in Form eines Fen-
sters (Window) in das Titelbild eingeblendet. Die Fenster
kénnen vier verschiedene Farben haben und werden
leicht versetzt (ibereinandergelegt. Die »Spur« wandert
von oben links nach unten rechts (Bild 1). PaBt ein Fenster

B nichtmehrinden vorgesehenen Bildschirmbereich, fangt
% die Reihe wieder oben links an. Damit es aber nicht zu un-
. Ubersichtlich wird, I6scht das Programm bei jedem Riick-
sprung in das Hauptmen( alle Fenster. In der untersten
Bildschirmzeile erscheint bei Bedarf ein Hinweis zur Be-
dienung des Programmes (in der Farbe des aktuellen
Fensters, auf das es sich bezieht). Falls der Computer auf
eine Eingabe wartet, blinkt in dem Fenster, das gerade ak-

tiv ist, der Cursor.

Falls Siedie verschiedenen Farben storen soliten, sorgt
ein POKE 3525,0 (direkt nach dem Laden eingegeben)
oder ein POKE 50545,0 (wenn das Programm bereits im
Speicher ab $C000 steht) flr ein monochromes Bild.










Bild 1. Das Hauptmenii von »Expert 2.4«

Die Funktionen des Haupitmeniis

Im Hauptmen( kdnnen durch Druck auf die entsprechende
Zifferntaste verschiedene Funktionen angewahit werden:
1. Wissen anlegen

Bevor das Expertensystem arbeiten kann, muB sein Wis-
sensspeicher vorbereitet werden. Konkret bedeutet das,
daB Sie die erste Frage eingeben missen, die es stellen
soll. Achten Sie hierbei darauf, daB hier der Name des Ob-
jektes (z.B. Computerspiel, Beruf, Tier...) enthalten ist,
damit der Anwender weiB, welche Art von Wissen hier ver-
waltet wird.

Fur die Eingabe der Frage stehen lhnen zwei Zeilen zu
je 27 Zeichen zur Verfligung. Die Frage geben Sie Uiber die

Tastatur ein. Nach der ersten Zeile wird automatischn.der,,

zweiten weitergeschrieben. Das Wort am Ende der ersten
Zeile sollte nicht in die zweite Zeile (iberhéngen, eine ein-
gebaute Word-Wrapping-Funktion ist nicht vorhanden. Da-
mit alles seine Richtigkeit hat, sollten Sie das Fragezeichen
am Ende der Frage nicht vergessen. Nach der Eingabe
driicken Sie <RETURN>, das Programm kehrt in das
Hauptmeni zurick.

Korrekturen bei der Eingabe sind hier wie auch bei der
Eingabe der Objekt- oder Filenamen nur mit der DEL-
Taste mdoglich, die Cursortasten sind auBer Funktion.

Da beim Anlegen von Wissen der eventuell noch gefiillte
Wissensspeicher geldscht wird, erscheint, falls neue, noch
nicht gespeicherte Daten vorhanden sind, eine Sicher-
heitsabfrage. Beantworten Sie diese mit <N >, kehrt das
Programm ohne Anderung in das Hauptmenil zurlck,
sonst wird wie oben beschrieben verfahren.

Nach dem Anlegen des Wissensspeichers kann das Sy-
stem mit der folgenden Funktion aktiviert werden:

2. Wissen abfragen

Nachdem Sie diesen Punkt gewahlt haben, erscheint die
erste Frage, die Sie, wie bereits erwéhnt, eingegeben ha-
ben, auf dem Bildschirm. Sie kann mit <J > oder <N > be-
antwortet werden. Je nach der Antwort tastet sich das Pro-
gramm jetzt Uber weitere Fragen an das gesuchte Objekt
(Spiel, Beruf, Blicher usw.) heran. Wenn ein Objekt gefun-

Kurzinfo: Expert 24 |

Programmart: Expertensystem zum Einstieg in »Klnstliche Intelli-
enz«

Eaden: LOAD "EXPERT 2.4 8

Start: Mit RUN

Besonderheiten: Ausdruck mit MPS 801 oder kompatiblen

Druckern

Programmautor: Nikolaus Heusler
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den wurde, gibt es das Programm aus und fragt, ob es das
richtige Objekt ist. Antworten Sie mit <J >, hat der C64 sei-
ne Aufgabe richtig geldst und kehrt zum Hauptmenu zu-
riick. Ansonsten ist das Objekt noch unbekannt und kann
erfaBt werden. Antworten Sie auf die entsprechende Frage
mit < N>, z.B. weil Sie sich nicht mehr sicher sind, ob Sie
bis hierher alle Fragen richtig und fiir dieses neue Objekt
passend beantwortet haben. AnschlieBend erscheint wie-
der das Menii, der Speicher wurde nicht verandert.

Anderenfalls werden Sie aufgefordert, den Namen des
neuen Objektes einzugeben (maximal 17 Zeichen). Damit
»Expert 2.4« es von dem zuvor falschlicherweise ausgege-
benen unterscheiden kann, muB jetzt eine Frage eingege-
ben werden, mit der die beiden Objekte voneinander ge-
trennt werden. Beachten Sie bei der Eingabe die Hinweise
des ersten Menipunktes.

Anstatt wie zuvor »voreilig« das éltere Objekt auszuge-
ben, wird der Computer, wenn er bei einer spéteren Befra-
gung wieder an dieser Stelle angelangt ist, die neue Frage
stellen. Je nachdem, ob der Anwender dann mit <J > oder
<N> antwortet, gibt das Programm entweder das neue
oder das alte Objekt aus. Bei der Erfassung ist daher noch
festzulegen, ob die neue Frage fir das neue Objekt mit Ja
<J> oder Nein <N> beantwortet werden soll. Nachdem
Sie auch das eingegeben haben, erfolgt ein Ricksprung in
das Hauptmendi.

Wird nach dem Anlegen des Wissensspeichers (Menu-
punkt 1) die Funktion »Abfragen« zum ersten Mal aufgeru-
fen, kennt das Programm nur die eine Frage, die vorher ein-
gegeben wurde, Egal, ob Sie hun mit <J > oder <N > ant-
worten, ist der Computer mit seinem Latein am Ende und
kann nicht mehr weiterfragen oder ein Objekt ausgeben, da
weiter nichts bekannt ist. Daher erscheint auch jetzt der

~Hinweis, daB das gesuchte Objekt noch nicht bekannt ist

und erraBt werden kann. Nach der Beantwortung der Si-
cherheitsabfrage muB dann nur noch der Name eingege-
benwerden, da ja noch kein weiteres Objekt vorhanden ist,
von dem es unterschieden werden muB. In unserem Textka-
sten auf Seite 13 finden Sie dazu ein Beispiel, mit dem Sie
die Vorgehensweise zum Eingeben von »Wissen« nachvoll-
ziehen konnen.

3. Wissen speichern

Mit dieser Funktion wird der gesamte Wissensspeicher,
sofern er nicht leer ist, auf Diskette gespeichert, damit Sie
spater damit weiterarbeiten kénnen. Geben Sie bitte den
Filenamen ein und driicken <RETURN>. Der Filename
erhdlt als Kennung flir eine »Wissensdatei« die Vorzeichen
»EXP.«. Damit ist spéter klar, aus welchem Programm diese
Datei stammt. Aus diesem Grund darf der einzutippende
Name nur zwolIf Zeichen umfassen.

Geben Sie anstelle des Namens nur < — > ein, wird
nicht gespeichert. Das Programm kehrt sofort in das Men(
zuriick. Ansonsten legt »Expert 2.4« den vom Wissen be-
legten Speicher auf der Diskette ab. Diskettenfehler wer-
den nicht abgefangen, achten Sie bitte darauf, daB sich ei-
ne formatierte Diskette mit geniigend Speicherkapazitatim
Laufwerk befindet.

4, Wissen laden

Diese Funktion ist das Gegenstiick zum dritten Meni-
punkt. Sie dient dazu, eine gespeicherte Wissensdatei in
den Computer zu laden. Da dabei eine eventuell noch im
Speicher vorhandene Datei (iberschrieben wird, erscheint
gegebenenfalls eine Sicherheitsabfrage.

Geben Sie den Filenamen ein. Die Kennung »EXP.« wird
wieder automatisch erganzt und darf nicht mit eingegeben
werden (ansonsten erscheint die Fehlermeldung »File not
found«). Danach driicken Sie <RETURN>, und die Datei
wird gelesen, Auch hier bewirkt die Eingabe von < — > ei-
nen Ricksprung ins Hauptmend.

(iR
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Da Ober die normale LOAD-Routine geladen wird, kén-
nen die meisten Hardware-Floppyspeeder verwendet wer-
den. Nach dem Laden priift das Programm, ob die eben ge-
lesene Datei wirklich Wissen fiir »Expert 2.4« ist. Haben Sie
beispielsweise versehentlich ein Basic-Programm gela-
den, dessen Name ebenfalls mit sEXP.« anfangt, erscheint
eine Fehlermeldung, und der Wissensspeicher wird wieder
geldscht. Im Normalfall kehrt das Programm in das Haupt-
meni zuriick, in dem das Wissen mit der zweiten Funktion
weiter bearbeitet oder nur abgefragt und danach mit der
dritten Funktion gespeichert werden kann.

5. Datenausgabe

Diese Funktion zeigt auf dem Bildschirm die Lage und
den Umfang des Wissensspeichers an. Ferner erfahren
Sie, wieviel Prozent Speicherplatz noch verfligbar ist. Dar-
unter steht die Anzahl der Fragen und der Objekte, die mo-
mentan registriert sind. Durch Druck auf die Leertaste keh-
ren Sie in das Hauptmeni zurlick.

In der vorliegenden Programmversion (Speicherbele-
gung in Tabelle 1) steht fur das Wissen ein Speicher von 15
KByte zur Verfligung. Darin haben etwa 256 Fragen und
256 Objekte Platz, die genaue Anzahl hdngt von der Lange
der Texte und Namen ab (Tabelle 2). Sollte einmal der Platz
nicht mehr ausreichen, wird eine Fehlermeldung ausgege-
ben, das Wissen kann dann nicht mehr erweitert werden.
Aus programmtechnischen Griinden kann diese Meldung
bereits erscheinen, wenn noch ungefédhr 1 Prozent des
Speichers frei ist.

6. Daten drucken
Nach Wahl dieser Funktion wird auf einem MPS 801 und

EIN DATENSATZ VON »EXPERT 2.4«

1. Byte: Kennbyte - 0 = Objekt

1 = Frage

ab 2, Byte: Text der Frage/Name des Objektes oder Nullbyte
dahinter (nur bei Fragen): Low-/High-Byte der Adresse, zu der bei »JA«

oder »NEIN« gesprungen werden soll

Tabelle 2. So sind die Datenséatze aufgebaut

kompatiblen Druckern eine Liste aller Fragen und Objekte
ausgegeben. Neben den Texten der Fragen finden Sie die
dazugehoérige Nummer, die Speicherposition sowie die
Speicherstellen, zu denen das System im Falle der Beant-
wortung mit »Ja« bzw. »Nein« springt. Steht vor dieser An-
gabe ein »F:«, stellt der Computer in diesem Falle eine wei-
tere Frage, der Vermerk »O:« bedeutet, daB bei entspre-
chender Beantwortung dieser Frage ein Objekt gefunden
wird. Einen Ausdruck unserer Beispiel-Datei (»Spiele«) fin-
den Sie in Bild 3 auf Seite 14.

In der Liste der Objekte steht neben dem Namen nur die
laufende Nummer sowie die Speicherzelle, ab der dieses
Objekt zu finden ist. Alle Speicherangaben erfolgen hexa-
dezimal.

Vor dem Ausdruck priift »Expert 2.4«, ob ein Drucker an-
geschlossen und eingeschaltet ist. Wenn nicht, erscheint
die Meldung »Drucker nicht an!«.

7. Datei I6schen

Wollen Sie den Wissensspeicher auf Diskette ablegen,
obwohl es dort bereits eine alte Version mit dem gleichen
Namen gibt, miissen Sie vorher das alte File I6schen. Dazu

AUFBAU VON =EXPERT 2.4«

ADRESSE FUNKTION SAGA Dr\%sﬁ FUNKTION
(hexadezimal) dezimal)
0002-0005 temporar coiD Flag: Objekt oder Frage flr Druckerausgabe
0100-010A Umwandlung Klartextzahl CO1E-CO1F Adresse filr Druckerausgabe
0334-03FF Puffer fir Texteingaben C020-C034 Filename
6400-9FFF Wissensspelicher C035-C03D Tabelle mit Windowzeichen
6400-6404 Kennung sEXP22« CO3E-C041 Farbtabelle fiir Window
6405-64086 Zeiger auf Wissensspeicherende C042-C051 Hexadezimalzeichen
6407-6408 Anzahl Fragen C052-Co61 Tabelle mit Sprungadresse flir Hauptmenil
6409-640A Anzahl Objekte C062-C533 Texte (gepackt)
640B-xxxx Datensatze
C000-CF28 Hauptprogramm und Variablen C534-CF28 Maschinenprogramm
C000-C002 Sprung zum Start bei $C8EB C534 Window ausgeben
Coo4 GroBe des Windows [Spalten] C5A5 Selbstmodifikation
Coo0s5 erste Spalte des Windows C5D8 Cursor an/aus
Co06 Nummer des Zeichens, das fiir Window C5ES Transfer der Zeiger
ausgegeben werden soll n ken und ausasben
coor Window-Flag: letzte Zeile/Spalte? s bane i i ot
coos Nummer der Farbe fir Window Cc715 Init g
oone NEDDER SYIRIEE I Window C772 néchstes Fenster an richtiger Stelle ausgeben
CODA néchste Zeile flir Window C874 Texteingabe
cooB erste Zeile des Windows C8EB Start Hauptprogramm
CooC Flag: Programm wurde schon einmal gestartet C909 Hauptmenti
cooD Flag: Wissensspeicher seit dem letzten Spei- C93C-C93D Selbstmodifikation
chern verandert?
COOF Spalte (Zwischenspeicher fir X-Register flr ggg; E;g{?g?;&de
Texteingabe) ) , co72 Wissen anlegen
Co10 Zwischenspeicher flr Y-Register C9A5 Wissen abfragen
C011-Coi2 aktuelle Speicherzelle, ab der gefragt wird CoD0 Frage stellen
Co13 maximale Eingabeldnge : CA77 Objekt ausgeben
C014-C015 gpeicherposltion des Verteilers der letzten CB9S Daten ausgeben
rage .
Co16 relative Position innerhalb des Verteilers (0 flr ggig ﬁg;:: x:;;i:::?; anam
sy & e SHEIRL) : CCAB Wissen laden
cO1r-Cog Speicherposition des alten Objektes CCDE Daten drucken
C019-cO1A Speicherposition des neuen Objektes CF28 letztes Byte
co1B-Co1C laufende Nummer fir Druckerausgabe E000-E7FF Zwischenspeicher fir Bildschirm

Tabelle 1. Die Speicherbelegung von »Expert 2.4«
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Bild 2. Die »Frage-Spur« von »Expert 2.4«

dient diese Funktion. Nach der Eingabe des Namens wird
die Datei geloscht. Auf den aktuellen Inhalt des Computer-
speichers hat dieser Befehl keinen EinfluB.
8. Programmende

Sofern sich noch eine Datei im Wissensspeicher befindet
und diese noch nicht auf Diskette gespeichert wurde, er-
scheint eine Sicherheitsabfrage, die bejaht werden muB.
Danach wird das Programm beendet und ein Reset ausge-

I6st. Wurde diese Funktion versehentlich aufgerufen, kann
»Expert 2.4« mit dem Befehl SYS 49152 ohne Datenverlust
wieder gestartet werden.

Am besten machen Sie sich mit der Bedienung des Pro-

gramms vertraut, wenn Sie einmal mit einer fertigen Wis-
sensdatei experimentieren. Gehen Sie dabei wie folgt vor:
1. Laden Sie das Programm mit LOAD “EXPERT 24”.,8
<RETURN> und RUN <RETURN>.
2. Driicken Sie eine Taste, um in das Menii zu kommen, und
wahlen Sie danach die Funktion <4> »Wissen laden«.
3. Geben Sie als Filenamen »SPIELE« < RETURN> ein.
Die Datei wird geladen.
4. Jetzt kann die Funktion »Wissen abfragen« mit <2> auf-
gerufen werden. Denken Sie sich ein Spiel aus und beant-
worten Sie daraufhin alle Fragen mit <J> oder <N>.

Anhand dieses Demo-Files, das sich mit dem Hauptpro-
gramm »Expert 2.4« auf der Diskette zu diesem Sonderheft
befindet, konnen Sie am besten nachvollziehen, welche
signifikante Fragestellung zu den Objekien und deren Be-
sonderheiten einzuhalten ist, damit |hnen dieses Pro-
gramm den effektivsten Nutzen bietet.

(Nikolaus Heusler/Harald Beiler/ag)

WAS IST EIN EXPERTENSYSTEM?

Ein Expertensystem ist ein Computerprogramm nach dem Prinzip
der »Kiinstlichen Intelligenz (Kl) «, das Wissen gespeichert hat. Auf-
grund seiner Kenntnisse findet das System zu einem ganz speziellen
Themengebiet einen bestimmten Begriff, wenn der Benutzer bezeich-
nende Fragen dazu beantwortet.

Wissensstand automatisch erweitert, wenn es an seine Grenzen ge-
stoBen ist. Es muB also nicht auf einmal ein bestimmtes Wissen einge-
geben werden, sondern dieses kann wéhrend der Arbeit auch in vollig
gemischter und zusammenhangsloser Form geschehen. Die Bedie-
nung eines solchen Programms erfolgt {iblicherweise im Dialog, d.h.
der Computer unterhdlit sich mit seinem Anwender.
Bereits von Arzten erprobt

Vor allem in der Medizin werden solche Programme eingesetzt, Hat
ein Patient eine komplizierte Krankheit, so muB der Arzt nicht Lexika
wélzen und aufgrund der Symptome (Erscheinungsformen) versu-
chen herauszufinden, an welcher Krankheit der Patient leidet. Er be-
antwortet vielmehr gezielte Fragen, die ein Computer an ihn richtet
und aufgrund derer das Programm auf die Krankheit schlieBen kann.

Etwas einfacher als am Beispiel der Medizin kann man die Arbeits-

weise eines Ex ertensgstems wie ein Beruferaten erklaren. Der An-
wender enkIsich einen Berut, belspleiswelse »Maler«, ash aer Lom-

puter herausfinden soll. Dazu stellt dieser jetzt die erste Frage, z.B.:
»lst es ein handwerklicher Beruf?« Fiir @éinen Maler trifft dies eindeutig
zu, wir antworten also mit <J > fiir Ja. Nun erscheint die nichste Fra-
ge »Arbeitet er nur im Freien?« Das trifft bei unserem Maler sicher
nicht zu, die Antwort muB <N> lauten. Angenommen, das Pro-
gramm wurde so programmiert, daB es alle handwerklichen Berufe,
die nicht nur im Freien ausgelibt werden, als Maler deutet, glaubt der
Computer nun, den Beruf erkannt zu haben. Es erscheint beispiels-
weise der Text: »Handelt es sich bei dem gesuchien Beruf vielleicht
um Maler?« Der Computer hat unseren Beruf herausgefunden, wir
antworten mit <J>.
Das System lernt dazu

Was aber, wenn der gesuchte Begriff »Schreiner« war? Auch aufihn
trifft die Beschreibung zu, daB er einen handwerklichen Beruf nicht
nur im Freien auslbt. Aber er ist halt kein Maler. Nun, dann erkldren
wir dem Expertensystem eben, daB es sich getduscht hat. Auf die Fra-
ge, ob es sich um einen Maler handelt, geben wir <N > ein. Der Com-
puter fragt nun, welchen Beruf wir in Wirklichkeit meinten, und wir ge-
ben »Schreiner«ein. Nun will das Programm wissen, wie man die bei-
den voneinander unterscheiden kann. Es denkt also voraus, will in die-
selbe Falle kein zweites Mal tappen. Wir geben nun z.B. die Frage »Hat

=1
Das hervorstechende Merkmal dabei ist, daB das Systagr?me‘l_'lml' g < IN> beantwortet.

der Beruf viel mit Farbe zu tun?« ein. Damit lassen sich die beiden Be-
rufe voneinander unterscheiden. Nun fehlt dem Computer noch die
Information, wie die Frage fiir den neuen Zweig (in diesem Falle also
»Schreiner«) beantwortet werden miiBte. Dieser Beruf hat nicht viel mit

zu tun (jedenfalls nicht mehr als ein Maler), die Frage wird also

Wenn wir das Expertensystem jetzt neu starten, erscheint wieder
die Frage, ob es ein handwerklicher Berufist. Nach Eingabe von <J>
fragt das Programm weiter, ob der Beruf nur im Freien ausgeiibt wird.
Wir antworten wieder mit <N > . Anstatt wie vorher jetzt schon »vorel-
lig« zu vermuten, der Beruf ist =Maler«, stellt der Computer erst noch
eine letzte, entscheidende Frage, némlich die, ob der Beruf viel mit
Farbe zu tun hat. Antworten wir hier jetzt mit < N>, gibt das Experten-
system »Schreiner« aus, sonst — wie zuvor — »Malers,

Das Expertensystem lernt auf diese Weise immer mehr dazu. Es
wird dadurch aber nicht unbedingt intelligenter, denn es beinhaltet nie
mehr oder andere Daten, als diejenigen, die wir ihm eingegeben ha-
ben. Ein System wie oben beschrieben ware also beispielsweise noch
nicht in der Lage, einen Installateur zu erraten, obwohl auch er einen
handwerklichen Beruf nicht nur im Freien ausbt und nicht viel mit

Farbe zu tun hat. Es wiirde immer wieder »Schreiner« ausspucken, bis
mMan es aucn UDer aiesen IFUM auTKIart. Uas nanen Kunsuicn et

gente Programme so an sich.
Welche Fragen sollte man stellen? i

Das Besondere eines Expertensystems ist die Art der Fragestel-
lung, die Auswahl der Fragen. Das Programm tastet sich auf einem
Baumdiagramm von der ersten Frage (ber weitere an das gesuchte
Objekt heran. Beispiel Beruferaten: Wird die erste Frage, ob es sich
um einen handwerklichen Beruf handelt, nicht wie in den obigen Fal-
len mit <J>, sondern mit <N> beantwortet, erscheinen darauf auch
nicht mehr die Fragen, ob der Beruf hauptséchlich im Freien ausgeiibt
wird und ob er viel mit Farbe zu tun hat. Statt dessen méchte der Com-
puter jetzt andere Fakten wissen, mit deren Hilfe er einen nicht-
handwerklichen Beruf genauer klassifizieren kann, z.B.: »Ist das
Abitur notwendig?«

Bei der Programmierung eines Expertensystems (das bedeutet,
wenn man ihm neues Wissen beibringt), sollte bei der Formulierung
der Fragen darauf geachtet werden, daB in der ersten Frage das ge-
suchte Objekt (in diesem Fall »Beruf«) namentlich genannt wird, in
weiteren Fragen aber nicht mehr. Beispiel: Es hort sich doch nicht gut
an, wenn der Computer nacheinander Fragen stellt wie: »Ist der ge-
suchte Beruf...«, »\Kann man mit diesem Beruf...«, »Wird der Beruf...«,
=L Bt sich der Beruf...« etc. Besser: »Ist der gesuchte Beruf...« als er-
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ste Frage und danach: »Kann man mit IHM...«, »Wird ER...«, »L&B8t ER
sich...« usw. Das Fragespiel wirkt dann nicht so gekiinstelt, es ent-
wickelt sich so ein bedeutend klarerer Dialog.

Aus dem gleichen Grund sollte auch darauf geachtet werden, daB
(vor allem zu Beginn) nicht nach Details geforscht, sondern sehr allge-
mein gehaltene Fragen gestellt werden. Um bei dem Beispiel mit den
Berufen zu bleiben: Hier empfiehlt es sich, als erste Frage eine grobe
Zweiteilung, eine Unterteilung der Berufe vorzunehmen: »Handelt es
sich um einen handwerklichen Beruf?« Sicher ist es nicht sinnvoll,
gleich als allererste Frage etwa »Wird der, der diesen Beruf austibt, mit
'Herr Ober!’ gerufen?« zu stellen. Sonst muB sich der Anwender des
Expertensystems jedesmal mit der Frage nach dem Kellner herum-
schlagen. Aber auch spéter ist es ratsam, die Fragen méglichst allge-
mein zu halten. Ebenso haben natirlich Formulierungen wie »Hat der
gesuchte Beruf acht Buchstahen?« oder »Kennt mein Bruder diesen
Beruf?«wenig bis gar nichts in einem »seriésen« Expertensystem ver-
loren...

Anwendungsbeispiele

Man kann mit einem universellen Expertensystem eine ganze Men-
ge anfangen. Es lassen sich nicht nur Krankheiten oder Berufe verwal-
ten, man kénnte auch Computerspiele, Tiere, Getrénke, Freundinnen,
Prominente und vieles mehr erraten lassen. Natlirlich sind dann die
Fragestellungen entsprechend spezifisch und unterschiedlich.

Grundsétzlich gibt es mehrere Haupt-Anwendungsgebiete flr ein
Expertensystem:
1. als Ratespiel. Der Computer soll versuchen, einen Begriff, den der
Anwender sich denkt, zu erraten. Hier ist es wichtig, daB der Benutzer
konsequent bleibt und wirklich alle Fragen auf ein bestimmtes Objekt
bezieht. Wenig Sinn hat es, wenn er die erste Hélfte der Fragen fiir
»Backer« beantwortet und die zweite fiir »Maler«, Das wiirde den Com-
puter aus dem Konzept bringen. ;
2. als Berater. Ein passionierter Spieler stellt sich die Frage: Welches
Spiel spiele ich heute? Er benutzt ein mit (Computer-)Spielen gefltter-
tes Expertensystem, das ihm Fragen zu seinem Wunschspiel stellt. Er
beantwortet die Fragen nach seiner Laune. Beispielsweise erkundigt
sich der Computer danach, ob »es sich bei dem gesuchten Spiel um
ein Geschicklichkeitsspiel handelt«. Steht unserem Spieler heute der
Sinnweniger nach solchen Spielen, antwortet er mit»Nein=, Am Ende
der Fragerei macht der Computer einen Vorschlag flr ein Spiel, das
alle gewiinschten Eigenschaften hat.
3. im professionellen Bereich. Es wurde bereits die Anwendung fir
Arzte erwihnt. Auch hier erfolgt der Ablauf nach gewohntem Muster:
Der Computer fragt nacheinander die Krankheitssymptome ab (»Lei-
det der Patient unter einer Grippe?«), der Arzt antwortet aufgrund sei-
ner Untersuchungen, am Ende macht der Computer einen Vorschlag,
um welche Krankheit es sich handeln kénnte.

SPEICHER: $6400-7805
Lt iy
LISTE DER 87 FRAGEN: LISTE DER 88 OBJEKTE:
NR. ADR$ Ja NEIN TEXT NR. ADR$ NAME
1 640B F:649A F:6462 IST DAS GESUCHTE SPIEL EIN SPORTSPIEL ? 1 6439 IMPOSS. MISSION
2 6462 F:69B5 F:64E0 MUSS MAN EIN FLUGZEUG STEU-ERN ? 2 644A SUMMER GAMES
3 6497 0:6489 F:665A KANN MAN SICH SEINE EIGENE MANNSCHAFT ZUSAMMENSTELLEN? 3 6458 BLUE MAX
4 64E0 F:656C F:651D KOMMT ES VOR ALLEM AUF GE-~ SCHICKLICHKEIT AN ? 4 6489 STR. BASKETBALL
5 651D F:6720 F:6695 KANN MAN DAS SPIEL DURCH EINGABE VON TEXTEN STEUERN? 5 64D7 PIRATES
6 656C F:689A F:65BA KOMMEN IN DEM SPIEL VIELE ROBOTER UND COMPUTER VOR ? 6 6515 AMAZOM
7 65BA F:6944 F:65EA SPIELT DAS SPIEL IN NEW YORK ? - 7 655A THE LAST NINJA 1
8 65EA F:6F6B F:662C KOMMEN IN DEM SPIEL LO- GISCHE RAETSEL VOR ? 8 65A8 THE LAST NINJA 2
9 662C F:75B2 F:66D4 GEHT ES UM LEBENSMITTEL ? 9 65E2 POPEYE
10 665A F:69F0 F:68D2 GIBT ES VERSCHIEDENE SP AR ol 10 6620 BURGERTIME
11 6695 0:6683 F:676D ENTHAELT DAS SPIEL EINEN  SPRACHSYNTHESIZER ? 11 664B BMX SIMULATOR
.12 66D4 F:67A0 F:67D5 LAEUFT DIE SPIELFIGUR HAUPTSAECHLICH ZU FUSS 7 12 6683 KENNEDY APPROACH
13 6720 F:763B F:6FE6 IST ES AUF UEBER EINER DIS-KETTENSEITE UNTERGEBRACHT ? 13 66CA PAPERBOY
14 676D F:6857 F:6816 SPIELT DAS SPIEL IN DER GE-GENWART ? 14 670E THE DALLAS QUEST
15 67A0 F:68FD F:6D14 IST DIE SPIELFIGUR EIN MENSCH ? 15 675D TO BE ON TOF !
16 67D5 F:6979 F:6A27 GIBT ES UEBERHAUPT EINE SPIEL'FIGUR' ? 16 6798 DRELBS
17 6B16 0:64D7 F:6B5B WIRD DIE SPIELFIGUR VON EI-NER CREW UNTERSTUETZT ? 17 67CA KRAKOUT 3
18 6857 F:752B F:6B1lE IST DIE SPIELFIGUR EINE BE-KANNTE COMICFIGUR ? 18 6805 LAW OF THE WEST
19 689A 0:688C F:7282 SPIELT ES AUF EINEM FERNEN PLANETEN ? 19 684F WERNER
20 68D2 F:6D9C 0:664B IST ES EINE BALLSPORTART 7 20 688C CORONYS RIFT
21 6BFD F:6C24 F:6A71 BEWEGT SICH DIE SPIELFIGUR AUF EINER ART GERUEST ? 21 68C6 MATCHPOINT
22 6944 0:6936 0:65A8 KANN DER SPIELER AUTO FAH- REN 7 22 68F2 HIGH NOON
23 6979 0:66CA F:6C96 FAEHRT DIE SPIELFIGUR EIN FAHRRAD ? 23 6936 GHOSTBUSTERS
24 69B5 0:69A4 F:6AB1 SIEHT MAN DIE COCKPITIN-  STRUMENTE ? 24 696B GHOSTBUSTERS
25 69F0 F:705E F:7730 KANN MAN EINE NATIONALITAETWAEHLEN ? 25 6924 FLUGSIMULATOR 2
26 6A27 F:6ADC F:6C5E KOENNTE DER INHALT AUF DEM RICHTIGEN LEBEN STAMMEN ? 26 69E2 SKATE OR DIE
27 6A71 0:6A62 F:6B98 UNTERNIMMT DIE SPIELFIGUR EINE REISE ? 27 6AlB TEST DRIVE
28 6AB1 F:7140 F:6F23 SPIELT DAS SPIEL IM KRIEG ? 28 6A62 IN B0 DAYS...
29 6ADC 0:6AD3 ©:6A1B STEUERT DER SPIELER EINE KUGEL ODER EINEN BALL ? 29 6A9F KENNEDY APPROACH
30 6B1E F:724B F:7552 MUESSEN LOGISCHE RAETSEL  GELOEST WERDEN ? 30 6AD3 DAVID'S
31 6B5B F:7581 F:6BDD MUSS MAN TECHNISCHE INSTRU-MENTE BEDIENEN ? 31 6B15 FRANKIE
32 6B98 0:68F2 F:6D5D SPIELT DAS SPIEL VOR EINER HAEUSERKULISSE ? 32 6B50 THE TRAIN
33 6BDD 0:6BCA F:708C ENTSTAMMT DIE SPIELIDEE DERPHANTASIE/EINEM MAERCHEN ? 33 6BBD SPELUNKER
34 6C24 0:6C19 F:6CCF SPIELT DAS SPIEL IN DER ZU-KUNFT ? 34 6BCA MASTERS O.T. LAMP
35 6CSE F:72F4 F:72B8 STEUERT DER SPIELER IRGEND EIN FLUGOBJEKT ? 35 6C19 DINO EGGS
36 6C96 0:696B F:7030 SPIELT DAS SPIEL IN EINER STADT ? 36 6C4D FORT APOCALYPSE
37 6CCF 0:65E2 F:6EB3 DIE SPIELFIGUR ISST SPINAT.STIMMT DOCH. ODER ? 37 6C90 HERO
38 6D14 F:74B7 F:6EDD IST EIN SCROLLENDER GROSS— BILDSCHIRM VORHANDEN ? 38 6CBF HOUSE OF USHER
39 6DSD 0:6B8D F:6E19 SPIELT DAS SPIEL NUR UNTER DER ERDE ? 39 6D04 TROLLIE WALLIE
40 6D9C F:77DE F:6DD6 STEUERT DER SPIELER EINE MANNSCHAFT 7 40 6D4C AZTEK CHALLENGE
41 6DD6 F:7105 Q:6DCA WIRD DER BALL MIT EINEM SCHLAEGER GESPIELT ? 41 6D89 WORLDCUP CARNIVAL
42 6E19 F:6E3A F:6E74 SPIELT ES IM KRIEG 7 42 6DCA ONE ON ONE
43 6E3A 0:6E33 0:6E0C SIEHT MAN DAS SPIELFELD VONOBEN ? 43 6EOC GREEN BERET
44 6E74 0:6E62 F:73D3 KOMMEN GEISTER UND AEHNLI- CHES VOR % 44 6E33 RAMEO
45 6EB3 0:6EA0 F:7762 SIND DIE GEGNER MENSCHEN ? 45 6E62 GHOSTS & GOBLINS
46 6EDD 0:6798 F:7176 SCHIESST EINER ODER MEHREREGEGNER AUF DIE SPIELFIGUR ? 46 6EA0 MISSION ELEVATORt
47 6F23 0:6A9F F:71BB KOENNTE DER INHALT AUS DEM RICHTIGEN LEBEN STAMMEN ? 47 6ED3 KID GRID
48 6F6B F:6FAA F:73A7 KOENNEN ZWEI SPIELER GEGEN-EINANDER SPIELEN ? 48 6F1A SCARPER
49 6FAA 0:6FSE O:6F9F SPIELT DAS SPIEL AUF EINER INSEL ? 49 6FSE SPY & SPY 2
S50 6FE6 F:76E7 0:6FD3 IST DIE HANDLUNG EINER TV- SERIE NACHEMPFUNDEN ? 50 6F9F SPY & SPY
51 7030 F:70E1 F:70BD SPIELT ES UNTER DER ERDE ? 51 6FD3 NEVERENDING STORY
52 705E 0:7050 O:644A SPIELT ES IM WINTER ? 52 701D THING ON A SPRING
53 708C 0:7079 0:6805 SPIELT ES IM MITTELALTER ? 53 7050 WINTER GAMES
54 70BD F:7202 0:701D SPIELT ES IM FREIEN ? 54 7079 DEFEND.O.TH.CROWN
55 70E1 F:76AA 0:6C90 KANN MAN SPRINGEN ? 55 70AC QUEST FOR TIRES
56 7105 0:70FA 0:68C6 WIRD DER BALL AUF EINER PLATTE GESPIELT ? 56 70D8 WIZBALL
57 7140 0:7138 0:6458 SIEHT MAN DAS FLUGZEUG VON DER SEITE ? 57 70FA PING PONG
58 7176 F:7604 F:75D9 IST DIE SPIELFIGUR EIN REALEXISTIERENDES TIER ? 58 7138 BOMBER
59 71BB F:7361 0:71AC GIBT ES EINEN WEICH SCROL- LENDEN GROSSBILDSCHIRM ? 59 716D FROGGER

Bild 3. Ausdruck aller Fragen und Objekte der Beispiel-Datei
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60 7202 0:71F5 F:74EF KOENNEN ZWEI SPIELER GLEICHZEITIG SPIELEN 7 gg ;H}g -?SX?LEZE%M
61 724B 0:723RA F:7491 GEHT ES UM PROMINENTE ZEIT-GENOSSEN 7 62 723A SPLIT PERSONAL.
62 7282 0:6439 0:7277 MUSS EIN PASSWORT GEFUNDEN WERDEN ? 63 7277 PARADROID

63 72BB 0:72AC F:744F SPIELT DAS SPIEL IN EINEM BERGWERK ? 64 72AC OIL'S WELL

64 72F4 0:6C4D F:7325 SPIELT DAS SPIEL UNTER DER ERDE ? 65 72E4 SPACE INVADERS
65 7325 0:731C 0:72E4 GIBT ES EINEN SCROLLENDEN GROSSBILDSCHIRM ? 66 731C URIDIUM

66 7361 0:7358 0:6F1A SIEHT MAN DAS FLUGZEUG, DASMAN STEUERT, VON OBEN 7 67 7358 URIDIUM

67 73A7 0:655A F:7412 IST DIE GRAFIK SEHR GUT ? 68 739A SCHUSS FREI

68 73D3 0:73C6 0:6D4C SPIELT DAS SPIEL AUF EINER WIESE IN EINEM GARTEN ? 69 73C6 HOVER BOVER

69 7412 0:739A 0:740C VEREINIGT DAS SPIELE MEH- RERE SPIELE IN SICH ? 70 740C STIX

70 744F 0:67CA F:7663 MUSS MAN MIT EINEM SCHLAE- GER EINEN BALL STEUERN ? 71 7449 STIX

71 7491 0:6B15 0:7489 IST ES EIN ACTION-SPIEL ? 72 7489 SCHACH

72 74B7 0:74B0 0:6D04 IST DIE WAFFE DER SPIELFI- GUR EIN JOJO ? 73 74B0 FRAK!

73 74EF 0:74E7 0:70AC VEREINIGT DAS SPIELE MEH- RERE SPIELE ? 74 74E7 WERNER

74 752B 0:684F 0:751E EINE DEUTSCHE COMICFIGUR ? 7% 751E DONALD DUCK

73 7552 0:754B 0:675D SPIELT DAS SPIEL UNTER DER ERDE ? 76 754B MINER

76 7581 0:757A 0:6B50 SPIELT DAS SPIEL UNTER DER ERDE ? 77 757A MINER

77 75B2 0:6620 F:779A KOMMEN SPIEGELEIER VOR ? 78 75R9 PAC MAN

78 75D9 0:75D0 0:6ED3 MUSS SIE EIWAS SAMMELN 7 79 75D0 PAC MAN

79 7604 0:716D 0:75F7 KOMMEN IN DEM SPIEL AUTOS VOR ? B0 75F7 DONKEY KONG

80 763B 0:65315 0:762B GEHT ES UM EINE EXPEDITION? 81 762B FAHRENHEIT 451
81 7663 0:765D 0:7449 SPIELEN MEHRERE SPIELER ZU-GLEICH GEGENEINANDER ? . 82 765D TRON

82 76AA 0:769B 0:70D8 IST DIE SPIELFIGUR EIN KUERBIS 7 83 7698 HEXENKUECHE 2
83 76E7 0:76D5 0:670E GEHT ES IM SPIEL NUR UM DIEBEANTWORTUNG VOM FRAGEN ? 84 76D5-DER GROSSE PREIS
84 7730 0:7722 0:69E2 SPIELT ES IM MITTELALTER ? 85 7722 KNIGHT GAMES
85 7762 0:7750 0:6CBF IST DIE SPIELFIGUR EIN EIN-BRECHER 7 - 86 7750 ALLIGATA BLAGGER
86 779A 0:778D 0:75A% IST DIE SPIELFIGUR EIN REALEXISITIERENDES LEBEWESEN 7 87 778D APPLE CIDER

87 77DE 0:77D6 0:6D89 IST DAS SPIEL RELATIV LANG-SAM 7 . 88 77D6 SOCCER

Unser Programm
generiert Mathe-Aufgaben
und liefert die Losung.

Den Weg dorthin
sollten Sie aber schon selbst kennen...

as Programm »Au-Gen 3.1«
Dist ein Mathematik-Aufga-
bengenerator, der zur An-
wendung durch Schuler und Leh-
rer der Sekundarstufe | und Il ge-
eignet ist. Er erzeugt automatisch
Aufgaben und - selbstverstand-
lich - die zugehdrigen Lésungen.
Damit das Ganze nicht eintdnig
wird, verwendet »Au-Gen«Zufalls-
zahlen. Der Anwender kann Stan-
dardaufgaben aus finf Themen-
bereichen generieren lassen.
Falls Sie mit der Materie nicht so
gut vertraut sind, sich aber trotz-
dem flr den »Au-Gen« interessie-

sammengestellt, in dermn die wich-
tigsten Begriffe erklart sind.

Die Programmbereiche sind in
verschiedene Aufgabenstellun-
gen untergliedert. Jede am Bild-
schirm sichtbare Aufgabe kannin
eine Liste aufgenommen oder ab-
gelehnt werden.

Auf der Diskette ist das Genera-
tor-Programm in zwei Ausflihrun-
gen zu finden, als Basic-Version
und compiliert mit dem Austro-
speed.

Das Programm ist fiir Schuler
und Lehrer der Sekundarstufe |
gleichermaBen geeignet, denn es

ren, haben wir Ihnen ein kleines
Mathelexikon (Textkasten) zu-

generiert die Aufgaben ein-

Bild 1. Lésungsweg fiir eine Aufgabe zu Crier .
schlieBlich Ldsung vollautoma-

quadratischen Gleichungen
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Kurzinfo: Aufgaben-Generator

Programmart: Mathematik-Lernprogramm, Aufgabengenerator
Laden: LOAD"AU-GEN 3.1"8

Start: mit RUN

Bedienung: lber die Tastatur, bitte beachten Sie die Hinweise im
Artikel

Besonderheiten: Das Programm ist compiliert. Bitte eingebaute
Schnellader ausschalten.

Programmautor: Ulrich Schwebinghaus

tisch. Bis zu 24 davon kdnnen zu einer Ubung aus einem
oder aus verschiedenen mathematischen Bereichen zu-
sammengestellt werden. Die Ubung laBt sich mit Lodsungen
ausdrucken oder auf der Diskette speichern.

Laden und starten Sie den Aufgaben-Generator von der
Diskette im Heft mit den Befehlen
LOAD "AU-GEN 3.17,8
RUN

Die compilierte Version hat gegentber der Basic-Version
den Vorteil, wesentlich schneller zu arbeiten, 188t sich aber
nicht listen. Daher finden Sie auch die Basic-Version unter
dem Namen »AU-GEN 3.1/BAS« auf-der Diskette.

Das Menti (Bild 2) zeigt nach dem Start sechs Stichpunk-
te und den »Ausgang« aus dem Programm (EXIT). Die je-
weils angewéhlte Funktion wird revers hervorgehoben, dar-
unter erscheinen die Untermeniipunkte.

Die flinf Abteilungen »LFKT«, »QFKT«, »LGS«, »VEKT«
und »Q.GL« beinhalten * verschiedene Aufgaben-
Generatoren aus mathematischen Standardgebieten; die
Abkiirzungen haben folgende Bedeutung:

LFKT = lineare Funktionen

QFKT = quadratische Funktionen

LGS = Lineare Gleichungssysteme B4ER ON
Q.GL = quadratische Gleichung

VEKT = Vektorrechung

DATA = allgemeine Funktionen

EXIT = Programmende

Im Gegensatz zu den vier Generatoren, die dem Lehr-
plander Sekundarstufe | entsprechen, ist der Generator zur
Vektorrechnung mit Geraden und Ebenen der Sekundar-
stufe Il zuzuordnen.

Die Wahl einer Funktion geschieht mit den Tasten
< CRSR rechts> bzw. <CRSR links>. Die Unterpunkte
erreichen Sie mit <CRSR abwaérts> bzw. <CRSR auf-
wérts>. Mit <CRSR hoch> wird ein Untermeni wieder
verlassen, wenn sich der Cursor in der obersten Zeile des

Viele, viele Extrus

Untermenus befindet. Zur Wahl eines Aufgabentyps oder
einer Operation driicken Sie < RETURN > . Die weitere Be-
dienung geschieht im »Dialoge.

Die Unterpunkte der vier Generatoren missen nicht né-
her erldutert werden, die Titel sind - auch unter Zuhilfenah-
me des Mathelexikons - sofort versténdlich, wenn man sich
ein paar Aufgaben generieren |aBt. Einige Erklarungen
zum Punkt DATA (Allgemeine Operationen) sind jedoch an-
gebracht.

SAVE und LOAD dienen zum Speichern und Laden von
zusammengestellten Ubungen. Wissen Sie den Filena-
men nicht genau, sollten Sie vor dem Laden die Option DIR
anwéhlen und sich das Inhaltsverzeichnis der Diskette an-
sehen. Die Ausgabe geschieht auf dem Bildschirm seiten-
weise, nach Tastendruck erscheint die nachste Seite.

Die Funktion PRINT gibt die aktuelle Ubung auf einem
Epson-kompatiblen Drucker aus (Bild 4). Die Zahl der Ko-
pien kann frei gew&hlt werden.

16

ERASE I6scht nach einer Sicherheitsabfrage die aktuel-
le Ubung im Speicher des C64. DISK erlaubt das Senden
der Ublichen Befehle wie Scratch, New, Validate etc. an die
Floppy. Mit INFO erhalten Sie eine Kurzanleitung auf dem
Bildschirm (Bild 3).

Blick hinter die Kulissen
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Jetzt wartet der interessierte Leser natiirlich noch auf den
obligatorischen Blick auf die wichtigsten Programmdetails.
Nach den Vorbereitungen tritt das Hauptprogramm in Ak-
tion und zeigt das Meni mit allen Bereichen und dem gera-
de angewdhlten Untermeni. Hat man einen mathemati-
schen Bereich und eine bestimmte Aufgabenform ausge-
wéhlt, wird die entsprechende Abteilung des zustandigen
Generators als Unterprogramm aufgerufen.

DATA [MANI OFKT

LGS 0.6L VEKT EXIT

Bild 2. Das Hauptmenii des Programmes

Dort erzeugt das Programm den Aufgabenstring AD$
und den Lésungsstring LO$. Beide Strings werden als Auf-
gabe Z% auf dem Bildschirm angeboten. Hat der Anwen-
der der Aufgabe zugestimmt, werden die Strings in die Fel-
der AD$(Z%) und LO$(Z%) tibernommen. Danach gelangt
man wieder in das Hauptprogramm und kann erneut eine
Auswahl vornehmen.

Die allgemeinen Operationen PRINT, SAVE, LOAD und
ERASE werden auf die beiden genannten Felder ange-
wandt. Die Basic-Version des Programms strapaziert
manchmal etwas die Geduld. Das liegt vor allem an den
umfangreichen Stringoperationen und daran, daB jedes
Zeichen des Aufgabentextes einzeln gedruckt wird, da im
Text Druckerfunktionen wie z.B. das Hoch-und Tiefstellen
vorkommen. Auf diese Zeichen darf nur die Drucker-, je-
doch nicht die Bildschirmausgabe reagieren.

Besonders langsam ist das Laden von Ubungen, da der
INPUT #-Befehl nicht beliebig lange Zeichenketten einle-
sen kann und darlber hinaus noch Komma und Doppel-

ZEICHEN | FUNKTION

e Zeilenvorschub Bildschirm

CBM V Zeilenvorschub Drucker und Bildschirm
CBM U Unterstreichung an

CBM N Unterstreichung aus

CBM | Indizieren

CBM P Potenzieren

CBM A Potenz, Index aus

Tabelle 1. Die Sonderzeichen in Texten (CBM =
Commodore-Taste)




<TASTED

Bild 3. Der Info-Schirm mit der Kurzinformation

punkt als Trennzeichen interpretiert. Also kommt der lang-
same GET #-Befehl zum Einsatz, der jedes Zeichen ein-
zeln liest. Bei der Bereichsauswahl im Hauptmeni miissen
bestimmte Bildschirmbereiche schnell geldscht werden;
dies erledigt eine kleine Maschinenroutine ab $C000. Eine
annehmbare Geschwindigkeit aller (ibrigen Operationen
wurde durch die Compilierung des Programms erreicht,
das Programm wird dadurch auch kirzer. In Tabelle 2 fin-
den Sie eine nach Zeilennummern aufgeschlisselte Uber-
sicht aller Programmfunktionen.

Darf’s ein biBchen mehr sein?

Eigene Generatoren kénnen ohne weiteres noch eingebautyri usa x - (( —2 {{?17) + N %))
(7

werden, wenn man AD$ flir den Aufgaben- und LO$ fiir den
Lésungstext verwendet. Flr die Texte gelten die in Tabelle
1 angegebenen Sonderzeichen. In der Erweiterung 148t
sich auch die Zufallsroutine benutzen, die eine ganze Zu-
fallszahl bis zum Betrag PA liefert. Die Routine wird in der
folgenden Form
PA=10 : GOSUB 9400 : A=ZZ
aufgerufen. Sind AD$ und LO$ generiert, ruft man mit
GOSUB 9000
die Ausgabe-Routine aufund beendet das Unterprogramm
mit
RETURN

Im Hauptprogramm erfolgt der Einbau, indem man in
-Zeile 1150 der Variablen Z(6) die Zahl der verschiedenen
Aufgabenarten zuweist, in Zeile 1160 die x-Position (T(6))

ZEILE FUNKTION

1000 Vorbereitung, Definition von Konstanten und Variablen
1570 Hauptprogramm

3000 Speichern von Ubungen

3200 Druckerausgabe

3400 Directory

3600 Laden von Ubungen

3800 Floppybefehl

4000 Info

4200 Generator: LFKT

6000 Generator: QFKT

6800 Generator: LGS

7000 Generator: Q.GL

9000 Bildschirmausgabe und Speichern
9400 | Zufallszahlen

10010 Generator: VEKT

Tabelle 2. Der programminterne Aufbau (nur Basic-Version)

MATHEMATIK

Aufgabe 1: Y
Die Punkte P = (—7/3/5) und Q = (—12/6/1) gehdren zu einer
Geraden. Bestimme die Gleichung in Parameterform.
Aufgabe 2:
Sind die Punkte
P = (—8/—1/—2)
Q = (—1/—1/3)
R = (B/6/—9)
kollinear?
Aufgabe 3:
Welche Lage zueinander haben die Geraden

(0) (5)
(Tt 2]
fi=) (—2)

(—10) (—5)
h: X = [g) + m (—2)

a: X =

(0) (2

Berechne gegebenenfalls den Schnittpunkt.
Aufgabe 4:

Gesucht ist die Gleichung einer Ebene in Parameterform, die
die Punkte
P = (9/2/—1)
Q = (13/8/2)
R = (0/7/—1)
enthélt.
Aufgabe 5:

Gehéren die vier Punkte
P = (—1/8/0)
Q = (8/11/9)
R = (6/10/5)
S = (—19/2/—18)
zu einer Ebene?
Aufgabe 6:

Bestimme die Schnittmenge von:

(—39) (19)
(24) + m (—12)
(66) (—39)
0)

(—9) { =4

L

Bild 4. Ubungsaufgaben dieser Art lassen sich sehr einfach
generieren und Uber einen Drucker ausgeben

des Untermentis auf dem Schirm festlegt und A$(6) mit der
Bereichsiiberschrift belegt. SchlieBlich trdgt man noch in
das Feld B$(6,J) die Untermentli-Angebote ein, die Zeile
2150 muB wie die Vorzeilen aussehen, natirlich versehen
mit den Sprungadressen der eigenen Unterprogramme.
Jetzt ist der neue Generator eingebunden.

Da freuen sich alle Drucker

Ein leidiges Thema ist oft die Druckeranpassung. Doch hier
lassen wir Sie nicht im Stich. Das Programm istin der vorlie-
genden Version an einen Epson-Drucker mit Centronic¢s-
Schnittstelle angepalBt. Auch eine serielle Schnittstelle 148t
sich benutzen, wenn im OPEN-Befehl in Zeile 3235 ein Li-
nearkanal (z.B. 7) geoffnet wird, der alle Zeichen ohne
Wandlung an den Drucker weiterleitet. Der POKE-Befehl in
dieser Zeile wird nur flr das 64er Betriebssystem CENT-
EX-SMON benétigt.

Die Wandlung von CBM-ASCI| auf normalen ASCII-Code
geschieht in den Zeilen 3350 und 3352. Bei einem CBM-
Drucker muB diese Wandlung entfallen. Stellen Sie bei-
spielsweise beim Ausdruck mit einem Interface fest, daB
die GroB-/Kleinschreibung vertauscht ist, setzen Sie vor
diese beiden Zeilen ein REM.

Die sonstigen Sequenzen fur die verschiedenen Schrift-
arten des Druckers stehen ab Zeile 1550: DV$ wird leer ge-
setzt, wenn der Drucker automatisch zu jedem Carriage-
Return (CR, CHR$(13)) auch ein Linefeed (LF, CHR$(10))
ausflihrt. DO$ legt die Schriftart und den linken Rand fest.

SONDERHEFT 46 sierf




Text I

Master-Copy Plus

Die besondere Textverarbeitung mit 80 Zeichen pro Z&il& ONLIMBEM Inmengen von Software fiir den C64 tut ein Kopierpro-

Wordwrapping, Formatieren im Blocksatz, deutsche Tasta-
tur und flexible Druckersteuerung gehdren zu diesem sehr
schnellen Textprogramm.

AuBerdem stellt Text Il vier Formate zur Verfigung, bei
denen jeweils rechter und linker Rand sowie die Tabulatoren
frei wéhlbar sind, die sich dann immer auf den jeweiligen
Textabschnitt beziehen.

(Geeignet nur fir Monitor-Besitzer)

SMON

Dringen Sie mit diesem leistungsféhigen Speichermonitor in
die Tiefen lhres Computers vor. Der integrierte Disketten-
monitor gibt volle Kontrolle ber die Floppystation.

&lechnik

gramm not. Genau hier setzt unser Programm Master-Copy
Plus an.

Checksummer V3 und MSE

Wollen Sie Listings abtippen? Zwei Eingabehilfen, die das
fehlerfreie Abtippen von Programmen wesentlich erleich-
temn. Die Anleitungen zu den einzelnen Programmen be-
finden sich auf der Disketfte und kénnen mit dem Programm
Text Il eingelesen werden.

Bestell-Nr. 15942
DM 19,90 * s 1745 199

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt

48 tpi mit Verstaskungsring

Zeitschriften . Blicher

und Schreshschutzkerbe
inkl. Labelset, unformatiert.

Software - Schulung

G64er-online.de
64er-online.net



Sie suchen packende
Spiele, hilfreiche Utilities
und prnfessmnelle An-
wendungen fir lhren
Computer? Sie wiinschen
sich gute Software zu
vernunftigen Preisen?
Hier finden Sie beides!
Unser stetig wachsendes
Sortiment enthélt interes-
sante Listing-Software
fir alle géngigen
Computertypen. Jeden
Monat erweitert sich
unser aktvelles Angebot
um eine weitere interes-
sanfe Programmsamm-
lung fiir jeweils einen
Cornputartz

Wenn Sie Fragen zu den
Programmen in unserem
Angeboi huben, rufen
Sie v

Talefon {089] 4613-640
Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskosse an:

Markt &Technik Verlag AG,
Buch- und Softwars- \rerlcg
Hans-Pinsel-5traBe 2,

D-8013 Haar,

Telefon (089) 4613-0.

Schweiz:

Markt &Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 37, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 440550.
Osterreich:

Markt 8 Technik Verlag Gesell-
schaft m.b.H., GroBe Neugasse
28, A-1040 Wmn Telefon
(0222) 5871393°0;
Microcomput-ique, E. Schiller,
Gaglstrabe 17, A-3500 Krems,
Teleton (027 32) 74193;
MES-Versand, Postfach 15,
A-3485 Haitzendorf;
Bicherzentrum Meid“ng,
Schonhrunnar Strafie 2061,
A-1120 Wiel

Telefon :02?2] 833196,

Bestellungen aus anderen
Léndern bitte nur schriftlich an:
Markt &Technik Verlag AG,

Abt, Buchvertrieb, Hans-Pinsal-
StraBe 2, D-8013 Haoar, und
gegen Bezahlung der Rechnung
im voraus.

Bitte verwenden Sie fir
Ihre Bestellung und
berweisung die abge-
druckte Postgiro-
Zahlkarte, oder senden
Sie uns einen
Verrechnun?s-Scheck mit
Ihrer Bestellung. Sie
erleichtern uns die
ra subWIcHung, Uﬂd
dafiir berechnen wir

Ihnen keine Versand-
kosten.

64’'er-Sonderheft 44:
Top-Anwendungen fiir alle
C128-Besitzer

Gredi: Nuizen Sie mif diesem Zeichenprogramm den 80-Zeichen-
Bildschirm lhres C128 veoll aus. Fiir Textfunktionen ist ein Zelehen-
sarzeditor integriert. Bilder im Prinffox-Format lassen sich problemles

in das Gredi-Format konverfieren. DruckerVoraussetzung: Epson-y,

Kompafible. Dispo 128: Die kamfortable Verwaltungrelner umfong-
reichen Diskettensammlung ist fir jeden Computérbesitzer unent-
behrlich. Der besondere Vorteil von »Dispo 128«: Das Programm
erkennt automatisch das verwendete Diskettienformat, und Sie
behalten die Ubersicht tber dlle Disketten im 1540/1571/1581-
Format. Flowchart: Das Werkzeug flrStrukturiertes Programmieren:
Entwerfen Sie am Bildschirm das FluBdiagramm, »Flowchart« gene-
riert daraus automatisch das” entsprechende Basic-Programm.
Floppy Support: Dieses leistungsfahige Disketten-Utility fir die
Floppy 1570/1571 edaubt umfangreiche Manipulationefi. Direkten

&

OGRAMMSERVICE

64’er-Sonderheft 39:
Das Komplett-Paket fiir professio-
nelles Desktop Publishing

Giga-Publish: Ideal fir Vereine oder Schilerzeitungen: Giga-
Publish ist ein professionelles Desktop-Publishing-Programm der Spit-
zenklasse. Gestalten Sie |hre Texte und Grafiken zu einem perfekien
lenyout. Acht Seiten mit zehn verschisdenen Zeichensatzen kénnen

wSie gleichzeitig bearbeiten. Mastertext: Dieses Texiverarbeitungs-

programm der Spitzenklasse bietet durch seine einfache MenUsteve-

* rung,einen hohen Bedienungskomfort. Es ist die ideale Ergénzung fir

Zugriff auf die Disketten erhalten Sie durch den eingebauten Disket-

tenmonifor, der die”Vielzahl der méchtigen Funktionen abrundet.
Weiterhin befinden sich auf der Diskette alle Progrcrnrne, die im
Inhaltsverzeichnisdes 64'er-Sonderhefts 44 mit einem Dlskeﬂensym-
bol gekennzeichnet sind.

Diskette for C128 ! "
Bestell-Nr 15944 DM 29,90% sFr 24,90*/55 299,-*

64’er-Sonderheft 45'
Faszinierende

GRAFIK-Dimensionen

Prograf: Dreidimensionales Zeichnen von HiRes-Grafiken wird mit
dieser Befehlserweiterung zum Kinderspiel. Die Ergebnisse kénnen
sich auf jedem Epson-kempatiblen Drucker bewunéqem lassen: denn

Prograf nutzt die hohe Auflésung von 640 x 400 Punkten voll auss”

Genaue Programmbeschreibung auf S. 38f. in diesem Heft. Com-
puterlandschaften: Werden Sie mit lhrem Computer zum:lond-
schaftsgesfalier. Mit zufallsgesteverten Fractals entstehen in wenigen
Schritten eindrucksvolle landsehaften mit Higeln, Talem und.Seen.
Genave Programmbeschreibung quf s9 ﬁ oD-
Grafik-Master: Dreidimensionale, plasfische Kérper aus iedern
beliebigen Blickwinke! /bstrochten und sogar um jede mégliche
Achse drehen - das erméglicht lhnen dieses Grafik-Animationspro-
gramm. Wenn Sie wollen, auch in Echtzeit. Genale Programmbe-
schreibung auf S. 731, in diesem Heft. Amica-Paint-Erweiterungen:
Das folle Malprogramm sAmica-Painte 1Bt sich noch“weiter
ausbaven. Neve l\ﬁcustrelber furdie-1351- und die NCE-Maus, €in
verbesserter Schnellader, neue Dia-Show; zwei zusatzliche Ervweite-
rungen lassén das Herz eings jeden Amica-Paint-Anwenders hdher
schlogen. Genaue Programmbeschreibung auf 5.54ff. in diesem
Heft. Weiterhin befinden sich auf der Diskette alle Programme, die
im Inhalisverzeichnis des 64‘er-Sonderhefies 45 mit einem Dnskerten—
symbol gekennzeichnet sind.

Bestell-Nrx. 15945 DM2990% (sFr 24,907%/6S 299-*)

64'er-Sonderheft 41:

Floppy optimal-genutzt

Disc-Wizard: Dieses aubergewshnliche Disketten-Utlity ist for jeden
Floppy-Besitzer ein unentbehrdiches Hilfsmittel. Es enthélt unter ande-
rem einen kemfortablen Diskettenmenitor und eine Sortierfunktion fur
Directory-Eintrdge. Der Disc\Wizard macht Sie zum Zaubermeister
iber lhre Disketten. Disc-Basic: Mit 33 neuen Befehlen gehéren
umstandliche Programme zur Bedienung der Floppy der Vergangen-
heit an. Das Anlegen einer relativen Datei erledigt diese Sprachenwei-
ferung zum Beispiel mit einem einzigen Befehl. Die neuen Befehle
machen Schlub mit dem bisherigen Floppy-Kauderwelsch. Diskprint:
Viele pfiffige Details lassen die Arbeit mit dieser Disketterverwaliung
zu einem wahren Vergniigen werden. Bis zu 250 Disketten werden
von dem Programm verwaltet. Die integrierten Edifiefunkiionen sor-
gen fur Ubersichtiichkeit am Bildschirm und beim Ausdrucks é4%er-
DOS V4 und Autostart: Auch Bewshrtes 1¢Bt sich noch verbessern:
Der Floppys-Speeder mit infegriertem Moritor SMON Ialt sich jetzt
in jeden C64 und in jede Floppy einbaven. Mit dem Autostar-
System werden Programme sofort nach dem Einschalten automa-
fisch geladen und gestartet. {Die Programme mssen auf EPROM
gebrannt werden.) Disk-Tape-Backup: Aufatmen fir jeden
Dataseften-Besitzer: Mit diesem Programm wird das Kopieren von

Giga-Rublish. Master-Address: Adrebverwaltung, Serienbriefe,
Adrebaufkleber und Etiketten sind die Doméne von Master-Address.
Es ist optimal auf Mastertext abgesfimmt und bildet mit diesem ein
leistungsfahiges Software-Poket. Master-Spell: Nie wieder Tipp-

-und Fluchtigkeitsfehler: Eine automatische Rechischreibprifung ist fur

alle unentbehrlich, die mit Mastertext arbeiten. Hi-Eddi: Dieses kom-
fortable und leistungsfahige Zeichen- und Konstruktionsprogramm
macht es einfach, Grafiken mit Joystick oder Maus zu erstellen. Mit
Mastertext und Hi-Eddi verfigen Sie Uber das ideale Gespann,
Giga-Publish als DTP-Pregramm opfimal zu nutzen. Weiterhin befin-
den sich auf der Diskette alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis
des 64'er-Sonderhefts 39 mit einem Diskettensymbol gekennzeich-
net sind.

" Eine Diskette
Bestell-Nr. 15939 DM 19,90* sFr 17,-*/6S 199,-*
4’er-Sonderheft 38:

Komplettes Einsteiger-Paket
Diskette 1, Grafik total:

Eiffe Auswahl faszinierender Bilder, die zeigen, welche grafischen

7 Fahigkeiten im C64 stecken. Paint Magic: Ein tolles Grafikpro-

Floppy auf Datasette zum Kinderspiel. Ein eingebauter Schnellader

sorgt dabei fir Komfort, Weiterhin befinden sich auf der Diskette alle
Programme, die im Inhalisverzeichnis des 64%er-Sonderhefts 41 mit
ginem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

tine Diskette
Bestell-Nr. 15941 DM 1990* (sFr 17-+/55 199,-*)

gramm, mit dem Sie in kirzester Zeit wunderschéne farbige Grafiken
und Bilder auf den Monitor zaubem. Alpha Drummer: Dieses
Schlagzeug-Programm liefert 24 perfekte Sounds. WWer méchte,
kann beliebige Rhythmen erzeugen oder eigene Sounds digtalisie-
ren. Sounds zum GenieBen: Entlocken Sie dem Sound-Chip lhres
C 64 Musik, die Sie vom Hocker reibt. Von Klassik bis Pop - for |edsn

ist etwas dabei.
Bestell-Nr. 15938 DM 19,90* <F- 17.-*/55 199,-*

Diskette 2
Leichter lernen mit dem Computer:

Jetzt ist der Frust beim &den PaUken-vorbei. Vier Programme helfen
dabei: Der sVokabeltrainer« bringt mehr Spal beim Englischlernen.
Ein Ubungsprogramm zum, »Bruchrechneng-éreichtert Schillem,
diese gefirchtete Horde zu tibenwinden: wLateinische Deklinatio-
nen« greift auch bei dieser Framdsprache unter die Arme. »CAT
bringt den »Kleineren« die Grundrechenarten mit grafischer Unter-
stitzung néher. Springvogel: Helfen Sie dem Springvogel beim Eier-
sammeln: ein Spiel fiir geschickte Hande. Mit dem eingebauten Edi-
tor kénnen Sie eigene Spielsiufen erstellen und die Schwierigkeit
lhren Bedirnissen anpassen. Pro-Disk: Mit dieser professionellen
Disketterverwaltung behalten Sie stets den Uberblick tber lhre

Programmsammlung.
Bestell-Nr. 16938 DM 19,90* sFr 17-*/55 199 -*

*Unedsindliche Preissmpfehiung

reis: Alle rmme, die im Inholisverzeichnis des 64'erSonderhefies 38
Aldlomp ksmmwmbo&m kennzeichnet sind (ink. der Programme ous' Disketie
l und 2} erhalen Sie ouf zwei Disketien

Zwel Disketien
Bestell-Nr. 17938 DM 29,90* sFr 24,90*/55 299,-*

W' hti s Mit den Gutscheinen aus dem »Super-
lc g = Software-Scheckheft« zu DM 149,- kin-
nen Sie, Software-Disketten |hrer Wahl aus dem Programm-
service Angebot im Wert von DM 180,- bestellen - egal, ob diese
DM 19,90, DM 29,90 oder DM 89,- kosten. Sie sparen DM 30,-!
Das-Super-Software-Angebot finden Sie in den Zeitschriften

Computer Persdnlich, PC Magazin Plus,

Amiga-Magazin, Amlgu-SandorheH._ 64'er-Magazin, 64'ar-

Sonderheft, ST Magazin, PC Magazin, Happy-Computer.
“Ubrigens: Die Gutscheine kinnen Sie auch iibertragen oder ver-

schenken!

Das Scheckheft kbnnen Sie per Verrechnungsscheck oder mit
der eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen.
Kennwort: »Super-Software-Scheckheft«, Bestell-Nr. W156

bder-online.de
G4er-online.net



MATHEMATIK

D1$ schaltet die Unterstreichung ein, D2$ wieder aus. D3$
schaltet die Hochstellung und D4$ die Tiefstellung von Zei-
chen ein, D53% schaltet beide Zustdnde wieder ab. Hier kann
man die entsprechenden Codes fiir seinen Drucker eintra-
gen. Fehlt bei einem Drucker ein Modus, werden die ent-
sprechenden Strings leer gesetzt.

Nun kennen Sie die vielfaltigen Mdglichkeiten, die das
Programm bietet. Es liegt nun bei lhnen, aus dem Pro-

gramm das Bestmogliche herauszuholen. Der »Au-Gen«ist
sicher nicht nur eine wertvolle Unterstiitzung fir alle Schi-
ler, die sich das Leben damit etwas einfacher machen kén-
nen. Auch Lehrer kébnnen den Generator einsetzen und
sich damit das mihsame Gestalten von Aufgaben, bei de-
nen die Ergebnisse »aufgehen«, ersparen. Wir wiinschen
Ihnen viel SpaB und noch bessere Noten damit!

(Ulrich Schwebinghaus/Nikolaus Heusler/ef)

m Kleines Mathematiklexikon m Kleines Mathe

Abszisse: Erste Koordinate eines Punktes, gewohnlich
die (waagerechte) X-Achse. Siehe auch Ordinate
Achse: Gerade mit besonderer Aufgabe
Algorithmus: Rechenregel, Vorschrift zur Berechnung
Argument: Zahl, Wert, Parameter, der in eine Funktion
eingesetzt wird. Setzt man in die Funktion
Y=3xX+5
das Argument 2 ein, so nimmt die Funktion und damit
der Funktionswert den Wert 11 an (6 plus 5).
BogenmaB: MaB flir die GréBe eines Winkels; im Ge-
gensatz zum GradmaB geht die Skala beim BogenmaB
von 0 bis 2 mal Pi (entspricht 360 Grad). Formel:
Winkel(Bogenmah) = Winkel(Gradmah) x Pi/180 Grad
Bei den trigonometrischen Funktionen des C64 wer-
den Winkel im BogenmaB angegeben. Einige Werte:

BogenmaB  Dezimalwert GradmaB
Pi 3,14159 180 Grad
Pi/2 1,57080 90 Grad
Pi/4 0,78540 45 Grad
2 P1 6,28319 360 Grad
0 0 0 Grad

die Funktion

Y=3%X+5

das Argument 2 ein, so nimmt die Funktion und damit
der Funktionswert den Wert 11 an (6 plus 5).

Gerade: Mathematischer Ausdruck fr eine unendlich
lange Linie. Eine Gerade mit einer besonderen Aufgabe
wird Achse genannt, das Teilstiick heiBt Strecke. Zwei
Geraden konnen folgende Lagebeziehungen haben:
identisch (zweimal dieselbe Gerade), parallel (in die glei-
che Richtung laufend), sie schneiden sich (in einem

'Punkt) oder sind windschief (nichts von alledem, etwa

die Flugbahnen zweier Flugzeuge sind gewd&hnlich
windschief).

Gleichungssystem: Ansammlung (System) von mehre-
ren Gleichungen, die alle erfiillt sein missen.
GradmaB: MaB fiir die GroBe eines Winkels; im Gegen-
satz zum BogenmaB geht die Skala beim GradmaB von
0 bis 360 Grad (entspricht 2 mal Pi). Formel:

Winkel (GradmaB) = Winkel(BogenmaB) x 180 Grad/Pi
Siehe dazu auch BogenmaB

Graph: siehe Funktionsgraph

B48R ONHBoMAZ=nNtal: waagerecht

definieren: festlegen, bestimmen, normieren
Dimension: Allgemeines AusmaB, Ausdehnung, Be-
reich; kleinste Anzahl von Koordinaten, mit denen ein
Objekt beschrieben werden kann; ein Punkt hat die Di-
mension Null, eine Linie die Dimension 1, eine ebene
Flache (Ebene) die Dimension 2, der gewdhnliche
Raum (rdumlich) hat drei Dimensionen. Nimmt man z. B.
nochdie Zeit dazu, kommt man auf den vierdimensiona-
len Raum.

Ebene: Grundfigur der rdumlichen Geometrie, nicht ge-
krimmte Flache. Zwei Ebenen sind entweder identisch,
parallel oder schneiden sich in einer Geraden.
Funktion: Zuordnungsvorschrift, die gewissen Zahlen
X (das »Argument«) wieder neue Zahlen Y (»Funktions-
wert«) zuordnet. Jedem X wird genau ein Y zugeordnet.
Schreibweise:

Y = £(X)

Beispiele flr Funktionen:
You4 v X45

Y = SIN(X)

Y = PEEK(X)

Y =0

Funktionsgraph: Bildliche Darstellung einer Funktion
(meist) in einem zweidimensionalen Koordinatensy-
stem. Dabeiwerden auf der Abszisse die Argumente der
Funktion angetragen, auf der Ordinate die dazugehori-
gen Funktionswerte.

Funktionsterm: Term in der Funktion, Algorithmus. Bei
der Funktion

Y=4x X+ 3

lautet der Term

4LxX+3

Funktionswert: Ergebnis einer Funktion. Setzt man in

20
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Kartesische Koordinaten: Art der Darstellung eines
Punktes; in einem kartesischen Koordinatensystem ste-
hen die beiden Achsen senkrecht aufeinander, und es
gilt Uberall dieselbe Einheit (Beispiel »1« entspricht 1
cm).

kollinear: Zwei Vektoren sind kollinear, wenn sie parallel
sind, also in dieselbe Richtung weisen.

komplanar: in der gleichen Ebene liegend

komplex: 148t sich nicht in unserem Zahlensystem dar-
stellen, etwa die Wurzel aus einer negativen Zahl; man
definiert die Variable »l«:

i = Wurzel aus -1

So kann jede komplexe Zahl in der Form

Zahl = A + 1 % B

dargestellt werden.

konstant: gleichbleibend, nicht verénderlich, nicht va-
riabel

Koordinate: Lagebezeichnung eines Punktes im Koor-
dinatensystem. Beispiel New York: Ein FuBgénger steht
an der Kreuzung 5. StraBe West, 17. StraBe Nord. Dann
lauten seine Koordinaten bezliglich des New Yorker Ko-
ordinatensystems 5 und 17 (andere Darstellung: 5/17).
Koordinatensystem: System, in dem die Lage von je-
dem Punkt in einem Raum (zwei-, drei-, ...dimensional)
in Form von Zahlen ausgedriickt werden kann. Ublich ist
das Kartesische K., bei dem die beiden Koordinatenach-
sen senkrecht aufeinander stehen und dieselben Ein-
heiten haben.

linear: geradlinig, eindimensional (in der ersten Potenz)
lineare Funktion: Funktion der Form
YaF(X)=MsX+T

Der Graph ist eine Gerade: M ist die Steigung, T der Y-
Abschnitt

= oy
=) Q#ﬁ#ne.de
4&r-online.net



MATHEMATIK

: Aufgabe 4.
Bilgs.  Aufgabe 1. (9) (—9) (4)
R (=N (=5) E: oxm (2) 4 m (5 sin: (6
sy ge g x= (3 + m (3 fet) (0) (3)
zu den "’9‘;. o (5) (—4) Autgabe 5:

o a“g it Aufgabe2: - : Die Punkte liegen in einer Ebene.
werden ebenfalls Die Punkte sind nicht kollinear. Aufgabe 6:

ausgedruckt Aufgabe 3: :

Die Geraden sind identisch.

Der einzige Schnittpunkt ist:
S = (—20M12/33)

matiklexikon m Kleines Mathematiklexikon m

negativ: kleiner als Null; Vorzeichen Minus; Gegenteil
von positiv

NST: Abklrzung fiir Nullstelle

Nulistelle: Punkt, an dem ein Graph die X-Achse
schneidet, der Funktionswert ist an dieser Stelle Null.
Ordinate: zweite Koordinate eines Punktes, gewdhnlich
die (senkrechte) Y-Achse. Siehe auch Abszisse
Parabel: achsensymmetrische Figur, ergibt sich als
Graph einer quadratischen Funktion

parallel: gleichlaufend, in dieselbe Richtung weisend,
in konstantem Abstand laufend; zwei Geraden, die in
dieselbe Richtung laufen und sich nicht schneiden, sind
parallel.

Parameter: Hilfsvariable; verschiedene Parameter in
einer Funktionsvorschrift legen das Aussehen des Gra-
phen néher fest; hinter einem Basic-Befehl sind Para-
meter ndhere Angaben, beispielsweise der Filename
nach dem LOAD-Befehl.

Parameterdarstellung: Mathematische Beschreibung
einer Kurve, Flache oder eines Funktionsgraphen durch
Angabe der Koordinaten-aller Punkte, die in der Kur-
ve/Flache/Graphvorkommen, als Funktionen einer
mehrerer unabhéngiger verdnderlicher GroBen, der
sog. Parameter. Beispiel:

X =00, Y= Y(E), 2 & 2(1)

(Parameter = t) oder

X =X(W) =R % cos (W)

Y = Y(W) =R % sin (W)

(ergibt einen Kreis, Parameter ist der Winkel W; der Ra-
dius R ist kein Parameter, da er konstant bleibt). Die Pa-
rameterform einer Geraden sieht so aus:

X = Aufpunkt + Parameter x Richtungsvektor
Parameterform: siehe Parameterdarstellung
Parameterkurve: Kurve, Funktion in der Parameterdar-
stellung

Pi: Symbol =, irrationale mathematische Konstante mit
dem Wert 3,141 592 653 589 793 238 462 643 383 279
502884 ... Wird vor allem in der Kreisberechnung einge-
setzt: Kreisfldiche = Radius mal Radius mal Pi; Pi dient
auch zur Winkelumrechnung vom/ins BogenmaB
positiv: GréBer als Null; Vorzeichen Plus; Gegenteil von
negativ

quadratisch: in die zweite Potenz erhoben
quadratische Funktion: Funktion der Form

Y=F(X) =A%XxX+BxX+C

Der Graph dieser Funktion ist eine Parabel.
Quadrant: Teilbereich eines Koordinatensystems; das
Ubliche Koordinatensystem mit den beiden Achsen X
und Y ist in vier Quadranten unterteilt, die durch diese
beiden Achsen getrennt und rechts oben (X und Y posi-
tiv) beginnend entgegen dem Uhrzeigersinn mit rémi-
schen Zahlen durchnumeriert sind.

Radius: charakteristische GroBe des Kreises, gibt seine
AusmaBe an: Die Entfernung vom Mittelpunkt zu einem
beliebigen Kreispunkt ist der Radius. ,

reell: |46t sich in unserem Zahlensystem darstellen, Ge-
genteil von komplex. Reelle Zahlen lassen sich durch
ganze Zahlen (z. B. 15), durch periodische Dezimalbri-
che (etwa ') oder nichtperiodische Dezimalbriiche (et-
wa 15.456, Pi oder Wurzel aus 2) darstellen.

reelle Zahl: siehe reell

reelle Funktion: eine Funktion (Abbildung), deren
Funktionswerte reelle Zahlen sind

Scheitel: andere Bezeichnung flir Scheitelpunkt; au-
Berdem der Punkt, an dem sich zwei Geraden schnei-
den

Scheitelpunkt: Maximum einer nach unten gedffneten
Parabel oder Minimum einer nach oben gedffneten Pa-
rabel

Sekundarstufe: Teil der Schulausbildung, Gymnasium.
Untergliedert sich in S | (Klasse 5 bis 10, Unter- und Mit-
telstufe) und S Il (Klasse 11 bis 13, gymnasiale Ober-
stufe)

Steigung: Das Verhaltnis der Hohendifferenz zweier auf
einer Geraden liegenden Punkte zu ihrem in der Hori-

DnLéoéga_len gemessenen Abstand; auch der Winkel einer

auen gegen die Abszisse; mathematisch ist der Pa-
rameter M einer Geradengleichung (siehe lineare Funk-
tion) gleich der Steigung und gleich dem Tangens des
Steigungswinkels.
Steigungswinkel: siehe Steigung
Term: Rechenausdruck, Formel
Ursprung: Nullpunkt eines Koordinatensystems. Hier
treffen sich die beiden Koordinatenachsen, alle Koordi-
naten haben den Wert Null.
Vektor: eine in Mathematik, Physik und Technik oft ver-
wendete GroBe, die in geometrischer Deutung als eine
mit bestimmtem Richtungssinn versehene Strecke zwi-
schen zwei Punkten aufgefaBt und durch einen Pfeil dar-
gestellt werden kann. AuBer durch die Angabe von Rich-
tung und Betrag (Ldnge) kann ein Vektor auch durch sei-
ne drei Komponenten in bezug auf ein Koordinatensy-
stem definiert werden.
variabel: verdnderlich, frei wéhlbar; Gegenteil von kon-
stant
vertikal: senkrecht
windschief: Lagebezeichnung fiir Geraden. Zwei Gera-
den im Raum sind windschief, wenn sie sich nicht
schneiden, nicht identisch und nicht parallel sind.
Winkel: Grad flir die Neigung zweier Geraden, die sich
schneiden, aber nicht in dieselbe Richtung weisen. Ein
Winkel wird im BogenmaB oder Gradmal gemessen.
X-Abschnitt: andere Bezeichnung flir Nullstelle; Entfer-
nung vom Punkt auf der X-Achse zum Nullpunkt des
Koordinatensystems
X-Achse: siehe Abszisse

Y-Abschnitt: Funktionswert, der sich ergibt, wenn man
flirdas Argument Null einsetzt. Oft auch die Strecke vom

Ursprung zu diesem Punkt
Y-Achse: siehe Ordinate

(Nikolaus Heusler)
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Ede 64« kdnnte man als ein »Rechenabenteuer« be-

: o0 @
zeichnen, das nach mehr als 20 Bildern zur Lésung
fihrt. Ein kleiner Hund leitet Sie dabei von Station zu
Station, an der Sie jeweils drei Multiplikationen ausfiihren
muissen.
Reise

Laden Sie das Programm von der beiliegenden Diskette
mit
LOAD “EDE 647,8
und starten Sie es mit RUN. Ohne Schnellader dauert es ei-
nige Zeit, bis das Programm im Speicher ist.

Nach dem Start erscheint zunéachst die Frage, ob eine
Anleitung gewiinscht wird. Haben Sie sich fiir die Anleitung
entschieden, muB noch der Schwierigkeitsgrad (der »Le-
vel«) eingestellt werden. Dazu dienen folgende Tasten:

<P> Profi: sehr schwer

<5> schwer

<M> mittelschwer

<L> leicht

<E> Einsteiger: sehr einfach

Je hdher Sie den Grad wéhlen, desto weniger Zeit bleibt
im Spiel fir die Lésung der Aufgaben. AnschlieBend geben
Sie ein, ob Sie gezielt eine Reihe (z.B. 17) Uben wollen oder
ob die Aufgaben in beliebiger Reihenfolge ausgegeben
werden sollen. Wéhlen Sie z.B. Reihe 17, wird nur die Multi-
plikation mit 17 gelibt. '

Edeistein Hund auf der Suche nach dem Geheimnis des

Einmaleins. Umihm zu helfen, sollen die Aufgaben auf dem Lernen ohne StreB,
Bildschirm richtig gelést werden. Ede startet zu Hause in aber mit viel SpaB -
seiner Hitte (Bild 1), in der er die drei ersten Aufgaben fin- das ist die Devise
det. Sie werden beantwortet, indem Sie die entsprechen- von »Ede 64«. Beglei-

den Zifferntasten driicken. Die Taste <RETURN > ist hier .
als AbschluB Uberfliissig. Leider sind keine Korrekturen be- ten Sie unseren Hund
reits getatigter Eingaben méglich. »Ede« auf seinem
Kénnen die Aufgaben in der vorgegebenen Zeit §#1§st @"-NeEummel durch die
werden, erscheint ein Uhu, und es geht ein Bild weiter. Stadt. Fast nebenbei
Brauchen Sie zu lang fiir die Lésung, blinkt statt dessen ei- verbessern dabei
ne Schnecke auf, und Ede wird einige Bilder zurlickver- Elte d il
setzt. Dies geschieht auch, wenn die Eingabe falsch ist. rn und vor a er_n
»Bestraft« werden Sie bei einer fehlerhaften Eingabe mit Kinder ihre Fahigkei-
dem Erscheinen eines »Fehlerteufels«. ten beim Kopfrechnen.

Bild 2. Der Weg fiihrt am FluB

- «Bijld 3. Am Stadtrand

wartet eine neue Aufgabe,
die »Ede« zu I&sen hat.
Die Stadt wartet schon
auf ihn.

Bild 4. »Ede« hat es »
geschafft, die Losung ist
nahe: Er ist im Klassen-
zimmer angekommen.
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Nach der Hitte fihrt Edes Weg den Bach entlang, durch

Kurzinfo: Ede 64 den Pilzwald (Bild 2), zum Stadtrand (Bild 3) und schlieBlich
g in die Stadt. Ede kommt zur Schule (Bild 4). Macht er auf
I Lampwogieliin seinem Weg Fehler oder trédelt er, so wird er wieder nach

| start: mit RUN : ~ Hause geschickt und muB von vorn beginnen.
Steuerung: Die Lésungen geben Sie mit den Zifferntasten ein. Von der Schule fiihren zufallsgesteuert verschiedene
Programmautor: Aurelius Eder Wege zum Parkplatz. Bei Fehlern in diesem Abschnitt wer-

den Sie wieder in die Schule versetzt. Auf dem Parkplatz
(Bild 5) kann man eine Pause einlegen, eine Melodie ertdnt.
Nach einem beliebigen Tastendruck erscheint das nachste
Bild. Vom Parkplatz aus filhren wieder verschiedene Wege
zur Lésung, bei Fehlern oder Trodeln landen Sie wieder auf
dem Parkplatz. Das Ziel der Suche befindet sich dann wie-
der in der Schule: Hier finden Sie auf der Tafel einen
Spruch, der nicht nur fir dieses Spiel bedeutsam ist.
Von Stufe zu Stufe werden die Aufgaben schwerer und
die Zeitknapper. Die Neugierde und die Suche nach der L&-

Bild 1. Hier beginnt fiir Ede die Reise durch die Stadt

Bild 5. Am Parkplatz darf kurz »verschnauft« werden

sung lassen den Schiler nicht los. Er macht immer neue
Versuche, bis er schlieBlich das Einmaleins gut genug
kennt, um die Lésung zu finden. Auch erfolgt bei gehduften
Fehlern eine freundliche Bewertung, chne daB der positive
Spielcharakter verloren geht. ErwiesenermaBen bleiben
Lerninhalte, die mit Freude aufgenommen werden, langer
im Gedéchtnis.

Macht der Schiler in einer Reihe mehr als drei Fehler -
oder kommt er zu langsam voran, verzweigt das Programm
ins Auswahlmenl. Ede gibt freundlicherweise eine
Ubungsempfehlung. Fir Spannung sorgen die unter-
schiedlichen Wege, die per Zufall ausgew&hlt werden. Die
voreingestellte Schwierigkeitsstufe entspricht etwa den Er-
wartungen an einen Gymnasialschtiler der sechsten Klas-
so; hier flhren Licken im Einmaleins oft zu Problemen
beim Bruchrechnen,

Intern ist das Programm eigentlich relativ einfach aufge-
— —— : baut. Ist »Ede 64« einmal gestartet, so |48t es sich nur noch

entlang durch den Pilzwald mit einem Reset stoppen. Die ersten Zeilen des Basic-

_ Programms enthalten die Daten flr die Melodie. Sie wer-
den ausgelesen und bilden im Speicherbereich ab 49152
ein interruptgesteuertes Maschinenprogramm. Danach
wird der Basic-Anfang hochgesetzt und so Platz fiir die
Sprites geschaffen, die DATA-Zeilen des Musikprogramms
werden Uberschrieben. Ein zweiter Start ist also nicht mog-
lich. Aus diesem Grund wurde vorher in Zeile 2 die
RUN/STOP-Taste verriegelt.

Da die Aufgaben zufallsgesteuert auf dem Bildschirm
ausgegeben werden, wird »Ede 64« nie langweilig. Kennt-
nisse lassen sich damit jederzeit auffrischen und (iben.
Bleibt uns nur noch, Ihnen viel SpaB beim Lernen zu wiin-
schen. (Aurelius Eder/Nikolaus Heusler/ef)

ﬁ-tel-aae.de
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Diese 64 er- Ausgaben hekom-
men Sie noch bei Markt & Tech-
nik fiir jeweils 6,50 DM.

Tragen Sie die Nummer der ge-
wiinschten Ausgabe (z.B. 3/88)
in den Bestellabschnitt der Zahl-
karte nach Seite 145 ein.

1/87: Spiele: Die Renner “B6, Billigspiele im Test
Farbmonitore Im Vesgleich / Grofer Einsteigerteil: So

{ingt man an

8/87: Zum Abtippen: Koplerprogramem der
Spitzenklassa [ Disketten: Markengualiat gegen No-
Name- Produkle C128 ; Speichererwellerungen im Test

4/87: Programmizrsprachen: So arbeiten Profis
Listing des Manats: Terminalprogramm *Proerm V6"
Test: Farofemsahigerite als Monitorersatz ;

- S/B7: Fractals: Dio Welt dor Apfeiminnchen
Kauhille: Die besten Foppy- Spesder
| Sl anpg i den 064

m Desmncrﬂlhluung live! Ieﬂnng machen nul dem
UEMTQI!B mhlunmrn M ﬁl:nppm X

Magazin
im Uberblick

10/88: ¥e=1 Mamms und ikkoppler
] tegie= Spiel
Musﬂtha{d wase im Verglel

11/88: Publish C64: Professionglies Druckprogramm
Zum Abtippen / Test: Malprogramm Giga- Paint
Rakgeder Druckerkaul

12/88: Weihnachis- Speciat: Die besten
Geschenkidesn / Geheimtip: Monitor filr
40,-DM / Bauanleitung;: Drucker- Interface

1/89: Die besten Druckpeogramme / 20 Ziler zum
Abtippen / Malprogramme 17 den G128 im Vergleich
Jahresinhaltsverzeichnis

* 2/B9: Test: Schnelister Basic- Gompiler

Listing: "Master Copy Pius® / Spiele "8

A Gomputerschreltiisch 2um Sparart

-3/B9: Kauihilfs: Flogpies, Drucker, Monitare
-Bauanleitung: 256 KByle Zusaizspeicher [ Soffware-

. Test Bmz.ﬂlsldawranamm

Mit diesen Sammelboxen sind lhre Ausgaben immer
sortiert und griffbereit.

Eine Sammelbox fabt
einen vollsténdigen

Jcshriang mit 12 Ausgaben
und

ostet 14,- DM.

ippenf
i Hardeopy- Rowlinen frvisle Deue-
& e

cheroszilloskop, 1C- Testar

deucker im Test

“sehngller [z
b Turbo Tape de Luxe

des 064 / Druekerroutingn

oy

‘gleiehstest /Areiten mit dBase i/

 128- Diskmonitor




SHO011: GRAFIK, MUSIK,
ANWENDUNGEN

wmierung /

SH 0019: EINSTEIGER 3
B_as ¢- Kurs / Programm- Uber-

. SHO008: PLUS/MUND G163
Dbersicht: Zeropage und wichtige S
b;s‘ emadressen f Grundlagent
viale Listings

r Spiete, Graflk, T'ns
ur Jd[l Dateiver

+ - Doefiserweiterngan firBetrishs-
system und F 'nopy inenttiehrli=
¢he Prog hitfen

Sif 0007: PEEKS&POKES
“Maschinen- Power* mit Basic £
Multitaskirig: 2 Basie- Programme:
laulen nebensinander / Peeks und
Pokes zum G 128

SH 0020; GRAFIK
Grafik= Programmieneng /
qungen

Bewe-

SH 0026: RUND UM DEN

C 64
Der C 64 vers!
ausfdhrlichen

5H9906: AUSGEWAHLTE
SUPERLISTINGS

Die beaten Programme aus den
Bder- Magazinen 1984/85

SH-0012; PROGHﬁM-"

MIERSPRACHEN

Paseal, Gomal, Prolog, G und Forthy

Verglsich: Basic- Gompiler

ch fr Allle mit .
§ sende Penipherie

“SH g021:

SH 0023: GRAFIK, AN-
WENDUNGEN

SH0001: G 126
Das kiinnen 0. 126 und C 12& D f
Verglelch: G 128-C 64 / die pas-

SH 990D: ABENTEUER:
SPIELE

SH 9907 ANWENDUN-

GEN/ DFU

Termi vl Maitbaxprogramm
Der C 64-als Winzer

ASSEMBLER
UND BASIC

Giga- Ass! Hypra- Ass hoch 2 /
.r*:nu‘ Basic: 50000 Basic

SH 0027: GRAFIK
AMICA Paint: Malprogeamm

SHO010: 012811

Die-“Geheimnisse von CR/M. /
Komplatter C Schaliplan f
Grafik fiir £

SH9908: SPIELE
Top: Spigie- Listings ft C 64 und
VC 20 Grofe Spiele- Markifiher

SH 0002 TIPS&TRIGKS

Zelphensat- und Sprits: Editor /
Interrupt- Ja birage | 27
nitztiche E

SH 0035: ASSEMBLER

Abgesehlossens Kurse fir Anfin 3§

gerund Fortgeschrittens

SH 0034: GRAFIK, SIMU-3
LATION, LERNEN

. 5H 0005: C 64- GRUND-
WISSEN

Vom ersten Einschall

§H 0029: G 128 -
Starke Software fir C 126/0 126 0f
Al‘cs L!tL' den newen C 128 Dim

Farbiges Scrollingim 80- Zeichen-
Modus /8- Sextnden- Kopierpro-
gramm

SHOD17: SPIELE FUR C64
UNDC 128

“SH 0031: DFU, MUSIK,
MESSEN - STEUERN -
REGELN

Altas {

SH 0024: TIPS, TRICKS &
TOOLS

Dig beslen Peaks und Pokas sowle
Utilities mit Priit

; NN
J‘.’
Jl‘ll

SHO036: G126
Power 128; Directory komfortabe!
1/ Hatishaltsbuch: Fi-

SH0030: SPIELEFORCB4

UND c 123

'SH 0038: TIPS, TRICKS &

TOOLS
Basie- Control- S

b oy o

=




CHEMIE

Viele Bereiche der Chemie faszinieren. Sobald es
_jedoch um Grundlagen wie Berechnung der Mol-

masse oder eines Loslichkeitsprodukts geht, ver-

liert sich oft schnell das Interesse. Der »Chemie- |

kasten« libernimmt fiir Sie diese ungeliebte Auf-
_gabe.

heikles Thema gewesen. Keine praktischen Ve

im Reagenzglas, sondern eher angewandte Mathe-
matik - da ist man oft versucht, von diesem Thema die Fin-
ger zu lassen. Wie einfach sich jedoch Aufgaben aus die-
sem Bereich I6sen lassen, beweist das Programm von Tho-
mas Henke sehr eindrucksvoll.

Unter »Stochiometrie« versteht man ganz allgemein die
»Lehre von der mengenmaéBigen Zusammensetzung che-
mischer Verbindungen und der mathematischen Berech-
nung chemischer Umsetzungen«. Dieser lapidare Satz des
Chemielehrers hat schon so manchen Schiiler ins Schwit-
zen gebracht. Denn das Rechnen mit Verhaltnissen und
das korrekte Auswerten von Tabellen bietet so mancherlei
AnlaB zur Verwirrung.

Der »Chemiekasten« niitzt die Fahigkeiten des C64 voll
aus und ermittelt blitzschnell Massen, Mole, Gewichtspro-
zente und Léslichkeitsprodukte. Ph-Werte von Lésungen
sind ebenso schnell ermittelt wie Volumina von Gasen.
Auch statistische Probleme lassen sich l6sen, die lineare
Regression steht ebenfalls bereit.

Um die Vielfalt des »Chemiekastens« zu demonstrieren,
werden wir zunéchst auf die einzelnen Menlipunkte des
Programms detailliert eingehen. AnschlieBend zeigen 10
Beispielaufgaben, wie leistungsfahig das Programm ist.

Zum Start des Programms laden Sie zunéchst ein Lade-
programm mit
LOAD “CHEMIELADER”,8
und starten es mit RUN.

Der Lader l&dt anschlieBend sine Titelgrafik (Bild 1), eini-
ge Befehlserweiterungen und das Hauptprogramm nach.
Die Grafik wird so lange angezeigt, bis das Hauptpro-
gramm im Speicher steht und initialisiert ist. AnschlieBend
springt der »Chemiekasten« in das Hauptmend.

Das Programm ist durchgehend meniigesteuert. Nach
dem Start erscheint das Hauptment (Bild 2). Die Wahl ei-
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nes Mentpunktes geschieht
mit Hilfe der Cursortasten
<CURSOR aufwarts/ab-
wérts >, der gewahlite Punkt
wird dabei invertiert darge-
stellt und mit <RETURN >
ausgefihrt. Als zweite Mog-
lichkeit konnen die Meni-
punkte Uber den unterstri-
chenen Buchstaben erreicht
werden. Dazu wird einfach
der unterstrichene Buchsta-
be eingegeben, und der
»Chemiekasten« springt zur
gewlinschten Funktion.
Meist erscheint nach der
Wahl eines Menlpunktes
ein Untermend. Mit <SHIFT
RETURN> gelangen Sie
von einem Untermeni in die
nachste hdhere Ebene, so
kénnen Sie bei der Auswahl
in Menis schrittweise ins

Hauptmen( gelangen.
<F1> springt hingegen di-
rekt ins Hauptmeni, wenn
es beim Eingeben der Wer-
te betétigt wird. Im Haupt-

men( |48t sich das Pro-
gramm mit <F8> beenden.

Fur die Vielzahl der unterschiedlichen Berechnungen
sind oft Eingaben nétig. Um dabei eine Fehleingabe auszu-
schlieBen, werdenin den Eingabefeldern nur bestimmte Ta-
sten akzeptiert. Die SPACE-Taste darf nur zum LOschen
verwendet werden, zu Beginn und innerhalb von Feldetfist™
sie ausdricklich verboten.

Die Editier- und Cursortasten werden wie gewohnt be-
nutzt, sie beziehen sich jedoch nur auf das Eingabefeld.
Um von einem Feld zum néchsten zu gelangen, wird <RE-
TURN > betétigt.

Geben Sie Schritt fir Schritt die erforderlichen Werte in
die einzelnen Feldern ein. Was in welches Feld eingegeben

Viele Funktionen fiir Berechnungen

wird, geht dabei aus der Beschriftung hervor. Anstelle der
unbekannten Werte geben Sie ein Fragezeichen »?« ein.
Sind alle Werte bzw. Fragezeichen ausgeftllt, fiihrt der
»Chemiekasten« automatisch die Berechnung durch. Die
ermittelten Werte werden dabei invertiert am Bildschirm
angezeigt.

Nach jeder Berechnung erscheint ein Menl, das mit
»Und Nun ?« betitelt ist und das wir im folgenden »Wegme-
ni«nennen. Ein Beispiel daflr finden Sie im Bild 7 auf Seite
31. Es sieht zwei Méglichkeiten vor, um im Programm fort-

urzinfo: Chemiekasten

Programmart: Chemieprogramm fiir stdchiometrische

Berechnungen

Laden: LOAD "CHEMIELADER” 8

Start: mit RUN

Besonderheiten: Die Steuerung erfolgt Gber Menls. Mit < SHIFT

RETURN > wird in ein hdheres Men( gewechselt. <F1> springt

ins Hauptmen(i. Abbruch des Programms mit <F8=>.
Druckeranpassung: MPS 802. Getestet ebenfalls auf Star LC-10

C mit Commodore-Zeichensatz.

Programmautor: Thomas Henke
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Bild 1. Ein Chemiker bei der »Arbeit«...

4 Hauptmenue }

Massen und M
k==l

rimg!wicht5pruzente....

Enpirische Formel...
koeslichheitsprodukt
Massaﬂalyse.........
Lgesungen...........
gusbeutaberechnungen
Baﬁgesezze..........
Statistik...........
Lineare Regression. .

Bild 2. Das Hauptmenii des »Chemiekastens«

zufahren: Der Punkt »Rechnen« erlaubt die erneute Be-
rechnung innerhalb des aktuellen Untermenus, der Punkt
»Drucken« gibt den aktuellen Bildschirm als Hardcopy auf
dem Drucker aus. Mit <SHIFT RETURN> gelangen Sie
vom »Wegmenui« zuriick ins Hauptmend.

Der »Chemiekasten« ist fir den MPS 802 eingestellt, der
Wert fir die Druckdichte kann von 1 bis 4 variiert werden
(Zeile 7800 des Basic-Programms »CHEMIEKASTEN
V2.0«).

In den Eingabefeldern gibt der »Chemiekasten« norma-
lerweise Eingaben vor. Beispielsweise wird als chemische
Formel immer die zuletzt benutzte angezeigt. Diese Vorga-
ben erleichtern die Arbeit erheblich, da sie mit <RE-
TURN> einfach libernommen werden. Sie kénnen jedoch

auch einfach tberschrieben werden. Soll die Vorgabe le-
diglich ergdnzt werden, so springt das Programm mit

G4er-online.net




<CBM CURSOR-rechts> hinter das letzte Zeichen. Da
das Eingabefeld als Ganzes ausgelesen wird, missen zu
lange Vorgaben vom Benutzer gekiirzt werden.

Eingabe chemischer Formein:

Die Eingabe chemischer Formeln wird so vorgenom-
men, wie man es von der Chemie gewohnt ist. Die tieferge-
stellten Zahlen fUr Indizes befinden sich auf der oberen
Buchstabenreihe, sie werden in Verbindung mit der CBM-
Taste erreicht (siehe Bild 3). Die groBte Zahl bei der Eingabe
(mit der normalen Zahlenreihe oder mit Indices) ist 99. Wer-
te oberhalb dieser Grenze werden mit einer Fehlermeldung
quittiert. Dabel wird ein akustisches Signal ausgegeben.

Eine korrekte Eingabe der runden und eckigen Klam-
mern wird ebenfalls Gberpriift. Werden die Klammern mit-
einander vertauscht, ertont sofort der Fehlerton. Zudem ist
es wichtig, daB die Formeln in GroB- und Kleinschreibung
eingegeben werden. Der »Chemiekasten« erkennt an der
GroBschreibung den Beginn eines neuen Elements, Lan-
thanoide (z.B. Europium) und Actinoide (z.B. Berkelium) so-

caebloccaooaoa
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CEMtTastess 1 2 3 48§ & 7T

Beicpiel: CBM+Q ergibt die tiefergestellte Zahl 1

Bild 3. Tastenbelegung fiir tiefergestelite Zahlen

wie die Elemente 104 bis 109 wurden aus Selten heﬁ%ﬁﬁm?n

den nicht in das Programm einbezogen.

In einer Formel dlrfen bis zu neun verschiedene Ele-
mente auftreten. Um auch Formeln mit Kristallwasser (Sal-
ze in Verbindung mit Wasser) eingeben zu kénnen, wird der
Stern »+« anstelle des sonst iiblichen Malpunktes verwen-
det.

Die Eingabe von lonen muB chne Angabe der Ladung er-
folgeln. Zum AbschluB einige korrekte Eingaben als Bei-
spiel: ;

CH;COOH

K. [Fe(CN)g]
Na,SO,*10H,0 -
CioHzz

CO(NH,),
Bay(PO,),
[Fe(OH)3(H,0)q]

Das Hauptmenl bietet insgesamt zehn Funktionen zur
Auswahl. Einige fithren in weitere Untermentis.

I’u‘lassgn und Mole
In diesem Menlpunkt lassen sich die drei Untermeniis
»Molmasse«, »Mol & Masse« und »Gravimetrie« wéhlen.

Die Meniipunkie im Detail

Die »Molmasse« wird sehr einfach ermittelt. Geben Sie da-
zu die Formel einer Verbindung ein, der »Chemiekasten«
berechnet hieraus die Molmasse. Dabei zeigt sich beson-
ders gut, wie das Programm mit Nachkommastellen um-
geht: Sie werden stets korrekt gerundet. Es werden also nur
so viele Stellen angegeben, wie es das Element mit der ge-
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ringsten Stellenzahl vorschreibt. Ein Beispiel bietet die Mol-
masse von Mangansulfat (MnSO,). Das Programm liefert
als Ergebnis den Wert 151,00 g/mol. Die beiden Nachkom-
mastellen ergeben sich aus der Atommasse des Schwe-
fels.

In den Untermen(ls »Mol & Masse« oder »Gravimetrie«
lassen sich zwei weitere Berechnungsmaglichkeiten wéh-
len. Die »Gravimetrie« berechnet grundsétzlich nur einen
Wert; dabei handelt es sich um die Masse des gesuchten
Elements oder der Verbindung.

Im Menlpunkt »Mol & Masse« ist die zu berechnende
GroBe frei wahlbar. Sie kénnen hier also sowohl die Masse,
die Molmenge oder die Reinheit der Verbindung ermitteln,
indem an der Stelle des gesuchten Wertes ein »?« eingege-
ben wird.

Nattrlich ist die Eingabe eines Fragezeichens bei einer
Berechnung nur einmal sinnvoll, so daB das Fragezeichen
danach sofort gesperrt wird. Wird aus Versehen kein Frage-
zeichen eingegeben, fragt der »Chemiekasten« die gesam-
te Eingabe noch einmal ab, ohne die eingegebenen Werte
zu léschen. So lassen sich
die korrekten Werte (ber-
nehmen und die Fehleinga-
be korrigieren.

Das »Wegmenii« erlaubt
eine erneute Berechnung
oder eine Hardcopy. Mit
< SHIFT RETURN > gelan-
gen Sie jeweils eine Menii-
stufe zuriick, mit <F1>
springen Sie direkt ins
Hauptmen.

NODEE
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, Gewichtsprozente

ur Berechnung von Gewichtsprozenten bieten sich zwei
Méglichkeiten an: die Berechnung aus der »Summenfor-
mel« und aus den »Verbrennungsdatens.

Fiir die Berechnung aus der Summenformel geben Sie
einfach die gewiinschte Formel ein. Sofort werden die Pro-
zentwerte auf dem Bildschirm ausgegeben (Bild 4).

Waéhlen Sie »Verbrennungsdaten«, erscheint eine Tabel-
le auf dem Bildschirm (Bild 5). Geben Sie zunéchst die Ein-
waage der Analysensubstanz ein (AS). Danach wird nach
der Verbindung gefragt, in der das gesuchte Element ge-
bunden ist. Ein Beispiel ist der Kohlenstoff, der in Form von
Kohlendioxid bestimmt wird.

Die Auswahl der Verbindung wird dabei mit Hilfe der Ta-
sten <CURSOR-abwérts/aufwérts> getroffen, wonach
die gewilinschte Verbindung mit <RETURN> Ubernom-
men wird. Acht Verbindungen stehen zur Auswahl: CO,,
H,O, N,, SO,, AgCl, AgBr und Agl.

Danach erfolgt die Eingabe der Auswaage dieser Verbin-
dung. Der »Chemiekasten« berechnet im AnschluB daran
die Gewichtsprozente. Bei der ndachsten Eingabe wird die
aktuelle Einwaage Gibernommen, falls sie flir die nachste
Verbindung ebenfalls zutrifft.

Wurden alle Elemente eingegeben, kann an dieser Stelle
mit <F1> abgebrochen werden. In der chemischen Praxis
kommt es oft vor, daB das letzte Element nicht analytisch er-
mittelt, sondern als Differenz zu Hundert errechnet wird.
Auch dies ist mit dem »Chemiekasten« mdglich. Dazu wird
einfach bei der Auswaage der zuletzt gewahlten Substanz
ein »r« fir »Rest« eingegeben.

Nach dem Berechnen erscheint wie Uiblich das »Wegme-
ni« am Bildschirm. Es ist, wie Sie im Bild 4 sehen, um den
Menupunkt »Ubernahme« erweitert. Mit diesem Meni-
punkt gelangt man direkt zur Funktion »Empirische For-
mel«, mit der anschlieBend die Indizes der ermittelten Ver-
bindung ausgerechnet werden. Sollte der Bildschirm durch

6de|2-&e.(le
G4er-online.net



—n_—_u.—m

die Ergebnisse so voll sein, daB fir das Wegmeni kein
Platz mehr bereitsteht, wird die Ausgabe bis zum Betétigen
einer beliebigen Taste unterbunden.

Empirische Formel

Mit dieser Funktion wird aus einzelnen Angaben die For-
mel einer chemischen Verbindung abgeleitet. Zunéchstge-
ben Sie bei »Elemente« alle Elemente am Stlick ein, die in
der Formel vorkommen. Danach werden die Gewichtsan-
teile in Prozenten abgefragt. Dabei gibt das Programm
stets einen neuen Wert vor, er berechnet sich aus der Diffe-
renz der vorigen Werte zu 100 Prozent.

Nach der Eingabe samtli-
cher Werte werden automa-
tisch die Indizes berechnet.
AnschlieBend kann in der

Spalte =»Relativer Index-
wert« die Anzahl der einzel- EiLem. fAnz.
nen Elemente abgelesen C T

werden. Diese Werte bilden
zudem die Ausgangsbasis H 5
fir weitere Berechnungen, N =
die in einem neuen Wegme-
mu aktiviert werden. 1)

Der Menlpunkt »Mol-
masse« erlaubt die Umrech-

(=3

L] ] PR " " -

Beim Menupunkt »gleichioniger Zusatz« fragt das Pro-
gramm nach der lonenvorlage. Das lon muB dabeiohne La-
dung eingegeben werden. Obwohl mit dieser Funktion fast
alle Verbindungen behandelt werden kénnen, muB eine
kleine Einschrdnkung gemacht werden: Das Programm
verarbeitet keine Verbindungen mit unterschiedlichen An-
und/oder Kationen. Ein gutes Beispiel hierfir ist die Formel
MgNH,PO,. In der Praxis tauchen Formeln dieser Art je-
doch hdochst selten auf.

MaBanalyse
Mit diesem Punkt kénnen die berlichtigten Titrationsauf-

Formel: CeHa{CH=><(HDz3=

Urnnd Hony 7 [

LR e

37T .82 I
2. 2R E&r1jcl:ert- P

18 .58 Uebernahme

4226

Bild 4. Berechnung der Gewichtsprozente nach der Summenformel

slil: gaben am Bildschirm gelost

< . werden. Der »Chemieka-
Einw. A% Uerb. fAusw. VB Gew.< EIL. sten« erledigt sowohl »Titra-
286 [0 28 2.73 tionen« als auch »Riicktitra-
tionen«, Dabei werden eini-
280 lil= 0 16 8.56 ge \Variablen verwendet
la@ ) 45 45 .88 (Bild 6):
156 (Al 6@ SR o <48 .66 z spezifische Wertigkeit
m Einwaage der
125 idh o g i3.24 Giibataits
: w Prozentgehalt der
gesuchten Substanz
Und Hun 7 = V  Volumen der
Eechnemn. .. MaBlésung
'[;' ¢ Konzentration der
Zrucken. .. MaBlésung

e ber-na b me
—

Bild 5. Ubersichtliche Darstellung der Verbrennungsdaten

nung der relativen Indexwerte auf ein ganz bestimmtes Mo-
lekulargewicht.

Haben Sie das Molekulargewicht eingegeben, erscheint
ein neues Meni. Wéahlen Sie hier »Theorie« oder »Eingabe-
werten« als Berechnungsgrundlage ein. Die »Theorie« gibt
dabei nur ganzzahlige Werte aus, bei»Eingabe« werden sie
auf zwei Stellen hinter dem Komma gerundet.

Mit Hilfe des Menlipunktes »Element« kdnnen die ermit-
telten Indizes direkt auf das Molekulargewicht eines Ele-
ments bezogen werden.

Laslichkeitsprodukt

Wahlen Sie zunéchst hier aus, welche Umrechnung Sie
vornehmen wollen:
- Léslichkeit in Léslichkeitsprodukt
- Loslichkeitsprodukt in Loslichkeit
- Gleichioniger Zusatz

Die Eingaben (in mol/l) der Werte erfolgen entweder in
der Form »0.001« oder in der Exponentialform »1E-3«. Der
C64 verarbeitet im Normalfall nur Werte bis 10, der
»Chemiekasten« verwaltet auch kleinere Zahlen problem-
los.

t . Titer der MaBldésung
Unter der spezifischen

Beispielaufgabe zur Berechnung der Massenkonzentration:

Paten zur ges. Verb.: Fe
z=1 m=1i g w100 “ VU=258R ml

Daten zur Masslisg.:
z=3 U=33.1 ml c=08.082
Aliquotierunagsfaktor: 1

molrs1 t=1.0819

Die Eingabe der lJerte bis zur Berechnung...

DPaten zur ges. Verb.: Fe

z=1 c=(0REEl] g/1=i{FBEE mol/1
Daten zur Masslsg.:

z=3 U=35.1 w1l <c=08.82 wmol/s1
Aliquotierungsfaktor: 1

U=235 mi

t=1.649

... und das Ergebnis der Aufgabe.

Bild 6. Werte lassen sich gezielt ermitteln
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LOESUNGEN FINENGEM. DDER UERDUELNNE N
Daten d4der gegebenen Loesung :

Masse: 28 =] Gews : 28

Daten der vorliegenden Loesung:
Macse: ERKENER o Gews: TO

fibrudamp Fende Menge:

Einenaemn:
Uarduennern:

RN o

Gewsd unten groesser als oben.
Gews unten kleiner als oben.

ne Ldsung« ist die Aus-
gangslésung. Beim Einen-
genwird nach Eingabe Ihrer
Werte die abzudampfende
Menge in Gramm, beim Ver-
diinnen die nétige Wasser-
zugabe ausgegeben.

Im Untermen( »Mischen«
kann nach allen Grd8en ge-
sucht werden. Falls Sie von
mehr als zwei Ldsungen
wissen mochten, welchen
Prozentgehalt sie beim Zu-

1

-

sammengeben  besitzen,

Hrnd Mun & fe-

wird die Berechnung zu-
nachst fir zwei Lésungen
durchgeflihrt. Wahlen Sie
anschlieBend im Wegmenl
den Punkt »Rechnen« an.

HeChimern. . .
]

DruCchkern. «
-

Bild 7. Fragen zum Ldslichkeitsprodukt beantwortet der »Chemiekasten« blitzschnell

Wertigkeit wird bei der Neutralisationsanalyse die Anzahl

aufzunehmender oder abzugebender Protonen bezeichnet.

Bei der Redoxtitration wird damit die Elektronenanzahl fest-

gelegt, und fir die Komplextitration die Anzahl der Atome

oder Molekiile, die vom Komplexbildner gebunden wird.
Dazu einige Beispiele:

NaOH Z=1

H,S0, z=2

KMnO, z=>5 (saures Milieu)
KMnO, z=3 (basisches Milieu)
Kngngr Z=6

EDTA z=1

N3.25203 z=1

Der korrekte Einsatz dieser Werte wird auch anhand der
14 Beispielaufgaben erldutert. Nach allen GréBen kann
durch Eingabe des Fragezeichens gesucht werden. Ausge-
nommen von der Suche sind lediglich die z-Werte, der Ali-
quotierungsfaktor und bei der Riicktitration alle Werte der
vorgegebenen MaBlésung.

Wurde auch bei Titerabfrage noch kein Fragezeichen
eingegeben, so geht der »Chemiekasten« davon aus, daB
nach der Massenkonzentration gesucht wird. Bei dieser
Berechnungsart wird nach dem Volumen der Lésung ge-
fragt und das Ergebnis dargestellt. Die Ausgabe erfolgt da-
bei anstelle von Masse und Gewichtsprozenten, da diese
Werte bei dieser Berechnung keine Rolle spielen. Bild 8
zeigt die Ergebnisse einer Titration mit einer KMnQ,-L&-
sung.

Bgi der Ricktitration werden die Eingaben in der glei-
chen Reihenfolge wie bei den Titrationen getétigt. Erst
ganz zum SchluB fragt das Programm die Werte fiir die vor-
gelegte MaBldsung ab.

Kleiner Tip am Rande: Reichen die mdglichen Stellen fur
die Eingabe der Konzentration nicht aus, gewinnen Sie ei-
ne Stelle, wenn Sie die Zahl ohne Null vor dem Komma ein-
geben.

Lésungen

Mit dem »Chemiekasten« kbnnen Lésungen endlich oh-
ne das Walzen von dicken Tabellenwerken untersucht wer-
den. Bis auf die Reinheit der Substanz kénnen alle GréBen
bestimmt werden, also beispielsweise die GroBen beim
»Herstellen«, beim »Einengen und Verdiinnen«, beim »Mi-
schens«, die »Dichte« und der »pH-Wert«, Die Eingabe und
Berechnung erfolgt wie-tiblich.

Im Menupunkt »Einengen und Verdiinnen« (Bild.7) be-
zeichnet »Vorliegende Lésung« das Endprodukt, »gegebe-
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Die Ergebniswerte der er-
sten Mischung werden da-
mitin der ersten Zeile vorge-
geben und kdnnen Gibernommen werden. Danach muB nur
noch die dritte Lésung eingegeben werden.

Bei der »pH-Wert-Berechnung« liegt der maximale pH-
Wert bei 14, die minimale Konzentration an Hydronium-
ionen folglich bei 10E-14. Alle Werte dariiber bzw. darunter
werden ignoriert.

Mit dem Unterpunkt »Interpolieren« 148t sich nach Einga-
be eines gesuchten Wertes und jeweils zweier gegebener
Werte flir untere und obere Grenze ein Interpolationswert
ermitteln. Beispiel: Zum Wert 100 mit den unteren Grenzen
10/50 und oberen Werten 160/220 ergibt sich der Interpola-

seem onlieasert 54.1176

Ausbeuteberechnungen

Bei dieser Funktion ist der Bildschirm in zwei Bereiche
aufgeteilt. Der obere Teil besteht aus der Reaktionsglei-
chung, der untere Teil umfaBt die Verbindungen mit deren
Massen, Gewichtsprozenten oder Ausbeuten.

Beginnen wir mit dem oberen Teil: Zur Eingabe der Eduk-
te und der Produkte steht jeweils eine Zeile zur Verfiigung.
Zuerst wird nach dem Koeffizienten gefragt. Sie kdnnen die
Vorgabe Gbernehmen oder einen anderen Wert eingeben.

Chemische Reaktion unter der Lupe

Danach folgtdie Eingabe der Formelund der Sprung in den
unteren Teil. Hier wird zur aktuellen Verbindung die Masse
angegeben. AnschlieBend verlangt der »Chemiekasten«
den Anteil; bei Edukten wird damit die Reinheit der Sub-
stanz festgelegt, bei Produkten gibt man hier die Ausbeute
an. Diese Werte kénnen natlirlich auch erfragt werden (Fra-
gezeichen eingeben). Es ist allerdings nicht mdglich, von
einer Verbindung gleichzeitig Masse und Reinheit berech-
nen zu lassen. Sollten Sie also bei der Masse ein Fragezei-
chen eingegeben haben, so ist dieses fiir die Eingabe des
Anteils gesperrt.

Nachdem im unteren Teil die Eingabe erledigt wurde,
wiederholt sich die Abfrage bis zu achtmal. Damit werden
maximal neun Verbindungen akzeptiert. Bei der Eingabe
ist also darauf zu achten, daB die Anzahl der Edukte addiert
zu der Anzahl der Produkte héchstens bei neun liegt.

Haben Sie alle Edukte eingegeben, betatigen Sie bei der
néchsten Koeffizientenabfrage einfach <F1>. Der Reak-

- tionspfeil erscheint, und das Programm erwartet die Einga-

be der Produkte. Der AbschluB erfolgt wieder mit <F1>.
Schauen Sie sich die Koeffizienten noch einmal auf dem

64[—”3 ne.de
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IS HE L HE b H ML p Bild 8. Aus der Reaktions-
: 3 gleichung
Reaktionsgleichung: ergibt sich die
CacCl=z+ Z2HC1 & umgesetzte
: Molmenge
CaCil+COz+Hz0 :
Molmenge @ [DEEEEE ol Masse Anteil
CaClx 28 EREPET
HC 1 18 H H
Cacl 5 = 5 . 51
Cikz 28 b
Ho i ENEs] Bild 9. Beispiel
einer
Statistikaufgabe
v
Bildschirm an. Sollte die Reaktionsgleichung nicht »aufge- SiAllST K]
hens, kénne_n Sie jetzt die Koeffizienten mit folgenden Ta- Messwerte: 26 Mittelwert: 483.22
sten noch einmal &ndern: Standardabweichung:  11.18
<CURSOR aufwérts>: Koeffizient -1 MUCKRETGOERIEST NACH Nnl 1 MOU]
<CURSOR abwérts>: Koeffizient +1
i : 464.9 4359.8 3I6T.8 37i.1
<CURSOR rechts>: néchste Verbindung nusre‘sser 44 .3 Bhern BuR
<CURSOR links > : vorherige Verbindung Hertes 4832 . JRA. e ;
Mit <F1> schlieBen Sie die Korrektur ab T
Als Ergebnis erscheint die umgesetzte Mblmenge. Ha- i Ll i b e e e
ben Sie bei der Masse oder beim Anteil ein Fragezeichen ~ 483.8 486.2 483.4 416.5 414.3
verwendet, wird der zugehorige Wert errechnet und ange-  444.6 411.9 443.2 4i7.9 418.6
zeigt. Ein Beispiel finden Sie in Bild 8. 422 .5

Die Angabe der Molmenge erfolgt jedoch ohne Bertick-
sichtigung der Koeffizienten. Die umgesetzte Molmenge
muB deshalb noch mit dem Koeffizienten multipliziert

418.9

r; _ " &
den. Wegen der Einschrankung durch den 40-zsichen— =~ = stellen Sie den »Chemiekasten«

Bildschirm war hier eine direkte Ausgabe nicht méglich.

Gasgesetze

Auch hier kann nach allen Werten mit Hilfe des Fragezei-
chens gesucht werden, lediglich die Ausgangsbedingun-
gen sind davon ausgenommen.

Die Bedeutung der einzelnen Variablen:

P Absolutdruck
V Volumen des Gases
T Absoluttemperatur

Statistik und lineare Regression

Obwohl diese beiden Funktionen nicht nur flr die Che-
mie von Nutzen sind, werden sie bei der Auswertung von
Berichten oft bendtigt. Keine Frage, daB sie auch von unse-
rem »Chemiekasten« beherrscht werden.

Mit Hilfe der Funktion »Statistik« kbnnen Mittelwert und
Standardabweichung von MeBwerten angegeben werden,
wéhrend die »lineare Regression« durch einige MeBwerte
eine optimal genédherte Gerade legt.

Die maximale Anzahl an Werten bzw. Wertepaaren be-
tragt 30. Wenn bei der Werteingabe ein Fehler unterlduft, so
kann mit der Taste <!> und <RETURN> jeweils um
einen Wert zurlickgesprungen werden. Mit <F1 > wird die
Eingabe schlieBlich beendet und zur Berechnung tGberge-
gangen.

Die »lineare Regression« zeigt einfach die Gleichung der
gewlinschten Geraden an, wahrend bei der »Statistik« die
Werte zundchst sortiert werden. Dies kann etwas Zeit in An-
spruch nehmen. Danach werden Mittelwert und Standard-
abweichung angezeigt. Im AnschluB daran meldet sich das
bekannte Wegmenii mit der zusétzlichen Moglichkeit, ei-
nen»AusreiBertest« durchfiihren zu lassen. Hierbei handelt
es sich um den Nalimov-Test, der vom Computer selbstén-
dig vorgenommen wird (Bild 9).
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auf die Probe

Werden in der Chemieklausur die Aufgabenblétter verteilt,
durchzieht meist ein Raunen das Klassenzimmer. Fir den
»Chemiekasten« sind Aufgaben hingegen eine wahre Freu-
de, denn dabei kann er zeigen, was in ihm steckt. Und Sie
kénnen damit das Programm im vollen Einsatz ausprobie-
ren. Wenn Sie mit dem »Chemiekasten« Giben wollen, kén-
nen Sie die Lésungen ja zudecken.

Aufgabe 1.

Zur Herstellung von Wasserstoff wird ein Zinkstaub ver-
wendet, der aus 58 Prozent Zink und 42 Prozent Zinkoxid
besteht. Wieviel Liter Wasserstoff von 25°C und 1050 mbar
erhalt man, wenn 60 g dieses Zinkstaubes in Salzsdure ge-
I6st werden?

Aufgabe 2.

10,5798 g einer H,0,-Ldésung wurden auf 250 ml ver-
dinnt und 25 ml davon mit Kaliumpermanganat-MaBI&-
sung titriert, Daten der Losung:

¢=0.02 mol/l und t=0.957. Verbrauch: 22.65 ml.

Zu berechnen ist der Prozent-Gehalt an H,O, in der L0-
sung!

Aufgabe 3.

Eine organische Substanz der molaren Masse M=262
g/mol lieferte bei der Elemtaranalyse folgende Ergebnisse:
4,413 g Substanz ergaben 8,145 g CO, und 3,334 g H,O.
Welche Summenformel hat die Verbindung, wenn sie 5 Mol
Sauerstoff und 2 Mol Stickstoff pro Molektil enthalt?

Aufgabe 4.
30 g Natriumchlorid ergaben beim Erhitzen 9,9 g Natri-
um. Wie groB war die prozentuale Ausbeute?




Aufgabe 5.
Wieviel g CO, entstehen bei der Verbrennung von 10 g
Propan?

Aufgabe 6.

Wie groB ist der Prozentgehalt einer Mischung, die aus
den folgenden drei Lésungen hergestellt wurde:

975 g (8,2%ig), 2158 g (68,5%ig), 1783 g (14,9%ig) ?

Aufgabe 7.

1000 g einer wéBrigen Losung von Natrimchlorid (10%ig)
soll auf 15 Prozent aufkonzentriert werden. Wie groB ist die
zu verdampfende Wassermenge?

Aufgabe 8.

Bei der Analyse einer Stickstoffverbindung (Einwaage:
0,1605 g) wurden nach der Destillation des Ammoniaks 50
ml einer 0,05 molaren (t=1.010) Schwefelsdure zugegeben.
Der UberschuB wurde mit Natronlauge zuricktitriert (V=
26,10 ml, c=0,1 mol/l, t=1,027). Wie groB ist der Gehalt an
Stickstoff in der Verbindung?

Aufgabe 9.

Wird Mg(OH), ausgeféllt, wenn in einer Lésung von
Magnesiumnitrat, ¢(Mg(NO,),)=0,001 mol/l, der pH-Wert
auf 9,0 eingestellt wird?

Aufgabe 10.

Eine Labormethode zur Darstellung von Chlor ist die
Reaktion zwischen Braunstein und Chlorwasserstoff. Wie
lautet die Reaktionsgleichung, wieviel g HCl werden fir 25
g Braunstein benétigt, und wieviel Chlor ensteht dabei?

Die Lésungen:

In den folgenden Kéasten finden Sie die Losungen der
Aufgaben. Um das Programm richtig kennenzulernen, soll-
ten Sie allerdings zuerst selbst versuchen, die Ergebnisse
zu finden, bevor Sie diese mit den Lésungen vergleichen.

Wir hoffen daB lhnen die Beispielaufgaben und das
Uben mit dem »Chemiekasten« Appetit auf weitere Stdchio-
metriefragen gemacht haben. Sie werden schnell feststel-
len, daB dieses Programm ein unersetzlicher Helfer bei
schwierigen Problemstellungen werden kann.

(Thomas Henke/Axel Pretzsch/ef)

r Aufgabe 1: (AUSEEUTEBERECHNUNGE N
Zuerst wrd die freigesetzte Merge Reaktionsgleichung:
bei Normalbedingungen bastimmt und Znt ZHCI &
darmach ouf die ongegebenen Bedin-
gungen umgerechnet. ZnCiz +Hz
Molwenge: [EEFEE] mol Masse Ainteil
Zn (1] 38
Ha 1. 0730 iee
(GASGESE TAE]
secm MUsSsanssbedingungen:
pP=1.613 l_blr U=22.4 1 T=273 K
Umrechnungshedingungen:
p=1.030 bar U=ikllky 1 T=298 K
Molmenge: 8.35323 mol
Aufgabe 2: H HEN
Darﬁeltbmtzg:(m = nach @. Dies s fNten Bun Ame e
en A0 2 :
L PRI Liort 2 D z=2 m=18.5798 g w Z
M } ; A 5 Elel<d Daten zur Masslsg.: g
pro Mol auf (von Vi rach HD. z=5 U=22.65 ml ¢=8.82 molrsl 1=0.957
2 KMnO4 + 5 HoO2 + 3 H2504 + fliquotierungsfaktor: 18
2 MnSD4 + 5 02 + K2S04 + 8 H20
Aufgabe 3: OENTCHTSPRUZENTEERECHNUNG]
Souerstoff und Stickstoff kdnnen Einw. AS |Verb. Ausw. UB |Gew.” EI.
bai clan Ve natlir—  “3TeTs 8.145
lﬂ"kl‘ﬂ'ltb&l"ll:i: der. - l!lz = 58.37
Da sie n der Molmas- 4.413 lilz0 3.334 8.495
se von 262 g/mol jedoch einbezo-
gen snd, m3 die Molmasse der ber
den Stickstoffatome (2% g/mob BERECHNUNG DER EMPIRISCHEN FORMEL]
und den fUnf Sauerstoffatomen Element Prozent Indexw. Rel.Index
G*16 g/mol) cbgezogen werden. Die c 50.37 4.19 11.00
Summe betragt 183 g/mol, bleiben H 8.45 6.38 22 .08
fir Kohlenstoff und Wosserstoff 7 =
noch 154 g/mnl Molmasse: 1354.233F Eingabe: 154
Die e VYerbindung loutet Prozentsumme: 58.8Z 7
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Aufgabe 4: :
insgesant werden alse ous den 38
g Nall 85134 mol) mar 9.8 g Na. Der
Umsatz betragt 83.89 X. Der Anteld
von 188 % des Nall beschreibt die
Reinheit des engesetzten Kochsdl-

zes.

Aufgabe 5:

Bei einer 180 prozentigen Ausbeute
entstehen dso 29.9415 g C02. Das
sind @.6804 mol (3*0_2268 mob.

Ry~ ~CR =L OESUNGEN _MISLHE N

Daten der Einzelloesungen:
Masse: 975 g Gewt: 8.2 %
Masse: 2158 g Gews: 68.5 %
Daten der Mischung:

Masse: 3133 g GewrxX: EENNE] %

»Chemiekasten«: Fortsetzung auf Seite 37

(AUSEEUTERERECHNUNGE N
Reaktionsgleichung:
2NaCi &
2Na+Cla
Molmenge: [N wol  Masse Anteil
NaCi <]} 108
. Na 9.9 &3 . 8
NUSBEUIEBERECHNUNGE N
Reaktionsgleichung:
CzHat 50z &2
3C0,+ 4Hz0
Molmenge : [EPEPELE] mol Masse Anteil
CaHa ie i66
Coz 29 . 341 5] iee
Daten der Einzelloesungen:
Masse: 3133 g Gewx: 489.73 X%
Masse: 1783 g9 Gewx: 14.9 %
Daten der Mischung:
Masse: 4916 9 Gewt: EXEEYS Y

WICHTIGE

G4ER ONLING™

HINWEISE

ZUR BEILIEGENDEN DISKETTE:

Aus den Erfahrungen der Sonderhefte 37 und 42 wollen wir ein
paar sinnvolle Tips an Sie weitergeben:

1 Bevor Sie mit den Programmen auf der Diskette arbeiten,
soliten Sie unbedingt eine Sicherheitskopie der Diskette
anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges Backup-Programm,
das eine komplette Diskettenseite kopiert.

2 Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen
Programme nur sehr wenig Speicherplatz frei. Dies fiihrt bei

den Anwendungen, die

Daten auf die Diskette speichern, zu

Speicherplatzproblemen. Kopieren Sie daher das Programm,
mit dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf
eine leere, formatierte Diskette und nutzen Sie diese als

Arbeitsdiskette.

3 Die Riickseite der Originaldiskette ist schreibgeschiitzt,
Wenn Sie auf dieser Seite speichern wollen, miissen Sie vorher
mit einem Diskettenlocher eine Kerbe fiir die Riickseite der
Diskette machen, um den Schreibschutz zu entfernen.
Probleme lassen sich von vornherein vermeiden, wenn Sie die
Hinweise unter Punkt 2 beachten.

31
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.1 ' ' 1 [ a
DISKETTENSEITE 1

v

SIE DIE PROGRANIME

SCHNELLER AUF DER DlSKETTE !

DISKETTENSEITE 2

5

nhaltsverzeichnis
auf Diskette

sonderheft L6 " Gh'er
---------------- " del
__datamaster 64-" del
L * del
" oader” pre
"read me !” pre
"mess . font” prg
"mess .music” pre
"voot” Pre
”wa prg
"garbagebs” Prg
"meode $8000" pre
master— > texto” pre
micvodir Pre
----------------- " del
—--kochrezepte---" del
Y i ———————————— " del
”kocn"ezepte prg
”ﬁpfelsalat seq
"Backobst.rd” seq
"B14tztorte.rd” seq
"giersalat.rd” seq
*Elefantencrem.rd” sed
"jollandaise.rd” seq
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" ondon-Toast.rd”  seq
"Maitorte.rd” seq
"Marzipan.rd” seq
myilpferd.rd” seq
"pilzsuppe.rd” seq
ppannkuchen.rd” seq
"Pfeffersteak.rd”” seq
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"Sprudelkucnen rd” seq
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L A— e del
_-gtundenplan--= del
L del
#gstundenplan 64" PrE
"gtundenplan” seq
Ve ” del
*__gufgabengen ——=" del
B e ——————— * del
“au-gen 3. 3 b preg
"au- -gen 3.1/bas” Pre
”bsp H seq
seq

”---—diskette ----- " del
n_._peidseitig---=" del
#_-—=bespielt--—-- ¥ del

& blocks free
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del
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Fortsetzung von Seite 34 (»Chemiekasten«)

CHEMIE |

Aufgabe 7:

Der Hert unten limks kamn mit Return
dbergangen werden. Aus der 1@
prozentigen Losung sind somit
333333 g abzudampfen um eine 15

prozentige Losung zu erhalten. Masse: QNI 9 Gewr: 15 %
fibzudamp fende Menge: KEERKEEK] g
ﬁuﬁ;imaﬁ: MAS5ANALYSE : RUECKTITRATIONEN]
Daten zZur ges. Verb.: N
z=1 w=0.1685 g w=RIIN¥l 7
Paten zur Massisg.:
z=1 U=26.18 mI <c=0.1 mols1 t=1.827
Aliquotierungsfaktor: i
DPaten zur Masslisg. (Uorlage):
z=2 U=568.6 mi ¢c=6.685 mols71 t=i.0i6
9. (GLE ICHIODNIGER ZUSAT/Z]
VG"UBQAEBUhQ Bei e“*?? F**“ﬁrt' Formel des Salzes: Mg(OH)z
von ist der pOH-Hert Somit is o < = it
ol K i . an OH- 1 s Loeslichkeitspr.: 8.3e—-12

Es fehlen bis zum L&slichkeitspro-
dukt somit mnoch 8.888 mol 1. Da der
Hert der Mg-Konzentration von 8.0&1
mol/1 wesentlich Meiner ist kann es
zu keiner Fallung kommen.

Aufgabe 18:

THNGE R NPNGEH GDCRE U

Paten der gegebenen Loesung:
Masse: 1068 g GewX: 186 4
Daten der vorliegenden Loesung:

Uorgelegtes Ion:
Konzentration:
Fehlende Konz.:

S4ER ONLING
AUGBE U o
Reaktionsgleichung:
MnOz+ 4HC1 2
MnCiz#Cla+ 2H20

Molmenge: uﬂlﬂﬂﬂﬂ "ol Masse Anteil
MnO2 23 i008
HC1 EFEEKEN] 108
Cla EIiCEIEY 180

OH
ile—-5
8.9e-2 molrs1l

T - -

BENUTZERFREUNDLICHKEIT.
WISSEN !JMémE

% ﬁ&?%ﬁ?ﬁﬂ

ﬁM@ mﬁéﬁmmwv

{ DARUNTER VEROTEHT 2
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| CHEMIE

nachsehen, interessiert die molare Masse eines

Elementes, brauchen Sie eine Spannungsberech-
nung zur Elektrolyse oder ein genaues Syntheseschema -
alles kein Problem flir »Chem-Ex«.

Der »Chemie-Experte« ist ein Anwenderprogramm, das
eine groBe Hilfe bei Berechnungen aus dem Bereich der or-
ganischen und anorganischen Chemie sein kann. Komple-
xe Molekiile wie Chlorophyll lassen sich mit dem komforta-
blen Editor selbst zeichnen und die Bilder danach aus-
drucken oder auf Diskette archivieren.

Es kdnnen problemlos Syntheseschemata aufgestellt
oder Berechnungen aus dem Bereich der Elekirolyse
durchgefiihrt werden, Im Programm sind dariiber hinaus
ein Langperiodensystem und ein Modus zur Diskettenbe-
handlung integriert.

Laden Sie das Programm von der Diskette im Heft und
starten Sie es: :

LOAD“LADER”, 8,8
RUN

Alle anderen Programmteile werden nachgeladen.
Wenn das Titelbild erscheint, driicken Sie eine Taste. Ent-
fernen Sie die Diskette nicht aus dem Laufwerk. Nach kur-
zer Zeit lauft das Disketten-Laufwerk erneut an. Das Pro-
gramm lédt die Voreinstellungen. AnschlieBend werden Sie
gebeten, den Drucker einzuschalten, falls dies noch nicht
geschehen ist. In der Version, wie Sie sie auf der Diskette
finden, ist als Druckeradresse 4, als Floppy-Adresse 8 und
als Druckertyp MPS 801/803 voreingestellt. Dies kann je-
doch spéter leicht gedndert werden.

Danach lauft die Floppy ein zweites Mal an, die Druck-

wmlen Sie nur mal eben etwas im Periodensystem

routine wird geladen. Auf dem Bildschirm erscheiﬁ%zb
| M

das Hauptmeni des Programms (Bild 1). Es stehe
Menipunkte zur Auswahl. Geben Sie die entsprechende
Ziffer ein und driicken < RETURN > Im folgenden werden
alle Menupunkte ausfihrlich erldutert.

1. Molekiil eingeben:

Hier kbnnen Sie ein Molekiil eingeben, dessen Masse
Sie bestimmen wollen. Das Programm benétigt lediglich
die Summenformel des Molekills, z.B.:

CH,0H ,
12H,0 (Wasser)

CH,.0, (Traubenzucker)
H,S0,

B E R
CHEMIE-
EXPERTE

Erinnerungen an die Schulzeit werden
wach: Dieses Programm hatte man vor
Jahren haben miissen. Vieles ware im
Chemie-Unterricht erheblich einfacher
gewesen...

o B D
CT)

eTTenlaufrfwenrk
Qr amme nde

Mabl1? H
25 .88.41988

Ihre
11:45h

Sonntag,

Bild 1. Das Hauptmenii von »Chem-Ex«

»Chem-Ex« kann selbst

" Haup tor g ern—

Molekiile mit koamplizierten z

Summenformeln mihelos
und schnell berechnen. Die
Molekiile miissen so einge-
geben werden, wie sie ge-
schrieben werden, auf GroB-
und Kleinschreibung bei

moTal L
: Michtmetall

: Halbmetalld

: Mebenoruappen—
metal 1
: Lanthamnida.”
ACtiomnLde

den Symbolen ist also zu

achten. Die Tastaturbele- ; :

gung zeigt Tabelle 1. Die R: radicaktives

Eingaben kénnen mit der Ta- Element

ste <INST/DEL > korrigiert

werden. Beendet wird die

Eingabe mit <rETURN>. | 568 Y]1.83 5" ¥][.52.5¢ v]|.87.82 vIl.88.%s
AnschlieBend muB der Na- - }= = 2e & a7 Bo
L“een%%?dr‘éﬂﬁfﬁké‘égaeg;%ﬁﬁg: B8l 33,54 T1.33.00 Y 25,50 ¥ c2a7dR
Bendem Betdtigen von |Sonntao 28.688.1988 j.j.:h'ﬂh [ +=

<RETURN> gelangt man
in das Hauptmen( zuriick.

38

Bild 2. Ein Ausschnitt aus dem acht Bildschirme groBen Langperiodensystem
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2. Molekiil zeichnen:

In diesem Programmteil kann die Strukturformel eines
Molekiils grafisch dargestellt werden. Das fertige Molekdl
kann auf Diskette gespeichert oder ausgedruckt werden.
Als kleinen Vorgeschmack zeigt Bild 6 (Seite 40) einige For-
meln, die mit »Chem-Ex« gezeichnet wurden.

Das Zeichenprogramm ist tastaturgesteuert. Tabelle 2
zeigt die méglichen Befehle. Mit <T> rufen Sie den Text-
modus zur Beschriftung der Molekiile auf. Anstelle der Teil-
struktur erscheint ein Pfeil. Dieser wird ganz normal an die
Stelle bewegt, an der der Text beginnen soll. Die Farben
kénnen weiterhin geéndert werden, ebenso ist <SPACE >
noch aktiv. Nach Driicken von < RETURN > kann der Text
eingegeben werden. Verbessert wird mit <INST/DEL>,
der AbschluB erfolgt mit <RETURN >. Danach kann nor-
mal weitergearbeitet werden.

Soll ein Peripheriegerat angesprochen werden, wird ge-
prift, ob es eingeschaltet ist. Falls nicht, wird auf dem Bild-
schirm eine entsprechende Meldung ausgegeben. Ist es
nach dem dritten Versuch immer noch nicht verfligbar, wird
die Funktion abgebrochen.

Beim Speichern oder Ausdrucken der Grafik miissen Sie
Datum und Uhrzeit eingeben, falls »Setup« vorher noch
nicht aufgerufen wurde. In der untersten Zeile der Grafik
werden Datum und Uhrzeit zusammen mit dem errechne-
ten Wochentag vermerkt. Beim Laden und Speichern wird
nach dem Filenamen gefragt. Geben Sie den Namen ein

Zeichen Tasten

A.Z <SHIFT> <A>..<Z>
a.z <A>.<Z>
Indizes <0>..<9>
Exponenten <SHIFT> <0>..<9>

Ziffern (normal) Taste schrag unter gewlinschter

Ziffertaste
Ladungen <+>und <->
- <SHIFT> <+ >
Malzeichen < S
runde Klammern S s,
eckige Klammern <SHIFT> <:> und <;>
Einfachbindungen <CBM> <=>
Doppelbindungen <=>
Dreifachbindungen <SHIFT> <=>

Tabelle 1. Die Tastaturbelegung zur Eingabe von Molekiilen

Tasten Funktion

Cursor-Tasten Bewegen der Teilstruktur
<l>, <d>, <M>, <K> schnelles Bewegen

<Fi>, <F3> Wechseln der Teilstruktur
<RETURN> Teilstruktur fixieren
<X Grafik l6schen

<H> <V> <F> <R> Andern der Hintergrund-,
Vordergrund-, Struktur- und

Rahmenfarbe

<U> UNDO an/aus: Loschen der
Teilstruktur (»Radiergummi«)

<SPACE> Wechsel Hilfs-/Grafikbildschirm.
Auf dem Hilfsbildschirm ist die
Tastaturbelegung fiir den
Textmodus angegeben.

B> Editor

<SHIFT> <H> Hardcopy

<SHIFT> <S> Grafik speichern

<SHIFT> <L> Grafik laden

<T> Textmodus

<F7> zuriick zum Hauptmenl

Tabelle 2. Die Tastenfunktionen im Grafikmodus

SONDERHEFT 46

Berec

hnungen

nes Yolumen in
e Temperatur

ml? <Hga
- aT
er Druack in

inn KZ2. 27
mbar ?

rtes Uoclumen:
mi Gas.

sprechen 8.84i8 Mol .

Sonntaqg, 28.68.1988 i1 :38h

Bild 3. Einige Berechnungen zu Gasen

und betédtigen <RETURN > . Die Kennung ».CHE«, an der
»Chem-Ex« seine Bilder erkennt, wird automatisch ange-
hangt. Tritt beim Laden oder Speichern ein Fehler auf, wird
er auf dem Bildschirm angezeigt, das Programm f&hrt nor-
mal fort. :

3. Molare Masse:

Die molare Masse eines eingegebenen Molekils wird
berechnet. Wurde vorher kein Molekll eingegeben, er-
scheint auf dem Bildschirm eine entsprechende Meldung.
Das Molekil kann dann wie oben beschrieben eingegeben
werden. Sollte sich die Masse eines Molekiils nicht berech-
nen lassen, wurde es falsch eingegeben.

4. Berechnungen:
Nach dem Aufruf dieses Meniipunktes erscheint ein Un-

SAER ON-fgfiichi auf dem Bildschirm. Geben Sie die Ziffer der ge-

wiinschten Anwendung ein und driicken <RETURN>.
Haben Sie <1>, <2> oder <3> gewahlt und noch kein
Molekul eingegeben, werden Sie aufgefordert, dies zu tun.

Bei den Funktionen <1>, <2> oder <4> geben Sie
einfach die gefragten Werte ein. Driicken Sie nach jeder
Eingabe <RETURN >. Auf dem Bildschirm wird dann das
Ergebnis angezeigt. Nach Driicken einer beliebigen Taste
gelangt man in das Auswahlmenii zuriick. Geben Sie <5>
ein, gelangen Sie in das Hauptmen( zuriick.

Sollten Sie sich flr Lésungen (Nummer 3) entschieden
haben, gelangen Sie in ein weiteres Men(, in dem vier
Punkte zur Auswahl stehen. Hier erfolgt die Eingabe ana-
log wie oben beschrieben. Eine Ausnahme bildet Punkt 4
(Verdiinnungen). Geben Sie auf die Frage nach der Kon-
zentration der Ausgangslésung ein Fragezeichen (<?>)
ein, wird eine vorher berechnete Konzentration (Punkt 3.1
oder 3.2) auf mol/l umgerechnet. Dies ist praktisch, wenn
als Ausgangsldsung beispielsweise 50 ml Ldsung mit 1 Mol
geldsten Stoff vorliegt. Wurden vorher keine anderen Kon-
zentrationen berechnet, ignoriert der Computer das Frage-
zeichen. Bild 3 zeigt einige Berechnungen zu Gasen.

5. Langperiodensystem:
Das Langperiodensystem wurde den (blichen Syste-
men, die man etwa in Labors in Form von groBen Tafeln fin-

Programmart: Chemie-Anwendungsprogramm

Laden: LOAD”LADER" 88

Start: mit RUN

Steuerung: iber Men(is und Tastatur. Hinweise {iber die
Tastaturbelegung entnehmen Sie bitte den Tabellen 1 bis 3.
Programmautor: Jérg Laarmann

64&r-§9¢.
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den kann, nachempfunden. Esist daher fast acht Bildschir-
me groB und scrolit blitzschnell von links nach rechts. Bild
2 zeigt einen Ausschnitt. Das Bild 146t sich mit <F3> und
< F4> nach links und rechts scrollen. Fiir das Hauptmen(i
geniigt ein entschlossener Druck auf < F7 >. Die Informa-
tionen zu den Elementen entnehmen Sie bitte dem Lang-
periodensystem selbst.

6. Periodensystem:

Hier kdnnen Informationen zu den einzelnen Elementen
abgerufen werden. Auf die Frage nach dem Element gibtes
vier verschiedene Mdéglichkeiten, das gesuchte Element zu
spezifizieren:

-Eingabe von Symbol oder Name: Hierbei spielt die GroB-/
Kleinschreibung keine Rolle.

- Eingabe der Ordnungszahl

- Eingabe der atomaren Masse (hier muB hinter der Zahl,
getrennt durch ein Leerzeichen, noch ein »u« eingegeben
werden, damit das Programm die Massenzahl von der Ord-
nungszahl unterscheiden kann).

Auf dem Bildschirm werden dann der Name, das Sym-
bol, die Masse, die Ordnungszahl und ferner die Elektro-
negativitdt angezeigt. LaBt sich die maximale Bindungs-
zahl festlegen, wird sie ebenfalls angezeigt; ebenso, ob ein
Element zu den Lanthanoiden, Actinoiden oder Transura-
nen gehdrt. In Bild 5 wurden beispielsweise zu Californium,
einem noch nicht lange bekannten, radioaktiven Stoff, die
gespeicherten Informationen abgerufen.

7. Elektrolyse:
Zuerst missen die beiden Halbzellen eingegeben wer-

Molekil

Californium gehort zu den TransSuranern.

Sonntaa, 28.08.1388 11:351h

Bild 5. Californium im Periodensystem

hensoll. Esreicht, entweder
die oxidierte oder die redu-
zierte Form der Halbzelle
einzugeben (Reduktion =
Elektronenabgabe, Oxida-

den, aus denen das elektro-

chemische Element beste-
Limonen

ein (z.B. Cu) und driicken
wieder <RETURN>. Mit

tion =  Elektronenauf- WA ST
nahme).
Wollen Sie z.B. bei der er- Geraniol
sten Halbzelle die oxidierte (Palma-
Form nicht eingeben, driik- rosata2 CHO
ken Sie einfach <RE-
TURN>. AnschlieBend ge-
ben Sie die oxidierte Form Citirral
l\ Zingiberen

G4ER ONLINGMs;

)

Henthol

Qon
(Pfeffer—

CZitronen-—
Selinien o112

der zweiten Halbzelle ist ge-
nauso zu verfahren. Zur
Schreibweise finden Sie bei

der Beschreibung des er- |Sonntag,

{Ingwerd

28 .88.1988

(Selleriedcl

1L:52h CHEM-EX

sten Meniipunktes (»Mole-
kiil eingeben«) und in Tabel-
le 1 weitere Informationen.

L&Bt sich aus den eingegebenen Halbzellen keine Elek-
trolyse durchflihren, oder handelt es sich nicht um atomare
Elemente, wie sie das Programm kennt, wird die Fehlermel-
dung»falsche Halbzelle« ausgegeben. Ein Beispiel fir eine
erlaubte Eingabe:
Format: Red/0x//0x/Red

K/K*//Cu?*/Cu

Nach Eingabe der zweiten Halbzelle erscheint das elek-
trochemische Element mit oxidierter und reduzierter Form
aufdem Bildschirm. Zusétzlich werden die Standardpoten-
tiale (E,) beider Halbzellen angezeigt. Auf dem Bildschirm
erscheintauch ein kleines Menu. Geben Sie eine < 2> ein,
gelangen Sie in das Hauptmen(i zuriick.

Mit <1> kann die Spannung, die die Halbzelle liefert,
berechnet werden. Dazu geben Sie zunéchst (bei unserem

40
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Bild 6. Molekiile sind schnell gezeichnet

Beispiel) die Konzentration der Kalium-lonen in »mol« ein,
z.B. 50. Mit den Kupfer-lonen verfahren Sie ebenso, z.B. 70.
Sofort erscheint auf dem Bildschirm die Angabe, wieviel
Volt dieses Element liefert: 3,279 V.

8. Syntheseschema:

Mit Hilfe von »Chem-Ex« ist es sehr einfach, ein Synthe-
seschema aufzustellen. Geben Sie auf die Frage nach dem
Edukt die Summenformel des Ausgangsstoffes der Reak-
tionskette an, auf die Frage nach dem Produkt die
Zwischen- und Endstoffe. Es kdnnen bis zu neun Produkte
eingegeben werden. Wollen Sie weniger Produkte einge-
ben, driicken Sie auf die Frage nach der Formel nur
<RETURN> ohne eine sonstige Eingabe. Zur Eingabe
der Summenformeln finden Sie bei der Beschreibung des

4er-online.net



ersten Menupunktes »Molekil eingeben« sowie in Tabelle
1 weitere Informationen.

Danach werden Sie nach der jeweiligen Ausbeute ge-
fragt. Auch diese werden auf die tbliche Weise in Prozent
eingegeben. AnschlieBend muB noch die Stoffmenge oder
-masse (also Mol oder Gramm) eingegeben werden. Zur
Kennzeichnung beantworten Sie die entsprechende Frage
mit »mol« oder »g«. Das Syntheseschema wird dann in ta-
bellarischer Form auf dem Bildschirm ausgegeben. Durch
einen Tastendruck gelangt man in das Hauptment zuriick.

Rufen Sie das »Syntheseschema« ein weiteres Mal auf,
kénnen Sie wahlen, ob ein neues Syntheseschema erzeugt
werden soll oder nicht. Geben Sie »N«ein, wird das alte wie-
der angezeigt.
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10. Setup:

Dieser Menipunkt dient
o : zum Einstellen der Periphe-
' riegeréate sowie zur Eingabe
von Datum und Uhrzeit. Zu-
erst wird nach der Geréate-
adresse der Floppy (8 oder
9) gefragt, auf der Grafiken
gespeichert oder Disketten-
operationen durchgefiihrt
werden sollen. Danach muB
die Gerateadresse des Druk-
kers (4 oder 5) flir die Hard-
copy-Funktion eingegeben
werden. AnschlieBend wird
nach dem Druckertyp ge-

Carwan

{ K iimape 3 —
SO D

&

Far nCeHEﬂOUIH fragt. Folgende Drucker ste-
e hen zur Auswahl;
CHEM—-EX| - MPS 801/803

Bild 7. Ubersichtliche Darstellung komplexer Molekiile

Chlorophuyll =

CO0C2o0Hza

Sonntaag, 28.88.195¢&

Bild 8. Selbst gréBere Formeln wie die von Chlorophyll
lassen sich ohne Probleme darstellen

9. Editor:

Im-Editor kdnnen die Teilstrukturen, aus denen die Struk-
turformeln der Molekile im Mentpunkt Nummer 2 (»Mole-
kul zeichnen«) zusammengesetzt werden, verdndert oder
erganzt werden. Tabelle 3 enthélt die Tastencodes dieses
Editors. Nach Druck auf <C > wird die Kopierfunktion ak-
tiv. Wahlen Sie mit <F1> und <F3> die Teilstruktur, die
kopiert werden soll, driicken Sie < RETURN > und wahlen
Sie dann mit <F1>/<F3> die Position, an die die Teil-
struktur kopiert werden soll. AnschlieBend nochmals
< RETURN > driicken. Die kopierte Teilstruktur kann dann
editiert werden. .

Betdtigen Sie die Taste <V >, wird der Scrolimodus ein-
geschaltet. Mit den Cursortasten kann die Teilstruktur zy-
klisch verschoben werden. Die Eingabe von <RETURN >
beendet diesen Modus.
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- MPS 1000/1BM
- CP-80

Die Nummer des entsprechenden Typs geben Sie an-
hand der Tabelle ein. Andere Drucker lassen sich jedoch
ohne weiteres anpassen. Dazu finden Sie weiter unten ge-
nauere Hinweise (Seite 42).

Jetzt wird nach dem Datum gefragt. Tag und Monat miis-
sen zweistellig, das Jahr vierstellig eingegeben werden.
Beispiel: 25.07.1989. Danach geben Sie im gleichen Format
die Uhrzeit ein, etwa 13.16.07 oder 04.25.13 (nachts). In der
unteren linken Ecke erscheint nach Eingabe der Uhrzeit ei-
ne standige Uhr.

Die eingestellten Werte flr Floppy und Drucker werden
unter »Setup« auf der Programmdiskette gespeichert, und
zwar auf dem Laufwerk, von dem »Chem-Ex« geladen wur-
de. Sollte sich die Diskette nicht mehr in dem entsprechen-
den Laufwerk befinden, werden Sie aufgefordert, sie einzu-
legen. Zum SchluB wird noch die eingestellte Druckerrouti-
ne geladen, das Hauptmenu erscheint wieder.

Tasten Funktion

a5 B e St Teilstruktur wahlen

Cursortasten Cursor (Rahmen) bewegen

<SPACE> Punkt an Cursorposition invertieren

=5 Teilstruktur 16schen

<l> Teilstruktur invertieren

<X> Teilstruktur an der X-Achse spiegeln

<Y> Teilstruktur an der Y-Achse spiegeln

<C> Teilstruktur kopieren

<V> Teilstruktur scrollen

<SHIFT> <S> Speichern der Teilstrukturen auf Diskette

<FT> Verlassen des Editors und Rickkehr in das
Hauptmenti bzw. den Zeichenmodus

Tabelle 3. Die Tastenfunktionen im Editor

e.de
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11. Disketten-Laufwerk:

Hier kdnnen Diskettenoperationen vorgenommen wer-
den. Die Arbeitsdiskette muB sich dazu in dem Laufwerk
befinden, das unter Setup eingestellt wurde.

Wahlen Sie aus dem Menii einen Punkt aus. Folgende
Funktionen stehen zur Auswahl:

- 1. New: Diskette formatieren. Geben Sie einen bis zu 16
Zeichenlangen Namen und danach die zweistellige ID ein.
Nach < RETURN > wird die Diskette formatiert, wobei alle
Daten geldscht werden,

-2. Scratch: Files l6schen. Geben Sie zunachst den Filena-
men ein. Die Endung ».CHE-« flir Bilder kann weggelassen

Variablen Funktion

Numerisch:

ALJKLMNO Schleifen und div. Verwendung
GA Geréteadresse der Floppy

DR Geréteadresse des Druckers
DT Druckertyp

DN kein Drucker aktiv

FL keine Floppy aktiv

MM molare Masse eines Molekiils
AA Atomanzahl eines Molekils

AF Geréteadresse des Ladegeréts
WT Wochentag

CL Konzentration einer Lésung

VL Volumen einer Losung

Fi1 0 = keine Masse berechnet
F2 ) 0 = kein Datum eingegeben
F3 Flag fiir Return

F4 0 = kein Syntheseschema erstellt
F5 Flag flir Syntheseschema
EN,ETES Floppy: Fehlernr.,-track,-sektor
Strings:

AS,BSX3Y$,Z5 diverse Verwendung

DA% Datum

MKS Summenformel

MN$ Molekiilname

M1 Hilfsstring zur Massenberechnung
EN$ Floppy-Fehlermeldung

Felder:

EN$ Elementname

EA$ Elementsymbol

EB Elementbindungen

EM Elementmasse

EN Elektronegativitat

RE$ Elektrolyse oxidierte Form

OX$ Elektrolyse reduzierte Form
AGS Elektrolyse Aggregatszustand
EO Elektrolyse Standardpotential
N Elektrolyse Elektronenbilanz
WTS Wochentag

DR$ Druckertypen

A$,C,D,E Hilfsfelder fiir Syntheseschema
m$,S Hilfsfelder fiir Massenberechnung
M Hilfsfeld fiir Datumsberechnung

Tabelle 4. Ubersicht iiber alle wichtigen Variablen

Befehl Funktion

SYS 36608 Aufruf des Zeichenprogramms

SYS 37912 Grafikbildschirm ldschen

SYS 38418 Interrupt fiir Titelbild

SYS 38543 Editor

SYS 37055 Grafikbild laden

SYS 37069 Grafikbild speichern

SYS 40775 Directory

SYS 38464 Datum und Uhrzeit auf Grafikbildschirm
SYS 39717 Scrolling flir Langperiodensystem

SYS 40404 Molekiileingabe

werden. Beantworten Sie die Frage, ob das File ein Bild ist,
mit <J>, wird das Suffix automatisch erzeugt.

- 3. Rename: File umbenennen. Zur Eingabe der Filena-
men siehe »Scratche.

- 4, Validate und 5. Initialize: Fihrt den entsprechenden
Floppy-Befehl (wie im Handbuch beschrieben) aus.

- 6. Toggle: Loschschutz fiir Files erzeugen oder entfernen.
Der Filename wird wie bei »Scratch« beschrieben eingege-
ben. Ein so behandeltes File kann nicht mehr geldscht wer-
den. Im Directory erscheint hinter dem Filetyp ein Kleiner-
zeichen » <« als Kennzeichnung.

- 7. Directory: Zeigt an, welche Daten auf der Diskette ge-
speichert sind. :

Mit <8> gelangen Sie wieder in das Hauptmend.

12. Programmende:

Das Programm kann nach Bejahen der Sicherheitsabfra-
ge mit Reset verlassen werden. Haben Sie diesen Punkt
versehentlich aktiviert, gelangen Sie mit <N > wieder ins
Hauptmenti. Wurde »Chem-Ex« verlassen, kann es bei Be-
darf mit
POKE 44,16
und einem anschlieBenden Renew zuriickgeholt werden.

Das waren alle Funktionen, die das Programm in der vor-
liegenden Version bietet. Es ist recht gut gegen Bedie-
nungsfehler aller Art gesichert; sollte es doch einmal mit ei-
ner Basic-Fehlermeldung aussteigen, hilft ein
GOTO 100
zum erneuten Start ohne Datenverlust.

Das Programm kann sehr leicht an fremde Drucker ange-
paBt werden, wenn Sie eine eigene Hardcopy-Routine pro-
grammieren. Sie liegt im Bereich von $C550 bis $DFFF,
muB den Grafikbildschirm ab $E000 ausdrucken und wird
mit SYS 50512 (JSR $C550) aufgerufen.

saem hrurkiasdie neue Routine zu installieren, muB das File »C2«

geladenwerden. Die Zeilen 35 und folgende sind im Listing
entsprechend zu &ndern. In der Variablen DR$(x) muB der
Name der Routine genauso, wie er sich auf der Diskette be-
findet, abgelegt werden.

Falls Sie sich genauer firr den internen Aufbau des Pro-
gramms interessieren, finden Siein den Tabellen 4 bis 6 ge-
nauere Informationen lber die Variablen, die SYS-Aufrufe
und das Basic-Programm.

(Jorg Laarmann/Nikolaus Heusler/ef)

Zeile Funktion

10 Titelbild und Variablen einlesen
100 Hauptmeni

1000 Molekdil eingeben

2000 Molekill zeichnen

3000 Elektrolyse

4000 Syntheseschema

5000 Meolare Masse berechnen
6000 Editor

7000 Setup

12000 Berechnungen

12060 Gramm nach Mol

12080 Mol nach Gramm

12100 Lésungen

12200 Gase

12000 Zahlenwandlung

13000 Periodensystem

14000 Disk

14067 Speed-DOS-Toggle
14068 Normales Toggle

15000 Langperiodensystem
16000 Ende

20000ff Datas:

20000 Periodensystem '
20500 Elektrolyse

Tabelle 5. Die SYS-Aufrufe

42
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Tabelle 6. Die Programmstruktur
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gestellte Kochrezept-Verwaltung ist neu. Damit
kénnen Sie Kochrezepte in Zukunft einfach und
Ubersichtlich eingeben, anschauen und ausdrucken.

Da das Programm in reiner Basic-Version vorliegt, kén-
nen Sie es individuell gestalten. Um eine héhere Ge-
schwindigkeit im Programmablauf zu erreichen, sollten Sie
es nach den Anderungen compilieren.

Laden Sie das Programm von der beiliegenden Diskette
mit
LOAD“KOCHREZEPTE”, 8
und starten Sie es mit RUN. Da das Programm zuerst noch
einige Datazeilen einlesen muB, dauert es einige Sekun-
den, bis das Hauptmenii erscheint.

Das gesamte Programm ist mit einer Meniisteuerung
versehen und laBt sich dadurch leicht bedienen. Im Haupt-
menu sehen Sie drei Mendleisten, die die Bezeichnungen
»Daten«, »Disk« sowie »Drucker«tragen. Der momentan an-
gewéhlte Punkt wird umrahmt. Sie kénnen diesen Rahmen
mit den Cursortasten nach links und rechts bewegen.
Driicken Sie <RETURN>, wird die entsprechende Funk-
tion aufgerufen. Ein Untermentli erscheint (Bild 1), das auf
dieselbe Weise bedient wird. Nebenbei bemerkt: Sie kdn-
nen mit diesem Programm nicht nur Kochrezepte verwal-
ten. Da von dem Programm keine speziellen Rezept-Texte
verlangt werden, lassen sich kirzere Texte aller Art spei-
chern, beispielsweise Witze, ganze Kurzgeschichten, Ta-
gebuchseiten und vieles mehr. Was Sie letztendlich verwal-
ten, liegt bei Ihnen.

Nun zur Beschreibung aller Programmfunktionen.

Das Datenmenil

In diesem Hauptmeniipunkt werden alle anfallenden Ar-
beiten ausgefilhrt, die zur Erstellung eines Rezeptegbend,,
tigt werden. Es stehen sechs Untermen(s zur Verfligung:
Rezept-Texteditor: :

Wenn Sie den Editor gewahlt haben, missen Sie zuerst
den Namen des Rezeptes eingeben. Falls sich bereits ein
Rezept (z.B. Pfannkuchen 1) im Speicher befindet, fragt der
Editor nach einem neuen Namen (z.B.Pfannkuchen 2). Der
Text des bereits vorhandenen Rezeptes Pfannkuchen 1
kann dann geédndert werden. Da unter diesem Namen auch
auf Diskette gespeichert wird, sollten Sie darauf achten,
daB ein neues Rezept auch einen neuen Namen bekommt.
Bitte verwenden Sie keine Zeichen, die nicht in einem File-
namen vorkommen diirfen, also keine Sternchen, Frage-
zeichen oder Gleichheitszeichen, ansonsten wird nur ein
»Syntax Error« ausgegeben.

Falls Sie den Editor nur aus Versehen angewéhlt haben,
driicken Sie bei der Frage nach dem Namen nur
<RETURN >. Sie kommen dann zurtlick ins Hauptmeni.
Vom Editor aus fuhrt die Taste <F4> ebenfalls zurlick.

Im Texteditor (Bild 2) werden die Rezepte wie gewohnt
eingegeben und verandert. Die Funktionstasten sind teil-
weise belegt:

<F1>

w enn es auch fast alles fir den C 64 gibt, die hier vor-

Seite vorbléattern

<F2> = Seite zuriickblattern
<F3> = neue Seite anwdhlen
<F4> = Hauptmeni (Editor verlassen)

Die Taste <F2> wirkt nur bis zur ersten Seite, driicken

Kurzinfo: Kochrezepte

Programmart: Verwaltung von Kochrezepten

Laden: LOAD "KOCHREZEPTE" 8

Start: Mit RUN .

Besonderheiten: Mit dem Programm kénnen nicht nur Kochrezep-
te, sondern beliebige Texte verwaltet werden.

Programmautor: Heiko Henke
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- Bild 1. Ein Untermenii des Programms

Siedann <F2>, wird dies ignoriert. Sind Sie bei der héch-
sten Seite angekommen, wirkt die Taste <F1 > nicht mehr.
Bendtigen Sie eine weitere Seite, muB diese mit <F3>
»vorbestellt« werden.

Der Editor kann maximal 25 Seiten pro Rezept aufneh-
men - das diirfte sogar fir langere Rezepte von Paul Bocu-
se oder Wolfram Siebeck ausreichen, den bekannten Koé-
chen und Kochbuchautoren.

Uber dem Editierfeld findet sich eine Statusanzeige, in
derneben dem Namen des Rezeptes auch die aktuelle Sei-
tennummer und die Anzahl der vorhandenen Seiten ange-
zeigt wird.

Rezept-Directory: v

Nach der Anwahl dieser Funktion erhalten Sie eine Uber-
sicht Gber alle Rezepte, die auf der eingelegten Diskette ge-
speichert sind. Das Programm erkennt diese an dem
Filenamen-Anhang ».rd«. Falls keine Rezepte auf der Dis-

anaspeichert sind, erscheint wieder das Hauptmeni.

orhandene Rezepte werden in der Mitte des Bildschirms
angezeigt, anschlieBend fiihrt ein beliebiger Tastendruck
ins Hauptment.
Aktuelles Rezept zeigen:

Wenn Sie ein Rezept geschrieben oder geladen haben,
kdnnen Sie es sich mit diesem MenUpunkt auf dem Bild-
schirm zeigen lassen. Mit den Cursortasten lassen sich die
Seiten des Rezeptes vorwarts und riickwérts durchbléttern.
Die Taste <RETURN> beendet diese Funktion, das
Hauptmeni erscheint wieder. Falls am Anfang dieses Me-
nipunktes die Meldung »kein Rezept im Speicher« er-
scheint, ist der Textspeicher noch véllig leer und Sie mis-
sen erst ein Rezept eingeben oder laden.

Textspeicher loschen:

Diesen Menupunkt miissen Sie dann anwéhlen, wenn
sich noch ein Rezept im Speicher befindet, und Sie ein vol-
lig neues eingeben mochten. Aber Vorsicht: Beim Léschen
geht der gesamte Text unwiderruflich verloren. Vergewis-
sern Sie sich, daB Sie ihn wirklich auf Diskette gespeichert
haben, falls Sie ihn noch benétigen.

Nach der Anwahl dieser Funktion erscheint eine Sicher-
heitsabfrage, die Sie mit <J> oder <N> beantworten
kénnen.

Hauptmenti:

Wurde das Daten-Untermenti versehentlich gewéhlt und
soll es wieder verlassen werden, wahlen Sie bitte diese
Funktion an.

Programmende:

Nach einer Sicherheitsabfrage wird das Programm hier

beendet.

Die Diskettenfunktionen
Dieser zweite Hauptmenupunkt dient dazu, erstellte Re-
zepte abzuspeichern, bereits fertige zu laden oder eine Li-

ste aller Rezepte, die auf der eingelegten Diskette vorhan-
den sind, anzuzeigen.

-~ e
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Rezept speichern:

Wenn Sie ein Rezept geschrieben haben, sollte es auf
Diskette gespeichert werden. Dazu wahlen Sie diesen Me-
nipunkt. Die Fehlermeldung »Keine Daten im Speicher«
weist auf einen geloschten Textspeicher hin. Sonst zeigt |h-
nen der Computer, unter welchem Namen das Rezept im
Speicher liegt, und fragt, ob es wirklich unter diesem Na-
men gespeichert werden soll. Antworten Sie mit <J> oder
<N>.Wenn nétig, kann der Name im ersten Hauptmenii-
punkt (»Daten«) unter »Rezept-Texteditor« geéndert wer-
den: Dazu wéhlen Sie jenen Untermenipunkt an, geben
wie oben beschrieben den neuen Namen ein und verlas-
sen den Editor sofort wieder mit <F4 >,

Das Rezept wird als sequentielle Datei auf Diskette ge-
schrieben. Als Kennung héngt das Programm automatisch
die Zeichen ».rd« (fUr »Rezept-Daten«) an den Filenamen.
Falls beim Speichern der Daten ein Diskettenfehler auftritt,
wird dieser abgefangen und am Bildschirm angezeigt.
Rezept laden: :

Wenn Sie ein gespeichertes Rezept wieder zum Vor-
schein bringen wollen, aktivieren Sie diese Funktion. Es
kann nicht mehr als ein Rezept im Speicher stehen. Wenn
Sie diese Funktion aufrufen und noch ein Text im Speicher
steht, muB dieser erst iber den Men(punkt »Textspeicher
I0schen« geldscht werden.

Geben Sie den Filenamen so ein, wie er beim Speichern
verwendet wurde. Auch hier erkennt das Programm auto-
matisch die Endung ».rd« des Filenamens, Sie brauchen
diese nicht eintippen. Danach erfolgt eine Sicherheitsab-
frage, ob das Rezept wirklich geladen werden soll. Bejahen
Sie diese, startet der Ladevorgang. Auch hier erkennt der
C64 Fehler automatisch und zeigt sie an. Die Fehlermel-
dung »Gerét nicht bereit« weist darauf hin, daB die Disket-

Bild 3. Beispiel-Ausdruck eines Rezeptes

Rezept-Directory drucken:

Im Gegensatz zu dem entsprechenden Punkt im Unter-
menii »Disk«, der alle Files der eingelegten Diskette auf den
Bildschirm bringt, werden hier diejenigen Files zu Papier
gebracht, deren Filenamen mit den Zeichen ».RD« enden,
also nur die Rezepte.

tenstation nicht ansprechbar ist. Uberprifen Sie indiese@m.indiach Anwahl dieses Meniipunks fragt der C 64, ob wirk-

Fall, ob das Laufwerk eingeschaltet bzw. richtig ange-
schlossen ist.
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Bild 2. So kénnte die erste Seite im Texteditor aussehen

Disk-Directory:

Diese Funktion listet lhnen das komplette Inhaltsver-
zeichnis der momentan im Laufwerk befindlichen Diskette
auf dem Bildschirm. Nach einem beliebigen Tastendruck
kommen Sie wieder ins Hauptmen(.

Hauptmenti:

Beendet dieses Untermentl. Das Hauptmen( erscheint

wieder.

Die Druckerausgabe

Da die Druckerroutine des Programms einfach gehalten
ist, diirften keinerlei Schwierigkeiten mit den gangigsten
Druckern (MPS 801, Star LC 10, etc.) auftreten. Sollte 1hr
Ausdruck jedoch nicht die gewlinschte Form aufweisen, so
miissen Sie die Druckeranweisungen ab den Zeilen 640
bzw. 780 entsprechend Ihrem Druckerhandbuch éndern.
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lich gedruckt werden soll. Verneinen Sie, erfolgt der Riick-
sprung ins Hauptmeni. Sonst gibt der Drucker (Geréte-
adresse 4) jetzt eine Ubersichtliche Liste liber alle gespei-
cherten Rezepte aus. Da sollte doch fiir jeden Geschmack
etwas dabeisein!

Die Meldung »Geréat nicht bereit« erscheint, wenn der
Drucker nicht ansprechbar ist. Méglicherweise haben Sie
vergessen, ihn einzuschalten oder mit dem C 64 zu verbin-
den.

Aktuelles Rezept drucken:

Wenn Sie das im Speicher befindliche Rezept drucken
mochten, wahlen Sie diese Funktion. Wieder priift das Pro-
gramm zun&chst, ob sich ein Rezept im Speicher befindet.
Dann gibt das Programm die Anzahl der Zeichen pro Zeile
aus - es sind immer 40, dieser Wert kann nicht geéndert
werden - und erfragt dann die Position des linken Druckran-
des. Geben Sie eine Zahl zwischen 0 und 40 ein, da das Re-
zept sonst nicht gedruckt werden kann (Programm meldet
»Fehleingabe«). Nach einer weiteren Sicherheitsabfrage
erfolgt der Ausdruck (Bild 3).

Hauptmenii:

Beendet dieses Untermen(l. Das Hauptmen erscheint
wieder.

Damit endet die Beschreibung aller Funktionen. Sie se-
hen, das Programm ist sehr sicher gegen Bedienungsfeh-
ler aller Art, es kann eigentlich kaum etwas schiefgehen.
Uns bleibt nur noch, lhnen viel Erfolg mit diesem prakti-
schen Anwendungsprogramm zu wiinschen. Auf der Dis-
kette befinden sich, sozusagen als »Starthilfe«, einige (zum
Teil nicht ernst gemeinte) Rezepte, von denen uns der Pro-
grammautor freundlicherweise elf Stlick zur Verfiigung ge-
stellt hat. Sie kénnen ja auch einmal das Gericht »Nilpferd«
ausprobieren - wenn Sie der etwas unangenehme Bei-
geschmack nicht allzusehr stort. ..

(Heiko Henke/Nikolaus Heuslerfag)
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Ein Auto ist schon eine
schone Erfindung.

Mal eben in die Innen-
stadt fahren.

Am Wochenende

eine Fahrt ins Blaue.
Kein Problem.

Nur, die Kosten.

zu berechnen. Besonders kompliziert wird es bei der

Berechnung der Benzinkosten. Oft tankt man zwi-
schendurch und flihrt nicht genau Buch. Die Ubersicht
geht verloren. Sicherlich wollten auch Sie schon einmal
wissen, wieviel Treibstoff Ihr Auto verbraucht oder wie viele
Kilometer Sie im letzen Jahr gefahren sind. Das Programm
»Autokosten« ist eine nitzliche und wertvolle Hilfe, um die-
se und viele andere Werte zu berechnen. Alle Werte wer-
den auf Wunsch in einer grafisch sehr ansprechenden
Form auf dem Bildschirm ausgegeben.

Laden Sie das Programm von der beiliegenden Diskette
mit dem folgenden Basic-Befehl:
LOAD "AUTOKOSTEN MAIN”,8

Nach dem Start mit RUN werden vom Hauptprogramm
die beiden zugehorigen Files (Autokosten spr und Autoko-
sten automatisch nachgeladen. Nun befinden Sie sich
im Halptment, in dem sich folgende Wahlmoglichkeiten
bieten:

Daten eingeben Daten sichern
Letzter Eintrag Inhaltsverzeichnis
Eintrag finden Eintrag loschen
Statistik Datei einrichten
Daten laden Ende

Der Pfeil links neben dem Men(i kann mit den Cursorta-
sten an die gewiinschten Menlpunkte bewegt werden. Mit
<RETURN> wird dieser angewéhlt.

Befindet sich noch keine Datei im Speicher - das ist bei
jedem Neustart des Programms der Fall - wird der Benut-
zer beim Anwahlen eines der ersten vier Mentpunkte zu-
néchst zum MenUpunkt »DATEN LADEN« gefiihrt, um den
Namen der zu ladenden Datei anzugeben. Besteht noch
keine Datei auf Diskette, missen Sie durch Anwéhlen von
»DATEI EINRICHTEN« erst eine solche anlegen.

An allen sinnvollen Stellen befinden sich Sicherheitsab-
fragen, ob der Benutzer die angewéhlte Funktion wirklich
ausfihren méchte. < RETURN > bestétigt die Eingabe, je-
de andere Taste fiihrt ins Hauptmenti zuriick. Die vorletzte
Zeile ist eine Statuszeile, die vom Benutzer bestimmte Ein-
gaben fordert. Wird ein Tastendruck verlangt, ohne daB der
Cursor oder Pfeil auf dem Bildschirm sichtbar ist, blinkt zur
optischen Unterstiitzung der Bildschirmrahmen. Eventuel-
le, bei Diskettenstation oder Drucker auftretende Fehler
werden in der untersten Zeile ausgegeben. Auf Tasten-
druck gelangt man wieder ins Hauptmenu zuriick.

Daten Eingeben:

Die aktuelle Datei im Speicher wird um einen neuen Ein-
trag erweitert. Dazu werden das Datum des letzten Tank-
vorgangs, der Kilometerstand, der Gesamtpreis der Tank-
menge und der Preis fiir einen Liter Treibstoff abgefragt.

D ie Ausgaben zum Unterhalt eines Autos sind schwer
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UNTER DURCH.

BB UEBER DURCH.

Bild 1. »Autokosten« liefert eine ansprechende Grafik-
ausgabe des Benzinverbrauchs

Liegtder Verbrauch nicht zwischen 1 und 50 Liter pro 100
km, erscheint die Meldung »BITTE DATEN UBERPRU-
FEN«, und Sie miissen die Daten erneut eingeben. Waren
alle Eingaben korrekt, kann der Eintrag auf Diskette gespei-
chert werden. AnschlieBend erscheinen die berechneten
Werte auf dem Bildschirm.

Letzter Eintrag

Der letzte Eintrag der aktuellen Datei wird angezeigt. Auf
Tastendruck kann der Eintrag auf einem angeschlossenen
Drucker ausgegeben werden.

Eintrag finden

Ein beliebiger Eintrag der aktuellen Datei wird angezeigt.
Nach Eingabe der Nummer des gesuchten Eintrags wird
dieser auf dem Bildschirm angezeigt. Die Ausgabe erfolgt

auf Wunsch auch auf Drucker. Ist der Eintrag nicht verhan- o irasesis 1570

den, erscheint eine entsprechende Meldung.
Statistik

Indiesem Meniipunkt erfolgt eine Ausgabe verschieden-
ster Werte. Diese sind auf vier Bildschirmseiten verteilt. Auf
Tastendruck wird die jeweils ndchste Seite angezeigt. Die
erste Seite zeigt die Anzahl der Tankflllungen, die Kosten
fiir eine einzelne Fillung, den Durchschnittspreis pro Liter,
an. Die zweite Seite gibt Auskunft (iber die gefahrenen Kilo-
meter, die Durchschnittsstrecke pro Tankfiillung, die Reich-
weite pro -Liter und einiges mehr. Auf der letzten Seite
schlieBlich wird angezeigt, wie viele Liter Sie durchschnitt-
lich tankten, sowie der minimale und der maximale Ver-
brauch. AuBerdem erscheinen auf dieser Seite zwei Durch-
schnittswerte fiir den Verbrauch. Der erste kennzeichnet
den Durchschnittswert aller Eintrage, wéhrend der zweite
nur die letzten vier Eintrdge berlicksichtigt. Bei weniger als
vier vorhandenen Eintrdgen erscheint hier eine Null.

Nach der dritten Seite kann man entscheiden, ob diese
Werte auf einem Drucker ausgegeben werden sollen. An-
schlieBend veranschaulicht eine Grafik (Bild 1) die letzten
35 Verbrauchswerte (Benzinverbrauch in Liter pro 100 km)
durch verschiedenfarbige Saulen. Hellblau bedeutet mini-
maler, Hellrot maximaler, Dunkelgriin Uberdurchschnittli-
cher und Hellgrtin unterdurchschnittlicher Verbrauch.

: Kurzinfo: Autokosten

Programmart: Haushaltsbuch fiir Autokosten

Laden: LOAD "AUTOKOSTEN MAIN" 8

Start: Mit RUN

Besonderheiten: Grafikausgabe des Benzinverbrauchs auf dem
Bildschirm. Alle wichtigen Werte, wie Durchschnittsverbrauch,
gefahrene Kilometer etc., kdnnen auch auf éinem Drucker
ausgegeben werden.

Programmautor: Thomas Jensen
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Daten laden : RN
Nach Eingabe des gewiinschten Dateinamens wird eine
Datei von Diskette eingelesen. Istdie Datei nicht vorhanden
oder tritt ein anderer Fehler auf, werden einige Menupunk-
te nicht zur Benutzung freigegeben (siehe oben).
Daten sichern ;
Es wird eine Sicherheits-Kopie einer bestehenden E;latei
auf Diskette angelegt. Im Inhaltsverzeichnis sind kopierte
Dateien am Kiirzel ».BAK« im Dateinamen zu erkennen (ein
snormales« File endet mit ».DAT«). Dazu muB der Dateina-
me eingegeben werden (< RETURN > (ibernimmt den ak-
tuellen Dateinamen).
Inhaltsverzeichnis
Es werden alle auf der Diskette bestehenden Dateien (al-
so jene, die mit ».DAT« oder » BAK« enden) angezeigt.
Reicht der Bildschirm nicht aus, um alle vorhandenen Da-
teien anzuzeigen, wird auf Tastendruck eine weitere Seite
gezeigt.
Eintrag léschen :
Der letzte Eintrag einer Datei wird geloscht. Dazu muB
der Dateiname eingegeben werden (< RETURN> Uber-
nimmt den aktuellen Dateinamen).

Hauptprogramm:
100 bis 780 Vorspann
790 bis 1150 Inputroutine:

LG: Lénge der Eingabe

AL: Art der Eingabe in AL
AL=0; nur Zahlen

AL=1; Zahlen und Buchstaben
Bildschirm I&schen
Floppy-Status

Warten auf Tastendruck
Meldung ausgeben
Drucker-Status

1160 bis 1200
1210 bis 1360
1370 bis 1410
1420 bis 1440

1580 bis 1990 Hauptmeni

2000 bis 2650 Daten eingeben

2660 bis 2980 Letzter Eintrag

2990 bis 3400 Eintrag finden

3410 bis 4520 Statistik

4530 bis 4820 Daten laden

4830 bis 5060 Daten sichern

5070 bis 5220 Inhaltsverzeichnis
5230 bis 5700 Letzten Eintrag l&schen
5710 bis 6150 Neue Datei einrichten
6160 bis 6230 Ende

Maschinensprachetelil:

49152 bis 49271: vertikale Balken, Syntax:
SYS 49152, (0-199), Farbe
49272 bis 49297: Print AT, Syntax:

SYS 49272, Spalte, Zeile, Text
Rahmenblinken und Warten auf Ta-
stendruck, Syntax: SYS 49208

49298 bis 49312:

Tabelle 1. Der Programmaufbau von »AUTOKOSTEN«

Daten einrichten .

Hier hat man die Méglichkeit, eine neue Datei zu erstel-
len. Dazu mlissen der Dateiname, die Bezeichnung des Au-
tos, das erste erfaBte Datum, der Kilometerstand und das
maximale Tankvolumen eingegeben werden.

Ende

Beenden des Programmes.

Da das Programm in Basic geschrieben wurde, kénnen
Sie es natirlich fiir eigene Bedirfnisse zurecht basteln. Ei-
ne genaue Ubersicht des Programmaufbaus finden Sie in
Tabelle 1 von »Autokosten«,

Wir winschen Ihnen viel SpaB und hoffen, daB Sie nicht
zu sehr erschrecken, wenn Sie die genauen Verbrauchs-
zahlen lhres »Schluckspechtes« erfahren.

(Thomas Jensen/Martin Jobst/ag)
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Stunde schligt

-

------

schmissen« bekommt: Stundenplédne kann man ei-

gentlich nie genug bekommen. Hinzu kommt, daB
alle »herkdmmlichen« Stundenpléne blank sind, d.h. sie
mussen erst sorgfaltig ausgefiillt werden. Verliert man ei-
nen Stundenplan oder dndert sich die Reihenfolge der
Stunden, so muB er wieder miihevoll per Hand erstellt wer-
den. Rechtzeitig zum Schuljahresbeginn haben wir ein
Programm fir alle Schiler. Stundenpléne lassen sich in Zu-
kunft bequem per Computer eingeben, speichern und aus-
drucken. So macht die Schule noch mehr SpaB!

Auch wenn man sie um diese Zeit wirklich »nachge-

Das Programm »Stundenplan 64« von Guido&émniant.)

druckt Ihnen auf Wunsch jede beliebige Menge bereits fer-
tiger Stundenpléane. Wenn Sie wollen, kénnen Sie damit die
ganze Klasse versorgen. Mit Hilfe eines komfortablen Edi-
tors wird der Plan auf dem Bildschirm eingegeben oder
Uberarbeitet.

Laden Sie das Programm von der beiliegenden Diskette
mit
LOAD “STUNDENPLAN 64”,8

und starten es mit dem Befehl
RUN

Auf dem Bildschirm erscheint jetzt das Hauptmenii (Bild
1), indem Sie alle Meniis durch Druck auf die entsprechen-
de Funktionstaste anwéhlen. Driicken Sie die Taste <F1 >,
um in den Editor zu gelangen. Hier wird der Stundenplan
eingegeben. Vorgesehen sind je acht Stunden am Montag
bis Samstag. Nicht belegte Stunden kénnen mit einem
Strich»gesperrt« werden. Geben Sie nun Fach flir Fach ein.
Mit < CURSOR abwaérts > bléttern Sie innerhalb der 17 Fa-

Dritter Schultag, 12.20 Uhr, Stundenwechsel: In
den Géngen irren Schiiler ziellos umher. »MuB ich
in den Chemie- oder in den Biologiesaal?« Diese
oder ahnliche Fragen beschéftigen am Schuljah-
resbeginn die meisten Schiiler. Abhilfe bringt da
nur ein detaillierter Stundenplan.

chernamen und dem Sperrstrich, mit <CURSOR auf-
wérts > blattern Sie riickwérts. Ist der gewiinschte Name
nicht in der Liste enthalten (z.B. »Griechisch«, »Sozialkun-
de« oder »BWP«), driicken Sie die Taste <1 >. Ein Cursor
erscheint. Geben Sie nun, gegebenenfalls auf flinf Zeichen
verk(irzt, den Namen des gewlinschten Faches ein. In je-
dem Fall wird mit <RETURN > die Eingabe libernommen.
Erkennen Sie erst jetzt, daB Sie sich vertippt haben, kénnen

Bild 1. Das Hauptmenii des Programms »Stundenplan«

Sie mit der Stern-Taste die letzten Eingaben noch einmal
wiederholen. Das Fach, dessen Name gerade eingegeben
wird, ist auf dem Bildschirm weiB gefarbt.

Auf diese Weise werden alle 48 Schulstunden eingege-
ben. Danach kehrt das Programm automatisch ins Haupt-

: MON ! s 9 i MIT DON FRE SAM
Ly o 0t Gesch | —————— Sport  Musik | wWwirts
2| Fran=|Engl |————— Sport ReliglBio

3| Dtsch | Fran= | Fran=|Dtsch | ———— Gesch
< | Physk | Geomt iISo=ik | Lat |——mW——— Enrnc l
S 1IBio Fran=|Algeb | Gesch | Fran= | ————
6 | Engl Relig|Dtsch |Physk|Lat | —————
Tas s mvs e 4w T S e el e e e L T T AR SR T AR T Earae
Bl Infor | ————— || ———r—— | e e || e e e e

Bild 2. So kénnte ein fertiger Stundenplan aussehen
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meni zurlick. Wollen Sie vorzeitig abbrechen, drlicken Sie
die Taste <+ >, die im gesamten Programm dazu dient,
von einer unteren »Ebene« ins Hauptmenii zuriickzukom-
men. Beachten Sie bitte, daB bei einem vorzeitigen Rlck-
sprung ins Hauptmeni (z.B. am Mittwoch) alle Daten der
vorhergehenden Tage verloren sind. Damit der Computer
auch alle Daten im Speicher behélt, missen samtliche
Stunden immer bis zum Samstag eingegeben werden.
Freistunden werden durch Sperrstriche gekennzeichnet.
Wurde bereits ein Stundenplan komplett eingegeben
“oder geladen, kdnnen Sie sich im Hauptmenii den Plan in
der Ubersicht ansehen. Dazu dient die Taste <F3>. Auf
dem Bildschirm erscheint der Stundenplan. Mit der Taste
< F1> kehren Sie ins Hauptmenii zurlick; wenn Sie (nach
einer Sicherheitsabfrage) den gesamten Plan I6schen wol-
len, driicken Sie <F3>.

Das Programm enthélt zwar eine eigene Druckfunktion,
jedoch gibt es auch die Mdéglichkeit, mit einem Hardcopy-
Programm (etwa »Uniprint«) oder einem Modul (z.B. »Action
Cartridge V«) direkt den Bildschirm zu Gbernehmen, auf
dem der Plan angezeigt wird. Wem die unten eingeblende-
te Menuzeile stort, kann Sie durch Druck auf die Taste
<H> ein- und ausblenden.

Nun aber zur eigentlichen Druckfunktion. Sie wird im
Hauptmeni mit <F5> aufgerufen. Das Programm testet,
ob ein Drucker (Gerateadresse 4, Sekundéradresse 7) an-
geschlossen, eingeschaltet und verfligbar ist. Andernfalls
erscheint eine Fehlermeldung. Justieren Sie das Papier
und driicken Sie die Taste <J>. Dann wird der Stunden-
plan zu Papier gebracht. Die Druckroutine ist fiir den MPS
801 und kompatible Drucker geeignet, arbeitet aber auch
mit dem Seikosha SP-180VC oder Star LC-10C zusammen.
Im Basic-Programm findet sich die Druckroutine ab Zeile
1570, Anderungen und Anpassungen kdnnen hier sehr.gin-
fach vorgenommen werden.

Die Diskettenoperationen

Mit < F7> kommen Sie vom Hauptmen( aus ins Diskme-
ni. Hier haben Sie die Méglichkeit, das Directory der einge-
legten Diskette anzusehen (Taste <F1>), den fertigen
Stundenplan zu speichern (<F3>), ihn zu laden (<F2>)
oder die Stundenplan-Datei auf der Diskette zu I6schen (Ta-
ste <F5>). Der Plan wird immer unter dem Namen »Stun-
denplan« gespeichert, Diskfehler erkennt das Programm
automatisch und zeigt sie an. Auf der Diskette befindet sich
eine Beispieldatei, deren Ausdruck Sie in Bild 2 sehen.

Die Taste <F4> dient zum Senden von Disketten-
Kommandaos (Fehlerkanal). Es erscheint ein weiteres kiei-
nes Men, hier fihrt die Taste <F3 > wieder ins Diskmenii
zurlick. Drlicken Sie <F1 >, erscheint ein Cursor. Geben
Sie jetzt den Befehl in der iblichen Schreibweise ein (z.B.
»SINAME-« fir Loschen des Files sName«) und driicken
<RETURN > . Das Laufwerk fiihrt den Befehl aus und mel-
det sich mit einer Statusanzeige zuriick.

Mit der Taste <F6> verlassen Sie das Diskmen(. Das
Hauptmeni erscheint wieder. Von hier aus kann auch das

Kurzinfo: Stundenplan 64

Programmart: Tool zum Erstellen von Stundenplénen

Laden: LOAD “STUNDENPLAN " 8

Starten: Nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: Meniisteuerung (ber Tastatur. Ausdruck mit MPS
801 oder kompatiblen Druckern. Stundenplan muB immer komplett
(bis Samstag) eingegeben werden, bei vorzeitigem Ricksprung ins
Hauptmenil gehen alle bisherigen Tage verloren.
Programmautoren: Guide Lemmel, N. Heusler
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gesamte Programm mit einem Reset verlassen werden, da-
zu dient die Taste <F8>. Vorsicht, es erscheint keine Si-
cherheitsabfrage, die Stundenplandaten im Speicher ge-
hen verloren.

Da lucht das Schiilerherz

Das Programm ist zwar in seiner vorliegenden Version
schon voll ausgereift. Falls Sie aber dennoch zuséizliche

Funktionen einbauen mochten, kénnen Sie das sehr ein-*

fach, da das Programm in Basic geschrieben wurde. Hier

Der Adr

Schreiben Sie oft Briefe oder Karten? Wenn Sie al-
le Adressen noch per Hand schreiben, wird lhnen
das Utility »Adress X2000« eine Menge Arbeit ab-
nehmen.

ein flr die regelm&Bige Mitgliederpost zustandig. Fur
Ihre Briefe, die Sie jeden Monat verschicken, nutzen
Sie selbstversténdlich eine gute Textverarbeitung. Jeden
Monat etwa 100 Briefe, fiir ein Programm mit Serienbrief-

s tellen Sie sich doch einmal vor, Sie wéren in einem Ver-

orfupkiiesn alles kein Problem.

Wie - Anschrift und Absender werden immer noch per
Hand auf die Umschlage geschrieben? Dann wird es hdch-
ste Zeit, daB Sie sich mit »Adress X2000« etwas ndher be-
fassen. Nutzen Sie das Programm dafir, auf selbstkleben-
den Etiketten Ihren Absender zu drucken. Oder Sie berei-
ten gentigend Aufkleber mit den entsprechenden Anschrif-
ten aller Vereinsmitglieder vor. Das spart Zeit und Arbeit.

Keine Angst, um das Programm effektiv zu nutzen, mus-
sen Sie nicht unbedingt in einem Verein sein. Planen Sie in
nachster Zeit Ihren Urlaub, kénnen Sie die Etiketten flir Ihre
Urlaubspost schon vor Reiseantritt vorbereiten. Warum die
schone Urlaubszeit fur unnétige Arbeiten verschwenden?

Und so mancher Postbote wird froh sein, wenn er statt
kaum leserlicher Hieroglyphen eine gut entzifferbare
Adresse vorfindet.

Einige Voraussetzungen muB ein Utility erflillen, wenn es
nicht irgendwo in einer Ecke verstauben soll:

- Es muB kurz sein. Lange Ladezeiten verderben oft den
SpaB.

- Es muB einfach zu bedienen sein. Auch wenn man sich
l&ngere Zeit nicht mit diesem Programm beschaftigt hat,
sollten alle Funktionen klar sein. Wer erst umstandlich in ei-
ner Beschreibung blattern muB, wird das Programm meist
schnell zur Seite legen.

- Es muB universell einsetzbar sein. Ein gutes Druckpro-
gramm sollte auf den meisten Druckern ohne groBe Ande-
rungen das gewiinschie Ergebnis erzielen.

»Adress X2000« erfiillt alle diese Voraussetzungen. Mit
nur acht Blocks ist es auch ohne Schnellader fast sofort von
Diskette geladen. Die Funktionen des Hauptmenis verra-
ten sofort ihren Zweck. Und die Druckerroutine ist allge-
mein und Ubersichtlich, so daB kaum Probleme beim Aus-
druck zu erwarten sind.

Getestet haben wir das Programm mit einem Star LC-10,
seriell angeschlossen, und mit einem Epson FX-85 (mit In-

; Waline.de
nline.net



lassen sich auch in den DATA-Zeilen ab 1635 die Default-
Féchernamen andern. Das Programm kann dann auch in
vielen anderen Bereichen verwendet werden, beispielswei-
se als Dienstplan.

Besitzer von CBM-kompatiblen Druckern (MPS 801, 803,
etc.) werden sich vielleicht Gber die Licken zwischen den
Zeilen im Ausdruck érgern. Vermeiden |&Bt sich dieser Ef-
fekt, indem der Zeilenabstand abgeschaltet wird. Dazu
miissen Sie an jede einzelne der PRINT-Zeilen 555 mit 640
(Zeile 645 nicht) folgende Befehlsfolge hinter dem jeweils
letzten Anfiihrungszeichen ohne Trennung anhéngen:
CHR$(8)CHR$(13)CHRS(14);

DATEIVERWALTUNG

Der Strichpunkt ist sehr wichtig. Bevor das Zeilenende-
zeichen (CARRIAGE RETURN, CHR$(13) ) gesendet wird,
schaltet der Drucker auf Grafikmodus um (CHR$(8) ), da-
nachwieder in den Textmodus (Breitschrift, CHR$(14) ). Der
Apostroph verhindert, daB danach ein weiteres CARRIAGE
RETURN gedruckt wird und somit ein neuer Zwischen-
raum entsteht. Soll die Breitschrift ausgeschaltet werden,
ersetzen Sie das obige CHR$(14) durch CHR$(15), ebenso
in Programmzeile 125 (zweiter Befehl).

Wir wiinschen Ihnen viel Uberblick, angenehme Schul-
stunden und eine Menge SpaB mit dem Programm »Stun-
denplan 64«. (Nikolaus Heusler/ag)

essen-Muanager

terface). Bei beiden Druckern war das Druckergebnis (iber-
zeugend.

Laden Sie das Programm von der Diskette mit
LOAD ”ADRESS X20007,8

Es ist sinnvoll, das Programm vor dem Start auf eine lee-
re, formatierte Diskette zu speichern. Dies geschieht mit:
SAVE ”ADRESS X2000”,8

Dadie beiliegende Diskette aus produktionstechnischen
Griinden mit einem Schreibschutz versehen ist, kbnnten
Adressen nicht auf die Originaldiskette gespeichert wer-
den. Arbeiten Sie nur mit der Arbeitsdiskette, die Sie dann
als reine Datendiskette verwenden kdnnen.

Bevor sich das Hauptmenii meldet, beantworten Sie die
Frage nach lhrem Drucker: <J> flr einen Epson-kompa-
tiblen Drucker oder <N > fiir einen MPS-Drucker.

seem onul¥

Hinweis: Wenn Sie beim Ausdruck feststellen, daB alle Kleinbuch-
staben als GroBbuchstaben gedruckt werden, GroBbuchstaben als
Grafikzeichen, sollte in zwei Zeilen des Basic-Programms eine Ergédn-
zung gemacht werden:

In Zeile 520 und in Zeile 710 erweitern Sie den Befehl
OPEN 1,4
durch die Angabe einer Sekundéradresse:

OPEN 1,4,7

Vergessen Sie anschlieBend nicht, das gednderte Programm auf

Diskette zu speichern.

Woher soll das Programm Ihre Adressen kennen? Als er-
ster Schritt sind also die Anschriften einzugeben. Dazu
dient der erste Menupunkt:

1. Speichern

Alle Bestanditeile einer Adresse sind hier nacheinander
einzugeben. Ist die Adresse vollstédndig, wird sie komplett
als sequentielles File unter dem Nachnamen und dem er-
sten Buchstaben des Vornamens auf Diskette gespeichert.
2. Laden

Wenn Sie sich eine Anschrift auf dem Bildschirm an-
schauen oder Sie ausdrucken wollen, laden Sie diese von
der Datendiskette mit diesem Menipunkt.

Findet das Programm auf der Datendiskette ein File unter
dem eingegebenen Namen, wird die Anschrift auf dem
Bildschirm angezeigt. Mit Driicken einer beliebigen Taste
gelangen Sie ins Hauptmenil.

3. Loschen

Geben Sie hier Vor- und Nachnamen ein. Sobald das
Hauptmenii auf dem Bildschirm erscheint, ist der Daten-
satz auf der Diskette geldscht. Merken Sie in diesem Au-

---------

1. Speichern

2. Laden

3. Loeschen

4. Speicherinhalt zeigen
5. Speicherinhalt drucken
6. Postkartenkleber

7. Exit to Basic

Bild 1. Das Hauptmenii von »Adress X2000« mit allen
Ightigen Funktionen

genblick, daB Sie diese Anschrift doch nicht Idschen woll-
ten, gibt es Rettung.

Im Speicher des C84 ist die Anschrift noch vorhanden.
Mit dem ersten MeniUpunkt wird der Datensatz wieder auf
der Datendiskette angelegt.

4. Speicherinhalt zeigen

Die aktuellim Speicher befindliche Adresse wird auf dem
Bildschirm angezeigt.

5. Speicherinhalt drucken

Die Ausgabe erfolgt nicht auf dem Bildschirm, sondern
auf dem Drucker.

6. Postkartenkleber

Mit dieser Funktion lassen sich Adressenaufkieber
drucken. Geben Sie zunéchst eine Anrede ein, anschlie-
Bend beginnt der Druckvorgang.

7. Exit to Basic

Bei Beendigung des Programms werden die Daten im
Speicher nicht geldscht. Sollte durch eine Fehlermeldung
(nicht angeschlossener Drucker etc.) das Programm abge-
brochen sein, 188t es sich mit GOTO 40 ohne Datenverlust
wieder starten.

Das Programm enthélt alle wichtigen Funktionen, die fur
einen schnellen Einsatz von Bedeutung sind. Wir win-
schen Ihnen mit »Adress X2000« viel SpaB. (P. Corboz/ef)

Kurzinfo: Adress X2000

Programmart: Druckprogramm fiir Adressen

Laden: LOAD "ADRESS X2000"8

Start: Mit RUN

Besonderheiten: Werden GroB- und Kleinbuchstaben nicht korrekt
ausgedruckt, ergdnzen Se in zwei Zeilen eine Sekundéradresse
im OPEN-Befehl. Beachten Sie bitte die Hinweise im Text.
Programmautor: P. Corboz :
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Karteikarten ver-
schwinden oder
stecken nicht da,

i 7 - chcm wieder ein Datenverwaltungsprogramm, werden
wo 3o hl“ge Sie sicherlich denken - aber nun kénnen Sie alle mbgli-
i = che Daten mit ein und demselben Programm verwal-
horen. Argern Sie ten. Seies dieumfangreiche Schallplattensammlung, Tele-
fonnummern oder auch die besten Kneipen in der Umge-
N bung.
sich dann auch? Viele Funktionen erleichtern die Arbeit mit dem Pro-
gramm. Soist es beispielsweise moglich, bestimmte Daten
& zu suchen, auch wenn sie auBerhalb der Schiiisselfelder
Das muB nicht jicgen. Verschiedene Suchmerkmale kénnen miteinander
verknipft werden. Iiiu'il1 éeingBe%autes S_crdeenblﬁnking
Ls schitzt Ihren Monitor, d.h. der Bildschirm wird nach einer
sein : Unser Pro- voreingestellten Zeit abgeschaltet, wenn kein Tastendruck
erfolgte. Natlrlich kdnnen Sie sich die Bildschirmmaske
. freierstellen undalle enthaltenen Daten zu Papier bringen.
gramm » Data Ebenfalls enthalten ist eine schnelle Sortierroutine. Eine
g PaBwortabfrage schitzt Ihre Daten vor unberechtigtem Zu-
<« Uy  griff. B4ER ONLINGss;
master sorgt <ol Bitte lesen Sie sich diese Anleitung durch, bevor Sie das
- Programm das erste Mal laden. Sie kdnnen zwar
Ordnung bei der nicht viel falsch machen, es passiert
aber leicht, daB man eine fal-
sche Diskette einlegt und diese
Verwaltung Ihrer dann versehentlich Iéscht.
Zunéchst noch einige Worte
zur Grundidee dieses Datenver-
Daten' waltungsprogramms. Herkbmm-
liche Programme arbeiten nach
der sequentiellen Dateiorgani-
sation; beim Offnen einer Datei
werden alle belegten Datensét-
ze vollsténdig in den Speicher
des Computers eingelesen, wo
sie dann bearbeitet werden. Dies
hat jedoch einige Nachteile. Zum
einen wird bei dieser Methode
sehr viel Speicherplatz vergeu-
det, da sich alle Datensétze
gleichzeitig im Speicher befin-
den. AuBerdem dauert es sehr
lange, alle Sétze von der Diskette
einzulesen, und man schleppt
sehr viel Ballast mit sich herum,
wenn man beispielsweise nur eben die
Adresse von Herrn Huber aus Hamburg sucht,
und alle anderen Adressen auch einlesen muB.
Man spricht hier auch von SAM-Dateien (Sequen-
tial Access Methode, sequentielle Zugriffsmethode).
Viel besser ist da das index-relative Datenformat, das

von »Datamaster 64« angewendet wird: Nicht alle Felder -
Bestandteile, z.B. Vorname, Nachname, Telefonnummer etc.,
die in einer AdreBdatei vorkommen, sind Felder - jedes Daten- S

satzes befinden sich im Speicher des C64, sondern nur ein Feld jedes
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Datensatzes, das so-
genannte Schllsselfeld.
Bei einer Personendatei
ist das sinnvollerweise
der Nachname.

Im Speicher werden die Schliis-
selfelder in einer Tabelle abgelegt, in
der sich auch ein Verweis findet, an wel-
cher Stelle der Diskette sich der Rest des Daten-
satzes, der zu diesem Schlissel gehort, befindet. Bei
der Suche nach dem Schilisselfeld (in einer Adressendatei
bei der Suche nach dem Nachnamen) werden nun schnell alle
Schliisselfelder im Speicher nach dem Suchbegriff durch-

sucht. Wenn ein Schliisselfeld gefunden wird, das den Vorstellun-
gen des Benutzers entspricht, wird in der Tabelle nachgesehen, an
welcher Stelle der eingelegten Diskette sich der Datensatz befindet, und
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% DATAHASTER 64 ¢ [NSS SOFTHARE]

noch im Laufwerk ist, und meckert, daB diese nicht als Da-
tendisk verwendet werden darf. Sie kénnen die Programm-
diskette beiseite legen, sie wird nur flr den Start bendtigt.
Nehmen wir einmal an, Sie haben schon mit »Datama-
ster« gearbeitet:
Legen Sie eine Datendiskette ein, und driicken Sie eine
Taste. Das Programm erkennt, daB es sich um eine Daten-

Technische Daten

Diskettenformat: _
Track 1-7 Sek. 1-21: Datensétze Datei 1

(hat 147 Sétze)
Track 8-14 Sek. 1-21: Datensétze Datei 2
(hat 147 Satze)
Track 15-22 Sek. 1-19: Datensétze Datei 3
(ohne 18) (hat 133 Séitze)
Bild 1. Das Auswahlmenii des »Loaders« Track 1-22 Sektor 0 ungenutzt
. Track 18: Scheindirectory
dieser kann dann blitzschnell geladen werden. Apropos Track 23 Sek. 0: Kennung DATAMASTER
blitzschnell: Das Programm ist zwar hauptséchlich in Basic (Verwaltungstrack) (C) NSS Vixxx
geschrieben, alle zeitkritischen Routinen sind aber in stark Sek. 1: Codewort +
optimierter Maschinensprache verfaft. F7CHR$(136))
Auf einer Diskette haben drei Dateien Platz. Die ersten Sek. 2: Name Datei 1
beiden diirfen je maximal 147 Datensitze enthalten, die Sek. 3: Name gatef 2
dritte nur 133. Mehr geht unter vertretbarem Rechenauf- g:: g; Eg;"ail ba;f: %
: : : ;5 gter
wand nicht auf eine Diskette. Datensétze
Das normale Diskettenformat des 1541-Laufwerkes ist Byte O: von Datei 1
nicht flir diese Art von Dateien geeignet. Daher wird es né- Byte 1 von Datei 2
tig, spezielle Datendisketten zu »Datamaster« anzulegen. . Byte 2: von Datei 3
Dies wird vom Programm selbsténdig erledigt. Wenn Sie Track 24 Sek. 0-10: Schiiisselfelder Datei 1
sich flir das neue Diskettenformat interessieren, bekom- (je 16 Zeichen)
men Sie in Tabelle 1 detaillierte Informationen dazu. Die | Track 25 Sek. 0-10: Schissetielder: Datel 2
Datendisketten kénnen {brigens nur unter »Datamaster« : (je 16 Zeichen) :
verwendet werden. Wenn Sie sonst etwas speichetmwel-on| mask28 Bk 0-AG: Sotlywesden batel

(ie 16 Zeichen)

len, meldet das Laufwerk einen Fehler. Die Disketten sind Track 31: Organisation Datei 1:

zum Schutz softwaremaBig schreibgeschiitzt. Umgekehrt Sekior 1-4: Maske (Bildschirmcode)

ist es dasselbe: Wenn Sie eine neue Datendisk anlegen, Sekior 5: Index auf Tracks

gehen alle gespeicherten Informationen ersatzlos verloren. Sektor 6: Index auf Sektoren
Bevor Sie mit dem Programm arbeiten, sollten Sie sich Track 32: Organisation Datei 2:

auf jeden Fall eine Arbeitskopie anfertigen. Nun aber zum Sektor 1-4: Maske (Bildschirmcode)

Programm selbst. Legen Sie die Diskette mit den kopierten Sektor 5: Index auf Tracks

Files ein und laden Sie das Programm mit dem Befehl (oL sinanGy ngox A S elifamn

LOAD ”LOADER”,8 Track 33: Organisation Datei 3: . o o 4 1
Dieses Basic-Programm wird mit RUN gestartet. Ein klei- ol g MR e iy

nes Auswahlmenﬂ (B”d 1) informleﬂ Sie, n'IIT WEIChBr TaSte Sektor 6: Index auf Sektoren

eine Kurzanleitung, »Datamaster« oder das Konvertie-
rungsprogramm (Beschreibung Seite 64) gestartet wird. | Patenfeldtypen:
Haben Sie sich flir den zweiten Menipunkt (»Datamaster« Code 1 = Schliissel, BS Code 102, ASCII 166 (CBM S)

starten) entschieden, wird die Laderoutine »Boot« geladen. Code 2 = Zwangseingabe, BS Code 111, ASCII 175 (CBM F)
Sie sehen das Titelbild (siehe Bild 2). Code 3 = Textfeld, BS Code 100, ASCII 164 (CBM T)
Nun wird das Maschinenprogramm nachgeladen, dann Code 4 = Ziffernfeld, BS Code 104, ASCII 168 (CBM 2)
»Garbage 64«, und schlieBlich das Basic-Hauptprogramm. Wichtige Variablen:
Dieses startet automatisch. Nach einigen Sekunden wird
Sie das Programm auffordern, entweder eine Datendisket- g:’g(? :”ge"f galfi" ¥ Dg‘ﬁ”sau : |
te einzulegen, die bereits angelegt wurde, oder eine forma- S$(|(}) gc,ﬁﬁ;;s:’, Voczvggtz ? s
tierte Diskette, die aber keine wichtigen Daten enthalten | a5 Name der Datei, wenn nicht vorhanden: Leerstring
sollte. MZ Maximale Datensatzzahl (147 bzw. 133)
Wenn Sie die Diskette nicht wechseln und eine Taste ND Nummer der aktuellen Datei (1, 2 oder 3)
driicken, merkt das Programm, daB die Programmdiskette NB Anzahl belegter Sétze (0-M2Z)

Maschinensprache-Einspriinge (SYS, angegeben ist der Name der
Ku rz' nfo- Datam aster Basic-Variable, die Adresse und Parameter)
' ME = 32768 iti

Maske editieren
Programmart: Dateiverwaltung Cl = 32771 Bildschirm mit Cursorfarbe einfirben (COLIN)
Laden: LOAD "LOADER” 8 : TA = 32774 Wartet auf Taste
Start: mit RUN = . IN = 32777.X,AS$ INFORM (X = maximale Léinge, A$ = Ziel)
dﬂezgtl:;leégen::: Benongl wird eine Iee\;?, i‘c:rms\tua\niI Daten- Sl = 32780,NR,X,A$ INFORM von File Nr. NR

is nvertierungs-Programm zur Weiterverwendung in : .
slextomat Plus«. Dater?dlsket%e wird durch PaBwort geschgtzt B - liget Tonch TG Selvey S Comit s Bl
Programmautor: Nikolaus Heusler
Tabelle 1. Alle technischen Daten des Programms
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diskette handelt, und fragt als erstes das PaBwort dieser
Diskette ab. Um |hre Daten zu schiitzen, kann jede Daten-
diskette mit einem von lhnen festzulegenden PaBwort ge-
schitzt werden. Wenn Sie das falsche PaBwort eingeben,
werden Sie zur erneuten Eingabe aufgefordert. Falls Sie
die falsche Diskette im Laufwerk haben, kehren Sie durch
Eingabe eines Minuszeichens <-> an den Programman-

fang zuriick. Sonst wird die Datendiskette jetzt gedffnet,
d.h. der Schreibschutz entfernt. Es erscheint das Haupt-
mentl. Von diesem Zeitpunkt an diirfen Sie diese Diskette
auf gar keinen Fall mehr aus dem Laufwerk entfernen, Da-
tenverlust konnte die Folge sein. Zur Kontrolle leuchtet die
rote Lampe am Disketten-Laufwerk.

Wenn Sie noch keine Datendiskette haben, miissen S|e

ERG-Tabelle

Eingabepuffer

unbenutzt

RAM wird von GARBAGE 64 belegt

Interessante Speicherzellen:

Ausschalten: POKE 1,55

TR,SE,BY BY $C000-$C5FF:
RR = 32786 rechten Rand darstellen $C600-$C6FF:
CM = 32780 | I6scht Maskenbereich am Bildschirm $CT700-3DFFF:
ML = 32792,X L&adt Maske von Datei X (1-3) nach $9400 $E000-$FFFF:
MS = 32795X Speichert Maske von Datei X
C1 = 32798 Speichert Bildschirm im Latch ($9400)
C2 = 32801 Holt BS aus Latch ($9400) $0002-$0005:
AW = 32804 Wertet Maske im Latch aus, erzeugt ERG- $O0AB-800A7:
Tabelle ab $C000 $00B4-$00B5:
SQ = 32807,SU$,S$(ANF),SS(END),E% $02E4-$02FE:
Suchroutine (verbesserte Version der 64'er $0313:
Routine) $0334-$03FF:
RV = 32810,ADR,LEN,A$ $8000-$8062:
Speicherinhalt nach Variable $8063-$8068:
CB = 32813 léscht Eingabepuffer ($C600) $8069-$8268:
OB = 32816 gibt Eingabepuffer in Maske aus, Maske bei $8269-$8288:
$9400 $8289-$8291:
El = 32819 Eingabe, Kontrolle, Codierung, nach $C600
WE = 32822 wertet ERG-Tabelle ($C000) aus, erzeugt $8292 :
ERG2-Tabelle bei 820 = ANZFE, Anzahl
Felder $8294 ;
821 = GESALEN, Gesamtlédnge aller Felder $8205 :
822 = Position Schliisselfeld im Eingabe- $8296 :
puffer $8297 :
823 = Lénge SchlUsselte!d $8298 :
VR = 32825ADR,A$ Gegenteil von RV $829E :
OH = 32828 Farbt die oberen zwei Zeilen schwargagm M| 58208
PA = 32831,A A = Flag: Datenfelder revers (1) oder $82A0-$82A3:
nicht (0)
AP = 32834 Holt Zustand dieses Flags nach 2 | $82A4-$82A5:
QS = 32837, Ist B$ in A$ ? Wenn ja, T%=Position,
A3,B$,T% sonst 0 $82A6-$82A7:
FI = 32840,A%,B$ A$ werden alle rechtsbiindigen Leerzeichen
entzogen, Ergebnis nach B$ $B2A8 :
ED = 32843 Druckermaske ($9800 = DRUMEM) $82A9 :
editieren $82AA :
CK = 32846 Druckermaske loschen $82AB :
DD = 32849 Druckt auf Bildschirm befindlichen Satz aus
US = 32852 Druckt Eingabepuffer unter Verwendung $82AD :
. von DRUMEM aus $B2AE-$82AF:
1 = 32855 Screenblank IRQ an $82B2 :
12 = 32858 Screenblank IRQ aus
13 = 32861,X Setzt Toleranzzeit $82B3 :
= 32864 Holt Toleranzzeit nach 2 $82B4 :
. $82B5 :
i i $82B6-$8287:
Einschalten: POKE 1,55:SYS 51400 $82B8 :

Format der ERG-Tabelle ab $C000:

$82F2-$82FT:

1. Byte:

2. Byte:
3. Byte:
4. Byte:

Typ (0 = Tabellenende, sonst die unter
Datenfeldtypen aufgefiihrten Typen)
Lange

Zeile

Spalte

Dann wiederholt sich das Ganze flir das néchste Feld

$82F8-$8303:
$8304-$8307:

$8308-39310:

Speicherbelegung: (Endadressen ungenau)

$844F-$84B5:

$0000-$8000:

$8000-$93FF:
$9400-597FF:

$9800-$9FFF:
$A000-8BFFF:

Zeropage, Bildschirm, Basic-Programm,
Variablen, Strings

Maschinenprogramm

LATCH (Eingabemaske)

DRUMEM (Druckermaske)

RAM wird von GARBAGE 64 belegt

$8635-58637:
$8670-$8672:
$881D :
$B9ES !

$82B9-$82CB:
$82CC-$82F1:

$843D-$844E:

temporér

temporar

temporér

Sprite (Balken fiir Druckermaskeneditor)
Lénge der Druckermaske

Puffer, Zwischenspeicher

Sprungtabelle

Rucksack fur SUCHVAR-Routine ($B08B)
gepackte Texte

Floppybefehle

erlaubte CTRL-Tastenkombinationen

im Editor

Flag bei Maskeneingabe (normal = 0, bei
Feldeingabe Zeichen)

Speicher fiir LAingen

Speicher flr Zeile bei Hilfefunktion
Speicher fiir Spalte bei Hilfefunktion
Speicher flir Farbe bei Hilfefunktion
Gesamte L&nge

Fehlerflag

Letzter eingegebener Feldtyp
»Goofy«-Speicher, fir Rotation bei
Auswertung (ERG)

Zeiger: letzte zu durchsuchende
Feldvariable

Nummer der aktuell durchsuchten
Feldvariable

Anzahl der zu suchenden Zeichen
Jokerflag fiir Suchroutine

Speicher fiir Speicherkonfiguration

Flag, ob Datenfelder revers ausgegeben
werden sollen (1) oder nicht (0)

Spalte

Speicher flir LAngen

Flag fir Feldlangenautomatik
(Druckermaske)

Flag: Automatik aktiv

Flag: Leerzeichen gesperrt

Flag: Leerzeichen gefunden

alter IRQ-Vektor

Toleranzzeit fir Screenblanking

erlaubte Sondertasten im Maskeneditor
Adressen der Routinen dieser Sondertasten
erlaubte Sondertasten im Drucker-
maskeneditor

Adressen der Routinen dieser Sondertasten
BS-Codes der Feldmarkierer fiir
Auswertroutine

100% Maschinenprogramm
Bankswitching-Routinen

STROUT-Text entpacken, decodieren und
ausgeben

JSR 0, selbstmodifizierender JSR-Befehl
JSR 0, selbstmodifizierender JSR-Befehl
Neuer IRQ Einsprung

Routine, die prift, ob in ein Ziffernfeld eine
Zitfer oder ein Blank eingegeben wurde.
Kann fur Erweiterungen verwendet werden,
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Bild 2. Nach der Wahl des zweiten Menlpunkts wird der
»Datamaster« vom »Loader« nachgeladen

eine anlegen. Dazu legen Sie zu Programmbeginn einfach
eine (leere) Diskette ein. Da ihr die spezielle Kennung fehlt,
wird sie als Nicht-»Datamaster«-Diskette erkannt. Das Pro-
gramm fragt nun nach, ob sich keine wertvollen Daten auf
der Diskette befinden. Wenn Sie sicher sind, driicken Sie
die J-Taste, sonst <N >. Sie miissen nun etwa 14 Sekun-
den warten, denn auf der Diskette wird nun das spezielle
Format angelegt. Dann geben Sie noch ein Codewort fir
die Diskette ein. Uberlegen Sie sich ein beliebiges, maxi-
mal 20 Zeichen umfassendes Wort, das Sie sich leicht mer-

ken kénnen. Die Eingabe wird mit <RETURN> abge-,

schlossen. AnschlieBend gelangen Sie ins Hauptmenu.

Dieses umfaBt 18 Punkte, die mit den entsprechenden
Tasten (A-R) aufgerufen werden. Die wichtigsten Funktio-
nen sind hervorgehoben (Bild 3). In der Kopfzeile sehen
Sie, wie in allen anderen Programmpunkten, den Pro-
grammnamen, die Versionsnummer und einen Copyright-
Vermerk. Unter letzterem steht der Name des aktuellen
Programmpunktes. Die linke Seite der zweiten Zeile infor-
miert Sie, welche Datei gerade gedffnet ist. Da das Pro-
gramm eben erst gestartet wurde, ist dieses Feld noch leer.
Inden unteren beiden Zeilen steht der Name des Program-
mierers und darunter eine (noch) leere Zeile. Bei gedffneter
Datei steht hier auf der linken Seite die Anzahl der belegten
Datensatze und rechts unten das Wort »MARK«, falls Da-
tensatze markiert sind. Was all dies bedeutet, wird im Ver-
laufe dieser Anleitung noch klarer werden.

Die Meniipunkie im Detail

Am Beispiel einer Adressendatei soll nun der Aufbau einer
Datei erklart werden. Am besten machen Sie alles wie be-
schrieben nach, dann kann nichts schiefgehen, und Sie ler-
nen die Bedienung des Programms schnell kennen. Die
Besprechung der Meniipunkte erscheint nicht in der Rei-
henfolge, die das Hauptmend zeigt. Vielmehr werden sie in
dem Ablauf besprochen, in der man sie normalerweise bei
der Arbeit mit dem Programm verwendet.

Neue Datei anlegen <B>:
Wahlen Sie durch Druck auf die B-Taste diesen Men-
punkt. Falls noch eine alte Datei gedffnet ist, miissen Sie Ih-

re Wahl mit der J-Taste »Ja« bestétigen. In diesem Fall wird
die alte Datei geschlossen und alle Schlisselfelder auf die
Datendiskette zurtickgeschrieben. Dieser Vorgang ist un-
bedingt nétig, um eine Datei aktuell zu halten. Dies ist auch
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der Grund dafiir, daB Sie, wenn die rote Lampe brennt, nie-
mals die Diskette (auch nicht voriilbergehend) aus dem
Laufwerk entfernen dirfen.

Auf dem Bildschirm erscheint nun eine Liste der drei Da-
teien auf dieser Datendisk. Pro Datendisk dirfen Sie maxi-
mal drei Dateien ¢ffnen, mehr paBt nicht auf eine 1541-Dis-
kette. Wenn diese Datendisk eben erst angelegt wurde, se-

Unterschiedliche Feldtypen

hen Sie Uberall das Wort »Leer« und dahinter die Meldung
»0 Satze«, d.h. in keiner der angezeigten Dateien ist bisher
ein Datensatz enthalten. Wenn Sie jetzt auf die Taste <1 >
driicken, brechen Sie diese Funktion ab und kehren ins
Hauptmen zurlick. Sonst wihlen Sie jetzt, welche der drei
Dateien angelegt werden soll. Datei 1 und 2 sind dabei
gleichwertig, pro Datei kdnnen Sie hier maximal 147 Daten-
sétze anlegen. Bei Datei 3 sind es nur 133 Sétze, da hier
Spuren der Diskette verwendet werden, die weniger Sekto-
ren enthalten.

AnschlieBend geben Sie der neuen Datei einen Namen,
der maximal aus 16 Zeichen bestehen darf. Nun missen
Sie eine Eingabemaske eingeben. Was ist das? »Datama-
ster« zeichnet sich durch ein flexibles Datensatzformat aus,
d.h. das Aussehen der Datensétze auf dem Bildschirm

atei von Datendisk eroceffnen
euge Datei anlegen
n Datei blaettern

Suche (nach Schluessel)
Suche im gesanten Datensatz

atensatz drucken

I3 b
(1) Liste drucken

Markierungen M
ske zeigen _

Bild 3. Im Hauptmenii werden alle Funktionen mit der ent-
sprechenden Taste angewéhlit

kann beliebig gestaltet werden. Ob Sie die Datenfelder ne-
beneinander oder (ibereinander anordnen, ob Sie ein Da-
tenfeld (das muB dann das Schliisselfeld sein) oder zwolf
anlegen, liegt allein in Ihrem Ermessen.

Es gibtin »Datamaster« vier verschiedene Eingabefeldty-
pen:

Schliisselfeld:

In der Eingabemaske dirfen nicht mehr und nicht weni-
ger als ein Schliisselfeld vorkommen. Wie sich dieses Feld
von den anderen Feldern unterscheidet, haben Sie schon
weiter oben erfahren.

In der Maske werden Schllsselfelder durch ein hohes
Raster (Symbol, das erscheint, wenn die Plus-Taste < + >
zusammen mit <CBM> gedriickt wird) gekennzeichnet.
Eine Besonderheit gilt es jedoch unbedingt zu beachten:
Diese Felder dlirfen nur 16 Zeichen lang sein!

Textfeld: :

Das ist der Standardfeldtyp. In ein solches Feld konnen
Sie jedes Zeichen der Tastatur eingeben, auch
< SPACE > . Textfelder diirfen bis zu 127 Zeichen lang sein.
Sie werden durch eine diinne Linie gekennzeichnet.
Zwangseingabefeld:

Eigentlich ein Textfeld. Einziger Unterschied: Bei der Da-
teneingabe missen in diese Felder Eingaben vorgenom-
men werden. Sie werden durch eine dicke Linie angezeigt.
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Intern werden auch Schliisselfelder als Zwangseingabefel-
der behandelt.
Ziffernfelder:

Indiese Felder dlrfen nur Ziffern und Leerzeichen einge-
geben werden. Bei der AdreBdatei wird die Telefonnummer
in einem Ziffernfeld verwaltet. Ziffernfelder diirfen 127 Zei-
chen lang sein und werden als gerasterte Linie dargestellt.

Die Maske wird iber den Bildschirmeditor eingegeben.
Dieser wird bedient wie der normale Basic-Editor. Wenn Sie
ein Feld einbauen wollen, driicken Sie eine der folgenden
Tasten:
<CBM S> flr ein Schlisselfeld
<CBM F > fir ein Zwangseingabefeld (F wie Forced)
<CBM T> fur ein normales Textfeld
<CBM Z> fir ein Zahlenfeld

Nach Druck auf die Commodoretaste (CBM) und die T-
Taste gleichzeitig wird beispielsweise ein Textfeld erzeugt.

fidressen

Hane:

Uorname:

Piz.:
Ort:

WA

VYorwahl: P TEEREIETS

Telefon: ARRRAANASRAMAIINNS,

Bermerkung:

Bild 4. So kénnte die Maske einer AdreBdatei aussehen

Uber die vier Cursortasten legen Sie nundie Lédnge des Fel-
des fest. Wenn Sie nach links und rechts gehen, wandert
der Endpunkt der Linie jeweils um eine Spalte nach links
oder rechts. Da Textfelder auch I&nger als 39 Zeichen (eine
Zeile) sein kdnnen, wird die Lange der Linie, wenn Sie nach
oben oder unten gehen, um 40 vergréBert bzw. vermindert.

Es ist nicht mdglich, ein Feld zu erzeugen, das langer als.

erlaubt (normal 127, bei Schliisselfeldern 16 Zeichen) ist. Ist
das Feld fertig, driicken Sie <RETURN>.

Nach Druck auf <F7> informiert Sie ein kleiner Hilfs-
bildschirm Uber alle Tastenkombinationen, mit denen Sie
die einzelnen Felder bestimmen konnen. Diese Tafel ver-
schwindet durch Druck auf eine beliebige Taste wieder.
<F1> beendet die Maskeneingabe. AnschlieBend wird
gepriift, ob die Eingabe legal ist (genau ein Schilisselfeld,
Felder insgesamt nicht l&nger als 255 Zeichen). Bei Uber-
schreitung dieser Grenzen wird eine entsprechende Feh-
lermeldung angezeigt, und Sie miissen die Maske berichti-
gen. Ist die Maske korrekt, wird sie auf Diskette abgespei-
chert. Ein Beispiel einer fertigen Maske fir eine AdreBdatei
sehen Sie in Bild 4. Dabei ist das Feld flir den Nachnamen
ein Schitsselfeld, das Feld fur den Ort ein Zwangseingabe-
feld. Die anderen Felder sind Zahlen- bzw. Textfelder, die
spéter bei der Dateneingabe leer gelassen werden kdnnen.
Nach der Maskeneingabe kehrt das Programm wieder ins
Hauptmeni zuriick.

Neuen Datensatz eingeben <D >:

Sie haben nun eine Datei mit der dazugehérigen Maske
angelegt. Nun miissen Sie sie mit Daten versorgen. Wir ge-
hen wieder von unserer Adressendatei aus. Wahlen Sie im
Hauptmenii den Punkt < D>, Hier wird getestet, ob schon
eine Datei gedffnet ist. Wenn nicht, erfolgt eine Fehlermel-
dung. AnschlieBend wird gepriift, ob 147 bzw. 133 Daten-
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sétze géﬁjilt sind. Wenn nein, kann ein neuer eingegeben
werden. Oben rechts wird die neue Nummer angezeigt.

Sie sehen nun wieder die Eingabemaske vor sich, nur
sind die Felder diesmal durch reverse Balken dargestellt,
unabhéngig vom Feldtyp. Im ersten Feld blinkt ein Cursor.
Geben Sie nun die Daten ein. Mit <CURSOR links/
rechts > bewegen Sie sich im Feld, die INST/DEL-Taste hat
hier keine Funktion. Mit <CURSOR aufwértsfabwérts >
wird das Feld gewechselt (Nicht mit < RETURN > ). Auch
wenn ein Feld mehrere Zeilen umfaBt, miissen Sie solange
<CURSOR linksfrechts> driicken, bis Sie an der ge-
wiinschten Stelle sind. Korrigieren kénnen Sie den Text ein-
fach durch Uberschreiben. Wenn der Cursor sich in einem
Ziffernfeld befindet, kbnnen Sie nur die Ziffern von 0 bis 9
sowie Leerzeichen eingeben. Hier kénnte man noch Ver-
besserungen einbauen, etwa die Mdglichkeit, auch Binde-
striche einzugeben, was bei Telefonnummern mit Durch-
wahl interessant wird. Hinweise dazu finden Sie in der Ta-
belle 1 »Technische Daten« (Routine ab $89ES8).

Wenn Sie alle Daten eingegeben haben (Bild 5), driicken
Sie einfach auf <RETURN>. Wurde ein Schliisselfeld
und/oder ein Zwangseingabefeld nicht ausgefiillt, springt
der Cursor in das entsprechende Feld. In unserer Beispiel-
maske sind fur den Nachnamen (Schlusselfeld) und dem
Ort (Zwangseingabefeld) auf alle Félle Daten einzugeben.
Wenn alles stimmt, wird der Datensatz codiert, auf der Dis-

fidressen

Nawme: Mustermann
-

Vernane:

Ort: usterstadt

Vorwahl:
Telefon:

Bemerkung:

Bild 5. Ein fertig eingegebener Datensatz

kette gespeichert und die Indextabelle mit den Schliissel-
feldern erweitert. Dann fragt Sie das Programm, ob Sie
noch einen Datensatz eingeben wollen. Wenn Sie mit der
N-Taste antworten, erfolgt ein Sprung ins Hauptmenii, an-
sonsten geben Sie den nachsten Datensatz ein. Dies kann
dann solange weitergehen, bis die Datei voll ist.

Achtung: Wenn Sie im Hauptmen( aus Versehen <D > gewéhit ha-
ben, kénnen Sie diesen Menipunkt nicht mehr verlassen, bevor der
Datensatz auf der Diskette gespeichert wurde. Um dies zu verhindern,
fiillen Sie im Falle eines Falles nur die Zwangsfelder (also auch das
Schliisselfeld) aus und driicken <RETURN>. Bevor das Laufwerk
loslegt, driicken Sie dann schnell auf die RUN/STOP-Taste. Wenn Sie
Glick haben, kénnen Sie den Menipunkt noch per Hand abbrechen,
Geben Sie dann den Basic-Befehl GOTO 1000 ein, dann kommen Sie
wieder ins Menil. Dieser kleine Schénheitsfehler war leider nicht an-
ders zu lésen, eine Sicherheitsabfrage hétte hier den normalen Be-
trieb nur unnétig aufgehalten.
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Datensatz andern <E>:

Angenommen, alle Adressen sind eingegeben: Viel-
leicht haben Sie irgendwo noch einen Fehler entdeckt und
die Eingabe bereits mit <RETURN> abgeschlossen. In
diesem Fall hilft die Korrekturméglichkeit. Driicken Sie im
Hauptmenli <E>. Auch hier wird zundchst gepruft, ob
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schon eine Datei gedffnet ist und ob liberhaupt ein Daten-
satz geflillt ist. Wenn ja, geben Sie bitte die laufende Num-
mer des zu &ndernden Satzes ein. Diese Nummer erfahren
Sie entweder Uber die Funktion »Bldttern« oder tber eine
der beiden Suchfunktionen. Wenn Sie <!> eingeben,
wird die Funktion abgebrochen. Ansonsten wird der ge-
wiinschte Satz von der Floppy geladen und angezeigt. Wie
schon unter »Daten eingeben« nehmen Sie nun die ge-
winschten Anderungen vor. <RETURN> schreibt den
Datensatz wieder auf die Diskette zuriick. Alle Felder, auch
das Schlisselfeld, kbnnen gedndert werden.

In Datei blattern <C>:

Wenn Sie sich in Ihrer Datei umsehen wollen, blattern Sie
darin. Dazu dient der Menlpunkt <C>. Auch hier steht
Ihnen ein kleines Men( zur Verfiigung (Bild 6). Driicken Sie
eine beliebige Taste. Der erste Datensatz wird nun geladen

Es gibt folgende Kommandos:

Einen Eintrag weiterblaetiern
Eiﬁen Eintrag zurueckblaettern
nde

Hummer eingeben
Satz markieren

{Taste druecken)

Bild 6. Blattern Sie in Ihrer Datei

und angezeigt. Durch die Tasten <+ > und <-> kénnen
Sie in der Datei vorwarts und rlickwérts blattern. Nach dem
letzten Datensatz wird wieder der erste angezeigt und um-
gekehrt. Wenn Sie beim Blattern auf die N-Taste (»Num-
' mer«) driicken, kénnen Sie die Nummer des néchsten an-
zuzeigenden Datensatzes eingeben. lllegale Eingaben

»Countdown«, der bei Null das Ende der Sortierung an-
zeigt. Die Datei ist sortiert, und das Programm kehrt ins
Hauptmen zuriick.

Datensatz drucken <I>:

Diesistdie erste der beiden Druckerfunktionen. Wenn ei-
ne Datei gedffnet ist und diese auch einen Datensatz ent-
halt, wird gepriift, ob der Drucker ansprechbar ist. Wenn
nicht, gibt das Programm eine Fehlermeldung aus und
kehrt ins Hauptment zurtick. Sonst geben Sie jetzt wieder
die Nummer des zu druckenden Datensatzes ein oder
< 1> flir Ende. Der gewiinschte Satz wird geladen und ge-
druckt. Die Druckroutine wurde fir einen MPS 803 ge-
schrieben, sollte jedoch, wenn im Dienstmen( die Sekun-
ddradresse entsprechend angepaBt wird, auf jedem
Drucker funktionieren. Wie man diese Anderung vornimmt,
wird bei der Erkl&drung des Dienstmenis beschrieben, Die
Druckroutine istim Prinzip eine Hardcopy-Routine, die den
Teil des Bildschirms ausdruckt, in dem der Datensatz steht.
Fiir den Ausdruck empfiehlt es sich, bei 7-Nadel-Druckern
(wie dem MPS 803) vorher die Darstellungsart der Felder
von Revers auf Normal zu schalten. Auch das istim Dienst-
menl moglich.

Nach dem Ausdruck erscheint wieder die Frage nach der
Datensatznummer. Jetzt kbnnen Sie entweder einen neuen
Datensatz drucken oder durch Eingabe des Pfeils ins
Hauptmen( zurlickkehren. :
Liste drucken <J>:

Wahrend Sie mit dem vorherigen Menlpunkt nur jeweils
einen Datensatz drucken konnten und dabei auch an das
Layout des Bildschirms gebunden waren, kénnen Sie hier
ganze Datensatzlisten erzeugen. Auch das Erstellen von
Formbriefen ist leicht mdglich.

Wenn Sie Formbriefe mit sTextomat Plus« weiter verwen-

werden zuriickgewiesen. Mit <E > (»Ende«) verlassengSie o08ie!len, missen Sie zuerst das »Datamaster«-File in ei-

diese Funktion.

Nach Druck auf die M-Taste (»Mark«) blinkt der Rahmen
kurz auf, ein Zeichen daf(r, daB der momentan angezeigte
Datensatz jetzt markiert wurde. Was das bedeutet, wird
beim Menupunkt »Liste drucken« noch erklart. Merken Sie
sich vorerst nur, daB der Datensatz markiert wurde. Im
Hauptmenii erkennen Sie das daran, daB unten rechts das
Wort »Mark« erscheint.

Sortieren <H>:

Natirlich besteht auch die Mdglichkeit, eine Datei alpha-
betisch zu sortieren. Zugegeben, hier hat das Datenformat
einen kleinen Nachteil: Es ist nur mdglich, eine Datei nach
ihrem Schlisselfeld zu sortieren. Daher sollte beim Defi-
nieren der Maske darauf geachtet werden, daB als Schlis-
selfeld ein Feld verwendet wird, auf das man ofter zugreifen
will. Dies ist bei einer Adressendatei natlirlich der Nach-
name.

Da fiir ein Schlusselfeld nur bis zu 16 Zeichen eingege-
ben werden kénnen, sollten Sie sich ggf. ein zweites Nach-
namenfeld als reines Textfeld in Ihrer AdreBdatei anlegen.
In diesem kdénnen Sie dann den vollen Zunamen mit allen
Titeln, Zusatznamen usw. eintragen, wéhrend unter
Schliissel nur eine Kurzform erscheint. Dies kénnen Sie
aber handhaben, wie Sie wollen.

Zuriick zur Sortierfunktion: Nach dem iiblichen Test, ob
die Datei gedffnet ist und mindestens zwei Datenséatze ge-
flillt sind, werden Sie gefragt, ob Sie das Sortieren wirklich
wollen. Antworten Sie mit <J> oder <N>. Bei <J>
(»Ja«) legt die Routine los. Das Sortieren dauert unter-
schiedlich lang: Der Sortieralgorithmus eignet sich Uber-
durchschnittlich gut dazu, ein neues Element in eine vor-
sottierte Datei einzufligen. Hier schlagt er sogar bekannte
Profi-Algorithmen wie »Quicksort« oder »Supersort«, Wenn
eine vollig unsortierte Liste geordnet werden soll, kann es
schon mal l&nger dauern. Zur Kontrolle sehen Sie einen
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Sehr geehrter Herr [ESSESCEEEEEREEEE]

e ;
iles loeschen
Zeile einfuegen
e loeschen

Dmtkgtgnze_l_f'
iz 9: teld einfuegen
idigenge konst I'l'!: AT

ldlaengenauto

Bild 7. Die Druckermaske mit eingeblendeter Hilfstafel

ne Form bringen, die von »Textomat« verstanden werden
kann. Dazu dient das Programm »Konverter Datamaster-
Textomat«. Dieses Programm k&nnen Sie entweder aus
dem Auswahlmeni (Punkt 2) oder direkt von der Diskette
starten und laden. Eine genaue Beschreibung dazu finden
Sie weiter unten. _

Wenn der Drucker eingeschaltet, ansprechbar und eine
Datei gedffnet ist und mindestens einen Datensatz enthélt,
kann es losgehen. Definieren Sie als erstes die Drucker-
maske, in der Sie beliebige Texte unabhéngig von den Da-
tensatzen Ihrer Datei eingeben kénnen. Hier sagen Sie
dem Programm, wie der Ausdruck spéter aussehen soll.
Der Editor wird auf dieselbe Weise bedient wie der Editor

zum Erstellen der Datensatzmaske. Auch hier wird nach
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Druck auf die F7-Taste eine Hilfstafel eingeblendet, aufder Wenn der Inhalt eines Feldes also etwa »von Nostitz« lautet,
alle Funktionen erklart sind (Bild 7). Wenn Siedann einebe-  erscheint hier beim Ausdruck nur noch das Wort »vone. Es
liebige Taste driicken, wird die Tafel wieder ausgeblendet.  gibt auch ein Steuerzeichen zum Abschalten dieser Funk-
Dadie meisten Drucker 80 Zeichen pro Zeile darstellen, be-  tion, es wird mit < CTRL-A> gesetzt und als reverser Ha-
tragt auch die Breite der Druckermaske 80 Zeichen. Diese ‘ken dargestellt. Ab hier werden alle Datenfelder wieder auf
kénnen Sie auf dem Bildschirm durch horizontales Scrol-  die Lange gebracht, die sie in der Dateimaske haben. Sie
ling ausnutzen: Wenn der eingegebene Text am rechten kdnnen den »Abschneidemodus« jederzeit im Text mit
Bildschirmrand ankommt, wird der Bildschirminhalt nach < CTRL-B> ein- und mit <CTRL-A> wieder abschalten,
links weggescrollt und umgekehrt. auch mehrmals hintereinander. Am Anfang der Drucker-

Die Druckermaske umfaBt maximal 20 Zeilen. Wenn Sie  maske ist dieser Modus immer abgeschaltet; um ihn fiir
aber nur ein kurzes AdreBlabel drucken wollen, besteht die  den Anfang der Maske also einzuschalten, miissen Sie ein
Méglichkeit, die L&nge zu verringern. Dazu driicken Sieauf <CTRL-B> in die linke obere Ecke setzen.
die F2-Taste. Die Linie, die vorher untitig am unteren Bild- Wenn die Maske fertig ist, drlicken Sie die F1-Taste. Sie
schirmrand stand, beginnt nun zu blinken und kann mit  werden nun gefragt, ob der Einzelblattmodus eingeschaltet
<CURSOR aufwarts/abwarts > auf jede gewiinschte H6- werden soll. Antworten Sie hier mit <J >, so ist spéter beim
he gebracht werden. Durch Druck auf die RETURN-Taste  Ausdruck nach jedem Datensatz eine beliebige Taste zu
wird die Begrenzung fixiert. driicken.

Die gesamte Druckermaske kann mit der F4-Taste auf Jetzt wahlen Sie, fiir welche Datensétze der Formbrief
einmal geléscht werden. Dabei erscheint keine Sicher- gedruckt werden soll. Es gibt mehrere Mdglichkeiten:
heitsabfrage, seien Sie also vorsichtig! Wenn Sie die A-Taste betétigen, wird nach dem Schlissel-

Mit der F5-Taste wird an der aktuellen Cursorposition ei-  feld selektiert. So kdnnen Sie beispielsweise den Formbrief
ne Leerzeile eingefligt, die unterste Zeile wird dabei aus allen Leuten schicken, deren Name mit »H« anfingt. Als
dem Bildschirm gescrolit. Die umgekehrte Funktion ber-  Suchbegriff geben Sie dann <H=*> ein. Hinweise zu die-
nimmt die F6-Taste: Sie I6scht die momentane Cursorzeile  sen Abklrzungen finden Sie bei der Besprechung des Me-
und zieht die restlichen Zeilen nach oben nach. nlipunkts »Suche nach Schliissel«. Jetzt wird der Bereich

Bisher wissen Sie, wie man eine statische Druckermaske festgelegt, in dem im Schlusselfeld nach dem Suchbegriff
erstellt, die immer genau den gleichen Ausdruck zur Folge  gesucht werden soll.

Eine andere Moglichkeit: Sie drucken alle Datensétze in
: einem bestimmten Bereich. Dazu dient die Funktion <B >.
gg}ég; ¥‘;§§°“ Hier geben Sie dann nur den Bereich ein, von welchem Da-

Patensactize waXx. tensatz aus und bis zu welchem Satz gedruckt werden soll.
Datensaetze non.

Feidlaenge ges. Mit der D-Taste beenden Sie diesen Programmiteil und ge-
finzakl fFeider langen wieder in das Hauptmend.

HMarkierungsflag - der Beschreibung der Funktion »Blattern« haben wir
fienderungsflag %uf hingewiesen, daB man Datensétze markieren kann.

Heiter mit HZI8d oder L3R Hier nun der Sinn dieser Sache: Wenn Satze markiert sind
(und im Hauptmenti unten rechts der Hinweis »MARK« er-
scheint), gibt es in dem Menipunkt »Liste drucken« jetzt
noch die Wahlmdglichkeit <C>: Danach wird der Form-
brief mit allen markierten Datensétzen gedruckt. Sie kén-
hat. Interessant wird das Ganze aber erst durch die Még-  N€n nun beispielsweise in Ihrer AdreBdatei blattern, alle Ih-
lichkeit, im Text Datenfelder aus der momentan gedffneten e Freunde in.der Kartei markieren, denen Sie eine Einla-
Maske einzufiigen. Dazu wird die CTRL-Taste zusammen dung schicken wollen, diese Einladung dann als Formbrief
mit einer der Zifferntasten <1> bis<9> gedrucki. Ander gesta“en und (ber die Funktion <C> flr alle markierten
aktuellen Position wird dann das entsprechende Daten- Sétze ausdrucken.

Bild 8. Hier bekommen Sie wertvolle Informationen iiber
Ihre Datei

satzfeld gedruckt. Die Numerierung orientiert sich dabei an Ist die gewlinschte Druckart festgelegt, sucht sich der
der Reihenfolge, in der die Felder in der Datensatzmaske Computer die gewiinschten Datensatze aus, fallt die Druk-
vorkommen. kermaske (den Formbrief) aus und bringt diesen zu Papier.

Mdchten Sie beispielsweise einen Brief mit der Anrede Wurde die_Einzelblattfunktion gewahlt, erfolgt jedesmal
»Sehr geehrter Herr xxx,« beginnen und anstelle von »xxx« Nnachdem Dr_u_ck eines Datensatzes die Aufforderung, eine
den Nachnamen eintragen lassen, geben Sie zundchst Taste zu betatigen.
den Text bis zum Leerzeichen ein. Der Nachname steht in
unserer AdreBdatei an'.erSter 319”9 (1' Feld = Schitssel, chen kénnen, ist es nicht méglich, in einen Formbrief Felder mit einer
2.Feld = \?'or_name)., driicken Siealso < CTH_L> und <1 > Nummer Gber 9 einzubauen! Wenn eine Maske beispielsweise vier
Es erscheint jetzt ein Balken von reversen Einsern, der die  Folder enthalt, wird bei der Eingabe der Druckermaske keine GTRL-
Lange des ersten Datenfeldes hat, in unserem Fall 16 Zei-  Kombination mit einer Zahl iiber vier akzeptiert. Fehleingaben sind al-
chen. Bewegen Sie den Cursor hinter das Ende dieses Bal- so wie im gesamten Programm vollkommen ausgeschlossen.
kens, und geben Sie noch das Komma ein. -

In diesem Fall kann noch etwas Unangenehmes passie- Maske zeigen <N>:
ren: Wenn der Nachname nur zehn Zeichen lang ist, wird Sie wollen sich die Maske noch einmal so ansehen, wie
vor dem Komma beim Ausdruck eine Kette von sechs Leer-  sie eingegeben wurde? Dann wéhlen Sie im Hauptmeni
zeichen eingefligt, um die einheitliche Ldnge zu wahren. diese Funktion. Wenn Sie sich die Maske angesehen ha-
Das sieht aber nicht gut aus. Der Editor bietet daher die ben, driicken Sie die Fi-Taste. Dann werden noch die inter-
Madglichkeit, die »Feldldngenautomatik« zu aktivieren. Da- nen Daten der Maske errechnet und angezeigt (Bild 8). Hier
zu driicken Sie an einer Stelle im Text, ab der die Datenfel-  finden Sie die Nummer und den Namen der Datei, die au-
der nicht mehr aufgefulit werden sollen, die CTRL-Taste mit  genblicklich gedffnet ist. Angezeigt wird auch die maximale
<B>. Auf dem Schirm erscheint dann ein reverses Frage- Anzahl der Datensétze, die diese Datei aufnehmen kann.
zeichen. Alle Datenfelder werden ausgehend von diesem  Darunter steht die Anzahl der Satze, die momentan belegt
Steuerzeichen ab dem ersten Leerzeichen abgeschnitten.  sind. Der Wert darunter, der in unserer Beispieldatei 89 be-
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tragt, gibt die Gesamtléange der sieben Felder an. DaB es
sieben sind, sehen Sie am SchluB der Liste. Wenn Sie jetzt
die RETURN-Taste driicken, springt das Programm wieder
ins Hauptment, nach Druck auf < SPACE > wird die Mas-
ke erneut angezeigt.
Datei 6ffnen <A>:

Wenn Sie schon mit »Datamaster« gearbeitet haben und
lhre alte Adressendatei wieder 6ffnen wollen, drlicken Sie
im Hauptmen auf die A-Taste. Falls schon eine Datei gedff-
net war, wird diese nach einer Sicherheitsabfrage ge-
schlossen, dann erscheint eine Liste der auf dieser Daten-
disk gespeicherten Dateien. Falls nur eine Datei existiert,
erscheint statt dessen eine »JA/NEIN«-Frage, ob diese ge-
offnet werden soll. Sonst wéahlen Sie Giber die Tasten <1>
bis <3> die zu éffnende Datei aus. Das Offnen geht relativ
zligig, wenn man bedenkt, daB hier alle Schitssel und die
gesamte Indextabelle gelesen werden muB. Das Offnen ei-
ner Datei mit 84 belegten Satzen dauert beispielsweise et-
wa 22 Sekunden. Die Nummer des Schliissels, der mo-
mentan gelesen und decodiert wird, sehen Sie auf dem
Bildschirm.

Suche (nach Schliissel) <F>:

Diese wichtige Funktion darf in einer Datenverwaliung
nicht fehlen. Wenn Sie beispielsweise die Adresse von
Herrn Huber brauchen, wéhlen Sie diese Funktion. Es folgt
der libliche Test, ob eine Datei gedffnet ist und ob ein Daten-
satz existiert. Wenn alles in Ordnung ist, werden Sie dazu
aufgefordert, den Suchbegriff einzugeben. Hier schreiben
Sie entweder den Inhalt des Schliisselfeldes aus, den Sie
suchen, oder verwenden die von der Floppy bekannten »Jo-
ker«: Das Sternchen ersetzt den Rest des Suchbegriffes
(HU= findet HU, HUBER, HUND, HUU...), mit dem Frage-
zeichen wird ein beliebiges Zeichen ersetzt (M?IER findet

MAIER, MEIER, MIIER, M IER (Space ist auch eingZeion

chen)...). Auch Kombinationen sind mdglich. Eingaben, de-
ren Lange die Ausdehnung des Schlisselfeldes der aktuel-
len Maske Uberschreiten wiirde, werden nicht angenom-
men. Mit <RETURN > schlieBen Sie die Eingabe ab.

Die Markierungen der gefundenen Datensétze kénnen
manipuliert werden. Es erscheint jetzt eine entsprechende
Frage. Antworten Sie mit der A-Taste, so wird die Markie-
rung jedes Datensatzes gesetzt, dessen Schliisselfeld
dem Suchbegriff entspricht; Druck auf die B-Taste bewirkt
das Léschen der Markierungen aller gefundenen Datensat-
ze (falls sie vorher gesetzt waren). Wenn Sie die C-Taste
dricken, werden die Markierungen nicht verandert.

Injedem Fallbeginnt nun die Suche. Da alle Schlusselfel-
der im Speicher stehen, geht dies blitzschnell. Wenn ein
Schlisselfeld gefunden wird, das dem Suchbegriff ent-
spricht, wird der dazugehdrige Datensatz von der Diskette
geladen und angezeigt. Falls gewiinscht, wird dann noch
die Markierung gesetzt bzw. geldscht. Dricken Sie dann
bitte eine Taste. Das Programm fragt nun, ob die Suche fort-
gesetzt werden soll. Wenn Sie mit < N> antworten, erfolgt
ein Sprung ins Hauptmenu, sonst wird weitergesucht.
Suche im gesamten Datensatz <G >:

Nun kann es aber sein, daB Sie gar nicht nach dem
Schilsselfeld suchen wollen, sondern sich dafiir interes-
sieren, in welchen Datensétzen ein Suchbegriff vorkommt.
Dafiir ist diese Funktion gedacht. Die Warnung, das Su-
chen konne sehr lange dauern, brauchen Sie nicht ernst zu
nehmen, die Geschwindigkeit kann sich sehen lassen, ob-
wohl wirklich jeder Datensatz vollstédndig eingelesen wird.

Beantworten Sie die Sicherheitsabfrage mit der J-Taste.
Jetzt wird wieder der Suchbegriff eingegeben. Als Joker
kann diesmal nur das Fragezeichen fungieren. Jetzt gibt es
die Auswahl, ob der Computer alle Datensétze anzeigen
goll, in denen der Suchbegriff irgendwo (also auch bei-
spielsweise im Schliisselfeld) im Datensatz vorkommt,
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oder all jene, in denen der Suchbegriff nirgendwo enthalten
ist. Antworten Sie je nach Wunsch mit der A- oder B-Taste.
Wenn Sie beispielsweise alle Leute herausfinden wollen,
die in Minchen wohnen, geben Sie als Suchbegriff
»MUENCHEN« ein (oder eine Abkiirzung davon, z.B.
»MUE«) und wéahlen als Suchart < A>. Wollen Sie alle Da-
tensétze herausfinden, in denen der Buchstabe »e« nicht
vorkommt (sehr viele werden das nicht sein), so lautet der
Suchbegriff »e« und die Suchart <B>.

Auch hier kann wieder markiert werden. Durch <A>
veranlassen Sie das Programm, alle Satze zu markieren,
die angezeigt werden. Wenn die Markierung dieser Daten-
sétze geldscht werden soll, driicken Sie <B>. Die C-Taste
bewirkt, daB keine Markierung geéndert wird.

Die Suche beginnt nun. Auf dem Bildschirm sehen Sie,
welcher Datensatz gerade gelesen wird, welche Suchkrite-
rien aktiv sind, und daB Sie mit <F7> abbrechen kénnen.
Wenn Sie diese Taste driicken, kehrt das Programm kurz
daraufins Hauptmenii zuriick. Es kann sein, daB Sie die Ta-
ste etwas ldnger driicken miissen, wenn gerade eine Dis-
kettenoperation lauft.

Ansonsten werden die gewilinschten Datensétze ange-
zeigt und durch Druck auf eine Taste quittiert.

Vielleicht vermissen Sie die Moglichkeit, »UND«- und
»ODER«-Filter verwenden zu kénnen. »Datamaster« wére
kein gutes Programm, wenn es nicht auch etwas in dieser
Richtung bieten wiirde. Die Verknipfungen werden hier mit
den Markern realisiert bzw. simuliert. Das |48t sich am be-
sten anhand eines Beispiels erkldren:

Angenommen, Sie wollen allen Ihren Freunden in Berlin,
die nicht Fritz heiBen, eine Einladung schreiben. Der erste
Schritt ist, daB Sie erst einmal alle Datenséatze markieren
mussen, in denen zwar das Wort »BERLIN« vorkommt,
L1r_;}l;g..”c:doch das Wort »FRITZ«, Wahlen Sie also die Funk-

ion »Gesamtsuche«, geben Sie als Suchbegriff »BERLIN«

ein, Anzeige bei Fund, Markieren bei Fund. Nach der Su-
che sind alle Datensétze mit »BERLIN« markiert. Allerdings
sind auch alle Freunde, die Fritz heien, noch dabei,

Also wahlen Sie abermals den Punkt »Gesamtsuches,
geben als Suchbegriff »FRITZ« ein und lassen alle Daten-
sétze anzeigen, in denen der Suchbegriff vorkommt. Hier
soll diesmal jedoch die Markierung geldscht werden. Fir
alle Datensétze, in denen »FRITZ« vorkommt, wird die Mar-
kierung wieder geléscht. Das Ergebnis ist das gewlinschte:
Nur die Datensétze, in denen »BERLIN«, nicht aber
»FRITZ«vorkommt, sind markiert. Jetzt geben Sie noch un-
ter »Liste drucken« den Formbrief fiir die Einladung ein und
lassen ihn fur alle markierten Datensétze ausdrucken. Sol-
che Spielereien lassen sich nattirlich beliebig verschach-
teln und verkniipfen.

Hinweis: Bei den Suchfunktionen dient die SHIFT/LOCK-Taste (ein-
gerastet) dazu, alle angezeigten Datensétze zu Uberspringen, um sie
ohne Anzeige zu markieren.

Steuerung des Programms

Einige MenUpunkte verbleiben noch, die zur Steuerung
des Programms dienen und nicht direkt Daten verwalten.
Programmende <R>:

Nach Anwahl erscheint eine Sicherheitsabfrage. Wenn
Sie wirklich aufhéren wollen, driicken Sie die J-Taste, Falls
eine Datei gedffnet war, wird diese nun geschlossen. Dann
wird die aktuelle Datendisk geschlossen, d.h. softwarema-
Big schreibgeschiitzt. AnschlieBend erscheint nach einem
Reset das gewohnte Einschaltbild des C64.




Freier Speicherplatz <O0>:

Falls Sie das Programm erweitern wollen, ist diese Funk-
tion hilfreich. Nach einer kurzen Garbage-Collection (Auf-
rdumen des Arbeitsspeichers) wird ausgegeben, wieviele
Bytes im Speicher noch frei sind. Ebenso erfolgt eine An-
zeige, die den freien Speicherplatz in Prozent angibt.
Hinweise <P>:

Nach Anwahl dieser Funktion gibt das Programm lhnen
drei Seiten lang Hinweise und Tips zur Bedienung. Nach je-
der Seite ist eine beliebige Taste zu driicken.

Datendisk léschen (neu anlegen) <L> :

Bisher kennen Sie keine Mdglichkeit, eine bereits be-
schriebene Datendisk neu anzulegen, etwa, wenn Sie die
darauf gespeicherten Dateien nicht mehr brauchen. Denn
wenn Sie eine Datendisk direkt nach dem Programmstart
einlegen, ist eine Neuerstellung einer bereits mit dem »Da-
tamaster«-Format versehenen Diskette nicht méglich: Die
Disk wird sofort gedffnet. Wenn Sie aber nun im Hauptme-
ni die L-Taste driicken, kdnnen Sie die Datendisk neu anle-
gen, wobei sie auch vollstandig geloscht wird. Alles, was
Sie zu tun haben, ist auf die Sicherheitsabfrage mit der J-
Taste zu antworten. Dann geschieht alles weitere wie an-
fangs beschrieben.

Neue Datendisk einlesen/anlegen <K>:

Dieser Menupunkt erlaubt lhnen, innerhalb des Pro-
gramms eine neue Datendiskette einzulegen, ohne das
Programm zu verlassen. Nach Anwahl wird die momentan
gedffnete Diskette geschlossen. Wenn Sie dazu aufgefor-
dert werden, legen Sie den neuen Datentréager ein. An-
schlieBend springt das Programm wieder an den Punkt zu-
riick, den Sie bereits bei einem Neustart der Dateiverwal-
tung kennengelernt haben (PaBwortabfrage etc.).

Markierungen managen <M>:

DATEIVERWALTUNG

gesagt, daB sie bei der intensiven Arbeit mit Basic- Pro-
grammen gelegentlich auftritt, dann den gesamten Spei-
cher reinigt, was unter Umstadnden bis zu einer halben
Stunde dauern kann. Es gibt aber das Hilfsprogramm
»GARBAGE 64« aus der 64’er, Ausgabe 2/86, das diese Pro-
zedur auf Sekunden beschleunigt. Dieses Hilfsprogramm
wurde in »Datamaster 64« eingebunden und kann tber die-
se Funktion ein- und ausgeschaltet werden. Durch Druck
auf die SPACE-Taste wird umgeschaltet. <RETURN>
fihrt ins Dienstmen( zuriick.

Warum sollte man diese hilfreiche Funktion, die das Pro-
gramm nach dem Start automatisch aktiviert, abschalten?

Zusiitzliche Funktionen

Weil sie nach Angaben des Autors bei zu vielen Texten un-
zuverléssig wird. In der Testphase des Programms ist die-
ser Fall zwar noch nie aufgetreten, aber sicher ist sicher...
- Maskenformat < B >: Vielleicht stort es Sie, daB beim An-
zeigen oder Eingeben eines Datensatzes die Datenfelder
revers (invers) unterlegt sind. Dann schalten Sie diese Aus-
gabeweise doch ab! Dazu dient diese Funktion. Auch hier
wird mit <SPACE> geschaltet und mit <RETURN>
beendet.

- PaBwort andern <C>: Wenn Sie aus irgend einem
Grund das PaBwort der Datendisk &ndern wollen (etwa,
wenn jemand es herausbekommen hat), wéhlen Sie diese
Funktion. Das alte PaBwort wird geladen und angezeigt.
Geben Sie hierauf das neue PaBwort ein (es darf ebenfalls
nur 20 Zeichen beinhalten), das nach <RETURN > abge-
speichert wird. Falls Sie das Codewort doch nicht dndern
wollen, geben Sie entweder noch einmal das alte oder

Der Mentipunkt mitdem lustigen Namen filhrt Sig,8@Weit,ey slapin.

‘bereits etwas markiert ist, in ein weiteres Untermenti. Hier
haben Sie die Auswahl zwischen fiinf Funktionen:

- Markierungen anzeigen <A >: Nach Anwahl dieses Un-
termenlpunktes bekommen Sie eine Liste, in der die Num-
mern aller markierter Datensétze verzeichnet sind. Danach
ist eine Taste zu driicken. :

- Markierungen I6schen < B> : Diese Funktion dient dazu,
das Markierungs-Flag zu Iéschen. Mit anderen Worten:
Nach Anwahl springt das Programm ins Hauptmeni zu-
rtick, und alle Markierungen sind geléscht.

- Markierungen manipulieren < C > : Hier kdnnen Sie nach
eigener Wahl Markierungen léschen und setzen. Geben
Sie die Nummer des Datensatzes ein, dessen Marker Sie
verandern wollen. Sein Zustand wird dann angezeigt und
der neue Zustand erfragt. Geben Sie hier nur die Zahlen
<1> (gesetzt) oder <0> (geldscht) ein. Zum Beenden
dieser Funktion geben Sie auf die Frage nach der Daten-
satznummer <1 > ein.

- Markierungen invertieren <D >: Alle Marker, die vor An-
wabhl dieser Funktion gesetzt waren, sind danach geléscht,
alle freien Marker belegt.

- Markierte S&tze zeigen <E>: Diese Funktion zeigt Ih-
nen alle Datensétze an, die innerhalb der gedffneten Datei
markiert wurden.

- Zum Menl <F>: Dies ist der Ausgang ins Hauptmen.

Dienst <Q>:

Bei den meisten Programmen werden unter dem Namen
»Dienst« Funktionen zusammengefaBt, die nirgendwo hin-
eingepaBt haben oder fiir die man keinen anderen Namen
gefunden hat. Ehrlich gesagt: Hier ist es ebenso. Das
Dienstmend fiihrt acht Unterfunktionen, die Sie durch Ein-
gabe einer der Ziffern von Null bis Sieben wahlen kénnen:
Steuerung:

- Garbage Collection < A>: Hier soll nicht genau erlautert
werden, was die Garbage Collection genau ist. Es sei nur

F¥ap

- Dateinamen dndern <D>: Wenn lhnen der Name der
momentan gedffneten Datei nicht mehr zusagt, &ndern Sie
ihn hier. Der alte Name wird angezeigt, ebenso die File-
nummer (eins bis drei). Geben Sie nun den neuen, maximal
16 Zeichen umfassenden Namen ein, oder das Minuszei-
chen, wenn Sie abbrechen wollen. Der neue Name wird
dann gespeichert und in die Kopfzeile des Programms
tibernommen.

- Sekundéradresse Drucker <E>: Das Programm ist
nach dem Start auf MPS-Drucker eingestellt, die zum
Druck von GroB-/Kleinbuchstaben die Daten unter der Se-
kundéradresse sieben erwarten. Diese Einstellung kann
hier veréndert werden. Fiir viele Drucker muB beispielswei-
se vier eingestellt werden.

- Screenblanking < F>: Vielleicht ist Ihnen bei der Arbeit
mit dem Programm schon aufgefallen, daB es etwa eine Mi-
nute nach dem letzten Tastendruck den Bildschirm
schwarzschaltet, d.h. ausblendet. Dies dient zum Schuiz
des Monitors, damit sich bei l&ngerer Arbeit das Bild nicht
in die Mattscheibe »einbrennt«. Viele professionelle Pro-
gramme und auch manche Terminals bieten eine solche
Funktion ebenfalls. Falls das Ausblenden aber stéren soll-
te, etwa beim Abschreiben eines langen Textes, kann es mit
der Dienstfunktion <F> abgeschaltet werden. Dazu
dricken Sie die SPACE-Taste. Wenn Sie das »Blanking«
wieder einschalten wollen, dricken Sie erneut auf
< SPACE >. Der augenblickliche Zustand wird angezeigt.
Des weiteren kann hier die Zeit verédndert werden. Dazu
dienen die Tasten <+ > und <->. Das Andern ist in
Schritten von ca. 4 Sekunden méglich, was programmtech-
nisch bedingt ist (25860 Sekunden = 4,267 Sekunden).
Durch Druck auf < RETURN > wird diese Funktion verlas-
sen.

- Versionsnummer < G>: Sie sehen es bereits in der Kopf-
zeile des Programms: Die Versionsnummer der vorliegen-
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den Version ist P(ublik)/046(=Abspeicherungsnummer).
Diese Nummer steht auch auf jeder Datendisk und kann
hiermit gelesen und angezeigt werden.

Das waren alle Funktionen des Programms. Experimen-
tieren Sie am besten mit einer Ubungsdatei, um alles ge-
nau kennenzulernen. Durch Fehiemgaben kann nichts zer-
stort werden.

Ein ganz wichtiger Hinweis: Da das Programm laufend eine Direkt-
zugriffsdatei auf der Diskette gedffnet hat, darf die Floppy wéhrend
der Arbeit mit »Datamaster« niemals (!} aus dem Laufwerk genommen
werden, wenn die rote Lampe brennt. Sonst fiihren alle Veranderun-
gen an der Datei ins Chaos. Eine Konsequenz davon ist, daB das Pro-
gramm nur Uber die Funktion <E> verlassen werden darf!

Wenn Sie sich auBerhalb der Datenverarbeitung das Di-
rectory einer Datendisk ansehen, werden Sie darauf hinge-
wiesen, daB Sie diese Diskette nur unter »Datamaster« be-
nutzen diirfen: Schreibversuche werden mit einer Fehler-
meldung zurlickgewiesen. Um dies zu verhindern, forma-
tieren Sie die Datendisk einfach kalt (mit ID). Da gehen zwar
alle Daten verloren, die Disk wird aber wieder flir den nor-
malen Gebrauch zugelassen.

Vielleicht ist lhnen aufgefallen, daB es keine Mdglichkeit
gibt, einen Datensatz zu Iéschen. Dies ist durch das Disket-
tenformat bedingt, aber auch nicht unbedingt notwendig.
Zum Loéschen tberschreiben Sie unter »Datensatz &ndern«
einfach alle Daten mit Leerzeichen. 4

Eine gedffnete Datei wird bei Bedarf (etwa vor dem Off-
nen einer neuen Datei oder vor dem Verlassen des Pro-
gramms) automatisch geschlossen. Dabei werden alle
Schililissel zurlick auf die Diskette geschrieben. Falls Sie
dies aus Sicherheitsgriinden aber schon vorher tun wollen,
wahlen Sie die Funktion »Neue Datei anlegenx, beantwor-

lichkeit, bestimmte Eintrdge der Datei zur Konvertierung
auszuwéhlen. In der Liste auf dem Bildschirm sehen Sie
anschlieBend, welche Datensétze ausgewahlt wurden.
Sind alle Daten »durchlaufen«, springt das Programm wie-
der in das Hauptmen.

Datei im Speicher zeigen <2>:

Nach Anwahl mit <2> listet lhnen der Computer alle
ausgewdhlten Datensétze und deren Inhalt auf den Bild-
schirm. Ein Druck auf eine beliebige Taste 148t Sie ins
Hauptmeni zurtickkehren.

Datei in normales File wandeln <3>:

Sie sehen nun die Eingabemaske lhrer »Datamaster«
Datei. Bitte wéhlen Sie mit < SPACE > (Feld tibernehmen),
<RETURN> (N&chstes Feld), < — > (Ende) die Felder
aus, deren Inhalt in die Datei iUbernommen werden sollen.
Alle ausgewdhlten Felder farben sich zur Kontrolle weiB
(Bild 10). Haben Sie Ihre Auswahl beendet, stehen Sie vor

Hauptwenue:

B Datei Patendisk einlesen
B2 Datei
&8 Datei

=8 Directory

von
im Speicher zeigen
in normales File wandeln

£E Progranmende

Bild 9. Mit dem »Konverter« kénnen Sie lhre Daten in
sTextomat Plus« weiter verwenden

der Entscheidung, welches Dateiformat das neue File er-
halten soll. Folgende Kriterien stehen zur Verfliigung:
<S> sequentiell, <P> Programm, <U> User

BAER ONLIFAEEY hier 8Bt sich die Funktion mit < — > abbrechen.

PIRE c olccod i BRI

ten die Sicherheitsfrage mit <J> und geben nach dem
SchlieBen < 1> flir Abbruch ein.

In der Tabelle 1 (Technische Daten) finden Sie n&here
Hinweise, wenn Sie hinter die Kulissen des Programms se-
hen oder Erweiterungen vornehmen wollen.

Wie wir bereits erwédhnten, kdnnen Sie Dateien, die Sie
mit »Datamaster« erstellt haben, flir Formbriefe innerhalb
von »Textomat Plus« verwenden. Da die Daten der Dateiver-
waltung in einer anderen Form vorliegen, als die von »Texto-
mat Plus« verstanden wird, miissen diese gewandelt wer-
den. Dazu dient das Programm »Master > Texto«. Laden
Sie das Programm entweder aus dem eingangs erwdhnten
Auswahlimenil oder direkt von der beiliegenden Diskette
mit
LOAD “MASTER— TEXT0”,8,1
und starten es mit RUN.

Nach einigen Sekunden erscheint das Hauptmen(i mit
funf Auswahlmdglichkeiten (Bild 9). Durch Druck auf eine
der Zifferntasten wéhlen Sie eines der Untermenis aus.
Datei von Datendisk einlesen <1>:

Mit <1> werden Sie, falls noch nicht geschehen, aufge-
fordert, eine Datendiskette einzulegen. Auch hier gilt, daB
die Diskette nicht aus dem Laufwerk genommen werden
darf, solange die rote LED an der Floppy leuchtet. Anschlie-
Bend werden alle Dateien aufgelistet, die auf der Diskette
enthalten sind. Jede Datei trédgt dabei wieder eine Nummer.
Wéhlen Sie eine Datei mit der entsprechenden Zifferntaste
aus. Mit <X> konnen Sie diese Funktion abbrechen und
gelangen wieder in das Hauptmenii. Haben Sie sich fir ei-
ne Datei entschieden, werden die einzelnen Datensétze
der Datei nacheinander angezeigt. Nun haben Sie die Még-

64

AnschlieBend geben Sie den neuen Filenamen ein. Ist
dies geschehen, werden Sie aufgefordert, eine Diskette
einzulegen. Nach einem beliebigen Tastendruck wird das
File auf die Diskette geschrieben; das Haupimenu er-
scheint wieder.

Directory <4>:

Hier wird das aktuelle Inhaltsverzeichnis der eingelegten
Diskette auf dem Bildschirm angezeigt.

Programmende <5>:

Nach einer Sicherheitsabfrage fiihrt der C 64 einen Re-
set aus, und das gewohnte Einschaltbild erscheint.

Nun steht der Verwendung Ihrer wertvollen Daten inner-
halb von »Textomat Plus« nichts mehr im Wege.

Rundschreiben und Formbriefe

Bevor Sie das Textverarbeitungsprogramm starten, mus-
sen Sie erst einmal eine Datei erzeugen, die die Daten im
Commodore-ASCII-Code enthélt. Der Typ dieser Datei ist
egal, es kann sich um eine SEQ-, PRG- oder sogar USR-
Datei handeln. Auch der Dateiname ist beliebig, er darf al-
lerdings nicht langer als 15 Zeichen sein, da man ihn im
»lextomat Plus« sonst nicht mehr eingeben kann.

Diese Datei enthéalt in sequentieller Anordnung alle be-
nétigten Datensétze immer in der gleichen Anordnung.
Beispielsweise eine AdreBdatei, die so aufgebaut sein
kénnte:

— Vorname 1 — Nachname 2 — Strabe 34

—~ Nachname 1 - Strabe 2 - Ort 34

~ Strafe 1 - 0rt 2 Ende der Datei.
- 0rt 1 — Vorname 3

— Vorname 2 ete.
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fAdressen

Hame:

VYornanme:

Fiz.:
grt:

Uorwahl:
Teiefon:

Benerkung:

Bild 10. Zur Kontrolle werden alle (ibernommenen Felder
weiB eingeférbt

Dieses File wiirde also 34 Datensétze, 34 Adressen ent-
halten. Wenn Sie jetzt einen Formbrief erstellen, wird die-
ser 34mal mit unterschiedlichen Daten gedruckt.

Dabei sollten Sie folgendes beachten: Ein besonderes
Dateiendekennzeichen ist nicht notwendig, das File hort
einfach nach dem letzten eingegebenen Datensatz auf.
Auch ist es nicht erforderlich, die einzelnen Datenséatze
voneinander zu trennen. Wichtig ist nur, daB die Reihenfol-
ge der Felder in den Datensétzen, wie oben dargestellt, im-
mer gleich ist, also Vorname, Nachname, StraBe und Ort.
Jedes Feld muB mit CR (< RETURN >, ASCII-Code 13) ab-
geschlossen werden.

Ein solches File kbnnen Sie beispielsweise mit der Da-
tenverwaltung »Datamaster« erstellen, indem Sie den Kon-

verter »Master—> Texto« verwenden. Dieser erzeu&?ﬁ@nﬁ’nun

auch gleich das richtige Format.

Wenn das Datenfile angelegt ist, kann's losgehen. Sie
schreiben im »Textomat Plus« wie gewohnt den Text. Anden
Stellen, an denen Daten aus der Datei eingefligt werden
sollen, setzen Sie das Sonderzeichen:
<CTRL S>, <a>, zweistellige () Nummer von 0 bis n,
wobei n die Anzahl der Felder pro Datensatz minus 1 ist. Im
obigen Beispiel ware n = 4-1 = 3.

Das <a> steht flir »PAdreBfeld«. Es wird von einer Zahl (n)
gefolgt, die angibt, aus welchem Feld die Daten geholt wer-
den sollen. Diese Zahl muB immer zweistellig sein; falls sie
kleiner als zehn ist, muB ihr also eine Null vorangestellt
werden.

Beispiel: Sie wollen eine Briefanrede formulieren, die nur
den Vornamen enthélt. Als Basis dient wieder die obige
AdreBdatei, die den Vornamen an erster Stelle enthalt:

Liebe(r) <CTIRL S> a0Q0,
ich wollte Dir nur mal wieder... usw.

Die Kombination von < CTRL S> bewirkt zuerst ein Um-
schalten in den Kommando-Modus, das <S> kennzeich-
net das Sonderzeichen und wird revers auf dem Bildschirm
dargestellt (»Textomat Plus« merkt, daB ein Steuerzeichen
folgt). Das ist alles.

Haben Sie’s bemerkt? Der Vorname steht zwar immer an
erster Stelle injedem Datensatz, die Zahl hinter <a > lautet
aber <00>, da eins abgezogen werden muB.

Angenommen, lhr Text besteht nur aus der Anrede. Wiir-
den Sie nun diesen Formbrief unter Verwendung der oben
gezeigten Beispieldatei ausdrucken, kdme die bose Uber-
raschung auf dem Papier. Sie bekdmen beispielsweise fol-
gendes Ergebnis:

F¥ap
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Liebe(r)
Liebe(r)
Liebe(r)
Liebe(r)

(
(
(
Liebe(r)
(
(
(
(

Klaus,

Metzger,
Beispielstrasse 12a,
8000 Miinchen 12, ;
Heingz,

Hering,

Liebe(r) Fischweg 4,

Liebe(r) 5000 Kdln,

Liebe(r) Michael,

ete.

Sie sehen, »Textomat Plus« nimmt aus jedem Datensatz
pro Ausdruck immer nur so viele Daten, wie erforderlich.
Wenn im Formbrief nur ein Datenfeld (wie hier) angespro-
chen wird, nimmt das Programm an, daB jeder Datensatz
der Datei auch nur aus einem Feld besteht!

Folgender Formbrief wiirde die Beispieldatei richtig nut-
zen:

Herrn

<CTRL S> a00 <CTRL S>all
< CTRL S>a02

< CTRL S>a03

Lieber <CTRL S>a00,
ieh griiBe Dich! Dag war's fiir diegesmal, Dein
Heiner.

Ausgedruckt mit der Beispieldatei sihe das so aus:

Herrn

Klaus Metzger
Beispielstrasse 12a
8000 Minchen 12

@%eier Klaus,
ich griife Dich! Das war's fiir diesesmal, Dein
Heiner.-

Herrn

Heinz Hering
Fischweg 4
5000 Koln

Lieber Heinz,

ich griife Dich! Das war's fiir diesesmal, Dein
Heiner.

ete,

Um den Formbrief auszudrucken, wéhlen Sie im Haupt-
mendu bitte nicht die Druckfunktion (<F1 D>), sondern die
Funktion »Rundschreiben« (<F1 R>). Hier kbnnen Sie die
Ubliche Maske wie gewohnt wieder mit <F1> Uberneh-
men. Jetzt werden Sie gefragt, wie die AdreBdatei heiBt. Ge-
ben Sie hier den Namen des Datenfiles ein. Wenn es auf
Diskette gefunden wurde, erscheint nun die Frage, ob eine
Konvertierung notwendig ist. Im Normalfall kbnnen Sie die-
se Frage mit <N> beantworten. Dann beginnt der Aus-
druck. Der Formbrief wird so oft ausgedruckt, wie Daten in
der AdreBdatei vorhanden sind.

Wie schon gesagt, kdnnen Sie als Konverter das auf der
beiliegenden Diskette vorhandene Programm verwenden.
Ein Datenfile kénnten Sie aber auch mit einem Editor fiir
SEQ-Dateien erzeugen. Manche Programme bieten auch
eine »Export«-Funktion, die eine solche Datei anlegen.

Jetzt haben Sie alle Moglichkeiten der Dateiverwaltung
kennengelernt. Wir hoffen, daB Sie regen Gebrauch von
unserem Programm machen. Zur Erinnerung sei darauf
hingewiesen, daB eine ausfiihrliche Auflistung aller techni-
scher Daten des Hauptprogramms in Tabelle 1 zu finden
sind. (Nikolaus Heusler/ag)
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Die problemlose Zusam-
menarbeit von Druckemn
mit den verschiedensten
Programmen ist der Schwer-
punkt dieses Sonderheftes.

Eine wahre Fundgrube ist die

Zusammenstellung von
Tips &Tools zur Drucker-
anpassung. Damit
»liberreden« Sie fast jeden
Drucker, ob MPS- oder
Epson-kompatibel, zum
korrekten Ausdruck.

Besitzer des 24-Nadel-
Druckers Epson LQ 500
finden mit »Edi 24«

ein Programm, mit dem Sie

verarbeitungen einbinden.

ORSCHAUS

lhre Programmierkunst.

komfortabel eigene Zeichen-
satze entwerfen konnen. Diese Das Sonderheft 47
lassen sich problemlos in Text- -wieder mit Diskette im Heft-

Neben der Vorstellung der Sieger
unserer letzten Knobelecke gibt
es eine neue Herausforderung an

Das Sonderheft 47 liegt ab dem
27.10.1989 an Ilhrem Kiosk.
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