leﬁk perleki programmiert
M Zaubern mit Shapes und Sprites

Das Super-Tool

M Power 128:
Directory komfortubel organisieren

ToIIe Splele
| zum Abtippen

08 100,-/SHr
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Commodore
Sachbiicher

Exklusiv bei Markt “ Technik

F. Muller(T. Petrowski

C64 - GEOS 1.3 deutsch
1988, 571 Seiten, inkl, Diskette
Brandaktuel
mier- und Systemhandbuch jetzt fir die
neueste GEOS-Version 1.3,

Bestell-Nr. 90570, ISBN 3-89080-570-6

DM 59:- srr 5430065 460,20

F.Miiller/T. Petrowski

C64 - Alles iiber GEOS 1.2
1987, 461 Seiten, inkl. Diskette
Das umfassende Buch iber Anwendung

und Programmierung der grafischen Benut-

zeroberflache GEOS mit vielen Hilfs- und
te. Die Dis-

roassembler

Beispielprogrammen auf Disk
kette enthalt auch einen M

: das Anwendungs-, Program-

deutsch

und Monitor zur Programmierung, Manipula-

tion und Analyse von GEOS.
Bestell-Nr. 90461, ISBN 3-89090-461-0

DM 49, srr 451065 382,20
C
e
Commodors
Sachbuch

e Besantra
e Mo

piisE,
" Plus4

Lernen und Nachschiagen

Basic-turs # Datetarwaiung & Arwerdorsalwam
# Beapielorgramma # Maschinemacracha

W. BesenthallJ. Muus

Alles iiber den Plus/4

1987, 373 Seiten

Das Buch enthéit Gbersichtlich gegliedert
alle Informationen, die fiir die praktische
Arbeit am Computer notwendig sind.
Bestell-Nr. 90410, ISBN 3-89090-410-6

DM 39 sFr 3590/65 304,20

W. BesenthallJ. Muus

Alles iiber den C16

1986, 292 Seiten
Bestell-Nr. 90385, ISBN 3-89090-385-1

DM 39 srr 3590665 304,20
Ch. Spitzner

ROM-Listing C16, C116, Plus/4

1987, 436 Seiten
Bestell-Nr. 90425, ISBN 3-89090-425-4

DM 49~ sFr 45,10/ 382,20

133/806

Commodaore Sachbuchreihe

Alles iiber den C64

2. Auflage 1986, 514 Seiten

Dieses umfangreiche Grundlagenbuch ent-
hélt neben einem umfassenden BASIC-
Lexikon alle Informationen und Tips, die der
Spezialist zur Grafik- und Musikprogrammie-
rung bendtigt. Mit Anhang zum Betriebs-
system GEOS.

Best.-Nr. 90379, ISBN 3-89090-379-7

DM 59 sFr54.30/68 460,20

¥ Austiibriich dokumentertes ROM-Listing
* System-Handbuch % Memory Map

F. Riemenschneider
C64/C128 - Alles iiber

Maschinensprache

1988, 320 Seiten, inkl. Diskette

Ein umfassendes Komplettwerk fir die
Entwicklung von eigenen Assembler-
programmen auf dem Commodore 64.
Alle bendtigten Software-Voraussetzungen
werden auf der beiliegenden Diskette
mitgeliefert.

Bestell-Nr. 90571, ISBN 3-89090-571-4

DM 59;- srr 5430065 460,20

Markt&ITechnik

Zeitschriften - Bucher

Spuﬂwore - Schulung
Markt&Technik Verlog AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0

Markl&TECh“i
pei Ihre

in Co mputeﬁachge SC

Fachabteilung

F.Miller

C64 fiir Insider

1988, 550 Seiten

Das ROM-Listing ist eines der wichtigsten
Werkzeuge des ernsthaften Programmie-
rers. Ebenso bendtigt er eine komplette
Beschreibung der RAM-Speicherzellen, die
von Betriebssystem und Basic-Interpreter
verwendet werden.

Die Besonderheit dieses Werkes liegt in der
einzigartigen Aufbereitung der ROM-
Routinen, der dokumentierten Speicher-
belegung (Memory Map) und einem Begleit-
text, der die internen Zusammenhénge
selbst einem Anfanger verstandlich macht.
Ay nn Sie schon ein C64-ROM-Listi

be - dieses neue Werk sollten Si

sich nicht entgehen lassen. Selbst ausge-
fuchsten Profis bietet es noch neue
Informationen.

Bestell-Nr. 90481, ISBN 3-89090-481-5

DM 59;- sFr54,3076S 260,20

C

< e
Sachbuch

r

F. Miiller

C64, Tips, Tricks und Tools
1988, 439 Seiten, inkl. Diskette
Tastatur-Tricks, Einzeiler, Peeks und Pokes,
Basic-Routinen und Maschinenroutinen als
Tuning fiir Ihre Programme, Toolkit-Pro-
gramme mit allen Funktionen wie Merge,
Renumber, Delete, Find, Auto und Dump.
Programmoptimierung von Windows und
komfortable Auswahimenis, Maskengene-
rator im Praxiseinsatz, effektives Program-
mieren in Assembler, Hilfs-, Monitor- und
Kopierprogramme, Spiele-Pokes, Erstellen
von Sicherheitskopien geschiitzer
Programme.

Bestell-Nr. 90499, ISBN 3-89090-499-8

DM 59;- srr 5430085 460,20

k-Produkie erhalten Sie

chhandler,
b haften oder in i
r Warenhauser.

en de

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 41 56 56 - OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesell-
schaftm.b.H., Grobe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0 - Rudolf lechner & Sohn, Heizwerksirabe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 7526 - Ueberreuter
Media Verlagsges. mbH (GroBhandel), laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.




Software-Krise. Zu Deutsch: Es gibt nie genau die Softwa-
re, die man im Moment gerade braucht, und wenn doch,
fehlt ihr genau die eine Funktion, die man so nétig brauchte.

Fir den C128 gilt dies in verstirktem MaBe: Obwohl dieser
Computer sehr leistungsféhig ist, wurde er von der Software-
Industrie nie richtig angenommen - von einigen wenigen
Textverarbeitungsprogrammen etc. abgesehen. Eine steile
Qualitatsentwicklung der Software, die dann »alles aus der
Kiste 'rausholt«, hat es von Seiten der Software-Industrie -
mit Ausnahme von Geos 128 - nicht gegeben.

Von Seiten der C128-Fans aber sehr wohl: Sie entdecken
immer neue Raffinessen in der Programmierung dieses
Computers und die Programme die dabei entstehen, kénnen
sich im wahrsten Sinne des Wortes sehen lassen.

Mit unseren Sonderheften wollen wir den C128-Fans ein
Podium bieten, eine Software-Bérse, die allen C 128-Besitzern
diese Programme zugénglich macht - und die Software-Krise .
beseitigt.

Auch in dieser Ausgabe bieten wir Innen daher wieder ei-
nige duBerst interessante Programme an, die es fiir diesen
Computer bislang nicht gab:

Das Haushaltsbuch erlaubt Ihnen, alle privaten Einnahmen
und Ausgaben komfortabel zu verwalten. Ubersichtliche
Druckfunktionen lassen Sie dabei (iber den Stand Ihres Bud-
gets nie im unklaren.

Wahrhaft professionell ist auch die Schachverwaltung, ein
Programm, das schon auf verschiedenen groBen Schachtur-
nieren - so zum Beispiel bei den 15. Dortmunder Schachta-
gen - erfolgreich zur Turnierverwaltung und Auswertung her-
angezogen wurde.

Was geschickte Programmierer dem C 128 entlocken kén-
nen, zeigt Super-Vectors, eine Weiterentwicklung des Spiels,
das Sie im Sonderheft 29 finden konnten. Es nutzt jetzt den
64 KByte groBen Video-Speicher des neuen C128D im
Blechgehéuse voll aus und wartet daher mit einer Grafikauf-
I6sung von sage und schreibe 736 x 354 Punkten auf. Das
erreicht nicht einmal ein professioneller PC mit Hercules-
Grafikkarte.

Ein Leckerbissen flr Besitzer des 24-Nadel-

Druckers NEC P 2200 ist Zenec 2.0, ein Zeichensatzeditor,

mit dem Sie die tollsten Schriften fiir Ihren Drucker in Letter-

Qualitét entwerfen kénnen. Auch dieses Programm besticht
. durch professionelles Software-Design.

Es gibt ein Schlagwort in der Computerbranche: Die

Grundlagen zur Grafik- und Assembler-Programmierung,
sowie Uber 25 Seiten der besten Tips & Tricks aus dem
64'er-Magazin runden dieses Sonderheft ab.

T

Klaus Schradl
(Leitender Redakteur)




Ihr Geld im Griff

Das elektronische Haushaltsbuch bringt Ord-
nung in lhre Finanzen. Buchungen innerhalb ei-
nes Monats oder eines Jahres sind mit diesem
komfortablen Hilfsprogramm spielend zu kontrol-
lieren. So stopfen Sie Locher in der Kasse durch
geschickte Planung.

Schachverwaltung fiir Profis

Organisieren Sie groBe Schachturniere oder
wenden Sie dieses Programm im Freundeskreis
an. Die Auslosung der Partien und die Ergebnis-
verwaltung tiberlassen Sie von nun ab dem
C128. Schweizer System und Buchholzwertung
werden natiirlich beriicksichtigt. H 18

Grundlagen

Tips und Tricks fiir den Einstieg in

Maschinensprache

Assembler ist die schwierigste Programmierspra-

che, aber auch die effektivste. Den Einstieg in

diese faszinierende Sprache erleichtert Ihnen der
Erfahrungsbericht eines gestandenen Assem-

bler-Profis. 3

o]

Grafik richtig programmieren

Das Basic 7.0 des C128 bietet sehr leistungsféhi-
ge Grafikbefehle. Lernen Sie diese unter neuen
Gesichtspunkten kennen. Ausfiihrliche Beispiele
zu den einzelnen Befehlen fiihren zum ein-
drucksvollen Einsatz in eigenen Programmen.

B 41

Jonglieren mit Shapes und Sprites

Bewegte Gafik ist das Salz in der Suppe eines
jeden Programms. Zaubern Sie Bewegung auf
den Bildschirm, verwenden Sie Shapes und
Sprites. Zahlreiche Demo-Programme zeigen de-
ren richtige Anwendung.

Grafik

Computeriandschaft in dritter Dimension
Dreidimensionale Grafik ist immer faszinierend.
Sie werden staunen, wenn »3D-Landkarten« be-
liebige Landschaften und Figuren in dreidimen-
sionale Héhenrelietkarten wandelt. Die Ausgabe
erfolgt wahlweise auf Bildschirm oder Drucker.

B 54

H68

Tools

Basic total

Diese Reset-feste Basic-Erweiterung bietet {iber
100 neue Befehle. Die Grafikbefehle sprechen
den VDC an, sind also fiir den 80-Zeichenmodus
vorgesehen. Editierbefehle, Speichermanipulatio-
nen und viele weitere Hohepunkte warten auf
den Anwender von Supra-Basic.

B 72

Power 128 - Das Super-Tool

Manipulieren Sie Ihre Disketten mit diesem Hilfs-
programm. Das machtige Werkzeug unterstiitzt
das Veradndern der Boot-Spur, druckt Directories
als Diskettenaufkleber und vieles mehr. Das Pro-
gramm ist durch die eingebaute Schnittstelle fast
unbegrenzt erweiterbar.

E83

FINHALT EEEamss s &8

Ein
paar Hunderter
konnen bei
geschickter Haus-
haltsfiihrung
schon iiberbleiben.
Diese kénnen dann fiir die »kleinen Annehmlichkeiten
des Lebens« ausgeben. Das »Haushaltsbuche, ein
Top-Programm fiir den C128, hilft Innen dabei.
Seite 6

Phantastische Schriften mit dem NEC-P 2200
Selbsterstelite Zeichensétze fiir 24-Nadel-
Drucker waren bisher fiir viele Anwender nur ein
Traum. Diese Liicke schlieBt »Zenec V2.0«. Die
ersteliten Schriftarten sind dem Drucker »beizu-
bringen« und dadurch mit einer Textverarbeitung
Zu nutzen.

H99

Tips & Tricks

Das C128-Schatzkistchen
Mehr als vier Dutzend heiBe Tips & Tricks zum
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Was bei dem C64 nur mit wiisten POKE-Orgien

zu bewerkstelligen war, geht beim Basic 7.0

des C128 komfortabel und bequem:

Die Programmierung von bewegten Grafikobjekten,
den Sprites.
Selte 54

»Super-Vectors« - ein atemberaubendes und fesselndes Spiel: Ob Sie
zu zweit spielen oder gegen den Computer antreten: Spannung ist
garantiert. Speziell fiir den C 128D mit 64 KByte Video-Speicher geschrie-
ben, ist Super-Vectors das erste Spiel, das die enorme Bildschirm-
Auflésung von 736 x 354 Punkten nutzt.

Seite 150

Schach - das Spiel
der Konige -
erfreut sich steigender

Beliebtheit.

In Schachturnieren
messen sich die Anhénger

dieses Sports in ihrem
Kénnen. Unser Programm
»Chess-Tournament«

ist ideal fiir die Verwaltung
solcher Schachturniere.

Die Ansetzung der Partien
erfolgt nach dem Schweizer

System.
Seite 18

C128 haben wir hier fiir Sie in {ibersichtlicher
Form zusammengestelit.

H120

Von Unidat Pro zu Mastertext

Mastertext und Unidat Pro gehéren zu den be-

sten Anwendungsprogrammen fiir den C128.

Nutzen Sie zukiinftig Unidat-Dateien fiir das Er-

stellen von Serienbriefen mit Mastertext. 145

Futter fiir den Geist

Diese Auswahl aus dem riesigen Angebot an Li-
teratur zum C128 erleichtert Ihnen die Entschei-
dung beim Kauf.

H 146

Durch’s Nadeldhr zum Sieg

Die wilde Jagd iiber den Bildschirm verspricht
spannende Stunden zu zweit. Aber auch der
Computer steht als Gegner bereit, bei dem Ren-
nen iber 736 x 854 Bildpunkte. Diese Auflésung
ist genau wie das Spiel: einfach Spitze.

=150

Solitaire
Das Spiel filr einsame Stunden jetzt auch auf
dem C128. Finden Sie die richtige Strategie?. 156

Eingabehilfen

Checksummer 128 und MSE

Diesen Artikel sollten Sie unbedingt lesen, wenn
Sie Programme aus diesem Sonderheft abtippen
wollen.

H158

w

Editorial

Impresum 162

Alle Programme aus Artikeln mit einem --Symbol finden Sie auch
auf der Programmservice-Diskette zu diesem Sonderheft

T ET I










64'er Extra: Grafik Vol. 1

Giga-CAD. Unschlaghare 3-D-Konstruktion auf
dem C&4. Hi-Eddi. Das Super-Zeichen- und
-Malprogramm. Tille Wizard. Giga-CAD-Filme
fur eigene Vorspanne. Pic-Loader. Varwenden
Sie Hi-Eddi-Grafiken fur eigene Programme
Hi-Maus. Maus-Traiber fir Hi-Eddi. Hi-Spiegel.
Spiegeln Sie beliebige Ausschnitte einer Grafik
Filmconverter. Giga-CAD-Filme kdnnen mit die-
sam Programm in das Hi-Eddi-Formal umge-
wandelt warden, Druckeranpassungen for Hi-
Eddi: Printer/Plotter VC 1520, MPS-801/802/803,
Selkosha GP 700VC, Star NL-10, C.lhoh-8510,
C.itoh Riteman C+

Bestell-Nr. 38701

DM 49,90" (skr 4507768 499-7)
64'er Extra: Grafik Vol.2
Bestell-Nr. 38702

DM 39,90" (sFr 34,2065 399.-")
64'er Extra: Grafik Vol.3
Bestell-Nr. 38703
DM 39,90* (srr 34,9068 399-7)

Adventure-Pack Vol. 1

Robox: Fesselndes Grafik-Science-Fiction-
Adventure. Der Herrscher gines fremden Plane-
ten ligd sein Gehirn nach seinem Tod kinstlich
weiterleben - in einem Karper ohne Seele. lhre
Aufgabe ist es; zu Robox zu gelangen und ihn
unschadlich zu machen, um die Erde vor dem
sicheren Tod zu bewahren. Wie Sie es tun, bleibt
Ihnen Oberlassen. Mit dem mitgeliaferten Fall-
Editor konstruieren Sie weitere Verbrechen und
geben damit ihren Freunden harte Nisse zu
knacken Scotland Yard: Spannendes Kriminal-
Adventure. Begeben Sie sich aul spannende
Verbrecherjagd in das London des 12 Jahrhun-
derts und lassen Sie sich bel Scotland Yard
engagieren

Mit dem mitgelisferten Fall-Editor kanstruiaren
Sie weitere Verbrechen und geben damit Ihren
Freunden harte Nisse zu knacken

Bestell-Nr. 38704
DM 29,90% (srr 240176s 289.-)

64'er Extra: Disk-Utilities Vol. 2
Disk-Mon B4: Professioneller Floppy- und. Dis-
kettenmaonitor. Master-Copy: Backup-Koplerpro-
gramm. Dual-Filecopy: File-Kopierprogramm fir
zwel Lautwerke. Track-Copy: Einfaches Kopieren
und Formatieren von einzalnen Tracks. Tornado-
Copy 1571: Schnelles Backup-Programm fir
elnsgitlg bespielte Disketten, Hypra-Load/Save:
Software-Speeder fiir C64. Hypra-Perfekt: Hypra-
LOAD/SAVE, eingebunden ins Betriebssystem,
EXOX V3: Leistungsfdhiges Betriebssystem flr
C84, ProDisk: Komfortable Diskettenverwaltung
in Assembler. EX.DIR & BAM: Ausfuhrliches
Directory. Hypra-Format 1541: Formatieren einer
Diskette in nur BSekunden. Disk-Searcher:
Findet sehrschnell beliebige Zeichenketien aul
Diskette, File-Manager: Befehlserwaiterung zur
Verwallung von Disketten

Bestell-Nr. 38707

DM 49,-‘ (sFr 44,-*155 490.-%)
64'er Extra: Disk-Utilities Vol. 1
Bestell-Nr. 38706
DM 49,-* (sFr 2458 430.-)

Markt&Technik Verlag AG E!uchveniag. Hans-Pinsel- Straﬂe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon :UEQ} 46!" 0.
A i C , 18 1

PIIOGRAHMIEII UTILITIES

‘c

BASIC- L
Erweiterun gen

64'er Extra:
Programmier-Utilities Vol. 1

Diese Sammiung leistungsfahiger Basic-Betehls- {

erweiterungen ermaglicht es Ihnen, mit gerin-
gem Aulwand hochwerlige Programme zu
schreiben. Hypra-Basic: Mit dieser modular
aufgebaulen Belehlserweiterung wird es lhnen
maglich, je nach Anwendungsgebiet Befehle
und Funkhonan zusammenstellen. Special-
Basic: Uber 200 neue Basic-Befehle, die unter
anderem die Bereiche Programmeditor, strukiu-
rierte Programmierung, komlortabler Zeichen-
satz, Sound sowie Ein-/Ausgaba- und Diskettan-
zugriffe umfassen, helfen lhnen in fast allen
Situationen, schnell und effektiy zu program-
mieren

Bestell-Nr.
DM 39,-*

38716
(sFr 35-7/6S 390.-%)

-
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64'er Extra:
C16 - C116 - Plus/4 MasterBase

Das Programm MasterBase bietet unter ande-
rem folgende Méglichkeiten: Benutzerfihrung
durch Pull-down-Mends und Windows., mas-
kierte Such li 1, ind gl iell
Zugriff, Reorganisation von zersiorten Daten-
bestidnden, komfortabler Editor, u. a, zur Erstel-
lung von Datei-Masken, Feldattributen elc.,
optimale Druckeranpassung, feldspezifische
ESC-Sequenzen, Parameterdateien fiir seriel-
len und parallelen Druckerbetrieb, vorgefertigte
und erweiterbare Code-Tabellen, Tastatur-
Makros, Daten-im- und -Export, Code-
Wandlung von externen Dateien, Ersteliung von
Serlenbriefen oder Rundschreiben

Bestell-Nr. 38719
DM 49,_n (sFr 44,-"/65 480.-)

Mark! &Technik-Produkte

64'er Extra: Abenteuer-Spiele

Sein letzter Trick. Chicago zur Zeit der Pro-
hibition: Beim Kartenspielen gewinnen Sie eine
kleine Brennerel, Kurz vor der Austihrung eines
groBen Auftrags fliegt Ihre Brennerei auf. Bei
einem Bof aus dar Mitte Chicagos, Don Spazza-
tura, erstehen Sie ~Ersatzmaterial~. Leider
werden Sie von Spazzatura betrogen, er hat
Ihnen nur Wasser verkauft! Jetzt schworen Sie
sich nur eines; Rache lir Don Spazzatura

Wanderung. Irgendwann in ferner Zukunft: Sie
sind der einzige Uberlebende eines Raumschiff-
absturzes. lhre einzige Uberlebenschance
besteht darin, den nachsten Raumhafen zu
erreichen - aber Sie missen sich beellen, denn
Ihr Sauerstoffvorrat ist begrenzt

Bestell-Nr. 38715
DM 39,~" (srr 351165 390-7)

” "-?h‘,
" :"";’a‘;:; My

128'er Extra: The Best of 128’er
Hier finden Sie die besten Programme fGr den
C 128, dig im 64'er Magazin und in den Sonder-
heften verdfentlicht werden. MASTERTEXT
Professionelle Textverarbeitung. COLOR-PACK 1
Super-Grafikerweiterung  (480.240  Punkte
Auflésung). TOP-FLOP: Leistungstahiger Dis-
kettenmonitor.  DOUBLE-ASS Zwei-Pab-
Assembler, Unterstitzung des ZBO. WINDOW-
TECH: Betriebssystem-Erweiterung, Unterstit-
zung von 10 Windows. CENTRONICS-
SCHNITTSTELLE: Unterstitzung  beliebiger
CENTRONICS-Drucker. MICRO-HARDCOPY
Gestochen scharfe Hardcopys fur Epson-
Drucker und Kompatible, VECTORS; Super-
Spiel im 80-Zeichen-Modus, UNIBOOT Boot-
seklor manipulieren

Bestell-Nr. 38712
DM 49,—' (sFr 44,-*/85 490,-")

Fragen Sie lhren Fachhandler
nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Ober 500 aktuellen Computerbiichern

und Software. Oder fordern Sie es direkt

eim Verlag an!

128'er Extra: Paint R.O.ILA.L.

Paint ROLAL ist pines der wenigen Mal
programme, die die hochste Aullosung lhres
C128 verwenden, Wahlwelse konnen sogar alle
16 Farben verwendet werden. Leistungsmerk-
male: Auflosung: 640-200 Punkte (schwarz-
weil) 640-176 Punkte (Farbe). vieltahigs
Blockoperationen: Kopieren, Léschen, Laden,
Speichern, Spiegeln, Rotieren, beliebiges Ver
groflern und Verkleinern, wahlweise Ausfuhrung
aller Zeichenfunktionen mit Pinsel ader Sprih-
dose, definieren von Grafikfenstarn, leistungs-
fahige Pinselfunktion mit freél delinierbaren
Pinselformen, Sprihdosenfunktion, kombinier-
bar mil den zwoll Pinselformen und Mustern,
Radiergummi, UnDo-Funktion, Ubernahme von
Ce4-Bildern, Laden aus dem Direclory.

Bestell-Nr. 38736
DM 49,-* (sFr 44165 ag0,—)

“Unverbindliche Preisemplehlung
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ANWENDUNG C 128

konnen Sie das Programm von Diskette laden und starten.
Danach meldet sich die Meni-Auswahl (Bild 1), von der aus
drei weitere Untermeniis angewahit werden kénnen.
Dieses Untermentl umfaBt neun Unterpunkte, die entwe-
der durch die Eingabe des entsprechenden Buchstabens

Untermenii Haushaltsdatei

oder mit der Cursortaste angewéhlt und mit < SPACE>
ausgeflhrt werden.
<a> Laden

Damit wird (nach einer Sicherheitsabfrage) eine Datei
(Monat/Jahr) von Diskette geladen.
<b> Speichern

Eine vorher eingegebene Datei wird unter einem frei defi-
nierbaren Filenamen auf Diskette gespeichert. Beantwor-
tet man die Sicherheitsabfrage mit <J>, wird ein beste-
hender Filename {iberschrieben.
<c> Ubersicht

Hier werden alle laufenden Buchungen, Soll bezie-

aushal

ts 198 by . Heber

i 117 55 P Uhrzeit: 080620

%
D

iskettenfunktionen

—j— Files loeschen
MEMNDUE —~k— Files rename
== alidieren
Auswahl -m— ormatieren
-n— Directory

Datum - Notizzettel
Haushaltsdatei
== atum ~/ Uhrzeit

m =P— Farbwahl

=b- Speichern —q— Notizzettel
—c— Uebersicht |-r— Ende / Hilfe
-d—- Eingabe

—e— fAusdrucken
—f— Gesamtsuche
—-g—- endern

—h—- Loeschen
—-i— Sortieren

CURSOR und SPACE

oder BUCHSTABEN

Bild 1. Das Hauptmenii mit seinen Unterfunktionen

hungsweise Guthaben sowie die Gesamteinnahmen und
Gesamtausgaben am Bildschirm angezeigt.
<d> Eingabe

An dieser Stelle erfolgen die Eingaben flir Abbuchungs-
art, den Buchungsbegriff, Betrag, Datum und Verrechnung
(Bild 2). Das Feld Abbuchungsart hat dabei besondere Be-
deutungen: 3
<s> steht fiir Sonstige Buchungen
<m> steht fir Monatliche Buchungen
<d> steht fir Doppelmonatliche Buchungen
<v> steht fir Vierteljahrliche Buchungen
<h> steht fir Halbjahrliche Buchungen
<j> steht fur Jahrliche Buchungen

Fir das Eingabefeld <Begriff> sind maximal 18 Zei-
chen erlaubt. Bei gleichen Begriffen sollte die laufende
Nummer mit angegeben werden, um Schwierigkeiten bei
den Suchroutinen zu vermeiden.

Der Betrag kann ohne Nullen nach dem Komma eingege-
ben werden. Erlaubt sind maximal vierstellige Betrége.

Das Feld <Datum> bietet zwei Méglichkeiten der Ein-
gabe: Entweder mit Punkteingabe (z.B. 01.01.88) oder ohne
Punkteingabe (z.B. 010188). Beim zweiten Beispiel werden
die Punkte anschlieBend automatisch eingeftigt.

Das Feld <Art> bestimmt durch Eingabe von <+ >
oder <—> die Verrechnung als Einnahme oder Ausgabe.

Das Eingabemenli kann durch Eingabe eines Stern-
chens verlassen werden.
<e> Ausdrucken :

Der Druckvorgang kann durch Driigken von
< RUN/STOP > ohne Datenverlust unterbrofen werden.
Allerdings muB dann das Blatt wieder neu justiert werden.
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<f> Gesamtsuche

Als Suchkriterien sind alle Felder des Eingabemenis zu-
l&ssig. Dabei reichen bei eindeutigen Unterschieden die
ersten zwei oder drei Zeichen aus. Ein Beispiel: Wir geben
als Suchkriterium die Zeichen »Ba« ein. Auf dem Bild-
schirm werden dann alle Buchungen mit den Anfangszei-
chen »Ba« aufgelistet, also zum Beispiel »Bar 1«, »Bar 2«,
»Bankiiberweisung«.

Von hier aus kénnen Sie weitersuchen, den Notizzettel
aufrufen oder ins Hauptmenii zuriickkehren.

Haushaltsprogramm
Datum: TT.MM.JJJJ

Eingabebegriff

b T 2 by F
Uhrzeit/Time:

ggf. mit 1fn.Nr. 1

Freie Zeichen: 34866

Aibbuchungsart L m 1

Begriff [ Miete MWohnung ]
Betrag L &688.68 1

Datum [ 36.89.88 1

At =2 -1

uchung korrekt i/ n

36.09.88 m Miete Hohnun

Bild 2. Nach jeder vollstdndigen Eingabe erfolgt eine
Sicherheitsabfrage

i = n o (= ™ n
(1] Zumrue-c«ck ins MEMNUE
Heitere Buchungen aendern

Bl Abbuchungsart L]

E! Begriff Miete Wohnung

E Betrag _686.68

[ Datum 36.6089.88

ki Plus/Minus -

p— 2D Auswahal i -7 L

Bild 3. Korrekturen kénnen auch nachtréglich sehr einfach
vorgenommen werden

<g> Andern

Nach der Eingabe des Suchbegriffes erscheint eine Aus-
wahl von sieben Mentipunkten (Bild 3). Jede einzelne Ein-
gabe zum Suchbegriff kann gezielt gedndert werden.

Untermeni Diskettenfunktionen

<f> Léschen

Sie geben einen Suchbegriff ein, und es wird nach einer
Sicherheitsabfrage der entsprechende Datensatz ge-
ldscht.
<i> Sortieren

Die Buchungen werden innerhalb eines Jahres nach Da-
tum sortiert.

Die einzelnen Punkte dieses Mentis erkléaren sich von al-
leine. Sie kénnen haufig bendtigte Diskettenoperationen
wie Anzeige des Directory, Dateien I6schen oder umbenen-
nen, Disketten formatieren oder validieren mit einem Ta-

stendruck ausldsen.




ANWENDUNG

Dieses Unterment bietet eine Reihe nitzlicher Hilfen,
die der Anwender zu schétzen wissen wird. Dazu gehort ei-
ne Anpassung der Bildschirmfarben an den individuellen
Geschmack, eine Anzeige von Datum und Uhrzeit im

Untermeni Datum / Notizzettel

Hauptmend, ein kleiner Rechner und ein Notizzettel mit ei-
nigen wichtigen Funktionen.
<o0> Datum / Uhrzeit

Das Datum muB an dieser Stelle mit Punkten und der
vierstelligen Jahreszahl eingegeben werden. Beispiel:
15.10.1988

Die Eingabe der Uhrzeit erfolgt ohne Punkte: 131705 be-
deutet 13 Uhr, 17 Minuten und 5 Sekunden.
<p> Farbwahl

Mit den Zahlentasten <0> flr Bildschirmhintergrund,
<1> flrZeichenfarbe und <4 > fiir Rahmenfarbe kénnen

"

=22 Auswahl 1 - 6 <{<{—IRE NI 1100

by H.Heber

—1i- Abbg. auswaehlen
—2— Abbg. auflisten
-3- Ges.Kalkulation
—4- Taschenrechner
-9—- Suchroutine

=6- M E N LU E

Bild 4. Neben dem aktivierten Taschenrechner kann
jederzeit ein Hilfsschirm eingeblendet werden

Sie den Bildschirm nach lhren eigenen Vorstellungen farb-
lich anpassen. Driicken Sie die jeweilige Taste, bis die ge-
wiinschte Farbe erscheint. Bei Taste <1> erscheint dabei
am unteren Bildschirmrand ein Farbbalken in der jeweili-
gen Zeichenfarbe.
<q> Notizzettel

Der Notizzettel bietet sechs Menlipunkte. Bevor Sie je-
doch mit dem ersten Menupunkt (Abbuchung auswéhlen)
arbeiten kénnen, sollten Sie im Programm (Listing 1) in den
Datazeilen 5670 bis 6380 die leeren Begriffe mit festen Ab-
buchungen (Miete, Strom etc.) ergdnzen. Fiir den Begriff
durfen Sie dabei maximal neun Zeichen verwenden. Bei-
spiel:

5670 DATA”+ Gehalt... 2000 MTL”
5680 DATA”- Miete.... 500 MTL”

Sollten die vorgegebenen Abbuchungen nicht ausrei-
chen, mussen zusatzlich in Zeile 2 die Dimensionierungen
der Variablen E1, L1$ und L2$ erhoht werden. Entspre-
chend kann hier verringert werden, wenn nicht soviele Ab-
buchungen benétigt werden. Eine Anderung der Feldgro-
Ben erfordert schlieBlich noch eine Anpassung der
FOR..TO...Anweisungen in den Zeilen 3630 und 5630.

Sind die Datazeilen gedndert, wird beim Aufruf von
< Abbuchung auswéhlen> der erste Datensatz eingele-
sen und auf dem Bildschirm angezeigt. Sie haben nun fol-
gende Mdglichkeiten:
<s>: Derangezeigte Datensatz wird gespeichert. Mit die-
ser Funktion gespeicherte Datensétze werden in den
Notizzettel-Menupunkten 2 und 3 aufgelistet.

F¥ap
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<u>: Mit dieser Funktion kann der angezeigte Datensatz
Ubersprungen werden.

<n>: Sollte eine Abbuchung, die nur sehr selten vor-
kommt, fur eine Kalkulation benétigt werden, kann sie mit
diesem Meniipunkt zusétzlich eingefiigt werden. Diese
Einfligungen gehen bei Programmende oder bei erneutem
Aufruf von <Abbuchungen auswéhlen> wieder verloren.
<m>: Mit dieser Taste springen Sie ins Notizzettel-Menii
zuriick.

Wéhlen Sie von dort aus den zweiten Meniipunkt
< Abbuchungen auflisten>, werden alle Datensétze auf-
gelistet, die Sie vorher mit <s> oder <n> ausgewahit ha-
ben. Die einzelnen Betrdge werden subtrahiert oder ad-
diert und im Ergebnis als Soll oder Guthaben angezeigt.
Sind mehr Eintrédge vorhanden, kénnen Sie zurlickbléttern,
die Liste ausdrucken, den Taschenrechner aktivieren oder
zum Notizzettel-Ment zurtickkehren.

Unter dem Meniipunkt < Gesamtkalkulation> haben
Sie die Mdglichkeit, alle Werte in ibersichtlicher Form auf
dem Bildschirm oder auf dem Drucker dargestellt zu sehen.
Nach einer Auflistung aller ausgesuchten Abbuchungen
erscheint eine Aufstellung des Kalkulations-Guthabens
und des aktuellen Solls, aus dem ein Gesamtguthaben
oder Gesamtsoll errechnet wird.

Der Aufruf des Taschenrechners (Bild 4) erlaubt die Ver-
wendung der vier Grundrechenarten sowie der Prozent-
rechnung. Eine Ubersicht (iber die wichtigsten Tasten fin-
den Sie in Tabelle 1.

Achtung: Bei der Division durch null erfolgt eine Fehler-
meldung. Nach diesem Abfangen des Fehlers kdnnen Sie
ganz normal weiterarbeiten.

Der flinfte Menlipunkt des Notizzettels < Suchroutine >
erlaubt eine rasche Kontrolle, ob eine eingelesene Bu-
chung vielleicht schon erledigt ist.

Den Sprung zuriick ins Hauptmeni bewirkt der letzte
MenUpunkt.
<r> Ende / Hilfe

Die Wahl dieses Menupunktes gibt entweder einige klei-
ne Hilfen auf dem Bildschirm aus oder beendet das Pro-
gramm. Nach einem Verlassen des Programms kann mit
GOTO 5
ohne Datenverlust wieder gestartet werden.

<Cc> = Letzte Eingabe l6schen

<a> = Neustart

<s> = Ergebnisse zwischenspeichern

<m> = mit <s> gesicherte Ergebnisse abrufen

<|> = Léscht den gesamten Rechnerinhalt

<z> = Zurlick ins Hauptment

<p> = Abbuchungen auflisten, Soll/Guthaben errechnen
<%> = Prozentrechnen

<0> = Ricksprung ins Notizzettel-Men(

<h> = Ergebnis Soll/Guthaben (aktuelle Datei) abrufen
<i> = Aktiviert <info> als Hilfe

<0> = Schaltet Rechner aus

Tabelle 1. Die wichtigsten Funktionen des Taschenrechners
im Uberblick

Hinweise zum Programm

Das Programm ist vollstdndig in Basic geschrieben und
nutzt je nach Voreinstellung den 40- oder 80-Zeichen-Bild-
schirm. Der Geschwindigkeitsvorteil ist im Fast-Modus bei
80-Zeichen-Darstellung enorm.

(Wilfried Weber/ef)
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1% PRINT " (2HOME}": IF RWINDOW(2)=8& THEM FAST :
ELSE SLOW <J20>
20 PRINT CHR$(14): COLOR S.14: COLOR @,1: COLOR 4
y1: SCNCLR : DA$="1I.AN.JJJ3": POKE 8e8,112: P
DKE 792,98 <5DB>
30 DIM Nf#(S00),S55(500) ,Pf(500) ,T$(500) ,UF (S00) ,R¥
(28) JEL(73) ,L1$(72) ,L2%(72): TRAF &710 <TIP>
49 LP$="_{165PACE}=": GOTD &@ <&2C>
59 PRINT *{2DOWN,SRIGHT XZURUECK INS HENUE MIT JIAS
- TE": GET KEY A$: SCNCLR <NLU>
&9 SCNCLR : OPEN 1,4,7: CLOSE 1: W=1: PUDEF " ":
D#¥=" BDh": MP$="{10SPACE}" <KHK>
. 70 LB%="=(388PACE)= VAT >
80 L7f="Tarsrsseeranrssnsrnes o <PP1>
90 Lit="Harsskrrses - o <CLI>
100 Lag=" FrEsNER YN R REER
L <BI&>
110 L9%="Faesunnunns EE RS
] <@sL>
120 LS¥=" ¥ FEEF
A o <BEH>
13 L#¥=" (155PACE2}" <ESE>
140 PRINT " (2HOME,CLR,RVSON) HAUSHALTSYERWALTUNG
1987 (L) (35PACE)H. HEBER (RVOFF2}" <RLR>
159 PRINT "<(RVSON} DATUM: “;DA$;TAB(18)" (4SPACEIL
HRZEIT: ";TI#; TAB(3I7) " (RVEBON} (RVOFF}": POKE
229.,2 <AT1>
169 PRINT " (HOME,17SPACE)FLes AT 1
RE(W)=" (RVSON3}" <KF2>
170 PRINT * WamtasxswresssesFEDN]SKETTENFUNKT IONEN
o <C72>
180 PRINT " _Fassssswwss Fas EafuEYs
o <738 >
199 PRINT " —{RVSON,14SPACE,RVOFF }=="R¥({10)"~J—
EILES LOESCHEN (RVOFF)=" <BAT>
209 PRINT * ——{RVSON,3SPACE}fl E{SHF.SPACEIN(SHF.S
PACEYU(SHF . SPACEYE{2SPACE ,RVOFF }=="R# (11) "-K~-
EILES RENAME {3SPACE,RVOFF)=" <911>
210 PRINT " ——(RVSON,14SPACE ,RVOFF }=="R¥ (12} "~ —
NALIDIEREN {SSPACE ,RVOFF =" <JIR>
226 PRINT " —{(RVSON,45PACE}AUSWAHL (38SPACE ,RVOFF)
="R$(13) "-M—- EDRMATIEREN (4SPACE ,RVOFF}=" <P23>
230 PRINT " ——(RVSON,14SPACE ,RVOFFI=="R# (14) "—N-
DIRECTORY (&SPACE ,RVOFF =" <KMB>

240 PRINT " —Fasesexsss £V
u <BOM>

259 PRINT " TassssssssssyeesFWIATUM / NOTIZZETTEL
Sl <HBJ >
D5 PRINT % —HALSHAL TADATEY Sasasaaa s s s inay vie
' <BJIR>
ST Pl Iy 27@ PRINT " Gaessswswsessssxsn("RE$(15)"-0- DATUM /
S S UHRZEIT (RVOFF}=" <2215
1987, 310 Seiten, inkl. Disk. 286 PRINT " =" TAB(2)R#(1)"-A- LADEN (68PACE ,RVOFE
it i ichtverstandlic Einfoh i Y="R$ (16) "-P- FARBWAHL {BSPACE ,RVOFF) =" <1D1>
d. d‘ I ._Nsi‘érhEI?merl.e‘d.l h .kmrr}l\dlﬂ:heg. n{;f !E'ng 29@ PRINT " =" TAB(2)R${2)"-B- SPEICHERN{2SFACE.R
3 die digitale Schaltungstechnik erhalfen Sie alle Kennt- VOFF)="R$(17) "~0— NOTIZZETTEL (SSPACE, RVOFF) =" <HDB>
nisse, die Sie fir den :gen u von gunstigen Hardware- 300 PRINT " =" TAB(2)R$(3)"~C- UEBERSICHT (RVOFF}
Erweiterungen bendtigen: ® D/A- bzw. A/D-Wandler ® EPROM- ELREULANCR SR 4 HLGE DI R (RVOE R 3 CHEED
4 ¢ £ 310 PRINT " =" TAB(Z2)R%$(4)"-D- EINGABE (4SPACE,RVD
Karte ® Centronics-Treiber ® Lichtschrankenmodul ® Welt-Modem FF ) BEesssssssssssss ey <DOG>
und vieles mehr! 326 PRINT * =" TAB(2)R#(5) "-E~ AUSDRUCKEN (RVOFF}
Di Buch ittelt Th dos isch d kisch —(RVSON , 20SPACE , RVOFF ) =" 077>
.Lieses Duc vermifteif lhnen o eorehs(.: e und prakfische 336 PRINT * =" TAB(2)R%(6)"-F- GESAMTSUCHE (RVOFF )
Wissen fir den sicheren Urngcni mit der Schnittstellentechnik, der =(RVSON, 2SPACE} CURSOR UND SPACE(2GPACE , RVOFF )
s - ‘:_" L Q{l! .
Sfeue_;r-Sofrwcre und der Loﬁeghn: i ; 49 PRINT " =" TAB(2IR4(7)" -G~ BENDERM (4SPACE .RVO
Viele interessante Bauanleitungen warten auf Sie: Zu allen be- FF)={RVSON, 26SFACE , RVOFF ) =" N>
schriebenen Schaltungen finden Sie genaue Selbstbauanleifungen mit 350 PRINT * =" TAB(2)RS(B) “-H- LOESCHEN(ISFACE,RV
sl : i OFF 3 = (RVSON, 2SPACE ) ODER (2SPACE ) BUCHSTABEN (2SF
Sticklisten und Bezugsquellen, auch fir komplette Bauséatze. Neben BCE . RYOFF ) = OS>
Mal- und Steverschaltungen sind viele niitzliche Zusétze fir den tagli- T40 PRINT " —* TAB(2)R$(9)"-1- SORTIEREN (25PACE,R
chen Befrieb des C 64 enthalten, wie zum Beispiel: entprellter Taster, TR e e i
- AREERRERERNAEREFRESEENS AR D NN

RS232-Pegelwandler, Paddles, Teleschalter, 128-Kbyte-EPROM-
Karte, Sprachausgabekarte und vieles mehr.
® |m Anhang finden Sie alle Platinen-

x <3L0>
38@ DO : PRINT “{(2HDME}";: CHAR ,33,1,TI%,1 <1SN>
399 GET Af: LODFP WHILE A#="": R&(W)="": POKE 229,

2 <AOC>

layouts und eine Diskette mit 400 g;ngc éﬁ:& -a;; IF AC1 DR A>18 THEN 420 <AF3>

: . 7 ‘410 070 506,540,770, 1020, 1340, 1620, 1820, 232

Treibersoftware im 1541 -Format. ©,2526,4390, 6460, 6530, 6580, 2910, 6870, 6680, 359
Hardware-Anforderungen: 0,3150 <CTe>
C64 oder C128 (64er-Modus), AZOIE 0= THEN! A8 SO
] 15411570, 1571 430 IF A%="(DOWN}" THEN W=iW+1+9% (W=9 OR W=18) <BSB>
oppYy ' / . 440 IF A$="(UP3}" THEN W=W-1-9% (W=1 DR W=10) <181>
£ 456 IF A$="(RIGHT}" THEN W=W+9+18% (W>9) <BNH>
Bestell-Nr. 20389 460 IF A$="(LEFTI}" THEN W=W-9-18%(W<10) <INM>
ISBN 3-89090-389-4 470 GOTO 140 <R20>
m49 = 480 R$(WI="" <3EL>

49@ ON W BOTO 500,640,7760,1620,1340,1620,1826,232

(sFr45,10/5S 382,20) ©,2520,6390, 6460, 6530, 6580, 2910, 6870, 6689, 337
®,3150 <7L1>

560 PRINT " {2HOME,RVSON,CLR,55PACE) LISSPACE }A (65F
ACE ) D (&SPACE }E (4SPACE IN{SSPACE ,RVOFF 3" <3CT>

2 51@ CHAR ,5,10,"DATE] LADEN(2SPACE} (J/N) “: GET K
Marki&Technik T
520 IF A$="J" THEN S46 <MBP>
e S TR s T L 530 IF AS$="N" THEN &0: ELSE 510 <aLus

Zeitsch F_%‘:' - Bucher 540 CHAR ,5,10,"(RVSON} M A M E{2SPACEIDER BATEI
? (RVDFF} *: INPUT F# <BAG>
s Software - Schulung 1| sSe OPEN 1,8,0,F+",5,R" <HHL >
5 Markt8Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strale 2 T30 INFLITHI N Sl
Shpe i d 570 FOR I=1 TO N <IBS>
3 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0 580 INPUTHI,N$ (1) ,S$CT) ,PE(I) ,TH(1) ,US(T) <IIF>
Bestellungen im Ausland bitte an: 590 NEXT I <J14>
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, e B il RIS R e . <R1E>
Telefon (042} 41 56 56. OSTERREICH: Marki&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., O e s pe R RN E RS TR S MR e
Grofle Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon 10?22T587!393-0; arilonatt 3 SOCN>
Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526.
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&3a
&40

450
460

a7e
&80
&90
Taa
7ie

720
73e
740

750
740
77e
8@

70
B0
81e
B8z2é

83
840
BS5@

B&e
B7@
Bae

B9@
Fee
F1e
g2
930

740

75
60

976

T80
990

GOTOD Se

FRINT * {2HOME,RVSON,CLR,3SPACE}S(SSPACE )P (35P
ACE}E (3ISPACE) I {35PACEIC (3SPACE YH {3SPACEYE {35P
ACE YR {3SPACE YN {4SPACE ,RVOFF 3"

CHAR ,5,10,"NAME DER DATEI ": INPUT F$

CHAR ,5,10,"{RVSON} ALTE DATEIL IERSTDEREg,&df"

N) (RVOFF3 ": GET KEY A%

IF A$<>"J" THEN 69

OPEN 1,8,1,"@: "+F$+" S W"

PRINT#1,N

FOR I=1 TO N

PRINT#1,N$(I): PRINT#1,S$(I): PRINTH#1,P$(1):
PRINT#1,T$(I}: PRINT#1,U$(D)

NEXT 1

CHAR ,3,10," {39SPACE}"

CHAR ,©,10,"ES WURDEN": PRINT Nj: PRINT “BUCH

UNGEN EINBESPEICHERT ."

CLOSE 1

6O0TO S50

REM

PRINT * (ZHOME ,CLR,RVSON, 25PACE } BESAMTE TNNAHME

N {2SPACEIUND {25FACE } BESAMTALUSGABEN (2SPACE , RVO

FF3*

FOKE 229,73

SCNCLR : S5=0

FOR I=1 TO N: S=VAL(S$(I})

PRINT P$(I);TAB(9);U$(1);TAB(11) jNS(1); TAB(S1
Y53 PRINT USING "####. #8" ;55

PRINT TAB(39);TH(D)

IF INT(1/B)<>1/8 THEN 900

PRINT * (2ZDDWNIMAHL W—(RUSONIWEITER (RVOFF) #-(

RVSONY HENUE (RVOFF 3 A— (RVSON)ANFANG (RVOFF} Z=¢

RVSON}ZURUECK {RVOFF3": PRINT : PRINT

GET KEY A$: IF A$="W" THEN 890

IF A$="A" THEN B0® 7

IF A$="#" THEN &©: ELSE IF A$="Z" THEN SCNCLR
1 I=I-16: ELSE B&®

SCNCLR

IF 1>® THEN NEXT 1: ELSE BOTO 8¢e

IF S8>@ AND(S0<>® OR EI<>® OR SU»®) THEN 920

GOSUB 7©18: PRINT La$

IF SU>® THEN PRINT " (DOWN,13SPACE}SUTHABEN(BS

PACE}"5: PRINT USING "#8H888. #4" ;S0

IF SU<@ THEM PRINT " (DOWN,17SPACE}SOLL (BSPACE
3%;: PRINT USING ", 4" ;S0

PRINT L4&%

PRINT " (DOWN) GESAMTEINNAHMEN"3;: PRINT TAB(22
Yi: PRINT USING "#####h. ##";EI

PRINT “{DOWN} GESAMTAUSBABEN “;: PRINT TAB(22
Yz PRINT USING “##8##. #3550

PRINT Las

PRINT " {2DOWN}BLUSWAHL (4SPACE )} #-NENLUE (4SPACE }A

—BNFANG": PRINT : PRINT

1000 BET KEY A$: IF A$="«" THEN &0

1e1e IF A$="A" THEN BO®: ELSE 1000

182@ REM

1930 N=N+1

1e4@ PRINT " {(2HOME,CLR,RVSON} HAUSHAL TSPROGRAMM (

£) 1987 BY{2SPACE}M. HEBER(RVDFF)"

1e5@ PRINT "{RVSON) DATUM: ";DA$;TAB(18)" (2S5PACE)

UHRZIEIT/LIME: ";TI¥

1906@ PRINT L&%: PRINT "-EINGABEBEGRIFF (3SPACE}GGEF

- MIT LFN.NR.";N3TAB(39)"=": PRINT LB¥

197@ PRINT “"-FREIE ZEICHEN: “;FRE(®);TAB(39)"=":

PRINT L9%

1980 FOR U=1 TO 14: PRINT LB%$: NEXT U: PRINT L7%
199¢ CHAR ,1,19,"% * papeg
Eanxas'

1190 CHAR ,1,20," (RVSON)BBBUCHUNGS~: S~BONSTIBE(3

SPACEIM-MONATLICH (RVOFF"

1110 CHAR ,1,21," (RVSON}ARTEN {8SPACE }D~DOPPELMON.

V—1/4JAEHRL. (RVOFF"

1126 CHAR ,1,22,"{(RVYSONI = = HENUE (ISPACEYH-1/2JA

EHRL. J-JAEHRLICH {RVOFF}"

113@ BOSUB 2920

114@ IF V$="#=" THEN N=N-1: BOTO &@
115¢ US(N)=LEFT$(R%,1)
1149 GOSUB 293@

117@ N$(N)=LEFT#(2%,18)
1189 GOSUB 2480

1190 S$(N)=LEFT$(0%,7}
1299 BOSUB 2780

1219 P$(N)=LEFT%(D$,8)
122¢ GOSUB 28560

1230 PRINT " (ZDOWN) Gassss

ARAEARRES
1246 PRINT "=(RVSON)BUCHUNG KORREKT L[J/N1(1&SPACE

s RVOFF 3 "

1256 PRINT "-{RVSON,3BSPACE,RVOFF"
1269 PRINT TAB(1)3: PRINT USING " (RVSONIHHERENBEHS

"sPE (N 3

1270 PRINT TAB(1@);: PRINT USING "##";U$(N);
128@ PRINT TAB(11)3: PRINT USING “#Hissdsntaniiny

WA NN 3

129@ S=VAL(S$(N)): PRINT TAB(3®);: PRINT USING “#

WHW. #8753 : PRINT Mf

130& GET KEY Af

1319 IF A$="J" THEN T#(NM)=LEFT$(M$,1}): GOTO 163
1320 LOD$=CHR¥(32)

133@ IF A$="N" THEN P#(N)=L0O#$: S$(N)=CHR$(48): NS$

(N)=LO%¥: U$(N)=L0O$: BOTD 1049: ELSE 1300

1349 POKE B808,110: SCNCLR
135@ PRINT CHR#(14): OPEN 1,4,7: CMD 1: FRINT
1360 PRINT " HAUSHALTSPROGRAMMGES

PACE}BY HILFRIED HEBER{2SPACEINONAT “;F#

1370 PRINT " TAGESDATUM : “;DA%$;TAB(23)" (2SPACEIY

HRZEIT/LIME: ";TI%

1380 PRINT : PRINT : SU=0: S=0: EI=0: S0=0: F=0:

<F9B>

<FDB>
<TPM>

<AT1>
<Loa>
<C19>
<BA45>
<JRE>

<LK1>
<BT4>
<014>

<V30>
<BEN>
<NTB>
<GAL>

CKERT>

<ORT >
<CTo>

<OLT>
<FRS>
<BG7>

<aTv>
<BHD>
<JBB>

CIBV>
<8DJd >
<BFB>
<E&7>
CEML>

<EUM>

<VCN>
<22E>

<NDI>

<BDA>
<LAED

<233>
<0ODe>
<76U>
<3IKE>
<M2B>

<SMI>
<HFM>
<023>

<BBE3>
<380>

<S1R>
<P78>
<JCR>

<Lec>
CLNH>
<&LO>
<OMG>
<NFG>
CEPN>
<L7S>
<VUD>
<INZ>
<HFN>
< NNN >

<S503>

475>
CE&N

<OB3>
<TKF >

<HMCT>
<NUT >
<&0D>
<BVe>
<B1%>
<BYP>
<&J4 >
<J0J >
<VRe>

< oGk >

1396

140¢

1419

142@
14350
1440

1456

1460
147@
1486
145@
1500

1519

152@
153e

1549
155e

1569

157@
1588

159@

1400
1619
1626

163@
1649
1658
1669
1670
1580
1&9e
1700

1710
172e

1730
1749

175@
1766

1779
178@

179@
iBee
igie
1820

183@

1840
185e
1869
187@
188e
18592

15900
1718
1920

1930
1940

1959
1960

1970
1980
1996

2069
2ot1e

2026
2930
2e40

Listing 1. Mit »Haushalt« behalten Sie die Ubersicht.
Bitte geben Sie das Listing mit dem Checksummer

58=0
PRINT " BUCHUNGSARTEN : —~S-SONSTIGE.....-——M
~MONATL . . . ——D-DOPPELMTL BUCHUNG

PRINT " (17SPACE)~V—1/4JAEHRLICH ———-H-1/2JAEH
RL——-J-JAEHRL . (3SPACE) BICHUNG": PRINT

PRINT " (RVSON) DATUM{&SPACE)ART (4SPACE)BEGR
IFF (26SPACE} BETRAG (ASPACE}+/~ ": PRINT

FOR I=1 TO N

S=VAL (% (1))

PRINT TAB(1)3: PRINT USING "SH###888" 3PS (1);
: PRINT TAB(S)j: PRINT USING "#";U$(I)g
PRINT TAB(7)3: PRINT USING "##aiunti sy
BN NS () 5

PRINT TAB(12);: PRINT USING “H##H#.#8";5;
PRINT TAB(S)3: PRINT USING "###4. 88#"; TH(1)
ME=MIDS(TS(I) ,1,1)

1$=5TR% (S)

IF M$="-" THEN SU=SU-VAL (I%): ELSE SU=SU+VAL
(1%)

IF H$="-" THEN SO=SO+VAL (I$): ELSE EI=EI+VAL
(1%)

NEXT 1

IF S§S>© AND(S0<>@ DR EI<>@ OR SU>@) THEN 154
(-] J

PRINT LS%

IF SU>® THEN PRINT TAB(26) "GUTHABEN (2SPACE}"
3TAB(S) 3z PRINT LSING "##4##. 48" ;SU

IF SU<1i THEN PRINT TAB(29)"S0LL (3SPACE)}"; TAB
(5)3: PRINT USING "#####.#8";SU

PRINT LS5$

PRINT * ¢11SPACE)GESANTEINNAHMEN";: PRINT TAB
(26)3: PRINT USING “BS###8. 98" ;EL;: PRINT
PRINT " (11SFACE)BESAMTAUSEABEN ";: PRINT TAB
(26)3: PRINT USING "######. #8";50: PRINT LS$
I=N: F=—1

60TO &@

PRINT *{2HOME,CLR,RVSON,SSPACE }5(SSPACEIL (S5
PACE )T {SBPACE YH (SSPACE JE (SSPACEIN (45PACE , RVD
FF}": POKE 229,2: PRINT : PRINT

INPUT " (UP)> SUCHBEGRIFF < ";W$: PRINT

F=0: S0=0: S=0: EI=0

FOR I=1 TO N

IF LEFTS(N$(I) LEN(W$))=W$ THEN 1716

IF LEFT$(S$(1),LEN(WS))=k$ THEN 171@

IF LEFT#(P$(1),LEN(WS$))=W$ THEN 1710

IF LEFT#(T#(I) ,LEN(WS$))=W$ THEN 1710

IF LEFT$(U$(1) ,LEN(WS))=W$ THEN 171@: ELSE 1
750

S=VAL (8%(1))

PRINT P$(I);TAB(F) ;US(I); TABC(11) ;NS (1) 3 TAB(S

1)3: PRINT USING "####.#8";5;

PRINT TAB(39)3: PRINT USING "####. #8";TH(1):
ME=MID$(T$(I) ,1,1): I$=5TR$(S)

IF M$="-" THEN SO=S0+VAL(I$): ELSE EI=EI+VAL
(I%)

NEXT I

PRINT L4%: PRINT " (DOWN} GESAMTEINNAHMEN";:

PRINT TAB(22);: PRINT USING "####H#4.W0";EL

PRINT "(DOWN} BESAMTAUSBABEN “;: PRINT TAB(Z2
2)3: PRINT USING “H####H.##";50: I=N: F=-1

PRINT " (2DOWN , 3SPACE 3W=WE I TER (35PACE }#=HENUE
{ISPACEXN=NOTIZZETTEL"

GET KEY Af$: IF A$="W" THEN 1426

IF Af="%" THEN &@

IF A$="N" THEN 339¢

PRINT " {2HOME,CLR,RVSON} A{SSPACE)E(SSPACEIN

" {SSPACE YD {SSPACEZE (SSPACEIR (SSPACEIN (RVOFF

“: POKE 229,1

INPUT " (2DOWN} > SUCHBEGRIFF < ";W$: F=@: SC
NCLR

FOR I=1 TO N

IF LEFTS(N$(I) ,LEN(W$))=W$ THEN 1500

IF LEFT$(S$(1) ,LEN(WS$))=W$ THEN 1900

IF LEFT$(P$(1) ,LEN(WS))=W$ THEN 1900

IF LEFT$(T$(I) ,LEN(WS$))=Ws THEN 1900

IF LEFT$(U$(1) ,LEN(WS))=W$ THEN 1909: ELSE 2
2596

CHAR ,0,1,L&%

CHAR ,@,2,LB8%

CHAR ,©,3,"= (RVSON}1<{RVOFF,3SPACE}Z U R U E
C K (3SPACE) INS (2SFACE 3 R{SHF . SPACE } E (SHF . SPA
CE)N{SHF . SPACE 3 L (SHF . SPACE YE (3SPACE ="

CHAR ,0,4,L8%

CHAR ,9,5,"= (RVSON)Z (RVOFF ,3SPACE }HEITERE (4
SPACE ) BUCHUNGEN (3SPACE JAENDERN (3ISPACE 3 ="
CHAR ,0,&,L8%

CHAR ,90,7,"={15SPACE}Fx #anan A%

CHAR ,®,8,"={(RVSON3IZ(RVOFF) ABBUCHUNGSART ="
: CHAR ,19,8," (ISPACE}": CHAR ,19,B,Us(I)
CHAR ,©,9,LP$

CHAR ,©,10,"=(RVSON)4 (RVOFF) BEGRIFF {7SPACE)
=": CHAR ,19,16," (26SPACE}": CHAR ,19,10,N%$(
1)

CHAR ,©,11,LP$

S=VAL (S$(1)): PUDEF "§": CHAR ,9,12,"=(RVSON
YS{RVOFF} BETRAG(BSPACE}=": CHAR ,19,12,"{10
SPACE}"

PRINT USING “ (18LEFTI#84. 44";5

CHAR ,0,13,LP$

CHAR ,@,14,"=(RVSON}& {RVOFF ) BATUM{FSPACE)="
: CHAR ,19,14,"(10SPACE}": CHAR ,19,14,P$(1)

auf Seite 158 ein.

<ADA>
CVMR>
<JB3>

<SIn>
<JINT>
<Deér>

<UVD >

<NEO>
<Jdb>
<RJA>
<KBb6>
<&TLY

<404 >

<KeS>
<DT4>

<&TE>
<L&F>

<1CR>

<JRE>
<LUF>

<OTK>

<HIH>
<BKT >
<3T8>

<REL>
<CKe>
<CPH>
<17T>
<453>
<707>
<P4P>
<O4R >

<sSBg>
<TaM>

<EFT>
<oNE>

<mMas5>
<Lu4a>

<ERE>
<oca>

<NMO
<JILR>
<IME>
<R1%9>

<CIK>»

<T3d>
<8NT>
<CS6>
<El@>
<ET2>
<9TS>

<7B2>

<LIC>
<kz2R>

<LM&>
<B3A>

<aTS>
<C38>

<OFE>
<6162
<B57A>

<QPK>
<571>

<AKK>
<EKB>
<PTH>

<1eu>

IRap

SONDERHEFT 36
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2056
2060

2076

20806
2090
2100

21190
2126
72176

2140
215
21469
2170
2180
2198
2200
2210
2220
2230
2240
225e

22&0

227
228e
225
2300

2310
232e@

Pl ]

2340
235e
23868
2370
2380

2390
2400

2410

242@
243@
2440
2450

2440
2476
2480
2450
2500

2510
2520
253e

2540
2550

2568
2578

2580
2590

2608
2610

2620

2636
2640
2650
2660

2670
2680

26598
27ee
2710

2720
2730

2740

275e
2766
277@
2780

2790
2800

CHAR ,9,15,LP$
CHAR ,©,16,"=(RVSONI7 (RVOFF} PLUS/HINUS {45PA
CE}=": CHAR ,19,16&,T$(I)
CHAR ,©,17,"={1465PACE)Tx
e

CHAR ,0,18,L8%

CHAR ,0,19,L8%

CHAR ,©,20,"Gxs>>>(3ISPACEIA U S W A H L{4SPA
CE}1 — 7{(3BPACE}<<<axy"

CHAR ,0,21,L8%

CHAR ,0,22,L7%

GET KEY A%: A=VAL(A%)I: IF A1 OR A7 THEN 21
6

ON A BOTO &0,2280,2150,2170,2196,2210,2230
GOSUB 2926

U (1) =LEFT#(0%,1): GOTO 1976

GOSUB 2936

N$ (1) =LEFT#(0%,18): 60TO 1990

BOSUB 2&80

S$(1)=LEFT#(0%,7): BOTO 2010

BOSUB 2786

P$(1)=LEFT#(D$,8): GOTO 204@

CHAR ,1,16&,"ART +/— 7(7SPACE)} L (3SPACEY]
GET KEY A%

IF A¥="+" THEN PRINT " {(3LEFT)+{25PACE}": M$=
“+"y BOTO 2270
IF A%="-" THEN PRINT " ({3LEFT}-{2SPACE}": M$=

*-"3; BOTO 2270: ELSE 2240

TH(1)=MIDS(M$,1,1): BOTO 20660

I=N: F=—1

NEXT 1

IF NOT F THEN PRINT * (ZDOWN}BEGRIFF “;W#3;".
MICHT VORHANDEN !!'!": BOTO S@

GOTO 1820

PRINT * {2HOME,CLR,RVSON,3SPACE }L{ISPACE}D (45

PACE)E (ASPACE }S (ASPACE}C {ASPACE JH (4SPACE JE (4

SPACE N {25PACE ,RVOFFY": POKE 229,1

INPUT * (2DOWN3> SUCHBEBRIFF < ":W$: F=0:
I=1 TO N

IF LEFTS(NS(I),LEN(W$) ) =W THEN 2396
IF LEFT#(S$(1) ,LEN(WS) )=W$ THEN 23906
IF LEFT$(P$(1),LEN(NE) ) =W THEN 2390
IF LEFT$(T$(I) ,LEN(WS$))=W$ THEN 2390
IF LEFTH(US(I) ,LEN (W$) ) =l$ THEN 239@:

496

SCNCLR : PRINT " (UP,3S7SPACE}":
PRINT " (2UP}";L&%

PRINT “=";CHR$(1B);P#(1);TAB(1€) sU$(1); TAB(L

2) ;NS (1) ;TAB(S1) 52 PRINT USING “###%. ##";5;

PRINT TAB(38);T$(1); TAB(39) " (RVOFF}=": PRINT
L9$: PRINT LB#: PRINT LBS$: PRINT TAB(13)" (U

PILOESCHEN (J/N)": PRINT L7%

BET KEY Af: IF A$="N" THEN &@
IF A$="J" THEN 2440: ELSE 2420

FOR Z= I TO N-1

NS(Z)=N$(Z+1): SH(ZI=S$(Z+1):
TH(Z)=TS$(Z+1): US(Z)=U$(Z+1)

NEXT 2

N=p-1

1=N: F=-1

NEXT I

IF NOT F THEN PRINT *(7DOWN,3RIGHT}NICHT VOR

HANDEN. XEINE LDESCHUNG !

6O0TO Se

PRINT " {2HDME,CLR,RVSON, 4SPACE}5(3SPACE }0{35

PACE R (3SPACE}T (ISPACE} I {3SPACEE (3SPACEIR (3

SPACE YE (35PACE N {3SPACE ,RVOFF 3

PRINT " {2DOWN}SORTIEREN VON “;N;" BUCHUNGEN

BEGINNT *

FOR I=2 TO N

XY=VAL (MID$(P$(1) ,4,2)) *100+VAL (MIDS(PE(I) 1
4213

VX=VAL (MIDS$ (F$(I-1) ,4,2) ) #106+VAL (MID$ (P$(1-

FOR

ELSE 2

S=VAL (S$(1)):

P (Z)=P$(Z+1}):

1Y,1,2)): IF XY>=VX THEN 2650
Vig=U$(I): V28=N$(I): V3I$=G$(1): V4$=PS(I):
VSS=T$ (1)

FOR I=1-1 7O 1 BTEP -1

US(Z+1)=U$(Z): NF(Z+1)=NF{(Z): SFI(Z+1)muEF(I):
FE{Z+1)=P%$(Z): TH(ZI+1)=TH (1)

TI=VAL (MID¥ (V4% 4 2)) *106+VAL (MIDF(VAF, 1,2))
UW=VAL (MID$ (F$(I-1) ,4,2) ) #106+VAL (MIDS$ (P$(Z—
1),1,29): IF TZ<=UV THEN 2640
US(Z)=Vi$: NS(Z)=V2%: SF(Z2)=V3$:
T$(Z)=VS¥

GOTO 265@

NEXT 2

NEXT I

PRINT " (2DOWN}SORTIEREN IM HAUPTSPEICHER BEE
NDET. " .

GOTO Se .

CHAR ,1,12,"BETRAG{1@SPACE}L(FSPACE}1": LE%=
"B": PU=7: GOSUB 2950

IF VAL (G%) >9999.99 THEN 2689

IF VAL (G#)<e.91 THEN 2689

G1=VAL (G¥): GF=RIBGHT#(STR#(G1) ,LEN(STR$(G1))
=1): G¥=RIGHT#(L$+5%,7)

IF MID$(E$,5,1)="." THEN 275

IF MID#(E#,56,1)="." THEN G$=G%+"0":
$(G%,7): BOTD 2756

IF MID¥(G¥%,7,1)>="0" AND MID$(G$,7,1)<="9" T
HEN G$=G$+".00"

G¥=RIGHT* (G#,7)

CHAR ,12,12,"{(SSPACEJ}L “: PRINT G¥%
RETURN

CHAR ,1,14,"DATUM{11SPACEYL(105PACE) 1":
*D": PU=H: GOSUB 2960

PRINT " {UP,19RIGHT}"3;D#%

IF VAL (MID#(D#,1,2))>31 OR VAL(MID$(D$,1,2})

FP¥(Z)=V4%:

GS5=RIGHT

LE$=

<5215
<PDR>

<HSA>
<DE@>
<7EB>

<CNS>
<BSP?
<MTE?

<17D>
<ADJI >
<BNH >
<EKS>
<HVG >
LEKbL>
CINS >
<24T>
<K77>
<ICP>
<CBU>
<460 >

<EGO>

<4G8>
<B20>
COKT>
<S5K4 >

<HME®>
{7G&>
<FRO>
<GEe>
<981>
<6032
<745>
<T4T D
<NRE>
<eD7>
<AGa>

<0JC>
<UTe>

<BMG>
<T7C1>
<R1D>
<VRD>
ANID>
<SK7 >
<504>
<PEV>
<3HB>
<ECH>

<AAH>
<ENH>

<FBV>
<FOO>

<BL&>

<TEA>

<DI1I>
<3BD>

<VDF >

<KAM>
< O8H >
<FTD>
<564 >

<TRG>
<3IHB>

<Vap>
<J81>
CAGGE>

<NBT >
<TTV>

<SKE>

<S00>
<Vess
<ALM>
<OU7>

<IKF>
CN&N>

2g1e

2820
283e

2840
285
2869
2870
2886
2890
25900
2910
2920
2930

2940
2956

2969

2970

2980

2998

000

Tal o

3020
3036
Teda
3056
T06H6
Ie7e
Joge
o960
3106
3ile
3120
I13e

314@
315@

Il1&0
317e
318
319@
3200
321e
3220
3230

3240
3256

3260
3270
3Z8e
3290
3308

3316
3320

3339
3340
3350
IT60
3378
3386

3370

406

3410
3420

2450

F460

<1 THEN 278@

IF VAL (MID$(D#$,4,2))>12 OR VAL (MID$(D$,4,2))
<1 THEN PRINT *“<2UP3";: BOTO 2780

IF Gs="" OR LEN(Q¥)<é& GOTO 2786

IF MID$(0%,2,1)="." OR MID¥(Q%,5,1)="." THEN
2780

IF MID$(Q%,4,1)="." DR MID$(Q%,7,1)="." OR M
ID$(@%,8,1)="." THEN Z780

RETURN

CHAR ,1,14,"ART +/— ?(7SPACEXL 1
GET KEY A%: VOL 3: SOUND 1,15600,2
IF A$="+" THEN PRINT " {3LEFT}[+1":
oTo 2760

IF Af="-" THEN PRINT
OTO 2Feé: ELSE 2870
RETURN

SCNCLR : PRINT : DIRECTORY : GOTO 5@

f$="": CHAR ,1,B8,"ABBUCHUNGSART {3SPACE> L (35F
ACE}I(ILEFT}": LE$="V": PU=1: TGE=31: HE=F1:
BOTD 297@

Bf="": CHAR ,1,10,"BEGRIFF {YS5PACE]} [ (205PACE}
J{2A.EFT2}": LE#="BE": PU=18

TE=31: HE=255: GOTD 297@

8#="": CHAR ,1,12,"BETRAG(19SPACE} L (FSPACED ]
(FLEFT}": TG=43: HB=57: BOTO 297¢

Qf="%: CHAR ,1,14,"DATUMC11SPACE)}({105PACE}]
{19LEFT3": TG=45: HG=57: GOTO 2979

GET KEY A%: VOL 3I: SOUND 1,15000,2: IF A$=CH
R#{148) OR A¥=CHR¥(34) DR AF=CHR${(44) THEN 2
979

IF AS<>CHR%*(2©) AND A$<{>CHR$(13) AND LEN(Q#)
=Pl THEN 297@

IF AF=CHR# (157) OR A$=CHR$(17) OR A$=CHRS$ (14
5) DR A$=CHR%(2%) THEN 2970

IF AS=CHR$(20) AND LEN(@#)<1 THEN 2970
TE A&—UDE (DY TUERM DOTMT CUDe F1E7y 0
(157)3: QF=LEFTH(Q% ,LEN(O*)-1)

IF A$=CHR$(13) AND LEN(2%) >0 THEN 308
IF A$=CHR${13) THEN 297¢

IF ASC(A$)<TG OR ASC(A%)>HG THEN 297@

PRINT A$;

Q$=0%+A%

GOTO 297e

PRINT

IF LE#="V" THEN V#=Q%:
IF LE$="BE" THEN B$=0%: GOTD 3140

IF LE#="B" THEN G#$=Q%: GOTO 3140

IF HID$(0%,3,1)="." AND MID¥(Q¥,6,1)=" "

N DF=0RF: GOTO 314@

DE=MIDH (E$,1,2)+". "+MIDF (0% ,3,2)+". "+MID¥ (¥
.5,2): BOTD 3140

RETURN

SCNCLR & CHAR ,&,8,"<H> ILFE (25PACEYODER (25P

ACE}<E> NDE..7?7"

M$="+": B

“{SLEFTI[=3%: H¥="-%3 5

W LS

B0TO 31490

THE

GET KEY A%
IF As="H" THEN 319@
IF A$="E" THEN 33&60: ELSE 3160

PRINT " {2HOME,CLR,RVSON,7SFACE}E R DGR A N
MHILF E(BSPACE,RVOFF}": POKE 229,2
PRINT " (DOWN)1. BEVOR NEUE BUCHUNGEN EINGEGE
BEN

PRINT " (3ISPACEIWERDEN KDENNEN, MUSS DIE AKTU
ELLE

FRINT " (SEFPACEIHAUSHALTSDATE] EINGELADEN WER
DEN.

PRINT " {3SPACE}RCHTUNE !!
OFF3 EILENAME

IER {(RVSONJIALTE (RV

PRINT "{(35PACEIWIRD UEBERSCHRIEBEN."

PRINT "(DOWN}2Z. BEI DER EINGABE GLEICHER 2EG
RIFFE

PRINT " (3SPACEISOLLTE DIE LFD. NUMMER MITANG
EGEBEN

PRINT “{(3SPACEIWERDEN, DA SONST BEI DER SUCH
ROUTINE

FRINT " {(ZSPACE}SCHWIERIGKEITEN AUFTRETEN KOE

NNEN.

PRINT "<{DOWN}3. DATUMSEINGABE -MIT-/ —OHNE-
BUNKTE.

FRINT "{DOWN)4. BIE DATEI WIRD NUR INNERHALEB
EINES

PRINT "(3SPACE}JAHRES SORTIERT. {1@3PACE}"

PRINT "{DOWN)}S. NACH EINEM PROGRAMMABBRUCH K

ANN MAN

PRINT " (3SPACEIMIT EOTO 69° DAS PROGRAMM O
HNE

PRINT " (3SPACE}DATENVERLUST FORTSETZEN.

GOTO Se

FPRINT "{12RIGHT,4DOWN,RVSON}ENDE (RVOFF 3

PRINT " {(DOWN,4SPACEIRIT...E070 &90...KANN DAS
EROGRAMM"
PRINT “ (DOWN,4SPACEYOHNE DATENVERLUST FORTGE

SETZT WERDEN": FPOKE Beg,11@: END

PRINT "(2HOME,CLR}": WINDOW ©,0,39,1: PRINT

" {RVSON, 4SPACE I N (25PACE O (2SPACEI T (2SPACE} I {
2Z5PACE} I {25PACE }Z {26PACEJE (25PACE X T (25PACED T
{2SPACE}E (25PACE XL (3SPACE ,RVOFF2 "

WINDOW ©,1,39,24: FL=1: F4$="": F3$="": PRIN
T

Fls="Fx LA RE"

P2%="5; LA S AT
P3&="—-{215PACE>} ="

FaE="7, EAE ST

PS$="C E 5 A N T{SHF.SPACE} -——{5HF.SPACE}
X (SHF . SPACE} A (SHF . SPACE} L{SHF . SPACE} L {5HF . 5F
ACE} U{5HF . SPACE>L{SHF . SPACE} R (SHF . SPACE > L{SH
F.ESPACE} L (SHF . SPACE} O (EHF . SPACEXN"

<SB1>

CHVH
<9TL>

<DVR>
<N3J >
<P&7>
CSAb>
CHKT >
<ET2>
<DIG>
<9B7>
<BES>
<PPO>

789>
<FLZ>

<40l >

<B77>

<PPP>

CHHE >

<LBTF>
<HNB >

<NGP >
<2955
<3I50>
<9BB>
<K@B>
<7TKD>
<48D>
<BSU>
<KNE>
<PTU>
<GTV>

<RHB>

<ANS >
<BB7>

<2B1>
<4BD >
CSHH>
<B&4 >
<IMI>
<BNE>
<GKR>
<BRO>

<4JD>
<78&>

<FC?>
<ING>
<83B>
<1J4>
<PMV >

<&217
<UBV >

<64 >
<SPK>
<NLB>
398>
CATTS
<1RD>

<FD3>

<S05>

<aMI>
<45C>
<GRH>
<9Te>
<S3IV>

LITK

<3IHD>
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3478

SA8e
Zage
Joee
3516
3520
IH30

I549
3550

3566
3570

358e
359e
SH00
Ih1e
3hH26

et o)
640
3656

3660
676
3686

34690
3700
371

3728
3730
740
375

3769
776

3780
3796
JHoe
381e
SEZG
383e
38460
3850

3846@
Iave
SB8e
876

3900
3916

920
3930
3940
3956
5960
3770

3780
I998
4000
qele

4020

4638
4040
4956
4060

Ad7e
4086

4096
4100

4110
4120
4130
4140
4159
4160
4170
4180
419¢
4206
4219
4220
4230

PRINT Pi#: PRINT “§x>> BUSWAHL 1 - & <<a":
PRINT P2$: FOR U=1 TO 14: PRINT P3$: NEXT Us
PRINT P2%: PRINT P3$: PRINT P4$

PRINT " (16UP}= —1~ ABBG. AUSWAEHLEN

PRINT "=(DOWN} -2- ABBG. AUFLISTEN

PRINT “—{DOWN) —3- BES.XALKULATION

PRINT “_(DOWN) -4- TASCHENRECHNER

PRINT "_{DOWN) -S- SUCHROUTINE

PRINT “=(DOWN)} —4- H E{SHF.SPACE}N(SHF.SPACE
JULSHF . SPACE }E,

PRINT *={3DOWN,2SPACEIBITTE WAEHLEN SIE

GET KEY A$: A=VAL(A$}: IF A<l OR A4 THEN 35
50

ON A 60TO 3579,3740,5260,4340,5610,40

PRINT " (CL|

PRINT “§ S-» SPEICHERN = U-> UEBERSPRINGEN (2

SPACEIR"

PRINT “% M-> HENUE{SSPACE}= N-> NEUE EINFUEG

EN H"

PRINT “FTTTTTTTEITI I TTI 7T IV T i i ioTyoT

-

PRINT " {(RVSON)} —BEGRIFF {25FACE}={25PACE)DH-

=ART (RVOFF}": PRINT : POKE 229,7

Fas$=" < GESPEICHERT >“: F3#=" < UEBERSPRINGE

N >

0=0: FOR I=1 TO 72

PRINT L1%(1)3

BET KEY A%: IF A$="S" THEN PRINT FA$: O=0+1:
L2$(D)=L1$(1): GOTO 3&99

IF A$="U" THEN PRINT F3$: GOTD 3490

IF A$="M" THEN 33590

IF A$="N" THEN GDSUB 3710: 0=0+1: L2%(D)=L1%
(I): ELSE 3450

NEXT 1

BOTO 3390

PRINT "{220LEFT) BITTE EINE NEUE ABBUCHUNG EI

NFUEBEN {2SPACE} "3

INPUT L1$(I): PRINT

RETURN

PRINT “ (CLR,2HOME}"

PRINT " (2HOME , 2SPACE} BEGRIFF (SSPACE} DH{ISPAC
E}ART {168PACE}"

PRINT * "

PRINT CHR$(27)"T": PRINT "{22RIGHT,21DOWN}";
CHR# (27) "B"

RU=6: SCNCLR : FOR I=1 TO O: PRINT L2$(I}

GOSUB 525@

IF INT(IZ133<>I/13 THEN 388@

PRINT * (2DOWN}F. nus " T

PRINT "=<W> WEITER(2SPACE}<M> HENUE="

PRINT "=<T> TASCHENRECHNER (3SPACE}="

PRINT "%

GET KEY A$: IF A%="W" THEN SCNCLR : GOTO 388

]

IF A$="T" THEN 4340

IF A%="M" THEN 33%9@: ELSE 3856

NEXT 1

IF RU>@ THEN PRINT " {DOMWN} GUTHABEN (2SPACE]"
11 PRINT USING “S####";RU

IF RU<® THEN PRINT " (DOWN} SOLL {SSPACE}":: P
RINT USING "—#####";RU

IF RU=@& THEN PRINT " (DOWN} SUMME +/-{2SPACE}
Y31 PRINT USING “####";RU

PRINT “ (DOWN)IFissssssssnusesssesessns"

PRINT “=<A> BNFANG (2SPACEJ}<M> HENUE="

PRINT *=<D> APBUCHUNG DRUCKEM-="

PRINT “=<T> TASCHENRECHNER (3SPACE}="

PRINT "ga YT o
GET KEY Af: IF A$="A" THEN SCNCLR : GOTOD 3I77
e

IF A¥="T" THEN 4349

IF A$="D" THEN 4010

IF AS$="M" THEN 339¢: ELSE 3970

OPEN 1,4,7: CMD 1: PRINT TAB(1&)" BEGRIFF {55
PACE} DN {3ISPACE}ART"

PRINT TAB(1&)" FFF5FF+F 1 PRINT
: RU=6: FOR I=1 TO O

GOSUB 52563 PRINT TRAB(1S)L2%(1)

NEXT I

PRINT TAB(1&) ™ THTFF : PRINT

IF RU>@ THEN PRINT TAB(14)" BUTHABEN{ISPACE}
"3z PRINT USING “"#######";RU: CLOSE 1: GOTO

3770

IF RU<@ THEN PRINT TAB(13)" SOLL{7SPACE}";:

PRINT USING “—#######";RU: CLOSE 1: BOTO 397
@

IF RU=6 THEN PRINT TAB(14)" SUMME +/—{2S5FACE
3"3: PRINT USING "#####";RU: CLOSE 1: GOTO 3
770

PU=11

FRINT " (2HOME ,RVSON, 4SPACE YN {2SPACE 30 {2SFPACE
3T {25PACE} I (25PACE}Z (2SPACE ) Z (2SPACE }E (26PAC
E3T {2SPACE)T (28PACE JE (25PACE 3L {3SPACE , RVOFF )

PRINT " {22SPACE)"

CHAR ,0,2,"fix 2 ERNRRT"
CHAR ,©,3,"G2£>> BESCHRE IBUNG (2SPACE )<< x0"
CHAR ,0,4 "G i

CHAR ,@,5,"=(21SPACE}="
CHAR ,@,6,"= 4 GRUNDRECHENARTEN (25PACE ="
CHAR =
CHAR <INFO> INFORMATIDN(2SFPACE}="
CHAR = <I> HAUFTHENUE {&4SPACE}="
CHAR ,@,19,"= <A> NEUSTART (BSPACE)="

CHAR ,@,11,"= <0> MDTIZZETTEL (SSFPACE}="
CHAR 39,12 "= <C> EINGABE LOESCHENZ="

CHAR ,@,13,%= <H> ZEIGT HABEN/SOLL-"

<DC3>
<IRH>
<UNM>
<SRR>
<BT6>
<HEAP >

<LD3>
<2CT>

<OPT >
<LLE>

L71B>
<KBI>
<P7S>
<3H2>
<FHN>

{R&1>
<BSV>
<EPV>

<7JCF>
<RNT>
VIR

<OH0>
<5045
<16 >

<B98>
<KAL>
<OU7>
<PLE>

<EPN>
<1BO>

<DIN>
C2PE>
<HVS>
<MZ21>
<BLJ>
<BL7>
<B01>
CH2E>

<BK&>
<@HL >
<2ES>
<DS4>

<A9B:
<J5B>

<MEP >
<ORP>
<DV2>
<MTS>
<GGo>
<HZED

<3P1>
<PHF>
CTHP>
<TUS>

<MaJd>

<DFS>
<NUT>
<D54>
<BPJ>

<A3N>

<Al@>

<T7Q@>
<DH7>

<15M>
<ceu:>
<DL1>
<MIF>
<UB4 >
<HTH>
<CBK>
<LTP>
<CTe>
<C17>
<B&K >
<E9A>
<J&ER
<FUK>

4240
4250
4260
4270
4280
4296
4306
4310
a32a
4330

4340
4356
4350

4370
4380
4396
2400
s410
4420

4436

4440
4456
4460

4470
4580

4490
4500
4518
4520
453
4540
4550
4560
457 e
4580

4590

4600
4410
4620

4630

4540
44650

4660
4676
4480
44656

4700

4710
4720

4730
a74e

4750
4760

4770
4786
479@

AHOO
481@
4826
4830
484G
4850
48LHS
4870
4886

4890
4900
4916
45920
4930
45949
4958
4960
4576

4586
4990
Sooo
Sele
Sez2e

CHAR ,©,14,"= <P> ABBG. AUFLISTEN ="

CHAR ,®,15,"=z <L> SPEICHER LDESCH.="

CHAR ,0,146,"= <%> PROZENTRECHNUNG ="

CHAR ,@,17,"= <S> SPEICHERN(7SPACE)="

CHAR ,©,18,"=z <M> SPEICHERAUFRUF (2SFPACE ="

CHAR ,9,19,"= <K> KALKULAT.ERGEBN.="

CHAR ,@,28,"_(215PACE}="

CHAR ,&,21, "Frsssssss # o

CHAR @, 23, " FREesu e o sy

CHAR ,8,22," - (RVSON, 35PACE } RECHNER (3SPACE }AK

TIVI{SSPACE,RVOFF}=": BOTO 435@

CHAR , 8,21, "-{RVSON,3SPACE }RECHNER {ISFACE}AK

TIV{(35FACE,RVOFF ="

PRINT “{2HOME}": PU=11: CHAR ,23,2," (RVSON)W

SEEEeNEeEEREEST": BOTO 4386

PRINT “(2HOME}": PU=11: CHAR ,24,0," (RVSON}K

ECHNER (2EPACEXAKTIVY

CHAR ,23,2," (RVSON}fassssssswunssns"

CHAR 23,3, " TASCHENRECHNER="

CHAR ,23,4,"=(2SPACE}BY H.HEBER{2SPACE}="

CHAR ,23,5,"= ="

CHAR ,23,6, {RVOFF , 125PACE ,RVSON} =—="

CHAR 23,7 4"==(RVOFF3}>": CHAR ,2&,7.E$: CHAR
136,77, "< (RVSON}—=": IF LEN(E#$)>10 THEN GOSU

B 7110

CHAR ,23,8," (RVSON)—{RVOFF , 1 28PACE ,RYSONY =

CHAR ,23,9," _7sssssssssssny_"
CHAR ,23,10," RaWaWaWagayess_"
CHAR 23,11, "==C-A M -H=(RVOFF , 25PACE , RVSON

CHAR ,23,12,"-Tatestsrasnruny—"
CHAR 423,13, "=K=%oP=5-=7 = (RVOFF , 26PACE , RVSON

CHAR 23,14, " 7R FAPAFAFAT LaY ="

CHAR 23,15, " -RARERARATAR T "

CHAR ,23,16,"—7-B=7=#=(45PACE } =="

CHAR ,23,17,"-FatsraseTINFO="

CHAR 23,18, " =—=8=5-6=/=(45PACE}=="

CHAR 23,19, " -Gatsistevan sy~

CHAR ,23,20,"-=1-2-3—+-{4SPACE)} ="

CHAR ,23,21,"-Batse st s OFF ——"

CHAR 23,22," —@=. —=———{4SPACE}=="

CHAR ,23,23,"-7aPsFsFaFasssy¥-": CHAR ,23,24,
"TERRER RN NS 80N T (RVOFF 3"

GET KEY A%: VOL 3: SOUND 1,15600,2: IF Af=""
THEN 45%@

IF A$="»" THEN 4789

IF A$="/" THEN 4879

IF A#="+" THEN 4%&4@: ELSE IF A$="=" THEN 514
-]

IF A$="M" THEN E$="": E$=MID#(RU$,1,1@)s CHA

R ,26,7,E$1 GOTD 4350

IF A$="S" THEN RU$=MID$(RE#,1,10): Eg=""

IF A$="-" THEN 50S0: ELSE IF A$="L" THEN Es$=
“Y: RU$="": RE$="": CHAR ,26&,7,MP#%: BOTO 435
]

IF A$="%" THEN Fi=1: GOTOD S14e

IF A$="ZI" THEN &0

IF A$="1" THEN E$="": GOTD 4@%0

IF A$="H" THEN CHAR ,26,7,MP$: GOSUB 7@10: S

U=INT {SUi#106+.5) /100: E+¥=STR$(5U): CHAR ,2&
+7+E$: RES$=E$: GOTD 4350

IF A$="K" THEN CHAR ,26,7,MP$: BOSUB 70&40: R

U=INT (RU#106+0.5) /100: E$=STR$(RU): CHAR ,26
+7,E¥: RE$=E$: BOTO 4350

IF A$="C" THEM E$="": CHAR ,2&,7,MP¥

IF A$="A" THEN RE=0: RD=0: E$="": CHAR ,26,7
+MP%: BOTO 4350

IF A$="P" THEN RE=9: RO=0: CHAR ,2&,7,MP$: G

oTO 750

IF A$="0" THEN RE=©: RO=0: CHAR ,26,7,MP$: G

0TD 3396

IF ASC(A$)<3I7 DR ASC(A$)>S7 THEN 4350

IF A$=CHR$(148) OR A$=CHR$(34) DR A$=CHRS$ (44
) OR AS=CHR$(13) THEN 4350

E$=E$+A$: GOTO 4350

CHAR ,2&,7,MP$

IF RO=@ THEN I=1: RD=1: E1(1)=VAL (E$): E$=""
: BOTO 4350

I=I+1: E1(I)=VAL (E$): Eg="""

IF RO=1 THEN RE=E1(I-1)#E1(I): I=1: E1(I)=RE
IF RD=2 THEN RE=E1(I-1)/E1(I)}: I=1: E1(I)=RE
IF RD=3 THEN E1(@=E1(1): FL=1

IF RO=4 THEN EL(@)=E1(1): FL=-1

RO=1

BOTO 435@

CHAR ,2&,7,MP%

IF RO=@ THEN I=1: RO=2: E1(1)=VAL(E$): Eg=""
: GOTO 4350

I=I+1: E1(I)=VAL(ES$): Ef="*

IF RO=1 THEN RE=E1(I-1)#E1(I)}: I=1: E1(I)=RE
IF RO=2 THEN RE=E1(I-1)/E1(I1): I=13 E1(I)=RE
IF RO=3 THEN E1(@)=E1(1): FL=1

IF RO=4 THEN El (@) =E1(1)}: FL=-1

RO=2

GOTO 435e

CHAR ,24,7,MP#%

IF RO=® THEN I=1: RO=3: E1(1)=VAL(E$): E$=""
: GOTO 4350

I=I+1: E1(I)=VAL(E$): E$=""

IF RO=1 THEN RE=E1(I-1)#E1(1)#FL+E1(0)

IF RO=2 THEN RE=E1(I-1)}/E1(1)#FL+E1 (@)

IF RO=3 THEN RE=EL1(I-1)+E1(I)

IF RO=4 THEN RE=E1(I-1)-E1(1)

Listing 1. »\HAUSHALT« (Fortsetzung)

<SA3>
<IVH>
<HHEB>
<NFD>
<JIAS>
<F&A>
<olu>
<BN7 >
<FBH>

<§72>
<G1B>
<MMF >

<FeF >
<LK
<SUN>
CIOR>
<IRK >
<HFK>

<7AL>

<OM1>
<7d5>
<CH7>

<O&N>
<404 >

<470>
<3H7 >
<0OMI >
<HFT>
<GPG>
<IAS>
<BKO>
<8BT>
<FIC>
<DNL>

<C3P>

<DT7>
<SiL>
<e95>

<7LC>

<MC7 >
<CBP>

<47
<EIT>
<KAS>
<R5&6>

<BiF>

<HPG>
<2T0>

<NSO>

<uDT>

CUNG >
C24T>

<ORF>
<kC8>
<TRe>

<SIF>
<KND>
<RM23>
<PIB>
<REP>
<Sh6>
<AL3>
<4B3>
<LAZ>

<JF@>
<G70>
<REZ2>
<FPMB>
<0&F>
<Fh&>
<&01>
<403>
<DAZ2>

<HR&>
<HND>
<ASC>
<G>
<FL4>
<ENS >

I¥ap
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Sa3e
5048
5050
5080

5076
Sege

Siee
Si1e
5120
5130
5149
5150
5160
5170
5180
519@
5200
521@
5220

5230
5249

5259
5260

5270
S280

5290
5300

5320
5330
5340

5350
5360

5370
5380

5396
5400
S541e

5420

5440
5458
5466
S547e
S48e

5498
S506

551@
S52e

5530
5540

5560
5570

558
5590

S&ee
S&61e
9620
S&3e

5650
Sb&60
5670
5686
5690
5700
5710
572e
573
5740
575
57460
S77@
578@
5790
S8ee
5810

RO=3: I=1: E1(I)=RE

GOTO 4350

CHAR ,2&,7,MP$

IF RO=0 THEN I=1: RO=4: E1(1)=VAL(E$): E$=""
: BOTO 4350

I=1+1: E1(1)=VAL(E$): Es=""

IF RO=1 THEN RE=E1(I-1)%E1(I)#*FL+E1(®)

IF RO=2 THEN RE=E1(I-1)/E1(I)sFL+E1(@)

IF RO=3 THEN RE=E1(1-1)+E1(I)

IF RO=4 THEN RE=E1(I-1)-E1(I)

RO=4: I=1: E1(I1)=RE

GOTD 4350

CHAR ,26,7,MP%

I=1+1: E1(I)=VAL (E$)

IF RO=1 THEN RE=E1(I-1)#E1(1)#FL+EL (@)

IF RO=2 THEN RE=E1(I-1)/E1(I)*FL+E1 (@)

IF RO=3 THEN RE=E1(I-1)+E1(I)

IF RO=4 THEN RE=E1(I-1)-E1(I)

I=0: Ef=""

IF Fi=1 THEN RE=RE#100: F1=0

RE$=STR#(RE): LU=LEN(RE$): IF LUPU THEN RI#
=MID$ (RE$,1,10): GOTO S238: ELSE 5240
RE$=MID# (R1$,1,10)

CHAR ,2&,7,RE$: RE=0: RD=0: E$="": E1(@)=:
El(1)=8: E1(2)=0: E1(3)=0: GOTO 4350
R2$=MID# (L2$(I) ,13,4): RI$S=MID#(L2$(I),1,1)
IF Rig="—" THEN RU=RU-VAL (RZ$): ELSE RU=RU+V
AL (R2%)

RETURN

PRINT *({CLR,4DOWN3": PRINT TAB(B)FP1%: PRINT
TAB (8) " —(2SPACE ) —B— {35PACE } BILDSCHIRM {3SFACE
3=n

PRINT TAB(B)FP2$: PRINT TAB(B)"=(28PACE}-D-{3
SPACE ) DRUCKER (64SPACE)=": PRINT TAB(B)P4%
Y=0: GET KEY A%$: IF A$="B" THEN FRINT " (2HOM
E,CLR}": BOSUB S5330: GOSUB &986: BOTO 3396
IF A$="D" THEN GOSUP &£990: GOSUB 5320: GOSUB
4£986: GOTO 339€: ELSE 5300

Y=4:; OPEN 1,4,7: CMD 1: PRINT PS$: GOTO S534©
PRINT PS%

PRINT DA$: PRINT TI$;: PRINT * UHR(16SPACE}E
EGRIFF {(SSPACE} DN(3SPACEIART": PRINT M4%: POK
E 229,5

RU=@: FOR I=1 TO O: IF O=6 THEN S366: ELSE 5
370

PRINT " (3SPACE}AEINE DATEN VORHANDEN !!(2DOW
N)}*: CLOSE 1: FOR U=1 TO 1666: NEXT U: GOSUB
&£980: BOTO 3390

PRINT " (18SPACE}";L2$(1): R2$=MID$(L2$(1),13
28): RIS=MIDE(L28(I),1,1)

IF R1$="—* THEN RU=RU-VAL(R2%#): ELSE RU=RU+V
AL (R2%)

IF ¥=4 THEN S440: ELSE S400

IF INT(I/12)<>1/12 THEN 5460

PRINT * (2DOWN3": PRINT L&$: PRINT “= AUSWAHL
W-WE I TER (25PACE ) A—ANFANG (2EPACE ) %~ HENUE (25F
ACE}=": PRINT L7%

BET KEY A%

IF A$="W" THEN SCNCLR : GOTO 5460

IF A$="#" THEN 3390

IF A$="A" THEN SCNCLR : GOTD 5350: ELSE 5420
NEXT I: PRINT M4

IF RU>® THEN 5486: ELSE 5490

PRINT "= KALKULATIONS ( SUTHABEN ) (25PACE}";
1 PRINT USING "#####.##"3RU3: PRINT D$: GOTD
5510

IF RUC® THEN 5500

PRINT "= KALKULATIONS ( SOLL ) {SSPACE}"j: PR
INT USING “-####8.#8";RUs: PRINT D$

GOSUB 7010: IF SU>@ THEN S5526: ELSE SS53@
PRINT "+ BKTUELLES(4SPACE}( BUTHABEN ) {2SPAC
E)"j: PRINT USING "###8#.##8"35Us: PRINT D#:
60TO 5550

IF BU<@ THEN 5540

PRINT “— BKTUELLES(4SPACE}( SOLL ) (SSPACE}";
: PRINT USING “—#####.##";SU;: PRINT D¥
PRINT M4%

RA=RU+SU: IF RA>@ THEN S576: ELSE 5580
PRINT "= GESAMTBUTHABEN (12SPACE)}"3: PRINT US
ING "—##8##.#8"jRA3: PRINT D#: GOTO S600

IF RACO THEN 5590

PRINT “= GESAMTSOLL {14SPACE}"j: PRINT USING
" 0 RA; : PRINT D¥

PRINT M4%: CLOSE 1: RETURN

6070 14620

RESTORE S&70

FOR I=1 TO 72

READ L1$(I)

NEXT I

RETURN

DATA “— BEGRIFF.. ©000(3SPACEIHTL

DATA “— BEGRIFF.. @000 (ISPACE}HTL"

DATA “— EBEGRIFF.. ©000(ISPACEINTL"

DATA "— BEGRIFF.. ©006(ISPACEIHNTL"

DATA “— BEGRIFF.. ©000{3SPACEIATL"

DATA "— BEGRIFF.. ©©@0{3SPACE}ATL"

DATA "+ BEGRIFF.. ©000(3SPACEIHTL"

DATA "+ BEGRIFF.. ©@O0(3SPACEINTL"

DATA *+ BEGRIFF.. ©000(ISPACE}HTL"

DATA "+ BEGRIFF.. ©000(3SPACE)}HTL"

DATA "+ BEGRIFF.. ©000{3SPACE}NTL"

DATA “+ BEGRIFF.. ©000({3ISPACEIATL"

DATA * (RVSON).....L A N U A R.....{RVOFF)}"
DATA "— BEGRIFF.. 0000 * JAN"

DATA "— BEGRIFF.. ©000 % IAN"

Listing 1. »HAUSHALT« (Fortsetzung)

<0G&>
<1e3>
<Sue>

<87D>
<T70>
ALK >
<228
<CLA>
<RNB>
<S5ee>
<OE3>
<TuUe>
CALK>
<SSK>
<Q18»
<443
<INS>
<346>
<HMAU>

<TIVG
<7BB>

<USU>
vaz>

<HAC>
<P1I7>

<INAY
<206>
<FEP>

<BD2>
<EOC>
<TUNS

<O3L>

CNIA>

<BJF >
<B2A>

<HSF >
<THI>
<SMS>

<B80u>
<1eD>
<H72>
<1945
NN
CBNF >
<1903

<P&F>
<AKM>

<S00>
<DDE>

<HPM>
<A4G>

<130>
<HMC>
<TTT>

</41>
<Iov>

<UHI >
<T2K>
<5eR>
<E7R>
<ACA>
<AGN>
<SCA>
<907 >
<OCF >
<E88F >
<08F >
<KECF »
<GCF>
<SCF>
<BAF >
<KAF >
<BAF >
<SAF >
<OAF >
<AEF >
<TFB>
<940>
<DaR>

im Uberblick

Mit diesen Sammelboxen sind lhre Ausgaben immer
sortiert und griffbereit.

Eine Sammelbox fabt
einen vollsténdigen
Jahrgang mit 12 Ausgaben
und%oste? 14,- DM.

Diese 64’er-Ausgaben bekommen Sie noch bei
Marki & Technik fiir jeweils 6,50 DM.

Tragen Sie die Nummer der gewunschten
Ausgabe (z.B. 2/88) in den Bestellabschnift
der Zahlkarte nach Seite 34 ein.




Die 64er-Sonderhefte bieten
lhnen detaillierte Informa-
tionen zu speziellen Themen
rund um die Commodore-
Computer.

Bestellen Sie bitte die
gewiinschten Sonderhefte zum
Preis von jeweils 14,— DM
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N o3 B Sprite-Editor/Inter-  korrektur / Utiiies /  System, Titelgene-  Alles tber DFU, BTX

gen fir Betriebs- ; ’
SPIELEFUR C 64 UND  SPIELE FUR C64 und (126 system und Floppy/ rupt-Joystickabfra-  Basic-Compiler zum  rator, Digitale Super- von A-Z, Grund-
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oundgigant
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ANWENDUNGEN C 128

S826 DATA "+ BEGRIFF.. 9000 = JAN" <HZB>
5830 DATA "+ BEGRIFF.. 9000 » JAN" <Lza>
5846 DATA " {(RVSOM}....E E B R U A R....{RVOFF}" <T3IK>
585¢ DATA - BEGRIFF.. 9000 » FEB" <GSE >
5860 DATA "- BEGRIFF.. ooee » FEB" <85E>
5870 DATA "+ BEBRIFF.. ooee » FEB" <H3IE>
5886 DATA "+ BEGRIFF.. @eoe « FEB" <KTE>
5899 DATA " {(RVSON)....NHR(25PACE YA {2Z5PACE)E (25FACE

IR{ZSPACE)}Z. . . . {RVDFF " <HI7>
S9ee DATA “— EBEGRIFF.. 9909 = HAE" <45D>
5919 DATA "— BEGRIFF.. 9006 » HAE" £esSD>
5926 DATA "+ BEGRIFF.. 9000 = HAE" <5QD>
59309 DATA "+ BEGRIFF.. 000e = HAE" <0aD>
5949 DATA " (RVSON)....R(25PACE)P (2E8FPACEIR (25PACE

YI(2SPACE)IL. . . . (RVOFF}" <E40>
5950 DATA “— BEGRIFF.. 9000 * APR" . <HKB>
59469 DATA "— BEGRIFF.. 0000 % AFR" <TkB>
5970 DATA "+ EEGRIFF.. 0000 » APR" 918>
598e DATA "+ BEGRIFF.. ©@0ée = APR" <LMB>
5970 DATA " (RVSDN)....... H{2SPACE}A (2SPACE} 1. ...

+ = = {RVOFF 3" <&HE>
6000 DATA "~ BEGRIFF.. ©00@ = HAI" <VBe>
6010 DATA “- BEGRIFF.. ©000& = HAI" <RG@&>
&92e DATA "+ BEGRIFF.. 0000 = HAI® <TMe>
46030 DATA "+ BEGRIFF.. 0080 * HAI™ <3IMa>
&40 DATA " {(RVSON}..... L{ZSPACEYU{2SPACEIN{ZSPAC

[ =h § (AR {RVOFF »* <OTR>
&£95e DATA "— EEGRIFF.. 0009 = JLIN" <79d>
&£050 DATA "— BEGRIFF.. 0000 % JLIN" <BFd>
&970 DATA "+ BEGRIFF.. @000 # JLIN" <VFJ>
6080 DATA "+ BEGRIFF.. 0006 = JUN" <3IBJ>
6090 DATA " {RVSON}..... L(2EPACEYUL2EPACE L (25PAC

EXLscuni {RVOFF " <IVO>
6100 DATA "- BEGRIFF.. 0000 #+ JUL" <RPH>
46119 DATA "— BEGRIFF.. 090e = JUL" <VPH>
6120 DATA “+ BEGRIFF.. 0000 #» JUL™ <3IVH>
4130 DATA "+ BEGRIFF.. @006 « JuL" <TVH>
6140 DATA " (RVSON}..R{2S5PACE)U(2SPACE}G(ZEPACEIU

{ZSPACE}S (28PACE)T. . . (RVOFF}" <orp>
&15@¢ DATA “- IKEGRIFF.. @000 # AUG" <EOM>
&16© DATA "- BEGRIFF.. 00006 % AIG" <AOM>
&17¢ DATA "+ EBEGRIFF.. 9909 » ALG" <uUsM>
&18¢ DATA "+ DEGRIFF.. o006 = ALIG" <22M>
&£19© DATA " (RVSON)..SE E P T E M B E R.. (RVOFF2" <REE>
&200 DATA "- EEGRIFF.. @000 = SEP" <LR% >
&21@ DATA "- EBEGRIFF.. ©00® = SEP" <HRT>
4220 DATA "+ BEGRIFF.. 0000 = SEP" <DT9>
&23@ DATA "+ BEGRIFF.. 0000 * SEP" <FTI>

&24e DATA " (RVSONY. D{(2S5PACEIK (2SPACE}T{Z5PACEXOL

2SPACE }B (25PACE JE (2SPACE }R. (RVOFF )" <NBJI>
£256 DATA "- BEGRIFF.. 0000 % OKT" <RO1>
4260 DATA "—- BEGRIFF.. 0000 » OKT* <ND1>
6276 DATA "+ BEGRIFF.. 0000 % OKT" <3UL>
6286 DATA "+ BEGRIFF.. 0000 » OKT* <ve1>
6296 DATA * (RVSON}...N O V E M B E R...(RVOFF3}" <ETL>
6300 DATA "— BEGRIFF.. 0000 % NOV" <48F >
6310 DATA “— BEGRIFF.. 0060 % NOV" <9aF >
6320 DATA "+ BEGRIFF.. 0000 # NOV" <SEF>
6336 DATA "+ BEGRIFF.. 0000 % NOV" <DEF>
4340 DATA " (RVSON)...DL E Z E M B E R...{RVOFF)" <MEN>
4356 DATA "~ BEGRIFF.. 0000 « IEZ" <89V>
4366 DATA "- BEGRIFF.. 0000 * DEZ" <GBV
6£37@ DATA "+ BEGRIFF.. 0000 % DEI" <AV
6380 DATA "+ BEGRIFF.. ©000 % IEZ" <0BV>
6396 PRINT * {ZHOME ,CLR,RVSON) E(25PACE )} 1 (2SPACEL <

2SPACE JE (2SPACE )S (4SPACE )L (26PACE Y0 (2SPACE}E

(ZSPACE }S (25PACE )C (2SPACE }H (2EPACE JE (26PACE }

N {RVOFF}": PDKE 229,1 <B3C>
6496 SCNCLR : PRINT : DIRECTORY <LK>
6416 PRINT *{ZDOWN)BITTE DEN NAMEN DES ZU LOESCHE

MDEN EILES Mz
6426 INPUT "EINGEBEN (%=HENUE) ":Q1% <BNR>
5430 IF G1$="%" THEN &0: ELSE 6440 <Jsa>
6840 PRINT " (2DOWNIEILE " CHR$(34)01% CHRE(34)" W

IRD BELOESCHT": SCRATCH ""+01% <FLA>
5456 GOTD &0 <258>
6466 PRINT * (ZHOME ,CLR,RVSON,SSPACEIE I L E S(3SP

ACEIU M B E N E N N E N{ASPACE,RVOFF)": POKE

229,1 <L&I>
£470 SCNCLR @ PRINT : DIRECTORY <S509>
6480 INPUT “{ZDOWNIALTER EILENAME (#=HENUE) ";O1%

: IF @1$="»" THEN &@: ELSE &4%@ <SDE>
6490 INPUT *(DOWNINEUER EILENAME";Fi$: IF Fig=""

GOTO 6490: ELSE K1$=CHRS (34) <CAT>
&£506 PRINT * (DOWN,2SPACE}EILE " CHR$(34)01% CHRE(

34)% WIRD AUF DEN": PRINT <396>
&510 PRINT " (2SPACE}NAMEN “ CHR$(34)F1% CHRE (34)"

UMBENANNT": RENAME ""+01% TO "“+F1%$: PRINT

1 PRINT <MRY >
6520 GOTO 56 . <INB>
6536 PRINT " (2HOME,CLR,RVEON} D I S K E T T E(4SP

ACEJA UF R AE UME N (RVOFF}": POKE 229,1 <022>
6546 PRINT “(4DOWN,ZRIGHTIAIST DU SICHER (J/N) “:

BET KEY AS$: IF A$="J" THEN &560 <RSF>
6550 IF Af="N" THEN &@: ELSE 4540 <ON4>
6566 COLLECT <OH3>

Schachfreunde aufgepaBt, hier kommt ein ge-
niales Verwaltungsprogramm fiir lhre Turniere.
Das Programm iibernimmt die Auslosung der
Paarungen nach dem Schweizer System und die
Ergebnisverwaltung. Im Freundeskreis oder bei
einem Turnier mit tiber 200 Spielern.

Die Ansetzung der Paarungen und die Auswertung al-

ler Ergebnisse ist enorm zeitaufwendig, Fehler fast
schon vorhersehbar. Wenn dann noch nach dem »Schwei-
zer System« (siehe Textkasten) gespielt wird, ergrauen
selbst ausgefuchste Organisatoren in kurzer Zeit.

Was kann ein guter Organisator eines Turniers also die-
sen bekannten Schwierigkeiten entgegenstellen? Vor die-
ser Frage stand auch der Autor der »Schachverwaltung«
(Listings 1 bis 6). Die Geschichte des Programms finden
Sie im Textkasten auf Seite 22. Die Lésung war ein schnel-
les, durch Maschinenroutinen unterstitztes Basic-Pro-
gramm auf dem C128.

Das Programm hilft Innen bei der Gestaltung eines Tur-
nieres mit maximal 254 Spielern. Die Ansetzung der Paa-
rungen nimmt das Programm nach dem Schweizer System
vor. Dies fiihrt zu groBer Gerechtigkeit und zur exzellenten
Bewertung der Spieler schon nach wenigen Runden. Die
Verwaltung wurde in der Zwischenzeit bei mehreren gro-
Ben Turnieren eingesetzt, die Praxistauglichkeit ist langst
bewiesen. Der groBe Komfort der Schachverwaltung wird
durch eine ausgezeichnete Benutzerfiihrung in den zahl-
reichen Mentis unterstiitzt. Natlrlich sind deutsche Umlau-
te zugelassen. In jeder Phase eines Turniers sind die ein-
zelnen Ergebnisse jeder bisher gespielten Runde anzuzei-
gen und sogar zu andern. Spieler kdnnen im Turnierverlauf
zuriickgezogen werden, die Spieler- und Ergebnislisten
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Freunde des kéniglichen Spiels kennen das Problem:

SONDERHEFT 36

v verwall

sind auf einem Drucker auszugeben. Eine Centronics-
Schnittstelle ist in das Programm integriert, der Ausdruck
erfolgt Gber das Verbindungskabel am User-Port, also
parallel. Jeder Drucker mit Centronics-Schnittstelle ist so
anzusprechen. Wenn Sie mit einem Interface seriell aus-
drucken wollen, ist das Programm vorher entsprechend zu
andern.

Nach dem Eingeben der Listings und anschlieBendem
Speichern auf Diskette starten Sie das Ladeprogramm mit
RUN “LADER”

Das Titelbild der Schachverwaltung wird aufgebaut und
Sie werden aufgefordert, eine beliebige Taste zu driicken.
Ist dies geschehen, werden nacheinander das Hauptpro-
gramm und die Maschinenroutinen geladen. AnschlieBend

HEE - Turnier von Dishkette
EEER - nceues Turnier
BEER - Dienst (Funktionstasten belegen,
- Kopfdaten andern
Il — weiter ohne ﬁnderung

= Programm beenden
Bild 1. Das Hauptmenii der Schachverwaitung deutet die
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