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RAUSHOLEN, WAS DRINSTECKT.
MIT DER ORIGINAL-PERIPHERIE
FUR DEN COMMODORE 64.

I

|

64er abgestimmt.
Da pafdt alles - sofort!
Commodore - Marktfihrer bei Mikrocomputern. Commodore

Computer sind wie Anzige.
Es muB einfach alles passen, damit man sich wohl fihlt. B
Original Commodore-Gerdate sind optimal auf lhren —



er kennt es nicht, dieses rund-
w liche Auto fiir jedermann. Man
taufte es schlicht »Kéfer« und

es lief und lief und lief - &hnlich wie
unser C64. Was waren die Griinde fiir
den Erfolg dieses Autos? Das
perfekteste Fahrzeug war es ja nicht.
Aber man konnte nahezu alles preis-
wert bekommen. Und den Kéfer-
Freaks fiel immer wieder etwas Neues
ein. Von der Selbstbauvariante fiir
den Strand, dem Buggy, bis zum
spurverbreiterten Superkéfer mit
Porsche-Motor war alles dabei.
Betrachten wir einmal den C64 im
Vergleich. Als den perfektesten Computer kann man
auch ihn nicht bezeichnen. Aber das ist es vielleicht ge-
rade, was ihn so beliebt und interessant macht. Etlichen
félit ein Tip oder Trick ein, um diesen Computer besser
zu beherrschen. Immer wieder entwickeln C64-Fans ei-
ne neue Softwarehilfe, die den Umgang mit dem Com-
puter vereinfacht und eine Bereicherung darstellt. Wir
wollen Ihnen diese Tips, Tricks und Tools, die jedem
C64-Besitzer das Leben erleichtern, mit diesem Son-
derheft zur Verfiigung stellen.

Grafiken konnen Sie jetzt einblenden wie im Film.

In Dia-Shows lassen sich Bilder weich Gberblenden. Die
Basic-Erweiterung »Alan« macht das Erstellen von inter-
essanten Grafiken zum Kinderspiel und verfiigt tiber ei-
nen erheblich verbesserten Basic-Editor, mit dem Sie
sogar Listings aufwérts und abwarts scrollen kénnen.
Textverarbeitung ist eine der verbreitetsten Anwen-
dungen. Trotz Computer sind Tippfehler noch an der
Tagesordnung. Das kénnen wir &ndern fiir Master-Text
und Vizawrite. Deutsche Spell-Checker (iberpriifen die
Rechtschreibung, und der Wortschatz 148t sich schnell
erganzen. Fur beide Spell-Checker kann man (ibrigens
die gleiche Worterdatei benutzen.

In Basic lassen sich zwar recht einfach Programme
entwickeln, aber oft st68t man an Grenzen. Besonders,
wenn es um zeitkritische Abléufe geht, ist haufig »guter
Rat teuer«. Zwei Artikel warten auf Sie. Wir zeigen Ih-
nen, wie Sie auch in Basic erstaunlich schnelle Pro-
gramme erzeugen kénnen, und bieten lhnen einen
Basic-Compiler zum Abtippen, der den Vergleich mit
kommerziellen Produkten nicht zu scheuen braucht.
Jeder Programmierer kennt es. Bei der Entwicklung ei-
nes Programms féllt einem immer wieder etwas Neues

ein. Nach und nach legt die Software
enorm an Umfang zu. Jetzt kommt
die radikale Abmagerungskur. Der
»Super-Packer« stutzt lhre Software
radikal - egal ob es Programme
oder Grafiken sind, alles wird klein-
gemacht und |88t sich in neuer Kirze
wieder auf der Diskette unterbringen.
Zudem werden Sie mit den Grundla-
gen des Packens und Komprimierens
vertraut gemacht. Zwei Kurse bieten
alle wichtigen Informationen, fiir Ein-
steiger und Profis. Fundamentierte
Grundlagen sind in der Computerei

4 Uberhaupt ein wesentlicher Punkt.
Elne interessante Hilfe fir Basic-Programmierer ist,
Maschinensprache-Routinen des Betriebssystems direkt
zu nutzen. Basic-Programme werden dadurch wesent-
lich schneller und kiirzer.

Auch der Umgang mit der RS232-Schnittstelle ist vie-
len ein Buch mit sieben Siegeln. Wir knacken
diese und bringen Licht in diese Angelegenheit. Interes-
sant ist dies besonders, da wir Ihnen ein Programm
vorstellen, das mit einer Ubertragungsrate von 4800
Bit/s arbeiten kann.

Natirlich gehdren zu einem »Tips & Tricks«-
Sonderheft auch viele dieser kurzen Hilfen. Wir haben
die Tips & Tricks ebenso wie PEEKs & POKEs fiir Sie
gesammelt und ubersichtlich geordnet. Egal, ob es sich
um Grafik, Scrolling, Cursorsteuerung, Floppy, Program-
mierschutz oder andere Effekte handelt, nach Themen-
bereichen alphabetisch sortiert, 148t sich der richtige
Trick schnell finden.

Etliche Neuigkeiten gibt es ebenfalls aus der Trickki-
ste. Vielleicht haben Sie sich auch schon einmal kréftig
gedrgert, als Sie stundenlang in die Programmierung
einer neuen Software vertieft waren — und plétzlich fiel
der Strom aus. »Timesave« riickt diesem Problem zu
Leibe und speichert in regelméBigen Absténden auto-
matisch. Das ist aber langst nicht alles. Lassen Sie sich

Ihr Gottfried Knechtel
(Leitender Redakteur)




H.Haberl

Mini-CAD mit Hi-Eddi plus auf dem C64/C128

1986, 230 Seiten, inkl, Diskatte

Das Zeichenprogramm =Hi-Eddi« aus der Zeitschrift 64'er. Mit
ausfihriicher Dokumentation, vielen Anwendungsbeispielen
und neuen Features.

Bastell-Nr. 90136/ISBN 3-89090-136-0

DM 48,~/sFr 44,20/5S 374,40

B. Bornemann-Jeske

Das Vizawrite-Buch fiir den C64/C 128

1987, 228 Seiten

Das umfassende Handbuch fiir die Textver-
arbeitung mit Vizawrite 64. Mit zahireichen
Tips aus der Praxis, um den Leistungsumfang
voll auszuschopfen. Fiir Einsteiger und Profis.
Bestell-Nr. 90231

ISBN 3-89090-231-6

DM 49,-/sFr 45,10/3S 382,20

U. Gerlach

Hardware-Basteleien zum C64/C128

1987, 310 Seiten, inkl. Diskette

Eine leichtverstandliche Einfihrung in die
digitale Schalttechnik. Mit vielen Platinen-
layouts und ausfihrlichen Selbstbauan-
leitungen fir einen Sprachausgabebaustein,
Radioaktivitdtsmebgerét, 128-Kbyte-EFROM-
Karte, efc. Mit Treibersoftware zu allen
Hardware-Zusdtzen.

Bestell-Nr. 90389

ISBN 3-89090-389-4

SRSt DM 49,-/sFr 45,10/65 382,20
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Irrtdmer und Anderungen vorbehalten.

Aktuelle Buchhits fiir den

S. Vilsmeier

3D-Konstruktion mit Giga-CAD Plus auf dem C64/C128
1986, 183 Seiten, inkl.2 Disketten

Das verbesserte 30-CAD-Programm aus dem Grafik-Son-
derhelt des 64'er-Magazins. Das GIGA-CAD-Plus-Pro-
grammpaket (C64/C128) mit neuen Features: bis zu 10mal
schneller, erweiterter Befehlssatz, komfortabler zu bedienen.
Bestell-Nr. 90409

ISBN 3-89090-409-2

DM 49,~/sFr 45,10/3S 382,20

1GA-CAD Plus
auf dem C64/C128

€64/128
COMAL 8(

Programmierpraxi

Prof.F.Nestle/D.Pohlmann

C64/C128 Comal 80 Programmierpraxis

1987, ca. 160 Seiten, inkl. Diskette

Eine Einfiihrung in das moderne Prozedurkonzept
von Comal. Grundlagen, strukturiertes Program-
mieren, Meniitechnik und Grafik. Mit allen Beispiel-
programmen auf Diskette.

Bestell-Nr. 30511

ISBN 3-89090-511-0

DM 49,~/sFr 45,10/6S 382,20

0. Hartwig
Experimente zur Kiinstlichen
Intelligenz mit C64/C128

. EXPERIMENTE ZUR
KUNSTLICHEN INTELLIGH

MIT C64/Cl

1987, 245 Seiten

Eine praxisbezogene Einfihrung in

die Ki-Programmierung in BASIC.

Verarbeiten natdrlicher Sprache,

¥ Wissensreprasentation, Computer-
Kreativitdt, Robotics und Experten-
systeme.

F.Matthes

Pascal mit dem C64

1986, 215 Seiten,

inkl. Diskette

Buch und Compiler ermdg-
lichen jedem Besitzer eines
C64 den Einstieg in die

Bestell-Nr. 90472
ISBN 3-89090-472-6
DM 49,-/sFr 45,10/65 382,20

moderne Programmier-
sprache Pascal. Auf der
Diskette ist ein professio-
neller Pascal-Compiler
enthalten.

Bestell-Nr. 90222

ISBN 3-89090-222-7

DM 52~/

sFr 47,80/6S 405,60

Markt &Technik-Produkte erhalten Sie bei Ihrem
Buchhandler, in Computer-Fachgeschaften oder in dei
Fachabteilungen der Warenhauser.

Markt&Technik

Zeitschriften - Blicher

Software - Schulung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2,
8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 46 13-0.
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 4156586,
OSTERREICH: Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526, Ueberreuter
Media Handels- und Verlagsges. mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0
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/ mit Gber 300 aktuellen
/ Computerbtichern und Software.
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Tools: Grafik

Einblenden wie im Film
Vielseitige Routine zum Einblenden von Bildern

Grafik spielend leicht
Hohe Geschwindigkeit und leichte Bedienung
kennzeichnen die Grafik-Erweiterung »Alan«

H 6

a8

Zeichen flink erstelit
Ein leistungsfahiger Zeichensatz-Editor

220

Tools: Drucker

Fantastische Hardcopies

Ihr Drucker kann mehr als Sie glauben:
Super-Hardcopies von Giga-CAD und sogar Farbe
auf SchwarzweiB-Druckern

29

Auf der Suche nach der Grafik
Unentbehrlich fiir Drucker-Fans:

Egal, wo im Speicher eine Grafik liegt —
der »Hardmaker« findet und druckt sie.

Super-Hardcopies fiir Epson-Drucker und
Kompatible

Das ultimate Hardcopy-Programm fiir
Epson-Drucker

B33
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k24
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Hi-Eddi-Druckerroutinen
Auch »Problemkinder« unter den Druckern arbei-
ten nun mit Hi-Eddi zusammen

50

17 Super-Utilities fiir den C 64

Héufig benétigte Programmierhilfen sind auf B 87
Knopfdruck parat

Alte Texte im neuen Kleid - 90
Konvertierprogramme fiir den Printfox :

Die Super-Diét fiir Ihre Programme - 92

Der »84'er-Packer« kiirzt Programme radikal

Grundlagen

Von Packern und Kompressoren (1)

Die Kunst des »Packens« von Anfang an & 101
Von Packern und Kompressoren (2) 109
Trickreiche Pack-Algorithmen versténdlich erklért

Genau betrachtet: RS232/V.24-Schnittstelle

Wie funktioniert die RS232-Schnittstelle des C 64: 113
Pinbelegung, Signale 3
Geschwindigkeit in Basic . 116
Auch Basic-Programme kdnnen sehr schnell sein
»Maschinen-Power« in Basic

So verwenden Sie Betriebssystem-Routinen in H 125

Ihren Basic-Programmen

Tips & Tricks

PEEKs und POKEs mit Effekt

Programmen schnellen Maschinencode

Nutzliche Speicheradressen fiir Probleme, bei 127
< - denen das C 64-Basic nicht mehr ausreicht
Tools: Textverarbeitung
Basic-Start-Generator
»Master-Spell« — Das Ende aller Tippfehler “ 56 Ein Traum geht in Erfilllung: Alle Maschinen- - 131
Die optimale Ergdnzung zu Master-Text programme mit RUN starten
Master-Text und MPS 801/803: Verbesserte Die Tips & Tricks-Kiste
Druckroutine B 6 Eine wahre Fundgrubg: Die besten Tips & Tricks [ - | 1 32
Unterstreichen, reverse Schrift und Unterldngen 0 aus dem 64'er-Magazin
nun auch mit Commodore-Druckern
Sicher ist sicher
Werkzeugkasten — drei neue Erweiterungen zu »Timesave« speichert lhre Programme automatisch [ 152
Vizawrite 64
; ; Fiir alle Programmierer: vier Utilities mit Pfiff
Drei hervorragende Zusatzprogramme zu Viza- ; : : e
write 64. Darunter éin komfortabler deutscher . 61 Vier kleine Programme, die es in sich haben - 153
Spell-Checker. T b "
apelien
Tools: Floppy Die Speicherzellen von 0 bis 1024, nach 55
Disk-Fiiller: Retter in der Not Funktionen geordnet 1
Bis zu 17 zusétzliche Bldcke schafft der B70 AteetberdeZoomgedes6e
»Disk-Fiiller«
T
Tools: DFU Checksummer V3 und MSE
Schnelle RS232 ohne Hardware Diesen Artikel soliten Sie unbedingt lesen, wenn
Power fiir die serielle Schnittstelle: Bis zu 4800 B Sie ein Programm aus diesem Sonderhett abtip- Kl 199
Bit/s ermdglicht unser kleines Programm pen mdchten
Tools gemischt
Assembler-Listings iibersichtlich ausgedruckt B73 Editorial
Listings sechsspaltig auf dem Drucker ausgeben
Hypra-Comp bringt neuen Schwung ks 162
Der Basic-Compiler macht aus langsamen Basic- . 76 Alle Programme aus Artikeln mit dem --Symbol finden Sie auch

auf der Programmservice-Diskette zu diesem Sonderheft
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TOOLS: GRAFIK

C 64

Hires-Bildschirme weich liberblenden oder Spri-
tes punktweise auf dem Spielfeld erscheinen las-
sen, machen eine einfache Verschieberoutine zu
einem kompletten Grafik-Utility. Hinter »Super-
Dump« verbirgt sich eine komfortable Routine fiir
tolle Effekte.

LOAD "SUPER-DUMP,0BJ ", 8,1
(,1,1 fir Datasette) geladen. Der Aufruf kann sowohl
von Basic, als auch von Assembler aus erfolgen. Zunéchst
aber die Syntax fiir Basic:
SYS 49152, Quellblock, Lange, Zielblock, Muster, Tempo,
Art
Die Parameter haben dabei folgende Bedeutung:
Quellblock
Anfangsblock des Quellbereichs, der kopiert werden
soll. Man erhélt ihn, wenn man die Anfangsadresse durch
256 teilt, zum Beispiel 8192 durch 256 (Hires-Grafik) ergibt
die Blocknummer 32.
Zulassige Werte: 0 bis 255.

D ie Routine (Listing 1) wird mit

Bild 2. ... und kurz vor dem Ende der Bilderzeugung

Lénge:

Wird ebenfalls in Blécken angegeben.

Zuldssige Werte: 0 bis 255.
Zielblock:

Anfangsblock des Bereichs, in den hineinkopiert werden
soll.

Zulassig sind Werte von 4 bis 255 (0 bis 4: Zeropage).
Muster:

Bestimmt das effektvolle Kopierverfahren, auf das noch
genauer eingegangen wird.

Maéglich sind Werte von 0 bis 255, wobei allerdings bei
Werten groBer als 127 der Wert 127 gilt.

Tempo:

Hier kann man durch Werte von 0 bis 255 bestimmen, wie
schnell die Routine abl&uft.
Art:

Setzt man 0 ein, wird byte-weise kopiert, bei allen ande-
ren Werten wird bit-weise kopiert.

Alle benétigten Parameter sind von Basic aus durch ge-
ringen Rechenaufwand zu erhalten und zu Ubergeben.
Mégliche Fehleingaben fiihren nicht zum Systemabsturz,
sondern zur korrekten Fehlermeldung, wenn etwa Werte

6 SONDERHEFT 24

Bild 1. Die Bilder 1 bis 3 zeigen verschiedene Phasen der
Einblendung. Am Anfang...

gréBer als 255 eingegeben werden oder die Lénge des
zu kopierenden Bereichs samtliche Speichergrenzen
sprengt.

Tips fiir Assembler-Programmierer

Fur Benutzer der Maschinensprache verkdrzt sich das Pro-
gramm um den Teil, der die Parameter aus dem Basic-Text
einliest. Da dieser Teil auch die Prifung auf Zuldssigkeit
enthélt, dirfen nur korrekte Werte ibergeben werden, be-
vor die Hauptroutine angesprungen wird. Im folgenden die
Speicherstellen, in die die Parameter geschrieben werden
missen:
$02a7 - Anfangsblock des Quellbereichs
$02a8 - Lange des Bereichs
$02a9 - Anfangsblock des Zielbereichs
$02aa - Parameter fiir Kopiermuster
$02ab - Geschwindigkeit
$02ac - Byte- oder Bitweise

Sind diese Parameter korrekt (bergeben, kann die
Hauptroutine durch »JSR $c070« aufgerufen werden. Be-
notigt wird allerdings der Bereich von $c065 bis c1a0!
Beschreibung der Funktionen:

Nachdem die Bedienung geklért ist, nun zu den Funktio-
nen und Fahigkeiten von Super-Dump.

3 )
N\
Dfm _
color Basic—ROM 1 s
Ol ]

Bild 3. Das Bild ist fertig eingeblendet



C 64 TOOLS: GRAFIK

Es werden schnell viele Anwendungen deutlich: Ein-, Man Iéscht einen Block und kopiert ihn beliebig oft in einer
Aus- und Uberblenden von Hires-Grafik, Bildschirm- Schieife in den Bereich, den man Iéschen méchte!
Masken oder Sprite-Grafik. So kann man zum Beispiel In der Erklarung der Parameter wurde die Kopiermuster-
Spielfiguren effektvoll »zerbréseln« oder ins Spielfeld zahl erwdhnt, die das Kopierverfahren beeinfluBt. Diese
»beamen«! In Bild 1 bis 3 sehen Sie drei verschiedene Zahlvon 0 bis 127 wird zuerst verdoppelt und dann um 1 er-

Stadien eines solchen Uberblendvorgangs. héht. So erhélt man eine ungerade Zahl von 1 bis 255.

Ferner kann man Super-Dump als schnelle Kopierrouti- (Wichtig flir Assembler-Programmierer: Nur ungerade
ne benutzen, um zum Beispiel durch Werte in $02aa libergeben, da die Routine sonst nicht kor-
SYS 49152, 160, 32, 160, 0, 0, 0 rekt arbeitet!) Nachdem die Routine diese Zahl erhalten
das Basic-ROM ins RAM zu kopieren und dort zu verdn- hat, wird ein Z&hler angelegt, der 256mal um diese ungera-
dern. Durch de Zahl erhéht wird. Wird der Zahler gréBer als 255, subtra-
POKE56334,0:POKEL, 51 hiert der Prozessor automatisch 256, so daB man alle Zah-
SYS 49152,208,16,xxx,0,0,0 len von 0 bis 255 in scheinbar wahlloser Reihenfolge erhlt.
POKE1, 55 :POKE56334, 1 Mit diesen Zahlen werden alle Bytes eines Blocks kopiert,
wird der Zeichensatz aus dem Character-ROM ab xxx ins  das heiBt nicht nacheinander, sondern scheinbar wahllos.
RAM kopiert. Bei solchen Anwendungen sollte man natdir- Eine Diashow |48t sich somit leicht erstellen, indem die

lich byteweise kopieren und als Geschwindigkeit O wahlen.  Bilder in einen unsichtbaren Bereich geladen und zum Bei-
Eine weitere Moglichkeit besteht darin, durch Super- spiel auf Tastendruck in den sichtbaren Bereich kopiert
Dump gréBere Speicherbereiche als den Hires-Grafikspei- werden.

cher zu l6schen oder mit einem bestimmten Byte zu flllen. (Holger Schemel/sk)

Name : super—-dump.obj c000 cl0f c060 : ac 02 4¢c 70 c0 a2 01 ca ef c0d0 : 2a 2a 2a 2a b0 fa 8d ad 54
c068 : d0 fd cB 02 dO f7 60 ea 4d c0d8 : 02 49 £f B8d ae 02 98 6d 69

c000 : 20 fd ae 20 Se b7 Be a7 00 c070 : ae a8 02 d0 01 60 a® 08 d7 c0e0 : aa 02 aB dO aB ad ac 02 Te

c008 : 02 20 fd ae 20 9e b7 Ba 5a c078 : 8d af 02 a9 01 8d ad 02 ca c0eB : f0 1f ce af 02 £0 la ae Tf

<010 : 6d a7 02 cd a7 02 b0 01 da c080 : a9 fe Bd ae 02 a0 00 a9 5a c0f0 : af 02 ad ad 02 18 2a 2a 9f

c018 : B0 Be aB 02 20 fd ae 20 17 c088 : 00 85 fb 85 f£d ad a7 02 ea c0fB : ea b0 fb ca dO 8 B8d ad f9

c020 : 9e bT e0 04 b0 01 60 8a fc 090 : 85 fc ad ad 02 B5 fe ae d® c100 : 02 49 ff 8d ae 02 4c 8d a0

c028 : 6d a8 02 cd a8 02 b0 01 83 c098 : aB 02 ad ac 02 dO 07 bl 68 <108 : cO 60 00 00 00 00 00 00 f£9

c030 : 60 8e a® 02 20 fd ae 20 6f c0a0 : fb 91 £d 4c b6 c0 bl £d al

c038 : 9e b7 e0 80 80 02 a2 7f 9d c0aB : 2d ae 02 91 £fd bl fb 2d 97

g:oa g; aa gg ;g ea oa ca 8a Be 22:2 : ad 02 11 fd 91 fd ea e6 e5 Listing 1. »SUPER-DUMP.OBJ«,

aa 1 8d aa 02 e3 : fc eB fe ca Ba 48 ad ab 39 -
c050 : 20 fd ae 20 Se b7 8e ab 58 c0cO : 02 85 02 £0 03 20 85 c0 B¢ eine einfache Routine fiir tolle
058 : 02 20 fd ae 20 9e b7 Be b2 c0cB : 68 aa dO ce ad ad 02 18 14 Grafikeffekte

H.Bessler/U. Eike

LOMNPUTERZELT

Das Buch zur ARD-Fermsehserie

Was machtden Computersointeressantfir ~ Im Buch sind auBerdem ausfihrliche Infor-  Das Buch ist so geschrieben, daB es auch
junge leute und fir Erwachsene? Wieso ist mationen zu den einzelnen Folgen der fur alle verstandlich und lesenswert ist, die
ein Computer faszinierender und reizvoller ARD-Fernsehserie Computerzeit und Inter-  die ARD-Fernsehserie nicht sehen kénnen -

als ein Taschenrechner, ein Musik-
instrument oder ein Spiel2 Die
Antwort ist recht einfach und
wird lhnen in diesem Buch auf
interessante Weise vermittelt:
Der Computer kann vieles
gleichzeitig sein! Er ist so-
wohl ein Arbeitsmittel als
auch eine Freizeitbeschaf-
tigung. Der Computer
verbindet Nutzen, Fas-
zination und Spab
auf ideale Weise.

Diese drei Elemente

des »computerns« ent-
decken Sie in diesem Buch:

essantes aus verwandten Themenkreisen sich aber fir das Thema Computer interes-
enthalten, die im Fernsehen nicht in der  sieren und mehr Ober Nutzen, Faszination
Ausfihrlichkeit abgehandelt wer-  und Unterhaltung eines Computers wissen
den kénnen, wie z.B. Kauf- mdchten.
hilfen fiir Hardware, Periphe-
rie und Software, kiinstliche Bestell-Nr. 20561,

Intelligenz und vieles mehr. DM 29 90
'

(sFr 27,60/5S 233,20)
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TOOLS: GRAFIK

C 64

Grafik spielend leicht

Alan: eine komfortable Grafik-Erweiterung mit
enormer Geschwindigkeit. Kurze Programme
erzeugen die schonsten Grafiken. Zusétzlich wird
die Programmierung von Windows, Scrolling und
ein verbesserter Basic-Editor geboten.

befehle zur Verfligung, ohne den Basic-Speicher we-
sentlich einzuschrénken. Immerhin verbleiben lhnen
noch 34 KByte fiir die Basic-Programmierung.

D ie Basic-Erweiterung »Alan« stellt viele neue Grafik-

Bild 1. Grafik-Beispiel mit dem REC- und CIRCLE-Befehl

Neben den neuen Grafikbefehlen stehen lhnen auch
noch Editier-, Disketten-, Cursor-, Zeichensatz-, Scroll- und
Windowbefehle zur Verfiigung. AuBerdem bietet »Alan« ei-

8 SONDERHEFT 24

ne erstaunliche Geschwindigkeit.In den Bildern 1 bis 8 zei-
gen lhnen einige Beispiele, was Alan zu bieten hat.

Geben Sie »Lader Alan V7.2« (Listing 1) bitte mit dem
Checksummer (Seite 159) ein. »Alan V7.2« (Listing 2) und
»Alan ll« (Listing 3) missen mit dem MSE (Seite 159) einge-
geben werden. Laden Sie »Lader Alan V7.2« und starten
Sie das Programm mit RUN. »Alan V7.2« und die anderen
Unterprogramme werden selbstidndig nachgeladen und
aktiviert. Wenn das Einschaltbild und der Cursor erscheint,
kénnen Sie die neuen Befehle benutzen. »Alan« hat einen
Reset-Schutz, das heiBt, nach einem Druck auf einen
Reset-Knopf wird »Alan« wieder gestartet.

Listing 4 ist ein Demoprogramm zu Alan. Es erzeugt die
Bilder 1 bis 5 (und ein zusétzliches) in erstaunlicher Ge-
schwindigkeit. Lassen Sie sich faszinieren davon. Auf der
Programmservice-Diskette werden Sie noch weitere scho-
ne Demos finden.

Diskettenbefehle

CAT

CAT zeigt das Directory der eingelegten Diskette des
Laufwerks Nummer 8 an. Durch Driicken von (SPACE) wird
der List-Vorgang unterbrochen, danach wieder fortgesetzt.
(RUN/STOP) beendet die Ausgaben. CAT fiihrt zu keinem
Programmverlust und kann selbstversténdlich in eigene
Programme eingebaut werden.

STATUS

STATUS liest den Diskettenstatus ein und gibt ihn auf
dem Bildschirm aus.
DISK ”Befehl”

Man sendet den entsprechenden Disketten-”Befehl”
zum Floppy-Laufwerk. Dadurch erspart man sich die An-
weisung »OPEN 1,8,15,” Befehl” : CLOSE 1«, Der Disket-
tenbefehl muB in Anflihrungszeichen eingeschlossen sein.
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BLOAD “Filename”

Dieser Befehl ladt ein Programm von Diskette nach, ohne
irgendwelche Zeiger zu verdndern. So kann man beispiels-
weise ein Maschinenprogramm nachladen, ohne daB das
Basic-Programm wieder gestartet wird.

Editorbefehle
HELP
Alle neuen Befehle werden am Bildschirm angezeigt.
OLD

Ein mittels sNEW« geldschtes Programm kann durch
OLD wieder zuriickgeholt werden. Nach einem erweiterten
Reset bei modifizierten Betriebssystemen wird »Alan« mit
SYS 49152 reinitialisiert; man kann dann mit OLD das alte
Programm wieder zuriickholen.

AUTO Anfangswert, Schrittweite

Der AUTO-Befehl gibt die Zeilennummern automatisch
aus. Die automatische Ausgabe wird durch Driicken von
(RETURN) direkt nach der Zeilennummer aufgehoben.

REN Anfangswert, Schrittweite

Der RENUMBER-Befehl gibt dem gesamten Listing
neue Zeilennummern. Nach (RETURN) wird dies ausge-
fuhrt. Zu beachten ist, daB Sprungbefehle nicht mit einer
neuen Zieladresse versehen werden. Mit dem FIND-Befehl
lassen sich die Sprungbefehle aber leicht finden.

Bild 2. Eine Kombination des REC- und BLOCK-Befehls

DEL Anfangszeile — Endzeile

Eswerden die Basic-Zeilen von der Anfangs- bis zur End-
zeile geloscht. Zwischen beiden Parametern muB ein »-«
stehen. Ferner miissen die angegebenen Zeilennummern
tatsdchlich existieren.

LLIST Anfangszeile — Endzeile

LLIST gibt das Listing auf dem Drucker mit Geréteadres-
se 4 aus. Mit der gleichen Syntax wie beim DEL-Befehl kén-
nen Listing-Teile gedruckt werden. L&4Bt man die Zeilen-
nummern weg, wird das gesamte Listing ausgegeben.

LSCROLL A

Mit LSCROLL kann ein Listing gescrollt werden. (F1)
scrollt nach oben, (F3) nach unten. Gibt man fiir die Varia-
ble »A« den Wert »1« ein, wird der Befehl aktiviert, bei »0«
wieder deaktiviert. Mit (F5) kann der Cursor bei aktiviertem
Befehl in die untere linke Ecke positioniert werden.

FIND Ausdruck
FIND durchsucht das Basic-Listing nach dem angegebe-
nen Ausdruck und listet diese Zeile auf. Die so ausgegebe-

nen Zeilen kdnnen Sie dann sofort bearbeiten. Der Aus-
druck muB direkt hinter dem Befehl stehen; es darf kein
(SPACE) dazwischen sein. »FINDSIN(X)« sucht Gberall
nach dem Ausdruck »SIN(X)« im Basic-Listing. »FIND
SIN(X)« dagegen sucht im Programm den Ausdruck

Bild 3. Die Befehle LINE und CIRCLE in Varianten

»(SPACE) SIN(X)«. Geben Sie also bei der Benutzung die-
ses Befehls auf Leerzeichen besonders acht. Die Ausgabe
der gefundenen Zeile wird durch (RUN/STOP), nicht aber
durch (RUN/STOP RESTORE), unterbrochen.

CEN
Es wird eine am User-Port simulierte Centronics-
Schnittstelle aktiviert.

DMODE
Wenn DMODE aktiviert wurde, werden alle Basic-Zeilen
geldscht, die man mit dem Cursor »Uberféhri«.

DOFF
Durch diesen Befehl wird DMODE deaktiviert.
Cursorbefehle
HOME A

A nimmt den Wert 0 oder 1 an. Bei HOME 0 wird der Bild-
schirm geléscht und der Cursor nach 0/0 (linke obere Ecke)
gesetzt. HOME 1 I6scht den Bildschirm, setzt aber den Cur-
sor auf 0/22. Bei dieser Position beginnt im gesplitteten
Bildschirm (siehe Grafikmodus 1) das Textwindow; so kann
man mittels »PRINT« direkt in das Text-Window schreiben.

VTAB A

Mit diesem Befehl wird der Cursor auf die A-te Zeile posi-
tioniert. Fir A sind nur Werte zwischen 0 und 24 erlaubt.
Beispiel: VTAB 5 setzt den Cursor in die 5. Zeile.

Zeichensatzhefehle

CCOPY
CCOPY kopiert den Zeichensatz von $D000 nach $3000.
Dort kann er dann nach Belieben bearbeitet werden.

CNEU
Es wird der Zeichensatz ab $3000 eingeschaltet.

CALT
Der Zeichensatz ab $3000 wird abgeschaltet und der ori-
ginal Commodore-Zeichensatz wird aktiviert.

g
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Saoll- und Window-Befehle

WGET D$
WGET liest einen String A$ ein. Das geschieht eigentlich
genauso wie bei dem Befehl INPUT. Der Unterschied ist

Bild 4. Der LINE-Befehl verkniipft mit einer Sinus-Funktion

der, daB man Sonderzeichen wie »,;:« oder &hnliches einge-
ben kann. Der eingegebene String wird im Kassettenpuffer
ab Adresse 828 zwischengespeichert. So kann dieser
String von dem SCROLL Befehl weiterbenutzt werden. Je-
doch muB der String, den man einliest, immer wieder neu
geschrieben werden, da die Get-Routine des Betriebssy-
stems benutzt wird.

TRANSFER A$

Mit TRANSFER A$ wird der String A$ direkt in den Kas-
settenpuffer gespeichert. Ein eventuell nachfolgender
SCROLL-Befehl kann diesen String nun weiter verwenden.
Dies ist dann sinnvoll, wenn man eine Laufschrift erzeugen
will, ohne daB der Text von der Tastatur eingelesen wird.

SCROLL A
Der Wert A gibt die Anzahl der Zeichen an, die am unte-
ren Bildschirmrand gescrollt werden. Er kann Werte von 1

Bild 5. Der CIRCLE-Befehl in Sinus-Kombination

bis 255 annehmen. Der Text steht dabei im Kassettenpuffer,
wo er mittels TRANSFER oder WGET abgelegt wurde. Es
empfiehlt sich, am Anfang der Zeichenkette zwei Leerzei-
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chen einzugeben. Das Scrollen wird durch den Befehl
TEXT beendet.

WINON X, Y, Lénge, Breite, Nummer

Mit WINON wird ein beliebiges Window definiert. X und
Y geben die Anfangskoordinaten (linke obere Ecke) an.
Lénge und Breite bestimmen die GréBe des Windows. Die
Nummer gibt an, welches Window eingeschalten wurde. Es
kénnen nur zwei Windows definiert werden, da sie sehr viel
Speicherplatz bendtigen. Nach der Windowdefinition wird
der definierte Bereich vorerst mit Shift-Space aufgefiillt.
Die Farbe legt man mittels »POKE 39169,Farbe« fest. Der
Cursor wird im Window positioniert und durch eine pro-
gramminterne Abfrage daran gehindert, es wieder zu
verlassen.

WINOFF
WINOFF schaltet das zuvor definierte Window wieder
aus. Deswegen werden die »alten« Werte zuriickgeholt. Au-
Berdem schaltet das Programm den Interrupt wieder auf
normale Konfiguration, und der Cursor ist wieder frei zu be-
wegen.

COL Rahmen-, Hintergrund-, Zeichenfarbe
Mit COL wird die Rahmen-, Hintergrund- und Zeichenfar-
be gesetzt.

Grafikbefehle

HGR A

A nimmt den Wert 0 oder 1 an. HGR 1 schaltet die Grafik
auf den ganzen Bildschirm an. Man hat nun eine Auflésung
von 320 x 200 Punkten zur Verfligung. Die Bitmap erstreckt
sich von $6000 bis $7F40.

Bei HGR 0 wird der obere Bereich des Bildschirms als
Grafikfenster verwendet; die unteren finf Zeilen sind fir
Text gedacht. Mit HOME 1 wird der Textbildschirm geldscht
und der Cursor nach 0/20 positioniert. Diese Betriebsart
kann man gut in Adventures nutzen (oben Grafik, unten
Text). Auch diese Grafikbitmap beginnt bei $6000; man hat
aber nur eine Auflésung von 320 x 168 Punkten zur Verfi-
gung. Bei HGR 0 kénnen weder Windows definiert werden
noch die Laufschrift (SCROLL) eingeschalten werden, da
alle drei Routinen den Interrupt verwenden.

TEXT

Mit TEXT wird die Grafik ausgeschaltet und der Textbild-
schirm wieder aktiviert. AuBerdem stoppt dieser Befehl die
Laufschrift.

GCLR
GCLR ldscht den Grafikbildschirm.

SET Zeichen-, Hintergrundfarbe
Mit SET werden die Farben der Grafik festgelegt.

MODE A
MODE stellt den Zeichenmodus ein, wobei A den Wert 0
oder 1 haben kann. MODE 0 gibt an, daB alle Grafikpunkte
gesetzt werden. MODE 1 bewirkt genau das Gegenteil, alle
Grafikpunkte werden geldscht.

INV
Der ganze Grafikbildschirm wird invertiert, das heiBt, ein
gesetzter Punkt wird geldscht und ein geléschter Punkt
wird gesetzt.

PLOT X, Y

PLOT setzt Punkte an der X- und Y-Position des Grafik-
bildschirms. Die X-Koordinate darf dabei den Wert 319, die
Y-Koordinate den Wert 199 nicht Giberschreiten, da sonst ei-

ne Fehlermeldung ausgegeben wird.
|_- | 4 s :ﬂ_ve



Der KAUFhOF

bringt’s zum Ausdruck

® 13 Schriftarten in EDV- und
Korrespondenzqualitat

® max. 120 Zeichen/Sekunde

e grafikfahig

»elite« SP 120VC Matrixdrucker

Dieser Drucker zum Superpreis macht die Gestaltung |hrer Texte ein-
fach: Sperrschrift, Fettdruck und Schattenschrift stellt er Ihnen zur
Verfligung. Hoch- und Tiefstellen sowie Unterstreichen sind natirlich
ebenfalls mdglich. Dabei druckt er wahlweise in Elite, Pica oder
Schmalschrift. Normal, kursiv oder negativ. Im Schnelldruck schafft
er bis zu 120 Zeichen/Sekunde, in Korrespondenzqualitdt bis zu
22 Zeichen/Sekunde. Auch bei Grafikprogrammen zeigt sich der
»elite« SP 120VC von seiner besten Seite, mit 480 Punkte/Zeile. Voll
Software-kompatibel zum Commodore MPS 801.

AnschluBfertig an Commodore VC 20, C 64, C 128 (D), C 16, C 116,
plus/4. Inkl. Dokumentation.

Klare Sache: Noch heute bestellen oder in die ndachste Kaufhof-
Filiale gehen! :

SP 120VC Matrixdrucker

e anschluBfertig fiir alle Commodore-Heimoy

=

I Bestellschein:
bitte einsenden an: Kaufhof AG, KE 614-Biirotechnik, Postfach 101008, 5000 Kéin 1
l_ Ich bestelle:

l vevv Stiick welitex SP-120VC
Matrixdrucker for C
l Preis je DM 399—

....... Stilck Traktor filr elitex SP-120VC _
l ermglicht problemiosen Transport von Computerendlospapler und Etiketien

Preis je DM 39,95
I Lieferung per Nachnahme

I Name/Vorname:

I .Wwwmma:

I PLZ/Ort:
| Postkarte mit 60 Dpt., Brief mit 80 Dpt. frankieren! 64524
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Ein Beispielprogramm fir eine Sinuskurve:

10 HGR 0 : REM Grafik ein (gesplittet)
20 GCLR : REM Grafik l&schen

30 SET 3,0 : REM Farbe setzen

40 HOME 1 : REM Textbildschirm 1&schen
50 PRINT ” Sinuskurve ”

60 FOR X = 0 TO 319

70 PLOT X,SIN(X/5)%20+100

80 NEXT

90 GET A$ : IF A$ = ”” THEN 90

100 HOME 0 : REM Bildschirm léschen

110 TEXT : REM Auf Textbildschirm umschalten
120 END

LINE X1,Y1,X2,Y2

LINE zeichnet eine Linie im Grafikbildschirm. Die Koordi-
naten X1 und Y1 geben den Anfangspunkt und die Koordi-
naten X2 und Y2 geben den Endpunkt der Linie an. Wie
beim PLOT Befehl gelten auch hier die Einschrankungen
der Koordinaten:
0=X=319
0=Y =199

HLINE X, Y, Linge

HLINE gehdrt mit zu den Befehlen, die noch nie in einer
Grafikerweiterung vorhanden waren. Dieser Befehl zieht ei-
ne horizontale Linie in einer unvorstellbaren Geschwindig-
keit. Wenn man sich lberlegt, daB viele Linien gerade ver-
laufen, kann man es sich zunutze machen, daB die Bitmap
so angelegt ist, daB ein gesetztes Byte einer horizontalen
Linie von 8 Punkten entspricht. Es wird der Anfangspunkt
berechnet und die Lange der Linie durch acht geteilt. Jetzt
wird zur Anfangsadresse acht addiert und dieses Byte ganz
gesetzt. Dieser Vorgang wird so oft wiederholt, bis die An-
zahl der Schleifendurchldufe genau INT(L&nge/8) betragt.
Die restlichen Punkte, das vordere und hintere Stick, wer-
den mit der normalen LINE-Routine gesetzt. Dieser Algo-
rithmus hat den Vorteil, daB nicht jeder Punkt berechnet
und gesetzt werden muB, wie es bei den tblichen Erweite-
rungen der Fall ist. Die Parameter X und Y geben den An-
fangspunkt an; die Lange ist nattirlich die L&dnge der Linien
in Punkten gezahit. Man sollte aber auf jeden Fall folgende
Bedingung einhalten:
X + Lénge = 319

VLINE X, Y, Linge

VLINE ist auch ein ganz neuer Befehl, der HLINE sehr
ahnlich ist. VLINE zieht aber im Gegensatz zu HLINE verti-
kale Linien, und das mit derselben Geschwindigkeit wie
HLINE. Es wird auch hier der Anfangspunktaus XundY be-
rechnet. Danach wird die Position in Byte errechnet und
der Punkt gesetzt. Addiert man nun den Wert 1, so erhélt
man den nédchsten Punkt, den man setzen muB. Wenn ein
8-Byte-Block zu Ende ist, addiert man 312, um zum néch-
sten 8-Byte-Block zu gelangen. Fiir diesen Befehl muB die
Bedingung Y + Lange = 199 eingehalten werden.

BLOCK X, Y, Lidnge, Breite

Es wird ein ausgeflilites Rechteck gezeichnet. X und Y
geben die linke obere Ecke an, gefolgt von der Lédnge und
Breite, die die GroBe des Blocks bestimmen. Da dieser Be-
fehl auch die Routine HLINE benutzt, sollte man die Para-
meter mit Sorgfalt behandeln. Dies ist Gbrigens einer der
schnellsten Block-Befehle fiir den Commodore 64, denn er
setzt zirka 128000 (!) Punkte pro Sekunde; 64000 Punkte
(ein Bildschirm voll) setzt die Routine in 27/go (= %20) Sekun-
den. Sie kbnnen es ja einmal ausprobieren mit BLOCK
0,0,319,199.

REC X, Y, Linge, Breite
Der REC-Befehl ist mit BLOCK gleichzusetzen; er hatdie

¥
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gleiche Syntax, zeichnet aber nur Verbindungslinien des
Rechtecks.

CIRCLE X, Y, X-Ausdehnung, Y-Ausdehnung
Es werden beliebige Ellipsen gezeichnet. X und Y sind
die Koordinaten des Mittelpunkts; die Y-Ausdehnung ist

DEMO MIT DEHM BLOCK-BEFEHI

Bild 6. Farbige Balken-Grafiken mit dem BLOCK-Befehl

der Radius in der Y-Achse. Genauso verhélt es sich bei der
X-Ausdehnung; sie entspricht dem Radius in der X-
Richtung. :

INK alte Farbe, neue Farbe
Mit dem INK-Befehl kann man aus dem sonst einfarbigen
Grafikbildschirm einen farbigen gestalten. Die Auflésung

Bild 7. Eine Kreation nur mit dem REC-Befehl

von 320 x 200 Punkten bleibt dennoch erhalten. Es wird in
jedem 8-Byte-Block gepriift, ob ein Punkt gesetzt ist. Wenn
nein, dann wird der Wert, der im Video-RAM steht, geén-
dert. Ist jedoch ein Punkt gesetzt, bleibt der alte Farbwert
erhalten.
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Bild 8. Auch Hardcopies lassen sich erzeugen

COPY

Es wird eine Hardcopy des Grafikbildschirms
($6000-$7FFF) auf den Drucker ausgegeben. Fiir die Besit-
zer eines Userport-Centronic-Interface ist ein Treiber vor-
handen, der mit »CEN« aktiviert wird. Bei der Verwendung
des COPY-Befehls ist darauf zu achten, daB der Grafikbild-
schirm ausgeschaltet ist, da sonst eine Fehlfunktion auf-
tritt.

CHANGE A
Wenn A den Wert 0 enthélt, dann wird der Grafikbereich
von $6000 bis $7FFF mit dem Bereich von $A000 bis $BFFF
vertauscht. Bei A = 1 wird der Bereich ab $6000 mit dem
ab $A000 ODER verkniipft und danach bei $6000 abgelegt.

GSAVE "Filename”

GSAVE speichert den Bereich von $5C00 bis $8000 auf
Diskette unter dem Namen Filename. Es wird so das Video-
ram ($5C00 bis $5FFF) und die Bitmap ($6000 bis $7FFF)
gespeichert.

Dies waren alle neuen Befehle, die nicht nur jenem
Basic-Programmierer zugute kommen, der sich mit der

zeitkritischen hochauflésenden Grafik auseinandersetzt.
R A R R <aBa> Sle_konnen auch Adventures, Kalku!athnsprogramme
12 REM * * <0615 und vieles mehr mit »Alan V7.2« programmieren.
14 REM * ALAN * <@87> (A. Pustelny/A. GaB/Th. Lipp)
16 REM * * {@&65>
18 REM * VON * <151>
2@ REM # * <@LF>
22 REM » ALEXANDER GASS =+ <132> WIRD GELADEN ' " <158>
24 REM * * <@73> 44 <@28>
26 REM # ANDREAS PUBTELNY €1@6> 46 IF A=@ THEN A=1:L0AD "ALAN V7.2",8,1 <@24>
28 REM * i <@77> 48 IF A=1 THEN A=2:L0AD “ALAN II",8,1 <@91>
3@ REM * (W) 198&4/87 * <232> =@ : Pree
32 REM = * <@24> 52 SYS 504672 : REM % ALAN AKTIVIEREN * <@14>
Z4 REM 8353553 35 % 5 36 333 34 % Z@28> S4 : <@=@>
36 : <012>
38 PRINT CHR$(147) <@LT> e
49 : cB16> Listing 1. »Lader Alan V7.2«, bitte mit dem Check-
42 PRINT" {DOWN,RIGHT,RVSON,SPACEALAN V7. summer (Seite 159) eingeben.
Name : alan v7.2 c000 cf90 cl20 : ce 86 cf df 99 b3 ca 19 b6 c250 : 00 4c ed a7 38 e9 cc Da 01
cl28 : cb bb cb 16 cc 52 cd 2f Tb c258 : aa bd e8 c0 48 bd eT c0 c7
<000 : a2 45 a0 cl Be 04 03 Bc d3 c130 : 92 b4 ce ff 96 e4 cd 1f d6 c260 : 48 4c 73 00 a9 24 8d ec 77
c008 : 05 03 a2 08 ad c2 8e 06 9f c138 : cf ff Bf 53 91 00 60 1d 2a ©268 : 2 a9 01 a2 ec a0 2 20 b3
c010 : 03 Bc O7 03 a2 3d a0 c2 98 cl40 : 91 94 93 11 13 a6 7a a0 38 c270 : bd ff a9 08 aa aD 60 20 Oa
c018 : Be 08 03 Bc 09 03 a9 00 4c cl48 : 04 84 Of bd 00 02 10 07 68 278 : ba ff 20 c0 ff a5 ba 20 aa
c020 : 85 37 B5 33 a9 90 85 38 ae c150 : c9 ff fO 3e eB d0 f4 c9 99 c280 : b4 £f a5 b9 20 96 ff a9 de
c028 : 85 34 60 43 41 d4 42 4c ad c158 : 20 £0 37 85 08 c9 22 f0 a8 c288 : 00 85 90 a0 03 8Bc ec c2 51
c030 : 4f 41 c4°43 43 4f 50 d9 5d c1B0 : 55 24 Of 70 2d c9 3f d0 59 ©280 : 20 a5 ff 85 fc a4 90 d0 Oc
c038 : 43 4e 45 d5 43 41 4c d4 o7 c168 : 04 a9 99 d0 25 c9 30 90 44 c298 : 42 20 a5 £f a4 90 d0 3b dc
c040 : 48 45 4c dO 48 47 d2 49 £5 c170 : 04 c9 3c 90 1d 84 71 a0 77 c2al : ac ec c2 88 d0 e7 a6 fc 65
c048 : 4e d6 AT 43 4c d2 54 45 73 c178 : 00 84 Ob 88 86 7a ca cB 87 c2a8 : 20 cd bd a9 20 20 d2 ff a2
c050 : 58 d4 53 54 41 54 55 d3 25 c180 : e8 bd 00 02 38 f9 9e a0 96 c2b0 : ab 00 20 a5 ff c9 22 f0 c6
c058 : 44 49 53 cb 54 52 41 4e 09 c188 : f0 £5 c9 80 d0 2f 05 Ob a6 c2b8 : 27 a6 90 dO0 le aa £0 12 90
c060 : 53 46 45 d2 57 4T 45 d4 £0 c190 : a4 T1 eB c8 99 fb 01 c8 51 c2ch : 20 d2 ff c8 20 ed 6 £0 91
cD68 : 43 4f cc 56 54 41 c2 53 52 cl198 : 00 f0O 38 38 e9 3a f0 04 62 c2cB : 12 a5 c5 c9 3c £0 £f5 4c 13
c0T0 : 45 d4 4c 4c 49 53 d4 46 cb cla0 : c9 49 d0 02 85 Of 38 e9 08 c2d0 : b2 c2 a9 0d 20 d2 ff a0 c9
c078 : 49 4e c4 4f 4c c4 47 53 b2 cla8 : 55 dO a0 85 08 bd 00 02 bl c2d8 : 02 d0 b2 a9 08 4c c3 ff 16
c080 : 41 56 c5 43 48 41 4e 47 lec. clb0 : fO e0 c5 08 £0 dc c8 99 of c2e0 : cO 05 80 d5 a9 22 20 d2 d3
c088 : c5 44 45 cc 44 4d 4f 44 cf clb8 : fb 01 e8 dO f0 a6 Ta e6 84 c2e8 : ff 4c c4 c2 00 20 8e ad 6e
c090 : c5 44 4f 46 c6 53 43 52 od clc0 : Ob c8 b9 9d a0 10 fa b9 3b c2f0 : 20 a3 b6 20 bd ff a9 08 26
c098 : 4f 4c cc 43 45 ce 41 55 23 clc8 : 9e a0 dO b5 f0 Of bd 00 20 c2f8 : aa a8 20 ba ff a5 00 20 c3
c0a0 : 54 cf 49 4e cb 57 49 4e 31 cld0 : 02 10 bd 99 £d 01 c6 Tb 77 e300 : 90 f£f a9 00 20 d5 ff 60 6c
c0a8 : 4f ce 57 49 4e Af 46 c6 63 c1d8 : a9 ff 85 Ta 60 a0 00 b9 DO c308 : 78 a5 01 48 29 fb 85 01 27
cOb0 : 50 4c Af d4 48 4c 49 4e 3d cle0 : 2b cO dO 02 c8 e8 bd 00 aa c310 : a9 d0 85 03 a9 30 85 05 1f
cOb8 : c5 56 4c 49 4e c5 42 4c 99 cleB : 02 38 f9 2b c0 f0 £5 c9 e9 c318 : a0 00 84 02 84 04 a2 20 4d
c0cO : 4 43 cb 52 45 c3 43 49 00 c1f0 : BO dO 04 05 Ob d0 99 a6 65 c320 : bl 02 91 04 c8 dO f9 e6 80
cOc8 : 52 43 4c c5 48 4f 4d c5 47 c1f8 : Ta e6 Ob cB b9 2a c0 10 dl c328 : 03 e6 05 ca d0 f2 68 85 B8a
c0d0 : 4c 53 43 52 4f 4c cc 52 10 c200 : fa b9 2b c0 d0 e0 f0 c6 1f
c0d8 : 45 ce 4d 4f 44 c5 4c 49 f8 <208 : 10 Of 24 Of 30 Ob <9 £f 0Od
cO0e0 : 4e c5 43 4f 50 d9 00 63 66 c210 : £0 OT7 c8 cc b0 06 4c 24 44
cle8 c2 ec c2 07 c3 32 c3 gB £f c¢218 : a7 4c £3 a6 38 e9 cb aa Oe
c0f0 c3 3e c3 Be c3 0d c4 29 9f c220 : 84 49 a0 ff ca f0 08 c8 57
cOf8 : cd 40 c4 T2 c4 9b c4 d5 44 ©228 : b9 2b c0 10 fa 30 f5 cB 44 Listing 2. »Alan V7.2«, eine Basic-
c100 : c4 Of c5 9f c5 b8 c5 cB ?: ©230 : b9 2b cO 30 05 20 47 ab 7Tb Erweiterung mit vielen neuen
c108 : c5 bB c6 f3 c6 dB c7 14 d c238 : dO0 f5 4c ef a6 20 73 00 4d
c110 : cB 29 c8 83 c8 4b c9 82 22 c240 : 20 46 c2 4c ae a7 c8 cc ab Befehlen. Bitte mit dem MSE
cll8 : c9 8d c9 34 ca 21 ce c6 1f 248 : 90 04 c9 fe 90 06 20 79 49 (Seite 159) eingeben.
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LaB’ Dich in eine abenteuer-
liche Spielewelt entfishren:

alles, was Du dazu brauchst, ist ein C64 oder ein

C128, die Spieledisketten - und schon kann die

Reise losgehen!

Nutze Deine Joystick-Kiinste, indem Du sicher einen

Weg aus dem Labyrinth findest. Bewahre Deinen kiihlen
Kopf in aufregenden Aktionszenen und Kampfduellen!
Zeige Deine Fahigkeiten als Borsenmakler in lebensnahen
Wirtschaftssimulationen! Beweise Deine Fahigkeiten als
Prasident, Manager und Trainer eines Bundesligaclubs

und und und...
pa'ex Extru Nr.&: Abenteverspil
1987, 17 Seites
Disketten

drei

Robox: Fesssindes Grafik-Science-Fiction-

Adventure. Der Herrscher eines fremden

Planeten lief sein Gehirn nach seinem Tod kiinstlich weiterleben - in
wsinem Kérper ohne Seele. Aus dieser Kombination, halb Robater
und halb lB:ns:h, halb lebend und halb tot, die Robox genannt
wurde, enstand der HoB} auf alles Lebende. Er befahl daher seiner
Roboter-Armee, samiliches Leben des Universums zu vernichten.
Deine Aufgabe ist es, zu Robox zu gelangen und ihn unschédlich zu
machen, um die Erde vor ihrem sonst sicheren Tod zu bewahren, Wie
Du das tust, bleibt Dir iberlassen. Scotland Yard: Spannendes
Kriminal-Adventure. Begib Dich auf spannende Verbrecherjagd in
das London des 19.Jahrhunderts, und lasse Dich engagieren bei
Scotland Yard. Verhore ige, priife deren Alibis und ver-
folge die Spuren zuriick zum Téter. Als Belohnung fiir die Lasung der
zehnungekldrten Falle wartet Deine Beforderung zum Oberinspek-
tor. Mit dem mitgelisforten Foll-Editor konsiruierst Dy weitere
kverbt?d““ und gibst domit Deinen Freunden harte Nisse zu

nacken,

3 Disksften (beidseitig bespiel] fir den C64/C128
Bestell-Nr. 38704

DM 29,90* (2490755 2994

AuBerdem gibt es in der Software-Reihe »64°er Extrax noch fol-
ml‘h Programme: Best of Grafik Yol. 1, 3D-Grafik fiir C64, Grafik-

ign, Tips&Tricks, Bestell-Nr. 38701, DM 49,90* (sFr 44,90/
85 499,-*) ® Best of Grafik Vol. 2, Scrolling fiir Spiele, Fracal-
Landschaften, Business-Grofik, Grafik-Erweiterungen, Super-
Drucker-Software, Bestell-Nr, 38702, DM 39,90 |sFr 34,90%/
85399,-*] ® Best of Grofik Vol. 3, Erweiterungen fiir Grafik und
Spiele, 3D-Trickfilm, Apfelménnchen, Super-Hardcopies, Bestell-

r. 38703, DM 39,90* (sFr 34,90"/65 399,-*)

" Unverbindliche Preisempfehlung

Mékt&ecrfﬁi

~ Zeitschriften - Bicher

Software - Schulung

Auch der zweite Band der Spielesommlung
mit 14 spannenden Spielen entfiihrt Dich in
eine fantastische Action-Welt:
Billard: Banden- oder Lochbillard, allein
oder zu zweit, das ist hier die eine Frage.
i ol g ool PV iy
o g 1 Ein u am Joy-
stick werden verlangt, um ouch einmal eine Tontaube zu treffen.
Freiheit: Dubist aut einer Insel, gefangenimuntersien Verlies. Wia
fliichtest Du zur Machbarinsel? Der Weg wird schwierig, denn bis zu
hundert Raume sind zu meistern. Ein Textadventure besonderer
Klasse. Apokalypse Mow: Ein Hubschrauber-Klassiker, ain
Spiel mit 15dlichem Ausgang - nicht unbedingt fir Dich - aber nur,
wenn Du am Joystick Profiqualitéten vorweisen kannst Black out:
Ein Spielhallenhit fir den C64. Reaktionsvermégen, eine ruhi
Hand und ein biichen Gliick 'msd\onduzu,umdkl’éz
abzuschieBlen, Aquantor: Wasser, Wasser, Wasser, so weit der
Bildschirm reicht. Nur schnell einen Domm errichten fleiBig
punkten, wenn man im Trockenen sitzt, Tédliches Dioxin: Du hast
vier hochmoderne Hubschrouber und bist selbst ein wagemutiger,
d‘mm‘NHdgrdﬂSﬁnadbﬁdﬂ-l&ﬁ
Dioxin. Libras Do fi i oktische Fedearath
Roumvitter und rettest ein i . Dasher:

Hllﬂim-ln'hrd.mngun fiir Band 1 und Band 2:

C64 oder C 128 bzw, C128D (64%r Modus), Floppy 1541, 1570
oder 1571 und Joystick.

Bestell-Nr. 90428, ISBN 3-89090-428-9

DM 39,~" (s 35905 304,20%)

1e erhaolten S'lf: 5
in Computeria >
\ Fqchcb‘.c]'uur'gr_.

Markt &Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0

gen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt &Technik Veririebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Z
afle 10, A-1232 Wien, Telefon [0222) 677526 - Ueberreuter

elefon (042) 415656 - OSTERREICH: Rudolf Lechner & Schn
Media Verlagsges. mbH (GroBhandel), Laudengosse 29, A-1082 Wien, Tel

eton (0222) 481543-0




TOOLS: GRAFIK

C 64

c350
c360

c370
c378

c3f0
c3f8
c400
c408
c410
c418
cd20
c428
c430
c438
c440

cbal
c5a8

cb5d0
c5dB
c5el

c358 :

c368 :

c330 :
c338 :
c340 :
c348 :

<380 :
c388 :
c390 :
c398 :
c3al :
c3al8 :
c3b0 :
c3b8 :
c3ch :
c3cB :
c3d0 :
c3d8 :
cdel :
c3eB :

c448 :
c450 :
c458 :
c460 :
c468 :
c470 :
c478 :
c480 :
cd88 :
<490 -
c498 :
cdal :
cdal :

c4b8 :
cdcl :
cdcB :
c4d0 :
c4ds :
cdel :
cde8 :
c4f0 :
c4f8 :
<500 :
c508 :
e510 :
ec518 :
c520 :
eb28 :
e530 :
c538 :
c540 :
ch48 :
e550 :
c558 :
e560 :
c568 :
e570 :
c578 :
¢580 :
c588 :
e590 :
c598 :

c5b0 :
c5b8 :
cbel :
cbel :

che8 :
c5£0 :
c5f8 :
c600 :
c608 :
c610 :

cB18 : 07
cB20 : 28
cB28 : 20
cB30 : ed
c638 : be
c640 : 20
c648 : a0
c650 : eb
cB58 : cd
cB60 : ab
cB68 : 41
c670 : 32
cB678 : 41
c680 : 50
cB88 : 0d
c690 : 1d
cB698 : 41
cBal : 45
c6aB : 20
c6b0 : 20
c6b8 : 00
cbel : 4a
cBeB : d7
c6d0 : 03
cBd8 : Bb
cbel : 03
cbe8 : 20
c6f0 : ad
c6f8 : Bd
cT00 : a6
cT08 : bd
eT10 : a0
cT18 : 3ec
cT20 : 05
c728 : al
cT30 : 20
c738 : 7
cT40 : aa
cT48 : 06
c750 : 8b
<758 : 03
cT60 : a4
cT768 : ab
cT70 : a9
cT78 : aa
cT80 : Ba
cT88 : B1
c790 : 60
<798 : ab
cTal0 : bl
cTaB : 15
cTb0 : 03
cTb8 : dé
cTel : a9
cTeB : ab
cTd0 : 20
c7d8 : T
cTeld : 02
cTeB : cB
e7f0 : 2b
cTf8 : a0
cB800 : fO
cB08 : ab
cB810 : B9
cBl18 : a9
cB820 : fe
cB28 : ds
cB30 : 36
c838 : 8¢
cB40 : f£d
c848 : T8
cB850 : eb
cB858 : eb
cB60 : a9
cB68 : a8
c870 : bl
c878 : bl
cB80 : 11
cBB88 : c9
c880 : 13
c898 : do
cBal : B4
cBaB : ab
cB8b0 : a9
cBb8 : 15
cBe0 : B5
cB8cB : BS5
c8d0 : 9
cB8d8 : fb
cBel : dO
cB8eB8 : bl
cBf0 : Be
c8f8 : bl
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