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AUS DER REDAKTION

Basteln im Trend

Was da zur Zeit in der C 64-Szene ab-
geht, ist ein regelrechtes Bastelfieber.
Zwar waren C-64-Besitzer schon im-
mer schnell mit Schraubenzieher
und Létkolben bei der Hand. Die
Gefahr eines Totalverlusts hin-
derte viele aber lange daran,
auch »am offenen Herzen zu
operieren=. Sait man mit seiner
Bastelei aber keinen allzugroBen
Schaden mehr anrichten kann,
weil ein neuer C 64 flir weit unter
_ 200 Mark zu bekommen ist, trau-
Arnd Wangler, en sich viele mehr und manche
Stellv. alles. Darin sind ungeahnte Chancen
Chefredakteur verborgen, denn méglicherweize ent-
stehen ja so Hardware-Erweiterungen,
die manches bisherige Problem preis-
wert [0sen (z.B. RGB-Monitor, PC-
Floppy anschlieBen etc.). Deshalb:
wenn Sie Bastler sind und etwas Niiz-
liches entwickelt haben, schreiben Sie
uns doch!

Diskettenbrief

Eine tolle Idee hatte Tim Schrock in
Straubing: Er schickte uns einen Dis-
kettenbrief besonderer
Art. Statt einer Magnet-
scheibe befindet sich eine
beschriebene Pappschei-
be im Inneren des Disket-
tenmantels. Tim schreibt:
«Weil ich mich bisher
nicht mit Writern anfreun-
den konnte, benutze ich
eine andere Art von Dis-
kettenbriefen (hat zwar
nicht so viel Speicher-
platz, 1aBt sich aber auch
ohne Computer lesen).
Wagen des geringen Speichers denkea
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ich derzeit schon Uber eine Dataset-
tenversion meiner Briefe nach.
Ubrigens, wie méchte die Redaktion in
Leserbriefen etc. angesprochen wer-
den? Muf3 man Euch mit Sie anreden,
oder darf man Sie auch duzen?«
(Anm. d. Red.) Beziiglich der Anrede
sind wir nicht heikel, ob »Du« oder
»Slew spielt eigentlich keine groBe
Rolle. Da wir ein Team sind, fihlen wir
uns allerdings mit »lhre und »Euch«
am wohlsten,

Entfernungs- 2
wettbewerb g

Mit einern Hard-
ware-Problem o
wandte sich
Wolfgang Selt-
mann aus Ar-
gentinien an
unseren Hard-
ware-Hedak-
teur H.-J.
Humbert. Uber =
die beiliegende -
Fotokarte mit
den argentini-
schen Glet-
schern Perito Moreno darauf haben
wir uns besonders gefreut.

Mach wie vor lauft unser Entfernungs-
wettbewerb (bei dem es aulfer der Eh-
re allerdings nichts zu gewinnen gibt):
Je weiter, desto besser. Deshalb, den-
ken Sie bei jeder Urlaubsreise in ferne
Lander daran, uns zu schreiben,
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Magische Steine

Viele Abenteuer erwarten den
Helden in einem fernen Land,
bis er das Geheimnis der magi-
schen Steine l6st. Ein Rollen-
spiel in bester Ultima-Manier
erwartet Siel

auf dem G4
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Module selbstgemacht

Gestalten Sie sich mit einem
Modul den C64 selbst. Ob Sie
nur eine neue Einschaltmel-
dung wollen, oder gleich nach
dem Einschalten das Pro-
gramm lhrer Wahl gestartet
wird - mit unserem Modul ist
alles maglich.
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Vergleich Textprogramme

Wir haben fiir Sie die fiinf be-
sten Textverarbeitungssysteme
unter die Lupe gemommen.
Vizawrite, GeoWrite, StarTexter,
The Texter und Mastertext+
stellen sich einem Vergleichs-
kampf, der es in sich hat. Wir
sagen lhnen klipp und kiar, wel-
ches Programm fiir Sie am be-
sten geeignet ist. Lassen Sie
sich Gberraschen...

PC-Datenkonvertierung

Einmal eingegebene Daten sind
beim Umstieg auf ein anderes
System nicht verloren. Texie
und Grafiken lassen namlich
leicht auf einen anderen Com-
puter {ibertragen. Wir zeigen
Ihnen wie der Transfer ablaufi.
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Never Commodore-Service

Um fiir die Scharen der Kundsn,
Interassenten und Handler mog-
lichst aktualle |nformationen an-
bieten zu kinnen, nutzt Comma-
dore nun einen weiteren Servica,
die ComBo Voice Box, eine
sprachgestauarte Mailbox.

Dieser iber das normale Tale-
fonnetz abrufbare slektronische
Dlenst kann von jedem mit Tan-
wahl ausgeniisteten Telefon gus
bedient werden. Kinderleicht kann
man sich mit den Zifferntasten
durch die baumartige Verzeichnis.
strukitur bis zum gewdnschien The-
ma durchwahlen und erhdit dann
das neussle Wissen

Ein weiterer Bestandteil ist das
interaktive Infarmationssystem:
Durch Eingabe der Postlaitzahl
wird beispielswelse der nachsige-
legene Fachhandler erfragt und
dem Anrufer mit kompletter An-
sohrift und Telafonnummer mitge-
telt,

Zu vielen Infarmationen kénnan
auch Faxe abgerufen werdan

Die Voleebox kann won jeder-
mann  unier der Rufrnummer
0 B6E 38-167 angerufen werden,
die Benutzung ist aufer den anfal-
lenden Teletangebihren kostan-
los.

Nicht ganz so st das bei der
ebenfalls von Commodare batrie-
bensn Support-Malilbox.

Diese ist seit drai Monaten in
Batrieb, hat inzwischen mehr als
8000 Anrufe eralten und wird lau-
fend akiualizien. Sie ist rund um
die Uhr erreichbar und kostet jethr-
fich 115 Mark, Ein kisiner Teilist far
Géste allerdings zum Kennenler-
nen ohne Gebdhren nutzbar,

Die Box, die mit Modem odar
Lber ISDN zu erreichen ist, bistet
Tips und Tricks zu Amiga und an-
deren Commodore-Produkten und
stellt allzin im File-Bereich mehr
als 2,5 GByle zur Verfigung, z. B.
naue Treibear, Betrisbasystern-Lp-
dates u. &.

Im Moment stehen vier Madem-
und zwei ISDN-Leitungen bereit,
die unter den Nummern 0 89/68
38-181 (Modem) bzw. 66 59 93 a0
(15D} zu erreichen sind

Commadars Bommaschingn GmbH, Lyt
Birabe 38 60528 Frankhur

Mit Commodore nach Cap
Canaveral

Am 15 Juni startete die grofe
Aktion =User werben Users. Me-
ben wertvollen Pramien wie Delu-
xe Paint IV cder dem Rennsimula-
tor Migel Mansell wird unter aflen
Teilnahmern eing sinwdchige Rai-
se flr vier Personen nach Florida
varlost. Dazu gehfirt auch noch ein
Taschengeld von 500 Mark,

Der Weg zum Erfolg ist denkbar
ginfach: Tellnahmescheine sind
Uberall im Handel erhéltich. Der
Werber tragt die Anschrift des Kau-
fers ein, heftet dan Kaufbeleg des

6 ¥up

netien Amiga an und entscheidsat
sich fir eine von vier Pramien, Al-
les mul dann bis zum 31,12.03 an
Commeodore geschickt wenden, die
erstan 500 Einsender erhalien zu-
sditzlich die Amiga Pin-Edition zum
Sammeln,

AuBerdem erhaltan alle Teilneh-
mer an der Freundschaftsaktion
Lesestoff in Form von drei aktuel-
len Ausgaben des Amiga-Maga-
ZIN5;

Teilnahmeschaine fir Veraine,
Clubs odar Verbdnde kénnen di-
rekt bel Commodare angefordart
warden.

Epson ohne Ozonkifler

Die-ver allem fir ihre Drucker
bekannte Firma Epson ist nun vam
US Envirenment Protection Agen-
cy (EPA) fir die komplett FCRW-
freiz Produktion in dan europdi-
schen und amerikanischen Faortl-
qungsstatien der Stratospheric
Protection Award verlishen war-
den.

Epson leiste somit sinen anar-
men Beitrag zum Schutz der Ozon-
hiille.

MNeben diesen MaBnahmen hat
Epson auch bei Verpackungen
und Verbrauchsmaterlalisn ein
vorbildliches Ricknahme- und
Wi&darverwarlt.—'ngskr:rnzept ant-
wickelt,

Epgan Deulschland GmbH, Heligrnpatat-
Stealis 15, 30173 Harover

Fir Ende August kindigte jetzt
der Markt & Technik Buch- und
Software-Verlag eine komforabie-
re Mersion der grafischen Banut-
zerobardlache Geos mit der Ver-
sionsnummer 2.5 an.

Meben den bewahren Applika-
tionen flir Textvararbeitung, Ser-
anbriefe, Rechtschreibpriifung und
Grafik kann Eeos 2.5 mit ginigan
Meuerungen aufwarten.

Zum einen wurde aine bereits in
dar 2.0 Version vorhandens Appli-
kation erweiten. Top-Desk arsetzt
den ahamalioen DeskTop und un-
tarstitzt jotzt bis zu drei Laufwerke
Pius eine RAM-Erweilerung, Es
kann unsichtbar in der RAM-Er-
weiterung abgeleat werden und
bendtigt dadurch nur 5 KByte Ar-
beitsspeicher. Meue Befohle |z
san sich durch echte Fanstertech-
nik schneller badienen. Die Fen-

sler sind  ver-
schigb- und ver-

groBerbar und
wig  Lintarver-
Zgichnisse an-

geleqgt.
Zum: anderen
ist die grafische

Benutzerober-
flache Geos 2.5
mit zusdtzlichen

X

Utilities ausge-

siaftgl. «Silben-
trenner« ist ein
sehr umfangral-
ches, detallliert kenfigurierbares
Programm. das Trennungen in
GeoWrite-Dokumenten  dureh-
flihrt, »GaoTaxt: beschleunigt und
vergintachi die Eingabe ven Gea-
Write-Texten, Dabei werden viela
Features von GeoWrite genutzt,
ledoch verzichtet es auf die Halb-
seitenumschaltung, Mach der Ejn-
gabe wird der Text unter GeoWri-
te formatier! und ausgedruckt,
sSerapCutters ermoglicht das Zu-
schneiden  van PhotoScraps.

~
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Epson erhielt
als einziges ja-
panisches Un-
ternehmen den
Preis fiir den
Schutz der
Ozonschicht: Vi-
ce Chairman
Tsuneya Naka-
mura (2. von
rechts) bei der
Preisverleihung

AuBerdem sorgen zwel naeus
Maustreiber fir die CBM 1351
Maus, die auch die rechte Mausta-
ste unterstistzen, flir eine komfor-
tablere Bedienung. Zwei NLO-
Traiber, mit denen die Steusrbe-
fahle des Druckers angesprochen
werdan, erauben such die ainfa-
che Nutzung im Drucker vorhan-
dener Fonts.

Sehr bedienarfreundlich sind
auch zwel Desk-Accessoiras, die
aus fjeder Applikation abrufbar
sind. wShow-Font= gibt dem An-

EN T belent
Geos 2.5 ist endlich dal

wender schnell Auskunft Gber var-
tigbare Zeichensatze und «Wech-
sel= erméglicht das direkte Wech-
sein zwizchen Geos-Applikatio-
nen, ohne arst DeskTap ladan zu
missen. Die In der 2.0 verhande-
nen Accessoires Rechner, Notiz-
block, Wecker, Foto/Text-Manager
und Select-Printer sind natidich
auch in Geos 2.5 enthaltan.

Geos 2.5 ist erhaltlich dber Com-
putershops, Buchhandlungen nd
Carnputerabt&ilungen vian Waren-
hausern, Dia neue Version wird mit
einem willig dberarbelteten Hand-
buch und auf vier 514°-Zoll-Disket-
tan ausgeliefer! und kostet oo
Mark. Ein Update ist ebenfalis mog-
lich und kostet 48 Mark, {ih)

Pressastalle Mard & Technik Bach. und Saft.
wars-Verag GmbH, Tel: 0 #4960 03283,
Fix: 0 BREED 03-100, Mailbox: 0 HS48 15
15, Hans-PinsahSir, 9b, 85540 Haar

Commodore-32-Bit-Konsole

MNachdem der C 64 vor ca. zwei
Jatiran in sine Konsole verwandelt
wurde (in Deutschland kaum auf
dem Markl), setzt Commodore
Ietzt mit einem neusn Gerat an,
den Spielkensolen-Giganten Min-
tendo und Sega ein Stiick vom Ku-
chen auf dem Markt wagzu-
schhappen. Das brandneue Gerét
hat als Basis einen Amiga 1200 mit
all szinen Featuras und Fahigkei-
ten. Im Inneren der Konsola
schitol ein 32-Bit-Mikroprozessor
BBECO20 van Moteorola, der mit 14
MHz gatakiet ist. Neban der CPU
sorgt der AA-Chip-Sat fiir bis zu

Die neue Videokonsole mit CO-ROM van Commodore

Busgsbe BEepsambar 1993
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Widerstandsberechnungen leicht gemacht

256000 Farben aus einer Paletie
vion 16,8 Mio und Aufidsungen bis
Zu 800 mal 600 Punkte, Akustisch
gibt es Vierkanal-Stereosound.
AuBerdem sind vier 8-Bil-D/A-
Wandier und 16-Bit-Audio-CD-Ste-
rac mit 44 Hz integrier.

Als Lautwerk zgiert ein CD-
ROM. das neben Amiga-CD32
auch  Audio-CDs, CO+G  und
COTV-Schaiben schluckl. Die
Konsole kann sowohl Gher SVHS
als auch Scart und Antenne an
Fermnseher bzw, Manitor ange-
schlossen werden, Zum Spielen
und  Systam-Konirglle dient ain
Joypad mit elf Tasten, welches
abanso wia aing Amiga-hMaus an
ginan der beiden Standard-Joy-
ports angeschlossen wird, AuBer-

123 T
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dem sind Per-
pherie-Connec-
tor fir Tastatur,
Wirual-Reality-
Handschuh
(noch In Ent-
wickiung), Full-
Moticn-Vidag-
modul und Ami-
ga-Computar:
Box wvorgese-
hen, Diese viel-
fachen Verbin-
dungen zur Lim-
welt sollen daer
konsale, neban
threm Haupiein-
satz aul dem
Spielmarkt, auch den Wag bah-
ner, i Verbindung mit einem Ami-
na als kreatives Werkzeug und
modernas Massenspeichermedi-
um 2o fungiersn, Der Preis des
Garates inkl. gines Games (der Ti-
tel wird momentan noch geheim-
gahaltan) betragt 699 Mark, es
dirfte ab September in den Laden
stehen. Zum Start solien siebzahn
Splelstitel erscheinen, u.a. Zool,
Pinball-Fantasys und James Pond
2. Dia Games sind spezielle Ver-
sionan, die die Fahigksiten des
AA-Chipset nutzen, In den Labors
von ua. Mindescape, Microposs,
System 3, Gremlin, US Gold, Elec-
ronic Arts, Qcean, Grandskam und
Milkenium soll z 2L hettig gewerkakt
wearden, damit die Zahl der Spisls

bis Ende des Jahres auf Ober 30
anstaigt. (16}

Cammodons, Liyaner Sirafle 38, EOR2E
Frarkdurt

Werbeoktion: Elekironik-

Pack

Dar Softwareversender Good-
soft bietet-allen 64'ar-Lesern sain
Elektronik-Fack auf Diskeite ga-
gen eine Portobeteiligung von drai
Mark an, Das Elekironik-Pack be-
stehi aus mahraran Programmean
aus dem Bereich Elektrotechnik
und Elektraonik. Es kénnan z.B. W|-
darsténde und Verstarkerschaitun-
gen barechnet werdsn, Auch sing
Konstruktionshilie fir Lautspre-
cher ist dabei. Angehende Elekiro-
nik-Fans werden: an
giner kleinen Daten-
bank von TTL-ICs k-
re Freude haben. Flr
alle, die lhren C 64
oder Monitar testan
wollen, sind noch var-
schiedena Testhilder
gespeichert,

Die Diskette kann
gegen Einsendung
von drei Mark in Brigf-
marken bei untenste-
hender Adrasse be-
stellt werden.

Goodsalt, Galsenkircharstr
114, 44648 Hame 2

Mit minimalem Platzbedard be-
gndgen =ich die SMO-Oszillatoren
von JVC. Diese Minis sind Gberall
dort ideal, wo extrem wenig Raum
2ur Yerdlgung stehl. Die Cszillato-
ren werden im glasversiegelien Ke-
ramikgehduse gebaut und zeich-
nen sich durch hobe Schock- und
Temperaturbesidndigkeit aus. Sle
sind flr Freguenzan im Beraich
Zwischen 1.5 MHz bis 66,0 MHz
lisferhar

Inzwischen gibt es diese Mini-
Quarz-Oszillatoren auch fir eine
Versorgungsspannung von 3 V.

Haroer C.dauch, In der Leche 24, Fostfach
3330, THOER Schwanningen

Winzige SMD-Oszillatoran

Boulder-Dash-Forever-Fan-Club

Jeder kennt den Helden Rockfort aus den zahlreichen Games
der Boulder-Dash-Reihe. Was dem kleinen Mann bisher fehlte, ist ein
Fan-Club, doch das ist nun auch wahr geworden...

von Jorn-Enk Burkert

der-Dash-Heihe hat einen offi-

ziellen Fan-Club, Die Grinder
um Alexander Langsr haben sich
zum Zial geseizt, Gleichgesinnte
zu finden und einiges in Sachen
Rockford auf die Beine zu stelien:
U den Kontakt zwischen den Mit-
ghedern des Clubs aufrecht zu er-
halten, nibt es jeden Monat 2in
Disk-Mag. Das »Rockiord-Mag« in-
formiart Ober Maws, bringt aktuelle
Highscores zu Boulderdash, bistet
die Méglichkeit, Lesarmeinungen
einzubringen und hat einen Public-
Domain-Tell parat, Die Programme
sind gréBtentails kieine Tools, An-
wendungen, Bilder zum: Thema
Rockford und neue Boulderdash-
Level. Im Augenblick bastein dis
Jungs an der dritten Folge des
Mags, wozu sie den =Magazin-

E 5 it amtiich, der Held der Boul-

Ausgabe 3 Senbembear 1993

Bilder zu Rockford gibt's auch auf der Diskette des Fan-Clubs

Creator De Luxe« von Piero lella-
me aus dem B4'er-Magazin 692
nutzen. Geplant ist ein nauer ulti-

mativer Level-Editor flir Rockiord
woflr die Herausgebar Program
mierar suchan, Besonderen Wert

Das »Rockford-Mag« bietat
Infos fir Boulder-Dash-Fans

fegen die Boulder-Dash-Fragks
daraut, daB sich auf ihren Disket-
ien keine Raubkopien wisdsrdinden
und konsequent die Public-Dg-
main-ldee durchgesetzt wird. Wer
dan Club unterstitzen, z.8. selbst-
nabasielie Leval, Bilder und PD-
Programme (nicht nur zu Boulder-
dash) oder das Rockford-Magazin
beziehen will, kann das unter der
Adresse;

Alexander Langer (Alax ZOP|
BOULDER-DASH-FOREVER-FANCLUE
Adnaslweg 1,

Fizchaledor

B5283 Faicharshausen

den Club erreichen. Man erhalt das
Mag gegen eine geringe Kopienge-
pdhr und komimt negben Informatio-
nen Gber den Club auch zu aini-
gen tollen Public-Domain-Pro-
QraMmImeEn,

FI¥der 7



Der C 64 143t sich leicht mit einem Modul zum

individuellen Computer erweijtern,

Damit steht

lhnen direkt nach dem Einschalten die Soft-

ware zur Verfiigung,

die Sie brauchen, Vorteil:

Umsténdliches Laden von Diskette entfilt.

vor Hang-Jiirgen Humban

€4 standen der PET, dia 80ar-

Reithe und fir den Heiman-
wender der VC 20. Der C g4 ist
damals von seinen Entwickierm ais
»offenes Systeme geplant wordsn,
was feif denn das?

Stellen Sie sich var, Sie nutzan
den C 84 nur flir ein bestimmitas
Pragramm, z.B. nur for Taxtvarar-
beitung. Dann kennen Sie dach gi-
cher dieses Spiglchen: Computer
anschalten, Diskette mit dem Taxt.
vararbeitungsprogramm  in dig
Floppy, starten, Diskefte raus und
dia Diskette mit dan Taxtdateion
rein. Jetzt konnan Sia endiich an-
fangen zu arbeiten. Soweil so aut.
Dach fir einen kurzen Textist dias
ziemlich viel Aufwand, Was macht
man aisa? Es wird wiader die alte
Schraibmaschine aus der Ecke ae-
halt. Doch fir solehs und ghnliche
Probleme hat Commodare VOrge-
sorgtund hinten am C 64 elnen Ex-
Pansion-Port vorgesehan, Dart
sind alla wichtigen Leitungen des
Rechners herausgefihn, Wichlige
Programmme lassen sich auf ain
EFBOM brennan, in aine speziele
Karte setzen und in den Expanzl-
on-Porl stecken. Dieses Pro.
gramm wird dann beim Eingehal-
tan des Computers glaich in seinen
Speichetberaich eingeblendat und

8 i¥yp

Pale fir die Entwicklung des ¢

Das fertige Mo-
dul erlaubt Soft-
ware nach Wahi
direkt nach dem
Einschalten

sofort ausgetiihet, Im Falle unseras
Beispials steht direkt nach dem
Einschailen des C 64 dig Textvar-
arbeliung zur Verfigung.

Ein offenes System bedautat al-
50, d4af man seinen Computer

——

nach ganz speziellen Wiinschen
arwaitern kann.

Der Expansion-Port bestaht aus
ginam 44-pin Steckverbinder. wa-
bei 22 Kontakte oban und o2 Kon-
takte unten im Rasterman 2,51
mm angeardnat sind, Alle relevan-
tan Signale llegen an dissem Port
an. Samtliche Daten-, Adref- und
Steverlsitungen sowle Taktlaitin-
gen sind hier dem Benutzer 2u-
ganglich. Da diese Signale direkt
Zu der Hardware des Computers
fihren, ist dieser Fort naty remEn
sehir empfindlich. Die Leltungen
besitzen weder AbschluBwider-
stdnde noch singd sia gepufiert.
Was bedeutet dies? In der Com.
putertechnik gibt es nur zwel Zu.
stinde 0 und 1, Dabei g 0 die
Spannung 0 Volt zugeordnet und 4
die Spannung + 5 Volt (positiva |o-
oik). Man vergit aber nur afizu
leicht, dai@ man nicht mit idealen
Bausteinen arbeitat, sondern mi
realen und die verbrauchen dim-
marweise auch Strom, Jeder Aus-
gang eines ICs kann nur sing be-
stimmte Menge Strom abgeben,
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Der Bestiickungsplan des Moduls:

Zur Durchkentaltierung miissen

die Bauteile auf beiden Seitan verldtet werden.

Man bezeichnet dig Menge an
Strom nicht in Milliampere, son-
darn rechnet einfach mit der An-
zahl der Eingénge, die ain 1C-Aus-
8&ng versorgen kann, Denn in ja-
den IC-Eingang flielt sin kleiner
Strom, wann er angestauert wird.
Dementsprachend kann jeder IC-
Ausgang nur eine bestimmia Zahl
von Eingangsn YETSOMgen,

Die Leitungen, die aus dam Ex-
Pansion-Port herausgefohn sind,
kdnnen maximai ein LE-TTL-IC
Eingange treiban. Deshalb darf
auch nur maximal ain Madul m Ex-
pansion-Part batrieben weardan,
Ein Modul darf nur im apsgeschal-
letan Zustand des Rechners aln-
oder ausgestackt werden, Eing
Zarstirung einiger Bausteine im
Modul undioder des ¢ g4 Waren
die Folge,

Def Stecker am Expansion-Part
5t nicht der keiftroste. Durch wie-
derholtes Stecken von immer-an-
deren Modulen leiert erschnal) aUS
und es geht gar nichis mehr. Wenn
Ihnen sowas schon haufig pas-
sier ist, soliten Sia dip Anzchaf-
fung gines Erweiterungsmadule er-
wegen. Wackein Sie nie jm elnge-
schalleten Zustand des C B4 am
eingesteckten Modul, Dar Compis-
ter ist schnaller zarstdn, alz Sig
denken.

Von der Theorie zur Praxis

Eln Modu! wird vom Betriabs-
system des C 64 automatisch ar-
kannt, wenn dont dig Kennung
=CBMBO« ebgelegt wurde. Findat
der C 84 diese beim Einschallen
vor, Ubergibt er die Kontrolle an
das Programm im Modul. Ein 8
KByte groRer Berelch wird filr dig
Softwara im Modul bereitgestell,

Um nun ein Modul selbst har-
stellen zu kénnen, brauchen wir
die entzprechande Software, einen
Madulgenerator, sine Piatine und
ain EPROM. Mit dem Modulgene-
rator  wird dig Software  fiirs
EPROM aufberaitet. Die Flatine
missen wir uns alierdings selbst
dtzen, Lalder brauchen wir fir das
Modul sine doppelseitige Platine,
da ein Tell der Anschliisse auf dar
Cberseite lisgt. Als ainziges Bau-
teil bafindat sich auf der Oberzeils
elne 28palige Fassung,

Ausgabe HSeptambar 1503



EPROMS

Zum Nachbau

D& eine doppelseitige Platine at-
was mehr Aufwand erfordert als
gine asinsaitige, beschreiban wir
hier ausfihrlich den Machbau. Zu-
erst kopieren Sie beide Vorlagen.
Stellen Sie den Kopierer auf maxi-
male Schwarzung. Die Leiterbah-
nen missen auf der Kopia tief-
schwarz erscheinan.

Nach grilndlichem Trocknen der
Vorlagen (mindestens ein halber
Tang) werden sie mil Klarpaus-
Spray eingespriht. Dann wird die
Platine auf die richtige GroRs zu-
gesagt. Die schwarze Schutzfolie
darf hierbai noch nicht abgezogen
werden. Aus zwai Reststicken von
dar Platine stellt man sich Ab-
standshalter her, Sie wardan nun
rechis und links von der Vorage
auf das Papier fixiert. Die zuge-
sagte Platine mufl genau 2wischen
die beiden Hilfssticke passen.
Nun werden beide Vorlagen
dackungsgleich Obereinandergs-
legt. Wenn Sie die Kombination
gegen das Licht halten, missan
die Bohrungen genau (bereinstim-
men. Jetzt kann die Schutzfolie
von beiden Seiten abgezegen und
die Platine zwischen die Voragen

D4 17 Daten!

D3 18 Dalenbus:

Dz 19  Datenbus-Bit 2
o1 20 Datenbus-Bit 1
Do 21 Datenbus-Bit 0
GHD 22 Ground
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geschoben werden. Mach der Fi-
xierung mit Tesa-Film wird die
Oberseite noch einmal mit Klar-
paus-Spray behandelt. Danach
kann der Belichtungsvergang wia
gewohnt starten. Ist die Oberseite
belichtet, dreht man die Platine um,
18Pt sie ca. finf Minuten abkihlen,
spriht die Unterseite jatzt mit dem
Spray ein und belichtet erneut.
Die fertlg belichtete Plating wird
nun normal entwickel! und gedtzt.
Mach dem Boh-

Isolierung lassen sich die sehr
dunnen Drihte ausainander-
drillen. Jeweils eins digssar
Drahtchen wird durch eine
Bohrung gesteckt, die durch-
kontaktiert werden soll und auf
beiden Seiten verltet. Achian
Sie darauf, dali das Latzinn
nicht die Bohrung verstopft,
Die Fassung wird an-
schiieRfend vor oben einge-
setzt und veridtet. Mit elnem

ren wird sia be-

stiickt. Dabei mis-
san alle Bohrun-
gen, #u denan auf
der Ober--und Un-
terseite Leiterbah-
nan fihren, auch
aut beiden Seiten
verlgtet  werdan,
Dies  funktioniert
aber nur, wenn
man aeine Prazisi-
onsfassung  ver-
wendel. Ein Trick
hilft aber auch hier
weiter. Dazu neh-
men Sie ain klel-
nes Stiickchen ei-

~0000

Rl

B4 *ar Hadul

Il;l_lilll I

ner diinnen Litze.

|
Mach Abziehen der?’élla Oberseite des Platinen-Layouts

2D

"l.:g)e

Expansion-Port

Die Unterseite der Modul-Platine

Multimeter gind nach dieser Aktion
alla Durchkontaktierungen auf
Durchgang zu testen. Kontrollleren
Sie auch alle Leiterbahnen auf
Kurzschluf durch Litzinn.

Ist alles o.K., kann das EPROM
gingesetzt und das Modul in den
ausgeschalteten © B4 gesteckt
weardean.

Jetzt steht Ihnen nach dam Ein-
schalten sofort die eingebrannte
Software zur Verflgung.

: Adrefibus Bit 1
AQ AdreBhus Bit 0
GMND Ground

eyl el

AdreRbus Bit 2
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—_von Hans-Jlrgen Humbert

edar Computer bendtigt einan
J Festwertspeichar, der ihm direk

nach dem Einschalten sage,
Was er zu tun hat, Im Speicher
wartet ein kurzas Programm, das
dieg CPU nach einam Reset als er-
stas abarbeitet. Da diesa Software
sofort nach dem Einschalien aktiv
sein mul, kann sie nur in ginam
Halteiterspeicher liegen. Da gibt
25 2wei Moglichkeiten: entweder st
sfe in einem ROM (Read Only Me-
mavy) oder ginem EPROM ({Erasa-
ble Programable Raad Only Me-
mary) abgelagt. Beide Chips sind
Festwenspeicher. die nur ainen La-
sezugrift edauben. Der Prozessar
macht keinen Unterschied Zwi-
schen beiden Typen. Wahrend das
ROM gleich bei dar Herstellung mit
der Software versehen wird {Mas-
k&nprngr&mmiarung}. enthalt das
EPROM zuarst nur feare Speicher-
slellen. Diese lassen sich mit &
nem geaigneten Programmiergarst
mit Informationen filllan, im Ge-
gensatz zum ROM, bei dem dig
Software unveranderlich in Silizi-
um festoelagl ist. 381 sich ain
EPROM aber wiadar IGschen und
emeut beschreiban,

Wie funktioniert’s

Sehen wir uns mal ein EPROM
aus der Mahe an, Schon Eulerlich
unterscheiden sie sich von hir-
kémmilichen 1Cs durch ain Fenstar
auf ihrer Oberseite. Durch eing Lu-
pe betrachtet, offenbart sich dia fi-
ligrane Cberflichenstruktur das
Chips. Auf knapp finf Quadratrmil-
limetern sind Binige tausend Spaj-
cherzellen untergebracht. Jade
einzelne van lhnen kann mit einam
speziellen Gerdt vom Anwender
selbst programmiar warclen, Nach
Wegfallan der Stromversorgung
behalten diese Zellan ifran [nhaf
und daz garantiert mindestans 10
Jabre lang. Das Schénste an die-
san Festwertspeichern igt aber -
re frele Loschbarkeit. Gefallt dar In-
halt nicht mehr, 136t er sich jader-
zeit wieder |dschen und das
EPROM neu beschreiban. Leidar
funktionien digsar Vargang nicht
mit einam EPRCMmer, sondern
nur mit einer speziallan Lampe —
und hiermil dauert das Lischan
auch noch ca, zehn Minuten, War-
im 50 komplizisrt?

Ein EPAOM bastaht aus ainar
Tfansistnrschaltung, wobei in aineg
isalierte Zalle sing Ladiing singe-
bracht wird, Dadurch wird diesa
Zelle auf 0 gesetzt, Beim Laschan
wird: die Umgebung dieser Zalle
durch Bestrahlung mit UV-Light
leitfdhig gemacht. Da aber sine
Zelle die einmal eingebrachia La-
dung garantiert zehn Jahre behal-
len soll, wird auch durch Bestrah-
lung die Zelle nicht sehr nisdargh-
mig, 50 dal der Lischvorgang ej-
nige Zeit in Anspruch nimmt, Man
kann EPROMs auch mit einer
Hihensonne Idschen. Aber dizse
Methode ist relativ gafahdich, da

10 F¥ap
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el ganz privat

Das Innenleben eines EPROMs ist héchst
kompliziert. Jedoch keine Panik! Im Einsatz sind
EPROMs die einfachsten Speicher uberhaupt,

die sogar ohne Strom ihre Daten behalten.

Ein EPROM mit der Lupe betrachtet, zeigt die winzigen Strukturen

des Speichers

das EPROM sehr laeicht Zerstirt
wird. Solbst bei den richtigen
Lischgeraten ist nicht immer gf-
chergestellt, dali das EPROM die
Prozedur iibarebt. Man solite also
immer etwas kirzar laschen; als in
den Spezifikationen der Lasch-
9erdle angegeben wird, Man et
das EPROM In ein Frogrammier-
Qerdt und schaut nach, ob beraits
alle Zellen FF Bnzeigen, Weann
nicht, mul3 das EPROM wisder ing
Laschgerat. Dieses Spislchan wird
nun sofange wiederhaolt, his das
EPROM vollsténdig geldscht jst.
Mun kann es srmeut programmiert
werden. Funktioniert das Prg-
gramm nun ordnungsgemai. st
das Quarzfenstar an der Obersai-
te mit sinem undurchsichtigen Auf-
kleber zu verschliePen. Denn auch
das nommale Tagesiichl enthal
gandgend UV-Strahlung um das
EPROM auf Dauar zu ldschen, Es
dauert zwar ca, drei Jahre bis das
EPROM auf disse Weise vollsian-

dig geltscht ist, aber sinzeing Bits
kfinnen schon vorher #UMKippen:,
Damit ist das Programm natirich
nicht mahr funktionsfahig,

Belm Léschen werden alle Zel-
ten auf §FF gesetzt. Ein EPROM-
Mer kann nun gezielt, durch Anla-
gen elner hiheran Spannung (min-
destens 12,5 Vaolt, Sltere EFROMs
werden noch mit 25 Volt gebrannt),
aUf 30 gasetzt werdan, Bei dar Be-
dienung des EFROMmers ist des-
halb besonders wichtig, den righti-
gen EPROM-Typ anziwahisn. Ei-
ne falsche Angabe, 2.8, 27186, an-
statt 2764, schieft das EPROM
garanfiert &b — Sondermiill,

Lohnt ein EPROMmer?

st Hir den Hobbyprogrammisrar
die Anschaffung sines Program-
miergerats flir EFROMs tberhaupt
niitzlich? Benutzen Sie Inren C 84
fur Textverarbeitung? Nervt es Sie
nicht auch manchmal, dars man
nach Einschalten der Computer-

aniage das Programm erst einmal
laden muB; Bei dar 1541 davert
und davert es. Eine kieina Kaffea-
Pause ist fast immar angesagt,
Brennen Sis jedoch dag Programm
auf eln EFROM, ist es Lyrz nach
dem Einschalten des Compiitars
veritgbar. lhra Taxts mussen Sig
fedoch immer noch ayf Disketla
speichem, was allerdings ‘auch
sinnvoll ist, da Sie diesp auch noch
Gifters korrgiaren missen

Es gibt EPROMs von 2708 bis
271000, oder sogar noch haher,
Dabel bezeichnen dia beidan Zif-
fern hinter dar 27 dia Speicherka-
pazitdl dez EPROMs. Mach Tei-
lung der lstzten Ziffern dursh achi
arhalten Sle die Gréife des Spej-
chers. Ein 2708 kann sich also dia
Daten von ainem KByle merken. |n
einem 2764 finden schon 8 KByle
und ginem 27512 S0gar 64 KByta
Flatz. Damit diirfte die Auswahl
des fir Sia richtigen EPRONMs
hicht mehr schwerfallen. Jetz)
missen Sig nur noch sicherstellan,
dal} Ihr EPROMmer auch den aus-
gewahlten Typ programmieren
kann. Denn die verschisdenan Ty-
pan brauchan unterschiedliche
P:ﬂ-gramm.iarspannungm Wiihrend
die modernan EPROMs mit ApLe
Velt programmiant werden, brau-
chen &ltare Typen hahare Span-
nungen. Schauen Sie also nach,
fiir welche EPROMs [hr Frogram-
Miergerat geeignet ist. Der Pro-
grammisralgorithmus ist bei allen
EPROMs glajch, Nach den Her-
stellarangaben muid ein Byta ge-
nau 50 Millisekunden lang ga-
brannt werden, Dies dayert jedoch
sehr langs. Um ain 2764 2y pro-
grammieren sind also 0.05 Sakun-
den x 8192 Byte = 5.8 Mintten
nitlg. Disse Zait vargroert slsh
natiirlich bel gréferan EPROMs
dementsprechend. Intelligente
Programmiargerite arbsitan des-
halb nach inem andaren Algorith-
Mus. Sie brennen dis neuen Daten
nur mit einem Bruchteil dar vorge-
schrisbenen Zeit ain, schauen
nach ob die Daten schon gaspei-
cherl wurden und brennan zur Si-
cherheit noch mit der vierfachan
der vorher bendtigten Zait nagh.
Das reduziert die Dauer der Pro-
grammierung auBerordentlich, Um
bei dem obigen Beispiel zy blel-
ben: ein 2764 wird letzt in etwa finf
Sekunden programmiert,

Jetzt haben Sie alzo ihr EPROM
programmien und stellen fast: das
Programm enthélt nach sinan klai-
nen Fehler. Meist ist dies die Ra-
gel und nicht die Ausnahme. Hit-
ten Sie Ihr Pragramm in ein ROM
geschrieben, wire dieses jetzt
Werlos, da es keine Méglichkeit
gibt, dessen PrugrammlErung
nach zu berichtigen. Ein EPROM
dagegen kann man léschen und
neu programmieran. Laut Herstal-
lerangaben kann ein soichar Spal-
cher bis zu 100mal beschrishen
und wider geldscht werden, ohne
dafl bei emeautar F‘rogrmmlemng
Datenverluste auftraten,
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von Hans-Jirgen Humben

[eem—— | Ein:  EPROM-FPro-
W grammisrgerat muf

nicht teuer sein. Mit
T E ST seinem Bausatz

s Tiny-EFROMmers
bewelst Conrad, dafl auch preis-
werte Gerdle sehr schnell und si-
cher arbeiten kdnnen. Tiny Ist klein,
aber fein und sehr flott, in nur font
Sekunder brennt dieser EPROM-
mer ein 8 KByte langes Programm
in Silizium.

Wahl auch wegen des geringen
Preizes ist die Hardware alerdings
sebr spartanisch ausgefallen. Im
Gegensatz zu seinen gréBeren
Kollagen wird er nicht am Expansi-
on-Part betrigben, sondem an den
User- und Joystick-Port ange-
schiossen. Durch die Nutzung der
zweiten ClA im C 64 lieB sich ain
[#0-Baustein einsparen, Doch ab-
gesehen daven, dafl man nun Zwel
Module |n den © 64 einsteckan
muld, birgt disse Hardwareldsung
keln Manko. Die Elektronlk des
Moduls konnte wegen der raffinier-
ten Software mit handelsGblichen
Standard-Teilen auigebaut werden,
Der einzige Exot unter den Bautsk
len fst die Textool-Fassung, dia
aber ein Mufi fiir jeden EPROM-
mer st Im Schaltbild erkennen Sia
nur einen |C. Diaser Zahler flhrt
dem zu brennenden EPROM die
Adrassen zu, Da hier kein wahifrel-
er Zugrff erforderlich ist, das
EPROM wird ja kontinuierich ab-
gearbeitet, reicht &in einfacher und
preiswerter CMOS-Zéhler aus. Die
Daten warden von der zweiten ClA
an den Joystick-Ports zur Verf-
gung pestelll. Die Einstellung der
Programmier-Spaniung erfolgt dber
Transistoren, die per Software den
richtigen Wert ans EPROM leiten,

Der eminzige Machtall dieser
Schaltung liegt, wie bei fast jedem
EPROMmer, an der erforderdichen
Wechselspannung zur Erzeugung
der haheren Programmier-Span-
nungen, Die «Aldi-Versions des C
64 stellt diese Spannung nicht zur
Verfigung, so dal er fir den Be-
trieb des Tiny-EPROMmears zu-
néchst flachflt Die sinzige Abhilie

Das Brennen dieser kleinen Speicher-Riesen
ist auch mit minimalem Hardware- und Ko-
stenaufwand ein Kinderspiel. Wir zeigen Ih-

nen, wie es geht.

Das Hauptmen des Tiny-EPROMmers, Die sechs gebrauchlichsten
EPROM-Typen lassen sich mit dem Tiny-EPROMmer brennen. Fiir
die meisten Anwendungen reichen diese Typen aber aus.

liegt Im zustziichen Anschiul el
nes kleinen Stecker-Metztails fur
dig 9-V-Hilfsspannung.

Das an den Joystick-Poris ein-
zusteckanda Modul enthalt nur vier
Sub-D-Steckverbinder und  ein
Flachbandkabel zum weiten Mo-
dul, Alle Anschlizse der Pors sind
durchgeschleift. Da dieses eine
Modul keinerlei Elektronik beher-
bergt, kann &s stindig am Joystick-
Port eingesteckt bisiben. Zum
Spislen stehen die durchgeschleif-
ten Ports weiter zur Varfligung.
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Der Schaltplan des Tiny-EPROMmers
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Der Bausatz ist auch von ei-
nem ungelbten Bastler in knapp
zwei Stunden auf Vordermann ge-
bracht,

Izt die Hardware fertig aufgebaut
folgt der erste Test.

Die Bedienung des Tiny
EPROMmers

Stecken Sie beide Platinen bei
ausgeschaltetemn C 64 In die ent-
sprechenden Ports. Vorher fertigan
Sie sich von der mitgelisferten Dis-
kette eine Sicherhsitskopie an. Mit
dieser starlen Sie nun das Pro-
granm mit
LOAD “TINY EFROMMER", Bi RUN

Das Maschinenprogramm zur
Steuerung des EPROMmers wird
automatisch nachgeladen, Im An-
schiul daran erscheint das Haupt-
el

Mit den Funktionstasten lassen
sich nun die verschiedenan Punkie
anwdhlen,

F1 EPROM BREMNEN

..fdhrt in gin Untermend, in dem
zwischen zwel werschisdenen
Brennverfahren ausgewshit wer-
den kann. Im ersten wird der ge-
samte Speicherinhalt ins EPROM
gebrannt. Bei Anwahl des zweiten
Punkis lazsan sich einzelne Spei-
cherstallen gezieit verindam

Fa TYP [/ ALGORITMUS WAEH-
LEN

it den Cursor-Tasten wird der
gewinschte Typ ausgewshlt. Be-
sondera Aufmerksamkeit gehdrt
der Spannungsangabe. Wird die-
se zu klein gewahlt, werden die
Daten beim »Brennen« nicht richtig
im EPROM verankert. Ist sie haeh,
quittiert das EPROM sofort seinen
Dienst. lst man sich nicht sichar,
welche Spannung das EPROM
braucht, sallte man sicherheitshal-
ber den niedrigeren Wert einstel-
len. Werdsn die Datan nicht sicher
gehalten, kann das EPROM noch
einmal gebrannt werden, da hierbei
nichis kaputtgehen kann.

<RETURM:=> bestdligt die Aus-
wahi. Danach werden drei Brenn-
algorithmen  angezeigt. Turbo
Speed, der arste und schnellste,
schreibl 8 KByte in finf Sekundan
in 8in EPROM, Beal diesem Algo-
rithmus sendet der C 64 mehrera
0,05 Millisekunden lange Brennim-
pulse, die zusammen 0,1 Millise-
kunden ergeben. Dieser Modus
sollte jedoch nur gewdhlt werden,
wenn man keinen hohen Wert auf
jahrelange Datensicherheit legt.
Die n&chste Variante »Fast and se-
cure= ist nur eine |dee langsamer
als dar Vorpanger (11 &8 KByla),
zeichnet sich aber durch erhohte
Datensicherheit aus. Hier beginnt
der Brennvargang mit 0,15 Millise-
kunden. Dieser Wert wird solange
erhdht, bis ein anschiiefendar Le-
sevorgang die Sicherung des
Bytes bestatigl. Danach wird das
Byte mit der vierfachen ermitteltan
Impulsdauer noch einmal nachge-
brannt.

Im dritten Modus wird das
EPROM mit der vam Hersteller
vorgeschiebenan Zait von 50 Milk-
sekunden gebrannt. Dieser Modus
ist zwar der langsamste, aber auch
der sicherste.

F5 FILES / DIRECTORY
...dient zur Ausfihrung von Disket-
fenoperationen:

wF1s zuriick — fihr ins Haupt-
meni

»F3u Directory — zeigt den In-
halt der gerade im Laufwerk be-
findlichen Diskette,

wF5« Programm feden - [adt ein
File, das aufs EPROM gebrannt
warden soll. Neben dem Filena-
men und der Adrasse des Lauf-
werks (Vereinstallung 8) mul? die
Ladeadresse eingestailt werdan.
Hier gilt als Vorgabe $3000, die nur
dann gedndert werden mul, wenn
mehrteilige  Programme  ins
EFROM gebrannt warden solien.
Alla Eingaben sind mit <RETURMN=
zu bestétigen. Zum Schiul erfolgt
gine Sicherheitsabirage, ob die ein-
gegebenan Waerta richtig sind.
Mach der Bestatigung mit »J= wird
das File von der Diskefte geladen.
Mach erolgrelchem Ladevorgang
wird auf dem Menitor die End-
adresse des geladenen Files an-
gezeigh. Bei mehrieiligen Program-
rman sollien Sie sich diese notie-
ran.
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wF7« Programim saven — spei-
chert einen Datenzatz auf Diskets
Wie Oblich kann ein frel wahibarer
Programmname mit maximal 16
Zeichen Lange singegeben wer-
den. AuBerdem werden Anfangs-

und Endadresse des Speicherbe-
reichs abgefragl. Als Vorgaben
gelten die des manipulierten Pro-
gramms. Diese kinnen Sie einfach
(hermahmean.

[2] Im zweiten
Meniipunkt des
Modulgenerators
wird die Pro-
arammart der zu
maodifizierenden
Software aus-
gewdhit

»F2« Floppy Befehl —sendet ei-
nen Befeht zum Laufwerk {slahs
Handbuch Floppy].

»F4= Fehlerkanal — liest den
Fehlerkanal der Floppy und zeigt
die Statusmeldung auf dem Bild-
schirm an.

F7 ZURUECK ZU BASIC
..beendeat nach einar Sicharheits-

abfrage das Programm. Mit
<HUN= 183t sich der EPROMmer
wieder staren,

F2 EPROM LEERTEST
...duberprift ein EPAROM auf ein-
wandireie Laschung (alle Bytes aut
SFF).

F4 EPROM AUSLESEN

..liest den Inhalt eines EPROMs
und zeigt ihn aul dem Bildschim
an. Dieser Punkt ist in drei Ogptio-
nen untertedlt;
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F3 EPACM-Inhalt in den Com-
puter ginlesen —nach Eingabe dar
Anfangsadresse wird die End-
adresse ermitt2ll und angersigt
Digses 186t sich verandem oder mit
<RETURN= bestatinen. Die einzu-

[1] Der Modul-
generator
prasentiert sich
mit diesem
Titelbild. Hier ent-
scheiden Sie. wie
viele Programme
im EPROM unter-
gebracht werden
sollen

gebenden Adrezsen beziehen sich
aufs EPROM! Der Programman-
fang beim EPROM legt immer bei
$0000. Der Speicherplatz soll ja
immer optimal ausgenutzt wearden

F5 Einzelbyteausless — liest ge-
zialt nur die angegebenen Byles
aus und zeigh sie an.

F1 Zurick — fihrt ins Haupt-
mend zurick
EPROM VERIFY
vergleicht den EPROM-Inhal mit
dem Speicher-inhalt. Zuesst wird
Anfang und Ende des EFRCM-Be-

[3] Hier wird der
Programm-Name
und die Floppy-
Adresse ein-
gestellt. Nach der
Bestéitigung mit
ude [ddt der C 64
das Programm

reichs angegeben, danach der zu
yvergleichende Speicherbersich
TOOLS
cdignt zum Manipulieran und
Uberpriifen des Filas im Compuiar.
Dazu besitzt das Programm fant
Optionen:

F1 Zurlick — fihrt zurick ins
Hauptmeni.

F3 Modulgenerator = ladt den
Modulgenerator von Diskette nach,
Es erfaubt komfortables Erzeugen

von Modulprogrammen fir den Be-
reich $8000 bis $9FFF, Es lassen
sich Modula mit einem oder meah-
raren Programmen incl, Menilaus-
wahl konstruisren,

Das fertige Modulprogramm lisgl
im Bereich ab $8000. Zum Testen
|aikt es sich In der RAM-Version

EPROMS

te Lange nicht Uberschreiten, da
dar Speicherpiatz begranzt ist.
Woeiterhin 156t sich das Programm
michi einfach 1:1 aufs EPROM
Obartragen. Ein Basic-Programm
z.B. beginnt im Speicher des C 64
immer an der Adresse S0801. Im
EPROM jedoch beginnt das Pro-

L itas ftE DRVELEER

starten (3YS 64738). Nach dem
Test kann es gleich gebrannt oder
auf Diskette gaspeicher! werden,

o Tiny-Mon — erdaubt gin ein-
zelnes Byte zu andarn.

F7 Speicherberasich verschieben
—verschiett sinen Speicherbereich
nach Eingaba von Anfangs- und
Endadresse,

[5] Mit »F7+ wird
der Punkt FILES /
DIRECTORY an-
gewdhlt und das
modifizierte
Frogramm
wieder auf Disk
geschrieben

F2 Speicherbereich fllen — 10
ginen Speicherbereich nach Ein-
gabe von Anfangs- und Endadres-
s, Um den Brennvorgang zu be-
schleunigen, sollten Sie immer
nicht. benuizte Speicherbereiche
mit SFF auffilllan.

EPROMs brennen:

Step by Step
Bevor man ein Programm ins
EFPROM brennen kann, mulB man
sich ain paar Gedanksan machen
Das Programm darf eing bestimm-

[4] Abschliefend
wird der
Speicherberaich
angezeigt, in
dem sich das
Programm
befindet

gramm an der Stelie $0000. Am
Programm mizsen deshalb ainige
Manipulationen  vorganommen
werden, Devor der Brennvorgang
gestartet warden kann: Dafir ist
der Modulgenerator notwendig, der
sich aif der zum Tiny-EPRCMmer
gehbranden Dizkette befindet. Der
Modulganerator wird mit

geladan und mit <ALIN= gestariel
Es Iadt nun ein kleines Maschinen-
programm nach, das die eigentli-
chen Modifikationen am Programm
vomimmt. Die Bedienung des Mo-
dulgengratars  arfolgt  komplett

[6] Ein Druck auf
=F1= |ddt das
eigentliche
Brenn-Programm
in den Speicher

meanigesteusr, Dadurch werden
Fehler praktisch ausgeschlossen.

Sie lagen die Diskette mit dem zu
manipulierenden Programm ein,

Danach werden Sie gefragt, ob es

sich um ein Basic- oder Maschi-

nen-Frogramm handelt, Basic-Pro-
gramme missen sich ja nach dem

¥4 13



Laden immer an der Adresse
%0801 befinden, wahrend Maschi-
nen-Frogramme- sich wesenilich
frelar im Speicher tummein kan-
nen. Mach dieser hoffentich nicht

aschweren Entscheldung geben Sie
den Namen des Programms ain.
Der Modulgenerator fragt dann
nach dem Lautwerk. Voreingestell
ist die Adresse 8. Mit <RETLURN=
wird diese Elngabe bestatigt und
das Programm in den Speicher ge-
|aden, Die Manipuiation wird nun

AR ANGS

Routinen. Zuerst muld hier der
EPROM-Typ festgelegt werden.
Dies geschieht mit »F3«. Hier 5te
hen insgesamt drei EFROMs 2ur
Auswahl, Achtung! Jdedes ist im

[7] Hier werdean
als erstes der
EPROM-Typ und
der Programmier-
Algorithmus
ausgewahit

Menii zweimal vorhanden, Wahlan
Sie den Typ aus, der auch die rich-

Manchmal ist diese Spannung
auch auf dem Chip salbst auige-
druckt. Anderanfalls missen Sie
sig beim Kauf erfragen. Besteht
nun keinarlet Moglichket die richti-

S S S T2 F iy —

[8] Dann mui
das brennfihiga
File von der
Diskette geladen
werden

auch gleich vorganommean. Mit
«F7e= gelangt man ins Disket-
tenmenii. Hier kann das geanderte
File bBrennfahig auf Diskelle ge-
gpeichert weardan. Geben Sie nun
ginen neuen Namen fir das Pro
gramm ein. e Start- und End-
acdrasse wird am Bildschirm ange
zeigt, Vor dam Speichem er

EPROH GELDESCHT

ge Programmierspannung heraus-
zubakemmen, nehmen Sie erst
einmal die niedrigere; Fafls die Da-
tan nicht gespeichen warden, kon-
nen Sie aut die haners schaltan.
Somit wird eine Zerstorung des
EFROMs sicher verhinder

Mach der nohfigen Auswahl mui
der Programmisrmodus festgelagt

N T N S 97 o S

noch gine Sicherheitsabirage be-
vor das fertig gewandelte File auf
die Diskette geschriaben wird

Das File belegt nun unabhangig

von der wvorherigen Langs 33
Biticke auf der Disketla, Dies ani-
spricht &inem Speicherbedart von
8 KByta.

Mit =F1= gelangt man nun zu
den elgentlichen Programmier-

14 F¥gp

[9] Jetzt kann das
neue EPROM in
die Taxtool-
Fassung gesteckt
und der Leertest
ausgellhr
werden

werden. Sie kénnen hiar zwischen
drel Algorithmen wahlen

1. Turbo Speed {sollte nur zum
Ausprobieren der Software eings-
getzt werden)

2, Fast and sacure

3. Standard (skcherster Modus,
da das EPROM nach Angaben des
Herstallers mit 50 Millisekunden
gebrannt wird).

Bevor Sie nun das EPROM
brannen, sollte in jedem Fall ein
Leertest erfolgen. Hiermit werden
fehlerhafte oder nicht richtig

geltschte EFROMS glelch aussor-
tiert

lst der Leertest o.K., kann die
Software geladen werden. Mit

uFhe galangen Sie in die Disket-
ten-Houtinen:

Legen Sie nun dis Diskette mit
dem wvorbereiteten File ein. it
wF3a kann das Diractony auf dem
Bildschirm gelistat werdan, «»F5
wechsalt inden Lademodus: Hisr

[11] Nun erfolgt
die Ausgabe allar
wichtigen Adres-
sen und Einstel-
lungen auf dem
Bildschirm. Uber-
priifen Sie vor
allem die
Programmier-

spannung. Eine Wil

falsche Angabe
kann das EPROM
sofort zerstaren

gebien Ste den Mamen des Pro-
gramms ein, Die nachfolgenden
Annaben werden mil <RETURN=
bestdtigl. Das Laufwerk beginnt zu
arbeiten und sendet dis Dalen an
den C 54. Das brennfahige File be-
findet sich nun Im Speicher und
kann aufz EFROM gebrannt wer-
den. Dazu wechseln Sie wieder mi
oF1= ing Hauptmend und wahlen
den Programmpunkt =EPROM
BREMNNEM=.

Dia rote: LED auf dem Tiny-
EPROMmer darf nicht leuchten
Das EPROM wird nun (richtig her-
uml) in dig Textool-Fassung ge-

steckl, Dann lbst man mil «F3«

den Brennvargang aus. Auf dem
Bildschirm werden alle wichtigen
Adressen angezeigh Vor dem Start
erfolgt noch eine Sicherheitsabira-
ge. Wird diese mit »J« bestatigt,
beginnt der Brenmvorgang. Die rote
LED leuchtet auf. Wahrend die
LED brannt, darf das EPROM auf

[10] Der eigent-
liche Brenn-
vorgang wird
durch »Flx
gestartet. Vorher
fragt das Pro-
gramm aber noch
nach der
Programmierart.
Hier entscheiden
wir uns flr;
»Speicherinhalt
brennan:

keinan Fall aus der Fagsung ent:
fernt werden, Eine sofortige £er-
starung des Chips ware die Folge!
Bei fahlarhaften EFROMs wech-
selt die Rahmeniarbe und es er-
schelnt eine entzprechands Fah-
lermeldung. Verduft jedoch dar

b EEL i EAl b e

Brennvorgang  vorschriftsmaiin,
meldat zich der Computer ersl
nach dessen Beendigung. Bewvor
das EPROM seiner Bestimmung
zugefuht wird, sollte der Inhait mit
dam im Speicher befindlichen ver-
glichen werdan. Dazu dient der
Menipunkt =EPROM VERIFY=,
der mit »F&« gestartet wird, Wird
diazar Taest erfolgraich absolviert,
kann man sicher sein, dali das
EPROM richtig gebrannt waorden

[12] Mach dem
erfolgten Brenn-
vorgang (LED
jeuchiet auf der
Platine) solite
sicherheitshalber
der Inhalt des
Chips verifiziert
werden. Fertig!

st In diesem Test liest der G 64
den Inhalt des EPROMs aus und
vergleicht ihn mit dem im Speicher
des Computers. Mun kann das
EPROM eingesstzl weardan.
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TEXTVERARBEITUNG

Die einen witinschen
sie zum Teufel, die
anderen konnen sich
ein Leben ohne ihre
Textverarbeitung
nicht mehr vorstel-
len. Die dritte Grup-
pe wiederum weils
noch gar nicht, was
sie eigentlich will.
Fiir die Unentschlos-
senen unter lhnen
geben wir auf den
ndchsten vier Seiten
ideale Entschei-
dungshilfen.

von Peter Klsin

nach den mit Abstand langwes-

ligsten Programmen, komimt in
acht von zehn Fillen die Antwort:
s Taxtverarbeitungs. Eigentlich sel-
zam, denn fast genausa viele nut-
zen tagiaglich die elekironischen
Halfar um anfallende Korrespon-
denz in den Grff 2u bekommen,
Andere wiederum hacken immer
noch auf Mutters Schreibmasching
herum und kriegen beim Anblick
des einzigan Rechtschreiblehlers
auf der ansonst perfekien —und in
stundenlanger Geduldsarbeit ein-
getippten Seite Wainkrdmple. War-
um eigentlich? Der G 64 macht in
Verbindung mit einem halbwegs
tauglichen Drucker viel FleiBarbsit
iiberfliissig und kann noch dazu
bereits agetippte Briefe dauerhait
auf Diskette speichermn —zumindest
fiir die nachsten 15 Jahre, Insge-
samt fonf Textsyslame haben wir
uns zur Brust genommen. Dazu
gehdren:
Vizawrite — der Klasslker,
StarTexter —das Allroundtalent,
Mastertext+ — preiswert und lai

stungsfahig,

The Texter — klein, stark, gut und
GeoWrite — der Fontkiinstler,

Fragﬂ man Otto Normalanwender

Grundstitzliches

Wie bereits erwdhnt, gehirl zu
einem einigermafian faxttauglichen
Systam ein guter Matrix-Drucker,
elne Fioppy, die gewinschle Soft-
ware und natirlich der C 64. Die
Arbeitsgeschwindigkeit des Pro-
gramms isl zwar for den elnen
oder anderen ein Entscheidungs-
kriterum, solita aber nicht Oberba-
wartal warden. Wer zwel oder drei
Minuten wartet, big sich das Pro-
gramm Ober den seriellen Bus in
den Computar gaqualt hat, nimmi
auch eine etwas langsamere Ver-
arbeltungsgeschwindigksit locker
in Kat,

Mit das grétte Problem bel ai-
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nem Textsystam ist die Anpassung
an den eventuell bersits vorhande-
nen Drucker. Davon kénnen unse-
ra Druckerexperten in der Redak-
tion ein Lied singen: »Tust du mir
nichts, dann w ich dir auch nichts:
scheint das  Motto  mancher
Drucker zu sein, die sich trotz gu-
tem Zureden einen Dreck um die
brandeiligen Texta scheren. Leider
konnan wir auch in diesem Fall kei-
ne eindeutigen Aussagen traffan,
welcher Drucker tatsdchlich mit
den diversen Treibam der Textpro-
gramme zusammenarbaitat Ledig-
lich Geos-User haben Glick: ha-
ben sie [hren korrekten Drucker-
traiver erstmal installiert, funktio-
niert der Ausdruck mit jedem be-

ligbigan Geos-Programm - 20 auch
mit GeoWrite, Eine andare Sache
ist die GrafikTexteinbindung: ain
ginziges Programm: in unserem
Vergleichstest ist dazu In der La-
ge: GeoWrite, Fir den ainen ist
diesas Feature lebenswichiig, far
den anderen eher nebensachlich.
Ahnlich verh&lt &5 sich mit einer
Sarenbrief-Funktion: So mancher
engagiert sich flr ginen Verein und
kann so die Mitglieder ohne viel
Aufwand informieren, Eiganbritler
sind daran nicht interassiert.

Die Standards

Lim eine Grundlage zu schaffen,
die Programme zU vergleichen gind

wir von. diversen Grundfunktionen
ausgegangen, die jedes der gete-
staten Programme chnghin besitzt.
Darum &ind diese Fealures auch
nicht im Text arwdhnt Das sind:

Blockhandling: Blocke kopie-
ren, l&schen und werschieben
gehon in das Repertoire einer nor-
malan Textverarbeitung.

Formatierung: Der Text kann
enbwader linksblndig, rechisbin-
dig oder zentriert dargestellt wer-
den

Suchen und Ersetzen: Jedes
nornale Textverarbeitung bietet dia
Méglichkeit, nach Strings zu su-
chen und disse gegebenenfalls ge-
gen einen anderan ZU arsetzen.

Druckoption: Keine Textverar-
beitung ohne Drucken. Alle von
uns  getesteten  Programme
drucken sowohl Uber eine Centro-
nics-Schnitistalle als auch Ober den
gingebauten serlellen Port des
C B4

Laden und Speichern: Matir-
lich hat jedes Textsystam die Mig-
lichkeit, alte Dokumante wieder Zu
editieren und neue zu spaichern

Selbstverstandiich mag die eine
oder andere Textverarbeitung eine
Furktion haban, die wir entwedar
(ibarzehen haben oder bewuBt
micht erwéhnen. Dazu sei eins ge-
sagt wir sind beim Testen von ei-
nem Textsystem-Neuling ausge-
gangen, der zunachst die Haupt-
features wissen will und erst nach
und nach in sain System «hinein-
wéchst=, Fur Ihn zahlen also vor
allem das Handling und der gebo-
tgne Komfort, Die Auswahi der
Programme war Ubrigans rein sub-
jektly, Wir haben dazu ledighch die
Haufigkeit der Mennungen in Le-
serbriefen, Mitmachkarten u.a, be-
achtet. Anzumerken bleibt noch,
daf es natiich noch eine Vielzahl
weiterer Textverarbaitungen gibt
(allerdings nicht mehr im Handel).
Das ware z.B. der Dauerbrenner
Textomat+ von DataBecker oder
FroText von S+5-5Soft. Beide Pro-
gramme sind mit Sicherhett ebenso
ihr Geld wert wia die gatesteten.

ACHTUNG!

Wir sind uns natirich bewuit,
daf aufer den Programmen Geo-
Write bzw, The Texter kein Text
systern mehr offiziell zu kauten ist,
Trotz allem haben wir flnf Textsy-
steme mitsinander varglichen, dig
jederzeil Ober Kleinanzelgen er-
worben werden kannen. st also
diz Entscheldung fir das eine oder
andera System erstmal gefallen,
sollten Sie nicht gleich den Mut
verlieren. Und noch etwas flr alle
Hotling-Anrufer: auch wir kKénnen
Innen die Programme nicht besor-
gen bzw. verkaufen, da sie mit
Ausnahme des Texters und Ma-
stertext+ von andersn Veragen
bzw. Softwarehiusem stammen.
Wir bitten Sie also, von allen
schriftlichen oder telefonsischen
Bestellungen dig nicht den Texter
betreffen ,abzusehen.
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TEXTVERARBEITUNG

GeoWrite

ist das neuests unter den gete-
sleten Programmen. Es bistet im
Gegensalz zu den Konkurrenten
einmalige Features unter den Text-
programmen; perfekies WYSI-
WG, Fonthandling und Bedia-
nung per Maus. WYSIWYG ist die
Abkirzung fir »What You See |s
What You Get= und bedeutet
nichis anderes als »was du siehst
kreost du«. Gemaint ist, daid ba-
reits auf dam Blldschirm zu sehen
ist, wie das Dokument nach dem
Drucken aussieht. Damit [A31 sich
s0 mancher langwierige Probe-
druck eirfach umgehen. Der zweite
herausragende Punkt sind die frai
verwendbaren Fonts. Fonts sind
Schriftsatze, die je nach Familie
unterschisdlich ausseben. So kann
man das Dokument nach eigenen
Winschen gestalten und am Bild-
schirm kontrolieren. Natirlich sind
auch unterschiedliche  Schrift-
grofen (diese werden in Punkt an-
gegeben) kein Problem. Gipfel des
ganzen 151 alerdings dis Steusning
dber Pull-down-Menis. Statt (ber
viela Tastaturkombinationen zum
gewlnschten Ziel zu gelangen

Seite Gber 30 Sekunden, bis man
den ‘kempletten Uberblick hat,
Auch bei anderen Aktionen ist das
Programm nicht das schnellste.
Schnell- und Vielschreiber warden
nicht begeistert sain,

[ gecs & Datei £ Edit £ 0pt  Seite T Sohift 561 §

bietet trotz seines Alters Erstaunki-
chas: allein die Serenbrieffunkiion
ist einan Arikel fir sich wen, Viza-
write unterieilt alle Beraiche in ver-
schiedene Pages. Die Adressen
bzw. Makros der Sarienbriefe gibt

:Im; ZEMTE. ORECHTE0RLL O €+ FERF-IRTIERUSG TEE EMARSTRCD w1 B SO 200

Jie kisnnen in siner £810E yarschisdens Sabrifestila vaneanden, d
?dﬁlwstihﬁ&nmdimmﬁd&mﬂmck&rmm&@mﬂ

Im Gegensatz zu den Konkisrenten von Beoliite benutzt die Gaos-

Texbverormiting: Proportionalschefe, div dofl unterschisdiche Suchstaben
auch unterschiedlich lang sind. 5o engbt sichr ain wesentlich hopmo-

generes Schafthild

it &t Feoliie Aol Smepnann

K

h It man sich per Maus durch = T
dm Meniis. Dﬂpﬂ- ist for Einstei- 0= KOnmen i el scapzen Jsuchan CF warandan,
ger natiirlich ideal. Allerdings ist  selistuerstindiizh * Bider ousgeqelen weiden
das Pragramm keine »echtes Text- L
verarbeitung. Dazu fehlen einfach | Gegensatz zu | Ropfzaien CHiolite benutzt e Geos—
Textvarnbeitung § Fufizeien CF [ unterschiediche Buchstaben
GeoWrite - Utk - - i s wasentlich hommo-
s TELEY Saite: wilhilen &
wird nicht ¥ soreies Schuifihi <
iiber Tasten- Uoli= Brefle
kombinatio- oo - g
RanBadeh M B Saciinhe el dampasTE
sondern mit |
Pull-down- 4
Meniis und
einer Maus

2u vigle Funklionen, Einfaches Bai-
spiel: eine Serenbriefiunktion gibt
es nicht. Auch an leistungsfahigere
Tabulatoren wurde offenbar nicht
gedacht. Floskeltasten gibt es
ebensowenig. Anderersaits lassen
gich In Ihre Texte im Handumdre-
hen Bilder einpflanzen oder eine
Praview-Funklion in Anpruch neh-
men, die die komplette Seite in
Verkleinerung am Screen zeigh
Ubersicht perfekt. Matlrlich nutzt
auch GeoWrite WordWrapping,
d.h., ist das Zeilenende erreicht,
wird das eventugll erst halbferige
Wort komplett in die nachste Zeile
(ibernommen.

Pluspunkt; Das Ergebnis nach
dem Drucken a3t alle Konkurran-
ten alt aussehen, Verschiedene
Fonts und Bilder Im Text wirken
sehr professionell. Zudem gibt es
bekanntlich kaum Problame mit
dem Druckertreiber. Haben Sie
den passenden installiert  druckt er
mit allen Geos-Programmen (fast)
reibungsios. Ein groBes Manko
bleibt aber doch noch: GeoWrite
ist sehr langsam. Wird beispials-
welse die Seitenibersicht ange-
zeigt wergehen bei einer vollen
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Vizawrite

gehért zu den Vertretarn der
normalen Textprogramme. Doh.
statt Grafikmodus wird der Text-
modus des C 64 benutzt, was sich
natirich in enormer Geschwindig-
keitssteigarung gageniber Grafik-
Textsystamean wis GeoWrite be-
merkbar macht. Das Programm

man beispiglsweise in der Work-
page ein. Dig &6t sich einfach per
Umschalten  aktivieren., Der
Unerblick blaibt erhalten. Vizawrie
unterstiizt.  tabellencrientiertes
Schreiben. Mit leistungsifahigen Ta-
belien-Tabs verkommt das Ganze
zum Kinderspial.

Mit diversen Formatzeichen kon-

nen im Text verschiedena Schrift-
stile benutzt werden. So |&6t sich
helspielsweise hochgastellt, tief-
gastelll, fett oder untarstrichen
drucken. Leider sieht man den ent-
sprechenden Sill im Dokument nur
anhand umterschiedlicher Symbo-
le, deren Bedeutung allerdings
nach kurzer Zeit in Fleisch und Blut
(ibergehan.

Auf ainer Seite lassen sich mit
unterschiedlichen Formatierungs-
zailen unterschiedliche Formatie-
nungen problemios realisieran. Hier
kinnen auch ESC-Seqguenzen an

Als einziger
Kandidat kann
GeoWrite
perfektes
WYSIWYG.
Sie kbnnen also
schon vorher
sehen, wie der
Text auf dem
Drucker aus-
sieht.

den Drucker Gbermittelt werden,
die diverse Manipulationen mittan
im Text moglich machen. Fremd-
formate sind flr das Programm
kein Problem: ob als sequentielles
oder Programm-File, alles kann
geladen werden.

Das Arbeiten geht sehr zigig,
auch wann das Einfligen von Tex
etwas zah ist. Will man gar gréBe-
re Teile integrieren, benutzt Viza-
write allerdings ein selisames Ver-
fahren: es rickt den nachfolgen-
den Text ainfach ain paar Zeilen
herunter und wartet auf Eingaben.
Das Editleren des lesren Berei-
ches ist nicht maglich.

Da es das Programm schon so
lange gibt, existieren mittlerweile
Hunderte von Erweiterungen, die
Vizawrite allen andaran Konkur-
renten Oberagen macht, So gibt
&5 beispielswaise ain Graphiksy-
stem mit dem Teaxt um aine Grafik
sogar herumflieBen kann. Auch
Speilchecker a la VizaSpell sind
arhdltlich und natidich noch eine
ganze Menge mehr.

Im Printer-
Mend von Viza-
write lassen
sich Serien-
briefe drucken,
Druckertypen
umstellen oder
Seitenlédngen
festlegen

StarTexter

Als Sybex zum erstenmal den
StarTexter vorstellte, gab’s in der
C B4-Gemeinde kein Haltan mehr:
preiswert, viele Features und vor
allem sehr schnell. Mitherwaile gibt
es dig finfte Version, die - wis die
erste - immer noch in 100 Prozent
Maschinensprache programmiert
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ist. Wie alle anderen hat such der
StarTexter die 80-Zeichen-Darstel-
lung. Allerdings nichi auf einer Bild-
echirmseite; emaicht man den rech-
ten Rand, scrollt der kompletie
Bildzchirm nach links, Diese Tech-
nik ist zwar schnell, im Gegensatz
zur echten B0-Zeichen-Darstellung
aber doch gewdhnungsbeddrftig.
Um einen Uberblick zu erhaltan,
|73t sich jederzeit auf 40 Zeichen
umschaltan, Wie fast jedes profas-
sionelle’ Textsystem hat auvch der

StarTexter WordWrapping, Auf
Wunsch trennt er sogar Wiriar,
Die Mendsteuverung erfolgt Gber
Tastenkirzel, die leichi einzupra-
gen sind

Leider ist der Textspeicher gin
wanig klein geraten: maximal 20
KByte passen hingin. Zur Yerdeul-
lichung: dieser Artikel st ca. 20
KByie lang.

Die eingebauten Tabulatoren
beschranken sich aul einfache

Platz- bzw. Abstandhalter. Spezi-
elle Tabs. fir Zahlenkelonnen
(links-‘rechtsbiindig) sucht man
vergebens, Die Druckeranpassung
ist zwar sahr umfangreich, von Lai-
en aber nur schwierig einzustellen,
auch wenn das Handbuch in die-
sem Kapitel besonders viel zu big-
ten hat. Auch mit dem StarTexter
lassen sich Formulare entwerfen.
Unter einem Formular verstaht

18 4P

Irm Parameter-
Meni des Star-
Texters kbnnen
Sie umfangrei-
che Formatie-
rungsmanipula-
tionen vorneh-
men: Word-
Wrapping,
Blocksatz usw.
sind kein Pro-
blem.

Die integrier-
te Recht-
schreibhilfe
von Master-
text+ erspart
viel Korrek-
turarbeit, Das
Tool mul
nachgeladen
werden.

man beim StarTexter die Parame-
ter zur Formatierung und die Ta-
bulateren. Sie haben also keinen

perfektean Formulareditor vor Sich,
sandern missen sich mit vielen
Tabs und Formatierungen ab-
quélen, bis beispielsweise die in
den Drucker eingespannte Ubar-
weisung tatsgchiich wis gewollt
ausszieht. Die Formulare lessen
sich natdrlich laden und speichem.

B

Im Vizawrite-
Editor machen
Sie Ihre Texte.
Im Gegensatz
zu Geowrite
lassen sich
verschiedene
Stile nur mit di-
versen Sonder-
zeichen dar-
stellen.

Texte zu Ghernehmen, Auliardem
lassen sich Grafiken im Starpain-
ter-Format laden, anschauen und
ausdrucken - allerdings nicht in den
Text sinbinden. Giptel des Ganzen:
Das Programm ist kompatibel zu
StarDatel, besitzen Sie auch dia-
ses Programm, steht [hnen eing
Sarienbrief-Funktion zur Seite, die
im StarTexter normalarweise nichi
enthalten st

Kleiner Gag am Rande: Das
Programm bigtet eine Echitzeituhr,
die jederzeit eingeblendet werden
kann.

written by

Um in der 80-Zei-
chen-Darstel-
lung den
Uberblick zu be-
halten, haben
die StarTexter-
Programmierer
eine grafische
Ubersicht inte-
griert.

Auch FZeichensatze [assen sich je-
derzeit nachladen und ausdrscken
Brauchen Sie beisplelswelse grie-
chische Sonderzeichan (Mathema-
tikstudenten oder Schiiler) ist das
mit dem StarTexier kein Problam
vorausgesatzt Sie haben den ge-
winschien Font
Fir Konvertierungsfans gibt es
im StarTexter die Moglichleit, Viza-
write-Textomat und Textomat+-

Hartin

Fahl

Mastertext+

izt giner der ganz heilen Kand:-
daten auf den Textthron, Aufiar
Grafikeinbindung kann das Pro-
gramm fast alles, was auch profes-
sionelle Textsysteme aul anderen
Syzetemean beherrschen. Der Editor
kommt wig alle anderan auch mit
40 Spaltern aus, Erreichl man dan
rechten Hand, scrollt der ganze
Text. Gut durchdacht ist die Feh-
lerkarrakiur: Der User kann sich im
Laufe der Zeit umfangreiche Wort-
verzeichnisse anlegen, die eigent-
lich nur durch den zur Verlgung
stehenden Speichar begranzt sind.
Iat der Text erstmal geschrieben,
ruft man kurzerhand den =Master-
Spalls auf urd checkt den Text oh-
ne grofien Aufwand auf Schwach-
stellen.

Mastertext+ st besonders

Ausgabe W Sapiember 1933
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VERARBEITUNG

schnell. So grabt beispielsweise
die  Suchen&Ersetzen-Funktion
VizaWrite deutlich das \Wasser ab.
Auch die Textbaustein-Verwaltung
sucht ibresglaichen,

Wie beim StarTexter ist auch in
Mastertext+ eine Formularrerwal-
tung integriert, Im Gegensatz zum
StarTexler ist die allerdings we-
sentlich ausgeraifter. Hier kann
man perfekt und ohne viel Auf-
wand schalten und walten. Auch
das Handbuch (Bookware) ist ei-
ne Klasse fir sich: hervorragend
gegliedert, dbersichilich und aus-
fiihrlich zu jedem Thama.

Besonders den Profi wird es
freusn, dal die Druckroutine als
Source-Code abgedruckt ist. So
tassen sich beispisisweise perfekl
eigene Treiber programmieren und

In der Konver-
tiertabelle las-
sen sich alle
Zelchen beliebig
an den vorhan-
denen Drucker
anpassen

Zwar mul auch hier die Tastatur
herhalten und nicht wia bei Geo-
Write eine Maus, aber das ist nach
gin paar Sessions kein Problem
rghr.

Auch der eingebaute Zeichen-
satzeditor ist gelungen, Er basticht
zwar nicht durch aufergewdhnli-
che Funkiionen, das grundsatzli-

WritTtTan

ainbinden, Aber auch die interna
Anpassung ist gut gelist. Der Lals
wird zwar Schwierigkeiten haben,
der erfahrens Amvender aber kann
in riesigen Tabellen editieren, an-
dern und |éschen was das Zeug
halt,

Herausragend ist die Integriers
Adrefverwaltung.  Telsfonlisten
oder Rundschreiben sind  ein
Klacks, Die Eingabefelder gehen
von Anrade Gber Mame, Adresse,
Land, Geburtsdatum bis zum Beruf
und Besonderheiten. Waer gerne
verwaltet, wird ssine helle Fraude
haben. Auch disser Teil ist -wie der
komplette Rest- sehr dbersichtlich
urd dadurch einfach zu badienen.

20 F¥ap

Beim Texter
1aRt sich in
einer Art
Preview-Mo-
dus der Text
in echten &0
Zeichen
Bildschirm-
breite dar-
stellen

che wie Zeichensatz aus ROM ho-
len, Felder [5schen w4, ist vorhan-
den. Fir einfache Zeichendnde-
rungen reicht es allemal. Wollen
Sie allerdings einen kompletten

p e

Zeichenszatz ummaodeln, empfiehit
sich doch der Einsatz eines =ech-
tens und leistungsfahigeran Edi-
tors.

Ubrigens: als einziger Kandidat
ist Mastertext+ in der Lage, beson-
ders lange Texte wirksam zu kom-
primieran.

Auch Master-
text+ stellt Son-
derzeichen fir
Zeilenends w.4.
dar. Die Meniilal-
ste wir am unte-
ren Rand abge~-
bildet.

hen. Zwar kann es nicht mit Vizwa-
rite oder Masteriext+ mithaltan, fir
die kurze Korespondenz zwi-
schendurch ist es allerdings har-
varragend geeignet. Dazu tragt
auch der geringe Anschaffungs-
prels und die Kompaktheit des Pro-
grarnmms einen erhablichen Tell bei.
In ginem Punkt stellt der Texder al-
le anderen Kandidaten sogar in
den Schatten: der Textspeicher
urmfaft 460 Zailen, das sind knapp
38 KByie; Rekord. The Texter bie-
tet aber noch einiges Interessan-
tes mehr: So gehdrt eing ausge-
relfte Serenbriefiunktion und Flo-
skeltasten ebenso zum Repartoire
wie Kopf- und FuBzeilen. In dar
Bedienung ist der Texter eng an
Mastertext angelehnt. Ohne den

=
=
3
L=
d
o
b

Im Hauptmend
von Master-
text+ lassen
sich die ver-
schiedenen
Programme
{z.B. Spell-
checker) aus-
wihlen und
nachladen

=
o =

The Texter

Unser Listing des Monats 2/92
kann auch unter den groBen Text-
verarbeitungen durchaus beste-

« Lhennnninn
Lol T B M

Texter abzuwerten, konnte man
ihn als kleinen Bruder von Master-
text sehen. Besondars gelungen
5t die Zaichenkonvartiertabelle ,mit
der Sie dem Drucker doch noch
die gewinschien  Zeichen
antiocken. Dazu gehor allerdings
gine gehorige Portion Erfahrung
mit Limgang im Druckem und AS-
Cll-Codes. Mit ginem Im 64 er-Ma-
gazin vardfientlichten Tool (=Pro-
Print«) kann dag Programm auch
Blocksatz oder Flattersatz in Pro-

hercscht - wie: seined -
-auch - die:8B-Zeichen—+%+

portionalschrift drucken (d.h. daB
die Buchstaben unterschiedlich
breit sind). So lassen sich — &hnlich
wie in GeoWrite — professionelle
Textseiten erstellen.
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Fozit

Alles in allem ragt eine Textvar-
arbeitunn ganz besonders heraus;
GeoWrite. Micht nur, dal3 dieses
Frogramm Pulidown-Manis und
Mausbadienung bietet, es hat mit
dam hervorragenden Fonthandiing
und WYSIWYGE zwel ganz beson-
ders gute Features, Dokuments
frel gestalten und das Ganze vorab
noch auf dem Bildschirm bewun-
dem, ist auf dem kiginen Cammo-
dore fast schon einmalig. Auch ai-
gene Bilder in den Text sinzubau-
e, ist kein Problem. Dazu missen
nur wenige Mausklicks getatigl
werdan, Zusatziich kann sich der
Schreiberling auf den Spellchecker
verlasgen, der — zwar nicht in Echt-
zeit wahrend des Schreibens — so
manche Ecke und Kante glait feilt,
Dummerweise fehlen in GeoWrile
gine Serienbrieffunkiion und auch
andere wichtige Features ganziich.
Und leider ist’s auch um die gebo-
tene Gaeschwindigkeit nicht ganz so
doll bastallt: Schnellschreiber ha-
ben oft das Nachsehen; Im
wahrsten Sinne des Wortes: Das
Machiickern der Buchstaben st
doch sehr hinderlich. Hier haben
die Konkurrenten kiar die Nase
vorn — kein Wunder, die nutzen
statt dem Grafikmodus dan Text-
modus des C 64, Mitfavorit ist s+
cher Mizawrite. Lind das ist sigent-
lich erstaunlich: Dieses Programm
wurde bereits vor ca. zehn Jahren
entwickelt und konnte biskang von
keinem Frogramm in puncto Lei-

weise in einem sehr grofen Doku-
ment ein vorhandenes Zeichen
durch ein anderes zu ersetzen,
kommt's zum GAL: staft an der
Stelle des zuletzt ersetzien fei-
chens weiterzumachen, fangt Viza-
write nech jedem Ersetzen wiadear
#u Beginn des Textes an. Bai
KByte Textwiste artet das Ganze
in ein Geduldsspiel von ca. einer
bis zwei Stunden Dauer aus, Abear
das ist sichar eina Extremsituation.
Im Gegensatz zu GeoWrite hat
Vizawrite erstens die Moglichkeit,
Kopf- und FuBzeilen zu benutzan
und kann zweilens auch viele
Fremdicrmate sinlesen, Fast ge-
nausogut sind Masteriext+ und
Starexter, Mastedext+ kommi mit
ginem Nowvum daher: Er hat eine
integriers Adrefverwalung und ei-
nen Zeichaneditor, mit dem sich ei-
gene Zeichensitze entwerfen las-
gan. Auch sonst ist alles professio-
nell: Der jntegrierte Spelichecker
|&i3t keine Winsche offen, der For-
mulareditar — den Vizawrite und
GeoWrite beispislsweise nichi ken-
ren — ist auch nicht von echiechian
Eltem. Leider ist die Einarbeitungs-
zelt durch die Vielzahl der Funktic-
nen wie bei Vizwarite recht zah.
Dazu tragt die Menlsteusrung
Ober die Tastatur einen nicht uner-
heblichen Teil bai, Beim StarTexdter
hat's der Einsteiger leichtar; Er ist
ginfach (berschaubarer. Das soll
jedoch nicht heilen, dafi? es an al-
lein Ecken und Kanten fehit, im Gea-
oenteil, Auch das Sybex-Tool weild
durch schéne Funktionan zu dber-

stungsdichte Obertraffen wardan.
Dazu trégt nattrlich hauptséchlich
die Masse der zur Verlgung ste-
henden Zusatzprogramme bei: So
gibt es beispielsweise auch fir
Vizawrite Spelichecker und sogar
ein Grafiksystem, mit dem man
ahnlich wie in GaoWrile Grafiken
in den Text sinfigen kann, Aber
auch die nommalen Features kin-
nen sich durchaus sehen lassem
Serlenbriefe sind ebeanso machbar
wig varschisdene Formatierungen
innarhalb einer Seite. Leider hat
die Suchen - und Ersetzen-Funkii-
on einen kleinan, aber nendoten-
den Bug: Versuchen Sie beispiels-

Alsgene oSeptenber 10063

‘ Unser Sieger ist GeoWrite, das zum Betriebssystem Geos gehort

zeugen: So lassen sich auch hier
Formulare kreieren, verschiedene
Zeichensdize einbindsn oder um-
fangraiche Formalisrungsmaglich-
keiten nutzen. Als besondera
Schmanker gibt’s eine Echizeituhr
sowig  ein  Konvertierungspro-
gramm, das die Formate Vizwawri-
te und Textomat(+) ainlesen kann
gratis dazu, Basondars gul isl ak-
lerdings; dal man alie maglichen
odar unmaoglichen Filas einfach
einladen kann. Damit lassen sich
dann beispiglsweise geschick
Highcore-Eintrége  von  Spielen
nach Gutdiinken perfektioniaran
oder andare Schweinereien ansiel-

len. Das letzte und gleichzeitig
schwichste Glied in der Kette ist
der Texter, Erwahnenswer sind
beispielawsise die Floskeltasten
und die Serienbrieffunkfion. Von
der Leistungsdichte kann dieses
System mit dem Hest aber nicht
mithalten. Yom Freis allerdings
schon: nur knapp 10 Mark kostet
es (Programmasenace-Diskette). In
diesam Punkt schneiden alle an-
daran wesentlich schlechter ab,

muf3 man doch mit mindestens 50
Mark rechnen,

Ungere Rangliste sieht folgen-
dermaien aus:

1.Platz: Gaowrita
2 Platz: Masteriext+ [ Vizawrite
3.Flatz; StarTexter

Leistungsmerkmale Mastertext+

- 40 Zeichen/80 Zeichen
- Suchen und Ersetzen
- Silbentrennung

- Blockoparationen

- Serenbriafiurdion

- Formularverwaltung

- Integrierte Centronics-Schniftstelie
_—Tmm‘qmi'nler_ung i

- Individuelle Druckeranpassung
- Adrefverwaltung

- Zeichensatzeditor

- Rechtschreibkorrsktur

Leistungsmerkmale The Texter

- 40 Zeichen/80 Zeichen
- Suchen und Ersetzen
- Blockoperationen

« Senenbrieffunkiion

- Integrierte Gentronics-Schnitstelie

- Ingfividualie Druckeranpassung
- Floskeltasten

Leistungsmerkmale StarTexter

- 40 Zeichen'80 Zeichen
- Suchen und Ersstzan
= Silpentranung

- Formularvenwaltung

- Integrierte Centronics-Schnitistelle

- Individuglle Drickeranpassung
- Echtzeitunr

= Kmv&rlmiﬁr WMizawrite, Testomat und Textomats

- Floskeltaztan

- kompatibel zu StarDalel und StarPaintar

Leistungsmerkmale Vizawrite

-40 Zeichen’80 Zeichen
- Suchen und Ersetzen
- Blockoperationan
aﬁeﬂénhﬁaliunkﬂun

- Formulanerwaltung

- Integrierte Centronics-Schnittstelle

- Individuelle Druckeranpassung

- Drucker aus Formatzelle programmiarbar

- Kopf- bzw, Fufzeilen

Leistungsmerkmale GeoWrite

- Suchen und Ersetzen
- Silbentrennung
- Blockoperationen

- Rechtschraibkorrakiu

- variable Fons innerhalb einer Textzeile

- Layout-Funkiionen
- Seften-Kompiettibarsicht

- diverse Fonts werden mitgelisfer!

-Gikanbiding
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AKTUELL

ir wollan Sig natirlich nicht
w egnimutigen, aber der Bi-

cherkaul gestaltel sich
latsdchliich wesantlich schwierigar
als var etn paar Jahren, Hatte 1988
noch fast jeder klgine Bicheraden
gin breitgefachertes Soriment an
alleriei niitzlicher Bookware, ist das
Angehbot haute bis fast aut Mull zu-
sammengeschrumpft. Von Markl &
Technik - jahrelang auf dem C-84-
Sektor aktiv — sind noch zwill Titel

u-qnm*-nuqnurﬂﬂ[

.
Folubrwich s tun = achins pugme.

Hier erfahrt der Einsteiger alles
iiber das Betriebssystem Geos

= V==

Hardware-Buch §

[Aparianr felchigen oo

Reparaturen selbstgemacht un-
ter fachmannischer Anleitung

im Angebot, Die interessantesien
Tital in Kurzform:

- Alies (iber Geos 2.0: Das Buch
beschreibt dis komplette Geos-
Welt mit Beferenzen zu allen GE-
05-Programmen, Ein ausfihrli-
cher Tips & Tricks-Teil welht Sie
auch in die letzten Geheimnisse
dar grafischen Oberflache ein.
Selbst flir Nicht-Geaes-User ist das
Buch Interessant: Auf der beilie-
genden Diskette befindet sich eins
Geos-Schnupperversion, mit der
Einstziger die arsten Erahrungan
sammealn kdnnen.

o2 FMdp

Wo gibt's Biiher?

Als vor vier bis flinf Jahren die C-64-Welt noch
heil war, gab's Biicher in Hiille und Ftille. Das
hat sich mittlerweile drastisch gedndert: heute
mufl man Splirhundgqualitdten haben, um
noch das eine oder andere Nachschlagewerk

zu entdecken.

von Peter Klein

ARGyl S e e N

Handyscanner Scanntronic orig. verp. DM 360,
NCE-Maus DM 40,-, Becker Basic Buch + Soft
DM 30,- Gigacad 30,-, Minicad 30, Mgigk:
Formel 80,-, Pagefox M. 10 Disks 180,-, Tel.
it =i

Verk, del. Gerdte: 2 CB4, Flo

1541 sow.
Game On Disks, 150 Disks, suche Kont. zu Pro.

in Basic, Assemb. auf C84 u.fo. Amiga (S00),
-_&

In den Kiein-
anzeigen lassen
sich oft wahre
Biicher-

sammlung auf. Liste von

Lase meine Literatur-, Software-, Hardware-
i i1

schitze auf-
gabeln. Gaduld ist
dabei aber

— 64'er Hardwars-Buch: Wer mil
gainem C 64 gema bastelt, ist mit
dem Hardware-Buch bestans be-
dient. Meben sinem komplstten
Reparaturkurs gibt es viele Bau-
anleitungen, die auch fir den
Hardwara-Anfdnger nicht schwie-
rig zu verstshen und autzibauan
sind.

~ CEAIC128 - Spislend Basic ler-
nen: Flr den ambitionierten Basic-
Fraak, der auch gerne mal &in
Spielchen wagt, ist dieses Buch
Gold wert. Auf (ber 200 Seiten
geht’s ums Spielepregrammienen.
Dias Beste; Sie lemen Schritt fir
Schritt das Basic V2.0 des C 64
kennen. Insgesamt 21 Beispiel-
ligtings {die auch auf der Deilie-
genden Diskette voriegen) schaf-
ten Durchblick.

— CR4/C128 GlgaPaint -Bookware:

Grundvorausset-

hfff'a”ﬁp“!i?fﬂitff‘ﬂ'mﬂj‘_ 3:‘_[ urEf OutRun | zung

LT

Eins der besten Grafikprogramme
untersiiitzt alle grafischen Fahig:
keiten des C B4, Wagen seiner
ppulenten Funktionsvialfalt und
dem eigens entwickelten GigaBa-
sic hatl die Anleitung In Buchform
Uber 260 Seten.

Data Baecker hat nur noch ein
sinziges Buch Im Angebot: »Das
groBe Bush zum Commodare 64«
ist fir den Einsteiger wig fir den
Fortgeschrittenen gedacht, der al-
les bar den C B4 erfahren will, Viel
Tips & Tricks gepaart mit ausfohr-
lichan Grundiagen lassen kaum
mehr Wiinsche offen. Der Sybex-
Verlag fihi keine C-84-Biicher
menr.

Wer ganz speziell nach alteren
Titeln suchl, die eventuell nicht
mehr verlegt werden, wird in
Klginanzeigen am ehesten fiindig

{z.B. im B4 'er-Magazin). Unser
Ausl zeigt zwei Beispiale, Mit ein
biichen Geduld und schmalem
Geldbeutel sind meist gin paar vor-
treffliche Schnappehen zu ma-
chen.

hiarkt & Techrik Buchveriag
Hans-Pinsel Str.8b

8R540 Haar bei Minchen

Data Becker
Merowingarst.20
400223 Dissaddor

Alles auf einen Blick: ob Anfdn-
ger oder Profi; flr jeden etwas

el i o b
[ F I e T

Spiele am laufenden Band sor-
gen flir Abwechslung und Spaf

ISBHN

= [
C64-Tips, Tricks und Tools

B4 ‘er Hardware-Buch

| CB4/C12E - Alles Gber GEOS 2.0

CE4/C128 Maslerbase (Bookware

5-BO000-495-6

| GEOS-GBd-Workshop

_ 5-B7791-248-4 : 49 Mark
_ 3-88090-583-8 i 59 Mark
| 2-89000-B08-X 59 Mark
B 3-87791-1765 ~ 39 Mark

Ce4/0128 - Spielend Basiclemen

| G4 -Total 3-B7791-265-6 49 Mark
Mena Pack 1 (Geos-Bookware) | 3-BO090-7T2-5 50 Mark
| Bd4’er Spielesammiung 4 | 3-59080-703-2 - 39 Mark
B4 er Spielesammiung 5 | 3-87791-333-4 39 Mark
54 er Spielesammiung & D 3-877e1-370-9 39 Mark

0 3-H9090-701-6

| CE4/C128 - GigaPaint (Bookware)

Das grofie CE4-Buch

| GRO0D0-G192 &
| 3-80011.370-2

Ausgabie HSegtamber 1983
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SOFTWARETEST

Neue Geos-Version

sammengehdrende Texte und Bil-

von Heinz Behling
= Lim es gleich zu Be-
w ginn zu sagen: Geos

W25 ist zu Geos
TE ST 2.0 hundertprozentig

kompatibel, da der

der ordnen mochte; Das Einrichten
eines Ordners erdolgt via Mend und
ist kinderleicht. Ereichtert wurde
auch das Kopseren von Dateien: Sie
missen nur mit der Maus vom
Quell- ins Zislfenster geschoben
warden,

£0s

Seit mehreren Jahren ist Geos 2.0 auf dem
Markt, eine unvorstellbar lange Zeit fir den
kurzatmigen Computerbereich. Doch nun
kommt (endlich) Geos 2.5: Lohnt der Umstieg?

Interessant fir Besitzer einer
Speichererweiterung ist, dald sich
TopDesk auch in der REU (Ram
Expansion Unil) verstecken kann.
Dann benutzt ar lediglich 5 KByte
Arbeitsspeicher und sight im Be-
darlsfall blitzschnell wieder komplett
zur Verflgung, eine nicht zu un-
terschiatzende Speicher- und Zait-

gigentliche Betrigbsaystemkern
unverdndert blieb. Lediglich an
der Benutzercberilache und beim
Zubshdr hat sich ainiges getan.
Eines der Haupimerkmale aller
bisher erschienenen Geos-Versio-
nen war, dal man ein komplettes
Systemn bestehend aus dem ei-

gentlichen Betriebssystem, siner
Benutzeroberfldche und mehraren
Anwendungsprogrammen {Text-
verarbeitung, Rechischreibkontral-
le und Malprogramm) erhielt.

Dennoch blieben einiga Win-
sche offen, weshalb zur Nachbes-
serung in kurzer Zeit eine grifers
Anzahl Tools entstanden. Einige
davon haben wir in den letzten
64'er-Magazinen bereits getestat.

Genau um diese Tools wurda
Geos nun enweitert und nennt sich
jetzt Geos 2.5.

Kann es mehr? Ist es kompatibel?

kann nur mit drei Laufwerken
(Floppies oder RAM) arbeiten).
Waeszentlich verbessert hat sich
auch die Fenstertechnik. da nun
gleichzeitig fir jedes Laufwerk ein
Fenster auf dem Bildschirm ange-
zeigt wird. Dies erhbht den
Uberblick wesentlich und erlaich-
tert die Suche nach Dateien oder
Frogrammen. Aufardem sind die
Fenster frel verschiebbar und kén-

erspamis,

| geos | Dotei : Opt : Bewegen m HE Geo-Text %

]
:

GEO-TEXIN

GED—TEXT — dexr einfache
i

schnel 1
TEXT - EDITORE

zur Texteingobe

GEOS

L i ne e

F vlef&a [ ]

ierean

GRAPHIC ENVIRONMENT OPERATING SYSTEI

Der Texteditor GeoText erlaubt die schnelle Eingabe von GeoWrite-

kompatiblen Dokumenten

gines klickt, Die Fenstar kénnen
aber auch Gherelinandergelegt wer-
den ((berappeand), was besonders
bei grofien Windows zu empfeh-
len ist. Gegendber dem DeskTop
ist auch die Art des Weilerbldtterns
anders geworden: Beim Desktop
konnta man nur jeweils ganze Sei-
ten betrachten, TopDesk erdaubt
hingegen auch ein auf- und ab-
wartsscrollen.

Ganz neuw ist die Arbeit mit Lin-
terverzeichnizzen, und zwar auf al-
len von Geos unterstitzten Lauf-
werken (also 1541, 1571 und
1581). Unterverzeichnisse, hier
Ordner genannt, sind Symbole,
hinter denan sich wieder eine Grup-
pe von Datelen verstecken. Sehr
sinmvoll ist dies 2. B., wenn man zu-

Ergénzt wird der TopDesk-Kom-
fort noch durch Tauschfunktionen
der Laufwerksbezeichnungen (falls
gin Programm nur mit einer fest-
gelegten Laufwerksbezeichnung
arbeitet), Tastaturkirzel und vielen
anderan Kleinigkelien.

Textverarbeitung light

Auch bel den Anwendungen
gibt's Neues: Neben GeoWrile st
nun auch GeoText enthalten, ein
sinfaches Textverarbeitungspro-
gramm, das aber eine wesentlich
achneflere Eingabe erlaubt, da es
nicht Gber den vollen Funktions-
umfang von GeoWrite verfiigt {Bild
2). Wer dennoch auf die Gestal-
tungsmiglichkeiten, nsbasondara
was Zeichensitze und -groBe an-

Geos 2.5 ist endlich dal

Oberflichliches

Die erste und auffalligste Verdin-
derung st TopDask, die neue Be-
nutzerocberflache (Bild 1, getestat
in 64'2r Ausgabe 1/92). Dieser
Desklop-Ersalz, der vom Geos
User Club stammit, bietet einige in-
teressante zusatzliche Maglichkei-
ten; So ist nun der Betrieb von drei
Laufwerken plus einer RAM-Floppy
migiich (zur Ernnerung: Deskiop

o8 ¥p

nen nahezu beliebig vergrofiert
werden, da kommen schon fast FC-
ahnliche Gefihlke auf. Man kann al-
s0 dia Oberflache endlich individu-
allen Ansprichen anpassen.

Dig Arbeit mit den Fenstern (st
einfach, alle Belehle sind nur im
aktiven Fenster wirksam. Und die-
zes erkennt man an den Streifen
in der Titelleiste, Das Wechseln von
Fenster zu Fenster geschieht, in-
demn man ginfach mit der Maus auf

| 92ws Dtz Optioren || Zeilenende eneicht
ongeht H. rd:ﬂ u:h maaﬁ rkl-.r :
D¢ in

| [earee wews |

Auf der Seite Bl posst cas Lot

| gefangen- gencmonen u
oicht mehe in die okuele Zeie |

Tabul -

Li. Rand: @ Re. Rand:47%

Li. Einriick -# Formar:  Linkshiindig
Zaichens.: Hoha:

Botei: charlotte & co Diskette: hoiy haller 8

Endlich gibt's auch einen Silbentrenner

Busgabe WSeptember 1293
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Fonts betrachten Ist mit ShowFont kein Problem mehr

geht, nicht verzichten mdchta,
kann die mit GeoText geschricbe-
nan Dokumente dank vollstindiger
Kompatibilitat spater mit Gec\rita
nachbearbeitan, da die von Geo-
Teaxt angelegten Dateien das Geao-
Write-Formal besitzan.

Trennen

Apropos Nachbearbeiten: End-
lizh gibt's nun auch einen Silben-
rennar (Bild 3), der das lasiige
Trennen von Hand in GeoWrite-
Texten erspart, Auch dieses Pro-
gramm haben wir bereits getestat.
Es ereichter vor allem bai langen
Texien mit Blocksatz die Arbeit
enormi und verleint dadurch den
Textan ein wirklich professionelies
Aussehen, Das Programm macht
Trennvorschldge, die man anneh-
men oder andern kann. Allerdings
findet keing vollstindige Prifung
auf korrekte Schreibregeln statt.
Dennoch. |st diesss Tool eins
grofe Hilfe bei der Textverarbai-
tung.

Was ist noch neu? MNun, da ware
ShowFent, ain Tool, mit dem Sia
sich Zeichensatze anschauen kon-
nen, ohne erst in GeoWrite sine

Testdatel schraiben zu mossen
(B 4}, oder NLQ-Spezial. Hisemit
kiinpen Sie endlich afle in Ihrem
Drucker eingebauten Schriftaren
benutzen, denn es erdaubt die Ein-
gabe von Steuerzeichen in den
Text (diese wurden bisher immer
ausgefiltert]. Bisher konnten Sig
wenn Sie im Druckerreiberfenster
den Punkt NLG wahiten, nur mit ei-
ner einzigen Schrift arbaiten,

Jetzt kiinnan Sie alle im Drucker
vorhandenen Fonts, und das sind
bei neueren Gerdten eine ganze
Menge. benutzen, Indem Sia im
GeoWrite-Text die dazu notwendi-
gen Steuerzeichen einbauen. Die
Eingabe ist ginfach; Alle Steuerzel-
chen beginnen mit der Kombinati-
on &=, die wohl kaum sonst in Tex-
tan vorkommt. Daran schlieBen
sich Befehle an, beisplelswaise flr
MLG-Druck oder Fettdrck.

Mew-sind auch dia Maustreiber,
die nun beide Maustasten benut-
Zen (rechte Taste wirkt wie Dop-
pelklick). Oder Wechsal, mit dem
Sie zwischen verschiedenen An-
wendungen wechseln kinnen, oh-
ne Gber TopDask oder Deskiop ge-
hen 2u missen. Dies ist besonders
praktizch, wenn Sie beispiaisweai-
se Serenbriefe hersteflen oder ain
Bild aus GeoPalnt in ain GeoWrite-
Dokument einsatzen machiarn.

Als letztes sei noch ScrapCuttar
enwihnt, der das Zuschnaiden von
FPhotoscraps emaglicht:

Fazit
Alles in allem ist Geos 2.5 ein

Bindel aus altem Betrlebssystem,
neuer Oberflacha, rusitzlichen An-

qec: | Datel | Anzeige | Diskette | Fanster : Speziell ga T
u | CohompriLUIILL
= Eftomrm = . =
4
(=
="
DRELPCY LHER-PCH NG PCx 3
- fred ale
= | B 1hd1 o
*
o X 1
DESE TOP  COMMIZEIVE 123 COMMIZERM 128 geeText
)
o
Show-Fonk 2
- K ¢J RBuytes pelegt =

Die neue Oberfidche TopDesk wartet mit neuer Fenstertechnik

wandungen und zahirgichen Tools,
die nicht nur den Spald an Geos
erhihen, sondern auch noch eing
Menge Geld sparan, Geld, das vor-
her fir die Tools zuséizlich ausge-
geben werdsn muite.

Allein Programime wie DeskTop
und Silbentrenner basitzen zusam-
men schon den Wert, den ein Up-
date von einer der alten Versionen
kostet,

Das ganze Paket wird f(r den
sehr glnstigen Preis von 89 Mark
hzw. 49 Mark fur das Update gelie-
tert, hisr helBt es zugreifen, falls
fman die neuen Programme nicht
achon besitzt!

\ehtige Diaten
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~ PROGRAMM DES MONATS |

von Peter Kiein

ar 15 Jahren worde dig Inzel
vmnura vom Magier Tepomy

und dessen  grauenvollen
Monsterhorden erobert. Sie wur-
den van den Bewohnem Aldoras
auserkoran, Tenomy 20 varmichten.
Ausgestattet werden Sie mit 1000
Goldminzen und 150 Rationen,
die nicht sehr lange reichen wer-
den. Zu lhrem Glick gibt g2 auf Al-
dora vigle Déarfer, In denen Sie
Walfen, Rostungen und Rationen
kaufen konnen. Um all das bezah-
len zu konnen, missen Sie gegen
Tenomys Monster kdmpfen und
deren Schatze erbeuten. Ziel des
Ganzen ist, Tenomys Turm zu Glf-
nen; dazu mussan Sie neun magi-
sche Steine findan. Diess hat der
Magier in sechs Dungecns baw.
auf der Insel direkt versteckl wnd
laft sie durch starke Monster be-
wachen. Laden Sie das Game per
LOAD "MAGISCHE STEINE™.S
von Diskelle und starten &5 mit
RUN, Die Steuerung des Pro-
gramms erfolgt mit elnem Joystick
in Port 1. Nachdem die Unterpro-
gramme nachgeladen wurden und
Sie den Feusrknopf betatgt haban,
werden Sie gefragl, ob Sie einen
Spielstand laden wollen, Wenn Sie
MAGISCHE STEINE das ersta Mal
spiglen, soflten Sie die Frage mit
MEIN beantwarten, Jetzt nur noch
den Mamen singeben (max, acht
Buchstaben'A, O, U und & mit den
Tasten ', 1, *und T-), Lim Korrekiu-
ran durchzufithren, kiinnen Sie dan
lgtzten Buchstaben mit <DEL=16-
schen. Machdem Sie |hre Eingabe
mit <RETURN:= bestaligt haben
beginnt das Spiel. Haben Sie
schon sinen Spielstand gespei-
cherl, 4B sich mil JA ein alter
Spiglstand laden,

Bildschirmoufbou

In dem groBen Fenster sehen
Sia lhre nahere Umgebung, ver-
schiedens Texte odsr Mends. Alle
thre Charakterwerte sind in dem
Fenster rechts oben aulgelistet
\Mon oben nach unten: [hr Mame,
|hre derzeitigenhoechstmoglichen
Lebenspunkte, eingesammelian
magischen Steine, Edahrungssiu-
fa, Goldsticks, Erfahrungspunkte,

DM 2000.-
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Rollenspiete auf dem C 64 sind nicht langer
nur den Profis von Origin oder SSI varbehal-
ten. Mit unserem Listing des Monats wandeln
Sie auf den Spuren von Ultima, aber immer
auf der Hut vor gewalttdtigen Monsterhor-

den ...

Rationen, Walte und Ihre Rusiung.
Im unteran rechien Fenster sind
die letzten acht Felder, aul denen
Sie standen, angezeigh. Hier er-
scheinl auch die jeweilige Er-
kigrung wenn Sie ein Dorf oder ei-
nen Laden belrelen, gegen eine
Maonstergruppe kampfen oder gine
Schatzkiste findan.

Rationen: Weann Sie durch die
Landschafl fianieren. werden Ihnen

jederm Schiitt 2 Lebenspunkte we-
aen Threr Erschapfung abgezogan:
Deshalb solltan Sie immer ausiel-
chend Raticnen bei sich haben.
Meniisteuerung: In den Dorem
gibt es einige Mands, Cabel wird
mit dem Joystick nach vorn und
hinten eine weiBe Markierung nach
oben und unten bewegl, Wenn die-
se Markierung oben oder unien
das Mani verai, erschent sle am

| Al EEOWAR
. WL BP0 dE2 44y
by SRR )
M : ISTIFE: 2
*_ﬁl:-n-u- L) HGOLD:T M
TEL N L L L > i 1788
L204B0DPERSY RATIOHEM: S5
42458652390 TS W STREITHAAT [1
s L R:KEINE I
233200 B3t =|
& [ LY 1 H
so8s9e” /L asssssas | i
-4.-;&9»1»&4@4&1#5@*&?’ s |
-vq-bv.‘.-t-;#gﬂ--}uqnv&-‘n,ff_fr |
L el %‘. ‘,.f:_;-_'.‘_a.ﬁ'-}'z.z.- |
i Y L [
| £ NoRASLAIMECHAFT ||

o

Die Spannung nimmt zu: Monsterhorden warlen im Dungson

pro- Schritt Ralionen abgezogen.
Je pach Untergrund gind das un-
tarschiedlich viele. In der Gras-
landschaft, im Waldgebiet zwei, im
Sumpfgebiel 3 und in Dungeons
ader im Turm eine Ration je
Schnit, Falls Sie keine Rationen
mehr besitzen, werden [hnen bei

in bar

fiir dos Progromm des Monafs

Half Prescher ist 15 Jahre alt. Nach ei-

nigen Erfahrungen mit Kleincomputern,
die in der ehemaligen DDR produziert
wurden, kaufte er sich Anfang 1990 ei-

nen C 64. 1992 begann er, an ~MAGH-
SCHE STEINE« zu arbeiten. Es wurde
komplett in BASIC geschrieben und da-
nach mit dem =BASIC BOSS+ kompi-
liert. Seine Hobbys sind Programmie-
ren, Computerspielen und Fernsehen.

anderan Rand wieder, Durch einen
Druck aul den Fauerknopt wahlan
Sie den weild hervargehobenen
Menupunkl aus.

Dérfar: Um sich Hor Ihre Aufga-
pe und die Kample mit den Mon-
stem auszuriisten, soliten Sie gin
Dort befreten. Dazu missen Sig the
re Figur (in der Mitte des grofien
Fensters) neben ein Dorf (vier klei-
ne Hauser) postieren und den Joy-
stick in Richtung des Dorfes
drilcken. Mun erscheint im groBen
Fenster eine Auflistung von allem,
was Sie machen kannen. Es gibt
folgende Meniipunkie: EINE WAF-
FE KAUFEMEINE RUSTUNG
KALUFEN/EIMIGE RATIONEN
KALUFENIN EINE GILDE GE-
HEN/DAS DORF VERLASSEN.
Sie ktnnen allerdings nicht in je-
dem Dorl alle Maglichkeiten an-
wahlan, Wenn Sie den letzten
Mentpunkt ankdicken, wird wisder
Ihre nahers Urngebung dargestalit.

Eine Waffe kaufen: MNach An-
wah! dieses Menlpunkts warden
Sie gefragl, welche Walfe Sie kau-

i

ten mochten. Darunter werden alle
Watten und deren Preise aufgel-
stel. Um wieder zum Hauptmeni
zurickzukehren, = mussen  Sie
ZURLCK auswahlan. Wenn Sie gi-
re Wafie kaufen, wird der Preis
v Ihren Goldsticken abgezogen,
Haben Sie zuwenig Goldsiicke,
=chon sine bessere oder die glek
che Walle, erscheint die enlspre-
chende heldung.

EINE RUSTUNG KAUFEN: Der
Ablauf ist genau wie im Waffenlz-
den, nur. daR Ristungen angebo-
ten werden, Es st Ihnen auch ar-
laubt, eine schiechters Ristung zu
kaufen.

EINIGE RATIONEN KAUFEN:
Um sich Rationen zu kaulon, ga-
hen Sie in ein Wirtshaus. Hier zagt
Ihnen dar Wirt, wieviels Bationen
Sie pro Goldstick bekammen
(schwania zwischen zwei und finf)
Zum Einstellen der gewiinschten
Anzah| benutzen Sia Ihren Joy-
stick. Dabei gt tir Joystick nach
vom Erhaohen um das Zehnfache
des Angeboles (el drei Ralionen
pro: Goldsilck um 30 Ratiohan),
nach hinten Ernigdrigen um das
Zehntache des Angeboles, nach
rechts Erhhen um das Angebot
ind nigch links Emiedrigen um das
Angebol. Mit dem Feuarknopt be-
stitigen Sie lhra Einstellung.
Grundsatzlich kannen Sia nicht
mehr verdangen als Sie bezahien
pw. besitzen (max. 993 Rationen)
kannan.

IM EINE GILDE GEHEMN: Hier
kinnen Sie aus folgenden Mog-
lichkeiten wihlen: SICH HEILEN
LASSEMNSICH TRAIMEREN LAS-
SENISPIELSTAND SEEL-
CHERM/DIE GILDE VERLASSEN.
Wenn Sie den letzlen Mendpunkt
wahlen, wird wisder das Anfangs-
menil des Dorfes dargestelil.

SICH HEILEM LASSEN: Von
den Ménchen der Gilde wird lhnan
die Anzanl der zu zahlenden Gold-
aliicke pro Lebenspunkt (schwankt
zwaschen vier und siehen) penannt
Zumn Einstellen der Lebenspunkls,
dig aufgefischt werden sollen, be-
nutzen Sie thren Joystiok: Dabei
gilt Tir Joystick nach vem Emchen
um zehn Lebenspunkte, nach hin-
ten Erniadrigen um zehn Lebens-
punkte, nach rechts Erhéhen um
einen Lebenspunkt, nach finks Er-
niedngen um einen Lebenspunkd
urvd mit FEUERKNOPF Einsteliung
bestatigen. Sie konnen nur soviels
Lebenspunkte einstellen, wig Sie
hezahlen &Gnnen bzw, bis Sie voll-
kommen gesund sind.

SICH TRAINIEREM: Trainieren
bedeutet, dal Sie mehr Lebens-
purkte erhalten und somit mehr



Sehidge von den Monstern sin-
stecken kinnen. Sie werden ja-
doch nur trainiert, wenn Sie eine
bestimmts Anzahl an Erfshrungs-
punkten haben, z.B. bei ber 500,
1500, 3000, 5000, 7500 usw. Er-
fahrungspunkien. Disses kostet
auch Gebd, bei den Stufen-1 bis 9
je 50 Goldsticke, bei den Stufen

I.I - [ Imﬂ:

]

lam in den Dungeons und in Te-
nomys Turm viele feindlich geson-
nene Monster. Diese haben sich
meist zu mehr oder wenigar
groBen Gruppen Zusammenge-

“schlossen. In der Landschaftsdar-

stellung werden diese Gruppen mit
vier varschiedenen Piklogramman
dargesteilt. Zu jedem gehdren wie-
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HEN IN DER FERNE
HONSTER, JE

EHERKEN DIE |

WAS WOLLEN

ool [mcan
Zosasal
W i

GRASLANDSCHAFT
HOHSTER |, ..

Wenn Sie Monstern gegeniiberstehen, heillt's kdmpfen ader ﬂiehi":n

10-18 j& 100 Goldsticke usw,
SPIELSTAND SPEICHERN: Mit
dieser Funklion wird der aktuells
Stand des Spiees {Ihre Charakter-
werte, welche Monster Sie geioist
und welche Schitze Sie gefundean
haben ...) abgespeichert. Dabei ist
i beachian. daf im Diskettenladif-

darum mehrere Arten von Mon-
sterm, Um mil giner Monstergruppe
kimpfen zu konnen, stallen Sie Th-
re Figur neben das Piklogramm
der botreffenden Manstergruppa
und driicken den Joystick in Rich-
tung der Gruppe. Nun erscheint im
grofen Fensier ein Text. In diesem

e Dininls Tin
[ E e I L [ T A T
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In einer Gilde kinnen Sie viel Gutes for sich tun

werk eing Diskelle mit mindestens
38 frelen Blocks eingekegt wurde.
Sonst erschaint ‘eine Fehlermal-
dung. Pro Diskette kann nur ein
Spialstand gespeicher werden, ein
eventuell vorhandaner Spielstand
wird geltischt.

DIE GEGMER: Zu lhrem Un-
gilick gibt es auf Aldora und vor al-

steht, um welche Monsterart es
sich handell und wieviele Monster
gegan Sie kamplen. Nun kénnen
Bie sich flr Angriff oder Rickzug
entschasden. Wenn Thnen die Mon-
stergruppe #u schwear erscheint,
spliten Sie sich besser zunlckzia-
hen, Falls es lhnen jedoch nur Zu-
vigle pdar zuwenig Monster waren,

sollten Sie nochmals zu digser
Monstergruppe gehen, Da die
Monsterarten  in  verschiedan
grofian Gruppen angreifen kinnen,

ist e miglich, daB es diesmal odar

mehr sind. Beim Angriff ist Vorsicht
geboten! Dabei kann man sich
sehr leicht varschatzen, da jede
Mansterart unterschiedlich stark ist.

DER KAMPF: Wahrend des
Kampls wird angazeigt:

1, Art und Anzahl der Mansler

2. Lebenspunkte des Monsters,
mit dem Sie kampfen

3. lhre verblisbenen Lebens-
punkte

Wie gut Sie angreifen Bzw. sich
verteidigen konnen, hdngt von der
Riistung ab, die Sie tragen. Wehn
gine Ristung schwer und damit
teuer ist, werden Sie durch das
Gewicht beim Kampfen behindert.
Mit einer teuren Rustung kinnen
Sie sich aber auch gut gegen die
Schlage der Monster versidigen.
Wieviele Lebenspunkie Sie den
Monstern pro Treffer maximal ab-
ziehen kinnen, hangt von der Waf-
fe ab, die Sie benutzen. Je besser
(leurar) eing Waffe ist, deste mehr
Lebenspunkie werden abgezogen.
Alle 40 unterschiadiichen Monzster-
arten kinren verschieden gut an-

gestanet. Falls Sie den Kampd mit
giner Monstergruppe gewinnen,
listet der C 64 auf, was Sie bei der
Gruppe finden. Das sind je nach
Maonstarart und -anzahl unter-
gchiedlich visle Goldstiicke und
Rationen. AuBerdem erhalten Sie
fur den Kampf auch noch Erfah-
rungspunkta.  Nach emesutem
Diruck auf den FELIERKNOFE er-
sehaint wieder die Landschaltsdar-
steliung.

SCHATZE: In den Dungeons
wered irm Turm finden Sie neben den
Monstergruppen auch Schatztru-
hen. Um diese zu dfinen, stellen
Sie sich neben einen Schatz und
driicken den Joystick in die ent-
sprechende Richtung. In den Ki-
sten finden sich unterschiadliche
Mengen Goldsticks, Manchmal ist
auch ein magischer Stein dabed.
Fiir lhren Fund erhalten Sie ent-
sprechend viele Efdahrungspunkie.
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Streftfxte und Breitschwerler gehren zum Repertoire

greifen und sich  verteidigen.
AuRerdem kann thnen jede Art un-
terschiedlich viele Lebenspunkte
pro Treffer rauban. Soliten Sie
wahrend gines Kampfes getotet
werden {Lebenspunkte glaich Mull),
erscheint am Ende aines Texts die
Frage, ob Sie nochmal spielan wol-
len. Mit Joystick nach links oder
RECHTS kénnen Sie zwischen
wJfa und »MEIM« entscheiden.
Bei «NEIN= wird &in RESET aus-
gelist. Bei =JA= missen Sie die
Disketta mit »MAGISCHE STEI-
ME= ginlegen und den FEUER-
KMOPFF dricken. Mach einer kur-
zen Ladezeit wird das Spiel neu

DIE HELFER: Jeder Dungeon-
eingang wird von einam alten Ma-
gler bewacht. Jeder der Magler hal
einan alten Mann als Fraund, Dia-
se alten Manner sind auf der Cber-
welt und in zwet Dungeons zu fin-
den. Um an einem Magisr vorbai-
zukammen, mussen Sie erst des-
zen Freund finden.

BOOT: An |adem der beiden
Seen von' Aldora gibt es einen
Bootsslen. Auf diesem ist ein alter
Kapitan bereit, lhnen sein Boal 2u
verkaufen, Mit diesem Boot kin-
nen Sie aul den beiden Seen fah-
ren, allerdings nicht auf dem Meer,
das Aldora umgibt,

Wo ist das Listing ?

nik ["B40644).




GrofBer
Programmier-
Wettbewerb

-

Gehoren Sie zu den
Spitzenprogrammie-
rern? Sind Sie fit auf
dem C64? Dann be-
weisen Sie lhr Koén-
nen und gewinnen
den 64’er Superpreis.
Schreiben Sie ein
Programm 2zu einem
beliebigen  Thema
und bewerben Sie
gsich fiir das »Pro-
gramm des Monats«.
Hier haben Sie die
Chance, mit einem

Schlag bis zu 4000
Mark zu gewinnen.
Jeden Monat wahit
die Redaktion aus
den eingeschickten
Programmen das be-
ste aus. Vielleicht ge-
horen auch Sie schon
bald zu den stolzen
Gewinnern!

Jeden Monat wéhlt die Redak-
tion ein Programm zum «Pro-
gramm des Monats«. Eine Jury legl
fest, wie hoch das Honorar ist. Je
nach Qualitit und Thema gibt es
rwischen 2000 und 4000 Mark.
Sie werden vor Veraffentlichung
benachrichtigt und gebsten, ein
Foto von Thnen einzuschicken.

Sehicken Sie Ihre Programme
auf Diskette mit ausfihricher
Beschreibung und siner Copyright-
erkidrung an diese Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
G4er-Redaktion

Stichwort: Programm des
Monats
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bel Minchen
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Programmier-Wetloewer
512 Mark zu gewinnen |

Sch}aibén Sie Jﬁ:rze,
kompakte\Programme und
gewinnen Sie\fidnf Blaue. Wie?
Ganz einfach, bei unserem
5-K-Byter-Wettbewerb.

e

Gewinnen Sie 512 Mark
mit einem
5 KByte langem Programm

5 KByte (entspricht 5120 Byte oder ca. 20 Blocks auf Disket- [
te) sein dar. Das Thema splelt dabei keine Rolle: Tools, An-
wendungen oder Games, alles ist erlaubt und erwlnscht,

Auch die Programmiersprache ist vallig egal: Basic, Assembler
oder was &s noch gibt, alles ist eraubt, Die einzigen Bedingungen
neben der Lange sind, dai es sich mit RUN staren lassen mul3
und keinerlel Erweiterung (z.B. Simons’ Basic oder andere Mo-
dule) erforderlich macht.

Und selbstversténdlich missen die Programme von lhnen per-
sonlich stammen, was Sie uns bitte (2.B. durch eine ausgefllite
Copyright-Erkl&rung) bestatigen sollten.

Jeden Monat werden wir dann die beste Einsendung auswahien
und im 64'er Magazin vorstellan. Der Sieger erhalt dann dafiir »0,5
KMarke.

Falls Sie interessiert sind, schicken Sie Ihr Programm auf Dis- |
kette, eine ausfihriche Anlsitung, die Copyright-Erklarung an:

Schreiben Sie sin interessantes Programm, das nicht [&nger als

Markt & Technik Verlag AG
64'er Redaktion

Stichwort: 5-K-Byter
Postfach 13 04

85531 Haar bei Minchen

Einen Einsendeschiul gibt es nicht, da der Wettbewerb sin
Dauerbrenner ist. Der Rechtsweq ist, wie dblich, ausgeschlossen.
Wenn Sie gewonnen haben, werden Sie von uns benachrichtigl.

Halten Sie schon mal ein PaBfoto bereil

Und nun viel Spal beim Programmieren, vielleicht sind Sie
schon im ndchsten Monat der gliickliche Gewinner!

Ausgabe HSeatambar 1593

Overlay-Sprite-

Editor

Dieser Tausendsassa erlaubt es, vier Sprites uber-
einandergelegt gleichzeitig zu bearbeiten. Farben-
frohe und hochauflésende Sprites sind das Er-

gebnis.

von Achim Zimmer

nach dem Laden mit:

D er »Overlay-Sprite-Editor« wird

OB OAVERTANEDITT fAT™ 8
LG T TR Bl ofuy 1] Py

und Start mit <RUN=, EI‘Itpé-th und
steht zum Arbeiten bereit im Spei-

| cher, Zu Anfang werden auf drei

Bildschirmseiten, zwischen denen
man mit <SPACE= blattert, die Ta-
statur-Kommandos erfautert. Nach
den Erkldrungen gelangt man in den
Editor, wo die vier Sprites bearbeitat
wearden kinnen. Die Funktionen der
Tasten fur Editor und DOS-Fage
antnehmen Sie bitte der Tabella
Gespeicherte Sprites haben nicht
wie (blich eine Lange von 64 Byle,

Achim Zimmer
Erfstadt

sondern 256 da alle vier Sprites hintereinander auf Diskette ab-

| pelegt werden. Baut man die Sprites spéter in eigene Programme

gin, milssen sie die gleichen Koardinaten haben, Das Laden und
Speichern von Sprite-Files funktioniert nur, wenn man mit <E= den

Filenamen aditiert hat.

ULTIMATE OQUERLAY SPA

(b}

HochaufiGsende und bunte Sprites gelingen mit dissam 5-K-Byter

FKap 35




PROGRAMME C64

Der »Overlay-Sprite-Editor= wird mit dem MSE V2.1 abgetippt
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Die Befehle des Overlay-Sprite-Editor

Das DOS-Menti wird,

gesontar aufgeruten, Hisr werden alle Ein- und

Ausgaben auf Diskette ausgefihrt. Rickkehr in den Editor tber dan
entzprechendan Meni-Punk,

E

CRSR-Tasten auflab

RETLRAM
+=

Filsnaman editieren bew. singeben, Abschiul
dor Eingabe mit <RETURN=>, dann Laden
bzw. Speichern der Spritefiles moalich

© Menipunkt wahlen, Auswahl mit <RETURN>
bestatigen, Laden bzw. Speichern nur nach
Fllenamen-Eingabe mit <E= maglich
Menipunkl wahlen bzw, Funklion ausfihren
Lade- hzw. Speicheradressan arhohen, die
Spriteblacke werden in 256-Byle-Schritten

blattert (normal 64 Byta), da vier Sprites

oberainandergelegt  &in  Cwerlay-Sprile
- et :

B

£

IHilfsbildschirm aufrufen
X

¥

1-4

BHIET un 1-4
HOME

SHIFT und HOME
F1

k3

F5

F?

RETURN

-

Pfoit nach links

Hintergrundiarbe ndsm
Raster an'aus

Sprites in ¥-Richiung splegein

Sprites in Y-Richiung spiegain
Zeichenfarbe auswihlen

Zeichenfarban auswahlen

Cursor in die linke obere Ecke bewegen
Sprite l&schen )

Sprite in Zwischenspeicher kopisten
Sprite aus Zwischanspeicher holen und in
akiuslle Posttion schretden

¥-Expansion sin-fausschalten

¥-Expansion ein-/ausschalten

Punkt in aktueller Farbe seizen bzw. lachan
Spriteblock vor bzw, Zuriick

Sprung ing DOS-Mani

LIERER

WERAR

DicH IHFNEE DE
HEIMWISSE DER
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i 2 bénﬁﬁ.ﬂ e -

ETROMISCHEN DETEW—
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Ballern, was das Zeug halt, lautet diesmal die De-

vise unseres 2 KByter-Wettbewerbs. Zwei span-

nende Ballerspiele stehen Ihnen hier zur Auswabhl.

Sped - _1.Platiz

Sie iibernehmen die Verteidigung
der Stadt Atlantis. Drel Geschillze
stehen lhnen zur Verfigung um Be-
wohner und Gebaude gegen Inva-
soren aus dem Weltall zu schitzen.

7uerst bewegen sich die feindli-
chen Fahrzeuge sehr hoch am Him-
mal. kommen aber schlieflich dem
Boden immer néher. Erst wenn sie
sich unmittelbar Gber der Stadt be-
finden, beginnt der Angriff. Tadliche
Strahlen schieRen aus den Gleitern.
Sobald diese ein Gebaude auch nur
berithren, verschwindet es spurlos.

Als erstes versuchen die Agres-
soren immer, |hre mittlere Kanone
auszuschalten. Danach wenden sie sich in mérdarischer Ruhe
den Gebauden der Stadt zu. Also — reiBen Sie sich zusammen.

Tippen Sie das Listing mit dem MSE ab und speichem es. Ge-
jaden und gestartet wird mit
i0AD *ATLANTIS', B gefolge wor RN,

Die Steuerung erfolgt mit dern Joystick in Fort 2. Ihre drai Ka-
nonen befinden sich rechts, mittig und links auf dem Bildschirm.
Ausgeldst wird das mittlera Geschitz durch Druck auf den Feu-
erknopf, die beiden auBen befindlichen Kanonen werden durch
Bewegen des Joysticks nach links oder rechts akiiviert.

Wird ain Geschitz abgeieuert, kann der nachste Schuld erst
ausgeldst werden, wenn die ersie Granate vom Blldschirm ver-
schwunden ist. Der Winkel der Geschiitze |ant sich nicht verdn-
dern. Sie missen schon den richtigen Zeitpunkt abpassen, um die
feindlichen Gleiter auch zu trefien. Solange die Gileiter sich noch
in den héharen Luftechichten befinden, sind sie 2war schwerer ab-
suschiefen. aber ansonsten recht harmics. Erst dicht Ober der
Oberfidche beginnt der Angriff. Wahrend noch zu Beginn des
Spiels die Gleiter recht gemiitlich (ber den Screen segeln, steigert
sich je nach AbschuBrate ihr Tempo.

Christian Waolf,
Lemwerder

aaeas

38 FNae

Oben rechis auf dem Bildschim wird die Anzahl der abge-
schossenen Gegnerangezeigt.

st schileBlich auch das letzte Gebaude dem Ansturm der Ge-
ner zum Opfer gefallen, ist das Spiel beendet. Dach gin Druck auf
gine x-beliebige Taste und alles beginnt von vome.

Jad ZIMHERHARH

+ CROSS’H CIECLE - BY

ARl 400

Der Angriff beginnt, tadliche Strahlen radleren die Gebaude aus

A= _ 2. Platz

Im zweiten Spiel »Cross'n Circles
kammen die Joystick-Akrobaten so
richtig auf Ihre Kosten.

Sie sind Raumgleitetpilot und
missen [hr Gefahrt durch einen Me-
teoritenschwarm steuern und dabei
immer Trelbstoff einsammeln. Die
Meteoritan werden durch Kreuze
symbolisiert, die sich zu allem Uber-
fiuf auch noch bewegen. Der Treib-
stoff wird durch bunte Kreise darge-
stellt. Die Handmuskulatur wird bei
diesem Geaschicklichkeitsspiel
enorm geiordert, da auch die Traib-
stoffbehalter keineswegs ruhig auf
den ankommenden Glaiter warten.
\m letzten Moment versuchen sie namiich noch demn Filoten das
| eben schwer zu machen und dem Gleiter auszuweichen.

Insgesamt besitzen Sie finf Gleiter. |st giner durch einen Zu-
sammenstoR mit einem Meteoriten auBer Gefecht gesslzl wiorder,
bekommt der neue Glaiter einen Schutzschirm, der allerdings
auch nur kurze Zeit hall.

Fiir jeden singesammelten Treibstoffbehilter werden Punkte
kassiert, die links auf dem Bildschirm angezeigt werden. Zum An-
spom fiir den leidvollen Kampf mit den Tickan des Weltalls wird
unten rechts der baste erreichte Punktestand aingeblandet.

Jan Zimmermanm,
Chemnitz

gaais
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+Atlantis« bitte mit dem MSE 2.1 eingsben
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F L a1 L SRS A SV e s e e Bankverbindung:
EERUITNES i s e e o vy s R g s B R TN e in it e ko s e e o £ a4 RO AR
SRR i s e Do BRI RIERIN G s ity b RIS B
Benétigte Erweiterung/Peripheria: ... T I TN T e oL g e b i e g
Datentrager: Kassette/DISKEE .ot e s 1|3 Totao i (=1 0 118~ S WO £ b bt M
=TT 1) 11 1121 g E I TR Sy POV S P Das Programmy die Bauanleitung: ...

lch habe das 18, Lebensjahr bereits vollendet

iUnterschrift)

Wir geben die Erkidrung fiir unser minderjahriges Kind als
dessen gesetzlicher Vertreter ab.

Ausgabe HSeptambar 1993

dasi/dia ich der Redaktion der Zeitschrift 64°er (bersandt habe,
habe Ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Veréttentlichungen entnommen. Das Programm/die Bauanlei-
tung ist daher frei von Rechten andarer und liegt zur Zeit keinem
anderen Verlag zur Verdffentlichung vor, lch bin damit einverstan-
den, dai die Markt & Technik Verlag AG das Programm/die Bau-
anleitung in Ihren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen Bii-
chern abdruckt und das Programmidie Bauanleitung vervielfal-
tigt, wie beispielsweise durch Herstellung von Disketten, auf de-
nen das Programm gespeichert ist, oder daf sie Gerate und Bau-
elemente nach der Bauanlsitung herstellen &Gt und vertrelbt bzw.
durch Dritte vertreiben [aBt.

lch erhalte, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
gramm/die Bauanleitung druckt oder sonst verwertet, ein Pau-
schalhonorar.

[iemn= Symibel 26k an, weiche Programma
aul Disietls erralfich aing

¥dr M
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Char-Picture-
Converter

Converter, die Hires-Bitmaps in Zeichensétze ver-
wandeln gibt's eine ganze Menge. »Char-Picture-
Converter« kennt auch den umgekehrten Weg.

von Androas Cl&R

roBe Grafikobjekte mit ginem Zeichensatzeditor zusammen-
zubasteln oder bearbeiten, ist sine aufwendige Tatigkeit,
Komfortabler geht das mit einem Malprograrmm. Um die er-
stellten Grafiken ins Zeichensatz-Format zu bringan, bendétigt man
einen Konverter. Der »Char-Picture-Converter« erledigt diese Ar-
beit spielend und kann auch Zeichensétze zur Nachbearbeitung in
Hires-Bilder verwandeln.
MNach dem Laden mit:
LOADw INTRO-CECe, 8, 1
und dem Start mit <RUN=, startet das Intra zum Tool, welches
das Hauptprogramm nach Druck auf <SPACEs automatizsch
nachladt. Wer gleich das Hauptprogramm in den Speichier holen
will, gibt
LOADWCEC=g, 8, 1

ein und startet mit <BUN:=. Es wird ln Default-File nachgeladen,
urn alle Einstellungen zu aktualisieren. Findet das Programm kei-
ne entsprechende Datei, verwendet es die Grundeinstellungen. In
den Meniis des Konverters bewegt man sich mit den Cursor-Ta-
sten und bestdtigt mit <RETURM=. Untermentis werden mit
=CHSR-LEFT=, <CRSR-RIGHT= bzw. mit <STOP= verlassan.
In den Disketten-Meniis werden alle Informationen (Filetype,
Write-Protection usw.) Ober die Diskette und deren Directory ge-
zeigh. Mit den Cursor-Tasten kann ein File ausgesucht und mit
<RETURN= bestatigt werden, Mit <STOP= kehrt man hier wisder
in die Menlzeile zuriick. Wurde kein File markiert und die RE-
TURN-Taste betatigt, wird das File, auf dem der Cursor zulsizt
stand, als akiuelle Datei angenommen. Werden die Kommandos
im DOS-, Turbotrans- und Dolphin gegeben, wird der Disketien-

= L ORD '_*,k
£ CF UVERIFY +u- Eg
TR

DEFAULT

e X =

Das DOS-Mend glénzt mit vielen Funktionen

1. Anschrelben:

Auf der erstan Seite lhres Be- N
gleitschreibens missen thr Mame, o
dle vollstandige Anschrift, lhre Te- [
lefonnummer und das Einsende- EE&%‘&
datiem stehen. Bitte vergessen Sie
auf keinen Fall lhre Bankverbin-

sind immer hilfreich, Aussagefahi-
ce Bllderklgrungen sind dabei
unbadingt notweandig.

B 6. Mehrere Baltrige
Wollen Sie mehrere Beitrage

dung (Girokonto oder Girokonto
der Eftern), damii wir [hnan Ihr
Honorar Oberweisen kinnen. Als
nachstes soliten Sie angeben, wis
Ihr Programm heiBt, und was fiir
ging Art von Programm as ist. Hier
dlrfen auch Informationen Uber die
notwendige Hardwara nicht fehlen,
wenn sie wichtig sind.

2. Copyright-Erklérung

Ein weiterer wichtinger Bestand-
teil Ihrer Programmeinsendunyg ist
die Copyright-Erkl&rung: In ihr be-
statigen Sie uns, daR niemand
auBer lhren ein Recht an dam
Pragramm hat, Ohne die ausge-
filte Erkddrung kbnnen wir Ihr Pro-
gramm nicht verdifentlichen. Fails
wir uns aus anderen Grinden ga-
gen eina Verbffentlichung ent-
scheiden, erhalten Sie natirlich Ih-
re gesamten Unterlagen  ein-
schlieBlich der Copyright-Erkli-
rung zurick. Bitte schicken Sie Ihr
FProgramm nicht gleichzeitlg an
einen -anderen Verlag, teuera
rechilichie Probleme kénnten dle
Folge sein.

3. Selbstvorsteliung
Unsere Laser interassiert natir-

42 Z¥p

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir
bemuhen uns, moglichst rasch zu entscheiden, ob
wir ein Programm veroffentlichen oder nicht, Sie
konnen uns dabei helfen, indem Sie die folgenden

Punite beachien.

fich auch, wer Sie sind und was
Sie mit Ihrem Computer alles ma-
chen. Wir freuen uns, wenn Sie dis
Gelegenheil nutzen und alles
Wesentliche zu Ihrer Person kurz
niederschraiben. Auch interessier
die Entstehungsgeschichite des
Programms bzw. Arikels. Ein
Lebenslauf in Kurzform und ein
gutes PaBloto wiren auch nitz-
lich, wenn Sie sich am Programm-
des-Menats-Wettbewarb beteiligen
wollen,

4, Datenirdger

Wir bendfigen grundsaiziich al-
les, was Sie uns =chicken, schrift-
lich und als Taxidatei auf Dizkatte,
Eingendungen ohne Ausdruck
oder Diskettenbriefe kinnen wir
leldar nicht bericksichtigen (kein
Platz ftir den Eingangsstempsal!),
Besonders wichtig ist aber, dai wir
die Programmanleitung auf Dis-
kette erhaiten, denn wir kKdnnen

Sie flr unsera Textsvaiams kon-
vertieren und so weltarverarbeiten.
Dia Texte mussen sich in einem
der folgenden Formata auf einer
1541-kompatilen Diskette befin-
den: Vizawrite 64, Stanexier 64,
Print/Pagefox, Mastertext, ASCII,
Bitte senden Sie uns keine Texle
im Geos-Format!

5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, daf Li-
stings auch von Computerians
varwendet werden, dig nicht den
vollen Durchblick haben. Ihre Be-
schrelbung sollie also so aufge-
baut sein, daf auch jemand, der
auf programmiechnischam Gebiet
weniger fit ist, aut Anhieb versteht,
waz gr zu twn hat. Ein guter
Vorspann, Zwischenlberschriften,
ina ausfubriche Beschreibung at
ler Programmiunktionen (gegeba-
nenlalls mit Beispielen, Bildern,
Hardeopys oder Diagrammen)

gleichzeitig einsenden, &0 trennen
Sie diess bitte nach obigem Sche-
ma. Das ist natirich etwas auf-
wendiger, kann aber die Bearbei-
tung enorm beschlaunigen, weil
wir und unsere computergestiitzia
Listing-Verwaltung mil Einzel-
beitragen erhablich leichter kiar-
kommen, Trotzdemn kann es bis zu
drel Monaten dauern, biz eine
endgilitige Entscheidung dber |hre
Einsandung gefallen ist. Deshalb
eine Bitte: Erwarten Sie nicht sofort
Maghiricht von uns.

Unsere Anschrift;

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Hans-Pinsel-Str, 2

85531 Haar bei Minchen

7. Unsere Garantie

Wir prifen Ihr Programm so
schnell wie migiich objektiv und
gewissenhaft, Wir informiersn Sie
so bald wig méglich Ober das Er-
gebnis unserer Uberpriffung. lhr
Programm wird bei Michtverwan-
dung nicht kopiert, Sie erhalten bei
Michtverwendung alle Ihre Linteria-
gen von uns zurdck. Es entztehan
fir Sie nach der Programmein-
sandung keinarlei Kosten.

Ausnane Bapiember 1693
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status gezeigt und das Directory neu eingelesen. Diese Funktion
existiart fiir »Quit DOS« und »About DOS«- nicht.

Konverfieren

Um ein Bild in 2eichensatz zu wandein oder umgekehrt, gibt es
zwei verschisdens Meniipunkte. Da Multicolorbilder mehr Farben
bainhalten als sin Zeichensatz aufnimmt, werden die Uberschils-
sigen Farben durch Anpassung und Selection entfernt
Piture to Charset

Mach Anwahl dieses Mentpunkts, wird erst einmal die Grofe
des Zeichensatzes festgelegt. Nun uberpriit der Konverter, ob das
Bild rmehr als vier Farben besitzt und springt in diesem Fall ins Un-
terment »Make 4 Color Picturew, Das Programim grenzt die Far-
ben aut maximal vier ein und springt zum Wandaln des Bildes in

Bei Hires in Charset wird die Farbverteilung analysiert

Zeichensatz. Das Bild wird nun angezeigt und ein Cursor erscheint
auf dem Blldschirm, Er hat die GroBe des gewihlien Zeichensatz-
Elements (1-4 s.0.). Der Zeiger kann mit den Cursor-Tasten be-
wegt werdan. Mit <RETURN: wird der Grafikteil in den Zeichen-
catz {ibernommen. Mit <+= und <-= kann im Charset geblattert
werden, wobei das akiuelle Zeichen im unteren Bildschirmteil ge-
zeigt wird. Mit <CLR= ist es maglich, alle Charakler zu lgschen,
was dar Konverter automatisch bei jedem Start des Mend-Punkis
»Picture to Charsets macht. Mit der Space-Taste wird die Zei-
chenauswahl Uund die Konvertierung beendet. Zum Abschluf
wahit man noch dis Belegung der Farbregister, Dazu stehen dem
Anwender zwel Méglichkeiten zur Verfigung.

nOGEDYT  FEGE
AERD DIAECTONY
THL IDRATE
COMMRED.

ARDODT DO%. . .

0825 DDMITIEL ML TER

HOo Mo Te el BLTARNT

. gBEs BEISCILL .MCF.FIC

8875 AFPLEN.FOH
a9 o IT

Die File-Auswahl bequem mit Cursor-Tasten und Return

Die Zeichensatzgrifien Die verwendeten Grofikformate

1 mal 1 Zeichensatz
2-mal 2 Leichensatz

3 mal 3 Zeichensalz
4 mal 4 Zeichensalz

Auggabe WS epbember T893

1. Die Register $d022 und $d023 werden benutzt und dazu das
Farb-RAM von $d800 bis $dbe7, das als Hintergrund dient.

2. Hier werden die Begister $d021 bis $d023 fiir die Farben
initiglisiart. Das Register $d021 entspricht dem Hintergrund.
Charset to Picture

Nach dem Laden eines Zeichensatzes und der Anwahl diese
Meniipunkts, wird er automatisch konvertiert und das entstande-
ne Bild auf dem Bildschirm angezeigt. Mit den Funklionstasten
kénnen nun nach Belieben die Farbwerte verandert werden.  Ib

Wo ist das Listing?

Da das Programm mehr als 60 Bliscke auf Disketle belegt, wirde as
mehr als sisben Seiten im Heft sinnehmen. Sie finden das Splat aut un-
serer Programmservice-Diskette ader im BTX-Angebot von Markt und
Technik (*640644).

Funktionstostenbelegung zum Andern der Picture-Farben

FiiFz +i- Hintergrundiarbe
Faird +- Farbe 1
F5/F6 +- Farbe 2
F7/FB +/- Farbe 3

Project

Directory Erneutes Enlesen des Diskelian-Inhats
Validate Flhrt sin Validate aus

Command Senden eines Floppybelehls

Abeut Dos Kurzinfo zu PDOS V2.2

Lt Doz Varlassen des Disk-Meni

File

Seratch L#izchen eings oder mehrerer Fllas
Renams Umbenennen sines oder mehrerer Files
Turbotrans

Alie Unterpurkte  Spezial-Betehle (s Anleitung von Turbotrans)
Dalphin

plle Unterpunkte Spezial-Betehlz (5. Anleitung var Doiphin-Dos)

Project

Direclory Sprung in das DOSManil. Zum Verlassan dieses
Linterpunkis mufl it DOS- aufgernten
werden

Set Perferences Einstellung der Bildschirmiarban

Load Preferences Laden der gesicherien Einstallungsdaten

Save Preferences  Sichern der Einsteliungan

Wigw Pictura Anzeigen des Bildes; welches Im Speicher stahl

About Kurzinfo tber den Charakter-Pictura-Converer

Load/Save

Load Picture E= wird ein Fenster gedfinet; in dem gas Formal
fiir das zu ladends Bild gewihit wird. Mach der
Auswahi des File-Types, springt der Konvertar
ins Disk-Menl.

Load Charsat Mach Angabe der Zeichensatzarofe, wechsell
das Programmzum Disketienmeanti.

Save Piciure Es wird ein Window gediinat, indem man das
Zietfarmat des Bildes angeben mui Danach
Wechzel in Disketten-Mani

Save Charset Im folgendan Window wird die GriBe des

Zeichensatzts angeben, der im Disketten-hend
gesichan wird.

Blazzing Paddies
Amice Pamt

Advandeed Art Studio
Koata-Painter

F:Kp 43
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Logo-Generator

Bisher beschrankten sich Tools zum Pixeln von
Logos nur auf das Setzen und Loschen von Punk-
ten. Eine ganze Latte mehr Funktionen bietet der
Logo-Generator.

vorn Wemer van Loo und Jrm-Erik Burkert

ne ganze Menge Funktionen, um fir Intros und Demos Gra- 3 K,

fiken zu zeichnen. Das Tool verwaltet z2wei unterschiedliche
Logos, die auch untersinander ausgetauscht werden kinnen, Die
Loges kénnen maximal 32 Charakters breit und acht hoch sein, Es
ist maglich, in Hires und Multicalor ZU arbeiten, Djg Bitbelegung
beim Zeichnen in Multicalar entnehmen Sie Bild 2 und die Befah.
le der Tabelie. Bei den Befahlen zur Manipulation werden im ohe-

B eim »Logo-Generator« hat der Liser zum Pixeln von Logos -

[3] Im Editor kénnen die Punkte mit dem Joystick gesetzt werden

mit der Z-Funktion funktioniert nur. wenn man ein Pattern geladen
hat. Einige Vorabtests erlsichitern das Arbeiten,

Wo ist daos Listing? ~,

Da das Listing. die Beispiele und die Pattern-Flles zu lang sind, um ab-
gedruckt zu werden, finden Sie dan kompistten Logo-Generator auf un-
serer Programmservice-Diskette und jm BTX-Angebot von Markt &
Technik (Btx "BA0G4H).

Die Befehle des Logo-Generator
Taste Funktion

A Fip Logo
B Load Charsel (muf von $3000 bis 3800
lizgent)
£ Copy Logo
[1] Der Hauptscreen des Logo-Generators E Logo edilieran
= Verknl sfunkilonen aktivia N
rern Bildschirmiell Hilfstaxte ausgegeben. Beim Rotieren oder u,?fEuG‘D;L;ngﬁmn PSS SIS ND, O
Spiegeln (Flip) einer Grafik be nutzt man den Joystick in Port 2. H Hiff=meani
Schiebt oder rotiert man Multicolar-Grafiken, wird daz Logo immer | Paftern laden
alle zwei Pixel bewegt. AuRerdem sollte beim Manipuliaren dar J Lago mil Pattem fillen
Grafiken im Multicolor-Modus darauf geachtet werden, dafl es da- K Loga umkehren (revers) :
bei zu Differenzen bei der Darstallung kommen kann. Alle Anga- L :_:Fg‘} rfd““r'r:i’f' le:lgmor:mdamlusr:chdas
ben fr Koordinaten sind hexadezimall Das Verbiegen der Logos " L;;g r;"ﬁg: e fﬂ:ﬂw:n # hgrfzungtaﬂ
M Farben raseten
B Lego packen und alle mehrfachen Zaichen
werden entfamt
Q Verlassen des Editors
R Raster einfaus, dem Logo wird eine Farbe
uniarlsgt irm Vollbid
5 Lege speichem
X Horizontgles Verschizbean Spiaite; mit
dem Joystick nach oben bzw, nach unten
Linlen-Nummer wahien, Mit Joystick nach
Links oder Rechis Linie gchiften.
¥ Varlikales Verschisban ainer Linig, mit
Joystick Botieren und Linienwakl wia el <X
z Schrumpfen des Logos in Verbindung mit
geladenam Pattarn, 5. <fs FPattern-Laden
bzw. <J= - Pattern flillen
CLAHOME Grafik lschan
Home Cursor in dig obera finke Ecka
F1/E2 Logo-Farbe 1 vertndem
F3/F4 Lago-Farbe 2 verandem
F5/FE Multicslor 1 verandem
FriFe Mulficolor 2 veranderm

[2] Die Bitbelegung fir Multicolor-Logos

44 F¥=p

Dzt Bymieal reigt an. wekcha Pregramma

u Diahitin priadiieh sind
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Hypra-Ass
goes VI-Asst

Jetzt kénnen alle Hypra-Ass-User aufatmen. End-
lich kénnen auch sie ihre Sourcecodes ins VIS-
Ass-Format konvertieren.

yon Hans-Feter Kalb

ar VIS-Ass hat zwar eine Option eingebaut, Giga-Ass-Sour-
cecodes zu konvertieren, Hypra-Ass-Umsigiger gingen aller-
dings bislang leer aus.Mit »Konvert 2.0« geht das nun kin-
derleicht. Nach dem Abtippen (MSE V2.1), Speichern, Laden und
Starten per =<RUN=> missen Sie zunachst Filename des Hypra-
Ass-Files und der zu arzeugenden VIS-Ass-Datei eingeben. Nach
Bestétigung mit <RETURN= (Abbruch per <RUN/STOP=) geht die

Ein Hypra-Ass-File schnell ins VIS-Ass-Format konvertiert

Konvertiererei los. Fehler werden auf dem Bildschirm angezeigt.
Ein klgines Problam bei der Konvertierung sind Klammermn in Re-
chenoperationen (z.B. .eq label1=(label2+label3)/2) weil der VIS-
Ass keine Klammem akzepliert,

Achtung!

In solchen Fallen, missen Sie im spateren VIS-Ass-File die be-
troffenen Operationen selbst korrigieren. Folgt nach einem s<s-
odar »=«-Zeichan eine Klammer (z.B. =Ida #=(labsld)=), entternt
der Konvertar diese automatisch. Da der VIS-Ass auch kein Apo-
strophzeichen in Labelnamen kennt, wird es durch einen =1« er-
setzt, Per POKE 3713,Bildschirmeode kann fdr das Apostroph-
zeichen auch ein anderes zulissiges Zeichen stehen. {pk)

Der Konverter ist nur knapp 2 KByte lang (MSE V2.1)

OE01 OE%0

ok sk g

hfqg Al

Ausgabe WEaplember 1653
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Adref-File. Nach Eingabe

' ' sucht die Floppy vergeblich nach dem _ :
der Daten beenden Sie das Programm allerdings in jedem Fall mit
der Taste < 4=, da nur sodie neuen Datensatze gespeichert wer-
T den. {pk)

AdreRverwaltung gehért sicher nicht zu den auf-
regendsten Spielereien mit dem C 64. Wer jedoch
einen grofBen Freundeskreis hat, liegt mit »Mini-
Adress« richtig.

von Maxim Szensssy

lein und kempakt muB eine Adrefiverwaltung sein: »Mini-

Adreas« ist nur knapp 2 KByte lang und stellt insgesamt 63

KByte freies AdreB-RAM zur Verfigung. Das Tool erklart sich

von selbst. Alle jeweils maglichen Funktionen werden am unteren

Bildrand eingeblendet (s, Textkasten =Erkldrung der Abklrzun-
EE‘I’I«}.

Ubrigens: Wenn Sie die Verwaltung zum ersten hMal benutzen,

Viel Platz fir diverse Eintrage

Erkldrung der Abkiirzungen
e Adressen

~CR= AETURM (einseizen, weitersuchan, auswahlen)
“=ST> (RUN)Stop (Cancel} . ? F $0B5F  Anzahl der LineFeeds vor Druck
~E>  editieran 50B62 Anzahl der LineFeeds nach Druck
"ZB> _ Briefform drucken e — ] SOB9F  Anzahl der eingeriickien SPACES |

Mini-Adress ist nur knapp 2 KByte lang (MSE V2.1)

atsl baha A

‘minisdress” (&0t OFfd Omad:
———————————————————————————————————— dab3;: her

QB0 jnh7? udTh ship ou Jac2; & F,

DRi: grph aldy Thb3 qtgzs ugyd a2tm by Badl: b2
| [A1f: Sxhn yixp udbz 7dln TV x7hg el Cred: 2

[A7a: ughs Tolm BEx ¥566 Qwoo begd ak Oasf: .

nE3d: 6307 jeul dfp7 Sh75 wnwo 3dem & Qafe:
DR4e: E3nb Asmd udZ) ue 37pg o ER obDd: &
OBSh: utag bhfm wvis vhgd' df Bole:
Jibar GAds o3ad Fiym 4 Famm- 8y Chabs

&79: TlhG =gbl 11d3 7 g tefi gr Obde!
DEEE: foeh Obdd: q

ol 1= Qb5E: 1 gn
(fak: 6T 4]
QELS ChTs: Bj
aded: & Onas: ol
Oad3: (il =2 L oge
CEmz: Obg3: T
BEFL: Obh2: E gd
o300 Dbt d7p £d
OmE; Chdd: pvy B]
023e: 3 Obdf: EL
(924 i
Cades .

0R4h: i
0354 bé
0550 . 7

0%78: tppm efih bod bim

0987: bodil Tate bppm

(956 igm
Hasi oo
0Fnd dx
%3t Bt
09dz: ey
poel: | ra
099 Zu
T ' i
falie: i T
faid: 4 dp 1]
Jado: 3 dp EE
Dain: 1h ir Tu
Oede: 7oacnn K T dj
0a5d; L, a5ht we Df'db: jepb T 1 % kHrjr op
DabB: & azvh on ffear huie Fgle jléd bkbp eqkr Vizu BT
a7 slte du pff9: hmde negr Jpb A7 BITa ST ey
[agh: ayus =6 |
D0 ; 277q £ | |

E Dieses Symoot 22101 &
Ausgabe 9/Septamber 1993 aud Digkatte srnallich s
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Geos-Monitor

Mochten Sie den letzten Geheimnissen des Geos-
Betriebssystems auf die Spur kommen? Sehnen
Sie sich danach, thre Disketten bis zum allerfetz-
ten Bit zu durchleuchten? Dann brauchen Sie die-
sen Super-Disketten-Monitor!

van Dieter Pillendorfer

tragen kénnen Sie nun bis auf jedes Bit analysieren und an-
dern; der Geos-Monitor macht's miglich.

Méachten Sie beispielsweise eine Geos-Datel in eine scheinbar
normale &ndern? Oder eine Texipassage, beispielsweise eing
Meldung, ir einem Programm karrigieren? Nichis leichter als das.
Alles, was Sie dazu brauchen, ist der Geos-Manitor V2.2 (s. Texi-
kasten).

Beim ersten Start muB der Monitor auf der Originaldiskette in-
stalliert werden. Anschlieend kénnen (und sollten) Sie Sicher-
heitskopien herstelien und nur damit arbeiten. Dies empfiehlt sich
auch mit den Disketten, die Sie mit dem Monitor ndern michten:
Ein Diskettenmonitor ist ein machiiges Werkzeug, mit dem man al-
les Andern kann. Leider jedoch kann man bei leichtsinniger An-
wendung auch Daten und Programme zerstéren. Arbeiten Sie da-
her mia mit Originalen!

Die Bedisnung des Pragramms ist sehr einfach und kann kom-
plett iiber Tastatur erfolgen. Ubrigens liegt auf der Diskette die
komplette, bebilderte Anleitung als 13seitiges GeoWrite-Dakument
und kann von |hnen ausgedruckt werden. Dadurch sparen Sie
Postgeblihren!

G eos-Disketten mit [hrem zum Teil recht merkwirdigen Ein-

Aus digsem
Grund gebsn wir
lhnen hier nur ei-
nen kurzen Uber-
blick Gber die Be-
dienung und nen-
nen lhnen lieber al-
le Fahigkeifen die-
ses  Super-Pro-
gramms.

Der Geos-Moni-
tor kann alle Arten
von Geos-Disket-
ten, also System-,
Haupt- und Ar-
beitsdisketten, be-
arbaiten, Zu Beginn muB das aktuelle Laufwerk ausgewahlt wer-
den, Dazu dient das groBe |con links (ber dem eigentlichen Ar-
beitsblait (Bild 1), das zu Beginn neben dem Diskettensymbol gin
A anzeigt. Durch
jeden Mausklick
higrauf schalten
Sie ein Laufwerk
weiter (B dann C,
D und zuriick zu A,

quos | Datel | Spexicl | Fleparmete | Diskpornmeted R

Geos Monitor 138t sich sehr sinfach dber
lcons und Menis bedienen

qaos | Datei | Spezial | Fleparmeter | Diskporomiter

S ; |r§
:  GaopubkshBEaEs
GEDS=Rirbaitedizkate

[ — P———— i cnisprechend den
20 dracke 539 ﬁmm B | Gerateadressen 8
4 M5 1Res1RTe oo x| umEn; i 5 =
¢ sida 5% toumee | (X @ furA, 9firBusw.).
4 Photo Seoap , 4,92 ﬁ&um m i Nach dar Lauf-
5 Tesit 2. ‘;-Eé. gn:l.u'nenf X = warkswar_ql mu B die
E 1'&“':; il DEEF_ et darin slﬂgﬂlﬁ:glﬂ
B Anzahl Blicke ouf Disk: 1168 413 Bidckn frei B Dizk mit dem Chisk-

lean im Arbeitsblait
links gedffnet wear-

Auf dem Arbeitsblatt werden die wichtigsten
Daten der Diskette stindig angezeigt

48 F¥dp

den, worauf die erste Directory-Seite erscheint. Im Kopf Gber dem
Arbeitsblatt steht nun der Diskettenname, -typ und die Nummer
der Directory-Saite (Bild 2).

Durch Klicken auf einen Dateinamen werden zusatzliche Infos
angezeigt (Bild 3), die geindert werden kinnen: Machten Sie al-
so beispielsweise als Autor einer Datei erscheinen, wahlen Sie im
Menii =Fileparameter« den Punki »Autor«. Daneben sind auch
Mame, Typ, Klasse, .

Datum und Zeit an-
derbar. Aber Vor-
gicht, besonders

mit Typ und Klasse

kénnen Sie Datei-

en auch unbrauch-
bar machen!

Der machtigsie
Menipunkt ist
»Diskparamaters;
Unter BAM kdnnen

Sie eine grafische

Zu jedem File sind zusétzliche Informationen
abrufbar

Darstellung  alter
Diskettenbldcke
abrufen, benuizte
sind gekennzeichnet (Bild 4). Wenn Sie nun mit dem Mauszeiger
einen Block anklicken (Spur und Sektor werden in der Kopfzaile
angazeigt), kénnen Sie diesen anschliefend als GeoWrite-Text
auf Diskette schrai-
ben und dann mit
der Textverarbei-
tung und all ihren
Méglichkeiten edi-
tieren, Aulierdam
ist auch noch ein
einfacherer Editor
eingebaut, so daf
Sie nicht zu Geo-
Write wechseln
missen. Fir klei-
nere Anderungen
empfiehlt sich die-
se Maglichkeit. Die
Bytes des Sekiors
werden hierbei hexadezimal, dezimal und als ASCIl-Zeichen dar-
gesteilt. In allen drei Zeilen kann editiert werdan (mit der Maus den
Cursor positionieren).

Im selben Mend kann auferdem der Diskettenname und -typ
geandert und die Files kénnen auf der Diskette gezahlt werden.

Als besondere Zugabe kann mit dem Monitor sogar ein Disket-
ten-Archiv angelegt werden: Unter dem Menlipunkt Datei kann
das Direkiory der ausgewahiten Disketten als GeoWrite-Text ge-
speichert werden, Jede Diskette belegt dabel eine Seite, Auch ein
Anhangen an bereits vorhandene Textdateien Ist maglich,

Unter =Spazial- werden die ersten acht voerhandenen Geo-An-
wendungen angezeigt und kénnen von dort aus auch gestartet
werden. Allerdings kehrt man nach Beendigung des Frogramms
nicht in den Monitor zurlick. Mit »Geo« schlieBlich werden wie (b-
lich alie Hilfsmittel angezeigt und gestartet (also z.B. Rechner, No-
tizblock usw.).

Fir Tastatur-Fans kénnen die meisten Funkiionen auch dber
Tastenkiirzel aufgerufen werden. ihi)

Geos-Monitor auf Diskette

Mit iiber 400 Block Umiang ist der Geos-Monitor zum Abtippen viel 24
grof. Wir haben uns deshalb entschiossen, ihn auf einer eigenan Dis-
kette anzubieten, die Sie fif zehn Mark (zzgl. Porto und Verpackung)
bestellen kinnen bel

Kleinpeter Verlagsservice

Stichworl: Geos-Monitor

Am Wiesrain 2

80939 Minchen

[ muctick | Biock | Tiock: @8 | Sektor: 18 |

Das méchtigste Werkzeug: Hier kénnen Sie
jeden sinzelnen Sekior auswihlen

Ausgabe SSeplembar 1693



$0 fipnen Sie Programme aus dem 64'er-Magazin o

det, Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bel der Eingabe
von Maschinenprogrammen (aiso alles aufer Basic), Alie
Basic-Programme werden mit dem Checksummer singegeben.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingaba zeigt lhnen eine Prif-
summe. Diese Pritfsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile(siehs
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Fro-
grammen héufig vorkommenden Steuerzeichen wefden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift
gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <=<CLR/HOME =. Steht im Listing |[HOME!, dann
drilcken Sie die <= CLR/HOME:> beschriftete Taste ohne
< SHIFT = . Steht dort |CLR|, dann driicken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten
die jeweilige Farbe durch Driicken der Taste <CTRL= bzw.
< Control = in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung
auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mit den Cursor-
Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. [2RIGHT]
dann driicken Sie die CRSA-Taste-rechts zweimal. Entdecken Sie
&in [SPACE] in unseren Listings, dann mlssen Sie die grofie lan-
ge Taste driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeu-
ten: Dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben.
Uberstrichena Zeichen milssen zusammen mit der Commodaore-
Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen). In allen Fillen erscheint ein Grafikzeichen
auf dem Bildschirm.

I n der B4'er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

| SHHFT- Tasle
Wit N2> ;qu

PRINT As" (DOWH.ZPACE. T , LEFT XHMCINOWN BVS
O, BFACE RVOFF2 " : GOGUE. 108 :PRIN L A
GOSUE 1@0:FRINT A% CRIGHT, SFACE
3@ GOSUE 10@:PRINT A%"C(ZRIGHT,SPACE,GDWN.L

EFT3e":GOSUR 1L @R.PRINT A$"CIRIGHT,DOWN.
5?&:3.:DHN.LEFT@ @
(ows odow - Thsde

wnd <M>

Cudekonnzeodan  Pifymme (widkt i pdin)

KN Basic-Programmbeispiel aus der 64'er. Fiir die erste geschweif-
te Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich:
linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Taste.

Der MSE

Dien MSE gibt esin drei Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/B5
bis 6/80. Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 sait
Ausgabe 5/91. Alle drel MSE-Versionen sind nicht kampatibel zu-
einander.

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme auBer Basic-
Programmen ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten sie ihn mit HUN

2. Machdem das Hauptmen( erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Driicken Sie < RETURN=.

3. Jetzt kinnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den
MNamen finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64'er,
das Sie eintippen wollen. SchlieBen Sie den Mamen mit
<RETURN = ah.

4_Mun steht der Cursor wieder auf Programmname, Fahren Sie
den Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und dricken
<RETURM=.

Ausgabe S/ September 1983

5. Als nachstes kbnnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in der
arsten Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801), Die vorgegebenen
Zeichen brauchen Sig nicht extra zu loschen. Drilcken Sie da-
nach wieder <RETURM =

6. Vlerfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nurdaf Sie natiirlich die hinter der Startadresse angege-
bens Endadresse eingeben.

7. Mun kénnen Sie schon mitder Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazumitdem Cursor auf Startund driicken Sig < RETURN = Sie
sind jetzt im Eingabemodus und kinnen das Listing 50 eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
< Shift= eingegeben, auch wenn sie gro gedruckt sind,

Frogrammmnawe  Startadiesse Endodresse

" ?ﬂvhh i

[2] Maschinenprogramme (hier ein kieines Beispiel) miissen mit
dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Prilfsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen miis-
sen. Stimmt die Prifsumme, dann sind Sie schon in der nachsten
Zeile, Stimmt sie nicht, kommt ein Brummton und der Cursor steht
auf der Priffsumme. Es ist irgend ein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Prifsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplettin Ihrem Computer. Nun muB s gespeichert wer-
den (Sig kinnen auch zwischendurch speichern). Dricken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
nil angegebene Gerat (normalerwelse & fir Floppy) gespeichart.

10. Jetzt kéinnen Sie sich an lhrem Programm erfreusen. Prifen
Sie noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <§>.
Sie sehen dann das Inhaltsverzeichnis lhrer Diskette. Wenn die
Datei, die Sie singegeben haben, ohne einen Stern hinter dem
Namen zu haben, zu sehen ist, ist das Programm gespeichert.
Varlassen Sie dann den MSE iiber den Mendipunkt Ende aus dem
Hauptmenil und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Arti-
kel beschrieben.

Eingabehilfe auf Diskette

Wer diz Eingabehillen noch nicht besitzt, kann Sie als Listing zum
Abtippen anfordern.-Ab sofort gibt es alle Viersionen (auch die alteren,
die Sie fiir frihere Ausgaben brauchen) auch auf siner Diskelte. Wer
einen 10-Mark-Schein schickt, bekemmit die Diskelle mit der Be-
schreibung der aktusllen Version umpgehend zugeschick.

Kleinpeter & Partner

Verlagsservice
Am Wiesrain 2 @
80333 Minchen i

Progromme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heflseiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckl. Siz kinnen jedoch gegen einen an sie selbst
adressienean und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-Ad-Umschlag sine.
Kopia anfordern. Die Programme gibt s auch Gber Blx «64084 # und
auf der Programmservicediskette zum Prais von 880 Mark, i

¥R 49
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Geos-Workshop

Printer & Co,

Drucker und Geos, die nie endende Problem-
story? Nein, wenn man die Hilfsmittel des Ge-
os-Systems richtig einsetzt, sind nahezu alle
Printer zur Zusammenarbeit zu bewegen. Wir
zeigen, wie's geht!

ven Heinz Behling

Zufriedenheit ihrer Besitzer. Das liegt daran, daf sich viele
Druckerhersteller an einen der Pseudo-Standards halten, sei
es nun Epson oder Star.

Allerdings gibt es einige Ausnahmen, die nur 95prozentig kom-
patibel sind. Sel es, daf die Befehle fir NLQ-Schrift etwas anders
sind ader es sich um Probleme beim Zeilenvorschub handett, fr
den Anwender ist dies sehr argerlich.

Dennoch ist auch hier Geos sehr flexibel und lietert die zur An-
passung der Druckertreiber notwendigen Programme gleich mit.
Das einzige, was Sie noch dazu steuern milssen, sind die Hand-
biicher fiir den Drucker und gegebenenialls firs Interface.

Im Falle eines Falles gehen Sie sinfach so vor:

Z um Glick arbeiten die meisten Printer kiaglos und zur vallen

7)., Auf der Treiber-Diskette des Geos-Systems befinden sich ne-
ben den sigentlichen Druckertreibern auch die Programme Printer-
Creator und PrinterEdit {hler die C-128-Version). Damit knnen Sie
Treiber herstellen, die ganz auf Ihr System zugeschnitten sind.
Starten Sie einfach den Creator per Doppelklick.

2. Nach dem Start des PrinterCreators milssen Sle den Treiber
auswihlen, der angepaft werden soll. Es kann jeder Treiber bear-
beitet werden, dessen Namen mit »!!« beginnt. Klicken Sie den Trel-
ber an oder wechseln Sie mit dem Disk-lcon zum anderen Lauf-
werk. Zum Bestitigen missen sie OK anklickan.

£} Mun kéinnen Sie unter dem Menlipunkt »Druckercodes dndern«
den Wert bzw. die Funktion aussuchen, die angepaBt werden soll.
Der unterste Meniipunkt fragt nacheinander alle anderen Werte ab,
Wenn Sie elnen Punkt gewdhlit haben ...

dl, .. erscheint ein Arbeitsblatt, auf dem der alte Wert angezelgt
ist, Darunter konnen Sle einen neuen eingeben. Falls beim Drucken
die Fehlermeldung »Drucker nicht ansprechbar« erscheint oder
sich einfach gar nichts tut, kinnte die Gerteadresse falsch sein. In

GE05- Detei Orutkercodas timdern  Druckertrelber Te

[TOK | [Abbruch|
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der Regel sollte vier stimmen. Einige Drucker kénnen jedoch aueh
auf finf oder sechs eingestelit werden. Dann sollten Sie diesen
Wert hier einsetzen. Die Geriteadresse ist nur bel geriell ang-
schlossenen Gerdten wirksam!

£}, Falls Ihr Printer seriall und {iber ein Interface angeschlossen ist,
muf die Sekundéradresse den Linearkanal auswahlen. Dies ist eine
Einstellung, bei der das Interface die ankommenden Daten unbear-
beitet zum Drucker weiterleitet, es wird keinerlei Codewandiung
vorgenommen. Den richtigen Wert milssen Sie in lhrem Interface-
Handbuch nachschiagen (meist 1 oder 7).

% Einer der haufigsten Fehler beim Drucken besteht daran, daf
der komplette Bildinhalt in eine Zelle gedruckt wird und kein Pa-
piertransport statifindet (Resultat ist melst ein tiefschwarzer Bal-
ken). Dann missen Sie entweder an lhrem Drucker, melst mit ei-
nem DIP-Schalter, den AUTOLINEFEED einstellen. Oder Sie setzen
an dieser Stelle im Treiber den richtigen Wert filr den Linefesd-Be-
fehl ein (steht im Druckerhandbuch). Beachten Sie, dafl die ganze
Befehlssequenz maximal zwolf Zeichen lang sein darf. Alle
Druckerbefehle beginnen mit einer 27 fir den ESCAPE-Code!

7. Die nichsten Probleme bereitet meist der NLQ-Druck. Zum ei-
nen fehlen hier die Lesrriume zwischen den Wortern. Dann haben
Sie die falsche Schriftart gewihit: NLQ-Druck funktioniert nur mit
der Commodore-Schrift,

Oder es fehlen die Sonderzeichen und Umlaute {4, &, U). Schauen
Sie nach, ob Sie Ihren Drucker auch auf den deutschen Zeichensatz
eingestelit haben (DIP-Schalter oder Setup). Sollte es dann immer
noch nicht klappen, milssen Sie an dieser Stelle die erforderlichen
Befehle 1ir NLQ-Druck einsetzen. Vigle Drucker kBnnen allerdings
nicht alle eingebauten Schriften in NLQ drucken. Dann muf hier
auch der Befehl zur Auswahl einer NLQ-fahigen Schrift und danach
die Umschaltung auf NLG stehen. Auch diese Befehle finden Sie in
der Befehlsiibersicht Ihres Druckers.

/8. Eine andere Maglichkeit der Druckertreiberanpassung ist Prin-
terEdit: Nach dem Start dieses Programm missen Sie den zu bear-
beitenden Trelber auswéhien. Alle Treiber, deren Name mit »B« be-
ginnen, kinnen verwendet werden.

T}, Falls Sie einen anderen gewéhit haben sollten, kiinnen Sie die-
sen zwar testen, nicht jedoch &ndern.

“|iil. In PrEdit-Treibern kénnen Sie die wichtigsten Befehlssequen-
zen eingeben und durch Klicken auf das TEST-lcon einen Probe-
ausdruck herstellen. Falls alles in Ordnung Ist, klicken Sie auf OK.
Der Treiber wird dann gespeichert. Da hierbei der alte Treiber hem-
mungslos iberschrieben wird, soliten Sie am besten nur mit einer
Kopie des Originaltreibers arbelten. Mit den Manipulationen, die Sie
in diesen beiden Programmen vornehmen kénnen, kinnen Sie el-
nen Trelber namlich auch vollkommen unbrauchbar machen.

G5 Do Drucheodes g Irucirees Te St
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GEOS

Méchten Sie mit Geos LQ in Topqualitat zwei-
spaltig drucken? Oder suchen Sie noch Verwen-
dungsmdaglichkeiten fiir den Tausendsassa
»GeoCalc«? Dann sind Sie hier richtig!

Spaltendruck mit Geos LQ

Mur durch Madifikation der beiden Steuerdateien LQA Standard
und LOP Standard ist es moglich, mit Geos LG Spalten zu
drucken {Beispiel Bild 1). Das Prinzip ist denkbar einfach: Die Da-
tan werden so gedndert, daf nach jeder Seite ein Seitenrlick-
transport erfolgt und die nichste Seite aufs selbe Blatt gedruckt
wird, Dann mull man nur noch beachten, daB die zweite Spalte
versetzt geschrieben wird, also um die Breite der ersten plus den
Zwischenraum nach rechts geschoben wird. Dadurch sind dann
alle ungeraden Seiten linke Spalten und alle geraden rechte.

Wann man Grafiken sinbinden michte, muf man allerdings je
nach Bildformat etwas experimentieran,

Wichtig ist, da® der Punkt Einzelblatt aktiviert ist, da sonst Ge-
os LO erst nach der letzten Seite den Rickiransport auslost.

Nun zu den Dateien: In LOA Standard &ndemn Sie die Zeile

0,.0,9,0,0,0,27,"2% Sird nach dem Busdruck fesendet

in
0,0,0;27,12;27,64,;0 ;Die gelnderten Werte Ehr den-Aus-
druck
Als ndchstes mul in LOP Standard die Zeile
ja rSeitenvorachub erwinscht
in
nein jSeltenvorschub nicht erwinscht
gedndert wardan.
Mun kiinnen Sie zweispaltig drucken (getestet auf einem Star
LC-10) {Karsten Mller}

ol -machie: Fuch hoube esinen  klglnen
Trck fir- dar Gees-Drucksystem Oecal
Fukommen-lasien. Ich libe hiecbei nur die
Dateian | LA Swenard - und LOP - Sténderd
etwae modifiziart, so dehi sxnun auth mag-
Tk milt Gideal 0 Bpalien zu drisin

ben ddin 2. Sslie f7t denn gie- 2 Spalted. Dess
ciicfl= aber bel relnem Text kein  Problem
ezim Wenn mpan  Geaflksn cainbincen  will
mud masy; d schan atwad probiaran,

Als gweiles karm =h | kel smainan  Drickes
ich hobe sinen Sias LC-10, nur mal Endleapn-

Die Zeile
andpiaE -

Rl e
000271 227640
=

Dig srein Andesucg erfuhe dis Datel LOA Stedasd

Wird naoh dem Avsdrock geesdei

Hiie gednderten Werte e nach dem Ausdruct:
s

s Prineln trf gabei doniec sinfach, Dis:
Dizlen wurdsn sowsls gedndest, dafl Gecal O
nzch feder Ssiza wisder winen Seilecrick-
iranspeet digeehfiBe und - e ndchae Selie
wai dar gledehe Blat drucks.

et srbsifan. Gleichz=itiy mul abee fm
Aurwahlfensiar der Punks “Einzeibiail” ak-
ibvdeet werdan, de GeasiQ ansoosien dag
Signad fir dan Papierciickiraspael &rvnach

Die mweite Andsreng arluhs die Daved LOP Stadasd

i Bedienmitorachuh: orwiinschi

i Saftanyorichub, nicht Srwieschi
e ErTr—

Die-Zella: |
windgzut  nedn

dor Jorzmen Seite senden wilde,

Jetzy kann, o5 auch schon fast lasgehea
Hur noct glnigs Deteilr miesen beachiz:
wrde, -

Als arsios die Setiagssialing: Mas muf
dec Text 2l dac 2. Saile weresizt schrei-

Vs deitisar kisnen nus sovis] Baiten zul-
micmal hinladeinerder . gedrixi weedan, wis
die Seit= Spaiten haben sull. Denach muf
dardy dag Popier manuell bls sum pécheten
Blabtanfang vacgahoben wesdsn

[1] Zweispaltiger Druck mit Geos LQ
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Neues fiir GeoCalc b

Das Tabellenkalkulationsprogramm ist bekanntlich ein Univer-
salgenie, mit dem man nahezu alles anstellen kann, man muf nur
den richtigen Inhalt in die zahireichen Zellen des Arbeitsbiaties
schreiben, Diese Mihe machte sich Peter Goldmann, der damit
gin Haushaltsbuch und sein Konto fihrt, den Energieverbrauch
unter Kontrolle halt und sogar Kreditzinsen von Versandhauserm
berechnen kann (Bilder 2 bis 5).

Alles was Sie brauchen, um das ebenfallz zu konnen, sind die
Dateien auf unserer Programmsarvice-Disketta,

Booten Sie Geos und formatieren Sie eine Diskette, Anschiie-
Bend kopieren Sie hierauf GeoCalc und die genannten Dateien.
Wann Sie jetzt GeoCalc starten, konnen Sie im File-Mend die ge-
wiinschte Tabelle {also Energieverbrauch, Haushaltsbuch etc.) la-
den und es erscheint das entsprechende Arbeitsblatt auf dem Bild-
schirm. Dort kénnen Sie dann Ihre perséniichen Werte eingeben
und ganz nach Belieben damit arbeiten. Aber Achtung, ein elek-
tronisches Haushaltsbuch hilft Ihnen zwar, den Uberblick zu be-
halten, das Geld missen Sie aber nach wie vor selbst sparen.

Als Zugabe hat Peter Goldmann auch noch eine Schnelidber-
sicht mit allen Tastaturkirzeln zur schnelien Bedienung von Geo-
calc gezeichnet (Bild 6), die enorm hilfreich ist.
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Tastenkiirzel unter GEOS 2.0
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[6] Mit diesen Tastaturkiirzeln bedienen Sie GeoCalc rasend schnell

Fatar Goldrmann. Moz 2

Support vom GUC

auferdem noch mal ausdriicklich darauf hinweisen, daB die Ver-
breitung von Raubkopien dieser und aller anderer copyright-ge-

Der Geos User Club unterstiitzt alle legalen Besitzer von GUC-  schiltzter Programme strafbar ist. Die beiden Programme dienen
Software mit einem umfangreichen Service und steht ihnen mit  nur dazu, bei einem eventuellen Wechsel der Systemdisketten,
Rat und Tat zur Ssite. Am besten wenden Sie sich bei Problemen  bel dem die urspringliche Seriennummer nicht mehr vorhanden
mit Disketten oder der Bedienung der Software direkt an den Club.  ist, TopDesk und CLI trotzdern weiternutzen zu kénnen. Aus die-

Nachdem wir in einer der letzien Ausgaben Installationskiller fir ~ sem Grund sind die Installationskiller auch nur mit den Original-
TopDesk und den CLI verdffentiicht haben, mochten wir hier disketten verwendbar. {hb)

Ausgabe A'5eplemiber 1983
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Frage zu GeoSpell

Der Wortschaiz des bei Geo-
Spell mitgelieferten GeoDictio-
nary ist bekanntlich sehr be-
schrankt, weshalb ich mehrfach
versucht habe, ihn zu erweltern.
Ich habe also von mir geschrie-
bene Texte oder Briefe von Ihm
{iberpriifen lassen (wobei 50 bis
80 Prozent der Wérter flir thn un-
bekannt waren). Dann habe ich
begonnen, die unbekannten
Warter samt Endungen 2u er-
ganzen. Aber nach 20 bis 30
Wértern verrutschten einige Li-
nien auf dem RBildschirm und
nichts regte sich mehr. Nach ei-
nem Reset habe ich dann mit
SYS 49152 neu gestartet und
den Vorgang wiederholt, Nun
folgte schon beim Untersuchen
des Textes der néchste Absturz.
Dann mufte ich Geos neu laden
und starten. Das oder &hnliches
ist mir schon &fters passiert. Ist
GeoSpell nun so empfindiich,
oder kann es sein, dall meine
Version fehlerhaft ist? Als Dan-
keschon fir alle Leser, die mir
helfen, anbel ein selbstgezeich-
neter Albert Einstein.

Sraffar Koo, Poladam

=

|_ Albert Einsteaan l

Ich méchte meinen C 126 liber
dia RGB-Buchse mit der Scart-
Buchse meines Fernsehers ver-
binden, um diesen als B0-Zeichen-
Meoniter zu nutzen, 1st dies mog-
lich und wenn |a, welche Pins
muf ich verbinden?

Oibvar Bonkowsk), Broofin-Wsen

Das funktioniert leider nicht.
Grund dafiir ist, daR der C 128 eln
RGB-digital-Signal abgibt, wah-
rend der Famseher nur ein AGE-
analon-Signal wis 85 2.B. dar Ami-
ga hat, verarbeiten kann. Machan
Sia hitte keine Versuche, dann Sie
kannten damit dem Femseher
schaden, (Die Red.)

Monitor am C 128

lch besitze einen Commodo-
re-Monitor Typ 10845, lch habe
ihn an den 40-Zeichen-Ausgang
des C 128 D angeschlossen,
méchte ihn aber auch fiir den 80-
Zeichen-Modus benutzen. Das

56 S:¥zp

ist aber wahrscheinlich nicht
mégiich, da der Monitor zwar ai-
nen Eingang fir RGE besitzt, al-
lerdings nur fir RGB-analog.
Der Computer liefert nur ein di-
gitales RGB-Signal, st es auf
ainfache Weise méglich, einen
Wandler von RGB-digital zu
RGB-analog aufzubauen oder
gibt es solche Gerte fertig im
Handel?

Aooipsr MaumEc, Bigchodswerta

1kt Moriter kann nur dann RGE-
digital verarbeiten, wenn ar mit der
Bazeishnung D1 oder P1 gekenn-
seichnet ist. Alle andersn 10845
kinnen nicht an RGB-digital anga-
achinszan werden. Es gibl auch
kelne solchen Wandier, die preis-
werl waren, aberes gibt sebr preis-
werte analoge Monitore. Digse
werdan derzeit in vielen Anzeigen-
blartern unter der Bszeichnung
PC-EGA-Monitor angeboten. Auch
Atere Mulizyne-Monitore sind sanr
preigwert zu haben. Wir empfehien
deshalh: kaufen Sie sich einfach
ginen zweiten Monitor. was den
Vorteil hat, dafl Sie zwischen gen
Monitoren am G 128 umschaiten
kennen und sich so Arbelt sparen.

Pay-TV-Dekoder

In der Ausgabe 2/91 habe ich
atwas liber ein Gerdt mit dem
Mamen TCD-64 gelesen, das
sum Decodieren des verschiis-
selten Fernsehkanals Teleciub
dient. Wao kann ich das Gerdt be-
ziehen und was ist sonst noch
zuU beachten?

3. Wendlang, Kamandord

Zum Jahreswechsel 1292 hat
dar Farms=ehsender Teleclub sein
bisheriges =weiches« Verschlis-
salungssystem aufgegeben und
arbeitet nin wie viele andere Sen-
der mit ginam =hartens Verschlis-
selungssystem, das man bis jatzt

Haben Sie Frugen?

~ Selbst bei sorgialtiger Lek-
tiire won Handblchem und
Programmbeschrelbungen
plaiben beim Anwender immer
wieder Fragen offen. Viels Un-
Rlarheiten ergeben sich auch
peil Computerinteressisrtan,
die noch keing fasten Kontakle
7l Handlemn, Hearstellsm oger
Gomputerclubs  haben. Sie
kinnen der Medaktion schrei-
ben ader z.B. anhand der Mit-
“machkarta Ihre Problamea schil-
dem {in |eder Ausgabe im
Durchnaftar). Wi knnen nich!
versprechen, daf wir immer in
der Lage sind, aufalle Fragen
zut antworten oder [hre Proble-
me zu losen. Aber aligemein.
interessigrende Fragen wer-
den hier varctientlicht und von
une oder Lesam beantwortet.

nach nicht =geknackt« hal, Der
TCD-B4 arbeitet deshalb auch
picht mehr, Wenn Sie derzeit ein
Spielfimprogramm sehen wallen,
bigibt nur die Anschaffung gines of-
fizigllen Premisre-Dekoders (Ma-
natsmiete 41 Mark). (Die Red.)

Daten konvertieren

Seit Jahren suche ich nach ei-
ner Moglichkeit, Programme
und Daten, die ich auf dem C 64
geschrieben haba, auf meinen
PC zu libertragen. Nun habe ich
in einem #lteren G4'er-Magazin
iiber das Programm »Datatrans«
gelesen, das diese Aufgabe er-
fillen kann. Wo bekomme Ich
Datatrans und ist es wirklich ge-
eignet?

Hans Sinosl, Frgdrichahaien

Datatrans ist uriseres Wissens
nach nicht mehr erhaltlich. Es gibt
aber Aliemativen: z.B. das Pro-
gramm DOS-Copy aUs unsarem
neuen Sonderheft 89 (C 128), das
Texta ganz leicht ins PC-Formal
konvertiert, sofemn Sie Zugang Zu
ainem C 128 mit einer 1571-Flop-
py haben (also z.B. ein G 1280,
Die Umwandiung in den 1BM-Zei-
chensatz wird vom DOS-Copy flr
die wichtigsten Textprogramma
salbsténdig durchgelfihrt: Bel Da-
sanbank-Programmen miiesean Sie
anders vorgehen, Wenn das C-64-
Programm es zulaBi, scliten Sle
die Daten in aine ASCHi-Datal um-
wandeln (z.B, Ausgabe auf Disket-
te). Diese Datel kanvertisran Sis
dann mit DOS-Copy. Praktisch al-
le Datenbankprogramme auf dem
PC afaubien das Einlesen von AS-
Cli-Daten. Dazu missan diese al-
lerdings etwas angepaft werden
Wit etwas Zeit und Geschick funk-
tioniert das aber. Wenn Sie keinan
128 haban, kinnen Sie auch un-
ser Programm =Conven B4 Bin-
setzen, das die Daten Gher dis se-
folle Schnittstelle Gbertragh, M
ihm lassen sich praktisch alle Text-
jormate (aufer Protext) einlesen
und aut den PG -senden. Dabei

B

werdan die Daten dber glna Kon-
varierungsiabelle so umgaseizl,
daR =ie for den PC richtig sind. Je
pachdam, wis gut disse Konvertie-
rungstabelle lst, gestalist gich dig
Macnbearbeitung auf dem PC. For
die meisten Textprogramme ha-
ben wir natdrlich gute Konvertia-
rungstabelien zu Convert a4, An
Hardware wird wirklich nicht vial
gebraucht: Motwendig ist nur ein
Pegelwandier, der die Pegel des
Usar-Pors auf den normalen RS-
232 Pegel wandelt. Solche Pegel-
wandler gibt es recht preiswart,
maistens sind sis gleichzsitig Ver-
hindungskabel, Dann muf man al-
terdings am Ausgang den Stacker
tauschen (Buchse stall Stecker)
und die Leitungen 2 und 3 mitgin-
ander vertzuschen. Dann kann
mrian das Kabe! direkt zwischen ©
g4 und PC legan. Convart 64 wur-
de zum lstztenmal in unsarem
Sonderneft 67, das nachbestellt
werdan kann, verdffanticht

Launischer Expansion-Port

Antwort auf die Frage aus der
&4'er Ausgabe 693 von Richard
Hogelmeier, dessen C 64 keine
Spielmodule akzeptieren mag.

Der bezchrisbene Defakt trat bei
mir nioht auf (zum Gilick), aber er
machte mich neugierig und s0
echaute ich in dan Schaliplan, Dort
antdeckte ich 2in1C, das bei einam
Teildeiekt ganau diesen Fehier
ausitsen kann

Das IC hefindet sich aul U15
upd trégt die Bezeichnung
7415130, Das 1T istmit dan beiden
Clas sowie dem VIC und dem SI0
gekoppell, so dafd der Fehlar auch
an diesan Teilen Hegen kinnte.
wenn auch sehr unwahrscheinlich,
Das IC steuert die Datenadressen
des VO im Bersich von DOOO bis
DEEE, 5o dal hai einem Teildefekt
auch nur ain Tell korrekt ange-
sprochen werdan kann, Da der ic
mit elnigen Pins direkt mit dem Ex-
pansion-Fort verbunden is1, kann
ar leicht durchibrennen und da-

Alsgata WSeplember 1633



[LESERFORUM _|

durch den bewufiten Fehler her-
vareufan.

Final Cartridge Ill-Anleitung

Ein Freund schenkte mir das
Steckmodul Final Cartridge Il
Leider hatte er keine Anleitung
meht dazu und wufte auch
gonst nichts damit anzufangen.
Mun meine Frage dazu: Haben
Sie Informationen (ber das Mo-
dul? Konnten Sie mir die Anlel-
tung kopleren?

Angafiks Haag, Hundsbach

Gisber Lidag, Haadlan

Wir méchten diess Frage als An-
laf nebmen. auf ein genersliés
Problem hinzuweisen: Es is uns
nicht erlaubt, Handbiicher Zu ko-
piaren und 2u verschicken, da die-
se meistens einem Copyright un-
terliegen. Unser maistens nur gin-
mal worhandenss Criginal einer
Soft- oder Hardwareanleitung wal-
len wit natirlich aush nicht aus der
Hand geben. Deshalb giit weiterhin
folgende Regel; Im Einzalfall,
wenn es sich um- eing exotischa
Hardware handalt. verdffentlichen
wir den Handbuchwunsch im Le-
serfarum. Mbglichwelse glbt ja &in
Leser sein Handbuch her. Fir allz
anderen Falle, vor allem wenn es
sich um relativ gebrauchliche
Hardware handelt, wis z.B. Final
Cartridge 11l, empfehlan wir aine
private Kleinanzeige in der G4'er
autzugeben, (Die Red.}

€128-Tastatur anschlieBen

Antwort auf die Frage von H.
Kozlowski aus der 64'er Ausga-
he 3793, der eine C 126-Tastatur
an seinen C 64 anschlieBen
mochte.

Mit dem von mir entwickalign
Adapter (Bild) st es moglich, die
Tastaiur des G 1280 auf den Ta-
statursteckar des C &4 aufzu-
stecken, Da der Stecker des G 84
immer gleich ist, funktioniert &r bei
|ader Plating (C 64 allund neu). lm-
mer den Zahlen nach verbinden: 1
mit 1, 2 mit 2 ete. Die Zeichnung
der Stackverblnder stallt die Litan-
gicht dar. Dieser Adapter vernchiat
ssinen Dienst mit giner Kabellange
von 110 cm (inklusive bereits var-
handenem C-1 280-Tastaturkabel)
gait Gber fiinf Monaten problemios.
Wahrend des Durchmessens der

C G4 im PC-Geh#use mit angeschlossener C 128-Tastatur

Ausgabe WSeptamber 1893

|_ Stacher - Latansicht
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Restore

l=sy

C 128-Tastatur an C &4 angchiiefen

Tastatur sind mir vier Litbrocken
aufgefallen, die den Fehnerblock
besinflussen, Weill jpmand atwas
darlber? ist es moglich, den Zeh-
narblock auch ohne Software ab-
zufragen?

Und noch eine Frage habe ich;
lch machte die Einschaltfarben des
G 84 so andern, dal sofort nach
dem Eingchalten Hintergrund und
Rahmen schwarz sind und die
Schrift griin, Welche Adressen im
RO missen geandart und in 2in
neues EPAOM gebrannt werden?

Moo Krausa, Hannover

Anschlufischema fiir eine
C 128D-Tastatur

Umgebauter C 64 mit externer
C-128-Tastatur

Dazu noch eine Frage von Uns:
Kannt jemand eine gilnstige Be-
zugsquelie fr die C-1280-Tasta-
turen? Wir wirden gerne auch den
anderen Lesem die Méglichkell
schaffan, eine solche Tastatur Zu
apyverban. (Dis Red.)

Faxmodem

Meine Frage wire, ob es lhres
Wissens irgendeine Firma gibt,

dia Faxmodems fir den C 64
baut? Unter Faxmodems meine
ich Telefaxmodems mit passen-
dem Programm wie es sie auch
fiir den PC gibt,

Eranz Schngider, Gossensass, falen

Es gibt externs Fax-Modems,
dia nicht mal teuer sein missen,
wia .8, das Sharky der Firma CTK
{199 Mark). Der Anschiuf mil einer
RS-232-Schnitistells st auch kein
Frobiem, wohl aber die Treiber-
coftware. Unseres Wissens ist so
etwas (noch) nicht auf dem Markl.
Deshalb hiar der Aufruf: Wer kennt
C-B4-Fax-Software, bzw. will disze
pragrammieren? Einer Vertffentii-
chung in der Bd'ar steht nichis im
Wege.

Star LC 10 C umbaven

leh habe ein Problem mit mei-
nem Drucker, einem Star LC 10
C. Dieser Drucker ist seriell an-

thre Antwort bittel

Wir verbifentichen auch Fra-
gen, dis sich nicht ohne weite-
res anhand eines guien Archi-
yes oder aufgrund der Sach-
kunde sines Herstellers bzw.
Programmisrers beantwortan
lassen. Das ist vorallem dann
dar Fall, wenn es um bestimm-
te Efghrungen geht oder um
‘die Siuche nach spezisien Pro-
grammen. Wenn Sie die Anl-
wort aul eine hier versffentich-
e Frage wissen — oder gine.
bessere Antworl -als dis hier
abgedruckte haben, dann
schrelben Sie uns| Vermsrken
Sje bitte poch in (hrer Antwort,
auf welche Frage In weichar
pusgabe Sie sich beziehan.

geschlossen und vertlgt tber
ein eingebautes Interface. Lel-
der wirkt sich der serielle Port
als Bremse aus, was bei Grafi-
ken in hoher Qualitat (z.B. mit
dem Pagefox) regelrecht lastig
ist. Meine Frage daher: Gibt es
eine Maglichkelt, diesem Druk-
ker einen Parallelport einzubau-
en? Hat schon mal jemand einen
=olchen Umbau vorgenommen?
Gibt es eine andere Moglichkeit,
ginem seriell angeschlossenen
Drucker mehr Geschwindigkeit
einzuhauchen?

Gillnther Richtar, Lanpelshdim

Uber den Hardware-Umbal kin-
nen wir relativ wenig $agen, des-
hale hier nue eing Anregung zur
Softwars:

Esistdurchaus denkbar, die se-
rielle Ubertragung, ahrilich wie bei
sinem Floppy-Speeder, zu ber
sehleunigen. Dazu mifle man ab-
lardings auch im Drucker die ant-
sprechenden Roulingn anderrn,
was nicnt unméglich ist, denn fast
jedar Drucker hat ein Betriebssy-
stem-EPRONM, das man auslesan
kann, Unteriagen dariber be-
kommt man u.U. bel:

Star Micronics
Wasterbachstr. 59
£0489 Frankfurt

Abar nicht nur die Daten(ibertra-
gung 148t sich steigem, s ist bal
fast jedem Matrixdrucker miglich,
durch Umprogrammiernung einiges
an Geschwindigkeil herauszuho-
ten, denn meistens warden groPe
Fesarven eingebaut, d.h. viela
Drucker sind Softwars-gebremst.

Oki Laser

Wit grofiem Interesse habe ich
in Ihrer Ausgabe 6/93 den CeBit
Bericht Ober den Oki OL-400e
Laserdrucker gelesen, Als tech-
nisch unbedarfter User sehe ich
darin eine Méglichkeit, mit mei-
nem G 64 kilnftig meine Schreib-
arbeiten in bester Qualitét zu Pa-
pler zu bringen, Dazu meine Fra-
ge: Wenn ich mir Geos zulege.
jst dann die Treibersoftware zu
diesem Drucker bereits einge-
baut, bzw. kann ich dann auf ein
Hardware-interface verzichten?
Wo bekomme ich den Drucker?

Aoang Winkhart, ST

Der Oki OL-400e ist derzeit der
preiswerteste Markenlaserdriscker
(Marktpreis 998 Mark). Er werfigt
ausschiielich tiber eine HP-La-
geriet lip-Emulation und kann cleg-
wegen nur unter Geos am G 64 ge-
nutzt werden, Dazu ist kein Hard-
ware-Interface notwendig. Der HP-
Treibar wird mit Geos auf der Tref-
perdiskette mitgaliefert und heifit
wLaserjet gos. Ein Handlerver-
zeichnis for Ihre Gegend kinnsn
Sle bestellen bak:

Dkidata GmbH
Hansaalles 187
40549 Dosseldon
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TIPS & TRICKS

Arbeiten Sie mit Superscript, besitzen aber noch
Texte, die z. B. mit Vizawrite geschrieben wurden?
Dann haben wir hier genau das Richtige fir Sie.

Es gibt eine Anzahl unterschiedlicher Textverarbeitungspro-
gramme flr den C 128 und den C 64 und jedes von ihnan hat sei-
ne Vor- und Nachteile. Leider besitzen jedoch die meisten auch
noch ein eigenes Format, mit dem sie Texte speichem. Wenn man
solche Dateien von fremder Software lesen [&61, funktioniert dies
entweder gar nicht, oder es werden keine Umlaute oder andere
Sonderzeichen erkannt. Kompatibilitat ist ja auch das Framdwort
aus der Computerbranche, das die wenigsten Programmiersr ken-
nen, Mit »Konvert 128« kiinnen Sie einige Formate umwandeln
und so doch zahlreiche Texte weiter verwenden

Superscript-Wandler

Konvert 128 ist ein Programm, das Vizawrite- oder Startexter-
Dateien ins Superscript-128-Format konvertiert,
Tippen Sie das Listing mit dem MSE V2.1 ab und speichern Sie

Der Superscript-Konverter

das Programm auf Diskette.

AnschileBend laden Sie es mit
CAD "RONVERT 128" 8

Der Start erfolgt mit RUM.

Machdem Sie den Namen der Quelldatei und den Dateityp ein-
gegeben haben, wird die Quelldatei in den Speicher geladen (ab
Adresse $2C00). Jetzt missen Sie den Mamen der Zieldatei an-
geben und eventuell die Diskette wechseln. Dann schreibt der
Computer die neue konvertierte Datel aul die Diskette - fertig.
Wahrend disser Operation wird angezsigt, wie weit die Arbeit ba-
reits fortgeschritten ist (in Prozent).

Da das Programm in Basic geschrieben ist und deshalb etwas
langsam arbeitet, solite es maglichst kompiliert werden, Es ist al-
lerdings auch =0 voll funktionsfahig. {Roland Haolks)

Profi-Tricks gesucht!

In disger und siner der letzien Ausgaben des B4'ar-Magazins haben
wir Innen mit DY CP zwei aul den © 128 umgesetzte Profi-Eftekte ge-
zaigt.

Haben Sie auch etwes Ahrlichas aul Lager? Beherrschen Sie den
G 128 aus demn Effeff? Dann lassen Sie doch antlere Computerans
an lhrem Kannen teflnaben, zeigen Sie ihnan, wie's gemacht wird.
Schicken Sie uns Ihr Programm auf Diskette mit elnar ausfihriichen
Beschreibung und maglichst dem kommentierem Quellcode. Wir te-
stan alles und werden &5 bel Eignung in einer der ndchsten 64'ar
oder einem Sonderheft verdffentlichen, natirlich kinnen Sie uns
auch andere Tricks einschicken,

Interessien? Dann schicken Sie alles an;

Markt & Technik Verlag AG

64'er Redaktion

Stichworl: C 128 Profi

Postfach 13 04

85531 Haar bei Minchen
Solite ez zu einer Verdflentiichung kommen, erhalien Sle selbstver-
standlich &in Honorar,

o

Dieses Byrmbol 200l &0, WECHS Fropmmma

#ef Diakens BenliTich sind fuegabe ivSeptambar 1293



TIPS & TRICKS

Jetzt heizen wir dem Basic-Interpreter kraftig ein!
Ohne komplizierte Basic-Lader oder gar lastige
Disk-Assemblerfiles arbeiten der GOTO-Befehl
mit kalkulierter Zeilennurmmer, RESTORE mit Zei-
lenangabe und BSAVE, um einen beliebigen Be-
reich des RAMSs zu speichern.

von Mikolaus M. Heusler

it etwas Geschick [&3t sich der Basic-Interprater gewaltig tu-
M nen. Wundem Sie sich bitte nicht (iber die etwas selisam

anmutends Syntax, geben Sie die Befehle einfach so ain,
wie sie abgedruckt sind, ohne Anderungen. Denken Sie daran: Es
sieht nicht so aus, als ob es funktionieren wiirde, aber es geht!

GOTO zu berechneten Zeilennummern

Es wire manchmal eine Erleichterung fidr den Programmierer,
wenn ar dem GOTO-Befehl keine unveranderliche Konstante mit-
geben milte, sondern eine Formel angeben kdnnte, nach der er
die Zeilennummer, zu der gesprungen werden soll, zu berechnen
hat, Lésungen daflr gibt es freilich, Flr gewdhnlich ziehen diese
allerdings einen endicsen Schwanz an DATA-Zeilen nach sich.
Ein einfacher Trick macht's aber dennoch mdglich. Setzen Sle an-
stelle des GOTO elnfach folgende Zeile in Ihr Programm ein:
100 POKE 7HE; L68: PUKE 785, 188:5Y0 47083{GL)USRID)

Die Variable bzw. der numerische Rechenausdruck GL mui die
Zeilennummer enthalten, zu der gesprungen werden soll, Die fol-
genden beiden Zeilen haben also exakt die gleiche Funktion: Zur
Zeile 400 zu springen:

106 EEE 400 odey

100 GL = 600/2:POKE 786,168 :POKE 785, 10884
SYS4T083 (EL+100)  USR(D)

300 END

400 FRINT "HIER BIN ICH!T:END

Der SYS-Befehl nach $B7EE dient hier dazu, die gewidnschia
Zeilennummer an der daflr vorgesehanen Stelle (Speicherzelien
20 und 21) abzulegen. Der elgentliche GOTO-Betehl wird mit dar
USR-Funktion ausgefihr. Die beiden POKEs dienen dazu, USR
auf die Systemadresse $ABBC zu richten.

RESTORE mit Zeilennummer

Der RESTORE-Befehl kann bei Basic V2 nur dazu verwendet
werden, den Zeiger, welcher angibt, welche DATA-Zeile flr den
néchsten READ-Befehl zustandig ist. auf den Programmstart zu
setzen. Nach RESTORE liest READ also aus der ersten DATA-
Zeile im Programm, Schade, man kann normalerwsise nicht an-
geben, daf z.B. ab Zeile 300 gelesen werden soll. Andere Basic-
Dialekta, einschiiellich die des C 16 und C 128 erlauben einen
Befehl wie RESTORE ¥, der den Zeiger auf dle DATA-Zeile X
setrt, Jetzt geht es auch auf dem C 64 - ohne umstandliche Ma-
nipulationen oder Ladeprogramme. Mit folgendem Zweizailer
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setzt man den DATA-Zeiger auf jede beliebige Basiczeile. Geben
Sie einfach in der Variablen DZ auf die gewilnschte Zeilennum-
mer, und rufen GOSUB 5000 auf. Eventuell missen Sie einige
POKE-Befehle mit P {(SHIFT Q) abkirzen, damit sie in die Zeile
passen.

S000 BOEE 7RA, T :POE 08210, 7. POEE 209,233+

=+, T "3]:- [OFF, SHIFT-
, SHIFT-B; SHIFT-
SEACE) T EVS -4 0} : U?h

Achten Sie vor allem darauf ZEHle 5010 sehr sorgféitio einzu-
geben, Sie enthélt namlich ein Maschinenprogramm, das die ge-
winschie Funktion ausfiihrt. Die POKE-Befehle sorgen dafir, dai
das Programm nicht auf den sichtbaren Bildschirm gedruckt
wird, sondermn in sinen extra daflir reservierten Speicherbereich ab
2024, Daher dirfen zwischen Zeile 5000 und 5010 keine weitaren
Befehle stehen, Zwei der POKEs sorgen daflr, dal der USR-Be-
fehl, nachdem von SYS 47083 die Zeilennummer ausgewertet
wurde, das Maschinenprogramm aufruft.

BSAVE

BSAVE erlaubt das Speichern jades Bereichs des C-64-RAMs
auf Disketie. Maschinenprogramme, Basic-Variablen, sogar Gra-
fikdaten wie Zeichensatze, Sprites, Bilder lassen sich so als Datei
ablegen, Die Vorbereitung: Setzen Sie in N$ den Filenamean, in D
die Geratenummer, gewthnlich eine B, SA enthélt die Start- und
EN die um gins erhéhte Endadresse. Danach erfolgt der Aufruf mit
GOSUB 6000. Wie vorher beim selekiiven RESTORE kann man
auch hier die Routine direkt ins Programm einbinden und daflr
den HETURN-Bafehl in 6010 streichen.

G000 =yg) S7E12ES, D BOKE 3, SA/I56+POKE 2, SA2B6*PEEK (3] :

2 Bl EA-256*PEEK A TEB 12 5Y3
65436 -RETUEREN
In 6000 werden die Filedaten festgelegt, danach wird die Start-
adresse In High/Lowbyte in die normalerweise unbenutzien Adres-
sen 2 und 3 geschrieben, und ein Zeiger auf dieses Adressenpaar
gerichtat. In 6010 wird die Endadresse nach 781/782 gePOKE!
und die Kernal-Routine SAVE (SFFD8) autgerufen, die alles wei-
tere arledigt. Ein Beispiel: Die beste Moglichkeit, ein Programm zu
erkldran, ist es in Aktion zu zeigen. Als Demo fir BSAVE mag sin
kurzes Utility dlEI‘IEI‘I das einen Notizzetiel verwaltet.
TNT" (CEM-4,CLH) " s POKE 53281,15z2

L HIEE

30 0578 BR45]

DI :CLOSE 15
Er-2024

G000

B60I0

Naﬂh dem Start versucht dieses Programm, In Zeile 20 ein File
»BILD« absolut zu laden. Auf diese Weise wird ggf. der letzte Bild-
schirminhalt wiedergeholt, falls Sie schon sinmal mit dem Pro-
gramm gearbeitet haben. Diese Zeile hat die gleicha Wirkung wie
LOAD "BILD" 8,1, steigt jedoch nicht aus, wenn es keing solche
Datei gibt und startet das Programm nicht neu. Vorher wurde in 10
der Bildschirm geldscht und der Farbspeicher initialisiert. Dies fst
notwandig, damit die Zeichen auch sichtbar werden. Wurde kein
=BILD« gefunden, ist der Schirm jetzt leer. An dieser Stelle kdn-
nen Sie einen Textbildschirm eingaben oder editieren. Dazu wird
in Zeile 30 der Fullscreen-Editor des C B4 auigerufen. Sind Sie fer-
tig, driicken Sie sinfach <RETURN=. Varher darf diese Taste nicht
betétigt werden! Wollen Sie den Cursor gine Zeile nach unten be-
wegen, wahlen Sie <SHIFT-RETURM= odar die Cursortasten.
Jetzt l6scht der Computer das alte File auf Disk und speichert mit
der BSAVE-Routing den Bildschirmspeicher, der sich von 1024 bis
2023 befindet, unter =BILD+ auf Diskette. Wenn Sie jetzt neu star-
ten, wird der alte Bildschirminhalt wieder geladen. (jh)
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TIPS & TRICKS

Schwarz ouf weif

Kennen Sie wenigstens die wichtigsten Drucker-
befehle oder miissen Sie jedesmal im Handbuch
nachschlagen? Dann ist der »Druckmaster« ideal
fiir Sie! Und mit dem neuen Teil der Setzerei er-
halten Sie auch gleich noch Futter fiir den Printer.

Diese Aubrik lebt von den Druckerfans, die alles, was es gibt, zu
Papier bringen mochten, Und wir finden es tall, wie Sie sich dar-
an betelligen — besten Dank dafir.

Auch in Zukunft soll dies so bleiben und deshalb kannen Sie
unhe weiterhin alles sinschicken, was Sie zu diesem Thema auf La-
ger haben; Zeichensatze, Grafiken oder kurze Programme, die
den Umgang mit dem Drucker oder den dazugehdrenden Pro-
grammen einfacher machen.

Schicken Sie uns einfach einen Brief und beschreiben Sie, war-
um es sich handelt, und legen eine Diskette bei. Wenn Sie uns
Programme schicken méchen, dann bitte mit einer ausfiihriichen
Anleitung. Alles wird dann von uns gepriift und bei Eignung in &i-
nar der nachsten 64'er oder sinem Sonderheft verdffentlicht und
Sie erhalten sin Honorar. Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG

64'er-Redaktion

Stichwort: Druckprogramme

Postfach 13 04

85531 Haar
Druckmaster o
Druckmaster Ist ein Utility, das Ihren Drucker richtig in Schwung
bringt.

Es wurde mit ginem Star LC-10 erstellt, |auft aber auf vielen Ep-
son-kompatiblen Druckern. Der Drucker sollte nicht in den Panel-

S

Listing Druckmaster, bitte mit dem Checksummer eingeben

1 I'OXE GP9, 225 204
\Bg CLR-POKE 53284.5:POKE 53231, 14:FEINT C
HESC 147 ) DHRS¢140 5 s PRINT  CHLACED "4 <aag:

1@l PRINT" CRYOFE,BLACK.75PACEIERUCKER - EE

FEELE ¢ -SADLERY{S5FACED}" | <ETE>
182 FRINI(TEPACE ¥ T

TEETLHEPACET " L <LEE?
[g3 PRINT "+ ERUCKER-REESETCAEPACEIE EANAL F

ESTETELLER" | <FIR
14 PREINT"A LICA DRAFTLOEFACEIR ELITE ZEAF

TCESPACE} "5 LEBEs

PRINTC EICANLE SOVRIERC4SPACEID ELITE

ELa EOURIER " <348

| 145

TRINT'E XICAMLE EBAMGERIFL{ISPACE}F ELIT
EMLE SAMEERIF:

LBE
< ERE

betrieb geschaltet sein. Gleich nach dem Start und dem Ent-
packen sehen Sie das Mend (Bild 1}. Es it selbsterklarend, Nach
jeder Einstellung erfoigt ein Testdruck (zwecks kritischer Be-
trachtung).

Der Linkspieil setzt alle bisherigen Einstellungen zuriick,

Druckmaster funktioniert nur mit einem Interface (W&T) und
stellt die sinzugebende Sekundaradresse fast gin, (Sehr nitzlich
bei der Uberlistung von Textverarbeitungen und ihren oft merk-
wirdigen Druckertreibern.)

jJiirgen Kamrath)

Neues aus der Setzerei

Wie schon in den vergangenen Monaten so sind auch dlesmal aul

der Programmservice-Diskette wieder zahlreiche Zaichensitze aus
der Setzerai von Hubertus Vetter vorhanden.
Wit den Eonts, Randzaichensétzen und Schmuckschriften kéinnen Sie
mit Page- und Printfox die herlichsten Dokumente herstellen, Einla-
dungen drucken und vigles mehr.
‘Wenn Sie die komplette Sammiung, die aus fiint doppeleetigen Dis-
keften besteht, hiaben mibchien, kannen Sie sia fir 80 Mark Vorkasses
{irkl, Porto und Verpackung) bestellen bei:

Hubertus Vetter

Druckerkehre 6

12355 Berlin

Die Setzerel ist fir Page-/Printiox gesignet und enthalt 186 normale

Zeichensitze, 26 GrafikgroBschriften und 160 Schmuckrander, 2u de-
nen auch Musteriextiiles geepeichert sind,

Eina Diskette st mit 1 90 Alltagsgrafiken gefilll, so daf sich insgesamt
6561 Biocke Arbeitsmaterial ergeben -

Wi Sie die Programmservice-Disketia dieser und der letzten Ausgaben
bestellen, lesen Sie aut Seite 104,

B BEW e & DW %@:ﬁ%m@@
%@E@@@@@E Es O Feor ?%
HBRC DE FOBBrmIPusiD abcbel
(256 1234 arhacbef{pftrtyefietin. o0

B DEr=IMIR alicheliess 123
sicheefEchaimitatfimtim, L

ABCDEFGH abcdefg 1234 s@mmW

ABCDEFGHIJ abedefghij 1234 a&
ABCDEFGHIJKL abcdefghijkl 1234 =&
ABCDEFGHIJKLMN abcdefghijkim 1234 E€2
ABCDEFGHIJKLMMO abcdefghijkimn 1234 5

ABCDEF abcdef 1234 eama« mVW
ABCDEF abedef 1234 somacmmW |

187 PRINT G RICARLG SRATORL{ASPACEH BELITE

SLO QEATORL & <256
198 PRINT'L EICAELG ORATORZCASFACEMD ELITE

HLE ORATOR2 "3 CE5L
L@g PRINT {ABEFACEX" 3 LR

|16 BERINTE EURSIVC13SPACEIL EIGH SCHHALLE
EPACEY "5 £
111 PRINT M ELITE BCHMALC7SPACEIN BREITLIZ
| SEACEDS <
{18 PRINT*0 PROPORTIOHALITEPACEIR FETT(13=
PACED s
| 113 PRINT® G SECHATTENCE LEPACEDR UNTERECHEEL
CHEM{ZEPACET " 4
114 PRINT-S UEFERSCHREICHENCASPATEXT KLEIN
| CE2EPACEY "
| 115 FRINT U DOPPELT GROSSCESFACERY WIERFAD
B GROSSCREPAGEY ™ L
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Dinsos Symit 26k an; weichs Frogramme
mf Dkt arhattach sind



116 FRINT {4A5PACED "1 L4 81 17@@ EEM BREIT <ETI
117 FRINT"W BAEWDEE STELLEM{4SPACEIX # COHN - 17¢% PRINTHLCHR$(27) ICHR3(BT) ;CHREILY; CEELy
I STEICH{ASPAOED i £12TS 1782 PRINTE],CHES(27);CHES{811;CHRR0a@); <131
118 PRINT™Y § MIT STRICH{TSFACE}L EZILENAE 1788 T§=T&+" EREIT" 1252y
STAENDE{ZSFACEY " & <1783 17148 S0T0 1647 <151>
110 FRINT 2 EEILEWVORSUHUBLSSPACEXS BLATTV 1750 EEM PROPOETIMAL @35>
ORSGHUBCAEPACED 3 @56 {751 FRINTH1 . CHRSLET);CHRS (112 :CHE®L1 Y €Ll
128 FRINT 4 PAPIERSENSOR AUSLZZSFACED": (@S 1758 T§=TH+" PROPOETIONAL" CEEAs
121 PRINT"C(4AEPACE}"; 121> 1760 GOTO 1447 £ad1s
184 PRINT(&485PACED "L 1122y 1883 RIH FETT <121%
123 PRINTC4#EPACEY " § 41033 10@1 PRINTEL . CHRS(27) CHRELEDY | L2AT>
1g4 FRINT {1ZSFACE® EROGRAMMENIECL4EFACED 18@8 T§=TE+" FETT" <1453
1 LBass 181# B0TO L@at @37
125, PRINT - (Z3SPACEI(E) I .EAMBATHCISFACE} 5 235 1858 KEM SCOHATTEN 23R
1BBE OFEN .l <284 1851 PRINTH1.CHR$LZ7):CHRS(TLIE @71y
1l GET Ag:IF Ag=""THEN 1901 <IEL> 1058 TH=T3+" SCHATTEN™ <2ILF
1E0E (8 ASCIAR)-4B GOTO 2350.2488, 2458, 259 1868 GOTD 1847 <@BT>
] @42y 10@@ REM UNTERSTRELCHEN <1827
1334 OH ADCIAS)-64 GOTO 1858, 1190, 1156, 128 1991 PRINTHLCHRS(27);CHES{45) :CHREEL1 )L 4283
@ 1256, 1088, 13548, 1aBE, 1459, 1388 a0y 1998 Ts=T&+" UNTERSTREITHER" <@53 ¥
1BE5 OH AGCIAS-74 G0P0 1558, 1628, 1556, 170 118 GOTO 147 <1373
@, 1750, 1808, 1853, 1900, 1955, 2384 12y \85@ EEM UEBERSTREICHEN @2y
LABE 0N ASCOA®) -S4 GOTO 2@5@. 2180, 2154.220 1951 FRINT#1.CHRE(27) i CHRS(95) ;CHREE1 1T <1582
B,ERSg, 2300 CHT 1956 T$=T3+" UEBERSTREICHEN" <178
19a7 IF -A$="+"THEHN GNsrRE 4ddd P17 18863 GOTO 1§47 £187>
1@G8 IF A$c 4 THEN QOTO SE2d £21@» 2933 REM KLEINSUHREIFT L@aa>
1847 CLOGE 1 @aay 2@@1 PEINTRL,CHES (271 CHESLTT) ICHES(151;  <@8ds
1048 GOSUR 3R CPlas @2 PRINTRL,CHES(27) sCHRE(E3  CHR2 (A1) LB
1pan goTe 1086 42295 | SBES ERINTHL.CHAS(27):CHRESLES ) CHES (G 13 41533
105¢ EEM PICA DREAFT 283> P04 PRINTHL.CHES!271:CHES (A1) jCHRZ(1EE) 1 <E05>
1851 PRINT#I.CHRE(Z7}iCHR2 (AL CEES(AE ) cldds 2668 T3=Te+" ELEIN- B ER
1852 T$="EICA IRAFT™ o b 2aLd QOTT 1847 £2I7H
1854 GOEUE 4844 C147 1958 EEM DOFRELT GROSS €451
1g58 GOTO 1EAT CBETY 2951 PRINTH].CHRS(27) i CHES( 1041 ICHRELL): C@ET
p@48 Tg=TH+" DOFFELT GROES" LA
oBEE g0 1847 CE3Ix
21 F@ REM VIERFACH GROSS <2123
11@%E REM ELITE DEAFT <1BEF “1@1 FRINTHL.CHR®:ET1iCHRS(L@4)CHRS (211 IEFS
11§62 Te="ELITE ERAFT' LEIED TipA T§=T#+~ VIERFACH OROGEE <14@s
1164 PRINTH ,CHREL2T) ICHRSTTT 5 <2153 2118 4070 1947 <@a3y
1106 PRINTHI.CHR®IE?};CHRS(H) ) CHRE(RGT) <183 2159 REM HAENDER <18d»
1196 {0TO 1E47 SFAT 2151 PRINT {CLRE}":FRIMT:PRINTI INPUT LINEER
1148 REM PICA MLE COURIER 1A BaHD" i LE 25T
1150 SRINTEL ,CHR2(27)CHES1L1):CHRETEA); <138 2152 PRINT:FRINT :INPUT " RECHTER BANDL":ER C1EE> [
1151 PRINTHL,CHRES( 27 ) sCHEELSEY | 1BEy 2153 FRINTHL ,CHR$1271:CHES (B8 CHRES(LE1ICH
1153 PRINTH ,CHEZ:271:CHREL1205 (CHES(LY:  <BB&» BE3LER1 1 c24T
1159 PRINTHL.CHRE$:271:CHRS1E7 ) jCHR2(@1:  <@73> 2158 TseTa+" LINEEE BAND ="+ETRELLEY+" REC
1185 T#="RI0A Bl4 COURIERT <§A5 HTER BAND =" +ETRE:HE] £1@4x
1156 GOTO 1047 £3453 916@ CLOSE 1/ PRINT CCLRI“IQFEN, 1.4.ErFEINT
1208 REM ELITE WL& COUVEIER <20 Bl T#:CLOSE 1:60T0 168 gL
1242 PRINTHL,CHRS (271 ;CEERITT @57 2004 REM @ OENE STHRAEGETRICH <R
124 PRINTHE] CHE2(27)ICHEZ{E1) CHRELEED; CEalY 0@l PRINTEL,CEES§EAT) sCHRESCIIRY | CHRECE 2 < 1Rd>
1095 PRINTM1,CHE3(27):CHRS{128):CHRECLY; <138 220 TH=TE+" HOLL=@" cBs1>
1767 PRINDHL,CHE$(27):CHRS (187} ;CHRR(A): <1262 2216 GOTO 1047 <tA3?
1288 Ta="ELITE ML EOURLER® <ApES 2250 REM @ MIT BCHRABGSTRICH PRl
1212 GOTO 1847 <2@AL>
1258 EEM PICA WLE BANEERIF 255
125 PRINTHL,CHESCET); CHES(BE]: 2023
1252 PRINTH],CHES(2T)CHES(1201CHEELLY;: <184 2551 PRINTEL.CHRS:27):CHRS(128) ;OHRES(11; <178
1953 PRINTHL.CHES(27);CHEE{187 1:CHRE(1) <188 2288 T3=T3+" BOLL=" <1@1>
1954 PRINTAL,CHRS(27):CHRELS1 iCHES(AR) :  <243> 22EQ BOTO 1947 <233
1258 T§="DEICA HER SANSERIF” P55 73@@ REM Sh FESTETELLEX 244>
IPER GOTO 1947 L2455 23d% CLOSE 1:PRINT {CLEDY <EAT >
1988 REM ELITE NLA SANSERIF cEEAS 2934 Re--HARNUNG £1} LOESCHEN NUR DURCHLLE
1301 BFRINTHI,CHEEL27 ) | CHRB LTS £iSH EPACEJAISSCHALTEN DES BRUCKERS Lift  <289¢
19@2 PRINTH] ;CHEE (27 )i OHRSC 128 sCHESI 1Y <088 Z3T VE= EANAL FESTSTELLEN?® 232>
1383 PRINTHL CHREc2?) ;OHES: 1871 ;CHRE(L ) <2ady 230G FRINT:FRINT WiiFRINT Vs <alis
19@4 PRINTEL, CHRS27) ;CHES{S1) (CHEELSE) | <143k 2307 INPUT 8 <HELY
1aga Te="ELITE ALE SANSERIF” LE51 2RE0 OFEN 1.4.B:0LOSE 1:0PEN 14,3 <1213
LALE GOTO TEdT cALSE 2355 FRINTH1. "0X° <188
135¢ REEM FICA NLG ORATOR & <ALl 232@ CLOBE 1 <#45y
1EE1 ERINTHY . CHEE!ET b CHRS (OE) CA4ET 45958 FRINT*4CLE3"10FEN 1.4 I FRINTSL . T8O
1352 DRINTH] ,CHEELZT ) CHRS(128) JCHESI1S:  <@3dx CSE | 1a0Td 1488 “1#3s
1353 BETHTH] CHRICET ) s CHES 187) :CHESL 22 <@5d» 23505 RBEM ZEILENABSTAND N/72 THCH slzds
1954 PRINTEL, CHES{Z7);CHES{S1) ICHBEB(BE) ) @80 2351 PRINT"{CLEI" :PRINT:PRINT | sEhER
1358 Tg="RICA HLE SRATOR 1° S1RTY 5552 THPUT WELCHEHW EETLENABSTAND (@-85:72 <2l
190F GOTO 1047 S5 2958 PRINTH] ,CHESL2T } iCHREZCES 1 sCHRE(E: @3>
1408 EEM FLITE HLA ORATCR 1 < Zamy 2350 T8s ZEILENABSTAND VON THETRELE) 7T
4@l PRINTH1,CHRELZT | ICHRE(TT): <@z LHCR LAy
1407 PRINTH#1.CHRSLET ) SCHES (14 :CEES4 10 <dads #3452 PRINTRL, T3 148
1433 PRINTHL.CHRS (27 ) CHES( 1871 :CHRR{2Y | <1ad> 371 CLGSE 1:FPRINT LCLE}'LOFEM 1,4.Z1FRINT
1404 PRINTH],CHRSU27);CHES(311iCHRE(SE | 243> 41, T4 -CLOSE 110070 Lod LERES
1488 Tes ELITE HLE O=ATOE 1% L1755 Z4BE BEM ZEILENVORECHUD £ AT
1414 GOTO 1@Ea? = <188y 2485 FRINT#] CHESL1E) 1 Té="" «EREY
145¢ BEM PICA MLA ORATOE 2 112> 2410 GITO 1947 <128x
1441 PRINTSL .CHEEC 271 (CHEE R 148> 2450 FEM ELATTVIRSCHUB <168
145 PRINTSY CHREIZT ) (CHRS (1200 ;CHERL1D ;.  <L3d» 2458 FRINTRL CHES(E2)i:Ta="" <20
1459 PRINTHL,CHES(E7) jCHE3 (AT CERRII 11 CIBEF Z46% GOTO 1647 <1765
1454 ERINTHI CHREL2T ) :CHES (811 :CHES B ;. <189 E508 EEM PAPIERENTEGENSOR AlS g
1458 TE="EIOA HLE SEATOR 2° CEiny 2E05 PRINTAL JCHRE{ 2T iCHRELGE) | TE#="" CLAEY
1468 QOT0- 1847 <185 2518 GOTO 1947 <2293
15¢% REM ELLTE KLa ORATOR & <G 39ad REH TESTIROCE aaky
15F] FRINT#] ,ORR$1271iCHRELTT; <LBzs 3@gL OFEN 1.4.2 <FEE Y
152 FRINTHT .CHRE(27 1 iCHRSILEG) ICHRE41] ) <180 AgE2 PRINTRL, T2 <@l
1502 PEINTH#) ,CHRELZT) (CHESCIAT):CHEF4A S <2LB» 34@a CLOGE 1 <181
1504 PRINTHL . CHESL2T ) ;CHRR (A1 :CHRELDBY  <8BTS F594 GOTO LEEE <129
1588 TH="ELITE ALA SRATOR 2° £@35 4@4E BEM DEOCEER RESET <2183
1518 BOTD 1847 £I4E A@d? PRINTHI.CHER{T w2EE
1558 REM EURSIV SEI1> 4gad Ta= - <Ay
1557 PRINTS1  CHRS(27):0HRS L0} <BZA> 4944 PEINTH1 ,CHEE (2T} CHESCEL1: 43372
1558 T@=Tgs" EURSIV" @75y 4945 GOTO 1847 S241x
1566 GOTO 1047 AL 5dd3 EzZH ENDE <2113
1EA@E EEM PICA SCHMAL LBE5 S@EEs PRINT LOLERT TRETNT :PRINT : FRINT 1 PRINT:
PRINTSICHER 7 CJAHIE® 41582
5ms: GET as:mfu:wmn{ S0Ea ".231}
IE ="} THEK: 2245
LEE1 FRINT= OHR& 271 CHEEL1S) ¢ LB ggga I¥ g:'?'?Hﬂ:%E 84738 <@aTy
1E02 PRINTH1,CHRS12T ! CHRS(BE] 1 c@dsy 5ai@ BEM 1C) J.KAMBATH 18032 <138F
1694 PRINTH CHRS1E7 ) CHES (81 1:CHREI137 5 <838
1608 TE=TH+" SCHHAL® AF1ED
1619 GOTO 1847 @01
1E58 REM ELITE SCHMAL 138>
1651 PRINTHL.CHE# 2715 CHREL1E | <190
{652 FRINTHL,CHES 127 };CHESIIT); £2553
1654 PRINT#1.CHR§127CHES(AL1ICHRES{16E:1 <188
1856 TE=TH+" SOHHAL® L@EE —
166@ OOTD 1847 141> d'er
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64'er-Kurzreferenz

auf kleinsten Raum. Damit lassen sich Fragen

Stundenlanges Bléttern muf3 nicht sein: Mit den
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen

+
Laden

schneller beantworten als mit dem Handbuch.

Ghostwriter

Fi=Textuerarbeitunyg ladan

P=Suchsystem laden

Bitte wiiklen it CRSE-Tasten+ Ratuin:

Fr=Abbrueh —Basic = Uerzweigungssuche
— Stichwortsuche
Froge noch ODruckes + — Textveraibeitung loden
Suchsystem wveilassen ———+Basic
Seikoshn 558 AUL
Star LC W Suchiaum st in 4 Eberen unterteit !
Sear HL 18 Ebene 1 — Grundbeariffe
Hoenanpassung zB. Babmle, Hobby, Beruf uo,
singest. Modus — Anzelge okt Clrsor _
=0T ! :
gk 1 Druck : Meni | Elngabe | Zalle: 883 | Spalte: 877 bei Auswahi von: Salule
_ 78 Fochwissen, Beehtsrhraibung, Lemvorbersung
Manils werden mit CONTROL aufgasuten und it den CRSR-Tasten
und der Return-Toste gewihis, Ehene 3 - Texinamen:
bei Auswahl vor: Doekhtsabeibnng
Meniipunkt DISK zE sabmede MB0Eas, trof- und
Ladan Inde zB. Text . 168 Kleinssheaibung, bzw. Kommasstzeng
_Sﬁ%jd\m speichere Text ..
5% Diskette formatieran Ebhene 4 - Pseydocbene:
Lasche lsche Text .. pei Auswohi von: sekwara Bt
Z-301Z Druckzsichensatz 1 oder @ laden wird angezeigt, dar Textname, Mumme: + Tup
Floske 1=3 mqk ; ingeben u, eut speichem Hondbuchkommentar: HE28
| dufeuf mie =€ @&, 5. 0 Typ: L=inhife
Sigshern Zugaff aul Jextbausteine, Kurzhriefe, obgespeichert unter: Humme: 168
Infarmntion odar Suchsistem -
ZUUCK Menii vardssen - fum iz die Textverorbaitung und Texk MR, 168
Zu loden
“#f Meniipunkt DRUCK
Drucken Teut diucken | Stichworsuche;
C-Par. finker Rond B=93 Es wird aufgefordest ein Stichwort einzugeban
Seltenlinge 8-133 B Schule ode: quch mit Joker mgl Sch¥
Sejtenschub B-193 —bei gefundensn Stichusort verzulzigt das Suchisgetem
Z-lruck sinzelre Zeflen drucken mit Auswdhl sines zu den Ebenen 1-4
Sehirifrstils. des Duckers 2B, Pico od. kursiv _falls. das Suchsystem nichts findet, -ruft eF Wisdar
=Dk driseka Taxt aus Puffar das Hauptmend auf
-Edit Diuckeranpossung
Sonstige Tastenfunktionen:
Mentipunkt MEH
Puffam J&r moment. Text Lid im Puies obgaleqgt Fl Taxt sine Zeile noch oben sercdlen
Re—pufl_ Tawt ous Pulter in den Aipefsspeicher holen Text eine Zelle nioch unten scrollen
Reset [Bscht den Teit i Aibeltsspaicher ki Cuisor 28 Zeichen nach rechts
Block Blockkopmmod: ~Cur. an Blockanf +Ret.—+dann Fr Curzor 88 Zeichen rach nks
an Blende-srevers—ron neuen Blonfang+Retun Fe Tewt | 2elle ab Cursoipos, noch unten schisben
Tabulitar o, 4 einstellbar_und Tab._Ein/AUS Fi Taxt | 2elle ob Cursoipos. noch oben schieben
Zeichen Anzeige Druckerstile Zu wedcher Toste und k& Cursor zurh Textanfang
Hotensymb. A-L ; 2B. Hotensym. E entspt, =48 FE Cursor zum Textands
2B =050mecktest=ts =+ Ausdmick = kursiv Dal lescht Zeichen vor dem Cursai
Suche Suchen nach: Maier + andern in: Meyss ek Srife | Fugt vor dern Cursor eine Leertells ein
ZUfck Menil Verlassen fastore | Unteibricht jege Funkiion und jeden Plenupunkt
= Tetum | 2eichen himber Cursor kommen in rachste Zeile
iibersicht der Texte: Fat+Shilt | Rest def Zeile tid gefdschi
TIE Forilizntexte 1 =C+Retum | hangt Absatzhok. an ketetes Zeichen + newe Zefle
Bi6-0E] Familientexte =C+Z | schaltel Zelenkopiermodus ein
Hed-E30 Farnilisntesxte 3 =C+L Toscht die zeile w0 der Cursor gerade steht
EE Gesundheitshecde 4% beendet amen gernde laufenden Puffernusdiuck
127-16% Leintaxte =[+0 vernndait qkt. Hintergundiorbe
-t TxBenil: GeHobby; Jxbenken; l=schrefbtexte -
i5-26 Sxzeitplnn; JdxBlimtaxte
261105 Tcanzeigen; Sxdlaitragstexts von Andy Grobb

64 F¥ap
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Assembler-Bibliothek

Assembler-Frogrammierer sind von Natur aus
faul. Viele Routinen werden nicht mehr standig
entwickelt und neu programmiert, sondern nur
noch aus bereits vorhandenen Modulbibliotheken
srecycled« und zum fertigen Programm zusam-
mengesetzt.

von Peter Klein

Shift-Routine, die sehr schnell gine Tabelle byteweise nach
links oder rechis rofiert.

Der Flyp-Effekt basiert im wesentlichen auf dern fast schon alt-
bekannten FLD-Kniff: Mehrera Zeilen werden im atemberavben-
den Tempo auseinandergezogen und wieder zusammengascho-
ben, chne auch nur ein einziges Bit umzukopieren. In Kurziorm:
der Videochip wird mit diversen Warteschleifen veranlaB3, zwi-
schen den einzelnen Bildschirmzeilen mehr oder weniger Platz zu
lassen. Diese Wartebytes stehen in der Tabslle ZTAB. Diese mul3
an einer Adresse stehen, die im Lowbyte mit 500 endet (z.B.
$1000, $1F00, SCBO0 usw.). Das hangt mit Timing-Sehwankun-
gen beim Paging (Seitenibertretung) zusammen, die der Effekt
sehr Gbel nimmt, An die Stelle der vier X tritt dig neus Tabellena-
dressa. Die Routine wird mit JSR (im IRQ) angesprungen und per
RTS verlassen. Achten Sie darauf, dai Sie in Byte $1A des VIC
(D014} den Raster-IRQ aktiviert haben. Ein Aufruf konnte dann
Z.B. s0 aussehen:

LOR $540

D iesmal gibt's einen kleinen VIC-Trick zu bestaunen und sine

LABELL CMP 50012
BNE LRBET]
JER FLYE
LABELD

Wenn Sie alles genau befolgen, steht einer spektakuldren Damao
nichts mehr im Weg.

Listing 2: Tabellen rotieren im Singlestep-Verfahren

| e gt b oy o e
LLEN ROTIERES = Wi BY PIT

+REGHT LI £0000 sLEfsnI=X-REG (EWND TAB)
¥ 2300 +A-REG. = LB+s0]l

tUC1 LOR £XXXE+0.X
STh FVYYE+1_X

CPX #5000 |
BRL L1 |

STY 0400 SANT COLTAR

sLEFT 10% S4000 =RNF COLTAR

10X 8500 |
{hlec] EOR SXEE+] X |
ST EYTY 40K

CPY #5000 1 4=REQ = LB

HNE UC3
g% £0090 LB~ n--REG{END  COLTRE]
HTS

Ausgets WSapiernber 1953

Rotieren

Wer Tabellen byteweise rofieren will, braucht eine leistungs-
fahige Routine, die noch dazu moglichst wenig kostbare Zeit ver-
schlingt. Listing 2 ist eine solche Routine zum Shiften nach links
oder rechis. In die vier X bzw. ¥ mui die Adresse der Tabelle ab-
gelegt werden (achten Sie auch hier darauf, dai kein Paging vor-
kommit). In die Labelzaile »RIGHT « kommt Tabellenadresse plus
die Anzahl der Bytes in der Tabelle plus eins. Die $0000 nach dem
STY am Ende der Routine mufd durch die Tabellen-Anfangs-
adresse erseizt werden, Ist also Ihre Tabelle beispielsweise $34
Bytes lang und beginnt ab SC000, steht hinter =RIGHT= LDY
SC035, ab UC1 LDA SC000+0,X/STA $C000+1.X ubd bel STY:
STY SCO00. Mit der Routine zum Linksverschieben verfahren Sie
analog (hier werden nur Tabellenanfang bzw. -ende vertauscht
und beim CPX-Wert die Lange der Tabelle singegeben).

: I. s
Listing 1: Ein kurzer Effekt mit dem VIC fiir I]r_*mu-ZwE{:kéh!_._-'

AND &s07

HPL -ZLL

LDX &805
ZLz JOR WALT

DEX

BPRL ZL2

TNy

1HY

NOP

HaP

CPY e510
BNE 214

IHC ZLi+1
LDK ZLO+1
HPL EZL3

LDA +300
STR EL0+1

ZL3 LOX #3044

24 DEX
BHE EL4
AT=

WALIT LOR D012

ST3 CMP- 850052
BO3 573
ETS

R e e e

*m SAAAN

-BYTE 504.
~BYTE S0&,
BYTE 3080
BYTE $01.
-HYTE 8032Z;

ZTAD

AR Lol

806, 8
505,
$01;
501,503,
€05,
06, 5
202,
s0L. 8
04,
$06 .,
03
£01,
03
$06.,
ing.

FOHE .
06
LTS B
SO2.
06
S0 8¢
F01
5.8
$06 , $05, 403 , $03, 03 , €02
04801, 801 6012801, 602

[Niggss Symool 2601 an, woioha Progmmme

it Diskottn orhaltich sind
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Demo-Programmierung (2)

Nachdem in der letzten Assemblercor-
ner bereits alle Grundlagen fur ange-
hende Demo-Spitzenprogrammierer
geschaffen wurden, geht's diesmal ans
Eingemachte: die eigentliche Pro-
grammierung.

vun“P‘ater Klain

nochmals kurz auf das Wichtigste ein. Im Laufe dieser und
der nachsten beiden Folgen, setzen wir dann Stick fir Stiick

gine kleine Demo zusammen, die naben Raster-Bar-Scralling, ei-
nan Caolorflash und Smoathscrolling beinhaltet.

Eine professionelle Dema besteht normalerweise aus finf Tel-
len:
1} Variablen-Deklaration
2} IRC-Vorbereitung
3) IRQ-Hauptschieife
4 Effekt-Routinen
5) Initialisierungs-Routinen

Die Ubersichtiichkeit ist bei selbstgestrickten Programmen sehr
wichtig, da bei eventuellen kiinstlerischen Schipfungspausen, der
gigene Code auch nach Wochen wiader verstanden werden muB.
Sie sollten sich also moglichst streng an den vorgegebenen Auf-
hau halten, auch wenn sich vigle Demo-Coder kaum um eine an-
sprechende Struktur kimmern.

Deshalb ist es duBerst wichtig, aine Variablendeklaration ein-
sufiihren. Hier werden alle Variablen abgelegt, die Im Laufe der
Programmierzeit hinzukommar. Etwa s0 konnte Ihre Tabelle spa-

ter dann aussehen:

TIOR3 A e S e g |

U m die Erinnerung nicht ganz einrosten zu lassen, gehen wir

| 1 ROLOW

. $0%14 :TRO-VEKTOR LOWBYTE
IROHIG - #0315 ; HIGHBYTE
| OLDTRG = $EA31 ;ALTE 1RQ-ROUTINE
INITMUSLIC = 1000 ;MUSIE I.N'[TIP._;.].EEEHEN |

‘ PLAYMUSIC = §1003 ;ABSPIELEN

FLASHCOUNT - $FEB

-ZAEHLER 1 WD 2 |
| FLASHCOUNTZ = SFC

.FUER FLASH-EFFEXTE

SCRHELP = $03FB

.4]LFSREGLSTER F. |
| SCROLLEEG = £DOL6

-SCROLLEEGISTER

CHARSET = 30018 EZEICHENS. DEFINIEREN |
| RASTER = SBO01Z -RASTERSTRAHL-FO3

yarROLL - SD0L1 +¥-SCROLL-REGISTER

MR = FO01R

(1R MASK REGISIEER |

. BT |
Aber Achtung: wie schon im ersten Teil angedeutst, verbrau-

chen lange Namen auch viel Platz im Speicher. Kompromisse
sind also angesag!. Machdem wir den Deklarationsteil hinter uns

66 J¥p

gebracht haben, wird's erstmals ernst: die IRQ-Vorbereitung ruft.

Die IRQ-Initialisierung

Dabei gibt's Wichtiges zu beachten. 7um Beispiel muf diese
Routine immer von einem SEI und CLI singerahmt sein. Das hat
folgenden Grund: Wie Sie wahrscheinlich wissen, list der C 64 al-
le 1/60stal Sekunden ginen Interrupt aus, um den Cursor blinken
1 lassen, Eingaben von der Tastatur zu holen u.s.w. Die Routing,
die diese Aufgaben dbernimmt, stent ab SEA31 im Speicher. In-
elligenterweise springt der Interrupt des C 64 allerdings nicht di-
rekt an diese Adresse, sondern |auft iper die Vektoren
$0314/$0315, die Sie beliebig andem kannen. Damit aber nicht
nach der Manipulation des ersten Byles der Rechner an die erst
halbiertige Adresse spurtet und damit ins sichere Verderben, mis-
sen wir den IRQ per SEI sperren und danach mit CLI (CLear In-
terrupt) wisder freigebean:

Listing 2

| 35T ;TRO SPERREN |

J5R INIT SINITIALIS1EREN |
| LD £¢START LOWBYTE LADEN

STA JROLOW :UND SPEICHERN

DA 45START :HIGHBYTE LADEN

STA IROHIG UND SPEICHERM

10A YSOROLL ;Y-SCROLL-REGISTER |
MWD #37F fRICHTIG
STA YISCROLL SETZEN |

LOA #57F TIMER

STR $DcoD SETZEN |

LDA 2501 : RRSTER-IR0D

STh IMR . FESTLEGEN |
| LOA #800 SMUSIR

JSE INiTMUSIC: INITIALISIEREN

CL1 IR FREIGEBEN

. FNDLOS-SCHLEIFE

| JMP ¥

So etwa konnte das Ganze aussenen. Das Y-Scrollregister setzt
man im Marmalfall auf den Standardwert, um allen Eventualitéien
vorzubeugen (z.B. wenn versehentlich der HiRes-Bildschirm ein-
geschaltet wurde). Auch den ClA-Timer sollten Sia nis vergessen
7 as sei denn, Sie brauchen tatséchlich einen anderen Wert. Da-
nach legen wir als |IRQ-Quelle den Raster-lRQ fes! (Adresse
$D01A) und initialisieren ein sventuell vorhandenes Musikstiick.
Diese Initialisierung geht ganz einfach: normalerwelse fangt die
Musik-Initroutine an einer runden Adresse an (2.8, $1000, $1 804,
£8000 usw.), Im Lowbyte steht meist $00. Je nach Player kénnan
=ich im ein und demselben Stick gleich mehrere Kompositionen
befinden. Um eines auszuwahlen, ladt man den Akku (seftensr
auch das X-Register) mit der gewlinschien Stiicknummer (bei el-
nem einzigen Sound ist das meist $00 oder $01) und springt die
Initroutine mit einem JSA $xx00 an.

Der JUMP-Trick

Der «JMP *« am Ende des IRQ-Initparts ist Turbo-Ass-spezi-
fisch. Der Stern steht hier fir den Programmcounter, d.h. der JMP
macht eine Endlosschieife. Wenn Sie sich jetzt wundern, denken
Sia daran, daB unser Programm frotzdem weiteriduft, weil der IRCH
alle 1/60stal Sekunden unterbricht und an unsere {noch nicht) pro-
grammierte Hauptroutine springl. puch die INIT-Routine sall nicht
verschwiegen werden (Listing 3):

Sp oder so 4hnlich setzen Sie in lhrem Programm idealerweise

Ausgabe TEeplaTOEL 1883
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INIT

LDA #3507 iHILFSREGISTER

STA SCRHELP 1 SETZEN

LDA %500 +COUNTER

STR FLASHCOUNT ; INITIALISIEREN |

STA FPLASHCOUNTZ :

STA $D020 {SCREEN UND

STR D021 :FRAME SCHWARZ

LDA 500 : SCHWARZES

STA s028& :FARBRAM

JSR $ET44 i SCREEN LOESCHEN

LK #2500 'DEMD: TEST
INIT1 LDA SCREEN1.¥ : GROSSER

STA $0454 X ZEICHENSATZ'

INX :AUF DEN

CPX #3EC ;BILDSCHIRM

ENE INITI : SCHEEIBEN

LDX #3577 i "KLEINER
INIT3 LDA SCREENZ.X : ZEICHENSRTE"

8TA $0508.% :AUF DEN

DEX BILDSCHIRM

BPFL INIT3 ; SCHREETBEN

LDX #3827 {FARETAEBELLE
INIT4 LDA FLASHTAHZ ¥X:IN CCLOR-RAM

STA SDB20.X : SCHEETBEN

DEX : [FUER'S

BPL: INIT4 ‘PARBSCROLLING)

LDA #3507 :SCROLLREGISTER

5TA SCROLLREZ :SETZEN

LDA #51C : EEICHENSATZ

STH CHRRSET : ANSCHALTEN

TS : ENLE

die Variablen, l8schen den Bildschirm, inftialisieren Spritas, schal-
ten Zeichensatze an u.s.w. Diese Routine sollte immer am Ende
Ihres Codes stehen. Das hat auch einen guten Grund: Nehmen
wir an, die aus unserem (noch folgenden) Hauptprogramm auf-
gerufenen Subroutinen (Effektroutinen) stehen sehr welt vom Auf-
ruf entfernt. Natlrlich braucht der Prozessor beim Ausfiihren eines
JSR Zeit. Je groBer der zu Obarbriickends HAM-Bereich ist, um so
langer braucht der C 64. Am Antang der IRG-Vorbereitung ist das
halb so wild, Im spéateren Hauptprogramm allerdings eine Kata-
strophe. Da Demoprogrammierer eigentlich immer zu wenig Pro-
zessorzelt haben, milssen sie an allen Ecken und Enden Zyklen
einsparen; auch bei Kleinigkeitan.

I-' f_‘;. et l':\

—GUbY"

So sieht die fertige Demo aus

Ausgabe #Septambar 1293

Die Hauptschleife

Haben wir alle Definitionen, Initialisisrungen und Deklarationen
hinter uns, kommt die eigentliche Hauptschleife an die Reihe, Hier
werden alle Effeki-Routinen aufgerufen, die spater fiir Begeiste-

- -] RQ-HAUPTSCHLE] FE———————————m—m

START LDA YSCROLL :WARTEN BIS
BPL START : UNTERER RAND
:ERREICHT
LOA #%1iA ; 2EI CHENSATZ
STR CHARSET : UMSCHALTEN
LDA &#3C8 ;SCROLLREG
STA SCROLLREG :SETZEN
|
JSR PLAYMUSIC MUSTK SPIELEN :
LDA #3538 +AUF RASTERLINE
5T1 & RASTER b )
BNE ST1 i WARTEN
JSR RASTERSHOW; RASTER—FARBEN
JSR SCROLL : FARBEN SCROLLEN
LOA #3BC ; AUF RRSTERLINE |
ST2 CMP RASTER 88T
BNE S5T2 :WARTEN
| LDA #31C :KLEINEN ZEICHEN
STR CHARSET :SATE EIN
JSR FLASH :3 LINIEN FLAGHEN
LDA #3588 :RUF RASTERLINE
ST3 CME. RASTER ; 368
BNE 5T3 : WARTEN

JSR CHARSCROLL : SCROLLECUTINE
JSR CHARPLASH :FARBSCROLLING

JMF OLDIRD :ALTER 1RQ

rung bei lhren Kollegen sorgen werden. Diese Hauptschlgife kann
natdrlich auch vollig anders aussehen; das soll nicht heifen, daf
sie dadurch automatisch falsch ist. Jeder Programmierer hat sei-
nen eiganen Stil;

Achtung: ohne die Unterroutinen; die erst in der nachsten Folge
hinzukommen, ist die Routina nur singeschrankt lauffahig. Des-
halb funktioniert auch die Zeichensatzumschaltung {am Anfang)
nicht, Die im Vergleich zum Rest geradezu winzige Hauptroutine
ist nach einem einfachen Schema aufgebaut: wir passen einfach
in einer Schleife dan Rasterstrabl ab, und fihren bis zur ndchsten
Schigife die entsprechende Routine aus. Je nach Effekt braucht
man dafiir griBere oder kleinere Rasterberaiche, So bendtigt bei-
spielsweise die Musik nur $1E Rasterzeilen (538-31A=F1E), der
Scroller und der Raster-Bar-Shower (ab Label ST1) jedoch knapp
das dreifache ($8C-$38=354).

Lassen Sie sich nicht durch die Routinen verwirren, die noch gar
nicht vorhanden sind. Alles zu seiner Zait, Wenn Sie das Prinzip
des Rasterzeilen-Interrupts verstanden haben, sind Sie bereits gin
groBes Stiick weitergekommen. Die vorgestelite Mathode ist im
ubrigen nicht die gangigste,dafir aber sehr schnell und vor allem
sehr ainfach zu durchschauven und damit auch einfach nachzu-
programmisren.

In der nachsten Folge gehen wir genauer auf die einzelnen Ef-
fekte ein. Sie erfahren, wie Sie mit Raster-Bars umgehen,
smaoth-Seralling In abgetrannten Bereichen realisieren und vieles

andere mehr.
F¥4P 67
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' Vizawrite

Nicht nur der VW-Kafer luft und lauft

und léuft... auch bei Commodore ist

i der letzte C 64 noch lange nicht vom

i Band gerollt. Bei der Software ist es

s nicht anders: auch da gibt es Klassiker,
“w. die einfach nicht totzukriegen sind.

oy ine Textverarbeitung ist — wie ein Auto auch —

b E micht durch die Standardausristung, sondern vor

allern durch diverse Extras erfolgreich. Bel Viza-

write ist das dhnlich, Im Laufe der Jahre sind soviele nitzliche Er-

welterungen hinzugekommen, in die sich das Hinginschnuppernm

lohnt, daf wir sie [hnan unmiglich vorenthalien konnen. Zwei star-
ke Kandidaten stellen wir [hnen diesmal vor.

Texizeilengenerator

Soliten Sie schon einmal versucht haben, elnen Vizawrite-Text
in eigene Basic-Programme einzubinden (per PRINT), sind Sie
dabei sicher verzweifelt. Unser Textzeilengenerator Ubernimmt
diesa Aufgabe flr Sie.

Im Vergleich zu den meisten Masken-Generatoren, kann der
izawrite-Wandier einiges mehr. Statt auf den normalen Zei-
chensatz —ohne Umlaute — zuriickzugreifan, konnen Sie in Ihrermn
Programm ab sofort bedenkenlos alle Umlaute benutzen. Der
Wandier schreibt neben den gesamten PRINT-Anweisungen Zu-
satzlich ein deutsches Zeichensatz-File auf Disketie, das dann au-
tomatisch nachgeladen wird. Zudem achtet der Generatar darauf,
daf die Spaltenbreite von 40 Zeichen nicht tiberschritten wird. Ha-
ben Sie nach dem Starl des Programms alle Fragen beantwortet
{Startzeile, Schrittweite, deutscher oder englischer Zeichensatz —
die: — usw.) generiert das Programim gin Basicfile auf Disketis. Der
Zeichensatz (falls Sie den deutschen gewdhit haben) wird nach
dem Start geladen (ab $E000), der Bildzschirmspeicher von $0400
nach SCC00 verlegt und das eigentliche Programm ausgefihr
(jetzt ist es auch beliebig erweiterbar).

Das Notepad

ist gine Art Notizblock, auf dem diverse Informationen schnell und
komplikationslos zwischengespeichert werden konnen, So laft
sich beispiglsweise eine kleine \izawrite-Befehlstibersicht zu-

Textzeilengenarator

=dbe 6410 |

zL. lud
Jelita] wue xded
pk uvfp erhib =Tl 2ot

fiir Basic-Programme (MSE V2.1}

sammenstellen und auf Tastendruck anzeigen, Insgesamt stellt
das Tool drei virtuelle Seiten zur Verfigung. Mach derm Start (z.B.
mit dem VIZA-BOOTER, der sich auf der Programmseryvice-Dis-
kette befindet) erscheint ein kleines Men, mit dem Sie die ge-
wiinschte Aktion (Show Page, Edit Page, Install usw.} durehfinren
kénnen. <FBx fiihrt zurlck in Vizawrite. Editieren Sie eine Seite
(<F2=, <F4> oder <Fb>) kommen Sig mit <F1= wieder ins Haupt-
meni, mit <F2> wird die Seite nicht in den Speicher Obernommen.
Mit dem »Install«-Kommando kénnen Sie das Tool fest in Viza-
write installieren.

Achtung!

Bai der Instaliation geht ein Teill des Textspeichers fibten.
Dafir miissen Sie aber das Notepad nicht jedesmal laden, wenn
Sia as brauchen. Es wird auch nach der Installation wie gewohnt
per <CBM SHIFT BUN/STOP= gestartet.

Crgie: CH4C12E: Prafitools 20 Vizaarita, taarit & Technik Buch und Software-vera] GimicH
A5540 Haar pei Minchen

Software-Profis aufgepaBi!

Uber Software-Pradukte wie beisplelsweise Textomat oder Vizawrite
wurdan schor Bicher geschniehen; das heiBt jadoch noch lange nicht,
Hai don alle mbglichen oder angeblich unmaglichen Funktionan drin:
stehen: jghretangs Erfahuing ndar kurzwelliges Durchiorstan des Spei-
chiers nach i o unbekannten Befehlen, firdert in den mak-
sten Fallen viel Wissenswertes zutage. Genau das ist es, was wir fir
unsere Software-Cornar suchen.

Ob's nun diverse Tricks sind, die das Anwenderieban sinfacher ma-
chen, oder ob Sig beisplelsweisa Eehlar in einer Software entdecken
und diese biensben, allas ist une willkemmen. Fir die folgenden Soft-
ware-Produkts suchan wir [hre Tips & Tricks: ]
Textverarbeitungen:

Mastaries TewterVizawrite/Startexter GaosPrintfox
Malprogramme:
Amlr:.a—ﬂ'aInt.r'l‘jiga.-PainuHi—EddIafPalnt-Magicmoma-F!aLmar
Assembler:

Hypra-Ass/Profi-Ass/V fe-pas/Turbo-Assembler

Egal, ob Sie vorhandene Fehier entdecken oder geniale Kniffe kannen,
bei Veriiffentichung dar Tips winkl in jedem Fall ein Honorar. Kramen
Sie in Ihrer Eninnerung oder Diskbax und schrefben Sie uns.
(brigens: Seibst wenn Ir Tip nicht eines der genannien Program:
Ehﬁmm‘ cchicken Sie ihn trotzdem ein, wir kgnnen alies verwen-
Markt & Technik

64'er Redaktion

Stichwort: Software-Corner
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TIPS & TRICKS

_h Die Geburt eines Apfelménnchens

f= =  Zunachst: keine Angst, es ist gar
~%N  nicht so schwierig, in Maschinen-

* "% sprache Apfelménnchen zu berech-
nen. Wir prasentieren Ihnen ein fertiges kom-
paktes Assemblerprogramm mit ausftihrlichen
Erlduterungen. Sie lernen dabei etwas tiber
die mathematischen Hintergriinde der Figu-
ren, tiber die Anwendung der FlieSkomma-
Arithmetik auf dem C 64 sowie der Zahlenein-
gabe in Assembler.

vor Nikolaus M. Heusler

sogar auf lhrem C 64, die barlihmten »Apfelmannchen= ge-

sehen. Wenn nicht, werden Sie zumindest davon gehort ha-
ben. Es handelt sich dabei um jene seitsamen Grafiken, die bei-
spielsweise in der «Grundforme eina Figur enthalten, dig fatséch-
lich an eine Mischung aus einem Apfel und einem Mannchen er-
innert. Diese »fraktalens: Bilder — das weill man gemeinhin auch
— haben irgend etwas mit Mathemnalik zu tun. Die Grundiagen, die
dahinterstecken, kennen jedoch leider nur die wenigsien.

Wir erklaren in dieser Folge auf leicht verstandliche Weise das
Berechnungsverfahren und beschreiben anhand eines fertigen
Beispiels, wie man den Algorithmus in Assembler umsetzl. Vom
Leser warden Kenninissa in der Maschinensprache-Programimie-
rung, insbesonders Grundkenntnisse zur FlieBkomma-Arithmetik
arwartet. Dazu sei auch auf den zwelteiligen Kurs in 84'ar 5/93
und B/93 verwiesen.

Basﬂmmt haben Sie schon einmal auf Bildern, wahrscheinlich

Das Programm

Zu dissam Arikel gehdren zwei Listings. Falls Sie nur eben den
Aptelmannchen-Effekt ausprobjeren mochten und sich nicht so
sehr flr die internen Viorgénge interessieren, geben Sie das MSE-
Listing ein und speichern es. Die Gebrauchsanisitung folgt. Die
Programmierer unter Thnen werden sicher das kommentierte
vollstandige Assemblerlisting {Qualitext) zu schétzen wissen.
Spater werden wir anhand disses Listings das Programm Schritt
fir Schritt durchsprechen (das Listing erscheint wegen sainer Lan-
ge allerdings erstim nachsten Hedt).

Laden Sie den Objekicode per LoAD "arPEn 49152 8, 1

Danach einfach NEW eintippen. Geben Sie im Direktmodus
jtzt den Befehl SYS 49152 ein. Als technischen Gronden darf
dieser Befehl nicht in einem Programm stehen und keine weitaren
Basic-Befetle enthalten (nach Doppelpunkt). Auf dem Bildschirm
erscheint die Titelmeldung. Jstzt werden einige Fragen gestelll
Geben Sie die geforderten Werte als Ziffern ein und driicken je-
weils <AETURN=. Bewegen Sie den Cursor nicht aus den Ein-
gabezeilen! Um das Listing nicht unnatiq zu verléngern, wurde auf
eine kamfortable Eingaberouting verzichtet. Die Machkommastel-
len werden wie dblich durch einen Punk! abgetrennt (Dazimalse-
parator). Driicken Sie schiicht <AETURN:, ohne etwas einzuge-
ben, dbemimmt der Computer den am Bildschirm vorgegabenen
Wert, der eine sinnvolle Vorgabe darstellt.

Zundchst sind die Werte far den linken, rechten, oberen und urn-
teren Rand sinzugeben. Sie bestimmen. welcher Ausschnitt aus
dar komplexen Zahlenebene auf dem Bildschirm berachnet wer-
den soll. Zum Verstandnis: es folgt spater eine Erklarung dar ma-
thematischen Grundlagen. Die Vorgabewerle erzeugen das »Lr-
hild«. Andere Werte zum Ausprobieren:

70 2N¥de

»Spirales: linker Aand; -0.768
rechter Rand: -0.763
oberer Rand: -0.103
unterer Rand: -0.0299
wiGrabens: linker Band: -0.7972

rechter Rand: -0.7148
oberar Rand: 0.0988
unterer Rand; 0.1483

Baachten Sie immer, daf der obere Hand stels klginer (nicht
gleich) als der untere sein mub, der linke Rand ist Kleiner (nicht
gieich) als der rechte.

Die nachste Eingabe, die Iterationszahl, bestimmt die Detail-
traue des Bildes (die maximale lterationstiefe). Je grafer dieser
Wert, desto mehr Details am Rand der Bilder treten zutage. desto
langer dauert aber auch die Berechnung. Erlaubte Werte sind die
von 10 (schnell) bis 254 (hohe Genauigkeit). Die Vorgabe ist 240.

Geben Sie dann die BildgréBe ein. Der C 84 verfugt Uiber einen
Grafikbildschirm von 320 x 200 Punkien. Digs ist die Vorgabe bei
dieser Frage. Soll das Bild nur elnen Teil des Bildschirms fillen,
verkleinern Sie dis Werie entsprechend {minimal 1 x 1). Dadurch
erfolgt die Berechnung allerdings nicht schneller. GraBere Werte
als die Vorgaben sind nicht erlaubt und flihren zu Fehlfunktionen.
Um das Programm nicht unndtig zu komplizieren, werden diz Ein-
gaben nicht Gberpruft.

Auch die Auflasung kann gewahit werden. Sie bestimmt, wie vie-
le Zeilen (Aufidsung vertikal, normal 200) und wie viele Spatten (nor-
mal 320, Aufldsung horizontal) zu berechnen sind. Diese Werte dir-
fen 1 nicht unterschreiten, es istauch nicht sinnvoll, sie grisfer als das
zuvor eingegebene Bildformat zu wahlen. Je grober die Aufldsung,
je kieiner also diese Eingaben, desio schneller wird das Bild fertig,
das dafiir jpdoch bei kleiner Aufidsung szamissen= arschaint,

Nachdem alle Parameter eingegeben sind, loscht das Pro-
gramm den Grafik-Bildschirm und schaltet ihn gin. Er enthalt spa-
ter schwarze Punkte auf weiiem Untergrund, Dann beginnt die
Berechnung des Apfelmannchens. Ein Wort zur Rechenzait: Je
nach gewahlter Tiefe und vor allem Auficsung kann die Berech-
nung durchaus einige Stunden in Anspruch nehmen, Das Urbild,
das bei der Ubernahme aller Vorgaben mit <RETURN= entsteht,
nimmt beispielsweise Uber 18 (achizehnl) Stunden in Anspruch.
Wahrend dieser Zeit sieht man am Bildschirm, wie sich die Figur
langsam aufbaut. Tip: Erfahrens Aptelmannchen-Anwender las-
sen ihren Computer uber Nacht arbeiten. Das Programm tastet
sich Spalta fir Spalte von oben nach unten vorar. Ist die Barach-
nung abgeschlossen, beginnt der Bildschirmrahmen sanft zu
blinken. Driicken Sie jetzt eine Zeile, wird wieder der Textbild-
schirm singeschaltet. Das Apfelmannchen kann jetzt mit Hilfe ge-
signeter Programme (z.B. dem »Hardmaker«) gespeichert
undioder gedruckt werden. Diese Grafiken sind »selbstdhnlich=:
Haben Sie die lterationszahl groB genug gewahit, erkennt man,
daf am Rand des Apfelmannchens weitere kleinere gedrehts Ex-
emplare sitzen, usw. Gerade diese Eigenschaft macht den be-
sonderen Relz dieser Bilder aus. Der =Kopf« des Apfelmannchens
{linke Bildnalfte) ist ebenfalls ein Aptelmannchen flr sich.

Der Berechnungs-Algorithmus

Diamit die Erklarungen zur mathematischen Funkiionsweise nicht
2u trocken und langweilig werden, erklaren wir sie lhnen sehr praxis-
nah. sie kinnen sofort am Computer nachvallzogen werden (in Basic),

Gegeban sei die Formel
SINEGY = 5{ALT} hech 2 + €

Dabei ist C eine reelle Konstante (zum Beispiel 1.5) und der
neus Wert S{NEL) ergibt sich aus dem alten Wert S{ALT) und der
Konstante C. | ist Nummer des lterationsdurchgangs. Der Start-
wert von S ist Null, Eine solche »lteration« kann beispielsweise
folgendes kigines Basicprogramm berschnen:
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In giner Endlosschlgife berechnet der G 64 immer neue Werte
von S und gibt sie aus. Schnell erreicht der Wert von S die Grenze
ven 10 hoch 39, der Computer steigt mit ZOVERFLOW ERROH
aus, Die Formel in Zeile 30 liefert also fiir C = 1.5 immer gréBara
Werte fir S, S steigt ins Unendliche, man sagt, =3 divergiert«.

Probieren Sie jetzt in Zeile 20 einen kleineren Wert von C, z.B.
C = 0.1. Diesmal bleibt S auch lange Zeit sehr klein, es »konyar-
giert=. Versuchen Sie einmal, das Programm zu enweitern, so dali
die Konstante C in einaer FOR..NEXT-Schleife in 70 Schritten von
-3.0 bis 3.0 variiert wird. Um den OVERFLOW-Errar zu vermei-
den, fihren wir in Zeile 45 noch einen Test ein, ob S griBer als 1
Million geworden ist (1E6). Wenn ja, divergiert die Folge. Anson-
sten brachen wir ab, wann die Formel dfter als B0mal berechnet
wurde. Dann konvergiert die Folga,

Man sieht, daf3 fir Werte von C um den Mullpunkt herum Kon-
vergenz vorliegt, sonst Divergenz.

Das Apfelmannchen entsteht, wenn In der lterationsformel fur G
und S komplexe Zahlen statt reeller Zahlen verwendet werden.
Komplexe Zahlen bestehen aus einem Real- und einem Ima-
ginarteil. Der Wert elner solchen Zahl berechnet sich nach der For-
mel WERT = REALTEIL + {J * IMAGINARTEIL), wobei {J hoch-2)
als (-1} definiert ist. Komplexe Zahlen sind also zweidimensional.
Da der C 64 keine komplexen Zahlen verarbeiten kann, ist es ar-
forderlich, diese in zwei Variablen (je sine fir Real- und Ima-
gingrteil) aufzutellen, z.B. 8 = (SR, Sl) und C = (CR, Cl). SR =
Realtell von S, Sl = Imaginérteil von S. Die Formel
SINED) = SlAtT) hech 2+
lautet nach Anwendung der Rechenregeln fiir komplexe Zahlen
dann;

SR [NEU) = (ST(ALTY
BIT] + I

SI(NEW) = 2-%-ERIALT] * SI(ALT]

Das Varhalten der komplexen £ahl S gilt als konvergent, wenn
der quadratische Betrag von S = (SR hoch 2) + (S| hoch 2) bei
fongesetzter Anwendung der lteration nach einer bestimmien An-
zahl von lterationsschritten sténdig kleiner als die Schranke 8 (fest
im Programm gespeichert) bleibt, Diese »bestimmte Anzahl= kann
gingegeben werden, e$ handelt sich um die Rerationszahl (Vor-
gabewert 240). Die lteration verhalt sich dann divergent, wenn der

| SEIALT) hoch 2 hosh 23 + RC

Augaba WSeplernber 1953

quadratische Betrag griler oder gleich 8 wird. Bei Zahlen nahe
dem Mullpunkt, mit denen wir es hier ausschlieBlich zu tun haben,
ist diese Vereinbarung ausreichend.

Dias Verhalten in der Folgs hangt nun von zwei Wertan ab: Dem
Realtell der komplexen Zahl C und dem Imaginartell. Betrachtet
man das zweidimensionale C als Punkt in der komplexen Ebene,
50 kann fiir jaden solchen Punkt festgestellt werden, ob an dieser
Stelle Konvergenz oder Divergenz vorliegt. Der Konvergenzbe-
reich ist dann eine Flache in der komplexen Ebene. Wird fir alle
C, bei denen konvergentes Verhalten vorliegl, der entsprechendea
Punkt in der Ebens gefarbt, entsteht eina fir die jeweilige lterati-
onsiormel charakteristische Figur, In dissem Fall das berihmte
Apfelmannchen. Jetzt wird auch die Bedeutung der Eingaben =lin-
ker, rechter, obarer, unterar Rand« klar; Sie bestimmen, fir wel-
chen rechteckigen Bereich der komplexen Ebene die lteration
durchgefiihrt werden soll, welcher Ausschnitt also am Bildschimm
Ihres C 64 zu sehen ist.

In der nachsten Folge nehmen wir den Source-Code zu unse-
rem Apfelmannchen auseinander und erklaran diverse Tricks im
Umgang mit den mathematischen Gebilden. ipk)

Diases Symbaol zeghan, wekchs Progmmee
mi Knzkatin athAhes @ng
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| ' Diesmal beschaftigen wir uns mit eini-
- gen kleineren Tricks. Unter anderem
sagen wir lhnen, wie man auch Basic-
Befehlsworte als Variblennamen ver-
wenden kann.

Unterprogramme

Als krsnenden AbschiuB unserer Versuche aus der letzten Aus-
gabe specken wir noch die Unterprogrammierung ab. Dazu
bendtigen wir gin neuss Gerippe, das nach einem NEW wig folgt
eingegeben werden soll:

10 GoTeLil

160 TIS="000000"

120 FORT=1703000

300 WEXTT

G0 PRINTTL/ 6 * SERINEEN
950 END

Die Zeile 10 soll das Programm korrekt in Zeile 100 starten. Wir
werden namlich spater noch Befehle rwischen diese beiden Zei-
lan setzen. Nehmen wir ginmal an, as zoll getestet warden, wie
lange ein Unterprogramm-Aufruf mit GOSUB dauert, Das Unter-
programm besteht nur aus dem RETUAN-Befehl und beginnt
zundchst in Zeile 1000.

200 GSUELO0D
1000 FEITEN

Starten Sie diese Varsion mit <BUN=, grhalten Sia nach 845
Sekunden die Laufzeit gemeldet. Mun probieren wir, ob s ginen
Einflud hat. an welcher Stelle im Programm sich das Unterpro-
gramm befindet. Setzen wir es diesmal an den Programmantang,
in Zelle 20,

2010 CoSUR20
20 RETURN

Und siehe da; Es hat einen Einflui! Das Programm bendtigt nur
noch 7.18 Sekunden, Der Grund dafilr: Bei einern GOSUB-Befehl
durchsucht der Basic-Interpreter das gesarmie Programm nach der
gewinschten Zeile, Er wird dabei um so eher findig, je friher die
Zeila im Programm steht. Daher werden Unterprogramme. die am
Programmstart stehen, schneller gefunden. Sie massen aber mit
einem Befeh! wie hier in Zeile 10 »umgangern: werden, eine Aus-
filhrung nach dem Programmstart ist im allgemeinen nicht er-
wiinschi.

GOSUB-Aufrufe sind auch schneller als Auftrufe mit GOTO. Pro-
bieren Sie mal folgendes:

200 BoTg2l
20 GOP0300

Obwohl dieses Programm faktisch das gleiche macht wie die
vorherige Version (7,18 Sekunden), braucht es doch 8,5 Sekun-
den. Der Grund; Der RETURN-Befehl kehrt schneller zu der Zei-
le (hier 300} zurick als ein rweiter GOTO, da bei RETURN die
Suche nach der Lage der Zeile im Programmspeicher, die vial Zeit
bendtigt, entfallt.

Matiirlich spielt auch die Lénge der Programmzellennummer &i-
ne Rolle, Léschen Sie Zeile 20 und probieren folgende beiden Al-
ternativen: Erst
1000 RETURN
200 GOSUELAGD
dann Zeile 1000 loschen und
10000 RETURN
200 GOSURLODIG

Ergebnis: Die vierstellige Feilennummer lauft 8,45 Sekunden,
die flnfstellige Nummer braucht 8,83 Sekunden.

Jede Menge Tricks kinnten wir Ihnen noch zu diesem Thema
anbiaten, Jedoch leider ist der Platz begrenzt. Aber Sie sollten ru-
hig selbst axperimentierent

72 ¥

Spielen, ohne Joystick -

let es Ihnen schon einmal passiert, daB der C 64 sich nach dem
Einschalten scheinbar selbstandig gemacht hat und wirre Zeichen
auf der Tastatur erscheinen? Haben Sie dann schon ans schiimm-
ste gedacht und wollten Ihren Computer-Liebling in die Werkstatt
bringen? Mit an Sicherngit grenzender Wahrscheinlichxeit lag es
aber nur daran, daB ein mit Autofire ausgestatteter Joystick an-
geschlossen war, Die standigen Impulse auf der Feuerknopfiei-
tung werden vom Betriebssystem des C 64 als Tastendriicke in-
terpretiert und dementsprechende Zeichen angezeigl, Offenbar
hangen also Joystick und Tastatur eng miteinander zusammen
und kénnen sich gegenseitig beeinflussen.

Dies kann man aber auch ausnuizen, indem man umgekehr
dan Joystick via Tastatur simuliert. Dann kann man die meisten
Spiele chne den Steuerkniippel spielen. Man kann auf diese Wei-
se sogar beide Joysticks »benutzen:.

Gehen Sie nach dieser Tabelle vor, mit der Sie s0gar Joysticks
sifulieren:

Fauer 1

Spaca

Control links 1

1 oben 1
2 rechis 1
= unten 1
Girid Feuer 2
cul links 2
Citrl Grer rechts - oban 2
Crl G rechis 2
Cirl A unten 2

Allerdings braucht man schon fast Planistenhénde, um diesen
Fingerspagat langere Zeit durchhalten zu kénnen. Dennoch, falls
sinmal kein Joystick zur Hand ist, beispielswelse unterwegs, ist
dias recht prakiisch.

Alles unter Control

Ubrigens, wo wir gerade bai Tastenkombinationen sind: Mit der
Gontrol-Taste lassen sich zahlreiche weitere Effekte erzislen. So
sind die meisten Steuerzeichen (das sind die nagativen Grafik-
zelchen, mit denen Sie beispielsweise in Print-Anweisungen die
Farben u.4. einstellen kénnen) einfach mit einer Kombination zu
erraichen:

Conirol-Tastenkombinotionen
~ entspricht '
wiiss
PRINT CHRS(8)

PRINT CHRE(S)
RETURMN

PRINT CHAS(14)
Crar Down

Hvs On

Home

Cel

Crar Right
PRINT CHRS(28)
Pleil Oben PRINT CHRES(30)
Plell links PRIMT CHRS(31)
] Umschaltung in Kleinschrift

Vel m o 22 T T moE
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TIPS & TRICKS |

Y Unzuliissige Variablennamen

Hahen Sie einmal versucht, Variablen z. B. mit diesen Namen
zu belegen:

»Todays,

»Konto« oder

ahflonats

Bei bestimmten Wirtern muf} man mehrere SHIFT SPACE einset-
zen, umn alle Basic-Befehle 2u eliminieran

Dann kernen Sie mit Sicherheit auch die Fehlermeldung »Syn-
tax Error«, mit der der C 64 auf diese Naman reagiert. Warum el-
gentlich? In diesan Namen kommen Basic-Befehlsworter vor
(TO hizw. ON) und damit kommt der Basic-Interpreter nicht zurecht.

Mit sinem Trick jedoch kann man dies umgehen, wir benutzen
die Tastenkombination <SHIFT> <SPACE=.

Geben Sie einmal diese Zeile ein:

10 T4 = 10

Nach <RUN> kammt die unvermeidliche Fehlermeldung (weagen

des TOL).
Nun andern wir die Zeila in
10T «SHIFT SEACEsD = 10

Mun akzeptiet der Computer diesen Mamen. MNoch besser:
Baim Listen des Programms wird das geshiftete Space nicht an-
gezeigt, sondern 83 arscheint ohne Zwischenraum der Variblen-
rame TO. Dennach milssen Sie heachten, dafd der Varlablenna-
me SHIFT SPACE enthilt und dies auch bei jedem Aufruf der Va-
riahlen verwendan.

Aber auch hier ist Vorsicht geboten: Andemn Sie Zeile 10
nechmals in
10 TORTE = 10

Klar, es gibt nach <RUN> wieder den Syntax-Error wegen des
TO-Befehls. Also wird nun wieder SHIFT SPACE eingesetzt:

10 'T <SHIFT SFACE- ORTZ = 10

Doch, oh Wunder, as erscheint wieder die Fehlarmeldung
nach Start des Mini-Programms! Was ist nun geschehen?

Schauen Sie sich den Namen noch ginmal genau an und Sie
warden entdecken, daf noch in Basic-Wort darin steckt, ndmlich
OR! Also muR in digsem Fall zwischen O und R ebenfalls unser
SHIFT SPACE eingefigt werden. (Ahnlich verhalt es sich bei-
spielsweise auch mit FORTE und zahireichen anderen Worten).

Ubrigens eignet sich diese Methode auch hervorragend, éine
ungewoiite Analyse des Programms wesentlich zu erschweren:
Wenn nun namlich jemand sich Variahbleninhalte ausgeben |assen
méchta, wird er natdrlich die Namen verwenden, die im Pro-
grammlisting aufgefohrt sind. Dort werden jedoch die geshifieten
Spaces glatt unterschlagen. Ohne diese kann man jedoch nicht
auf die Variablen zugreifen und tekommt in der Rege! nur Feh-
lermeldungen. Nebenbei kann man diesen Trick auch bei Varia-
blen anwenden, die keine Befehlswirter enthatten. Dann wird bei
falschern Zugriff nur eine Mull bzw. bei Zeichanketten ein Leer-
String ausgegeben und aus ist es mit der Spurverfolgung im Pro-
gramm. Aber denken Sia daran, daf auch Sie salbst Uber digse
Eallstricke stolpern kénnen (oder dokumentieren Sie etwa alle Pro-
gramme austiihrlich?})-

Bitmap schnell [dschen , -

In Basic ist das Léschen einer immerhin 8000 Byte grofien Bit-
map mit Hilfe ainer FOR..NEXT-Schiglfe eine zaitraubende An-
gelegenheit Aber es geht auch wesentlich schneller und raffinier-
ter: Geben Sie dazu nur diesen Einzeilar ein.

—PEEKAS0Y s DIME( (16191-A-

+a | t POFEAS, A 0B

Der Trick arbeitet so: Zunachst warden mit dem Mullsetzan von
A und B die Zeiger 49/50 vorbereitet: Anschliefend werden deren
Werte gesicherl, Der Dil-Belehl legt nun ein neues Feld an und
lascht den dazu notwendigen Speicher. Die richtig gesetzien Vek-
toren und die etwas komplizierte Dimension des Feldes F sorgen

dafir, daB der Grafikspeicher auf Mull gesetzt wird. {hb)

i

Autoren gesucht!

Achtung, Baslc-Fraaks! Wir suchan Lauts, dis in der Basicoomer pnal
Ihr KEnnen zeigen mochten. Haben Sle Lust 2u erkldren, wie &in Trick
funktioniert Und wie man S0 Stwas programmiert? Gder mbchisn Sie
zelgen, wie man eine alitagliche Aufgabe in Basic umsetzt?

Am besten eignen sich klisine, iherschaubare Routinen (z.B. Sortieren,
Uimrechnen von Zahisnsystemen, Umgang mit Dateien W.4.), deren
Funidion man innerhalh zweier Druckeeiten austijhrlich erkidren kann,
immer noch Lust, an der Gestaltung Ihrer B4'er mitzuwirken? Dann
schreiben Sie Ihre Ides auf und schicken Sie sie-zu uns, Bei Elgnung
werden wir sie veroifenliichen und Sia erhaltan sin angemassanas Aus
torenhonarar. Unsera Anschirift:

Markt & Technik Verlag AG

G4'er-Redaktion

Stichwort: Basiccomer

Postfach 13 04

85531 Haar bei Miinchen

MUES MICHT BESOHDERS ELUGe
SEIH, UM ELRERN COMPUTER
s _ZU EE.D!ENEN ]

Ausmphe BEegtembar 1883
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WAz
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Spiite Reve

von der erstan Ausgabe der
Bd4'ar big zur Mr. 1/93 war ich treu-
ar Laser der Bd'er und habe mir
dann, allen Warnunyen zum Trotz,
ainen PG zugelegt. Und nun geht
pichts mehr: Was ich mit derm a4,
dem Pagefoxmadul und gin paar
Klginen Zusatzprogrammen auf dig
Serinelle machen konnte, ist hisr
unmisglich. Der PC hal mich alles
in allern rund 5000 Wlark gekosiel
und wenn ich z.B. ginen Brief mit
Pagefox geschrieben nabe, war
das eina Sache von Minuten. Hiar
muf ich erst mit CorelDraw dan
Brigfkopt drucken. Dann wird it
WordPerfect der Brief geschricban
und darunter gedruckt Punkige-
naues Arbeiten istauch nicht mig-
lich, obwohl die Angaben in cm ge-
macht wurdan, kommt iPnrmEr wig-
dar etwas anderas hersus. Und
dann die vielen Abstlrze wegan Ir=
gendwelchar +Sehutzverlstzun-
gens. Das alles gab &5 baim C 84
picht, Auch baim Spelchemn gibt 25
viel Arger, ein Directory mit alien
Angaben kann auch nur aufgeru-
fan werden, wann man aus dem
Programm herausgeht.

Aher es gibt schone dicke Hand-
hiicher, dis man gar nicht warkraf-
ten kann, aber keine Erkidrung der
Fahlermeldungan, dersn Ursache
pdar Bahebung.

Wer also einen 54 oder G128
hat, mage dabei pleiban und die-
sen for relativ wanig Geld aufri-
stan. Die Cualitat ist beim PC {ab-
gesshen von einigen Girafiken) gar
nicht so viel besser, der Aufwand
[onnt nicht.

Gerhard Baller, Emmarihisi

Abmohner

Machdem lch Innen bersits ver-
echiedene Beitrage Ober das The-
ma Abmahiner gaschickt habe, gibt
as diesmal etwas ganz Bezonde-
res zu berichten. Ein Bakannier
yon i hat vor ca. einem Jahr auf
a0 einen Brief reagiernt und sinem
armen unschuldigen 13jahrigen
Madel Software zukommen las-
san. Nun, nachdem ein Jahr ver-
gangen war, bekam er yaon der An-
waltskanzlel Gravenreuth einen
netien Kleinen Brief, dal er 2000
Mark zu zahlen haba, weil er Raub-
koplen mit Software der Flrma Uni-
tad Software vertreibe. Solite er
diesen Beirag nicht zahlan, werdeg
er angezeigt und gine Klage im
Streitwert von 150.000 Mark gegen
ihn eingersicht. Machdem er sei-
nen elgenan Anwalt konsultiert
hatte, wurde der Betrag auf 1.800
Mark heruntergehandeit.

Main Bekannter ist fast 100pro-
zentig sicher, dab er da auf go &l
nen Brief von Tanja Maolte-Bermda
reagiert hat und |aBt zich gerade
gine Kople des Brisfes ziskommen.
Wenn dem so0 ist, wird ef wahr-
achainlich selosr rechtliche Schrit-
te unternehmsn.

Thevstan Oalfe, Hildan

74 Z¥4e

Kinstliche Intelligenz

In der Ausgabe 5/93 Ihres ha-
gazing habe [ch den gahr Iinteres-
santen Arilkal Ober kunstiiche In-
telligenz von Peter Klgin gelesen.
Afz sin Grund daflr, dal uns heut-
zutage das Entstehen wirklich
kinstlichers Intefliganz unmig-
lich zu sein scheint, wurde in die-
sarm Afikal und in dam Kommen-
tar der Fakt angegeben, daf} Com-
putar nach Unseran heutigen Ver-
standnis keine menschlichen Ge-
tihle emplinden konnen. In elnem
hochintersssanten Referat des po-
pularan deutschen  Chaosfor-
schers Prof. Horst VBiz gind mir
—wil weilera Probleme klar gewor:
dan, dia mit Sicherheit Hirden in
der Entwicklung kinstiicher Intelli-
genz darsteflen.

1 Es Ist nicht maghich, mit Gom-
putern wahre Zutalle zu arzeugen.
Das Berachnen von Zufallszablen
beruht auch nur auf mathemat-
schen Formeln, die aber viel zu
komplex sind, um ie 2U erfazsen.
Es st somit unmiglich, Ergebnis-
oo bzw. Auswirkungen bestimmter
Lirsachan wirklich zufalllg zustan:
de kommsan zu lassan.

o Wir Menschen sind im Ge-
gensatz zu Computern (nech) nicht
in der Lage. rekursiv ZU denker,
oder besser gesagh rekursiv. Zu
rechnan. Die in den Gesetzen der
Kybamatik baschriebenen Auffas-
sungen M. Wieners haben inran
Wegin das praktische Werstandnis
dar Menschen noch picht gefun-
dan. Ein Glaube an das Entstehen
kiinstichar Inteliigenz set2t somit
auch eine Wandlung unserer de-
rarministischen technisch-mathe-
matischen Logik voraus,

|m irigen bin leh der Meinung,
daf dis froharen und hautigen Ar-
haiten des Prof. H. Vdlz gin intar-
pesantes Thema fir thr hagazin
sein kinnten.

Thomas Plevar. Drésden

Mit einem Computer kannen
Aurchaus zufdlige Ergabnisse ar-
reug! werden, indem 2.B. Senso-
ren (Temperstur, Wind aic.) dig
Eingangsgréiie ligferm, dann diese
wird ja mich! bergchnet.

Megabyteomanie

Was macht der Archimedes in
Eurer Zeitschrlft? lch lasse es |8
noch angehen, dafd der G 128 be-
riicksichtigt wird, denn ar jst ja
ehenso Opfer einer fir den Heim-
baraich hoffnungsios iberzichte-
ten, der wMegabytenmanies Ver-
fallenen Computerbranche, dia

den Kraftzwerg G 64 hiochstens
helacheit. Ich zahle auch dan Ar-
chimedes zu digsem Beraich und
so kann ich die Rckendackung,
dia er von Euch bexommi, nicht
verstehen, ch finde whrchi-Mews=
sind Hachatens atwas flr gen Al
{uell-Tail oder fir in Sonderheft.

lch weiB, ihr seid kein Comic-
Verlag, aber trotzdem: Wa ist der
Bockus? lch finda, nichts ockerte
den vom Gomputer gemariarten
User mehr auf, als sein erdnisse-
yernichiender Lelidensgenosase.
wialigicht bringt fnr mal gin Hockus-
sondernefl heraus?

7um Schiul noch eln paar Wor-
ta zum Aprischerz: Der war wirk-
lich gelungen und ich hotfe, lhr be-
haltat diese Tradition bei. ES wWare
wiellgicht sogar eing ldee fiir ein
naues Suchspiel: Stail Compauter-
mannchan kinnte man doch Zei-
fungsanten jagen, ader?

FRoman Koaliges, SEinger

Kaine Angst, den Archi-Teil wird
as nicht awig in der 64°er geben,
aber wir gewdhran thm aben noch
etwas Starthilfe. Zum Rockus mitig-
sgn wir leider sagam. dalf wir an
diosen Comics keifng Rachta mahr
haten und dashalb dle Ralhe nicht
mehr fortsatzen kEnnen.

Dia Sache mit dan Zaitungsen-
ten halten wir fir keine gute idee,
denn dann denkt jeder, Wen ain
Programm nicht auf Anhieb lauft,
daf es sich um die Ente handele.
Wir denken, da es wichiiger ist,
daf3 der Leser in die Artikel Ver-
trauen haben kanm.

Tradition

Eure Zeitschiift ist mir ging werts
volke Hilfe bl mainem Hobby © 64
In einer Zeit, in der der C B4
scheinbar picht mit dem techni-
schen Fartschritt miltzuhalten ver-
mag, ist es doch erstaunlich, wie
viele Freaks sich mil diesam Com-
puter noch peschafigen. ich bin&l-
ner von diesen: Und meing Mei-
muing ist. Das Phanomen C 64 wird
nach lange leben und das ISt auch
gut 5o Einen grofen Antell am
Welterlaben der Legende falbt
swaifelsohne Ihr, dig Radakiaura
dar 64’er. Obwaohi der C 64 schon
vigls Jahre auf dam Buckel hat,
gibt es kaum in B4'er-Heft, in dem
von Euch nicht etwas MNaues dazu-
kommt. Dies zeigl, dai der o 64
noch lange nicht zum alten Eisen
gehtrt. Damit das 50 Bleibt. win-
eche ich Euch weaiterin viela neua
|deen und alles Gula.

Sammy Patarmann, Hemzdor

Allesfresser

Laserbrief von M. Sittin dar Aus-
gabe &/83 Zur unireundlichen Be-
handlung von E4-Kunden Im
Handal.

Im Prinzig kann ich Heim Sittmur
zustimmen; Wenn man imFach-
geschaft den C B4 erwahnt, gent
bel den melsten Verkaufem »dia

Jalousie« runter. Mun, damit kann
man leban. Entschieden wider-
sprechen michie jch jedoch der
Schelte (ber den Citizen 1204
Seit November 90 habe ich digsen
Drucker. Und im Gegensalz zu
Herrn Sitt habe ich nur besiz Er-
fahrungen gemacht. Dar 1204 ist
namlich ein richtiger »Allestres-
gare, der ales sehluckt, was man
ihrm vorsetzt, Als da sind: Geos mit
eainen Programmen Write, Paint,
DeskPack, Publish, GeosL G mital
eeinen Schriftsalzen usw. Makiir-
lich bringt er auch in Pagic alles Zu
Papiar, was man ihen  aingibt:
Wennich gine Tabelle drucken will
und gebe eine Linie oder gins Ecka
gin, er bringf's. Und wenn ich mit
Final Cartridge Il gine Hardcopy
machean will, kain Praoblem. Und
das alies seit fast drei Jahren ohng
Storung. anscheinend hat Leser
Sint wirklich  ainen =Maontags-
drusker= anvischt. Deshalb méch-
te ich Henm Sitt den Vorschiag ma:
ghen, sich mit mir in Warbindung zu
seizen. Erftstadt st ja nur 20 km
wor Kiln entfernt.

Albert Prraer, Erftataat

Fujitsu DL-1100 quverlissig?

I melnem Betrieb ist sait unge-
fahr einem Jahr gln Fujitst DL-
1100 Drucksr darmit heschaftigt.
Rechnungen und Briefe zu ehruk-
ken. Das Gerat st mit zwei Einzal-
plattfedern und Trakior ausgestat-
tet. Dam Urtell »sahr empfehtens-
werte kann ich mich nur ans
schiieBen, viellsicht ware ain whe-
sonders emplehlenswert: sogar
angebracht. Das Paplermanage-
ment. der Pufferspeicher, die Ver-
arbeitung, die Badienung und vie-
les menr lassen kaum \Winsche
oHien. Das sinzige Problem sind
die im Handel erhiltichen Fart-
hander, Ob Original Fujitsu oder
NoMame: sie klammen. Das Faro-
band wickelt sich um die Trans-
portzahnrader und hakt sich fest.
Digser Fenler hat bei mir Sogar
zum Ausfall des Druckkopis ge-
fiinrt. Eine Drucknade! kann sich
pun im Farbband varklammen.
Beim Einzug ginss neuan Blatles
wird die Mads! dann verbogen, der
Druckkopf ist dahin, Wahrschein-
lich ist eing kieing Blechfeder, die
das Aufwickeln des Farbpandes
um dig Zahnrader varnindern
kannte, aus Kostengrinden ver
kirzl worden. Selbst wenn man
dan Fehler sofort bemerkt, gibt es
schwarze Finger. Dald das mit 2wei
mm hauchdinne Blech die Freuds
an diesem = Supardrickers &0
start, istsehr bedauerich und elner
Uberlegung an antsprechandar
Stelle wert, da das (Gerat dadurch
sghr unzuveriassia wird.

arhand Seltz, Wyppera!

rl:ﬁ.a Radakiian bahalt as sich vor, Le-

| gerbriefe verkirzt wisdarzugebar, |
[ee in den Leseronetern gedulbarien

| Weirungen milssen nicht mil der Mel- |

| nuing der Redakiion iberenstimmen. |

Alsgee WSaplembes 1E83
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HARDWARETEST

Wleiner (groBer) Bruder

Tintenstrahlern mit Bubble-

von Arnd Wangler

|-_—'_. Gegenwartig ist der
Druckermarkt enoim
in Bewegung gera-
IEST | ten. Kompakte und
preizwerte  Tinten-
strahler wie der Brother HJ-400
verdrangen die Matrixdrucker mehr
und mehr. Besonders im Privattee-
raich Ist »Tintes inzwischen nicht
mehr wegzudenken. Langfristig
werden sich aber auch hier und
iiberall dort, wo Drucker stationar
gingesetzt werden, Saitendruckar
in Farm von LED-Druckem durch-
zetzen (Laserdrucker gibl es prak-
tisch nicht mehr). Im mobilen Ein-
satz wird es auch langiristig kaum
chwas Besseres geben, als die Tin-
ienstrahltechnik (es sei denn die
Thermotransfertechnik wird ent-
scheidend verbessart).

Interessante Technik

Auch unser Testgerat, den Bro-
thar HJ-400 kinnte man mobil be-
treiben, denn er hat in seinem nur
96 ¥ 21 cm grofen Gehiuse kein
eigenes Netztell, dieses ist separa
und hat eine Ausgangsspannung
von 9.5 Volt DC bei 1,5 Ampere
Stromstarke. Man kbnnte also
lsicht aus der Autobatierie mit ei-
nem Spannungswandier eine mo-
bile Stromversergung basteln. Er-
staunlich, daB Brother selbst auf
diesa Maglichkeit nicht eingeht,

Der HJ-400 ist mit der bekann-
ten Bubbie Jet-Technik ausgestat-
tat, die Tintenpatronen 2.B. vom
Carion BJ 105 passen problem-
log. Das Papier wird entweder Ober
gine 100 Blatt fassends Kassella
yon oben oder als Einzelblatt von
vome zugefihrt. Die Ablage des
Papiers Ist in beiden Fallen auf
dem Drucker. Da nur Einzelblatter
bedruckt werdan kénnen, entalit
natrlich das vom Matrixdrucker
bekannte Drehrad. Die ganze
Steyerung, einschlieBlich des
Grundeinstellungsmeniis, erfolgl
mit fanf Tasten, die gut erreichbar
auf der Geratevorderssite ange-

Test Brother HJ-400

Linter den neuen

Jet-Technik ist der BJ-400 einer der kleinsten.
Wir haben getestet, ob sich in dem engen

Gehéuse vielleicht ein ganz g

versteckt hat.

Eln Tintenstrahler mit modernem Gehause, das Vorteile bietet:
Brother HJ-400

bracht sind. Interessantes gibt es
von der Schnittstellenausstatiung
7 berichien. Da ist natdrlich die
unverzichtbare Centronics-Schnitt-
steile. mit der der HJ-400 auch am
C B4 angeschlossen wird. Dane-
ben It aber noch eine Buchse mit
dar Beschriftung »Seral= vorhan-
den. Dahinter verbirgt sich nichts
anderes als eine RAS-232-C-
Schrittstelie, die mit einem Schie-
beschalter zur RS-422-A-Schnitt-
stalle geswitcht werden kann. Da-
mit ist der Anschiul an einen Ap-
ple Macintosh direkt moghich. Be-

merkenswert ist, daf Centronics-
und seneller Anschiuf} glechzaiti
akiiv sind, d.h. sie kdnnen parallel
angesprochen werden,

Uber das Schrifibild 123 gich
nicht klagen, &s entspricht dam
Standard des BJ-Druckwerks, das
mit 84 Disan immerhin eine Auflb-
sung von 360 x 360 dpi arreichl,
Wer seine Schriftsticke mit Schrif-
ten optisch aufwerten machte, fin-
det drel eingebaute Schriftaren Tk
mes Roman, Sans Seriv, Broug-
ham). Fir den PC-Anwender liegt
noch sine Diskette mit 30 Trug Ty-

=2
=
-

(Wertung: 0-250 Punkiz)

24-Nadel-/Tintenstrahl-Drucker

" Brother M 1324 —

Citizen Swift 2400
Brothar HJ-400 =
23 1
T : j:‘+ 3 :
T o !

Canon BJ10EX =

1 Stylus 800—
Sikosha SL-95 —

rofser Drucker

76 e

pe Fonts zur Verwendung unter
Windows bei. Eina weitere Disksite
birgt 18 Fonts flr den Apple,
Durch dis zwei fast eingebauten
Emulationen IBM Froprinter X24e
und Epson LQ-510 1aBt sich der
Drucker problemios an praktisch ja=
de Software anpassen. Lediglich
bei Print- und Pagefox kann e&
durch die raffinierten Druckalgo-
rithmen zu Problemen kommen,
das gilt aber fir fast jeden Tinten-
strahler, Die Druckgeschwindigkeit
betragt im Texidruck 110 ¢ps, eqal
ob im HO-Maodug, also mil volier
Textschwarzung, oder im Eco-
nomy-Madus, Dal? Tintenstrahler
wunderbar leise sind, bestatigt
auch der HJ-400, denn aufer -
nam sanften Suren und &in paar

Technische Daten
des Brother HJ-400

Prels: 850 Mark
Druckprinelp: Tinte
Druckkopt: B4

Autoload: Ja
Paplerspeicher: 100 Blatt
Puffer-RAM: 32 KByt
Fonts (optional): 3 (0)
Emulationen: Epson L 510,

Feichen/s: 110

Or. Gravert LQ: 0:27

Dr. Grauerl EDV: 0.27
Gerausch: laise
Geos: ok
Goos-Tratber: Epson LO(gC)
DiP-Schalter: Werkssinstallung
Sehriftblid: gut
sonstige Mangel: ksine

Gesamtpunktzahl: 209
Prela/Lelstung: gut

.
\ | .-'fl . EH
\ s
--\-\-\"-\-\. \I"I _I'./ T
.. \z\ -

i %ﬁ%
Beim Grafiktest erreicht der Hd-
400 ein gutes Ergebnis
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rother HI-400 |
Times Roman
sans Serif
Brougham
EDv-Schriff
Fettechrift

Hoch ynd sief
frrsiv

unterstrichen
abedefghijklmn
ABCDEFGHITKLM

OAUBEUE A
Y

Neben den vier eingebauten
Schriften liegt noch eine Font-
diskette fiir den PC bei

mechanischen Gerauschen hort
man nichts, ein Lbfter fahit oh-
nehin, Beim Grafikdruck verhal
sich dar HJ-400 prinzipiell wie &in
94-Nadler, wobel man nafirlich aut
das verwendete Papler und aut
den Druckerrelber Rocksicht neh-
men mull, Programme, die mahr-
fach Ober eina Zeile drucken, sind
ebensowenig geeignet, wig ZU
stark saugendes Fapier. Am be-
sten aignet sich satiniertes, also
sehr glattes und trotzdem lelcht
saugfahiges Papier. Es jsl emp-
fehlenswert, eigens Versuche mit
verschiedenen Papieren durchzu-

Im Rosze

filkran, dann dig Schriftqualital st
tatsgchlich von der verwendaten
Papierart extrem abhangig. Wenn
Sie Umweltpapier kaufen wioilen,
sollten Sie darauf achten, daB
graues Umweltpapier nicht 50 gut
geeignat ist wie weiles (mit Sau-
ersioffbigiche).

Fazit

Bund 850 Mark will Brother fir
den HJ-400 haben; das ist for die
Leistung des Gerdts angemessen.
Ziaht man dann noch mit ins Kal-
kiil, dal dar Marktprels bis zu 200
Mark darunter llegen kann, steigt
die Attraktivitdt des kieinen Bru-
dars nochmals. Es wird zwar nicht
2u vigla Anwender geben, dia so-
wohl Apple- wie auch Centronics-
Schnitistelle brauchen, doch da
man dafilt michts extra bezahlen
muf, punkiet die erweiterte Flexi-
wilitat auf der positiven Seite. Pa-
plarhandhabung, Schriftbild, Emu-
lationen und eingebaute Schriften
raichen fir die meistan Anwen-
dungen und sind ebentalls dicke
Fluspunkie. Einzig die Druckge-
schwindigkeit, dis technisch b=
dingt sbenso schnell ist wie cia
Erwurtsschrift, didmpft die Freu-
de. Wir hatten es auch fir sinnvoll
gehalten, wenn das Melzieil ab-
schalibar wire, So wis s jetet Ist,
wird Strom ohne |eden Mutzen
yerbrauchl. Aber damit unier-
scheidet sich der HJ-400 ja nicht
von vielen seiner Mitbewerber.

I & arten 14
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HARDWARETEST

vor Heinz Behling
Datenfamibertra-

W gung st eine Mog-
lichkeit, an preiswer-
TEs te Softwara zu ge-
— langen oder mit an-
dergn Computerbesitzern schrift-
lich per Mailbox zu plaudam. Da
alles Ober Telefonleitungen abiauft,
sltzt leider Telecom dazwischen
und kassier dabei fleifig mit, be-
sonders bal Verbindungen im
Fernbergich faumeli der Ge-
bohrenzéhler leicht im Geschwin-
digkeitsrausch.

Da die Gebohren nur von der
Dauer der Veroindung, nicht aber
von der dberfragenen Datenmengs
abh#ngen, lARt sich mit schrellen
Modems viel Geld sparen. Bishar
wurden am C 64 Gerate mit Uber-
tragungsraten von 300 bis 1200
Baud eingesetzt, die zum Laden
glnar 30 KByte grofen Datel zwi-
schen 4 und 15 Minuten bendti-
gen

Sharky, gin neues Modsm mit
Postzulassung. schafft bis zu 2400
Baud. AuBerdem kannes mit gi-
ner Datenkompression nach dem
Varfahren MMF 5 arbeiten und so,
vorausgeseizt die Gegenstation ar-
beitet ebenfalls mit MNP 5, his zu
9500 Bit pro Sekunde durchs Ka-
bel schauteln. So braucht man un-
ter gunstigen Umsténden nur noch
etwa 30 Sskunden flr eina 30
KByte-Datei. {Allardings wird dis-
sa hohe Uberragungsrate nur bei
guten Verbindungen - arreicht,
Schlechte Leitungen flhren zu
Wiederholungen sinzelner Daten-
bldcke und damit zu gerngerser Ga-
schwindigkeit. Im Mittel kann man
aber bei giner MNPa-Varbindung
mit ca 7000 bis BOOD Bps (Bit pro
Sekunde) rechnen.)

Allerdings hat die Sache beim
Betriet mit dem C 64 einen Haken;
Der Rechner ist zu langsam, um
mit dam vollen Modem-Tempo
Schritt zu halten, mehr als 2400

78 FMap

Fiir das Sharky-(kleiner Hai-)Modem wird recht reiBerisch
geworben: Hilt der Winzling, was versprochen wird?

Modem-Test

Der rote Hai

Unentbehrlich fiir DFU-Freaks ist ein Modem.
Und wenn dies auch noch preiswert ist,
scheint es flir C-64-User besonders geeignet.
Wir testen das Sharky, das trotz Postzulassung
nicht mal 200 Mark kostet.

Klein, aber
sehr lei-

Baud sind meist nichi maalich.
Das Moderm variliot zwar dber ei-

stungsfahig nen Pufferspeicher (32 KByte),
und volige- aber auch dis sind [rgendwann ge-
stopft mit fullt und dann mufl das Modem
Technik: auf den Rechner warlgn. Dies
Sharky- miacht sich natrich vor allem bei

langeren Dateien bemerkbar.

Waozu dann solch &in Modam
am C 64 betreipen? Daflr spre-
chen mehrere Grinde: Zum sinen
ist der Paeis mit knapp 200 Mark
gunstig fur sin vollwertiges Modam
mit dissen technischen Eigen-
sehaften, Zum anderen ist e ein
Gerdl, das sich beim spateren
Umsgtieg z.B. auf sin PC-System,
sehr gut weiterverwenden lafit.
Dann kann man gogar dig Fax-
Funkiion sinsetzen, dis es erlaubt,
Faxe mit 9600 Baud zu senden.
Dis dazu notwendige Software ist
i Preis enthalten und 186t sich
einfach bedienen.

Apropos Bedienung: Sie ba-
schrankl sich im Grunde auf das
Einstecken von Telefon- und Com-
puterkabel sowie Stromversor-
gqung (fir den C 64, der an seiner
RE232-Schnittstelle  (Userport)
nicht die normmaigen Spannun-
gen anbletet, ist noch ein Pegel-
wandler notwendig, Preis ca. 30
Mark, armaltlich im Zubehorhan-

Modem &8

»

Diese Schaltung macht aus dem Userport eine normgerechte
Schaltung

dal). Alle Einstellungen werdsn per
Softwara vorgenommen, indem
ginfach mit einem Terminalpro-
gramm {wir verwandaten Gaaterm)
ein Befehl eingegeben wird, Dabel
hilit daz zwar recht dunns und klsi-
ne, aber sehr ausfihrliiche Hand-
buch, in dem alle Befehle mit Bai-
spiglen in deutschil) erkdart werden.

Das Modem kann dabei ganz
den individuelien Ansprichen an-
gepalit werden, Zwei solcher Kon-
figurationen lassen sich im Modem
speichern und bleiben auch ohne
Stromanschiul Uber lAngere Zeit
erhaltan.

Mebenbei besitzt Sharky auch
vier Bufnummemspeicher, die dann
einfach per Befehl abgarufan wer-
dan kénnan.

Falls smmal nicht kiar sein solite,
welcha Einstallungen gewshit wur-
den, lasssen sich mit nur einem
Befehl alle Werte abrufen oder dia
Werkseinstellung wisder zurickho-
len.

Fazit

Dag Sharky-Modem LG 2496 ist
das ideale Gerat fur C-64-DFU-
Freaks, die zum einen beim Gerg-
tepreis und zum anderen bei den
Gebiihren sparan machten. Auler-
dem ist es sehr komfortabal in der
Bedienung, besitzt einen anommen
Befehisumfang und ist wagen der
eingebauten Datenkomprassion,
die auch hohe Ubsrragungsraten
eraubt, und der Fax-Sendefunktion
auch zukunftssicher, falls man ein-
mal auf einen PG wechselt. Dan
Prels von 198 Mark inkl. Fax-PC-
Software, Kabeln und MNetzteil ist
&3 In jeder Hinsicht wert, nsbason-
dere, da man das Gerdl spater
auch am PC betreiben kann.
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GRUNDLAGEN

von Hans-Jirgen Humben

zind alle Texta und Daten Ib-

res C B4 normalerweise fir
den neuen Computer pichf zu-
génglich. Soll die ganze Arbeit um-
sonst gewssen sain® Muld man
wirklich alles neu eingeben?

Mur well Ihr neues Systam mit
dan Disketten vom G &4 nichts an-
fangen kann, da as ein vollig ande-
res Datenformat benutzt. Doch - es
gibt Wege um die altan Texte aul
den neuan Computer zu dberspie-
len.

Der PC unterscheideat sich in sei-
ner Hardware-Struktur wesentlich
var der des G 64, Ein vollig ande-
rer Prozessortyp verrichtet hier sei-
nen Dienst. Prinzipiell arbeitet er
zwar nach genau dan gleichen
Richtlinien, aber die inm zugstihr-
ten Daten werden anders bearbei-
tet. Wegen des anderen Prozes-
sortyps Ist auch das Betriebssy-
stemn villig unkompatibel. Ein Be-
triebssystem mull namiich exakt
auf die jeweilige Hardware zuge-
schnifien sein. NMur dann kann 25
die Starken des jewelligen Prozes-
sors voll ausnutzarn.

Anders sieht a5 aber bei den
Hochsprachen aus. Diese sind
picht mehr so hardwarscrentiert.

Nach dem Umstieg auf den PC

Hauptmenue

Fi

Das Hauptment von Convert 64

Im Prinzip miBten alse die Pro-
gramme auf allen Rechnem lauf-
fahig sein. Doch aueh hier FAuvem
Fallen,

Obwohl es fir jeden Computar
die Programmigrsprache Basic
gibt, laufen auch diese Frogram-
me nicht, da die Syntax des Basic-
Interpreters aul dem neuen Com-
puter andars lautet. Sie missen al-
so auch Basic-Frogramme um-
ader besser villig neu schreiben.

Owler aber, man bedient gich ai-
nes Tricks: Ein Emulator verhilft
den Programimen zu ihrer gewohn-
ten Umgebung. Ein Emulator ist
ein Programm, das dem C 64 Pro-
gramm im PC vorgaukelt, sich auf
ginem C B4 zu befinden. Der Pro-
zessor simuliart ginen 6510. Diese
Emulaterprogramme gibt 82 nicht

g0 kg

nur fiir den PG, sondem auch flr
alle anderen griBeren Computar,
Sia besitzen jedoch alle einen
Machteil: Durch die Ermulation ei-
nes anderan Systems wird relativ
vial Rechenzeit bendtigt. Und den-
noch sind sie nicht perfakt, da die
meisten Programme fiir den C 64
sohr nahe an der Hardware pro-
grammiert wurden. Man muf
schon froh ssin, wenn Basic-Fro-
gramme und kleinere Spiele &in-
wandfrei abgearbeitet werden.
Auch die Geschwindigksit halt sich
wegan der hohen Rechenleistung
in Grenzen. Einzig der C-64-Emu-
lator {Public Domain) fir den PG
[§uft auf einem AT 486/33MHz
schneller als auf dem Criginal. Ein
Emulator ist alsg immer gin Kom-
promif3, der verninftiges Arbsiten
nicht zulaBt

Grafiken wiedarum lassen sich
mit Tricks auf anderen Computem
weitenvarwenden. Fur den PC ha-
ben wir in der 84'er Ausgabe 2/92
das Programm =UNIT 64« varge-
stellt. Digsas ermiglicht den Trans-
fer von auf dem C 64 erstellten Bil-
dern zum PC.

Doch meistens will man gar kei-
ne Programma auf dem anderen
System verwendean, sondern nur
selna Datenbesiande ubertragen:
Um spezielle Pragramma auf ei-
nem andersn Rachneryp lauten zu

onvert bH

lassen, sollten Emulatoran ver-
wendat wenden.

Datentransfer auf drei
Wegen

1 Uer Disketien; Mit speziallan
Hilfsprogrammen, wie =Januss,
=BDOS« und =DOS-Copy= kann
man eine 1571 dazu bewegen, die
Ciaten im PC-Format auf eine Dis-
katte zu schreiben, Diese Daten
lassen sich dann von jedem PC-
Laufwerk in den Computer einbrin-
oen.

2. Per Datenferndbertragung:
Dia Daten werden Obar Telefon
und Modarn via Terminalpregramm
zum nachsten Rechnar gesendet.

3. Durch direkte Kopplung 2wei-
gr Rechner; Hier kKann man sich

Yom (

64 2um

Einmal miihsam erfaBte Texte sind beim
Computerwechsel nicht vertoren. In vielen Fal-
len ist eine Konvertierung maoglich, so dal
die Daten auf dem PC weiter genutzt werden

kénnen.

Ein nicht konvertierter Text macht bei manuslier Korrekiur sehr
viel Arbeit

das Telefon und das Modem spa-
ren. Beide Computer werden dber
die BS-232-Schnittstelie mitainan-
der verbunden. Den Transfer Ober-
nimmt nun ein speziellas Konver-
tigrungsprogramm.

Wilie schon gesagt lassan sich
nur Draten (also Zahten, Texte, etc)
auf ginen anderen Computer-Typ
tibertragen, jedoch keine Program-
melll

Alle Computer speichern Daten
nach &hnlichen Richtlinien, abar
it kleinen Uinterschieden, deshalb
kiinnen die Daten auch von Com-
putern mit anderer Hardwarestruk-
tur verstanden und besrbeitet wer-
den.

Soweit die Theore: In dar Praxis
treten abar immer noch gin paar
Probleme auf.

Das erste liegl in der unter-
achiedlichen Interpretation dar Zei-
chen der verschiadanen Frogram-
me. Jede Textverarbeitung lagt ai-
rig Tabelle an, in der die Zeichen
entsprechenden Bitkombinationen
zugeordnet werden, Da aber jede
Textverarbeilung eine andere Ta-
belle benutzt, ordnet ein zweites
Programm den jgweitigan Bitkom-
binationen ein anderes Zeichan zu.

Deshalb mul in den Uberra-
gungsweg ein Zaichenfier eings-
schaltet werden, Dies ist ein Uber-
setzungsprogramm; das dia unter-

schigdiichen Zeichensatze dam je-
welligen System anpalil, Nur soist
gewahreistet, dafi hinterher auch
die richtigen Buchstaben auf dem
anderan System vorgefunden wer-
den. Dabei sind die Buchstaben
nicht einmal das Schwierigste, Je-
des Programm. setzt Steuerzel-
chen, um z.B. das Zelienends zu
markieren, Mutzt das andere Pro-
gramm nun andere Steuerzelchan,
wird gin Zeilanende als Buchstabe
oder Sonderzeichen erkannt. Da-
bei kénnen die mearkwirdigstan
Textvarsicnan  herauskommen
(Bild 1). Sie von Hand zu korrigie-
ren ist mohevoll; Sle kénnen den
Text dann genauso gut in dazs an-
dera System einhacken.

Die Zeichenkonvertierung ba-
giart auf der Taisache, dai} jeder
Computer jedem Zeichen sinen
pestimmten Wert, also eine Zahl
ruwelst, Der C 64 benutzt den
CBM-ASCI-Code (American Stan-
dard Code of Information Inger-
change, Bild 2).

Da jeder Computer nun sine an-
dara Vorstellung von der Zuord-
nung der Zeichen besitzt, mul das
Konverienngs-Programm anhand
ainer Tabelle die jewsils nchiigen
Zoichen wieder genaderan. In Bild
3 ist der Standard-ASCH-Zeichen-
satz abgebildat, Vergleichen Sie
einmal peide Codes. Sofor fallen
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die Unterschiede auf. Ohne Kon-
vertierungs-Programm wirde der
Empfanger nur Kauderwelsch in
sainem Speicher ablegan.

Dabal kst es véllig unerheblich,
ob die Daten vor dem Senden odar
nach dam Emplangen korrigiert
werden. Man kann sie natirlich
auch eintach direkt dbertragen und
gin kleines Programm Gbernimmt
arst nach gelungenem Transler die

Zeichentabelle
EBE4

S U000 = TN Ju LD b

oo e e o £ £ 20 (0 D D DD D LD LO KD

Ca T e 8 0 O = T 1 L L P e D OV CD =]
ATOEI AT MMSPOmIR

e o i o e e e

e e e el
BN T, T AT R

Korrektur.
Vom € 128 zum PC

Das 1571-Laufwerk besitzt den
gieichen Controller wie eine PC-
Diskettenstation. Deshalb ist ez in
der Lage, das PC-Format zu lesen
und zu schreiben. Um Daten 2wi-
echien den beiden Computem aus-
zutauschen, brauchen Sie &in
Ubersetzungsprogramm. m B4'er,

onvert by

Die Konvertierungstabelle von Convert 64

Transfermbglichkeiten zwischen verschiedenen Computern

1a. liber die Diskettonlaufwerke; mit BO0S und Janus

Systemanforderungan: C 128, 1571 pder C &4 mit Hardwarezuzsate und 1571
Verted: kein Hardwareaufwand
Machtall: gewshnungsbediritige Bedienung,

1. mit Hilfe von DOS-Copy
Systemanforderungen: G 128, 1571

Vol kein Hardwareautwand und einfach zu bediensn

2. per Datenfermiibertragung:

Systemanforderungen: C 84, Modem und x-belisbiger Compauter, Modsm, sowle
fiir jeder Aechner ain Terminalprogramn,

Vored: sinfache Bedlenung

Machtail: hobier Hardwareaufwand, Sie brauchan zwel Modems, und jewails-ein
passendes Teminalprogaamin, geringe Transferraten

2. direkite Kopplung zweler Computer.

C &4, Convert 64, Hardwarnezusatz, Kabel,

\arteil: sinfache Bedwenung, kaum Hardware nétig, sehr schnel
Machtell: Hardware mul sefbst gebastelt werden.

Ausgabe BSaptember 1083

Ausgabe 6/89 wurde eln solches
vorgesteilt, »BDOS= emmdglicht
den Transfer von Daten zwischen
PC urd Commodaora C 128, sowie
in umgekehriar Richtung. Um die-
ses zu nutzen brauchen Sie das
Programm, einen PC und ginen ©
128 mit der Floppy 1571. Schon
konnen Sie im Biiro lhre Texte wis
gewohnt auf einem PC bearbeiten,
sie mit nach Hause nehmen und
dort auf threm C 64/ 128 die Arbeit
forizetzen.

In der Ausgabe 2/90 des 64'er
Magazins wurde die Weitarent-
wickiung von BDOS vorgestellt
wlanus«, Digse elwas einfacher zu
bedienende Software |auft aber
pur auf einem © 128, Wiederum
bendtigen Sie fir den arfolgreichen
Einsatz des Programmes eing 1571
und einan PG mit 5 1/4 Zoll Lauf-

wark, Weiterhin unterstitzl Janus
auch die 1581 mit 3 1/2 Zoll-Dis-
ketten. PCs mit nur einem 3 1/2
Zoll Laufwerk kinnen auch am Da-
tentranster tellnghmen, Atar-Com-
puter haben das gleiche Aufzeich-
nungsformat. Deshalb lassen sich
per Janus, elner 1581 und dem G
128 auch Daten mit diesam Rech-
ner austauschen.

Die neuste Form des Daten-
transfers per Diskette ist DOS5-Co-
py. (Ausgabe 89, 128er Sonder-
heft). Diesas wirklich einfach zu
bedienendes Programm nimmit den
Austausch der Daten abenfalis mit
Hille sines C 128 und einer 1571
vor. Konvertierungstabellen fir al-
le géngigen Textverarbeftungspro-
gramme sind bel dieser Software
gleich integriert.

Allen diesen Programmen st
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gemein, daf sie den Transter Uber
normale Disketten, ohne jegliche
zusétzliche Hardware durch-
filhren. Mur der G 64 braucht gine
kleine Zusatzschaltung. Bei der
Ubertragung von Basic-Program-
men ist allerdings noch ein weite-
rer Schritt notwendig.

Der C 84 epeichert dia Basic-Be-
tehle namlich in sog. Tokens. Mit
diesan kann aber weder der PC
noch das Konvertierungs-Fro-
gramm etwas anfangen. Das Ba-
sic-Pragramm muld deshalb erstin
sine Text-Datei umgewandeit wer-
den. Laden Sie nun zuerst das Ba-
sig-Programm ganz normal und er-
weltemn Sie es dann um folgends
Befehle:

0 OFEN 1,3, 4, "HRME,
1o 1
2 LIST

Zum Abschiufd beenden Sie das
Frogramm mit:

CLOSE 1

Das Programm ist jetzt auf dem
C 64 nicht mahr lauifahig, dafir
kann es der PC jetzt als Textfile le-
2B

o, Wn

Transfer per Telefon

Bei diegser Art der Datentbertra-
gung ist der Hardwareaufwand na-
turgemals grofer. Fir jeden Rach-
ner wird ein eigenes Modem und
ein spezigll auf diesan Computer
zugeschnittenes  Terminalpro-
gramm bengtigt, Ein Modem wan-
delt die vom Computer galisferten
Bits in Tone um, die wie normale
Sprache telefonisch (bertragen
werden kinnen.

An beide Computer werden die
Modems angeschiossen, mit der
Telefonleitung verbunden und dig
Terminalprogramme  gestartet,
Mach Anwihlan deranderan Mum-
mer und Adckmeldung durch den
Emptangscomputer  geht der
Transfer los. Die Verbindung der
Rechner (ber eine Telefonleitung
besitzt den Vortell, da@ beids
Computer auch an verschiedensan
Orten stehan kdnnen. Die typische
Ubertragungsan des Modems be-
grenzt die Geschwindigkeit mit der
zich Daten transferisren lassen.
Damit der C &4 alle Daten richtig
erkennt, soliten Sie die Transfarra-
te nicht (iber 300 Baud setzan. Da-
durch dauert &5 natlrlich relativ
lange, eine gréBere Datei zum
zweiten Computer zu Ubarragen.
Kommt auch noch eine gréBere
Entfernung zwischen den Hech-
nem hinzy, kassiert die Post kral-
tig mit. Sie kénnen jedoch auch
beide Modems (ber ein eigenes
Kabel miteinander verbinden, Der
Datenaustausch wird dadurch
zwar nicht schreller, aber wesent-
lich billiger, Dver Betrieb mit der Ter-
minalsoftware funkticniert in bei-
den Richtungen, so dal Sie ge-
nauso Texte wvom PC zum C 64
schicken kénnen. Diese Ar der
Dateniibertragung  funktioniert
picht nur zwischen C 64 und PG,
sondem zwischen allen Compu-
temn, die den Anschiul eines Mo-

g2 Kdp
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Der ASCll-Zeichensatz
dems arlauben, also eine serelle  deComputer werden Gber ein dred- gungsparameter der RS-232-

Schnittstelle besitzen. Beal vialen
Terminal-Programmen ist 2ine
Konvertierungs-Tabelle gleich gin-
gebaut, dig Sie nur noch gemaf
fhrem Textprogramm anpassen
LSSEN.

Convert 64 ist gin kombinierss
Transfer-und Zeichensatz-Filter-
programm flr den C 64 Uber gin
dreiadriges Kabel kénnen Daten
zwischen dem C 64 und andaren
Computern mit normgerechter RS-
232-Schnittstelle  ausgetauschi
werden, Der C 64 besitzt am User-
Port eine R5-232-Schnittstells, Dia
dazu nitige Software ist beraits in
sginem Befrisbssytem implemen-
tiert. Leider liefert der User-Port
aber keine normgerachten Pegel
fiir diese Schnittstelle, so dal ihm
mit Hilfa eines 1Cs auf die Spriinga
geholfen werden muf3. Ohne die-
sgn Zusatz wirde bel Anschiufd
des Verbindungskabels die CIA im
C B4 bai der ersten Ubertragung
ihren Geist aufgeben. Im Sonder-
heft 67 finden Sie eine Bauaniel-
tung fiir diese Zusatz-Hardware.
Mit Hilfe von Convert 64 und der
dazugehérigen Hardware konnan
Texte und Datelen zu jedem x-ba-
liebigen anderen Computer Uber-
tragen werden. Dabei spielt &5 kei-
rie Rolle, ob &5 sich um einen PC,
Amiga, Atari oder Archimedes han-
delt. Als wichtigste Vorausetzung
mul der angesprochena Compu-
ter mber eine Morm-RS-232-
Schnittstells besitzen und gin Ter-
minalprogramm geladen sein. Bai-

adriges Kabel miteinander verbun-
den. Das Kabel kann maximal 5 m
lang sein. Die Ubertragungsrate
kann nun auch hiher als 300 Baud
gewahit werden, da diese Leilung
nicht so stdranfallig ist, wie eine
Telefonleilung.

Das Programm stelit gine kom-
fortable Software zur Verfgung,
die auch ein Zeichanfilter fir die
gangigsten Texiverarbeilungspro-
gramme beinhaltet, wie Vizawrite,
Masteriext, Protext, Startexter, so-
wie CBM-ASCIL Konvertisrungs-
tahellen lassen sich aber auch edi-
tieren und damil jeder Textverar-
beitung auf dem C 64 anpassen.
MNur Gaos-Datelen lassen sich
nicht (bertragen, da sie nach an-
deren Kriterien abgelegt sind. Bis-
lang haben wir noch kein Pro-
gramm gefunden, das diess VLIR-
Dateien wanden kann, Mit diesen
Konvertierungsiabellan wird 5i-
chergestellt, dai am Emplanger-
Computer die Texte auch so an-
kammen, wie sie urspringlich auf
dam C &4 zu sehen waren. Das
ehen gesagte gilt allerdings nicht
fior Fetidruck, kursiv oder sonslige
Steveranweisungen fir dig Druck-
ausgabe.

Fir den PC, Amiga, Atar oder
Archimedes muf nurnoch das ent-
sprechende Terminalpragramm
vorhanden sein. Achlen Sie baim
Gebrauch disser Software darauf,
dafd bei beiden Computern, also
dem C &4 und dem Empfang-
scomputer die gleichen Ubertra-

Schnittstelle eingestellt sind. An-
sonsten empfangen Sle Daten-
mill, aber keine lesbaren Texte.
Keine Angst, bei Experimenten
kann dia Hardware nicht zerstirt
werden. Irgendwann haben Sie dis
optimale Einstellung fdr lhr System
gefunden und dann flitzen die Tex-
& nur 50 von einem Computer Zum
anderen.

Ausblicke

Die Ubsertragung von Daten von
ginern Computer zum anderen sl
durchaus moglich. Uniberwirdli-
che Schwiergkeiten treten nicht
auf. Das Handling der Programme
ist big auf DOS-Copy etwas ga-
wihnungsbediritig, dieses kann
aber nur von C-128-Besitzern ge-
nutzt werden.

Mit etwas Ubung und der richti-
gen Software lassen sich aber
Texte, bzw. Zahlen von einem Sy-
stern zZum anderen dbertragen.
Gerade diz Umlaute werden die
meisten Schwiarlgkeiten bereilen.
Das sicherste und am einfachsten
zu bedienenende Konvertierungs-
programm fir den © B4 ist »Con-
vert B4+, Durch seine frei editier-
baren Konvertierungstabellen |&M
es sich an jedes Textverarbei-
IUNgSOrogramm  anpassen. Sie
milszen sich allerdings etwas Zeit
nehmen, um die Tabelien an lhre
Software anzupassen, Haben Sie
aber diese Hirde genommen, kon-
nen Sle alle Texte ohne Probleme
transfariaran.
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Sieger:

den.

Der Sieger unseres Grafik-Wett-
bewerhs: Boris Miller

in wenig zur Uberraschung der

Redaktion haben die Leser des

Bd'er den Pixel-Kinig gewahit,
denn unser Tip lag bei ganz ande-
ren Kandidaten. Der Sieger haifit
Boris Miller mit seinem Bild-
»Clown«. Er bekommt das Super-
Nintenda inkiusive Mario-Paint, das
von ABC-Eurocom gestiftet wurda.
Der Gewinner des Maverrick-Joy-
stick von Cuickshot heilt Klaus
Hoogenberg und kommt aus Saer-
beck. Die Gewinner der restlichen
Preise wardan von uns schriftlich
benachrichtigt! Allen Gewinnern

Leserwahl:
GFX-Wetthewerb

Auegebe WSaptembar 1893

Die Leser haben ihr Urteil gefallt
Kinstler auf dem C-64-Bildschirm ist gefun-

der beste

harzlichen Gllckwunsch und viel
Spall mit den Gewinnen|

Die drei erstplazierten Kunst-
werke findet Ihr auf der Pro-
grammsarvice-Diskette zum Heft
inklusive der zugehbrigen Viewer,
Das Sieger-Bild »Clown= kann mit
dem Amica-Faint-Viewsr batrach-
tet werden, die Grafiken «Silver
and Stones  von Danial Kolmair
{Platz 2) und =Vodoo Queen= von
Rudoli Rénsch (Platz 3) haben ai-
nen integrierten Viewer. Einfach
nur laden, starten und das Bild wird
auf dem Screen gazeigh, ()

Den »Clown+= von Borls Miiller haben die Leser des 64'er-Magazins

ins Herz geschlossen und auf Platz

1 gehoben

sem Monat die Chance, ent-

deckt zu werden. Zeichnet ei-
nen Caroon zum Thema Compu-
ter und mit ein wenig Glick seht
lbr Euer Werk im 64'er,

Dig kleing Geschichta sollte
nicht gréBer als der bekannie
Rockus oder Cosinus sein. Es ist
egal, welche feichentechnik lhr an-
wendet, ob Farbe oder Schwarz-
weil im 3Spiel ist, oder Ihr Everen
C B4 anwerft und mit ihm aina tol-
le Story zeichnet, alle Varianten
haben esine Chance. Die Ge-

Fﬁr alle Zeichner gibt s In dis-

Hallo Grafik-Froaks,

Zeichuet cinon Carloon zum

Nevwibas Oue!

higr howimd Luers Chance!

Compuler und mit ein wenigDuel,
wizd Luere Jeichuung die

schichte solite witzig sein und gini-
ge Sgitenhiebe in Sachan Compu-
ter verieilen. Sendet Everen Car-
toon bis zum 20, September 1993
an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG

Redaktion 64'er

Stichwaort: Cartoon

Postfach 13 04

85531 Haar b. Minchen

Sollte Euesre Zeichnung mit
Computer erstelit sein (Geos, Star-
painter, Printfox 0.a.), schickt bitte
das File zusitzlich aufl Disketta ain.
Ein Ausdruck sollte der Sendung
ebenfalls beiliegen.

Dig basten Werke werden ge-
gen Honorar verdffentlicht,

Thema
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In diesem Kursteil soll
sich alles um die »vier-
te« und »flinftec Stim-
me des C 64 drehen.
Wir beschaftigen uns
mit dem Digitalisieren
van Tanen.

von André und Frank Hugenroth

schon Gber die Varspann ge-
wundert haben, Wie Sie alle
wissen, stellt der SID hard-
waramanig Ja nue drei Stimmen zur
Verfigung. Im Grunde verdanken
wir dem SID die zusatzlichen Stim-
men einer Eigenschaft (vigllaicht
auch sinem Fehler?), die manch-
mal sonar stirend sein
kann. Um das Geheim:-
nis: zu liften, schalten
Sie thran Computer 2in-
mal aus und ein, drehen
die Lautstarke etwas
hoch und schreiben danmn:
S=L4772 BORE S+24,15
Machdem Sie die RETURM-Ta-
ste gedrlick! haben, werden Sie
ain =Klacks horen. (Bei dem C 84
mit klginer Plating ist ez maglich,
daf dabei gar nichis passiert. Das
liegt daran, daf lhr Computer al-
nen anderen SI0 bositzt. Wis Sle
diesen »Fahiers beheben kinnen,
wiurde =chon In verschiedanan
G4'ar-Heften gezeigt.) Viellsicht
hahen Sie digsen Effekt friher
schan einmal bemerkt, denn ar
kann beim Ausklingen einer Musik
(0. &) etwas starend wirken. Her-
vargarufen wird digses »Kiackens=
durch eing Spannungsvarande-
rung am Lautsprecher, dsssen
Membran durch diesas Signal ibre
Lage verdndert und so gine Kurze
Schallwelle erzeugt. Verdndert
man die Lautstirke gering, 5o ist
auch die Lageéndarung gering und
der Schalldruck sbenso (also lei-
se), Bel starker Veranderung st
der Schalldruck der Membrane
haher und der so erzeugte Kiack
lauter. Das konnen Sie ja enmal
ausprobieren: Schreiben Sie er-
paut POKE S+424,15 passiart
nichts, denn die Membran ist j&
schon auf Lautstirke 15=, Bei
POKE S+24,14 betrdgt die Klack-
Lautstarke 1 (15 [vorher] minus 14
[jetzt]). Das heitt, dis Lautstirke
gines Klacks ist bestimmt durch die
Differenz, um dis das Register 24
varandert wird, Das Tolle daran ist
jedoch, daf dieses »Klackens un-

s ja werden sich wahrschainlich

abhéngig van den drei normalen
Stimmen zu hiiran ist, da es ja vem
Lautstarke-Register kommi. Des-
halb wallen wir einmal Gbarlegen,
wie man digsen Effekt ausnutzen
kann, Viglleicht ennrem Sie sich
noch an den arsten Teil dieses
Kurses, In dem beschrisben wur-
de, wie gin Tan erzeugt wird (nam-
lich aus dem Spannungsverlauf
[die Wellenfarm]). Was hindert uns
also daran, mit dem Lautstarke-
register eing beliebige, eigens
Wellenform zU erzeugen, da wir
den Lautsprecher ja jetzt guasi di-
rekt ansteuern kiénnen. Um 2u 2ai-
gen, daf dias sahr gut geht, schrei-
ben Sie einmal folgendes Pro-
gramm ab und starten es:

CA =74

Sie héiran jetzt einen Aechteck-
Ton. dersich allerdings wegen un-
terschiadlichen Befehlslautzeiten
und IB@s etwas schibig anhiet.
Diach warum It hier ein Ton, und
kein schnelles »Klackens= harbar?
Gianz einfach; Durch den schnellen
Wechsel der Spannung am Laut-
spracher schwingt die Membrane
wig bal sinem =normal«-erzeugten
Ton hin und her und erzeugl so
eine Schallwelle. Schreibt man
jetzt bestimmie Werle, ~Samples»
nacheinander in Reg. 24 (und nicht
[rrmer nur 0 und 15), =0 kann man
fast jede Wellenform nachbilden,
da die unterschiedlichen Differen-
zen der aufeinendearfolgenden Wer-
te ja verschiedens Schwingungen
arzeugen, Und: dia naor-

Bild 1:

malen drei SI0-Stimmen
sind nach wig vor ver-
wendbar. Um an diese
Samples heranzukom-

- men, kann man sie am
= it

i

! iie= Snaloges Shnet

e Lmgiratiies,
ligares Signal,
das gespaicser wind

U Failapence maischee
dan LnmussSurgen
{Sampleperiode)

besten von einem analo-
gen Ton digitalisieran.
Daz heidt, nach jeder
fast definierfen Zeitsin-
heit wird das aktuells,
anzloge Signal in sinen

digitalen Wert umge-
wandelt, der dann

In den Speichear
E ; 'i; geschrie-
ben

wird  (sighe
Bild 1). Dieser digita-
lisiarte Ton als Ganzes wird
haufig auch »Samples oder »Digi-
Sound« genannt. Die sinzelnen di-
gitalen Werte ktnnen baim C &4
Werte von 0 biz 15 annghmen
(eben den Wertsbereich des
Lautstarke-Aegisters), die also 4
Bits bendtigen. Das bedeutet, daf
gin analoges Signal, walches ja el
nen wunendliche genauen Wert
gnthalt, in nur max. 16 Bereiche
aufgeteilt werdan kann. Da-
durch gehen natdrich ging
Menige informationen vero-
ren, welches sich beim Ab-
spiglen des Digi-Sounds in
Rauschen, dem »Quantisie-
rungsrauschens aulert. Es ist
natirlich auch maglich, -andere
Wertebereiche zu wéhlen. Ein
gréfarar Wertebarsich hatte &in
geringeres  Quantisierungsrau-
schen zur Folge, da der Wen ja
naher am analogen Original lage.
Der C B4 ist mit 4 Bits (16 Were)
allerdings &chon  gusgetastet
Méglich sind also nur noch kleine-
re Berglche. Und noch etwas zum
=Digitalisieran=: Normaierweise
basteht 2in analoges Tonsignal ja
aus positiven und negativen
Schwingungen, weshalb der mitt-
lere Wert dia Spannung O hat, Je
nach Lautstarke schwingt nun die
Spannung, dig den Ton erzeugt,
entsprechend weit bm diesen Mit-
telwert herum, Dar digitale Wert

form dem analogen »Original=
schneller folgen kann (das
macht zich besonders bei
hohen Freguenzen be-
merkbar). Bei einer ge-
ringen  Samplerata
sinkt die Qualitat des

Sounds. Der Vortail
ist allerdings, dai hierbel

entsprechend Speicherplaiz
gespart wird. Das besta Verhaltnis
rwischen Secundqualitat und
hendotigtem Speicherplatz |Gt sich
emeichan, indem die Samplerats
doppealt so hoch gesatzt wird, wie
dia hichsts, auftratende Freguanz
des zu digitalisierenden Signals
(5. Bild 2). Digs ist jedoch beim
G 64 micht unbedingt nétig, so daf
auch kleinere Sample-Raten ge-
wahlt werden konnen, um Spei-
cher zu sparen.

Kommen wir jetz! zur Program-
miarung von Digi-Sound-Abspiel-
routinen. Die einfachste Routing,
die aber ihren Sinn erfllt, kénnta
folgendermalen aussehan (Li-
sting 1)

Diese Boutine funktioniert zwar,
hat aber entscheidens Nachieile,
Zum sinen ARt sich die Abspielge-
schwindigkeit nicht einstellen. Zum
anderen bendtigl dieses Pro-
gramm pro Sample ein ganzes
Byte. Da das Lautstarksreqister
aber nur die unteren 4 Bits {0-15)
verwerden kann, und &in Byte j3. 8
Bite (0-255) enthall, kénnen wir
zwei 4-Bi-Samples in einem Byte
unterbringen. Dadurch wird der
Speicherbedari halbiert. Maglich
ware auch, vier 2-Bit-Samples
(Werte vor 0-3) in ainem Byle zu
speichern. Dadurch halbiert sich
der Spelcherbedarf zwar noch-
mals, aber dig Soundgualital wird
auch erhablich schlechter. Ein wei-
terer Machteil an dieser

Puged

Bild 2: - i | Routine ist, dai durch un-
* . 4 sampemrige | terschiediiche Laufzeiten
EV\ ﬂ v Oigimsieus | dar Ton verzerrt wird,
i o e AuBerdem kinnen wir
b ; durch den verbotenen In-
Sl b \/ UU L tarrupt keine Musikroutine
2 At nebenbei laufen lassen,
Fegal Baesich | = Wedsmesssasas, | Oig clie Abspielroutine avtl.
& e S omdem | Steuern konnte. Die fol-
@ ' sesample | pends Digi-Routine besel-
- ¢ tigt alie erwahnten Magh-
] I > | peile Sie lauft im Nicht-
3{ w \ rmaskierbaren-Interrupt
7 (MM &b, und hat deshalb

digzses analogen Signals schwingl
jetzt aber um den Mittelwert der di-
gitalen Auflésung, das heiBt: Bei
ginem 4-Bit-Sample (16 Wearle}
schwingt der Ton um den Wert
Werte unter B enteprechen dabel
sinam negativen, Warta Ober 8 ei-
nem positiven Signal. Doch zurick
zu den Digi-Sounds. Ein weiterer
Faktor, van der die Qualitdl des
Sounds abhangt, ist die ~3ample-
Rate~, dh. die Anzahl der Sam-
ples pro Sekunds. Bai giner hohan
Sample-Hate werden sntspre-
chend viale Samples pro Sekunde
aufganommen (bzw. abgespielt),
weshalh die dighalisierte Wellan-

Yarrang vor allen andaren
Programmen {aufier vorm Reset),
Als erstes das Initlalisierungspro:
gramm far den NI (Listing 2}
Und nun die slgentliiche Digl-
Play Houtine, dia dann vorm NI
standig aufgaruien wird (Listing 3):
Die Funktionsweise kénnen Sie
am besten gus den Kommentaren
entnebmen. Die Startadrezse des
Digl-Sounds muf in $F7/5ES (Low!
High-Byte) geschrieben warden,
wobel die Boutine dann sofort an-
t&ngt, den Ton abzuspielen, Fir
die Endadrasse ist nur eln High-
Byt nolwendig, da das Low-Byte
aus  Geschwindigkeitsgrinden
nicht abgefragt wird., Ein Digi-
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Saund kann also nur LAngen von
ganzen Blécken haben. Diases
High-Byte muf in $FA stenen, So-
baid die laufende Adrosse dan
Wert der Endadresse erreichl hat;
pleibt sie stehen, Das bedaute!,
daf lediglich das Byte, welches die
Samplas enthalt, nicht mehr var-
sndart wird, Trotzdam werden die
belden Samples dieses Bylas noch
abwechselnd abgespielt, was sich
maist durch ein nelles »Pigpens
auBert. Werdan baide Samplas
dieses Bytes auf dan gleichan

| Start  SEl

| LDA #3500
STARFT

| LD #520
STAGFE

LD #0

Listing 1: Abspielroutine

- |AQ's verblaten (Prograrmim pleht starent)
- Startadresse des Sounds ...

. in LOW-Byte des Vekiors.

- Startadr. (HIGH-Byte} ..

+ . in Vektor.

LDA (SF7LY | Sampls aus Speicher hoten ...

Wert gesetzt (z.B. den Mittelwert),
verschwindet der Ton, und der Di-
gi-Sound kann 2zt korrekt abge-
spielt werden, Dazu ain kleings
Beispiel:

Digi-Sound Anfang: £2000
Digi-Seund Ende: SEIFF
Letries Byte auf Mittehwert:

POKE 25600 (=$F34UG‘].13'E- {=5848)
Endadresse setZen:

POKE 250,100 (=564}
Stanadresse setzen (und Ton star-
ten): POKE 047 (:POKE 248,32
(=820

| STASD418 ;... und ZUM Lautsprecher.
NG BF7 : Adresse Byte ..
| BNE Loop ;... fir Byte ...
NG SFa +ethdhemn ...
IMP Logp ;... und zuriick 2u Loop.

-

| It LOWA #=hMI

STAE318 <., in MMI-Vekior Low.
LA #=Mmit - High-Byla der Startadresse ..
| STA 5318 L, in NI-Vekior High
| LDA #150 . Timer-Speed Low auf 150
| STA $DD04 LDA#D 5 Timer-Speed High auf 0.
STA SDD0S LOA #5871 5 pabl-Ausliser ..
| STA S$DOOG .., goll CLA-Times 58I,
LOkA 1 - ClA-Timer aul .
| STA SDDOE : .., Wiederhalung echalten.
ATS

nMMIT STAF9B - Akku retten (sehnetler als PHA)
STY 20E : ¥-Aeg. retten
| LDY #0
LD (BFTLY : Byta legen ..,
| STA $9F - ... und marken
AND #15 : Unteres Sample isolieren -
‘ STA D418 « ound ausgeaben
LDA #<MNII2 * MMl auf anders Aouting: setzen
| STA %318
LDA SDD00D : MMI-Flag laschen
| LDY $8E - Register zurickholen
LDA 556
HTI ; ENDE
M2 STAS9E
| LDA 59F ; Gemerktes Byte ..,
LSH :oum 4 Bits ...
| LSH - .. verschieben ...
LSR
| LSH - _und naues Sample ...
STA S0418 . .. ausgeben
| LDA =M1 - P wieder aul erste ..
STA E316 . Aoutine
| LDA SFA . Highbyte der Endadresse...
ChMP-SF8 - ... mit akt, Adr. {High) vergieichen
| BECQ NMIZE - Glalch? Dann Endec
INC §F7  Low-Byte dar Adr. erhahen
| BME NMIZE - @lekch 07, dann .
| NG SF8 . ... Highbyte auch erhbhen
MIIZE LDA SDD0D
LDA $98
[ ATl

- — e

Aiseading QiSaptember 15633

Listing 2: Initialisierung

. Stanadrasse des Programms

Listing 3: Digi-PIa\r-Rﬂutine

Um die Tonhohe (Abspielge-
sohwindigkeit) Zu verandern, muB
man nur den Timer des Clas mit
POKE 5EEE0.speed-lo ung POKE
EERE1,spesd-high peschraiben.
Varaingestelliist her 150. IMan soite
jedoch nicht zu Kkieging Werie neh-
men, da sich der Computer gonst
vor Inferrupt-Anforderungen nicht
mehr retten kann

Als nichstes wolien wir fhnen
erklaren, was Sie bei der Wombi-
nation der drel SID-Stimman und
der ainen Digi-Stimme beachten
collten, und was noch verbessert
werden kann. Ein Digi-Sound, 50
wie wir ihn hier programmiert ha-
ben, benutzt den gesamten Werte-
hersich des Lautstarkeregisters.
Mun kann es bel lauten oder dber-
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Listing 4: zweistimmige Digi-Soun

steyerten Samples vorkommen,
daf dia Lavtstirke sehr stark Zwi-
echan Mull und 15 wechselt. Dem
Digl-Sound mach! dag zwar nichts
aus, aber den normalen Stimmean,
denn schiie@lich wird durch dan Di-
gi-Sound ja sténdig ihre Lautstérke
gewechsalt. Dies rnacht sich in ei-

Folge 1; Grundbegritfe

Falge 2: sID-Reqister (2}

Folge 3 Sound-Effakle

Faolge 4: Von Basic 212 Assambier
Folge 5: Aufiau von Musikiodtnen
Folge 7: Sstimimige Plusikrautine

d-Abspielrouting
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nem Rauschen der sonst 5o «kla-
ren= Stimmen bemarkbar, Um die-
sos Problem zu beseitigen, dari dia
Lautstirke nicht unter einen be-
stimmien Pegel fallen, damit die
SiD-Stimmen nicht alzusebr ab-
gedampft werden. Dies kannen wir
grreichen, indem wir zu jedam
Sample den Mittelwert B addieran,
Da aber dar maximale Wert eines
Samples plus B gréBer als 15 ist,
missen wir den Warteberaich der
Sampies verkleinern, Wir wollen
hier aus den 4-Bit-Samples 3-Bit-
Samples machken, die dann aller-
dings nur noch 8 Werls annghmen
kinnen. Um die Samples s0 zu
konvertiaran, kinnen wir sie zum
ginen in der Abspielrouting mit ai-
nam LSRR durch zwei teilen, ader
vorher komplett mit folgender Ba-
sic-Zeile umwandeln (dadurch ent-
falltdas LSA, und die Abspisfrouti-
ne wird nicht unnétig langsamer):
FOR I= Anfangsadresae T0
Endadrease = POEE I, {PEER(I)42)
AN 247 @ MENT

Und nech etwas zur Soundgua-
litat: Benutzt man den Filter des
SiDs, werden dig Digi-Sounds lef-
ser (j& nachdem, welcher Filterma-
dus gewahit wird). Da man den Fil-
ter in ginar Musik warscheinlich so-
wiaso irgendwann benutzen will,
solite man beimStart derMustk den

(TiefpaB-) Filter einschaten und |

die Filterirequenz auf 255 setzen,
denn dadurchist der Filter anfangs
nicht hérbar (»abgeschaltet«), A6
sich aber dann ohne Probleme im-
mer wieder an- und abschalien.
Sind die Digl-Sounds jetzt zu leise,
kann man mit den Sustain-Fegsln
in den narmalen Sounds die Laut-
stérke an die Digi-Sounds anpas-
san. Kommen wir Zu eiwas, was
sonst kaum zu finden ist: funt un-
abhingig voneinander program-
migrbare Stimmen. Sie werdan
sich wahrscheinlich jetzt fragen,
wig man die finfte Stimme er-
zeugt, denn das Lautstérkaregistar
ist ja schon benutzt. Nun — benut-
zer wir es doch einfach nochmall
In der aktuellen Version unsarar
Abspielrouting hatten wir ja zu |e-
dem Sample acht addiert. Der
Trick kst nun daer. daB wir anstatt
wacht« genausa gut einen anderen
Samgple (z.B. aus sinem andaran
Speicherberaich) addieren kan-
rign. Dadurch muB unsere Routing
natlrlich noch stark erweitert wear-
den, was sich etwas nachteilig auf
die Ausfiihrgeschwindigkeit aus-
wirkl, Die zweistimmige Digi-So-
und Abspigirouting ist in Listing 1
abgedruckt. Die genausre Funkti-
onsweise kinnen Sie wieder aus
den Kommentaren entnehmen.
Dabei wurde die Routine auch um
die Befehle OHA SFE erweitart,
wobei man jetzt in $FE (nur in das
obara Mibbie) Werte fiir dan Filter
schreiban kann. Im letzten Teil
stelien wir Ihnan eine Musikroutine
vor, die die drei Stimmen mit den
besprochensn Effekien und zu-
sitzlich zwei Digi-Stimmen ab-
spielen kann. faw)
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Flektronische %

Buuelemente

Der dritte Teil unseres praxisorientierten Bau-
elementekurses beschiéftigt sich mit der digi-
talen Schaltungs-Technik.

von Hans-Jirgen Humbert

odermne elektronische Gerd-
Mle arbeiten fast immer rein

auf digitaler Basis; z.B.
Computer. Auch' fir den Hobby-
Bastler st der Einsatz digitaler
Bausteine &fters sehr nitzlich.

Digitale Logik kennt mur zwei Zu-
stande: namiich die Pegel 0V und
+ 5V Spannung ein = High-Pagel
und Spannung aus = Low-Pagel.
Diese |Cs sind also gezwungar,
mit einer besonderen Art der Ma-
thematik zu arbeiten. Das fdbrte 2u
ainer Henaiszance des Dualsy-
stems und der Booleschen Alge-
bra. Benannt nach dem englischean
Mathematiker George Boola (1815
bis 1864). Er hat im vorigen Jahr-
hundert die Grundliagen zu dieser
Art van Mathematik gelegt. Sie be-
nuzt nur die beiden Aussagen:
wahr odar unwahr. Auch mit nur
zwei Zahlen lassen sich gréBere
Zahlan ausdriicken,

Dabei folgen die Zahlen der
Fwaser-Potenz (Bindr), wahrend wir
nomalerweise mit der Zehner-Po-
lgnz (Dezimal) rachnen. In der In-
farmatik hat sich noch gina waitere
Schreibwelse der Zahlen singeabir-
gert, ndmlich Hexadezimal. In der
untenstehenden Tabelle sind die

Die ersten 16 Zahlen in bindrer,
dezimaler und hexadezimaler
Schreibwaise

arsten 16 Werte jeder Zahlenraihe
nebaneinander auigeflhn.

In der Digital-Technik uonter-
scheidet man mehrere Familien

von integrierten Bausteinen, Com-
puter der ersten Generation wur-
den mit Relais aufgebaut. Durch
die technisch bedingien langen
Schaltzeiten waren diese Geréte
naturgemaf sehr langsam. Dann
kam dle Rohrentechnik. Disse
Computer gingen mit Strom nicht
gerade sparsam um. Einer dieser
Giganten {von den Abmessungen
her, nichl von der Bechenleistung)

Das einfachste Flip-Flop besteht

brauchle noch fast ein Kraftwerk
zur Stromversargung. Erst die Er-
findung des Halbleiters brachte
den Durchbruch. Computer wur-
den damals aus einzelnen Transi-

burtsstunde der TTL-Reihe (Tran-
sistor Transistor Logik). Diese
Tachnik wird auch heute noch, al-
lerdings mit verbessarten Baustel-
nen, eingesetzt. Man erkennt dig
Bausteine am Aufdruck 74 200K
Der Machfolger dieser Reine sind
Chips mit dem Aufdruck 74 LS
M, wobel das LS fir Low Power
Schottky (eine besondare Art des
Chipautbaus) steht. Sie sind pin-
kompatibel zu den dlteren Typen.
Dia Stromaufnahme wurde aller-
dings auf ein Viersl gesenkt. Datir
liegt die Arbeitsgeschwindighkait
auch wesantlich niedriger. Modem-
sta Digital-Chips sind vollstandig in
CMOS-Technik aufgebaut, Diese
verginigan geringen Stromver-
brauch und hohe Arbaitsgeschwin-
dighait,

Diese ICs hatten allerdings auch
wieder ihra MNachteile; Die erstan
Exemplare waren so empfindlich,
daf sle nur mit einigen Vorsichis-
mafnahmen zu handhabean waren,
Bedingt durch den hochohmigen
Aufbau, konmien sehr leicht stati-
sche Spannungen den Eingdngen
der [Cs den Garaus machen.

aus zwei Hand-Gattern

CMOS5-ICs
grundsatzlich auf einer speziallen
Matte gesteckt. Diese besitzt &ine
elekirische Leitfahigkeit, wodurch
Zerstorungen weitgehand vermie-

Deshalb  sind

£/2 out

P g

Pin Q

e

CLK

Ein D-Flip-Flop teilt in dieser Beschaltung Frequenzen durch zwel

storen und Widerstdnden aufge-
baut. Diese Technik nannte man
RTL [Resistor Transistor Logik).
Dig nachste Generation arbeitate mit
Tranzistoren und Dioden DTL (Di-
ode Transistor Logik). Erst die Er-
finduryg der integriertan Schaltungs-
technik brachte die entscheidenda
Wende. Mun lielen sich die ginzel-
nen Funktionsgruppen auf einem
Chip Integrieren. Das war dig Ge-

den werden, Lassen Sie diesa ICs
nach Miglichkett immer in der Mat-
te stecken und nahman Sie sie arst
kurz vor dem Einsetzen in die
Schallung heraus. Dabel solitan
Sie daraui achien, dafl Sie selbst
zu diesem Zeitpunkt nicht aufgela-
den sind. Fassen Sie also vorber
elnan geerdetan Gegenstand (z.B.
dig Heizung) an, um auch die ge-
ringste statische Aufladung loszu-
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werden. Jetzt kbnnen Sie das IC
ohne Angst vor Beschadigung aus
der Matte ziehen.

Die CMOS-ICs lassen sich auch
in ginem erweiteren Spannungs-
bereich einsetzen. Die Versor-
gungsspannung darf dabei in ai-
nem Bereich von 3 bis 15 Vol lie-
gen. Je nach Herstaller kann dia
Versorgungsspannung sogar bis
auf 20 Volt steigen. Je hiher dis
Betriebsspannung ist, desto hiher
auch die maximale Frequenz, dig
das IC noch verarbeiten kann, Dies
ist besonders beim OszillatonTei-

Schaltsymbol des D-Flip-Flop

lerbaustein GO 4060 zu beachten.
Bei miner Versorgungsspannung
von 5 Volt ist der Baustein nur fir
gine maximale Fraquenz von 1.75
MHz geeignet. Dieses kann aber
je nach Hersteller wvariieren.
Schwingt ein mit diesem IC aufge-
bauter Oszillator nicht an, sollte
man erst die Betriebsspannung auf
ca, 10 Volt erh&hen. Dabel dirfen
sich natirlich keine weiteran
Halblaiter in der Schaltung befin-
den. Arbeitet er jetzt wunsch-
gemad, sind der IC und seine Be-
sohaltung in Ordnung. Sie kinnen
nun einen |G eines anderen Her-
stellers einsetzen. Anderanfalis
brauchen Sie einen Transistor, der
die hohe Ausgangsspannung des
ICs auf ungetahrliche 5 Yoli her-
absenkl. Matiirlich ist dann der IC
mit der hohen Spannung zu ver-
sorgen. Die restliche Schaliung be-
kommt aber nur 5 Volt. Der Transi-
stor dient nur zur Anpassung. Al-
lerdings ist nicht zu vergessen, dai
diese hohe Betriebsspannung nur
filr IG5 aus der Raihe der CD 40%%
gilt. Die Bausteina dar anderen Fa-
milien veriragen nur eine maximale
Betriebsspannung von 5 Vaolt.
Schon aein Tick mehr flinrt zur so-
fortigen Zerstérung der ICs.

Ein Problem stellt in diesem Zu-
sammenhang die Zusammen-
schaltung digitaler ICs verschiede-
nar Familian dar. Wie aben schon
erwdhnt, missen dis Ausginge
der vorherigen Schaltung den Ein-
gang der nachfolgendean auch trei-
ben kinnen. Da die Schaliungen
aber immer hochohmiger werden,
kinnen sie nur noch geringe Stra-
me ligfern, Wahrend ein TTL-IC
problemlos 100 CMOS-ICs be-
dient, sieht es umgekehrt schon
schlachter aus. Ein CMOS-Aus-
gang kann in vielen Falfen zwar eln
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TTL-L5-IC bedienen, bei einem
normalen IC ist der maximale
Strom abar zu gering. Hier muB
nun ein Treiber nachgeschaltet
werdan. Gesignete Treiber-ICs
sind der CD 4049 und der CD
4050. Wahrend der CD 4050 das
Signal unverandert an die nachiol-
gende Schaliung waitergibt, inver-
tiert der ersigenannie das Ein-
gangssignal. Beide Bausteine be-
inhaiten jaweils sachs Traiberbau-
steine. Dieze |Cs nehmen auch si-
ne Pegelanpassung vor. Sie wer-
den mit der Betriegbsspannung der
nachfolgenden Siufen verbundan.
Sie konnen zowohl eing Umszet-
zung vion klsinerer auf hohere Ver-
sorgungspannung, als auch umge-
kahrt vornehmen.

Die digitalen CMOS-1Cs kom-
men in zwei Familien vor:

CCD 40XX, wobei das XX dig
Funkticn des 1Cs angibt

T4 HG XXX

T4 HOT XXX

Alle digitalen ICs stellen relafiv
hohe Anforderungen an die Ver-
sorgungsspannung. Die Betriebs-
spannung von + 5 Volt muB mit ei-
ner maximalen Toleranz von +/- 5
Prozent eingehalten werden. Die
ICs werden sofort zerstort, wenn
die Spannung auf Ober 7 Voli
steigt. Dem Metziell geblhrt des-
halb besondere Aufmerksamkeit,

Die einzelnen Bausteine kinnen
wir getrost als »Black Boxes« aul-
fassen. Wie die internen Vorgén-
ge ablaufen, (berlassen wir den
Chip-Designern. Alle Bausteine gi-
ner Familie kdnnen problemlos mit
ainander verschaltet werdan. Wia
mit ginem LEGO-Baukasten lassen
sich die groBten Schaltungan kon-
struieran.

Die Bausteine

Der einfachste Baustein in der
Digital-Technik enthakt einen Inver-
fer. Einfach bezieht sich hier nur
auf seinen Einsatz. Das kompli-
zierte Innenleben ist fir die Schal-
tungsentwickiung nicht wichiig. Ein
Inverter hat die Aufgabe, sein Ein-
gangs-Signal mit umgekehiem Pe-
gel am Ausgang zur Verflgung zu
stellen. Die Eingdnge werden in
den folgenden Wahrheltsiabellen
mit A und B und der Ausgang mit
Y gekennzeichnat

Dann folgen die Gatter. Sie un-
terteflen sich in felgende Spezial-
bausteina:

AND-Gatter

.dient 2ur Verknipfung zwaier
oder mehrerer Eingangs-Signale
und folgt dieser Wahrheitstabells
dargestellt fir zwei Eingange:

NAND-Gatter
..arbeitet Shnlich wie das AND-
Gatter, aber mit invertieriem Aus-

gang:

OR-Gatter
dignt zur Oder-VerknUpfung
von Signalen;

NOR-Gatter

..dient zur Oder-Verknipfung
von Signalen mit anschiieBender
Imvertierung:

EXOR-Gatter
..wird flr spezislie Logikver-
knipfungen eingeseizt:

Aus diesen Grundelementen
sind auch die kompliziertesten

Computer auf-

Genausa, nur im elektrischan
Sinn, arbeitel ein  Flip-Flop.
Wahrend an einem Ausgang ein
High-Pegel anliegt, steht am ande-
ren ein Low-Pegel an, Ein Impuls
am Eingang steuert das Element
in die entpegengesetzie Position.
Solange die Versorgungsspannung
anstaht, bleibt dieser Zustand er-
halten, riur gin emauter Impuls am
Eingang kann das Flip-Flop wiedar
in die andere Lage ~kippans, Nur
beim Einschalien der Betriebs-
spannung nimmt dieses Bauele-
meni einen willkirlichen Zustand
ain. Je nach den elektrischen Ei-
genschaften der einzelnen Transi-
storen wird die eine oder andera
Seite zuerst durchechalian und da-
mit einen stabilen Zustand erzwin-
gen. |Cs werden in groBan Stick-
zahlen hergestalit und sind ent-
sprecheand praiswert.

Alle diese elekironischen Bau-
slaing befinden sich in kleinan
schwarzen Gehdusen mit viglan
Anschiissen. Dia Pinbelegung ist
genormt. Die Anschlizsse sind
durchnumeriart. Dabei  wird
grundsatzlich die Belegung mit
Sicht von oben auf das IC ange-
geben. Ganz egal, wie viel An-
sehlisss ein IC auch hat. Dig Z8h-
lung beginnt immer bei der Kerbe
mit Anschiul 1. Wenn man das IC
s0 legl, daB dis Kerbe oben ist,
werden die Pins gegan den Lhr-
zeigersinn durchnumerier. Wird al-
lerdings von unten an der Platine
gemessen, liegen die Fins natlr-
lich spiegelbildich. An sehr groBen
Bausteinen, mit 40 Ping und mehr,
wichst natlirich die Mbglichkeit gi-
ner Verwachsiung der Anschlisse
stark, Zahlen Sie deshalb ruhig
zweimal, um den richtigen An-
schluf zu findan,
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gebaut. Nur be-

finden sich die EERIES
Gatterschaliun- r'l [_l
gen nun  zu

mehreren Tau-

sand auf sinem
Chip. Als Bel-
spiel  wahlen
wir aina Flip- ]
Flop-Schaltung,
aufgebaut aus
MNAND-Gattern,
Diese bildet

das  Grund-
geriist  jedes ! 2
Computers.
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Der Flip-Flop
kann ginen
elekironischan
Zisstand speicharn. Mit mechani-
schien Mitteln 1868t er sich leicht &l-
mulieren. Legen Sie zwel Kugel-
schreibar mit Druckmechanik hin-
terginander. Ein Kugelschreiber
muf dabei gedrickt sein. Dricken
Sie nun auf beide Kugelschreiber
glaichzeitig, so warden baide ihran
Zustand andern. Der obera st jelzt
schreibberait, wahrend der untere
seing Mine eingezogan hat. Ein er-
nauter Druck auf beide, vertaiuscht
die Zustande,

Beim IC erfolgt die Betrachtung der AnschluBpins
grundsatzlich von oben

Wie schon gesagt, lassen sich
die Chips einer Logik-Familie gin-
fach wig mit einem LEGO-Bauka-
sten aneinanderreihen. In der Re-
gal stimmt diesa Aussage, abar in
der Praxis ist mehr zu beachtan.

Man vergift nur allzu leicht, daf
man nicht mit idealen Bausteinen
arbeitet, sondarn mit realen und die
verbrauchen dummenyeise auch
Strom. Jeder Ausgang eines |1Cs
kann nur eine bestimmte Mange
Strom abgeben. Man bezaichnet
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die Mange an Strom nicht in Mil-
liampere, sondern rechnet einfach
mit der Anzahl der Eingange, die
gin 1C-Ausgang vVersorgen Kanmn.
Dienn in jeden 1G-Eingang flisBt ein
khginer Strom, wenn er angestauert
wird. Dementsprechend kann jeder
IC-Ausgang nur eine bestimmtsa
Zah! von Eingdngen versorgen.
Man bezaichnet dia Anzahl mit
wFan Cut«. In einigen 1Cs sind in-
tern einige Einginge zusammen-
geschaltet, die dann natirich dan
Ausgang des vorherigen Bausteins
zusammen belasten, Dies ergibt
dann den »Fan Ins. Dazu ein klek-
nes Beispiel:

Ein normaler TTL-Chip hat ein
wFan Oute von 10, d.h. er kann
zehn Eingange sichar mit dern noti-
gen Strom versargen. Ein SN 7475
(Speicherbaustain fir 4 Bit) besitzt
minen Speichereingang flr vier
Flip-Fiops; intern sind bei ihm vier
Eingange paraliel geschaltet (=Fan
In= von 4), Fir unser Beispiel be-
deutet das, daf ein TTL-IC nur
zwal von diesen Bausteinen ver-
sorgen kann.

In manchen 1Cs sind mehrare
gleichartiga Funklionsgruppen ant-
halten, die vollig unabhangig von
einander in dar fedigen Schalung
jnran Dienst versehen. Manchmal
braucht man van den sechs Bau-
steinen nur drei, Was aber passiert
mit den anderan? Handsit es sich
um normale TTL-Baustaine, kon-
nen wir die drei Gbrigen Funklions-
gruppen einfach unbeschaltet las-
san. Intern werden die Eingange
mit Pull-Up-Widarstanden auf + 3
W gezogen. Sie liegen also auf ei-
nem definierten Pegel und dar |G
arbeitet stabll. Anders sieht s
schon bel den hochohmigeren
CMOS-ICs aus. Deren Eingangs-
widerstand ist so groB, daf bereils
geringste Sidrspannungen das
entsprechends Gatter beeinflus-
sen, Unerklariche Fehler sind die
Faolge.

Unbenutzie Eingange sind im-
mer auf ein bestimmtes Potential
zu legen! (Entweder Uber einen
Widerstand auf die Betriebsspan-
nung oder auf Masse) Nur dann
kéinnen die (brgen Bausteine ain-
wandfrel arbaiten,

Wenn Sie sing Schaltung mit di-
gitalen ICs aufbauen und sie arbsi-
tet nicht =0, wis Sle es sich vorge-
stellt haben, suchen Sie dan Fehler
zuerst iImmer bel gich selbst und
zulstzt bei den ICs, Nehmen Sie
immer an, dafl etwas unglaublich
falsch in Ihrer Schaltung ist. Das
unmbgliche Verhalten gines 10s ist
melst nur der Versuch, ftrotz
falscher Beschaliung seine Arbeit
auszufiibren.

Spezielle Bauteile

In der Elekironik werden immear
mehr Spezial-Bauteile singesetzl.
MuBten friher noch atiiche Klimm-
ziige und einiger Aufwand beim
Abgleich der Schaltung betrisben
werden, liefert die Industrie heute
fiir fast |edan Zweck mafge-
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schneiderte ICs. Mit diesen lassen
sich auch van nicht versierten Hob-
bybastiern schnell und problemlos
Schaltungen aufbau-
en, an die friher nicht
zu denken war.
Diese Methode be-
sitzt jedoch  auch
Machteils. Beim Auf-
bau einer komplexen
Schaltung aus meh-
reren kleinen Funkti-
onsgruppen, ARt sich
jede ginzelne. ge-
trennt tasten. Sind
aber alle Funktlonen
in-ginam IC verainigl,
kann man dig. evil,
richt funktioniarende
Gruppe nicht heraus-
finden. Dis Schatung
geht, oder sie arbai-
tet nicht. Dann legen
Sie die Schaltung
weg und sehen Sie
erst am néchsten Tag

Spannung in Kelvin an, Der LM 35
liefert beispielswaise bei siner Um-
gebungstemperatur von 25 Grad

vollkemmen linear verlduft. Filter
passen den Sensor der Empfind-
lichkeit des menschlichen Auges
an.
Drucksensoren

Friaher waran Luftdruckmessun-
gan nur mit groBem Autwand 2u
realisiersn, Die schon bel der Di-
ade beschriebens Temperaturab-
hangigkeit des Halbieitermaterials
machte die Messung sehr schwie-
rig. Diese Abhéngigkeit mubte mil
grofem Autwand neutralisiert wer-
den. Heute gibt es Luftdrucksen-
soren, die schon eine Verstarker-
und Temperaturkompensations-
Sehaltung integriert haben. Damit
lassen sich auf einfache Weisa

gute MeBergebnisse erzielen.
=

47

wieder nach ihr. Bei
zelbst verursachien
Fehlern neigt man

steigender Beleuchtung nimmi
auch die Ausgangsspannung zu.

Grundschaltung eines LDRs: mit

namlich  dazu, sig

siandig zu Ubersehen. Oder bitten
Sia ginen Freund, sich einmal kurz
die Schaltung anzusaehen, Er wird
mit Sicherhelt auf einen Blick dig
Fahler sahen, die Ihnen immer ant-
gangen warean,

Sensoren

Um auch Umwellsinflisse alek-
tronisch erfassen zu konnen, lie-
tert die Industrie eine Vielzahl van
Sansoren. Mit diesen 188t sich jede
physikalische GriiBe in eln elekirl-
gches Signal umwen-
dein.
Temperalur-Senso-
ren.

Der einfachste aus
dieser Familie ist el-
ne normale Diode.
Der ansonstan uner-
winschte Tempara-
furgang dieses
Halbleiter-Bauele-
ments wird hisr ge-
zialt genutzl. Jade Si-
lizium-Diode &ndart
ihre Schleusenspan-
nung mit der Tempe-
ratur. Der Faktor liegl
bei 2 my/K. Ein Voe-
1eil liagt in der Linea-
ritat dar Anderung,
gin. Machtell in der
geringen Spannung.

MTGs  (Negative
Temperatur Coaffizi-
ent) &nderm ihren Wi-

Temperaur. Die An-

derung ist sehr grol, aber nicht |-
near. Diese Sensoren werdan des-
halb nicht in MeRschaliungen ein-
gesetzt.

Zur Messung von Temperaturen
werden heute meist integrierte
Schallkreise singesatzl. Sie sind
micht viel teurer als NTCs, bisten
aber naben einer ausgezeichnatlan
Linearitét gleich die Temperatur als

Grundschaltung einer Temperatur-
messung: mit steigender Tem-
peratur bewegl sich auch die Aus-
derstand mit der gangsspannung nach oben

- + Ub
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eing Ausgangsspan-
nung von 2,98 V.
Dies entspricht genau
der Temperatur in
Kelvin,
Lichtsensoren

Als  einfachster
Lichtsensor wird im-
mer -nioch der LOR
(Light Dependence
Resistor} eingesetzi.

LOR

Er andert sainen Wi-

Hier sinkt bei groferer Helligkeit die Aus-
derstand mit der Be- gangsspannung

Kursiibersicht

F7K

—e + Lb

leuchtungsstarke um
mehrara Zehnerpo-
tenzen. Fir MeB-
zwecke  bevorzugl
man allerdings spezi-
eile Fotodioden. Die-
s liefern bel Be-
lsuchtung ainen Fato-

47K NTC

® | out

strom; der bel geeig-
neter Beschaltung

In dieser Schaltungsvariante sinkt bei stei-
gender Temperatur die Ausgangsspannung

fusgabe HSeptembar 1993
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SPIELE

Alg Knaller auf dem Game-Baoy
erwies sich die Urnsetzung des
Irem-Titels "R-Type", Machdsm
Atarl 5T und Amiga auch der
#waite Tell des Honzonia-Kul-
Games verpalit wurde, fat Irem
nun die Daten auch in ein Ga-
ma-Boy-Modul geguetscht, Dis
Grafiken sind erstkiassig und

das Game-Play laut Aussage 4. : b f SpiEiE!h“S gl!‘!lld'lf
der Zeitschrift "Video Gamas! 3 L e

gut. Da fir den © 64 ieider kei- Jeden Manat wahlen die Le-
ne Limsetzung des Gamas axi- ser des Bd'er-Magazins die

stigrt, hat man eine guts Gels- Blalz Titel Horstallar Wie longe dabei? Spiele-Top-Ten, Um bei der
genhait, Ballzrhit auf dem Ga- 1.’ Tuirknn 7 Reirisaw AFfs 78 Manst Wahl dabeizussin, braucht man
me-Boy zu splalen. Der Spal 2 {2 Hifre 1 Fleir 8 Mant U seine drel perstnlichen Hits
sollca. 70 Mark kasten. "1 M Tek MeKrecken LusSim Bomes 30 Manct auf unsarer Mitmachkarte zu
| Pt Mimopee 4 Manct varmerkan und ab dig Post, Un-
b | Ceeatures 7 Thalemis L ter allen Einsendem verlosen
& I Manie Mnrsion Lumgim Games 30 Mannt wir jsdesmal knackige Preize,
Solele vi 10 Turian Reinbaw Arts 30 Manol In digsem Monat gibt es funf
piele via L v Grnd Prisc Gireuit heeoinge I Menm Blues-Brothers-Poster zu ge-

Mnil-ﬂrder F 1oy A [m!d Story 1ot winnen,

o [E [ |mperiim Felize 76 Manm

Die Gewinner des Baller
spials oEony von Kingsoft aus
dar letzten Ausgabe heifen:

Thomas Rogel, Bergheim
Robert Ulbrich, Kanigshook
André Nold, Magdebirg
Hans-Joachim Moronga,
Drenstainfurt

Michael Schopf, Issigau

C-B4-Spiele im Laden zu
kaufen, ist nicht mehr chne wei-
teres moglich, Viele Handler in-
feressieran sich nicht mahr fir
den kleinen Commodore-Com-
puter, haben nur noch [Nieresse
an PCs und Konsolan. Wenn
dann Spigle im 64’ er-Magazin
vorgestellt werden und man —
sich ins davon kaufen will, Ist
entweder kein Handler in der

Auch nach dbsr zwel Jahren verteidigh Turrican mit sainem
sweiten Abenteuer gan ersten Platz in der Hitparade. Die neusn
Gamas drangen aber mit Elvira 2 und Creatures 2 nach. Auf
dem abateigenden Ast in diesem Monat der erste Teil von Tur-
rican und die Wirschafissimulation Qi Imperium: Mit Wind in
den Segein machten dia Piraten einen Sprung nach vom.

Nahe oder der artliche Fach- Neu fiir den C 64 ist der Ameisenbér Nobby
mann schiftell nur den Kopf von Thalamus-Software. Der Kollege der
Einz gute Moglichkeit sind da Creatures jumpt durch zahireiche Level. Eine
Varsendar. Eings digser Unter- genaue Vorstellung des kisinen Kerls in der

nehmen hailit Data-House und
hat ein braites Spektrum: fir
dan C 64. Solche Tiel wie
wStraettightar 2« findal man
ebensa, wie Oldies & la «=X-
Qut= won Hainbow Ars. Das In-
teresae am O 64 und an Spie-
Ien fir ihn, begrindet das Mail-
Order-Untgrnehmean mit dem ei-
gentlich sehr grofen Markt.
Einige: neus: Titel aus dem
Programm sind schon auf dam
Postweg in die Redaktion, Ge-
testet werden die Spiele in iner

der nachaten Ausgaben
Data Hotsa Sottwam, Huswmer Sie 33,

nachsten Ausgabe

& Der zweite Teil des Ballergames »R-Types

Hnw D G gibt es nun fir den Game-Boy. Flinke Finger
A{ OA P'~ und gute Reaktion sind beim Kampf gegen
494 Vsleiar T B e e ey das Alien-Regime gefragt. Die Grafik baticht
durch seine Details.
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von Jarn-Erik Burkarn

alph ist nolorischer Schiaf-
R wandler und wer weid nicht,

daf Menschen mit solchen
Gewohnhelten auf gefdhriichem
Fuf latzen. Den Helden des neu-
stan Ocean-Spiels »Sleepwalkers
zieht 25 abar trotzdem mittan in der
tacht, wann andere Leute in den
sohonsten Trdumen liegan, auf die
Dacher der Umgebung. Sein bra-
ves Hundehen Lee hat aber immer
gin Auge auf sein Herrchen und
varsucht ihn ver dem nachtlichen
Dachungel . vollar Gefahren zu
schiitzen. Sein elnziger Wunsch
isles, Ralph wieder heil nach Hau-
se zu bringen. Deshalk mul Les
tief in die Trickkiste greifen, damit
er seinen gelisbten Harren vor den
Gefahren, dig ihn zemuetschan
und tberrellen wallen, bewahran
kann. Wichtig ist es Ralph, der sei-
nen Rundgang Gber die Dacher im
Tiefschial beginnt, vor dem Auf-
wachen zu bewahren. Gelingt dag
nicht, geht ein Versuch fisten. Un-
terwegs findet das ungleichs Ge-
spann verschisdene Extras, die
die Missionen erleichiern. Aubisr-
dem sipd Bonusballons in den
Spielstufen verstreul, dia Ralph
und Lee aufsammeln salltan. Setzt
das Team auf diese Art und Weise
das Waon Bonus zusammen, wer-
den sizin ein Bonus-Level telepaor-
tiert; wo sie zusdtzlichen Extras

In der Nacht

|5 r—=p== g |
B oty ey oy g ¢ |
||

Ausflligen

nachjagen kénnen. Insgesaml er-
warten die beiden sechs Level, dle
mit zahlreichen Fallen und Ratseln
gespickt sind.

st der Mensch ..

Ralph ist standig in Gefahr bei seinen néchtlich-schidfrigen

@

Wach einigen Proberunden aul
den Dachern der Stadt zeigt sich
recht schnell, daf «Steepwalker«
zu begeistern weil. Nicht nur die

riesigen Level und dig gut gelun-
genen Hintergrundgrafiken  ver-
locken immer wiedar Zu einem
neuen Rundgang mit Blick aul die
City, sondern die stets recht logi-
schen Ritsel und knifffigen Fallen
machen das Game attraktiv, Die
Animation der baiden Helden (st
gelungen, daflr sind die Gegner
nicht iiberméBig eindrucksvall
ausgefallen. Ein wenig abgeschla-
gan gegeniber dem Grafiker
kommt der Composer ing Ziel,
denn es gibt keine Hitparaden-
sounds. Mit ein wenig Geduld und
Uberlegung erzielt man erste Er-
folge und wird nach und nach zum
Fan von Lee und Ralph. Ein Spiel
flir Geschicklichkeitzfanatiker, das
mit @inam Schuf Knobelal gine gu-
e Wertung verdiant.

MName; Steapwalker, Preis: 4895 Mark,
Vertrieb: Bomign Am Sddpark 12,

5451 Kalsharbach

| Sleepwalker
S
WERTUNG

Spielides = |
Graiix (|
Sound (|

Schwierigkeil mittel

von 10

vion Jorm-Erik Burkert

ach drai Kinofilmen und ei-
ner Fermsshserle ist Or, =In-

diagna« Jones auch hierzu-
lande bekannt wis ein bunter
Hund. Der Archaologe und Hoblby-
ghenteursr versucht in seinem
viertan Abenteuer das Geheimnis
von Atlantis zu lGften,

Da dem Spiel diesmal kein Film
vorausging, betritt der Spisler ab-
solutes Meuland. Matirlich gestal-
{et sich die Suche nach der versun-
kenen Stadt zu einer ziemlich ris-
kanten Sache, denn Schergen des
Critten Aelchs haben es ebenfalls
auf die geheimnisvollen Macht-
und Relchtumsresesvan von Atlan-
tis abgesehen, da sia mit diesen
die Welt beherrschen wollen. So
gestaltet sich die am Anfang rein
wizzanschafiliche Suche nach
und nach zu einem Wettlauf, bei
dem Indy und seine Assistantin So-
phia immer wieder in dle wildesten
Abenteuer varstrickt werden. Start
des Spiels ist die Spielbank in
Monte Carlo, wo die beiden einen
wichtigen Informanten suchen. ..

Wer beim neuesten Weark von
Lucasarts (ehemals Lugasfilm-

Ausgabe 9rSeptamber 1833

Das 6

eheimnis von l

HONTE ERPLO: CASINO
gouopoao

Start fiir Indy bei seiner Suche nach dem sagenhaften Atlantis ist

die Spielbank in Monte Carlo

Games) ein Adventure & la ~Ma-
nlac Mansion= erwartet, geht laar
aus, denn das Spiel [st ein Action-
Adventure, bai dem Indy und s2ine
Begleiterin nicht mit der berahm-
ten Steuerung (Zusammenklicksn
der Aktionen mit Hilte einar Wort-
leiste} durchs Abenteuar gelenkt
werden. Matlrlich fir Fans eine
herbe Enttauschung aufgrund der
Tatsache, daf die PC-Version 12
MByte (entspricht ca. 40 C-64-

Disks!) verschlingt - abar verstand-
lich! So steuert man den Helden,
dhnlich wig bel der Last-Ninja-
Rethe von System 3, In Richtung
Atlantis. Dieses Unterfangen ge-
slaltet sich aber nicht leicht, denn
dig ungewohnte Steuerung sorgl
am Anfang oft fir ein schnelles
Aus. Mach elner gewissen Einge-
widhnung hat man dann Indy und
die schine Sophiaendiichim Griff.
Optisch zeigt sich der Abenteuer-

s

Doktor rechl blag, da mil Farben
gegeizt wurde. Die Animallon der
Spielfiguren [&8t zu winschen
iibrig und gewinnt so schnell kei-
nen Preis. Akustisch landet das
Spiel Im Mitteliald, was nicht soins
Gawicht (&l Lobenswerl ist die
Tatsache, daé bei allem PC-Wahn
der kieing Commaodore-Compi auch
mit einer Umsetzung bedacht wur-
de. Zuempfehlen ist das Spiel aber
nur echten Fans, denn die schwere
Steuerung und das unspekiakula-
re Aussahen gewinnen nicht so
schnell das Wohlwollen dar Spie-
lergemainde.

Titel: Indy Jones and the Fate of Mlzntis,
Preis: 48,85 Mark, Vertrieb: Lalsure-Salt
GmbH, Roben-Bosch-Strade 1, 59198 Bdnen

= _ii
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SPIELE

van Jorn-Erik Burkert

inter dam Eisernen Vorhang,

wo man Home-Computer fast

an einer Hand abzahlan konn-
te, entwickslla der Sowjet-Russe
Aloxa] Pajitnov, das wohl beliebte-
ste Computarspiel aller Zaiten. Zu
Anfang auf einem GroBrechner
programmiert, slariate das geniala
Game schon bald seinen Sieges-
zug rured Lm dig Welt und auf allen
maglichen  Systemen,  Keine
Schndrkel und Supergrafiken,
dafiir aber sing einmalige Spisl-
ides, die Suchterscheinungsn ar-
zeugt. zeichnen das Spiel Tetris
aus.

Unterschiedlich gefarbte Klotz-
chen fallen vom oheren Spial-
feldrand herab und missen in die
zu Anfang vélig leere Spielflache
eingecrdnet werden. Mit der Ta-
statur ader dem Joystick verschiebt
man die Steine wahrend des Falls
und kann auf Knopfdruck das Ob-
jekt drehen. Ist eine Reihe getill,
verschwindet sie vom Schirm und

der Wirfelberg sackt eine Etage
nach unten. Mit steigendem Level
fallen die Flguren immer schnellar
herunter und man mufd haliisch auf
dar Hut sein, damit man die Teile
richtig in den bestehenden Haufen
einordnel. Wer einmal Tetris pro-
blart hat, kann sicher ein Lied da-
van singen, wis schwer es ist, da-
von wieder leszukommen, Das Te-
trisficber breltet sich auf fast jedem
Computer aus und' setzte sich
auch bei Spisleprogrammianarn
fest. Eine wahre Flul von Clones
(baerschwemmte die Rechnerwelt
Viele Coder brachten neus Flgu-
ren, Symbole oder ldeen in ihre
Spiele ein. Schnell kamen Tetris-
Versionen flr zwei oder meahr Spie-
ler auf den Markt und sorgten fle
wahre Schlachten um die berihm-
ten Kldtzchen.

Dar Erfinder des Spiels ruhte
sich indes nicht auf seinen Lorbes-
ren aus und es folgten Games aus
seiner Fader, die auf dem Prinzip
von Tetrie aufbsuten, wie z.B.
Weltris oder Werdtris. Heute lebt
Alzxe| Pajitnov in den Versiniglan

Staaten und tiftelt an neuen Spie-
len. Sein naugstes Gams heifit «El
Fighe urid kst 2ine Aguarium-Simu-
{afion fir MS-DOS-FCs.

Trotzdem bleibt das Qriginal-Te-
tris einmalig und Sorgt noch immer
fiir Mega-Spielespall, cbwohl man
das Game heute nicht mehr im

Handel zu kaufen bekommi. Wer
trotzdem einiga Runden mit den
fesselnden Symbolan wagsn will,
soltte auf die vielan Clones zurlick-
greifen, die im Public-Comain-Be-
reich oft zu finden sind. Aber Vor-
gicht, die Sucht macht vor fast kei-
nem Spigler haltl

opz2z24
8p2
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BUCHER

Das offizielle
Mousepad-Buch

In der Computerliteratur wurde
bislang schmerzlich die grindliche
Durchleuchtung eines wichtigen
Utensils vermift. Nunist es endlich
da: Das offizielle Mousspad-Buch
gibt endlich die ultimativen Ant-
worten, auf Fragen, die Sie immear
schon mal stellen wollten und sich
nlcht getraut haben.

Wer hat noch nicht nach dem
Auspacken eines Mousapads ver-
geblich nach einer Anleftung ge-
sucht?

Jeder noch so kleing Ge-
brauchsgegenstand  bekommt
heute vom Hersteller zumindest
gin klzlnes Faltblatt beigelegt, in
dem kurz die Funktion des Teils er-
jautert wird. Micht so bel Mouse-
pads! Hier haben es die Verrelber
wohl night fir nétig gehalten, dan
Kunden dber den speziellen Ein-
salz der kleinan, aber wichiigen
Laufflache fir Computermause
aufzukldren. Der richtige Einsatz
dieses wichtigen Computer-Acces-

pires ist namlich nicht ganz un-
problematisch.

Hand aufs Herz, ist bei Ib-
nen die Flache auch immer zu
kizin? |m Buch beschreiben
die Autoran, wie Sie mit Haus-
haltsmitteln die effektiv nutz-
bare Flache eines Mousepads

Das offizielle Mousepad-
Buch,

Sybex Veriag,

ISBN 3-8155-7022-0,
28,80 Mark

n der Ausgabe 893 muBten un-

sera erfahrenen Adleraugen gar

nicht 50 lange herumirmen, bis sie
unser Suchmannchen entdecklen.
Denn diesmal hat es sich fir den
vordersten Tell unseres Magazins,
genauer gesagt dis Hubrik Akiuell,
entschieden, Bereits aut der Seite
7 hat sich unser kleiner Freund in
das Bild neben dem Sharky-Mao-
dem gemogelt,

Und damit Sie sich so richtig er-
freuen kénnan, bei dem Anblick
unseras faul im Sand liegendan
Rleinen Wichts, finden Sie neben-
stehend nochmals das Foto. Das
rote Modem wird von uns auf der

Diesen tollen Turbo-Lightpen
inkiusive Diskette

mit Demo-Software gibt es
diesmal zu gewinnen

Faul im Sand liegend sehen Sie
hier unseren kieinen Fraund

Ausgate GSeptember 1583

Suchspie

Ein uns wohlbekanntes Wesen hat sich auch

in dieser Ausgabe irgendwo verkrochen. Wer
einen Lightpen gewinnen mdchte, sollte sich

auf die Suche machen.

Salte 78 digser Ausgabe nochmals
genausr unter die Lupe genom-
men, Die richtige Antwort mufita
alsa lauten: »Seite 7«

Auch in dieser Ausgabe hat sich
unser Winzling wieder auf und da-
von gemach!, um sich nach efnem

guten Verslack umzusehen. Er ist
selbstverstandlich wieder nur gin-
mal in diesem Heft untergetaucht
und damit keine MiBverstédndnisse
aufkommen: Die Abbildungen auf
diezer Seite zahlen nicht! Unter al-
lan Einsendungen wird diesmal ein

urm 100 Prozent steigem kénnen,
Wir wollen hier nicht zuviel verra-
ten, nur daf eine Brotschneidema-
sching dabei eine grofe Hilfe dar-
stellt,

In micht ganz emstgemeinter
Weise erzanlen die Autoran die
Geschichte der Mauss und Mouse-
pads. Von den Anféngen inder A
tike, tiber die leider verschwunde-
ne Dampfmousing von James
Watt, bis hin zu dem Iraktor-8hnll-
chen Gebilde, mit dem schon Kon-
rad Zuse seinen Z1 steuerte,
spannt sich der Aeigen der Mouse-
geschichte.

Vigle Tips und Tricks zeigen
dem Leser, wig er sein Pad noch
affektiver einsalzen kann. Weiter-
hin wird zum arstenmal in der Lite-
ratur die richtigs Installation gines
Mousepads ausfihrlich beschrie-
ber, Damit man sie auch sofort
ausprobieren kann, llegtem Mouse-
pad bei.

Als besonderer Gag enthalt das
Buch elnen Hardware-Bildschim-
schoner. Mit einer Schere 148t er
sich den gangigen MonitorgriGen
ANpassen. (i)

Computer-Turbo-Lightpen verlost.
E= handell sich dabei um einen
Geos-kompatiblen Lightpen, der
von A-Z einen sofiden Eindruck
hinterl&Rt, incl. einer Damo-Saft-
ware aui Diskette,

Der Gewinner hat seibstver-
standlich wieder die Moglichkeit,
sich alternativ aus dem Soft-
wargangebot unseras Shopping
Centers {Seaite 92 und 93) ein Fro-
dukt auszusichen,

Die Lésung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels kiénnen Sie aufl der
Mitmachkarte vermearken. Einsen-
dungen bis zum 17. Septamber
1993 nehmen an der Verlosung
des Gewinns teil. Der Rechisweg
ist wia immer ausgeschlossen. Ei-
ne Barauszahiung des Gewinng ist
ebenfalls nicht moglich.

Die wvier Splele der Ausgabe
7193 gehen an folgenda Gewinner:
Peter Gisi, Osnabriick; Oran Or-
han, Heidenheim; Martin Zelinger,
Aachen und Jessica van Lange-
veld, Stolzenau. Dig Preise werdan
in den nachsten Tagen bei den
Gewinnam aintraffen.

Anschrift der Redaktion

IMarkt & Technik Marlag AG
Stichwort: Suchspisl 8
Radaktion 64'er
Postach 13 04
85531 Haar
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.Vﬂﬂ Valkar Siebert / Lutz Nowack

a5 windgrvereinigle Kanigraich

bendtigte snen Kinig. So wur-

de vor ungelshr 70O Jahren
ain beim Vaik belisbter Eldenprinz
zum High King von Afbareth ge-
kriint, Er Graohie drel magischa
Gegenstinde aus seinem Heimat
land mit. Diese Artitakie wurdan
von Zavberem erschalfen, um bel
der Bagisning das Komgreichs zu
haifen. Es waren das Tablet of
Trath, dis Foretelling Stones und
das-goldene Meadallion of Power,
das Machtigste von den deel Ga-
gensidndern. Mit dem Tablst of
TFruth konnts der High King Fragen
o grofer Wichtigkeit for das K-
nigreich baantworten, Mur Eldan
yor reinem: Gebldl konnten dia
Kraha des Tabletts nuzen. Es wur-
de dam Warden der Southem Mar-
ches gegeben. Dis Forstelling Sto-
nes dianten dazu, Vislonen von
eotfemmisn Pidzen und Zeien 2
zelgen. Die Steine gab der High
Fireg ini cie Obhit-des Priors von
Marabout, dem grofien Klostar bei
Bhyder m Norden. Das Helligsis
der drel magischen Aritakie war
das Medalion of Power, das dem
Kanig seibst gehdria. Kein High
Hing konnte ohne deses Madalbon
dan Thvon von Albarsth besteipen
Des M=dallion hatte die Keaf
ganze Armeen o belshligen. Aber
i Macht muBts au= dem Herzen
des Bagitzers komman, und s0

letzt banuizte der High King die
Kraft des Medaliions, um den Krieg
2ustoppan und mit Heidrac, dem
Filhrer der Barbaren, zu sprechen.
Mach tagefangen Vemandlingan
kamen gio Gberein, dafl Ganestor
den Barbaren Gbargeben werde
und diese dem High King dafir
ewige Treue schwdren mubten. Im
Laufe der Zeit achietan sich die
belden Manner immer meh. Am
Jabrastag des Fredensschlusses
{ibergab Vahwyn Heidric das Tablet
ol Trulh und verfien itm den Titel
+Warden von Ganestor=. Valwyn
wurde all. Er nahm s2in Medallion
und sain Kind und verssl Altamth
i Eichtung der Heimat der Slden
wi-ar sich erholen und seine Kral-
18 regenereren wollie, Valwyn er-
nanntesainen Verwalier, einen -
deniord namens Darigl, dem er
vartraute, fiir diese Zeit 2u semnem
Stelivertreter. Der High King wver-
sprach, pach 20 Jahren 2urbckai-
kahran. Doch als diese Zeit ver-
sirichen war, Kam Valwyn nicht
wieder. Inzwischsn harrschien
wieder chaotsche Fustinde, Die-
be, Orms und anders  Unholde
machten das Land unsichar. Dar-
ol war nicht inder Lage, das Heich
U regiaren. Eine Gruppe schwar-
rar Priester begann damit, ihre
Mzcht (ber das Kinigraich ansau-
breitan. Die einzige Hotinung war
die. Ruckkshr des High Kings. In

der Baviikerung disser Zeit wuchs
ich als sinziges Kind enes Forst-

IefFk Eh

dﬂ:artnl f Illlmlandﬁ
The King

i:arﬂ‘& his steward. a I:r
kingdarm. The Bing never rekb
hild ofF a unndsﬂan and his

the only c
u hauve seem

absence has I:rnugl-t upon Ehe

In the lnn!nlnn

ofF eth
chaos sktirs in

the land. Twenky

FEs

les that the

harrmony, buk i
E."'"" [17] cund the powers af the High
The great lords keep Eo Eheir lands
casties, thinking mainly of E [iT
m'lh_l- refusing tn l:m“att-. nnz

far I‘!
£S5, AFE dr_l.u[-nﬂl! ES ul-' Eheir
The use oF assassins is DeCcorang
coriman arongskt those whn desire to
=ektle Eheir grisvances.

Barbaren-Horden beherrschen nach kurzer Zeit das Land

fiisiert etwas von ginem d
Mebe!, der sich im Nordos :
Mir erscheint allardings der Wahr-
hetspehalt der letztan Information

maein Abent=usr, Als erstes soll ich
das Gebemnis der Foretaling Sto-
nes iitsn. ich befinde mich im er-
shen Stock der Kneipe in Eralan
ich steipe die Treppe hinab und etwas vage zu
lande im Gastraum. An dar Theke  zundciwst so v
werde lch von sinem Eltaren Mann wig igh
£(lan Soa im fragt der Wirt emeut,
besserge-  (ber die Plindersrim ¥
ke ich das  hatte. lch entgegne w
gemali. dall lgh nichis von bnen
Er bedehrt mich, de
n Orcs dan Wald unsi-
vor denen ha
5 fr

1 - -..-Ls-“__..-.,_.-l Herm.,
nleresse daran hal, einen He -"en
wie mich in seine Dierste zu nsh




OF

Boganschiitze bricht schon beim
ersten Schiag zusammen, Orcs
bendtigen immerhin’ zwei bis drei
Trefar. Nach einigen Biegungen
gelange ich ‘an die Hiite eines
Waldarbellers. Dieser freut sich,
ginmal Besuch zu bekomman,
denn wegen der vielen Orcs fraut
sich kaum nach jemand in den
Wald: lch versuche, mehr Giber tia
Oes zu arfahren, imLaufe der Un-
terhaitung bekomme ich hersus.
daf dig Strafe nicht mehr sicher
izt saitdem die Ores ihr Gamp-s0
nahe daran aulgeschiagen haben
Dasz Camp liegt am Ends sines ge-
wundenen Pfades durch den
Wald. Der Piad beginnt nordiich
des Poolz, der waiter im Wald-an

te bafindet sich das kager der
Ores. Dort lauten auch mehrare
Orcs herumy.  loh schieudors
zunadchst den Dagoger aul sinen
yon ihnen, dann versetze ich ibm
milt der Hand den Todesstol und
sammie schnell den Dagger ain,
um ihn sofort auf den nachstan
Randiten zu-schlsedam. Nach drel
oder vier siegraichen Zwaikamp-
fen hinteraft der getdtete Ore ai-
ne Lime, die fch mir soiort schnap-
pe. Dann verdasse ich fluchtartig
den Platz, um mir dis Uma suf gem
Pfad, wio sich nicht so vielks Linhaol-
de herumtraiben, etwas naher an-
susahan, Ich entdecks, dal die Uir-
ne ginige glihenda Steine anthalt,
Die Forelsling Stonas! Bevor ich

W

X

Im Turm des Zauberers wird so manches Geheimnis geliiftet

dieser StraBe liegl, Dann verab-
schiede joh mich. Bevor ioh mich
tislar in d=n Wald hinginwage
durchsuche ich noch das Haos des
Waldarbeiters und: finds einen
Dagger, den ich an mich nenme.
Dann’ verfa ich dio Hitte. Auf
meinem Weg hinterlassen mir dis
Segner nebensimgan Geldsacken
auch einen blauen Trank und sins
rote Schrifiro Mardiich
Teichs entdecks ich tatsaichlich &i-
nen echmalen Plad. Ich folg
immer tigfer ins Dickicht |

Mach siner langen Wanderz
mehreren Kamplen

Dagger al

fir mich ausgehs

ginen oifenen Platz:

fdas

CEs

allerdings den Plad wasder Zunck-
verfolge, um wisdse auf die Strafia
langen. probjere ich den

rank ats.

r r etwas won meines
Energie zuriick, Eine kurze Zeit
spater nehme ich ginem 1o1en Orc
wiedor sinen blauen Trank ab und
soehltrie inn sofort; 5o dafl meing

da kch

fan. Kure

noch ainen

v kann nig Zwel

{ fnehmen
und =0 Ko 5, a3 e emnan
biguen Trank finde, wenn ich
schan ainen mitdhre. In Bhoyder

'begebe ich mich gieich

in die Wirischaft. Den Wirl

frage ich wieder Obar dis
umiufenden  Gerlchte

aus, und & berichtel von &i-

ner magischen Schrifirolle,

die te Krafl haben soil, mich
durch das Konigreich zu trans-
portieren. AuBerdem erzahil et
von einem Mann aus Lankwsll,
der prahlle. or wisse atwas uper ai-
ne magische Axt. Nach desar Un-
terhaltung bitte jch um ain Machi-
lagar, Wahrend des Schials rege-
neren sich meins Energle, und der
Spielstand wird abgespeichert,
Man kanm also nor in Kneipen spek-
chem. Am nachsien Morgen ma-
che kch mich aul den Weg Zurick
mach Eralan. im Wald genisba ich
auch meinen verblichsnen blauen
Heiltrank. In der Taveme in Eralan

B LONGPLAY __

den Weg nach Ganestor, wa der
Warden Heldric residier, Hinter
der Bricka sidiich von Eralan tref-
fe ich auf aing Hitte, in der aln-al-
ter Mann auf und ab gehl. Erer-
zahit enir von ejnigan Gerichiien,
Mardiich der Wiiste soll hinter ei-
ner Bricke ein Zauberumm stahen.
AuBerdem soll ein orofer Sand-
sturm (iber die Wiste gestrichan
seir. Auf meinem Weg probeers ich
den rolen Scrall an einam angriffs-
|ustigen Sheiett aus: EsTalitin sich
zusammen, Also vernichiet die ro-
12 Schrilirolie alle Gegner, die sich
gerade auf dem Bildschirm befin-
den, Kurza Zeit spiter erbaute ich
elnen nauen blauen Trank und
wieder sine fote Schriftmile: Mach
siner langen Wanderung efmaicie:
ich Hampton, Dot suche ch dis
Knaipe aul. Nach sinem Gesprach

craft and

by sea. Travel in
uncertain and

Trade routes nows lie alon
ko the inkterior is
often dangerous. Thereis
<ktill sea trade with lands to the

orth, but dealings wilth the

LiFe is slowiy
changing in
Albareth. The
scali:}:irid Farms
are disappearing
and the populace
has begun to
seek the refuge
of walled cities
and the
protection of
castles. Only the
har stall ade
in isolation ar

=raall hamilelts. Food has becomeE SCarce,
comrmerce are less comMmMmon.

the rivers and

th and
hom™m nds

In die Burg dringt man iiber einen Geheimgang ein

kaufeich mir dannso viel Prowvant,
wic ich tragen kann, immerhin
naun Potionen. Dann suche 1ch
den Prior i seinem Zmmert auf
und Gbergebe thm dis Urme: Eriobt
rmich und dankt rmir mit einem ne-
san Batzen Gold: Dana rat er mir,
den Konig sufzusuchen, der mame
Eahiokeiten sicher sehr schatzen

wiirde.

Das zweite Abentever

jch begsbe mich also ins
SchioB. lch werde dem Konig-vor-
it und er bitlat mich wm einen

aine orgentl-

1. Er =uchi

Tablet of Truth wiederbeschafien
kann, das in die Hande des fii
Heidrac, gefalien

damit das Aeict

Banal fragt mich, ob ich den Aul-

mit dam: Wirt waild ich von ginem
Gericht tiber-sinan Drachen, der
in der Miha der ndrdichen Berge
z=in Unwesen tralben soll. Ap-
srhiieRend bitta ich um ein Nachi-
tager und ruhe mich sus. Am fok
genden Morgen laule ich nach Ga-
nestor. Don hiee ich vom Dukeim
nordwestichen Haos ein weitares
Germoht. Er nimmt an, daB ostich
von Fhyder ein Riese haust. In
dem Haus westiich der -Haupl-
strales il mirain Einwohmar mit,
daR er von einem Gehsimaang in
das Schiol wisse. Als Ichihm dann
aul diesen Gang anspreche, ver
wetst @r mich an Banon: Baron
wohntin dem groBen Haus im Sad-
westen van Gansstor. Er vertraut
miran. daf Smitty, der Barkeapsr
ainen Tunne! kennt, der unier gas
SchioB fihrt Also begsbe ich mich
in die Taverne, Bevol ich aber
nach dem Tunnel frage, panne KN
& MNacht durch und decks mich
mil neusr Nahmng ein. Am nach-
sten Morgen erkundige ch mech
dann baim Wirt nsch dem Tunnat
astert mir zu, dad der Tunnel

in seinem Heller beginnt Ich
brauchte nur den Hebel umzule-
gen. Besagien Hebel finde ich m
nordwestichen Kémmerchen an




der Wand. lch lege ihn urm, und 2i-
ni verbargane Treppe wird sichi-
bar. Ich staige hinab und durchlai-
fe einen engan Tunnel, bevor kch
an seinem Ende wiadar Siufen hin-
aufsteige, Ich bin im Keller des
Schiosses gelandal, Aber auch im
Keller |0l aine Wache herum.
Dieges muf man auswelchen,
sons| vermttel man in ginem Ker-
ket Im Osten des Unterbaus be-
trete ich tiber eine Treppe das Erd-
geschol des Schiosses: Alich dort
sireift eine Wache umber. Am be-
sten lockt man sie In die MNahe der
Treppe nach unten. Dar Feind
durchsucht dann das Kammer-
chen mit der Trappe. Wenn man
nunauf dem Gang gewdrtst hat,
kann man Jetzt ungsschoren-an

Dann begebe ich mich in dis Gast-
siatte; besorge: mir  neus
Lunchpakete und schiate mal wie-
dar.

Das dritte Abentever

Am nachsten Morgen mache ich
mich aul mainen Kreuzzug nach
Lankwell. leh suche sogleich die
Kneipe auf, um maine durch einige
Kampfo dezimiene Enargie wisder

-aufzufrischen; Als ich erwache, be-
‘gebe joh mich an die Theke, um

mir newe Informationen zu besor
gen. Der Wirt kann mir nich! wai-
terhgifen, aber ain junger Strolch
rempeit mich an und sagt, ich sei
hier richtiag, wenn lch Strait suche,
Er heifit Baeban. Der kinnte doch

o]
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wsibh a wea
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Eralan, the emerald city of the
Elden conquerors is the very heart of

=5
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So mancher Plausch bringt interessante News

der Wache, dig ja i Zmmer ist,
vorbeihuschen. In gingm Raum im
Erdgescholl anideckes lch das Ta-
blat of Truth. Als ich g5 an mich
nehme, beginnt es zu vibrieren. Ei-
ne tlefe Stimme endnt: «Frage
rimch -einer Sache von hichster
Wichtigkeil, und sie soll dir beant-
wortet werdan.« Ich vertlge nur
ther zwei Stichwbrter, da die be-
reits-abgehaklen aus meinem He-
persire gestrichen worden. sind
Es kemmt mir unsintig vor, das
Tablett iiber Gerlchia zu fragen.
Also erkundige leh mich nach dem
High ing. Ein grefler Blitz blendst
mich. Langsam erholen sich meing
Augcen, und ich erkenne eing glim-
mende Inschrifl aul dem Tablat,
Diese betrachte ich soforl naher,
Ciort steht geschrieben, dafl der
High King dirch den Verrat sines
Adligen umgebracht wurde. fch
golle seinen Marder in Lankwell su-
chan. Schnell verdasse ich das
Schiof: Heidracs durch den Ge-
heimaang. Im Wirlshaus ange-
langl. lege ich mich erst einmal
wigedar =chlafen, um den Spiel-
stand abruspeichern. Der Wirl
kann mir leider keine Auskunfl
ibar einan Marder geben, aberich
sollte aigentlich ja auch ersl in
Lankwell Erkundigungen einzie-
hen. Zundchst ziehe ich allerdings
nach Eralan, um Dariel tdas Tablet
of Truth zu Oberreichen. Er be-
dankt sich mit ginem Hauten Gold.

etwas Ober den Mtrder des Konigs
wissen| Also frage ich ihn danach
Basbon erinnernt sich an den Black
Acp. den gefahrichsten Killer alier
Zeiten. Man sagh, daB seine Blicke
tadlich seian. Leider kann mir Ba-
ebon nicht sagen;, wo sich der
Black Asp zur Zeit sufhalt, Also
durchstreife jch das Dorf in der
Hoffriung, einen Informantan: Zu
treffen. Im westlichen Haus sprichi
rmich ein weilerer Tagedieb an. Er
behauptel, er sei zu fragen, wenn
ich jamanden suche. Also frage ich
ihn nach dem Black Asp. Er erwi-
dert, daB sich jenar stdlich von
hier hinter dar Steinbricke nieder-
gelassen habe: Im nordwestichen
Haus wirbit gin Mann for eing ma-
gische Axt lch frage ihn nach dem
guten Stick. Er will sie fir 95 Gold-
sliicke verkaufen. MNatirich zahbe
ich den Preis. Sie kommi wie gin
Bumsarang immear o mir zuruck,
wenr ich sie auf ainen Feind ge-
schleudert habe. Bevor ich den
Black Asp aufsuche; laga ich mich
emeut zum Schiafen nieder. Der
Weg zum Black Asp und die stei-
nerne Bricke sind leicht zu finden,
Das Haus das Morders steht gleich
hinter der Brizcke. Der Killer staili
sich mir vor. Er s&i der Black Asp
untl habe bereils von meinem
[Kommen erfahren, lch erinnare ikm
an den High King. Er erschaudert.
Vor Jahren sei ervon Lord Dariel
dem jetzigen Verwalter des Rel

ches und Yalwyns Stellverireter,
angehisusr worden, einen grausa-
men Lord zu toten. Der Black Asp
fuhrte den Mord-mit sinern Plail

-aus; der Tod trat schnell ain, Als er

aber den Kirper des Toten untor-
suchle; erkannte er das Gesichl
won Valwyn, Dar Black Aspsagt, er
zaivolllg verwint gewesen. Dar Ko-
nig hatte-gin Kind bel sich, sainen
ainzigen Sohn. Diesen hinteried
der Mérder auf dem Vorplatz giner
Hitie sines Waldarbeilers, Das
Medaliion nahmer nurmit, um Dar-
ial zu varraten. Seil langem schof
habe erseine dunkle Arbeil &n den
Magel gehangt. Da das Medallion
fir (hn keinen Mutzen histie, ver-
kautte ‘&r es an einen Kleriker,
Dann dbergibl mir der reuige Black
Asp eine Schriftrolie, sein Ge-
standnis. Diese sall lch zu Heldrae,
dem Warden von Ganestor und
shemaligen Barbarenlihrer, brin-
gen. Ersei der einzige, der das Ko-
nigreteh noch var Darel schitzen
kinne. Also mache ich mich auf
nach Ganestor, In der Wiiste Gber-
nachte ich im Last Hope Inn, Ich
beschliefe, mir noch die magi-
schen Bools:zu besorgen, bevor
ioh nach Ganestor wandere. Diese
sind den Geriichten zulolge in Tre-
ela zu finden, Uber Hampton und
verwomene Waldptade erreiche
ich Treela. Sofort lege ich mich 2ur
Ruhis. Am néchsten Morgen fragt
mich &in Mann an der Theke, ob
jch ain Paar Schuhe brauche.
Natiirlich, deswegen bin ich ja bier.
Die Boots sollen mich bafahigen,
schnell wie der Wind zu fauten. Sle
sollan 77 Goldstiicke kosten — bel
meinem prall gefiliten Geldsackel
gine Kleinigkeit. Ich kaufe die
Schuhe und benutze sie. Sotord
hamerke joh meing ungehaurs
Schnelligkeil. Sie zahlt sich da-
durch aus, daf ich den ldstigen
Skeleflen odaer den harinackigen
Gelstern einfach  davonlaufen
feann. Man mul3 dis Schunhe unkbe-
dingt =usens, sonst entfalten sie
ihre Wirkung nicht; und man lault
genau so-schnell wis vorher! Nach
ginem Zwischenstop in Hampton
mit efniem Besuchin der Herbarge
emalghe ich Ganesior, Durch den
Geheimgang gelange ich vom Kel-
ler der Kneipe wieder ins Schiof
des Warden. Diesmal betrete ich
tiber die Treppe ganz im Mordwe-
slon des Erdgeschosses das
ObergeschoB. Dorl lauflt zum
Gliick keine Wacha herum. Ich lin-
de Heidras im Thronsaal und dber-
gebe ihm das Gestdndnis des
Biack Asp. Der Warden erwider,
=0 atwas habe er schon lange ver-
mutel. Er milsse elwas untermeh-
men, aber er firchie den Spion,
der in seinem Schiol sein Unwe-
can treibt. Darlel scheint jeden
Sehritt von Heiding zu dbanwachen
Der Warden varmutet, dal Lord
Dunbar der Spion isl, aber er hat
keinen Bewsis, Ich soll nun mit of
fenen Augen umberaufen and den
Yarrater ausmachen. Hedrac wer-
de aul das Ergebnis diesar Aktion

warten. Bis dahin werden ainige
Wochen Ins Land zishen - mehr
dariter im zweiten Teil. (i)

64’ er-Longplay

Hant auch Ihr ein Spisl, das (hs gus
genug beharrsehl, um Gber dan
Sphelverlauf sinen Artikel 2u schral-
ben? Dann tut es doch! lhr miGt
‘abar fir alle auftrétenden Problames
Lazunpen anbieten, Aullardem freu-
g wir uns Ober S2enen-Fotos (Dia)
oder abosspalcherte Bildar {mit ge-
signatam Modul oder Spielsiaride).
lnd damit sich eemand dis Mohe
umsorst macht, hier sine: Liste der
hersts veroffanilichten Longplays:
Uridium 11
Last Mirga 11 [Teil 1)
Ghesis'n Goblins
Katakis
Last Ninjall (Teil-2}
Wizhall
Grand Monster Slam
Zak Mckracken (Taill)
Spherical
Zak Mekracken (Tell 2)
Qil Inspenum
Lt (Tl 1)
Liitima [Tell 2)
Liltima: (Teil 3}
Elite:
XAt
Maniac Mansion
Turrican
B-Type
Diragan Wars (Tail 1)
Ciragon Wars (Teil 2}
Pirates )
Bard's Tale (Ted 1)
Bard’s Tale {Ted 2)
Turrican | (Tell 1)
Turrican I (Tei 2j
und Secret Silver Blades
Turrigan 1 {Teil 3)
und The Last Nira
i Bard's Tale'2 (Tail 1}
¢ Bard's Tale 2 (Te# 2} und
Z&int Dragon
s Armalyte (Teil 1)
Bard's Tale 2 (Teil 3)
Bard's Take 2 (Tall 4) und
Arrmakyte (Teil 2}
Last Minja 3 (Teil 1}
Dafander of the Crawn
Buck Bogers
Pool of Aadiance Tail 1
Poal of Radiance Teil 2
i
Dirty
- Gurse of the Azure Bonds:
+ Utima & (Tell 1)
;. Uitima & (Teil 2)
: King's Bownty
: Creatures 2
Crime Tirma
Soul Crystal
Catatypss (Tell 1)
Catabypse (Teil 2)
Elyira 2 {Teal 1)
Elvira:2 {Tedl 2
; Times ol Lore (Tei 1)

Top Spiale-2: Bard's Tala 3

Top Spisia 3 Turmcan und Death
Knights of Krynn

Top Spiele &: Maniac Mansion und
Gataway o the Savags Frantier

Unsere Anschrit:

Maikt & Technik Variag AG
Badaktion G4'ar

Stichwort: Loogpizy
Postlach 1304

86631 Haar bal Minchen







SPIELE

Halo Fons !

Times of Lore Rollenspieler bekommen gleich zwei heilse First Samurai
Als Zugabe zum Longplay =T~ 11PS in dieser Ausgabe. Als erstes der Tip des Die Lsveleodas Hir dieses Ga
mes of Lore«, in dieser Ausgabe, o zu »Die Priifung« und zum zweiten  meheiBen:
gibt's noch zwai Karten, Mit fhnen ?Tﬁtg . K FLi gfﬂ | Li / PMLZX0, MJATIZ und
dirfte es keine Orientiarungs- nocn einige arten zum aktuellen ongpiay. NEVGEZE

schwierigkeiten geben.

Siagined Digpold, Plorzhaim

Zum Abschiuf noch die La- 8¢ 57 & Sy
sungswage fir beide Dungeons: .t
Dungeon 1 (unfer der Ruine): Last HII'IIII 2
Schalter-Raeihenfolge: e Lésung zum Problem van
1,2 3,4, T1,5, T2,6, 1:8. 0.9 Andras Hobner bei Last Minja 2
10,11, 9,12 Sz hat Fabian Miller paral;
Holy water aufl dem Lynch LE] Bai Betraten des Raums an der
T3 = raus gegendberliegenden Seite den
Dungeon 2 (im Vulkan): g Wandtappich mit dem Schwert
Schalter-Reihanfolge: & 0.4, bearbeiten. Er wird sofort
1, 3,4 156 607 T8 7 hochgezogen und offenbart den
T4,5 6,6, 7,11 1 Safe mit dem Kombinations-
Chima nebimen schioB. Dorl mul die Mummer
T3 —raus aus dern Polizei-Bevier eingege-
Die Legends zu den Karfan Ist ber wardan, Mun nur noch den In-
in dar Zeichnung fir Dungeon 1 halt ausz dem offenen Sabe ent-
vermerkt, Fiir die kiginen X wer- g & s T nehmen. Jetzl erscheint der Geist
den nur die entsprechendsn Zah- Fik A = des Shogun;, den man erst t6tan
lan eingeselzl. dari, wenn alle Kerzen brennen,
oar Siabarf, Bad Eilsen AuBardam mul er in der Mitta des
Sterns sterben, Mach dem Ted
des Shogun-Geistes werden die
THE | Se S5 84 Gegenstande wieder in den Sata
CHIME zuriickgeieqi.
S
Ty |53
22 5? S
Zs
Ty 54

Der letzte Minja am Anfang selnes langen Weges im zweiten Tell
des Action-Adventures von System 3

Hiigar der Schreckliche The Power
Mit Level-Codes bis zur Insel Nr. 8 Die Level-Codes 41 bis 49 zu
wird die Segelei des Comic-Wikin- s The Powers
oers ein wenig einfacher. 41 SLOWLY

Level1 1982 42 BIEZNEZ
Lewvel2 0042 43 124816
Leveld 7813 44 TARGET
Lovel4 1984 45 AMZING
Level 5 4830 46  NVODODOH
Leval 6 3346 - S T
Level ¥ 1574 48 WOODYS
Mit den Level-Codes wird's fir Hagar leichter, von Insel zu Insel zu Leveld 2001 49 YZIX3IWS

reisen Arng Harzan, Nusae Jean Wintar, Berfir

102 F¥=p

Ausgabe BSapiembes 1833




Tip des Monats: Die Priifung

Mark in bar fior den Tip des Monats in dar Spisle-Ecke.
Legende: 1.Prifung — Erlensteinhdhle

Wand
% Tar
1:5 Treppe
2 Ausgang
A gilbarner Schiissel (ideal als Waffe und Gifnet Sibemes Tor)
B Singk, Umbang, Wurfmesser. Fackel, +20 Edabrung
|2 Finnzal aus Wasser (Erfrischung)
O 7wl Edelstaine {Magie-Auffrischung)
‘ E Kompas
E Frusretook (damil besiagh man Tesnak)
G Beramngshalle
H 50 Goldsiicke
| | Irachritt
Jd Edel=tein. Umhana, Dolch, Stock, Messer, Wurtpfeil
+ Silbarnes Tor (ohne sibermen Schitiszel wird man ZuriickgEworiany
M kund
T Tesnak
*x ¥erador, +500 Erfahning
Telsporter 2.Untergeschol
Al Buchst=oan sind Telaportar mit den Transporwagen:
A nach B
Z pach O
Enach F
| & nach H
Knach L
M nach: b

2. Pritfung - Das Labyrinth des Ratseimeisters

Rétsal 1 - Lasungswerl heift Tanng

Fateal 8- Lbsunoswort heifit Schatien

Batael 3. B mitssen dia yerstackien Himwaise gesucht Urd varghchan wardan.
- Hesrsche Gber dein Handein und Gelst

_ Michis kann den Zaubarer von seiner Macht rennsn

- Die wahre GriBe kommE von innen

- Die Macht der Zauberer 1 dis Magie

- Biar weise Zauberer kantrolsrt sich selbat

Hast du den Grundstein der Magis entdeckt? Dann nenns iR mirt

3.Untergeschofl -

Ausgabs HSeptambar 1983

Braridhein flaterta der erste Tip zum RAallenspiel «Die Prijurgs von Kingsedt in
die Redakiion, Neben den Karen vermerkie Walfgaryg Sallo sus Gondefshaim
alich noch sinige wishiige Tips zum Lisen der ainzelned Aufgzban. Dafir dia 100

AURTER

| In den Dungeons von »Die Priffung« lauern viele Gefahren und
sind massenhafl Schiize versteckt

Labyrinth der
Ratselmeister
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Extratouren-
Audiosteverung

Wieder macht der C64 Exiratouren.
Diesmal hemiihen wir den SID. An
die Stereoanlage angeschlossen,
kann er per Software das Klanghbild
beeinflussen. Ohne A/D-Wandlung
bringt der SID in Echizeit den Sound
auf Trah.

Grafik-Kurs

Wenn Sie schon immer einmal lhre
Grafiken zu Papier bringen wollten,
haben wir im nachsten Heft genau
das richtige fir Sie: unser neuer
Grafik/Drucker-Kurs fiihrt Sie dicht an
die komplexe Materie heran. Nicht
wie gewohnt in unverstandlichem
Assembler-Kauderwelsch, sondem
leicht verstandlich in Basic.

SONDERHEFT %

All about Geos

Geos, das Software-System fiir den
C64: Wir zeigen Thnen, was es alles
kann und was es an Zubehor gibt:

— Anwendungen: Textverarbeitung,

Grafik, DTP
— Tools: Oberflachen, Drucken,

— PD/Shareware: Preiswerte Software

e masse

AuBerdem wagen wir einen Blick
iber den Tellerrand und stellen das
brandneue PC-Geos 2.0 vor, das eben-
falls aus der Software-Schmiede in
Berkeley stammt.

Aus akiusian oder sachnischen Grinden kinnen Themen
susgetsiscnl werdesn. Wir Gitjen dafir um Verstendnis

N
1P TOOLS

Bz | s -
] 42 nege Befehls Er‘ ey
Grofik & Hoppy

S Mousgesteverte \
b Disketfenverwaliung
it allen Schikionen

<2 raffinierte Tips E
U umd Utilites

Software-Tests

Wir nehmen zwei Angebote der
Firma Goodsoft unter die Lupe. Eines
davon: der Visual Writer. Mit diesem
Tool lassen sich laut Goodsoft per-
fekte Briefe in weniger als 30 Sekun-
den schreiben; und das ohne die
Tastatur zu benutzen. Ob und inwie-
weit der Visual Writer tatsiachiich ein-
gesefzi werden kann, erfahren Sie in
unseram ausfithrlichen Test. Es erwar-
tet Sie zusitzlich ein Test des Uberra-
schungsangebots QuadroPack. Knapp
60 Mark mufi der Interessent berap-
pen, um zu erfahren was drin ist. Bei
uns wissen Sie es schon vorher. ..

Monitore im Test

Wie gut sind Farbmonitore fiir den
C 64 wirklich? Lohnt sich die Anschaf-
fung? Oder ist es sinnvoller einen
Fernseher mit Video-Eingang als Mo-
nitor zu verwenden? Unser ausfihr-
licher Testhericht gibt dariiber Aus-
kunft.

Ausgabe 9/Septamber 1093
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