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AUS DER REDAKTION

SHTE -

Entfernungs-
wettbewerb

Manchmal missen wir unsere Brisfe
zum Enffernungswettbewerb regelrecht
eskortieren. Do ist z.B. der Brief von
Ralf Enf.:lkawski, Eei ei_rl' uns c:l_:.ls. "."“l:-“esr— .
L i : Bengalen geschickt hat: schon kurz noc
, Sie ol 'h,_” gelobt und sie huber‘r dengEnTre?fen in der Postsialle ver-
thn als Fremdkérper verwaorfen: gemeint cekaandan dic haheehen Briatmerkan

sind unsere leser und betroffen E;t der Gt o Baatung ven sk aad:
Archimedses-Sonderteil, der Eilige Recherchen

seit der Ausgabe 5/93 in G
jeder 64%sr zu finden ist. und massive Dro

Dem Archimedes-Fan war
er eine nutzliche Hilfe, eini-
ge C-64-Freoks freuten sich
Ober die zusatzliche Infor-
mation, mancher betrachte-
te die Ssiten aber auch als
Platzverschwendung. lede
weiters Diskussion eribrigt
sich: ab der ndchsten Aus-
gabe endet die Starthilfe
fur den Archimedes. Sie ist
auch gar nicht mehr not-

Arnd Wangler,

okl wendig, cenn immerhin erscheinen
: noch zwei weitere eigenstindige

e TdekieuT Archimedes-Sonderhefte dieses Jahr
lam 27. August und am 3. Dezember).
Alle Archimedes-Besitzer, die uns
geschrieben haben, bedanken sich
iedentalls fiir das gezeigte Verstandnis
der C-64-Lsar

Artikel-Hitparade

Das Schwer- Gd'er 693

punktthema

Video mit

dem C64

balegt in der
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hungen kennten
die Marken wis-
der ons Tages-
licht bringen und
den Brief kom-
plettieren. Rolf
Bakowski arbeitet
iibrigens im Darf
Durgapur ca.
200 km westlich

von Kalkutta.

Seinen &4 hat er zwar nicht mif-
nehmen kénnen, dafir aber die letzten

&4'erAusgaben zum lesen.

Spruch
des Monats

Clarkes Reihenfolge der Software-

Entwicklung:

1. Esist unmoglich — ich verschwends

doch nicht meine Zeit.

2. Es ist méglich, aber nichts wert.
3 Ich sage ja, daf diese Idee von mir

groBartig ist.

4. Kann mir mal jemand sagen, Warum
die Konkurrenz schon wieder schneller

war?

=
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Panasonic KX-P2023

Panasonic ist der Meinung, ihr
KX-P2023 sei leiser als alle ver-
gleichbaren Matrixdrucker auf
dem Markt. Wir machten die
Gerdusch-Probe aufs Exempel.
Selbstverstindlich wurden aber
auch noch seine anderen Daten
auf Herz und Nieren iiberprilft,
Wie der Leisetreter abgeschnit-
ten hat, lesen Sie auf Seite 20.
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Sprachenfiihrer

Wer weifi schon, wie viele Pro-
grammier-Sprachen es fiir den
€64 gibt? Hier erhalten Sie nun
endlich einmal einen Uberhlick.
Von A wie Assembler iber B wie
Basic bis hin zu Pascal stellen
wir Ihnen ausfiihrlich alle Spra-
chen vor. Selbstverstandlich er-
kldren wir auch, wie Sie die er-
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Programm
des Monats:
»Working Stone«

Fiinfzig knifflige Level warten
auf den Spieler. Er mull einen
Stein an allen miglichen Gefah-
ren vorbei zum Ziel transportie-
ren. Unierhaltsame Tikftelstun-
den sind angesant.



AKTUELL

Microsoft engagiert sich
verstiirkt im Schulmarkt

Die bereits seit eineinhalb Jah-
ren van Microsoft gemeinsam mit
dem ColMet-Verlag angebotene
Saonderedition =Class ina Boxe des
Software-Pakets Microsoft Works
fur allgemein- und berufsbiiden-
da Schulan wird nun durch nsus
Mutzungsbestimmungen arwaitert.
Diese Sonderadition, die sowohl
die Software als auch umfangrei-
che, detailliede Lehrmatarialien
enthélt, war bisher auf 15 Schiber-
arbeilsplitze in einem Computer-
raum und eine Lizenz fir den Lah-
rer baschrinkt. Mit der ab Mitte
Mai 1993 geltenden Neuregelung
kann die Software nach Erwerb ai-
ner Erweiterungslizenz for Unter-
richiszwecke unbegrenzt inner-
halb der Schule eingesetzt warden
und ist nicht mehr auf einen Schu-
lungsraum begrenzt. Dariber hin-
aus enthalten die Class-in-a-Box-
Softwarepakete  Registrierkartan
fir biz zu zehn unterrichtende
Lehekrafte, die gamit berachtigt
sind, die Software auch zu Hause
zur Unterrichtsvarberailung ainzu-
setzen.

Derzeit werden Works fir MS-
DOS in der Version 2.0 und 3.0 s0-
wig Works TOr Windows 20 als
Class-in-a-Box-Paket angeboten.
Es ist geplant, den Schulen weltera
Microsoft-Frodukie als Class-in-a-
Box-Version zur Verflgung zu stel-
len.

Beziehen kann man Class-in-a-
Box-Software gegen einen Schul-
tragernachweis direkt beim Co-
Met-Varlag oder tber den Fach-
handeal. Das Grundpaket (15 Schi-
lerarbeitspldtze, 1 Lehrerlizenz)
von Works fir M5-DOS 2.0 und 3.0
kostet 658 Mark, das Grundpaket
plus Mutzungserweiterung (unbe-
grenzter Einsatz in der Schule; 10
Lehrerlizenzan) 1196 Mark. Schu-
len, die bereits das Class-in-a-Box-
Software-Pakst besitzen, kannen
die Erweiterungzlizenz. zu einem
Prais von 498 Mark arwerben.
CoMet-Vierfag  filr - Unlerrichtssoftwana, Bis-
marckatraBe 142, 47228 Duisburg
i
Mitroscdt GmbH, Edisanstrafia 1, 5716 Unbar-
schleiBhem

Geos-User-Club-

Das jahrliche Meating des GUC
wird 1993 in der Zeit vom 2. bis 3.
Oklober In der Evangelischen Ta-
gunasstatie Ldwenstein bei Heil-
bronn stattfinden.

Wer Interesse hat, sollte sich so
bald wie méglich anmaidan, danur
100 Ubernachtungsplitze zur Ver-
fligung stehen.

Die Treffen beginnen jeweils um
10 Uhr und enden am spaten Nach-
mittag.

Die Geblhren betragen je nach
Zimmer 85 (Doppelzimmer) bzw.
85 Mark (Einzelzimmer). Tages-

6 :j] 5{3?.

géste missen eine Gebihr von 20
Meark entrichten.

Anmeldungen sollten auf jeden
Fall schriftlich erfolgen bei: Hans
Werth, Hahnenstralle 138, 50249
Pulheim.

Wer viel unterwegs ist, mul auf
Informationan oder Machschlage-
werke nicht verzichten. Auf Bl-
cherragale kann getrost verzichtet
werdan, soll doch ein 15 x 13 ¢m
groBas Gerat, genannt -Panasonic
Electronic Book Player KX-EEP1«,
ausreichien. Der Player schluckt
COD-ROMs im mittlerweile weltweit

Bildung unterwegs mit
CD-AOM-Player

Ein handliches Notebook mit
PCMCIA-Schnittstelle

anerkannten EBXA-Standard, So
bietet beispialsweise die Berlels-
mann-Verlagsoruppe Sprachiber-
setzer an, die den korrekt {ber-
setzien Satz nicht nur auf dem Dis-
play (272 x 228 Pixel) anzeigen,
sondern sogar akustisch umset-
zen. Auch Fachlexika, Gesatzes-
texta, Mamensverzeichnisse und
Reisefihrer sind mittlerwealle ar-
hdltlich, Der eingebaute Akku hilt
den Player insgesamt zwei Stun-
den am Leben. Mil dem milgelis-
ferten Metzteil kann der KX-EBP1
an jede 230-V-Steckdose ange-
schlossen werden. Mit dem TV-
Kabel wird das Playerbild auch auf
jedemn Fernseher mit FBAS-Ein-
gang sichtbar. Der Electronic Book
Piayer st tir 1088 Mark zu haben.

Das neue Notebook »CF-580«
von Panasonic arbeitet mit einem
BO4LBESL-Prozessor und ist mit 25
MHz getaktet. Der 2.7 Kilogramm
lglchte Winzling bistet neben se-
rigllem und peralletem Anschluf

zusdtzlich die Mbéaglichkeit, ex-
terne Tastatur bzw. Monitor oder
PCMCIA-Karten anzuschliefen -
fir diesen Steckplatz gibt es be-
reits Speicherarweiterungen, Fax-
karten u.d. Das VGA-Display ist 10
Zoll grof, hintergrundbeleuchiat
und arbeitet mit 64 Graustufen.

Der Akku halt etwa drel Stunden
undistinzweai Stunden wieder auf-
geladen. Die Festplatte ist mit 120
MEByte ausgestattet, das 3'%-Foll-
Laufwerk hat 1.44 MByte Speichear-
kapazitat, [s14]
Panasoniz Daulschiard. Winsbergring 5,
2625 Hamburg, Tet. DANVBE49-0, Fax 041
ES48-755

Taglich frisch: kostenlose Anti-Viren-Programme

Immer haufiger erleben User
bése Uberraschungen, wenn sie -
daheim oder im Blro - vor dem
Rechner sitzen und sich platzlich
merkwirdige Dinge auf ihrem Bild-
sehirm abspislen. Wenn auf ein-
mal Buchstaben oder Zahlen wie
welkes Herbstlaub zu Boden rie-
saln, der ansonsten stumme Kolle-
ge Téne von sich gibt und unver-
mitielt die amerikanizche National-
hymne intonient cder ein Kranken-
wagen mit schriller Sirens durchs
Menl saust, das macht so man-
chem Computer-Besitzer Stref
und Panik.

[raB auch Elektronanhirne krank
werden und sich einen Virus sin-
fangen kénnen, glauben (wieso
gerads meines?) viele EOV-Mit-
arbeiter oft aber erst dann, wenn's
eigentlich schon ldngst zu spat ist
und Viren, Wirmer ader Trojani-
sche Pferde ihr zerstGrerisches
Werk bersits begonnen haben.

Woche fur Woche entlarven die
“\iran-Jager= (s Folo) rund 50
neus, immer gafahrichere =Killar-
Programme«, meistens fir PCs,
dig nicht nur Fesiplatten ruinieren,
sondem ganze Rechnernetze lahm-
legen kdnnen.

Hilfe bieten in-&inem solchen
Fall Scanner- oder Anti-Viren-
Frogrammae, dieim Rechner unbe-

merkt auf Viren-Jagd gehen, Doch
haben einige entscheidende Mach-
teile: Sie konnen nur die Viren ent-
larvan, die sie kennen, deshalb
sind die herkommlichen Anti-
Viren-Proegramme schon tberholt,
noch bavor sie auf den Markt kam-
men und auberdem sind sie recht
teuar.

Damit soll jetzt Schlub sein; Die
Crganisatoren von «Computer On-
Lings, Deutschlands erstes aktusl-
les Elektronic-Magazin via Radio
(am 2. Montag eines Monats, ab
1405 Uhr auf NDR 4 zu hédren),
und =Cluk On-Line« (jeden Miit-
wach, ab 1905 Uhr im Club auf
MDA 2) bisten jetzt in Zusammen-
arbeit mit Deutschlands bekannta-
sten Mirenfahndem, dem Wiren-
Test-Center im Fachbaraich Infor-
metik an der Universitat Hamburg,
ab sofort einen bislang einmaligen
Eervice an;

Jeder Computer-Besitzer kann
sich Uber die Hamburger Rufnum-
mer 040¢54 71 52 35 (BN1, 2400 bis
14400 Baud) kostenlos und taglich
aklualisierte Anti-Viren-Programme
via Telefonleitung aus der Mailbox
halen {Telefongebihren fallen na-
tdrlich an).

NDOR, Peler Backar, Fobenbaumichassses
132-134, 20148 Hamburg

Die Initiatoren und Betreiber der Anti-Viren-Mallbox;

(v. 1.} Peter Becker, Initiator und Redakteur; Holger Prescher,
Thorsten Darges vom Viren-Test-Center; Kai Stappen, Mitinitiator;
Viren--Papst- Prof. Klaus Brunnstein, Universitat Hamburg.
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Minicomputer von Sharp

Gleich mit zwel MNeuheiten
kommt derzeit die Firma Sharp auf
den deulschen Markt, Der »Naw-
ton« - ging gemainsame Entwick-
lung mit Apple - soll #in neuas Zeit-
alter der elektronischen Datenver-
arbeitung einlauten: Statt mit um-
fangreicher und komplizigrter Ta-
statur nimmit der mabile Computar-
freak won heute nur nach einen

Schreiben auf dem Display:
Sharps Newton

Nitzlicher Terminplaner von
Sharp: 1Q-2000

kleinen Stift und beibrdert seing
MNotizen handschriftlich in den
Rechrer. Der MNewton  arbeitet
mit einem empfindlichen LC-
Sensordisplay, das Gber einen
Spezialstift beschriftet wird. Die
Information wird anschlieBend in
digitaler Form im RAM des Rech-
ners abgelsgt, Dar «10-9000« nutzt
ehenfalls die Sensor-Display-Tach-
nik. Bei diesem Gerdt wurde al-
lerdings zusalzlich eine narmale
OWERTZ-Tastatur untergebracht.
Der Minicomputer 186t sich Ober
lcons und Pulldown-Menis mit
dem Sensorstift bedienen. Firnor-
malen Text ist die Tastalur gesig-
net, will man Grafiken - Wegskiz-
zon 0.4. - hinzuflgen, zeichnat
man diesa kurzerhand auf den gra-
fisch dargestellien Zattelblock. Zur
Grundausstatiung des |Q-9000 ge-
héran mehrere Anwendungsn und
Programme: Zeit- und Aufgaben-
planer, Textverarbeitung, Visiten-
kartenablage, Maotizblock, Rech-
ner und drei Telefonverzeichnisse.
Zusdtlzliche Programme lassen
sich einfach per |C-Karte hinzufi-
gen, Uber das eingebaute Infrarat-
Interface (auch beim Newtan) kann
der Sharp-Rechner mit anderen
12-9000-Geraten oder Computern
bew. Drucksrn kommunizieren.
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Die singebaute Terminalsotware
verarbeitel die Standard-Anschlis-
sa. Dar [0-2000 kostet 990 Mark.

[Pk
Sharp. Elactrmpics, Sonninsirele 3, 20087
Hambirg, Tel. 040/23 75-0, Faot O 4(K2376-2630

Ein wirklich preiswertas Modem
hat CTK mit dem =Sharky= auf den
Markt gebracht. Das Modem hat
gine Postzulassung, schafft bis zu
2400 Baud und beherrscht auch
den Fax-Versand. Ez ist gut gesig-
net fiir Bix- { Datex-J) und Mailbox-
betrieb. Jedem Modem lisgt ein
Gutschein zum kostenlosen An-
schluf an Datex-J bei. Alternativ
zum ginstigen Prais von 199 Mark
bietel CTK das Sharky such zur
Miete fir 19 Mark/Manat {einschl.
Datex--Gutschein) an, Hergastellt
wird Sharky in Deutschland von DI-
gllec. Saarbriicken. Als Logo hat
mian sich einen knallroten freund-
lichen Hai ausgesucht.

Technizche Daten; 300 bis 2400
Baud, Fehlerkorrekiur/Datenkom-
prassion MNP 1bis 5, V42M\V.42hbis,
Hayes-Befehlssatz, Nummemspei-
char fir vier Nummern, aulomati-
sches Antwarten, Ton- und Puls-
wahl, Fax-Betrieb kompatibel mit
Fax Gruppe 3 bis 9800 Bit/s. BZT-
Zulassungsnummer A 105 852 D,
GTH, Emst-Reuter-Sirale 22 51427 Bargisch
Gladbach 1

Das «Bharky« mit dem freund-
lichen Hai kostet nur 199 Mark

Neves Modembuch

Meu im Programm von CTK ist
das Medembuch won Dipl.-Ing.
W. Lenizen. Es kann bei CTK fir
48,80 Mark bestellt werden (regu-
|&r B850 Mark).

Das Buch st vor allem fir solche
Computerbesitzer gedacht, die
gich gualifiziert aber nicht hoch-
wissenschafllich Ober die wach-
sende Welt der Telekommunika-
tion unterrichten mochten. Dabel
wird auf Fachchinesisch verzich-
tet.

GCTE Dirakd, Ernsl-ReuterStrage 22, 51427
Bargmch Gladbach, Tel, 0 22 044 00 T

Untar dem Motto #Trade in Ac-
tion« hietet Commodore nun dber
dia Fachhiindler eine Rickkauf-
aklion Hir den Amiga 500 an; Ja-
dem, der beim Kaut eines Ami-
ga 1200 inen funktionstichtigen

Amiga 500 zurlckgibt, warden 200
Mark auf den Amiga 1200 ange-
rechnat, Das Angebot gilt fir alle
Versionen des Amiga 1200,

Worin der Vortell fir den Kunden
liegen =oll, ist allerdings fraghich,
denn (ber sine Kieinanzeige er-
zielt man mit einem A 500 bis zu
100 Mark mehr, Eine Machfrage
bei Commodore erbrachte, dal die
FUrickgenommenan Amigas vom
Handel in auslidndischan Toch-
terunternehmen als Geabraucht-
angebote verkauft werden sollen.
Commodore selbst ist aber auch
bersit. dem Handal die Amigas ab-
zunehmen und als Sonderpostan
im Ausland zu varkauien.

Commaodore, Lyaner Strafie 30, 80638 Frank-
turt!tain

Energiegewinnung aus Wasser-
kraft wird bei der formschénen
Tischuhr von Conrad auf ihre A
Wirklichkeit: Sobald dis Metall-
stdabehan in die mit Wasser geflll-
ten Kunsizloffrohrchen getaucht
warden, antsteht durch die chami-
sche Reaktion von Kupfer und Zink
eine Niedarvoltspannung und Uhr-

Konrad bringt's: Die Uhr, die
mit Wasser lauft

zell sowie Datum werden im Dis-
play angezeigt.

Technische Daten: Display 50
mm * 30 mm, 12-Std.-Anzeige,
wahbhweise Anzeiga der Uhrzeit
oder Uhrzeit/Datum im Vier-Sekun-
den-Rhythmus. Mitgslisfert wer-
den: ain aufsteckbares Kalender-
blatt und die deutsche Anleitung.
Best.-Mr 610496, Preis: 19,80 Mark.

Canrad Elesironic. Klaus-Conrad-Str. 1, 43362
Hirsshau

f

Made in Germany und preiswert: MT-83

Mannasmann Tally stellt zweai
neue 24-Madler der Einsteiger-
Kiasse vor Dar MT 83 ist gin BO-
stelliger, der MT 84 ein 136stelliger
Drucker. Beide arbeitenin Schnell-
schrift mit 180 Zeichen in der Se-
kunde, das sind 160 Seiten in der
Stunde. In Schanschrift sind es
120 Zaeichen in der Sekunde oder
B0 Seiten pra Stunde. Es konnen
drei Kopien gedruckt werden. Bei-
de Drucker gibt es auch in iner
Farbwversion. Acht Schriftarten sind
fest eingebaut und kinnen in allen
Emulationen auch als Proportio-
nalschrifien angewsdhit werden.

neve 24-Naodler

An Emulationen sind singebaut
LGy 860, LG 1060, IBM Pro X 24g,
P3200 und P3300. Dar Standard-
Druckpuffer ist 8 KByte grofl und
aul 32 KByta arweiterbar. Der Prels
des MT B3: 670 Mark, MT 84: 770
Mark.

Mannasrmann Taily, Postiach 2965 BI0TT Uim

Herstalierangaten

DHe Daten won Podissmeldungén und
‘ersnstalurgehameasan, die Siein e
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AKTUELL

Wolf im Schafspelz (Folge 4)

Neues aus »Wolfshausen

Immer noch gehen bei uns taglich Briefe ver-
zweifelter Leser ein, die entweder bereits im
Wolfsrachen stecken, oder kurz davor stehen,

von Pater Klein

biubbert im undurchdringbaren

Sumpf der Abmahner. Beson-
ders emport waren die Leser Ober
die vermutiich neus Masche, Usem
ainfach Disketten zuzuschicken
und anschileBend Abmahnbriefa
nachzuschieben,

Auf die harte Tour

Mehrere Leser, dig nicht ge-
nannt warden wollan, haban jetzt
den garichifichen Weg eingeschla-
gen. Hem (5. beispielsweise wurde
von den Abmahnem verdachiigh,
einer Raubkopiergruppe -anzu-
gehbren, Da Herr G. zur vermelnt-
lichien «Tatzeit« gerada
seinen Wehrdiensi aiei-
state, kann er — laut sei-
nem Vater — nachweis-
lichin dieser Gruppe kei-
ne illegalen Handlungen
durchgefihrt haben {s.
AusriEy, Herr G. war
durch eine Telefennum-
mer in sinem Digk-Ma-
gazin in den Verdacht
gekommen, verbotensr-
weise mit Software zu
handeln. Auch’an die-
sam Fallist zu erkennan,
wie achnell der meist
ehifiche User auf die
schiefe Bahn gezerrt wird. Ist er
noch dazu Schiler und hat keinen
finanzkraftigen Vater, dar ihm fi-
nanziell und hiltrelch zur Seite
steht, wind meist lieber die mit 1100
Mark doch sehr hohe Summe ge-
zahlt, als das Risiko gines Frozes-
=as mit ungewissem Ausgang sin-
gegangen.

Aktuelles

Ein akfuelles Hobby von Ab-
mahnem ist mittherweile auch ans
Tageslicht gekommen: MNeuer-
dings pehen betrigernsche Firmen
{7) anscheinend dazu dber, un-
schuldigen Kleinanzeigenkunden
Abmahnbescheide zuzuschicken.
Begrindung: Unlauterer Wettbe-
warh, Aus den Anzelgen gehe klar
hanvor, dafd es sich um kommerzi-
ellen Vertrigh von Software ohne
Grundlage in Form eines ange-
meldeten Gewerbes handelte. In
unserem voriegenden Beispial
war die Anschuldigung villig aus
dar Luft gegriffen. Die Unterlas-
sungserklidrung mit gieich vorge-
druckter Bankibarweisung war da-

8 F¥gp

E 5 hat wieder &nmal kraftig ge-

gegen noch recht billig: nur knapp
100 Mark wollten die Abmahner
kassieren. Die Sache ist jedoch
nicht ausgestanden, die Papiere
[iegen beim Rechisanwalt und har-
ren der koemmenden Dinge.
Mitlerwsile hat sich auch das
Magazin =C't+ an dig Ferse der
Batrliger gehefiet Wie uns ein Re-
dakteur des Magazins mitteilts, ist
inzwischen auch die eigens Lesar-
schaft von den dunkien Machen-
schaften der Abmahner betroffen.
Unsere: Bemihungen, dem
Spuk endlich ein Ende 2u bersiten
lauien auf Hochtouren. Mittlerwei-
le hat sich sogar eine Landes-

behbrde in dan Fall eingaschaltat,
Einen Teilerfolg kinnan wir baraits
varmelden: Unser Lessr Matthias
Bauer glaubt den wermeintlichen
Lockvogel =Hinriche= (wir benchte-
ten in Ausgabe 6/93) und seine
Adresse zu kennen. Ob und inwhe-
weill sich daraus Konseguenzen
ergaben, ist derzeit noch nicht ab-
zusehen. Wir halten Sie in jedem
Fall aber waitar auf dem Laufen-
den,

Reaktionen

Voiler Empdrung habe ich Ihre
Arfikel (ber die Walte im Schafs-
pelz gelesen und eigentlich nicht
gagiaubi, dafd auch lch elinmal das
Opfar solcher Rechtsvardreher
werden kénnte. Bin ich doch schon
gin G9jahriger Rentner und kein
begeisienar Spiele-Freak, der al-
les daran sefzt, billg zu Raubkopi-
en zu kommen. Abaram Donners-
tag, dem 03.06. {vier Wochen nach
Erhalt des Heftes) war es dann so-
weit: Ein Brief mit kemmerziellem
AdreRaufkleber, wie von allen Ab-
staubem ohne Absender, aber aus

(s _f_'w &

den alten Bundeslandern (erkenn-
bar an der kodiarien Postletzahl)
unter der Anschrift, auffallend das
Fehlen sines Tagesstempels (die
Kreuzentwertung auf der Marke
stammi von unserer Zustellerin.
Meine Ahnung bestétigte sich: ain
Brief mit dem Farbfoto eines jun-
nen Madels, die diesmal Michaela
Kriege heiBen und aus Gladbeck
stammen will. Dazu noch einige
Anmerkungen; Dafd ein Brief nicht
abgestampalt wird, kommt gela-
gentlich vor, maist wird dann aber
von Postamtern ein Stempel mit
der Angabe »Machiragiich entwer-
tet« benutzt. Sollien auch bei an-
deren Briefen disser Kategorie kei-
ne Stempel vorhandan sain, wilrde
sichwohl der Postdienst sehr dafir
interessieren. Der Text und die
maschinengeschriebens  Lnter-
schiift =prechen fir sich. Ich. ba-
trachte jedenfalls diese Arbeits-

Mit dieser Behauptung wird unser Mandant In die Nahe sinar Téterschaft
au! strafrechtsrelevantar Ebene unterstellt, Hisrgegen verwahran wir uns
augdriicklich. Wia dis Telefonnummar unseres Mandanten In den von ihnan
zltierten "Cracker-Varmerk" Kommt, lst diessaits unbekannt. Unsor Man-
dant gehéirt weder dieser Gruppe noch irgendwelchen anderen Crackern
en. Im Obrigan bitten wir urn Belege dr [hre Unterstellungan,

Wia bereits erkifirt, hat unser Mandent VervielfaligungsstGeke vom Fra-

gramm _weﬁar hergestelit noch verbreltet noch be-

steht dig Intension, dies In Zukunit zu tun.

weise aines Rechtaverdrehers und
Winkelagvokatan, der sich offiziell
jg =Rechtspfleger« nennen wird,
als resengrofie Sauersi, der un-
bedingt ein Riegel vorgeschoban
wardan sollite, Dazu michte ich Ih-
nen varschlagen, sich doch einmal
an die nachstgelegens Anwalts-
kammer (die Standesorganisation
der Anwadite) zu wenden. Dort
miissan doch rechtschaffende An-
wélte verirelen sein, die mit sol-
chen Vorgehenswaizen lhrer » Kol-
legans nicht sinverstanden sind.
W Hodnr Cosans, Jena

..leh habe deshalb auch schon
mehrere Inserate bei lhnen aufge-
geben, in denen ich beispielsweise
Tauschparnear suchie oder Kun-
den anwearben wollte,

Dochwas flattert mir da ca. zwel
Wochen nach Erscheinen meainer
arsten Anzeige ins Hauws? Es war
genau derselbe Brief, wie Sieihnin
der 64°er (Marz 93) abgebildat ha-
ban. Er war mit Bechtschraib- und
Tipptehlern nur 5o gespickt. Ich
habe - mir gleich gedacht, dai die-

ser Brief von einem Abmahner
war, denn so viele Fehler machi ja
nicht einmal ein Zehnjahriger.
Auferdam was da alles so drin-
sfand schreibt man ja wohl nicht
gleich im arsten Briefhontakt.

lch war dann so witend Ober
diesen Herm, dal3 ich ihm gleich ai-
nen saftigen Brief geschrieben ha-
be, in dem ich ihm mitteilte, daf ich
keine Haubkopien habe und daB
ich auch nicht daran interessier
sai. lch bat ihn darnin unter anderem
auch, mir diese Briete nicht mehr
zu schicken. Doch wiBt Thrwas kur-
ze Zell nach meinam nachsten In-
serat im Briefkasten lag? Genau
derselbe Brief, (Ach ja. bal mir hat
gich der Herr (brigans als Tanja
Molte-Berndel ausgegeben). Doch
komisch, hatte das Madchan, das
auf dem Foto abgebildet war, sich
ainer Schinheitsoparation unter-
zogen? Der Mame und disa An-
schrift waren zwar noch dieselbe,
doch pliitzlich war eine ganz ande-
res Madchen auf dem Foto.

[Das Spiel hat sich jetzt inzwi-
schen schon finfmal wisderholt,
Langsam hangt mir das wirklich
Zum Hals heraus, dal diaser Herr
sich nicht einmal Gedanksn macht,
an wen ar schon geschrieben hat
und von wem er schon ein kiares
sMein« gehdrt hat.

Cihvisian Loohnar, Tamm

Entsprachand der Empfahiung
ihres HRechisanwalts habe ich
Strafanzeige erstattet; lch glaube;
der Versuch an ainem von vor-
neherain so wenig tauglichen Cb-
jekt wie einem Schriftzatz-Interes-
santen 1Akt derauf schiieBen. dad
von den Abmahnam moglicher-
weise fldchendeckend auch dis
geringste Moglichkeit auf Geldfin-
digkeit abgaklopft wird.

lzh hate mich gefreut, dal Sie
die widerwarlige Angelegenheit
der Abmahnear aufgegrifien haben.
Meban dem schibigen Geldma-
chen auf Kosten Jugendlicher se-
he ich in dieser Angelegenheit
auch ein erschrackendes Maf3 an
politischer Verantworlungsiosikeit.
Wenn ein junger Mensch aufgrund
eines Lockvogeibriefs verflbhrt und
danach zur Kasse gebeten wird
und das ganze Verfahren sich als
rechtsstaatlich darstelit, dann kann
es nicht verwundem, daf die Ga-
sellschaft fir die betroffenen jun-
gen Leute unmoralisch erscheint
und damil natidich die vermeintli-
che Rechifertiqug fir unmorali-
sche Verhaltensweisen auch fur
Jugendliche liefert. Die Exiremi-
stenszene kann sich freuen.

Apmin Fuehs, ke Secabaf
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Jeder, der schon einmal einen C 64 unter den Fin-
gern hatte, konnte der Versuchung sicher nicht wi-
derstehen, zu programmieren; und wenn es nur
das bertihmt-bertichtigte Basic-PRINT..GOTO-Pro-
gramm war. Der C 64 kann allerdings wesentlich
mehr: Uber KI-Sprachen (Prolog) bis zu Prozedur-
Sprachen wie Pascal ist alles méglich. In unserem
kleinen Exkurs lernen Sie alle Sprachen kennen, die
der »Brotkasten« draufhat.

Peter Klein

elche Sprache Zie bevor-
qugsn, hangt immer vom

Einzatzgebiet ab. Lernen
Sieim Informatikunterricht gerade,
was strukturiertes Programmieran
ist? Dann macht Baslc sicher kei-
nan Sinn. Hier ware beispielswei-
s& Pascal emplehlenswert. Oder
wollen Sie lhrem Silizium-Haufen
ein wenig Intelligenz sinblewen?
Dann wéren Sie bel Prolog an der
richtigen Adresse. Soll es gar ma-
schinennahe Sprache ssin, mik-
ten Sie zu Assembler oder C grai-
fan,

C

Flir Programmigrer, dig  sich
nicht mit Maschinensprache ab-
mihen wollen, aber trotzdem ger-
ne auf Systemebens zugreifen
wirden, ist C genau das richtige,
Strukturiert und maschinennah
prisentiert sich diese Sprache
dem Anwendar.

Bisher konnte sich der begei-
sterte Computer-Freak noch mit
sainen Basic- und Assambler-
Kenntnissen durchschlagen - bis
vor einiger Zeit die Sprache C auf
dem Software-Markt auftauchie.
Von C hért man Dinge, die das
Hearz aines jeden Programmierers
héher schlagen [4BL Dadst zum ei-
nan die strukturiarts Programmis-
rung, zum anderen die Moglich-
keit, maschinennah zu programe-
mieren. Doch was verbirgt sich
hinter C7 Wo liegen die Vorteile ge-
geniber Basic, Pascal und ande-
ran gelaufigen Sprachen, von Kl-
Exoten und Spezialentwicklungen
abgesahen?

C entstand wahrand der Versu-
che der amerikanischen Bell Labo-
ratories, das Betriebssystemn Unix
zu entwickaln und auf varschiede-
ne Computer umzusetzen. Unix ist
aln extram laistungsfihiges Mehr-
benutzer-{Multiuser-) und  Multi-
tasking-Betriebssystemn, das his
dahin fast auwsschlisflich in As-
sembler geschrieben war und dem-
entsprechend  wenig  verbreitet
war, denn es mubte fir jedan Pro-
zessor neu entwickelt werden, Dis-
se Problemea plagten den Program-
mierer Denniz M. Ritchie von den
Bell Laboratories und er schuf - C.
Es sollte sine Ubertragbare, schnel-
le, alzo maschinennahe und stan-
dardigierle Hochsprache werden,
mit allen Strukturbefehien, wie
man sie eigantlich nur von unstan-

10 G3p

dardisierten, h&ufig recht lang-
samen Systemen her kannte. Als
erstes wurde natirich das Be-
triebseystemn Unix in C neu ge-
schrigben. Seither ist Unix auf
vielen Computarn varflgbar.

Der Sprachschatz von Cist stan-
dardisiert. Es entfallen die aus Ba-
sic bekanntan Schwierigkeiten mit
vieglen Dialekten, dig nichts mehr
gemein haben. So kinnen C-Fro-
gramme auf klginen, billigen Ter-
minals entwickelt und in nahezu
unveranderter Form aul den teu-
ren Supercomputern eingesetzl
werden. C-Programme zeichnan
sich auch durch hohe Geschwin-
digkeil aus. vor allem, wenn von
der Mdiglichkeit der maschinen-
nahen Programmierung Gebrauch
gemacht wird, So konnen bei-
splelsweise mil einem einzigan
Befahl Bits ratlart werden, ebenso-
leicht kinnen einzeine Bits einas
Byte direkt angesprochen werden.
Aulierdem ist es mbglich, hdufig
benutzte Warte in Prozessor-Regi-
stern abzulegen (zum Beispiel
Schleifenindizes), was den Vorteil
bringt, dad der Prozessor direkt,
ohne Umwege lber Adrefzchiebe-
reian, auf dio Daten zugreifen
kann. Diese Vorieile ddrften sichar
auch somanchen Assembler-Freak
dazu veranlassen, sich mit C zu
beschaftigen.

Mun zu einer Eigenheit von C,
die den Basic-Benutzer anfangs
zumindest entsetzen wird: die Pro-
grammeingabe, In Basic sieht es
(bei elnfachen Versionen) noch so
BUs:

Zeilenmummer. ..
Befehll:Befehid: . ..

Auierdam hat man den Direkl-
modus - Basic st gine Interpreter-
sprache = iber den vieles vor dem
Einbau ins PFrogramm gelestet
werden kann, Fehlermealdungen
werden - wahrend des Programme-
laufs — oft in rauhen Mengsan auf
uns losgelassen. C dagegen ist ei-
ne Compiler-Sprache. Bei nahazu
allen C-Systemen wird das Pro-
gramm dher ginen spazislien Edi-
lor singegeben, der oft viele Funk-
tionen einer professionellen Text-
verarbeitung besitzl. Dabei wird
das Programm an einem Sidck
eingegeben, bezighungsweaise
sinzalne Module werden-aneinan-
dergehangt. Erhalt der Programm-
text das Pridikat swertwoll=, kann
man mit Schritt zwei beginnen:
dem Kompilieren, Hier wird das
neus Programm in Maschinen-

Sprachkinst

sprache dbersatzt, Abschlisfend
wird noch ein Link-Vorgang durch-
geflhrt. Dabei wird um das eigent-
liche Programm noch ein Paket
aller benutzten System- und Son-
stigen Unterroutinen gebastelt, so
dafl das Programm auch chne die
C-Umgebung lauffahig ist. Bei
manchen C-Compilern entsieht
beim Kompilieren Assembler-
Code, das heift, das Programm
muf vor dem Linken noch zusétz-
lich assembliert werden. Bei kur-
zan Programmen gestaltet sich
dieser »Edil-Compila-Link=-Zyklus
noch ertrdglich. Doch bei groBeren
Gebilden sind Kompilier- und Link-
Zeiten von mehraren Minuten dio
Regel. Befinden sich dann noch
Fehlerim Programm, mug der gan-
za Vorgang neu durchlaufen wer-
den. Deshalb sollte der Program-
mierer darauf achien, daf der
Cluelltext gut vorbersitel wurde.
Austihriiche Vorarbeiten sind vor
dar eigentlichen Programmierung
notwendig. Die Ablavfgeschwin-
digkeit der Frogramme wisgt die-
san Machtail wisder auf, C unter-
scheidet sich auch noch in ande-
ren Punkten von herkémmlichen
Programmiersprachen. Sohatman
heispiglswaise nicht alle Befehle
im aigentlichen Sprachkern, wig
beispielsweise die Anweisungen
fiir Schieifenkonstrukte und Va-
riablen-Definitionen. Alles  an-
dere, wie stwa Befehle zur Bild-
schirmausgabe, wird in Form van
Systembibliotheken aui Diskette
mitgelietert, Das Konzepl legt auf
der Hand: Kompatibilitit. Denn al-
les, was auf die Maschine direkt
ugrelft, wird ausgslagert und nur
bei Gebrauch in das Programm
aingabunden. Jeder Computer hat
unierschiedliche Betriebssystem-
routinen, fur die dann die System-
bibliotheken angepalt werden
missen. Doch nun zu den weiter
oben bereits angesprochenen
Variablen-Deklarationan. In Basic
kennen wir (in dieser expliziten
Form) solche Versinbarungen el-
gentlich nicht. Dort kann einfach
mitten im Programm eine Variable
verwendet werden, ohne dag digze
vorher ingendwia gesondert defi-
niert worden ware. C jedoch ver-
langt, &hnlich wie Pascal, die De-
klaration jeder Variablen vor ihrer
Benutzung. Eine sciche Definition
sieht dann beispielzweize folgen-
darmaBen aus:
int a
int &,b

Im ersten Beispiel wird sing In-
teger (Ganzzahlvariable) mil dem
Namen =a= verginbar, Ebanso im
zweiten Baispiel. nur zusaizlich
noch eine Variable »be. Integer
warden oft in zwei Byle gespei-
chert und melst vorzeichenbahaf-
te verwendat. Integer, wie sie oben
definiert wurden, erstracken sich
=riure Gber den Bereich zwischen
=~32868 und 32867, nLong integerss
werden genaust definian wia dia
gewbhnlichen, nur mit vorange-
stelltem =long.:

Iong Int c.0.8

Diese Zahlan (sie belagen dop-
pelt soviela Bytes wis: dig norma-
len Ganzzahlvariablen) haben &i-
ne =Bandbraitas von -2147483648
bis 2147483647, Es kinnen auch
=short integers= (sle belegen 1
Byte), vorzeichenlose Zahlen (»un-
signed-), Zeichenvariable (~chars)
und FlieBkommazahlen («floats)
verginbart werden. Dem Basic-
Programmierer mag £s unver
sténdlich und umstdndlich ar-
scheinan, jede Variable vor der
Verwendung definieren zu mils-
zen, Doch hinter diesem schein-
baren Machteil verbirgt sich sine
grobe Hilfe.

Jeder, der umfangreichere Basic-
Programme -schreibt, wird . zuge-
ben, daB er es mil der Eindesutig-
keit von Variablen nicht so genau
nimmt. Hier ist »E« mal Schleifen-
index, mal steht es als Variable zur
Berechnung der Einwohnarzahl in
Hinterdupfing. Und am Endeg hal
»E« dann einen Wert, den es gera-
de nicht hatte haben dirfen, Bei G
weill man eben immer, welche Va-
riable wollr verwandet wird. C ist
eine strukturierte Hochsprache:
Der Programmierer hat also alle
Miglichkeiten zur struklunerten
und maodularen Programmigrung.
Es gibt die IF.ELSE-Struktur,
FOR-, WHILE-, DO, WHILE- sowis
SWITCH. CASE-Konstruktionen,
Aus digser Auswah! sahen wir uns
die IE.ELSE-Anweisung niaher an.
In Clautet das allgemeine Format;
ifl [Iogischer Ausdruck)

Hefenl 1
elge Befehl 2

Wo blaibt das von fast allen an-
daeren. Programmiersprachen her
bekannte «THEM«. Wir brauchen
es ganz einfach nicht. «Befehl 1«
wird ausgeflhrt, wann der logi-
sche Ausdruck wahr ist, ansonsien
tritt »Befehl 2« in Aktion. Hierbei
2eigl sich ein weitarer Morteil von
C-Programmen. Befehle tragen kei-
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nen unndtigen Ballast mil sich hear-
um, alles kann kurz und einfach
umschrieben werden, Doch zu-
rick zu IF. ELSE. Ein klsines Bei-
spiel konnte 50 aussahen:
if (8: b} o==

elie o=h

Wenn also »a« klainer ist als sbs,
dann wird =Ca mil =a= gleichge-
satzl, sonst wird der Befehl nach
ELSE ausgefihn (c=b). So ein-
fach kann das sein.

In & braucht man kein umstand-
liches »x=%+1=, um die Vamable x
zu Inkrementieran (um 1 zu arho-
hen), dafiir hat man speziells Be-
fighle. So hat«++x+ genau diesal-
be Wirkung wie die oben angefohr-
ta  Variablen-Dreheral.  Ahnlich
funktioniart auch das Dekremen-
tigren mit «-x« Doch Vorsicht st
gerade bei dieser Kirze der Anwei-
sungen geboten! Schnell schraibt
Man »%+++, Was auch einem gilti-
gen Befehl entsprichl, aber eine
andere Funktion hat als #++¥=
Ein weiteres, fast lsbenswichtiges
Werkzeug fir den Programmierer
sind Pointer (= Zeiger). Es soll auf
elwas gezaigt werden. Im speziel-
lgn C-Fall gibt es beispielsweise
Variablenpointer, dber die man
nicht den Inhalt der Variablen er-
halt, sondern direkt deren Adresse
im Speicher. Was dadurch in Ver-
hindung  mit  Bit-Manipulationen
aus dem Computer herausgehoit
werden kann, [&8t sich erahnen.

Comal

Mahezu jeder hat schon einmal
mit Basic gesarbsitet und kennt
dessen Befehlssatz. Deshalb hat
man sich entschlozsen, in Comal
ginen Standard von Basic har zu
Obernehmen. Andererseils wur-
den jedoch diese Befehle mit er-
weitarten Moglichksiten ausge-
stattet, So konnen Sig eing FOR-
NEXT-Schleife wie in Basic einge-
ben:

FOR 1=1 T0 30
FRINT i
KEXT

Sobald Sie jedoch diase Zailen
LISTen, schauen sle etwas andars
aus, da Comal sie sofort in seine
eigena Schreibwaise umsetzl:

FOR 1:=1 TO 10 D3
PRINT &
ENDEDR i

Doch beschrankt sich Comal
nicht auf die Nachahmung von Ba-
sic, Es bietet erweiterie Moglich-
keltan:

B 1a=1 7010 D0 -PRINT -1
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Dieze Zeile
ist mine Kurzform
der FOR-NEXT-Schleifs

Bald erkannte mamn, daB
eine rationelle Programmentwicks
lung ohne bestimmite Regeln nicht
funktizniart. Eine der wichtigsten
dieser Regeln besagl, daf die
Strukiur eines Programms mig-
lichst sofort erkannt werden soll, ja
daf ein Programm mit Hilfe geeig-
netar Strukturen zuerst auf dem
Papier entwickelt wird, bevor es
zur Umsstzung im Computer, der
eigentlichen Cadierung in der ge-
wahlen Sprache, kommt. In Comal
wurde diese Hegel so konsequent
bericksichtigt, da es schwerfallt,
unstrukturiert zZu programimigran.
Dies gahl sowelt, dab einfache Hier-
archian, wie z.B. Schieifen, schon
beim Auslisten sines Programmes
dadurch gekennzeichnel werden,
dah die Strukturkdrper eingerickt
dargestellt sind. Sie haben dies
weiter oban schon am Beispiel der
FOR-Schieife gesehen. Doch nicht

nur Auleres macht die Strukturie-
rung aus. Comal bietat mehr: Dies
beginnt bei den einfachen Schisi-
fan und Verzweigungen und endal
mit dem Konzept der Prozeduren
und Funktionen.

Meben der schon angesproche-
nen FOR-EMDFOR<Schigife gibt
a3 noch weitere Formen:

WHILE bedingung DO
block
ENDWHILE
HEFEAT
block

UNTIL bedingung

LA [micht in 0. 241)
bloak
EXLT WHEN bedingung
EXIT

ENDLLCOR

ASCCmoLen 1™

Sie l
asehen, Co-
mal ist reich

gesegnel mit Mag-
lichkeiten der Gestal-
tung von Schisifen. Wem
dies zuviel oder verwirrend er-
sgheint, dem sei gesagl; Gerade
durch die vielen Moglichkeiten
kénnen die meisten Algorithmen
genauso in Comal geschrieben
werden, wie sie in der Umgangs-
sprache formuliert wurden,
Umgangssprache:

Wiederhola: Verdoppla die £ahil

Wenn dig Zahl ohne Rest durch
4 {eilbar ist, dann gebe sie aus bis
die Zahl griBer als 100 ist.
Comal:
REPEAT

Fur Pro-
grammie-
rer, die sich
nicht mit
Maschinen-
sprache ab-
miihen wol-
len, ist C
genau das
richtige,

hly2
1 MO0 4)=0" THEN
FRINT &ahl

Bei dar Konstruktion von Comal
muBte ein Kompromil geschios-
sen werden: Schnelligkeit und Be-
nutzerfreundiichkeit vertragen sich
schiecht. Aber es lieB sich doch
machen:

- Dig Rechengeschwindigheit
wurde durch bessere Routinen er-
héht.

- Die  Zeichanverarbeitung ge-
schiaht extram schnell, da nicht
mit der dynamischan Spaicherver-
waltung von Basic gearbeitel wird.
Deshalb antfallt auch die gefarch-
tstz Garbage Collection. Comal
arbeitet bis zu 70mal schnellar als
das Commodore-Basic, wobei Ba-

gic-
Emwveiterun-
gen wie Simons
Basic Gbrigens noch
langsamer sind.

- Es wurde eine interne Darstel-
lung des Programms gewahlt, wel-
che die Ausfihrungszeiten opti-
miart. Dabei wurde die Konzeption
der Sprache Forth teilweise Ober-
NOMmman.

- Schon wihrend der Eingabe fin-
det dig erste Ubersetzung statt,
walche durch eine weitere Phase
nach RUM erganzt wird. So wird
beispisisweise  bel  ENDLOOP
gleich dig Speicheradresse des
dazugehdrigen LOOF mit abge-
legt, und es Braucht wéhrend des
Programmablaufs kein Ziel mehr
errechnet zu werden.

- Da epenfalls schon bei der Ein-
gabe die Syntax Obsrprifl wird,
kann diesa bel dar Ausfihrung ent-
fallen. Natirich missen Laufzeit-
fehier trotzdem bericksichtigt wer-
den, so etwa ein Zahlendberlauf
odar der Aufruf einer nicht worhan-
densn  Prozedur, Das  weitaus
machtigste Sprachelament in Co-
mzl st das Konzept der Prozedu-
ren und Funktionen. Darunter hat
man sich ging Art ven Unterpro-
grammen vorzustellen. In Comal
sind digse jedoch mit einigen Be-
sonderheiten ausgestattet. Zum ei-
nan werden Funkiionen und Pro-
zeduren anhand ihres Namens
aufgerufen. Dies korrespondiert
mit dem Frinzip, keine Bazlige auf
Zeilennummern zuzulassen, Zum
anderen kinnen sog. Parameter
tbergeban werden. Mamen dirfen
in Comal maximal 63 Zeichen lang
zain, was fir alle Fille ausrei-
chandist. Dazu kommt, dai far die
MNamen der Labal (= Sprungmar-
ken), Prozeduren {= eine Formvon
Unterprogrammen} und Funkbio-
nen dasselbs qilt.
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Forth

Im Forth-Interpreter, in dam alle
fehlerfrelen Eingaben soforl aus-
gefihnt werden, kommt sich der
Basic-Freak zundchst verloren vor,
Dieses  Interpreter-/Compilerkon-
zept ist ein wesentliches Markmal
des gesamten Forth-Konzepts.
Fast &lle Eingaben kinnen dber
den Interpratar-Modus sofort gete-
stet und gegebenanfalls korrigiert
werden. Dies geschieht, ohne den
langwierigen  Edit-Compile-Link-
Zyklus anderer Compilersprachean
gehen zumissen. Uber den eben-
falls integrierien Editor kbnnen
Programme eingegeben, editiert
und gespeichert werden. Beim La-
den werden dig Programme sofort
kompillert, was zum Beispiel einan
gewalfigen  Geschwindigheitswor-
tell gegeniiber Basic-Programmen
bringl. So behalt man die Flexibili-
tit des Interpretar-Modus sowie
die hohe Geschwindigkeit kompi-
lierter Forth-Programme. Eingege-
ben werden die Programme Uber
wBoreense, Dag sind Textsaiten, in
denen das Programm erstelit wird
und dle dann hintersinander auf
der Diskette abgelaqt werden. Der
Befehlsumfang von Forth ist zwar
nicht iberdimensioniert, jedoch
sehr umfangreich und @genugl
vollkommean zur Programmigrung.,
Der Anwender wird dadurch erst
richtig angeragt, eigene Befehls-
worte zu definieren, worauf die
Philosophie von Forth abzielt. In
der C-84-Version sind neben
Multitasking-Féahigkeil  leistungs-
féhige Graflkbefehle als eigene
Forth-Wiirter vordefiniert, Sie kén-
nen in aigenen Programmen eben-
g0 verwendet werden wie alle be-
reils zur =Grundaussiattunge- aines
jeden Forth-Systems gehdrenden
Warte  (Ultraforth). Meben den
Grafikbetehlen wig Grafik einfaus
(graphicinographic) enthall  das
System duch eine vollstandige Im-
plementation der sTurtle-Grafike-
Befenle (pencolor, right, left etc.)
sowie starke Sprite-Routinen. Die
unter Forth Ubliche UPN-Schreib-
weize bleibt natlrlich auch hierbel
erhalien. UPN bedeutet: Umge-
kehrte Polnische Notation, auch
Préfix-Schreibweise genannt und
beschreibt eing spazialie Eingabe-
art mathematischer Ausdricks.
Dabei werden zuerst dia Zahlen
und dann die auszufihrenden
Rechenzeichen eingageben.

Zur niheren Erldutarung noch
gin kleines Beispiel, das sehr gut
dig einfache Struktur einer Schial-
fe verdeutlicht:

11 e 10000 1 1 . 19op ;

Heses: kieine Forth-Pregramm
durchlauft eine Schieife 10000mal
und gibt jeweils den Schieifen-
index auf dem Biidschirm aus. Der
Doppelpunkt am Anfang ist ein fe-
slas Forth-Wort, das den Beginn
eginer neusn Worldefinition fest-
legt.

slls
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Ist dar Mame des nsuen Wortes,
unter dem das

*DTOETETMY

nun immer aufgerufen werden
fann,

»0o+

und

3 100D

bildan den Schleifenrahmen. Da
die Schieife den Rahmen von 1 bis
10000 durchlaufen soll, wird 2u-
erst 10000 auf den Stapel gelegl
und danach dig

1. sis

legt den Schieffenindex auf den
Stapel.

L

ist mit dem

sprints

von Basic vergleichbar. Es holtden
obersten Stapelwert, zeigtihndann
auf dem Bildsehirm und [5schi ihn
danach vom Stapel.

h’aanclet schiieblich die Worldefini-

tign.
Prolog

Eine Sprache der besonderen
Art ist Prolog: sie gehdrt zur Fami-
lie dar ¥|-Sprachen. Damit ist die

Anhand dieses Beispiels, das
herausfinden soll, ob und welcha
Computer fir Prolog-Programmie-
rung geeignet sind, sshen wir
schnell, daf auch Prolog nur mit
Wasser kocht, Der Computer ist
nicht inder Lage, logische Schios-
se zu ziehen, ohne alle Daten zu
kennen. Damit tavcht dann auch
gleich ein zwsites und drittes Pro-
blem auf: Um ain komplexes Pro-
blem zu [Gsan, miBten Unmengen
an Daten in den Computar geklopft
werden, Daraus resultisrend kime
es zu langen Wartezeiten beim
Programmatlauf.

Pascal

Wer In Mathematik nicht immer
geschiafen hat, wird den Namaen
Blaise Pazcal kennen. Diesear fran-
zosische Mathematiker beschéat
figte sich mit Wahrscheinlichkeits-
rechnueng und sginem orst spétar
ausrelchend gewlrdigten »Pascal-
schen Dreiecks=, Nach ihm wurde
auch die Sprache Pascal benannt,
die 1970 an der ETH Zirich von
Mikolaus Wirth entwickelt wurde.
Die Sprache bietet hervorragende

BLAZIN® FORTH FOE LEHA-G4 |

687 Y5 BiEy CRub B3 Ho SRLL PALLONTYNE | i Forth
nterpreter,
WELCOME TO FORTH! ot alls
HELP fehlerfreien
53T iN CORREMT SEARCH DRDER Eingaben
L4 DD L0800 L I . LODP; sofort aus-
gefiihrt
werden,
L kommt sich
5 oF der Basic-
Freak zu-
nachst ver-
loren vor.

ginprogrammierte Kinstliche Intel-
ligenz gemeint. Wir programmie-
ren dem Rechner keine sturen Ak-
tionen ein, sondern teilan thm
lediglich ein Regalwerk mit, aus
dem er dann selbsténdlg die dazu
notwendigen Schritte ableitet. Den
Aufbau der Sprache Prolog nennt
man deklarativ (im Gagensatz zu
prozeduralen Sprachen). Ein klei-
nes Belspielprogramm konnte un-
gefghr so aussahen:
01} ip (commpdoretd ).
02} [1om)).
033 g [ ibm_conp) .
04) ki_PEnig (ve20).
05) tom_comp (ibm}.
06) ibm gomp (schoeiderpo).
07 Abmoccap (commodorepcdll.
0&) progran  (oommodoretd,
prologha) .
program (1bm, turbc
prolegl,
program (commodorepoli,
turboprolog) .
program (schneiderpo;
turboprolog ).
) wtocomp {x) if
12} ki tenig {x) snd
14 program (X1} or

ibm zomp [x) and

progran (%)

e

107

1%

Méglichkelten zur Strukturierung
van  Anweisungen und Daten.
Pascal-Frogramme werden nor-
malerwaiss aul dem Papier er-
dacht. Man macht sich also zu-
nachst klar welche: Variablen ge-
braucht werden, 2eichnat dann ein
Struktogramm und gibt das Ganze
erst dann in den Rechner ein. Be-
vor das eingegebens Pragramm
allerdings lautfahig ist, mub es zu-
nachst kompiiiert werden, d.h. der
C64 bringt es in sin fir sich ver-
standliches Foarmat. Das ist ein
groBer Unterschied zu Basic: Ba-
sic ist im Gegensatz zu Pascail kei-
ne Compiler-Sprache, sondarm ei-
na Interpreter-Sprache; Das heidt,
der Befehl wird erst denn interpre-
tiert, wenn der Programm-Counter
dort angekommen ist. Damit st
Basic auch wesentlich langsamer
als Pascal.

Ein ginfaches Beispial in Pascal
kbnnte so aussehen:
PHOGRAM Dereshnung
CONBT pi=3.141
VAR zadius, umfang: peal;

HEGIN

rading =293
uefeng = 2xplyradiue;
EHL

Aufiallend ist zunéchst die opti-
sche Gliederung, die sofort den
Eindruck strukturierter Program-
migrung vermittalt. Auch die Varia-
blen missen genau deklariert
sein; in diesam Fall als wreal«Typ,
d.h. als FlieBkommazahl. Pascal
macht im Gegensatz zu Basic
auch Unterschiede zwischen glo-
balen und lekalen Variablen, Ist k-
ne bestimmia Variable in siner Pro-
zedur definiert (lokal), kennt sie
daz eigentliche Hauptprogramm
nicht. Erst gine global definlere
Varigble kann Oberall eingeselzl
werden.

Assembler & Basic

Die belieblesten Sprachen auf
dem C@4 sind allerdings - trotz
aller Faszination von Prolog und
Konsorien - Assembler und Basic,
Letziers deshalb, weil sie fur den
Elnstaiger problemlos zu erlernen
und vor allen Dingen sehr bequem
ist. Wor dem eigentlichen Program-
migren mul sich der Entwickler
kaine Gedanken um Aufbau cder
Struktur seines spateren Warks
machen. Bei Basic ist mit beliebi-
gen Sprilngen fast alies moglich
Nicht von ungefénr ist der Begriff
»Spaghetli-Code- untrennbar mit
Baszic verknipft. Das soll allar-
dings nicht heiflen, dal manin Ba-
gic nicht auch strukturiertt pro-
grammieren kann, Ahnlich geht's
dan Assembler-Freaks, Wichtig-
stes Entzcheidungsmerkmal for
diese Sprache ist dia Geschwin-
digkeit: Kein Spiel oder keine kom-
plexe Simulation wire in Basic
oder in einer anderen Sprache so
zchnell realisierbar. Auch bai As-
sembler geht’s nicht geordnat zu:
wMiozu ain Klar strukturiertes Pro-
gramm, wenn @s auch anders
geht?« scheinen sich die meisten
Azsemblar-Programmigrer zu fra-
gen. Das 1E8L sich leichl an den
meisten Spaghetti-Source-Codes
nachvoliziehen. Alles in allem wird
es auBer Basic und Assembler wohl
keine Sprache mehr schaffen, auf
dem C&4 den grofen Durchbroch
zu arzielan. Trotz allem soliten Sie
sich nicht den Spaé an lhrer Spra-
che verderben lassen,

Bezugsquellen

Dée mejsten der genannien Spra.
chen sind PublicDomain. Sia kén-
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von Heinz Behling und Peter Klein

enn zwai Meanschan Infor-
w mationen austauschen

miehten, funktioniert dies
MU, WENn Sie einen gemeinsamen
Code, die Sprache, verwenden.
Ob sie nun Deutsch, Englisch,
Chingsizch oder was auch immer
sprechen, wichtig ist nur, daB bel-
de dieselbe Sprache benutzan.

Genauso st es bei der Kommu-
nikation zwischen Meansch und
Computer: Wenn Sie dem Rech-
ner Anwaisungen geben mochten,
mul das Gerdt Sie varstehen kin-
nen, @s mub dis Bedeutungen der
Warter, die eingegeben werden,
wisgsen, Kurz gasagt: Auch Mensch
und Maschine misszen diezelbe
Sprache sprachan.

Bei den menschlichen Sprachen
kann man zwar alles mit jeder
Sprache ausdriicken, dennoch sind
ginige fir bestimmie Themen bas-
ser geaignet. Das reicht von der be-
sondaren Eignung der englischen
Sprache fur Pop-Musik Ober fran-
zosische Liebesschwire bis hin
zum wissanschaftlichan Latein.

Assembler, Basic, C...

Babylonisches Sprachengewirr herrscht im Com-
puterbereich. Woh! kaum jemand kennt oder be-
herrscht gar alle Programmiersprachen und deren
Dialekte. Wir zeigen Ihnen die wichtigsten davon,
nennen ihre Starken und Schwachen, Eignung und

auch Schwierigkeiten.

wobei es sich hier nicht unbedingt
um C-64-Sprachen handeln muf
(dia werden in einem eigenen Arti-
kel ab Seite 10 erlautert).

Zu Beginn der Ara der elekironi-
schen Datenverarbeitung gab es
zweail grofle Anwendungslager: das
technlsch-wissenschaftliche und
das kaufmannische.

Wahrend die erste Gruppe haupt-
sdchlich mit grofen Mengen mon-
lichst genauer Zahlen operlaren
muBte und zahlreiche mathemati-
sche Funktionan (z.B. Sinus, Wur-

auch In regeimaBigen Abstanden
(etwa alle elf Jahre) Oberarbeitet
wird. Dig daraus hervorgehenden
Wersionen werden dann mit der
Jahreszahl angegeben (z.E. Fort-
ran &6 oder Fortran 77).

Es dhnelt etwas Basic, Kann ge-
nau wig dieses strukiuriert aber
auch vollkommen Spaghstticode-
artig benutzl werden.

Zailennummern sind nur als An-
gabe von Sprungadresssn zwin-
gend notwendig, sonst kann man
darauf verzichten. Allerdings ist

- =

Interpreterprinzip

Compilerprinzip

e

gac

AR e ™

belder Eingabe des Programmiex-
tes deutlich zu spiren, daé Fortran
im Grunde aus der Zeit der Loch-
karten stammt: So sind die ersten
sachs Spalten fir eine Zeilennum-
mer reserviert. Wird keine verwan-
det, miissen diaze Spalten freige-
las=en werden. Die siebte Spalte
ist fur ein Fortsetzungskennzal
chen reserviert. Falls lhre Pro-
grammzeile ndmiich langer als 80
Zeichen ist, kinnen Sie eine zweai-
tz anfligen und hier dem Compuler
dies mitteilen.

Morteil von Fortran ist die grofe
Anzahl der vorhandenen mathe-
matischen Funktionen und die Re-
chengenaulgkeit. Fir Grafik- und
Textausgabe hingegen ist es weni-
ger gesignet.

Ubrigens existierte sogar ein
Fortran-Compiler fir dan CE4 brw.
C128, der allerdings das Betriabs-
system CP/M vorrausseizta.

Interpreter — Compiler?

Lind wieder ist es bel den Com-
putern dhnlich: Auch hier gibt es
Sprachen, diesich vor allem flrain
Spezialgebisl eignan. aber auch
Universalgenies und dansben
auch ganz ausgepragte Speziali-
stan, die nur ein Gebist beherr-
schen. Seitdem Computer in nen-
nenswertam MaB benutzt werden,
alzo in etwa seif den finfziger Jah-
ren, wurden immer mehr neus
Sprachen entwickelt, so dal heute
nur wenige Profis einen komplet-
ten Uberblick in diesem Wirrwarr
behalten haben. Viele der ainst als
ultimative Entwicklung gepriese-
nen Sprachen sind inzwischen be-
reits wieder vargassen, wall sia die
Erwartungen doch nicht erfiiliten,
aber troizdem existieren immer
noch etliche davon.

Die wichtigsten méchten wir In-
men in diesem Artikel vorstellen,
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zel ete) fir umtangreiche Berach-
nungen brauchte, waren die Anfor-
derungen im kavtmannischen Be-
reich ganz anders. Zwar ging man
auch hier mit Zzhlen und Rech-
nungen um, hauptsichlich ging es
jedoch darum, grofie Datenbestan-
de, Tabellen und Listen verwalien,
sartieran und geordnatl begutach-
ten zu kinnen. AuBerdemn war &5
wichtig, Texte (Briefe etc.) zu ver-
arbaiten.

Fur baide Bargiche antwickelten
sich daher Programmiersprachen,
die auch heute noch wverwendet
warden: Fortran fdr den wissen-
schaftlichen und Cobal fur den
kommerziellen Bereich.

Genormte Sprache

Fortran (Formula  Translation
Language) ist eine der wenigan ge-
normten Sprachen, deren Morm

Programme in Prosa

Cobol ist gine Sprache, dig den
Programmablaut fast in FlieBtexi
beschreibl. Wenn man sich ain
Cobol-Listing anschaut und Eng-
lisch wversteht, wird man sehr
schnel den Sinn der Befehle be-
areifen,

Besonderan Wer wird auf For-
matierungsmiglichkeiten bei der
Ausgabe von Texten und Zahlen
gelegt, was ja bel Rechnungen,
Bestellungen und anderen im
kaufmannischan Bersich vorkom-
menden Formularen von groBer
Bedeutung ist.

Wahrend Fortran allerdings in
letzter Zeit zunehmend von ande-
ren Sprachen werdriangt wurde
{insbesondere. G, davon spater

Basic-Programme
wearden erst wihrend
der Ausfihrung durch
den Interpreter dber-
setzt. Kompilierte
Programme liegen aber
schon in maschinen-
nahem Code vor und
werden deshalb schnel-
ler abgearbeitet.

Dizse zwai Bagriffa werdan [hnen beim Programmieren Immer wieder begeg-
nen. Sie kennzeichnen zwei grundlegends Prinzipien von Programmierspra-
chen: Interpreter speicherm das Programm (n der Feged als Klartexdt oder
klirzen maximal e Befehisworte als Ein: oder Swel-Byle-Codde ab. Erst, wenn
das Programm ausgefithrt werden soll, nimmt sichdié Programmiersprache, die
sich dazu neben dem Programmiext im Spaicher bafinden mul, Zeile fir Zeile
dasF'mqramms wisr, schi die Befiehle hersus und vergleicht sie mit siner intar-
nen Befahistabelle, Indigser Taballe findet der Interpreter dann die Adresse des
netwendigen Maschinensprachs-Programms und startates, Diese Dekodierpro-
zedur ist rechl zeitinensly, besonders, wenn die Sprache einen groBan Bafehls-
umifang und demenisprechend umfangrelche Tebellen basitzt. Daher sind Intar-
preter in der Ragel [angsam.

Andars 1Auft dies bei Compllern: Hier findet-nach dem. Schreiben des Pro-
aramms ain Ubersetzung i statt, das Compilisren. Hisr srledigt die Pro-
grammiersprache o Grunde aassalh& wie &in intarpreter, s suchl den Beleh-
lan antsprechend aus einer Tanels die dﬂa.lgﬂhuremdan Maschinanroutinen
heraus. Allerdings werden diese nicht gestariet, sondern in eine Datei geschris-
ben, das auamﬂuch lauffahige Programm. Zum Schiufd besteht dies dann nur
noch aus reiner Maschinenspracha, die dementsprechend schnell ist, oa nicht
mehr dekodiert werden mub

Geachickie Compiler arbelten Obrigens mit einer Varisnte: Hisr werden nichl
die elnzeinen Maschinenmutinen direk! aneinandergeraint, sondem nus die ent-
sprechenden Befehie, mit denen sis gestartet warden, Die Houtinen s2lbst wer-
dan danm am Schiuf als «Runtime-Bibliothaks ans Programm angehadngl. Fails
namlich Teile mehrfach varwendel werden, mub so der sigentliche Programm-
code nureinmal enthalien-sein, Dies verk(rzt ein Programm wesentlich. Den-
noch st eln kompiliertas Programm immer Enger als ein Intsrpreter-Texd,
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mehr], hat Cobol sich vor allem im
Bereich der GroBrechner behaup-
tenkinnen, Fir den CE4 hingegen
war unseres Wissens nie ein Cobol-
Compiter erhaltlich.

Fundament

Im Hobbybereich war lange Zeit
Basic dominierend, und zwar aus
folgendem Grund: In den- ersten
Jahren der Homecomputer war
der Speicherumfang dieser Geréla
aullerst bagrenzt. So hatte der VC
20, der Vorlduter des Co4, sage
und schreibe 5 KByte RAM, wavon
noch 1,5 KByte fir den Bildschirm-
speicher und interne  Aufgaben
verwendet wurden. Hinzy kam,
daf der gesamte Adrefibareich bei
den werwendeten 8-Bit-Prozes-
soren ohnehin nur 64 KByte be-
trug. Sefbst, wenn man digs voll

5 HEM FAKULTAET
16 -INBOT “HY :N

20 Fe =1

a0 FoR X=2 Ta:H

40-F0, =-FC + FC * [(X-1)
L0 NEXT X

RO FRINT "N: = ":FC

Ein einfaches Basic-Programm

mit FAM bestickl, waren mach-
tige Sprachen kaum unterzubrin-
gen. Ganz abgesehen davon wire
ging solche Sprache auch recht
teuer geworden. So bot sich Basic.
das sich kemplatt mit dem dazuge-
hiérenden Betriebssystem in nur 16
KByte unterbringen lied, geradezu
an. Zahlreiche Computer - PET,
Appile, Dragon, Spectrum und wig
sig alla hiaBen - brachtan solch ein
Baszic mit sich. Mit dem Boom des
C64 begann jedoch der Run auf
Basic erst richtig. Schilieflich
stand hier sofort nach dem Ein-
schalien &ine einfach zu erlernen-
de Sprache zur Vertlgung, mit der
man abar auch nahezu alles aus
dam C64 herausholen konnte was
in ihm steckie (vom leidigen The-
ma Grafik einmal abgesahen).

Aber gerade Grafik entwickelis
sich bald zu einem Spezialgebiet
des C64, Dies flhne zur Entwick-
lung neuer, wesantlich besser aus-
gestalleter Basic-Erweiterungen.
Die wohl perdhmteste und auch
heute noch verkaufte ist Simons
Basic.

Sogar Compiler wurden eanl-
wickelt und flhrten dazu, dab
Basic-Programme in etwa um den
Faktor 10 schneller wurden;

Der Hihepunkt van Basic ag in
der Mitta der achtziger Jahre. Da-
nach wurda Basic mehr und mehr
in dia Rolle siner primitiven Ein-
steigersprache  gedrangl. Unbe-
rechtigl, denn die haute existieren-
den Versionan, fir welchen Com-
puter sie auch geschrieben sind,
sind wvollwertige Hochsprachen,
die =ich micht zu verstecken brad-
chen. So gewinnt Basic z. £t auch
wiader erheblich an Image, be-
grilndet durch Visual Basic flr
Windows aut dem PC.

14 Z¥Hp

Ordnung im Programm

Was viglan professionellen Pro-
grammierern an Basic am meistan
stidrt, it die Maglichkeit, vollkam-
men chne Struktur zu program-
mieren. Es geht um den barlichtig-
ten Spaghetticede, @in Program-
mierstil, der von wvielen GOTOs
lebt, bei dem wild im Programm
herumgesprungen wird. Solche
Programme sind Befehiswisten,
die wohl nur der Programmierer
selbst werslehen kann und das
auch nur, solange er sich intensiv
mit dem Programm beschdfligt.
{Nach einem halben Jahr findan
sich auch solche Programmigrerin
ihren Werken meist nicht mahr zu-
recht.}

Doch ez gibt Sprachen, dis 2u
einem sauberan Sl zwingen: Eine
ist Pascal, dia von Prof. Nikolaus
Wirth eigens dazu entwickelt wur-
di, strukturiertes Denken und Pro-
grammigren zu firdern. Ganz
strenge Regeln fordern hier nicht
nur die Strukturierung des Pro-
gramms, sandern stellen sogar flr
Variablen Strukturen zur Verfl-
gung.

Dies bedingt nat(rlich, dal man
sich vor dem Schreiben des Pro-
gramms Gedanken Uber dessan
Aufbrau macht.

Hilfreich sind hierbsi grafische
Dargtellungen des Pragramms, at-
wa in Form von FluBdiagrammen
oder noch besser Strukiogram-
man. Epenso mub zu Beginn fast-
llegen, welche Variablan man be-
natigt und welchen Typ sie haben
missen. Zugegeben, als inge-
fleischier Basic-Freak, bei dem ein
Pragramm wahrend des Tippens
antsteht, mud man sich bal den
arsten Pascal-Gehversuchen um-
stellan. Aber schon bald merkt
man, daf man auf diasa Art etwa-
ige Programmifehler schneller fin-
det ader gar nicht erst macht.

Pascal gibt es fiir den G64, PCs,
Amigas, Archimedes und nahezu
alle andaren im Homebersich ver-
treteran Computer.

Maschinennah

Als die Sprache schlechthin gilt
im Moment C mit seinen Varianten
(z.B. C++, Visual Cetc.). Esist ei-
ne Sprache, dig sahr maschinen-
nahist. Das heibt, daB man mit de-
ran Bafehlen wesenilich mehr Ein-
flub auf die Hardware des Compu-
ters hat als mil anderen Hochspra-
chen. Besonders die Speicherver-
wallung Ist bei der Sprache C sehr
flexibel, wihrend z.B. Basic hiar
nanz streng ist.

So kann man in C sehr groBe in-
sinander verschachtelle Zelger-
strukturen verwanden und damil
z.B. mehrdimensionale Varlablen-
felder adressieren,

Diese Maschinenndha bawirkt
noch etwas: Da eder (unndtige)
Luxus fehlt, Ist C schnell, sehr
schnell segar. Das machte C nicht
nur flr normale Programmiarauf-
gaben gasignet, sondern fihrte
dazu, dal auch sonst ehar in As-
sembilar geschriebane Software,
z.B. Gearatetreiber, in G varwirklicht
werden.

E= hat aber auch MNachigile: So
ist es fiir Einstgiger nicht gerade
gesignet. Micht nur, dab die Struk-
tur eines C-Programms schwierig
nachzuvollziehan ist, auch die
heutigen Versionen, insbesondere
die fiir PCs, sind dermaben um-
fangreich, daB man zur Einarbel-
tung langere Zelt brauchi. So sind
beim neuesten Visual C++ wvon
Microsoft allein die Handbicher
glwa 2500 Seiten stark, Man kann
also von einem echten Programm-
paket sprechen.

Da C heute die Profisprache st
gibt es Versionen fir alle Systeme,
u.a, auch tir den CE4. Diase bistet

var
Ty 3
fac

begin
yeadln (UH: M
Fae a= ks

real;

begin
fac
end;
writeln ("l
and.

program fakultaet;

integer:

e
for %x:=2 %o n do

= Tac iiTacsdk

et

srtack:

Pascal verzichtet komplett auf Zeilennummern

Vom Funkiionsumfang her ist
Pascal &ine universelle Sprache,
dia durch zusdtzliche Bibliotheken
erweitert weardan kann und we-
der bei mathamatischen noch bei
grafischen Funktionen Wiinsche
offentdft. In ‘der Regel ist auch
die Anpassung eines Pascal-Pro-
gramms auf einen anderen Rech-
ner nicht sehr problematisch,

sich besonders an fir alle; dia be-
reits Grundlagenwissen besitzen
und gern einmal in C hinginschnup-
pern machien, Der Sprachumfang
st zwar begrenzt, aber fur einen
ersten Eindruck reicht’s auf jeden
Fall und man kann damit richtig
arbeiten.

Zusammenfassend kann man
sagen: Cist immer dann die richti-

o)

pagm ¥
fntmahiz;zsnly;
ahar bushetabe;

Eahlx=zahly=3;
buchstab=at 1!
primtf{2anizx zahly buchstabe] ;

B}
[T T4
|
int Tar;
war=3; /F od=r 4 pder eln andeger Haps &7

ewliohivar)

case 1| prinsr Uk dsg 3] bossky |

s A FUAR 15t £1a] 1 bresks
defaslts peintf|sWeder 3 noeh L1475
|
meing
|
Int-loopg

wilie (laop2iag

|

printf( * % « 2% 5 Joom, Tocp) |
LT oo

d]

malni |
|

Ant leoop;
locped2)
o

rincs] TEd EEain T Taap loepd
Toap=tooprls
|

wille {IooperdShy

C arbeitet sehr maschinennah

ge Sprache, wann man schnella
Software braucht oder auf die
Hardware zugraifen mub.

Kiinstliche Intelligenz

Obwohl wir kaum genau erklé-
ran kdnnen, was natirliche Intelli-
genz ist, beschaltigen sich Wis-
sanschaftler und Programmierer
seit geraumer Zelt damit, Compu-
ter Intelligenter zu machen, Was
sie damit meinen, ist, den Compu-
ter von den starren Aegeln der
herkommlichen Programmigrspra-
chen zu befreien und thm die Fi-
higkeiten das Larnens und Assozi-
ierens zu geben. Damit ist ge-
meint, daf der Rechner aus den
Eingaben des Benutzers Daten
spaichem soll und diese bei Be-
darf miteinander verknlpfen kann,
um neuss Wissen, neus Faktan
daraus zu folgerm. Da dies ein Pro-
zelB ist, der standig ablaufen soll
und sich somil auch das Pro-
gramm sténdlg  erweitarn  mub,
sind hierfir spezielle, vollkemman
anders aufgebaute Sprachan not-
wendig,

Fast Immer basieren diese aul
Tabsllen oder Listan, in denenz.B.
Objekte und dazugshérende Eigen-
schaften gespeichert wearden.

Beispial:

1. Hund, belit, beibt, Tier

Ausgabe 8/Ausgabe 1993



PROGRAMMIERSPRACHEN 5

2. Tier, vier Being, Fell

Aus diesen, sicher nicht voll-
stdndigen Angaben, kann der Com-
puter dann beispielsweise den
Schiu zighen, dab sin Hund vier
Beine und sin Fall besitzt. Zugege-
han, ein einfaches Beisplel, abar
stellen Sie sich einmal vor, solch
ein Programm worde (ber Jahre
hinweg laufen und durch stindige
Eingaben solcher Fakien lernen.
Im Laufe der Zeil wilrde der Com-
puter immer klbger und die von
ihm gezogenen Schiisse immer
genauer. Es enistinde ain soge-
nanntes Expertensystem.

Solche Systeme werdsn heute
schon Im Beraich der Maturwis-
sanschaften und Medizin benutzt.
Auch bel der 1aglichen Wetlervor-
harzage werden Rechnersysteme
gingesatzl, die aus den beraits vor-
llegenden Daten vergangenar Jah-
re und den sich daraus entwickel-
len Wettergeschehen \orhersa-
gen arstellen. Diess sind umso ga-
nauer, je mehr Daten dem System
bekannt sind.

Dpch nun zu den Sprachen die-
ses Bereichs: An erster Stelle sei
hier LISP erwdhnt. Es wurde seit
etwa 1960 entwickelt und ist digim
Beraich der KI am hiufigsten an-
zulrefiende Sprache. Sie arbaitet

gin Hund klein, gefieckt und besa-
fe einen langen Schwanz.)
Meben den rein wissenschaft-
lichen Anmwendungen, die leilweize
auf speziell dafir konstrulenen
Maschinen laufen, findet man
LISP meist als PD- oder Sharo-
warg-Programm, such im Hobby-
bereich. Sogar kommerzielie Fro-
gramme verwenden LISP: Das
GCAD-Programm Autccad (fiir PCs)
l&Bt sich baispielswaisa mit einem
eigenan LISP-Interpreter snweitarn,
Selbstmedifizierende Program-
me und Funktionan, die eigenstén-
dig Programme entwickeln kon-
nen, sing fir LISP kein Problem.
Ahnlich verhélt es sich mil Forth.
Diese Sprache gehdrt zu den =sta-
pelorientierten= Programemiarspras
chen. Der Anwender schreibt in
Forth keine Programme, sondern
definiert Funktionen (Wirter), die
wieder andare Funktionen aufru-
fen. Neue, benutzerdefinierte Wir-
ter werden in den Sprachschalz
van Forth aufgenommen. Sie kin-
nen sich also quasi eina. sigane
Sprache zusammenbastein, Forth
zeichnet sich vor allen Dingen
durch sehr strukturiene und kom-
pakte Programmiorm aus. Einsatz-
gebiet: Meg-, Steuer- und Regel-
technik. Diese: beiden Sprachen

Modernes Basic auf dem PC: Visual Basic

listenorientiert und rekursiv. Dies
badeutet, dal Funktionen sich
selbst wieder aufrufen kiinnen. Da-
mit lagsen sich Programmstrukiue-
ren herstellen, dig in andaren
Sprachen nlcht oder nur mit Ver-
renkungen gelingen. Die Listen,
auf denen alles basiert, kbnnen
dabei auch dynamisch miteinan-
der verbunden sein. Eing Tabelle
kann also Bestandieil einer ande-
ren sain. Wird nun die erste verdn-
dert, &ndart sich automatisch auch
der Inhalt der zweitan. (FUr unser
Tier-Hund-Beizplel wiirde das be-
deutan; Wenn man dem Tier noch
die Tabelle »Aussehen= zuordnen
wirde, und als Aussehen die Ei-
genschaften klein, geflackt, langer
Schwanz dort gingesetzt hitte, wa-
re fiir den Computer ab sofort auch
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gignen sich also normalerweiss
nur zu spezielien Anwendungen.

Eine Sprache der besondaran
Arl ist ProLog. Sie dient ahnlich
LISP dazu, dem Silizium-Blach-
haufen Intelligenz einzuhauchen,
Im Gegensatz zu LISP ist diese
Sprache jedoch relativ einfach ge-
baut. Sinn und Zweck ist nicht das
sture Abarbeiten sings Programms,
sandern nur die Anwendung diver-
ser Begeln. Dazu ein kleines Bei-
spiel:

Sichar kennen Sie das Denk-
apigl sTowers of Hanol=, in dem Sie
einen nach Grofie sortierten Stein-
furm umsetzen missen. Dazu ha-
ben Sie einen Ablageturm und ei-
nen Ziglturm. Der Hakan bei der
Sache ist nur, dab beim Umsortie-
ren kain gréBerer Stein dber einem

kirineren liegen dari. In Basic ader
anderen Sprachen wéren Sie ge-
zwungen, jedwede Bedingung mit
|F. THEN-SIrukturen abzufangen.
In ProLog tgilen Sie dem Rechnet
nur die Bedingung des Spiels mit,
also; umbauen und kein griferer
iber einem klgineren Stein. Pro-
Log leitet daraus eine Programm-
struktur ab, die das Ziel in kurzer
Zeit mit wenig Programmierauf-
wand erreicht,

Assembler

Die schneliste ist gleichzeltig
auch die komplizierteste Sprachs.
Im Gegensatz zu dan Hochspra-
chen kemmean Sie beim =assem-
beln: dem Prozessor des Compu-
ters hautnah.

Assembler besitzen Befehle,
die genau den Maschinenamesi-
sungen des Prozessors entspre-
chen. DemgeméB ist der Sprach-
umfang genau festgelegt und nur
yom verwendeten Prozessortyp
abhangig.

Well der Computer verzustellen.
Die Sprache wurde in den slebzi-
ger Jahren in den KkLabors
(Kiinstliche Intelligenz) des Mas-
sachusetis Institutz of Technology
geboren, Die Paten waren nicht
nur Mathematiker und Informati-
ker, auch ein Kinderpsychologe
aus der Schweiz war mit von der
Partie. Die ldee sollte sein, daB
Kinder durch Entdecken und Ex-
perimentieren larmen; die Aufgaba
des Lahrers ist es, dia Umgebung
zu schaffen, in der das stattfinden
kann.

Im Mittelpunkt steht die Turle
{engl. Schildkriite). Sie ist sine Arl
Grafik-Cursor, der auf dem Bild-
schirm die Stelle zelgt, an der mil
dam ndchsten Befehl gezaichnet
wird — &hnllch einer Bleistiftspitze
auf einem Blatt Papler. Mit ver-
schiedenan Befohlen kann die
Turtle Bewegungen in verschiede-
ne Richtungan machen, sich dre-
hen, die Farbe dndern und vieles
andera. Mit einfachen mathemati-

Coan LOK #5FF -
con2 THA ;
OGS Joi  BFFDE;
Cogs DEX 5
CooT BHE &COOZ2;
(BlifEL] RTE

Zeichen in X-Register laden
Zeichen in Akku ‘schiesben
Zeichen Ausgeben

¥-Register minis 1

Wenn X-Register unglsich O
nach 0007

Racksprimg nach Basic

Typische Quelicode eines Assembler-Programms auf dem C64

Da der Programmeode 1.1 lber-
satzt wird, muB sich der Program-
mierer natirlich um alles selbst
kilmmern (Ein- und Ausgaben,
Speicherverwaltung ete). Dies
bietet nicht nur enorme Gestal-
tungsmaglichkeiten sondern auch
arhohtes Risiko fir Computerab-
stirze, (Regsl: Wenn eln Assem-
bler-Programm abstirzt, hilft nur
der Resel-Schaltarl)

Da aber keinerlel unndtiger Bal-
last in den Programmen mitge-
schleppt wird, sind Aszomblar-
Programme mit Abstand die
schnalistan und immer dann erfor-
derlich, wenn schwierige Timing-
Probleme zu lésen oder genau
definierte Lautzeiten einzuhalten
sind (Beispiel: eing in immer glel-
chen zeillichen Abstdnden wieder-
kehrende Aktion).

Assembler gibt es fir jeden
Mikroprozessor und sind hiufig
Bestandtell héherer Programmier-
sprachen. So st bel der PC-
Varsion von Turbo Fascal ein As-
sembler enthalten und dig damit
geschriebenen Routinen kinnen
von Pascal aufgerufen werden.

An Assembler sollte man sich
erst haranwagen, wenn man in &i-
ner héheren Sprache Grundlagen
des Programmierens erernt hat,
da man dann wesentlich waniger
Sehwlarigkeiten hat.

Nicht nur fiir Kids

Logo ist eine Art universella
Larn-Software, die weltweit dazu
benutzt wird, Kindern die grofe

schen Funktionsn lassen sich
Kreise zeichnen und andere kom-
plexe geometrische Figuren.

Trends

Heute geht der Trend im Compu-
terbereich zu grafischen Benutzer-
oberflachen. Disse Entwicklung
hat auch nicht wor den Program-
miersprachan  haltgemacht:  Im
PC-Bersich existieren mit Visual
Basic und Visual C++ sowie der
neuesian  Turbo-Pascal-Verslon
heraits spaziell auf Windows abge-
stimmte Sprachen, die das Pro-
grammieren sehr komfortabel ma-
chean. So mul man die Grafik nicht
durch einzelne Befehle program-
miaren, sondern kann sle auf dem
Bildschirm konstruleren.

Allerdings hat dieser Komfor
auch seinen Preis und der wird in
Form von Bytes gefordert. Visual
C++ hat;, wenn man alls Mdglich-
keiten nutzen mochte, Inzwischen
glnen Umfang vonetwa 50 MByte
angenommen. Da aber die Hard-
warspreise fir Speicher und Fest-
platte nahezu tiglich fallen, ist dies
im PC-Bergich inzwischen kein
grofer Nachteil mehr.

Dar Trend geht jedenfalls ein-
deutig zu optisch immaer gefillige-
ren Programmen.

Micht ganz eindeutig ist die Ent-
wicklung der Kinstlichen Intelli-
genz einzuschatzen, was vor allem
daran liegt. daf Kl-Frogramme
heute noch ein verborgenes Da-
sein an Universititen und For-
schungsinstitutan fihren.
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Programmiersprachen

von Heinz Behling

er in die Programmierere
Weinslaigen michte, sei es

aus Spaf an der Freod
oder weil er sich fiirs Berufsleben
gtwas davon verspricht, mul sich
nach sinam geeigneten Computer
umschauen, Dabk hierbai auch der
Geldbeutel eine entscheidende
Rolle spielt, dirfte klar sein, denn
sehlieflich kann man hier auch viel
Geld verschenken.

Ideal scheint daher der CE4 fir
erste Schritte zu sein, der fir wenig
Geld nicht nur eine komplette
Hardware bigtet, sondern auch
noch gleich eine FProgrammigr-
sprache eingebaut hat,

Aber - werden viele denken -
kann man denn das, was man auf
einem solch einfachen System ge-
lernt hat, spéter auch auf andaran,
|gistungsfahigeren  Computern
waiterverwenden oder waran Mi-
he und Ausgaben umsonst? Lohnt
es Uberhaupt, Basic zu lernen oder
mub man nicht gigich besser hoch-

n Lchug  Qeifoes el [

zu werlen (ich wirde nismandem
empfehlen, beispielsweise mit G
das Programmigren zu lernen).

Das nachste Argument, das
man gegen Basic vorbringt, ist der
unstrukturierta Programmcode, den
es hemnvorbringt. Hier allerdings
kann man nur sagen: Basic bringt
genau den Code harvor, den man
programmiert. Wenn man also von
vormhersin sich einen gewissen
Stil angewdhnt und nicht wild
drauflos programmiert, kann man
auch mit Basic saubere, gut les-
bara und strukturierte Programme
zustande bringen. Hier ist nichl die
Sprache schuld am Spaghetti-Code
(5. Textkasten), sondern der Pro-
grammierer! Dadurch, dag Basic
dem Einstelger die Arbeit des
Strukturierens nicht abnimmt, son-
demn er sich selbst darum kim-
merm mufi, zwingt es ihn gerade-
zu dazu, sich einen guten Stil zu
gigen zu machen.

Als drittes Argument wird immer
wieder erwghnl, Basic-Programme
selen langsam. Nun, hier haben
die Leute wohl vargessen, dab sie
in den meisten Fallen ginen Basic-
Interpreter mit inem Compiler ei-

Jor 17

} WinVid
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Basic =
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Als preiswerter Computer ist der C 64 fur Einster-
ger in die Programmierkunst ideal. Aber nutzen die
hier gewonnenen Fahigkeiten tiberhaupt spater auch

auf anderen Systemen?

len ginige Kontroli-Struktursn, mit
denen man bestimmie Schleifen-
arten elegant programmieren
kann. Michtsdestotrolz lassen sich
alle diese fehlenden Eigenszchaf-
ten aus dem vorhandenan Wort-
schatz nachbilden - von einfachen

Sehlelfen bis zu komplexen Fall-
unterscheidungen. Mebanbeilernt
man bel solchen Tifteleien sine
Menge iber die Arbeilsweise ei-
ner Frogrammiersprache: Bei ge-
schachteiten IF., THEN-Anweisun-
gen und logischen Vergleichen

Visual Basic ist eine moderne Programmiersprache, um unter
Windows auf dem PC zu programmieren. Anfénger jedoch sollten
zunschst mit einfacheren Dialekten beginnen. Der C64 ist hier
ideal und bietet mit Basic V2 und Geobasic genau den Ubergang
zwischen Anfanger und fortgeschrittenem Programmierer.

mioderne Sprachen wig z.8. C ar-
lernen?

Beantworten wir zunachst die
zweite Frage: Hat Basic heutzu-
tage noch eine Barachligung? Von
vielen Programmiarprofis wird als
erstes aufgefiihrt, Basic sel sine
reine Anfangersprache, die unter
ihrer Wiirde sel. Mil dieser Argu-
mentation liefern sie gleichzeitig
die Daseinsberechtigung: Basic
ist die ideale Lermnsprache. Sie ist
elnfach aufgebaut, beinhaltet rela-
tiv wenige, laicht zu merkende Be-
fehlswirter und flhA schnell zu
funktionierendan  Programmen
Sowird s dem Einsteiger laichtfal-
len, mit dem Programmieran zu
beginnen und nicht gleich bei den
arsten Gehversuchen wegen feh-
lenden Erfolgs die Flinte ins Korn

16 T¥dp

ner anderen Sprache verglichan
haben. Bai einem fairen Vergleich
rweier Compiler schneidet Basic
nicht schlechter k.

Nun zum Basic des C64 spe-
zigll: Berelts auf dem Vorgdnger,
dem VC 20, war das Basic V2 var-
handen und dessen Ahnen bis hin
zum legenddren PET enthiglten
&hnliche Versionan. Es enthalt Be-
fehle zur Ein- und Ausgabe, zur
Variablenverarbeitung, mathemati-
sche Funktionan, Spelcheranwel-
sungen und allgemeine Anweisun-
qen, die allesamt an die englische
Sprache angelehnt sind. Kurz
gesangl, es sind die Elemeants vor-
handen, die jede andere Sprachea
ebenfalls besitzt. Auf {unnitigen)
Baliast, wie beispielswaise Grafik-
befehle, wird verzichtet. Auch feh-

EditTransPrintWhaleScrean:
temp — CurrRow
FUOR Currfow = 1 TO 1%
CurrHecord = CurrTopline + CurrRow — 1
IF CurrRecord <= MaxRecord THEN
GOSUR BditTransGetLine
END IF
GOEUE BditTransPrintling
HEXT CurrBow
CurrRow = Cemp

RETURN
BditTransWrit=Balance:
GET #1; 1
LSET ToBalanced = MXD5(Balance (MaxRecord) )
BUT #1, 1
RETURN

EditTransPutLinet
CurrBecord = CorrTopline + CurrRow — 1
LSET IoDate5 = CurcBtrings{l)
LSET ToBef5 = CurrBtringsid)
LSET IgDesci = CurrStringi{3)
LSET IoFigls = MEDS(CarrFigé(d))
LSET IoFigl5 = MEDS(CurrFig(8)}
POT #1, CurrRecord + 1
RETORH

EditTraneGetline:
Corriecord = CarrTopline + CurrRow — 1
GET #1, CurrRecord + 1
currsStringS(i) = IoDated
currstrings(2) = loRefs
CurrBtring5(3) = loDessd
CarrPigl#{4) = CVD{IoFigls)
CurrFlg#{3) = CVD{IoFig2s)
RETORH

END BOBR

DEFINT A=2

fFancyCla:

! Clears. screen in the rlght ealar,
BUR FancyCls {(dote, Backgroond)

and drawas nice dots.

VIEW PRINT 2 TO 24
COLOE dots, Background
CLg 2

FOR: & = 05 TD 1B20 STEP 43
row =a / B0 + 1
col = a MOD B0 + 1
LOCATE Tow, cal
PRINT CHRH(250}7

HEXT a

VIEW PRINT
END 508
DEFINT A-2

TEeTEtring5:
‘Given & row and col, and an initial string, =dit = string

Auch fiir den PC gibt es snormale« Basic-Dialekte: QBasic
(seit DOS 5 ) Ist dem Basic V2 sehr ahnlich, wodurch man alle auf
dem C&4 erworbenen Fihigkeiten dbernehmen kann.
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gibt's ndmlich eine Menge zu be-
achten (z.B. die Reihenfolge, in der
Verglaichs-
Opera-
toren ba-
arbeitet
werden),
Dies
schafft
weartval-
les Wis-
sen, das
man
auch bei
anderan
Spra-
chen
brau-

chen kann, Uber-
haupt ist die Syntax des Basic V2
und der des IBM-Basic-Interpre-
ters BASICA bzw. GW-Basic sehr
dhnlich (trifft auch aul den Nach-
folger QBasic zu). Mit nur wenig
Aufwand kann man bestehende
C-84-Programme  auf einen PC
Ubertragen {s. Tip).

Aber es gibt fiir den C64 nicht
nur das Grundversions-Basic son-
dern auch zahlreiche Erweiterun-
gen bzw. génzlich neua Dialekis.
Einer der berdhmitesten, Simons
Basic, erschien bereits 1985 und
brachte komifortable Grafik- und
Floppybefehle sowie die van Profis
vermiftan Strukturanweisungen,
sodaf auch der Umgang damitaul
ginem C64 geubt wardan kann.

Und sogar zum gerade brand-
aktuellen und in Zukunft wobhl mehr
und mehr dominierenden Stich-
worl =objektorientierte Program-
mierung« {s. Stichwort-Kasten} gibt
25 einen Ansatz fiir den klginen
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CBM-
Rechner:
Geobasic
ertaubt einen ersten Einblick in die
Waelt der grafischen Oberflachan,
der lcons, Menis, Fenster und de-

Tip zur
Programmiibertragung

In der Aegel gibt es bei der An-
passung von C-64-Basic-Program-
man an den PE keine uniberwing-
baran Problame: Die meisien Be-
fehle habien die gleiche Syntax, dis
der OPEN-Betehle st sehr hnlich.
Ein Ausnahme machen Anweisun-
gen, die direkl aul den Arbedtaspei-
cher zugreifen, also POKE, PEEK
und SY5: Da dar Spelcher des POs
anders aufgebaut ist als der des
B4, entsiahen hisr Probleme. Wer
mit diesen Befehlen beispisleweise
direk1 auf Register das Videochips -
zugreift, muf belm PC andera Me-
thoden verwenden. da hierder Con-
troiles gar moht ermetchbar st und
aul jgden Fall anders Funktion be-
Silzt

Auch der Aufruf von Maschinen-
programmen mit SYSist wegen das
andaren Mikroprozessors (Maschi-
nensprache isl prozessorabhangig)
nilcht maglich. Megst lohnt in dissem
Fall kelng Anpassung. Meuprogram-
mieran st weniger aufwendig. Aller-
dings kann die Grundsirktor eines
Basic-Programms.  dbermommen

|_WEfdsﬂ.

ran  Eigenschaften. Man
kann Geos-Programme damit
schreiben, ohne sich um dig
Programmierung der Grafik
grofi 2u kiimmern. Dadurch
kann man =sich dem eigent-
lichen Programmeode voll
widmen. Es arbeitet eresig-
nisorientiert und bildet einan
guten Grundstock fir den
* spateren Einstiag in die Win-
dows-Programmierung, beispiels-
weise mit Visual Basic (Bild 2) auf
dem PC.

Um e= noch einmal deutlich zu
sagen: Wer Basic auf dem C84
lernt und sich sinan verninftigen
Programmierstil  aneignet. wird
beim Ubergang auf einen PC sein
Wissen in vollem Umfang weiter-
verwenden kdnnen und hat damit
gegeniber Leuten, die direkl auf
dem PC anfangen, den Vorteil,
die vielen Tricks, mit denen man

Spaghetti-Code

Gehtren Sie zu der Program-
misre-Gruppe, dieerst ganz kKisin
mit ainam Minimalpregramm  be-
ginnt, dieses siEndig erweitert und
dabei anfangt, ganz wild im Pro:
gramm hin und her zu springent
Haben Sie solch ein Programm ein-
mal nach einem haiben Jahr ver-
sucht zu dndem? Dann wissen Sie
bereils, was Spagheiti-Coda st
Programmtext, dar wenig oder kai-
ne erkennbare Strukiur | aufweist
und fiuberst schwer 2u-analysieren
isl,

Wenn Sie sich dies nicht aniun
machten, gewbhnen- Sia sich an,
strukturiart zuarbeiten: Machen Sie
sich zundchst einen Plan, wie Ihr
Programm arbgiten soll (FluE-Dis-
grammy}. Teilen Sie &in komplaxes
Probdem in kleinere einfachere Ln-
‘tereinheiten auf und programmis-
ren Sle diesa dann einzeln. S0 er-
halten Sie ein aus mehreran Untes-
programmen bestahendes Ganzes,
das van eingm ainfachen Hauptpro-
‘gramm aus gestausert wardin kann,
Solitan jetzt Andarurgen il wer-
den, muB mekst nur ein ginziges LUn-
terprogramm angepait werden. Bei
Spaghetti-Code hingegen weil man
nie genau, weicher Programmis
dia Zellen poch benutzt.

Uberhaupt giit bel Profiprogram-
mierern cer Grundsatz; Program-
migren findet zu 60 Prozent auf dem
Papiar statt,

Dies kostat zu Beginn . zwar Zu-
saizliche Zail, dis sichi &ber bel der
Fehlersuche und Pllege des Pro:
gramms mehriach einspaten B,

Basic-Programme
schneller, kleiner
und leistungs-
fahiger machean
kann, schon zu
kennen und damit
auch bessere PC-
Programme schrei-
ben zu kinnen, Au-
Berdem Ist der Cod
mit Abstand das praeis-
werteste Lernsystem, da
kedne zusitzliche Software ange-
schafft warden mul.

Daf es fir den C64 eine Rigsan-
bibliothek an Programmierbeizpie-
len gibt, die beim Lernen sehr wich-
tig sind, sei hier nur riebenbel be-
merkt.

Stichwort:

objektorientiert

I Zusundt wird kein Programimies
rar mehr um Cbjskte und Eresnis-
s& herumkommen. Sie bilden den
Grundstock (0r moderne grafische
Benutzeroberildchen wie beispials-
welse Windows 31 auf dem PT,

Ohizkta sind dabei Geblkle aus
Datan und deren Eigenschalten.
Beisptalswelss gehdren zu sinam
Ausgabe-Fensler  Elgenschaften
wigs Teatinhall, Zelchansatz, -siyl,
-farbe, GroBe und Lage des Fen-
Blers Uy,

Das Intereasants an der objekl-
orientierten  Programmierung ist,
daB man nicht nur aul einzelng

| Elgenschaften zugresfen kann, son-

darn awch duf das Ganze, das Ob-
jekt an sich, So kinnen komplelle
Ohjekte kopiert, verschoben oder
sonstwia manipulisr werden, ohne
dafl man sich dabei um viela Klek
nigkeitan klmmern mulk

Wiel  Programmieraufwand, des
gonst nur f0r die Zuordnung -
sammangahbrender Teila notwen-
dig ware, wird 5o gespart,

Das zweits Stichworl In dlesam
Zusammenhang ist »arqlgnlsnrlen
lert=, Das bedeutst, daf nicht wie
hisher iibfich &in Pragramm linear
abgeﬂrheﬁsiwj'd falls ertardeariich,
gine Eingabe vom Benltzar fordrl
und sonststurdie Befehle der Reitie
nach: abarbeiles. Bei der eraignis-
prienligrlen Programmisneng tail
man baim Programmstart dam Com-
puter lediglich mit, was bei Einire-
ten #ines bestimmiten Ersignissas
(beispisiswelsz  doppeiter  Maus-
klick auf sin OPEN-Fald) #u tun ist
{Bfinen einer Datel), Somik werdan
dem Rechner alle mighchen bzw.
erfaubten Ersignisse bakannlgege-
ben unel nun wartet der Rechner,
daf stwas geschleht, um dann mit
der gewinschten Heaktion zu be-
ginnan. Der Pragrammablaut ist da-
her nicht van yarmherein strikt fast-
gelegt, sondern wird wahrend der
Laufzelt durch die‘sintratendan Er-
eignisse gesteuert, Erslgnisse kin-
nen dabel neben samilichen mog-
lichen Mausopearationen (Kiicken,
Dioppelkiick, Bewegen, Ubesfahren
et} auch Tastanaktionen, Meldun-
gen von exiernen Gerdten oder In-
fesrupts ssin. AuBardem @81 sich
soich ein Progeamm jederzedt um
waitere Foutinen: srganzan, da ja
kein starres Programmaerilst gedn-
disrt- wardar mup: 3
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' SOFTWARETEST

van Arnd Wangler

Fast auf allen Ge-
bieten der Daten-
fernibertragung

TEST war der C64 einer
der Pioniercompu-

ter. Angefangen beim leider mif-
ratenen Btx-Modul | Ober das dafir
um so bessere Btx-Modul Il (beide
von Commodore) bis hin zum ar-
sten Software-Dekeder mit Postzu-
lassung vom G4'er-Magazin hielt
sich der CG4 immer vorneweg,
Doch als die Post die Einstellung
des D-BTO3-Modems — der sone-
nannten AnschiuBbox - verfigte,
wurde es ruhig, weil einfach kaing
Meuanschltsse mit dem C 64 mehr
maglich waren.

Das hat sich seit der 64'er-Aus-
gabe 683 entscheidend gedndert:
In einem mehrseitigen Beihefter
wurde da ein komplattes Anschluf-
Set zum sensationellen Preis von
39 Mark angeboten. Die Anschlug-
kennung zum Preis von 50 Mark
(bis30.6. 93 kostenlos) konnte man
auch gleich ordem. Vertreiber des
Bix-Setsistdie 1 & 1 Telecommuni-
kation GmbH im Auftrag der Post.

Zum Lieferumfang des Anschiuf-
Sets gehort eine Steckkarte fr
den User-Port, ain 12004200 Baud-
Modem und ein AnschluBkabel zur
Telefonsteckdoss. Das Modem ar-
beitet aber nur zwischen dem C54
und dem Modem mit 12004200
Baud, dann wird die Geschwindig-

DNEITINE

keit auf 1200075 gewandeit, Des-
halb kann man das Modem auch
leider nur 1ir Btx bzw. Datex-J, wie
es jetzt heift, verwenden, Der An-
schluB ist denkbar einfach, denn
alles 16t sich nurin einer Weise zu-
sammenstecken. Dann  brauvcht
man nurnoch die Software von der
beiliegenden Disketta zu ladaen
und schon geht es los. Die Sofi-
ware st keine unbekannte: es ist
eine weiterentwickelte Version des
64'er-Software-Dekoders aus der
64'ar-Ausgabe 1/80. Die Software
wurde wieder vom Bix-Profi Drews
entwickslt und ans neus, preiswer-
te Modem angepalt. Genaugenorms
mean kann man die Soffwars nun
mit jadem balisbigen Modem be-

18 ¥

Lange Zeit war es still um Btx bzw. Datex-J, wie es
jetzt heifdt. Seit kurzem gibt es aber wieder eine
preiswerte Mdglichkeit, den C64 Bix-fahig zu
machen: das C-64-Anschlul-Set. Hier der Test.

treiben, das mindestens 1200/1200

Baud beherrscht,

Die Software ist gegendber der
letzten Verslon etwas schneller ge-

worden. Das liegt vor allem daran,

daf- man beim D-BT03 . einiga
Klimmziige machen mubte, die fir
das neue Modem nicht mehr not-
wendig sind. So mubte bei der al-
ten Version immer zwischen Sen-
denund Empfangen im C&d umge-
schaliet werden, da zwei varschie-
dena Baudraten verwendet wur-
den. Beim neuen Modul ist das
nicht nétig, da die Kommunikation
immer mit 12001200 Baud zwi-
schen C64 und Modem vonstatien
geht, Im User-Port-AnschiuBkabel
ist Obrigens noch ein vollwertiger
FPaegelwandier enthalien, der dig
C-64-TTL-Pegel auf diz Ublichen
R5E232-Pagel transformiert. Wer
will, kann den Pegelwandler auch
chne das mitgelieferte und statl

4 Die farbliche Darstellung ist

L8 etwas eingeschriinkt (links C 64,

rechts PC}

dessan mil einem beraits vorhan-
denen Modem nutzen. Doch zu-
rick zur Bildschirmdarstellung:
Matirfich lassen sich mit dem C64
nicht alle grafischean Moglichkaiten
von Bte nutzen. So mufi man bei-
spielswelise aufl ein paar Farben
verzichten, hat aber sonst keing
Leistungseinbufien. Da seit Ein-
fihrung von Datex-J ohnehin wani-
ger Wert auf Farbe gelegt wird,
lizgt der Dekoder voll im Trend,
Die nun auf einfache und preis-
werle Weise moglich gewordenen
Anwandungen sind enorm: Sie
kannen Ihr Konto verwaiten und
missen nur noch zum Geld holen
auf die Bank, Telesoftware fir den
G 64 wird von der 64'er nach wie vor
angeboten, Sie konnen Fahr- und
Flugplanauskinfte einholen. Micht
Zu vergessen auch die vielen
Online-Kommunikationsdienste,
Dort kénnen Sie das City-Ruf-
System bedienen, Telexs, Telefaxe

und Telebriefe varschickan, an der
Teleboxd(0 teilnehman und sich
mit infernationalen Videctext-Da-
tendiensten wverbinden lassen.
Fazit

Dia technische Leistungsfahig-
ket des Systems ist gut, die Ge-
schwindigkelt reicht flr die mei-
sten Anwendungen aus und die re-
duzierten Farbenstiren nurwenig.
Was man da fur 38 Mark geboten
bekommt, ist einfach 2enszationell.
Jeder, der sich fur Bix interessiert
und dieses Angebotl nicht wahr-
nimmt, wverschenkt bares Geld.
Mach unseren Berechnungen ist
der Preis eindeutig subventioniert,
denn nach Auskunft unseras Hard-
ware-Profis Ist-es kaum mdglich,

Was man fiir 39 Mark
geboten bekommt ist
sensationell;
der neue C-64-Bix-
Dekoder

dig gebotene Hard- und Software
fir 39 Mark herzustellen, ge-
schweige denn mil Gewinn zu ver-
kaufen, Es ist also durchaus denk-
bar, daf das Anschlu-Sel nach
der Aktion teurarwird,

64"er-Wertung:
Bix-Dekoder-Set
 Neuer Bix-Dakoder, der anschiufs
faetice il Madem Und Pagalwandlar
geliatert wird zumsensationellnied-
rigen Preis.

= sansalionall nledriger Prals |
- aehr gute Funkiionsfghighksi
- erweiterbar

- guis Software |

—Modem kaum anderwesti
ginsetzbar iy
Wichtigs Doten |
Produkt: Bix.Dekoder-Sat mil
Maodem und Soltware
Preis: 38 Mark
Testhonfiguration: 64,
1541-Floppy

B_éa%'mel_e':
1 &1 Telecommuntkation GmbH,

Elgendarfarsty, 5 56410 Maontabanr
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HARDWARETEST

vor Arnd Wangler

_“ Die Druckerharstal-
lerversprachen uns
TEST| seit Jahren leise

Matrixdruckar. Was
T ] herausge-

kammen ist, war oft nicht mehr als
ging Kosmetik des Klangbildes -
won leise keine Spur, Deshalb muB-
te der neue 24-Nadler Panasanic
KX-P2023 auch erst ainmal bawai-
sen, was er sich auf die Fahnen
bzw. auf das Gehduse geschrie-
ben hat, namlich, daé er fatsdch-
lich leizer als herkdmmliche Ma-
trivdrucker arbeitet. Der Vergleich
mit einem Laserdrucker oder ei-
nem Tintenstrahler verbistat sich
von vornherein, denn mit diesen
Technologlen wird der  Matrix-
drucker gerduschméiig erst dann
mithalten konnen, wenn er mit
Schallschutzkammer geliafart
wird. Das Gerét ist schnell be-
tricbsberait:  Metzstecker  (fest
maontiert) in die Steckdose, Papiar
in die breiten Traktorbander einge-
legt und den Schnittstellenstecker
in die seitlich angebrachte Cen-
tronics-Buchse eingesteck!. MNa-
turlich halten wir uns an die Anwal-
sungen des Herstellars und klap-
pen alle Fapierhalterungen und
Abdeckhauben in die vorgeschrie-
bene Position bavor wir ainan ldn-

T

Hardcopy mit dem KX-P2032

geren Text dmucken. Doch dann
geht es los und der Tewt schiebt
sich aus dem Drucker, Es ist ganz
arstaunlich, was Panasonic da ge-
lungen ist, denn aufier einem ho-
han Zirpan hort man wirklich nicht
viel. Transpongerdusche von Druck-
kopf und Papier gibt &s gar nicht
Wenn man dann noch den =Super
Cuiet Mode« wihit, wird aus dem
Zirpenain leises Zirpen, das lsiser
ist, als die Lifter von so manchem
Laserdrucker. Fur diesen Testpunkt

Der Leisedrucker

Der Panasonic KX-P2023 will beweisen, dal? auch
Matrixdrucker schnell und dennoch leise sein kén-
nen. Dazu hat man sich einiges einfallen lassen.
Wir haben ihn getestet.

Der KX-P2023 ist tatsiichlich einer der leisesten Matrixdrucker auf

dem Markt

erhalt der KX-P2023 die wolle
Punktzahl, denn er ist der lziseste
Matrixdrucker, den wir bisher gete-
stei haben.

Technisches

Die technischen Leistungen ha-
ben unter den aufwendigen Schall-
schutzmaBnahmen nichl gelitten:
Der KX-P2023 ist sowohl Epson
L3- wie auch |IBM-kompatibel. Die
Druckgeschwindigkeit betrdat bis
Zu 240 cps in der EOV-Sehrift und
BO cps in den LO=-Schriftan. Van
diesan sind vier verschiedene ein-
gebaut: Courier, Prestige. Bold PS
und Script. Jede disser Schriftan
kannin neunverschiedanen Punkl-
grafen dargestellit werden (5, 6, 7.5,
8.5,10,12, 15, 17 und 20 Punkt). Zu-
sétzlich ist jede Schrift mit propor-
tionalen Zelchenabstinden ver-
tigbar. Fir Besitzer eines PCs big-
tet der KX-P2023 ein sehr komfor-
lables Einstellprogramm mit, dem
der Drucksr Installiert werden
kann, Als C-G4-Besiizer ist man
darauf aber nicht angewiesen,
dennesgibtauchein Einstellmani
dber die funf Folientasten.

Auch auf wellers Komfortdetails,

wie z.B. sinen automatischen Pa-
piereinzug und eine Faper-Park-
Funktion, braucht man nichi zu
verzichten. Um Einzslblatter zu be-
druckean, wird sinfach eine Papler-
sllitze aufgestell und ein Hebel
umgeleqt. Das Endlospapier kann

Technische Daten

des Panasonic KX-P2023

Prels: 658 Mark
Druckprinzip: Madal
Druckkopt: 24
Autopark: ja
Abrifautomatik: ja
Puffer-RAM: 14 (opt. 48] KByte
Fonts (optional): 4
Emulationen: Epson LG 850,
IBM Proprinter X24E
Traktor: Schub
Geschwindigkeit:

- Zelchenls: 240 cps

= Dr. Grauert LQ: 0.27

= Dr. Grauert EDV: 0:16
Gerausch; sehr ieise
Geos: 0.k
Geos-Trelber: Epsan LO (go)
DiP-Schalkter: Werkseinstellung
Schriftbild: gul
sonstige Mangel: keine
Gesamtpunkizahl: 213

Preis/Leistung: sehr gut

=)
=]
=

(Wertung; 0-250 Punkig)

24-Nadel-/Tintenstrahl-Drucker

rj N
Brother M 1324

Pan

24 i

Canon BJ10EX

Citizen Swift 240G
asonic KX-P2023

Epson Stylus 800
Seikosha SL-95

20 NP

eingespannt bleiben, Bel unserem
Testgerat waren die Traktorschie-
nen =0 stark gedlt, dab erstens die
Traktorbénder nicht richtig arretier-
bar waren und zweitens sogar das
Papier dlig wurde. Mach einer Rei-
nigung funktioniers alles aber
wunderbar.

I praktischen Betrieb falit aller-
dings der Machtell der Gerdusch-
dampfung deutlich auf; Durch die
etwas varschachtelte Gehauseab-
deckung sieht man den Ausdruck
erst relativ spst und auch das Ab-
reifen wird nicht gerade erigich-
tert. Man ist schnell dazu verleitet,
dia Abdeckung offen- oder wegzu-
lassen und dann ist @s vorbai mit
der optimalen Gerauschdémpfung.

Das Schriftblld ist flr einen Ma-
trixdriscker sehr gut. Die Buchsta-
ben in alien Schriften werden gut
geschwirzt wiedergegeben. An
den Rundungen seinzelner Buch-
staben sind nur ganz lelchte Ver-
setzungen zu erkennan. Im Grafik-
druck ist die Qualitét dank der ma-
ximalen Aufldsung von 360 x 360
Punkten relatly gut und man merkt,
daf der Paplertransport axakt ar-
heitat,

Am CEB4 BBt sich der KX-P2023
entweader mit ginem Interface (2.8,
Wisgemann Typ 92000/G) oder mit
ginam Usar-Porl-Kabal anschlie-

i
-
N\

-
EH

N\

Beim Grafikdruck zeigt der
KX-P2023 seine Qualitit

Panasonic KX-P202}
Courierschrift
Bold PS-Schrift
Prestige—-Schrift
Sendipi-Schaift
EDV-~Schrift
Fettschrift

Hoﬂh_und tief
kursiv
unterstrichen
abedefghijklmn
ABCDEFGHIJKLM
OAUGHIIR

Schriftprobe des KX-P2023

Ausgabe B/ August 1933



Fanasonic KX-P2023

Prinzip: info-Adresse:

kit or. Graven-Boal)
Sakundan
Bekasdan:

Q'N.mf F

Hadl anasonie
%ﬂené;éu E Winsbergring 15
Lazer W-2000

amburg 54

Testergebnisse

Listenpreis:

StraBenprais: _.5'3_3' B

Furiin £3

Farba nachilatber [ |E {2 Pusnikisl

Ausstattung !
ging, cexchensaze ¥ 2 Punkie E Punkte

;. Emulatianen %5 Punkia @ Punkle
nachr. Zeichensitze X1 Punkt. = Punki=
rachs, Emionen =  x2 Punkle Punkie 4 'S"
Pulterspeichss ' Kﬂm & Punkie
Schublrakior inin Pun riein E!ﬂ:l Funkte!
| Fain Blajtvariust i {3 Punkis ngin [0 Punsta
Laut Einzalblatielnz. g (& 15 Punkt ngin 10 Funkis]
| Einzug nechistbar b7 |a 13 Punkis) nelin 10 Punkie}
Farbdruck jA{3 Punkts nedn (0 Punkie}

nain (0 PUnkied

Schriftbild johne Mangs! 50 Punkie)

Fransen odar Trappen (bis - 10 Punkis) Punkie
s wasois e Pmm’ - 48 Punkis = g Pinke 3¢
[e] uni

S;tnwu uﬂugalalmnaﬂm - 5 Punkiel. =% Punkie.
iZerauschentwickiung "

flidstmrnd 20 Punkte

ncch nicht stirend 15 Punite 70
leicht stirend E 5 Punkhe

e rvencd 0 Punkte

Vgrs:baaumg {ohne Mangsl 10 Punkie)
gefuubms Mangel;

{G_Funm‘ Jfa'

Handhabung fohne Mangal 10 Fuankte

Papiehanding @ Punkie Setup O Punkie f f

Ben. Der Betrieb unter Geos ist
in der Epsen-Emulation problam-
los méglich.

Fazit
Moch vor ainem Jahr hatten wir
den KX-P2023 mit diesen Leistun-
gen und einem Prais von rund 700
Mark fGr eine absolute Sensation
gaehalten. Mittherwsile kostet ain

Handbich (ahne Mangel 5 Punkts) 3 Funkte

ausgewachsener Seitendrucker,
dér aber nur unter Frobleman am
64 zu betreiben ist, nur noch 300
bis 400 Mark mehr, und dig laizen
Tintenstrahler kosten nicht einmal
mehr als der KX-P2023. Trotzdem
ist @s nicht von der Hand zu wei-
gen, dab der KX-P2023 z. 2. einer
der lsisesten und bestkonstrular-
ten Matrixdrucker ist.

Fehlerliste

fir Assembler-Comer 6/93

1. In Zeile 6. Zeile hintar Label
START__1 &ndemn:
LDA # <NEU__FKT statt LDA
# =NEU_FKT

2 Fwischen der 4. und 5 Zaile
hinter Label FET__JA1:
Label FKT__JAZ einflgen

2 In der 3 und 1. Zeile vor
SPEEK__SCHLEIFE andern:
STA 564 statt STA 564 bzw.
STA 6B stall STA 365

4. \or Zelle SPEEK.__SCHLEIFE:
LDY $61 einfugen

5 In der 1, und 2. Zeile hinter
SPEEK__FORT dndern:
LDA {$64) Y statt LDA (362)Y baw.
STA (36A) Y statt STA ($62).Y

&, In der & Zeils hinter DPEEK
anderm:

Ausgabe BlAugust 1983

LDY #1 stait LOY 0

7. In der B Zeile hinter DPEEK
andarm;

DEY statt INY

In der Funktionstabella sind die
Funktionen SAEFD und SAEFRA
vertauschl,

Am Ende des 1. Absatzes auf
Seile 57 wird nicht erwdhnt. daf
nach dem Abspeichern aines
Strings Im Stringstack der Akku
nicht mehr verandert wardan darf,

Ml |

I lll- =
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5 Papa Bdr aus dem Regal fiir die
Gutenachigeschichte
gezogen

Die Reihe =»Fun
School= von Euro-

von Jarn-Erik Burkar
prass-Softwars sall
Youngsters die Be-

P geisterung fir den

Computer wecken und dabei spie-
lerisch dis Fahighkeiten der kleinen
Computer-Freaks eraitern. Die
ginzelnen Teile sind auf spezielle
Altersgruppen zugaschnitten und
natiriich fir den englischsprachi-
gen Markt gedacht. Eine deutsche
Ubersetzung gibl es leidsr nichi
und Ehern, die ginsolches Spial fir
ihre Ziglinge erwarben, missen
hohe Zialte haben und deshalb eini-
ge Schitzenhilfe an Joystick und
Keyboard leistan.

[ 1
(1A O

Erste Bekanntschaft mit der Tastatur bel «Typing-

Fun School bis fiinf

Im Pack findet man neben Anlei-
tung, Aufkleber und einem Bestell-
schein filr ein Gratis-Malbuch eine
doppalseitig baspielte Diskatte mit
sechs Spielen. Das Programm
startet nach dem Laden automa-
tisch. Der Spigler landet in ginem
Menu, wo per Joystick das ge-
winsohte Spiel ausgewahlt wird.
Die Steusrung ist im Mend und im
Spiel ein wenig ungewahnlich,
dennzwischen dan Symbolen wird
mit dem Feuerknopf gewechselt

22 ¥dp

und mit einer Bewegung des
Knippels nach unten bestétigt, Im
Spiel wird der kleine Usar van ei-
nam Teddy-Bdr begleitel, der auch
fast jedem Kapitel seinen Naman
beisteusr, In «laddy's Houses
mizsen den Teilen eines Hauses
und seiner Umgebung Farben zu-
geordnet werden. Spater soll zu
den Objekten auch noch der rich-
fige Farbiopt gestellt werden.
nleddy’s Paint=ist das Programm
far Kreative, webel man nicht ver-
schweigen darf, def das Malen mit
dem Programm ein wenig um-

.St\\\!\e

Wenn Vater oder Mutter vorm C 64 sitzen, schaut
der Nachwuchs sehr neidisch auf den Bildschirm
und will auch einmal ran an die vielen faszinierenden
Tasten. Wer fir solche Félle passende Software
sucht, ist hier genau richtig.

sténdlich ist. Mathemafisch wird's
in »Addition= und =feddy's Books=.
Im ersten Spiel zahlt der Spieler
Objekta (Autos, Puppen usw.) zu-
sammen und weist diesen die rich-
tigen Zitfern zu. Beim zweiten mui
das richtige Buch gefundsn wer-
den, das sleh der Baren-Vater for
die Gutenachtgeschichte aus dam
Regal gezogen hat. Das Erkennan
und Vergleichen von Bildarn wird
im Teil »Fun Train=geiibt. Abschlio-
Bend kann dann noch in =Karaokes
kraftig mitgesungen werden, was

Die fehlende Zahl wird per Keyboard ergéinzt und der Frosch wirft

einen Korb

aber bei deutschen Kindern in dis
Hoze gehen dilrfte, denn wear kennt
higrzulande schon britische Hans-
chenkleing? Zwar sind das Malpro-
gramm und der Karaoke-Teil nicht
so gelungen und fir deutsche Kids
kaum geelgnel, aber der Rest des
Programms kann sich auf jeden
Fall sehen lassen. Des Qutfit ist fr
kleing Spieler sehr gut angepait
und mit Hilfe der Eltarn kénnen die
einzalnen Teila lehrreich absolviert
werden.

Fun 5chool
von fiinf bis siehen

Die: Software in der zweiten
Packung ist ebenfalls akzeptabel.

64’er-Wertung:

Fun School

Diebeiden Packungen anfhaiten je- |I
weils sechs |ustig  aufgemachis
Lernspists, mit denen Kinderm der |
erste Hontskt mit dem Computar |
Igichtgemacht wird. Mit Hilie der EI-
tamn kénnan kising Liser otz der
Framdsprachenhirde spialsn.

= Cutfit-sehe gul e Kinder
gesignet

— bis aul warigs Ausnahmen
-sind alle Games leichi
spielbar

- -"-n1e'rtun.g wnc Tenehe e in
Englisch

- Joysticksleusrung
gewthrungsbadirtig

= ginige Splele (2B, Karacke)
Tir dedtsche Kinder fofal
ungesigne

= rehaliv s

Produkt: Fun School

| Preis: ca. 60 Mark

| Testkonfiguration: G,

Fleppy 1541, Manitor 1084

Vertrieb: Leisuresoft,

Robert-Bosch-Strads 1,

59199 Bonen

{keine Beateflung durch
Einzelperacnen moglich)

Alisgabe B/August 1983



SOFTWARETEST

"'lrr i L]
f! Level 1

Hierist gin Frosch Tour-Guide, Das
Erkannen won Buchstaben und
Zahlen sind die Hauptaufgaben
der sechs Tailspigle. In slLog
Cabin« missen Gleichungen er-
ganzt werden, indem der Frosch
gin numerieries Holzscheit wéhit,
Der richtige Buchstabe wird in
»Typings auf der Tastatur gesuchl
und eine fehlende Zahl beim =Bas-
Ketball=. Liegt der Spieler richtig,
wirft Mr. Magic Frog sinen Korb ..
Zum Einkaufen gehl es beim
»Shopkespers, Higr wird nach den
passanden Geldsticken fur Waren

Das alphabetische Ordnen ist fiir deutsche Kids schwer

pototao

.t-'-“.:t.l__.

gefragt. Leider ist dig Wahrung - of
course - vary British! Das alphate-
tische Ordnen von Buchern kann
in wLibrary= gelbt werden. Zwar
gind dia Bazeichnungen wiader al-
le in Englisch, aber das Alphabet
isl ja bekanntlich ebenso wig im
Deutzchen angaordnet. In »Oppo-
sites werden kigine Spieler voil-
kommen Gberfordert, denn es sind
Pandants zu bestimmtan Wartern
gesucht. Die Aufgabe ist lediglich
gine feine Aufgabe fir Englisch-
Einsteiger. Auch das zweile Paket
kann mit klsinen Abstrichen emp-

fehlen werden und dient als gute
Hiife zum Lernen mit spiglerischean
Elementen.

Fazit

Die beiden Teile won =Fun
Schools sind durchaus fir klainere
Kinder am Computer geeignet. Oie
Bedienung ist rechl komfortabel,
wenn man von der ungewohnien
Joystick-Steuarung. absieht. Die
Aufmachung ist der Zielgruppe an-
gepalit und die Grafiken sind nett
gezeichnet, Die zahireichen Zwi-

mutiich unser Spielefraaks die

arsten, die unseren klainen
Wicht antdeckt haban. Wie bereits
in dar vorherigen Ausgabe, hal er
sich nochmals den Spigleteil aus-
gesucht. Allerdings hat er sich
diesmal fiir unsere Story um Elvira
|| entschieden, d.h. das Longplay
ab der Seite 86, Um ganz genau zu
s&in, hat es unzeren kieinen Mann
diesmal nicht direkt, sondern nur
in das Foto des Geisterhauses ver-
schlagen. Diesas Foto ist auf Seite
97 ganz unien. Erfolglose Splr-
hunde finden nebenstehend noch-
mals das Geisternaus-Bild mit un-
serem Suchménnchen,

Dia richtige Antwort muBte also
lauten: Seite 97,

Auch in dizser Ausgabe hat sich
unser klelner Wicht wisder auf und
davon gemacht, um sich nach ai-
nem gulan Versieck umzusehen.
Er ist selbstverstandlich wieder nur
einmal in diesem Hefl unterge-
taucht und damil keine Midvar-
standnisse aufkommen: die Abbil-
dungen auf dieser Saite zdhlen
nicht! Unter allen Einsandungen
werden digsmal zwei FuBball-
Spiele von Software 2000 mit dem
Mamen Bundesliga-Manager ver-

In der Ausgabe 793 waren ver-

Ausgabe Bl Augus! 1933

Suchspiel g~

Und wieder einmal hat sich unser kleiner Freund ir-
gendwo in dieser Ausgabe verkrochen. Wo ist das
Adlerauge, das ihn entdeckt?

Uber diesen aufregenden und )

spannenden Bundesliga-
Manager kbnnen sich zwel
Gewlnner freuen

schensequenzen und  Animatio-
nen dirften sicher begeistern. Ab
und an wird man den Eindruck
nicht los, daf die Altersangaben
auf den Packungen ein wenig zu
niedrig angesetzt sind und man
locker ein oder zwei Jahre draut-
schlagen kann. Trotz des engli-
schen Textas am Bildschirm und
in der Anleiturg ein empfehlens-
wertes Produkt und ein Besuch
beim Software-Hiandler kdnnte
sich lohnan, der die Software bai
Leizuresofl bestellen kann.

lost, Es handelt sich dabel berails
um die neu Ubetarbeitete Version
2.0, Der Gewinner hat selbstver-
standlich wisder die Maglichkeit,
sich alternatly aus dem Software-
angebot unseres Shopping Cen-
ters (Seite 92 und 83) ein Produkt
auszusuchen,

Die Losung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels kbnnen Sie auf der
Mitmachkarte vermarken. Einsen-
dungen bis zum 12. August 1993
nehmen an der Verlosung das Ge-
winns teil. Der ARechtsweg ist wig
immer ausgeschiossan. Eine Bar-
auszahiung des Gewinns ist nicht
miglich.

Uber unser Buch, Mini-CAD mit
Hi-Eddi plus auf dem C84C12, der
Ausgabe B/23 kann sich unser Le-
ser Andreas Werth, Witzhave, freu-
an. Der Gawinn wird in den nadch-
sten Tagen bei ihm eintreffan,

Anschrift der Redaktion

Marki & Technlk Verlag AG
Stichwort: Suchsplel 8
Redaktion 64'ar
Postfach 13 04
B5531 Haar bei Miinchen
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So einfach

und preiswert ist sicher

noch niemand an das brandneue digitale
Genlock von Scanntronik gekommen:
Nehmen Sie einen Kugelschreiber

oder Bleistift zur Hand und riicken den mehr
oder minder kniffligen Fragen zu Leibe.

wie ein ausgefrockneter Wanderer auf die nachste Oase.

Scanntronik hat vielen den Herzenswunsch erfullt. Einziges
Manko war bislang der relativ hoha Prais. Damit ist jetzt SchiufE:
flr alle mittellosen Studenten und Schiller verlosen wir je ein

o)1)

D ie Videofreaks haben nach derm digitalen Genlock gelechzt

ltales Ganlosk und
damxﬂﬁdauPrUFﬂ,

im Wert von

Uozr DY 1000,-

Haben Sie alle richtigen Lésungen angekreuzt, kommt ein Li-
sungswort heraus. Dieses Wort ist nicht sinnvell: so kinnte die
Losung beispielsweise »ADREXAKILAF« lauten. Damit wollen wir
vermeiden, dal so manchem Ratsler das Wort nach dem dritten

Das +Digitale Genlock=

von Scanntronik ist das erste Genlock

fiir den C 64. Mit diesem Gerat lassen sich bei-

spielsweise professionelle Vorspanne kreieren, Untertitel ins
laufende Videobild einblenden und vieles mehr, was Sie vielleicht
aus dem Fernsehen kennen. Mit dem «Videoprofi+ steht lhnen ein
professionelies Werkzeug zur Generlerung vieler Effekte zur Verfi-
gung. MNeben Laufschriften und scrollenden Abspannen unterstiitzt
der Videaprofi das eventuell angeschlossene Genlock. Der »Video-
fox ll= ist eine Variante des Videoprofis, bietet ebenfalls viele Effek-
te, unterstiitzt das Genlock aber nicht direkt.

Buchstaben kiar wird und er sich die restlichen Anstrengungen er-
sparen kann. Gemein gell?!

Schicken Sie dann sinfach eine kleine Postkarte mit hrem Lo-
sungswort an die rechts unten angegebene Adresse. Die Sieger
werden von uns dann schrfllich benachrichtigh Der Rechisweg ist-
wie immer ausgeschiossen. (pk)

Vid=ofreaks oibt es auch im C-B4-Lager zu Tausendan. Und so mancher hat sich mil
Sicherheit schon einmal Gedanken gemacht, wis er Omas Kaffeexranzchan op- |
fisch alfmdbaln Kinmle. Ob das selbstgedrehte Video nur mit ginem Tiler oder gar
mit dem digiialan Ganlock von Scannironik baarbaitet wurde, |stegal. Erfahrung hat
jeder gesammelt. Wenn auch Sie diverse Tips & Tricks aul der Planne haben, |
schicken Sie sk una. [hre Erfahrung st uns bares Geld wart. Auch wann Sk bersits
enige Tips & Tricks enbdecki haben, die das Arbsflan mit dern Genlotk komiorakier
machen; ginschicken! Odar haben Sie gar ein keines Proaramm geschrisben, mit
dem Ot Mormalcomputer auch ohne den Mideoprodi sofort mit dem Gendock hoale-
gen kann? Alles st denkbar. Jeder heifle Trick ist uns willkemmen, Bai Verofentli-
churng winkl natirich ain Henorar. Einsendeschlul ist am 15.9.3993.

:a}ein-nwadhr—hﬁudur J 1} Stereo-Qualitat aut :

w‘jda&#b&imntﬂManﬂgmng qh g] hhﬂﬂ-ﬂua'ﬂéi‘auf’

o} Videanorm mit hbhensr Aufl B) UIt‘mﬂrgma-uumLtm Ell.lf j
3) Unter Insertschnitt versteht man ... 9) Ein Videokopf zeichnet Bilder auf der ...

“dj softes Ausbienden mjLangsspur aut I

‘phdas Einfigen von Szenen i} Schragspur auf

a)das Abmischen von Videoqualian ) mittlaren ﬁj_:_iur auf j
4) Dus Bild des C 64 besteht aus ... 10) »Timecode ist ...

z) 3125 Zeilen z} dia aktuelle Unrzeit, die mit fast jader Kamera

u}E25 Zeilen eingsblendet werden kann.

%) 624 Zailan i} einzugebender Code, um eing Yideokameara j

5) Das digitale Genlock bietet insgesamt ...
plzwblf- Farben
u}fiing Farben aus 184
R} 4086 Farben

6) Der C64 hat einen ...

rl Videoausgang
I} Scart-Eingang
o) Motausgang

innarhalb aines Zaillimits zu entriegain.

f) dia Numerierung jedes Einzelblides auf dem Videoband e
11) »RGB« ist die Abkiirzung fiir ...

¢} rot; Gnin, Biau ___‘,.-*

ry rater, groler Ballon D e Lﬁﬁl_.,lr;(gswarf

t) RISC Generated Blure sl schicken arn:

g Markdt & Technik Velag

e AG

- 6d4'er Redaktion

- Kennwort: Video-Guiz

L= Postfach 13 03

= B5531 Haar bei Miinchen
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Tuftelei

In 50 Leveln muld ein Stein durch ein Laby- von Pater Traskalik

rinth mit hinterlistigen Fallen dirigiert werden. ufgabe des Spielers st es,
i z 5 . . dan »heiligen« Stein vam Ein-

Klar, dal3 es fiir die Lésung eines Levels nur ei- iy e

ibt. Versteckte Extras, fiese Gegner nes Levels zu bringen. Zuvor muf3
s WEQ Q' bt e £, J abar erst das Feld mit dem Stern-
und knifflige Rétsel bannen den Spieler an den  ciaub berifrt werden, um den

] : ¢ - H , Ausgang zu.8ffmen. Auf seinem
Joystick und sorgen fir Spielspals. wﬂgﬂ e i St st
nen Fall aus zu grofen Mohen falk
fen, denn sonst Zarbricht das guta -
Stitck. In einigen Leveln sind aber |
auch Energlefalien versteckl, dis
den Stein zerbrisein. i

i e T
» e - e ™ ai = - -.n\- ; i - .

::'l 1 :_.- ¥ ,:_ _..5 ¢ .d.- & T o > T S T T l

Mit Zauber- -Chemisc |
tranken nn. e s i isiiiden,  BlDEHE | Y ioCkE varseuch- ;
der helllge Gy : PR T ;DamNTpen B

Stein sch LT, s : TG W ans und Pras- 4

ben und Vor ey N ; FARTELR oo ~sen sind |
‘Absturz be- : Gl harte I-
wahrt werden Brocken E.
' baim Lésan :

der Level ;

Bt i Pt

e e

-D locks - ~Staire bel- " " s B BERS
e P hT‘I n n

f I:Ib'ﬂﬂll'i - <] BOnADS
- o van ﬂ!:t i i st ) i
bonbs. Hahen Der B 2 Ll
oo - ' Kristalingkgl
beseitigt ge-
fahriiche
Fallen

T

stage’
o3

possworad §

“‘blocks
i 1 e

poAbs

Flr sein faszalndes Denkspial «The wor-
king Stonax, sichert sich Peter Traskalik
aus Obersidord die 3000 Mark in bar flir das
Pregramm des Maonats.

[ig Entwicklung des Spiels daderta mehr
als sechs Monale, was sich abear gelohnt
hat! Die Spielides und die viglen Batsel
machen das Game zu ginem Spilzengame
auf dem G B4

.hﬂﬁsmbrd'

Teleporter sorgen fur Uberraschungen in den Spielstufen

4
]



AuBerdem sind in
vels Teleponer und Heiltirant
teilt, die in die Lisung einbezogen
warden mlssen. Bei den Ballons
mit den Zaubariranken gibt es ver-
schiedenfarbige Objekia mif unter-
sepieglicher Wirkung (5. Tabelle)

AbUBerdam sind einige- Steine

Workin

In=olch ginem Fall mul man ei-
[ nen Weg finden, um die Fallen zu
jumgehen. In haheren Leveln
schwimen Voget :lurc:r'kcfle Laby-
rinthe, die den heitigen Stein an-
greffen, Hier bendtigt man viel Ti-
sming, um diesen Gefahren auszu-
pwelchen,

hmreielevabmitEfolg 2 lbsan Labgnnthen zur Merfligung, dar
stehen dem SpielerSieine, die er Bt Tl TOT e s P

im Level setzer k.:um uricl Bom-
ben, mit. deren —‘-rrléstlge Steing

Die Anzahl dieser Hilfsmittel st
genau Berechnal und man muk
sich Uberegen, wa und wanmn man
ginen Stein setzt oder sine Bombe
ziindet. Zur Sprengung stehen
aber nur diecgethen Steine inden

durchias=ig, d.n. wenn der Hellige
aul g Infh
sig-hingdurch (horizontal und veri-
kal) Aufberdem bergen
SteineMilian, die arst sichtbar we
der, Wenn man sie sprangt.

Iy Spiel setzt man mit dem Cur
sof, der mit dem Joystick in Port 2
heweagt wird, Steing oder sprengt
Hindernisse, Hat man-alle verilg-
baren Elemente gesetzt, kann dar
heilige Stein mit der SPACE-Taste
in Bewegung gesetzt werden
. Er sucht sich selbstandig seinen

Weg und kann nur durch Hinder-
- mqsp aufoahaiten werden: \Wird er

beim Zieherzeiner Bakinerr durch,

bewegt er sich durch

m 4I"Il;,||i—

-.

o ]

alnen Gagner ¢der eine Falie zer-
start, erseheint eine-Feblermel
dung im-unteren Bildschirmtei,

baseitint, zur Merfigung: A

i
e e L

on

blocks -
an

0s

paossword

a8

password

Lia T oo = Ay e : e - = - o 5 e
e At - = - stt.hen Wﬂsserf"iien h1 rch geh‘ts in die: T'Efe
i . PR e - il ettt e e, ‘t
Die Spielelemente k-
Lift blar — nach rechis Lim das Programm des Monats spielen zu kidnnen, geben Sie im D
gelr — nech links rextrmodus:
rat  — nach aben i
Zaubertrank blau Immunitét gegen hohen Fall |-‘-|.1 m{i d.nsnn -;FILJN; Mit <F1= wird das Spiel gastartet und mit <F3= %%
rat — Stein schwebt harizantal ein PaRwort eingegeban. “E
gritn —  Anti-Enemy-Trank . . i
1“-'—“-- gele. — Ant-Vollage-Trank 20 s ‘.;.j' L m—
Teleporter Stein wird zum andesen Teleporter befarden Wo ist das hﬂl‘q ? o o~
Wasser Schwelelhaltig, thtet Stain Da das Spial miehr als 60 Biocke auf Diskette belegl, wilrde ss mahy
. T g O als sieben Seiten Im Heaft einnehmen. Sie finden das Spiel aul unsersr
il et ateln Programmzenice-Diskette oder jm BTX-Angebol von Markt und Tech-
Energie-Falle Tatet Stein durch Strom. nik (*640644)



B e )
GroBer
Programmier-
Wettbewerb

Gehdren Sie zu den
Spitzenprogrammie-
rern? Sind Sie fit auf
dem C64? Dann be-
weisen Sie lhr Kon-
nen und gewinnen
den 64’er Superpreis.
Schreiben Sie ein
Programm zu einem
beliebigen Thema
und bewerben Sie
sich fiir das »Pro-
gramm des Monats«.
Hier haben Sie die
Chance, mit einem

Schlag bis zu 4000
Mark zu gewinnen.
Jeden Monat wahit
die Redaktion aus
den eingeschickten
Programmen das be-
ste aus. Vielleicht ge-
héren auch Sie schon
bald zu den stolzen
Gewinnern!

Jeden Monat wahlt die Redak-
tion ein Programm zum =Pro-
gramm des Monats«. Eins Jurylagt
fest, wie hoch das Honorar ist. Je
nach Qualitdt und Thema gibt as
zwizchen 2000 und 4000 Mark.

Sie warden vor Verbifentlichung
banachrichtigt und gebeten, ein
Foto von Ihnen ainzuschicken.

Schicken Sle lhre Programme
auf Diskette mit ausflhrlicher
Beschreibung und einar Copyright-
erkldrung an diese Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
G4er-Redaktion

Stichwort; Programm des
Monats
Hanz-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Minchen




PROGRAMME C64

Die schwarzen und weifian Stelne sind Ubrigens nicht zerstor-
bar: sig dienan nur als Behinderungen, kénnen aber beliebig ver-
schoben werden. Nach der neunten Stufe ader nachdem alle Ver-
suche gescheitert sind, ist das Spiel zu Ende.

Das erste Level erscheint sicher etwas schwienig, aber nicht ver-
zweifeln — Ubung macht den Maister.

Tippen Sie Listing 1 mit dem MSE V2.1 ab und speichern Sie
das Programm auf Diskette. Anschliefend kdnnen Sie durch

Tolle Games mit nicht mehr als 2048 Byte, wo fin-

den Sie das — aulBer bei uns?

1. Platz: Collisions

Auf den ersten, mit 300 Mark do-
tiortan Platz, kam Jan Zimmermann
aus Chemnitz mit seinem Spiel
»Collisions«, Zigl dieses Logikspiels
ist es, alle gestreiften Steine vom
Spielfeld zu entfernen. Dies ge-
schieht, sobald man zwei oder dral
Steine der selben Farbe kellidieren
lafkt, Mit dem blinkenden Sprite-Cur-
sor (nach Levelstart links oben)
kann per Joystickbewegung {Port 2}
und Knopfdruck ein Stein ausge-

LOADMCOLLISIONSY, &

und RUN mit dem Steineschleppan beginnen.

2. Platz: Logik-Trainer

Den zweiten Platz in diesem Mo-
nat erhiglt Andreas Laner fiir sein
Denkspiel Logik-Trainer. Aufgabe
ist es, in-einem Labyrinth die Felder
mit ginem Fragezeichen durch ver-
schiebbare geibe Kisten zuzu-
decken. Dazu konnen Sie einen
klelnen Kistenschieber mit dem Joy-
stick (Port 2) steuern. Doch Vor-
sicht: Kisten kénnen nur in dean frei-
en Gangen oder Uber Fragezeichen
hinweg geschoben werden. AuBier-
dem kann das Mannchen Kisten nur
schighen, nicht ziehen. Besonders
solten Sie darauf achten, dai Sie
keine Box In einer Ecke plaziaren,

Andreas Laner,
Hirten

wihit werden. AnschlieBand ist er
verschiebbar und IaRt sich an einer
anderen Stelle per Knopfdruck wie-
der ablegen (wenn notig).

Lim zwei Steing aufzulbsen, mul man sie sich nur beridhren las-
san. Bei drei Steinen einer Farbe sieht das aber schon wiader an-
ders aus: Alle drei miissen nédmlich gleichzeitig miteinander ver-
bunden werden, sonst bleibt ja einer lbrig, und man gelangt nicht
ins nachste Lavel.

ein Weiterschioben st von dort nicht mehr méglich.

Sobald alle Fragezeichen bedeckt sind, ist das Level geldst und
Sie kitnnen mit dem néchsten beginnen.

Beim Start des Spiels (Listing 2 bitte mit dem MSE V2.1 abtip-
pen, auf Diskette speichern und durch RUN starten), erscheinen
vier lcons auf dem Bildschirm: Mit dem linken (Play) beginnen Sie
das Spiel. Das zweite (Editor} dient zum Anlegen eigener Spiel-
feldar (Steuerung mit dem Joystick: Knopf gedriickt, Joystick nach
rechts — Mauerieil ablegen, Joystick nach links — Learzeichen,

Jan Zimmermann,
Chemnitz

|
|

[y ]
@
—
-

A"
a -
ol 7
n -

it
n
kL
Agigf =
g P
.'! ﬂuﬂ

Ll
Sl
Ao
aa
o
1t
kT
At
nom
ARAan
o
am
Eﬂi!il: 1
l'if!!
AARAE
=i E'ﬁ'}
Kt
1. l!ﬂ
Ryial
Anlal

[t

n
"
i
|
il
i
1

i
-
: |
L
q
il

]
n
-
i
]

Aty
ix
L
|

Lt

] .
1 !
=

11"!
L
L

e
|
d H "
f
A
1
L
1l
fl
|
i
L

A

1

n
L

|! -.
2
| =]
;|
Ml
M=l

)
n
L
|
5
vkl L
fl
L
B
a
3

':T!‘TE
f
gt

]
i
L
1
fl
ﬂﬂ. )
|
]
]
A
fl

Eine knifilige Auigabe: Schieben Sie die Kisten auf die Fragezei-
chen, aber denken Sle vorher nach!
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Joystick nach vorn — Kiste ablegen, Joystick nach hinten — Fra-
gezeichen. Ohne Feuerknopf kann mit dem Joystick elne neue
Positicn angefahren werden).

Das dritte lcon |adt bereits gespeicherte Level in den Computer,
das vierte speichert neue auf Diskette. Zum Speichern sollten
dann noch mindestens 109 Blocke auf der Diskeite frei sein. Ein
Satz mit Musterleveln befinden sich Gbrigens auf der Programm-
sanvice-Diskette dieser Ausgabe,

Sollten Sie die Diskatte nicht besitzen, missen Sie skch vor dem
ersten Spiel eigena Leval anlegen.

Genial einfache Splelides, aber duBerst knifflig zu lésen: Collisions

In den meisten Spielstufen behindem sich die Steine verschie-
dener Farben gegenseitig, so daB man &fter gezwungen ist, mit
den Steinen zu rangieren. Beim Steinchenschieban sollte man
sich aber beeilen, da in jedem Level nur eine bestimmte Zeit zur
Veriligung steht, und schnell hat man einen Versuch vertan,

H [Dingas Simbal zeg! ar welchs Pmgranmms

huspabe Braupast 1963 mf Disheima aihaabch sind
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EINGABEHILFE

$0 figpen Se Programme aus dem 64'ar-Magazin

n der 64'er werden zwei verschiedensa Eingabehilfen verwen-
det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Maschinenprogrammen (also alles aufler Basic). Alle
Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingegeben,

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt lhnen eine Prif
summe. Diese Priffsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Pro-
grammen haufig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift
gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <CLAR/HOME>>. Steht im Listing [HOME], dann
driicken Sie die <CLR/HOME= beschriftete Taste ohne
< SHIFT =. Steht dort |CLR|, dann driicken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten
die jewsilige Farbe durch Driicken der Taste <CTRL= bzw
< Control > in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung
auf der Tastervorderseite). Ahnlich verhalt es sich mitden Cursor-
Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. {2RIGHT)|
dann driicken Sie die CRSR-Taste-rechts zweimal. Entdecken Sie
ein [SPACE! in unseren Listings, dann miissen Sie die groBe lan-
ge Taste driicken. Untersirichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeu-
ten: Dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben.
Uberstrichene Zeichen miissen zusammen mit der Commodore-
Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen). In allen Féllan erscheint ein Grafikzeichen
auf dem Bildschirm.

7 SHEFT- Toule
: wd N> din;
TRIRT AS"TDONN . aPﬁfr P -LEFTHACIOWN . EYS
0N, EFACE.EYOFF " (GOSUB 1@3: FRINT - St

GOS8 1BEPEINT 4$

3¢ GOEHE 1@@:FRINT As®
EFTI&Y 30808 1A@.PRINT
SPACE,.-OWN . LEFT

(owm odow - Tlste

' SPACE

N CERTGHRT :

LW @
ud <M> drindaun
Cude konmzeden  Prifswmme (widet oiw pebun)

5, Als nachstes kiinnen Sie die Startadresse, die ebenfalls inder
ersten Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenean
Zeichen brauchen Sie nicht extra zu |Gschen. Driicken Sie da-
nach wieder < RETURN>.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur daf Sie natiirlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingaban.

7. Mun kdnnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazi mitdem Cursor auf Start und driicken Sie < RETURN = . Sie
sind jetzt im Eingabemodus und kéinnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
< Shift= eingegeben, auch wenn sia groB gedruckt sind,

?roammtmwi Startadeesse Endadresse
“

O&D

(1] Basic-Programmbelspiel aus der 64'er. FUr die erste geschweif-
te Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich:
linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Taste.

Der MSE

Den MSE gibt es in drei Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/85
bis 6/00. Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit
Ausgabe 5/91. Alle drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zu-
einander.

Mit dem MSE (Bild 2} geben Sie alle Programme auBier Basic-
Programmen &in.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten sie ihn mit RUN

2. Nachdem das Hauptmend erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Driicken Sie < RETURN =,

3. Jetzt kinnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den
Namen finden Sie In der ersten Zeile des Listings aus der 64'er,
das Sie eintippen wollen. SchlieBen Sie den Mamen mit
<HETURN > ab.

4. Nun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursor-Tastan auf Startadresse und driicken
<RETURN =,

Ausgabe BfAugus: 1933

[2] Maschinenprogramme (hier ein kieines Beispiel) milssen mit
dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kemmt die zwel-
stellige Prifsumme, die Sie aus dem Heit ebenfalls abtippen mis-
sen. Stimmt die Prifsumme, dann sind Sie schon in der nachsten
Zeila. Stimmt sie nicht, kommt ein Brummiten und der Cursor steht
auf der Priifsumme. Es ist irgend ein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Prifsumme neu ein.

4. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplettin lhrem Computer. Nun mub esgespeichert wer-
den (Sie kinnen auch zwischendurch speichern). Driicken Sie
dazudie F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
nii angegebene Gerat (normalerweise 8 fir Floppy) gespeicheart.

10. Jetzt kinnen Sie sich an lhrem Programm arfreuen. Prilfen
Sle noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <§>.
Sie sehen dann das Inhalisverzeichnis lhrer Diskette. Wenn die
Datei, die Sie singegeben haben, ochne einen Stern hinter dem
Mamen zu haben, zu sehen ist, ist das Programm gespeichert.
Verlassen Sie dann den MSE Ober den Menlpunkt Ende aus dem
Hauptmenii und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Arti-
kel beschrieben.

Eingabehilfe auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nichl besitzl, kann Sie als Listing zum |
Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen [auch die dltersn,
die Sie fir frihere Ausgaben brauchen) auch auf einer Diskette. Wer
sinen 10-Mark-Sehein schickt, bekommt die Diskette mil der Be-
schrelbung der akiuaelien Version umgehend zugeschickl.

Kleinpeter & Partner
Verlagsservice

Am Wiesrain 2
80932 Miinchen

Listings, dia mehr als vier Hefiseiten in Anspruch nehmen; werden
nicht mehr abgedruckt: Sie kinnen jedoch gegen einen an sie selbst
adressierten und mit 240 Mark freigemachten DIN-A4-Umschlag eine
Kopie anfordem, Die Programme giot es auch Obsr Blx »64064 % und
auf der Programmeservicediskette zum Prais von 9,80 Mark.
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517 Mark 2o gewinnen

&

S

* o

Schre:'“&n S_fg&urze,
kompakte P{? amme und
gewinnen Sie fiinfBlaue. Wie? Ganz

einfach, bei unserem 5-K-
Byter-Wettbewerb.

Gewinnen Sie 512

Mark mit einem 5 KByle =

langen Programm

als 5 KByte (entspricht 5120 Byte oder ca. 20 Blocks auf Dis-
kette) sein darf. Das Thema spieit dabei keine Rolle: Tools,
Anwendungen oder Games, alles ist erlaubt und erwiinscht.

Auch die Programmiersprache st villig egal: Basic, Assembler
oder was es noch gibt, alles ist erlaubt. Die einzigen Bedingungen
neben der Lange sind, daB es sich mit RUN starten lassen muB
und keinerlel Erweiterung (z.B. Simons Basic oder andere Modu-
le) erforderiich macht.

Und selbstverstindlich missen die Programme von Ihnen per-
sonlich stammen, was Sie uns bitte (z.B. durch eine ausgefillte
Copyright-Erklarung) bestatigen sallten.

Jeden Monat werden wir dann die baste Einsendung auswah-
lenund im 64'ar-Magazin vorstellen. Der Sieger erhalt dann daflr
05 KMarks.

SGhmiban Sie sin intaressantes Programm, das nicht langer

Falls Sie interessiert sind, schicken Sia lhr Programm auf Dis- |

kette, eine ausfihrliche Anleitung und die Copyright-Erklarung
an;

Markt & Technik Verlag AG
64°er-Redaktion
Stichwort: 5 KByte
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Minchen

Einen Einsendeschlub gibt es nicht, da der Wettbewerb zu ei- |

nem Dauerbrenner werden soll. Der Rechtsweq ist, wia tblich,
ausgeschlossen.

Wenn Sie gewonnen haben, werden Sie von uns benachrich-
tigt. Sie sollten dann ein Foto von sich parat haben.

Und nun viel Spaf beim Programmieren, viellelcht sind Sie
schon im ndchsten Monat der Gewinnarl

3g FKap

Unicon -
Konvertieren in all
Richtungen

Es gibt unzahlige Konverter fiir alle moglichen An-
wendungen auf dem C 64. Wére es nicht schon,
wenn man die alle in einem einzigen Programm
vereinigen kénnte? Unicon macht's moglich!

von Mikolaus M. Heosler

das eine Datel z. B. von Diskette

ligst, nach bestimmten Regein
aufbereitet und dann wisder spei-
chert. Vor allem Anwender ver-
schiedener Textverarbeitungspro-
gramme bendtigen Konverter. Soll
beispielsweise eine Datel, die mit
dem Programm »\izawrita 64« ver-
faff wurde, auf dem »Textomat
Plus= gelesen werden, bekommen
Sie Schwierigkeiten: Das Programm
nimmt den fremden Text nicht ohne
weiteres an. Vizawrile speicher sei-
na Dokumente namlich im Bild-
schirmcode, der wesantlich daven
abwelcht, was Textomat erwartet. Es mul ein Programm her, das
automatisch das Vizawrite-File in ein fOr Textomat verstandliches
umwandelt: ain Konverter.=Unicon=, der »universelle Kanverters,
vereinigt alle andaren Programme dieses Typs in sich, Obwohl
das Programm aus Grinden der Geschwindigkeit und des Kom-
forts vollstandig in Maschinensprache geschrieben wurde, bendti-
gen Sie zur Nutzung keinerlei Assemblerkenntnisse. Unicon kann
wie normales Basic geladen, gestartet und ggf. kopiert werden.
Geben Sie ain;
b e 0 o
BLRY

Auf dam Bildschirm erscheint das Hauptmend, Die Benutzer-
flhrung erfolgt in Englisch (Bild),

Wahlen Sie durch Druck auf die entsprechende Taste (der ak-
tuelle Mendpunkt erscheint jeweils in der zweiten Blldschirm-
Zeile):

<1=> convert File: Datel wandeln

Hiermit wird eine auf Diskette gespeicharte Datei unter Anwen-

Eln Konverter ist sin Programm,

Nikolaus M.Heausler
Minchen

Ausgabe Bhugust T3



PROGRAMME C64

dung der momentan giiltigen Konvertierungstabelle kanvertiert.
Zundchst ist der Name der Quelidatei sinzugeben. Es sind maxi-
mal 16 Zeichen erlaubt. Waagerechte Linien begrenzen den zur
Verfiigung stehenden Platz, Dies ist eine Hilfe, wenn bestimmte
Kennungen mancher Programme, etwa das »T« an sechzehnter
Stelle fur die Textiiles der Programme »Mastertext« und »Texto-
mat (plus)= eingegeben werden sollen. Im gesamten Programm
kénnen Sie aine Funktion abbrechen, indem Sie ohne Eingabe nur
mit <RETURN:= bestatigen. Dann erscheint das Hauptmeni wie-
der, Anzonsten wird die Eingabe mit der <RETURN>-Taste ab-
geschlossean.

UNICDN UER.L
HATH HERU

HIKDLAUS HEUSLER 85.82

=z COHVERT FILE
~  EDIT CODETABLE
'~ LOAD GODETABLE
SAUE CODETABLE
‘-~ DIRECTORY

- auIT i Yir

i
T R
1

N

COPTRIEUT TRNERE RMECATERY

Das Hauptmenil von Unlcon: von hier aus werden alle Funktionen
gestartet

¥

Danach ist der Typ der Quelldatei zu wahlen:

<P= fiir elne PRG-Datei (Normalfall)

<5 fiir eine sequentielils SEC-Datei

<= fiir eine USH-Datei.

it der Pleil-nach-links-Taste kehren Sie ins Hauptmenil zurick.

Jetzt wird analog zur Quelldatei der Name und Typ der ge-
wilnschten Zieldatel eingegeben. Quell- und Zieldatel missen sich
nicht auf derselben Diskette befinden.

Die nachste Frage »SKIP START ADRESS« betriffi die ersten
beiden Bytes der Datei. Beantworten Sie die Frage mit <>, an-
dert der Konverter nichts an den ersien beiden Byles des Files,
dann wird beispielsweise die Ladeadresse erhalten. Bel den
Text-Flles der meisten Texteditoren kann die Frage mil <N= ba-
antwortet werden, damit Unicon bereits ab dem ersten Byte der
Datei wandeft,

Sie legen jetzt die Diskette mit der Quelldatei ein und driicken
eine Taste. Der Computer liest und konvertiert die Guelidatei, und
speichert das Ergebnis. Am unteren Bildschirmrand scrollt oben
der gelesene Text (im ASCI|-Code), unten der konvertierte Text
vorbei (Bild). Durch Betatigung einer Steuertaste (<SHIFT=,
=CTAL= oder <CBM=) wird die Ausgabe allmahlich verlangsamt.
Lassen Sie die Taste wieder los, geht's wieder schneller.

Disketteniehler werden von Unicon erkannt und unten am Bild-
schinm gemeldet. Bestatigen Sie dis Meldung mit sinem Tasten-
druck, danach erscheint das Hauptmenl wieder — ebenso eine
Meldung, wenn der zur Verfigung stehende Speicher (etwa 43
KB, entspricht knapp 174 Blocks auf Diskette) erschépit ist. Der
Rest der Quelldatei wird dann nicht mehr gelesen.

Mach dem Einlesen erscheint die Aufforderung, die »Target
Disk« einzulagen. Legen Sie die nicht schreibgeschatzte Disket-
te gin, auf det die neus Datei angelegt werden soll und driicken ei-
ne Taste. Die Zieldatel wird erzeugt und beschrieben. Auch das
kénnen Sie unten am Bildschim beobachten.

Mach dem Vorgang erscheint das Hauptmenii wieder. Ande-
rungen an der eigentlichen Quelldatel unterbleiben beim Kaonver-
tieran,

<2= edit codetable: Codetabelle editieren

Grundlage fiir die Umwandlung ist die Konverierungstabelle,
die mit dieser Funktion verdndert werden kann. Die Philosophie,

Ausgabe BAuguet 1353

die dahinter steckt: Das Quell-File besteht aus einzelnen Bytes,
die jeweils im Bereich zwischen 0 und 255 (hex. $FF) liegen. In
der Tabelle kann nun jedem dieser 256 Werte eine Folge von bis
zu zehn beliebigen Bytes zugeordnet werden, die anstelle des Ori-
ginalbytes in die Zieldatei geschrieben wird. Dies geschieht mit ei-
nem Full-Screen-Editer (Bild). Auf dem Blldschirm wird ein Aus-
schnitt von 16 Werten (16 Zsilen) dargestellt. Mit den Cursortasten
<upldown= scrollen Sie dieses Fenster durch den gesamten Ba-
reich und kénnen so jedes Byte erreichen. Nach dem Programm-
start wird jedem Byle sein eigener Wert zugewiesen, bei Ver-
wendung dieser Standard-Tabelle bleibt das Quell-File also un-
veranderl (Unlcon 4Rt sich so auch als File-Kopierprogramm
smiBbraucher«,} Diesen Grundzustand erreichen Sie jederzelt
durch Betatigen der CLR-Taste wisder.

UNIGON UER.1 HIKOLAUS HEUSLER ©5.92
COMUERT FILE

ENTER FILEHAHES:

SOURCE: X TvR: P
TARGET: TEGL TYP: P

SKIP LONDIHG APDR. ¥

SRUBEE PN TS NG BREnRE

Beim Umwandeln scrollt oben der gelesene und unten der konver-
tierte Text vorbel

Soll dar Wert fiir ein Byte gedndert werden, fahren Sie mit dem
Cursor in die batreffende Zeile. Links sehen Sie in hexadezimaler
Darstellung als »Zeilennummern= dan alten Wert des Bytes, da-
neben links vom Strich das entsprechende Zeichen. An diesen
beiden Warten kitnnen Sia nichts &ndem. Rechts von der Trenn-
linle staht die Tabells, in der die maximal zehn Bytes verzeichnet
sind, die diesem Wert zugeordnet werden sollen, erst in der he-
xadezimalen Darstellung, dann als ASCII-Zeichen.

Bis zu zehn Zeichen (Bytes) kinnen jedem Byte zugeordnet
werden, Aui disse Waise ist es etwa maglich, bestimmten Steu-
erzeichen, die in einer Texitdatei enthalten sein kinnten, und die
man nicht 1:1 in das neue Format bertragen kann, ein auffalliges
Muster zuzuordnen, das beim Laden des erzeugien Textes im
Textprogramm sofort auffallt. Soll beispielsweisa dam Nullbyte in
der Original-Datei eine Folge ven zehn Sternchen (Code 42 =

UHICON UER.1 MIKOLAUS HEUSLER 85,82
EDIT CODETABLE

ENMTER HEW FOR HELP

Full-Screen-Editor zum Andern der Cadetabelle
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PROGRAMME C64

$2A) zugeordnet werden, fahren Sie mit dem Cursor in die erste
Zeile (Code $00) und geban dort zehnmal 2A ain. Hechts bauen
sich die zehn Sterne auf,

Es ist aber durchaus auch miglich, bestimmte Byles des
Quell-Files ersatzlos zu streichen, indem man an dieser Stelle in
der Tabelle nichts eingibt, Dazu kann mit der Minus-Taste im Edi-
tor der rechte Teil ab der Gursorposition geldscht werden. Im Ex-
tremfall stehen in der Konverierungstabelle statt aines Wertas nur
Striche. Als Zieldatei wird dann ein leeres File erzaugt.

Mit der HOME-Taste wird der Cursor in die erste Bildschirmzeile
bewegt (falls er dort schon stand, in die erste Zeile der Tabells mit
dem Wert 00), An drei weiters Pasitionen der Tabelle kann eben-
falls direkt auf Tastendruck gesprungen werden: <CTRL 4= fihr
nach $40 (Anfang der Kleinbuchstaben), <CTRL 8= flihrt nach $80
{Mitte der Tabelie), und mit <CTRL C> gelangen Sie nach $C0
{Anfang der GroBbuchstaben).

Eine auBerst nutzliche Funktion (bt die Punki-Taste aus: Der In-
halt der Zelle (ibar der Cursorposition wird in die Cursorzeile ko-
piert, wobel jedoch zu allen darin enthaltenen Bytes eine addieri
wird. Die Lénge der dbsrnommenen Zeile wird ebenfalls Gbar-
nommen. Danach wird sin Cursor-down ausgefiint. Praktisch ist
diese Funktion, wenn gréBere Bereiche der Tabelle lediglich eine
Verschiebung der Codes darstellen. Soll etwa eine Datei, die Text
im Bildschirmeode enthalt (Vizawrite-Text), in ASClI-Code kon-
variert werden, brauchen Sie nicht fir jeden der zweimal 26 Buch-
staben die Eintragung in der Tabelle vorzunehmen, sondem
miissen nur einmal in der Zeile 01 (Bildschirmcode »a«} den Wert
41 (dezimal 65, ASCII-Code »a«) eintragen. Bewegen Sle den
Cursor dann eine Stelle nach unten und driicken 25mal die Punkl-
Tasta, Die Tabellenpositionen 02 bis 1A werden automatisch er-
zeugt 42, 43, 44 und s0 weiter bis 5A (»z«). Ebenso verfahren Sie

Beispiel-Codedateien auf Diskette

ZAHLWOERTER

Dient als Beispiel fir die Maglichkeil, sinem Byte mehrere Zaichan
ruziordnan, In dar Datei warden alle Ziffem durch die entsprachendan
deutschen Zahlwirer (»MULL=, =EINS«, »ZWEl= tsw.) erselzt,

KLEIN/GROSS

Mit dieser Tabelle werdan Klein- in Grofbuchstaben gawandett. Prak-
tisch ist das, um sin Basie-Listing in einer Textverarbaliung waitsner-
wenden zu kénnen. Das Listing mul vorher mit CMD und LIST ineine
Floppy-Datai umgelsitet werden, Diese Tabaile wandelt nun alle kisinen
in grofie Buchstaben. Dadurch sehen Listings in einem FlieBtext »ach-
tere aus.

VIZA/TEXTO+

Diese Tabelle wandelt Texte im Format \Vizawnte 64 (Bildschirmoode)
ins ASCI-Format des Textomat Plus. Dabel werden aufer den U
lauten und Sonderzeichen sogar einige Steusrzeichen wie Fetidrck,
Unterstraichen, Zeilenende, Zentrigren und so weiter entsprachend
umgewandell, so dai Textomat Plus sle varstaht.

FOX/TEXTO+

Diess Tabslle wandell Texidateien des Printfox filr Textomat Plus. De-
bei werden sogar einige Steusrzsichen wie Fetidruck. Unterstreichen,
Zoilenende, Zentrieran und so weitar entsprechend umgewandelt, so
dafi Textornat Plus sie varsteht.

STARITEXTO+

Diesa Tabelle wandelt Texte des Startexters in das Format des Texio-
mat Plus. Im wesentichen werden nur die Umilaute und Sonderzelichen
umcodiert.

TEXTO+NVIZA i

Mit tlizser Tabelle wandein Sie mit dem Textomat Flus geschrisbane
Texte In das Bildsshirmeoda-Format von Vizawrile 4, Unlaute und
Sonderzeichen werden ebenfalis umcodien. Das erzaugte File kann je-
doch night direkt von Vizawrite aus galaden werden, sondem mul als
Merge-Datal (im Vizawrite-Editor <CBNMSHIFT/M:= betatigen) nachge-
laden werden, ta Unicon die spezielle Texi-Kennung nicht erzeugen
kanin.

40 FKdp

fitr die 26 GroBbuchstaben an der Tabellenposition 41 (Bild-
schirmcode »A«), wo Sie den Wert C1 (ASCIl-Code »A«) eintra-
gen. Die folgenden 25 Zeilen bis zum grofien »Z« werden wieder
mit Hilfe der Punkt-Taste erzeugt. Jetzt brauchen Sie nur noch an
den entsprechenden Stellen der Tabelle beispielsweise die Codes
fiir Umnlaute undfoder Steuerzeichen umzudefinieren.

Die Funktionstaste <F1= ruft einen Hilfsbildschirm auf, der alle
Editierfunktionen in Kurzform auflistet. Sind Sie mit dem Editieren
fertig, gelangen Sie mit <RETURN= ins Hauptmeni zuriick.

=3> load codetable: Codetabelle von Disketie laden

Hier wird eine auf Diskette gespeicherte Konvertierungstabelle
geladen, wobei dis im Speicher siehende Tabelle Uberschrieban
wird. Geben Sie den Mamen der Tabelle ein, die Kennung UG-«
wird automatisch angehangl. Mach dem Laden erscheint das
Hauptrmeni wieder. Die neue Tabelle ist jetzt aktiv.

Mit Hilfe der auf der Programmsenvice-Disketle enthaltenen Pro-
betabellen lassen sich bereits verschiedene Konvertisrungen
wvamehmen (5. Liste im Kasten).

<4> save codetable: Codetabelle auf Diskette speichern

Die Konvertierungstabelle wird zur spateren Verwendung auf
Diskette gespeichert. Nach der Eingabe des File-Namens spei-
chert der C 64 die Codetabelle in einem speziellen Format. Be-
achten Sie, daB das File um so ldnger wird, je 1anger die langste
Zuweisungsvorschrift der Tabelle ist. Ist die Tabelle leer, belegt sie
auf Diskette zwel Blocks (256 Byie), stehen an mindesiens einer
Stelle vier Zeichen in einer Zeile, belegt sie vier oder funf Blocks.
Fir den Anwendet ist dies jedoch nicht von Bedeutung: beim La-
den korrigiert Unicon die Lange automatisch.

Disketienfehler werden erkannt und gemeldet.

<5= directory

Es wird das Inhaltsverzsichnis der eingelegien Diskette am Bild-
schirm angezeigt. Nach jeder Seite ist sine Taste zu dricken.

<G> quit: Programmende

Ohne Sicherheitsabirage wird hier ain Reset ausgetost. Das
Programm Unicon kann jetzt gof. ohne Verlust der Konvertie-
rungstabelle mit dem Befehl SYS 2118 wieder gestartet werden,
falls es sich noch im Speicher befindet, 5¥S 2115 startet ebanfalls
neu, dabei wird aber die Tabelle initialisiert. {aw)

AN b ) |

UNIGON UER.L HNIKOLAUS HEUSLER
DIRECTORY =T =

Sie kénnen das Directory immer einladen

Nach dem Start von Linicon liegt folgende Speicherbelegung vor:
0801-0842 Baskc-Kopl
0843-1388  Maschinenprogramm
1359-biff Taxtspaicher
cO00-caff  Konverberungstaballe
cO00-cOff  Verzeichnis der Zailenlangen
In der Zeropage werden die Speicherzellen 2 bis 5 sowie 247 bis 250
und 704 bis 743 sowle 820 bis 853 als Zwischenspeicher verwendet
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PROGRAMME C64

Unicon, der universelle Konverter
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PROGRAMME C64

Donnersound

Spracheffekte oder spektakulare Instrumente a la
E-Gitarre oder Schlagzeug kennt jeder, der schon
einmal eine Demo auf dem C 64 gesehen bzw.
gehort hat. Diese speziellen Digisounds lassen
sich mit dem »Digisound-Ripper« prima ausbau-
en und weiterverwenden.

von Denis Knitter

det sich das Tool mit einem schlichten Meni: Speicher-

adrassen einstelien, Digis abspielen, speicharn (Disk oder
Tape) oder das Programm verassen — alles funktioniert per Ta-
stendruck. Die einzelnen Funktionen werden einfach durch Druck
des in Revers hervorgehobenan Zeichens ausgewahlt. Einen Di-
gi abzuspielen ist ganz einfach: laden Sie ein Programm, das Di-
gisounds verwendet und verlassen es danach sofort per RESET.
AnschiieBend den Digisound-Hipper starten und mit <B> bzw.
<E= dig griBtmogliche Spanne einstellen (z.B. von $0ECU bis
$FFFF). Spielen Sie jetzt per <P den gesamten Bereich ab. So-
bald die digitalisierte Musik zu hiren ist, sollten Sie sofort auf
<AUN/STOP= dricken: die Meldung »BREAK IN $XX XX« zaigt
Ihnen, an welcher Speicharstelis der Digisound ungefdhr beginnt.
Mit weiteren Experimenten IA5t sich dann problemlos der genaue
Start- bzw. Endpunkt ermittein. <D= bzw, <T> spaichert den digi-
talisierten Sound dann auf Diskeite oder Tapa. Mit dem Player
kbnnen Sie die gerippten Digis abspielan. Er liegt von $C000 bis
$CO0B0 im Speicher (Start per SY'S 48152 oder JMP $C000). Be-
vor der SID allerdings so richtig loslegen kann, missen noch fonf
Paramsater Obergeben werden: Jetzt steht sinem fantastischen
Sounderlebnis nichts mehr im Weage. ipk)

N ach dem Abtippen (MSE V2.1), Speichern und Starten mei-

_— e o e
B L s S

e == e

s " == _—
e o ——————

So sieht der Screen wihrend dem Scan aus

DIGISOURD-RIPPER Vi.8& BY

gt v [IEGTNN - 50029 |MPEED ; $83
“lEMp cSFFEF |ISC-MAPE

PEMIS KMITTER

Das Hauptmenl des Digi-Rippers

" adresss | Funion

49224 Startadresse Low-Byle
49230 Startzdresse High-Byte
253 Endadressa Low-Byte
254 Endadrasse High-Byta
49173 Geschwindigkeit des Digis

Listing 1: Der Digisound-Ripper ist nur knapp 1,5 KByte lang (MSE V2.1)

Dieses Symool et an, waichs Pragramma
Melf%  duf Dishurnis eraHich aind
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PROGRAMME C64

Listing 2: Die Player-Routine fir die gerippten Digis
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PROGRAMME C64

Knobel-Power
mit Quadis

Wer Knobelspiele mag, wird mit »Quadris« S0
manch dden Abend ohne Langeweile (berstehen.
Schnell mit dem MSE abtippen, speichern, laden,
Joystick in die Hand nehmen und los geht's. Nach
spatestens drei Minuten hat auch Sie das Quadris-
Fieber gepackt.

von Jan Zimmermann und Peter Klain

or dem Losspielen missen Sie das Teil mit dem MSE V2.1
allerdings zuerst abtippen und auf Diskette speichern. Nach
RUN geht's dann aber los. Ziel des Spiels ist es, alle blauen
Felder in der linken Bildschirmhalfte abzurdurmen. Mit einem Joy-
stick in Port 2 bauen Sie mit »INSTALL« zunachst ain zufélliges
Playfield auf und beginnen dann per »STAHT=. Das Feld unter Ih-

*quadris” panl - offe
0a0i: a3dk . xl35
0810: Yeug ghwé 8j5s
081f: qxqm 220p
0881 mabd 4aso T7
¥e- ik
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ghnp dh
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1 #wdd
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~3da T

Quadris ist sehnell abgetippt und garantiert langen Spielspal (MSE V2.1)

0dobs een] rxde iz

Fa7d wwid

Quadris ist nicht immer einfach zu ldsen

rem Quadrat wird dabei auf Knopfdruck invertiert, d.h. blaue Stei-
ne verschwinden und leere Felder wandeln sich in blaue um. Ach-
ten Sie also darauf, méglichst viele blaue Spielsteine innerhalb
des Quadrats umzumodeln. Anzahl der Zilge und verbligbene
Zeit werden Ihnen dabei standlg angezeigt. Sollte Ihnen sinmal
gar nichts mehr einfallen, benutzen Sie einfach die »HELP«
Funktion. Aber Vorsicht, das kostet Sie ganze zwei Ziige! Ubri-
gens: Suchterscheinungen sind nicht auszuschliefen.

ot b7l ok
elkY ay
423y Jpbe T2
i epwhe fn
J rleT dw
r7zl Tn
g7 ohpj ef
L Tnum as
T apho e?
g kot ow
aliy feo
2f 78 ab
kgl du
rify gg
wilm =d
1675 dg
1 2svo Tk
ziyx a2
Zqml g5
humd: 45
hbbd go
tefp aw
f ehrl e
3 owvdil To
+ nhag od
T i
d 47fa bhd
7477 d4
v 2ghg bg
1 grh7 ar
' mrav e
bhgh o]
jsbl &
bgry T
t bele ba
Txag B

ppT dh
g héot e}
sghid de
217 wlen gk
i} £ el de
2 h566 gajw ozdd ktdw 1£dY fs

af7g dT77 oz

BEAT T T o

L[] a7 f dner 1 ot GEyil T2
Bit7e mypr ro¥i 7o III:]EI

Dhesas Symbal zeigh an, welcle
Programme aul Diskette erhallich gind

Ausgabe BrAUsgEDe 19083




SORRY, WERBLUNG GESPERRT!



PROGRAMME C128

C-128-Listing Die beiden Listings enthalten zum einen die Maschinen-
Routinen (sTechtech.macs) und zum anderen ein Demo-Programm

mit verschiedenen Bewegungsiormen (sfechtech 80+, Tippen
Sie beida mit dem MSE V2.1 ab und speichern Sie sie auf Disket-
et ec te. Laden Sie dann Techtech 80 mit
RUN "Techtech 807
Als erstes fragt das Programm nach dem Mamen einer Hire-

afr 3 ) Grafik-Datel. Geben Sie den Namen ein (Grafikformat ist gleich-
Profitricks auf dem 80-Zeichen-Schirm des grofSen  giiltig, Hauptsache, die Hires-Daten stehen zu Beginn des Files).

Commodore, bislang war nicht daran zu denken. Mach einigen Sekunden wird das Bild auf dem Monitor erschei-

; A FIEE nen und die erste Bewegung gestartet. Durch < SPACE> kinnen
Mit demn Tool »Techtech« erdffnen sich jedoch ganz o -\ act cron wechaeln,

neue Welten. Techtech 128 benutzt zwei Grafikbildschirme, die sich im VDC-
Speicher bei $0000 und $4000 befinden. Der Trick besteht darin,
dafl eine Pixel-Zeile des ersten Bildes ins zweite kopiert und dabei
in X-Richtung verschoben wird. Die Gréfe der Verschiebung rich-
tet sich nach den Bawegungstabellen (Speicherbereich $1600
und $1700). Dabei werden sowohl| der eben beschriebene Sofi-
zcroll (erste Tabelle, Werte von 0 bis 7) als auch die Scroliméglich-
keiten der VD C-Hardware (zweite Tabelle, Werte von 0 bis 255) be-
nutzt,

Das Kopieren einer Pixel-Zeile erfolgt mit Hilfe des Copy-Bils
(Bit 7 des VDC-Registars 24 auf 1 setzen)., der Blockadresse
(VDC-Register 32 und 33) sowie der Update-Adresse (VDC-
Register 18 und 19). Nachdem in Register 30 die Anzahl| der zu ko-
pierenden Bytes (B0) geschrieben wurde, startet der Kopiervor-
gang.

Wenn Sie die Routine in sigene Programme einbauen moch-

ill.r i : ; .:
Eﬁag i ten, hier die Startadresse:

Rp— | o I P— SYS 4864 fir den Techtech-Effekt
AALAER il WiaLkrR | SYS 4867, low, high: konvertiert ein Hires-Bild, das bei $8000
Die obera Bildschirmhlfte des 80 zeiche -s-ch g iR i in Bank 0 des G128 steht, in ein VDC-Bild. Die Parameter geben
¥ SIS ENEINA die Startadresse des VDC-Speichers an. thb})

er die Proficorner verfolgt hat, kennt die enormen Mog-
Wlichkeiten, die der Grafikcontroller (VIC) des C64 bistet. C-128-EHekie gesucht!
Besitzer des C128 konnen diese Effekie zwar auch benut- A
: ; : : ; e Fraahs Bif Habtihr auch el £ 84 her bekannien Effekt aul
zen, jedoch nurauf dem 40-Zeichen-Schirm. Bislang waren diese dan gmitmiﬁﬁ ?m Heas W?m,” gﬁe “m??vop;nn“ hsgnarhr ge.:au .;Eas, Was ?.:.J;
Effekte auf dem wesentlich interessanteren 80-Zeichen-Schirm suchen, hichis wie her mit dam Programm! Wir lesten as und wenn s uns ge-

unbekannt. falle, kann’s in efner der ndchsten 64°er oder vielieicht einem 128'er-Sonderhelt
erschelnen, Schicki bitte das Programim auf Diskette mit ainer ausfohrichen Be-

Unbekannt, aber nicht unmoglich. Dies beweist einmal mehr = i il A siner alisaafiiien Copyrighi-Erida 3
G-128-Profi Paul Guldenaar: Er entwickelte eine Techtech-Routine .;:Jm lg;,:h:: 1;;; oy -
7 : 5 g AG
flir den VDC (mit 64 KByte Video-HAM). B4'er-Redaktion
Die Routine ist in der Lage, die obere Bildschirmhélfte in einer Stichwort: C-128-Listing
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Rechenzeitmangel selbst im FAST-Modus nicht méglich.

Listing 1: Techtech B0 ist ein Demo-Programm mit verschiedenen Bewegungen
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PROGRAMME C128

C-128-Listing

Geotool 128

GeoRAM. das Stiefkind unter den Speichererwerl-
terungen, erwacht mit »Geotool 128« zu neuem
Leben: Das Maonitor-Programm bearbeitet alle
Pages der Erweiterung.

i van Rotf Déschnear

rung. Geoslose C-128-Baesitzer kénnen dieser Speicharerwei-

terung allerdings nicht allzu viel abgewinnen. SchlieBlich wird
sig nicht, wie die Commeoders-REU (Ram Expansion Unit) vom
gingebauten Baisc 7 untersiitzt.

Da die Arbeitswelse der GeoRAM sich grundlegend von der ei-
ner 1750 untarscheidet, ist auch die Anpassung vorhandener Pro-
gramma ein ziemiicher Autwand, maist ist vollstandiges Neupro-
grammieren schneller und einfacher.

Um sich nun zum Testen solcher Programme den Inhalt der ein-
selnen GeoRAM-Pages anschauen zu kbnnen, sind einige Klimm-
ziige notwendig, denn es werden ja nur immer 256 Byte in den 10-
Rereich 2 eingeblendet, die man sich mit dem singebauten Moni-
tor hetrachten kann. Die Auswahl der Page miifte man bei die-
sem Verfahren von Hand erledigen, einschilaBlich der erforderii-
chen AdreBberechnuna.

Nun, mit dem Programm =Geotool 128« geht's einfacher:
Nachdem Sie das Listing mit dem MSE V2.1 abgetippt und ge-
speichert haben, kénnen Sie das Programmm mit
RN “GEOTCOL 128"

Fnr Geos-User ist GeoRAM eine voll nutzbare Speicherenwelte-

w-mﬂmumm%ﬂwwm

EEGRAM NONITRER

e FRH R AL

i i

Das Hauptmenii der Geotodls

«Geotoal 128« Hir die Speichererweiterung GeoRAM

"gactocl 12B7

400L: 477 bids dizd Lk

AL Flib xlap sowe Teap I

401£: £Tyr xlis epwd Hkap nove

402e: fler xlis eqit hitm

A3y £k e pRat v

dbdes Fqir Klix epzd bksg give

4050= fdin nmba spes Dkat

gigar flzp she’ T17h fhaqg =

§075: £72r xlis egit hkep fpv Ff

40B8: fi3b xlba epxs peap hdvs Do

o Bghs phid
di2e.

xs flap dhtp

laden und starten. Es arscheint das Ment in unserem Bild 1.

Es stahen nun diese Befahle zur Verflgung:

1. Saven des GeoRAM

Der gesamte Inhalt der Speichererweiterung wird auf Diskette
ausgelagert. Dies geschieht in 64 Files zu je 33 Elacken. insge-
zamt also 2112 Bléicke.

Am besten eignet sich hierzu eine 1581~ bzw, FD4000-Floppy,
die jeweils nur eine Diskette bendtigen. Es geht aber auch mit ei-
nar 1571 (zwel Disketten) bzw. einer 1541 (vier Disketten). Sia
werden dazu nach Ihrer Floppy gefragt und sollen den Typ ein-
geben. Besitzer einar CMD-Fioppy FD4000 massen hier 1581
wahlan.

Die Dateinamen richten sich nach den darin enthaltenen Fa-
ges,sie kbnnen so leicht einen Bersich auf Diskette wisderfinden.
2. Laden des GeoRAM

Arbeitat analog zu Punkt 1 und beschreibt den Zusatzspeicher
mit den auf der Diskette vorhandenen Filas, Bel Laufwerken klei-
nerer Kapazitat milssen Sie entsprechend Diskstten weachseln,

Bei beidan Funklionen wurde der Interrupt nicht manipuliart, S0
daf vorhandene Speeder funktionieren muBten.

3. Monitor

Hier milssen Sie zunachst die Nummer der Seite angeben, die
Sie bearbeiten méchten. Zuliéssig sind O bis 2047,

AnschlieRend gelangen Sie (n den C-128-Monitor. Mit <Fi=
kéinnen Sie sich die Seite anzeigen lassen und dann wie gewohnt
mit demn Monitor bearbeiten (assemblieren, disassemblieran, &n-
dem etc.).

Mit <E3- werden Sie nach der nachsten Seitenzahl gefragt,
wiihrend die vorherige gespeichert wird.

_F5= fiillt die Seite mit Null, <F7> speichert die Seite.

Mit <E2= schlieBlich gelangen Sie zurlick ins Hauptmen,

4. Mumetieren der Pages

Da die Anzahl der Pages recht grof ist, ist es sahr nitzlich,
wenn in den ersten Bytes jeder Page die Nummer als ASClI-Zai-
chen abgelegt ist, Dies sollten Sie jedoch mit einer learen Geo-
RAM tun. anderntalis werden Programm- undioder Datenbytes
tiberschrighen.

5. Transfer

Hiermit kénnen Sie schnell den Inhalt einer Seite in eine ande-
ra transportieren, Sie miissen lediglich Quell- und Zielseite ange-
ban. {h)

Speicheraufteilung GeoRAM

Die Speichererweiterung besitzt 512 KByts RAM, dar in 2048 Saiten
(sog, Pages) 2u ja 258 Byte gingateilt isl. Der Zugritl auf das RAM ar-
folgt dadurch, daB eine einzelna Seite in den AdraBibereich von SDECD
his SDEFF eingablendat wird, Welcha Saita dies ist, muflin den Spei-
charstellen $DFFE und SOFFF stehen,

Das Format diesar Page-NMummer ist nicht ganz alnfach: Dia niedrig-
stan 6 Bit stahen in Adresse SDFFE, die hiheren 5 Bil in SDFEFF. Die-
se RAegister karn man nur beschreiben, gin Auslesen tler aktugllan
Seitennummer (st nicht méglich. Lisst man disse Adresse rofzde
aus, llefart sie sinen Zufallzwerl, der keine Bedeutung hat.

Fiak

|
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PROGRAMME C64

Tips und Tricks zu GeoWrite: Mdchten Sie Texte
in sequentielle Dateien wandeln oder Bilder in
Write-Dokumenten &ndern, zwei kleine Fehler be-
seitigen? Dann finden Sie hier die Losung.

Sicherheit geht vor

Das Geosleben ist abhéngig von zwei Disketten: den System-
Disks. Wenn die beschadigt sind, kann man Geos mindestans el-
ne Weche (solange dauert der Umtausch) nicht banutzen.

Leider sind diese Disketten jedoch kopiergeschiitzt, so dal man
nicht ohne weiteres Sicherheitskopien davon herstellen kann.
Dennoch gibt es Methoden, trotzdem zu bootféhigen Scheiben zu
kommen, das Stichwort heiBt; Freezen.

Basitzer des Multifunktions-Moduls Final Cartridge kénnen
nach folgender Anleitung vorgehen:

— Verlassen Sie den Final-Cartridge-Deskiop (ber das Menu
System mit der Option Basic (oder betétigen Sie den Reset-Taster
rachis).

_ |m Direktmodus dos Basic V2 starien Sia nun Geos wie ga-
wahnt,

_ Machdem der Deskiop erscheint, wahlen Sle im Meni Spezl-
al den Punkt Basic und steigen damit sofort wieder aus Geos aus.
Erneut erscheint die Einschaltmeldung des Basic V2.

— Tippen Sie nun auf den linken Knopf des Moduls: Das Free-
zer-Programm wird gestartet.

— Jatzt muB eine leere, formatierte Diskette ins Laufwerk gin-
gelegt und per Joystick die Option F file gewahit werden.

— Wann die Floppy ihre Arbelt beendet hat, findel man auf der
Diskette zwel neue Files; »FC+ und »-FC«, Diese kiinnen Sie
auch umbenennen, baispislsweise in Geoscopy und -Geoscopy.
Wichtig ist nur, daB der Strich zu Beginn des zweiten Dateina-
mens arhalten bleibt.

— Mun muB der Computer fir Geos gebrauchsfertig sein, d.h.,
daf alle Laufwerke und dis RAM-Erweiterung eingesteckt sein
mijssen.

— Laden Sie nun das erste File {FC) und tippen Sie
5Y5 A070R
gin, Das Booten baginnt,

— Starten Sie anschiieBend »Configure« bzw. in der deutschen
Version »Konfigurieren« und stellen Sie die Floppy- und RAM-
Laufwarke ein.

— Bpeichern der Einstallung im File-Mend nicht vergessen.

Diese Diskette kBnnen Sia nun mit der Koplerfunktion van
Gaos auch duplizieren,

Achtung: Gehen Sie exakt nach dieser Anleitung vor, sonst
kann @3 zu Systemfehlern kommen. {Hanns Brodersen/hb)

GeoWrite-Fehler behoben

Wenn man mit GaoWrite auf Einzelblatter drucken machte, fallt
ginam bald auf, daB diss nicht richtig funktioniert. Die Dialogbox,
die zum Einlegen eines Blatts auffordert, arbeitet in dieser An-
wendung nicht korrekt.

Der Fehler ist jedoeh leicht zu beheben, man braucht dazu nur
ginen Disk-Manitar. In dieser Anleitung wird die Arbeit mit dem
GeoDiskMonitor beschrieben, sie kann aber auch mit jedem an-
deran durchgefihrt werden,

52 S¥Ap

Gehen Sie so vor:

1. Unter Geos wird aine Diskette formatiert und GeoWrite dar-
auf kopiert. :

2 ‘ferlassen Sie Geos und starten Sie im 84'er-Modus den
Diskmanitor (GDM).

3. Initialisierung der eingelegten GeoWrite-Diskette mit <F&=

4. Mit der Taste <F1> (Block lesen) wird Spur 7, Sekior 17 ein-
gelesen.

5. Wihlen Sie mit <F7= (Block Edit) den Editier-Modus und fah-
ren Sie mit dem Cursor bis zum Byte 77 (34d). Andern Sie den
Wert dieses Bytes von 64 ($40) aut 88 ($58).

&. Nach RETURN fahren Sie den Cursor auf Byt 113 {$71) und
4ndern den Wert von 88 ($58) auf 73 (549).

7. Nach zweimaligem RETURN betétigen Sie <F3> (Schraiben)
und geben Spur 7, Sektor 17 ein. Jetzt werden die Korrekturen auf
Diskette geschrieben und nun funktioniert die Dialogbox und das
Einfligen der Zeit in GeoWrite-Dokumente.

Achtung! Diess Anleitung gilt so nur filr Geos 64 und Geo-
Write 64 V2.1, AuBerdem muf GeoWrite unbedingt als einziges
und erstes Programm auf einer leeren Diskette vorhanden sein.

Wenn Sie Geos 128 und GeoWrite 128 benutzen, miissen Sie
bei Punkt 4 Spur 7, Sekior 4 angeben. Geéndert wird Byte 55
(83b) von 64 ($40) nach 113 (§71).

Machen Sie alle Anderungen unbedingt auf Kopien und nicht
auf Original-Diskettan, da wir keine Garantie dafur (bermehmen
kannen, daB die Sektorangaben auf allen ausgelieferten Disketien
stimmen. Erst, wenn das auf der Kopie geénderte Programm ge-
testet ist und voll funktioniert, sollte s auf die Original-Diskette
iibertragen werden, (Jindrich Stemberk/hb}

GeoWrite-Bilder editieren g

Wie bekannt, kann man in GeoWrite-Dokumente Bilder (bei-
spielsweise aus GeoPaint) einkleben. Laut Handbuch ist allerdings
gin Editieren dieser Biider nicht mehr maglich. Wenn man also das
Original nicht mehr besitzt, kann an den Bildern nichts mehr gean-
dert werden.

Mit einem Trick geht das aber doch: Mit Hilfe der Paintdriver
kann man ja aus GeoWrite-Seiten GeoPaint-Bilder herstellen, Ma-
chen Sie digs mit der Seite, dis das gewlnschte Bild enthéll.
Schneiden Sie dies dann in ein Photoscrap aus (Edit-Meni, Aus-
schneiden), Dieses Scrap kann dann in ein leeres GeoPaint-Bild
eingefugt und beliebig verandert werden.

Mach vollendeter Arbeit kopieren Sie es emeul in gin Pho-
toscrap und fligen dies nach Laschen des alten Bildes wieder in
den GeoWrite-Text ein — fertig. (Claus Andre Farber/hb)

VLIR-Dateien wandein

Gieos arbeitet beim Speichen der GeoWrite-Texie mit dem sog.
VLIR-(Vanable Length indexed Record) Format, Das unange-
nehmenweise aber von anderen Programmen nicht verarbeitet
wird,

Auch die Textkonvertierung in Richtung PG, wie sie mit Convert
64 oder DOS Copy (Sonderheft 90) leicht méglich ist, findet hier
ire Grenzen. Dennoch ist es nicht unmibglich, ja, man braucht nur
gin kurzes Basic-Programm dazu.

Das Listing »VLIR« erledigt diese Aufgabe und ist denkbar ein-
fach zu bedienen:

Nachdem Sie das Programm abgetippt und gespeichert haben,
kiinnen Sie es wie gewohnt laden und starten. AnschlieBend le-
gen Sie Quell- und Zieldiskette in die Floppy-Laufwerke, (Wenn
Sie nur ein Laufwerk besitzen, wird die konvertierte Datei auf die-
salbe Dishette geschrisben.)

Mun missen Sie die Nummem der Laufwerke angeben (bei nur
sinerm Lauiwerk zweimal dieselbe Mummer), und die Namen der
Queall- und Zieldatei.

Jetzt beginnt die Konvertierung, die, da das Programm In Basic
geschrieben ist, einige Zeit dauern kann. Mach vollendetar Arbait
kAnnen Sie einen neuen Dateinamen singsben, um eventuell
noch einen Text zu konvertieran,

Auegabie BlAugust 1980




PROGRAMME C64

Mun noch einige Erlduterungen zur Arbeitsweise: Zuerst werden
alle Parameter eingegeben und der Name des Quellfiles ins PC-
ASCI-Format gewandalt. Dann wird das Cuelifile gadifnet und die
Link-Zeiger in ein Array eingelesen. Danach schlieBt das Pro-
gramm das File wieder, Dieser Umweg tber ein Array ist not-
wendig, da bei einem Laufwerk das File nicht mehr gedfnet sein
darf, da sonet kein Kanal mehr zur Vertiigung steht. Man hatte ak
so keinan Zugrifi mehr auf die Zeigertabelle.

AnschlieBend wird der erste Sektor in den Floppyspeicher ge-
lesan und daraus die Sektorverkettung des Folgesektors geholt.
Sodann liest das Frogramm die eigentlichen Datenbytes, wobel
GeoWrite-Formatanweisungen unberiicksichtigt bleiben. Auf die-
se Weise werden alle Sektoren einer Seite eingelesen, Ist das Sef-
tenande erreicht, folgt in einer For.. Mext-Schlelfe die nachste. Das
Ganze lauft so lange, bis das Dateiendes erreichl ist,

{Claus Andre Farber/hb)

UYrir —» S5eq Handler

by Claus Faerber

(w) MCMXCii
Quel 1 1auFwerk T8
Ziellaufwerk : 78

T BeispaelTtext

? ASCII

DQuellfzle

Zielfale TextT

Der Dateiwandler »VLIR« ist sehr einfach zu bedienen

Schnelles GeoWrite

Vielen reicht die Arbeitsgeschwindigkeit von GeoWrite nicht aus.
Andere Textprogramme wia Vizawrite, Mastertext oder Startextar
sind bei der Eingabe arhablich schnaller.

Beschreibung des Programms: VLIR

Zeile Funktion

10 bis 60 Dimensipnigrung dar Feldsr

70 bis 100 Eingabe von Quell- und Ziellauwerk usw.

110 bis 190 Decodierung des Quelifilenameans nach Geos bzw.
ASCI

180 Imitiafisieren der Floppy

‘B10-bis 240 Eintesen der Linkzeiger

250 bis:360 Lesen der Selten und Schreiben ins diellile

360 bis 420 Anzsige Fehlerstatus

Mit einam kleinen Trick erreichen Sie auch mit GeoWrite eing
akzeptable Geschwindigkeit:

Schreiben Sie zuerst den Text vollsténdig im BSW-Zeichensatz
ching Farmatisrungen.

Formatierungen, andere Schriftarten oder -typen benutzen Sie
erst dann, wenn Ihr Brief fertig ist. Benutzen Sie schon beim
Schreiben des Briefs Formatierungen und verschiedene Zei-
chensétze, mull Geos jedesmal den entsprechenden Zeichensatz
nachiaden oder berechnen.

Schreiben Sie sehr schnell, empfiehit sich eine Randeinstellung
auf die Mitte des Arbeitsblaties. GeoWrite muli den Bildschirm
dann micht mehr neu aufbauen. Ist der Text fertig, stellen Sie die
Rander richtig ein.

Die optische Gestaltung des Textes kann anschiieBend vorge-
nommen warden.

Schneller Nevstart

Wenn man Geos Uber die Option »Basic: verlassen hat,
kommi man mit dem Befehl
5YS 43703

schneller wieder zurlick. Hierdurch wird ein Warmstan aus-
geltist, der den Desktop direkt nachladt. Sollie sich kein Deskiop
auf Diskette befinden, srscheint dig ibliche Aufforderung =Biite
Disketta mit __.=.

Geos ist danach wieder voll funktionstiichtig, nur die Farbe des
Mauspleils Frat sich gedndert. Die Daten der RAM-Dizsk slnd eben-
falls wieder zuganglich, auch Datum und Uhrzeit bleiben arhalten.

(Hagen Edlich/hb)

Listing »VLIR«, bitte mit dem Checksummer abltippen

1@ REM *% VLIR -» SE& WANDLER #¥ <@g
20 REM (H3) 1932 BY GLAUS FAEREER <@da>
3@ DIM TR{255).5E(255) <HEL

4% POKE 5328¢,14:POEE 53281 ,14:PRINT CHES(
BICHRES {14) <1@E>

5@ PEIMT £24DONN.WHITEZ"SFC(1@) "MLIE -> SE
g HANDLERCEZIDOWND < 138>

E@ PRINT"CHOME,2DOWN,.BSPACEZ (W) MOMXCIT BY
LLAUS ZAERBER” <@ET >

7@ FRINT"C2DOWNZ":INPUT "SUELLLAUFWERK : 2
BLILEFTY" 16l <ladk

8@ :INPUT "“{DOWNIZIELLAUFWERK :{25FACE}? &
CILERTY" 18k SEE S
9@ INPUT" (ZDOWHISUELLFILEC2ZEPACED : " jal# <G
18@ INPUT"{DOWNIZIELFILE{ISPACEZ =" i 28 <ETZ>

119 Qg="":FOR ¥=1 TO LEN(GI#)iAS-MIDS{GIS.
X1 A=ASC (AR <@E6>

12¢ IF A>191 AND A<234 THEN A$=CHEZ(A-10Z+
88 £17V>

13¢ IF A»223 AWD A<255 THEN Af=CHRS(A-Z224%
16 <143%
149 IF A=255 THEN A$=CHRES{1Z6) L2163
158 A=ASC{AR) <@44>
16¢ IF A»E84 AND A<B1 THEN AS=CHRS(A+3E} L2345
17¢ IF A»BE AMD A<123 THEN AS=CHES(A-3Z) <@
18@ A=ASC(AZ):1IF A>122 THEN A2:="7" <187

190 GE=Q+AZ:-NEXT:OPEN 15.,QL,15,"I":IF QL-
ZL THEN OPEN 14,EL,15,"1" <@g
2@@ REM xx% ZETGERE IN DER DATEL LESEN <2@a

218 AP=@:0PEN 1.QL.2.8%+" ,U.,R":Q0SUB 38E <2323
220 GETH#1.A%,B8:1F Ag=""THEN G0TO 244 <285
23@ TR{AZ}=ASC(AS+CHRS @)} :SELAZ)=ASCIEE+0

HEE( @) ) AZ=AZ+1: IF BT=0 GOTO 228 <251
249 GOSUR 35@:CLASE 1 <gaT
25 OPEM 1,2L,2.28+° F . N":0PEN 2.6L.3, #": «14l>

2R FOR Y=0 TQ AZ-1:TR=TR{Y):EE=FE(Y)PO=2 <1153

27@ PRINTH#1S5,"U1 3 @";:TRE:SE:GOSUR 3580 <HEE:
PHA GETHZ A%, BY:TR=ASC{AS+CHREE (&) ) SE=ASCY

Ba+CHER{d)) <1¥5>
294 PRINTH15. "B-F 3 'FO CEAEs
383 CETH2, AS:PO=P0O+1:IF AS-CHRS(17)THEN PO

=PO+28:GOTO J4@ £118%
3i¢ IF AS=CHEZ(23)THEN PO=P{+3:00TO 340G <1723
928 IF A$=CHR$(18)THEN PO=P0+4:Q0T0 34 <191
A3¢ PRINTHL AF; £1898>
84g IF PO»255 ORUTRE=@{ AND SE<FO)THEM PO=PO

—254:0N SGN(TRIGOTO 270:40TO 388 £134d>
358 GOTO 283@ <1TE>
SEE NEXT:CLOSE 1:CLOSE 2:CLOSE 15:IF QL-ZL

THEN CLOBE 14 <1383
a7@ RUN <LoBs
380 FRINT™{HOME,17DOWN2": <238y
39F :GETHL5.A%:PRINT AS;:IF AR<>CHR$(13)TH

EN 388 CHEH
49@ IF @L=2L THEW EETUEN <229%
413 :GET#14, A% :PRINT A%::1IF A< >CHER(13)TH

EN 414 <152%
423 RETURN caad:

Auegane BAUDUEE THE3

Cissns Syl 2641 an; waiths Programme
aul Diskets erfditich =ing
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GEOS

Geos-Workshop: Grafikkonvertierung

Bestindiger Wechsel

Méchten Sie fremde Grafiken unter Geos benut-
zen? Oder strebt |hr Sinn nach den unzéhligen
Printfox-Fonts? Hier erfahren Sie, wie Sie diese
konvertieren konnen.

von Heinz Behling
eim Speichern von Grafiken auf Diskette verwendet Geos ein
B eigenes, komprimiertes Format. Dies hat den Vorteil, daB man
srheblich weniger Platz bendtigt. aber den Machteil, dafl Geos
mit fremden Dateien (z.B. von Printfox) nichts anfangen kann.
Ahnlich verhilt es sich mit den Fox-Zeichensiizen, von denen es
inzwischan eine kaum abzuschitzende Anzahl gibt.

Dennoch kann man sich diesen Pool zug&nglich machen, man
bendtigt nur einige Tools dazu: Fir den Grafikaustausch bedienen
wir uns des PF-GP-Konverters aus dem 64'er-Sonderheft 80 und
Font Converter, Bestandtell des Mega Pack 1 (Bezugsadressen
am Schlul des Artikels).

Grafik

Zunachst siniges dazu, wie Geos Grafiken speichert: Ein Geo-
Paint-Bild kann maximal die GrbBa einer Druckseite (etwa DIN-
Ad-Format) annehmen, Wilrde eine solche Grafik 1.1 gespeichert,
hatte sie etliche KByte Grife. Da Diskettenplatz unter Geos aber
immaer rar ist, findet vor dem Schreiben auf Diskstte sing Kompri-
misrung statt. Das Prinzip ist hierbel einfach: Geos sucht in der
Grafik nach sich wiederholenden Bitiolgen (Beispiel: grdBere
L.eerrdume im Bild oder schwarze Flachen, regelmaBige Schraf-
furen etc.) und speichert auf der Diskette sinmal dieses Muster
und die Anzahl der Wiederholungen, Wenn beispielsweise die Bit-
folge 01101101 hundertmal hintereinander folgt, nimmt sie un-
komprimiert hundert Byte in Anspruch, Nach dem beschriebenen
Veriahren komprimiert, sind as nur 1 Byte fir das Muster selbst
und 1 Byta fiir die Wiederholungszahl, Insgesamt also nur 2 Byte
{hinzu kommen allerdings noch Kennungen fiir unterschiedliche
Komprimierverfahren).

Printfox i=s bLeoFaint # F.Litrach i 9]
] )

2 Prantfox-Bild

Printfox=Bild laden
SpELChern
(3 GeoPaint-Bild laden

{4} beoPaint-RBild speichorn

{9 Directory

{6} Ende

Mame:hatzren.ab

Bitte Disk sanlegen' LCReTurn>

[11Zum Laden einer Printtox-Graflk missen Sie lediglich den Datel-
namen angeben: Beachten Sie, dafl das Programm auch die Erwel-
terung ».gb« verlangt!

Neben dem geringeren Platzbedarf ergeben sich so dbrigens
auch wesentlich kiirzere Ladezeiten.
Mun kann dieses Format aber nur von Geos gelesen werdan,

54 ¥-p

andere Programme verwenden entweder lberhaupt keine Kom-

primierung oder aber andere Codierungen. Daher braucht man

Ubersetzungsprogramme, die ein Format ins andere dberiragen
kénnen. Genau dies macht der PF-GP-Konverter. Um mit ihm 2u

arbeitan; solten Sie zunéchst eine Diskette vorberaiten.

1. Arbeitsdisk einrichten

Auf diese mussen Sie neben dem Kenverter auch die zu bear-
beitende Printfox-Grafikien) speichern. Wenn Sie (iber griBere
Laufwerke (1571, 1581) verfiigen, haben Sie auch noch genlgend
Platz fiir Geopaint und eventuell flir den Desktop. Das Directory
Ihrer Arbeitsdisketia wird 2 bis 4 Dateien enthalten,

2. Konverter laden

Als néchstes laden Sie das Konvertierprograrmm mit
LoD MREF-GE-Fomuerter” 8
und starten es dann mit
RN

Sie kéinnen es auch aus Geos 64 heraus laden. Unter Geos 128
ist gin Start nicht moglich, die konvertierten Bilder kinnen aber
auch mit GeoPaint 128 benutzt werden. 128er Besitzer ladan den
Konvertierar im C-54-Modus aus Basic heraus.

3. Bild laden

Wenn Sie in dem nun erscheinenden Menl Punkt 1 wahlen,
konnen Sie die zu konvertierende Printfox-Grafik laden.

Das Programm verlangt nun den Grafik-Dateinamen. An-
schileBend |adt es die Grafik (Bild 1). Bel falscher Eingabe, wenn
die Datei also nicht zu finden ist, erhalten Sie eine enfsprechende
Fahlermeldung und milssen den Vorgang wisderholen,

4. Konvertlertes Bild speichern

Mach dem Ladevorgang kann dig Datei im neuen Format auf
Diskette zurlickgeschrieben werden. Dazu wahlen Ste Punkt 4.
Als ndchstes mussen Sie angeben, ob Sie eine neus Datei anle-
gen oder eine bareits vorhandene erglinzen mbchiten. Fur den
Fall, daf Sie eine GeoPaint-Grafik aus zwei Fox-Bildern zusam-
mensetzen machten {Printiox bearbeitet eine Druckseite als zwei
Dateien), konnen Sie an eine Datei die zweite Halfte namlich sin-
fach anhdngen. Wéhlen Sie hier dementsprechend n oder &
(Bild 2}.

LY Printfox-Bild laden
Printfoex-HBaild Speichern
GeoPaint-Bild laden
*{4} GeoPaint—-Bild sSpeichern
{53 Directory
{62 Ende
Heu aniegen oder erdgaenzen (nsel
Hame:katzen

{Return?

Bitte Pisk eainlegen!

Seitenhaelfte (osud 7

[2] Beim Speichem im GeoPaint-Format sind einige Zusatzangaben
natig: Sie kénnen z.B. ein Bild neu anlegen oder um die zweite Half-
18 erganzen.

Als nachstes meichte das Programm den Namen der Datei wis-
gen. Falls Sie eine neue anlegen michten, haben Sie hier freie
Wahl, andernfalls missen Sie den Namen einer bereits vorhan-
denen GeoPaint-Datei angeben.

Zum Schiul muf noch festgelegt werden, ob die obere oder un-
tere Bildhalfte gespeichert werden soll. Dann beginnt die Konver-
tierung, die ca. eine Minute dauert. Wahrend das Programm ar-
beitet. wird vor dem entsprechendan Meniipunkt ain Stern ange-
zeigt. Erst, wann dieser verschwindet, diirfen Sie die Diskette aus
dem Laufwerk nehmen,

Wichtig! Die Diskette, auf der das GeoPaint-Bild gespeicherl
wird, mufl unter Geos formatiert werden. Andemnfalls kann das

Ausgabs BlAugusT 1893



Programm den zum Bild geh&renden Infoblock nicht schreiben
und es kann spater von Geopaint nicht bearbeitet werden!
5. Welterverarbeitung mit Geos

Jetzt kénnen Sie Geos und anschlieBend GeoPaint starten. Das
Directory der Arbeitsdiskette ist nun um eine GecPaint-Bild er-
ganzi, das Sie ganz normal taden und bearbeiten kdnnen,
6. Umgekehrte Richtung

Das Konvertierprogramm kann auch GeoPaint-Bilder ins Print-
fox-Format (bersetzen. Wahlen Sie dazu enisprechend zuerst
GeoPaint-Bild laden und dann Printfox-Bild speichern aus dem
Hauptmeani.

Zeichenwechsel

Mindestens ebenso grof wie die Menge der Grafiken ist die An-
zahl an Zeichensétzen fiir den Printfox. Diese kinnen Sie auch mit
Geos benutzen, vorausgesetzi, sie werden in das entsprachende
Format umgeasetzl.

Ein sehr gutes Programm dazu ist der Font Converter aus dem
Megapack 1 (Bezugsadresse am Schiufl), das nur mit Geos 64
lauft.

1. Arbeltsdiskette

Auf der Diskette salite sich der Fent-Converter sowie die Print-
fox-Forte befinden, Wenn méglich, bringen Sie auch noch den
Desktop und GeoWrite hier untar.

2. Programm starten

Der Font Gonverter ist ein Geos-Frogramm und kann daher nur
innerhalb dieses Betriebssysterns mit Doppelklick gestartet wer-
dan. Es erscheint ein Datel-Auswahlifenster, in dem Sie den ge-
wiinschian Font wahlen (Bild 4).

qeos | Darei | Editieran | Optionen ; Schriftar
el e S

[3] Dle konvertierte Gratik kann nun mit allen Moglichkeiten von
GeoPaint weiterverarbeitet werden

3. Zeichenabstand einstellen

Als ndchste Eingabe erwartet das Programm eine Zahl zwi-
schen null und acht. Sie bestimmt den horizontalen Zeichenab-
stand. Vorgabewert ist eins, es wird also ein Pixel zwischen den
Zeichen freigelassen. GroBere Werte fihren zu gesperrter Schrift,

Jetzt folgt die sigantliche Konvertierung, di je nach Fontgréfe
einige Zeft in Anspruch nimmt (ca. 60 Sekunden).
4. Underline-Zeile

Geos verlangt die Festlegung der Grundlinie, das ist die Linie,
auf der beispielsweise Unterstreichungen ausgefiihrl werden,
Hier wird sin Teil des Zeichensatzes angezeigt sowie eine Vor-
gabelinie. In der Regel kénnen Sie diese Ubernehmen. Eina An-
derung nach eigenem Ermessen ist jadoch auch maglich.
5. Font speichern

Gieos vergibt zwar an Fonts unterschiedliche Namen, unter de-
nen man sie dann auch auswahlt. Intern jedoch unterscheidst
Geos Zeichensdtze anhand elner 2-Byte-Kennung, der Geos-
Fontnummer. Diese missen Sie vor dem Speichern eingeben.
Wihlen Sie fiir jeden Font eine andere aus zwei Buchstaben (aa
bis zz) bestehende Kennung, sonst kann es zu Verwechslungen
kommen (Bild 5).

Suegabe WAugust 1923

Eanweiiac
?&EEEE%EE Thomas Beigel

Bitte wihfen Sie
den zu komwvertierenden
Printfox-Zeichensatz.

[Abbruch}

PROBETEXLFI
TABDEMOFT
IMITIALS.FT
EFFECTS.FT
HMERCHEN.FT
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[4] Hier kibnnen Sie den Printfox-Zeichensatz auswahlen, der kon-
vertiert werden soll

(E0S Fenl Conwarkas
(W)18.86.1988 Thomas Beigel

EEDS-Fontnummer (ag-zz):
Default:
an

agq

| OK | [Abbruch|

Wenn Sie normale Hires-Grafiken des G 54 ins Geps-Format konver-
fieran machten, st der Bitmag Converter 2,0 aus dem Megapack | das
geeignale Programm. Es ist gin ralnes Geos-Programim und 2t unter
Geos 64 und 128

Konvertierprogramm auf Diskette

Das in diesem Workshep verwandete Konvertisrprogramm =PFE-GP-
Konverters befindst sich auch auf uriserer Programmservice-Disketts.
Wie und wo Sie diese besielien kénnen, aerfahren Sia In der Fro-
grammsenvics-Anzeige, Seita 104/105 disses Heftes,

Bezugsudressen

Die von uns genannten Programme: kénnen Sie bei folgendan Adres-
sen arhalten: .

1. PF-GP-Konverier

84'er-Sonderhett 80 [inkl, Diskeata 16 Mark)
Computersarvice Jost

Pastfach 146220

£0452 Minchen

2. Font Converter, Bitmap Converter
Megapack 1

Markt und Fechnik Buch- und Softwareverag
Hans-Pinzel-Strale 9b

85540 Haar

Prais: 5% Mark

Best-Nr. 80772
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TIPS & TRICKS

Scwarz auf weif

Neues Futter fiir Drucker, Roboter, die bekanntlich
Zeichensatze, Grafiken und dhnliches megabyte-
weise verschlingen kénnen. Diesmal dabei: neue
Fonts aus der Setzerei, ein Programm fiir Tasta-
turschablonen und aufSerdem stellen wir einen
Rechtschreibpriifer vor.

Diese Rubrik lebt von den Druckerfans, die alles, was es gibt, zu
Papier bringen méchten, Und wir finden es toll, wis Ste sich dar-
an beteiligen — besten Dank dafiir,

Auch in Zukuntt soll dies so bleiben und deshalb kéinnen Sie
uns weiterhin alles sinschicken, was Sie zu diesem Thema auf La-
ger haben: Zeichensétze, Grafiken oder kurze Programme, die
dan Umgang mit dem Drucker oder den dazugehdrenden Pro-
grammen einfachar machen.

Schicken Sie uns einfach einen Brief, der beschraibi, worum es
sich handelt, und eine Diskette. Bei Programmen bitte auch eine
ausfilhidiche Anleitung. Alles wird dann von uns geprift und bei
Eignung in einer der ndchsten 64'er oder sinem Sonderheft ver-
dffentlicht und Sle erhalten ein Honorar. Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG

64’er-Redaktion

Stichwort: Druckprogramme

Postfach 13 04

85531 Haar

So, damit genug der Vorrede, sicherlich warten Sie schon ga-
bannt auf den Stoff dieser Ausgabe.

»Faxe« unter Kontrolle

Seien Sle ehrlich: Sind Sie auf dem Geblat Hechtschreibung
hundertprozentig sicher, machen Sie nie Fehler oder ergeht as Ih-
nen wie nahezu allen anderen, bt denen schnell ein Dreckfuhler
— Verzeihung, Druckfehler — zuschiigt?

Dafir kommt nun die Rettung. vorausgesetzt, Sie benutzen
Print- oder Pagefox zum Schreiben. Mit dem Programm =5pell-
tox« von Jan Hendrik Schulz kann man Texte iiberprifen und mit
elnam Wanerbuch vergleichen lassen. Unbekannta Worte werden
bemerkt und ein &hnliches als Ersatz vorgeschlagen. Dieses Le-
xikan kann nach elgenen Winschen erwsitert werden. so daf
man nach siniger Zeil ein ziemlich kemplattes, perstnliches War-
tarbuch besitzt und die Zahl der unbekannten Worter rapide ab-
nirmmt.

1991 by :

Lexikon laden

LexiKon Hndern
kon sSpeiChern

Korrigieren

dFM vBErLASS0

Der Spelliox, ein Rechtschreibe-Programm, présentiert sich ganz
lox-like, mit mentigesteuerter Eingabs

58 F¥up

Durch Einflgen von GroRbuchstaben in ein Wort hat man die
Maglichkeit, potentielle Trennstellen festzulegen. Bei weitem nicht
selbstverstandlich ist. versehentlich ine Lexikon aufgenommene
falsche Worte wieder zu 15schen bzw. zu korrigieren.

Das Programm, das optisch ganz dem Printfox nachempfunden
ist, arbeitet mit jedem C 84 bzw. C 128 zusammen. Zur Textkon-
trolle ist der Print- bzw. Pagefox nicht erforderlich.

Die Diskette mit 16seitigem Anleitungsheft kastet inkl. Porta und
Verpackung zehn Mark und kann unter dieser Adresse bestellt
werden (Vorkasse, bar oder Schack);

Jan Hendrik Schuilz

Reinhard-Raffalt-Strafie 41

94036 Passau

Unter dieser Anschrift konnen gegen Einsendung eines fran-
kierten und adressierten Rilckumschlags auch weitere Infos an-
gefordert werden.

Schablonen fiir Funktionstasten drucken

War nun F1 zum Laden ven Texten bestimmt oder war es E4%
Oder ist F4 etwa der gnadenlase Reset ohne Sicherheitsabfrage
und F5 iadt den Text? Schiul damit! Mit dem Programm »F-Prints
gehiren solche Probleme der Vergangenhesit an.

Machdem Sie das Listing mit dem Checksummer abgetippt und
hatfantlich gespeichert haben (s. Eingabehinweise), kBnnen Sie es
starten (RUN}. Als erstes fragt F-Print nach den Belegungen der
acht Funktionstasten [max. zehn Zeichen) und anschlieBend
nach dem Namen des dazugehdrenden Programms (erlaubt sind
bis zu 25 Zeichen). Mun rattert der Drucker los und bringt eine ge-
nau passende Schablone zu Papier. Sie miissen sie nur noch
ausschneidan und dber die Tasten legen (Tip: Wer's besonders
stabil haben méchte, kann auf Zeichenkarton drucken und dann
alles mit selbstklebender Klarsichtfolie tberziehen).

EE

0

= | 11 -4
= — AR = H
11} = = = 0 L w o
— [ | =) =1 = mn | 0
=1 5 [ (i} = | = =

FINAL CARTRIGE LIl

Eine mit F-Print gedruckie Funkilonstastenbelegung

Da die Tastenbelegung Im Textmodus gedruckt wird, arbeitet F-
Print mit nahezu allen Printern zusammen, die Anforderungen sind
gering:  Zellenabstand 1/6 Zoll: Schriftart Elite:

IBM-Zeichensatz 2 (Grafik): Autolinefeed:
Sekundaradresse 1 (1aBt sich in Zeile 6 »S=...« andern)

Beim Eintippen mit dem Checksummer miissen die Basic-Ba-
fehle abgekirzt werdan, da die Zeilen zu lang sind.

5o, und nun die besten Wiinsche, dan Sie nie mehr die falsche
Taste erwischen. (Christian Alt)

Tips einschicken!

Falls Sie Tips und andere Beitrage zu dieser Fubrik auf Lager haben,
kinnen Sie uns disse jederzelt einsenden. Die Anschrift lautat
Markt &Technik Verlag AG

64'er-Redaktion

Stichwort: Druckprogramme

Postiach 13 04 ¢

85531 Haar
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TIPS & TRICKS

Druckertreiber en masse

War kennt nicht die Probleme, wenn zum Drucken der richtige Treiber
fehit? Dies kann man andern. For zehn Mark kinnen Sle bei uns eine
Dickatte mit den 2.Z. akiuellan Trelbem erhalten. Es sind Inzwischen im-
merhin 160 Stick, darunter auch Farbtreiber fir Epson JX 80 oder
MPS 1550, Eine genaus Liste allar Treiber finden Sie im E4Hr-MH.Qaﬂn
Ausgabe /B3,

Interessiart? Dann schicken Sie sinen Zehnmarkschein an
Kleinpeter Verlagsservice

Am Wiesrain 2 E
80239 Miinchen 45

Sie erhalten dann postwendend dis Treiberdiskette zugeschickt.
AuBsrdem kénnen Sie unier derselben Anschnft unsers Geos-Font-
disketa (siehe 64°er B/52] fir ebenfalls zehn Mark: bestellen,

F-Print druckl Tastaturschablonen

GOSUB 6:2#="(1@gSPACE}":FOR A=1 TO &:PRIN
THE ;A7 INPUT FRIA:FE(AICLEFTS{{F2{A}+E
#1160 NEXT

INPUT"N":PHg: PRE-LEFT8(FR$+LS,25) : OFEN 1
+4,S:0MD 1:PRINT OLg;:FOR T=1 TO 25:PRIN
T OUg: :NEXT:PRINT EO%:FPRINT LE®:

PRINT PE§iLR3:PRINT LE$:EPC(Z5);LES:-FRIN
T LE$; " C2SPACE}":0LE :FOR T=@ TO 1#:-FRIN
T OU#$; :NEXT:PRINT RO&;:PRINT E%;LE#

FOR B=1 TO 4 STEP 2:A=B:GOSUB 8:A=H+1:Q0
SUBR 8:G0OSUR 7::NEXT:FOR A=5 TO 8:-GOSUR &
:NEXT{PRINT LE%: CESFACE}" iUL®2:

FOR A=B TO 1@8:PRINT OU$;:NEXT:FRINT UR#;
S¢iLRE:PRINT UL$::FOR A=1 TO 25:PRINT OU
% :NEXT:PRHINT URS:PRINT:PRINT W#:FRINT#1
1GLOBE T+ HHD

GOSUE 8:W#="F=-PRINT, (C!}{SHIFT-SPACEIBY O
HRISTIAN ABT IN 108302DOWNY " :5=1:LRg="W"
tPRINT " {CLR . BLACK . DOWN  RIGHT " W& " CDOWN

145>

C22BY

P13

<@EIZ>

168>

S
%%&%ﬁ%%

ABCP EF
JALMNO!
JSTUYUJ
2345671
abcdelg

| 3" rRETURN
7 PRINT LR$:"([25PACEZ"

S QSUB 7 :RETURN

RT.95 %

<@

;LES:5PC(11)iLES; 83

ﬁﬁﬁw“%# S 8 PRINT L8 " (2PACE) " 3LRS:SPO(11) 1LRS F(

RETUEN £211>

AYiLE®:ROS="¥":0Lg="2" :URS="X"1UL§="4":(

oi gl er

s lEialE i mm xR THTHTH T

ij

(hmt i

i

RT.156
o o T o T D L b b e )

TH'-'F}IH-'_HZHZH

Neues aus der Setzerei

Wia schon in den uectgangenan Moriaten so-sind auch in diesem Monatl
awt der Programmzervice-Diskette wisder zahireiche Zeichensitze aus
der Satzerai von Hubsrus Vettar vorhanden,

Mit clen Fonts: Randzeichensatzen und Schmuckschrlilen kinnan Sie
mit Page- und Printfox die herrlichsten Dokumente herstellen, Einla-
dungen drucken und vigles mehr.

Wenn Sie jadoch dis kamplette Sammiung, die aus flint doppelzaitigen
Disketien besteht, haben méchten, knnen Sie sie fir 80 Mark Vor-
kasse (inki. Parto und Yerpackung) bestellen bei:

Hubertus Vetter
Druckerkehre & E
123553Emﬂ

Wie Sie: die Programmsarvice-Diskette dieser und der lsizten Ausgaben
besiallen, lesen Sie aul Seite 104,

RECDERG MW ehCHETO0H)
DU LD B Lot e et B s
BBCRI=MRETss\ abedefgh |

Jucsr Bushstane setrt och en den GAAl- und Elesrbuctwtaben xusmmmeh.
arreterand, the: 2iffen 1,8,5 o T mnd somplrtt sln Jalohen wirhanse

A EBE EE..-BY X Y £
@:EE ‘ﬁﬂfﬂ_ﬁmgﬂﬂ“&#ﬁ
ABCODE mWabedils wemrm

ABGDE s W athEDMEEW
TR EE

ABCDEFGH abcdelgh 123 saa@rra«
ABCDEFGH abcdefghl 123 paa®m» e«
ABCDEFGHI abedefghi| 123 simmigms=e
RBCOEFGHLK abcdefghllk 125 mieims ¢

ABCDEFGHIJKL abcdefghijkl 1234 sous

Ausgabs Sfugust 1893
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TIPS & TRICKS

Ein Effekt allen voraus erfreut sich in
den Demos der letzten Monate beson-
derer Beliebtheit: der Plasma-Scroller.
Damit ist das Wabern von Farbmu-
stern auf dem Bildschirm gemeint.

van: Rasmus Wemearsson

Kaum ein Melsterstilck verzichtet mittlerweile auf die verblif-

fenden Farbmuster. Dieser Grafik-Effekt gehdrt zur Familie
der ECls, kann aber nicht nur 8 Bit geshiftet werden, sondern dbar
fast beliebige Pixel-Distanzen gehen. Damit sind tolle Sinus-Ef-
fekie méglich. Beim normalen EC| wird nach jeder Rasterzeils das
Color-RAM umgeschaltet (&hnlich FLI). Die Farbschieberei istal-
lerdings auf acht Positionen beschrankt. Mit dar Plasma-Technik
gibt's in diesem Punkt kaum Beschrankungen.

Dias Herzstiick der neusn Routing sind diese Zeilen:

LY #533+8

P lasme-Effekie gehdren in Demos mittlerwaile zum guten Ton:

LD& E527 pro Framg wird hler ein

T #5727 never Wert abgelegh

STY- 5RO

ST SDFLE Srresn-Matrix-Sointer

ANDE #500000111 Boft-Scrollimg {nur dis

BTA SPO1A eraten drei Bits werden
DEAULEE

LOW #5548

Diese Routine wird im Source-Code genau 200mal erzeugl und
hinterainander im Speicher abgelegt. Damit lassen sich spater 200
Zeilen Plasma produzieren. Dieser kisine Umstand wurde nitig,
um dig Lange des Codes beim Abtippen in Grenzen zu halten.

Bevor's jedoch losgehen kann, mul man dem Programm erst
noch die Sinuswerte mitteilen. Das passiert mit einem Basic-Pro-
gramm. Drei Beisplel-Listings haben wir abgedruckt. Natlrich
kdnnen Sie sich auch eigene Sinustabellen genarieren. Die Wer-
te missen dabei zwischen $08 und $7F liegen. Damit das Pro-
gramm ordnungsgemal’ funktioniart, muB vor dem Star slets die
Sinustabelle im Speicher stehen. Vergessen Sie, diese zu gene-
rieren, kommt es zum Absturz,

Viele Variationen sind denkbar. Die verfiigbare Rasterzeit halt sich
jedoch In engen Grenzen.

60 F:Kp

n Diadeas Symical zaich an, walche Frogramme

Auf der Programmservice-Diskette befindet sich iibrigens neben
daem vuilstéﬂdig dokumentierten Source-Code — im Turbo-Ass-
und ASCIlI-Format — eine fertige Demo. Starten Sie diese einfach
mit AUMN und lassen Sie sich von den faszinierenden Mustern
(pk)

ibarraschan.

Der Plasma-Effekt verwohnt selbst den anspruchsvollen Demo-
Freak, der schon so einiges gesehen hat

Autoren fiir Profi{t)corner gesuchtl

Man munkelt in der Szene, es solle begnadete Programmierer fir
den C 64 gaben, Das mag schon sfimmen, abar anscheinand hat kek
nierso recht Lust, Geld damit zu verdienen. Dabei ginge das so ein-
fach: Ein spekiakularer Effelt oder sine komplizierte Routine aus der
Diskbox kramen, einschicken und ein sattes Honorar absahnen. Ei-
genentwicklung vorausgesetzt

Alsa klemmi Euch hinter dig Tastaiuren, programmiert und schireibt
dazu ginan kleiren Arikal. Uber einan kurzen Steckbrief von Euch,
undfoder Eurer Gruppe Und die Umstands, wie |br zum Programimig-
ren gekommen seid, wiirden wir uns freuan. Schickt Eure Meister-
werke an:

Markt & Technik

&4'er Redaktion

Stichwort: PROFICORNER
Postfach 13 04

85531 Haar bei Minchen

Achtung! Proficorner-Avtoren oufgepafit!

Die wielen Effekte, die sich bei uns im Laule eines Monats ansam-
meln, sind fast alle sehenswerl, Sahr héufig verzbgert sich allardings
dis Vardifentlichung aus einem einfachen Grund: den Programmen
liegt durmmerweise nur sehr selten eine ausfihriche Beschreibung
des Source-Codes bel (VizawrileTextomat’Slanexten Masteraxt,
kiin Geos oder Printfox). Teiweise konmen wir auch die Source-Co
des gar nicht lesen, well uns irgendwelche Exoten-Assamblerin un-
serer Sammiung fahlen. Also: immer einen dokumentierten, alsge-
druckien Source-Code milschicken und zusétzlich eine austibriche
Erklaning des Programms beilegen, Wer ganz sichergehen will, kann
uns auch ging Demo-Diskatte schickan. Wir maiden uns dann und be-
sprachen weitere Details mit fhnen.

A
Listing 2: Programm 1 zur Berechnung des S'rnu:swer‘re!i"’h';___.

7 AD=DR182 <12¢>
1€ FORE T=8 TO 2*x3S5TEP(2%L) /256 £152>
28 ESH@HISINIT#81%25) <237
23 POKE AD#N,E-FPOKE AD+258+N.E <H28>
3@ N=M+1:NEXT:H=-512 <@A7>
4@ FOR T=@ TO ZsiSTEP( 2%t 7258 <1825
S E-B5+(SINCT*1&) «38) <Pa@>
o3 POKE AD+N,E:POEE AD425E+N,E @5
B N=N+1 :NEXT <PLh s
|

i Dysbossta ahiimin sand Asgahe BAUGLUS. 1933




TIPS & TRICKS |

Listing 1: Der Source-Code des Plasma-Effektes (Turbo-Ass)

R e L S T LOX 417 +GRLC. POLNTER TO ECI= FHA JHAVE E-VALTE
ULl SUREED| FLAGMA, {300 LIMES) | STA M { CODE {LERE*17) oL
: . HASMITS WESMERIEOHN - DEC RI/IRKE 93 Lok SAUE LDA - #500
; WAMDLE- A2 ZTR H : STh RESULT
GROOP ;.  CRMELOT? |- | J5% MULT LO% wEg2
REMEMEER T& RUN 31 | LOY 47 GENT G
t L SESULT 130 M
Ltk e 0T WOADD
2 ¥ . ADE £S0T4E . FIMD CORAECT POS: REAL
sro STA [ZPEZ] .Y S ey
$ES LOA RESULT+1 EE e
L4 ADC #230 S3006 +FO5 = 374
e s Y (-
£2000 (POINTER T2 SiK= L STA 1TFILY OEH.
2300 4 =~ Ry Frndls
W =205
«= E0SO0 HET. BAVED H-WRLLE
JER GENECS | SETUR THE EFFECT L CORAECT POS
LOK #%00 ULACH - BORDER Tz
| =T =200 . T
e T 13006 +PO3 4545 ;-
ETh 4000, :FLACE FATTERH RMAL GHARSET, MHD
STa §4100,K STR (ZPZT.Y CR- T §0400
IHL IHC SRVE L& EPRITES]
nHE LAL
LOX w3 :PLACE T COLOLR3 3
HETCILOUR o LE DCRUBLESINE
LCJ, COLOUHE+14 .1 LU &y00 J-f:-;dun-nr-um:n
STR TRA0,X Lha 2pra 1557 POIRTER
LOK COLOURE+17.7 oLe | TG THE KEW BOS. LOA TADPOS (MOCE SIHERSS 103
ETH §4HDO.% ADC 419 Gl
LD COLTRIRS+12.8 s5Th FP2 RLis AL
1A 54000 108 FEE+1 | 5TA TARRCS
LN SOLOURSFLL A LA TAEPLSZ
ST 45000 K T i e
LIA COLOVES+D X TR ZP2tl = ADC ADOE
STE $5400,% DEy SALL 200 PW{3ED 2TA TREEOSZ
LER COLSURI+S ¥ BNE GEHLOGT! THT . IHCERIT
Et EEEL‘:R;‘ =i 1O ®ES) QFCTHE FOR. ' FTS :_I!- ERIT
g 2 . %
STH £SC00L W EEE RS PR
F i
'5._72 o LIR #5068 ?E
1o 5 ETH ZF1%1 o
STA LDA #3300 AD[Y -BYTZ: sD0. :31NEL-SPEED
LOa i STH ZPZ+l KT BYTT $01 — - —
oTA DA S300 TAEPIS2 IWTE O :CURRENT S]REPLOGL
LC ] STh TP THEFPGSE BYTE O x —2
o i LEA ws0E ST - §90
aTh ETR 202
LOR X LOA HE3TE
STh STA ERYE
inA = LOY w200
ST S7E0D LOY 8500
LOj cu.;ur.Fﬁ!;t.I 3
TA §TCH0, ;
HEX 'Ei' )
BFL EETCULOUR i FENLSHED ¢ e dl
BEF SHETUF RASTERIEG. CPY #1%
LOR. #3010 BOC GENLOOPZ
a7k -sails 1Ny #&01
LOA. B37E 1OA GAVE 5TA B141
STA 20C00 STh. 4ZFI .Y RKD. #%I1111000
LDA #4501 DEY KEL A
aTA $DI1R 1MC BAVE 5TWAL+1
LDA &332 OHF #537+8 . !
5TH 50013 BOC HORESET e rEEg
L0 #CBCI LA #530+2 1HC: #0017
STH E6314 STh SAVE IEC *0D00
108 $3EL] |  HORESET G T
STR %0319 LOR ZF2 caLouss
£L1 | CEC
WALT ADC #17 X
JME WALT 5TH 2P2 737t
GEHECL LA TP3=1 it
LA w310 FLACE BLHECRLO-ROUTINE KD mEad T
STH 7P141 +RT S1000 HTA, EPa+l '
ST ZPi=L DEX
LOA 500 HNE SENLOOEZ :
STK 2P §TH, =8
BTA ZF2 LN w540 P OPCO0Z - FOR “aNe T §70, N0 05
LOE #3040 o ZD0 LINES ATh LZP2)_¥ SEF 573
1LOY ®E09 INY ..!E'-.‘Ev
STy "BANE 10x $CEER CEOWBYTE FOR EZEE” 3
FERLIOTL STA LZFR) .Y
LO& (ZPI).¥ COPY MA[N CODE 1Y :
ATh (ER2).¥ LON #3EEE = HIBYTE Fof EEE- LIRS
1Y STh LEPR), Y
CFY #i5 SFINIEHED ¥ |
ECC GENLOGPL (RO KTS
LA SAVE :5ET SINE+LINE HNIEE RESLULT. ,WORD D
LUy #5014 M BYTE O W H
STA [ZP2] ¥ il BYTE O
LDY w5045 MAT
STh LEPI1.Y TXA

" r : : s ¥
Listing 3: Programm 2 zur Berechnung des Sinuswertes Listing 4: Programm 3 zur Berechnung des Sinuswertes oy

5 AD=8132 <12Ws @ REM SINSPEED1=#@1. SINSFEEDZ=38& LR48s
1@ FOR T=@ TO 2+2S5TEP(ZxL) 258 <1oEy 5 AD=H182 <128
2@ E=30@+{SIN{T=81%25} <23 | 16 FOR T=@ TO 2xtSTEP{Zat) /258 <152
25 POEE AD+#H, E:POKE AD+Z35E6+N,E <H2B 280 E=25+(SIN(T®5)%25) LETT
3@ M=M+1:NEXT:N=512 <@ABT > a5 POKE AD+N.E:POKE AD+2536+M,E LA -
4@ FOR T=@ TO 2x3STEFL2%t)/ 256 <182 AF N=MN+1:HEXT:HN=51Z2 <HET
5@ E=35+(SIN(T*x3)*3@) <Bld> 4@ FOR T=@ TO 2*iSTEP(2+4) /256 <182%
55 POKE AD+N.E:FOEE AD+258+N.E <@a8 5@ E=38+ (SIN(T*E 1 *3d) <1@3s
BE N=H+1:HEXT <@4B> 55 POKE AD+N.E:POKE AD+Z5E+H.E <@Fo8
6@ M=H+1:NEXT
= [

D Jymbol zeigt an. wekhs Progrmma ﬂar
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v Vizawrite ist ein Klassiker unter den
=,  Textverarbeitungen auf dem C 64. Mit
5 knapp zehn Jahren auf dem Buckel, be-

=== hauptet es sich immer noch wacker ge-
gen alle Konkurrenten.

Textverarbeitung. Vizawrite erfullt fast alle An-

spriiche, auch ohne grofe Festplatte und mas-
senweise RAM, Grafik in Verbindung mit Text, Se-
rienbriefe und vieles mehr. macht fast alles méglich.
Mit in paar zusatzlichen Programmen, konnen Sie den Komfort
von Vizawrits nochmals steigern. So lassen sich z.B. Uber ein kisi-
nes Programm deutsche Umlaute auf dem Bildschirm und Drucker
sichtbar machen, Texibildschirme In HiRes-Grafilken wandeln
und noch tausend andere nitzliche Dinge mehr erledigen. Was
Sie dazu brauchen? Die Textverarbeitung »VizaWrite=, den MSE
V2.1 und ein bilichen Geduld zum Abtippen der Listings oder ganz
einfach die Programmservice-Diskette,

b VEaischreltrer brauchen elne leistungsihige

Kurziibersicht Druckerparameter

Druckertyp; es gilt, serielle Drucker werden mit
Kieinbuchstaben angegeben, parallale mit
Grofbuchstaben

' v: Commadore-Drucker (MPS B01/B02/B03:
VC1525/1526)

@: Epson FAMX/RX-Serie und kompatible

g: Qume/Diablo-Drucker

5. SpinWriter

a: ASCIl-Drucker

t. Triumph Adler TRD 1708

f: Ricoh-Drucker

%: sonstige

autcmatischer Seitenvorschub am Ende der
Selte

Hier I&6t sich der automatische Zeilenvorschubs
ginsiellen. Bei den meisten Druckern kann man
diese Oplion hardwaremaBig eln‘ausschalten
(per DIP-Schalter)

¥: Linefead senden

n: Zeilenvorschub von Vizawrite

N: doppelten Zellsnvorschub senden

Printer Type:

Form Feed:

Auto LineFaead:

Paper Length:  Die Paplerange variert nrommalerweise zwischan
66 und 72 Zallen (11 oder 12 Inchs), Deutsches
Papier ist normalerweise 12 Inchs lang.

Single Sheet:  y: Einzelbl&tter; der Drucker stoppt nach jeder

Seite seine Arbeit und wartet, bis Sie das Pa-
pier gewechseilt haben.

n: Endlospapler

Linker Rand (In Zeichen)

y: Kopfzelle einflgen

n: keine Kopizeile

Fant

1: Normalschrift

2: Breitdruck

3: Schmalschrift (136 Zeichen)

Zeilenabstand (&, & oder 12 Inchs)

y: Blocksatz, d.h. Vizwarite glaicht den flattarn-
den Satz am rechten Rand durch Einfligen ven
SPACEs aus.

n: Flattersatz

2 k=g

Start Column:
Header:

Piteh Setting:

Lines/inch;
Justification

Global/Fill; g: Textverketiung; der Filename des zu verket-
tenden Textes muf in der Spalte »File= ginge-
tragen werden,

f: Serienbrief; die Daten, die in der Workpage
abgelegt sein missen, werden in den Text gin-
gefigt.

5: Serienbrief: die Daten werden nicht aus der
Workpage ., sondern aus einem seguentiellen
File gelesen. Der Filename mufl unter »File«
stehen.

v; Serienbrief; die Daten werden nicht aus der
Waorkpage , sondern aus einem Vizawrite-File
gelesen. Der Filename mu unter=File- stehan.
5. Global/Fill

erste Seits, die gedruckt werden soll

letzie Seite, die gedruckt werden sall

File:
Start Page:
End Fage:

Vizawrite Tools

= Fiir User der englischen Vizawrite-Version, war die Benut-
zung der deutschen Umlaute fast sin Abentsusr: selbstdetiniar-
te Steuarzeichan in der Farmatzeile und andera Tricks waren nicht
nur umstdndlich, eandern auch hochgradig unibersichilich. Mit un-
sarem kieinen Patch (Listing 3) machen Sie diesem Froblem den
Garaus. Das Programm laden Sie mit dem »VIZA-Booter« vam
Textaditor aus.
Ab sofort liegan die Umlaute auf diesen Tasten:

<

==

<(E=

T
=SHIFT ;=
<SHIFT . >
2 <SHIFT + =
<SHIFT - >

o TR = O T - ]

Auch auf dem Drucker werden die deutschen Zeichen jetzt aus-
gegeben (ASCI-Codes 91, 92, 93 und 123, 124, 125, 126)

= Wer schon einmal versucht hat, In Vizawrite Formsatz 2u er-
zeugen, kennt die Hélle. Versuchen Sie beispislswelse ainmal ei-
nen ausgefliten Krais mittig in den Text einzubinden und auBen
harum Text fliefen zu lassen. Mit dem =HiRes-Maker« fast kein
Problem mehr. Das Tool wird wie immer mit dem »Viza-Booter«
geslartet. Driicken Sie jetzt <RESTORE=. Der Screen wird als
HighResoultion-Screen untar dem MNamean »BILD-VIZA« auf Disk
ahgelegt. Achtung: nach Beendan der Aktion wird sin BESET
ausgelost, die Rockkehr in die Textverarbeitung ist nicht mehr
migiich. Sichern Sie also Ihren Text rechtzeitig. Nun brauchen Sie
nur noch ein HiRes-Malprogramm (z.B. Hi-Eddi) und Sie kéinnen
in alier Ruhe in Ihrer Textvorlage herumzeichnen. Diese DTP-ahn-
liche Technik eignet sich vor allem fir kleine Plakate, auf denen
Grafik und Text bunt durcheinandergewirfalt sind.

== Machen Sie eine Schillerzeitung mit dem C 64 oder etwas
ahnliches? Dann kennen Sie wahrscheinlich das Problem: jeder
Autor kommt mit einem anderen Format an. Der eine bevorzugt
Mastertext, der andere Textomat Flus usw. Mit »VIZA-Convert«
haben Sie alla Dateiformate im Griff (laden und starten mit Viza-
Booter). Zunachst erscheint ein Meni, aus dem Sie das ge-
winschte Textformat auswahisn kénnen (F-Tasten). Jetzt wird
das Directory aufgelistet, aus dem Sie per Cursor- und RETURM-
Taste das Gewiinschie auswahlen. Mit <F8= springen Sie danach
in den Texteditor, in dem dem Dokument der letzte Schliff verpalBt
wird. (pk)

Qb GE40123: Profitools zu Vizawree, Merkt & Technik Buch und Software-Varag GmigH
B3 Haar bei Monchen

Ausgabe Baugiest 1883
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Listing 1: Mil VIZA-Convert lassen sich fast alle Standard-Textfiles laden {Textomat, Mastartext usw.)

ety Yy
TEY e

ET i)

4

sl P

ad
thaT dged
B reop TRea

R

[-pE

b
Ol ey
= T

{20 e s

doic
kxpe
e disin
Sepa: Thiod mi
Sed%= ad?n 2r
GanB: atpc
5 Juem

75T
abi 6
aafl mBEZh
£33z rlag
AL &y Thued quivd aw?
BOI3: wood wizEilaraviaiTo
B33 Yo 34 ¥ nemic
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a1 poaf genm whbz 3
A14F: dedd pedg rfes T

Listing 2: hochauflésende Grafiken speichern
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Tuning

Basic-Programme lassen sich in drei
Richtungen optimieren: gut lesbar,
| schnell oder speicherplatzsparend. Wir
zeigen, wie man sie beschleunigt.

van Mikolaus M, Heusler

schaftswachstum, niedrige Arbeitslosigkeit und Inflation lassen
sich nun mal nicht kombinieran, Beim Programmieren in einer
Hochsprache gibt es ein dhnliches »magisches Dreieck«: striik-
turierte und damit Gbersichtliche, wartungsfreundliche Frogram-
mierung, minimaler Speicherbedarf und hohe Ablaufgeschwin-
digkeit. Gut lesbare und klar gegliederte Programme brauchen viel
Speicherplatz und sind langsam. Deshalb soll dieser Beitrag Sie
zu Experimenten anregen, Programme schneller zu machen.
Vertrauan ist gut, Kontralle jedoch ist besser. Hantieren mit der
Stoppuhr wére zu ungenau. Der C 64 hat eine eingebaute Sy-
stemuhr, die man von Basic bequem ansprechen kann: TIS. Mit
dieser Uhr werden wir die Laufzeit der folgenden Programme
stoppen. Bitte geben Sie alle Programme genau so eir, wie wir sie
hier abdrucken. Schalten Sie bitte auch alle vorhandenen Erwei-
terungen wie Simons Basic oder erweiterte Betriebssysteme ab,
sie kbnnten das Ergebnis beeinflussen.

Stoppuhr

Wit miissen vor dem Programmstart die Uhr auf Null stellen und
dann am Ende abfragen, wie viele Sekunden das Programm
brauchie. In der reservierten Variablen Tl findst sich die Zeitin Vg,
Sekunden, den Wert disser Variablen teilen wir also durch 60 Und
erhalten die Laufzeit in Sekunden. Geben Sie sozusagen als »(Ge-
rippe«, um das wir die Testprogramme (Experten sprechan von
Benchmarks) herum stricken werden, ain:

E s gibt Dinge, die bringt man einfach nicht unter einen Hut: Wirt-

G0 PRINT TL/60 "SEXUNDENY

Zwischen diesen beiden Zeilen plazieren wir den Prafling, Ein
Probestart mit RUN miBte die Anzeige: 0 SEEUNOEN
ergeben; das heiBt, die Laufzeit der beiden bisher vorhandenen
Befehle kéinnen wir verachléssigen.

Bei unseran Messungen warden wir feststellen, daf? die eine
oder andere Madifizierung nur Verbesserungen im Beraich von
1, oder gar /4y Sekunden bewirkt, Auf den ersten Blick etwas
schwach auf der Brust, aber bedenken Sie, daP sich die Laufzei-
ten addieren, und in groBen FOR.. NEXT-Schieifen diese klginen
Unterschiede sich ganz schdn auswirkan konnen.

Kleinvieh macht auch Mist!

Wir zeigen |hnen richt, wie man durch geschickte Wahl des Re-
chenwegs oder durch Einsatz von Maschinensprache Programme
schneller macht, sondem, wig zwei Versionen eines Befehls un-
terschiedlich schnell sein kénnen. £. B. der Befehl
A=2A731%14
wird schneller abgearbeltet als
P=14*25731
pbwoh! beide mathematisch identisch sind? A wird der Wert
360 234 zugewiesen.

Schleifen optimiert
Damit die Differenzen meBbar sind, missen die Befehle meh-
rare tausend Mal abgearbeitet werden. Dazu verwenden wir
FOR..NEXT-Schieifen. Doch schon hier kann durch pfitfige Pro-
grammierung Zelt gespart werden. Geben Sie folgende Ergan-

zungen zu dem kleinen Programm ein:
20 FOHT=1Ta2000 ; HEXTT

64 Z¥=p

Setzan Sie keine Learzeichen zwischen die Befehlel Mach dem
Start mit RUN ist dar Computer genal 6,65 Sekunden beschaftigt.
Mun streichen wir den Buchstaben | hinter dem NEXT-Befehl. Man
glaubt es kaum — die Laufzeit sinkt auf 5,47 Sekunden. Das st ein
Gewinn von 18 Prozent — nur durch Streichen eines Zeichens.
Probeweise schreiben wir die Schieife in zwei Zeilen:

70 PORI=1TORO00
1 WERT]

6,83 Sekunden dauert der Programmiaut, also um etwa 2,7 Pro-

zenl lnger als der Einzeiler.

Viela Befehls in siner Zelle werden schneller abgearheitet als dia glei-
chen Befehle in mehreren Zellen aufgeteilt,

Auch hier lieBe sich durch Streichung des | in Zeile 30 noch Zeit
sparan.

Ergénzen Sie die gespiittete Version mit folgender Kommen-
tarzeile:

25 REM ** TRET **

Auweia — 9,53 Sekunden, ailso 40 Prozenl mehrl Ahnen Sie
jetzt, warum viele Prograrmmierer ganz auf REMs verzichten? Und
wenn Sie glauben, es liegt nur an der neu eingeflgten Zeile:
Léschen Sie Zelle 25 und schraiben:

20 FORI=1TORO00:REM ** TEST **
Es ergibt sich kaum eine Verbesserung: 9,35 Sekunden.
Jetzt probieren wir ginen technischen Trick. Geben Sie ein:

5 POKESSIES, 0

e

FORT=1TOS000
5 POKES1265,27

Der REM-Vermerk in Zeile 20 soll also wieder verschwinden -
schlieflich haben wir aus unseren Versuchen gelarnt. Bevor Sie
it RUMN starten, erst eine Rechifertigung fir die seltsam anrmu-
tenden POKEs. Im C 64 gibt es einen Chip, der speziell flr die Er-
zeugung des Femnsehbildes auf lhrem Monitor zusténdig ist: den
VIC (Video Interface Contraller). Der VIC bendtigt eine Menge Sy-
stemzeit fir den Bildaufbau. Durch den POKE-Befehl in Zeile 15
wird er abgeschaltet, das Bild auf dem Monitor erlischt (s nimmt
die Bildschirmrahmenfarbe an). Damit wir am Programmende die
angezeigte Zeit jedoch wieder sehen, schalten wir in Zeile 35 den
Baustein emeul ein,

Das Ergebnis: Nur noch 5,17 Sekunden, Zum Vergleich: Ohne
Zeile 15 und 35 braucht der Computer 5,85 Sekunden, also ein
gutes Viertel langer,

Vor zeltkeitischen Berechnungen Im Programm, wahrand der Bild-
schiem nicht sichtbar sein mul, solite der Videochip abgeschaltet war-
der, Dies hat keinedei negative Auswirkungen auf das Programm, das
auch ohne Videsausgabe unbejrrt welterauft.

Veriindetlich

Jetzt wenden wir uns den Variablen zu. Kein Programm kommt
ohne sie aus. Gerade hier 1853t sich viel Rechenzeit einsparen,
wenn man einige wenige Tricks kennt.

Lischen Sie alle Zellen auBer 10 und 90. Das Gerippe tr un-
sera Experiments lautet:

20 PORT=1TCI000
A0 MERT

Es soli slso 2000mal eine bestimmie Operation ausgeliihn wer-
den: Das Mullsetzen der bisher undefinierten Variablen A. Laut
Handbuch geht das so:

30 LETA=0

Diese Version beschaftigt den C 64 fir 5,62 Sekunden. Aber
kaum ein Programmiersr verwendet das unndtige Befehlswort
LET, also weg damit:
a0 2=l

Ahal Nur noch 5,72 Sekunden. Das leuchtet ein, denn die drei
Buchstaben LET wollen ja erfaft und ausgewertet werden. Weni-
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ger einleuchtend ist, warum der folgende fast schon geniale Trick
funktioniert. Aber das Ergebnis kann sich wirklich sehen
lassen:
0 B=.

Halten Sie sich fest: 4,53 Sekunden betragt die Laufzeit. Allein
durch das Ersetzen der Mull durch ginen (Dezimal-)Punkt sank die

Bai Dezimaizahlen solite die Null immer durch einen Punkt ersetzt
werden

POKE 53280,0 langsam

POKE 53280,. schnell _

Komimazahlen unter 1 konnen sbenfalls geschwindigkeitswirksam ab-
gekirzt werden: : i

A=0.553 angsam

A=553 schnel

Laufzeit um 22 Prozent.

Ein weiterer Trick scheint ebenfalls noch nicht allgemein be-
kannt zu sein: Definieren Sie oft benétigte Variablen mégiichst friih
im Pragramm — die Laufzeit sinkt dramatisch. In unserem Eeispiel
dndert die Zeile:

BoR=0

nichte am Programmiauf — aber das Programm wird schineller
(4,46 Sekunden). Man sollte generell oft benutzte Variablen als ar-
stes initialisieren (so nennt man diesen Vorgang des Mullsetzens
bei Programmstart).

Diese Version braucht schon 4,62 Sekunden:

5 B=0sC=G:p=0

Der Grund liegt auf der Hand: Beim Belegen der Variablen A'in
Zeile 30 sieht der C 64 in seiner Tabelie nach, ob es die Variable
A schon gibt, Bei der ersten Version von Zeila 5 wird er schon
beim ersten Eintrag findig, bei der zweiten Version muf3 er sich
2000mal durch die (unbenutzten) Eintrige von B und C quélen (s.
Zeile 20) — und das braucht eben seine Zeit.

Obwohi in diesem Fall von vomherein feststeht, daf es zu La-
sten der Geschwindigkeit geht, kénnen wir uns ein weiteres Ex-
periment zu Variablen und ihren Namen nicht verkneifen. Bitte 10-
schen Sie Zeile 5 und geben Sie ein:

10 AMEISENBAFR=()

Bekanntlich dirfen Variablennamen auf dem C 64 beliebig lang
sein, wobei aber nur die ersten beiden Zeichen gewertet werden.
Der G 64 bestraft diesen Luxus mit langer Laufzeit: 8,93 feure Se-
kunden ist er beschaitigt. Die folgende Zeile 30 beawirkt exakt das-
selbe, ist viellsicht nicht ganz so einfach zu lesen, aber dafir
schneller:

50 EM=0

Jatzt sind es plotzlich nur noch 5,83 Sekunden. Die Ausweriung
der Buchstaben »EISENBAER« hat also fast 20 Prozent der Pro-
grammiaufzeit in Anspruch genommen. Nech schneller freilich
sind einbuchstabige Namen wie
10 &=

Das kennen Sie schon: 5,72 Sekunden, Verwenden Sie in i
genen Programmen also maglichst kurze Vanablennamen.

Der Schnellrechner

So, und nun kommen wir nochmal zu einem ziemlich unglaub-
lichen Trick. Probieren Sie thn aus, wenn Sie es nicht glauben!
5 od=0
20 PORL=1TOL060
3 A=14#25731
40 HENT

Dieser unsinnige Ausschnitt weist 1000mal der Variablen A das
Ergebnis der Multiplikation zu: Die Zahl 360 234. Das dauert 11,67
Sgkunden. Was wiirden Sie tun, wenn man von lhnen verlangt:
Das mufR schneller gehen!? Probieren Sie mal, in Zeile 30 die
Faktoren zu vertauschen:
10 A=25731%14

Mathematisch ist nichts dagegen einzuwenden, das Ergebnis ist
identisch, Nicht aber die Lautzeit: Nur noch 11,33 Sekunden rech-
net der C 64

Auspabe AMgusl 1835

Jatzt komman wir zu dem Trick, der mit Abstand dan gréBten
Geschwindigkeitsgewinn dieses Kurses bringt. Es geht um die Po-
tenzisrung: Bevor Sie den Benchmark
A p=T 2
mit <BUNs starten, holen Sie sich ein gutes Buch, lesen einige
andere Arikel dieser Ausgabe oder kochen sich einen schonen
Kaffee: fast eine Minute haben Sie dazu Zeit. Soll 1000mal das
Quadrat von 7 berechnet werden, geht das auch anders:

EFi 9 By f o

Vermelden Sie diz Potenzierung, wo und wann immer Sie kénnen.
Micht rur, daf e (ber zehnmal so lang dauert, der Compuler rechnet
auch zismiich ungena.l.

5,17 Sekunden — unglaublich, aber wahr.
Geben Sie einmal ein:

PRING 772
und dann

FRINT %7

Die Ergebnisse sprechen fir sich...

Wenn das Waortchen IF nicht wiire

Lassen Sie uns noch ein wenig mit IF.THEN-Konstrukten
spiglen. Geben Sie ein:

Dieser Belehl in Zeile 30 it ja eigentiich sinnios: Wenn A und B
beide Mull sind, soll es in Zeile 40 weitergehen, in jedem anderen
Fall aber auch. Aber es dient ja nur als Beispiel: 8,2 Sekunden ist
der C 64 beschaftigt. Nun sorgen wir dafr, daf eine der beiden
Bedingungen nicht erfiilit ist: Wir setzen den Wert von A auf 1.
SA=lBs0

Da jetzt der Befehl hinter THEN nicht mehr ausgefiinrt wird,
braucht das Gerét nur noch 7,8 Sekunden. Zeile 30 prift jedes
Mal, ab alle beiden Bedingungen erfillt sind. Das ist eigentlich
{iberfliissig, man konnte nach der Feststellung A ungleich 0 sofort
Zeile 30 abbrechen. Und genau dies macht folgende Altemative:
30 TEA=NTHEIIFE=0THENAD

Diese beiden ineinander verschachtelten IF-Befehle laufer nur
noch 3,98 (1) Sekunden, also etwa die Halfte. Diese Version wirkt
sich auch positiv aus, wenn tatsachlich A und B Null sind:

b A=0:B=0

Die Laufzeit betragt 7,12 Sekunden gegentiber 9,2 Sekunden

bei dar ersten Version von Zelle 30. (hi)

Regeln fiir schnelle Basic-Programmierung

Die folganden Regeln beschleunigen ein Basic-Programm. Richten
Sie Ihre Augenmerk hauptsachiich auf Sehleifen, da hier die griBten
Effekie merkbar werden,
1. Haufig varkommende Kanstanten und Variablen am Programman-
fang vordefiniersn,
2. Vanablennamen moglichst einstellig, hichstens zweistellig wahlen,
3. Bel IF.THEN-Prifungen mit mehreren Bedingungen in mehrare
|F-Befehie zeregen. Dabel soll die Bedingung am Anfang stehen,
die am unwahrscheinlichsten enflllitist.
4. Schielfen nicht mit IF. . THEN, sondarn mit FOR. MEXT aufbauen.
5. Die Schlefenvariable hinter NEXT moglichst weglassen,
&. Programme ohne REM-Vermerke und ohig Leerzeichen izl
schen Befehien sind schneller. Also vor allen keine REM-Zel-
ey in Schislfen satzen.
7. Zur Reduzierung der Zellenzahl miglichst viele Befehle in sine
Zeile setzen,
8, Bel Mulliplikationen die langera Zahl vor die kilzere setzen,
9. Potenzierungen durch Mehrach-Multiplikationen ersetzen.
10, Eine einzeing Mull durch den Dezmalpunkt erseteen.
11, Einzelne Nullen vor dam Dezimalpunkl streichen.
12, Vor peltkritischen Routinen den Blidsehimm ahachallarn.
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Demo-Programmierung

== |Wollten Sie nicht auch schon immer
= = = eine Demo auf dem C 64 program-
“ = 1 mieren? Keine Panik: so schwer wie
= ~%  es aussieht, ist es nicht. Wir erklaren
lhnen die Grundlagen der Demopro-
grammierung.

von Peter Klein

Demo-Szene revolutionieren wird, nur mit dem Strom mit-

schwimmt oder untergeht, istim Grunde egal, Es steht lhnen
In jedem Fall viel Programmierarbeit ins Haus. Also lassen Sie
sich am besten erstmal keine grauen Haare wachsen. Zuerst soli-
ten Sie alle Kniffe beherrschen und erst dann (iber neue Kreatio-
nen nachdenken.

Betrachtet ein Laie eine Demo, wird er normalarweise von op-
fischen und akustischen Effekten fast erschlagen, »Das schaff ich
nigl« ist meist der erste Gedanke. Aber kelne Bange; mit ein we-
nig Abstand und Nachdenken kemmt man schnell zum Schiuf,
daB die Demo-Programmierer auch nicht zaubemn kinnen.

Am Anfang jeder Demo steht sine ldes. Ob diese Idee die

P DEMO

Die Demo-Profis von CREST beherrschen alle Tricks im Schiaf...

Grundlage jeder Demo sollte dieses Programmgerist sein, aul
das wir im Laufe dieses Artikels noch genauer eingehen:

1) Variablen-Deklaration

2] IRQ-Vorbersitung

3) IRQ-Hauptschieife

4y Effekt|Sub)-Routinen

5] Initialisierungs-Routinen
Die Variablendeklaration (Symboltabelie) ist zwar nicht unbedingt
nitig, hilft lhnen aber, wenn es z.B. umg Andern einer Adresse
geht: Siatt den ganzen Source-Code nach der Adresse zu durch-
forsten, genlgt es, das Byte im Deklarationsteil zu andern.
AuBerdem erhoht dieser Teil enarm die Ubersicht beim Waiter-
programimieren. Achten Sie jedoch darauf, moglichst sinnvolle Va-
riablennamen einzufilhren. Bei »SCREEN« weil jeder, daf hiar
der Bildschirm gemeint, bei = XUROLIFC« ist das schon schwie-
riger. Dummenveise belegen Variablen allerdings viel BAM im Va-
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Hochauflisende Grafik

Texbildschirm

Mach diesem Prinzip funktioniert der Raster-Interrupt

riablenspeicher. Der Ideale Mittelweg ist also gefragt. Dazu noch
gin Tip: bel vielen Assemblern st es méglich den Pragramm-
counter in den Code einzubauen, So springt beispielswelse der
TurboAss bei der Bafehlsfolge

TEST dMP =

immer wieder an den Label TEST, weil JMP " in diesem Fall be-

deutet: springe zur im Programmcounter angegebanen Adresse

(TEST), Damit lassen sich im Quslitext viele Labels sparen. Bel-

spiel: statt

RTS
TRERNT ol
kdnnte man im TurboAss diese Zeilen benutzen;

INX

DEX

RT

P kR

LABEL i
wobei yy fir die Bytezahl steht, die Ubersprungen werden muB.
Dieser Trick lohnt aber nur bei kleineren Spriingen, weil sonst die
Ubersicht blitzschnell beim Teutel ist.

Die IRQ-Routine

In der letzten Assemblercomer haben wir Ihnen bereits das
Prinzip einer IRO-Routine ndhargebracht. In einer Dema sieht das
ganze allerdings ein wenig anders aus. Im IRQ passiert alles, was
Sie spater auf dem Bildschirm bewundern kénnen. Die einzelnen
Effekt-Routinen werdan innerhalb dieser Schisife per JSA aufge-
rufen und abgearbeitet. Da wir den Anschein erwecken wollen,
Grafikeffekta und Musik liefen gleichzeitig ab, ist es dringend not-
wendig, daf es sich bei unseran JSR-Routinen um »Single-Step-
Procedures« handelt. Rufen wir beispielsweise mit JSR
FLAYMUSIC die Player-Routine des Musikstiicks auf, darf diese
unter keinen Umsténden erst nach komplettem Abspielan s4mtil-
cher Noten zurlickkehren; sondern muf bei Aufruf die jewsils ak-
tuelle Mote splalen und danach sofort per RTS unterbrechen. Jotzt
kommt sofort beispislsweise die Raster-Routing an die Reihe usw.
Purch dieses Timesharing — was z.B. auch sog. Multitasking-Com-
puter nutzen — und die Schnelligkeit unseres MOSE510-Prazes-
s0rs entsteht der Eindruck sines gleichzeitigen Ablaufs mehrerer
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Programme. Ein wenig komplizierter wird's dann

o -
= § E beim Raster-IRC. Aber no panic: auch das hdrt
== = | sich spekiakuldrer an, als es im Endeffekt ist.
ADC e Das Prinzip ist sinfach (s. auch Grafik}:
AND 85 Der VIC ist in erster Linle damit beschéftigt,
ASL | den Bildschirm aufzubauen. Um ein fimmerfreies
BIT Bild auf dem Monitar zu haben, muB der Video-
BRK controller das Bild 25mal in der Sekunde neu auf-
cLC bauen. Jedes einzelne Bild setzt sich aus 625
oD Zeilen zusammen (zwei Halbbilder a 312.5 Zei-
lan), die von einem Elektronenstrahl (Raster-
e strahl) auf dem Bildschirm zum Leuchten ange-
Aol - regt werden. Das geschieht nahezu in Lichtge-
oMe L schwindigkeit. Dieser Rasterstrahl wird nun vorm
CPX Videncontrolier in Rasterzeilen und Rasterspatien
CPEY unterteilt, so daf man praktisch jeden Bildpunkt
DEC mit zwel Koordinaten angeben kénnte. Der C 64
DEX ist allerdings mit seinen 0.98 MHz so langsam,
; daB nur noch die Abfrage der Zeila funklioniert.
DEY. ErPTE e R T A FrTER T Mit Timing-Tachniken kann man zwar auch
ﬁ?; o 4&, T — durchaus die Spalte abfragen, das wird aber sine
T Rud S arge Fummelei und ist nur geduldigen Demo-
INX Profis zu empfehlen.
Y Mit der Raster-IRQ-Technik lassen sich dann
ISR auch Text und Grafik aut dem Blldschirm gleich-
LDA TR RS BT ECIE zaitig darstellen. Wie in der Grafik verdeutlicht,
DY R “§HE. Sha fragt man einfach eine gewisse Rasterzeile auf
DY T T R T dem Bildschirm ab und schaltet zwischen Text
e b S T und Grafikdarstellung um. Die Realisierung ist
S e : zwar einfach, sall aber erst Thema der nachsten
NOP & " Assemblercorner sein.
ORA BT BT T 801 51
s Hier spielt die Musik
PLA | Zu einer professionallen Demo gehrl Mu-
PLP ; sikuntermalung einfach dazu. Viele werden jetzt
roL [8%: B e e = zusammenzucken, weil sie vom S0 nicht die ge-
2OR. IR S e | oE i tingste Ahnung haben. Brauchen sie auch nicht!
b Lt = Fast alle fertig komponierten Stiicke haben be-
A reits einen Single-Step-Player eingebaut dar ein-
RTs 2iait O S I =l e fach per JSH aufgarufen werden kann: die Musik
SBC | R T R TR spieltim Interrupt, ohne daB Sie auch nur ein ein-
SEC GO | ziges Bit im SID verstellen missen. Normaler-
SED 'sFE weise muB die Musik zuerst initialisiart und kann
SEI 51 erst dann abgespielt werden. Charakieristisch
STA D59 | 595 | sind z.B.
T - TG Future-Composer $1000 (INIT) $1008 (FLAY)/
=T Future-Composer $1800 (INIT) $1806 (PLAY)
AL {Exa e JCH-Player $1000 (INIT) $1003 (PLAY)
TAX | [HAR MAC-Player $1048 (INIT) $1021 (PLAY)
TAY 548 RoMuzak $8000 (INIT) $8003 (PLAY)
TSX UEBAL Wie Sie das genau bewerkstelligen, verrat die
THA [ETH | nachste Assemblarcarner.
TXS EGA ; Noch eine kieine Bemerkung am Rande flr
Tva | |9 | | . Programmierer, die schon die ersten Demo-Er-
- : tahrungen hinter sich haben: solite bei Ihren De-
BCOC | | | : ' %% 1 | mo-Bemihungen der Bildschirm des Sfteren
BOS T flackern oder wenn einzelne undafinierbare Stri-
BEG o che flimmern, braucht irgendeine Routine mehr
=5 Zyklen als Rasterzeit zur Verfligung steht. Be-
BMI | schranken Sie z.B. den Bereich eines Scrollings
BNE - W = auf weniger als vier Rasterzeilen, kommit's sicher
BPL I Tj=83] 10 zum Grash. Teilen Sie Ihren Routinen anfangs al-
BVC e 50 lieber etwas mehr Zeit zu (ausprobieren) und
BVS i) minimieren Sie diese spater durch Austestan
IMP T i | —Fgean| der real bendtigten Zeit, indem Sie einfach den
Rasterbereich Schritt fir Schritt einschranken.
in dieser Tabelle finden Sie alle Adressierungsarten samtlicher Assembler-Opcodes. In der nachsten Assemblercorner werden wir

Die markierten Felder geben dabei die jeweils moglichen Adressierungsarten an. Die  unsere grste Mini-Demo programmieren, Wir ge-
Hexadezimalzahl in den grau markierten Bereichen ist das Befehis-Byte, wie Sie es hen genau auf Raster-Interrupts ein und stellen
2.B. nach einem Hexdump im Monitor sehen. den arsten Effekl vor.
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' . DNl 1hA 3FE < TAEELLEN—POTRTER
CLC +HOCHEETZEN
RDC &3
ETh
INC. 5FF
THa AEL DL1 ;DAS BYTE WIRD LR
i X :BIN BIT WACH LIHKS
Assembler-Programmierer sind von Natur aus -GESHIFTET
faul: viele Routinen werden nicht mehr sténdig N DN sMOCT BiE BIT GRS
entwickelt und neu programmiert, sondern nur MR S
noch aus bereits vorhandenen Modulbibliotheken e AVECHAERIRS
wrecycled« und zum fertigen Programm zusam- DTRE By 3:%13 217
mengesetzt. S
= - — = - — .BYIE 0,08 A
. WanPeerilen = = EESed  an
i i . LBYTE -0.0.3 ;210
nfang Januar haben wir zu einem kleinen Programmierweti- e . ¥ [ 64'r |
bewerb aufgerufen: Sie sollten uns die Routinen schicken, mit L

danen Sie mitlerweile lhre Assembler-Programme im Schiaf

rusammenschrauban, ahlen bis 3FFFF im Klartext
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Digreare Symboi Teky an, weichs Pergyammn

aisl Dislostie erhaiieh sind

Erster Gewinner ist unser Leser Benjamin Bommer/Berlin, der o
uns eine Wandier-Routine fir 816 Bit-Hex- in einen Dezimalzah- ] : S
iy i i i i (DIESE FUKKTION WANDELT EILN
len-String schickie, Die E_?dlngungan - das Frogramm muf per B L NED WORD' {VDRZEICHENLOSE
JSR aufgerufen werden kannen und mit RTS enden —wurden er- el rmgn?sgi;g;gur L HE B
filit: Sie rufen die Programme einfach per »JSR DEZ= auf. Die FHIED {N-LOW-BYTE. Y~3t|CE-BYTE) 1N
i : o : : o 'EINEN DEZIMALSTRING. DER AN DER
Source-Codes sind im Turbo-Ass-Format. Mit ein paar klginen An D ARSar ANGLLRST NIGD. AUF DIE DER
derungen laufen die Module aber auch mit allen anderen Assem- ﬁgﬂ‘ﬁgﬁ*!m WELSST (SFC-LO-3YTE.
blarn. ‘GIE FiMCT1oM WIRD HIT =3 DEZ! RUF-
1 GERLIFEN ..
ol e W) 1993 BENJIRMIN BOMMER
Assembler-Bibliothek e ==
DEZ S5TX DL1 s WORD PUTFEREN
F . o = = ) S7% OH1
Fachwissen und Programmierkinste sind mal wieder gefragt: Wir su- ; e
chen fertige Assembler-Routinen fir eine komplatta Assembler-Biblio- L S R T
thek, Badingungen gibt's nur zwei: DELF STA (§FC1.¥
= e S s & L o DEY
1. Die Routinen dirfer keine Makros seir, sondern nur Unterroutinen, HPE DELF
die per JSR (Jump Subrouting) aufgeruten werdsn kiinnen. Felglich 0% #¢OTHB (FOINTER AUF
muf eln Biicksprung per ATS am Ende stehan. 3Th 35% CTEBELLE TH (2PE!
2. Die Grée darf 20 Bibcke nicht Uberschreiten. ST R
Das Schénste ist alierdings, da8 lhnen die Wahl des benutzten
; BT st DD LOY TH1 -OBERSTES BIT GE-
Assemblars Gberlassen bieibt. BRL. tH1 lmETET
ESDLHQEI ob 55\”5*&35‘. Turba-Ass, Profi-Ass, Hypra-Ass oder Giga- LOY #4 [WENK JA. ADDIERE
55 CLC sWERT -A}S TABELLE
enuUtzen, wir kinnen alles gebrauchen. e L =
AOC [§FELLY
CMP #8338
isti B i
_Eit-Hew P > 410
Listing 1: eine 8-Bil-Hexzahl wandeln fim STA (sFC) ¥
=x £1000 EEE DRa
o A
:01ESE FUNKTION WARDELT EIN DHL LON 3FE | TABELLEN-POLNTER
:"8-BIT UHSIGHED BYTE' [ORZEICHENLOSE CLC s HOCHSETZEH
L A=BIT-ZAHL IM EEREICH VOW D BIS 255] AOC &5
JDIE 1M ¥-REGISTER- UERERGEEEN WIAD STH SFE
1N EIMEN DEZIMALSTRING. DER h¥ DER BROC Disq
+ADAESSE AHEELEGCT WIRD, AUF DI1E-DER IR EFF
‘POINTER (SFC/EFD) WODISST (sFC=LO-BYTE.
| EFD=HE-BYTE) . L4 8L DL :DRE WORD WIRD
(DLE FIBETION WIRD MIT "J8R DEZ" ALF- ROL DHI ;EIN BIT WACKH LINKZ
GERUFEN 1GESHIFTET.
3 (W) 1992 BEMIAMIN BOMNTR - -
i T ORR DLl :DJRCH DIESE VER-
- STY DL | EY-TE FUSFERN ENE DNO 1KWUEPFUNG WIRD 05—
:PRUEFT 0B UESEHR-
Loy &2 JBEREICH MIT rHAUFT HOCH EIN BIT
20 - . o IR WCAD GESETET 15T
DELP 7531 ngc;.t«' RO o THET HACHT.
E_E{ DELF 5472 sRUECKSPRUNG
3 bt t OTAl BYTE 3.2.7.8.8 12115
ETh se2 ”  TABELLE IN (aFE) ?‘EI?# Lsizela anik
LDA #30THE o anss
ETA 3FF BYTE . 2.0,4.8
DN LO¥ DLl -QBERSTES BIT BE- e
EPL DHL FBETZT 2 BYTE 0.0.2.5.8 3218
-BY¥TE 0.0.1.2.8
LDY &2 -WENMM JA. RDDIERE BYTE 0:0.0.6.4 1.
CLC -WERT AUS TABELLE SHYTE 0.0,8,3,2 13
nad LDE {SECL.Y BYTE 00,0, 1.8 =<
ROC | FFE}.Y CBYTE D000, B
cHME BEIN BYTE O.0.0,0.4 2T
BCC DEL BYTE ©,0,.0.,0,2 1211
SBC &10 CBYTE 0,0.0,0,1 =27
TRY gTA (3FC) Y
BEY OLT BYIE O
| BFL DRO D -BYIE @
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Computer abgesttirzt, Programm futsch? Selbst
schuld! Hatten Sie vorher »Uncrash« aktiviert, wa-
re das Schlimmste vielleicht verhindert worden.
Sowohl Basic- als auch Maschinenprogrammierer
werden dieses kleine Utility besonders schéatzen,
das den C 64 so gut wie absturzsicher macht. Ent-
halten ist eine Renew-Routine, die auch die Va-

riablenwerte wiederherstellt.
von Mikolaus M. Heuster

iner der groBen Vorzige des C 64 ist, ihn exakt an die indivi-
Eduellen Eedilrinisse anzupassen. Mit seinen Vektoren und

dem Prozessorport haben Sie Einfluld auf fast alle internen
Vorgéange. Diese offene Architektur macht den Gomputer aller-
dings auch sehr verwundbar durch falsche Programmierung. Ein
sinziges falsches Kommando und es herrscht Totenstille. Manch-
mal arbeitet das Gerat nach <FUN STOF/RESTORE= waltar —
aber nicht immer. Sie kinnen den Rechner aus- und wieder ein-
schalten, das hilft garantiert, |dscht aber ebenso sicher die ge-
speicherten Daten. Das kann schon sehr frustrierend sein. Man-
cha C-64-Besitzer haben mittlerweile einen Reset-Taster instal-
liert, mit dem ein echter Kaltstart durchgeflihrt werden kann. Ob
Sie diesen Zusatz |hr eigen nennen oder nicht, Sie profitieren in je-
dem Fall von ...

Uncrash

Es handelt sich dabei um ein kurzes Maschinenprograrmm. Das
Programm ist in der Lage, bestimmte Absturzsituationen selb-
standig zu erkennen und zu verhindem. Uncrash erkennt sogar
bastimmte Basic-Befehla, die einen Absturz bewirken wirden und
fishrt sie gar nicht erst aus, Sollte sich der Computer wirklich ein-
mal aufhangen, gibt es zwei Stufen, wieder herauszukommen.

Drazu mul Uncrash schon vor Beginn des Programmierens in-
stalliert sein, Das Programm wird getaden mit:

LOAD “UNCEASH" 5

Die Bedienung erfolgt komplett in Basic. Der Start erolgl mit
RUN. Scll das Tool geladen und aktiviert werden, wahrend bereits
gin Basic-Programm im Speicher steht, das bel besagtem

DEOL . Dald

uncraza’

Mandaver natirlich verloren gehen wirde, |36t sich Uncrash mit
absolut von Diskette laden. Nachdem Sie dann mit NEW alle Zei-
ger wisder richtiggestellt haben, aktivieren Sie das Tool mit
S¥S S2R0Y

Die Meldung =UNCRASH« erscheint. Mit

FOKE 51106; Cursorfarbe
BOEE 53111, Ralmenfarbe
FOKE 53116, Hintergrundfarbe

lassen sich |hre persénlichen Lieblingsfarben sinstellen.

Mach der Aktivierung schlummert das Hiltsprogramm vor sich
hin, bis Sie ihm mitteilen, daR der Computer abgestirzt ist. Tun
Sie das, indem Sie die RESTORE-Taste driicken. Oft reicht das
aus, um den Computer wieder zum Leben zu arwecken. Manche
Probleme sind indes so gravierend, da =hértere« MaBnahmen
notig sind: Der Kaltstart. Bei Uncrash gibt es eine speziells Ta-
stenkombination, die den Kaltstart ausldst. Halten Sie die Tasten
<i=, <2> und =<« gleichzeitig gedrickt und betatigen dann
<RESTORE=, Diese vier Tasten zusammen gedrickt bawirken ar-
stens, dal? Uncrash sich selbst abschaltet. Zum zwelten wird das
Basic-Programm im Speicher geldscht. Der Computer [8st elnen
Reset aus. Um nun sowohl Uncrash wie auch Ihr Programm wie-
derharzustellen, geben Sie einfach nochmals
STo o805
ein. Sie werden fesistellen, dal das Basic-Programm mitsamt all
seinan Variablen und Feldem wieder da ist. .Jetzt kinnte man z.B.
die Variablenwerte auf dem Bildschirm ausgeben und versuchen,
damit festzustellen, wodurch der Absturz zustandekam. Méchten
Sie das Programm nicht wiederherstellen, definieren Sie nach
dem Kaltstart vor dem SYS-Befehl einfach sine beliebige Basic-
Variable, etwa
X = ]

Dies kann dann erfardetich sein, wenn vermutlich verstellte Ba-
sic-Zaiger den Hanger bawirkt haben.

Die Henew-Funktion ist auch allein verfigbar. Der Aufruf erfolgt
it
E¥S 53814

Wir wollen nun einmal das Tool einem harten Test unterziehen.
Die folgenden POKE-Befehle bewirken bel einem ungesicherten
C 64 garantiert einen Absturz. Ist jedoch Uncrash akdiviert, warden
einige der fatalen POKEs gar nicht ausgefihrt. Ist der Computer
dennoch abgestirzt, kemmen Sie wie beschrieben ganz einfach
aus der MiBlage heraus:

POEE 1,51 I/0 ahechalten

FOEE 1,48

FOEE- 115,08

EOKE 648,0

POKE 750,128 Direktmodus abschaltan
POKE 772,121  Basic aufhangen

POKE BS&322.0 Tastatur abschalten

Wichtig ist, dall Sie niemals die RESTORE-Taste wahrend ai-
nes Kalistars dricken. Das konnte sonst dis Ursache fir einen
Absturz sein, den nicht einmal mehr Uncrash behaben kann. Es
gibt noch eine Einschrankung. Uncrash ist leider nicht in der Lags,
Abstiirze zu beheben, die auftrelen, wenn der Prozessor auf ille-
gale OP-Codes trifft. Wenn Sie Gber einen Reset-Taster veriligen,
kinnen Sia diesen betatigen und danach mit
o¥a SZE0D

das verlorene Programm zurlickholen. {ih}

Ausgabe Bthuges 1593
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TIPS & TRICKS

von Jarm-Erik Burkert

Bilder zu konvertieren und zu

bearbeitan, zeigen die Madu-
le, die auf der Diskette zum Tool
mitgageben sind. Neben dem Ko-
peerpragramm ist der Pattern-Editor
ain wichtiges Werkieug, Mit thrm
lassen sich Muster entwerfen, die
bei dar Umrechnung von Farbbil:
dern in SchwarzweiB-Darstellun-
gen zum Simulieran von Graustu-
fen varwendat werden.

Der Pattern-Editor

Lim eines digser Mustar zu ver-
wenden, zu edifieren oder neu zu
gntwarfen, muf als erstes der Pat-
tern-Editor installiert werden (s,
Anteitung GoDal G4'er 7/93). Mach
dam Start mit dem Execute-Buttan
Gffnat sich das Window des Edi-
tors. Hier wird das aktuslle Muster
im oberen Bildschirmial gezeigt
und kann mit den 19 Gadgets he-
arbeitet werden. Die Funklionen
der Flache entnehmen Sie Tabel
le 1. Im Editor-Feld kénnen Punk-
te durch Klicken mit dem Mauszei-
ger gesetzt und geltscht werden.
Durch Bestitigen eines Mustars in
der oberen Fattern-Palette wird as
ine Editar-Feld Obertragen. Das
Gadget an der rechtan oberan
Ecks des Editor-Faldes zeigt die
aktuglle Arbeitsfunkiion, Die Bilder
2 big 5 waren eine Multicolor-Gra-
fik, dig in Graustuten umgewandsait
und spéter mit verschiadenen Paf-
tarn gedithert wurden,

D afl GaDet mehr kann, als nur

INI-Dateien
Da GoDot alle variligbare Hard-
ware selbstandig  einbindet,

braucht der User sein System nicht
zu konfigurieran. Um Madule bei
Start an dia richtige Stelle zu in-
stallieren oder die Oberflache nach
aigenen Vorstellungen (Farben

[2] Ein IFF-Bild in Graustufen
mit 16 Farben

[4] Die Graustulen durch Dithe-
ring mit dem Turbo-Print-Pat-
tern vom Amiga, das GoDol
beillegt

70 2:¥4p

GoDot-Praxis

Das Programm des Monats in der letzten Aus-
gabe hatte es in sich. Durch den modularen
Aufbau ist eine hohe Funktionsvielfalt ge-
wahrleistet. Diesmal einige ergdnzende Tips
und Tricks zur GoDot-Praxis.

Invert

Rotate

Hirror

Turn

el

Scroll

| Oh no!

ICopw

il

IHL i m

WL in

Fill

[1] Der Pattern-Ed zum Gestallen von Mustern zum Dithern von

Farbgrafiken im Monochrom-Mode

usw.) zu gestalten, benutzt man
am besten die INI-Dateien. In ih-
ren wearden alle gewlnschten Pa-
rameter in einer Befehisliste (s.
Augnabe 71093} mit eiganer Syntax
vermarki. Das System ist ver-
gleichbar mit dem von »Autogxecs
auf dem PC oder mit der «Starlup-
Seguance=~ baeim Amiga. Die Liste
kann im Direktmodus mit Zeilen-
nummermn wie &in Basic-Programm
geschrisgben und als solches gesi-

[3] Das IFF-Bild mit zwel Far-
ben im Hires-Mode

[5] Wechselt man das Pattern,
gibt es erstaunliche Effekte -
hier das Bild mit dem Shady-
Pattern

chert werden. Damit GalDot beim
Laden und Installieren auch die
IMI-Datei, die man sich zusam-
mengestellt hat, ausfithrt, muBdas
Haumpogramm mit

EOALTEOEOTY B

arst @linmal gel&dEn werden. Nach
dem =Ready- wird im Dirgkimaodus
BUN: ini-filenama” singeben
und mit der Tastenkombination
=BHIFT= und <BUN/STOP= Go-
Dot gestartet. GoDaot arbeitet die

Liste ab und installiert die ge-
wiinschten Programme. In Listing
1 wird = Filecopy= instailiert und ist
gleich nach dem Laden befriebs-
bereit. Der Vortell disges Verfah-
ren basiaht darin, daf sich der An-
wender verschigdens INI-Dateien
anlegen kann und |e nachdem,
walches Programm er bai Arbeits-
beginn als erstes nutzan will, die
gewiinschie IN|-Datel ausflhrt,
GoDot installiert die entsprachen-
den Module und der User muB sich
nicht erst durch File-Menis klicken
und extra das Syslam sinrichten.
Dig INI-Sprache hat zahireiche Be-
fehle und |36t eine vislfditige Kon-
figuration 2u.

GoDot und Programmieren

Da der Speicher durch GoDot
biz zum letzten ausgereizt wird,
missen FProgrammierer einige
Knifie anwendan, um Module und
Frogramme zu entwickeln, Wer mit
ginem Maschinensprache-Monitor
fit ist und gin Modul {z.B. Magic
Formel oder Action Replay) be-
sitzl, kann sich sofort im Speicher
zu gchaffen machen. Man unter-
bricht GoDat mit dem Freszer und
begibt sich In den Monitor, Wann
man den Bereich ab 2c000 {(dez.
48152) dizassemblieri, enideckt
man gleich zu Anfang einen
Sprung in das Programm ($c000
Ist fir Lade-Module reservier) das
in diesem Memory-Bereich steht.
Es folgt sine Taballe mit varschie-
denen Angaben zum Programm
(Typ, Autor usw.}, Schreipt man
ein elgenes Programm an die Stel-
le das Laders, kehrt zu GoDot
zuriok und klickt das Load-Gadget
an, dann wird das eigene Pro-
gramm ausgefahrt, Kleine Kost-
probe gefallig? Um unser Listing 2
auszuprobieren, installieren Sie
den Loader «4BitGoDot« und ge-
ben das Listing 2 ab HcO43 mit
ihrem Manitor ein, AuBerdem mus-
san noch ab Sc04e die Bytes =DA-

Laden aines Paﬂam

Save:  Sichemn alres adfilerten Musters

SysPai: GoDot-System-Pattern installisren

Accepl: Beenden des Patiern-Editors und ﬂbemahﬂe fller Anderungen im
aktiallen Mustar

Cancel: Abbruch ohne (bemahme des Muster

Load:

Copy:

Kopieren eines Mustars ins andere. Dazu mul-cas. zu kopierande

Fattam im Edlior-Feld sein und dann nir das gewlinschite Zislmuster
In der oheren Mistereiste angeklickt werdsn.

Al Waist das Muster im Editor-Feld allen Pattern zu

Hlin: . Zgichnen giner l'nr|zurﬂ:-ﬂari Linie im Editor-Feld

¥Lin:

‘Feichnen einer vartikalen Linia im Editor-Feld.

Fill: Filler des Musters im Editor-Feld
Cir: Lischen aller Punkte des aktuellen Patiern

Invart:

Invartiart das akiuella Mustar

Rotate: Das Pattern wird in 80-Grad-Schritten roliar

Mirror: Spisgeln in X-Richtung
Turn:  Spisgaliin Y-Richtung

Screll:

Ok
Uniio:

Rotieren des Musters. Mach Anwahl geht man mil dam Mauszelg.er

‘aut das Editor-Feld, dricki den Feusrbution und schistit den Zaiger in

die Ratationsnehiung

Das Pattern wird dbemommen, wobei die lezte Anderung niciit mehr
mit =Lindo« rijckgangig gemach) werden kann

Den letzten Arbefisschiitt nickoRngig machan
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TIPS & TRICKS

TEN= abgelagt werden. Nach der
Riickkehr zu GoDot Klickt man das
Load-Gadget an und an Stelle van
sLoad= erscheint » TEST = aut dem
Bildschirm. Das: Programm Obear-
gibt im X- und ¥-Regisier einen
Zeiger auf den Text (Bytes ab
Schde, 3. DATEM), der mit Mull ab-
schiieBt und gibt dber eine Golat-
Routine den Text aus.
Programmier, dig lisber einen
Assembler nuizen, missen fhr
Programen nach den Richifinien {s.

Wie geht’s weiter?

Da GoDot ein Pragramm mit vielsn
Flenktionen ist, wardan wir in jsdem
Monat neve Module und Funktio-
nen vorstellen, Wer Tips und Tricks
zum Pragramm hat, kann sie salbst-
verstindlich gem an die Redaklion
senden und-camit andéren Golot-
Arwanclarm unter die Arme greften.
#len losgetegl und die Tips an die
genannie- Adresse, Stichwort: Tips
& Tricks zu GoDat

GoDot-Entwicklungspaket] pro-
grammieren, das Modul assem-
blieren und auf Diskette sicharn. In
GoDot folgt der Test: Dis Anwen-
dung eines Software-Monitors ist
leider nicht mbglich, da keine An-
passung ans System existiaren,
Wer Medule und Programme
entwickalt, die in keinar Welse Gra-
fikdaten verwalten, kann selbstver-
standlich den Speicher ($4000 bz
$c000), den GoDot zur internen
Verwallung der Bilder verwandet.
filr eigena Zwecke (Programmoo-
de) benutzen. Bild 6 zeigt dis Spel-
cheraufteilung von Godol.

"mouEeiy

*oolars

Lo
=3

s = mad:FileCopy
= ptr.Standard

Spalcheraufbau und GolDol-Module
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[6] Der Speicherautbau von GoDot nach der Installation

Listing 2: Beispiel zu GoDot-Programmierung

DATER:

yhies fir Wort »Tasta

a
Ay
(=

t

Zeilennummer Erlauterung

110 Satzen der Mauszeiger-Position

120 Anzahider Farben (0r Darseliung von Gralikdatan acf 16
130 Drarstellungemaods: Multicolor

140 Anzah| der Doppeifidicks el der Auswahl

150 =FilaGopy= Instaliaren

160 Mauszeiger Standard-Foom Zuwelsen

Neve Module

Wear &ich die Disketie mit GoDel urier dis Lups ganaminen hat, wird viar hodu-
|s artdackt haben, diein der letzlen Ausgabe nicht besprochen wurden. In letz-
ter Minuts wurden Logder und Saver f0r zwei C-64-Graflklormate fedig. Einmal
Modle tr den FLI-Painter =Flips (Ausgabe 5/83) und zum zwellen fir den Hi-
ras-FLI-Editor =Hires Managers von Cosmes Design. Munistes mighich FLI-Bil-
der n Fremdiormate zu wandain 2.8 IFF fir Amiga oder PC. Dia Display-
Funkiion stalit dis Bilder aber nur im Multicalor- bzw. Hires-Modus dar, da ln Go-
Dot momentan kein FLI-Viewsr infegried ist. Eine Aufgabe fir Programmisres|

Programme fiir GoDot gesuch!

Dar modulars Aufbawy von GoBot 136 die siandige Erweiterung des Programms.
213, | den Twei Modulsiate kann man sigene Programme ablagan ond auch star-
ten. Baim Programmisren tor Golet kann man die zahireichen Funklionen fir
Eir- und Ausgabe nutzen und braucht oas Rad nichi noeh sinmal arfindarn, Aber
g5 miissen auch einige Grundregeln beachtet warden, damit selbet geschriabe-
i Module mit GoDot zusammenarbeien, Wir mehr dariiber wissen und fir Go-
Dot entwickaln will, soffte aui unser Angebot (GoDol-Enwlcklerpaket) am Ends
des Artikels achien. Beim Programmiersn sind der Phantasie keng Grenzenge-
ezt (Sprte-Edior, Spiels, Druckariools zur Ausgabe von Grafiken unter GoDat
ugw.). EoDot bestel sine Entwickleraompebung, wie man sig vom Aniga oder
Wiridows aif derm PG kennt. Wer ein Modul fir GaDot emwickedt fat; kann 85 an
die Redaktion unter folpandar Arachrift senden,

Markt & Technlk Verlag AG

Redaklion 64'er

Stichwort:GoDot-Madul

Postiach 13 04

85531 Haar bei Miinchen

Naben dem Oojeki-File der neven Anwendung den Quslliex, dis Anleitung
(Wizswrite, Startexter 0.8, und sins Dokumentation (ber die verwendatien Spei-
cherbergiche bellegen,

5 Programm GoDet
neue Madule 7u entwickeln,
milszen airige Regeln beach-
tat wardan, Alle nohwendigen
Unteslagen zum Programmie-
ren erhalten Sig auf einen
Schlag.

Filr afle Freaks, die fir GoDot
Programme zusammenbasteln
wallan, halten wir allz wichil-
gan Informationsn parat. Fir

Ausgabe A\4ugust 1533

GoDat entwickeln heif, in eine
Programmierimgebung - ain-
drringen. wa man (8 vom Ami-
ga oder Windows auf dam PG
kennt,

Die Programmierrichtliniern ©
Alle Interna von GoDet In elnem
Handouch. Detaliers Beschre:
bung der Betriebsroufinen und
dearan Mutzung. Eine umbangrei-
che Bibiiothek zum Gestalisn
der Oberil4che, Ein- und Ausga-

I Bestell-Coupon
1 jai senden Sie mir das GoDot-Entwicklarpaket, lch
: fege dem Briat DM 25 in bar oder als Scheck bei,
ben und aller Aktionen mner- | Namea -
halh van Golat. Die Bibel fir §
jedan GoDot-Enteickler, 1 StraBa - Byl et
@JM—"HIHHM - i
Zum genauen Erforschan von 1 Telefon
GioDot afle Cueliests (Hypra- i
Ase-Fommat] auf Dwketle. Aou- © (PLZ) O
tinen ausbaven und i sigens 1 T
Pregramme Gbsmehmer - kain | Kleinpeter & Fariner
T Verlagsservice
i : ! Slichwort: GaDot
Gn;!ut_anphu_. o ! Am Wiesanrain 2
Natirich _da_s gesamie Syslem | 000 Manchen 45
aul Diskette mit allen derzeit | {ab 1.7.93: 80938 Minchen)
L]
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LESERFORUM

Es ravscht

Antworl auf die Frage von
Michael Kerseboom, Ausgabe
6/93, der mit einem rauscheanden
Audicausgang zu kémpien hat.

Eina Maglichkeit, dan Ton Obar
das Farmsehgerdt doch noch zu er-
halten, wére, wenn der C 64 (ber
die DIM-Buchse an einar Stereo-
anlage funktionied. Damit stiinde
fest, dal der SI0 noch o.k. Ist. Mun
gibt as zwel Maaolichkeitan, den
Fehler zu behaben: sntwedar man
paut einen neuen TV-Madulator
&in, oder man wversuchi, den aften
zu justieren. Dabei mulB der Ton-
tragerabstand zum Bild nau justier
werden. Dazu werden der © 64
und das Modulatorgehause geoff-
net. Im Modulator sind mehrere
Regler und =in Schalter. Der
Schalter mufd in der Steliung BiG
stehan, Im Bild sight man, welcher
Regler flr den Ton in der Stellung
B/G zustindig ist. Diesen droht
man so lange vorsichtin, bis der
Tan gut isl. Bel der Gelegenheil
kann man das Videolevel mit ab-
gieichen {Regler Videolaval).

Iichas! Scholr, Dopoideunics

So sleht der Modulator gedifnet
aus. Der Schalter mub auf B/G
stehen. Mit dem B/G-Regler,
kann der Tontrégerabstand ju-
stiert werden.

Geos Zeichensitze

Antwort auf die Frage von D,
Teichgriber, Ausgabe 583, wie
man Zeichensitze des Mega-
Packs auch unter GeoPalnt nut-
zen kann,

Dazu erstelll mareinen Text un-
ter GeoWrite und kapiert ihn in ein
Scrap. Drann kann dieses ins Geo-
Paint-Dokument eingeseizt wer-
dan.

Ramay plovdiqias, Salrgen

Speicheroszilloskop

Zur Frage von Andre Becher,
Ausgabe 6/93, zu einem Spei-
cheroszilloskop in der Zeitschrit
RUMN 1/B8.

lch habe die Software abastippt
und -zum Laufen gebrachi. Die
Hardwara habe ich mit DDR-Bau-
elementan (Kern gin © 570 AD-
Wandlar) nachempfunden und
auch zum Laufen gebracht. Der
Stromiaufplan ist in der Zeitschriit

72 SHNeTR

sFunkamataurs Ausgabe 31990
Seite 134 abgehbildat.

Hammann Grafe, Shamnkz

Druckertreiber

Antwort auf die Frage: Drucker-
treiber fir den Star LC-200, von
U, Reimann, Ausgabe 3+6/83.

Fir Farbdrucke verwendst man
ar besten den Tralber =MNX-1000
Rainbowe=, der sich auf der Rick-
soite der Treiberdiskette, Saite 5,
befindet. Leider verwendet der
Traiber ging Sekundaradresse 7,
s0 daB man vor dem Booten van
Gaos diese fixieran mul {s.Interfa-
ce-Handbuch). Am besten spei-
chert man dazu folgendas Pro-
gramim auf der Bootdisk, z.B, unter
dem Filanamen =G« fir Geos:

1--TE & THEN ZHD

2 B= FEER{1H06)

3 DEEN

Lo 4, L:ERINTEL/CHRS [T :CLOSE]
i CEEM

L, 4, 3:PRINTH1, CHRS (7] 2 = CLOSEL
9 LEAD TGHOST 6.1

Die DIP-Schalter ©3 und C4
miissen bai allen Trelberm auf die
tatsachliche Papierlange einge-
stellt werden, also nicht unbedingt
ONON (11 Zoll), sondern mei-
stans OFF.OFF (12 Zoll) oder
OMOFF {A4). Zusatziich kinnen
AZ2+A4, B bis B3 je nach Bedarf
verstellf warden, ohne daB dies
dem Ausdrick schadsat:

Clanae Arkies Flvher, Baa Abdvg

1084-Monitor am C 128

lch besitze seit einiger Zeit ei-
nen Commodore 126D Blech.
Um nun die 80-Zeichen-Darstel-
lung am RGBl-Ausgang nutzen
zu kénnen, kaufte ich mir einen
Monitor von Commodore, den
10845. Meine Frage ist, wie
schlieBe ich den Monitor an, da
es sich beim Computer ja um
TTL-Signale und belm Monitor

Haben Sie Fragen?

Selost bel sorgiaitigar Lek-
tire von Handbiichern und
Programmbeschreibungan

- bleiben teim Anwander immar
wigder Fragen offzn. Viels Lin-
Klarhellen emgeben sich auch
bel Computerinteressierten,
die noch keine festen Kontakte
zu Handlern, Herstellern oder
Computerciubs haben. Sia
kfinnen der Bedakiion schrei-
ben pder 2.B. anhand der Mit-
machkans Ihre Problgma schil-
-dern {in jeder Ausgabe il
Durchhefter). Wir kiinnen nicht
versprechen, dal wir immer in
der Lage sind, aut alle Fragen
2u anbworten oder lhre Proble-
me zu iGsen. Aber allgemsin
interessierends Fragen wer-
den hier verdffenticht und von
uns oder Lesern beantwortet,

G

=

g FORUM

+
it

X
]

Bezeichnung

Masse

Macze

Rot TTL-Signal, 0-5 Vol
Griin TTL-Signal. -5 Yalt
Blzu TTL-Signal, (-5 Vot

Lo = - IR -

Imtensitit TTL-Signal, 0-5 Vot

Monochram 1Voll Uss, 15625 He Zeilenlrequenz 50Hz vertikal[BAS]
HorizantakSynchran TTL-Signal. 0-5 Vot

Yertikal-Synchran TTL-Signal. 0-5 Yolt S0Hz

Anschiufl @ 9poliger Subimin - 0 - Stecker

Pinbelegung des Monitorausgangs des C 128D Blech

Bezeichnung
Masse
Masse

Aot

Gridn

Blau

Nichl belegt

Michl belegt
Nicht belegr

L5 6B i O AN B b B3 — R

Compesite-Synchronisation

Anschiufi ; Spoliger Submin - O - Stecker, AGH - Analog
0.7 Va3, 75 Ohm mit negativer Compasite - Syachronisation

um einen Analogeingang han-
deft? Anbei die Pinbelegung von
Menitor und Computer.

Diiar TRMSTAT, ers i

Klangverbesserung

Als musikinteressierter C-64-
User ist mir eine neue Arl von
Musikroutine aufgefalien, die
vor allem bel Perkussionsin-
strumenten einen grofien Klang-
vorteil bringt und ohne Samples
auskommt. Der Name fiir diesen
Effeki: »double speeds. Er
taucht z.B. In Musiken von MSK/
Crest der »Shade Music Collec-
tion2« und dem =lnvest-Intro«
(Jeroen Tel/Maniacs of Moise)
auf.

Wer weill, wie diese Klangver-
besserung programmiechnisch
zustande kommt und wie man

Pinbelegung des Commodore-Monitors 1084 5

an dementsprechend program-
mierte Editoren herankommt
{z.B. »Flash Composer V4.1«)7
Ich vermute, dafi die schnellere
Abarbeitung von Wellenformta-
bellen eine grofe Rolle dabei
spielt.

S by, Mevsaty

Ritemann C+ installieren

Zur Frage von Ridigear Otte,
Ausgabe 5/93, wie man einen Ri-
temann C+ installiert.

Dier Drucker Supear-Riteman G+
varfigt ober eine Schnell- und ai-
ne Schinschnft sowohl Tm Com-
modore- wie auch im Epson-Mo-
dus. schrften wie Italic kann erje-
doch nicht ausdrucken, Die Zu-
sammenarbait mit Geds st aber
sahrwohi rndglich: Auf glteran Ge-
os-Versionen (z.B. V' 1.3) isi der

Ausgabe 3/ ALguEt 1583
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Traiber »Commedore Comp.s ge-
speichert, mit dem ein Ausdruck im
Commadare-Modus problemios
réglich ist.

Gerad Trodmens. Schwarspabuig

Inhaltsverzeichnis

Wie kann ich beim C 128 das
Inhaltsverzeichnis einer Disket-
te lesen (Dateiname, -gréfe,
-typ), diese Daten In Variablen
speichern und dann teilweise
anzeigen?

Daiad oy, Seval’

Swift 24 anpussen

Ich besitze elnen Citizen Swift
24, den ich am C 64 seriell ange-
schlossen habe. Als Drucker-
treiber benutze ich tlr Geos den
MEC P5. Leider ist es nicht mdg-
lich, eine Seite, wie sie in Geo-
write oder -paint erscheint, auf
ein Blatt Papier zu bringen, denn
die Zeilenabstinde stimmen
nicht Uberein. Der Ausdruck
wird einfach Immer zu lang. Wer
weiB Rat, wie man dieses Pro-
blem Igsen kann? Der Drucker
muB aber weiterhin seriell be-
trieben werden, da ich den Spee-
der Dolphin Dos angeschlossen
habe, so daB daverndes Um-
stecken nicht in Frage kommt.

Garrhay P, Wupooris)

Pagefox beschleunigen

Ich habe eine Frage beziglich
sines Floppy-Speeders. Mich
wiirde interessieren, welcher
Hardware-Speeder die Funktio-
nen Load und Save des Pagefox
unterstiitzt, sprich beschleu-
nigt? Ich habe folgende Geréite-
konfiguration: C 64, 15411, Ep-
son-Drucker am User-Port,
Pagefox, Scanntronic User-Port-
3fach-Weiche, Handyscanner.

Fuded Gl Schitz-Wikol

Wer kennt Schneider
Data SD24

lch habe den Drucker Schinei-
der Data SD24 geschenkt be-
kommen; gebraucht, ohne Hand-
buch, ohne Anpassung. Er ist
{iber ein Centronics-Interface an-
geschlossen. Auf dem Interface
staht WW 03-86, Test OK:GS, SN
10811. Der Anschluf¥ ist auch
dber den User-Port méglich (Fi-
nal Cartridge Ill). Wie sind die kor-
rekten DIP-Schaltersteliungen
am Drucker und Interface? Wel-
che Emulationen hat der Druk-
ker, welche Schriftarten sind ein-
gebaut, wie lassen sich Hardco-
ples bzw. Graflk drucken? Ich
wilrde gerne das Texiprogramm

Startexter V 5.02 verwenden.
B larche, Coswi

Zum Interface: Dabei handelt es

sich wahrscheinlich om das Wie-
somann-interface 92000/G. War

Buspatie BALgUEt 1983

wieiR mahr {iber den Drucker und
das Interface? (d.Red.)

Seltsume Befehle

Bel meinem C 64 habe ich fol-
gendes festgestelit: Mach Ein-
gabe von REM bearbeitet der
Computer die Zeichen. Ich gebe
ein (pFiyH). Nach LIST zeigt der
Computer:

1 REM (PASC/YLEFTS)

Wer hat dafiir eine Erkldrung?

Pifar Kromsay, Sati

Ihr G 64 arbeitet wie alle ande-
ren © 64 auf der Walt: ganz nor-
mal, es ist nichts defekt. Wenn
man sich dig beiden entstandenan
Waorler ansieht, so antdeckt man,
dafl darin Baszic-Befehla stehan.
Der Grund ist, daf der C 64 mit 50-
genannten Tokens arbeitet, d.h.
Basic-Befehle mil einem Zeichen
abgekilrzt werden konnen. Giel-
chas gilt ja auch, wenn Sie z.6B pH
eingeben um PRINT# abzuklrzarn.
Da Befehle hinter ainem REM zwar
interpretien, aber nicht ausgefihrt
werden, kammt ez zu dem von [R-
nen baschrigbenen Wortschipiun-
gen. (d.Rad.)

Interface-Probleme

Seit mehreren Monalen be-
nutze ich einen Star LC-24-200
mit dem Wiesemann-92000-In-
terface. Bei manchen Program-
men, wie dem »Best of Crast-De-
mo+ aus der WOC-Demo Compo
stiirzt der Computer ab. Wenn
ich das Interface aus dem Com-
puter entferne, lauft das Demo
ohna Probleme, Das Demo von
»TOUGH« aus der Demo Compo
lduft mit und ohne angeschios-
senem Interface ohne Probleme.
Waran liegt das?

Dabanian Suck, Kok

Morsedecoder

lch habe vor ca. einem Jahr ei-
nen C 64 geschenkt bekommen.
Ich erhielt auch einige alte 64'er-
Zeitschriften von einem Freund.
In der Aprilausgabe von 1987 Ist
auf Selte 60 eine Maglichkeit be-
schrieben, wie man CW- und
RTTY-Sendungen decodieren
kann. Da ich wahrscheinlich
noch in diesem Jahr die Ama-
teurfunkpriifung mache, bin ich
an dieser Méaglichkeit stark in-
teresslert. Zur Nutzung dieses
Programms bendtige ich aller-
dings einen Assembler, damit
ich in der Lage bin, dieses Pro-

gramm einzugeben.
Mevrrany WaiE, Criabion

In diesem Fall gibt es zwsi Li-
sungen: Zum einen kénnan Sie un-
car Assembler-Pakat fir 20 Mark
bestelten, zum anderen besteht die
Maglichkeit, unser Sonderheft &7
wHardware= zu bestellen. Dort ha-
ben wir einen wundervollen hor-
saedecoder mit Software aut Dis-

keite verBffentlicht. Das Sonder-
heft kostel 16 Marlk. (d.Red.)

Musik-Creator de Luxe

ich besitze den MCD aus der
Ausgabe 692, Wer erklért mir
villig idiotensicher, wie ich an-
ders Musikstiicke laden Kann?
Was bedeuten die Abfragen Init
LDA, LDY, LDX, JSR und Play
JSR im MCD? Ich besitze fol-
gende Soundmonitore: Sound-
writer V2.0, AMP, Rockmonitor
V6.0, Darkbox. Maglicherweise
hilft ja auch der Autor weiter?

Afpxander Langer, Redfasnausan

Wer kennt MCS 8012

505! Ich besitze zu meinem C
64 einen MCS 801-Drucker. Lei-
der habe ich keinerlel Unterla-
gen und auch keine Druckertrei-
ber. Wer kennt diesen Drucker
und kann mir weiterhelfen?

GRAgrant Mo, Selnvegl

Audio in

lch habe in der Bedienungs-
anieitung zum C 64 gelesen, daf
dieser einen Audio-Eingang be-
sitzt. Wozu ist der gul, was kann
man damit machen und wo steht
elwas dariiber? Ist das etwa gin
aD-Wandler-Eingang?

Rainer Lrharsy; Wahiogan

Der Audio-Eingang des C 64 st
kein AD-Wandier, man hat aller-
dings dis Mbglichkeit, sine axterna
Audio-Guelle, wie eingn Walk-
miann Ober dia Filier des G 64 lau-
farn zu lassen und natorlich auch
mit den restlichen Stimmen 2u mi-
zchen, Wer mahr dariber weaifi,
soll ums bitte schreiben. (d.Hed.)

Unbeabsichtigter Reset

Seit ich meinam C 64 (1986er
Version) einen Resel-Taster ein-
gebaut habe (User-Paort Pin 1
und 3), passiert es immer haufi-
ger, daB sich eine Art Resaet von

Thre Antwort bitte!

Wir veréffentliichen auch Fra-
gen, die sich nichi ohna weite-
ras-anniand sines guten Archi-
was odar aufgrund der Sach-
kunde eines Herstellers bzw.
Programmicrers beaniworten
lassen. Das ist vor alliem dann
der Fall, wenn es um bagtimm-
te Edahrungen gehi oder uim
die Suche nach spezielien Pro-
grammen, Wann Sig oie Ant-
wort aul eine hiar veratientich-
te_Frage wissen — oder elna
bessere Antworl als die hler
abgadruckle haben, dann
sehreiban Sie uns! Vermerken
Sie bitte noch in Thrar Antiwort,
aut welche Frage in welcher
Ausqabe Sis sich beziehen.

selbst auslést. Manchmal nach
ein paar Stunden Betrieb,
manchmal nach einigen Minu-
fen.

Ich bin mir gar nicht sicher,
ob es am Tastar selbst liegt, weil
Ich Ihnerstens zwischenzeitlich
ausgewechselt habe und zwei-
tens erscheint bel einem sof-
chen Reset tieiste Finsternis
oder Zelchen-Wirrwar auf dem
Bildschirm. Um die Einschalt-
meldung zu erhalten, muf¥ ich
dann in der Regel zusatzlich den
Reset-Taster betatigen. Was
kann denn da los sein?

CMipar Priche, Ohechinsgn

Verzuchen Sie das Kabel zwi-
schen Taster und User-Fort s0
kurz wie nur moglich zu halten,
‘Wahrscheinlich erhalt die Reset-
Leitung durch Einschalisidrungen
{Mzonfampen, Kihlschrank etc.)
ginan falschen Impuls und last so
den Resetaus. Versuchen Sie gin-
fach einmal den Reset-Taster aus-
zubaten (mit Kabel) und prifen
Sie, ob der Fehler noch aufiritt, Im
Motiall gibt s auch noch dia Mog-
lichkeit, etnen Reset-Taster for
den serlallan Port zu verwenden,
(d.Red.}

Meondlundung

Wo finde ich das Spiel »Mond-
landung«, daB es vor ca. 17 Jah-
ren als Zeitvertreib fir Grof-
computer gab? Dabei landet ef-
ne Weltraumrakete mit sinem
bestimmiten Treibstoffvorrat auf
dem Mond. Yoraussetzung Ist
aber, den Verbrauch bei Start
und Landung unter Berdcksich-
tigung des Sauerstofivorrats for
die Flugdauer so zu berechnen,
daB eine »welche« Landung er-
folgt. Meistens verabschiedele
sich der Bildschirm mit ainer
Explosion (zu hartes Aulsetzen)
oder das Raumschiff fliegt noch
heute als Trabant um die Erde...

Eine zwelte Frage: Frilher hat-
te ich einen Amiga2000; mit die-
gsem Gerdte war ich in der Lage,
Bilder von einer Videokamera
digital auf Diskette zu spei-
chern. Wie (und mit welchen Zu-
satzgerélen) Ist gleiches mit
dem C 64 moglich? Wenn es
geht, natdriich In Farbe.

Firz Hannamann, fod

Das Spiel Mondlandung haben
wir in einer etwas moderneren
Marsion in unserem Sonderheft
Mummer 66 verdffentlicht: Sle wer-
den begeistert seint Das Heft kann
niachbastellt wardan.

Zur Videofrage: Auch fir den
C 64 gibtes Video-Digitizer in z.T.
erstaunlich guter Qualitat. Einas
der besten Geardte wird von der Fir-
ma Seanntronic (Parkstr. 38, B0
Fomeding-P&ring) zum Preis von
258 Mark angeboten. Eine Video-
quelle wieging Kamera oder einen
Recorder brauchen Ske natiirtich
auch noch. {d, Red.}
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von Hans-Jurgen Humbert

ktive Bauelemeniz stellen die
A Seola siner jaden Schaliung

dar. Sie bestehen aus einem
speziellen Halbleitermatarial, mai-
slens Silizium. Geziell verunreinigt
(man spricht hier von Dotierung
mit Fremdatomen) erreichen sie
die Eigenschaflen, die fir die Elek-
tronik wichtig sind. Eine genaus
Beschraibung des Innenlebens
wirde den Rahmen des Kurses
sprangen. Deshalb kommen wir
gleich zum Einsatz dieser Bau-
teile

Akfiv sein ist wichtig

Das sinfachste aktive Bauele-
ment ist die Diode. Sie wird in den
verschiedensten Variationen und
Leistungsklassen gefertigh. Eine
Diode kann als Ventll aufgefabt
werden, da sie den Strom nur in
einar Richiung durchizit,

Eingesetzt werden Dioden haupt-
sdchlich als Gleichrichter. Die
Sechaltung kann einmal als Ein-
wag- (Bild 1), als Zweiweg- (Bild 2)
oder als Bricken-Gleichrichter
{Bild 3) ausgefohrl werden. Die
Einweg-Gleichrichtung wird nur
bei sehr kleinen Versorgungsstro-
men angewendet, da die Welligkeit
entsprechend hoch ist. Bel dear
Einweg-Gleichrichtung wird ném-
fich immer nur eine Halbwelle
durchgelassen, jede zweile wird
ginfach abgeschnitten. Die Jwei-
weg-Gleichrichtung  erfordert  Je-
doch einen héheran Autwand, und
zwar zwel identizche Wicklungen
auf den Transformator, die jeweils
eine Halbwelle ligfern. Diess Tech-
nik stammt noch aus dem Réhran-
zaitatter, wo Transfarmatoren preis-
werter als entsprechends Glaich-
richter-Rihren waren. Heute wird
hauptsfchlich auf die Bricken-
oder Grastzschallung zuriickge-
griffen. Sie bietet viele Vorteile
Da die bendtigten Dioden nur
Pfennige kosten, spart man sich
hier eine doppelte Wicklung, die
den Transformator nur  unnétig
grof machen witrde. Die Welligkeit
liegt in der gleichen Grilenord-
nung wie die der Zwesiweg-Glelch-
richiung, da beide Halbwellzn
glelchgarichtet werdan. 2ur Sie-
bung der nun entstandenen gleich-
gerichteten  Wechselspannung
werden Hondensatoren  einge-
soizt, Diese liefern zwischen den
beiden Halbwellen diz notwendige
Energie, um die Spannung am
Ausgang halbwegs konstant zu
haltan.

Um die Ausgangsspannung
(berschldgig berechnen zu kin-
nen, bedienen wir uns folgender
Formealn:

Wais = (Ugin= {2 x 0.7) x 14

Bei einer Eingangsspannung
von 12 Volt betrégt die unbelastet
am Kondensalor gemessene
Gleichspannung also:

(12 - 14} x 1,41 = 14,946 Vol

Da dig Ausgangsspannung el-
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Elekironische
Bavelemente

W

Im zweiten Teil unseres praxisorientierten Bauele-
mentekurses wenden wir uns den aktiven Halblei-
terelementen zu. Sie erst erwecken eine elektroni-
sche Schaltung zum Leben.

nes Transformators abar im unbe-
lasteten Zustand noch um bis zu
30% hoher liegen kann, lassen
sich am Kondensator leicht Span-
nungen von dhar 20 Volt messen:

Dia Spannungsfestigkeit des ein-
gesetzten Elkos mul also enlspre-

chend bemessan sein
In der HF-Technik dienen Di-
oden als sehr schnelle Schalter,

[~
L » +

&

L -

[1] Die Einweg-Gleichrichtung wird nur bei geringem Strombedarf

eingeseizt

g

Transformatorwickiung

[2] Eine Zweigweg-Gleichrichtung erfordert immer eine doppelte

3

&

[3] Ein Briickengleichrichter liefert die gleiche Restwelligkeit wie
die Zeig-Schaltung, bei geringaren Trafokosten

L

[4] Mit Hilfe einer Z-Diode lassen sich auf einfache Weise

Spannungen stabilisieren

Die Z-Diode

Eine weitere Diodenvarlante ist
die sog. Z-Diode. Jede Diade kann
in Sperr-Richtung nur sine be-
stimmte: Spannung aushalten,
Wird die nun anliegende Span-
nung weiter erhiht, so bricht die
Sperrschicht durch und die Diode
leitet auch in Gegenrichtung. Die-
gar Effekt ist im MNormalfall uner-
wiinscht, Jedoch bel speziellen
Anwendungen kann er sehr nutz-
ligh sein, Durch bssondera Be-
handlung des Halbleitermaterials
{htshere Dotierung) wird die Durch-
bruchspannung schon bej gerin-
gen Voltzahlen erreicht. Mun mull
natiifich der stark ansleigende
Strom mit einem Widerstand be-
arenzt werden. Diese Diodan wer-
den zur Spannungsstabllisiarung
eingesetzt, Eine schwankenda
Versorgungsspannung wird hinter
dem Widerstand durch die Diode
stabilisier. Anderungen der Ein-
gangsspannung wirken sich auf
den Ausgang kaum aus, allerdings
nur solange. wie die Eingangs-
spannung keinen Wert unterhalb
der Z-Spannung annimmt, Durch
den Widerstand mull aber der ge-
samte Mutzstrom flieBen. Auch
mull er der Leistung der Z-Diode
angepabt sein. Man spricht hier
von einer Parallel-Stabilisierung
(Bild 4).

Der Transistor

Als richtig: aktives Bauslement
hesitzt der Transistor sinen weite-
ren Anschlug Mit Hille digses Drei-
heinars ist es nun moglich, Strom
bzw. Spannung zu verstdrken.
Transistoren werden in vielan un-
terschiedlichen Variationen gefar-
tigl. Als flr uns wichtigsie Bauele-
mente betrachten wir et einmal
die beiden bipolaren Typan. Man
unterscheidel zwischen npn- und
pnp-Transistoren, Die. Kennzeich-
nung npn und pnp steht flir den
inneren Aufbau dar beiden Aren.
Beim npn isteine Schicht p-dotier-
tes Silizium zwischen zwei Schich-
ten n-dotiertern eingeschlossen.
Beim pnp-Transistor sind  die
Schichten in umgekehrier Reihen-
folge angabracht.

Drer Trangistor besitzl, wia schon
erwihnt, drel Anschilisse. Siewer-
den Emitter, Basis und Kollektor
benannt (Bild §). Ein Transistor
kann in drei unterschiedlichan
Grundschaltungen arbeiten {(Bild
B). Je nach der an einer Betriebs-
spannung liegenden Elektrode be-
zaichnet man sie als Emitter-,
Basis- und Kolleklorschaltung, Sie
unterscheiden sich dabei in der
Wirkungswaiss.

In der Emitterschaltung weist
der Transistor die hichsie
Spannungs- und  Stromvearsians-
kung auf, Die Basisschaltung hat
etwas peringere Merstarkangen,
datir arbeitet sie jedoch auch bej
hiheren: Freqguenzen. In der Kok
lektorschaltung  wird nur  gine
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Kol lektor
Basis
Emitter

Kol lektor
Basis |
Emitter

[5] Die Schaltzeichen von npn- und pnp-Transistoren

Spannungsvarstarkung von 1 er-
zlalt, daflr jedoch eine hehe
Stromverstarkung

Die varschiadenan Grundschal-
tungen sind fir npn und pnp im
Prinzip gleich, nur muf die Span-
nungsversargung, (& nach einsalz-
tem Transistor, anders gepolt wer-
dan. Der pnp-Transisior verlangt
an seinem Emitter immer eine po-
sitive Spannung gegeniber dem
Kollektor, Beim npn-Transistor ist
a5 umgakehrt.

Wichtige ¥YWerte beim Transistor
sind:

Vec: gibt die maximale Span-
nung zwischien Emitter und Kollek-
tor des Transistors an. Sle darf auf
keinan Fall, auch nicht kurziristig,
Gberschritten werdan. Eine soforti-
ge Zerstarung des Halbleiters wére
die Folge.

Imax: gitn den maximalen Kol-
lekiorstrom des Transistors an.

Ptot: maximale Verlustleistung
des Transistors, meist bei 45 Grad
des Halbleiters gemeint. Dieser
Wert wird ganz schamhaft irgend-
wo im Datenblatt angegeben. Wie
man den Transistor auf dieser Tam-
peratur halt, wird absr nichl er-
wahnt,

B: gt die Stromverstdrkung das
Halbleiters an. Hiermit ist das Ver-
héltnis Basis-Strom zu Kollekior-
Strom gemeint.

fi: Grenzirequenz des Transi-
slors.

Mit diesan Angaben |a6L sich der
fir den jewelligen Zweck am be-
sten geelgnele Transistor [eicht
aussuchen.

Als Baeispiel dimensionieren wir
einen Schakt-Transistor fur eine
Glinlampe (Bild 7).

Die Glohlampe besilzt folgends
Datan:

B2viiew

Mit | = P { U errechnet sich ain
“Strom von 1,5 A, Ein Transistor mit
einer maximalen Sperrspannung
von 20 W und einem maximalen
Kollekiorstrom von 2 A ware auf
den erstepy Blick ausraichend.
Aber leider besitzt der Glohfaden
der Lampe &in paar unangshme
Eigenschaften. Im kalten Zustand
ist sein Widaerstand wesentiich ge-
ringer. In der Praxis stellt sich der
Strom von 1,5 A erst nach einigen
Millisekunden gin. Vorher fliedt der
wesentlich hdhaera Einschaltstrom.
Man kann bei Glihlampen mit ca,
dem 10fachen Nominalstrom rech-
nen, Ein Transistor mit Ic = 5 A
ware schiichtweg Oberfordert und
wilrde spdtestens nach ein paar
Schaltvorgangen im Siliziumhim-
el sain.

76 ¥R

Mach dem Studium der Daten-
bidtter stellt sich der 2 N 3055 als
der geeignate Typ heraus. Er be-
sitzt folgende Daten:

Uec: 60 Y

Ic: 15 A

Ptot: 115 W

B: 20

ft: 1 MHz

Damit lassen sich leicht dig ge-
forderten Werte schalten. Aber

Humgang

Elngeng

Emitterschal tung

4+

Elngang.

Kol lektorschaltung
E

Eingeng

Basisscha|tung

[6] Die drei Schaltungsarten
eines bipolaren Transistors

nun folgt der zwelte Punkt: die
Stromverstarkung. Die Gluhlampe
soll ja mit dem User-Port des Cé4
geschaltet werden. Mun kann die
ClA aber nur einen maximalen
Strom von 2 mA ligfern. 2 mA als
Basisstrom  konnen bel  ainar
Stromverstarkung von 20 nur ei-

Transistordaten in der Grundschaltung

nen Kollektorstrom von 40 mA her-
vorrufen. Der Ausgang der GlA
ware hoffnungsios Uberlastet. Der
kigine Strom aus dem Ausgang
mifte also erst einmal thehtig ver-
ctirkt werden, bis der die Lampe
zum Leuchten bringt. Mun hilft uns
hier gin Trick weiter.

Die Darlingtonschaltung

Bei diesar Schaltungsart wer-
den zwei Transistoren sa miteinan-
der kombiniert, daB sich die Strom-
verstarkungsfakioren beider Halb-
leitar miteinander multiplizigran.
Der erste Transistor liefert hierbei
den Basls-Strom fir den zwei-
ten, Der Steuertransistor braucht
deghalb nur die relativ geringe Lai-
stung fir die Ansteuerung des ei-
gentlichen Schalt-Transisiors auf-
zubringen und kann dementspre-
chend kleiner dimensioniert wer-
dean. Flir unsera Zwacke setzan wir
hier den 2 M 1613 ein (Bild 8). Die-
ser besitzl eine Stromverstirkung
von ca. 200 und puscht das Sy-
stern auf eine Stromverstarkung
won ca. 4000 auf. Mun reicht die

sorgt, daf der Transistor immer
schnall genug ein- oder ausschal-
tet, ist die Erwarmung des Bauteils
minimal. In wnserem vorherigen
Beispiel wird der 2 N 3055 spielend
mit der anstehandan Verlustwér-
e fertlg. Falls abar durch eine zu
geringe Verstarkung der Treiber-
stufie der Transistor nicht vollstan-
dig durchschaltet, so féllt ein gro-
fer Tail der Versorgungsspannung
an dem Halbleiter sefbst ab. Er
wird sehr heifl und kann bei fehlen-
der Kihlung zerstirt werden.

=12 Uy

12 Usted

Cingang

[7] Die grundsatzliche Schaltung
eines elektronischen Schalters

b

FLELS

[8] Die fertig
dimensionierte
Schaltung

Ansteuarleisiung der ClIA aus, um
die Lampe zum Leuchten zu bewe-
gen. Zum Schutz der CIA wird in
die Basisleitung des Transistors
noch ein Widerstand eingefigt.
Dieser bagrenzi den maximal in
die Basis fliefenden Strom auf un-
gefdhrliche Werte. Ein zweaiter Wi-
derstand zieht die Basis auf Emit-
terpatential. Er verhindart ein tail-
waises Durchschalten des Lei-
stungstransistors. bei  fehlender
Eingangsspannundg.

Kiihlung tut not

In der Computertachnik warden
Transistoran meist nur als Schalter
eingesetzt. Deshalb ist hier mit
thermischen Problemen kaum zu
rachinen. Wird weiterhin dafir ge-

Eingangswiderstand

Ausgangswiderstand

Stromverstirkung

Spannungsverstirkung

Leistungsverstarkung sahr grof mittal kisin

Grenzfrequenz miktel hpch it

Anwendung MFE-Verstirker HF-Verstdrker  Impedanz-
wandles

Moderne Technik

In den heutigen Schaltungen
besitzen Transistoren zwar immer
noch ihre Dasasinsberechiigung,
aber sie werden mehr- und meahr
von integrierten Schaltkreisen ver-
drangt. Auf dem analogen Sektor
findet man eigentlich nur noch
Operationsverstarker. Diese besta-
hen aus vielen einzelnen Transi-
storan, dig im Zusammenspiel
bessere Eigenschaften als eine
kanventionell mit Transistoren auf-
gebaute Schaltung besitzen. Da
alle Transistoren auf dem gleichen
Chip sitzen, bekomml man auch
keing thermischen Probleme mit
unterschiedlichen Temperaturen
der ginzelnen Baustgine.

Verstarker verhalten sich we-
sentlich stabiler als man es von
diskret aufgebauten Schaliungen
her kennt,

Der Operationsverstirker

Dieses praktisch universelle
Bauelement  verstdrkt  sowohl
Gileich-, wie auch Wechselspan-
nungen. Es besit2t sine hoha
Spannungsverstarkung (Werte
van 200000 sind die Regel), elnen
hohen Eingangs- und einen klei-
nen Ausgsngswiderstand. Das
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Schaltzaichen des Opsrationsver-
stiarkers zeigt schon, daf es sich
um ain mehrpoliges Bauelemeant
handelt. Jeder Operationsverstér-
ker (Opamp) besitzt zwei Eingénae
und einen Ausgang. Normalarwei-
z& braucht sin Opamp zwel Be-
trisbespannungen um arbeiten zu
kinnen. Die beiden Spannungen
sind niitig, damit die internen Tran-
sistoren auch kisinste Spannun-
gen sicher und ohne Varzerrungen
vararbeiten kKinnen. Sorgl man je-
doch dafir, dafl das Signal weit von
0V entfernt bleibt, begnigen sich
die Dpamps im asymetrschen Be-
trieb auch mit nur elner Versor-
gungsspannung.

Genau wie beim Transistor exi-
stieren auch fir den Operations-
verstirker mehrere Grundschal-
tungen. Aufgrund des komplexen
Innenaufbaus und des zweigeteil-
ten Eingangs sind hier viel mehr
Kombinationsmoaglichkeitan gage-
ben.

Dig wichtigsten stellen wir hier
kurz wor,

Der invertierende Verstérker:

| 7 ke
. invertierenden
—_— Varstarker
: - erscheint
it das verstirkte
= Auzgana | Signal mit
i b——a | umgekehrter
Polaritit am
Ausgang
[10] Zwei Wider- =
stédnde bestimmen __:l__'
die Gesamiverstar-
kung des Opamps
Fretgang
e
Bt
—_—

[

Qa_

Wie berails beschrieben besteht
der Cperationsverstarkeraus giner
Anzahl Transistoren, dia als Gleich-
spannungsvarstirker zusammen-
geschallel sind, Die Spannungs-
varsiarkung ist typisch griger als
100000. Ohne ZubBere Beschal-
tung wird diese Verstarkung lat-
sdchlich erraicht, Bersits bel den
klginsten  Eingangsspannungen
féhirt der Opamp seinen Ausgang
in die Begrenzung. Um die Verstar-
kung auf ein sinmwolles Mal zu-
rickzuschrauben ist eine Minimal-
beschaltung von zwei Widerstén-
den notwendigi{Bild 8). Mit den bai-
den Widerstanden R1 und R2 wird
dig Verstirkung wie folgt be-
stimmi;:
V==-UyfU) = -(R2{R1)
Der nichtinvertierende Verstér-
ker: Wahrend beim invertierenden
Verstarker die Ausgangsspannung
mil umgekehriam Vorzeichen am
Ausgang des Opamps erscheaint,
bleibt  bei  nichtinvertierender
Grundschaliung die Polaritédt des
Eingangssignals erhalten. Auch
hier bestimmen zwei Widerstinde
(Bild 10} die Gesamtverstérkung:
V =1+ [R2/R1)
DerSpannungsfolger: Oft staht
man in der Elektranik vor dem Pro-
blem, eing Spannungsquelle nicht
belagten zu dirfen. Um das MeB-
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signal abnehmen zu kinnen, be-
dient man sich eines Spannungs-
folgers (Bild: 11). Der Opamp be-
sitzl in digser Grundschallung kei-
ne Verstérkung. Der Ausgang folgt
der Eingangsspannung im Ver-
hiktnis 1:1. Hier kommt der hohe
Eingangswiderstand des Opera-
tionsverstérkars vall zum Einsatz.
Moderne Operationsverstarker be-
sitzen Eingangswidarstindea in der
Gréfenordnung von 1 T4, aiso 1
Million M. Bei einer Spannungs-
messung kommt es namlich im-
mer darauf an, die Signalquells so
wanig wie irgendméglich zu bela-
sten. Ein hoher Eingangswider-
stand bistat aber nicht nur Vorteile,
sandern besitzt auch einen gravie-
renden Machteil. Kleinste Stor-
spannungen kinnen leicht von der
Schaltung auvfgefangen werden
und anschlieBend das Nutzzignal
vallstandig Oberlagern.

Der kleine Ausgangswiderstand
erlaubl eine gule Anpassung an
niaderchmige weitere Stufen.

Der Komparator: Bel diezer
Grundschaltung kann der Opera-

[12] Der Kom-
parator dient
zum Verglaich
Zweier
Spannungen

[11] Ein Span-
nungsfolger
dient zur
Pufferung einer
hochohmigen
Spannungs-
quelle
[13] Addierer
finden ihren Binmeog, ¥
Einsatz nicht —{  |—
nur in Analog- i &E o
Computern, R = -
auch in e 1
Mischpulten B
sind sie zu i
finden '—E_" s
[14] Ditferenz-
verstirker
e 248 lassen sich
| =V bel gleichen
Widerstands-
werten hervor-
wzge-o | TAagend als
. Subtrahierer
einsetzen

tionsverstérker seine hohe Verstér-
kung wvoll ausspielen. Die Ein-
gangssignale werden auf beide
Eingdnge des Opamps gegeben
(Bild 12). Er verstarkt die Unter-
schiade mit zeiner vollen Leerlauf-
verstarkung. Digse  Schaliung
kann z.B. als sehr empfindlicher
Brickenalelchspannungsdetekior
gingesaizl warden.

Der Addierer: Diese Schaltung
addiert die drei Eingangsspannun-
gen und gibt die Summenspan-
nung auf den Ausgang (Bild 13).

Der Differenzverstarker: Hiar
arbeltet der Operationsverstarker
als Differenzverstirker (Bild 14).
Die Merstarkung wird durch das
Verhiltnis der beiden Widerstinde
A1 und A2 bastimmt (V = A1 /R2).
Haben R1 und R2 gleiche Werte,
arbeitel die Schaltung als analoger
Subtrahiarar.

1. Passive Bauelemente: Wider-
stande, Kondensatoran, Spulen

2. Aktive Bauelemente: Di-
odan. ZModeny. Trarnsistarmmn,
Operationsyverstirker

3. Aklive Bauelemente: TTLACs,
CiOS-1Cs, Sensaren, ellgemeineg
Aulbauhlinwelse |
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Dieser Kursteil behan-
delt die Programmie-
rung von Routinen,
die Musikstlicke ab-
spielen kénnen. Dazu
beschranken wir uns
vorerst auf die ei-
gendliche »Abspiel-
routine«, also ein Pro-
gramm, welches No-
ten abspielt, jedoch
noch keine Sound-Ef-
fekte enthélt.

van André und Frank Hugenrath

evor wir anfangen,

wollen wir erst ain-

mal Oberegen,
welchen strukturellen
Aufbau die Musikdatan
haben saolien, die die
Muszikroutine spéter ver-
arbeitan wird,

Matiirlich kann man sich viele
Formate ausdenken, um Notan
Gkonomisch im Speicher zu hal-
ten, z.B. benutzen visle Aoutinen
Befehle, mit danen Pausen zwi-
schen Moten, Klang der folgenden
Téne, Wiederholung mehrerer No-
ten, usw. aingastellt werden kin-
mian, Dar Vorteil solcher Program-
me besteht darin, dali dia Musik-
daten Speicherplatzsparend sind.
Daz Programmigren van Musik ist
dabei sber oft umsténdlich und
unipersichiiich.

Ein anderes Formal, wie wir s
hier auch banutzen wollen, ist ahn-
lich dem des =Soundmonitorss.
Sein Vorteil ist, dafi die Datan sahr
Ubersichtlich liegen, und Musik
»zUr Mot« sogar mit einem Ma-
schinensprache-Editor bearbeitet
wardan kanm. Aufierdem Ist aing
entsprechendea Abspielrouting ein-
facher zu realisieren als beim vor-
her genannten Format. Der Nach-
teil:ein Muslkstick mehr Speicher,

Die Strukiur, dig wir hier benut-

zen wollen, sieht folgendermafien
aus:
—Bis zy 32 MNoten kénnen in einem
wTakts stehen. Da 32 ain Vielfa-
ches ven vier ist, handelt es sich
dabei alzo um 444 Takt, Somit ist
auch die kirzeste, spielbare Note
gine 32sial,

Zu jeder Nota kann aing Sound-
(Klang-IMummar angegeben wer-
den, die bestimmt, welchen Klang
dieser Ton haben soll, Steht an ai-
ner Sielle keing Mote, sonderm das
Ausklingzeichen »—a=, so wird der
zulatzt angeschiagene Ton auf
Ausklingen geschaltet. Man kann
dies mit dem Loslassen ginar Ta-
ste auf einem Klavier wvergleichen.
Bei dem Haltezeichen »++++ pas-
siart gar nichts, der Tan wird ga-
halten (Sustain-Phase). Jeder Takl
hat gine Nummer.

_ In Binem =Sounde sind viar Pa-
rameter zu-setzan:
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1. Wave {Key on). Wellentorm,
dia beim Starten des Tens banutzt
werden soll {Anschlag einar Note).

2. Wave (Key off). Wellentorm,
aif die bel einem Ausklingzeichsn
geschaltet wird (Taste loslassen).

3. Attack/Decay Hillkurve AD

4. Sustain/Release Hillkurve

S/R. Auch die Sounds sind durch-
numeriert. So eine Nummer wird
im Takt zu jeder Note als Sound-
Mummer angegeban.
— In den »Tracks« steht nun die
Abspielfolge der Takte. Jede dar
drai Stimmen besitzt 5o einen
Track, in dem nacheinander die
Mummern der Takie stehen, die
pespiglt werden sollen, Zusdtzlich
kann zu jedem Takt noch eine
Zahl. das »Transpose- angege-
ben werden, Diesa Zahl wird {dhn-
lich wie bei den Arpeggic-Indizes)
zu |ader Note in dissem Takt ad-
diert. Dadurch kann derselbe Takt
in unterschiedliichen Tonhéhenakb-
gespiell warden,

Sa, jetzt wissen Sie, wie ain Mu-
sikstlick flr die folgende Musikrou-
tine auszusehen hat. Bevor wir
jetzt mit inrer Programmierung an-
fangen, noch etwas: Sie haban
sich wahrscheinlich gefragt, war-
um wir im letzten Kurstell 50 «pa-
natrant= auf die Program:miarung
von Zahlemn eingegangen sind. Ei-
ner von mehreren Griinden: Wir
werden die Absplelrouting im RO
programmiergn, d.h. unser Pro-
gramm wird alle x-Zeiteinheitan
awmomatisch aufrufan, Dabei wird
natirlich das Hauplprogramm
{2.B. der Basic-Editor) kurz unter-
brechen, um die Routine 2u durch-
laufen. Ware die Musikroutine mit
Sehletffen programmiert, kénnie
der Compater nicht mehr zurick
ins Hauptprogramm springen (Ea-
sic-Editor ade!]. Der Vorteil am
IR ist, dal die Musik praktischim
sHintergrunds- [auft, wahrend man
z.B. waiter programmigren kann...

Um ein Programm
im IRQ laufen zu

noch  Initiali-
sieran. Das kann
z.B. mit ginem Programm

{in Assembler) erledigt werden
(Listing 1}.

An der markierten Stelle konnen
wir jetzt die Routine mit JSR
PLAY-JSA SOUND aufrufen. Der
Programmigil PLAY soll nun dis
Maten einlesen und die Tane in-
itiglisieran. SOUND schreibt die
von FLAY erzeugten Varablen
dann in den S10. Kommen wir als
arstes zur PLAY-Routing. Wie

Sie vielleicht erkannt haben,

handelt es sich bel dem

IRG um einen Rastarzeilen-

Imterrupt, d.h. unser Pro-

gramm wird jeden Bild-
schirmauibau, also 50mal pro
Sekunde aufgerufen. Da dies viel
zu schnellist, «teilen« wirden Takt
mit einem Z&hler. Dies kann man
so realisieran (Listing 2).

Praktischerweise 1406t sich jetzt
durch dis Variable «Speed- die
Geschwindigkeit der Musik einstel-
lan. Damit das Programm an die
Moten kommt, die as abspielen
soll, bandtigt es die Takinummern,
die wiedarum in den Tracklisten
stehen. Um die Takte fortlautend
aus der Trackliste lesen zu kin-
nen. benutzen wir den Zeigar
2 CSTEP« [Current-Step = fortlau-
fendar Schritt). Durch die Betehle:

LD¥ CSTEP

LOA SC400.% - STA TKT1

LD& 8C480.% : 5TA TSP1

LDA $C500.X : STA TKT2

LDA BCSB0.X : STA TSP2

LOA 2CE00.X - STA TKT3

LOA $CEBD.X : STA TSP3
erhalten wir die akiuellen Taki-
nummern n den Variablen TKTx
und dag dazugeharende Transpo-
ze in den Varigblen TSPx, Die
Speicherbereiche, aus denen wir
diese Daten lezen, stellan die
Trackliste dar. Die genaue Spei-
cherbelegung sehen Sieim Kasten
»Speicherbelegungs.

Als nachstes missen wir ber-
ausfinden, wo die gerade ermitiel-
ten Takte im Speicher llegen. Da-
2 nehmean wir uns die Adresse
ginfach aus einer Tabelle, in der
die Adressen stehen (Listing 3)

Jetzt dasselbe nochmal mit
TKT2 in $FS%FA und mit TKT3.in
SFBISFC,

Die Tabelle dazu sieht so-aus:
TETADRLD _BYTH00,%40,580,5C0
THTADBHI .BYTHCE SC9.30A SCB,

SCC.SCOSCE 8GF
Die Anfangsadressen sind nun in
den Vektoren $F7.$F9 und 3FB
gespeichert.

Damit wir jetzt die richtigen MNo-
tenwere auslesen kbnnen, bendti-
gen wir noch einen Zeiger, der im-
mer auf die akiuelie Position inner-

halb das Taktes zeigl. Dieser Zei-
ger soll «CNOTE« [Cur-
rent Mote) heiBen. Die

Soundwerte, bei denen
je einer zu einer Molg

gehért, liegen nach

den 32 MNoten. im

Speicher. Der folgen-
de Programmiteil liest flr

jade Stimme den aktuellen
Motenwert und die dazugehdrigs
Soundnummoer (der Klang dieses
Tons) in die Variablen NOTEx und
SMDwx (Listing 4).

Dieser Programmisil, und auch
dig vorherigen, fihren fir jede
Stimme immer das gleiche aus.
Matlirlich kann man diese Teile in
Schleifen programmieren, dies
wurde aber wegen der bessaren
Ubersicht nicht gemacht.

Als nachstes missen die Moten-
warte ausgewertet wardan, Dazu
wird der folgende Programmigil in
einer Schleife draimal (fir jeda
Stimme einmal) ausgefihrt (Li-
sting 5).

Die Variablen ON x, AKTNOTE
¥ und SMSF x werden spatar von
der SOLUND-Routine benutzt, Da-
mit die Musik aber auch weitar auft,
missen zuletzt noch die Zeiger
varanderl werdan. Dazu wird zu-
erstder Zeiner CNOTE um eins ar-
hésht (n&chste Stelle im Takt). Sind
alle 32 Moten bearbeitet, wird er
wieder aui @ gasefzt und CSTER
um eing erhoht. Ist dieser griBer
alzs: LSTEP (Last-Step = latzter
Schritt der Musik], geht's zuriick
auf FSTEF (First-Step = erster
Schritt der Musik).

Diese Befehle (Listing &) ertedi-
gen das,

Das ware fir die PLAY-Routine
alles. Jetzt soll die Sound-Routine
beschrieben werden. Diese macht
im Grunde nichis anderes, als die
von PLAY ermittelten Variablen in
den S10 zu schraiben. Dabei zollte
natiirich die richtige Reibentalge
eingehaiten werden (erst Hilkur-
ve, dann Wellenforml). Wie Sie in
Listing 8 (welches Obrigens die
kompkette, lauffahige Musikroutine
darstellt) sehen kinnen, werdan
zuerst die Hillkurven ads den
Soundspeichern gelesen und in
den SI0 geschrieben. Anschiie-
Bend wird getestet, ob der Ton
ain-, bew. ausgeschaltet ist, und ja
nachdem, die Welleniorm »Wave
{Key onj« oder »Wava [Key offjx
aus dem Soundspeicher in den
SI0 kopiert

Danach wird die zu spielende
Note, die ja in AKTNOTE x steht,
inden 510 geschrieben, indem das
Low- und High-Byte der Mote aus
der Tahelle NOTELO/NOTEHI ge-
lesen wird.

An dieser Stelle kannen beliebi-
ge Werte zur Tonhdhe addiert wer-
den, wie z.B. fir Vibrato, Porta-
mento, etc. Die Arpeggio-Inizes
(talls der Arpegaio-Effekt vorhan-
den ist) missen allerdings zur
AKTNOTE addiert werden, da sich
|a der Notenwert Andern soll.

Als letztes warden noch ein fe-
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stes Tastverhalinis und die Laut-
stérke auf maximal gesetzl

Das Programm ist jetzt fertig und
lauffahig. In dem Kasten wird ge-
zeigt, wie Sig eine kleine »Damo«-
Musik programmiaran kinnen.

Wie gesagt, handelt es sich bel
dieser einfachen Musikroutine nur
um ein Grundgerlst, denn es feh-
len noch samtliche Effekte und
Features.

Moch etwas zum Einfligen von
Effakten:
- Das Intalisigren der Effekte
{Zurlicksetzen von Zahlern, efc.)
mufd In der PLAY-Routing erledigt
werden, wo auch der Sound ko-
piert wird, und ON aufl 1 gesetzt
wird [Anschlagen eines Tons).
— Dig Effekte selbst, missen am
Anfang der SCOLND-Routine auf-
gerufen wearden.

Die Variablen der Effekte mis-
sen mit den entsprechenden Para-

metermn verknipft und die dann in
dan SID gePOKEd werden, Wir
hoffen, die Programmigrung einfa-
cher Musikroutinen ist damit eini-
germaien klar geworden. Simpls
Kontrolfragen wollen wir uns ab
jetzt schenken — Sie sind fast Pro-
fi, Wenn Sie das Programm Li-
sting 8 nachwoliziehen konnen,
dann haben Sie den Stoff dieser
Faolge verstanden, {aw)

Kursiibersicht

Falge 1: Grundbegriffe

Folge 2: SiD-Aegistar (2)

Folge 3: Sound-Effekie

Folge 4: 'u’-:r_l Basic i Aﬁmnu_lar

Folge 5: Auftay van Musikroul
Folge B: Digitalisiers Tone
Folga 7; Setimmige Musinoutine

Listing 1: IRQ Initialisieren

[nit SEl i IRCH vartbiaten,
LD #Mewl RO + Low-Byte dar Adresse des neuen..:
STA 5314 - . JRO-Programma in den IRQLow-Yecior.
LDA $=NewlR0Q  ; High-Byle dar Adrasse des neuen...
STA 5215 i . JRG-Programms in den [ROHIgh-Yecior
LDA 127 ; IRG vom ClA.,
STA $DCOD . ...ebechafen.
LDA #1100 : Uniterbrechung immer b=i Raster-
S5TA 53248418 ; Zeile 100 avsiinnan,
LDA #27 High-Byte der Raster-
S5TA 5324B+17 : Zaile auf 0 {aber Bildachirm ant)
LOA #igg - Rastar-IRQ...
STA 5324B+26 i oBirschalben
cu ; IAC erfauben.
RTS 3 welindd 15cHOSS!

NewlRCl DEC 53248425

; IRG-Anfordenng léschen.

F : (héer kann ein belisbigas Programm
stehanl}
JMP S$EASY | L-und zum alten Batriabesyster-IRQ
jumpen.

{- cdas High-Byle dnder sich nur alle vier Takie!

{...in das High-Byte des Vékiore)

Listing 3: Adressen des Taktes ermitteln

(Taktnummer ladern...| I
{- |eden viertan Takt wiedarholl sich das Low-Byte! |

{...In den Vektor bei §F7.) |

LDOA TKT

AND #3 ; TAX

LOaA TKTADALOD, X (...und das Low-Byie der Adresse,..)
STA SF7

LDA TKETY {Takinummes emeyt laden,..}

LER: L8R TAX

LDA TETADRHLX  {...und das High-Byte der Adressa....)
STA SFB

Listing 4: Notenwerl lesen

LOY CNOTE

LD& (SFTY § STA NOTE
LDA ($F9),Y : STA NOTEZ
LDA (3FE).Y : STA NOTES
TYA: CLC : ADC #32 ; TAY
LOA ($E7).Y - STA SHND1
LOA (5F2.Y | STA SHD2
LOA {BFB).Y - 5TA SND2

s Aktuetien Moterwert in NOTET
; Fir Stimme 2 in MOTEZ

1 Fir Stimme 3 in NOTE3

1 £eiger um 32 Byles erh@han

i Akiuellen Soundwer in SNDI

; For Stimma 2 in SND2

1 Fir Stimme 3 in SMD3

Listing 6: Zeiger einstallen

LOA CHNOTE

CLC : ADC #1

CMP #32 : BCC PLAYY
INC CSTEP

LD CETEF : CMP LSTEFP
BEQPLAYSE: BCC PLAYS
LDA FSTEP : 8TA CSTEP

PLAYSZ LDAFD
PLAYT  STACNOTE
RTS
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; hoten-Positan...
+ -.um &ing arhihen.
: kleiner als 32 7 Dann Ende |

Track-Position arhdhen..

-und mit Last-Siep wergleichan,
: Kleiner cder gleich 7 Dann Ende !
, Mugik wvon warms staran.

: Netar-Position auf 4,
: Moterposition zurickschralben
: Ende der PLAY-Raoutine.

Listing 2: Takt teilen

Play DEC Count » Zahler varmindern
| BMI Play2 : Megativ 7 Dann widermachan |
ATS + sonst Pprogramm verlassen.
Play2 LDA Speed : Absphalgeschwindighsit dar Musik...
BTA Count i .im den £ahder schrében,

Listing 5: Note auswerten

LD #2

LDA MOTED X

CMP #96 - BEQ FLAYS
CMP-#95 - BEQ PLAYA
CLC: ADCTSP1.X
STA AKTMNOTED X
LOA #1 2 STA ONTX
LDA SHND1 X : 5TH 2
ASL:ASL  5TA SFT
LDA #3504 5TA SF8

: Behleife 3 mal, (x = Stimmennr.)
Maote von Stimme x in Akku,
Haltezsichen »++++, dann Enda
- Ausklingzeichen »—-«, dann 2u PLAY4
- Mormale Mate: Transpose-Wers zur..
. ..Nate addieren und in AKTNOTE x.
; Btimme x als +eingeschaltsts merken
: x-Registar retten und Scundnummer...
. ..mal 4 als Low-Byte fir Adresse,
; High-Byte des Adresse des Sounds. ..
s immer aul SCT
LOA 2 - ASL: ASL #
CLG | ADC #3: TAX s 4 In diessm Tail wird der
LOY #3 ;& gasambe Sound (Hier 4 Bytas)
PLAYE LDA (SF7LY  STASNSP1 X ; #in einen aigenan Soundspeicher
DEX : DEY : BPL PLAYS . # kopeart, AnschiieRend zum Enda

PLAY3Z

LD 2 - IMP PLAYS 1 # der Schigifa |
PLAY4 LDA #0 : 5TA ON1.X ; Bl — wird die Stimme als...,
; ~.mausgaschaliats bemerkt
PLAYS DEX : BPL PLAY3 1 Behledenende.

Listing 7: Demo-Musik mit einem Maschinensprache-Monitor

1. Listing &1 eingeben und assamblisran.
2. Speicher yan SC400-30000 mii S00 Bschen.
4. Takt #1 50l aus Okfavspringan (-1 und A-2 abwechselnd) bestanan
Die MNotennummam davon sind $15 und §21, dag w—-= hat Nr.56F
Tragen Sie die Naten so ein:
$CB40 : 15 5F 5F 5F 21 5F 5F 5F
$CB48 ; 15 8F 5F 5F 21 5F 5F 5F
FCB50: 15 5F 5F 5F 21 5F 5F 5F
FCA68: 15 6F 5F 5F 21 5F 5F 5F
Digse Moten solfan mit Sound Nr. 1 gaspielt werden;
H5C860 001 00 0000 01 00 D0 00
HCBGH 01 00 000007 0000 00
SCE70 0100000001 000000
SCE7TE ;01 00000001 0000 00
4. Fir Takt #2 (bei $C880) geben Sie folgandas ain (Soundnr, 2)(Der Ton wird
dusrch w4+ (= 360) ginige Zall gehaften)
5880 : 20 60 60 60 60 60 &0 &0
SCB8A : 60 60 80 &0 60 60 60 6O
20800 ; 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F 5F
50898« 5F &F 5F 5F 5F 5F 5F 5F
SCaAD : 02 00 00 00 00 00 00 00
SCAAR - 0000 00 00 0000 00 00
SCEB : 0000 00 0000 00 00 00 |
SCE8E : 0000000 00 00 00 00 00
¥
5. Soundnr.#1 liegt bei 30704, Klang: Sagezahn-Welleniorm (520
Attack: 0 Decay: 0/ Sustain: 15 (3F) / Release: 3
Alzo; SCT04: 21 2000 FD ..
B, Soundnr£2 legl bai $CT0R. Klang: Rechteck-Wellenfomm (540) Atack: 4/ De-
cay: 8/ Sustain: &/ Release: 10 (5A) Eingeben bel SC708: 41 40 4584
7. Mun miissen die Takte in der Trackliste aingetragen warden, Dabei sollen die
Takte vier mal wiederholt werden. Takt #1 auf Stimme 1 und 2, Takt #2 auf
Starmme 3.
St 1 (Takte): HC400; 09 0101 01 ..
Stemme 2 (Tekte): SC500: 010101 01 ..
Stimnme 3 (Tekte): SCE00: 02 02 02 02 ..
[ée Takie sollen transponiert werdan. Dalir lolgendes eingeben: (Bel negativemn
Transpose: Wert Im 2-Komplement)
$C480: 00 00 FC FE .., {Stimme 1 Transposa)
SC580: 00000308 ... (2w
SC630 0000 D0 FE = 3+ )
B. Musik mit S¥5 49152 staren

Speicherbelegung der Musikroutine:

HC400 - FC47F ; Tracklsis (Takia) Slimme #1

F0480 - $C4AFF ; Trackliste [Transposa) Stimeme #1

0500 - SC67F - Trackiste (Takie) Stimme 72

SC580 - SCEFF : Trackllste (Transpose) Stimme #2

SCEO0 - SCETF : Trackiiste (Takle) Shmme #3

SOBED - SCBFF « Trackliste (Transpose) Simme #3

$OT00 - 3CTFF - Speicher for 64 Sounds r 4 Bytss

$CA00 - SCFFF { Platz fir 32 Takle, 32 Nolen + 32 Soundnummerm
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Listing 8: Eine komplette, lauffahige Musikroutine

[ REM™  MISIE-XIIEE et FRLT
BEM**  MUSIERCUTINE

I gEes
TOREMEr 13 5,031 5Y. B HICEHADTS
1 mmges

g9 1D SYEOREQTE: L 0PT O0:5 = 54272

18 130 &1

25 LI - §=NEWTRC

22 8T Biid

75 10N ESREWIED

24 GTR-S315:I08 4270578 3124E077

25 Iog F57FHETA LDCOD

16 LI& 12957 124436

27 Lhg #I00:STA S324E4LH

I LOe -2 5 5TH SEEED + EESCHWINDIGKELT FESTLECEN,

2% LDN PATEF:ETA CSTER s B2

30-L0E #0:57R COTE

37 ¢LI

3B RIS

3% sl MEWIRG DRC S32dH-25

41 DEC-£D030

42 JSR PLEY: SR SHBD

4% D EDOFD

44 TP SER3L

43 +50 FLAY DED COUNTSEMT PLAYZIRIS

o PLAYS LD SUEED;STR CTART

54 LIK CETER

SE LOR 50400,

57 LOR SC480,3:

5B LOR SC5U0,X: ST T2

54 LOk SC5RQ, X:5TA TSEE

60 LOR SCA00,X:5TA THIZ

AL 1oe SCEA(, XaSTh

64 TOA TSl 200 85

66 1% TRTATRLO, {:5Th 457

B L0 TRTL AR

§3 LoR TRTAIRATL,

10 LoW THTZ vAND. A3 :TAR

71 LO% TETADRLY, ®: TH £F2
LI® THT2 ;1SR L5 TAR

Gl

(SFV), Y:5TR NOIE

ROT=L

CTHOTEL X

RASL ALy TR 557
56 LDK F3CT SFH
T nOE 248l AL ET

3% [EN:[EY30L PLATS

100 LK 2 :0Me PLAYE

100 FLavy Los E0GATA (BOLK
108 PLAYS DEE:BFL 7LAY3
110 D& CHOTE

134 IaC CSTER:106 CETER
115 MP LSTEF:F2) ZLEYE{BCC PLAYE
1 TEF:£TA-CETEP

18902200 SOED 1oR SMSFL+215TR 545
201 LOA SN5R143:8TR 546

203108 SRRl F AT 5T

0% IO SHIRI+ 3 ETR B+EeT

204 TOAEMERI+E STR 545514

203 L0 SHEF341:STA S45414
206 LE ERSEL

207 LIw CH1:BNE SO0H0IE

208" L SHEEL4]

LOK SSPEsl

1 SOUNDS BT 5-4+7
LK -SSR

Loa (3= BHE S0CHDE
Lo SREFTsL

TH CTRRT MUSIE VON VORNE BEGEMEN !

217 S 5T Exd+ld
230 TN AETHOTEL 1 FIER KANM DER ARFEGGIC-
223 Mot MosTR 2 ; HIER FOSRNEN TUSAETILIC

WEFTEN

227 LORCWNOTEMT MoSTR 561 7 (DN BOWAEIGE-BYTE FORMRT 1)
AETHOTER
ROTELG, K:5TA

¢ FUER BTIMME #2

'UFuER STINE #3

BEEEE

A3 WOTELD, Th S:14 o

24 108 WOTERI, KiBTR S+leldy

245 1D& gT8 5:3:518 G100 2417

247 LI STA Se24

248-HTS

1060 1003 A2 TRTACELD LBET SO0, 540, 580, 500

1004 THTROEHT EYT SC8, 509, 508, 5C8
1006 s BT SO0 SO SHE SOF
1010 NOTER - o

1011 HETED L BET

=

ROTEX BT B
4 THTL -B¥T 4
THTE BE 0
Tl BT
TEF1 BT 4]
3 'THF2 LEYT 0
FSP3 (BYT 0
2 END1  .BET [
1033 -GN - FET D
SN ENT- D
CHl BV

apd e B v ol

A7 08 BT

) corep BT

i FSTEE

LETEP -
COUNT

3 SEEED

SHEFL

T RETHOTEL
ARTHOTED BYT 1
By 4

2001 c¥= [N TIE ANZNHL LER ' MOBEGLICHEN
Z002 s SoimErPARAMETER 230 ERRDEFEN
2003 j*++ (MRENTANG 4], MUSS DIE

2004 ;v ADARSS-BEARCHNGNG OHD
b FATHCE-DER -SOMBSEEICHER VER-

= Y

FNTERT ' HEADEN .

ANRA LA REEL =8 - SOHNDPARAMETER
(LW 2 B, 4 ABFEEEID-)
CINOIZES

019 peEe
QA0 s

T ATDTERT ‘WEROEN.
TREEAES ' ADDTERT

Ausgabs AALSLESE 1003




DWARE

Flihlen sich thre Blumen und Pflanzen w:’rk--
lich woh! bei lhnen? Testen Sie mit unserer

Bauanleitung den Gemiitszustand lhrer Flora.
Der »Griine Daumen« per C 64 schafft auch
Ihnen eine wahre Pracht auf der Fensterbank.

von Helmut Haidinger

sich die Pilanzenwelt dem Men-

schen kaum mitteilen. Dig mei-
sten Ablaufe in der Flora sind zu
langsam, aks dal ein menchiiches
Auge sie verfolgen konnte.

Irn Gegensatz zur Fauna kann

gebauten A/D-Wandler, der Wider-
standsénderungen am Joystick-
Port direkt erfassen kann, Paddles
sind Potentiometar, die manche
Spiele anstalie eines Joyslicks
slauam.

Die Abstande und Mefpunkie
missen empirisch ermittelt wer-

O T
L RN

|

Die Hardware des Pilanzometers ist sehr einfach gehaiten. Sie
iiberpriift das »Wohlbefinden« der Flora.

In der Wissenschaft werden
schon langer Versuche untemonm-
men, das Geflhlsleben der Flora
{soft) zu untersuchen. Mit grofam
technischen Aufwand werden die
speziellen Reaktionen der Plan-
zen auf Umweltreize untarsucht,
Doch es geht auch einfachar. Mit
geringsten Mitteln kénnen Sie lber
den C B4 als Dolmetscher mit lhran
Pflanzan kommunizieran.

Die Hardware

Den Haupt-Hardwaretsil stelll
die Pflanze zur Verflgung. Hier
eignen sich im Prinzip alle Pilan-
#an miteinem grofaran Holzantei,
wie Biische oder griBere Zimmer-
pflanzen. In das Versuchsobjekt
werden fm Abstand von 10 bis 20
am klgine Madeln bis unter die Rin-
de geschoban, An diase “MeBstel-
len" sind zwel Kabal zu liten, die
mit den Paddle-Eingangen von
Part 1 (Elekirode 1an+ 5V Pin 7,
Elektrade 2 an Pin 5) verbunden
werden. DerC 64 besitzt einan ein-

Ausfats 38ugiest 1993

den, um die gunstigsten Werte fir
die Kommunikation Zu bekommen.
Der AD-Wandier im SID formt
die Widerstandzdnderungsn zwi-
schen den Elektroden zu digitalen
Werten um, dig dann vom Compu-
ter emtsprachend aufbersitel und
zum SID geschickt werden. Zum
Ausprobieren der Hardware
braucht nicht unbedingt eine Pflan-
ze harzuhalten. Fir den arstan
Test reicht auch gin Potentiometer
mit ca. 200 ki Geben Sie nun
PRINT PEEK(54248) gin und ver-
&ndern Sia den Widerstandswert
das Potentiometers. Auf dem Bild-
schirm erscheinen dann die 2u den
Widerstandsdnderungen kore-
spandierenden Werte, Funktioniarn
alles zu |hrer Zufriedenheit, hat dia
Hardware den Test bestandan,

Die Software

Zur Abfrage des A/D-Wandlers
und zur Auswertung sind nur weni-
ge Baslg-Zellen notwendig. |n den
Zeilen 10 - 70 sind die AdraBkon-

stanten fir die Motenparameter
(Fraquenz High/Low-Byte, Laut-
stérke, Wellenform, usw.) fesige-
legt. Mt V =0 und 5 = 0 werdan
zum Programmstart dis Lautstarke
urid die Wellenform ausgeschalist,
damit der C 64 nichi sofort lospleift.
Dig Zeilen 5 - 90 weardan nur ein-
mal durchlaufen, anschlieBfend ar-
beitet der © 64 in einer Endios-
Schieife das restliche Programm
ab.

In Zeile 100 wird der aktuells
Paddie-Wert eingelesen. Die Wer-
te kénnen zwischen 0 und 255
schwanken. In den néchsten bei-
dern Zellen werden den digitalisier-
tan Weren nun die antsprechen-
den Noten zugeordnet. Dis Ausga-
be wird in den Zeilen 260 bis 300
VOrGEAmImEn.

Der erste Test

Tippan Sie das Programm mit
dam Checksummer ab. Dig »Hard-
ware« darf nur bel ausgeschalte-

5 PRINT CHEsS{147%):REM CLEAE SCREEN
51D ADRESSE

14 SI=542TZ:REM

2@ FL=5I TREM ADRESSE FREG. LOW-BYITE <2408
3@ FH=SI+1 :REEM ADRESSE FREEQ.HIGH-BYTE TRy
4@ L=SI+24 TREM ADRESSE LAUTSTAERKE <HE 2%
5@ W=SI+4& :REM ADRESSE WELLENFOEM <]19Ex
BE A=SI+5 :REM ADRESSE ANSCHLAG <@13»
7@ H=SI+F :REM ADRESSE HALTEN £1B65%
Bl V=48 RFEM ANFANGSWERT LAUTSTAEREE <133
Bl S5=@ :BEEM ANFAMGSWERT WELLENFOEM <14@>
1@ Y=PEEK(54298):REM EINLESEN PADDEL Y 41538
11d NE=Y+Z2008 CEAh s
1249 HI-INT(HNR/ 256 }: LO=NRE- (HI=25E) <1@R >
121 REM ZUCEDNUNG FREG.IN NOTENLISTE <SHLTH

295 REM ENDE NOTEMLISTE <218 |
238 GET Az +REM TASTENDRUCK?Y <237
291 IF As="+" THEN V=V+1:BEM LAUTER <173¥
| ‘2832 IF Ag="-" THEHW V=V-1:REM LEISER 111>
| 2553 IF V<@ THEN V=8 tREM VHIN=@ <1843
234 IF Y¥>15 THEN V=13 :REM VMAX=15 LRET>
225 IF A%=-"E" THEM S=17 :REEM TON EIN <HSE>
958 IF A®="A" THEM S5=@ :REM TON ALS LFE3 >
243 PRINT V,NE.HI.LO <@PEan
5@ POKE L.V:REM LAUTSTAEREKE LEE
273 POKE A, O%16+51REM ANSCHLAG+ABSHWEL. <188>
283 POEE H,15%168+d:REM HALTEN+AUSKLING. <HAGY
29% POKE FH,HI:POEE FL.LO:REM FREEQUENZ <177

| 291 POKE SI+25,248:REM EESONANZ <@s7> |
@ POKE W,S:REM WELLENFORM <124
310 GOTO 183 L840

[ 64'cr [

Das Basic-Listing ist mit dem Checksummer einzugeben

tem C 64 eingesteckt

werdan. Die Elektro-

den sind direkt mit
dem SID verbunden.

Auch  Kurzschllssa

zwischen den Malika-

beln kénnen dan SI0

beschadigen,
Suchen Sig nun

zwei Melipunkte auf

dor Fllanze, dieca. 10

- 20 cm auseinander-

fiegan und stecken
T s dip Elekiroden knapp
_-_:"‘i_"ﬁ tnter die Rinda. Dann
ist das Programm
»Baumz= mit HUM zu
siarian. Auf dem Bild-
schirm-  erscheinen
viar Zahlenraihen. Sie
geben die akiueilen Melwerte an.
Yorarst har man noch nichts. Erst
nach Druck auf (E) und Einstallung
der Lautstarke mit {+) gibt der C 64
Téne von sich. Die Lautstérke 150t
gich mit den (+) und (-} Tastenin-
dviduell einstellen.

Dia Tonhiohe wird jetzt von der
Pllanze bestimmt. Je nach Ga-
mistszustand dndert slch die Fre-
guenz. Fir oplimale Ergebnisse
mul der Elektradenabstand vari-
jert werden. Je besser die Pilanze
gedingt und gegossen wird, desto
h&her ist der Ton,

Die Interpretation des Gemits-
zustands Ihrar Flora missen. Sie
nun salbst Gbernabhiman.

Daz Programm istrelativ einfach
gehalten und bietel dashalb viel
Raum fir eigene Expermerte, Auf
der Programmsanvice-Diskette be-
findet sich zusatzlich eing 1angere
Varsion der Software, die sing an-
dere Tenzuordnungstabelle be-
sitat, (i}

< HEdAN
<H28>

Dvemes. Syl Baigt an, welche Frogramme
aul Dishets erhAbch ik
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HARDWARE

Sonnenbaden, aber ric

von Hans-JOrgen Humbert

sellschaft hat es geschafft den

Ozonmantel der Erde nach-
haltig zu schidigen, Die Hauptaut-
gabe der Ozonschicht ist das Fi-
tem der Sonnenstrahiung. Je din-
ner die Schicht ist, desto mehr ge-
fahrliche UV-Strahiung kann auf
die Erdoberflache treffen. Setzen
wir uns dieser Strahiung schutzlos
aus, wird dis Haut nicht mehr ge-
braunt, sondern regelrecht ver-
brannt. Die Verbrannungen sind
aber nicht nur cberflachlich, die
meistens spurlos wieder abheilen,
sondern auch tieferliegende Haut-
schichten werden irreparabel ge-
schadigh. Als Spatfolge kann sooar
der sehr gefahriche Hautkrebs ent-
stehen,

Um die Gefahren zu bannen,
wardan nun (barall im Bundesge-
biet MeRstellen for UN-Strahiung
errichtel. Diess nehmen dber spe-
ziele Sensoren die LV-Strahiung
auf und messen sie (ber Enoene
Zeitraume. Die Bevolkerung wird
im Bedarfsfall rechtzeitio gewarnt.

Leider sind die spezigllan Sen-
soren, die fir digse Mefistationan
aingesatzt warden, sehr teuer,
Doch wir haben eine einfache Me-
thade entdeckt, die Strahlung qua-
litativ zu messen und tendenzisll
anzuzeigen. Der C 64 Oberrimmt
dig komplette Auswertung. Damit
kdnnen Sie stindig die einfallanda
Strahlung Ubarprifen und sich ge-
aebensnfalls schitzen,

Der Sensor ...

ist das wichtigate Elemsnt un-
seres UV-MeBgerdts. Wie schon
amvahnt, sind spezielle Sensoren
for UV-Strahlung sehr 1auer, An-
dara Silizivm-Fotodioden detektie-
ren zwar auvch UV-Strahlung, aber
leidar auch das gesamiea sichthare
Spektrum, bis hinein in den Infra-
rot-Bereich, Vor diesen Empfanger
miBte also noch ein: Filter ge-
schaltet werden, der nur den uns
interessierenden Beraeich des
Spektrums durchlaBt. Seine Be-
schaffung st allerdings nicht gera-
de aeinfach. Dig im Folofachhandel
erhalifichen Filter sperren das UV-
Licht und lassen dia restliche
Strahlung fast ungshindert durch.
Mit zwei Fotodioden und einam Fil-
ter |aft sich zwar eine Differenz-
massung durchfiihren, aber diese
wirde den Hardwareaufwand ge-
waltig Gberzighen.

Unsere Schallung sollte jedoch
sehr praisginstig, bei geringem
Hardwareaufwand, funktionieren.

Deshalb setzen wir als Wandlear

g2 ¥yp

Uns&re technikonentierte Ge-

UV-Belichtungsmesser

Das Ozonloch (auch) liber Westeuropa wird
immer grol3er. Die schadliche UV-Strahlung
und damit die Gefahr von Hautkrebs nimmt
zu. Unser Mel3gerat registriert und analysiert
stdndig die einfallende Strahlung und kann
deshalb rechtzeitig warnen.

ginfach gine haupt dar,
blave Lauchtdi- Chne  Filter
ode ain. Jede und 2ing
LED kann so- komplizierte
wahl als Sender, MeBschal-
wig auch ais fung einzu-
Empianger fun- setzan, &6t
gieran, Dar Wir- sich mit einer
kungsgrad der blauen LED
LED in diesar auf einfache
Anwendung st Weize Strah-
natdrlich denk- lung der Wel-
bar schlecht, lenl&ngs 470
reicht abear fir MM Messen.
unsere Zweacke In anderen
vollsténdig sus. Beralchan
DerfGr uns wich- funktioniert
tige Effekt ist die  Umkeh-
aber, dafi die rung natir-
LED nur Licht lich  auch.
aus dem Spek- Chne Ande-
tralbereich em- rung der
pfangt, indem Schaliung,
sie awch Llcht . nur _ durch
aussendet, Umgekehrt funktioniert's auch: den Einsatz
Bel wolkenlo-  eine blaue LED als UV-Sensor ainer Infrarot-
zem Himmel lie- LED 1&Bt sich

fert eine blaue LED mit klarem
Gehduss sine Spannung von ca.
1000 my an 10 ML

Die relativ ange Blindslung des
empfindlichen Barsichs von nur 30
Grad ist hier kein Machteil, son-
dern dient der bessaran Unier-
dridckung von Fremdlicht. Die Di-
ade reagian nur auf Strahlung im
Bereich von 470 nm. Das ist zwar
auch noch nicht der uns interes-
slerende Spektralausschnitt, aber
erliegt sehr nahe daran. Wenn un-
sar Sansor Licht disser Wellenlan-
ge detektiert, kann man auch die
Anwesenheit

s0 leich! unsichibares Licht unter-
halb der sichtbaren Spekirums ba-
stirmmen.

Die Hardware

In unserer Schaltung arbeitet die
Fotodiode als Fotoelement, des-
san Leerlaufspannung gemeassan
wird, Bei der geringen Intensitat
dar UW-Strahlung reicht dieses
Mefverahren vollstandig aus, um
reproduzierbare Ergebnisse zu be-
kommen. Bei stérkerer UV-Bela-
stung, z B im Gebirge oder auf
See ist diese Schaltung allerdings

(berfordert. Die Leuchtdiode wird
tberstavert und &ndert ihre Aus-
gangsspannung nichl mehr pro-
portional zur einstrahlenden Inten-
sitat, Hier muB noch ein Operali-
onsverstirker vorgeschalet wer-
den, Damit kann dia Diode im
KurzschiuRbetrieb arbeiten. Mach-
teilig ist eine unbedingt erforderli-
che nagative Hilfsspannung, um
auch kleing Intensitéten der ge-
fahriichen Strahlung sicher zu er-
fassen.

Flr den C 64 setzt ein UN-Wand-
ler die eingehende analoge Gleich-
gpannung In eine dazu proportio-
nale Fregquenz um. Mit dieser
Schaltung wird ein Gleichspan-
nung von O bis 5 Volt in eing Fre-
quenz von 0 bis 5000 Hz umge-
satzt. Dig Aufldsung betragt ca. 12
Bit beil ausgereichneter Linearitat
des Wandiars, Wir haban hisr den
%R 4152 gingesetzt. Digser arbal-
tet auch bei kleinerer Betriabs-
spannung noch sehr linear. Der et-
was preisglinstigera XA 4151
weist etwas schlechtere Daten auf
und ist anspruchsvoller mit der

tromvarsorgung. Wahrend der
erstgenannte mit einer Spannung
von 8 Volt einwandireie Ergabrnis-
se ligfert, winscht sich der andere
schon eing Mindestspannung von
mindestens 9 Volt. Batteriaspei-
5ung scheidet hier also aus.

Varsorgen Sie die Schaltung al-
lerdings tber ein Metzieil, spielt die
Wahl das A/D-Wandiers keine Rol-
le. Dann sollten Sie die Wandlar-
schaftung mit 12 Volt versorgen,
Bauteile brauchean nichl gedndert
ZU werden,

Dier |G- qibt an ssinam Ausgang
eine der Eingangsspannung pro-
portionale Frequenz aus. Diese
besitzt aber eine refativ grofie Am-
plitude. Sie entspricht in etwa der
Wersorgungsspannung des Wand-
ler-ICs. Eine 4,7-V-Z-Dinde be-
grenzt diese Spannung auf for dig
ClA im C 64 ungetahriiche Werte.

von Strahlung
kirzerer Wal-
lenlange vor-
aussetzen.

G Y

Auf. Strah-
lung mit
groferer Wel-
lentange rea-
glert die Diode
gar nicht.

Dieser Sen-
sor stellt unse-
rar  Meinung
nach den bil-
ligsten Detek- | - -

ok

:

ol 90

tor fir- V-
Licht  Gber-

Die Schaltung des A/D-Wandiers; das Herz der Schaltung Ist der XR 4151

Alspabe AlALgUsL 1833



HARDWARE

Die Diode darf unter keinen Um-
sténden weggelassen werden.
Die sofortige Zerstérung der CIA
wire die unmittelbare Folgel!!

Autbau und Inbetriebnahme

Mach dem Afzen und Bohren
kann die Flating bastlckt werden.
Fiir die Kondensatoren sind hoch-
wartige Folienkondensatoren ein-
zusetzen, Um eine sehrgute Lang-
zeitstabiltat zu erreichen, konnen
Ele fOr alle Widerstande Metall-
filmaustthrungen  verwenden.
Abar auch normale Kohleschichts
widerstanda hefern gute Ergebnis-
ga. Mach dem Besticken der Pla-
tine kann der erste Test der Schal-
tung erdfolgen. Schliefen Sie die
Wandlerplating an eine 9-V-Block-
batterie und messen mil einam
analogen Multimeter die Aus-
gangsspannung. Dazu wird der
Eingang nicht kurzgeschliossen.
Das Multimater mul eine sehr kiei-
ne Rechteckspannung mit einer
maximalen Amplitude von 5V an-
zeigen. Der Zeiger schwingt zwi-
schen 0 und 5V hin und her. Mit
dem Potentiometer auf der Platine
mufl der Wandler bal kurzge-
schiossenem Eingang aul dia
kieinste Fraguenz abgeglichen
werden, Funktioniert er wie vorgs-
sehen, kann der nachste Aufbau-
schritt erfolgen.

Ulber sin sinpoliges abgeschirm-
tae Kabel wird der Sensor mit dam
Eingang der Wandlerplatine ver-
bunden., Der Sensor ist natrlich
drauien zu befestigen, Dabel darf
die LED nicht mit einer Abdeckung
versghen warden. Auch Glas
bremst die UV-Sirahlung aus. Am
ainfachstan setzt man die Diods in
gin klaines Kunststoftgehduse. In
das Gehause wird gin 5- mm- Loch
gebohnl, die Diode won. unten
durchgeschoben und mit Heilikla-

Das UV-MeBgerit, einfach und
doch genau

ber wassardicht fixiert. Das Kunst-
stoffkéstchen muls nun so bafestigt
werden, daf die Diode immer freie
Sicht auf die Sonne hat, Natur-
gemal ist die schadliche UWV-
Strahlung zur Mittagszeit am grdfi-
ten. Richtan Sie die LED also nach
Siden so'aus, dal der Halbleitar
Zur Mittagszeit die optimale Aus-
richtung zur Sonne hat. Mit seinar
Biindefung von 30 Grad sorgt er
selbst ilr eine relative Unampfind-
lichkeit gegeniber Streulicht.

Um Stonmpulse fernzubaltan,
kann der Eingang des Wandlers
noch mit einem Kondensator aber-
brickt warden, Hier ist allerdings
experimentieren angesagt. Mit

Listing 1: Basic-Listing zum UV-Messer

1@ FEM ##% G4'ER MAGAZIN 3/83 HARDWARE <1@E>
2@ PEM #% VON NIEQOLAUS HEUSLER CHIE>
3@ REM %% ZWENGAUERWEG 15, 28888 MUENCHEN ¥

i <@L
4@ EEM -- FREQUENZMESSER 12.82 L
5@ REM -- SIGMAL AN PE# ANSCHLIESSEN <1125
f@ IF PEEE(494@3)<>141 THEN LOAD FRER.CODE

“a8.1 <127y
1@@ 5YS 4B8152:REHM MESSEN, TORZEIT EINE SEK

UHDE <@aT>
15 F=PEEE(2)+PEEK(31%258:REM TEEGUENE AUS

LESEN CEEAS
11@ E-PEEK(E):REM FEHLERMELDUNG i
115 IF E=@ THEN PRINT"FREGUENZ:"F"HZ
128 TIF E=1 THEN PRINT"STOERUNG!"
125 GOTO i@d@

Afren.oodet

i I
| o0 I = e

Werten von 1 nF bis 470 nF kin-
nen Sle hier experimentieran, Star-
gpannungan werden durch diesen
Kondansator kurzoeschiossen und
beeinflusssn die Messung nicht
mehr, Allerdings dirden hier nur
Kondenzatoren mit Foliendielakiri-
kum eingesetzt werden. Kera-
mik-Kendensatoren wirden zwar
besser antstiren, sie sind hier we-
genihrer groBen Leckstréme nicht
geeignet. Die Entstérung bringt
aber auch eine kleine Verzbgerung
der Massung mit sich. UV-Strah-
lung &ndert sich aber nichl so
schnell, so dal hier kein Machtsil
entsteht.

Der Ausgang und die Masselai-
tung ‘wird nun mit dem C 64 ver-
bunden,

Die Software

Die beste Hardware notzt nichts,
ohng Software, die dem C 64 erst
ginmal mitteilt, was er mit dean
Mefergebnissen anslellan soll.

Die Daten der blauven LEDs
strauen ziemiich stark, Deshaib st
fur jede LED ein eigenar Abgleich

netwendig: Dieser wird komplettin
der Software vargenommen, Un-
sar MeBprogramm wertet die an-
kommenden Impulse aus und gibt
sia als Zahlenwert auf dem Bild-
schirm aus. Die Mafschigife gena-
rient dber ein kleines Maschinen-
programm genau einen Sekun-
dentakt, Jade Sekunde wird der in
der ClA integrierte Zahler ausgela-
san und zurickgesetzl, womit der
ndchste MeBzyklus beginnt. Dia
gemessenen Weare kinnen nun
von ainem Basic-Frogramm Ghber-
nommen und nach [hren aigenen
Vorstellungen: angezeigt werden,
Bei Uberschraitung des Maximal-
wertes kann das Programm dann
ainen Alarm auslosen.

Den Fihler zu eichan ist prinzi-
phell méglich. Doch dafir mden
Sia ein teueres Vergleichsinstru-
ment besitzen, Unsere einfache
Schaltung zeigt aber tendenzielie
Weranderung der Strahlung genau
an. Damit [43t sich durch Vergleich
mit frioneran MeBwerten schon
racht genau eine Verstdrkung der
einfallgnden Strahlung erkennen.

—_—— e )
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Diese Schaltung Ist nur notwendig bei starkem UV-Einfall. Der Ope-
rationsverstirker braucht unbedingt eine negative Versorgungs-
spannung um auch kleine UV-Werte registrieren zu kinnen.
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SPIELE

Bully on C64!

Fir alle Spistefreaks gibt a5 in
digsem Monal aul unserer Pro-
grarmmeervice-Diskette ain Gratis-
spial. Die neusste Produkiion von
+The Art Daparimenta ist ain Els-
hockeyspiel mit dem Titel =Kara-
malz-Cups. Das Spor-Game anl-
atand in Kooperation mit der Firma

pienl und weitergegebean warden,
MNach etnemtollen [rteo mit Sprach-
gusgabe’ kann man- alkeing gegen
den Computer oder mil einem
Freund ®in Eishockeyturnier be-
atreitan, Zur Auswahl stehen die
Waticnallearns, die bei der letzten
Etshiockey-Wh in Dofmund ung
Minchen tallgencmmen katan, In
kormtoriablen  Manks wanlt. man
gein Lighlingsteam und bestimmt
dis Spieloptionen, Dann geht bs
aufs Eis und man kanan krafiig dm
den Sieg kiimpten, Der Spiseler am
Joyatick: Ghermimmt die Kontrodle
fiber den blinkenden Center, dig
Mitstreiter stauar] der C &4 automa-
tisch, Die Anleilung ist im Spiel
komplett integriar und kann per
Fenopldruch aktiviert werden, Aisa,
die Schidger und Helme als dem

Bully!

Henningsr-Briy und kann fral ke- |

Schrank geholt und ab gahl's zum |

Plaiz Tital Heorsteller

Wie lange dabei?

1 () Tarican.g Finbo At 25 Monat
20 5 -Hi¥a? Flax T, Manat
3 [ Crestures2 Thalamus 5 Manal
J 2y Tak McHracken Lukashilm Games 29 Mong
B 6 Taicn Frairthin: Arls 21 Monat
B (3 Pirats Micmgise 25. Monat
T Bindeskoaienager  Soffven 2000 1. Wanat
g (B Oil lmperum Helme 25, Wanat
9 f Mz Mangion Lunsiim Games 25 Manal
L O == = Sysiem 3 1, Mot

Den groBen Absturz erdebte in dlesem Monat «Maniac Man-
sian«, das Spiel rund um das Gruselhaus, Nachdem das Game
maonatelang an der Spitze mitgemischt haite, flog 25 Indiesem
Manat fast ganzlich aus der Wertung. Zum letztan Angriff auf
den ersten Platz der Top ten biést Elvira mil Ihrem Twaiten
Abenteusr, Wis langeshalt Turrican noch stand?

86 F¥Ap

Spiele auf Kassette

Unter den zahbeichen Einsen-
dungen mit dem Varmerk «Spigl-au
Kasgstiay haban wir in dissem Mo-
nat dia Gewinner gezogen:

H. Manthay, Michelstadi

Heiko Jdashnisch, Libben

Maurice Karsten, H-Groesbeek

Harns-Distar Fallar, Trier

Kai Ingendari, Berlin

Suen Friedrichs, Rinteln

Belz Rargel, Bad Neustad]

Wolfgang Kinzner, Weilenburg

Frank Eckardt, Bad Bellingen

Morbert Busch, Remschaid

Jan Richter, Lauchhammes

Ronny Sternbarger, Wriszen

tartin Stockes, Bornhelm

Richard Atherer, Stadibergen

Migls Bahm, Volksstedt

Uiwe Ryback, Hunxe

Matthizs Zigrais, Stackhsim

Christian Stegbaues Si. Johann

Rober Maller, Berlin

Karl-Hainz Schmid. Monchen

Herzlichan Gllckwunschl

Mathelich gebt unsers Akhon
auch In diesem Monat weiter! Wer
@i Kassettan-Game gewinnan will,
braucht nur die Mitmachkarie aus-
zufiilien und das Stichwort «Spial
auf Kassattes zua vesmecken, Wir
zighen aus allan Eingandarn wisdar
Fwanzig Gewinnarl

Spielehits gesucht

Jedan Monat wahlen die Leser
des B4'er-Magazins dis Spisle-Top-
ten. Um bel der Wahi dabel zu sein; |
hraucht man nur seine dred persdnii-
chen Hits suf unseser Mitmachkarte
zuvarmerken undabdie Post. Untar
allan Einsandern verlosen wir je-
desmal knackige Prize. In dissem
Monat gibt == finfmal das Ballar-
game «sEona von Kingsoft 20 gawin:

| nen.

[er Gawinner des Delta Ray aus
dar letzten Ausgabe heidt:

Stefan Oberloher, Plaffenhofen

Harzlichen Glickwunschl

Ausgabe BfAugust 1993
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SELELE

van Jarn-Erik Burkert

Sch nelle  Handkantenschlage

und Tritte von Kampfsportiern
faszinieren viela Beohachter
So es st nicht verwunderlich, daf
dieses Genre auf dem Computer
zu einem der belieblasten gahart.

Mach furiosen Erfoigen in der
Spielhalle und aul Konsolen wurde
jetzt Capcoms =Straetfighter 2«
auch fir Homecomputer-Systeme
umgesetzt. Am Joystick schilpft
man in die Rolie einas Kimpfers,
der mit einem Flugzetg um den
halben Erdball reist, um in
Vollkérperkontakt-Kampfen gegen
exptischste Gegner anzutralen.
Zur Auswahl stehen acht Charak-
ter, ven denen jeder ssine beson-
deren Eigenschaftan hat. Mal sind
es spezielle Watfen und ein ande-
res Mal aulfergewdhniiche Kampf-
technikan. st der Fighter gewahit,
steigt er ing Flugzeug, um zu sei-
nen Widersachem zu reisan. Dig
Palatte reicht hier von Japan, Gher
die USA bis hin zum brasiliani-
schean Regenwald.

Hat sich der Spisler durch dio
Anfangsman(s gehangelt, geht s
abzuden Kampfszenarien. Spigle-
risch bigtet das Game gute Kost
und kann gefallen, Die Angriffs-
maglichkeitsn sind vielfditig und

Kampf im Hafen um den Titel des =Ultimate Warriors

der Zwel-Spieler-Mode sorgt fir
Spai zu zweait am Stick. Die Tech-
niken am Stick erlernt man schnall
und dig unterschiedliichen Spiel-
schwierigkeiten sorgen auch for
Spafl bei Einsteigern. Walchan
Charakter man wahlt, hangt vom
perstnlichen Geschmack ab.

Wer die Maschinen kennt, dig in
der Spielhalle stehen, wird sicher
von Anfang an wissen, daf auf
dem CEB4 einige Abstriche in Sa-
chen Grafik bei =Streetiightar 2=
gemacht werden missen, Die far-
benfrohen und paraliax scrolien-
den Level sind leider aufgrund der
im Gegensalz zu Konsole und
Spielhalle schwachersn Hardware
nicht machbar, Klar ist aber, dal
ein guter Grafiker auch aul dem
C 64 tolle Optik zaubearn kann. Die
Grafiken wurden leider nur mit ei-

88 F¥dpe

Dig Kunsf
des Kamptes

TIHE
o
GAME PAUSEP

STREET FIGHTER

pgRAeA10 :
———

PLAYER 1 & B3
Ry T1t

nem Taol vorm Amiga konvertiert,
abar dann nicht nachbearbeitet,
Bei einigen Szenarien sehen dig
Hintergrundgrafiken nicht schlacht
aus, aber einige Pinsalstriche
nachtriglich h&tten nicht gescha-
det. Ebenso die Sprites, denn mit
einem Muoltiplexer und Owverlay-
sprites waren die Kémpfar auch
mil ginem hervorragenden Aube-
ren In die Hunden gegangen. 3o
gestaltet sich die Grafik an vielen
Slellen recht nachldssig und
driickt den Eindruck vem Gamae.
Dazu kommt noch, dab der Sound
sich leider auch nur auf Mittelimab
einpendeli. Argerlich ist die Tat-
sache, daB sich der integnierie
Software-Spaedar nicht mit Hard-
ware-Beschleunigern vertragt.
Alle  genannten  Kritikpunkta
schwachen zwar den Eindruck des
Spiels, trotzdem ist »Streetfightsr
2x sgpielerisch gut und dlrfle
Kampfspori-Fans auf dem C 64 fes-
sgln. Hatte man ein wenig an der
Grafik gefeilt und mit einigan Tricks
in der Hinterhand dem Game &in
wenlg mehr professionellen Touch
gegeben, ware es auch auf dem
CE&d ein Superhit, So bleibt ein
Game, das durch selnen klangvol-
len Mamen sicher trotzdem eine
Menge Fans anziehen wird, Wer
jetzt seinen Hunger nach Prigelsi

I IME

2
GAME P

Spater warten Meister-Ninjas ...

11
COMPUTER

... und Helden aus dem bengalischen Dschungel

stillen will, sollte sich ins Kaufhaus
begebenoder bei seinem Software-
handier nachiragen. Der kann das
Game auch bel Leisuresoft in Bo-
nen fir Euch bestellen.

Titel: Streptfighier 2, Preis: 4236 Mark, Ver-
trieh: Letsure-Soft GmidH, Aaobarl-Bossh-5in 1,
55198 Blinen

Streetfighter 2

WERTUNG RERU

Spiglidee |
Grafic DN |
Sound ENNERNN |

Schwierigheit variabel
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Micropose Soccer

Wer der Topstar belm FuBball-
spigl von Micropose wearden will.
geht nach folgendem Muster vor:

1. Eintragen in die Liste

2, Auf sTournament= gehen und
allevorhandenen Veraing léschen.

3. «MNeues Tournament« wahlen
und so lange =Play Balls dricken,
bis man selbst im Finale steht,

4. Mun =Exit= wahlen und mit
«Altes Tournament« das Turnier
forisetzan.

5, Jetzt helft es nur noch, das
Endspiel zu gewinnen.

Wenn man im Endspiel versagt,
mul die Prozedur noch einmal an-
gewandt werden,

Masca Bartholmes, Unleraverheim

Her mit den Tips!

wHalie Frngls haﬂimmm{ﬁ&
-san:ﬁj.ibﬂ]k undwl “wallan ELch der:
inzum Mitmachen anragen, Wenn
[l simen Trick kennt. mit dem (At in
‘Splalan schummett oder das Spial
‘erlgichiert, dann sdlraihl il auf
und sehickt (hn an;
Mﬁﬂ;tErTnchhﬂ-: Verlag AG
‘Redaktion 64'er [
Stichwart: Spleletips
Fostfach 1304
- 85531 Haar b, Minchen
Egal oo POKE, Cheat, Kart=n (oit-
‘te nur aul waibem . r gezeich-
net] odes Pafwart, hr helf anderen
‘Spislern tber schwierige Klippen
béim Spaelen und habt aulerdam
“noch dis Charce, den Spisletip des
Manats zu landen und ‘dafir 100
_M&Tkrﬂi kassisran.
I‘mund Drucker schar ge-
macht und Eure. heifan Tips und
Trlcks in den Postkaster.

Eusr Jiwr-Erlk sLeos Burkert

Hedllo Fomg [

Alle Hero-Quest-Freaks, die Probleme mit den Dun-
geons haben, kénnen jubeln, denn in diesem Mo-
nat gibt es eine stattliche Zahl Orientierungskarten.
AulRerdem noch tolle Kniffe zu anderen Spielen.

Mit einigen cleveren Tricks zum Sieg in »Micropose Soccer:

Ormus Saga

Zuerst einige Berichtigungen
zum Heft 3831 Die Ormus-Kult-
Stadt Magmar befindet sich nichl
Mo7We22, sondarn N23B/W36
und die Schatzkiste bai N118MWS1,
anstelle von N118151. Nun noch
gine Frage: Wann man sich in Le-
vel B, Magic 30, Wisdom 300 usw,
befindet, trifft. man auf einen
schwarzen Drachen. Wie be-
kommt man diesen klein?

In der Stadt Magmar Ist eine
schwarze Tlr Den schwarzen
Sehllssal habaich auch. Wie geht
das Ding auf?

Sind die Koordingten M4aWE3
flr den Schatz 25 richtig und exi-
stiert er Gherhaupt?

Raix Hesse, Berin

Der Barbar im Labyrinth von =Hero Quests

90 F:¥up

Ferrari Formula One

Um in den Genuf des Endbildes
zu kommen, l&dt man auf der zwei-
ten Seite der Diskette das File

Top secret
Im Adventure von Goodsoft fihrt
folgender Weag zum Ziel:

Deanver
Iss

E05=
E

rbo

FPOCE=ZZEEES

172

228

Mun felgt man den Bildschirm-
anweisungen und hat das Spiel
nach Lisung des Mini-Games ge-
schafit. Wer den Weg abkirzen

W Uund startet es mit SYS 4580,

will, gibt im Titel-Screen «SAT gin
und gelangl sofort zum Mini-Spiel.

3. Schlisn, Auduafiain Spbagiian Kok, Kol

Die Karten fiir die erstan 13 Leved von «Hero Quest= hat Marek Buchhoiz mit
Geos gezaichnet und gibt allen Freunden dieses Games effekivalle Hilfe. AuBiar-
dem gibt es noch einige Tips 2u den sinzeinen Lewvain,

Level 1: Ziel ist8s, don Ausgang zu finden, wafir a5 100 Goldsticke gibt
Level 2: Rettung des Sir Ragear (F), Vorsicht, dis Truhe 181 gine Falis!

Level 3: Den Kriegshern der Ors »Ulag= {E) titen. Vorsichl. die Truhe ist sina
Fallg!

Leve! 4: Suche nachder Truhe mit Goldvan Prinz Magnus, Belohnung 200 Goid-
siiicke.

Level 5: Durchiueren des Labyrinths von Malas, im Raum mit den Monstern st
dar Schliissal das Melar, imobersn rechien Raum findet man den Talisman des
Wissens. '

Level &: Ziel ist es, dan Machlaf der Orc-Krisgsherren zu suchen und den Aus-

| gangzufinden. Im rachien oberen Raum findst der Spieler eine Ausristung. Vor-

sicht; nicht mit dem (etzten Schritt betratan!

Level 7: Hier mulb der Stelnjager Kerlan (2} getttel werden, Bonus 200 Gald-
stiicke.

Leve! B: Daz Maonster (E} toten, die Truke beherbergt eina Falle, sinen Erinne-
rungsstab und 150 Goldsticks.

Lewvel 9: Hiar muf im Wettlaaf mit der Zeil der Ausgang gefunden werden, Beloh-
nung 200 Goldsticke,

Level 10: Im Schiod der Geheimnisse heibt s, das Zled z2u suchen und zu finden,
Lohn der Mohe 5000 Goldsticke.

Level 11: Um dis Bastion des Chaos zu nahman, missen alle Orcs, Furmisre,
Gobling und Chass-Krieger getbtet werden. Den Gargoyle {links Mitta] nur mit
Zauber angreifen|

Lewel 12; Um den Stern des Wesiens zu finden, mufl der Linioie im mittleran un-
teran Haum getttel werden, Die Réume im Zenirum kann man nichi im At

Mapping betrachian. Wer den Stern des Wastens erbeutat, erhilt 200 Gold-

Sllcke:

Lewel 13: Suche nach der Geisterklings, die eine Truhe mil 200 Goidsticke

bringt.

Ausgabe 8/August 1983
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SPIELE

Tygus Horx

Das Losungswort flr Frage 3
lautet »ARACW= und das zu Frage
4 «AEST IN PEACE= Beim Ld-
sungswort zur vigren Frage mui
nach jedemn einzelnsn  Wort
<RETURN = gedrilckt werden.
Leider suche ich noch »Xeijes ver-
geblich| ~Gunnar Frenzel, Hohan Luckow |

8 -Falltlir

A - nicht passisrbar
OGESFEME-Monster
+u+" —Spisler

[[-EXT
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vian Manfred Hirt

och ganz apathiseh steuera

ich auf den Wandschrank zu

und &ffne ihn. Zu keiner Ge-
fiihlsrequng mehr fahig, wandern
meing Augen ausdruckslos Ober
den Lelchenberg darin. Wenn die-
sef Horortrip nun nie zu Ende
geht? Los, Junge, reif’ dich zu-
sammen, du mubt Elvira finden,
bevor sie diesen Metzgern in dig
Hande fdlltl Meine Lebensgaister
und die Farbe in meinem Gesicht
kehren langsam zurich. In Windes-
eile raume ich die Regale nebean
der TUr leer, um so schnell wie
moglich digses ekelerragende
Zimmer zu verlassen., Mist wver-
dammter, die Tir |st verschlossen
und die Sicherungzanlage 156t
sich nicht ausschalten! Da sind
platzlich klar und deutlich Schritte
zu wvernshmen. Ich stirze einen
Schiuck von meinem Feuerball-
trank hinunter. Keing Sekunde zu
frih, denn schon springt die Tire
auf und ein Typ in knappem Len-
denschurz stirzt auf mich zu und
fuchtelt mit seinem Messer hadng-
stigend dicht vor meinem Gesicht
herum. Mit Hilfe des Trunks und
rmelner Wut ist der Kerl bald erle-
digt. leh flichte durch die nun
sperrangetwsit gedfinete Tur und

haste weitar nach Osten, die dun-
kle Kellertreppe hinunter,

Da die Gange nur sparlich be-
leuchtet sind, setze ich langsam
einen Ful vor den anderen, gehe
durch das schwarze Gittertor, dann
durch das weilia, nach rechis um
die Ecke und stehe andlich vor
dem Labor, Ein Chemiker steht vor
selpen Instrumenten und fragt
mich, ob er mir helfen kdnne. lch
bitte ihn, mir die Formel zu mixen
und hdndige ihm das Blall Papier
aus der Bibliothek aus. Ohne ein
Wort zu verlieren, vermischt er die
notwendigen Bestandteile und
Uberraicht mir ein Flaschechen mit
todlichem Inhalt. lch tr3nke damit
die: Scheibe Fleisch: und wvar-
schwinde. Dann lande ichin elnem
Versuchsraum, denn Frankenstain

94 FFAP

Du machst gleich mit dem Feuerballzauber Bekanntschaft

Nachdem ich mich von der geballten Ladung
Schrecken in Elviras Filmstudio halbwegs erholt
habe, will ich jetzt mein Abenteuer fortsetzen und
die schéne Horror-Lady endgtiltig aus den Klauen
der bdsen Machte befreien.

Wir mixen einen Zauber

héngt bewegungsios auf der ande-
ran Seite an seinen Drahten. Wol-
len wir mal die Puppen tanzen las-
san! Ich betdtige den Hebel, aber
Harman Monster gibt keinen
Muckser von sich. Mit dem be-
schaftige ich mich spater nochmal.
Ich sammie fleifig Reagenzgldser,
aing violette Flussigkeil sowie gin
eingelegles Gehirn, einen Arm
und eln Harz ein. Inzwischen kann
mich nichis mehr schocken! Ich
verlasse den Baum, orientiere
mich nach Westen, varbei an dem
Gittertor und steige schwer bela-
den die Trappe hoch.

Die ndchste Tire fihrt mich in
die Kiche. Dort wird alles, aber
auch wirklich alles eingshamstert:

Die Gruselkiiche

Teller, Fleischermesser, Fleisch-
klopfer, Eier, Frichie, Konsarven,
Eimer, Hufeisen, zwei Dosen (in
der ainen finde ich den Medizin-
beutel des Indianers) und die
Saucen-FPfannen. So ausgeristet
kann ich ein paar weitera notwen-
dige Wasserchen mixen. Fir den
Schutzzauber eignen sich dig
Saucen-Pfannen  hervorragend,
das Gehirn wird flir den Toten-
abwehrzauber verbraten und das
Barometer fir die Sturmbeschwi-

rung. Als leiztes der Auferste-
hungsspruch, dar die drei einge-
legten Kirperteile erfordert, lch
varlasse die Kiche und floBe mir
atwas vom Tolenabwehrirunk ein,
denn =chon stofe ich auf einen
Zombie, der mir so gestirkt aber
nichis anhaben kann.

E= ist an der Zeif, bel meinem
Freund, dem Indianer, wieder vor-
beizuschauen. Nichts wig raus aus
dem Gruselhaus, zurick zum Stu-
diogeténde. Dort bringt mich der
Liftins Keliergeschol. Die alte Rot-
haut wartel noch immer auf mich.
Abar zunachst holeg ich mir aus
dem Bollarraum gleich neben der
Tiir einen Stahlschitssel und eine
Kupferstange. Wiader raus nach
Osten hin, finde ich in giner Ab-
stellkammaer auch noch sinen Be-
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sen. Mil meinen neuen Errungen-
schafien fallt es mir leicht, wieder
in das alte Haus zurdckzukenhren.
Es ist mir etwas unangenshm, im
Speisezimmer mein Reagenzalas
mit dem Blut des Regisseurs zu
fillen, zumal er mir dabei auch
noech zuschaut. Das hattest du dir
auch nicht gedacht, mal als Braten
zu enden, was? Leider scheint der
Gute zwar nichl ssinen Humor,
aber saine Sprache verloren zu ha-
ben, Schade, seine bissigen Be-
merkungen werden mir fohlan.
Doch zum Trabsalblassen bleibt kei-
ni Zeit. lch stirme die Treppe hoch
ins Dachgeschol und hangle mich
mit Hilfe der Leiter rauf aufs Dach,
Mur nicht nervas werden und nicht
nach unten gucken. lch bin ja fast
perfekt, aber leider nichl schwin-
delfrei, Am Kamin befestige ich
die Kupferstange und lass’ den
Auferstehungs- und den Sturmbe-
schworungsspruch vom Stapel. Es
funktioniert, &5 funktionier!! Dicke
Wolken ziehen auf und ich mache,
dad ich vom Dach komme bevor es
mich runterwent.

Unten in der Halle gelangs ich
durch die im Osten gelegena Ki-
che zur Kelletreppe und stehe,
nachdem ich mich nach Wesien
gedrahl habe, direkt vor Franken-
steins Tar, Der Spaf kann begin-
nen. Bewaffnal mil Elviras Draht-
schere drilcke ich den Hebel nach

unten und der grobschldchtige
Frankenstein stirmt sofort auf
mich zu. Wie ein Profi durchirenne
ich mit der Schere seine Lebens-
dréhte und mit einem dumpfen
Sechlag schlégt der Kerl am Boden
auf. So, ihr widerlichen Kreaturen,
bald hab' ich euch alle! Wozu brau-
chen wir noch Superman odar He-
man, he? Die von Mr. Frankenstain
versperrte Tor ist nun leicht zu pas-
gieran, trotzdem nehme ich vor-
sichishalber einen Schiuck Fouear-
ballwassear zu mir. lch schaue neu-
gierig in den klginen Raum und
traue meinen Augen nicht! Meine
Elvira kavert dort festgebunden an
einen Pilock. Endlich! Ubargliick-
lich will ich sie in maine Arme
schiiefien, da verwandelt sich ihr
appetiticher Korper in ein abge-

Auzgabe BfAusgabe 1953

magertes Tolengerippe. Schnsll
schleudere ich dem Luder einigs
Feuerbille entgegen, bis nichts
mehr von ihr dbrigbleist als ein
paar Staubktirner. Das war das
latzte Mal, daB ich auf sure billigen
Tricks reingafallen bin. Jetzt solil
ihr mich arst richtig kennenlamean!

Zu allem entschiossen, hetze
ich zuriick zum Studickomplex. Es
ist sowell, der Friedhof warlal.
Schnell den Code fir die Studiotir
eins eingaben... - auch diese
Zahlenkombination stimmt noch.
lgh spéhe vorsichtig durch die gro-
Be Doppeitar, Digsar Ort war mir
schon immer unheaimiich und unter

diesen Umstdnden. . Aber kein
Laut ist zu vernahmen. Mutig stap-
fe ich weiter, als ich knapp Uber
mir einen Luftzug versplre, Hilie
Mama...! Mir rutscht das Herz
ziemlich weit nach unten. Puhl Mur
gine Fledermaus... Diese Mist-
viecher erschracken einen zu Tode,
Ich mache, daB ich in die Kapelle
komme, denn dort bin ich vor weai-
teren Angriffen aus der Luft sicher,
Rechits hinten an der Wand stehi
ain Becken gafillt mit Weihwasser,
Auch damit fillle ich eins der Rea-
genzgldsar und nehme schrall
den Auferstehungszauber zu Hilfe,

Vielleicht hilft mir der Chamiker gin wenig!

nen toten (dismemberad) Priester.
Ich behandle ihn mit dem Trank
und er sieht wieder ganz gul aus,
aber ich nehme den Gottesmann
grstmal mit. Dann geha ichin Rich-
tung Altar, ais pldtzlich ein gefli-
gelter Sensenmann vor mir auf-
taucht. Meine Eispfelle erweisen
mir wieder sinmal unschatzbares
Dienste und dar flatternde Kerl ist
bald hinlber. Das goidens Kreuz
tnd die beiden Kerzenlauchter
sind schnall mein, ebenso die Kan-
zel, Im Dsten verbirgt sich ein Sei-
tenalter, von wo man Ober eine

Die Kntakomben

machlige Steinplatte Zugang zu
den Katakomben erhdll. Aber der
Eingang wird von zwai an Ketten
geschmiedeten Frauen mil Lowen-
kipfen bewacht. lch erwecks zu-
nachst ihre Aufmerksamieit und
mache sie dann mit Hilte der Eis-
pfaile unschadlich,

Mit mulmigem Geflhl steige ich
ing Gewolbe hinunter, das aus
mehreren Ebenen bestehl. Dank
meiner  langjdhrigen  Milglied-
schafl bel den Pladfindem fallt as
mir nicht allzu schwer, mich nicht
zu verlauten. Auf der ersten Ebene
finde ich sinen Halbedelstein, ei-
rian Amethyst und einen scharfen
Fauerstein. In der #weitan Ebene
stofie ich in einer Mauamische auf

ginen Smaragd. In den ndchsten
drei Ebenen Ist gar nichts, aber
auch gar nichts zu holen. |ch bin
schon versucht wieder umzukeh-
ren, denn irgendwie ist es hier so
tief unten in der Erde sehr unhaim-
lich. Aber ich glaube mich zu erin-
nern, daB nur nogh elne Ebene
kammit, und wo sonst kinnte Elvira
nogh stacken, wenn sig noch lebt?
lch kimpfe die Trénen bei diesen
Gedanken zurick und kietters
noch weiter hinab. Mach einer
Ewigkell sehe ich SIE pldtzlich vor
mir: Elvira!! Ist &5 nur wieder eing
Tauschung? Ihre schonen Augen
funkeln mich bése an und dis Wor-
te sprudeln nur s0 aus ihrem wver-
lockenden Mund: =lch dachte
schon, du wikirdest nie kommen.
Los, machen wir dad wir von hier

LONGPLAY
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varschwinden und nimm das Seil
mit, du wirst es noch bravchen!s
Das ist die echte Elvira, nach dia-
ser BegriBung sind die |stzten
Zweitel ausgeraumt. Soslishls nur
sie, Kain Wort des Dankes, nichis.
Soist sia ebenll Man riskiert Kopt
und Kragen fir sle und wird dafir
noch bitid angemacht. lch nehme
schnell das Seil'an mich und eile
hinter Elvira her, die es natirlich
nicht fir notig findet, auf mich zu
warten.

Wieder in der Kapelle angs-
langl, veriasse ich die Filmkulisse
und etle zum Farkplatz, Dort mixe
lch mit Hilfe des Feuerldschers
und des Seils einen Feuerabwehr-
zauber und einen Damonanbann.
Dann veraniazse ich den Priester,
auf dem Parkplatz einan Kreis mit

Fahr’ zur Holle,
Teufelsbrut!

einem Pentagramm aus Men-
schenblut zu zeichnan. lch gebe
ihm dazu das Reagenzglas mit
Blut, eine satanische Kerze und
den Medizinbeutal.

Auberdem

uberlasse ich ihm zum Schutz die
beiden vorher gebrauten fauber-
wasser. Damit hat er sein Soll er-
fialit.

Ich mull nochmal zurlck in den
Horrgrschuppen. An der Eingangs-
tiire wende ich mich nach Westen
und betrete das Arbeitszimmer,
das von den Rittern bewacht wird
Im Schreibtizch finde ich aina Bi-
bel. Ich weiB auch, daf in die Wand
gin S&fe eingelassen 181, nur leider
fehlt mir der SchiGssel: Ratlos
schaue ich zum Aguarium, Da
blitzt doch was! lch trate ndher und
arblicke den gesuchien Schilssel
am Boden das Fischbehalters.
Gliick muB der Mensch haben! Ba-
herzt greife lch hingin und sofort
stlirzen sich -die klginen Fisch-
lgin auf meing Hand und fangen
an, daran herumzuknabbern. Ver-
damml, Piranhas!! Ich betrachie
witend meine schmerzends Hand.
Ma Klar, das vergiftete Flaisch!
Euch gefriBigen BeiBern werde
ich helfenl lch werfe das Fleisch

96 F¥dp

ins Agquarium’ und gleich darauf
treiban die Fische bauchoben im
Wasser. Ungehindern greife ich mir
den Schiiissel und hole die Fris-
denspleife aus dem Safe.

Damit eile ichzurick zu mainam
Freund, dem Indianer. lch bitteihn,
mir den Speer zu geben aber dazu
braucht er die Friedenspfeife. den
Feuerstein und den Bessen. Freu-

Fiir die Fische habe ich noch das vergiftete Flelsch im Koffer

Verpiss® dich, Sensenmannl

dig Oberreiche ich ihm das Ge-
wiinschte und erhalte’ dafir den
Speer, Erwird mir helfen, das Bise
zu besisgen, beteuert der rote
Mann. So schnell mich meine Bei-
ne noch tragen, laufe ich zum
Parkplatz, wo der Priastar alles No-
tigge vorbaraitet hat. Er gibt mir den
Feusrabwehrtrunk und den Damo-
nanbann zurlick, die jch wirklich
gut brauchen kann. Das Herz
kiopft mir bis zum Hals. lch kann
mich kaum noch auf meinen wack-
ligen Beinzn halten vor Erschip-
fung und Angst. Es hilft nichts]
Ich driicke den Fire-Knopt {der

Spieler!). Die Erde bebt und das
Pantagramm geht in Flammen auf.
Trotz des Zaubars forchte ich zu
verglithen. Ein riesiges Loch tut
sich im Boden auf und plotzlich
steht er vor mir: der Hillenhund
Carberus! Der mittlere der drai
Képfe speit Feuer Maing Haare
sind schon total wversengt. Ich
schieudere den  Damonenbann

TP

aufihn und die HElenkreatur (st fir
einige Augenblicke geldhmt. Das
ist meine Chancel lch ergraife den
Spear und werfe. ihn mit letzter
Kraft gegen das Untier Treffer!
Zwel Kopfe hangen schlaff herun-
ter, aber der dritte bdumt sich
pochmal auf und mailtrétiert mich
mil neuen Feueratlackan. Ich grel-
fe nach dem grofen Fleischermes-
ser und ramme es mitten ins Herz
des Angreifers. Mit schrecklichem
Getdse und Gejaule verbrennt Cer-
berus in einem riesigen Feuarball.
lch habe es geschafft! Ziemlich
fassungsios blicke ich auf dig
Aschereste,

Mach einigen Minutan bin ich
wiederin der Lage. klar zu denken.
Also, was stelle ich jetzt an? Zuerst
nehme ich ein heifes Bad: Dann
hole ich mir von Elvira meine ver-
dienten Streicheleinheiten. lch er-
zihle ihr alles von Anfang bis En-
de. Sie wird furchibar stolz auf
mich sein. Und dann schlage ich
ihr vor, das Ganze zu verfilman.
Und natiidich habaich auch einen
helBen Tip fir die Besstzung der
Hauptrolie! ()]

64’er-Longplay

Habt auch Ihr sin Spial, das lhe
gud genug beherrschi, um Obar den
Spsalverlaul einen Artikel 2u schrai-
ben? Dann tul es dochl hr mist
aber fur alle sufiretenden Probile-
ma Losungen anbigten. Auferdem
fraiien wir uns Gbar Srenen-Foios
{[Ha) oder abgespeicherte Hilder
{mit geeignatam Modil odar Splet-
s1dnda). Und darmit sich niemand
dig Miiha umsonst machi, hier aing
Licts. dar beraits veraffenthchten
Longplay=s:

483 Urdwrm 11

&/a0:  Last Minja N (Teil 1)
GiER:  Ghasis'n Goblins
TIB3  Katakis

BIE0: Last Minja Il (Tell 2)
9igg:: Wizball

Grand Monster Slam

Zak Mckrackan [Tail 1)

Spherical

180 Zak McKrakcen (Tell 2)
280; . Qil Impenum

3/90-. Ultima (Tell 1)

4/20;  Ultima (T=il 2)
5a0: Uitima {Tall 3)

afat:  Tormcan || (Tedl 3)
und The Last Minjz

foigt:  Bard's Tale 2 (Taif 1)
et Bard’s Tale 2 {Tail 2) und
Salnt Bragan
12/91; - Armalyta [Teil 1)
1192: Bard's Tale 2 (Teil d)
202 Bard's Take 2 (Teil 4) und
© Armalyie (Tell 2
3182; Last Minja 3 {Teil 1)
492 Dedendarof the Crown
5/92; Buck Hogers
B92: Poal of Radiance Tell 1
Ta2-  Podl of Radiance Teil 2
gz 10
a2 Dirty
Curse of the Azure Bonds
/el 6 (Tesil 1)
12790 Ulima 6 (Teil 2)
193 King's Bounty
2. Creaturas 2
93 Crime Time
A3 Soul Crysiad
5i33: Catalypss (Teil 1)
Big3: Catalypss (Tall 2)

2/91:  Dragon Wars (Tei 1)

&0 Elite a3 Elvira 2 (Teil 1)
/it KOt R93: Ehvira2 (Tell 2}

11190} Maniac Mansion Top Spiele 2:

12090 Turtican Bard's Tale 3 und Zak McKraken
191 R-Typs Top Spiste 3: Turrican and

3001: Dragen Wars (Teil 2)

4 Pirstes
Ei01:  Basd’s Tale (Toil 1)
6/91: Band's Tale (Teid 2}

701: Twrican |l (Teit 1)

Bias: Tarmcan | (Ted 2)
und Secret Silver Bladas

Dieath Knights of Krynn

Top Splele 4: Maniac Mansioa und
Gateway 1o tha -Savage Frontier

Unsere Anschrift:

Markt & Techrik Verlag AG
Redaktion &d'ar

Stichwort: Langplay
Postiach 13 04

BES31 Hear bei Minchen
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von Jérn-Erik Burkert

sagen sollte, denn das Tale-
gramm mit dem Bescheid
iiber den Tod seiner lieben Tanle
war doch ein ziemlicher Schock.
Jetzt muBie er sich aber sputen,
denn sein Flugzeug ging in weni-
ger als einer Stunde und bis zum
Flughafen ist es noch ein langer
Wenq. Er wollte auf keinen Fall den
Termin mit dem Anwall der Tante,
W Trukmusch, verpassan. Schnell
einige Sachen zusammengerafft
und los geht's in Richtung Airport,
Jeder Spialer, der schon einmal
warsucht hat, im Adventure «Die
Erbechaft« von Infegrames die sel-
bige anzutreten, weib, welche hel-
Bean Abenteuer Peter Stona arwar-
ten, Schon der Weg durchs Trep-
penhaus an den vielen Nachbarn
varbei wird zur Tortur. Ist man nicht
schnell genug, wird man garantiert
van einem Mitbewohner aufgehal-
ten, dem man irgendain Utensil
oder Geld schuldet. Die Laute sind
nervig, lassen den Halden nicht
aus dem Haus. Da wartet die Alle
von nebenan, dorl ein Chinesa
oder es steht der Hausmaister im
Wege. Alle haben nur Forderun-
gen und sind ldstig wie ...
Mur dar Weg zuriick ins Labora-
torium bleibt frei. Klar ist, wenn

P gter Stone wulle nicht, was er

Tl

SHIFEE

Erbschaft

Oh diese Mieter: Was wollt ihr alle von mir!

man nicht die richtigen Sachen bal
der Hand hat, varrinnt die-Zeit und
derJet in Richtung Las Vegas, wo
der Anwall wartet, ist weg. Das
sicherste Mittel sind aber immar
noch Peters flinke FUOBe!

Hat es Peter dann doch noch ge-
schafft der Maute zu entkommen,
und gelangt ar heil auf den Flugha-
fen, gibt es dort noch ginige heikle
Situationen, die man aber mit ei-
ner Partion Clevernef und Uberle-

gung lost. Schon schlimmer ge-
ataltet sich die Relse Im Jet. Dort
tritt ein Entfihrer auf den Plan. Der
dbernerviise Gauner verlangt nach
Wallb&llchen, und da fragt man
sich natdrlich, wo man das Zeug
auf einmal harzaubern soll. Hat
man da keinen Kunstgriff auf La-
ger, sinkt Peter von den Kugeln des
Halunken durchsiebt nieder und
das Spiel ist aus, Wer es bis Las
Vegas schaffl, bekommt dann die
eigentliche Aufgabe vom Anwalt
der Tanle. ..

Grafisch und technisch ist das
Adventure heute zwar nichl mehr
arste Wahl, aber die Rétsel ma-
chen es noch immer zum Dauer-
brenner. Schan die erste Runde -
ausdem Haus zu kommen - hates
inglch und sorgt fir Heklik an Stick
und Tastatur. Die Aufgaben im Air-
part sargen fir viel Spal und wer
den Entfihrer Im Flugzeug dber-
listet, hat schon die halbe Miste,
Damit man nicht immer wigder vom
Start an ins hektische Abentsuer
muB, wurde das Game in drai Teile
gespilitist, die per Pawort erreicht
werden,

Wer jelzt dieses tolle Game ha-
ben mochte und versuchen will an
die Hinterlassenschait der Tante
ranzukommen, muB darauf haffen,
das Adventure von einem alteren
Spieler zu erben oder in dan Klein-
anzeigen aufzustobern.

Chedredakisur: Sace
tionallen Ted

vy Kliege [k -

erantwarthich fir den redalk

Tal. 239540 13
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d Proy

'Fnbugrallr I

I7'|r1.Dll|Q¢I‘l|$|'llu-ll'|g Paiar klistana
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Spieletests:

Fracess
Hask
Fosterise
ROB Swap
Solarise
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Photopia

ist ein neuss Bildbearbeitungs-
programm_ von Cambridge Inter-
national Software. Neben sehr lei-
stungsfahlgen Funktionen  zum
Verbiegen, Spiegeln odar Fobie-
ren, lassen sich sinzelne Farb-
komponanten ausmaskisren oder
verdauschen, Auch Helligkeilsre-
gulisring oder lineare baw, radia-
ke Verlaufe sind kein Froblam.
LIHenkamp Computeraystend
Gartansind
FETHI Engﬂr
Tal: 82242575
Fax o 052247812

Archimedes-Rechner

MNachdem Acorn nach der Prei-
serhéhung: um 150 Mark fir ale
Bechner (sufer A3000 und
AA010) for einigen Wirbel gesorgt
fat, kamimt &zt ein neues Famili-
enmitglied der S000ar Sene dazu.
Der ASHN 4MB HDVED ist vom
Werk aus mit 4 MByte: FAM und

einer 160 MByte groBen Fesipisl-
ta ausgeristet. Damil lassen sich
auch stwas lingene Filme (.6, mi
der peuen Acom Replay-Kare)
aul Harddisk speicher, For TITP-
Profiz ist der DTP-Archimodes
5000 2u haben. MNeben 8 MEyie
FaM und  120-MEByte-Fasipiatie
gibt's das DTP-Programm «impras-:
sion ll= von ComputerConcepts
und das neue RISC OS 3.1 mit
dazu, Der Preis: um 5500 Mark.
CRIA

Wantshakir Crausses 56

22080 Hamburg 78

Te: 0513415

Fax | GV N2EE]

Archimedes-Katalog

Fund um Produkie und MNeu-
heitan fir den Archimedes be-
schaftigt sich ein neuer Katalog
ayl Software-Ebens, Der «Kata-
log des Archimedes. batrachiet
sich als Forum fir Handler oder
Anbieter, dis neue Produkie
melden und in die Liste aufgenom-
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men warden konnen. Die uns zur
Verfligung gestelite Viarsion der er-
slen Ausgabe hatie allerdings
noch erhebliche Mingel. Weder
waren ausreichend Produkie ver-
treten, noch konnte die Bedienung
tberzeugen. Das wird sich aller-
dings - laut Geschiéftsfihrer Da-
nigl Gremer - in nachster Zeit 4n-
dern. Weiters Infos bei:

Vion RISC Devalopments ist jetzt
gin neues DFU-Programm erhalt-
lich. »HearSay ll= verilgt Gber eing
C++-8hnliche Scriptsprache und
erlaubt Background-Downloads
{¥Modem, ¥Modem und ZModam).
Was Sie sonst noch so alles erwar-
ten kBnnen, erfahren Sie in einem

Saftwines 1600 ausfihrlichen Test im Archimedes-
Eaatay i) Magazin 93 (erscheint am 27
Munckeisiraia 41 A a1 1993}
ARA7G Galsenkinchen LICTLE ).
Ted, 02 0EH2T 2800 Peiar T A, Br
Fax 0208027 260 Ligbigstrais &
OO7RE Firth
I T 08T Ta0R T '
ol
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Falsche Adresse

Im Archimedes-Magazin 2093
war auf Seite 82 die Adresse alnes
neuen Handlers wegen eines
Ubermittiungsfehiers leider falsch.
Die korrekte Adresse lautet:
PageDown
Hannoversche Strafie 144
7077 Gatlingan
Tel. 0551/37 8148
Fax 0551/37 81 49

100 P

Acorn und AB Dick

Acorn ist sich mit AB Dick, ai-
nem der grifien Hersteller von Re-
protechnik, einig. Das neue «Pre-
prass System= beinhaliet alles,
wags ein Einmann-Verlag so alies
braucht: 2weitarb-Oifset-Drucker,
Monitor und Drucker. Die Preise
fur das Profi-Set, das es In drei Va-

rianten gibt, bewegen sich zwi-
schen 18000 und 34000 Mark.
Simon Woadward

Prafessional Systams Marketing Manager
Acom Computers Lid

Tel 0044223264218

Archimedes-Magazin

Es ist sowsil: das neaua Archi-
medes-Magazin liegt ab dem 27,
August 1993 an |hrem Kiosk. The-
men dieser Ausgabe sind unter an-
derem:

Ein grofier Vergleichstest zwi-
schen einem 4868ar PC mit dem Ar-
chimedes 5000, die besten Grafik-
karten (G168 und ColourCard) im
Uberblick mit Kaufempfehlungen,
ein ausfihrlicher Druckertest des
neuen Billig-Lasers OKI OL-400s,
24-Bit-Farbscanner, Genlock-Inter-
faces, Video-Digitizer und wahr-
scheinlich die neve Mullimedia-
Erweiterung von Acorm.

Auch die Scftwarstests haben
wir nicht vergessen: So lassen wir
beispislsweise Imagery gegen
Photopia (Image-Processing) an-
treten, testen den neuen Daten-
bankstar »5-Base« auf Herz und
Mieren und nehmen voraussichi-
lich den ARXE-Raytracer Power-
shade {24 Bit) unter die Lupe,
Ebenso werden die Spielefreaks
bedient; Auf dber 12 Seiten aus-
fuhrliche Splelstests (Paradroid,
SimCity, Zool, Batile Chess, Vir-
tual Golf.. ) sowie viele Tips, Tricks
und Cheaats.

Mattrfich sind ein toller Pro-
arammierkurs fir Demoprogram-
mierer {Assembler), Programmier-
und Software-Kniffe sowle viele
aktuelle Informationen mit von der
Partie. Wer's noch genauer wissen
will, sallte einfach zugraifan.

Virtual Golf

Eine neus, grafisch sensatio.
nelle Golfsimulation schicken dig
Programmierer. und Grafiker von
=FourthDimension=  ins- Rennen
um die Gunst des Kaufers; »Virtual
Golf« nennt sich das Teil und
kommt - ganz entgegen der Tradi-
tion des Softwarehauses - in allen
Punklen durchgestylt daher Der
Spieler ist nicht etwa sine simple
Vektor-Figur, sondern fantastisch
digitalisiart und animiert. Auch die
Sounds konnten beim ersten Test
mehr als Gbarzeugen, Anders als
bel diversen anderen Golfsimula-

Archimedes-Hotline

immer dann :
Uhirist unsere Hotline basetzt. Dis
Telsfonnummer: 0 B9/4E6 13-640.

tionen bestimmt der Spieler nicht
etwa durch genau getimien Druck
auf den Mausbutton die Schiag-
hérte, sondarn hat direkten Einfluf

b 4

auf das Geschehen: der Schwung
wird mit der Mausbewegung simu-
liert {SuperPool [d6t grifen). Was
sich schiwlerlg anhort, ist nach ein
biichen Ubung bald in Fleisch und
Blut Gbergegangen. Auch in punc-
to Aealititsndhe gibt's nichts aus-
zusetzen, Einen austihrlichen Test
lesen Sie im Archimedes-Magazin
A

[ S CS R
Neue Mduse

Ab sofort gibt's drei neue Miuse
bzw, Trackballs von IDS. Fir alle
RAaucher ist die optische Maus bae-
stens geeignet. Nie mehr villig
vardreckte Rollen, Weder Tabak-
krizmeal, Essensreste noch sonst ir-
gendwas kann der optischen Ein-
heit schaden, weil as de facto kei-
ne mechanizchen Taile gibt. Ledig-
lich ein gerastertes Spezial-Maus-
pad ist ndtig (wird mitgeliefart). um
mit der Maus korrekt arbeiten zu
kiinnen. Die drei Buttons sind
Ieichto@ngig und klicken vernehm-
lich.

MNach herkommlichem Prinzip
funktionier die Infrarct-Maus, Die
allerdings kammt ganzlich ohne

Ausgabe B/ Ausgabe 1993



stérenden Kabelsalat aus. Das Set
besteht aus Empfangseinhait und
eigantlicher Maus, Der Empianger
wird einfach in den Mauspart ge-
stackt, die Maus singeschaltet und
los geht’s. Mehrere Dioden zelgen
dabei an, ob Daten ankommen
oder ob z.B, die Energieraservan
der Maus zur Meige gehan. Beson-
ders gut: Die Maus benutzt statt
umweltschéidlicher Batterien ei-
nen integrierten Akku, der bei Be-
darf jederzeit im Empfangsteil auf-
geladen werden kann.

Der IDS-Trackball ist nur flr
Fans. Die drei Tasten liegen derart
weil auseinander, daB normale
Maus-verwdhnte Hande kaum ei-
ne Chance haben, die Bullons ge-
zielt zu dricken. Bei Spielen -
Flugsimulatoran o.8. - zeigl das
Tell allerdings wahre Grie, Jeder
Spieler kennt das Problem, die

noch suf letzte Bugs aus. Mit den
neuen Betriebssystemen 186t sich
dann |eder Archimedes nachirag-
lich eindeutschen. Die Preise stan-
den bei Redaklionsschiuf nicht
fast, kdnnen aber bei der GMA ar-
fragt warden.

EMA

\Wandsbeter Cheussaa 58

25083 Hemburg 76

Tel, 0400281 24 16

Fax 04002502660

Eee——— - —
Fax-Losung

Fiir alla Fax-Fans gibt es jetzt
eine preiswerte Lisung von BaH
Starlup Installation bzw, Peter C A,
Bir. Das 9600-Baud-Faxmodem
wird incl. ArcFax-Software ab so-
tort fiir 598 Mark ausgelisfert. Die
Software [duft im Desktop des Ar-
chimedes.

Aref GRIracelenn: s, brau. Bark 1214

——— ol

A1 8

Der Tracer von Bér'Pilling wandelt Bitmap-Bilder (!PAINT)

in Vektor-Grafiken (!DRAW)

Maus umzuselzen, wenn sie gera-
de im entscheidendan Moment an
der Kante des Mauspads ihren
Geist aufgibt. Mit einam Trackball
sind diese Zelten passe: der steht
wie mit dem Tisch verwachsen an
seinem Platz und |86t sich auch
durch noch so wildes Drehen nich
aus der Ruhe bringan.

Die Preise waren bis Redak-
tionsschiul nicht in Erfahrung zu
bringan, liegen aber aller Voraus-
sicht nach um die 100 bis 150
Mark.

D5
Schatthausarstrals 6
TAG0E Machknshein
Ted, 062 26060588
Fax 062 26050588

p e —— —
RISC 08 3.1 in deutsch

Das deutsche RISC OS 31 steht
unmittelbar ver der Voliendung:
Die Ubersetzer Danigl Tamberg
und Mark Fischer von den »Open
Sky Projecis=in Berlin = die unier
anderem auch die deuische Ver-
gion von Impression vertreiben -
lesten das harie Stick Arbeit z. 2t
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Wer weaitere Infos braucht, kann
sigh an die aufgefihrien Adressen
wenden, oder unseren Test im Ar-
chimedes-Magazin 393 {27, August
1923) lesen,

B&H Starup Insallation
Frigdrch-Krupp-Sirage &
4018 Langeniald

Tel. 02X THEI0ES

Fax 021 FTamrazm

ader

Petar A Bar
Limbigsiraie &

aarEa Firth

Tl 0911730611

(== —=———=————a
Archicum

Die Messevorbersitungen  flr
die erste deutsche Acom-Messe
laufen auf vollen Touren, Mittler-
weile haben sich neben vielen
deutschen Archimedes-Hindlern
auch mehrere englische Interes-
senten angemaldst. Die Archicum
findat am 18./19. September 1993
in llertissen (an der AT zwischen
Uim und Memmingen) stafl. Ge-
plant ist zudem ein Archi-Meating,
auf dem auch die Gruppen ArcAn-
gels, Armaxess, eine norwedischa

Truppe und andere Programmier-
gréBen erwartet werden. Fir das
lgibliche Wohl ist ebenso gesorgt,
wie fiir mégliche Ubsrnachtungen.
Die Messeleitung Ghernimmi da-
bei gerne fir Sie die Reservierung
gines Hotelzimmers. Je nach Be-
teiligung weichen die Veranstaltar
evantuell auf ein noch grbBeres
Gelinde aus. Aeges Interesse wird
also erbeten. Weitere Informatio-
nen gibt's bei:

Schnaider & Schalz GBR

Aeichenberger Sirafia 8

BE2ST lllenissan

Tel, OTA0AET 50
Fax 073082332

Lo Snesss
WIMP-Buch

Wer schon immer einmal dem
Archimedes-WIMP  die  letzten
Geheimnissa entreien wollts,
kann jetzt auf ein neues Buch von
RISC Developmenis zurlckagrei-
fen. «»WIMP Programming for all —
on Acern RISC Computers« be-
schraibt ausflhriich die Program-
mierung der grafischen Oberfld-
che. Dabei werden nur minimale
Bazic-Kenntnisse vorausgeseizt,
Auf der beigelegten Diskette (so0-

fern Sig disse haben wollen) sind
alle Im Buch aufgefihrien Beispie-
le gespeichert. Leider gibt es der-
zeit noch keine deutsche Uberset-
zung, gute Englisch-Kenninisse
sind also Voraussetzung. Das
Buch ist kiar gegliedert, die Bei-
spiefe sind nach Schwierlgkaitz-
grad geordnet. Alles in allem ist
~WIMP Programming for all= mit
Sicherheit eine lohnenswerte An-
schaffung, die mit etwa 40 bis 50
Mark nicht zu teuer ist (knapp 200
Seiten).

Firma 104G

Schmidzeile 12

E3512 Wasserbung

Tl 0BOTIA 0738

Fax OB T166 H

Bookware

Gleich vier neus Blcher gibt es
diesen Monat: Im =Archimedes
Game Maker's Manual« bekommi
der Basic-Freak alle notwendigan

Schritte auf den Weg, maglichst
essentiell und schnell den Traum
des ersten eigenen Spiels zu ver-
wirklichen. Uber Grafik, Anima-
tion, Rollenspiele, Action Games
big hin zu vialan Tips zum richtigen
Planen Ist da alles drin.

In =Desktop Publishing on the
Archimedes= geht's weniger spie-
lerisch zu. Der Autor Bruce Goatly
vermittelt auch dem Anfdnger ein
gewaltiges OTP-Know-how rund
um die DTP-Programme des Archi-
medes (Impression, EasiWriter,

Acorm OTP usw.): Schritt flr Schritt
lernl der Interessierte, wie man
Seiten professionell gestallst und
so zu den optimalsten Ergebnis-
sen kamml.

Passand dazu »Impression -
The definitive Guide=. Diaser Band
beschaftigt sich ausschlieglich mit
dem zur Zeit besten OTP-Paket auf
dem Archimedes: |Imprassion 1.
Dem Buch liegl eine Diskatte bei.

In »Graphics on the ARM.« spielt
Taxt keine Rolle. Grafische Gestal-
tungsprogramme wia Vector, Draw
Plus oder ArtWorks spielen sind
Trumpf. Meben wvielen anschau-
lichen Beispielen und Tips bietet
das knapp 450 Seiten lange Werk
viel Wissenswerles Ober die drei
belisblesten Vektorprogramme auf
dam Archimedes.

Alle Blcher sind derzeit nur in
Englisch zu haben. Kosten: zwi-
schen 42 und 47 Mark.

100 = Imiemsgeilar Owardrive Compuier
Schmidzails 12

B3F2 Wasserburg am Inn

Ted. 0 80 F4 07 38

Fan 0 80 TIEE 11

Hardliner

Das neue Disketten-Magazin von
Bytepool =Hardliners kostet entge-
gen unserer Information inder latz-
ten Ausgabe statt 60 nur schlappe
25 Mark. Dafiir gibt’s im Jahr fani
Ausgaben, die bhiz  untars
Dach mit Srane-Infos, Tips & Tricks,
Programmigrung und vielem meahr
voligestopft sind.

Informationan gibt's bai:

Byiepool
Tim Juretzky
Kurza Strafla 20

AEE2 Pattensen-Schulanburg
Tal DE0EATI18
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Lizenz zum Blubbern

von Jam-Erk Burkarn

mit Wasser bedeckt. Auch
dia wollen kontrolliert wear-
den. Klar, dai as da und dort Im-
mer mal wieder zu einigen Fro-
blemen komml Ist die Sache
trotz Wasser gar zu brenzlig, tritt
Unterwasseragant James Fond
auf den Plan. Er ist der Spezi flr
die ganz harten Falle und hat dis
Lizenz zum Blubbern. Seine Geg-
ner hillt er In eine Luftblase ein
und verwandelt durch Anstubsen
die miesen Figuren in niedliche
Exiras. Disse schweben dann in
Farm wvon Lollys, Walkmen oder
Regenschirmen durchs Wassear
und bringen beim Aufsammeln
Punkte fir die High-Score,
Eein aktueller Aufirag ist es,
dam notorschen Umwelstnder
Dr. Maybe das Handwerk zu le-

Z u siebzig Prozent ist die Erde

les am &wsﬂch’ :
ik in ﬂrt}r]l.u'jg und: dis Schwsarig--
ket auich nicht zu hoch, Deshalb
macht des, hlubhameds Abemauar
Spal und man sehlagh sich gem
in der Haut vor Jamas Pond mit
den miesen Freunden des i,

Maybe. Ich fir melne Begrifie Ra-
be die Unlensasserabantauer mit
James Pond ganossan und kann
das Jumpn Aun empfabian. Eine:
Umsatzung for den Archimedes,
die sich sehen lastan kann,

102 F¥=p

Fisch-Agent auf Unterwasser-
Mission — James Pond

gen. Dieser verschmuizt die in
seiner Umgebung liegenden Ge-
wisser, was den quallvoilen Tod
vieler Tiere bedeoutet. Der
Schmutziink  will natirlich  von
kostspigliger Crdnung und Sau-
barkell nichts wissen. Er hal so
manche Falle fir den Unterwas-
seragenten Pond gestellt und sei-
ne SpieRgesellen machen dem
Undercoverfisch  das  Leban
schwer. Doch einen Profi wie Ja-
mes Pond kann das nicht
schocken und er zieht los, dem
Doktor das Handwerk zu legen.

Prees: ca. 70 Mark:

Liffarikamp Campular Systame
Gariensir.3,

32130 Engsr,

Tal: 052242375

Fau: DRZ24/7812

JAMES FDHD

vort Petar Klain

zo. [Das Leben dieses Pinguing

wire durchaus anganehm,
wenn nicht an jeder Stralenecke
diverse verseuchte Kisten und
Tonnen herumstinden. Die Lo-
sung ist einfach: man raumt sie
weg. Leider ist das sben doch
nicht so einfach, denn flr jede Ki-
ste oder Tonne gellen unter-
schiedliche  Regeln: Entweder
diifen sie nlcht auf anders ge-
schoban werden, oderes giit ging
bestimmte Seite anzupackean. Vor
jedem Level macht eine klsine
grafische Einleitung die Logik des
ndchsten Levels klar, Auch hier
mul man zundchst ein wenig
nachdenken, bis man die richtige
Technik raushat st dann (unter
Feitdruck) alles  Giftige weg-
gerfumt, wartet die nachste harte
Muf im folgenden Level.

»Poizona« hat seinen Namen
nicht nur zufallig vom englischan
Begriff =poison« (Gifi] und »zo-
ne« (Gebiet). Uberall stahen ton-
nenweise Giftfasser und radioak-
tiy versauchte Kisten herum, die
durch faktisches Zusammen-

I n der Welt von Poizone lebt Zo-

i der anﬁ:tﬂleﬂan:len Hekiix kla-

ren Kopl behalten, Also klarss
| Votum: gut

Poizone

Hektik und Griibeln ist bei Pol-
zone an der Tagesordnung

schiaben vernichiet werden miis-
san (wenn's im richtigen Leben
auch so einfach ginga, ware for
die angeschiagene Umwelt be-
reits viel getan). Die Gralik ist or-
dentlich und paBt zum Spisigen-
re. Die Zwischensequenzen sind
hervorragend: So rast beispiels-
waise eine Rakete mit dem Pin-
guin an Bord in dig unendichen
Waeiten des Weltalls. Der Sound
ist witzig (Sprachausgabe »\Wows
bei bestandenem Level) und paBt
gbenfalls  hervorragend  Zum
Spilel.

Prais: ca. B0 Mark
Ufankemg Computersysleme
Gartersird

2130 Engar

Tal.: 052242375

Fax: 062240712

Ausgane Bibugust 1883




SORRY, WERBLUNG GESPERRT!



adl

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

64€ER ONMnuin

wuww . 64€ER—-ONLINE . DE

PULITI LI |GG L S L

Bitle Bestellcoupon volistdn

E——
dig und deutlich austilien




SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

64€ER ONMnuin

www . 64€ER—-ONLINE . DE




Festgebrannt

in unserem Schwerpunkt dreht sich
alles um EPROMs. Vom Kaui dbers
Brennen bis zum Einsaiz reichl unser
Themenangebot.

Mit der Bauanleitung fiir einen
preiswerten EPROMmer kinnen auch
Sie sofort Ihre Programme in Silizium
bannen. Die ausfihrliche Beschrei-
bung ermoglicht auch dem Anfanger
den sofortigen Einsatz der Speicher-
Riesen in seinem System.

Eine Modulplatine erlaubt den Blitz-
start von Programmen. Riisten Sie mit

dieser Platine lhren C64 zum persén-
lichen Computer auf.

OONDERHEFT %

GEOS i

* »Geo-Mensche, eine grafisch
unterstiitzte Datenbank - ein Lexi-
kon des menschlichen Korper,

+ »RAM-Desktop« speichert das
‘Geos-Desktop bei jedem Booten:
des Systems automatisch in den
Speichererweiterungen Geo-RAM
SOSEATERE T

* Jede Menge Tips & Tricks zum
Geos-System oder dessen Appli-
kationen, optimale Treiber fiir 24-
‘Madel-Drucker, und vieles mehr.
Nr. 92 gibt es ab 29.07.93

106 3L

35 Programme auf Diskeie

sten fiir Ihren Bedarf geeignet ist.

Geos Workshop

Drucken und Geos sind zwei Welten,
die meist unsanft aufeinanderprailen.
Das muB nicht sein. Wir zeigen Ihnen
den perfekien Umgang mit
dem Druckmanager. Grafiken und
Texte kinnen damit leicht zu Papier
gebracht werden.

Text-Giganten
im Vergleich

Wollten Sie nicht schon immer mal
wissen, welche Textverarbeitung auf
dem C64 die beste ist? Wir verglei-
chen im nachsten Heft die gangigsten
und wahrscheinlich besten Program-
me (z.B. GeoWrite, Vizawrite, The Tex-
ter, Startexter usw.) und sagen lhnen,
Kipp und klar, weiches Tool am be-

e Bmimnr  Bedtinma-

Aug aktallen ocertachnischen Gringen kinnen Themsan
ausgetauschl warden. Wir bitken datir um Verstandnes.

in den mensch, |
lichen Kdrper

;f

Dvucher trefbmp. W
] Fise H-Hu_?i} :

o T, 2
¢ J ’ — ""*‘
Faszinierends Relie- 0
Beanin VLT
Rein n die

DEU-Welt

Die Steme [iigen michi ¢ ’J’

Hardware en masse

Der ideale Schonschreibdrucker
»Brother HJ-400« besticht durch sein
exzellentes Schriftbild mit 360 x 360
dpi Druckqualitat. Wir testen, ob er
eine Alternafive zum Laser isL

Vom C64 zum PC

Einmal auf dem C64 erfafiie Texte
und Daten sind beim Umstieg auf ein
anderes Compuiersystem keinsswegs
wverloren. Die Miihe erneuten Eintip-
pens kinnen Sie sich sparen. Wir
zeigen Ihnen wie's geht.

Ausgabe 8lAusgabe 1983
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