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Warum Archimedes
: bl
im 64’er?

Wenn Sie diese Ausgobe durchbldt-
tern, wird lhnen ein Fremdkarper auffal-
lan: da hat sich sin Fnglénder
ins &4 =r eingenistet. Bin finf
Seiten umfassender Archime-
desTeil drangelt sich in die
bisher sfremdcomputerfreie
|\ Zones. Wos soll das wer-

= den? Kuckucksei? Cder geht
: uns etwa die Puste quse

MNein, natirlich nicht!
Aber viele alte C-44-Hasen
kdnnen sich noch gut an

die erste Zeit des C 64
erinnern, als es noch keine
& Zeitschrift fir sihren Com-
ﬂ puters gob. Jeder lechzfe

nach Informationen und war

froh, ab und zu in der Computer Persén-
lich etwos zu erfahren. Kuchenkrimel
vam Tisch der Satten — ein unbefrie-
digender Zustand. Mit dem Archimedes
ist &s nun dhnlich: lmmer mehr (nicht nur
C-64-User) kaufen sich »fir besonders
Anltsses sinen Archi und es qgibt keire
deutschsprachige Zeitschrift f%lr ik,
Deshall wollen wir ollen Archimedes-
Besitzern regelmabig zumindest sinige
werige, dafir c:berinullhcrta Infos
geben — MNachbarschaftshilfe
SOZUSOGEN.

Aber keine Angst, wir haben nicht vor,
diesen Teil zu vergrobern. Dafir gibt es
ia auch unser Artiimedeﬁ-SonderhaH,
dos gber vorerst
nur alle drei bis
vier Monate er
scheint, Wir bit-
ten also um etwos
Verstandnis fiir
die gewahrie
#Suastfreund-
schafte,

A 2010 conlrd
Fl!n.rl.-.i.lr_m 1200
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Georg Kling
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e, Chefredakteur

Aus der Redaktion

Artikel Top-Ten

Richtig rein-
e 253

gehauen hat in
diesem Monat
das Thema
Software-
Hischer. Noch
immer erhalten
wir viele

Briefe von
Betroffenen.
Die aktuelle
Hitparade wird
jeden Monat
aus den Lesereinsendungen der Mitmachkarte gebildet,

Entfernungs-
wettbewerb

Endlich ist sie da: Post aus Australien!
Es war jedoch kein leser, sondern eine
Software-Gruppe in
Charlestown, die uns ge-
schrieben hat. Deshalb:
Der Wetthewerk geht
weiter! Jetzt hailit as
die Erbtaniz in Timbuktu
zu aktiviersn — wir
wirten daraufl

Spruch POSTS: .-
des Monats Rl |

Erkenntnisse der Computerspiele:
1. Das Computerspiel, das Du Dir kaufst,
ist seinen Preis nicht wert.
2. Kein Computerspiel ist so gut wie das
Bild auf der Verpackung.
3. Eine gute Kritik in einer Fachzeitschrift
besagt nur, dab das Spiel dem
Redakteur gefallen hat. Du wirst immer
einen anderen Geschmack haben als er.
4. Das merkst Du aber erst nach dem
Kaudl.
5. Dein grolfiter Rivale wird immer ein

besseres Spisl haben als Du.
|awa: Murphys Compuieegesatza Marki & Tachnil Vi=rag AG)

G REET
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Spiele im Mega-Pack

Was bieten Spielesammiungen
dem Spieler? Wir haben brand-
neve Compilationen getestet
und zeigen welche Highlights
oder auch Flop-Gurken in den
Compilations stecken.

4
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Fiir jeden
den richtigen Speeder

Geschwindigkeii ist keine Hexe-
rei, wenn man den richiigen
Speeder besitzt. Lange Warte-
zeiten sind damil passé. In Win-
deseile werden die Daten zum
C64 geschaufelt. In unserem
Vergleichstest finden auch Sie
den idealen Speeder fir lhre
Zwecke,

I NHA

AKTUELL

Internes

Neue Produkte

Raubkopien & Co. Folge 2

Auswertung unserer Leserumirage

O ool ool o) W

Die Last der neuen Postleitzahlen

o

Kiinstliche Intelligenz 1

Eﬁ

Lohnsteuersoftware im Test — 1
So geht's: Textverarbeitung

mit Ghostwriter % 22

FLOPPY

Speeder fiir alle 14
Software-Speeder - I
Reine Einstellungssache 20
Schreib-LED-Einbau 21

HARDWARE

Duell mit 24 Nadeln: Seikosha

SL-95 contra Star LC24-20 | |Emrm 1 24
Midi-Paket von Datel EX 25

Videoprojektor: Breitwand-C-64 28

Premiere: GeosTurbo-Maus % 29

PROGRAMME

Programm des Monats:
FLI-Painter - Farbkinstier = [E 32

Textverarbeitungssysteme:
DL-Writer = | 38
Meue 2-K-Programme

1. Platz: Quatrix = | o
5-KByte-Wettbewerb

Chemical T -

Meuer 20-Zeiler zum Abltippen
Diagrammecreator = g

Hypra Basic: der Baukasten 885 46

[ligsas Symbal zegl an, walchs
Frogremmss aut Diskata arbaltlich sind

Ausgabe 5/Mal 1923
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TIPS & TRICKS

Tips & Tricks zum C64 B 54
Tips & Tricks zum C128 M 55
Geos im Griff B s6
Geos-Workshop: Brief mit Folgen 58
Basic-Comer Kl 60
Profi-Corner B 62
Assembier-Corner 64
Druckprogramme " 68

Grundlagen der

FlieBkomma-Arithmetik Teil 1 48
Musik-Kurs Teil Il T4
Modelleisenbahn-Steuerung Teil Il 76

Spiele im Mega-Pack -

Compilationen 82
Spieleszene aktuell 88
Hallo Fans! Spieletips 20
Spieletests

Sward of Honour 94

Plazma Bal sl <
Evergreen des Monats

Little Computer People 95
64'er-Longplay

Catalypse Teil 1 96

WETTBEWERBE

Ergebnis unserer Geos-Umirage a0
Auflésung Druckertreiber 30
Suchspiel 80
Inhalt g3
Aktuell 100

Dimsa Programme kanmen Bie Obar
i DL e 8A0EE = |aden
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Softwaretest: PenDown Plus

Tips & Tricks

Eingabehinweise

Inserentenverzeichnis

Programmservice

Vorschau auf Ausgabe 6/93

24

Duell mit 24 Nadein

Der neue Seikosha SL-95 tritt
gegen den Star LC24-20 |l an.
Beide kosten unter 1000 Mark,
besitzen interessante Sonder-
funktionen und solien exzellent
drucken. Unser Test zeigt, was
die beiden wirklich kinnen.

32

FLI-Painter

Der Nachfolger von Amica-Paint
ist da! Dag Listing des Monats
ist eln Malprogramm mit den
Finessen von Amica-Painl, das
aber im Multicolor-FLI-Modus
arbeitet. Picassos sind gefragt!

F¥Ap 5



Uhren mit Sonderfunktion

Der japanische Uhrenhersteller
Casio hat eine Reihe interessantar
Uhren mit Sonderfunktion ent-
wickelt, die meistans praiswerter
sind, als Uhr und Einzelgerédt fir
die Sonderfunktion.

Uhr mit Hohenmesser

Mit dem neusn Hohenmesser
AW-330AT I8t nicht nur die Mes-
sung des Luftdrucks bis Hidhen
von 4000 Metern maglich, sandarm
sbenso die Héhendifferenz von
zwel Orlen/Punkten bastimmbar,
Gespeichart werden kbnnen Ins-
gesamt drei Héhendifferenzdaten
und zwar 1. dig Hohendiffernz ab
Start-Position, 2. die maximale
Aufstiegs- und Abstiens-Hohen-
differenz sowie 3 die Aufstiegs-
und Abshiegs-Gesamthohe,  Die
AW-I30AT kostet 179 Mark.

Ese gibt auch eina Uhr mit
eingebautem Hohenmesser

Taucheruhr SNK-100

Fir den semiprofessionallen
Tauchsport konzipiert wurde der
neua Tlefanmessar SNEK-100. Be-
zogen auf die spezifische Dichte
wor Meerwasser kinnen ah 1 m
Wagsertiefe in  01-m-Schritien
Tauchtiefen bis 50 m gemessan
wearden, Um mdglichst exakia Er-
gebnisse zu erzielen, erfolgen die
Messungen kontinuierlich alle dre
Sekunden. Zur besseren Ables-
harkeit der Werts (auch unter Was-
ser) ist die SMK-100 mit einem be-
leuchlsten Display ausgestattet.

Tiefenmesser und Pulsmesser
sind in den neuen Uhren van
Casio eingebaut

Die automatische Speicherung
der maximalan Tauchtiefe, der
durchschnittlichen Tauchtiefe {in
Relation zwr Zelt) und der Tauch-
zeit runden die vielfaltigen Featu-
res dlesas neuan Tlefenmessers
ah. Die SNE-100 kostet 1898 Mark.

6 WP

Pulsmesser-Uhr

Fir Sport- und Fitnef-Bewuibte
gibt 25 gine neus Armbanduhr, die
nicht nur die-augenblickliche Puls-
frequanz mifit, sondern den Benut-
zer auch Ober die (deale Pulszahl
fiir Sportibungen infarmiart. Mot
wandig ist hierfir lediglich. einan
Einstallknopf zu drilcken und das
Alter des Trigers sinzugeben. Je
nachdem, ob die gemessens Puls-
zahl hihar oder niedrigar als die
Ideale liegt, kann der Ubends sai-
ne Aktivitat drosseln oder stelgern,
Die Fitned-Uhr JP-200W wird zum

Preis von 139 Mark verkauft

Cagic Pressesielle, Kheine Bahnsin & 2000
Hemburg 54

Endliich gibt g5 die richtigen Dis-
katten fir dan reichen Computar-
User: Aus reinem Gold und auf
Wunsch sogar mit eingelassenam
Brillant. Die Dizketien gibt es als
3Ys- und 5-Zoll-Disketten (Preiss
ab 7900 Mark/Stick). Die Disket-
ten sind woll funktionsfahig (aller-
dings etwas schwer). Wear nicht sa
viel ausgeben mochte, kann sich
auch eine Anstecknadsl, einen
Schlisselanhanger oder einen
Anhdnger mit und ohne Brillant
kaufen (Preise 280 Mark bis 4300
Mark). Dies ist kein verspateter

Disketten aus Gold:
Datenspeicher fur den Krisus

Aprilscharz, die Dinger gibt es
wirklichl

G Impang & Crohe SmbH, Finkanste 3. 8490
Chem

Die Swift 2-Serie, die =eit 1992
auf dem Mark1 ist, besitzt jetzt au-
Bergawbhnlich visle Zeichensatze,
unter anderem auch die filr den
Ostmarkt wichtigen kyrilischen
Zaichan, Im einzelnen sind das:
Feichensalz 850 mehrsprachig,
437 jugoslawische ASCI-Version,
852 albanische, deutsche, ungari-
sche, polnische, ruménische, latei-
nische, jugosiawische und slowe-
nische Zsichan, B85S fur bulgari-
sche, kyrillisch-jugoslawische und
serhische Zaichen und Codepage
886 fir die GUS und Tschechien.

Ganz neu ist dear Citizen 9-Nad-
ler Swift 90. Er ist dar Machfolger
des Swift 8, der lange Zeit racht
arfolgraich war. Der Swift 80 hat

Kyrillische Zeichen sind fir die Swift 2-Serie von Citizen kein

Problem

eine Farboption (132 Mark), Papier-
park- und AbriB-Funktion, Der
Traktor @At sich wahlweise im
Schub- oder Zugmodus batreiban
und das Papier kann nichi nurvon
hinten oder oben, sondern auch
von unten Zugefihrt werden. Der
Swift 90 soll bis zu 180 cpi schnell
sain und vartogt dber das neu ge-
staltate flnfsprachige Bedienfold

Neuer Epson-Tintenstrahler

Mit dem neuen Tintenstrahl-
drucker Sylus 800 will Epson wie-
der den Boden zurlckgewinnen,
dan man an Hewlatl Packard (mit
dem HF Deskjet) verloren hat, Da-
Zu wurde der Stylus 800 villig neu
entwickelt. Epson definient ihn- als
preiswerten [(ca. 200 Mark), lei-
stungafahigen  Drucker fur den
Einsatz in Biro und Privatbereich.
Zu dan Leislungsmerkmalen gs-
hért der niedrige Gerduschpeagsl,
hochauflésende Grafikqualitat van
350 x 360 Punkten, LQ-Schrift mit

S0 ordnet Epson den neuen
Stylus 800 ins Umfeld der Tin-
tenstrahldruckar ein

180 cpi und sieben integrierte
Schriften, von denan vier sogar In
Schritten von 3 bis 12 mm skalient
werden kinnen. Beim Stylus 800
wird eln neu entwickeltes Druck-
verfahren verwendet, daB mit der
Piaze-Technik arbeitet. Der Vorteil
soll ein absolut sauberes Schrifi-

w»Command Vue 1YW« Serenmaiig
sind sechs Schonschriften und
zwel Schnellschriften eingebaut.
Der Pufferspeicher ist 8 KByle
grofi. AuBerdem sind eine Epsan
FX-B50 und eing |BM-Progrinter-
Emulation verfugbar,

Henschel & Sknnes, Mausscrcharsi B S300
Mimchan 30

Der neue Epson Stylus 800:
kompakter Schonschreiber

bild sein, bei dem keine Satelliten-
ripfehen mehr entstehen. Epson
vergleicht die Schrifiqualitdt sogar
mit der gines Lasardruckers. Der
Stylus B0 hat einen Listenpreis
van rund 1200 Mark, wird aber be-
reits rund 300 Mark billiger ange-
boten (ginen ausfihrlichen Ver-
gieichstest mit dem neuen Sai-
kosha Speedlet 300 finden Siein
der Ausgabe 6/93).

Ep=tn Deutschiand GmbH, Zilipschar Sie 5;
4000 Dssalderd 11

RAM vom Geos User Club

Wer an den Kauf einer neuen
Speichererweiterung denkt, seies
als Aufristung oder Ersaiz einer
defekten, kann beim Geos User-
Club Geld sparen. Gegen Einsen-
dung der alten Erweiterung nebst
dazugehdrenden Disketten erhak
man auf dan Prels elner 1764 (256
KByte) 50 DM Preisnachial, Dadie
Machirage groB zu sein’ scheint,
bietet der GUC jedem Interessen-
ten nur eine Erweitarung zu digsen
Konditionan an.

Ausgabe 5/Mai 1993




Aktuell

Des welteren gibt es nun auch
gine Geos-Mailbox, Die Geobox in
Herten Ist unter Tel, 02366/8 8480
zus errelchen und arbeilet mit die-
sen Paramatarn: 8 Bit, No Parity, 1
Stoppbil, 300 bis 14400 Baud. Sis
ist miltwochs von 19 bis24 Uhrund
samstagsalsonntags sowie an Feiar-
tagen von' 12 bis 24 Uhr online.

Jirgan Helnisch, Xanienar Strase 40, 4270
Dorsien

“Micht stillstehence Telefone, Tau
sende von schriftichen Anfragen
unG immer wiader unglaubiges
Staunen sind die Folge unsares
Aprilscherzes in der Ausgabe 493,
Sird Sle daraut gekommen? Rich-
fig. dar Stackkarien-PC aul der Sei-
fe 7 war ain Gag. Unser Hardware-
Redaktiur M.+ Humbartbatle sich
ganz schin viel Miha mitder Arifer
tigiing der Karte gemacht. Schauen
&g sich doch das Foto nochmal go-
nateer an: daist doch tatsachlich gin
echtar S0, sin WIC, sin Kernel und
viale andere Ca4-Bausteine auf der
PC-Platine verainigt. Ubrgens: um-
drahen darf man die Plating nicht,
‘denn dann taller alla Bautella raus,
‘dann matbrlich hat Hans-Hirgen
nichis varkdtel, Wer &= bis dahin
noch nichl gernerkthate, hatle Spa-
testens bei der Bezugsadresse el
was merkan missen; Munichome
= Minchhausen. Awch der Fast
der Adresse ish abseluter Blddsinn,
Wir hoffan, Sie haben sich tratzdern
(maglicherwsize auch erst jetzty
fiber den Gag gefreut, Und nach-
stes Jahr gibl es den nachsten,
doch damit rechnet sicher wieder
] rigmand - cder? faw)

Acorn-Aktien steigen

In Zelten, da die meisten Com-
puterhersteller ums  LUberlaben
kémpfen, zeigt Acorn, dad innova-
tive Wege noch immer zu grofiem
Erfolg fihren kinnen, Der Kurs der
Acorn-Aktie ist seit Januar 1992
van knapg 10 Pfund auf Gber 127
Pfund (Mitte Februar) geklettert.
Das sind fast 1200 Prozent Steigs-
rung! Mach den Erfolgen In Eng-
fand will sich Acarn jetzt verstérkt
dem internationalen Markt zuwen-
den. Ein Signal daflr ist auch dia
verstarkie Prasenz auf der diesjah-
rigen CeBIT (Halle 8, EG, Stand
£30). Zu den aktuellen Schwer-
punkten gehdren OTP und Multi-
media

Picture in Piclure

Ausgabe SiMal 1993

Die Firma IS hat for Video- und
Fernsehireaks etwas Besonde-
res Im Programm: der BLE-View
erlaubt  Picture-In-Picture-Bilder,
Wahrend Sie also eine Videoguel-
le betrachten {z.B. Laserdisc-Pla-
yer), 188t sich elne zweite FBAS-
oder HF-Quelle an variabler Posi-
tion einblendan. Zwei weitara Vi
decquellen sind ansehlief- und
und mit dem jeweiligen Hauptbild
kombinigrbar. Alle Ein- bzw. Aus-
giinge haben Ginch-Buchsen - mit
Ausnahme des HF-Eingangs. Mit
der beiliegenden Fernbedienung
lassen sich dann beguem vom
Seczel aus PIP-Bilder tauschen,
Kandle wechseln und diverss \i-
deoquellen direkl anwihlen, Der
Preis steht noch nicht fest

Inefligen: Dala Systems, Schalthausessr §
a2 Kiackanhaim

Neuer Monitorstander

«Basis« ist der Mame fir sinen
neuen Maoniterstinder. Der Basis
ist'aus 5 mm starkem, glasklarem
Acryl gefertigt und kann Monitore
his zu sechs Kilo tragen. Dabei

Sehr elegant wirkt der neue
Monitorstander «Basis«

strahlt er sine gewisse Leichtighkeit
und Eleganz aus und schatit Flalz
fir die Ablage unter dem Bild-
schirm. Der Monitor steht in der
richtigen, ergonamischen Sichtho-
he und die Tastatur ist bel Nichtbe-
nutzung in den Schiitzen sicher
und platzsparand untergebracht.
Eine schiine den Schreibtisch be-
frelende Lisung. Preis: 135 Mark
Dazy, Hans-Henry-ldahnr-Weag 41-45, 2000
Hemturg 78

Disketten-Archiv

Platzsparend und dbersichtlich
présentiert sich das naue Media-
Schubladen-System von Fellowes.
Die praklischen Schubladen-NMo-
dule ktinnen horizontal und vertikal
miteinander verbunden werden
und bieten Platz fir die verschie-
danen Datentréger aber auch fir
CD's und VHS-Kassalten. Der Vor-
teil: Das Systern kann beliebig ar-
waitertwarden und die Optik bleibt
dabei arhalten, Varbel sind dig Zak-

Meu und stapelbar sind die neuen
Diskettenboxen von Fellowes

ten, der unterschiedlichen Disket-
ten- Boxen und des Umstapsins.
Zur Verfigung stehen dafir 3'%-
und Sie-Zoll-«Multi-Media-Schub-
laden-Modulss, dia jeweils mitain-
ander kompinierbar sind. Eine zu-
satzliche Farbcodierung der Eti-
kettenfenster (mit jedem Pradukt
werden drei Farben geliefert} &t
leichtert dig Orientierung. Die ein-
zelnzn Schubladen sind abschligf-
bar, leicht aus dem Modul Zu ant-
nehmen und kBnnen mit an den
Arbsilsplatz genommen werden.
Fellorwas, Molkereistr. 27, 3008 Eabsen 2

Neue Diskettenbox

Ordnung in dig Ablage von Dis-
ketten bringt die neus 3M Archi-
vario-Box. Der Innenraum der Box
l4ft sich variabel gestalten und
bietet Platz fir 3=, und 5Ys-Zoll-
Disketten. So kann man z.B. 30
Stick 3i-Zoll-Disketten und 50
Stlick 54-Zoll-Disketten gleichzei-
tig in der stabilen, abschliefbaren
Box unterbringen. In Verbindung
mil farbig kodierten Disketten (560

Ordnung in der Ablage schatit
die Archivario-Box von 3M

sich ein Obersichiliches System
ginrichten. Zur Grundaussiatiung
zdhlen 30 farbig sortierte, forma-
tierte (PC) Disketten. Zum Lisfe-
rimlang gehdrt eing Infermations-
broschire mit Tips fir die Organi-
aatioen des Arbalisplatzes,

AW Deuvtschland GmbH, Cad-Goharz-Str 1.
A0 Mauss

Microsoft erfolgreich

Die Microsaft Corporation, Red-
mond/USa, weltweil fohrendsr
Software-Hersteller, hat im zweiten
Quartal des laufenden Gaschifs-
jahres (bis 30, Juni 1883) kraftig zu-
gelegt. Zum 31. Dezember 1952
notierts das Unternehmen einen
Umsatz voen 938 Millonen US-S$
und lag damit um 38 Prozent Uber
dem Vorjahreszeltraum. Parallel
hierzu konnte Microsoft im Vear-
gleich zum zweiten Quartal des
Vorjahres den Mettogewinn von
175 Millionen US-2 auf 236 Millio-
nen US-5 steigern (+ 35 Prozent),
Damit erhéhte sich der Nettoge-
winn in den erstan sechs Monatan
des Geschaflejahres um 39 Pro-
zent von 318 Mill. US-5 (1992) auf
445 Millionsn US-5 Der Gewlinn
pro Microsoft-Aktie stisg von 060
US-% auf 0,78 US-5, Die positiven
Ergebnisse des 2. Quartals sind
vor allem auf den weiterhin anhal-
tenden Markierfolg des Betrisbs-
systemns Microsoft Windows 3.1 fir
PG zurtickzufihren, Rekordume-
satze brachien auch Applikationen
fiir Windows und den Apple Macin-
tosh, Dardber hinaus wurden in
diesem Zeitfaum neue Produkte
und Produktversionen eingefihrt.

Microsolt Pressestelle, Ohmsale 4, 8044 Linter-
schizifheim

Neues Amstrad-Komfort-
Telefon mit FAX

Komforttelafon mit eingebautem
FAX: Amstrad FXT000

inter der Modellbezeichnung
FX7000 erweitert Amstrad seine
Angebetspalette in den Bereich
der Telekommunikation. Das Fx-
7000 ist ein komfortatiles, postzu-
gelassenes Speichertelefon mitin-
tegriettem FAX-Gerdt. Mit der sehr
kompakten Telefon-FAX-Kembina-
tion reagierte Amstrad eiganen An-
gaben zufolge auf die rasanta
arktantwickiung, die dadurch ge-
préigt iet, daf Telefax auch im Pri-
vatbereich immar stirker als Kom-
munikationsmittel genutzt  wird,
Der Preis: 788 Mark
Amstrad, Acbearl-Koch-54r 9 G108 Weibarsisd

Herstellerangaben

Die Daten won Produkimakiungen und
Weranstellungehimasisen, die Sie i un-
aanar Akfsl-Fusrik lgsen, slammen zum
GroBull yon dan Herslellen, Vartneibem
ader Varansialtarm,

WL 7




van Peter Klein

it dieser (berwiltigenden
Mﬁaakﬂnﬂ haben wir zuge-

gebenermalen nicht ge-
rachinet; anschainand wird dia Ab-
mannerel in 80 mancher Anwalis-
kanziel oder dusteram Blro ganz
besonders groBgeschrigban. Fast
alle Lesar, die von digsam Thema
betroffen waren, hatten schon ein-
mal Kontakt mit der mittlerweile
allgemein bekannten Tanja N/
Jasmin F usw.

Neuer Trick?

Auf einen vermutlich neuen
Trick elnes Abmahners Ist Chrl-
stian Schmidt aus Everdorf gesto-
Ben:

Ein gewisser Hinrich schickis
ihm unaufgefordert aus der Ge-
gend um Hannover eine Diskette
mil Raubkopien zu. In einem bei-
llegenden Brief zahlte er zudem

von Georg Klinge

nend, wenn die Auswertung

der jéhrlichen Umfrage pra-
sentiert wird, Doch auch unsers
Lesaer wollen wissen, was los |st.
Hier in Kiirze einige interessante
Ergebnisse:
B Fast die Halfte aller Einsender
{483 Prozent) besitzt den C64
uher 3 Jahre,
W 38 Prozent zAhlen sich zu den
Anfdngern mit oder ohne lsichte
Vorkenntnisse, ca. 60 Prozent sind
Fortgeschrittens, aber nur 2 Pro-
zent halten sich fiir wirkliche Pro-
fis.
B Fast jeder (Uber 895 Prozent) hat
gina Floppy und einen Joystick, je-
der zweite (55 Prozent) eine Data-
sette () und 77 Prozent einen
Drucker. Boim Kautwunsch stehen
Drucker und Farbmonitor ganz
oben, auf den dritten Platz kommt
jedoch bereits Flash 8! Hoffentlich
wird Rodmdiler bald fertig mit der
Entwickiung.

Und das sind die sechs meist-

gewiinschten Themen im Heft:

Fi.'lr uns ist es natlrlich span-

[] Tips & Tricks 67 Prozent
[ Mews 63 Prozent
[0 Pregrammieran 53 Prozent

[ Problemitisungen 62 Frozent
[ private Anwendung 52 Prozent
[l Geos 47 Prozent

Andere Computer sind dagegen
verpont. Auch C128, DFU, Spisle-
test und Comics stehen aul daran-
deran Seite der Hitliste.

mo\l im Schofspelz

Die Reaktion auf unseren Artikel »Der Wolf im
Schafspelz« hat eine Lawine losgetreten: Viele
empdrte Leser meldeten sich bei uns, die ebenfalls
von den Abmahnern angeschrieben wurden.

diverse Spiele auf, die er suche.
LInser Leser roch glicklicherweise
den Braten und formatierte die Dis-
kette, bevar evantuall der findige
Abmahner auf die idee kommen
konnte, eine Hausdurchsuchung
zu beantragen und dabei szufallig«
gine Disketta mit Raubkoplan zu
entdeckan. Auffallend war, daB das
Péckehen mit drel unterschiedli-
chan Handschriften beschrifiat
wurde (7}, und die Spiele nur von
zwai Anbietern kamean: Thalamus
und United Software. Ein Anruf
beim Einwohnermeldeamt brachte
dann Klarheit. Herr Hinrich exi-
stiert nicht {wie schon Jasmin F,
Tanja M. usw). Wenn es sichin die-
sem Fall tatsachlich um einen Ab-
mahner handelt, liegt mit Sicher-
heit ein Rechisbruch vor: Da der
Anbieter seine Kopierabsicht wahr
gemacht hat, wurde eins Rechts-

verletzung begangen; das wieder-
um raicht normalanweise flir eing
Verurteilung vor den Zivilgerich-
tzn. Einziges Problem ist dabai
nur, Ober die fingierten Adressen
an den eigantlichen Drahtzigher
zu kommean, denn ohne wirkliche
Parson, kann auch nigmand varur-
taiit wardan. Wir bleiban fiir Sia in
den genannten und auch eventuall
neuen Fillen weiter am Ball. Soll-
ten auch Sie Erfahrungen mit Ab-
meahnern gesammelt haben oder
sogar auf einen neuen Trick gesto-
fien sein, schreiben Sle uns:

Markt & Technik Verlag AG
64’er Redaktion
Stichwort: Abmahner
Hans-Pinsel-Strafe 2
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Leserumfrage im 64'er 10/92

Was Sie wollen!

Jedes Jahr fragen wir unsere Leser nach ihrer Mei-
nung. Die Ergebnisse zeigen uns dann jedesmal, ob
wir richtig liegen oder was wir dndern sollten. Viele
Leser haben mitgemacht. Einer von ihnen fst jetzt
Besitzer eines modernen Epson LQ 100.

Dieser moderne Epson LG 100 hat einen neuen Besitzer

B Tips & Tricks ist die mit Abstand
am meisten und intensivsien gele-
sena Rubrik (93 Prozent), gefolgl
von Software-Test (70 FProzent),

Aktugiles (62 Frozent), Software-
Hilfen {64 Prozent) und Hardware-
Test (62 Prozent).

B Selfen gelesen wird dagegen

Profi-Abmahner?

Leider flihren die beschrigha-
nen Praktiken meines Erachtens
u.a, auch dazu, dal man sich zu-
klnftig Anzeigen genauer dberle-
gen mufi. Und wer ist sich aufer
bei Abschaifung aller Software im-
mer hundertprozentig sicher, keing
Raubsofts zu besitzen? Ich habe
dia Vermutung, daB einiges von
dem, was PD-Versender anbieten,
wohl auch nicht rechtefrei sein
dﬁr“a. Ramner Wecht, Oranirnburg

Protest

I Saptember 1992 arhialt ich
ebenfalls einen Brief der besagten
Stephanie M., worauf ich - trotz
Protestes meiner Familia, dis der
Meinung war, wenigstens ein Bild
zu schicken und ein paar hofliche
Zeilen zu schreiben - nicht reagier-
te lch bin natorlich datir, das jedar
Urheber eines Programms nicht
um dig Frichte seinar Arbeit ge-
prellt wird und solchen Leuten, die
daraus ein Geschaft machen Pro-
gramme zu kopiersn, das Hand-
wark zu legan. Ich bin abar auch
der Meinung, daf solchen Leuten
cder Softwarevertrieben, die ver-
suchen mit miesen Tricks ihre Kas-
son zu fillen, auf die Finger ge-
Klopit wird. J. Ricker, Hatbarstadt

der Spieleteil. Ca. 20 Prozent lesen
ihn selten oder nie (aber ca. 35
Prozent intansiv).

M Fast die Hélfte ailer Einsender
gibt ihr Exempiar auch andaran
zum Lesen.

W Und das sind die Highlights bel
dar Frage -Was machen Sie mit
Ihrem Computer, was interassiart
Sie?« (die Zahlen bezishen sich
auf die Antwort«Mehrals 1 Stunde

pro Woche);

1 Textverarbeitung 54 Prozent
] Splelen 53 Prozent
I Programmieren 48 Prozent
I Girafik, Malen 38 Prozent

Ganz unten aufder Skala stehen
Meszsan, Steuern, Regeln, Btx und
DFU (unter 10 Prozent):

M Interessanterweise gaben (ber
37 Prozent an, Spielen wiirde in
der Tendenz eher fallan.

M Das Durchschnittsalier wurda
mitca. 28 Jahren berechnet, wobei
knapp 40 Prozent bis 20 Jahre al
waren. Der alieste Teilnehmer war
s

Wer hat gewonnen?

Marlrich gab gs bel unsarar Um-
frage auch etwas zu gewinnen. Der
2&8-Nadler Epson LQ- 100 hal fand
aingebaute Schriften, sine Druck-
geschwindigksit bis 189 Zeichen
pro-Sekunde und ainan Puftarspei-
cher van 14 KByte, Das jst doch
sehon was Gewsnnen hatihn Sieg-
fried Mehrke aus Stuttgar. Herz
lichan Glickwunach und viel Sped
damit!
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Aktuell

von Amd Wangler

eit Jahren schreiben wir Uber
SDaIenvenuallungsmgramm&.

Genausolange tippen Tausen-
de von Computerbesitzern ihre
Adressen fleiig in den Compuler
gin. Sei es der Kleintierzichter-
oder der heimische Sportversin,
mit der Zeit haben sich da schon
ging ganze Menge Daten ange-
sammelt. War sich noch nicht da-
mit befabt hat, solite sich so lang-
sam mit dem Gedanken wvertraut
machen, daf alle Daten in Zukunft
mit fiinf- statl vierstelligen Postlalt-
zahlen versehen werden missen.

Aus vier mach finf

Am 1. Juli dieses Jahres ist es soweit: Die Post-
leitzahlen werden unwiderruflich umgestelit. Als
Computerbesitzer und Datenfan hat man da sicher-
lich eine Menge zu tun. Wir leisten lhnen dabei
Hilfestellung.

D1 MNeven PosSTLEITZAHLEN.

tiert sicher (gin Tip am Rande: es
gibt ein Buch -\orgehensmadell
far die maschinelle Umstellung
von Adrefidateien auf die neuen
Sstelligen Postleitzahlens kosten-
los beli: Deutsche Bundespost
Postdienst, Generaldirektion DV-
Info PLZ, Postfach 3000, 5300
Bonn 1), Die Postleiizanlendateien
gibt es Ieider auch nicht im
C64-Format, Bis dahin betrachten
wir zwei andere Maglichkeiten,
glch zu bahelfen.

Hilfe durch Bix

Wer minen Btx-Anschiufl hat,
kann sich mit einem sehr schdnen

isth alte PLZ RS Programm (anwihlbar unter; « Post-
Auvtomatisc Sifape B Evarm
Eu“"n L= 3 Lo . Ol G R
ol T A = 2 e e e e ]
Doch wie geht man ver, wenn e ek :
man die Postleitzahlen umstelien Bei grosen { DIE NEUEN FOSTLEITZAHLEN.
StraBe wund
[]
E:::i;:p;ﬂg Eﬁ:iu Hinohon 1
i Bitte Postf s%% |
| ® 85549 Haar e foa
Adresse J | Bitte PoztFPach odar L
DBis srmittelte Poaztleit=ahl
gilt Fir die von Ihnen gawihlte
Eingabe .
suchien In diese Btx-Maske gibt man die Beachtan Sie. daB Fir Adres=sn
{im Criseerzeichais und alten Postleitzahlen ein mit o FoatRAThangane oy slohoo
i elten. Suchen Bies diesss mit k-
anf der Orts-Archiviase) L
Meuwe Buches =38 Endas =98

ricH gelixim
prlunden
r
Nur eine Hansansclirifi- ] will? Nimmt man einfach das
biszngent: PLZ i Ort? neue Postleitzanlen-Verzeich-
M‘l nis und schidgt Nummer fiic
Mummer nach? Prinzipiell ist
=3 Stratle das das Verfahren, da@ die
warddei? Post laut sigenar Aussage flr
£ Li alle Datenbestinde bis 1000
Adressen  vorschidgt, Bei
Suchen durchschnittlich zwei Minu-
{m Verzeichnis der Strafien ten Suchzeit pro Adresse
tand der Sirafenibsehnine kommen da schon ganz er-
| hebliche Zaltspannan, nam-
i) ligh Uber 33 Stunden bei 1000
=k prhapm
r w
Fehler-Kennzeichen Neue Hausanschrif-
verpeben [ T T
Y f
Miar eine Posfachanschifi- nein & Postfach
FLE im Oet? varbianden®
i oihe .__J
(3l desm
nic
pelgrim Ak puinaden EET
Fw h ¥
Newe Postfachanschrifi Felier-Kennzelchen | o - ady News FLE
PLE vergeben sergehen i vorhanden?
| I

Mach diesem Algorthmus arbeiten alle Programme zur
automatischen Umstellung der Postieitzahlen

Auggalee S/Mai 18393

Das ist das Ergebnis, das einem

Adressen zusammen. Ganz abge-
sohen davon, wie stumpfsinnig
diese Arbeit ist. Da haben as dig
GroBkunden schon  wesantlich
besser, denn fir sie glbt es aina
Vislzahl von professionelien Um-
stellungsprogrammen  (ein  kom-
plettes Verzeichnis ist unter dem
Mamen sScftware-Flhrer« beim
Postdienst kostenlos erhaltlich).
Ez gibt auch einige Service-
Anbieter, die schon jetzt teilweise
zu erstaunlich niedrigen Preisen
fir die AdreBumstellung werban
(ab 35 Mark pro 1000 Adressen).
Leider gibt es melstens Mindest-
mengen (mehr als 10000 Adres-
sen efc.) und In-der Regel wird das
PC-Format fur die Daten vorausge-
selzl.

Was macht man alse, wenn man
diesa Angebote nicht wahrneh-
men kann oder will? Manch einer
wird sicherlich auf die Idee kom-
men, so ein Programm selbst zu
schreiben, Der Algorithmus, der
hinter der AdreBumsteliung steckt,
ist auch gar nicht so kompliziert,
daB man ihn mit einem CE&4 nicht
realisieran kdnnte (Bild 1). Das Pro-
blem sind die enormen Datenmean-
gen und die Problemfille in den
Stadten In denen teilweise einzel-
ne StraBenzlige mehrere eigene
Postleitzahlen haben. Diese Ver-
gleichstabellen (bersteigen das
Speichervolumen des C64 und
der 1541-Floppy wahrscheinlich.
Sollle es trotzdem jemand schaf-
fen, dann ist ihm ein Programm
des Monats end 3000 Mark garan-

Bix automatisch mitteilt

dienst#) sehr gut helfen. Man gibt
ginfach die bisherige Anschrift gin
(Bitd 2) und erhalt schon nach we-
nigen Sekunden die neue Adresse
mit der korrigierten Postleitzahl
(Biid 3). Auch wenn dieses Varfah-
ren etwas aufwendig ist, so ist es
doch sehr bequem und vor allem
sehr gicher.

Wear keinen Bt<-Anschiuf hat,
dam blgiben audar der manuellen
Suche mit dem Postleitzahlen-
\arzelchnls nur noch die zehn An-
schriften, die vom Postdienst fred-
willig und kostenlos aktualisiern
werden, Dazu bekommti jeder
Postkunde vor der Umstellung ei-
nen Briefvon der Postin den er die
zehn Anschriften eintragen kann.
Die Umstsliung wird Obrigens
schlagartig und chne Ubergangs-
frist durchgefihrt, Ab dem 1.7 ist
@in Brief mit alier Postleitzahl wie
gin Brief ohne Postigitzahl. Auf
giner Pressekonferenz beteuerie
man allerdings, daf man diese
Briefe trotz der falschen Postleil-
zahil zustelien werde. Ob das wohl
eine Aufforderung war? Verlassen
sollte man sich jedenfalls nicht zu
sehr darauf,

Neuve Verlagsanschrift

MNatdrlich hat die: Bedaktion nach
dem 1.7, awch eife neus Postiel-
zahl. Die-Anschrift |3utet:

Markt & Technik Verlag AG
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von Peter Klein

ie jeder wai, ist der
Mensch mit ginem auBer-
ordentlich komplexen Or-

gan ausgestattel: dem Gehirn.
Diesas stevert neben samilichen
moterischen Funktionen des Kir-
pers zusélziich sdmtliche Sin-
nesorgane und ist auberdemin der
Lage, komplizierte Vorgange - sei
es auf geistiger oder kérperlicher
Ebene-zularnan, Aus den galern-
fen Daten werden dann in Form
von neuronalen Verknidpfungen
»Erinnerungsstrange«  gebildat.
Diese Stréinge kdnnen einfacherer
Matur sein = z.B. das Erinnern an
ein bestimmies Ereignis, wenn ei-
ne bestimmte Melodie erklingl
aber avch unglaublich Kompliziar-
fes: s0 kann beispielsweise ein
Poker-Spigler der Miene des Geg-
nets entnehmen, ob diesar gute
oder schlechte Karten hat, Beson-
ders leistungsidhig macht unser
Gemm  die Eigenschaft, -alte«
Erinnerungssirdnge mit neuen zu
verbinden. So kdnnen wir bal-
spielsweise die kompliziertestan
Vorgdnge miteinander verknipfen
und darauf reagiersn. Baispial Ak-
tianhndler: nur anhand varschie-
dener, scheinbar zusammeanhanos-
loser Fakioren entscheldet dieser
dber An- oder Verkauf von Wertpa-
pieren. Die Struktur unserss Ge-
hirns erinnert also sahr stark an
heutige Computersystemne, auch
wenn diese bel weltem nicht so lei-
stungsfahig sind, denn komplexe
Gehirmvorgdnge kinnen selbst die
Computer der vierten Generation
noch nmicht nachwvollzishan: In el-
nem normalen Rechner sind hoch-
stens ein paar tausend Elemeante
aktiv und nicht wie im menschili-
chen Hirn meahrerg Blllionen, die
noch dazu gleichzeitig arbeiten.
Trotzdem: auch sinem offensichl-
lich einfiltigen Computer 4Bt sich
gin wenig Intelligenz einblauen,
das haben die Kl-Forscher mittler-
weile bewiesen, auch wenn diese
avgenscheiniiche sintelligenz= mil
unserer nicht zu vergleichen isk,

Gehirn gegen Computer

Das menschliche Gehirn basita
ca. 100 Milliarden Mervenzeflen,
Lamen wir einen Begriff, werden
verschiedens Meuronen miteinan-
der verknipft. Je &fter wir den Be-
griff héren, umso mehr Verknip-
fungen gibt es. Soisl beispielsweal-
se gewahrleistet, daB wir uns auch
nach nach Jahren daran arinnern,
dab ein Computer Tasten hat, ob-
wohl jeden Tag bis zu 50000 Neu-
ronen absterben und mit ihnen
auch die dazugehdrigen wichtigen
Verknbpfungen. Das ist bei einem
Computer natdriich nicht so, denn
seine Ernnerungsstrukiur basien
nicht efwa auf Verknipfungan oder
Eiweifproteinen, sonderm  auf
Spannungszustanden, die an In-

10 ¥

(ompuPeCEGehirn

Die Faszination »Kinstliche Intelligenz« beschéf-
tigt heute Tausende von Forschern und Program-

migerern.

Von siner denkenden Maschine nach

menschlichem Muster sind die Entwickler aller-
dings immer noch meilenweit entfernt. ..

Folo: Wietl-Caltle varleg, Siangart

M. Minsky, Vater der Kiinstlichen Intelligenz

tensitdt weder zu- noch abnah-
men. Entweder ist ain Bit gesatzt
oder nicht. Im Gehirn entscheidet
dagegen die Anzahl der Neuro-
verknlipfungen, ob und wie stark
wir uns an bestimmte Ersignisse
arinnern, ein klarer Vorteil.

Ein herkommiicher Computer
alanzt dafor mit wesentlich héhe-
rar Geschwindigkeit: wahrend un-
ser Gehirn flr einen analogen Re-
chenvorgang ca. & Millisskunden
bendtigt, rechnet der Computer
dasselbe in weniger als ainsm
zehntausendstel der Zeit aus.
Durch die Pamallelverarbeitung des
Gehims sind wir aber trotzdem fak-
tisch jedem Computer haushoch
oberegen. Ein kleines Beispiel
des Kl-Forschers Raj Reddy belagt
das:

Jades Meuran im Gehirn ist mit
ca. 1000 anderen direkt verschal-
tet; das sind Uber 100 Billionen Ver-
knipfungen. Sind nur zahn Pro-
zent dieser Verschaltungen akiiv,
schatft unser Gehirn dber zwel Bil-
lizrden Rechenvorgdngs in einer
Sekunde; also die Leistung mahre-
rer hundert Supercomputer zu-
gsammen. Missenwir allerdings 50
profang Dinge erledigen wie zwei
digitale Zahlen zu multiplizieren,

erraichen wir nicht einmal das Ni-
veau eines Taschenrechners.
Doch zurdck zum Lermen. Vion
frihen Kindestagen an, lernen wir
unaufhdrlich dazu. Die enorme In-
formationsmenge, die jeden Tag
auf uns einstromt, ermiglicht es
dem Gehirn, mit Hilfe der erwihn-
ten  MeuroverknUpfungen Ent-
scheidungen anhand differieran-
der Fakten zu treffen und kompli-
zierte Zusammeanhange zu varsie-
hen. Die Rolle des wHaupt-infor-
mationsvermitflers« kommt dabei
den Augen zu. Und genau da liegt
bBeim Compuler der Hase im Plaf-
far; Sinnesorgans sind fur ihn ein
Fremdwort. Thm bleibt also nur die
Maogiichkeit aul diverse Eingabe-
gerdte (CO-ROM, Tastaturen usw.)
Zuzugreifen. Bis wir also einem
Rechner beispielsweise die Form
eines Tisches kiar gemacht haben
(wiavial Baine, weicha Obarfléache,
rund, eckig usw.), hat das mansch-
liche Auge langsl samtliche Eige-
narten des Objekis an unser Ge-
hirn dbermittalt und damit auch so-
fort abgelegt, Es gibt zwar Bestre-
bungen und sogar Ansatze, Com-
puter oder besser gesagt Roboter
mit Fotesensaren ausgerlstet =se-
hen«=zulassen, diz eingefangenen

Kiinstiche Intelliganz ist faszinia-
rand: sfawers o Hanols in der Spra-
che Prolog beispielsweise (51 ein
Paradebeispiel, Stait dem Rechner
jeden Worgang enzeln beizubnn-
gen, werden nur nach dis notwandi-
aenBedingungean varmittelt, dis der
Camputer dann 2u logischen Pro-
grammablduten verknlpft Manch
ainem wird’s allerdings beim G-
danken &n ablizu menschlich den-
kenda Computes angst und bange;
Stanley Kubrick hat das Themsa K|
in seinem Flim «2001: Odysses im
Waltraurm=aul dan Punks gebraght,
Hier rastet dar imtadligents Compus
ter HAL langsam abor sicher aus,
5o BARE ar mit dem Sate =Soery, bl
| gan't do that, Dave= sinen ang-
wlen manschiichan Vertrautan in sk
ner Fettungskapsal nicht dia Luft-
sehleuss pagsieren und Bakarl ihn
somil demm sicheren Tod aus. Ge-
konnt warden alle Beglster gezo-
ger, um i Gelabren intalligantar
Maschingn 2u verdeutichen, Aber
kaing Panik: wir sind von selbstin
dig denkenden und 2ogar gefohlsia-
higen Camputenn noch einige Jahr-
zoknte entferi, Auch Rautzutage
slmd Computer immer noch das,
wis sie achon immer waren: strof-
dumme Elekronikhaulan, die ainga:
gebene Informationen nur Ufey-
reichand verkniplen kinnen wnd
alch kaum lemfahig sind. Mit dern
menschlichars Gehirn also noch in
keinerWeiss vergleichbar Moch da-
zu arbailen Computer. im Gegen-
saiz zummeanschlichen Gehlen der-
zeit nach serigllem Pringp, sie kin-
nen alsoimmer iue sine infarmaticn
gleichzeilig verarbeiten, Ansdtee,
Ietzieres Pratdern 2u losen, gt es
beraits in Form won Transputern,
meurgnaken Metzen und anderen
Hightech-Enwicklungen. Aber auch
digse Angatze sind eher armselig.

Ersl wenn Anfang des nachsten
Jahriausends die ersten optischen
Prozessoren aul den Markt kom-
men, erlaubt zumindest dia aparme
Geschwindigkeil dieser Rechenge-
nigs eingn groflen Fortschritt aui
diam Getiet der KI Kreativitat oder
Phantagie, die  herausragenden
menschlichen Eigenschaften, war-
densie dannaberimmer noch michi
besitzen. Peter isin

optischen Informationen sind aber
bei weitem nicht 5o genau und de-
tailliert wie beim mensehlichan
Auge.

Ahniich verhélt es sich bei Ge-
rauschen: pleift ein bestimmtar
Vogel, sind geuble Spazierganger
durchaus in der Lage, den Vo-
gel blitzschnell einzuordnen. Ein
Computer muB dazu nacheinan-
der samiliche bereits gelernten
Tonguelien oberprifen, bis er dia
richtige aussortiert haj (Trial & Er-
rory

Auch ain Schachcomputer ware
Bin passendes Beispiel: sin men-
schlicher GroBmieister arbeitat mit
einar besonderen Eigenschalt un-
seres Denkapparats, der Mustarar-
kennung. Eine Schachpartie wird
alzo nach den Stellungen der Figu-
ren beurteilt: izt eine der zwischen
30000 und 100 000 nespeicherisn

Ausgabe Sikai 1993



Aktuell

Stellungen weitgehend kongruent
mit der aktuslien, gent der Spieler
nur noch ein paar Dutzand pas-
sende Varianten geistig durch und
zieht danach entsprachend. Der
Computer macht’s genau umae-
kehri: er kennl zwar kaum wver-
schiedene Schachvarianten, for-
stet aber in der ihm verblelbenden
Zeit Miltionen moglicher Varianten
durch und ermitialt so dan fr ihn
optimalenZug. Wer hierwem Uber-
legen ist, Zeigen immer wieder
Schachspisler auf der ganzen
Well, die einen Schachcomputer
fast blind In die Pfanne hauan. Na-
tirdich dirfen wir dabei nicht ver-
gessan, daf ein Schachcomputar
noch lange nicht intelligent ist. Er
packt das Problem ndmlich wigim-
mer seriell an: stattwie ein Mensch
Mustererkennung  zu  betraiban,
rechnat der Computar stur sami-
liche Varianten, auch wenn davon
gin grofer Prozenisatz unsinnig
ist. durch.

Expertensysteme

Ganz anders diverse Experten-
systema, die mittlerweile z. B, aute-
matische Ubersetzungen ermogii-
chen. Ein ahnliches Beispiel war
gin Mathematikprogramm von J.
Slagles. das bereits 1960 salbstén-
dig Analysisaufgaben ldste, Das

System zerlegte griBere Problame
in kieinere Teilproblame und |8ste
auf digsamn Weg dis kompliziers-
stan Glaichungen. Disses Pro-
gramm war allerdings nicht in der
Lage, aus seinen Fehlern zu ler-
nen; aina zwingend notwendige
Woraussetzung flr intelligente Ma-
schinemn,

Als Beispiel sel In diesem Zu-
sammenhang der Film «War Ga-
mes« ganannt. Der (fiktive®) Mill-
tarcomputer WOPH hatte die voll-
standige Kontrolle dber das ge-
samie  Atomwatfenpotential  der

Verginigten Staaten. Anhand di-
verser Frihwarnsysteme entschei-
del der Rechner in llzter Konse-
quenz, cb &in Gegenschlag not-

Was ist Kiinstliche Intelligenz?

wandig ist. Ein Hacker dringt nun
ins Datennetz des Pentagon sin
und manipuliert WOPR versehent-
lich =0, daf der Compuler daven
ausgehen mub, es sei gerade der
Dritte Waltkreg ausgebrochen. In
einam nervenaufreibenden Finish
=lernt= der Rechner anhand des
simplen Spiels <TIC-TAC TOE«,
dafi es keinen Gewinner geben
kann, und brichl den atomarsn
Rickschlag ab. Zugegebenarma-
fen ain einfaches Beispiel, aber
trotzdem ein galunganss.

Computer der nauestan Genera-
tion knnen tatsachlich selbstdn-
dig Fehler erkennen und ausmer-
ZEN.

Meuronala Neize etwa sind

Innarfalb dar Informatik aibtes ainen Forschungssweig, der sich speziall da-
mit hesschattigl, Prozesse menschlichan Denkens und menschlicher Intelliganz
durch den Computer nachzuzhmen und nachzuvallziehen, Dlese Kichiung der
Farschung wird konstiche Intelligenz, KI, oder snglisch «Arilicial Intalligance
‘genannt. Die Kinstliche Intaligenz satzt Computerpragramme yoraus, die so
‘aufgehaut sind, daf s sefbsténdig neuarige, legische Verknipfungen vollzie-
hei und sich sa Sehrltt e Senntt eln sigenes Kontingent an Wissen zulegen kdn-
nen. Das heilt, logische Verknidpfungen, dis analog dem menschlichen Var-
stand in verschiedene Richtungen notwendia sind, om ein Netzwark aufzibau-
gn, werten automatizeh geschlossen. Hierfir sind besondars die Frogrammiar-
sprachen LISF und PROLOG gesignet.

e Hatu:rmnvmnaungsgﬁhiete sodlen nach Angaben einiger Forscher In naher
wie farmar Zukunit suganann!ﬁ Expartonsystems sain, daren vorrangige Nul-
zung in der Ubsrsetzung von Fremdsprachen zu sehen ist.

Auig: Compact WarlerbushiCamputer

durchaus befdhigl auf duBere Um-
stande zu reagisrsn und sich enl-
sprechend anzupassen. Soist bei-
spielsweise das »Neural Bit Slices
von Umigque Selling Point ain Pa-
radebeispial maschinelier Intelli-
genz. Die MNeurckarte balanciert
gin Holzpendel nach mehreren
fehlgeschlagenen Versuchen per-
farkt aus. Hangt man jetzt z.8. gine
Wascheklammer an das Pendel
und daran ginen Gummizug mit ai-
nem klainen Gewicht, mul man
zwar wieder ein paar Fehlschldge
in ¥auf nehmean, nach siner Weila
aber hat das neuronale Meiz auch
digse Aufgabe im Grifl, Eigantlich
ain Wunder, denn vor einer sol-
chen Konstellation graust es auch
hervorragende Physiker: die dazu
notwendigen Differentialglaichun-
gen auszurachnen is! nur Ganigs
zu empfehlan.

Festzuhalten bleibt, daf Compu-
ter auch in den nachsten Jahren
keine Intelligenz entwickein wer-
den. Es gibt zwar Ansatze, die ér-
kannan lassen, dafi &8s keing hun-
dert Jahre mehr dauern wird, bis
die ersten wirklich intelligenten
Maschinen kommen, noch pafit
allerdings der Spruch: =KI? Mehr
K als |1«

Ousla: -rnenlc-polia-mn Miarvin MIFGE:.L-DEB
Zaitalter dar Kanstichan Ineliganz. van Ray-
raanid Kurzeed

sein besonderes Verhdltnis

Mun sind alla Lohnsteuerkar-
ten wieder verschicklt und Vatar
Staat wartet auf die Antwort. Meist
wird abgewartet, bis der letzie Ter-
min wverstraicht und Valar Staat
schon die ersten Mahnungen ver-
gchickt. Warum soll abar nicht hiar
auch der Computer halfen? Zahlen
gind sein Metier

Fiir den C&4 gibt es nun ein
Lohnsteuerprogramm, das |hnen
die lastige Berechnung erspart.

In-einem sehrausfihrich gehal-
tenen, fast 200seiligen Handbuch
sind alle Schritte, die fir die Badie-
nung des Programms ndtig sind,
beschrieben. Digse Anleitung soll-
te man schon beherzigen. Das
Programm ist zwar weilgehend ge-
gen Fehleingaben geschiitzt, aber
das Finanzami prift die Ergabnis-
se noch einmal grondlich. Leider
schafft es das Programm nicht, Ih-
nen die Sucherei nach den Unter-
lagen abzunahmen, aber das Aus-
filen der Lohnsteuarerkldrung wird
damit zum Kindarspisl,

Haben Sie die Pepiere alle ge-
funden, wird das Frogramm ge-
startet und die Eingaben warden
VOGN0 TIEn Menlgestauert
fuhrt Siedaz Programm durch den

Zurn Finanzamt hat jeder so
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Lofinstever '92

Lohnsteuererkldrungen sind fdr fast _
jeden sin Greuel. Doch mit »Lohnsteusr |
1992« kann der C-64-Besitzer aufatmen. |
Es nimmt dem Anwender einen Grof3teil
der Arbeit ab. Nur eingeben missen

Sie noch selbst,

Einkommens teuer [992

Copyright lUwe Blufs

Die Einschalt-
HWeveingabes von Daten >4 mg.[dung des
Einlesen von Alidaten 27 Lohnsteuer-
programms
Steuerberechnung L5332
Fuer Hustermann
Finanianmt Husterdorf
S S R e L e
Einkuentte STpFl Ehefrau
Di Selbst.Tagtighest Sees a
g H-:htselb:t 'Im.- lﬂiﬂas g
srrechnaten | CgefeibednaleEl il ;
Werle lassen Michtaelnat.laet. 324?5 ]
sich sowohl Sumeo o Einhucnrtr ITATS A
auf dem Bild- Gocamtbotran d.Einkuenste Svary
2 = LondErauEgaken
schirm wie auf | ot e e L 2318
dem Drucker | Eanhonsen BEBIT
ausgeben |

" Lohnsteuerberech-
nung leichtgemacht mit
sLohnzteuer 1992«

Dechungel der Formalitaten. Mach
erfolgter Eingabe lassen sich alle
Werte flrs nachste Jahr speichern,
Dann arfoigt die Ausgabe der Be-
rechnung. Sie kinnen wahlen zwi-
schan Ausgabe auf dem Monitor
oder auf dem Drucker. Ein Drucker
ist allerdings empfehlenswert, da
zwel DIN-A4-Seiten ausgageben
wearden, Der C64 arzeugt aus dan
eingebensn Daten und der Ba-
rechnung eine Tabelle. Anhand
des Ausdrucks lassen sich alle
Zahlen nochmals auf ihre Richtig-
keit hin dberprifen.

Zum Abschluf zeigt |hnen das
Programm auch als wichiigstes
den zuviel gezahlten Betrag an

ghy

Uwe Ohafs. 5218 Nicderknasel 2, Badhstrabs
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Software

von Arnd Wangisr

Teaaa——1 Was kann man
| | won einem Pro-
| aramm erwarian.
'EST das fir 38 Mark
—auf vier Disketten
angeboten wird? Das werden sich
sicherlich auch vigla C-84-Leser
gadacht haben, als sie dieses An-
gebot entdeckten. Wir wolllen's
genau wissen und haben uns den
Ghostwriter von Goodsoft genaue-
stens angesehen. Zundchst sin-
mal erhilt man ein begindrucken-
des Paket tor sein Geld: Angefan-
gen bel den vier sauber beschrifte-
tan Disketlen, ginem gebundenen
DIN-A5-Handbichlein mit Gher 70
Seiten bis hin zu sinigem Zubehér
Dazu gehdren neun Ubsrsichis-
karten, ein Aktivitdtenplan, aine
Kurzreferenz  und neuesta Pro-
grammearganzungern.

Dar erste Eindruck ist also racht
ordenthich, Wenn man dann noch
das erste Programm auf der Sy-
stemdiskette aufruft und sich eing
ansprechend amimierts Introszeng
angieht, kommit schon leichte Be-
geistarung aut. Die Introszens st
eigantlich ein Mend in dam man
zwischan den zwel Hauptieilen des
Programms wihien kann.
Erster Haupttell st das Textpro-
gramm, auf das wir gleich noch
kommen werden. £weiter Tell: Ein
Suchprogramm, mit dem man aus
den zum Ghostwriter gehGrenden
Disketten mit Musterbriefan den
passendan raussuchen kann.

Damit sind wir auch schon bel
der gigentlichen Besonderheit von
Ghoshwriter: Erist ein kemplettes
Hilfssystern mit Uber 500 vorge-
schriebenen Texten und Dateian
Tir fast jeden Bedard, Hler nur ei-
nige Belsplele; Einladung zur Faier,
Weinnachtsbrief, Danksagungen
aller Art, Beileidsbrief, Urlaubs-
checkliste, Reise buchen, Kfz-
Checklisie, MNachsendeanirag,
Telefon-Ummeldung, Steuarmittei-
lungen, Entschuldigungean, Lie-
besbriefanieitung, Media-Unter-
lagen usw. Die Liste kann hier nicht
vollsténdig sein, es gibt aber prak-
tisch fir jeden Zweck einen Vor-
druck. Die Texte haben wir stich-
probenartig angesshen und fest-
gestelit, daB man damit durchaus
gine gute Figur macht. Natdrich
miiasen dig Texta im Individualfall
noch elwas angepait bzw. erganzt
warden Aber man: hat wenigslens
ginen Gnundstock, der es sinem er-
lzichtart, das anstehende Problam
anzupacken. Auchdie Information-
stexte zu einem bestimmten The-
ma (z.B. Amateurfunk) sind recht
interessant, gehen fir unsers Be-
griffe aber nicht genug In dia Tiefe,

Soweil ist der Ghostwriter alzo
eine |[Gbliche Sache, doch was
wenn man einen eigenen Teat
gchreiben will? Mun, man ladt
einfach dae Toxtprogramm vom
Menil-Blldschirm oder vom Such-
12 @5

~ (eisterhaft

»lextverarbeitung mit neuen Ildeen«, so kénnte
man das Konzept des »Ghostwriters« bezeichnen.
Was sich dahinter verbirgt, zeigt dieser Test,

Vom ansprechenden
Ladement aus

kann man direkt in
die Textverarbeitung
oder ins Such-
systemn wechseln

hommeEn Sk

programm aus. Seltsam ist. daf
man beim ersten dirgkt Ins Texi-
programm kommi und beim 2wai-
ten Ladeverfahnen noch nach dem
vorhandenen  Drucker gefragt
wird. Gleichwohl kommi man dann
In den Eingababildschirm, Wo man
sofort mit der Texteingabe starten
kann. Der Text wird im Wordwrapp-
Verfahren in einer Zeilenbraite van
B0 Zelchen dargestellt, der Bild-
ausschnitt wandert dabei automa-
tisch mit. Die Umlaute sind leider
tir  Zehnfinger-Schreiber  nicht
ohne welteres erreichbar, sondarn
nur in Verbindung mit der CEM-
Taste. Das hemmi den Schreibfiul
doch wesentlich, Dafdr sind die
Editorkommandos  umfangraich

Das dazugehdrige
Suchsystem findet

das gewiinschie
Schlagwort schnell

Mit dem System
ist eg sehr einfach,
Briefe herauszu-
suchen

und komplett, Man hat die Még-
lichkeit, maximal drai Floskelsatze
[Dis zu 20 Zeichen lang) Zu zpei-
chern und bel Bedarf einzufligen
und wverschiedene Druckerschrif-
ten einzustelien. Recht nitzlich ist
die Pufferfunktion mit der eln Text
in sinem £wischenspeicher gela-
gerl und. gedruckt werden kann,
wahrend man schon wieder weiter-
schraibt. Besondarer Werl wurde
auf die Einbindung der Muster-
texte gelegt. In einer komiortablen
Auswahl kann man die auf der gin-
gelegten. Diskette  befindlichen
Brigfe auasuchen, Da vigle Briete
rdr mit Mummern gekennzeichnet
sind, hilft der gingebaiie Sprungin
das Suchsystam sehi Allerdings

mul man vorsichtio sein, denn ein
beraits singegebener Toxt wird ge-
lscht.

Einen wenig ausgarsifien Ein-
druck machl die Druckeranpas-
sung. Erstens ist kein Centronics-
Treiber eingsbaut, mil dem man
ainen Druckeram User-Port batrei-
ben konnte. Zweitens kann man
nur sehr eingeschrank! eingaben,
walcha Art von Drucker man hat
Die Auswahl beim Starten be-
schridnkt sich auf ‘Seikosha 550
AVC, Star LC-10 und Star NL-10
und ist so doch etwas dirftig. Auch
die Druckeranpassung im Pro-
gramm aseht nur auf die einfach-
sten Druckerparameter &in. Hier
gibt es sicher noch einiges zu ver-

bessem,
Fazit

Trotz der verbessarungswirdi=
gen Druckroutine ist der Ghost-
writer aine Empfehlung. Allein die
Muglerbriefe kénnen einem das
Leben =zchon sehr erleichtern,
denn gerade mit Behdrdenbriefen
tun sich viele Loute sehr schwer.
Das Suchsysten ist gut program-
miert und eing nltzliche Unter-
stiitzung. Filr 38 Mark bietet der
Ghaosbwriter also eine Mengs, auch
wenn man Inn nicht mit absoluten
Top-Taxtprogrammen  vergleichen
kann. Besondares Lob gilt der
Dokumantation die didaktisch gul
aufgebaut ist und Gber dis meisien
Fragen (aufier Ober das Drucken)
Auskunit gibt,

64er-Wertung:
Ghostwriter

= pretswesd

- gute Texiverarbeliung

= kampledte Dogkutmentaion
= wiele Musieshrigle

- viela Chacklisten

- outes Suchsystem

= glte Geschwindighkeii

- Druckputfer

- absturziest

- Dmckﬂmﬂpasmng nur an
waniga Drocke:

= (Graflkumschaltung: nicht
gesperr (CEM+SHIFT)

— hat Probleme mit varschisdanen
Spesdern

Produkt: Textprogramm mif
Musberormben

Ligleranl; Gocdsull, Celsen-
kircherstn 114, 4590 Herria 2
Prélg: 35 Mark
Testkontiguration: B4, VI 1541,
Star LC-10

Gihostwrlier i1 eine einfache Texi-
vararbaitung  mil  umfangreicher
Musiarbriaf-Bibliothek fOr fast afle
Gealagenheiten. AuBsrdem giot es
vigls Infermationstexta  2u alkan
meghchen Themen. Zum Ghosiwre-
I gahart auch ain Suchaysiem fur |
Tewie,
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Floppyspeeder im Vergleich

Welcher Speeder ist fir Sie der Richtige? Wir zei
gen zu lhrer Orentierung die entscheidenden Vor-
und Nachteile der einzelnen Systeme auf.

won Hans-Jirgen Humber

Ein Schwachpunkt
des CEd st die
langsame  Daten
uiertragung  von
und zur Floppy.
Gerade hier braucht er Minulenum
ain paar Bytevon ginem Gerdl zum
andeam zu schaufeln. In seinen An
fangen hat diese Tatsache nigman-
den sonderlich gestért, da die Pro-
gramme relatiy kurs waren. Diach
mil der Zeit wuchsen diegse, der
C 64 wurde bis aufs letzte Bit aus-

gerelzl und die Warezeiten stie-

gen immens an,

Lim nun Dateniibertragung nch-
tig zu verstehen, sehenwir uns in-
mal an, wie sle abldult. Die Verbin
dung 2wischen C6d und Floppy
wird uber ain serigies Kabel gebil
det, Dieses banulzt zum Transport
der Informationen nur eine Ader.
[ig Daten, die im Hechner mit e
rer Braile von 8 Bil vorliegen, mus-
seygetrennt und sinzeln, also bit-
weise, uber das Kebel zur Floppy
geschickt werden, Der Computar
im Laubwerk selzl denankommen-
den Bitstrom wieder zuden emzel-
nen Byles zusammen. Baim Laden
eines Pregramms wird der umge-
kehrte Weg beschritlen. Der Com-
puter in der Flogpy liest die Daten
van der Diskefte ein, setzi sie zu
Bytas zusammen, zerlegt sie dann
wieder und schickt einen Bitstram
zum CE4 Digse ganzen Vorganae
brauchen naltirdich Zait.

Diesas Manka ligf die Hard- und
Softwarehersteller nichi ruhen. Sie
namen sich des Problems an und
entwickelten verschiedensa Losun-
gen. e einfachste Moglichkeit
den 84 gof Trab zu bringen, war
aing peue Soflware zu program-
mieren, die die alten Ubertrea-
gungsroutinen erselzle. Da disse
namlich die Maglichkeiten des Sy-
stemsnichl vall ausnulzien, konnle
durch Einsalz besserer Software
schon eine gewaltige Geschwin-
digkeitssteigarung erzialt werden
Miese reing Soltwaralosung mute
allerdings vor jedem Ladevorgang
erneut selbst in den Speicher ge-
bracht werden. Dazu mufien die
alten Routinen dann  herhaiten.
Wesiterhin funktionierte die Schnedl
Laderouiine aber auch nur bei Fro-
gramemean, die nichts von der Fiop-
oy nachluden. Sobald hierz 8. der

Zweite Level sings Spiels nachge-
laden werden sollte, war nichis
mehr wor giner Geschwindigkaeits
steigarun 20 spiren.

Deshalb brannte man die Spee-
dar in ein EFPROM und hatte s0
Uirer den Expansions-Port jeder-
zall die Manlichieit, aul die bant-
liglan Roulimenim Modul zuzugrei-

14 Z¥de

fen. g Uberragung lief jedoch
immer nech bitweise, d.h. dber 2in
seriglles Kabel ab

Eine weitere Steigerung der Ge-
schwindigkeit laAt sich nun aber
nurdurch eine Anderung der Hard-
ware erreichen. Die Losung heifit:
parallele Datenibertragung. Hier-
bei werden die Informationen nichl
nacheinander aul dem glaichan
Kabel, sondern nebeneinander
Gber acht Leitungen gleichzeitig
aul dis Reise geschickl. Der CE64
besitzi hierfir schon aine rgie
Schniftstalle. I...!'m;'-r den Usor-Port
I5Bt sich dig Verstandigung mit der
Floppy problemios abwickaln. Im
Lavbwerk mul aber zu diesem
Lweck noch eing parallele Schniti-
stelie geschaffen werden. In der
1541 wird ein Porl-Bauslein nur zue
Halfte genutzil. Acht freie Leitun-
gen laden formlich dazu ein, sie
andenseilig 2u nutzen. Wit Hille
dieses Port-Bausleins lassen sich
nun cie Daten viel schneller dzer-
tragen. Da jetzt 8 Bit gleichzeitig
zum Hechnear transportiert werden
sollen, braucht man auch eng
achipolige Leilung, [hese erselzl
nun das senelle Kabel. Natorlich
reichl das Kabel aliein nichl aus,
auch die Software mul gedndert
werdean, da hierganz andere Roul-
nen fur den Datenfransier ge-
bravcht werden, als urspringlich
im Computer und in der Floppy un-
tergebracht worden sind, Doch
nach Austausch baider Belnsbs-
systeme und Einsatz des neuen
Flachbandkabels kann der Daten
transfar i atembaraubender Ge-
schwindigkeit ablaufen

Drei Wege ...

cdabren zum Jisl. Wie eben

gezeigt hatten die Hard- und Soft
warehersteller drei Moglchkeiten
zur Auswahl, um eine Beschleunl-
gung der Floppy 2u fealisisran,

1. die reine Sollwaralbsung

2. Hardwarg mit serigllem Bus

3. Hardware mit parallelem Bus

Wir beschrinken uns hiar fur
aul die beiden letzten Verfahren,
Fur Punkt 2 stehen dem Anwender
verschiedene Verahren zur Aus-
wahl. Einmal kann sich die Softwa-
ra im Modul befinden, welches im
Expansion-Fort engesteckl, dem
G684 ein neues Belriebssystam zur
Verligung stellt. Hier lassen sich
aber nur die Routinen im Ge4 ver-
bessern, die Floppy behalt ihr
Schneckentempo ben. Eineandere
Maglichkeit besteht im direkian
Einbaue snes nedan Betriebssy-
stems in den G6d. Auch die Floppy
isl hier von den UmbaumaBnah
men betraffen. Dadurch 1881 sich
die Ubertragungsrate noch we-
senltlich steigem, da beide Gerdle

Im Tem

mit genau abgestimmier Software
dig Daten richtig auf Trab bringen.

Eine weitere Beschleunigung
bringt der dnlte Fall, Hier wird die
Ubertragung vollstandig auf paral-
lelen Belrieb umgestelit

Wir hatten im Test:
Hypra-Disk-Modul
Superbetriehssystem
Jiffy-DOS
Prologic-DOS-classic
Prologic-DOS
REX-DOS

Dabei sind die ersten baidan
aulgelihrten  Produkie AModule
Diese stellen, durch Einstecken in
den Expansion-Porl, dem CE4 zin
neues Betriebssystem zur Merfi-
qung. Dann fodgt Jiflly-DOS. Diezes
neus Betriebssystem wird auf swed
EPROMs gelieferl, die sowohl in
die Floppy, wie auch in den G4
ginzusetzen sind, e drei Schiuf:
lichter sind klassische Parallel
Speader, die etwas umlangreiche-
re Einbauarbeiten erfordearn.

Hypra-Disk-Modul

Dieser Speeder wird als Modul
geliefert. Einfach in den Expan
sion-Parl  einstecken, C64  ein-
schalten und schon geht's los.
Die Funkbonsiasten sind nun mil
den wichtigsten Befehlen belegt

Hypra-Disk-1l - Beschleunigung
am Expansion-Porl

Als Besonderhail besilzt das Mo-
dul sinen BesetTaster auf der
Ruckseile.. Ime Test konnie das
Hypra-Disk-Modul  nicht  ganz
Gberzeugen, Murder Ladevargang
wird um das siebenfache be-
schieunigt. Alle anderen Funkiio-
nen {Speichern, Formaticren usw.)
werden von den neuen Routinen
nichl beenfluBt. Programme, die
einen integrierden Speader besil-
#en, bereiten Probleme. Auch
manche komermgeschilzie Disket-
len liefien sich mit dem Hypra-
Disk-Modul nicht laden. Geos wei-
qarl sich sirikt zu starten.

Superbetriebssystem

Ahnlich dem Hypra-Disk-hodul
peschleunigl dag Superbetriobs

NOr

system nur-den Ladevorgang. Alle
anderen Routinen werden mcht
heschleunigt. Allerdings blendat
dieses Modul den Speichetbe-
reich, - den das  geladens Pro-
gramm einnimmi, auf dem Screen
ein. Eine neue Fanklionstastenbe-
legung  ist ebenfalls selbshver-
sténdlich. Zusatzlich sind  dber
2CTHL= weitere Funklionen mil
diesen Tasten realisiert. Kompati-
bilitatsprobleme begleiten jedoch
auch dieses Modul, Sie sind shinii-
cher Matur wie beim Hypra-Disk-
Modul, Geos verweigert ebentalls
seine Zusammenarbeit,

Jitty-DOS

Dieses  Betrigbssystem veran-
cert nichi nur-das des C84, s0n-
dern greift auch in die Floppy-
Boulingn ain. Das neue Syslem
bestoht aus zwel EFROMs, dis je-
weils das Betriebssystam der Flop-
py und des CE4 ersetzen, Naghlel-
lig ist hier nur dafl beide Gerale
auigeschraubl, beida ROMs aus-
gelolel und durch die beiden
EFROMs ausgstauschl  werden
mussan, Danach tritt aber gin ge-
waltiger Geschwindigkeilsschub
in der Datenubertsagung ain. Ob-
wohl die Ubertragung nur seriell
ablauft, erreicht Jitly-DOS durch
optimierts Routinan beim Laden
gine 10-f3ache Sleigerung der
Datenubertragung. Beim Spei-
chern ist der Effekt nichi ganz so
anarm, aber mit ginem Yiersl dar
sons! ublichen Zeit noch sehr gut.
AuBerdem stellt Jitfy-DOS  nicht
nur enen Speedar dar, sondern
pemhaltel sehr. machtige Befehls
flir. den Umgang mil der Floppy.
Wie dig anderan Speeder, belegl
Jifly-D0S die Funktionstasten mil
Befehlan. Im Gegensalz zu den

Jithg-D05 - Seriell-Speeder der
Superklasse
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dann aber den Betrieb mil einer
Taktfrequenz von 2 MHz. Ein nun
10 KByte grofier Speicher setzt die
Eifizienz der Floppy hoch. Jetzt
[&0 sich eine komplette Spur 2wi-
schenspeichem. Dies erkiar auch

anderen gehdrt hier eing Tastatur-
schablone zum Lieferumiang, die
den Umgang mit dem neuen Be-
triebssystam sehr vereinfasht, Bei
anderen Speedern immer eine
wichtige Frage: die Kompatibilitit
st bei Jiffy-DOS kein Thema
Selbst  kopiergeschitzte  Spiele,
die andere Beschleuniger gehdrig
ins Schwitzen brachten, wurden
won diesem Speeder klaglos gata-
den. Auch Geos boolele eimwand.
frel. Bislang st uns keine Software
untergekommen, die mitJitty-D0s
nicht arbellen wollte.

Prologic-DOS-classic

Digser - Speeder erreicht die
héchsten Ubertragungseerte. Da
hier die Bils nicht nacheinander,
sondern  byteweise  Oberlragen
warden, erraichl  Prologic-DOS
beim Laden aine ca. 2ifache Ge-
schwindigkeit gegeniberdem nor-
maten Betrigh. Zum Laden eines
200-Block-Frogramms nimmi sich
der Speeder nur ciwa 45 s Zeil,
Zum Speichem: ginas glaichian-
gen Programms wird in etwa die

dig hohe Geschwindigkeil des
Speeders. Der gosamte Einbau
wird im 43seiligen Handbuch er-
Iqutert. Allerdings fehit der Hin-
waiz auf den Anschlulf des Faral
lel-Kabels an der Floppy. Da hier
zwei villig gieichartige Bausleine
ihren Dienst varrchten, kann der
Anwender schon ins Grubeln kom-
men, wo das Kabel nun anzu-
schliafen |st,

Dier achtpolige  Datenleiiung
wird an dem Baoslein angeldtet,
der auch lur die seriglle Uberira-
aung zustdndig ist. Dies st in der
1541 [I Baustein Ul &,

Prologic-D0S zum festen Einbau

doppele Zeil gebravcht Auch die
anderen Floppyoperaionen wer-
den gewaltig beschisunigl. Eine
Riskatte formatiert Prologic-DOS-
classic in ca. 20 5 Der Spasder
wird in gwed Versionen angeboten
Bei giner Wariante brauchl im C 64
das BOM nicht ausgeldtet zu wer-
den. Das Speedermadul wird ein-
fach an den Expansion-Fori ge-
stackt, Ein Draht ist allerdings
noch direkt zur CRU zu fihren
ungd dert anzuliten, Dar nun vom
Modul belagte Port ist allardings
durchgeschleift und stehi deshalb
weiterhin zur  Verdugung.  Eina
praiswerfere.  Einbauversion  lafi
den Expansion-Porl  voliig  un-
geschoran, dafir st aber das
Balriebssystem-ROM auszulilen,
Fiir die alte Version des D64 mit
der grafien Plating mul noch extra
ain EPROM nachbesiatlt werden,
das dann noch einmal mit 25 Mark
Zu Buch schidgt.

Im Lautwerk mufi das Betriebs-
systemn aber in jedem Fall ausge
tauschtweardan. Diesasheharrschl
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Prologic-DOS fir
den Expansion-Port

in den C64

Uber zwei DIP-Schaller kann
Prologic-DOS stufenweise abge
gschaltel werden und  zwar  Tur
Computer und Laufwerk getrennt
Als Basonderheit besitzt Prologic-
DOSclassic 2ing implementierts
Ceanlronics-Schnitistelle und: gine
Hardcopy-Funktion. Eine Funk:
tionstastenbelegung ist obliga-
larisch,

Im Handbuch sind fir Ma-
schinenspracheprogrammie-
rar dia wichtigsten Daten des
neden Betriebssyslems aufge-
listel {Sprungadressen elo.)
Bei anderen: Speedern wirde
man - sich eine soiche Doku-
rmentation nur winschen.

REX-DOS

Auch dieser Spee-
der arbeitel  mil
einer parallaien
Datentibertra-
gung. Die
Hard-

Ware

ist allerdings wesentlich sinfacher
gehalters. Auf einen eiganan Spei-
cher und eine Erhihung der Taki-
frequenz wird verzichtet. Dement-
sprechend langsamer ist die Uber-
Iragungsrate bei diesem Spesdar.
Das Laden von Programmen wird

"Fio;:-w
Y

kempatibel zu allen Programmen
Geos 7 B, lault mil den beiden Mo-
dulen tberhaupt nicht. Diese ha-
ben auch Schwiergkaiten mil ko-
piergeschitzien Spielen. Mur bei
reinen Basic-Programmen arbai-
ten sie ohne Probleme

Der Klassische: REX-DOS

etwa um den Faklor 10 beschieu-
nial, formatisren um den Fakior 3.
Andere Laufwerksoperationen
werden nichl unterstiitzt. Sie be-
halientvdie- urspringliche . Ge-
schwindighkeit bel

Matirhich ist auch die Obliche
Funklionstastenbelegung vorhan-
den. Vorbildiich sind dig mil veran-
gesiellem Klammeraffen Kurzbe-
fehle fiir die Floppy.

Kompatibilitat st for diesen
Speader kein Thema. Sowohl
Goos, wie auch koplergeschitzte
Soltware, laufen problamlos.

Wie Jiffy-DOS  kann  dieser
Speeder auf verschiedene Gerate-
adrezsen umgeschaltet werden,

Fozit
Alle Speeder erfilllen ihren
Zweck: Sie baschleunigen
den Ladevorgang. Aber

sie sind nmicht
L=l

Alle anderen Spee-
der 2wingen den An-
wander  zuersl  Zum
Lotkolben zu greifen,
Je nach Speeder sind
mehr oder weniger
grofe Umbaulen an
der Hardwara erfor
detdich.  Mindestens
ein I muB immer aus-
geldbet und gesockelt
werden!

Far Geos:Jser st
der Einsatz von Jiffy-
D05 am agtinstigsten.
Der User-Fort bleibt
higrbel fir den Drucker frel. Dig
Dateniberragung findet nar auf
dem sarieflen Kabel siall. Trotz-
damist die Beschigunigung rasant
und es trefen keine Kompatibilitals-
probieme auf.

Spialern wird der Einsatz von
Prologic-D0OS empfehlien. Digser
Speeder bringl den hochsten Ge-
sehwindigheitsvorteil, Die Warte.
2ait zwischen .
den  einzel-
nen Leveln

werkiirzl
sich o
tal,




Floppy

Welcher Speeder ist der Richtige?

Zuerst aollte man slchim klaren setniber disam melsten genuizien Anwen- |
dungen. Wird der C64 hauptaachlich unter Geds balriaben, sollle dar Speadar
achon mitdem Betriebssystern arbeien kinnan, Fdr reine Basic- -Programmisras,
dig- ging Geschwindigkerasteigening beim Laden ihirer eigenen Soitwars su-
chien, sk die Auswanl des richiigen Speedersrelativ einipch. Sie kinnen auf das. |
preiswerteste Produkt zugreifen.

 Alsnilchstes sollie man Uberlegen, ob man bersit ist, mit dem Latkelben dam
Computer zu Leibe zu rilcken, Hardwarebasteln ist nicht jecemmanns Sache In
digsen Faller sollte ain Modul 2um Einsalz kemmars, _

Wir haben sshr gule Erfahrungen mit dem Jify-DCS gemacht, Disse Sariall- |

i [z bt o e Srageas

Can Saumghes
I Ghit- wich
ekt

ELH S taee

-Spesder arbeitete mit allen Programmen pmbiaml‘.o&.ﬁ!lmdmﬁslsthmm Einbau Sam )
etwas Bastalarbeit mowendig, Immerhin massen zwe 105 ausgelaist und 8- mier din oeEnn
snckelt worden il i
Spﬂeder im 'o'ergleudl o1 fpemar
a o
B L ke
Preis: 35 Mark Chigaantl ki el
Vertrleb: DATA D000, Stresemannstrale 14, 58040 Hagen 1
tﬂ‘!‘ﬂ‘-m!mlﬂ leﬂlﬂ“ﬂﬁm I..:ﬁﬂ.d."? ¢ |=nTopi= e
Extras: Funk‘r-qnammenbatewng RN ACRE ]
K:;:rq:atdmlria ng
| Prais: 25 Mark
Vertrieh: Data 2000, Stresemannstrala 14, 5800 Hagen 1 AEe-008
beschieunigte Funktionen/Faktor: Load(7. Vi
Extrag: Funtionstastenbelegung, Lace- und Initialisisrungsbefehle als CTRL-
Tastenkombination, Abbruch von Modulstarts mit Space-Taste
Kompatibilital: gecing
Vartriet: mﬂrdiéém Postiach 58, A-S410 Talls So finden Sie Ihren Wunsch-Speeder
beschleunigte Funktionen/Fakior: Loadid Save'd, FarmaI.larenfa.
"l"&ﬂlﬂ&'l&'? goelie 0l Neee
Extraz: Funktlanetgme\nba.legunm Hsrddls[-: Umemub.un.g, LIEI:art um Esﬂn— T T P P e e N
und ASCH-Dateian dinakt won Disketts, Kopiefunktanan Na"‘:’e‘ -Hypra-Disk-Modul Superbetrisbssystem
Kempatibilital: sear hoch Preis 38 Mark 79 Mark
HEY.LOS Veririeh DIATA 2000 DIATA 2000
Preis: 75 Mark Funktionen [ Beschieunigung
Vartriob: Data 2000, Strasemannstralie 14, 5800 Hagen 1 LOAD j&i 7 BT
beschleunigte Funktionen:Faktor: Loadio, Formatisren/a SAVE nain nei
Extras: Funklonstzstenbelegung, 40-Spur-System, DOS-Kurzbelehls Formatieren nein neln
Kampatibilitit: sehr hoch rel, Dateien i nin
= E = = : ¥ latireier Einbau A ja
Preis: 143 Mark (Einbauversion 88 Mark) RS-232 bleibt erhatten? | ja ja
Vertrieb: Dala 2000, Stresemannsteabe 14, 5800 Hagen Centronics riesin nein
beschleunigte Funlchunan.fFalt’h_:lT Laadag, SaveHEI ‘Formatisrenid, Kompatibilitst geTing qeting
alidatel?. relative Dateiznis 5 Gecs-Betrich Eicalh T
Extras: Funkfionstastenbelenung. A0-Spur-System, Centronics-Schnittstelts, e X = T
; Ha_rdcupy'aFunMIoﬂan Floppy-Rurzhefehle, Verhinderang von Moduistarts, bl SRy RRs e leE
gutes. Handl:ru::h zwaﬁ.es Lauf'ﬁw&ﬂnmhﬁ’aﬁhar

Tabelle Einbau-Speeder

Jitty-D0S REX-DOS | Prologie-
classic . |
Freis o290 Mark FEMark 14950 Mark
Vertrieb MR DT, 2000 DT 2060
Fr'.'lnlr_li._:_men ! Bah_x:ﬁfﬂ_unlgupg
LOAD ja/ 10 a0 Ei20
BAVE al3 ngin B3
Fermatieren iz ala e
rel, Dateien nein neln eis
Ladsn Spaicharn Farmatieren 1 - Einbay = nein el oD
AS-232 bleibl erhalten? | ja nain ja
M chine Specder B rrclogic-Dos B rEXDOS Centronics Aein = i
[ jifty-D0OS B Eypra-Diskmodul W Suparbemtebszyiam Kompatibilitat sehi hoch sehr hooh hach
Lt unit Bpeicieznit Fr 500 Rldcks Geos-Betrich meglich . moglich méalich
Alle Code- und Speicharzeiten auf sinen Blick i Hemdipebeuich | Aeaae M-S

1 6 ﬁ.—:l-? Ausgabe 5/Mal 1993




Floppy

von Christian Dombacher

D i@ Datendbertragung von und

zur Floppy ist beim C&4 nicht

gerade die schnelste, Die
Routinen, recht schlampig pro-
grammiert, behindern den Daten-
flul eher, als daf sia (hn auf Trab
bringen. Nun [&8t sich mit Software
aber auch etwas zaubem. Ein kur-
zes Programm geiaden und schon
bekemmt die Floppy Fllgel. Die
nur zwel Block lange Routine be-
schleunigt die Datentbertragung
vom Laufwerk auf das flnf bis
sechsfache. Danach  ist  das
Schnell-Ladegrogramm allerdings
wiedar aus dem Speicher wver-
schwunden. Vor jedem ameulan,
grofteren Diskettanzugriff mud es
wieder ins HAM transportien wer-
den. Programme, die Software von
Diskette nachladen erfahran nur
beim ersten Teil eine Beschlsunk-
gung. Schon der arste Nachlade-
viorgang erfolgt wieder im gewohn-
ten Schneckentempo.

Trotz diesas gravierenden Mach-
teils, sind Software-Speeder nicht
sinnlos. Rliehtan Sle sich Ihra Dis-
ketten so ein, daf sich auf jedar
Disk als erstes Programm ain SW-
Speoder befindet. Bevor Sie auf
die Programme zugreifen laden
und slarten Sie den Speeder mit
LoaD- e B L BN

Mun kinnen Sie das Directory la-

Softwarebeschleuniger

Es mul3 nicht immer teure Hardware sein, auch mit
einem reinen Software-Speeder lassen sich Pro-
gramme schnell und sicher in den C 64 transportie-

ren.

den und lhr Wunschprogramim
auswahlen. Dieses wird [etzt mit
erhohter Geschwindigkeit gela-
den. Nach dem Programmstart ist
der Speader allerdings wisdear ge-
l6zcht. Aber dag Programm befin-
del sich Ja-nun im Speicher.

Ein reiner Software-Speedar
kann Immer nur das Betrizbssy-
stem des G64 verandern. Er er-
sotzt die nicht besonders gut pro-
grammierte Laderoutinen  durch
schnellere, Auch die Uberira-
gungsroutinen der Floppy sind
recht nachldssig programmiart.
Deshalb mifte ein sehr guter
Speederauch an dieser Stelle sin-
greffen, Jiffy-DOS 2 B. ersetzi in
baiden Betrlebssystemnen dig ant-
zprechenden Pragrammieile durch
eigene, Denn nur wenn beide
Sysleme sozusagen =Hand in
Hand arbaitens, (@8 sich diese

hohe Ubertragunasgeschwindig-
keit auch mit einem sergllen Bus
errelchen. Jiffy-DOS bleibt auch
bel Machladeprogrammen aktiv,
so dail hisr der Nachiegil eines rei-
nen - Software-Speeders.  nicht
mehr zum Tragen kommt.

Software-Speeder
der Extraklasse

Ein Beschleuniger der Super-
klasse Isl der «AUSH-LOADER=,
it diszem Programm kann eln Fi-
le ca, 20-25mal schneller geladen
warden, und das ganz ohne File-
konversion oder ahnlichem. Der
Rush-Loader mul fediglich gela-
den {und evil. gastartet) werden.
Auf unserer Programmservice-
Diskette befinden sich zweal Versio-
nen, eing normale mit BUN start-
bare Version, die den Speicher

baim Entpacken léscht und eine
Autostartvarsion, die sich gleich
wiahrend des Ladevorgangs auf
die richtigen Speicherbereiche
aufteili. Mit Hilfe dieses Systems
kann der Fastloader auch in Pro-
grammea durch Nachladen singe-
bunden werden, selbst wenn diese
den gesamten Basic-Spelcher ba-
legen. Zu guter Letzt wurde auch
noch =in Directory ohne Pro-
grammverlust integriart.

laden und Starten

Die Autostarhversion mull vor
dem Start installiert werden. Laden
Sle dazu das Installations-File mit
LMD "RUSH=INSTALL ™ 3,1
und starten Sie es mit
RUN

Legen Sla nun aing Diskette mit
min, zehn freien Blocks ein und

64€ER ONnuin

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

WWW.64ER-ONLINE.DE




Floppy

drilcken Sie «Return«. Das Pro-
grammwird nun entsprechand der
Konfiguration Ihres Computers auf
Diskette gespeicherl. Dabei wer-
den alle gednderten Makioren
{durch ewtl. Erwsiterungen) be-
rlcksichtigt. Geladen werden die
beiden Versionen mit dem Belehl
TOLE TRATSH=LOADER " 851

Handelt 2= sich um dig normale
Version, muf sie nach fertigem La-
devorgang mit «~AUN« gestarial
warden. Wird hingegen dia Auto-
etartversion geladen, beginnl der
Rahmen kurze Zeil nach Eingabe
des LOAD-Befahls zu blinken. Die-
sa Version muli nicht gestartet war-
den, sia ist bareits nach dem La-
den akliv, Wurde der Fastloader
durch RUM/STOP-RESTORE de-
aktiviert, kann er mit SYS820
[($0334) erneut akliviert werden

Die Bedienung

Alle Ladeanwesisungen kannen
wie gewohni eingegeben wearden,

es gibt keing Unterschiede zum
normalen LOAD-Befehl. Um das
Directory zu laden, gibt man wie
gewohnt

TOAT: 2558

ein Soll das Directory {ohne Pro-
grammuverlust) hingegen nur an-
gezelgt werden, geben Sia

LOAD "3, 8,1

ain. Diese Syntax wurde deshalb
gewsdhlt, weil sig bisher nur unie-
serliche Ausgaben produziarta.

Internes

Die Speicherverwaltung  sieht
falgendermaken aus:

_d@nISﬂtlﬁnmil: 20334-503FF
Zwischenbuffer:  SFDO0:SF3FF
Fastloadar: LFan0-5FBCO

Bei der Autostartversion bleinen
alle anderen Spaicharberaiche un-
angetasiet. Lediglich der Bergich
von E02A7-302FE wird wahrend
des Einladens verwendet. Die nor-

Bitte geben Sie

USH-LOADER

male Version TOllt den gesamien
Restspeicher mit Mullbytas, Der
Qrganisationsteil Gbernimmt alle

Aufgaben, die nur bal singeschal-
tetemn  Batrichssystern-ROM  ver-
richtet werden kénnen. {ln}

Mit diesern Titelbild wird angezeigt, dafi der Speeder nun akliv ist

" rugh-loader. rin " DEOL 2101 Daefy fheb Szvp awlm £i
———————————————————— fefa: ajhe g ahdw Bt
(&0L: apdl fa3d f Obody 5 asTY Whip &g
BE10: nb3t phdy oifx gt Ohles e gehb en
51f: urrz yIYb [b2b: p ELTT greq di
(H2e: xgwk Obied uydj baod d¥eo dkiv eq
BE3d- Ajte i [hdd: 5 ph7l 6 demn oz
[hda s okx? 5l Gb5E wihg Todf 3
08555 1pT7 The GEEY: g Jjeyl gbb6 wd7h cc
DEGa: urbg ObTH; Dwd ainp &5%ip esch bx
D579 USEE CBES; s i L v onhb. o
DEEE: pvvZ Oh94: 5fhh AbTp 67pm ekue ght et7d by |
OB dasy Ooaz: dpey dgam Foxh BYLS © zanp v
DRag: Blys ¥ Gbbds Wi eqd¥ gbp¥ bedg Grdf gdo? eb
RS Thaj fedb Diod: t24r Topw tte3 Jovp d 2330 ey
DEcd: Tmfh v 7 feep . I Obd0i wiao gded g ey pdtiy s
oEd3: TLT] ay Frea-bu | BBdf: anbs’ $106 mATh KESE 2 Jsaw o
DEe2: TICG e b Totd 2582 7 pyme pusx: fote ff
ORET: Tazd "akba AW DEPds Tire Jige L1 w6y wind fe
[ 1 8 o Ly fEer o gobel pug) s43e Eolic acla bl
Ca0f: Tinj » fhda bz Gedbiz 5=g7 hhdm Fap? Ehld 59 27390 b
091le! G4 kehe dg OcZay bedz TTeg 5750 BAOT &g
09241 lad] auce fn fe39: hxad wi¥e Efal € A4tp £
Flicy Twdb kde7 =n Dodfi Yauh glue e 1 gysa &d
oF4h s Tkl vi k whfp T2 057 ascy shay ghifp an
(a%s: Sfzk u3TH ae Oe6G: 17y Jeim T
0969 defa etft & Jafh: 1 TeTe t xpxc T7el af
A58 dbrb lshz of Ol -l o 8lgh 3o etigl oo
o987 g 1 bfpd dh (93w e Thpe 4717 ex
(996 Thrm j- 7y al Uoads ¥ 1707 dams zoog eh
a%: Telh lpon &f Qepl: cila ghie a7 eoll ad
(it kipb 7 14 1997 bx Qealy adv] d7d - hifed ehsp b
9ed: dfam Tor 7 7 reg? by Qoef; wu7h bexe p ool SAtpoarrs ef
032, £d3s b Iped b Ordet REr Pogs hiog BTy] uf52 2Ldf al
el alu? bep? byld yaot fswe ljhe o2 Qued; ek red fpte hirt behe Pz
(280 qtPe Fhas blas 77 2uhe VEFT dy dofo: plmj 19l ofbp eclH am
O9EFy 2uhT fids: dhyT awkp Vhel 0397 7= 0dib: n7zj 244F Trng oifh by
Dade: thtl utgéd ux?m 2ohb SbwT awhd d7 Odla: Jutq L egfh L sohg or
Opld: Voxj 3764 ot¥o akpy 2tnp o3dy by Od2g: 4313 JTasd i
Oe2o; Texg JI7EE wiao akp? 2tnp glen o) 0d38: asuk Zoow £16W yoho dy
0a3b; Teng 7gp uxin gghe 51T ajmn fo 0= | Tpmd ax] =
Oafa; TenZ g?up uxim gghe SbwT awnd ea 0d565 ktob bexe eibp ecf? 5 LW
Dafd: Tex] 3764 o176 afly S0WT swmd oo 065 ifrd 7 qdoh 0%
Oadh: Fx] 3704 cted akp? 2tnp alfen ds 0d74: rnefn sidte g a2iib j Bg
0ay: Fong z7op sgTo ckp? 2voh eden el | OdaE! 1314 zJEd 3 T Ba
Nafe: Tong 76p uxTm TghY SLET awnd o 0d92: 8 dxd7 BpbT it o g
Ja9%: TExn AkT7 2uhT afny Side T¥El by Qdal: TIgh k a65p Gy
Dan4: cosl rhdm Tonv srh? peis TAuT gb Odbie 7 kGEE That Soxf TEER Thpk =)
Gabks Tha2 weid 57hs rrim evas T7IM S Odbf: 35eT Toxa 7727 Th7a T1bT bo
Dandi agan eltl Sgro pée wpxe Lhrl 43 Dl e - &7T7h Tdap hoeis 6563 #3h7 bo
Ouadd: udal xmeo.ugrx zfTe wgZh mjhc mz ddds alne el vTil T7loc 8551 fo
[aefls ‘mbbp tra=-2¥cf Qrot S7et Qinpbx Oeda: lo! 77yd peub x77x zah ipgl hm

(= i - Digsiea Symond 2algl an, weicine Fidgramme,
1 8 - & Digkatia arhalilich sind.
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von Hans-Jirgen Humbert

e 1541 besteht aus einem
D Mechanikteil und siner Elek-
tronik. Letzters ist warlungs-

frei, da sich hier nichis bewent, Ge-
nauwie beim Auto mufljedoch die
Mechanik ab und zu gewartet war-
den, damit sie immer reibungsios
funktioniert. Alle bewegian Taila
unterliegen namlich einem gewis-
san Verschieib, der korrigiert wer-
den muB, damit keine Datenvariu-
ste auftreten, Hierbai unterschei-
den sich die beiden Laufwearke
1541 und 1541 1l geringfigig von-
elnander. Die 1541 1l ist in &inem
kleineren Gehduse ohne Netztail
untergebracht. Die  Warmeent-
wicklung wird dadurch gewallig ra-
duziert, Einen durgh Hitze verstall-
ten Schreib/Lesekopf gibt's also
nicht mehr. Das bedeutet nattrlich
nicht, dal der Kopf sich absalut im-
mer In der richtigen Position befin-
det. Durch Alterung oder Beeinflus-
sunig belm Transport kann sich der
Kopf genau wis bei der dliaran Ver-
sion verstallen. Doch liegt die Ge-
fahr durch die Erwdrmung des
Metztells um einiges hoher Dia
Einstellung der Geschwindigheit
wird bei der 1541 durch ein Poten-
tiometar vorgenommen. Dig neus
Version besitzt einen Keramikre-
sonator, der eing sehr hohe Fre-
guenzkonstanz aufweist. Eing Ju-
stierung der Geschwindigkeit kann
hier nicht vorgenommen werden.
Wenn die Diskatte nicht mehr die
vorgeschriebene Umdrehungsge-
schwindigkeit von ca. 300 Wimin
besitzt. mub sie in die Fachwerk-
statt, die dann den Resonator aus-
tauschi, doch unseres Wissens ist
=0 gin Fall noch nicht aufgetreten.
Zur Justierung der Geschwindig-
keit muid die 1541 gaafinet und die
Mechanik ausgebaut werden. Sie
wird elektrisch nicht von der Elek-
tronikplating getrennt. Die Mecha-
nitk ist nun auf die Seite zu stellen
und gina Diskette einzulegen. Nun
wird entweder die Diskette forms-
ftiert oder ein sshr langes Pro-
gramm geladen._ Mur so haben Sia
Gelegenheit, die unter dem Lauf-
werk befindliche Stroboskopschail-
be lange genug zu beobachten. Im
inneren Kreis Ist eine 50 aufge-
druckt. Sie steht fir 50 Hz. Mit 2i-
ner Neanlampe wird die Scheibe
beleuchtat. Zur Not tut es auch ei-
ne normale Gluhbirne, Der Effeki
ist dann [edoch geringer Mit dem
Polentiometer wird nun die Ge-
schwindigkeit [ustien. Scheint der
innere Kreis mit den Strichen still-
zustehen, isl dia optimala Einstel-
lung gefundan, Dhe Diskstte ratien
nun genau mit 300 Wmin, Soliten
Sie das Polentiometer zu weit ge-
dreht haben, scheinen sich dig
Striche enlgegengesetzt zu bewe-
gen, Exparimantiaran Sia ruhigein
wenig mil der Einstellung. Auch
wenn Sie die Justierung sehr fein-

20 Z¥Ee

Finstellungssache

Wenn lhre Floppy Programme nicht mehr richtig
ladt, ist es an der Zeit, ihr auf den Zahn zu fihlen.
Wir zeigen lhnen, wie Sie das | aufwerk selbst war-

ten kénnen.

Zwel Schrauben
sind fr die Justie-
rung des Kopfs
zustandig

fahlig vorgenommen haben, wird
sich nach einiger Zsil der Kreis
gehr langsam drehen. Dies soll-
te Sle aber nicht beunruhigen.
Die Elsktronlk fingt die feinen

Ein (1) Tropfen 01
auf die Schienen
wirkt Wunder

Korrekte Anzeige des Testprogramms

' Schwankungen ab und be-
schreibt die Disketten richtig.
Nach erfolgter Justage sollten
Sie das Polentiometer mit Far-
be sichern.

S-F'IIIBII sichern

Einen dejustierten Schreibfle-
sekopf stellt man nicht sofort fest.
Schlieflich fallt aber doch auf, daf
man dig gine oder andere Disketls
nicht mehr lesen kann. Bevar Sie
sich an die Feinelnstellung des
Schreib/Lesekopfs begeben, soli-
tzn Sie unbedingt das Programm
swPerformance Tests starten. Die-
ses Programm befindet sich auf
der Testdiskette, die dem Laufwerk
beilag. Hier wird die Lags der Spu-
ren getestet,

Meidst das Programm keinen
Fehler, lassen Sie die Floppy unan-
getastet. Erst bei Anzeige einer
Fehlarmeldung dffnen Sie das
Laufwerk. Die gesamten Montage-
arbeiten sollfen sicherheitshalber
bel gezogenem Netzstecker vorge-
nommen werden. Zu schinell gibt's
ainan Kurzschiud und die Elekimo-
nik ist im Eimer. Ein dejustiertes
Laufwerk I&it sich leichter reparie-
rer, als eing defekla Elekironikpla-
tine.

Zerlegen Sie das Laufwark kom-
plett, Nach Ausbau der Mechanik
sghen Sie auf der Unterseile den
Schritimotor. Dleser st mit zwei
Schrauben am Chassis befestigl.
Beide sind mit Lack gesichert.
Lockern Sie varsichtig die Schrau-
ban und drehen den ganzen Motor
vorgichtig um wenige Millimatar
Danach zishen Sie die Schrauben
wieder an. Nun wird die Mechanik
wieder mil dar Elektronikplatine
varbunden. Sie braucht dafir nicht
Ins Gehiuse eingebaut zu werdsn.
Das Testprogramm wird gestartet
und das Ergebnizs abgewartet.
Stelit das Pregramm Immar noch
Fahlar fest, werden dig beiden
Schrauben wieder gelost, der Mo-
tor ein Stickchen weilargedreht
und der Testablauf beginnt ermneut.
Digses Spislchan ist solange zu
wiederholen, bis das Programm
keinen Fehler mehr meidet, Da-
nach werden dig beiden Schrau-
ben wiedar mit Lack gesicher und
anschlisend die Floppy zusam-
mengeschraubt.

Bevor das Gehéduse
endgiltig geschlossen
wird, sollte man die Me-
chanik noch enislau-
ben und die beiden
Fihrungswellen  des
SchreibiLesekopfs mit
ginem {!!1) Tropfan fein-
sten Ols schmiaren, Mit
enam klginan und nichi
zu feuchtzn Lappehan
ist noch der Kopf zu
saubern. Danach st
das Laufwerk fast wig
neu und kann sgine Ar-

Testprogramm-Einschaltmeldung beit wiader auinehmen.
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Floppy

von Hans-Jirgen Humbert

ie 1541 zeigt zwar einen Zu-
D qgriff auf das Laufwerk optisch

durgh eine LED an, jedoch
wird der Anwender im Unklaren
dariiber gelassen, ob dis Floppy
nun schreibend oder lesend auf
die Diskette zugraift. Unsere kleine
Schaltung sorgl hier fir klare Ver-
haltnlsse. Sie besteht nur aus ai-
nem Transistor, zwel Widerstdnden
und sinar LED. Eina Platine wars
absoluter Luxus: Die Schaliung
wird Ober einem IC in »Frailuft-
Verdrahtung= ausgeflhrt. Ein kur-
zes zweladriges Kabel verbindet
die an der Frontseile des Lauf-
warks befindliche: LED mit der
Steyerung. Zum  Abgriff des
Schreibsignals wird dar Ausgang
{Fin 3} des EXDR-Garters U 11 be-
putzt, Uber einen Widerstand von
10 k@ wird die Basis des Transi-
glors mit Pin 3 des ICs verbundan.
Der Emitter wird an Fin 14 des glei-
chen ICs angeldtet, Der Kollaktor
bekommit Gber die LED und den

330-0-Widerstand Masse.

Um die Schaltung einzutausan,
Gffnen Sie das Laufwerk, Sie lbsen
dann die vier Schrauban, die die
Floppymechanik halten und neh-
rien sie, ohne die Steckverbindun-
gen abzuzishen, aus der untaran
Gehausaschale, Mun liegt die Pla-
ting var Ihnen. Das IC liegt, wann

Schreibkontrolle

Vertrauen ist gut, Kontrolle jedoch besser. Schreibt
die Floppy nun oder liest sie nur Daten von der Dis-
kette? Vor dieser Frage hat wohl jeder schon mal
gestanden. Unsere Schreib-Anzeige fir die 1541
macht Schiul mit der Ungewil3heit.

Die 1541 mit eingebauter
Schreib-LED

Sievon vorne auf dag Garat schau-
en, links hinten: Dort 15ten Sie die
drel Bauteile nach der Schaltung
an.

Kontrollisren Sie nach Abschiug
der Létarbeiten noch einmal song-
féltig alle Pins des |Cs. Ldtbricken
wirken sich hier verheerand aus.
Dann schllefen Siedie Floppy wie-

wiaeder zusammangeschraubt wer-
den, Vorher ist jadoch die LED an
der Frontplatte zu befestigen. Da-
zu bohren Sie ein 3-mm-Lech in
die Kunststoffblende. Die LED wird

B 558
LED rod
3300
10 ki

| b | -

B ww)

[TFY REH ]
] EPL B582 ] i R
= L=
1 UTH BEZE ZR1E
[T5] E THAE UT ; g
| IR 8522 .EI
L[rlu
5| B4 H 156 T e
iz Hoto--tre | bar
e Ve 1541-11E ]
CHE ] CHIE ] cugf——
CHS Chs i
e SET Stroa- ; :
Port Port D e 8
So ist der Transistor mit den beiden
Widerstdnden auf dem IC U 11 anzulaten 558
ERLC
Die AnschluBbelegung des BC 558 [1Tnf v =t

deranden C&4 an und formatieren
eine Diskette. Die LED muB nun
blinken. Funktioniert alles zu Ihrer
Zuftriadenheit, kann das Laufwerk

darin festgekiebt, Nun kann das
Gehauss endglitig geschiossen
wardan und die Floppy ihran Dienst
wieder aufnehmen.

hDSIUS
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PLATZ MOCH LANGE
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won Arnd Wangler
Seit a3 den C84

“ gibt, begleiten ihn
| Drucker von Sej-
TEST kosha wund wvon
Star.  Legandare

Modelie sind da zu nennan, wieder
Star NL-10, LC-10 und der Seikosha
SL-80. Beide Testkandidatan sind
die neuesten Entwicklungen die-
sar Baursihen und basieren auf
langjghriger Erfahrung mit dem
privaten Kunden. Demenispre-
chend moderat ist auch dar Preis:
der SL-85 kostet 749 Mark und der
LC 24-20 || 528 Mark. Das sind Li-
stenpreiss, von denan man z. 2t
noch gut 200 Mark abziehen kann,
wennmanden Marktpreis erfahren
moéchle,

Was bekommtmanfiir sain Geld?

Der Seikosha 51-95

Ebensowie der Starist der SL-85
ain24-Nadler. Zusdtzlich Ist eraber
auch ein Farbdrucker. Zum Liefer-
umfang gehért deshalb auch nur
ein rlesiges mehrfarbiges Farb-
band (Ersatzband 3325 Mark).
Wer dieses fir den reinen Mehr-
farbdruck schonen moéchte, mub
aul das einfarbige Farbband zu-
risckagraifen (19,95 Mark). Im schan
geformien Gehduse mil gut grelf-
harem Papiardrehrad verbirgt sich
ging  Epson  LO8E0-kompatibie
Elektronik. Andere Emulationen
sind nicht vorgesehen. Dalle ist
der 5L-85 mit acht singebauten
Sehriften (s. Schriftprobe) ausge-
stattet und schafft bis zu 160 cpsin
der EDV-Schrift und 53 cps in der
LQ-Schrift. Leider kann das Papiar
ausschlieflich von hinten zuge-
ikt werden. Dort wird e5 in den
stabilen Schubtraktor eingelegt
und automatisch elingezogen: Da-
zuwird einfach der Fapierandruck-
hebel umgelegl. Auf Tastendruck
wird das Papier nach hinten aus
dem Drucker gefahren und wartat
dort, bis man mit der Einzelblatt-
verarbeitung fartig ist.

Durch die Epson-Emulation gibl
&g weder beim Grafikdruck noch
mit Gaos Probleme. Man varwven-
det einfach dan Epson-LO-DCruk-
kertreiber und hat praktisch alle
Sonderfunktionen verflgbar. Der
Anschlul am C64 kann wie bei je-
dem anderen Drucker mit Cantro-
nics-Schnittstelle per  User-Port-
Kabel als auch per Hardware-Inter-
face erfolgen.

Duell mit 24 Nadeln

Zwei brandneue 24-Nadler
stehen sich in unserem Vergleichstest gegen-
tiber; der Star LC 24-20 Il und der
Seikosha SL-95 color. Die technischen
Daten versprechen einen heilden
Kampf bis zur letzten Nadel.

LT

Der Seikosha SL-95: preiswert und farbig

Der Star LC 24-20 1l

Der Star st sbenfalls ein 24-
Madlar, kostet rund 150 Mark mehr
als der Seikosha und hat keinen
Farbdruck. Wie rechifertigt sich
also der Mehrpreis? Zunachst in
der Aussiattung: Wahrend der
Selkosha nur Ober eine {ibrigens

gut erreichbara) Minischalterreing
verfigt, um wichtige Grundeinstel-
lungen verzunghmen, bzw. Schrif-
ten mitder Position des Druckkopis
unterder beschrifteten Abdeckung
anzeigt, veriigt der Star Ober ein
richtiges LC-Display und finf
Multifunktions-Dreuckknopfe.  Auf
dem Dispiay werden immer alle

Der Star LC-24-20 Il: solide gebaut und komfortabel

Brothar M 1324

24-Nadel-Drucker wenung o-250 Punie) Citizen Swift 2400
o BE=
g 02 -
A b= 1

Fulftsu Bresze 200

Star LG 24-20 (1
Seikosha BL-95

24 F¥dp

akiuellen Betriebszusténde ange:
zelgt und auch dis Schriftanwahl
ist ein Kinderspiel; man wahli sie
einfach Im Display aus, Weitere
Unterschiede liegen in der Papier-
zufilhrung, dis beim Star nicht nur
von hinten (Schubtraktor), sondern
auch von unten méglich Ist. Ein
Zugtraktor ist bei beiden Druckarn
nicht vorgesehen. Uberhaupt macht
der Star den stwas solideren Ein-
druck als der Seikosha, was man
an Klelnigkeiten wie dem Traktor
sight: der Star hat ein Traklorband,
der Seikosha ein Trakiorrad. Oder
das Chassis (also der Bahmen, in
dem das Druckwerk hdngt): beim
Star ist s aus Stahiblech, beim
Seikosha aus Hartkunstsioff,

Die programmitechnischen F&-
higkeften des Star unisrscheiden
gich hingegen von danen des Sai-
kosha mur wenig. Auch der Star
verfiigt (ber sing Epson LO-850/
BEO-Emulation  und  zusdtzlich
noch Oher die Grafikbefehle das
MWEC P6. Auch die Drugkaaschwin-
digkeit unterscheidet sich kaum.
Der Star schafft in der EDM-Schrift
167 cps und In der LO-Schrift 55
epe: Es sind funf LO-Schriften ein-
gebaut, drel weniger als beirm billl-
geren Selkosha.

Was die CE4- und Geos-Kompa-
tibilitét angeht, gilt filr den Star das
fiir dan Seikosha gesagte; aller-
dingshat der Starbel den Grafikbe-
fehlen durch seine grabers Aus-
wahl die Mase varn

Der Vergleich

Intgrassant ist gin Schrifthildwer-
gleich. Wir haben den Elndruck,
dall das des Selkoshas etwas kia-
rer gegeniber dem Starist, Beson-
ders bei den Schriftvariationan
Outline und Shadow gefalit uns
das Schriftbild des Soikoshas bes-
zer. Im Grafikdruck vergeben sich
belde Drucker hingegen kaum
etwas: beide drucken gut. Der
Selkosha kann aber zusaizlich
noch farbig drucken, Allerdings
hat der Saikosha das Problem aller
Farb-Matrixdrucker; das  Farb-
band, besonders Gelb, wver-
schmutzl sehr schnell, So kann
eine Hardeopy ziemlich teusr kom-
men (vier bis finf Mark fir dig
ersten zehn Hardcopys).

Die Entzcheidung, welcher der
beiden Druckar flr Ihn dar Test-
sigger ist, muB natirlich jeder
nach seinen Bedlrinissan finden.
Kommit es auf Komifort und solide
Bauweise oder kommt es auf das
bessere Schriftbild an? Flr uns
dominiert der Seikosha eindeutig,
denn ein Drucker soll in erster
Linie schon  drucken uwnd das
macht der Seikosha eben um sin
Maschenbesser als der Stan Wann
man dann noch die Farbfihigkeit
und den um 150 Mark niedrigersn
Freis in Betracht zieht, haift unser
Tip: /Am besten |n ain gutas Fach-
geschatt gahen und sich den Sai-
kosha varfliRren lassen!
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Seikosha SL-95
M A a Schriftprobe
m ﬁlmng 1 des Seikosha SL-95:
Laser 2000 Hamburg 72 gut und sauber
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Sei -95
S.FEoman
Courier
Prestige Elite
Senipt-Schrift
GCR-E-5chrift
O0CR-A=-Schrift
Gothic-Sehrift
ORATOR-SCHRIFT
OUTLIME

SCHATTEMN
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Schmalschrift
Fettdruck

HBoehr yind et
12345678%0abede
fghijklmnopgrst
uvwxyzABCDEFGHI
JELMNOFPQRSTUVWX
YZI'SR&/ ([ )=7%+

‘l’ndmisdn Daten im Vergleich

Preis 848 Mark
Druckprinzip Masel Hadel
Druckkopl 24 24
Autopark iz i
Abripautomatilk nain i
Puffer-RAM 43 KByl= 30 HByte
Fonls (epticnal) B 5 [15)
Emulationen Epson LO 86D Epson 850, NEC P 6
Traklor Schuh Schub
Geschwindigkeit:
- Zeichenis 160 eps 167 cps
— Dr. Grauert LQ 034 [
- Dr. Grauert EDV 018 :14
Gerausch Igize eise
Geos 0k ok
Geos-Treiber Epson LO{oe} Epson LO{go)
DIP-Schalter Werksainstellung Wirksginstelling
Schrinbiid ~gut befrisdigend bis gul
sonstige MEngel keing. REine
Gesamtpunktzahl 241 23
| PraisiLeistung exzslient qut
Besonderes Farbdrick inclugie LE-Digplay
Star LC24-20 I1I Breit
LQ-Roman Fettdruck
LE@-Sanserif Doppeldruck
LQ—Caurier-Sghiifgt Hoeh— und tjet
LO-Prestige-3chri
LQ-Sendpt Doppelt hoch
Cutline
Shadow 1234567890abede
Outlinstibhandow fghijklmnopgrst
EDV=Sehrift uvwxyzABCDEFGHI
EOV=Kurs v JELMNOPQRSTUVWX
Elite—Schrift YZI"EBSR&/ () =2%+
A a Schrifiprobe
des Star LC-24-20 I1:
Punktveriust
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von Peter Klein

Wallten Sie nicht
schon Immer eine
Band gronden? Mit

l'EST dem C&4, einem In-
— terface und geeig-

neler Software ist das auch chne
grofien Freundeskreis im Allein-
gang zu schaffen. Das =Supsr
MIDI-Pakets soll lhnen dabei tat-
kriftig zur Seite stehen, Enthaltan
zind ein Interface, passenda MIDI-
Kabel, Software (wAdvanced Music
System«/AMS) und ein sehr aus-
fukrliches, englisches Handbugh.
Das AMS teilt sich in Editor, Key-
board, Synthesizar, Linksr, Printer
und MIDI-Saquenzer auf, Der Edi-
tor dient der Eingabe der Noten
{ber die Tastatur und dem Manipu-
lieren alterer Files, Der Editor Zieht
dabei sémiliche Begister: Akzen-
tuzlerung, Wiederholung und Trans-
posing sind ebenso. mbplich wie
Sequenzaer-Loops,  Blockfunktio-
nen u & Insgesamilassen sich drei
Stimmen sdiieren. Wollen Sie ei-
ne Komposition dirgkt von der Ta-
statur einspielen, nehmen Sie den
Keyboard-Simulator zu Hilte. Hier
sind die Tasten so angeordnet, daf
sogar Keyboard Mastatur-Aufsatze
ainsetzbar sind. Dank Playback
lagsen sich ein cder zwel Stimmen
abspielen, wahrend Sie eine dritte
aufnehmen.

Im Synthesizer schusterm Sie dia
Sounds zusammen, die Sie da-
nach im Keyboard- oder Editorma-
dus einsetzen konnen, Das Ganze
wird grafisch veranschaulicht und
bietet viels Méglichkeitan zur Klang-
erzeugung. Der WMIDI-Sequenzer
kann insgesamt auf sechs Tracks
zurllckgraifen. Mit diesen |46t sich
dann das angeschiossena Key-

Fiies

TEE

Frese 999

.. e
=

S5t macro
Markers to ends
Delete markers
Copy to notepad
Move o notepad
Copy From notepad

—

Musizieren ist ein faszinierendes Hobby. Steht ei-

nem dabei ein C64 zur Verfligung, wird das Ganze
schnell zur Sucht: Das »Supar MIDI-Paket« von
DataFiash soll Sie zur perfekten 1-Mann-Bigband

machen.

I !!.Ia!ui.‘l .Il:uuﬁandsi ! |

Copy From

(]

=2

- Eal

s

Im Synthesizer-Modul lassen sich einzelne Sounds

zusammenstellen

o=
7

(3]

o . 5
] e 3
A — %

Im Editor setzen Sie Kompositionen aul einem Notenblati

FTUSAMIMEan

board steuern, Per RECORD-Funk-
tion kannan Sle komplette Tracks auf
dem Keyboard inden Speicher des
B4 ainlagan und spdter zusammen
mit den anderen Spuren abspisten.
Wer seine Meislerwerke zusatzlich
auf Papier bannen will, mui des

26 Fade

Printermodul laden. Meben ainta-
chem Motenausdruck lassen sich
zusitzlich Texte kreiaren, die natdr-
lich it ausgegeben werder i Lin-
ker schliaBlich kénnan Sia dig
versehiedenan Sequenzen und
Sounde dann als Einzel-File auf Dis-

kette speichern und spater wiedsr
laden bzw. editieren. Wir haben das
MIDH-Paket Gbrigens mit elnem
CASIO-HT-3000-Keyboard getestet,
mit dem es keinerlei Problemea gab.

Fazit

Das Supsr MIDI-Paket von Data-
Flash ist zweifelschne fUr Anfan-

[Files] [Values |

Commands
Uoice
pelote Track
Clear ALl Tracks
Exit midi

ger bestens geeignel: dbersicht-
liche Editoren und gelungane
Motendarstellung. Der integrierte
MIDI-Sequenzer ist allerdings fir
Profis eher uninteressant, da er zu-
wenig Tracks und kaum Variations-
maglichkelten bietet. Auch das [n-
larface st mit nur jeweils einem
MIDIHIN, -THRU und -0UT &igent-
lich zu schwach bestickl. MIDI-
Freaks, die aber chnehin nur ein
Keyboard/Sythesizer . besitzan,
nicht allzu tief in die Matarie ain-
staigen wollen, kommen abar mil
darn DataFlash-Pradukt schon al-
lein dank des niedrigen Prelses
mehr als gut weg,

64 er-Wertung:
Super MIDI-Paket

Das wiuper MIDEPaket= wvon
DataFlash  bestehl aus  ginem
MIBEnterdace  und sesalzlicher
MLk -Sofiwars. Das Interface
lifl aich jewels per eipem MILE
OUT, MID-IN ued MIDETHRU mil
einem Synthesizar varbinden. Die
Eoftware besteht aus einem Edior
Keyboard, Synthssizer, Linker, Prin-
fertrefher und MIDI-Sequenzer, Der
Saeaguenzer stell insgesamt sechs
manophone Tracks zur Verflgung,
‘die: dag Meybaoard Sleuan

— st dbersichilich
- ideal filr Elnsieiger
| = Naotendarstallung im Editor |
— WD Kakal okl
= sahr preiswert

- lange Ladezeiian

= nur gechs Tracks im MIDI-
Sedquanzet

- umsidndliche Badianung

- englische Ankeiiung

=

e =

B e
Produkt: Super MIBI-Pakes
Lieferant: DataFlash, Wassen-
bergatr 34, 4240 Emmerich,
Tel, 02822168545 baw,. GBS 46,
Fax Q222G ea 47
Preis: 118 Mark
Testkonfiguration: G &4, Floppy
1541, BpemaiDios Plus, Epson
FH-85, CAEID HT-3000

Hindow

HMonitor

| |

| |

FEHEENR

(o] 1] [R] —[]|

[EVENTS 8]

[ 11

Der Integrierte MIDI-Sequenzer ist fiir den Prafl weniger geeignet

Ausgaba 5/Mal 1983



HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

WWW.64ER-ONLINE .DE




Hardwaretest

-

won Heinz Bahling

Kennan Siesichin

Splelhdlien aus?

Dann haben Sie

gicher schon ei

nes der zahlrgi-

chen Spiele dorl gesehen, dig mit

einem Projeklicnsschirm arbeaiten.

Soerraichen die Bilder gine Grafe
won bis zu dral Quadratmetern.

Haben Sie sich so elwas auch

fiir Ihr gigenss Spielkasine ge-

winscht? Fuji kann's. Mitdem P 40

E bietet die japanische Firma nun

Test Videoprojektor

Breitwand-(-04

Gehen Sie mal wieder ins Kino! Allerdings mussen
Sie dazu nun nicht mal mehr das Haus verlassen,
der Videoprojektor Fuji P 40 E macht's moglich.
Schauen Sie sich lhre Lieblingsfilme an oder spie-
len Sie Ihr Favorit-Game doch im Leinwand-Format.

iy Za

bz 3

einen Video-Projekior zu sinem
Preis um 1100 Mark an, der an jede
Video-Quelle (C64, Videorecorder
0. 4.) angeschlossan werden kann,

Dar Winzling wird dazu entwe-
der ainfach auf ging passende Lin-
terlage geleatodar Gberain Gewin-
de im Boden mil einem Kamerasta-
tiv verschraubt. Das mitgelisferte
Metzigil versorgl die 18-Wall-Ha-
logenlampe mit dem nolwendigen
Strom. Alternativ ist auch der Be-
trigb mit handelsiblichen Cam-
cordar-Akkus maglich, die jedoch
nur eine Betriebszeit um dis 20
Minuten zulassen. Alles was man
noch zusétzlich braucht, st ain
Video-AnschluBkabel und eine
Leinwand. Diese sollte moglichs]
hochwerlig sein, am besten versil-
bert, da das Bild des Projekior-
Zwergs sonst recht dunkel ist. Firs
Kabel kann man leider kein Stan.
dard-Monitorkabel verwanden. Der
CEa gt Helhgkeits: und Farb-
signal auf getrennten HRontakten
aus. Fir den Projekior mud man
diese wisder mischan {for Lit-
Freaks: es ieicht eine einfache Ver
bindung des Luminanz- und Chro-
ma-Signals).

GroBe Bilder kann man nur in
vollkommen abgedunkelten R&d
men betrachten, 18 Watl reichan
halt nicht allzu weil. Die maximale
von uns erzielle Bildgrofie betrug
ca, 2,2 mdiagonal. Bei diesem Ver-

28 J¥dp

groBerungsmatstab darf man sich
allerdings nichl Gber etwa 1 cm gro-
e Farbpixel beklagen, das singe-
baute LC-Display besitzt namlich
nur 84000 Pixel Aufltsung, wah-
rend eing Farbbildrohee auf etwa
1000000 Kommit.

Dennoch lassen sich die Bilder
des C 64, der ja sine Auflisung von
nur B4 000 Punkien hesitzt, recht
gut erkennen. YWenn man das Bild
absichilich etwas unscharf ein-
stellt, verschwimmen die Pixel in-
einander und das stbrende Punk-
lemusiar verschwindsat,

Da LC-Displays auf hohe Tempe-
raturen allergisch reagieren, sitzl
i Projektor ein kiginer Lifter, der
stindig for Kihlung sorgt. Diese
Autgabe erledigt er sehr ruhig, das
Laufgarausch start kaum, und das
Geratchen wird nur handwarm.

Um den Kinogenud so perfekt

A mbgllieh zu machen, ist der Fujl

mil_ zwei eingebauten Lautspre-
chern woll sterectauglich. Zwar
kann man von Membranen mit nur
3 cm Durchmesser keinen HiF-
Klang erwarten, dennoch reichi
diese Beschallung fdr Wohnrdume
und Compuler-Spielhollen voll aus.

Als Machteil erschien uns ledig-
liczh die Art der Beleuchiung: Sieist
zum einen mit 18 Watt zu mager
ausgefallen und zum anderen gibt
der Hersteller fur die Lampe sine
Lebansdauer van nur 50 Stunden

Der Projekior
bei der Arbeit:
einzelne Pixel
sind nicht zu
iibersehen

an. Zwar wird eine Ersatzlampe
milgeliefert, nach deran Ablaben
wird die Beschaffung einer 6-Voll-
Type jedoch schwierig und wohl
nur Gier Fujl moglich sein, der
Preis betrigt ca. 25 Mark.

Der Projektor ist aber nicht nur
fur Compuler-Freaks gesignet
Auch in Zusammenarbeit mil ei-
nem Video-Projektor arbeitel er
klaglos und projiziert Spielfilme,
Machnchien oder auch die unver-
meidlichen Werbespols an e
Wand. Da fithlt man sich, beson-
ders wenn man den Sound nicht
uher die singebaulen Lautspre-
cher wiedergibt, wie im Kino (Tip:
Stellen Sie die Knabbersachen an
ginen gul ereichbaren Or). Der
Anschiul ist unproblematisch, ein
handelsibliches Kabel mit Scart-
Stecker aul der einen und Cinch-
Steckern aul der anderen Seite
reichl,

Kaum grifier als ein Camcorder:
Videoprojektor Fuji P 40 E

Die Scharfe wird durchy Drehen
des Objeklivs eingestelit. Anson-
sten sind noch &in Schieberagler
fiir die Lautstirke und der Netz-
schalier vorhanden. Dieser &t
sich recht schwer bedienen.

Fazit

Insgasamt ist der Fuji ein durch-
aus brauchbarer Projekior, wenn
man an dig Aufldsung und Hellig-
keit keine zu grofien Anspriche
stalit, Mit ginem Preis von ca. 1100
Mark stelt er eine Low-Cost
Alternative zu den professionallen
Gerdten dar, die elwa 4000 bis
5000 Mark mehr kesten - Allerdings
stelll sich die Frage, ob man fur
diese Summe nicht bessar einen
Fernseher mit 70-cm-Bild kauft.

Ausgabe BiMa 1983




Maus mit Turbo

Mit Mausen als Eingabegerate wird die Programm-
bedienung beim Computern zum Kinderspiel und
die Arbeit mit dem Rechner zum Vergniigen. Was
die Turbo-Geos-Maus von A-Z-Electronic kann, ha-
ben wir im Praxistest untersucht.

Maus, Halter und ein Pad gehtiren zum Lieferumfang der Turbo-
Geos-Maus von A-Z Electronic in Berlin, Das Gerdt emuliert elnen
Joystick und ist zu allen Grafik-Programmen und Spielen mit

Steuerhebel-Abfrage kompatibel,

von Jérn-Erik Burkert

TEST sie  arbeitet  mit
= gllen  Program-

men, die eine Steuerhebelansteus-
rung haben, zusammen. Die gra-
fische Benutzeroberfliche Geos
akzeptiert das Produkt von A-Z
Electronic ohne Frobleme, nach-
dem man als Eingabegerat den.Joy-
stick gewdhlt hat. Die Geschwin-
digkeit des Mauszeigers mud je
nach Geschmack singestellt wer-
den.

Auch mit Malprogrammen (z.8.
Amica Paint oder Paint Magic) har-
monlerte unsere Testmaus und
zeigie  gute Arbeitsergebnisse;
ebenso bel Spiglen, die mit einer
Joystick-Abfrage ausgestattst sind.
Die Anwendung hierbei sollle auf
Adventures und Denkspisle be-
granzt werden,

Insgesam!t gesehen, istdie Geos-
Turbo-Maus ein guter Ersalz fdr
Joysticks, wenn man mit Grafik-
pregrammen, Spielen oder Geos
arbeitel. Sie enttauscht aber, wenn
rman @ing Maus mit proporticnaler
Bewerung erwartet, da sie nur wis
ain Joystick reaglert. Trotzdam (st
schnelles und zlgiges Arbeiten
maglich, Steusrsoftware liegt dem

Die Geos-Turbo-
Maus [liebt  Joy-
stick-Parts, d.h.

Ausgabe Hikal 1393

Pakat nicht bei, da das Geral wie
gesagt auf eine Standard-Joystick-
Abfrage reagiert, Kleines Minus:
dig Feuer-Butlon, die nur hart rea-
giaren. Meban dem Eingabegerit
findet man nach ainan Maushaller
und ein Fad. Der gunstige Preis
van ca, 40 Mark macht die Turbo-
Geos-Maus zu einer lohnenswer-
ten Anschaffung.

64'er-Wertung:
Geos-Turbo-Maus

~ Kompainilitat
— ginstigar Prels.
- Maushalier und Pad llegen der

ilechis U .

Vertrieh: A-F Electonic.
Ackanigcher Plaiz 1, 1000 Berlin 1,
Pastiash 610233
Preis: ca. 40 Mark . .
Teatkontiguration: CE4/C128,

Flopoy 1541, Geos

LE
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Wettbewerb

van Heinz Behling

ir woliten in der 64°er-Aus-
Wgaba 2193 von den Lesern,

dig sich zur Gemeinde der
Geos-User rechnen, wissen, was
sie mif Geos machen, welche Ge-
rite sie besitzen und worlber sie
gem mehr lesen wirden. Herzli-
chen Dank for lhre rege Teilnahme,
die uns zu interessanten Ergebnis-
sen werhall; So &t der Geos-
Marmalverbrauchar  im  Schnitl
knapp Ober 32 Jahre alt, wobel die
Spanne won 10 bis 79 Jahren
relcht. Ein Zeichen daflr, dafl Geos
wirklich bei jung und alt ankommt.

82 Prozen! besltzen einen C64,
28 elnen €128, der groBe Bruder
des Brotkastans ist also bal Geos
immer noch up to date. Apropos
Rechnertypen: Die Zukunit sehen
Geosusar zu 191 Prozent im PC
Auf Platz zwei folgt nicht etwa der
Amiga, sondern mit 57 Prozent
Acorns Archimades. Commodores
Amiga liegl mit 2,7 Prozent relativ
abgeschlagen auf Platz 3.

Bei den Zubehorgerdten sind
sich unsere Leser ziamlich einig,
der Trend geht zu Laufwerken mil
héherer Kapazitat. Ganz oben liegt
hier die Festplatte, die sich 183
Prozent anschaffer wallsn, gefolgl
von der 1581 mit 1.9 Prozent.

Geos-Umfrage

Wos Thr woll!

Interessant sind die Ergebnisse unserer Umfrage in
der Ausgabe 2/93. Einige Uberraschungen waren
schon dabei. Die wichtigsten prdsentieren wir Ih-

nen hier.

Diesen Plotter gewann
Thomas Hedrich

HEI:I]i.I.'hEH Glisckwunsch

Auch dar Gawinner unserss Prei-
ges, =in Plottar Minigral 517, gesti-
1et von der Firma MIR Elekironic,
Minchen; steht nun fest: Esist Tho-
mas Hedrigh in Plauen. Herzlichen
Glisckwunsch und nochmals vielan
Dank an alle Tellnehmer!

Kontrovers geht es beim Thema
Druckerzu: 43 Prozent 2ind mit der
Druckgualitat vell zufrieden, 464
Prozent meinen, sie kinne besser
sain. Total unzufrieden sind mit
6.9 Prozent relativ weniga.

Dies entsprichl dem, was sich
die mgigtan User als nichstes
Geos-Programm kaufen mbechilen:
Geos-LO.  SchlieBlich benutzen
weitaus die meisten Geos zur Texl-
verarbeitung (knapp 75 Prozent).

Was michion Sie nun in Zukunft
in der &4'sr iesen? Higr stehen
Textverarbaitung und Listings an
der Spitze mit j& Gbear 50 Prozant.
Deswaiterer [ntersssieran Spai-
chererwelterungen und Drucker-
anpassungen,

Alles in allem glauben wir, dab
wir bisher mit der Geos-Rubrik in
der 6d'er nicht 50 weit von dam ent-
fernt waren, was Sig sich win-
schen. Dennoch werdan wir die Er-
gebnisse ausweren und das eing
oder andere noch verbessern. Da-
bei sind wir allerdings auch auf
Inre Hilie angewiesen, Falls Sie
sich mit Tips, Drucksranpassun-
gen, Workshops oder Listings dar-
an betelligen méchian, hiar unsere
Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG

84 ar-Aedaktion

Stichwort: Geos

Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar

ielen Dank fir die rege Tail-
V nahme, Zahlreiche Anpas
sungen und Treiber arraich-
ten uns und bewiesen elnmal
mehr, dafi kein Problem rund um
den Ca4 unlosbar ist. Irgendwo
tiftell jemand eine Losung aus.
So auch unsere vier Freistrager,
die fir lhre. Bemihungen mit je-
weils 100 Mark belohnt wardan:

Darober hinaus erhalen alle
Taolinehmer vom Geos-Experten
Thomas Springer ain Dankachrai-
ban sowie sin kleines Prasent,

30 WP

Thomas Metzker
Cottbus

@ Fir seinen MPS 1550 C-Traiber

Enrico Anders
Frankfurt!Oder

@ fir seinen Trelber Seikosha GP-1000 VC

Wenn Sie an einem der genann-
ten  Treiber intgrassiert  sind,
schauen Sie einmal in der Rubrik
wGeos im Grilfe nach. Dort finden
Sie ain interessantas Angebot fir
diese und viele weiters Treibar

Olat Kdltsch
Zzchornewiiz

@ {ir den Trelbar Commodore MPS 1230

I Martin Kuthan
Bratislava/Slovakei

@ fir den Star LC24-10 Multifont-Traibar

Ubrigans, wir nehman auch wel-
terhin Druckeranpassungen und
~Treiber entgedgen. Wenn sie uns
galalien, warden wir sigin der 84'er
varbifantlichen.  Selbatversting-
lich erhalten Sis dafiir ein Honorar,

Die Treiber sollien Sie
ginsanden an:

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwert: Druckertreiber
Hans-Pinsel-3trabe 2

8013 Maar bei Munchen
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Modultest

In Eurem Modultest in der Aus-
gabe 193 wurden die Module «Fi-
rial Cartridge- und »Action Replays-
meiner Meinung nach nicht korreakt
bewertet. Zuarst sinmal solltet [hr
pritffen, ob |hr eine Amiga-Maus
anstatt einer GBM 1351 am- Final
Cartridge getestet habt. Bel mir
funktiomiert die Maus-Steuerung
sirwaendfrel. AuBardem gibt es kei-
nerlei Probleme bei gefreezien
Pragrammen, die ohne Modul ae-
ladlen worden sind. Soviel zum Gu-
ten an der Final Cartridge, denn inr
habt nicht erwihing, dai die Freeze-
Funktlon einige Machieile auf-
woist, Mach dem Drucken oder
Speichern kann man nicht mehr
ins gefreezte Programm furdck-
kehren. Auch beim Aufruf des Ma-
nitors ist das Programm varloren.
Die angeblich zwei verschiedenaen
Speichermaglichkeiten  entpup-
pen sich als identisch. leh glaube,
Ihr habt Euch von der grafischen
Banutzeraberfiiche zu sehr bagin-
drucken lessen - doch wer banutzt
diese schon? Das einzige notzli-
che Utility ist dabei das Disk-
Meanti. Lind was will man mit einam
Taschenrechnear, der nicht einmal
die Wurzelrechnung beherrscht?
Abgesehen von digsen Kleinigke-
ten ist das Final Cartridge ein sehr
nitzliches Modul, das mich jabre-
lang bei meiner Arbeil untarstlizt
hat. Jetzt habe ich es allerdings
durchdas Action Beplay Wi erseizt.
Das Freezerment bistat sehr vial
mehr Funktiocnen als das Final
Cartridge und man kann immer
wiedear ins Programm zurickkeh-
ren, Das Kopisrprogramm isk zwar
nicht das komfortabelste, aber mii
Sicherheit ginas der schnallstan,
Der Ausdruck von Grafiken funke-
tloniert sicharlich mil dan meisien
Druckearn zusammen. Wer patdr-
lich einen Exolen hevorzugt, ist
salbet schuld. Dereinzige Nachiail
des Action Replay ist, daé man das
Madul nur im Stagmeni abschal-
ten kann. Das FinafGartridgeimda
mit dem sKill=-Befehl besser. Ins-
gesamt gesehen findeich, dafi das
Final Cartridge auf keinen Fall den
zwaitan Platz verdient hat, Dazu
hat es einfach zu viele Nachteile.
Lafl das Action Replay auf das
Podest! Flaus ey ebach

PD-Software

Wit grofier Verwunderung mubta
ich in der Ausgabe 2093 dar 64'ar
festateilen, dai Ihr Artikal «Softwa-
re zU Schieuderpreisens sowahl &i-
ne Aeihe von faktischen Fehlam
als avch ungleiche Bawertungskr-
tarian ausweist, Diese Fahlar sind
um S0 schwararwiegend, gls &in
solcher Test in elnem renommigr-
ten Magazin wie dem Ihren ent-
scheidend im Kampf um Markian-
teile ist, welchen es sicher auch
zwischen den Vertreibern van PD-
Software gibt. Die SchiuBfolge-
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rung kann nur sein, dal fir diesan
Test entwader nicht genug recher-
chiert oder daf er bersits vor mehr
als einam Jahr geschrisben wurde
(was jedoch unwahrscheinlich ist,
da von Stoneysoft Katzloge zu
Grunda galagt wurden, die zumin-
dest jingeran Datums sind). Nun
zu den Fakten: Der Katalog von
Master-hMM Soft {Matthias Mattig)
erscheint sait mehr ala sinem Jahr
genau so in Laserqualital, wia die
ebeanfalls seit atwa einam Jahr har-
ausgegebens PD-Box, auf dis Sie
im Gegansatz zum Testkonkurren-
ten nicht eingegangen sind. Wamit
ich bBeim Preisvergieich wire. Es
ist in hochstem MaBe unfain einen
Vergleleh Aptel gegen Birnen
durchzufithren! Wahrend Sie bei
Stoneysoit den Preis je Disketten-
nummer {gine Diskeltanselte) ba-
schrelben, geben Sie bai h.MM
Soft den Preis e Diskette (zwei Dis-
ketienseiten) an, was natdrlich ai-
nen falschan Eindruck wvermittelt,
Es-ist ohnehin. zweifelhatt, den
Freis fir elne Mindestabnahme-
mengevon zehn Stick bei Stonsy-
soft mit den Kosten flreine einzige
Disk zu wergleichen, Auch bei
M.MM-Soft gibl s Mengenrabatte,
So kastet derzeit{und das seit Uber
einem halben Jahr) ab elf Disket-
terzellen jede Diskettenseite nur
noch eina Mark und zwar aut Mar-
kendisketten. Zum Schiuf mochte
ich noch bemerken, daf es seit ge-
raumer Zeit auch bei MMM Soft
sawohl Software fir den C128 als
auch den von lhnen gelobten Te-
trisclone »ATA« gibt.

Andreas Linke, Helgeberm

Abmahner

In einem Inserat in der 64'ar ha-
be ich ein paar Spisle gesucht, die
mir zu meiner Sammiung fahltsn.
Ich erhielt von Tanja Nolte-Berndel
aus Glacbeck am 29.1192 einen
Brief geschickt mit einem Foto bei-
lisgend, Der Briel hatte den selben
Wortlaut, wie der in der Ausgabe
393 sbgedruckie. Da ich =inige
von den erwdhnten Spislen besit
za {naidrlich Originaie), dachie ich
daran, mich mit Tanja in Merbin-
dung zu setzen. Da ich aber privat
Z.Z1. sahr angespannt bin, blieb
erst mal glles liegen, Ich bin nun
sehr froh, dai Euer Arikel recht-
zaitig erachisnan isl, denn ich hat-
te sicherlich Probleme bekom-
man. Da ich ein gesetzestreuer
Birger der Schweiz bin, kann ich
mich van solchen Praktiken nur mit
Entsetzen abwenden.

Roger Burghn, Schwaiz

Leserbriefe

Archimedes

Ich finde dig Berichlarstatiung
Uber den Archimedes im Momeant
sehr gut {im Aktuellteil wvorne).
Auch das Archimedes-Sonderheft
war night Gbel. Es wire toll, wenn
daraus eirie feste Einrichiung wer-
den wirde. Allerdings war das
Sonderheft teils zu oberflachlich;
z.8. der Einflhrungskurs oder
manchar Hard- und Softwarstest.
Trotzdem: Weiter so! Wenn wir
schon von Sonderheften reden,
wig wiirg es mit einem CEI-Son-
derheft zum 10jahrigen Bestehen
des Magazins. Darin sollte die Ge-
schichte des CB4 und der Com-
moadore-B-Bitter und natlrlich des
f4'ar-Magazins stehen, ebenso et
was Uber dis *Homecomputerkris-
ge« (Atarl, Commodors, Schnel-
dar, Amstrad), Beigelagt habe ich
gin Foto qus den Katakomban des
(Moch-jEishockey-Bundesligisten
EV Landshut, Was ist drauf? Na-
tiirlich ein CE4voll in Action.

iy Ml Lemdshul

Zensur

Mit groBem Interasse habe ich
dan Artikel Gber die Bundesprif-
stelle und Software-Indizierung in
der B4'er-Ausgabe 193 gelesen.
So etwas gibt es namlich bel uns
in den MNiaderlanden dberhaupt
nicht. lch hatte zwar schon mal i
was Uber dieg Indizierung von Cam-
puterspielen |In Deutschiand ge-
hirt, wufite aber keineswegs, daf
die Bemihungen der Behdide s0

Dieses Bild vom
Training des

EV Landshut schickte
uns Martin Millbauear
aus Landshut

wailgahend sind. Erst richiig er-
staunt war ich, alsich las, daf die-
se Indizierung auch auf Printme-
dien zutrifit, und daB z.B.aing Zoit-
schrift wie dig 64°er dber in indi-
ziertes Computarspiel picht be-
richten darf, Das ist bel uns villig
undenkbar und wirde schnurge-
rade gegen die [grundgesetziich
fesigelegte) Presseireineait versio-
fien. Es falit mir auf, daf das deut-
sche System in lhrem Artikel stark
kritisigrt wird, wahrend man bei
uns Uber digse Angelegenhaiien
kaum diskutiert. Man k2nntg alsc
sagen, daf das hollindische Sy-
stem eing breltare gesellschaftl-
che Tragflache hat als das deut-
sche und somit demokratischer ist.
Wie gesagt, eine Indizierung gibt

. =
i

g5 bel uns nicht, Das bedeutet na-
tirlich nicht, daf alles erlaubt ist
{auch wenn man im Ausland offen-
bargenelgtist; dies zu denken). Es
gibit viele aligemeine und spezifi-
sche Gesstzregein, lch méchte ei-
nige Unterschiede zur deutschen
Situation nennen. Die Printmedisn
kinnen im Frinzip schreiben was
ziawollen, solange sie nicht gegen
das Strafrecht verstofien, Eln|eder,
der sich durch eine Publikation in
irgendwelcher Weise benachteiligt
fiihlt, kann einen zivilrechtlichen
Prozell einlsilen und Gegendar-
stallung undfoder sine Entschadi-
gung fordern. Auch kann man eine
Klage beim «Aaad voor de journali-
stiek« (atwa Journalistikrat) einrel-
chen, der dag batreffende Medium
tadeln kann. Das hal zwar kelne
weltersn Folgen, wird aber in jour-
naiistischen Kraisen als eine ziem-
lich schwere Bestrafung autgefalt,
Die Ausspriche des Journalistik-
ratz warden Ubrigens (lelder) aurin
der Fachpressa vertffentlicht. Auf
der Ebene der Computzrspiele
aibit #s elne fast uneingeschrankte
Freiheit. £5 gibt keine spezifischan
Regein fir Computerspiele, also
auch kalne Dienststelle, die Spiele
beaufsichtigt. Man kann grund-
ctzlich alles was men will auf den
Markl bringen. Spisle, die in
Deutschland z.B. auf Grund ibrer
Gewaltdarstellung  Indiziert wiir-
den, sind bei uns frei erhaltlich,
Diese Lage ist allgemein akzep-
tiert, auch in der Politik, Matirlich
sind einzelne dagegen, z.B. dia ra-
ligitis orientierten Splitterpartsian,

die os bei uns gibl. Computérspie-
| sind aber Gberhaupt kein poli-
tizches Thema. Im allgemeinan
herrscht die Meinung, dab diss
ausschlieBlich Sache der Eltern
ist. Marlrlich gilt auch fir Software,
dall sie nicht gegsn das Gesetz

verstofien  darf, Pernografische
Software darf also nicht an Jugend-
liche verkaull werden. Mazi-Soft-
wara st (wie jede disknminierende
Veriffentlichung)  selbstversting-
lich verboten. Dis Behorde ist In
dieser Hinsicht sehr auimerksam
und wirde diese Software ggf
unmittelbar baschiagnabmen. Ubn-
gens habe ich den Eindruck, dab
25 bei uns fir Nazi-Software kaum
Interesse gibl.

Bisf Stavems, Jownalisr, Jwotle Hoifend
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Beim Zeichnen im Multicolor-Modus hat sich das
Tool »Amica FPaint« auf dem C 64 durchgesetzt,
Zahireiche méchtige Funktionen machen das Ar-
beiten mit Joystick oder Maus zum Vergntgen.
Ebenso komfortabel zeigt sich »FLIP«, ein Pro-
gramm mit den Features von Amica Paint, aber im
FLI-Mode!

von J. E. Burkert und M. Strelecki

Zum Malen mit dem CE4 wihlen die meisten Grafiker Multi-

color. da man hiermit farbig ansprechende Bilder bekommi.

Durch ginen Trick mit dem Raster-IRQ und einigen clever ge-
timten Houtinen, kann man mit Flexible Line Interrupt, Bilder noch
farbiger gestalten und bel der Farbwahl flexibler vorgehen. Klei-
nes Handicap beim Arbeiten im FLI-Mode: Die ersten drei Zei-
chen des Bildes kinnen nicht dargestellt werden, da die Routine
zum Zaigen von FLI-Bildern sehr zeitkritisch ist. Bisher war das
Pixeln der FLI-Bilder sehr umstindlich, da die Editoren dafir kei-
nen umtangreichen Bafehlssatz hatten. Diese Liicke schilieft un-
ser Programm des Monats, Es halt sich bei der Bedienung im we-
sentlichen an den Amica-Paint-Standard.

laden und Starten

Das Programm kann wie gewohnt mit

LOAD“FLIF V1,33 /MRT,8,1

geladen und mit < AUN = gestartet werden. Es wird entpackt und
im Speicher installiert. Zu Beginn befindet man sich im Haupt-
meni. Wahrend des Arbeitens ist eine Unterbrechung und =in
Restart nicht méglich, da die Initialisierungs-Routinen aus Platz-
griinden lberschrieben werden. Sollte es trotzdem zum Absturz
kemmen, kann das gezeichnete Bild gerettet werden. Lesen Sie
dazu das Kapitel »Die FLIP-Tools«. AuRerdem finden Sie am Ende
des Artikels einen Abschnitt, der Sie Schritt fir Schrift an Hand
von Beispielen in einige Funktionen des Programms einwaihi.

Das Hauptmenii

Das Programm wird komplett tber Meniis gesteuert. Das
Hauptmenil kann zu jeder Zeit (auBer im Vollbild) mit < | = aufge-
rufen werden. Von dort gelangl man per Taste in die einzelnen
Sub-Menis, Mit <= RETURN = geht es in den Zeichenmodus,
von wo die Sub-Menls ebenfalls per Taste aufgerufen werden
kiinnen. Die Belegungen der einzelnen Tasten entnehmen Sie
Tabelle 3.

Der Editor

Im Editor wird der Zeiger mit dem Joystick bewegt und die im
Farbmeani ausgewdhite Farbe mit dem Bution gesetzt. Horizontal
kénnen pro Byte, wie gewohnt, vier Farben gesetzt werden. Verti-
kal lassen sich pro Cursor-Block dann zusatzliche Farben wéhlen,

Der Zeiger wird blockweise mit den Cursor-Tasten bewegt und
vie = RETURM = wird das Gesamtbild betrachtet. Hier kann man

DM 2500.- nbar]
| grmm des Monats

Michael Strelecki ist 19 Jahre alt und
wohnt in'PBortmund, Seine Program-
miererkarriers begannt vor ca. 3 Jah-
rer, Wit dem FLl-Knobelspiel »Le
Farc Oberraschte er im Sonderheft
«Top Spiele 3« durch tolle Grafik und
Effakta. Mit FLIF satzt af Amica-Paint
dig Krone auf und ermaglicht Komfor-
fables Arbeiten im FLI-Formal.

mit = SPACE = zeigen, wo der Cursor auf dem Bildschirm steht.
Die Cursor-Tasten rotieren das Vollbild zu. In Kombination mit
= SHIFT = wird die Richtung der Rotation umgekehrt. Die Funk-
tion eignet sich hervorragend, um Bilder oder Logos auf dem
Screen zu positionieren.

In den Editor kehrt man mit <= RETURN = zur(ick. Dort gelangt
man ins Zeichenmeni, wo man ein Werkzeug wahlen kann.
Ebenso erreicht man per Tastendruck die Meniis fir die Farben,
Diskettenoperationen, Kopieren und Verdndern von Bergichen.
Mit =SHIFT = und < CLR/MHOME = wird der gesamte Schirm
nach einer Sicherhetsabfrage geléscht.

Die Zeichenwerkzeuge

Das Programm bietet eine groBe Zahl an Werkzeugen, um auf
dem Bildschirm zu zeichnen. Zum Aktivieren begibl man sich mit
= F1> ins Zeichenmenil und wahit das Werkzeug. Die Handha-
bung der Tools wird in der Statuszeile des Editors durch ver-
schiedene Hilfsangaben unterstitzt, Beim Arbeiten mit
¥- bzw. ¥-Spiegealn legt man eine horizontale bzw. ver-
tikale Achse fest. Alle gesetzten Punkte sind dann
spiegelverkehrt auf der anderen Seite der Sym-
metrieachse dargestellt. Eine hervorra-
gende Hilfe, wenn man symmetri-
sche Darstellungen braucht. Beim
Einsatz dieser Funktion kon-
nen nur Punkte gesetzt wer-
den. Die anderen Werk-
zeuge (z.B. Kreis)
sind nicht an-
wendbar.

P

e =
i

Die Bearbeitung von Flichen

Flachen kénnen mit «FLIP« gelbscht bzw. mit der aktuellen Zai-
chenfarbe gefiillt werden. Das Programm fragt nach Punkt A und
B des zu flllenden bzw. zu l6schenden Bereichs. Beim Fillen von
Flachen ist es méglich, durch Setzen von Prioritéaten bestimmie
Farben vom Filllvorgang auszuschlieBen. Das Setzen der Priori-
taten erfolgt im Farbmenil.

Die Bearbeitung von Blacken

Mit Hilfe der Funktionen im Block-Meni, das durch < F5> ge-
wahit wird, kinnen Blocke (1 Byte breit und 8 Byte hoch) manipu-
liert werden. Es ist maglich, Blocke zu kopieren, zu versechieben
und zu spiegein. Man bestimmt den Block, der zur Manipulation
vorgesehen ist und den Punkt des Bildschirms, wo das Ergebnis
der Operation plaziert wardan soll. In der Statuszeile des Editors
werden Hilfstexte beim Arbeiten ausgegeben. Die Punkte »X-
Verformen« und »Y-Verformen« sind spezielle Funktionen des
FLIP-Editors. Mitihrer Hilfe kinnen Blocke verzerrt und verbogen
werden. Dazu muB im Sinusmenil ein gewlnschier Sinus gela-
den werden, der die Form der Verzerrung bestimmt, Es wird der
Bereich, der verdndert werden soll, angegeben und das Ziel der
Operation. Gewdhlte Blécke dirfen zur Bearbeitung nicht mehr
als 255 Felder in der Breite betragen. Zur Orientierung dient das
eingebaute Raster.

Arbeiten mit den Sinusfunktionen

Mit den Sinusfunktionen lassen sich Blocke nach Belieben ma-
nipulieren. Wie im vorhergegangenan Kapitel beschrieben, kann
ein gewahller Biock verbogen werden. Die Form der Ver@nde-
rung, richtet sich nach dem gewshlten Sinus. Der Sinus wird
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durch das Laden im Sinus-
menl aktiviert. Einige Bei-
spiele finden Sie aufl unserer
Programmservice-Diskette.
Die Files haben die Kennung
[SV]am Anfang des Mamens.
Eine geladens Sinusform
kann mit <Z> im Mend
sichtbar gemachl werden.
Wem andera Formen zum Ar-
beiten wvorschweben, kann
diese recht einfach selbst
herstellen. Man  zeichnet
nach eigenen Vorstellungen
ein Muster und konvertiert
mit = K= die Formzu ginem
Sinus, Diesar wird mit <5
unter einem beliebigen File-
MNamen gespeichart. Die
Kennung [SV] wird dem File
aulomatisch vorangestellt. Die Punkle Startsinus Anfang, Ende
und Mitte bestimmen, von welchem Punkt aus die Konvertierung
des gewadhitzn Bereichs an den Sinus arfolgen soll. Die Sinus-
daten liegen von $3800 bis $3BcB. Ihr maximalar Werl darf 159 be-
tragen. Will man Werte aus anderen Programmen (z.B. Demos)
laden, mufi man die Kennung dem Filenamen voranstellen.

Die Editor-Porameter

In diesern Menii kann sich der User die Faben der Menus nach
Belieben einstellen. Aufierdem lassen sich Verzégerung und Ge-
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Das FLIP-Logo mit verschiedenen Sinuskurven bearbeitet und in
alle Richtungen gespiegealt. Die Manipulationsmoglichkeiten des
Programms sind vielfiltig und laden zu Spielereien ein.
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Schwindigkeit des Cursors anpassen. Die Einslellun-
gen kann man auf Diskette sichern und bej Bedarf wieder laden.

Das Farbmenii

Nach Anwahl des Meniis entscheidet man mil <Z = die akiual-
le Farbe und gelangt wiederum in ein Submeni, wo per Taste die
Farbe bestimmi wird. In Tabelle 1 finden Sie die Farben mit den
zugehorigen Wertan.

Mit der Funktion kénnen Farben eines Bereichs vom Uber-
schreiben des Fill-Befehls im Flachen-Mode ausgeschlossen
werden. Die Aktivierung und Deaktivierung erfolgt durch einfache
Anwahl der Farbe im Meni. Alle mit < 1> gekennzeichneten Far-
ben werden beim Fillen nicht von der Fillfarbe (berschrieben,
Gesetzte Prioritaten kéinnen zusatzlich geladen und gespeichert
werden,

Die Diskettenoperationen

In digsem Menil lassen sich gezeichnete Bilder laden und spei-
chern, Dazu stehen mehrere Formate zur Verfugung. Neben FLI-
Bildern und gepackien FLIP-Bildern, kinnen auch noch Amica-
Paint- und Koala-Pictures zur Nachbearbeitung geladen werden.
FLI- und Koala-Bilder kinnen an einer beliebigen Stelle im Spei-
cher liegen und werden beim Laden angepaBt. Speichern ist nur
im FLIP- und FL|-Format zugelassen. Den Aufbau eines FLI-
Bildes, das mit FLIP gezeichnet wurde, finden Sie in Tabelle 2. Mit
<D= besteht die Maglichkeit, das Directory zu holen, wobei die
Ausgabe im Fenster mit < SPACE = angehallen wird. Mit <B>
sendet man Disketten-Befehle. Dia Kennung der Files, die FLIP
schreibt, finden Sie in Tabelle 5. FLI-Bilder erhalten keina Ken-
nung.

Die Seitenbefehle

In diesam Menii beziehen sich alle Befehle auf das komplette
Bild. Bei der Arbeit mit »FLIP« lassen sich zwei Bilder gleichzeitig
im Speicher halten. Auf diese Art und Weise kénnen Ausschnitte
von einem Bild in das andere kopiert werden. Mil <G = wechselt
man zwischen den Pages und mit <K > und <0 > Kopiert man
ein komplettes Bild in das andere. Der Befehl <F > ersetzt auf
dem gesamten Bild eine gezeichnete Farbe durch eine Ersatzfar-
be. Das ist eine Maglichkeit, ein Bild in verschiedenen Farbkombi-
nationen herzustellen.

Tusiitzliche Funldionen

Hier werden FLIP-spezifische Kommandos aktiviert, <0
wandell ein Fremdformat in die Form, wie der Editor die Daten vet-
arbeitet. Dieser Befahl sollte nach Laden einas Amica-Paint:, FLI-
und Koala-Bild angewendet werden, denn er hilft Speicherplatz
zu sparen und erleichtert den Packvorgang beim Speichern von
FLIP-Bildern. Die beiden anderen Funktionen aktivieren bzw. de-
aktivieren den =Colorclash«. Hinter diesem Begriff verbirgt sich
folaender Effekt: Nach wie vor knnen auch bei FLLin einem Byfe
horizontal nurvier Colors verwendet werden. Will man eine weite-
re Farbe plazieren, ignoriert der Editor das Setzen. Das aber nur,
wenn der Colorclash ausgeschaltet ist. Ist er aktiviert, wird die
Farbe unterm Cursor mit der zusétzlichen Gbarschrieben und alle
Pixel mit derselben Farbe im Byte. Zur Verdeutlichung des Effekts
dient Bild 2. Mit =0 > wird ein Fenster gedfinet, d.h. ein Bereich
eingestelll, in dem man arbeiten will. Soll beispielsweise ain
Black kopiert werden, und ein Bereich des Blocks befindet sich
auBerhalb des Fensters, werden die Teile auBerhalb, nicht ins Bild
geschrieben. Mit < 8 > wird das Fensler wieder geschlossen und
man kann wie gewohnl arbeiten.
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Programm des Monats

Die FLIP-Tools

Salite |hnen beim Arbeiten der Computer abstirzen, brauchen
Sie nicht zu verzweiteln. Die gezeichneten Bilder kbnnen mit dem
Programm «Bildretter 50176« erhalten werden. Nach einem Reset
muB man das Programm nur mit
LOADBILORETTER, 501767 ,8,1
laden, Man legt eine Diskette ins Laufwerk, auf die die Daten ge-
schrieben werden sollen. Dann wird der Retter mit 8YS 50176 ge-
startet, Er schreibt zwei Files im FLI-Farmat mit den Namen »Bild-
Retteri= und =Bild-Retter2« auf die Diskette. Es sind die beidan
Bilder, die zulstzt im Speicher standen. Man kann dissa in FLIP
mit dem Befehl <K= im Disk-Menl, nach NMeustart des Editors,
laden. Ein vorhandenes File

mit dem Mamen »Bild-Hettar«
wird (berschrisben,

Mit dem Tool =Depacker
43152« lassen sich geladene
FLIP-Bilder entpacken und ste-
ken im FLI-Format im Spei
cher, Danach ist es maglich,
mit »Show 49408« das Eild aui
dem Bildschirm zu zelgen. Das
Bild bleibt solange auf dem
Schirm, bis sine beliebige Ta-
ste gedrickt wird. Der De-
packer wird mit SY'S 48152 und
das Shower mit Y5 43408 ge-
startet.

Das vierte Tool dient zum
Umwandeln von gepackien
FLIP-Bildern in FLI-Bilder. Die
FLIP-Daten missen im Spei-
cher stehen.

Mach dem Laden und dem
Start mit SYS 50176, wird das
FLI-Picture auf Diskette mit
dem Namen =Bild-Wandel« ge-
speichert.

Verformung mit Sinusstart

Tabelle 1: Farbwerte

Taste Farhe

Schwarz
Wil
Bot
Tiirkis
Viaolail
Grin s

Blau
Gelb
Orange

Block /

i’

Braun

Helirot
Dunkelgrau
Grau
Hellgrin
Heliblaw
Hellgrayu

Die drel Maglichkeiten bal

der Sinusverformung; Je nach
Wahl des Startpunktes, wird
der gewihite Blockbereich
verzogen. Die Funktion arbeltet
in X- und Y-Richtung.

TOEZESMFEC"INMMOO D
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Tips und Beispiele zu FLIP

Um alfe Funktianen affektiv zu nuizen, bedarl es ainer realtiv lan-
gen Einarbeitungszeit. Kenntnisse bber dan Umgang mit Amlca-Paint
halfen bei der Arbait mit FLIP anorm, da bis auf wanlge-Ausnahmen
FLIP mit Ahnlichen Funktionen ausgestattet ist. Am Anfang sollte man
heim Malen mit FLIP nach jsdem Arbeitsgang das Bild auf Diskatte si-
chern-oder auf die zweite Bildschirmsaite schisben. Treten Fehlar
durch falsche Bedienung auf, ist €5 50 Kein Probiem, den letzten
Stand der Arbeitsn schnell wieder auf den Bildschinm zu bekommen.
Das Tool arbeitet bei Floppy-Zugriffen mit bekannten Speedern (2.8
Speed-DOS) ohne Problame usammen.

Das Anzeigen fartiger Bilder ist von Basic und Assembler leicht
miéglich: Dar hohe Speicherplatzhedart von FLIBildern solite aber
beachtet werden, um eing Kollision von gigenen Roulinen mit Grafik- |
daten zuvermeiden. Dazu muf in Tabelle 3 die Speicherbslegungvon. |
FLIP-Blldern beim Programmieren einbezogen wardan. Listing 1 und |
2 reigen in Basic wig sin Bild galaden, entpackt und angezeigl wird.
Listimg 1 14dt ain FLIP-Bild und entpackt es vor dem Anzeigen. Bei Li-
sting 2 wird ein ungepacktes FLI-Bild geladen und angezelgt. Die
Ubertragung der Routinenin Assembler dirfte keine Probleme berei-
ten:

Lim &in Bild mit sinem Sinus zu verzaran, geht: man nach digsem
Mustar vor:

1. Binus laden und gagebanfalls mit <Z = im Sinusmeni anzeigen
2. Startsinus festlagen

2. Bild taden

3 Verblagen in X- oder ¥-Richtung im Bleckmend wihien

4, Block festiegen

5. Falposition setzen

Bei der Wahl des Stansinus hatman, wie schon erwahnt, drei Mag-
lichkeiten. Bild 3 erldutant dan Einsatz der Optionen.

Beim Verschieben von Blicken, wird der gewibile Ausschniit ge-
légeht und man bekommi ihn erst wiedsr zu Gesicht, wenn man die
Blackposition angibt. Bei allen Blockbefehlen wird nach felgendem
Schama vorgegangen:

1, Die finkes obere Ecke des zu bearbeitenden Blovks gewsdhit

2. Bie rechte untere Ecks

3. Blockposillon, wo das Ergebnis it den Bildschirm gezchrisben
wird, bestimmen

bR BCE, B B B R

FEIPSBY

MOSTRELEEKT

Der linke Block ist vor dem Colorclash, beim rechten wurde eines
der beiden gelben Pixel auf Tirkis gesetzt und das anders
automatisch mit

Tabelle 2: Speicheraufteilung der FLIP-Bilder

Seite 1

| S3c00-5537a7
| F4000-557H
HEOO0-FTT3E

Coalor-BAM
& mal VIC-RAM
Bitmagp

Color-RAM
£ mal VIC-RAM
Bitmap

F8000-FA3eT
SRAN0-ZA3MT
S2400-5¢331
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Programm des Monats

Tabelle 3: FLIP-Befehle

Spezialiasten

<= - zum Haopimend
~= —> oder <BETUAN= zum Editor
< RUNISTOP = Abtruch der Funktionen

Vollbildhelehle
= CRSA=

Bild nach links rotieren

<SHIFT+ = Bild nach rechis rotisren
<CRSR> Bild nach oben rotisran
= SHIFT+) Bild nach unfen rotieran
= SPACE > Zeige Cursor

Editorbefehle

<k ¥-Koor Werl setzen {7 ader 15}
=Rz Raster ainfaus

=W Edltor-Farban flashen ein/aus
< (> Cursor ein Punkt hoch:

< J= Cursor ein Punkt runtar

it Curgar gin Punkt nach-links
< Cursor ein Punkt nach rachis
= RETURN = Vallkild

< CLR= Bildschirm loschen
<HOME = Cursar nach linke obere Echke
<1= bis =B> Tabulator. .
< SHIFT = und Tabulatoran setzen

< 1= hig <8=

<Fi= Zeichenwerkzeugs
<F3= Flachenbelehfe
<F5= Blockbefehie
=F7= Sinusmeni

= E= Editarparameter
=F= Farben/Prioritaten
<D= Disketlznoparationen
5= Seienbofahle
Q> Extras

== Informationen
=P Punkta

=F= Freihand

i Linie

=HA= Rechiecks

<M= befiebigas Visrack
=M= M-Eck

<Kz Kreis

b= Dreieck

<5 Strahlan

i Streckenzug

=X= K-Spiegaln

=N Y-Spiegeln

<F> Flache Flllan
=L= Flache lischen

Biockbefehle

=0 Varschisben sines gewahlisn Blocks

e Kopieren eines gewshlian Blocks

i e Spisgeln eines gewdhiten Blocks in X

e Splegeln gines gewdhlien Blocksin Y

=2 Spiegsln eines gewdhlten Blocks in X
und ¥

=Fm Farben eines Blacks

K= K\Nerformen

“P= ¥-Merformean

<D= Diractory

o B Binus laden

=5 Sinus speichern

E i Sinus zeigen

<K= Sinus konvertieren

A= Startainus Anfang

S Startzinus Mitte

ZEs Starisinus Ende

Diskmeni

Direciory

<B=> Disk-Bafehl senden
b= FLIP-Bild laden

=5 FLIP-Bild speichern
== FLI-Bild laden

== FLI-Bild spaichetn
A Amica-Painl-Bild laden

Koala-Bild laden

Farbenmenit

<D= Diractory

P Ladan

e Speichern

=R Priaritdten

Zelchentarben
<G> Beitenwechse|
=k Kopisran Seite 1 nach 2
<0z Kopleren Seite 2 nach 1
SEE Farban
| =o= Fenster affnen

5 Fenstar schijeBen
< HA Colorclash aus

ol Colorclash ein
<l Umiormatieren
Parametermenil

<[> Directory

<[ = Laden

=58> Speicharn

=l Joystick-Parameter
=1 Mordergrund 1
P Vordergrund 2

< B Mordergrund 3
<4 Viordergrund 4
<H= Hintergrund

S = Sehatten

L= Statuszeile

Tabelle 4: Freier Speicher

Nutzung
FoacB-Set frel
53640-5367 frei
Ed000-Sefif Biockspeichar zum Sichern der Pixslfarben

Tabelle 5: File-Kennungen

Type
[BI] FLIP-Biid
[BWv] Sinusdaten
[EB] Editar-Farben
[FR] Prioritatan

Uber FLIP und FLI

Bai FLI wird durch eine sehr zeitkritische Routine in jeder Raster-
zgile ginez Cursor-Blocks der Zelger, der auf die Bitmap einar Grafik
zeigtund der dazugehtirige Pointer fiirs Farb-RAM, auf sinen andaren
Baraich verbogen. Dadurch sind menr Farben innerhalb eines
Cursor-Blogks moglich. Das Verfahren gibit &5 fr Hires: und Muit-
color-Bilder. Unser Frogramm des Monats st ain Malprogramm, daf
digsen Modus nutzt und mit zahirsichen leisiungstahigen Werkzeu-
gen ausgesiattetist, Es arbeltet im Multicolor-Modus und halt sich bis
auf sinige Ausnahmen an den Amica-Faint-Standard. i

Listing 1 und 2: So werden FLIP Bilder angezeigt

10 BEN - LISTING 1 - ANZEIGE- EINES GEPACKTEN FLIP-BILDES
200 IF A= THEN A=1:TDAD “4xfFTxal name",8,1

305FS 491521 HEM ENTEACREN

L SYE 40408 BEM BILD ZHIGEN

10REN L iz 2 - AMZEICEN EINES FIT-BILEES

20 IF &=0 THEnR A=1:T0AD nape £11-K1T4%,8,1

Al EY5 49406 BILD ZEIGEN

Augsgabe 5/Mai 1902




Eingabehilfe

$0 fippen Sie Progromme us dem 64'er-Magazin ab

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bel der Eingabe
von Maschinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle
Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingegeben.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm
eingegeben, Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Ihnen eine Prif-
summe. Diese Prifsumme steht am Ende jeder Basic-Zeile (sighe
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden, Die in Basic-Pro-
grammen hdufig vorkommenden Steusrzeichen werden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift
gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <CLR/HOME:=. Steht im Listing {HOME]|, dann
driicken Sie die <CLR/HOMEZ= beschriftete Taste ohne
< SHIFT =. Steht dort [CLR|, dann driicken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungsn. Sie erhalten
die jeweilige Farbe durch Driicken der Taste < CTRL> bzw.
< Control = in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung
aui der Tastenvorderseita). Ahnlich verh&l es sich mit den Cursor-
Tasten. Steht im Listing in geschweitten Klammern z.B. {2RIGHT]
danndriicken Sie die CRSR-Taste-rechis zweimal. Entdecken Sie
ein {SPACE] in unseren Listings, dann missen Sie die groBe lan-
ge Taste driicken. Unterstrichene Zeichen (sishe Bild 1) bedeu-
ten: Dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben.
Uberstrichene Zeichen missen zusammen mit der Commodore-
Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commedora-Zeichen). In allen Féllen erscheint ein Grafikzeichen
auf dem Bildschirm.

I n der 64'ar werden zwel verschiedene Eingabehilfen verwen-

PRINT As-L{DOWM SPACE,UP. LEFT il
OHSPACE. RYCFED * 1 GOSUB 106 : PRIN
GOEUH LAE:-PRINT A" {RIGHTSPACE
30 GOSUH 1B@:PRINT A%"(ZRIGHT EFACE.L
EFTH&" - GOSUH 1'2'%3?2}4'? A CERIGHTS

SPACE,DOWN  LEFT

OWR L
DAONN,
G2
O (owamgdost - Tuste
’ wad <M> driadlie

dekoninzedon  Pifsumme (widdt oiwpelin)

Kl Basic-Programmbelsplel aus der 64'er, Flr die erste geschweif-
te Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich:
linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Taste.

Der MSE

Den MSE gibt esin drel Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/85
bis 6/90. Den MSE 2.0 von 7190 bis 4/91 und den MSE \V 2.1 seit
Ausgabe 5/91. Alle drei MSE-Versionen sind nicht kompatibel zu-
ainander.

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Prograrmme auBer Basic-
Programimen &in.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten slke thn mit RUN

2. Nachdem das Hauptmend erschienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme. Driicken Sie <RETURMN=.

3, Jetzi kiinnen Sie den Namen des Programms eingeben. Dan
Mamen finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus dar 64'ar,
das Sie eintippen wollen. Schliefien Sie den Mamen mit
< RETURN = ab.

4, Mun steht der Gursor wieder auf Programmnarme. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und drickan
< RETURN = .

Anasgabie S/Mai 1823

5. Als ndchstes kinnen Sie die Startadresse, die ebanfallsinder
ersten Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen
Zeichen brauchen Sie nicht extra zu léschen. Driicken Sie da-
nach wieder <RETURN =,

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur dafl Sie natiirlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7. Mun kénnen Sie schon mitder Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazu mit dem Cursor auf Startund driicken Sie < RETURM = . Sie
sind jetzt im Eingabemodus und kiéinnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist, Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
< Shift > eingegeben, auch wenn sie groB gedruckt sind.

Progrommnowe  Sartadiesse Endodresse

?ﬁi{snmm&u

thlaschinanpmgmmme (hier ein kielnes Belsplel) milssen mit
dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8 Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Prifsumme, die Sie aus dem Heft ebanfalls abtippen mis-
sen. Stimmt die Prifsumme, dann sind Sie schon inder ndchstan
Zelle. Stirmmt sie nicht, kommt ein Brummtan und der Cursor steht
auf der Prifsumme. Es ist irgend ein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie dis Prisfsumme neu ein.

9 Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplettin Inrem Computer. Nun muB es gespeichert wer-
den (Sia kénnen auch zwischendurch speichern). Drilcken Sia
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
nii angegebene Gerdt (normalerweise B fur Floppy) gespeichert.

10, Jetzt kénnen Sie sich an lhrem Programm erfreuen. Priffen
Sie noch, ob das Speicharn auch geklappt hat, mit <F2= <§>.
Sie sehen dann das Inhalisverzeichnis threr Diskette, Wenn die
Datei, die Sie eingegeben haben, chne einen Stemn hinter dem
Mamen zu haben, zu sehen ist, ist das Programm gespeichert.
Verlassen Siedann den MSE (berden Menlipunkt Ende aus dem
Hauptmeni und laden Sia das Programm wie im jewsiligen Arti-
kel beschrieben.

Abtippen anfordem. Al sofort gibt es alle Versionan (auch die alteren,
die Sie fur frihere Alsgaban brauchen) auch auf einer Diskette. Wer
einen 5-Mark-Schein schickt, bekomml dis Diskatte mit der Baschrai-
bung der aktuellen Version umgehend zugeschickt.

Marki & Technik Verlag AG
Redaktion Gder

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsal-Strafe 2

8013 Haar bei Minchen

Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspruch nehmen, werdan
nicht mehr abgadrackt: Sis kinnen jadoch gegen einen an sig salbst
adressierenund mit 2,40 Mark freigemachien DIN-Ad-Limschlag elne
Kople anfordern. Die Programme gibl es auch Gber Bix 64064 & und

auf der Programmservicedisketie zum Preis von 980 Mark. I
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DL-Writer = der Speialist

Der DL-Writer ist ein neuartiges Textverarbeitungs-
system fdr den Commodore 64. Einige Besonder-
heften sind damit fir diesen Computer erstmals
maglich. Es wurde speziell fiir die Referenzdrucker
DL 7100 und DL 900 von Fujitsu entwickelt.

von Mikolaus Heusler

alle Maglichkeiten voll ausnutzen, die gin moderner 24-Ma-

del-Drucker wie der Fujitsu DL-1100/DL-200 bietet, Das Pro-
gramm kann zwar auch an andere Drucker angepalit warden,
doch sind dann nicht alle Sondarfunktionen verwendbar. Das voll-
kommen in Maschinensprache veriaBte Programm ist ungewdhn-
lich schnell, sehr bedienungssicher und leistungsstark. Der DL-
Writer wird auch Sie liberzeugen!

Erstmalig mit einem Homecomputer lassen sich Jatzt wirklich

Einige der Features

[ Zeichensatz mit 250 verschiedenan Symbolen, darunter auch
internationale Sonderzelchen (z.B. deutsche Umlaute &, 8, 0, A,
O, U, B), mathematlsch—natunmssenschaf'tllcha Sonderzemhen
(Deispislsweise o, v, L, &, p, =, ', 2, =), verschiedene Grafikzei-
chen. Der Zeichensatz enthdlt fast alle IBM-PC-Symbole - am
Bildschirm und im Ausdruck! Samtliche Zeichen sind Gber die Ta-
statur erreichbar.

DL-Hriter 1.00 @ N. Heusler

?e;chencndetabelle

H;nwe:s 2 D1e Eudes halten s:ch we i
Eingabe der hier aufgefiihrten £eichen ha
(tonﬂndnre Taste) gleichzeitia gedrickt

Eran den Code laut untenstehender Tab
ccr L> <CBHN> wieder Iosgeiassen, das £ei
Codes 22, 134, 142, 145, 145 und 1465 wep

abge‘\ufe“ “Erdﬂn, T i P e ol S o i W Y e L P e LR
8: @ 22: Gd: B 86 " 128
i S I Ga:= A 87: a i29:
Z= o5 " 66: B 98: b i3g:
= 22 # E7T: L 99: ¢ 134-
g 26: & GB: D igg: 4 132:
e e 69: E igi: o 133:
B & 38: & Th:-: F 102: 134:
T '» =5 Ti: & 103: g 135:

Das Arbeitsfeld des DL-Writer: sehr dbersichilich

[ 19 Befehle zur Druckformatierung, dazu Formfeed und Back-
space, Druckpause

[ beliebige Einstellung von Zeilen- und Buchstaben-Abstand

[ 22 Befehle flr besondere Schriftarten

O serielle und parallele (Userport) Druckerschnittstelle

[ farbliche Hervorhebung der Steuerzeichen am Bildschirm

[ vollautomatische Erzeugurig von Rahmen mil acht
verschiedenen Bahmentypen auf Tastendruck

[ Blockoperationen: Block kopieren, ldschen, einfllgen,
speichern

[ sehr komfortable und schnelle Suchen/Ersetzen-Funktion

[ Texte verketten

[ vollautomatisches Word-Wrapping

[ eingebaute Hilfe-Funktion mit vier Bildschirmseiten

] Bildschirmschoner {Screen-Blanking-Schaltung)

[ groBziigiger Speicher fiir Texte bis dber 20000 Zaichen bei
80 Zelchen pro Zeile am Bildschirm (waagerechtes Sorolling)

38 F:¥Ap

[ Diskettenbefehle, Directory,
standige Fehlerkanal-Aus-
wertunag

[ kompaktes Programm ohne
Machladen
Im falgenden werden sinige

allgemeine Hinweise zur Pro-

grammbedienung gegeban.

Laden Sie das Programm ganz normal mit dem Befehl
LOAD “DL-WRITER%",3

Der Start erfolgt mit AUN, Sofort erscheint der Texteditor, be-
sondere Mendkommandos brauchen Sie jetzt noch nicht. Der
Text kann wie gewohnt eingegeben werden, der Speicher umfabt
254 Zeilen zu je B0 Zeichen (waagerechtes Scralling). Der Cursor
wird durch ein weiBes Viereck dargestellt, das bei der Texteingabe
blinkt und bei Tastenbefehlen leuchtet. Oben rechis zeigl der Edi-
tor stéindig die aktuelle Cursor-Koordinate an, Z gibt die Zeile und
5 die Spalte an. Die Zahlung beginnt auf jeder Seite jeweils mit
gins. In der Mitte der obersten Bildschirmzeile ist der Vermerk
EINF zu finden, wenn sich das Programm im Einfligemodus be-
findet. Das Wort »MENU« kennzeichnet die Meniiebene. AuBer-
dem erfolgt der Benutzerdialog in der ersten und zweiten Bild-
schirmzeile, hier zeigt das Programm beispielsweise Sidrmeldun-
gen und Hinweise an. Wenn ein Tastendruck erwartet wird, be-
ginnt die entsprechende Meldung im allgemeinen nach kurzer
Zelt zu blinken.

Durch Betitigung von < F2>= rufen Sie vier Hilfsbildschirme
ab, die durch Tastendruck gewechselt werden. Die Hilfsbildschir-
me sind bewuBt knapp gehalten, genauere Hinwelse finden Sie
hier und auf den folgenden Seiten.

Zur Texteingabe: Geben Sie den Text wie mit dem normalen
Basic-Editor des Cé4 ein. Die Belegung der Stevertasten (Cursor
usw.) ist fast wie immer, beachten Sle aber, daB einige Tasten mit
nauen Kommandos belegt sind (z.B. < CBMDEL = zum Léschan
sines Zeichens). < SHIFT DEL = schafft nicht wie sonst nur Platz
fiir ein Zeichen, sondern schaltet den Einfligemodus ein ~EINF-,
in dem der dann eingegebene Text eingeflgt wird. Schalten Sie
diesen Modus nur ein, wenn Sie ihn bendtigen, da die Texieinga-
be mit verminderter Geschwindigkeit erfolgt, Wichtig: Der gesam-
te Text muB mit elnem Absatzendezeichen (< SHIFT RETURN =)
abgeschiossen werden, da sonst eventuell die letzte Zeile nicht
gedruckt wird,

Mach dem Programmende kann der DL-Writer, sofern er sich
noch Im Speicher befindet, mit dem Befehl 33 2064 neu gestar-
tet werden, wobei allerdings der Texispeicher geloscht wird. Beim
Start mit SYS 2067 blaibt der Text erhalten.

Formathefehlstabelle

Mach dem »Papier«-Symbol (Taste <F4>=) kinnen folgenda
Steuersequenzen im Text verwendet werden, um das Druckfor-
mat einzustellen. Spatestens beim nichsten Scrollen des Bild-
schirmausschnitts farbt der Computer die erwartete Lange der
Steusrsequenz hell. Andere als die higr angegebenen Ziffern als
Parameter nach dem Kennbuchstaben soliten nicht verwendet
werden. Es wird empfohlen, bel Verwendung des Blocksatzes den
internen rechten Rand einige Zeichen griber einzustellen als den
externen rechten Rand. Die Steuerzeichen fir Blocksatz, Pa-
piervor-/-rickschub und Randeinstellung sollten nicht zusam-
men mitdruckbaren Zeichen in einer Zeile stehen, Bei dan mit xx
usw. bazeichneten Parametern milssen die Werte ggf. von links
mit Nullen auf die angegebene erforderliche Lange aufgeflllt wer-
den. Am Anfang des Ausdrucks werden vom Programm bestimim-
te Defaultwerte fir Zeilenabstand, interne und externs Rander ge-
setzt. In der Auflistung ist ggf. Jjeweils angegeben, mil Hilfe wal-
cher ESC-Sequenz die gewiinschte Funktion beim Drucker auf-
gerufen wird.

t Tabulatorsprung {1 Tab & Zeichen)
i Papiervorschub um xx/180 Zoll 00 = xx = 88{E&C J)
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)4y Papierrickschub U xd180 Zoll 00 = wx = 86 1ESE j) | I_-c:x;; Bersich vor Markierung bis Cursor [Gschen
axx  Zeilenabstand xx/180 Zoll 00 < xx = 99 (ESC 3) {Sicherheitsabirage)
zl  Zeilenabsiand 1/12 Zoll (for Potenz/index- oder kleine. <INST> _ Zejlen einfligen
I Sohrifty <DEL> Zoilen léschen |
z2 Zeilenabstand 118 Zoll (kaum Zailenabstand, ESC L} 3
_13 Zedlenabstand 176 Zoll (Normalwert) ZEId‘IEI'ItﬂdEi‘ﬂhEHE
24 Zellenabstand 33180 Zoll (fir senkr. Striche, z.B. in Tabel- Hinweis: Die Codes halten sich weitgehend an den IBM-Stan-
lan) dard. Zur Eingabe der in Tabelle 1 aufgefiihrten Zeichen hal man
Zeilanabstand 164 Zoll {grofer Zeilenabstand, leicht zu la: die Tasten <CTHL= und < C}E-M > (Commodore-Taste) gleich-
S8} 1 Zeitig gedrlickt und gibt dann (iber die Zifferntasten langsam den
T linken Rand auf xx setzen (am Drucker und interm, ESC 1) Code laut untenstehender Tabelle ein. Danach werden die Tasten
PR S o s e ey S ' e <CTRL> <CBM= wieder losgelassen, das Zeichen erscheint
e ann e Bildschirm. Dis Codos 02, 124, 143 14, 45 U 145
= ; werden intern verwendet und kénnen nicht abgerufen werdan.
mxx  rachisn Rand nur Intemn (fiir Wordwrapping) auf xxx setzen,
keine Anderung am Drucker D00 xux 255 B e = :
B Endiospapier, Perforation Uberspringen (Blatliangs 1220l | [T2ote e iy s il
5 Einzelblatt (Voreinstellung, Perforation nicht dberspringan) A a A t ?
b Blocksatz ein fvorn Drucker erzeugt, ESG m) g E E = T
c Tex! zentrieren (wird vom Drucker erzeugt, ESC c) [} d ] 5 §
¥ Tex! linksbiindig drucken (Zentrierung und Blocksatz aus, E s E z F
ESC x) = :
G a £} & B
wl Wardwrapping belm Drucken eln H h H v q
wi Wordwrapping beim Druckeh aus g ;' g ‘;’ ;
g sGlackes, Signallon ausgeben {Drucker) 4 k K £ 8
o unidirekiional drucken (ESG L) g :, ; ; %
do bidirektional drucken (ESC L) H n H g -
vxx__ Zeil xx anfahren (00 = xx = 99, ESC VT) D : g g .
p Druckpause {weiter mit Taste, Abbruch mit < STOP =) Q O Q
H Escape (vom Anwender definierbare Steugrsequenz) : : g T s
n Drucker initialisieren (ESC &) 3l t T &
3 L u L = 2
Meniibefehlstabelle v v v > :
Durch die Taste <F1 > wird das Menil aktiviert. Jetzt kann mit X :r ‘; % J
einer der folgenden Tasten die gewiinschte Funktion aufgerufen ¥ ¥ X ' »
werden. Mit <STOP > wird das Menl ggf. vorzeitig verlassen, % z “ & v
der Editor ist dann wieder akiiv. Bei den Mendfunktionen a g g :
<INST> und <DEL > kann nur mit der STOP-Taste abgebro- 2 i n , 3
chen werden, Grundsétzlich lassen sich alle Funktionen mit 3 3 3 a "
< STOP > vorzeitig beenden. Ist nichts anderes angegeben, so 4 4 L v -
meint »Markierung« die mit der M-Funktion angebrachte Marke. 3 5 % > i
Unzuldssige Kommandos werden nicht akzeptiert, £ - X : i
: L T T T — g : ; i a
=h= Cursarzeile aushiigen {laschen, Rest nachriioken) ° - P ] f
<Bx> ‘Zeile Ober dem Cursor als Blockende markisren = B
| =C= markierte Zeile an Carsorpasition kopiaren £ £ i o
=b= Text drucken (auf Wunsch ab Markisrung) e u g f.
<E= Text von Disketta ab Cursorpaosition sinlesan + + 1 1., =
=Fx= Diskettenbefehl senden = ; ; E &
<G> Cursor auf Markierung setzen & 5 % i
== Zeila an Cursorposition einfligen: . v ; i
<L gesamien Text loschen (Sicherheitsabirags) 7 7 5 -
= M= Cursorposition markisren Leer Leer
<P Pro_gram mende | Eicherheitsabfmgg} . g:;‘:g;’ Tah Tah %:ge
<R> Ranmen von Markierung bis Cursorpasition BETURN | Neuzeile Taba;tz hbsa&z
Zans ; - R HOME S-Anfang =Anfang T-Ende
{S?: QIQ‘EH.I"I‘HJF'IT?TEH au.r Diskette speicharn DEL Léschen  Einfgen Ausfiigen
=T Bareich von M-Markisrung bis B-Markierung an RESTORE | Neustart .
Cursorposition kopleren, goi. Text berschraiben CRSR® rechts links links
{ganze Zeilen) e e s 3 letfnt unten ohen al;-;-.n
, Meni Hilfe Hilfe
== Suchen, ggt: Ersatzen £3 Schrift Format Backepace
<V Diractory anzeigen E5 f=Anfang A—Ende
=W Beraich von M-Markierung bis B-Markierung auf L el csnriheed ¢ Rornttad
bi Digketle speichern (nur ganze Zeilan) Tabelle 3. Tastaturbelegungstabelle
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Tabelle 1, Zeichencodetabelle 0: @ 32 G64: @ 95: = 128: ¢ 160: 4 192: L 234 &
fiir die Tastaturcodes 1: @ 33z 65: A 97: a 129: i 16l A 193: L+ 225 B
2t @ 34: " 661 B 98: b 130; & 162: & 154;: 226 T
3: " 35: # BEe 0 99: o 131+ 3 163: 0 12hs T 22w
i: + 36: 5 68 D 100: 4 132: & 1647 n 196 — 228 L
E: & 37: & 69: E 101: e 133: & 165: = 197 229: o
6: @ if: & T0: F 102: £ 134 l66: ! 198: 230: n
T Fg 71: G 103: g AN o T 199: 231 T
B: @ &0 1 72+ H 104: h 136; & 168: & 2040 232: %
Qr o0 411 ) 732 T 3 AT | 33T & 16%: r 201z I 233 &
10: ® Qe % Td: J 106 3g: & 170: = 202 234: @
g et 43 + 7355 K 1k 135§ 171: 4 203: ZaAh: &
12 % 44: , Ta: L 108 1 48 % 172: % Z04: 1 236: =
13 b 415: - T7: M 109: m 141: 1 173: 1 205 - 237: @
14; p 46: . B N 118 "n 142: & 174: « 206: t Z3H: £
15: » 47: / T8 0O 11li: o 143: Y75 % 207: 2390 0}
16; » 48: 0 aG: p 113 p 144 176: # 208: L 240: =
b o L 49: 1 811 @ 5 145: 1771 g 209: | 241: ¢
13398 By 2 82: R 114: r 146 1768: & 210 I 242 2
19 1t Gz 3 B3 = Li5: = 147: B 179: 234 243: =
203 1 52: 4 B84: T 116: € 148: o 18401 S L 244: I
21§ BE3: 5 85: 0 117+ m 149;: & 1811 4 2131 r 245:
2F= 54: & B&: W 1181 v Lhdk: O 182: 4 214: 246: ¥
23 % Ay #7: W 119: 'w 15k 0 163: 4 215 # 247: =
24: ¢ Ho: 8 88: X 120: =» 152 ¥ 184: = 216; 248: "
ZEE 57: 9 "9 ¥ 121: ¥ 153 o 185 3 217 2491 =
26 Bl 90 % I22:3 154;: O 1863 218: 258; -
27 = 589% ats 1331 % ¥55: & 187: 5 219 i T
28: = 60: < G 124: | 156: E 188 = 2240z i (R
26: e | 61: = | 3: 1 | 125: v | i57: ¥ | 1B9: I 221:5 253: °
30: « Bd: 2 D= = 126: i58: @ 190: ¢ 2323 2541 ®
Schrifthefehltabelle 3toow | 63: 2 | ®mg L} 127: 159: 5 | 191: 4 | 223: 255; ™
Mach dem »Stempel«Symbol
(Taste < F3 =) konnen folgende
Steuersequenzan im Text verwendet werden, um beim Druck die Dmdlerkonfiguruﬂm

Schriftart zu wahlen. Spatestens beim néchsten Scrollen des
Bildschirmausschnitta farbt der Computer die erwartete Langs
der Steuersequenz hell. Andere als die hier angegebenen Ziffarn
als Parameter nach dem Kennbuchstaben sollten nicht verwandet
wearden.

Damit der Drucker einwandfrei mit dem Programm zusammen-
arbeitet, muf er im allgemeinen erst angepalt (konfiguriert) war-
den. Dies kann mit Hilfe von DIP-Schaltern erfolgen, oder wie
beim Fujitsu DL 800/DL 1100 mit einem auf Papier gedruckten Me-
nil (beim Einschalten des Druckers die Taste < MODE = gedriickt

40 F¥HP

f Fettschrift ain (aus mit 1) Ealtﬁn}.l J?ﬂ Tliné, ggf._utnte; fghélfenahm:te des Drufkﬁarhazrli-
; - . chs, in Tabelle i elriebspara r einzustellen,

£ Kursf”“rfﬂﬂ il i?us il D[?J eiL:m optimale Zusar%ﬁgﬁa?beit mit dgm DT-WritEEr erlauben, D:Z
ut Uniterstreichung ein (aus mit ud) hier gegebenen Einstellungen werden bel den DL-Druckern ent-
vl Ubsrstreichung ein (aus mit vO) weder in Meni 1 oder in Meni 2 fixiert; sorgen Sie dafilr, daé dann
di Doppeldruck sinf aus mil 90} | auch das entsprechende Menii aktiviert wird. Die Einstellungen
B Breitschrift (aus mit b0) bei »Panal= und ~Top of Form« spielen keine Rolle. [aw)
&1 Schmalschrift ein {aus mit 50)

h  hohe Schrift ein (aus mit h0) Menu 1 settings

i potenzisrie Schrift ein (aus mil 0} Ttem Option Ttem Option

i2 MdEEHEENMHﬁHMUsmeh . S oL en FONT Etn L

pE= - SPidiohsehE By fale i 1) QUALITY tLETTER PITCH 10 CPI

% Zoichansatz Mr € wihlan {0 = x = B) LINE 3P 8 LPI CHAR-W tNORMAL

ax y Headling {Zeichanbreite x. Hbha y, 1 = xy = 9) S%E—EG HJ?RIEEE-N f‘ﬁf“éﬁn ﬂ{'@ggm

Ix_ Unterstrsichungstyp Ne x(0 < x < &) TOB_MRG +1 LINE LANGUGE PAGE437

mi Schrifthintergrundmusier x (0 = x =7, x = 0: aus} CHR=-SET SET 2 PRF-SKP fNO-SEKIP

o Outline sin (aus it 00} WIDTH  *8.0 IN ZERQFNT *NO-SLSH

= DC3-CDE  DISABLE CR-CoOpE, CR & LE

o2 Schatten ein (2us mit o0) LE-CODE LF & CR RGHTEND WRAP

gx Effekthintergrundmuster x (0 = x 7 = % = 0 gus)

Ty Zeichen Nroco (It enweiieriem Bruckerzeichensatz) i

druckan (000 = xxx = 357) Hardware settings

axxx  Buehstabenabstand xxx/360 Zoll (Normal: xxx = 036) T+em Option Item Option

] Ideine Schrift Nr. 1 {aus-mit ko)

k2 Klaine Schrift Nr. 2 {aus mit kD) EEEEEE{T ’;BETECT ﬁggf,]fég + E'Ig?éﬂ

k8 kleine Schrift Nr. 3 {aus mit kO) BUFFER  +24KBYTE FEEDER +REAR
o el Schrift'_Nr_. L FB} = Tabelle 2. Druckeranpassung fiir Fujitsu DL-1100/DL-800 Menil 1

% normale Schrift, stormian sils Schnftbefehls unid Hard.wnre settings
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besteht ebenfalls aus gesetzten Strichen. Sollte es einem der
Spieler nicht gelingen, innerhalb seiner 15 Sekunden einen
Sirich zu setzen, darf sein Gegner zwei Zige hintereinander aus-
fiihren, dle ihm meist den Siag bringen.

Ubrigens scheint das Spiel zu Beginn rec ht einfach, mit wach-
sender Zugzahl jedoch werden die Maglichkeiten, dem Gegner
gine gute Ausgangsposition zu verschaffen, immer zahlreicher,
so daf man gewaltig ins Knobeln kommt.

Um in den GenuB dieses Spiels zu kammen, tippen Sie das Li-
Knrobeln Sie zu zweit: Quatrix macht’s mit weniger f;‘ggkrg:f:;: Egﬁif ;ﬁ b, speichern das Programm auf Diskete
als 2048 Byte moglich. Ziehen Sie Striche und ver- LOAD “QUATRIX™,S

suchen Sie, sich das Leben zu versalzen. laden und durch RUN starten. Viel SpaB dabei! {hiz)

uatrix ist ein Knobelspiel flr
zweai Personen. Die Steue-
rung erfolgt Gber die Joy-
stickports (Port 1 = Spieler 1},
Gestartet wird durch Druck auf
beide Feuerkntpfe. Mun hat Spie-
ler 1 15 Sekunden Zeit, um mit
dem blinkenden Cursor auf dem
karierten Spislfeld sinen Strich zu
setzon. Ziel ist es dabai, ein klal-
nes Quadrat zu bilden. Gelingt
dies einem Spiefer, wird das Qua-
drat mit seiner Farbe ausgefillt

und er erhalt sinen Punkt und ai- Christian Fuchs,
nen Freizug. Waltershauzen

Das Spiel l4uft so langa, bis alle 88 Felder ausgefallt sind, Ge-
wonnen hat am Ende natirlich, wer die meisten Punkie hat.
Grenzt elr unbesetztes Quadrat an ein bereits gefilillites, dann gilt
dar Strich zwischen beiden als gesetzt, Die Spielfeldumrandung

Listing »Quatrixa, bitte mit

*quatrix” 0801 Oadl pagte Tdpd wlTeuxTh ares FoxF pepT ah | Qo93r PP TRdY. Teul apf7 xe¥l apgh 9

A i e i e e pada: dask Thén TTpn gx73 BTex 37al ew fosz: xo7l apf? xs77 bipd athb TpdT fu
GEDY: aldl pads fhxe 11h7 77 gjom cp Oe50: 42kp 2kow s%ip gehW BVLE Zvin e Qebi: 6377 7YY TI epfT ol apl® Fu
QE10: thix gefe gxje gfjo oilm ijnh g Hafd atsd akhi Iwfp vhgp evip yifn =¥ fecO: ¥77g J665 oybg 37TV 047e- Guzx gn
naLf; gtad ijnl gtem lchg gt schf 71 0a77: shpl zhq7 ydTo Vda¥ bofs £64T P Oéer; kmms tvrez kime ters kimi puze £d
(aZe: mrtg achm grig iuel Irfp kuei £q paB&: heem a6Ih zodd yixl d7i7 2hws fe (ede: Tabp Figh Thio tfve kimm tive Tk
pe3d: hEfp Ludm sofh mévt udnh zovk el OEG5: 1063 utgd dono ukhg dsdp olul T4 leads Ehaa 2777 £370 6627 637h Tpa? fy
OBde: udyx. j7ub 7hop atds 7Tk 27ig To asd . 7iAp jhbl wide d7m7 Vg7 Thul ab pefe:. B7AT Hipa. thyl THtp Y330 rhal 73
a5k styo oond ginp Tiud Yoly a7es gd Omb3: 7dgh 3Fbay gpdr =2pl d7ph 2olp & 00k - ipep gfod fapl.efg] A77p £owd ET
[8%a- Lohn ¥hpg widp yEhT fpea ahab {) Qap2: f2g? Then aipb mchm riul mwém? be Odie: PETs 5 Kelv dn
0E79: by bedd a7yl tégw thik e7ap cq pEdl; Bouh yOje efps Tgig Spij kekl cj 0da0: TNYp kekhg o
ORAE: iphy =7t wifo brof ST Ken? el Qmel: srbb ZkpE dbS4 jelo Begd dheo ¥ (338 d7e? Thex] dl
aaay: fidé égnt fzhp Tlzi B5np TmEn en faef: 7ipn 377 wd7y 2ai¥ uxfh ekTa it 047 crbx IF TEde gz
DEah: genz Tm3e Tel] rElmoecni ridm X pafer dits grPé rtu) dfnh yoi7 Gden ep adses Tl BYL3 TE
pEB5: dekhosimp wd¥E Zenp qred ajnm eg Bh0d: utab arh? 57at ynTi utar msed Ju R { aRfl ad
DBad: aw3T oihe doio Shod 3va? avos sc dhin: don? oijmbefibd Xjpk uféd dbdmran (74 n5h7 bxe] utdr 7iha ucth pdedoda
0Bd3: enSe vhin 18fn xaxl uwaT Wogs Ob2h i frex Zmek 2uTn atTy irpp an faass q1p7 7o se7i che? vidh Tsni da
pAe2: anfv jodl 13fh xzpl weoT WopD d6 (bB3n-=Fipe ded¥ hart wchh 510 Id7 g5 0d92+ dael zba7 i
BATL: anfy pa¥x mEih zzrl agxp yhrh Tl Bhigs 717 )dp7 exbs biok Thel jerd g Odels {fun mos rchbij B
OO0 AapT xaTx mdaj uxef rohi Ted b Oh5&: Ttie 770 Ttlg Thhe apbn dR4E b fdbd; unly = tdgr B
peae: wrex izl givp somw anfy phny [x ab&T: Teal Jo7d il wTas Tty¥ amal a3 Odbfs £Y7 e
091e: mgih akpl wvi7 wood 6532 ThiIm 7a geg6: Wi ibhe gyhy jevd TEITF Ylag e Ddoes adpd Tap BDhxE ER
p92d: G265 gegn dopd Lldfy Thik eqTk bE fh8s: chbp a3 bdea beha Tpl? rET7 £3 Oddd: TR roE phEn b
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Nowe Wellbewerb
312 Mark 2o gewinnen

CUWERECTER

._.i; J;é'
Schrertign Srgéﬁurze,
kompakte gwmme und

gewinnen Sie funfBlaue Wie? Ganz
einfach, bef unserem 5-K-
s e §gt§r—Wetrbewerb.

AR 76765108

Gewinnen Sie 512
Mark mit einem 5 KByie
langen Programm

als 5 KByte (entspricht 5120 Byte oder ca. 20 Blocks auf Dis-
kette) sein darf, Das Thema spielt dabei keine Rolle: Tools,
Anwendungen oder Games, alles ist erlaubt und srwinscht.

Auch die Programmiersprache ist villig egal: Basic, Assembler
oderwases noch gibt, alles isterlaubt. Die einzigen Bedingungen
neben der LAnge sind, daf es sich mit RUN starten lassen muB
und keinierlei Erweiterung (2:8. Simons Basic oder andere Madu-
le) erforderlich macht,

Und selbstverstéandlich missen die Frogramme von thnen per-
sdnlich stammen, was Sie uns bitte (z.B. durch gine ausgafilite
Copyright-Erkldrung) bestatigen sollten. -

Jeden Monat werden wir dann die beste Einsendung auswéh-
len und im 64'ar-Magazin vorstellen. Der Sieger erhdlt dann dailir
=05 KMarke,

Falls Sie interessiert sind, schicken Sie lhr Programm auf Dis-
kette, eine ausfihrliche Anleitung und die Copyright-Erklarung
an:

Markt & Technik Verlag AG
&4'er-Redaktion
Stichwort: 5 KByte
Hans-Pinsel-Strafie 2

8012 Haar bei Minchen

Einen Einsendeschluf gibt es nicht, da der Wettbewerb zu ei-
nem Dauerbrenner werden soll. Der Rechtsweg ist, wie Ublich,
ausgeschlossen.

Wenn Sie gewonnen haben, werden Sie von uns benachrich-
tigt. Sie sollten dann gin Foto von sich parat haben.

Und nun viel SpaB beim Programmieren, vielleicht sind Sie
schon im néchsten Monat der Gewinner!
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s.:hreiben Sle ein interessantes Programm, das nicht ldnger

Haben Sie ein fotografisches Gedéchtnis, kénnen
Sie kormbinieren und ist logisches Denken eine Ih-
rer Starken? Dann ist »Chemical« genau das richti-
ge Spiel fiir Sie!

Ganau 5096 Byte benttigte
Jan Zimmermann aus Chem-
nitz, um dieses Denkspiel
mit 20 Levels zu programmieren.
Die Aufgabe, die er Ihnen hierbei
stellt, ist, aus vorgegebenen Ato-
men Molekille bestimmter Form
zZusammenzusetzen, die noch da-
ZU an einer bestimmten Stelle des
Spielfelds liegen missen. Damit
alles nicht zu einfach ist, sitzt 1h-
nen auch nochdie Unrim Nackean.

Immer noch bersit, in den Ring
zu steigen? Dann lippen Sie das
Listing mit dem M3E V2.1 ab und
speichern Sie es auf Diskstte.
Anschliefend laden Sie das Programm einfach mil
LOAD "CHEMICAL",&
und starten danach durch Eingabe von
RUM

Machdem Sie den Feuerknopf (Joystick in Port 1) betdtigt ha-
ben, kidnnen Sie einen Levelcode eingeben. Soliten Sie Chemical
schon einmal gaspielt haben, erhalten Sie fir jeden Level einen
solchen Code am unteren Bildschirmrand. Notieren Sie ihn sich,
Sie kinnen dann bel einer spateren Spielrunde wieder in dieses
Level einsteigen.

Anschliefend arscheint das Spisifeld mit der Aufforderung
=Get Readyl-, Wann Sie bereit sind, drilcken Sie ernsut den Feu-
erknopf und das Spiel beginnt. Ihre Aufgabe ist es, aus den vor-
handenen Atomen auf dem Bildschirm ein bestimmtes Molekill
zusammenzubauen, Wie es aussehen soll, erfahren Sie, wenn
Sie die SPACE-Taste betdtigen (Ihr Molekdl muB Gbrigens an der
selben Stelle liesgen). Durch < SPACE = gelangen Sie wieder zu-
riick ins Spielfeld. Die einzelnen Bauelements kinnen Sie baws-
gen, indem Sie das Fadenkreuz darauf fihren, den Feuerknopf
druicken und dann mit dem Joystick die gewiinschte Richtung an-
gaben.

Damit das nicht zu einfach ist, gibt s noch eine Gemeinheit zu
beachten: Die Alome kinnen Sie nur vertikal ader horizontal be-
weagen. Sle stoppen erst, wenn sie auf ein Hindernis (anderes
Atom, Mauerstein oder Umrandung) traffen. Sie kiinnen Gbrigens
nicht nur die Bestandtelle des nevan Molekiils, sondem auch die
im Spielfeld lisgenden Mauersteine bewegen. Fir elnige Mole-
kille miissen Sie dies sogar machen, um die Atome am richtigen
Ort stoppen zu kinnan.

Haben Sie Ihre Aufgabe erflllt, erhalten Sie Time- und Level-
Bonuspunkte (1 s = 10 Punkte + Levelnummer x 100}

Sollte die Zeit allerdings verher ablaufen, wird das Level neu
gestartet und Sis verlisren elnen Versuch.

Fir Mogler und Neugierige
Wenn Sie ghne Denkarbeit ein Leveal weiter kommen machten, ge-
ben Sie einfach’ < SHIFT + > ein, Danpn wird das laufends Lavel
beendet und das nachste gastarlel. Aber ohne diesen Trick macht das..
Spiel wasentlich mehr. Spai!

Jan Zimmermann,
Chemnitz
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Wenn Sle sich zu sehr verstrickt haben, kbnnen Sie mit Ebenialls =Game over« ist nach dem 20. Level, der aber nur sel-
<RUN/STOP > den Durchgang noch einmal starten. Sind alle  ten erreicht werden durfte.
Versuche verbraucht, ist das Spiel zu Ende und Sie dirfen sich, Trotzdem oder gerade deswegen: Viel Spaf beim Knobeln und
wenn der Punktestand ausraicht, in die Bestenliste eintragen. Haareraufen!

Zwei Chemical-Level: Nicht immer ist der Zusammenbau chne Klimmzige maglich. Verschieben Sie die Mauersteing so, dal sle bei der
Positionierung der Atome hilfreich sind.
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Programme C 64

Verleihen Sie Vortrdgen und Statistiken einen pro-
fessionellen Touch: Mit diesem Miniprogramm stel-
len Sie die dazu notwendigen Diagramme her.

Diagrammyreator °

Um Daten mitainander vergle-
chen zu kénnen, sind Balkendia- T
gramme oft das geelgnete Hilfs- =¥
mittel, Vortrdge, Hausaufgaben
und &hnliche Werke gewinnen
hierdurch ganz enorm.

it dem Programm=Diagramim-
creator=yon Alexander Eiken stellt
man sie im Mu her: Tippen Sie das
Listing ab (mitdem Checksummer)
und speichern Sie es auf Disketle.

MNach dem Laden mit:
IoA *Disgremmereator”,d
und Start mit:
GUH

x

i

v

Alexander Elken,
Viersen

GEHMO DEMD BEHO DEHMO DEMD DEMO DEHO

erscheint das Hauptmeni (Sild 1). Hier stehen falgende Befehle
zur Verfigung:

<1 Diagramm ansehen
Hiarmit kinnen Sie sich das selbst erstelite Balkendiagramm
auf dem Bildzchirm ansehen.

< 2> Diagramm drucken

Mit diegem Meniipunkt wird Ihr Diagramm auf den Drucker ge-
geben. Getestet wurde das Programm mit einem Epson-kompa-
tiblen Gerat (Bild 2),
=3 > Diagramm speichern

Nach Eingaben eines Dateinamen werden ihre Eingaben auf
Diskette als sequentielle Datei gespeichert.

= 4> Diagramm laden

Hier kénnen Sie gespelcherte Datelen laden. Zum Test laden
Sie die Datei »Demo«von der Programmservice-Diskette. Sie ent-
halt das abgebildete Diagramm (Bild 3).
< 5= Diagramm erstellen

Mit dem vorletzten Mentpunkt kdnnen Sie Balkendiagramme
arstellen. Dazu mussen Sie zuarst den Bereich das Diagramms
angeben (ACHTUNG: Eine Zahl darf mit Komma nichtlingerals &
Stallen sein, negative Werte sind erlaubt). Nachdem Sie Anzahl
der Balken, den Titel des Diagramms und die \Werte singegeben
haben, wird das von thnen erstelite Diagramm gezeigt. Durch Be-
t4tigen siner beliebigen Taste gelangen Sie wisder ins Menil,

=62 Ende
Beendst das Programm. {hb)
Im Hauptmenii kinnen
Sie Diagramme laden, speichern,
ansehen, drucken
oder erstellen

pIAGRAHHCREATOR
3 DIAGR . AHSEHEM
pIAGR. DRUCKEN
DIAGR, SPEICHERH
» DIAGR, LAREN
OIAGR. ERSTELLEN

pIiaGR.

DIAGE

D IAGE .

DILAGR.

DIAGE;
* EHDE

CRUCKEMN
SPEICHERN
LADEN
ERSTELLEN

& R=5326E:FOR =9 TQ 8:READ W&{S: NEXT-DIN 11 PRINT {CLEI t@=A:H=A-BiX=MA2@:-AL1I=A AL
CEC210:FOR B=1 TO 2@:C$(51=H&L8) NEXT-F 2 =M*3 4B ACA = HA2EB AL LIS 4+BIACS =B <2435
JKE E. 4@ @815 | 12 POR 821 TO 2@:@=0-X:FOR T=1 TO ¥:IF Z(T
1 POKE B+1.@:FRINT'{CLE2"SPC{11}:iW8{d):FOR )35 THEN C®(5)=Cgi{S)+"CRVSON, LI BLUE,2
D=2 TO 7:PRINT {DOWN,BRIGHTI<"S-1"> W% SPACE.RVOFF, GREY 32+":MEXT T.5:Q0T0 14 <@87>
(51 :NEXT €132 | 19 CE(SI=08(S)+ "2 tNEXT T,5:DATA"DTAGRAH
2 GET A:OM VAL(A$)30TD 11.3,5,7,3,28:G0TA MOREATOR™ , "€ TSEACE} ", "DIAGE. ANSEHEN" £114>
2 ’ <@@8> | 14 PRINT P3; CIEPACED " jBg:PRINT:M-@:[g="":
3 PRINT"CCLE.3DOWNIPAPIER EINLEGEN |":FGOEE FOR D=1 TO S:M=M+1:S8=STRECA(EI11IF Mx1
108,08 :WATT 188,1:0FPEN 1,4:CHD 1:V=1:1%= g THEM 17 <119
CHEg{(15} <BES> | 15 Sg-WE(1)+53:PRINT F#; "{LLG.BLUEX" RIGHT
4 O@=CHRE#(H):FP2=CHE®{15}:G0S08 11:FPRINTH1: 255, €0 "(OREY 337" 108 (M) 1OF <116%>
CLOSE 1:P§=CHRS(@):0R=P$:I$=P§:G0TO 1 €195% | tg FOR T=9¢ TO 5:M=M+1:L&-L3$+ 7Y PRINT P%
5 GOSUB 8:OFEN 2,8,2,R$ PRINTH2, A CHES{13) iBPCLT) sCROM) ;08 La3%Y+3:KEXT T.5 <EES>
JBRiCHE®(13) ;8 ;CHR$413::Y:FOR §=1 TO ¥ <EB2> | 17 S%=W$11)+S8:PRINT P#;"CLIG.BLUE}"RIGHTS
g PRINTHZ,Z{(5) :NEXT:CLOSE Z2:GQTO 1 CEEL (54,63 "CEREY 3}"LEFT#{Lg,L}:08:FOR 5=1
7 GOSUH 8:0PEN Z,8,2,D8:INPUTHZ,A.BE,.B.¥:F TO 2@ 085S sWNai8) <1285
OF S=1 TO Y:IWPUTHZ,E(5):NEXT:CLOSE 2+G0 18 WEXT:PEINT P%;-{LIG.BLUE}'LEFTS(W¥.3d}),L
TO 1 £183% 48} ;02 :POKE 188,8:IF V=¢ THEN WALT 198,
g THEUT® (3DOWN RIGHTIDATEIMAME" i E9: Rp=EZ+" 1:EOTG 1" <178
JS5. W :DE=Ed+ " 5, E" : RETURN £@95> | 10 V=@ :RETURN:DATA"DIAGR. DRUCKEN", DIAGE.
g THNPUT" {CLE, SDOWNIHOECHSTES X: NIEDRIGETE SPETCHERN™ , "DIAGE. LADEN® LETH
O OAU i ALB:INPUT CDOWN2 ANEAHL DER BALEEN ( 2% DATA'DIAGE. ERSTELLEN","ENDE","{GREY 3
1-1@) Y 189> e, “(OEPACE3 1 (Z5PACEI 2 (2EPACE}I(2EPACE
1@ THPUT"{DOWHITEXT (MAX. 35 EEICHEN. )" BE AL ASPACE)SCZEFACEMGLESPAGETT CAEPACESZBL
IFOR S=1 TO Y:PRINT &i:INPOT". WERT ;2 SEPACERQLZEPACE W 16
Y MEXT <E1LAY |
Diwtes Bymbal righ & weiche Programme I £
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Der Computer ist ein sehr flexibles Werkzeug, war-
um sollte er sich dann nicht auch in seiner Program-
miersprache den Bedtirfnissen des Anwenders an-
passen? Mit Hypra-Basic ist das kein Problem.

von Heinz Behling

Dialekte miteinander verglichen haben, stellen wir Thnen
diesmal ging Maglichkeit vor, sich ein sigenes Basic ganz
nach perstinlichen Wilnschen zusammenzustellen: Hypra-Basic.
Diese Erweiterung ist nach dem Baukastenprinzip aufgebaut:
Aus einzelnen Modulen, die jeweils einen oder mehrere neue
Basic-Befehle enthalten, wird die neue Erwsiterung zusammen-
gesetzt und gespeichert. Dadurch, daB die Modulzusammenstal-
lung von Ihnen vorgenommen wird und Sie Gbrigans auch eigane
Tools einbauean kinnen, schaffen Sie sich Ihr ganz personliches,
optimal abgestimmtes Basic,

In dieser ersten Folge bringen wir Ihnen die Anleitung des
Grundsystems, in den daraufiolgenden Ausgaben werden wir
dann jeweils gin Blndel von Modulen, nagh Themen geordnet,
vorstallen. Die arsten présentieren wir Ihnen zum Ausprobieren
gleich in diesem Heft.

Hypra-Basic (ibemimmt nur die Funktion des Linkens, wobeiim
Speicherbereich liegende Programme verschoben und an dia
neue Adresse angspalt warden,

Allss, was Sie zum Start brauchen, finden Sie auf der
Programmservice-Disketta dieser Ausgabe. Es sind die Program-
me: «BASIC ASS« »HYPRA-BASIC« »DOKUMENT« und «MG
SPEICHER«. Sie haben folgende Aufgaban;

BASIC .ASS

Dieses Programm paBt bel Programmverschiebungen die
Adressen an den neuen Bereich an, AuBerdem enthalt es die zur
Erweiterung des Basic-Interpraters notwandigen Rautinen.

Hypra-Basic

Hiermit werden ginzelne Module zu einer kompletten Erweite-
rung verbunden und gespeichert. Es ist somit das Herzstick des
gesamten Programmes.

Hypra-Basic auf Diskette B

Hypra-Basic und die vorhandenen Module nehmen inzwischen et
nen Raum von atwa 200 Diskettan-Blacken ain, kurz gesagt, Sie sind
zU lang, um Thnen das Abtippen zuzumuten.

Deshalb habenwir uns sinen besondaeran Sarvice ausgedacht: Ge-
gen Einssndung von 20 Mark erhialten Sie Hypra-Basic auf Dicketia
inkl. &2 Madulen mit insgesamt B4 Befehlen, Damit sparen Sie gine
Menge Zeit. Die Beschreibung der sinzelnen Medula werden wirin
den nachsten Ausgaben des B4'er-Magazins vardifantlichen, fir ek
nen ersten Uberblick kénnen Sie sich auch mit dem Program m =Doku-
ment« gine Befehlsliste ausdrucken lassen.

Die Adresse Tir Ihre Bestellung lautet:

Markt & Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: Hypra-Basic
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Minchen

N achdem wir in der letzten Ausgabe die wichtigsten Basic-

Dokument

Umeinen Uberblick Uber die auf giner Diskette enthaltenan Mo-
dule und Befehle zu erhalten, ist disses Tool sehr niitzlich. Es var-
mittelt Ihnen aufer dan Namen der Befehle auch noch andera
wichtige Daten {Adressen slc.).
MG SPEICHER
speichert ein Maschinenprogramm nach Angabe von Maodulnum-
mer, Start- und Endadresse.

Eigene Routinen

Wenn Siz sigene Befehle sinbauen michten, gilt es sinige
Punkie zu beachien:

46 (P

Basic-Baukasten

1. Start- und Endadras 58 missen he-
kannt sein.

2. Datenbereich, bei apielsweise Tex-
te, Fehlermeldungen oder sonstiges, mlissen am Ende nach dem
Maschinancode folgen, Dies ist notwendig, damit die Verschiebe-
routine diese Daten nicht als Befehle miBversteht und dann ent-
sprechend AdreRanpassungen vornimml. Dadurch wirden Texte
Zersidrt werden,

3. Die Anzahl der Daten-Bylas muf bekannt sein

4. In den neuen Befehlsworten dilrfen keine vorhandensn
Basic-Bafehle vorkommen (Beisplel: TRON, enthilt OM).

5. Modulg, die mehrere Befehls anthalten, missen in sich ge-
schlossen sein. Sie dirfen also nicht Bezug nehmen auf Bafahle
in andaren Modulen.

HYPRA-

FOLGEMDE OPTIONEM SIMD HOEGLICH

ERHEITERUNG ERSTELLEN
ERHEITERUNG ABSPEICHERN
PARAMETER EIMGEBEM

PAREAMETER ANZEIGEM
PREOTOEROLL

BITTE HAEHLEMW - SIE !

Das Menii von Hypra-Basic: Damit kdnnen Sie sich lhre Wunsch-
Erwelterung zusammenstellen, spaichern und die Parameter der
einzelnen Belehle eingeben.

B. Pro Medul dirfen maximal 16 Befehle vorhanden sein.

7. Der Filename mufi digses Format haben: =xERW . ASS«,
Beachten Sie, daB vor » A58« ain Leerzeichen stelien mub,

8. Das Modul muB so programmiert sein, dafl es auch Ober
SIS Adresse, Fl,Fd ...
aufgerufen werden kann. P1, P2 usw. sind die Parameter, die an
dia Routine Ubergeben werden sollen. Vior dam ersten Parameter
darf kein Komma stehen.

Bedienung

Wenn Sie das Programm =HY PRA-BASIC« laden und starien,
erscheint ein Auswahimend, Mit den Funktionstasten kinnen Sie
jetzt zwischen diesen Punkten wéhlen:
Fi = Erweiterung erstellen

Sie kénnen aus den auf der Diskette vorhandenen Modulen die
gewlinschien aussuchen und zu Ihrem Basic zusammensetzan.
Dazu mizzen Sie die Modulnummern eingeben (beliebig viels),

Ausgabe 5/ Mai 1993
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Programme C 64

uf

Wenn Sie alle gewshit haben, geben Sis < E > ein. Dia gewahlten
Nummearn werden auf dem Bildschirm angezeigt. Sollten Sie sich
vertippt haben, geben Sie gin <F > &ln, damit [8schen Sie dle
letzte Zahl,

Nachdem Sis die Eingabe beendet haben, miissen Sie nach
einer Sicherheitsabfrage die Speicherbereiche fir die neus Be-
fehistabella und die Erwsiterung selbst angeben. Scllen beide
Toile direkt aufelnanderfolgen. genligt es, bei Befehlen nur
< RETURM= zu betdtigen, alles andere machi das Frogramm
automatisch.

Die moglichen Speicherbersiche mussenim stindig erreichba-
ren RAM liegen. Aufierdem sollten die Adressen nicht 2u weit un-
ten im Speicher angeordnet sein, da dor ja Hypra-Basic selbst
liegt. Mogliche Adressen sind:

EEY
RETEEY

HELITER

Mit dem Tool »Dokument= kinnen Sie sich alle vorhandenen
Befehle und deren Start- bzw. Endadressen ausgeben lassen

a) fir Befehlstabelle und Erweiterung
13200 bis 40959 (3320 bis $9FFF) und
#9152 bis 53247 ($C000 bis $CFFF)
ty) flir die Befehlsmodule
13200 bis 53247 ($3390 bis SCFFF) und
57344 bis 65535 ($E000 bis EFFFF).
Anschiiefiend generiart das Pragramm die Erwaiterung.

F3 - Erweiterung speichern

Dia unter Punkt 1 hergestellte Erweiterung befindet sich bis
jetzt nur im Speicher, mit diesem Punkt kann Sie auf Diskeite ge-
speichert werden. Dazu milssen Sie Namen fur die Befehlstabel-
le und die Module eingeben (falls beide Teile unabhdngig vonein-
ander existieren). Andernfalls ist, wie untar 1, bei Module nur ain
Leer-String einzugsben. Wahlen Sie als Mamen ein Wort, das
Rilckschilisse auf den Inhalt gibt (Beispiel: Diskiool), sonst kon-
nen Sia spéter nurnoch schwer erkennen, worum es sich handeli.
Mach giner Sicherheliaabfrage erfolgt das Speichern,

Ausgabe 5/Mai 1923

F5 - Parameter eingeban

\Weann Sie eigene Befahle in Hypra-Basic einbinden mochten,
migsen Sie dem Programm einige Informationen mitieilen: Mo-
dulnummer. Anzahl der darin enthaltenen Befehle, Namen der
Befahle und deren Star- und Endadressen und die Anzahl der be-
nétigten Datenbytes. Anschliefend speichert Hypra-Basic das
Modul auf Diskette.

F2 - Protokoll

Um alles kontrollieren zu kéinnen, gibt Ihnen der Computer hier
nach eina (bersicht Ober die akiuelle Erweiterung aus. Auf
Wunsch kinnen Sie sie auch ausdrucken lassen.

Neuland

Um ihre neue Erweiterung benutzen zu kdnnan, gehen Sie so
vor: Laden Sie die Erweiterung mit
LOAD “NAME", 8,1

AnschligBend setzen Sie mit
NEW
die wichtigsten Zeiger zuriick. Arbélten Sie mit siner getrennten
Befehistaballe, ladan Sia nun auch diese und geben ermeaut NEW
ain. Der Start der Erweiterung erfolgt mit
5Y5 STARTADRESSE

Die Startadresse ist die der Befehistabelle, Dann ist nre Erwei-
terung aktiv, die neven Befehle kénnen benutzt werden.

Die ersten Module

Die beiden ersten Module, die wir heute vorstellen, dienen zur
tastendruckabhingigen Programmverzweigung und zum Inver-
tieren sines Bildschirmbeareichs.

Zunichst zu den Tasten: Das Modul 1 enthalt zwei Befehle, KEY
und RETKEY. Die Syntax des ersten Befehls lautet
KEY Seintr. (ASCER( ;Zelnr.  ASCII...

Mit Zeinr. ist dig Zeilennummer gemeint, in die das Programm
bei Eingabe des Zeichens mit dem angegebenen ASCI-Code
verzweigen soll, Dazu ein Beispiel
KEY 12000,65 %DU,&B
verzweigt nacHZeile 12000, wenn <A > gedriickt wird, und nach
1300, wenn Sie <B>> eingeben.

Der zweite Befehl wird so aufgerufan:

Achtung, Basic- und Maschinensprache-Programmigrer! Wir mbch
ter Hypra-Basic nuch arweitern. Als, schraibt Module und helft uns
dabei! :

Selbstverstandlich soll das nicht umsonst geschehen. Wenn Lns
euarModul gefEilt, werden wir esverctientiichen und ez gibt seibstver-
standlich ein Honorar dafiin

Also, seid kreativ, programmisrt, was euch im Basic des ©64 noch
fehll (Grafik-, Sound- ‘oder Floppy-Befehle, sber auch anderes),
Schickt alles dann mit ausiihriicher Beschralbung an

Markt & Technik Varlag AG

64'er-Redaktion

Stichwort: Neus Module

Hans-Finsel-Strafie 2

8013 Haar bel Miinchen

RETHEY

Parameter sind nicht erforderlich. Er entspricht dem Gosub-
Befahl und springt in die aufrufende KEY-Zeile zuriick.

Modul 2 stellt einen Befehl bareit, die Syntax lautet:
INVERS AF. A5 EZ, ES

Der Befenl invertiert einen rechieckigen Bildschirmbereich,
dessen linke obere Ecke von AZ (Anfangszeile) und AS [Anfangs-
spalie) angegeben wird. Die untere rechte Ecke kennzeichnen EZ
{Endzeile) und ES (Endspalie). Auch dazu ein Beispiel:
INVERS 3,1,21,32
invertiert das Rechteck, das in der 1. Spalte der 3. Zeile beginnt
und bis zur 32 Spalte der 21. Zeile-geht.

Damit genug fir diese Ausgabe, ndchstes Mal stallan wir wei-

tere tolla Befehle vor.
JX¥LP 47




Der 6510-Prozessor des C 64 kann zwar addieren
und subtrahieren, bei Division oder Multiplikation
steht man allerdings im Regen. Was tun, wenn in
Assembler beispielsweise potenziert oder der Si-
nus berechnet werden soll? Mit FlielSkommazahlen
ke Problem.

vor Mikalaus M. Heuslar

enn komplizierte Berechnungen durchgefihrt werden
sollen, ist spezielle Software erforderlich. Eine hautig an-

gewendete Moglichksit stellt die Benutzung dar bereits
eingebauten FlieBkomma-Arithmatik des Basic-Interpreters dar.
Da erfahrungsgemai viele Maschinensprache-Programmierer
vdllig zu Unrecht auf »Kriegsfuls mit dieser zugegeben etwas ge-
wihnungsbediirftigen Art der Zahlendarstellung stehen, méch-
ten wir Sie mit diesem kleinen Kurs in die Grundlagen der
FlieBkomma-Arithmetik auf dem CB4 sinflihren. Wir werden in al-
ler Kiirze die mathematischen Grundlagen solcher Zahlan be-
sprechen und uns dann vor allem den Moglichkeiten Zuweanden,
diauns der Rechner hier bietet, Was Sie mitbringen missen, sind
Kenntnissa in der Maschinensprache-Programmisrung, 2um Bei-
spiel aus unserem Assembler-Kurs. Sie sollten schon ginige
Assembler-Programme geschrieben haben und auBerdem Infer-
essean Mathamatik haben. Ein ROM-Listing erleichtert lhnen die
Arbeit ebenfalls.

Was sind FlieBkommozahlen?

Maschinensprache-Programmiarer kennen bereits den Zah-
lantyp Integer, der ganzzahlige Werte von O bis 255 erlaubt. Sol-
che Zahlen lassen sich in einem Byte darstelien. st ein hoharer
\Wertebareich erforderlich, nutzt man 2 Byte und kann mit diesen
16 Bit bareits Werte von 0 bis 85535 speichern. Flr allgemeine
Berechnungen mit Nachkommastellen ist jedoch auch dieser Be-
reich noch viel zu klgin. Sehen wiruns das Prinzip einmal genau-
ar an. Unter der wissenschaftlichen Darstellung einer Zahl ver-
steht man folgende Form:

Zahl = Mantisse x (Bagls hoch Expanent)

MNormalerweise rechnen wir im Dezimalsystem, die Basis ist
also 10. So 4B sich stwa die Zahl 346,92 darstellan als

34692 = 034802 x 10°

Die Mantisse der Zahl 34692 istalso 0,34892, der Exponent lau-
tet 3. In wissehschaftlicher Notation echraibt sich diesa Zahlauch
34692E2 oder 34682 x 10'5. Es gibt also verschiedene Maglich-
keiten der Darstellung, erlaubt ware auch die Erkl&rung Mantisse
= 34692 und Exponent = 2. Jede Zahl IRt sich also eindeutig
durch gine Mantisse und einen Exponenten beschreiben.

Definition: Der Wert der Mantisse ist immer kleiner als die um
1 verminderte Basis (normalisierte Darstellung). Den jetzt noch
verbleibenden Darstellungsspielraumn engen wir durch die Ver-
ginbarung, dai fiir Mantissen kleiner 1 der Expanent maglichst
klein sein muB, nochmals ein. Die Darstallung Mantisse =
0348392 und Exponent = 3 ist also die normalisierte Darstallung
der Zahl 34692,

Man kann, auch wenn as auf den ersten Blick umstandlich er-
scheint, mit FlieRkommazahlen harvorragend rechnen. Sollen et-
wa die Zahlzn 34692 und 18 addiert werden, wandeln wir sie erst
in das normalisierte Format umi

34692 = 0,34692 x 10°

18 = 0,18 x 10°

Aus dar Mathematik wissen wir, da nur Zahlen mit gleichem
Exponenten addiert werden diirfen. Einlgan wir uns aufden gro-
feren Exponenten, sehen die Summanden so aus:

34692 = 034692 x 10°

18 = 0,018 » 102

Jaetzt missen wir nur noch die Mantissen addieren, das ergibt
036492, Und dies ist die Mantisse der Summation (der Expanent
bleibt erhalten). Das Ergebnis laulet also.

036492 x 107 = 364,92
was genau dar Addition entspricht. Das Ergebnisistin dissem Fall
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Das groBe Ratsel
wFlieBkomm-

5 Nrithmetike

bereils normalisiert: Die Mantisse ist kleiner 1, der Exponent mini-
miert.

Genauso lauft die Subtraktion ab, nur daf wir hier die Mantis-
sen abzichen missen, Um zu mulliplizieren, addiert man einfach
die Exponenien und multiplizient die Mantissen. Das Ergebnis
muB dann gof. noch normalisiert werden, Die Division lauft analog
ab: Exponenten subtrahieren, Mantissen teilen. Wir empfehlan
Ihnen, dieses Spiel mit einfachen Beispielen einmal nachzuvoll-
ziehen, Sie werden sich bald daran gewghnen. Viel steckl nicht
dahinter.

Soll dieses System auf einen Computer Ubertragen werden, an-
dern wir die Basis auf 2, da der Prozessor besser mit Bindrzahlen
rechnen kann. Die oblge Umrechnungsformel bleibt erhalten, nur
dal fur die Basis jetzt der Wert 2 gesetz! wird,

Zahl = Mantisse x {2 hoch Exponent)

Fallt ihnen etwas auf? Bisher war es nicht moglich, auch negati-
ye Zahlen zu bearbeiten. Das dndern wir, Indem wir ginfach flr
Zahl« in obiger Formel den Betrag (Absclutwert) der Zahl spei-
chern und auferdem sin eigenes Bit flr das Vorzeichen vorse-
han: Bit geldscht bedeutet Plus (positiv), Bit gesetzt badeutet
Minus {negativ).

Jade Zahl belegt also 1 Byte flir den Exponenten und 4 Byte flr
die Mantisse. Welchen Zahlenbereich deckt man damil ab? Zu-
néchst der Exponent: Aus technischen Grinden ist der grofite zu-
lassige Exponent 127, wir kénnen also Zahlen bis ca. 2'# ader 1,7
% 10°E darstellen, sowohl im pesitiven als auch im negativen. Der
Exponent wird als vorzeichenbehaftete B-Bit-Zahl betrachiet, ge hit
alsavon -128 bis 127 Somit betragt die kleinste direkt darstellbare
Zahl 26128 ader 294 x 10°%. Wahrend also der Exponent den
Werlebersich fastlegt, entscheidet die Mantisse Uber die Genau-
igkeit der Darstellung. Wir haben 4 Byte oder 32 Bit zur Verfi-
gunag. Vergleichen wir zwei Zahlen, die sich nur im letzten Bit der
Mantisse unterschaiden. Dieses Bit hat die Wertigkeit 2072 =
233 x (10)"%. Die Genauigkeit betragt also etwa 10 Nachkomma-
stallen - und das bei einam Wertebereich von bis zu 37 Vorkom-
mastellen! Diese sogenannta IEEE-Darstellung mit einfacher Ge-
nauigkeit hat einen sehr grofen Darstellungsbereich, der sicher
far alle Anwendungen im Heimbereich ausreicht.

BefaBt man sich naher mit FlisBkommazahlen, stellt man fest,
daP das erste Bit der Mantisse bei allen Zahlen immer-1 ist, Ba-
grindung: Die Mantisse mufi, wie oben gesehan, kleiner als die
um 1 varminderte Basis sein, in unserem Fall also kleiner als 1
und auBerdem griBer gleich 05, Digses Bit braucht also nicht ge-
speichert zu werden, es enthalt keinerlei Infermationen. Daher
wird beim C64 dieses Bit zur Speicharung der Vorzeichen-
information verwendet. Beim C84 wird im ersten Byte nicht direkt
der Exponent gespeichart, sondern eine sogenannis Charakteri-
siik, die sich auf dem Exponenten plug 127 berechnet. Gibt man
den 5 Byte, die eine Fliekommazahl speichern, Mamen z.B.:
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Grundlagen

A A 4 A B

EX M1 M2 M3 M

{Exponent, Mantisse 1 bis 4), 1a6t sich der Wert der darin gespel-
cherten Zahl im Dezimalformat nach einer Formel berechnen:

Wert = -SGN (M1 AND 128)-1) x 2 ) (EX-128) x (1 + ({M1 AND 127)
+(M2-+{M3 £ M4/256)/256)/256)128)
In dear ersten Zaile berlicksichtinen wir das Vorzeichen, in der
zweiten den Exponenten und in der dritten die 4 Bylte der Mantis-
se, wobei der Charakteristik-Offset berlcksichtigt wird,

FAC und ARG

Wir fassen zusammen, was wir bisher gelernt haban. Jede Zah|
146t sich in einem durch diz Basis bestimmian Zahlensystem ein-
deutig durch ihre Mantisse und ihren Exponenten bestimmen.
Beim C64 arbeitet man im Zahlensystem 2, die Mantisse hat 4
Byte, was einer Genauigkeit von etwa neun Nachkormmastellen
entspricht. Der Exponent, der im arsten Byte gespeichert wird, ar-
laubt durch seine Obergrenze von 127 Zahlen bis etwa 107,

Nachderm wir etwas (ber die Grundlagen dieser Zahlendarstel-
lung gehért haben, bemihen wir uns nun, diese auch in der Pra-
¥is anzuwenden. Sie mussen dazu wissen, dall der C84 in Basic
mit genau solchen Zahlen rachnet. Es milssen also ingendwo im
Betriebssystem des Computers schon Routinen vernandan sein,
die die Behandlung von FlieBkommazahlen gestatten. Es ist da-
her sinnvoll, diese Routinen auch in sigenen Maschinensprache-
Programmen zu verwenden. Bevor wir uns allerdings den Routi-
nen im einzelnen zuwenden, missen wir uns mit den Systam-
Rechenregistern, den Fliepunkt-Akkumulatoren {FAC) beschaf-
tigen. Der CB4 hat zwei davon. Es handelt sich um Rechenregi-
ster, die zur Ubergabe und Speicherung von FlieBkommazahlen

FlieBkomma-Zahlen kurz und biindig

Im Gegensatz zu den normalen Assembler-Variablen, bei de-
nen einfach in einer Speicherzelle der 8-Bit-Wert abgalegt wird,
speichern Computer FlieBkomma-Zahlen in einem spazigll co-
dierten Format. Beim G54 belegl eing solche Zahl iinf Bytes. Die
Vorteile: Der Werleberaich reicht bis 10°%, Nachkommastellen
{gebrochene Zahlen) und negative Werts sind migiich. Allerdings
ist die Anwendung gewdhrungsbedirflig und die Rechnarei recht
langsam. Glicklicherwsise sind im Basic-Interpreter des Ce4
schon eine ganze Anzahl Routinen fest eingabaut, die die Wand-
lung, Erfassung, Ein- bzw, Ausgabe und Verrechnung von FliaB-
kommazahlen erméglichen. Jede FlieBkommazahl besleht aus
pMantisse, Exponent und Vorzeichen. |hr Betrag berechnet sich
nach der Formel: Mantisse x Basis™ ™", Dis Basis ist zwei.
Der Wartehereich des Exponenten (7 Bit) bestimmt die max. Grd-
B der Zahl, die »Lange- der Mantisse {12 Bit ist fiir die Anzahl der
Nachkommastellen also fir dia Genauigksit ausschlaggebend.
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21 verwenden sind. Vergleichen Sie mit den drei Registern des
Prozessors: Akku, X und Y. Ahnlich wie man bei einer Addition it
ADC erat im Akku einen Summanden zur Verfugung steflen muB,
arwarten viele Rechenroutinen die Parameter Im FlieBpunkt-
Akkumulator und Obergeben dort auch das Ergebinis, Wie genau
diese beiden Akkumulatoren verwaitet werden, ist uninteressant,
das erledigen die entsprechenden Routinen flr uns. Daher nur
zur Vollstandigkeit die Zeropage-Speicherbelegung der beiden
Akkumulatoren:

Funklion FAC ARG
Expanent o7 (561 105 ($69)

| Mantisse 7 98 ($62) 108 (S6A) ]
tMantizse 4 101 {$65) 108 {$6D)
Vorzelchan 102 {566) 110 (8BE)

Der Einfachheit halber wurden die Speicherzellen fir dis
Mantissen-Bytes 2 und 3weggelassen. Zu den Abkiirzungen: Der
arsts ElieBkomma-Akkumulatar wird bef jeder Oparation verwen-
det, er entsprichi in der Bedeutung dem Akku des Prozessars,
Man nennt ihn FAC =1 ader kurz FAC (Floating Polnt Accurmule-
tor). Er ist wichtig fiir monadische Operationen (mit nur einem Pa-
rameter. zum Belspiel Quadratwurzel), Sein Pariner, der FAC #2
oder kurz ARG (Argument). spielt eher eine untergeordnete Rolle.
Er kommt vor allem bel dyadischen Operationen (zwel Parameter
werden durch ain Rechenzeichen getrennt, zum Beispiel die
Addition) zum Einsatz. Wie man sieht, werden die beidan Akku-
mulateren nicht im 5-Byte-Sparformat gespeichert, sonderm es
steht je ein eigenes Byte fur das Vorzeichen zur Verfligung. Das
1-Bit, das die Mantisse einleitet, wird dabei wieder rekonstruiert,
Neben den aben genannten Speicherzellen existiert auberdem
ain Vorzeichen-Vergleichs-Byte in der Speicherzelle 111 (S6F),
das den Wert 0 hat, wenn FAC und ARG ungleiches Vorzeichen
haben, sonstden Wert 255, Mur fiirden FAC gibt es eln Rundungs-
Byte in 112 ($70), das verschiedene Operationen benttigen, Ent-
héit diese Speicherzelle sin gesetztes Bit 7, soergab die letzie Be-
rechnung eine Zahl, die aufgrund mangelnder Genauigkeit nicht
mehr In den 32 Bit der Mantisse erfaft werden konnte.

Die Systemroutinen

Es gibt nun eine Reihe von bereits festim ROM des CB4 einge-
bauten Rechan- und Verwaitungsroutinan, die wir fir Berechnun-
gen und Konvertierungen im/ins Fliekommaformat aufrufen kon-
nen. Wir beginnan mit einer nach Sachgebieten geordnelen Liste
der wichtigsten Routinen mit Aufrufadresss, die jedoch keinen
Anspruch auf Vollstandigkeit hat. |m AnschluB daran erkiaren wir
die interessantestan Routinen mit Beispielen. Der Vermerk »5.T.«
in der Tabelle anstelle ginar Adresse bedeutet »sighs Texts, In die-
=am Eall ist es nicht moglich, einfach eine Systemrouting flir den
angegebenen Zwack aufzurufen, es sind spezielle Vorarbeiten
notwendig.

Bei den funf mit einem Stern versehenen Rechanroutinen mul
vor dem Autruf der Routine der Befehl
LOA $51
ausgefihrt werden, es muB also der Expenent des Fliefpunkt-
akkus in den Akkumulator geladen werden. Diese Routinen brau-
chen diese Vorbareitung, damit Sie zeitsparend reagieren oderim
Falle von DIV die Fehlermeldung
2DIVISION BY ZERC ERROR
ausgeben kinnen, falls sich eine Null im Akku pafindet (dann ist
namlich auch der Exponent Null). Diese Routinen enthalten be-
reite die komplette von Basic bekannte Fehlerbehandlung. Se
bricht baispielswaise die SQR-Routine mit einem
PILLEGAT, QEANTITY ERROR
ab, wenn Sie versuchen, die Wurzel aus einer negativen Zahl zu
berechnan. Oft hat dies Vortelle, jedoch wirkt es unprofessionell,
wenn ein echtes Maschinenprogramm plotzlich mit einer Basic-
Fehlermeldung abbricht, nur weil Sie Basic-Rechenroutinen dar-
in verwenden und beispielsweise sin Ubsrlauf aufgetretenist. Da-
har sollten Sie als Programmierer vor dem Aufruf der Routinen ai-
gene Fehlertests vorsehen und dann entsprechend reagleran.
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Grundlagen

Die ROM-Routinen der FAC-Behundlung

1. Konverlierung
$BC3C  Bytein A 128 bis 127) in FAC kenvertieren |
§83A2 Byte in Y (0 bis 255) in FAC konvertieren
8305 Worl in Y& (32768 bis 32767} In FAC konverlisren

=T Warl in XA [0 bis 65535) in FAG wandeln
$BCOB FlisBkommazahl in FAC in integerformal wandeln
SBTFT FlieBkommazahl in FAC (0 bis 85635) nach Integsr YA
SBDDT FAC auf Bildsehirm ausgeben
SBODF FAC nach ASCIl wandeln -= $100
SBCF2 ASCH nach FAC wandeln (von CHRGET-Routing)
SADEA FRMMUM Term nach FAC wandeln

(von CHRGET-Routing)
2. Transferreutinen

| $BEBFC  ARGFAC FAC = ARG

| 8BCOC.  FACARG ARG = FAG

| #BARC  MEMARG ARG ‘= Spaicherinhalt (A7Y)
FEBAZ MEMFAC FAC 1= Speicherinhall (A0Y)
HEBDA FACMEN  Speicher (XY = FAC
4. Dyadische Rechenroutinen patal
SEagA-  PLUS FAC 1= ARG = FAC
SEA53. MINLIS FAC = ARG - FAC
BAZBs  MULT FAC '= ARG - FAC
$BB12. DIV FAC := ARG { FAC
$EF7B:  HOCH FAG := ARG ) FAC _
SBEET MEMPLUS FAC := Konst (A7Y) + FAC
$BB50 MEMMIN,  FAC := Kanst {(AfY] - FAC

| ®BAZE MEMMULT  FAC:= Konst (Al'Y) « FAC
FEB0F MEMDIY FAC := Konst {AfY){ FAC
$BF7E MEMHOGH FAG ;= Konst (AfY)) FAC
SAFES o FAC = ARG OR FAC
BAFES AND FAC ;= ARG AND FAC
SBDTE PLUSA FAC 1= FAG + A

4. Monadische Rechenoperationen

SAED4 PCT FAG := NOT FAC

$BFE4 CHGSGN  FAG := - FAG Vorzelchenwechsel

$BCEB ABS FAC :m ABS [FAC) Batrag

SES0E ATH FAC := ATN {FAC) Arcustangens

FEZ64 cas FAC := COS [FAC) Cosinus

| $BFEED EXP FAC ;= EXP (FAC) Exponentiaifunktion

FBATD FRE FAC 1= FRE (FAC) freler Speicherplatz

FRCCO INT FAC i= INT (FAC) Ganzzahl

FBEOEA LOG FAG = LOG (FAC) natirlicher Logarithmus

SEA0D FEEK FAC := PEEK{FAC) Spelchatinhalt

$B33E POS FAC := POS {FAC) Cursor-Spalte

SEOET RMD FAC := RND {FAC) Zufallszahl

SECI9 SGEN FAC 1= SGM (FAC) Vorzeichen

SE26B Sk FAG := SIM (FAG) Sinus

FBFT S0H FAC := SQR (FAC) Quadratworzel

HFEZB4 TAN FAG := TAN (FAC) Tangens

5, Sonstiges

$88F7  NULL FAC:= 0

FBAEZ MALID FAC := FAC » 10

SBAFE DURCHI0 FAC:= FAC /10

FEE42 PLLISGS FAC = FAG + 05

SBCIE RCOUND FAC gaf. runden (Rundungs-Byla $70)

sBCaB COMP FAC mit Speicher (AlY) vergleichen

2EO0GS FOLYT FAG := Polynomi {AfY)

SE043 POLY2 FAC := Paolynem2 (AFY)
FlieBkommazahlen in der Praxis

An dieser Stelle gin Hinweais: Man kann s bei der Anweandung
der Flishpunkiroutinen natiirlich auch Ubertreiben. Da diese Re-
chenroutinen jewsils sehr komplex aufgebaut sind, bendtigen sie
—wie auch in Basic - einiges an Rechenzeit. Wenn Sie also in Ma-
schinensprache die Zahlen 56 und 78 addieren wollen, kGnnten
Sie beide Zahlen erst ins FlieBkommaformat wandeln, die Werte
im ARG und FAC speichern, dann die PLUS-Routine $B86A auf-
rufen und anschliefend das Ergebnis wieder ins Integerformat
wandeln und in den Akku schreiben. Leichtar, kirzer, Ubersichtli-
cher und vor allem erhebiich schneller geht es mit der altbekann-
ten Befehlsfolge
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Wir konnen leider nicht jede der in der Tabelie aufgeflihrten
Routinen im Datail besprechen. Dies ist auch gar nicht notwen-
dig. Insbesondere die Routinen zur Berechnung von Polynomen
POLY1 und POLY2 braucht man in der Praxis kaum. Viele der
Routinan, z.B. TAN sind auch selbsterkidrend. Soll also der Tan-
gens aus einer Zahl berechnet werden, muf diese Zahl ggf, erst
ing FlieBkommaformat gewandelt und im FAC gespeichert wer-
den. Dann rufen Sie die Routine SE284 auf, diese barechnet den
Tangens der im FAC gespeicherten Zahl und ibergibt das Ergeb-
nig im FAC, der nun per $BDD7 auf dem Bildschirm ausgegeben
werden kénnte. Ubrigens sollten Sle gerade die Routinen der fri-
gonometrischen Funktionan (ATH, SIN, COS, TAN) nur verwen-
dan, wenn es unbedingt sein muB. Beispisiewsise hilt dla Tan-
gensrouting mit ca. 50 ms den Negativrekord in Sachen Rechen-
geschwindigkeit. Besser ist es oft, eine Sinustabelle im Pro-
gramm zuinlegriaren. Das sel aber nur am Rande erwéhnt. Da die
Routinen zur Konvertierung von FlisBkommazahlen von wesent-
licher Bedeutung sind, baginnen wir auch direkt mit der Erkla-
rung. Wir haben vier Formate zu unterscheiden;

Da gibt es zum einen die gawohnien Integerzahlen (1 Byte) oder
“Worte= {2-Byte-Integerzahien). Der zweite und dritte Typ sind
FlieRkommazahien. Wir haben erfahiren, dal es soiche zum einen
im FAC bzw. ARG gibt, und zum anderen im Speicher, in Farm ei-
ner 5 Byte langen Katte. Das vierte Format ist das ASCII-Format.
Dabei werden die Ziffern einer Zahl im Klartext im Speicher abge-
legt und zwar im ASCIl-Code.

Der haufigste Fall ist wohl, daf eine im Speicher stehende
FlieRkommazahl in den FAC geholt werden soll. Dazu verwendet
man die MEMFAC-Routine $8BA2. Dieser Routing mub im A- und
¥-Register die Adresse der Konstanten Gbergeben werden, die im
FAC landen scll. Erfreulicherweise sind auch im System des CB4
bersits eine Beihe solcher Konstanten gespeichert, die wichtig-
sten mit AdreBangabe zeigt unsere Tabelle:

e

Adresse EX M1 Mz M3 M4  Wert/Bedeutung
SE2ED B1 49 oF DA AZ 157078633 (Fif2)
SAEAB B2 43 oF DA Al 314158265 (Pi)

SE?E5 B3 49 OF DA A2 528318531 (2 x Fi)

$B9BC Bl 0o oo 0a oo 1

sBAF2 54 20 i) 0a oo 10

SBF4 B0 000 0D 00 00 05

SB9EC 80 80 oo (L] oo 05

SESEA FF 000 00 o0 00 025

IB1AS o0 a0 oo Qo oo -32768

sB9DB 81 a5 04 F3 34 141421356 (Wurzel 2)
Versuchen Sie doch zur Ubung einmal, mit Hilfa der oben ange-

gebenen Formel die FlieBkommazahlen in die dezimalen Werte

umzurechnen! Am Beispigl der arsten drei Zahlen erkennt man

auberdem deutlich, dzf sine FlieBkommazahl ganz einfach mit 2

multipliziert werden kann, indem man den Expenenten um 1 er-

haht. Umgekehrt entspricht das Vermindern des Exponenten um

gina der Teilung durch 2. Dies geht unmitialbar aus der Formel flr

die wissenschaftliche Motation hervar (Basis = 2.

Unsere erste Rechnung

Angenommen, wirwollen die Zuweisung FAC ;= ausiihren, al-
soden Wert der Naturkonstanten Piim FAC speichern. Dazu rich-
ten wir den Zeiger A'Y auf die Adresse van Piim System nach obi-
ger Tabelle und rufen dann die MEMFAC-Routine auf,

FOO00-  LDA #EAB
FC002 LDY #FAE ; Zelger auf JAEAB
FCO04  JSRE FEBAS : MEMEAC

Mach Abarbeitung dieser Routine steht der Anndharungswert
von Piim Akku. Zu diesem Wert soll nun beispielsweise die Zahl
10 addiert werden. Dazu dient Programmiteil:

FCO0T LDA #3IF9
FCO09 1DY #F8A 5 felger auf JBAFS
FC008 TSR SEE6T ; MIMPLUS

Wir richten also einen Zeiger auf die im Spaicher schon vorhan-

dene Konstante 10 und rufen MEMPLUS auf. (pk)
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Willen Sie alnan gabrauchten Computer varkaufan oder arwerben? Suchan Sie Zubenar? Haben
S Spitware anzusieten oder sechen Sie Pragramme oder Varbindunigen? Der COMPUTER-
MARKT won «B4'er bistat allen Gompulerans dis Geleganhei, Flir nur 5.- DM eina private
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Ihran Aazaigarted Bis 11, Mai (Engangsdatum bem Varlag) an <B4%rd. Spater singahends
Audtrige warden in der Augest-Ausgabe (erschemt am 23,0753 werdifantlichi.
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Bitle beschien Sie: Ihr Anzeigentext dart meximel 4 Zellan mit j 40 Buchstaben bairagen.

Sehicken Sie uns OM 5 - sk Scheck pder in Bergeld. Dar Varlag bendlt sich dis Veritfantishung
Iangerer Texte vor. Klenanzainen, dieentarechand gekennzeschne sind, oderderen Tex st eine
gewarbhiche Tefighait schlieBan 155, werden In dier Rubrk wGawarbliche Kiginanzaigans = Preis
won DM 12, |& Zeta Taxt verdffantich,

Private Kieinanzeigen Private Kleinanzeigen

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONnuin

WUWW.64ER-ONLINE.DE

T TET, WSS T T O T, T Ter T =

Ausgabe Hiiai 1083




J:¥4¢ Computer-Markt

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kieinanzeigen Private Kleinanzeigen
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Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

® Kieinanzeigenauftrige ohne Absenderangabe auf der Ruckseite der Karte

sowie
Anzeigentexte unter Postlagernummer kdnnen leider nicht verdffentlicht werden.

® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kénnen ab sofort keine Fremdwahrungen mehr ange-
nommen werden.

@ Bitte achten Sle auch darauf,
daR lhre Auftragskarten immer vollstandig ausgefiillt sind (z. B. Unterschrift)
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Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf das Angebot, der Verkauf oder die Verbreltung von urheberrechtlich
geschiitzter Sottware nur for Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten. Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« varstaft gegen das Urheberrechtsgesetz und kann
straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstdBen muf mit Anwalts- und Gerichtskosten von Gber DM 1000,- gerechngt
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Originalprogramme sind am Gopyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu arkannen
und normalerweise originalvarpackt. Mit dem Kauf von Raubkapien erwirht der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das
Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitter unsere Leser in deren eigenem Interasse. Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkauian noch
i verbraiten. Erziehungsberechtigte haften fiir lhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen meht verdttantlichen, die darauf schlieBen lassen, daf Raubkopien angaboten
werden.
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Programme C 64

Tips und Tricks sind das Salz in der Suppe jedes
Programmierers: Es geht auch ohne, schmeckt
aber kaumn. Hier ist wieder eine Sammlung wertvol-
ler Kniffe, die Ihnen das tagliche Leben am Compu-
ter erfeichtem.

vern Mikolaus M, Heusler

=== Automatische Zeilennummern sssssm—

Ein kurzes Basic-Programm leistet, was sonst nur in Maschi-
nensprache méglich ist: Die autornatische Vorgabe von Zeilen-
Aummern.

Normalerweise werden solche =Auto«Routinen in Maschinen-
sprache verfabt. Allerdings: Je mehr Utilities sich gleichzeitig im
Speicher befinden, desto gréBer ist die Wahrscheinlichkelt, dab
sie sich gegenseitig stdren. Hier eine Basic-Lésung. Das
Autonumber-Programm muB vor der Eingabe geladen und mit
RUN gestartet werden. Geben Sie jetzt die ersie Basic-
Zeilennummer (z.B. 10) und dis gewlinschie Schrittweite ein, Die
ZFeilannummer darf nicht kleiner als 10 sein, da das Hillspro-
gramm die Zeilen 0 bis 8 belegt.

W
0/

Autonumber filr den C64 4
c@BS -

# INPUT"ERSTE MUMMEER" A
1 INBUT SCHRITTWELTE":H cA3T >
o Eye caregd -POKE B39, W:IF 4<1@ OR W=@ OR A
*63288 THEN RUN B
2 POKE B28,A/256¢FOKE BE9,A-PEEK(BZB ) ¥E5E:
PREINT A;:PORE 204.4 S Frn
4 GET Ag:IF Ag=""THEN 4 103>
5 OPONE 265,20 WATT 2@7.1,1:FOKE 2@4.1:FRINT
A5 SEELF
4§ IF Af<>CHEE8(13)THEN 4 cE2EB:
T PRINTURIN 9°:FOR I=£31 TO £34:POKE L,14%
:MEXT <151%
5 POEKE 198,B:POKE 635,13:-POKE 638,13 :END <Ll
g PRINT" CUP,ESPACEZ " :PRINT " {DOWN, TEPACE, 3T
ot A-PERE (528 #2568+ PEEK(S20) +PEEKCB3H) ¢
GoTo 3 <11l

Die arste Zailennummer wird mit @inem blinkenden Cursor da-
hinter ausgegeban. Geben Sie wie gewohnt die Basic-Zelle ein
und betdtigen <RETURN=. Allz Eingaben sind erlaubt, auch
Einfiigungen und Korrakturen. Wird dis RETURN-Taste gedriickt,
{ibernimmt das Programm die Zeile in den Basic-Speicher und
gibt safort die nachste Zeile aus. Die Eingabeschleife kann nur mit
= RUN STOP > unterbrochen werden. Jetzt befinden Sie sichim
normalen Basic-Editor und kénnen z.B. listen. Mit RUN @ steigt
man wisder in die Eingabe sin.

Dia singegebenan Zellen werden einfach an das Autonumber-
Programm angahangt. Zum Schiul sind nur noch die Zailan 0 bis
O manuell zu léschen, danach steht der eingenebene Frogramim-
text im Speicher und kann wie gehabt weiterverarbeitet warden,
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s |ghen fiir die Priigeltaste === =

Die BESTORE-Taste dient normalerweise nur dazu, zusamrmen
mit < RUN STOP = ein Pragramm zu Unterbrechen. Ware 8s nicht
sinnvoll, mit der RESTORE-Taste auch bestimmte Programmfunk-
tionen ausiésen zu kénnen? Das folgende kurze Programm fihrt
sinenneuen ASCI-Code ein, der bei RESTORE-Betatigungin den
Tastaturpuffer geschrieben wird.

£3000 FOR T=828 TO BET:READ XiPOKE I,3E8=S+L1:NEXT

£3002 DATA 141,100,3,169,1,133,198,169,443,141,119,2,17
3,100,3,76,71,254

E3004 DATA 169,71,141,24,3,269,254,141,25,3,96

f3006 DATA 169,60,141,24,3,169,3,141,25, 3,96

£3008 IF 5. 5> < 3925 THEN PRINT “STOERDUNG":END

£30160 38 859

Mach dem Stari der kurzen Bouting ist die RESTORE-Taste um-
belegt: Wird sie gedriickt, schraibt der Computer den Code 143in
den Tastaturpuifer. Dieser Code wird sonst von keiner Taste be-
legt. Folgendes ~Textverarbeilungsprogramms dient zum Test:

i0 GET A%
a0 1F AS=CHRI(143) THEN bf= "RESTORE”
30 PRINT A$;:00T0 20

Dis RESTORE-Taste wird in Zeile 20 abgefragt. Wer ainen ande-
ran Code als 143 varzieht, mull nur in Zeile 53002 den neuntan
Wert sowia die Profsumme [n 63008 entsprechend dndern.

Jatzt 1808t sich kein Warmstart mit < RUN STOP/RESTORE =
mehrauslésen. Um den Effekt abzuschalten, genugt ein SYS 846,

wRestores fiir sigene Programme

1@ GET A& SORMA
2@ IT A=CHRE$(143)THEN Ag="REETCHE <11E>
& PRINT A3 :+G0TO 19 B
gaged FOR I=828 TO SR7:READ X:POKE L[.K:5=5

+X: NEXT £ AN
Eap0Z DATA T41.190,3.169.1,133,198,168, 143

L1471, 118, 20173, 18,3, TE, 71854 <182%
EE0@4 DATH 16%,71,141.24,3,160,254,141 25,

3.86 “adhp
A5@PE DATA 1E9.BE, 141, 84,3, 168,3,141, 253,

48 L
696G IF S<r38925 THEN PRINT"STOERUNG' :END <@@T>
E3g1E SIS 837 11N
TETETEITIes TEEESITST D “ugmug — - v il

Als AbschiuB haben wir noch einen speziellen Gag fur Sle pa-
rat. Laden Sie das Programm »Flugzeugs und starten Sie es mit
BUM. Sofort ertéint ein Gerdusch aus dem Lautsprecher, das ein
wenig nach einem Segelflieger klingt. Der C84 ist bereits wieder
im Direktmodus, und trotzdem dndert sich das Gerdusch noch,

Flugzeugsound im Hintergrund

@ OBFM FLUGZEUG M. HEUSLEE EWENGAUERWEG 1

A@pEE MUENCHEN 71 232>
1 TATS 1.4,08,2.65.240,251.¢.4,0, 2,685,240, 2
51,52 a8l
2 DATH H%,1668,76,174,167 @,8,20,243,31 2L
3 FOR I=.TC 24:POKE 5427231, . cREAD KrPOKE
CA P2+, XNEXT <Y |
oo Lautwerk bereft e

Folgende Befehisfolge testet, ob das Diskettenlaufwerk ange-
schlossen und bereit ist;
10 OEEN 1,8,15:FOKE 768,185: PRINT#1,"1": CLOSE 1:POHE
TER.1349: IF 8T <=0 THON PRINT "FLOPPY NICHT
BEREIT":END
20 REM weiter im Programme

Der Bafehl POKE 768,185 macht die folgenden Bafehle immun
gegen Fehlermeldungen. Der Computer versucht nun, ging Als-
gabe auf das zu priiffende Gerat vorzunehmen. Danach schalten
wir mit POKE 768139 die Fehlermeldungsn wiader ein, Verges-
sen Sie diesen Belehl nicht, ihr Computer kénnte sich sonst im Di-
rektmodus sehr ungewohnt kenghmean

Dicses Bymbol peigh A weiche: Progiarma
wul Oekatte emallch sind
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Tips & Tricks

Drai kleine Maschinensprache-Routinen prasentie-
ren wir thnen diesmal, um das C-128-Leben etwas
einfacher zu machen. Jetzt konnen Sie mit Binar-
zahlen und VDC-Registern besser umgehen und
geléschte Basic-Programme zurlickhalen.

ren? Gar nichtse einfach, auch mitder Registerbalagungim
Commodare-Handbuch.
Und auch Binarzahlen mag der C128, obwohl er im Grunde
riichts anderes versteht, im Baslc Gberhaupt nicht.
Dies dndert sich nun mit den neuen Tips.

s Pock und Poke fiir VDC-Register s

Wenn Sie mit den Fihigkeiten des 80-Zsichen-Videocontroliers
(VDC) experimentieren machten, mussen Sie die 37 Register die-
ses Chips mit den entsprechenden Werten filllen. Leider sind die-
sa Register aber so einfach nicht zu erraichen, denn der VDC
stellt dazu nur magere zwei Adressen zur Verfligung, und durch
diesen Flaschenhals milssen Sie alle Daten schieusen. Um Wi
vial girfacher ist da doch die Methode, dis der VIC benulzt, nam-
lich ganz einfache PEEK- und POKE-Bafahlal

Mit 2inem kleinen Pragramm »VDC-Poke« wird das auch dem
VDG ermbglicht. Sie tippen Listing 1 mit dem MSE W21 ab und
speichern das Programm auf Diskette. AnschlieBend laden Siees
mit
BLOAD "VDO-Foke"

Gestartet wird es mit
2¥5 BEGL 2007}

Es andert die Routinen FETCH und STASH in der Zeropage.
Von nun an liegen dis VDC-Register scheinbar im AdreBbereich
ab 0700 (55040) und kiinnen mit PEEK gelesen bzw, mit POKE
beschrieben werden.

‘Ausschalten kéinnen Sie das Tool mit
SYE DEC {2000

Soliten Sie die Register jetzt ordentlich durcheinander ge-
bracht haben, stellt
SYS DEC ("E1DCT)
wieder den Originalzustand her. {Johann Klain)

H aben Sie schon einmal versucht, den VDO zu programmie-

faldy uefi agn¥ arfz d7tm 03ah 4W§5 85D
paDfi qrrd shel =7fh 4190 qrap digh 4d
Dala: Tex? mkh7 G4F) JTum uhab Tpak ev
De2ds sepl e7gh iTpd kfen 5Ter-avim ot
OeZe: With 27gs §iph. gehl dyfp yoir ek

Ookb; arry ooog TS0V meop T5ia plop ba ‘ *bit.gam”

fJofa; 756 Telp Touwo badm Hdod sudf¥ ER
[(abai 9774 Yazh otTe Saes TIEA dadm 44
DRTE: wdab Topxl zew) ®¥Ed 17pd kjem oj
OeaT Shap A3TE dufl gedn Tofyw b W |

Listing 2 — wandelt in Binar-Zahlen

Oull; fh7h 3786 TTet plha cats alin on
peif: sytd trEd Tox? ibnl ofeb Vshz an
(e T HTIY TR TR 1Vpn usaj ar |

aas AR e e I!iiinlge — e =1

Laidervermift man in dem ansonsten so komfortablen Basic 7.0
den Befehl BINS, mitdem man sich eine Zahl als Binarwert ausge-
ben lassen kann.

Das Maschinenprogramm =BIT.ASM« behebt diesen Mangel.
it
5Y8 3600,K
aufgerufen, wird der Wert X konvertiert und als Zeichenfolge aui
dem Bildschirm ausgegeben. Dabei sollle man darauf achien,
daB der Bankbereich 1 nicht eingeschaltet IsL.

Das Programm liegt ab $OE10 im Speicher, ein Bergich, der
sonst flir Sprites verwendet wird,

Tippen Sie Listing 2 mitdem MSE V2.1 ab, speichern Sie es auf
Diskette und laden Sie dann mit
BLOAD TBIT.ASM" (Gerd Markus)

e ﬂld_ﬂw‘ine T e e = S

Ein klsines Maschinenprogramm halt sin varsehentlich ge-
léschtes Basic-Programm wieder aus dem Silizium-Nirwana zu-
rlick. Tippen Sie Listing 3 ab und speichern Sie es. Anschliefend
laden Sie &5 mit
BLOAD "BASIC-REMAKE

Gestariet wird 25 mit
S5 DEG {*1306")

Einschrankung: Basic-Remake holt nur Programme zurilck,
dis im normalen Basic-Speicher ab $1C00 liegen. Falls Sie den
Grafikbareich aktiviert haban, funktioniert's nicht (Gerd Markus)

Tips gesuchtf

\Wir suchen mehr Stoff fir unsere Trickkiste, Haben Bie Lust, sich
daran zu betailigen? Haben Sie sinen Kniff aul Lagar, kennen Sis ge-
heims Tastenkombinationen oder haben Sig ein Patchfliremns Anwen-
dung geschrisben. MNichts wie her damit.

Auch kleine Programme, die die Fanigkeiten des C128 um nitzliche
Befable(wie 2. B.in digser Ausgabe) erweitarm, sind urs siais willkom-
men. Und wenn wir sie dann vergfientlichen, bekemmen Sie-auch
noch ein Anerkennungshonorar:

Infaressierty Dann senden Sie thran Tip auf Diskette.mil Anlaitung
af:
Markt & Technik Verlag AG
B84’ar-Redakiion
Stichwort: C-128-Tips
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bel Miinchen !

Fiir (-64/128- und Geos-User in Osterreich

In Dattschland ertifnet sich dem Commodore-Banutzer sin Mear
an Hard- und Softwarelisterantan, in Osterreich gibt's auf diesem Ge-
biet kaum Anbieter.

Aber zumindest Bat und Tat finden alpenlandische Computerfans
nun bel dieser Adrasse:

Rudolf Sanda

Otto-Probst-Strabe 3/68/1

A-1100 Wien

Tel. 0222/8 1646 82 (Gsterreichische Nummar)

Eine kleine Gruppeavon C-64/C-128-Anwendamn arganisiert bel Ba-
darf Sammelbestellungsn und fiihr in regelmEfigen Absténden Tref
fen durch. AuBarderm gibt's ein kosterioses Rundschrelben SOWiE
Tips und Ratschidge (ber alles, was mit Geos und den Commodore-
Rechmarn zu tun nal. Bin Clubbsitritt oder Beitragszahlungen sind
Aicht erorderlich (Spanden werden jedoch gern antgegengenom-
men). Mitglied des Teams isl Obrigens auch der Regionallelter des
Gaos-User-Clubs Ostarreich, Glnter Rauscher

M,/ -Listing 3 - eine Old-Routine 'y
Da10 Oeds | "waszic-remake"” 1300 131a
1300 th?) Fend TenlorTen fublpsTd fd

130+ bedh %703 wdoi =7p3 191 wldy T
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Suchen Sie Druckertreiber? Dann kénnten Sie dies-
mal fuindig werden auf der neuen aktuellen Traiber-
diskette. AuBerdem gibt's zwei Geos-Ultilities, mit
denen Sie den Bildschirm schonen und sich tiber
Ihr System informieren kénnen.

van Heinz Behling

standig zu sehen, auch wenn das Gerdt ausgeschaltet wird. Hier
hilit »Pause 64« bzw. »Pause 128« von Klaus Stratmann: Wenn Sie
zu Beginn einer Pause dleses kleine Programm durch Doppel-
klicken starten, verdunkelt es den Bildschirm so lange, bis Sie ai-
nen Mausknopf oder sine Taste betatigen,

Da das Programm als Accessory geschrieben ist, 148t es sich
auch aus Anwendungen heraus Uber das Geos-Menl starten.

Das zweite Programm, ebenfalls von Klaus Stratmann, gibt ih-
nen die wichtigsten Systemdaten auf einem Fenster aus. Dabasi
zeigt es u. a. auch die Seriennummer |hrer Systemdiskette an so-
wie die eingestelite Zeit, das Datum und den Namen das Drucker-
treibers (Bild). Schliefen kénnen Sie das Fenster durch Klicken

auf die Close-Marks cben rechis.

wie der Drucker: Da verstehen sich einmal Computer und
Printer gar nicht oder sin anderes Mal interpretisren sis Da-
ten auf ganz elgene Art. was zu seltsamen Ergebnissen filhrt.

Oft liegt es daran, dab der Drucker falsch konfiguriert ist, d.h.,
daf die kleinen DIP-Schalter nicht richtig gesetzt wurden, (Tip:
Schauen Sie sich den Infoblock des Treibers an, indem Sie den
Treiber einmal anklicken und dann im Datei-Meanl =Info= wahlan.
Oft sind hier die Schalterstellung und andere Besonderheilen an-
gegeben.) Sehr oft liegt es aber auch daran, daf der falsche
Druckertraiber eingestelit isl, entweder, weil man die zahlreichen
Treiber verwechselt hat, oder, well fiir Ihren Drucker gar kein sige-
ner Trelber vorhanden ist.

Daher bieten wir jetzt eine Geos-Druckertreiberdiskette an, auf
der die wichtigsten und aktuellen Treiber {insgesamt ca. 160
Stiick, 5. Tabelle) vorhanden sind. Wie Sie diese Diskette erhal-
ten, staht im Textkasten.

Wir hoffen, daB die Druckerprobleme der meisten Leser damit
gelost warden. Falls Sie selbst einen Treiber filr einen hier nicht
aufgefiihrten Drucker geschrieben oder angepalt haben,
schicken Sieihnuns zu. Wir testen inn und werden ihn, falls er ge-
eignet ist, dann ebenfalls auf der Diskette verbffentlichen.

Kaum etwas anderes macht dem Geos-User soviel Probleme

fiktusfles Lowiwerk: A
fiktoeller Diskname: Mastes5%3
Frei ouf Bisk (K): #1
Diuckemame:

B BT.TE

Datum-

Zeil:
DrpckarTraiber ploht ouf Diskd

Mit Sysinfo haben Sie die wichtigsten Daten unter Kontrolle

e Go0s-FoOls

Doch nun zu den Geos-Utilities, die Sie auf unserer Pro-
grammservice-Diskette erhalten kénnen: Es handelt sich zum
einen um ainen Bildschirmschoner und ein Sysinfo-Frogramm.

Wenn Sie den Rechner langere Zeit mit Geos betraiben und
auchwanrand Arbeitspausen nicht ausschalten, kannes vorkom-
men, daf sich das stets gleiche Bild in die Leuchtschicht des Ma-
nitors bzw, Fermsehers regelrecht elnbrennt. Dann ist das Bild
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4 E30C Magmrelb‘-er [ur Prasident
NLC-24 sechsfache Dichte, einfacher Anschlag
1| ML102 viarfache Dichie, zwellacher Anschlag
11 ML-108 viestache Dichte, visrizcher Anschlag
I ML-10v4 grau vierfache Dighta, einfach, gran
T SP-1BOVE Megalreiber, sinfacher Anschlag
[ILC-24 (ae) fiir Star LC24410, sachsfache Dichie,
ainfacher Anschlag
1ILC-24gr (g5) sechsfache Dichie, grau
LS00 {0r Star LE-10 und Wiesemann-interfage
lILo-1o502. Vierfachdruck:DIN A4 brait
[1LC-B50A Einfachdruck
HILg-850i2 Zweitachdruck
HEC-850/ Vierfashdruck
G400 ahne NLG-
X800 (go) Megatreibar, parallsi
LB vierfache Dichts, einfa
[IL¥-8a/2 Fwaitachanschlag
lIL¥-883 Dreifachanschlag
1L X-B64 Vierfachanschlag
IIMEC-PS plus Megatreiber
I awP rintar Star ML-10, vierfacher Anschlag
- [INewFrinter {og) Star LE24-10 sschsfache Dichte,
R - st Ay doppslter Anschizg, grad
NL-104 visrfache Dichte, einfachor Anzchlag
ltSelk. SL-BA2 Seikosha und MLAID, vierfache Dighte;
: eintach
|tsaik: SL-800r fir Selkosha und ML-10, viarfache Dichie;
grau
l1SP-1200/ vierfache Dichts, einfachar Anschiag
[ISP-120072 vierfache Dichte, doppelier Anschlag
liSP-1200/3. vierfache Dichte, drsifacher Ahschliag
[ISF-1200/4 vierlache Dichte, vierfacher Anschlag
IiStar/Epson {gc) allg: Epsontralbar mit LUmliauten
IEStar/Epsonige) fir Geawritz V24
|!Vorgabetreiber zur Herstellung eigener Treiber
<6320 Fett-1{gc) Textdruck fiir Prasident, Fattdruck
5320 Fati-2(ge). Textdruck fior Prasident, Feltdruck,
doppelter Anschiag
<6320 Pica-1{ge) Textdruck In Plca. einfacher Anschiag
5320 Pica-2(gc) Texidruck in Pica, doppelier Anschiag
«Epa. WW G allg. Epsan-Treiber for saralies Interface
«Epson WW {go) allg. Treiber fur Epson. parallel
=Esp. WwW & allg. Treiber fir Epson, Geowrite umnd
Commaodare-Interface

Aysgabe DiMa; 1593
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I_mmaunam {gc)

Psaudo-NLD, ohne Linefsad, paralisl |

MPS 1550 (gc)

Parallelanschiu, prE0-kompatibel

Musgabe S 1593

«FX-B00 {ge) ohne Linefeed, parallel MPS 15500PTI (gel wle ohen, mit Optimierung und Inter-
*Fianion Tar extame Interiaces, Peeudo-NLO polation, kein Farbdruck
“FXB0H00+ ohne Linefeed MPS 801 MES 80T aind Jbee
-FXB00/000 externes Inlerface MPS 802 Commodare 802 Ear
-IBM 1 d fiir 1BM MPS B02-GROM ?gnur&madorﬂ 1526 und MPS 802 mit Grafik-
+BM 2-d. iir IBM Gherer Dichtt
-:gm D; o g;pm":';::c;:: .T::im MPS 803 ffir CBM-Drucker ohne Formieed
-1BM 035 (g} vierfachar Ansnhiag, parallsl MPS BDS 127 Hir 12-Zoll-Papist
*IEl!.M‘I: . fir IBM-Kompatible mit ESt: = MFS—15§Q Earblreiber 1r MNX-1000, MPS 15500
«|BM1 (ge) fiir |BR mit ESC -, paraiiet piSeip S NS R e
JBME Fir IBM, hohera Dichte HEE SRSl et
I e —— MNX-10 DS fir neuere Epsons, doppelter Anschlag,
«LC-10 NLQ fir Wiesemann 820006 Interface parallel ;
.NLG-SPEPS, (gc)  NLQ-Spezial fir Original-Epscn, parallel NX-10 @5 (gc) fir neuare Epsans, vierlacher Anschlag,
+NLO:5p Epaon C MLO-Spezialtreibar iir Epson parallal
*PRE320 fiir IBM-kompatible mit ESG --Grafikbsfehl MX-1000 Rainbow Fasbireiber fir NX-1000 und kompatible
<SP 180 4G fir Saikaska im ASCI-Modus. Seik, SPBING HO-Treiber fiir Seikosha
+BP-180 VG (1-3) Auswahl: normallhighlsuper | | Seiko1200/1920 1820 Punkts dappalt
«Star LC-10 ‘exlemes Interface, Epsor-Emulation Salkol 200152 drucki 1152 Punkle doppelt auf Seikosha
«Star LE-10C LG-10 mit SCommodore-lnterface ] _ 81260 VG
«Star NL-10(ge) parallel, ohng Linefead Seikal200/640d 640 Punite doppalt
«Siar NL-10G kein Linefeed, Commodare-interface | Selkoshal200(576 576 Punkie doppet
~Star WV (gc} -allg. Trethar fiir Star, parallel Seikoshal200/E40 840 Punkls sinfagh
«Star WW T allg. Treiber Fir Star, Geowrite und Seikoshal200/7=0 720 Funkie doppell
Cotnmodore-Interface “Seikoshat200/860 860 Punkte doppelt
«StanEpson {com) fir Drucker mit eingebautam Interiace SF 1000 VG NLG NLO-Treiber fir Seikosha
«StarEpson (gc) allg. Traiber fiir Lsarport-Drucker | SP-1300 + mit Intertace
ASCI Only sendel nur ASCII-Zeichen, kaine Grafik Star LGC24-10 MLO-Speziatiraiber fiir Star
GCltizan 120 0 MLG mit Umlauten, Grafik mit Star NX-10. Star NX-Traiber
! E Wahimaoglichkeit | | Star Nx-40 D5 fiir newsre Star und Epson; doppalter
Cilizen NLO MLG-Bruck mit Umlautan Anschiag
CommCormpat Commodars kompatible Star NX-10.GS vierfacher Anschiag e
DIN_AS' druckt im AS-Format, deppelt Star/Epson 24 Ndi 90 DP| compressed
Epson FX-80 DS doppelter Anschiag 7| [ StariEpson 2aNdl(ge)  far Epson 850
Epaon FX-80 05 vierfachar Anschiag SuperNEC Pala Seiteniinge angepabl an Supergualital
Epson JX-80 Serlglitreiber, 15 Farben SuperNEC PEIm Saiteniénge angapabt an Miniqualitst
‘Epzon JX-B0{gc) Paratlelireibar, 15 Farben SuperMEC P&ln Saitenlangs angepabt an Mormalqualitat
Epson LG (ge) Fiir LOs=, paraliel SuperhEC Pasle Seitanlénge angepabt an Supgrqualitat
Epson LO 1500 For L und Kompatible | SuperNEC PEsim Seitentange angepabt an Miniqualitat
Epson L¥-80 [ F3- und L-Drucker [ 7% SupstHES Pasin Seilenlange angepaBl an normale Ciualitat
Epson MX-80 (oo Paraiieltraicer fir MX.80 SuperNEG Pasfe Spilonlangs angepabt an Suparqualitar, =
Epson REDHge) 66% Grike, parallal volle Braite =
FX-80 DS (ge) Zweilachdruck, paraliel, allere Epsons SupgrP 22000 Settenlange angepafl an Normalgualitat
| %-8035 (gc) vierachdruck, parallal, altere Epsons SuperP 22004/ Seitenldnge angepaft an Suparqualiiat
Lasetjet (oc) Treiber fir HP-Lassjetkompalibis, parliel | | S-PerP 22005 Siteniénge angepalt an Minqualtal
| LC-10 Optl Optimierung und Interpolation = | SuperF 2200s/n Seilenlings angspalit an normale Cualital
| LC-10c (Grafik) Commeodore-nieriace, nur Grafik Stpere 2zie s Seitenidnge angepabl an Superqualiat
LC-10¢ (NLQ) nur NLO vae Sl
LC24HexaE sechafache Dichte, sinfacher Anschlag
LCP4HaxaEH Grau mﬁgsrz]oha Dichte, einfacher Anschiad, DT‘I.IIICH'II'EIIIBI' en II_IESSE
Micro druckt im Microformal, eintach Werhkennt nichl die Problame, wean Zurm {Jmckken der ﬁéhtlge Trei-
i ; Bar fehlt? Dies kann man andern, Fir zehn Mar nen Sle bei un
ﬂgzi_-z{?n DPa g:;c;:; E::;T;; SR |ine D;Lketis m?dan Z ;téakiuallﬂn Traiggm erh;?:n._ Es slif;d inzwib:
bt sehen immartin 160 Stick, derunter auch Farbirgiber filr Ep=on JA BO
MPS 1200 05 yigrfacher Anschlag adar MPE {BED. Intersssiert? Dann schicken Sie ginen Zehinmark-
“MPS 1230 WIES 1230 mit CBM-Intertace schein an diese Anschrifl:
[ MPS 1230 Grafik Grafkin LG Traiber fir MPS 1230 } Eﬁ::g:‘;ﬁ;“““‘
MPS 1230 NLQ MLk Treibat it Bteusrzeichen Aun Wiesraln 2
| MPS 1550 tar Epson JX80-kempatible Farbdrucker | 8000 Mumchen 45
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Geos-Workshop

Brif mit Flgen

Wenn Sie mehreren Leuten gleichlautende Briefe
schicken mdchten, ist die Serienbrief-Funktion sehr
niitzlich. Richtig rasant wird’s aber erst im Zusam-
menspiel mit Geofile - da geht die Post ab!

vizn Helnz Bahling

enn Sie sich an mehrere Laute mit demsealben Briet wan-

den mbchten, denken Sie sicherlich zundchst an diese

Lésung: einen Brief schreiban, kapieren. Adressan auf
die Umschlage und ferhig.

Leider ist diese Art der Ansprache recht unpersénlich und der
Empfanger bekommt zu Rechi den Eindruck, ss bei diesem
Schrelben mil Massenware zu tun haben, Viel besser, well per-
sdnlicher, wirs eln Brief, der an den Adressaten namentlich ge-
richtet ist, denn da fihlt er sich viel eher angesprochen.

Sie denken nun, diese Art mache bedeutend mehr Arbeit?
Micht, wenn Sie die richtigen Programme benuizen und diese

Wenn Sie zwei oder mehr Laufwerke besitzen, kénnen Sie die
eigentliche AdreBdatei auf einer eigenen Datendiskette ablegen.
Andernfalls muB diese ebenfalls auf der Arbeitsdiskette unterge-
bracht werden, wodurch Ihnen enisprechend weniger Platz zur
Varfigung steht. Bel Platzmangel kdnnen Sie den Deskiop von
der Diskette entfernen. Sie missen dann jedoch ab und zu Disk-
jockey splelen und eine Diskette mit dem Desktop @inlegen, wenn
der Rechner es varlanat.

Startan Sle dann Geofile und wahlen Sie den Punkt »Creates,
um eine neue Datei einzurichten. Nach der Eingabe des Namens
finden Sie sich im Arbeitsblatt wieder. Es ist noch leer und wartet
darauf, daB Sie die erforderlichen Datenfelder einsetzen. Dies ist
denkbar einfach: Sie fithren den Mauszeiger auf eine Ecke des
gewiinschten Feldes, klicken dort und bestimmen dann auf die-
selbe Art die andere Ecke des Datenfalds,

Jetzt kiinnen Sie in das Feld den dazugehdrenden Satznamen
eintragen. Wenn das Feld also fir den Nachnamen bestimmi ist,
iragen Sie einfach »MNachname= gin. 3ollte Innen die Flazierung
oder die Grife nicht gefallen, konnen Sie dies jederzeit Anderm,
Klicken Sie dazu einmal auferhalb des Feldes. Dieses verandert
nunseinen Rand, es erscheinen links oben und rechts unten zwel
Marken. Wenn Sie die linke anklicken, kinnan Sie das Fald ver-
schigben, mit der rachten kinnan Sle dle Ausmale dndern.

Wenn Sie ein Feld ferfig haben, konnen Sie enisprechand die
Falder fiir Vornamen. Strafe, Postleitzahl, Ort und andere Daten
einrichten (Bild 1).

Damit haben Sie das sog. Master-Formblatt hergestellt. Wenn
Sie fiir besondera Zwecke, baispielsweise, um AdreBaufkieber zu

P RAEB AP A b e d bd bab A Bd b bR B BB R B RR I RA bR BARA R AR R PR R R R
EEARAFEEE R RN R R LR TR ]
e Eomame g L e
Illllllllm ¥1Il-iI‘-ilillil‘llﬂil‘-llﬂil-ilﬂililii
NERERTR Tl it Ak s bR AR ki
e 1 #.. B B i i s i
L R R R B R R B I N N N e N R R N N R RN R
FabEdrdt s [EREN RN (N RN
Vo ved by o EDETEEEUM B 44 v ha 0 4 MBIUE .
FirEiribap L T FA LRV E TR B AR R e b bk R EE
N N N N RN R RN RN}

PRt E AR R Bt Ea bk m A b R R Ed R B R AR R AR A PR A R PR R A PO B FE bR AR o

FAbE bR

BEiRA A

Faibaties -

LR TR

IR R R
PAEEE R b nd b

Pabadbdbabadbadn

delete

BARBA A b A LB E b bR B R B B R R R AR R R R A P i A b PA R Rt e b A ba b rAbadrdbadrdr:

Das komplette Formblatt fur die Adref-Datei; Jedes Feld konnen
Sie auch spater noch neu positionleren oder verandem

zusammenarbeiten lassen. Gemeint ist das Trio bestehend aus
Geofile, Geomerge und Geowrite.

Mehmen wir dazu einmal ein Beispiel: Vereinsverwaliung. Sie
sind nun also der mehr oder weniger bedauvernswerte Kassean-
wart, der die Aufgabe hat, allen Mitgliedern die jahrliche Beitrags-
rechnung zuzuschicken. Als Computerfreak sollte man, Insbe-
sondere bai mehr als zehn Mitgliedern, alle Adressen mit dem
Computer erfassen und speichern. Dazu bistet sich Geofile we-
gen seines Bedienungskomforts, des Preises und der Universali-
tat geradezu an.

AuBerdem ist es in der Lage, mit Geomerge und Geowrite zZu-
sammen, Serianbriefe herzustellen. Dazu fertigt es sog. Einsetz-
datelen an, in denen die gewlnschten Daten (Adressen, Anreden
ete.} vorhanden sind. Diese setzt dann Geomerge in einen von
Geowrite bereitgestellten Formbrief ein, der anstelle von Mamen,
Anschriften usw. nur sog. Platzhalter enthalt. Auf diese Weiss er-
halten Sia mit wenig Arbeitsaufwand personlich gehaltens Briafe
gleichen Inhalts, denen nicht das Flair eines Flugblatts anhangt.

Arheitsdiskette

Wie gehen Sie dazu im einzelnen vor? Zunachst missen Sie
die Adrefdatel einrichten. Dazu brauchen Sie als erstes sine
Geofile-Arbeitsdiskette, die solite enthalten:

1. Genfile (installierte \Varsion)

2. Desktop

3. Drucksrtreiber
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Mit Sub-Layouts kiinnen Sie eine anders Anordnung der Felder
erreichen: ideal z. B. fiir Adraf-Aufklsber

drucken o. ., eine andere Aufteilung brauchean, kinnan Sie auf
gleiche Weise sogenannte Sub-Layouts einrichten. Dazu miissen
Sie im File-Meni den Punki »Change Layouts wahlen. Es er-
schaint daraufhin ein Fenster, aus dem Sie das gewiinschte aus-
wahlen kinnen (Bild 2). Haben Sie noch kein Sub-Layout, wahlen
Sie =Layout leer-und klicken dann aufs New-Feld. AnschlieBend
will der Computer dann noch einen Mamen daflr wissen und
schon kdnnen Sie das neuse Layout einrichten, ganz analog dem
Master-Formblatt,

Daten eingeben

Doch nun waiter: Nachdem das Grundgerilst unserer Adref-
Datei steht, missen Sie die Dalen eingeben. Wahlen Sie dazuim
Options-Menl den Punkt »Data entry«. Anschliefend geben Sie
< CBM= =< Mz ein. Jetzt erscheint sin Formblatt mit leeren Da-
tenfeldern. Kiicken Sie aufs erste und geben dort den Nachna-
men ein. Ins darunteriegends gelangen Sie mit <CBM=
= CRSRE Downz= usw. Nachdem Sie alle Daten eingegeben ha-
ben, driicken Sie erneut < CBM = < N=.Jetzt werden die Eintri-
ge in die Datei (ibernommen und es erscheint wieder ein leeres
Formular fiir die ndchste Adresse.

Machdem Sie alle eingegeben haben, kinnen Sie die Datel Im
Flle-Men(l mit »Close« schlieBen. Dabei werden eventusll noch
nicht auf Diskette befindliche Daten dort gespeichert. Dies kann
sinige Sekunden dauern, je nach Umfang dar Eintrags.
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Sie kénnen iibrigens jederzeit Daten nachtragen oder dndern,
auch das Formblatt selbst kann rioch editiert werden. Allerdings
kann es dabei baei griBeren Dateien zu einem enarmen Rechen-
aufwand kemmen, so daB der Computer einige Minuten mit dam
Umformatieren beschaftigtist, Er zeigt Ihnen dies aber durch eine
Meldung an.

Mehmen wir nun also an, Sie sind im Besitz einer kompletten
AdreR-Datel und mochten nun die geforderten Briefe herstellen.
Dazu brauchen Sie zwel Dinge: den Formbrief und die Einsetz-
datel.

Formbrief

Den Formbrief stellen Sie mit Geowrite her; Dabei kénnen Sie
alle Miglichkeiten nutzen, den dieses Luxus-Textverarbeitungs-
programm bietet: Schriftarten, Stile und unterschiedliche Gro-
Ban, Formatierungean usw.

Anstelle der Adrasse, der Anrede usw. verwendan Sie jedoch

5o sollten Sie vorgehen

4. Welohe Daten milzsen im Formblatt verhanden sein {Skizze)?

2. Arkeitsdisketta for Geofile und Geomerge herstallen

3. Geofile Farmblatt herstallen

4. Bal Badarf Sub-Layouts anlegen

& Daten singeben

& Formbrief mit Gegwrite schrelben .

7. it Geofile eine Einsstzdalei mit den erfordertichen Datan anlegen
. Serlenbriefe mil Geomerge drucken lassan

wahien. Sonst gibt es hinterher Probleme, Fiir unseren Beisplel-
Brief brauchen wir Vor- und Nachnamen, StraBe, Postleitzahl, Ort
und Anrade.

Mun wahlen Sie im File-Men(i den Punkt »Build scraps, Eser
scheint ein neues Fenster (Bild 3). Auf dessen linken Seite kinnen
sie zwischen der Erzeugung eines Textscraps und einer
Einfiigungs-Datei wahlen, Klicken Sie hier auf Einflgung.

Rechis kinnen Sie aussuchen, welche Daten in die Einsetzda-
tei ibarnommen werden sollen. Da unsere Rechnung an alle Mit-
glieder verschickt wird, kann die Voreinstellung =Alle Blétter«
(bernommen wWerden.

Wenn Sie nun noch auf OK Klicken, fragt der Computer noch
nach dem Namen der Datei und stariet dann die Aktion. Zum
SchiuB, es kann bel groBen Dateien ein paar Minuten dauern, be-
findet sich auf der Diskette die gewinschie Einsetz-Datel (Sie
kiinnen sie sich mit Geowrite ja einmal anschauen).

Jetztist der Zeitpunki fiir den Einsatz von Geomerge, dem Var-
hindungsglied zwischen Textverarbeitung und Datenbank. Am
basten fertigen Sie sich auch hierflr eine sigans Arbeitsdiskette
mit folgendem [nhalt an:

1. Geomerge

2. Formbriefe

3 Einsstzdateien

Sie kdnnen das Ganze noch durch Desktop und Druckerlraibar
abrunden, je nach Ausstattung Inrer Anlage.

&tarten Sie dann Geomerge: Zuerst fragt es nach dem Namen
des Formbriefs (Bild 5). AnschlieBend machte s wissen. ob Da-
ten aus ainer Einsetz-Datei ubernommen werdan sollen, Klicken
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In diesem Fenster kénnen Sie wichtige Daten der Einsetz-Datel
ginstellen

= Unbedingt beachten!

In Namen fiir Datenfeldemn sraubt Geofile alie Buchstaben und
Zahlen, also auch Umiaute (&, 8 und i) und das 8.

Geomerge st hier etwas kritischer, hier dirfen nur die 28 normalsn
Buchstaben (A bis Z) und Zahlen verwandat werden.

Wann Sie mit Geofile eine Einsetzdatei anlegen und Sonderzeichen
benutzt haben, meldet Geomerge anschllaland, daf es bestimmis
Labels nicht gafunden hat, und das, obwoni die Eintrége im Formbrisi
und in der Emsetzdatsl Gbersinstimmen, Ber Grund ligt eben darin,
dall alles, was Sonderzeichen enthalt, keinan giltigen Labelnamen
darslellt.

Erzatzen Sie daher die Umbaute durch ae; o8 oderue und B durch
g5, Damil traten keing Probleme adf.

in den eigentlichen Daten (Naman, Adressan atc.) hingegen kon-
nen Sie selbstversiandlich alle Zeichin benutzen, ohne aut Frobleme

2u treflen,

Platzhalter, Das sind in doppelten spitzen Klammarn gefafite Va-
riablennamen, beispielsweise =Varnames. Ihr Brisf kdnnte dann
=0 aussehen wie unser Beispiel (Bild 4).

Speichern Sie dissen Formbriet dann auf Diskatte und verlas-
sen Sie Geowrite. Starten Sie danach erneut Geofile mit dar
AdraR-Datei und wihlen Sle die Felder aus, die in die Einsetzd atei
{ilbernommen werden sollen. Dies geschieht dadurch, daf Sie
nacheinander innerhalb der gewlinzchien Felder kiicken. Beach-
ten Sie dabei, dafl Sig alle Felder, die im Formbrief auttauchen,
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bereits vor eimigen Mochen haben wir Bnen unier Supes-Sondrmgehot
auesthicht

euischan hatten Sie sicharlich geniipesd Zakt, sich sinmnl doest 2u
befreean, Und, gefilt s thne richt ebensa wie tresenden varker?

Unser Beispiel-Formbrief: Beachten Sle die I--Anweisung fiir die
Anredeformel

Sia hier auf =Ja«, Es foigt die Angabe, welche Datei benutzt wer-
den sall.

Gleich darauf finden Ske ein bekanntes Bild, namlich das Aus-
wahlfenster des Druckertreibers, in dem Sie die Druckgualitat wie
gewohnt elnstellen kénnen. Mit =0k« startet bereits der Druckyvor-
gang - fertigl

Geomearge kann allerdings auch sehr penetrant seln und diver-
se Fehlermeldungen ausgeben. Fehlende Label sind dabei noch
einfach zu finden, wenn sie In der Einsatzdatsi einfach vergessen
wurden, Sollten Sie allerdings belspielsweise das Feld »StraBeu
verwanden und es ist in der Einseizdatei vorhanden, wird Geo-
merge es frotzdem nicht finden: Bel der Vergabe von Label-
Namen sind namiich keine Sonderzeichen erlaubt, nur normale
Buchstaben und Zahlen. Das «B=in Strafie wird jedoch von Geos
als Sonderzeichen betrachtet. Folglich handelt es sich bei Strafe
nicht um sinen giltigen Label-Namen und Geomerge kann daher
diesen Eintrag nicht finden.

Sallte es also zu dieser Fehlermeldung kammen, lassen Sle
den Brief trotzdem drucken. Geomerge setzt dann die Fehlermel-
dung an der Stelle im Brief ein, an der 85 den Fehler bemerkie.
Dias kann bai der Ursachenforschung sehr hilfraich s8I,
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Gruhkdruck

Nach dem Textdruck in der letzten Ausgabe wen-
den wir uns diesmal der hohen Kunst des Grafik-
drucks zu. Als Schmanker! gibt's zum Schiul? ain
Hardcopy-Pragramm fiir Hires-Bilder.

BA@M?

von Hainz Behling

ist dies bei Bildern, die man zu Papier bringan mbchte,

schon bedeutand schwierlger. Und wenn man dann noch
das etwas sonderbare Bildschirm-Grafiklormat des C64 betrach-
tet (Kasten), wird alles noch eine Grillenordnung diffiziler.

Fir diese Basic-Corner verwenden wir einen Epson-kompati-
blen 9-Madel-Drucker. Verwendbar sind daher die meisten z. Z1.
auf dem Markt befindlichen Geréte, beispielsweise Epson FX,
Seikosha u. 4., die den sog. ESC/P-Standard benutzen.

Diese Drucker arbeiten mit einem Druckkopf mit neun unteresin-
ander angeordneten Nadsln, kinnen also auf einmal neun Punk-
te aufs Papier setzen,

Beim Grafikdruck Gbertragt man fiir jeden Punkt genau ein Bit
an den Drucker (0 entspricht einem nicht gesetzten Punkt, 1 &i-
nem gesetzten).

Ca neun gine fir die EDV unangenehme Bit-Anzahl ist, benutzt
man nur acht Madeln. Dadurch kann man in einem Byte alla Daten
fir genau einen Druckschritt unterbringen. Jedem Bit dieses By-
tes entspricht genau eine Nadel, das niederwertige gehdrt zur un-
laren, das hochstwertige zur oberen Nadal, Wenn man also dem
Drucker den Wert 129 Gberirégt, setzt er an der aktuallan Position
zwei bereinanderllegends Punkie mit einem Zwischenraum von
sechs Punkten.

Allerdings muf man dem Printer zun&chst mitteilen, daf die fol-
genden Bytes keine Buchstaben oder Zahlen darstelien, sondern
Grafikdaten sind. Dazu gibt's eine ESC-Sequenz, die folgenden
Aufbau hat:

CHRE${27); "5 ";CHRS (Mode) ;CHRF (nl) ; CHRR(n2) ;

Dieser kompliziert aussehende Befehl ist im Grunde recht gin-
fach: CHRS(2T) Iat der einleltende ESC-Befahl. Der Starn kenn-
zeichnet den =BITMAP-Modus=; sagt dem Drucker also, dab er
nun eine hochaufiesends Grahk drucken sall.

Drucker kennen allerdings verschiedene Grafik-Modi (Tab. 1),
dia sich in der Punkidichte unterscheiden. Die Zahl »Mode« gibt
dem Drucker den gewlinschten Modus an,

Was nun noch folgt, ist die Anzahl der zu erwartendan Grafik-
bytes.

Wozu diess Angabe? Wenn der Drucker im Grafikmodus arbet-
tet, versteht er jedes der 256 moglichen Bytes als Grafikbyte.
Auch der Wert 27 wird so verstanden. Dann allerdings gibt es kei-
na Maglichkeit, den Drucker mit einem ESC-Befehl wieder aus
diesem Modus herauszuholen. Also mul er vorher wissen, wie-
viele Grafikdaten gesendet werden. Ist diese Anzahl abgearbei-
tel, schaltet er in den Textmodus zuriick und versteht dann auch
wieder alle Befehle,

Die Zahlen nl1 und n2 sind nun Low- und High-Byte digsar An-
zahi, sie berechnen sich mit diesen Formeln:
ne = INTCANZARL/256)
fil = ANBANL-(n2s256)

Ubrigens soliten Sie bej eigenen Grafikversuchen darauf ach-

w.’éhrend sichder Textdruck noch als relativainfach arweist,

ten, diese beiden Werie nicht zu verwechseln, das hétte sonder-
bare Effekte zur Folge (Drucker wartet auf Grafikdaten und
scheint abgestirzt zu sein v, &4.).

Um diese Sequenz an den Drucker zu senden, milssen Sie zu-
nachst eine entsprechende Datei 6ffnen (s. Basic-Corner 4/93).
OPEN 1,4,X

Fiir X miissen Sig bai ber Interface angeschlossenen Gerdte
die Sakundiradresse fiir den Linearkanal varwendan, in der Re-
gelist eing 1 oder 4, bai sinigen auch eine 7 zu varwenden. Dies
bewirkt, dal alle Daten vom Computer unbearbeitet zum Drucker
gelangen, also keine Zeichensatz-Konvertierung stattfindet. Dies
hatte bei den Grafikdaten enorme Auswirkungen auf das Ausse-
hen des Bildes.

AnschlieBand kinnen Sie den Befehl an den Drucker schicken:
PRINT# 1, CHRE(27); Y+ " ; GHRS{ 1) ; CHRS (8) s CHRA( O} ;

Wichtig ist das Semikelon am Ende. Fehlt es, sendet der Com-
puter zusatziich noch einen Zeilenvorschub (ASCII-Code 13), der
dann gis erstes Grafikbyte verstanden wiirde.

Mun befindet sich der Drucker alzo im Graflkmaodus und wartet
auf acht Byte. Testen Sie dies einmal und geben Sie sin:
FRINT#1,CHRE(1) ; CHRS{2) ;CHRS (4] ; CHRS(8) s CHRE( 16} ; CHRE{3
2);CHRE(EL) ;CHRS(128)

Mun erscheint gine schrage Linie von unten links nach oben
rechts auf dem Papier. Falls Sie Jetzt noch sin weiteres neuntes
Byte senden, z. B. 65, wird kein Punktmuster, sondern ein A ge-
druckt.

Damit haben wir die elementaren Grundziige der Grafik bereits
behandelt, was nun noch fehlt, ist die Behandlung des Zeilenab-
stands.

Im Gegensatz zum Textdruck sollen in einer Grafik keine Leer-
raume zwischen den einzelnen Druckzeilen auftauchen. Der Zei-
lenabstand ist bei den Druckern variabel und kann, natirlich via
ESC-Sequenz, eingestelit werden. Dazu eine kleine Uberlegung:
Die normale Punktgrofe betragt 'z Zoll. Acht Punkte warden un-
tereinandergesstzt, diese bendtigen 7= Zoll. Um genau diesen
Betrag muB das Papier transportiert werden,

Der dazu notige Befehl lautet
CHRZ(27) 3 "4 % CHRS ()

Dabei kennzeichnet »n« den Abstand in "z Zoll. Setzen Sie
also eine 8 ain und der Abstand stimmt.

Der Zeilenabstand bleibt Obrigens auch nach Beenden des
Grafikmodus erhalten bis Sia einen neuen einstellen.

Mit diesem Befehl kBnnen Sie Gbrigens interessanie Effekie ar-
zielen: Setzen Sie den Abstand z. B. auf 1, wird das Papier nur um
eine Punkibreite transportiert. Wenn Sie jetzt die Zeile noch ein-
mal drucken, erhalten Sie eine Art Fettdruck. Besonders Bilder
mit schrégen Linien gewinnen dadurch, da Licken und Treppen
geschlossen werden.

Damit haben wir die Grundlagen bereits abgearbeitet, kommen
wir nun zur Anwendung des nsuen Wissens, ein Hardoopy-
Programm des Grafikbildschirms (Hires). Damil kénnen Sie ein-
farbige Bilder drucken.

Das Programm beginnt mit der Festlegung der Videoadresse

: C-64-Grafik

Dier Vidso-Contraller {VIC) des C6&4 lagt sine hochauflissnds Gra-
fik im Speicher in einem ungewdhnlichen Format ab: Dio obarste
Purkiraibe fiegt im RAM nicht stwa direkt aufeinanderfolgend, son-
dern zunéchst kommen die erglen acht Punkte der obersten Reihe,
dann die erstan acht der zweiten Feile, dann die der drtlen usw. bis
zur achten. Mun folgen dia Punkte @ bis 18 der arsten Zaile usw, Der
Aufbau dhnelt stark dem Textmodus, wo Buchstaben und sonstige
Zeichen genauso dargestelll werden,

Dies mag dem VIC seine Arbeit ariaichtern, fir Programmiarer st
s eher hindarlich, da die Adrefiberachnung sines Grafikpunkis kom-
pliziert wird,

Bai unsersm Hardoopy-Pregramm haben wir daher einen Trick var-
wendet: Wirdrahen das Bild um 90:Grad, druckenes also auf der Seite
liegend. Dadurch ahnell die Speichoaulieilung sehr dem Gralik-
druck, der Umrechnungsaubsand wird nun minimal,
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{Zeile 10). Wir haben hier den Wert 8192 ($2000) verwendet, da
dieser in 90 Prozent aller Falle benutzt wird. Lisgt Ihre Grafik in
ainem anderen Bereich, setzen Sia hier den Wert gin. Als nach-
stes Gffnen wir die Druckdatei mit der Sekundéradresse 1 (Linear-
kanal). Als VorsichtsmaBnahme senden wir dann als erstes einen
Rasatbefehl zum Drucker, damit dieser aventuell bereits gemach-
te Voreinstellungen vergift (Zeile 30). Nun folgt bereits die Einstel-
lung des Zeilenabstands auf &z Zoll (Zeile 40). Damit sind alle
Vorarbeiten erledigt, der Drucker wartet auf Grafikdaten.

Diese milssen wir Byte fir Byte aus dem Video-RAM lesen. Da
der C B4 bei diesen Bytes leider nicht die gleiche Reihenfolge wie
der Drucker basitzt, greifen wir zu einem Trick: Das Bild wird nicht
in der tblichen Darstellung quer auf dem Paier gedruckt, sondern
hochkant stehen, So &hneln sich C&4- und Druckerformat we-
santlich mehr. Das RAM wird nun nicht zeilen- sondern spalten-
waise gelesen, baglnnend am unteren Bildrand links. Die dulere
Schigife |auft daher von O bis 39, zahlt also Spalten. Zu Beginn
wird der Drucker auf Grafik geschaltet und zwar mit 200 Daten-
bytes (Zeile 70). Als ndchstes foigt die Schisife, mit der die Zeilen
gezahltwerden (Zeile 80), und zwar abwaris, dawirmitdam Druck
jaunten beginnen. Darmit kinnen wir nun bereits die Zaichenposi-
tion auf dem Bildschirm bestimmen. Jedes besteht aus achi Byle,
deshalb brauchen wir noch eine dritte Schieife, die von 7 nach 0
rlickwairts z&hlt. Rickwérts, weil Byte 7 fiir die unteren acht Punk-
ta eines Zeichens steht.

Jetzt folgt die Berechaung der Videospeicher-Adressea und das

Listing sHardcopys=
= REM ¥ IST DIE ANFANGSADRESSE DES VIDEOSE

EICHERS @33 >
& REM HIER AUF #2630 GQESETET. L@FLEY
7 REM DIES EOEHNEN SIE aN IHE PROGHAHM ANF

ASSEN <THES
1@ ¥=8132 <@Ea >
15 REM OEFFNET LINAERKANAL ZUM DRUCKER 234>
A0 OPEN 1,4,1 <@EE >
95 REM DAMIT INITIALISIERT MAN DEN DRUCKER <@24:
25 REM UM EINEN DEFINIERTEN ZUSTAND ZU ERE

EICHEN < @EEs
@ PRIMNTH1 ,CHR$(27) ;CHRE(64} <138
35 REM JETZT MU+ LER ZEILENABSTAND AUF <185
36 BEM £8/72 Z0OLL EINGESTELLT WERDEN SEPads
4@ PRINT#!,.CHE3$(273; A" sCHES(8) <1875
45 REM 4¢ SPALTEN HABENW WIR INSGESAMT 21 TEs
5@ FOR A=@ TO 38 £11@>
@ REM DER DRUCKER WIRD AUF GRAFAIHDRUCK CETES
fil REM z@@ BYTE EINGESTELLT <@ELE>
7@ PRINTEL ,CHESt27);:"*" (CHR2(0) s CHERL2HE) ;

CHEZ(@) ; <112
75 DEM LOS GEHTS MIT DEN SPALTEN UMD ZWAR <@B62:
76 REM BEUECKWAERTS 189>
8@ FOR B=Z24 TO & STEF-1 <E24Z>
85 BEM JEDE SEICHENFOSITION ENTHAELT ACHT

. hitte mit dem Checksummer eingeben

BITE

g FOR C=7 TO @ STEP-1
| 95 REM WEGEN DES GEDREHTEN DRUCKS IST <@EE8>

95 REM DIE ADRESSEERECHNUNG EINFACH <@agr
188 ¥=PEEK{ViA#B+B=3I2H4C) <189>
1#5 BEH HIER LASSEN WIR EINEN CUESOR BLINK

EH c22d>
196 REM DAMIT WIR WISSEN, WIE WEIT DER REC

HNER IST <@81>»
11§ POEE(V+A*S+B#328+C), 255 <ELT>
120 POEE(V+A*S+B328400, X <EaI
{25 BEM JETZT WIED DAS BYTE ZUM DRUCKER GE

SCHICET CEEE
13@ PRINTH1,CHEZ(X); C2TEx
135 REM ACHT BYTE FERTIG? <1BB>
14¢ NEXT C <I¥B>
145 REM JA, DANN EPALTE FERTIGY <1287
156 NEXT H <1787
155 REM WENN J4, DANN ZEILENVORSCHUBR SENDE

[y <181%
1B PRINTH1.CHES (1) ;CRRE(13) 155>
165 REM BILD XOMPLETT? ~ 230>
17@ HEXT A <Ll8@r
175 BEM JA, DANN DATEI ECHLIESSEN cHTE
16W CLOSE 1

Grofikmodi eines Q-Hn!el-arudlm

(i} normal G0

1 dual 120
2 dual, double spead 120
3 ‘quadruple 240
4 CRT-Grafik BO

5 Plnitar 72

& CRT-Grafik 2 80

Auslesen des RAMs (Zeile 100). Damit Sie sehen kinnen, wie weait
der Computer schon ist, blenden wir als nachstes einen Cursor an
der aktuellen Stelle im Grafik-Bildschirm ein. Dazu setzen wir ein-
fach alle Bits auf 1, poken also den Wert 255 in die Adresse und
gleich darauf wieder den urspriinglichen, vorher ausgelesenen
Wert hingin (Zeilen 110 und 120).

Das ausgelesens Byte kdnnen wir jetzt an den Drucker
schicken (Zsile 130). Das Semikolon am Ende des Befahls ist
wichtig, da sonst auch noch sin Zeilenvorschub gesendet wird,

Die beiden folgenden Next-Anweisungen setzen die Byte- und
Spaltenbearbeitung fort.

Nachdem eine Spalte komplett ist, wird in Zsile 160 das Papier
transportiert und danach mit der nachsten begonnen, Sind alie
gedruckt, wird noch die Druckdatei geschlossen - fertig!

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

GaER ONLINSEm;
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] scheint es im Raumzu liegen, well das Gehirn zwel verschiedene

D |:| Informationen ernatlt, die noch dazu zeitlich differieren. Bei lang-

\ sameren Objekten ist's genau umgekehrt: diese tauchen weiter
wvorne« auf. Digsan Kniff kann man praktisch fiir alle Spiele oder

Demos nutzen, Die bislang bekannten rot-griinen Gittergrafiken

Mi 2 e Kniff o ai konnen Sie vargessen. Zu beachten ist nur, daf sich die vorderen
ILEIRETTy SClIC R una einer  gprites auch wirklich vor den hinteren befinden: Sprite 0 ist lang-
3-D-Brille kénnen Sie Grafiken und sam. Sprite 7 schnell. In unserem Beisplel scrollen diverse Spri-
Sprites réumlich darstellen. Der Ef- tes ibsr ein Logo. (pk)
fekt ist verbliffend: verschiedene

Ebenen liegen »im Raume.

PROIRL

vor Peter Steinseifer
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= Das Handling von BasicVariablen In
i Assembler ist fast ebenso schwierig
% wie eigene Befehlserweiterungen zu-
sammenzustellen. Beides ist aber halb
—_ SO wild, wenn Sie unsere Tips beher-
en.
i .J‘l:r_] Eigen Borirr—4 I o b
van Martin Conrad
[t s et
\Z
ar GB4 beherrscht Zwar peraits eine gewis-
N o nvanl von Befehian, doch verglichen
ot mit dem Funktionsumfang etwa vom Basic
—_ 5| Zes Cig/Plus 4 oder des C128 bietet das Basic

a0 recht wemig. Es gibt viele Funktionan und Be-
- fahle, die ganz individuell far jeden elnzelnan

Programmigtar wichtig sind, Wir denken hier

otwa an dis hyperbolischen Funktionen for Mathne-
freaks, formatierte Ein- und Ausgabe, window-Technik, Texidar-
gtellung im Grafikmodus. - Wiirde man all das in giné ginzige Be-
fehlserweilerung stopten, ware wahrscheinlich kein Platz mehr.
Dar C64 verflgl g1uck1lcherwaise iiber die Méglichkeit, zusitz-
liche Befehle und Funktionen pereitzustellen, Die Routinen des
Basic-Interpreters ZUr Befehisausfiihrung und zur Ermittlung el
nes Wertes werden nicht sinfach aufgerufen: deren Adressen im
Interpreter sind in hestimmten Speicherzellen ahgelegt. Sollen
jetzigigens Befehle oder Funklionen ausgetihriwerden, miissan
Sie nur die Adressen der eigenen Raoutinenin diesen Speicherzel
len ablegen.

Wie funktioniert eine Befehlserweiterung?

Nach dem Start eines Frogram ms bzw. nach der Eingabe gines
Kommandos im Direktmodus wird das Kormmando Befahl fir Be-
tahl abgearbeitet. Der Basic-Interpreter arbeitet dafiir jedoch kel-
ne fest vorgegebenen Bafehle ab, sondern ruft eing Assembler-
Routine auf, deren Speicharadresse M Speicherpaar 308/5309
steht. Diese Funkfion holt sich nun_mit Hilfa der Funktion
CHRGET (im Speicher ab Adrasse 573) das ersie Zeichen des
Commands - meist 8in STOKEN« (reprasentiert ginen Basic-2.0-
Bafiehl) - und verarbeitet den Befahl inklusive derdazugshiorigen
Parametar. Im Basicinterprater gibt 88 yerschiedens Funktianen,
die ez ermaglichan, an die Werte und Adressen von variablen her-
anzukommen, die mil cinem Befehl Obergeben wurden. Alle be-
natigten Parameter missen ausgewertal und verarbaitet warden.
Fehien Parameter oder sind zu viele vorhanden, erzeugtder Inter-
preter einen Syntaxfehler Daes richtsinnvoll ist, alle Befehle nau
71 programmieran. wird sich eine Befehlserweitarung normalar-
weise darauf beschranken, ginige wenige Befehle abzufragen.
Dafir mub der Originalwert im Adressenpaar $308/$308 bei der
Installation der Beishlserweiterund zwischengespaichen werdan
(s. Foutine ORIG__308).

ORTG.308:

STaRT:: 1DA $309

CME # > NEU_BEFEHIL
pEQ EMCSTART

STH ORIG.S0B+1

IDA $308

&Th CRIG_JO0B

oA # & MEU_BEFEHL
gT4 €308

LDA # = NE_BEFEHL
STA 309

64 Z¥AP

ENDSTAART?
RIS

NED BEFEHL: ; EIGENTLIGHE RFFEHLSERWELTERUNG
JME (ORIG_308)

In diesem Fragment priifen wir zunéchst, ob die Befahlserwel-
terung bereits akliv ist, 1st dies der Fall. Giberspringen wir den Hest
der Initialisierung. Wenn nicht, wird die Adresse der Originairouti-
ne gesichert {in orig__308) und der Start der Befenlse rweiterund
gespeichert. Diese bestent hier nur aus ginem Spru nghefenl, d.h.
gine Auswertung neuer Befehle findst gar nicht erst staft. Neue
Kammandos auszuwerien und bei Fehlanzeige die alte Routing
aufzuruten, dazu disnt die Routing “NEU-BEFEHL=.
NEU_BEFEHL=

TSR %73;LIEST NACHSIES PEFEHTL3ZELICHEN
CHE # AT REFEHLE FANGEN MIT “ENY AN
BEQ NELTA
FOATEETZUNG:
LDL E74
BNE FORT_L
DEC §7B
FORT_L:
TEC 74
JuE- (ORIG_308]
NED.J&: 3 REST

Am Anfang muf immer das erste Befehiszeichen gelesen war-
den. Das kann stets mit der Routing geschehan, die bei Adresse
73 beginnt. Das Zzuletzt gelesena Zeichen 1aRt sich Gbrigens
nach einem Aufruf der Routing ab Adresse $79 erneut lesen.
Wenn das gelesene Zeichen nicht als erstes eines neuan Befehls
in Frage kommi, rufen wir sinfach dia Driginalrnuﬂne guf. Damit
diese jedoch dieses Zeichen ihrerseits lesen kann, mub deren
Adressa erst noch um &ins reduziert warden. Die Adresse istim-
mer in dem Spelcherplatzpaar ETA/ETE gespeichert.

In unserem Beispiel muf das erste Befehisbyte $AS (=FN «) 8BIN,
da im folgenden alle neuen Bafehle mit »FN« anfangen. Es konn-
ten natirlich auch andera bzw. weitere Buchstaben oder Tokens
abgefragt werdan.

Parameteriibergabe

Ein normaler POKE hat's, ein PEEK auch: die Aede ist von Pa-
ramateribergaben, die den Basic-Commands klar machen, wo
sie die jeweilige Funktion anzuwenden kaben. Folgende Befehle
nehmen wir als Beispiel {Routina NEU _JA):

FM1 Doppel-POKE {speichert Werl in &in Spelcherplatzpaar}

Fuz  String-POKE (gpeichert String ab Speicheradrasse}

ENZ  String-Swap {vertauscht |nhait zZweier Stringvariablen}
NED_JA: ; Hest

DY #1

104 (374),%s LESEN 2.
[P #5331

PEQ DPOKE

CME #332

BRQ SPORE

CMP #3533

BEQ SWAF

BNE FORISETEUNG

Hiar fragen wir alle giltigen Befehleah. Am Ende fighren wir die
Originalroutine fort, wenn keiner der Befehle (im Beiapiel FN1-
FN3) gefunden wurde. Ansonsten rufen wir die jeweilige Befehls-
routine aut, Alle Befehie missen zunachst alle Chars bis zum er-
sten Zeichen hinter dem |stzten Befohiszeichen lasen. Dainunse-
remm Beispiel samiliche Befehle aus zwel Zeichan bestehen, kann
das erledigt werden mit dem Programmteil aLIES__2«.

LIES 22

pefenlsmeichen

1HY; LESE ZETCHEN HINTER BEFEHLSENDE
DA (BTA),Y

GPL LIES.21

FlAi; WENH NEGATIV (TOKEN) :

PLA; KANN ANDERER BEFEML SEIN

INF FORTSETZUNG

Apegabe BIME 18983




Tips & Tricks

LIES.21:

JER $73; LIEST ERSTES ZEICHENW

JMP £73; LIEST FWEITES ZEICHEN + RETURN

Da unmittelbar hinter einem Befehl kein weiteres Token stehen

darf, fragen wir diesen Fall zentral ab. Es besteht also die Moglich-
keil, weitera Befehle wie z.B. FM2CMD in zusétzlichen Erweite-
rungen zu definieren. Da diese Routine jedoch mit JSR auigeru-
fen wird, muf vor dem Sprung zur Fortsetzungsroutine zuerst die
Rilckaprungadresse vom Stack entfernt werden. Als erstes falgt
nun ain Befehl, bei dem zwei numerische Werte verarbeitet wer-
den. Die Syntax des Befehls lautet »FN1 adresse, wert- und wird
wig in »*DPOKE« so programmiert:

DPOKE:
JSR LIES_2; (BERLESEN BEFEHL
JOE 2ADEA; ADRESSE NACH GLEITEUNKTAKKUMULATOR
JSR 3BTET; AKKD NACH Y/&
PHA
T¥A
FH4; RETTEN ADRESSE
JSR-SAEFD: TIEERLESEN ¥, "
JER $ADBL
JSE SBTET; WERT NACH Y/&
ToH
PL&
STA $62
PLA
aTh $63
Y
LY #0
aTh ($62),Y; LOWEYTE SPEICHERN
INY
THL
ST4 [$62), Y HIGHBYTH SPEICHERN
RTS: -FEATIG

In diesem Abschnitt werden drei Routinen des Interpreters be-
nutzt, die hier kurz erldutert werden sollten:

SADSA: Ermittelt den an aktueller Stelle im Basic-Programm
stehenden Wert und speichert ihn im Gleikkomma-Akkumulator,
kurz auch Akku genannt.

Handelt es sich um einan String-Ausdruck, wird ein TYPE MIS-
MATCH ERROR erzeugt. Der Akku nimmt die Speicheradressen
361 bis $68 sowie $70 ein, ein zweiter Akku befindet sich im Be-
reich $63 bis $8e. Diese Spelcharzellen kdnnen von siner Be-
fehlsrouting nach Balishen verdndert werden, gehen nach Be-
fehisende jedoch verlaren.

$E7F7: Enthélt der Akku einen Wert im Bereich 0 bis 85535,
wird dieser in die Register ¥ und A gespeichert. Das niederwerti-
ge Byte kommt dabei nach Y. Anstelle von $B7F7 kinnen Zahlen
auch mit den folgenden Routinen aus dem Akku in Register als
ganze Zahlen gehalt werden:

$E7A1; Wert im Bereich 0 bis 255 wird in X gespeichert,

SB1AAWert 32768 bis 32737 wird wie bel §BYF7 in ¥ und A ga-
spaichert.

Diese Einsprilnge erzeugen einen OVERFLOW ERROUR, wann
der Wert aufierhalb des Wertebereichs liegt.

Zur Umrechnung in eine Ganzzah| gehen Sie am besten 50 vor:

Akkuin Ganzzahl umrechnen, deren Bytés in $62 bis $65 abzu-
legen sind. Nach $62 kommt dabel das hochstwertige Byte, nach
$65 das niederwertigste. Bel Verwendung der Routine $BC2B
sollten Sie zuvor pritfen, ob der Exponent groBer SAC Ist oder sine
andere Bereichsgrenze verietzt wird, Istdas der Fall, kann mit Auf-
ruf der Routing, daren Adresse im Speicherplatzpaar $300/5301
steht, eine Fehlermeldung erzeugt werden, Welche Meldung Sie
erzeugen wollen, missen Sie in Register X angeben, fur einen
OVERAFLOW ERROR balspielsweise 50E, Die moglichen Fehler-
meldungen sind von $A19E - $A31E im Basic-ROM abgelegt, und
der in X zu Obergebende Wert ist die Meldungsnummer (beginnt
bei 0). Das Ende jeder einzelnen Meldung ist an einem Zaichen
mit gesetztem Vorzeichanhit zu erkennen.

SAEFD: prift, ob aktuelles Zeichan = « ist.

Ausgabe SIMa 1203

Ahnliche Funktionen sind:

SAEFT: prift, ob akiuelles Zeichen »)a ist.

BAEFA: prift, ob aktuslles Zeichan =(« ist.

SAEFF: priift, ob aktuelles Zeichen mit Register A Oberein-
stimmit.

Bel Differenzen meldst der nterpreter sinen =SYNTAX ER-
ROR«und rennt ins Nirwana. In digsem Beispisl wird der Wert der
Adresse auf dem Stack zwischengespeichert und nach Ermitt-
lung des zweiten \Wertes zurickgeholt. Da der erste Waert fiir die
Indizierts Adressierung in der Zeropage stehen mu8, und von an-
deren Programmen verwendete Adressen in der Zeropage nicht
schwer zu finden sind, wahlen Sie am besten immer diesen Weg,
um selbst =0 wenig wie méglich nicht benutzte Adressen der Zero-
page zu verschwendsn.

Das nachste Tellstiick {Routine »SPOKE«) demonstriert, wie ein
String-Argument bearbeitet werden kann, Der Anfang der Routi-
ne ist mit dem obigen Beispiel identisch, da auch hier der erste
Wert sine Adresse (Wert 0 bis 85535) ist. Der zweite Wert ist ein
String-Ausdruck, der ab der angegebenen Adresse im Speicher
abgelegt werden sofl,

EPOKE:
J5R LIES 2; UBERLESEN BEFEHL
JSE ZADEA; ADRESSE NACH CLETTPUNKTAKKUMULATOR
JER 3BTFY: AKKD NACH Y a
FHA
TYA
FHA; EETTEN ADRESSE
JER. §AEFD; {BERLESEN ", 7
JSR BADOE; (STHING-) AUSDRUCK HACH AKKU
J5R $B6A3; STRINGEOINTER NACH
REGISTER X/, LENGE MACH &

STX 362
STY $63%; SICHERN QUELLADRESSE
TAY; SLUHERN STRINGLANGE
PLA
STA e
PLA
ST4 §65; SICHERN ZIELADRESSE
SPOYE_SCHLEIFE:
CEY #3%0
BE( SPOKE.ENDE
DEY
LDA (§62],Y
STA [§64),Y
JME BPOKE_SCHLEIFE

SPORE_ENDE:
RIS

In diesam Fragment wurden zwei weitere Routinen benutzl:

$ADSE: Ermittelt den an aktueller Stelle im Basic-Programm
stehenden Wert und speichert ihn Im Gleitkomma-Akkumulator,
kurz auch Akku genannt. Dabei wird nicht gepriift, ob es sich um
einlen numerischen Ausdruck oder einen String-Ausdruck han-
delt.

EBEAT: Priift, ob der Wert im Akku ein String ist. Wenn nicht,
wird ein TYPE MISMATCH ERROR ausgegeben, andarnfalls die
Adresse des Strings in den Registern X und Y Ubergeben (X =
Lowbyte), und die Ldnge in Register A, Die beschrichene Routine
kopiert den String rickwérts. Im Fall sines Leer-Strings wird
nichts kopiert.

Wann Sie den Inhali zweier Varlablen tauschen wollen, ist auch
das kein Problem. Flir numerische Variablen ist.das nichi sonder-
lich interessant, fiir Strings hat dies jedoch den Vortell, daé im Ge-
gensatz zu einer Zuweisung nicht der ganze String kopiert wer-
den muB, sondern nur die Anfangsadressen und die Lénge. Die
Syntax dieses Befehls lautet »FN3 var1, var2« (Routine 2 SWAP).
SWAF

JSF LIS 2; [BERLESEN EEFEHL
JSE FEOEB

LDX $0D: EFF, WENM STRING
BEQ SWAP_ERROR

FHA

F¥dr 65




Tips & Tricks
TYA DEY
FHA; SICHERN ADRESSE 1. STRING BPL SWAP_SCHLETFE
JSR $AEFD; CHECK *," TS
JSR $BOSE; HOLEM ADRESSE 2. STRING SWAP_ ERROR :
10X $0D LDX #315

BEQ SWAF ERROR

STh 362

STY 3473; SPEICHERN 2. ADRESSE
PLA

S5Th 365

FLA

STh $64; SEEICHERN 1. ADRESSE

JME {2300} : TYPE MISMATCH ERROR
Hier wurde nur eine Houtine neu verwendet:
$B08B: Die Adresse der an der akiuellen Stelle im Basic-
Programm angegebenen Variablen wird in den Registern A und
¥ Ubergaben (A = Lowbyte). Der Typ der Variablen kann anschlie-
fend anhand der Inhalte der Adressen $0d und $0e festgestelit
werden:

0D < 0O: Stringvariable
LDT # 23 VERTAUSCHE EEICHEN O, 1 IND 2 S0E < 0: Ganzzahlvariable
SWAP SCHLEIFE: Der Wert siner Ganzzahlvariablen belegt dabel immer die er-
1bn (362),Y stan zwai Byta (Highbyte zuerst ). Der Wert einer Stringvariablen
(Adresse und Langs) belegt die ersten 3 Byte (LAnge zuerst, da-

?gf (364) Y nach Lowbyte der Adresse ).

b 2 Der Wert einer Glefitkornmazah! belegt die ersten finf Byte (Ex-
STA (362),Y ponent zuarst, danach Mantisse mit hdchstwertigem Byte. Das
THA héchstwertige Bit der Mantisse wird als Vorzeichenbit verwendet

STA (§54),.Y; ZEICHEN NUMMER ¥ VERTAUSCHT - innormalisierten Gleitkommazahlen ist es sonstimmar gesetzt).

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONMnuin
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Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes

Ausgabs 5iMai 1383

VIS-Ass V5.0

64'er-Kurzreferent

von Torgien Hahn

Block
s — Blockstarizeile
yy — Blockendezele

D=l Tas=taturbefehle
Load SRC-LCode Uetcodefle [aden B | Askenbleren
Merge SRC-Cade pelicodefde anbingen B |Diskbefehd senden
Saue SRL-LCode Lelizode abspeichern o= | gesamten Gusitext Bechen
ance Fienang atemamen fur LoadsSaue festlegen [8] [lirectory anzeigen
Thange Filename | Datenamen fur Merge festhgen F Editerfunkien Find
Send Diskconmand ppybetehl senden 1 Epmbaltatelle (Labels? susgeben
Shou Directory Ci-actory zeigen L Liz—Buslicodetiie laden
refs H Spechevststus anzaigen
CRC-RalETart Ttarisdresse Ouelicodespaichar | [F__ |Fitenane fur Load/Save ndern
Uersicht, vor $4200 =heht Uis—hes cin L2 Vis=Rss werlassen
[ERC—Ranend Endadresse Guelcogespeicher F___| Edrtoriunkiion Feplace
Tabulator Fremaric=1 abUlatar_seizen ] (ie—fuehcode_abspeichern
Facralispeid Geschundigeet {1-2a4) T Faai— Tastaturrepeal an/aus
scroll enstellen ¥ Elockstart markleren
[FA== = |Elockende waferen
Recemble! Buebcode assembligren £ raee In. Blockstarize
"Ehol Symbals bt ale Labels aus; Fome | Home & zweindig: Codestart
HLabel Hacro=Labels Cir | Curgor 0 Endzede
L abel Sourcecode Labels Ins | 2elle_sintlgen
DLaksel Adrefi=Labels Del [ Zelle logchen
Show f%hﬂs ghi alle tLabsls aus C= [Crsr | Fastsorol upedown
Prird I giot Lapels aut Drucker ais + ATe 2ele restzuriersn L hAr wenn Zeile nicht
Frint ﬁmbnls qibt Habels st Drucker sus Ueriaszen wurde)
|[Edit * | Abbeuch bei Exira und Pref FEL
BSt Wx  BE: uu | markert gesamten Buslltext ifs Shift] + Cursoe an Zelehends

FPseudo—0Opcodes

£ba ; Baziesdresse setren : £ha SLULD
£la Lateldetrition £la Mame = $A00
Ebw i Bite £hy $10,30, " A 1000
Fwo | Word Eun F1000,52000
£t b Text £ & "Textstring”
Fon | aul Clsk assembl Eon DHame, w0

w = p 3 Progranmille

% = = ¢ sequendieles Fle
Ekc { Reimen Code sblegen
Fuz | #szenbbsrungspause
Cst | Assemolisrungsabruch
£er Butes resshtieren £br anzahi uert

d i Hakro—Dedinition Emd name pir L pard...

Erma | Hakro—fufrug P ima name,pa'_llpari....
[Ede | Tmkro—Ende i
Seantanx

Ter Programmcounter wird i Wis-Rss durch den Stern
reprazentiert C.EP % erght Endosschieifzl.

[Cas Hightipte elhes Labels lann
wit €7 angesprochen werden.
\is=fiis werarbeitet die wier Brundrechenarten.

mit T, daE Lowberde

Show Menorysiatus
o SHCcode Ram

[Eheu Blodk selzt Cursor auf Blocksiartzels
Set Blockstart Ft. Cirzoreeie als Blockstart
wereinbaren
Set Blockend 3k, Cursoreele 3= Blockends
Jereinbaren
Save Biadk narlcerten Biock saeichern
Load Black Black laden
Print_Blac iarkRrten BlCk drucken
nsert Block [ Cursorzele entligen Ceire
Feiw fréfazzend
Find in Block s Tiech Text durchauchen
Reglce In Block Taextstring mnerhall Block durch
anderen ersetzen
Charqe Blocknzne Blocknamsh Tor LoadsGave seizen
—“%mu. ¢h. fo Dend | markerten Block [bschen
Diel. Blackborders | Bscht Blocknarlserungzn
Delete ta End! Guelltext wan Cursar—Zeds bis Ende
lischen
Delete Ziart to! Dueltedt won Staet Bis Lursorzeile
laschen
buld Cade! restawrier Code (nach Absturs
aho.
[Celete SRC-Ran! Enmﬂtn Tuslicode laschen |
i Edifor! £=Hss verlassen) RiFla
nit Run oder SV5 <994
Extra i1l
[Brint Listing drucht Guelfle=t it Acrafi- i
nncaks
Load Biga=SRCcode | tadt und konwertiert Bigi-
fAss Fie
merhki

3551 Sgimerwﬂelhlll:g an
Uil en des BUHicoes

durch Angzbe neusr Start-

adresse

T igtAss erechien in der 6d'er 390 530
Vis-fss-Pabch erechion [n der #7er 63 830

how memorystatus

Mowe SRC-code RAM

Fifanls mis Feil in Leiste anhlichens sabald
_ = gawilinechter Befehl inwectisrt iat,

: | Fira-tinapt le=lucxh
. e camizellenzahl| |ekmuells’ Crompocition |
iz Srelitings | : z
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mul nicht sein: Mit den auf kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen
Wissen schneller beantworten als mit dem Handbuch.




von Heinz Behling
und Nikolaus Heusslar

Neue Zeichen
fiir 24-Nadel-Drucker

auf Seite 16 das Programm =EDI

24« von Martin Griswel ver-
&ffentlicht, mit dem das Herstellan
neuer Zeichensalzen zum Kinder-
splal wird. Leider funktioniarta das
Programm bisher nur mit 24-Ma-
deldruckern, die Gber ein Faral-
lelkabeal am Userport angeschios-
san sind (Centranics-Schnittstella).
Jatzt gibt es einen Patch flr das
Programm, mil dessan Hilfe auch
Druckarbesitzer mit Wisssmann-
Intarface  badlent werden. Die
neue Version eignel sich flr
alle Epson-kompatiblan 24-MNadel-
Drucker.

Zum Betrieb von ED| mit elnem
solchen Gerdt bendtigen Sie fol-
gende Programme:

1. Einen spezigllien Lader, mit
dem bereits fertlg editierte und ge-
speicherie Programme In dan
Drucker galaden (+downloads=} und
dort aktiviert werden. Es wurde
netl programmiert und heibt jetzt
»Z3L DLS00«,

2. Sollen die £elghenzitza adi-
tiert werden, ist der im Sonderheft
47 verdifentlichte Editor -EDI 24
Vits notwendig, der mit dem
Patch-Programm  =PA&TCH=  auf
Wiesemann-Verhiltnisse umge-
stallt wird. Das Patch-Programm
erzaugl aus dem Original-File gine
neue Datel, mitder Sie dann editie-
ren.

3. Aufgrund sines Programmier-
fehlers speichart der Editor in bei-
den Verslonen alle Zeichen dop-
pelt aufl Disketts, was Speicher-
platz und Zeit beim Download-
Vorgang kostet. ‘Das Zusatzpro-
gramm =ANALYSATOR« |adt eine
Zelghensatzratei von Diskette und
erzeugt ein naues Fila, indem jada
zweite  Zeichandefinition ausge-
lassen wird.

4, Da die Definition aines kome-
plattan nauen Zeichensatzes sehr
aufwendig ist, liefern wir Ihnen
zum Ausprobieren auf der Pro-
grammservice-Diskette ainen Font
mit, Er it ~HANDSCHRIFT:, st
im werkirzten Format 29 Blocks
lang {nach dam Speichem mil dem
Editor 56 Blocks), kann mitisls
sZ5L DLS00= an den Drucker ge-
schickt werden und wurde der
Handschrift des Autors nachemp-
funden (Bild 2).

Beginnen wir mit der Bedie-
nungsanleitung  zum Pateh-Pro-
gramm. Nach dem Laden oder
Abtippen des Baslc-Frogramms
=PATCH= spelchern Sie dieses zur
Slcherheit auf gine Dishatia. Lagan
Sia dann dia Diskatte zum Sonder-
heft 47 (Vordersaite) ein und star-
ten dna Palch-Programm mil RLN.

Im E4'ar-Sonderheft 47 wurde

MNeues Druckerfutter in Massen: die Fortsetzung
der Setzerei, eine Erweiterung des EDI 24 aus Son-
derheft 47 und die neuen Ausgaben von »Ex libris«

bringen lhren Printer auf Touren.

Dile Datai »EDI 24.M1,1« wird gela-
den und im Speicher des C64 mo-
difiziert. Lagen Sie eine leers Dis-
katte gin und dricken eine Taste.
Der Editor in der neusn Version
witd dann unter dam Namen »ED]
24 DLA0Gw gespeichar. Untar die-

ABCDEFGHIJKLMN

ABCPHCTE:

ABCDEEr=]

ABCDETESGHI
ABCDEFGHIJKLMNOF

ABCOEFGHIJKLMMOPQF
ABCDEFGHIJKLMHOPGRSTU
RECDEFGHIJHLMREPORSTURYZ
ABEDEFGHIJRLMNDPORSTUVWXY.

ABCDEFGHIJKLMNORQ |

semNamenkann erspater /77
bel Bedarf absolut ge-
faden :zrdan Crer ;H;w 5
Start erfolgt wie ge- ”
wohnt mit SYS 16384. qm"‘fi"
An der Bedienung hat sich
nichts geéndert, alierdings wird
bai der Druokfunktion mit der P-
Taste jetzt sin Drucker mit Wiese-
mann-Interface  angesprochen,
Haben Sig kein zolches, sondern
ein anderes Centronles-interfage,
milszen Sie unter Umstandsn In
dem mit REM-Befahlan knmmaen-
tierten  Patch-Programm  die Se-
kundéradresse so einstellen, dab
das Intarface keine Code-Wand-
Jung vornimmt (Linear- oder Druk-
kar-Dirakt- oder Transparent-Kanal).
Mun zur Bedienung des Zei-
chensatz-Laders, Hier ist gin neu-

Tt 64 %r Sonderbeft. |

veroeffentlicht, wit d
Funktionicrte das Pro
Userport amngeschlosser
Progromm, mit desser

Meues aus der Setraral:
33 neue Files

Mit dam Patch fur Edi 24
schreibt lhr Drucker so

Fortsetzung unseres Knillers
»Neves aus der Setzereic

Zeichensatz gehiiten ezt

det allss ab.

venmliatfindigt das Ganze.

dawvomn sehen: Sia in Bild 1.

H. Vetier
Druckarkahne 65
1000 Berlin 47

&Wmﬁpﬁ.ﬂ?‘&ﬂh@fchﬂm flr insg s
azugehirenden Musteriexidatsisn aﬂwlr?a:l: aﬂe&hallar Schach

 Aulierdem gibt es als Meuheltein Smrﬁﬁwzmlmmam maﬁﬁmm
- sHitEeA m Gmﬂkfurmur !jamll kann mian schngli Titel: und Schiagzeilen herstal-

“lon,
Ena Diskatte Gebranchegrafiken mit Flellen, Hinden, Scheren, Posizeichen
- sonie Bildern zudan Tharmen Bnlj.mefﬂﬂumen Tiere, Hochzeit, Feste usw, 1in-

Eina Besaitipe Anlsltung, die alle Zelchensdize mit Sondsrzeichen, dis Tasta.
turbelegungsn, alls Grafikzeichensatze, Muster@nder und einigs Tips snthall,

it fraundlicher Genehmigung van Herrn Vetfer verdfiantichan wir auch in
diesam Maonat wisder einen Auszug daraus mit Insgesamt 33 Datzien. Einigs

Das komplatie Pakatarhalten Sle fir 60 ark (Workazea, barocer Scheck) bai:

Schilerzsilungen erfallen gegen entsprechenden Machwas 10 Mark Rabatt
Dar Varsand Ins Ausland kostel S Mark mehr, |

Aﬁ‘\a

es File,

2L DL900« erforderlich, das mit
dem MSE eingegeben werden
mufl. Der Start erfoigt mit ALIN.

Auch hier hat sich nichts an dar
Bedienung geandert (vergessen
Sia nicht, lhren Drucker gaf. so zu
konfigurieren, daf er genigend
Spaicharplatz fiir den Download-
Zeichensatz bistetl). Die arste Fra-
ge wird normalerweise mit <J>
peantwortal, hier entscheiden Sie
die Qualitit der neuen Schrift, Die
falgends Frage betrifft die Wieder-
gaba in Proportionalschrift, bei
Eingabe won <N3> werden alle
Zeichen auf dem Papler gleich
breit (10 ¢pi), bai <J> ist Propor-
tionalzchrift aktiviert, bei der etwa
ein grofes =M« mahr Platz bendtigt
als gin kleines «l«. Die dritla Frage
kann wigder mit <J>= oder <N
beantwortet werden, hier kann die
Kurslvschrift ein- oder ausgeschal-
tet werden,

Schalten Sie den Drucker in den
Online-Modus. Jetzt wird der Da-
teiname des Zeichensatzes einge-
geben, 2. B «HANDSCHRIF T, um
die Probedater zu laden.

Danach wird ez in den Drucker-
speicher ibertragen, was ja nach
Ldnge und Anzahl der neu defl-
nierten Zeichen schon einige Se-
kunden dauern kann.

AnschlizBand druckt der Lader
zur Kontrolle das komplette Alpha-
het. Jetzt izt die neus Schriit aktiv,
der Drucker kann ganz normal an-
gasprochen werden, zum Beispisl
in einar Textverarbeltung. Sorgen
Sle aber dafir, dad kein Initiali-
slerungs-Befahl {wis ESC Klam-
meraffe) zum Drucker geschickt
wird, da dieser sonst wieder auf dia
Criginalzeichen umachaltet.

Die Im Sonderhift 24 vardftent-
lichte Speicherbslegungen sind
nicht mehr giltig, ebenso sind die
beiden im Artlkel aufgefihrien
POKE-Befehle nicht meahr wirk-
sam.

Der Analysator ist in Basic ge-
sehreben und kann normal gela-

Aisegabe SiMal 1993




Druckprogramme

den und mit RUN gestariet wer-
den. Geben Sie den Namen der
Schrift ein oder ibernehmen mit
< RAETLURAN = dia Vorgabe »HAND-
SCHRIFT«. Das Programm ladt die
Datel und zelgt nachainandsr
alle Zeichendefinitionen an::Den
ASCI-Code, die Einstellungen for
linken und rechten Rand sowie
Breite das Zeichens und dia ai-
gentlichen Grafikdaten im 24
Madel-Format. Gleichzaitig wird &i-
ne Datel auf Disketle arzeunt (Ihr
Mara besteht aus dem Namen der
untarsuchten Schrifl mit dem Suf-
fixt ».C), die den Zeichensatz ent-
halt, wobei aber jedas zweite Zal-
chen ausgelassen wird, So kdn-
nen Sia Dateien, die der Editor ar-
zeugt hat, auf die Halfte verkirzen,

Achtung: Da die Datei =HAND-
SCHRIFT= bereils im komprimier-
tan Format voriieqt, soliten Sle dan
Analysator daralf nichtanwenden.
Ansonsten lassan sich die vom An-
alysafor erzeugten Datglen ganz
normal mit Editor und Lader wei-
terverwanden, nur daf das Laden
und die Ubertragung zum Drucker
jetzt doppelt 2o schnell erfolgen.

Mit den beiden Programmen
lassen sich nun interessants und
effektvolle Briefe, Texte oo, erstal-
ten. Ihrer Phantasie sind dabei kei-
ne Grenzen gasetzt.

Moch einige Hinweise zur Druk-
keranpassung. Schalten Ste lhren
Drucker ggf. in eing Epzon-Emu-
lation, er sollle kompatibal zum
Beispiel zum LO S00/550/2500/

2550 sein, das Programm 1&uft
aber auch auf den Druckern DL
800 und DL 1100 won Fujitsu (in
siner der beiden Epson-Emulatio-
nen), sowle auf dem NEC PEFT
und einem Seikasha SL 80 Al Im
allgemeinen wird es mit allen
ad4.Nadlern  zusammenarbeiten.
Der Autp-LF muB eingeschaltet
sein, das Programm druckt am
Ende der Zeile nur ein CR
{CHR%$(13)), Foigende ESC-Se-
guenzen, dis man im Standard-
Epson-Befehlssatz findet, steuern
den Drucker:

- ESC & 0: ein Zaichen definieran
- ESC 1-Stil {kursiviproportional)
festlagen

- ESC % 1: Download-Zeichen-
satz ainschalten

— ESC: 0 0 O:Residentsn Font in
Download-Bereich kopieren

— ESC x- Qualitdt (Draft/L3)
wihlen

Ex libris 5& 6

Gerd Wodicka bistsl nun dis
Fortsetzung der bereits bekannten
Bildersammlung »Ex libris« an. Die
Folgen 5 und & ist im Page-, Print-
fox- und Geos-Format erhaltlich
und koatet 20 Mark pro Diskette,

Erndltlich ist die Sammiung mit
Bildern aus Comics, far Fests, Ein-
ladungen FPlakate und Zwecke
alier Art (Bild) bei:

Gerd Wodicka
BAuf der Helde 16
£392 Neu-Anspach

Listing 1 - »Patche paBt EDI 24 V1.1 an das Wiesemann-Interface an
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Programme verbinden

lch habe eln Programmierpro-
hlem. Zu einem bereits existie-
renden Programm miochte ich
eln zweites mit Druckeransteua-
rung hinzufiigen. Wie mache ich
das? Waiter Lindnar, Otisseidor

Am ainfachsten geht 5 mit gl-
nem Elnzeller, der in jades Pro-
gramm leicht einzutigen ist, an
welches ein weiteres angehdngt
werden soll;

10 A=FELK (4% 254y PEEK[AB) <22
FOKES, &/256: FOKEA S A-FEEX (44}
#2960 FRINT "FRG: LADEN & FOKE
47,11 POKES4 , B EINGEREN"

Das Programm berechnet unter
Berbcksichtigung des Programm-
ende-Zelgars 45046 nach A dig An-
fangsadresse, an walche das neu
anzuhéingende Programm gala-
den werden mub, damil es genad
am Ende des beraits im Spelcher
befindlichen landel. Diese Adres-
se wird dann in den Programime-
anfangszeiger 43/44 geschrieben
und anschiiefend die Aufforde-
rung ausgegeben, das naue anzu-
h&ngende Programm zu laden und
anschliefend dig Bafahlsiolge:
FOKT 43, 1:FOKE 44,8
einzugeben, damil der alte Pro-
grammanfang  wiederhergastelll
ist, Damach steht das Ergebnis
der Varknipfung im Speicher und
kann gaspeichart werden.

Dabei dorfen die beiden Pro-
gramme natirlich keine glalchen
Zeilennummearn haben. Um ein
Pragramm neu zu numariaren (He-
number), macht man folgendes:

Die arste Zeilannummer ist dann
0, die Schrittweite (st 1.

1 FOR A=2040 TO FEEK(45)+PEEK
[AE)¥256-F I FOKE At3,5/256:
POKE At B=INT{E /2561256

2 h=PEEX[A)4FEEE( bl ) 4256=12
A=FE1NEXT

Danach kinnen die Programime
zusammengefuhrt werden,

Bix-Posthox
Ich bin im Besiiz eines C&4
und eines Btx-Decodarmoduls Il
fiir den CB4/C128. Nach Aus-
kunft der Telecom wird aber dia
Btx-AnschluBbox (D-BT 03) nicht
mehr hergastellt bzw. zur Verfi-
gung gastellt. 1st das richtig und

was kann ich machen?
Warmgr ReBbach, Brandanbug

Ihre Information ist richtig, dia
Telecom beteiligt sich nicht mehr
am Vertriab des D-BT 03, Sie hat ih-
re Restbestinde an verachiedene
Anbleter verkauft, Einer davon isl
die Firma Drawsin Heidelberg(Tel,
0B221/29944), Falls Sie keine Post-
box mehr bekommen kénnan, be-
steht spéter unter Datex J die Mag-
lighkelt, mit dem ASCI-Madus
Ihres Moduls und einem normalen
Medem zu arbeiten. Auferdem
kBnnen Sie sich einen Akustil-
koppler mit Btx-Schnitistelle kau-
fen (z.B. Dataphon 3 21-23d),

72 (HFP

Olympio NP-30
Ieh habe ein Problem, mit dem
ich nun schon Uber zwai Jahre
kiimpfe. Ich bin (leider) Besitzer
eines Olympia-MP-30-Druckers,
den ich giinstig bekemmen ha-
be. Das einzige, was bei diesem
Drucker funktioniert, ist der Pro-
beausdruck. Ich habe mich Jah-
relang mit den DIP-Schaltern
rumgequalt, nun reicht ez mir
endgiiltig. Vielleicht habt |hr
jemancden, der das Gerat kennt
und mir weiterhelfan kénnta?
Manfrad Grofbaiern Steyr
Leider kennen wir den Olympiz-
Drucker auch nicht, kinnen also
nur hoffen, dai jemand das Geral
besitzt und sich bei uns meldat,

Wiesemann-Interface
und 24-Nadler

Ich habe einen Citizen-224-
Drucker mit Centronics-Schnitt-
stelle und dazu das Wiesemann-
Interface Typ 92000 gekauft
Mein Drucker spricht aber unter
Geos nicht auf die Epson- bzw.
24-Madel-Treiber an. Es meldat
sich immer eine Dialogbox
«Drucker nicht ansprechbar.,
Ein Tralber, dar Text und Grafik
eigentlich gut druckt, ist der
Star-LC-10-Treiber. Dieser druckt
aber nur mit neun Madeln. Daich
aber einen 24-Nadier besitzte,
erwarte ich natiirich sinen bes-
seren Ausdruck, als mit dem Star
LC-10. Weil ich schon ein paar
Testdrucke auf anderen 24-MNad-
lern gesehen habe, bin leh e
gentlich sehr enttéuschi.

Fenlf Hawer Aot

Das: Problem st bekannt. Da
das Wissamann-Interface norma-
lerweise einen 3-Nadier emuliert,
funkticniert Ihr Drucker auch nur
wie ein solcher Das kann man
aber umgehan, Indem man war
dem Start von Qeos folgendes ein-

gibt:
OPEN 1.4,1: PRINT#L:CLOSEL
OFEN ‘174,3: PRINT#1:CLOSEL

F

Danach starten Sie Geos wis qs-
wohnt, Nun kiinnien Sie den serial-
lan Epson-Treiber (also ohne =g«
wihlen und drucken. Die besten
Ergebnisse erzielan Sie  aber,
wenn Sie nichl den Geos-Grafik-
druck verwendsn, sondem die
druckersigengnZeichen. Schalien
Sie dazu unter Geos auf Konzepl-
druck (Textmodus).

Printfox und 1581

Inder 64'er 12/87 (ja, auch alte
Ausgaben sind noch interessant)
steht, dai die 1581-Floppy nicht
als Datenspeicher fiir den Print-
fox zu gebrauchen Ist. Es geht
aber doch. lch habe es einfach
malversucht, eskiappt ohne jeg-
liche Problema. st das Laufwerk
B singeschaltet, kann man direkt
guf die 1581 saven. Es lassen
sich mit dem Programm XF V 1.2
auch Zelchensdtze, Randzei-
chensdtze usw. auf der 1581
gpeichern und auch wieder la-
den. Der Printfox kann allerdings

Haben Sie Fragen?

Sauasltia;wgia]tlgerk_aklm
& van Handbichern und Pro-
_grammbeschrelbungen  blei-
ben beim Anwendsr mmar
| wigder Fragen offen. Viele LA--
klarheiten epgeben sich auch
bei Comptlsrinteressiertan,
dig nochkeine festen Kontakie
e Handlermn, Herstellem odes
ry Fmarambs haban. . Sie
kiinnen der Redaktion schret
ban oder z.8. anhand der Mit
maghkarie Ihre | FProbleme
schildsrn (in jeder Ausgabe Im
Durchheftery. Wirkénnen nicht
versprachan, daf wir immer in
det Lage sind, auf alle Fragen
U anmrnﬂan oder Ihfe Proble-
ma zil 16sen. Aber aligemein
interesserands Fragen wer-
din higr verofientichl und von
uns oder Lesern beantwortet,

nur mit der 1541 bzw. 1571 gela-
den werden. Alles anders geht
durch Umschalten von der 1581.
Auch der Handyscanner und
Cfox kénnen nur von der 1541
bzw. 1571 geladen werden. Diese
Programme laufen nicht auf der
1581, wohl aber die auf der 1581
gespeicherten Briefe oder Grafi-
ken. Das dirfte fur 1581-Basitzer
interessant sein. Es ist schon ai-
ne Erleichterung, alles auf einer
Diskette zusammenzuhaban.
Wollpsnp Apitz, Braunschiveg

Star NG-10

Baim Erwerb eines gebrauch-
ten Star NG-10 auf einer Compu-
terborse verliel ich mich auf das
Versprechen des Verkaufers, mir
das vergessene Druckerhand-
buch umgehend zuzusenden.
Leider werde Ich dieses wohl
niemals sehen. Daraus ergeben
sich, wie Ihr Euch denken kénnt,
fiir mich einige Probleme. Die
Grundstandardcodes kann man
|aschnell Gberprifen. Um die je-
dem Drucker eigenan Fainheiten
nutzen zu kénnen, ist das Hand-
buch unumgéanglich. Ich frage
Euch, wo kannich ein Handbuch
der Version C1.4 dieses Druckers
erwerben?  Rsik Marurt Salzwedel

Das Handbuch kann angefor-
dert werden bai:

Star Micronics

Westerbachstrafie 59

BO00 Frankfurt 20

Mit grofien Kosten ist nicht zu
rechnen, ein paar nette Worts dlrf-
ten Wundar wirken.

Geos auf EPROM

Ist es moglich, Geos so auf
EPROM zu brennen, daB man nur
noch die Workbench nachladan
muE? Hovst Menzal, Pepantyig

Im Prinzip ja, allerdings nicht
ganz ohne Probleme. Besser ist es
hier auf dig Erfahrung des Geos-
User-Clubs zurlickzugraifen. Die-
ser bietet den Service an, daf man
seine Originaidisketten sinschickt
und fir 89 Mark seln Gaos auf
Modul zuriickgeschickt bekemmt,
Selbetradend, dafl das nur mit
Originaldigketien funktioniert,

Anschrift des Geos-User-Club:

Xantenar Strafe 40

4270 Dorsten 18

MSE auf Datasette?

Antwort zu der Frage in der
&84'er 3/03, Seite 88: M3SE auch
fiir Datazetta?

Will man ain eingetipptes Pro-
gramm auf Datasette speichern,
mull man den MSE auf Datasatta
umschalten und dann F5 zum
Speicharm driicken. Das Umschal-
ten dar Datasette geschieht folgen-
dormafan: Man fahet im Haupt-
menld mit dem Cursarbalken auf
dan Punkt =Speleher« Anschlie-
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Leserforum

Rend drickt man so lange dig
Return-Taste, bis hinter dem Wort
Speicher eine 1 steht, Jetzt arbel-
18t die Datasstie bereitwillig mit
dem MSE zusamman. Damit man
das nicht Immar von neuem ingea-
ben muB, kann man jetzt auf die
Position »Endes fahren und den
MSE 2.1 verlasssn, Mun kann der
MSE mit der Speicharainstellung 1
ganz normal auf Kassetla gespai-
chert werden. Mach |edem Laden
stehl unter Spelcher nun immer
dle wls, Morman Astschinkski, HaleSam

PC-Monitor am C64

Antwort zur Frage In der 64'er
2/93: Wie schlieBt man einen PC-
Monltor am C&4 an?

Dazu haben wir eine ausfihr-
liche Bauanleitung (sehr einfach
nachzubauen) eines FBAS-RGE-
Konverters in der Ausgabe 591
haschrieban.

Riteman C+ installieren

Ich besitze einen CB4, den
Drucker Riteman G+ und eine
Startexter Version 3.0. Ich habe
den Drucker am seriellen Bus an-
geschiossen und ihn fdr meine
Begriffe richtig installlert. Er
weigert sich trotzdem, Schriftar-
tan wie 2.B. Italic auszudrucken.
[a er lber diese Schriftarten 11.
Handbuch nur im =Plus-Modugs
verfligt, habe ich diesen Uber die
Mikroschalier eingestelit. Mun
lief (berhaupt nichts mehr. Er
brachte nur einzelne Textstallen
und sonst nurwirre Zeichen aufs
Fapler. Wie miissen die Parame-
ter im Installationsment und die
Mikroschalter des Druckers &in-
gestellt werden? Unier Geos gab
der Drucker ibrigens gar kein
Lebenszelchen von sich. Wel-
cher Druckertreiber muf hier ge-
wihit werden und wie missen
die Mikroschalter stehen?

Filidiper Otls; Wennigsan

Seikosha-SP-1900-Problem

Ich bin Besitzer eines G128 D,
dazu besitze ich einen Seikosha-
5P-1900-Plus-Drucker. lch bin
damit alles in allem zufrieden,
nurmitdem Druckergibtesgele-
gentlich Probleme, z.B. mit dem
"The Indexers und =Multi Ordner
128+, Das heift, beim Ausdruck
entstehen Dinge, die so nicht
richtig sind. Der Text igt dabei
meistens o.k., aber Rahmen-
und Grafikzeichen werden vbllig
falsch gedrucki. Was macha ich
verkehrt?

Rainhard Grun, Kiave

Hier liegt ein typisches Problem
vor. wenn man einen Centronics-
Drucker mit Commodore-spezifi-
schan Grafikzeichen fottert. Sol-
cha Drucker besilzen namllch
nlcht die Commodore-Grafikzei-
chen, sondern entwedar den ar-
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Ihe Antwort, bitte!

Wir weroftentlichen adeh Fra-
aen, die slch nicht ohne weils-
res anhand eines guten Ar-
chivs oder aufgrund der Sach-
kunde gines Herstellers baw.
Programmiarers  baantworten
laszen. Das ist vor allam dann
der Fall, wann eg um bestimm-
te Erfahrungen geht oder um
die Suche nach speziellen Pro-
grammen. Wenn Sie dig Ant-
worl auf aine hier verdffentlich-
te Frage wissen — oder &ine
bessane Antwortals die hierge-
[esane Raben, dann schreiban
Sie unsl Vermerken Sie biite
noch in [Hrer Antwort, aufwel
che Frage in welchsrAusgabs
“Sia sich bezlehen,

weitertan ASCH- oder den IBM-
Feichansatz, Ist der Drucker nur
mit einem User-Port-Kabel ange-
schipseen, druckt er statl der
Commodora-Sonderzelchen sban
das Zeichen, was In sainer Za-
chansatziabells steht. Digses Pro-
plem kann man nur auf zwei Wage
umaehen:

1. Man programmmiert die Pro-
gramme so um, dab die Grafikzel-
chan des Druckers verwendst wer-
dan und nicht disdes Commodors.
Leider geht das nicht bei allen Pro-
grammen und ist auBerdem rech
aufwendig.

o Man verwandet gin Commo-
dore-interface (z.B, Wiesemann
Typ 9200003}, Digsas ssizt dann
die Commodore-Zeichean in Graflk
um und sorgt dafiir, da der Druk-
kar sig korrekt ausdruckt.

Es gibt auch Software-Lbsun-
gen, dis mit sinem Usar-Port-
Kabel die Zeichen richtig drucken
{Eyssele-Schnitistelle in Sonder-
heft 47, kann nachbestallt werden).
Dabei jst allerdings nichl garan-
tiert. daf die Schnitistellen-Soft-
ware nlcht durch das Programm
iibarschrigben wird und so seine
Wirksambkelt verliart.

FU den Kosten: Das Umpro-
grammieren kostst natirlich nur
Zeit, das Hardware-Inlerface rund
100 Mark, und das Sonderheit 47
kostet 16 Mark plus Portolverpak:
kung.

Interrupt-Programmierung
und Final Cariridge

Antwort auf die Frage von H.
Waeiler in der Ausgaba 3/93. Dazu
gibt es zwei Lésungen:

1. FG mit KILL abschalten, das
Interrupt-Programm  aufrufen, ek
nen Beset auslosen und ginen
aventuell vorhandenan Assembler
{z.B. VIS-Ass) mit OLD wiederher-
stellen,

3, Das Programm nicht mit &=
nem RTS, sondern ainar Endioz-
schlgife abschlieBen und mil
STOP/RESTORE  unterbrechen.

Also:
STAHT 3EI
oy #=>THQ
LOY # <IEQ
ST '§0314
STY §0315
CLI
LOOE JME LOOF
1HE a
JMP FEA3]

AMicharl Szl Barglam

Daten auf den
PC konvertieren

Meben melnem 286er PC ist
bel mir auch weiterhin der gute
aite C&4 im Einsatz. Deshalb le-
se Ich auch lhre Zaitschrift mit
Interesse. Besonder interessant
finde lch die Tips & Tricks sowle
die Hardware-Rubrik, Da ich mir
demnichst einen 24-Nadel-Druk-
ker (evtl. Epson LG 100) filr mel-
nen PC zulegen méchte, ware fiir
mich wichtig, ob bzw. wig ich
Textdateien, die mit Mastertext
Plus erstellt wurden, mit dem PC
{evtl. mit WordStar 5.5} weiterbe-
arbeiten kann. Mun Ist mir be-
kannt, daf Sie Mastertext-Datei-
en auf IBM-Format kenvertiaren.
lch wiirde mich sehr iiber néihere
Informationen dazu freuen. In-
shesondere wiare Interessant,
welche Voraussetzungan fir ei-
ne Konvertlerung gageben sein
miissen und in welchem Umfang
gine Nachbearbeitung notwen-
dig wird. Das gréfite Problem
diirfte meinas Erachtens die Um-
setzung des unterschiedlichen
Dateiformats darstellen.

Siard Hanke, ChsTimiz

Seltvielen Jahren stahl die 64'er-
Redaktion vor der Aufgabe, dia un-
terachiedlichsten Textformate auf
dan PC zu Oherspielen. Ein unab-
dingbares und sehr wertvolles Tool
ist ume dabei das Programm Con-
yert 64, Mit ihm kénnen praktisch
alle Textformale (auBer Protexd)
singelesen und auf den PC gesan-
det wardan. Debel werden die De-
ten (ber eine Konvertisrungstabel-
le so umgesatzt, dab sie fir den FC
rchtlg sind. Je nachdem, wie gut
dlese Konvertisrungstabelie st
gestallet sich die Mashbearbsi-
tung auf dem PC. Fir dis migisten
Textprogramme haben wir natiir-
lich guie Konverfierungstabeilen
zu Converl B4, An Hardware wird
wirklich nicht viel gebraucht: Mot-
wendig ist nur ein Pegelwandler,
der dig Pegel des User-Ports auf
den normalien AS-232-Fagel wan-
delt. Soiche Pegelwandler gibt es
rechi  preiswart, meislens sind
sie gleichzeitig Verbindungskabel
Dann mul man alterdings am Aus-
qang den Slecker tauschen (Buch-
se slatt Steckar) und die Leitungen
2 (ind 3 miteinander veriauscnen.
Dann kann man das Kabel direkl
rwischen C84 und PC legen. Con-
yert B4 wurde zum letzien Mal in
unsererm Sondecheft 67, das nach-

bastellt werden kanm, verdfent-
light.

Fiir die Besitzer elnes G128 mit
1571-Floppy gibt es im Sonderh eft
B9 sogar @ine noch bessere Lo-
sung: PC-Copy. Das ist ein Pro-
gramm, das einfach die Dateizn
auf ging PC-Diskette koplert, abar
glelchzeitig noch eine Konvertie-
rungstabelle mit verwandet, damit
die verschiedenen Daleien umge-
wandelt werden.

MPS-803-Handbuch

leh besitze sinen C&4 Il und
bekam einen MPS 803 geschenkt.
Leider fehil das Handbuch und
ich kann ihn nicht iberradan, mit
Printmaster und anderen Pro-
grammen zu arbeiten, Wer kann
mir das Handbuch oder alle
wichtigen Informationen ber

den MPS 803 geben?
Narbert Huhmart. Eenscl

Megopack-Zeichensatze

Gibt es elna Maglichkeit, die
Zelchensitze iber 18 Punkt Gro-
Be aus dem Megapack 1 zu Geos
unter Geopaint zu verwenden?
Ich erhalte immer nur die Mel-
dung: »Schriftarts zu grof. Im
iibrigen arbeite lch mit dem Star
LC 24-10 und einem Wiesemann-
Parallel-interface (DIP-Schalter 1
auf on), Als Druckertreiber ver-
wende ich Epson WW C oder
auch Star WW C (im Drucker DIP-
Schalter 1-8 off).

Cratar Teiohgrber Weinbdhl

Input ohne Fragezeichen

Ich méchte meinem Programm
ginen professionellen Charakter
geben und finde es deshalb un-
schon, daB bei der Input-Abfrage
immer das Fragezeichen er-
scheint. Was kann man dagegen
machen? Folt tlarkwart, Dissafdor

Durch POKE 1964 wird beim
nachsten |NPUT kein Fragszai-
chan mehr ausgageben. Aller-
dings kann man nicht mehr durch
Drickan von RETURM in die ndch-
s1a Zeile gelangsn. Es empfishlt
sich daher nach dem [INPLUT-
Bofehl dies wieder mit POKE 130
rickegfingig zu machen.

Man kann auch den GET-Befehl
verwenden, bel dem ja kein Frage-
zeichen erscheint,

Text |l anpassen

Vor langerer Zeit habe ich Text
Il aus dem &4'er-Magazin abge-
tippt. Lelder ist es mir bls zu heu-
tigen Tag nicht gelungen, mai-
nen Star LG-10 {am User-Port an-
geschlossen) zur Zusammenar-
beit zu bewegen. Mit dem Pro-
gramm sThe Texter= (Méarz '92)
habe ich exakt die gleichen Pro-
bleme. Bel beiden Programmen
muB der Drucker auf jeden Fall
angepall werden, aber wia?
Higlmud Lamy, Adshay
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Nachdem wir irm ersten
Teil unseres neuen Mu-
sik-Kurses die notigen
Grundlagen (iber Wellen-
formen, Lautstérke usw.
bereits griindlich durch-
leuchtet haben, beschéf-
tigen wir uns diesmal
mit wichtigen Registern
des SiDs,

von André und Frank Hugenroth

Dazu gehéren unter anderam
die Stauer-Bits der einzelnen
Stimmen, die Filter und die
Ubrigen Register, die allerdings
nichts mit der Sounderzeugung zu
tun haben.

Kommean wir noch ein-
mal auf die Wallantform-
Renister 4, 11 und 18 zu-
rick. Wia Siein der Regl-
sterbelagung des letzten
Fursteils =ehen konnten, werdan
higr nicht nur die Wallenform, son-
darn noch andera Bits zum Steu-
ern dar Stimme gesetzt. Zur Uber-
sicht noch mal die Belegung:

Uber die Bits 0, 4, 5, 6 und 7 wis-
sen Sie schon aus dem letzien
Kursteil bestens Baschaid, Die Bits
1, 2und 3 sind bislang noch unklar
Wie man in der Tabelie sehan
kann, wird durch Satzen von Bit 3
ein Reset der Stimme ausgefihrt.
Solange dieses Bit auf 1 steht, hirt
man {egal, wie die anderen Regi-
ster der Stimme gesetzt sind) dbar-
haupt nichts. Lischt man das Bit,
arbeailet alles wieder normal, Sinn-
voll ist diese Funktion sigentlich
nur beim Stardsn eines Gerduschs
oder einer Musik, oder falls sich
die Stimme aus irgendwelchen
Griinden verabschiedet hat (z.B.
beim Versuch, dig Rausch-Wellen-
formmit einer anderan zu mischen
). Um Stimme 1 also zuriickzu-
3etzen, genigt ein POKE 54372 +

Zur Kontrolle

sMarrauen st gut, Konirolle ist
hasser-,habenwirunsgadaﬂrtund
deshalb ein paar Fragen ausgeiil-
fell, Logan kannen Sle digse nur,
wenn S sich mit dem Kursisil in-
lensiv auseinandergeselzt haben.

1. Was kdnnen Sle fun, wann sin
Programm, das einen Ton erzaugt,
nach dem zweiten Starten (oder
Durchlaafy nichts mehr von sich
aibt? .

2. Was passiert mit eingm Ton mit
SYNC-Efek, wenn dle Freguenz
der synehrenisierendan Stimme hi-
her wird?

‘3 Sehreiben She win Programm,
das sinen tefpaioefillertan Ton auf
Stimme 2 orzougt. Dar Ton anll-dis
Tonfaihe A-1 haben, mil Bechiask-
Wallarioer und im 11-Tasbearkalt-
s gespielt warden, Der Filler soll
volle Resonanz haben Und mittal-
stark filern. :

48 Die Bits 1 und 2 sind Spezial-
effekte, Mit ihnan 146t sich die ein-
geslelite Wellenform  verdndern
(Klangvertinderung). Ist Bit 1 ge-
setzt, ist der Synchronisations-
Effekl singeschaltet. Dies bewirkt,
daif die Wellanfarm nicht mehr frel
schwingen kann, sondern von ei-
ner andaren Stimme synchronisiart
wird (5. Beispiel-Listings). Bit 2 be-
glimmt, ob ain Ringmodulations-
Effekl gewinscht wird, Dieser Ef-
fekt ist nur bei der Dreieckwellen-
form moglich, und auch erist von
der Frequenz einer anderen Stim-
me abhingig. Dia Stimman hén-
gen bei beiden Effekten zusam-
men:

Stimme 1 steuert Stimme 2

Etimme 2 steusrt Stimmea 3

Stimme 3 steuert Stimme 1

Mit diesen Effekten (die sich
Ubrigens beide fast glelch anhé-
ren) lassan sich u. a. metalllsche
Klinge erzeugen. Belspiel:
POKE S422424,15: POKE 24272
+1,45

&,

[ #n% WITH ‘Olsagewr)

NN UL BT TN AS JSP P OS5 RUIM rEIS Y DA SLns ]
ALNS B8R EUOULA] SIPINe UHE PEpUEISA ‘SLULINS uspueBisIuoIiouAs FaD oL oUuaL aIp e UBPURI& SUOELa TURE) | F
EXERATIRAES T00d =42 0L 0 =1 404

FOKE  54292:6, 240 FOKE 54272
i+14,12
BOKE: 5437264, 165241
Wia man sight, wur-
de hier der

SYMNOC-

Effekt benutzl. AuBiar-

dem Ist flr die beeinflussende
Stimme nur dis Fraquenz wichtig,
s0dal auch nur sle gePOKED wer-
den muf. Lim den RING-Effekt zu
frdren, konnen Sie einfach POKE
5427244, 16+4+1 eingeben

Filter

Ein Filler separiert Fraguenzen
aus einer Wellenform heraus. Um

die Funktionsweise jedoch genau

verstehan zu kinnen, sollie
man wissen: Eing Wsllen-
form besteht immer aus
mehreren  Sinustinen, dem
Grundton und dan  Ober
ténen. Zanhlt man alle diese Sinus-
weallen zusammen, erhilt man die
eigentliche Wellenform. Dis Ober-
tane einer Wallentorm sind maBge-
bend fur den charakteristischen
Klang. Wirde man nur den Grun-
ton spielen, wirde sich der Ton
sehr dumpt und hohl anhédren, Der
Unterschiad zwischen Grundtd-
nen und Cherténen ist, daf Ober-
téne eine hihare Fraguenz haben,
und praktisch auf dem Grundion
liegen. Dig herausgefiltertan Fre-
quenzen Izssen sich grob in drei
Beraiche aufteilen: Tiaf, Band (Mit-
t&) und Hoch. Schickt man jetzt ai-
nen Ton durch einen =Tigf-Pak Fil-
ter«, worden alle tiefan Freguen-
zan durchgelassan, und folglich
die msisten Cbartdne abgeschnit-
ten (bei einem sehr starken Fllter
wiirde auch bel einer villig kom-
plexan Wellenform nur ein Sinus-
ton wtbrigblaiben) Das bedeutat,
daf sich der Ton jetzt dunkler an-
hart. Dar Bandpadfilter ist ain
Mischling ‘zwischen Tief- und

Lssungen
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Hechpali, Er schneidet untere und
obere Frequenzen ab, sa dab nur
noch mittlere Frequenzen Ubrig
bleiben. Beim HochpaB werden
(fast) alle Obertbne durch-
gelassan: der Klang ist
sehr scharf und hell
MWatiriich kann man
auch eine genauere
Filterfreguenz ange-
ben, denn Tiaf-, Hach-
und Bandpab sind nur grobe Berei-
che. Fast jeder Filtar hat auch sina
«Resonanzs, wodurch der aigent-
lich harbare Effekl des Filterns ain-
gestalll werden kann. Bel grofer
Aescnanz werden einfach die Fre-
guenzantells in der Gegend der
Filteriraquenz verstdrkt. Um jatz
den Filter des 5105 auszuprobie-
ran, schalten Sie erst einmal sinen
ganz normalan Ton ein mit POKE
S54272+2415POKE  54272415:
POKE 5427246 250-POKE 54272+
433
Um den Filter einzuschakten ist
zweierlel notwendig: der SID muf
wizsen, welche Stimmen ar filtern
soll (er hat zwar nur einen Filter;
kann ihn aber auf beliebige Stim-
men anwenden) und der Filtermo-
dus (Tief-, Band-, undieder Hoch-
paB) mul eingestallt werdan, Die
Stimmen die der SID filtern soll,
werden In Register 23 von Bit 0 bis
2 angeqeben (5. Tab. 1). Um Stim-
me 1 zu fitern, missen Sie Bit 0
zetzen, Da aberim selben Raglster
auch die Resonanz in den Bits 4
bis 7 steht, poken wir: POKE 54272
+ 23, 151641 (15 = volle Reso-
nanz. 1 = Stimme 1 filtern). Dar
Filtermodus wird auech in einem
uns schon bekannten Hegister an-
gegeben, dem Lautstérkeregister
24 Der Filtermedus stel hier in
den Bits 4 bis 6, es lassen sich dis
Filterarten also auch mischen. Po-
ken Sie den Modus fetzt beispigls-
weise auf TiefpaB mit POKE 54272
424118415 (1 = TiefpaB, 15 =
volle Lautstarke). Dle Stérke des
Filters legt man mit der Filterire-
quenz in den Registern 21 und 22
fest. Das Low-Byie der Frequenz
kann man allerdings auller acht
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Musik-lKurs

Folge 1:

‘Folge 2: SI0-Rei

Grundbagrlft-a u.nu:t S u:l

Folge 3:

Sound- Eﬁakta

Folge 4:

Vo Basic.au Assembler

Folge 5:

Aufbau van Musikroulines

Folge &:

Digitalisiecte Tone |

| Folge 7

Satimmige Musikroutine |

Unser Ton soll stark gefiltert war-
den, also z.B.: POKE 54272422,
50, Um einen Hochpal-Fllter zu
héran, gaben Sie ain: POKE 54272
+24 4164+15.POKE 54272422,
100. Probiaren Sie ruhig die diver-
san Register aus (z.B. die Heso-
nanz) um zu wissen, wie sich der
Ton dabei andert, Einiga Bits in
den Filter-Registern- sind  aller-
dings noch nicht erklan worden,

Reglstern 25 und 26 stehen die X-
und Y-Positionan der Paddles; die
Sie einfach per PEEK (54272 + 25/
26) auslesen konnen, In Register
27 erfahren Sie immer den aktuel-
len Stand der Wellenform wvon
Stimme 3 (siehe Beispiels-Listing).
Das letzie Register ist Nr 28, aus
dem man den akiuellen Stand der
Hiillkurve von Stimme 3 ablesen
kann (5. Beispiels-Listing), Disse

lassen, da das Andern dieses Re-
gistars praktisch unhdrbar ist. Die
Starke des Filters hangt namlich
mit der Filterfrequenz und dem Fil-
termodus zusammen;

a) Tiefpaf: = 0: stark gefiltert/Fil-
lerfreq, = 2585: nicht gefilter!

b)) Bandpal: Filterfreg. = O mitlel-
starker TiefpaBfilter/Filterfreq. =
128: nicht gefiltert/Filterfreg. =
255; mittelstarker Hochpakfilter
¢} Hochpali: Filterfreg. = 00 nicht
gefiltertFilkerfreq. = 255! stark
gefilar

18 REM ®%% SYNC-EFFEKT CELES NG UND GATE BIT SETZEN B7LY

11 = <243> | 3§ FOR I=0 TO 255 :HEM SCHLEIFE FUER EFFE

18 §=54272 +REM BASISADEESSE DES SID <1185 7 <1793

2@ POKE S+4.8 :FEM STIMME 1 RESET <EEI Y .

22 POKE S+24,15 :FEM MAY. LAUTSTAEREE <igas | 22 igﬁ§E§;§¢+1"I abshelit LR S 2 LU A <E1T>

24 POKE S+6,24@ :PEM NUE SUSTAIN POKEN (A 34 POKE S+1,¢T AND €3)+18 1G9
0. AUF @) <108 98 NEXT L@ELE

26

sollen hier aber auch nur am Rand
erlautert warden, da sla nicht von
allzugroBer Bedeutung fir uns
sind. Dies ist zum einen das Bit 3
in Register 23 (Filterstimmenwahl
ungd Resonanz), mit dem man,

beiden letzten Register sind ei-

BATE-Bitschaliet danTun gin udﬂr aus

gentlich unwichtig, man kann da-
mit jedoch andere Stimmen =mao-
dulieran= lassen, indem die Werte
in bestimmte andere Register &i-
ner anderen Stimme geschrieben
wearden (z.B. in das Tastverhalinis).
Zu diesem Zweck &8t sich die 3.
Stimme mit dem o.g. Bit ¥ abschal-
ten, damit keine ungewollten Tone
auf Stimme 3 entstehan. Damif wé-
ren alle Register und Funktionen
des SIDs hinrelehend erkian, {pk)

Das Wellaﬂnrm-ﬂeglsier

|

Gl B=1 -
-

wann as geselzt isl; das exierna

e g

Aurdinsignal durch den Filler jagen
kann. Zum anderan kann man mit
Bil Nr. 7 in Register 24 (Lautstarke

und Fliterart) Stimme 3 abschal-

ten. AuBaer zur Soundgenerierung

hat der 510 noch andare Register,

Rad:hm.hmlmn!'mm

S I ) e

die allardings nichts mit der Erze-

gung von Tanen zu tun hat, In den

SYNC-Effekt zum Anhdren

Listing 1 -

POKE S+d;17+2 -HEM DREIECKWELLENFORM. S

BRI BT T m;<

L Y f_—"n_.‘l‘.:'

Listing 2 - Der Ring-Effekt

1% REM #%% FING-EFFEKT CEREY VAEHLEN MIT RING & GATEON- BITS <1945
i1 = <243> | 3@ FOR I=@ TO 255 +EEM EFFEKT-SCHLEIFE
18 =5=H4272 ‘HEM BASISADRESSE <1435 ATSFUEHREN. . €231%
2% FOEE S+4.8 +HEM STIMME 1 REGET <@g3> | 32 POKE 5+14+1 ,I/4& :REM (TOMHOEHE FUER STI
22 POKE 5+24,15 +HEM MAX. LAUTSTAEREE <1885 MME 3 SETZEM) <EHE
24 POKE S+6, 248 tREM GUSTAIN POKEN (ATT 34 POKE S#1,255-I «REM (TONHOEHE FUER ETI

ACKy DECAY UND RELEASE BLEIBEN @ 1 <LET> MME 1 SETZEN) <A@
268 POEE 5+4,17+4 REM DREIECK~-WELLENFORM 36 WEXT @6 >

Listing 3 - Oszillator anzeigen

i@ REM % OSETLLATOR 3 EEIGEN <@1d> | 24 POKE S+@#14,13 :REM TONHOEHE (L) <125
L 2 <243 | 26 POKE S+3+14.8 ‘REM TASTVERH. 1:1 <1B6>
168 5=54272 :REM BASTEADRESSE <143 | 3@ FRINT TABCPEEK(S+2VI/B.5)"%" RKEN SIGNA

29 POKE Gt4+i4,64 HEM DREIECK-HELLE <@3IEx L EETGEN SE3B>
22 POKE Gtl+i4,@  :REM TONHOEHE (HI) <p4E> | 4@ GOTO 30 L2344

Listing 4 = Hullkurve grafisch verdeutlicht

1@ REM #** HUELLKURVE 3 ZEIGEN <1115 | 24 POKE S+4+14,1 :REM GATEON (WELLENFORM E
11 eodgy | QALY W98y
18 §:54272 iREM BASISADRESSE <143y | 3@ PRINT TAB(PEEK(S+28)/6.5)"*" :REM HUELL
19 POKE S+4+14,8 :REM ETIMME 3 RESET <HEL > KURVE ZEIGEN <1863
20 POKE S+5+14,13%16+411 :REM ATTACK & DECA 48 GET A$:IF A$=""THEN 3@ :REM AUF TASTE W
¥ £238) ARTEN -» DANN GATEOFF <UBEY
22 POKE S+6+14,5%16+11 ;REM SUSTAIN & RELE 5@ POKE S+4+14,8 :REM GATEOFF <HE5>
ASE <0755 | RO GOTO 38 <2545

Listing 5 - TielpaBfilter-Demonstration

<238

1% REM =xx TIEFFASSE FILTER DEMO <1T78> | 6@ FOKE 5+1,4 1REM DUNKLER TON
158 AT <£243> | T8 POKE S5+4,835 :REM RECHTECK-WELLE <@El>
18 5=542372 :EEM BASISATREESSE <143» | 72 FOKE 5+3,8 :REM TASTVEEH. < 187>
20 POKE S+Z4,16+15 :EEM TIEFFASS & MAX.LAU 8@ FOR I=-@ TO 238 STEFP 2 <221l
TETAEREE <12B> | 82 POKE S5+22,1:MNEXT <163>
9@ POKE S+23.241 +REEM VOLLE EESONANZ & F 4 FOR I=Z04 TO @ 3ITEF -2 <Eal
ILTEE AUF STIMME 1 <185%» | 92 FPOKE B+22.1I:MEXT £173>
4@ POKE S5+5.8 tREM A& I ATUF NULL C13E> | 84 GOTO H¢ <HT2>
o POEE 5+6,244 :REM NUR SUSTAIN AUF 15
RELEASE AUF NULL LHEd m
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Langsam nimmt die
Hardware zur Modell-
bahnsteuerung Form an.
Mit der Eingangssignal-
Erfassung kann der C 64
auch interaktiv ins Ge-
schehen der Modellbahn
eingreifen.

von Hans-Jlrgen Humbert

Ausgangsplatine pesprochen.

Das Platinenlayout finden Sis
jetzt hier, Die Schaltung ist relativ
ginfach gehalten. Die Schaltung
hesteht aus vier identischan Tei-
lan, die auf einer Platine integriert
wurden, Sie kann jg nach Gefd-
heutal bestickt werden. Oben be-
findet sich ein klgines Metzleil, das
die gesamte Elaktronik der Steue-
rung mit Strom versorgl, Alle Lei-
stungskomponenten  sind - aller-
dings extern Zu Versorgen. Die
Sehaltung ist so ausgelegt, daf so-
wohl @ine Ansteuerung der Paral-
lel/Serlel-Wandler gewahrleistet
ist, als auch die Leistungsendstu-
fan direkt mit der Plating verbun-
den werden kinnen.

| rniderletzten Folge haben wir die

Leistung mul} sein

Der Dekoder alleine gt nicht |n
der Lage, die ralativ graBen Stréme
2ur Umschaltung der Weichen ab-
zugeben. Deshalb ist hier noch el-
ne Verstirkung notwendig. Das
abarnimmt unser Letstungsmaodul.
Es kann ohng Probleme Spannun-
gen bls 30 Voit und Strdme bis
4 Ampara ligfern.
Der Leistungstran-

Der (o4 ol

Die | alstungssiufe kann ebenso
dirkt vom Leitungsiraiber ULN
2803 auf der Ausgangsplating ge-
ctauert werden Hiar mull nur zu je-
dar Trelberstufe eine sigene Leb-
tung spendiart werden.

Werdan die von uns konzipierien
Leistungsendstufen mit elner an-
deren Steuerung eingesetzt, ist zu
heachien, dab die Stufe »Low-Ak-
tivs ist. In der Praxis bedeutet dies:
die Stufe schaltet durch, wenn der
Eingang auf Massepotantisl llegt.

Brauchen Sie die ParallaliSeriall-
wandier nicht, lassen Sie ginfach
dia 1Cs mit der Bezsichnung U
§050 weg und schliefen die Aus-
génge der Treiber-1Cs direkt an dig
Leistungsstufen an, Das erhdht
Fwar den Verdrahtungsaufwand
gewaltig, aber es sankt auch dem-
entsprechend die Kosten. Zu den
ParallalfSerigll-Wandlarm gahdren
die korrespondierenden 1Cs U
B052. Sie nehmen eing umgekanr-
{a Wandlung vor. An Ihren Ausgan-

s Shafher

gen lasgen sich wisderum dig Lei-
stungsendstufen direkt anschlie-
fien. Da die Treiber auch mit ne-
gativer Logik arbeiten, pedeutsl
das fiir die Programmlerung des
Sehnitstells, dab ging 1« am Aus-
gang den Treiber durchschaltel
und somit dig Funkiion auslost.

Der Nachbau

pach dem Atzen und Bohren der

_ Platine, kann mit dar Bestickung

begonnen werden. Alle |Cs sollien
gesockelt warden. Der Stabi im
Matzteil bekommil einen klsinen
Kihiktrper, Dle  Elngangsspan:-
nung sollte 16 Volt nicht Gber-
schreiten.

Beginnen Sie beim Machbau
zundchst mit den Drahtbricken,
dann folgen die Widerstinde und
IC-Fassungen. Ganz zum Schiud
warden die Kondensatoren eings-
cotzt, Erst nachdem dia Plating

rioch einmal sorgféltip auf Be-
stiickungsfehler, Lotbricken un-
tassucht wurde, kann sie mit Strom
beschickl werden. Schiieen Sia
an den Wechselspannungaain-
gang eing Spannung von minde-
stens O Volt an. Mun messen Sie
an den |Cs die Varsorgungsspan-
nung. Bei den Treiber-ICs LILM
2803 sind diss die Pins 8 und 10.
Hier muf zwischen den Anschius-
sen eine Spannung von 5 Vol zu
messen sein, lst disser Test positiv
varlauien, konnen die |Cs in die
Fassungen eingesetzl werden.

Jatzt werden die klsinen Plati-
nen bestGckt Sie sind optional
und zeigendie Ausgangspegel der
ainzelnen Ausgings an. Mt Lot
stiftan werden sie Gber der Haupt-
plating freischwebend wvor den
Trelber-ICs eingesteckt und verid-
tet. Fir mine totale Kontrolle dar
Ausginge sind hier vier einzelne
Platinen nitig.

Die Houpiplatine

Mach Fertigstellung der Soft-
ware waran leider noch einige An-
derungen am Layoul der Haupt-
plating in der letzien Ausgabe nol-
wendig. Das endgiltige Layout

siglgr  ist  Zwar
relehlich  Oberdic
mensioniert, dafir
aber preiswert und
robust.  Ein Kihk
kirper ist nurndtig,
wenn Strome Gber
1 Ampere und diar
einen langeren
Zeilraum bersilge-
stelit werden mus-
gen. Zum Schallen
won Weichen reichi
im aligemeinen ein
kurzer Impuls. Hier
jat ein Kohikorper
Luxus. Die Z-Diode
am Ausgang be-
grenzt die Span-
nung Ober  den
Transistor aut un-
gefihriiche 33 Volt,
wahrend dig 1 N
4002 Impulsspan-
nungen vom Aus-
gang [Weichen er-
zaugen, wie |eda
Spule eine. Induk-
fiansspannung

peim  Ahschalten)
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Der Bestiickungs- Der Bestiickungsplan der Ausgabeplatine
plan der Haupt-
platine. Die

= | O] .,““{ TG

den User- als
auch iiber den
Caszetten-Port.

. %7
it

Das Layout
der
Ausgabe-
platine
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Das Layout

der Hauptplatine
ist wie immer
seitenverkehrt
zur Kontaki-
belichtung
abgedruckt

I
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haben wir hier noch sinmal abge-
druckt. Uber kurze Drahistiick-
chen wird die Hauptplatine mit der
Ausgangsplatine verbunden, Die
korrespondierenden  Anschlisse
liegan bai beiden Platinen ganau
nebeneinander. Die Eingdnge der
Hauptplating sind nun Ober ain
Flachbandkabel mit dem Usar-
und Kassetten-Part zu verbinden.
Die AnschluBreihenfolge finden
Sie im Bastickungsplan,

Eingtinge sind wichtig

Wir wollen mit unserm Stauer-
gerét nicht nur Befehle ausgeben,
sandern das Programm soll &
auch interaktly ins Geschehen auf
der Anlage eingreifen kinnen. Da-
Zu I8t es unbeding! notwendia, Si-
gnale von der Modellbahn ginle-
sen zu kénnen. Die Hauptplatine
isl dazu schon mit 32 Eingangen
ausgestattet. Leider lassen sich
diese nicht direkt mit den Magnet-
artikeln der Modellbahn verbin-
den. Higr existieren mehrers

Stromkraize, dla zu leicht sinmal
varwechselt werden kdnnen. In
diegem Fall wirds dig Hauptplati-
ne safart in Rauch aufgehen, Das-
halb satzan wir zum Schutz digser
Platina noch extra eing optischa
Isolierung ein. Diese besteht aus
vier Optokopplern auf giner Platl-
ne. Damit werden die Eingangs
galvanisch getrennt. Jader Ein-
gang besitzl demenisprechend
zwel Eingangsieitungen, die mit
dem abzufragenden Artikel ver-
bunden sind. Beachten Sie bitte,
daf die LEDs in den Optokopplern
nur Gleichspannung vertragen.
Haben Sie eineg Modellbahn, die
mit Wechselspannung gespeist
wird, 18t vor jeden Eingang noch
gine Diode zu setzen, dis dis nega-
live Halbwelle abfangt. Sallen alle
32 BEingénge so abgesichert wear-
den, ist die Oplokopplarplatineg
acht, mal aufzubauen: In dan Zu-
lettungen zu den Eingangen liegt
jeweils eine LED, dis optisch aing
anliegende  Spannung. anzsigh.
Dar Vorwiderstand ist der zu mes-
senden Spannung jeweils anzu-

Mit dem ~Elektronik-Arbeitsplerds
aufgebaute Treiberplatine

passen. Gehen Sie dabei nach faol-
gender Formel vor;

Rver = (Umef - 32 V) / Q01 A

Dabei stelit UmeB die Eingangs-
spannung dar. Von dieser werden
zundchst diz beiden Schleusen-
spannungen dar LEDs abgezagen
(LED 2 befindet sich im Optokop-
pier). Dann tellt man den nun er-
haltenen Wert durch den ge-
wunschten Strom. Mit dieser Be-
rachnung wird der Strom auf 10

nun aber nicht alle Eingénge dau-
amd Oberwachen kann, bestehi
die Maglichkeit, daff ihm ein Lm-
schaltimpuls entgeht, Damit wir
die Waichenstellung trotzdem im-
mer parat haben, werden vor dem
Optokoppler noch AS-Flip-Flops
geschaltet, Diese speichern jeden
Impuls: Dafir werden aber ent-
sprechend den beiden Ausgangen
des Flip-Flops zwei Eingange be-
legt. Bei dieser Anwendung ist es
aevantuall sinnvoll, die Optokoppler
direkt am Speicher-Flip-Flop zu
betreiben. Dessen Ausgdnge las-
san sich ohne Probleme einfach
an die Eingénge der Hauptplatine
anschllefian.

Speziell die Weichen bilden je-
doch noch ein weiteres: Problem
Sie werden ja, wie schon erwahnt,
nur von Impulsen gesteusrt. MNach
dem Abfall der Spannung verhar-
ren sie in dem zuletzt angewahlten
Fustand. Wird nun die Anlage =in-
geschatet, nehmen die RS-Flip-
Flops eine willkirliche Stellung
gin, dia nicht unbedingt mit dem
Schalizustand der Weichen (ber-

b -$ | N b
'Lt . nﬂ$ H
- ﬁ_!llﬂ:ﬁ

o a3
PR )

Der Bestiickungsplan der Trefberplatine

Spule 2

Spule §

=

Logikschaltung zur Weichenstellung

mA festgelegt. Wahlen Sie nun gi-
ran Widerstand aus der Mormrei-
he. Liegtder berechnete Wert nicht
in der Normraihe, wihlen Sie den

nachst grifieren,
Baispial:
Umef = 16 VW

(16-3.2) O = 1280 0

Wir satzen hiar gingn Wert van
1,5 kil ein. Nun flieBt ein Strom von
ca. 85 mA durch die LEDs, Disser
reicht vollstandig aus, um den
Optokopplerdurchzuzchalten. Die
LEDz in den Optckopplern bagni-

Af N\ UBE

o

studsspnudzsis

-0

gen sichschon mitca, BmA.

Weollen Sie  allerdings
Spannungan messen. die
unter 32 Volt liegen, muf
die Anraige-L ED weggelas-
sen werden, da diese Span-
nung nicht meahr ausreicht,
umbeide LEDz in Reihe be-
traiben zu kinnen. Fir dia
optischa Kontrolle wird jetzt
die Anzeige-LED mit aige-
nem Vorwidarsiand parallsl
zum Optokapplar gaschaltat.

Die meistan Magnetarti-
kel (wie Weichen etc.) wer-
den aber von Impulsan ge-

Das Layout der Treiberplatine

78 33.-13'

steuert. Diese liegen nur
kurzfristig an. Da der CH4

eginstimmean mub. Dashalb sollten
vor den Start der gesamian Anlage
erst alle Weichen einmal ange-
stauert werdan.

In der ndchsten Folge zeigen wir
lhnen das kaorrakie Zusammen-
apiel aller Baugruppen und natir-
lich auch dle Software 2ur Bedie-
nung der Eisanbahnanlage.

I

Halblelter

! LED

1 1MA02
T T

1 BC 161

1 2 M 3055
Widerstdnde

1000

20— 10 2 (Rx sighe Text)
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1
1
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Sonstiges

& Latnagel
| = Fingerkihlkarper 1
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Unser Suchménnchen hat sich erneut irgendwo in

dieser Ausgabe verkrochen. Welches Adlerauge

splirt es auf?

nicht so0 schwer, unser kleines

Mannchen zu findan. Zumin-
dest fiir die Leser, die sich unsere
100 Tips & Tricks genau angese-
hean haben. Denn dar kigineg Wicht
hat unserem nauen Maskoilchen,
dem Compi, Gesellschaft gelel-
stat, Auf Seite 14 kindigt er den

I n der Ausgabe 493 war es gar

Programmier-Teil an, wahrend er

in enem Stapel Disketten sitzt,
und unser Mannchen hat sich dort
mit hingingaschmuggelt, Erfolg-
lose Sucher finden nebanan noch-
mals den Compi, bai dem unser
Suchmannehen Gast war. Diarich-
tige Antworl mubte also lauten:
nSeite 14,

Auch in digser Ausgabe hat sich

unser kiginer Fraund wieder aul
die Sacken gemacht und nach ei-
nam guten Versteck umgesshan.
Er ist selbstverstandlich nur ein-
mal in dieser Ausgabe. unterge-

Diesen Racing Pack

mit vier groBartigen Renn-
spielen gibt s

diesmal zu gewinnen

taucht und damit keine MiBver-
standnisse aufkommen: Die Abbil-
dungen auf dieser Seits zdhlen
nicht! Unter allen Einsendungsn
wird diesmal in C-84/128 Racing

Games Pack verlost. Exakt handelt
as sich um eine Diskette mit vier
spekiakularen Rennspielen, wie
«5th Gears, »Days of Thunders,
WMourtain Bike Racers und -Rally
Simulators. Der Gewinner hat
solpstversténdlich auch diesmal
wiader die Maglichkeit, sich alter-
pativ aus dem Softwareangebol
unsares Shopping Centers ein
Produkt auszusuchan.

Die Losung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspisls kiinnen Sie auf der
Mitmachkarte vermerken. Einsen-
dungen bis zum 10, Mai 1893 nehe-
men an der Varlosung des Ge-
winns teil. Der Rechiswag ist wie
immer ausgeschliossen. Elne Bar-
auszahlung des Gewinng ist nicht
méglich.

Der Prals, ein C-64-Mastariext
plus Buch der Ausgabe 3/83, geht
an Michael Kramer, Kamp-Lintfort,

Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Buchspiel 5
Redaklion 64'er

Hans-Pinsel-Strabe 2 |

8013 Haar bel Milnchen

Wir brauchen
Verstédrkung in
der Redaktion

lhre Aufgaben:

Sie sind mafigablich a

der Gestaltung und dam
|nhatt unseres Magazins und
Unserar Sonderpublikationen
beteligt:  Eine hochinteressanis
Thtigkeit, bei der Sie lnra Idesn
und Ihr Wiissen vell entfalten
kinnen, Sie schreiben, orga-
nisieren und redigieren intares-
ganle  Arikel, lesten neueste
Hardk und Software, besuchen
Messan im In- und Ausland.

80 [FSEHP

Tauszudmickan;

Unsere Anforderungen

Gute Kenninisse des PG
= ind des © &4, die Fahigkeit,
cich klar und  wverstandlich
Baraitachalt  zur
Teamarbeit und Krzativitat sind
sina  wichtige  \Moraussatzung.
Eine Berufserfahrung als Re-
dakteur ist nicht unbedingt er-
fardarlich. Selbstverstandlich wer-
den Sie grindiich  einge-
roeitet.

Unser Angebot:

Wir bieten ein ausgezeichnates
Botrighsklima, zukunftssichers Ar
belt In einem jungen. dynami-
gchen Team, leistungsgarechis
Bezahlung, gute Soziallsistungen,
aine batriebliche ARersversor-

gung und vieles mafr,

m Haben wir Ihr  Interesse
geweckt? lhre schrifliche Bewer-
bung mit tabeflarischem Lebens-
lauf. Lichtbild und Zeugnissen
richten Sia bitts an:

Markt & Technik Verlag AG,
Personalabtellung, Hans-
Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei
Minchen.

® Fir Fragen und 2ine erste Kon-
taktaufnahme steht |hnen Chef-
redakteur Georg Klinge zur Ver
fiigung Tel..088/46 12 169

m Markt & Technik Ist der fh-
rende Fachwerlag flr Compu-
lanwissen mit Ober 350 Mitar-
beitern und mehreren  Tochter-
geselischaften im - urd  Aus-
land.
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sMasse statt Klasse?« fragt man sich, wenn man
eine Schachtel mit vielen Spielen zum Preis eines
einzigen normalen Games bekommt. Ob die neuen
Produkte dieser Sparte nur Mogelpackungen sind,

haben wir untersucht.

von Jorn-Erik Burkert

Compllations, dig mit giner

slatilichen Anzahl von Titeln
aufwarten kinnen und alle seit An-
fang des Jahres auf dem Markt
sind: «Big Box 2« von Beau Jolly,
dle «Grandslam Collectione, »Big
100« van Wicked Games, ~Okano
Software Classics« van Karstadt,
«Dream Teames und »Suparfighters
von Bomico und dral Sammlungen
von Starbyte, sls da wiren «Big
Tan«, «No. 2 Collection= und dia
~Adventura Collactions. Den [nhalt
der Spiglesammiungean finden Sie
in giner Tabells am Ende des Bei-
trags.

Aurden Profstand kamean naun

Sechs Disketten ahne (') Hillen
bergen auf Vorder- und Rickssita
a0 Games, die nostalglsche Ge-
danken wecken. Die meisten sind
gus den spiten BDiger Jahren.
Dementeprechend isi auch dia
technische und grafische Qualitat.
Trotzdem kann marn unter den Ti-
teln einige Highlights entdecken.
Als erstes zu nennen slrivia the
Ultimate Quests, gin Ratespisl mil
vielen interessanten Fragen aus
allan Wissensgebielen. Die Fragen
werden in Englisch gestslit - ein
vergnigliches CQuiz fiir Fortge-
schrittene. Dia Grafik st far das
Alter des Games harvorragend
und die Benutzerilihrung einfach,
Fwei Parts des Spiels sorgen fir
langen Rataspak,

Das zweite Spiel, das sich be-
sanders aus dem Angabot abhebt,
i=t das Toxt-Graflk-Adventure =Souls
ot Darkons. Zwar sind die Grafiken.
die zu jader Szene elngeblendst
werden, nicht umwerfend, verrmil-
teln die Stimmung des Spiels aber

gut. Der Wortschatlz des Games isl
umfangreich und ermdglicht
viele Kombinationen. Wer
kein Englisch verstent,
wird mit dem Adveniure nichis an-
fangen kéinnen oder sich mit dem
Warerbuch bewaffnen mossen.
Als drittes fiel das Denkspiel
«Pi R Squared= auf.
bei dem mit Hilfe 2i-
ner Kugel sing phy-
sikalische Formel
zusammengesatzt
werden muf. Die
Kugel kreist aut Ra-
darn sines Getrle-
bes, In den Maben
der Rader stehen
die. Symbola der
Formel und Extras. Lim-
krelst die Klgel das Symbnol odar
Extra, werden diese aktivisrl
MNach upd nach setzt man so dig
gesuchte Formel zusammen und
kann seinen Energievorrat ergan-
zen. Dabel mul man darsuf ach-
ten, daf man nicht mit den aufden

Alt aber qut - das Text-Grafik-Adventurs +Souls of Darkons

g2 (F¥dp

Bidern werieilten
Geagnern in Berldh-
rung kammt, Dann
wird Energie abge-
zogen... Man hat
zur Losung der Le-
valdrel Lepen. Zwar
sind Grafik und Sound nicht Stan-
dard der Neunziger, aber troizdem

fesselt das Spiel. Die »Grandslam
Collections bistat zwar einige
Highlights, kann abar Insgesarmt
nicht iberzeugen. Zu viele Games
{z.B. Flintstones) bleibsn Mittel-
maf und schwichen den Eindruck
der Compilation. Oldie-Fans. die
noch einige alte Hits suchean, wer-
den sich freuen.

!ﬁr noch immer anhaltende Er-

folg der ersten Ausgabe von »Baa
Jollys Big Box=varan|able dan Her-
steller, ginen Nachfolger ins Ran-
nen zu schicken 30 Titel haupt-
s8chlich von Hewson, Thalamus
und Palage findet man in der
Schachiel. Mit der Compilation
werden Freunds von Action, Ad-
venture. und Geschicklichkeit gut
pedient, Alle Balierfreunde werden
bei »Sanxions und =Dalta= viel
Freude haben, Die beiden Hits

Grandslam Collection, Big 100, Big Box 2 und Software Classics
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warden schan seit Jahren zu dan
Klassikern gazahlt und waren weg-
weisend bei Shoot'em Up's auf
dem C84. Vor allam »Delta« sorgle
beim Erscheinen fiir Aufsehen.
Gelungene Felndformationen, masg-
sin Son-
derwatfen
und Obar
30 Lawsl
ohne
Machladen
sorgen fur
Spielspak.
Fraunds
des Adven-
tures kon-
nen il
dem 3-D-
Game sOrllar in dunklen Dun-
geons viele Abenteuer arlebon
Das Spiel ist mil dem 3-0-Con-
struction=Kid von Domark zusam-
mengebastelt und vermittall sine
feine rdumliche Atmosphara, Bei
=Firelord« erkundel man mit ai-
nem kleinen Riter, der sinem Co-
mic entsprungen scheint, eine
Landschafl voll mit Monstarn. Da
helbt es: fiinke Finger am Stick und
alle Schitze aufgesammell, Klgine
Schwache: der Sereen wird nur
urmgestaliet, nicht gescrolll.
Joystickartisten werden eben-
falls mil sinigen Highlights be-
dacht. In =Cauldaron Il mug man
mit viel Fingerspitzengefiihl einen
Kirbis durch ein Schief lenken.
Der hiptende Geselle begegnet
zahirelchen Gegnern, dia ihm das
Leban schwer machen, Ein waite-
rer Tital, der alles Kénnen arm Joy-
slick fordert 15t =Headzeekar- von

Ausgabe 5/Maj 1993

Suchen nach dem Ausgang und allen Gegenstinden - »Que-Dex«

Thalamus,
Aut ginem sprin-
genden Bein erkundet man eina
Wiesenlandschafl. Beide Spisla
zeichnen sich durch sehenswerte
Grafik und Animation aus.

Ein Action-Game besondersr
Art ist «Eliminator=. Mit ainem
Raumszchiff saust man auf sinsr
Strale aus verschiedenfarbigen
Flichen und muf den Hindarnls-
sen ausweichen.

Varstraute Extras sorgen bei
=Eliminator= fir Fowarzuwachs

und Senderwaffen. Wenn man
dber die Strecke heizt, sollie man
aber am Feverknopf fit sein, denn
einige Gegner nehmen den Glaitor
unter starkan Baschoub. Technisch
und optisch gut gemacht! Ein Ga-
ma, was lange an den Stick fessell

Spiele

und tolle Action bistet, Laute, die
gern aul Schatzsuche gehen und
Labyrinthe erkundan, werden mit
sauberem Scrolling und parfektar
Grafik bei »Que-Dex= (bermascht.
Man bugsiert gina Kugel durch sin
Dungeon, in dem Extras, Schiis-
sel, Fallen und Te-
leporter vartall
sind. Mach und
nach sucht man
alle  Schllisse
Zusammen und
mu den Ausgang
zum nachsten Level fin
den. Orientierungssinn und
Geschicklichkeit sind zum L8ssn
der Aufpabe gefragt.

Megativ in der Packung fisl uns
das Flugspial ~Eaglas= aui, das
nicht laufen wollte, und das Adven-
ture »Lord of Midnights, das durch
schlachle Bedienung glanzte, Au-
ferdem ist das Spial nur in eng-
lischer Sprache erhiltlich.

Unter den Titeln der «Big Box 2«
findet man viele gute Spisle. Die
Zusammenstellung ist bis auf eini-
ge Ausnahmen sehr gut gelungen
und macht die Box empfehlens-
wert, Kleines Manko der Spiale ist
das umstdndliche Laden mit Hilfe
des integriertan Loaders,

-
o
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Gegnern einheizen

aooni
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Mit dem Gleiter bei »Eliminators dber die Piste rasen und den

Digse Spielesammiung wurde
exklusive von Prism Laisure, der
Firma, die sich in letztar Feit um
die Wiedervartiffentlichungen alter
Spigle verdient gemacht hat, for
Karstadt zusammengestallt, Zwar
sind »nur= 2ahn Spiele in dar Box,
davon aber einige echle High-
lights. Als erstes fallt der
C-B4-Klassiker ins Auge: Boulder-
dash mit dem klasinen Helden
Rockferd. Das Spiel, das jeder
kennt und das in der Beliabthaits-
Skala ganz vorn mitmischt,

Ein weiterer  Knaller der
Packung ist -Batile Ships=, die
Camputer-Version von sSchiffe-
varsenkan= Naben kindarleichiar
Bedienung und Top-Grafik zeich-
net sich das Game durch einen
starken Compulargagner aus. Na-
lrlich kannen auch zwel Spieler
am Joystick ihre Flotten unter Be-
schuld nehmen. Dabel gibt es ani-
mierte Grafiken, bei denan dia
Schiffe immer liefer im Ocean ver-
sinken.

Das Hewson-Splel =Siayers ist
das richtige fur Baller-Freaks und
sorgt flir schone Grafik und heife
Action auf dem Schirm. Es ist ain
dhnlicher Favorit wie sDelta« in der
Big Box 2.

Mieht nur Fans von Michael
Jackson kinnen sich freuen, son-
dern auch Spieler, dio zu Abanteu-
am- mit guter Grafik und einer
feinan ldee in =Moonwalkers zu
Abenteuern loszighen, Im Spiel
mul der Pop-Kaizer als Sprite ver-
schiedens Gegensténde sufsam-
meln. Die Animation der Haupt-
figurist durch Eingatz von Overlay-
Sprites ein Genuf,

Wer auf eine Flugsimulation
scharf ist, bei der man mit ginem
heiden Disenjdger durch die Luft
saust, wird sich schnell mit «F-14
Tomeat« anfreunden. Leider ist die
Anleitung zum Splel nur auf M3-
DOS-PCs zugeschnitten. Deshalb
dauert es exiremn lange, bis es zum
erstan Start kommt und man sich
durch die Menls gehangall hat,

i
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Ein grober Schnlizer unterlief
den Jungs von Frism Leisura bei
der Auswahl, denn in die sonst gut
hasetrie Compliation wurde die
Umsatzung des Automaten-Spiels
«Lines auf Fires von Sega ganom-
men. Das Game kassierte var Gber
sinem Jahr den Flop-Hater des
B4'ar-Magazins. Den Ausrulscher
kanh man aber varschmerzen,
denn die anderen Qualitéten bi-
geln thn wiedar aus. Zehn Spiele
fiir knapp vierzig Mark und Binige
tolle Hits dabei. Da weif man, was
man hat!

}!undert Spiele inginer F"au:kung

verlocken doch sehr, aber wenn
man das Produkt van Wickad Soft-
ware Ldt. affnet, ahnt man schon
Sehlimmes, Wenn in den anderen
Compilationen fir zehn oder drel-
Big Spiele ca. finf Disketten zu fin-
den waren, 5o sind as bei »Big 100«
nur rwei. Elne Anletung fehlt
giinzlich, dafir glbt es ein Blatt it
det Auflistung aller Spiele-Tital. Ei-
nige Stichproben auf den beiden
Disketten sorgen fir Entsetzen.
Die Games sind fast ausschlisf-
lich in Basic und nur mit dem
Otlginal-Zeichensatz des Commo-
dore-Compis. Die Splele Schrott
und &s kamen Stimmen in der Re-
daktion auf, die verdauten leken:
=50 wag wirden wir nig und nim-
mer verdffentlichen.« Es mul hier
gesagt werden, dab hier wirklich
Masse statt Klasse angesagl ist
und die Games deutlich schlechter
sind als Titel, die man in mancher
miesen PD-Software-Sammiung
findet. Eigentlich hétte das Pro-
duki gleich drel Flop-Kater ver-
disnt__. Auf Grund des Testergeb-
nisses haben wir auf eine Aufli-
stung der Gameas diesar B wer-
zichtat. Eine Stichprabe in der Box
«50 Greal Games= von Wicked
Software ergab ein &hnliches Er-
gebnis wie beim Testkandidaten.
Bessar Finger weg!

Kein Computer-Held hat so viele
Leute in seinen Bann gezogen,
wie Rockford in sBoulderdash=

!ﬂ der Compilation énﬂé! war

allern  Beat'em-Up-Freunde  be-
dient werden. Meben dem Cat
cher-Game =Wrestla Mania= kann
man baim =Final Fight« und als
«Pit-Fighter= an dan Start gehen
shd sich mit verschiedanen flesen
Gegnern anlegen.

84 (F:¥dp

Dia Steuerung des Wrestlar-
Splels erwaist sich als sehr kompli-
siart und unkomiortabel  Spislt
man gegen den Computer, lisgt
man schnell auf den Brettarn, Mit
einem Spielpartner gehl gs zwar
wesentlich einfacher, aber dis Gra-
filk und Animation versauern dan
SpielgenuB, Sound ist fast keinger
zU horen und wenn = sl er nur
schiecht.

Dia hoiden Prigel-Games ent
t4uschen mit grober Grafik und
mittelmaiiger Animation. Spiale.
rlzch geht es oft welt untars Mittel-
maf. Beide Spiele sind Umssatzun-

Dle zweite Sammiung wird ih-
rem Naman schon eher gerecht
Fwar |5t wie bal den Superfightern,
auch wieder das mittelméBige
Catchar-Game #Wrestle Manias
enthaltsn, dafiir entschadigen dig
beiden anderen Titel. Zum einen
das Jump'n’Run mit dem Comig-
Helden Bart Simpson und ZUm an-
deran das Spiel zum Schwarzen-
aggar-Kultfilm ~Terminator 2 - The
Judgement Day=. Barl macht i=
fen recht netten Eindruck, rutsch-
{e aber im letzten Jahr an der Mola
gul vorosl. Die
Grafik st an-
sprechend ge-

Die drel Collections von
Starbyte

ganvom Autometen und warden in
keiner Weise dem Vorbild gerecht.
Beim Programmieren hatten die
Designer vergessen, daf dar CE4
nicht die Magiichkeiten ietet wie
gndere Systemea und haben dis
GEames mit wenig Lisbe zusam-
mengeschustart. Das »Final Fights
pekam seinerzeit den 84%sr-Flop-
katerl

Aus den genannten Gronden
und den Wertungen im 64°er (5. Ka-
sten) sinkt die Compilation auf te-
feg Mittalmah.

Gute Grafik und knifilige Situationen fur Baller-Fans in =Slayers:

machtund recht
reglistisch dem
Trickfilm nach-
empfunden.
Die teiiweise
unfairen Stel-
len wvermigsen
dan Spiglzpal,
Der Erfolg
des weiten
Teils des Holly-

wood-Spekiakels wiarminators
sorgte natiirlich auch fir eine LIm-
satzung auf dem Computer, Das
Game Ist gelungsn, obwohl die
zwelle Stage sine sehr harta Nub
ist und man schnell dem Wahnzinn
nahe isi, wenn man immer wigdar
vom Laster Gberrolit wird. Einige
BEOKEs aus dem &4'er halfen da
iiber diese Klippe.

Im Gegensatz zur arsten Samm-
lung, schieBt das Traumtearn
knapp mit sgut= ber dia Ziellinia.
Die Packung ist eine gute Gele-
genheit fir alle Spielar, die auf
ginstige Art und Weise noch gin-
mal zu den Spielen mit Bart und
Arnie kommen wollen, AlsZugabea:
das mittelmaBige Wrestler-Game.

!:ese Compllation birgt !Ieich

zehn Spiele, dis zum groBen Tail
lteran Datums sind, Klangvallster
Titel und bekanntestes Spial n die-
sem Pack ist »Logows, ein Denk-
splel, bai dam es darum gaht, Stej-
ne zu ordnen und vorm Spielfeld zu
Kicken,

Unter den restllichen Gamas

2 Ur o
oo

«Schiitze Deine Zihnes — gin
abschreckendes Beisplel aus
=Blg 1001

fincdet man noch einige kleiners
Lackerbissen, Hauptséchlich sind
diese sbenso wie Logo Denksple-
o, Bei Leonarda mul man mit der
Spielfigur in Labyrinthen Ordnung
schaffen und sich vor den Gegnern
(hinteristige Geistar) in acht nen-
men. Einge andere ¥nobsinul ist
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Spiele

sFips=, gin Game von dan Stra-
tegig-Fachleuten German Design
Giroup. Hier mufl ein Flob hopsand
her verschiedanfarbige Flachen
beweqt werden, damit diese nach
und nach woem Bildschirm  var-
schwindan: AuBerdem findet man
nech dag Geschicklichkeitssplel
»Crown= [n der Sammiung, bei
dem man auf einem Pfardchen
durch die Landschaft reitet, die
Hindernisse Oberspringen muf
und mit dar Lanze Schilder auf-
spielil. Fir Sportfreaks gibl es mit
«[ l& Break= eine Tennissimulation.
Ez kann aber technisch und op-
isch nichi so Gberzeugen, Die
restlichen Spiele bDleiben trotz In-
leressanter [deen insgasamt weit
hinter den genannten Titaln.

Die zweite Zusammenstsliung
bigtet var allem Freunden von Wirt-
schaftizsimulationen ginige Lecker-
bigsen. Alserstes darf man slch als
Bergwerks-Besitzer bewghren und
muf mit gingr Kohlengrube seing
ersten Millianen machen. Das Ga-
me zeigt sich I einem schlichten
AuBaren und ist an den Klassiker
skaizer-angalahnt. Leider erraicht
das Spial nicht den Standard das
Oldlie.

Baim zwallan Titel kann man
kréiftlg in dar Bundesliga mitmi-

nis gestedert und zeigl sich mit
sainan einfachen Manls in siner
technisch kihlen Form.

War den geistigen Getranken
mehr zugenelgt ist, wird sicher
beim dritten Spiel der Box viel
Freude haben. Hier wird man

Weinbauer und Verwalter =ines
Weingutes. dessen Standort frei
in Deutschiand gewdhit werden
kann. Zwar hat das Game einige
Mackean (siehe Test 64'ar 12/92),
aber trotzdem kann man es chng
grofie Probleme spielen. Man hat

Prigeln mit dem T200 bal “Terminator 2-

schen und den Verein seiner Wahl
mit klugen Entscheidungen und
gutem Management an die Spiiza
des FuBball-Oberhauses. fihren.
Oas Game wird komplatt Obear Mea-

Wo bekomme

ich die Compilations?

Wer sich dle eing oder andare
Spiete-Sammlung auleger mishbe,
s0llte seine Nase mal beimarlichan
Softwarshandior reinstacken: oder
im mAachsten Keufhaus (karstail,
Harten o] vorbeischaues, Die an--
aegebenen Adressan sind nur 1
den Software-Handler, dar Hir such
dort diz Produkie: bastellzn kann.
Eine Birektbesteliung dusel End-
kungen st nbehl mibdallch

FAusgabe Sai 1983

Eines der Denksplale aus -Big Ten-: Fips

die komplette Preduklion vom An-
bau bis Verkauf in der Hand und
kann durch rationales und clevaros
Arbeiten seln Konto kraftig auf-
stacken.

Die Sammlung ist nur Fans von
Wirtachafts-Simulationen und sol-
chen, die in das Genre einsteigen
wallen, zu empfehlgn. Alle drei
Programme machen elne solide
Figur, haben aber kleine Macken
im Splelverlaul, die der Spieler
aber durchaus leicht verschmer-
Zen kann.

Hier kommen die Frounde des
Abenteusrs voll auf ihre Kosten.
Dras 84'er-Highlight =Soul Crystals
ist ohne Zweifel der Hit der
Packung. Die technische Gastal-
tung ist einmalig und das Disket-
tansystem Uberzeugt. Dazu kommt
dig hervorragende Benutzerfih-
rung und Grafik, die die etwas fla-
che Story dick wettmachen. Der
zweite Platz bei der Lasarwahl zum
Spiel des Jahres 1992 sagi eigant-
lich alies.

Der zweite Lackerbissen ist das
Krimi-Spigl =Crime Time«, welches
gbenfalls  mit  stimmungsvollen
Grafiken und kinderleichter Steue-
rung uberzeugt. Die Bewsisfih-
rung im Spiel wird so zum Vergni-
gen und macht irren Spab.

Das dritle Abenleuer, das Rol-
lenspial »Spirlt of Adventures, 13t
geganiber den erslan  baiden
Games aber stark ab und kann mit
deren Standards nicht mithaken.
Schlampige Programmierung beim
Diskattanzugritt und einige Unge-
reimthaitan sorgen fur viel Frust.
Die Grafik ist weit unter Mittelmal
und kann den Pixalaien der baiden
andaran Compilation-Kollegen
nichtdes Wasser reichen, Abgese-
henvon =Spirit of Adventuras, kann
men jedoch dis Adventure-Collec-
tion rundum empfehien.

Unter den getestetan I‘ﬂi&‘l‘b‘d‘l!ﬂ-

ten konnten »Big Box 2« von Beau
dolly, »Qkane Softwars Classics«
von Prism Leisure und »Adventure
Collections und =Nao. 2 Collaction«
von  Starbyte Oberzeugen. Die
Mehrzahl der Games in diesen
Sammlungen sind Hits mit guter
Spielides und Top-Grafik. Bai dan
Produkten werden Insider akte Hits
auf giinstige Art und Weise noch
einmal ergattern kdnnen und Ihre
Spiglesammiung aufmabeln. Ein-
steiger finden naue (alte) Games
fir sinen angemessanen Preis. In
den Starbyte-Sammlungen gibt as
zwei tolle Advenlures mit Top-
Grafik und beguemer Benutzer-
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fiihrung und fiir Freaks Wirschafts-
simulationen, deren Szenarlos in
umtarschiedlichen Branchen ange-
siadell sind. Das Dream-Team refht
sich mit unter den guien Teams ain,
obwohl die Sammlung nicht so
liberwaltigend st

Im Mitielfeld tummeln sich el-
gentlich die anderan Packungen
und haben zuviele schiechte Titel.
Deshalb sind diese Compilations
nur bedingt z2u emplenlen und nur

wollen. sind mit dissan Angsboten
gut beraten, Zu bemerken ist, daf
»Big Ten«von Starbyte und wSupar-
fighter« von Bomico mehr schiecht
als recht sind. Bel der »Grandsiam
Collactions missen lgider ginige
abstriche gemacht werden, denn
zuviale Games sind von minderer
Qualitat,

Absolul aus dem Rahmen fiel
«Big 100= von Wicked-Software
Die Titel sind insgesamt weit unter

Okano Software Classics

| Grion: Action |
Gua-Dex {aeschicklichkeil
Sanxlan Shoot'em-Up
Snara Shogt'em-Lp
Spiit Parzonallies Denkspis!
Thunderfarca Bearsm Lip
Tunnel Yision Aennzpiel
| Zoids Sirgtegie

Zammlar dis noch ginstig das ei-  Standardniveau und halten sehr Balfie Ships Siratenia
ne oder andere Game ergattsrn  wohl den Flop-Kater verdient, Bouldar Dazh FeEE——
Gmﬂdﬂm‘ﬂ tﬂ“&diﬂl‘l F 14 Tommesi Flugsimulatian T
B Hades Mebula Baliarspiel
Ameriean Football . Sn:prt = et Boys Action
Black Thundisr Rennspicl Lifefarce At
Chabby Eéaszhlcbg.ﬁnhliaﬂ Lines.of Fira Aiticn
Dark Empire Siratage TTERMIRE T Aelian
Eapicnin Gl | e “Shootem Up. 55
Ewil Crawn Eullenspisl ] Aciion
Flinteinngs Goathickiichkall i .
Giiler Fider Teschicklichkail Dream Team
Gryphon Geschickichkelt Gaschicklishkeil
| Hleat Gtarl @eschicklichlait This Simpsons Jumpen Bun
Wiami Dice Bretispiel ] \Wirestla Mania Beat'am Lp
Mision Omag AvENIS : Superfighter
Mether Earth Shralagie ; i
Hick Falde Plays Goll-Spial F'Prﬁ.gtﬂ?. Bt o
Final Fight Beatain Lp
Pater Beardslay Fuﬂball:Sblel i e Beatom Up T
Peies Shilkan Fuliall-Sniel g ;
1FH Squared Genkspel
Fomulis Sheatam Lip Leonasdo Denkapial
Scramble Spirits Sheat'am Up Crowil Gescnickinhkei
Souls of Darkon TerLGrafik-Adveniuie Logo Genlepial
Terrame: Jump'n Bun Fadankieiz Dankspiel
The Tube Atinn Wizt Denkapie!
Tima Trax Action Tigbreak Tennisspiel
_ Trashman Actioo-Advenliis Schieberet Denkspisl.
Trivla Litimate Guest 112 iz Fips Benkspial
Xeno " Geschickichiai Brgtronaul E-élitl'épi-ﬁl;
Yalpa Daba Ooo Gierchicklichkett Ahion

No. 2 Collection

Aligcal Snootem Up Supar Sugoe! WirsehaEaimuiEtion
Anarchy Siratanis Winzer Wirsshaftssimulation
Barbarlan 2 Beal'sim Up Eiack Gold Wirtschaftsainilation
Balila Walley Baatem U .
Gauldorn 2 Geschicklichkeil Adventure mlemﬂ"
an Drie T . Soul Cz':!l'!tal Avenlure
Darenders ol Eah Acliordumg b Fun Grime: Time AR
R Shoat'em Up Erlt of Adwentlre Rallanapist
Dhilker Adventure
Eagles Flugspial
Eliminator Balier-Aennspiel
Firelord Action-Adventure
Guardian 2 Shoot'sm Up.
Gribbhy'y Day Cut Geschicklichksit
Heatspaker ‘Geschicklichkel Dream Team Bomice 4235
| Hunter's Moon Giaschigkichhsil Mo 2 Collsction Rushware 5885
THaacEs n Spaim EITMEII'ILH} Q}ﬁg.'pn Bnﬂwamﬁlam Prism Leisune Klslrshadt ‘3.”;..55 _
Ieidis Alpha Shoatem Up Big Ten Starbyt= Bushuers 4995 D
Lords of Midnight Adveniure ' : '
niaze Mania Gigzehicklichkeii
[ hega Apocalypss Aclign L sl
r_-_(}l}ﬂﬂﬂ.'lﬂﬂ‘qu'fﬂf & realatan reire, Brughwesg 19403, W-a0a4 Ragrst 2
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Tygus Horx

Wenn man esinan  «Rainbow
Stare und einen =Small Key« be-
sitzt und dringend Gold braucht,
kann man das Programrm Ober-
listen.

Man gibt beide Gegenstands an
ginen Charaktar, den man michi
mehr brauchl. Jetzi den Spiel-
stand sichern! Dann geht man zurm
Hostel, gibt »RAe= fir «Remove &
chars gin. Dann wird mit »L- das
Spiel verlassen, Nach dem MNeu-
start wird der pesicherts Spisl-
stand geladen. Jetzt holl man sich
vam Charakter die beiden Gegerr-
stinde zurick und werkauft sie
beim Héandler. Fir den Rainbow

Halto Fomg !

In diesern Monat schieben wir den Fans eines
Adventure-Oldies einen Mega-Tip riber. Zahlreiche
POKEs machen das Uberleben in »Wasteland«

zum Kinderspiel.

Star gibt es 5000 Goldsticke und
fiir den Small Key sogar 10000,
Das Losungswort zu Frage 1
heifit »Fire« und zu Frage 2 »Rain-
Bowe, Vielleicht kann uns el Spie-
ler das Losungswort fiir die dritte
Frage verraten.
Bartiana Wanzel Schmel:

Kings Bounty
Mach seinem Langpiay in Ausgabe 1193 hler noch ainige wichtige Spells zu
wkings Bountys von Markus Burkart
Adventure Spells
Kontinente
Spells Continentia Frrastria Archipalia Saharia
Bridge Hunterville — Simplaton -
Ringl’s Haven
Castle Gate. Xoclan — =— —
Finf Willzin lala Vista Dark Corner - —
MNyre I
Instant &rmy  — Elan's Landing =
Midland
Raise Control Fjord Wood's End - Zazoizu
Time Ston —_ — Yakonia —
Town Gale — — Topshore -
Combat Spells
Kontinanie
Spells Continantia Faorestria Archipelia Laharia
Clone — - Certhera —
Firenall Path's End - — -
Fragze Liakeview - — -
Riverton
Lighting — Lindarfoot - —
Resurrect - Anomaly - Grimwiold
Taleport — — Centrap! Vengaence
Turn Undead  Bayside — — =
Reference Chart
Castlas: Towns
_Cantinentia Azram AnET Bayside 4158
Cancomar 4543 Fjord J635
Faxla 2943 Hurtaryilie 1204
Ik 1130 Isla Wista 5705
Fookamunga 758 King's Haven 1721
Milslag 22,24 Lakaviaw 1744
Ophiraund 0657 Myra 013
Portalis - 5823 Pali's End 3850
Ayihacon: £4,08 Quilry Paint 14,27
Wutar 40,05 Riverion 2812
Wanketiara Aat Xoctan 5128
" Foresiria Bagaiit 4706 Ancmaly. 34,23
Dk 30,18 Dark Corner 5860
Jhan 41,34 Elan's Landing Q33T
Moosewe a0 Midland 58,33
Quinderwiteh: 4258 Linderfoat 58,04
YirENETTE 1918 Wood's End a8
Archipsiia Endryx: 11504 Centrapt (iRt
Goohare 11,36 Jdapper 1307
Hyppus 43,57 Oiverlhers ST5Y
Lorshe: s257 Simpher 1360
Tylilen 0318 Topahare BE50
Nl 1306 Yakania 408
Saharia Spuckarta 1740 Grirmwolsd 0360
Lizare A2 WVangeancs o703
TyZearas AGAS Tifamizd 5848
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Yuppl

Um sinan dicken Geldbeutel zu
bekamman, geht man nach falgen-
dem bustar vor:

1. Zum Climarkt und die Preise
marken, danm zurikck.

2. Taxi wihlen und zum Hotel
fahren. Dort null Tage Aufenthalt
auswihlan.

3. Wieder zum Olmarkt, dort is!
der Peais um die Hélfte gesunken.
Sofort 10000 Tonnen kaufen.

4 Wieder Taxi wihlen und zum
Haotel fahren. Dort null Tage Autent-
halt wihlen. ¥

5. Zurock zum Olmarkt, wo dar
Preis wieder um die Halfte gefallen
jst und 10000 Tonnen kaufen.

& Mochmal Taxi wahlen und 2um
Hotel fahren. Dort zwei Tage Auf-
enthalt buchen. .

7. Mach dam Aufenthalt zum Ol-
miarkt, e Preise sind stark gestie-
gen, man kann mit Gewinn verkau-
fen.

Den Vorgang kann man k-mal
wiederholen, muf  aber immer
mindestens 10000 Tonnen kauten,
damit der Olpreis sinkt. Wenn der
yargang finf- bis sechsmal wie-
derholt wird, llegt der Olprais bsl
12 Pfennig pro Tonng Wenn man
dann 5 Mio. Tonnen auf Reserve
hat. sollte man, nachdem am billlg-
sten eingekauft wurde, null Taga
Aufenthalt im Hotel wihlen. Der
Prais steigl auf 5000 bis 5000 Mark
pro Tonna. Ranald Grafmar, Fraital

Starbyte Super Soccer
Um die Geldnot das Managers
bei«Starbyte Super Soccer=zu lin-
dem, geht man so vor:

Her mit den Tips!
wHallo Farnis!s heit das Mesto dis-

|1 zum Mitrmachen anregen.: Winn®
I einsn Trick kennt, mit dem hrin
Spisten schummell oder das Spisl
erfgichtert, dann schreibt |kn auf
und schickl ihoan:

Markt & Technik Verlag AG

Redaklion 6d'er

Stichwort: Spisletips

Hans-Pinsel-Strabe 2

8013 Haar bel Minchen

Egal ob POKE, Cheal, Karter (bil-
1e nur auf wailen Fapiet gezeich-
i) nder Pafiwart, Thr helit anoeren
Spiatern doer schwisrge Klippen
peim Spielan upd habt auberdem
noch die Chaniee, den Spislatip des
Monals zu landen und dafiir 100
hark zu kassieran,

Alzn Stifte und Druckerschastoe-
macht lind Eure heiflen Tips ond
Tricks in den Posthasien,

Euer Jarn-Erlk sheos Burkert

sar Rubiik und wir wollen Euch dar- |

Lauft der Vertrag eines Spielers
aus, stellt man (hn auf ging anders
Position, z.B. einen Strmer auf
die Versidigung oder umgskehr.
Wenn man nun Verhandlungsn
Ubers Gehalt fihr, sind die Forde-
rungan des Spielers - im Gegen-
satz, wenn er auf seinar Stamm-
position stanen wilrde - [dcherdich.
Wenn der Verlrag wieder unter
Dach und Fach [st, den Spieler
wieder auf seing Stammposition
setzen und man hat das Geschalt
helden Gehalisverhandlungen ge-
maght.

5o kann as passieren, dad Herr
Rudi Véller statt fir 5200 Mark, fir
nur 545 Mark spisit.

Tobins Kishiar Ansfaban

Elvira 2

Um Ins Filmgeldnde zu gelan-
gen. wirft man mit dem Staln das
Earister der Pirinertir gin, betritt
das Hauschen und findet auf dem
Fult den Mechanismus zum Off-
nen des Haupiiors.

Frea Markers, Blniaord

Die Bibllathek im Filmstudio bai «Elvira 2«

Aljagahe SWal 1893




Creatures 2

Mit POKE 15694.234 erschum-
melt man sich unendlich Leben fir
»:Clyde Radcliff« in Creatures 2

gin Madul, mit dem man FOKEs
eingeben kann.
Rice Hohne, Rossendor

v

von Thalamus, Voraussetzung ist

Clyde Radcliff bekommt unendlich Leben gePOKEL

Wit mnem geeignelen Modul kinnen wahrend des Spiels die Skills und das
Irveriar jeder ainzelnan Person verdndest werden, Das il allerdings nicht
ghne Kenatnisse im Umgang mit dem Modul-Manilor :

Skills:

[ Tanele der Skills ateht im Bereich $FcB0-3FaBE [x=25-5B fiir Charskter-

1-7), Baisplal,
BESAL EIhE

limtet die Skills des srsten Charaklers. Jades Skill benul#l swel Bytes: Das arste

gibt den Skill und das zwaite das Lovel des Charklers an,

H00=Hlichts
H0=Brawling
FZ=Climb
#03=Clip: pistol
S0 Kinife fight
F05=Plgilism
F0E=Riile
B07=5wim
F08=Fnife thoow
5= Perception
Fla=~Assault rifle
BOb=AT weapan
Imvemtar:

SOc=5MG F1H=Bomb disarm
Sod=Acrabal £18=hadic
Ele=Gamole Sla=FEafecrack
$0f=Pickinck: b= Cryptatagy
Li0="Silent Movs Sic=Meataliurgy

it =Combat shooting %1d=Helicopter pilat
$12=Conlidence He=Elecironics
F13="Sieight of hand St =Toaster repair
F14=Demolifions . 520 =Dactsr

SH=Clane tech
SE2=Enargy weapon
FE=Cybarg tech

F15=Fargary
FiG=Alarm disarm
F1T=Burescracy

CieTabelle dosInveriars stahlim Bereich $E«BD-SFAFB [x=35-58 fir Charak:

ier 1-7]. Baispial;
nmEabd, fafd

ligtel das tnventar des sechaten Charakters, Jeder Gegenstand banotzt zwei
Bytes. Daserste stahl Tor don SkHlund dag it s daw Munition, falls der Ge-
penstand ging Schufweffe st

F00=Nichis

F01=AN

208=Clun
Sid=Chalinaaw

S04 = Khifa
E05=Proton B8x
S0E=0renade
E07=Plastic explosive
SOR=TMT
S0a=Mangler
E0a=Sabot rockat
FOhsLaw rocked
Bl =RPE-T
S0d=M1Z11AT 45 pistal
F0B=5pear

SOF=T hrowing knife

F0=VPHE Sinm pistof

11 = Flamethrowes
F1P = MIT carking:

E13=M110 rifle
E14=Red Rydar
E15=Mac 17 EMG
S16=L1zi 27 SO

ST =AF-E7 assaull rille
$18=K1198941 Mato assaul rifle
F18=Lager Plztal
Fla=lon Baamer

b= Laser Carbing
Fle=Laser rifle
Fld=Mescn Cannen
Hle=5 clip
FI=TE2mm olip
F20=5mm clip

S =Howilzer shal
F27 = Powar pack
=20 - Pewar armor
$24 = Bullat prool shigt
25 =keylar veel

Aursgabe Bikai 1983

Um bei =SWIVe von Storm un-
endlich viele Leben zu erhalten,
mul manmit < H = in den Pausen-
modus .gehen und dort nur die
Tasten = CTRL =, <RUN/STOP =,
OBM=, A=, <Z>und <Q>
driicken.

Der Bildschirm blinkt kurz und
man kann nun gewappnet mit

S2n=Leather jaoked
SET=Heviar sult
£2B=Pseudo-chilin armor

~B20=Rad suit

E2a=HFobe

520 =Book
S2c=Canteen
S2d=Crawber
S2a=Engins
521=Gas mask
530=Geiger Caunter
31=Hand mifror
F32=Jug

333=Map

F3d=aich
FI5=Pick ax
$38=Fops
$37=Shovel
$38=35ladge hammer
$38= Snake squsezin
3= Andraid fisad
Fab=antioxin

BAc=Finsters head

$ad=Blackstar key
£3e=Blocdstalt
£37=Bloodstail
Fan=Broken fpaster
B41=Chemical
242=Clone fuid
$&3=\isa card

Keine Probleme beim Vertikal-Scroller »Swiv« mit Cheat

SWIV

< H = wieder ins Spiel zuriickkeh-
ren. Man ist dann flir die Waffen
derGegner unerreichbar und kann
im Sessel zuriickgelehnt den Flug
des «Super-Hubschraubers: be-
trachten. Man sollte noch den
Feuerknopf blockieren, damit der
Vogel den Gegnern einheizt,
Cheistian Frey, Usckermiinde

Tip des Monats: Wasteland

a4 =Fusion cell
£45=Grazar bat fatish
Fag=hlichts
F47=Michts
Sam=pichis
549=Pova kiy
Bda=0nyx ring
Hib=Fasskey
Hdc=Flasms coupler
Fdd=Power convertar
S wPulsar key
S4f=Cuasar ey
Falh= Fom board
F51=Room ey 718
52 =Rty ring
353=5ecpass 1
Fhd=5ecpass 3
55=5ecpass ¥

. ao6=Secpaze A

8574 3ecpass &
S58=Saro mobor
B59=Eonic hey
85a=Toaster
S5b=Clay pol
S5c=Fruit
Sad=Jeweiry

Modulpokes zum Andemn der Charakiere:

POKE B2745,(0-99)
POKE 62747 Low-Byte
BOKE G2748 High-Byte
PORE 62749 Low-Byle:
POKE 62750, High-Ryte
POKE 62734,(0-255)
BOKE 52735 (0-255)
POKE 62738 (0-255)
POKE 62737.(0-255)
FOKE 62735 (0-255)
PORE 62732,{0-255)
POKE B2740,0-255)

- FOKE 82810.(0-127)

andert die. Armaor-class
andert die

Maximal copstitution
andart die
Lonstitution

andert Strangth
dnder Intelligence
dndert Luok

&ndert Spesd

andert Agility

dnder Dexterity
#ndert Charisma
andert Ammunition der gewahlien Watis

Diece Pokes veranderm: den-ersten Charakler, LUm dia anderen zu varandern,
muf man jeweils 256 zur Adresse dazuzdhlan. 3

Kit s=inem Tip mim Adventure hillt Klass Heirmer allen Fans von =Wastclands
und kassiert dis 100 Mark fGr den Tip des Monats:

_2eEr 91
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vor Jern-Erik Burkert

sohar des nbrdlichen Teils des

Inselreichs Toranaga auf den
Rest des Landes abgasehen. Ein-
ziges Hindernis Ist der Shogun
Yuichiro, in dessen Basitz das
Dynastie-Schwert ist. Die Waffe,
auch genannt »das Schwerl der
Ehra«, raubt der Bésewicht kurzar-
hand und bringt den Shogun in ei-
ne dulerst peinliche Lage, denn
seine Ehre ist durch den Verlust
der Waffe gefihrdel, hach alten
Uberieferungsn befindat gich die
Seels des Besitzers im Schwert
und kein Fremder darf es berih-
ren. Eigentlich bleibt dem Shogun
nur noch der Fraitod durch Haraki-
ri. Die ginzige Mé&glichkeit die Ehre
wieder harzustzllen, besteht darin,
das Schwerl zurGckzuholen. Dem
hesten Kdmpfer des Shoguns wird
diese Aufgabe (bertragen. Er
macht sich auf, in das Schiof von
Toranaga einzudringen und das

I m farnen Japan hat &5 der Herr-

Schwert zurlickzuhelen. Den Part
des Helden Gbemimmt der Spleler
am Joyslick.

Auf seinem Weg zum SchioB
von Toranaga missen zahlreiche
Schergen und Fallen des hinter-
listigen Aggressors Uberwunden
wardan. Auf dem Weg findet der
Kampier zahlreiche Gegensténde,
die ihm bel seinem Kampf helfen
pder der Bestachung der Gegner
dienen. AuBerdem kinnen sie ge-
gen bandtigte andars Waffen spa-
tar eingetauscht warden.

«Sword of Honours, dig arste
Produktion des jungen Software-
Labels «Prastiges, ist 2in gelunge-
nes Kampfsporispiel mit Adven-
ture-Elementen. Neben der per-
fekizn Beherrschung des Kamp-
fers am Stick, kommt es auf gutes
Timing (ich denke an die Szena
mit dem feuarspeienden Drachen)
und Kombinationsgabe an. Letzl-
lich heift es nicht nur kréftio pri-
geln, sondern auch dia gefunde-
nen Gegensténde zur richtigen
Zoit einzuseizan. Dis Himergrund-
grafiken sind Multlcolorpilder, die

94 (F:¥p

Schwert der Enre

Ein roter Ninja versperrt den Weg

mit vielen Details gezeichnat sind.
Trolzdem enldeckt man oft nur
nach langem Suchen die wichti-
gen Gegenstinde in dar Spielsze-
nerie. Der Held und seine Gegner
sind gut gepixell und animiert,
Leider werden she nur mil ein-
fachen Sprites dargestelit, eimgs

Ist das schon das Schlof des Oberschurken?

Cverlay-Sprites  hatten  flr eine
bassers Optik gesorgt. Die Mulli-
colorgrafiken sorgen fir Detall-
reichium, bergen aber auch einan
kieinen Machteil; jede Szene mub
ginzeln nachgaladen werden. Wer
keinen Speeder hat, muB da im-
merein wanigwarten, Die Titelmu-

sik izt okay, die Sounds im Spiel
aber etwas schiaff.

Splelerisch bistet das Game
reichhaltige Kost am Stick, denn
die Bewegungsmaglichkeiten des
Kémpfers sind vielfaltig.

Die Handlung des Spigis De-
schrankt sieh sbar nicht nur auf
Prigelsl und Geschicklichkeit,
sondarn es hat auch einige Ratsel
auf Lager Diese Kopinisse mis-
sen geknackl werden, denn sonst
gibt es keinen Eintritt in dia Burg
des Fieslings und somit auch kein
Happy-End, da man die zahirei-
chen Fallen aul dem Weg dahin
nicht dberwinden kann und so
nicht ans Schwerl der Ehre kommt,
Auf jeden Fall solite man beim Wag
in Bichtung feindliche Heimstalt
immer auf die Hinweise im linken
unteren  Bildschirmteil achten,
donn digsea sind sine guta Hilfe und
haben interessante Hints parat, dig
die Losung des Games erlgich-
tarn. AuBerdem Augen auf, denn
nicht jeden wichiigen Gegenstand
sight man auf den ersten Blick.

Mit »Sword of Honour= schlGph
gin gutes Spiel In den Floppy-
Sehacht, bel dem ein wenig mehr
Feinschliff fir ine bessera Wer-
1ung gesargl hatte, Trotzdem eine
Empfehlung fir alle Fans wvon
Action-Adventurgs. Wer  sinmal
gine Runde probespielen mochte,
findet &in spielbares Damo aul dar
Dizketie der vierten Ausgabs von
slap Splalas.

Titel: Sward of Honour, Preis: 0080 kark, Ver-
trish: Latsur-Saft GrbH, Robert Sossh-Sir 1
4705 Banen

Sword of Honour
ofer R
WERTUNG KR

Spislides: (I |
Grafi: — |
Sound |
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Spiele

wvon Jorn-Erik Burkert

D ie Umsetzung von Sporispie-

len aul den Computar hat ai-

ne lange Tradition. Neue Titel
varsuchen durch noch hahere He-
alitdtsndhe zu OGberzeugen oder
dig Programmigrer stecken das
Szenario in eing futuristische Um-
gebung. Bei «Plazma Balls  hat
Flair die letzte Mariante gewahlt.
Der  amerikanischa  Kultsport
sAmerican Football: wurde sinfach
in die'Farnen des Alls verlegt. Dort
rangeln Teams: aus Menschen,
Allens und Robotarn um den Uni-
varsum Bowl. Den Spielplatz sieht
man im Ausschnitt aus der Vogel-
parspektive und die Fights auf
Wunsech in einer animierlen Zwi-
schensequenz. |n einer lcon-
Leiste kann man dig Spislzige
wahlen, den Ball abgeben, Aktio-
nen riickgingig machen und das
Gesamtfeld betrachien. Ist der
Spielzug beendet, Ubergibt man
per lcon-Kiick die Initiative dem
Gegner, der wahlweisa gin Pariner
am Joystick ist oder durch den
Computer ersetzt  wird. Traifen
zwei Bpialer auf dem Feld zusam-
men, kommt g9 zum Kampl, des-
sen Ausgang per Zufall durch den
Computer bestimmt wird. Ja nach-
dem, wis dar eybernstischa Wiriel
fallt, liegt einer der beiden Konira-

Future Football

-, HOHE

r'1|':§"v-'

TEAH PLAY aOn:t:tt,

Future Football mit Plazma Ball aus der Vogelperspektive

henten im Dreck und scheidet aus
dem Spiel aus. Knallen dia baidan
Kémpfer zu hart aufeinander, kann
g5 auch passiersn, daf balde vom
Bpielfeld fliegen. Sieger ist die
Mannschaft, die als erste die band-
tigle Anzahl an Touchdowns er-
ringt. Die Zahl der bendnigten
Touchdowns wird bel Spialstart

festgelegt, Die Mischung aus Foot-
baliund Future machen aufden er-
sten Blick das Spiel zu einer inter-
essanten Sache. Mach sinigen
Runden auf dem Spielfeld, setzt
dann abar die Langawsile ain, da
man aigantlich nur die Figunan auf
dem Feld durch dis Gegend schia-
ben kann.

Hat man einmal einen aigenan
Spigler well genug im_ gegneri:
schen Feld plaziert und ist in Ball-
besitz, 151 die Sache gagessen.
Man Euft Ober die Grundlime und
schon hat man elnen Punkt. Baim
Kampf zwischen den Gegnern hat
man einfach zu wenig Spiefraum
und ist dem Urteil des Computers
gnadenlios ausgeliefert, Die Grafik
des Spiels ist zwar schiicht, aber
sehr exaki. Dazu gibt es nur einfa-
che Sounds. Die Bedienungist kin-
derleicht und komfortabel, so wie
man es von den Elvira-Advanturas
gewahnt st Schade, dad dar Inhalt
hinter der duBeren Gestaltung hin-
terherhinkt,

Name: Plazma Ball, Preis: 4390 Mark, Ver-
trigh: Rushware, Bruchweqg 128-133, 4044
Faarst 2

BILET
WERTUNG

COICILEE —
Grafik (|
Sound [—

Schwierghkeil mittel

EVERGREEN

won Hans-Jurgen Humbert

uiten Sie. dab wahrschein-

lich auch thr Computer be-

wohntist? Zwischen ali der
Hardware: laben die LCPs (Little
Computer People), Normalenseaise
sind sie racht scheu und versteckt
und- man bekommt sie selten zu
Geasichl. Aber kaum bietet man in-
nen elne Wohnung an, kommt ei-
ner aus seinem Schlupfloch und
sehaul sich arst einmal vorsichtig
die neue Behausung an. Dazu ist
jedach etwas Geduld natig, da die
varsishtigen Leutchen erst sinmal
ihre Angst Gberwinden missen.
Mach griindlicher Inspeklion des
mehrsitdckigen Appartemanls ver-
schwindat der kleine Karl, um als-
pald mit Gepack wiedar zu e
scheinen, Ein Hund ist iniden mei-
sten Fillen sein standiger Baglal-
ter, Furgewahnlich fihlen sich bei-
de sehr. schnell heimisch n der
neuan Wohnung. Die Luxushe-
hausung bietet ja auch alles, was
man sich nurwinschean kann. Vom
Kamin, Ober eine Steraoanliage,
Computer, Schreibmasching bis
hin zum altertimlichan Plano fehlt
es annichis. Das klging Ménnchen

Ausgahe 5/Mal 1823

ittle Computer People

Kleine Mannchen bevilkern die Hardware der Com-
puter. Locken Sie sie aus ihren Verstecken!

Eine komplett eingerichiete

Kilehe und ein Telefon sorgen
fiir das Wohlergehen der LCPs

sitirzt sich nun regelrecht in gine
Abhangigkell vem Computerbesit-
zer, Es erwartet neben der emotio-
nalen Pllege mil Streicheizinhsal-
ten (CTBL + P)auch regslmaiige
Mahrungszustallung. Um &l sich

aufmerksam zu machen, klopft es
ab und zuw van innen an die Schai-
ha des Monitors. Uber dis Tastatur
kann man mit ikm Kontakt aufneh-
men. Dabei mufi man sich aines
gewdhltan Umgangstons befleifi-
gen. Aufforderungen soliten grund-
sdtzlich mit »bitte= eingeleitet wer-
dan, da man dann ziemlich sicher
sein kann, daf sie sofort befolgt
werdaen. Kieine Geschenke erhal-
ten die Freundschafl. So mul man
ik abund zu mal ein Buch oder
aing Schallplatte zukommen |as-
sen, Daflr badankt er sich mit ai-
ner schriftlichen Botschaft, die am
oberan Bildrand erscheint.

Zu seinen ligbsten Tatigkeiten
gehort neben lasen, tanzen, auch
das Klavier spielen. Dabei beherr-
schen  die  Computer-Bewohner
#in erstaunliches Reperloire. Von
Boogie bis Bach reichi dig Palette,
Die Sauberhalting der Wohnung
ist fur den Rleinen Kerl selbstver-
sténdlich. MNach jeder Mahlzeit
raumt er soforl wiader auf und
spllt sogar ab; Auch die Kdrper-
pflege wird von ihm nicht vernach-
fizsigt. Baden und Zihneputzen
gehdren fiir Thn zu den tEglichen
Piichten.

I¥4p 95




Im Jahre 3167 haben sich die Bewohner aller Pla-
neten zu einer galaktischen Foderation vereinigt.
Doch einer der Planeten, Clio, widersetzt sich und
greift sogar einzelne Welten an. Deshalb wird be-
schlossen, da3 ein erfahrener Pilot zum gegneri-
schen Stiitzpunkt aufbrechen soll. .

von '-.-'ulker Ereben
und Lutz Nowack
ig Wahl des Piloten fallt natr-
D lich auf mich, alsa mache ich
mich mit meinem Gleiter auf
den Weg durch finf ultralange
harizantal scrallende Levels, um
das gegnerische Hauplguartier in
Schull und Asche 2u legen.

level 1 —
The Fourth Moon

Zu Beginn stehen mir  vier
ampfschiffe zur Yerfigung. Nach
jeweils 50000 Punkten stellt mir
die Foderalion einen  weiteren
Fighter bereit. Ein groBer Krauzer
transportiet mich und meinen
Gleiter in die Nahe gines der Man-
de von Gho, wo ich abgesetzt und
meinem Schicksal uberlassen
werde Bevor ich aul feindliche Ob-
jekle stoBe, erhalte ich Gelegan-
heil, meine Bewatinung aufzubes-
sern: Wenn ich namlich einen klei-
nen blauen Container abschiebe,
erscheint eins von acht verschie-
denen Symbolen. Sammle ich es
gin. erhaite ich dis entsprechende
Extrawaffe. Mir kommen gieich
drel Extrawsffen entgegen. So er-
halta ich ginen Satelliten, dar Gber
meinem Schiff schwebt, Vom 2wel-
{en Symbolwird der Satellit mit ei-
ner Kanone ausgestattet, und zu-
letzt aktiviers ich aing Streuschub-
Kanone, hier Raylaser genannt.
it ihr fege ich die erslen feind-
lichen Gleiter vom Bildschirm
Laicder haben sie bereits auch auf
mich gsfeusrt, 5o daf ich ih-
ren Schissen ausweichen muB.
Sehnell erreiche ich den Eingang
zU einem blauen Rohrensystem.
Mach einer weiteren Staffel neh-
men mich zwel Kanonen unter Be-

schuf, dig ich jedoch mit meinem
Satelliten ramme und so ausschal-
{e, Gleichzeitig starten einige Figh-
ter vom Boden: Kanoneniutler far
meinen HRaylaser. MNach sinigen
weilersn Gleitern und Kanonen
verlasse ich diesen  Abschnill
durch ginen Engpal, der mil 2wei
Geschiltzen bestickt ist. Hinter
inm allackiert mich &in groferer
Raumkreuzer. Nachdem ich sei-
nem Torpedo ausgewichen bin,
nehme ich ihn selbst unter Be-
schull, Fast hatte er mich todlich
gerammt, doch im letzien Moment
explodiert er; ich fliege unbescha-
dat durch die Trammer und Wrack-
teile. An diesem Gleiter fEllt mir
gine Eigenart meiner Gegner auft
Mit Ausnahme der grofen Zwi-
schengegner und den Endmon-
gtem haben digmich angreifenden
Gleiter und Kanonen nur jeweils
ein GeschoB pro Gleiter glechzel-
lig auf dem Bildschirm. Das er

+

laubt es, unbesorgt nahe an be-
stimmten Feinden vorbeizuiliegen
- natirich nur solange, bis ihr
Schufl den Bildschirm verlassen
hat und sie wieder feusrn kinnen.

Hinter dem Kreuzer kemms ich
in ein braites Minenteld. lch bahne
mir meinen Weg am oberen Bild-
schirmrand, Dort erhasche ich
auch eineneus Watfe, die Ziglaser.
Das sind Laser, die diagonal abge-
feuert und an den Wanden reflek-
liert werden, Inzwischen belinde
ich mich in einem rotbraunen Roh-
rensystem. Auch hier sind Kano-
ner slationiert, Am Boden ergal-
tere ich das néchsle Extra, das
sait dem Minenfeld vor mir her-
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hlein er;ter Zwis-::hengegner_-
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schwebt, Es handelt sich um einen
Retrolaser, der won hinten an-
greitende Gegner erledigl. MNach
einem weiteran EngpaB, Gleitern
und Kanonen gerate ich in ein neu-
as Minenfeld. In ihm befinden sich
neben den Minen kleine Kegel,
die munter ballern. Mach seiner
Durchquerung erbedte. ich -am
oberen Rand den Megablast, ei-
nen schweran Laser

Am Ende des roten Abschnitis
befindst gich eing Smarnbomb.
Machdem ich mir durch den Mega-
blast die umherflisgenden Geg-
ner aus dem Weg gerdumt habe,
zinde ich sie. Die Fighter explodie-
ren. Gegen thren Schilsse richist
die Smartbomb jedoch nichls aus.
An die rotbraune Zone schlieBt
sich eln gronfiches System an, das
reich mit Kanonen bestiickt ist. Zu-
salzlich greifen weiterhin Gleiter
an, die aus Bedenlochern auttau-
chen, jedoch wie fast alle Fighter
dieses Lewvels keing smstzuneh-
mende Gaefahr darstellen, wenn
man sich aul sie eingestelll”hat.
Bei ginigen Saulen mit besonders
vielan Kanonen mache ich mir ai-
ne weitere Besonderheit dieses
Spiels zunulze: Der Megablast
geht durch den Hintergrund und
zerstort so auch feindliche Einrich-
tungen, die ich eigentlich noch
nn:m erres::han ktunme
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Spiter in der roten Zone des ersten Levels
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Hinter den S&ulen erbeute ich
ginen 2weiten Satelliten, bevor ich
zwel weileren Kreuzem begegne
und diese sicherheitshalber um-
kurve. AnschlieBend gelange ich
in ein graues System aus Rahren,
in'dessen Verdauf ich mir mit giner
Smartbomb den Weg durch einen
von gleich vier Kanonan bewach-
len PaB freisprenge. Dahinter er-
wartet mich ein neues Extra, das
Fire-Up.Mitihm verfige ich kurzfri-
stig dber alle Waffensysteme und
verschaffe mir etwas Luft, da gera-
de jelzt besonders viele Gegner
um mich kreisen. Dann gelange
ich ineinen blauen »Saal=, in dem
mich mehrare Glelter von hinten
attackieren — bis mein Ratrolaser
sie veriaal. ..

Hintar einer um sich salbst krei-
senden Formation und einigen
Fightarn Obamimmt die Automatik
kKurzzeitig die Steuerung meines
Kampfschiffs. Ein Gberdimensio-
nales Auge erscheinl, Es ofinat
zich, schaut mich kurz an und
schieudert dann seinen Augapfel
frontal Gber den Bildschirm. Zum
Giack befand ich mich nicht in der

r3
Schuflinie! Dann schlieft sich das
Auge wieder, Dieses Spielchen
wiederhell sich in regelmaBigen
Abstinden. Ich warte, bis sich das
Auge dfinet, bearbeile den Augap-
fel einige Male mit dem Laser und
weiche thm aus, wenn er auf mich
zufliegt. Kurz vor dem Ende hélle
es mich dennoch beinahe er-
wischt: Das Auge, seinen Tod »vor
Augens, schleudert seinen Aplel
einmal schneller als erwartet, und

ich kann meinen Fighter gerade
noch rechtzeitig hochreiBen. Dann
wird das gesamte Auge von einer
Explosion erschitterl und ver-
schwindet. Wesaentlich ungefahrli-
cher, dalir um einiges zeilauiwen-
diger ist folgende Methode: Man
nahert sich dem Auge etwas hoher
oder tiefer als der Augapiel und
dberldbt den Satelliten und schri-
gen 3chissen die Arbeit.

level 2 -
The Surface Forest

Mun dise ich auf dem Weg ins
faindliche Lager dber die bewalde-
te Oberflache von Clio. Argerlich
stelle ich fest, dad mir alle bisher
gesammellen Exlras abgenom-
men worden sind. Wohi um mich
ain wenig zu beruhigen, fliegen
wig schon im ersten Level gleich
drai - Container Ober den Bild-
schirm. Zwei davon erwische ich
und verfiige so wieder Gber ainen
Satelliten und die Ziglaser.

Machdem ich durch zwei Staf-
feln, die mir quasi Spalier standen,
geilogen bin, erblicke ich die er-
sten Anzeichen siner mir unbe-
kannten Vegetation. Auf dem Bo-
den des Planeten befinden sich
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Zwisehen mutierten Pllanzen kimpfe ich mit den Aliens
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r Bewacher des Ausgangs zur zwelten Spielstufe

griimweide  mutierte  Pilanzen.
Dochkann ich Gber sie nicht lange
nachdenken, da einige neuartige
Flugobjekte angreifen. Zum Glick
trefia ich auf eine Smartbomb, die
mit den Feinden kurzen Prozef
macht, Hinter einem abgestorbe
nen Baum nimmi migh eine schie-
fende Pflanze aufs Kom. Diesen
Ballerblumen kann ich nur mit
Hilfe der Ziglaser beikommen. Kur-
8 Feil spiter versperren einige
Steinkipie denWeq, die sich stetig
auf- und abbewegen, doch auch
sig missen meinen Lasern wek
chen. Mach weiteren Bomberfor-
mationen und Ballerblumen treffe
ich auf ain rechieckiges Knochen-
gerdst, von dem aus sellsame
Schwinze aus kleinen Eiern nach
oben und unten ausgehen und ei-
nen Weiterflug verhindern wollen.
Als ich eines der Eier zerplatzen
lasse, verschwindel das gesamie
Gebilde.

Etwas spater verdndert sich die
Umaebung: lch durchiliege nun ei
nen aus Verwurzelungen violeller
Strange gebildeten Gang. Aus Lo
chern tauchen immer wieder Geg-
ner auf, die es nicht lassen kon-
nen, auf mich zu schigfen. Hinter
einem Bergricken nehme ich das
Symbol fir sinen swellen Satelli-
len auf. Nach einer Unmenge Glei-
tern, die meinen Wag krewzen, be-
kommt die Landschaft rotbraunli-
ches Aussahen: Hinter ainem Fal-
gen erbeute ich den Megablast
Gileich daraul attackiert mich eing
Staffel von hinten kemmend, um-
kreist mich einmal und verschwin-
det wieder. Wire ich nicht relativ
weit hinten geflogen, hitte es wahl
gekrachi. ..

In einer Mische mit einer Baller-
blume liegt ein Raylaser In einem
tollkithnen Mandwver will ich inn mir
aneignen und fliege genau in ek
nen der wohlgezielten Schisse
der todiichen Pflanzs! Damit bin
ich neten meainem Gleiter auch die
Satelliten und den Megablast los.
Elwas erntichten betrachte ich die
folgenden auf mich zuschweben-
den Knochengerdste, an denen
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Longplay

sich je zwei Eier befinden. Ich las-
se es mir jedoch nicht nehmen,
wenigstens eings von [hnen ka-
puttzuschiefien, Dahinter flisgt &in
Knochengerdst chne Eier, das ich
ebenfalls zorstire. In letzier Se-

Wachter im Kampfanzug, Im Arm
hilt er einan Flammenwerfer, aus
dem ab und zu ein @dlicher Strahl
zischt. An seinem Halm befindet
sich ein kleiner Raketerwerfer,
der kleinere Geschosse abfeuert.
Schnell machsich seine Schwash-

merweaise befindet s sich In giner
Hahe mit dem Raketenwerfer. So
kann ich es nur kurze Zeit mit mei-
men Wafien erreichen, dann mul
lch mich wegen der Rakste vor
seinem Brustkorb zurlickziehen.
Auch disser stdhlerns Gigant fau-

Reiha, bevor ar explodiert und den
Weg in den dritten Level frelgibt.
Bis dahin tritt aber eine \Waffanstill-
standspause ein, die der grofiz Ral
mit den rebellieranden Aliens aus-
gehandelt hat. Zeit fir alle beleilig-
ten Partelan, sich ain wenig Ruhe

kunde bemerke ich, dal 2s eine
Mine mit sich herumgetragen hat,
die sich mir mit unveranderter Ge-
schwindigkeit ndherl. lch reife
meinan Fighter gerade noch nach

stelle aus: Es ist das Visier. Dum-  ant einen letzten Gruf auBer der  zu gonnen. {16
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Schreck von 3sile 3 sicher

noch nichit ganz vardaut: ain-
Fremdharpear s Archimadess
machl sich i senem Haft breit.
Aber keine Panik: das =Hefl im
Heft= bietet auch CE4-Besitzern
ging  interassanta  Informations-
quelle, dann méglicharveiss soll
ja mal en nauar Computer her,
Und wenn schon in den saursn
Aplal »Umslieg.  beilen., dann
wenigatens ein Compulsr, der der
Konzeption des CE4 weitgehand
entsprichl:  Baliebssysiam und
Bazic Im ROM, Geos-ahnliche
Oberflache, kein Booten und viale
wiitere Features mehr. Der Archi-
medes st i dieser Hinsicht mit
Sieherheit der wirdigete Machfol-
ger des C8d in der Upperclass
mit all den daraus @sullerenden

D gr treue B4'er-Laser hat den

H A T

Vorellen: hihere Geschwindig-
keit, mehr Farben und besser
Aufldsung,

Vigle CG4-Freaks haben sich
aus den aben genannian Grin-
den bergits fir den Archimedes
entschieden, das bewelsen die
wviglen Zuschriften trever Leser,
E= gibt eben Leuts, die wollan ai-
nen heiBen Ofen und gin Auto in
der Garage. Und die wollen natir-
fich genausa regalméfig mit nau-
estan Infos versorgt werden, wie
die Gemeinde der 64'er-Fans.
Eins ist namlich kiar:

Die wachsende Schar der Ar-
chimades-Basitzer freut sich uber
jede kicine Information, die sie
findst, Warum sollien wir uns alse
nichl groBzogig zeigen und &in
paar Solten antbehren,

In digzem Sinne..

XA 99

Petar Kisin




BETT-Show in London

Die BETT-Show in London war
fiir den Archimedes-Fan wig (m-
mer ging Fundgrube. Wi schonim
Varjahr hatten sich aile wichtigen
Hersteller versammelt, um den
Verantwortlichen der Bildungsein-
richtungen (Schulen, Universita-
ten usw.) (hre neuesten Produkis
vorzufiihren, Knapp 15000 Besu-
cher aus Insgesamt 45 Landem

dréngelten sichan dan vier Masse-
tagen durch die Hallan. Einzige
deutsche Verretung war  Klein
Computer/Risselsheim, den dia
britische Ubermacht aber herzlich
wenig kimmerts,

Neues Joystick-Interface

Wer keinen Archimedes 3010
besitzt, kann sich jeizt das neue
«Gamers Upgrade Kit« sinbauven
lassen. Die Features in aller Kirze:

Insgesamt vier Joystickbuchsen
stellt das Upgrade zur Merfligung,
Alle digitalen Joysticks (Standard
4-Pol) lagsen sich anschlieden,
Zwei unabhingige Firebuttons
werden unterstitzt (z.B. Sega
MegaDrive-Joystick), Da das Up-
grade keine Steckplatze oder An-
zehlisse belegt, entigdllit das Um-
stopseln oder Umschallan wie bei
Joystick-Interfaces fir den Paral-
lel-Part kemplett. Das beiliegende
Software-Modul  Ist  kompatibel
zum ATFM- und Acorn-Interface.
Letzteres ist dashalb sxirom wich-
tig, well Spiele neuaran Dalums
mit Sicherheit die neuen Standard-
Porls des A3D10 direkl unterstil-
zen werdan. Die Programmierung
der Ports erfolgt Ober SWi-Rou-
finen. Zusdtzlich gibt's  neus
Sterso-Ausgange. Ein verbessar-
ter Soundfiltar sorgt dabei fur kla-
reten Sound als gewohnt. Dis zwei
zusatzlichen Cinch-Buchsen wer-
den einfach n einer Bohrung im
Gehauss eingesetzl. Der hasia-
hende Slareo-Ausgang steht auch
weiternin zur Varlligung. Das be-
sta aber kemmt zum Schiuf; das
kamplette Kit - also Joy-Interface
plus Audipausgénge - kostet nur
&5 Mark inkl. Einbau. Schicken Sie
Ihren Rechner einfach an unten-
atehende Adresse. Innerhalb 48
Stunden wird Ihr Archi umgeristat
und zurickgeschickt, Wer sich's

100 ¥R

zutraut, kann den Einbau auech
zglbst varnehmen. Das verlangt
allerdings handwerklicha Fahig-
keiten und geeignete Ausristung.
Dar Preis blsibt trotzdem derselbe.
([nled

Sehmidzais 18

B0 Wasserburg

Tol, (B0 W 07 35

Fax 0 B0 THGE 11

Neuve
Multimedia-Expansion

Im Gewand des A4000AS00D
kammt dieser Tage ein neues CD-
BOM-System von Acorn auf den
Markt. Das DoubleSpesd-Lauf
werk schafft 300 KBytels Transfer-
Fate (normaile CD-ROMSs errsi-
chen Geschwindigkeiten von nur
150 KBytels). Zum AnschluB

braucht der MultiMedia-Freak nur
noch ein SCSHnterface, das es flir
alle Rechnerypen (ausschiiaBlich
Ad4) von Acorn bereits gibt.

v =

Gbda

Wandstaker Chausses 54
2000 Hambury 78

Tl 0 &0VE 51 24 16

Fax 0 &IV2 50 26 6]

Vier-Player-Joystick

Von Magneticlmage kommi gin
nagelneuss  Joystick-Interface
zum Anschluf an den Archimedes.
Pro Spielar warden je zwai Firebut-
fons unterstiitzt (2.8 {0r Sega-
Joyslicks). Das Interface wird an
den PamllelPort angeschlossan
und kann per Schalier auch auf g~
nen Drucker umgeschaltet weor-
den: Es 1&uft mit allen Spisten, dia
die neuen Joystick-Ports  das
A0 unlarsiltzen. =Spheres of
Ghaos« beispielsweise unterstutzt
pereis dieses Interace. Die Ko-
sten: ca. 80 Mark,

Archimedes-Magazin

Ab daem 19 Marz 1993 gibt’s ein
nsues Archimedes-Magazin, Bis
zum Rand gefillt mit Tests, Tips &
Tricks zu Basic und RISC 05, As-
sembler-Programmisrung und vig-
lam mehr. AuBigrdem lassen wir dia
Hechner Amiga 1200 und Archi-
medes 3010 gegeneinander antre-
ten. Wer die Mase vorn hat, erfah-
ren Sie im Heft. Dazu kommen na-
tirlich Soft- und Hardware-Tests
{z.B. die neus PC486-Kare von
AlephOne), die Sie bel hrer Kauf-
entscheidung tatkriftig unterstil-
zan. Das Magazin kBnnen Sieim
guten Zeitschriftenhandel amwer-
ban, oder direkl bel uns bestallen.
Hutzan Sie dazu am besten den
Coupon im Heft auf Seite 79.

EEe===—mr=a—— 1
Acorn Produktkatalog

Digimmanse Mengs an Soft- und
Hardwara fiir dan Archimedas ist
kaum noch zu GOberblicken. Um

Transparanz ing Chaos zu bringen,
jet von Acorn gerade der neue Pro-
duktfinrer =Acorn Product Directo-
ry~grschienen, der neben Bezugs-
guellan auch gleich Preis und be-
nitigle Rechnerkonfiguration var-
rét. Der 200 Seiten starke Katalog
grientiert sich an Sachgebisten, ist
aber nur ein klgingr Abril der der-
zait zur Verfiigung stehendsan Soft-
und Hardware.

Gt

Wandabaksr Chiuseee 58

000 Hambwisg 78

ek, 0 9002 61 24 15
Fan 0 02 50 26 6O
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Multipodule-Interfoce

Meues  Mullipodule fur den
AS0T0IA3020A4000; Mit dem »Liiti-
mate Mullipodules von UES haben
Slo die Moalichkeit, das Grund-

Board (wird in den vorhandenen
Minislot singesteckt) um drei zu-
satzliche Minimodule 2zu enwei-
tern, Die bereits erhéitlichen Mo-
dule sind: Colour Vision Digitizer
(268 Mark), HiVision Digitizer (432
Mark), Analogport (99 Mark),
5CSI-Schnittstelle (338 Mark) und
gin  Laserexpress-Modul (848
Mark). Geplant sind ein MIDI-
Modul, serielie Schnitistelle, Ether-
net-Modul und sin Color-Video-
Ausgang. Das Grundgerdt kostet
149 Mark (plus Metzteil ca, 260
Mark). Auch einen neuen SCSI-
Controller von ARXE gibt's mittler-
weaile: den Alpha 16 Bit. ar kostat
2680 Mark,

Hlein Gomputer
HaBjochar Strade 73
050 Rikselsheim
Tal. 0 E1 4208 11 31
Fax [VE1 2248 12.58

= — o= ===

Archi-Mailbox
Wer sin Modem hat und informa-
tionen rund um den Archimedes
sucht, kann jetzt auf die ArcPoal
Box zurtickgreifen, Dle Nr.: 053 26/
65103 (bis 14400 Baud/8M1)

Acorn quf der CeBIT

Auf der dissjsnrigen CeBIT wird
auch Acorn wvertreten sein, Wie
schon im letzien Jahr kinnen dort
Archimades-Interessierte alles
rund um die britische Firma und
deren Produkte erfahren. In Halle
afStand DA0 breitet sich Acorn auf
gber 130 m® aus. Zu bewundern
gibt's das neue RISC O3 31 In
deutsch, kompletl deutsche Ma-
nuals (AZ0IOMAZ0204000), die
neuen PC-Kartan fir die ARM250-
Rechnar sowle eine komplett deut-
sche OTP-Lisung.

EhA

‘Wendsheker Chausses S8
2000 Hamburg T8

Tol. 0 40N ST 2415

Fax [ 4(¢2 50 26 60

Erste deutsche Acorn-Messe

Am 18,19, September 1993 [in-
det in lertizsen (an der Adzwi-
schen Ulm und Memmingen) die
»ARCHICUM« statt, Auf mehreren
hundert Quadratmetern présen-
tiert sieh dort alles, was Hang und
Mamen hat, Auch sine offiziells
Vertretung  von  Acorn/England
wird zum Stelldichein kommen.
Goeplant isl zudem ein Arenl-
neeting, auf dem auch die Grup-
pen AmAngels, Armaxpss, elne
norwegische Truppe und andare
Programmigrgrifen srwvartet wer-
den. Fir das leibliche Wohl ist
sbenso gesorgt, wie fir magliche
Ubernachtungen. Die Messelei-
1ung Obamimmt dabei germe die
Reservierung  eines  Hotelzim-
mers. Je nach Beteiligung weichan
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die Veranstalter eventuell auf gin
noch griferes Galande aus.

Schnaider & Scholz GbA
Feschanbarger Strafla 4

1913 Hlgrtissen {alte Pastigilzahl)
BAZ5T Meriasen (neuwa Pastaitzahl)
Tal. 0 73 0361 60

Fandy 73 03023 32

Videokonsole mit ARM

Die US-amerikanische Teiefon-
geselischaft AT&T, der Software-
Riesa Electronic Arts und Bran-
chen-Gigant SONY haben in die-
sen Tagen den Protolbyp einer
neuer Videokonsole vorgestellt
(»300s). Maben sinem CD-ROM
besticht das Videospiel vor allem
durch einen schnellen ARM-RISC-
Prozessor. Unmittelbars Folge fir
Acorn: die Aktien kKletterten in den
Himmel, won ca. 10 (Januar 1982)
aut aber 125 Pfund. Das entspricht
einer Steigerung von Ober 1200
Frozent in den letzten zwili Mana-
ten.
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Der naue Hawk Vg MEINL-Digitl-
zervon Wild Vision ist ferfig: dieser

Full-Colour-Real-Time-Digitizer
gibl Truecolor-Sprites aus, mil ai-
ner Farbtiefe von 16 Bit per Pixel
(16 bppfalse 65535 Farben). Er
it damit einer der besten und
schnellsten Digitizer zu digsem
Preis, den es derzeit fir den Archi
gibt: nurca. 900 Mark soll die karles
fosten (fir alle Adxx, Adwo AB4D,
ABDOO).
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Powershade

Ein brandneuer Rayiracer von
Arve Syztems Lid. zorgtin England
darzeil fir viel Wirbel. Dar «Pg-
wershades soll alles in die Tasche
stecken, was es derzeil auf dem
Archi in Bichtung Raytracing gibt,
24-Bit-Farben und ein schnaller
Berachnungsalgorithmus soll die
Konkurrenz  deklassieren, Der
Raytracer wurde kompiett In As-
sembler programmiert und lEuft
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unter RISC 08 23, Er unterstiitzt
die PCATS-Gralik-Karte und ist ins
Multltasking elngsbunden. Eins
Floppy und 1 MByte HAM (also die
Grundausstattung jedes Archis)
reichen  wvollkommen 8us. Ein
24-Bit-Bild mit 30 Textura-Objak-
ten soil angeblich in knapp einer
Stunde barachnet werdsn. Dieser
Wart bazight sich auf einen A3000
Wann der neue Rechenkinstler
arhaitlich ist, izt noch unklar. Auch
der Preis wurde offiziell noch nicht
festgelegt, soll sich aber um satte
300 Mark bewegen.

Klan Computer
HaBlocher Siraie 75
GIA0 Adsselshaim
Tel. 081 426 11 31
Fax O 61 4208 12 546

Grafilkarten

Zu den bekannten Grafikkarten
sind zweil weitera hinzugekom-
men: die =G8-Card«van State Ma-
ching und die »SpeedGraph« van
Evolution (Schweiz). Letzters wird
als ginzipe Karte nicht intern einge-

baut, sondern extzrn an den Moni-
torausgang angesteckt. Dadurch
bleibt ein wertvoller Steckplatz frei
und vigl Arger beim Einbau er-
spart. Auch die Aufldsungen und
Farben kénnen sich sehen lassen:
800 x BOO Pixel bel 256 Farben
oder z.B. 1024 x 768 Fixel mit 4096
Farben. SpeedGraph [aufi nur mil
der Adxx, Adxx-Serie, sowie mil
AS000 und AS40 zusammen. S0
auch diz GB-Card. Digze schafft
Aufidsungen von 1024 x 766 in 16
Farbenoder 800 x 600 Pixelin 2586.
Aus einer Palette von 16,7 Millio-
nen Farben lassen sich bis 258
glaichzeltig anzelgen, Dhe =Speead-
Graph« wird ca, 900 Mark kosten,
+58« ca, 00 Mark.

GE-Card

G

Wangsbaker Chaussee 5B

2000 Hamburg 78

Tl 0.4042 81 29 15

Fax 0 #3250 25 BEQ

Speedgraph

Ewalution trading ag

Indhusfriest, 12

3178 Bosingan

Saiwiz

Fal. [0 27) 0 31T 47 65 51

Fax {00 410 317 47 65 98

Longman/Logotron schickt sich
an, den Marki der Datenbanksy-
stame zu erobern. Mit «5-Bases
kommit laut L/l das erste vollpro-
grammigrbare relationale Daten-
banksystem fur den Archimedes
auf dan Markt, das auch durchaus
aegen DBasa, Clipper Access &
Co. antreten kann. Einen ausiihr-
lichen Test dieser Software lesan
Siein dar ndchatan Ausgabe unse-
ras Archimedas-Magazins.
Uttenkama Computer Svaloima
Ganenstraiad
904 Engar
Tol. DEI 222 75
Faw {1 52 24778 12

Artworks & Impression

Zwel Upgrades von Computer-
Concepts! «Impression ll= kann
jetzt ArtWorks-Bilder direkt einbin-
den — chne Umwag Obar 1Draw,
wArtWorks« arbeitet in der Version
1.1 perfekt mit der ebenfalls von
ComputerConcepls angsbolenen
Grafikkane =ColourCards zusam-
men.

Word:z

Eing neue Taxtvararoeltung von
Cotton Software kommt in den
néchsten Wochen auf den Markt,
MNeben intuitiver Bedienung sollen
zusdtzlich OTP-dhnliche Features
aingebaut sein. Ein 58000 Worter
starker Spelichecker wird gleich
mitgeliefert (ob eine deutschea Um-
setzung folgt, ist noch unklar). We-
der Preis noch Auslisferungster-
min stehen derzeit fest.

Infrarot-Maus von IDS

Ein Movum fir den Archimedes:
bisner gab's noch keing |nfrarot-
Maus, Diesen Maks! will jetzt die
Firma Intelligent Data Systems til-
gen. Die neue Maus ist bergits im
Entwicklungsstadium. und  wird
nach Farigsieilung um die 100
Mark: kosten,

05
Sshatienhavsersirala §
6822 Mackeshem

Tel 01 62 2648 05 A8
Fax 0 B2 263 06 BE

Photo CD und Acorn

Acorn und Kodek sind sich ginig:
Photo CDs kinnen ab sofort mit ei-
nem geeignetan Player und dem
CODFS (Compact Disc Filing Sy-
stemn) gelesen und dargestelil wer-
den (unter anderem auch mit der
neuen =Multimedia Expansion
Unit«). 100 Bilder passen aul eine
Silberscheibe. Disse Bilder lassan
sich dann z.B. manipulieren und
auf Diskette oder Platte verawigen.
Die Auflgsungen der Fotos liegen
ie nach Badarf rwischean 128 x 192
und 2048 x 3072 Pixeln pk)

 Archimedes-Hotline

Immar-dannarstags von 16 bis 18
Unr it ungern Hotlne besetat. Dw
Telefannummaer e O 8904 61 9% 440,
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vorn Peter Klein

extverarbeiftungen  gleichen

sich normalerweise wie gin Ei

dem andaren. Lediglich an-
hand speziellar Features |assen
sich die Schreiberlinge noch un-
terscheiden, Bal «PanDown Pluse
gight das nicht anders sus. Des-
halb werzichten wir auch darauf,
alle Standard-Funktionan & la Un-
teretreichen, Fetidruck, Text kopie-
ran, Verschieben, Suchen und Er-
sefzen usw. naher zu erldutarn. Es
gibt allerdings sinen grofen Unter-
schied zwischen dem L/L-Produkl
und gewdhnlichen Textaditorsn
(z.B. Vizawrite oder Word): ~Pen-
Down Plus=ist ein Kampromis zwi-
schen Textverarbeilung und Desk-
top-Publishing-Programm  (DTR).
MNeben normalern Text (in verschie-
denen Stilen und Fonts) lassen
gich namlich auch Paint- und
Draw-Grafiken per Drag&lrop ein-
binden. Dabei fliakt allerdings der
Text nlcht etwa wie gewohnt um
das Bild herum, sondem mitlen-
durch, Higr fehlt eindsutig eine
Option, mit der sinfach zwischen
dan zwei Moglichkeien gawshi
werdan kann, Trotzdem: Mit den
frei editierbaran Hulern ist das Pro-
blem nach ein wenig Ubung aber
schnell umgangen.

|nteressant st die Moglichkeit,
Fonts durch andere zu ersetzen,
ohne Im gesamien Dokument ber-
umklicken zu missen und um-
stindlich neue Fonts auszuwdh-
ten: einfach die diversen Altribute
{Mame, PunkigroBe, Stil u.a.) ein-
tragen, auf OK klicken und fertig.
wPenDown Pluse ersetzt dis Fonts
|e nach Wunsch entweder ab der
Zeila, in der der Cursor steht, das
gesamte Dokument oder nur den
markierien Bereich.

Haben Sie wersehentlich ein
Textfile ins aktive Window verscho-
ben: keine Angst vor Datanvar|ust,
denn zwel Sicherhaitsabfragen
warnen den User rechizeilig vor
einem Unglock,

Dig Textverarbeituna Akt sich in
ginem opulenten Menii dausrhalt
kenfigurieren, So kénnen Sie z.B.
dia Eintrage in den PopUp-Manis
frei auswihien! Ein Hakchen be-
deutet dabe, daf der jewsilige Me-
nipunkt auftauchen sell, kein Hak-
chen macht den Eintrag unsicht-
bar. Disse Funktion entpuppt sich
nach einer gewissen Zeit als du-
Berst nitzlich, da sunnétige- Ein-
trége einfach verschwindan: damit
werden die Menils kleiner und
Gbersichilicher.

Fazit

War =PenDown« noch auf Schul-
kinder und blutige Anfinger zugs-
schnitien, st die Texhvararbaitung
mittlerweiie fast den Kinderschu-
hen entschifipft: Spalichacker, die
Milglichkeil, sigene Dictionarles
rusammenzuatallen, Gralikunter-
stutzung ({Drew, |Palnt), gin ausge-
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Federfifrung

Longman/Logotron (L/L) sind dafiir bekannt, dal3
ihre Programme nur selten tber Kinderkrankheiten
stolpern. Mit »PenDown Plus« kommt jetzt der er-
wartete Nachfolger von »PenDown« auf den
Markt. Der Oldie wurde in fast allen Features kréf-

tig Liberarbeitet.
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Im opulenten Configure-Menii lassen sich die unmaglichsten

Features einstellen
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208t May 1992

Prear < foreniness

1 i weritieg to you bo tell you about s outstanding new il pi
From Longnin Logotron, Penfosm Plus, which was published

Serienbriefe zind fir PenDown Plus kein Problem

wachsenar Tabelleneditor, AdraB-
manager und viele weitere interes-
sante Features mehr, lassen fast
nichts mehr varmizzen. Dummar-
weise flleft Text wie erwiinnt auto-
matisch {iber und nicht wie ge-
wohnt um die Grafik harum. AuBer-
dem ist «PenCiown Pluss im Ge-

gensatz zu «EasiWriter= oder «Im-
prassion ll= sehr langsam, vor ak-
Iam, wenn sich diverse Grafiken
und viel Text mit variablen Fonts
aut dem Bildschirm befindan. Dia
AAOiAG000-User  haben's  da
dank hoherar Performance we-
sentlich besser abwahl die Ga-

schwindigkeit auch hier nicht mit
der eines normalen Texteditors
vergleichbar ist. Daeflr liegt das
Tool allerdings preislich weit unter
den genannten zwel Gegenkandi-
daten. Alles in allem ist «PenDown
Plus« fiir gtwas Ober 250 Mark ein
perfekies Angebot fir User mit
schmalem Geldbeautel, einem Ar-
chimedes in der Grundausstat-
tung und viel Kormespondenz.

Adressmannger
und Tabelleneditor

risnd

Tahell:

sten: z0 «PanDown Pluss wird i ef-
gener Tabelleneditor gelieferl, der
uhabhangig vom sigentlichen Sro-
gramm ablaufl. Stal swndenlangar
TAE-Chgian 12kt sich in diessm Edi-
tor jede nor erdenkliche Taballs in
kirzester Zeit zusammenschustern
und anschlisBend andie gewiinsch:
te Stalla inneshalk hres Dokumenis
transportanas, Dervenwendale Font
1461 sich ebanso ainsielien, wie dig
Textausrichiung und vigia welere
Kleinigkaiten menr.

_Penl‘.lmrn Plus_

{
- Tabellen-Editor
— komplstte Adrefvarsaltung
— minimaler Spelcherbedarf

Negotiv

— langsam
— Seate-Fakior nur bis 150 Prorent
= Delete nur mit < CTAL X ==
— Ttk filefy automatisch ober dis

Girafik, nichl um sig herdm

Preia: ca. 260 Mark. Preis/Leistung:
gut, Betrishissysteme: RISC 05 203
Rechnerlypen: zlls, Festplatien-
unterstivtzung: ja, WIMP-Applika-
tion; j#, Bemerkung: -, Bezugs-
guetle: Uifgnkamg Computer Sysie-
mig, Garenstr, 3, 3904 Engar. Tal
052 24127 75, Fax 52 24178 12
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von Pater Klgin und Eduard Pfarr

WIMP

[ Beti#tigen Sie den Slider unter
RISC OS5 3 stan par linker Maus-
taste (Select) mit der rechten (Ad-
justy, kinnen Sie per Mausbewe-
gung den Inhalt nach aben, untan,
links oder rechts schieben, ohne
die Slider zu wechseln.

[ Driicken Sie wahrend des
Klicks auf das Fullsize-lcon {in der
rechten oberen Ecke des Win-
dows) zusdtziich SHIFT, macht
RISC 05 3 das Fenster zwar auf
volle Grife, |a6t aber die lconbar
frei.

] Um unter RISC OS 21 in den
CLI-Mode zu kommen, missen Sie
nach einem RAeset nur <>
driicken, bis sich dar Command-
Ling-Interpreter sich meldet. Mit
diesar Technik laufen dann z.B.
Spiele auf dam AZ010, die gich aus
dem Deskiop wegen Speicharplatz-
mangels nicht starien lassen.

[1 Dieg Shutdown-Option ist zwar
sehr notzlich, versagt aber, wenn
Programme  keinen =Sura¥s=He-
quester kennen. Also Vorsicht!

[ Wenn Sie Problarmea haben, Im
Pinboard eine Grafik abzulegsn,
weil sich der Rechner standig Ohber
zuwenig Sprite-Area  beschwert,
sollten Sie die Area stets griBer
0 konfigurieren,

[ Fenster lasseh sich ab RISC OS5
3.0 siconisierens=. Das funkiionier
mit allen Applikationsn und norma-
len Fenstern (z.8. Filer-\Windows).
Dazu schlisfen Sie einfach ein
Fanstar mit gedrickter < SHIFT =-
Taste. Vorsicht! Manche Applikatio-
nensind danach immer noch aktiv
(z.B. PC-Emulator) und stehlen
dem Archimedes Rechenzeit.

1 Draggen von Files mit gedrick-
ter = SHIFT =-Taste kopieri das
angegebene. File nicht, sondern
verschiebt es. Das spétere Lo-
schen antifilt also.

[ Draggen Sie mit =SHIFT = ain
File in-einen Editor, wird an die Stel-
le des Cursors nur der komplette
Ffadname eingeselzi, Sehr prak-
tisch belm Kraleren von Bool- oder
IRun-Filas.

Filer

[ Lassen Sie sich beim Formatie-
ren einer DOS-Diskette nicht von
der Angabe 1,2 MBylas verwirren,
Das gilt nur fir 54-Zoll-Diskettan
und diese lassen sich nur mit ei-
nam Zusatzlaufwerk formatieran.
[1In RISC OS 30 (AS000) gibt az
ginen kleinen, aber verhaarandan
Fehler: Stehan die ADFSBUFFERS
griéBer Null, kann sich der Boot-
hiock der Festplatte in Wohlgefal-
len auflibsan. Im neuwaren RISC 05
3.1 ist dieser Fehler behoben.

Programmierung

|| Um bei Speicheropsarationen
&in ausgetllites Icon zu draggen
(engl. Instant dragalng). ist zweier-

Ausgale hila 1985
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Mal ehrich: Wer liest schon gerne Handblicher,
auch wenn sie so Ubersichtlich und prézise sind,
wie die des Archimedes. Deshalb entgeht dem
User auch so manch niitzlicher Tip, der bislang zwi-
schen den Zeilen der Dokumentation auf seine Ent-
deckung wartete.

lgi erforderlich: Die Applikation,
aus der gespeichert werden soll,
muf diese Option won RISC OS 3
unterstiitzen. For samtliche  An-
wandungen, dia sich im ROM be-
findan, trifft das zu. Und zweitens
muf ein Bitim balterlegepufferten
CMOS-RAM gesetzl werden, um
den Anwendungan mitzutsilen,
daf der Benutzer das Solid-
Dragging Gberhaupt winscht. Lai-
der wurde dieses Featurs n der
IConfigure-Application vergessen.
Um das erwahnte Bit 2 im Byte 28
des CMOS zu setzen, geben wirin
BASIC &in: 8YS "OS__Byte* 161,
2870 ,,b:b=pOR%%I10:5YS 05
__Byte” 162.28,b. Fir dis Leser,
die selbst Solid-Dragging-Anwen-
dungen entwickeln wollen, folgen
die dazu erforderlichen Aufrufe.
Das Modul, das die Arbeit bawal-
tigt, heilt =DragASprites Lnd stalll
zwei SWls zur VarfOgung: «Drag-
ASprite__Start= und-DragASprite__
Stop=. Machdem das Programm
von der WimpPoll-Schleife einen
Mausklick Gber giner SaveBaox ar-
haltan hat, startet man das Drag-
genmit einem 5YS ° DragASprite__
Start”, Flags, SpriteArea, Sprite-
Mame, BlockPointer, Alternativer__
BlockPointar. Ist < Spritefres =
aleich 0, kemmi das Sprite aus dem
System-Sprite-Bereich, bei 1 aus
dem Wimp-Sprite-Bereich, anson-
sten ist es die Adresse sines sige-
nen Bereichs. Mit =Flags= kon-
tralliert man die Operation. Dia Bits
Ound 1 legen die horizontale Aus-
richtung des Sprites in der Box
fest: links (%00, Mitte (%001) oder
rechts (4010}, Bits 2 und 3 lzgen dig
vertikale Ausrichtung fest: unten
(%00), Mitte (9007} oder cben
(%010), Bits 4 und & legen den Be-
releh fest, innerhalb dessen das
Crraggen stattfinden wird: Im gan-
zen Bildschirm {%00), nur im sicht-
baren Teil des Fensters, (ber dem
der Mauszeiger [st (%001) oder In-
nerhalb der Grenzen, dig durch
den in A4 angegebenan Block de-
finiert sind (%010). Bit & gibt an, ob
der angegebene Drag-Bereich 10r
den Mauszeiger gilt (Bit gesetzt)
oder nur fur das Drag-Sprite (Bit
geltschl). Und Bil 7 schlisBlich
gibt an, ob das Drag-Sprite ginen
Schatlen haben soll (Bit gesetzn)
gder nicht. Die restlichen Bits @ bis
31 der < Flags > sollten zur Erhal-

tung kunftiger Kompatibilitit ge-
lé=cht werden.

Die Blacke, auf die R3 = und op-
tional auch R4 = zeigen, beinhal-
ten wier Langworter, die eine
Bounding-Box definleran: =, w0,
o1 und y1. Dabei ist die linke Untar-
grenze inklusiv, die rechte Ober-
grenze exkiusiv,

Das angegebeng Sprile wird

ubrigens vom Wimp in einen eige-
nen Arbeitsbereich koplert, somit
kann man anschliefend mit den ei-
agenan Sprite-Daten machen, was
man will. Um die Operation abzu-
schlieben, normalerweise nach-
dem man die Message User__
Drag__Box erhalten hat, gentigt
der Aufruf won S¥S  "Dragh-
Sprite__Stop ™. Dies [dscht das in-
tern kopierte Sprite des Wimg und
beendet jede aktive Drag-Opera-
fion.
O Viele neus Services-Calls sind
in RISC OS5 3 dazugekommen.
Digse werden bal bestimmian Ak-
tionen innerhalb des Archimades
an alle geladenen Module ge-
schickt, die dann evil. reagieren
kénnen, Drei interessame haben
wir T0r Sie herausgepickt;

Ist der eingebaute Bildschirm-
schoner aktiv, wird nach der mit
IConfigure eingastellten Zeit dar
Bildschirm schwarz, Wenn dies
geschehen ist, wird der-Service
ScreenBlankad (Call 74) getatiat,
Sobald RISC 03 nach Tastendruck
(oder Mausbewegung) den Bild-
schirm wisder eingeschalist hat,
tritt ein. Service_ ScreenRestored
(Call &7B) aul. Beide Sarvice Calls
darf man nicht «claimen=, d.h: fir
sich reserviersn, aber man kinnte
in der dunklen Phase graphische
Spielersien auf den Bildschirm
zaubern, chna sich mil Interrupts
ader sonstigan Tricks beaschaftigen
Zu missen.

Der «Service_ DesktopWelco-
me= {Call &7C), wird von RISC OS5
an alie Module geschickt, kurz
bevor das BegrlBungsfensier
des Wimp erscheint. Wenn man
digsen  Service  beansprucht
{»claimt«), indem man K1 vor dem
Ricksprung auf Null seizt, er-
scheint das Fenster nicht; =30 kann
man z.B. eigene Meldungen anzei-
gan.

Zulgtzi nochein paar kigine Knif-
fe, mit denen Sie die Prasentalion

Apcuimsoss

und die Badienung elgensr Wimp-
Programme  werbessern  kénnen
und das fast chne Mehraufwand:
Fir die bakannten Validation-
Strings, das sind Kommandos zur
Steusrung von lcons; sind einige
neue  Befehle dazugekommen.
Diese kann man keicht mit 1Form-
ED, dem Templale-Editor, eings-
ben oder ausprobieren.

Mit dem R-Kommando lassen
sich Rahmean um lcons plazieren,
wie das bel Impression und Ar-
Works von CC sehr schin gemacht
wird. Das Border-Bit des lcons
mull zuvor gesetzt werden, dann
kann folgande Syntax angswandt
warden: =R Typ Streifanfarbegs.
= Typ=> ist dabei 2ine Zahl von 0
bis 7. 0 bedeutet normaler Rah-
men, 1 AuBensireifen, 2 Innen-
streifen, 3 First, 4 Furcha, 5 Aktiv-
knopt (wird hervorgehoben, wenn
das lcon selaktiart ist), 6 Standard-
Aktivknopf, 7 beschraibbares Feld.
Die Streifenfarbe ist optional und
gibt die Farbe fir die Typen & und
6 an. Unter RISC OS5 3.0 heidt die-
sas Hahmenkommands =B« und
unterscheidet sich von den nalen
Typen. Mit dem =K«Kommando
kinnenwir besinflussen; wie leons
auf bestimmis Tasten reagieren.
Folgende Buchstaben stehen als
Parameter hinter «K« zur Verfl-
gung: =ATRDN«. Sie kKonnen ein-
zeln oder zusammen eingesetzt
werden. »KAx arlaubt, per Pleilta-
sten won einem schreibbaren lcon
zu dessen Vorganger bzw, MNach-
folger zu springen. «KT ermig-
licht, mit TAB -an den Beginn des
Textes im ndchstan lcon zu sprin-
gen, bzw. mit Shift-TAB zZum var-
herigen lcon: Mit »KR« springt der
Cursor nach einem < RETURN =
ins ndchste lcon. Falls es das letzte
schraibbare lcan war, wird der Ta-
slancodes 13 an die eigens Anwen-
dung gemeldet. =KD= meldet die
Editiertasten (Copy, Delete etc.) in
einem lean an dis sigens Appliks-
tion zurlck, fihrt dabei aber auch
deren  Standardakfionen  durch,
wahrend sKN« ginfach alle Tasten
meldet, selbst wenn sie vom Wimp
komplett gehandhabt werden (wie
z.B. die Pfeiltasten).

Kleine Gags

TG aue 10r  ASD0O-Besitzer
(RISC OS 30): Geeben Sie wih-
rend dem RISC-DS-Initscrean dig
Buchstaben =BMTMD« ein und
staunen Sie. ..

] Wer im CLI »CONFIGLURE TER-
RITORY 2« eingibt und danach
ginen < CTRL RESET = auslbst,
wird seinen Augen kaum trauen.
Danach einfach sinen normalen
RESET ausitsen und die Konfigu-
ration wieder aul 1 umsiglien,

1 Nur RISC O3 3.1: Schauen Sie
sich mil dam TemplateEditor (PD)
das Swikcher Template-Fiie in den
System-Aesourcen ar. Wenn Sle
jetzt  doppelt auf «POWER=
Klickan, gibt's eine witzige Uberra-
schung.. .
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