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Aus der Redaktion
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Frog-Design
Schon in der letzten Ausgobe gab es
Neues von Compi und seinem Vater
Jochen Huber aus Wangerooge. Dies-
mal findet |hr beim Spruch des Monats
ginen neven Cartoon. Auberdem wollen
wir Euch Jochens Interpretation der
Redaktion (leider nicht ganz aktuell} im
Frog-Design nicht vorenthalten.

Messebesuche sind oft mit Uber-
raschungen verbunden: Eine der beson-
deren Art erlebten zwei Redakteure aut
der World of Commadore. Am Stand
von Rushware tiberfiel sie hinterriicks der
obelste Zeitgenosse in den Weiten des
intergalaktischen Weltraums: Darth Vo-
der persénlich war angetreten, um die
beiden zu verschleppen. Nur donk der
Androhung, ein Darth-Voder-Heft zu ent-
wickeln, kamen Pit und leo wieder out
freien Fub. Gut firr Euch, da lhr auch in
Zukunft mit Spieletests und Assembler-
programmierung versorgt werdet,
schlecht for die beiden, do sie sich
schon auf eine Reise durchs All freuten.
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Entfernungs-
wettbewerb

Heute gibt es eine Ausgabe exklusiv
fiir unsere australischen leser. Angefan-
gen bei Paer Hartnack, einem 17jahrigen
Schiler, der sich zur Zeit als Austausch-
schiler in Croyden (Vorort von Melbour-
ne) aufhalt, Weiter geht es mit der Com-
modore Homsby User Group aus Hamns-
by Northgate. Den F’xbschlu[? bildet der
M.C.C.C. Computer Club aus Box Hill.
Ihre Briefe errsichten uns im lefzten Mo-
nat. Merke: Nur Feuerland ist weiter!
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Spruch des Monats

Niemand braucht einen Computer.
Aber kein Computerbesitzer will dos
Gesicht verlieren, indem er zugibt, dab
die ganze Sache ein teurer |rrium war.
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Computerschrott-
entsorgung

Was passiert eigentlich mit den
Computern, Monitoren  und
Druckern, wenn sie ausgedient
haben? Auf die Millhalde gehd-
ren sie sicherlich nicht, denn
diese Gerdle enthalten stark be-
lastende Materialien. Wir sind
der Sache auf den Grund gegan-
gen.
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Neue 20-Zeiler zum Abtippen .
1. Platz: The Snake = Has

List 2000: Tool um Programme

besser lesbar zu machen ‘@& 47
Meue 2-K-Programme
Flip P
Huf-Pak = Ea9
Editor flir den
Extended Color Modus = M5
Die 64'er 1992 52
TIPS & TRICKS
Basic-Corner H s8
Assembler-Corer B s0
Proficorner . 61
Software-Corner: Tips zur
Software “ 64
Tips & Tricks zum C128 M 60
Tips & Tricks zum C64 - B
Druckprogramme | - By

Assembler-Grundkurs: Assembler
lernen im Handumdrehen

33

Messen-Steuern-Regeln-Kurs

Ausgabe 2Februar 1993



L T 2/93

HARDWARE

Reparaturecke 84
Testmodul; Den C64 auf Herz

und Nieren testen 85
Wie gut ist (5w |
nl:ilc-nnmain-s«nﬂware 88

\hmlmmﬂtung im Test e BU

R T R 14

Geos total

Spieleszene aktuell 93
Alle Fans von Geos kommen
64'er-Hitparade 93 diesmal voll aul ihre Kosten.
Alles dreht sich um Geos. Wir
Splniation s testen die beste Hard- und Soft-
First Samurai a5 .
ware, geben Tips & Tricks und
Winzer [oarnr passen gangigste Drucker an.
Hook 96
Steigenberger Hoteimanager
Black Gold =3 a7
64'er-Longplay 98 88
Creatures
pecsen Public-Domain-
Hallo Fans! Spieletips 101 gme Software
od .but thae legend contiunes
Evergreen des Monats o] - Wie gut konnen Programme &i-
Cybernoid 103 gentlich sein, fiir die man kaum
50 Plennig bezahii?
WETTBEWERBE |
Programm des Monats 34 30
Aufitisung 64'er-Diplom N |
Schach 64
RUBRIKEN Unser Programm des Monais
Schach 64 hat es in sich. Die be-
Leserbriefe n . slen Spieler haben es nicht
Lessrionim 74 " schiagen kinnen.
Biicher 86
Programmservice 104
Impressum 103
Inserentenverzeichnis 103
Vorschau auf Ausgabe 3/93 106 26
Billige 24-Nadler
In unserem Vergleichstest mils-
sen vier neue, preiswerle 24-
B o Diate conaiich sind Nadler zeigen was sie kinnen.
ragramma o viel Qualitit konnte man bis-
b Mi-epti i e her noch nie fir so wenig Geld
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Neue Toschenrechner von TI 64’er MeBlabor

Der leicht zu handhabande Gra-
fikrecher T1-85 soll Studenten von
den Anfdngen der héharen Mathe-
matik bis ins Berufsieben beglei-
ten. Entwickeil wurde der TI-85 in
Zusammenarbelt mit flhrenden
Mathematikern/Piadagogen. Der
TIB5 wird zusammen mit ginem
umfangreichen, leicht lesharen
Handbuch wund schiitzendem
Schiebeetul ausgellefert. Zum
Standardzubehr gehort ain 75cm
langes Transfer-Kabel, das dia
schnelle Datenlberiragung von
ginem zum anderen TI-B5 ermag-
licht. Ein volistdndiger Datanaus-
tausch von 32 kBytes dauert weni-
ger als 30 Sekunden, Darlber hin-
aus ermoglicht die Software
LINK-85 Informationen aul aeinfa-
che Weisa aul sinen PG oder App-
le zu Obertragen. Der TI-85 hal
rwei Jahre Garantie und kostaet
rund 300 Mark.

Der Galaxy 67 fir Schiiler und Lehrer der Sekundarstufe zwel

Zweites neuves Gerdl st der
Galaxy 67. Dabei handelt es sich
um einen formelprogrammierbaren
Rechner, dessen Funktionen stark
an den Bedirfnizsen der Sekun-
darstufe 2 orientiert sind. Der Gala-
wy 67 soll sowohl Lehrern als auch
Schilern ain nevartigas Hilfsmittel
zum Lehren und Verstehen von hi-
heren mathematischen Strukiuran
gain, Das 10stellige Display eriaubt
Eingaben wvon mathematischen

Choos im Computer

Fraktale erorbern die Walt. Dank
der modernen Computartechnaolo-
gie spielen sie heute in vielen
Zweigen der Wissenschaft eine
Aolle. Der hollindische Fraktal-
spezialist Prof. Dr. Hans Lauwerier
hat es =ich In seinem zweibandi-
gen Werk «Frakiale verstahen und
selbst programmierens zur Aufga-
be gemacht, den interessicrian
Laien und Programmigrer anhand
mehrerer Fraktalprogramme in die
mathematische Welt einzufihren.
Dem Buch liegt zwar eine Diskatte
mit vielen Beispielan bei, diese ist
jedoch leider im DOS-Format. Die
Pragramme selbst wurden alle mit
O-Basic {PC) entwickell. {pk)

6 J¥dP

Der TI-85 fir Studenten
und Professoren

Formeln 5o, wia man sie auch auf
dem Papier schreiben wirde. An-
dere Funktionen sind mandge-
steuarl. Ein eingebauter «AOOT-
Finder« erméaglicht die Lisung je-
der Variablen elner Gleichung und
Feststellen des MNullwertes. Der
Galaxy 67 kostet rund BO Mark (mit
zwei Jahran Garantie).

Taxps instrumants ECD, Haggestystr 1, BOSD
Fredsing

Wer Fraktale programmieren
will bendtigt #ine Unmenge
Grundlagen

Fachbuchveriag Fitla Withig, Chesnnitzar Str
10, 5142 Hiockedhowen, Tl 024 INRLA2

Zum MeBlabor aus den Ausga-
ben 6/91-2/92 lisfert Conrad jetzt
ainige Bausatze.

Zum Lieferumfang gehbren die
gedtzten, gebohrien und mit Be-
stickungsaufdruck wversehenen
Platinen, ainschlieflich allar band-
tigten Bauteile. Die Module arbel-
ten aber nur in Zusammenarbeit
mit dem Maglabor. Im Moment sind
folgende Bausdtze ru haben.

Temperalurmessung

Dieses Modul kann Temperatu-
ren im Bareich von -50 bis +100
Grad Celslus erfassen

Als Temperaturiihier dient ein
LM 335, Dieser Speziaichip gibt ai-
ne der Temperatur entsprachende
Spannung aus. Mit dem im Mefia-
ber anthaltenen A/D-Wandler kann
der G864 diese Temperatur erlas-
gon und auf dem Bildschirm aus-
geben. Dia beiliegende Soltware
mul allerdings abgetippt werden.

Mit einer temperaturkompen-
sierten Referenzspannungsquelle
geniigt das MeBmodul auch hich-
sten Anforderungen.

Preis: 34,50 Mark

Best, Nr. (973319)

Luftdruckmesser

{ U'au;n"

Gerade fir die kurzfristige Wet-
tarvorhersage st ein Luftdruck-
messer unentbenrlich

Dieses, mit esinem Prazisions-
sensor aus der Auloelekironik, be-
stiickte Modul lislert eine dem
harrschenden Lufidruck proportio-
nale Spannung. Aufgrund der auf
dem Sensor integrierten Tem-
peralurkompensation fallen ale
Schwankungen des Ausgangssi-
gnals weg. Auch unter schwierigen
MeBbedingen erhalten Sie immer
den exakien Melwar

Die beiliegende Software, wie-
dar zum Ablippen; zeigt den Mef-
wert auf dem Bildschirm des CB4
an,

Prais: 139 Mark

Best Nr. §r3azr

Luftfeuchlemeasser

7 Rinn W
40U

Ein spezieller Sensor erfafl die
Luftfeuchtighkeit. In Zusammenar-
beit mit dam MeBlabor kiinnen die-
s& Werte vom C 64 angezeigt wer-
den, Der Senzor bestahl aus zwel
Goldfolien mit einem Diealaktri-
kum als lsolator. Die Eigenschaf-
ten des lzolators sind abhangig
van der gerade harrschenden Luft-
feuchtigkeit. im MeBmodul werdan
dieza kieinen Anderungen aufbe-
reitetl und dem C64 als Frequenz
zugefihrt. Da die Luftfeuchtigkeit
aufen anders als im lnneanraum
sein kann besitzt das Modul gine
optionale Umschaltung. Per Soft-
ware kann auch eln zweltes Madul
angesteusrt wardan. Eine LED si-
gnalisiart dia Aktivierung.

Preis: 69,80 Mark

Best.Nr. 973300

Kontrolimodul

" mua_i:ui.-'._ N

Gerade tor die Eigenanpassung
der Software ist es unerldblich, die
Signale aul dem gemeainsamen
Bus zu kennen. Hier leisisl das
Kontrolimodul unschatzbare Dien-
ste, Uber ein 7-Segment-Display
wird der jewellig angewdhite Mek-
platz angezeigl. Uber weitare achi
LEDs I4ft sich das Geschehen aul
dem Bus genau verfolgan,

Prats: 28,50 Mark

Bast Nr. 973335

Conrad Eecironic. Kinus-Conmd-Graba 1,
8452 Hzchau
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Aktuell

Nigel Mansell und Logic 3

Mach monatelangen \arhand-
lunigen zwischen einem der grod-
tan Rennfahrer unserer Zeit und
Speciravideo erkidrte sich Mansell
berslt, dem neuen Joystick in Len-
kradform seinen Namen zu leihen.
Migel Mansell liefl es sich auch
nicht nehmen, das Lenkrad an &i-

Mit dem Logic 3 fahrt man besser

Archimedes News

Es hat sich alniges getan an der
Archimedes-Front: Brandneu |8t
die 4865X-Karte von Aleph One
Meben einem parallelen und se-
riallan Paort, bietet die Einsteckkar-
te zusdtzllch Platz fir einen Copro-
zessor und bis zu 4 MByte BAM. In
grsten kleinen Benchmark-Tests
war die Karte schneller als ein
Compag 386DX. Auch Kompatibill-
fEizschwigrighelten waren zumin-
dest bai Anwendungsprogrammen

Mit der 4865X-Karte wird der Archi zum PC

Busgabe 2Februar 1983

nem geheimgehaltenan Ort selbst
mit seinem Lieblingsspiel zu 8-
sten. Das Migel Mansell »Free-
wheal« wird es fir rund 100 Mark
fiir den Amiga, C64 und Atari ST
geben, Die analoge Version for
Amiga und PC wird rund 130 Mark
kosten

nlcht zu beklagen. Bai Spielen sah
das allerdings ein wenlg anders
aus: mal funktionierte eins, mal
nichl. Die Erweiterung paft an ja-
den A300, A400, A3000 und AS000,
Ein ARM 3 ist zwar nicht dringend
notwendig, erhiht die Geschwin-
digkell der Grafikausgabe snorm
Der Preis batrigt ca. 1500 Mark
War Boulder Dash vom C64
kannte, muf =Rockfall= auf dem Ar-
chi lieban. Gute Machricht flr alle

Fans: Es wird vermutiich ging var-
besserte Version geben, die den
Titel »Aockfall +« tragt. Stark ver-
besserte Sounds und Grafiken im
o56-Farbmodus peppen das Ga-
me nochmal gehtrig aut,

Lemmings || wird wie schon
Lemmings und More Lemmings
fiir den Archimedes umgesetzl
Fiir die Konvertierung ist Krysalis
verantwortlich

Machdam Fourth Dimension bei
sMevryon |l wegen Queralen mit
den Programmierern das Hand-
tuch gewsorlen hat, nimmi |etzt Su-
perior Software dieses Projekt un-
ter seine Fittiche. Der Erschal-

Mit einer Riesen-Speicherkapa-
Zitht von 3,2 MByte bietet die ame-
rikanische Firma CMD [etzt das 35
Zoll Floppylautwerk FD-4000 an.
Damit bistet es mehr Speicher-
platz als die groBten z. Zt. arhaiili-
chen Laufwarke aus dem PC-Be-
relch,

Dia Floppy ist, wie bei CMD Ub-
lich, in eimem stabilen Stahlblech-
gehiuse untergebracht und wird
von ainem externem Steckemetz-
1eil versorgl.

Die FD-4000 soll in der Lage
sein, alls Commodore-Laufwerks
zu emulieren und 0 &in hohes
Mal an Kompatibilitdt zu errei-
chen, selbstverstandlich auch un-

nungstermin  wurde allerdings

noch nicht bekanntgegeban.
Moch ein kieiner Machtrag: In

unsarem  Archimedes-Magazin

haben wir in der Clubecke sinen

wichtigen Kandidaten einfach un-

terschlagen: den James Lioyd Ar-

chimedes Club Deutschiand, kurz

JLACD (Adresse 8. untenj (pk)

JLACD

Pretlach G926, Kirchardi-Barwangen

Byilepoal Diskmig

Tim Juretrky, Kurze S 20, 3017 Pabensan-

Behulenbung

Boigle

Utepkamp Campuiereysiama

(Gienatr. 3, £B04 Enger, Tel. 05224723 75, Fax

D&2 2458 18

ter Geos. Lediglich mit kopierge-
gehitzter Seftware werdan Proble-
me arwartet.

Dias Laufwerk kann mit preiswer-
taen DD- und HD-Disketten (8OO
bzw. 1600 KByle Kapazitat) und mit
den, allerdings noch rachi teuran,
ED-Disketien (3200 KByte) arbai-
tan. Auf der mitgelieferien Disketle
hafinden sich wichlige Toals, z. B
ain Koplerprogramm und Geos-
Utilitias,

Als besonderes Extra ist in das
Gerat eine Echtzeilubr eingebaut,
die unter Geos ausgelesen und als
Systemuhr disnen kann.

CMD Dirght, Postlach S8 A 6410 Tolts Tel.
D 4352 52MGE0A0

Organizer zum Schreiben

Beim Electronic  Organizer
IC-8000 tippt man die Werkzeug-
symbole einfach mit einem Stiftan.
Wie mit einar Maus wird die grafi-
sche Oberfliche gesteuert, lassen
gich Fenster handhaben und sogar
Skizzen anfertigen. Und die draht-
lose Kommunikation sorgl 1dr die
Verbindung des 13-9000 mit vielen
anderen Datengerélen. Die groge
LCD-Oberflache des neuen Orga-
nizers arbeitet grafikorientien: Ein
stift dient als Maus, alle Fanigksi-
{en werden als einprigsame Sym-
bale dargestellt. Skizzen lassen
sich mit dem Stift festhaltan, Moli-
zen mit der Tastatur. Der 10-8000
ist fir ganz Europa konzipiert: Fr
dia Bedirinisse der verschiede-
nen Sprachregionen wird es den
|Q-8000 in angepafiten Versionen
geben. Der 1Q-2000 wird voraus-
sichilich ab Frahjahr 1993 lieterbar
sain. (hi)

Der neve Sharp 1Q-9000

Sharp, Sonninsi. 3, 2000 Hamburng 1

—
Herstellerangaben

| Dip Disbén von Produkimeidungan und
Vpransialungshimeeisan, dis Sie m un- |
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von Peter Klein
und Jérn-Erik Burkert

pwohl im Vorfeld der Veran

staltung der Eindruck ent-

stand, es handle sich bei der
Wol um eine MNeuhsitenmeasse
rund um dia Commodore-Wealt,
hatten wir eher den Eindruck, in
pine Verkaufsmesse hinginge-
rutschi zu sein. Viele Gerfte wur-
den mit zehnprozentigam Messe-
rabalt verschieudert, besonders
Samstag und Sonntag war die HGl-
le fos.

Aug uns vollig unversiandiichen
Griinden war der C 64 auf der WoC
allerdings total unterreprasentiert:
Einzig der Geos-Usarciub war mit
zwel Brotkasiten angetratan, um
gich gegen die Obermachtig er-
scheinenden PCs und Amigas zu
behaupten. Auch hier wurden al-
lerdings keine brandneuen Tools
zu Geos gazeigl. Ledigiich «Geos-
canvas- verbliffte den Geos-User
mit ginigen sehr leistungsfahigen
Befehlen, zusdtzlich wurde eine

Gibt's demnéchst die 8-MHz-Karte, Herr RoBmaller?

klgine Filmsaquenz unter Geos ge-
aigt.

Mur ein paar Schritte entfernt
gteflte sich das Softwarehaus
Psygnosis (Lemmings, Shadow of
the Beast) den interessierten Mes-
sebesuchern vor. Aber auch hies
war e5 um neue Software lir den
G 64 schlecht bestellt. Wenigstens
konnte der Spiele-Freak die Neu-
heit «Lemmings 1« und =fomato
Games« auf dem Amiga bewun-
dem. Umsetzungen fir den 64
gind momentan noch nicht ge-
plant. Dafiir lauft die Konvertie-
rung von Lemmings | auf den CB4
mit Hochdruck, Mitte 1993 soli das
Game aendlich auch fir den kleinen
Commodore erhélllich sein. Die

g ¥

Messezeit

Der Homecomputer-lycoon Commodore rief und
alle kamen: Die Rede ist von der World of Commo-
dore, kurz WoC, auf der alles zu sehen sein sollte,
was der Markt momentan fur C64, Amiga und
Konsorten hergibt.

Die Berliner TT-Bahnen sind neben Commodore fir Berlin 2000

Thomas Haberland vom Geos-User-Club

Dynamics-Stand mit ihrem Compefition-Pro-Joystick in Frankfurt

Welt der Commodore-

Finger wund spielen lieBe sich
auch bei den Joystickmaghern von
Dynamics. Da gab es zwar keing
Meuheiten zu bestaunen, alier-
dings konnte der Besucher ein bil-
liges Schndppchen machen: die
neden Competition Ministicks fir
nur 28 Mark. Auch ein neuer
Compatition-Joystick fir den PC
wurde vorgestellt. Der Clou: Mor-
malerwaise ist sin PC-User auf al-
ne Gamecard angewigsen, die er
in den Computer stecken mufl, der
neug Competition PC hat diese be-
reits eingebaut und das zu einam
Preis von ca, 50 Mark.

Starker Andrang auf der WoC

Flash 8

Die Firma Rossmoller stallte ent-
gegen unseren Erwartungen und
ihren Aussagen die Flash-8-Karte
nicht vor. Lapidare Auskunft sines
Angesteliten: Der Herr RoBmblier
kéme erst am Sonntag und ob er
die Karte im Gepick habe, sel
nieht sicher, Er kam zwar am Sonn-
1ag, hatte dis heid ersehnte Kane
allardings nicht dabei, da angeb-
lich der paszende Prozessor noch
nicht lieferbar sei.

S0 schnell wie die Flash-B-Karte
eigentiich sein sollte, war auch al-
ne besondare Attraklion, in der alle
Autafans einmal Platz  nehmen
konnten: Ein waschechter Ferrari
lud zum Testfahren ein, allerdings

Ausgabe 2/Februar 1993



Aktuell

nichtauf der StraBe, sondern in der
Halle vor einer groBen Leinwand.
Nicht knapp iiber den Boden flit-
zen, sondern hoch in die Lfte stei-
gen, war das Motio der Lufthansa,
die auch jhren Weg zur Comma-
dore-Messe gefunden hatte. In &i-

neben Zubehdr fir den Amiga
guch den Archimedes verkaufte,
laistete mit Erfolg hartnackig vier
Tage lang Uberzeugungsarbeit,
um auch dem letzten Besucher
den RISC-Rechner aus England
naherzubringan,

Flug-Feeling wurde dem

Besucher in dieser Simulations-

kammer vermittelt

WoC oder WoAP?

Wer in Frankfurt aul der WoG el-
nen umiarreprisentierien C64 er-
wariet hatle, wurde nicht ent-
{fluscht, Dal aber nur ganie zwai
‘Georte in den rwel Messehallen
aulzuireiban waren - am Stand vom
Geos-Userchib -, hat uns el getrof-
fen. Anscheinend hat Commodore

, dafl immer noch Obar
ADDODD CB4 aljshrich allein in
Deutschiand verkautt werden und

Produkte- (x.B Flash &) gewesen
wire, Commodors ist sicher nichl
allgin Sehuld an dieser Misare.
Auch die Anbigter von C-54-Sofl-
whd Hardware hishen sich vormshm
zurlick bizw, kamen ersl gar nicht.
Wir schizgan deshalb vor, dis Workd
of Commodore  umzubanennan;
WWorld of Amiga (W)= oder «World
al Amiga & PC (WoAF wirde wo-
sanflich besser passen, da auler
don knapp 14000000 Besitzern
wiltwait ahnehin ksinar mehr iner-
pase am G B4 zeigl. Also geht o beal
Commodore banarrich wailes nach
dem Motto: Grof und bredt {iber din
riesigen Verkaufszahian reden, den
Wortan dann aflerdings keine Tatan
folgen lassen, Sopar dem Selbst:
Faufer C64 kEnnta ndmlich ein we-
nlqwumglﬁnﬂwmﬂ!n-maa-

I {Petar Kiein und Jarn-Erik Butkert)

Ausgabe 2/Februsr 1983

nem riesigen aufblasbaren Cock-
pit zeigte die Lufifahrigeselischaft
Filme Gber den Lufttransport und
Flugsimulationen.

Ubrigens: Auch ein Acorn-Stand
hatte sich aul die World of Commo-
dore getraut. Die Firma IDS, dis

Flugspal
mit
Spezialsessel

Commodore-News
Zwar gab es il den Jubilar C64

keing Moulghsitan aul der WoC,
aher trofrdem hatie Commodong et
nige Uberraschungen paral. Neben
dar Prisemation der neusn Modelle
Amiga 1200 und 4000 2nigie der
Technologiekonzern aus Frankiurt
gln  Commodore-PC-Laptop  mil
Farbdisplay. Das =G 386ss-260ce
hat neban seinem 1.44-MByla-Dis-
xettenlaulwerk eine Fesipiatte mil
85 MBEyle und kann 266 Farben in
WG A-Qualitht aul dem Farbdisplay
darstefien, Unter Vollast arbeitat
das Garil ca. zwei Stunden, Aufier-
dem gab Commodere bekannl, dab
dar Konzern Borln als Olympia-
Austichtar im Jahre 2000 uniersiit-
ran will. Camimodore sight die Part-
nerschafl als wirksame Hilfe zum
Auftiau Ost und zur wiikerarstindl-
genden Wirkung des Sporis. Neban
Commodore engagieren sich Mes-
codes-Henz, die Berliner TT-Bah-
rien, die Deutsche Bundesbahn urd
die Osiberlinar Entwicklungsgesell-

gehatt in Addershol fir dieses Pro-

|t

Das Commodore-LapTop

Ferrari-Test gefallig

Wol = Schock?

GroBe Vessprechungen gab es
wvor der Messa: Fir den CE4 sollie
g% eine Mange zu sehen geben,
hiefies. Abar daswar wohl gn from-
meer Wunsch, Wer als C64-Fan aul
die WaC kam, ging mit Schockain.
wirkungen wiedsr raus. Mur zwel
Ce4 waren zu sehen (balde vom
Geos-Usarclub aul dem Commoto-
re-Stand), dazu ein paar Stands mil
Softwara (hauptsdchiich Spisle und
Byblic Domakn) und Hardware (aing

Der Markt & Technik-Stand dicht umlagert

Grahbalkiste  von  Rofmdller),
Selbst die angoeiindigte.«besonde-
te Ehrurgs dés C&4 ani@flich sel-
nes 10, ristages flel ins Was-
ser - gprich: fand nicht siatt.

Hal Commodors dan  Markt
falsch alngeschifzt? Oder schatzt
dar Markt den C 64 falsch sin? Wa-
rum waren. o wanig Cid-Handlar
aul der Messa? An den schiechtan
verkaufszahlen kann as mohl lis-
gen, Denn laul Commodare konn-
ten im letzten Jahr weltweil (ber
200000 C 64 shgeselzt werden, da-
von in Deulschiand Ober 400000
Siick! Dvon sah man aufder WoC

nichis.

In der Tat bekiagl Commodore-
Ched Halmul Jost wihrend der
Wol-Pressekonferenz dissen Zu-
stand und gibt den Héndiarn die
Sohuld, denn: <Der C84 liutt dort
gul, wo er akiiv angabatan wird,
zum Beispied In den Versandhau.
sorn wia Quabie, Neckermann, Bau-
“er ole, Dot gibt o5 el einem sogar
Zuwachsralan, Aber der Handal
spiall nicht mil, well er ginen 2shn
Jahre alten Computer nichl verkau-
fany wills. Dabal gibl es eigentlich
koinen Grund, den G&4 links legen
zu lngsen, denn, B0 Jost weiter saul-
grund seiner lelcht bedienbaran
Teohnik wnd dem mil Dber 10000 Tk
18in gritBten Softwarsangetzot il ei-
* pan Compuler biete der GE4 als
Elnsieigerprodukt par  excellence
die besien Voraussetzungen, srete
Erfahrungen Im Compuler-Know-
how zu Gammatas, Aber was nitzt
es schon, wenn s Gommodors
nicht getingt, die Handler mitzuzie-
hen. Vialbaicht soliten sis sich doch
nioch Gberlegen, ob picht ein &5
mit 16-Bit-Prozessor, hitherer Aufid- |
sung und mehr Speicher wisder
newes Leben in die Bude bringen I
| wirde. {Georg Klinge) |
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alle auf einen Blick

Die 64 er Sonderhefte bieten Ihnen umfassende

Information in komprimierter Form zu speziellen
Themen rund um die Commodore C 64 und C 128.

Ausgaben, die eine Diskette enthalten, sind mit

einem Diskettensymbol gekennzeichnet.

.--ﬁ,'_,.;;;“,..e s
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illil Erﬂ: ‘k"nf{:gr:n Himsfing /
B4 U

Hrifla Ryfhmun mil dem € 64/
Feniastinches Molprogromm

Powee 178: Mirectory komfor-
bl eqnisioren / owshl.
buh; Fingmen im Geiff / 30
Lanthchafien ool dom Compules

SH 74: By
Basic 3.5 iiber 811 nave Befahle
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Puim-Manin 64 Diskesten im
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SH 57: Tigs & Tricks 5H b5

Trickreicha Taoks For den (b4 / Sinsifzeg ﬂE mm

Deucker-Basic 58 nove

o Printes-Soeureung’
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korrenttiesen,’ iiber 60 heifle
Tipsk Trichs

Deucher perbekl imiallurt

Giifk: Dk Tool ¥ &5/ Dex Knopd-
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Diese 64 er-Aus

aben bekommen Sie moch bei

Markt& Technik fur jeweils 7,-DM. Ab Ausgabe
1/92 kostet das Heft 7,80 DM. Die Preise fiir
Sonderhefte und Sammelbox entnehmen Sie

bitte dem Bestellcoupon.

Tragen Sie lhre

Bestelfun? im Coupon ein und schicken Sie ihn am
e

besten g
089 - 240 132 22 an.

1 IJI,"N « 100 hasten TipshTricks / Listing
Frokiol-Programm / C-b4-MefBlobar:
kamforiohles Kontrolimadul

11/91: Alles ilbes Disketie & Flappy /
Rouanleitung: © b4 stevert Laserstrabl /
Sha-Jongg: lapspiel mit Spitzengrofik /
GroBer |1IiE:|E|'EI|

192 Viren/ Die neue bier Flappy/ Houe
Produlkia: Top-Tests/ Floppy-Kursus fi
Farfgesthiittens;’ kssembior-Corner

7,/92: Die Beste Software/ Frogromm e
Mandts: The Texter/ Grundiogen- wissen: s
progrommiiert mon Porker/ 'li'r:‘-'l:.twﬂh'

3/92 Tintenstrabler im Vergleich/ der
neue Super-Assembler/ Grundiagen
Kopizrschutz/’ Tum Abtippen: Programme
im Haft/ Wettheworh

4,/92: Kiinstliche Reakiliiten: Die besten
Simlationsprogromme/ (44-Tuning/
Proqramm des Monats: Vokehehroiner de
Luxe/ Die besten lemprogramme

5 /92 Daskiop-Publishing: Alles
iiber DTP Test DTP-Progromme
Scanner: S0 holt man Hildes in den
Computer / Programm des Monats
Top-Adrefiverwaliung

ich los, oder rufen Sie einfach unter

6/92: Saftwore aul Knopldruck
Ales ibar EPROMs / Dotenkonver
figruniy vom (44 zu Amigo, PCE
Muri 8T / Programm des Monols
Monuzin:Crentor de Luxe

7/92: b4br Jubilgum’ Yon 87 bis
97 / Knallhorte Tests: Flister-Druk
ker, Geos Cofiware atc. / Top-Lis
fing: Line V1.0 - Grofik vom Feinstan

B8/972: Text: B Top-Drucker unies
400 Mork / Hordware: (64 an

19 Voli-Batterie / Doten und Adrefi
onzeige setbst gehao! / Jede Menge
Progromime |,-r:fl TipskTricks

9/92: Do Besten Joysticks. New
comer ous Englond und grofier Yer
gleichstust / ﬁll:lhi" wriler 1000 DM
nul dem Priifsiand / Assombler fiir
Finsteiger 155 Seiten Tips & Tricks

10/92: Perfekte Filme mit dem (64 f
Alle Zeichen- und Molprogramme / Dig
Hapierschutztricks det Prafis / Tests
Driscker-Infarfoces, Joystick-Stars (1]

11/92; Heifles Elsun Goffwarerech! /
Hurddisks, Floppies &Co. /Tests: Musik
Soft:& Hordwaore, Minijaysticks, Canan

gl 20, 1750 Clena




von Hans-Jirgen Humbert

aum eina Technik baut so

sehr aul Innovationen auf,

wie die Computerbranche.
Was haute als latzter Schrel der Mi-
kroelektronik vorgestellt wird, gilt
morgen schon als veraltet. Gerade
die grofen Firmen versuchen stén-
dig auf dem neuesten Stand zu
bleiben,

Dvie Software selbst beansprucht
auch immer mehr Spelcherplatz,
Meuesta Programme laufen des-
wegen auch nur auf den modern-

-— Bl cllma= Flalalkda ear afm

Tonnen Elektronikschroft an, Da-
won entfallen im Moment etwa acht
Prozent auf Computer und deren
Paripherie. Dar Rast geht auf die

Unterhaltungsindustrie  zurick,
Die gefdhrlichen Stoffe beider
Gruppen sind im wesentlichen
dieselben. Bundesumwealtminister
Klaus Tépfer hat inzwischen schon
reagiert, Eine neue Verordnung
Zwingtl die eigentlichen Verursa-
cher, die Produzenten, zu elner
fachgerechten Entsorgung. Diesa
Verordnung soll am 1. Januar 1994
in Kraft treten (5. Textkasten).

it il

Der Miillberg wéchst von Jahr zu Jahr schneller. In
den letzten Jahren kamen Schadstoffe auf uns zu,
um die sich friher kaum jemand Gedanken ge-
macht hat. Wohin z.B. mit dem Elektronikschrott?

nur in der Originalverpackung ain-
zusenden. Da die aber beim Liefe-
ranten ist, hat &r nun ein Problem.
Versendet er die reparaturbadlrf-
tige Hardware in einer selbstge-
strickten Verpackung, kann der
Hersteller behaupten, daB die
Schéden auf unsachgemafe Ver-
packung zurdckzuflhren seien.
Damit llegt der Schwarze Peter
wieder beim Kunden. Er wird so
praklisch gezwungen, den Verpak.
kungsmilll selbst zu lagern.
Dieges Konzept sollte vielleicht
von den Herstellern noch einmal
grandlich Gberlegt wardan.

Schrott — oder Wertstofi?

Computer bestehen aber - an-
ders als die alte Waschmaschine -
aus einer Vielzahl hochst unter-
schiedlicher Materialien. Wail sich
eine Waschmaschine relativ leicht
zarlegen &A1 und dabei grofie
Mengen an Metall anfallen, lohnt
sich der Weg zum Schrotthdndler.

Die Substanzen, aus denan ain

Jader IC besitzt im Innemn feine
Golddréahte, die die Verbindung
von den Anschllssen zum eigent-
lichen Chip sicherstallen.

Weaiter haben die Platinen-
stecker eine hauchdiinne Goldauf-
lage. Um an das Gold heranzu-
kommen, mub die gesamte Platine
kleingeschnitten  {geschredderi)
und Im Ofen aul weit Ober
1000 oC aufgeheizt werden. Der
Schmelzpunkt von Gold legt bed
1063 °C.

Ein grofies Problem liegt nun
auch im Ausbau von den Platinen.
Diese Arbeit kann nur manuell ver-
richtet werden, was grofe Lohnko-
sten nach sich zisht. Des weiteran
miissen die Platinen von den nicht
bendtigten Bautellen gesdubert
werden. Dazu gehdren die Kon-
densatoren, die PCB enthalten.
Beim Erhitzen kann daraus Dioxin
entstehen. Auch die Kihlkirper
aufden Platinen haben es im wahr-
sten Sinn des Wortes in sich. Um
die Wirmaleittahigkeit zu arhdhen,
bestehen manche dieser Kihlsle-

Raidar Varna “ il Computer aufgebaut ist, sind da- mente aus Berylliumbronze. So-
an  gegen wesentlich diffiziler. Er be- lange man sie in Ruhe &8, d.h.
ft- stehl allein aus einer uniber- mechanisch nicht beschadigt,
in  schaubaren Menge anverschieds-  sind sie absolut ungatdhrlich. Wie
er  nen Plastikmaterialien, die mitein-  schon erwahnt, milssen die Plati-
n-  ander verklebt, gesteckt oder ver- nen aber zur Wiadergewinnung
s-  schraubt sind. Um sie recyclen zu  der edien Metalle zerklainan war-
nd kbnnen, missen sie volistindig den. Beim Schreddern werdan
- sortlert werden, Dain den meisten  auch die Kihlkrper kleingehackt.
er.  Falien aber sin Aufdruck (ber die  Dabei wird karzinogener (krebs-
lar  Sorte fehlt, ist dies nicht méglich.  erregender) Berylliumstaub freige-
an  Wailerhin sind diese Teile nur von  setzt. Da sich groBe Schradderan-
@l Hand wieder zu zerlegan. Dasbe-  lagen aber sehr schiecht mit Fil-

deutst sahr hohe Personalkosten.  tern ausstatien lassen, gelangl
igs Der Gomputer und vor allem die  dieser Staub in die Umwelt. Er
ch- Peripherigerdte bestehen aber kann die Pldtze solcher Anlagen
Wil nicht nur aus den Gehdusen, son-  stark verseuchen,
on- :;:nhﬂmﬂhasilzan im Innern weitera Ein weiteres Problemkind bei
in untersch teria-
an-  lien. e :;:L z:hg::m Enisomuﬂsl'
sar- Dasindalserstesdie Platinenzy  Schwisriake: . Die grofte
nennen, die selbst wieder die un- 8 bl'._fﬂen dabei dig
6b-  terschiedlichsten Elements iidrdtren. Um ain brillantes Bild
len  bergen, nte baher- 52:& g;;fﬂh‘ﬂmn_ enthalt die |
ar Dasg eucht-
g for die W'Ef:f: und Wichtigste giftige si’m.fﬂ unmmcmm
ihn  Goid s o ufbersitung Vor ermetalie
e Feringan M, ! abar nur in sehr dﬁnEfnsmme&an
engen fain vertaii 585 muf diesg hie des Gla.
Werdan, Gia da ht entiar

be anrajm:f



Alktuell

Stoffe lassen sich nicht wiederaul-
arbaiten. Hier spielt leider erneut
der Kosten-Nutzen-Fakior elna
groba Rolle. Die Aufarbeitung wird
zu teuer. Solange man den Abfall
billiger auf Sondermiilideponian
lagern kann, bestehl auch seitens
der Industria kein grofes Interesse
an siner Weiterverarbeitung. Da-
bei ist die Giftigkeit dieser Stoffe
nicht zu unterschitzen, Basonders
Blel und Cadmium sind Langzeit-
gifte, die weder abgebaut noch
songt auf irgendeine Weise [hre
Gatdhrlichkeit einblben.

Elekironikschrott — wohin?

Einige Firmen haben bereits ein
funktionierendes Vertahren fir die
Ricknahme und das Recyclen von
Elektronikschratl.

Commodore bietel seinen Kun-
dan einen «Bei Anruf Recycling=-
Dienst an. Dazu muB zuvor bei
ginem Commodore-Handler eine
Wertmarke gekauft werden. Deren
Preis hingt von der zu entsorgen-
den Hardware ab.
Ein Monitor kostat
85 Mark, wihrend
Computer, Drucker
und Floppies mit
65 Mark zu Buche
schlagen.  Datir
wird auch ain exceal-
jantar Sarvica gebo-
ten. Jetzt brauchan
Sia nur noch den
néchsten THT-Spe-
ditaur anzurufen,
der die Gerste dann
bel Ihnen abholt.

Fir die Aufberai-
tung der einzainen
Komponenten S0
gen spezielle Fir-
men. Dort werden
dis Gerdte manuell ™ :
bis zur letzten
Schraube  zerlegl
unid nach Wertstoffen sortiert. Dies
gaht aber nur bei dan grofen Kom-
ponenten eines Systems. Kabel
z.B. bestehen aus einem Kupfer-
kern und einer Kunststoffisolie-
rung. Das Kupfer kann leicht wai-

terverarbeitet warden, wenn esvon
der |solierung befrait wurde. Die
Firma Schilller, Edeimetalirickge-
winnung in MNersingen-Strafi, ar-
baitet higr mit einem kaltmechani-
schen Trennungsverfahren. Dabaei
liegt nach der Trennung der Kunst-
gtoffanteil unter 1 Prozent. MNun
kann das anfallende Matallgranu-
lat auf dem (blichem Weg wieder
in den Produktionskreislaut ein-
fligBean.

Platinen werden auch von allen
Srhadstotfen, wie Kondensatoren
etc., befreit und anschiieBend
auch dem kaltmechanischan Tren-
nungsvarfahren unerzogen. Das
nun anfallende Mataligranulal ba-
sitzt aber einen hohen Arteil an
Edelmetalien und wird deshalb
yon einer Scheideanstalt weiter-
arbeitet.

Die dabei anfallenden Schad-

tusgabe 2Fabrsar 1893

stoffe lassen sich im Moment noch
nicht kostenglinstig aufarbeiten.
Diese Materialien werden deshalb
unter Tage gelagert, mit dem Vor-
teil, dafl diese Stoffe spéter, falls
mal ein groBtechmisch funktionke-
rendes Verfahren gefunden wird,
leichl wieder zugdnglich sind.

Die am schwierigsten aufzuar-
beitenden Gerdte sind die Monito-
e, Commedore verlangt nicht um-
gonel 95 Mark fir die Entsorgung
pines Gerdtes. Fir den Kunden
wesentlich gOnstiger arbeitet die
Firma NOKIA, Bel Neukauf nimmt
gia inzwischen den alten Monitor,
ohne Rdcksicht auf das Fabrikat,
zuriick. Die Héndler geben bei
Riickgabe eines alten Monitors so-
gar noch einen Praisnachlall aul
das Meugerdl. Der Kunde erhélt
weiterhin nach erfolgter Entsor-
gung ein Zartifikal lber den Ver-
bleib seines Gerdis.

Auch der Hardwarehersteller

Apple nimmt schon vor der Einfiih-
rung der Elektronikschrottverord-

Sortierung von Hand ist unerlifiich

nung kamplette Apple Macintosh-
Geordte kostenlos zurlck. Apple ar-
beitel hier mit Recycling-Unter-
nehmen zusammen, die eine fach-
gerechte Entsorgung gicherstal-
jan. Die Kunden milssen lediglich
den Computer in seinem alten Kar-
ton mit der Aulschrift «Recyclings
bei threm Fachhéndier abgaban.
Wahl dem, der sainen Karton noch
jm Keller stehen hat.

Aber nicht nur Hardwareherstel-
ler kommen dem Kundanwunsch
nach fachgerechter Enisorgung
der Aligeréte nach. Auch bel den
Softwareproduzenten  setzt sich
umweltbewubftes Denken durch.
«Soft Basearch= etwa will dem Dis-
kettenberg mit Hille des blauan
Punkis zu Leibe ricken. Alle Dis-
kotten dieses Herstellars tragen
diesan Punkt

Erscheint nun &in Update eines
Programms, kann der Kauler dig
Disketten mit der atten Software-
version an die Firma zurick-
schicken und erhalt ain paar Tage
spéter die neueste Verslon kosten-
los zugeschickt.

Diabel war der sblaue Punkts Zu-
arst nur als Seitenhieb auf den
sgriinen Punkt« gedacht, aber in-
zwischen hal sich das System be-
withrt.

Auf den grinen Punkt sind in-
zwischen fast alle Hersteller nicht
besonders gut zu sprechen. Sie
haben namlich in der Regel keine
Wahl, dem griinen Punkt beizutre-
tan oder nicht. Aber die Héndler
fordern den grinen Punkt, um
nicht selbst ein Entsorgungssy-
stem aufbauen zu mMUssen. Damit
ist der Zweck des Punkis unterlau-
fen. Jetzt hat der Punkl weder
atwas mit Milvermelidung noch
mit Recycling zu tun.

Der bessere Weg

Die Elektronikschrotienisorgung
steckt immar noch in den Kinder-
schuhen. Das eigentliche Problem
wird von Institution zu Institution
waitergersicht. Erst durch dan
Oruck der Elektronlkschrotiverord-
nung, die am 1. Januar 1984 in

Kraft treten soll, versuchen die
Hersteller stwas zu &ndern. Bis
jetzt laufen aber nur zaghafte Ver-
suche in dieser Richtung. Dabei
siaht wieder im Viordergrund, daf
der Kaufer dieser Gersite auch 0r
deren fachgerechte Entsorgung
zahlen soll.

Bel den heutigen Preisen der
Hardware ist eine Anhebung fir
eventuell spater anfallenden Ent-
sorgungskosten auch von der In-
dustrie kaum denkbar, Dar Prais-
kampf der Hersteller 1&8t dieses
auch im Mamant nicht Zu.

Der einzige Weq aus diesem Di-
lsmma liegt wahrscheinlich in dar
Konzeption einer neuen Garate-
generation, die sich einfach - ohne
Werkzeug - in die einzeinen Be-
standieile zerlegen |86

Weiterhin ist es wichtig, die
Anzahl der verschiedenen Kunst-
stoffe auf ein Mindestmal zu be-
sohrankan, die dann einen Ver-
merk iiber ihre Beschattenhelt sin-
gestanzi bekommen.

ikschrottverordnung

5. Elgktrowsrkzéuge y
& Meb-, Steusrungs uhd Regalungsaniagen

7. Beleuohiungstechnik
8. Spielzaug
@ Uhran

glekironische Bauteile anthalien
Abschnitt Il

§ 4 Ricknahmeplilchten

varkaufesialie zurlickzunehmen odear

kautsstellen einzurichien.

4. Herstelber und Vertreiber sind verpflichiet, die zurickgenommenan -
brauchtan Gerdta einer Verwertung zuzufihren. Diesi Varpliichiung beschrank!

10, Gerdte der Labor- und Meadizintachnik
11, Bildautzetchnungs- und Wisdergabegerats, sofarm sle elakirische oder

Rickrahme- und Verwsrtungsnifichten

1, Dt Vartraiber ist verpllichiat, baim Varkaul gines alokironischen oder elek-
triachen Gerdts vom Endvarbraucher aingluwhmw.mhmunm&nrmn der
bei der Listerung abzubalen.

2, Félll ein gebrauchies Gerdt pichl in Zusammenhang mat dem Kaul elnes
gheichartigen an, soist der Vertreiber vergliichiet, vom Endvsrbrauchar Gerdte
dar A, wie er sie in Seinam Scrtimant ikt zurbckzunehmean.

4. Die Acknahme nach Arike 2 dieses Paragraphin st 10r Viertresber, die
sich-an sinem von Herstellern und Verralbem gameinsam eingarichiatan By-
stem von Annahmestallen bateiligen. Diese Steflen sind In dar Nahe der Ver-

gich aul Gerdte, die sis im Programm fihren.
§ 5 Entsorgung nicht verwertbarer Gerate

Solange noch nicht verweritare Gerite aul dem Markt sind, sind diese eben-
faills zuriickzunehman und iner Ablalenisorgung 2u unterzighen

| Dimser Entwur! wurde von dies Andaktion gekdr
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Die Geos-Welt. ist-inewisehen ziemlich untber-
schaubar. Wir zeigen lhnen die wichtigsten Pro-

dukte.

won Heinz Behling

Es gibl elne Reihe von Zusatz-

geraten und -programmen, die

im Geos-Betrieb sehr nlitzlich
gind und die Arbeit erlajchtern
oder wesanllich beschleunigen.
Wir stellen Ihnen hier das wichtig-
ste Zubehbr vor

Daten in Massen

Fir grofe Datenmengen, bei-
spielswaise OTP, lohnl sich in je-
dam Fall die Anschaffung einer
Festplatie. Auch weann Sie mehreng
Geos-Programme  benutzen, die
allein ja schon einige hundert Kilo-
Byta Platz beanspruchen, ist eine
Hard disk interessant.

Festplatte, gibt es won CMD mit
Kapazititen von 20 bls 200 MByta,
Sie sind In der Lage, alle Commo-
dore-Floppylautwerke (1541, 1571
und 1581) zu emulieren und zwar

Je nach Anspruch kénnen
Sie zwischen 9-Nadliern
fiir geringere Qualitit und
Geschwindighkeit ...

s0 gut, dafl nahezu alle Program-
me damil zusammenarbeiten. Le-
diglich kopiergeschiltzie Soltwara
bereiten Problame,

Mit der Festplatle werden zahl-
reéiche Programme pefiefert, u. a
such Gegs-Tools: Ein neues Konfi-
gurierprogramrm stelil” Gets den
erforderlichan Treiber tir die HD
zur Verfigung. Die in die Platie
eingebaute Echtzettuhr wird mit ei-
ram. selbstsiadenden Programm
bel jedam BootVorgang ausgele-
senund als Systamzell in den C 64

bazws G126 Ubernommen. Zudem

arlaubt ein Tool, |ederzeit-inner-
halb siner Gecs-Shzung die ak-
welle Partition dar Platie zu wech-
selmundzwischen den Partitionan
Programimie wind Dated zu kopieren.

Geos im ROM

Wer Gaos sthnall und ohng E_lls-
kotte. pooten michie, kann sich

14 3¥ap

sein installiertes Betrisbssystem in
ein Modul kopieren lassen: Der
=Geos User Glubw Gbamimmt die-
=@ Aufgabe, Sie mussen lediglich
Ihre: Criginalsicharheitskopie ein-
schicken und arhalten flr 89 Mark
dann @in Modul zurick. Damit
slehl Geos nagh dem Einschalten
des Computers innerhalb weniger
Sekuhden zur Vertiigung.

Besonders ampfehlensweart ist
dissas-GaoROM- dann, wenn Sie
Geos sehr hiufig sinselzen und
die sténdige Funktionsfahighkeit fir
Sie sahr wichtig Ist. Wenn ndm-
lieh sinmal dia Boot-Diskette ihren
Dienst versagt.

Speicher satt

Geos ist ein sahr speicherhung-
riges. Betrigbssysten, nahezu je-
des Byte im CB4 ist benutzt. Dias
fuhrt dazu, dall léngare Program-
ma oder Dokumente nichl kom-
plett im Arbeilsspeicher unterge-
bracht werden kinnen, sondarn
sténdig Telle nachgeladen wer-
dan, Gaopublish ist ein Paradebai-
spiel dafar.

MNun gind dig Commodore-Flop-
pies aber micht gerade die schnall-

[
E

. oder 24- Haﬂlern filr
gehabenare Anspriiche. ..

sten und €5 antslehen dahar im-
mier Pausan. Abhilfe schaffen hiee
Speichererweilarungan, von. de-
nenes mehrers, recht unterschied-
liche Typen-gibt: Zunachst st da
dig 1 750, sirrCommodore-Produkd;
digallerdings inawischennar noch
als Clgne' grtitlich “ist, She =it
512° KByte Fur Verluging, Ond e
|aubt &5, Bife BAM-Floppy einzu-
gatzen, Hierbal werden alie Datel-
enwizauf einam echten Laufwark

gespeichert, der - Benutzer merkl
aufiar - dar wesentlich- hbheren
Geschwindigkeit nur “elnen Unter-
schled: Nach- Abschalten des
Compulers sind dig Daten ge-
|decht © Daher sollter Sie sl wor
Abschiub Threr Arbeit unbedingt
atf eine Digkotte koplaran.

Meben dem fusatz-Speicher be-
sitzt die 1750 auch noch einen
«OMA-Prozassors (Direct Memory
Acces, direkter Speicherzugriff),
der den Transport der. Daten zwi-
gchen Erweitérung und Computer
fibernimml. AuBerdem. kann er
auch dazy benutztl werdan, inner-
halt des Computers Datentrans-
porte zu unterstiitzen, Besonders
beim Scrollen des  Bildschirms
macht sich dies bemearkbar.

Die 1750 (Preis-ca. 280 Mark)
arbeitel ohne Zusatrso{tware mit
Geas zusammen, sie-missen je-
diglich im Konfigurigrprogramm
das zusétzliche AAM-Lailwearkan-
malden. Empfehlanswart sl digse
Erweiterung Iir jrden Geos-User,
insbesondens dr C128-Besitzer,
da das Basig 7 die- 1760 ebanialls
nutzen kanm

Etwas preiswerter (200 Mark) |5t
«GeoRAM- mil dersalben Kapazi-
taL, Adlerdingsist esnicht kampat-
bel zur 4750, besitzl keinen DMA-
Prozessar und wird deshalb mit ei-
ner speziell angepaften Geos-
Version geliefert. Die Bedienung
ist gleich, lediglich der schnelle
Datentransport  innerhalb  des

Computers bleibt aul der Strecke,
CeoRAM wird vom Basic 7 des.
G128 nicht unterstiitzt, wml'LnIh
diese Erwaiterung nur far Geos-

..l ~

i

... bzw. Laser- oder Tinten-
strahldruckern fir héchste
Qualitdt wahlen

User oder Maschinensprache-
programmieser interessant ist.
Wesentlich mehr Komifort-als dig
bisher genannten Module bietan
die -Speicherarweiiarungen von
CWD: AAMIInkund RAMdrive.
Beide Gerdla smulierern Com-
modore-Laubwerke,» micht - nur in-
nerhalb van Geos, sondern auch
ime Basic -Sie kinnen wie, eing
Floppy benutzt werden. Famlink
bigtet bis zu16 MByle Spejchetka:
pzitdl, besitzt sif nedes Betrabs.
systern (Jiffy-DOS), das umer a8n-
derem auch als Speeder arbeliet,
AcBerdem erlaubl-es mil einem
Spezialkabel-dan paralialen AN
schiuf der Fesiplatts, die dann
sagenhaft schnallwird.
Algweilers Extras-stehgn ein
piganes Steckernelzieil flr dan
Datenerhaly bei abgeschallelam
Computerund gine Akkuputisrung
i kirze Transporie odar- Stom-

ausfall zur Verfugung. Allerdings
hat die Sache Thren Preis: Mit 600
Mark fangen Sie bei 1. MByte an,

RAMdrive hat bis zu 2 MByte
Speicher. Es besiizl nicht den Pa-
rallelanschiuB, kann aber nson-
glen. das glelche. Die Akkus sind
hier bereils eingebaut.

Praislich ist s aber intaressan-
ter, &s liegt zwischen 400 und 600
Mark, j@ nach Kapazitat,

Wer mehr als #in halbes Mega-
byte Speicher braucht, kann eine
1750 auch aul bis zu 2 MByte aul-
riisten lassen (in Schritten zu je
256 KByta). Nihere Informationen
und Adressen dazu erhalten Sie
beim Geos-Userciub

Welche Floppy?

In der Regel ist bel sineam
C-64-User bereits ein Lauiweark
1541 vorhandan, Allerdings ist die
Agbeit-mit nur einer Floppy doech
sehr milhsam, stdndiges Disket-
tepwechseln ist die Folge: Auler-
dem ist der Speicherplalz. ainer
ainsaitigan Diskette sshr Knapp,
da Geos bel nur sinem Lautwerk

Flo

lautwerke mit hdharer
Gualftdt sind eln MuB bei
grofien Datenmengen

verlangt, daB Programm und Da-
ten auf einer Diskette sind. Bel
Geapaint und Geowrite mag das
noch gerade miglich sain (verges-
sen Sie nicht, daB auch Desktop.
Konfigurierer und Druckertraibar
aul diezer Diskette sind), bei
groBeren Programmen, wie Geo-
pubdish istes kaum mahr zu schal-
fen. Kurz: Dig Anschaffung: einar
rweiten Floppy st dringend zu
ampfahien! Dabel-soliten Sia am

-hesten zur nururwesentlich teure-

ran- 1671 - greifen, die Disketien

beidseilg: beschreibt und» daher

die doppeile Kapazitdl (320 KByle)
T

Noeh besser, ware das 3~ Zoll
Layfwark 1581, das. allepdings nur
noch” gls’ Restposién . oder ge-
brabicht” vertigbar J5t  Si8, kann
immerhin 790 KByle ait siner Dis-
kotte unterbringan

Meu angeklndigl isl voan CME
ein 3,2-MByle-Laufwerk; l,’trlﬂlnHB
i 3u=-zmr-anat Allerdings-ha-
ben wir disses Gerdt noshnicht e
stan konnen, Wi hotlen jedoch, in
der nachsian _anen Aus:
mhrfchmﬂaﬂ:‘r:rfdamuarhﬂngen
W pArnen. .
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Wer schreibt mir?

Ca Druckerherstefler nlcht ge-
radé In gegenseltiger Zuneigung
aufgehen, koght leider jeder einat-
was unierschiedlichas Slppchen,
was dig Programmierung lhrer Ge-
rate-angehl. Sokommt es, dall man
mit Geos bareits weit Gber 100
Druckertreiber  mitgelefert  be-
kommt und noch viela andere auf
dem Markl sind.

Doch. die Wahl des richtigen
Druckars Ist gar nicht 5o schwer,
man mull nur auf wenige Dinge
achien.

Zusrst wire da die Kompatibilitét
zu eifem Standard (Epson-, Star-,
NEC-, IBM- oder Laserjel-Emula-
Iiunk Basltzt ein Druckar eine die-

sar Emulationen, kann er auch mit
Geos zusammenarbaiten.

Das zweile Auswahlkriterium ist
die - Druckqguaiitit, die eng mil
demn Dfuckprinzip und dem Preis
susammenhingt: Im unteren Be-
reich” sind  prelswerte  9-Nadal-
Orucker geeignet (unter 500
Mark), flr mittlere Anspriche Kom-
men gahobene 9-Nadel- und 24-
Nadel-Modelle in Frage (500 bis
800 Mark) und 1Gr hochste Qualitat
signin sich vor allem Tintenstrahl-
und Lagendrucker ({Tiber 900 Mark).
Aligrdings gibt es aul dem sehr

~ umkémpfien Hardwaremarkt sehr
aft glnstige Sonderangebote, so
. daf- die genannten Prelskalego-
rien nicht als strenge Grenzen gel-

Unter Umstinden kann sogar
eine Festplatte ratsam sein

ten kdnnen. Insbesonderse bel An-
kiindigung wvon Machfolgemodel-
len kann man mil Auslaufgeraten
ain Schndppchen machen.
Ein wichiiges Punkl ist der-An-
sohiud des Druckers: Wenn Sie
Probleme * vermeiden ~ mochien,
yerwendan Sie ‘am “besten “ein’
Userpart-abel, . Hier werden® die
Daten byleweise paallel Ubertra:
_gen, was gegeniiber der. seriellen
Mithods am Floppybus.sine we-
sentlich nbhere Gesshwindigksil
mitgich bringt, “wn
or derVerwandung eines Inter-
 face 15l bai Geosabruraten, da dis-
se Gerdteoft mehr Prableme berek-
ten dls sle l8sen,

Zeit im Griff

Sait der Nersion 20 blendet
Geps in'der oheren rechten, Biid-
sehirmecke. standig die, Uhr “ain,
Alerdings niitzt dies 2undchst we:

nig, da nach jedem Ausschallen
des Computers die Zelt geltscht
wird. Erst wann man sia mit dem
Wecker gestelllhat, kann man hier
die genaus Zeit ablesen,
Abhilfe“schaft hier dia Geos-
Echtzattulir, etnkiaines Modul, das
auf den von Gaeos nicht banutzten
Casssetien-Porl gesteckt wird, Ein
selbststariendes Treiberprogramm,
das auf die Boot-Diskette koplert
wird, Uberirégt dann beim Hoch-
fahren des Systems die Echizeit in
den Computer. Dadie WAr akkuge-
puftert ist, J8uft sle auch bei abos-
schaltetem Rachner wellar

Weiche Ware
Fast noch grober [st das Angebat
van Geods-Software: Vor allemzanl-
reiche  Arwendungsprogramme

und Hitfssaltwara fir Drucker sind
hier vorhanden.

MIT enormen Gestaltungsmbg-
lichkeiten warlet das OTP-Pro-
gramm Geopublish aul: Hier kén-
nen Sie Druckselten spieland sin-
fach gestallen, mehrspaitig forma-
tieran, Geopaint-Bilder plazieren
und die untarschiedlichsten Zei-
chensdtze benutzan.

Auf Master-Seiten legen Sie mit
Hilislinian dies Seitenaufteilung
fest, definieren rechte und linke
Seiten oder stellen die autormati-
sche Seftennumarierung ain.
Ebenso kbnnen auf jeder Seite
wiederkehrende Grafiken fesige-
legt warden,

Fir jede einzelna Seite kinnen
Sie ein eigenes Layout anfertigan.
Text fliedt automattsch um Grali-
ken harum und kanh mit dem ain-
gebauten Texteditor auch korri-
giert werden. Selbstverstindiich
sind auch nachtrégliche GroBen-
gnderungen maglich, Alles kon-
nen Sie dabei dirakt auf dem Bild-
schirm sehen, verlieren “also nie
den Uberblick.

Zahlreicha  Spezialwarkzeuge
geben dem Ganzen dann den letz-
ten Feinschliff, z. B mit zentriertan
Texter oder skallerten Bildern.
(e 25 Funktionen stehen higr
bereit. Fir DTP-Anténger enthalt
45 " Handbuch. einen austiihrli-
chan Lernkurs, der mit zahireichen

. hbiblidurigen jade ainzeine Funk:

tion arkiar,
Somit ist Geopublish das ideale
Werkzeug, um Schilleczeitungen,

- Vgreinszeitschrifien oder anderen

rittstiicken die richtige Form zu
gehen, s ‘unterstitzt aufierdam
Apple Laser Wiiter und kann in be-
ster Qualitat drifcken,

Zur Verwaltund groBer Datenbe-
sidnde wiez B, Mngipdmw%
nes Spoerivereins o, &, eignet sich
fur durel den zur Vertugung, ste
Hendar Disketianplate, begrenzt,

Goalle: Die'Anzah der Daten wird.

weswegen unbedingt Laufwerke
mil thoher Kapazildl verwsandet
werden sollten. Dann ist dis Arbeit
sehr komioriabel; Sle kinnen ganz

_nach  Belieben Eingabemasken

gestalten und langere Datensdtze
auch auf mehrere Saiten vertallen.
Formulare bis zu einer Grifawon
21,25 cm x 275 cm sind magiich.
Wann der Entwurf fertig ist, mis-
san Sia nur noch die leeren Datan-
fieider ausfillen.

Suchen ist damit denkbar ein
fach: Flllen Sie ein Suchformular
aus und In Sekundenschnelle
durchforstet Geofile den gesdamian
Datenbestand.

Selbstvaratandlich 1AM sich nach
allan Feldem, beispielsweisa Na.
men oder Wohnorten sorigrén
und auch der Druck der Daten.ist
ohne Prableme moglich.

Gaspeicherte Adressen knnen
mit Hilfe von Geomerge und Geos
wrrite in Serienbriefe eingegeta
werden, eine Funktion, dia Sonst
nur wesentlich teuerere Prograim-
me besitzen. Alles wird Geos-like
iibar Menls und Fenster bedient,
Programmierkennintsse  wie. hai

et 6 P et
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Wesenifich: komfaortabler geht's
mit dem Computer: Sie haben in
ainer Tabellankalkulation zu Be-
ginn ain leeres Arbeitsblatt, (n des-
gen Felder Sie nach Belieben Tex-
ta, Zahlen oder auch Formeln gin-
gebern kinnen. Dazu ain Beispiel:
fn giner Gruppe von Feldern haben
Sie die monatlichen Einnahman;
in miner andaran Gruppe die Aus-
gaben eingetragen. Zwel weitare
Felder erhalten die Formelp zur
Berechnung der Einnahme- bew,
Ausgabesummen und ein drittes
dig Oifferenz. Der Clouist nun, dad
paj Anderungen, z. B. einar zusdtz-
lichen Ausgabe, alle andearen Fel-
dar’ automatisch, neu  berechnet
warden und daher jmmer. aut ak-
tsellem Stand sind,

Stellen Siksich nun var.es han-
deit sich. hicht nur.m-ein einta-
ches Haushaltsbuch, sondarm um
die Finanzverwaltung eines \er-
eins oder sogar einar kieinen Fir-
ma., Hier kannen Siemi| demCam-
puter eine Menge Zeit sparen.

Auch im Geos-System” gitt s
alhen Rechenknacht, der, genau

dies lelstet” Geocale. Kaumein an-

Geopaint, das Malprogramm, ist ebenfalls im Grundprels mﬂlmn

anderen Datenbanken sind nieht
arforderiich.

Auch hier bletet das Handbuch
ginen kompletten EinfGhrungskars
an, der mit vielen Beisplelen auch
blutige Anfénger innerhalb Kurzer
Zait zum Erfolg bringt.

Tabellen, Tabellen. ..

Aul den ersten Blickkann kaum
sin Neulingetwas mit sinem Tabel
lenkalkulationsprogramm . anfan-
gen, Erst’ wenp man erfahrt, was
digse Urnivarsalganies. aigentlich
korpan, Jarmt man sie 2u schatzen.
Siellén Sie sich nur mal diese Si-
fuaticin wor: 'Sle mochien ainHaus-
Hattehueh fibreh, Tn dem alchi nur
samtliche Einnahmen und Alsga-
ten verbucht sind; sonderr -dab
auch stindig  die- akhuelien: lst-
Werte enthélt. Wenn Sie dies nach
der aien, Methode: mit-Bueh und
Bleistitt aredigen, artet es schnell
i Daderechinungen urid kunstyol

\gh Radierungan aus.

daras Programm iir den G 64 baw,
C 128 bietet digsen Komiart, Sehon
nach kurzer Anlernzeit kinnen Sie
darmit thre perstinlichen Kalkulatio-
nen erstellen. Die Bedienung st
denkbar einfach und wird durch
Menis Und sin, ausgezeichneles’
Handbuch unjerstital,

Inagasamt stehen 28000 Daten-
zeflen atf efnem Arbeltsblatt mil
266 Zeilen zu je 112 Spalien zur
Verfligung, Stellen Sie die Zellen-_
breite nach thren Winschen ain
und rechnen Sie mit 12 Steflen Ge-
nagigheil. :

Zur besseren Ubetsicht kinnen
Sig_aueh zwei urterschiedliche
Taile des Arbeitsblales gleichre
tig ‘aut dem Bildschirm anzalgen.

Malen und Zeichnen

Mit dem Bewisbssystam wird
Geopaint _peheter, e’ Malpro-
gramm; mitdem man aghr gul ar-
heiten kann. Sig khnnen aul siner
Kompletien DIN-A4-Selteln mrehne-
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ran Farben zelchnen und werden
dabei durch viela Hilfsmittel unter-
stltzl: In einem eigenen Fenslar
kinpen unlesschiedlicha Pinsel-
formen ‘oder FUllmuster ausge-
wahit werden, Hilfslinien sind &in-
blendbar und selbstverstndlich
it auch sine Textfunktion enthal-
ten.

War es noch komfortabler méch-
te, ist mit dem nauen Programm
GeoCanvas bestens bedient. Der
Funktionsumfang wurde gegen-
(bar Geopaint noch erwaitert: So
kiinnen jetzi beispielswelsea inner-
halb eines Dokuments noch zwel
andera gedffnet werden odar Aus-
sohnilte bis hinzur kompletten Sei-
te gemacht werden.

Nochmal drucken

Dile Druchkqualitst 14/ sich auch
mit ainfachen Druckern noch be-
trichilich steigern. Schiissel dazu
ist Geos LO, ein System aus nauén
Treibern und einem Programm,
das es gestatiet, die Aufidsung in
weiten Grenzen einzustellen. Au-
ferdem kinnen Zwischenpunkie
int@rpoliert werden, so dafl Schra-
gen und Rundungen wasentiich
giatter aussehan. Damit 158t sich
dann eine exzellents Schwlirzung
und Qualitat erreichen.

Kopieren
Geog besitzt elnen sehr guten
Kopierschutz, der aber leider auch
Slcharheitskoplen verhindart. Man
ist also vall abhdngig von den bet-
den Boot-Disketten. Mit dem Geos-
Bootmaker jedoch kénnen Sie in
jedem Format, also 1541, 1671;
1581, Festplatie und sogar RAM-
drive und RAMIink booten, Darmit:
hat das Zittern bel Anzelge eines
Diskettenfehlers auf der Boot-
Digkatta nun ein Ende.

Anschriften und Preise

MSP| \
Hans-Pinsel-Sirafe Ok
B0 3 Haar
1mm

4270 Dovsten 19 2|

(eos opfimal

Das richtige Geos-System fir thr Problem, schwer
zu finden? Nein, denn wir helfen thnen dabel.

von Heinz Bﬂhiing

eos. wird mit Recht als Be-

triabssystem bezeichnet,

schlieBlich besteht es aus
zahireichen  Einzelprogrammen,
die similich zusammenarbeiten
konnen. Damitkbnnen Sie alles er-
ledigen, was im Heim- und Hobly-
bereich so alles an Computer-
arbelt anfalii; Texiverarbeitung,
Malen, Zeichnen, Tabeillenkalkula-
tion oder Desk Top Publishing,
Nichts ist unmiglich!

Die Vielssitigheit wird noch grd-
fier, da man mit Geos die unter-
schiedlichsta Hardware verwen-
den kann: S&mtliche Floppylauf-
werka werden ab der Version 1.3
unterstltzt und ab Version 2.0 kann
man auch Festplatten (von CMD)
anschliefen. Hinzu kommen bis
zUl 18 MByte groBe RAM-Erweite-
rungen, von denen sich das Be-
trisbssystem auch booten 186t und
die als ultraschnelle Floppy-Lauf-
werke Geos wesentlich beschleu-
nigen.

Den krdinenden AbschluB bildet
eine fast uniberschaubare Anzahl
von Madel-, Tintenstrahl- und La-
gardruckern, die alles mit Geos
Erarbeitete -zu Papier bringan.
Kurz und gut, die Kombinations-
moglichkeiten sind nahezu unbe-
grenzt und damit ist die Auswahl
des fiir eine bestimmte Auigabe
optimalen Systems schwierig.

Um Ihnen dabai zu helfen, slal-
len wir hier fir die hdufigsten
Anwendungan Musiersysieme vor.
Informationen Gber das wichtigste
Geos-Zubehdr finden Sie im An-
schiuf daran.

Im Anhang finden Sie die dazu-
gehirenden Lisferantenadressen
und Preise Achtan Sie aber dar-
auf, daf besonders im Hardware-
beraich gin permanentar Preis-
kamp! harmscht upd man mil 'Son-
derangeboten  etliches  sparen
kann. Preisvergleich lohnt sich!

Dech nun-zu den Mustersyste-
men:

Schreibkiinsth

Die haufigsta Anwendung |m
Privatberaich ist Textverarbeitung:
Briefe, Einladungen, Hausaulga-
ben ader Diplomarbesen arledigl
man heuta mit-dem Rechenknecht
Hier ist Geos basonders geelgnet,
da &g sich nicht nur einfach bedis-
nan 1aft, sondern auch enorma
Cia'sj.aitung,amﬁghchkﬂ‘r'hen bigtet:
Ein Riesenmenga. Zeichansatze
in zahfrelchen GroéBen [Hir alls

Zweacks isl Inzwischen vorhanden,
von stilvollen alten Lettern bis zur
supermodernen Computerschrift.
Bersits beim Geos-Grundsystem
ist das Textverarbetungspro-
gramm »Geowriles enthalten. Es
bistet beispielsweise viele Forma-
tisrungsmaglichkaeiten (8. Blogk-
satz), gestattel es, Bildar In den

Farbe st nicht unbedingt erfor:
derlich, allerdings sind Mono-
chrom-Menitore heute kaum noch
zU bekommen und wann, dann zu
ainem Preis, der nur unweseantlich
unter dem eines Farbgerdts liegt,

Ein geaignetes Garltist z.B, der
Commodore 1084 5, ain Manitor,
den man {ir alls Gaos-Anwendurn-
gen und auch sonstige C-64-Pro-
gramme empfehlen kann, Hinzu
kommt noch ain Anschlufkabel fir
30 Mark. Dieser Monitor 1661 sich
Ghbrigens auch an den G128 an-
schliefen und arbeitet dann Im
80-Zeichan-Modus.

Wenn lhre Texte griBeren Um-
fang ereichen (Diplomarbeiten
elc.). emplishll sich die Anschal-

Programm
wenn man ihn breucht st wieder iden. Die vorher cingestelien
Weckneiten wiren unideeruflich verloren und railten wieder neu

Im Grundpreis ist eine komplette Textverarbeitung enthalten.

Mit Geopublish werden Sie zum DTP-Pmﬂ .

Taxt einzusetzen und zeigl den h.mneharnueﬂaﬂﬂnw &sﬂn
Text genausa auf dem Bildschirm. . te mbglichst sine 1571 odaf, falls " ",
an, wie er spiler auf Papler er- . hoch erfiEllich, gine 1581 s, da”
scheinen wird (Wysiwyg: What Yol . diese Typenwesanilich mehr Spei-
See, IsWhat You Get, also ~Was dU. . cherkapaziit . bislen it “somit
gighst, ist, wu#uhekomg'l’n} - mahr. Text aut aine Disketie pat.
" An die Hardware werden: bel ﬁnHmShanthpm!
Taxtverarbaitung diese Anforde- - anschaban,
rungen gestellt: Sehrwichtigistein: -+ dem Fall sin sumsaqrﬂ ;h,nga
vernunftiger Manitor, der vor allem: - Geosin diesem Fall Apwand)

gin scharfes Gild llefert, damit
auch kieingre Zeichen noch gut
leshaf sind. Ein Farnsehgerdt wird
aul Dauer kajne wﬂmm filr !rrm
Adgen sain,

ungs-
programm (Gaowrite) und Dok
mant (Text unt, mmam ‘dersel -

" 350 Mark 7. Butie . ..



‘Wesentlicher Bestandteil einas
Textverarbeitungssystems st der
Drucker. Welchen Sie wahlen, rich-
fet sich ganz nach den Anspri-
‘chen, die Sle an die Schrittqualitt
‘stallan: fir infache Arbelten ist
ain 9-Nadler genay richiig. Diesa
Garate sind preiswart (300 bis 500
Mark), robust-und viglseitig. Nahe-
zu alle bisten heute mehrere ain-
gebaute Schiriftarien und Near Let-
ter Quality (Schénschrift).

Sallten Ihre Anzpriche auch an
dis Geschwindigket stwas hiher
sein, empfiehit sich ein 24-Nadler,
daf Schonschrift nicht in mehreren
Durchgangen aerreugt, sandern in
riir ginem. Allerdings sind die Prel-
se auch stwas hoher (ca, 550 bis
75O Mark).

Héchste Druckoualitst  arred-
chen Tintenstrahl-  und Laser-
drucker. Tintenstrahier sind mit ca.
600 bis 1100 Mark noch etwa 600
Mark biliiger als Low-cost-Laser,
arfordern aber in-der Regel Spe-
zlalpapier und haben recht hohe
Saitankosten, da der Tinterworrat
heute oft im Druckkopf fest einge-
baut ist, Geht er zur Neige, muB
der komplette Kop! pewechsell
wardan.

|n.der Regel reicht ain Gerat in
der Praisklasse um 700 Mark voll
Bus

Was nun noch fehlt, ist eing
Maus. Obwohl Geos sich auch mit

‘Binem: Jaystick steuvern &6, sl
dies dochihur als Notldsung zu be-
trachten: Exakle Cursor-Steusrung
ist nur mit ainer proportionalen
Maus [z B. Commodore 1351,
Prajs ca. 60 Mark) miglich. Visle
jm Hande! arh8liliche Mause sind
abarnUr gelarnie Joysticks, achten
Sig" belin Kauf.darauf, indem Sie
die Maus in Geos mit dem 1351
Eingabetrelber testen!

Damit wire das Textverarbal-
tungssystem komplett,

Datensammliung

Wenn ein Datenbestand aus-
ufert, 188t er sich wesentlich ein-
facher mit dem Compuler verar-
baiten. Wohigemerkt, es geht hier
nicht url die Adressen aller nsun
Computerfreunde, sondern Um
gufwandigers Vorhaben, 2, B Ver-
einsverwaltungen usw,

Hier higel ‘das Gets-System
wegofiles An) mit dem sich'so. &l
was sabr komfortabel idseq 1381

Neben, der. Speigheruing Ihrer
.'Daien kann das Programm auch
| lichkeiten . - aubwarken:
Bildschirmmasken sind. Iréi adi-
tiebar und sagar Grafiken lassen
sich einfigen: DieAnzahl der sper
+ eherbaren Eintriige wird nue durch

den zur Verfugung stehenden Dig-.
' Fettenplatz beschriink!, dahef sind
grobe . Flappylativerka dringend
anzuraten, Eventhell ‘salife man.
auch @n die Anschafiung. siner
Fesiplatie denken, die [sdoch stwa
" 1200 Mark koster. BN

Allerdings kann man beim
Drucker wieder etwas sparen, da
in der Hegel keine Superqualiiat
weriangl wird, sondern, lediglich
Protokolidrucke notig &nd. Hier
relcht aush eirrpreiswerter 9-Nad-
ler {unter 500 Mark).

Saollten Sie Geaofile jedoch als Er-
génzung zur Textverarbeitung be-
nutzen, um baispielswelse Serien-
briefe zu schreiben, dann gilt fir
den Drucker das vorhar bel Textver-
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=" . mng dringend zu empfehlen, da
Wit dem DTP-Prograii Gec wﬂaﬁf By, Bt
publish kGnnen Sie sehr s W kapiete
aus |Geowrite-Texten und G
paint-Bildern ferligé Zeitungssei:

ten herstellen. Allerdings ist der, "
Datenumiang elnar solchen Seie .~

_ Wenn Sie regalmaBig an grofie-
snorm und auch das Programim . .ren, Objekien arbeiten, baispiels-
steuert noch etliche zig KByteda . .welse siner wichentlich erschal-
211, Mit nur einem Floppylaufwerk - - nendenZaltung mit mehreren Sel-

il GMinzenden grafischen Gestal -

arbeitung Gesagie: sollte man daher nicht arbehén,

BEAERRR PR

(AT RR AR} mm

BEEER RN AR AREAE

T e T T R TR R
S T R L R LR
T T L L L L R it
¢z EWH FEERT R RN
_..j; X _.iH-lllnllnH-H-H'l“‘H
[+ T L e T

¢' RERAR R AR R R RR R R P AR F RN
R R R R R RN R L)

T ey LT
SRRPR PR R RE RN u?ﬂﬂni'm
BERbEEA R wm s it

(SIRIERRERRRER R R

RERRRRRR R R RER R hﬁmm

ARAEARA AR R R

FEREEREA B AR RR R R R BB
ARRRRRR PR R R AR R ER R
ARARRRRR RN RE R AR RO
FRERRARRA AR R RA AR

h AEARAERRE R R R R
4 FREERRAPRA R
TR TARE R AR AR R h-mw L R R R
FRREARE BN RANRRE R RRE : L L R R R L
WEERGRR AN AR R R ARRERPE PR R R R R AR
RARR R AR RRRRFRRERN u: ERERERN R R R R RR R
FREER ARG R R R AR AR RO RRAIE PRRRREAERR BB R AR TR AR R AR AR PR R
R RRA R PRR TR R R R PRAEREPEAR AR AR RO RA AR RO PRI RRRRAREG

It e R F R R RN T T R R RN
R T T R R AR L A L LRt quulullultli
-

Grafers Datenmengen verwaltet man mit Geofile -~
i (] 0l i
X i | 5 _'
| - 1 ™
| & o

@
ol

Geochart
Gaos LO
-
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Festplane
24-Nadler

Anwendung
Geopaint
Geopublish
= _-_

tan Umfang, sollien Sie unbedingt
-ine Harddisk ader RAMIink an-
schalfen. Andernstalls werden Sie
“pald zum Diskjockey und kinnen
-garantier!”dia ‘wichligste” Diskstie
‘picht mebr finden.

Beim Drucker sollten Sie nicht
“sparen, wenn Siajn OTP machen:
‘Verwenden Sie ainen Tintenstrah-

ler. oder noch besser elnen Laser-
drucker, die -im" Momaent. minde-
stiens 1500 Mark kosten . Hochwer-
tige 24-Nadler lohnen sich nicht,
da sle vom Freis her keinen Unter-
schied zu Tintensirahiern haben,
Flir den Druckar soillen Sie daher
ca: 700 bis 1000 Mark rechnen.
Eing Agrnative dazu istder Laser-
service in Zufich, Hier kbnnen Sie
thre fertioen OTP-Seiten. aut, Dis-
kette alnsenden und in. Spltzen-
qualitét. drucken lassen, filr ca.
1 MarkiSeite].

Lasar
GeoRAM
RAMDrive
Mega
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Fragen iber Fragen

Haben Sie Fragen zu Geos? Einige der am héaufig-
sten gestellten beantworten wir hier.

won Heinz Behling

Zahlreicha‘ Leseranfragen er-

reichen uns taglich. Wir sind

bemiht, digse zu beaniwor-
ten oder an kompetente Stellen
weiterzulelten. Doch leider kann
die Antwort schon mal eine Waile
auf sich warten lassen.

Deshalb haben wir einige
Standard-Fragen ausgewdhit und
beantworten Sie hier.

Soliten Sie auch ein Problem im
Zusammenhang mit Geos haben,
schraiben Sie uns, Die Anschrift;

Markt & Technik Verlag AG
6d'er-Redaktion
Stichwort: Geos
Hans-Pinsel-Strafe 2
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Konvertieren?

Immer, wenn ich eine normale
C&4-Diskette unter Geos in die
Floppy lege, erscheint ein Fen-
ster mit der Frage, ob ich die Dis-
kette ins Geos-Format konvertie-
ren machte oder nicht. Welchen
Vortell hat die Konvertierung
bzw. kann dabei etwas bescha-
digt werden? & Schisier Mihidaorf]

In der Tat ist die Konvertierung
nicht ganz gefahros: Geos
schreibt dabei ndmlich besondare
Informationan auf die Directory-
Spur und belegt einen zusltzli-
chen Sektor fiir die am Rand abge-
legten Dateien. Aus diesem Grund
kénnen sie dort bei einer Nicht-
Geos-Diskette auch nichts able-
gen,

Kopiergeschitzte Software
kann aber evenluell dieselben Be-
reiche benutzen. Nach einer Kon-
vartierung kinnen daher Proble-
me mit digser Software auftreten,

Aber auch in der anderen Rich-
tung gibt es einiges zu beachten:
Geos-Datelen sind mit einem Info-
block ausgestattet, der z.B. die Da-
telan, die dazugehdrende Anwen-
dung, Startadresse wd. enthélt
Die Position dieses Blocks wird im
Directory-Eintrag der entsprechen-
den Datei gespeichert.

Allerdings beachtet nur Geos
diese Angabe, normale Kopiarpro-
gramme oder Basic ignorieren die-
san Sekior. Daher sind damil ange-
fartigte Koplen nicht lauffahig.

Auch der normale Validate-Be-
fahl izt mit Vorsicht zu genieBen, da
ar den Infoblock in der Blockbale-
gungstabelle als frei kennzeich-
net. Der néchste Schreibvorgang

kann daher dan Infoblock endgll-
tig léschen.

18 F¥p

Soliten Sie diesen Belehl trotz-
dem mit einer Geos-Diskette ver-
wendel haben, booten Sie Geos,
legen die betroffane Diskette ein
und wahlen im Mend «Diskeites
den Punkt sAufraumens.

Mehr Floppies

Wenn ich im Konfigurier-
programm meine zweite Floppy
anwihle, stiirzt Geos ab. Ist die
Floppy defekt? (P Kmis Onlsborg)

Ob die Floppy defekt ist, kinnen
Sie im Basic einfach testen: Wenn
sie dort funktioniert, kann es auch
unter Geos keinen Hardwarefeh-
ler geben,

Wahrscheinlicher ist, daf beide
Laufwerke dieselbe Gerfteadres-
se haben, meist also 8.

Zur Behebung dieses Fehlers
gibt es zwel Maglichkeiten, Wenn
Sie das sweile Laufwerk nur gale-
gentlich benutzen, solllen Sie so
vorgehen: Starten Sie Konfigurie-
ren, wihlen Sie fir Laufwerk A
«kein Laufwerks. AnschlieBend tra-
gen Sie das Laufwerk als Floppy B
gin. Dies bewirkl, dafi software-
mafig eine Umschaltung auf Ge-
riteadresse 8 vorgenommen wird.

MNun kiinnen Sie Ihr Zusatzlauf-
werk als Fioppy A eintragen und
Konfigurieren beenden. Geos
kehrt nun ohne Absturz in den
Desktop zurlick.

Geos schneller

Kann man Geos durch einen
Floppy-Speeder schneller ma-

chen? W Abs, Bochurn)
Geos benutzt einen eigenen
Software-Speeder und schaltet

das im Computer vorhandene Be-
triebssystem weitgehend ab, Da-
her nitzen Floppy-Speader baim
Ladan von Programmen und Da-
teien nichts. Ladiglich eingebaute
Centronics-Schnittstellen, wia bei-
spielsweise in «Speeddoss, bled-
ben in Betrieb. Sie kinnen daher
mit seriglien Druckertraibarn trotz-
dem parallel angeschlossene Prin-
ter ansprechen,

Allerdings bleibt der Teil des
Speeders, der im Floppylautwerk
sitzt, in Betrieb. Sie kBnnen daher
die schnelleren Formatier-Routi-
nen benutzen.

Speicher verschwindet

Obwohl ich in meinen C&64
gine 512-KByte-Speichererwei-
terung eingesteckt habe und mir
im Konfigurierprogramm  auch

diese Kapazital angezeigt wird,
kann ich nur eine RAM 1571 mit
etwa 370 KByte einrichten. Wo
bleibt der restliche Speicher?
N, Hausies, Mdnchen

Die RAM-Flopples in Geos amu-
lleren die normalen Commodore-
Laufwerke. Damit dies so kompati-
bal wie maglich Ist, mull auch die
Speicharkapazitdt streng einge-
halten werden. Die groBte RAM-
Floppy, die daher benutzl wardan
kann, st also eime BAM 1571, gine
1581-Emulation wére mit 780 KBy-
te zu grof.

Alterdings liegt der restliche
Speicher nicht ungenutzt herum,
sondern Geos verwandat ihn bei-
spialsweise , wenn Sie =DMA for
MoveData» gewdhit haben. Bel Da-
tenverschiabungen innerhalb des
Arbeitsspaichers des C 84 werden
dann die Bytes zuerst in die Spei-
chererwelterung und dann In den
neuen Adrefibereich des Compu-
tars transportiert. Da dies der In
dar Speichererwaiterung einge-
baute DMA-Prozessor macht, wer-

die Anwendung installiert wur-
de. Wo liegt der Fehler?
(. Flipgar Kiwn)

Der Fehler liegt leider in diesem
Fall bei Ihnen, Sie haben die Mal-
dungen bei der Installation der
neuen Version nicht beachtet. Eine
davon lautete; »Wenn Sie bereits
gine Applikation besitzen, kinnen
Sia diesa mit der neuen Version
lauftahig machen. Besitzen Siebe-
reits eine Applikation?« Diase Fra-
ge haben Sie versehentiich mit
Main beantwortet.

Bei Ja haten Sie eine Original-
diskette mit einem lhrer Program-
me einlegen missen und Geos
hatte die dort gespeicherte Serien-
nummer gul die neve Boot-Dis-
kette (bertragen. Fails Sie Nein
eingeban, wihit Geos eing belisbi-
ge Zahl aus und speichert diese,

Beim Laden sines Programms
werden die Seriennummarn des
Betriebssystams mit denen des
Programms verglichen und bel Un-
stimmigkeiten wird die oben ge-
nannte Meldung ausgegeben.

¥region borders
it r

In Geopublish kiinnen Sie zeitfressende Elemente einfach

abschalten

den solche Verschiebungen um
ain Vielfaches schnaller.

AuBierdem gibt es noch ainige
Zusatzprogramme, die Telle der
Speigherarwaiterung nutzen, bei-
splelsweise RAMPrint oder Gao-
Canvas.

Wer noch wmehr Speicher
braucht, kann seina Commodore-
Erwaiterung auch auf bis zu 2
MByte aufristen lassen, Infos dar-
iber gibt's beim Geos Usar Club.

Update-Probleme

Ich bin vor kurzem erst von Ge-
05 1.3 aul Geos 2.0 umgestie-
gen. Nachdem ich die neue Ver-
sion installiert hatte, lieBen sich
meine bereits vorhandenen An-
wendungen nicht mehr starten.
Es wurde immer wieder die Mel-
dung ausgegeben, Geos mit der
Diskette zu booten, mit der auch

Sie kbnnen nun entwadar lhre
Originaldiskette zum Umtausch
ginsendan an:

MSPI

Geos-Support
Hans-Pinsel-5trafie b
8013 Haar bei Minchen

oder verwenden den Installations-
killer aus der 64'er Ausgabe 12/81.
Damit kinnen Sie die Instaliation

dar Systemdisketten rickgdngig
machen.

Geomerge, das Sorgenkind
Das Programim sgecmendds:
auf meiner Geofile-Diskette lie
sich nichl installieren. Immer
wieder erschien eine Fehlermel-

dung. Woran liegt das?
(0. Dovew, Nimberg)

Das Problem ist bekannt und be-
ruht auf dem Kopierschutz, mil
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Eine Super-ldee.
Lassen Sie sich

lhr Abo
schenken !

Alle ‘b_lorteile
genieflen.

Jetzt
abonnieren !

Vertrauensgarantie.Dless Versinbarung khnnen Sia innerhaib von acht Tagen bel
Postiach 1163, W-7107 Heckarsulm widarrulen.
die rechizeitige Absendung des Widerruts,

f4°sr Abonnemant-Sarvica,
Zur Wahrung der Frisi ganlgt

Endlich alle
Vorteile geniefien!

64’er Mugluzin jetzt abonnieren und Sie kdnnen endlich
alle Vorteile nutzen, die Ihnen zustehen:

B Sie sparen (iber 13%, 12 Ausgaben kosten nur DM 81,-
statt DM 93,60
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B ausfiihrliche Kurse fur
Programmierer
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durch Wettbewerbe und das
neueste vom Spiele-Markt



dem Geomerge ausgestattet ist.
Leider wurde von Berkeley Soft-
works higran eine Andarung vorge-
nommen, die bewirkl, daf sich
Geomerge nicht mehr mit allen
Floppylaufwerkan installieren [88t.
MSP! hat daher inzwischen den
Kopierschutz bei diesem Pro-
gramm entfernt.

Besitzer giner fehlerhaft instal-
fherten Version kinnen diese bel
MSP| gegen Einsendung der Ori-
ginaldiskette umtauschen

Fehler mit
Speichererweiterung

Seitdem ich mir eine ge-
brauchte Speichererweiterung
gekauft und an meinen CE&4 an-
geschlossen habe, stirzt Geos
immer Gfter ab. Auch in Basic
kommt das vor. Ist die Erweite-
rung (Typ 1750) fehlerhaft?

(L. eryguy, Leverkusen)

Die Speicherarweiterungen vwon
Commodore haben einen sehr ho-
hen Stromverbrauch und belasten
das ohnehin an der Grenze sei-
ner Leistungstahigkeit arbeitende
Metzteil des C64 zusalzlich, Des-
halb war bel der 1764, die vor allem

Wahrscheinlich haban Sie lhren
Drucker Ober ein Interface ange-
schiossan. Einige davon sind be-
kannt daf(ir, daB sie sporadisch
den serigllan Bus blockieren und
sich dann kein Floppylaufwerk
mahr ansprechen 1881

Die besta Methode, dies zu ver-
hindern, ist der parallele Anschiul
des Druckers an dan Userport (sle-
he Artikel Druckeranpassungan in
diesem Heft).

Sie kinnen allerdings auch den
Drucker ausschalten, wenn Sie ihn
nicht brauchen.

Geobasic,
der Diskettenkiller?

Selt ein paar Wochen program-
miere ich mit Geobasic. Neulich
habe ich mir dabei eine Diskette
zerstbrt, der Inhalt war nicht
mehr lesbar. Ist Geobasic de-
fekt?

Die Gelahr des Diskettenscha-
dens besteht bel Geobasic tal-
s#chlich, berubt aber nicht auf
ainem Programmiehler, sondern
eher auf dem viel zu kleinen Warn-
hinweis im Handbuch

Wenn Sie ein Programm ge-
schrieben haben, das auf die Flop-
pies zugreifen kann und dieses
sustesten, kinnen Sie innarhalb

Please Select nﬁlm
netl document

m to desklop

Beachten Sie bei Geobasic alle Hinweise im Handbuch, sonst wird

es gefiihriich fiir lhre Disketten

fiir den C 64 gedacht war, &in neu-
as starkeres Netzleil beigelegl

Dia 1750 hingagen war haupt-
géchlich fir den C128 vorgesehen,
der ain wesantlich stiarkeras Nelz-
teil besitzt,

In Ihrem Fall hilft daher nur ein
neues Netzteil, beispielswelse un-
ser Selbstbau aus der 64'er Aus-
gabe 12/91. Damit bleiben die ge-
schildertan Probleme aus.

Blodkierter Floppy-Bus

Ab und zu, wenn ich etwas ge-
druckt habe oder das aktive
Lautwerk wechsle, bleibt der
Desktop einfach hiingen und die
LED an der Floppy brennl stan-
dig. Mach erneutem Booten ist
alles wieder in Ordnung.

(P Gusisr, Stubigarf)

20 e

Ihres Basic-Programm ja auch das
aktuelle Laufwerk dndern, Wenn
Sis darauf den Testlaul beenden
und den Programmitext spaicherm,
ist Geobasic (ber den Laufwerks-
wechsal nicht informiert. Genauer
gesagt befindet sich im Speicher
immer noch das alte Directory und
die alte Blockbelegungstabelle. So
werden dann die faischen Sekio-
ran lberschrisben und die Disket-
te unreparlerbar beschadigt.

Setzen Sie also In lhrem Pro-
gramm das Lautwerk wieder auf
das urspringliche zurlick, dann
kann nichts passiaran.

Schnelles DTP

Ich produziers mit Geopublish
elne Schillerzeitung. Leider ist
das Programm nicht allzu

schnell, deswegen suche ich
nach Maglichkeiten, die Arbeit
zu beschieunigen.

{H. Huckarf, Ssarbriicken)

Wegen der anormen Lelstungs-
vielfalt, die Geopublish bistet, ist
das Programm wirklich nicht Gber-
mafig schnell. Hinzu kommen vie-
le Diskettenzugriffe.

Aber man kann die Geschwin-
digksit erhdhen, Indam man nicht
immer alle Teille einer Seite ain-
blendet. Besonders Bilder erwei-
sen sich als sehr zeitraubend.
Schalten Sie im Menl «DISP« dis
nicht erforderlichen Elemente aus.
Mun miissen beim Scrollen nicht
stdndig Blider von betrichtlichem
Umfang nachgeladen werden.

Ubrigens kénnen Sie auch bei
der Erfassung Ihrer Texta schneller
arbeiten: Verwenden Sie statt Geo-
write Vizawrite und konvertieren
Sie die Texte anschiieBend mit
dem Text-Grabber. Als Konvertie-
rungsdatel verwenden Sie bitte
s\izawrite Gen«. Librigens kinnen
Sie auch andere Textvararbeitungs-
programme varwenden,

Wann Sie unbeding! mit einem
Geos-Programm  arbeitan mdch-
tan, empfiehlt sich der Geotexter
aus dem Sonderheft 67

Druck zv schmal

Wenn ich ein Geopaint-Bild
drucke, fehlt aul dem Papier der
rechte Rand, die Grafik wird ein-
fach abgeschnitten,

(T Hacksae, Hannover)

Mit Geos kbnnen Sie Bilder mit
einer Breite bis zu 640 Pixel zeich-
nen. Allerdings kinnen viele

Drucker nur maximal 480 Punkis
pro Zeile drucken (Commodore-
Gerdte). Die Uberzéhligen Berai-
che unterschidgt der Printer ein-
fach.

Malen Sie daher die letzten zehn
Prozent der Seaite nicht aus.

Inhﬂ‘m m*ﬁm
f.'igrm

1581 als Bootdisk

Ich bin glicklicher Besitzer ai-
nes 1581-Laufwerks. Da die Ka-
pazitit dieser Floppy wesentlich
hiher ist als bei einer 1541,
mochte ich sie als Boot-Laul-
werk einsetzen. Leider gibt es
Geos jedoch nicht auf 3.5-Zoll-
Disketten, Gibt es frotzdem eine
Méglichkeit? (0 Fimches Hambog)

Ja, diese Maglichkeit gibt es. Mit
dem Programm =GeoMakeBoot«
von CMD kbnnen Sie fir jeden
Floppy- oder Festplattentyp boot-
fahige Geos-Versionen herstellen,
Wir haben diesas Tool in der 64'ar
Ausgabe 992 getestsl.

Teure Festplatte

Ich interessiere mich filr eine der
von Ihnen getesteten Festplat-
ten. Allerdings erscheint mir der
Preis von 1200 Mark zu hoch.
Gibt es keine Maglichkeit, preis-
werter zu kaufen?

{M. Miilley, Lidanscheid)

In der Tat sind die Preise fir Fest-
platten verglichen mit Hard disks
fiir andere Computer sehr hoch,
Dies liegt zu einem betréchtlichen
Teil an den Zoligebihran und der
Umeatzsteuer, die bei Einfuhr der
Gerdte nach Deutschland féllig
sind. So allein ergeben sich Prei-
saufschidge von etwa 25 Prozent,
AuBerdem lassen sich die inldndi-
schen Héndler ihren Arbeitsauf-
wand, der nicht unerheblich Ist,
auch bezahlen.

CMD hat dieses Problem eben-
fafle erkannt und bietet nun einen
Direktbestellservice an.

Senden Sie |hre Bestellungen
an:

CMD Direkt
Postfach 58
A-6410 Telis
Tel. 00 43 52 62/66080

Geos-Umfrage

mmmmm Ihnen, den C
ﬁw‘aiu.n_m
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voll zufriedan o O3 mehr gleich weniger
kinnte besser sain g2 T Textverarbeitung ot 3 1 t
| unzufrieden ga O Malan/Zeichnan oz [ o &
oTe o [ [ 5|
Wie Ist Ihr Drucker angeschlossen? DFU o L = g
parallel Gber Userport 01 [ g““m'mm:‘““ ol 2 2
sariall Uber Interface o [ 1'}:.1 ngs oy =
direkt sariell 03 [ ckeranpassungen o7 L 2, o
Speichererweitarungen o8- L] H 0
Floppylaufwarke g O & [
Besitzen Sie eine Speichererweiterung/RAM-Floppy? Festplatten w O Gl 0
Oder machten Sie eine kaufen? Programmierung 1 0 &
besitze ich méichte ich kaufen  Spisle | | |
kgine o [ 0 PC-Geos 1w 1o 0
AT50MG4 (| 3
GeoRAM oa |
AAMLInk i :: O i:n:eisr:u Mitglied in einem Computerciub?
RAMDrive o1 E Ulmim_ sl
Welches Eingabegerit hlnutr.an Sie? Wie alt sind Sie?
Maus o Ld
Joystick o2 [ B o
Lightpan g3 i
sonstigp o+ UJ Schulbildung (wenn Sie noch in Ausbildung sind, geben Sie bitie
Ihren niachsten Abschiufl an)
Walche Geos-Programme besitzen Sie/méchlen Sie kaufen? Hauptschule o [
besitze ich mochte ich kaufen  Mittlere Reife oz I
Geos 64 m O £ Lehre oz
Geos 128 R | | Fachhochschulreife o4 [
Geopublish oa O Abitur oa O
Geofile o4 1 | Studium o6 Tl
Geocalc os 1 i
Geofile 128 o6 [l |
Geocale 128 o O 0 N
Geochart o [ l
Geos LO oe L & Sirabe: _
GeoCanvas w M
Geoterm Ll i
Geobasic i | MZund Ot — —— == —

L

F¥=ar 21

Ausgabe 2/Februar 1983



Von Leerzeilen, Leerzeichen, Umlouten
und Interfuces

Wenn doch alles so einfach wiére, wie es aussieht!
Beim Drucken unter Geos ist dies nicht immer so.
Aber dazu haben wir einige Tips.

von Heinz Behling

m haufigsten machen Druk-

ker Schwierigkeiten, dies

fangt bereits beim AnschiuB
an. Sollten Sie sines der wanigen
Gerdte besitzen, die noch eine
serielle Commodore-Schnitistelle
besitzen, ist die Sache schnell ge-
kidrt; Nehmen Sie das beigefiigle
Kabel und schlieBen den Drucker
an die zweite Buchse der Floppy
an,

Schwieriger wird es bei Druk-
karn mit Centronice-Schnitistella:
Hier kbnnen Sie beispielsweise ain
Interface verwenden, das dann an
einer Seite seriell mit der Floppy,
an der anderen Seite parailel mit
dam Drucker varbunden wird. Ein
passendes Interface ist beispiels-
walse das Wiesamann 92000,

Das Verfahren hat Vor- und
Machteile: Als Pluspunkt gilt, daB
Sie den Drucker auch in Basic und
anderen Programmean benutzen
kdnnen, ohne ein gedndertes
Betriebssystemn mit Centronics-
Schnittstelle sinbauen zu missen.
AuBerdem wird |hr Drucker da-
durch kompatibel zum Commodo-
re-Standard, kann also alle Befeh-
le vergtehen und auch Grafikzel-
chen drucken.

Dempegendber stehen aller-
dings Machteile: Die an sich
schnellere parallele Daten(ibartra-
gung wird wiader duch die serigile
Schnittstelle gebremst. Insbeson-
dere bel den grofen Datenmen-
gen, die Geos zum Drucker trans-
portiert (Grafikdruck), macht sich
dies enorm bemerkbar (Faktor
etwa 2 bis 3). AuBardem ist das In-
terface ein klalner Computer fir
sich, der ebenfalls sinige Befehle
varsteht, Eigentlich ein positiver
Umstand, doch sehr dazu geelg-
net, waitera Probleme zu verursa-
chen: Die Interfaces haben ndm-
lich keineswegs aeinen Standard-
befehlssatz. Moch nicht einmal die
Sekundéradressen sind  glaich.
Hinzu kommen noch Konfigura-
tionsmbgllchkeiten durch DIP-
Schalter, weswegen Intarfaces
mehr Probleme schaffan, ais sie
losen, wohlgemerki, im Geos-
Betrieb. (Tip: Verdndern Sie nichts
an der werksseitigen Voreinstel-
lung)

Die baste Moglchkeit ist auch
die ainfachste: Nehmen Sie ein
Centronics-Userport-Kabel  und
verbinden Sie Drucker und Com-
puter direkt. Diese Kabel kbnnen
Sia im Zubehérhandel kaufen, sie
kosten etwa 30 Mark. Aber auch
der Selbstbau ist mbglich, neben
ginem Usarport- und einem Cen-
tronics-Stecker brauchen Sie noch
ca. 1 m mindestens elfpoliges Ka-

o2 GNP

Eines der Problemkinder: Prasident 6325

Drucker-Interfaces: bei Geos maglichst nicht verwenden

|':r'-x:jr- ImmonD>

Verdrahtungsplan

Centronics-Kabel

gas-é 2839882

6

P -

bel. Verdrahtet wird es nach dem
Plan in Tabelle 1.

Das rweita Kapitel im Drucker-
Problemkatalog sind Treiber: Auf
dan Geos-Diskeften sind bereits
(ber 100 davon enthalten, den-
noch finden viele User keinen mit
dem Namen ihres Druckers.

Dabel ist die Sache ganz ein-
fach: Schauen Sie zundchst in [hr
Drucker-Handbuch unter Emula-
tionen nach (meist bei den techni-
schen Daten). Dort finden Sie An-
gaben dariiber, zu welchen Geré-
ten thr Printer kompatibed ist. In der

Regel sind dies Epson- oder IBM-
Emulationen. Kontrollieren Sia, auf
walche der Drucker aingestellt (st
{in der Regel Ober DIP-Schaler
baw, ain Setup-Meni), Wahlen Sie
dann den Treiber, der zu dieser
Emulation gehbrt. Beachten Sie,
daB bei pararalielem Anschiuf der
Treiber den Zusalz (gc) tragen
mufl, alle anderen sind Hir seriellen
Anschluf gedachi.

Sollte sich trotzdem kein dem
Mamen nach passender Traiber
finden, probleren Sie einen &hnli-
chen, beispielsweise sind sich alle
Epson FX-Trelber sehr #&hnlich,
ebenso die NEC- oder Star-Treiber,

Bei Verwendung eines Inter-
faces oder eines Druckers mit
Commodore-Schnittstelle ™ (z.B
Commaodaore 1250) ist «Commodo-
re Compat.« der richtige Treiber

Damit sind dann die Vorausset-
rungen geschaffen, damit C64,
Drucker und Geos sich Gherhaupt
miteinander verstandigen kinnen,
Allerdings ist es moglich, daf sle
doch bel einigen Vokabeln noch
unterschiedlicher Meinung sind.
So kommt es Immer wiedar vaor,
dafl auf dem Papier Gberflissige
Leerzeilen gedruckt werden (Bild
3). Dafdr zustdndig ist ein DIP-
Schalter im Drucker (bei Epson-
Modellen meist Mr, 4), bezeichnet
mit «LF= fir Linefesed [Zeilanvar-
schub). Er sorgt dafiir, daB bei je-
dem Zeilenende neben dem Trans-
port des Druckkopts zum Zeilenan-
fang auch ain Zeilenvorschub ge-
macht wird (Auto-Linefeed) oder
nichl. Sallte also der Drucker gine
zusdtzliche Leerzeile produzieren,
legen Sie diesan Schalter um.

Méchster Knackpunkt ist NLO-
Schrift in Geowrite; Hier schickt
Geos die Zeichen nichl als Grafik-
muster an den Drucker, sondemn
varwendet den eingebauten Zei-
chensatz des Printers.

Saoliten GroB- und Klainbuchsta-
ban verwechselt werden oder wirre
Grafikzeichen erscheinen, haban
Sie sinen serielien Epson-Treiber
mit einem Commodore-Drucker
verwendet oder umgekehrt, Schal-
ten Sie entweder den Drucker aul
Epson-Modus um oder wiihlen Sig
den richtigen Traiber.

Dies betrifit nicht Texte, die in
Geopaint-Bildern enthallen sind,
da diese ausschlieBlich als Grafik
gedruckt werden.

Eine weitare Macke, dar im Zu-
sammenhang mit NLO aufireten
kann, sind fehlends Lasrzeichen
{Bild 4). Sie haben dann eine der
Proportionalschriftarten von Geos
gewdhit. Hier ist der Abstand zwi-
schen den einzelnen Zeichen auf
dem Bildschirm je nach Breite des
Zeichens unterschiedlich. Dem-
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Geaos

4 Wahlen Sie den Treiber
4. Bet Oberflissigen

7. Fir besanders

7 Geos-Druckerregeln
1. Ihr Drucker sollte eine Epson- IBM:, NEC- ader Star-Emulation
zhﬂm. wenden Sie ms oin neriace; sondern sin Carironics

entsprechend der Druckeremulation aus.

_ inen Leerzailen Autolinefeed auf Off schalten

5. Fir NLQ nur die Commedore-Schrift verwenden.

& Nicht alle Traiber beherrschen |
solche mit dem Zusatz “WWe.

deutsche Umlaute, probisren Sie
qute Druckqualitdt sollte man Geos LQ varwenden.

entsprechend gibt es auch kein fe-
stas Learzeichen, sondern nur &l-
nan variablen Zwischenraum. Da
bei MLO aber kaine Graflk ge-
druckt wird, sondern eben mit den
im Drucker gespeicherten Zei-
chensitzen, erhall der Printer
nicht den richtigen Leerzeichan-
Code, Daher erscheinen nur end-
jose Buchstabenreihen cohne je-
den Zwischenraum,

Sehreiben Sle NLO-Texte daher
nur mit der nichtproportionalen
«Commodora--Schrift.

Als letztes héufig genannies
Problem bleiben noch fehlende
Umilaute in NLQ ibrig: Geos ist
run einmal ain amerikanisches
Produkt und enthélt von Haus aus
keine deutschen Sonderzeichen.
Leider sind viele Druckertreiber
noch nicht an deutsche Bedlrinis-
sa angepabt und enthalten keine
komplette Zeichenkonvertierungs-
Tabelle. Dementsprechand lassen

sie Umlaute unberlcksichtigl.

Geeignete Treiber fihren in ih-
rern Namen den Zusatz =\WWe«, au-
gerdem solite Ihr Drucker natirlich
auch aul den deutschen Zeichen:
gatz eingestellt sein. Auch dies
wird Gber DIP-Schalter bzw. Meni
erledigt {s. Druckerh andbuch).

Kommen wir nun zum gehobe-
nen Druckerdienst, Wenn Sie
bessere Druckqualitht erreichen
mbchien, gibt s mehrara Méaglich-
keltan: Zum einen kinnen Sie ei-
nen gqualitatly besseren Drucker
kaufen, zum anderan At sich aber
auch mit zusétzlicher Software
moch elniges selbst aus billigen
Gerdten herauskitzeln,

Gemeint ist Geos-LQ: Hier kin-
nen Sie vertikale und harizontale
Druckauflésung in weiten Grenzen
wihlen und auch interpolieren las-
son. Das bedeutet, daf Geos-LQ
bei Rundungen und Schrigen, die
normalerweise immer stufig ge-

So sieht es aus, wenn der Drucker iiberfliissige
und den Text doher etwas
serctiickelt. Donn miissen Sie Auto-linefeed auf

Leer=zeilen einfligt

off schalten.

R § [ PR T

off schaolten.

so sieht es aus, wenn der Urucker uberflussige

| per=pilen sinfiint und den Tewt doher shinns

Ml mebtemme Tl s cinm B =i -l =l

Sl BLULKEIL. LI sl e UL LI e AUl

|

Bei iiberflissigen Leerzeilen mub der Drucker umgestellt werden
{Auto-Linefeed auf off). Falls alles in eine Zeile gedruckt wird,

schalten Sie Linefeed ein

: =1
‘ InHL{;ﬂnﬂchenvorallemLeerze.lchenund ‘

UmlauteProbleme.Siesol ltendann

Comndcre‘ﬁchriftwahlenunddan'rraiber

iberpriifen.

Ursache bei fehlenden Leerzeichen: falscher Treiber

Proble mkin_l:ler

Saikosha SP 1200 VC
Traiber: Epson WW
fiar WLO und Entwurismodus bei

‘Geowrile
DIP:-Schaltersieliungen
Schalter Stallung
1 all
2 ol
3 on
4 an
5 off
6 ol
T off
B aft
m!!.BF‘lm
Di- el
Schaitor  Siellung
1 afl
& off
3 =
4 all
& on
-] ot
7 off
- off

Epsan LO 450

Treiber: Epson WW
Anachiufi: Userpon
DiP-Sehaftsrstsll

ungen

1 an
2 ot
3 an
a4 an
& on
B oft
T an
B an
2 )

1 on
2 an
. | on
4 oft
-1 an
& ot
7 on
B off

Mannesmann MT 81

DIP-Schaliarstellungen 1 on
Schalter Stallung 2 ol
A 3 on
1 an o) ot
2 ol i | alf
3 on . o
! Call
5 i 8 ot
1 off Drucker
G J oft 1
8 off 1 an
8 2 atl
3 off
1 off & oft
2 off ;
= o 5 an
4 ot e o
5 aff . e
6 off S s
i ot 1 on
c 3 an
1 an 4 aff
2 on }
5 ‘an
4 off
5 ofl. Traibear: B-1000-Rainbow
g g Anschiuf: seall
B oft Intarface! mmm:dﬂm
Dia Kombination it for Text- und PC Commands: 4
Gl Vs as Commodore Commands: 5
i LF:LFCR
Type of Aibbon: coloured
fir Gaopaknt-Farbdruck: J

druckt werden, Zwischenpunkle
berechnet und dadurch ein bedeu-
tend besseres Druckbild bei Geo-

GEOS LO ist eine GEOS-Applikation, die

geoWrite Dokumente aufl 9 und

24-Nadel-Drockern in Laserdrucker-abnlicher

Qualitat mesgibL.

gooWrite-Dokumente aul 9- und {rechts)

74-Hadel-Druckern in Laserdrucker-Ehnlicher | Lo .40

Qualitat ausgibt. wesentlich
besser

Linksbandig:
GEDS LO ist eine GEU’S-hppuhtinn. die
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write-Texten lieferl. Der Hersteller
spricht von Fast-Lasar-Qualitils,
und in der Tat ist uns kein Pro-
gramm bakannl, das aus ainam
ginfachen Nadeldrucker am Ce4
diese Qualitit herausholl.

AuBardem ist bel GeosLO ain
Pakel von Trelbern enthalten, das
nahezu alle Drucker akzaptiert und
auch andere Geos-Dokuments in
wesentlich  bessarer Qualitét
druckt (Bild 5}
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Hardwaretest

von Heinz Behling

ohl auf keinem Gebiet der
Computerai gibt es 50 viala
neus Gerdte wia bei den
Druckern: Stindig flattern der
Aedaktion Pressemitteilungen ins
Haus, in denen Herstaller die =sen-
sationellen Vorzige« ihrer Innova-
tienien ins rechte Licht ricken. Da-
beai sind viele Firman nicht nur in
dar Herstellung bedruckten Pa-
piers sehr produktiv, nein, auch als
Wart- und Abkirzungsschopler
entwickeln sie ungeahnte Talente.
Wir in der Redaktion haben
dann die Aufgaba, alle Behauptun-
gen und Anpreisungen zu UOber-
pritfen, was nicht nur recht strapa-
zits fir Tester und Umgebung Ist
{=Wieviele 1000 Seiten hat dieser
24-Nadler schon geh&mmert?a
Antwort: =HEh?+), sondern auch oft
gine Suche nach der Stecknadel
im Hoeuhauten bedeutet («Sieht
higr jemand wirklich einen Unter-
schied in der Schrifiqualitat?«),
Trotzdem, die Gerdte missan
grindlich getestel werden,
schlieBlich erwarten Sie als Leser
dies zu Recht von uns.

Das Testsytem

Damit wir nun wirklich nachvall-
ziehbare Ergebnisse erhalten und
s0 objekliv wie méglich bawerten
kéinnen, haben wir ain unbestach-
liches Testsystem entwickelt. Hier-
bei kann jedes Gerét fir mehrere
Rubriken - beispielsweise Aus-
stattung, Geschwindigkeit oder
Schriftbild - Punkte sammein. Die
einzelnan Aubriken werdan dabei
s0 gewichitet, dall das Ergebnis
den Anforderungen, die &in Prival-
Usar stelll, mdglichst genau wie-
dergibt. Zum Beispie! wurden bel
der Bewertung der Ausstatiung
eingebaute Emulationen haher ba-
wertet (5 Punkte je Emulation) als
z. B. Zeichensétze oder Farbdruck
(2 bzw, 3 Punkta), da Farba im Pri-
vatbereich eine geringere Rolle
spialt.
Turbo GTI oder Schnecke?

Ebentalls sehr hoch gewertet
wird der Bereich Geschwindigkeit:
Er ML und Dratt-Druck kBnnen
die schnellsten Drucker im Augen-
blick je 50 Punkie erhaiten. Als
Testausdruck verwenden wir dazu
den sDr-Grauvert-Brief, well wir
dies fir wesentlich praxisndher
halten, als seitenflllend Immer
wieder die gleiche Zeichenfolge zu
drucksn. Deswegen verwenden
wir auch nichl die cps-Angaben
dar Herstellar, da hierbei oft nicht
die Zeiten fir den Zeilen- und Sek-
tenworschub beriicksichtigt sind,
Mit der Stoppubr gemessena Wer-
1a sind hier realistischer.

Punkteabzug bei Zickzack
Etwas problemalisch ist die
Beurteilung des Schriftbilds. Hier
splelen persénliche Vorligben na-
tiirlich eine Rolle. Deshalb gahen
wir so vor: Bei einwandireiem
Oruckbild erhdlt das Testgerat 50

o4 NP

So testen wir Drucker

Hart, aber gerecht!

Drucker werden bei uns gnadenlos auf Herz und
Nieren getestet. Schiiefilich wollen wir genau wis-
sen, was der Kandidat kann oder auch nicht.

T

9 Punkie)

n t L ﬂ
o e T
. ,,',.EW{“J _1:%;%Fm
%-Hunm - Pkt ug
s [T
I.' it 0 Punidn T
WVerarbaitung
o “"‘ﬂ"‘ﬁfgl,,,,;g}g e _=2 _Purktabiug 2
u;grff_-wmm_ 3 | 2
(bl +- & Punkie} 7
| . ) -

Jedes Ergebnis wird in einem Testbogen festgehalten und mit
Punkten bewertet, Am Ende steht die Gesamipunktzahl.

Punkte. Gibt es Manged, z.B. aus-
gefranste Zeichen oder treppen-
artige Schragen bei vielen Nadel-
druckern, wird ein entsprechen-
der Punkieabzug vorgenomman,
ebenso, wenn beim Grafikdruck
die Positionierung des Druckkopfs
ungenau ist und dadurch gerade
Linien eher einem Zickzack enl-
sprechen. Aber auch ungleichma-
fige Schwirzung und verschmier-
e Farbe bringen Punkieabzug.

Geharschutz notwendig

Mit bis zu 20 Punkten etwas gna-
diger, aber immar noch deutlich
geht die Gerduschentwicklung ins
Testergebnis ein. Hier verlassen
wir uns allerdings mehr aul unsere
Ohren statt auf sehr aufwendige
Schallmessungen in schallioten
Raumen, weil der parsonlicha Ein-
druck viel aussagekraftiger Ist.
Insgesamt teilan wir die Drucker
hier in vier Kategonan ein - van fli-
sternd (Gher noch nicht stirand bis
zu leicht stérend und nervend.
Klar, daf hier Timenstrahler inen
Vorieil haben, aber inzwischen hat
sich auch bel Nadeldruckern durch
lsolation und neue Druckkopf-
ansteusrung einiges gebesserl.

Ergénzi wird alles noch durch
Zusatzwertungen fir Handhabung
{bis zu 10 Punkle), Verarbeitung
(bis zu -10 Punkte bei Mangein)
und Handbuch (45 Punkte).

Insgesamt kann ein Gerat heut-
zutage bis zu 300 Punkte errgi-
chen, was zur Zeil der Spitzen-
technik entspricht.

MNach erlolgtem Test argibt sich
somit ein vollstindig ausgefiliter
Testbogen (Bild) for jedes Gerét
mit der Gesamtpunktzahl, mit de-
ren Hilfe Sie alle Drucker miteinan-
der vergleichen kinnen.

Schwierig und bel der momen-
tanen Markisituation nahezu un-
méglich ist die Aussage Gber ain
Preis-Leistungs-Verhaltnis,  Zum
Testzeitpunkt, wenn die Gerite
noch recht neu sind, lliegen uns oft
nur die Listenpreize der Herstaller
vor, Diese sind In der Regel recht
grofiziigig kalkuflert und werden
schnell im Handel um einige hun-
dert Mark unterboten, was das
Preis-Leistungs-Verhalinis - natir-
lich beeinfiuft. Hinzu kammt, dad
bis zum Erscheinen des Tests oft
noch  wellere  Preissenkungen
statigefundan haben,

Da wir aber alle Ausstatiungs-
und Leistungsmerkmale, die Im
Privatbereich interessant sind, le-
sten, konnen. Sie sich selbst
schnell ein Bild davon machen,
wieviel Druckieisiung Sie for lhr
Geld bekommen, Dazu bringen wir
zum Schiuf jedes Druckiests noch
einmal die Gesamtpunkizahl und
das Punki-Preis-Verhdltnis. So
kdnnen Sie sofort sehen, wieviel
ein Punkt bel diesem Gerat kostal.
Wir denken, dab dieses Vertahren
hnen, unseren Lesern, am mel-
sten nitzt und Sie so objekly wie
maglich Gber neus Drucker infor-
mierl.
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von Heinz Behling

Die fir den Privat-
Lisar interessante-
sten 24-Madler lie-

TEST gen heute im Preis-
— berelch zwischen

500 und 700 Mark. Hier tummein
sich zahlreiche Anbieter, die eina
groBe Menge mehr oder weniger
unterschiedlicher Gerdte anbie-
ten. Aber AuBerlichkelten sagen,
wie wir spéler noch sahen werden,
nichts Gber innere Werle,

Vier dar Spitzenreiter des 24-
Madler-Markts haben wir genau
durchgetestet, darunter zweai vom
Discount-Versender Vobis, einen
neuan Star und ein Seikosha-
Modell. Besonders interessierte
uns, was die von anderen Herstel-
lern stammenden  Vobis-High-
scraen-Drucker zu bleten haben.

Seikosha SL 90

Diesar Drucker, vom Gehduse
her dem Highscreen MP 24 BB
nicht undhnlich (Bilder 1 und 3}, er-
wies gich im Draft-Test als der lang-
samsta. Allerdings sind die Zeitun-
terschiede sehr gering {ca, 2 Sa-
kunden). Im NLO-Bareich erreicht
er rwar auch keinen Spitzenwert,
kann aber mit den anderen drei
Geraten durchaus mithalten. Der
2a-Nadler bringt seine Zeichen
sauber aufs Papier (Bild 2), produ-
ziert allerdings dle bai Nadel-
druckern fast unvermeidlichen

Treppenstufen an schragen Kan-
tan

Er verfligt serienméBig Gbar nur
drel Schriften (Courier, Prestige,
Dralt). Erst mil einem Font-ROM
steht eine gréBers Auswahl an
Fonts bersit. Hier bieten die Kon-
kurrantan zum Tell erheblich mehr.

Der Selkosha verrichiet seines Ar-
beit mit Spektakel, auch bel ge-
schiossener Abdeckung bleibt ein
sirendes Gerdusch. Er be-
herrscht nur eine Epson-LO-Emu-
lation, womit man aber keine
Schwierigkeiten belm Betrieb mit
dem CB4 oder anderan Compu-
tern hat, Alle Steuer- und Grafikbe-
fehle warden problemios verstan-
den, Geos arbeitet klaglos mit dem
Frinter zusammen, Der Anschiuf
erfolgt Ober @eine Centronics-
Schnittstelle, die sich an der Lintear-
salte des Gerdits befindet.

Wie beim Highscreen werden
Einstallungen Ober das Tastenfeld
und den Druckkop! als Zelger vor-
ganommen, die Vareinstellung er-
folgt mit DIP-Schaltern. Dies funk-
tioniert wegen des gelungenan
Handbuchs ohne Problems und
kann auch von Neulingen schnell
worgenommen werden.

Der SL 20 verfigt Gber 20 KByte
Putferspeicher, gin fir den Text-
betrieb voll ausreichender Wert.

Pluspunkte kassiert der Seiko-
sha fiir das vollkommen unkompli-
zierte Papler-Handling. Der Traktor
schiebt die Papierbahn ohne Fehl

26 Fa¥aP

Drucker-Vergleichstest
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Keine Angst, wir qudlen Sie nicht mit Arithmetik.
Es geht vielmehr um vier 24-Nadler in der Preis-
klasse um 700 Mark. Schauen wir mal, was die

alles kénnen,

und Tadel und erfaubt sehr schnel-
les Einlegen des Papiers. Selbst-
verstandlich sind Papierparkiunk-
tion und der optionale Betrieb ei-
nes Einzelblatteinzugs.

Somit ist der SL-90 ein Gerdt, mit
dem man keine Schwierigkeiten
haben dirfte. Mit einem StraBen-
preis von knapp 600 Mark be-
kommt man einen guten, unkom-
plizierten und stabilen Drucker, Le-
diglich die Font-Ausstattung kinn-
te besser sein. Das Preis-Lei-
stungs-Verhialtnis ist das beste in
unserem Vargleich.

Highscreen MP 24 BB

Alzwir bei Viobis diesen Drucker
fanden, glaubten wir zunachst an
gine Kopie des Seikosha SL 90

Doch beim Test zeigten sich eini-
ge Unterschiede: Zundchst ist der
Highscreen etwa zwel Sekunden
schnaller bei unserem Dr.-Grauert-
Brieftest. Anscheinend gibt es
waohl in der Elektronik und im Be-
friebssystem ein paar Verbesse-

rungen. Auch die Ausstattung mit
immerhin neun Fonts ist bedeu-
tend besser, von Zwillingen kann
also nicht die Rede sein. Der
Drucker bringt die gleiche Druck-
qualitdt wie sein naher Verwandter,
lagisch, da bei dar haupisdchlich
qualitétsbestimmenden Mechanik
keine Unterschiede sichibar sind.
Bei langen Texten und Grafiken
ist der Highscreen im Vorteil, da
sich dann der mit 44 KByta mehr
als doppelt so groBe Pufferspei-
cher bemerkbar macht. Ansonsten
sind Leistung und Ausstattung ver-
gleichbar mit dem Seikosha, der-
selbe Treppeneftekt, die gleiche
Gerduschantwicklung und auch
der Geos-Betrieb ist identisch. Le-
diglich baim Handbuch schneidat
dar Highscreen geringfiigig
schiechter ab, da ein Index zur
schnellen Stichwirtersuche fehlt.
Hiar bakommen Sie aine Menge
Drucker, zahlen aber auch mehr
Geld dafir, Der Highscraen ist e1-
watg schneller und besitzt mehr
Fonts und Pufferspeicher als sein

Saeikosha-Pandant, ist aber genau-
s0 unkompliziert und robust. Er ko-
stel aber auch mehr als sein
Saikosha-Verwandter. Wenn man
jedoch zahlreiche Fonts braucht,
sollte man hier zugreifen, andem-
falls ist man bel Seikosha besser
und preiswerter aufgehoben

Highscreen MP 600

Auch dieser Vobis-Drucker kam
uns sehr bekannt vor und hort auf
den Vornamen Epson LO 570,

Die Leistungen kinnen sich se-
hen lassen, er war der schneliste
Testkamdidat. Das Druckbild ist um
Nuancen besser als das der ande-
ren drei, allerdings schidgt er sie
atch bel der Gerduschentwick-
lumg - Testurteil: stbrend.

Der Pufferspeicher ist mit 8
KByle mager ausgefallen, unver-
standlich bei den heutigen Dum-
ping-Preisen fir Speicherchips.
Besonders beim Grafikdruck erge-
ben sich so schnell lAngare Warta-
zeiten, well der Computer seine
Datan nicht los wird.

Minuspunkte bringt auch der
Papiertransport, beim  Abrelfien
mufl ein Blatt geopfert werden.
Dies mufl heute nicht mehr sein,

Keine Probleme gibt's am CH4;
Geos lGuft mit dem Treiber «Epson
LMge)e und der warksaitigen Ein-
stellung der DIP-Schalier. Startex-
ter meint, einen Epson FX-Drucker
vor sich zu haben.

Im Bereich Verarbeitung gibt es
einen Schwachpunkt; Der Papier-
transportknopf ist wenig koopera-
tiv. Er rutscht wegen des schwer-
gangigen Mechanismus auf seiner
Achse durch, die, um diesen Effekt
noch zu steigern, Oberfliissiger-
weise auch noch eingefettel ist.
Eine Kleinigkeit, aber drgerlich,

N T T

Sy

24-Nadel-Drucker wemng: o250 purke

Preis-pro-Punkt-Index

Star LG 24-100

Highscreen MP 24 BB

S =
.
|

- R |

Seikosha SL 90 Star LC24-100
Highscresn MP 2488 Highscreen 600 MP
Die Punktzahlen der vier Test-

kandidaten: Nur der Seikosha
liegt etwas zuriick. Beim
Punkte-/Preis-Index gleicht er
durch seinen geringen Preis
aber einiges aus (unten).

Paplereinlegen und Parken ist
hingegen miheios.

Mit zehn aingebauten Fonts ist
der Highscreen MP 800 der in die-
sam Bergich am besten ausgestat-
tete Printer, hier bleiben keine
Wiinsche offen, man hat fast aing
kigine Satzmaschine vor sich.

Ein Epson unter fremdem Na-
man, das ist der MP 600. Er ahnelt
seinem Vetter wie gin El dem an-
deren und ist demenisprechand
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Drucker

Info-Adresse: -
Vil Miprocow Pui*ﬂr Al ﬂ-ﬂaﬂm I*fé‘w

Retter Bruch 32-34 seit fonef Gurb K

400 Aachen . Tietutng 4 e sty bruchiste. 59
tel=ls ﬁ#ﬂk{urf 50

Highscreen MP_600 12355&?890abcde Ee:.kosha S1.-90 2 Breit

_Sans Serif fghijklmnopqrst Lg- -Roman-Schrift Fettdruck

Couriel uvwxvzZABCDEFGHI Roman kursiv anpeldruck

§| e".” 11:”;; JELMNOPQRSTUVWX ‘ Boman Outline UHDI hun tied
crip YZI"§S%&/( )=7%+ #oman Shadow E ﬂ

;g;;ﬁi k l : | ?ﬁt%imfﬁﬂw 123455?899313{:{17;‘

Q-Sans Serif fghijklmnopgrst

%RATGH o S a le rt | | Sans Serif kursiv uvwxyzABCDEFGHI |
rator | Eacif Outlims JELMNOPQRSTUVWX |
DEE-B " | Sarlf Shadow YZI S5%&/()=7"4

ELY Tad o1 S ‘ | m"ﬂl;mfﬁmﬂw |

Schaalschrift CV =Selhri T
Bresit | | EIN i i
| rettdruckl | I\ E]_:Ltr-_- SGl'IIlfL
e h= wWha taief B B
| Schpalechril )

Textprobe des MP 600: viele Fonts serienméBig Seikosha SL 90: gute Schrift, geringer Treppenefiekt

T
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jghscreen MP-24 BB Fettdruck Star LC24-100 fghijklmnopgrst
LQ-Roman-Schrift Deppeldruck Courier uvwxyzABCDEFGHI

Foman kursiv aeh- A Prestige
Bomes Outline [juggelf"ﬂncﬁ ' JKLMNOPQRSTUVWX

crlipt " *
Roman Shadow 567890abcde gansger” YZI"§$%&/ ()=2%+
Ol ims / Shadow fghijklmnopgrst R
LG-Sans Serif uvwxyzABCDEFGHI G
Sans Serif kursiv JELMNOPORSTUVWX EDV-S5chrift
Ser|f Outline YZI"SXL/(1=7%+ Schmalschrift
Serif Shadow Breit
Out ! ina/Shadow Fettdruck
EDV-Schrift 'ﬂnppeidruck
FEOV-Kursiv
E{'iitstséhrift Hoch- und tiet
Schaalschrift 1234567890abcde
Breit

MP 24B8: Schrift vergleichbar mit dem Seikosha Star LC 24-100: kaum Unterschiede zu den anderen

o8 FF¥Ar Ausgabe 2Febrar 1963




ein guter Drucker ir alle, die vie-

Texigestaltungsmoglichkeiten
brauchen. Auferdem besitzt er gin
sehr gutes Preis-Leistungs-Ver-
haltmis.

Star 124-100

Schon wieder ain LC 247 In der
Tat ist dis Namensgebung bei Star
gtwas el d, vermutet man
gerversion des LC 24-200. Mitnich-

ten, es handelt sich um ein kom-

ettes, gut ausgestalietes Gerdl.
ﬁ&sﬁ?‘nnﬂaﬂnzﬂmmaﬂﬂ-
nen auch sechs Fonts bereit. Da-

mit ergeben sich 2war nicht so vie-

e Gestaltungsméglichkeiten wie

beim groBen Highscreen-Modell,

Schwirzung kénnte etwas besser
sain, ist aber mit denen der Kon-

Vier Drucker im Kurzvergleich

kurrenz vergleichbar.Geos arbeitel

geht wiederum von einem Epson-

Garit aus.

Mit 16 KByle ist der Puflerspei-

cher ausreichend flr Textdruck,

bei Grafik kann man ohnehin nie
RAM haben.

e ooa kst o
2): Hier schneidet der Highscreen
MP 24 BB am beslen ab, dicht ge-
folgt vom Star LC 24-100. Der gro-
deutlich dahinter, Auch der schein-
bar dem ersten so &hnliche Seikos-
ha schnedet schiecht ab, da er we-
santlich schlechter ausgestaltet
fst.

Man kann also bei Computer-

64€ER ONMnuin
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Fiir eine Partie Schach am heimi-
schen Kamin braucht man nun mal einen

Partner. Der C 64, in Kombination mit unserem
Listing des Monats »Schach 64«, ist ein hervorra-
gender Gegner. Nur das Programm starten und
schon kann das Vergnugen beginnen.

Mol""s 4

won Andre Latet und Jorn-Erik Burkert

freut sich weltweil grofer Beliebtheit. Doch nicht immer hat

man einen Partner mit Zeit und Lust zur Hand, Compuler-
schachprogramme sind da ein wertvoller Ersatz. Unser Listing
des Monals beherrschl alle Schachregeln, selbst die En-passant
Regel (Vorbeiziehen eines Bauern). Das Programm eignet sich
sowohl fir blutige Anfanger, als auch fir ausgebuffte Profis, denn
es verfigt iiber sechs unterschiedliche Spielstarken Das Pro-
gramm wird mit

SP.hau:h. das Spiel mil den weiflen und schwarzen Figuren, ar-

oder
geladen und mit < RAUN > gestartet. Mit eventuelien Erweiterun-
gen (z.B. Cartridges) arbeitel =Schach B4« Zusammen, schaltet
digse aber nach dem Start ab. Das Speichern und Laden von
Spielstanden ist wahlweise aut Diskette und Kassette mdglich.
Das genauere Regelwerk des Schachspiels muB der interessierle
Spieler einem Schachlehrbuch entnehmen
s e (1 Iugeingube IE———
Die Spielziige werden prinzipiell nur dber die Tastatur eingege-
ben. Dabei unterscheidel man die Steuerung der Spisltiguren per
Cursor-Tasten und (ber algebraische Notation, Bei Cursor-Ein-
gabe wahit man zuerst die Figur, die gezogen werden sall, besta-
tigt die Wahl mit < RETURN = und wahit das Feld, wohin sie pla-

siert werden soll. Danach folgt wiederum die Bestatigung mit
< HRETURN =

DM 3000.-
fiir das Programm des Monats

André Latet ist 36 Jahre alt
und lebt in Wellen (Belgien).
Von Beruf ist er Elektro-
techniker. 1984 startete er
seine Computerkarmer
einem Tandy-Color, dem
1885 ein Co4 folgte. An

Schach B4« arbeilete er
tiber drei Jahre.

Heip
ihre zug ?

Zug np
Héedih o

e -
Start zu einer Schachpartie im Anfangermode

Die Zugwahl per algebraischer Notation erfolgt auf analoge Art
und Weise, Nach Eingabe der Position der gewunschien Figur
wird die Zielposition eingegeben und mit < RETURN = bestatigt

ZFwischen den beiden Eingabemodi wahlt man mit der Funk-
tionstaste < F& = . Die Tastaturwiederholung kann nach dem La-
den des Programms eingestellt werden, Dazu listet man im bi
rekimodus und &ndert in Zeile 40 den POKE-Wert. Der Wert fur
den POKE kann maximal neun betragen und minimal eins, Da
nach wird das Programm gestartet, Die Grundeinstellung furdie
Tastaturwiederholung ist funt.

llegale Zige und Wah! falscher Figuren werden automantsch
grkannt und durch den Computer reklamiar

e [l Spieleinﬂeilungen ——— T

Im Programm lassen sich zahlreiche Optionen einstellan. Cie
Palelte reicht dabei von der Spielerwahl bis zur Spielwiedergabe

Neues Spiel

Zur Wah! sines neuen Spiels dient die Tastenkombination
= CONTROL=>-<M>. Diese Option kann jederzell selektiarl
werden

Spielstellung eingeben

Das Programm bietet die Méglichkeil, eine konstruierte Spiel-
situation auf dem Spielfeld nachzugestalten und zu spielen. Die-
se Option ist sehr hilfreich zur Losung von Schachaufgaben aus
Zeitungen und Zeitschriften. Zur Aklivierung dieses Mentpunkls
diant die Tastenkombination < CONTROL > /< 5> Aufder rec h-
ten Spielfeldseite erscheinen die Spielfiguren fiir Schwarz und
Weill Mit den Cursor-Tasten wird die gewlinschte Figur gewahit

.

L
/
-,
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Zwel Computergegner sind am Bretl

und tber die algebraische Notation wird das markierte Objekt ge-
setzt, Mitder Taste < — > kiinnen gesetzte Figuren wahrend der
Positionierung wieder vom Brett genommen werden Dabel qilt,
dafl immer die zuletzt gesetzte Figur vom Brett geloscht wird

Die Aufstellung der Figuren wird durch Wahlvon «FERTIG= und
Bestatigung mit = RETURN > abgeschlossen Danach wird der
Spieler, bei entsprechender Stellung des Konigs und eines Turms,
gefragt, ob er eine Rochade ausfihren will und welcher Spieler
peginnt

Eiir die Positionierung der Figuren gilt:

pro Farbe kann immer nur ein Konig auts Feld gebracht werden,
- pra Farbe sind immer mehrere Laufer, Springer, TUrme und Da-
men zuldssig, was die Zusammenslellung von Knobelaufgaben
armoghcht; i
_ Bauern kinnen nicht auf die A- und H-Felder plaziert werden, da
dies laut Regelwerk nicht méglich ist

Spielwiedergabe

Nach der Tastenkombination < CONTROL=>/<R> werden al-
le Figuren in Grundaufstellung gebracht und alle bisher gespial-
ten Zige noch einmal automatisch nachgespielt. Mit den Tasten
- COMMODORE >/ < SHIFT > pausiert das Programm, bis man
mit den beiden Tasten das Programm wieder frei gibt. < RUN/
STOP =~ bricht die Spielwiedergabe ab. Nach dem Abbruch kann
an der gewahlten Stelle weitergespielt werden,

Programm des Monats
B

Spielstand speichern

Um eine l4ngere Partie zu unterbrechen und spater fortzuset-
2an. kann man den Spielstand auf Diskette oder Kassetle sichern.
Nach = COMMODORE = /< 5= gelangi manins Spelchermend.
Dort gibt man eine Nummer zwischen D und 99 ein, die das File
kennzeichnet, Mach Wahl zwischen Floppy und Datasette wird
der Spielstand auf den Datentrager geschrieben. Die Speiche-
roption eignet sich auch, um eine Zugkombination zu testen und
hei eventuellem Fehlschlag der Strategie an der gesicherten Stal-
le nioch einmal fortzufahren. Belm Sichern eines Spielstands wer-
den schon existierende Files mit gleichen Namen ohne Sicher-
heitsabfrage tberschrisben und sind unwiedarbringlich verloren

Spielstand laden

Um einen gespeicherten Spielstand von Floppy oder Datasette
zu laden und weiterzuspielen, geht man analog zum Speichern
Vor

Disketteninhalt

Das Directory einer Diskette kann mit den Tasten < COMMO-
DORE = / < D> auf den Bildschirm geholl werden. Ins Hauptpro-
gramm gelangt man mil einer beliebigen Taste

Seitenblick wechseln

Um die Ansicht auf dem Brett zu andern - Schwarz oder Weit
im Vordergrund - muB der Spieler nur die Funktionstaste <F1>
betdtigen
Zugmoglichkeiten

Die Funktionstaste <F3> zeigt alle moglichen Zuge, die
dem Spieler, der an der Reihe ist, offensiehen. Mit
< SHIFT = /< COMMODORE > kann die Geschwindigkeit, mil
der die Figuren bei diesem Vorgang beweqgt werden, heeinflufi
werden. < RUN/STOP > beendet die Funktion, Mit < F4 = war-
den alle moglichen Zige des Gegners angezeigl. Die Tastaturbe-
legung bei dieser Funktion ist analog zu < Fi=

Spielerwechsel

Der aktive Spieler (berspringl seinen Zug und der Gegner
kommi ins Spiel. Diese Funktion ist nicht moglich, wenn der Spie-
ler im =Schache« oder »Matt« steht, Zur Anwahl digser Funktion
diant <F5>,

Motierungswechsel
Zum Wechsel zwischen Cursor-Eingabe und algebraischer MNo-
tierung, driickt man einfach <F&>

Spieleranzahl

Die Anzahl der Spieler, die an einer Partie tellnehmen, kann
nach der Funktionstaste < F6> eingestellt werden. Dabei unter-
scheidelt man zwischen:




Programm des Monats

0 Spieler - Computer gegan Computer

1 Spieler - Computer gegen menschlichen Gegner

2 Spieler - Mensch gegen Mensch

Mach Auswahl der Spielerzahl wird der Schwierigkeitsgrad ein-
gegeben, der fir das Spiel gilt. Mit =< + > und<-> wird der
Schwierigkeitsgrad eingestelit. Hier unterscheidet man folgende

sachs Stfen:
Stufe Rechenzeit
Ebene 1 Anfanger max. 15 Sakunden
Ebene 2 Semi-Profi max. 30 Sekunden
Ebene 3 Profi max, 1 Minute

“Ebene 4 Expert | ‘max. 16 Minuten
Ebene 5 Experi 2 max. 2 Minulen
Ebens & Expert 3 ‘max. 25 Minuten

SCHACH 64 wiin

Laden und Speichern von Partien sind aul Diskette und Kassette
miglich

Pogsition 7

(al..hB)

Spielsituation nachzubasteln ist auch kein Problem fur
sSchach Gda

Zugstatistik
Wihrend des Spiels konnen mit der SPACE-Taste jederzeit

die Spielziige aufgelistet werden. Nach < SPACE >
wird eine Tabelle

32 (F5dp

mit den letzten zwdlf Spielziigen auf dem Bildschirm gezeigt. Bei
mehr ats zwblf Zigen kann mit <F5> bzw, <F7> in der Tabelle
gescrolit werden, Mit < SPACE > gelangt man wieder ins laufen-
de Spiel
Spielberatung

Mit der Kombination <SHIFT=/<7> kann sich der Spieler
vom Computer beraten lassen, welcher Zug als néchsler am gun-
stigsten ist. Dar C64 berachnet und gibt ihn auf dem Bildschirm
aus.
Zugriicknahme

Mit der DEL-Taste werden Ziige annulliert und mit der —-Taste
kbnnen Ziige zurdckgenommen werden. Letztere Funktian kann
mehrmals angewandt werden

Schach 64 — Tastaturbelegung

CONTROL-N neues Spiel

CONTROL-S Spielsituation autbauen
CONTROL-R ‘Spietwisdergabe (Faplay)
COMMODORE-L ‘Spielstand laden S =
Spielstand speichem
Directory zeigen . Sl o

Sellenblick auls Bratt wachseln

| SPACE
DEL Zug annullieren

Rund ums Schach

Das Brettspiel Schach wird International dem Spor zugeordnel. E8
ist gin Kombinationsspiel fir zwei Parsonen, wobei in jungeror V-
gangenheit auch Varianten Iir drei Spieler aufgetaucht sind.

Zum Spialen braucht man ein Brett mit 32 Feldern, Dia Partigiail-
nehmer positioniaren hre Figuren (schwarze und weife) auf dem
Spielbrell. Man unterscheidet Bauam, Tirma, Springer, Liufar, Dame
| und Kéinig. Jede Figur hat spezifische Zugsigenschafien Das Ziel des
Spiels ist das Maltsetzen des gegnerischen Konigs, d.-h. der Kimig
kann keinen Zug mehr ausfihren, ohne von einer Spielfigur des Geg-
ners geschiagen zu werden, Kann der Kénig keinen regalrechien Zug
mehr austihren, dann ist die Partie patt, das Splel gilt als unentschie-
den. Siaht keine der beiden Spielparteien eine Moglichkeit, den Geg-
nar matt zu setzen, so ist das Spiel remis und abentalls unentschie-
den. Das Remis kann auch nach freier Vereinbarung der beiden Spie-
lar gegeben werden.

Im allgemeinen ghedert sich eine Partie in drei Talla: Erditnung, Mit-
\elspiel und Endspiel. Bal Turnieran und Melsterschaften werden oft
mehraere Parlien gespiell, um den Sieger zu ermitiein, For einen Sieg
| gibt's sinen Punkt, fir Patt oder Remis je ainan halben.

Das Schachspiel hal seinen Ursprung In indien und wurde zwi-
schan 500 und 100 v. Chr entwickell. Seinen Mamen bekam das Spiel
in Persien (pers: Schah = Kénlg). Die Araber brachian das Sphel Gber
Nordafrika nach Spanien, von wa es ca, 1000 n.Che nach Mitteleuropa
karm. 1050 wird das Spiel erstmals in Deutschland ersdhm und 1467
gab es in Deutschiand das arste Sthachturnier. Seil 1868 warden
Sehachwelimeister gekdrt, Absolute Splizenklasse im Schach sind
die Spieler der ehemaligen Sowjetunion, dig naun Weltmeister auf
den Schachthron setzien konnten, Fir Deutschland war E. Lasker von

I_lE-'EII4 bis 1921 dar Champlan,

Ausgabe SFabruar 18903
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Programme C 64

Im Assembler-Reich

Da immer mehr Programmierer — vor allem Demo-
programmierer - auf die illegalen Opcodes des
6510 zugreifen, hat man mit einem normalen Mo-
nitor keine Chance mehr. Mit »XDAS« sieht es al-
lerdings schon anders aus.

von Volkan Yavuz

DAS« ist im Gegensatz zu seinen vielen Kollegen kein ge-

wihnlicher Disassambler. Eristndmlichin der Lage, alleille-

galen Opcodes des B510 Prozessors zu disassemblieren.
AuBerdem fiigt XDAS nach Befehlen wie JMP oder RTS dhnlich
SMON eine Leerzeile ein, was die Lesbarkeil gines Assembler-
Listings betrAchtlich erhoht. Mach dem Abtippen (MSE V2.1),
Speichern und Starten per RUN wird der eigentliche Disassem-
bler in den Speicher von $C000 bis $CAOD geschrieben. Dieser
Bereich solite mit einem Monitor auf Disketle gesichert werden.

Das gleiche gilt for +XDASS1000.PKD= (Programmservice-
diskette). Der Aufruf von XDAS erfolgt durch SYS49152.an-
fang,ende bzw. SYS4096,anfangende. sAnfang= ist die Adresse
des ersten Bytes des Programms. »Ende- ist die Adresse des letz-
ten Bytes des letzten Befehls plus eins. MNach <RETURN > wird
das Programm auf dem Bildschirm ausgegeben. Mit der linken
SHIFT-Taste halten Sie das Listing an, mit der rechten brechen
Sie es ab. Eine Ausgabe auf Diskette oder Drucker klappt folgen-
dermaBen:
OPENZ, 8,2, "HAME,S,W”" : CMD2 : SYS2C000,anf, end:
PRINT # 2: CLOSE2
XDAS ist vor allem beim Analysieren fremder Programme gin

unantbehrliches Utility, nicht zuletzt dank der eingebauten Erken-
nung der illegalen Codes. Eine Liste dieser Opcodes (mit Funk-
tion) in Kurzform (A Akkumulator/X; X-RegisterlY: ¥-Register/C:
Carry-Flag/M: durch den Befehl adressierter Inhalt einer Spei-

cherstelle oder ein Wert/SP: Stack-Pointer/NC: ndchstes Byte hin-
ter dem letzten Befehlsbyte):

AAX: g and x tom |
AMA: {{a and #$1) or (m and # %ee)) or (a and m and #%11)
ANA-ANB: & and m.bit? in ¢

AXM: {(a and x) -m} In %

AXS: {a and x) in sp, (aand xand #$11}inm

CRA-CRL: diese Codes flhren zum Absturz der CPU
PCP: cmp{dec{m})

| DNA-DNG: Dreifach-NOP; Gberspringt die néchsten 2 Byte
ISB: sbc (inc{ml)

LAN: ora (ral(im))

LAS: Ida(m), ldx(m), m in'sp

LAX: Ida(m), Idx({m)

LOR: ora {asl{m))

MMNA-MNN: Doppel-NOP; (berspringt das néchste Byle
NPA-NPF: Einfach-NOP

RAD: adc (ror{m])

RAM-RBM: isr{a and m)

REO: eor (lsr(m)) sbe: wie normaler SBC-Befehl

TEA: (a and x and nc) in m

TEX: (x and nc) in m

TEY: (v and #S501) in m

|_mn: {% and m) and (a or #See)ina

Kurzer Sys-Aufruf und mitten drin im Disassembler-Geschehen

Moch ein Tip: Benutzen Sie diese Codes nie in eigenen Pro-
grammen. Sie haben die Eigenschatft, auf jedem Rechner unter-
schiedlich zu reagieran: Auf dem ersten l&uft das Programm, auf
dem zweitan stirzt es ab. (k)

Der MSE V2.1-Code ist schnell abgetippt (Disassemhbler)
*ydasSe000. pkd ” 0201 Ofee
——————————————————————————————————— ooaz: Imfy 4igz bebr Tprr ilpd Siva du Obk2: bed? b743 hubit TwTh
pa0l: aldy 774% fhxo Jnh? t77g q¥pa En 09el: eiap pphl sdud sers hpT7 gwba fE (hel: pyr? Tobn hubb TEYe
OE10: 2d7h jgal xbbg 4non a2e? efW? b 0arn: jmfd 4417 Jade sbaT hegl abbd ec pbd0: kel hby T7pb
OELF 2eed trrj sd7m uypa yehn yhw? bo 09fF: ny7? hajp isch Tibb 2TER aawd dx Ohdf: Tiop 17peo
Q82&: wi)7 qEh5 Thbs hbl4 6371 utgg ge gafe: abfat xpyr Tuge afx? x oy7h gt Obee: kicp phTl
paad: wiml Livn 17dk bily 666x otgs 7y pald: 1ilp h7ve hrt7 hpep Tads hdzl b5 Obfd: ovha 7 doaw
DBko: txun Thip dufb 777 TIRT TVET TS paZe: Srdd xhbr 1471 h7ed oshl haly &2 Gafe: oy)7 he rbha
pESh: TiTm jagn ads6 oujil rdnd Llgmb gl fa3h: Tgpo asd? mypk pall zTet Ib7K &7 Dolb; Xlpa ki 2 yTYT
0BAa: T1pT Tiop fodp ot thifr 77ia Tq Dada: Tadd fmy7? kelt kbTk Tand dp7p dd De2at lee jma bpre
pa79: w7el des¥ 777g pahg bbs dbg¥ er pes9: Toad d774 bel7 adie Tipe Tqll gk Qo39: &b 2 olht p
0288: T77% Jfue ofbg wiik ptta Jhkde bh oefB: Shr7 o773 ToTk fabl sygh Tha¥ go (odB: Goas ubdT
0B97: ehpe 17me elbr yill ptuz 47q7 2 o ypTy Jqfd Twrm JTLy TTpa gm 057 gtim ) 5 ovlfp Tmy
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Deskfop in Basi

Unser erster Sieger bei den 5K-Bytern ist eine nutz-
liche Basic-Erweiterung, die das Gestalten einer
Oberfliche zum Kinderspiel macht. Neue Befehle
und Optionen machen die Programmierung von
Windows und lcons in Basic zum Vergnugen.

furden

won Thomas Klein

ie Programmierung einer

Benutzeroberfliche eines

Programms ist normalerwei-
se sine sehr umiangreiche, aber
auch sehr langweilige Angelegen-
heit. Gerade aber die Oberfliche
und der Bedienungskomfort er-
werben sich oft die Gunst des
Mutzers. Das Standard-Basic des
C64 hat nicht die Befehlsvielfalt
wie andere Dialekte, und der Pro-
grammierer muB viele Tricks ken-
nen, um in Basic eine tolle Anwen-
dung auf den Bildschirm zu brin-
gen. Da greift die Basic-Erwei-
terung »SURFACE« dem Compu-
ter-Freak unter die Arme, indem sie fertige Befehle zum Thema
Benutzeroberfldche bereitstellt,

Mit »SURFACE= kitnnen Fenster und Rahmen gezogen, Zei-
chensétze umgestaltet, Farben gesetzt und Ausschnitte von
Swing-Arrays in Fenstern dargestelit werden. AuBlerdem kiinnen
Icons im Bildschirmrahmen gingeblendet und mit ihnen die Pro-
grammsteuerung realisiert werden.

Thomas Klein,

Trier

Die Erweiterung liegt ab der Adresse 48554 (hex. $c192). Sie

wird mit
LOAD "SURFACES *,8, 1

geladen und mit SYS 49152 eingeschaltet. Mit einem <NEW>
werden alle Zeiger wieder zuriickgesjellt, und schon kann das
Programmieren losgehen. Auf unserer Programmservicediskette
finden Sie auBerdem ein File mit dem Titel ~SURFACE/RUN«, Es
kannn mit <RUN> gestartet werden und installiert sich selbst.
Allerdings ist in diesem Falle ein Nachladen von einem Basic-
Programm, welches in SURFES-Basic geschrieban wurde, un-
méglich. Die Initialisierung der Erweiterung darf nur einmal im
Programm geschehen. Ob sich »SURFACE« im Speicher befin-
det. kann man mit folgender Bedingung lberprifen:
PEEK(50178) +PEEK(50179) 256=3668

Das Ganze 1aBt sich an geeigneter Stelle im eigenen Basic-
Programm einbauen und eine erneute Initialisierung, die einen
Absturz verursacht, ausgeschlossen werden.

= Die neuen hﬂt—ﬂei!hll IS —

Jeder neua Befehl beginnt mit < — >. XO und YO geben immer
die linke obere Ecke an und XU und YU die untere rechte Echg:,
Der Wertebereich der Koordinaten erstreckt sich von Of= bis

36 Jde

39/24. Sie beziehen sich, mit Ausnahme des Befehls < AT >, auf
den gesamten Bildschirm und nicht auf ein gesetzies Fenstar. Alle
méglichen Fehleingaben werden abgefangen und eine Fehler-
meldung ausgegeben (s. Tabelle 2).

Zur Verdeutlichung der Fahigkeiten von »Surface« dient das Li-
sting 2. AuBerdem befindet sich ein weiteres Demo, welches die
Funktionen der Erwsiterung erklart, auf unserer Programmservi-
cediskette. Beide Listings Uberpriifen, ob die Erweiterung schon
aktiv ist und laden sie gegebenenfalls nach.

Der Bildschirmspeicher wird durch »SURFACE= nach 48152 bis
50151 (hex. $c000 bis $c3e7) verlegt. Ein Abschalten dear
BUN/STOP-Taste ist {bei ausgeschaltenen lcons) mit

FOKETRA, 52 : POKES 2628, 52: POKES 2751, 52

miglich. Die Funktion kann =

man mit Ersetzen der 52 durch ETS-ﬂuf_ru[e fiir neve
@ine 49 riickgéngig machen. Basic-Befehle

gesperrt. Die lcons sollten vor o
dem Zugriff auf Peripheriege- m m
rite (z.B. Floppy oder Drucker) | shut 50563
EngBC haltet werden, AT 50450

User, die noch andere Basic- up 50847
Erweiterungen nutzen wollen, DOWM 50854
konnen die Befehle auch per SHOW B1700
SYS-Einsprung aktivieren. Die | FETCH 51077
initialisierung der Erweiterung | GHARDEF 52272
erfolgt aber in diesem Falle -fgﬁg ﬁ
Ober SYS 48564 und nicht Ober ICOL ' Ez'sau:
den bekannten Einsprung. In | gef sova
Tabelle 1 sind alle Befehle mit

Tabelle 1. Alle neuen
Befehle auf einen Blick

Das Programm besteht aus drel Teilen: F-(enster-)Set |l enthalt
die Fenster- und Scroll-Routinen, F-Set-Joy die Interrupt-Houtine
mit den lcons und Surface-Bas die Basic-Erwelterung. Sie bele-
gen folgende Speicherbereiche:

passendem SYS aulgezeigl.

Benufzte Speicherbereiche

Die Einschaltmeldung von SURFACE wird nur bei der mil
<RUN> startbaren Version auf dem Bildschirm gezeigl. Sie
befindet sich auf unser Programmservicediskette. Die Zeichen
filr die Einschaltmeldung und die Routine befinden sich von
52796-53036 (hex. Scef8-cf2c).

Die Sprite-Daten und die Initialisierungsroutinen befinden sich
von 49554-50176 {hex.$ c192-$c400). Dieser Bereich wird nach
dem Einschalten der Erwelterung vom Bildschirmspeicher einge-
nommen, und eine erneute Initialisierung wirde zum Absturz fih-
ren (s.0.). Als Puffer benutzt das Programm folgende Speicher-
bereiche:

Der normale Bildschirmspeicher von 1024 bis 2023 (hex.
$0400-0767) ist ungenutzt und kann zur Datenablage oder zur
VergroBerung des Basic-Speichers genutzt werden. Das gilt
ebenso fur die Sprite-Zeiger von 2040 bis 2047 (hex. $O7i8-071).
Bei Verzicht auf den Kassettenpuffer kann dieser ebenfalls in
Basic-Speicher verwandelt werden. Folgende zwei Befehlszeilen
sorgen fur die Verschiebung des Basic-Starts:

pusgabe 2Februar 1993



Programme C 64

POKEA4 , 41 POKEL024 , 0; NEW:BEM BILDSCIRMSFEICHER ZU : 3

BASIC Die Basic-Befehle

POKEA3, 53: POKEAL , 3: POKEB20, 0: NEW : REM KASSETTENFUFT ;
DEE-’J 3,531 POKESS , 3: POKER20, 0:NEW: REM KASSETTENPUFFER RAME, XOO,XUYU,US — Zeichnet einen Rahmen mitden anged
M der Basic-Erweiterung »SURFACE= ist es kein Problem, | ieiden m‘“’“ﬂ“ﬁ%ﬁ%ﬁfﬂmﬁﬁjzﬂﬁﬁ
Anwendungen oder Spiele mit komfortabler Oberflachezuschrei- | men, werden nur dis arsten Buchstaben des Strings ausgegeben. US
ben. Vielleicht {iberraschen Sie uns mit einem gelungenen Pro- kanin auch ein Leerstring sein, dann hat der Rahmen keinen Titel.
gramm, welches mit dieser Erweiterung programmiert wurde. (Ib) Kreuzungen mit anderen Rahmen werden erkannt und berlicksich-
ﬁgi.emmmmmmmmmmthmmﬁm*
schiossen.

Listing 2. Ein Demo zu SURFACE WINDOW, X0 YO, XU YU — Oitnet ein Fanster innerhalb der angege-
penen Grenzen. Alle folgenden Ausgaben beziehan sich auf diesen
183 EEM MINI-TEST F. SURFACE S5TK 8/82 <@Ta> definierten Berelch. Das Fanster dient nicht zur Kontrolle der Ausga-
@5 IF FEEK{&EITQHPEEHLEM‘?EI-2564 >8888 T ben. dazu ist der Bafehl < —FETCH=> gedacht. Der Abstand vom
sl ?E”ﬁ“;léﬁgﬂméﬁ?igﬁg;-a'l <?:§z Bildschirmrahmen muB mindestens ein Zeichen betragen (X0=2,
- s 3 f
11@ +COL OR,14,6:PRINT"CCLR)":DIM BS(4@)  <@E@> Y0=2), wenn nicht, wird eine Fehiermeldung ausgegeben
17¢ FOR T=@ TO 4@:B$(I)=STR$(L):NEXT <2@5> SHUT — Schiieft das gedtinets Fenster, alle Ausgaben gellen wieder
193¢ -CHAR DEF,®,173.1.,2.4.8,16.32,64,128 <@gl> fiir den ganzen Biidschirm.
148 «ICOL,8.6.1.@:+1C ON 5 <2265
15¢ +COL OR.15,2:POKE B48.1 <@PBE> AT, XY — Setzt den Cursor auf Position ¥ Y auf die linke obere Fenster-
1E@ +FRAME,B.5,31,2@. "MINI-TEST" <164> ecke bezogen. It kein Fenster vorhanden, gilt der Bildschirm als ak-
i17@ vFR&r{Eiﬂ.G.SQ.ZBq'EU‘RFAEE" <186> juelles Fenster.
18@ +«FRAME.@.2@.39,24. “¢LRETURN> " <@35%
18§ +WINDOW.9,5,39,18:0=5:F=8 <@aas UR,X0,Y0,XUXU — Scrollt den angegebenan Bereich um eine Zaile
@@ +SHOW.B$(2),38,0,R,0,R.T 176> mach oben.
2 IF T=13 THEN:+FETCH.1.BS!( 1+0+R), “CCTRL : 2
. N, SPACE}™ ,22', E$: 1 +04R) :BOTO 208 <@E4> DOWN, X0 YO, XUYU — Scrolit den angegebanen Beraich um &ine
20@ +SHUT:«AT.1,22:PRINT BS{1+0+R); <1262 Zaile nach unten.
3@ FOR I=@ TO 12: UP,E,.12,59,24:«DONN, @, @ I && 7 i
e e SHOW,FS(A),N,01,R1,02,R2.T — Zeigt im aklusllen Fenster N die
4@ «0OFF:END L0055 Elamenie {I‘I'I&!E.EE} des Etﬂng-&bdm Fﬁmﬂﬂww.ﬁﬂ“.u’ﬂ'
| faBt der Bereich mehr Elements, als das Fenster Zeilan hat, kann

3 mit <F1=/<F3> (abschnitisweise), <F5>/<F7> (zeilenwaise),
< HOME > (zur ersten Zeile), < CLRAHOME > {zur leteten Zaile) und

- den Cursor-Tasten bewegt werden. O1 gibt das obersle Element des
Die Fehlermaldungm angegebenen Berelchs an, Alzo 0 fir Element A, 1 fiir Element A+1
usw. A1 welche Zeile im Window revers dargestellt werden soll, Bai

Befehl Fehlermeldung Ursache g h
A1=0 wird keine Zelle ravers dargestelit. Zu grofe Werte werdan auto-
FRAME lllegal Quantity  Koordinaten zu groB matisch korrigert. Vierla8t man die Routine, erhiit man die antspre-
Window lllegal Quantity  Koordinaten zu groB, Abstand zum chenden Warte in 02 und A2 Den Indax des ausgewdllen Elemants
Rahmen kleiner 2 erhalt man nach folgender Rechnung: INDEX=A+024+R2-1.
AT llegal Quantity  Koordinaten {iberschrelten Fenster Dieses Handling erscheint auf den ersten Biick recht umatindiich,
up llegal Quantity  Koordinaten zu grof aber bal emeutem Aufruf kann man an der letzten Stella fortfahran und
DOWN lliegal Quantity ~ Koordinaten zu grof mit der Variablenzuweisung O1=02 und R1=R2 den alten Zustand
SHOW Type Mismatch  F$ muB ein eindimensionales Feld der Ausgabe wiederherstellen. Die Variable T enthdit dan ASCIl-
sein cﬂDEﬁmedhdanMnhibmmmhﬂdndﬂw
Bad Subscript A oder N (berschreilen = RETURN> (13), <X > (88}, < + > (43)und <-> {45) zuldssig, Die
Feldgrenzen Tasten < + = und <-> sind fir Blatleroptionen vorgesahen. Nach
Syntax Error 02, 01 und T missen Variablen dem Verlassan der Funktion durch eine der genannten Tasten sieht
gein dmcumwaufdafmmnzmwndarhai R1=0 (kelne reverse Zelle)
llegal Quantity  kein Fenstar vorhanden aut der ersten Zeile des Fenstars.
RDEF | Cuantit nsalzan réfar 1
E;g:. lllﬂlgg:; Guan{lit; Etai;g;sr a — FE'_I'CH.HHS.ZS.I.E_.S — Pﬁontrnlliene Eingabe !m:tr Lénge | In dqn
— - - String E$. Erlaubt sind die in 2% angegebenen Zeichen. Es kinnen die
Tabelle 2. Im Falle eines Fehlers... Stauarcodes fiir Ziffern (Cirl-N}, Kiginbuchstaben (Cirl-K), Grofbuch-

staben (Girl-G) und der Code fiir alle Graflkzeichen aufier = 7> und
= «= (Ctrl-Z im String vorhanden sein. In V§ ist die Antwortvorgabe
enthalten und R zeigt an, ob die eingegebensn Zeichen revers oder
normal auf dem Screen gezeigt werden sollen (R=1 revers, R=0 nor-
mal}.

CHARDEF,Z,B,01,02,03,04,D5,06,07,08 — Andert das Zeichen
mit dem Code B im Zeichensatz Z (071). Die Parameater Di-DE sind die
Bytes, die das Zeichen im Zeichensatzspeicher definieran, So kinnen
alls Daten abgetegt werden und mit ainer FOR-NEXT-Schieife initiali-
siert werden. Auf diese Artund Welsa kann man der Oberfliche sinen
| ganz siganen Touch geben.

COLOR,R,H — Setzen der Farben fir Rahmen R und Hintergrund H.

ICONS — Der Bafehi stelit im untaren Bildschirmrahmen acht Sprites:
dar, die man Giber sinen Joystick in Port 2 steuern kann. Sie anispre-
chen den Funkfionstasten <F1>, <F3>, <F5> und <F7>, den
Tasten < + =, <->, < X> und < RETURN > . Auf- und Abwirisbe-
wegung des Sticks werden als Cursor-Bewegungen interpretiert.

ICOL,AF1,F2 R — Selzi die Farban der Sprites (F1,F2) und des Aus-
| wahirahmens F. Der Rahman wird auf Sprite A (1-8) geset21. Bei A=0
kain Rahmean, |

|_m=l= — Schahtet die lcons wisder ab. |

E D EE BB B E

jcans im Rahmen sind mit SURFACE misglich

Diesas Symbol segt an, welcne Programme w 37
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Programme C 64

"eurfase”

€192 0efl

elsd:
alal:
alhki:
albf’;
cloe:
pldd:
olec:
alfb:
a20a:
e219:
o228
P
aakh:
a2bh:
o2hd
[ ]
o282
a2gl:
edalk
gdal:
oZbet
glad:
a2dei
caeh:
o2fat
5309
o3is:
o327
2336
ed4g:
5l
363
372
c381:
elah:
391
clee:
aibd:
51T H
G3db;
oien!
a3ro:
eh08:
a41T:
ab26:
ah3h:
ohdd:
oARd:
oAbl
a4 L:
adB:
aRSr:
ehde:
oéad -
ahbe
oheh:
ahdn;
ched:
eafh:
a0
af16:
L
n534:
E % H
ahh21
ohEl:
850
o7l
chde:
@59d:
ahasi
oobb:
cheli
a5d9:
t5ed:

udhh abTe
dopn k)ex
ygay Jwsi
obte gaha
pum -sxds
wige raje
Tanz spdn
777 qaju
phkt gaju
pb&t gaju
pujt geju
Lsuj wjdv
ibbu jrde
thed Srdg
ibok frdg
sbuj ujgé
Judh a6l
24dh oweh
Judh obzh
judh T77Th
pult geju
pjt gaju
phot galu
puft gaju
ub?T Tode
iboh Srdg
ibed Srdg
1boh Jrde
uaw] ujuh
Hitdh ohgh
Judh' ouzh
Budh o&jh
Tid) ujuh
pult gabé
punt qand
phkt gasw
pujt qFvy
abbu Jrde
{bof nrdg
ibbu nrde
ibbu Jode
pfah gads
s6f) d7e¥
act) 7)e7
t71r Talif
2ofb Tege
agdl yvnl
FEp7 pymi
udar se5d
agrz tai?
xedl yvnl
gvtl lfbh
Tadl THR
taiy ctom
Tipe wiZh
nu7g bir2
lgdp a3ar
Tibv hnge
d7fn kibr
yebf otgy
4ei3 yitn
qum3 ykow
ifch tfem
pobe 47U
bapd Ggtn
q233 ykvt
dail kjhs
qtep fxa7
udsx 2unl
Tnth ocig
mpPd - agqtn
5p2] adsp
datl myhs
bivm gagl
d7k3 m2ft

uggh 2bihe
puoT . sple
Thbu ‘gioh
udih Jwdi
kntp anjx
Tel) ratm
q7a) edsl
1hbu Jrdg
ibod Ardg
ibbu - jrde
ikby Jrd?
Trdh jujh
Judh Julh
2540 owzh
64dn Juih
ujuj o7
phot qasw
phot qabh
pihat qabe
ujuf prel
ibeh Srdg
1bes STdg
{beu nrdg
b7 The)
Judn Jujh
24dn nwzh
Bhdh obeh
Judh Jujh
P77 qaju
pobt qad6
pbot guas Lheh
phet gaju lbbu
B5u) uidy Tidh
fhpu jrdg j4dn
ibbw jrde Zudh
ibbu jrdg &4dh
abi) wfv7 wlul
fudh obeh phat
54dl o4zh pbat
Jhdh nbzh pé6L
Judh 7TTTh ujuj
peoe d7e7 dypd
hipd &gt 2of]
Léch dynl u2ll
g2ml xhde xvvm
udeh sehd yoip
zoss rbq¥ qbbn
Tiph Gqel s6fb
Love usfp 3rvm
qbb] yusl youtp
gome rhl? qfbd
taid etm? abll
qap7 afyl Thik
prai giém uobl
Jape ‘§7om naup
dose Ihd5 utpd
uwld xfgm 2671
leec p2nw yri]
d7kn on7? vdgb
ufih Tewg lowh
thTs Ta5f gnlf
ypan 2ufl ued)
gef] ukf2 yqf7
dxpd 64tn wof]
suf] 4151 t78b
yat] Tey7 léch
ipkn ojmd qta?
ggbe T7dm zofh
adlh Juvl 1otd
Tmph 26f1 tvml
zgfh ytvl ushl
asrd 1374 ufld

ugda
1ht6
pulr
sbby
ugph
ach)
2kbe
&hdh
24dk
Judh
Tid)
Pt
pujt
pult
puit
abbi
ibbu
ibbu
1bbu
ujth
Ghdh
2édh
24
ujt?y
phtt
pujt
phot
Ty
ibbua
1had

2f7n
qals
aoho
aln?
Jvi7
rfdm
ujuh
oWzh
cwzh
JuJh
ujul
qeju
qash
qasw
qQrr?
Jrde
Jrdg

Jrde

Jrda
77
chzh
owih
obeh
aju)
gabb
qast
qafi
guj
Jrdg
nrde
Srdg
Jra7
Jujh
nazh
kwjh
Jujh
q7Ty
qatt
qav
aahh
o7d7
Batn
husl
yagh
osen
xhdo
qkry
Toge
oaaT
xhdo
ytfd
BgEP
eptfd
rhop
TEEN
gte
Junp
rfl
Tewg
kanx
2151
d7a?
yyiy
am?
Tasf
Auvl
Eine
2ufl
naif
r7hp
yriom
Tapx

deeo bh7s x2fm gdep

safo Tatp Tom

xaf}

yrx7 mkvt yope oeqvl

an
a7
dr
bq
=
a7
oy
-]
&5
Ta
du
go
oy
fh
dm
o
d2
ag
En
db
a)
&5
fa
&u
EE

Ev
g2

dx
ap
fl
bz
o
eq
et
gd
fb
eq
di
gm
g
fg
at
B¥
de
dr
e
"
gl
To
uw
{am
B
Ta
¥ir
Tq
2
«n
e
dg
bk
ap
o
ds
di
6
il”!
T
br
El
EO
BN
du
fp
23]
ge

Listing 1. Die

ahif7:

cbif:
oh2h:
ab33:
afhd
oBhl:
o660
B66{ :
ofTed
ohBd:
abHa:
ahab:
gEba:
afod:
chdB
obel:
pbt:
705
a7l
eTa3:
eT32:
oLl
e7501
(i
afhet
ofdi
&7Be:
a7
o7ani
eTu:
a7l
eTdT:
eTeh:
i H
ohid
eB13:
oBa2:
cB3l:
oL
oBkl:
ob5e;

clfo:
oBfb:
c8%a:
cBag:
oEhg:
GBay:
agds:
clafi
cBfs:
e03:
af13a:
fri 2 B
e930:
2030
aSha
o95d:
e96e:
&7
c9Ha
Wi H
eJab;
o7
eGoh:
o9d5:
ages:
(et i
calizi
eall:

a2l
paje:
cabd:
cabot
oot

Erweiterung ~SURFACE:

1m

MS

E-Formal

VWX
Fyrx7
2§
2kfh
uwnl
goyh
yaoo
ghxh
7oV
b2ad
bzal
aEtp
zafb
Fph?
2gf1
Abat

gonx yrvé qsfa
2vnl igw3 wkiy
kbtf Gwvd fsbh
yofT 6617 rfal
k541 gof) 4ufl
At74 udin kg7
waka Qoxs WiEp
esde 1np7 ajha
gges 2oyl yivl
atge ud7h kuel
gand vian. mofl
aygh yfb4 Tdem
ejnT qwll xdby
ubgx vould sdnp
a2dn 2kfm Tofl
yplf 2vfl qwll ¥know
ywid ylab qwld yd7é
2gfn qbvp 3gdg ct7q
4a1l ylgk 4bgm webl
phvd dsfp Trip eldn

2Kk 773m
YTWE gFem
oumd yne
Fohe myw3
d7fn k2vi
Twh wakh
ckfh esdp
puik bxl?
Ad§ Tha?
Teb3 olo2
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GroBer
Programmier-

Wettbewerb

Gehdren Sie zu den
Spitzenprogrammie-
rern? Sind Sie fit auf
dem C64? Dann be-
weisen Sie lhr Kon-
nen und gewinnen
den 64’er Superpreis.
Schreiben Sie ein
Programm zu einem
beliebigen @ Thema
und bewerben Sie
sich fiir das »Pro-
gramm des Monats«.
Hier haben Sie die
Chance, mit einem

Schlag bis zu 4000
Mark zu gewinnen.
Jeden Monat wahit
die Redaktion aus
den eingeschickten
Programmen das be-
ste aus. Vielleicht ge-
héren auch Sie schon
bald zu den stolzen
Gewinnern!

Jeden Monat wahit die Redak-
tion ein Programm zum «Pro-
gramm des Monatss=. Eine Jury legt
fas=t, wie hoch das Honorar ist. Je
nach Qualitit und Thema gibt as
zwischan 2000 und 4000 Mark.

Sie werden vor Verbffentlichung
benachrichtigt und gebeten, &in
Foto von Ihnen einzuschicken.

......

Schicken Sie lhre Programme
auf Diskette mil ausiihrlicher
Beschreibung und einer Copyright-
erkldrung an diese Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Gder-Redaktion

Stichwort: Programm des
Monats
Hans-Pinsel-Strafie 2

B013 Haar bei Minchen



gewinnen Sie fnt4
einfach, bei unserem 5-K-
______gyleﬂwbnbewerh

AR176746108

Mark mil einem 5 KByle
langen Programm

als 5 KByte (entspricht 5120 Byte oder ca. 20 Blocks auf Dis-
kette) sein darf. Das Thema spielt dabei keine Rolle: Tools,
Anwendungen oder Games, alles ist erlaubt und erwiinschl.

Auch die Programmiersprache ist vollig egak: Basic, Assembler
oder was es noch gibt, alles ist erlaubt. Die einzigen Bedingungen
neben der Lange sind, daB es sich mit RUN starten lassen muB
und keinerlei Erweiterung (z.B. Simons Basic oder andere Modu-
le) erforderlich macht.

Und selbstverstindlich miissen die Programme von Ihnen per-
sinlich stammen, was Sie uns bitte (z.B. durch eine ausgefdilte
Copyright-Erklarung) bestétigen sollten.

Jeden Monat werden wir dann die beste Einsendung auswih-
len und im 64’er-Magazin vorstellen. Der Sieger erhalt dann dafir
»05 KMarks.

Falls Sie interessiert sind, schicken Sie Ihr Programm auf Dis-
kette, eine ausfihrliche Anleitung und die Copyright-Erklarung
an:

MWarkt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort: 5 KByte
Hans-Pinsel-Strabe 2

B013 Haar bel Minchen

Einen EinsendeschluB gibt es nicht, da der Wettbewerb zu ei-
nem Dauerbrenner werden soll. Der Rechtsweg ist, wie liblich,
ausgeschlossen.

Wenn Sie gewonnen haben, werden Sie von uns benachrich-
tigt. Sie sollten dann ein Foto von sich parat haben.

Und nun viel SpaB beim Programmieren, vielleicht sind Sie
schon im nachsten Monat der Gewinner!

Smmihm Sie ein interessantes Programm, das nicht lédnger

Ausgabe 2Februar 1853
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Viza-Konverter

Viele Assembler oder Textverarbeitungen benut-
zen sequentielle Files, um Daten abzulegen. Mit
unserem Programm »SEQ to Viza« kdnnen Sie be-
liebige, sequentiell abgelegte Texte ins Vizawrite-
Format konvertieren.

von Jirgen Weiland

Vizawrite hat bereits die Méglichkeit, sequentielle Dateien

ainzulesen, dies funktioniert meistens jedoch nur unzurei-
chend, da Maglichkeiten zur Modifizierung des Quelltextes
fehlen. Mit »SEQ to Vizas knacken Sie dieses Problem.

[Zelle 14: Carriage-RETURN-Wert, Teilweise wird namlich der ASCIl-
Code 10 (Line-Feed) verwendet, Die Vorgabe ist 13, 1

_?_a-lln 19: Auch die Codes der Kiginbuchstaban gind nicht immar
gleich. Hier gibt man dan ASCI-Code des Kleinen =a« ain. Die restli-
chen Kieinbuchstaben richten sich dann nach diesam Zau:lj_an.

Zeile 26: Hier gelten die Bedingungen der Kleinbuchstaban,

23“6adzﬂmndmpﬂym.dasanmbtlnwehhsnﬂndedasunhﬂZQH;d
14 angegebane Carriage-RETURN gewandell werdan soll. Als \or-
gabe (st hier der RETURN-Code von Vizawrite plaziert

Zaile 41: Mochten Sie gar keine Wandlung der GroB-/Kleinsch rift, muf
in dieser Zoile der ~AEM«-Beiehl entfarnt werden,

Der MSE-V2.1-Code ist schnell abgetippt

Cavaing Ui

This program changes any text,saved as

a sequential file, into a Vizawrite

textfile.
(w)1987

by Juergen Heiland

Test
84 bytes

SEQ-+file:
Lengath 3

testd

Yizawrite—file:
: 289 bytes

Length

1 have done my work

ready.

Der Konverter gibt Byte-Anzahl und die File-Hamen nach dem
Konvertieren nochmals aus

Das Tool wird mit dem MSE V2.1 abgetippt, gesichert und an-
schlieBend per
LOAD “SEQ TO VIZA®,B
geladen. Sie haben jetzt die Moglichkeit - vor dem Programmstart
< aktiv in die Konvertierung einzugreifen. LISTen Sie einfach das
Basic-Programm und manipulieren Sie die Zellennummern, die
links aufgelistet sind.

Eventuelle Floppyfehler werden erkannt und als solche aus-
gewiesan. {pk}

*geq to viza.ass” 140 2015 1 7e: udax kéeT Thxé wrhm efos swdq on 1946 t7or noob ughs mémd Gfe) Amec
————————————————————————————————————— 1fBe: Gmfy Egsl ndu? yrl2 bide q2l7 de ifes5t ujep asnn viTr kpul Ifb2 simw 1
140 bhwb Jtbr i4eu dp)m Llugd befe gi 1798 pght yE7S pe7s Tonl 21n7 Jngl al 1rfh: dejh glas d7fn 2imy db35 2077 dé
1fLf: exwhoxtyl Jife 3gzl ofot youb an 1fa9: phhf wyw2 #7an mbes GobE 2tL) eh 2003: dbge w)jv dens 2job dend shad gr
1ffe: thd) T7a7y wkow ppPh t17a TEyT be 1fhE: twsl kévp xgpe q)iv pt7e rdde Ta af12: S¥ts oshs kap) ujp7 2snd bepl bm
| 1ffd: wwhe TTeb zSph nefu 65t4 oacZ gl ifeT: Gotr 6=a3 thdb

ameh uuTa Ghaw 0w

D

as «SEQ to Vizaw-Hauptprogramm (Checksumme)

1 POKE 53280,14:FOKE 53281,8 ¢219> | 31 REM WRITE'S RETUEN <@@6>
2 PRINT®{CLR,LIG.BLUE,CTRL-H.CTRL-N,RVSON) 32 REM ALTERNATIV: 32 (LEERSTELLE) <196>
SEQ TO LIZAWRITE{3SPACEINAME: (165PACE}" <@55» | 33 REM <@85>
5 PRINT" CRVSONJEREPARING PHASEC25SPACED"  <@87> | 34 POKE 8@73,220+REM CODE FUER CR £249>
4 DEF FN H{X)=INT!X/258) <238> | 35 REM <@a7>
5 DEF FN L{X)=K-FN H{KX)%258 <@@a> | 36 REM GROSS/ELEINSCHRIFT UMWANDLUNG <1363
B IF PEEK(B@21)<>76 THEN 5YS 57B12"SE@ TO 37 REM BEI AKTIVER FOR-SCHLEIFE ENT- <184>
VIZA.ASS",B,1:POKE 78@,8:5YS 65483 c@62> | 38 REM FAELLT DIE GROSS/KLEIN AN- <136
7 GOSUB 89 ¢153> | 30 EEM PABSUNG <181>
8 REM <@7d> | 4@ REM <1@2%
8 REM -—- OPTIOMNEN -—- <p28> | 41 REM FORI=B@79T08107:POKEL.234:NEKT <1887
1% REM <@72> | 42 REM c1@4>
11 REM <@73> | 43 PRINT"(HOME,5SDOWN,WHITE,SPACEXIHIS PROG
12 REM CODE FUER CR IM GUELLTEXT <126 EAM CHANGES ANY TEXT,.GAVED AG™ <125
13 REM <@75> | 44 PRINT'CDONWN,SPACEIA SEQUENTIALCLZSPACEIF
14 POKE 80@69,13 <2413 ILE, INTO(ZSPACEIACZSPACEILIZAWRITE" €235
15 REM <@77> | 45 PRINT {DOWN,SPACE}TEXTFILE." <1965
1§ REM CODES DER KLEINBUCHSTABEN <128> | 46 PRINT TAB(7)"CRVOFF,DOWN)(W)1887 BY JUE
17 REM  IM QUELLTEXT <2525 ROEN HWEILAND <2535
18 REM <@8@> | 47 PRINT-CHOME,DOWN.CYANJENTER NAME OF 38
19 KO=@65 :REM KLEINES 'A' <@43> -FILE:"::GDSUB 9@:5S§=N% <167>
28 REM <@82> | 48 IF S$=""THEN FRINT"C9DOWN,WHITE)":END _ <115>
21 POKE B88@,KC:FOKE B@B4,KC+26:POKE 8289, 49 PRINT® CHOME.14DOWN.VHITE,SPACEISES-FILE
¥C-1 <46 i "BF <PRg>
| 22 EEM <@B4> | 5@ PRINT® CHOME.DOWN,d@SPACEZ" i <p33> \
23 REM CODES DER GROGSBUCHSTABEN <@13> | 51 PRINT"CHOME.LIG.BLUE,RVSON} TAB(24)5% <1567
‘ 24 REM IM GUELLTEXT <@@3> | 52 We=S$+",S5.R":POKE B8a0@.L+4 <119>
| 25 REM <@87> | 53 FOR I=1 TQ L+4:FOKE H@@+1,ASCIMIDE (NS,
26 GC=193 :REEH GROSSES 'A' <{E8> I, 1)3:+NEXT T ’ <2397
\ 27 BEM cgegy | 54 EEIgE;EL{%éBEUEi?gs?ugyT?E%¥ igunce DIS S
: .QC+2E: P 81685, = @ ,
= ngﬁsﬂggﬁ'cc bt e v <15@> | 55 PRINT" CHOME , 2DOWN , L1G . BLUE, RVSONJLOADIN i
| 29 REM <@g1> G SER-FILECZSPACED}™ <1537
| 3¢ FEM 22¢ IST DER CODE FUER VIZA- <236y | 58 SYS 8p21:GOSUB 93 <ges>
[—

40 ¥

Dipsas Bymbol zmgl &n, weche Pagramme
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Programme C 64

57 EA-PEEK(781)+PEEK(782)1%256:LF-EA-10208 <@32> @@@+1,W:POKE 10@12+1,W:NEXT [:POKE B@@@
=8 PRINT" CHOME.15DOWN, WHITE, SPACEILENGTHCZ i <112
SPACE): “LF"BYTES P <@@g> | 85 POKE 253.FN L(EA):POKE 254,FN HUEA) <137>
5§ PRINT-CHOME,2DOWN,LIG.BLUE,RVSONIHOW I 86 PRINT" CHOME.ZDOWN,LIG.BLUE, RVSONJSAVING
_ CREATE THE VIZAWRITE-FILE" <184> YIZAWRITE-FILEC16SPACED” <@83>
§¢ RESTORE:A=100@@ <@93> | B7 SYS BE@27:GOSUB 88 <1683
61 REEM --- DEFAULTVALUES --- <@3@> | B8 PRINT®CHOME,21DOWN,WHITE}"TAB(E)"L HAVE
§2 READ W:IF W=-1 THEN 68 <@23> DONE MY WORK ... BYE!" <@@a5>
§3 IF W>=@ THEN POKE A.W:A=A+1:G0TO 62 <25@> | 89 END <@91>
§4 READ WE <@61> | 88 REM INPUT <@79>
&5 FOR I=1 TO ABS(W):POKE A.WR:A=zA+1:NEXT 91 WE="":L=0 <@gl
1:G0TO 62 <@43> | 92 PRINT® CHHITEIYWCCYAN,LEFT3"::POKE 198,8 <@54>
§6 REM --- FILEPARAMETER --- <255 | 93 GET A$:IF As=""THEN 93 <135
87 LT=LF+7:POKE 109@2.FN L(LT):POKE 1@#@3, g4 IF A$=CHR$(13)THEN PRINT® ":RETURN <187>
FN HILT) <1385 | 85 IF A$=CHRS(2@)AND L>@ THEN PRINT"(LEFT.
§8 REM --- CR (13) EXCHANGE --- <@51> SSPACE, 2LEFT , WHITEYSCCYAN, LEFT) "¢ t L=L-1
§9 POKE 253,FN L(EA):POKE 254,FN H(EA) <1213  W$=LEFTS(W$ L) <@Ly
7@ SYS 8024 <2155 | 86 IF A$<" "OR L=16 OR A$=CHR$(34)THEN 83 <240>
71 REM --- BOTTOM OF FILE --- <pd5> | 87 IF AS> Z-AND A%< A"GOTO 83 <@52>
95 FOR I-G TO 5:READ W:POKE EA+I,W:MEXT I <233> | 88 PRINT A$"C(WHITEYRCCYAN.LEFTI"::WE=WS+AS
73 EA=EA+I <E41> L=L+1:60TO 83 <@3@E>
74 PRINT" CHOME, 2DOWN,LIG.BLUE, RVSONJIELOSIN 99 REM FLOPFY @213
G PHASE(27SPACE}" <148> | 180 OPEN 1,8.,15:INPUT#1,AS B8 ,C8,D8:CLOSE
75 PRINT" CHOME,DOWN ,CYAN, 4@5SPACED " <@13> 1 <161>
76 PRINT"CHOME,DOWN,CYANYENTER NAME OF LIZ {#1 IF VAL(A$)=@ THEN RETURN <@4d>
AFILE: "S$;:W$=58:GOSUB 82 <ga7> | 162 PRINT®CHOME,2DOWN,LIG BLUE,RVSONJZLOFP
77 IF S$=WSTHEN 75 <1255 Y ERROR{Z@SPACE}" <2403
78 PRINT" (HOME,L1G.BLUE,RVSON}“TAB(24)LEFT 1@3 PRINT" CHOME,DOWNM.CYAN,2SPACE}"AS", "BS
$(WE+ - C1ESPACE)" ,18) <1123 -, “C$",7D8 <@B58>
79 LV=LT+198 <811» | 184 PRINT"CHOME,21DOWN,WHITE)" :END <@@5>
86 PRINT' CHOME,17DONN, WHITE,SFACE}LIZAWRIT 185 REM HEADERDATEN <1B2>
E-FILE: "W8 <181 | 166 DATA 88.87.8,8.3,-8.0,-17,95 <128
81 PRINT" LENGTHCBSPAGE?: "LV'BYTES <@54> | 187 DATA 5.8,32.14,14,72,0,14.1.8,14 <1625
82 PRINT" (HOME.DOWN,4@SPACE}" <@E5> | 188 DATA @,1,9,6.8.14,-18,32,14,254 <@0E>
53 PRINT" (HOME,ZDOWN.LIG.BLUE,RVSONJINSERT 188 DATA 6,-117,32.8,-11,178.@.241,-1 <2085
DESTINATION DISK-:POKE 198,@:WAIT 198, 11@ DATA 241.32.241.32,241.255 <@98>
1:GET AS <118>
84 FOR I=1 TO L:W=ASC(MIDS(W$.I.1)):POKE 8 | [ = 6d'er ]

SORRY, WERBUNG GESPERRT!
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Neue Wege

Im C128-Basic gibt es zwar Befehle zur Sprite-
Bewegung, aber fiir komplexe Bewegungen sind
sie einfach zu langsam. Der Sprite-Move-Editor ist

hier eine interessante Losung.

von Frank Spied :

uerst zum Programmkonzept: Mit dem Assembler-Programm

z «Ways= lassen sich mehrere Sprites auf einem vorher defi-
nierten Weg entlang steuern. Zwar kann dies auch der

MOVSPR-Befehl, allerdings bendtigt man meist nicht nur gerad-

linige, sondern oft auch verzweigte Wege. Eben dies leistet Ways
besser.

Es ist aine Befehlserweiterung fiir den C128. Die Daten fir die
ginzelnen Wege werden mit dem ~Ways editor« generiert, doch
dazu spéater mahr.

Die Speicherung der Wegdaten hat eine zentrale Bedeutung:
Ways verarbeitet nur relative Koordinaten, d.h.,im Speicher befin-
den sich keine absoluten Punkiangaben, sondern nur Bewe-
gungsrichtungen: Eine '0" steht z.B. fiir einen Schritt nach oben,
gine 1 fiir oben rechts, 2 staht fiir rechts, 3 flr unten rechts usw.,
dhnlich der Joysticksteuerung.

Im Speicher befinden sich also nur Werte von 0 bis 7 fiir die
8 Richtungen (von oben im Uhrzeigersinn ausgehend immer
45 Grad weiter gedreht von 0 (= oben) bis 7 (= oben links). Diese

Komplexe Sprite-Bewegungen: kein Problem mehr mit =Ways«~
und »Ways editors

Art der Speicherung hat den Vorteil, daB sich ein vorher bestimm-
ter Weg spater an jedem beliebigen Punkt auf dem Bildschirm
starten laBt.

Es ergeben sich dadurch universelle Verwendungsmaglichkei-
ten fir ein und dieselbe gespeicherte Bewegung. Ein weiterer
Vorteil ist der geringe Speicherplatzbedarf: Wiirde man den Weq
absolut speichern, brauchte man fir jeden Bewegungsschritt 3
Byte: eines fr die y-, und zwei flr die x-Kpordinale des Sprites.

T e ST hmprimieﬂe Daten ==c=mese=mona

AuBerdem komprimiert Ways die Wegdaten noch zusétzlich.
Das heiBt, jedes Byte beinhaltet zwei Richtungsanweisungen:
Enthélt ein Byte z. B. den Wert '03', bedeutat dies:

1. einen Schritt nach oben und
o ginen Schritt nach unten rechts

So betragt der Speicherbedart nur noch ain Sechstel gegen-
iiber der absoluten Methode. Selbst minuteniange Beweagungs-
sequenzen sind so speicherplatztechnisch kein Problem.

Mun konkret zum Programm: Laden Sie s mit
LOAD "WAYS",8,1

Es wird mit
BYS 486k, n,Wel,and. 8L, ,anat, speed
gestartet. Dabei pedeuten die Parameter folgendes:

42 'F¥de

n Anzahl der Sprites (1 bis 8)

weg Nummer des Weges {0 bis 9)

anz. Anzahl der Wegwiederholungen (0 bis 255)

st Statusbyte, muB immer 0 sein, sonsl Absturz
maglich!

X x-Koordinate (0 bis 65535)

¥ y-Koordinate des Staripunkts

abst Abstand der beteiligten Sprites zueinander

speed Geschwindigkeit der Bewegung

{(von 0 = schnell bis 255 = langsam)

Soviel zu Ways, das ja im Grunde recht leicht zu handhaban ist.
Nun zum wesentlich aufwendigeren Programm, mit dem man den
Code fiir die gewilinschten Wege erzeugen kann: =\Ways editors,
Es stelltim Prinzip ein vereinfachtes Malprogramm dar. Der Unter-
schied ist nur, daB die hiermit gezeichneten Linien und Bbogen
sinen Bewegungsweg fir Sprites darstellen. Es wird ber Menu-
punkte gesteuert, die in gewchnter Weise mit dem Joystick
{Port 2) angeklickt werden. Jeden Punkl kann man mit der Space-
Taste wieder verlassen

—————— Funktionen sese—

Linie: Mit dem Joystick wird zuerst der Anfangs- und dann der
Endpunkt der Linie markiert. Anschlieend wird diese Linie ge-
zeichnel und berechnel.

Punkt.Linle: Es wird zuerst der Startpunkt des Zeichnens fest-
gelegt, nach Druck des Feuerknopis wird Punkt fir Punkt eine Li-
nie gezeichnet, je nach Joystickbewegung (verlassen mit Space-
Taste). Diese Option ist fiir besonders varschniirkelte Bewegungs-
abschnitte gedacht.

Bogen: Es werden Bogen (Viertelkreise bzw. -gllipsen) ge-
zeichnet. Man legt zuerst den Starl-, dann den Endpunkt des Bo-
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gens fest. Die Zeichen- (und damit die spétere Bewegungsrich-
tung) der Bogen ist immer im Uhrzeigersinn, das hat seinen
Grund im Betehl CIRCLE, der nur in dieser Richtung operiert.

Dies waren nun die drei Zeichenoptionen des Programms. Zu
ihnen sind noch zwei wichtige Bemerkungen zu machen: 1. Esist
sehr wichtig, daB nur Bewegungsrichtungen gespeichert werden.
Es hat daher keinen Sinn, zwei voneinander getrennte Linien zu
zeichnen und zu hoffen, die Sprites werden spater vom Endpunkt
der ersten Linie zum Startpunkt der zweiten hindberspringen.
Viom Programm werden alle gezeicheten Abschitte gines Weges
aneinandergehéngt, da Koordinaten nicht unterschieden werden.

2. Bei den Optionen =Linie= und »Bogen« schaltet der Rechner
nach jedem Zeichenvorgang in den Fast-Modus, um die anschlie-
fende Codierung der Linie bzw. des Bogens zeltlich zu halbieren.

Grafik laden: Dies ist interessant, wenn die Sprites beispiels-
weise genau in Ubereinstimmung zu einem Titelbild bewegt wer-
den sollen. Man kann dann mit der Grafik als Hilfestellung arbei-
ten. Die Berechnung der Wege wird hiervan nicht beeinflufit,

Weg zeichnen: Mit dieser Option wird der aktuelle Weg ge-
zeichnet, nachdem zuvor der Startpunkl angeklickt wurde. Der
Rechner schaltet zur Zeitersparnis in den Fast-Modus um, der
alte Bildschirm wird geléischt. Falls es einmal passiert ist, dafl
man z.B. eine Linie versehentlich nicht an den zuletzt gezeichne-
ten Punkt angefiigt hat, sondern an anderer Stelle, kann man da-
mit den gesamten Weg prifen.

Zudem kdnnen insbesondere die Bogen nicht 100prozentig
codiert werden, wie sie gezeichnet worden sind. Dies liegt an
Rundungsfehlern beim Rechnen. Soll der Weg z.B. geschlossen
sein. d.h., denselben Start- und Endpunkt haben (damit die Spri-

Mit einem komfortablen Programm editieren Sie die Sprite-Wege.
Die Bedienung erfolgt mit Joystick und Menii.

tes auch bei Wegwiederholungen noch auf dem Bildschirm zu se-
hen sind}, ist es ratsam, vor Speicherung des Weges diesen noch
sinmal von *Weg zeichnen« zeigen zu lassen. Klaffen nun Start-
und Endpunkt auseinander, obwohl dies nicht gewinscht ist, ver-
bindet man im jetzt zu sehenden Bild einfach Start- und Endpunkt
mit der Option »Punkt. Linie«. Die vorher entstandenen (und un-
vermeidbaren) Rechenungenauigkeiten kbnnen so wieder aus-
geglichen werden.

Weg léschen: Diese Option Iéscht den aktuellen Weg im Spei-
cher, z.B. wenn grobe Fehler beim Zeichnen passiert sind.

Akt, Weg x: Damit kbrinen Sie bis zu zehn verschiedene Wege
festiegen, die spéter einzeln abgerufen werden kannen. Klickt
man den Menipunkt an, wird geprift, ob der aktuelle Weg minde-
stens 256 Schritte beinhaltet (sonst waren pogram mtechnisch
keine Wegwiederholungen moglich). Ist dies nicht der Fall, wird
der Punkt automatisch verlassen, wenn nicht, schaltet der Rech-
ner kurz fiir einen Kopiervorgang in den Fast-Modus und erhoht
dann die Anzeige »x« um 1. e

Weg loschen: Betrifft nur den aktuellen Weg, die bereits mit
»akt. weg;x« abgeschlossenen Wege bleiben hiervon unangeta-
stetl
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Wege speichern: Alle im Speicher befindlichen Wege werden
auf Disk gespeichert, der zuletzt erstelite Weg wird automatisch
abgeschlossen, dies missen Sie also nicht mit =akt.weg« ma-
chen. Wie dort, wird auch hier der Menipunkt kommentarlos ver-
lassen, wenn der zuletzt gezeichnete Weg nicht mindestens 256
Bytes lang ist, kiirzere missen eben durch Ergdnzungen der
Zeichnung auf diese Lange gebracht werden. So kurze Wege tau-
chen allerdings in der Praxis kaum auf.

Programm beenden: Das Programm wird ohne Speicherung
(und ohne Dateniéschung) beendet.

Probestart: Um einen Vorgeschmack zu bekommen, wie die
Sprite-Bewegung spéter aussieht, wird hier aktuelle Weg (und nur
dieser) mit vier Sprites bei mittlerer Geschwindigkeit gestartet.
Eine Anderung der Bewegungsparameter ist hier nicht maglich.

Zu allen Programmoptionen, in denen das Fadenkreuz aufdem
Bildschirm bewegt wird, ist noch anzufigen, daB mit den Tasten
0 bis 9 die Schrittweite der Joysticksteuerung verdndert werden
kann (0 bedeutet 10er Schritte), voreingestelit ist 5.

Anmerkung zu fehlerhaften Eingaben: Ways korrigiert zu groBie
oder zu kleine eingegebene Parameter selbstandig. Als Status-
byte ist aber in jedem Fall <0> einzugeben, da sonst so einiges
schieflaufen kann.

Ways editor ist gegen fehlerhafte Bedienung ebenfalls weit-
gehend geschitzt. Wird z.B. ein nicht existenter Filename beim
Grafikladen angegeben, springt das Programm ins Meni zurick,
ebenso bei »device not present error« 0.4, Bei anderen Fehlermel-
dungen wird das Programm (vorsichtshalber) beendet.

Zur spéteren Benutzung der gespeicherten Wege muB nur
noch Ways geladen werden sowie die entsprechende Datei mit

- 3. Th
im Wege-Editor kiinnen Sie Grafiken als Hilfe dazuladen.
Dann miissen Sie nur noch die Konturen entlangfahren.

den Wegdaten. Dies muB in jedem Fall in Bank 1 erfolgen, sonst
wiirde nichts funktionieren!

in dieser Bank sind die Daten im allgemeinen gut vor Uber-
schreiben durch Grafik oder Basicprogramme geschiitzl. Ledig-
lich bei groBen Variablenmengen in Basic-Programmen kiinnen
Uberschreibungen stattfinden, aber auch nur bei sehr langen
Wegedateien. Durch die &konomische Speicherplatzausnutzung
wird in der Regel nicht die gesamte Bank 1 gebraucht. Ways be-
legt den Bereich $1300 bis $1745, die Weagedaten liegen ab $0C00
in Bank 1, von $0BEB bis $0BFE befinden sich die Anfangsadres-
sen der zehn Wege in der Form Low-THighbyte. {hl)

Wo ist das Listing?
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Actionspielfreunde aufgepal3t! Auch in Basic las-
sen sich schnelle Spiele programmieren. Die Grafik
ist zwar nicht optimal, aber das tribt die Spielfreu-
de wenig.

iar Jahre 20-Zeiler ist eine echi lange Zeit fir einen Wettbe-

werb. In dieser Zeit wurden wir mit Hunderten von Program-

me bombardiert. Die besten haben wir veriffentlicht. Undes
waren wirklich sagenhafte Ergebnisse dabei! Aber jelz! wollen wir
Platz schaffen fiir sinen neuen Wettbewerb: den 5 KByter. Auf die
on-Zeiler verzichten wir jedoch nicht, es gibt in Zukunft immer
noch den besten 20-Zeiler des Monats! Und hier ist er.

s The Snake —e—————————

«The Snake= ist ein Actionspiel frei
von autwendiger Grafik, vollstdndig in
Basic geschrisben und dennoch
enorm schnell.

Ohne Essen und Trinken verhungert
selbst die asketischste Schiange. Sie
gind nun verantwortlich fir die klgine,
sich windende Kreatur,

Das Programm mu8 mit dem Check-
summer abgetippt werden. Nach dem
Start mit =AUN« erscheint das Spiel-
feld. Ein Punkt symbolisiert die
Schlange. Zu Beginn des Spiels ist sie
nur ein Punkt. Er wandert ziellos Gbar
den Screen auf Futtersuche. Das Fut-

Christian Wolf,
Lemwerder

X
lli‘lllll.'l:

The Snake. bitte mit dem Checksummer singeben

1 T=3:POEKE 53288.2:POKE 53281 ,@:PT=0:FOR G
=@ TO 73:READ U:POKE 12286+G, U:NEXT:V=1E

<147>

@

PRINT"{HHITE.GLR.RESDN.EED.SEPACE}EEUHE(

ASPACEILIVES(ZSPACE}<<SMAKE BY CH.WNOLF>>

W pP=PT-1:F=1:POKE 58285,

3 FEINT"(RED.EEDGHN.R?EDN.ESEP&CE.R?GFF.HH
ITE2 5

4 POKE 2623,V:IF T=@ THEN FOKE @.32:PRINT"
CHOME, 2DONNI “TAB(15) "GAME OVER" :PRINT“CH
OME , EVS0OM . RED, LEFT2 " { PT+1: END

5 D:l:E:11!:2@!1:12:KU:EGrYU:IHEFDKE 16384
JEKD:POKE 2@488.Y0:BL=42:GOSUB 2@:G0SUB 1
5 154>

g AD=1024+X+4@xY:1F PEEK(AD}=42 THEN C=C+1

i ]

<@@A4:

<@Z6>

C@FEB>

:BL=42:G0SUB 15:BL=B6:005UB 16 <@EE>
7 IF PEEE{AD)}<>32 AND PEEE({ADI<>42 AND C>1

THER T=T-1:GO0TO 14 CATE>
8 N0O=X:YO=Y:POKE o8 C:POKE 24578, X:POKE 2

BETZ2,Y:i1BY8 12288: J=PEEK({5632@? £153%
g IF J=125 OR(R=3 AND J<»126 AND J<>125)TH

EN ¥=X-1:R=3:IF X=-1 THEN T=T-1:G0T0 14 <@37>

1@ IF J=1189 OR(R=4 AND J¢3128 AND J<»125)T

HEN X=X+1:R=4:IF X=4@ THEN T=T-1:1G0T0O 1

4 <@ESHE>
11 IF J=128 OR E=1 THEN Y=Y-1:R=1:IF ¥=0.T

HEN T=T-1:80T0 14 <@l
i2 IF J=125 OR R=2Z2 THEN Y=Y+1:RB=2:IF Y=24

THEN T=T-1:Q0T0 14 <2125
13 QOTO B:DATA 1?2.H.Ei.l?éqﬁ.ﬂﬂ.24r32.ﬂéﬁ

.2551159.32.32.21E.255.1T31ﬂ.95 £143%
14 PT=PT-1:G0SUB 15:FOR A=0 TO BEStPOKE 532

Bd,18:PCKE 53200, 2 :MEXT: F=@:GOTO 2 <158
15 PT:PT+1:FRINT“{HﬂmE.RHSGH.RED.LEFT}“:FT

,T1"CWHITE}":IF F=@ THEN RETURNM: GREENFE

03 OF X-RATED CETT>
18 1R=INT:RHBtL}-24J:KR:1NT¢RNDt1:*4B?=9=T

PedG+1@244+XR: IF PEEK(@) <232 THEN 16 CEILY
17 DATA 165.255.157.B.Ei.1?3.ﬂ.112.15?.ﬂ.a

d.134,253,166,253,189,08.64,188,183 <@Ta>
18 DATA E.Bﬂil?ﬁ.z4.32.243.255.153.113.32.

o1@,255,188,253,208,233,162,8,1848,1 <173»
18 DATA B4.157,8,64,1898,1,6@,157,8.86,232,

228,255, 288,238, 96, @: FOKE &, BL: RETURN <2393
2@ POKE 55272, 21 :PRINT " {HOME, 2DOWNIGEET REA

DY":FOR O=8 TO 4808 :NEXT : PRINT " (HOME, 2DO

WH . BSPACE}" : RETURN <218

ter wird symbaolisiert durch einen Stern. Mit dem Joystick in Port
5 kénnen Sie die Schiange, die durch jede Futtergabe um einen
Punkt wichst, steuern. Gemeinerweise tauchen nach jedem
Wachstumsschub neue Hindernisse aul. Bei deren Berlhrung
beginnt das Spiel von vorne. Genausowenig darf das Spielfeld
verlassen werden, Anfangs, wenn die Schiange nur aus ginem
Punkt besteht, kann man auch zuriickkrabbeln, aber schon nach
der ersten Fitterung bleibt dieser Weg versperrt. Eine Berlhrung
der Schlange mit sich selbst bedeutet den sicheren Tod. So ungif-
tig scheint das Tierchen wohl nicht!

Hat die Schlange dreimal ihr Leben bei Beriihrungen oder =Sei-
tenaus« ausgehaucht, ist das grausame Spiel zu Ende. Jetzt |aBt
sich das Programm nur durch erneute Eingabe von =AUN« star-
ten.

WEISST D1 SCHOMW DAS
NEUSTE 7 |CH HABE
EIMEN COMPUTER-CLUE
GEGRUNDET !

SIND SCHOMN
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LIST 2000

Dieses kurze Tool macht Programme besser lesbar.
Es formatiert Listings von Programmen im Spei-
cher oder direkt von Diskette auf dem Bildschirm
oder einem Drucker, auf Wunsch mit farblich her-
vorgehobenen Befehlswértern und REM-Kommen-
taren. Dabei werden FOR..NEXTSchleifen sowie
IE THEN-Konstrukte (bersichtlich eingertickt.

von Nikolaus M, Heuslar

grammierung jedes vermeidbare Byte singespart, so dafl
das Programm spater zwar lauft, aber weder REM-Kom-
mentare noch Leerzeichen enthalt. Sollen jetzt noch Anderungen
vorgenommen werden, beginnt das grofie Ratselraten. Mit LIST
2000 ist alles anders. Die Listings werden leichter lesbar, die Pro-
gramme wieder verstindlich. Geben Sie beispielsweise das Pro-
gramm
10 FORI=1TO10:FORI=BTOISTEP=2; PRINTL: PRINTJ : HEXTY s NEXT]
gin, wird es mit Hilfe von LIST 2000 so dargestelit:
1 FOR T= 1 TO 10:
FOR J= £ T0 3 STEP - 2:
PRINT I:
PRINT I:
NEXT J:
NEXT I
Schileifen werden also eingeriickt. Programmierer, die mit
strukturierten Sprachen wie PASCAL, MODULA-2 oder C arbei-
ten, machen von solchen Einriickungen gern Gebrauch, um das
Programm auch optisch an seine Logik anzupassen. Der Editor

w ar kennt das nicht: Im Eifer des Gefechts wird bei der Pro-

Gut lesbar und Variationsmoglichkeiten mit «LIST 2000«

des CB4 wirft solche Leerzeichen leider gnadenlos heraus, Zel-
len. die iiber mehr als zwei Bildschirmzeilen reichen, sind schon
gar nicht méglich.

Das Schone dabei ist, daB auch die Anwendung van LIST 2000
vollkomman unproblematisch ist. Nach abtippen und speichern
{natdirlich mit dem MSE}) und laden, raserviert das Hilfsprogramm
jetzt sinen Bereicham Ende des Basic-Speichers und kopiert sich
an diese Stelle. Eine Einschaltmeldung erscheint, und der CLR-
Befehl wird durchgefithri. Jetzt soliten Sie mit NEW das Ladepro-
gramm ldschen.

Das Programm ist ab jetzt aktiv und wartet im sHintergrunds
darauf, daf Sie den LIST-Befehl eingeben. Das Listing wird nun
formatiert ausgegeben. Alle bekannten Funktionen von LIST blei-
ben erhalten. Viergewissern Sie sich vor dem Ausdruck eines Li-
stings aber, daf die weiter unten erklarte Farb- List-Funktion abge-
schaltet ist (nach dem Laden von LIST 2000 ist das standard-
méBig der Fall).

Eine neue Option wurde eingebaut: Hinter LIST kann anstelle
der Zeilenbereichsangabe in Anflhrungszeichen gin File-Name
und eine Gerétenummer angegeben werden. Haben Sie alsodas
Basic-Programm »SORTER« aul Diskette und wollen es formatierl
ausgeben, tippen Sie nur.

LIST "SORTER";8

Sofort legt das Laufwerk los und sucht Ihr Programm. Eine

{Iberschrift, die den File-Namen und die hexadezimale Start-
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adresse (normalerweise $0801, also 2049) enthalt, erscheint. Die
Druckerausgabe ist bei dieser Option nicht mbalich, dafir wird
das im Speicher stehende Programm nicht zerstirt. Sie konnen
auf diese Weise sogar das Directory der singelegien Disketle an-
sshen. dazu schalten Sie im Setup-Mend die Funktionen »Skip
Space« und »Format Linenumbers« aus (s.u.) und geben dann
gin:

LIST 7878

Alle fiir das Listen des Programms im Speicher zuschaltbaren

Optionen gelten auch fir dieses LISTen. Neu ist auch, dai hinter
LIST evil. noch vorhandene Befehle brav ausgefiihrt werden. Sie
kinnen den LIST-Command ab safort jetzt auch im Listing einset-
zen. Die meisten gangigen LIST-Schutzverfahren, beispielsweise
das bekannte
10 REM <SHIFT L>
bringen den C64 unter LIST 2000 nicht mehr aus der Auhe, Soll
das Listing an einer bestimmten Stelle angehalten werden, betati-
gen Sie eine der beiden SHIFT-Tasten. Die Auflistung stoppt, bis
Sie die Taste wieder loslassen. Mit < SHIFT LOCK> wird dauer-
haft unterbrochen. Nach wie vor |48t sich die Anzeige mit
< CTAL> verlangsamen oder mit der STOP-Tasle abbrechen
(letzteres allerdings immer nur am Ende einer Basic-Zeile). Nach
einem Reset kann LIST 2000 mit dem Befehl SYS 39235 wieder
aktiviert werden, allerdings nur, wenn Sie noch kein neues Basic-
Programm geladen oder Textoperationen durchgefihrt haben.
Das Tool belegt im Speicher den Bereich von 39235 bis 40959,
Wie bereits erwdhnt ist es moglich, einzelne Features dieses Utili-
ties abzuschalten. Dazu dient das Setup-Menti, das durch Einga-
be eines Ausrufezeichens (l) gefolgt von < RETURN = aktiviert
wird.

Meben den Optionen stehen die augenblickliche Einstellungen
(der Kasten zeigt die Grundeinstellung nach dem Laden von LIST
2000). Mit den Buchstabentasten von <A> bis <L> mitfohne
~SHIFT> kénnen Sie auswihlen. Mit der RETURN-Taste wird
das Menii mit den neuen Einstellungen verlassen. Es ist auch
méglich, LIST 2000 ganz abzuschalten. Dazu verldBt man das
Setup-Menii mit der Taste < RUN/STOP = . Die neuen Funktionen
sind jetzt nicht mehr aktiv, ebenso ist es nicht mehr maglich, mit
dem Ausrufezeichen das Meni aufzurufen. LIST 2000 kann ggf.
mit S¥5 39235 wieder gestartet werden.

s Setup fiir bessere Ergebnisse s
Da das Utility Basic-Zeilen in weit mehr als zwei Bildschirmazai-
len aufteilen kann, ist es natirlich nicht mehr moglich, so ange-
zeigte Listings am Bildschirm zu editieren. Vor Anderungen am
Programm milssen Sie daher wie beschrieben {oder mit SYS
58451) LIST 2000 abschalten und dann nochmals LISTen.
Nun zu einer Beschreibung der einzelnen Mentpunkie:
A - INSERT SPACES (Leerzeichen einfiigen)

Bei »Ya fligt der Computer beim LISTen hinter jedes Betehlswort
gin zusitzliches Leerzeichen ein und erhdht dadurch die Lesbar-
keit.

B - SKIP SPACES (Leerzeichen (berspringen)

Unterdriickung von allen Leerzeichen, die auierhalb von An-
flihrungszeichen stehen. Die Leerzeichen aus < A= sind hiervan
nicht betroffen.

C - FORMAT LINENUMBERS (Zeilennummern formatieren)

Basic-Zeilennummern rechtsblndig formatieren, Die Werte
werden dabei von links mit bis zu vier Leerzeichen aufgefulit. Bai
N« arscheinen die Zahlen wie gewohnt linksbindig.

D - INDENT FOR..NEXT (FOR..NEXT-Schieifen ginrdcken)

Hier kann nicht nur zwischen =¥« und N« umgeschaltet wer-
den, sondern die angezeigte Zahl 188t sich zwischen 0 (Funktion
abgeschaltet) und 9 veriindert. Sie gibt die Anzahl der Leerzei-
chen an, um die das Programm FOR.. NEXT-Schieifen ainriickt.
Voreinstellung ist der Wert 4. Derveranderte linke Rand geht unter
Umstanden auch Ober mehrere Programmzeilen, da dies for
FOR..NEXT ja erlaubt ist. Fehlt zu einer FOR-Schieife der NEXT-
Befehl. bieibt die Einriickung bis zum Ende des Listings erhalten.
S0 lassen sich auf einen Blick Programmierfehler gder schlampi-
ge Programmierung aufdecken.
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E - INDENT IF.THEN {IF THEN-Befehle einriicken)

Anhnlich wie FOR._NEXT-Schieifen konnen auf Wunsch auch
|E THEN-Befehle eingeriickt werden, allerdings nur filr eine Pro-
grammzeile (Bereich 0 bis g)

F - BIP COLONS (Doppelpunkte trennen)

Dieses Feature bewirkt, daf nach jedem Doppelpunkt {auBer in
Anfohrungszeichen, hinter REM oder DATA) aine neue Druckzeile
begonnen wird, jeder Befehl also in einer gigenen Zeile steht,
Stellen Sie diesen Schalter auf »N«, wird gleichzeitig die Option
<D= (INDENT FOR..NEXT) abgeschaltet. Andere Funktionan
kiinnen dann zwar durchaus noch aktiv sein, aber manche von ik-
nen (etwa INDENT FOR..NEXT oder RIP NEXT) fihren so zu un-
sauberen Listings.

G - RIP IF. THEN (IF. THEN-Befehle trennen)

Durch Wahl von =Y« weisen Sie an, daB IF.T HEN-Befehle ge-
trennt werden. Bedingung und Befehl(g) stehen so bersichilich
unterginander. Beispiel:

10 IFA=ATHENGOSUB20:T=4: FORI=1TO10:A(T)=0:NEXT
20 END

technischen Griinden wird bei IF..GOTO nicht getrennt.
H - RIP NEXT (NEXT-Befehle trennen)

LIST 2000 trennt kombinierte NEXT-Befehle (NEXT A.BC) in
mehrere Zeilen auf und macht so die Verschachtelung noch deut-
licher.
| - PHANTOM HEADLINE {Uberschrift beim Listen von Diskette)

Auch die Uberschrift, die der Computer bei der Betriebsart LIST
* DATEINAME * 8 erzeugt und die den File-Namen und die Start-
adresse enthalt, kann auf Wunsch abgeschaltet werden. Dazu
wird dieser Schalter auf »N« gestellt.

J = LEFT MARGIN (linker Rand)

Um beim Listen auf dem Drucker einan linken Heftrand (von 0
entspricht kein Rand bis max. 8) zu erzeugen, andern Sie die hiar
angezeigte Zahl. Sie gibt den Druckrand in Leerzeichen an.

K - RIGHT MARGIN (rechter Rand)

Der rechte Rand 148t sich von 0 bis 99 einstellen, er muf aller-
dings immer groBer als der linke Rand sein, sonst nimmt das
Menii die Einstellung nicht an. Der rechte Rand gibt die absolute
letzte Druckspalte an. Solite der rechte Rand In ginem Literal

wird zu (String in Anfihrungszeichen, zum Beispiel hinter PRINT) ausge-
10 IF A= 4 |Gt werden, gibt LIST 2000 am Anfang der Zeile noch ain Génse-
THEN GOSUB 20: tiilBchen aus, um nach dem Zeilenumbruch den Quote-Maodus
ey T e wieder einzuschalten. Nur dadurch ist gewahrleistet, daf auch in
Vi FOR I= 1 TO 10: dieser Zeile evil, im Text enthaltene Cursor-Steuerzeichen nicht

PEL NI E T ausgeflhrt, sondern angezeigl werden.

oo e NEXT L - COLOR LIST (tarbliches LISTen)

20 END Basic-Befehle und Text hinter einem REM farblich hervorhe-
Die erwahnie Trennung nimmt der C&4 in diesem Beispielnach  ben. Schalten Sie die Farb-LIST-Funktion ein, schaltet der Com-
der Bedingung A=4 vor. Die Einriickung, die hier durch die fint  puter nach Eingabe sines LIST-Befehles den Bildschirmhinter-

Punkte dargestelit wird, kann mit der Option <E > verdndert,
wéahrend die vier Kommas bei der FOR..NEXT-Schieife von Op-
tion <D= beeinflubt werden. In der Praxis werden beide Symbo-
le (Punkt und Komma) natirlich durch Leerzeichen ersetzt. Aus

grund schwarz. Die Uberschrift bei LISTen von Diskette sowie die
Kommentare hinter REM und der Direkimodus werden in leuch-

tendem Weil dargestellt, der normale Text in Mittelgrau und die
(pk)

Befehlswarter in Hellgrau.
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Programme C 64

2-KByter sind schnell abgetippt, haben hohen Un-
terhaltungswert oder sind sehr nitzlich. Gewon-
nen haben diesmal Jiirgen Widmann-Rau und Chri-
stian Dombacher.

— N [, T Hipiﬂ e = =

Bei »Flip itl« missen Sie versu-
chan, Quadrate mit dem Cursor 8o Zu
ordnen, daf die Kugel durch die rote
Rinne ins Ziel rollen kann, Am Anfang
des Spiels liegt die Kugel in einer
Sackgasse. Das ist der Startpunkl
Die Kugel muf in die andere Sackgas-
se gebracht werden, Dies geschieht
per Curseor, der Felder vertauschen
kann. Der Spiel-Cursor wird mit dem
Joystick in Port 2 gesteuerl. Wenn das
leare Feld sich neben dem Cursor be-
findet, wird auf Knopfdruck das Feld
unter dem Cursor mit dem leeren Feld
vertauscht. Solite sich auf dem Feld
unter dem Cursor die Kugel befinden, wird diese mitverschoben,
was fiir die Losung mancher Level sehr wichtig ist, Bevor die Kugel
aher losrollt, haben Sie etwas Zeit (bis TIME auf0 herabgezéhltist)
um das Level zu ordnen. Sind Sie schneller, kinnen Sie miteinem
Druck auf < SPACE > die Kugel sofort starten. Nun beginnt TIME
nochmals herunterzuzihlen. Bis sie auf Null ist, missen Sie das
Ziel erreicht haben und die Kugel durchs Labyrinth dirigieren,
sonst verlieren Sie einen Ball. Fir jede 1000 Punkte gibt es einen

Jirgen Widmann-Rau,
Blaubeuren

SCORE
TIME
BALLS

pBa48

Level 4 ist was fir helle Képle

Bonusball, Das Aussehen der Levels kann man wia folgt nach ai-
genen Vorstellungen éndern: Die Levals liegen ab 3843 (Hex.
$0f03) im Speicher und bendtigen jeweils 13 Byte. Die ersten 8
Byte sind fiir die verschiebbaren Felder vorgesehen. Dabei bend-
tigt jedes Feld ein Nibble (H albbyte). Danach haben die néachsten
sechs Nibbles folgende Bedeutungen: Startfeld x, Startfeld v,
Startzeichen Zielfeld x, Zielfeld y, Zielzeichen.

Die letzten beiden Bytes enthalten die beiden Zeiten (sieha da-
zu Bild rechts). Es kbnnen leider nicht mahr als 19 Levels verwaltet
warden. Viel SpaB beim Schieben.

Ausgabe 2Fabruar 1893

Levelblicke Zielblicke

-
83 : 51
h6 n 52

: 33

_ B—u1

53 57

Beispicl-Level

x1 ¥ x3 x4

$04  §42
£56° 865
56 §F5
$12° 503
$03 550
l Startfeld xj U— Zielzeichen
Startfeld ¥ - Zielfeld y

Fielfeld x

Starteeic

So sind die Level von «Flip itl= aufgebaut

e ], Plotz: Sir-Hufpodk sessssmmsmm—5"n
Kiirzer, noch kirzer — am kirze-
sten! Oder geht's noch kirzer? Es
geht, und zwar mit »Sir-Hufpacks. Un-
ser zweiter Platz sorgt fir Kompres-
gion der Daten und so flir mehr Platz 7
auf Disketten. AuBerdem lassen sich
Programme schneller laden. Mit ei-
nem neuen Packalgorithmus wird die
letzte »Luft« aus den Programmen
herausgeholt. So packt der Egual-
Charpacker gleiche Zeichen, der Se-
quenzpacker geht auf gleiche Pro-
grammsequenzen los und der Huft-
manalgorithmus verkiirzt die Wortlangen oft auftretender Bit-
Wérter. Was will man mehr? Geladen und gestartet wird das Pro-
gramm mit
10AD "SIR-HUFPACKy ", 8,1 und RUN
Sogleich kann der Name des 2u packenden Files angegeben
werden. Es darf den AdreBbereich von $0200-§FFFF ausfiilen.
Zunéchst wird das File gescannt, d.h. die optimalen Bil-
Wortlangen werden ermittelt. Danach erscheint eine Tabelle auf
dem Bildschirm, Oft auftretende Nibbles erhaiten kiirzere Bit-
Kombinationen, seltenere Nibbles werden durch langere Bit-
Warler arsetzt. Je stérker die Lingen der Bit-Waorter differieren,
desto besser das Packergebnis. Im schlechtesten Fall gibt es nur
\iererkombination, dann kann man das Packen getrost verges-
san. Deshalb auch die Frage, ob gepackt werden soll oder nicht.
Entscheidet man sich fiir <Y >, beginnt nach Eingabe der Start-
adresse und des Prozessorstatusregisters der Packvorgang. Es
wird direkt von Disk gepackt. Danach wird der Name verlangt, un-
ter dem das File auf Disk gespeichert werden soll. Fertig! (Ib)
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Programme C 64

Furbenp?gghieditor

Der »Extended-Color-Mode« kommt auf dem C 64
seften zum Zug. Um die erweiterten Farben zu be-
nutzen, braucht es namlich einigen Aufwand. Mit
unserem Tool erledigt man die Aufgabe spielend.

von Markus Stephany

braucht der User nur Bit 6 im VIC-Register 17 (53265/hex.
$d011) zu setzen. Dann hat er die Moglichkeit, vier Grundfar-
ben und eine dazugehérige Hintergrundtarbe fir Zeichensétze zu
nutzen, d.h. man hat eine Farbe mehr als im Standard-Mode. Da-
mit lassen sich farbenfrohe Zeichensatze zaubern, die wie Hires-
Multicolor aussehen. Eine Einschrénkung gibt es allerdings: Nur
die ersten 64 Zeichen kbnnen zur Darstellung verwendet werden,
da der C64 die restlichen Zsichen zur Darstellung der vierten Far-
be braucht.
Der ECM-Editor unterstiitzt den erweiterten Modus auf dem
C64 und hilft beim Editieren von Screens.
Das Programm ist zwelgeteilt, in das Hauptprogramm und dia

u m den Extended-Color-Mode auf dem C&4 zu nutzen,

¢ COMMOPORE B4 BASIC U2 0w

|4
SYSTEH 48911 BASIC BYTES FRE!R |

LLOAD

CHING EOR EXT . 1*
yIMHGOT FOUND ERROE

READY .

Der Zeicheneditor des ECM-Tools

Speicherbelegung und Tips
Der Zaichensatz liagt ab $2000 unter dem AOM, das Video-RAM,

der Basic-Speicher und der Kassettenputfer sind nicht benutat.

-Soliten mehr Zeichen bendtigt werden als im Screen verwendet
werdan {z.8. fir Elngaben), dann sind alie benditigten zusatziichen
Zeichen In eine oder mehrere freie Zeile zu schreiben und Im Editor
mit Freizeichen zu Oberschreiben. Sie werden in den ECM-
Zeichensatz (iberiragen und kénnen spéter eingesetzt warden. Um
die ASCII- bzw. Bildschirmoodes der =unsichtbaren= Zeichen 2u ermii-
tein, benutzi man das Programm <EXTFINDER-. Eswird normal gela-
den und mit <RUN> gastartet. Mit < + > und <-> blaftert man zwi-
schen den Zeichen und mit den Tasten <0>, <1>, =2>und <3>
wihlt man die Farben. Die angezeigten Codes for Bildschirm und
ASCI kann man sich nalieren und spéter als Stringvariable im eige-
nen Basic-Programm weiterverarbeiten.

Eingabehinweise

Die Listings 2 bis 3 werden mit dem MSE V2.1 eingageben.
EXTFINDER Ist ain Hilfsprogramm zum Finden von Zeichen (s.0.).
fuwis Platzgriinden findet man es aul unserer Programm-Service-Disk.
Das Listing 1 ist sin Basic-Listing, das gespeicherte Sereans d! und
anzeigt, Es solite mit dem Checksummer abgetippt warden, |

System-Sprites. Das Tool wird nach folgendem Muster geladen
und aktiviert:

LOAD "EXTENDE | °,8;1

I0AD "EXT.SPRITE",B8,1

SYS 49152: NEW

Jetzt kann der Editor jederzeit mit < CONTROL> und <F5>
gestartet werden.

Das Programm versucht, den bendligten Zeichensalz ins ECM-
Format zu konvertieren. Unterléuft dabei ein Fehler, wird eine Mel-
dung ausgegeben und der Editor springt ins Basic zuruck. Sonst
wird der Extended-Color-Mode aktiviert und der Editor gestartet.
Im Editor stehen an Funktionen zur Verfligung:

B - Hintergrund

Mit den Tasten =0>, =1>, <2> und <3> kann nun eine
Farbe gewahit werden, die man beim Editieren des Screens ver-
wenden will. Sie kann mit < + > oder <-> eingestellt werden.
Mit den Cursor-Tasten J4Bt sich der Cursor aul dem Bildschirm
bewegen und mit den Funktionstasten F1-F7 die gewahlte Farbe
sefzen.

F = Vordergrund

Die Tasten < + > und <-> haben hier (ebenso wie die Cursor-
und F-Tasten) dieselbe Bedeutung wie beim Menlipunkt Hinter-
grund.
G - Zeichen generieren

Nach Anwahl wird das Zeichen unter dem Cursor in den Zai-
chenspeicher dbernommen, Mit <+ > und <-> bildttert man
swischen den einzelnen Zeichen. Im linken Feld sieht man das
akiuelle Zeichen, das rechte Feld ist zum Editieren. Das aktuelle
Zeichen kann in dieses mit < RETURN > libernommen wearden.

Listing 1. So aktiviert man den ECM-Screen in Basic

@ AE-CHE®.1) <H2E>
1 IF A= THEN A=1:LOAD"PIC"+A%.8.1 <178
2 IF A=1 THEN A=2:LOAD"CLR"+A%.8.1 <125
3 IF A=2 THEN A=3:LOAD SET"+A%.8,1 <2257
4 FOR T=@ TO 512:POKE 57344+T,PEEK(S51712+4T

) tNEXT:POKE 53265,PEEK(5326510R B4 €143
5 POKE E48,204:POKE 53272,57:FOKE 58576.PE

EK(SESTEIAND 252 <145
§ FOR T=¢ TO 4:POKE 53288+T,PEEK(53224+T):

NEXT <239>

Im Editier-Feld kann man sich mit einem Mini-Cursor bewegen
und mit <Z> ein Punkt des Zeichens invertiert werden. Mit
< SHIFT> und <RETURN > wird das editierte Zeichen in den
Zeichenspeicher Gbernommen.

C - Zeichen setzen

Hiermit wird das aktuelle Zeichen (unter dem Cursor) in den
Speicher (ibernommen. Hier kann mit den Tasten < + > und
=-= das Zeichen gewechselt werden.

Mit den Cursor-Tasten bewegt man sich auf dem Bildschirm
und mit den Funktionstasten F1-F7 setzt man den gewahiten
Buchstaben.

L - Load

Hier wird das Load-Meni aktiviert. Drei Icons erscheinen. Das
mittlere zeigt an, ob ein Bildschirm oder ein Zeichensatz geladen
werden solien. Die Auswahl erfolgt hier mit den Cursor-Tasten. Im
dritten stellt man mit < + > und =-> den Namen des Files ein.
Die Files haben nur einen Buchstaben als Bezeichnung (revers im
Directory) und den Vorsatz =SET« fir Zeichen und »PIC« flr Bild-
schirme. Zur Ansicht eines Screens missen immer Zeichensatz
und Bildschirm geladen werden. Mit < SPACE > wird der Lade-
vargang gestartet und nach dem Laden der editierte Screen ange-
zeigt.

5 - Save

Die Sicherungsfunktion arbeitet analog zum Laden. Das Pro-
gramm »EXT.MAKEIT= ist &in Basic-Programm, das die herge-
stellten Screens und Zeichensétze zeigt. Die Stringvariable A% in
Zeile 0, muB den Namen des Bildschirm-Files enthalten. Aublar-
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Programme C 64

dem wir das Color-RAM fir den Extended-Color-Mode-Screen  grammservicediskette finden Sie sinen Beispiel-Screen und alle
nachgeladen, das der Editor auf Diskette anlegt. Auf unserer Pro- dazugehorigen Files.

Listing 2

. Das Hauptprogramm des Editors
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Sprite-Move

Um kleine Spielchen zu programmieren, muld man
nicht immer der Maschinensprache méachtig sein
- das geht auch in Basic. ..

VO Jﬁm_—Enh Burkert

Basic—Prugrammisrer schielen oft neidisch ins Maschinen-

sprachelager, da die Herrschaften dort in Assembler mit
Scrolling und Sprites sagenhafte Spiele auf den Bildschirm
zaubarn.

Kleinere Projekte kann man aber auch in Basic realisieren und
auch einige beweagte Objekte mit Hilfe der System-Sprites auf
dem Screen bewegen. Aber keine falschen Hoffnungen: in Basic
erreicht man auf keinen Fall die Geschwindigkeit wie in Assem-
bler und auch Multiplexer fiir Sprites sind nicht maglich.

Wir wollen in dieser Ausgabe ein zweidimensionales Squash-
Spiel zaubern und benutzen dazu zwei Sprites. Das erste stellt
den Ball dar und das zweite den Schidger. Der Schldger wird mit
einem Joystick bewegt.

Als erstes wird in unsererem Demo-Programm die Spielflache
aufgebaut (ab Zeile 550). Alle bendtigten Variablen werden als
ndchstes initialisiert, Wir arbeiten mit Variablen, da der interpretar
mit ihnen schnefler ist, als mit Festzahlen. Die Intitialisierung er-
folgt in Zeile 170 und 180. Die Bedeutung der Variablen kann man
der Tabelle 1 entnehmen.

In Zeile 220 bis 320 werden die Sprites positioniert, angeschal-
tet, ihnen die Form zugewiesen und der Multicolormodus ange-
schaltet. Die Sprite-Form der Kugel wurde mit einem Sprite-Editor
gezeichnel. Sie wird in Zeile 120 nachgeladen. Der Schidger wird

Squash aus der Vogelperspektive

inden Zeilen 610 und 620 kreiert. Die beiden Sprite-Formen befin-
den sich in Block 254 und 255, die sich ab 64 x 254 = 16256 bzw,
64 x 255 = 16320 befinden. Dieser Bereich liegt mitten im Basic-
Speicher, wird aber nicht durch das Programm Oberschriaben.
Sollte |hr eigenes Basic-Programm diesen Bereich nutzen, mis-
sen Sie die Sprite-Daten in andere Bereiche ablegen. Zur Erkla-
rung der verwendeten Sprite-Register dient Tabelle 2.

Fir die Steusrung der Bewegung der Kugel sind die Zeilen von
70 bis 410 verantwortlich. Durch Verénderung der Register flr
die X- und Y-Kpordinate des Sprites 1 bewegen wir die Kugel. Die
Werte werden in 370 berechnet und in der folgenden Zeile wird
Gberprift, ob die Kugel die rechte oder linke Begrenzung des
Spielfelds erreicht hat. Ist das der Fall, kehrt sich die Schrittweite
fir die X-Bewegung um. Die Zeile 390 prift dann, ob die Kugelam
oberen Rand des Spielfelds ist. Auch hier wird die Schrittweite
umgekehrt und der Ball fliegt nach unten. Die nachste Zeile
checkt, ob der Ball auf der Héhe des Schlagers ist. Wenn ja, wird
das Programm in Zeile 670 fortgesetzt und dort geprift, ob as ai-
nen Kontakt zwischen Ball und Schldger gab. Dazu wird das VIC-
Register 30 ausgelesen und mit 3 ausmaskiert. Gab es eine «Ball-
berihrung=, wird das Vorzeichen der Schrittweite fir die Y-
Bewegung umgekehrt und ganz normal das Programm forige-
setzt, sonst springt der Computer in < READY =,

Listing 1. «Basic-Game« mit dem Checksummer ablippen

1d@ EEM SPRITEDEMO BY LED - 64'ER/B3 <@EaT>
118 V=53248:REM VIC-BAGSIS <181>
12¢ IF LL=0 THEN LL=1:LOAD"KUGEL"™.8:1 <2@8>
138 GOSUR 550:REM SPIELFELD PRINTEN <1775
140 <116>
15¢ REM VARIABLEN INITIALTISIEREN <@15>»
16@ : <136>
178 LI=26:RE=214:0B=521UN=216:51=18¢ <255
188 X=LI:Y=0B:D=1:T=1:8=1 <@35>»
194 : <188
20@ REM SPRITES INITIALISIEREN <138%
214 : <188»
22@¢ POKE V,LI:POKE V+1,0B:REM SPRITE 1 <131»
23@ REM SETETEN <@E1>»
24@ 1 <216
25@ POKE V+3.223:POKE V+2.51:REM EPRITE 2. <@12>
26@ REM SETETEN <@83>
278 <248>
28@ POKE V+21,3:POKE V+28.1:REM EPRITES
AN+MULTICOLOR <117>
20d <@L1Z>»
3@@ POKE 2@4F,255:POKE 2041 .254 < @43 >
31a : <@32>
32% POKE V+39,11:FOKE V+48.1:REM SPRITE- <215>
33 POKE V437.1:POKE V+38,12:REM FARBEN <@83>
344 <@ABZ>
350 REM KUGEL BEWEGEN <174>
3E@ <@82>
373 POKE V+3@.@: X=X+D:Y¥=¥+T <@21>
38@ IF ¥=LI OR X=RE THEN D=D#{-1}:00TQ0 418 <228)
38@ IF Y=0B THEN T= 1:G0TO 418 <188
48@ IF Y>UN THEN E7@ @25

410 POKE V.X:POKE V+1.Y <@S5>
428 <1425
430 REM JOYSTICE-ABFRAGE <1883
4408 ¢ <1B82>
458 J=PEEK(56328) <187>
480 IF J=123 THEN 5=-1:G0TO 488 £1B7>
478 IF J=119 THEN 5= 1:G0TO 488 222>
488 GOTD 370 <@26>
486 S1=51+48:1F 81=LI-1 THEN S1=LI <@12>
S@@ IF 51=188 THEN S51=185 <1B83>
S1¢8 POKE V+2,51:G0TO 378 £145>
524 < 244>
538 REM SUB ROUTINE KASTEN ZEICHNEN <123>
348 = < @a8 >
558 PRINT {WHITE.CLR}Z¥¥¥Y Ty Y T IRy aT
TR <156>
268 FOR I=1 TO 2@ <@AT1»
378 PRINT"F{235FACE}W" <139>
588 NEXT <@82g:-
380 PRINT“®HL23ISPACEIR" <144>
E@E POKE V+32,8:-POKE V+33.0 224l
6169 FOR I=@ TO B63:POKE 254%54+1,8 :NEXT <217>
620 POKE 254%64,255:POKE 254%64+1,255: POKE
254%84+2, 255 <18@>»
638 RETURN <180>
B4@ : <198
E5@ REM KOLLISION PRUEFEN <@B61>
BE@ = £128>
67¢ CO=PEEE(V+3@)AND 3:RKEM EKOLLISIONS - <2¢9>
BB REM FRUEFEN <144>
g9 IF C@<>@ THEN T=-1:Q0T0 374@ <@e3s
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Tips & Tricks

Fiir die Steuerung des Schldgers sorgen die Zellen 450 bis 510,
in Zeile 450 wird der Joystickport ausgelesen und in den beiden
folgenden die gedrickie Richiung {iberpriift (links = 123 und
rechts = 119). ist keine der beiden Richtungen gewdahit, wird das
Programm ab Zeile 370 weiter abgearbeitet. Liegt ein Signal vom
Joystick fur die Bewegung des Schiigers an, wird er bewegt, es
sei denn, daf er die Grenzen des Spielfelds erreicht, dann geht
nichts mehr.

Dar POKE V+30,0 in Zeile 370 ischt das Kollisionsregister, da
das Basic des C64 zu langsam ist und bei Fehlen dieses POKEs
nur jede zweite Kollision erkennt. User, die inr Basic-Programm
mit einem Compiler in Maschinensprache umwandein wollen,
miissen diesen POKE aus dem Programm entfernen, sonst lauft
das Compilat nicht ordentlich.

Natiirlich sind noch Optimierungen des Listings méglich, die
das Programm beschleunigen. Far die Erweiterung des kleinen
Spiels stehen noch viele Mbglichkeiten offen, was aber zu Lasten
der Spielgeschwindigkeil geht.

Die Varioblen

Belegung der Register V+21 und V+28

Register V+28 110

olofofofo
pihododododiodiofiod® -1

Begme ot [1[1[0[ofofo]olo]
| (oo odiofotior =3

Die POKE-Werte fir VIC-Register kommen nach diesem Schema

Die Sprite-Register
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Wenn Sie unsere Assembler-Corner
bislang aufmerksam verfolgt haben,
werden Sie die Programmierung ei-
nes Raster-Interrupts wahrscheinlich
schon im Schilaf beherrschen. Wie
Multicolorgrafiken und normaler Text-
Screen gleichzeitig auf den Bildschirm
gebracht werden, soll uns diesmal
ausfiihrlich beschéftigen.

\BUE

[\

van Peter Klain

\

-
/

|

L

er schon einmal vorhatte, ein Adventure
ZU programmieren, wurde zwangswaise
vor die Wah| gestelll, entweder den nor-
malen LowRes-Modus zu benutzen oder aber mit Multicolorgrafi-
ken um sich zu werfen. Wobei es dann natiriich nicht mbglich war,
wie gewohnt Texte einzugeben. Mit einem kleinen Raster-
Interrupt kiinnen Sie beides haben. In unserer Grafik ist das Prin-
zip schematisch erldutert. Wir zeigen also auf dem Bildschirm
eine Grafik an, bis der Elektronenstrahl eine bestimmite Stelle
Oberschraitet und schalten danach sofort in den Textmodus um.
Zundchst einmal brauchen wir allerdings ein Koala-Bild, das wir
ab Adresse 52000 (dez. 8192) in den Speicher holen. Um dieses
Bild jetzt anzuzeligen, missan wir noch ein paar Klimmzige ma-
chen. Da sin Multicolorbild aus drei verschiedenen Informations-
bltcken aufgebaul wird, missen wir alle drei Blocke an die vorbe-
stimmte Adresse transterieren (ab Label »INIT«). Die Bitmap des
Bildes liegt bereits richtig (ab $2000), der Bereich von $3F40 bis
£4327 gehdrt ins Bildschirm-RAM und die Bytes von $4328 bis
£470F miissen allesamt ins Color-RAM. Starten wir die kieine
Routing, zeigt der C 64 auf dem gesamten Bildschirm unser Werk
an,

Leider funktioniert das Eintippen diverser Buchstaben mehr
schiecht als recht; wirre Farbmuster ohne Sinn und Zweck sind
das einzige, was es zu bestaunen gibt. Das hat auch seinen guten
Grund. Im VIC-Register $0011 (dez. 53248+17) ist namlich stan-
dig das fiinfte Bit (hochaufldsende Grafik) gesetzt. AuBerdem gibt
Bit 4 im Register $D016 (53248+22) dem VIC stindig zu verste-
hen, dafl er gefilligst alles im Multicolormedus anzuzeigen hat.
Genau hier greifen wir mit unserem Trick ein. Wir warten mit ainer
kleinen Schleife auf den ankommenden Rasterstrahl (ab Label
»ST1s) und iibergeben dem VIC danach die Werte fiir unser Bild
(Register $D011/$D018 und $D0186). Die Adresse $D018 gibt dabei
an, wo der VIC die Bitmap unseres Bildes suchen soll (ndmlich ab
$2000). Jetzt warten wir wieder auf unsere Rasterzeile (ab Labal
«5T2+) und schreiben danach wieder die Standardwerte in die ge-
nannten Register. Danach missen wir nur noch Register $0019
léschen (mit INC $D019, auch wenn es noch so erstaunlich Ist)
und in die alte IRQ-Schieife springen ($EA31). Wenn Sie |etzt das
Programm starten, ist der Bildschirm in zwei seperate Bareiche
aufgeteilt.

Sollten Sie kain Koala-Bild zur Hand haben, reicht s, wenn Sia
den Bereich von $2000 bis $xxxx per FOR...NEXT-Schleife mit ei-
nem beliebigen Wert flillen. Sie sehan dann zwar kein korrektes
Multicolorbild, der Effekt wird aber trotzdem deutlich. Sie kénnen
das ganze natirlich auch mit Farben oder anderem ausprobieren,
der Famtasie sind dabei keine Grenzen gesetzt. Natlrlich kiinnen
Sie auch Sprites wie bisher benutzen, lediglich beim Ubergang
vam einem Bereich in den anderen kann es zu sinem leichten
Flackern kommen. Mit diesem Trick lassen sich sogar mehr als
die iiblichen acht Sprites auf den Bildschirm zaubern. Sie mis-

60 FHP

sen lediglich in jedem Bereich die Sprite-Positionen umschalten
und die Sprite-Block-Pointer entsprechend veréandern. Das geht
so schnell, daB kein Flackern zu sehen ist. Benutzen Sie beim
Umschalten jedoch keine Schleifen, da diese zu zeitintensiv wé-
ren. Mit LDA und STA tippen Sie zwar mehr, die bendtigte Zeit halt
sich aber in engen Granzen. Spieleprogrammierer nutzen dieses
Feature oft, um méglichst viele Sprites darzustellen, ohne viel Zeit
in @inen aufwendigen Multiplexer zu stecken.
Basic-Programmierer kbnnen aus Zeitgrinden diesen Effekt
nicht nachprogrammieren, ihn aber trotzdem benutzen, da alles
im Interrupt ablduft. Sie sollten allerdings dann den Basic-Start
auf den Bereich ab Adresse $4800 (dez. 18432) veriegen, da
sonst die Gefahr besteht, das Bild mit Basic-Code zu Uberschrei-
ben. Da jetzt nur noch der Bereich von $0800 bis $0FFF (dez.
2048 bis einschligBlich 4095) fir Sprites oder Zeichensitze zur
Verfiigung steht sollten Sie zusatzlich die VIC-Bank auf den Be-
reich von $C000 bis $FFFF umschalten (mit Adresse $0018 und
$DD00). Hier passen nochmals um die 170 Sprites hinein. Wie
das Umschalten funktioniert und was Sie dabei unbedingt beach-
ten sollten, ist Thema ainer der ndchsten Assembler-Corners.

OBEN SEMEN SIE DEN MULTICODLOR-BLDSCHIRR
UNTEM EIHEM GANZ MORMALEM
Oben ein Koala-Bild, unten normaler Textbildschirm

Der Raostersplit

Wéhrend beim Raster-IRQ einzelne Zeilen abgefragt werden,
teilt der Rastersplit diese zusétzlich in Spalten auf. Das Problem
dabei ist nur, daB der VIC kein Register hat, in dem die genaue
Spaltenposition abgelegt ist; dazu wére er viel zu langsam. Ledig-
lich mit geschicktem Timing ist es maglich die Spaltenposition zu
bestimmen. Mormalerweise wird fir einen solchen Split groBer
Aufwand betrieben. DaB es auch anders geht, bewies uns Sascha
Reichert aus Grevenbroich.

Ein Rastersplit in nur zwdlf Bytes ist rekordverddchtig. Mit
< RESTORE = lassen sich die Farben verdndern.

Achtung! Wer hat Probleme?

‘Sie haben eine INPUT-Routine entwickeli, dia nicht funktioniert?
Einschicken! Das Linienziehen im Grafikmodus klappt nicht? Ein-
schicken! Ihr Sortieralgorithmus weigart sich hartnackig zu sortieren?
EMMMWWMMMWM
wendung; alle Bereiche sind zuléssig.

Schicken Sie bitte Ihr hmm ‘Souree-Listing (Hypra-Ass/
Turbo-Ass/Macro-Ass-Format 0.3.) auf Disk am besten mit Ausdruck,
an untanstehande Adresse. Die interessantestan Problame werden in
Form siner Analyse und eines Listings im Heft vergffentiicht. Einzige
Bedingung: Die talsche Rouline solite so kisin wie méglich sein. Also
bitte keine Anfragen in der Art: »Meine 24 KByte grofe Textverarbei-
tungfl.ll'lltﬂt:-ninrtnlﬁﬂ. Schaut sie Euch doch mal durch und korrigiert
den Fehler

‘Keine Angst: Kein Problem st zu kiein oder zu unbedeutend, um
nmdiﬂlﬂm“wmﬂﬂn

TEXTSCHIRHM W
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Tips & Tricks

[Hochauflisende Grafk|

L_TExthﬂdschm | Raster-IRQ |
Normalerweise ist ein Raster-IRQ nicht sichitbar
Der MSE-Code ist in tinf Minuten abgetippt {Raster-Interrupt)
*gplit soresn/ob)” 1000 108a i0te: gtlm &}i2 gthé ajhx gtkm ajnr Tn 1058: whtq gohy sbq? &oj? g5TE Taed Ta
B = 102¢: ytlm atg2 dku) riim bghl relm 7k 1060: ha7l m77e wuTd cgh? Tair R34 BB
1000: o7pd rdel bhfg J7TA1 bveg h74L g7 103e: coh) srdm b2hn 3fnp 1pxS ujh? de 1078: Telk 2ibd t7m solh hvnp aveh gy
100f: pffq wtbx 1bis gahr 2cho wihd om 104b: gtpm acla sbtg 2ehx mbis wohq ah 1087: goly atTh th7k gwhl d7lp 2aff ec

Listing 1. Der Source-

Code demonstriert die Funktionsweise mil Z

wel

Farben
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*= £1000 : START-ADRESSE LDA #$C8 ;MULTICOLOR
STA $DO16 ;AUSSCHALTEN
INC $D019 :IRR LOESCHEN
SEI :1RQ SPERREN
JSR INIT :BILD INITIALISIEREN OLDIRG JMP $EA31 :ALTER IRQ
LDA #>START :HIGHEYTE
STA £0315 s SETZEN 3 . L - k'vrs 18
LDA #<START ;LOWEBYTE INIT LDA #$00 :SCREEN-FARBEN
STA $0314 :SETZEN STA $D0O20 :AUF
STA $D0OZ1 :SCHWARZ SETZEN
LDA #8381 s RASTER-1RQ
STA $DO1R : ANMELDEN LDA #%1D :BITMAP-BEREICH
CLI : IR0 FREIGEBEN STA $D018 :SETZEN
RTS : ZURUECK
LDA #$3B :BITMAP
e et = e e STA $D011 :ANSCHALTEN
START LOA €538 WARTEN AUF
g5T1 CMP $D012 :RASTERZEILE $38 LDA #5518 ;MULTICOLOR
BNE 5T1 : STA $D016 :ANSCHALTEN
LDA #$1D :BITMAP-BEREICH LDX %£00 ;
STA $D018 :SETZEN LOOP1 LDA %3F40,X :SCREEN-RAM
LDOA #%$3B ;BITMAP STA $0400.X :IN DEN
STA $DO11 :ANSCHALTEN LDA $4040,X :RICHTIGEN
LDA #:18 :MULTICOLOR STA $0500.X :BEREICH
STA $DO16 :ANSCHALTEN LDA $4140.X :AB $0400
STA $0600.X :SCHREIBEN
LDA #$D2 :WARTEN AUF
S5T2 CMP $D012 :RASTERZEILE $D2 LDA $4328,.% ;COLOR—RAM
BNE ST2 : STA $DEB00.X ;:IN DEN
LDA $4428.X :RICHTIGEN
NOFP .WARTEN, UM FLACKERN STA. $D900,% :BEREICH
HNOP :ZU VERMEIDEN 1DA $4528.X :AB $0400
STA $DAOD.X :SCHREIBEN
LOA #%1B :BITMAP-MODUS INYX :
STA $D011 :AUSSCHALTEN BNE LOOP1 :
LDA #%15 :0RIGINAL-CHARSET RTS : ZURUECK
|_ STn EDUlB LE!NELEN‘DEN e £t e e e e e —— e ———— e ——
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| Sinusformii : . :
nige Charketten auf dem Bild- §g; byee st i —
SO (o ENCRs = Different X.Chs: Mmoo & s

racter Position) sehen zwar gut aus, der Reihen. Da mit einem DY PP diese Pixel-Reihen einzein verscho-

DYPP lduft dem DYCP allerdings den benwerden kénnen, veréndern die Zeichen je nach Position auch

“% Rang ab. Neben dem (iblichen Sinus das AuBere. Tippen Sie doch einfach den Source-Code oder das

1 i = MBSE-Listing ab und schauen Sie es sich an, Nach der Zeichende-

Eﬂrdﬂf;,s ﬂga?;}ﬂft:chs?gen {n E??T finition {in unserem Fall @in Karo) und den dblichen Setups (IRQ,

verzogen. Fantastische Effekte sind damit mogilich.  ¢not1 usw.) geht's ans Eingemachte. Zundchst brauchen
wir eine Sinustabelle, in der die Speicherwerte eingetragen sind
von Uwe Michel und Peter Klain (»SIN«). Jetzt holen wir uns schrittweise die 8 Byte aus dem Zei-
= chensatzbuffer (ab $5300) und kopieren sie je nach Sinuswert in
ie immer bei komplizierten Abkirzungen, ist auch das  den originalen Zeichensatzspeicher (ab $3800). Da wir das mit je-
Akronym =DYPP= eigentlich leicht zu erkléren. Ausge- der Character-Zeile machen missen, wird die Routine natdrlich
schrieben heiBt es »Different Y Plot Positions und in  entsprechend lang. An sich ist ein DYPP recht einfach zu pro-
Deutsch nichts anderes als »verschiedene Y-Koordinaten Zei- grammieren, Einziger Nachteil: der immense Aufwand. Wollen
chenpositions. Wer allerdings aus diesem Kauderwelsch etwas  Sie z.B. ein Viertel des Bildschirms aul diese Weise scrollen, ist
entnehmen kann, gehdrt sicher nicht zu den Antangern in der  viel Geduld gefragt. Wie Sie den DYPP nach links scrollen? Ganz
Szene. Gemeint ist die variable Position der vertikalen Pixel-  einfach, nutzen Sie wie beim DYCP das X-Scroll-Register (8D018).

Das MSE-Listing ist in funf Minuten abgetipplt

2000 231e | 2007 j1t3 7ig gblp mngh wpnr SkRT gg 221a: 1Tur 3kak edsr 1¥is dhpr Th76 Td
———————————————————————————— -- | #i0e: J1te 7MMT ghlp Tonem Telr rly el 222h: nxoa 3gp5 oxos Sgy7 ddgb flaf g
th7i qfd4 aé 211d: 7434 r7ix uwtee £ilp odac gfhb fb 22%a: d3th rlyl etws Tlir fizo hmlv {p
17h1 qfdd dl | ZiZe: govp Tyt £71p fody 713) zaba bn 2249: fx2o Imgv fize hlyr £7wr skel es
1 gqfdd Ty 2170 edys ranx sdbo gkhe jite Trhe ch 2258 &Ysh hhya cxna vfhe btlg bd7n cl
5 qrE? g8 2i4a: ghlp jnea Tyir rl7y 7x31 reqx ca 2067 atfT vbpl add? poTh &7dp rhpk d3
7 qtgv 13 2159: wteu Fijip odes qfhg gotk xglb ca 276 apfp Joxp bdig hehw e7lg tfx3 of
ghte achr 7o 2168 utTe £jhl cd¥o gfh7 gbvp biyl be 2285 otom 5gyT d7pb Tha? c3og 3ghl ab
1 Tal] =7n} cx 2177: aplp bndy Td3] e7ra edfs Tqx oq 2294 clma rexv bplg bexn apep rbyE fw
udmx sdnp £l 21B6: sdec gkhe jltp xfho ghlp fnem Iz 22a3: Ttb? {Ppa 7A7T TYIT TIFT bVhb 45
ud7h ehfp bl 219%: Tglr refy 7pil resx utbu fJhL ok 22b2: 7167 Jaxn shep soxq bljg nf?e ab
4oho qqpT es P1al: adbs qfhe gowp 1tyl aplp lndy b) 22el: opos Shib dprr 1iyh eTir rjij €]
J7 gli7 el 2163: 7x3] sasa edfa rayx sdes qued gl 2240: edtr rjah d3sb jlee dhpg 5Sgpé by
divp Tyl as 21c2: etgl =Ths edaq r7ex sd¥c gikhe £ 22df: opmg tfhi b3ks Jehu btja jehu br
egTa rTix 41 21d1: )ltp ffha gblp bpem 7iir 22ee; bxkq nf7e clns 3gya dirr plal] 7o
gblp dnem dg 21e0: I v7qx uten fihc edas qfhe g) 22rd; epwe Tlgqs ft2s pnld gphe poqd Ad
uths fin? fx 21ief: ghvp hiyl 71lp hndy Tp3] saje asz 230e: gxbe Joqh gtho xnyy g72s lmes ot
¥Tip Jndy fr 21fe: edag ralx sdbs qkhf J1tp £fhf ox 271h: Pduh 57ph Tohp abxT 63To 5TEH es
sdoeo gkhg gr 220d: ghlp lnem T4lr r7xy 7331 reyx £3

Der Source-Code im Turbo-Ass-Format

i1k i 5TA E0340.% LOX w500
IHE CLEAR LEK  #500 : CHRREETLOESCHEN
TR Tota | X TE INY STA $3B00.X
B.Y. P, F.-ROUTINE BY LWE MITHEL '932 CPY #8301 IHE
' TWLLITHT. HHE MAP B¥E CLEAR
TURBC-ASS FORMAT. .. DEC MOVEL
[P — LOox e300 JSR TYFP
CHAR LA #4FF {WERTE FUER CHAR LOA #5FR
ATA §5300.% ;1N DIEQEN BE1SP STA 30012
HOYE] = 304 MY sEIN HARAD. ., LOA #< 1RGL
CPY #s08 STA $0314
LOA S§01 1 ZEL CHENY ARBE BNE CHAR LoA &»1RG1
BTA SOZBE i i — STA 40313
JER EES44 JMP SERTE
LON #5000 . CHAR MASKE FUER SE1 1RO SPERREN! ; i —_—
LOY #8000 ¢ DEY.PLP LDA #87F | TIMER
TAY 5TA 3bCap +SETZER DYPP LDX MOVEL
MAP A LD #301 +WUR RRSTER 1RO LOY SIH.X
STh §0400, % BTA ADO1A TULASSEN Lhx §5300 = ERSTES CHMAREVTE
1NY LOM :BASTER TRD BE] AND #EC0 |~ ERSTEZEILE CHAR
TR STh S0 :RASTERZEILE 30 CRA 23800.Y%
STA 0428, LIFA @ 1 ROL STh §3300.Y
1KY STA 0314 LOR 5301 | IWETTES.
T¥A LDA #3IROI AMD w500
STA EDaEBO. XK STA 80315 CRA $380L.Y
LNy S STA §3801.Y
Tik oM Lo id] WENN C= GERUECKT I;DA #3302 .
STH $0478, CHF #30F | FUECHSPRUNE 1N B L2
LAY HHE CoM  TURBO-ASE. . . ONth- 4308 1
T¥A IMP $3000 STA $3801,%
STh SO4A0.K prey e 4 LDA £3303 L]
1Y AND #8CO0
! AR 538037
TYA 1RO INE D019 g
STA SO4CH.X LDA #8518 S e
WY STH $0011 ﬁ; i;f__gq L)
TYA LOAR #EL1F CHARSET BE]1 #3800 ORR $3BD4, ¥
ETA BO4FQ.X HTA 80016 STA E3B04.Y
INY Lok 308 (SIHGLE COLDH 10 s%305 16
TYA STA 80016 . AND $RCD
5TA S0518.% LDR 500 RRHMEN U, HINTEHG, oEA 36097
1Ny STh SDOID  GCHWAREZ ETa 3800
T STA $D021

L=
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Tips & Tricks

LOA $5306 i LOA §5303 ORK §3E0E.Y
AL #5800 RHD #80C OTh 433804.Y
ORA 3806 ORA $3802.Y LOA §5307
STA S3B06.Y STA $3802.7 AND #8503
LD} &8307 4@ LDA $3303 ORM BIEOT.Y
AND E3C0 AND #30C STH £3807.Y
CRA $3807.% GRA ¥3803.Y ATS
STA 33807.Y STA §3803.Y L
i r LA #9304 31N JBYTE 27, %2E,52C.520,5329.327
LDy SIK.X AND #80C JBYTE B26.820.9203.522.521.830
LDA #4300 ORA 83004.Y BYTE £20.%1F.31E.§1E.%1E.§1E
AHD #E30D = ZWEITEZETLE CHAR STA 43804.Y BYTE $1E.51E,$1E, B1F . ¥1F. 820
ORR $3800.% LOA #5303 JBYIE $21,%$22,$23, 824 526,937
STA ®3600.Y AND REOC JBYTE &8, 520,820 §2C. 810, 537
LON $m301 ORA. $3805 .Y .BYTE £30,831.832,833,934,. 634
AND #8530 STA §3808.% BYTE 535,896,834, 535, 536 636
ORR 3801 .Y LDA §5306 OYTE §365,339. £34. 834, §33.832
STR $3801,Y AND ag0C ,BYTE 830, $3F . 520, 83C. 53k, 528
LDA #2302 ORA §3808 .Y UMYTE §36 . 824,823 821 .§1E.61C
AND #%30 STh SIB0E.Y JBYTE S15.819.817,919.813 811
nEA §3A02.Y LDA- $5307 "HYTE 810.80F. 50D, $0C, S0B, §0&
STA 823803.Y KND #30C LDYTE 309, §09. 808 /§0B. S08.508
1.0A 45303 oAk §3907.Y CBYTE $08, 806 80,30, $0B, 800
AND} B30 SThL 3807 .Y JEYTE SO0, $08 . §0F . 414, 511,813
ARA 83803, Y 18X _BYTE S14.#15.917, 518, 515,514
STR S3803.% LDY 8IN.X JBYTE 91B,81C. %10, 81E.81F 81F
LOA ES504 LDhx 5300 'BYTE #0820, §20,820.530,920
AN #EA0 AN #8303 14, TELLE CHAR BYTE $1F,81F S1E.810.81C. 910
CHA $3804.Y ORR B3800.Y VBYTE ELA.S$19,. 817,816,814, 813
STh $3804.Y STA $3600.% _EYTE Bil.S0F.S0E,§0C. EDB. 809
LBk £5309 Lo 5301 BYTE BOA. 304,805  §04. 80T 903
AND #8530 AND _BYTE 801,801, 500, $00.300. 900
OREA BIA05.Y ORA $3801.Y BYTE w00, SO0 801 /8§01.902, B03
STA B3005.Y STA S3R0L.Y "BYTE S04.80%,907 506, $0A. 508
LOA #5306 LOA ¥5302 _HYTE $00.%50F. %11, E13,. 815,917
AND #8530 AND #8500 _BYTE #18.51A, §1C, E1E.§1F. 8321
‘ORA, SABOE .Y ORA $3802.Y (BYTE #21.B24.§25.826.827.528
ATh E3E0L.Y STA 81802, ¥ JBYTE S20. 829 %29.929.92h, §20
L6k §5307 LDA 85303 _BYTE $29.820.$38. 620, §37 820
AND e33O0 150, gand PYTE §25.%24.%23 822,821 .51F
ORA $3807 .Y s o BYTE $1E.¥1D,81C, 510, 514,519
‘BTA B3B07,¥ STA s3809. ¥ JBYTE §16,817.816.815, 815,413
IHY “LDA §8304 JBYTE §15,814.81%5. 515,815, 816
LIy SIM.X AND #8003 CBYTE $i7.517,.41B_81A, 810,810
LOK #5300 ORA 3804, BYTE #1E.$1F. 571.833.835.337

as0C 13.ZELLE CHAR STR S3B04 .Y JHYTE 920, F3N. 920, 5IE 530,832
ORA §3600,Y LOA 8908 BYTE $33.835, 437,838,839 €30
873 $3800.% AND 4303 CBYTE $3C.93C, 530, $3E, 53E. 338
LDh 85301 OFA S3H05 .Y BYTE S3E.$3%, $3E. $3E, 530, 93C
AKD #ROC T $3804 ¥ BYTE 33C,§3H,8359.533.837.836
g—'fl: :33?15% s L0k B5I0E BYTE 34,833,831 927 3FF

: el [ st

S S T e~ i e L

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONMnuin

WWW.64ER-ONLINE.DE

TR F¥AP 63



g — = T i _—:-.._
@ORINED.
\ f TR L e | 5
S\ Jﬂi N LS LA

L =—__ Profi-Ass, Printfox und GigaPaint

»Giga-Paint«, »Profi-Ass« und »Print-
fox« sind Tools, von denen fast jeder
C-64-User schon einmal gehort hat.
_ Wir haben sie fir Sie in die Mangel ge-

L nommen, dabei zwei Patch-Program-
\"—)  me entwickelt und einen genialen Kniff

r'_l’_/'\) entdeckt, der das Arbeiten ohne Joy-
1) stick mit »Giga-Paint« erleichtert.

von Mikolaus Heusler und Swen Friedr.r:.:hs

D ie immer noch sehr weit verbreitete Version 1.0 des Profi-Ass

von Data Becker (zu erkennen am Start-SYS 36864) enthélt
leider einen Fehler, der sich im Assemblierlauf bei der Aus-
wertung bestimmter Dezimalzahlen auswirkt. Steht in einem
Quelltext beispielsweise der Bafahl
LDA 1264
(ladt den Wert des ersten Zeichens in der 6. Bildschirmzeile), wird
im Code daraus
LDA 1265
Der Grund dafir: Die Routing zur Auswertung einer Dezimal-
zahl im Profi-Ass vergiBt an einer bestimmten Stelle, das Carryfiag
zu loschen, wodurch in manchen Féllen das Low-Byte um 1 er-
héht wird. Die Routine staht ab Adressa $9433 und sieht so aus:

LOX #0
STY 4¢  Wert mit Mull vorbesetgen
BTX 4d
L4 SEC
SHC #30 > >0<-< ahgiehen, Ascil -> Hex

BCC 'Ll klelner >>0< <, dann fertig
CMP #0a grober als 9, dann fertip
BCS 11
alhA 19
LDA 4e
FHA
LDA 44
STA 1a
IDX - #03 2 hoeh 3 = 8

L3 ROL ac alter Wert mal 8
AOL 44 Highbyte
BCS 12 =zu grobh, dann Fehler
DEX
BNE L3
PLA
ASL
FHF
CLE
ADC 19

Ziffer puwlschenspeichern
Lowbyte

spelchern

Highbyte merken

nichate Multipliketion

Lowbyta

mal gwel

Status merken

plus neuer Wert

Lowbyte

L5 PHP Status merken

+ waxx hier fehlt ein CLO-Befenl
ADC 4c  plus Lowbyte mal B8

LG 2TA 4o
LDA 1m
ROL
BCS L2

altes Highbyte

mal 2

gu grofi, dann Fehler

PLP ersten Status surlicknolen
ADC #00 ggt. Ubertrag addleren
BCS 1.2 Uberlauf, dann Fehler
PLP sweiten Status holen

64 (AP

ADC 4d plus altes Hignbyte
BCE L2 bel Fenler abbrechen
STA 4d gibt neues Hlghbyte
WY néchete Stelle
EDA v vyt nichate Ziffer holen
BCC L4 unbedingter Sprung
L1 RTS Wandlung beendet
L2 LDX #01 Fehlermeldung Nr. 1

SBE vars Meldung ausgeben

GIGA-PAINT {C>» 1988 HET

O GRAFIK
ZEICHEN
SPRITES

HDD 1
HMOD]
DIRECTORY

DISK-BREFEHI

MONITOR

LAREN
SPEICHERN

6B, O0K.90.08
Giga-Paint der Zeichenkiinstier

Um das bei $945d fehlende CLC einzubauen, wird ein =Ruck-
sack« verwendet, tir den ab dem PHP-Befehl bei LS ($245C) ein
Sprungbefehl nach $9056 (JMP 9056) eingebaut wird, der die Be-
fehle PHP und ADC 4C ersetzi. Im Rucksack bei $9056 erfolgt
nach dem PHP erst noch das fehlende CLC, bevor dann der aus-
siehende Beiehl ADC 4C ausgefihrt wird, Danach springt der
Rucksack zuriick ins Programm bei L6 (Adresse $9451),

In der Praxis bietet sich ein kurzes in Basic geschriebenes
Patch-Programm zur Modifikation des Profi-Ass an (Listing). Dazu
schalten Sie den Computer gin, geben den Befehl
POKE 56, 144 :NEW
um geniigend Speicher zu reservieren und laden dann die alte
Version des Profi-Ass absolut per
LOAD ' "PROFI-ASS™, 8,1

Auf der beiliegenen Diskette lautet der File-Name der unveran-
derten Version =-PROFIASS ALT=, Der Start des Patch-
Programms erfolgt danach mit RUN. Nach Beendigung der Modi-
fikation stehen bereits die Basic-Befehle am Bildschirm, mit de-
nen die gepatchie fehlerfreie Profi-Ass-Version jetzt auf Diskette
gespeichert wird. Driicken Sie einfach nur viermal hintereinander
die RETURN-Taste,

Besonders leicht stirzt der «Printfox« von Scanntronik zwar
nicht ab, doch wenn es einmal passiert, ist es um so argerlicher,
da man dann die nichtgespeicherte Gesamtgrafik nur sehr
schwer wiederbekommt,

Auf der Erweiterungsdisk =Charakterfox- befindet sich zwar &in
Utility «Oldfox«, allerdings versagl dieses Tool, wenn der Printfox
durch den Ausstieg verdndert wurde. Versucht man danach das
Hauptprogramm wieder zu laden, wird dabei die Grafik geltschl.
Es muB also ein Programm her, das den Speicherbereich dar Ge-
samtgrafik dekodiert und dann speichert. Nach dem erneuten La-
den des Printfox mub dieses File dann mit einem zweiten Tool wie-
der geladen werden. Die beiden Programme heiBen -RETTER.
SAVE« und »RETTER.LOAD«. Ihre Bedienung wird hier in giner
Schritt-fir-Schritt-Anleitung erklar.

1. Wenn der Printfox abgestirzt ist, betdtigen Sie den
<RESET >-Taster.

2. Sie legen die Diskette mit den beiden Tools ein und laden das
erste Programm; LOAD "RETTER.SAVE" BB.

4. Starten Sie es mit SYS 24576, Auf der Diskette, auf der noch
mindestens 130 Blocks frei sein missen, wird ein File »=GESAMT-
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GHAFIK...« generiert, das die dekodierte Gesamtgrafik aus dem
Speicher enthalt. Da das File relativ lang ist, dauert das Spei-
chern um die zwei bis rweieinhalb Minuten.

4. Jetzt erscheint »OK«=auf dem Bildschirm. Lisen Sie wieder ai-
nen <RESET > aus (SYS 64738).

5. Sie laden wieder den Printfoo.

&. Ist das Programm vollsténdig im Speicher, befinden Sie sichim
Texteditor. Brechen Sie den Printfox durch erneutes Driicken auf
< RESET > wieder ab.

< Won der Diskette wird nun das sweite Programm geladen:
LOAD “RETTER.LOAD” B8.

8. Legen Sie jetzt die Diskette mitdem 130 Blocks langen File »GE-
SAMTGHAFIK...« ein und starien das Loader-Tool per SYS 24576.
9. Der Printfox startet nach Laden der Grafik automatisch.

. Softwareprofis aufgepalt] se—

{Jber Softwareprodukte wie beispielsweise »Textomals oder »Vi-
zawrite« wurden schon Bicher geschrieben; das heifit jedoch
noch lange nicht, daB dort alle méglichen oder angeblich unmég-
lichen Funktionen drinstehen: jahrelange Erfahrung oder kurz-
weiliges Durchforsten des Speichers nach irgendwelchen unbe-
kannten Befehlen, fardert in den meisten Fallen viel wissenswer-
tes zutage. Genau das ist es, was wir fir unsere »Software-
Corner= suchen.

Ob das diverse Tricks sind, die das Anwenderleben einfacher
machen, oder ob Sie peispisisweise Fehler in elner Software ant-
decken und diese beheben, alles ist uns willkommen. Fur die fol-
genden Soitwareprodukte suchen wir Ihre Tips & Tricks:

Dader File-Name beim Laden inden Bereich geschrieben wird, Teﬁveramnh:rl:gfrn: A .

indem auch die Grafik iegt, wird es nach dem Retten zu ganz klei- 3 astoriex oA s E"im[; zawrite/

nen Grafikfehlern am rechten Rand kommen, die sich jedoch mit tartexter/Geos/Printiox
Malprogramme:

dem Kommando <E> problemlos entfernen lassen.

Das Multitalent »Giga-Paints= |28t sich zwar prima mit dem Joy-
stick bedienen, leider haben die Programmierer aber einen Tasta-
turtrelber vergessen. Nutzte man den bereits vorhandenen Trei-
ber (aus dem Buch =Toals zu Giga Paint«) muBite bislang in Kauf
genommen werden, da sinige wichtige Tasten mit Steuerfunktio-
nen belegt wurden. Mit sinem kleinen Kniff ist der Extratreiber
alierdings iberfiissig. Mutzen Sie einfach die Tasten

Amica-Paint/Giga-Paint/Hi-Eddie/

Paint-Magic/Koala-Painter
Assembler:

Hypra-Ass/Profi-Ass/

Vis-Ass/Turbo-Assembler

Egal ob Sie vorhandene Fehler entdecken oder geniale Kniffe
kennen. bei Verdffentlichung der Tips winkt in jedem Fall ein Ho-
norar. Kramen Sie in |hrer Efinnerung oder Diskbox und schrek-
ben Sie uns.

Ubrigens: Selbst wenn ihr Tip nicht eins der genannten Pro-
gramme betrifft, schicken Sie ihn trotzdem ein, wir kdnnen alles

=CTRL J> Fauarlnm verwenden.

S kA Markt & Technik Verlag AG
CCTRLCRSR N>  oben 64'er-Redaktion

<CTRLA > unten stichwort: Software-Corner

und zeichnen Sie, bis Ihre Tastalur auseinanderbricht. ipk)

Dieses Progr

amm friert die Grafik auf Disket

*satter.save” &000 60a9 gn24: 65p7 ahgw udig gabha viah 17jx gt £076; {Tpb zhad

e e S B03c: dele Byph zewd 175p A1pl yoai gn £0BT: hébr zojs Jabt rpzh bule hkgo £
GO00;: ueqs Tra? oeuz dtu? lbig bhed Bf 6oih: Thpl ghel gupt nqls hefu hprl o4 6096: expd dr)t Jgbr Voze poit xgan g
GO0f: &Atp ehph uTpk uby? xchz dTq7 &l f05a: fqbb Jkgn eghb xuim Jubd Jrie gu Eu%: exw? =7dp zoip ajdm €751 btim be
G0te: ygbe r7de Thpm 2641 phbp nfr em 6060: isbu dpre’ jibt rpeh ofre plap an

Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bel Miinchen

te in (MSE V2.1)

hyod 1qg7 Jédu dga¥ c2

Mit

diesem Tool laden Sie die

se wieder

in de icher

n Printfox-Spe

*ratter. load” 6000 6LLT E05a: Trbw uiha pubs Tele fyq? 2ond f¥ 5042+ nldt zqen exwh xtal Jhfu fthe &1

e e e - - £ 5 6069: 1biT wrpp Bbal chal pynx hEtl el ghal: \eat pgir hibu dgli hodb 7lex £9

£000: ugne TxeT cELE gse7 1btg bhed em 6075: Jnbe iiha pujx Juu? Toxw gled ed &0f0: [Txe Tham dfrd lqrf hape nrlr ab
&007: G5tp ehph uTpk uby? rebn d7qT 8l GORT: yd7T4 THel J2dr al7d’ ydgk Tevl cd G0FF: hppd ngim aufd bgbe ixub kgl as
&hie: w26z rde Thpn L641 pbbp fhgd ba | &006: r)xe elrs tgln gtie yeve y17L If ipe: nidu hube dect jgbu igbh Jkgn 7o
g02d: Bipn iA4k fajh 17m? 7ohp eshaw bg 60857 pyly hudp sgtp ajdm £754 bEIm 76 f11d: at7S ureq gfie SagE £77d yexn b
B03c: paTu, gypb squd 1759 i3pl yeai ch | BObh: grax zwao. 1r7e yien e TITE b .
£nlb: 7hpl ghtl Tofr ctel Tofr stel gu fDal: 7777 Todn The? TTog huit bEJS ah b4 er

Der Profi-Ass sollte jetzt richtig funktionieren {Checksummer)

1@ REM *#x FROGRAMM ZUM EORRIGIEREN 143> | TCHTE VERSION SCHON IM SPEICHER! " :GOTO

11 EEM *x* DES FEHLERS BEI FROFI-ASS <@a5> 178 L1658

12 REM sxs UMWANDLUNG ASCII-»HEX <116>» 12@ IF PEEK{3788@)<>8 THEN FPRINT"(CLR}EEST

13 REM #*x BEISPIEL: LDA 1264 WIRD <@23> PROFI-ASS V1 LADEM!":END <348

14 REM *»¥ ASSEMBLIERT 20 LDA 1285 <@56> 13@ POKE 378848.,76:POKE 378681 ,87:POKE 37982

15 REM {@TT 144 <@48%>

16 REM %% (C) HIKOLAUS HEUSLER <1883 14¢ READ M:IF M=3.THEN POKE 36848+I.H:I=1+4

17 REM w®#%x 11@7862329H <147 1:G0TO 149 <140>

18 BEM *#% 25@8821553H <1725 15@ DATA 13..5.24,1ﬂ1.?51?5.95.143.—1 <2467

10 REM #*%= VORHER PROFI-ASS LADEN ! <1@6%> 168 PRINT” CCLRIPATCH ERFOLGRELICH. £181%>

0@ HEM ##x FUER PROFI-ASS VERSIOMEN <147> 178 PRINT " CDOWNIEPEICHERN HIT! <@25»

o1 REM =#+ AR $9000 <2lds 18@ PRINT CDOWNIPOKE 56, 144:POEKE 45.@:HEW <@a5>

22 REM *%% FEHLEE: ZWISCHEN $845C UND <1@3> 18@ PRINT® CZDOWNIPOKE 43, 0:POKE 44,144:POK

29 REM *#% 28450 FEHLT CLC <148> E 46.16@ £118>

o4 REM <@86>» 2@a PRIHT"LZBDHN)E&EE'GHMSt341"FRGFI«&EE"E

SRR e A SRR T e T L - <1475 HRE®{34)".8 <1808>

1@@ IF PEEK(S5E)>144 THEN PRINT" CCLRIADRESS 21@ PRINT"{3DOWHISYS B4TIB <2eex
E 56 AENDERN, DANN NEUSTART! " : END <@18> so@ POKE 188,5:POKE £31,19:POKE 632.17:POK

£ B633.17:POKE g34.17:POKE 835.17 <A8E>

e

11@ TF PEEK{(3788@)=78 THENW PRINT " CCLEIGEPA

Dierses Symbol 2aigl an, wekche Programema
aud Digkntye arhafilich slrel
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COMPUTER-MARKT

Wallen Sie einen gebrmuchien Computer veskaulon oder snvarben? Suohen Sis Zubshar? Haben
Sie Software anzubistan oder suchen S Programma oder Verbingungen? Der COMPUTER-
MARKT von =64'er« bistet allsn Comgpulerans die Gelegenhait, for nur 5.- DM sing privele
Kloinanzege mit bis zu 4 Zedon Text in dar Aubeik theer Wahl sutzugeban. Und s kommt Ihre private
Kliinanzmge in den COMPUTER-MARKT dar April-Ausgabe (erscheint am 12,03 83). Schickan
S fhren Anzeigentaet bis 4, Fabruar (Eingangsdatum baim Veniag) an uBd'sr=. Sptareingahends
Auftrage werden In der Mal-Ausgabe (erschenl am 16.04 83) veriftarilicht.

Am bostan verwenden Sie dazu die vorbereitote Auttragskarte auf dem Mittaihefter.
Bitte baachien Sie: Ihe Anzeigantext dart moxkmal 4 Zaiten mil je 40 Buchstaben betragen.

Schacken Sle uns DM B~ als Schack oder in Bargeld, Der Verlag behdll sich dis Yarfienllichung
lingerar Taxte vor. Klsinanseigen, die entsprachend grkannzsichnet sind. odar doren Texd sl sne
pewerbliche Tabgheit schlieden N, werden in dar Fubrik =Gowerblicha Kleinanzeigann z. Pres
vim DM 12, jn Faile Tewl veedllanticlv,
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Tips & Tricks

seiner Gblichen Arbeit. Genau dies macht das kieine Programm
«Timing= von Paul Guldenaar: Einmal in den C128 mit
RLOAD "TIMING XXX": 5YS DEC (714007
geladen und gestariet, gibt es jedesmal, wenn die READY-
Meldung auf dem Bildschirm erscheint, die fir den letzten Pro-
grammiauf bendtigle Zeit aus (Bild). Im C-84-Modus bzw. auf
ginem C64 laden Sie mit
LOAD “TIMING 64%,8,1
und starten mit
BY5 52736

Danach kénnen Sie die Laufzeiten von Belehlen und Program-
men messen, dazu ein kleines, einfaches Beispial: Gehen wir von
diesem Mini-Programm aus (im Direkimodus eingeben)

& lahmes Programm optimieren, also schneller machen michte.
Das beste und einfachste Verfahren wére, den Computer selbst
1' ““ die von ihm gebrauchte Zeit messen zu lassen, quasi parallel zu

wTime is moneys, dies trifft auch beim Computern
su. Jetzt kénnen Sie endlich auch die Arbeitszeit o t - o 10 10000: NEXT

Ihres Rechenknechts bestimmen und so lhr Pro- Geben Sie diese Zeile ein und starten den Rechner. Nach eini-
gramim gpﬁmferen‘ gen Sekunden erscheinen »Ready« und die Zeltangabe:
11,281 5 (C64)
omputer werden eingesetzt, weil Sie viele Aufgaben schnel- 15,255 s (40-Zeichen G128, slow)
ler erledigen als wir Humanrechner. Allerdings ist die Bastim- 15,306 s (BO-Zaichen G128, slow)
mung der exakten Zeiten, die fir die Bearbeitung beispiels- 7343 s (80-Zeichen C128, fast)
weise siner Basic-Programmazeile bendtigt werden, schwierig. interessant, daf das Basic 7 des C128 etwa 30 Prozent lang-

Oftmals sind es nur Sekundenbruchteile, da hilit eine Stoppuhr  sameristals der G &4, denn der C 128 braucht fir die Dekodierung
nicht weiter. Dennoch sind diese Werte bei zeitkritischen Aufga-  seiner zahlreicheren Basic-Befehle halt langer. Ebenso verblit-
ben dringend erforderlich, sei es, dab der Computer méglichst  fend ist, daB der Computer im 80-Zeichen-Betrieb langsamer ist,
schnell auf ein Ereignis reagleren muB oder daB man ein etwas Moch (iberraschender sind folgende Resultate: Geben Sie ein-
mal diese nur leicht gednderte Zeile ein

FOR T = 0 TO 10000: NEXTT

Auf den ersten Blick kbnnte man annehmen, daf der Basic-
Interpretar nun weniger Arbeit hat, da er die zur Schieife gehéren-
de Variable nicht erst suchen muB, sondern sofort weiB, worum es
beim NEXT-Befehl geht. Allerdings braucht der Computer mit An-
gabe der Schieifenvariable (NEXT T) etwa 25 Prozent mehr Ae-
chenzeit (15,279 s im 80-Zeichen-Modus, slow),

Nun noch kurz einige Einzelheiten zur Arbeitsweise: Das Pro-
gramm verwendet die Timer A und B der CIA. Wenn die Bearbei-
lung eines Befehls oder Programms beginnt, werden diese Timer
gestartet. Erst bel Beendigung der Arbeit, wenn READY er-
scheint, werden sie wieder gestoppt und die Timerinhalte sowie
daraus berechnete Zeit ausgegeben. Da die Timer keinerlei Re-
chenzeit beanspruchen, verfalscht Timing selbst den Mebwert
nicht.

Die beiden Listings sind die Versionen flr den C-128-Modus (Li-
sting 1) und den C-64-Modus {Listing 2). Beide konnen Sie mit
dem MSE V2.1 im C-64-Modus abtippen und speichern.  (hb)

-,
“timing 128" 1a(d b8k 1a78: elifm ralm a7mt ] da56 Fha¥ ok ibfe: ugkl e7e? Tdpe biin vdms Toeb v
————————————————————————————————————— 1e87; Totp akto clpe eaq’ owEr 78]l do | 1hid: depT Thaq o A3 2faT hag Bd
1a00: udsh 7pe udmh 27xe gvia wjob @b 1a06: {xp7 a)hT ushe vhar qEir Fufr el tb2a: cngl €27 fm afib ed
1a0F: gtbm 2aohe Jvip mWlm Tang Ttlm bl igeh: B5vy bfxl (Fpe edém ThEp r1&? T ihib: 771 2e72 4veq wolt omvy Ji6m £2
{ala+ mhns Tdim e2ny o}h? gtgm znei fa lahd: $kBE 24%2 sdxb atwh duS6 Shbs ol 1pAe: qpme 2eh2 uvka w2lm enfy 1f4m de
ip2d: Gbvp iwlm ¢ shfm Twnx 2ehd I'm 1ol das6 Subl iubu dplo dy 1659 a2 y 2ges gklt aw
inic: ghtf £2kf 2ufy 1f4l G6vp owlm br tad2: hia? omwd Wfy? figd 7k 1b68: omvx VI3 Pelid myfn wold ou
1e4h: rims 2172 arTz dova thdb d= tasl: pkbz Jex? uzke vear qutp goln en 1h77: cnvy 1fan gtmx 2ep2 uvkg veln ex
InSn: ojgo Gaql dblt Bagh ppéb aTio df 1af0: entp ghwy thbr 712 qzgq Wih? fo {he6: cnfy nf27 kmne mwre lapy de2d bo
1a60: ukyn 637 udfh 2F72 gtTo ShTm g1 | taff: gvge w]js thd) Toy7 fdmx Ad72 ew |

| "timing 64" | vy bpfe szl arr) rhaT skbe rhat g3 [ afle: awgs réeb depy g ,-\-vg'_.

——————————————————————————————————— 1 gkbe T7en Bogr mEms uf7s ssy? dr afld: 2fq7 fhag yhgi 6827 qvkl

as00: udan =Tpe uggh wTxc gvrl Gjoh df | pEgs s ggus r7en S8gr asmé udvb mtuh &5 | af2ar y5Fi ss4b 73} 2hio Avkd

a0 qtba 2ehe 2vip mwlm Téns rtlm bl cpa5: wmd Shilp dolo 6k1% y3ds ThiT ed efib: yove aa6n segy Zhno uvgl :

‘ ae afime pdlm s2nv a)hf gtge mnel fa | aebd: B5vy Gsxl (7pm ebsl phpl 575 du | afkn: y5te esém togh 2fvo qugd Gaen £y
53s SRR iwlm toge abbm Tenx Zhno g gecld unty 2hio diej wksa yow] asyT g3 ofsd: 2pen qkm? FAvy 0s3m oS Zhno. ho

+ ghtf Aanl 2vie essl Gbyp owlm Yo | ced2: yvie TkyT mkiz 2n50 uzgl Safm #8 | pfH8s mvll Goma
we toge 2ifo wTdr agin deql Sheb 2] veels wrtp gole yitp gy thhr Tiso co 7T uvgd SAlE ¥
royapl allf o}bg vnea Touo #34b ap | pafd: qemd 6Jh7 gwml 355 whd] Tey? I7 l afBb: Tipe fglo at¥e nrjm huld bksb

3: Ehoo udTk udTh 2ifo 4783 Jedw bp | seff: dbgx Lgfo ugkl e Téph oain 48 cFa5: g7l neol miuy xZkn mexg nigs b

[s =]

u
T

Diiesas Symibol 2esgt an. welchs Programme w 69

il Dignatie erndifcn sind

pusgabe 2/Februar 1993



Tips & Tricks

Diesmal haben wir einen Leckerbissen fiir Assem-
bler-Programmierer aus der Trickkiste hervorge-
holt. Ein Minimonitor im unteren Rahmen zeigt in-

terruptgesteuert direkt den Inhalt zweier Speicher-
stellen.

e Rohmen-Mon sssesse—cmmvam.

Mit dem Programm »Rahmen-Mon« kann der Anwender einen
Minimonitor auBerhalb des normalen Bildschirms einschalten.
Dies geschieht mit Hilfe von acht Sprites, die im unteren Rahmen
singeblendet werden. Dieses Utility ermbglicht permanente Kon-
trolie vorgegebener Speicherinhalte. Dabei werden die Abkctivita-
ten innerkalb des Bildschirms nicht beeinfluBt. Vor allem

Assembler-Freaks kommen so auftratenden Fehlern schneller auf
die Spur.

s |nden des Programms s

Da es sich um ein reines Maschinenspracheprogramm handelt,
muB es absolut geladen werden. Geben Sie: LOAD " RAHMEN-
MON* 8.1 8in, und das Programm wird nach $0a00 geladen.

s Starien des Programms sessssesm——"

Durch die Eingabe von: §YS 2560, Adresse (RETURN) wird der
IRO-Vektor verbogen und im Rahmen werden jetzt die Speicherin-
halte ab der angegebenen Adresse eingeblendet. Veréndern sich

die Werte, reagiert das Programm sofort und korrigiert die Anzei-
ge. Méichten Sie Basic-Programme eingeben und taden, missen
Sie vorher den Befehl NEW (RETURN) eingaben, da die Sprites
und der Objektcode im eigentlichen Basic-Speicher liegen. Die
Farbe der Sprites orientiert sich stets an der aktuellen Zeichenfar-
be (es beriicksichtigt auch Anderungen nach dem Starten).

am— Speicheraufteilung ——ssm—

Basic &b §0d01
Beispial:

Um festzustellen, in welcher Zeile bzw. Spalte sich der Curser
befindet, geben Sie ein:
BYS 2560, 214
In den Speicherstellen $d3 bzw, $d6 kbnnen Sie sehen, wie sich
die Werte beim Bewegen des Cursors veréndern.

{Jorg Brokamp)

Restore Zeilennummer s

Manchmal méchte man auf bestimmie Daten eines Unterpro-
gramms zugreifen, unabhangig davon, ob anderswo im Pro-
gramm ebenfalls Daten in DATA-Zeilen abgelegt sind. AuBerdem
soll nach einem RENUMBER, das verschiedene Befehlserweite-
rungen bietet, natrlich auch auf die Daten des Unterprogramms
zugegriffen werden.

Der Trick besteht darin, daB in der Zeropage zwei Zeiger abge-
legt werden. Der erste an der Adresse 61 / 62 zeigt auf den nach-
sten Betehl (Cont) und der zweite an der Adresse 65/ 66 zeigt auf
die aktuelle DATA-Position.

Mach einem READ-Befehl wird, ausgehend von dieser Adres-
se, nach der ndchsten DATA-Anweisung gesucht. Werden nun die
Daten des Unterprogramms hinter dieser Adresse abgelegt, las-
sen sich Zeiger (wie im Listing) einsetzen.

Dieser Trick funktioniert aber nur mit dieser Schigife. Die Be-
fehlsfolge
FOKE 65, PEEK (61): POKE 66, PEEK (62}
arbeitel nur dann richtig, wenn das Ende der beiden POKE-
Befehle auf derselben Speicherseite steht. In unserem Listing

wird jedoch die Schieife zweimal fir denselben Bafahl durchlau-
ten. Dadurch ist auch jedesmal der Zeiger auf den CONT-Befehl
identisch, so daB sowohl das Low, als auch das High-Byle ein-
wandfrei kopiert wird. (M. Conrad)

Beisplelprogramm fir Restore Zeilennummer

47119 GOTO 4713@

47128 FOR I=8 TO 1:POKE 65+I.PEEK(E1+I):NE
XT: RETURN

4713@ DATA 1,2.3.4.5

S5@@ad FOR J=1 TO 5

5@¢1¢ READ L:FRINT I
SP@2@ NEXT

5@@3Q GET A:IF AZ<{>""
S@@4@ QOSUB 4712@:REM
S5@@5@ GOTD Sedue

THEN END
RESTORE 47138

«ARahmen Monitors bitte mit dem MSE abtippen
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Stilwandlungen

Ich habe mich, nachdem ich
ihr Magazin seit bereits drei Jah-
ren lese, dazu entschlossen, Ih-
nen diesen Brief zu schreiben. In
dieser Zeit habe ich doch einige
Stilwandiungen erlebt: So ist
das Heft um durchschnittlich 60
Seiten geschrumpft, aber erfreu-
licherwelse ging auch die Anzahl
der Werbeseiten um ca. 40 zu-
riick. Und schiieBlich wurden ja
auch die Listings reduziert. Dies
bringt mich zu einem weiteren
Punkt: den Service-Disketten.
|hr Preis hat sich zu meiner gro-
fen Uberraschung halbiert. Toll!
Weiter so. Die basten Artikel in
der 64'er sind meiner Meinung
nach die Hardware-Bastelelen
(das Sonderhelt dazu war auch
absolule Spitze) und die Tips &
Tricks. Auch der Spieleteil ist
nicht schiecht, obwohl ich es
besser finden wiirde, kehrien Sie
zu den alten groferen Bewer-
tungskésten zuriick. Bei den
neuen lohnt essich gar nicht, sie
ausruschneiden.

Ajsxander Sohimitz, Bdnmh

Theorie und Praxis

Seit einiger Zeit versuche ich
nun, mir ein Bild von den Mog-
lichkeiten des Archimedes zu
machen, von dessen unglaubli-
chen Fahigkeiten ich einiges in
anderen Zeitschriften gelesen
hatte. Da aber nirgends umfas-
sende Informationen zu bekom-
men waren und ich gerade vor
dem Problem eines System-
wechsels stehe, kam mir das
Archimedes-Sonderheft  sehr
gelegen. Zundchst war ich freu-
dig von dem weiten Informa-
tionsspektrum der Zeitschrift
{iberrascht. Es werden alle fir
den Elnsteiger interessanten
Themen aufgegriffen. Einen gro-
fien Schwachpunkt mufte ich al-
lerdings beim Systemvergleich
feststellen. Hier fiel zundchst
auf, daf der Vergleich sich fast
ausschlieBlich auf Disziplinen
beschriinkte, die der Archime-
des augenscheinfich sehr gut
beherrscht und in denen er dann
rwangsifufig als Sieger hervor-
gehen muB. Auf dem Papier sieht
das dann alles sehr schin aus.
Wie sich die Systeme in der Pra-
xis darstellen, wurde leider ver-
schwiegen. So hat der Atari ST
sicherlich keinen liberragenden
internen Sound, er verfiigt je-
doch serienmiifig tiber ein MIDI-
Interface. Auch kbnnte gerade
die hochaufibsende Monochrom-
grafik und der hochirequente
Monitor des ST fir manchen
OTP-Anwender mit schmalem
Geldbeutel sehr Intersssant
sein. Was weiterhin im Test nicht
beachtet wurde, ist die Software-
fiille, die gerade beim PC und
auch beim Amiga bereits exi-
stiert, Hier stehen dem Anwen-
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der ausgereifte Programme zur
Verfiigung, auf die man beim Ar-
chimedes sicher noch einige
Zeit warten mufBl. Schiiefilich
stellte sich mir noch die Frage,
warum gerade der Apple Macin-
tosh trotz der Ankindigung auf
dem Titelblatt nur am Rande er-
wahnt wurde. Denn bai differen-
zierter Betrachiung konnte ieh
festsiellen, daf der aufgefihrte
sPreisunterschied= in der Praxis
doch erheblich verwischt wird,
Ein Macintosh LC Il (CPU 68030/
16 MHz) mit 3 MByte RAM und
40-MByte-Festplatte  ist ab
2400 Mark zu bekommen, Um ei-
nen Archimedes 3000 mit &hn-
licher Ausstattung zu versehen,
ist ein erheblicher Kostenaul-
wand notwendig. Gerade auchin
diesem Artikel hitte ich mir noch
einen umfassenden Geschwin-
digkeitstest vorstellen kénnen.
Denn die vielzitiertan «MIPS«
sind bel unterschiedlichen Pro-
zessortypen nicht sehr aussage-
kriftig. Liiely Schmill, Wirzbivg

Gemischte Gefiihle

Ihr Archimedes ist recht gut
geworden. Deplaziert fand ich
die hiufige Erwihnung des C64,
auch wenn ich den Grund nach-
empfinden kann (Sie sind nun
mal die &4'er-Redaktion). Nur
paBt der Vergleich in diesem Fall
picht im geringsten - es wirkt
einfach lécherlich. Es wiirde
auch kaum jemand auf die idee
kommen, zwischen einem Trabi
und einem Porsche gine Verbin-
dung herzustellen. Da ich beruf-
lich mit DTP und Grafik/Layout
zu tun habe, interassiaren mich

Programme zu diesem Themen-

bereich naturgemdf mehr als
Berichie iiber Spiele. Aber auch

ohne diesen Hintergrund glaube

ich, daB die Spiele einen unver-
haltnism#fig grofien Antell an

dem Heft haben. Es Ist immer ei-
ne Frage, in welcher Ecke man
den Archimedes haben will: ein
Spielecomputer, mit dem man
auch etwas arbeiten kann oder
ein Hochlelstungsrechner, der
er zwallellos ist, mit dem man
auch wunderbar spielen kann.

Man soilte diesem fantastischen
Rechner nichl von vornherein
die Chancen durch sRufmords
verbauen. In meinen Augen ist
der Archimedes momentan der
beste Rechner (besonders fir
professionalle Anwendungen)
auf dem Markt, den man fiir rela-
tiv wenig Geld bekommen kann.
Sollte sich die Situation im Soft-
warebereich dhnlich gut ent-

Leserbriefe

wickeln wie friiher beim Atari,
dann ist der Archimedes un-
schlagbar. Bleibt nur zu hoffen,
daBb dieser Rechner nicht wie an-
dere durch MiBmanagement ka-
puttgemacht wird. leh konnte
mich von ihm iberzeugen und
werde einen AS000 kaufen. Ich
wiinsche dem Rechner viel Er-
folg. Die Anlagen dazu hat er.
Michap! Reichardt, Lengriel

Archimedes-Sonderheft

Das 64'er-Team hat ein Archl-
medas-Sonderheft herausgebracht.
E= ist darzeit im Handel arhaltlich.
Wir glauban, daf dieser Computer
gine grofie Zukunft verdient. Des-
halb betrafien die Lesarbriete dies-
mal groBteils das Archimedes-
Sonderhait.

TRCHIMEDES

Traumcomputer

fiir zu Haus e
= - ﬁ/
E_lnlr_zl:-rlr &
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Das Archimedes-Sonderhaft
gibt's derzeit im Zeitschriften-
handel.

Pro & Contra zur BPS

in der Ausgabe 11/93 wurden
ginige AuBerungen Ober die
Bundesprifstelle fiir Jugendge-
fihrdende Schriften gemacht,
die der Richtigstellung bedir-
fen.

1. Ihre sogenannte Auswahl an
kompetentan Gesprachspart-
nern ist durchweg einseitig. Wer
nur bestimmte Kreise auswahit
und diese Leute auch noch di-
rekt mit der Softwarebranche
verbunden sind (bzw. durch den
Verkauf wvon Software leben),
kann keine Objekiivitit im Sinn
haben. Die Sache ziell entwedear
in Richtung einer rhetorischen
Beeinflussung, die den An-
schein einer tundierten Recher-
che erwecken soll, oder ist ganz
ginfach von simpler Machart.
Der o0.g. Umstand st vergleich-
bar mit einer Umirage Gber die
Drogenproblematik, die susge-
rechnet mit Dealern gefiihrt
wird. Die Frage der Notwendig-
keit der BPS ist nicht Sache der
Softwareexperien oder -nutzer,
sondern - wenn auch im grafe-
ren Gesamtzusammenhang -
ftast aller Kreise der Gesell-
schaft.

2. Herr Martin Gaksch duberte
sich dahingehend, dab »das Ab-
schiefien von Menschenpixel
keine Art von Gewalt sei. Dies Ist
ginersaits richtig, wenn man es
rein technisch sieht. Anderer-
seits wird bei den Benutzern von
derartigen abartigen Spielen mit
der Zeil eine Herabsenkung der
inneren Hemmschwelle festge-
stelit, die zwar noch keinen zum
Amokiguler macht, aber den-
noch fast unbewuBt die Lbsung
von Problemen mit Gewalt ak-
zeptieren oder zumindest in Be-
tracht ziehen I&Bt. Computer-
spiele sind gewid nicht die Pri-
mérursache fir spitere Gewalt-
akzeplanz, aber im Zusammen-
spiel mit anderen Faktoren, wie
z.B. dem destruktiven Niveau
des privaten Fernsehens oder
bestimmte Arten von Videofil-
men, kann bel geringerem geisti-
gen Widerstand eine nachweis-
bare Gewaltbersitschaft eintre-
ten. Dafl hier Jugendliche, die
Zielgruppe lhrer mifigen jour-
nalistischen Thtigkeit, beson-
ders gefihrdet sind, ist offen-
sichtlich. Die Hotwendigkeit der
BPS kann, darf und wird nicht al-
lein von Ihrer Zielgruppe be-
stimmt, da hier libergecrdnete
Kriterlen eine Rolle spielen, zu
deren Beurteilung lhnen m.E.
z.7t. noch die Mittel fehlen.

AuBerdem méchte ich auf den
Umstand hinweisen, daB indi-
zierte Spiele nur nicht affentlich
angeboten werden diirfen - kau-
fen kann man sie allemal, hn-
lich der Regelung im Umgang
mit der pormographischen Lite-
ratur. Erwachsene kinnen also
selbstverantwortlich  entschei-
den, ob sie sich dies antun wol-
jen. Dies ist ihr gutes Recht.

Oreg Schveader, Kassal

Fremdkorperkultur

im groBen und ganzen Ist hr
Magazin sehr informativ, fir
Neueinsteiger sowie fir den
Forigeschrittenen das beste,
was man fiir den C64 im Handel
bekommen kann. Vieles kann
man sofort selber ausprobieren
und auch die Zusammenhdnge
werden grofitenteils anschaulich
dargelegt. Zwel Sachen getfallen
mir persénlich allerdings weni-
ger, zum einen, die viele Wer-
bung, die mit Commodore wenig
zu tun hat. Zum zweiten die ewi-
gen Lobpreisungen des Acorn
a000. Seit der Neuankiindigung
ist in jedem Heft etwas tiber thn
zu lesen. Information ist ja ganz
gut, aber mufl ein »fremdes Sy-
steme= andauernd in den Himmel
gehoben werden? Dann kinnt
lhr gleich noch eine Amiga-,
Atarl- und PC-Ecke einrichten.
Denn wenn schon fremde Com-
puter, dann gleiches Recht fiir al-
le. Oder wallt thr den Freaks nur
das Umsteigen erleichtern?

0 Holdarbach, Subsn
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Neues fiir Print- und Pagefox préasentieren wir Ih-
nen diesmal, beispielsweise einen Druckertreiber,
der bis zu 18 Grafiken auf ein Blatt Papier bringt.

ede Menge Druckerfutter haben wir diesmal zu bisten: Neben
dem schon erwdhnten Micro-Treiber auch einen universellen
Erweiterungs- und Trelberexpander, mit dem Sie aus allen
vorhandenen XF-Erweilerungen bzw. Druckertraibern den gera-
de bendtigten auswihlen konnen.
Und auch Zeichensitze gibt's diesmal wieder, namlich den
nadchsten Tell der Setzerel von Hubertus Vetter.

Epson-Treiber

Die meisten Epson-kompatiblen Drucker besitzen die Fahig-
keit, Grafiken mit einer Aufldsung von 1920 Punkten pro Zeile (240
Punkte pro Zoll) auszudrucken. Zusétzlich gibt es noch einen mi-
nimalen Zeilenvorschub von '/, . Zoll. Wenn man diese Werte
nun mit der Grafikauflésung von Printfox vergleicht (640 x 400),
kommt man darauf, daB as eigentlich méglich sein miibte, 18 ver-
kleinerte Printfox-Halbseiten auf einem DIN-A4-Blatt auszu-
drucken, ohne auch nur einen Punkl an Aufldsung zu verlieren.
Dieser neue Druckertreiber ermbglicht das! Die Verkleinarung
der Seiten ist sehr praktisch, wenn man beispielsweise Etikstten
bedrucken méchte. Man ist nun nicht mehr auf die kleinen Zai-
chensatze angewissan, die doch recht schlicht ausfalien: Man hat
eine neunmal héhere Auflésung als bisher. So kann man groBe
Zigrschriften auch auf kleine Etikette drucken.

Nachdem der Druckerireiber unter dem Namen PRINTER«
aut eine beliebige Diskette kopiert wurde, kann man ihn, wie vom
Original her gewohnt, mit CBM 4P heraus aufrufen,

Wie im Original, wird man als erstes nach der Auflésung gefragt
(»Normal= oder »Highquality«). Da es die meisten Drucker bei der
Aufldsung 240 Punkte/Zoll nicht schaffen, zwei Punkte, die direkt
nebeneinander liegen, in einem Durchgang auszudrucken, kann
man sich hier gegebenenfalls fir Highguality entscheiden. Der
Druckkopf fdhrt dann zweimal dber die Zeile, um wirklich alle
Punkte aufs Blait zu bringen. Im Normalfall wird man aber kaum
einen Unterschied zwischen den beiden Modi feststellen.

Als ndchstes ist die Frage zu beantwarten, ob das Blatt noch
vor- ader zurlickgeschoben werden soll. Dieser Vorgang wird mit
STOP abgeschlossen.

Anschiiefend mochte der Druckertreiber noch wissen, wo die
Grafik plaziert werden soll, ob links, in der Mitte oder rechts. Da
eine Grafik nur die Breite von '/, DIN-A4-Blatt hat, kann man drei
davon nebeneinander plazieren. Mit L, M und R definiert man
also, in welchem Drittel gedruckt werden soll.

Zum SchluB ist, wie gewohnt, < SPACE > zu drilcken, um den
Druckvorgang zu starten. Am Ende wird das Blatt nicht wie {iblich
ausgeworfen. Dadurch kann die ndchste Grafik direkt anschlie-
Bend ausgedruckt werden.

Zun#chst sind die Programme »MICRODRUCK und »MICRO-
SETUP= abzutippen und zu speichern. Beim Abtippen von
MICROSETUP kann man bereits die Druckercodes ab Zeile 2000
anpassen. Sie sind in dieser Version, fur den Epson kompatiblen
Riteman F+ geeignet und werden fir die meisten anderen kom-
patiblen wohl nicht geéindert werden missen. Die Codes werden
dezimal, durch Komma getrennt, eingegeben. Am Ende des Co-
des ist noch ein Stern ('+') zu setzen, z. B.;

2010 DATA 27,51,1,=

In der ersten Zeile (999) werden die Druckergerdteadresse (DR)
und seine Sekundaradresse (SE) angegeben. Wie dblich ist hier
die Sekundéradresse fir den sogenannten Linearkanal zu wah-
len (siehe Imerface-Handbuch). Ist der Drucker parallel ange-
schiossen (Userport), sollten die vorgegebenen Werle (DR=4,
SE=1) beibehalten werden.

Sind beide Teile abgetippt und gesichert, wird MICROSETUP
geladen und gestartet, Es erzeugt nun auf derselben Diskette das
Prograrmm PR-MICRO. Dies soliten Sie nun in «sPRINTER=umbe-
nennen mit

OPEN 1%,8,15, H:PRINTER=FR-MICRO": CIODSE 15

72 35d4P

oder, wenn man das Druckerauswahlprogramm besitzt, unter Bei-
behaltung des Namens auf die Druckertreiberdiskette kopieren.

= mremscermm L P-Auswithler sesrrwe—em——e

Wenn man, als begeistarter Printiox-User, mehrere Druckertrei-
ber oder mehrere Erwelterungsprogramme (XF) besitzl, wird man
sich sicherlich schon dariiber gedrgert haben, daB die Namen
fesigelegt sind. So kann man auf jeder Diskette leider immer nur
ginen Druckertreiber und ein Erweiterungsprogramm haben. Hier
bistet main Auswahlprogramm Abhilfel Nachdem man das Pro-
gramm =SELECTOR« abgetippt hat, kopierl man es sich unter
dem Namen =PRINTER« auf eine, miglichst leeme, Disketle
(Druckerdisk). Ebenso wird SELECTOR unter dem Namen XF auf
eing, ebenfalls leere Diskette kKopiert.

Jede Menge Zeichensdtze

Auch in diesem Monat sind aul der Programmservice-Disketie wie-
der zahireiche Zeichensstze aus der «Setzerais von Hubertus Vetter
pslead gl , =

Mil den 25 Fonts, Randzeichensatzen und Schmuckschriften kéin-
nen Sie mit Page-/Printfox die herrlichsten Dokumente herstellen, Ein-
ladungen drucken und vieles mehr.

Wenn Sie die kon ‘Sammlung, dig aus finf doppelseiligen
Disketten besteht, kann sie fir 60 Mark Vorkasse (inkl. Porto und Ver-
packung) bestelien bai:

Hubertus Vetter

Druckerkehre 6

1000 Barlin 47

Dhe Setzerei ist flir Page- und Printfox geeignet und anthiélt 186 nor-
male Zeichensétze, 26 GrafikgroBschriften und 160 Schmuckrander,
zil denen auBierdem Mustertext-Files gespeichert sind,

Eine Diskette ist mit 190 Alitagsgrafiken getilll, so da sich insge-
samt 6581 Blacke Arbeitsmalerial ergeben.

aden

Jetzt kiinnen Sie einfach aus mehreren Erweiterungen auswahlen

Damit keine MiBverstdndnisse aufkommen; XF und PRINTER
sind exakt gleich! Sie unterscheiden sich lediglich im Namen, Das
Programm arkennt selbstindig, unter welchem Namen es aufge-
rufen wurde, und pabt sich dementsprechend an. Ich habe diesen
etwas ungewohnten Weg gewdhlt, weil sich beide Programm sehr
ghneln. Hatte ich zwei verschiedene Programme daraus ge-
macht, hatle man beinahe die doppelle Tipparbeit.

Um die beiden Disketten flr Printfox vorzubereiten, werden nun
auf die Druckerdisk alle Druckertreiber kopiert. Dabei missen sie
umbenannt werden, Alle Mamen missen mit *PR-* beginnen:
PR-ORIGINAL fiir den original Printfoxtreiber
FR-MICRO fiir einen Microdruck-Treiber
PR-SUPERQUALITY fir den 64'er Printfox-Druckertreiber

Wird nun von der Printfoxgrafik aus der Druckbefehl aufgeru-
fen, legt man nun, statt der Programmdiskette die Druckerdisk
ein. Es erscheint dann ein Directory aller vertligbaren Druckertrei-
ber, wie man es auch schon vom Laden einer Grafik oder eines
Textes her kennt. Genauso, wie auch die Grafik oder der Text aus-
gewahit wird, wahlt man nun den gewinschten Druckertreiber.

Einfach den Cursor positionieren und < RETURN = driicken.

Ausgabe 2Fobruar 1893



Druckprogramme

Fons vz ABCOEPGH shodefonl 12345 w7 E7 EFEELEE

I

LSandergehon oo -] % :
reea na FECORPTHUKLMITOR 2badePgh jKimnop. 123436

| sres vz FECOEEGHK shodeParifn B3 wi gl eretn @D e
{dpnasrraichey Uie 500 bt

a2 ABCDBPCHIJKLIMN abodePghijkimn 12348

saer vz HECD SCREON 123 mlwimt mMelm, ol

Analog verféhrt man mit der Erweiterungsdisk. Hierauf werden sl :
alle XF-Dateien kopiert. Dabei missen sie umbenannt werden, 50 . HE@?EE%H;J&HLH’] EMUEFBTW 12345

daB alle Namen mit XF beginnen. Bei den XF-Dateien ist es nicht e . ABCDEFGHIJK abedePghijk 1234
nétig, einen Strich vor dem eigentlichen héaﬂr&e:xz; :E:ﬁgﬂt rop | T ABCDEFGHI] =, abedefghi 1234

Nachdem man im Printfox-Textmodus ;
legt man die Erweiterungsdisk ein. Auf Tastendruck arscheint | #svnma ABCDEFGHIKLM &. abcde fghijkim 123
dann ein Directory aller verfiigbaren Erweiterungen. Zur Auswahi 25119 -4 ABCDEFGHIJKLAINUP Bl abedefighi fhlmmop 1234 _
der gewiinschten ist wieder nur der Cursor zu positionieren und | e AN z@@;&r@yﬁ‘}lmdﬂwﬁnw}xﬁﬁﬂaﬁ
<RETURN > zu tippen. i G b Er Weesd abedefghifle 1234

Wenn das Directory der Druckertreiber oder der Erweiterungen ¢ Y o R T s L 3 , ™
angezeigt wird, kann man mit < STOP > abbrechen, um eventuell ﬁ ﬁ @ . ) E ﬁ @ m
aine neue Diskette mit Treibern oder Erweiterungen ginzulegen. ~_ ‘ e - = N
Aut Tastendruck werden dann alle Druckertreiber/Erweiterungen
dar neuen Diskette angezeigt, Drlckt man allerdings < STOP > ABG DEFGH
ain zweites Mal, wird die Auswahl direkt abgebrochen, und in die ]
Grafik bzw. den Text zuriickgekehrt. {Stephan Hradek/nb) Neue Zeichensdltze aus der Setzerei

Listing 1. »Microsetup-

_mil dem Checksummer abzutippen

298 DR=4:8E=1 ¢23@> | 230@ REM CODE FUER 1/216 BOLL VORSCHUB < 2L
190@ OPEN 1,8,15,"5:FPR-HICRO" <1373 2318 DATA 27.51.,1.% <@3I5 %
1@1a PRINT#1, "C:PR-MICRO=MICRODRUCK" <158 o4@@ REM CODE FUER 14/216 ZOLL VORSCHUR <148>
1@2F OPEN 2.B8.2,"FR-HICROQ.P A" C@ET > 241¢@ DATA 27.51,14.% @88
1838 PRINT#2,CHES (DRE) : CHRS(SE) ; :C3="" <@a@: o5@@ REM CODE FUER 22/218 ZOLL VORSCHUB <222>
1340 REEAD AS:IF A#="*" THEN 187@ <188 2518 DATA 27.,51,22.% <183>
1658 CE=CE+CHRE(VALIAS)) <@38> @1 KREM BZW. 6@ PUNKTE/ZOLL <@1@>
1068 GOTOD 1848 £112> 2610 DATA 27 ,4E.0@.% £144>
1@7@ PRINTHZ,CHE${LEN(CS)):C%: <1@7> 27¢@ REM CODE UM DAS BLATT UM 408216 194>
1p6@ C3="" <181 27@1 REM ZOLL VORZUSCHIEBEN <@E21>
1@9¢ READ A%:IF Ag<>"#" THEN 1050 <16@> 2910 DATA 27.74,200,27,74,208,* <2373
11@@ CLOSE 2:CLOSE 1 <1@E> oa@@ REM CODE UM DAS BLATT UM 400 /216 <Z04>
1113 END <@E86> Z8@i REM Z0LL ZURUECKEUZIEHEN 139>
S@E@E BEM CODE FUER EEILENVORSCHUB <182> 2810 DATA 27,106, 200,27, 166,286, <@58>
201@ DATA 13.% <183> 76@@ REM DRUCKERINITIALISIERUNG <116>
21@@ REW CODE FUER 182@ PUNKTE/ZELLE £113> o8¢l REM (HIER NUR EIN PIEPSERD <@55
21@1 REM BZW. 248 PUNKTE/ZOLL <145> 201@ DATA T.% {@EE>
211% DATA 27.42.3.% £158> 4@@E@ REM DRUCKER ZURUBCKSETZEN <183>
200@ HEM CODE FUER @/218 Z0LL VORSCHUR <136% J@16 DATA 27.5@.% <B4
2219 DATA 27.51.0.% 187> | 9998 DATA » 188>

Listing 2. »Microdrucks, erzeugt den Druckertreiber

*plorodruck” G000 GJen S13b: altp RT3 lip) finp 4rpl BT7 T | £a0d: tiPe-qind 57ak bemh Thes 42ed gh
—_ - -— 6lda: lpp? 7?7 Llpa txsh ptil gshi oW £287: yhio 8175 eeté vjhg ubhn olha £5
&000: A7af dnTé lhas bhoh lenY 6ih7 o5 K159+ dmf givl 4Tof gikd pik] TPel el £202; mefx Jope ayfp ewnn xEnl midh T
BOOF: tin] TeqT Iypk TRlp J2xn mxel oo E168; TTpn. axyT tmpd Thug Tips mxy7? Tl Bael: mdcx Jukh mdTh j=sh ptof ool 0d
B0le: Togd fhbh deal alPe Liud Jexx 7n 5177 wwph n2gp aqtf glbe d¥nfl Mhac an B240: Cbbp hxsl £5bp bue? taxoh Thal B2
£024: 1btp Ahrv tash aye? v7LE TT4T oa £1B&: lgno wTe £R13 rTep alpv? kihd & A2ar: Tep? TEAC 2555 Juy¥ ogqe goog br
G0Fa; a™v) Teay? Tagt xkaT udbr nxc7 fg £155: ydu2 THT TppT TEA7 Tall Tx3h eo faes: 1ipe ax4] udh Tgee qoho OFRE 66
E0ih: dara Glgd yive Tayhl 2597 arll =l Giad: z7an lase aoh? eqpl wues |bxe ok Baprd: 5507 chp? sox? rnd) owrd RIth £
&05a: STen grim 5789 grir serq peel s £1b3: sgpb hedp expl ybie wafl edx by £J0e: so2d ylee 4035 ALuyT ogan QREV el
£0EQ; TEFY kta? xepa Ty bbb Tha7 se flez: d7xv gnpT 4ox7 3KTm dexo glho ac £315: 1707 %% isic Grdm 7gnr Tlke do
BOTE: yEl4 elbd pxom r7ub dbpb ThEl ef Fidlr neTh Jozx =ape phfL E5tp liw] or E3zs: epfé 2Ig2 mop) Z7FL epRx m7r4 fo
5087 Lowd &)ha depl ab7L ATTE ghTo Tl Biels Luwn vieyT wiebe a7 wwtie Apgh T E939: adbn g7 udhf Tned rfif Siet g
A096: @77 ghTT ATTE glpd dven 1gaT ok Eisf: vToo den? yghy Tbl7 yebs ran? bd EJ48; narv hiee mvh Tobn gyev JR2t b
BOu%: 3863 albp d)pT sa¥y ITIE alfy ex Blfe: ¥obe puel Thiop KJ1T pte] #60m bh B30T leyg hika? Jmid ntab uh5d Joso @4
AObdt yoT7 pAEt ttby réie Tvrp lang s | BZ0d: Tonm rYGm Tgne sTvh sdbn 7w I £366: nivy b2a7 mérT f3q7 gqda JzKE =g
£003: pro) 1gf) yidm 1fed g7d] TogT da &31a: otTs gbnd qtT Zkho 2vts esh) 11 £375: w7pe biko mgty hihm Jehd bpse @8
£0a2: Taqr mmkn dpd] r7lm bwbb pua? 4 f2s5: lbep kahn tich Joul Srhp gehk ad By haky i fubs |75t bxab g5
Ble1; Lqpd YOTE davf Tedl ondg qen? &y £2%n: werh Jode appl 3xq7 ey d7eT.ar £793: niev Mo gqko JZ2r epps vgs g5
50P0T 2qd) Tida el =Tnd yETA FUEE Ep &G THYS tydg Totm 179 TkeT 1fgp d= Eindt nuyg S20% dnwy hpkr d75e fubo @
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isting 3. Mit »Selekior verwallen Sie zahlreiche Erweiterungen
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Druckertreiber
verzweifelt gesucht
Ieh bendtige dringend einen
Druckertreiber fiir das Pro-
gramm «»Giga-Publish« und den
Citizen 124 D. Wie sind die Dip-
Schalter am Drucker einzustel-
len und welche Werte mui ich im

Programm bel =Drucker. GENs
eingeben?  Mahias Tansiar Laimen

Widerspenstiges Modul

Seit einem halben Jahr bin ich
Besitzer des Moduls »Aktion Re-
play MKE=. Da ich dieses an el-
nem C 128 D Plastik betreibe, war
es mir auf die Daver zu l&stig, im-
mer aufzustehen, um den Schal-
ter zum Freezen hinten am Modul
zu betitigen. Meine Jahrhundert-
idee war s nun, die Anschliisse
des Schalters zu verlangern, um
ihn an der Frontplatte des Com-
puters unterbringen zu kénnen.
Alles funktionierte einwandfrei,
bis auf eine Kleinigkeit: manch-
mal springt der Rechner von
allein in den Freeze-Modus. Dies
ist nicht vorhersagbar und ge-
schieht In unregelmiBigen Ab-
stinden. Entferne ich die Verlan-
gerung wieder, arbeitet das Sy-
stem vollig normal. Wo liegt der
Fahler? Dister Mews, Schwalisch Gmindg

Durch dia langeren Kabel kann
das Modul Sirimpulse aus dem
Computer auffangen, Digitalelek-
tronik sendet aufgrund der recht-
ackftirmigen Impulse ein enormes
Storspektrum aus. Das Kabel wirkt
nun wie gine Antenne und das Mo-
dul interpratiart die Storstrahlung
alzs Befehl zum Einschallen des
Freezars. Abhilfe ist nur miglich
durch:

1. Einsatz sines abgeschirmten
Kabels,

2. direktes Schalten der Kontakte
mit einem Relais.

Die Schaltspannung des Relais
kann durch die Starimpulse nichi
beeintrichtigt werden. Hichsi-
wahrscheinlich hilft aber ein abge-
schirmies zweiadriges Kabel auch
aus diesam Dilemma. Die Abschir-
mung darf aber nur auf einer Seite
mit der Masse des Computers var-
bunden wardan, sonst kdnnia eine
Masseschisife entstehen und die
Abschirmwirkung ware gleich Null.

AnschiuBkabel zu kurz

Bei meinem C128 D ist das Ta-
staturkabel zu kurz. Fir beque-
mes Arbeiten miBte ich es ver-
langern. Ist dieses gefahrios
miglich? Claudia Grernisky, K

Das zu kurze AnschiuBkabel
meines C 128 D hat mich immer ge-
argert. SchiieBlich habe ich ein
Verldngerungskabel gekauft. Es
handelt sich um ein normales \/-24-
Interface-Kabel der Firma Conrad.
Dieses wird einfach zwischen der
Tastatur und dem G128 singe-

74 FAe

steckt. Damit lduft mein Compuler
inzwischen seit 1'% Jahren pro-
blemlos, Dieter Mews, Schwiibisch Grind

Beim Anschluf dieses Verlinge-
rungskabels missen Sie unbe-
dingt daraul achten, daB alle Lei-
tungen einzeln durchverbunden
sind. Also Pin 1 des Steckers mit
Pin 1 der Buchse usw. Es diirfan
auf kelnan Fall zwel Pins miteinan-
der verbunden sein. Sonst wird die
ClA garanfiert in den Siliziumhim-
mel beffirdert. Das Kabel sollte
weiterhin nicht zu lang sein, da
sonst die Belastung der CIA zu
gro8 wird. Ein Kabel darf man sich
namiich nicht als ideale Verbin-
dung zwischen zwei Punkien vor-
stellen. Die einzelnen Adern besit-
zen auch eine gewisse Kapazitit
zwischeneinander. Dieser aus den
Adarn gebildete Kondensator muf
nun immar umgeladen werden,
Dazu ist ein bestimmiter Strom not-
wandig, den die ClA liefern muB,
Steigt nun die Lénge des Kabels,
nimmt auch die Kapazitat zu und
damit der Umladestrom. Da ain zu
groBer Strom die ClA zerstirt, wird
auch ein zu langes Kabel die CIA
beschadigen,

Schreibmaschinen-Modus

Die G4er Tastatur kann auch
auf den Schreibmaschinenmo-
dus umgestellt werden (Grof-
und Kleinschreibung). Doch wie
macht man das? Madon Reichi, Wisn

Durch glelchzeitiges Dricken
der links unten befindlichen
Commodore- und der Shift-Taste
schaltel man den C64 in den
Schreibmaschinenmodus um. Ein
arneuter Druck auf die Tastenkom-
hination schaltot wieder zuriick.

Drucker streikt

In einer dlteren Ausgabe der
&4'sr habe ich das Programm
Casslayout.PKD gefunden. Lei-
der weigert sich das Programm,
mit meinen Drucker MPS 1230
zusammenzuarbeiten. Wer weif

Rat? Gilmhar Ratrmann, Ruaitisn
Vi it
auf dem STAR IC 24-10

Ich benutze das Textverarbei-
tungsprogramm Vizawrite und
besitze den Drucker Star
LC24-10. Bis jetzt ist es mir noch
nicht gelungen Sonderzeichen
auf diesem auszugeben. Wer
kennt die richtige DIP-Schal-
terstellung?  Andrea Terasiak, Anlan

Expansion-Port-
Verliingerung
Fiir einen spezisllen Zweck
brauche ich fir meinen C 64 eine
Expansion-Port-Verldngerung.
Die im Handel angebotenen be-

sitzen aber nur eine maximale
Linge von 30 cm. Ich briuchie

#FOR

-4
£
%
=B

aber gsine mit mindestens 2 m
Linge. Wo kann ich diese be-
kommen? Campn Weier, Oidembug

Der Expansion-Port ist direkt mit
allen wichtigen Bausteinen im C64
verbunden. Die Leitungen sind da-
beai nicht gapuffert, so dal sie nur
duBerst gering belastel werden
dilrfen. Bereils ein 40 cm langes
Kabel fihrt zu Fehlern in der Da-
teniibertragung. Speichererweite-
rungen wversagen ihren Dienst
schon bel Verlangerungen von 10
om. Bei Expansion-Fort-Weichen
sind sie deshalb als erstes Modul
ginzustecken, wenn keine unlieb-
samen Uberraschungen auftreten
sollan.

Dig Pufferung dieses Poris ist
nicht ganz einfach, da praktisch
alle Leitungen mit Treibern verse-
hen werden missen, Aber selbst
hier wird die geforderte Leitungs-
lange von 2 m nicht erreichl wer-
dan, Nun kann zwar der C64 nicht
mehr beschadigt warden, aber es
kinnen Uberragungsfehler auf-
treten.

Virenbefall?

Auf einem Flohmarkt habe ich
mir zwei Disketten gekauft. Nach
dem Laden verhielten sie sich
willig normal. Bis plotzlich nach
einem Aus- und wieder Einschal-
ten rote und blave Streifen aul
meinem Monitor erschienen. Da
ich elnen Virus vermutete, wurde
sofort die Anlage komplett aus-
geschaltel. Aber ist der Virus da-
mit endgiiltig erledigt oder gel-
stert er immer noch durch den
Speicher? Palrick Kaisey Sodngen

Im Gegensatz zum PC besitzt
der C64 keine Fastplatie, aul der
sich die Viren bei Stromaustall
salbst retlen kinnen. Der Spalcher
des C64 besteht aus dynamischen
AAMs, die die Informationan nach
dem Abschalten noch einige Se-
kunden halten kinnen, Danach ist
auch der beste Speicher absolut
leer. Ein Virus hat deshalb im Spai-
cher des CB4 keine Uberleban-
schance.

Das bedeutet natUrfich nicht,
daB es keine Viren fir den CG4
gibt. Diese knnen sich jedoch nur
dann werbreiten, wenn eina infi-
zierte Diskette eingelesen und an-
schlieBend sofort eine weitere Dis-
ketta aingelegt wird. Jetzt befindat
sich der Virus nAmlich im Speicher
und ist aktiv. Mach Abschalten des
Syatems ist auch der Virus ge-
|Gscht und kann keinen Schaden
mehr anrichian.

Unwillige Floppy

Immer wenn ich das Directory
einer Diskette einlesen will, er-
scheint zwar noch die Meldung
ZSEARCHING FOR %« danach
folgt =?FILE NOT FOUND ER-
ROR- und das war's dann. Ich
besitze den Commodore-Rech-
ner C128 D. Was stimmt hier
nicht? Christian Schmuck, Noustad!

Wahrscheinlich ist der Schreib-
Lese-Kop! lhrer  Floppy ver-
schmutzt. Offnen Sie die Floppy
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und reinigen Sie den Kopf mit
einem C-Tip. Danach mi{Bte der
Computer wieder einwandirei alle
Disketten lesen kénnen. Beim
C128 D kann aber noch ein ande-
rer Fehler auftreten, der dieselben
Symplome zeigt. Besonders nach
ginem Transport lockern sich die
Steckverbindungen zur Floppy.
Offnen Sie das Gerdt, ziehen Sie
die Steckverbindungen ab und
stecken Sie sle sofort wieder auf,
Da Commodore hier nicht die be-
sten Verbinder gewdhlt hat, kommi
es haufiger zu Ubertragungsfeh-
lern, die die Floppy mit der eben
beschrieben Fehlermeldung quit-
tiert.

VergeBliche Disketten
Frage von Jirg Kretschmar in
der Ausgabe 11/92: Einige mei-
ner Disketten verlieren nach ei-
niger Zeit die auf ihnen gespei-
cherten Daten. Woran kann das
liegen?

Vor einiger Zeit trat auch bei mir
dieses Phdnomen auf. Anfangs
gut laufende Disketten lBschien
sich langsam Stick for Stick
gelbst, Der Fehler tag in der Quali-
4t der Disketten. Versehentlich
war mir ein Pakst HD-Disketten
zwlschen die Leerdisketten ge-
rutschi, Spéter machten diese Dis-
katten selbst beim Formatieren
Probleme,  ingol Boechar Wellwisser

HD-Digketten besitzen eine
ganz andere Magnetisierung als
die normalen Disketten. Zum
Schreiben werden auch wesent-
lich hohers Strdme bendligt, die
die Elektronik einer 1541 aber nicht
liefern kann. Deshalb arbeaiten die-
se Disketten auch nur mit speziel-
len Laufwerken zusammen, Fir
den CB4 sind nur die normalen,
auch wesentlich praiswerieran,
380-KByte-Disketten gesignet.

{Anm. dar Redakiion)

Kein Format

Ich habe ein Problem mit dem
Formatieren von Disketten. Ich
benutze einen C128 D. Als ich ei-
nige bereits gebrauchte Disket-
ten neu formatieren wollte,
brach das Programm mit der Feh-
lermeldung BAD DISK ERROR
ab. Das Auslesen des Fehlerka-
nals ergab: 20, READ ERROR,
00, 00. Ein Blick ins Handbuch
balehrie mich, daB es sich hier-
bei um eine fehlerhafte Disketie
handelt. Die néchste Diskette
hatte den gieichen Fehler. So
ging es weiter mit den niichsten
fiinf Disketten. Auch im &der
Modus formatierte mein Compu-
ter nicht. Die Disketten liegen
sich einfach nicht neu formatie-
ren, Kopiere ich aber eine Disket-
te, welche gleichzeitia die Ziel-
diskette formatiert, funktioniert
der Computer einwandtrel. Das
Programm wird kopiert und die
Zieldiskette formatiert. Zur Zeit
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behelfe ich mir damit, Disketten
zu kopieren und anschliefend al-
le Dateien zu loschen. Das Be-
schreiben der so =neus forma-
tierten Disketten funktioniert
einwandfrei. Doch auf die Dauer
ist dies kein Zustand. Wer kann
mir helfen? Mandrad Wakie: Serlin

Assembler oder MSE

Seit 1'; Jahren besitze ich
den C6&4, Zur Zeit programmiere
ichinBasic. Nun méchte ich aber
auch in Maschinensprache pro-
grammieren. Deshalb meine Fra-
ge: Wie berechne ich die sog.
MSE-Codes?  Macel Lammnz, Bodas

Dar MSE-Code dient nur zur kir-
zeren Eingabe van Maschinanpro-
grammen. Es handelt sich hier um
ein Programm, welches die Daten
des Maschinenprogramms in
Buchstabencodes umsetzt, Dabei
wird gleichzeitig eine Kompression
der Daten durchgeflihrt, so daf
picht mehr unendliche Hex-Zah-
lenwisten einzutippen sind. In den
Ausgaben der 64'er finden Sie
ainen Assemblerkurs, der lhnen
hilft, in die Geheimnisse der Ma-
schinensprache einzutauchen.

Widerspenstige 20-Zeiler

Wir haben ein Problem mit den
20-Zeilern. Manche Baslc-Zeilen
sind einfach zu lang, so dai der
C B4 sie nicht annimmt. Wie kin-
nen wir es trotzdem schatfen sie
in den Computer zu bekommen?

Ingrid und Gearg Westphal, Disssidarf

Die Autoren der 20-Zeiler sind
aufgrund der begrenzten Pro-
grammidnge gezwungen, mog-
lichat viele Anweisungen in die ein-
zelnen Zellen zu packen. Deshalb
miissen die Basic-Befehle abge-
kiirzt werden. Der Interpreler im
C 64 bistet hierzu einige Features,
PRINT wird z.B, mit einem »?« ab-
gekirzt, Die anderen Befehle las-
sen sich durch normale Eingabe
des ersten Buchstabens und durch
geSHIFTeten zweiten Buchstaben
varkiirzen. Probieren Sie es aus.
Im Handbuch zum G6&4 sind alle
Befehle und ihre Abkirzungen
aufgelistel,

€128 und Festplatte

Ich habe eine Festplatte samil
ALL-Controller. Diese mébchte
ich irgendwie an meinem C128
betreiben. Wer hat einen sol-
chen AnschiuB schon einmal
durchgefiihrt und kann mir néhe-
re Information dariiber geben?

Uido Janus, Heltbron

€64 goes Amiga
Ich mbchte mir einen Amiga
kaufen. Kann ich meine C-84-
Programme auch auf einem Ami-
ga laufen lassen?
Cavaten Fiabetz, Dodmund

Programme des C64 laufen
nicht so ohne weiteres aufl einem
Amiga. Sie brauchen dazu einen
sog. Emulator, der den Program-
men einen anderen Prozessor vor-
gaukelt. Diesar Emulator ist fiir ei-
nen Amiga erhditlich, Es laufen
aber nicht alle Programme darauf,
da nur digjenigen vom BB8000-
Prozessor emulient werden kon-
nen, die keine illegalen Obcodes
verwenden. Emulatoren sind in der
Amiga-PD-Szensa erhaltlich.

Club gefunden

Frage von Torsten Stein in der
Ausgabe 11/92: Ich besitze einen
VC 20 mit der Floppy 1541 Il und
Datasette und suche einen
deutschsprachigen VC-20-User-
Club. An wen muB ich mich wen-
den?

I Sittensen existiert ein Compu-
tarclub, der sich mit diesam Hech-
ner beschiftigl. Wanden Sie sich
an folgende Adresse:

Computer Club Zottel
Insterburger Strafie 13
2732 Sittensen

Mitgliedsbeitrag fiir ein Jahr
{10 Ausgaben) auf Disk: 50 Mark;
aul Cassstte, ohne Erweiterung:
80 Mark: auf Cassetia mit 16 K
RAM: B85 Mark

Laser am Cb64

Wie kann ich meinen Laser-
drucker Seikosha OP 104 mit ein-
gebauter Epson-Emulation mit
dem Pagefox betreiben, ohne
daB der iber eine Parailel-
Weiche zuséitzlich angeschlos-
gene Citizen 1200 beeinfluit
wird? Jochan Andarwed, Nordhorm

Bein softwaremalig Ist hier kei-
na Losung in Sicht. Der Computer
sendet ja fir beide Drucker ver-
stindliche Zelchen, die diese auch
entsprechend Interpretiaren. Das-
halb kann man nur dber einen
Schalter den gerade nicht bandtig-

ten Computer abschalten. Um die
im C&4 befindliche ClA nicht zu
{barlasten, sollten hier alle nicht
gebrauchten Leitungen gedffnet
werden.

Funkuhr om (64

Frage von Peter Schellhaas in
der Ausgabe 11/92: Wie kann
man ein eigenes Basic-Pro-
gramm laden und starten, wel-
ches die Funktionen der Conrad-
DCF-Uhr berileksichtigt?

Das DCF-Programm 8Bt sich
ginfach durch folgende Befehls-
sequenz slaren:

10 5Y8 57812 "DOP-TTT, 8, 1:
POKE 780,0: SYS 65493

SYS 57812 setzt Namen, Gerate-
und Sekundéradrozse

POKE 7800 bedeulet Laden

5YS 65403 jst die Startadresse
dar Load-Routine

Wilhaim Josat Delinger, Aheinbeny

Total genervi

Hilfe! - ich habe nun schon die
dritte Diskette mit dem C-64-
Spiel sLabyrinth= (Lucas Games)
durchgespielt — immer mit dem
gleichen Ergebnls: Nach dem
«Goblin Village= kommt «The
Castle of Goblin King« und dann
stiirzt das Spiel ab. Nichts geht
mehr. Wer wei Rat?

Birg# Schesl, Liback

Telefonzentrale C64

L&Bt sich der CB4 auch als
Steuersinheit einer Haustelefon-
anlage (auf ISDN-Basis) einsel-
zen? Der C64 muB empfangen
und sendan kénnen!

Andreas Tulf, Helmeledt

Brennend interessiert

Da mir die Ladefunktion der
Floppy zu langweilig wurde, ha-
be ich meine Programme auf
EPROM gebrannt. Der Vorteil:
immense Zeiterspamnis! Aller-
dings kann mein EPROMMER
nuf zusammenhangende, gintei-
lige P brennen. Wie
sieht's aber mit Software aus,
die aus mehreren nachzuladen-
den Teilen besteht (z.B. Textvar-
arbeitung, Datelverwallung
usw.)? Versuche, mil einem
Freezer-Modul dieses Handicap
zu beseitigen, sind ki&glich ge-
scheitert. Jing Grunawskd, Polsdam

Datentransfer

Ich benbtige ein Programm
oder Hardware, die mir Dateien
auf den PC iibertrigt, Wer weil
Rat? Oanp Garms, Braman

Im Sonderhefl 67 ist ein kiel-
nes Programm, samt zugehdriger
Hardware, hestaht nur aus ainam
IC, baschrieben, das diess Auf-
gabe exzellent und pinfach lost,
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von Pater Klain

a der Umgang mit den As-

sembler-Commands auch bel

verstdrktem Uben erst nach
ein paar Monaten in Fleisch und
Blut Ubergegangen ist, haben wir
die Programmbeispigle maglichst
ginfach gehalten. Jeder Source-
Code ist zudem ausflihrlich doku-
mentier.

Fast jeder Assembler-Neuling
stolpert irgendwann lber das Pro-
blem, einen Satz, gine Information
oder eine kleine Maske aul den
Bildschirm zu bringen. Um dies zu
bewarkstaliigen, gibt es zwel Me-
thoden, Die erste ist etwas um-
stindlich, allerdings flexibed zu
handhaben, Wir nutzen dazu eina
Routine im C-64-ROM, genannt
CHAROUT. Diese tut nichts ande-
res, als ein Zeichen an der jeweili-
gen Cursor-Position auf den Bild-
schirm zu malen, Um welches Zei-
chen es sich dabei handelt, mug
im Akku stehen. Beispiel: Hat der
Akku den Wert $41, setzt die
CHAROUT-Routine eln =A« aul
den Screen, bai dem Wert 540 ei-
nen Klammeratfen =@« Um die
Funktion zu aktivieren, missen wir
nur einan antsprachenden Wert in
den Akkumulator laden und da-
nach die Routine mit JSR aufru-
fan:

LDn # 342

;Bushatabe > >HB< <
JER $FFD2

sund CHAROUT sufrufen
RIS

Das kleine Listing schreibt den
Buchstaben =B« an die aktuslle
Cursor-Position. Genau wie in Ba-
sic, kinnen Sie auch aus lhrem
Assemblerprogramm  heraus die
Cursor-Position  festlegen.  An-
siatt jedoch den Oblichen POKE
211, Spalie;POKE 214, Zeile:5YS
58840 ru verwenden, sieht unser
Assamblerprogramm S0 aus:

Lbw #8Spalta POKE
ST 3D3 211;5palte

Lo w§Zella POKE
STA D6 214,%elle

JSR BESLO 5YS 58640

Listing 1 ist elne komplette, X-
indizierte Routing, die einen Text
aul den Screen schreibl, Dabel
wird Ihnen vermutlich ein neuer
Psaudo-Opcode auffallen:  te
"text”. Hinter diesem Code kin-
nen Sie nach Herzenslust Zeichen
innarhalt zweier GanseflBchen
ablegen, die Sie spéter anzeigen
wollen. Sogar Grafikzeichen sind
méglich - aber Vorsicht: das klappt
nicht bei allen Assemblam.

Einfachar und schneller geht's
ohne das Betriebssystem. Wir
miissan nicht einmal den Cursor
positionieren, sondemn schrelban
direkt in den Bildschirmspeicher
ab $0400, Listing 2 zeigt wie das

76 P

Neuland Assembler

Wer die ersten vier Folgen unseres Assemblerkur-
ses genau verfolgt hat, kann sich diesmal richtig
austoben. Jetzt geht's nicht mehr um neue Befehle
oder Adressierungsarten, sondern schlicht und
einfach um Programmierpraxis.

ur Kontrolle

geht. Die Anfangsposition be-

stimmt  der STA (nach Label
»LOOP4), in diesam Fall ist es die
erste Zeile. Wollen Sie die Ausga-
be auf dem Bildschirm ein paar
Spalten nach rechts verschieben,
addieren Sie einfach die Spalten-
zahl auf den Wert. Belspiel: die

Wahrend ein Basic-Programm
ablduft, flackert der
Bildschirm

Ausgabe soll erst ab der Zehntan
Spalte beginnen: statt  STA
0400, mufl also STA $040AX
stahan

Wollen Sie einen gesamten Text-
bildschirm ausgeben, ist die Ein-
gabe Gber den Textbelahl des As-
semblers sehr umsténdlich. Bes-

ser Sie nehmen einen Monitor zur
Hand und gehen wie folgt vor:
Zeichnen Sie direkt am Bildschirm
|hre Maske, Lassen Sie dabel aber
die letzten drei Zeilen frel, Bews-
gen Sie den Cursor danach in die
drittletzte Zeile und rufen den Ma-
schinenmonitor mit dem entspre-
chenden SY3-Befehl auf. Transke-
rieren Sie jetzt den Bildschirm-
speicher ab $0400 mit dem =f=-
Befehl in einen Speicherbereich
Ihrer Wahl (achten Sie darauf, Ih-

IRQ
Routine

| |IMP SEAS

Das Interrupt-Prinzip

ren Assembier oder Source-Code
nicht zu Uberschraiben) und spei-
chern ihn danach auf Diskette. Mo-
*dulbesitzer (z.B. Magic Formel, Fi-
nal Cartridge Il usw.) haben hier
lbrigens die Nase vorn, da der
Bildschirmspeicher beim Betati-
gen des Freezeknopfs meistens in
ginem kleinen AAM zwischenge-
speichert wird und sogar nachirdg-
lich noch verdndert werden kann.
Jetzt missan Sie nur noch lhre
Routine an den neuen Speicher-
bereich anpassen und fertig. Spa-
ter speichern Sie die Bildschirm-
maske dann einfach mit dem
Object-Code zusammen ab.

st

Die Rotate-Commands des 6510
sind zwar sehr nltzlich, wollen Sie
aber mehrere Bytes rolieren, |46t
Sie der Prozessor alleine, Da hillt
nur der Griff in die Trickkiste und
Elganinitiative. In der Gralik sehen
Sie das Rotate-Prinzip grafisch
veranschaulicht, Wichtig ist dabal,
daf Sie an das erste Byte denken,
das Oberschrieben wird. Sollten
Sie es allerdings nicht mehr brau-
chen, missen Sie es natbrlich
auch nicht retien, um es wieder
hinten anzuflgen. Listing 3 zeigl
aine kigine Routine, die das Farb-

RAM der arsten Bildschirmzedla

Ausgabe 2Februar 1993



Kurs

(D800 bis SDA2ET) nach links ro-
tiert und den darunterliegenden
Text arst so richtig zur Geltung
bringt. Ins Y-Register rettan wir je-
weils das linke Byte, um es nach el-
nem Roliervorgang wieder ganz
rechis anzusetzen. »COLORTAB.
ist die Farbtabelle, die wir vorab ins
Farb-RAM schreiben. Damit wir
keina rwel verschiedenen Offsat-
Register beim Rotieren brauchen,
bedienen wir uns eines kleinen
Kniffs: statt X und Y-Registar zu

$4200
54208
$420C
54225 LOOP:
4231

$424E

E4268

54288

54215

84202

$420F

$42ZE3 'TEXAT:
B4ZEH ETX
54308

E£BA SCOOD

Ty /
Listing 1. Bildschirmmaske schreiben (mit Betriebssystem) ~,/

Cursor blinkt wie immer hektisch.
Fir das Blinken ist eine Betriebs-
systemroutine verantwortlich, die
alle Vestel Sekunde aufgerufen
wird. Glalchzeitig muf der VIC al-
lerdings auch immer wiedar das
sichtbare Bild aufbauven, 25mal in
der Sekunde. Auch daflir mul eine
Unterbrechung des Programm-
ablaufs her. Unterbrechungen kén-
nen von drel Chips im C64 ausge-
st werdan: vom VIC, der soge-
nannte |RQ, von der ClIA der NMI

LD #800; X MIT 300 LADEN
LDA TEXT.X:TEXTEYTE LADEN
JSR $FFD2; UND AUSGEBEN
INX X=¥#1

CPX #528; SCHON 40 MAL?
BNE LOOF:  HNEIN DANN LOOP
RTS : ZURUECK

"DAS 15T EIN VIERZIG ZEICHEN"

ETY "LANGER STRING™

4200 EBA SCOOD

$£4208

$420C LDX #800: X MIT %00 LADEN
£4225 LODPq

$4231 LDA TEXT.X:TEXTBYTE LADEN
f424E BTA $0400.X: DIREKT AUSGEBEN
$4261 INE 1 A=x+]

£4284 CFX #s28; BCHON 40 MAL?Y
$4205 BNE LOOP: MNEIN DANN LOGP
54202 RTE : ZURUECK

$420DF

$42E3 TEXT:

$42ZER ETX "DAS IS5T EIN VIERZIG ZETCHENW"

$430B ETY "LANGER STRING™

§4200 EBM BCO00

54208

sazoc SE1L
§4229 LDA
42485 LOY
84263 STh
£4280 STY
§4290 CLI
S4ZEA RTS
£4207

$420H START:

342E4 ING
54301 DEC
$431E JMP

Listing 4. Die Interrupt-Programmierung laft

+ IR0 SPERREN
#>5TART : HIGHBYTE LADEN
#< START (LOWEYTE LADEN
0315 UND IN
50314 SPEICHERN

: IR FREIGEBEN

s ZURUECK INS BASIC

SD0E0 ; RAHMENFARBE 41
SDO21 :BILDSCHIRMPARBE +1
SEA3LALTE ITO-ROUTINE

IRO-VEKTOREN

benutzen, setzen wir die Lade- und
Speicharadresse unterschiedlich,
da wir das erste Element auf das
nullte Obertragen, danach das
rweite aufs erste, das dritte aufs
zweile usw, Spatestens nach el-
nem waiteren Blick aul unsere
Grafik wird 8s sonnenklar.

Die Interrupts

Wie Sie vielieicht wissen, be-
dient sich der CB4 einer besonde-
ran Technik: Interrupt. Der Bagrift
bedeutet «LInterbrechungs und ge-
nau das passiert auch, wenn ein
Interrupt ausgeldst wird. Wozu?
Nahmen wir an, Sie schreiben ge-
rade @in Basic-Programm und der
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|&uft. Zundichst missen wir mit SE|
ainan moglichen Interrupt unter-
binden. Warum dazu spéter. Da-
nach legen wir Low- und Highbyte
unserer Adresse fest, an dar unser
Programm startet. Und jetzt kommt
der Clou: Schralben wir diese Wer-
te in die Adressen $034H0315
filhrt der C 64 jetzt nicht mehr sei-
ne eiganan Routinen alle Yeostel
Sekunden aus, sondern unsar Pro-
gramm ab dem Label START. Die
zwei omindsen Adressen nen-

Das Wichtigste aber ist der JMP
am Enda unserar Routine, Diasar
Befehl veranlaft den CE4 seine
sgltes Interrupt-Routine durchzu-
fiihren, also Cursor-Blinken, Tasta-
turabfrage usw. Programmieren
Sie eine IRQ-Routing, die eine ei-
gena Tastaturabfrage besitzt, kin-
nan Sie statt dem JMP SEA31 auch
einen JMP SEAB1 einsatzen. Dia-
sar springt zwar auch in die IRQ-
Routine ein, allerdings wird dabeai
keine Abfrage der Tastatur durch-

Listing 3. Farb-RAM rotieren
4200 EBR STOOO
24208
B420C LOX #%00:; X MIT 300 LADEN
E422% LDOP:
54231 LDA TEXT.X:TEXTBYTE LADEN
24 24E BETA $0400,X: DIREKT AUSGEBEN
34268 LDA COLTABR.X: FARBRAM
F42B8 STA $DB00,X: BESCHREIEBEN
S42AS IHX X=¥+1
w4202 CPY #%28: SCHON 40 MAL?Y
S420F BHE LOOF: NEIN DANN LOOP
$42FC
84300 REPEAT:
F430R LDY $D800: ERSTES BYTE RETTEN
54327 AUS FARBERAM
B340 LDX #S00: X MIT %00 LARDEN
$43567 ROTLOOP:
$4372 LDA $D801.X: XTES BYTE+1 AUF
$438F 5TA sDB0O0,X: XTES SCHREIBEN
S43AC INX : ¥ ERHOEHEN
SA3C9 CPX #8327 SCHON S27 MALT
S43E6 BNE ROTLOOP:; WEIN DANN LABEL
54403
34407 STY £D827; GERETIETES BYTE
gd424 HINTEN ANSETZEN
$4448
§444F LDY #%00: REGISTER
5446C LDX #300: BETZEN
$448% WAITL:
F4492 INX : X ERHOEHEN
44 rF BNE WAITL:BCHON SFF?
$44CC INY : ¥ ERHOEHEN
E44EDQ CPY #%0F: SCHON S0F?
$4A506 BNE WAITL:NEIN DANN WAITI
84523
F4537 JMF REFEAT:VON VORNE
34544
$4548 TEXT:
F4A5E0 ETX "DAS IST EIN VIERZIG ZEICHEN™
24570 ETX "LANGER STRING™
4582
®4586 COLTAB:
4580 EBY $06.%06.80E,80E. 503, $03. 807 .507 . §0]
E48BG E£BY $07.%07,.503,803.%0E, $0E, 206, 506, $00
§435DC £BY £00,%00,800,%00,502,%02,50A. 504 807
4802 EBY $07.%0F.801, 80F.%07.%07 . $0A, 500, 802
F4628 EBY $02.%00,800,800

und vom Prozessor gin NMI, wenn
er auf einen BAK-Bafehl trifft. Der
Lintarschied zwischen den beiden
Interrupt-Arten besteht  lediglich
darin, dafl der IRQ jederzait untar-
driicktwerden kann (erist maskier-
bary, der MMI aber immer Prioritét
hat {nicht maskierbar). Zum Sper-
ren eines normalen IRGs nutzt
man den Befehl SEI (SEt Inter-
rupt). Wollen Sie ihn wieder freige-
ben nehmen Sie den CLI-Com-
mand (Clear Interrupt). Langer
Rede kurzer Sinn - an einem prak-
tischen Belspiel |40t sich das bes-
ser und pragnanter erklaren. Li-
sting 4 zeigt ein kleines Programm,
das den Bildschirm flackem i&Eet,
wihrend ein Basic-Programm ab-

nen sich IRG-Vektor und erlauben
dem Programmiarer ins Interrupt-
Geschehen einzugraiten. Da wis
gesagt der VIC alle 1/60stel Sekun-
de sinen Interrupt ausiost, missen
wir ihn unbedingt unterbindan, so-
lange wir das High- und Lowbyle
unserer IRQ-Adresse festlegen
und schreiben. LieBen wir den SEI
weag, bestlnde die Moglichkeil,
daf der C64 z.B. nach Definition
des Lowbytes einen IRO auslost,
an die arst halbfertig vorgagebene
Adresse springt und abstlrzl.
Haben wir unseren IRQ-Star
richitg definiert und dem Compu-
ter mitgeteilt, kinnen wir den ge-
sperrten Interrupt wieder freige-
ben und per ATS zurlckkehran.

[rses Symbol saigh an, welche Programme
il Cigkaite amanich sind

gefithrt. Damit 1481 sich natlrlich
wiadar eine Menge Zait sparan.

Interrupt »verbiegen«

Mormalerweise wirde bei einam
Aufruf dieses Programms nichts
passieren, da wir nach kurzer Zeit
beraits mit elnam BTS ins Basic zu-
riickspringen. Da wir abar den
|AQ-Vaktor -verbogens« haben,
fihrl der Prozessor unssr Pro-
gramm trotz ATS aus. Im nachsten
und letztan Tell unseres Kurses ge-
hen wir auf Methodik beim Pro-
grammigren &in, zeigen lhnan
Knifte, die das Arbeiten erleichtenm
und erkléiren divarse Tricks, wie Sie
Aoutinen besser und noch schhel-
ler machen kinnen.

ay
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Antworten zu den Fragen
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Fiir alle Assembler-Programmierer und solche, die es noch werden
wallen, haben wir ein Assembler-Paket zusammengesteflt, das dem

T WL
Aaﬁﬂaﬂ h@l’%mgﬂbﬂn et

Die Krtnung der wir unsere Qualicodes
ain und verwenden ihn in den 64’ er-Kursen und der Profi-Comer,

|

|

Leistungsmerkmale: |

B Fullscreen-Editor |

B Pull-down-Menis |

W Windows |

B 50% weniger Sourcecode-Bedart als Hypra-Ass |

W 30% schneller als Giga-Ass |

B Giga-Ass-Konvertisrung |
B schnefle Assemblierung

B komfortable Steverung I

Bl VisReas L) )] |

I

|

|

|

|

|

|

|

I

|

mit dem Sie Ihre Object-Files wieder in Source-Code-Files zurick-
verwandeln kinnen.

Bl SMON und Final Mon /7, 7.1

inverschiadenan Varlanten - zwei der besten Monitore flir den C 64

Bl Gigo-Ass-Reconvert

ain komforiables Konvertierprogramm, um Giga-Ass-Flles im Vis-
Ass benutzen zu kénnen

B} Hypro-Ass und Giga-Ass ,
rwel 64'er-Assembler f0r unverbesserliche Basic-Editor-Freaks |
und fir Sourcecodes aus dlteren 64’er-Magazinen |

},_f,',.

Alle Programme gibt es als Sonderpaket zum
einmaligen Preis von mur 20 Mark!
Also keine Zeit mehr verlieren und den Coupon noch heule
einschicken,

U, . 3 - W

Heute noch ausschneiden und einschicken an

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion

Stichwort: Assembler-Paket
8013 Haar bei Minchen

JA! Senden Sie mir ganz dringend das 84'er-Assembler-
Paket. Ich lege dem Brief 20 Mark in Scheinen bar bei, oder
als Vlerrechnungsscheck, damit’s schnell geht!

Meine Adresse:

Name

StraBe Telefonnummes

(FLZ) On

78 3P |
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Hardware

MSR - Messen, Steuern, Regeln

Gt qemessen st halb gusinet &

Der C 64 ist bekanntlich nicht nur zum Spielen gut.
Mit der richtigen Hardware wird er zum idealen
MeR3- und Steuercomputer. Per Software kann die
Zusatzhardware vielfiltige Aufgaben (bernehmen.

von Hans-Jurgen Humbert

egelvorgange finden sich im

taglichen Leben dbarall. Neh-

men wir z.B. die «Grine Wel-
lg=, Sie soll den Verkehr in den
Grofstédien fliesfendar machen.
Fihrt man mit einer bestimmien
Geschwindigkeit, solten im Ideal-
fall alle nachiolgenden Ampein
auch auf Grin schalten. Technisch
wird dies durch einen synchroni-
siarten Zeilgeber realisiert. Da-
bel bleibt aber das jeweilige Ver-
kohrsaufkommen unberdcksichtigt,
Deshalb funktioniert diese Rege-
lung auch gerade in der =Rush-
hours meist nichl, Die Folge ist be-
kannl. Deshalb geht man inzwi-
schen mehr und mahrauf eine #n-
telligante« Steuerung (ber. Uber
Sensoren wird die Anzahl der
Fahrzeuge ertaft und dementspre-
chend der Takt der Ampeln ange-
paft. Die Grinphasen sind nun auf
den stirker belahrenen Strafen
verldngen, Diese Arl der Steue-
rung liBt sich aber nicht mehr ein-
fach per Zettgeber und Relais raali-
sieren. Jelzl muB interaktiv ins
System eingegriffen werden. Hier
kommt nun der Computer ins
Spied. Nur erist befahigt, die vielen
Mebdaten zu sammaln, auszuwer-
ten und entsprechend dem Ver-
kehrstlu die Ampel zu steuarn,
Sogar Im Haushalt greift die Com-
puterisierung der sinzelnen Gera-
te immer mehr um sich. Modeme
Haushaltsgerdle chne Elektronik
sind fast nicht mehr auf dem
Markt, Der neuesta Schrei sind
Toaster, die digital gesteuert die
Scheibe Brol auf jede gewlnschie
Férbung rosten.

Mun mufl es nicht immer ein
Computar sein, der irgendwelche
Griflen midt und dementspre-
chend reagiert, aber es bistet sich
in vialen Fallen an. Missen n&m-
lich Ablaufsteuerungen aus irgand-
welchen Grinden gedndert wer-
don, braucht bei einem Computer
nur die Soft- nicht aber die Hard-
ware ausgelauscht zu werden. Bel
fest verdrahteter Logik kann das
sehr autwendig sein.

Auch mit dem C&4 lassen sich
soiche Steuerungen leicht und
schnell realisieran. b

Wegen seiner lsichten Uber-
schaubarkeil bietet ar sich gerade-
zuan, mit ihm Abldufe im Haushal
zu stevern. Viom Hemsteller aus be-
sitzl er schon eine Schnittstelle,
dia ihn befahigt, mit der Umwelt Zu
kommunizieren. Dieser User-Port
1481 sich bereits in Basic program-
migren und mit einer kleinen Zu-
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Das Zusatz-
netzteil sorgt
fiir die nitige
Power

satzhardware ist er in dar Lage,
auch dementsprechand zu reagie-
rem.

In diesam Kurs (ber Messen -
Steuarn - Regeln werden wir die

. Das Grund-
modul fertig
bestiickt

erforderiiche Hardware selbst ko-
stenglnstig autbauen.

Die zum Betrieb der Gerate noti-
ge Software ist zum griéten Teil in
Bagic geschrieben und kann lelcht

eigenen BedOrfnissen angepaBt
werden,

Die Stromversorgung

Beginnen wir mit dem Metzteil,
‘Da der C64 nicht in der Lage ist,
den fiir die Erweiterungen notwan-
digen Strom zu liefern, braucht er
gin Zusatznetztell. Hier 1&8t sich
kastanglnstig ein Fertiggerétl ein-
setzen. Es erspart uns, mit der
nicht ungefdhriichen Netzspan-
nung zu hantieren.

Fur unsere Zwecka reicht ein
kigines Matzteil mit 5 Voll und 500
mé aus. Alle Experimante lassen
sich damit durchfiihren.

Wollen Sie |edoch nur in dig.
computergestiitzte Mel- und Re-
geltechnik einsteigen, reicht das
MNetztell des C 64 volistdndig aus.

Die Grundplatine

Beschrinken wir uns erst einmal
auf die Aus- und Eingabe digitaler
Signale. Um die Schaltung nicht
zu kempliziert zu machen, reichen
uns hier acht digitale Ein- und Aus-
gabeleitungen. Die CIA im User-
Port stellt hier bereits neun frei pro-
grammierbare Leitungen zur Ver-
figung. Diese spiitten wir nun in
acht Ausgabe- und acht Eingabe-
leitungen. Die neunte Lelung
dient der Umschaltung beider
Puffer-1Cs. Diese sind nicht nur zur
Trennung nétig, sie schitzen auch
die besonders bei Experimenten
am User-Porl duBerst gefahrdete
ClA. Der Pufter-1C 8212 enthdil ne-
ben den Treibern fir die Ausgénge
noch acht D-Flipflops zur Speiche-
rung der letzten Pegel. Mit acht
LEDs wird der Zustand der Aus-
génge Oberwacht. Ein extra Trei-
ber-1Cs ligfert den hierzu erforder-
lichen Strom. Die Ausgangsleitun-
gen des Puffer-lCs werden hier-
durch nicht belastet. Diese LEDs
sind sahr nitzlich beim Program-
mieran des Moduls.

Die Eingdnge werden (ber ei-
nen weiteren Puffer-IC, den 74
HCT 245 auf den User-Port ge-
fahr. Dieser besitzt keine D-
Flipfiops, so daR hier keine Zwi-
schenspeicherung vorgenommaen
wird. Auch die Eingangsklemman
besitzen eine LED-Anzeige zur
Uberwachung der Eingangspegel.
Ein Widerstands-Array zieht alle
Eingdnge im unbeschalteten Zu-
gtand auf High-Pegel. Alle LEDs
leuchten deshalb bei unbeschalte-
ten Eingéngen auf. Zur Datenain-
gabe gendgt es, einen Schaller
zwischen dem entsprechenden
Eingang und Masse zu legen.
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Der letzte noch nicht besproche-
ne |C aul der Grundplatine dient
zur Koordination der beiden
PuflerICs. Er sorgt datar, dai im-
mer nur einer von betdan aktiv ist.

Der Nachbau

Atzen und bohren Sie die Plati-
ne, Zuersl sind dann alle Draht-
briicken zu besticken, Alle 1Cs
werden gesockell. Gerade beim
Experimentieren kann schnall ein
Fehler vorkommen. Der User-Port
ist Ober die Puffer-ICs geschitzt
und kann prakiisch nicht bescha-
digt werden.

Als LED-Anzeigen haben wir 1.9
mm anreihbare Typen eingesetzl.
Diese sollten auch auf Sockelisi-
sten gesetz werden, da sie durch
Uberhitzung, wie sie beim Lélen
schnell auftritt, zerstidrl werden.
Dann werden die drei Widerstands-
Arrays eingelitel. Sie bestehen
aus acht Widerstinden, die alle
einseltig verbunden sind. Der ge-
meinsame Anschiuf ist mit einam
Punkt gekennzeichnet. Bekom-
men Sie diese Arrays nicht, kdn-
nen Sie sie auch durch Einzel-
widerstdnde ersetzen. Die Wider-
stinde werden senkrechl aingeld-
tet. Die oberen frelen Enden wer-
den alle miteinander varlotel und
zur fraien Bohrung gefihrt.

Am Band werden zum AbschluB
Litstifte eingesetzt, dia die Ver-
bindung zur AuBenwell harstallen,
Haben Sie alles bastlckt, ist noch
unbadingt eine Sichtprifung vor-
zunehmen, da der Schutz dar ClA
im User-Part erst bei giner funktio-
pierenden Platina gageben ist. Be-
sonders im Bereich der Leitungen
dig direkt zum Usar-Port fihren,
sind Kurzschllisse absolut todlich
fiar die ClA.

istalles o.k.. kann der erste Pro-
belaut erfolgen. SchiieBen Sie das
Grundgerdt an ein Metzteil mit 5
Yolt Ausgangsspannung an, ohna

die Platine mit dem Computer Iu
verbinden. Die Eingangs-LEDs
missen alle aufleuchten, Die
Stromaufnahme liegt bei ca. 200
mA. Weicht dieser Wert stark nach
oben ab, trennen Sie die Schal-
tung sofort von der Stromquelle
und machen sich an die Fehlersu-
che, Erst wenn dieser Test aing gin-
wandfreie Funktion der Schaltung
bewissen hat, kann das Grundmao-
dul mit dem Computer varbunden
werden.

Fiir Experimente mit dar Grund-
platine reicht das Netzteil des C64
aus. Verbinden Sie dann den An-
schluB der 5-Violl-Versorgung auf
der Platine mit dem Pin 2 des Uger-
Portz. Mun lassen sich alle Experi-
mente durchiiihran. Am Aufleuch-
ten der LEDs kann der Schaltzu-
stand abgelesen werden. Fir Er-
weiterungen wird ein exiames
Metzteil gebraucht!

Die Software

Mefi- und Regeltechnik mit dem
Computer bainhaltet neban der er-
forderlichen Hardware als Exskuti-
ve, als zweiten wichtigen Punkt die
Sottware, die eine aktive Rolle
spiell. Erst hierdurch kann das Sy-
stem -intelligant= reagieren. Mit
derselben Hardware, aber unter-
schiedlichen Programmen kinnen
#.B. vollstindig andera Probleme
geltst werden.

Beginnan wir mit der einfachen
Ausgabe von Signalen. Bereils
hier bietet sich ein weites Betdti-
gungsfeld fir den Computer. Das
Grundmodul kann wie eine norma-
le Speicherstelle beschriebean wer-
den. Jadoch sind vor dem Anspre-
chen einlge Register der CIA zu
satzan.

Zuerst ist der bidirektionale Port
der ClA auf Ausgang zu schaltan.

Dazu schreibt man ing Datenrich-
tungsregister den Wert 255. Jetzl
kénnen alle Portleitungen Daten
nach drauBen schisben. Unser
Grundmodul bestehl aber auch
noch aus zwei Puflerbausteinen,
die separat zu aktivieren sind. Da-
zu wird die Portleitung PA 2der CIA
gabrauchl. Sind diese Vorarbeilen
erledigt, kann die CIA mil dam Bit-
Muster beschrieben werden, das
die Aktivierung der Ausginge be-
stimmi. Eine 0 selzt alle Ausgénge
zuriick, wihrend der Wert 255 alle
Ausgdnge aktiviert.

Unser Programm zur Steusrung:
10 POKE 56379, 255 HEN
Alle Porte sul Ausgang
gehalten
20 POKE 56576, 251 REM
Treiberpausteln 5213 akilviersn
30 FOKE 56577, X REM
gewinschtes Blimusior
einstellen
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Hardware

Fir X 188 sich nun jeder ge-
Hiderstandeerray § = 338 0 wlnschta Werl zwischen 0 und
M= s et 255 sinsetzen. Dabei leuchten die
LEDs entsprechend ihrer Wertig-
keit auf. Die Steuerung erfolgt also
T nach dem dualen System. Um die
LED =0« aufieuchten zu lassen,
8 = LED wird in die Speicherstelle 58577
— ¢ 5 Uail in der Wart 1 gePOKEL Fir LED »1«
e I der Wart 2, fir LED =3« der Wert
usw, bis zur letzten LED mit dem
,|,3,[N = % i Ausgbrg Wert 1268, Mit diesen Zahlen lassen
3 4 sich nun alle Ausgdnge nachein-
11— = El =53 ander aktivieren. Um nun zwei
fH 7 - §' - - oder mehr Ausgdnge aktivieren zu
gy - ¥ 5 -3 kinnen, sind die Zahlen einfachzu
o0 E m. - e addieren. Das Ergebnis in die
sH 6 - T a212 - - c Speicherstelle zu schreiben und
il B -7 schon leuchten die Kombinationen
dar LEDs aul. Gleichzeitig fihren
PA 2 E— dia entsprechenden Ausgange
B0 — Al Widerstendsn rey 8 » 33 0 des GrL{rpdeduis i High-Pegel,
1 = - {iber die sich dann Leistungsschal-
ENT - 138 ter ansteuern lassen, Diesa war-
v den In der nachsien Folge behan-
dalt, In dieser Ausbaustufe lassan
sich nur TTL-ICs anstauern. Aber
g = LED Sie kdnnen sich bereils jetzt einige
Steuerungen (berlegen, dle Sie
+Euale L schon programmieren. Die LEDs
| ULy 2883 | geben Auskunft Ober die Funk-
b ! il kg tionsfahigkeit Inrer Softwara,
(-] ] "
1 » B -8 Kursiibersicht
H L - - 7 — "
= o 3 - 1
[~ 25 - 1
o -
3 = -
lﬂ r— -- 7
b‘: =
ﬂ@ -
TARCTLY
CHID — -
Grundmodul MSR B4’‘er

Die Schaltung der Schnittstelle. Acht digitale Ein- und Ausgange sind hiermit frei programmierbar.

i
—y THEHEID a4+ L L
t'-!
258 | I i
== I |
T @1 uF @1 uF
-— 1BBA | S35
3L/ 708 mA
— = E ]

qw [NSEQ]

Die Schallung fiir ein Eigenbaunetzteil
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Hardware

Davertest

Mein Commodore-Drucker VC
1526 (B-Nadler), nie benutzt,
wurde von einem Bekannten ge-
testet, wobei er elnwandfrei ar-
beitete. Nach dem erfolgreichen
Test bekam ich ihn zurlick. Bei
mir fihrt er nun direkt nach dem
Einschalten und Papiereinlegen
einen Dauerselbsties! aus. Aus
diesem kommt er nicht mehr her-
aus. Was Ist kaputt?

Hugo Kapper, Bobenhaim-Roxheim

Kontrollieran Sie als erstes die
Bedienungsschalter, bzw. Taster
des Druckers. Wenn einer davon
klemmt und dadurch sténdig Kon-
takt gibt, tritt genau der beschrie-
bene Fehler aul. Weiterhin kann
auch der Schalter defekt sein. Er
ist dann auszutauschen, Sind die-
se Fehlerguelien ausgeschiossan,
kommt eigentiich nur noch das Be-
trisbssystemin Frage. Dazu ist der
Drucker zu difnen. Sehen Sie nach
ob das EPROM oder ROM fast in
soinem Sockel sitzt. Drilcken Sie
os nochmal richtig fest. Damit
mifite auch der Fehler beseitigt
sein.

Kein Reset

Mach dem Einschalten meiner
Floppy 9900 fiihrt sie oft keinen
Beset aus. Zwar leuchlet das
Lampchen, aber der Motor star-
tet nicht. Nach einigen Versu-
chen klappt es schiieBlich. Doch
auf die Dauver ist dies listig. Was
kann man dagegen untemeh-
men? 0 Linctisn, Saatdort

Wia jede am seriellen Bus des
CH4 beiriebens Laufwerk basitzt
auch die Floppy 99800 sinen Intar-
nen Mikrocomputer, Dieser
braucht nach dem Elnschalten ai-
nen Beset-impuls um seine Arball
aufnehmen zu kbnnen, Meistens
wird dieser Impuls durch ein RC-
Glied erzeugt. Nun kann 85 vor-
kommen, daB der dazu erforder-
liche Kondensator defekt ist. Dann
wird kein Resel-impuls mehr ar-
zeugt. Der Computer kann saing
Arbait  nicht  aufnehmen. Dia
Kontroll-LED zeigl nur das Vorhan-
densein der Betrigbsspannung an.
Als  wailtére Fehlerquella  kommi
noch das Metziedl in Betracht.

84 ¥
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Reparafurecke

Zalchnung muB dort ein Schaltar
mit zwel kurzen Litzen angeldtel
warden. Uber diesen a8t sich nun
das Modul abschalten. Bei mir
funktioniert die Umristung schon
selt ainem halben Jahr ohne Pro-
bleme, Henming Suckel, Kreis Hafbersieal

i

hiar Kabel |1

anloten

obere Bastuckungsse|te

r". er Kabe| 2

anloten

= NiEF unterbrechen

N
BT,

Durch Aufirennen dieser Leitung wird das Modul inaktiviert

Wann die abgegebena Spannung
zu gering ist, kann die Resel-
Schaltung auch nicht sicher arbei-
ten. Sie wird dann nur ab und zu -
nen Resst ausiisen. Tauschen Sie
deshalb zunfichst das Netzlellaus.
Funktioniert es dann immer noch
nicht, milssan Sie dia Fehlersuche
aul das Innere der Fioppy ausdeh-
nen. Da wir In der Redaktion kein
Laufwerk dieses Typs besitzen,
kiinnen wir Ihnen leider keine na-
heren Angaben zur Lage dieses
Kondensators machen,

Modul gezdhmt
Frage von Norman Schmied-
chen in der 64°er 10/92, Seite BE:
Wie kann ich das Modul MK V1im
Expansion-Port abschalten?

Ich besitze auch diesa Modul
und stand vor dem gleichen Pro-
blem.

Zum Umbau Ist die Leiterbahn,
die zum AnschluBpunkt 9 [EX-
ROM) des Expanslon-Pors fohr,
im Modul aufzutrennen. Laul

Seltsame EPROMs

Was bedeuten bei EPROMz die
zrweiten Zahlenangaben auf dem
GehBuse?  Sascha Schmimis, Saims

EPROMs werden nicht nur in
verschiedenen Gréfen produziert,
sondem auch mit verschiedenen
Zugritiszeiten. Die zweite Zahl
nach der Speicherplaizangabe
entspricht der Zugriffszeit in Nano-
sekunden.

Die letzten beiden Zahlen nach
der Typenbezelchnung ergeben
getellt durch B die Speicherkapazi-
tat in KByte.

Ein EPROM mit dem Aufdruck
27 64 - 200 hatte also eine Kapazi-
tét von 8192 Bytes, bei einer Zu-
grifiszeit von 200 ns. Fehit die An-
gabe der Zugrifiszeit haben diese
Typen eine von 300 ns.

Fiir den Einsatz im C64 reichen
die langsamsten EPROMs mit ei-
ner Zugrifiszell von 300 ns valk-
sténdig aus.

Mein Computer
liebt es dunkel

Beim Ein- oder Ausschalten
der Neonbeleuchtung tritt einer
der folgenden Fehler auf;

— die Bildschirmfarben wech-
seln

— ein Programm bricht mit ei-
nem Syntaxfehler ab

— die 1541 reagiert nicht mehr

In etwa 10 % aller Einschaltfal-
le treten diese Fehler auf. Nach
Einbau des Floppy-Speeders
«Prologic DOS Classicw sind die-
se Ausfille immer beim Ein- und
Ausschalten der Neonbeleuch-
tung zu verzeichnen. Wie kann
dieses Problam zuverlassig ge-
last werden? Versuche, die 1541
und den Monitor anders zu pla-
zieran, brachten keinen Erfolg.

Huribert Stnck, Bergisch Gladbach

Neonlauchten stellen auf Grund
der internen Induktivitat sine Stér-
guelle arsien Grades dar. Die Spu-
le erzeugl beim Ein- oder Aus-
schalten einen Impuls, der emp-
findliche elektronizche Gerdle aus
dem Takt bringen kann.

Obwohl im C8&4 schon ainige
EntstdrmaBnahmen getroffen wur-
den. kinnen sia in einigen speziel-
len Fallen nicht ausreichen.

Meist hilft s schon die gesamie
Computeraniage an einer anderen
Steckdose zu betreiben. Walterhin
kiinnen Metzfilter (im Fachhandel
erhditlich) die Starimpulse verrin-
gern, so dai die Anlage ainwand-
fred arbeitel,

Ein einfacher Trick bestehl dar-
in, die Metzzuleitung ein paarmal
um elnen groBen Ferritkern, z.B.
den Kam eines ausgeschlachteten
Zailentransformators  Bus  dem
Farnseher, zu wickeln. Dadurch
werden kurze Spannungspitzen
wirkungsvoll beddmpht, so dab sie

picht mehr zum Computer gelan-
gen kinnen.
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Kussetten-Port durchschaut

vion HanquiJran Humbert

dia Datasetta ein. Dlesar

praiswerte  Massenspeicher
erfreut sich immer noch grofter
Beliebtheit. In der letzen Folge die-
sar Reihe haben wir ein Display fir
den seriellan Port des C 64 gebaut.
Doch wir haben die Datasetten-
User nicht vergessen. Mit dieser
kiginen, aber komfortablen Schal-
tung kiinnen auch sie die Bits zur
Datasette fliizen sehen. Vier LEDs
geben aul ainen Blick Autschiufl
Gber das Geschehen an diesem
Part. Er ist aber direkt mit dem Pro-
zessor des Computers verbundan.
Deswegen wirken sich Fehler an
der Schnittstelle direkt verheerend
aus. Auch die Datendbertragung
zur bzw. von der Datasatte kann
emplindiich gestirt werden. Uber-
prifen Sie deshalb die Platine be-
sonders grindlich, bevor sie ein-
gesetzt wird. Das Layout ist S0 aus-
gelegl, dafl die Uberwachungs-
schaltung direkt in die Zulaitung
der Datasetis eingaschieift werden
kann.

Viala setzen zur Speicherung

Die Schaltung

Die Schaltung besteh! diesmal
nur aus sieben Widerstdnden, drei
Transistoran und vier LEDs. Das
geniigl, um alle relevanten Signale
an diesem Port anzuzeigen. Der
Paort selbst hat zwar zwilt An-
schiiissa, die aber an der Obersel-
te mil der Unterseite verbunden
sind. Ein Anschiufi (GND A-1) ist
die Masse Leltung, ein weiterer
{B-2) die 5 Violt Versorgungsspan-
nung der Datasette. Da wir davon
ausgehen kinnen, daf an der 5.
Valt-Leitung sténdig diese Span-
nung ansteht, wurde aul eine
Kontroll-LED verzichtel, Alle weite-
ren Aus- und Eingénge werden mit
LEDs {ibarwacht, C-3, die Stauer-
leftung for den Motor in der Data-
sette, wird hierbel von einem Lai-
stungstransistor im CB4 ain- bzw.
ausgeschaltel. Der Motorstrom ist
dabei wesentlich grofer als der der
Kontrolleuchte, Deshalb  wurde
hiar auf einen Schalttransistar ver-
zichtet. Die Spannung des Motors
liegt hiher als die sons! Gblichen
5 Volt. Der Widerstand der LED
muf deshalb auch angepaBt wer-
dan. Er betragt nun 470 &, Alle an-
daren Vorwiderstinde haben 2l
nan Wert von 330 0. Die varblel-

hﬂgﬁnﬂﬁmmm1ﬁﬁ

Diesmal gehen wir dem Kassetten-Port auf den
Grund. Auch hier laBt sich mit etwas Elektronik und
ein paar LEDs eine Uberwachungsschaltung auf-
bauen, die fiir sichtbare Dateniibertragung sorgt.

Das fertige Testmodul: Vier LEDs signalisieren die Pegel am

Kassetten-Port
-3 — 0
G- - ¥ -
\ \:. 4 = LD rut
n-d - d - -
[ a4 L
i > . -
Bl —— AT

Testmodul

Cassetten—-Port

Die komplette Schaltung des Kassetten-Port-Testers besitzt als

aktive Bauteile nur drei Transistoren

benden drei Leitungen werden von
drei Schalttransistoren Gherwacht,
die jetzt den Pegel aut diesen Lei-
tungen Gber die LEDs zur Anzeige

bringan. Ein IC ware hier nicht ein-
mal zur Héalfte ausgenutzi, des-
haib wurde hier eine Transistorld-
sung vorgezogen. Die Basiglaitun-

gen der Transistoren liegen GObar
jeweils 10 kQ Widerstdnde an den
zu iberwachenden Leitungen. Ein
High-Pegel steuert die Transisto-
ren durch und 146t die jewsilige
LED aufleuchten.

Der Nachbau

Aizen und bohren Sie die kigine
Pigtine. Das RastermafB ist s0
gewdhit, dafl sie direkt einen
Kassettan-Port-Stecker  auf die
Eingangsseite aufldten kdnnen.
Da die Leitungen sowohl aut der
Obarseite, als auch aul der Untar-
selta anliegen, kiinnen die cberan
Pins des Steckears ainfach abge-
zwickli werden., An der anderen
Saite kann der Gbliche Kassetien-
Port-Stecker einfach aufgesteckt
werden. Um dia Platine klein zu
halten, sind die Leiterbahnen rela-
tiv diinn ausgefallen. Fir die Be-
stiickung muf deshalb ein Fein-
litkolben hergenommen werden.
Uber die Steusrleitung (C-3) flkebt
der relativ hoha Strom des Kassel-
tenmotors, Deshalb ist es sinnvoll,
mit isoliertern Schalidraht eine
dirakta Verbindung zwischan Ein-
und Ausgang der Schaltung her-
zustellen, Die Masse und die
5.-\olt-Leitung sollien zur besseran
Stromleitung dick mit Litzinn
iberzogen werden. Achten Sie aul
die richtige Auswahl der Wider-
stinde. Ein Vorwlderstand zu den
LEDs, der fiir die Anzeige des Mo-
tors zustdndig ist, hal namlich den
Werl 470 0. Vierwechseln Sie ihn
auf keinen Fall mit dem 330-0-
Widerstanden. Der durch die LED
flieBande Strom kann bei falschem
Widerstand die LED sofort zersth-
ren!

Der Einsatz

Zunéchst testen wir die Schal-
tung einmal ohne Datasetta, Dazu
wird aul der Oberseite des Stak-
kers Pin 6 mit einam Draht mit Pin
1 verbundan. Damil simulieran wir
dem C64 eine gedrickte «Play-
Taste- der Datasatta,

Dann kann die Platine in den
Kassetten-Port des ausgeschalte-
ten Computers gesteckt warden,
Nach dem Einschalien dirfan eini-
ge LEDs lsuchten. Welche nun
auflsuchten, hangt wvon lhrem
Computer ab. Meistans wird der
Motor der Datasette schon mit
Strom versorgt, was sich am Auf-
leuchien der linken LED bemark-

bar macht.
¥Lr 85
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Hardware
Nun geben Sie folgende Befehle Write-LED reagiert nicht: CPU
1 2 3 q 5 e im Direktmodus ein: defekt
POKE 192, 1: POKE 1, PEEK {1) Read-LED reagiert nicht: CIA 1

e G e

e B e Wm0

A B C

= B = g g = g ==

D £ F

Der Kassetten-Port: 1-A: GNP, 2-B: 3-C, Kassettenmaotor,

4-D: Read, 5-E: Write, 6-F: Sense

T-doi-

Wegen der kleinen Platine und der feinen Léststellen ist zur
Bestiickung unbedingt ein Elektronikidtkolben erforderiich

OR 32

Mach Return muf die Motor-
steuerungsanzeige erléschen. Mit
der Belahlzsseguenz
POKE 192, Or POKE 1, PEEE (1}
AND 33
kdnnen wir den Motor wieder an-
laufen lassen, was sich am Auf-
leuchten der LED zeigt.

Damit izt der Test abgeschios-
sen, und wir kénnen, natirich
mach Entfernen des Kurzschlus-
ses, die Schaltung in die Zuleitung
zur Datasette einschigifan. Die Ab-
frage der «Play-Taste« wird aben-
falls aul dem Modul angezeig!. Bai
leuchtender LED ist diese Taste
nicht gedriickt. Erst wenn sle bati-
tigt wird, erlischt dis LED,

Die weiteren Anzelgen lassen
sich aber nur bei angeschlossaner
Datasette tberprifen. Eine LED
zeigt die Schreibimpulse des Com-
puters auf die Datasette an. Fir die
yon der Kassatie gelesanen Daten
ist gine weitera LED zusténdig.

Fehlerdiagnose

Motor-LED reagiert nicht: Lei-
stungstransistor Im C&4 zerstirt,
auglauschen gegen aine BD 241

Sense-LED leuchtet stiandig:
Kabelbruch oder Mikroschalter in
der Datasette defekt

defekt

Fir die Fehlerdiagnose ist es
villig unerheblich, ob die LEDs
laychien oder nicht, Es ist nur
wichtig, dafl sich der Pegel der Lei-
tungen andert, Das Aufleuchian
der LEDs isl nur vom letzten ge-
sendeten oder emptangenan Bit
abhangig.

Ubersicht der Testmodule

1. Usar-Por-Tester

¥ ik

3. Testgerit fir don serisilen us
4 -Tester
5 Expansion-Port-Tester
weiters Modukysind in Vorberaitung

Plating

Das GAL-Buch

In der modernen Elektronik fin-
den sich immer haufiger kleine
Spezial-iCs, die groBe Mengen
sonst ndtiger TTL-Chips arsatzen.
Diese GALs (Generic Array Logic)
gind eine Waiterentwickiung der
PALs (Programmable Array Logic),
mit dem Vorteil, dafi sie elektriseh
|&schbar sind. Sie bisten die Mog-
lichkeit, komplaxe Logikstrulkturen
durch ein einzeines IC zu ersetzen.
Folgende Eigenschaften machen
diese Spezial-iCs auch fir den
Hobbybastler interessant:

- Léschbarkeit
- hohe Flexibilitdt in bezug auf das
Piatinenlayout {Ein- bzw. Ausgdn-

ge kinnen dem Layoul angapaft
werden)

- geringer Preis

- geringer Platzbedart

Die Programmierung dieser viel-
seitigen Bausteine ist mit dem im
Buch beschrisbanen GAL-Branner
genauso einfach wie das Brennen
gines EPAOMs. Auch das Lob-
schen ldBt sich mit diesem Pro-
grammiargerat varnehmen.

Das =GAL-Buch- gliedert sich in
drel Teile, Der ersta beschafligl
sich mit dem Design modermner di-
gitaler Schaltungen. Teil zwal be-
faft sich mit der Tachnik der GALs
und deren Einsatz. Zahlreiche An-
wendungsbeispiele  helfen dem
Leser, sich in diese interessanta
Tachnik einzuarbeiten,

Im dritten Teil wird schiieBlich
der Nachbau eines GAL-Branners
beschrieban. Wozu nur wenig
Hardware notwendig ist. Auf Dis-
kette werden Programmea zur
Steuerung des Brenners mit ai-

nem PG oder Atari mitgelisfert, Die

Schnitistelle zum Computer ist der
Centronics-Port. Deshalb 186t sich
dear Brenner, nach entsprechendar
Madifikation der Software, auch an
sinem C64 betreiben.

Das Buch bietet ainen interas-
santen Einblick in die Technik der
Zukunft.

Elakioe Verlag GmbH, 5100 Aachen, 15BN
F-Q2BOEN-I0-X, 48.- Mark

Spielesammlung Band 6

Endlich st sie da, dia neus 64'er-
Spielesammiung Band 6. Aut einar
beiliegenden Diskette befinden
sich 15 Splele, die uns in anders
Wellen entfilhren wollen: Action-,
Strategle-, Sport-, Simulations-
und Geschicklichkeitstans kom-
men auf ihre Kosten,

Spannends Storles zu den &in-
zelnen Spielen, sehr unterhaltsam
und witzig geschrieben, machen
das Buch zu einam amiisantan Be-

gleiter fiir den Spielefreund. Meist
kommit man nach der Lekidre arst
gar nicht zum Spielen, weil die lu-
stigen Geschichten zum Welterle-
sen einladen.

Die Spiele selbst sind teliweisa
#lteren Datums, was die Spialfreu-
de abar keinesialls schmalert, (Ca-
sablanca mit Ingrid Bergmann und
Humphrey Bogart ist auch immer
noch eln Kultfitm!) Darunter bafind-
liche Raritdten gehdren einfach in
die Sammlung |edes echten
Spigle-Freaks,

Markt & Tachnik Verlag AG, B0M3 Hear bei
pAlinchon, Hane-PinsekSirale 2, 158 3-87791-
709, 38~ Mark

: Qq“'a I
SPIELE
SAMMLUNG

g

Aissgabe 2Febrear 1983



SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONnuin

WWW.64ER-ONLINE.DE




von Peter Kigin

ar Public Domain har,
denkt zundchst an billige
aber auch qualitativ min-
derwertige Software. Die drei PD-
und Shareware-Anbieter Master
MMSoft (Matthias Matting), Sto-
neysoft und Olaf Dzwiza sind an-
getreten, diesem schiechten Ima-
ge endlich den Garaus zu machen.
Dia PD-Raihe von Matthias Mat-
ting umfadt Spiele, Spiele-Utilities,
Tools, Drucker-Utilities, Anwender-
programme,  Programmierspra-
chen, Lernsoftware, Musik, Grafik,
Zeichensitze, Sprites, Disketten-
magazing, Demomaker, Erotika
und Geos. Der mitgelieferie Kata-
log ist zwar sehr Gbersichtlich,
doch leider wegen schlechten
Drucks kaum lesbar. Das soll sich
aber laut Matting in naher Zukunft
andern. Eine kieine Ecke mit Tips
& Tricks und Bestallformulare er-
ginzen den 17seitigen Katalog.
Dia Praisa bewegen sich zwischen
1,60 Mark {bei Abnahme von mehr
als zahn Disketten) und 3 Mark pro
ainzelner No-name-Disk. Legen
Sie Wert auf Markendisketten,
missen Sie ca. 70 Pfennig mehr
berappen. Auch an Floppy-1581-
Basitzer wurde gedacht: auf
Wunsch kinnen Sie die PD-Dis-
ketten auch Im 3.5-Zoll-Format be-
stelien. Der Prais ist allerdings sin
Witz: acht Mark soll der Spa@ ko-
sten (Abnahme 1 bis 2 Disketten),
und immear noch finf Mark bei Ab-
nahme von mehr ais zehn Disks.
Hinzu kommt noch das Porlo, das
mit vier Mark zu Buche schldgl
(dieser Betrag entfdlll bel einem
Besteltiwert von mehr als 50 Mark).
Die Qualitat der Disketten isl eher
sdurchwachsen«. Gute Tools wie
z.B. Filekopier-Programme oder
Damo-Designer (Bild 4 und 5)
wechseln sich mit diversen Uralt-
Tools (Bild 1) in bunter Reihanfolge
ab. Interessant sind z.B. die Geos-
Tools oder die Grafik- bzw. Sprite-
Bibliotheken. Auch bei den Pro-
grammiersprachen sieht es gut
aus: Forth, Lisp oder Comal sind
zwar alt, aber immer noch filr den
einen oder anderan interessant.
Fazit: Basser vorher genau infor-
mieren, bevor finf Mark fir eing
Leerdiskette ausgegeben wurden,
Stoneysoft ist der zweite und re-
nommierteste Kandidat In unse-
rem Tesl. Die PD-Reihe ist aufge-
gliedert in Anwendung, Adveniu-
res, Spiele, Demos, Lernprogram-
me, Mixed, Diskmagazine, Print-
fox-Bilder und PD-Softwara zum
C128 (). Die Preise lisgen zwi-
achen 1,30 Mark (100 Disketian-
Nummern) und 165 Mark (zehn
Stiick). Die Mindestabnahme liegt
bel 10 Disketten, was allerdings bei
den genanntan Preisen nicht wei-
tar schmerzt. Hinzu kommen nech
die Gebiihren bei Vorauskasse
(+250 Mark), V-Scheck (+350

88 ¥4

Public Domain und Shareware

Software zu
Schleuderpreisen

Wahrend auf Archimedes, Amiga und PC die Post
abgeht, schlummert die Public-Domain-Szene auf
dem C 64 seit Jahren still vor sich hin. Drei Anbieter
haben wir fiir Sie etwas genauer abgeklopft, um
Sie vor mdaglichen Reinfillen zu bewahren.

[1] Zehn Jahre auf dem Buckel und kaum zu gebrauchen:

der Sprite-Designer

Mark) und Nachnahme (+6 Mark).
Ein besonderes Bonbon ist die
hauseigens PD-Zeitschrift, die alle
rwal Monate erscheint und 35
Mark (im Jahr) kostel. Geboten
werden neben Programmigrung
auch viele Tips und Tricks. Ahnlich

dam Matting PD-Veersand, gibt es
gualitative Hohen und Tiefen. Be-
merkenswert ist ein gelungenar
Tetris-Clone «ATA= (Bild ). Auch
der FLI-Editor von CPU ist sein
Geld wert (Bild 7). Ansonsten |st
wieder mal alles Durchschnitt.

Die PD-Zeitung =Publics von Stoneysoft

Fazit: Swneysoft ist unser Tip,
Das PD-Magazin ist eine hervorra-
gende Idee, die Preise sind unter-
durchschnittlich. Dazu kommit na-
turlich noch, daB es auch Public-
Domain-Software fir den C128
gibt, die tatsdchlich ausgersift und
zu gebrauchen ist

Shareware

Qliver Dzwiza, der einzige
Shareware-Anbieter in unseram
Test, will mit guten und relativ teu-
ren Programmen (zwischen finf
und 20 Mark} den PD-Vertretern in
berug aul die gebotens Qualitdt
das Wasser abgraben, Leider wa-
ren die Programme, die uns zur
Verfllgung gestelll wurden, durch
die Bank auf Anfangerniveau. Das
deutsche Adventure «Der Atom-
gangstar= (Bild 3) soll bei haufigar
Nutzung 20 Mark kosten (in die
Marsuchung wird allerdings kaum
jemand kommen). Geboten wird
gin grafikloses Abenteuer, ohne
Atmozphére, mit Programmiehlern
und einem Parser, der nur 255
Waorter kannt (Parser ist in diesem
Zusammenhang der falsche Aus-
druck). Auch bai den anderan Pro-
grammen sishl es schlecht aus:
Die Motenverwaltung (Bild 2) bei-
spialsweise kostet nur flnf Mark,
ist aber in wenigen Stunden saibst
zusemmenprogrammient (Grund-
kenntnisse in Basic reichen aus).
Die Masken lieBen sich durch
Cursor-Eingaben  zerstiren  und
spontane Abstdrze bei Fehleinga-
ben per =Division by Zero Errors
waren an der Tagesordnung.

Fazit: Sparen Sie sich das Geld
und legen es lieber in einem gut
funktionierendan PD- oder kom-
merziellen Programm an.

Fazit

Sollten Sia sich entschiieBen, in
groBeren Mengen PD-Soltware zu
ordarn, erkundigen Sie sich si-
cherhaitshalber beim Anbister vor
der Bestellung, ob die Tools das ar-
fdllen, was Sievon ihnen erwaren.
‘on bedenkenlosam Kauf kinnen
wir nur abraten, zu grof ist die Zahl
der schwarzen Schafe aul den di-
versen Diskettan. Die zwei geteste-
ten PD-Anbieter (Malling und Sto-
neysofl) geben sich zumindest gro-
fie Mihe., dem Kunden Quantitat
und Qualitdl zu guten Preisen zu
liefern.
Kastsr MM Solt
kafthias Matting

Singarsirafia 11
0-B045 Dheedan

Maltander Computersoftears
Krudstrafie 28

4240 Bochoh

Tal, DRETINBE 18

Banneyaoft Gunihe: Stalnle
Beaihovensiralis 1

B4 Babantaugen

Tel, CEAINZTE

Olal Dawiza
Sankzesirmie 18
3000 Hannownr 1
Tal, 05 11E1 TASS
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Software

Visle varschiadens Begriffe und kein Durchiblick prégen seil pher die Low-
Cost-Szene, Wit haben versucht, stwas Licht ins Dunked dar diversen Pregramm-
arten zu bringen:

Public Domain
- kgt rileht mit Urheberechten geschiilzt, der Autor hat jegliche Anspricha aul
llﬂmmmﬂ-ﬂmﬂﬂﬂ T ISR e 1] — e o A R e .

- dart frel koplert, verbreital und kostenkos genulzt werden

- kann von jedem Liser verndearl und In igena Programme eingabaul warden

~ unterfiegt keinarel Vertriebsbeschrankungan i e LRTEOMOMES 1

Shareware | :

- a1 eigentlich kemmerzislis Software, die alisrdings frel koplan warden dari

- bt hiufiger Nutzung arwartet der Autor eine angemessans Bazahlung filr ssin
Programim

- gilt bal héufiger Banulzung ohne Bexahiung ats Raubkopie

Freswarns -

- sémtliche Urheberrachte llegen beim Autor [4] per Introdesigner von Powerrun

- der Aulor kann verschiedaene Vertrisbswoge wihlen odar albth untersagen

~ dart Ireb koplert und in unverBnderter und kompleties Form wallergegeben . =1 .
wandan K r_:'."l Ilr_=L_r1| HU F3 ToGEI E ALL FILES

- kosteniose Benutzung austrickiich eraubl STRET D C™ onew ETRES

Paywire
- natmale kemmerzielle Software: die allen Copyright- und Veririeos-
beschrinkunpan untariiegt

;i FORMAT =

CHARALCT EF.' EDITOR
SPEED-DOS-COPY

WA PO-Software in deulschen Landen war &g sehon immer 80 alne Sacha: Die
maisten Anbister legien mehs Wert aut die schnefle Mark. als aul qualitativ hoch-
werllge Software. Lalder hat sich das bis heute nicht gedindart, von ganzwenigen
Ausnahmen mal abgesehen Veralete und teilweiss raubkopione Software - s0 |
| befandan sich aul ein paar angetostetan Diaketten kommerziolie Spieta von Ooe-
an Software und viele Markt & Technik-Produkie, dia sinem Copyright antedie-
gen - sind natdrlich nicht gesignet, den PO-Vertmeiberm grobes Varrauen anige-
genzubringen, Im Endeffakl st 8s dam Gesstzgebar ndmiich egal, wohar dio
Aaiubkopie kommi. Den Alisssrekord brach Qbrigens ekn Sprite-Tool auf alner an-

PD.Diskette; Disses [ir heutige VerhBlinisse miserabla Programm
hat bersits valie zehn Jahre aut dem Buckst. Leider kein Einzedfall. Soiche Pro-
gramma verdrgern natiirich defi Uiser, dar auch bei Kosten von ca, funf Mark el-
wis mehr Qualitét sewartet und acch erwarten dar. oh rede destalh allan PLD-
Anbietarn ins Gewissan, inne Diskattan yon schiechien urid uralian Tools 2u sAu-
bomn, neus, bessera PO-Feihen rusammanzustelien, um dem PD-Gedanken
auch aul dem G4 endich zum Durchbrich 2u verhelian Dall es guie und fred
kopiarbars Software in rauhen Mangsn gibl. bewelsen unzihligs Programme,
die varstreul auf dan einzelnen Diskatten 2u finden warsn. Hoffen wir also suf
bessare Zeiten ... Pater Kiain

i ==T Ao A (==t e~ T T Ft Fe]
W o o

..__.,‘?,
GE 1 TR ) I
SLURe:

chulnotenverwal tung N Funhtesustem E =
e e | vidid PLAALITL

Md1. #fAn Mote in Prozent?
Hdl. Anteil an in Prozent? Yl s de !
Hdi. Anteil a ote ozent?

iz LLNES!:
Mdal. Anteil an Mote an Prozent? Bt
oF

L OWE R

| =gdure ALAce
‘ oo

(2] Hier 158t sich die Eingabemaske einfach zerstéren

Hogliche Richtupgen: M O
wernn « 4a nicht
=4 s R

ElGpP fen
Chnurger ade

ELOPFE AM DIE TUELE.
Das Hort "klopfe' kann
flerpretaiert wel jen !

|7} per FLI-Designer sieht gut aus wnd Ist praxistauglich

F¥4p 89

(3] sDer AMtomgangster= hélt nicht, was der Name verspricht
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Software

van Peter Klgin

“ Wor jemals einan
| | Computerclub  ge-
TEST griindet hat, dar im
| Lauf der Monale
~ oder Jahre immer
griBer wurde, well, mit welchen
Schwierigkeiten man zu kémpfen
hat. Da missen Rundschreiben an
die verschiedenan Milglieder ver-
schickt, Rechnungen geschrisben
und Konten verwaltet werden. Oh-
ne Compuler flhr das bald zu ai-
nem unerhin hohen Autwand an
Zeit. Mit der «Vereinsverwaliunge
von IS-Software haben Sie die
Mdglichkeit, diese Probleme in
den Griff zu bekommen. Die Featu-
res sind schnell aufgezdhit: Sortie-
rung nach unterschiedlichen Krite-
rien, Kontenverwaliung der Mitglie-
der, Mitgliederlisten, Beitragsrech-
nungan, Etiketten drucken, Rund-
schrelben und Kassenbuch fih-
ren. Was sich allerdings auf dem
Papier recht gut anhér, entpuppt
gich im spédteren Einsatz als Farce.
Die Programmierer legten offen-
sichtliich keinen Wert aul Benut-
zerfihrung oder sichere Eingabe-
maskan. So laBt sich z.B. mit
den Cursor-Tasten oder < CLR/
HOME=> der Bildschirmaufbau
zerstran. Bei falscher Eingabe
produziert das Programm héufig
ginen =REDOC FROM START ER-
ROR« und In selteneren Fillen so-
gar ein Absturz: Auch die in der An-
leitung gepriesena »ginfache Text-
verarbeitung= verdient diesen Be-
griff nicht. Das Drucken klappte auf
unserem Testgerdt (Star NL-10)
hervorragend. Epson-Besitzer

Datenverwaltung

Vereinsmeierei

Auf die Verantwortlichen eines Vereins oder Clubs

kommt viel Vierwaltungskram zu, der aber mit ei-

SOFT

Stammdatenpflege

DruckprograMss
Rundschreiben
zenbuch
fAerndern Farben
Drucken

= PrograrmmMends

Bitte Auswahl

Das Hauptmenii gliedert sich in viele Untermeniis

warden abentalls keine Schwiarig-
kaiten haben. Ein Druckeranpas-
sungsmend  fir Exotendrucker
sucht man allerdings vergeblich,

Fozit

Die Versinsvarwallung verfiagt
zwar dber viele Tools, die Admini-
strationsarbeiten eines Clubs zum
Kinderspiel machean sollten, trotz-
derm wird dem Anwender die Freu-

nem C64 und der »Vereinsverwaltung« von IS-
Software schnell zu entwirren sein soll.

UVereinsverwal tung

Anleituna

eingeben? B

de an diesem Programm vergélit:
schlechte Programmierung (siohe
cben), umsidndlicher Textedilor,
kein Error-Handling und kein mit-
geliefertes Handbuch (muB erst
ausgedruckt wearden), Gravieran-
de Machieile also, die den Preis
ven fast 70 Mark niamals rechitferti-
gen. Wer (ber diese negativen
Punkie hinwegsehen kann, erhélt
aine teure Allroundsoftware mil

64’er-Wertung:
Vereinsverwaltung

Fehlern, die aber zum Trost doch
manchen Anforderungen  halb-
wegs entsprachen kann.

64€ER ONMnuin
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Das 04"er-Diplom
Hatten Sie"s gewulit?

Haben Sie alles richtig beantwortet? Hier sind die

Lasungen.

yon Hans-Jirgen Humbert

ach drei Folgen mit Fragen
Nandlu:h nun die Auflgsung

des Diploms. Die Fragen wa-
ren nicht immer leicht zu beantwor-
ten, abar falls Sie Ihr 64'er-Maga-
zin aufmerksam gelesen haben
und Ihren Computer kennen, durf-
tan kaine uniGsbaren Probleme
aufgetraten sein.

Hier sind nun die richtigen Ant-
worten, Hoffentlich stimmen sie
auch mit Ihren dbersin. Der Uber-
sicht halber haben wir die Fragen
nochmals abgedruckt.

Die Antworten zu den Fragen in
der Ausgabe 1092,

1. Wieviele Teile gibt es vom
Rainbow-Arts-Spiel Turrican?
bj 2

2. Wie heiit der Goldfisch beim
Adventure von Lucasfilm
Games =Zak McKraken«?

b} Sushi

3. Wie heibt der Programmierer
des Action-Games =Uridiums=7
a) Andrew Braybrook

4. Wo findet man das Benzin
bei sManiac Mansion«?

c) es gibi keln Banzin im ganzen
Spiei

5. Welcher der drel ganannten
Titel ist kein Denkspiel rund um

die Atomphysik?
b} Logical

1. Wieviele Sprites kann der
C 64 ohne Tricks darstellen?
b) &

2. Was bewirkt folgender
POKE-Befehl? : POKE 1980
b) laschen des Tastaturputfers

3. Was bewirkt folgende Basic-
Zeile?

LOAD "38 7,8

c) ladt erste und letzte Zeile das
Directory

4, Was bedeutet der Assembler-
Bafehl PLP?

b} holt den Prozessorstatus vom
Stack in den Akku

5. Was passiert beim Befehl
«BRK= innerhalb eines Geos-
Programms?

) es erscheint dis Meldung
«System Error neat..»

1. Wozu dient bei einem
EPROM das Fenster auf der
Oberseite?

a) zum Ltschen das Speichers

2. Welcher Pegel liegt beim
Prozessor wihrend des
Betriebs an Pin 40 an?

a) High-Pegal

Andrew Braybrook programmierte das Ballerspiel »Uridiums

Ausgahe 2Fabruar 1983

3. Welcher Prozessor verrichtet
in der Floppy seinen Dienst?
c) 6502

4, Wie erkennl die Floppy 1571
einen Diskettenwechsel?
b) liber die interne Lichtschranke

5. Mit welcher Art Motor findel
die Koplpositionierung in der
Diskettenstation statt?

¢} Schrittmotor

1. Wieviele Tasten hat der C64

weniger als der C1287

a) 26

2. Was bedeute! die Abkiirzung
FLD?

a) Flexible Line Distance

3. Wie heibt unsere Assistentin
mit Vornamen?

c) Birgit

4. Was ist ein Multiplexer?

b) Vervialtachar

5. Wieviele Diskettenarten
unterscheidet Geos?

b) 3 (Systemdisketten, Arbeits-
disketten, Haupidisketien)

Die Antworten zu den Fragen in
der Ausgabe 11/82,

1. Was war das Besondere an
dem Spiel sMebulus= ?

a) perfekte Darstellung sich
drefhender Thrme

2. Im Spiel =Wizball= hat der
Zauberer Wiz eine Katze als
Gefihrten. Wie heibt sie?

b) Catelite

3. Was ist Zak MacKraken
von Beruf?
a) Journalist

4, Was ist Parallax Scrolling?
&) verschiedene Ebenen scrollen
unterschiedlich schnell

L 3

Elvira - die Kénigin von Transsylvanien

¥4 91



Wettbewerb

5. Was ist ein Intro?
c) Vorspann bel einem Spiel,
oder Demo

1. Was bewirkt folgendes Basic-
Programm?

10-FOR A= ({371 & 3) - 89}
TO ({371 & 5) + 168)

20 POKE A, B1

30 HEXT A

40 FOR A = [(371 4 1) - 89)
O (371 8 &)

50 POKE A, 32

&0 NEXT A

70 FOR A = (3715 4 4) TO
(371 4 5) + (B w3 a 7))
B0 POKE &, 32

90 MEXT A

) es schreibt den Bildschirm
voll, léecht thn wieder, aber aln
Zeichen bleibt stahan

2. Wieviel snackte= Befehle
kennt die CPU im C847

a) 56

3. Welches ist kein Assembler-
Befehl des 65027

b) TYX

4. Was bedeutet die Abkirzung
RTI?

b) Return from Interrupt

5. Was ist ein Interrupt?
a) Unterbrechung des laufenden
Programms

1. Welcher Baustein ist fir die
Abfrage der Paddles zustiindig?
o) der SID

2. Wozu dient ein Hardware-
Speedar?

a) zum schnelleren Laden und
Speichern von Programmaen

3. Warum besitzt der C64 im
Inneren noch eine extra
Sicherung?

¢) Absicherung der 8-V-Wechsel-
spannung

4. Was bedeutet die Abklizung
PLA?

a) Programmable Logic Array

5. Wozu dient der Systemtakl
27

b) zur Synchronisalion der
internen Bausteine

1, Wer ist kein Redakteur der
G4'er?

c) Helmut Jost

2. Was ist ein Streamer?

a) ein Datenaufzeichnungsgerat

3. Wie viele Blocks kann man
normalerweise auf einer 1541-
Diskette aufzeichnen?

b) 664

92 AP

4. Wie viele Diskettenlautwerke
lassen sich gleichzeitig am
seriellen Bus betreiben?

c) 4

5. Was bedeutet die Abkiirzung
DMAT

a) Direct Memory AcCcess

Die Antworten zu den Fragen in
der Ausgabe 12/92.

1. Komplexere Bausteine, wie
z.B. RAMs besitzen zwei
Steuereinginge: OE (Output
Enable) und CS (Chip Select).
Welcher Eingang hat die
h&here Prioritdt?

a8) OE

2. Der SID besitzt einen
eigenen Audiogingang. Lassen
sich die dort eingespielten
Téne auch speichern?

¢} nein

3. Der SID besitzt nur zwei
Eingéinge fiir Paddies, kiinnen
trotzdem vier Paddles
angeschlossen werden?

b} ein interner Umschalter
ermbalicht quasi Parallelbetriab

Die Sicherung im C 64 dient als KurzschluBschutz der 8-V,

4, Worin unterschied sich der
normale C64 von der sog.
Aldi-Version?

a) die Aldi-Version hat keine
S-Volt-Wechselspannung am
Usar-Port

5. Wozu bendtigt der C64 die
9-Voit-Wechselspannung?

¢} zur Steuerung der Echtzeituhr
und fur die Erzeugung einer
hiheren Betriebsspannung

1. Welchen Befehl missen Sie

eingeben, um nur die in einem
Basic-Programm vorhandene
Zeile 0 ausgeben zu lassen?
¢} geht nicht

2. Die CPU im C&4 besitzt zwel
Anschliisse zur Auslosung

einer Programmunterbrechung.
Welcher besitzt die hithere
Prioritét?

by MM

3. Was bedeutel der Assembler-
befehl CLD?

a) schaltet den Dezimalmodus ab

Die 1571 mit Lichtschranke zur Abfrage eines Diskettenwechsels

4. Wie viele Dateien kann man
maximal auf einer Diskette mit
der 1541 speichemn?

b) 144

5. Mit welcher Befehissequenz
wird ein einzelnes File von
Diskette geloscht?

b) OPEN 1815,"5: NAME"

1. Wie heiBt in einem
bestimmten Arcade-Game die
Kinigin von Transsylvanien?
c) Elvira

2. Welche Firma vertreibt
das Spiel »indy Heat« in
Deutschland?

a) United Software

3. Wie heit der kieine
Goldgraber im Spiel
=Boulder Dash?«

b} Rocktord

4. In welchem Spiel muB
man die einténig graue Welt
wieder mit frischer Farbe neu
tiinchen?

¢} Wizball

5, Welches Spiel kann auch
Ober Paddles gesteuert
werden?

aj Crillion

1. Im legendéren Apple befand
sich ein shnlicher Prozessor
wie im C64, Wia war seine
Bezeichnung?

b) 6502

2. Was bedeutet die Abkiirzung
CPiM?

a) Control Program for Micro-
computers

3. Was ist der Unterschied
zwischen einer asynchronen
und einer synchronen seriellen
Dateniibertragung?

b} nur bel der synchronen
Ubertragung kemmen die Bits

in gleichméRiger Folge;

bai asynchronem Betrieb kom-
men die Bits in unregelmafiger
Folge in Gruppen an

4, Was ist ein sToken«7

b &in Byte, welches ainen
verschiisselten Basic-Belahl
darstellt

5. Mit einem Modul oder mittels
spezieller Software kann man
aus Spielen bestimmte Grafiken
wklauens-. Dirfen diese Graliken
in eigener Software weiter-
verwendet und verkautt
werden?

¢) nein, nur 10r den privaten Ge-
brauch, d.h. ohne sig in irgend-
welcher Form weiterzuverbreiten

Haben Sie alles gewubt? Die Sie-
ger des Diploms werden wir in
der Ausgabe 3/83 verdttentiichen.
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Spiele

nicht sa rechl aus den Startideharn.
Mutofans, di nichl sul den Grand
Prix in Monaco stehen, knnen sich

noch mehr neus Spiske den Sprung ins 64%er-Spiele-Oberhaus schatfon?
Genilgend Spieie-High!

Platx Horstaller Wie lange dabeiT

L By | Turrican I Rairbos Afts 18 Monal

2 >; Zitk W:Kracken Lugastim Games 23 Monal

. ER- | Tirban Raifibonw hra 8 Wprat

4 g Cil Imparium Felre 1 Monat
65 Maniaz Mangion Lucasfilm Games 21 Monm
T L= Ranbow Ats 1. Mo

& g Lasi Minja 3 Eystem 3 12 Monal

¥ M fGrand P Crost Apcolads 18 Menat
L. Ehira 2 Flar 2 Menal

 In unsere Hitparade der 64'sr-Lasar kammt ein wenig Bewegung, Zwar
haben Turrican und Zak McKracken die drel fhrendan Positionen festim
Girift, datlsr mul Maniac Mansion oinen weieren Platrvardusthinnehman,
Sheoting-Star ist «Dil Impariume- von Reling und den Sprung in dis Top ten
schaffte die schine Elvisa mit ihrem zwalten Abemeser. Mal seh'n, ob

Ights gab's dazi ja in den letrien Monatan aut dam

C-64-Verkaufshits

Ausgabe 2/Februar 1993
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| \ar dan C64 aus Dort hat sich gleich nach Beginn der Rdckrunde der
| HW@;W-&:M@Hmm:mMMmM [
Spitze gosetz!. Beachienswer der drilte Platz des -Famifien-Duells-. |

Spielehits gesucht

Jaden Monat wahlen die Leser
das 64'er-Magazing die Spisle-Top-
tan. Um bel dar Wah| dabel zu sain,
Graucht man nur sene drei privalen
Hits auf unsarer Mitmachiarie
varmarken, und ab dia Post, Unter
allan Einsendarn varlosen wir in je-
dam Monal Preise. In dissem Monat
gibl's draimal das &4'er Highlight
wFitst Samurai= van UBI-Soh zu ge-
winnen. Die Gewinner der Manix-
Twing von Dyramics heifan:

Monika Gérni, Delnsie
Andreas Metzger, Aldingen
Ul Fausel, Dbbeln

Dreimal zu gewinnen -
First Samurai

Neve Kompilation

Eine neve Splelesammiung mit
Wangvollen Titeln hat Qoean 7u-
sammengestelt.  Das  «Dream
Teams besieht aus den Spiglen
| sTerminator 2=, <The Simpsons=
und «Wrestle Mania=. Eine gonst-
ge Gelegenhedt, die Titel rusam-
man in anem Sthck zu Brwerben,

Das =~Dream Teams
ist eine Spielesammiung
mit drel Games

Die Titel sind ochne Zweilel ver-

Iockend und konsten in dar G4'e-

Weriung gute Noten eishalmsen.

Besanders interessant Tr Termina-

for- und Barl-Fans.

l_wmm}mmmmum
Halnbarbach
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Spiele

Fantasy-Schmaker

Mit den Planen, das Rolienspial
wDas schwarze Auge= auch auf
dem CB4 umzusstzen, siehl es
momentan etwas flau aus. Da man
fir die Projekte noch kein Program-
mier-Team finden konnte, das die
Aufgabe unter den gesteliten Be-
dingungen erfillt, wurde die Ver-
sian fir den C64 erst einmal auf
Eis gelegt. Als Trostpflaster gibt es
nun aber ain Taschenbuch mit vier
Geschichiten aus Aventurien, digin
der Weit des schwarzen Auges
spielan. Das Buch trigt den Tiel
shMond Ober Phexcars und ist direkt
bel Fantasy Productions in Diissel-
dorfzu haben. Die Autoren Pamela
Rumpel, Christel Scheja, Jirg
Raddatz und Ulrich Kiesow erzih-
len won List, Liebe, HaB Fabelwe-
san und vielen anderan Dingen
aus der Walt des schwarzen Au-
ges, zum besseren Verstindnis
dieser Spielewelt.

Tital: Mond Ubor Phexcar, Prais: ca. 15 Mark,
VSEN-Nr 3-89064-506-T, Verreb: Fantasy
Productions, Postlach 260165, Horkordissir,
81, 4000 Disseidar! 1

Mond Gber Phexcar -
das Buch zum
«Schwarzen Augex

Hagar blést zum
Sturm auf dem CG64

Super-Nibbly von Cosmos-Design demnéichst bei Prestige-

Software

Das Biiro des Football-Manager 3

Neve Games
Fiir den C.64 trudeltenin der Re-
daktion inige neus Titel ain. End-
lich zu kaufen: der »Football Ma-
nager 3= von Addictive. Das Game

»Die Erben des Throns
von GDG in neuem Look

ist die konsequente Fortfiihrung
der ersten beldan Telle. Man kann
sich als Manager im britschen
FuBball-Oberhaus bewsaisen, Ein
Test des Spiels in der ndchsten
Ausgaba,

Yizn den sDeutschen Africa-
Korps« der German Design Group
ist nun die neua Uberarbeitete \er-
ston fertig. Fans, die ein Update
jhres allen Spiels michten, kin-
nen das Game direkt bel der Ger-
man Dasign Group umtauschen.
Die Gablhr fir das Update be-

trégt 10 Mark. Neupreis des Spiels
&9 Mark und 79 Mark mit Szenario-
Disk. AuBerdem arbeiten die Stra-
lagiespazies aus Holzwickeds an
ainer neuen Version des Spiels
wErben des Thronss.

Bei Prestige-Software soll in den
nachsten Wochen sSuper Nibblys
von Cosmos Design erscheinen,
Das Game ist eine aufgeputschia
Varianta des Denksplelhits MNibbly,
bal dam ain Wuarm durch ein Laby-
rinth gesteuert werden muB und
dabei alle Karne, die in den Gan-
gen varstreut sind, verspaist, Vier-
steuert sich der Spieler, beibt sich
Nibbly in den Schwanz, und ein Le-
ben ist futsch. Screenshots gab es
noch nicht, dafir schon elnmal
eine Grafik von der Varpackung.

Aus Aachen von Kingsoft traf die
endglitige Version von «Hagar
dem Schrecklichen= ein. Wie
schrecklich er ist, zeigen wir im
Test in der Marz-Ausgabe. Proble-
me hat Kingsoft mit der Ausliefe-
rung des Baller-Hits »"EOMN«. Grund
der Verzogerung ist die fehlende
Varpackung.

Einige Neuheiten gibt es auch
won Kaarster Distribulor Rushwarea.
Das Softwarehaus hat gleich finf
neus Games fir den CB4 im Pro-
gramm,

Als erstes wurde ein FuBball-
spiel mil dem =~European Super
Soccers angekindigt. Aulerdem
finden -sich im Programm wvon
Rushware zwal Jump'n Runs. Kiel-
ne Wesen mit dem Namen sTrolls=
machen in 32 Leveln die C-64 Walt
verrlickt und das »~Mac Donald's
Land« |5dt ebenfalls zu Abenteu-
arn ain.

AuBerdem gibt es fir alle
Joystick-Golfer eine gute MNach-
richt. sMick Faldo Championship
Golfs soll in néchster Zeit allen
Fans des Elitirsports die Stunden
am Computer versiBen,

AuBerdem sind drel neue Spiel-
sammiungen zu haben. Die Com-
pilations haben die Titel =Grand-
slam Collections, sThe Big 100«
und =Microvalue Compilations,
Mehr dariiber in einer der ndch-
sten Ausgaben.

WoC-Demo-Competition

Wer unseren Bericht Ober die
World-of-Commodore-Messe  ge-
lesen hat, wird die Gewinner unsa-
res Demo-Wettbewerbes vermis-
sen. Dawirden Siegern einen brei-
teran Faum einrdumean wollen,
missen wir Euch auf die nachste
Ausgabe vertriistan.

Dart warden auf satien rwei Sel-
ten die Gewinner prasantiert. MNa-
thrlich mit Screen-Shots der be-
sten Parts. ;

Auferdem haben wir gine
Diskettan-Collection in Vorberai-
tung, die Teile der Sieger-Demos
beinhaltel. Wie die Diskatten (die
Programmierer und Grafiker ha-
ben sich gewaltig Ins Zeug galagt)
zu erhalten sind, erfanrt Thr eben-

falls in der néchsten Ausgabe.
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van Matthéus Hose

iese  Winschaftssimulation,

bel dar man in die Rolle elnes

Weinbauern schilipft, ermig-
licht &5 auch einam ~Weinlgiens
sich als guter Geschfismann zu
beweisen. Das Spiel beginntim Ja-
nuar 1975 mit geringem Startkapi-
tal Lind zehn Hektar Land in ginam
der vier klassischen deutschen
Weinanbaugebtete. |hre Aulgabe
als Weingulbesitzer ist es nun,
unter Barlicksichtigung der |ewsi-
ligen Anbaubedingungen die rich-
tigen PRebsorten anzupflanzen,
Wakrend |hre Trauben wachsen,
missen Sie zur rechien Zeit Viorbe-
raitungen fir die Weinlese und das
Keltarn treffen, d.h. Personal ain-
stellen, Erptemaschinen erwer-
ben, Lagerplatz bereitstellen, Fla-
schen ankaufen ete. Im Laufe der
wlahrae lernt man als Wainbauer
nach und nach, worau! es an-
kammt um einan guten Troplen zu-
standezubringen und digsen er-
folgreich abzusetzen, Von Zeit zu

Das gewiihite Welngut lieg! in Franken

Zeit kann man auf Auktlonen sei-
nen Landbesitz vergrifern, und
wird 50 vam vulgaren Weinbauam
zum Grofweinbawern, zum Winzer
und schiieBlich zum GroBwinzer
baférdert, Wer libar singn [Enge-
ren Zeitraum solide arbeitet und
kein Gald planios (2.8 durch grd-
Benwahnsinnige Werbemafnah-

kommt vor allem auf den Uberblick
und das Taktieren des Weinbauern
an, damit beisplelweise die Trau-
ben nicht auf dem Weinberg ver-
faulen, nur well man aufler acht ga-
lassen hat, ob die Lagerkapazité-
tan auch wirkiich ausreichend
sind. Planungsfehler warden na-
tiirlich mit einam fetten Kapitalpol-

dar Tor steht. Wenn s dann aber
mal l&uft und man die erste Million
gescheffelt hat, darf man nicht er-
schrecken, wenn nur die letzten
sechs Stellen angezelgt werden,
denn mit Zahlen scheint das Spiel
so seine Schwierigkeiten zu ha-
ben

Leider fehlen bei der C-84-Ver-
sion einige Interessante Fealuras
wia dis Sabotage und das Verpan-
schen des Weines, an die dor red-
liche C-84-User aber wahrschain-
lich sowieso nicht denken wirde,
Das sehr (bersichtiich angeiegte
Spiel mit einer zum Thema pas-
senden grafischen Darstellung
zeigt gemaB dem Ausspruch «In
vino varitas«, wer zum Weingutbe-
sitzer taugt und wer besser die Fin-
ger vom Wein bzw, Weinanbau las-
sen sollte, Zum Wohle wernte Joy-
stickgemeinde!

Tilel: Winzer, Prois: 4605 Mok, \erirob:
Laisure-Soft GmbH, Robarl-Bogch-Str 1, 4703

Béiren
Winzer
WERTUNG
Spichide: NN |
Graf: I
Sound —:

Werbung ist eine wichtiger men) verbrét, wird seinen Relch-  ster leichter verkraftal, als wenn Schwierigheil mittel
Punkt bai Winzer tum bestandig anhdufen. Es  schon der Gerichisvollzieher vor
: mit wenig ldeen dahingepixait.
vih) JdGer-Erik Burken " Ebensowenig haben sich die Musi-
’ ker kaum mil Ruhm bekleckert,
ie Geschichte um Peter Pan denn die Sounds sind weit unter
kannt fast jeder, und dl_a Fart- dar Girtellinie. Schade um die
setzung des phantastischen schine ldee, denn man hétte Peter
Marchens konnte man Mitte: letz- Pan und Képt'n Hook ein wenig
ten Jahres in Steven Spielbergs in den ainzelnen Levels scrolll  mehr Aufmerksamkeit schenken
Film =Hook= im Kino erleben. Zeit- dia Landschaft in alle acht Rich-  kénnen.
gleich strickte Ocean - bekannt ir tungen, wobel die ganze Angele-  Man wird einfach den Eindruck
zahireiche Filmumsetzungen - ein N Ausnahmegrafik  genheil oft ruckt. Die Grafiken fir  nicht los, daB da nur eine
Computerspiel rund um Peler Pan } bei Oceans  die Spielffiguren und Landschaft  C-64-Version mal milgemachi und

und seinen Gegner Kipt'n Hook.
Die C-64-Fans wurden durch das
Softwarehaus in Manchester nichl
vergessen und kénnen nun auch
Peter Pan durchs Computer-Nim-
merland stevern. Patar mull im
Spiel verschiedane Missionen ef-
fiillen und auf seinam Weg durch
die einzelnan Levels verschiedens
Gegensténde aufsammeln, um
diese zu veriassen. Dabei muf er
seinen Gegnern ausweichen und
Failen Uberwinden. Berlihrt ar sei-
re Fainde, bekommt er von sginam
Energiekonto Punkte abgezogen.
Bai Null heift es «Game Overs und
Peter wird in einer Endsequenz
von Hook ins Wasser gestofen.
Die einzalnen Levals kann man in
ginem Mend auswdhien und
Glackehen, die  Eifenfreundin
Pans, gibt in einem gesonderten
Secreen dem Abenteuerar Hiltestal-
lungan,

o6 H¥aP

Game ~Hook=

Peter Pan im C-B4-Nimmeriand

sind weil unter Durchschnitt und

die ganze Sache in kirzester Zeil
zusammangeschraubt wurde, um
miiglichst einfach und schnall mit
elnem zugkraftigan Titel Kassa zu
machen. Schade um das C-B4-
Mimmeriand,

Marme: Hook, Preis: 4085 Mark, Verrisb: Bo-
mica, Am Sidpark 12, 6092 Kelsierbach

WERTUNG
Spicides NS )
CE e—

T E—
Sehwierigeit niedrig
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A

von Jorn-Erik Burkeart

n ainem farndstlichen Dorf un-

tarrichtet sin alter Mann einen

begabten Samurai in den asiati-
schen Kampfkinsten und im Ge-
bet. Ein Damon entfihrt den Mei-
ster, und der Samural sieht es als
seine Aufgabe an, sein Vorbild aus
den Klauen des Bdsewichts zu be-
freian. Er begibl sich in eln Aben-
teuer, das voller Rétsel und Action
ist. Start ist in einem Fantasy-Land,
wo ihm zahlreiche unangenehme
Gegner das Leben schwarma-
chen_ Mach dem Fantasy-Land fol-
gen noch Abenteuer im Abwasser-
kanal und in der Grofstadt. Am An-
fang muf der Kampfer mit blofien
Hénden seinen Feinden gegen-
libertreten. Hat er ganlgend Wi-
dersacher niedergemacht, erhall
er ein Katana-Schwart. Auf seinem
Wen findet er zahireiche Extras,
die thn mit frischer Kraft und bes-
seren Waffen aussiatien. Aufer-
dem findet er Teleporter, mit denen
er an verschiedena Stellen des ak-
tuellen Levels transportiert wird,

Banzai

stimmen auch. Die Optik des
Spiels runden passende Sound-
effekte ab. Die Steuerung hat es in
gich und man mull schon einige
Bildschirmtode starben, ehe man
den Samural vall Im Griff hat, Ne-
ben der obligatorischen Anzeige

Drachen spucken Feuer und rauben Lebensenergie

Der Titel =First Samural« [&81 im
ersten Moment auf einen billigen
Abklatsch des System-3-Adventu-
res =Last Ninja- schlieBen, Aber
weit gefehlt! Das Game entpuppt
sich als gin Jump'n'Run mit vielen
Action- und Geschickiichkeitsein-
lagen, AuBerdem mulfl der Splelar
zahireiche Ratsel I6sen, um in die
ndchste Spielstufe zu kommen.
Die scheinbar unendlichen Levels
erinnerm an die Turrican-Abantau-
ar und scrollen ebenszo soft in alle
acht Richtungen. Sie sind mit viel
Phantasie detailliert gestaltet, was
fur viel Abwechslung im Spiel
sorgl. Uberhaupt haben die Grafi-
ker super Arbeil geleistet, denn die
Gegner sind vielfaltig und gut ge-
zaichnet, der Samurai ist hervorra-
gend in Szene gesatzt und toll ani-
miert und die Hintergrundgrafiken

Ausgabe 2/Februar 1993

fir die Lebenskrafit des Helden,
hat er noch eine Anzeige fir sein
Schwert, Hat er zu wenig Puste

aber noch sein Samurai-Schwert, -

wird thm nicht sofort eines seiner
sechs kostbaran Leben entrizsen,
sondern erst einmal ein Teil seiner

Viele Gegner erwarten den Samurai im Abwasserkanal

Anzeige fir die Waffen auf sein Le-
benskonto (berschrieben und er
kann noch eing Weile weiter nach
geinem Meister suchen. In salch
ainem Falle empfiehlt es sich, aus
giner sicheren Position die Gegner
zu erwarten und niederzumachan,
denn dann steigl das Konlo fir die
Waffen und schnell hat man wieder
sain Schwert und kann wirkungs-
voller die Feinde bakampfen. Die
Lebenzsenergie wird bel nichstor
Gelegenheit, wenn man wieder &in
Extra findet, aufgefiilt und weiter
geht es mit der Suche nach dem
Meister. Eine Besonderhelt des ar-
sten Samurai ist seine Fahighksit,
an Winden hinautzukiettern, dhn-
lich wie man &s von Marvels Super-
helden Spiderman kennt.

Das Abentauer =First Samurais
ist gleichermaBen flr Action-,
Jump'n'Run- und Geschicklich-
kaits-Freaks geaignet und Ober-
rascht den Spisler mit zahlreichen
Réatseln. Vergessen sollte man
aber nicht, dal das Gama sinan
ziemlich hohen Schwierigkeils-
grad hat und man eine ganze Weile
braucht, bis man sich als Joystick-
Akrobat beweisen kann. Hat man
den Hardcore-Kampfer erst einmal
im Griff, ist fOr langen und unter-

In sicherer Pasition auf die Gegner warten

haltsamen Splelespal der Extra-
klasse gesorgt. First Samurai ist
ohne Zweifel ein Highlight in der
C-64-Spieleszena.

Tilel: First Samural, Praie: 4805 Mark, Ver-
inot: UBLESoN, Aklisnslr. B2, 4330 Molhsimd
Ruhr
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Spiele

von Jérn-Erik Burkert

er reist, muf auch irgend-

wo Ubernachten. Das Ho-

telgewerbe ist nicht nur
gewinnbringend, sondern auch
sehr  interessanl. Aus  dlesem
Grunde gibt es zahilreiche Wirt-
schaftssimulationen zu  diesem
Thama. Der «Steigenberger Hotel-
managers setzt ermeut an, die
Spielerherzen zu erobern, Zial (st
858, ein Hotel der Steigenberger-
Hotelkette zu fihren, wie z.B. den
Frankfurter Hof, Am Anfang des
Spiels heift es aber arst einmal,
mit elnem kleineran Etablissemant
den Start in die Hotelier-Karriara
zu machen. Sechs kieinere Hotels
stehen dem Spieler Hir erste Beatd-
tigungen auf dem Gebist des Ho-
telwesens zur Verfligung. Mit dem
Motto =Klein - aber meinls geht es
dann zur Sache. Grundkapital be-
kommt der Spieler aus ainer Erb-
schafl einer verstorbenen Tante.
Braucht man mehr Moneten, wird
der Gang zur Bank notwendig
Dort kann man einen Kredit auf-
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Der Ausldser fir die Hotelier-
karriere

Hotel e luxe
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Vom Hauptmenil aus schaltet und waltet man

nehmen und sich so die ndtige Pe-
nunze verschatfen, um das Hotel
elnzurichten und das Parsonal ain-
zustellen. Wer das in der Elle ver-
giBt, braucht sich nicht zu wun-
dern, wenn die Gaste ausbleiben.
Auflerdem  kann man reichlich
Mause fir Extras, Bewachung und
Versicharungen ausgeban. Aunde
fir Runde muB man nun mit mehr
oder weniger Geschick sein klei-
nes iImparium auf- und ausbausn
In jeder Runde passieren immer

wieder urvorhergesehena Eraig-
nizsa, dhnlich wie man es von Par-
kars Monopoly kennt. Mal gewinnt
man einen Preis beim Krauzwort-
ritsel, dann wird wiedar ain Koch
krank und gin anderes Mal schiagt
die Steuer zu. Bel Einbruch oder
Brand ist eine entsprechende Ver-
sicherung  vorteilhaft.  Diese
schidgt krdftige LUcken ins Haus-
haltsbudget, -aber wenn man sie
kiindigt, kann man sicher sein, daf
die Kiche brennt oder das ganze

Hotel wird leargerdumt ...

Die Simulation von Bomico zeigt
sich technisch solide. Das Spislen
- (iber die Menis ein Kinderspiel -
wird durch den Mauszeiger zum
Vergnigen. Altere Computerfans
werden schnell Parallalen zum
Klassiker «Hotels entdecken, was
aber nichl wailer schlimm ist, denn
viele neus Ideen fanden im Spiel
Platz. Der Schwierigkeitsgrad ist
ziemlich gepfeffert und schnell
ateht man vor dem Bankrott. Die
Moglichkeit, daB bis zu vier Spialer
teilnehmen kinnen, ist lobens-
wert, Die Grafik ist ein weanig holp-
rig, dafr entschédigt die nette Mu-
sik, Diese wird aber fir die Lade-
vorgénge abgeschaltet, was nicht
s0 den Merv des Spielers trifft.
Abhilfe schafft in solch einem Fall
gin IRG-Loader, wo dar Soundchip
weiter musiziert, wenn Daten von
der Floppy gehoit warden.

Mamal Steiganborger Holalmanaper, Press:
&0:85 Mark, Vertrisb: Bomico, Am Sidpark 12,
G082 Halatarbach
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Schwlerlgkel hoch

von Peter Klein

nfang 1875 war die Welt fir
Bergleute noch in Ordnung:
keine Alomkraftwerke, kein
Erddl und Erdgas ain Fremdwort.
Genau in diesem Jahr werden Sie
geboren und sollan in Zukunft die
Zeche |hres Vaters Gbernehmen.
Leldar hat lhr Vater nicht nur Sie
auf die Welt gesetzt, sondern noch
drel weitera Balger, mit denen Sia
urn das Erbe streiten missen. Vier
verschiedene Ziele gilt es zu errei-
chen: sine Geldsumme zwischen
200000 und 2000000 zu verdie-
nen, aine gewisse Menge Kohle
fordern, Grubenfelder abbauen
odar mit Zeitlimil mbgiichst viel
Geld scheffeln und Kohle brdern.
Bis zu vier Mitspieler kbnnen sich
am fréhiichen Erbsireit batalligen,
sind es weniger, Obernimmi der
Computer die restlichen Parts. In
guter alter -Kaiser--Manier klickt
man sich danach durch die ver-
schiedenen Menis, immer darauf
bedacht, den Gegenspielern zu
emeilen. Werkzeuge kaufen, Be-
triebsfeste schmeiben, Arbeiter
ginstelien, geschickt mit der abge-
bauten Kohle handeln - so kiinnen
Sie z.B. mit auslandischen Han-
delspartnermn Verlrdge abschlie-
Ben - und wig gin Maulwurf Stollen
in die Erde graben. Wer gerne
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In der Ko

stundenlang zwischen diversen
Aktionen hin- und herklickt, mit
Vorliebe verschiedens Daten ver-
gleicht und ohnehin am Bergbau
interessiart ist, dem wird dieses
Splel viel Fraude machen, «Black
Gold= steht technisch auf schwa-

I by
I by

BEarwapi T
Gel dvesyAadge

Folimatery al

Viel lcons und noch mehr Menis

lengrube

chen Beinen_ An der Geschwindig-
keit des Bildschirmaufbaus und
Auswahimenls 148t sich sofort er-
kennan, dafl es sich augenschein-
lich um compiliertes Basic han-
deft, Die wenigen Grafiken sind
zwar rechl gul gezeichnet, dalir
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komman aber Sound-Freaks ain-
deutig zu kurz. Alles in allem
kommit bei »Black Gold= erst nach
ainer |angeran Einspielzeil Freude
auf. Hat man sich dann alierdings
aing Taktik zurechigelegt, gelingt
as dem Spleler fast immer, den
Computer aufs Kreuz zu legen.
Hier hatfen nur menschliche Part-
ner (bis zu vier kBnnen mitspielen)
um den gedbten Profi ins Schwit-
zan zu bringen. Dank der wesent-
lich héheran Komplexitdt im Var-
gleich zu =Kaisers oder «\ermeers
kann dem Sirategiefan dieses
Spiel uneingeschrankl ans Herz
gelegt werden, Action-Freaks soll-
tan lieber ainen Bogen darum ma-
chen.

Titel: Black Gold, Preds; 4385 Mark, Varirieb:
Lssure-Soft GmbH, Robert-Bosch-Bir 1, 4703
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von Carsten Klockhaus
und Matthias Schrameyer

Island 1 — Torture 1

Am Anfang erwartet uns sin La-
vel, in dem eine Stampimaschine
Clydes Leben erschwern, da sie
nach einer bastimmten Zeil klaine
Fuzzy Wuzzys plattmachen will.
Bevor es dazu kommt, muf Clyde
alle Gegner im Level ausgeschal-
tet haben. Als erstes muli Clyde die
beiden grinen Schieimménnchen
erschieBan, Dazu solltet Ihr Clyds
unter die erste Plattform steilen
und den entgegenkommenden
Schiizsen durch Hiplen auswei-
chen. Danach wendet man sich
dem blaven Drachen zu. Entweicht
den Schissen dieses «Tiarchanss,
indem Ihr vor (hm auf und nieder
hilpft. Sobald der Lindwurm sain
Leben ausgehaucht hat, hinterldbt
er Clyde einen neuen wichtigen
SchuB. Diesan solite der Held ein-
sammeln und die Bombe dan Ab-
hang hinunterschieBen, dann hin-
terherspringen. Die Bombe wird
durch den Feuerspucker (Feuer-
knopf gedriickt halten!) entzindet
und noch eine Etage liefer gesto-
fien, so daf die Wand neben den
grinen Doppelmonstern wegge-
sprangt wird. Nun geht's den glal-
chen Wag zuriick. Springt in die
Tiefe und haltet Euch rechts am
Blidschirmrand aul. SchieBt mehr-
mals, mit dem neu arworbensn
Schul, auf das grine Doppelmon-
ster, Dabai mul Clyda springend
den Schilssen ausweichen. |t der
griine Schleimberg beseitigl, geht
es ab in die unterste Etage. Mit ge-
zieltan Schissen muB nun der
Schalter am Fahrradfahrer umge-
legt warden. Wann dieser auf Cly-
da zuradelt, springt er (iber ihn hin-
weq. So, das war der erste Streich
und der zweite folgt sogleich ..

Island 1 — Interlude 1

Auifgabe Nummer 2 besteht dar-
in, eine gewisse Anzahl niedlicher
Fuzzy Wuzzys zuretten. Diase wer-
den vom rechten oberen Rand
durch die bdsen D&monen in die
Tiete beftrderi. Haltel den Feuer-
knopt gedrickt und den Stick nach
links, damit der klaine Fuzzy zur
Seile hilpfen kann. Folgl ihm mit
der waagerechten Stellung des
Trampoling; bis er an dem linken
oheren Rand angekommen ist. Dar
groBen herumflisgenden Eule soll-
tet Ihr dabei keine Beachiung
sghenkan.

Island 1 = Torture 2

In diesem Level solltet 1hr Euch
warm anziehen. Schiefit den Stein
in die Nahe des Abgrunds und
springt aul dis Elsrutsche, sobald
der Vogel nach rechts losfliegl. Da-
durch landet Ihr aul dem Vogel,
den Ihr jetzt durch schnelle Bawe-
gungen des Joysticks links und
rechts zwingt, nach oben zu flie-
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gen. Oben angekommen, schietl
Ihr den Stein uber den Vogel so
weit wie moglich nach rechis. Mit
dem Feuerstrahl (Feuerknopf ge-
driickt halten) kénnt Thr nun den
Sigin in die Schneeballmaschine
schieben, und schon habt hr den
Level geschalft.

Ein Tip: Achtet auf den Balion-
fahrer, der mit Schneeballien wirfl.
Das folgende »interlude= wird aul
dieselbe Arl wig Interlude 1 geldst.
Dieses war der zweite Streich und
der dritte folgi sogleich. ..

Demons 1

Jetzt erwartet Euch eine ganze
Damanenfamilie, die Clyde ausls-

Hinterlistige = Monster
haben die Kinder der
Fuzzy Wuzzys entfihrt
und wollen sie meu-
cheln. Doch keiner hat
mit Clyde Radcliff ge-
rechnet, der bereitsteht,
um die Kinder zu retten.

schen muf. Kein Problem, weann
man sich am linken oder rechten
Bildschirmrand aufhélt und die
Mittelstellung der SchuBanlage
wiahlt. Kommt aus diesem Versteck
nur heraus, wenn die Schieimiu-
geln gut zu erreichen sind, um sig
in bester Bundesligamanier mit
dem Ful wegzutratan.
Sind die ersten beidan Damonan
, foigt ein Oberhaupt der Fa-
milia - die lieba Mamal! Diese kann
im Gegensatz zu den anderen bei-
den nur am Kopi getroffen warden,
Haltet auch hier dig Mitielstellung
der Schufianiage bei. Und nun
erstmal Werbung. ..

Scuba 1

A Strand von »Malibu- warten
ginige Kinder aul ihre Rettung.
Clyde Maiser von B4'er-TV ist da-
bei und berichtet. Werden die Kin-
der es schaffen, dem Tode zu ent-
rinnen? Das liegt in Eurer Hand,
Mage die Macht mil Euch sainl
Seid fhr nah genug an der Insel,
springt in Kind auf Eure Taucher-

glocke. Beachiet allerdings die
herumfliegendan Eulan

Wann lhr an einer weiteren Insel
angelangt seid, kinnt Ihr durch
Drilcken des Feuwerknopfs das
Kind zur anderen Seite bewegen
Herumschwimmende Wassertiers
solltet Ihr lieber nichi berihren.

Der nachste Teil folgt in wenigen
Minuten

HILARICUS
D VERY, IERY,
aickl

Island 2 — Torture 3

Fuarst nach links laufen (Schutz-
schild noch aktiv) und den Frosch
ins kilhle MaP schubsen. Dann zur
rechten Seile dber die Artisten
gpringen und zum »StoBars hinun-
terfallen lassen. Der Frosch foigt
Euch dadurch und nimmt den
Sigin mit nach oben, Tiket nundas
Geschipi aus der 2. Aeihe {ZXX)
und hiipft gegen die farblich her-
vorgehobenan Plattform und rannt
schnell zur rechien Selte, sobald
diese zarstért ist. Endlich kinnl Ihr

wieder nach oben, laBt Euch in die
Grube fallen und schigft den Stein
soweit, dal dieser hinunterfallt.
Zu beachten isl in diesem Level,
dab die Kinder nicht in die Sdure
fallen. Geht also, sobald der =5to-
fer= Euch anschaut, immer wigder
zur linken Seite, 50 daB das Bool
Clydes Kinder ratten kann, Das fol-
gende Interlude wird genauso wie
die zwel bisherigan geldst, ebenso
die folgenden Interlude-Runden.

Island 2 — Torture 4

Ez wird wieder kalt. Also packt
die Winterklamotten wieder aus.
Wartet, bis die ersten beiden Platt-
formen nicht gleichzeitig auftau-
chen. Springt dann Gber diese hir-
wag zur anderen Seite, HOpft nach
aben zu dem grinen Drachen und
warlet, bis dieser etwas zur Seite
geht. Springt Ubar ihn und schief
ihn nach links zurick, Erledigt den
arster Schnaemann mit dem Feu-
grstrahl und laBt den Schneeball

lisgen. Totet herumilisgende Geg-
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ner und beseltigt den zweilen
Schneemann. Schiefl nun diesen
Schneeball auf das Katapult und
springt  zurlick zum anderen
Schneeball. Sobald der grine Dra-
che vor der Kanone steht, schieft
Ihr den Schneeball aul das Kata-
pult. Das war’s. Noch ein Tip: Ver-
hindert zwischendurch immer wie-
der, da der grine Drache die Ka-
none ermeicht

Demons 2 und Scuba 2

Wie schon im ersten Tell dieser
Spielstufe mub Ciyde sehr vorsich-
tig sein und sich die Balle ardent-
lich wormehmen. Dann durfte es
mit dem Abschull der Ddmaonan
keine Probleme geben. In Scuba 2
mufi Clyde noch einmal tauchen
und die Fuzzy-Kinder retten, wie
beim letzten Mal.

Beachtet allerdings, da@ |hr die
Kinderab und zu im Wasser abset-
zen mabt (nicht zu lange). Alle Tie-
rain diesem Level folgen einer be-
stimmian Routine, aul die Clyde
achtan solite.

Island 3 —~ Torture 5

Hiar darft Ihr keing Angst vor
groflen grinen =Krilen« haben.
Weandet Euch der Krite zu, springt
den kleinen Abhang hinunter, abar
80, dafl Euch kein Schufl trifft und

Dem Diamon gehl es mit gezielten Fultritten ans Leban (Demons)

weichen solllet, einen Moment
warten, bis der Geist nahe genug
herangekommen ist, Sprung in die
Tiefe, aber darauf achlen, daf der
Geist Euch folgt. Dann etwas nach
réchis gehan und abwarten, Wann
das blaug Mannchen verschwun-
den ist, vorsichtlg mit dem SchuB
nach oben die Plattform unter dem
grunen =Hackers Zerstren wnd
schnell zur rechien Seite auswei-
chen. "

Bis zum Fahrradfahrer in Level 1 muf Clyde vordringen (Torture 1)

verjagl den Gegner mit mehraren
Schissen. Den Schissen des
Gegners entkommt |hr  durch
rechtzeitiges Hochspringen. Nach
Erledigung des Auftrags bekommi
Ihr ginen neven Schuf und Vogel-
futter, waelches thr per Feuerbution
unter das ACME-Schild bettrdert.
Weckt die Eule mit einem Schuf,
und sie wird sich die Backen voll-
stopfen. Springt auf sie drauf und
fliegt durch schnelle Bewegungan
des Joysticks links und rechts nach
oben. Raut aufden Pilz, hoch zum
Gespenst, dessen Blitzen lhr aus-
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Rettungsschwimmer Clyde
Radclitf paddelt von einer Insel
zur anderen (Scuba)

Schub schiedt lhr die Ballons so-
weit nach rechis, bis sie an der
Bergspitze zerplatzen. Das macht
Ihr solange, bis ca. achi Ballons
mit Wasser zerplatzt sind. Werft
dia Maschine eventuall ein zweites
Mal an. Auf geht's zur Eule - fauert
ginen Schuf aul diese und wartet,
bis das Dynamit fref ist. Springt
hinter das Dynamit, schieBt es bis
zum Anfang des Fauermearas und
ziindet es mit dem Feuerschull an.
Jetzt braucht Ihr es nur noch hin-
unterzuschiefien und der Sieg ist
Euch sicher.

Achtung aufgepabt: Den grauen
Hipler muét lhr allerdings immer
wieder zum Schiaten bringen.

Interlude 6

Hier gilt alles wie bei den vorher-
igen Interludes. Ab dem 17, Kind
solltet |hr es, mindestens einmal,

Im Eis schitigt der Kettensdgenmann zu, und schon hatl es ein

Fuzzy-Kind erwischt (Torture 4)

Timing ist beim Start auf der
rweiten Insel gefragt

lsland 3 — Torture 6

Geht nach unten und eliminiert
den blauen Wicht, der an der Bal-
lonmaschine steht. Sammell den
neuen Schub auf und schakltet die
Maschine ein. Mun geht’s rauf zur
Eule, wartet, bis sie Clyde am Kra-
gen greift und lait thn mit schnaller
Linksirechts-Bewegung des Joy-
sticks auf die andere Saite trans-
portieren. Ist der graue Hipler auf
dem Weg nach links, springt Ihr
hinab und legt diesen mit ein paar
Schiissan flach. Mit dem neauen

vor dem seitlichen Springen,
hochhiiplen lassen.

Das macht Ihr bei jedem weite-
ran Kind, das die Eule erwischt.

Demon Screen 3

Jetzt geht es wieder zum FuB-
balispialen in die Ddmonenhdhie.
Beachte, daB man beim zweiten
Damon die untersie Stellung wahit
und beim dritten (Endgegner) sich
rechls neben dem ACME-Schild
aufstellt, sobald der Endgegner
zum dritten Mal wiederkommt. Er
fliegt auch nach elner bestimmien
Routine, Dann heift es die Stiafel
ordentiich zu schndren und In be-
ster Bundesliga-Manier den Mon-
stern einzuheizen!

Das ZIEL ist nun eraicht, und thr
habt alle Fuzzy Wuzzys geretiel.
Auf denm Fuzzy-Wuzzy-insein ist
nun wieder Ruhe und Ordnung
eingekehrt. Die Monster sind var-
nichtet und die Kinder kiinnen oh-
ne Schrecken spielen. Viel Spaf
beim Abspann. Micht zur Nachah-
mung emplohlent
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64er-longplay

Habt guch Ihr ein Splel, das Ihr
gut genug beherrscht, um ber
den Spieiverauf einen Artikel zu
sehreiben’t Dann tut es doch! (hr
miiBt aber fiir alle auftretenden
Probleme Losungen anbieten.
AuBardem freuen wir uns dber
Szenefolos  (Dia) oder abge-
speicherte Bilder (mit gesigne-
tem Modul oder Spielstdnde)
Und damil sich niemand die MO-
he umsonst macht, hier aine Li-
sig der bereits verdffentiichien
Longplays:

4/89: Uridium (I
5ipg: Last Ninja Il (Teil 1)
B/80: Ghosts'n Goblins
7/89; Kalakis
: Last Minja |l (Tail 2)
/Bo; Wizball
10089 Grand Monster Slam
11/88: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1180; Zak McKrakcen (Tell 2)
2/50: Oil Imperium
3/a0: Ultima (Tail 1)
4/80: Uitima (Teil 2)
590: Ultima (Teil 3}
630 Elite
/90, X-0ul
11/00:; Maniac Mansion
12/80: Turrican
151: R-Type
2/91; Dragon Wars (Teil 1)
/81 Dragon Wars (Teil 2)
4/91: Pirates

5/91: 6/81; Bard's Tale (Teil 2)
7ia1: Turrican | {Teil 1)
gi91: Turrican |l (Teil 2)
und Secret Silver Blades
a/a1: Turrican Il (Tell 3)
und Tha Last-Ninja
10/91: Bard's Tale 2 {Teil 1)
11/91: Bard's Tale 2 (Tall 2) und
Saint Dragon
12/81: Armalyte (Teil 1)
1/82: Bard's Tale 2 (Tell 3)
2/92: Bard's Tale 2 (Teil 4) und
Armalyte (Tail Z)
/a2 Last Ninja 3 (Teil 1)
4/92- Defender of the Crown
5/92: Buck Rogers
/52: Poal of Radiance Tell 1
7i82: Pool of Radiance Teil 2
BigZ: 10
amaz: Dirty
10¥92: Curse of the Azure Bonds
11/82; Uttima & (Teil 1)
12/92: Ultima & (Teil 23
1/83: King's Bounty
2/a3: Creatures 2
Top Spiele 2: Bard's Tale 3 und
Zak McKraken
Top Spiels 3: Turrican und Dealh
Knights of Krynn

Unsere Anschrifi:

Markt & Technik Vierlag AG
Redaktion 84'er

Stichwort: Longplay
Hans-Pinsel-Stir. 2

8013 Haar bai Minchan

Der Creatures-2-Cheat

Wt im Spisl unendiich viele Leben haben will, solite Dis zum Titel warten und
dann anfangen mitdem Joystick zuritteln, Wenn an Slglte des Riesen-Clyde aul
“giam Bildschirmain mausdhniiches Tigrchan erscheaint, dann hat man unendlich

visle Vsrsuche Hir's Spisl. Aber Vorsicht, der Trick funkiionier nechl immer und
ist sehednbar vom Computer abhénglg, In der Aedaklion funidionierte die
Schummitsi ach nheht auf jedem C B4 bew, 128, Wie diese Phénomen zustande
kommi, konnien wir bisher auch noch nicht armittein. Viellpdeht waill ain

Creatures-Fan Anlwort.

Eine Runde Trampolin zur Rettung der Fuzzy-Wuzzy-Kinder

im Urwald {Interiude)

100 ¥4

Empfehlung des Hauses: Fuzzy Wuzzy am Splef auf Monsterart

(Torture 6)

Unter der Erde missen die Fuzzys mit dem Sprungtuch
transportiert werden (Interlude)

In der tiefen Macht trifit Clyde Radeliff Drachen und Kobolde

(Torture 5)
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Wer Waffen, Essen und Trinkan
umsonst haban will, sollte in die
Game Hall gehen und Bissey spie-
len, Danach auf «SUCHEM= wech-
sain und sich Uberraschen lassan

Jans Hanmen, Kearst
Turrican

Die Tips und Karten zum Action-
Game slurrican. flieBen stetig.
Heute eine Hilfe fir das erste Lavel
des Spiels. Frank Zylka schickle
uns aus Herford seine Karte und
zeigt wie man zu vier Extra-Lives

kxommt. Man begibt sich bis an das
grofis «X« und holt sich dort den

(ool Croco Twins

Bober! Planl in Bargtabeide hot
gich- die »Cool Croco Twings vargs-
nommen wnd alle Pafworer er-
sphaltl
[+
10 DREAM.

15 MUNGO

20 JAMKD

25 HEMNRI

a0 DOORS

a5 FLCYD

40 HUBAN

45 MONEY

&0 MAGIC

B5 GIRLE |

Fong !

Neben einem weiteren Tip zum Rainbow-Arts-
Spiel »Turrican«, werden vor allem Conquestador-
Fans tolle Tricks in dieser Ausgabe finden. Aulser-
dem alle Level-Codes zu »Cool Croco Twins«.

In den Turm kommt man nur,
wenn man gich mit der Party durch
das Schiof durcharbeitet. Dazu
muB man im dritten Level hinauf
und gegen die Statue (4 MNord,
2 Ost) kdmpien.

Das geht aber nur, wenn man
das Auge aus den Katakomben
{Level 3, Mord 11, Ost 8} hat. Weann
man den »Mad God« besiegl hal,
wird man automatisch in dan Towsr
von Kylerans teleportierl. Wenn
man dort auf diesen trifft, bekommi
man ainen Onyx-Key. Um in den
Turm wvon Mangar zu kommen,
muf man in die Sewers (Level 3).
Dort betritt man in einen Raum
(Eingang 3. Mord 3, Ost 3) und dort
die Wendeltreppe raul, Oben an-
gakommen, geht man ins mittlere
Gebdude und kommi mit dem
Onyx-Kay in den Turm von Mangar.

Level 55 bei =Cool Croco Twinse= per PaBwort

Bonusblock. Dann stellt man sich
an die linke Kante der Plattiorm.
Mun den Joystick nach links oben
dricken und so lange halten, bis
Turrican die Plattform 1 emeicht.
Springt man zu frivh ab, stdrzt man
in dan Wasserfall, Vorsicht beim
Sprung von Plattform 10 zur Num-
mer 11, Wer zu hoch springt, ris-
kiert, daf die Extra-Lives wihrand
des Sprungs im Bild erscheinen
und dann ir immer verschwinden.

Bard’s Tale

In Ausgabe 12092 fragte Martin
Erzberger, wie man in Kyleran's
Tower beim Broderbund-Spial «The
Bard's Tala« gelangt,

Tobias Tordy kennt die Losung
zum Problem

pusgabe 2Februar 1983

Tip des Monats:

Conquestador

Als Kolonialhorr 1. Klassse arwigs
sich Thomas Podhalsky in dam |
Sphel «Conquestadar- von dar Gar-
man Design Group, Flr sainen Tip
zum Speal kesskart er in disser Aus-
gabe dig 100 Mark Hirden -Tip des
Monakss,

Um belm Kolonseren mit ke

mem Autwand maximalbe Ertrage zu
rafien, sollte ain Gouvernaw mif el
Pisnieren und 2wel Kolonisten aus-
gerlstet sain, Soll sin neuss Feld
unierworten wenden, darf nur ain
Kolonisy don ausgesets werdarn

Die visten Plonlers bekommen wilh-
rend diesar Aktion Urkeub, denn sie |
wirdan bei der Ertragsbarechnung |
gonauso wie die Kolonisien behan-

datt, Man erndll in genau 50 Progent

allar Fille den maximalen Errags-

taktor von sieben

AuBerdem ist es sinnvoll ginen
(billigent) Gouverneur- &5 Kolonl-
slenspeicher zu benulzen, dar
dann die kolonssmrenden Congue-
stadaren per -AECRGANISATION=
mitt Kolonisten versorgt.

D Erfabrung sines Gouvernad-
rea hat keinen Einflul auf die Koloni-
sation, Der Basiswarl alnas Feldes
wird um den Betrag (Administra-
ticnswerlB8- AND(0)) erhohl. Das.
haifit, bei hohat Administration stei-
gen die Chancen alner Sieigerung
des Basiswers um sins oder Zwei.

g sich ginen k&' M
an Slegounkten zu varschatien, ist

!' ea retsam in der orsten Gouver-
neurs-Phase des Spials alles Gold
aulzunshmen und gheleh wisder
ginpuzehlan, denn ea gibl keing

neqgativen Siegpunkbe.

COMOGQUESTRDLCT

SITION:

FOS
HLEF LFRG :

Unser Tip des Monats kommt zu -Cunquas!adnru

Hallo Spieletips-
und Longplay-Fans

[bie baidan Rubrilen «Hailo Fanss
unel =Longplay = leten von der Mitar-
beil unserer Leser Der Flaifl dor

und zeiyl welches Interasze an
Spieten aul dem CE4 da 81 Dafdr
geeht erst ainmal sin harzhiches Dan-
keschin an alke Einsender, die mit
Ihren Tips anderen Leserm aus der
Klamma hallen.

Wir sind bemihi, feden Monat ai-
niEn burlen Mix zusammenzusint
Ien, damit méglichst visle Sgpleder
Hilte finden, Trotzdem i1 @8 nicht
irmmor kelcht, die volie Themanbed-
o an Tips Im Heft untarzubringan
Kiar, dafl wir immed-inige Hilton zu
aktuslen Games und auch 2u O
dias in dor Rubrik «Hallo Fans- ha-
bn wollgn, Zahireiche Tipgs blaiben
aber aul der Strecks; da-dia Hillen
oft sehr umfangareich sind und das
Abtippen zu sinem unlbsbaren Un-
terfangen wird. Genauso viele Pro-
blame beraiten uns Karen die un-
saubar gerekchnet sind. Deshalh:
Lange PORE-Listen, und Tabedien
misglichal muf Disketta mit sinom

gangigen  Texerarbaliungapro-

gramin (2.6 Vizawrite, Startesxtar).
Dasselba glk W Kartep, zeichnet
disse bitte mii sinem Malprogramim
oder saubar auf weillam Papier, da-
mit Eusre starkon Hilleen im Heft ver-
titfentlicht wardan kinnan,

Ein waileras Thama: Viele Long-
plays zu don verschiedensten Ga-
mes haban bishar die Aedaktion sr-
resicht. Awch dissen Einsendem un-
ser herzlicher Dank und wekter sol
Wir arbeiler une langsam durch
dan Stnpal und wallen such hier k- |
tualien Und Alteran Spialen aing
Chance geban, Leider kinnsn wie
immar nur en Longpday pro Heft
bringén. Bitte hatt Geduld und Ver-

Suppe ohna Sakz. wlmuwm
ist, mil sinem Freaser-Modll Bilder
auf Disk mm oder um

wachcan Ao

wll-mwm

Bﬂf&ﬂbﬂ"
Eure Tips,
it wit mml'l

VW-8013 Haar bel
vusmmumnmmm

Midnight Rism

Unendlich Leben bekommt man
bed dlmnm Gama, wenn man bai




der Aufforderung, den Naman sin- |
zugeben, «SIAMESE- sintippt. ‘

Mach <ENTER=> blitzt der Bild-
schirm auf, Frank Stablgy, Drestien
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Hier die Karte zu unseram Turrican-Tip auf Seite 101

Sebastian Holz aus Berlin ist ein
Fan wvom Broderbund-Klassiker
=The Bard's Tales. Er hat fiir alle
Rollenspieler, die ebenfalls die

~ Abenteuer in Skara Brae arleben,
= p S e eine Karte zum Weinkeller in die
i . . [ - —— Redaktion geschickt.
In den Weinkeller gelangt man,
Welnkealler indem man in der Schenke, die

gich in der RAKHIER-Strafe befin-
det, Weain verlangt. In die Abwas-
serkandle geht es Gber den Aus-
gang A und Ober 5 geht es wiader
zurick an die Erdoberfliche,

AuBlerdem hal er einige andere
nitzliche Tips:

- Wer die Prifungstafel sucht, fin-
det sie in der TRUMPET-StraBa,
-Wer in die HKatakomben des
wahnsinnigen Gottes gehen méich-
te, mufl sich in einen der drei Tem-
pel aufder Osiseite das RAN PLAZ
begeben. Dort gibt man dan Ma-
men des Gottes ein - er lautat
TRAJAN.

Erfahrungspunkte bakommt
man schnell, indem man nach fal-
gendem Schema vorgeht:

- erst alle Statuen thten
- in dan Tempel des wahnsinnigen
Gotles gehen
- Priester fragen
- TRAJAN singeben
= wann man In den Katakoban ist,
0: Tar aleich wieder hochgehen _
: - nun findet man alle Statuen wie-
Al TI'E-‘F-"DE (zu Abwasserkandlen) der, die blof daraul warten erneut

& TFEF:)]:)E-' {nach Skara Brae) getdtet zu werden.
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von Jom-Erik Burkert

ie die Piraten vor Jahrhun-
wdnnan. haben auch die

Freibeuter der Zukunft inre
Schiuptwinkel, wo sie ihre Schatz-
kisten verstackan. Bei »Cybamoid-
haben die Freibeuter der sieben
Universen die Herrschaften der
Galaxis-Foderation gelinkt und
raichlich Beute in den Rdumen
gines geheimen Piratenplanetan
eingelahren. Klar, dal sich die Her-
ren vom Grofen Rat das nicht ge-
fallen lassen. Sie schicken ein
Raumschiff in Richtung Piraten-
nest, um die Schitze wieder zu-
rlckzuholen und den Schlupiwin-
kel der R#uber auszurduchern.
Der Kopfiager hat einen Gleiter,
der mit den basten Waffen, dia zu
haben sind, ausgeristet, Der Wag
zum Varsteck ist natOrlich reichlich
mit Fallen gespickt und hinterlisti-
ge Gegner wollen dem Eindring-
ling massiv ans Leder. Da heilt es
eool bleiben und zur rechien Zeit
dem Feind eins aufs Fell brennen.

Monstertretf in den Tiefen des Piratennests

Sound und Grafik wuBten im Jahr
1988 zu Oberzeugen und locken
noch heute an den Joystick. Die

A4tsel und Prifungen reizen im-
mer wieder zu einer Sitzung am
Blidschirm, Kieines Manko: Die

Screens werden nicht gescrollt,
sondern nur umgeschaltet, Feind-
licha Abfangfdger sind ziemlich
harte Brocken und raumschifi-
fressende Pflanzen sorgen schnall
flir den Tod des Helden sami Glel-
ter. Gliicklich in dieser Situation ist
der Spieler, der geniigend Muni-
tion und Smart-Bombs hat. Letzle-
re zersdbeln alle Gegner auf einen
Stralch. Mit den Waffen sollte man
nicht atlzu knausrig umgehen,
denn bel Labansverius!t wird der
Varrat an Schutzschilden, Extras
und Bounces wiedar aufgeti.

Der Erfolg des Spiels fordert
sachs Monate nach dem Erschei-
nen aine Fortsetzung. =Cybarnoid
2 - The Ravenge- entiiihrt wieder
in eine Festung der Weltraum-
Korsaren. Diese ist noch besser
gesichert und hat noch mehr cki-
sche Fallen fir den Spieler auf La-
ger. AuBerdem sorgten die Grafiker
fiir eine noch delikatere Optik. Der
Schwierigkeitsgrad des  Spiels
wurde parallel dazu ein wenig an-
gehoben und ist eher tir fortge-
schrittene Spieler geeignet. Cy-
bernoid sollte fir manchen Flop-
Programmierer letziar Monate Vor-
bild sein.
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Jeden Monat suchen wir von der 64 'er-Redaktion die besten, interessantesten und kreativsten
Programme fiir Ihren 64'er aus. Programme, die Ihnen die Arbeit erleichtern - Programme, die
Spall machen. Und das Monat fur Monat fir nur DM 9,30!

D

Den redaklionellen Beitrag zum"Programm des
{ der Diskette zur 64'er- Monats" finden Sie auf Selte 30
isgabe 2/93 findan Sie beispielsweise: Mit austihrlichen Beschreibungen und

: wichtigen Zusatzinfos!
Programm des Monats:
SCHACH 64

Schach 64 hat es in sich. Die besten Spieler des Verages
haben es nicht ¢ ifft, @s zu schiagen. Dabel bietet
Schach 64 jede Menge komiortabler Sonderfunktionen
© Dissassembler fir legale und illegale OP-Codes:
Leicht zu badienan und leistungstahig
& Neu: 5-KByte-Wettbewerb. Die beslen Programma in
5 KBytes, Gewinner des Monats ist eine Basic Erweile-
rung fir Graflik und Windows
& Viza-Konverter: Konvertiert SEQ-Dateien in das
Vizawrite-Formal .
aE fore Gt O List 2000: Tool um Listings durch formatierte Ausgabe
. - auar \ e - r T o g
o C 128-Listing: Neuer Wege-Editor tur Spriles bessar lesbar 2u machen
& Grafik-Tool: Editor Gr den Extended Color Modus O Zusitzlich natiirlich: Neue 20-Zeiler und 2 KBytar

Bastellen Sie jetzt die besten Programme des Monats oder nuizen Sie unser ginstiges Abonnement. Einfach
den Coupon ausfillen und an uns zurickschicken. Ganz schnell geht's per Telefon oder Fax! Sie erhalten die
gewiinschten Programme dann schnell und zuverlassig. Bestelladresse siehe Bestellcoupon

“Zelefon (O 89) 46 13 50 20 Zar (0 89) 4613 719
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Sensationell:
3,2-MByte-Floppy!!!

Das neueste Produkt der amerikani-
schen Hardwareschmiede CMD: gin
35-Zoll-Laufwerk mit Riesenspeicher-
kapazitat. Unser Test zeigl wie kompa-
tibel, wie schnell und wie gut diese
Super-Floppy ist. Mehr Speicherkapazi-
tat als PC-Lautwerke - welcher andere

- . iy - Computer hat das schon? Pm ramm des Mﬂ“ﬂiS:
I.IMI'IO: ecllbe‘isenbuhn " Musikeditor

Der C64 eignel sich prima zum
Steuern einer Modelleisenbahn. Wir
haben ein universelles Steuerungs-
system entwickelt, um beliebige Eisen-
bahnsysteme zu lenken. Der Aufbau ist
verbliiffend einfach.

Jogd auf Raubkopierer o}

Mit unlauteren Machenschaften

Mit dem MNordic-Beat-Editor verdf-
fentiichen wir eines der besten Hills-
programme fir Musiker. Alle Stimmen
kiinnen separal angesprochen werden,
auch Mausbedienung isl vorgesehen.
Zusatzlich werden die Sounds noch
gralisch dargestelll.

wird auf Kleinkopierer Jagd Wissen Sie was »Virtual Reality« ist?
pemachi. Wir decken die miesen Nein, dann solllen Sie sich in der
Tricks der Abmahnungsversender nachsten Ausgabe in die Zukunft der
auf und zeigen, wie man selbst Computergralik entfithren lassen.

als ehriicher Softwarekaufer oder AuBerdem gibt es die Aulldsung
-anbieter in Verdacht geraten kann. unseres Demo-Competition-Wett-

hewerbs mit sensationellen Demao-
Aur aktusllon oder lechrischen Grindan kinnan Thaman pl‘{lﬂl‘ammn.

susgetpuschl warden. Wir bitten um |hr Verst@ndmnis.
[r—— R
m
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* »Stamp Collection« umfang- . : :
roicho undieetungsfehigs. LI IeTS Wochenendprojekte
Datenbank fir Briefmarken iberwochan T Vier kleine Schaltungen versprechen

Track-D = ; ey - . rofen Nutzen mit wenig Zeitaufwand.

) %tagzaurguprp:gm:ﬂ Inn der nichsten Ausgabe gibt es eine
Spitzensound __ Bauanleitung fir ein Thermometer,

* Tips & Tricks in Hiille und " eine BlumengieBaniage, einen Puls-
th‘ Dabei viele ﬂiﬂ'ﬂ.‘* ; — messer und eine Alarmaniage
aﬁﬂdlﬁﬂ Tools, die Sie by Briefmarken
ﬁﬂﬂﬂfﬂtﬂm mﬂ- IT-T-J'JIIIEGL L ...

Nr. 555““ es ab 22.01.93 ',1n|;r‘;::uﬁ;-:he;?uni'.riunll'- .
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