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HIE

Cc:mputer sind gefdhrlich und ma-
chen dumm.« Derlei Spriiche sind noch
immer, ja sogar immer 6fter zu vernehmen.
Warum eigentlich? Gut, es gibt Spiele, die
besser nicht programmiert worden wéren
(siehe auch unseren Beitrag zum Thema In-
dizierung Seite 8). Die Mehrzahl der Spiele
gestatten es jedoch, sich zu entspannen, zu
belustigen und sie dienen der Erholung.
Junge Leute brauchen doch noch keine Er-
holung? Wer das sagt, unterschatzt den
Psychostref, der heute auf der Jugend ge-

waltig lastet.
Deshalb:
Lieber ain
paar Bits
abballern,
als sich an
anderen
Menschen
abreagieren,
(aw)

Milverstandnis
E s erreichte uns folgendes Schreiben: »An-
bei ibersende ich thnen die Diskeite aus
lhrem Sonderheft 81 zur Uberprilfung, da
diese auf meinem Gerat, einem Highscreen
AT 486-33 nicht Iduft. Siehe EDV-Ausdruck.
Bitte senden Sie mir eine neue Diskette.«
Lieber Leser: Die edle C-64-Software |4uft
nun mal nicht auf einem PG, auch wenn er
noch so schnell ist.
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Aus der Redaktion

Entfernungs-
wettbewerb

E ine, besser gesagt zwei tolle Karten er-
reichten uns von Ralf-Rainer Banscher
(Heimat Frankenthal) aus dem Urlaub in Bo-
ston/USA. Er schreibt: Wie Ihr auf Karte 1

sehen kdnnt, schreibe ich aus

Boston/USA. Meine
BO?SEOH

genaue Unterkunft

habe ich auf Karte
2 (der schwarzen)
angekreuzt. Von
etwas weiter siid-
lich erreichte uns
ein Brief vom Ar-
cano Computer-
club aus Mexico
(unsere Briefmar-
kensammler sind
schon ganz wild
auf die Marken).

55 sy bu. Muglan
ERMANY FOR AVION .
AR MATL
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Spruch des Monats

wﬁrum sollte ich meinen Computer
nicht wdhrend eines Gewitters
verx&e5swenl&/?)=,

Aus einer AX.25 Mailbox. .klﬂ ‘,v-'
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Software auf dem Index

Die Bundesprifstelle bewahrt
Jugendiiche vor ungeeigneter
Sofiware. Was auf den Index
kommt, warum es da ist und
worauf geachtet wird, zeiot un-
ser brandheiBer Bericht.
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Dir-Creator

Unser Listing des Monats »Dir-
Creator« ist wahrscheinlich der
beste Dir-Sorter/Dir-Manipula-
tor, den es iberhaupt gibl. Um
die Leistungsfahigkeit zu sehen
sollten Sie unbedingt Seite 30
und 31 lesen.
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Fraktale Wunderwelt

Folgen Sie uns in die Fantasti-
sche Welt der grafischen Ma-
thematik. Da machen Formeln
und Zzhlen noch richtig SpaB,
denn aus frockener Mathe wird
faszinierende Grafik in tollen
Farben.

14

Spiele

1992 war fiir Spiele-Freaks ein
tolles Jahr mit vielen sensatio-
nellen Neuentwicklungen und
Umsetzungen. Grund genug,
sich das Jahr etwas genauer zu
betrachten: The best of 92
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Archimedes News

Die GMA, Acorn-Distribution hat
nach der bereils vollzogenen
Prelssenkung fir den Archimedes
3000 von 1500 auf 999 Mark auch
die Preise fir alle anderen Gerdte
. in der Archimedes-Familie dra-
stlsch reduziert. So kostet der
A4000, mit ARM250, 2 MByte RAM
und BO-MByle-Festplatte bestickt,
statt bisher 3300 Mark nur noch
2300 Mark., Mit RGB-Monitor ko-
stet das Gerdt 2700 Mark, mit Mul-
tisync 2800 Mark. Beim AS000,
dem Flaggschiff in der Archime-
des-Aeihe, sieht 8s nichl anders
aus: Statt der bisherigen 4800
Mark will dig GMA mittlerweaile nur
noch 3400 Mark haben; mit Multi-
sync-Monitor 2999 Mark. Der
kleinste unter den Archimedes-
Bridern, der A4, st ebenfalls
um wvolle 1000 Mark gefallen:
Die 2-MByte-RAM/Floppy-Version
kostet also nur noch 4000, die
4-MByle-BAME0-MByle-Harddisk-
Version 5000 Mark. Entgegen der
Annahme, der neus Archimedes
3010 (zwei Joystickports, TW-
Modulator, 640 x 512 Pixel, 4096
Farben, acht Soundkandle) kom-
me erst zur CeBIT 1993, bestatigte
uns ein Sprecher der GMA, daB
dieses Gerdt noch in diesem Jahr

in Deutschland zu haben sein wird.
Der Preis steht noch nicht endgdl-
tig fest, soll aber etwa 1500 Mark
batragen.

Bevor die Acorn-User-Show so
richtig ins Hollen gekommen war,
brodalte die Gertchteklche um
akluelle  Archimedes-Spisletitel
auf hidchster Flamme. Neben =Pin-
ball Dreams« (hervorragende Flip-
persimulation) soll es in absehbea-
rer Zeit =Power Mongsr= gaben,
Auch »Speedball |l« und =Star-
treke, mittlerweile ein Kultspisl auf
dem Amiga, soll fir den Archime-
des geplant sein. Doch damit nicht
genug: Mit »Sim Earth« ware der
MNachfolger von »Sim City= bareits
in den Startldchern, um =Para-
droids und =Uridiume, beide die
Rennar auf dem CE4, ranken sich
derzeit nur vage Gerlchte,  (pk)

Hardware

GMA, Hambumg
wandsbaker Chaussee B8
2000 Hamburg 78

Tl Q4025124 16

Fax 040250 2560

Spiele

UiHenkamp Computarsysieme
Gartensir. 3

4504 Enger

Ted. 0522412375

Fax 053247812

Zwei neue Drucker prasentiert
Star Micronics: zum einen den
«Star LC-100 Calours, zum ande-
ren den =Star LC 24-100=,

Der arste ist als Farbdrucker
konzipier, d. h., er enthdll bareits
ab Werk den bei friheren Gerédten
nachzurlstenden Farbkit. Der
g-Madler kann abar aufier mit dem
Colorfarbband, das bei 10 cpi eine
Lebensdauer von 500000 Zeichen
haben soll, auch mit ginem norma-
len schwarzen Farbband arbeiten.
Optional Ist sogar ein Longlife-

6 @ED

Monochromband mit einer Le-
bensdauer von 2.5 Mio. Zeichen
erhilthch.

Gegenldber andersn Gerdten
kann der LC-100 Colour auch Gra-
fik bidireklional drucken. Um Un-
genauigkeitan zwischen Hin- und
Riicklauf des Druckkopfs auszu-
gleichen, kann man mit dem bidi-
rektionalen Drucktest den Druck-
zeltpunkt des zweiten Druckwegs
optimal abstimmen.

Die Bedienung des Druckers er-
folgt Ober das bei Star Obliche

Mit 24 Nadeln und zahlreichen
Fonts prisentiert sich der
Star LC 24-100

EDS-System (elektronische DIP-
Schalter), das Gber die vier Front-
tasten und zehn LEDs gesteuert
wird,

Um die Anwenderfreundlichkeit
weiter zu staigern, arbeitet der Star
mit AEC, der aulomatischen Emu-
lationserkannung. Dazu werdan
die ersten 256 Byle der an den
Drucker gesendeten Daten auf ty-
pische Steusrcodes der jeweiligen
Emulationen untersucht und der
Drucker entsprechend eingastellt.

Mit den gleichen Features kann
auch der LC 24100 aufwarten. Al-
lerdings fehlt ihm die Farbfahig-
keit.

Zusétzlich verfigt der 24-Nadler
iiber COM, den Compressad Data
Mode. Digses lir PCs unter Win-
dows 3.1 interessante Modus ge-
stattet s, Daten in komprimierter
Form an den Drucker zu senden.
Diessr entpackt die Daten dann
erst unmittelbar vor dem Druck.
Der Vorteil soll in schnellerer Da-
tenlibertragung  und  Kleinerem
Pulferspeicherbedarf liegen.

Dia Preise sind 648 Mark fir den

Star LC-100 Colour: 9-Madier mit
Farbe und hohem Bedienungs-
komfort

LC-100 und 788 Mark fir den LG
24-100.

Auch beim Kundendienst gibt es
neuss for den Star; So kiinnen
Endverbraucher nun direkt beim
Harsteller Zubehdr- und Ersatztei-
le ordern. Das Star Service Canter
in Braunschweig garantiert. jeden
Fehler innerhalb von finf bis zehn
Tagen zu beheben,

Fiir alle Anwender, die Fragen
und Problame haben, gibt’s nun
eine Hotline. Unter der Rufnum-
mer 0E2ITEO09222 stehan Mitar-
beiter mit Tips und Lisungen
zur Verfiigung. AuBerdem kinnen
in der Star-Mallbox (Rufnummer
069780929, Parameter 8n1) Infor-
mationen zu Star-Druckerireibern
und Meuheiten abgaerufen werden.
Auch akiualizierte Treiber sind dort
abrufbar.

Schiieflich steht unter der Ruf-
numrmer O62BE0T D828 die
Service-Hotline zu allen techni-
schan Fragen bereit, ihb)

Star Micranics Dewtschland GmhbH,
Westerbachstr 59, 6000 Frankiust 0D

Der neve Conrad-Katalog ist da

Auf iiber 1000 Seiten bistet das
Elektronikversandhaus Conrad fiir
jeden Technikbegeisterten ein Rie-
sensortiment. Egal ob es sich um
Technik fir Haus und Garten, oder
um Hi-Fi-Spezialititen handelt -
Conrad hat es. Der Katalog ist
(bersichilich nach Rubriken ge-
ordnet, so daB ein spezieller IC
oder ein Bautell aus dem Modell-
bau schnell gefunden ist. High-
lights aus dem Katalog: ein ana-
loger Sprachaufzeichnungsbau-
stein ohne Mechanik, ein Telefon
mit eingebautem Faxgerét, sogar
filr 12-Volt-Betrieb, ein digitaler
Kassettenrecorder, ein sprechen-
des Multimeter. Der Technikfreak
wird alles finden, was sein Herz be-
gehrt Der Katalog ist fir finf Mark
erhaltlich. (hb)

Conrad Elektronik, Klaus-Consad-31n 1
BA52 Hirschau

ﬂlﬂ'l#lif c
o

Der neue Conrad-Katalog mit
uber 1000 Seiten
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Aktuell

nielemelodien auf (D

Monty on the Hun, Giana Sisters
und Turrican 2. Die Sounds wur-
den mit dem C64 oder Amiga pro-
{hb)

Eurostar Schallplatten GmbH, Kalser-Friedrich-

Eine CD mit Melodien bekannter
Spiele-Hits ist nun Bestandtail der
Produkipalette der Eurostar
Schallplatten GmbH. Unter den 16
Titeln sind Titelsongs bekannter
Games, wie z.B. Sanxion, Logical,

POWER G

Eest of adventure and ac

Spielesounds auf Compact disc

Plotter preiswert

kompatibel zum Hewlett-Packard
7245 und dadurch mit zahlreichen
betraiben.
Drer Plotter kann mit acht Stiften ar-
beiten, wobei ar durch mitgeliefer-
te Adapterstifte nahezu alle Fabrl-

Z2wei Plotter mit unschlagbarem
Preis hat die MIR GmbH in Min-
chen in ihrem Programm. Der
=Aritma 517« isl ein Einstiftgerdt
und kann an den C64 und PCs an-
geschlossen werden, Die komplet-
te Steuerung wird dabei vam Com-
puter Obernommen, der PFlotter
selbst besitzt keinen Mikroprozes-
S0r.

Beim zweiten Gerdt, dem »Arit-
ma 506« ist dies anders. Er st

duziert,

FPromanade 127, 6380 Bad Homburg

AME H|TS

tion computer game tracks

pionkey [5k:
pad TV men
Turrican I The

PC-Programmen  zu

kate benutzen kann,

Der Aritma 517 kostat 149 Mark,
der Aritma 506 638 Mark. Ein Test

der Gerdle bringen wir in Kiirze.

(R}
MIR GmitH, Schwanthalarstr 2, BIGI Mnchan

Leistungsfihige Plotter fiir den klelnen Geldbeutel: Aritma 506

und 517

Flugsicherung mit

neuem Touch

Die seil nunmehr 30 Jahren in
Deutschiand tétige Brother Inter-
national GmbH stelit mit ihrem
elektronischen  Beschriftungssy-
stem P-Touch ein Gerdt zur Verfi-
gung, das uberall dort elngesstzt
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werden kann, wo schnell eine gré-
Bere Anzahl dauerhafter Schrift-

bander hergestelll werden mug,

Die Anwendungsbersiche sind
weit gesteckt, von der Ordnerbe-
schrifiung dber Regalauszeich-
nungen im Lagerbereich und Be-
von \orlagen fiir

schriftungen
Crwverheadfolien.

Das System P-Touch 5000 weist

P-Touch 5000: das universelle
Beschriftungssystem wird auch
bei der Lufthansa eingesetzt

einige neusa Extras auf: So kinnen
Seitennumerierungen  automa-
fisch vorgenommen werden. Auch
die Bandlgnge 188t sich schon vor-
her festlegen. AuBerdem stehen
sechs eingebaute Schriften in sie-
ben GraBen mit zahlreichen Ge-
staltungsmaoglichkeiten zur Verfi-
gung

Ein inferassanter Einzatzort die-
ses Systems ist die Lufthansa-
Flugsinsatzsteuerung. Dort bend-
tigt man sténdig neus Schilder,
Hinweistateln und sonstige Lauf-
zettel, Dabei kommt es vor allem
auf gute Lesbarkeit an, auch wenn
die Papiera durch viele Hande ge-
hen,

Der Preis fir P-Touch 5000: 449
Mark. (hby)

Brolher International GmibH. bn Aosengarien
14, 6368 Bad Vilbel, Tel. 081 01BO52 T3

Sdule mit Monitorarm

Die Saule isl das modulare
Stecksystem und die Basis fiir die
neuen Haltesysteme fiir Monitore,
Telefone etc. Fir die Befestigung
reicht esine Obarstehende Tisch-
kante von 3 cm. Die Stirke kKann
von 1 cm bis 80 cm reichen. Der
Monitorarm hat eine Auslage von
39 cm. Das Bildschirmtableau ist
in der Hihe versigll- und um 360
Grad schwenkbar. Es diirien bis zu
20 kg draufgestelll werden. Der Te-
learm fir das Telefon hat eife Aus-
lage von 33 cm. Der Korb nimmt
Papierbizszu A4 auf. Durch die mo-
dulare Bauweise ist die Ssule mit

Mit dem Saulesystem wird der
Schreibtisch sichtbar entlastet

bis zu vier beliebigen Einheiten
nach Bedarf gusriistbar. Das Ge-
samtkonzapt ist eine gute Lisung,
um den Schreibtisch zu befreien
und alles in die dritte Ebene zu ver-
lagern. Die Preise sind: Sdule 138
Mark, Monitorarm 208 Mark, Tele-
arm 158 Mark, Korb 68 Mark zzgl.
Steuer. ihh)

DAZL, Hans-Henrmy-Jahnn-Weg 41.45,
2000 Hemburg 76

Man spricht Deutsch!

MNach zehn Jahran in Deutsch-
lend ist aus der Fujitsu Deutschiand
GmbH (FOG), Tochiergessllschaft
des japanischen Computermultis
Fujitsu Limited, elne erfolgreiche
deutsche Geselischaft geworden
Ein Grund, die interessants Verire-
tung dieses still, aber arfolgreich
aktiven Wirtschaftsriesen naher zu
beleuchien.

Als 1982 die deutsche Varretung
der Fujitsu Limited gegrindet wur-
de, war Deutschiand fiir den Cam-
puterkonzern fast Meuland, Bis dato
war der Konzem nur indirekl Gber
Wirtschafts- und  Technologieko-
cperationen varireten. Alle Aktivitd-
ten in Deutschiand wurden damals
Ober die ehemalige Zishmutter des
Fonzerns, die deutsche Siemens
A, vorangstrisben. Grindungs-
plaiber der neuen Firma waran sin
Geschafisfihres und drei weitare
Manner; Thomas Rath (hewte Dirak-
tor der Markating-Abteilung), Klaus
Goldschmigdt (heute Leiter der Tech-
nik-Abdeslung}und Wollgang Schulz
van Kamp (heule Leiter das OEM-
Martrisbs). Inzwischen sind es 148
Mitarbeiter, die in der neuen’ Fir-
manzentrale in Minchen arbaiten.
Seit 1987 heilt die Firma Fujitu
Deutschland GmbH. MWeben dem
Miinchner Hauptsitz sind Vertriebs-
bires auch in Hamburg, Frankfurt,
Dusseidorf und Leipzig gegrindet
worden, Als einzige avslindische
Fujitsu-Niedariaszung verllgt FONG
dber eln glgenes Netz von iber 250
Fachhindiern. Aufarund der erfol-
greschen Umsatzentwicklung der
deutschen Niederlassung erweiter-
te die Muttergeseflschaft das von
Doulschland  aus  belreute Var-
triebsgebiet schrittwetse. Es kamen
bisker hinzu: 1985 Ostarrsich, 1986
die Tiirkai, 1990 die neven Bundes-
lander, Ungarn, Skowenlen, Kroa-
tien, dig C5FR und 1581 Bulgarien,
Die won Fujitsu Deutschiand ange-
botene Produktpatetta umfalt heu-
e, neben den enfangs ausschiied-
lich vertriebenen Spelcherlautwar-
ken, auch Matrix:, Tintenstrahl-,
Seiten- und Zeilandrucker, Plottar,
Seanner und Telefaxgerite, Obwahl
dievon der Mutierfirma hergestelita
Produkipaletie . weit groBar ist,
ohliegt &5 jeder ginzelnen nationa-
len Miederlaszung, welche Einzal-
produkte sie in ihre Vertrishspaletie
aufnimmi. Derartige Freiheiten as-
s2n ging eurcpdische Atmosphiing
entstehen, die sich von der anderer
fapanischer Firmen unterschaidet.

Heraiel

Bie Diaten von Pridukiniekungan und
wmmlmm die B in un:
serer Aktual-Aubrik ks, Shmmen zum
Gmﬁmi vin den Mershallenn, Wl'l‘rdl‘bﬂ'n
oder 'Mammum
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Spiele auf e e

So manche Leser wundern sich, warum wir (iber
bestimmte Spiele nicht berichten oder eingesandte
Tips zu diesen Games nicht veréffentlichen. Der
Grund kann sein, dal3 die Spiele indiziert sind. Doch

scheidung  muB
denn auch gin-
stimmig  fallen.
Wenn nicht, kann
das Problem an
das Zwilfer-Gre-
mium  dbergeben
werden. Das Drei-
er-Gremium kann
elne  Indizierung
nicht  ablehnen,
denn dies ist nur
dem Zwiller-Gra-
mium  worbehal-
ten. Das Dreier-
Gremium hal aber
die Befugnis, we-
gen geringer Be-
deutung von der
Listenaufnahme
abzusehen, Die
Bundespriisielie
befadt sich nicht
ausschiieflich mit
Printmedian (Bi-
cher, Magazine, Zel-
tungen, Plakste. Comics),
sondern -auch mil Tontragern
(Schallplatten, CDs. Tonkassetian),
Platten-Covern, Videos, Kinofil-
men und Computerspielan. Sie sind
den Schriftmedien gleichgestellt.
Derinhalt und der damil vermit-
telte  Gedankenzusammenhang
sind Grundlage fir die Indizierung
eines Titels. Die Gewalldarstellung
ist das Thema, mit dem sich die

-

und sexualathisch desarientisran-
de Themen und Darstellungen.
Ebenso tabuisiert ist die Verherrli-
chung von Nazi-ldeclegien. Die
letztere Gruppe machi in den letz-
ten Jahren auch aul Computern
von sich reden (2B, KZ-Manager).
Diese Spiele zeichnen sich durch
razsistische Inhalle aus und sind
schon durch das Grundoesetz der
Bundesrepublik Deulschland von
vomherein verbotan. st &in Medi-
um auf der Liste der jugendgefahr-
denden Schrften aulgenommen
und dber den Bundesanzeiger ba-
kannigemacht, gelten fir das indi-
zierte Produkt bestimmte Abgabe-,
Prasentations-, Verbreilungs- und
Werbebeschrinkungen. Das be-
deutet z.B., dal der Hersteller fir
sein Produkt nicht mehr werben
darl oder wirim 64'er-Magazin dar-
Ober nichl mehr berichlen kinnen
oder dazu Spieletips in der Hallo-
Fans-Rubrik oder in Sonderheften
bringen. Diese Beschrankungen
sind im Paragraph 3 des Gesetzes
uber die Verbreitung jugendge-
lahrdender Schriften (GjS) genau
definierl, und bei Nichteinhaltung
der Bestimmungan drohen Geld-
und Froiheitsstrafen, Deszhalb ist
(ber das eine oder andere Game
nichts mahrim 64%r zufinden. Da
Kriterien und Konseguenzen der
Arbeit der Bundesprifsielle um-
strillen sind, haben wir Betroffane
und Kenner der Spigleszane zu
diesem Thema befragt. Die ge-
schilderten Meinungen zeigen sin
bredes Spekirum und fordern zu
offener Diskussion auf. Schrelben
auch Sie uns ruhig fhre Meinung.

was hat es damit auf sich?

van Jarn-Erik Burkert

ab es nicht nur Denkspiels,
D tolle Adventures oder Jump'n'

Runs mil pulzigen Helden
gibt, weil jeder. Unter den monatli-
chen Neusrscheinungen sind im-
mer wieder Games mit gewaltver-
herrlichenden oder anderen ju-
gendgefihrdenen Inhallen, Diese
Spiele schaffen dann sehr oft nicht
die Hirde Bundesprifstelle fiir ju-
gengefihrdende Schrifien (BRjS),
die dariiber zu entscheiden hal, ob
das Produkt indiziert wird und da-
miit fir die Kids nicht mehr im Han-
del zu kaufen ist. Indiziert heift
also, daf bestimmte Produkte fir
Kinder und Jugendliche tabu sind,
da ifrInhalt als jugendgefahrdend
aingestuft wird. =Erwachseng« al-
lerdings haben weiterhin Zugriff,
gin bekanntes Beispiel sind Video-
theken oder Spielhallen, die erst
ab dem wvollendeten achzehnlen
Lebensjahr frequentiert werden
dirfen,

Die Bundespriifstelle Ist sina In-
stitution mit gerichtlichem Charak-
ter, dig nur aul Antrag talig wird.
Antragsberechtigt sind uwa. die
obarstan Jugendbehfrden der
Linder, die Landesjugenddmier
und der Bundesminister fir Frau-
en und Jugend. Privalparsanen

8 T¥up

kinnen also keine enisprechen-
den Antrdge stallen,

Zu dar Urleilsfindung gibl es
zwel Verfahren, Einmal die Ent-
scheidung durch das Zwilfer-Gre-
mium und zum zweiten die Ent-
scheidung des Dreler-Gremiums.
Bei der ersten Variante sind der
Vorsitzende der Bundesprilfistelle,
achl Gruppenbaigitzer und drad
Landesbeisitzer beteiligl  Die
Gruppenbeisilzer werden aul \or-
schiag ihrer Verbande vom Mini-
sterium fir Fraven und Jugend aus
den Kreisen Kunst, Literatur, Buch-
handel, \erleger, Jugendverban-
de, Jugendwohlfahr, Lehrerschaft
und Kirche berufen. Vor der Sit-
zung muf der Vereger oder der
Vertreiber des Produkts benach-
richtigt werden. Als Verfahrenshe-
teiligter kann er, dhnlich wie in ei-
nem Gerichtsverfahren, seine
Rechlg geltend machen und sich
durch einen Rechtsanwall vertre-
ten lassen. Im Dreier-Gremium
sitzl der Vorsitzende der Bundes-
priffstelle, sin Beisilzer aus den
oben genannien Verbanden und
gin weiterar Beisitzer In diesem
Gramium wird nur entschieden,
wenn ein Medium ganz offensichi-
lich jugendgefihrdand ist, Die Ent-

Bundespriifstelle

am meisten  be- WiETE
el Jugend -
Hauptgrund  fiir / 1 4/
die  Indizierung I\:IE[]IE]] Aligust 1992
der meisten Vi » - > - 15. Jahrgang
et Schutz-Report =
Computerspiele. It G i o e e Bnschlsgrat v,

Fiir die Darstel- [t !

lung von Gewall
und die damit
verbundene
mogliche  Verro-
hung der Konsu-
menten, gealten
noch weitere De-
tails, die im Para-
graph 1 des Ge-
setzes (ber die
Verbreitung  ju-
gendgefihrdean-
dar Schriften
(GjS) festgehal-
ten ist. Weilere
Grinde {ir die In-
dizierung  sind
die  Darstellung
vorn  Rassenhaf,
Pormographie

Mehr iiber den BPS

Wer mehrGberdie Arbeit des BPS und iiber die gesetzlichen Hintar-
ariinde wissen machte, kann sich an felgende Adresse wends:

Bundesprifstelle fir jugendgefihrdenda Schriften
Am Michaeishof 8
5300 Bonn 2

Alisgabe 12/Dezember 1882




Aktuell

Pro & Confra zur BPS

Einige Stimmen kompetenter Gesprédchspartner
zum Thema BPS und Indizierung von Computer-
spielen haben wir eingeholt. Im Grundtenor for-
dern sie zum Nachdenken und offener Diss-
kussion.

| sie nur eine fiktive Handlung
nachgestaiten oder reale tech-
nische Ablaufe zeigen. Die Zu-
sammenhdnge, die zur Indizie-
rung fidhren, sind fir mich
schwer nachwvollziehbar An-
ders verhalt sich das natirlich,
wann sing Situation In einem
Konzentrationslager nachge-
stelltund der Spieler zum Toten
van Menschen animiertwird, In
solch ginem Fall hat sine Indi-
zierung ader ein Verbot absalut
seine Berachligung. In Zukunit
wirde ich mir wiinschen, daB
bei den Indizierungsvefahran
mehr Sachkenntnis und Objek-
tivildt gezeigt wird.

9 Indizierung schwer
nachvollziehbar 7

Dia Arbeit der Bundespriif-
slglle hat meiner Melnung nach
ihre Berechtigung, da wer-
schiedeng Produkte flir den
Fonsum durch Kinder und Ju-
gendliche ungeeignet s=ind.
Zwar waren die Spiele von Soft-
ware 2000 von Indizierungen
bisher nicht betroffen, da wir
hauptséchlich Denkspiela und
Adventures  herausbringen,
dennoch muBich die Arbeit der
Bundesprifstalle  kritisieren.
Oft fehlende Sachkenntnis
fihrt zu Indizierungen wvon
Spielen, die vom Inhalt nicht
unbedingt als jugendgefdhr-
dend bezeichngl werden mis-

sen. So werden belspielsweise " .
Simulationen von Micropose, Dﬁr _B'PS-EHEI{' ist
die Jagdflugzeuge iber den gleich Null ??

Computerbildschirm  flisgen

Die Bundespriifstalle hat in
Problem: Wenn sie die Palette
won schwachsinnigen MNazi-
und Ausldnder-raus-Program-
men verteufell, dann handelt
sig Zwar richtig, nur hilft in dia-
gam Fall eine Indizierung dber-
haupt nichts. Software disser
Katagorie wird nicht im Handel
verkauft, sondern ausschiieB-
lich kopiert und via Sehulhof in
Umlauf gabracht. Der BPS-EJ-
fizkct 15t gleich Mull.

Widmet sich das Komites
=professionellen- Spielen, die
offiziell im Handel angebotan
werden, dann legt man MaBsta-
be an, die sich hinten und vorne
widersprechen. Der simple
Leitsatz -Ballern auf menschen-
dhnliche Pixal ist jugendge-
fahrdend, ballern auf auBerirdi-
sche Lebensformen ist er-
laubt = ist schlichtweg Bléd-
sinn. Entweder st Joystick-
Agoression gegen Lebensfor-
men im allgemeinen verrohend

lassen oder einen Tauchgang
von U-Booten nachgestakten,
auf den Index gesetzt, obwohl

Andreas Wardenga, Inha-

ren zurickgehalten hat. lm Var-
gleich zur Indizierungswut En-
de der EDer Jahre landen im
Moment nur wenige Splele auf
dem: Index - Die BPS st zwar
auf dem Weqg der Besssrung,
doch eine Lasung des =Die Ju-
gend verroht«-FProblems wird
auf diesem Weg nicht herbei-
gefihrt,

Martin Gaksch ist Chefre-
dakieur der beiden Spiele-
magazine «Power Plays und
wWideo Games«. Als langjih-
riger Spielefreak, Tester pro-
fessloneller Spiele und Ken-
ner der Szene hat er groBen
Einblick in die Spieleindu-
strie und ihr Umfeld.

7 Mehr verkaufen durch
Indizierung ¥

Die BPS finde ich, zuminde-
stenswas den Bereich Compu-
terspiele angehl, so Oberfilis-
sig wie ein Fanrrad fir SGBwas-
saerfische. Einerseits wird ein
relativ harmlesss Schachspiel
(Battle Chess. mittlerweile wis-
der vom Index genommen,
Anm. d. Red) eines amerikani-
schen Herstellers indiziert, an-
dererseits sind Titel, In denen
sehr realistisch Krieg simuliert
wird und in denen aimerweise
Blut spritzt, immer noch frai
erhaltlich. Die Kriterien, mit
denen dis Bundespriifstells
arbeitet, sind fdir mich, und

| BPS nur kaputt. Denn vom
Zelipunkt der Markteinfihrung
eines  jugendgefihrdenden
Spiels bis zur Indizierung ver-
gehen hiufig mehrere Monate.
Genug Zeit, um im schnellebi-
gen Softwaregeschift ausrel-
chend Einheiten zu verkaufen,
Sehr zwelfelhaft finde ich auch
den Index aus dem BPS-Re-
port, der fir viele Kids fast
schon S0 etwas wig eine Emp-
fehlungsliste darstelll, nach
denen sie lhre Tauschgeschaf-
te ausrichten. Eine Indiziarung
wertet das jugendgefahrdende
Pragramm nur unnéitig auf.
Und (lberhaupt! Was heift
eigantlich jugendgefahrdend?
Gibt e= Studien, die belegen,
daf jugendliche Computer-
spigler zu mordllisternen Mon-
stern mutieren, dal sie braven
Birgern die Kehle durch-
schneiden und durch Banki-
berfille ihr Taschengeld auf-
bessern? Mach sieben Jahren
erhéhtem Spielekonsum als
Reviewer miBtz man mich
gleich als erstes in die Gummi-
zelle. spefren. Oh  Harr,

schmei Hirn vom Himmell

P TR N e Em—

Carsten Borgmeier ist seit
sieben Jahren Autor fiir zahl-
reiche Computer-Fachzeit-
schriften, lllustrierte und den

ber der norddeutschen Soft-
wareschmiede Software
2000. Mit den Denkspielen
=aCubulus«, »Shiftrix= und der
Simulation «FuBball-Mana-
ger= landeten sie einige tolle
Spiele-Hils im 84'er-Magazin.
e

oder gar nicht. Sicherlich gibt
es Grenzen des guten Gesch-
macks, nur landen meist ande-
re Spiele auf dem Index, als s
der Experte erwartet. Dar BPS-
Effekt ist gleich irritisrend.
Immerhin mud man der Bun-
desprilsielie  zugute halten,
dab sie sich in den letzien Jah-

sicharlich auch fiir viele Soft-
warehduser, nicht so ganz
durchschaubar. Einige Herslel-
ler bamlhen sich mittlerweila,
»z0zialethisch desoriantieran-
de« Spiele aus dem Sortiment
Zu nehmen. Andere lachen
sich (ber eing Behorde wie die

WDR. Als Inhaber siner Re-
daktionsagentur arbeitet er
unter anderem fir Markt &
Technik, den Joker-Verlag
und den Syhex-Verlag, fir
den er das Spielebuch «C54
Game Power« schrieb,

Ausgabs 12/0ezember 1992
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Alktuell

Aktuelle Fragen zum Softwarerecht

Das heifle Fisen:

Immer mehr Firmen und
auch Kaufer finden den
Versandhandel immer
interessanter.  Wurde
hier bisher hauptsach-
lich Hardware verhd-
kert, geht immer mehr
Software den Weg mit
der Post. Doch es gift
giniges zu beachten.

von Andreas Witle

wir uber dig rechiliche Seilg

beim Raubkopieeen. Doch nicht
nur das Hopieren von Software
kann Arger bareiten, auch bei Be-
stellungen von Soft- und Hardware
kann man boss Uberraschungen
erleben, Wir stelllen Andreas Wit-
te, Rechtsanwalt in Minchen, eini-
ae Fragen dazi.

I n der letzten Ausgabe sprachen

64'er: Was mull man beim Soft-
warekauf im Versandhandel be-
achten?

Dig meisten Computerprodukte
warden heute im Mail-Order-\ar-
fahren erworben. Hier muf man
zunschst daraul achten, daf man
die richtige Firma als Partner aus-
wahlt. Es tummeln sich viele
Kleinstversender auf dem Markt,
die mit vislversprechenden Anzeai-
gen einen kompeatanten Eindruck
erwecken, aber spatestens beim
Service versagen

E4'er: Was bedeuten in diesem
Zusammenhang die -Allgemei-
nen Geschiftsbedingungen:

Die AGE sind wvorformulierte
Kfauszeln, die man haufig mit der
Rechnung oder einam  Ligter-
schein erhall. Manche Unterneh-
mian berufen sich auch erst bei An-
fragen auf ihre AGB. Werden die
AGB nicht bereits beil Vertrags-
schlufi zugrundegelegt, sind sie
nicht Vertragsbestandteil. Man
kann sie schiichtweg vergessen
Auf keinen Fall darf das Recht des
Kunden ausgeschliossan wesden,
bei fehigeschizgener Machbesse-
rung sein Geld zurlckzuverlan-
gen.

Gd’er: Welche Mangeirechte
hat der Kaufer?

Da man dig Ware in der Regel

12 J:¥gp

aktuell

nur per-Machnahme erhalt, kann
man sie erst nach der Bezahlung
prufen, Wenn das Produkt inkom-
patibel ist oder ginfach nicht [auft,
kann man sein Geld zurickverlan-
gen. Es gitit allerdings eing zuneh-
mende Rechisansicht, nach der
auch ohne vorherige Versinba-
rung &in stillschweigend einge-
raumtes.  Machbesserungsrecht
besteht, sodall eine Rickerstat-
lung des Kauipreises erst nach
vargeblicher Nachbesserung ver-
langt werden kann.

Gd4er: MuB die Ware ein-
gesandt werden? Wer tragt die
Kosten?

MNachbesserungsleistungen sind
am Erflllungsort zu erbringen. In
der Regsl liegl ein Versendungs:
kauf vor, sodafl Erldllungsort der
Absendsort ist, Dann tragt der
Kiufer die Kosten

64'er: Wie lange muf man auf
eine Reparatur warten?

Leider sind 6-8 Wachen Repara
turdauer kaine Seltenheit. Das Ge-
selz gehl von einer »angemesse-
nen« Frist avs. Diese kann von Fall
zu Fall variieren. Wer natdrlich die
Vorteile des meist  ginstigeran
Mail-Order-Kaufs  in Anspruch
nimmt, mul avch langere Repara-
turfristen akzeptieren. Es. lohm
sich also, bei der Bestellung kirze-
re Fristen zu vereinbaren oder aing
varubergehende Ersatziosung zu
veflangen, Seribse Hiuser gehen
hierauf ain.

64°er: Gibt es Erfahrungen mit
Bestellungen im Ausland?

Wenn Sie,
noch-Fr

64°er-Redaktion,
Stichwort: Softwarerecht,
Hans-Pinsel-Str. 2,

B013 Haar bei Minchen

Ja. Viele Produkte werden der-
zeil aus den LS A, georder. Sie
sind dorl ofl von Haus aus ginsti-
ger, der Dollarkurs verbilligh sie 2u-
gétzlich. Rechnet man jedoch die
Transportkosten, den Einfuhrzoll
und die Umsalzsteuer hinzu, geht
die Rechnung schon nicht mehr so
glnstig aul. Da in den USA. je-
dach grofier Werl auf Service ge-
legl wird, gibl es oft schnellere Hil-
fe als aus dem eigenen Land, Eini-
ge Unternehmen geben sogar eine
«Geld-Zurick-Garantie=, Hier st
jedoch daraut zu achien, ob das
Unternehmen ein =Rickgabe-Ent-
gelt« fordert, was bis zu 20 Prozent
des Warenwertes betragen kann.
It also ein santser deulschear Var-
fragshandler vorhanden, ist gine
Bestellung im Inland worteithafter.

64’er: Wie bezahlt man Bestel-
lungen im Ausland?

Fast ausnahmslos erfolgl Lisde-
rung nur nach Eingang der Zah-
lung. Es empliehll sich, zunachst
eing  Pro-Forma-Rechnung = mit
Kontoangabenanzufordern, die al-
le Kosten enthalt. Diesen Belrag
uberweist man dann millels Ban-
kiberweisung per sw.i.ll. an den
Empfanger. Wer lbear ain Fax-gerat
verfiigt. kann die Ubeweisungsbe-
statigung der Bank soford an den
Empfanger Gbermitteln. Viete Un-

LT

ternehmen versenden die Ware
dann sofort.

64'er: Wie wird die Ware aus
dem Ausiand geliefert?

Die meisten Unternehmen ver-
sanden wellweil per UPS ader
Federal Express. Das hal sich
bewdhrt, weil digse Unternghmen
die Zollformalititen abwickeln
Zum Machweis von Transporischa-
den ist es empiehlenswert, das
Paket in Gegenwarl des Spedi-
teurs ader eines anderen Zeugean
zu offnen

6d4'er; Wie ist die Rechislage
bei Mangein?

Higr kommit internationales Pri-
vatrecht zur Anwendung. Es isl
dringend zu empfehlen, grobere
Streitigketen zu vermeidan, da die
Einschaltung esines Anwalts, der
digse Materie beherrschi, tauer
werden kann. Die Geltendma-
chung von Rechien in den LLSA,
beispielsweisa kostet in dar Ragel
mehr als dig bestalite Ware. Was
hier am besten hilft, ist ain bosear
Brief an das Unternehmen mit der
Drohung, die Sachea sinar grofen
Computer-Zeitschrift mitzuteilen.
Viele amerikanische Zeitschriften
veroffentlichen Listen dber die
Geschaftsprakliken der Unterneh-
men. Was im deutschen Recht un-
denkbar ist, ist dort alltiglich. (gk)
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Als der C64 im Jahre
1982 der staunenden
Offentlichkeit vorgestellt
wurde, machte schnell
das Wort »Grafik-Gi-
gant« die Runde. Damals
ahnte allerdings noch
keiner, welche Méglich-
keiten wirklich im C 64
steckten und daf? dieser
auch heute noch nicht
vollstandig ausgereizt ist.

von Peter Klain

dora ein und nahm 1882 das

Spiel »Kaktus« in eina kleing
Spiglesammiung. aul.  «Kakius«
glénzte vornehmlich durch hoch-
auflisende Grafik, die an heutigen
Mafstiben gemessen eher in die
Kategorie =Katastrophes einzuord-
nenwarae. NochimsalbenJahrund
im darauffolgenden schwappte ei-
ne Flut newar Spiele heran, Die
Grafik wurde zwar stindig verbes-
sert, Sprite-Handling, Sound odar
Serolling waren aber rotzdam im-
mer noch ein Fremdwort, So konn-
le sich z.B. »Pitfalle zwar gurch ho-
he Spielmativation auszeichnen,
Ober Grafik, Sound und Scrolling
breiten wir allerdings lieber den
Mantel der Barmherzigkeit aus.
1984 lieferte Commaodore dann
ginan Knaller ab: -International
Soccers 151 bis heuta eine der be-
sten FuBballsimulationen, die g5
fiir den C64 gibl, Die Grafik hielt
sich mit drei Farben und klobigen,
vergréBerten Spriles sehr zurick,
das Sorolling, falls man es so nen-

D &n Spleistart [dutete Commo-

et hili=ion

varragende Animationen Zu ent-
lockan. Gleichzeitig grassierte das
=Boulder Dashe-Fieber. Eina klei-
ne Ameize mubte sich durch viele
Gange, und noch mehr logische
Ratsal kampfen, Perfektes Scrol-
ling, gute Sounds und eine an-
nahmbare Titelmelodie zaichne-
ten dieses Werk aus.

Das Ende der Dursistrecke

1885 kam gann wiederum Epyx
mit der bis dato besten Grafik auf
dem C64. »Summer Games ll«war
gebaren und verbllffte mit perfek-

«Pitfall+, ein Klassiker von Activision. Grafik, Scrolling und
Sound waren damals noch Fremdland

nen darf, ruckte und auch der
Sound beschrinkle sich auf einfa-
che Blobs, trotzdem kommt beim
Joystick-5chwingen  auch  heuts
immer wieder Fraude auf. Im glel-
chen Jahr machte sich dann Epyx
mit sSummer Games= daran, dem
C64 endlich gute Grafik und her-

14 FFLP

tar Sportanimation, grofen, de-
taillierian Sprites. fantastischen
Hintergrundgrafiken und tollen
Sounds. Die Hintergrundgrafikan
waren Im Gegensatz zu den mei-
gtan Spialen vorher in mihevoller
Kleinarbeit gepixelt und sahr reali-
tatsnah. Die Qualitit dieses Sport-

spiel istim dbrigen bis heuta nicht
mehr erreicht worden, Kurz darauf
schob Epyx noch «Wintergamess=
nach, mit den gleichen periekien
Grafiken und Animationen. Ein
Jahr spater begann eine techni-
sche Revolution auf dem Spiele-
sektor. wUridiums, =SuparCycles,
wGhosts 'n Goblins< und andere
zelgten arstmals, was auf dem Cad
alies maoglich Ist. Toll animierts
Sprites,  erstmals  Multiplexer-
Routinen, die dem C&4 menr als
acht Sprites gleichzeitig entiock-
ten, perfektes Scrolling und bril-
lamter Sound zerren den Spieler
von einem Freudentaumel in den
nachsien. Besonders =Sanxion-
glanzte mit gesplittetem Bild-
schirm, Sprites en masse, Sounds
und Grafiken, bel denen kain Auge
trocken blies. =Cybemoid Ik warf
erstmals. mit harvorragend gepi-

CFRG)
FERDI HAND

PIT

BULL:
[2] “World Games~ setzte den bis dato technisch und grafisch
besten Sportspielen sSummergames | und ll= die Krone auf.

xelten Multicol as-Grafiken
und fein gezeichnetan Metall-Spri-
tas nur so um sich. Die Musik wird
bis heute von Programmierern fir
diverse Demos verweandet. Damil
brachen Spieleflut und techni-
scher Aufsehwung noch nicht ab.
=Wizball« echlug sin wie sina Bom-
ba. Bidirektionales Scrolling, aus-
gereifte Grafiken, gule Animatic-
nen und massenweise Spezialef-
fekte stelllan die Spislerszene aul
den Kopf. Auch sAntiriads hatle ne-
ben perfekten Animationen schi-
ne HiRes-Grafiken zu bieten, aller-
dings keinerlai Scrolling. Mit sThe
way of the exploding Fists kamen
erstmals Kampfsportspiele richtig
in Schwung. Uber 500 verschiede-
ne Sprites, ausgereifte Steuerung,
schnelle Animationen und stim-
mungsvolle Grafiken reizlen zum
Spiglan,

-~ 0:99
ATTEMPT 3
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Spiele

Kampfsport

Das Flagiat »International Kara-
tes war noch schreller und noch
beszer. Technisch aber eher auf
dem Stand von 1986, Infocom pro-
duzierte fleifiig hochwertige Text-
Adventures (z.B. «The Hitchhikers
Guide to the Galaxy«), die den bis
dala  besten  Adventure-Parser
{Programmieil zum Entsehlisseln
eingegebaner Texte) hatten. Zu
dieser Zeit machlen auch dis Ad-
ventures von Magnetic Scrolls von

AL
== 0nonon
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Mit »Zack MacKracken= schuf
Lucasfiim Games erstmals einen
neuen Adventure-Standard. An-
statt Texte einzugeben, mubte der
Spieler die Figur mil dem Joystick
lenken und konnte mit Hilfe diver-
ser Verben die Spielfigur verschie-
dene Aklionen ausflhren lassen.
Doch zurick zu den Actionsga-
mes: Mil =Koranis Rifl- schaffte Lu-
casfilm Games die Sensaticn. So
schnelle, ausgefillte Fraktal-Gra-
fiken hatte man bis dahin noch nia
gesehen. Dia Landschaften wur-
den aus Dreiecken stindig nau be-
rechnet, scroliterraber \rodz der rel-
liv niedrigen Geschwindigkail des
C84 sehr schnell durch die Ge-
gend. Der Versuch dieses Spiel
auf den Amiga umzusetzan schlug
[@mmerlich fehl, da die Berach-
nungen im vorgesehensn Grafik-
Modus 2u langzam waren|

Fraktale und Vektoren

Auch Hybrid mischie im Vektar-
geschehnen mil und brachte mit
=Elita= den Kiassiker fir den Ce4
heraws. David Braben, der Erfinder
dieses Meisterwerks entlockte
dem Brotkasten zwar keine ausge-
flillten Vektorgrafiken, aber dafir
sauber zoomende und rotierende
Vektorobjekie in atemberaubender
Geschwindigkeit, Bis 1990 wurder
bei Ballerspielen vor allen Dingen
die Scroliroutinen und  Sprite-
Multiplexer stark verbasssrl, Spit-
zenreiter beim Multiplexen sicher-
lich wArmalyte« und «IQ/Inta Obli-
vions mit den meisten Sprites auf
einem Cuadratzentimeter  Bild-
schirm, Curch immer neus Technl-
ken wurden guch Grafik und tech-
nischa Perfektion weiter ausge-
baut. Bestes Baispiel sichar «Turri-

(3] Mit sCybernoid ll« waren brillante Grafiken und Musikstiicke
auf dem C64 verbunden. Metall-Sprites und viele Effekte machen
dieses Spiel auch heute noch zu einem grafischen und

technischen Leckerbissen.

sich redan. Tolle Grafiken, ein Par-
ser, der den Floppy-Prozessor mit-
benutzte, und gualitativ hochwerti-
gae Stories machten die Vormacht-
stellung von Infocom, die nur Text-
Adventures anboten, blitzschnell
Zunichte

Ausgabe 12/Dezember 1992

can«, das neben einsm pixelge-
nauen Acht-Wege-Scrolling (mil
Farb-RAM). den bisher sinzigen
und besten Parallaxer bot. Ein Pa-
rallaxer ist eine Scrollroutine, die in
der Lage ist, Vior- und Hintergrund
unabhangig in verschisdens Rich-

tungen zu scrollen. Kurz darauf
kamen dann Interace-Spiele in
Mode, Mit dieser Technik kann
eine doppelt hohe Auflésung er-
raicht werden. Leider (st diese
Technik mit viel Geflacker verbun-
den und beim Spielen nur mit einer
dunklen Sannenbrille zu erragen
(Bsp. »Soul Crystal«, 1982 gab as
dann noch einmal ginen kriftigen
Ruck in der Spieleszene, Die von
Demoprogrammierern entwickelle
neus Grafiknorm FLI legte mit
HiRes-Aufldsung (320 x 200 Pixel)
und allen 16 Farben in einem 8 x 8
Fixel grofen Feld (normalerwelse
nur 2wei Farben) den Grundslein
flr farbenprachtige Spiele. Dem
aktuellen Trend der Denk- und Tak-
tikspiele kKam das entgegen, Ein
echies FLI-Spiel (sLe Parc) kn-
nen Sie Obrigens im B4'er-Top-
Epiele-ll-Heft von Markt & Technik
bewundern (ab 11. Dezember 1992
erhéltlich). Dearzeit wird Obrigens
an Spielen gebastalt, die mit dar
AGSP-Routine arbeiten. Diesa
Houtine kann a&hnlich wie der
Amiga-Copper Multicolor HiRes-

Grafiken blitzsehnell scrolien, oh-
ne dabsi viel Rechenzeit zu ver-
schlucken, Damit ist Spiglen Tir
und Tor gedffnet, die 16farbige
Multicolor-Playfields benutzan, fir
Ballerspigle also ideal.

Zukunftsaussichten

Wer glaubt, der Brotkasien sei
mit den genannten Spislen ausge-
reizt, irrt gewaltig. Tag fir Tag kil-
zeln Demoprogrammierer, die im
Grunde fir die kiginen und groBen
Spazialeffekte in Splelen varani-
wortlich sind, immer neue Effekte
aus dem C64. So gibt es beispiels-
weise Demos, in denan mehrerse
hundert BOBS (bewegliche Objek-
te, die Spritez ersetzen) stufenlos
scrollen oder andere, in denen ra-
send schnelle Polygon-Grafiken
Uberden Screen huschen. Bis die-
sa Techniken Zugangin neus Sple-
la finden, ist eigentlich nur eine
Frage der Zeit, Nicht zuletzt des-
halb kdnnen wir uns aul sine neue
Spielegeneration mit mehr Far-
ben, mehr Sprites und noch mehr
Effekten freuan.

_ PHP
nooinn

(4] Der wWizball« in Action: technisch perfekt und grafisch wie
musikalisch brillant. Auch an heutigen Mafstaben gemessen, wire
dieser Spielspafi eine Bereicherung Ihrer Spielesammlung.
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Capyright 1984

[5] Wer kennt nicht den legendaren «H.E.R.0.«, der 1984 viele
Jaysticks wegen Uberbeanspruchung ruinierte. Erstmals toll
gepixelte Grafiken, aber leider kein Scrolling.
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Unter den vielen verdffentlichten Spielen waren
auch in diesem Jahr einige Tophits und Uberra-
schungen. Sie alle sind heile Anwérter auf den
Titel »C-64-Spiel des Jahres«. Bevor es aber zur

Wahl geht, noch einmal ein kleine Revue.

von Jarn-Erik Burkert

nter den Testkandidaten sind

fas! immer auch einige Top-

titel, Wie im letzten Jahr, wol-
len wir auch 1992 das Spiel des
Jahres auf dem C&4 ermitteln, Alle
Games dieser Rickblende erhiel-
ten wiahrend des Jahres acht oder
neuen Punkte in der G4'er-Wer-
tung und sind Kandidaten auf den
Thron des Siegers, Natarlich kin-
nen auch alle anderen im Jahr
1992 verdffentlichten Games bei
der Wahl teilnehmen.

P. P. Hommer

Eine Kombination aus Réilsel
und Jump'n'Bun ist »B P Ham-
mer« von Demonware. Der klgine
Schatzsucher hal 99 Level zu er-
kunden und mul in den einzelnen
Labyrinthen alle Schatze finden.
\fiele Fallen erwarten den Spieler,
der B P steuert. Als Hilfsmittel
steht dem klginen Marnn ein Pre-

ST L

lufthammer zur Verfugung. Mit ihm
grdbt er sich durch Hindemisse
und kann Bonuse befrelen, dieihm
bei seinen Missionen helfen. Aufer-
dem warlen von Zeit zu Zeit Bonus-
level. Jedes Level hat ein Palwort,
das die Fortsetzung in hoheren Le-
veln moglich macht. Die niediiche
Grafik, die vielen Rétsel und die
tolle Musik machen =P P Ham-
mers zu einem Leckerbissen. Er
hatte im Januar seine Premiere.

Ultimate Boseball

Mit Rollenspiglen ist die kalifor-
nische Softwarafirma 551 bekannt
gewaorden. Tief in die Simulation-
strickkiste haben die Leute von der
Westkiisie gegriffen und ain edles
Baseball-Spiel. zusammengeba-
stelt. Meben reichhaltiger Auswahl|
verschiedener Optionen (Spisler-
wahl, Mannschafisaufstellung) vor
dem eigentlichen Spiel, gitt es
realititsnahe Grafik und Spiele-
spali. Das Spiel lief im Januar zum

06| 0ODODOO

THE

JCER|DDLE

-~ |

[FasteaLL

CHANGE UP%

Baseball ist der amerikanische Volkssport Nr. 1

16 F¥4p

Super-Home-Hun, bekam acht
Punkte und wverfehlte nur knapp
den Highlight-Titel.

Jahangir Khan Squosh

Eine weitere Sportsimulation
Gherraschie auf dem CE4 mit reali-
tdtsnahem Spiel und Grafik. Der
Geheimtip in der Sportszene zeig-
te, was man alles aus dem klei-
nen Commodore-Computer her-
ausholen kann und wurde zum
Highlight im Monat Februar. Zwei-
Spigler-Mode und  Turnieroption

= 3

> il

i ql

Z=0ONE FRLSCH

Squash auch mit dem Joystick

runden das Bild des Games ab.
Das Game findel man in einer
Compilation von Krisalis, gemein-
sam mil =Boxing Managers und
=hanchester Uniteds.

Riesige Monster missen besiegt werden — Shadow oft the Beast

Ausgabe 12/Dezember 1332
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Spiele
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Durch Werkshallen jagt Darkman seine Gegner

Ausgabe 12/0szember 19052

Mach langer Wartepause diirfen
seil Mai diesen Jahres auch die
‘C-B4-Besitzer den Actionhit von
Psyonosis «Shadow of the Beast
in Angriff nehmen. Das Spiel wur-
de durch Ocean in Auftragsarbeit
umgesaizt und auf ein Modul ge-
predt, Spielerisch unterscheidet
sich das Game nichl vom Amiga-
Viorbild und kann auch optisch mit-
halten. Die Musik ist stimmungs-
voll. und bringt Beast-Feeling, was
fiir viel Spafl am Joystick sorgt. Da
das Game auf Modul gebrannt ist,
gibt es keine Ladezeiten.

Seite 1

Darkman

Die Ergebnisse seiner Experi-
mente ziehen Verbrecher an und
starzen ihn ins Verderben, «Dar-
kman« verliert sein Gesicht durch
gine brulale Attake des Gangsters
Durant und seinen Gang, Mun star-
tet er seinen Rachefeldzug. Oce:
an, bekannt tiir ihre Umsetzungen
bekannter Filme, landete im Mai
mit dem Jump'n'Run Darkman ein
G4'sr-Highlight.

Das Game lberzeugt mit stim-
mungsvoller Grafik und tollem
Spielwitz. Eine prima Zugabe zum
bekannten Film.

Soul Crystal

Fiir Dave soll der Urlaub in den
schotlischen Highlands zum Su-
pererlebnis werden, Doch durch
einen Zulall gerat er in eine Paral
lelwel, in der er zwischen Fabel-
wesen s0 manches Abenfeuver be-
stehen muB. =Soul Crystals von
Starbyle zeigte sich mitten im
Sommer als perfekl programmier-
tes Game. Das Text-Grafik-Adven-
ture war im Juni bei uns Highlight,
Die Musik und Grafik sind vom
feinsten und ein villig neues Dis-
kettenhandling steigert den Spiel-
spaf. Die etwas dinne Story wird
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Komfort und Topgrafik beim Spielen in Soul Crystal
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Ballerei vom Feinsten - Catalypse




Spiele

locker durch die spielerfreundliche
Bedienung, Grafik und Musik aus-
geglichen. Die drel doppelseitig
bespielten Disketten laden zu tol-
lermn Adventurespal ein und sorgen
dafiir, daf »Soul Crystal=&in heifier
Kandidat fir's Spiel 92 Ist.

Catalypse

Eigentlich hat der C84 nur acht
Sprites, aber so mancher clevera
Programmigrer. zeigte in varschie-
den Ballerein, was alles Im Cé4
steckt. Gatalypse von der italieni-
schen Firma Genias, ist ein Vertra-
tar digser Gattung. Ein Horizontal-
ballerspiel mit vielen Gegnern auf
dem Bildschirm, teller Musik und
iberzeugendan Grafiken. Trotz e
niger Anleihen bei 10 oder Armaly-
18 neue ldeen und somit neun von
zehn mbglichen Punkten,

Rubicon

Irgendwo auf der Halbinsel Kola
auf dem Gebiet der ehemaligen
Sowjetunion  befindet sich  ein
Kernkraftwerk, in dem es gina Ka-
tastrophe gab. Seil dem sind die
Tiere, die ums Werk herum gelebt
haben, miBgebildet und mutierten
zu Maonstern. Sie versuchen diara-

dipaktiven Stoffe aus dem Atom-
meiler gegen die Menschen ainzu-
setzen.

Der Spieler schllpft in die Rolle
des Heldsn der bis ins Werk vor-
dringt und den brisanten Stoff ent-
fernt. sRublcone= von 21th Century
ist ein Action-Game mit horizonta-
lem Scrolling, bei dem der Spigler
den Helden, der mit einer Wumma
bewaffnet ist, steuerl. Knackige
Sounds und Rigsen-Sprites ver-

TN HNE: 3

T 3¢ 5&“" g Sean, Bece

Clyde - mit kleinen Kugeln gegen ein Riesenmonster
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siifien diases Spiel, Zwar kann Ru-
bicon dem Bleche-Hero Turrican
nicht ganz das Wasser reichen,
aber trotzdem gut!

Bughomber

Alarm Im C64 hief es in der
Juliausgabe, dennin -Bugbombears
galt es Killerviran aus verschieden
Labyrinthen zu beseitigen, Das
Spial wartete mit einer Meuhait auf
- dem Vierspielermodus. Mit iner
klginen Hardware (spazielles Inter-
face kann bei Kingsoft bastellt wer-
den) konnten bis zuvier Spisler am
Joystick auf Jagd gehen und den
Bugs den Garaus machen. Tolle
Action und viele Extras sorgen,
trotz etwas eintbniger Grafik, for
ein Highlight

Creatures 2

Mach einer Zwangspause von
ca, elnem Jahr ist er wisder dal
Clyde Radcliff der Fuzzie Wuzzy
macht den Bildschirm wieder
unzicher. Tellweise sehr schwere
Rétsel gilt es bei =Creatures 2 -
Toture Trouble«zu ldsen und einige
knifflige Situationen fordem die
Geschickiichkeit des Spislers. Im
Gegensatz zum ersten Teil, gibt es

STAMIMA

Jagd in den Hallen des fremden Asteroiden - ION

Asgabe 12/Dezember 1992
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Spiele

keln Scrolling, dafir wurde mahr
Werl aui die Ritsel geleql, Der
Cockiall aus Knobeln und Ge-
schick, gewlrzt mit Graflken und
Spunds von aller erster G,
brachten Thatamus einen Platz an
der Sonne im 64'ar-Magazin. Cly-
de und Friends sind einfach

Spitze.
Budokan

Kampisport ist was Feines, so-
lange man nicht sefbst verrimmit
wird, =Budokan= bistel die Mog-
lichkeit Kampfspaort zu betreiben,
ohne sich blaue Flecken zu holen.
Mit seinan vielfdltigen Moglichksal-
ten, dia Hauptfigur im Kampf sin-
zusstzen und die realistische Ani-
mation, machen Budokan zu ei-
nem unvergaBlichan Spielsrisb-
nis. Die vier Kampfsportaren bie-
ten reichlich Auswahl und sorgen
fur Abwechslung beim Training
und Kampf im Dojo. Dafir ein High-
light.

ION

Horizontalballerspiele sind im-
mer gem auf dem Bildschirm ge-
sehen. «lons= z2igl mit detailierten
Grafikan, klangvollen Sounds und
dberzeugenden ldeen, was man
aus diesem Genre noch alles ma-

chen kann, Der Spieier hat singn
Asteroidan zu untersuchen, der
auf die Erde zufliegt. In den Héh-
len warten haimtickische Gegnar,
dia g5 zu erledigen gilt. AuBerdem
missen dia Energlereakioran der
fremden Wesen zerstirl werden.
Beim Flisgen kann dhplich wie
beim Klassiker Uridium die Rich-
turig gewsachselt wardan und 8 ist
moglich im Level zuriickzuiliegen,
was einige Joystick-Artistik erfor-
dert. Ein Shoot'em up, das nur
knapp am Highlight vorpelflag.

Indy Heat

Fir heiBe Verfolgungs|jagden
sorgt das  Autorennspial  -lndy
Heat« von Storm, In den einzelnan
Rennen mubl der Spieler immer
aufden arstendrei Platzen landan,
sansl verllert er seine Kredits und
muf aus der Meisterschaft aus-
scheiden, Matlrlleh gitt es Sieg-
préamian, mit denen man sich sein
Geschol aufriisten kann und so
besser seine Runden drehen
kann. So kann der Fahrer mit
dickem Geldbaulel boispielsweize
seing Bramseon aufriisten oder mit
ginem aufgebohrien Motor mehr
Power unter die sigens Motorbau-
be bringan. Obwohl das Game we-
der mit umwerfender Grafik und

Weichenstellen mit dem C64 - Lokomotion

20 I¥de

scharfem Sound aufwarten konn-
te, sorgte dar Spielespal for acht
Punkte In der Wertung.
Locomotion
Im August hiel es fir-alle Com-
puterlokithren Furfckirsten von
der Bahnsteigkants... Dia  Mi-
schung aus Geschicklichkeils-
und Denkspiel von Kingsoft zeigt
sigh mit einer frischen ldes. Dar
Spieler lenkt versochisdene Loks
auf ginem Gisigsystem von ainem
Bahnhot zum anderan. Er ist der
Stetlwerker und muB daraul ach-
ten, daB die Loks auf ihrem Weg
zum Ziel nicht mit einem andaren
Zugtedl kollidieran, Mit dem Lavel-
Editor kénnan eigens Stracken zu-

'g
:

e

sammengebastelt werdan. Mil Lo-
comotion stellle Kingsoft die Wei-
chen in Rlchiung Erfolg und tuhe
acht Punkie in der 64%er-Werlung
ain.

Cool Croco Twins

Die heiden Krokadile Punk und
Funk sind auf der Suche nachihrer
Freundin Daisy. Sis haben zahlrei-
che Levals zu (iberwindsn, um ihre
Angebeta in die Arme schlieBen zu
kinnen. Ein wenig Bomb-Jack hat
das Game von Empire schon in
den Knochen, aber totzdemn tolle
Action Tir ein oder zwel Spisker,
Das Padwortsystem hietet dem
Spieler die Moglichkeil, die beiden
Chaos-Krokodile in hoheren Le-
veln starten lassan.

Elvira 2

Auch dieser Tall des Adveniures
zeigt sich in super Cutfit. Die Grafi-
kan sind slpert und die Animatio-
namn im Spiel begaistern. Vier Dis-
ketten versprechen langen Spiele-
spalf. und die durchdachie Benut-
zerlihrung macht das Game spie-
lend einfach. Rundherum |5t das
Game gelungen und kann als ai-
nes der besten Grafilk-Adventura
auf dem Brotkasten bezeichnet
werden

Wieder ain Monster bei Elvira 2

Ausgabe 12/Dezember 1952




Wettbewerb

AL RN

64'er-Leserwahl: C-64-Spiel 1992 gesucht!

Auch in diesam Jahr wollen wir durch die Leser des G4'er-Magagzins das Spiel des Jsehres ermittaln lassen. Auf dem Coupon braucht Ik nur
Eure drai ?Fala-Hits 1892 anzukreuzen Und schon konnt Ihr an der Verlosung telilnehmen. Unter allan Elnsendern verlosen wir Joysticks von
&

Cheetah als Steuerhebel Filmstars wie Bart Simpson, Terminator 2 oder Allsn haben, Also den Coupen ausgeschnitien oder kopiert,
ausgefiillt und an die Redaktion gaschickt! Der Rechtawsg st wis immer ausgeschiossan.

P.P. Hammer | Uitimate Bassball O

Jdahanglr Khan 2quash | Shadow of the Baast B

Darkman [ Soul Crystal

Catalypse O Rublcon iz}

Bughomber 1 Creatures 2 O

Budokan O [} =

Indy Heat O Locomotion O

Cool CracoTwins O Elvira 2 O

R B B I e e s e Se ee e es e f Sl [ e
Unsere Anschrift: Markt &Technik Verlag AG, Red B4'ar, Stichwort: Spiel 82, Hans-Pinsel-Str.2, B013 Hager b. Minchen

Absender s M B e R L, e e T S s o s e R L T T S
o B g B e R e O e v o oD O R
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Wettbewerb

Is wir g5 im April nach hefti-

gen Diskussionen in dar Re-

daktion aufgaben, selbst das
geeigneta Maskoftchen fur unser
Heft zu wahlan, hatten wir Euch
aufgerufen, das beste herauszu-
picken und uns zu schreiben. Wie
Ihram Diagramm sehen konnt, war
das Ergebnis denkbar knapp. Der
»Compi= von Jochen Huber lag
nicht nur redakticnsintgrn an der
Spitze. Mit knapp 19 Prozent aller
Stimmen konnte er den Sieg be-
haupten und damit auch den Ga-
megear von Sega nur knapp vor
der «Sprity Mauss von Barbara Arp
und =Maxi= dem Computemwurm
(beide etwa 12 Prozent) einheim-
gen. Vierer wurde der =C-84-
Wurmevon Irfan Celik, flnfter =0n-

affadh,
ein
Computer-
wurm

22 (F¥dp

Dar
gestrickie C64

N

Auflosung

Das 64'er-Maskottchen

Endlich ist es soweit: Das neue 64 er-Maskottchen
steht nach der Auswertung unserer Leserumfrage
endlich fest. Jochen Huber aus Wangerooge hat
mit seinem »Compi« die Herzen unserer Leser er-

obert.

ni«von Jutta Franz, sechstar Platz
fiir den Strick-C-84 von Oliver Bi-
achof, siebter der »Fuchssvon Ines
Adameky und achter =Disky« von

Rildiger Hahn. Und jetzt ain klei-
ner Tusch fiir den Gewinner der
Leserwahl; Hermann Stiegler,

Vogelsbergstr. 10 aus 6458 Ro-

sOnni«, gin
Pumuckl-
verschnitt

—!’;ﬁ%—"}——*‘—x

denbach 1. Er gewinnt sinen na-
gelneuen Competition pra Mini-
Joystick von Dynamics. An dieser
Stelle wollen wir uns nochmals for
die rage Teilnahme, die hervorra-
genden Grafiken, Plischpuppen
und sonstige Kunstwerke bedan-
ken. Die Auswahl st sicher weder
uns, noch den zahlreichen Lesem
lgichigefallen. Noch ein Wort zu
den obligatorischen Vielschrel-
bern: Alle Kartenschreiber, die
mehr als eine Poslkarte einge-
schickt und diz Leserwah! damit
versucht haben zu beeinflussen,
wurden auch dlesmal gnadenios
disqualifiziart. Ubrigens: Wer sein
Maskottchen zurickhaben will,
soll uns anrufen odereine Postkar-
te schicken, {pk)

nDisky=,
ein Plisch-
maskotichen

Der »C64-Wurma

“H'

Ausoabe 13 Dezember 1992




Interview

won Jem-Erik Burkert

af Games, die einigs

Jahre aufdem Buckel ha-

ben, nicht unbedingt In
der Diskettenbox wverschim-
meln miissen, weib sicher je-
der Spigler. Durch ein (berzeu-
gendes Spielprinzip und Origi-
nalitdt sind manche Games
Dauerbrenner dber Jahre. Un-
tar diesen tollen Games sind
beispislswasie auch Spiele die
wir in unserer Rubrik =Ever-
green« vargestellt haben und
noch immer Hits in der Redak-
tion sind. Immer wieder schrai-
ben uns Leser, daB sie diese
Spiele gern kaufen wirden.
Wir kbnnen dann auch nur auf
den Handsl oder unsera Klain-
anzeigen verweisen. Wenn
man aber im Handel nach sol-
chen Spielen fragt, kommt oft
die Auskunft, daB es das Spiel
schon lange nicht mehr zu kau-
fen gibt. Alte Games wieder
aus der Versenkung zu holen,
hat sich Prism Leisure zur Auf-
gabe gemacht. Wie die ganze
Sache begonnen hat und was
dig Zukunft bringt, erzahlte uns
John Kellas.

64'er; Herr Kellas, bifte er-
zdhlen Sie unssren Lesern,
wie Sie zum Computer-Spiele-
Business kommen und wann
Sie das erste Mal Kontakt zu ei-
nem Computer hatten!

Kellas: Angefangen hat die
ganze Geschichte 1983, Da-
mals habe ich eine Videothek-
kette mit 15 Laden betrigben.
Eines Tages bat mich ein
Freund, Computerspigie als lo-
gische Ergdnzung zu meiner
bisherigen Produktreine (Vi-
deos, Atari 2600 Konsalen und
Spiele) an. 1984 grindete ich
den Kellas Computer Vertrieb,
der ca. ein Jahr spéter zur Ma-
sterfonic GmbH umgewandelt
wurde. 1986 verkauften wir ca.
1,3 Millionen Spielekassetien
fiir den C64.

1988 bekam ich Kontakt mit
der Micro Héndler GmbH in
Monchengladbach, und nach
einer Fusionierung mit Rush-

Interview

Oldies but Goldies

Daf3 Boulderdash und andere Spieleklassiker wie-
der auf dem Markt sind, war Grund fdr uns, einmal
der Sache auf den Grund zu gehen und herauszu-
finden, wer hinter der Sache steckt. John Kellas,
Geschéftsfihrer von Prism Leisure Deutschland,
stand uns Rede und Antwort.

——— = a

Dear Stand von
Prism Leisure auf
der Londoner
ECTS

John Kellas laitet

Prism Leisure

in Deutschland
=

Boulder Dash
are back!

Kellas: Prism Leisure produ-
ziert Computerspiele flr den
C 64, Amiga, Atari 5T und den
PC. Zur Zelt umfaBt unsers &i-
gens Produktpalette ungeféhr
50 Titel fir den Amiga, 40 fir
Atari ST, 40 fur PC und sage
und schreibe 130 C-64-Titel.
Zusétzlich zu unserer eigenen
Reihe fiihren wir noch Soft-
wareprodukte anderar relevan-
ter Firmen. Die Preisa sind et-
was niedriger, womit wir errei-
chen wollen, daf der Kunde
nicht den Neupreis fir ein
Spiel hinblattern muf.

64'er: Warum haben Sie
sich so aufden Spielemarkt filr
den C64 spezialisient?

Kellas: Unsere Forschun-
gen haben ergeben, daB fiir
den CB4 in Deutschland noch
ein grofier Markt ist. Viele Her-
steller bringen keine neuen
Spiele mehr fir den C&4 auf
den Markl. Bedingt durch die
Entwicklungskosten, die beider
Spisleprogrammierung entste-
hen, aber auch zum Teil durch
Kurzsichtigkeit und fehlende
Marktkenntnis, offnete sich ei-
ne riesige Marktlicke, die wir
fillenwollen. Unsere Verkaufs-
preise halten wir bewult nied-
rig. da wir an den C-64-Besitzer
denken, der nicht unbedingt &in
Spiel kaufen will, das bis zur
Halfte des Anschaffungsprei-
se5 seines Rechners kostat!

64'er: Auf welche Art und
Weise kommt der Spiele-Freak
an die Spiele?

Kellas: Unsere Produkte fir
den CEB4 kann man in Kaufhdu-
sern (z.B Karstadt) oder GroB-
markten (z.B. Wertkauf oder
Massa) erwerben. Auch Fach-
ketten wie Media Marktund PC
Computer filhren zum Teil un-
sere Produkte, Wir streben an,
dafl wir Prism-Produkte iiberall
plazieren.

64'er: Was erwartet die
B4'er-Leser in Zukunft an neu-
en =alten= Spiglan?

Kellas: Wir stehen kurz vor
der \erSifentlichung des
»Boulder Dash Constructions
Kit« fir den C64. Boulderdash
1 und 2 ist bereits bei uns er-

ware im Oktober 1988 wurde ich Vertriebsleiter bei dieser auf dem
deutschen Markt flhrenden Computerspiel-Vertriebsfirma.

64'er: Seit wann exitiert Prism Leisure und wo ist die Firma zu
Hause?

Kellas: Die Prism Leisure Tontrdgervertriebs GmbH hat ihren
Sitz In Soest (Westfalan) und ist seit dem 1.Juli dieses Jahres auf
dem Markt prasent, Unsere Muttergesellschaft in England hat
ihren Sitz in Enield London und ist seit zehn Jahren im Geschéft,
Sieist eine Aktiengesellschaft und beschéftigt ca. B0 Mitarbeiter,

64°%er: Welche Produktpalette hat Prism Leisure und welche
Interessengruppen wollen Sie erreichen?

Auggabe 12/Dezember 1392

haltlich und das Construction Kit ist ein logischer Machfolger. Eine
Reihe super Spielesammlungen sind auch geplant. Momentan
haben wir die »Box 20 Sports« auf dem Markt, aber eine Science-
fiction-Sarmmlung und eine Action Games Compilation sind auch
in Vorbereitung. Vier weitere Sammilungen sind in Kilrze zu ha-
ben, darunter »indoor Games Pack« mil Battleships, Colossus-
Chess und Snookar+Pool. Ballspiel-Freaks werden mit dem
»Ball-Pack« bedacht, indem sich »Golf Challenge« und sKick off«
befinden werden, Momentan stehen wir mit System 3, Gremlin,
Electronic Arts und einigen anderen Firmen in Verhandlungen
und hoffen, demnéchst noch mehr Titel prasentieren zu dirfen.
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Spiele

Programmierer-Story

Finem Prof
in die Korten geschaut

So mancher C-64-Besitzer trdumt insgeheim da-
von ein tolles Spiel zu programmieren und damit
die Hitparaden aufzurollen. Wie ein Profi arbeitet
und welches Equipment er verwendet, erfuhren
wir im Norden Deutschlands bei
Software 2000.

=
Wl

Mathias Reichert von
Software 2000 entwickelt fir den C64

von Jorm-Erik Burkert

m holsteinischen Eutin hat die deutsche Spielekiiche »Soft-

ware 2000« ihren Sitz. Im Entwicklungslabor arbeiten mehrere

Teams an neuen Games und speziell fir den kleinen 8-Biter
von Commodore ist Mathias Reichert, seines Zeichens Entwick-
lungschef, verantwortlich. Er lieB uns ein wenig hinter die Kulissen
des Programmiergeschdfts gucken und erlauterte, wie er an die
Umsetzung sines Spiels herangeht, Bever er aber den Computer
anschaltet, iiberlegt sich das Team, das aus Grafiker, Musiker und
Programmierer besteht, ob eine Umsetzung der Spieleidee mig-
lich istund wie man sie realisiert. Nachdem sie das Projekt griind-
lich durchgesprochen haben, beginnt der Grafiker mit seiner Ar-
beit und entwirftalle Grafiken firs Spiel. Dazu nutzt er ein Malpro-
gramm (z.B. Amica Paint oder Paint Magic). Die Bilder werden mit
verschiedenen Tools zu Sprites und Charaktersats verwandelt,
mit denen der Programmierer arbeiten kann. In der Zwischenzeit
arbeitet der Programmierer schon am eigentlichen Programm
(Joystickroutine o.4.) und stellt einige Teile fertig, fir die er die
Grafiken noch nicht bendtigt. AuBerdem entstehen klelnere Utili-
ties flir die Programmierung, wie z.B. Level-Editoren. Hat der Gra-
fiker seine Arbeit beendet baut der Programmierer diese Teile ein
und setzt seine Arbeit fart. Hat der Musiker seine Sticke fertig,
werden auch diese ins Prograrnm integriert.

Spiele in den neunziger Jahren fiir den C64 zu entwickeln und
dabei Qualitat zu produzieren, erfordert hohen Aufwand und stan-
digen Kampf mit dem Speicherplatz. Die Tatsache, dab der Spei-
cher des C64 heutzutage fast vollsténdig ausgeschopft und oft

24 [FFdp

auch das Betriebssystam kaltgestelit wird, erfordert den Einsatz
eines Cross-Assembler-Systems. Ein solches System basiert auf
der ldee, das Programm auf einem Computer zu entwickeln und
per direkter Verbindung, nach dem Assemblieren in den Maschi-
nencode, in den Speicher des C64 zu Obsrtragen.

Der Arbeitscomputer auf dem die Programme geschrieben
werden, kann ein zweiter C84 sein oder auch eine andera Maschi-
ne. Mathias verrdt uns, daB er dazu einen 486-IBEM-PC benutzt,
nachdem er jahrelang mit einem Amiga gearbeitet hat. Der Um-
stieg auf einen PC begriindet er mit hdherer Rechen-Power beim
Assemblieren. Die Quelltexte schraibt er mit einem Editor (Pega-
sus) und ein anderes Tool verwandelt noch auf dem PC den Code
in ein lauffahiges Programm. Per Kabel (ber den Parallel-Port
wird dann das Programm in den C64 Obertragen und kann gete-
stet werden. Ein kleines Programm Im C 64 sorgt {ir die Datenan-
nahme und fuhrt den Programmsstart aus. Bevor aber assem-
Bliert wird, missen die Grafiken und die Musiken in den Speicher
von einer normalen 1541-Floppy geladen werden.

Die Arbelt mit einem Cross-Assembler hat elnen entscheide-
nen Vorteil - der Speicher des C &4 steht dem Frogrammierer fast
vollstandig fiir Programmcode zur Verfilgung, kein Assembler
ader Manitor stortinn bei der Arbeit. Einen winzigen Teil des Spei-
chers muf er aber dennoch abtreten, denn den benutzt er fiir das
Empfangsprogramm fir die Daten, die vom Arbeitscomputer
kommen. Nun werden sich viele Leser fragen, wie man zu solch
einem Cross-Assembler kommt, denn im ndchsten Computer-
Shop wird man sicher nicht viel Erfolg haben. Viele professionelle
Entwickler arbeiten mit dem System der britischen Firma PDS.
Mathias hat sich sein System aber selbst zusammengestrickt und
nach seinen Vorstellungen gestaltet. Das Kabel zur Verbindung
ist fiir sinen gedibten Bastler kein Problem. Wer mehr Gber die Ver-
netzung des C64 mit einem anderen Computer wissen will, solite
mal in der Proficorner 2/92 nachlesen, da gibt's mehr Details.
Machdem der Programmierer seine Arbeit beendet hat, wird das
Spiel getestet. Dazu beschaftig jede Softwarefirma einige Freaks,
die das Game aufHerz und Mieren prilfen. Die gefundenen Fehler
werden an den Programmierer weitergeleitet und dieser blgelt
sie aus. Dann wird das Game wieder auf die Teststrecke geschick!
undwenn man sich sicher ist, daB kein Fehler das Spielvergnigen
triibt, wird die Disk mit einem Kopierschutz versehen und zur Pro-
duktion freigegeben. Dann wandert die Diskette, samt Anleitung,
in die Box und nimmt ihren Weg in Richiung Verkauf.

Das Cross-Assembler-System von Mathias

Zum AbschluB fragen wir Mathias, an welchen Projekten er zur
Zeit werkelt und er verrdt, dal das Software-2000-Team, in Zu-
sammanarbeit mit Kaiko, gerade an der Fortsetzung von »Gem¥«
arbeitet, Das Game gibt es fir alle Systeme, inkl. C64 und wird
«GemZ= heiBen. Einen Blick auf erste Ergebnisse durften wir
auch werfen, Auferdem ist =Explosive« in Arbeit. Das Spiel ist
gine Mischung aus Action und Denkspiel. Im Laufe nachsten Jah-
res wollen die Norddeutschen auBerdem noch ein FuBball-Game
auf den Markt werfen. Lassen wir uns iberraschen!
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Strukturen in der Ebene der komplexen Zahlen
waren seit Erfindung des Computers immer ein
Gegenstand eifriger Forschungsarbeit. Mit ent-
sprechendem Hintergrundwissen und einem C 64
kénnen Sie in diese geheimnisvolle aber auch kom-

plizierte Welt eindringen.

von Hubert Corr

kiénne die uns umgebendan

Phanomene eindeutig mit Hil-
fe won Formeln und Glelchungen
beschraiben, zeigt es sich, daf
sich hinter vielen Dingen das
Chaos bafindet. Das »Apfelmann-
chen« bzw. die Mandelbrotmenge
ist eines davan, und zeichnet sich
wie anderg dynamische Systeme
dadurch aus, dab man sie mit Hiffe
einer Begel, die durch aine Rick-
kopplung beschrigben wird, dar-
stellen kann. Um Frakiale auf dem
Bildschirm zu erzeugan, bendfi-
gen wir deshalb eine sogenannte
fterationsgleichung, die nichtline-
ar sein muB. Die wohl ainfachste
wurde damalz von Benoit B. Man-
delbrot (Wissenschaftler am 1BM
Forschungszentrum in Mew York)
vorgeschiagen und lautet:
Zrsl = 2nd - .

Man erball demnach gin neuas
Glied der Iterationsfolge, indem wir
seinan Vorgidnger quadriaren und
hinterher eing komplexe Zahl sub-
trahieren. Da im allgemeinan Fall
gina Implementierung komplexer
Zahlen und deren Rechenopera-
tionen auf dem Computsr nicht Zur
Verfilgung steht, ist es notwendig,
Real- und Imaginarteil getrennt zu
berechran. Da nicht jedem der
Umgang mit dieser Zahlanmenge
vertraut ist, sind im folgenden die
wichtigsten Eigenschaften und
Grundlagen zusammengefait.

Komplexe Zahlen lassen sich
am einfachsten aus zwei Summan-
den x + ixydarstellen, wobei der
erste Realteil und der zwaite Imagi-
nérteil genannt wird. i heifit imagi-
n&re Elnhait, Jede dieser Zahlen
|48t sich eindeutig den Punkten
giner Ebene zuordnen (Gauss'-
sche Zahlensbena).

Um z.B. die Zahl 5 + 8xizufin-
den, missen wir uns ausgehend
vom Ursprung eines karthesi-
achen Koordinatensystems auf der
¥-Achse finf Einheiten nach rechts
und auf der y-Achsea vier Einheften

Entgegen der Annahme, man

nach oben bewegan.
|
[t i
nm@fﬁn—: I +
}
Realieil

Imaginiire und reale Zahlen

Die Addition und Subtraktion
komplexer Zahlen gehorchen ein-
fachen Gesetzen. Man addiert
bzw. subtrahlert die Summandan
getrennt. S0 ergibt
[+ 55i) + -.-P =
= {16 = 241}

In der Zahlenebane entspricht
digs dar Addition zweier Vektoren,
Die Multiplikation ist da schon ein
wenig komplizierter Man erhalt
z.B. flir das Produki der Zahien (3
+ Bx i) x(2-1) nach dem Ausmulii-
plizieren den Ausdruck
b o= Tl + 1241 = hgi2.

Daabernach Definition i2 gleich
-1 ist, erhaltan wir nach Zusam-
menfassen das Ergebnis (12-+3i).
Anschaulich handelt es sich hier-
bei um eine Drehung und Ande-
rung des Vektors um einen be-
stimmten Winkel. Um komplaxe
Zahlen miteinander verglsichen zu
kornen, stellt sich die Frage, wie
man den Betrag einer solchen be-
stimmen kann. Es erweist sich als
zweckmatig, die Lange der Ver-
bindungsstrecke vom Ursprung zu
dem gegebenen Punkt zu berech-
nen. Mach dem Satz des Pythago-
ras ist aber in einam rechtwinkli-
gen Dreieck die Summe der Fla-
cheninhalte dber den Katheten
gleich dem Flacheninhalt des
Quadrats dber der Hypotenuse.
Wir missen nur die Summe aus
dan Quadraten von Real- und Ima-
gindrtail bilden, und gnschlisend
die Wurzel ziehen (komplaxe Zah-
len, die sich auf sinem Kreis mit
dem Millelpunkt im Ursprung be-
finden, =ind deshalb vom Betrage
her gleich) (Bild 2).

=
Tai)

Imaglnarieil

lterationsgleichung

Damit stehen die flr unsera
ltarationssgleichung bendtigien
Grundrechenarten zur Verfigung.
Mit
¢ omarecoletim und 2= x4 iy
arhalten wir nun fdr die obenste-
hende Gleichung:
2rtl = el + dyinel
= anZ - ymZ - ore + del2exnaEm),
dia vier voneinander unabhingige
Farameter besitzt (x, ¥, cre, cim},

Zwel von thnen ermittalt man
aus der Lage der Bildschirmkoor-
dinate des Fixels, d.h. jedem Bild-
punkt isteine komplexe Zahl zuge-
ordnet, die den Startwert cre und
cim darstelit. Die andaren beidan
werden in unserem Fall auf MNull
gesatzt, d.h. z = O (es geht auch
umgekehr: |&6t man eine beliebig
komplexe Zahic wahrend dear ltera-
tion konstant und setzt z gleich der
Bildschirmkoordinate so ensteht
wladerum ein komplexes Gebilde,
welches  Juliamenge genannt
wirel).

Wenn wir also ein Programm
schreiben wollen, missen wir zu-
erst unseram Bildschirm eln Ge-
hiet aus der komplaxen Zahlene-
bane zuweizen. Dazu sind vier Va-
riablen notig, die wir mit x__Min,
% Max, ¥y Min, y__Max bezeich-
nan wollen. Meben der Aufidsung
unseres Bildschirmes bendtigen
wirdes weiteren den Abstand zwai-
er nebenesinanderliegends Pixel in

% und iny Richtung. Eine Initialisie-
rungsrouting fiir den G4 kinnte
wier folgt aussehen:

® Auflfpung =— 320;
Fohufliaung <— 2005

/4 reelle und imaginére Achse
—2 big 2 &/

¥ Min == 2 XMax =— 42
yoMin = 3; y Max =— +3;

/4 Entfernung swischen swel
benachberten Punkten w/f

¥ hbstand <— [ Hax - x_Min)
SR paribeung;

¥ Abetand <— (y_Mex — y_Min)
/¥ _AuTIOsung;

Mit Hilfe dieser Heralionsglei-
chung warden nun all jene Punkte
gesucht, dig innarhalb der Man-
delprotmenge liegen. Es handelt
sich dabei um kemplexe Zahien,
die nach einer beliebigen Anzahl
vor lterationen Immer noch end-
lich bleiben, im anderen Fall diver-
gieren sle gegen Unendlich. Man
sagl auch, die Mandelbrotmenge

i) 4]

Eines der unendlich vielen Apfelménnchen

Ausgabe 12/ Dezembsar 1982




Grafik

bestehe aus «zwel Altraktorens. Es

mul deshalb jedes Pixel (in unse-

rem Beispiel sind dies 64000) den

Egenden Algorithmus durchlau-
P

Ermittle komplexe Zahl des Bild-
punktes [x, y):
cre =—3x_ Min + % » ¥ Abstand;
cim =—y_ Min + y - y_ Abstand;
Setze 20 <— 0 und lterationszahler
<=0
Berechne
f+zn4l =—zn-c &/

x_ Quadrat = x « x;

¥ Quadrat = y » y;
¥=2-x-y-cim;

x = x%_ Quadrat-y__ Quadrat-cre;

Es ist auf die Reihenfolge der
Auswertung zu achien, da bei Ver-
tauschung der letzten beiden Zai-
len der Werl flr x verloren geht Ite-
rationszdhler =— lerationszdhler
+1,

Abstand <=— GroBe der Zahl z
Abstand = x_ Quadrat + y__Qua-
drat solange Abstand < 100 und
lterationszahler = 150.

Selze Pixelix, y) mit Farbe(Zdhler)

Wir machen hier von der Eigen-
schaft gebrauch, daf eine komple-
xe Zahl, die groBer als 100 wird, ge-
gen Unendlich divergiert. Um un-
seren Algorithmus zu beenden,

2

=H+128

¥B5+5%33

3 FOR I=1 TO 4:PRINT"{DOWNIHOEHE"I":"

bendtigen wir im Falle eines Fix-
punkies eine Abbruchbedingung,
die wir durch den lterationszahler
realisiert haben. Nach Verlassen
der Prozadur wird dann jedem Pi-

Um eine Mandelbrolmengs zu
berachnen, sind mathematische Vor-
kenntnisse nichi hinderlich, im Ge-
genteil. Der Bildschirm stellt algant-
lich nur sinen Ausschnill aus einar
komplexen Zahbenebane dar. Jedes
Pixel, ab gesetzt oder nicht, ist also
elne komplexe Zahl. Der reale Tetl
der kompbexen Zahl liegt auf der x-,
der imagindre Teil auf der y-Achse,
Der C64 hat, wie mittlerwaile jeder
wissen dirtte, ine Aufldsung von
320 x 200 Punkten im HiRes-Modus
urd 16 2 200 Punkte Im Multicolor-
HiRes-Modus.  Insgesamt - also
B4 000 bzw. 32000 adressierbare
Bildpunkte. Zu jedem Pixel wird die
entsprechends komplexe Zahl als
Konstante in die Rekursionsiorrmal
gingesetzt. Erkennt das Programm
nach einer bestimrmtan Anzahl von
Schritien, dab die Folgaglieder ge-
gen Unendlich straben, wird ein
Punkt gesetzt, isf das Verhalten dar
Folgeqliader noch  unbestimmi,
nimmi man einfach an, daf der
Funkt zur Mandalbrotmenge ge-
hirt

x&l sine Farbe zugeordent, die von
dem Wert des Zihlers abhangt. Da
melstens nicht gendgend Farben

= zur Auswahl stehen, ordnen wir

diese periodisch ineinem Feld an.
Beispielsweise erhilt man fiir drei
Farben die Palatte

Farbe(1) = ROT:
| Farbe(2) = GELB;
Farbe(3) = BLAL;

Farbe (4) = ROT:
Farbe{5) = GELB...

Im Falle sines endlichen Attrak-
tors wird das Pixel schwarz ge-
farbt.

Da die Erzeugung solcher Bilder
sehr viel Rechenzeit in Anspruch
nimmt, empfielt es sich, das Pro-
gramm in Maschinensprache zu
reglisieren. Trolzdem muB auch
hier sehr viel Geduld aufgebracht
werden, denn 24 Stunden und
mehr lassen sich bei bestimmten
Vorgaben ohne weiteres erreichen
{je gréBer man die Abbruchbedin-
gungen fUr die Variablen Abstand
und lterationszdhler wahit, desto
genauer wird die Struktur des Ap-
felmanncheans).

Komplexe Strukturen

Mit Hilfe unseres Algorithmus
sind wir jetzt in der Lage, die Man-
delbrotmange zu erforschan. Man
aerstallt z.B. mit den oben angege-
benen Werten das erste Bild, spai-
cher dieses, und wahit dann einen
neusn Ausschnitt aus. Dabei ent-
stehen besonders am Rand der
Menge komplexe Figuren, die sich
durch eine gewisse Selbstdhnlich-
keitzum Urspringlichen auszeich-
nen. Immer wieder wird uns das
Apfeimannchen bei VergréBerun-
gen begeanan, es zeigt sich je-
doch bei genauerer Betrachlung,
daf stets Unterschiede vorhanden
sind. Es werden demnach niemals

Dieser kurze 20-Zeiler berechnet Fraktale

1 POKE 53281.@:FPRINT'{CLRE,RVS0ON,WHITE.SPAC
EYFRAKTALE BERGE(SPACE.RVOFF}" :PRINT" (DO
WN.PURFLEXVON ALEX MAYRHOFER, ":3=53272

2 POKE 5328¢,@: INPUT"HAX. HOEHE (32-86)":H

4 INPUT"FAKTOR (@-1):";K:FOR I=1E58@ TO 2@
5 POKE 16564,H(2):POKE Z@BEE.H(3):POKE Z2¢T
6 FOR I=6 TO 1 STEF-1:8=2¢I:FOR Y=@ TO B3

T J=5433:Z1=PEEK({AD-J):E2=PEEE(AD+J ) : J=J-5
:23=PEEK({AD-J): Z4=PEEK{AD+J)

B EZ=INT((Z1+422+423+24)/4+REND(1)%2KE+1-5)+1:
AD{S)=AD-5%32.5:AD{B)=AD+5%32 .5

8 FRINT"(UP3~;INT(EP)"{LEFT2% BER.":IF ARS

10 Z(5)=TNTI{21+2+23) /3+K): BLBI=INT( (B4+2+
231 /3+K)1E(T)=INT{ (23+2+22) /3+EK)

11 Z(8)=INT{(Z4+Z+21)/3+K) :EP=EP+,@7326:P0
KE AD, Z:AD(T)=AD+S/2:AD(BI=AD-5/8

<ELT
:IF H<32 OR H>8¢ THEM PRINT"(UF}";:GOTO
_ <23@>
BIS"H; : INFUT H{I}:HEIJ:H{IJ+128:HEI%_¥:H
<1833
T24:FOKE I.255:NEXT:POKE 16580 .H(1):EP=@ <225>
24,H{4):PRINT "BERECHNUNGSBEGINNCZDOWNI "  <153>
STEP 5:FOR X=0 TO 63 ETEF S:AD=16580+X+Y
<ETT>
<168
<1575
{2-128)>(H-128)THEN 2=F-5/2%5GN(2-128) C@AES >
23T
<@E53>

12 FOR @=5 TO 8:C(@)=FEEK(AD(Q)):IF C{@)<>
255 AND Ci@}<»® THEN Z(R)=(C{@)+2(@})/2
13 IF ABE(Z(@)-128)>{(H-128)THEN 2(@Q)=2(@)-

S/2x5GEN(Z(a)-128)

14 POKE AD(&),INT(Z2(Q)):NEXT @.X.Y,I:POKE
03272.28:POKE 53285,59:POKE 3327@,248

15 FOR I=8 TO 080:POKE 1924+I,213:FOKE 552
BE+I,1@2:NEXT:FOR I=8182 TO 18191:FOKE

I,8

16 NEXT:FOR Y=@ TO E4:FOR X=¢ TO B4:AD=1ES
FE+Y*E5+X:S=FEEK(AD):IF S<128 THEN B=12

a

17 5=5-128:U=2%(X+Y+13):TE=5-5*8GN(5}:FOR
T=T5 TO G:V=Y+8@-T:B=INT(U/8)%8:BT=E+B-
L]

18

=@

18 D=D-INT((W AND 3)}/3):POKE AZ.F OR D®Z+B
T:NEXT T,X.Y:POKE 188,@:WAIT 188,1:FPOKE

G, 21

2@ POEE 53265.27:FRINT"{CLE.2DOWNJIFO43 ,@:P
£44,32:P045,0: P04, B4CHOMED * 3 :POKE 631,

13:POKE 198.1

zwel  unterschiedliche  Objekte
gleich sein, Eine weitere lberra-
schande Eigenschaft besagt, daB
das Apfelmannchen zusammen-
héingend ist, es existieren somit
kaine Punkte innerhalb der Man-
delbroimenge, die bei unserem
Iterations-verfahren gegen unend-
lich streben.

Am besten Sie fippen unser
Basic-Listing ab, um erste Erfah-
rung mit dem Umgang von frakta-
len Formen zu gewinnen. (pk)

Dem interessiertan Leser geben
wir hier zum Schiufi eine Auswahl
an Literaturhinweisen, die sich aus-
fihriichar mit dem oban genannten
Thama beschiftigen. Meben ver-

schiedenan ligrationsverfahran
(2.B. nach Newton, Feigenbaum,
usw.) zur Erzeugung frakialer Bildar
werden auch andare Darstellungs-
arlen (Kugelprojektion, 3-D-Lamd-
schaften u.d.) und deren Program-
mierung besprochen.

j. H-O. Peitgen, P Richier, The
Beauty of Fractals=, Springer Ver-
lzg

2. H. -0 Peitgen, P Richier, «Dig un-
endliche Reisas, GEDQ N, 7, Jull
1985

4. H. -0 Peifgen, D, Saupe, «The
Science of Fractal Imagess, Sprin-
der Verlag

4. K. H. Backer, M. Darfler, =Dynami-
sche Systeme und Fraktale. Cam-
putergrafische  Experimenta  mit
Pascals, Vieweq Verlag

-5 J. Briggs, F. O. Peat, «Die Ent-
deckung des Chaos, Eine Reise
durch. die Chaos-Theorie=, Carl
Hanser Vartag,

6 A. K. Dewdney, Spekirum der
Wissenschalt: Computer Kurzweil
T. Chrstoph Poppe, »Der Flohmarkt
der unbegrenzten Moglichkeltens,
Spekirum der Wissenschaft, Nr. 7-
10, 186,

AZ2=8192+(V AND 248)%38+B+V:D=2:¥=T:P=PE
EE(AZIAND(255-3%24BT): IF 5=¢ THEM D=3:W

£138>
<168
<12@>

<1@5>
<217>»
<243
<14@>
<@lax

<125%
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Wettbewerb

raktaha Grafiken waren schon
im mer ein faszinierendes The-
ma. Unser letztes abgedruck-
tes: Programm  brauchte far die
beriihmte Grundform der Mandel-
brotmenge nur noch ganze 30 Mi-
nuten. Im August trudelts bei uns
allerdings ein Programm &in, das

-alles bisher Dagewssene |n den

Schatten stelite. Der Autor Mat-
thias Weber benutzie neben dem
Floppyprozessor (also gquasi
ein Transputer) auch speziel-
Ie Fléchenarkannungs-Routi-
nen. Die fantastische Zeit
lzg bel 12 Minuten und 28
‘Sekunden. Die Program-
mierer unter [hnen sind
jeizt aufgerufen, diesen
" Rekord zu brechen,
. falls das (berhaupt
maglich sein sollie
Die  Siegermuline
wird natdrlich ge-

BHORD GESUCH

messenes Honorar vercffentlicht.
Damit wir uns nioht falsch verste-
hen: das Apfelmannchen muf be-
rechnet und nicht als HiRes-Grafik
im Speicher abgalagt und nur ver-
zbgert angezeigl werden. Jeder,
der gegen diese Regel verstat,
undwir haben Mittel und Wege das
festzustallen, wird vom Wellbe-
werb ausgeschiossen,

Schicken Sia hre Meisterwerks
an;

Markt & Technik Verlag AG

64'er-Redaktion

Stichwort: Apfelma@nnchen

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Einsendeschiuf ist der 1. Fe-
bruar 1993 (Poststempel). Das
Gewinnerprogramm  wird gegen
eln angemessenes Honorar im
Haft abgedruckt. {pk)
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von Jean Schiltz

Monats wurde, war der Gipfel benutzerireundlicher Pro-

gramme erklommen...glaubte man damals. Mit =DIR-De-
signer pro«prasentieren wir lhnen ginen mehr als wiirdigen Nach-
folger. Nicht nur, da@ die Benutzerfreundlichkeit im Vergleich zu
friher wesentlich gesteigert wurde, auch neue nltzliche Funktio-
nen kamen hinzu, Herzstiick und gleichzeitig Highlight unseres
Listing des Monats ist der eingebaute Logo-Editor. Sicher haben
Sie auch schon einmal gesehen: Im Directory ste hen fantastische
LoRes-Logos, die meist den Gruppennamen beinhalten. Wer
schon mal versucht hat, solche Logos in einem normalen Editor
7u kreieren, wird der Tollwut vermutlich naher gewesen sein, als
dem Erfolgseriebnis. Mit dem Designer andert sich das komforta-
bel. Einfach drauflosmalen und anschlieBend speichern. Danach
konnen Sie inr Logo in jedes beliebige Directory einklinken.

Als vor finf Jahren der =Disc-Wizard« unser Listing des

smmeemmssmss Aufbau und Funktionen sesss—"

Der Designer ist sehr Gibersichtlich aufgebaut und meldet sich
nach dem Starten mit einem kleinen Menii (Bild 1). Vion hier aus
kénnen Sie mit den Cursor-Tasten jeden beliebigen Mendpunkt
auswahlen und mit <RETURN> ausfihren. Mach dem folgen-
den Uberblick werden wir auf die einzelnen Funktionen des
Designers genauer eingehen.

DIRECTORY:

Das Directory der aktuellen Diskette wird angezeigh.
DISK COMMAND:

Hier kénnen Sie einen Disk-Command eingeben oder das Di-
rectory per <$> auf den Bildschirm bringen, falls Sie einen File-
namen vergessen haben sollten. Selbstverstandiich entfallt die
OPEN..CLOSE-Prozedur, d.h. Sie tippen nur den jeweiligen Be-
fehl (z.B. N: Name,|D oder S:Name).

LOAD INFO:
Hier kdnnen Sie bereits gezeichnete Logos wieder in den Ar-

DIR-DESIGNER

pIRECTOR
DISE COMHMAND

[RITECH PRESENTS DIR-DESIGHER PRO

[1] pas Hauptmenii des =DIR-Designer pro=

o

DM 3000--

Der Autor

Mame: Jean Schiitz

Alter: 18 Jahre

Wohnort: Grieshaim
Hobbies: Lesen, computern,
Fahrrad fahren, MTV.

y

W

r LD dy -

i 8 o Y <D
Schon wieder ein DIR-Sorter? Von wegen, der DIR-
Designer (iberrascht mit eingebautem Logo-Editor,
mit dem Sie LoRes-Logos zeichnen kénnen, einem

prima Diskettenmonitor und dem leistungsfahig-
sten und schnellsten DIR-Sorter seiner Klasse.

beitsspeicher laden und weiterbearbeiten (5. »Der Logo-Editor«}.
SAVE INFQ:

Logos, die Sie mit dem Editor gezeichnet haben, lassen sich
unter diesem Mendpunkt speichern (s. unten =Der Logo-Editors)
ENTER EDITOR:

Der sigentliche Logo-Editor.

LINK THE INFO:

Dieser Linker integriert Ihr Logo an jeder Stelle des Disketten-
Directories,

DISKMONITOR:

Ein leistungsfahiger Diskettenmonitor mit bequemer Eintasten-
bedienung und der Méiglichkeit, ASCII- oder Hex-Inform ation glei-
chermafen zu varéndern.

BPER EINGEBAUTE
ERITOR! 'R

CRSE-HOUVE CUR

CE-INSERT A LINE
FE-DELETE A LIME
HOME-CURSOR BRECK

10 THE TOP OF A

- EHD et

[2] per Logo-Editor erlaubt das Zeichnen beliebig langer Logos

DIR SORTER:

Dieses Aliroundgenie 146t Sie nach Herzenslust im Directory
der Diskstte herumwiihlen. File-Lange andern, Files verschie-
ben, Track-Angaben verandern, Kommandozeilen einfiigen, alles
kein Problem.

Der Logo-Editor und Linker s

Im Logo-Editor lassen sich mit den Cu rsorzeichen und den Gra-
fikzeichen bequem die Logos zaubern. Dabei gibt es keinerlei
Einschrankungin der Lange des Logos. Allein die Breite kannund
darf die obligatorischen 16 Zeichen nicht iiberschrelten. Mit
~RETURN> konnen Sie Zeilen einfiigen, per <F6> wieder lo-
schen. Wenn Ihr Werk ferfig ist, verlassen Sie den Editor einfach
per <RESTORE=.

U Ihr Werk jetzt in ein Directory einzubinden, miissen Sie nur
den Hauptmeniipunkt sLINK THE INFO«anwahlen. Der Designer
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Programm des Monats

liest sofort das akiuelle Diskinhaltsverzeichnis und zeigt Ihnen
mit einem rot gefarbten Schriftzug »+ =« «INSERT » * =+« an, abwo
das Logo in Zukunft auf Diskette steht. Mit den Cursortasten 561
sich das Directory beliebig scrollen und damit die Position des
Logos beliebig verschieben. Sind Sie sich (ber die Position im
klaren, reicht ein kurzer Tipp auf < RETURM > , Der Rest geht au-
tomatisch. Mit < RESTORE = kinnen Sie diese Funktion abbre-
chen. Ein kleiner Tip: im Linker zeigt der Editor alle Files an, auch
DEL-Typen.

Bereits fertioge Logos lassen sich im Hauptmeni dann entweder
laden oder speichern (»LOAD INFO= bzw. =SAVE INFO«).

Der Diskmanitar ===

Mit dem eingebauten Diskeltenmonitor steht Ihnen ein komfor-
tables Tool zur Verfligung, mit dem Sie eben mal schnell in paar
Bytes bequem andern kdnnen, chne sich ein halbes Jahr in einen
mit Funktionen dberladenen anderen Monitor einarbeiten zu
mussen, ]

Die Undo-Funktion ist dabei besonders zu beachten, da sie so
manch vergeigten Sekior wieder unbeschadet auftauchen &Bt.

<R> Biock von Diskette ginlesen. Ziel-Track und -sektor
aingeban.

=W Block auf Diskatte schreiban.

=E> Sekior im ASCl-Format editiersn

< SHIFT E> Saktor im Hex-Format editieren

=N= ndchatan Folgesektor sinlesen

<L> letztan Folgesekior einlesan

<D= Directory anzeigen

<C=> Dizk-Commando senden

=K= Block mit $00 fillen

<85> Block ins CE4-AAM retten

zU= Block aus dem BAM holen (UNDO)

< 4 = nachsien Sekior lesen

= letzten Sektor iesen

<H> Hiltsseite anzeigen

=M= holt sich das Programm den Inhalt aus dem RAM. Mit
< R > lesen Sie es wie gewohnt von Disk. Achtung: Nutzen Sie
diese Funktion nur, wenn Sie sicher sind, daf Sie in der Zwischen-
zeit keine Anderungen auf der Diskette vorgenommen haben.
Sollten Sie z.B. ein neues Logo im Linker eingebunden, danach
das Directory aus dem RAM geholt und auf Diskette geschrieben
haben, ist das integrierte Logo weg. Sogar File-Verlust droht in

den meisten Fallen.
Speeder kompatibel?

Alle Funktionen sind Dolphin/Speed-DOS-kompatibel. Mit bei-
den Parallel-Speedern gibt es keinerlei Schwierigkeiten. Auch mit

=Bz Blocklange dndern

<T> Start-Track modifiziaren

<8 End-Track modifizieren

<E> File-Namen editieren (korrekles Insert und Deleta)

=Q= GéinsefliBchen verseizen

=H=> Header editieran

< ID-Kennung editieren

<Z> BAM auf »0 BLOCKS FREE= setzen

=P File Protect/Unprotect

o = Kommentarzaile integrieren (Text oder eine der
vier angebotenan)

<D= Zeile l6schen (Vorsicht: nach Ausfihren dieser
Funktion wird der Eintrag im Directory physika-
lisch geldcht, kann also nicht mehr zurdckgeholl
werdern)

<R=> Meueinlesen der Directory

=W Diraclory schraiben

<J= zum Diskmaonitor springen

<U= File-Typ auswahlen. Auf diese Weise kinnen
auch geltschie Files zurlickgeholt werden, indam
Sie einfach den DEL-Typ durch einen PRG-Typ
arsatzen

< SPACE= File verschiebenfabsetzen

=RUN/STOP = alle Funkiionan abbrechan

<A Hilfsseita
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[3] per Diskettenmonitor ist fiir das kurze Herumwiihlen in Sektoren

Retten Sie vor den Anderungen den Sektor also sicherheitshalber
ins RAM.

Komfortabler DIR-Sorter se—

Wem der »DiscWizard«-Editor gefallen hat, wird vom Designer-
Editor begeistert sein. Ohne umstandiiches F-Tasten-Handling
bietet er doch wesentlich mehr. Die Funktionsweise wurde an den
»DIR-CREATOR« angelehnt, um die Einarbeitungsphase zu
beschleunigen. Die Hilfsseite kinnen Sie per <~ > aufrufen und
mit = SPACE = wieder verlassen.

Sollten Sie einmal per < D > versehentlich gin File gelscht ha-
ben, hilft nur noch das erneute Einlesen des Inhaltsverzeichnis-
565,

Haben Sie ein Directory noch im Speicher, die Diskette nicht
gewechselt und Sie wihlen nochmals den DIR-Sorter an, missen
Sie das Inhaltsverzeichnis nicht mehr einlesen. Nach Druck
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[4] DIR-Inhalt andern: kein Problem fiir das Listing des Monats.,

Magic Formel und Action Replay gibt’s keine Probleme. Bei letzte-
rem unterstiitzt der Designer gar Warp 25-Files.

Ubrigens: Durch ginen kleinen Update in letzter Minute kiinnen
alle Besitzer des Ur-C 64 dieses Tool ebenfalls nutzen. Das Farb-
RAM wird intern ndmlich richtig gesetzt. (pk)

Dieses Listing umiabt dber 100 Blocks und wirde
iber 10 Seiten im Hedt in Anspruch nehmen. Deshalb
wird das Listing nicht abgedruckt. Sie kénnen jedoch gegen |

| einan an sich selbst adressiertan und mit 240 Mark frankienen DIN-
Ad-Umschlag eine Kopie des Listings anfordern. Die Programme gibt
es auch aut der Programmservice-Diskette und Ober Bix 64064 =
Lesen Sie dazu das Programmservice-Angebot auf der drittletzten
Seite.

Diases Eymbol paigt an, welche Programme - —ey
aul Disxedle ehiltiich snd b R 5 3 -[
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Gehoren Sie zu den
Spitzenprogrammie-
rern? Sind Sie fit auf
dem C64? Dann be-
weisen Sie lhr Kon-
nen und gewinnen
den 64'er Superpreis.
Schreiben Sie ein
Programm zu einem
beliebigen = Thema
und bewerben Sie
sich fiir das »Pro-
gramm des Monats«.
Hier haben Sie die
Chance, mit einem

o

Schlag bis zu 4000
Mark zu gewinnen.
Jeden Monat wahit
die Redaktion aus
den eingeschickten
Programmen das be-
ste aus. Vielleicht ge-
horen auch Sie schon
bald zu den stolzen
Gewinnern!

Jeden Monat wahit die Redak-
tion ein Programm zum =Pro-
gramm des Monats«. Eina Jury legt
fast, wie hoch das Honorar ist. Je
nach Qualitédl und Thema gibt es
rwischen 2000 und 4000 Mark.

Sie werden vor Verffentlichung
benachrichtigt und gebeten, ein
Fota von lhnen einzuschicken.

Schicken Sie |hre Programme
auf Diskette mit austihrlicher
Beschreibung und einer Copyright-
erkldrung an diese Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Gder-Aedaktion

Stichwort: Programm des
Monats
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen



SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

G4ER ONLINEM=:

wWww . 64€ER-0ONLINE . DE



vor A, Stolk

it einem Prais von knapp 200 Mark sind die 512 KByte der

GeoRAM-Speichererweitarung zu teuer, um nur mit Geos

benutzt zu werden. Aufierhalb dieses Betriebssystems
liegt das wertvolle Modul brach.

Doch auch (gerade)in Basic V2, der nicht eben schnellsten Pro-
grammiersprache, kann sich eine RAM-Floppy nur positiv auf die
Rechnerleistung auswirken, beispielsweise, wenn man das Pro-
gramm wirklich auf Knopfdruck blitzartig laden kann. Insbeson-
dere bei nachzuladenden Programmteilen und Grafiken kann die
Geschwindigkeit betréchtlich steigen.

Das Programm =GeoRAM-System 2.0« stellt ein sehr komforia-
bles Betriebssystem fir solch eine RAM-Floppy zur Verfigung.
Tippen Sie das Listing mit dem MSE V2.1 ab, speichern es auf
Diskette und starten es durch  RUN

Der Computer kopiert das Maschinenspracheprogramm in den
vorgesehenen Speicherbereich und fihrt dann einen Resat aus.

Mach Eingabe von
SYS 56332
ist das GeoRAM-System akfiviert. Es erscheint die Titelzeile und
ein =-Zeichen als Prompt. Nun stehen folgende Beiehle bersit:
f- Hiermit formatieren Sie die RAM-Floppy. Dies sollte nach dem
Einschalten einmal zu Beginn gemacht werden.

@ | @%+ | @cmd: Mit dem Klammeraffen allein wird der Disksta-
lus (Fehlermeldung) ausgegeben. Folgt das Dollarzeichen, wird
das Directory angezeigt. Sie kinnen jedech auch Dis kettenbefeh-
le folgen lassen. Der Klammeraffenbefehl gilt fiir Laufwerk 8.

h: zelgt eine Hilfeseite an (Bild 1).

%: Damit kénnen Sie sich das aktuelle Directory der RAM-Floppy
anzeigen lassen,

m name: legt im akiuellen Verzeichnis ein Unterverzeichnis
»MaMa« an.

cd name; wechselt ins Unterverzeichnis »names.

cd..: geht ins Obergeordnete Directory zurick.

d name: |ischt die Datei sname« aus der RAM-Floppy.

| name: lddt das Programm =name« aus der RAM-Floppy in den
Hauptspeicher.

sh name: speichert das im Speicher des C 64 vorhandene Basic-
Programm in der RAM-Floppy.

sm name; Hiermit speichern Sie ein Maschinen aus dem Haupt-
speicher in die RAM-Floppy. Anfangs- und Endadresse milssen
in Hex-Werten eingegeben werden.

g name: Hiermit kopieran Sie Files vom Laufwerk 8 in die RAM-
Floppy. Sollte hierbei ein Ladefehiar arscheinen, muB das File in
der RAM-Floppy von Hand geldscht werden.

p name: kopiert von der RAM-Floppy zurlick auf Laufwerk 8.
Wichtig: Beim Ausschalten gehen alle Daten im RAM verloren!
X: kehrt zu Basic zuriick

z: Damit startet der eingebaute Monitor, mitdem Sieden Inhalt der
RAM-Floppy editieren kiinnen (Bild 2). Er stellt folgende Befehle
Zur Verflgung;

RUN/STOP: Rilckkehr ins GeoRAM-Systam

+: nachste Selte

=: gine Seite zurlck

< Shift > +: 50 Seiten var

< Shift >-: 50 Seiten zuriick

: springt zur Seite, deren Adresse in den ersten beiden Bytes der
aktuellen Seite steht, hnlich der Link-Adresse einer Diskatte.
h: gibl eine Hilfeseita zum Monitor aus (Bild 3).

Mit den Cursor-, Zahlen- und Buchstabentasten kann der Sel-
teninhalt editiert werden, (hb)

Listing GeoRAM-System: Fiir dieses Programm st

GeoRAM-System 2.0

GeoRAM nur unter Geos nutzen? Schiufs damit,
nun kénnen Sie die Speichererweiterung auch als
komfortable RAM-Floppy in Basic verwenden.
Sogar Subdirectories sind dabei méglich.

Ii;q:q:'q-lfr =

Alle Befehle des GeoRAM-Systems auf einen Blick

W
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Mit dem eingebauten Monitor kiinnen Sie alle 2048 Seiten der
RAM-Floppy editieran

GEORAM-MON
COMMAMDS :

vi.8

EUH-S5TOP
4 =

SHIFT
CRSE

i PAGE

/- 50 PRAGES
KEYS, HOME , RETUBMN; (B-93, CA-F2

J JUHP TO LINK
H THIS PAGE

Auch fiir den Monitor steht gine Hilfeseite zur Verflgung

+/—

EDIT

unbedingt die Speichererweiterung GeoRAM erforderlich

‘gecram system 27 001 1731
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C-128-Listing

Autoshow

C-128-Besitzer konnen sich jetzt eine eigene Dia-
show inszenieren: Neben dem Computer brauchen
sie dazu nur den Printfox und unser Programm
»Autoshowe,

von Paul Guldenaar

gramm schnell malen. Aber was macht man dann damit?
Man kinnte sie ausdrucken. Besonders reizvoll ist es jedoch,
wenn man den Monitor des Computers als sine Art intelligenten
Diaprojektor einselzt, der auf Diskette gespeicherte Bilder vollau-
tomatiseh hintereinander anzeigt. So kinnen z. B. in ginem
Schaufenster Werbetexte vorgefiihrt werden. Aber auch bei vie-
len anderen Gelegenheitan 138t sich diesas Verfahren einsatzen.
Um dabei in den GenuB hochster Bildqualitét 2u kommen, ver-
weandet »Autoshow Fox 80« den 80-Zeichen-Bildschirm des C128,
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Bilder kann man mit Computer und einem geeigneten Pro-
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Machen Sie lhre
B0-Zeichen-Diashow mit
shyutoshow Fox 80=

Die Bilder werden schwarzweifi dargestellt und, falls sie grifier als
ein Bildschirm sind, gescrollt.

Die Badienung ist denkbar einfach: Zunachst missen Sie das
Listing mit dem MSE V2.1 abtippen und auf Diskette speichern.

Dann sollten Sie dig vorzufiihrenden Bilder in der gewinschten
Reihenfolge auf eine Diskette speichern. Vorteilhaft ist natirlich
der Einsatz einer 1571, 1581 oder gar einer Festplatte, da damit
entsprechend lange Diashows angelegt werden kinnen. Aber
auch mit einar 1541 kéinnen Sie etwa zehn bis zwilf Bilder spei-
chern, was fir viele Zwecke bereits ausreicht.

Mun laden Sie Autoshow und starten das Programm. Es verge-
hen einige Sekunde bis sich der Rechner mit der Aufforderung,
eine Printfox-Diskette sinzulegen, zurlickmeldet. Schieben Sie
nun die Bilderdiskette ins Laufwerk, und driicken Sle anschlie-
Bend die Space-Taste,

Dias erste Bild wird nun geladen und angezsigt. Mach einer kur-
zan Pause, dia Sle durch = SPACE = verkirzen kdnnen, ladt der
Rechner das nachste Bild. Nach dem letzten Bild fragt das Pro-
gramm, ob Sie noch eine Diskette einlegen machten, Antworten
Sie darauf mit ¥ for Ja bzw. M flir Nein. Im erstan Fall beginnt das
Programm von vorn, andernfalls wird es heendet.

38 [F¥Hp

In der oberen linken Bildschirmecke wird der Mame das aktuel-
len Bildes angezeigl. Saoilte es sich bei der Datei nicht um egin
Printfox-Bild handeln, erscheint der Zusatz »kein Bild«.

Printfox-Bilder werden durch ihr erstes Byta erkannt. Ist as 68,
handelt es sich um ein kleines Bild (ein C-64-Bildschirm), steht
dort 71, Ist 25 ein groBes Bild (vier C-64-Bildschirme),

Dias Programm ist in Basic geschrigben, enthélt jedoch in Data-
zeilen ein Maschinenspracheprogramm, Da diese Zailen relativ
schwierig einzugeben sind. haben wir uns entschlossen, den ent-
sprechenden MSE-Code zu drucken, Falls Sie sich den Basic-
Programmitext anschauen machien, kénnen Sie dies nach dem
Laden des Programms jederzeit.

Ebenso kinnen Sig es so verdndern, dal mehrere Laufwerke
varwandat werdan und die Zwischenabfragen nach weiteren Dis-
ketten entiallen. Andern Sie die entsprechenden Laufwerks-
adressen, oder lassen Sie die Zeilen mit den Abfragen weq.

Saoliten Sie einen Floppyspeeder benutzen oder eine RAMdisk,
wig beispielsweise Ramlink, muB eine Warteschizite eingefligl
werden, da sonst die Abstinde zwischen den einzelnen Bildern
zu gering werden.

Das Programm bietet also viele Méglichkeiten zu sigenen Ex-
perimenten. Wir hoffen, daf es lhnen visl Vergniigen beraitet. (hb)

Hier kinnte Ihr Programm stahen, wenn. .. Ja, wenn Sie es
aingaschickt hitten. Also, Schubladen auf, Compuler einge-
schaltet, Floppy auf Touren gebracht.

C-128-Programme aus allen Bereichan sind gefragt. Zeigen
Sie, was in der Kiste steckt.

Schicken Sie Ihr Programm auf Diskette mit ausfilhrlicher
Anleltung an

Markt und Technik Verlag AG
64’er-Redaktion

Stichwort: C-128-Listing
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Minchen

Falls uns Ihr Programm: gefalll und wir es verdffentlichen,
grhalten Sie ein Honorar,
Und nun viel Spal beim Programmigren! |
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Programme C 128

Listing Autoshow Fox 80, mit dem MSE V2.1 abtippen
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von Nikolaus M. Heusler

Manch gin Basic-User wird sich wohl schon des &fteren

gewundert haben, welche Funkiion die F-Tasten auf der
rechten Seite der Tastatur erflllen. Ganz einfach: keine.
Erst wenn Sie der Programmierer mit Funktionen belegt, erflllen
sie den gewinschten Zweck. Mit =Memokeys« lassen sich sech-
zehn Funktionstasten mit je zehn Zeichen langen Texten belegen
- dabei sind Verknipfungen mdglich (bis zu 160 Zeichen lange
Texte auf Tastendruck). Die Belegung I&Bt sich auf Diskette spei-
chern. Weitere niitzliche Features: Bildschirmschoner, Tastatur-
klick, Tastenwiederholung, die Méglichkeit, unterbrochenes
LISTen fortzusetzen und noch einiges mehr. Das alles wird nich
umstandlich iiber 8¥S-Befehle sin- oder ausgeschaltet, sondern
sehr bequem auf Tastendruck mit Hilfe eines Displays. »Memio-
Keyse wird mit
LoAD *MEMO-KEYS®,8,1 <BETURN>
HEW < HETURNZ=
5Y5 49152 <RETURNZ
installiert. Nach dem Ausstieg oder einem Reset kann das Tool
ggf. per SYS 49152 wieder gestartet werden, dabei werden aller-
dings alle Belegungen geldscht.

Die Belegung

Dricken Sie die Tasten <CBM> (Commodore-Taste, links
unten) und < CTRL = gleichzeitig. Ein kleines Display wird in der
aktuellen Cursor-Farbe am unteren Bildschirmrand eingeblen-
det. Das Programm erwartel jetzt die Funktionstaste, die Sie mit
Text belegen wollen. Sie wahlen zwischen 16 Tasten: <F1 = bis
<F7= und jeweils mit <SHIFT>, <=CBM> oder <CTRL>.
Stellen Sie fest, daf die gedrickte Taste bereits einen Text enthalt,
den Sie nichl Uberschreiben michten, kinnen Sie eine andera
wéhlen, indem Sie einfach sine neue Funktionstaste betétigen.
So konnen Sie im lbrigen auch alle F-Tasten durchchecken. Mit
< RUN STOP = beenden Sie die Abfrage vorzeitig, die gerade
editierte Funktionstaste wird dann nicht verandert.

Haben Sie die F-Taste gefunden, die Sie belegen mdchten,
kinnen Sie nun einen maximal zehn Zeichen langen Text ainge-
ben. Wéhrend der Programmierung werden alle Tasten bis zum
zehnten Tastendruck gespeichert, also auch Cursor-Tasten,
Farb&nderungen, Grafikzeichen usw.. Die Cursor-Stauerzeichen
werden dabei in der tiblichen Weise angezeigt. Ausnahme: Die
Taste < RETURM = erscheint nicht als reverses =Msx, sondern in
Form des Symbols »C/R« (=Carriage Return«). <DEL> Kkann
nicht auf eine Funktionstaste gelegt werden, sie dient nur zur
Korrektur der Eingabe, Mit <RUN STOP>= beenden Sie die

Belegung.
Die Verknipfung
Driicken Sie wihrend einer Tastenbelegung statt <RUN/
5TOP = sine andere Funktionstaste, erfolgt die Verkniipfung.
Jetzt kann die neu gewdhlte Funktionstaste belegt werden, spater
beim Abruf der ersten Taste wird dann an dieser Stelle auf die
nichste Taste weitergeschaltet. So laBi sich beispielsweise

<F1= mit einem 160 Zeichen langen Text belegen: beim Pro-
grammieren einfach nacheinander alle 16 Funktionstasten abru-
fen. Fir die 16 F-Tasten gilt folgende Bezeichnung:

i & g M =

=Fi= E3 F4 i Fi2
<Fha Fa FA Fi4 Fi
= F7 Fa (i Fi&

Am konkreten Beispiel wollen wir das Gesagte nachvolizishen:
Mehmen wir an, Sie wollen die Funktionstaste <F1>= mit dem
Text =AUN < RETURMN =« belegen. Schalten Sie also in den
Programmier-Modus (= CBM/CTRL >}, dricken <F1>, und
geben jetzt den Text eln (mit = RUN STOP > beenden). Bei sinem
langeren Text wird's auch nicht viel komplizierter. Um den Text
#FORI=1TO100:NEXT- auf dia Taste < F4 > zulegen, milssen Sie
zunéchsl die genannts Tasta mit dem ersten Teil des Textes bele-

40 F¥dp

Funktionstasten
ohne Funktion?

Die Funktionstasten des C 64
sind eine feine Sache - wenn man
Erwaitarungen besitzt, die

diese nutzen. Flir o=

den normalen /

Basic-Programmie- [j )

rer sind die F1a- 1‘([ 0

sten allerdings sﬂ adg ﬁ S f a ?
nutzlos wie 15, eﬂ
gin Hiufchen

Silicium. Mit

5%“;;’2‘;?2?’5‘; 4&']‘ _ "
/oy
f

gen (also *FORI=1TO10«). Danach schalten Sie einfach eine
Funktionstaste welter, beisplelsweise auf < F14>. DOrilcken Sla
also <CTAL F5> und geben den Rest ein: »0:NEXTw. Die
= RETURN =-Taste am Ende dieses Befehls ist nicht notwendig,
also besnden Sie direkt mit < RUN STOP >,

Die Besonderheiten

Im Programmier-Modus werden auch diverse Sonderfunktio-
nen ein- und ausgeschaltat, Durch Druck auf eine Buchstabenta-
ste anstelle einer Funktionstaste kbnnen Sie die Sonderfunidio-
nen aktivieren. Folgende Optionen stehen zur Vertigung:

<R =: Tastenwiaderholung einfaus. Der C64 wartet nun dar-
auf, daB Sie die Taste = 1> driicken, um die Tastenwiederhelung
ginzuschallen, oder < 0>, um sie abzuschalten. Haben Sie eine
Wahl getroffen, wird der neus Zustand durch 0N« oder »OFF«
angezeigt und bleibt fir einige Sekunden stahan. Danach ist die
neue Einstellung aktiv. Mil < RUN/STOP = 15At sich diese Funk-
lion jederzeit abbrechen; geschisht dies vor der Wahl mit <1>
oder <0=, wird an der Einstallung nichts gedndert.

< W= : Grofi/Klein-Umschaltung wird blockiert. Mit <D= bzw,
<1> aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Umschaltung.

< C=: Tastaturpieps einfaus. Per < 1 > und < 0> schalten Sie
die akkustische Tastaturrlickmeldung ein oder aus.

<S=: Screen Saver. Sinn & Zweck: Sollte sich ein sehr kon-
trastreiches Bild langare Zeit nicht &ndern, kann es sich unter
Umstdnden in dis Mattscheibe einbrennen, Mit <0 bzw. <1>
I4At sich disse Erweiterung an- bzw, ausschalten.

Ein POKE-Betehl dndert die Verzbgerungszelt flr die Aus-
blendung:
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Listing

POKE 50838,T
wobei T fiir die Zeit in Sekunden steht. Der Standardwert betrégt
240 (vier Minuten), es gilt 0 <= T < 256

< E=: Expand/Display-VargréBerung einfaus. Bai aktiver Var-
gréBerung wird das Display fir den Programmier- und Editier-
Modus doppelt so breit und damit leichter abzulesen, Mit <1>
und =<0> schalten Sie die Vergrdferung ein oder aus. Die Ein-
stellung wird erst beim nachsten Aufruf des Programmier-Modus
mit < CBMICTRL = wirksam.

Belegungen speichern

Matiirlich ist es wichtig, dal die Taststurbelegungen auch auf
Diskette gespeichert werden kinnen. Beim Speichern werden
neben den 16 Funktionstexten auch die Verknlipfungen gespel-
chert, auBerdem die Flags fiir Display-Expand, Bildschirmscho-
ner und Tastaturpieps. Driicken Sie im Programmier-Modus auf
<= (fiir «Output«) damit lhre Belegungen gesichert werden.
Der CB4 legi jetzt ein 252 Bytes langes PRG-File mit dem Namen
*MEMKEY.DATA= an, ein eventuell vorhandenes File dieses Na-
mens wird vorher mit Scratch geloscht, Natlrdich kann dieses Fils
spiter auch wieder geladen werden. Das kann einerseits mit dem
normalen LOAD-Befehl erfolgen,
LOAD *MEMKEY.DATAY,B,1
(danach NEW eingeben), andererseits automatisch im Program-
mier-Modus, indem Sie < L= betatigen. Listing 2 ist ein Default-
File, das bereits niitzliche Belegungen fiir den Basic-Program-

mierer enthalt.

Die Belegung:
<Fl= LOAD" 8" 8
<F2x= SAVE"
=F3>= BUN =RETURN:=
< F4= CLOSE1:OPEN1815,"
<F5= LIST =RETURMN =
<F&= (Fortsetzung von F4)
<F7= LOAD ™
< Fa> LOAD aus Directory
=F9> LOAD*:» " 81 <RETURN= RUN <RETURN =
=F0> 10 mal = CURSOR UP=
<Fi1= CLOSE4:OPEN4.4:PRINT #4,"
=F12= (Fortsetzung von F8)
<F13> (Fortsetzung von F11)
=< F14= (Fortsetzung von F12)
<Fi5> (Fortsetzung von F9)
=Fi6> 10 mal < CURSOR DOWN =
Bildschirmschoner  &in
Tastalurpleps gin
Display-Expand aus

Eine weitere Meuerung betrifit den LIST-Befehl. Haben Sie ein

Listing mit der Taste <RUN STOP > abgebrochen, driicken Sie
ginfach < SHIFT CTRAL:=, Der C64 seizt das LISTen forl oder
fangt vam Programmanfang an, falls er keine Spuren des LIST-
Bafahls mehr finden kann.

Programmtechnische Details

Zuletzt noch einige Hinweise zur technischen Funktionsweise
dieses Programms. Die erweiterte Tastenabfrage basiert auf der
Verbiegung von vier wichtigen System-Vektoren. Durch die Umle-
gung des KEY-Vektors (Adresse 655 und 656) kann im IRQ die
Tastatur abgefragt werden. Die neue IRG-Routine (Vektor
788/788) sorgt dafiir, daB nach einiger Zeit der Bildschirmschoner
aktiv wird. AuBerdem fiihrt sie die Verknlpfungen der Funktions-
tastenaus Der neue Einsprung der Basic-Warmstariroutine (Vek-
tor TB8/769) verhindert ein Abschalten durch Eingabe sines
Basic-Befehls oder <RUN STOP/RESTORE = und stellt einige
Zeiger wiader her, Zuletzt wurde noch der Vektor 770/771 aufeine
neue Eingaberoutine fiir den Einsprung in den Direktmodus ver-
bogen, dies ist notwendig, damit ein rekursiver Aufruf der List-
Fortsetzungs-Funktion mit < CTRLU/SHIFT = verhindert wird.

Das Maschinenprogramm liegt ab 49152 ($C000) im Speicher.
In der Zeropage belegt das Programm nur die Adressen 1811182
als tempordren Zeiger, unter anderem for die Displaybeschrif-
tung. Die Funkfionstastenbelegung wird im RAM von 52992 his
53247 gespeichert, dieser Bereich wird auch auf Diskette gespei-
cherl. Die Tasten folgen im ASCIll-Code direkt hintersinander, die
Belegung fir jede Taste endst mit einem Mullbyte, davor steht gaf.
der ASCll-Code der nachsten Funktionstaste bei siner Verkniip-
fung.

Das Display wird mit Hilfe von Sprites dargestellt, die bei Bedarf
in den Bildschirm eingeblendet werden. Die Spritedaten liegen in
dererweiterten Zeropage von Adresse 704 bis 767 und von 832 bis
1023 (der Basicspeicher bleibt also voll erhalten).

Zur Auswertung der neuen Funktionstasten wurden neue
ASCl-Codes gemal folgender Tabelle vergeben:

F2w137

Fa=1 F10=31

F1=133

<Fi> Fa=134 Fd=13m Fii=2 Fiz=a2
<F5 FE=135 FE=133 Fla=a Fl4=23
<F7> F7=136 FE=140 Fi5=4 FlB=24

Oie Routine zur Fortsetzung des LIST-Befehls schaltet zu-
nachst den Cursor ab. Nach einigen weiteren Vorbereitungen
wird gepruft, ob der List-Zeiger 95/96 auf das Ende einer Basic-
Zeile zeigt. Wenn nicht, wird er auf den Programmanfang gebo-
gen, Danach erfolgt ein Einsprung in die List-Routine, die wieder-
um mit dem Ricksprung in den Direktmodus endet. {pk)

Listing 1: Mit Memo-Keys las

"meno=keys " o0 ohde elid: tech za72 goip
e Tt e e elder gbap £Jc¥ d7h5
ol 1sq3 Tsbf xdhy rha? 4ok ©jg] do ¢13b nbf2 2pbl gogz
ad0fy dsft Js)o euet Jvis dPxr 31a7 £4 | erdat alfph ey Jor
oOla: dedt 3tz nefd xgld 47ub £jg) =4 els9: rVal ridm bwhe
cdd: athr Vhah Altr 7sri isgt xpju 73 nI6E: Yobh sanp gted
clde: Jlpd poju fmfd jtol d7pd 3rem bz ol77:gbtx qehy shiz
g4k fhys Toly fivt bhtrr bd7d fsbi £ nlfh: whtd mehf zhtp
ab5a: hmeu Cper ixpe fure Bubkd Jpit 7o pl95: TaLR 45p¢ hipo
c0ad: Imkt rybe iaby phbe iybh kbif bg oleq: oelh g7fp ufidh
alf¥8: gjox whdl Fdjo depo bBibe gpfa £ clb3: tgtm atub gitp
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chab: otou: SaxT PRI UETTT PR P T de elel: g¥ae prel nlaj
alied 1 TP TITH TOT WITT papf a3eT b clef: oyl mdgu x2ei
clc3r 1lap? ToTl axgp JeTh Yaph abe? £w clfer xyta pa yoTz
g0d2:  ape¥ xbrs gIft Jsik hulr 3gba dv cdd . weio el ebfp
oed: ke afoh ofpT Epiy v8Tx #hip bn e2ios Sbip muei d5fg
cOP0: qtpé-ahpx ££7m irpp Ehph Gpul 04 ea2b s pipk gith zogl
cOPfy  Tapl Y75 uldg gime feoel 2exb £2 e23a: hox7 laone sah)
cile: qrn? elfiq teVx 2770 op¥p g3i3 dé adAG: veaf akmz xox’7
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Listing 2: Eine bereits
“senkey.data" efi0 effe
o ——————— — e s E efdbr TTT FYTT Bhre
ef00: iget baab dpgb :m?7 TYT 7T bo efsar TRIT TR Tafd
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TreT ipal dnTk fa o726 wwTT 8nLY SuTT ezgn 4hde a3Ul EW
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Programme

einschicken

~ aber wie?

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir
bemitihen uns, mdglichst rasch zu entscheiden, ob
wir ein Programm verdffentlichen oder nicht. Sie
kénnen uns dabei helfen, indem Sie die folgenden

Punkte beachten.

1. Anschreiben:

Auf der arsien Saite lhres Be-
gleitschreibans missen hr Name,
die vollstandige Anschrifl. Ihre Te-
lefonnummer und das Einsende-
datum stehen. Bille vergessen Sie
auf keinen Fall lhre Bankverbin-
dung (Girckonto oder Girokonto
der Eltern), damit wir lhnan [hr
Honorar Gharweisen kinnen. Als
nachstes solllen Sie angaben, wie
I Pragramm heidt, und was fr
eing Art von Programm as ist. Hiar
diren auch Informationen Gber
die noctwendige Hardware nichl
fehlen, wenn sie wichtig 2ind

2, Copyright-Erklarung

Ein weilersr wichtiger Bestand-
teil Ihrer Pragrammeinsendung st
die. Copyright-Ecklarung: In ihe

42 'F¥EP

bestdtigen Sie uns, dab niemand
auBer Ihnen ein Recht an dem Pro-
gramm hat. Ohne die ausgefillia
Erkldrung kénnen wir Ihr Pro-
gramm nicht veraffentlichen. Falls
wir uns aus anderen Grinden ge-
gen eine Vergffentlichung ent-
scheiden, erhalten Sie natlrlich
Ihre gesamten Unterlagen ein-
schlisflich der Copyright-Erkla-
rung zurbck. Bitte schicken Sie lhr
Programm nichl aglzichzeitlg an
einen anderen Verlag, teuere
rachlliche Fioblame kénnten die
Folge sain.
3. Belbstvarstellung

Unsers Lessr inleressian natur-
lich auah, wer Sie sind und was Sie
it Threm Compuier alles machen.
Wir freuen ung, wenn Sie die Gele-
genheit nutzen und alles Wesantll-

che zu Ihrer Person kurz nieder-
schreipen. Auch interessier die
Entstehungsgaschichte des Pro-
gramms bzw. Artikels, Ein Lebens-
lauf in Kurzform und ein gutes Paf-
foto waren auch nitzlich, wenn
Sie sich am Programm-das-Monais-
Wetthawerb bateiligen wollen.
4. Datentrager

Wir bandtigen grundsaizlich al-
les, was Sie uns schicken schrift-
lich und als Textdatei auf Diskette.
Einsendungen ohne Ausdruck
ader Diskettenbriafe kinnen wir
leider nicht bericksichtigen (kein
Plaiz fir dén Eingangsstempell},
Besonders wichtig ist aber, daf wir
die Programmanieitung auf Diskel-
leerhallen, dennwir kinnen Sie fir
ungere Texisysteme. konvertieren
und soweilterverarbeiten. Dis Texle
mussen sich in einem dar folgan-
dan Formate auf einer 1541-kom-
patiblen Diskeslte bafindan: Viza-
writa 64, Startexter 64. Print/Page-
fox, Mastertext, ASCII. Bitle san-
den Sle uns keine Texte im Geos-
Farmat!
5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, daB
Ligtings auch von Computerfans
verwendet werden, die nicht den
vollan Durchblick haben. |hre Be-
schreibung sollte &lso so aufge-
baut sein, daf auch jemand, der
aul programmtechnischem Gehiat
waniger fitist, auf Anhieb verstehl,
was er zu tun hat. Ein guter
Viorspann, 2wischenuberschriften,
eing ausfinriche Beschraibung

st Deshesin erisalilich sind

aller Programmiunkiionen (gege-
benenfalls mit Beispielen, Bildern,
Hardcopys oder  Diagrammen)
sind immer hiifreich. Aussagefahi-
ge Bilderklérungen sind dabei
unbedingt notwendig,
6. Mehrere Beitrage

Wollen Sie mehrere Beitrdge
gleichzeitig sinsenden, so trannan
Sie digse bitte nach obigem Sche-
ma. Dasist natdrich etwas aufwen-
diger, kann aber die Bearbaitung
enorm beschleunigen, weil wir und
unsere computergestitzte Listing-
verwaltung mit Einzelbsitrdgen er-
hablich leichter klarkommen, Trotz-
dam kann es bis zu drei Monaten
dauern, bis eine endgdltige Ent-
scheidung Ober thre Einsandung
gefalien ist. Dashalb eine Bitte: Er-
warten Sie nicht sofort Nachricht
Van Uns,

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Hans-Pinsel-Str. 2 ’
8013 Haar bei Minchen

7. Unsere Garantie

Wir prifen lhr Programm 8o
schnell wie moglich objektiv und
gewissenhaft. Wir Informigren Sie
5o bald wie mbglich Ober das Er-
gebnig unserer Lberprifung. lhr
Programm wird bel Nichtverwan-
dung nicht kopiert, Sigarhaltenbei
Miehtverwendung alle lhre Unterla-
gen von uns zurlck. Es entstehen
fiir Sle nach der Programmeinsen-
dung keinerlai Kosten.

Dims=s Syribal A0 20, walihg Prograimme
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Eingabehilfe

S0 tippen ie Programme aus dem 64'er-Magazin

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Maschinenprogrammen (also alles aufier Basic). Alle
Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingegeben,

Der Chedisummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Frogramm
eingegeben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt lhnen eine Prif-
summe. Diese Priffsumme steht am Ende jeder Baslc-Zella (siehe
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in Basic-Pro-
grammen hiufig vorkommenden Steuerzeichen warden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift
gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <CLR/HOME=. Steht im Listing [HOME], dann
driicken Sie die <CLR/HOMEZ= beschriftete Taste ohne
< SHIFT = Steht dort [CLR|, dann driicken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten
die jeweilige Farbe durch Driicken der Taste <CTRL> bzw.
< Control > in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung
auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhalt es sich mit den Cursor-
Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z.B. [2RIGHT]
dann dricken Sie die CRSR-Taste-rechts zweimal. Entdecken Sie
ein {SPACE]| in unseren Listings, dann missen Sie die grofe lan-
ge Taste driicken. Unterstrichene Zeichen (siehe Biid 1) bedeu-
ten: Dieses Zeichen in Verhindung mit der SHIFT-Taste gingeben.
Uberstrichene Zeichen miissen zusammen mit der Commodare-
Taste eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen). In allen Fallen erscheint ein Grafikzeichen
auf dem Bildschirm,

I n der 64’er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

SHIFT- Taske
wnd <N> deioleen

FRINT A L{DOWM, SPACE.UP LEFTORCBOWN .EVS
OH L EPACE, RVOFF} " : GOSUE . 18@ i FRIN - j=

GOSUB LE@:PREINT A" (RIGHT,SPACE c13325
3@ GOSUR 1@@:FPRINT A8 (2RIGHT:GPAGE.DOWM, L

EFTIa" 1 GOSUE IEEiPRINT A% {2EIGHT , ICWH,
SPACEDOWNLEFT @
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[1] Basic-Programmbeispiel aus der 64'er. Fur die erste geschweif-
te Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich:
linke CRSR-Tazte, lange TASTE, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Taste.

Der MSE

Den MSE gibt es in drei Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/85
bis 680, Den MSE 2.0 von 7180 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seil
Ausgabe 5/91. Alle drei MSE-Versionen sind nicht kempatibel zu-
einander.

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme auBer Basic-
Programmen &in,

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten sie ihn mit RUN

2. Machdem das Hauptmeni erschienen ist, steht der Cursar
auf Programmnahme. Drilcken Sie <RETURN=.

3. Jetzt kinnen Sie den Mamen des Programms eingeben. Dan
Mamen finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64'er,
das Sie eintippen wollen. Schliefen Sie den MNamen mit
<RETURMN = ab,

4, Mun steht der Gursor wieder auf Programmname. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und driicken
<RETURN >,
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5. Alsndchstes konnen Sie die Startadresse, die ebenfallsin der
ersten Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenean
Zeichen brauchen Sie nicht axtra zu lBschen. Dricken Sie da-
nach wieder < RETURN=.

6. Verfahran Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur dal Sie natiirlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7. Nun kénnen Sie schon mitder Eingabs beginnen. Fahren Sie
dazu mit dem Cursor aui Startund driicken Sie < RETURN =, Sie
sind jetzt im Eingabemodus und kiinnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne
< Shift > eingegeben, auch wenn sie grof gedruckt sind.

*ﬂn_smiatmmlhﬂ Startadresse £.dodresse

2] Maschinenprogramme (hier gin kleines Beispiel) miissen mit
dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

&. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommit die zwei-
stellige Prifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls ablippen mils-
sen. Stimmt die Prisfsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten
Zeile. Stimmt sie nicht, kommt gin Brummton und der Cursor steht
auf der Prifsumme. Es ist ingend ein Zeichen in der Zeile noch
falsch. Korrigieren Sie es und geben Sie die Prifsumme neu &in.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Pro-
gramm komplettin lhrem Computer. Nun muB es gespeichert wer-
den (Sie kinnen auch zwischendurch speichern). Dricken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
nil angegebene Gerdt (normalerweise 8 fir Floppy) gespeichert.

10. Jetzt kénnen Sie sich an Ihrem Programm erfreuen. Prifen
Sie noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <§=.
Sie sehen dann das Inhaltsverzeichnis [hrer Diskette. Wenn die
Datei, die Sie eingegeben haben, chne einen Stern hinter dem
Mamen zu haben, zu sehen ist, ist das Programm gespeichert.
Verlassen Siedann den MSE (berden Menlpunkt Ende aus dem
Hauptmenl und laden Sie das Programm wie im jeweiligen Arti-
kel beschrieben.

Eingabehilfe auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt. kann sie als Listing zum
Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen {auch dis dliersn,
die Sie fir frithere Ausgaben brauchen) auch auf siner Diskette. Wer
alnen S-Mark-Schein schiekl, bekommt die Diskette' mit der Beschrei-
bung der aktuellen Varsion umagehend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Radaktion Gder

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Munchen

Programme ohne Lisfings =

Listings, die mehr als vier Hellssiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kinnen jedoch gegen elnen an sie selbst
adressierten und mit 2,40 Mark freigemachten DIMN-A4-Umschlag eine
Kople anfordern. Die Programma gibt as auch dber Bix -64064 % und
autder Programmsenvicediskatte rum Preis von 880 Mark.
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Die Vorteile der 2-KByter liegen auf der Hand: sie
sind schnell abgetippt, haben hohen Unterhaltungs-
wert oder sind sehr nutzlich. Gewonnen haben
diesmal Manuel Rieger, Benjamin Bommer und
Patrick Stapel.

iz immer war as 2in harter Kampi, bis die Sieger feststan-
den. Mehrere guie Spiele und Anwendungen machen
Monat fiir Menat die Entscheidung sehr schwer, wer wel-
chen Platz verdient hat, Die, die diesmal nicht gewonnen haben,
sollten aber trotzdem nicht verzweifeln: Gelungene Programme
behalten wir natiiflich und vergifentlichen sie eben etwas spater.

1. Platz: Pucman

1982 grassierie in Deutschlands Spiel-
hallen die Sucht nach einem kleinen
gelben Ding, mit riesigem Maul und gro-
Bem Appetit, Die Rede ist natlrlich von
Pacman, das damals von Atari-Pro-
grammierern fir ein Spielhaliengerat
programmiert wurde. Mittlerwelle gibt
es tausende Clones (3-D-Grafik, aufge-
peppte Grafik usw.), die jedoch dem Ori-
ginal mangels Atmosphére kaum das
Wasser reichen kinnen.

Unser Siegerprogramm pleift auf alle
technischen Feinheiten und bistet dem
Spieler genau das, was auch die Urver-
sion botl: Spielspal. Wer sinmal zum
Joystick gegriffen und in Pucman rein-
geschnuppert hat, wird ihn s0 schnell nicht wieder aus derf Hand
legen konnen. Abwechslungsreiche Levels und immer besser
taktierende Gegner treiben den Spieler ein ums andere Mal in dig
Enge. Glicklicherwsise liegen auf dem Spielfeld diverse Kraftpil-
len verteilt, mit denen der Spieler die Geister blitzschnell, wenn
auch nur kurz vertreiben kann. Hat man alle Fillen verschluckt
geht’s im nachsten Level munter waiter.

Librigens: Das Listing muB mit dem MSE V2.1 zuerst abgetippt,
dann gespeichert und anschlieBend mit RUM gestartet werden.

Manuel Rieger,

Kernen

LI I
[THH] F

-
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Die gute Pacman-Variante macht fast sdchtig
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2. Platz: Quickprint

Bei diesem Programm handelt es sich
um ein kurzes Tool, mit dem man belie-
bige Files von Diskette aui dem Bild-
schirm oder Drucker susgeben kann.
Das ist besonders fir DFU-Usar wich-
tig, da dort Texte und Dokumentationen
mit 100 KByte Lé&nge nichis ungewoshnli-
chessind, auferdem haben diese Texte
fast immer ASCII-Format.

Da der C64 eine abgewandelte Farm
von ASCII benutzt (Spitzname CEMSCI
ader PETSCI), ist eine Wandlung ei-
gentlich unerl&flich, Quick-Print bistet
fir alle DFU-Fans also die optimale Ld-
sung. Das Drucken von BASIC-Programmen wird im Gbrigen
richt unterstitzt, da'der C64 tokenisiertes BASIC verwendet und
das betreffende Programm per CMD und LIST-Command sinfa-
cherausgedruckt werden kann. Mach dem Abtippen, sichern und
starten wird zundchst das Directory der eingelegten Disketten ge-
lesen und mit einem komfartablen File-Requesters angezeigt.
Jeizt kinnen Sie die zu druckende Datei mit den Cursor-Tasten
auswéhlen. Das ist jedoch l&ngst noch nicht alles: Wollen Sieeine
andere Diskelte einlesen, entfernen Sie einfach die alte und lip-
pen danach <O >. Das Programm liest jetzt das neue Directory
gin. Machten Sie ein Diskkommando sendsn, tippen Sie nur
= D=. Wahrend der Eingabe kdnnen Sie (brigens immer noch
mil den Cursor-Tasten im File-Reguester scrollen, um z. B. ginen
File-Namen zu erfahren. Mit < HOME > kommen Sie jederzeit an
den Anfang der Directory, mit < CLA/HOME > ans Ende. Sollten
Sie einmal alles falsch gemacht, z. B. den Drucker wéihrend des
Betriebs ausgeschaltet haben, stiirzt das Programm zwar ab, |86t
sich jedoch fast immer durch Druck auf <RESTORE> wieder
zum Leban erwecken. Haben Sie mit =RETURM > ein Pro-
gramm ausgawahlt, versucht das Tool dieses zu 8ffnen. Haben
Sie versehentlich die Disketie gewechselt ohne das Inhaltsver-
zeichnis neu einzulesen, versucht Quick-Print zwar dieses imagi-
nére File anzuzeigen, kehrt aber nach Anwahi einer Konvertie-
rungsart sofort ins Hauptmend zurlck ohne etwas zu drucken,
Haben Sie alles richtig gemacht, miissen Sie jetzt nur noch die

a =

Benjomin Bommer,
Berlin

qQuick=print

written 19832 by Benjamin Bommer
(pUMpkinSlower levell

Please select the file To be printed

[!*t Turbo-ass
|:* source-file

del |
del |
del;
seq |
seq|

"snleitung.cbw'’
"anleitung.asc"
a8, ok, 60,80
move
disc=command
other disc (re—read?
quit
Jump. to top
iUWMp to bottom
elect

Cursor upsdown :
portd -

i
Fiir alle DFU-Fans ideal: Quickprint

Kanvertierungsart und das Ausgabemedium auswahlen. Fastalla
Drucker, die am sarfisllen Port angeschlossen sind, warden vam
Programm direkt unterstutzt. Allen Centronics-Fans sel gesaaqt,
daf das Tool keinen Speicher oberhalb 53000 und zum Drucken
ausschlieBlich die BSOUT-Routine ($FFD2) benutzt, so daf soft-
oder hardwaramafige Centranics-Trelber fehlerfrei funktionieren
sollien. Die Ausgabe |48t sich entweder mit <BUN/STOP > ab-
brechen, per <SPACE> anhalten oder wie gewohnt mit
< CTRL= werlangsamen. Nach Druckende startet das Pro-
gramm nach ginem Tastendruck neu,
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Listing

s 3, Plafz: 2K-Fighter

Zu unserem dritten Plaiz «2K-Fighters
gibt's eigentlich nicht viel zu sagen. Das
Game gehdrt zur Gattung reinrassiger
Ballergpiele und besteht im groBen und
ganzen darin, méglichst viele Gegner
mit gezielten Schiissen vom Himmel zu
holen und dabei selbst nicht getroffen
zu werden, Gesteuert wird der Spafl mit
einem Joystick in Port 2.

Insgesamt gilt es, ganze 16 Levels oh-
ne Schaden zu dberstehen. Durch im-

mer neue Formationen und immer mehr Tt . =
Bobs (!) ist das allerdings verteufelt NERTCK STACEL ck-CIEHTEK

schwierig. Nl-Rosendaal Wer da nicht ins Schwitzen kommt, ist selbst schuld

Listing 1: Pucman in 2048 Byte (MSE V2.1)
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Programme C 64

In nur 20 Basic-Zeilen 133t sich einiges unterbrin-
gen: Diesmal prasentieren wir ein Mini-Malpro-
gramm der Superiative, ein Knobelspiel der Extra-
klasse und ein Programm fiir kinftige Werbetexter.

s Platz 1: Minipaint

Minipaint ist ein recht komfortables
Malprogramm im Minifarmal, Trotz der
geringen Laénge wvon nur 20 Basic-
Zeilen verflgt das Programm diber eini-
ge sehr gute Features.

Die Bedienung ist jedoch recht spar-
tanisch knapp. Tippen Sie das Pro-
gramm mit dem MSE V 2.1 ab und spei-
chern Sie as. Das Programm wird mit
LOAD “MINIPATNT".&
und anschligfendem
UM
gestartet. Gesteuerl wird mit dem Joy-
stick in Port 2.

Ein Mauszeiger gibt die akiuslle Zei-
chenposition an. Oben links sind zwei
Buchstaben singeblendet, die erstens
die gerade aktivierte Funktion anzeigen und zweiténs, ob man
sich im Zeichen- (Z) oder Lischmodus befindet.

Die einzeinen Funktionen lassen sich einfach dber die Buch-
stabentasten aufrufen.

Tim Bascke,
Homburg

FLBUGTOR  Lbschen des gesamien Bildschims: Achiung! Es eralgl kene Sehermhetzabirge!

1] Zrichnen, Dwch Dack =i den Feuerdnopl wind gezsichnet oder gelascht

s Wechesll rwischen Zeichen und Lasshmadis.

| Zeighimet gna Linia Mil dam ersten Driicken des Feurrmoples wird die Andzngsposi-
lion deestoodoct {os amschelnt s schwdrner Plall Nach dam raniten Dricken wird oie
Linie pézschne.

F Folgenck Linien. Arbeilel pena wie diz Liniantunkdion, nurwird jetef der Endpunkd

der erslen Link der Anlangspankd der zweilen, usw

Siraken. ME dem ersien Dicken des Feurrknopies wind dis Antznpspostion lesige-

e, e Funklin il ran st knga zdiv, wie der Feusrknogl pedrckt wird: Das Pro-

gremm enichnel nur mmer Lingen zu dem Anfangspunkt

Teeel. il i Masssiger wind die Antzngaposilion des Tedes fesipelegl. Anscihle

Gand kann man ganz nofmat mit der Tastatur sehreben, Mil Retum wird die Tedgin:

=

gane abgeschiossen.
B Wiereck Es missen hiesbed zwei Posiinnen angepeben werdin,
W Ausoefiiites Viereck
5 Spaichern. Hach Arwenl dizser Funbfon werd der Bildschinm geidscht bind gin

Carsce erscheint links chen, Mun muf nur der Filename sngegeben werdat,
L Lagen: Funkion wie bem Speichern.

Haupiséchlich ist dieses Programm dafiir vorgesehen, Grafi-

g3

3 (HY IH

FOLLOHING
LINES!

TERT

R |

PRAINT

2.3

Alle Funktionen des Malprogramms als Demo
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kenin Basic-Programme einzubinden. Deshalb ist zusatzlich eine
Funktion zum Ansehen der Bilder integriert. Die Bilder werden mit
LOAD “NAME®, &, 1

geladen und mit

S¥2 18384

aufden Bildschirm gebracht.

e— Platz 2: labyrinth

Labyrinth Ist ein Denkspiel, bei dem
ging Kugel von links oben nach rechis
unien auf dem Bildschirm gerollt wer-
den muf. Der Endpunkt ist durch ein
Herz markiert. Der gesamte Screen ist
mit Bahnelementan gefilit. Der Lauf
der Kugel kann nicht direkt beeinflut
werden. Sie rollt solange in sine Rich-
tung, bis sie auf eine Wand stoft. Gibt
es dort die Méglichkeil, sowohl nach
links als auch nach rechts zu rollen,
entscheidet der Zufall. Gerat die Kugel
in eine Sackgasse, rollt sie zurlick.

Das Labyrinth besteht aus 77 Fel- Y
dern, die in 11 Spalten und 7 Reihen MUﬂhll:I: Kiimpel,
aufgeteili sind. Durch einen Zufallsgene- oat
rator wird das Labyrinth bei jedem Start neu generiert, Die Spal-
ten sind mit den Buchstaben A - K und die Reihen mit den Zahlen
0 - & bezeichnet. Durch Dricken einer mit dem entsprechenden
Zeichen versehenen Taste wird die Reihe nach links bzw. die Spal-
te nach oben verschoben. Das Feld, welches auferhalbdes Spiel-
feldes gerat, erscheint rechts, bzw. unten neu. Zeilen und Spalten,
in denen sich die Kugel gerade befindet, kiinnen nicht bewegt
werden. Durch die Kirze des Programms bedingt, werden fehler-
haite Tastenbetitigungen nicht abgefangen. Sie kfnnen zum
Programmabsturz fithren.

Doch die Bahnabschnitte lassen sich durch Tastendruck ver-
schieben. Leider aber nur eine gesamte Spalte oder Beihe. Das
letzte Element fallt dabei aber nicht weg, sondern erscheint auf
der anderen Seite erneut.

ZU Beginn des Spiels wird nach dem Level gefragt. Hier kbnnen
die Zahlen O bis 10 eingeben werden. Sie entscheiden aber nur
liber die zur Lésung zur Verfligung stehende Zeil. Zum Uben kén-
nen auch nzgative Zahlen eingeban werden. Sieerhdhen die Zeit,

22> LABYRINTH BY MATTHIAS EUEMPEL <<£{<
TIHE : 533D

e

TME :
™

Eine schwierige Aufgabe, die Kugel soweit zu bringen

20-Zeiler gesucht s—mm——

For unsera Rubrik 20-Zeiler suchen wir stdndig kurze Basic-
Frogramme. Lassen Sie Ihre Werke nicht verstauben sondern
schicken sie uns. Fiir den 1. Platz winken 300 Mark.

Markt & Technik

64'er Redaktion
Hans-Pinsel Strafe 2
B013 Haar bei Miinchen
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s Plotz 3. Laufschrift E—

Werbetexter vor! Dag Programm ge-
neriett aus ginem maximal zwei Zeilen
umfassenden Text sing grofe I.._aui-
schrift, die standig waagerecht dber
den Bildschirm scrolit. Mach dem M-
tippen mit dem Checksummer und
Speichern des Programms kann es mit
LOAD L AUFSCHRIFILY, B
und
R
gestartst werden, Nach eimigen Sekun-
den erscheint die Abfrage nach dem
Text. Nach dessen Eingabs peginnt
das Frogramm mit der Ausgabe der
Laufschrift. 1st @n Durchiauf be&ndgat:
beginnt der Toxt von vOrne. )

Toraj Tajbakhsh,
Hamburg

Minipaint, Malprogramm der Superklasse. Bitte mit dem MSE €
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Labyrinth: Bitte mit dem Checksummer eingeben.

1@ P2=1145:F0E A=@ 70 98+READ Z:POKE 49152 | ag P=1227+FOR A=1886 TO 2816 STEF 3:POEE

+A,Z:HEXT: DATA G4, 64,684,168, 160,168,864, | 4. 1+E:E=E+1:NEXT:FOR p-1219 TO 1878 STE
| g4, 64,56, 150 <228> P 12G:POKE A,484F <2193
2@ DATA EE,EE.IEE.EE.Eﬁ1lﬁﬁ1ES.125,LEﬁ.BE. gf F=F+1:NEXT:POKE 1938,83:M=1188:N=1: FOR |
{ 1su,153.ss.a1u.1sa.ss.sa.1au.1Hs.55.15ﬂ @38 A=@ TO B:FQR B=@ TO 1@:IF PEEE{P2)=123
A DATA lﬁﬁ,ﬁﬂ.lﬂﬁ,llz.lzﬁ.ksﬁ,lﬁﬂ,lﬁﬁ-lﬁﬁ | AND PEEK(F3)=125 THEN ) 198>
.15@.Ea.ai,s;,s4.54.54.1sm,1sq.1sa.11m cpa3y | 198 G:INT<ENDt1}a11a:?:1145+12G#A+3*G:IF P
‘ 4% DATA 165.112.125,lﬁﬁ,lﬁﬁilﬁﬁqkﬁﬁ,tﬁﬁ.ll EEE(P)<>32 THEN 1@@ <ETS:
a.1sm.1i2,54,54,11m.15a.1sa,ss.11m.1ea <183> | 11@ FOR C=@ TC 2:FOR D=@ TO 2:POKE PADHOHL
| 5@ DATA as,112.64.54.55,1sﬁ,15ﬁ155.155.112 E.PEEK{¢9152+n+cx3+Bs9>:NExT=NExT=NExT
: .ss.15&.139.55.15&.13@.139.54,541125 <156 ‘ +NEXT <@B2>
&8 DATA iﬂﬁ.aa.lﬁﬁ,iaa,ss.sd..s-i.125=PRINT" 120 PRIHT"(HDHE.WHN;MEFME}“‘-PRIHT'CHDHE

EGLR}":INPHT'LEVEL":S!T:JIEB—SMHE:PRIN
T-{CLE}":IF T<=@ THEN 6@ 135>

26 PRINT"CHOME,DOWNITIME: ":T:PRINT"CHOMEJ
333 LABYRINTHC2SPACEIBY MATTHIAS KUEMF
EL <<<<":E=@l:F=@:POKE 53288.6

DOWNITIME: nipiT=T-1:IF T=@ THEN REST

ORE:GOTO 18 €135
138 ngfgg:gzﬁiGl'—‘ﬂiY=4E=J=‘49152:H-‘15=F=9ﬁ

PE= :P=3:K=M+N:L=48:IF FEEE(K)=

<178

48 [¥gp
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Programme C 64

140 X=1:IF N<2 AND N>~2 THEN ¥=4@:IF PEEK!
Ki=83 THEEN PRINT"{CLE)}":PRINT {HOME.ZD
OWN. 145FACE}> > SUPER <<":RESTORE: END
O=INT{REND(TI)*2)-1:PP=240+1:N=X*PP: IF
FEEE(M+N1><16@ THEN PP=FFP#-1:N=X*FF:G0
70 13¢

K=M+N:POKE M.,160:M=K:POKE K,Q&:A$="":0
ET As:IF Ag=""THEN GOTO 123
U=ASC(A$):R=1145+(U~-L)*Q: IF U84 THEM

158

166
17a

CE4Rs

<133>

<115%

G=3:L=85:R=1145+{U-L)%&:H=F:P=120:F=54 <@@4>
| 186 I=R:FOR A=1 TO Z:FOR B=¢ TO H:FOR Q=@
TO 2:FOR D=0 TO 2:PO=PEEK(I+D+Y*C+F#B)

:IF PO-@2 THEN A=Z AT

1890 POKE J+D+W#C+G1%B,P0:NEXT : NEXT CHELy
ZH@ NEXT:FOR V=@ TO 8:POKE 48181+V+F.PEEK(
49102+V) sNEXT: J=R: I-48161:Y=3:W=40:G1=

P:P=8:NEXT:GOTQ 129 “@3 8y

Laufschrift: Bitte mit dem Checksummer singeben.

1 CLR:RESTORE:J=53265:DIM C(58):8Y5 E5371:«
S5Y5 64831 :8Y5 64789:-FOKE 56334, . POKE 18
vl

2 POKE J,11:FOR A=49152 TO £39259:READ B:PO

EE A,B:NEXT:5YS 49152:POKE 48163,2d08:5Y8

448152

DATA 168,115,193,1,82,2¢,192,160,.268,141

yaBi182,32,26,192,169,119,133,1.,88,182

DATA 160,165,189, ,208.157. .32 ,292, 208, 247

238, 26,182,238.29.182, 136 . 208, 238

DATA 96.173,18,2¢8.2681,187, 200, 245,1E9,6

4,160,5,133, 250,182,251 .160, ,162,7.200

& DATA 177, 25@.136,145.25¢, 208,102,309, 2¢@4,
245,168.32,145, 258,165,256, 24, 185, 48

7 DATA 133.258,144.2.230,251, 166, ,202,168,2
25,96.68,14,3,1,3,14.6,5:C05U8 18

8 FOR T=9218 TO 1(239:POKE T,255-PEEK(T:N
EXT:FOH T=9223 TO 19239 STEP A:POKE T.25

W

L

3: NEXT

8 FRINT"{CLR,PURPLEJ}~:3PC{14); "LAUFSCHRIFT
“+PRINT SPC(14) ;" ———-——=mm== “:POKE 55334
1

1@ FRINT SPCC18); " (CYAN,DOWNIBY" :PRINT SPC
(11});:"(DOWNITOURAT TAJBAKHSH":POKE 5327
2,25:FPOKE 7,27

11 INPUT"(WHITE,3DONNJIBITTE TEXT EINGEBEN:

<188>

€218
<184>
<@T5>
<176
<11@>

CEdd

A4y

<1g@1>

<12d>

28

"iES:POKE 56334, .:FOKE J,11:PRINT" CHOM

EX"Ex

F=LEN(EZ}:FOR A=1 TO F:C{A)=PEEE{1@24+A

—1)HEXT:POKE €46,10:G0SUE 18:POKE 5327

2,28

13 FOR A=8 TO 15:FOR B=5528G8+(A%4F1TO 5593

SH{AXLE):POKE B, PEEKC49238+A) :NEXT B, A

FOR T=1224 TO 12B83:POKE T,1@@:NEXT:FORE

T=1704 TO 1743:POKE T.99:NEXT:POEE J.27

FOR A=1 TO F:G-12200+0%C(A}:IF H=12544

THEN FOH B=.TO T:5YS 49195:NEXT EB.A

16 FOR B=7 TO.STEF-1:FOR H=.TO 7:IF{PEEK(Q
+HIAND 2+B)=2+B THEN POKE 13B3+(4@sH),2
@7

L7 NEXT H:5YS 49185:NEXT B.A:FOR A=.TO 38:
FOR B=.TO 8:NEXT:5YS 48185:NEXT:G0TO 15

18 POKE 53280, .:POKE 53281, :PRINT CHES{B)
“COLRI"BPC(11) "(GREENVSFOTCRVSONITTTT(4
SPACEYTTYU(RVOFF Y THFE"

18 FRINT SPC(8) "¥{(RVS0N.35PACE}LAUFSCHRIFT

V1.9C35PACE, RVOFF2E&™ : PRINT SPC(11)"F¥0

{EVEON ) TOPER L 45PACEYRRFOTLRVOFFITYT "

PRINT SPC(35)"{2@D0WN,LIG.REDIEEE" (FRIN

T SPC{34) " (RVEONIEAPALWCRVOFF2" ; :RETUEN

<228>»
12

<166>
<@56>
14
<@58>
15
<1275
<8153

<@4E>
<248

<H42>

<168>

Copyright-Erkléirung

e e e

Anschrift:

Programmart: ......cooooeee .

lch habe das 18, Lebensjahr beraits vollendet

Wir geben diese Erklarung fiir unser minderjahriges Kind als

dessen geseizliche Verlreter ab.

Dieses Symbol revgt an, wekhe Programme

il Miekaties - = Al wind

Bankverbindung:
Bank/Postgiroamt:

Banklsiirafi=te s smoinli o e a St e s i

Konto-Nummer;

Das Frogrammydie Bauanleflng! ..o o

das/die ich der Redaktion der Zeitschrift 64°er (barsandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Verbffentlichungen entnommen. Das Programmidie Bauanlei-
tung ist daher frei von Rechten anderer und liegt zur Zeit keinem
anderen Verlag zur Verdffentlichung vor. Ich bin damit einverstan-
den, daf die Marki & Technik Verlag AG das Programmi/die Bau-
anleitung in ihren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen Bii-
chern abdruckt und das Programm/die Bauanleitung vervielfal-
tigt, wie beispielsweise durch Herstellung von Disketten, auf de-
nan das Programm gespaichert ist, oder daB sie Gerféite und Bau-
elemente nach der Bauanleitung herstallen |48t und vertreibt bzw,
durch Dritte vertreiben &Rt

Ich erhalte, wann die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
gramm/die Bauanleitung druckt oder sonst verwertst, ein Pau-
schalhonorar.
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Zahlenhandling gehért zu den schwie-
(—v—\ rigsten Themen, die der Assembler-

Programmierer beherrschen muls. Mit
einer kleinen Hilfe in Form von bereits
— 1 vorgefertigten Assembler-Routinen und
einer ausfihrlichen Erlduterung wird
aber selbst der grofSte Zahlenmuffel
zum Rechengenie.

) ’
™ vor Mikolaus M, Heusler

ar in Assembler programmiert, gehi meist

davon aus, daB der CB4 die Eingaben in

hexadezimaler oder dezimaler Form spei-
chert. Richtig ist, daf Computer mit Hexadezim alzahlen nicht um-
gehen kiinnen. Sie speichern Zahlen bindr, alsc als eine Folge
von Einsen und Nullen. Die hexadezimale Notation wurde nur ein-
gefiihrt, um Binrzanlen fiir den Menschen ginfacher und kom-
pakter lesbar darzustellen. Computer wissen auch mit Dezimal-
zahlen nicht viel anzufangen. Fir den C&4 kommen Dezimalzah-
len Uberhaupt nur dann in Betracht, wenn er inen ASTII-String
bearbeitet, der zufalligerweise Zahlen darstelit. Wenn wir den
Computer mil der Zahi 182 filttern, dann geben wir in Wirklichkeit
drei Zeichen 1, 8 und 2 ein. Wiirde der Computer solche Zahlen
auch im ASCIl-Format speichern, hitte er ziemliche Probleme
beim Rechnen. Man miBte dazu wie ein Schiler die Stellen der
Zahl nacheinander addieren. Es gibt andere, bessere Mathodan,
Zahlen zu speichern. Beispielsweise |48t sich die Zahl 182 als ein
Byte ablegen (bindr 10110110 oder hexadezimal $B6). In diesem
Eall arzielen wir durch die Speicherung einen Platzgewinn von
3:1, und Berechnungen werden dadurch etwa dreimal schnaller,
Bekanntlich bedeutet die Darstellung 182 1 mal Hundert, 8 mal
Zahn und 2 mal Eins. Fiir den Computer entspricht die Bindrdar-
stellung 10110110 entsprechend 1 mal 128, 1 mal 32, 1 mal 16, 1
mal 4 und 1 mal 2, auch das ergibt 182, In hexadezimaler Darstel-
lung |4Bt sich $B6 durch 11 mal 16 (der Buchstabe B steht fir 1)
und 6 mal 1 erkidren, gibt wiederum 182 (siehe Assembler-Kurs
»Meuland Assembler, Folge 1).

Aher wie kinnen wir die drei ASCI-Zeichen 1, 8, 2 ins bindre
Format wandeln und vor allen Dingen, wie kbnnen wir die Binar-
zahl wieder ins ASCll-Dezimalformat wandeln? Wenn man Sie
fragt; »was ist 10« hatten Sie viellsicht drai passende Antworten:
10 (wenn man davon ausgeht, daB die gesuchte 10 im Dezimal-
system vorlag), 16 (falls 10 hex gemeintwar), oder 2 (die Bindrzahl|
10 hat den Wert 2). Um darzustellen, welcher Bagis eing Zahl an-
gehort, stellt man ein Dollarzeichen davor, wenn gine Hex-Zahl
gemeint ist ($10), oder ein Prozent bei Binarzahlen (%10). Zahlen
ohne Vorzeichen gehéren grundsatzlich dem Dezimalsystem an.

Es gilt also:

10 =t«10+0~1=10
$10 =1+ 16 +0+1 =18
010 =1+ 2+ 0-1=2
296 — 2wl Ge1 =26
bop =2+ 16 + -1 = 38

9426 gibl es nicht (sowohl 2 als auch & ist grifier als die Basis-
zahl 1)

s \SClI-Zohlen ins Bindrformat wandeln s

In hexadezimaler Notation stehen die Buchstaben A bis F Iur
die Werle 10 his 15. Beschéftigen wir uns jetzt also zunéchst mit
der ersten Frage. Wie konvertiert man mehrere Zsichen, die gine
Zahl im ASCII-Code darslellen, in das Bindrformat? Es ist nicht

e T s |

schwer, sich daran zu gewhnen. Das Verfahren [auft wie folgt ab:

1. Schritt: Die Variahle, welche die Bindrzahl enthalten soll, wird
auf null gestellt.

2 Sehritt: Sind noch ASCIl-Zeichen vorhanden? Da es immer
mindestens sin Zeichen gibt, wird diese Frage beim ersten Durch-
gang immer mitJabeantwortet. Wenn Nein, sind wir fertig und die
Bindrzahl stimmit.

9. Schritt: Der aktuelle Bindrwert soll mit der Zahlenbasis (hier
10) multipliziert werden.

4. Schritt: Addiere den Wert des néchsten ASCIl-Zeichens zu
der Binarzahl. Denken Sie daran, daB beispielsweise die »5= den
ASCll-Code 53 hat, Wir miissen also vom ASCll-Code 48 abzie-
hen, um den numerischen Wert zu erhalten (53-4B=5).

5. Schritt; Weiter beim 2. Schritt

Ubersatzen wir doch einmal unsere Zahl 182 in das Binarfor-
mat. Wir beginnen bei Schritt 1 und setzen die Bindrzahl gleich
aull. Gibt es noch Zeichen? Insgesamt noch drei. Multiplizieran
wir also die Bindrzah! mit 10. Null mal 10 ergibt wieder null. Jetzt
wird 1 dazuaddiert, der Wert des ersten Zeichens: Es gibt immer
rioch zwei Zelchen, wenn wir jetzt wisder bei Schritt 2 weiterma-
chen. Hier multiplizieran wir die Bindrzahi (noch 1) mit 10 (gibt 10},
addieren das nachste Zeichen (8) dazu, gibt 18. Beachten Sie, wie
die Zahl 182 langsam aufgebaut wird. Ein Zeichen steht aber noch
aus, die 2: 18 mal 10 ergibt 180, plus 2 ergibt 182. Jetzt sind wir
fertig, es sind keine Zeichen mehr Ubrig. Die Binarzahl ist 182, wie
arwartel. Wir haben 182 in das Bindrformat 2210110110 Gbertra-
gen.

e Programmbeispicle s—
Das folgende Programm erflillt diess Aufgabe. Sie kinnen es
mit Ihrem Manitor oder Assembler eingeben und ausfihren. Wir
speichern die Zeichenfolge 182 ab Adresse SCAOD und erwarten
das Ein-Byte-Ergebnis in Adresse $CB00. Und so sieht das ganze
aus:
=0A0031 38 32 00
Dieser Befehl schraiot (FOKE) die Bytes 49, 56, 50 und 0 ab
Adresse $CADO. Dies entspricht der ASCll-Zeichenfolge 1, 8, 2,
Null-Byte (als Ende-Markierung).
+SCHRITT 1: BinSrwert auf null
G000 IDA #E00 ;null
GO02 ST4 $CBOO  ;BindrWert nullen
Cons TOX # 300 jfelger auf erstes Relchen
:SCHRITT 2; nock eln Zelehen?
COOY LDA SCA00,X ;nichates Zelchen lesen
Coos THX :Zeiger welter auf niichstes Zeichen
COOD GMP: #3530 3im ASCII-Bepeich?
COOD BOC $0025  ;redn, dann fertlg
jSCHRITT 3: Bindrwert mit 10 mul tiplizieren
COOF AN # B0F ;ASCII -2 Wert konvertieren
COLL 8T& $CBO1  ;und merken

_Augsaane iRiDeramber 1902



Tips & Tricks

0014 104 #CEO0 ;sliten Binfrwert menmen

GOLT ASL jmal 2

COLE ASL jmal &

C019 ADC $CBOO  ;mal 5 |Carry-Bit gelfscht)
G01C ASL smal 10

;SCHRITT 4: néchstes Zelchen addleren

G010 ADG 2CEOL  ;plus gemerkien Wert

G020 ETh 2CEOQ. ;ergibt nepen Bindrwert
FSCHAITT: 5: weiter bei Schritit 2

¢023 BCC 20007 ;unbedingter Sprung

SENDE

L0225 BREE 3 guriick gum Monitor

Dieses Programm endet mit dem BREK-Befehl, der zuriick zur
Monitoroberilache fihrt. Dies mag vielleicht etwas ungewdhnlich
erscheinen, erleichtert uns aber die Auswertung des in 3CB0O
Ubergebenen Ergebnisses. Wir kiinnen auch den Wert des letzten
Zeichens ermitteln, dieser steht in $CBO1, wo er fiir die Multiplika-
tion zwischengespeichert wurde, Hier handelt es sich logischar-
weise um den Wert 2. Das obige Programm enthélt einige kleine
Kniffe, die wir uns einmal n&her ansehen wollen. Um den numeri-
schen Wert eines ASCIl-Zeichens zu ermitteln, kinnten wir ein-
fach 48 abziehen. Aber s geht schneiler und ist kiirzer, einfach
mit #30F die h&éherwertigen Bits auf null zu setzen, wir arhalten
dann den gewlinschten Wert zwischen 0 und 9. Flr die Multipli-
kation mit 10 bedienan wir uns des ASL-Befehls, der eine Bindr-
zahl um &in Bit nach links schiebt. Das kommt mathematisch
einer Multiplikation mit der Basis (also mal 2) gleich. Das machen
wir zweimal, und wir haben mit 4 multipliziert. Jetzt addieren wir
noch den Originalwert, das kommt einer Multiplikation mit 5
gleich. Nehmen wir das Ergebnis jetzt noch einmal mal 2, haben
wir die Zahl mit 10 multipliziert.

In unserem Beispiel wird vorausgesetzt, daB die Zeichenfolge
im Bereich eines Bytes (0 bis 255) liegt. Sicherheitshalber wiirde
es sich empfehlen, noch Tests ins Programm einzubauen, um
sicherzugehen, daB keine Sidrungen auftreten. Grundséizlich
weill der Programmierer nie, auf welche verriickten |deen der
Anwender kommt. Es geniigt, hinter den drei ASL-Befehlen und
nach ADC das Carryflag abzufragen. Wollen Sie hiihere Zahlen
als 255 verarbeiten, missen Sie ein zweites Byte flir die Bindrzahl
bereitstellen, im Prinzip funktioniert's jedoch wie gehabt. Die fol-
gende Routine kann schon Zahlen bis 65535 auswerten, die im
Format Low/High-Byte bei $CBOO/CBO1 gespeichert werden:
#oCHRITT 1: Bin#rwert auf null
CODD LDA 2300 ;ruil
CO02 &T4 FCBOD  ;Bindrwert mullen
CODS STA $UBDL  ;Hiphbyte
CODE IDX #300 ;Zeiger suf erstes FZelchen

+oCHRITT 2: noch ein Feichen?

oA TDA FCADOD,X jniichstes felehen lesen

OO TN ; Zolger weiter suf' nfichstes Zaelchen
COOE CMP #$30 ;im ASCTT-Bereich?

CO1O BCC 3CO3E  jnein, dsnn fertlg

FOGHRITT 3+ Bindrwert mit 10 multiniisieren
CO12 AMD #30F ;ASCIT -2 Wert konvertiersn
G014 BTA $CBO2  jund merken

COLT LDA $CBO0  ;alten Bindrwert nehmen
COIA ASL ; mal 2

CO1E AOL $CBO1  ;Highbyte

CO1E ASL 3 mal &

CO1F ROL $0B01  ;Highbyte

D022 ADC JOBOO  ;mel 5

025 BCC 30024 ;lbertrag?

C027 INC 30BOL  )a, Highbyte erhéinen

CO24 5L § mal 10

COZB ROL 3CEO1  ;Highbyte

;SCHRITT 4: ndchates Feichen addieren

COZE ADC $CBGZ  ;plus gemerkien Wert

G031 5TA 3CEQD jerpgibt neuen Bin#rwert
G034 BOC 300393 jkeln Thertreg?

CO356 INC 3CBO1  jscnst Highbyte srhfnhen
;SCHRITT 5 swelter bei Schrlit 2

Ausgabe 12/Dezembers 19892

C039 BCC $CO0A
SENDE
GO3B BRE jaurtick zum Monitor

Anwendungen fiir solch komplexe Routinen lassen sich leicht
findan. Nehmen wir beispielsweise ein Programm, das Werte ver-
waltet, An einer Stelle im Programm soll der Anwender einen Pro-
zentwert eingeben, also eine Zahl zwischen 0 und 100, Dazu steht
eine Eingaberoutine zur Verfligung, diedie Eingabe ab $CAD0 ab-
legt. Mit Hilfe unserer Umrechnungsroutine (erste Version) kon-
vertieren wir die Eingabe in gin fir den Computer verstdndliches
Format und legen das Binar-Byte bei $CB00 ab. Zuletzt soll noch
gepruftwerden, ob die Eingabe grofier als hundert ist. Eine magli-
che Lisung sihe ganz einfach so aus (vorhar muB bei $C025 der
BRK-Befehl in ATS gedandert werden!):
€800 JSRINFUT ;Eingabe holen
CBO3 JSE $CO0Q j;nach bindr wandeln
CA05 LDA BCEO0  sErgebnis holen
CE0J CMP #3365 ;101 oder mehr?
G808 BCS ERROR  ;Ja, dann Fehler
CBOD JNP OKAY  ;sonst Elngabe auswerten

Sehr wichtig ist aber auch, daf wir den umgekehrten Weg ge-
hen kinnen. Wie gebe ich den Inhalt eines Bytes (0 bis 255) als
Dezimalzahl| auf dem Bildschirm aus?

junbedingter Sprung

s Bindr in Dezimal?

Die geeignete Routine ist etwas komplizierter als die oben vor-
gestellte. Die Verfahrensweise ist diesmal eine andere:

1. Schritt: Setze den Potenzzéhler auf zwei.

2. Schritt; Berechne die Zehnerpotenz 10 hoch Potenzzahler,
Zu Beginn also: 10 hoch 2, ergibt 100.

3. Setze das aktuelle Zeichen auf null.

4. Schritt: Priife, ob die Bindrzahl (Byte) gréBer oder gleich der
aktuellen Zehnerpotenz (zu Beginn: 100) ist. Wenn nein, dann ist
diese Potenz abgehandell, in diesem Fall weiter bei Schritt &

5. Schritt: Wenn nicht, ziehe die aktuelle Zehnerpotenz von der
Bindrzahl ab, erhdhe das Zeichen um elns und mache weiter bei
Schritt 4.

6. Schritt: Gib das aktuelle Zeichen auf dem Bildschirm aus.

7. Schritt: Reduziere den Potenzzéhler um eins. Ist er noch null
oder grofier, dann weiter bei Schritt 2.

8. Schritt: Ansonsten steht die Zahl wie gewilinscht auf dem
Bildschirm.

Auch diesen Algorithmus priifen wir anhand unserer bewahr-
ten Zahl 182, die in einem Byte steht. Wir setzen im ersten Schritt
den Potenzzahler auf 2, und berechnen im zwsiten Schritt die Fo-
tenz 10 hoch 2, ergibt 100, Im dritten Schritt merken wir uns die
null als erstes Zeichen. Wir testen Jetzt, ob 182 grifer als 100 ist.
Dies istder Fall, also ziehen wir 100 von 182 ab (ergibt 82) und er-
héhen das Zeichen um eins (ergibt 1). Jetzt prifen wir abermals,
ob die Bindrzahl {jetzt 82 grofer als 100 ist. Dias ist nicht der Fall,
wir haben die Hunderterstelle also hinter uns gebracht und geben
das erste Zeichen aus: aine Eins.

Jetzt wird der Potenzzéhler erniedrigt, das ergibt 1. 10 hoch 1
ist 10. Das Zeichen wird wieder auf Null gesetzt. Der Vergleich, ob
82 grifer als 10 ist, ergibt wieder jal. Das Zeichen wird also um
eins erhiht, das macht 1 und wir ziehen 10 von 82 ab, Ergebnis
72. Auch der Vergleich von 72 mit 10 liefert ein positives Ergebnis,
folglich ziehen wir wieder 10 ab (= 62) und erhéhen das Zeichen
(= 2). Das geht so lange weiter, bis die Bindrzahl auf 2 geschrupft
und das Zeichen gleichzeitig auf B gewachsen ist. Den Zusam-
menhang gibt folgende kleine Tabelie an:

madBERSREE
AR A B B D —




Die Bin&rzahl 2 ist nicht mehr groBer als 10, wir haben es also
geschafft. Das Zeichen =8« geban wir aus, auf dem Bildschirm
steht |etzt also 18. Beachten Sie, wie sich wiederum die Zahl 182
aufbaut.

Zum letzten Mal erniedrigen wir den Potenzzéhler, er wird null.
10 hoch O ist 1, die Zehnerpotenz ist also diesmal 1. Der Vergleich
2 und 1 liefert »griBer«, das Zeichen wird 1, und von 2 subtrahie-
ren wir eins. Und immer noch ist 1 nicht kleiner als 1, also Zeichen
abermals erhthen (gibt 2) und 1 von 1 abziehen {Ergebnis 0). Erst
jetzt ist die Abbruchbedingung erfiillt (0= 1), und wir dirfen das
Zeichen 2 ausgeben. Auf dem Bildschirm steht 182, Lnser karrek-
tes Resultat.

reesmesssmessy [Jje Assemblerrovting s ——

Wie siehl nun eine Assembler-Routine aus, die dlesenVorgang
durchfiihrt? Wir nehmen an, daB diesmal in $CA00 die Bindrzahl
staht, dia auf dem Bildschirm erscheinen soll. Dazu verwenden
wir die bekannte Routing $FFD2, die das Zeichen, welches als
ASCIim Akku steht, aufdem Bildschirm ausgibt. Den Potenzzah-
ler verwalten wirim X-Register, das Zelchen stehtin Y. Zur Berech-
nung von 10 hoch X verwenden wir eine Tabelle ab SCBO0. Diese
Tabelle enthilt die Werte 100, 10, 1. Dis Zalle $CACQT dient als Zwi-
schenspaicher fir die Zehnerpotenz. Unser Programm:

POKE 51712, 152: REM Spelcherzelle JCADD auf 182 @etzen
;SCHRITT i: PotenzzEhler auf Null

COOQ 10X # 300 ;Potenszfhler nullen

$SCHRITT 2: berechne 10 hocn X

CO02 1DA FCBOO,X ;Foteng aus Tabelle lesan
CO05 5T4 $CA0L  ;und spelichern

;SCHRITT 3: Zelchen auf > >HNull< < gef#en

Qooa LhY #$30 ;48, 48CIT1-Code filr Wull

;SOHATTT 4: Verglelch mlt Potens

CO0A TDA ZCADD  ;Bindrzahl

COOD CMP 3CA01  ;mlt Sehnerpotenz vergleichen

COOE BCC $C0017  ;klefner, dorm welter bel Senrist &
;SCHRITT 5: Zehnerpotens shziehen, Zeichen erhihen
CO1l SBC $0ADL  jZehmerpotens abeiehen (Carry pesetzi!)
COL4 INY ;Zeichen erhénsn

CO15 BME $000A jwelter Sehritt 4 (unbedingter Sprung)
;SO0HRITT 6&: Eesichen zsusgeben

CO17 TYA soelehen In Aklu umladen

GO1a JSR FFFD2 ;und auf dem Bildschirm ausgeben
sBCHRITT 7: Potenszénler erniedrigen

CO1E DEX pdekrementiers Folenzgdhler

COiC BPL §CO02 ¢Wull oder griber; dann Schritt 2
FACHRILT B: Pertig

CO1E HRE jeurdek zum Monltor

CBOO .BYTE 264,304,301 Fotenstabelle 100, 10, I

Die Potenztabelle bauen wir am besten mit drei POKEs auf;
POKE 51968,100:POKE 91969,10:FOKE 51970,1:HEM Fotenzta-
belle

Die Routine wird in der Praxis beispielsweise so aufgerufen:
CEOO IDL #3684 ;demimal 100
C&0Z STA JFCadd ;merken
Ca05% JSR 0000 ;100 ausgsben
G808 LDA #3DE ;dezimal 222
CEO4 STA HCAOD  jmerksn
CAOD J8R 0000 ;222 ausgeben
CHLD LDa #3207 :dezimal 7
CB12 STA FCAQQ jmerken
0815 J5R o000 ;007 ausgeben
GR18 ATS o H. jwaiter in Programm

Aufen wir diese Routine mit 5YS 51200 auf, erscheinen die drei
Zahlen direkt nebeneinander auf dem Bildschirm:

100222007

Sie bemerken, daf sog. stohrende MNullens (hat nichts mit
schlechten Mitarbeitern in héharen Positionen siner Firma zu
tun!) nicht unterdriickt werden, daB also im letzten Fall nichl nur
7, sondern 007 auf dem Bildschirm erschelnt. Sollte dies staren,
miiften Sie in Schritt 8 noch einen Test elnbauen, ob die auszuge-
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bende Zah! nicht null ist. Das Zeichen darf dann nur ausgegeben
werden, wenn der Potenzzdhler null ist oder das Zeichen nicht
null. Der Test mit dem Zahler darf deshalb nicht vergessen wer-
den, damit der Sonderfall Bindrzahl = 0 richtig behandelt wird: Es
soll eine einzige Mull ausgegeben werden.

Unsere Routine hat zwel Nachteile und einen Viorteil. Der Vor-
tail: Sie arbeitet relativ schnell und ist einfach zu durchschauen.
Die Nachteile: Sie eignet sich nur fiir Zahlen zwischen 0 und 255,
und sie mufl extra eingegeben werden.

s Der Trick im Befriehssystem s

Wollen Sie auch Zahlen Gber 255 ausgeben, miBten Sie entwe-
der die Routine umschreiben, zum Beispiel die Patenztabslle um
die Werte 1000 und 10000 erweitern und zwei Bytes als Zwischen-
speicher vorsehen, was ein ziemlich umstandliches Unterfangen
ist - odar Sie machen es ganz geschickt und greifen auf die ent-
sprechends Betriebssystermrouting zurlick. Diese wird beispiels-
weise im Mormalbetrieb beim LIST-Befehl zur Ausgabe der Zel-
lennummern vor jeder Basic-Zeile verwendet. Sie heift AXOUT,
hat die Startadresse $BDCD und ist in der Lage, Zahlen zwischen
0 und 65535 auf dem Bildschirm auszugeben. Dazu mub dieser
Routine im X-Register das Low-Byte und im Akku das High-Byte
iibergeben werden. Wir wollen so beispielsweise die Zahlen
12345, B0, 23040, 0 und 65535 ausgeben. Dazu milssen wir
zundchst alle vier Werte in High- und Low-Byte wandeln. Dies
geschieht nach der Formel:

HIGHBYTE = INT (ZAHL/258)

LOWEBYTE = ZAHL - HIGHBYTE = 256
Umgekehrt gilt:

ZAHL = LOWEYTE + (HIGHBYTE » 256)
In unserem Beispiel ergibt sich also:

48

& 0 aq
2HI0 e

] ]
£8535 255 255

imsseseesssees Do AXOUT-Routine sssserwvrmmmsin

Im Fall Zahl = 65535 (Maximalwert) nehmen also sowohl High-
wie Low-Byte den Maximalwert 255 an. Darum kinnen von
AXOUT keine Zahlen (iber 65535 ausgegeben werden. Nun set-
zen wir die Tabelle in die Praxis um:

CA00 LDA #$39 57, Loybyte 12345
CROZIDE #3230 ;48, Highbyte 12345
CHOS JSR SABIE :ANOUT, 12345 ausgeben
CROS 1DA #5354 ;90, Loybyte 90

CROA LDX #300 :0, Highbyte 90

CBOC JSE $AHIE ;AXOUT, 90 ausgeben
CROF LDA #5300 i0, Loybyte 23040

CEL1 LOX #3584 ;90, Hiphbyte 23040
(813 JEA SABLAE  ;ANOUT, 23040 ausgeben
CBL6 LDA #§00 ;0, Loybyte wvon O
0818 LDX #3500 ;0, Highbyte von 0

US1A JSR FABIE ANOUT, O ausgsben

ORID IDA #9FF ;2595; loybyte 65535
CHLF LDX #2FF ;255, Highbyte 655335
0821 J5K HAB1E ;AXOUL, £9%35 ausgeben
CH24 RTS ifertlg
G825 BHRE

Mech dem Stari mit 8YS 51200 erscheinen unsera fiinf Zahlen
hinmtarainandear
123459023040065535

Bemerken Sig bitte, daf die AXOUT-Routine dig FOhrungs-
nullen-Unterdrickung korrekt durchitr

Die vorgestellten Routinen decken zwar nur einen kleinen Teil
der méglichen Umrechnungen ab, Sie kiinnen aber in Kenntnis
der Umrachnungsarten jeden beliebigen Zahlenwandler zusam-
menstellen. (k)
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Perfect ECI

Die ECIl-Routine von Uwe Michels in
Ausgabe 8/92 war schon gut, aber an-
scheinend nicht gut genug. Mehrere Ein-
sendungen mit kiirzeren Routinen trafen

mittlerweile bei uns ein. Die beste kam von Jorg
Helms: kiirzer, schneller und leistungsfahiger.

PRO)

vaon Jirg Helms

EGI stellt &hnlich einem Raster-FLD-Splitter alle Farben in

einer Hasterzeile nebeneinander dar. Wahrend jedoch beim

Rastersplit haarfeines Timing notwendig ist. ist gin ECI
wesantlich einfacher zu programmisren. Der »Perfect-ECl« st
durch Schieifenprogrammierung (1) noch einfacher zu coden und
nutzt nur eine einzige Interrupt-Routine. Diese steht ab Label
=ECl«. Die sieben Farbtabellen, die Sie beim alten ECI noch mi-
hevoll abtippen muBten, entfallen bis auf eine einzige, aus der die
Farben abgeleitet werden. Auch die Werietabelle fiirs $D018-
Register wird vom Programm berechnet. Damit ist auch die
Behauptung widerlegt, dieser Effekt kinne nicht mit Schlgifen
programmiert werden. Um den ganzen Screen mit dem ECI-
Effekt zu fallen, hitte der Programmierer ca. 1200 Zellen Source-
Code eingeben miissen, ein fast unmagliches Unterfangen. Die

Schieife im »Perfect-ECl« ist dagegen nur slf Zeilen lang. Mit
POKES, X

|8t sich die Lange des Effektes rasterzeilengenau verdndern.
Der hichste Wert ist 206, der niedrigsie 0, wobei hier der Effekt
praktisch ausgeschaliet wird. Dis Funktionsweise der kurzen
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bildschirm bleibt aktivill

Der ECI-Effekt stark verbessert und dber den gesamten Bildschirm
gezogen

Routing ist aus dem kommentierten Source-Code am besten
ersichilich, bedarf also an diesar Stelle keine weiteren Erklarun-
gen.

Die $D018-Wertetabelle wird so generiart, dab spéter ein Zick-
Zack-Muster entsteht. Der letzte Teil der IRQ-Routineg verschiebt
dann nur noch die Farbtabelle jeweils 1 Byte nach links. Dadurch
entsteht der Eindruck, die Farbbalken wirden nach oben ge-
schaoben. {pk)

=<
n
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Der MSE Object-Code ist nur 255 Byte lang
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Der Source-Code des »Perfect ECl=: hesser und kirzer als der alle ECI
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Teichen sefzen

Das Auge i3t mit, diese Wahrheit kennt
jeder. Auch bei der Zubereitung von Software kon-
nen Sie mit einem geeigneten Zeichensatz viel flir
die optische Bekommlichkeit lhrer Programme tun.

©n)
(=&
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von Heinz Behling

ommaodore zeigte beim Entwurf des C-84-Zeichensatzes Sinn

fiirs Praktischie: Ohne Schnéirkel und Verzierungen wurde

ein niichterner zweckmaBiger Font geschaffen. Der ist zwar
gut lesbar, wirkt aber auch etwas langweilig. AuBerdam vermibt
man Sonderzeichen, beispielsweise deutsche Umlaute und an-
dere Symbole.

Aber gliicklicherweise ist der C64 ja der flexibelste Rechner der
Welt und |36t sich daher auch in diesem Punkt ohne Probleme
individuellen Anspriichen anpassen: Der Videocontroller (VIC)
kann namlich die Muster fiir anzuzeigende Zeichen nicht nur aus
dem Zeichensatz-ROM holen, sondern auch aus dem RAM (Ran-
dom Acces Memory, Schreib-Lese-Speicher), das ja jedarzeit mit
neuen Werten beschrieben werden kann. Also spricht nichts
dagegen, in diesem Speicher einen entsprechend geanderten
neuen Zeichensatz unierzubringen.

s Fia oEnd
(]

Wesentlich fiotter als das Original: der neue Zeichensatz

Zu Beginn etwas Theorie zum Aufbau eines Fonts: Der C84
setzt auf dem Bildschirm alle Zeichen aus B x 8 Punkien zusam-
men. Die entsprachenden Punktemuster sind im Zeichensatz-
ROM gespeichert und zwar 8 x 8 Bit fir jeden Buchstaben (Bild
1). Dabei gibt ein auf 1 gesetztes Bit einen in dar Vordergrundfar-
be angezeigten Punkt, ein auf 0 gesetztes einen in der Hinter-
grundfarbe erscheinenden, also unsichtbaren Funkl wieder, Das
erste Byte sines Zeichens steht fiir die obere waagerechte Linig,
das zweite fiir die darunterstehende usw. bis zum achten, das die
achte Linie eine Zeichens bestimmt. Insgesamt ist also der Zel-
chensatzspeicher in 8-Byte-Pakete eingeteilt,

Darstellbar sind 256 verschiedene Zeichen. Allerdings besitzi
der C64 insgesamt vier Zeichensatze: GroBschrift/Grafik (Ein-
schaltzustand), reverse GrofBschrift/Grafik, Kleinschrift (mit
<SHIFT> und =CBM> erreichbar) und reverse Kleinschrift.
Jadoch kBnnen gleichzeitig nur GroBschrift und der dazugena-
rende negative Zeichensatz, bzw. Kleinschrift und dessan
Negativ angezeigt werden.

ER [(¥gp

Wie findet nun der Videocontroller den richtigen Speicherbe-
reich? Dazu bendtigt der VIC Informationen aus dem sog. Video-
FAM (Adressen 1024 bis 2024): Dieser Speicharbereich enthalt
die Bildschirmeodes der anzuzeigenden Zeichen (siehe
C-64-Handbuch).

Diese Codes geben die Position des Zeichens im Zeichensatz-
ROM an: Soll beispielsweise in der oberen linken Ecke ein Klam-
merafte erscheinen, so mub in Adresse 1024 eine 0 stehen. An
Position 0 des Zeichensatzes finden wir dann das dazugehorende
B Byte groBe Bitmuster

Wiinschen Sie aben links ein B, ist 2 der richtige Wert, Adresse
1025 bastimmt das zweite Zeichen in der oberen Bildschirmzeile
usw. Insgesamt sind 40 Byte fiir ging Textzeile ndtig, darauf folgen
dann 40 Byte fir die zweite Zeile (Bild 3). Da der Bildschirm 257el-
len faBt, benétiat der C64 also 1000 Byte an Videospeicher.
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Im Zeichensatz-ROM ist das Bitmuster der Zeichen gespeichert

Wie baut man nun aber ginen neuen Zeichensatz ein? Dazu
muB man dem VIC zundchst mitteilen, wo der Zeichensalz im
Speicher plaziert ist. Jedoch kann nicht jeder Speicherbereich
verwendet werden: Das erste KByte scheidet aus, da hier wichtige
Daten zwischengespeichert werden (u. a. Zeropage und Prozes-
sor-Stack). Ebensa ist der Videospeicher, der sich anschlieft,
ungesignet, denn den brauchen wir ja immer noch, um den anzu-
zeigenden Text unterzubringen.

Als nachstes folgt der Basic-Speicher ab Adresse 2048: Dieser
Bereich st geeignet, da in der Regel Basic-Programme nic ht den
ganzen Speicher ausfillen. Allerdings mug dann das eigentliche
Basic-Programm im Speicher entsprechend weiter hinten liegen,
damit es nicht teilweise durch den Zeichensatz {iberschriaben
wird.

Dies ist aber leicht, denn dazu missen nur die entsprechenden
Vektoren gedndert werden, Vektoren (Zeiger) heiBien diese Spei-
cherstellen deshalb, weil sie auf eine andere Adresse zeigen. In
unserem Fall zeigt der Inhalt der Adressen 43 und 44 auf den
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Speicheraufteilung standard
$0000
Zeropage
$0400
Video-RAM
HOB00 | - =
I?” : g e "’J'\"x ::f:;:::n!;:rmnmtﬁ
Basic-
Programm-
Speicher
$A000
Basic-ROM
$C000 ——
$D000 - i m un
Kernel/Zeichensatz iﬁ%&%mh
Kernel
= SFFFF -

Speicheraufteilung mit Zeichensatz
30000 o
Zeropage
$0400
Video-RAM
$0800 okt $3/2% uoringit
neuer E_{T;mmﬂ" des
Zeichensatz |
i
U R e
Basic-
Programm-
Ao Speicher
. Basic-ROM
£C000
$Dooo u;;':m:lm:::::rﬂmm
Kernel
SFFFF )

Aufteilung des Basic-Speichers ohne und mit dem neuen Zeichensatz

Beginn des Basic-Speichers. Mormalerweise stehen dort die
Werte 1 und B, was zusammen die hexadezimale Adresse $0801
oder dezimal 2048 ergibt. Wenn wir eine um 4 KByte (so gro8 ist
ein Zeichensalz) hdhere Anfangsadresse verwenden méchten,
also $1001, mlissen wir die Werte 1 und 16 verwenden (ergibt die
Adresse $1001 als Start).

Doch wie bekommen wir diese Werte in die Speicherstellen?
Am Anfang des Programms muB diese Zsile stehen;

10 POKE 44,16

Damit der C64 den neuen Frogrammspeicher richtig erkennt,
muB am Anfang des Basic-Speichers unbedingt eine 0 stehen, da
andernfalls der Computer sténdig Fehlermeldungen ausgibt.
Daher erganzen wir die Zeille so:

10 PORE £4,16: POKE 4096,0

Mun miBten wir den Zeichensatz nachladen. Dieser sollte die
Anfangsadresse $0801 haben. Wie wir solch einen Font herstel-
len, verraten wir in der ndchsten Ausgabe. Zur Ubung ist auf der
Frogrammservicediskette sin Beispiel vorhanden.

Allerdings bekommen wir ein kleines Problem: Das Basic-
Programm muB nun im neuen Speicherbereich fortgesetzt wer-
den, der Ladebefehl darf also nicht auf die eben erwihnte Zeile
10 folgen, dort wiirde er Gberschrieben werdan.,

Die Losung ist ein kieiner Trick: An der neuen Anfangsadresse
muf eine Basic-Zeile stehen.

Dazu muB man einige Umwege gehen: Geben Sle zunachst
nach dem Einschalten des Computers diese Zeile ain:

10 POKE 44,16: POEE AQ0O0&,0: HUN
Anschliefiend milssen Sie disse Befehle sintippen:
POKE 44,16: POKE 16+256,0: NEW
nun kiinnen Sie die Fortsetzung des Basic-Programms eingeben,
also den LOAD-Befehl fiir den Zeichensatz.
i0 IF 4 = 0 THEN A& = 1: TOAD *Name” 5,1

Es folgen die welteren Zeilen lhres Programms. Wann Sie alle
eingegeben haben, missen Sle das komplette Programm spei-
chern. Damit Sle dann auch dia zuerst singegebene Zeile mil-
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speichern, ist es wichtig, den Basic-Anfang wieder auf den alten
Wert zu setzen, also
POKE 44,5

MNun kénnen Sie mit
EAVE “name”,B
endlich Ihr Werk auf Diskette speichern.

Wie funktioniert nun dieser Trick? Der Basic-Interpreter des
C64 verarbeitet sine Programmezeile immer so: Er kopiert
zundchst die gesamte Zeile in einen Zwischenspelicher und arbei-
tet dann daraus Befehl fiir Befehl ab. Wenn nun in dieser Zeile dar
Basic-Speicher verlegt wurde, werden trotzdem die noch in dieser
Zeile folgenden Befehle abgearbeitet, also auch das RUN, Dies
bewirkt, daB das Basic-Programm neu startet. Da nun aber dar
Programmanfang verlegt wurde, startet der Interpreter mit dem
Fortsetzungscode ab Adresse 4096 (Bild 2).

Hier nun wird der Zeichensatz nachgeladen. Den Trick mit der
Variablen A kennen wir bereits aus einer friheren Folge. Der
Computer merkt sich damit, ob der Zeichensaiz bereits geladen
ist{A = 1) und fihrtseine Arbeit dann mit der folgenden Zeile fort.

Hier wird dem VIC mitgeteilt, dal die Lage des Zeichensatzes
sich geandert hat. Zustandig dafir ist das Register mit der Adres-
se 53272, davon die Bits 1 bis 3. In unserem Fall wird Bit 1 gesetzt.

Da die anderen Bits aber nicht bedeutungslos sind, sondern die
VIC-Grafik besinflussen, dirfen wir diese nicht verdndern. Des-
halb ist vorher der alte Wert dieser Speicherstelle auszulesen und
mit Hilfe des AND-Befehls nur Bit 1 zu setzen;

20 POKE 53292, {(FEEK(53272) AND 240}+2)

Won diesem Moment an wird der neue Zeichensatz angezeigt
und das Programm kann forlgesetzt warden.

All diese Speichermanipulationen wurden nur mit Basic-
Befehlen ausgefihrt, Entgegen der Meinung vieler Assembler-
Enthusiasten isl Maschinensprache dazu nicht notwendig. Dies
beweist einmal mehr, dal das C-64-Basic besser ist als seln Ruf.

In der nachsten Ausgabe werden wir dann zeigen, wie Sie sich
ginen Zeichensatz selbst herstellen kénnen.

J¥4p 57



= NN U\S
— The Texter

E:“h:i] Da hat man ein Textverarbeitungspro-
gramm der Extraklasse und merkt nach
—— - dem zwanzigsten Brief, dal3 ein wichti-
[ ges Feature keinerlei Anstalten macht,
zu funktionieren. Gemeint ist »The Tex-

|_|—|_l_—I ter« (Listing des Monats 2/92) mit der
. bislang inkorrekten Block-Write-Funk-
{{:_3 | tiom.

von Andreas Dehmel und Pater Klein

he Texter« ist unbestritten eins der basten Texiverarbeilungs-
T programme, die es fiirden C &4 noch gibt. Gut heibtaber noch

langs nicht fehlerfrei und so konnte sich ein kleiner aber ver-
heerender Bug bis jetzt dem Zugriff der Anwender geschicki ent-
ziehen.

Wollte man im Texter nur einen Ausschnitt auf Diskette bannen,
verabschiedete sich der C64 bislang in die ewigen Jagdgriinde
bzw. ignorierte hartnéckig sémtliche Versuche. Kein Wunder, da
im Source-Code zwei Einsprungsadressen falsch gesetzt waren.

Line: - 0i4-Column: B3 Command: @ o- oF o

gq.’e.rl-'res't{:qn- L I i P Ho TEE e 0 Tl for P e o o et 2ot [ m i T PPl
Die:Block: Hrite-Funktion: funktionierté: -
!éetzb i WA FREL4es s 2R v FE s B e

Der Texter endlich fehlerfrei (hoffentlich!)

Dieser Fehler steckt im File »C.EDIT= auf der Programmservice-
diskette. Ab der Adresse $251A sieht

$2514 SR $2852 (EDSAVE)

%2510 BCC §2527 (BSEX)

statt

$2510 J5R 32265 (EDSAVE)

#2510 BOC 32524 (BSEX+3)

Der Fehler ist mit Hilfe unseres kleinen Basic-Listings recht ein-
fach zu behebsn. Sie brauchen dazu nur ginen Maschinen-
sprachemonitor .

Laden Sie das File «C.EDIT« absolut, also mit = 8,1+, danach
starten Sia das Basic-Programm und gehen anschlieBend In den

Maonitor. Hier gaben Sie nur noch

5 "G.EDIT 2" 17F0-2%7H

gin. Das neue File wird jetzt aut Diskette geschrieben. Jetzt nur
noch das alte mit Scratch geldscht und das neue in »C.EDITs um-
benannt; fertig.

Wer noch einen ganz alten C 64 hat, dem wird wahrscheinlich
schon aufgefallen sein, dab der Texter einen weiteren kleinen
Schénheitsfehler hat, Im AdreBmanager kinnte man wunderbar
Adressen editieren, wenn das Farb-RAM richtig geselzt wére. Lei-
der hat das der Programmierer vergessen, da dieser wahrschain-
lich schon das neus Betriebssystem nutzte.,

Heiko Lange aus Lohmar ist das sauer aufgestoien und setzte
sich sofort an seinen C 64, um diesen Fehler mit einem kleinen
Patch zu baheben.

Machdem Sie den Patch mit dem MSE V2.1 abgetippt und ge-
speichert haban, laden und starten Sie dan Texter ganz normal.
Sis laden dann das Programm »Adresses« und maltratieren nach
Erscheinen des Startmenis in gewochnt heftiger Weise die Tasten
+AUN/STOP RESTORE-. Laden und starten Sie Jetzt das abge-
tippte Programm »Converte mit LOAD bzw. RUN. Die Flappy ge-
neriert jetzt einen neuen AdreBrmanager mit Namen =AD RESSES
ll«, den Sie spater im Texter wieder laden konnen. {pk)

| 100 FORA =0 TO 4

130 NEXT
110  READ B 140
120 - POHE 9498.8 150 DATA 32,101,.34.144,11

Der Basic-Patch filr den Texter

Softwareprofi autgepali!

Uber Softwareprodukte wie beispielswelse <Textomat« ader =\i-
zawrite« wurden schon Bilcher geschrieben; das heifit jedoch
noch lange nicht, daf dort alle méglichen oder angeblich unmagli-
chen Funktionen drinstehen: jahrelange Erfahrung oder kurzwei-
liges Durchforsten des Speichers nach irgendwelchen unbekann-
ten Befehlen, fardert in den meisten Fallen viel Wissenswertes an
den Tag.

Genau das ist es, was wir fir unsere neue Serig »Software-
Corner« suchen.

Ob das diverse Tricks sind, die das Anwenderleben einfacher
machen, oder ob Sie beispielsweise Fehler in einer Software ent-
decken und diese behebean, alles ist uns willkommen.

Sie besitzen beispielsweise »Mastertext- und drgern sich im-
mer wieder (iber einen auftretenden Bug, der zum Absturz des
Programms fiihrt. Warnen Sie unsere Leser vor diesem Fehler
und beschreiben Sie, wie man ihn umgeht!

Haben Sie z.B. einen Tip, wie der ~Turbo-Ass« noch schnaller
wird? Einschicken! Auch wenn Sie ein kleines Patch-Programm
(Patch-Programme klinken sich in vorhandene Software ein, und
modifizieren diese geringfigig) geschrieben haben, womit
=Amica-Paint« plotzlich sPaint Magic«-Bllder laden kann, immer
her damit. Also: Egal ob Sie vorhandene Fehler entdecken oder
geniale Kniffe kennen, bei Vergttentlichung der Tips winkt in je-
dem Fall ein gutes Honorar. Kramen Sie in Ihrer Erinnerung oder
Diskbox und schreiben Sie uns:

Markt und Technik
64'er-Redaktion

Stichwort: Software-Corner
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Es werde Licht fir alle Benutzer des alien CB4

"eonverter - 0BOL DEfD 084c: mo2t ¥7ET thTK srfT 3t7o gzgy o0 | 0BbA: sbyg hbPi afhe ujjl thY) epdm be
------------------------------------ 0850 kcho khpT wtia sgix actm natn ad Ofoh: nhlx %%y ggia shpy woa] ggh? ez
0801 e3d7 TPA5S fhae roys g3gy 2dbn g DaGa: hefn Fef¥ utnl arh2 sou] rYmb iy (Bdi: rcea adzl Tvh) d7el Trop awds Y
0810: &7hq dnfe thge 1gjr jgbu dinbb de | UBTH: abpo Shes 651D wWith a7 soof dv 08e2: Foly xTfa stin weip Sefg fora ol
QBLf: dpl pgll imgr asba lyct jhim ea DB2E: th7e Tbdf Gobo yhrx t7iz S5zl Vg 0&ft: hgld jtes huir i 7L7i rhwo dp
[aze; 777 ainm dele ERpT wifp g3T0 bE | QHET: Jofip wh7] Thon dlav £477 Freb &7

| BEdd: dein fafp SvgT acig abop apgh Fu (8ad: Toou pdbd 7TWm gitew yxhp qspt P m
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Tips & Tricks

Ein Konverter, der Paint-Magic-Bilder ins C-128-
Format wandelt, ist dieses mal Thema unserer Tips
und Tricks zum C 128.

Paint Magic und der C128

Zur Erinnerung: Paint Magic speichert die Bilder als Pro-
grammdateien zusammen mit einer Assembler-Routineg zur Dar-
stellung der Bilder. Diese Routine interessiert uns aber nicht.
Wichtig sind nur die Speicherbereiche, in denan die Bilddaten lie-
gen. Die Bitmap liegt von $4000 bis $5F40 und das Farb-RAM von
$B000 bis $63E8. Die Werle der Farben flir Hintergrund, Multico-
lor und den Rahmen stehen von $5F40 bis $5F44. Beim C128 liegt
die Bitmap ab $2000 und das Farb-RAM beginnt bei $1C00.

Um Paint-Magic-Bilder direkt in den Computer laden und anse-
hen zu kinnen, muB man allerdings sine Kleinigkeit beachten:
Mach dem Einschalten des Grafikmodus lassen sich die Multico-
lorfarben nicht mehr &ndern. Wir kéinnen also nicht einfach den
Grafikbildschirm loschen, ein Bild laden und danach die Farben
satzan. Aber man kann sich mit einam kleinen Trick behelfen. Wir
laden das Bild in Bank 1, setzen dann die Farben und kopieren es
zum SchiuBin Bank 0. Da das Kopieren von einer Bank in eing an-
dere in Basic nur sehr langsam vonstatten geht, ist es von Vorteil,
den eingebauten Monitor zu benutzen,

Mun mdchte man vielleicht die Bilderin eigene Programme ein-
bauen. Dazu ist es sinnveoll, die Bilder gleich im C-128-Format auf
Diskette zu speichern. Dadurch kinnen die Bilder dann direkt in
den Grafikspeicher geladen werden,

Moch einmal kurz die einzelnen Schritte zur Kanvertierung von
Paint-Magic-Bildern:

1. Grafikbildschirm sinschalten und l8schen:
GHAPHIE 3,1

2. Paint-Magic-Bild In Bank 1 laden:

BLOAD "Kame", ON BI

3. Im Monitor die Werte der Adreéssen $15F40 bis $15F44 notieren.
4. Mit dem Monitor die Bitmap verschieben:

T 14000 15840 2000

5. Mit dem Monitor das Farb-RAM verschieben:
T 16000 1&£3EE 1000

6. Lind schlieBlich das Bild speichern:

5"Neuer Name", 08,1C00,3F40

Wor dem Laden dieser Bilder missan nur noch die Farben ge-
setzt und der Grafikmodus eingeschaltet werden. Fiir die Farben
sind die notierten Werte einzusetzen. Und zwar

COLOR 0, Wert aus $15F40
COLOR 1, Wert aus $15F41
COLOR 2 , Wert aus $15F42

COLOR 3 , Wert aus 515F43
COLOR 4 , Wert aus $15F44

Das Programm =PAINTMAGIC-128= (Listing 1) erledigt diesa
Aufgabe fiir Sie. Sie werden nach dem Namen des Bildes gefragt,
das geladen werden soll. Wenn Sie =5« singeben, erscheint das
Directory der Diskette. Danach zeigt thnen der Computer die
Farbwerte und fragt, ob Sie das Bild im C-128-Format speichem
wollen oder ob Sie vielleicht nur die Bitmap speichern wollen.
Dies ist bei mehreren Bildern mit identischem Farb-RAM sinnvoll,

ﬂ Diiesas Symbol zeigh-an. welchs Programime
Ausgabe 12/Dezembar 1952 aid Disketa arhatthich sind

zum Beispiel bei Computerfilmen oder -animationen, die spiter
in anderen Programmen zu Filmen verarbeitet werden.
(T. Gudella/lb)

Listing 1. «Paint Magic-128« konvertiert Paint-Magic-Bilder

GRAPHICL,1:GRAPHICS, 1
INPUT"|REEEM | ILDNAME “;B$

IF B$="$"THEN DIRECTORY:GOTOZ

IF B$=""THEN 2

BLOAD (BS),ON Bl
PRINT:BANKL: FORJ=0TO4 : COLORJ, PEEK ( 2438
4+J)+1: PRINT"COLOR" ;J; * , " ;RCLR (J) :NEXT:G
RAPHIC3,1:BANKO

7 FORI=1TO2

8 N$="T 14000 15F40 2000"

9 IFI=1THEN N$="T 16000 163E8 1C00"

10 FOR J=1TO18:POKE511+J,ASC(MIDS(N$,J,1
) ) :NEXT

11 POKES11+J,0:2L=PEEK(804):ZH=PEEK(805)
:POKE804,108; POKEB05, 151

12 BANK 15:SYS DEC("BOA6"):POKES04,ZL:PO
KE805, 2H:NEXT

13 GRAPHICS

14 INPUT'i@ WICHT ABSPEICHERN, la\MIT —
ARBRAM ABSPEICHERN, NUR [@|MITMAP SPEICH
ERN" ; G$

15 IF G§="N"THEN END

16 IF G$<>"M"AND G$<>"B" THEN 14
17 INPUT'[MIMIM| ITTE —ISK EINLEGEN,
AME" ; BS

18 IF G$="M"THEN BSAVE(BS),P7168 TO P161
93

19 IF G$="B"THEN BSAVE(B$),P8192 TO P161
93

= B L

| ILDN

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
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Strings im Griff

14 verschiedene Basic-Utilities zum Thema
Strings werden hier in einem einzigen kompakten
Programm vereinigt. Mit dem String-Utility werden
Sie nie mehr eine andere Erweiterung bendtigen!

MWikolaus M. Heusler

Ausgabe-, Formatierungs- und Sortierfunktionen fur Zei-
chenketten (Stringvariablen). Daflr gibt’ s eine Losung:
String-Utility bietet 14 oft bendtigte Funktionen. Alle Utilities kon-
nen von Basic aus leicht per SYS-Befehl aufgerufen werden.
Laden Sie das String-Utility mit dem Befehl
LoAT PATRING=OTILITY", 8,1
Danach sollte, falle im Direktmodus geladen wurde, MEW ein-
gegeben werden, um alle Zeiger zu korrigieren, Das String-Utility
steht geschiitzt in einem von Basic nicht verwendsten Speichar-
bersich van 50000 bis 52675. Die Hiltsfunktionen werden innar-
halb eines Basic-Programms aufgerufen durch:
10 IF FEEK(50000) < = 76 THEN LOAD
Der NEW-Befehl muB hier entfallen.

Ein wesentiicher MiBstand des Basic 2.0: es fehlen Eingabe-,

"STRING-UTILITY", 8,1

s Fynkfionsheschreibung: sesss——

50000: HILFE

Durch Eingabe von SYS 50000 konnen Sie eine Bildschirmsei-
te abrufen, auf der alle String-Utility-Funktionen kurz erldutert
werden:
50003: INFORM

Dies ist sine neue Eingaberouting, die den INPUT-Befehl er-
setzt. Der Aufruf erfolgt mit
SIS 0003 X, A3

Dabei ist X die maximale Eingabeldnge in Zeichen und AS die
String-Variahle, in der die Eingabe gespeichert wird: Die Eingabe
wird mit =< RETURN = abgeschiossen, Korrekturen gelingen nur
mit der DEL-Taste.

50006: SWAP

Es wardan zwel String-Variablen miteinander vertauscht,
SYS RO00E A8, ER
50009. GENERATE

immer, wenn sin String erzeugt werden soll, der aus einer wie-
derkehrenden Folge von Zeichen besteht, kommi sGenerates Zur
Anwendung. Die Syntax lautet;

95 50009,C,48,B5 oder

£Y5 50009,0,4%,8

und bewirkt. daB der String B$ bzw. das Zeichen mit dem ASCII-
Code CHAS(B) C-mal aneinandergehéngt und das Ergebnisin A
gaspeichert wird. Beispiel:

F=33:8Y4 500009,4, 03, T

3 R

T owle

‘areionen-Code)

Lii= o (43 =-huayuf
50012: INPUT FILE

Der INPUT #-Befehl kann nur maximal 88 Zeichen lesen, und
ervertrégt keine Doppalpunkte und Kommas. Abhilfe schalft das
String-Utility:
SY5 50032, 1F, LEN, AR
liest aus der Datei LF einen String mit LF Zeichen L&nge und spei-
chert das Ergebnis nach AS. Beispiel:
0 B, "DATET, S, R"
SOOED, 2, 60,08
B} -CLO3E 2

Die Datei muf vor dem Lesen normal mit OFEN gedffnet
werdean,
50015: EVAL

Die VAL-Funktion von Basic kann keine Rechenoperationen
vornehmen. Nicht so die EVAL-Funktion des String-Utility. Der
Aufruf erfolgt mit
SY5 50015 ,A%, L

Dabei wird die in AS enthaltene Rechenaufgabe gelést und das
Ergebnis in A gespeichert. A kann auch eine Integer-Variable
sein. Beispial:
Bf="SgR(9) 42" Y8 50015,R%,ERG
wirkt wie ERG = S0R(9)-2, also ERG = 6. Im String dirfen ne-
han Zahlen und Rechenausdricken auch Basic-\Variablen vor-
kommen. Treten bei der Umwandlung Fehler auf, wird als Ergeb-
nis eine Mull zuriickgegeban und die Statusvariable STenthalt die
Fehlernummer:
11 - BYNTAX ERRCR
14 — |LLEGAL QUANTITY ERROR
i5 - OVERFLOW ERROR
18 - BEAD SUBSCRIPT ERRUR

String-Utilily: Bitte mit dem MSE eingeben

Dirsas Symial gegl wn, welche Programimsa
aul Digketis echalifich wnd
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Tips & Tricks

a73d: 2243 {Bdp 4fxY oyuz zomz ebyl Os e9TY 6f16 w?dh heldd 2090 eg ebbl: ydwm 8du? mhpn gréh wiTT C37H Aar
aT4os tadn alkT dbal Jeoh xufd glg¥oam E9BA: 1 uvkp e3Te shxa md7c oW eboly edgt ‘ghad degd wieh denl vhat gt
oThb: fyn abum £hTh hypn Veeh dehb g7 el vi'z3 robp Yshé. yt7h cw £2 owafk uryT gkbg 22Th iqed keds dE
aP68: hysl =usT Fhpm inyy Sf2x Lakh of ogad: p Soxb gioy aatp gaoy gl 7115 ermb g2lp ekky V135 2rchh gY
779 dox2 octs Tonpa cmin resb agmm Ve e9hb3: v sdam T70n shal kSve £ ebed: eaby 2nio 4dodb pder g2l ekiy es
e?E8: dbe) 2hvy $7sb Bue2 Ehp2 ootx fm o902: Sgfy Y i Tdem slam Thén en
2797 Fnpo SRIN-TIAD A3nN QzZlp Eloy gu £9dk: Tivy £7q97 vk Tnad o7d) 2fph fn
cfaf: =bdb moez uplz T7g7 obée evm? d3 a9l ik a3ja pEa? dI JieT talb yhby em
c?bSi Yhpm indl zrp? dnah whpd snsT a3 o9ef: 3 ngid Krie3 ster by Tl er
ePeh; yrob Téed ugle TTQT tlidn Pdud i c9fe: b hede fria s kapy stg) hide e
c7d3: t77b e2a4 tk65 goh¥ Tex? mrin gh cElg: hudl 3gil iye I akid atx¥ xhej bL
c7eld: ze2o Vani Yhnp bB7ln 2dsj ¥fnb dg cele: injt 3ooe ¥znl dbak ojbp &
e7f1; ‘wesl geh Tfpo Bafh wiv7 etpy by cafh: iab JA7E Fwri Shpi mgie fnTr eise &2
cE0O: yrl7 e3Tn v7dz rldi TT7I gafp b7 eejed iege JtAY zmb3 3Inbm cn coT4: pwikh 16mb ThpT egey VIVE 047e 43
cB0F: Safm amel Tonp TImb BGtk 2TV 6 casd; i T¥ot- Shfe SyjtiyseT ox GERIOkNE mEZo o tVFL Lods ofyeygit gh
oBla; zea) wVvhD g2i 7 ethg w¥Y egha.df a8 ¥7pe Zhg¥ give Jytm db aegdy Todtt qxil #3me =t27 gagl fb
afdd: Tpea w44l fbfp Yon spe) Zeph To caty: U5z phvd wpx? gkis ep w0 Krl'p nap bu
ci3e: 57xj »7im xtah plgh ¥2jp dogx ef Gah: Lelp o - oo SR Fop S B T xqje ic 15
o84b: udax 2uhb yhfm 17ul zpek riTe at oed5: ¥ uvip dd7e tahr sxSk gh I kL4T Tox ] P g8
cBoa; sd7p ebfl 2xak adgn spal glin dg ohRE: 1¥pn gral sWez aumb do om3) Sopt wawd dbkl kaoy Tm
oRES; 8dT7 onfu udp) dehb bYe)l rhmn du cEa3: n Prrx Afxb-wtTp bbel bh VFTEa v1it 'sta¥ gafn fg
cEFE: riap Tihp bhwm h7td 7772 o7ds gz pahd: 2 o ST05 qrfT Tnhn 4343 =y v 8317 gkbe k4zl hfbr [j5rh by
cEa7: 7A75 4uTo x7iz 4uFb ubSp TVl4 ae cacl; Y3 -T7op bl Femd Fn 4% phes TodT atgy: dbej &

0835 7473 tdgw A2J7 ecTV 7fwm bYWl ot cadll Ser aufk 4713 yhat ed r7im shaf gaks mbow th
e8a5: ptad 7F3p Tnfg ciml pisk a77e fu cadf; AT ec1l TEeR 274 au } kaev daj3 golu 71

p8hd: ad77? cbf? be2l 2exb =d77 obVp gw CaRE: B7KS 2exb S%re 7ho1 fio ¢ mmee vurk maow padj

Aot figo Bzed T4 ahtn zpeb Tnve ae eafd; 27e3 phid smie wral'ehb { k5Ps rxal Thnp ofrb

¢2d2: uwj7 dhby xufe hwp ab3p T7lg o3 bl 2aep abul uvky =3av fz g ekod ratp gaoy il

eiel: 1kdm &327-77wb xha7-owwh abur X ohlbs yafd Pehpmoyral JEes yexb- dg aloy sf17

AP0 de22 oapy auib asve gbdn edow ae chZe:r 3 dogF vefl Tk b5 kide 507

S81F1 scho pxa? fwwb aszaw t5] hela 76 ob3g: I taab =5k Igh3 wkav [k 8 Tain rToé Tkyi
chbe: 55bo gbrh i¥pc ugkh dall jzeh gj ohdEd nxph gréx uvip et?s b eyvd Thdj

e91d: qbxs odkh scho praT Tobx kmee ey chi7: uvkp s3ar yd74 Todm 3 Tevd tsua

e92e: djrh gamu praj Jorh tusdt phes g4 chia: vo £bof jhge ylve Zrun gh somd  Thih

£93b: Tedr gtey dbej shgw v3fi r7im 72 ot af5pe Thge FmhT ghed es kbl gefz 2

9da: ghafl gak2 mbbw thod xnbd sege of ohiEd yodp otife tTar axbi o GTge Tobp

2050: 4852 geld TIP1 17ul Vhfy n?ud on Eha3: et ye5] mat) mdT At

afh8: vrfi pTth vfz3 vivp 721 nTm Ta chEg; 2vag dyen wEYT o3ab gp

20 - DIVISION BY ZEROC ERRCR
22 - TYPE MISMATCH ERROR
25 - FORMULA TOO COMPLEX ERROR
27 - UNDEF'D FUNCTION ERROR
Dabei wird das Basic-Programm nicht abgebrochen.
50018: STRING-SUCHE SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
Diese Funktion pridt, ob ein String in einem anderen enthaltan
ist, Die Syntax lautet:
BYS 50018,4%,BF.P
Dabei ist A% der String, den Sie durchsuchen wollen, B ist der
String, dessen Vorkommen in A3 untersucht wird. Das Ergebnis
wird P (oder PR) zugewiesen und ist gleich Mull, wenn der String
nicht gefunden wurde oder wenn BS langer als A% ist. Kommt B
in A% vor, so erhdlt P die Position, an der er gefunden wurde. Die
Zahlung beginnt mit 1. Beispiele;

Y5 50018; “TESTSTRING Y, "8TY,F -2 P=73
Diese Funktion arbeitet nur im Programmodus.
50021: USING

Ein numarischer Ausdruck wird formatiert und das Ergabnis
einem String zugewiesen. Die Syntax dieser Funktion lautet;
BYS S002L  F, L.V, T N, Fy D53

Das Z steht fur einen beliebigen numerischen Ausdruck, der
gewandelt werden soll. L gibt die Lange des Ergebnis-Strings in
Zeichen an. |st das Ergebnis zu kurz, wird es von links mit dem
Fillzeichen CHRS(F) aufgeflllt. V gibt an, wo das Vorzeichen ste-
hen soll; bei V=0 fehlt das Vorzeichen, bei V=1 steht es vorn und Www . 64ER—-0ONLINE . DE
bei V=255 hinten. Ist T=1, warden Tausenderpunkte singsfiigt;
bai T=0 unterbleibt dies. N gibt die Anzahl der Machkommastellen
an, dabei wird kaufméannisch gerundetl. D entscheidel Gber das
Aussehen des Dezimalseparators, der die Nachkommastellen ab-
trennt: Bei D=0 werden die Nachkommastellen abgeschnitten,
bei D=1 steht hier ein Punkt, bei D=2 gin Komma, bei D=3 gin
Leerzeichen (zum Ausflllen von Formularen) und bei D=4 fehit
der Separator. S schlieBlich ist die Stringvariable, der das Ergeb-
nis zugewiesen wird. Beispiel:

SY8 50021, 10004450, 205,10,0,1,2,32, 2,88

Fartsatzung et Seae- o2
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Einen Superkniiller stellen wir diesmal vor, ein
komplettes Setzereipaket. Damit bleiben bei Print-
bzw. Pagefox-Usern keine Wiinsche mehr offen.

von Heinz Behling

erreichte: Zwei pralle DIN-A4-Ordner vall mit Zeichensatzen
und Digketten sprengten den Umfang, den iblicherweise
Lesereinsendungen besitzen.

Als wir uns dann noch von dér Qualitat des Inhalts iberzeugien,
stand fest, dies missen wir unseren Lesern vorstellen.

Die Setzerei, so der Name des Pakets, besteht aus sechs Dis-
kettan und zwei insgesamt 72seitigen Handbichern, die iibrigens
ehenfalls mit dem Pagefox auf Recycling-Papler gedruckt sind.
Diese enthalten nicht nur Muster aller Grafiken und Zeichansétze,
sondern auch noch zahlreiche Tips zur Arbeit mit Pagefox. Da
alles leleht verstandlich geschrieben und mit Belspislen versehan
ist, kommt man sofort damit zurecht. AuBerdem ist zu jedem
Randzeichensatz die Tastaturbelegung abgedruckl.

Auf den Disketten sind 26 Randzei ﬁ chensdize, 32 nor-

Erstaunen erregte es schon, das Paket, das unsere Redaktion

male Zeichensétze und 165 vorge fertigte  Text-Files
fiir Rander sowie etliche Muster far 4 Dtucksachen ent-

halten. Einen Teil davon haben wir hier abgebildet, sie finden die-
se Files auch auf der Programmservicediskette dieser Ausgabe.

Normalerweise ist die Zeichengrafie auf 24 Pun kte beschrénkt,
Um trotzdem griiBere Zeichen verwendan 2u konnen wurden die-
se auf zwei Zeichen verteilt, wobei als zweites selten banutzie wie
beispislsweise = oder § benutzl wurden. Wann immer es miglich
war, wurde jede Schrift in unterschiedlichen GraBen angefertigt.

Da die Bandzeichen fir Pagefox lediglich Schriften darstellen,
kinnen samtiiche Manipulationsmdéglichkeiten angewendet wer-
dan, also beispislsweise fett, doppelt hoch usw, selbstverstand-
lich auch kursiv, outline und shadow. Somit ergeben sich unzéhli-
ge Variationsmaglichkeiten.

Die vorgefertigten Druckvoriagen grthalten bereits komplette
Rénder in e, unterschiedlichen Formaten. Die ge-
nau \\en Mafe und der verwendete Zei-
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Ein paar Muster aus der Setzerei: Zeichensatze und

Randzeichen flir jeden Zweck (siehe auch rechts)

s, geht auflisrts!

Freundiichanveise hal uns der Ahbister des Setzeraidisketian-
pakets gestatisl, einige der Zaichensitze auf unserer Programm-
sarvicediskatte zu varttfantlichen. Wir dankan Herrn\Vetter herzlich
dafir.
Ihrl-lsgesamt 480 Blicke der Diskette sind mil 24 Zeichensatzen
aediill
|
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Druckprogramme

chensatz sind im Handbuch katalogisiert Der Preis fiirs komplette
Paket betrégt 60 Mark (nur Vorkasse, bar ader Scheck). Schiller-
zeitungen erhalten gegen entsprechenden Nachweis 10 Mark Ra-
bait. Der Versand ins Ausland kostet 5 Mark mehr,

Zu bestellen ist die Setzerai bei
K. Vetter
Druckerkehre 6
1000 Berlin 47

ex libris 3 + 4

Vollgepackt mit Grafiken ist eine neue Diskette von Karin und
Gerd Wodicka. Nach dem groBen Erfolg von ex libris 1 und 2 ist
auch die Fortsetzung wieder eine doppelseitig beschriebene Dis-
kette. Die Diskette ist gegen Vorkasse zum Preis von 20 Mark im

Print- bzw. Pagefox-Format erhéltlich. Zum selben Preis ist die
Sammlung auch im Geos-Format zu erhalten.

Die Disketten 1 und 2 sind auch weiterhin lieferbar. Allerdings
kann die Lieferzeit bis zu 14 Tagen betragen.

Die Bestalladresse |autet:

Karin & Gerd Wodicka
Auf der Heide 16
6392 Neu-Anspach

Hardcopy-Routine

Firalle, die nicht zu den Druckenvollprofis gehGran, bringen wir
eine kleine Basic-Routine von Stefan Lachmann aus Hoxter, die
gine Hardcopy des Textbildschirms auf dem Drucker ausgibt. Sie
kiinnen sie in eigene Programme einbauen und dort bei Bedarf
mit
Gogub- BOGOO
aufrufen. Da Basic nicht die schnellste aller Méglichkeiten ist,
dauert die Hardcopy allerdings einige Zeit, wihrend der sich an-
scheinend nichis ereignet. Aber keine Angst, |hr Computer ist
nicht abgestiirzt.

Tippen Sie das Listing mit dem Checksummer ab und spei-
chern Sie es auf Diskette,

gt |

Grafiken en masse:
ex libris 3 und 4
sind lieferbar .
Honi
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Listing der Hardecopy-Routine
EEEEE A%=CHR${16) 'BE=-CHEE(15):C8=0HR$(18}):

D#=CHR$(146) <218
GUAEl E-PEEK(E4C)®258:F=@ <@DY >
B@AE2 IF(PEEK(53272)AND B)=E THEN F=7 <1183
GEERI OFPEN 4,4,F:PRINTH4 <AER >
E0@04 FOR G=0 TO 24:H=@:Tg="" <118>
6@8E5 FOR J=¢ TO 38 €198
EUPPE E-PEEE(E+4@%G+J) <145
6EPET IF K=34 THEN H=1-H <1355
BE@A8 TF K=162 THEN H=1-H:¥-=64 LHLE
G@EPY IF H-1 AND K»-128 THEM K=E-128 @22y

<137

BE@10 IF K>=1728 THEN E=K-128:M=1:T$-T%+Cs%
69911 IF K<32 OR E»>85 THEN I=K+B4 <@E8E>
60@1Z TF K»31 AND K<E4 THEN I=K <149
BEg13 IF K>3 AND KE<OF THEN I=K+32 SEET
BUgl4 I#=I3+CHRS(I) £182>
BA815 TF M=1 THEN I®=Ig+D3:M=0 <@g
E@U1E NEXT J <161
GEELY FPRINTH4.BEAZ"Z@"18 CEEL:
8@¢@18 NEXT G:CLOSE 4:RETURN C25%:
EEWLY END SETLS
| ©) 68 0r |
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Tips & Tricks

So macht’s der Geos-
Profi: Thomas Springer
von MSPI beantwortet
Leserfragen.

Der MSPI-Geos-Experie
beantwortet Leserfragen

kann man doch noch einiges falsch machen. Oft sind es nur
Kleinigkeiten, die zur Losung fehlen.
Einige dieser Probleme beantworlst (3eos-Profi Thomas Sprin-
ger von MSPI, dem deutschen Geos-Distributor.

0 bwohl Geos ein einfach zu bedienendes Betriebssystemist.

eeeessssseses  Falscher Treiber meese———

Nachdem ich Geos von der Systemdiskette geladen habe,
erscheint ein Fenster mit der Meldung sKlick on vertical line«.
Dann geht nichts mehr. Was habe ich falsch gemacht?

Biard Bl3ul, Berkn

Sie haben als Eingabetreiber «Inkwell« gewahlt. Um diesen
Lightpen-Treiber zu initialisieren, mbte mit dem Lichtgriffel die
weiBe Linie angeklickt werden. So lange dies nicht geschieht, wei-
gert sich Geos, irgendwelche Eingaben anzunehmen.

Wenn bei der Wahl des Eingabetreibers ein Fehler gemacht
wird und wie hier gar nichts mehr geht, ist es meist kein Problem,
wieder den richtigen Treiber zu wéhlen.

Boolen Sie dazu von der Systemdiskette, auf der nach der Ori-
ginaltreiber eingestellt ist. SchiieBen Sie die Diskette, legen Sie
die Diskette, auf der der falsche Treiber eingestellt Ist, ein und
wahlen Sie im Menii »GEOS« den Punkt »Eingabstreiber wéh-
len«. Jetzt kénnen Sie den Orlginaltreiber, also Joystick oder
Maus, wieder einstellen. Danach bootet Geos ohne Beschwer-
den.

——eesssssseses [nstallotion se—————————

Ich habe mir GeoFile gebraucht gekauft. Wenn ich das Pro-
gramm laden will, kommt immer nur die Meldung =Bitte neu
starten...«. Was kann ich tun, um doch noch mit dem Pro-

gramm zu arbeiten? Tobias Kramar Hamburg

Geos versisht sich selbst beim ersten Booten mit einer zufallig
ausgewahiten Installationsnummer. Diese verpabt es auch allen
Applikationen beim ersten Start.

Danach werden jedesmal beim Laden des Programms die
Installationsnummern verglichen. Stimmen sie nicht libersin,
haben Sie keina Chance, die Applikation zu starlen.

Allerdings gibt's zwei Moglichkeiten, wie Sie lhre Applikation
dach zum Laufen bewegen kénnen: Einmal das Programm Get-
Sarhr. aus dem B4°er-Sonderheft 59. Damit kiinnen Sie die Instal-
lationsnummer Ihres Geos softwareméBig, also nurim Programm

64 F¥de

andern, Diese Anderung wird nicht auf die Diskette geschrieben,
sondern nur im Speicher des C64 ausgefihrt.

Sie milssen also vor Ihrer Applikation jedesmal ChangeSarhr.
aufrufen.

Die andere Maglichkeit ist die Anwendung des |nstallationskil-
lers aus dem 64°er-Sonderheft B0. Mit diesem Programm kann die
Installation Ihrer Geos-Disketten riickgangig gemacht werden.

Bei der Neuinstallation der Disketten konnen Sie dann die
bereits installierte Applikation anmelden, die Systemdisketten
installieren sich dann auf diesselbe Nummer wie die Applikation.

Unniitzer sw:hm' e =T

lch habe mir aine 512-KByte-RAM-Erweiterung gekauft.
Wenn ich die RAM-Floppy 6ffne, zeigt der Bildschirm 0 KByte
belegt, 331 KByte frei. Was mub ich tun, damit ich die kom-
pletten 512 KByte der Erweiterung nutzen kann?

M, Hiberd, Manchen

Mehr als 331 KByte bekommen Sie in lhrer RAM nicht ange-
zeigt. Geos kann RAM-Erweiterungen nur wie ein normales Dis-
kellenlaufwerk ansprechen, deshalb haben Sie autder RAM-Disk
genausoviel Platz, wie Sla auf dem emuliarten Laufwerk hatten,
also 170 KByte (Floppy 1541), 331 KByte {Flappy 1571) oder 770
KByte (Floppy 1581).

Dia verbleibenden 180 KByte der GeoRam kdnnen von Geos
nur mit speziell auf die RAM-Erweiterung abgestimmten Pro-
grammen, wie z.B. dem Top-Desk genutzt werden.

Auch mit dissen Programmen sind nicht mehr als 331 (bazw. 170)
KByte frel, der restliche Speicher der RAM wird vom Programm
2um Zwischenlagern von Programmteilen benutzt.

s Wo Ist der Deskiop messs——

Nach dem Booten meldet sich Geos mit der Meldung »Bifte
Diskette mit DeskTop einlegens.

Wenn ich eine Diskette mit DeskTop einlege, geht alles.
Woran liegt's? Chiristing Chzemiak, Kaln

Taeos | Datei § Anzeige | Digkette | Iohl ! Seita | Opt BeBTAS 3@
e -
T =
{hek on white wvertical fine
[&]
od
CEQS
corm

Typischer Fali von falschem Eingabetreiber: Geos sucht nach
einem Lightpen

Auf Ihrer Systemdiskette hat sich offensichtlich ein Fehler ein-
geschlichen, der den Desidop flr Gaos unleserlich macht.

Eigentlich ist das kein Problem, weil nach dem Booten sowiesa
mit ainar Arbeitsdiskette waitergearbeitet wird: Legen Sie einfach
nach der Meldung eine Arbeitsdiskette ein, auf der sich der Desk-
Top befindet. Wenn Sie mit mehreren Laufwerken oder einer
RAM-Erweiterung arbeiten, muB auch das File Konfigurieren auf
die Arbeitadiskette kopiert werden, ebenso das File »Preferen-
ces«. Mach dem Wechsel der Disketten haben Sie dann gleich
den Inhalt Ihrer Arbeitsdiskette auf dem Schirm. Es gibt noch eine
zweite Mbglichkeit, diesen Fehler zwar nicht zu beheben, aber
doch zu umgehen. Benennen Sie den alien DeskTop, der von GE-
OS nicht mehr als solcher erkannt wird, um und kopisren Sie lhn
von einer anderen Diskatte ereut auf die Systemdiskstie.
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COMPUTER-MARKT

Wallan Sfe sinen gebrauchien Computer verkaufen oder ersvarcan? Sechan She ZubehGr? Haben
Sie Softwara anzubkban ooer suchen Sie Programme cder Vetsindungen? Dar COMPUTER-
BARKT won #64'ar- bisted alan Computarars die Gelegenbsil, 10 nur 5,- 0N &ne privele
Hlemenzaigemitiois zu 4 Zailen Textin der Rubrk lhrar Wihl audeogeban, Und sokomen Ihee privete
Klenanzaigs in dan COMPUTER-MARKT der Februar-Ausgabe (arscheinl am 15.07,23): Schi.
ken Sie fren Anreigentest fis 4, Dazember (Eirgangedaum beim Verag) an «&4'ar«, Spéter
singehands Aulftrige werdenin dar Marz-Ausgaba (erecheint B 12.02.583) verdifanilichs.

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Arn besten versenden Sla dazu die vorbereitoie Auftragskarte aul dem Mittelhettar,
Biite beachten Sie: Ihe Anzeigentext dart mazimal 4 Zeilen mit jo 40 Buchstaban betragen.

Bohickan Sia uns DM 5.~ als Schack ader in Barpeld, Der Verlag behalt sioh die Verotientichung
ldngerer Textevor. Kisinanzeigan, dia erisprachend gekennzaichnet sind, aderderen Textaufalns
pewaitilichs Talighes achikafen &AL werden in der Rubrk «Gewerblicha Klainanzegen- 2. Preis
vor DM 12.- j& Zeile Text varbttanilont

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

SORRY, WERBUNG GESPERRAT!
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Er kann's mit dem C64. ..

Zur Frage von Harry Lutterkort
inder 64'er 9/92, Seite 69: lch ha-
be mir den Drucker Atari 1027 ge-
braucht gekauft - ohne Anlei-
tung und Handbuch! Wie kann
man ihn am C64 anschlieBen?

Bei Data 2000, Stresamannstr. 14,
5800 Hagen 1, Tel. 02331/3374 48,
gibt's exakl fir digsen Drucker 2in
Interface inkl, eingr 5Ys-ZollDis-
kette mit passenden Treibern. Ko-
stenpunkt: 39 Mark.

Detie! Hrause, Somvedl

In elnem Sonderprospekt von
Electronic Lion, Postfach 1815,
3300 Braunschwelg, wird das ge-
suchte Drucker-Interface inkl. An-
leftung und Treibersoftware for
18,95 Mark angebotan.

Ot Buidie, Huge

Musikalischer C64

Zur Frage von Maik Frenzel in
der&4'er9/92, 5. 69: Wie schliebt
man eine elektronische Orgelam
C6&4 an? Wo gibt's passende
Software?

Die Orgel muB unbadingt mit M-
Dl ausgestattet sein (bel neueran
Gerdten ist das normalerweisa der
Fall). Altere Orgeln lassan sich
nachriisten (Kostenpunkt: ca. 1000
Mark). Bausdtze gibt's z.B. bel
der Firma Wieschiolek, Kolberger
Sir. 2, 2410 Malin.

Zwei Anschliisse werden bend-
tigt: MIDI-In und -Out, auferdem
ein Interface fir den Expansions-
port des C64 (kestet bei Wieschio-
tek 125 Mark).

Die entsprechende  Software
yartroibt z.B. C-Lab, Postfach 700
403, 2000 Hamburg {je nach Aus-
filhrung ks 400 Mark). lch selbst
benutze das Supertrack-AOM: ein
interface mit integriartar Software
{ca. 320 Mark bei C-Lab). Das In-
terface besitzi einen MIDH-n-An-
sehluf und drei MIDI-Outs, um wei-
tere Gerite anzusteuern (Expan-
der usw.). Durch Supertrack-ROM
wird der C64 zu ginem 18spurigen
Aufnahmegerdt  umfunktioniert
{Aufnahme, Wiedergabe, Transpo-
nierung, CGluantisierung, Editieren,
VerknOpien usw.).

Der AnschiuB MIDIOut der Or-
gel mub per MID-Kabel mit MIDHR
am Interface verbunden werden,
MIDI-In der Orget mit MIDI-Out des
Interface. Schiielich muf man
noch die MIDEKangle der Orgel
und das C64 passend zusinander
ginstellen. Der CB4 speichert kei-
ne Kldnge wie z.B. ein Tonbandge-
rat, sondern Informationen. wel-
che Tasten wie lange gedriicki wer-
den. Sipgiried Nshrie, Sluligart

Mysterioses Anhdingsel

Aus dem AnschiuBstecker der
Datasatte 1530 ragt ein nichl fso-
lierter diinner Draht, Uber des-
gen Funktion nichts im Hand-

68 [Fi¥zP

buch steht. Wozu ist dieser Draht

gut?  Markus Surm, Midsen St Afichein

Am besten: garnicht drum kim-
mern! Das drahtige Anhéngsel hat
seine Existenzberechtigung. Es
dient ndmlich zur Abschirmung
elektrischer Storfelder (z.B. Monl-
tar oder andere Paripheriegerate),
die sonst die Lads- und Speicher-
funktionen der Datasette srheblich
becintrachtigen kinnten.

ladeprogramm fehlt

Auf elnigen Disketten, die ich
zu meinem gebrauchten C&4
gratis erhielt, stehen manche
Programme mit einer eigenarti-
gen File-Kennung im Directory,
z.B.:

228 "SOCCER-BOSST <

Die ibliche LOAD-Anweisung
{an den Basle-Anfang oder abzo-
lut mit =,8,1=) bringt Gberhaupt
nichts, Wie laszsen sich solche
Files laden? Hamid O, Mackenbouran

Mormal ligfan sich solche Gber-
dimensionalan Dateien sowieso
nicht in den C&4 holen: Das héch-
ste der Gefihle sind 202 Blocks,
Hier handelt 5 sich offensichtlich
um par Modul (z.B Action Replay
oder Final Cartridge) gefreszie
Programma, die zum korrekten La-
den und Starlen unbedingt &ne
saparate Ladedatei brauchen (nor-
malarweise dhnelt der File-Name
dem der Haupidatei). Fehit dieser
Lader auf |hrer Diskette, kinnen
Sie das Programm vergessen!

Zwei Bugs entdedkt . . .

Im Leserforum der 64’ar 6/92
glaubte ich, endiich die lang ge-
suchte Routine zur Umwandiung
von Hex- in Dezimalzahlen (und
umgekehri) gefunden zu haben.
Die Basic-Programme  laufen
fehlerlos, aber im MSE-Code ha-
be ich zwel Fehler entdeckt. Die
richtige Eingabezeile ab $C36E
fautet:

pibe: -xmpa pee] miub Toxx mdxl
oty &)

(statt »pszi= mub es »pszj= hel-
Ben).

AuBerdem stimmt bel der
sechsten Eingabezeile die Start-
adresse $C39D nicht (richtig ist:
&C30B).

Mach diesen Anderungen ar-
beitet das Programm einwand-
frei. Incemr Haver, Litzsehena

Fremdartiger Mikrochip

leh verwende den Mikropro-
zessor B0C31 extern mit meinem
C64. Wie 1aBt sich das interne
FAM des Chips abschalten und
gin externas RAM anschlieBen?
Kann man das interne RAM mit

einem Akku puffern?
Harmann Menz, Erbach

Unbekannter Befehl

Im 64’ar-Magazin 4/88 und im
64'er-Sonderheft 62 wurde die
geniale C-64-Basic-Erweiterung

Haben Sie Fragen?
Sethst bai sorgiitiger Lekii-
e von Handblichern und Pro-
.gmm_ mhaschreibungen  Blss
Ben beim Anwender Immer
wieder Fragen offen, Visle Un:
Klarheiten efgeben sich auch
bei  Compuierifferessiertan,
die ngoh keine festen Kontakle
zu Handiem, Hersteliern oder
Gumwwduha haben. £ Sie
kénnen der Redaktion schrei-
ben eder 2.8, anhand:der Mit-
machkarte Ihre Probisme
schildemn fin jeder Ausgabe i
Durchheiter). Wir kdnnen nichi
versprachen, dal w:ﬁelmmm in
r Laga sind, auf Fra
& anmﬁarten oder llw&Pmﬁ
ma 2u lsen. Aber allgemein
'hmmmrende Fragan wer-
den hiar verstenticht und von
umradat Lesam besntwortet.

Exbasic Level Il verbffentlicht,
mit der ich stiandig arbeite. Die
Anweisung HELP bringt alle vem
Programm verwendeten Befehle
auf den Bildschirm, Im Heft sind
alle beschrieben, bis auf CALL.
Was macht diese Anweisung?
Vnlker WWrthele, Effnoen

CALL entspricht gleichlauten-
dan  Anweisungen bei hoheren
Basic-Verslonan (2. B. GWBasic flr
den PC, AmigaBasic usw). Die
Startadresse eines Maschinen-
spracheprogramms wird als nu-
merische Variable definiert. An-
schliefend mub man digse Adras-
se per DEF-Anweisung an CALL
obergeben und im Basle-Pro-
gramm aufrufen. Im Prinzip arbei-
et CALL wie die SYS-Anweisung,
die von meisten Programmigrern
bevorzugt wird.

Beispiel; Aufruf der System-
Routine SFCE2 (64 738).

10 AS=64738
20 DEF GALL = RS
30 CALL (RS)

Der einzige Vorteil gegeniber
dem SYS-Befehl im Basic 20: Es
lazsen sich noch Parameter’ an-
héngen (Akku, x- und y-Register).

(NC-Software gesucht

Zitat aus =Extratouren« (64'er
8/92, S. B1) zum Bericht (ber die
CNC-Maschine Marke Eigenbau:

«Durch Austausch der Bohr-
maschine gegen einen einfa-
chen Schalter mit feiner Spitze
lassen sich, entsprechende
Software vorausgesetzt, auch
dreidimensionale Bllder abta-
sten.

Da ich die CNGC in Verbindung
mit Printfox zum Gravieren be-
nutzen méchte, fehit mir eine
mafgeschneiderte Software
zum CE&4, Welcher Assembler-
Profi entwickelt flir mich den
antsprechenden Treiber? Bitte
bei der Redaktion melden!

Dirk Pagizold, Neuslsdt

Iu viel versprochen?

Dem Spiel »Zak McKrackens
liegt eln Anleitungsheft bei, in
dem ausdrilcklich empfohlen
wird, Sicherheitskoplen der
Spieldiskettenzu machen. Wenn
ich das aber mit meiner Floppy
1541-ll und den Kopierprogram-
men von der Test/Demo-Disk
{liegt dem Laufwerk bei) versu-
che, brechen die Programme mit
der Fehlermeldung »Can't copy
DOS 1.0« ab! Was bedeutet diesa
Fehlermeldung? Welches Ko-
pierprogramm kénnen Sie mir
empiehlen?  Rainfard Yk, Reinbek

Wir gestehen: Diese spezlelle
Fehlermeldung kennen wir nicht.
Sie mufl mit der Duplizierungsme-
thode der Spialdisketten zusam-
menhangen,

Ansonsten sollten Sie aber das
Backup-Programm von der Tast!-

Auegabe 1ZDezember 1952



Leserforum

Demo-Disk schieunigst beiseite le-
gen: Es ist viel zu fehleranfallig!
Andere Kopier-Tools zum Duplizie-
ren einer Diskettenseite lassen
sich aber problemios verwenden,
z.B. Track-Copy Il (64'er-Sonder-
heft 83) oder Hexer 14 (128er-
Sonderheft 44).

Basic-Interpreter rechnet
ungenau!

Ich bin bei meinem C128D
(Blech) auf ein Phanomen gesto-
fen:

10 A=B6 .64 B=1660
20 ¥=4/(B/100)

30 PRINT X

400 END

Mach dem Start mit RUN echait
man »4+ (korrekt!). Aber die Pro-
be aufs Exempel bringt nicht -1
(Trua, wahr):

PRINT X=4

Das Ergebnis ist 0 (False,
falsch).

Dadurch kann man keine IF-
THEN-Abfrage ins PFrogramm
einbauen, z.B.:

25 TF ¥=4 THEM FHINT
“X HAT DEN WERT &1

weil sie vom Basic-Interpratar
tibersprungen wird, Wenn ich
Zeile 20 dndere:
200X = A/BRI00

funktioniert
Wunsch.

Tritt dieser fatale Fehler nur
bei meinem Gerdt auf? Wie kann
man Ihn vermeiden?

Joashinn Conrad, Hermeskail

alles nach

Kein Grund zur Panik! Der Feh-
ler sitzt in allen Basic-Interpretern
der Commodore-B-Bit-Computer
{C 16, C64, C128 - ob Einzelgeral
oder C1280-Version} .

Siae halten die Lisung bereits in
Héandean: Durch die Uberprifung
par PRINT-Anweisung bekamean
Sia den Wert 0 (= falsch). Damit
signalisiert der Computer, dab die
echie Zahl grifer als =4« sein mul
— und wenn's auch nur minimale
Machkommastellen sind! Das ist
eine Eigenart des FlieBkomma-Ak-
kumulators (FAC), der solche Un-
genauigkeiten in kleinsten Bersi-
chen einer FlieBkommazahl zu-
laBt. Der Basic-Interpreter greift
aber zur Berschnung von z.B.
Wahrungs- oder Hechnungsbetra-
gen standig auf den FAC zu.
Kommt's nur aul zwel oder drai
Nachkommastellan an, merken
Sie nichts von der ungenauen in-
temen Barechnung.

Es gibt zwei Varianten, Abhilte
zu schaffen:

- Man definiert X nicht als FlieB-
komma-, sondern als Ganzzahl-
Variable (= X%),

- pdar verwendet dis INT-Anwei-
sung, dle Machkommastellen
ebenfalls abhschnaidet = INT(X).

Bauen Sie diese Funktionen ins
Programm ain:

25 [F Xd=% THEN...
odear

Ausgabe 13 Dezember 1932

Ihre Antwort, bitte!

Wir vertifentiichan auch Fra-
gan ﬂha sich nicht ahne weite-
res anhand eines gulan Ar-
chivs oder aufgrund der Sache
kunde eines Herstellers baw,
Programmierers beantwortan
lassen, Das ist vor allem dann
der Fall, wenn es um bestimm-
to Erfahrungen geht oder um
die Suche nach speziellen Pro-
‘grammen. Wenn Sie die
worl auf sine hier vemﬂaﬂﬂlch—
te Frage wissen — odar aing
‘bessars Antwort als die hier ge-
Iesene haben, dann schreiben
Sie uns| Vermerken Sie bitte
noch in lhrer Antwort, auf wel-
che Frage in welcher Ausgabe
'Sie sich beziehen,

25 17 INT{X)=4 THEN...

Ab sofort wird lhnen dieser
hausgemachie Fehler des FAC kei-
ne Probleme mehr bereiten|

Unerwiinschter Nome

Frage zu =Sir Formats (64'er
8/92): Beim Formatieren be-
kommt jede Diskette den Namen
«The Sir«, obwohl ich wvorher
im Menipunkt =Define Header:
einen anderen Namen plus 1D
einstelle. Wie kann man das &n-
dern? Andress Kossler, Wippss!

komman, lsider chne Handbuch.
Wie bewege ich den Drucker zur
Zusammenarbeit mit dem CB47
Ich habe es mit dem Userport-
Kabel RS232 C versucht - aber
der Drucker ridhrt sich nicht! Hat
jemand Tips fiir mich oder gar
das entsprechende Handbuch?
Harald Plass, Offenbach

Kiirzlich bekam ich den
Drucker Centronics 154 Gra-
phics geschenkt. Die Bedie-
nungsanleitung war nicht mehr
aufzutreiben. Arbeitet er mit Ge-
os (2.8, Version 1.5) zusammen?
Kennt er verschiedene Schriftar-
ten? Wie I&6t er sich mit Basic-
Anweisungen aktivieren? Zum
Drucken méchte ich ein Parallel-
kabel benutzen.

Oandai Stankewitz, Ennigeriok

DFU-Software

Mir fehit fur den C64 und mein
Modem H.P. Exterenal (1200
Baud) ein passendes Terminal-
programm, mit dem man auch
BTX empfangen kann. Weo gibt's
sowas? Warmar Langharst, Barlin

Dazu eignet sich ideal Geoterm
V21 (30 Mark), zu beziehen dber
Geos User Club, Heinisch & Ha-
berland GbR, Xantener St 40,
4270 Dorstan 19, Micht vergessen:
Ohne vorhar aktiviertes Betriebs-
system Gaeos V2.0 l2uft nichis!

I sSip_Fopnut

icr by the sip in 1992_|
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Sir-Format: Diskname, 1D eintragen und per <RETURN = bestitigen!

Wir haben das Programm vor
Veraffentlichung mit einer Elteren
Floppy 1541 und der neuen 1541-i
getestet: Jede Diskette bekam die
unter =Define Headers eingetrage-
nen Mamen und 10-Kannungar.

Wenn Sie aber nach einem For-
matierdurchgang den Modus per
<SHIFT SFACE> verlassen,
trigt das Programm. wieder den
Defaultwert ein: The Sir.

Seltene Drucker

Ich bin sehr ginstig zu einam
HP Think Jet mit Interface ge-

Abkiirzungen

Bel den Listings der 20-Zeiler
{64'er 9/92) habe ich mehr als 90
Zeichen pro Zeile gezdhit. Die
Badingung fir 20-Zeiler-Pro-
gramme lautet aber: Eine Basic-
Zeile darf aus nicht mehr als B0
Zeichen bestehen, aufierdem
mul man sle ohne zusitzliche
Tools oder Utilities abtippen.

Das deutlichste Negativbei-
spizl ist Zeile 8 im Lisling »Oskar
saortiert Mall=. Das sind 95 Zei-
chen! Wie soll das gehen?

Oder mache ich etwas falsch?

Waifgeng Schirmes (Eer-Lusan

Ja. Zum Abtippen der 20-Zeiler
im G4'er-Magazin missan Sie auf
jeden Fall die arlaubten Abkiirzun-
gen der Basic-Befehle verwendan
{s. C&4-Handbuch), also zB. ?
statt PRINT oder P <SHIFT =0
statt POKE. Sis werden sehen:
dann klappt's!

Welches Interface pafit?

Das Druckprogramm Casslay-
out {64'er B/89, S. 64) klappt nicht
mit meinem Epson-Drucker FX
80 und Gorlitz-Interface. Bei Ti-
tein mit vorgegebenem Format
ist der Ausdruck zu groB. Versu-
che mit unterschiediichen Se-
kundaradressen blieben erfolg-
losg, ebenso der Interface-Tausch
(Wiesemann 92000). Wer weil
Rat? Oiio Thigringe:, Heldealinge

Vertracktes Sonderzeichen
in Basic-Listings

In &inigen In der 64'er verdifent-
lichten Checksummer-Basic-Li-
stings findet man den Klartext fir
eln selten benuizies Sonderzei-
chen: [GRAPHIC] (in friheren
Chacksummer-Viorsionen  wurde
daraus [SYMNTH.142]). Die letzte In-
terpratation trifft die Sache ziem-
lich genau: Es handslt sich um dan
in gin Steusrzaichen umgewandel-
ten ASCH-Code CHR$(142) =
Grofschrift einschaltan,

Diegas Steusrzeichen wird sal-
ten benutzt, die meisten Basic-
Programmierer verwenden die Co-
debezeichnung CHRAS142). Um
das Zeichan aber richlig einzuge-
ben (damit die Checksumms
stimmtl), mossen Sie baim Tippen
der entsprechenden Listingzeile
folgende  Prozedur Schritt  fir
Schritt nachwellziehen {nur inner-
hale wven AnfGhrungszeichen,
sonst klappt's nichil):
=~ < SHIFT 2=: beandst den An-
tihrungszeichen (Quote}-Modus.
Ein weiteres Gansefifchen er-
scheint.

— = DEL=:lgscht das Anfhrungs-
Zaichen,

- = CTAL 9>: aktiviert den
Revers-Modus (AVS ON),

- < 8SHIFT M>: s erscheint ain
Schrigstrich, der aber nichis mit
dem auf der Fragezeicheniaste zu
tun hat,

- < CTAL 0=: Revers-Modus ab-
schalten,

- <BHIFT 2>: Quote-Modus ar-
neut aktivieren,

— < DEL:=: das Ganseflfichen er-
neut Igschen

Jetzt steht das vorgesshane Zai-
chen im Listing, die Checksumme
stimmt ebentalls. Dennoch unsere
Bitte: Falls Sie uns Listings zur Ver-
dffentlichung schicken - wenn's
geht, ohne solche synthetischen
Steverzeichen! Verwenden Sie lig-
ber CHRA$-Codas, Der Ausdruck
CHR%(142) braucht zwar mehr
Bylas, isl aber varstindlicher

Nikotaus Mausler, Mdnchen
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Programmierung

Die Behauptung in dem Leser-
brief von Kiaus Reimer (Ausgabe
10/22), Assembler auf dem Ami-
ga sei schwerer als aufdem CB4,
kannich (iberhaupt nicht zustim-
men. Um genau zu sein, ist der
Motorola 680 x 0 um ein vielfa-
ches einfacher zu programmie-
ren, als der 6502, Z80 oder Intels
80x86. Dies liegt an seinen vie-
len, universell einsetzbaren
32-Bit-Registern und seinen gu-
ten Adressierungsarten. Bisher
kenne ich nur einen Prozessor,
der noch einfacher ist: der ARM
im Archimedes: Keine Trennung
yon Adref- und Datenregister
{wie beim Amiga), zwei Quell-
und ein Zielregister, jeder Befehl
anhand der Flags (die nur ge-
setzt werden, wenn man €5 will}
optional ausfihrbar, auBerdem
laBt sich der Befehlssatz einfa-
chereinprigen, daer Unmengen
yon iberllissigen Befehlen
nicht besitzt, (NOP entspricht
2.B. elnem SUB RO, RO, #0). Da
auch keine Adressierungsarten
der einzelnen Befehle gemerkt
werden miissen (alle Befehle, bis
auf die Lade- und Speicherbe-
fehle, arbeften nur zwischen den
Registern) ist alles viel einfa-
cher. Und wie stellt sich Herr Rei-
mereine 4 Byte lange CLS-Routi-
ne auf dem Amiga vor? Lascht
man auf dem Amiga ohne Libra-
rys, Blitter oder sonstwas den
Screen, sind es im schlechte-
sten Fall zwei bis drel Mal soviel
Bytes, da die Befehle vielleicht
atwas |&nger sind.

MNoch ein paar Worte an den
unentschlossenen  Leserbrief-
schreiber Malte Mundt: Natiirlich
braucht man keine 100-MByte-
Platte und 4 MByte Hauptspel-
cher nur um Texte zu drucken.
Wenn man aber wihrend des
Druckens gleichzeitig eine 50-
MByte-PD-Sammiung automa-
tisch auf Viren priifen, gleichzel-
tig einen Heavy-Song reinziehen
und dazu programmieren will,
konnen ein paar Byles RAM
mehr nie schaden. Aber allein
schon wegen der einfacheren

Assembler-Programmierung
lohnt sich der Umstieg auf den
Archimedes, vor allem wo er
jetzt schon fir unter 1000 Mark
erhdtlich isl.  Andress Joos, Alfdarf

Herr Joos 15t offensichtlich be-
siens mit Computern und Compt-
terwissen ausgestattel. Aber nicht
jeder kann sich den Luxusvon drei
Computern leisten. Dashalb fin-
den wir nach wie vor, dab der CB4
auch zum Assembler larnen sehr
gul geeignst ist und sogar einigs
Vorteile gegencber dem Amiga
hat, wenn man Anfingar (st

Video & C64 Il

In den in Ausgabe 10/92 er-
gehelnen  Ausfuhrungen Ium
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Thema »Video und Computerbil-
der mischen« wurde der Ein-
druck erweckt, als wire zum Ein-
stanzen von Schrift oder Grafik
in Videobilder unbedingt ein
Genlock-Interface  notwendig.
Das ist nicht richtig! Mit dem in
Kreisen engagierter Videofilmer
inzwischen sehr verbreiteten di-
gitalen Bildmischer WJ-AVE 5
von Panasonic (Preis ca. 2700
Mark) funktioniert das hervorra-
gend. Das Gerat beherrscht
nicht nur das problemlose Mi-
schen von zwei nicht synchro-
nen Videoguellen, sonderm er-
maglicht auch die Einblendung
elnes der beiden Videosignale in
das anders (Superimposing).
Der Unterschied zu einem Gen-
lock-Interface besteht darin, daf
die vom C64 kommende Bildin-
formation lediglich einfarbig ein-
geblendet werden kann. Die Far-
be kann aus acht Farben am Bild-
mischer gewihit werden. Es sind
fitn! werschiedene Umrandun-
gen bzw, Schatten fiir die einge-
blendeten Schriften einstellbar.
jch wverwende ein selbstge-
schriebenes Titelprogramm mit
zwei bis achifach groBen Buch-
staben und bin mit der optischen
Wirkung sehr zufrieden.

Kiaus Heiden, Mogrs

Vermitter

Ich bin Einsteiger im C-64-Ge-
schift. Betrachtet dieses Schrel-
ben bitte als Hilferuf! Bringt
doch mehr fir Einstelger und
das verstindlich! Der C&4 ist
kein Spielcomputer mehr (dafir
gibt e= Sega und Mintendo). Es
ist so schwer, an gute und niitzli-
che Informationen zu kommen.
Etwa ¥ Eures Heftes sind mir
leider nicht versténdlich, weilich
noch kein =Insider: bin. lch han-
ge dennoch sehr am CE&4 und
werde so schnell nicht umstei-
gen. Als seid Ihr mein Vermittier
zwischen «lhm« und mir. lch blei-
be weiter an Euch dran.

Andreas Jihne, Zittay

Die B4'er ist fir alle da, also fir
Einsteiger, Forigeschrittang und
Profis. Leider varbiatet es die Sa-
che, eg allen auf einmal recht zu
machan. Man mub damit rechnen,
daf es den einan oder anderen Ar-
lilkkel gibt, mit dem man als Anfin-
ger noch nichts anfangen kann.
Aberl Man scllte die B4'er sam-
meln und &here Ausgaben von Zeit
zu Zeit wieder herauskramen. [n-
zwischen hal man namlich meal-

stans etwas dazugelarnt und kann
nun mit zundchst unversténdki-
chen Artikeln viel anfangen und sie
verstehen. Der Morieil der Artikel
im &4'er ist namlich, daB sie fast al-
le zeitios sind und ihren Werl be-
halien, so lange &5 den C84 in sei-
ner heutigan Form gibt, Im Extrem-
fall kann das bedeuten, dad man
Assambler mit &inem Kurs aus
dem Jahre 1985 lernt. Welcha Zeit-
schrift kann das schon von seinen
Artiken behaupten? Deshalb: Mie-
mals eine B4'or wegwerfan, s0n-
dern sammeln und spater nochmal
lesen.

Epson LQ-100 Test

Zu Ihrem Test des Epson LG-
100 In der Ausgabe 8/92 gibt es
folgendes zu sagen: Sie schrei-
ben, der LQ-100 hétte nur eine
magere Befehlsiibersicht. Bei
dem Handbuch zum LQ-100 han-
delt es sich um ein Bedienungs-
handbuch und nicht um ein Pro-
grammierhandbuch. Zur Pro-
grammierung steht ein ESC/P2
Programmierhandbuch selbst-
versténdlich zur Verfiigung. Da
jedoch die meisten LG-100-An-
wender mit Anmwendersoftware
arbeiten, sind ausfiihrliche Er-
luterungen im Bedienungs-
handbuch liberflissig.

Epsan Pressebiino, Hannover

Hiar stofien die C-64- und dig
PC-Welt aneinander. Beim PC Ist
as richlig, daB es wohl weniger
Frogrammierer und mehr Anwen-
der gibt. Beim GB4 ist es genau
umgekenrt. Programmigrer brau-
chen also sin Programmierhand-
buch. Leider kann man das beim
L2100 nur zusétzlich wie oben ge-
schrigben erwerben., Das dndert
allerdings nichis an dem guten
Testergebnis des LO-100, wir fan-
denes nur gut, wenn das Frogram-
mierhandbuch beildge.

Video & C64

Zu lhrem Artikel «Video und
C6d« (Ausgabe 10/92) habe ich
einiges anzumerken. Dieser Ar-
tikel ist mal wieder Grund genug,
um In der Redaktion nachzufra-
gen, ob Ihr berhaupl noch ei-
nen Uberblick (iber Eure Leser-
schaft habt. Rund 10000 bis
20000 Mark fiir eine verniinftige
Ausriistung kinnen sich mit Si-
cherheit wenige leisten! Oder
war der Artikel so zu verstehen,
daB man den C 64 stellt, der gro-
Be Bruder den Videorecorder
und der Vater schiieBlich den
Camcorder? Auch kinnen ainige
Punkte aus dem Artikel nicht
kommentarlos  hingenommean
werden.

1. Die Ausstattungen der Cam-
corder innerhalb einer Praisklas-
s@ sind fast identisch. Daher ha-
ben Sle alle den gleichen
&chnickschnack. 2. Das beste
gegen verwackelte Aufnahmen

ist ein sicherer Stand, am besten
mit einem Stativ. 3. Kleine
Video-8-Camcorder sind von der
Ton- und Bildgualitdt nicht
schiechter, als manches VHS-
Gerat, 3. Man kann fiir die kiei-
nen Camcorder wasserdichte
Gehéuse bekommen, denn wer
méchte schon mit einem rigsen-
grofben Camcorder lauchen ge-
hen?

Abschliefend kann man &a-
gen, daf die Redaktion in den
letzten Monaten bei der Auswahl
der Artikel der Gigantomanie
yerfallen ist. Der néchste han-
delt maglicherwelse davon, wie
man sein Kinderzimmer hydrau-
lisch mit dem C 64 bewegen kann
um das richtige Fluggefiihl bei
Simulationen zu bekommen.

Andress Helermann, Harfan

Wir geben uns dis griite Miihe,
bei unseren Artikeln nicht zu sehr
abzuheben. Wenn man das The-
ma Video vollsténdlg baespricht,
muf man allerdings das ine oder
andere Gerdt mit Ins Kalk(l zighern,
das ein Schileriaschengeld bel
weitem Obarfordert.

Anderarseits kann von 10000
Mark keine Hede sain, alles geht
auch schon wesentlich billigar. A-
Rerdam ist in fast jedem Haushall
schon ein Videorecorder und oft
auch eine Kamara. Nicht verges-
sandari man auch all die Leser, die
bereits berufstétig sind und (ber
mehr als Taschengald verfdgen,
Siehe auch ndchster Leserbrief,

Zu der Idea mit der Hydraulik:
Gar pichl so uninteressant, Wenn
man z.B. einen alten Bagger aus-
schlachtet, das Kinderzimmar ins
Frele verlegl und...(to be conti-
nued)

(-64-Mailboxen

lch beziehe mich auf in der
Ausgabe 10/92 den Leserbrief
von Bernd Hohner aus Bens-
bach. In der Antwort teilen Sie
mit, daf auf einem C6&4 nur 2400
Baud mdglich sind. Das ent-
spricht nicht den Tatsachen, da
auf dem C64 auch hohere Ge-
schwindigkeiten méglich sind
{woriiber Sie selbst in einem &l-
teren Sonderheft berichteten).
Es gibt auch noch einige private
Mailboxen, die auf einem C128
laufen und massig Download-Pro-
gramme filr den C64, C128 GE-
0S5 und CP/M haben. Und zwar
sind das:
COSMOS (300 bis 2400 Baud,
MMPS Mr.: 0202/66 14 BS)
FBB (300 bis 2400 Baud, MNr:
081411 7T287)
DHB (300 bis 2400 Baud, Nr.:
02381/442291)

Alle drei Boxen werden zirka
im Januar vernetzl.

Jirg Schenidt, Miitheim-KErich

Stimmit, wir haben alla drai Mum-
marn gatestet und kBnnen nur sa.
gen: Auf doch mal anl

Ausgabe 12/ Dezember 1852
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von Hans-Jlrgen Humbart

neben dem inernen Compu-

terauch eine Vielzahl macha-
nischer Komponenten, die der Mi-
kroprozessor neben der Datenkon-
vartigrung auch noch bedienen
muf, Der Antrieb der Disketten er-
folgt Gber inen drehzahlstabilen
Motor, der von einem axtra Chip
geregell wird: Unihn braucht sich
der Prozassor nicht zu kiimmern.
Er sagt dem Baustein nur, daf er
den Motor an- bzw. abstellen soll.
Zur Schohung der Disketten dari
der Motor ndmlich nicht standig
laufan. Dar Abrieb der Disketten-
oberflache wiire bei standig auflie-
gendam Kopf encrm, Deshalt wird
(ber ginen Fin an der Steckerlaiste
zum Antriebsmaotor dle Information
gesendet: Motar an oder aus, An
digsem Stecker liegt auch dia Ver-
sorgungspannung ven 12 Vot fr
den Motor. Das Einschalten erfolgt
durch einen High-Pegel an dem er-
wahnlen Kontakt. Dieser darf aller-
dings nicht 12 sondern nur & Volt
betragen. Falls |hre Floppy also
nichl rrehr anlduft, kénnen Sie dig-
se Einheit sehrleicht testen, indem
Sie nurdas orange Kabel abziehen
und es an Fin 14 von ginem der
TTL-Chips: halten. Dort herrscht
immer High-Pegel, so dall der Ma-
tor anlduft, vorausgesatzl, die Re-
gelung ist voll funklionstichtig.
Der Chip, der die Regelung des
Motors steuert, wird Gber sinen Ke-
ramikresonator  stabll  gehalten.
Ein Machtrimmen auf die richtige
Geschwindigkeit entfillt.

Allz Abglaichprobleme der Flop-
pygeschwindigkeit sind damit ver-
gessen. Auch ein thermisches
«“Weglaufens der Rolalionsge-
schwindigkeit kann nicht mehraui-
treten. Der Resonator ist zwar nicht

Das Diskettenlautwerk enthalt

Wir zerlegen

® die Floppy

Im letzten Teil unseres Floppykurses untersuchten

wir den Schrittmotor fiir die Kopfsteuerung. Eine
intelligente Ansteuerung bringt den Kopf mikrome-
tergenau an die richtige Stelle.

Unten rechis sitzt halbverdeckt der Schrittmotor mit dem Stahl-
band zur Kraftiibertragung filr den Schreib-Lese-Kop!

100prozentig temperatursiabill,
aber durch Einsatz siner Spezies
mit hoher Frequenz und anschlie-
fender Teilung auf den bendtigien
Wert wird auch die Temperatur-
empfindlichkeit entsprechend ge-
tell.

Wit dig=er Steuerung ist der Pro-
zegsor alleln nicht ausgelasist.

Aber gg kommen noch mahr Auf-
gaben auf ihn zu, Dazu gehort
auch das Abfragen dar Licht-
schranke, die dem System signali-
siert, daf eina Diskstle eingescho-
ben wurde, Wird danach der Kne-
beverschluB betatigt, [duft der An-
tricbsmotor der Floppy kurzan und
bleibt darmach sofort wieder ste-

hen, Das Anlaufen des Motors
sorat fir gine Zentrierung der Dis-
ketta um die Antriebsachse. Mach
ein paar Umdrehungen ist die Dis-
kette durch die auftretenden Flieh-
krdfte zentriert, Der Molor kKann
nun wieder ausgeschaltet werdan.
Beida Steusrvorgange Ubhermimmi
die CPUim Laufwerk. Da sie unge-
elgnet ist, die Steusrung selbst
durchzuf(hren, unterstitzt  sie
hierbei  ein  Peripheriebaustein,
namlich dig VIA 6522 U8, Dieser
Ein-fAusgabechip liegt physika-
lischim Speicherbereich der CPU,
wird wie eine Spelcherstalle ange-
sprochen und dient zur Weiterga-
he der Befehle, Alle peripheren
mechanischen Komponenten wer-
den Gber diesen Baustein gesteu-
erl. Dezsen Ausgangsleistung ist
alierdings nicht sonderlich groB.
Sie lizgh in der GréBenordnung wie
die der ClA im C6&4. Deshalb unter-
stiitzan weitera Chips die V1A und
bringen deren Ausgangspegel auf
das gewlinschte MaB. Gerade der
Schrittmotor, der den Kopf bewaat,
ist kaum stromsparend ausgelegt.

Der Schrittmotor

Im Gegensalz zu einem Elekiro-
motor herkdmmlicher Bauart st
ain Schrittmotor villig anders kon-
struiert.

Der Botor bestehi aus einem
Permanenimagneten, dem Elek-
tromagnete gegendberstehen. Ein
Stromfluf durch die Elektroma-
grete erzeugt nun einen Drehim-
puls, der die Achse um einen be-
stimmiten Winkel bewegt, Dabei isl
der Drehwinkel abhangig von der
Bautorm der Magnete (Kasten):

Der Strom durch die Spulen wird
digital gestevar, Die Anzahl der
Impuilse ergibt die Menge der aus-
geflihrten Schritte. Der Computer
zéhlt nun ginfach die Zahl der aus-

Stator H

gemeinsamer Anschlup

!

I

Bel unipolarem Betriab werden
die mittleren Spulenan-

Prinzipieller Aufbau eines Schrittmotors

Ausgabe 12/Dezember 19492

schllase an einen Pol der Versorgunos-
spannung gelegt

Parallelschaltung der Spulen ge-
stattet im bipolaren Betrieb ein
griiferes Magnetfeld und damit sine
hohere Leistung des Motors
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gegebenen Impulse und kann da-
durch auf die Stellung des Motors
Rilckschliusse zighen. Vom hMotor
ist ‘deshalb keine Rickmeldung
dhar selne momentane Position
nitig.

Durch die grofe Auflésung von
100 Schritten pro Umdrahung, die

dem Motor 0 viele Impuise, daf
der Kopf sicher in selne Endsiel-
lung fdhrt, Ist die mechanische
Endstellung erraicht, wird das dem
Computer aber nichl gemeldst.
Ein Schalter oder eine Licht-
schranke wéra ja vial zu teuer. Das
charakieristische Rattern der 1541

+

Die Spulen werden durch Schalter (nebenstenendes Schema) auf

Massze gelegt

durch geschickte Ansteusrung
noch halbiert werden kann, 126t
sigh der Motor und damit der
Schreib-Lese-Kopf 4uBerst genau
positioniersn. Durch die fenlende
Rickmeidung weik der interns
Computar aber auch nichl, 2rwel-
char Stelle der Motor sich im Ein-
schaltaugenblick befindet. Des-
hale muB ein  mechanischer
Hardwara-Hessat durchgefiihrt

werdean. Dazu liefert der Computer

Folga 1: Die Mechanik der Floppy

Folge 2, Die Elekironix, der einge-
baute Computer, Schreib-lLase
Elekinanik

rlihrt daher, dad der Kopf sich
schon in der Endstellung befindet,
eraber weitere Impulss bekommi.
Beweagen kann er sich nicht mehr,
sondern er rattert immer wieder an
die mechanische Begrenzung.
Dies macht er so lange, bis der
Compuier entschieden hal, es wa-
ren genung Impulse; um den Kopf
auch aus der entferntasten Posi-
tion zur Endstellung zu bringen,
Die Kraftibertragung zum Kopf er-
folgt Gber ein flexibies Stahlband.
Wenn Sie sich die Floppy ganau
ansehsn, warden Sie fesistallen,
dall der Motor nicht einmal sine
komplette Umdrehung macht, um
den Koplvon einer Seite aufdie an-
dere zu flhren.

Die Lichischranke

Eine weitere Enlscheidung des
internen Computers llegl in der
Frage: Darf ich dig Disketta dber-
haupt beschrelben? Dazu dienl i-
ne Lishigchranke, die die Schraib-
schutzkerbe abfragl. Mur wennder
Lichtstrahl ungehindert passieran
kann, darl die Diskette mit Daten
beschrieben werden. Die Lichl-
schranke arbeitet mit fir das
menschliche Auge unsichibarem
Infrarotlicht. Viele flr uns undurch-
gichtige Substanzen sind fir infra-
rotes Licht aber durchldssig. Des-
halb sind Schraibschutzaufkleber,
die infrarpies Licht durchlassen,
hier nicht zu gebrauchan. Vor ak-

+Ub
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Folge 3 Die interre Steuerung dar

mechanmischen Kofmponenten 3

Ersetzt man die Schalter durch Transistoren, kann auch gin

Computer den Motor bewegen
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e rotes Isolierband ARt diese
Strahlungsart  fast  unghifdert
dureh. Der Computer erkennt
dann eing mit digsem Band
schrelbgaschitzte Diskette nicht
an. Am besten eignen sich die me-
tallisierien  Aufkleber fir . die
Schreibschulzkerbe. Mur  diese
laszen mil absoluter Sicherhell
kain Licht durch.

| ErigtimPrinzip rechtaintach auf
gebaul, Acht Spulen-sind um die
Schenkel won zwel Stabaren ge-
wickelt. Wardan Sig i der richtigen

Balnenfolge  nachesnandar  won
Stram durchilessen, beginnt der
Molor 20 @rbeiten. Oas Prinzip-
aohaltbild auf dar vosherigen Seite
Zeighnur 2wes Polpsars dar Perma-
nantmagneten einas Schnfimetars,
In Witklichkeit stehan sich hier j&
nach Anzahl der Schritie sahr viels
Prlgasre gegeniher Dreht man eis
nen ausgebauten Schilitmoor mil
dar Hand, bemerkt man eine leichia
Rastgrung, Sie wird durch dig sin-
zainen Magnete harvorgarien: Je
nach Verschaltung der achl Spukan
unlérscheidet man dabel zwes Artan
o Schrittrmotoran . Elnmal kinnen
dig milllaren Anschiusse miteinan-
dar verbunden sein, Sig wenden
dann germeinsam auf die posiive
Varsongungsspannung gelegl, Die
jewsiis zwel frelblsibenden Enden
woarden nun dbar Transistarschalter
Ayl Masse gezogen, Gaschieht das.
in der richilgen Rethenfalge, flkt
der Molor &ine Drehbewegun alis,
Bia:gher immet nur gine Spalenhall-
te: oebel vam Strom durchflossen
witd, {3t das Magnetfald nicht so
grod wis wenn beide Spulen Steam
fithran, Bei der zwellen \arante
sind beide Epulan paralkel geschal
fel. Mun besitzt der Motor s poch
vigs Anschilsse. Durch Umpolen
der  Versorgunhgsspannung  kann
dar Maotor gerassa n ene Drehbe-
wegung verseizt werdan, abel st
die Ansteusrung natorlich kompl-
serer damanmil emnem Transistor
pro Spule nichl mehr auskommt.
Murn sing e jede Spule vied Tran-
sigtoran erfordeslich, die in elner
Briickenschaliung das Umpalen er-
lauben. Der Strom wind allerdings
grafler, und damit stelgl auch die
Leistung, die der Motor abgeben
kann, Inder 1541 bedindet sleh ein
Matar in uripolarey Bauwelge, da |
dig gefordsre Leistung nicht sshr
hioch jst.

1CH WOLLTE HUR MAL PRUFEN,

OE. DU AUCH SCHEM BN
MAS(.I-I INE GEWORDEN

aier !
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vwon Pater Klain

ie meisten Basic-Program-

mierar sind der Mainung,

Assembler gehére zu den
schwigrigsten  Programmierspra-
chen (berhaupt. Denkstel MNach
ginem kleinen Einstieg [&llt es vie-
len so leicht, daf Basic fir immer
ir die hintersten Gehimzellen ver-
bannt wird. Natiriich braucht je-
der, der diese Sprache lernan will,
diversa Grundkenntnisse. Und da-
zu gehdren auch Kenntnisse lber
den internen Prozessor. Der 6510
benutzl wie jeder andere Prozes-
sor auch eininternes Registar, das
varschiedene Informationen Gber
denauganblicklichen Zustand das
Mikrochips widerspiegelt. Diese
ginzelnen Informationen nennen
gich Flags (Flaggen). Der Pro-
grammierer nutzt sis, um bai be-
stimmten Ereignissan  entspra-
chende Aktionen auszuflhran. Sia
kénnen sich das wig in Basic vor-
stellen:
IF FLAG=1 THEN SOSUE ROUTIHE

Die Flags

Wo aber stehen diese Flags?
MNun, diverss Zeitgenossen benut-
zen zur Programmerstellung kei-
nen Assembler, sondern &inen
Maschinensprachemonitor. Digsa
Unartist vor allen Dingen unter Da-
moprogrammigrarn weil verbrei-
tel, Sdmtliche Machteile werden
dabel In Kauf genommeén, Wenn
blof die Zeit zum Assemblieren
des Pregramms antidllt. Normaler-
waisa wird ein Monitor allerdings
fif andere Aufgaben eingesetzi,
z.B. um ein Programm zu =eniwarn-
zans=(d.h., die Fehler zu finden und
spater im Assembler zu korrigie-
ren). Wenn Sie |hren Monitor be-
reits eingewsiht haben, ist lhnen
sicher zuerst die opulente Status-
zeile (5. Bild 1) aufgefallen. So ver-
zwickt und kompliziert diese auch
auszieht, sie ist sinfach zu erkla-
ren. Fangen wir also am besten am
linken Rand an:

=M= gtaht fir das Megativ-Flag
und dient dazu, dem Prozessor zu
signalisieren, daf das Ergebnis
ainar Addition negativ oder positiv
ausgefallen ist. Dieses Flag kin-
nen Sie von Hand nicht setzen.

Wie Sig sicher wissen, kann der
C64 maximal 258 Informationen
(217) In ainem Byle unterbringen.
Was aber tun, wenn bei einer Addi-
tion {dazu spater) ein Werl (ber
256 herauskommt? An diesar Stel-
le winkt der C64 mit seiner Cver-
flow-Flagge, deutsl also an, daf
ein Uberlauf stattgefunden hat. Sie
kénnten jetzt also theorstizch mil
Ihran 8 Bt plus dem =ignalisierten
neunten Bit weilararbaiian. Digse
Flagge HiBt sich mit CLY wieder
IBschen. Setzen kann man sie nur
indirakt,

Das néchate Bil ist intern nicht
belegl, hat also auch keinerlsi
Funktion.

Ausgabhe 12/Dezember 1992

Neuland Assembler

Nachdem wir in der letzten Folge alle Befehle mehr
oder weniger genau kennenlernten, geht's diesmal
mit Addition, Subtraktion, Stack und den Flags

weiter.
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die vektoren des CE4

Die Meldung eines ausgeraiften Monitors sieht so aus

Ganz anders die B-Flagge: Die-
se signalisiert dem Prozessor, ob
eine Untarbrechung vorliegt (z.B.
I6=t man diese mit dem Assembler-
Mnemonic BRK aus). Falls ja, ver-
zwelgt der 6510 zu einer Routing
im Betriebssystem oder fihr eine
eigens aus,

Das D-Flag st fir den BCD-
Modus (Dezimalmodus) zustéan-
dig, braucht uns aber an dieser
Stelle nicht weiter zu intaressioran,
CLD bzw. SEDQ ldscht bzw. setzt
das Bit:

Vielmehr interessiert uns das
=|e, Eg staht fir Interrupt-Flag und
zeigt dem CB4, dall im Momeant
eing vam Pragrammiarer angefor-
derte Unterbrechung varliegt, Was
ging Untarbrechung (Interrupt) ist?
Ganz ainfach: Um lebenserhalten-
de MaBnahmen durchzufihren
(z.B. Cursorblinken, Tastaturabfra-
ge usw.). lost der Ce4 alle Ygostel
Sekunden wihrend dem Pro-
grammablauf {ob Basic odar As-
sembler) eine kurze Unterbre-
chung aus, In dieser Zeit flhrt er
die erwihnton Betriebssystemrou-
tinen aus und kehri danach wiedar
in den normalen Programmablauf
zurlick, alz ob nichts passiert wire,
Leider ist diesar interrupt des afte-
ren sehr stbrend, so z.B. wenn der
Bildschirm nach einem Scrolivor-
gang wieder aufgebaut werden
mufi. Deshalb kann der Frogram-
mierer auch beliabig den Interrupt
per SEI sperren oder ihn mit GLI
wiader zulassen.

Das Zero-Flag (£) signalisiert
dem 6510, daf ein Ergebnis gleich
null ist. Der Programmierar kann
dieses Blt nur indirekt selzen, so

z.B Ober einen LDA =300 (Z-
Flagge geseizt).

Das Carry-Flag hal 2wei Funktio-
nen: Erstens wird es gesetzt, wenn
ein Uberlauf oder Unterlauf {Zahl
klainer 200 oder grofer FF) stati-
gefunden hat, zweitens nimmt 23
das von einer Rotate-Aktion (dazu
spéter) hirausgeschobens Bit wie-
der auf.

Vergleichen, bis der
Prozessor raucht

Wiein Basic auch, ktnnen Siain
Assembler Schieifen programmie-
ren. Mehmen wir folgende Basic-
Schigife;

10 X=i+1
20 IF ¥«20 THEN END
30 GOTO 10

Die Boutine wirde jetzt so lange
A erhthen, bis 20 erreicht wird. In
Assambler heifl der Befehl zum
Verglaichen nicht IF, sondern logl-
scher CoMPare.

Auch hier kinnen alle Begister
mit 1-Byte-Werten verglichen wer-
den. Die Synlax:

CMP # $AD: vergleichi den Akku
mit dem Wert A0

CMP $C000: vergleicht den Akku
mit dem Wert, der in der Adresse
SC000 steht.

CPX =3A0: vergleicht das X-
Registar mit dem Wert SAL.

CPXY #5%C0000: verglalcht das X-
Register mit dem Werl, der in dar
Adrassa G000 stehi.

Mit dem Y-Register funkiionie’s
aenauso.

Wir haben jetzt zwar den ersten
Teil der Abfrage IETHEN hinter
uns, was abar ist mit dem zweitan?

Die Branch-Befehle

Lm auf ain bestimmtes Ergebnis
Zu reagieren, missen wir dem Pro-
zessor natlrlich auch mitteilen,
was wir in 5o elnem Fall zu tun ge-
denken. Dazu gitt es die Verzwei-
gungsbefehle (Branchs). Unser
Beispielprogramm von oben sihe
in Assembler so aus!

b $A000

Lo #3500 Edhler auf 300
EOGF:

INK Zdhlar erhihen

CEL #8514 verglaiche X=

Register miv dez.20

ENE LOOP wenn unglaich
20 dann 2o LOJF

TS

Zunachst wird |hnen der unbe-
kannte Bafehl INX merkwirdig vor-
kommen, danach wahrascheinlich
der BME und am Schiub die Be-
zeichnung LOOP. Aber alles der
Reihe nach, INX steht fir Incre-
ment-¥-Fegister und tut nichts an-
deres, als zum Indexregister X eins
dazuzuzdhlon (A=A+1), Mil dem
CPX-Befehl Uberpritfen wir, ob das
¥-Reqlstar bereits auf 20 hochge-
z&hlt wurde. Wenn nicht, und jetzt
kammt's, springen’ wir mit dem
BNE (Branch Not Equal Zerg=ver-
zweige, wenn nicht nully wiedar
zum Erhdhen. Was aber hat dig
MNull in diesem Befehl zu suchen,
wo wir doch vergleichen, ob der
Wert im X-Begister bereits 200is1?
Da der Prozessor intern den ak-
tuellen Wert {in X) stAndig vom an-
gegabenan Wart (hinter CPX) sub-
trahiart, mub das Ergebnis irgend-
wann einmal null werden. Steht al-
50 das X-Aegister beispislsweise
auf 514, und der Prozessor zieht
%14 ab, kemmt $00 heraus. |t die
Bedingung noch nicht erfilll, das
Ergebnizs also  ungleich null,
springl der Programmeoounter zu
LOOR ist sie erflllt, macht er auto-
matisch mit daem darautfolgenden
Befehl weiter Genauso funktio-
niert's auch mit dem BEQ-Befehl,
der kaum fir Schleiten, sondern
vielmeahe fir direkte Prifungenvar-
wendet wird:

LA FOO20
CME #3300
BEQ ENDE

Wenn alsa in der Adresse $D020
null steht, springt der Programm-
counter zum Label EMDE. Mit dem
folganden Listing lassen Sie mil
den sben gelernten Befehlen den
Rahmen und den Inhalt des Bild-
schirms in allen Farben flackern:

ba F1000

10K %300 ¥-Reg mit H0O
laden

IoY #30d Y-Reg mit 00
1aden

TOGPL:

STY 3D020 Y in den Rahmen
gehirelben

STY FD021 ¥ in deno Hinter=-
grund -schreiben

INY T um =ing srhohen

CPY #3FF ¥ mit §FF

vergleichen

FFEP 73



BHE LOOF1 nogh nicht §FF
dann wisder LOOPI

IKX ¥ um eins eradnen

GPY A TFF ¥ mit $FF
verglelzhen

BNE LODPL noeh nicht §FF

denn wieder LOOFL
ATS suTlickkehren 1ng Baslc

Wir brauchen das Y-Register
ibrigens nicht extra wieder auf
Mull zu setzen, bevor wir die
Schleife erneut starten. Da der
Zahlerwert nicht groBer als $FF
werden kann, geht’s sinfach bei
S00 wiadar weitar.

Mit BPL cder BMI kinnen Sie
Verzweigungen ausfiihren, wenn
ein Ergebnis im positiven Defini-
tionsbereich ($00 bis $7F) liegt,
bzw. mit BMI verzwaigen, wenn
das Ergebnis zwischen $7F und
%00 steht. Auch die Owverflow-
Flagge I&Bt sich einbeziehen: Mil
BVC springen Sie nur, wenn das
Flag geldachl ist, bei BVS geht's
nur bei gesetziem Bit an die ange-
gebene Adresse. Genauso gehl's
auch mit dem Carryflag, also BCS
fir gesetztes Carry-Bit, BCC bei
gelbschtem Flag. Ubrigens: Alle
Branch-Befehle beziehen sich im-
mer auf den akiuelien Vergleich,
Achten Sieimmer darauf, auchdas
richitge Fegister mil dam Wert zu
vargleichen.

Addition und Subtraktion

Bei Additionen oder Subtraklio-
nen in Assembler gibt's zwel Kata-
gorien: Zum einen kinnen wir ein
Index-Register (X oder ) verrin-
gern, zum anderen den Akku,

Die Befehle zum Erhihen baw.
Verringern der Index-Register lau-
ten INX/INY bzw. DEX/DEY. Sichar
wird lhnen auffallen, daB jegliche
Angabe, wieviel denn nun sigent-
lich abgezogen werden soll, fahli.
Das hat einen einfachen Grund:
Sie kinnen immer nur eins subtra-
hieren. Da normalerweise digse
Reqister nur dazu eingesetzt wer-
den, diverse Schleifen zu realisie-
ren, missen Sie natirlich in der
kiirzesten Zeit vom Prozessor ab-
gearbeitet sein.

Wer gleich byleweise addieren
bzw. subtrahieren will, ist mit dem
ADC- bzw. SBC-Kommando am
besten bedient. Die Synlax:

ADC #8502 addiert zum
Akl 02

ALC PO addiart sun
Vert in Adresse $0000 den Akku
SHC #3002 gubtrahiert

v Akl 02

SHC 0000 sybtraniert vom

wart inm Adresse SCO00 den Akku

Dhie Funkticn dieser Befehle voll-
ziehen wir am besten mit sinem
kleinen Programm nach;

ba $1000

LI #8500 F-Reg mit $00
LA #5841 Eeku it $i41
laden (Ruohatabe A}

Loar:

STa F0400,X in den Bild-

sehirmepeicher schreiben
THX ¥ um eins erhdhah

74 Z¥LP

CLC Cayry-Flag l18schen
ADG - #F02
CEE R
ENE 1DOF
RTS

Sie sehen auf dem Bildschirm
die Buchstaben A bis Z, und zwar
in Zweigrschrittan, Shnlich einer
FOHR..MEXT. .STEP-2-Schleite  in
Basic. Sehan Sie es einfach als ge-
geben an, daB vor elner 1-Byte-
Addition das Carry immer ge-
|éigcht, bei einer Subtraktion im-
mer gesetzt seln muB. Wollen Sie
das Carry aus siner vorigen Be-
rechung in die neue Addition/Sub-
traklion ainflieBen lassen (z.B. um
Zahlen grifer 256 zu addieren/
subtrahiaren), dirfen Sie das Flag
natirlich nicht manipulieren. Der
seltsame STA-Befehl braucht Sie
im Obrigen nicht zu stéren (in der
néchstan Folge gibt's darauf eine
Antwort].

Rollen und Rotieren

Des Siteren mub der Assembler-
Freak mit Bits herumhantieren.
Soll z.B. ein Bit von einer Position
auf die néchsle geschoben wer-
den, kommen die Rotate-Befehle
zum Einsatz. Diase tun nichis an-
deres, als ein beliebiges Bitmuster
in die angegsbene Richtung zu
schicben, und zwar um eine Posi-
tion (5. Grafik). Bei ASL (Arithmeti-
cal Shift Left) und LSR (Logical
Shift Right) wird der freigeschoba-
i Platz einfach mit Mullen gefiill,

Rotate-Prinzip  mow

I—{1|u_1;1|ﬂ:1il|ﬂq—‘
L E

F ]
CARRY

Shift-Prinzip (asty

—i1of[1[10l1 1|oj

Das Rotate- und Shift-Prinzip
grafisch verdeutlicht

bei ROL (ROt&ie Left) bzw. ROR
(ROtate Right) hanat der Prozes-
sor immer das Carry hinten oder
vome dran.
Die Syntax:
ASL
ASL $E000
LSk
LER 0000
ROL
BOL 30000
ROR
ROR- ECO00

Damit lassen sich z.B. Zeichen
in sich selbst rotieren oder arith-
metische Funktionen ausfohren.
Motigren Sle doch einfach sinmal
die Bindrzahl 2201110111 und fin-
ren danach auf dam Blatt einen
ROL oder ASL aus. Das Ergebnis
kat sich wverdoppelt. Mit einem
ROA oder LSE wird s sich wieder
halbleren. Mit dieser Technik las-
gan sich also einfacha Multiplika-

tionen in Assembler ausfihren.
Aufpassen milssen Sie eigentlich
nur, daf Sie bei ROL oder ROR das
Carry (falls noch gebraucht) nicht
VEOEESEn;

Ein kleines Beispial:

ba 1004

BEGIN:

LOE 7 300

LhA 501

LOGP:

5Th FT020

ROL

INX

CFX #3503

BYE LOGP

JME BEGIN

Sie warden sehen, dab nur dis
Farben Weib ($01), Rot ($02), Vie-
lett (04) und Orange ($08) im Rah-
men auftauchen.

Der JMP fihrt wig in Basic sinen
GOTO aus, springt also immer Zur
angegebenen Adresse. Wir sind
glso in einer Endlosschiaife, die
Sie nur mit =RUNISTOP RE-
STORE = unterbrechen kénnen.

Der Stack

Dar Stack (Stapel) sorgt daflir,
daB Basic- oder Assembler-Pro-
gramme nach einem GOSUB/RE-
TURN bzw. JSR/RTS an die kor-
rekle Ausgangsadresse  zurlck-
springen. Erist duBerst beliebt, da
auf ihm eine Menge wichtiger Va-
riablen Platz finden, ist aber laidar
ziemlich schwierig zu handhaben.
Es wird Sig allerdings freuen, daB
es fur die Stackmanipulation nur
ganze vier Befehle gibt. Der Befehl
PHA schiebt den Wert, der im Akku
steht, aul den Stack, PLA holt die-
sen wieder. Bei diesen Aktionen
wird ein sog. Stackpointer ver-
schoban. Damit der Prozessor den
Beareich kennt, in der er die nach-
ste Variable oder Ricksprung-
adresss legen dari, verwaltet er
digsen Pointer. Bei allen PLAs oder
PHAs wird der Wert also verringerl
ader erhfiht. Sie haben nun die
Miglichkeit diesen Pointer ing X-
Register zu holen und dor zu ma-
nipulieren. Mit TSX bzw. TXS kan-
nen Sle den Wert auslasen bzw
wieder zurickschraiben.

Eine Stack-Regel dirfen Sie nis
vergessen: Holen Sie vor sinem
RTS alle auf den Stack geschobe-
nen Variablen wieder zuriick. Eine
falsche Ricksprungadresse und
ein Sprung in die Speicherbotanik
waran die katastrophalen Folgean.

Die Verkniipfungen

Sie sind eigentlich nur da, um
Azsambler-Einsteigern das Leben
méglichsl schwerzumachan. Spak
beizaite: Mit den Verknipiungen
AND, ORA und EOR, die Sie viel-
Ieicht aus Basic noch kennen, las-
sen sich umfangrelche Bitmanipu-
lationen wernehmen. So lassen
gich mit EOR die Bits sinfach inver-
tieran, mit ORA sinzeln an- und mit
AND elnzein susschallen. Da die-
sa Befehle vor allem am Arfang
der Assembler-Karriere selten ge-

braucht werden, gehen wir darauf
nicht ndher ein.

Vertauschen will
gelernt sein

Manchmal ist &5 notwendig, be-
stimmie Registerinhalte zu ver-
tauechen, Auch dazu gibt es spe-
zielle Kommandos. Mit

TRY transfer Aklu in ¥
TYA trangfer T in AKKU
X transfer Akxu In X
TEA transfer X In Alcka

kitnnen Sie die Register unterain-
ander schnell vertauschen. Ein
kigines Belspial:
Ba 31000
L0 & 300
1O0F:
THH
5Th §0016

THX
BNE 10GP

Auch wenn es Ihnen jetzt $0 vor-

kommen mag, wir haben keinen
Compare-Befehl vergessen. Der
Prozessor geht bei fehlendem
Compare immer davon aus, daf es
sich beim zu vergleichenden Wert
um die Zahl 00 handelt. Da aber
das X-Register gleich Mulll ist,
mifte das Programm eigentlich
anfort abbrechen, bevor es 50 rich-
tig begonnaen hat. Aber Vorsicht:
Wir laden das X-Register zwar mit
Mull, erhéhen es aber danach um
eins. Der Branch-Betehl greift also
erst, wann das Register zum Zwei-
ten Mal glaich null wird.

Ubrigens: Einen TXY oder TYX
giot es nicht. Wollen Sie dennoch
diz Registarinnalle vertauschen,
milssan Sie den Umweg Ober den
Akku machen. Also zundchst TXA
und dann TAY. Damit haben Sie
das ¥-Register im Y-Register,

Der Kigliche Rest

Die noch nicht erwdhnten Op-
codes RTI, BRK warden im Gegen-
gatz. zu MNOP sehr selten ge-
braucht. ATl bedeutst »~Return
from Intarrupt« wird also flr die

Tail 1: 222

Einfahrursgstell: Was st Assemblad
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zu Basic; Hex- Bindrsystem; Aufbau
des Ced
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interrupt-Programmierung ~ ge-  Zessor genau zwei Takizykien In der néchsten Folge erfahren  naus Kenninis der verschiedensn
braucht, BRK steht fiirsBreaks. Ein  nichts zu tun. Wozu? Zum Austi-  Sie, was Sie mit den besproche- Adrassisrungsarten. Was es damit
Wort allerdings noch zu MOP; Dig-  men von Rasterzeilenroutingn ist  nen Befehien noch so alles anfan- auf sich hat, steht alles in Folge 4
ser Nichisluer veraniaft den Pro-  dieser Befehl unersetzlich. gen kéinnen. Dazu gehdr die ge-  von ~Meuland Assemblers.

Listing 1: Tauschen, auf den Stack bringen und rotieren
Ilrturrit AR TRA AT AR EAY R AT AR Nk 'P:Iﬂ- _IM(M'L‘I wWisdar I'DGI'PZ:
(% gtack, rotiesren und register - Lax shelen wnd 14a $da00 swert laden
i ANT RN ERANERT AR T AT FATRASRARRATAAEAE LE R AL} th sdﬂun :.if:ﬁ H-TRg ror :r\.u‘t-h:ran
atx F4E0L sfarbwert ins =ta §dBOD ;und achraiban
Eba §1000 istartadresse atw §4802 sfarb-ram
: achreiban 1da #4801 :wart +1 laden
ral ;rotiaren
1dn &0 jakku = 0 jar retate runtar—-routing st §AB01 sund schreiben
gta 4020 sin rahmen und
pta 4021 ;hildachirm E Tis und Turuack dex inrres =1
[ =chwarzl one Loop2 1% »3007 dann
e e ; wigder locpl
ide #&7 :gelb als taster
gta E2E6 szeichent arbe tda-¥$3c Hart fuer dey sy-rag -1
jer eS44 ;getzan und f HpACS tne loapd ;¢ 28007 dann
bildachirm loeschen 1pap: . Laopa
cmp Sch rtaatatur
pha sakku auf i abfragen rts jund zurueck
atack ratien bne loop iwenn night ———————————
H space dann loop
lda #31 14 auf den ris rEurueck ;Aia rotate—befehle rotlaren den wart.
sta $400 sbildechirm § —— .der im ersten und zweitan byts des
ata 401 s=chreiben cfarb-res= atehen. durch die itinka—
ata 5402 H ;werschiebung der Blta wardan nur
e ——ES — ba=tirmte farben angezeigt. auf grund
jar taste ;aubroutine rotate: .der =chnelliskeit keennen ela das
i aufrufen ldx #3E£L ;M=rag und .allardings nicht wahrpahmen
1dy #8ff sy—rag auf BfL m_

£
T h\:"‘H,_H_h ;r \.‘- / l——\

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

64€ER ONMNuUI

wuww . 64€ER-ONLINE . DE

S TR WT R p mmtreeee e e

und fiir Sourcecodes aus Aiteren 64'er-Magazinen ==

=1

: Dieass Symaok raigh an, wekchs Fogramme m 75
tusgabe 12/Dezamber 1982 aid Digkatie erhaNlich sind ) )




SORRY, WERBUNG GESPERRAT!

64€ER ONMnuin

WWw . 64€ER-0ONUINE . DE

EURDSYSTEME COMPUTER PRODUCTS



R R R e 2= T A

SORRY, WERBUNG GESPERRAT!

64€ER ONMnuin

WWw . 64€ER-0ONUINE . DE




Der Joystickport-

In dieser Folge

testen wir den
Joystickport. Wie oft
hat in einem Spiel
schon der Joystick
geklemmt? Liegt es an
ihm, oder hat man die
CIA in die ewigen
Jagdgriinde geschickt?
Unser Testmodul
schafft Klarheit.

Der Tester ist nur etwas breiter als die Joystick-Anschlisse

von Hans-Jirgen Humbert Die Schaltung des Testers: ein EPROM nimmt uns viel Arbeit ab

CEdistdie ClIA 1. Sie versorgt L
neben der Tastatur auch die 5
beiden Joystickports. Im Eifer des
Gefechts wird schon schnell gin- 3
mal der Joystick bei lautendem
Programm herausgezogen. In 89
von 100 Fallen passiert nichts,
aber in dem einem Fall kann die
ClA ginen Schlag wegbekommen. &
Plétzlich funktioniert beim Joystick
eine Richtung nicht mehr. i
Ist nun dar Joystick defekt, odsr
hat dig ClA aufgageban?

Mun geht dig Suche nach ainem g
zweiten Joystick los. Disser wurde
in den meisten Féllen auch nur
deshalb ausgetauschi, weil ein
Schalter night mehr 100prozentig A
arbeitete. Ein zuverassigaes Prif-
kritarium fir einen Test ist ein sok 2
cher Joystick also bestimmt nicht.

Mit unserem Joystick- und ClA- =
Tester sind diese Schwachen be- a
hoben,

Fir einen volistdndigen Test der 5
CiA brauchen Sie zwar Immer
nach ginen Joystick, aber die Stel-
lung des Steuerknippels wird 7 . %
iiber Leuchtdioden direkt ange-
zeigt. Vier Leuchtdioden lieBen
sich relatv leicht ansteuern, aber
dann waren die Zwischenstellun- e —_—
gen nicht sichtbar. Eine Dacodie- =
rung mit Dioden odar Gattern abar
wiirda eine wesentlich grifers
Platine erfordern, Unsare Testmo-
dule solien jedoch so kiein wie Joystick- Testmadul
maoglich werdan. Deshalb wurde
aina andera Art der Decodierung
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Hardware

Die  AdreBleitungen  des
EPROMs dienen als Einginge,
wihrend die Datenleitungen die
Ausgange bilden. Ein EPROM be-
sitzt acht Datenausgénge. Diesa
steuern jewells eing LED, Die Aus-
wahl  der richtigen Leuchtdiode
apernimmt die Tabelle im EPROM.
Da die Ausgange sines EFROMs
micht allzu stark belastel werden
dirfen und fir Treibar kein Platz
mehr auf der Platine war, haban wir
hier «High Efficiency LEDs« einge-
satzt. Sie lsuchten schon bel weni-
gen Milliampare. Durch den Vorwi-
derstand ist der DurchlaBstrom auf

gibt es in verschiedenen Versio-
nen. Den sicherstan Sitz haben
die, die mit zwei Schrauben auf der
Platine befestigl werden kinnen.
Bakommen Sie digse Art nicht, 50
kinnen auch die einfacheren ver-
wendet werden. Diese sind aber
it Heifkleber auf der Platine zu
sichern. Die auftretenden mecha-
nizchen Belastungen der Lotstel-
len sind beaim Ein- und Ausstecken
gnorm. Ohne ausreichends mea-
chanische Befestigung wirden
sich die Leiterbahnen rasch van
der Platine 18san. Haben Sie digse
Arbeitan  hintar sich gebracht,

e

o)

o
Q0

-

Der Bestiicksplan: alle nichtbezeichneten Widerstiinde haben den Werl 1 Ko

Die Platine ist wie immer seitenverkehrt abgedruckt

durehgefihr. Um alle acht mégli-
chen Richtungen des Joysticks an-
zuzeigen, haben wir ein EPROM
elngasetzl.

1) Einslecken des Testmio-
duls in den verdachiigen Pori

2} Einstecken das Joysticks
den freien Anschiuf des -Te-
sters

3} Einschalten des C64

4} Durch Bewsgen des Joy-
sticks lassen sich ganz ohne
Programm alle Funktionen des
Joysticks l'.ih-arpruf&n Dauer-
feuer zeigt sich durch Blinken
der mittleren LED an,

5) Laden eings Spigls, in
dem alle Jt:ryrsmak-Fun]tllnneh
gefordert werden

B): Wird die entsprechends
Funktion nicht ausgefiinrt, ist
die CIA defekt und muf m:rsge-
tauscht werden.

Ausgabe 12/ Dezembear 1952

ca. 25 mA eingestellt. Diesen
Strom kann gin EPROM ohng wel-
teres liefern. Die Anzaige: Feuer-
knopf gedrickt, dbernimmi &in
pnp  Transistor. Dieser schaltet
dann die mittlere LED ein,

Der Nachbou

Belichten, dtzen und bohren Sie
zZundchst die Platine. Vergessen
Sie nicht die Drabibricken unter
dem EPROM. Auch viar Vorwider-
sténda liegen aus Platzmangel un-
ter dem EPROM. Fir das EFROM
ist wegen der untenlisgenden Wi-
derstande unbedingt eing Fas-
sung einzusetzen. Die LEDs wer-
den mit ungefihr & mm Abstand
zur Platine eingeldtet. Hierbai ist
aufdie richtige Polung der Bauteile
zu achten. Die 9poligen Sub-D-
Buchsen bzw. -Stecker wardan zu-
latzt mingebaut. Die Buchse befin-
det sich direkt am EPROM und
wird spéter in den Joystickport ein-
gesteckt.  Sub-D-Varbindungen

kann es ans Brennen
EPROMs gehen.

Die kurze Tabelle 148t sich am
einfachsten Uber einen Monitor
eingeben. Das Programm findet in
den ersten 16 Bils des EPROMs
Platz. Die restlichen B176 Bits blei-
ben auf SFF Wir haben trotz der
geringean Ausnutzung des
EPROMs diesen Typ gewahlt, weil
ar der preiswernteste ist.

Mach dem Einsetzen des ge-
brannien EPROMs in die Schal-
tung ist das Testmodul einsatzbe-
redt.

Testen leichigemacht

Wie setzt man nun das Modul
2in? Den Joystick-Tester in den
Port 1 oder 2 eingesteckt, Alle An-
schitusse zum Joystick sind durch-
geschieifl, so dab der Tester auch
stindig im Port verbleiben kann.
Der Stromverbrauch ist, dank des
Einsatzres besonderer LEDs, nicht
sehrhoch. Das ohnehin schwache
Metziail des C64 wird durch digsen
Tester nicht belastet. In die andare
Sub-D-Buchse wird nun &in Joy-
slick gesteck!, Mach Einschalten
des CB4 ist auch das Testmodul
mit Strom versorgt, Wenn nun der
Joystick bewegt wird, missen die
entsprechenden LEDs aufleuch-
tern. Dabei darf immer nur gine
LED lauchten, mit Ausnahme der
mittleren, die durch den Feuer-
knopf gestedert wird. So labt sich
nun ein Joystick auf alie Funklio-
nen schnell testen. Ladan Sie nun
ein Spiel, in dem alle Joystick-

des

Funktionen bendtigl werden. LaRt
sich die Spialfigur nicht eimvand-
frei in alle Richtungen bewegen
und die der Richlung entsprachen-
de LED leuchiet auf, soist die ClA
defekt. Leuchiet die LED nicht,
kommt nur der Joystick bzw. sein
Kabel als Ubeltdter in Frage:

Aber die ClA 128t sich auch auf
Ausgang schalten. Deshalb kann
sie die LEDs guch zum Leuchten
bringan.

Geben Sie einmal folgendes Li-
sting ein:

10 FOR-I = 1. 70 15
20 POKE 53330, T
A0 HEXT 1

40 G0TD 10

Das Testmodul verwandelt sich
in @ine Lichtorgel, auf der alle
LEDs nacheinander aufbiitzen.
Achiung: Wahrand das Programm
lauft, sollten Sie aber nicht auf die
Idee kommen, den Joystick zu ba-
tatigen. Dann wird die ClA namlich
kurzgeschlossen und kann ihren
Geist aufgeben,

Auch =zollte das Modul, genau
wieg der Joystick, nicht wihrend
des Betriebes eln- oder ausge-
steckt werden. Die ClA kann dann
nidmlich auch wie ain Wortklller
wirken.

Ubersicht der

Testmodule

1. User-Port-Tester
3 Joystick-Port-Testgesal
3 Testgerat fir den ssnellen Bus i
&, Datasatien-Por-Tester I
& Expansion-Podt-Tester
weitare Modula sind in Verbersitung. 1

Adrefdecodierung
mit dem EPROM

i

2764 EPROM

BC177.08

LEDS high efficiency

1 K f
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Sub-0.Buchse. w@lb‘llqh
Sub-D-Buckee mannfich -
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Tips & Tricks

04'er-Kurzreferenz

Stundenlanges Blittern muR nicht sein: Mit den auf kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen schneller beantworten als mit dem Handbuch.
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Diesmal wenden wir uns dem Tonstudio im C 64 von Hans-Jirgen Humbert

und dem Speicher fur die Bildschirmfarben zu. Der
SID sorgt fir den brillanten Klang des C 64. Der
2114 speichert 6 Farben fiir den gesamten Screen.

er SID Ist ein dreistimmiger
Synthesizer mit Hillkurven-
Besinflussung im 28poligen

Gehduse, Friher hétie die Hard-
ware mit den gleichen Funktionen
noch eine Platine von der Grife
des gesamien CE4d beanspruchi.
Drer 2114 ist nicht so hoch inte-
grierl. Er dienl im CB4 zur Spei-
cherung der Farbinformation. Nur
der VIC hat direkten Zugriff auf sei-
nen Speicherinhalt.

SID 6581 Sound Interface Device

o
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Zu seinem Betrieb benotigt der
51D zwei Spannungen. Einmal die
normalen 5 Volt und zusatzlich ei-
ne Hilfsspannung von 12 Volt: Die-
se erhalt er aus dem internen Netz-
teil des CB4. Ohne die zweite
Spannung gibt er keinen Ton von
sich,

Es gibt einen eigenen Eingang
fir MF-Signale. Digsa lassen sich
dberelektronische Filter beeinflus-
sen. Dabel ist aber 2u beachten,
daB der Chip keinen A/D-Wandler
fur diese Signale hat. Sie kdnnen
also nur die Klangstruktur verén-
dern, aber die Musik oder Sprache
nicht speichern. Der SID besitz
zwel A/D-Wandler, sie sind Ober
die Pins Pot X und ¥ 2u erraichen,
dienan aber nur der Abfrage von
Paddies. Fiur MeBzwecke sind sie
zu ungenau. Beim Anschluf der
Paddies darf der Widerstandswert
nicht unter 150  sinkean, da sonst
der I1C unweigerlich zerstirt wird.

An dia Anschilgsa 1 bis 4 gind Fil-
terkondensatoren geschalket. Die-
sa hatten baim alten C 64 den Wert
von 470 pF. In-den neueren Versio-
nen sind a5 nun 2200 pF. Wem der
Sound auf der alten Maschine bes-
sar gefallen hat, der kann diese
Kondensatoren gegen 470 pF aus-
tauschen. Die Kondensatoren
missen aber immer die gleichen
Werte aufweisen. Mischen geht
micht

Der SID beinhaltet
Baugruppen:
- drai Tongeneratoren von O bis
4000 Hz
- pro Generator lassen sich vier
Kurvenformen einstellen; Sinus,
Dreieck, Rechteck oder Rauschen
- drel Amplitudenmodulatoren (48
dB Umfang)
= drei Hillkurvengeneratoren
- Ringmodulator
- Zufellsgenerator
- programmierbare Filter

folgende

2114 - ein 1024-Bit-Speicherchip

2114}
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Der 2114 kann im C6&4 vom Be-
triebesystem nicht direkt ange-
sprochen werden. Er wird vom VIC
benutzt, um die jeweilige Farbin-
formation zu speichern. Nur der
VIC hat direkten Zugriff auf diesen
Chip. Seine Kapazital iegt bei 4 Bit
und 1024 Speicherstellen. Mit 4 Bit
lagsen sich genau 16 verschiede-
ne Werte im Dualsystem unler-
scheiden. Dashalb kann der C64
auch nur 18 verschiedena Farban
darstatlen. Aber durch blitzschnel-
les Hin- und Herschalten zweier
Farbwerte lassen sich Ober die
Software Mischfarben erzeugen.
Da das Schalten aber eine gewis-
se Zeit benGtigt, flimmern die Far-
ben etwas

Uber neun AdreBleitungen kin-
nen die einzelnen Speicherstellen
seloktien werden. Wenn der An-
schlufl CS auf Low-Pegel geleqt

wird, ist der Baustein aktiv. Die Lei-
tung WE organisiert den Datenzu-
griff, Bei High-Pegel kinnen dia
ginzelnen Speicherstellen be-
schrieben werden. Bei Low |48t
sich der Chip nur auslesen

Ausgabe12{Dezember 1352




Hardware

Kein Ton
Mitten in einem Spiel auf dem

CE4 fiel platzlich der Ton aus,

Seitdem gibt mein Computer kei-

nen Sound mehr aus. Woran

kénnte das liegen?

(. Schifer Aingiietzen)

Diese Fehlerbeschraibung kann
auf mehrere Fehlarursachan hin-
deuten. Im schlimmsten Fall hat
der Soundbaustein im C64 seinen
Geist aufgegeben, Aber es kann
auch nur die interna Sicherung
Im CE&4 angesprochen haben.
Schrauben Sie zum Austausch der
Sicherung den C64 auf und erset-
zen sie durch eine neue. Istder Ton
immer noch nicht da, so missen
Sie In den sauren Apfel beifien und
sinen neuen SID einsatzen.

klingt der SID irgendwie unsau-

ber. Woran kann das liegen?
{Bjdm Sehueide: Bad Dickhaim)

Es kann aufgrund des MNetzteil-
defekts auch ein Schaden am SID
aufgetreten sein. Probieren Sie
mal ein aftes Netzteil von einem
Freund. |st der Klang immer noch
unsauber, wird sich der SID wahl
auch verabschiedet haben. Er ist
dann gegen einen neusen auszu-
tauschen.

Nur halbes Bild

Bei meinem C64 fritt folgen-
des Problem auf: Wenn ich den
Bildschirmrand auf weil um-
schalte, blelbt der linke Rand
schwarz und zwar bis zur Bild-
schirmmitte. An der Grenzilache

Die Sicharung sitzt rechis unter dem Expansion-Port

Daverfeuer

Seit etwa 14 Tagen ist der Com-
puter defekt, Joystick-Port 2 zeigt
auch bel nichl angeschlossanem
Joystick standig Dauverfeuer. Was
kann detekt sein?

(DU Reichel, Eisenfriensia)

Bei Ihrem Rachner hat sich wohl
die ClA 1 verabschiedet, Sie sitzt
direkt neben dem Tastatursteckar.
Léten Sie diese aus, und ersetzten
gig durch eine neue. Dann steht
dem SpielagenuB nichts mehr im
Wege.

SID klingt nicht

lch bin Besitzer eines C64 Il
mit dem SID B680. Trotz der Ab-
striche beim Digisound war ich
mit dem Klang ganz zufrieden.
Mun hat sich das Metzteil verab-
schiedet und ich erwarb sines
aus deutscher Fertigung. Jetzt

82 P

entstehen haBliche schwarze
Zacken. Ist der Monitor defekt
oder liegt es am C647

(Frank Zylka, Hevioed)

Der VIC in lhrem CB4 liefert
keine Horizonlalsynchronimpulss
mehr. Deshalb ist das Bild nach
rechls varschoben und der Obar-
gang auch nicht stabil. Tauschen
Sie den VIC aus und Sie haben
wieder ein einwandfreies Bild oh-
ne Zitterbalken.

RAM-Erweiterung am C64

Ich betreibe eine REU 1764 am
CG4. Als ich sie auf 512 KByte
aufriisten wollte, fiel mir der lea-
re EPROM-Sockel auf der Platine
auf. 1. LABt sich hier ein selbst-
gebranntes EPROM fir einen
Autostart einsetzen?

2. Gibt es weiterhin die Mog-
lichkeit eine Schreib-/Lese-LED,
wie bei der 1541 einzubauen?

- Reparaturecke

3. LaBt sich die Speichererwei-
terung mit einem Akku puffern?
(B, Sdnnsbeng, Emsbdren)

1, Der freie Sockel auf der Plati-
ne dient zur Aufnahme eines
EFPROMSs. In diesem EPROM kann
man auch ein Autostarimodul un-
terbringan.

2, Die Zugrifie geschehen so
schnell, dad eine Schreib-lLese-
LED vollig nutzlos ware,

3. Dia singesetzten RAM-Bau-
steine sind dynamisch, d.h, sle
prauchen einen Refresh-lmpuls,
der bel ausgeschaltetem Compu-
ter nicht mahr geliefert wird. Des-
halb ist ein Akkupufferung nicht
méglich.

C64 an Scart

Ich habe meinen C 64 iber die
Scartbuchse an den Farbfernse-

und er verhielt sich normal.
Doch in letzter Zeit tritt der Feh-
ler immer hiufiger auf. Nach Off-
nen des C64 habe ich mal die
AAM-Bausteine angefaBt. Sie
waren glihend heif. Doch nach
Ausschalten, Abkiihlen und Ein-
schalten arbeitete der CG64 wie-
der villig normal. Wo kann der
Fehler liegen.

{Peter Moallmann, Bachall)

Hier wird der Fahlar mit ziemli-
cher Sicherheit im MNetztell des
Computers liegen. Das Brummen
und die durchlaufenden schwar-
zan Balken deuten auf gine fehlen-
de Siebung der Versorgungsspan-
nung hin. Tauschen Sie das Netz-
teil des CE4 mal gegen ein ands-
res aus, Tritt der Fehler immer
noch auf, so miBten Sie die grofen
Kondensatoren auf der rechten
Platinenseite gegen neus austau-
schen. Das RAM wurde durch die
Unterspannung des C&4 bastimmt
falsch angesteuert und wurde des-
halb =etwass warm_ Aber wenn es
nach der Abk(hlung wiader ain-
wandfrei funkiionier, hat es kei-
nen Schaden davongetragen.

1 ! . . ! 11
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Audio Signal

Wideo: Signa
Uidea HMaszsee

So ist die Scart-Buchse am Fernseher beschaltst

her angeschlossen. Trotzdem
erscheint kein Bild. Woran kann
das liegen?  (FrankMayer, Frankfur)

Manche Fernssher brauchen an
Pin & der Scar-Buchse eine Stau-
erspannung von 12 Volt um auf
den AV-Eingang umzuschalten.
Einige Geréte kommen aber auch
schon mit einer 5-Volt-Spannung
aus. Nehman Sie diese Spannung
vom User-Port an Pin 2 ab. Schiei-
fen Sie diese zum Scar-Anschiuf
zu Pin B und schon schaltet der
C64 automatisch beim Einschal
ten den Fernseher in den Video-
modus.

Pin 2 (G} Fin 4 (Acdin GHID
Pl 2 () P 17 {fidoa GND)
Pin 4 (Videa) P 20 (el
Pin & (Audic) P 2 (Hadia )
Fin 3 {Audii) P B (Ao )
{Faxfioer Wnielmany, Beeknl
Computer flippt aus

Mach dem Zufallsprinzip ver-
weigert mein C64 ab und zu
seinen Dienst. Ein Brummen
kommt aus dem Monitor und es
laufen dunkle Balken Ober den
Bildschirm. Zuerst habe ich mir
nichts dabei gedacht, den C64
aus- und wieder eingeschaltet

Fragen Sie doch!

Haben Sie Problemea mil der
Hardware? Treten bai lhnan un-
erklarliche Fehler auf? Schrei-
ben Sie uns. Wir kénnen aller-
dings nichl versprechian, dap
wir auf alle Fragen eing Anl-
wort wissen oder Ihre Proble-
me l&sen kinnen. Aber viel-
leicht standen andere Leser
schon vor dem gleichen Pro-
biem und haben es gelost. All-
gemein interessierende. Fra-
‘gen werden hier abgedruckt.

Falls Sie aber lhrerseits die-
s& Fragen beantworten kon-
nen, mchien wir Sie bitten uns
zu schreiben, Auch fdr Tips
aus dem Bereich Hardware
sind wir dankbar. Lassen Sie
Ihre kieinen Hardwarehilfen
nicht in Ihrer Computeraniage
vor sich hin schlummern, son=
dern schicken Sie sie uns. An-
dere Leser freuan sich Uber je-
den Tip, der lhren Computer
leistungstahiger macht,

Markt & Technik

Redaktion 64'er

Z. Hd. Hans-Jiirgen Humbert
Stichwort: Reparaturecke
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Miinchen
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e Tips & Tricks

Toetng,

Tusardrscoblonen

Schablonen erleichtern den Umgang mit den kom-
plexen Programmen. Niemand braucht sich mehr

von Hans-Jirgen Humbert

EEralfinga Sie s P die Belegung zu merken. Einfach, schnell und
D gramme StarPainter, Starfex- sicher finden Sie nun zu jedem Programm die rich-
ter und StarDatel unter den tige Taste.
Tagtaturschablonen, Sie  kleben 'g 0 o it
dieza Seite auf ein Stlck Pappe i S o e e R
und schnelden dis schraffiertan o . :;,ﬁ% Mﬁm .
Teile aus. Die Schablone pafit ge- T o i . = - - :
nau tber die Funktionstasten, Q s ; . ; E %&ﬁ o = ;% E E E:
Fiir alle, die nicht warten kon- : L = 8. o g2 = . T
nen, bis ihre Funktionstastenbele- _. 0 B e ;ﬁﬁ :
gung an die Heihe kommt, haben I 1 ﬁ WENDTRONLL, e :
wir Leerschablonen abgedruckt. e e S
Diese kiinnen Sie selbst baschrif-
ten.
e
Leldar besitzen wir nicht alle Pro- Gt
gramme und Module, dis im Handel S
erhalilich sind. Wollen Sie auch flir i ’g
Ihe spazislles Programm aina Scha- o %ﬂ;
blone haben, so schreiben Sie uns. e
Eina Angabe der Belegung der S
Funkticnstasten genigl Lo
Markt & Technik “v’*p%
64'er-Redaktion ; T
| 2. Hd. Hans-liirgen Humbert 2 o SR 5
Stichwort: Funktionstasten e : b Lo R S T
8013 Haar bei Munchen s
| Hans-Pinsal-Str. 2 i E
i =
5 2 EE
= e =
b el
A =
i - e
4 :
i
5= t A A.M i
ﬁy;:Wmﬁwﬁ,mw@ﬁw:égx*;m*“*ﬁﬁﬁ;% e
e T S 1
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Spiele-Hits gesucht

Jeden Monat wahlen die Le-
ser des 6d'erMagazins die
._if'lmqﬁup;t_em. Um bei der

ahl dabel zw sein, braushl
man, Aur seine drei privaten
Hits EI.IJf unserer Mitmachkarte
vermerken uhd sie an die
Redaktion zu schicken, Lintar
allen Einsendern verlosen wir
in jedem Monat sinige Praise.
In diesem Monat stellte uns
Freism Leisure funfmal die
»Box Twentys zur Verftigung, |
Die Gewlnner des Sybex-Bu-

Die Meuheiten aul dem
Markt fir tragbare Konsolan
konnen sich auch diesan ho-
nal sehen lassen;

At dis C-B4-Verslon wartan
wir noch, aber auf dem Lynx
von Atari kannman schonkraf- |
fig =Ramparty spielen. Die
Kombination aus Strategie und’
Action hat nun selnen Weg von
der Spielhalle auch auf den
klainen LED-Bildschirm  der

Atari-Konsole gefunden: ches »Ci4 Game Powers hal-
Aufdem Kleinen von Minten- Ben: :
do gibt es fir alle Freunde von | Oliver Els; Claw-Stammbaim:

Mario Donath, Wefensleben

»Bpeedball bald auch ein Wie- ) By i
David Schildbergen,

darsehn. Teil zwsi des Bitmap-

Brother-Hils kommt fir den Prambachkirchen
Game Boy. Herzlichan Glickwunschl
Mintendos  Kulifigur Mario Titel Hersteller Wie lange dabel? -

geht seit kurzem framd. Er will
mit einer speziellen Langrilla
die Hitparaden stirmen. Auf
der Maxl sind vier Titel. Mal
sehen, vialralchhsldermamp
ner bald auf Platz eins in
Deutzchland, denn was Zahn-
drzte konnen, ..

Tlarigea 2 Tainbimw dts 47 Moaat
Zak McKrackan Lukastim Games 21 Wanal
Tiarican Falnbw Ars 21 Mol
Maniar Marsion Lukasliim Sames 21 Monat
Pirais: Miczopsse 17, Ml
Last Ninja 3 Sielem 3 2 Mong!
Grand frby' Cinult. Acoolads 5 Moriat
ol |miperkim Rafire 12 Manal
Ehe Firaiymd L Mosal
Kalzkis Aainbow Arts 1. Mongt

T oo~ b B

ahop ==

Vel Viargnderung h-Elidlﬂﬁ‘!-Ell‘-Sﬂﬂ&-HimﬂlﬂﬂF nicht erfahren. Aof den
ersten drel Plizen sind wis im Isizten Monat wieder dieselben Spiste. Nur
aufden Folgeplatzen gab es einige Verindsrungen und Plalzverschiebun-
" gen, Bemerkenswerl ist, daf neu erschisnana Spield nlcht so leicht Ein-
gangin die Top ten finden und die tabderten Tiel immes wisder das Ren-
‘nen unler sich ausmachen. Bleibt abzuwarten, wie lange dis Games gegen ;
den Nachschub sus den letzten Monaten durchnatan. Wie immer ent- Fiinfmal zu gewinnen: {
scheiden daniber die Leser, | Box 20

Neue Games

MNachdem Flalr in diesam Monat
mit dem zweiten Teil des Adventu-
res «Elvira= zuschlugen, schieben
sle gleich zwei Spiele nach, Alser-
ste ain Low-Budget-Game mit dem
Tital »Demon Bluess, in dam man
einen klsinen blauen Wicht durch
verschiedena  Jump'n'Bun-Leve|

Speedball auf dem Game Boy

Seinen Weg auf den Game
Gear von Sega hal das Mon-
ster-Break-0ul =Devilishe ge-
fundan. Softes Scrolling und

ﬁ?%fﬁ%?ﬁ?ﬁa;i%ﬁ bringen muf. Farbenfreude und
il 2] netle Animation s'ﬂ.naédas Aushdn-
geschild. «Flasma Ball= st eine
m?gﬂmamf:;t:;mpum spezielle Variante von American
Ni o. Babenfauser-Sif | Football und fordert mehr Strate-
Nintend N S gen als Action-Fans,
EO,W—B?ME-rnﬁ’the;]m

aNErgm Neuosr
P‘I’erd-amarhi I

Plazma Ball ist ein American
Football fiir Taktiker
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Eine ganz besonders Uberra:
schung trudelte in der Redaktion
in Form einer Demodiskeite ein,
Auf dieser fanden wir die ersten
Grafiken und Routinen zu einer
C-Ba-Vemsion des Strategie-Ham-
mers »Populouse, die durch techni-
sche und grafische Perfekbion
glanzte. Damit ist wledar einmal
hewigsen, dald der C64 gar nicht
50 schlecht ist und noch so man-
ches Game von Amiga oder PC
auch aul thm umgesetzl werden
kann, Wie die Geschichte weiler-
geht ist.noch nicht kiar. Aber eins
ist slcher; Das 64'er-Magazin wird
verzuchen dem Programmiarieam
Schutzenhilfe bei ihrem Projekt zu
gaben und die Entwicklung unfer
dig Lupa nehmen.

¥ielleicht bald Wirklichkeit = Populous auf dem C&4d

Neues von Cosmos Designs

DaB der C64 noch lange
nichi zu dar susatarbanden Arl
der Compusaurier gehdr, be-
wies Hannes Sommer, Er ar-
beitet derzeit an vier () Spia-
len, die sehr vielversprechend
‘Aussehen, Des erste Spiel aus
dizgem Heigen, »Ball Favers,
ist ein Hipfspiel, welches mit
dem Oldie Cataball verglichen
werden kann, Die Spielfigur ist
ein Ball, der tber eina sahr far-
‘benfrohe Landschait gesteuart
werden mub, Dabei kommen
ihim allerlei nett animierte Tiar-
chen entgegen, Im St von
Wonderboy wartet das ndchsie
Spiel auf - es tragt den be-
zeichnenden  Mamen  =Pig
Mag«. Elne  Mischung aus
Schwein und Elefant, ausgerd-
shal mit sinem «Schiefrissais
wird per eine scrollends
Landschafl gesteuert, Mil =Su-
per Nibbly«-wird eine alta Spisl-
idee aufgepeppt und neu ver-
wertet Wie gewohnt friit sich
dar Wurm durch den mit Ball-
chan gefllitery Screan. Neu ist
allerdings die Einfihrung von
Bricken, ab nun kann der
Wurm Uber sich selbst gesteu-

Ausgabe 12/ Dezembar 1932

art werden (sofern eine Brucke vor-
handen isl), Meben diesen wurden
noch visle anders Meusrungen in
das Spiel integriert, wie 2.8, mehr
Extras und ein super Drumberum
mit Landkarte und kleinan Anima-
tionen, Last but not least das grob-
2 Projekl van Harmes Sommer,
=Lions of the Universes, gin Spiel
im- Armalyte-Stil, das sogar sgin
Vorbild bei weitem Obertrifft. Das
Spiel bietet zwei verschiedene Bo-
nusserien, zehnvarschiadena Mu-

Spiele

Ausirian-Demo-Meeting

wan Christian Dombacher
und Martin Mayrl

Es war wieder so weit = vom 3.
higs zum & September sallten sich
Computerfreaks aus ganz Europa
in einem kieinen vertraumten Nest
namens Gleisdorf (nahe Graz/
Osterraich) zusammeanfinden, zur
Energy- und Cosmos-Designs-
Party. Schon beim Betreten des
Prarrzaals in Gleisdorf konnte man
erkennen, daf eins Mengs Auf-
wand betrieben wurde, eing Fllm-
|ginwand und sin machtiger Ver-
starker bereiteten den abgearbel-
teten Codern, Grafikern und
Soundtiftlern “in ihren  Arbeits-

Die Spielfidche bei Populous auf dem CB4

sikstiicke wahrend des Spiels;
riesige Zwischen- und Endgeg-
ner und ein absolut flimmer-
freias Gamepiay.

Doch damit nicht genug,
gin  weiteres  Cosmos  De-
sigris  Mitglied, Panther, ar-
beitet derzeit an sinem Hawk-
eyve-varschnilt namens  Out-
rage:

Dver Spleler kanmn sich in fni
Spieistufen’ mit grofen End-
gegnern bewdhren,

Gastgeber
Cosmos und
Compatition-
Sieger Voice:
wv.ln.r. hintere
Relhe Goofy
{The Voice),
Hannes (Cos-
mas), ICC
(The Volce);
vardere Relhe
Mr. X {The Voice
und Chris
[Cozsmos)

pausen Entspannung. Obwohl am
Donnerstag noch nicht so viel los
war, herrschie rege Tatigkelt vor
den Gdern, Amigas und PCs, Keine
Mihen wurden gescheut, 30 kann-
te man z.B. einem abgespannten
AirwolfiGenasis+ Project-Team Tag
und Macht bei dar Arbelt zusahen,
Aufierdem auf der Party zu trefifen
waren; Cosmos Designs (Hannes
Sommer, - Fanther Josh), Chio-
mance (Painkilter), Crast (Meoa-
byte), Falrdight (Ayatoliah), Legand
(Antitrack), The Voice, Faces (Syl-
linor, CO.R), Ex-Lazar (The Edge,
Softcell), Legacy (Exorcist, Asta-
roth, Reapear), Red Sactor (Dense,
Aslive), T'Fau und Varsity (Marc
Dannie, Charlie). Gegan Ende der
Party wurden eing Demo-, eine
Grafik- und eine Soundcompati-
tion ausgetragan, Unter den De-
mokiinstlern befandan sich T'Pau
die mit einem auBesrordentiichen
Plasma aufwarteten und The Voi-
¢e, dig dem 64 ein Demao im Stil
von Red OctoberTriad mit Vector-
grafikobjakien antlockien. Sieger
des Soundwettbewerbs war Stax!
Varsity, in der grafischen Ecke
konnte man Megabyte/Crest auf
dam erstan Platz bewundern. Ob-
wohl wenig Leute zuden einzelnen
Wettbewarben antraten, war das
Leistungsniveau frotzdem sehr
hoch
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von Jern-Erik Burkert

punie. Comig-Helden aul dar

Maltscheibe unseres Fernse-
hars. Dabei bereiien sie groben
una kleinen Leuten auf den priva-
ten Kandlen mehr oder weniger
Spaf. Flr einige diezer TV-Heroes
gibt es seil geraumer Zeit auch
Computerspiala. Vier Serien der
Hanna-Barbera-Productions hat
Hi-TEC in Shetfield tir den Ca4
umgesetz

Fast taglich tummeln sich kigine

Yogi Bear

Wia Im Fernsehn treibl Yogi
auch auf dem  Computerbild-
achirm seine Spate mit dem Ord-
nungshiter Ranger Smith und sti-
bitzt dia Picknickkdrbe der Parkbe-
sucher. Yogi erfén, dad alle Tiers
aus dam Park ausgesiedell wer-
den solien und baschiieBt, einfach
abzuhausn. Aufseinem Weag hat er
gine Menge Abentewer vor sich
und wigie Fallen und hsimidokl-
sghe Gegner Das Game hat
Jump'n'Run-Charakter. Die Grati-
ker kommen dan Varbildern inden
Trickfilmen sehr nah, aber bei der
Anirnation hapert es noch. da Yoogi
Z.B: wie ein Mehlsack durch die
Luft flizgt. Aber kein Wunder, wer
hal e sinan Baren grazil wie ainan
Turner durch die Lifte quirten se-
hen? Im Spiel gibl's nur Soundel-
fekie. Cie Stauarung ist einfach und
lgicht, Im ganzenist des Spiel nett,
kann sber anderen Jump'n'Buns
das Wasser nicht reichen

Hong Kong Phooey

Panik in dar Stadl, denn Baran
von Bankjab st aus dem Gefing-
nis antwischt. Da gibt s kein Hal-
ten furden Tolipatsch Hong Kong.
Moch sinmzl kurz:die Mase ins
kung-Fu-Handbuch gesteckt und
ab geht's in diz Fabrikhals, wo
sich der Baron verstack! hat. Die-
ser hat aber sicherheilshaloer eini-
ae- Fallen aufgestellt, um seinan
Verfolger aus dar Bahn zu werfen.
Auferdem stefien die Buttel des
Barans-barait, um dem mutigen
Hong Kong. ing Handwerk zu pfu-
schnen: Dieses Game st eine Kom-
bination aus RKampfspiel und
Jump'n'Run. Mit FuBtrittan und ge-
sohickten Springen muf der Spie-
ler die Hauptfigur durch die Level
steusrn, Grafischlandet dasGama
nur In dar Mittelklasss, dnd die
Akustik: wirft den Spieler auch
nicht vom Hocker. Spielerisch ar-
warlet ihn allerdings sine Heraus-
fordarung, und nur mit sehr viel
Geschick steuert man den wver-
kKannten Kung-Fu-Helden.

Top Cat

Ein ganz bescnderer Fall erwar-
tet Top Cat in Beverly Hills, Er sall
die rechimaiige Erbin der verstor-
benen Madame van der Gell fin-
den und dem habgierigen Benny
the Ball das Handwerk legen. Als

88 [F¥dp

Compilation

Yogi and Friends

|
;E,
i

Yogi auf
der Jagd nach
Picknickkirben

i
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|
i
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Al |

Reddy,
der Lilli-
Punie-Retter

Top Cat in
einer trostlosen
Spielelandschaft

Hong Kong
Phooey, der tolpat-
schige Held

||r|1|rnrr|
SCORE

A
LA L

erstes mul er arst ainmal seine
Freunde suchen und einige Ratsel
|Gsen; baver er die Suchenach der
varschwundsnen Erbin antreten
kann, Dar Spislar steusrt den Hel-
den schrig won oban gesehen
durch die Spielandschaft und mus
verschiedens Ratsel I6sen. Unter-
wens machen lhm Skatar das Le-
ben schwer. Das Game hat mit Ab-
stand von allen anderen - die
schlechieste Grafik und kann nicht
tberzeugen. Die Sprites sind Gra-
fikmull und dig Sounds dudein
auch nur klaglich aus den Laut-
sprechern.

Ruff und Reddy

Mach sinem milolicklien Expe-
rimant dez Professors Flipnoodias,
finden sich die Helden des vierian
Spiels der Hanna-Babera-Compi-
Iation suf efrnem fremden Planaten
wigdern Aut dem leban die Lilli-
Punies, von danen einige antfihrt
wurdan. Sie slecken Buff und Red-
dy kurzerhand hinter schweadische
Gardinen und wollen sig erst wie-
der freilassen. wenn Reddy den
entfihren Lilli-Punies wiader zur
Fraihail  verhilit. - Zwanzig  Lilli
Punies mud Beddy wiederfinden
und nebenher ainige saftige Hin-
darnisse dberwinden. Dabei steht
ar gewaltig unter Zeitdruck und
wird won Feinden altackiest: Dar
fremde Planet, seine Bewohner
und Reddy sind: fein gezeichnel.
Reddy springl ebenso wia Yogi-
Bear nur schlacht animiert durch
dieLevel, und beim Varlassan des
Bildschirms gibl es kein Scrolling.
Spielerisch gibt es Herausforda-
rung am Joystick und einige Kopf:

nosse,
Fazit

Die Spielesammlung von Hi-
TEC wirft den Spieler nicht um,
kann sich aber im varderen Mittel-
feld plazigren. Vor aliem jungers
Spigler werden sich an den teilwei-
se-doch recht putzig gezeichneten
Figuren erfreuen und dank der un-
komplizierten Steusrung schnell
mit dem Spiglen klarkommen.
Fans von Yogi und Co. dirften gin
wenig enttauschl sein, denn die
Animationan der Haupffiguren
sind nur mafig oder fehlen fast to-
tal.
rai- Hanna-Baroera-Colaclion,

Prats: 5HES Mark, Vamrieh: Fushesan
Bruchweg 126135 4044 Kaarst 2

WERTUNG

Spislidae
Grafik
Sound [ ]

achwlengkeit mittel
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yan Jorn-Erik Burkert

gt Stunden irrg ich durchs
SFifmsfudin und komme meai-
nam: Zal nicht ndher ich bin
auf der Suche nach deraufreizen
den Elvira, die ich schon sinmal
gerattet habe. Damals war ich in
ihrer Burg und hatte mich gegen
Vampire, Werwilte und andere tig-
se Gestalten zu verleidigen. Die-
ses Mal haben dunkle Krafte die
schone Dame in ein Studio ent-
fuhrt, wo gerade einige Horror-
streifen abgedreht werden, Die
sonst =0 frledlichen Pappmache-
Monster greifen mich an, und
auRerdem haben mir die Entfohrer
s0 manche Falle gestellt. Glelch
zum Anfang finde ich den Fidgriner
ted in @inam Schrank und bel ihm
dan Schlissel zum Studio. So
langsam mache ich mir-Gedan-
ken, was mich hier noch alles er-
wartst
Wie belm erstan Teil des Elvira-
Adventure, wurde auch beim zwel-
ter Part:das Gerdehtin die Weli ge-
setzt, dall der Cad mit keiner Uim-
salzung bedacht werde. Aber ein
halbes Jahr naghdem dis Besilze:
der 16-Bit-Systeme auf die Suche
nach Efvirg gehan konmnian, pra-
santiart Flair nun die C-64-Version
Man muf vorn Anfang an gisich
feststellan, dad sich das Warten
voll gelohm hat, Dis Grafiken sind
unwahrscheinlich gut gezeichnet
und stimmungsvoll. Viela Szanen
und Akfionen haben iolle, perfekt
gestaltet Animationen sind, Schon
deshalb =izt man Stunde um
Stunde und spielt. Viele Hatssl
erwarten den Spieler, und die Be-
nutzarfubrung mit Mauspiell, der
per Jovstick Gbar den Bildschirm
gasteueart wird, ist gelungen und
gorgt filr sintachea Bedianung. Will

A Schonen Frauen begegnen mir

S p@e

Dos Gruseln
kehrt zuri

man eine Aktion Etigen. kKlickt man
nurdas betreffendaicon an undab
geht's:

Thel, Elvre 2, Pres 4005 Mark, Verlieb

Uinited Saftware. Haupisic 70, 4835 Riesberg 2

Die Fledermaus mit einem Gruf von Dracula
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van Jorn-Erik Burkert

sich Gllcksritter beim Pokern

oft eine goidene Mase, bis heute
hat zich der Reiz waltweit ernalien
Die andere Seits des Spiels sind
dia Varlierer. dig nach einer durch-
spielten Machi oft nur noch mit
dem letzten Hemd den Ort des Ge-
schehens verlassen. Alle, dis nicht
govial Kohie haben odar nicht das
Risiko eingehen wollan, inr Hab
und Gul am Spielisch zu lassen,
kiinnan auch am Computer einwe-
nig zocken, ohne Gafahr zu laufen
ihe Geld in dan Sand zu setzen.
Eine baliebie Variante des Spiels
ist der Strip-Poker wobei dar Spia-
lar gegen sine. Verlrelarin des
schinen Geschlachis spielt. Mer-
ligrt die Dame ihr Geld, &8 sie
mach und nach ihre Hillen fallen
Hat der Spisler das Girl volikom-
ren aenthillt, ist ihm ‘dar Sieg
sicher, Vor dieser Art Spicle gab
es schon einige Merireter Ein wel-
teres Exemplar ist «Cover Girl
Pakera von Storm. Man kann z2wi-
schan sechs Schanbgiten wihlen,
die 2= mit dem Splalar am Key-
board auinebhmen. Die Bilder der
Damen sind in Graustufen und In-
terlace-Maodus dargestellt: Da dies
digitalisierter Fotes recht winzig
sind, kannder Betrachter nur weni-
ge Details erkennen und braucht
vigl Fantasie. Das Flimmern im

Ifn wilden \Westen verdientan

Entbldterung

AMANHDA ¢ 504
o30L1L6

1500610

Amanda

Amanda

hat eine
Pechstrihne und
muf strippen

belm Start des
Spiels

Interlace-Madus ist minimal und
fallt nicht s2hr ins Gawichl. Sonst
izt die Grafik schiicht und einfach.
Per Menl wanlt der Spieler kom-
fortabel die Aktionsn aus. Alle
Texte wnd Kommentara sind in
deutsch, da man zu Anfang des
Spigls die MNationalitdt wahlen
kann. Spielerisch zeigl sich das
Game nur lauwarm, und man hat
kaine gréReren Probleme, die Girls
vanihrer Schockoladenseite zu se-
hen. Da katten die Programmierer
doch etwas mehr Zait verwendan
missen und einen etwas hasseran
Algorithmus in den Code ginbauen
sollen, damit die Spiglstirke steigl.
Diese Tatsache und die liderich d-
gitaiisierte Grafik sorgan nurflr 2t
nen Platz im Mitteliald.

Tital: Consar Girl Poker, Preis: 4595 Mark
Veriieb: United Sofiwars, Haupiss 70,
£B35 Aialberg 2
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von Jorm-Erik Burkert

ist recht vage, und die mei-

sten Menschen kennen nur
die pranistorischen  Rissenkno-
chen aus dem Musaurm. Abar ains
st sicher, das Leben der Urechsen
war sichar nicht einfach. Das hat
sich das Software-Label «Eclipses
auch gesagt, rund um so ein Ur-
vigh eing nette Denkspielides ge-
sirickt-und sie-auf den C&4 Gber-
tragen. Dar Saurler mufd sich aus
ginem Honlensystem  bafraien,
und lur seinen Weg durch dig 2in-
zelnen Spiglstufen hat die Panze-
rechse nureinen bestimmisn Weag.
Lirn vem Eingang zum Ausgang je-
dar ainzelnen Level-dohle zu kam-
men, hat die Hauptfigur verschie-
dene Steine, die sie durch das La-
byrinth schisben kann. Es gibt
Steine, die sich nur vartikal schie-
ben lassen oder honzontal, Auber-
dem gibt as welche fir beide Rich-
tungen und diversa Hilfien, Die
Steing kannen so lange verscho-
bien werden, bis sig auf ein Hinder-
nis tretfen.

Mun fritt der Spieler am Joystick
oder der Tastaiur auf den Plan,
denn &r muB die Steinchan mil
dem Saurier durchs Labyrinth bug-
sigran und dabei mdiglichst das
Reptil bis zum Ausgang dirigieren,
B all dem heift es; Dampl ma-
chen, sonst varnnnt dig vorgege-
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Der klzine Saurier sucht den Ausgang

bane Zait und man ist sin wearivol
les Leben los. Die ersten Lavel hal-
fan dam Spieler, sich ins System
hersinzudenken und wecken die
Spiglfreuda. Die Titelgrafik macht
neugierig, was es im Spigl zu se-
hen gibl, und man wird nicht ent-
téuscht. Dig Splelfigur ist gefallig
gezeichnet und animier. Die

Spielsteine Uberzeugen, und die
Hintergrundgrafiken sind sbenfalls
sphenswert. Das Spiel wird mit an-
genshmer Musik untermait und
steigert den Spielespal. Die Spiel-
jdee ersehaint nicht newy, trotzdem
gin solides Denkspial.

Tiige: Slone Ags, Prews 4885 Mark, Verileb:
rite< Software. Haupists 70, 4885 Fisibarg 2
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Bard’s Tale

Das Firehorn von El Cid ist der
Geheimtip, um Kimpfe gegen
zahlreiche Gegner zu bestehen.
Um so unangenehmer ist &5, wenn
@5 bald den Geist aufgibt und ver-
schwindet, Dieses und andere
ltems lassen sich jedoch leicht
wiederbeschaffen! Man geht nach
folgendem Plan vor:

1. Backup von der Charaklardisk
anfertigen und Spiel neu laden

2. die aktuelle Party bis auf E|
Cid laden oder diesen mit (H)emo-
ve spaichem (auf Backup)

3. mit{E)xit die Adventures Guild
verlassen

4. wieder in die Guild eintreten

5. die originale Charakter-Disk
von Bard's Tale einlegen und El
Cid laden

6 die Guild verlassan und zu
Garth's Shop gehen

7. ein anderes Instrument fir
den Barden kaufen und Ihn damit
ausristen - (Elguip

8, Firehorn oder ein andares In-
strument an ein weiteres Partymit-
glied geben

8. in die Guild gehen, El Cld mit
{Rlemove auf die Charakter-Disk
(Backup!) speicharn

10, (E)xit Guild und die Charak-
ter-Disk sinlegen, von der das
Backup gemacht wurde

11. El Cid laden

12. Guild verlassen und das Fire-
horn an El Cid geben

Wamner Micki, Dresdan

Golden Pyramids
Mitten im Spial einen Raset aus-
lizen und dann SYS 32768 einge-
ben. Das Ende wird automatisch

nachgeladen und gestartet,
Savkan Yash, Sladtbargen

Lotus Esprit Turbo
Challenge

Flr Player 1 gibt man den Ma-
men =Monster« ein und fiir seinen
Kumpel =Seventeens, Jetzt muf
man sich nicht mehr fiir die nach-
ste Runde qualifizieren.

Andreas Raszloits, A-Obarpulendar

Pitfighter

Wenn man nur noch &in Leben
hat und dig Energie sich langsam
zum Ende neigt, dann schnell auf
die SPACE-Taste dricken und den
Joystick wechseln, dann ist man
Flayer zwel und hat wieder drei
Leben. Serkan Yash, Stacthergen

Hodt Famg !

Gerade im Winter hat das Spielen am Computer
bekanntlich Hochkonjunktur, Wenn man beim
Spielen festhéngt, hilft unsere Rubrik »Hallo Fans«
mit ihren Tips, Cheats, POKEs und Karten.

Her mit den Tips

Hallo Fans; haiftdas Motto dieser
Fubrik und damit wollen wir zum:
Mitmachen anregen. Wenn [hreinsn
Trick kennl, mit dam Ihr in Spielen.
schummielt oder der das Spiel-er-
leichtert, dann schesibt Ihn auf und:
schickt hn an:

Markt & Technlk
Redaktion 64'er
Stichwart: Spleletips
Hans-Plnsel-Str, 2
8013 Haar b. Miinchen

Egalob POKE, Cheat, Karten{bit-
1 nur auf weibam Papiar gezsich-
net) oder PaBwart, Ihr heltt anderan
Spialern Obar admiwlga Hlippen
und habt suferdem nach die Chan-
ce. den Spietelip des Manats zulan-
den und daliir 100 Mark zu kassie-
rer. War griBers POKE-Listen, Ta-
bellen und umfangreichers Tips auf
Lager hat, bitte die Tips auf Disketle
minschicken, Ihr erspart uns die
Tipparheit.

Also Stifte und Drucker scharfge-
macht und Eure heiBen Tips und
Tricks abgefeusrt,

Euer Jém-Erik «Loos Burkert

Bard's Tale

Martin Enzenberger ist ein
groBer Fan des Rollenspiel-
kiassikers »The Bard's Tales.
Leider waill er nicht, wie er'in
dia Tirme von Kylearn und
Mangar kommen kannl Wel-
cher erfahrene Abentaurer hat
den Schliissal? :
Nippon

Manfred Lang suchl verzei-
{elt bel =Nippon« das Buch Ki.
Alle Hinweise im Schrein fih-
ren lediglich zu zwei Stadtkar-
ten von =Maho Torle. Wer k‘ﬂl‘ll’ﬂ
die Lésung des Problems?
Doriath

Fir Alexander Salokal ist g5
ein Problem, das Monster bai
Deriath in Raum N1 zu beseiti-

gen. Wer kannt eine Methods?

Turrican IT I,;_a\re.l 1-2

[ [ ] o
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[y |
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Die absinkenden Blocke auf einen Blick

92 F¥ap

Turrican Il

Wer Probleme im zweilen Lavel
mit den absinkenden Steinen hat,
bekommt mit der Karte von Chri-
stian Studer eine gute Hilfa.

Moons

Um bei unseram Listing des Mo-
nats aus der Ausgabe 992 die Kol-
lision auszuschalten, solite man
die Tasten <N=,<M>=, < COM-
MODORE = , = SHIFT = und
<RUN/STOP = dricken. Man
kommi in den Pausen-Modus, den
man durch Dricken der RUN-
STOP-Taste wieder verldst. Man
kann nun van den Gegnern nicht
mahr getroffen werden, Aufier-
dem bekommt der Raum-Gieiter
alle Exira-Waffen und ein Super-
Schutzschild. Die Waffen missen
aber in jedem Level erneut akti-
viert warden, Der Spiele-Spaf 146
aber merkiich nach!

Jlirgan Aobben, Haren

A28 Pasgwbrter Fir LOGD (Teilspiel 12
: nr. Passuort
1 (CEE 43 HEE a7 MUEE
i €2 5@ HIE 28 ML 2E
3 eCME =1 HME 99 MCHE
4 (CRE 52 HAE ol MCAE
5 CEE 53 77EE t@i M2EE
& CTIE 54 TTIE 182 M72E
7 CIME 55 PIME 133 M3ME
g C7RE 56 PORE 124 HMHE
e CHEE 57 TEE les MIEE
1@ (MzE 58 IMZE 186 HMZE
u CMME 59 e 197 MHME
12 {MAE o) THMAE |28 MRE
13 CER &1 HEZ 123 MeEZ
14 (3] &2 722 e r22
15 £eM2 &3 Mz 1 pEM2
16 teA2 64 HAZ uz Mgz
1" (IE2 65 I7E2 13 M7E2
18 €722 &6 7722 14 HI22
19 M2 &7 7IH2 1S M2
s (A2 68 T2 16 M?AZ
il HEZ &9 *MEZ 17 HHEZ
22 (22 7@ iz ua HH22
23 ({3 kPl T M2 g M2
24 (HAz 7z Elu =) 17e MHAZ
5 (CEM 73 WEM
26 {02 4 M
7 £Lhr 75 MM
28 £CAM 76 MM
29 7EH 7 M
36 £2aM 8 772H
3 £ 73 77
32 £7AM 2@ FIAM
33 MEM Bl FHEH
34 Crim g2 Mz
5 CMMHI a3 FHMM
1 <M 84 i 2 )
37 (EA B HEA
38 t2A B5 L
39 ceMa 87 HMA
49 () BE MA
41 (7ER B9 TFER
42 728 ! 2920
43 £7MA 51 7IA
44 (70 g9z 78R
45 (HEA 53 IMEA
45 (MzA 54 20
47 A 55 E
| 48 cHan 54 _ AR
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Spiele

logan

I i Die im Heft 8/91 verdffentlichte
AndreasKerinausBerinhat | komplettiosung des Adventures
T das Tifftelsplal -Logo= von | (ga'er-Disc) hat leider einen klai-
I ﬁmﬂa sicher gespielt bis | non Schénheitsfehler, der fiir Cha-
1 n Kopf qualmie und e WUn- | gs beiderLésung des Spiels sorgt.
i fd 1 1 de Finger hatte. Er prasentiet | per yorletzte Befehl =benutze
] il gy I tnircalln; g Teilspiese k“mpll:“ Hamster=sorgt fiir eine Explosion,
e alleLevel-Codes Firdiesalel- | gz der Hamster den Indianer nicht
stung und den Service fir alle |  5ig Zaitagenten erkennt!(?) Abhilfe
verzwellelten Logo-Spisler, be- | {{i gieses Dilemma schafft da der
kommt er die 100 Mark fir den |  Bafehl sbenutzte Sonnenbrilles,
Tip des Monats. Das Spiel fin- | der zwischen den Befehl »N= und
det man in giner Spielesamm- |  .hanuize Hamster« eingeschoben
lung von Starbyte. In der Com- | warden muf. Nun wird der Indianer
pilstion sind auferdem noch | ajs Zeitagent enttarnt und das
das Grussl-Adventure «Lords |  spigl ist lsicht bis zum Ende zu
of Doom= und das Denkspiel IGzen. Tharsten Blrgey; Frechen
wSarakons.
Tiiftelei um Zahlen und Steine - Logo =
2% Passworker fir 3 12g P rter for L Titlspiel T3
von Andreds Kerlin won Andreas Kerlin
Leuslnr. Fasswort |euslor. Passwart | ewelor, Passwort Lewelnr, Pagswort Lewelnr, Passwsort Lavelnr. Passuort
1 3300 43 FH at Wit 1 .4 49 233 a7 Ptz
2 AT 5@ GHE ag WHE 2 13 55 3aH3 ag 2 3
3 FRSTo 51 Fhete 93 LssC vy kS 51 U3 9 % L%
4 G0 5H WG els] LRGE 4 W3 5H §3 120 Y83
5 SGCE 53 QoCs 14 WRCT 5 o= 53 333 11 ina
& SEHC 54 QEHE 12H WOHE & B 54 PP 192 i
7 ML b 120 o 193 Wese 7 L 55 T 183 Y3
B pler s 56 QEGC (@4 WGGE 8 fad 56 3 134 3
9 »io =57 oues 125 WRICE 4 s 57 Frens] 125 ]
12 G 58 GUHE 106 WLHE 12 SANE =g f4NE 186 wng ||
1 PN 59 oLie 187 L u AT 59 BT 127 b L]
12 MIGE [ QUGE 1248 LILIGE 12 B [ P 194 v s
13 ¥CH & ayCH 129 WyCH i3 W3 ] P 129 |
14 33HH &2 GrHH e LdsHH 14 i 62 fabibd ne 24,NH
15 o B3 i Ht WeaH 15 i &3 HIE i LN
16 »3GH 64 GHGH 1H WGH 18 e 64 o 1 5 N
17 SECH &5 GECH 13 LGeH s 3N 65 {1 13 53H
11 HHH 56 GEHH 14 LG 15 Y B it 14 N
13 SIOH 67 QaH s WEH 13 N &7 HUN 15 2N
26 3GEH 68 BOGH 116 WOGH 20 JiHH £8 P lis N
21 SACH 9 QweH 17 LWCH 2 B &3 ) ur AN
22 HdHH e GlIHH s LAHH 22 JANM 7@ ] 1a 3NN
73 Sd3H 7l GLIYH 1z LLIYH - N ! LN 19 vl o
24 lBGH 72 QLIGH (7@ LaIGH 24 es 12 Frada {26 et iu
25 I 73 (rHes: 25 . 1] T =30
26 35HD 74 W 26 bl 74 3L
>7 3333 75 1553 27 i = 3L
28 G 76 A 28 - TE s U
ral QT r BECH 29 AU T ]
12 STH 78 GOH> 38 JiHU 8 FpHU
3 D 79 [71¥15) i} Ty 73 PPy
32 OG> 82 QaGY 52 0] 8a Pl
33 SLICy Bl Ly 33 AU 8l Fonib)
34 SLH> G [FINTES 34 4N B AL
35 s a3 QLIS 35 AU az P}
36 SLIGH 24 QLG 36 s, 1) B4 Praut]
37 BEG 5 GrCE 37 3 85 P
38 3WHG 26 GYHG 8 M &6 R
19 103G a7 GG 33 = a? gL
4@ 966 g3 oG 4@ L Be P
4 SBCE 89 GGCE 41 5T L] 3E3
42 HEHE 3¢ QEHG 42 WihA 9 sihe
43 G a1 GG 43 LB 91 3iLle
44 MGG 92 REGGE 44 R 92 HEs
45 HACG 9% QLICE 45 ot a3 Pt
3 SJHG 94 QLG 45 b 94 e
47 S5 95 RAG 47 Lt 95 Pralid
A UGG 86 GLIGE 48 ) 96 FrA, ]
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Das lLand von Llord
British ist wieder ein-
mal in Gefahr. Gargoy-
les bedrohen das Kénig-
reich im sechsten Teil
der Ultima-Saga. Nach
einer Ruhepause geht
es weiter in den Auf-
zeichnungen des Sibi-
rius.

von Volker Eiah&ﬁ
und Lutz Noack

agh  einem langen Fuf-
N marsch und einer Bootstahrt
lande ich in Minoc, Dorl su-
che ich zuerst die Majorin auf, Sie
teilt mir mit, Selganor wache Ober
die Rune. Er befinde sich in der
Guild Hall auf der anderen Stra-
fiensaite, Selgancr will mir die Au-
ne nur geben, wenn ich Milglied
seiner Gilde der Musiker warde.
Dazu muli ich mir ging Panfloie
schnitzan und sine alte Melodie er-
lernen:  Weitere  Informationen
kinnten mir Julia und Gwenno ge-
ben. Gwanno befindel sich eben-
falls in der Music Hall. Sie bringl
mir die sStones«-Melodie bai. |ch
lerne sia schnell: in der numeri-
schen Notation B7BSETETGEIES3,
Aullerdem verstarkt sie meine Par-
ty. Julia finde ich in dem Gebaude
aberhalb der Residenz der Majo-
rin. Sie nehme ich ebenfalls in die
Party aul. Dafir mufl ich leider Jaa-
na entiassen, Julia meint. ich mis-
semir fir die Panfléte sinen Baum-
stamm aus Yaw besorgen, da dis-
ses Holz das beste in Britannia sel,
lch teleportiere mich also nach
Yew. \Von der Majorin erfahre ich,
wo ich den Holzfaller findan kann,
Er haust westlich des Ortes im
Wald. Er verkauft mir billig ginen
der begehrien «Yew Logs«, Mit die-
s2m Stamm sucha ich das Sage-
werk, Endlich spire ich es tstlich
vor Minoe hinter einem Moor auf.
Won Aarmon, dem Betreiber des
\Wearkes, lasse ich mir aus dem
Stamm ain Brell sehneiden. Dar-
auswiederum schnitzt mir Julia ei-
ne herrliche Panfidle, Mit meiner
Errungenschaft kehre ich zu Sal-
ganor zurbck. Stoiz spiele ich ihm
auf meinem neuen Instrumeant die
Stones-Melodie vor. Zur Beloh-
nung werde ich in seine Gilde auf-
ganommen und erhalte die Runs.
Den =Shrine of Sacrifice« arreiche
ich beguem mit dem Orb of the
Maanss. lch mache den Gargoyles
schnell den Garaus, befreie den
Schrein und erhalie meine Lektio-
nen ober die Selostauloplarung
Als ndchsles teleportiere ich
mich nach Mew Magincia. Die
Stadt der Demut liegt aufl giner In-
se| mitten im Meer. Meing arste Be-
gegnung ist ain Schafhirte, der mir
gleich das Mantra =LUM= varedt,

94 F:¥dp

Im Do finds ich dann den Major,
Um die Rune zu bekommen, soll
ich ihm den Namen des demitig-
sten Manschan aul der Insel nen-
nen. Also suche ich nachsinander
alle Einwehner auf. Jeder |51 aul
seine Art bescheiden. Der Demi-
tigste scheinl allerdings Conor zu
s&in, der sich am Sleg im Siden
herumireibt und natiidich behaup-
tat, gerade nicht der Demiitigste zu
sein. Als ich dem Major den Ma-
men Conors nenne, handigt er mir
die Hune aus. Da sich der =Shrine
of Humility« auf der «lsle of the Ava-
tars wiit im Sidosten befindet, ba-

nutize ich wieder den Orb, um dort-
hin zu gelangen. Nach der Bafrai-
ung wearde ich wieder in die betref-
fende Tugend, Demut, eingewie-
sen.

Ich beschliefe, mich jetzl dem
wzhrine of Valor= zu widmen. Dazu
teleportiere ich mich nach Jhalom,
das auf einer Inzel im Stidwesten
van Britannia liegt. Der Major gibt
mir den Tip, mich im Pub nach der
Rune zu erkundigen. Dort erzahlt
mir ein Kind, daf sich eine Ratte
dier Hune geschnappt und siein ihr
Loch geschleppt habe, Miemand
kann sie aus dem Loch herausho-
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In der Taverne gibt es Informationen

len kinnen, Aber eine Maus haha
eine Chance. Sofort denke ich an
Sherry, Sie st eine sprechende
Maus, die Lord British abends WMar-
chen arzdhlt. Doch bevar ich sie
um Hilfe bitie, erkundige ich mich
im Pub nach dem Mantra. Zwei
Musiker singen mir ein Lied vor. Im
Refrain wiederhall sichimmer wig-
der die Silbe =RA« - das -Mantra of
Walors! Mun teleportiera ich mich in
das Schlof von Lord British. Im
Sidweastturm erwische ich Sherry.,
Machdam ich sie mil einem Stick
K&se «bestochens habe, ist sie be-
reit, sich mir anzuschlieBen. Dafir
muf Gweanno jhren Platz raumen.
Wit Sherry im Gefolge kehne ich in
den «5word & Keg« zurtck, lch
sohicke die Maus ins Rattenloch
(geht nur im Combal-Mode). Sie
bringt mir dig «Rune of Valor- har-
aus. Auferdem findel sig ein Stick
Kése, Jatzt kann ich endlich dan
Schrein befreien, Der Schrein er-
kldrt mir die Tapferkeit. Dann kekhre
ich zu Lord Britishs Schlof zuriick.
Dort ligfera ich Sharry wieder ab,
da sie kaum etwas tragen kannund
auch ziemlich schwach ist

Mur wende ich mich der Bafral-
ung des letzten der acht Schreing
2u. Es izt der «Shiine of Honesty=,
und die dazugehdrende Stadt isl
Maocngiow. Doch da der Major erst
sahr spat avfsteht, sireife ich zu-
nachst 8o durch den Ot in der
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nardlichen Hélfte treffe ich ganz im
Osten ainen Wissenschattler an,
der mir einen Sextanten verkaufi.
Cisser ist bei Bootsfahrten dber
das offens Meer sine grofie Hilfa.
Ganz im Westen dagegen lebt
Riao. Sie st die bests Magisrindes
ganzan Reichs, und viele Zauber-
spriiche des achten Levels kann
man nur bel ihr erlernen. Auber-
dem steht hier in Moonglow das
barihmie Lycasum, die Bibliothek
Britannias. Endlich wacht der Ma-
jor (ganz im Shden) auf. Er berich-
tat, daf er die Rune an Beyvin ge-
geben haba, Der lebt bei Penum-
tira. Das Vorzimmer besaglar Pe-
numbra ist voller magischer Fel-
ger. Doch da ich den -Dispel
Figid«-Spruch beherrsche (gibt's
bigi Xiao), kann ich diese Kammer
durchguaren, In dem blutbesch-
mierian Raum dahinter trefle ich
aul Penumbra. Von ibr erfabre ich,
daf Beyvintot und in den Katakom-
ben begraben sei. Die Rune s2imil
ifhm vergraben worden, aber das
Mantra lautel «AHM-, Im Pub spre-
gheich alle Anwesenden an (nach-
mittags ader abends sind dis mei-
stan dort). Von einem erhalte ich
die Schiiszel fur Beyving Grab-
kammer. In der Taverne ist oben
rechts ein klginer Lagarraum. Aus
ihm fahrt, sehr schwer zu erken-
nen, aina Geheimtir in die Kata-
komben, lm zweilen Lavel befindst
sich die gesuchie Kammer genau
in der Mitte, Lind wirklich finde ich
unter der Leiche die gesuchte Ru-
ma. Sofort teleportiere ich mich
zum »Shrine of Honestys, der sich
auf Dagger Istand im Mordosten
Britannias befindel, Mach der obli-
gatarischen «Kraftfeldentiernungs
infgrmiare ich mich noch dber dia
Tugend der Ehrlichkait. Dann habe
ich die-achl halligen Schreinge be-
freit und meina erste Aufgabe er-
fullt.

Mun erwartet mich mein nach-
stes Abenteusr, das mit einem sil-
bernen Tablatt zu fun hat,

lch habe immer noch dieses
merkwilrdige alte Buch, das lolo
be| meiner Hettung von den Gar-
goyles milgenommen hat. Der Ma-
gier von Lord British hatte damals
gesagt, digses Buch sei in giner
fremden Sprache geschrigben,
Mariah kinne mir weiterhelten, Sie
studiert im Lycaeum alle Sprachen
und kann digss Schrift vielleicht
entziffern. lch telepartiers mich al-
so nach Moonglow und suche das
Lycaeum aul, in ihmlagert das ge-
samls Wissen Britannias. Dort fin-
de ich auch Mariah, Sie hat die
Schrift aus lolos Buch schon ein-
mal auf einem alten Silbertablett
gesahen, von dem sie aber nur ai-
ne Halfte basitze. Auf dem Tablel
befinden sich die unbekannla und
die snormale« Sprache nebengin-
ander. Marigh kann den Titel des
Buchs entziffern - «The Book of
Prophecy= Um mehr iberseizen
zu kannen, fordert sie die zweite
Hélfte des Tabletts. Den arsten Tail
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habe sie von Zigaunern srhalten,
sagt Mariah. Bevor ich mich auf dis
Suche nach diesen Zigeunern ma-
che, nehme ich noch dis erste Ta-
bletthdlfte an mich. Digse Zigeu-
nar sind nicht die Tagediebe zwl-
schen Paws und Trinsic. [ch finde
sle nach langer Suche vor der
Kneipe von Britannia. Zoltan, ihr
Anfihrer, berchtel, dal er das Ta-
blett von sinem gawissen Caplain
John habe mit dem Auftrag, es zu
Mariah zu bringen. Aber auf dem
Weg seien ste von Caplamn Haw-
kins und seinen Piraten dberfallen
worden. Dabel war das Tablet! zer-

stofenwalle. lch soll mir ihren Gr-
1l schinappen, den ichim Versteck
von Phoenix unter dem Schiof von
Lord British suchen soll. Und tat-
sachlich finde ich das Versteck im
Dungeon unler dem Schiol im
Fweiten Level. Mitihm kehre ieh zu
Budo zuriick und werde in dia Gil-
de aufgenommen. Nun teill mir
Homer auch mit, dag sich das Ta-
blett, dessen Teil ich habe, beidem
vergrabenen Schatz von Caplain
Hawkins befinde. Mach dem Tod
des Anflihrers hétten die verblie-
benen Piraten die Schatzkarle zu
dem Versteck in neun Teile geris-
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Mariah ist gefunden

brochen. Die Piraten hatten die
fehlende Hilfte erbeutsl. Zolian
vermutet, dall die Piraten mit inrem
Schatz nach Buccaneer's Den ge-
segell selen. Also machs ich mich
per Schiff auf den Weg. Dort erfah-
re ich in der Kneipe von Homer, ei-
nem won Captain Hawkins' Pira-
ten, daf Hawkins von seiner eige-
nen Mannschatt ermaordet worden
sei, Doch Homer will mir erst dann
weiterhelfan, wenn ich Mitglied der
Gilde der Diebe bin, Also sucheich
Budo, den Gildemeistar, auf. Ihn
fincle ich im Haus nordlich der Ta-
verne, Umin die Gilde zu kommen,
muf ich ginem Mitglied den Guild-
Eelt (Migliedsgirtel) sbnehmen.
Er gibl mir zu verstehen, dafl er
Phoenix gerne aus der Gilde aus-

san. Spater wollten sie den Schatz
dann gemeinsam heben. Homer
will nun die anderen verraten. Da
Br wegen seines kKaputten Beins
nicht mehr laufen kann, teilt er mir
die Mamen und Autenthalisorte ai-
niger seiner alten Kameraden mit
Insgesamt selen es acht, er sslbst
habe das neunte Stick, Ich solle
mir alle acht fehlendean Teile ver-
schaffen und dann zu Homer Zu-
rackkehran.

Als =rsten besuche ich Sandy,
dan Schifizkoch, Er istjeizt Kochin
der Wirtschaft von Trinsic, Leider
will &r mir erst hetfen, wenn ichihm
fiir eine besondere Speise ain Dra-
chensi aus dem Dungson Destard
brings. Dieser Dungaon befindel
sich im Gebirge nordwestlich von

Trinsic, Mach langer Suche finde
ich im vierlen Level endlich die ge-
suchlen Dragon Eggs und dazu
noch magische Watfen. Dig Dra-
chen, die hier hausen, sind mit die
starksten Gegner im Spiel. Trotz-
dem dirftet ihr hisr kaum Proble-
ma bekammen. Mit dem Ei kehre
ich zu Sandy zurlick. Er verrat mir
nin die noch fehlenden ehamali-
gen Crew-Mitglieder, so daf ich
nun alle acht Geheimnisirager
kenne - Sandy selbst hat lsider
kging!

Die erste Karte arhalte ich vom
Major von Trinsic: Bever er hiar Ma-
jor wurde, war er tatsdchlich Pirat,
leh rede ihn mit seinem wirklichien
Mamen an, den ich von Sandy er-
fahren habe (Alastor Gardan), Dar-
aufhin handigt er mir gegen das
Varsprechen, seing \argangen-
heit fir mich zu behalten, noige-
drungen sein Karleteil aus.

Der néchste Hinweis fihrt mich
ins Dry Land, die Wusle im Nord-
osten von Britlannia. Hierhin soll
Ol Hawknose gegangen s&in, um
einen Damon zu 1Hten. lch finde ei-
nen Eingang in ein Labyrinth voll
mit Riesenameizen. Den zwailen
Tell der Schatzkarte finde ich bei
ginam toten Mann im vierten Level
des Dungeons

Mach Sandys Informationen soll
zich auf Dagger Isle, ebanfalis im
Mordosten, ein Einsiedler befin-
den, der ebenfalls ein Kartanteil
hiat. Mit dem Orb teleportiere ich
mich zum =Shrine of Hongsty«. Ein
Stuckweiter nardlich splreich hin-
ter einem Gebirgsvorsprung das
Haus des Eremiten auf, Der Ein-
siedler selbst schwatzt fast nur
dummes Zeug. Er erwahnt jedoch
kurz seinen Keller [n seiner Huotle
entdecke ich wirklich den verbor-
genen Zugang zu seinam ~Zuking
tigen Grabe, wig er sich ausdrock-
te, Dworl unten finde ich neben
einem Glasschwert und elwas
Gold das dritte Karienstick. Das
ging ja schnelll

Die Suche nach dem vierten Teil
gestaliet sich dagegen wiader et-
was kniffliger. Old Ybarra, ain weai-
terer Pirat, wollie-sich nach dem
Mord an Captain Hawkins in das
Dungeon =Shamews aufmachen,
urm dort nach weiteren Raichti-
mern zu suchen, Den Eingang
zum Dungeon erretcht man, indam
man dem Lost River, der sich zwi-
schen Empath Abbey und Skara
Bras ins Meer ergiet, stromauf-
wirls folgl. Nach einer Klamm
kommt man an einen kleinen See,
an dessen nordlichem Lifer sich
der Eingang zum Dungson befin-
det. Im vierten Level: endlich Old
Yharra! Er izt fast am Verhungern,
sgine Schuhe hat er bereits ver-
zehrl. Gegen eing gute Mahlzeit
tauscht er seine Karte ain, Darauf-
hin verlasse ich dieses Dungeon
wieder, Mun suche ich nach Matha-
nigl. Er soll in der Nahe van Emp-
ath Abbey wohnen.Dech ich finde
nur seine Frau Sylaina. Sie arzahll
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mir, dall ihr Zigeuner gin goldenes
Medaillon gestohlen hatten. Das
Medaillon saiin eine alle Karle gin-
gewickelt gewesen. Diese diebi-
schen Zigeuner sind sicher diesel-
ben, diz auch mich bastohien ha-
ben, sage ich mir. So begebe ich
mich wieder zu ihrem Lager 2wi-
schen Paws und Trinsic, Aruros,
ainerder figauner, varkaufl mir dia
Karte. Bei der Preis hat er gin gu-
tes Geschéft gemacht, aber ich bes
gitze nunmehr finf der Schatzkar-
ten.

Mein Wen flihrt mich weaider nach
Serpant's Hold. Im Schiof finds
ich zunachst gute \Waffen. AuBer-
dem bietet mir &in Fighter namens
Sentri seina Diensle an, den ich
naturhich gerna in meing Party auf-
nahme, da der sechste Plalz nach
dem  Abschied wvon Sherry, der
Maus, unbeseizt geblieben war
AuBerdem erfahre ich von einer
neuen Gilde, dem Orden dar
Schlange. Sen Zeichen ist ein ma-
gischer Schild, Aber von der Karle
weill niemand elwas. Also ziehe
ichindie Taverne. Auch dort erhal-
te ich ksinen Hinweis aul die
Schatzkarle, dafiir trefle ich aber
aul Segagallion. Er stammt eben-
falls aus einer Parallelwell und
nicht aus Britannia - 50 wie ich
auchl Der Kampfer ist bergil, mir
beizustehan, und last-Jdulia ab, die
dig Parly nir ungem verldft. End-
lich finde ich ganz im Osten ein
einsamas Haus, Hier wohnt Mor-
chella, die gesuchte Firalin. Sie
will mir die Karte nur geben, wenn
ich ihr dafir einen magischen
Schild wverschaffe, da sie der
Schlangengilde beitraten will. Zum
Glilck schleppe ich welche mit mir
herum, so dall wir das Tauschge-
schaft gieich abwickein kinnen
S0 erhalte ich Karle Mummer
sechs. Aufden Fundort der siebten
Karle habe ich nur einen kiitzaklei-
nen Hinweis von Homer erhalten:
Einer der Piraten sel in einem
Schiffsweack gestarben. Ich habe
Zusalzlich von den Barden, die in
den Tavarnen spielen, erfahren: Ei-
ner von ihnen weili mehr Ober das
Schiffswrack. Die -Dutchmans soll
aul der Fens of the Death liegen
Dort habe ich bereits e Wrack
durchstebert, aber keine Karle ga-
funden. Mehr odarweniger zufdilig
verirre ich mich aul einer Bools-
fanrt in die Inselgruppe zwischen
dem ‘Cape of Herces und Ser-
pents Hold. Das bringt mich auf
die ldee, die Ufer aller Inseln dor
unten abzusuchen. Und richtig,
aul ainar dieser Inseln finde ich
das Wrack (Koordinaten 1AAJ/
JAM). Neben ihmo steht eine
Schatztruhe In ibr finde ich die
Karte. AuBerdem liegt hier ein Bal-
loon Baskal, Ihn nehmea ich eben-
falls mit - er leistat mir spéter noch
unbezahlbare Diensta!

Schnall lelepartiere ich mich
nach Jhelom. Hier soll sich nach
Homers Angaben der letzle der Pi-
raten befinden. der elwas von dem
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Schatz weilk. Er hat einen Haken
ansizlle einer Hand. Diesen Mann
finde ichim Morden von Jhelom Er
isl inzwischen Bettler geworden
und nennt sich Heflimus McPry.
Heflimus berichtet, daf er die Kar-
te im Dungeon Wrong benutzen
wolle, um sich ein Feuerchen zu
machan. Doch eine Gruppe von
Ratlen habe sie weggezogen, be-
VOr ar sie anzonden konnte; Den
Dungson Wrong betrete ich sid-
lich von Minoc. Er ist an drei Seiten
von Bergen eingeschlossen und
nur ober einen Werpfad erreich-
bar. Im dritten Level befindet sich
in der oberen rechilen Ausbuch-
tung eine Geheimtilc Wenn man
nun dem Gang folgl, erreicht man
&ing Kammaer, in der sich - a3 wim-
mell var Ralten - die achte Karte
befindet.

Erwartungsvoll trete ich mit den
acht Kartenteiten vorHomer, Er for-
dan, dafl ich ihm den magischen
Umhang bringe, der sich beim
Schatz befinden sall. Ich stirmme
zu. Darauftin dberreichl &r mir das
neunte Kartenstick: Dann sagl e,
dali ich auf der Insel drei Steinsau-

gen fast alle Lécher indie Lava. Le-
diglich gin Loch im Labyrinth finks
der Leiter, zum dritten Level, Ghri
zum Ziel. Dieses Loch erkennt Ihr
daran, daf neben ihm als einzigem
ein Muggest liegl. Im vierlen Level
stefl am Ende des Wages ein Ge-
baude. Dorl liegt der Schalz der
Piraten: gule Ristungen und
Wands, mehr Gald, als ich schiep-
pen kann, eine Storm Cloak und
fasl but not least das gesuchie Sil-
berabletl. Teil zwei des Abenteu-
ers ist abgeschlossen!

Mit dem Orb teleportiere ich
mich aus der Piratenhdhle nach
Moonglow. Dorl suche ich Mariah
i Lycaeum aif. Mil Hitfe des nun
kompletten Tabletls dbersetzt sie
mir das -Book of Prophecy«. Es
sa0t das Ende der Welt voraus, Es
beginne mil der Entweihung eines
heiligen Schreins und dem Disb-
stahl des «Codex ol Wiimate Wis-
dome= durch einen «heiligen Pro-
pheten«. Dann werde der Prophet
tief in die Erde hinabsieigen und
die Unlerwelt zerstoren, Zuletzt
werde er mil einigen Kriegern die
Gargoyles ausrotlen. es sef denn,

Naxatilor hat den Codex mit einem Kraftfeld geschiitzt

lan suchen und mich dann in die
Mitte stellen solle. Nun mache ich
insgesamt neun Schritte nach We-
sten und 15 nach Siden. Andieser
Stelle hailt ez dann buddein. lch
erkenne aul der Karle, dap die
=Schatzinsel- das |sland ist, das
innerhalb des Dreiecks Bucea-
neer's Den - New Magincia - «In-
sel mil der Burgs liegl, Mit dem
fragbaren Ruderbool mache ich
mich auf den Weg, Bald bin ich auf
dear Insel und habe die Steine und
danach auch den gesuchlen Platz
gefunden (Koordinaten 20734000
Mil giner Schaufel grabe ich dig
Hahle aul. Tatsachlich lande ich in
der Piratenhohle. In keinem ande-
ren Dungeon kann man durch fal-
sche Entscheidungen («Durch wel-
ches Loch lasse ich mich fallen?s)
50 oft in Lavamassen fallen, Im ee-
sten Level erweist sich der west-
lichste Abstieg als der richtige. Im
zweilen existiert nur sine Leiler
nach unten, die auch ungefahrlich
Ist. Im dritten Level fihren dage-

der Prophel wird geoplert. Dieser
Prophet binich - in Ultima IV eni-
deckte ich den Codex, und nach
Litima ¥ wurde die Well von Erd-
beben erschilterl, die die Unler-
welt der Gargoyles zerstirt haben
kannten! Kein Wunder, dafi ich in
den Augen der Gargoyles das Bo-
5@ verkorpers. Mariah &t mir, Sin
Viaal aufzusuchen. Dieser Gar-
goyle lebl in der Wiste und ver-
sleht als einsiger Gargoyle unserns
Sprache. Ich finde ihn tatsachlich
in einem Haus im Shdwesten der
Drylands (32B/094), Sin Vraal ver-
Weisl mich =ans andere Ende der
Welt=. Dort kénne ich einen Lehrer
treffen, der mir die Sprache der
Gargoyles beibringl. Durch den
Dungeon Hythloth soll 25 mir miig-
lich sein. ins Reich der Gargoyies
zu gelangen. Mit meinem Boot ma-
che ich mich nun auf den Weg zur
Isle of the Avatar im Siidesten Bri-
tannias. Bald habe ich auch den
Eingang zum Dungeon gefunden
{BAFI3A3). Im vierten Level stole

ich endiich aul Captain John. Er
berichtel, dal ich bei meinem letz-
len Abenlsuer Krifte freigesstz
habe, die das Reich der Gargoyles
zerstoran wirden. Eine Stadl exi-
stigra noch. Caplain John drdngl
mich. die Gargoyles zu ratlen; sie
seien nichl bosartig. Zulatzt weist
er mich in die Sprache der Gargoy-
les ein, Alsich aus dem vierten Le-
vel tiefer hinabsteige, gelange ich
ins Reich der Gargoyles Zunachst
trefle ich auf Beh Lem, den Freund
des. Kapilans, Er refariert kurz
uber die Lebensanschauungen
der Gargoyles und schiieBl sich
dann meiner Parly an. Beh Lem
fihrt mich fu seinem Valer, Dieser
sagt, ich hitte nur eine Chance,
das Geschehene wiedergulzuma-
chen: lch misse mich dazu dem
Kanig untérwerfen, Kénig Craxinu-
som begegnet mir mil MiBtrauen.
Weann ich Beh Lem nicht bel mir ge-
habt hatle. wir's aus gewesen.
Schnell ergebe ich mich. Dafir
hangt ar mir ein Amulett um, das
ich nicht wieder entlernen kann.
Dieses =Amulet of Subnission-
zeigt den anderen Gargoyles, dal
ich nun keine Bedrohung mehr
darsiella. Als erstes besucha ich
dig »Hall of Knowledges ganz im
Slden der Stadi, Dort durchstibe-
e ich die Bicher. So erfahre ich,
daB der Codex im ~Temple of Sin:
gularity« aulbewahrt wurde. Naxa-
tilor und andere hatlen ihn mit ei-
nem Kraftteld umgeben. Nur Per-
sonen mil einer heiligen Aufgabe
durften ihn lesen. lm Codex staht
die einzig wahre Antworl aul jede
Frage. Mit dem Linsenmacher
glellle Maxatifor eine Linse her, mit
der ar den Codex mii der Kraft der
acht Moonstones auf den Vorlex
Cube projizierte. Bel einem Ge-
sprach mit dem Varwallar der Hall
teill mir dieser mit, dad sich besag-
ter Morlex Cube in der Burg Stone-
gate auf Britannia befinde. Dann
nehme ich noch die kaputis Linse
aus dem millleren Raum der Hall
an mich. Als nachsles suche ich
Mawxatilor aul, Er meint, ich misse
den Codex wiederbringen, Cap-
lain Bolesh kame gerade von ibm
zurick. lhn finde ich beim Hailer,
der mich, nach einigen Fehlversu:
chen, kostenlas heilt. Caplain Bo-
lest berichiet, dab der Codex, von
einem Kraftfeld umgeben, auf der
Erdoberfliche sei, Um durch das
Kraftield zu kemmen, bandtige ich
eingn heiligen Auflrag vom «Tem-
ple of Singularity=. Ihn kann man
allerdings nur lliegend erraichen
Auf meinen Heisen habe ich be-
reits mehrfach gehdnt, daf in M-
noc ein Mann lebl, der Ballons ge-
baut habe Also teleportiere ich
mich an diz Erdoberflache,

Der »Vortex Cube«, der

Ballon und die zwei Linsen

Mil meinem Boot segele ich von
Minocaus durch die Lost Hope Bay
zu der Burg Stonegate. Nachdem
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ich dem Zyklopenvaier einen Fisch
geangelt habs, héndigt er mir 2
nen Schlisseal avs. Wit ihm gelan-
ge ok in den Keller des Gemauers
Die Faligitter lassen sich mit einem
hinter einer Geheimior verborge-
nen Hebel offnen. Tiel unten finde
ich dann den Vortex Cube. Ich neh-
me ihn an mich. Dann teleporlisrs
ich mich wieder nach Minoc. Sel-
ganor, der Gildentuhrer, teilt mir
mit, daf der Balionfliegar sich auf
den Weg nach Sulek's Castle ge-
machi hatl. Diesas Schiol befindet
sich auf einer felsigan Insel dstlich
won Serpent’s Hold. Es stackt vol-
ler klziner magischer Spielersien
wie Felder und Hebel. Machdem
ich sie Oherwundean habe, kiattare
ich in die Gewdlbe unter digser
Burg hinaky Im zweilen Lavel trefte
ich auf einen zweikiptigen Hirsch,
der mir Aédtsel aufgibl. Bei inm soll-
te man sich-nach Csten halten -
der Westweg ist eine Verbindung
zu den Gangsysiemen unter Lord
British's Schlof. Im vierten Lavel
finde lch den Ballonbauer - tol
Aber unter seiner Leiche entdecke
ich die Plane, nach denen er sel
nen Ballen gebaut hat. leh verlas-
sa das Dungeon und beginng mit
dem Ballonbau. Zundchst benddi-
ge ich einen =Cauldrons=, =inen
Kessel Im ganzen Spigl sind mir
mehrere Kessel bagegnet, aber
jetzt, wo ich ginen brauche, flinde
ich Irotz heftigster Anstrangungen
keinen einzigen. Endlich entdecke
ich das Objekl meiner Begisrde in
der Kiche von Lord British’s
Schiof, Mun mache ich mich auf
den Weg nach Paws, der Sladt der
Weber, da ich nach ein shMammaoth
Silk Bag- bendlige. Arbeth spinni
mir eine Spule voll mit Spider Sitk.
Damit sucha ich den Weber aui. Er
varweist mich an Charotte. da er
keine Seidewsaben kann. Sharlolle
wohnt in New Maginoia. Sie webt
mir Sticke, sus denen Marissa in
Paws schlieflich den gewanschien
Mammath Silk Bag naht. lch kann
den Ballan anhand der Plgng zu-
sammenbauen. Leider &1 er sich
auf der Erdobertizche nicht ginset-
zen, Mun |5t es an der Zeil, sich
wieder zum den Gargoyles zu tele-
portigran — auch das besorgl dai
+Orh of the Moonge. leh begebe
mich zu dem Linsenmacher der
Gargoyles, bei demich dig kaputis
Linse, die ich in der «Hall of Know-
ledge- gefunden habe und die fru-
her dazu diente, den Codex aut die
Vortex Cube zu projizieren, 1epa-
rigran lasse, Dieser Linsenmacher
weist mich an, aul der Erde eine
zweitz konkave Linge anfertigen zu
lassen, damit spater auch die Men-
schen dan Codex einsshen kin-
nen, Dazu teleportiera ich mich
nach Moonglow, Der  Wissen-
sohaftier und Glasarbeiter ganz im
MWordosten, bei demich schan den
Sexianten erworben hahe st be-
reit, mir dig gewinschiz Linse her-
zustelien, Er bendtige nur ain
Glasschwert, das ich in Minoc er-
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werben kénne. Aber ich verfiige
beraits uber mehrare Glasschwer-
ter. lch habe sie bislang nicht gin-
geselzt, da sis sinmal 255 Scha-
denspunkte anrichten und danm
zarbrechen. Aus einem von thnen
macht der Linsenmachear aine Ko-
pie der Gargaylelinss,

Dann eleportiera ich mich wie-
der zu den Gargoyles. Ich mar-
schiere schnurstracks ans nordh-
che Ende der Stadt, wo sich hinter
einem Gebirgszug der JTemple of
Sinaufarity«  befinden  soll.  Mit
Rickenwind Oberguere ich die
Barge Mor mir liegl der Tempei. In
ihm  befindet sich ein Schrein
Dank meingr Meditationan an dan
Sechreinen der Menschen befindet
er mich als wirdig genug, um den
Codex zurlckzuholen, Ich solie
ihm aber zuwor mittelen, fir wen
ich eigentlich den Codex suche
Wahrheilsgemab antworte ich, dab
ich beiden, dem Kanig der Gargoy-
les und dem der Menschen. digne.
Er lobt meing Einstellung. Bevor
ich aber ginen heiligen Aullrag er-
halte, den ich ja bendtige, um
durch das Kraftfeld um den Codex

ban den Grundsdtzen des Flelfes
das Mantra of Diligence: »US«
Auch bel den anderen Schrenen
erwarlen mich alle Bekannie: Mi-
nax steht fir dig Leidenschalt und
Mondain, mil dem glles bagann,
fiir die Kontrolle, Der Shrine of
Control befindat sich im Nordwe-
slen, der Shringe of Passion im
Nordoslen des Gargoylareiche.
Mondzin behauptet, dall man zu
allererst sich selbst unter Kontrolle
haber musse. Von ihm erfahre ich
das Mantra of Control, “LUIN *. Mi-
nax schlieBlich lehr; Leidenschafl
braucht ein Ziel. Das Mantra of
Passion lautet “OR”. Mit dlesem
Wissen {liege ich mit dem Ballon
wieder zum Shrine ol Singularity
Der «Codex of Ulimale Wisdoms
ist mein nachstes Ziel. fch nenne
dem Allar das «Mantra of Singulan-
ly=, das sich aus den Manlras von
Cantrol, Passion und Diligence zu-
sammensetzt. Die Reihenfolgs der
Silpen spielt keing Rolle. loh sage
also «UnOrlse, Der Schrain glubt
lzicht. lch fihle mich bereit, den
Codex zu suchen Memne leizie
Aufgal.:e hat negunnen! Mit dem
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Was sich wohl hinter der Tur befindet?

zu kommen, soll ich ersl einmal die
Tugenden der Gargoyles Kennen-
lernen. Dazu muB ich die drei
Schreine der Lesdenschaft. des
Fleifies wngd der Kontrolle besu-
chen. Mit dem Orb kann ich mich
vor dig Eingange der Ralakamben
telepartieren, in denen sich die
Schreine befinden. Als ersles su-
che ich den «Shnng of Diligences«
auf, Der Eingang befindet sich im
Soden des Gargoylersichs. Zu
dem Schegin kommt man, indem
man vom Startraum aus dinekl
nach Soden lault, bis man in dem
Raum mit den Mongbats gelangl,
Dort finde ich zufllig eine Ge-
hetmiur, Wenn ihrin dem Raum mit
den Monghats enen wailen Trank
benutzl oder ein X-Ray zauberl,
werdet ihr diese Tor auch schnell
finden. Hinter ihr befindet sich eine
Leiler, die nach oben zum Schrein
fiihrt. Es ist - Exgdus, der Bose-
wicht aus Ultima 111! Er verkorpsrt
den Fleil. nachdem erseine Taten
pereul hal, Exodus verral mir ne-

Orb teleportiers ich mich vor dig
steinernen Wachier aul der »lsle of
the Avatars, die den Zugang zum
Codex bewachen., Und wirkiich
lassen sie mich zum Codex wor-
dringen. Der Codex liegl aufge-
schlagen da und halt dig Arnlworl
auf meine Frage nach dem weile-
ren Maorgehen parat. Mach diesen
Anweisungen stelle ich dig britan-
nische Linse links und die Linse
der Gargoyles rechls genau zwi-
schan den Feuern und dem Codex
auf. Dann lege ich die Voriex Cube
zwai Schritte vor dem Codax auf
den Boden, AnschlieBend versen-
ke ich die acht Moonstones nach-
einander in der Vortes Cube (Drop)
und schlieBe ich die Vorlex Cube
{Use). Darauthin l6st sich der Co-

dex aul, lch habe es geschalll und
ein welteres Mal den Frieden auf
Britannia  wiederhergestellt.  In

ginem (gelungenen) MNachspann
wird der Anfang der Freundschal
zwischen den Menschen und den
Gargoyles gezeigt. Zundchst er-

scheinl Lord British mit - s2inam
Magier durch in Mondtor und De-
schuldigt mich, (hn' betrogen zu
haben. Als ich ihm die Linse in die
Hand dricke. erbiickt er den noch
yversghiossenen Codax. Dann be-
tritt auch der Kanig der Gargayles,
Deaxinusom, den Baum Auch ar
halt mich IUr dan Dieb des Codex.
Schnell reiche ich inm die andere
Linse. Auch er erblick! den Codesx.
Als beide Konige gemeinsam adf
den Codex schauen, dffnat ef sich
Seine Antworten sind in dan Spra-
chen beider Rassen niederge-
schrieben, Als die Monarchen dies
sehen, wenden sie sich einander
zu - als Freunde. In dem Momant
weill joh, daf ich meing Mission in
Britannia edGlll hake
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vor Jarn-Erlk Burkert

I ich letztens nach Laser-
Alugik gefragt wurda, war mir

dieser Begrifl Gberhaupt
nicht geldufig. Als dann aber »De-
fleklars als zweites Stichwort fial,
war alles klar und auch der Evar-
grean des Monats gefunden, Das
Game von Gremlin felert in diesem
Jahrssin finftes Jubildum und be-
geistart noch immer mit seinem
bunten Spielcocktall aus Logik,
Geschick und Schnelligksil, Die

Knobelei um Physik
und Geschick

Detlektor

NUERLOAD

Der Laserstrahl findet mit den Splegeln seinen Weg

Aulgabe des Spielers it s, einen
Enargiestrahl, der aus siner blau-
en Quelle kommt, mit Hilfe von
Spiegaln so umzulenken, daf alle

auf dem Bildschirm befindlichen
Kugeln abgeballert werden. Ist dia-
s8 Aufgabe geldst, muB er den
Strahl zu sinem roten Zielpunkt

lenken und das Level ist geldst. Die
Sache ware einfach, wenn man
nur mil Hilfe des Reflekiionsgeset-
%s den Strahl zu seinem Ziel len-
en multe, aber die Programpie-
rer haben einige bose Fallen Bin-
gebaut. Naben diversen Hinder-
nissen, die dan Strahl immer wie-
der von der gewlnschten Bahn ab-
bringen und den Spiaker fast zum
Wahnsinn treiben, haben sie noch
ein kleines Handikap baim Laser
eingebaut, Wenn man den Strahl
beim Drehen der Spiegel zu lang
werden FEBt, ihn In dig Strahlen-
qualle zurickreflektiert oder ihn
auf ging Mine lenkt, kommit es zu
giner Uberlastung, einem soge-
nanntan Overload. I8! der Laser
(berlastet, hat man ein Leban ver-
wirkl, und nach solchen Aktionen
kommt das endglltige Game Over
Autierdem hat man nur begrenzte
Enargle, um eine Spielstufe zu 1G-
san. Die Grafik des Spiels st detail-
liert und die Musik angenshm.
Wahlweize kann mit Joystick oder
Tastatur gespielt werden, Die Aus-
wahl trifit man im Startmend.

Titali Dedlesion Prais: ca. 10 Mark, Vertriab:
Prigm Leisure, Nottensin: 34, 4770 Sogs

n Ausgabe 11/92 halte sich das

Suchménnchen im  Artikel

sLongplay« versteckt. Auf Seita
9B war es unter den Wagen der
Zauberin gekraxelt, Die richtige
Antwort muBte also »5&ile 98« lau-
ten.

Damit verabschiedet sich das
Suchmannchan van ssiner treuen
Fangemesinde. Mach jahrslanger
Tétigkeit hat es beschlossan, auf
&ine Weltreise zu gehen. Nach un-
saren Erkenntniszen hat sich das
Suchminnchen bemiht, von Ma-
gazin zu Magazin und von Verlag
zu Verlag weilerzuziehen und die
Welt kennenzulernen, Wir wiin-
schen ihm dabei alles Gute.

News!

Gerade erfahren wir, daB die
MNASA dem Suchméannchen ange-
botan hat, sich in den Bedienungs-
anleitungen des Space-Shuttles
zu verstecken. So kann es endlich
die Well von ganz oben betrachten
und sich in aller Ruhe neue Plétze

ENTSCHULDIGEN SIE, |
IR EETOR

HERR

Ein Wesen, Insidern wohlbekannt, halt

sich heimtickisch versteckt. Die Frage ist wo?

MEINE FRAU HAT DAS

ABER| IESSEN FERTIG |,

K5 JETIT

|DocH AucH DBER MEINE
AN ol
| SPRECHEN" -

0

v

zum Verstecken suchen. Und da
unzar Suchmannchen ein gutarti-
ger Kerl ist, wird er sicherlich gine
schifzende Hand lber alle C-84-
Besitzer halten. So ein Angebot
kann man sich natiriich nicht ent-
gehen lassen, Deshalb muf das
Suchménnchen auch sofort abrei-
sen und ist zelbst in dieser Aus-
gabe nicht mehr vertraten, Sie
brauchen alse nichl zu suchen.

Der Gewinner der Ausgabe 10,
eines Sybex-Game-Power-Buches
ist Monika Stoller, Libeck,

:.... . . .
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Das 64'er-Diplom

Endspurt! In dieser Folge finden Sie die letzten
Fragen zum 64‘er-Diplom. Gehdren Sie zu den

Besten?

von Hans-Jurgen Humbert

Diese Hirde izt noch zu neh-

men, und dann stehen die Sie-
ger fest. Die 100 Besten bekom-
man ein Diplam mit der erreichten
Punktzahl. Die Fragen umfassen
den gesamten Computerbersich
rund umden C84 und die 64'er. Sie
sind gegliedert in die wier Unter-
punkte:

1. Spiele

2. Programmierung
3. Hardware

4. Allgemeines

Die Fragen sind diesmal nicht
ganz so lgicht zu beantworien,
aber wenn Sie die Gd'ar gul stu-
diert haben, dirften keine unlis-
baren Probleme auftreten

Haben Sie alle Fragen hofient-
lich richtig beantwortet, fragen Sie
alle Lésungen, auch die der ande-
ren beiden Ausgaben, in die Karls
vorne aus dieser Ausgabe ein und
senden sie an folgende Adresse:

Setzan Sie nun zum Finale an.

Markt & Technik Verlag AG
64°er Redaktion

Stichwort Diplom

8013 Haar bei Miinchen

Wie heibt diese Queen?

Komplexere Bausteine, wie 2.B.
AAMs, besitzen zwei Steuerein-
génge: OE (Output Enable) und
€5 (Chip Select). Welcher Ein-
gang hat die héthere Prioritat?

a) DE

b) CS

¢} baide sind gleichberechtigt
Der SI0 besitzt einen eigenen
Audioeingang. Lassen sich die
dort eingespielten Tone auch
speichern?

ajja

Ausgabe 12/ Dezember 1882

b} nur im Speicher des C84,
aber nicht auf Diskette

c} nain

Der SID basitzt nur zwai Ein-
gange fiir Paddles, kbnnen
trotzdem vier Paddles ange-
schiossen werden?

a) Es kbnnen nur zwel Padd-
les
gleichzeitlg am C64 betriaben
wardan

b} Ein interner Umschalter er-
miglicht quasl Parallelbetrieb

¢} Das zweite Paarwird vom VIC
ausgewesrtat

Worin unterschied sich der nor-
male C64 von der sog. Aldi-Ver-
sion?

a) Die Aldi-Version hat keine
g-volt-Weachselspannung am
User-Port

b} Die Aldi-Version besitzt gin
groBeres Fark-RAM. d.h.,
mahr als 16 verschiedane Far-
ben sind bel entsprechender
Programmigrung moglich

¢) Die Aldi-Version hat ainen
anderan Prozessor, der eine
hihara Taktrate vertragl
Durch Abschalten des Bild-
achirms kénnen deshalb Ba-
rechnungen schneler durch-
geflnrt werden

Wozu benitigt der C64 die 9 Volt
Wechselspannung?
a) zur Steuerung der Echtzeituhr
b) zur Erzeugung von hiharan
Spannungen aks5 Volt fir
einige interns Baugruppan
¢} fir bigides (a und b)

Welchen Befehl missen Sie ein-
geben, um nur die in einem
Basic-Programm  vorhandene
Zeile 0 ausgeben zu lassen?

a) Print 0

b List O

¢} geht nicht
Die CPU im C64 besitzt zwel An-
gschliisse zur Ausldsung einer
Programmunterbrechung. Wel-
cher besitzt die hohere Prioritat?
a) IRG
B) MMI
c) beide sind gleichbarechiigt
Was bedeutet der Assemblerbe-
fehl CLD?
aj schaltet den Dezimalmeodus
ab
b} léseht einen bestimmtben Teil
des Akkumulators
) lascht Speicher ab D000

Wie viele Dateien kann man ma-
ximal auf einer Diskette mit der
1541 speichern?

a) 256

b} 144

c) 128
Mit welcher Befehlssequenz
wird ein einzelnes File von Dis-
kette geltscht?

a) OPEM 1,815, N: MAME *

by OPEN 1.8.15,"5: NAME”

c) OPEN 1,815, "V NAME”

Wie heit in einem bestimmten
Arcade-Game die Konigin ven
Transsylvanien?

&) Helga

b} Herla

¢} Elvira
Welche Firma vertrelbt das Spiel
sindy Heats in Deutschland?

a) United Software

b) Rainbow Arts

) Micropose
Wie heift der kleine Goldgriber
im Spiel s=Boulder Dash?«

a) Glenford

b) Rockford

¢) Kemford
In welchem Spiel muB man die
eintonig graue Welt wieder mit
frischer Farbe neu tunchen?

2} Herbie's Colour

b) Dulux

c) Wizball
Welches Spiel kann auch uber
Paddies gesteuert werden?

a) Crillian

b)) Winter Games

c) Zak McKracken

Im legendaren Apple befand sich
ein dhnlicher Prozessor wie im
CH4. Wie war seine Bezeich-
nung?

a) 6504

b} 6502

€) 651

Was bedeutet die Abklrzung
CP/M?
a) Control Pragram for Micro-
compulers
k) Control Program Manager
¢} Counter Pointer Memory

Was ist der Unterschied zwi-
schen einer asynchronen und
einer synchronen seriellen Da-
tenibertragung?

a) Die Bits kommean in gleich-
méfiger Folge bei beiden
Uberiragungsanen an

b} Mur bei der synchronen Uber-
tragung kemmen die Bils in
gleichmaBiger Folge; bai
asynchrongm Betrist kom-
men die Bits in unragelméi-
ger Folge in Gruppen an

¢)im asynchronen  Betrieb
erscheiren Bitmuster in re-
gelmaRiger Folge, wahrend
sig beim synchronen Betnel
in unregelmaBiger Folge an-
stehen.

Was ist eln «Token«?

a) Befeh| zur Steuerung eines
Sprites

b} ein Byte, welches einen ver-
schlisselten Basic-Befehl
darstellt

c) @in Bitmuster mit besonders
schiner Struktur

Mit einem Modul oder mitiels
spezieller Software kann man
aus Splelen bestimmta Grafiken
wklauen=. Dlrfen diese Graflken
in eigener Software weiterver-
wendet und verkauft warden?
a) Ja, ohne Prablema
b} Nein, auch die einzeinen Pro-
grammteila sind wvom Soft-
wareracht geschltzt
¢) Mein, aber nur fir dan priva-
ten Gebrauch, d.h., ohna sia
in irgendwelcher Form weiter
Zu verbreiten
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Fartsstzung won Seits 83
wirkl wie
(SE R B T
50024: ARRAY-SUCHE

Diese Funktion durchsucht String-Arrays nach einem bestimm-
ten Text. Die Anwendung wird mit
SYS 50024, 88, A8(4)  43(8),T
aufgerufen. Es wird in der dimensionierten Variablen AL() nach
dem Text 55 gesucht, und zwar von AS(A) bis AS(B). A und B ge-
ben also numerisch die Nummern des ersten und letzten Index
an.
Wurde der Text gefunden, gibt T (oder T%) den Index der Varia-
blen an, wo er stand (also zum Beispiel eine fiinf, wann AJi(B) =
S§), sonst wird T=0.
50027 - VARMEM
SYS 50027,40, A%
schreibt den String A$ ab AD in den Speicher.
50030 - MEMVAR

Hierbei handelt es sich um die Umkehrfunktion zu VARMEM.
515 50030,4D,1, 48

Es werden L Zeichen ab der Adresse AD in die Textvariable A%
gelesen.
50033: ZAHLWORT

Stellen Sie sich ein Programm zum Bedrucken von Scheckior-
mularen vor. Um das Feld Betrag in Buchstaben auszufilllen, muf
die Eingabe des DM-Betrags in ain deutsches Zahlwort gewan-
delt werden. Genau das ist mit
SYS 50033, 4,43
maoglich. A ist ein beliebiger numerischer Ausdruck, der in ein
Wort gewandelt und nach AS gebracht wird.
50036: ERSETZEN

In ginem String werden bestimmte Zeichen durch andere Zei-
chen ersetzt;

SYS 50036,A%,L,E5,B3

Af istder zu durchsuchende String. Enthalt A$ ein Zeichen mit
dem ASCll-Code L (oder das erste Zeichen von L$, wenn Sie
einen String angeben), so wird dieses durch ES ersetzt. Alle ande-
ren Zeichen von A$ werden unverdndert ibernommen, BS ist das
Ergebnis (maximal 203 Zeichen), A$ wird nicht verandert. Diese
Funktion arbeitet nur im Programmodus. Beispiel:

SYS 50006, “STRING-UTILITY*, “I%,"11" B}

ergibt fir BS: STRING-UTILITY, da alle | (Code 73} durch !l
ersetzt wurden. Setzen Sie fir E$ einen Leer-String ein, werden
alle Zeichen L aus dem String entfernt.

50039: EINSETZEN

Dient dazu, einen String in einen anderen einzusetzen (prak-
tisch das Gegenteil von MID$). Die Syntax:
SYS 50029,4%,4,B5,08

Dieser Bafehl setzt BS ab der Position A (grofer MNull) bei A%
(maximal 203 Zeichen) ein und weist das Ergebnis an C$. A%
erfahrt keine Verdnderung. Beispial:

Sta 50039, “STRING-UTILITY ", 4, "1234",0% ———> C3="8TR123
AUTILITY"

C3% hat dabei immer dieselbe Linge wie A$. Dazu erzeugen Sie
erst mit der GENERATE-Funktion einen String, der so viele Leer-
zeichen enthalt wie die Datensatzldnge der REL-Datei, Jetzt fil-
gen Sie mit EINSETZEN z. B. ab Position 8 den Nachnamen sin,
wenn dieser in allen Datensétzen ab Position 8 gespeichert wer-
den soll. Der erzeugte String wird auf Diskette geschrieben.
50042: SORTIEREN

Die Anwendung erfolgt mit
SYS 50042, A3(A) ,AB(E) M

Dadurch werden die Elemente A bis B der dimensionierten
Variablen A$() alphabetisch aufsteigend (M=0) oder absteigend
(M=255) sortiert. ih)
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Workshop C64
GEOS

Geos ist das Anwendungspro-
gramm ftr den C&4 schlechthin.
Es gibt in dieser Grofenordnung
nichts vergleichbares. Jede An-
wendung 148t sich unter Geos rea-

lisieren. Doch lelder ist Geos nicht
immer unbedingt selbstarkidrand.
Gerade der Einsteiger ist mit den
vielen Fehlermeldungen von Ge0s
doch recht schnell frustriert. Das

muB micht sein. Bevor Sia sich
durch jede Menge Handbiicher zu
den  ainzelnen  Programmen
durchquélen, greifen Sie lieber
2um Workshop Geos flir den CB4.
Maist sind es nur Klsinigkeiten, die
etfaktives Arbaiten mit Geos nach-
haltig werhindern.

Das Buch beginnt mit einem Tu-
torium, in dem Sie &ine kompletia
Einarbeitung in die Systemstrukiur
dieses Betriebssystems bekom-
men. dadurch werden Fehler, die
gerade dem Einsteiger immer wie-
der passieren, praktisch unmog-
lich gemacht. Auch nach dem si-
cheren Einstien in Geos, 148t das
Buch den Anwender nicht allein.

Ein eigenes Kapitel widmet sich
dem Hardware-Equipment, das
yon Geos unterstiitzt wird, Teure
Fehlkiufe werden dadurch vermie-
den. Was nitzt die griBte Spei-
cherarweiterung, wenn sie von
Gaos nicht anerkannt wird. Tips

und Tricks helfen das Arbeiten mit
Gaos noch effizienter zu machen,
Eine Schnellibersicht am Ende
des Buchs gibt schnelle Hilfe bel
Erobleman mit den einzelnen An-
wendungen von Geos.

Workshop CE4 GEDS, ISBN 3-87791-178-5,
Markt & Tachnik. 33 Mask

Das VIDEODAT-Buch

Pro 7 Oberirégt schon seit gerau-
mer Zeit, glelchzeitig neben dem
normalen Programm, Computar-
daten. Diese werden in der Aus-
tastiicke zwlschen den Bildern
zum heimischen Fernseher gesen-
det, Mit einem speziellen Dekodar
fassen sich diese Dalan, im we-
santlichen Shareware und Public
Domain Programme, fir den Com-
puter aufberelten. Das VIDECDAT-
Buch beschreibt die Grundlagen
und Anwendungen dieser faszinie-
renden Technik. Um es aber opti-

mal nutzen zu kinnen, bedarf es
Grundiagen, die dber die Be-
schreibung einer normalen Bedie-
nungsanieitung hinausgeht.

Es informiert aber nicht nur den
Anwender diesar Technik. Wer das

ichan Scheil (Hwg

(Y
Das
VIDEDDAT-Buch

neue Medium kennenlernan will
und noch keine Empfangsmog-
lichkeit hat, findel hier die richtigen
Tips, um sich die enisprechends
Anlage zu kaufen und sie optimal
einzurichten.

Das VIDEQDAT-Buch, (SEN 3820617063
Krisbal-Verag, 30 Mark

Chefredaktaur: Ceorg Eingaigh) - veraniworilich fus den radak
tere=dlen Tail

Stelly. Chefredaktoun/CoD: Arrd Wenaglet (3w)

Texichal: ans Magsbarg

Erscheinungawelse: monattch (mwalf Risgaben un Jaliny

So kinnen Sle die Zeischritt abennisren:
Warkt & Tachnik Aboasrvios

UEA-METH ing, Ini 501 Galvestor Drive, Redwood Chey
A B4063; Tal 4| 5-35-3600, Fan 416-388-3523
Osterraich: MarkifTeohnik Gea mbH., Srobe B
5 LD Wien, Tl 0043 | A58T) 3050, Faw: (K437 15

Bimdakitbon: Heins Babiling hb), Pater Kiain dpk), Jérn Erik Birker [E8 - Abcbatraing Ombi, Praifa Anze dsve i
i : v Bl % FmbLL o pigen-Aus rired :
i), Hans-[urgen mbart {j Eit Eochenderiersraie 40, 1107 Neckarsulm ur:ﬁwu.;nniur:ns'nr.r irl‘miju_-ﬁm Eapressmeciyes. Talelo:
Fedaktionsassistenz: Birgl Misera, Helga Webar Tol! 07132385263, Fax: OTISMERES (044 /315415058, Fax: 0044/0] 7 : :

3@ arralchen Sk din Redaktion:
Tali- BHA/AE L3208, Telalaw $88/46 | FEODE
Erx =pd L

Manuskripteinsendungen: Marugkiipte and Programimlisings
samme van dar Bed

1 AT oTmen. 5ie [Hilsest i
5 rderer Belle par
Alichien. Butmang ANDEDaten wor:

Osterraich: [EH- Abasarvics SmibH, Aran
Betasy, &, A-Ea0 Sashurg, Tel. (BE2/E430EE
jahresaboanEmeripreis: 55 5
Echwslz: Aoovecsaliings AG, Sagear. 14,
CH-EA00 Larshurg, Tel.: BEELE13]
Inhresahonrnemesiprais: sir. B0~

rostat DM'T Bl Blar Abe i
proahE firzwel Ausgabsn, Dex

W

¥aq1-ee02
leragl: Baruch Schasfer o 3¢RBER2EE, Fax: O0ETE!
BR300
Tatwan: AN 16 Inc. Telelon: 30886.2: 78466 L3 Fax. D0EEE-2-
TIETLL
Japan: Mediz Salas [apan, Tebafon: O081/33504/1928 Fax
O0E1/33595/1708
Korea: Taung Media lnc. Talafon: &/ 7554618, Fax A2 TET

Erankrsich: CEP Francs, Talalon: LABHITELE Fax LABRA-0200

Hen mein. a0 ik Aas engegeben werden. Mitder Eioseodurd  Abonnemeispras erbd ht gfich am DM 13- far-die Zis=h im : = A EOGET
won Barniakripion tnd Lisings bt der Verlsaer di= S Ausi=ndischy aiz:n;r.'m:racl_lﬁ:-. fiir o Lalftpotnassalung in Lan iy B‘__I:‘l el 3"““52@?1 EES 2"1'5";5,‘"3‘""1
T ziom ABOTICE in den Yot der Markt & Technik Verag A dergropps 1z 8. USE) um DM 38, anderorupge 2 (2.8, e fan Giajer, AEG/B13E

oeT
ranarn. Mil Elnsacsiung van Ban
3 dier Pestimmucg aim Abdmack i
Feif prchn 2q AG vetieqien Publikationen und da
73, ded die Mark: & Techil Verlasg AG Sarate und Bantaia
nach Ser Bauansiung hecsiellan ks und vertreibl cdes durch
Dt vaTtraiben [P, Honarare nach Vapsinberung. Firunver-
[anat mingesandts Manugskripte ond Lstinge wind kene Haluns
Ubermamit

Bildradaktion: y Haland Mfiifler, Ting Seainer S50 cnehmigung das ‘J'e;-ez:as: A= der Vardentis
Ewald S1andle ah n nbcht geschicssen werden, daf dia Deschrlebana e T
s Dpldolkndee 70 0 O = = - 5 W), Bad Godesbarg
. - T— Lésung Va[NaRsehe By [edishnie ffei von grwerbbchen av ! b =
Anzoigenbsitung: Foler Kusterer S il ,1"' Lol S L

Anzeigenverwaliung und Dispasition: Stefans ZIpd {165

m—n;lga?\pﬂ“: Ei il clire Preaiise Wr 3 vom 01103

DRG4E b3882, Telefax: OBSME 13T

Sa emalchen Sie die Anzeigenabielung J

| CIriinfelde

OBRA31 2005 15

Hiomgkang) wm: Db 58, in Lardargruppe 3 (2 B, Awstral
Jarin e=nihafen snd die pesmtzicte Mahrwerbmeusar

P_iqéllﬂcbmltjs Buck (L 1500, Weltgang h-'ln:.'_
ceere] B Sohwend GmbH & CoEG,
iz, 31 '.'l]‘l.'-".:kl_‘ﬁ.'rll‘rsl_r!idl

Urheberecht: Alla im BTer arechinnansn Baprage sid uthe

bariechthch geechitt, A= Re mch (barsatzongen, Sat-
Eelsalber Reprodukiicnen, gheic har At ol Falokope, Bi-
Erfnssang in Datenyvararbeimpsanlagen, ur mik

Hattung: Filrd all, af imE4 ar enzuiveffands Informatianan
odeT i vasilanilichben Programmen oder Echalhangen Falis
apitalian sem =allten; kammt eine Halung ol Del grober Fahz-
Tassigkait dos Verlages cder seifer Mgarbeitr 0 BetTachl
Sonderdruck-Dignst: Alle in disser Ausgabe erschenenen Bgi
in Foem voo Sandapdrucken erhatie

Anfy Flaus Bk, Tal 08046 ] 80 Talele (20813252
Ausiandsnladeriassungan:
Sehwetz: Markrd Tachnik
Zirg, Tel, DO41 40990550

LE-pe
¥

bs AT, Kollarstr. 3T, CH-6300
041 /42741 57T

1 182 Markt & Teshnik Yariag Aktieng hatt
Vorgtand: Dr. Rainer Doll, Late Clandt Dty Sirait
Veripgsiettung: Wolltam Hefller

Operation M ¢ Michas! Eospie
Dirokior Taitachriften: Michael M Pauly
Anseheift des Verlages:

Miarkt & Tachnik Yeriag Akfisngeseilachah
Hans-Pinsai-oiy, & #1132 Haar el Misnchen,
Talafor 059/461 lex 522052, Talafax DEQAE 1100
Taal =i szhalt zur .
aribrariuma wan Wethetragema, ¥

D Zaiiachrit wird mil chioriveiem Papisf e
Mitteilung gem, Bayerischem Pressogesels: AkTicoa

ala 3% Sas Kapitals haltan: Cimar Waber, Ingenieny, Mancher,
CarlFrans von Cisd, B Luwiet, Minchen: Aulsicmaras
Wilheln Kimer (ossizendar); Dr, Rosert Diesmanm csedly. Vo
citzander), Heinnch Hugendibel, Carl-Franz vom Ouadl D1
Erich Schomitt, Ctmar Wabar.

2-fach Comgutber .- s mokra Daterechnlb ...

Asirg Versand 55 Rat & Tat .

Beack Magic L5 Drswe ., Scannbmanik .

Benilo ..., e 3 Dynamicz.. rrap e i Storysclt .-,

CiOS Campuber Shap = R == | Mari & Technik Buchwarag ... 3 U5 Tools-Akademsche Aganiur ...,
R ey et 54 Exel Compuier Borse Markd & Tachnik Venreb ... 18, 25,29,

CLS Computeriaden ..., 54 Geos UserCub e e B, 87,391,908  Einem Teil unsarsr Ausgabe liegh ene
Comgeada ey 100 GoodSall et T MBS et 102 Beiiage ven LBS-Minslar bei.

Musgabe 12/Dezember 1892




1/93

Mduse im Test

In diesem Special wird das Thema
»Maus am C 64« endlich komplet! und
ausfilhrlich behandell. Wir testen alle
erhaltlichen Mause, zelgen Ihnen, wie
s0 eine Maus funktionierl {oder warum
manchmal auch nicht). Zum Schiuf
geht es um die Programmierung einer
Maus: Wir zeigen, wie man eine Maus-
programmierung in eigene Programme
einbindet.

- -
St - -
o

wa

ey Loy

Stereo-SID

Wem die drel Stimmen des C64 noch

Neuer Star:
LC 100 im Test

Alle Jahre wieder wird die LC-Reihe von
Star renoviert. Mit dem Star LC-100 haben
wir uns den nevesten Sprifiling dieser so
erfolgreichen Druckerserie in unserem Test-
labor vorgenommen. Das duBerst interes-
sante Ergebnis soliten Sie sich nicht entge-
hen lassen.

Vergleichstest Module

In ginem groBem Module-Special
testen wir zum einen die besten Multi-
funktionsmodule wie Final Cariridge
und Action Carfridge. In einem zweiten
groBen Test geht es um Spielemodule
aller Art. Abgerundet wird das ganze
durch eine groBe Portion Tips & Tricks
Zu verschiedenen Modulen.

Programm des Monats
Filecopy-Pro!

nicht reichen, kann diese mit einem Modul
ganz einfach verdoppeln. Wie das funktio-
niert und wie gut die ganze Sache ist, ha-
ben wir in einem ausfithrlichen Test gepriit.
Wichst dem Amiga da etwa mit dem C64
eine Musikkonkurrenz heran?

Aus aktallan odes lechnischen Grlnden kin-
nen Themen varschoben werden. Wir biltan
daflr um Verstdndmis:

OORETH > moper

Hardware <)

+* Umbauanleitung: C64
wird zum Laptop

* UniversalmeBplatz fiir
acht Module

* Floppyspeeder EXOS

+ Relaiskarte fiir 220\ -Ver-
braucher

+ MIDI-Interface mit Soft-
ware

+ Universeller Fototimer
Nr. 84 gibt's ab 20.11.92

106 F¥dp

B
 HARDWARE

T | D .
Hoppy-Speeder

-
I m

ol Schobtimterfoce

B-Hanal-

Mit Filecopy-Prol brauchen Sie kein
anderes Kopierprogramm mehr: Komfor-
tabel, schnell und zuverlassig hilft es
Ihnen in Ihre Datenbestande noch mehr
Sicherheit zu bringen. Ruck, zuck sind
auch verschiedene Dateien auf einer Dis-
kette zusammenkopiert,

|| AiEGEeEy. by

<55t 9|

: arge
L i md {Eolrce
sand dish-comsand (target;
UG e
arget

u

HHT driy
thange dride-address
COPY Files

Einkommensstever

Wir testen Steuererkidrungssoftware. Mit
diesem niitzlichen Programm sparen Sie
sich den Steuerberater, bzw. kiinnen diesen
kontrollieren. Auch wer schnell mal wissen
will, wieviel er zuriickhekommt (oder nach-
zahlen muB) findet in dem Einkommens-
steuerprogramm eine groBe Hilfe.

Ausgabe 12/Dezember 1992
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im PC-Fachbandel und in den Computer-Abteilangen der Warenhinser!
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