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Aus der Redaktion

Gerlichte

achdem »Flash B8« die sensationelle
Beschleunigerplatine fir den CB4, kein
Geriicht, sondern Realitdt ist, haben wir
unsere Ohren wieder besonders weit aufge-
sperrt. Stichwort Hardwareentwicklungen:
Man hort so einiges, dal auch weitere Fir-
men wieder auf den C84-Zug aufspringen
wollen, Vion einem preiswerten Genlock-In-
terface (Video- und Computerbild mischen)
war da was zu vernehmen. Auch scheinen
kompetente Leute an einem billi-
gen Hard-disk-Interface fir PC-
Festplatten (fiir den C64!) zu ba-
steln, das dann nebenbei auch
noch PC-Floppies ansteuern
kann. Und beim Amiga? Dieser
scheint neuerdings stwas un-
ter Preisdruck geraten zu
sein. Ob das dem Absatz auf
die Springe hilft? PCs sind
namlich auch sehr billig ge-
worden und stehen trotz-
dem wig Sauerbier in
PR den Regalen. Uberhaupt
scheint sich auf der Compuierwelt
nichts mehr so richtig gut zu verkaufen - mal
sehen wo das hinfihrt.

Jubilaumswettbewerb

s ist geschafft! In dieser Ausgabe erfah-

ren Sie, wer die Gewinner unseres Jubi-
lAumswettbewerbs sind. Unter anderem
werden da ja ein echter Laserdrucker und
ein Acorn Archimedes verlost. Besonders
angetanwar Marc D. in Reutlingen von unse-
ren Preisen. Er hat uns gleich 50 Karten mit
der richtigen Lésung geschickt. Nattrlich
kénnen wir nur eine werten, der Restgehtan
Marc zuriick. Deshalb: Wenn schon viele
Postkarten, dann aber bitte auch in verschie-
dene Postkdsten werfen, denn sonst kom-
men sie als Blndel bai uns an.

Ausgabe 10/ Oktober 1982

wettbewerb

N icht nur dig Entfer-
nung scheint man-
che Leser anzuspor-
nen, sondearn auch ein
mdbglichst utopischer
Gegenstand als Post-
karte. So erreichte uns
Post aus Schweden
von Henrik Oberg auf einer gequetschien
Plastikschale ordentlich frankiert und ge-
stempelt. Auf Entfernungspunkte bringt es
ein Brief van Albrecht Militzer aus Mexico
(Heimatort Dresden).
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onat fiir Monat werten || 2SN
" Rwir Ihre Meinung zu un- ." 5 I

serer Arbeit (von den Mit- | ,.
machkarten) aus. Heraus u'
kommt dabei eine Hitliste |/

der Artikel, die wir bisher | "
nur intern verwendet ha- ||
ben. Wir glauben aber, |
daB es Sie interessiert, |
was andere Leser gut ||
fanden und werden die }/.
Statistik deshalb regel- |

maéBig verdffentlichen. |/

Aus technischen Griin- [
den kbnnen wir nur je-

weils die Ergebnisse der unrlatzten e |
Ausgabe veroffentlichen.

e ff

Spruch des Monats

enn ein Hersteller sagt, sein Gerdt

habe diese oder jene Opticn, so heibt

das nur, daB der Hersteller bewuBt eine wich-

tige Leiterplatte weggelassen hat, damit
man sie extra kaufen muB.

(aus Murphys Computergesetze, M & T

Verlag) ,Q{ ‘k.}q P
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Video und Computer

Der C64 ist ein tolles Hilfsgerat
beim +Videografieren=. Wir zei-
gen Ihnen wie es geht und te-
sten dazugehdrende Hard- und
Software.

Die Kopier-
schutziricks
der Profis
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Kopierschutz

in unserer zweiteiligen Serie
geht es um die heiBesten Tricks
der Kopierschulzprogrammie-
rer. Wir zeigen Ihnen, was hinter
den ganoigsten Verfahren steckt.

| N HAL

Internes 3
Eue Produkte 6
Btx - heute und morgen 101

Die Tricks der Programmierer
Kopierschutzverfahren durchleuchtat
Teil 1

VIDEO UND C64

Grundlagen:
Videohildbearbeitung mit dem C64 12

Test: Hardware und Software fir

die Videobearbeitung 16
Grundlagen:
Grafikprogrammierung

20
Test: Grafikhardware & Software 22

JOYSTICKS

GroBe Marktibersicht Teil 2 24

DRUCKERINTERFACES

Vergleichstest:
Cenlronics-Interfaces fir G64/G128 28

PROGRAMME

Programm des Monats:
Das Geometrie-As: Analyti-

sche Geometrie grafisch = H 30
Hires Trans: Wandealt 40-Zeichen-
Grafik in VDC-Grafik K 36
Rhythm King Plus: Hilft
Musikstiicke in eigene Pro-
Grafik gramme einzubinden - B a7
Neue 20-Zeiler zum Abtippen
“.Ia Gfaﬂmhighniten d = E 64 Platz 1: String Hunter
sind dberzeugend. Wir zeigen , :
Platz 2: Shoot or die —
Ihnen die neuesten Tricks und Platz 3: Car Crash = B 10
helfen Ihnen, Grafiken mit tol-
len Farben und Effekien zu pro- Neue 2-K-Programme
grammieren. 1. Platz: Quickpaint
2 Platz: Colorix
3. Platz: 2K Ishido W - PV

Ausgabe 10/0kKipher 1992
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TIPS & TRICKS

Tips & Tricks zum C64 47
Tips & Tricks zum C128 48
Basic-Corner B 50
Assembler-Corner B 52
Profi-Corner H 54
Software-Corner: Tips zur

Software 56
Geos im Griff 58
Tastaturschablonen 60
Kurzreferenz: Dolphin-D0OS 3.0 E{

Meu! Floppy-Hardwarekurs Teil 1:
Der Floppy ins Herz geschaut 70

Assembler-Grundkurs, Teil 2:
Assembler lernen im Handumdrehen 73
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RAMTrans: C64 und Amiga
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o8|

Reparaturecke

Spieleszene aktuell

AR

64°er-Hitparade

Spieletests
Cool Croco Twins
Lokomation a1

James Pand 11
Synopsis 92

Indy Heat
Eon

94
Hallo Fans! Spiélelips 96

64’er-Longplay:
Curse of Azure Bonds

@

Evergreen des Monats
Antiriad 100

Ausgabe 10/0Okfober 1852

WETTBEWERBE

64’er-Diplom:
Testen Sie lhr Wissen!

Auflosung Jubilaumswettbewerb

Kreuzwortritsel

GroBe Leserumfrage:
24-Madel-Drucker zu gewinnen

Suchspiel

B9 &R

—L

RUBRIKEN

Leserforum

Eingabehinweise

Leserbriefe

Clubkiste

Programmservice

e

Biicher

—

Impressum

Inserentenverzeichnis

37233282 a8

—

Vorschau auf Ausgabe 11/92

70

Neuer Kurs:
Die Floppy zerlegt

Nun gehen wir der Floppy auf
den Grund. Unser Hardware-
profi erklart bis ins Detail, wie
die Floppy funktioniert und wie
man das Optimale aus ihr her-
aushaolt.

24

Joysticks Teil 2

In dieser Ausgabe seizen wir
unsere ausfiihrliche Markiiiber-
sicht der besten Joysticks fort.
Natiirlich werden alle Joysticks
wieder einer Kurzbewertung un-
terzogen.
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Der 28. »Jugend forschi-Wettbewerbw startet. Bis 30.11.92 kann

man sich anmelden.

In die mittlerweile 28. Runde
ageht  der  Weithewerb Jugend
forschl. dem naturwissenschafi-
lich-technischen Nachwuchswett-
bewerb von Industrie, Schule, Bun-
desregierung und der lllustriarten
Stern, Unterdem Metto: »Sprihen-
de Ideen statt grausr Theories sind
wieder Schiler und Schuterinnen
unter 21 aufgerufen, am Welitbe-
werh lgilzunehmen. Fir Médchan
und Jungen unter 16 Jahran gibt es
die Jugend forschi-Junioransparte
«Sehiler experimentianan-. Wich-
tig fiir alle: Wer sich bis zum 30
Movember 1992 anmeldet, wird ga-
rantiert zum Wettbewerb singela-
den! Auf sllen drei Wellbewerbs-
ebenen regnet es Prelse. Jade
Menge Geld- und Sachpraise, Stu-
dienraisen ins In- und Ausiand,
Forschungspraktika und Sonder-
preise gibi es. AuBerdem winken
Einladungen zu internationaten
Wetthewerben, In diesar Wetihe-

werbsrunde wird Jugend forschi
mit dem Versin Deutscher Ingenie-
ura VDI koopeariaran. Der VDI wird
seinen bisherigan Schilerwettbe-
werb Jugend und Technik Julecim
nachsten Jahr nicht durchfdhren;
sialt dessen 1993 di=- Jugend
forschi-Preise im Fachosbiet Tech-
nik vergeben und die Jugend
forschi=Juryarbeit in diesem Fach-
gebiet unterstitzen. Zukunfissor-

gen braucht sich Jugend forscht

darzeit nicht zu. ‘machen. Seil
Grindung des Wettbewsarbs im
Jahr 18965 haben 50000 Jungen
und Madchen thren SpaB am Ex-
parimantigran und Forschen ant-
deckt; allein im letztan Jahr waren
es 3500 piiffige Jungwissenschait-
ler = Tendenz steigend!

Wer tetinehmen mochte, wendet
sich an die Stittung Jugeand forschi
eV,

Jugand forscht al
Baim Schlump 58, 2000 Hamburg 13

Lizenzierte Raubkopieranstalten

Mach Auffassung des W51 (Var-
band der Softwareindustrie} sind
Bibliotheken »staatlich lizenziere
Anlaufstellens fir Raubkopierer.
Die Ragelung zum Verlsihrecht im

6 P

Entwurf des neuan Urheberrechis-
gesalzes, die den saufer-Haus-
Verleihe von Computerprograms-
men in &ifentlichen Bibliotheken
eraubt, offnatl Raubkopierern Tir

und Tor und widerspricht nach Mai-
nung des Geschéfisfihrers des
V51 Johnannes Krilger, dem Tenor
des Gesetzentwurfes der anson-
sten brefte Zustimmung  findet.
Man ist beim VSI der Meinung, daf
offentliche Bibliotheken dig ihnen
Ubertragenen Aufgaben durchaus
auch im Aahmen gings »In-Haus-
Verlalhs, vergleichbar mit siner
Prasenzhibliothek erfallen, so daf
technisch - sichergestelit werden
kenn, daf wvon den verlichenan
Frogrammen keing Raubkopien
tiergestslll werden,

Wia man allerdings das «In-
Haus-Kopieren« in der Bibliothek
abstellen wird, war varmn V51 nicht
zu erfahran.

V5, Paul-Garhandt-Allee 52, BEO0 Minchen E0

Fernseh-Kino von Sharp

Mit einer Mouheit fir TV- und
Video-Freunde Oberraschl jetzl
Sharp. Dar=Sharp Vision XV-310F«
izt der kieinste Fernsah-LCD-Pro-
jektor der Well, Er ist durch seing
geringen Abmessungen (21 om
breit, 40 cm lang) besonders hand-
lich und leicht. Die horizontale Auf-
I6sung liegt bei 320 Zeilen, kann
sich mit einem Fernsahbild also
durchaus messen, dis einstellba-
ren Bilddiagonalan liegen. zwi-
schen 076 und 250 Meter, Dar
Sharp Vision verarbeitet alle der-
zoit gdngigen TV-Systeme, also
PAL, SECAM und NTSC, und be-
gitzl zusdizliche Eingange; zwel
Video- und einen S-VHS. Durch
die gingebaute Lautsprecher-Ver-
starker-Kombination kann das Ge-
rét mobil singesetzt werden. Mit
Spezialleinwanden, dig das Licht
polarisieren, sall einem Fernssh-
genul der Extrakiassa dann nichts
mehrim Wag stehen. Der Prais soll
unter-5000 Mark iegen,

SHARP Elscironic GmbH,
Sanninslr 3 2000 Hamburg 1

Der Sharp Vision XV-310P ist der
zur Zalt kieinste Fernsehbild-
Projektor; dennoch bringt er es
auf eine Bildschirmdiagonale
von bis 250 cm. Da kann kein
Standardfernseher mithalten.

Telefonanruffaxophon

Vom Computernersteller Am-
gtrad (wir erinmern uns an die
Schneider-Computar) der mittler-
weile auch einige Schritte in der
Satellitentechnik gewagt hat, gibt
es nun ein universelles Kommuni-

kationsgerat. Unter dem Mamen
FXB000AT verbirgt sich 2in Telefon
mit eingebautern FAX-Gerat und
Anrufbeantworter.  Nachdem die
Konkurrenz seit |angerem (Pana-
=onic KX-T 3550 und Canon T 170)
erfolgreich in diesem Marktseg-
ment anbiglen, glaubt Amstrad
hier mil attraktiven Preisen mitmi-
schan zu kinnen, Vorteill des

Alles in einem: das Amstrad
FXG0D0AT ist Telefon, Fax,
Kopierer und Anrufbeantworter

FXa000A4T ist, daf nur eine ainzige
Telefonieitung fir alles gabraucht
wird. Dis Umschaltung zwischen
Fax und Telefon erfolgt automa-
tisch, der Anrufbeantworter mub
exlra eingeschaltet werden. Aufier-
dem kann das Fax-Gerdt als preis-
warter Fotokopierer  verwendet
warden. Der Preis des FXE000AT
liegt bai ca. 1500 Mark,

Amstrad-GmbH
Dreleichset. 8, G082 Mirfeldan-Walldod

Commodore ehrt C64

Aniadlich der World of Commo-
dore-Masse vom 26. bis 28, 11, 82
in Frankfurt wird Commodora das
10jahrige Jublidum des Ce4 fei-
ern. Bis dahin werden vom C64 in
Dautschland Gber 2,7 Milllonen
Stiick verkauft sain: Kein anderer
Computer konnte bislang solche
Werkaufszahlen erzielen und wur-
de praktisch unverdndert dber el-
ne 5o lange Zeit gebaut. Alle C-54-
Fans soliten bai der Jubildumsfaiar
unbedingt dabeisein. Den genau-
en Termin werden wir noch be-
kanntgeben.

IGR Wanoalstanstr 3, 8011 Vatarslettan

Elektronischer

Geheimsafe

Hinter dem Gehause einer ganz
normalen Herrenarmbanduhr ver-
hirgl sich bei der Casio [A-1000
eine multifunktionale Datenbank,
dig Uber ainen bis ins Jahr 2089
vorprogrammigrien Kalender, ein
Telafonverzeichnis, ein Motizbuch
mit Zugriffsicherung, einen Ter-

Ausgabe 10/ Oklober 1952



Alktuell

minplaner sowie ginan achtstaili-
gen Rechner verflgl. Man klappt
einfach den Gehiusedscks| auf
und kann mit den Eingaben begin-
nen. Billig ist diese Spizlerel aller-

dings nicht: In der Metallarm-
band-Ausfithrung kostet sie 649
Mark und mit Lederarmband 655
Mark.

Cazaa, Kleine Bahnate 8, 2000 Hamborg 54

Elektronik fiir Verspielte: Uhr, Terminkalender, Taschenrechner und

Notizbuch am Handgelenk

Archimedes News

Drar Knalier glesch zu Beginn: Der
CHd-Emulator strebl seiner Fertig-
stellung entgegen, Mormale Basic-
Programme kaufen mittlenveils sin-
wandirei. In einem  arsten Ge-
=chwindigkeitstest  brauchta  der
G4 lir ine FOR.NEXT-Schizife
von 1 bis 10000 zwolf Sekunden,
ain Ariga mit dem neussten Ghd-
Machmacher ca. 30 und der CHd-
Efmulator auf dem Archimedes nur
knapp 15 Sekunden, Im Gesprach
it derzsit, naban oineim Floppy-
Anschiuf gleich sinen Monitor und
Aszembler einzubawsen, Der Enl-
wickier, Mathias Sailart, hat im Mo-
ment vor allen Dingsn mit der Lm-
satzupg des S0 20 kampfen. Das
Alround-Ganie des CB4 macht
mehr: Schwisrigkeilan aks der an
sichschaon kamplizierte VIC: Diesen
hat er allerdings schon im Griff,
Wann der Nllﬂﬁnﬁlge und funk-
tenstahige Emutatar allerdings tat-
gdchlich fertig s, steht noch nkcht

Weltere Softwarenews. Das Kult-
spial «Wing Commander= wird fir
den Archimedes umgesetzt. Er-
-sehelnungstermin und der Preis'dar
3-D-Ballerorgie sind noch unbe-
kannt. Wer allerdings den 32-8it-
RISC-Proressor des Archimedss
in wenig kennt, kann sich varstal-
len, dad die Umsefzung dem PG
Original i nichis nachzustehen

MHODORE 64
31

SYSTEN

64K RaM

braucht, worausgesetst, sle wird
halbwegs  ordenthich  durchgano-
gen. Ein vollig neuss Speelprinzip
hat »Catachysme. Hiar gill es, Was-
ser in einen Bshalier umzulsiten.
Vorsichl: Das Splel macht siichtig.
sLIFidiume=-Faps kbnnen sich freu-
an; Mit sProfector= erwartat sle eln

“schneles Ballerspeel, In dem man

gich- nach Herzenslust - austoban
kann. Dia Gratiken sind gut gezaich-
nel, das Scrolling perfekt und die
husik passend. Mit=Enter Tha Ha-
alme« |isferten The Fourth Dimen-
sion ain guias Jump'n'Aun-Paralka:
Spiel ab, Die Grafiken sind gui, al-
leitran denAnimaticnen der zahiret-
chan Monster bapert®seln bifichen,

Auch amsthafters Naturen koim-
men nicht zu lgmz. it -Hmlaﬁup
Il= lisferien: Lopgman/Legotren ihe
Meisterwerk ab, Ein fast perfekios
Malprogramm, das ins RISC-0S
singebunden st Visle aubsrge-
wihnliche Funktionen machen dis-
ses Progremm sehenswert, Aufden
Mussikliebhaber wartst abentalis el
Schmanker; Mit shotates kann ar
die-gcht Stimmen des Archimsdes
wall ausnutzen und nach Lust snd
Laupa kampanieren.

GMA Acarn-Digmbolan
Wandsbeker Chausses 56
2000 Hambizg 74

Tl DA0ES 24 1617
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Der C64-Emulator funktioniert bereits mit komplexeren Basic-
Programmep. In Tests war er doppelt so schnell wie ein Amiga.

Ausgabe 10/ Okiober 1992

Analoger Joystick

von Dynamics

MNach ihrem Erfolg mit der Com-
petition-Serle, hat die Hamburger
Joystick-Firma  Dynamics  nun
auch einan Analog-Joystick  Im
Programm. Dias Modell basier aut
dem Manix-Deck und kann an je-
den PC mit Game-Karte: ange-
schlossen werden, Mit einem
Digital-Analog-Wandler kann man
den Steusrhebel auch am C64 be-
treiben.

Dynemics GmbH,
Frisdansallae 35, 2000 Hamburng 50

Robust und ausgereift: der neue
analoge Dynamics-Joystick

Bisher hatien Entwickler von
Mefistaticnen immer mit dam Pro-
blem zu kimpien, wie man diz ein-
zelnen Sensoren siner MeBreihe
am besten mit dem Erfassungs-
computer verbindeal. Am elagante-
sten ist dabei die Losung, die ginen
elgenen Bus benutzt, -also mit
ginam  Kommunikationsprotokol
funktionieren, durch das Sender
und Empfanger miteinander kom-

munizieren kiénngn, Einen solchen
busfahigen Sensor gibt &s nun von
Wiezemann. Er arbeitet mil, abar
auch ohne Computer. Dabei er-
laubt der neus Sensor vom Typ
72075, die Temperatur und Luft-
feuchtigksit In his zu 63 Raumen
gleichzeltig zu erfassen (die 64
Adressa fst fir den Empianger re-
serviar).

Zur Merbindung untereinander
wird nur ein einziges zweiadriges
Buskabel benutzi, Dieses Buska-
bl izt nichis anderes gl ein ainfa-
cher Klingeidrahl, denn es wird ein
serieller Bus, der leider nicht mit
dam C&4-Bus kompatibel ist, ver-
wandet.

Eine separata Stromversorgung
ist nicht notwendig, da der Sensor
Ober das Buskabel versorgt wird {5
Violti75 Mikroampere), Die minima-
le Siromaufnahme garantiert nied-
rige Unterhaltskosten auch bei lan-
ger andavernden Messungan. Dia
Datenausgabe kann Ober einen
Computer, sinen Protokolidrucker
oder gin elgenes LC-Display erfol-

gen.

Computaerlosa - Anwendungen
werden einfach zusammenge-
steckt. Dabel werden Zusamimen-

gehdrende Ein- und Ausgabeain-
heiten auf die glsiche Busadresse
gaeschaltet, um miteinander kom-
munizieren Zu Kennen

Fur-Programmienar oder Hard-/
Software-Entwickler ist das ge-
samie System komplett dokumen-
tiert. Der Sensor wird deshalb ent-
wedar als komplettes Gerdl, als
Einbauplatine oder sogar als 1C
zum Einbau in eigene Platinen ge-
liefart. Die Preise liegen |e nach
Ausfihrung und Ausstatiung zwi-
schen 20 und 250 Mark. Alie Sen-
sorypen sind in allen Bauformen
ah sofor lieferbar.

Wiesemann & Theds GmoH
Witlenar Sir. 312, 5600 Wupperlal 2

Der neue Raumklimasensor
von Wiesemann ist sogar bus-
tahig und damit weitgehend
salbsténdig,

Harstellerangaben

Qi Dazen von Produkimesdungan und
Varenstaitunigshinwaisen, die Sein un
serer Aktusll-Fubrik lesan, Slemimsn Tum
Eroball von der Hersietarn, Verlreoarn
oder Yerarstaliam

J¥ap 7




SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONnuin

WWW.64ER-ONLINE.DE

A e T A R A N R R e T e T L T O A

CREFLL b S A




SORRY, WERBUNG GESPERRT!

=y

ey

64€ER ONMnuin

"
Cort

ko

Zht

WUWW.64ER-ONLINE.DE



Sctlechtwetter
i Raubkopierer

Fiir viele ehrliche Anwender fragwtirdige Hand-
schellen, fir Softwareunternehmen fast schon ein
stdndiges Forschungsprojekt und fur Cracker
schon immaer ein Objekt der Begierde: der Kopier-
schutz! Er hat den C 64 bei seinem Siegeszug rund

um die Welt begleitet.

von Volker Jungbiuth

er kennt nicht dis Psaudo-

ryme darjenigen, die Soft-

wareunmernehmen ZUr
stetigen  Waiterentwicklung  von
Kopierschutzmethoden  gezwun-
gen bzw. inspiriert haben: MASH &
WGECA, RADWAR, TRIAD, MA.
ZERCPAGE: Sie knackten nahezu
jeden Kopler- und Crackerschutz
und erméalichten dadurch jedem
CE4-Basitzer, der es darauf anleg-
te, illegale Kopien fast aller auf
dem Markt befindlichen Program-
me anzufertigen,

Wir wardan im Rahmen dieser
und der folgenden Ausgabe sinige
Schutzvertahren  genauer erlau-
tern und deren Funktionsweise
kennenlermen. Veraltete und heut-
zutage von jedem drittklassigem
Kopierprogramm  zu  reproduzie-
rende Kopierschutzmethoden wer-
de ich zwar teilweise erwdhnen,
ohne auf diese jedoch niher ein-
zugehen. Uns sollen vielmehr die-
jenigen Schutzmethoden intares-
sleran, die auch mit Kopierpro-
grammen gegenwarligen Stan-
dards nahezu unmbglich zu kopia-
ren sind.

Einige dieser Schutzverfahren
zeichnen sich durch sine gerade-
zu unglaubliche Raffinesse aus.

In Sybexs Mikrocomputerlexi-
kon kst beispielswelse zu lesen, es
handele sich higrbal um ain «var-
fahren, das unberechtigte Kopie-
ranwvon Programmdisketien zu ver-
hindem. = Obwohl diese Umschrei-
bung nicht vallig korrekt ist(2in Ko-
pierschulz kann sich auch aul
Magnetbénder, EPROMs, ale, be-
#ighen), kinnen wir sie (barnah-
men, da wir uns ausschliedlich mit
Schutzmechanismen  beschéft-
gen werden, welche das Duplizie-
ren van auf Disketten befindlichsr
Software verhindern sollen,

Bei diesen Verfahren handelt a5
sich stels um gezielis Manipulatio-

10 F¥ap

nen auf der Diskette, welche sich
im Zuge eines Kopiervorgangs nur
sehr schwer, oder, wenn g5 nach
den Kopierschitzern ginge, am ba-
sten Oberhaupt nicht auf gine &n-
dere Diskette Obertragen lassen.
Eine spezielle Programmrouting,
die im Haupispeicher der Floppy-
station abgeiegt und gestartet
wird, muB jetzt nur nech Oberpri-
fen, ob sich eine derartige Manipu-
lation auf der Diskette befindet,
von der das Programm in den
Rechner geladen wird. Falit diese
Uberpriffung negativ aus, da das
aingeseizte Kopierpragramm nicht
in der Lage war, diese Manipula-
tion auf die Kopie zu Gbertragen,
liegt eine Raubkopie=vor, und es
kann entsprachend reagiert wer-
den.
Original = Kopie?

Leidar kommt s haufig vor, daB
sogar Orginaldisketten von den
Kopierschutzabiragerautinen  als
Kopien eingestuft werden. Wenn
dies dann noch zur Falge haben
kann, dall das teuer erworbepe
Qriginal in Windesaile ned forma-
tiert wird, wie mirdies z, B, beidam
Spiel Danger Freak der Firma
Rainbow Arts passiart ist, ist der
Arger des guiglaubigen Kdufers
wohl gut zu verstehen, Dig Abfra-
garouting  eines  Kopierschutzes
hat oft den srheblichen Machiail,
daf sie von gedbten Crackern sehr
sghnell aufgespirt und entfernt
werden kann.

Fortschrittlichare Kopierschutz-
varfahren zeichnen sich dadurch
als, daf der Kopierschutz nicht
mehr abgefragt wird, sondern sie
bawirken beispislsweise, dal auf
der angeleqgten Kople Datenbytes
fehlen, die Bestandisil des Pro-
grammcodes sind. Die Program-
me auf diesen Kopien lassen sich
sogar des ofteren noch starten,
sliirzen dann aber schon nach kur-
zar Zait ab.

Mach den wvorausgegangensn
allgemeinen Anmerkungen Zum
Thema Kopierschutz Obersprin-
gen wir einige Oberholte Schutz-
verfahren, wis unter anderem Hea-
dermanipulationen, Verarbgitung
ungenutzter Bytes, Unguitige Spu-
ren und Sekloren, Killeriracks
usw,, und wenden uns einem
schon etwas alteran, aber immer
noch sehr wirkungsvollen Kopier-
sohulz, der Sektorsynchronisation
zu. die den »softwaremafigen= Ko-
piarschutzverfahren 2uzuordnen
iat. Im Gegensatr zu den hard-
waremaligan Schutzmethoden, die
nur durch besondera Hardware
auf eine Diskette aufgebracht wer-
den kénnen, kann diese Schulzva-
riante: mit jeder einsatzidhigen
Floppystation VC1541 installisrl
werden. Wie Sie vermutlich wis-
san, versieht dia VG154 wahrend
des Formatierens einer Disketie
die Sektoren (Blocke) jades Tracks
(Spur) durch spezielle Markierun-
gen, die Synclhronisaticns)zei-
chan, die sich aus einer Reihe auf-
ginanderfolgender $FF-Byles ar-
geban. Dies ist notwendig, um der
WC1547 das schnelle Wiederaui-
findan von Sektoren (genauer : der
Block- und Datenheader), zu er-
méglichen. Verglsicht man nundie
Lage der einzelnen Sekioren auf
nebeneinanderiiegenden Tracks,
20 izt festzustellen, daf dia Sekio-
ren mit gieicher Sekiornummer
nicht genau nebeneinander lig-
gen, -sondern zuginander versaizt
angeaordnel sind. Das liegt daran,
daf das DOS (Disk Operating Sy-
stem) der VC1541 beim Formatis-
ren der einzelnan Tracks an siner
beliebigen Stelle innerhalb digses

Tracks damit beginnt, die bereits

erwihnten  Sektormarkierungen
auf dia Diskette aufzubringen. Bild
1 zoll |hnen dissen Sachverhall
nochmals etwas  anschaulichsar
machen,

Zeit ist alles

Die meisten Kopierprogramme
beginnen mit dem Schreiben der
Daten auf die Zieidisketle eben-
fallz an einer willkirlich ausge-
wahlten Stelle des 2u beschraiben-
den Tracks. Das hat zur Folge, daf
die Lageverschisbung der Sekio-
ren zweler odar mehrerer Spuren
auf der Kopie anders ist, als auf
dem Original, Hierzu ein konkretes
Beispiel : Eine fabrikneue Diskette
wird formatiert, Mit &inem Pro-
aramm wird nun auf Track 2 der
Sektor 5 gesuchl, |st der Blockhea-
der digses Seklors gefunden, wird
dar Schreib-f Lesekopt der V1541
direkt auf Track 3 bewegt, Dot wird
jetzt ebenfalls auf den Blockhea-
der von Sektor 5 gewartet und die
Zeit gemessen, die vergeht, bis ja-
ner gefunden wird,

Das Magsean dar Zeit wird mit Hil-
fe diverser Timer realisiert, die sich
in der Floppystation befinden. Der
gemessens  feltwert charakteri-
siert nun die Lageverschiabung
der zwei Sektoren. Wird nun der
oben beschrigbens MeBvorgang
auf einer Kople ausgefiinrt, wird
mit grifter Wahrscheinlichkeit ain
anderer Wart gemessan, womit dig
HRaubkopie erkannl wara. Obwohl
dieser Schulz mit. der VG154
kaum zu kopieren isl, wird er nur
noch selten professionell einge-
setzt, da einige Kopiarprogramme
in Verbindung mit dar VC1871 die-
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Grundlagen

sen Kopierschutz Oberwinden kan-
nen, Die VC1571 bietet den Kopier-
programmen die Maolichkeit, sich
an dem auf einer Diskette bafindli-
chen Indexloch zu orientieren, um
die Sektoren ab einer definierten
Stelle wieder suf die Kopie zu
schreiben.

Als Meilenstein in der Geschich-
te der Hopierschutzentwickiung
hat slch die Manipulation der Auf-
zeichnungsdichfe erwiesen. Eini-
gen Lesern ist diesas Schutzver-
fahren viellsicht auch unter -Spaed-
Anderung- geldufig. Um zu verste-
hen, was genau sich hintar diesem
wirkungsvollen Kopierschulzver-
fahren verbirgt, méchie ich kurz
darauf eingehen, wie die VG154
die Datenbytes auf Disketts
schreibt. Die VC1541 teilt eing Dis-
kette wahrend des Formatiervor-
gangs in vier verschiedensa Spur-
bersiche ein. Dabei lrdgl sla der
zum duleren Spurbersich  hin
wachsenden Bahngeschwindig-
keit Rechnung, indem sig die Bits
der aufzutragenden Datenbytas -
abhgngig vom jewelligem Spurbe-
reich — mit verschiedenen Taktra-
ten (auch Bitrate) bzw. unter-
schiediicher Geschwindigkeil auf
die Diskette aufbringt, Unsero Ta-
belle zeigt, mit welcher Bitrate die

charweisa ganutzten Bitraten und
beschrieben bestimmte  Spuren
mil selbstgewahiten Bitralan biw.
Speeds. Als Beispiel kiinnte man
auf Spur 17 Datenbytes mit Spead
0 auibringen, anstelis mit dem
vom DOS der VC1541 in diesem
Spurbereich verwendeten Speed
3 Ein Kopterprogramm wirde in
dar Regel diesan Track mit Speed
Jlesen, dabei, wia schon erwahnt,
falsche Datenbyles ainlesen, und
dieze mit der gleichen Bitrate wie-
der auf die Zieldiskstie schreiben,
Somit bafinden sich auf Track 17
der Kppie anders Bylewerte als auf
Track 17 der Originaldiskette, was
yon einer entsprechenden Kopier-
schutz-Abfragerouting laichl  er-
kannt werden kann.

Es dauerte nicht lange, bis die
ersten  Kopierprogramme  auf-
tauchten, die diesen Schutz repro-
duzierten. Sie ermittelien die auf
den Originaldisketlen verwande-
ten Speedraten {z.B. durch Mes-
san der Byteanzah! oder der zum
Einlesen der Datanbytes bendtig-
ten Zeit), lasen die Daten mit dem
richtigen Speed und brachten sie
auf der Kopie in gleicher Form wie-
der auf. Deshalp muBten sich die
Softwarehduser bald etwas Besse-
res einfallen lassen. Die schon fast

Abb. 1

Gleiche Sektoren liegen nicht genau nebeneinander

VCISH normalerweise die ver-
schiedenen Spurbergiche be-
schreibl und wieviel Byles pro
Track sich hieraus ungefahr erge-
ben: Dabei wird angenommen,
dafi die Umdrehungsgeschwindig-
keit der VC 1541 (300 Uimin) stets
konstant ist. Der Vollstdndigkeit
halber sel erwdhnt, daf der Pro-
grammierer dig |jewsilige Bitrate
(ber dan in der VC1541 baefindli-
chen Drive Contraller einstellen
kann. Den Umstand, daf die Datan
maistens nur dann wieder fehler-
frei eingelesen werdan konnan,
wenn zum Zeltpunkt des Einlesans
die gleiche Bitrate eingestellt ist,
die zum Aufbringen der Daten be-
nutzt wurde, machten sich einige
pliffige Koplerschitzer zunuize.

Ewiger Wettlauf

Sie ignarierten die in den unter-
schiedlichen Spurberaichan Obli-
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folgarichtige  Weiterentwickiung
dieses Schutzverfahrens war die
Beschrinkung der Speedmanipu-
lation auf bestimmis Sektoren.
Dlesar Schutz warlange Zait unko-
pierbar, bis Eurosystams das Ko-
pierprogramm Turbonibbler 4 auf
dan Markt brachte. Dieses Pro-
gramm- analysiert nicht mehr die
Bitrate in bezug auf einen Track,
sondern auf einzelne Sektoren.
Genauer gesagl, analysiert es dig
Bitrala, mit der Datenbytes zwi-
schen den bergits erwihnten Syn-
chonisationszeichen auf die Origi-
naldiskette geschrisben wurdan,
Allerdings kann der Anwender
wahrend dieser Analyzephasea be-
quem eine Tasse Kaffes trinken,
bevor er aufgefordert wird, die Ziet-
diskette einzulegen,

Wie Sie sich wahrscheinlich
jetzt schon denken kinnen, dauer-
12 es nicht lange, bis die Softwara-
firmen dazu Gbergingen, nur noch

bestimmte Bytefolgen auf Diskette
mil sinem =falschen Speed« zu
schraiben, z. B. einige Bytes inner-
halb eines Sekiors. Und daswares
dann auch, denn ein Kopierpro-
gramm hat nun quasi keine Mog-
lichkeit mehr, dissen Schistz zu re-
produzieren, Der Grund liegt dar-
in, daf jenes beim Uberprifen des
wSektor-Speeds«,  noch  einen
Origntierungspunkt hatte, bei dem
es den Mebvorgang starien konn-
te, namlich die Synchronisations-
markierung. Bei einer Speed-
Anderung innerhalb eines Sekiars
abar weil das HKopierprogramim
wedar, ab welcher Stelle im Sektor

Kompatibilitdts-
probleme

die Speed-Anderung folgt, noch
kann es ermitteln, wie viele Daten-
bytes mit einem anderen Speed
aufgebracht sind. Hinzu kommt
riach, dak das Ermittaln deraufder
Criginaldiskette eingesetzten Bit-
rale um so schwisriger wird, j& we-
miger Datenbytes innerhalb sines
Bylestroms mit einem anderen
Speed aufgetragen wurden, da
sich die Aufzeichnungszeit eines
mit Speed 0 geschriebenen Bytes
nur um wenige Mikrosekunden
von der Aufzeichnungszeit eines
mit Speed 3 geschriebenen Byles
unterscheidet.

Allerdings gibt es kaum noch Fir-
mean, die digses Schutzverfahren
einsetzen, da es hierbei sehrleicht
zu Kompatibilitétzproblemen kam-
men kann. Im dbrigen venisifai-
gen die meisten Softwaraunter-
nehmean ihre Disketten mit spezial-
len Kopiermaschinen, die groBten-
teils: ungeeignet sind, Speed-An-
derungen innerhalb eines Sektors
aufzubringzn. Den meisten An-
wendern dirfte diesss kaing Tra-
nan der Trauer antlocken.

tenbyles gehandhabt werden kin-
nen. Dies wird durch die Lese-
Elektronik der 1541 verhindert, die
beim Anliegen eines Synchronisa-
tionssignals sperrt. Dieser Sperr-
vargang startat beraits bei mehr als
naun aufeinanderfolgenden ler-
Bits. Sobald ein 0-Bit auftaucht, ist
das Syncsignal beendet. Diss hat
den Vorteil. daf die VC1541 auto-
matischh das Auftreten eines
Synchronisationssignals  erkennt
und der Programmierer durch das
Abfragen aines bestimmian Reqi-
stars in der 1541 das Anliegan
gines Synchmnisationssignals ab-
fragen kann. Allerdings kann der
Programmierer daher nur fesistel-
len, ob und wann ein Syncsignal
auftritt und wann dieses nicht
mehr anlizgt. Die Anzahl der aut-
einanderfolgenden 1er Bits ist so-
mit nicht ehne weiteres festzustel-
len. Diesen Sachverhalt nutzi
man, Indam elne Synomarks wohl-
definierter Lange auf einer Spur
aulgebracht wird.

Dias stellt jades ganglige Kopiar-
programm vor Probleme. Sie war-
den =ich jetzt sicher fragen: Wie
kann dann die Kopierschutzabira-
geroutine feststellen, durch wie
viele 1er Bits die auf der Criginal-
diskette vorhandenen Syncmear-
kierungen gebildet werden?

Dieses Problem wird gelost, in-
dem die deit gemessen wird, dig
vam Ausldsen aines Syncsignals
bis zur Unterbrechung desselben
vergeht. Auch dies kann durch dia
Timer in der VC1541 realisian wer-
den.

Ein Kopierprogramm, das ledig-
lich inige SFF-Bytes auf der Kopie
aufbringl, um eine Syncmarkio-
rung zu erzeugen, kann diesen
Schutz nicht kopiaran, weil bai der
Kopie andere Zeitmebwerte fir das
Anliegen eines Syncsignals auf-
treten. Dem einen oder anderen
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Beziehung zwischen den unterschiedlichen Spurbereichen, der
Schreibdichte und den sich daraus ergebenden Aufzeichnungszel-

ten fiir ein Byte in Mikrosekunden

Ein sehr guter und auch gegen-
wirtig noch oft eingesetzter Ko-
plerschutz basiert auf dem Prinzip
der Syncmanipuiation. Wie schon
beschrieban, bringt die VC1541
wahrend des Formatierens mehre-
re Markierungen auf die Disketta
auf, die ihr zur Orientierung auf der
Diskette und zur Synchronisation
des Einlesevorganges dienen.
Solch eine Syncmarkierung wird
normalerweise durch finf aufein-
anderfolgende $FF-Bytes [dez.
255) gabildet, Erstaunlicherweise
ist a2 zu einem spiteran Zeifpunkt
nicht mehrmaglich, die Anzahl der
aufgebrachten SFF-Byles haraus-
zufinden, da sie wahrend des Ein-
lesevorgangs nicht einfach als Da-

Leser drangt sich jetzt wahrschein-
lich die Frage auf, warum Kopier-
programme nicht auch einfach die
Zeitspanne  rwischan Auftreten
und Unterbrechung des Syncsi-
gnals messean, und aus dam Meab-
wert die Anzahl der auf der Kopig
aufzutragenden $FF-Bytes ba-
rachnen. Fragen Sie mich bitte
etwas Leichieres!

In der nachsten Ausgabe werde
ich lhnen einige sehr akiuelle
Kopierschutzverfanran vorstellen,
wie den Multisyncschutz, den Ein-
satz ungiltiger Bytes sowie sinige
hardwaremaBige Schutzvarianten,
wie beispielsweise Longiracks
usw. Es gibt also noch viel interes-
sanies zu schreiben.
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Da steht sie nun, die
neue Videokamera. Der
Videorecorder und der
C 64 gleich nebendran,
da kann ja fast nichts
mehr schiefgehen. Wer
allerdings zu unbedarft
ans Videografieren geht,
wird mit Sicherheit ein
paar faustdicke Uberra-
schungen erleben. Da-
mit's soweit erst gar
nicht kommt, versorgen
wir Sie vorab mit genui-
gend Hintergrundinfor-
mation, damit auch al-
les klappt.

von Peter Klain

er jemals aine Videokame-
Wra bedient hat, kann sich

der Faszination des Video-
grafierans nur schwer entziehen.
Zu sehrreizt die Vorstellung, ginen
eigenen kieinen Film zu produzie-
ren und ihn dann sinem staunen-
den Publikum wvorzufdhren. Die
technischen Moglichkeiten sind
dabel fast unbegrenzl. Mit Schniti-
Korrekiur- und Mischgeréten kon-
nen Aufnahmen realisiert werden,
die dem Gebotenen im Famsehen

Magnetische Schicht

Grundlagen Video

Videogruﬁeren

Rilckseitenbeschichiung ist der
Tragerfilm aufgebrachl auf dem
wiederum die Magnetschicht auf-
gedampft ist. Diese st Dreh- und
Angelpunkt des Bandes. Hier lie-
gan die aufgenommenan Informa-
tionen (Bild und Ton) in magneti-
scher Formvor, Alle genannten Be-
sohichlungen sind nur unvarstell-
bare 5 tausendstel Millimeater dick.

Um diese magnetische Informa-
tion aul den Bildschirm bzw. aufs
Band zu bekommen sind noch ei-
nige technische Tricks notwendig.
Genau wie das Fernseher- oder Vi-
decrecorderbild arbeitet auch die
Videokamera mit 25 Hz, d.h. pro
Sekunde werden 25 Bilder darge-
stellt bzw, aufgenommen. Um die-
se Minimalfrequenz flackerfreiar
zu machen, benutzt man das Zei-
lensprung- oder Interlace-Verfah-
ren. Hierbei setzt sich das Bild aus

Trigerfilm

Riickseitenbeschichtung

[ 1] Das Bandmaterial besteht aus mehreren Schichten, die iber-
einanderliegen. Diese sind allerdings so fein, daf sie mit bloiem
Auge nichl mehr erkennbar sind. Nur in der magnetischen Be-
schichiung befindet sich im Endeffekt Ihr aufgenommenes Bild-

und Tonmaterial.

durchaus dasWasser reichen kin-
nen. Dabei sind allerdings die
Wahl der richtigen Kamera und
Kenninis des Video-Fach-Chine-
sisgshs drumherum unerlafilich

Das Bandmaferial und
die Aufzeichnung

Jedes Videoband, sel es VHS
ader Video 8, besteht aus minds-
stens drel verschiedanen Schich-
ten (s, Bild 1). Der Rickseitenbe-
schichtung kommt dabei eine be-
sondere Aufgabe zu: Um dig ma-
gnetischen  Eigenschatten des
Bandes in aufgewickeltem Zu-
sland nichl zu beeinflussen, wehr
sie magnetische Felder ab. Auf der

12 G&'er

jeweils zwei gerasterten Halbbil-
dern zu je 312 Zeilen zusammen.
Mit dieser Technik erhalt man die
doppelie  Bildwiederholungsfre-
quenz (50 Hz). Diese Halbbilder
werden vom Videokop! auts Band
=gabrannis
Die Videokopfe

Dieses Videosignal enthilt ca.
300mal mehr Informationen als
ein Audiosignal. Da ein normales
Audioband schon recht schnell am
Aufnahme/Miedergabekopl  vor-
beigefihrt wird, midte ein Video-
band bei starrem Videokopt an die-
sem nur 50 vorberasen. Bandlan-
ge und KassetlengroBe wirden ak-
so Uberdimensicnale Groken an-
nehmen. Darum verfielen die Enl-
wickler aul den Trick, den Video-
kopfrotieren zu lassen (Bild 2). Das
Videoband lauft mit diesem Kniff
deshalb mit nur ¢a. 1,5 Zentimeter
pro Sekunde am Videokop! vorbei.
Pro Umitauf schreibl der Videokopt
gin Halbbild auf die Videospur
(Bild 3). Zusatzlich kommi noch
der Mono- oder Sterecton dazu
Auch digse Kopfe sitzen in der
Videotrommel,

Bei professionellen Gerdlen ist
zusdlzliich ein Loschkopf mil an
Bord. Bild 4 macht lhnen die Wir-
kungsweise von slarrem bzw. ratie-
rendem Léschkopl deutlich. Soll-
ten Sie mit einem normalen Video-
recorder eine Szane hineinschnei-
den (Insert-Schnitt), gibt's durch
den weiter vorn plazierten Losch-
kopf eine kurze Zeit vor der ginko-

[2] Der Videokop! beinhaltet bis zu acht Videokdpfe. Die Trommel
rotiert beim Abspielen oder Aufnehmen rasend schnell. Durch die
leichte Neigung des Kopfes werden Schrigspuren aufgezeichnet
{s. Bild 3). Der Kopf enthalt neben den normalen Videokipfen
auch Audio-Kdpfe (bei Hi-Fi-Gerélen) und eventuell einen Laschkopf.

Welche Videokamera
ist fiir mit!'l am besten

Imemar wieder kemml g5
sich Wideoeinsteiger das falsche
Equiprment zulegen. Da kaufl der
Perfektionist eing Anfangerkamera
Supermarkt an der Ecke
e filfig war und dar narmale
Filmer dia eute Schulterkamers;
weil car Merkauler 2% Rabatl gab.
Also Werden Sie sich vorm Hauf
waolben. Mit
sicungshil-
a5 |hnen siches mchi
schwerfallen, dig richtige Kamera
aps dem umiangreichen Sorfkment
harauszupicken
Uiberiegen S vorner, flr was Sie
Ihre Kemera eigentlich brauchen.
Waoller: Sie nur ab und zu den Ge-
busistag Inrer Kindear fa"Li‘mJlm‘l und
brauchen keinen
Schaickschmack? Dann reicht &
Kamera (VHS-CMideo B) im Be-
resch von 1000 bis 1500 Mark s,
Haban Sia war, 'Kumpleﬂe Filme zu |

echtar Freak nimmt d
genanso in Kauf, wi
ent, das er sia
Rift. Wenn Sie aitar aul |
nd, und nlcht alltu nnhF

Sie darauf,
und handliche H..amera z
[z1.w5|::h--n 000 und

eins 'H'EI.:.:H
Auch d i
schen 2000 und 4000 Mark mog-
lick,

Bericksichtigen Sia Im IJbI'I'.]Pﬂ

n tendisrl dar P-."IErL
n Formaten.
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Vid.en

Kann jeder

pierten Szena Schnee (Schwarz-
wailflimmern) und Sdrungen aul
dem Bildschirm. MNur der rotieren-
de Loschkopt ist in der Lage, dig
Halbbilder genauso zu ldschen,
wig sia auigebracht wurden.
Schnee gehort also der Vergan-
genheit an, Achien Sie deshalp
beim Kaul besonders auf dieses
Featura.

Die Videokamera

Bis gin Laie mit seinar eiganan
Kamera halbwegs verninftige Er-
gebnisse erziell, vergahen off Mo-
nate. Das isl in den meistan Fallen
auf Unkenntnis der verschiedanen
Optikelaments  zurdckzufdhren,
Um wirklich gute Aufnahmen ein-
zutangen, d.h. chne Automatik,
missen Sie genau dber Verschiub-
2alt, Blende, Brennweite, Zoom,
Makre und Lichistirke Bescheid
wissen. Zuerst ginmal sollten Sis
darauf achten, immer ausreichend
Light einzufangen. Das errsichen
Sie mit der eingsbauten Blende.
Die Blende ist gin variablas Teil in
Ihrer Kamera, die durch VergroBe-
rung oder Verkleinerung ihres
Durchmessers bestimmt, wisviel
Licht in den optisch-elekironi-
schen Bildsensor (CCD) einfall.
Bei hellem Lich muf die Blenden-
zahl also griBer werden (die Ein-
laB6tfiung wird damit kleiner}, im
Dunkeln heifl es allerdings Augen,
parden, Blende auf (Blendenzahl
wird kleiner). Doch das ist nicht
alles. Um scharfe Bilder zu erhal-
ten, sollten Sie sich lisher auf lhra
Hand als auf den gingebauten IR-
oder TTL-Autolocus verlassen
(funktionien nicht bai allen
Kameras). Sie missen also
durch Verdnderung der Lin-
sen zueinander ein schar-
fes Bild auf dem CCO-
Sensor abbliden (Fokus-
sieran). Auch die Ver-
schluBzeit ist wichtig
{Shutter). Ahnlich wie |
bei einem Foloappa-
rat funkticniart das
bei einer Videokams-
ra. Sie knnen sich
das sovorstellen: Der |
Shutter  teilt  eine
ablaufende Bewsgung
durch die VerschiuBop-
tik in verschiedena Pha- |,
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zan ein. Ist die Varschiulzeil nied-
nig {z.B: Yeo Sekunde) fallt pro Ver-
schiuB eine kontinuierliche Bewe-
gung aut den CCD-Sensor. Folge:
bei einer spateren Jeitlupe isl die
Bewegung valllg verwischt. Mit ei-
ner hohen VerschluBzeit gelingt es
der Kamera, tatsdchlich nur ein
Einzelbild aul dem CCD-Sensor
abzubilden. Dadurch sind auch
beim spateren Betrachten (in Zeit-
lupe) die Bewegungen kiar und
deutlich zu erkennen. Mach sinem
anhnlichen Prinzip funklionies Obri-
gens auch die sog. Superzeitiupa
im Farnsehen. Professioneile Haim-
gerate weisen VerschiuBzeiten bis
zu siner 12000stel Sekunde aus
(High-Speed-Shutter). Alle diese
Funktionen kann |hra Kamera in
Eigenregie selbstindig losen.

Aber: Die Automatikfunktionen der
Kamera sollten nur selten verwan-
det werden. Per Hand gelingt’s oft
wasentlich besser. Auch wenn da-
durch manche Szenen schisfge-
hen, schneiden konnen Sie spater
immer noch.

Schnitt und Nochverfonung

Zu einem professionellen Video-
clip gehort die Nachbearbeitung
wie die Nase zum Gesicht. Mag
auch mancher seine lieblos ge-
drehten Videos im Archiv vergam-
meln fassen, fir den astreinen Vi-
deo-Freak beginnt ersl jetzl die Ar-
beit. Eine Faustregel lautet: Eine
Minute Film erfordert 10 Minuten
Schniti. Der elektronische Schnitt
ist selbstverstandlich nicht wartlich
Zu nehmen, d.h. Sie brauchen we-
der Schere noch Klebeband. Trotz-
dem geht’s dabei fast ahnlich zu.
Haben Sie |hr Video erst mal aboe-
dreht, kénnen Sie mit Inrem Video-
recarder (sehr umstandiich) oder
ginem Schnittpull (die beste Lé-
sung) beliebig vermurkstes Mate-
rial ausgliedern oder Szenen hin-
terginandear stellen, die Sie an un-
terschiediichen Oran gedreht ha-
ban.

Zusdtzlich lassen sich mit mo-
demen 4-Kopl-Recordarn oder Vi-
deo-fAudio-Mischpulten nachtrag-
lich Musik oder Ton aul lhr Band
aufbringen. Das verleiht dem gan-
zen Professionalitél, Jetzl fehlt nur
noch der Abspann und ferig. Die-
=&n kbnnen Sie auch mit dem Ca4
parfekt in Szene satzen. Auch ein-
leitende Titelbilder oder Lauf-
schriften sind kein Problem.

Die Idealousstattung

Die Idealausstatung fir kohare
Anzpriiche ist zugegebenermaten
tever {zwischen 5000 urd 20000
Mark) figfert aber mitl Abstand die

besten Ergebnisse. Empfehlens-
wert ist in jedem Fafl eing Hi-Fi-
Stereo-Schulterkamera (moghchst
S-VHS oder HiBl zwischen 3000 |
und 5000 Mark}, und ein oder 2wel
- big G-Kopf-Sterec-Videcrecorder
{SVHS ocer HiB: zwische i
urwd 3500 Mark). Um so schnitige-
nau wis mugilrh 2u blelbe i
Anschaffung eines alekton!
Schhnittpulis sehr ratsasr
1000 und 2000 Mark]
nen Sig Schnittgena
g Sekunda errsich 1
Ihran keln \Videorecorser: J-=11tfehll
Ihnan nur noch ein Cormecior (Kor-
rekturgerdl), mit dem Sie das Biid
elektronisch  werdndern  kinnen,
(dunkierdheller, Kontrast, Farbsati-
gung) &in Effekigensrator, dar wer-
gohiedens  Uberblend- und Aus-
blendefiekie realisieren kann und
ain Titalgens
aussahanda
packt, Wer sein lefzt
Hobby investierenw
schaffung eines Blus
wagen, Damit lassen sich EN

fen |:|i|_=.| Sia z.l':‘.. au-i 1:|E~r Ta

'. gar nicht hintrr

dem Sprechervornanden ist und gr-
spater dazugemischl wird /
hen 000 und 10000 Mark).

ku|1 'I.'I.El klging




Video

TDEC-3PUR

3] pie Schrigspur-Technik wird in-allen Videokameras oder
-recordern benutzt. Jedes Segment besteht aus einem Halbbild
und einem Tonsignal (Mono oder Stereo).

Tips & Tricks beim Filmen

« Vermeidan Sie die Unsitte, schon
wahrend dar Aufnahme mit der Vi-
deockamera per Insert-Schniit zu
schneiden, Filmen Sie lieber die
Szane nochmal, Spéter kbnnen
Sie am heimischen Videogeral
digsen Patzer exakler und komfor-
tabler beseitigen.

« [he meisten Kameéras lefern
beim Waiabglzich besssre Er-
gebnisse, d.h. weichera und valie-
re Farben, wenn der Abgleich ver-
lauschl eingeselzl wird, Sind Sie
alzo in einem ausreichend be-
leuchteten Zimmer, stellen Sie den
Weilabgleich aul Outdoor (draw-
Ben), wenn Sie unter freiem Him-
mel sind auf indoor (innan).

« Achten Sie daraut, moglichst nie
direkt ins Gegenlichl zu filmen
Das Ergebnis ist meist nieder-
schmetlermnd. Selbst Kameras mil
eingebautem Gegenlichtkorrektor
bringen nur mabige Ergebnisse.
Alzo: Immer das Licht im RAlcken.
« Vermeiden Sie stindiges Zoo-
men wahrend der Aulnahme. Die-
se Aufnahmen wirken beim spate-
ren Betrachten unruhig und fahrig.
Wenn Sie zoomen, dann nur rick-
wirts, d.h. von Fakior 8 zu Faklor 1.
+ Hande weg von der Kameraauto-
matik. Die ist zwar beguemer,
bringt aber meist die schlachianan
Ergebnisse. Mur wenn's richtig
hektisch zugeht ist die Automatik
sinnvaller.

= Fallen Sie nicht aul Werbung her-
ain, die lauthals sinen 12fach
Zpom bel siner kleingn Handka-
mera anpreist.  Soli-

ten Ske talsdchlich

zwiiffach vergrdfert ¥ =
filmen, ist das Ergab— | =

nis mitl Sicher-

heit vollig ver- o
wackell. Da m
kann auch P

L -

Videokopf

amateurhafter als verwackehe Aul-
nahmen.
* Bevor Sie sich so richtig ins Film-
abenleur sturzen, probieren Sie
die diversen Funktionen lhrer-Ka-
mera bei den wverschiedenstan
Lichiverhdlinissen, Mur wer seine
Kamera blind bedienen kann und
jede Funktion genau kennt ligfert
(berzeugende Ergébnisse ab.
Das ist am Anfang zwar schwie-
rig, aber Ubung machl den Meister

Starrer_I_j:'rschkmpf

Rotierender Lischkopf|

[4] Starrer und rotierender Loschkopf. Der starre Loschikopf
beherrscht im Gegensatz zu ssinem rotierenden Kollegen keinen
Insert-Schnitt. Da er vor der eigentlichen Stelle das Band léscht,
gibt's dann spéter Rauschen und Schneetreiben zu bewundermn.
Abhilfe schafft nur ein Loschkopf im Videokopf (s. Bild 4)

.
B
. -

[5] mit dem C&4, einer Videokamera und einem Videorecorder kin-
nen Sie Effekte kreieren, die auch mit professioneliem Equipmant
mithalten kinnen, Sie brauchen im Grunde also keine zusdtzlichen

Effekt- oder Titelgerdte.

kein etektromschar Bild-
slabilisator helfen. Die sind
r ~  ohnehin In den meistan
s Fallen fast wirkungslos,

L « Bevor Sie lhre Akkus
aufladen, mussen Sie
stets vollstandig
entladan sein.
DieLebansdau-

er hangt davon

ab (Memany-Effekt)

« Achten Sie dar-

aul, die Kamera
immer fest im
Grifl zu haben

und festen

Boden unier

den Fufen

zU  splren.

MNichis wirkt

Video & C64

Sicher werden Sie jetzt Iragen,
wig und 1 was Sie lhren C6£ gin-
satzen kinnen. Die Antworl 15 ein-
fach: Im Grunde fir alies, was die-
ses Thema betrifit. Sie kdnnen Ti-
tel erstedlen und in [hren Videofiim
einbinden, oder Vorspanne und
Machspdnne Integrieren, Leider
lassen sich mit dem C64 bislang
keine Computer-Infarmationen mit
den Video-Informationen  mi-
schen, d.h. das Uberaneinander-
legen der Bilder lunktioniert noch
nicht {Genlocking): Aber auch die-
ses Manko wird in naher Zukunfi
von ginem namhatten Hersteller
wohl behoben werden. In lhrer
Phantasie eingeschrinkt sind Sie

Kleines Videolexikon

Hig: fld‘FﬂﬁJﬂlTﬂT hl:zharP Zﬂﬁnrr-
aulldsung als Video 8, for professio-
nelia Anspriiche

S-WHSE: auch Super-VHS; Videoior-
mal; hohare EEHEII“IEI.LI.HEIEUHQ als
VHE; filr professionelle Anspriicha

unterstitzl; durch
Al uprer i normalen VHS-
Videcgerdten abspialbar

Asaaml:lla—ﬁl::hmlt Srhn!tt--c'hnllr
Anfligen neusr Szansn ahng Sth-
rungen und Schnesa

Bhutter:  Kameratechnik; Ver-

schluBzeit

Dﬂiﬂoﬂu galmnnlaapuraufdnm

Vidaoband, in der pro Bild die Zeit
und das: Daturm mit aufgezeschnat
wird; nur sinmiall im Zusammen-
hang mit ednem Schnitgera

Euperirrms.er kann grafische Vor-
lagen (ber das aktuels Videohikd
Iagarn

ts I.inmramﬂ:imuﬂ. hailt
das Bild aJaIrtn;l nur

in Gege.
metern sch

lediglich durch die Speicherkapa-
zitdl und Grafikidhigkeit des Ca4,
Weiche Software Sie zur profassio-
nellen MNachbearbeitung brau-
chen, erfahren Sie auf den néch-
sten Sellen

Bestes Beispiel ware hier ging
Laufschrilt, die bereits kurz vor
Schlul auf Hauptdarsiziler, Reqgis-
seur, Toningenisur oder Masken-
bildnarin aufmerksam macht. Bis-
lang noch ein unerfailter Traum.

Busgalbe 100 Dktober 1952




HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

G4ER ONLINEM=:

WWuw.64€ER-ONLINE .DE



Der C 64 im Haus. .. erspart das teure Videostudio. ~ Test: Video-Software

Mit einem C 64 und einem geeigneten Programim 6
kénnen Sie Effekte kreieren, vor denen auch ein
elektronischer Titelgenerator die Waffen strecken
muB. Laufschriften, verschiedene Blender und Ani-
mationen geben lhrem Home-Video einen profes-

sionellen Touch. Zwei Effektgeneratoren haben wir
fur Sie getestet.

_ o

von Peler Klein

Die Kamera ist nor- | | =
malerweise immer = — N
und Gberall dabei. H

Hat man nach ldn- : - cencoroer |l

gerer Drehzeil dann
endlich den Urlaubsfilm im Kasten,
geht das Schneiden am heimi-
schen Videogeral los, Mach geta-
mar Arbeit kront dann ein schiner
Titel und ein professioneller Ab-
spann |hre Selfmade-Produktion.
Verzichten Sie aul teure Effekige-
rate, Thelgenaratoren und Co., und
nehman Sie lieber eins der beidan
folgenden Pragramme zu Hilfe. Mit
_ dieser Unterstiitzung steht einem
fast professionellen Film nichis

mehr im Weq.
Video Studio & Videofox I

Dasz «Video Studio= fallt 2u-
ndachst durch grofizigige Pull-
Down-Menis und einfache Bedie-
nung positiv auf. Auch ohne Anlei-
tung kommt man mit diesem Pro-
gamm sofort zurechl, Morleil: Sie
kiinnen Vorspann, Titel und Ab-
spann gleichzeitig bearbeitan. Mil
den mitgelieferten Zeichensatzen
und animiarten Sprite-Sequenzen
kiinnen Sie dann nach Herzenslust
auf dem Bildschirm um sich wer-
fen. Mit den eingebauten Effekien
wird’s dann so richlig lebendig:
Einblenden, Ausblenden, Wegwi-
schen, Farbbalken und eing Viel-
zanl lustiger Animationen lassan
kaum Langewsile bei Vorspann
oder Titelbild aufkommen. Im

r- T

' B

Machspann geht’s dann professio-
nll zu: wieim Kino kinnen Sie hier
nach oben scrollende Laufschrif-
ten erstellen, in denen alle wichti-
gen Informationen enthalten sind
(z.B. Regisseur, Schauspieler, Pro-
duzent usw.). In einem komforta-
blen Editor kiinnen Sle mit ausla-
denden undioder normal groBen
Schrifttypen arbeiten. In einem
Testdurchlau! kénnen Sie sich
dann lhr Werk in aller Ruhe be-
trachten. Fallt Ihnen jetzt noch eine
Verbessarung ein, die Sie im Vor-
spann einbauen wollen, ist das
auch kein Problem: Ohne Nachla-
den kinnen Sie per Knopidruck ins
Vorspann-Menl wechseain, Der ge-
samile Editor wird per Joystick ge-
steuert und macht insgesamt &i-
nen recht Obersichilichen Ein-
druck. Leider steht nur gine be-
grenzie Auswahl an Zeichensitzen
zur Verfligung. Auch grofe Titelbil-
der oder Fullscreen-Animationen
gibt’s leider micht zu bestaunen,
Probleme gab's vbrigens mil dem

Meodul =Magic Formels, Dar Nach-
spanneditor  stirzlte sang- und
klanglos ab.

Der zweite Videofuchs

Der Machfolger des erslen
Videofox glinzt durch eine Fille
auBergewdhnlicher und niitzlicher
Funktionen. Der Clou ist die einge-
baute Makrosprache. Mit insge-
saml 5 Befehlen konnen Sie belie-
bige Sequenzen aerstellen: Effekte
koppeln, Bilder nachladen und
Warteschleifen  programmieren
sind kein Problem. Vorteil: Anstatt
jedes Bild oder jede Sequenz ein-
zeln einladen zu missen und von
Hand auf dem Videogerat zusam-
menzumischen, lassen Sie nur
Ihre Sequenz ablaufen, den Rest
macht der Videofox I, Eine weilere
Besonderhait ist die Maglichkeit,
farbige  Fullscreen-Animationen
ablaufen zu lassen. Eine Fllle von
Grafiken auf der mitgelieferten Dis-
kette oder den Zusatzdisketten Mo-
vies und Color-Movies (beide 49

)
Fl=S+arthenu, =Frelozad

63 T1 G2
e T2 F

_.1_
=EIrd
[’
i

3

brot withd @Go
I el
hr-mr o mp s

e m
it S . i

| T Lot T
I

s s

Der «Videofox Il= dient dazu, in laufende Szenen Bilder einzublen- Die neuen =Color-Movies« von Scanntronik enthalten eine reich-
den und den Vor- und Nachspann professionell zu gestalten. liche Auswahl an Bildern und hnlr_nnt_Iunen. E_Iurl:h den eingebauten
Besonderheit: die eingebaute Makrosprache. Sequenzeditor lassen sie sich beliebig kombinieran.
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Mark) enthalten alles, was der Vi-
deofilmer braucht. Wem das nichi
reicht, der kann mit dem mitgelie-
ferten «Eddison= oder Koala-
Painter Bilder erstellen und auch
‘die im Videofox benutzen. Gesteu-
ert wird der Videofox || mit der
{Analog-)Maus oder dem heimi-
schen Joystick,

Die dbersichilichen und selbst-
erkldrendan leons am unteren Bild-
rand schranken den sichtbaren
Bildschirmbereich nur unwesenl-
lichein.

Alles drin und dran was der
Videofilmer mit hdheren Anspri-

Die I}lltlzer kommen

Ausgabs 10/Oktober 1932
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I
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eHekigenerqur‘

e
i

chen braucht. Leider hat auch der
Videofox eine kleine Schwiche:
der Tafeleditor muf nachgeladen

DHANTASTF

werden, was ohne Hardwarespee-
der zum Geduldsspiel wird. Mit
Magic - Formel 2.0 lief auch der
Videolox nicht zusammen, die
Scroll-Texte ruckten und beim La-
den der Sequenzen schmierle er
regelmaiia ab.

Fozit

Fiir Videofreaks ohne grofie
Anspriche ist das Video Studio
sicher bestens geeignet. Sobald
die Anspriche allerdings steigen,
machen sich die Schwichen des
Programms unangenehm bemerk-
bar.

Filr den Profi gibt’s alzo nur den
Videofox Il mit dem ausgereiften
Tafel- und Steusreditor. Richtig
professionell wird es allerdings
arst, wenn der Videoireak die inter-
ne Makrosprache benutzt. Mit ihr
lassen sich Effekls, Bilder und Ani-
mationen nach eigenan Vorstellun-
gen koppeln.

Eins allerdings sollte jedem \i-
deofreak klar sein: Die erstellten
Bilder, Sequenzen oder Animatio-
nen lassen sich zwar in den Video-
film 2inbindan, nicht aber mit einem

FINTY KDFAT

So kiinnte auch Ihr Vorspann zu threm selbst gedrehten Videofilm
nach der Bearbeilung mit dem Video Studio mal aussehen: Viele

Farben und Scrolling.

T SEBES

..-‘ F |-:..:\-.F Inmu

EETEET R CONEITER

"*“1 I

Das Video Studio van Vicom symms ist fir Anﬂmger sicher am
besten geeignet. Mit wenig Aufwand lassen sich sehenswerte

Effekte und Tafeln erstellen.

Videobild koppeln, Duh. entweder
Sie sehen das Computerbild oder
das Videobild (s. auch Textkasten
wZum Thema Genlock=}.

64er-Wertung:
Video Studio

pamnen urnd |-|Irn=|'|r'||

igund nutzl Pudls

dfilllenden Animationean

7 Wichtige Daten

Preis: 75 M =1rL
Testkenfiguration:
G4, Floppy 1541, Dolphin D
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Grafik

van Pater Klein

er Grafik sagt, meint VIC
WWIC steht  dbrigens  fr

wWideo Interface Chips
nicht etwa fir »Very Important
Chip=, obwohl das auch nicht so
falsch ware), Der Videochip des
CE4 Ist fir alles Grafische verant-
wortlich, Er stellt Zeichensdlze.
Sprites und HiRes- oder Multico-
lor-Grrafiken dar (dezu spéter) und
bistet gleichzeitig mit seinen Regi-
starn  umfangreiche  Manipula-
tionsméglichkeiten (z.8. gednder-
ter Zelchansatz), Deshalb vorweadg:
Urn mit Grafik richtig hantieren zu
kbnnen, milssan Sie nichl elwa
verschiedene Linien- oder Ellip-
san-Routiner auswendig larnen,
die beherrscht bereits Ihr Malpro-
gramm (z.B. AMICA-Paint) im
Schlaf, sondern varrangig wissan,
welches Ragister im VIC woflr zu-
sténdig ist,

Die diversen Formate

Hi-Res-Bilder mit der hichsten
Aufibsung (320 x 200 Pixel) kinnen
maximal zweifarbig sein. Das Bild
wird nur durch Vordergrund-, Hin-
tergrundfarbe und Bitmuster be-
stimmt. Das Bitmuster wird ginfach
im Speicher abgelegt und der VIC
angewlesen, die Information, die
ab einer gewlssen Adresse be-
ginnt, als Grafik aufzufassen und
auch so darzustellen. Bei Mult-
color-Bildern ist das nicht anders.
Allerdings halbiert sich durch die
Doppelbelegung der Bit-Informa-
tion (Farben und Bitmuster) auch
die Auflisung; Von 320 x 200 Pizel
auf 160 x 200 (5. Textkasten -Gra-
fik-Programmigrung«).

Leichensatz und Sprites

Auch: der Zelchensatz und dig
Sprites des G 64 gehdren zum The-
ma Grafik. LUnter Sprites versteht
man frel verschiebbare Objekie,
die beim CA4 bis zu 24 % 21 Pixel
grof sind. Insgasami kann der VIC
acht Stick glelchzeitig darstellen.

Der Zeichensatz macht lhre ein-
getippten Zahlen und Buchstaben
auf dem Bildzchirm sichtbar und
steht nach dem Einschalten sofort
zur Verfligung. Nun gehiirt der Ori-
ginal-Zeichensalz nicht unbedingt
zur Spitze kreativer Einfalle und
der geplagte User fisber! des &fte-
ren darauf, einen eigensn Zei-
chenzatz zu entwickeln: Auch dar-
an haben dig Entwickler gedacht.
Zu diesem Zweck gibt's extra ain
Register im VIC, mit dem Sie be-
stimmen kénnen, welcher Zel-
chensatz gerade angazeigt wer-
den soll. Damit kinnen Sig sich
z.B. die deutschen Umiaute auf die
von lhnen bevorzugten Tasten le-
gen und damit arbaitan.

Die FLI-Norm

Machderm der C64 in punctonor-
maler Hi-Res-  Multicolor-Grafik
odar vardnderten Zeichensatzen

20 P

Grafik-Durchblick

HiRes, Multicolor, Zeichensatz und FLI: viele Fach-
begriffe, hinter denen sich ganz simple Abldufe ver-
stecken, Wer beim Thema Grafik mitreden will,
darf sich diesen Beitrag nicht entgehen lassen.

Micht kleckern, sondern klotzen

und zwar mit Farben. Multicolor-

Bilder zeichnen sich zwar nicht unbedingt durch hohe Aufidsung
aus (nur 160 x 200 Bildpunkte im Gegensatz zu 320 x 200 bei
HiRes-Bildern), glanzen aber mit samtlichen 16 Farben des C64.

Grafik-Programmierung

Das Thema Gralik faszniett in
viglerlei Hinskcht. Zum einen spie-
len verdnderbarne Zeichensilze eing
grobe Rolke; zum anderen gehdren
Multicolor- baw. Hifes-Bilder natir-
lich aueh dazu, Auch die driite
Gruppe disden wit nicht vergessan:
dig Sprites. Die. Programmisrung
dar genannien Gebiata ausiinrich
zu erldutern, dafiir ware ain Grand-
laganartikel sicher ungesional. Um
Ihnen trotzderm einen Enstiog in die
\Welt dar Grafik 2 ermaglichen, his
benwir fir Sie eine kleing Ubearsichl
zusammengestelil, inwiewsdl das
Thema Grafik bisher unsare Pro-
grammierer-Rubrikén (Assembler-
CornarProfi-Cormer usw.) gesireift
it

Profi-Corner

Ausgabe 2/90 [Phet-Blendar)
Ausgzbe 9180 (FLI)

Ausgabe 2191 (Hidden Lina)
Ausgabe 7192 (ESCOS)
Ausgabe BISE (ECH)
Assembler-Cormer

Ausgabe 7192 (Sprites)

Ausgabe 8192 (Mutticalor-Bild}

nichts mehr Neues zu bieten hatte,
generiertzn findige Demo-Crews
mit einam kleinen, aber sensatio-

RAM). In Grafik 1 sehen Sie, wie
diese Informationen dbereinan-
dergelagert auf dem Bildschirm
sichtbar angezeigt werden. Da dia
Screen-RAM- ader Farb-HAM-In-
formation allerdings immer-8 Pixel
in der Hihe umfabt (= 1 Cursor-
block) sind maximal vier verschie-
dene Farben méglich {in einam B x
8 Pixal grofien Feld). Schallet man
allerdings nach jeder Rasterzeila
das Screen-RAM und das dazuge-
hirige Bitmuster um, <dnnen be-
rells in jeder Pixelreihe zwel oder
vier Farben eingesetzi warden.
Das Umschalten des Screen-
RAMs funktioniert nicht etwa Gber
zeltaufwendige  Umkopier-Routi-

FLI-Bilder faszinleren durch
viele Farben

arpamal e Tant
LRI

T E—

Ein normales HiRes-Bild mit ins-
gesamt zwei Farben eignet sich
ideal fiir technische Zeichnungen

Baraan-EAM {ab- §0400] FAERE 1
e -

| Aufbau eines Multicolor-Bildes '

{ g7 | T

Color-RaM [sb snnnn:ruagl 2
$OA | I | |

Bitmap (&b BZUI]_DI!'M“ 3

FakRuER

nelien Trick eine villig neue Grafik-
norm: der FL| (Flexibla Line Inter-
rupt) war geboran, Wie bereits er-
wihnt, sind in einem 8 x & groBen
Pixelblock normalerweise nur bis
zuvier Farben glelchzeitigmaglich
{inkl. Hintergrundfarie), bei HiRes-
Aufiisung sogar nur zwel. Das
lizggt daran, dafl der CE4 seine
Farbinformationen aus zwel der
drei verschiedenen Cuellen zu-
sammensetzt, die jewells B x 8 Pi-
xef groft sind (Screen- und Color-

nen, sondern direkl Uber den VIC,
der einen idealen Schalter (FD018)
figfert, Mit FLI sind also farbige
HiRes- und mit 16 Farben ausga-
stattete Multicolor-Bilder maglich.
Zwat kleine Einschrinkungen glbt
es - allerdings: Uber FLI-Blidern
dirfen sich keine Sprites befinden
{da sonst das wackelige Timing
elnstiirzen wirda) und auBerdam
missen auf der linken Seite die er-
slen 3 Byte jeder Zaile frei bleiben
(Timing-Problam).

Ausgabe 10/Okiober 1922
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Egal ob Demoprogram-
mierer, Kiinstler oder
Basic-Freak, alle wer-
den (iber kurz oder lang
einmal die Hilfe eines
ordentlichen Mal- oder
Zeichenprogramms be-
nétigen. GroBe Funk-
tionsvielfalt ~ machen
dem Anwender aller-
dings die Wahl oft zur
Qual. Wir sagen lhnen
klipp und kiar, welches
Programm fir Sie am
besten geeignet ist.

von Peter Klain

eichentools lassen - sich
Zgrunds.ﬁ.tzlic:h in drel Katego-
rien einteilen: Da sind zum
ersten reing Zeichenprogramme
({HiRes-Aufitsung; 2 Farben), die
fiir technische Zeichnungen be-
nutztwerden, zum zwalten Malpro-
gramme (also  Multicoloraufio-
sung), mit denen Sie von Logos bis
zu [hrer Wohnzimmersjnrichiung
alles malen kbnnen und drittens
dia FLI-Painter, die die neus Naorm
FLI (Flaxible Ling Intefrupt) nut-
zen,
Dem Hobby-Architektan f&Hi die
Entscheidung lsicht: Er braucht

Das Multicolor-Malprogramm =Amica Paint= gehort trotz seines
Alters immer noch zum Besten was es fiir den C 64 gibt.
Funktionen, die bislang nur von gréiferen Rechnern bekannt
waren, wurden inteariert. So kénnen Sie z.B. Grafiken zerren,
kippen, verwischen, spiegeln usw. und das mit affenartiger
Geschwindigheit. Einzig gewbhnungsbediirftig ist die
Meniisteuerung Ober die Tastatur.

wader viel Farben, noch irgend-
welchen Schnickschnack, Wart
muft er allerdings auf hichstmagli-
che Aufldsung und Schnellighsit
legen. Da gibt’s  nur eins: ein
HiRes-Programm mul her. «Eddi-
son«, dor »HiEddie--Nachioiger,
«StarPainter« oder »Giga Paints
sind die Kandidaten, Wer absalut
mafstabsgetreue  Zeichnungen

o2 (FFAP

braucht, sollte sich den »StarPain-
tar= zulegen, dieser bielet neban
Linealen andere wichtige Mab-
stabsWerkzeuge. Der Frelhand-
Kionstlar, for den Mafistab ein
Framdwort ist, und Bedienbarkeit
clas Map allar Dinge, kann auf =Ed-
disons zuriickgretfen, da disser ei-
na Flille nitzlichar Funklionen per
lcons bereithalt. Zusatzlich druckt

sGiga-Paint« gehart ebenfalls zur Kategorie der Farbkleckser und
ist nach Amica-Paint sicher das beste Programm auf dem Markt.

Es verarbeitet alle giingigen Grafik-Formate und besitzt sogar eine
eigene Programmiersprache. Dieses Tool ist fiir den Perfektio-
nisten gedacht, der auf nichts verzichten kann und sich auch
notfalls tagelang mit diesem Programm ausfiihrlich beschiftigen

will.

dar »HiEddis-Nachfolger durch ei-
ne bescndara Technik in héchster
Qualital. Der Perfektionist, der sich
nicht scheut, wochenlang in ein
Programmpaket einzuarbeiten, um
das Allerletzte herauszuholan, ist
bei Giga Paint an der richligen
Adresse. Diesas Tool erschidgl
denverwshnien Liser mit einer Fllk
le van Funktionen. Unter andarem
varwaltel digses Programm Multi-
color- und HiRes-Bilder; aufer-
dam gibt's Druckeranpassungen
fir Gber 120 Madier. Weam das, ne-
ben wislen auBsrgawdhnlichen
Funktionen nicht reicht, der dirfte
spdtestens bei der internen Basic-
Programmiarsprache aufatmen.

Fiir alle Gaos-Fans gibl’s ohne-
hin nur eins; das eingebaute »Geo-
Paint«, Das ist zwar relstiv 1ang-
sam, glanzt aber durch Pulldown-
Menis und lcons.

Jetzt wird's farbig

Bei den Multicolor-WMalprogram-
men fallt die Entscheidung ebensa
lzicht. Wer keine besonderan An-
sprilche stellt, und nur mal Zwi-
schendurch was malen will, ist mit
»Saracen Paint= cder =Paint Ma-
gic= am bestan bedient. Die bieten
zwar nicht unbedingt grofie Funk-
lionsvielfalt, sind for den Anfanger
aber am Besten geesignet.

Der Profi sollte sich das Malpro-
gramm «Amica Paint= zulegen.
Wias digses Tool zu leisten vermad,
gab’s bislang eigentiich nur auf
Amiga und Konsorten. Drehen,
kippen, spiegeln, Makraos, 200~
men, verwaschen, dis Liste lie@e
sich fast endlos fortsetzen, Hinzu
kommen Fenstertechnik und Ta-
staturauswahl, dig das Arbeiten
enorm beschleunigen
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Der Hachhlger des legenddren «Hi Eddi+= nennt sich -Eddison=
und steht seinem Vorgdnger in puncto Leistungsiahigkeit in nichts
nach, im Gegenteil. Auch dieses Programm benutzt die HiRes-
Auflosung, kann also nur zwei Farben darstellen.

Der letzte und zugleich farben-
froheste Multicalor-Mitstraiter
nutzt die neue Grafik-Morm FLI Im
=Fun Painter= kdnnan Sle inelnem
HiRes-Bild alle 16 Farben des 64
benutzen und zwar in einem{!) Zei-
chen. Zusdatzlich lassen sich mit
dem Programm bis 2u 136 Farben
erzeugen, Da das ganze im Inter-
lace-Modus ablauft, flackert das
Bild- bel hellen Farben allerdings
recht stark,

Eine ganz andere Art und Weise
Bilder zu erstellen, nutzt der
»Lightpens von Trojan, Ein relativ
gutes Malprogramm wird Gbrigens
gleich mitgeliefert. Alle Standard-

funktionen sind integriert und tber
den Lightpen anwdhlbar Dieses
Tool nimmt's mif der Prazision
zwar nicht allzu genau, wer aber
mit Stiften lieber malt als mit Mau-
sen, kommib um den sLighipena
nichi herum.

1 Bybe Varlag GmbH, Yogslzangar Wag 111
4005 Dissaldodf 30

# Scanntronik GmbH, Parksir 28,

B Zormagng-Raring

3 MSPL Hans-Fineal Sir. 9b, BM3 Haar

14 Maskl & Technix, Hane-Fingal Sic 2

B3 Haar

S FAushware, Bruchweg 128-152, 4044 Kazmst 2
B ifi, Postiach 210, 2152 Horneourg

TR ]

[ﬂ [T

»Saracen Paint« ist der neueste Vertreter in der Gattung der
Multicolor-Grafikprogramme. Er glinzt durch modemne Pulldown-
Meniis und einen hervorregenden Zoom-Modus. Ansonsten bietet
=Saracen Paint= nichts Aufiergewthnliches.

Der «Fun Painter= besticht durch hohe Auflésung und insgesami

Alsgane 10/CkIcber 1992
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Hame ;} ;‘ Besonderheiien 80 darstellbaren Farben. Die hohe Aufibsung wird durch das
) B;:;T::;mpmh Interlace-Verfahren erreicht, die vielen Farben durch Interlace-FLIL.
- - Als erstes FLI-Malprogramm uberhaupt besitzt der =Fun Painter=
StarFinter ) HAes: Linallimitionza, bone Aulising, mas Standardfunktionen wie Linlen oder Krelse ziehen. Ein Nachtei!
Bl sk alabsgeireUs dsciiningen snd mogich, sollte allerdings nicht verschwiegen werden: das Geflacker im
BRI R T Moat bt Interlace-Mode 148t sich nur mit elner dunkien Brille ertragen,
Eddisan a1 HHes senr fahe Drockaullcsersg van G4 5200
b Jinetickibis Punklen, verwallal e Bildsdam
Gy SamironikGE Man Sorie-Editr
e i Hiffes PulldmareMends; soan-Sleaening, wepeiter
b Ioighink! bas TredEre Hiklscime, eigenes Genehs:
£} MEca: 30 Mars spsbenn, arkubawks Tadprogrmm
Pain Macic ay Multizakar Bedeal wemy Plslz a0 Disketie: quter Zoom-
B Jogetic KRS Tl AT
£ Markt & Technikie Man
Fisn-Paiater 2 Hiles Ll Fanry iz s 132 Faben darslaBon, ersées
1 Jetiok FLA-Pengrarmen mit SEandandmbkiianam A
£ Mkt & ToghusikHD Mark fitzny wain 296 % 200 Sl bei 132 Farben
Amica Paint ay Mallizakar viele-bistang auf gen G 64 poch unbekans
iy Jovstich st Bt {8 Zonmerunkionen, schnele Alporiimen,
£ Mkt &: TRchnik!E Mark adt und apeichert asatzbch m Koat:
Farmal
Giga Paint a} Wicoionifes seryehaute Basic Eraeteiung, lest Bet all;
lnvshizh ) Srafhinrmale, antersiai e 120 ke,
of WKL & TRchiikias Mark hngle Algoiihmen, Bookwite @iv SYBEH DUSSELDORF 1984
Samean Panl | a) Wikicoior Pulidmm-Meniis, heuamagender Joom- PROGROAN UIRD GELADEN
b Imstickiitans. Wodim: L_"“'"
£} Pusharata. B Mak Wer viel technische Zeichnungen macht, solite auf saine farbigen
: . : : - 5 Kaollegen verzichten. Der =StarPainters verwendet die HiRes-
A e TSR GRIEEE ) figgung (also 320 x 200 Pixel bei zwei Farben). Durch die hohe
o} B 1 o 80 Wars Auflésung sind natiirfich Zeichnungen moglich, die mit Multicolor-
Programmen nicht zu realisieren sind.
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Joysticks

Gemeinsam mit dem ersten Teil in der letzten Aus-
gabe haben Sie nun einen kompletten Uberblick

tber den Joystickmarkt.

von Jérn-Erik Burkert

sich besser im Dschungel

des Angebols zurechtzufin-
den, haben wir diese Marktiber-
sicht zusammengestellt. Dis mei-
sten vorgesteliten Modella kann
man in Kauthdusern oder Fachge-
schaften bezichen. Die Bezugs-
quelle ist fir den Fachhandler ge-
dacht, denn ar kann das Produkt
beidear angegeben Adrasse bestel-
len. Bel Fabrikaten mit einer Be-
zugsadresse im Ausland, sind ne-
ben dem Zirka-Preis Frachtkosten,
Steuer und Zoll zu bericksichti-
gen. Deshalb: Vior Bestellung auch
einmal beim Zollamt nach den Be-
stimmungen fragen.

Da wir bei unseren Recherchen
nach allen méglichen Modellen
auf eine sehr statlliche Anzahl ka-
men, missen wir sie in zwel Fol-
gen vorstellen (Teil 1in der Ausga-
be 8/92). Die Wertungen flr Lei-
stung, Preis-Lelsiungs-Verhaltnis
und Gesamt (84’er-Wertung) spie-
geln gine subjektive Meinung der
Redaktionsmitglieder wider und
sollen nur ain Tip bai der Auswahl
sein. Am bestan ist &5, wann man
vor dem Kauf beim Héndler oder
bei Freunden probaspielt. AuBer-
dem ist zu (barlegen, fiir walchen
Zweck der Joystick genutzt werden
soll. Denn in manchen Fallen
machi es schon ein recht einfacher

D er Joystick-Markt boomt. Um

Preis: ca il Mak

47013 Bonen

Preis: ca 34 Mark

Joystick (z.B. Strategis- und Rol-
lenspiele). Anders herum sollte
man als Actionfan auf Stabilital
und gute ReaktionsfEhigkeit der
Schalter achten und auch sehen,
ob geniigend Feuerkndple vorhan-
den sind.

Meben technischen Daten, Preis
und Bezugsquelle, finden Sie in
der Ubarsicht auch eine kurze Be-
wariung jedes Modeils.

Baim Testspielen konnien wir
aber keinas der Modells bis zum
Steverhebelbruch oder Schalter-
defekt testen, Deswegen keine
Weartung in Sachen Lebensdauer
und Haltbarkeit.

Fiir unsere beiden Wertungen
{Preis/Lelstung und 84'er-Werlung)
haben wir folgende Pradikate aus-
aesucht:
sehr gut
gut
mabig

Mit sehr gut wurden alle Joy-
sticks bewertet, die mil besten
Steuereigenschafien, Aussiatiung
{z.B.Dauerfeuer), Design und Feu-
erkndpien versehen sind. Die guten
Joysticks kann man ohne grobe
Probleme zum Spielen benutzen,
aber kleine Abstriche missen ge-
macht warden. Jadoch mit maBig
bezeichnen wir Joysticks, die gri-
Bere Macken haben oder beim
Steuwern, Feuemn und beim Design
nicht die Anforderungen erfillen,
wie wir es winschan.

Bezugsquelle: Bexugsquelle: Bezugsquelle:

Eeisuns 2o Gma, Balaia M Sasalshy K, Fuslmwane,

Faar-Bassh-S. 1, Mizdemmar 1, Bruchses 128-32,
4357 Tiglenbach

4044 Kaars!

%

Schalter: Miroschillar
Feuertasten: ]
Dauerfouer: 3
Besonderhelten: [uzijr
Saugnapthe: e

Slow Motion: nek
Leistung: Diz Heuering des
«Sling Fanvs: fs1:gut ved die Foorn
R zuch Linkskénder ahine Prable-
me tenticren. Dee: Feuerindple -

Schalter: Mhraschaliz
Feuertasten: '
Dauverfeuer: i
Besonderheiten:
Slevechetel I
Saugnapte: 2

Slow Motion: n&in
Lelstung: Der sCukéshot

i une mii seinen Mikoschal

138F Maemnick M= hat Saietheian-

Sohalter: Vikiosafe
Feuertastent |
Dauerfever: 3
Besonderheiten: (Eine
Saugnapfe: nen
Slow Motion: nen
Ledstung: Dir auch als faril-
el pezeichnete =5gpad Kings it
tandlich und spiet sich qul Die
Fevekniaie arbeitan ordenftich.

Der Joystik-

Preis: oo 25 Mak

Bezugsquelle:
| piure-S0lt Gmbe,
Anbesl-Besch St 1,
4113 Bongn

Schalter: Mikosthater
Feoertasten:
Dauerfeuer: [
Besonderheitent ieine
Saugnipfe: 2

Slow Motion: nefn
Lelstung: Beim =AlpheRays
erweist slch die Slauamng arst
mach eingr Brcpelphase s ange
nehm. Dig Fesknipds arbeiten or-
denllich. Vor dem Kaul estspient
PrelzsiLeistung: 11

Preis: iz 78 Mak
Bezugsguelle:

Sonma, Sackoote Lane, Delph,
{Hdbam, Lancashire,

(A3 5 TW UK

Schalters Miknachater
Feuertasten: 2
Dauerfeuer: (e
Besonderheiten: wing
Saugnapie: [

Slow Motlon: =i
Ledstungs & wabbio: Fon-
tuneg des Heneks TaBt oo eing -
onauE: Steirnng auand miden
Feterkndpfen kan: mian den Geg
ABMm-Euch ne sElechi ennezen
PreisiLeistung: mifiy

64’er-Wertung:

64"er-Wertung:

Preis: ca 38 Mark

Bezugsguelle:

Sonma,

Slackpole Lang, Delph, Ot
Lancashire 0L 5 TW LK

Schalters Mikinschaier
Feuertasien: 2
Dauerfeuer: 2
Besonderheiten: ken2
Saugnapfe: |2
Slow Motion: rEin
Leistung: D knslel de =Gy
stal Turbge Sowid wie: der eZinsiie,
|esstel aher frotzdam nicht smiel
wie e Tompelilion Clane. und der

Prefe: 2 3 Mk
Bezugsqualle:
Cheelah Ink. L. Cheetah Hatse
Bedwas Busines Pk, Boovwes,
Ceernl WPI-BOU

Schalter: Miroachalial
Feuertasten: 4
Dauerfeuer: i
Besonderheiten:
Saugnapfe! 5.

Slow Motion: e
Leistunga: Dor=Mach [= hal
im Gegensatz aum =Slar Protes
finen: 50 hahen Hebelwinkel und
st sich ahnich gut wie sein

beilizn Lt 1am R sich's ot sleuen Design nur e Agedrehander Stenerhebel &l Eschmacksirge Brider
Preis/Leistung: ml Prels/Leistuna: mifk Preis/Lelstung: (i PreisiLeistung: qul Preis/Lelstung: M)
64‘er-Wertung: 64"er-Wertung: 64"er-Wertung: 64'er-Wertung: 64"er-Wertung:
. gut gut gut gut gut
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Preis: a3l Mak
Bezugsgquelle:
Liizue-Sof GbH,
Anter-Bosch-5t 3,
4703 Boren

Schalter: Miroschale
Feuertasten: !
Dauerfeusr:
Besonderheiten:
ules Desn
Saugnapfe: 120
Slow Motion: gl
Leistung: Tizr nur Fir Bachls-
hémder gedachte Jovstice lisgh per-
Tl in et Hand nd hat out 7e3-

Preis: ca. 30 Mak
Bezugsquella:
Jillenbeck GriaH,
Far-Eas: impart Expeel,
2330 Wearlzzn

Schalter: Mianschaliar
Feuertasien: 7
Daverfeuer: 3
Be:onﬁuhnﬂ_en: keing
Saugniiple:

Slow Motion: &
Leistung: it des grofizn
Wilnkess des Senshehats sizuen
sich-der-=Jetighiers gut. Die kel
i Schaeen I Bopl des-Skuer

Preist ca 30 Marx
Bezugsguelle:
LamienSol BmbH,
Faber!-Boseh-Siz1,
4703 Boren

Schalter: WMbroschalier
Feuertasten: 4
Dauerfeuer: i
Besonderheiten: (Eine
Saugnapfe:

Slow Motlon: fii)
Lelstung: D Steueiung des
a5 Hape o eberdn dngewiin
lich wie: bei =einem Bruday dem
shilnha-faye fiusdlzich hal e noch

Preis: i 10 Mark
Bezugsquelle:

Chealah InL Lid. Cheelah Houss,
Bechwas Busingss Pak,

Bedwas, Gwer Pl

7 -ltur: GUmmischatier

Feusrtasten: &
Dauerfeuer: 2
Besonderheiten:
Lpekism-Anschluf
Saugnépfe: 3

Slow Motion: el
Lelstung: |m Gegensals zum
=5iar Probes won Cheelali, shef
eng jahme Enie Gaing Fecersanal

B3 Tiefennach

Preis: rasl Mok
Bezugsquelle:
Batmaa M Sasaicky KB,
Miedestiar 1.

Dauerfeues:
Besonderheiten: kaie
Saugnipfe: 5

Siow Motion: 1ein
Leistung: Wi tem «uickihol
130 F Pythvon 3= isl man gul-bers
ten, - s=ne Mikmschalier gular-
beiten und das Devsfeuer stk

giesunc Mkroschaier and Buttns. hehats sind emstandlich el wesiere Feuer-Bulions, s&r sind nichi mehr seRgaimal 1 anziehl
Preis/Leistung: il Preis/Lelstung: qul Preis/Leistung: il PreisiLeistung: mifig PreisiLeistung: jui
64’er-Werlung: 64 er-Wertung: 64’er-Wertung: 64'er-Wertung: 64’er-Wertung:
gut gut gut miillig gut

Preis: (i 21 Mk
Bezugsquelle:
Sanmar, Sackice Lark,
Delph, Oklham, Lanszshei

Schalter: Miroschalier
Feuertasten: I
Dauerfeuer: 2
Besonderheiten: ke
Saugnapie: 3

Slow Mothon: nan
Ledstung: D ={ipslil= 15
michi mur ARerich pnzeram Aele:
renzoyshick Snlich; sanceém sl
erl 5ich s s gqul Seing S
fitBe hafters sichiar
Preis/Leistung: (il

Auggabe 10/Okiober 1992

2730 Weerizen

Prels: ca 40 Mauk
Berugsquelle:
Sokeripcs GmbH,
FerEzst Impest Expard,

Schalter: WMkosthalia
Fouertasten: ?
Dauerfewer: i
Besonderheiten:
Acrylgehatse
Sauaniipie: i

Slow Motion: ren
Leistung: Dar in Spiralledern
pelanerte Hebel das «Cuickgoy VIl
Toastars |36 sich nur rach Eilpe

- Schalter: Vikuschilis

Preis: o3 40 ek
Bezugsquelie:
EeisureSan GmioH.
Fobert-Bosdh-Sird,
ATIE Edman

Feuertasten: 4
Dauerfeuer: [
Basonderheiten: Soppi
Saugnapfe: 3

Slow Motion: ren
Leistung: At den sGamms-
Rewe 11l classele 2, wig auf 5=
ni besten klemen Kodtegen (Alpi-
und Skgma-Ray). fussiich hal er

Prels: oo 40 Mark

Berugsguelle:

Ftsfaars,

Belichweg 125132
A4 Kanral

Schalter: Wikl
Feuertasten: !
pauerfeusr: i
Besonderheiten: ine
Saugniple: nen

Slow Motion: ren
Lelstung: [ =Havigaton
stguer =h ol und-soine Frm
sovgh il sl auch Linfsinder
spinkin kanen: Seine feoetaste

Preis: ca, 40 Mark
Bezugsquelle:
Crpramics;
Frinfensalios 35

Schalter: Nk
Feuertasten: 4
Dauerfeuer: 3
Besonderheiten:
Acrvkienause:

Saugnapfe: nan

Slow Motlon: i
Letstung: Der Compelilion st
tises Referanz-Joyslick, wail ar
gigentlich afes o bedan bk, was
gin Spikrhore bedehit.

wahinung: slaugm, Eine Riiungssnzaigs. sl abef Tiir schiechie Ballerein
Preis/Leistung: oul PreisiLelstung: miii Prais/Leistuna: mifig
64er-Wertung: 64'er-Wertung: 64'er-Wertung:
gut gut ~ gut

Preis/Leistungt seiir qut
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Die “orstellung ist nach ikren
Preisen geordnet: wom Alliags-

Joystick bis zur Luxusklasse,

AuBerdem ist zu beachten, daB
manche Joysticktypen auch in

Prais: i 41 Mak
Bezugsquelle:
Jillenbeck: GmaH,

Far East tmpart Export.

Feuertaston: !
Dauerfeser: 2
Besonderheiten:

fiir Pega-Drive wangesehen
Saugnipfe: 5

Slow Motion: n2if
Leistung: Der elgentich e
dis Seca-Kanscls hiega-Orve v
gesahene Sick hiat shniche Eoen:

Acryl-Gehiuse).

Preisz .2 40 Mk
Bezugsquelie:
Jillgnbeck GmiH,

Far-East impart Expoel.

Schalter: Mikoshaker
Feuertasten: 5
Dauerfeuer: 2
Besonderhelten:
dighale Sappunr
Saugnipfe: i
Slow Motion: nen
Lelstungsz [er jich =5ups-
bard= genannte Sick siewer Seh
ezl Ll sEnz vigen Feusrknops

Sonderausilihrungen zu haben
sind (z.B Competition 5000 mit
Dlese . Modelle

haben wir nicht gesondert aufge-
fillhrt.

Preiss ca 45 Wak
Bezugsquelle:
Pynamics,
Friedensaiee 35
2K Hembieg 50

e

Feuertasten: !
Daverfeuer: 1
Besonderheiien:
Meus-Rullon imedrest
Saugnapfe: nsr

Slow Motion: 3
Lelstung: Di mpeshmich
geshalietan 2vdlinge haben an-gul
arbeifindes Sleienreir und s

Prels: ;i 43 Mark
Bezugsquelle:
Cheetah Inl. L. Cheelah Housd,
Fiedwas Bursimess-Park.
Badwas, Gwent KPS0

Schalter: Mikmschain
Feuertaston: 4
Dauverfeuer: ji
Besonderheiten:
Spekium-Arachiud
Saugniipfe:

Slow Motlons ni
Lelstungs Dar Sleuerkaipoel
rlees =Slar Prabes nal einen graben
Hebalwinkel. Seing Feubiaslen ar:

Der Joystick-Markt

Prels: ca 45 Mark
Bezugsquelie:
Bodar Gk & G K5
Witkerar Sl 50

BOEA Fifrshemm am Main

Schalter: Gummischate

Feuertasten: 7

Dauerfeuor:
Besonderhelten: kn:
Saugnapfe: i
Slow Motlon: noin
Lelstungs Mil dizim fueisi
sehen Pad mul man erst ainia
richli Bekanngachafl schliebien.
Fruerbialt g Siipresmicen

sefiafien wig der =Cruickioy Vis qgeben omentich Tunider Dauerteuer weill 7l Ghermigen. ez ardenllic. zind gul
Preis/Leistung: mahiyg Preis/Leistung: [l Preis/Lelstung: (it PreisiLelstung: 13 Preis/Leistung: mitip
64'er-Wertung: 64'er-Wertung: 64'er-Wertung: 64'er-Werfung: 64 er-Wertung:
gut gut gut gut gut

Prais: ca. 100 Mk
Bezugsguelle:
Balaai Wi Sawalsey
KE: Mlederhan 1,

Schalter: Mikschali
Feuertasten: 4
Dauverfeuer: Nz
Besonderheiten: Lesign
Saugnapfe:

Slow Motion: nen

Leistung! Flogsimubionsns
wrcden mit tem =Aaalnn e aine
(it ein, da er ein [ GErat b

Prais: ca (00 Mark
Bezugsquelle:
Balmia W, Sawalshy
Wi, Ninderhar 1,
#357 Tieknhach

Schalter: Yikosiks
Feuertasten: ?
Dauerfeuar: [
Besonderheiten: Deskn
Saugnapte: i

Slow Motion: ner
Lelstung: &=k 1= st
dlas inéele Sniziger] e pctar.
Fenin- und Flugspisk Fresks: Seng

Preis: ca 120 Mark
Bezugsquelle:
ViminZeos

Mezier Plaidimarst 1,
0 Hambi 26

Schalter: Gummischali
Feuertasten: |
Dauerfeuar: i
Besonderheitent
fifis MegaDrive voegesehen
Saugnapfe: ntn
Slow Motion: nzn
Lelstung: Fir s=ins 120 Mark
halle soan cgenfich Mikgschalier

Preis: ci. 150 Mark
Bezugsquelle:
Cheelah Ink Lid. Gheelah House:
Badwas Business Park, Berwas,
Gwent NP1 A0U

Schalter: Federschalli
Feuertasten:
Dausrfeuer: nen
Besonderhelten:
Anaig-Joystick
Saugnapfe: [a
Slow Motion: En
Lelstung: [er Sk i dan
qgrofien Geidoaule], seneandell sich

N

Preis: oz 40 Mk
Berugsquelle:
Jelkebeck GmiH,
Far-East impart Exporl.
210 Wesrtaen

Schalter: Miknschater
Feuertasten: 3
Dauerfeusr: 1o
Besonderheiten:
Evganziing 71 anderen: Stiges:
Saugnidple: nan

Slow Motion: e
Leistungs Dus Peddl l5l 2nz
henmnagende Erginning fir Rean-

finses SpielGenee- &L Evisknicht | Miroschahiar areien talt ued ervrlun kinnen, Sons] e dn e Interfsce vom PO-doyshick Pilter am Joystick und Drimgl viel
fir Ancii: Gams pesinret, yah feoelbares Dravslews 5 Ok obusles-Seusperal &t gnzm Shick, [ir Heimoomputer Fun:
Prels/Leistung: mali Prels/Leistung: gl Prels/Leistung: My Preis/Leistung: mafig. PrelsiLeistung: (it
64'er-Wertung: 64 er-Wertung: 64"er-Wertung: 64‘er-Wertung: 64'er-Wertung:
| gut | gut || =t gut | gut
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Hedwas, Guert NPLA0U

S0 e 26

Schaltert Gummzchelter

Das vor allem, weil wir Platz spa-
ren mubten, da der Joystick-Markt
in letzter Zeit immer mehr expan-
diert und wir moglichst alla Model-
le in der Ubersicht haben woliten.

Prais: o1 45 Mak Preds: ca 50 Mark Preistca. 50 Mak
Bezugsquelle: Bezugsquelle: Bezugsquelle:
Gineetaf Il L. Cheelah Heuss, Wiign/SegE, Jillenbeck GmiH,
Bettwas Biiginess Pak, Hiziier Plerdamarkt 1, Far-East fnpart Exporl,

27 Wearzen

e -#_,.,-o-"":

Alle Modelle die in der Folgezeit
auf den Markt kommen wardan,
testen wir dann ausfihriich in
zukinitigen Ausgaben des G4°er-
Magazins.

Schatter: Mioschaller

Prois: ca 00 Mark
Bezugsquealle:
Aoeder GmbH & T KG;:
Witkarar Sl &,

G393 Fifesheim am Main

Schalter: Miroschallar ‘Schalter: Mkmnshale Schalter: Gummchaller
Feuertasten: 7 Feuartasten: | Feusrtaston: 4 Feuertasten: ¥ Feuertasten: |
Dauerfeuer: i | Daverfever: &n Dauerfeusr: 3 Dsuerfeusr: @ Dausrfeusr: 1
Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderheiten: Besonderhelten: [eign Besonderheiten:
senf klein Iiir kega-Drive vorgesehen e Feoerasen, L Saugniple: Inlrame-Fad ]
Saugndple: i Saugnapfe: 13 Saugnidpfler i Slow Motion: ji Saugnapfe; 1
Slow Motion: nen Slow Motion: nuin Slow Motion: 3 Lelstungs [ligsehe Feafures Slow Motlon: 5
Leistung: Daf auch Klzns vigl Leistung: Dis Fad firs Mega: Leistung: Beim Riszn ke WiE fie sharix Twinga hal das Lelstung: ¥il tem Pad win
eistin kitreian, bieweds! diz SWanes Dipva ypr-Sega ts micks aur £na en Joylicks it die Slawrung stz Decka o Dyramics 2o Quickshod it man zismlich anab:
it Chealat Wil und gamz. Ve Augemseice soncern alich siipe: ful, aber der profe Hebaweg il fiimien. [er Seeushehel it 0o hangin beim Spelen Gnd mit dem
sichl, gofzs Sleuarehetwinkst Desm: Seajem mewthn e shedirli gesthnungzbedini Krauz slengr man recl gut
Prels/Lelstung: qul PreisiLeistung: il Preis/Leistung: ol Preis/Leistung: i Prels/Leistung: il
- 64'er-Wertung: 64’er-Wertung: 64'er-Wertung:
| gut || gut got
Mlt Hl:h

mitgew!"

Nicht nur welcher Joy-
stick den 64erlesern
ans Herz gewachsen ist,
wollen wir bei dieser
Umfrage ermitteln, son-
dern auch einige stati-
stische Werte uber die-
ses Eingabegerat. Zu
gewinnen gibt’s natiir-
lich auch etwas.

bietet ein Kaleidoskop wver-

D schiedenster Formen und Ar-
fen. Wir wollen nun wissen, weal-
chen Joystick die Leser des 64'ar-
Magazins aufs Siegerpodest he-
ben und welche Erfahrungsn lhr
it Euran Joysticks gemacht habt,
Unter allen Einsendern varlosen
wir einmal gin Phazer-Light-Gun
mit sechs tolien Spielen! Der
Rechtsweq isl wig immer ausge-
schlossen.

Zur Beantwortung der Fragen
bitte diese Seite ausschneiden

ar boomends Joystick-Markt
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" Joystick-Leserwah

oder kopieren und darauf die Ant-
worten notiaren. Auf dem Blatt bit-
te Mame und Adresse nichl verges-
sen. Und dann ab die Post an:

Markt & Technik AG
B4'er-Redaktion
Stichwaort: Joystick-Wahl
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar b. Minchen

Mun aber die Fragen, dia uns auf
dar Seale brannen;

1. Welcher Joystick ist Euer
Favorit?

2. Auf was lagt lhr bei Eurem
Joystick den grifiten Wert?

L= Mikroschalar

[ Dauerfeusar

[l Slow Motien

[J Saugnépfe

[0 handliche Form

| mehrere Feuerbuttons

I Linkshénder-Joystick

[T lange oder kurze Schaltwege

Ll Leichtgingighkeait der
Feuerkndple

{hier sind Mehrfachnennungen
mégiich)

3. Welches Spielgenra
bevorzugt thr?

[ Action

2 Jump'n Run

O Advanture

2 Rellenspiel/Simulation

4. Wie lange habt lhr Euren Joy-
stick schon?

5. Wie viele Joysticks hattet lhr
blshar?

6. Wie habt lhr den Joystick
bekommean?

Ol gekauft

] geschenkt

1 selbst gebaut

7. Wie ssterben« Euere Joysticks?

8. Wie alt seid [hr?

Anschrift:

27




Wenn zwei (Drucker
und Computer) sich
streiten, freut sich der
Dritte (Interface). Wel-
chen Zweck erfillen
diese kleinen Kastchen
und was leisten sie?

won Heinz Behling

Am Anfang war...
Mein, nicht nur das
Wort, sondarn
auch die C-54-
Druckerwelt noch
in Ordnung. Da gab es namlich
zahlreiche Printer, die eine Com-
modore-Schnittstelle besaflen,
Heuts jedoch muB man diess Ge-
rite suchen, fast alle Druckar wer-
den nur nach mit der bel PC & Co.
iiblichen Centronics-Schnitistelle
geliefert, die zwar ginige Vorteile
bietet, den C-64-User abear zu aller-
lei Klimmzigen zwingt. Wie nim-
lich soll man eina funktionierende
Verbindung zwischen diesen bei-
den Welten herstelien?

Und damit noch nicht genug:
Wihrend die flteren Gerdte kom-
patibel zu den Commaodore-Druk-
kern waren (MPS 801}, ist dieser
Befehls- und Zeichensatz nun

nicht miehr zu finden, Epsan hailt
hier die Norm. Somit ist selbst bei
giner guten elekirischen Verbin-
dung noch mil MiBverstindnissen

Epson hat den Druckerstandard
(ESC/P) definiert

durch babylonisches Sprachenge-
wirr zu rechnen,

Bei 5o viglan Steinen auf dem
Weg zum bedruckten Papier kbnn-
te man schnell das Handbuch wer-
fan, wenn da nichl erfinderische
Leute eine Losung gefunden hal-
ten: Interfaces - kleine Gerdite, die

Drucker-interfaces

in der Lage sind, zwei unterschied-
liche Schnittstellen einander anzu-
passen und Sprachprobleme durch
Ubersetzung Zu umgehen.

In der Regel haben Interfaces ei-
nen eigenan Mikroprozessar und
Speicher, stellen also gin sog. intel-
ligentas System dar. Wie bai allem,

Wiesemann 92128:
mit Pufferspeicher
und Tastatur sehr
komfortabel, aber
-auch teuer

Wiesemann-92000-
 Interface: Das Meist-
gekaufle bereitet
keine Probleme.

was mit Intelligenz zu tun hat, trill
auch hier das Phanomen der Indi-
vidualitat auf, sprich: Jedes kocht
sein eigenes Slppchen und hilt
sleh auf keinen Fall an Vorgaben,
die andere gemacht haben. Das
Ergebnis ist Inkompatibilitat. So
bereiten viele Programme mil dam

ginen Gerit Probleme, wahrend &5
mil einem anderen reibungsios ar-
peitet. Hinzu kommt, daf oftmals
im Interface enthaltens DIP-Schal-
ter dle Maglichkeitzn der {Fehl-|Be-
dienung noch inmal um ein viglfa-
chas steigern.

Alles zusammen fihrie dazu,
daf van den zahlreichen Typen, dig
auf den Markt gebracht wurden,
nurwenige dbrigblieben, im einzal-
nen sind dies:

Wiesemann & Theiss 92000

Wiesamann & Theiss 92128

Edotronic C128-Interface

Samiliche Gerdte besitzen An-
schllisse fur den serielien Port des
C&4 und ginen Cantronics-Stacker

Es geht auch einfacher
Wenn Sle hauptsachlich

Softwars benutzen, die eina
500, Seftware-Centronics-
Schmittstelle besitzt oder ber
ain Betrisbssystem mit elnar
solchen Schhittstelle verfligen
{wie z. B. die meisien Floppy-
spoader), s0 staht [hnen sine
einfachere  Moglichkeit des
Druckeranschiusses zur Verfu-
gung: Sie konnen das Gerat
mit inem speziellen Kabe! di-
rekl an den Usarport des CE4
anschliiefen. Das Kabel kostet
etwa 20 his 30 Mark und kann
bel siniger Literfahrung auch
selhst hargestellt warden (Ma-
terial ca. 12 Mark). Software,
die diese Maglichkeit nulzen,
sind belspiglsweise Gaos, Star-
texter, -datel, -painter und Viza-
write.

Falls Sig kein enlsprechen-
des Betriebssystemn besitzen,
konnen Sie aus Basic heraus
nicht drucken. Hier helfen
dann aber kieine Tools weiter,
die das Betriebssystemn ent-
sprechend  enweitern, aller-
dings jedesmal von Disketle
geladen werdan mlssen.

Siemissen daher abwagen,
was Sig hauptsachlich mit 1h-
rem Drucker tun machtan und
welche Voraussetzungen lhre
C-64-Anlage beraits erfillt.

Wenn Sie wvor allem Pro-
gramme verwendsn, die aus-
schiieBlich fir sarielle Ducker
geschrieben ist, bleibl [hnen
ohnehin nur rioch ein Interface
oderains der seltenan Drucker-
modelle mit CEM-Schnittstelle
bric. J
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Hardwaretest

zur Merbindung mit dem Brucker.
Zusatzlich haben die Wiesemann-
Typen Buchsen fir eine externe
Spannungsversorgung. Wahrend
das 82000er wahlweise vom
Drucker oder Ober ein milgeliefar-
tes Kabel vom Kassetienport ver-
sorgt werden kann, bezieht das
92128 seine Energie ausschlisb-
lich iiber ein mitgeliefertes exler-
nes Steckernetzteil, Edetronic

setzt darauf, da@ alie Drucker am
Anschlufi 18 eine ausreichende
Spannung zur Verfligung stellen
und verzichtet ganz auf die Még-
lichkeit der externen Versorgung.

Digs kann bel einigen (wenigen)
Druckern Probleme bereiten.

Die Programmigrung der Interfa-
ces ist bel den Wiesamann-Typen
gleich, unterscheidet sich aber
grundiegend vom Edotronic-Gerat:
Wahrend erstere alle Einstellun-
gen (Linearkanal usw.) Uber Se-
kundiradressen im OPEN-Befahl
vornehmen, benutzt Edotronic ein
der Floppyprogrammierung ahnli-

Lieferant:

ke e 2yl e

Iﬁur:_ge-_fuﬁt: Drucker-Interfaces

ches Verfahren, Mit der Sekundar-
adresse 14 mub hiar ein Komman-
dokanal getfinet werden, iber den
dann dig sinzelnen Kommandos
gesendet werden. Dies hat den
Machtell, dad viele Programme da-
mit nicht unmittelbar zurechikom-
men, stellt aber andererssits we-
sentlich mehr Befehle zur Verfi-
gung. Da alle Interfaces sich nach
erfolgter Einstellung fixieran fas-
sen, kann man Schwierigkeiten mit
vorhandener Software umgehean,
Eine wertvolle Hilfe sind dabei die
Handbocher, die bei allen Herstal-
lern sahrausfihrlich sind, Bei Edo-

tronic |a6t zwar die Druckoualitar
alwas zu winschen dbrig, aber bei
diesem Preis (25 Mark) kann man
sich nicht baklagen.

Hinzu kommit, daB der Harsteller
auch an CP/M gedacht hat. 3o ist
fir 15 Mark gin Sefup-Programm
lieferbar, daf den Betrieb unter die-
sam Balriebssystem erlaubt, ein
Service, den Wissemann nicht bie-
tet.

Wiesemann & Thess,

User-Port

Bezeichnung
GND

Centronics
16

T‘Iug-lusy

11

DO

D2

D3

D4

D5

D6

D7

= | — T D O

_ PA2-Strobe

ot | 0D | M [P | Y | e | G (e

Mit einem Kabel nach diesem Schaltplan kénnen viele Programme
den Drucker via Userport ansprechen

Grofes Unlerschiede gibt's bel
der Ausstattung mit Pufferspei-
cher; Wihrand der beim kleinen
Wiesamann-interface fehlt, bietat
das Edotronic 8 KByte und das
92128 sogar 128 KByts. Damil
kann man auch beim Druck lange-
rar Texte sehr schnell mit dem
Computer weiterarbeiten, ohne
aut den Druckar warten zu mis-
s,

Das 92128 kann seinen Spai-
cher aber auch noch anders nul-
zen: Mit der Copy-Taste auf der
lgider stwas billig ausgeflhrien
Folientastatur speichert man den
Text dauerhaft und kann ihn an-
schlieBend beliebig oft mit der
Play-Funkiion drucken lassen,
chne den Computer bemihen zu
milssen.

Alle drei Gerdile lassen sich pro-
blemios an den C&4 anschligfen

und, wenn man das Handbuch be-
achtet, treten bei der Anpassung
auch kaine unlésbaren Probleme
auf. Die DIP-Schalter sollte man
dabel in der Stellung lassen, die
werkseitig eingestellt ist,

Fazit

Wiesemann hal zweifelios den
Vortedl der Marktilhrerschaft. Dem-
entsprechend berdcksichtigen die
meisten kommerziellan Program-
me diesa Interfaces. Allerdings
sind die Preise auch deutlich hd-
her als beim Konkurrenten.

[as Edotronics Interface erweist
sich bei ndherem Hinsehen als
wahrer Tausendsassa, der viele
Miglichkeiten bigtet. Dies macht
allerdings auch dia Programmig-
rung und Anpassung komplizier-
ter. Dancch ist das Preis-Leistungs-
Marhalinis Spitze.

Wiesemann & Thelss, Edntranic,

Wittenar-Strafie 312, Witlenier Strafie 312, St-Vaif-Sirafie 70,

SE00 Wuppartal 5600 Wuppertal 2000 Mancher &0
Preis: o4 Mark 298 Mark 29 Mark
Pufferspeicher: = 128 KByle i KByte
Slromversorgung: Drucker | Cassatenport extem Orucker
Extras: pesoncers kein {Sieckergenanss) Foligntastalur, Copy-Madus, ASEILDIN-

i Madus, Setup dber EEFROM

Einstellung des Linearkanals: | (0PEN 14] <A Dricken [ OPEN 141 (PEN 440
Fixiorung der Sek-Adresse; GPEN 143 OPEN 143 AOFEN 14.14,% X4

Sonstiges:

van waslen Programmsen unlerstia

von vialen Programman unfershita

CPM-Unierstitzung, Sefup Programm
ieerar

Befehisumfang:
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Mit unserem Programm des Monats lassen sich
geometrische Objekte im dreidimensionalen Raum
untersuchen und auswerten. Es ist eine wirkungs-
volle Hilfe bei Mathematikhausaufgaben und der
Lasung geometrischer Probleme im Raum.

von Frank Schneider

as Listing des Monats »Analytische Geometrie V1.2« ist in

arster Linie fir Schiller interessant, die in der Schule mit

\akiorrechnungen zu tun haben. Aber auchin der Praxis ist
das Tool sine wertvalle Hilfe bei der Untersuchung von Problemen
im dreidimensionalen Raum.

Starten des Programms

Das Programm »A-GEOMETRIE= laden Sie mit

IOAD “A=GEMETRIE",8,1

und starten es mit =RUN>, danach wird das Frogramm ent-
packl. Als erstes wird versucht, den Druckertreiber »AG.DRUCKER-
von Diskette zu laden, Tritt dabei ein Fehler auf (Diskettenstation
nicht eingeschaltet oder Fehler beim Laden oder sonst irgendein
Fehler), dann wird der gingebaute Druckertreiber als aklueller
Druckertreiber initialisierl. Ferner wird der Diskstatus auf dem
Bildschirm ausgegeben. < SPACE > fihrt dann ins Hauptmend.

Die Eingabemeniis

Die Auswahl der Programmiunktionen erfolgt mit variablen
Menis. Ein ausgewihiter Menipunkt wird invers dargestelit. Der
Auswahibalken kann nach oben und unten rotierend mit <F1>
und =F3> verschoben werden. Der ausgewahite Menipunii
wird mit =RETURN > angewahit, Von jedem Untermeni fihrt
ein entsprechender Meniipunkt ins Ubergeordnete Mend zuriick.
Eingabe von Daten

wAnalytische Geometrie V1.2« kann bis zu vier Punkte/ Vekto-
ren, zwei Geraden, zwei Ebenen und zwei Kugeln im 3-D-Raum
operieren. Ebenen und Kugeln kinnen noch in den verschiede-
nen Formen eingegeben werden:

Ebenen in Normalenform (Stlitz- und Normalenveklor), in Para-
metarform (Stiitz- und zwei Spannvektoren) und in Koordinaten-
form (ausmultipliziertes Skalarprodukt der MNormalenfarm).
Kugeln in Parameterform (Mittelpunkt und Radius) und Koordina-
tenform {ausmultipliziertes Skalarprodukt der Parameterform).
Die Auswahl der Eingabeform einer Ebene oder Kugel geschieht
in einem Untermenil. Die Daten werden schon bei der Eingabe
aufihren Wertebereich (berpriift und Fehleingaben zurlickgewie-
sen. So werden z.B. zwei Spannvektoren bei der Eingabe einer
Ehene in Parameterform nicht angenommen, wenn diese linear
abhéngig sind. Wurde eine unzulassige Eingabe gemacht, wird
gine entsprechende Meldung ausgegeben und zur Eingabe zu-

fiir das Programm des Mnuis

Frank Schnelder wurde 1871 in
Mannheim geboren. Die Vorliebe
fir Mathematik. und das Lisen
mathematischer Aufgaben  mit
dem Computer hat sich im Laufe
seiner Schulzeit entwickelt.

Auf dern C 64 hat er schon viele
kleinere Anwendungen und Er-
welterungen programmiert, unter

-4
anderem auch das Fakultatsprogramm wFakultat V2.6«
wfnalytische Geomatrie V1.2« ist aber mit Abstand das grobte
Projekt geweasen,

30 ZJd4e

riickgesprungen. Richtungs-, Normalen- und Span nwekloren von
Geraden cder Ebenen werden durch die grifte 10er Potenz
gekilirzt, damit alle Koeffizienten dieser Vekloren maglichst klein
gehalten werden. Wenn Ebenen oder Kugeln in einer anderen
Form ausgedriickt werden sollen, geniigt es, die Ebene oder die
Kugel in einer vorhandenen einzugeben und anschlieBendin gine
andere Eingaberoutine fir Ebenen oder Kugeln zu springen. Das
Programm rechnet die Daten um und gibt sie zum Modifizieren
wieder aus. Die Ausgabe von Daten ist auch durch einen eigenen
Meniipunki anwéhibar (s. Ausgabe von Daten]. Bei der Ein: und
Ausgabe badeutet der Ausdruck < ** = skalar multipliziert mit.
Tastaturbelegung

innerhalb einer Eingabemaske kann mit den Funktionstasten
an jede beliebige Eingabestelle gesprungen werden. <F1 > und
<F3> entsprechen dabei Cursor-Tasten fiir auf und ab. <FS5>
und < F7> sind analog fiir links und rechts. < RETURN = springt
zum ndchsten Vektar oder Skalar. < DEL = lbschtdas Zeichen vor
dem Cursor. = — > enispricht der Escape-Taste und verlait die
Eingabe und springt ins aufrufende Meni zurick. Sonst sind alle
Ziffern-, Buchstaben- und Sondertasten méglich. Cursor-
Botation: Befindet man sich auf dem letzten Koeffizienten des
letzten Vektors, gelangt man mit <F3> oder < RETURN = wie-
der zum ersten Vektor. Umgekehirt fihrt ein Druck auf < F1 > zum
letzten Vektor, wenn man sich auf dem ersten Koeffizienten des
ersten Vektors befindal.

Allgemeines zur Eingabe eines Skalars {Koeffizienten)

Es kénnen Zahlenwerte im Bereich von e-07 bis 2409 eingege-
ben werden. Alle kKleineren Werte werden als O interpretiert und al-
le groBeren werden nicht angenommen. Neben den gewohnten
Bealzahlen kénnen auch kleinere Ausdriicke bestehend aus
maximal 15 Zeichen eingegeben werden. So muB z.B. Wurzel 5
nicht als Zahlenwert eingegeben werden - < SQR(5) > ist auch
denkbar. Das Programm rechnet den Ausdruck dann automatisch
in den Zahlenwert um und zeigt ihn auch an. Ferner werden alle
Eingaben auf sieben Nachkommastellen gerundet. Die Routine
arbeitet als Zentrierte Eingabe, d.h. die Eingabe baut sich nicht
von links nach rechts auf, sondern innerhalb der maximal 15 Zei-
chen des Eingabeblocks »von innen nach auBen«. Damit erhall
man eine bessere Ubersicht Uber die Vektoren und Skalare.
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Programm des Monats

mefrie-Ass

Rusgube von Daten

Auch die Auswahl der Ausgabe von Daten geschieht in varia-
blen Meniis. Das Programm gibt bei Punkte/Vektoren und Gera-
den die vom Benutzer eingegebenen Daten und bei Ebenen und
Kugeln alle maglichen Darstellungsformen dergleichen und den
dazugeharigen Informationstext auf dem Bildschirm aus. Passen
die Daten nicht auf aine Bildschirmseite, werden sie auf mehrere

SO M0 0
- finalytische Geometrie vi.2 =
* (w) by rank Schneider in 1990,91 =
e B - 0 e 0
Hauptmenue
Eingabe von Daten
Daten
2D-Raum

Loesche Daten

fiusgaabe VO

Untersuc he

Druc kermenue

Infotext

Im Hauptmenil des Geometrie-Tools

verteill und nacheinander ausgegeben. Die Nummer der Seite
wird im unteren Bildschirmteil angezeigl. Ist eine Ausgabeseite
gefullt, gelangt man mit < SPACE = in die nachste Ausgabeseite.

Die Koeffizienten eines Vektors werden zentriert innerhalb des
Viektors und zwei mogliche Vektoren gleichmagig nebeneinander
auf die Spalten verteilt ausgegeben, Somit entstent eine von der
maximalen Linge eines Koeflizientan abhéngige Ausgabe, Istdie
letzte Seite ausgegeben worden, kommt man mit <SPACE>
wieder ins aufrufende Menil des Programms.

Ausgabe 10 Ckiober 1292

Untersuche 3-D-Roum

Dieser Meniipunkt ist das eigentliche Kernstick des gesamten
Programms. Nach dem Anwahlen dieses Mentpunkts erscheint
gin weiteres Menii, in dem zwischen numerischer und grafischer
Untersuchung ausgewdhit werden kann. Bei numerischer Uniter-
suchung werden die verschiedensten gefundenen Lsungen von
mehreren singegebenen Objekten als Text auf dem Bildschirm
ausgegeben. Wahit man die grafische Unlersuchung aus, kin-
nen in einem dreidimensionalen Koordinatensystemalle eingege-
benen Objekte grafisch dargestellt und untersucht werden. Auf
dem Grafikbildschirm werden nur die ausgewahiten Objekte und
wenn es solche gibt auch noch Schnittobjekte zwischen diesen
dargestelit. Schnitiobjekte sind Schnittpunkte, -geraden und
-gbenen.

Numerische Untersuchung:

MNach dem Anwdhlen dieses Punkis erscheint gin weilteres
Menii, in dem je nach Eingabe zwischen »Daten gleichen Typs«
und =Daten verschiedener Typen« ausgewahlt werden kann.
Ersteres bedeutet, daf z.B. vier Punkie oder zwei Ebenen unter-
sucht werden kénnen. »Daten verschiedener Typen= heibt folg-
lich, da# sich Punkte/Vektoren, Geraden, Ebenen und Kugeln
auch untereinander untersuchen lassen. Hierbel sind alle moghi-
chen Kombinationen auswahlbar,

Daten gleichen Typs: Nachdem der zu untersuchende Typ aus-
gewahlt worden ist, werden alle vorhandenen Daten, ahnlich wie
bei der »Ausgabe von Daten« nochmals ausgegeben. Der Benut-
zer kann sich nun ein Bild davon machen, was er untersuchen
méchte. Die Auswahl der vorhandenan Daten geschieht Gber ein
weiteres Auswahlmeni in der vorletzten Bildschirmzeile. Hier
werden Zahlen von maximal 1-4 bei Punkten/ Viektoren, sonst nur
die beiden Zahlen 1 und 2 zur Auswahl frelgegeben. Die Auswahl
geschieht mit den vier Funktionstasten <F1>, <F3>, <F5>
und =F7 >, wobei sie den Zahlen von 1 bis 4 entsprechen. Eine
ausgewahite Zahl wird invers dargestelit. Ein erneutes Driicken
derselben Funktionstaste macht die Auswahl wieder rilckgangig.
So kéinnen also mehrere Daten des gleichen Typs zum Unlersu-
chen ausgewahlt werden. Ist die Auswahl getroffen, flhrt ein
Druck auf RETURN-Taste dazu, daf alle nur denkbaren Lésun-
gen berechnet und ausgegeben werden. Der Text mit den Lésun-
gen ist selbsterklarend. Ist nichts ausgewahlt worden, filhrt
<RETUBN = zuriick ins aufrufende Meni. Wenn nicht alle
Lésungen auf eine Bildschirmseite passen, dann werden sie
einfach auf mehrere verteilt. Hierbei wird die Nummer der
Losungsseite im unteren Bildschirmteil als Information ausgege-
ben. Spater (s. Hardcopy) kiinnen die Losungen auch komplett zu
einem Liésungsblatt zusammengefabt werden. Nachdem die letz-
te Lésungsseite ausgegeben worden ist, flihrt < SPACE > wieder
in das aufrufende Meni.

Daten verschiedener Typen: Wenn mindestens zwei Eingaben
verschiedener Typen gemacht worden sind, dann kann dieser
Meniipunkt angewahlt werden. Wenn mehr als zwei verschiede-
ne Typen, z.B. ein Punkt, eine Gerade und eine Ebene eingege-
ben worden sind, dann werden alle méglichen Kombinationen
untereinander zur Auswahl freigegeben. |st eine Kombination
ausgewaht worden, dann werden genauso wie bei dem Menii-
punkt»Untersuche Daten gleichen Typs« die vorhandenen Einga-
bedaten nechmals dem Benutzer dargestelit (weiteras siehe auch
dort). Die weitere Auswahl geschieht auch wieder dber die Funk-

Wo ist dos Listing?

nd wilrde
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Diedi Spmbol seim an, weiche Progfamite
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tionstasten (s. »Daten gleichen Typs«), nur darf jelz! logische rwei-
se nurein Element, aiso z.B. nur ein Punkt aus maximal vier denk-
baren Punkien ausgewahlt werden. Gleiches gilt fir Geraden,
Ebenen und Kugeln. Sind zwei Elemente zweier Typen ausge-
wahlt worden, dann werden wieder alle nur denkbaren Ldsungen
ausgegeben, bis nach dem letzten Lésungsbildschirm ein Druck
auf < SPACE = wieder ins aufrufende Menil zurackiuhrt.
Allgemeines zur Losungsausgabe:

Bei der Berechnung von Losungen wurde griBter Wert auf Zu-
verldssigkeit und Genauigkeit gelegt. Alle Losungen laufen Gber
aine Rundungs- und (wenn maglich) eine Kirzrouline. Die Fe-
chenungenauigkeit der Interpreterroutinen konnte somit auf ein
Mindesimah reduziert werden. Auch wurden unnétige Rechen-
pperationen, wie z.B. Quadrieren und an schlieBendes Wurzelzie-
hen, die ebentalls zu Rechenungenauigkeiten gefiihrt hatten, ver-
mieden. Die Vektorschreibweise wurde so gut es geht Gbernom-
men. So wird der Vektarpieil durch das logische Graerzeichen
und die Vektorklammer durch drei runde Klammern links und
rechts der Koeffizienten sines Vektors ersetzt. Der Punki »X« wird
durch den Ortsvektor =x« (mit Vektorpfeil) ausgedrickt.
Grafische Untersuchung:

Dieser Menipunkt schaltet den Grafikbildschirm an und initiali-
siert als allererstes alle eingegebenen Objekte. Dies heifit, daf die
Objekte intern so umgerechnet werden, daf sie grafisch besser
und vor allem schneller ausgewertet werden kénnen. Die Um-
rechrung kann bei vielen eingegebenen Objeklen einige Sekun-
den dauern. Ist die Berechnung beendet, wird &in dreidimensic-
nales kartesisches Koordinatensyslem gezeichnet. Ferner wird
im linken oberen Bildschirmteil ein Informationstext ausgegeben,
der dem Benutzer sagt, welche VergréBerung gerade eingestellt
iat und von welehem der acht maglichen Raumwirfel (Oklanten)
or auf den Koordinatenursprung schaut. Der Computer warlet
jetzt auf Eingaben. Mit den Zifferntasten < 1> bis <0> kinnen
Objekte dargestellt und wieder geldschi werden. Dabei enlspre-
chen die Tasten =1> bis <4> den vier Punklen, die Tasten
= 5= und = 6> den beiden Geraden und die Tasten <7 und
=8> bzw. <9= und = 0> den beiden Ebenen und Kugein. Hat
man z.B. die zweite Gerade singegeben und will sie grafisch dar-
stellen, driickt man die < 6= ; ein erneuter Druck auf <6> lascht
die Gerade dann wieder. Bei Geraden werden noch die maximal
drei méglichen Spurpunkte, also die Schnittpunkle mit den drei
Koordinatenebenen gezeichnet; analog dazu bei Ebenen die
maximal drei méglichen Schnittpunkte mit den Koordinatenach-
sen. Wird mehr als ein Punkt gezeichnel, werden alle dargestell-
ten Punkte durch Linien verbunden - rdumliche Dreiecke oder
Pyramiden kinnen somit besser erkannt werden. Mit den Tasten
< 4+ = und =<-> bzw. =SHIFT> < + > und <-> zoomt man
die Objekte in kleinen bzw. groBen Schritten rein oder raus. So
kiinnen Objekte bis zur optimalen VergréBerung dargestelll wer-
den. Das Pfundzeichen zeichnet bzw. [dscht einen Wiirfel zur bes-
seren Orientierung. Die Zeichen-f Hintergrundfarbe kann mit den

1 Einkest = ¥ ®i {300
3. Dtant

Eine Kugel und Ebenen im Raum lassen sich mit dem Programm
darstellen

32 F¥de

Tasten < HOME/DEL = bzw. = SHIFT HOME( DEL = erhaht bzw.
vermindert werden. Die < | =-Taste schaltet den Verkiirzungsfak-
tor der 2. Koordinatenachse zwischen 0,5 und 0.7 um.

So kiinnen Punkte ader Linien, die sich vielleicht Giberlappen,
noch auseinandergezogen und somit besser dargestelit werden,
Mit den acht Eunktionstasten kann die Blickrichtung ver&ndert
werden. Die Tasten =SHIFT= und <CTBL> drucken den
aktuellen Grafikbildschirm auf einem Drucker aus. Verlassen wird
die Grafik mit der < - >-Taste.

Allgemeines zur Grafik:

Dargestellt werden kiinnen maximal vier Punkie oder hoch-
stens zwei andere Objekte. Existieren Schnittobjekte, werden die-
se ehenfalls berechnet und ausgegeben. Gezoomt werden kann
in den Bereichen von e-07 bis 8+16. Ein groferer Zoombereich
wilrde éfters zu Rechenfehlern fiihren. Tritt aber dennoch ein Feh-
ler auf (eigentlich nicht maglich), wird die Grafik ausgeschaltet
und eine Fehlerbeschreibung ausgegeben. Mit = SPACE >
gelangt man in diesem Fall wieder ins Hauptmenu. Jedes Objekt
bekommt bei der Initialisierung eine Vergrofierung zugeordnet,
bis zu der es dargestellt werden kann. Um mehrere Objekte noch
erkennbar darzustellen ist es sinnvoll, dal wenigstens die
GroBenordnungen der Koeffizienten der Viektoren gleich sind. Es
bringt z.B. nichts, eine Ebene, die fast durch den Ursprung geht
und eine Kugel, die einige GréBenordnungen weiter vom Ur-
sprung entfernt ist als die Ebene, auf einem Grafikbildschirm dar-
stellen zu wollen. Die Darstallung von Kugeln bringt einige Proble-
me oder Besonderheiten mit sich, die bei Punkien, Geraden oder
Ebenen nicht auftauchen. Projiziert man namlich eine Kugel, die
sich irgendwo im Raum befindet, auf eine Ebene, in der das karte-
sische Koordinatensystem liegt, entsteht nicht, wie man vermuten
kinnte, ein Kreis, sondern ein Oval. Da aber in der Grafik gine
Kugel durch einen Kreis und zwei Halbellipsen dargesiellt wird,
kann es passieren, daB bestimmte Punkie auf der Kugeloberfla-
che f4lschlicherweise auBerhalb des Kreises gezeichnet werden,
Es muBte also ein Kompromifh zwischen Genauigkeit und pro-
grammtechnischem Aufwand eine Kugel zu zeichnen gefunden
werden. Das Problem wurde so gelast, daB der Verkiirzungsfaktor
der dritten Koordinatenachse wie oben beschrieben umgeschal-
tet werden kann. Bei einem Verkiirzungsfaktor von 0,5 néhert sich
das Oval fast einem Kreis und das oben beschriebene Phanomen

Ein definiertes Objekt KBt sich aus verschiedenen Blickwinkein
betrachien

taucht kaum noch auf. Wollte man das Problem wirklich 100pro-
zentig losen, dirfte gar kein kartesisches Koordinalensystem
benutzt werden, sondern man brauchte irgendein schiefwinkliges
Koordinatensystem. Das kénnte man sich aber dann wiederum
schwer vorstellen.

loschen von Daten

Um Platz fiir neue Daten zu schaffen, milssen alte Eingaben
gelischt werden. Dies kann man in den jeweiligen Eingaberouti-
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nen elnzeln mit < DELETE = erledigen, was aber bei mehreren
Daten und dfterem Léischen ziemlich zeitaufwendig ist. Deshalb
findet man im Hauptmenii einen Menipunkt »Lasche Datens, mit
dem man eingegebene Daten viel schneller loschen kann. Nach
dem Anwihlen kommt man in ein Unterment, in dem der Typ
bestimmt werden kann, von dem Elemente gelbscht werden sol-
len, Die Auswahl der zu ldschenden Daten geschiehl wie im
Meniipunkt »Untersuche Daten gleichen Typs=mitden Funklions-
tasten. Mach < RETURN = folgt aber noch eine Sicherheitsabira-
ge, ob die ausgewahiten Daten auch wirklich gelosc ht werden sol-
len. Diese kann mit < F1 > oder <F3> aufjabzw. nein eingestelit
werden. Die Viorgabe ist »nein«. Die Sicherheitsabfrage wird mit
< RETURMN = iibergeben und man befindet sich wieder im aufru-
fenden Menii. Sollen alle Daten auf einmal gelascht werden, so
gibt es hierfiir einen eigenen Mendpunkl, wiederum gefolgt von
einer Sicherheitsabfrage.

Druckermeni

\on jedem Bildschirm kann einz Hardcopy auf einem seriell
angeschlossenen und eingeschalteten epson-kompatiblen
Drucker erstellt werden. Hierfiir miissen nurdie Tasten SHIFT und
CTRL gleichzeitig gedriickt werden. Die vorliegende Version 1.2
hat ein komfortables Druckermeni. Eingegeben werden konnen
druckerspezifische Daten, wie die Geratenummer (4 oder 5),
Sekundéradresse (0 bis 255) und Escape-Sequenzen, um bei-

{ Eimheit = 3 #ift (+BELD
3. butant

Im Meniipunkt numerische Auswerlung wird auch die Fliche einer
Seite der Cheops-Pyramide ermitielt
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spislsweise den Grafikmodus am Drucker einzuschalten. Geréle-
und Sekundéradresse werden im Druckermend mil »Druckers
und =interface« bezeichnet. Farner kann ein alter Druckertreiber
mit <Fi> geladen und ein neu erstellter Druckertreiber mit
< F3> aul Disketie gespeichert werden. Mit =F4 > |58t sich der
eingebaute Druckertreiber initialisieren. Sonst ist die Tastatlur-
belegung wie im Meniipunkt »Eingabe von Daten= beschrieben.
Um die Ausgabe besser steuern zu kiinnen, kann noch der linke
Rand (0-255) und die Anzahl der Anschldge pro Druckzeile (1-255)
eingestellt werden. Mit einer hohen Anzahl von Anschiagen
erreicht man auf jedem Drucker hochwertige Ergebnisse. Um die
Funkie »Zeilenvorschube, »'ls Zoll Textabstands, « Y Zoll Grafik-
abstand= und »Grafikmodus« richtig einzustellen, schauen Sie
am basten in Ihrem Druckerhandbuch nach. Mur noch so viel: ein
Wagenriicklauf und die ganzen damit verbundenen Probleme
werden durch einen Zeilenvorschub mit dem Zeilenabstand 0
geldst. Dabei wird intern der letzte eingegebene Wert bei »'f; Zoll
Textabstand« und bei »'h Zoll Grafikabstand= wahrend der Hard-
copy bei mehr als einem Anschiag auf 0 gesetzt. Die letzle Zahl
sollte deshalb den Zahler des Bruchs angeben der gekirzt Vs
oder ' ergibt (z.B. *¥e oder 2%z6). Dies dirfte aber bei allen
Druckern, die Escape-Sequenzen verstehen, sowieso der Fall
sein. Der Nennergibt den kieinstméglichen Zeilenabstand an und
der ist von Drucker zu Drucker verschieden.

Hardcopy

Wie schon erwédhnt, kann mit <SHIFT = und < CONTROL =
von jedem Bildschirm eine Hardcopy gemacht werden. Die Hard-
copy-Bouting wurde so programmiert, dafl sie automatisch er-
kennt, welcher Bildschirm der aktuelle ist, das heifit, ob z.B. die
Programmiiberschrift mitgedruckt werden soll oder nicht. Im kon-
kreten Fall heibt dies, dab beim fortlautenden Ausgeben und Aus-
drucken von Lésungsbildschirmen nur einmal die Uberschrift mit-
gedruckt wird.

Somit entsteht auf dem Papier eine fortlaufende Losungsaus-
gabe im Gegensatz zum Bildschirm, wo die einzelnen Lisungen
auf mehrere Bildschirme verteilt sind,

-0 e -
. fAnalytische Geometrie wi.Z 3
* (W) by rank Schneider in 1998,31 =
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3 Punktes Uektoren
Heiter mit

Eine Seite der Cheops-Pyramide im Koordinatensystem dargestellt

Der Infotext

Im Programm selbst ist noch eine kurze Anleitung mit den wich-
tigsten Tastenkombinationen fir die einzelnen Menis enthalten.
Mit der Blockbreite kann das Aussehen der Anleitung verdndert
werden. Hiersind Eingaben von 1 bis 38 moglich. < PL > springt
ins Hauptmenil zuriick und < RETURN = startet den Infotext. Auf
der letzten Seite dieser Anleitung ist der Infotext ausgedruckd.

Ende

Mit diesem Mendpunkt wird =Analytische Geometrie V1.2« mit
sinem Beset verlassen. Das Programm kann aber wieder mit
SYS2100 gestartel werden.
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Programm des Monats

Fehlerbehandlung Ein Vekior — was ist denn das?

Obwohl alle Eingaben korrekt sein kdnnen, kann dennoch von Die analytische Geomatriz st das Geblet der Mathematik, das sich
Zeit zu Zeit ein Fehler auftauchen, insbesondere, wenn sehr viele hauptsachiich mit der Vekiorrechnung beschéftigt, Vom C64 her ken-
Koeffizienten bei der Eingabe nahe an der oberen Zahlengrenze nenwir schon Viskioren. Sie definisren Zeiger auf irgendwelche Daten

liegen oder Objekte im 3-D-Raum sehr nahe beleinanderliegen. im Computerspeicher und liegen meistens selbst in der sog. Zero-
Dies sind magliche Fehler, die nicht abgefragt werden konnen. Page. Um nun zu verstahen, was ain Veklorim mathematischen Sinne
Die oben beschriebenen Phénomene wiirden dann ainen badeutet, betrachten wir folgende Geschichie:

wOVERFLOWe- und einen »DIVISION BY ZERO=-Fehler ergeben, Wir befinden uns im Zeitalter der Ssafahrer und dar groden Ent-

\Wenn ain solcher Fehler elnritt, wird die Ausgabe der Losungen | deckungen. Es ist Schon fast Mittag, als der alte Seebar aufwacht. Er

angehalten und dia Fehlerbeschreibung in der vorletzten Bild- 3‘;‘;:&?;’?# ”:r‘j'ﬁﬁ“i‘;;ﬁ;gﬁﬁ;:li’;fjgg”;i‘lm‘ljn‘;jgdir;f;%
schirmzeile ausgegeben. Mit < SPACE > gelangt man dann wie- b Al b i o ﬁhaﬂF'JtaL;pt wnlltg:
der ins Hauptmenil. Von hier aus kiinnen dann die eingegebenen Auch dis Umgebung erinnert inn an stwas - an seine Schatzkarte. Die

Daten so verandert werden, z.B. durch kleinere Koeffizienten, dab vielen Palmen, der weite Strand und der riesige Feisbrocken mittan

der beschriebene Fehler nicht mehr auftaucht, auf dem Strand — all dies findet er auch auf seiner Karte wiader, die
er zwar villig durchnéBt aber dennoch unversenn aus giner sginer
Grenzen des Programms Hosentaschen zieht. Der birtige Kapitdn ist ganz aufgeregt, denn die-

i : . : : s Insel scheint seine gesuchte Schatzinsel zu sein. Er vergift auf
Es hat sich als sinnvoll erwiesen, den maximal méglichen, vom S ol sein Schiff. seine Mannschaft und die vergangene schreckli-

Ir_llerprstar mfgegabener} Zahlen b?rei}:h Ei!‘lZUlSChI‘ﬁﬁken. Ohne che Sturmnacht und macht sich sofart auf die Suche, gamal den Auf-
diese Einschrankung wirde es namlich viel ofters zu »OVER- Zeichnungen der Kare: vom Felsbracken aus 100 Schritte nach
FLOWs-Fehlern kommen, Folglich kénnen vom Benutzer nicht Siden auf dem Strand, dann 75 Schritte nach Westen zu den Palmen
sehr grofie oder sehr kKleine Zahlen eingegeben werden, was aber hint. Auf der Karts ist an dieser Stelle eln fettes Kreuz eingezelchnet,
in der Praxis kaum wichtig ist. Auch kann es zu Fehlern kemmen, Dach an der Stelle aul der Insel entdeckt der birtige Seabar nichis
wenn bestimmte Objekte im Raum, z.B. vier Punkte, die aing Ungewdhnliches, auber sinem festen Steinboden. Er lauft deshalb
Pyramide definieren, sehr nahe beieinander liegen (s.a. Fehler- nochmals zutiick zum Felsbrocken und wiederholt das Ganza ein
behandlung). Die Rechengenauigkeit der Interpreterroutinen zweiles und ein drittes Mal. Mil verkleinerter Schritiwsile komml &r

. beim vierten Anlauf auf lockeren Boden, wo er zuglelch zu graben
reicht dann nicht mehr aus. Es kann ebenfalls zu Rechenunge- it Ee mag Giiick odar Zuall sein, aber nach ungefahr einem

nauigkeiten kommen, wenn Kugeln mit groBen Koeffizienten in Meter stiBt er auf etwas Hartes. Er grabt weiler und holl sine schwere

die jeweils andere Form umgerechnet werden. Kiste ans Tageslicht. Mit sinigen Steinschiagen geling! es ihm, die
Kiste zu oHnen. Er traul seinen Augen nicht, nachdem er einen Blick
Farbwahl in die Kiste geworien hat: in dem Sonneniicht funkeln ihm viele kisine

Die Farben der Grafik sind so voreingestelit, daB der Hinter- Goldmanzen entgegen. Dis Geschichte ist ja ganz schon und gut,
grund weiB und die Zeichenfarbe schwarz ist. Dies ergibt den :';“r?::'ui"?egi';'ﬂ g‘“':gfﬂ ;.?IE'ji‘f:ﬁﬂ;’iﬁgﬂﬁ"mfs?gs;ﬁ? "‘:Eﬂ}q‘}
bestmoglichen Kontrast ohne Flimmern. Die Farben kinnen aber, | sehritte nach Suden, 75 Schritte nach Westen und dort einen Meter
wlle im Maqupunkt sgrafische Untersuchung= beschrieben, den tief graben - sind eigentlich nichts weiter als ain Veklor. Die Zahlen
eigenen Wiinschen angepabt werden. 100, 75 Lind -1 werden als Koeffizisnten bezeichnet und msistens mit
zwel Klammern umgaben unterelnander aufgeschrieben, Ein Vekior
hat immer eine Richtung und eine Langs. Will man die Vektordange
verdndern, missen alle Kosffizisnten mit der gleichen Zahl muttipli-
i ziert werden. Eine Verdopplung mit zwel wilrde bei unserem Veklar
i i:m:} 'nféﬂ' L HIBED den Vektor 200, 150 und -2 ergeban. Doch was niitzen Unserem bart-

3 13 gen Kapitén dis-Angaben wieviele Schiilie erwo hingehan mub, wenn
ar nicht wall, von wo aus er starten soll, In unserer kleinen Geschichia
spialt deshalb der Felsbrocken auf dem Strand eine wichtige Rolla. Er
ist quasi der Ausgangspunkt, aul den sich alles bezisht. Mathema-
lizch gesprochen heift disser Ausgangspunkt Konrdinatenurspring.
Femer sind die Angaban «Sidens, =Westen« und »Graban= nichts
weiter als Richlungen odsr Achsen, dieman sich durch den Koordina-
tenursprung jeweils rachiwinklig zusinander gelegl vorstellt. Siewear-
den al=s Koardinatenachsen bezeichnet, Ein Piail, den unser Seebir
noch in der Schatzkiste findet, ist ein Symbol fiir einen Vektor, Wir stal-
len Uns sinen Vektor im 3-D-Faum als einen Pfeil bestehand us
Anfangs- und Endpunktvor, wobei der Endpurnikt die Ploilspitze ist. 5o,
nun kéanen wir belisbige Punkte im Raum durch Vektaren beschrei-
ben. Dies ist das ganze Geheimnis, denn viel mehr steckt wirklich
nicht dahinter. Auf ahnliche Weise lagsen sich mit Hilie von 2wel und

drel Vektoren Geraden und Ebenen im Raum definiersn. Es sind so-

| gar Kugsln mit Mittelpunki und Radius denkbar. Aber dies alles noch

= : ausgieblg zu erklaren, wirdewohl den Bahmen dieses klginen Arti-

;:!E'f,{;‘m:g?;:;;:‘;?‘t;;; :,:‘;E rofie ghelcharuger Opjakts ‘kels sprengan. Mit dissar kleinen Geschichie sollte der Einstieqin die

Viektarrechnung nicht mehr so schwierig ssin. Und schiieBlich wird je-

der durch dia reine *Veklorgrafik= im Programm fir all ssine Bami-
hungean belohnt.

Unser Listing des Monats macht beispielsweise beim Batriab unter Tricks zum Programm
«Dolphin-00S« Problame. Sollte das Programm auf Ihrem CE4 nichl } ;
\aufen oderes Argar wahrend der Arbeit mit ihm geben, dann schalten Um Platz bei der Text-Hardcopy einzusparen, kann der Textab-
Sig |hre Hardwarserwelterungen (Modul, Spesder) bitte ab oder stand wie der Grafikabstand auch auf 'z Zoll singestelit werden.

entfernen Sie dissa. Die Anzahl der Anschifige kann zwar bis auf 255 heraufgesetzt

Wer Erfahrungen mit Hardware-Erweiterungen und dem Programm werden, sollte aber in der Praxis nicht groBer als 50 gewahlt wer-
gemacht hat, Tips und Tricks dazu auf Lager hat oder Druckeranpas- den, da sonst der Druckkopf giaht! Wenn man bel der Losung el
sungen kennl, kann diese niitzlichen Hilfen filr unsere Rubrik »Soft- nes Problems viele Objekte eingegeben hat und sich dann aufein
ware-Corner« einsenden. Aul diesem Wega wird andsren Leserm ge- neuas Problem stiirzt, solliten alle vorhandenen Objekte geloscht
holfen und fiir die Versffenllichung winkt zusaizfich ain Honorar werden. um nicht durcheinanderzukemmen (Ib)
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Programme C 128

Manitor kdnnen Sie sehen, wie das Bild entsteht. AnschlieBend

0 miissen Sie emscheiden, ob auch Farbdaten transferiert werden
sollen und Sie die Farbtabelle &ndern méchten, fertig.

Hires Transfer besteht aus einem Basic und einem Maschinen-

spracheteil. Tippen Sie Listing 1 im Basic und Listing 2 mit dem

MSE V2.1 ab und speichern beide Teile auf Diskette. Nun kann's

Der C 128 birgt enorme Grafikféhigkeiten in seinem  '°598hen mit dem Grafiktransport.

Inneren. Mit Hires Trans machen Sie ihn noch

schlagkréftiger! Eine
40-Zeichen-Grafik... »

van Thomas Stegmayr

D ie Grafikbefehle des Basic 7 sind eine komfortable Sache.

Leider vergaB Commuodore jedoch, auch den VDC damit zu
unterstitzen, weshalb einiges an Leistung brachliegt.

Doch auf Umwegen kann man auch diesem Supercontroller ... transferiert auf
hochaufidsende Grafik entlocken. Die Methode, die hier benutzt  den VDC-Bildschirm W
wird, ist denkbar einfach: Man zeichnet esin Bild auf dem
40-Zelchen-Schirm mit den {blichen Befehlen und startet dann
das Programm Hires Transfer. Es kopiert die gesamte Grafik in
den VDC-Speicher, auf Wunsch ebenfalis die Farbinformationen,
Schon erstrahlt das Bild im VDC-Look. Damit die volle Bildbraite
ausgenutztwird, werden die Pixal hierbei verdoppelt nebeneinan-
der abgebildst,

Als Extra lassen sich durch eine Tabelle Farben andern. Sie
kénnen alle 16 Farben verwendan.

Die Bedienung ist schnell erklart: Zunéchst missen Sie das
Bild in den Grafikspaicher ab $2000 bringen (Zeichnen oder von
Disk laden). AnschlieBend laden Sie Hires Transfer und starten as
mit RUN. Es folgt die Meldung, daf Videodaten ubertragen
werden. Auf einem gleichzeitig angeschiossenen 80-Zeichen-

“hires trans” 13000 1401 1373: jrip qohk 27mi rd= snrg arvhh bs 140e: ptdz rede ajts oahn tcfx henh dn
—————————————————————————————————————— £387; Simj jonx megh Jolp TEET 4np7 eh 1ild: vdde Jef7 6507 eynj Jxfh 77l eg
1200+ obg? emhi ictn Yhap S%ga 2jlg ec 1396; ipwa ghp7 igas gypr ipye £ii7 577 14201 FF] 2aed trr] uifx debh bk
1308 defl 2F17 pte] pVde artp shgh Te 13a5; xths Taui Tghg edvo ttfs gei 1435 wwan hbpj sheh fe2h ah
13le: ujb7 sa¥m ptex hede bhbg cesr pr 13b4: phfas Jeqx 4dan foub Tooa 14407 Tie batd phfi yws7 2£7h Tr
132d; lesa e3el 3xhn lced srap saha bo 1303 bntp aahg ptid yohe mbg? padu bi E450; EYpl usmi y6bp 2178 o
1330: xoly TR aksY wiho ajbp 617m g3 13d27 sgem-soTE 1V63 6363 a7 ¥¥2x bs 1468: Tmia ¥ech btge gehn 7d
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4
10 SCNCLR:BLOAD"HIRES TRANS",ONBO 200 PRINT"3=HELLBLAU 9=HELLROT 1
20 PRINT:PRINT:PRINT CHRS(14) 5=WEISS "
30 PRINT" | RAFIK WIRD UEBERTRAGEN {" 210 PRINT"4=DUNKELGRU.10=LILA"
40 SYSDEC("1300") 220 PRINT"S5=HELLGRUEN 11=VIOLETT";
50 PRINT:PRINT:PRINT " _ARBINFORMATIO | 230 WINDOW 0,0,39,17,1
N UEBERTRAGEN? ( “/.7)" 240 PRINT, "M, —", , "SC——
60 GETKEYAS 250 BA=DEC("1481"):FORI=0TO15
70 IFAS="N'THENEND 260 READFS:PRINTSPC(7);I;"=";F$; : INPUTF
80 IFAS="J"THEN100 270 BA=BA+1:POKE BA,F
90 GOTOG0 280 NEXT:WINDOW 0,0,39,24,1
100 PRINT:PRINT:PRINT* _ARBZUORDNUNGS | 290 PRINT:PRINT:PRINT"  XIDEO-_#~ WIR
TABELLE AENDERN ? ( “/~)" D UEBERTRAGEN"
110 GETKEYAS 300 SYS DEC("13E0")
120 IFAS="N"THEN290 310 END
130 IFAS="J"THEN150 320 DATA"SCHWARZ " "WEISS
140 GOTO110 ", YROT ", "GRUEN
150 WINDOW 0,18,39,24 * , "VIOLETT " , "DUNKELGRUEN
160 PRINT"—_ARBCODES DES X——" " "BLAU "
170 PRINT"0=SCHWARZ 6=DUNKELTUERKIS 1 | 330 DATA“GELB “ “HELLBRAUN
2=BRAUN" "y "BRAUN 4
180 PRINT"1=DUNKELGRAU 7=HELLTUERKIS 1 | 340 DATA"ROSA " "DUNKELGRAU
J=GELE" 2 Pl GRAU " "HELLGRUEN
190 PRINT"Z2=DUNKELBLAU 8=DUNKELROT 1 *  “HELLBLAU ", "HELLGRAU
| 4=HELLGRAU" =
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 Heie Riythmen ===

Seit jeher Ist €8 eghernes Gesetz. Musikstticke in
Demos Libertreffen meist vergleichbare Werke in
pmfessianeh’en Spielen. Wer hat da nicht schon oft
den Wunsch versplrt, diese Kompositionen auch
in eigene Programme einzubauen. Mit ein wenig
Assembler-Kenntnissen, dem »Rhythm King Plus«
und ein biBchen Geduld kein Problem.

fi
i
'._!
3
4

von Chrigtian Adrigan
BEl e

e —————

M'ﬂ ginam iaschinensprachemanitor gin Musikstiick im

Speicher zu finden, ist refativ einfach. Normalerweise fan-  mit der ASCil-Darstellung wird’s zwar etwas unibersichtlich, wirkt
gen fast alle goundplayerroutingn it zs;al JMPs an. Der  aber wesentlich professioneller
sine ist fir die Initialisierung >ustandig, der andere springt ain_a . .=h mit beliebigen Adressen belagen
Sub-Routine an, die Schritt fir Schritt das Stiick abspielt. Allein Pﬂtéuﬂéep:ﬁfré?r;ﬁie;nzb:n S{Lhen ';”aﬁn L Equaﬁger—
mit dem Auffinden ist es aflerdings nicht getan. Nutzt die S0Und: s gresee, das Sense-Byie 7 d der Equalizer-Bar (auch dazu spd-
routine eventuell diverse Zeropage-Adrassen, die auchl von_lhran ter). Neben dem Equaliz ar-Balken wird nochmals im Klartext der
gigenen Routinen gebraucht werden? Wo liegt eigentlich dieNo- |-poi der aktuellen Adresse wiedergegeben. Der Kleine Pfeil
tentabelle? Und wo befindet sich zumlTeufeIs dieEndadresse? Fra- ooy nur dazu, einen gewissen (berblick zu behalten von wo
ge”;;b“g ragen, die nur mit Hilfe 6ines guien Analyzers geldst L vio sich der Inhalt andert. Dreh- und Angelpunkt allerdings
werden kannen. ; : ist die grobe S eicharanzeige unten, dié entweder Farbcodes
Nach Laden und starten meidet sich det Y7 King +=nach  (sony natzlich) - e odes darstellt. Die zweite Darsieh
einer kleinen Entpackpause mit glnem Menil. Zu Punkt 1 und 2 lungsart wurde nur integriert, um sich a nauschauern, was sich
kormmen wir spater. Unter punkt 3 kannen Sie die a':n_gebahne An-  oh soalles im S naicher tm:nm olt (z.B. diverse Toxto 0A.).
litung durchiesen: die ist librigens nurwas fiar Englise hktinstier wit der Tastatur lassen sich zusétzlich noch folgende Funktio-
1 nen ausfinren:
Der Equuh:er ’ < e erhihl, bzw. verringert die akiuelle Adresse um 1
Da dig verschiedensten Player-Houtinen an den verschieden- o =/<.> arhoht bzw, verringert die aktuelle Adresse um 50100
sten Adressen liegen, sind gleich zwei Analyzer-Programme yor- . _ = ymschalten swischen Screen- und Earbcode
handen. Das eine scannt den Bereich von $0800 bis $1IFFF und - R > Musik nochmal starten
$3000 bis $FFFF, das andere hat den Bereich von $1800 bis Q> andere Musik laden
$FFFF'|m Wiirgegriff. Mach fhrer Entscheidung (1 oder 2) me!dai ~RETURN> speichert die akiuelle Adresse in den Equalizer
sich das eigentliche Programm und erwarte promptdie Eingabe - F{>/<F3z erhant bzw. verringer! das Equalizer-Sense-Byte
gines File-Namens. Zum {iben befinden sich auf der Programm-  ym 1
sarvicedisketle extra drei brillante Werke von «Panoramas, die Sig Das Sense-Byte ist der Wert, auf den der sigentiiche Equalizer
sofort laden kénnen, Noch Kurz die Initialisierung iiber sich €rde-  ansprechen <oll. '
hen lassen und fertig ist der Lack. Falls Sie die Initialisiarung
selbst per Hand erledigen, bedeutet »Hunt-Start«, der Bereich ab
der der Editor die Bytes anzeigen soll. Links oben befindst sich
jetzt die aktuelle Adresse des Cursors. Direkt danaben konnen
Siodie maximale Rasterzeit verfolgen, die dig Player-Routine ver-
schiuckt. Darunter liegen 5 Earbbalken, die AdreBpeicher symibo-
lisieren. Der erste zeigt stets die aktuelle Adresse und deren In-

i =D R

M= M

B e e )
N

T

e ] ] et O
= e
X
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R 2:

E
=

Das Listing umfafi ca. 70 Blocks inkl. 3 Mustkstlcke und kann des-
halb nicht im Haft abgedruckt werden. Sig finden das Programim auf
unserer Programmsarvica-Diskelle (beachien Sie bitte dazu die ent:
sprechende Anzeige auf Sajte 103104 oder Im BT #-Angebol von
Markt und Technik [+ 64064 ). Sie kénnen selbsiverstandlich auch
gegen 2.40 Mark auf einem an Sie seibst adressierten Brisfumschiag- |
uriser Listing {ailerdings ohne wMusikbelspiele) anfordern, |

Ty e (0 BT
[l elas s funen )

Der Color-Analyzer steht Ihnen beim srippens tatkriftig zur Selte

Ausgabe 10/Ckicher 1902 m
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Komprimierte Programmierkunst in Basic: Diesmal
prasentieren wir ein Autorennen, ein Weltraum-
Game und als Tool einen String-Jédger

st s mer— Platz |; Strunfer e

Strunter (String Hunter) ist ein Tool
von Rafael Schrelber aus Berlin, mit
dem Sie den Speicher des GB4 nach
Texten durchforsten kédnnen, Dabei wer-
den nichl nur normal gespeicherte, also
unverschliisselte Strings entdeckt, son-
dern auch durch Addition oder durch
EQR codierte gefunden.

Eine Anwendung fir digses Pro-
gramm ist beispislsweise das Andern
von Highscore-Listan, Ubersetzen von
Englisch in Deutseh usw, Rafoel 5"?""“"':

Die Bedienungist einfach und schnell Berlin
erklart: Nachdem Sie Strunter mit dem Checksummer abgetippt
und auf Diskette gespeichert haben, kdnnen Sie nach
LAD "Strunter”; 8
und
N
zwischen drel Moglichkeiten wahlen:

1, Standard

Hier wird der Speicher nach Byte-Folgen durchsucht. Dabei
miissen die Differenzen der einzelnen Bytes gleich den Differan-
zen im Suchstring sein. Somit findet Strunter nicht nur unver-
schilsselte Texte, sondern auch solche, die durch Addition eines
festen Byte-Warts codiert wurden.

2. EOR-Decoder

Hier sucht das Programm nach dem Byte $49, es entsprichi
dem EOR-Befehl. Mit dem darauf folgenden Byte wird der gesam-
te abzusuchende Speicherbereich EOR-verkniipft. Anschlieiend

HiNTER
HEALT [

Strunter bei der Arbeit: Damit finden Sie jeden String im Speicher,
ob verschilsselt oder nicht.

durchsucht Strunter den so decodierten Beraich nach dem Such-
string ab. Sollte der Text nicht gefunden werden, stellt Strunter
wieder den urspriinglichen Zustand her und sucht nach dem
nédchsten EOR-Befehl, bis der gesamie Bergich durchsucht ist,
3, Compact Mode

Dies ist die Kombination aus Standard- und EOR-Modus. Sie
laufan nacheinander ab. So kiinnen Sie den Speicher Gber Macht
komplett durchsuchen lassen.

40 P

Wenn Strunter den Text findet, gibt er die Adresse auf dam Bild-
schirm aus. Beachten Sie, daB das Programm in Basic geschrie-
benist und dementsprechend Zeit benttigt. Damit Sie in stwa wis-
sen, wann er fertig ist, zeigt er die voraussichtliche Rechenzeit
nach Eingabe des gewiinschten Speicherbereichs und des Such-
strings an.

Da Strunter erst nach dem zu durchsuchenden Frogramm in
den Speicher geladen wird, iberschreibt s am Anfang des Basic-
Speichers etwa 1 KByte: AuBerdem kann es den Bereich zwischen
40830 und 40858 nicht durchsuchen, da es hier seine sigene Va-
riablen, unter andaram auch den Suchstring, ablegt.

Listing 1: Der universelle String-Jager =Strunter:

8 FOEE b3280,12:POKE 53281.,15:PRINT'{CLR:\R
VSON.GREY 2,2SPACE}STRUNTER - THE BTRING
HINTERLOSPACEXT1S52
1@ PRINT"CZUP, BEVSON, DOWN, NHITE}SEQREY 123TA |
NDARDLSPACE., RIQHT . WHITEZELGREY 1J}0E-DEC
oD, {RIGHT , WHITEJ}C{GREY 13OMPACT":POKE 5 |
5368, 2 :PRINT : N$= " {BLACEKINOTHING FOUND*
12 POKE 18858,32:GET A$:IF Ag=""THEN POKE 1
@96.63:G0TO 12
13 IF A®="ETTHEN K=1:POKE 55348, 14:Q05UR 2
§:005UB 119
15 IF Ag-"C"THEN K=1:POEKE 55357.14:G0SUB 2
@:GO5UE 4@:G0S5UB 11@
17 IF A$-"G5'THEM POKE 55336.14:00SUB 2d:G0
SUB 48:G0TO 12
18 EUN
28 POKE 18:84: INPUT"{BLACK}START SEARCH (D
EC): CBLUEY" ; A<PRIMT : W=A:INPUT~{BLACKE}ST
OPL2EPACEDEEARCH (DEC) : (BLUEY" :E:PRINT
3§ INFUT" CBLACKD}SEARCH FOR:{BELUED" ;AZ:FPEIN
T:F=PEEK{51):D=PEEE(52):POKE 18,8:L=LEN
{A2):DIM V{L):RETURM
4@ PEINT" (RVSON.WHITE)}STANDARD MODE" :PRINT
"COREY 13TIME CA.:="iIRTI({{E-A}/1580:0.5
31 TMING
3@ W=W+i:FOR @=1 TO L-1:V(Q)=ASC(HIDS(AS
1V I-ASCIMIDE(A®.9+1,1)):IF W=E THEN FR
INT N#:RETUEN
7¢ G=PEERK{N+3)-FEEK(¥W+14Q):IF G<>V{Q}30T0
o CEA11x

<H3a>

<1o@>

<@3l>

75 MEXT:IF Wr4§i53@ AWND W<4@858 GOTO 54 <1685
8@ PFRINT:FRINT"{YELLOW, DOWNIFOUNDC{RIGHT}";
A "CRIGHTATCBLUEY" ;W+1:IF K=1 THEN PR
INT"CODE:#" ;PEEK(2) <@EE >
2@ GOTO 12 < HEA Y
11 PRINT"LEVSON WHITEXEOR DECODER":FOR M=
828 TO BY5:EEAD V:POEE W, V:NEXT:FOR I=
A TO E-IF PEEE{I)<>73 THEN NEXT:PRINT
N END CEAT
144 SYS 828:W=A:G05UB 4@:5YS 828:NEXT I:RE
TURN @75
203 DATA 120,1E6@,192,182.0,188,¢,16,68.2:1
7. 8.16, 202,208, 245,238,67,3,238. 72 <@8E>
218 DATA 3.136,285.234,189,1E,141 ,87,3,141
yT2:3,88,162,255,189,232.158.658.2 L3445
220 DATA 157,232,150,202,200,245,98 -
MADE BY RAFAEL SCHEEIBER £235%

—— Platz 2: Shoot or die =——————

In einem letzten Raumkampi ver-
suchl Falk Trdger, Sulzbach, den von
feindlichen Schiffen angegriffenen Pla-
neten Planto am hintersten Ende ir-
gendeiner Galaxis zu retten.

Die angriffsiustigen Excontrolerianer
besitzen 100 der gefUrchteten Solar-
bomban, von denen bereits eine den
Planeten zu Asche zerlegen wiirde, falls
sie dessen Oberflache erreicht.

Also gilt es, dies zu verhindern;
Schiefien Sie die Bomben ab, ehe sie
aufprallen und ihr vernichtendes Werk

Falk Triger,
Sulzbach

Diesis Symbol meigl an, weiche Programme
aul Diskalle efidlthch: sind
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vollenden, Sie konnen ihre Anti-Bomben-Kanone mit dermn Joy- | |
stick in Port 2 steusfn. 13 POKE 5+2,128:POKE S4+5,16:POKE S+1,2:POK

Jeweniger Schilsse Sie prauchen, um somenr Punkte erhalten g C,@:POKE ¢, §5:G0T0 12 41347 |
Sie und um S0 weniger neus Hindernisse erscheinen. | 28 POKE 5+5. 11:POKE B+1. 5 POKE C.@:POKE C. |

Daoch nun genug der Rede, retten Sie Planto, tippen Sie das | 105 F0R 1=8 TO 2gu@ : MEXT : POKE S+1,80:G0 S I
spial schleunigst mit dermn Checksummer ab und starten Sie zum | TO 1% < |
ultirnativen Rettungsflug! [P e L T

e Platz 3: l'.nrrrush e

gyen Anlauf aus Reiskirchen fUhit
sich Zum Formel-1-Fahrer berufen und
simuliert, der Kostan wegen, das ganze
Renngeschenen auf dem CB4: 1n sal-
nem Spiel Carcrash geht es darum, ei-
ne mit Schikanen gespickie Hennstrek-
ke ohne Blech- odar sonstige Schaden
miglichst schnell Zu durchfahren.
Wenn Ihnen das 40 Sekunden lang g&-
flingt (diese Zeit kann sehr lang sein).
kommen Sie als Balohnung in den
niichsten Level. Hier stehen zu Inrer Sven Anlouf,
Freude die Hindernisse in wesantlich Reiskirchen
kleinerem Abstand.

Soliten Sie glauben, Sie konnten die Sirafe verlassen und sich
auf dem relativ ebenern Giriinstreifen besser tortbewegen, SO frrern
Sie: Ihr Wagen wird mit einem lauten Knall den Bildschirm verias-
sen und das Spiel ist beendet.,

Shoot or die: Retten Sie Planto vor den yerhearenden Solarbom- Hiiten Sie sich also vor Verstd gen gegen diese Varkehrsregeln,
ben der Excontrolerianet “achdem Sie das Spiel mit dem Checksummer abgetippt und
durch

| RUN

gestartet haben, Halten Sie den an Port 2 angeschlossenen Joy-

X§=" (4PRIGHTY" : 18="C(25DOUN) T : ; :
| 1'2 Fi;"ﬂEf,{‘,éﬁE 70 » SHODT OR DIE < Bf F.T.C stick gut fest, wenn s in engen Kurven Ins Rennen geht. Viel
| © SSPACE)" :Fs=Fs+F3:FOKE 5780, 3: POKE 5328 Spad! (nb)

- 1

llu
| 9 S=54872 sY=108:7=1 ¥1=—1:K=18 =PR1NT"(UHITE
| P EPTS (s, 11) 7 :D=10:U=1984 POKE S+
24.15 <1955 |
| 4 FOR I=1 TO 4@:PRINT MIDS (F8.1,4@); " CURY”
| ieFOR I8 0 35:NEXT:GET Ag:IF Ag=" THEN
NEXT :GOTO 4 ﬂEﬁ)l
| 5 POKE 5t5.8:POKE S+1,86:B=@:P=@:1=1:X=18" |
K:ls:FRiHT"{WHITE.CLE}“THB{EE?“HIEEURE:"
| H:G070 15 082> |
| 5 FOR 1=8 10 AZ:A=RND(1)#920:POKE 1064+A 8
FOROKE 55336+A.13:POKE C,@:FOKE G, 17:NEX

s <252
2 yo-@grfl=@: 1IF PEEE! 1-524+}{+11+Y$4|3?<>E!.E AN |
B s¥1>-1 AND X+X1<4@ THEN 9 128>

o B T X1 TF PEEK(1024+X+aBk(Y+1)) 88 AND
Yivi<24 THEN Yi=1:X2=—XI (064>
9 POKE B eXha@st, 32 Y=Y +Y1:X=X+XL4X2:POR
O goa+Xsd@ey 81:1F Y=24 THEN 17 <14a>|
1§ O-PEEK(56328) :A=( (255-0 AND 12)-61/2:IF
Ee OB KsAc@ OR K+A>38 THEN A<D <224>|

11 POKE U+K.32:E=K+A:POKE U+, 113:1F 0=111
| AND GE=@# THEN D=D+1:GE=1 TME=K:MY=28:G0

T0 10 130>
|12 ON GE+1 GOTO 7+PRINT - (HOME, WHITED "LEFTS

O O LEFTS$($ M +1) " (SPACE  DOWN. LEFT,
| e DOWN, LEFT , SPACE , DOWN , LEFT , SPACED Y

| Mauemn auf der Fahrbahn, woh! der Alptraum jedes Autofahrers,

finden Sie in Carcrash In Massen

Listing 3: Schrott oder Sieger, Alternativen

MY =HY-4 C2R4D
19 GE=@:ON SeM MY +2 GOTO 7:10E=1:PRINT" (HO L pRmT-'rcLR}-'-.r.,r;' pAg: J=56 : H
| ME,WH;TEJ"LEFTscxs.HxaLEFTstfm.nz+1}"+{ - BOKE g+33,g;pg%%*%§¢é,?§?§3k§55§ﬂﬁ§§§:E
| DGHN.uEFT}b{DDUN.LEFT}%EDDWN,LEFT}+"; £BES> —J+1 @24 cEl>
14 DN—{K¢>HK?DR—{Y<HYJOR*<T)HY+BJGDTG T:H= | o POKE V+1.12@:POKE y+28,1:POKE v+37.6:POK
| 3&11X:19:Y=11P:P+<(Zﬁ—D}AND 91):G0T0 2@ <1362 E Y+38.12:FOKE 7+30,7:M8(1)="{LIG.RED RV
|15 %:%;;2?21iEE§E$D=ﬁ&PE£N£“%?OHE}PUHKTEt" | | oo yEFEEREE (L=l f ’ <1763
: - "1@@-B" CLEFT,SPACE}" :FO 3 Rsz"{craH.RvSON.SPACE}":R TORE: =
KE E+5.8 <153>| | T0 BE3:EEAD B:POKE 832+51E?§Eg¥?PE§% éégs
1§ ON-(B<1@8)EeT B F$="CONGRATULATIONS L | 5. 93:50=V+21 <1837
?EgﬂCE}YDIJ SAVED PLANTD!{.J!SFACE}":FE=F$ 4 A2=" CARCEASH «.QOSUR 16:POEE 50.1:WAIT |
+F @35> 7 : : pg=" "
17 %r PyH THEN H:P:PEIHT"EHDHE.45PACE}CGNG :éégﬁéﬁlgﬂKE LB SR <@BZ>
i D:T$gi?EngDLGNE?PgéigEEEEE!éi?ghfgé"l' CABd 5 PRINT"{HOME}"i:FOE A=1 70 24:PRINT TAB(S
D=1§:G0T0 5 : " s@s3> :%gTigéggggiéwExT:PRINT"{HﬂHE}"i:FDR = @24
: @24

Digzes Symbal b B — w
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Programme C 64

B FOE A=1 TO 3:PRINT TAB(l14)"C125PACE}":NE
XT:POEE 214,23:FOR A=@ TO 12@:POEE V+1,A
tNEXT

T POKE V+#31,8:C=4@:5C=0:X=178:-TI$="000008"

a8 Z=2+INT(RND (@ %7 +#1:Y=1B+INT(END(G)%( 203~
£+31):FOR A=16-L TO 1 ETEP-1

9 PRINT TAB{Q)R4TAB(Y}LEFTEZ(MI(A), Z)TAB(IF
IRE+IF(PEEK(JIAND 4)=@ THEN X=X-7

100 IF(PEEE(J}AND Bi=¢ THEM X=X+T7:DATA 248,

166, 248,242,1668,240,250, 170, 248, 258,178 <@57>
11 POEE V,X:IF PEEK(V+31i>¢ THEN POEE S+1,
2@:POKE S+45,9:POKE 5+424,15:FOKE 5+4.128
(GOTO 14
12 NEXT:SC=SC+2:IF INT(TI/E@)=C AND L<8 TH
EN C=C+4@:L=L+1:POKE V+32,L:GOTO 8

<{1RB>
L 217>

<L1od>

<27

174>

<1135

13 GOTO 8:DATA 248,25@, 179,240, 250,170, 248 42,178,128,178 <058
(16,006.0,41,86,128,41,86,128,42,90,128 <168>

14 FOR A=i TO 1@:NEXT:POKE 5+4,123:POKE 5+
5,8:FOR A=1 TO B@:POKE V+39,INT(RND(&)#* mJ

15} :NEXT <@

15 FOR B=X TO # BTEP-2:POKE V+{,B:NEXT 5C=
SC+INT(TI/E8):POKE S0.0:1F SC>HI THEN H
I=5C

16 AS="CAME{2SPACE}MIVER":GOSUE 18:FRINT TA
B{13)" C3DOWN.WHITEXHIGHSCORE: " tHI <EEZ» |

17 PRINT TAB{17)"{DONNISCORE:";SC:PRINT TA
B(15)"C2DOWN, YELLOW>PREESE FIRE":WAIT J, |
16,16:G0TO 1 <@51>

18 PRINT"CHOME> "TAB(14) "CYELLOWYAIIXLEEERY,
£ PRINT TAB(14) ={WHITEX"AS"CYELLOWIG
“:PRINT TAB(14)"Zrrrzasxrrxey" - RETUEN

19 DATA 42,9¢,128,1¢,17¢.9,16,170.,.0,242,16
8,240, 242,168,243, 258,170, 240, 248,168

2§ DATA 2403,242.188,248,2,168,9.32,1606.128

<113»

<254>
<@58>

OMPUTER MACUEN DEMMERSCHEN 2UM
SLAVEN! DIE KREATIVITAT VERKUHWERT
TataL! DER COMPUTER-BEZITZER HAT
KEINE |DEEN MEHR, WEIL DB MALIHINE
1M ALLES DENKEN ABHIMMT!

=
==
=

MANN...ICH WEISS NICHT,
WAS I€H ZU DIESEM
QUATSCH SAG

;) oy
HA! FANGT |/
*,-'-cAHoEJSnM ! !

soue!l?

Copyright-Erkldrung

T o L e T e o D e R T e
D et oyt s me b et e s e
P TO) 3 e et e ey f i S
Bandtigte Envalterung/PeripRerie; ... ..o memesreeresmsamssrnsises
Datentriger: KassattelDISKBIE . ....iurmrarranimemsrernmerssineaserrsiases
PIOCFRIIITIRI, ooaveasnsrensrssrssmns iensraiminssmests roriih dnehnrrd hbashamud bt s

lch habe das 18. Lebensjahr bereits vollendeat

-”-"tijﬁgéFéEHfE&j“.".".".“." fy

Wir gaben diese Erklarung filr unser minderjéhriges Kind als
dessen gesetzliche Vartreter ab.

Bankverbindung:
BankPasrOamb s s e s L R R R

Banbee R e e L e R R
- I T s e e T T T R T
InhabertesionnRt o S bt e e e
Das FProgrammidie Bauanleitung: ....-i..cio i imniaamns

dasidie ich der Redaktion der Zeitschrift 64'er (bersandt habe,
habe ich selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, anderen
Vertffentlichungen entnommen, Das Programmfdie Bauanlei-
tung st daher frel von Rechten anderer und liegt zur Zeit keinem
anderen Vierlag zur Verdffentlichung vor. Ich bin damit einverstan-
den, daB die Markt & Technik Verlag AG das Programm/die Bau-
anleitung in inren Zeitschriften oder ihren herausgegebenen Bil-
chern abdruckt und das Programm/die Bauanleitung vervielfal-
tigt, wie belspielsweise durch Herstallung von Disketten, auf de-
nen das Programm gespeichert ist, oder daf sie Gerdte und Bau-
elemente nach der Bauanisitung herstellen |46t und vertreibt bzw,
durch Dritte verireiben 146t

lch erhalts;, wenn die Markt & Technik Verlag AG das Pro-
grammi/die Bauanleitung druckt ader sonst verwertet, ain Pau-
schalhonorar.
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Programme einschicken
- aber wie?

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir
bemiihen uns, méglichst rasch zu entscheiden, ob
wir ein Programm verdffentlichen oder nicht. Sie
kénnen uns dabei heffen, indem Sie die folgenden

Punkte beachten.
1. Anschreiben:

Auf der arsten Seite |hres Be-
gleitschreibens misssn Ihr Mame,
die vollsténdige Anschrift, lhre Te-
jefonnummer und das Einsende-
datum stehen. Bitte vergassen Sia
auf keinen Fall lhre Bankverbin-
dung (Girokonto oder Girokento
der Eltern), damit wir lhnen lhr
Honorar Giberweisen kannan. Als
nachsies solllen Sie angeben, wie
Ihr Programm heiét, und was fir
elne Art von Programm es ist, Hier
dirfen auch Informationen Ober
die notwendige Hardware nicht
fehten, wenn sie wichtig sind.

2. Copyright-Erklarung

Ein weilerer wichtiger Bestand-
tell Ihrer Programmeinsendung ist
die GCopyright-Erklarung: In ihr
bestatigen Sie uns, dal niemand
auBier Ihnen gin Recht an dem Pro-
gramm hat. Ohne die ausgefillte
Erklarung konnen wir Ihr Pro-
grammm nicht verdifentlichen. Falls
wir uns aus anderen Grinden ge-
gen esine Verdffentlichung ent-
scheiden, erhalten Sie natiirlich
lhre gesamten Unterlagen ain-
schliaBlich dar Coapyright-Erkl&d-
rung zurick, Bitte schicken Sie lhr
Programm michl gleichzeitia an
sinen anderen  Verlag, teuers
rechtliche Prableme kbnnien die
Folge sein.

3. Selbstvorstellung

Unsare Laser interessier natlr-
lich auch wer Sie sind und was Sie
mmiit Ihrem Computer alles machean.
Wir freuen ung, wenn Sig die Gele-
genneit nutzen und alles Wesentli-
che zu Inrer Person kurz nieder-
sehreiben, Auch inleressiert die
Entstehungsgeschichie des Pro-
gramms bzw. Artikels, Ein Lebens-
laufin Kurzfarm und ein gutas Paf-
foto waren auch nitzlich, wenn
Sie sich am Programm-das-Manals-
Wettbewerb beteiligen wallen.

4, Datentrager

Wir bendtigen grundsatzlich al-
les, was Sle ung schicken schrift-
lich und als Textdatet auf Diskette.
Einsendungen ohne Ausdruck
oder Diskettenbrieie konnen wir
\eider micht berdcksichtigen (kein
Platz fir den Eingangsstempell).
Besoridars wichtig ist sber, dal wir
die Programman|gitung auf Diskat-
te erhalten, dennwir kdnnen Siefar
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unsere Texisystame konvertieren
und saweitarverarbelten. Dia Texte
missen sich in einem der folgen-
den Formate auf siner 1541-kKom-
patiblen Disketts befinden: Viza-
write 54, Startexter 84, Print/Page-
fox, Mastertext, ASCIL. Bitte sen-
den Sie uns keine Texts Im Geos-
Format!

5. Beschreibung

Bitte denken Sie daran, daB
Listings auch von Computerfans
verwends! werden, die nicht den
vollen Durchblick haben. [hre Be-
schreibung sollte alse so aufge-
baut sein, daf auch |emand, der
auf programmtechnischem Gebist
weniger fitist; auf Anhieb versteht,
was er zu tun hat. Ein guter
Vorspann, Zwischeniberschriften,
aine ausfinrliche Beschreibung
aller Programmiunklionen (gege-
benentalls mit Beispielen, Bildern,
Hardcopys ~ oder Diagrammen)
sind immer hilfreich. Aussagefahi-
ge Bilderkidrungen sind dabei
unbedingt notwendig.

6. Mehrere Beitriige

Wollen Sle mehrere Beitrige
gleichzeitig @insenden, so trannen
Sie diese bitte nach obigem Sche-
rma. Dasist natirich etwas aufwan-
diger, kann aber die Bearbaitung
enorm beschleunigen, weil wirund
unsera computergestutzte Listing-
verwaltung mit Einzelbeitragen er-
heblich leichter klarkommen. Trotz-
dem kann s bis zu drei Monaten
dauern, bis eine endgiitige Ent-
scheidung dber lhre Einsendung
gefailen ist. Deshalb ine Bilte: Er-
warten Sie nicht sofort Nachricht
WO UNS.

Unzare Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG

Redaktion 64'er

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Mlnchen

7. Unsere Garantia

Wir prifen Ihr Programm so
schnell wia méglich objektiv und
gewissenhait, Wir Informieran Sie
&0 bald wie maglich dber das Er-
gebnis unsersr Uberprifung. Ihr
Programm wird bel Nichtvanven-
dung nicht kopiert. Sie erhalten bei
Nichtverwandung alls [hre Untarla-
gen von uns zurtck. Es entstehen
fiir Sie nach der Programmeinsen-
dung keinerlei Kostan.

SORRY, WERBUNG GESPERRT!
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Mdchten Sie mit Farben und Symbolen knobeln?
Suchen Sie ein ultrakurzes Malprogramm? Dann
bringen unsere 2-KByter die Erfillung lhrer Trédume.

Platz 1: Quickpaint

Kurz und knapp prasentiart sich das
Malprogramm von H. W. Miller aus
Hamburg, aber trotzdem enthall es al-
les, was man zum Bildermalen bendtigt.

Machdem Sie Listing 1 mit dem MSE

Quickpaint, ein komplettes Malprogramm in nur 2 KByte

: : : Load
V2.1 abgetippt und auf Diskette gespei- Fd :
chert haben, kinnen Sie das Programm Isag‘:ealn Bild von Diskstte in den Computer,
ifL speichert ein Bild auf Diskette
s off

starten. Es erscheint am oberen Bild-
rand eine Meniizeile mit folgenden
Punkten:
Paint

Dies ist die Zeichenfunktion. Wenn Sie diesen Punkt angeklickt
haben, kiinnen Sie mit dem Joystick (Port 2) nach Belieben malen.
Erase

Hiermit lIdschen Sie Bildteils mit dem Joystick. Varsicht, ge-
IGschte Teile kinnen nicht wisdergeholt werden.

H. W. Miiller,
Hamburg

beendetdas Programm. Wenn Sie diesen Punkt versehentlich ge-
wahlt haben, kénnen Sie mit
8YS 16705
das Programm neu starten.
AuBerdem sind die Funktionstasten folgendermaBben belegt:
F1: Rahmenfarbe
F3: Hintergrundfarbe
F4: Zeichengeschwindigkeit erhdhen

lvert F5: Zeichenfarbe
kehrt den gesamten Bildschirm um F6: Zeichengeschwindigkeit vermindern
Clear F7: Menileiste sinschalten

F8: Menlleiste ausschalien
Damit kiinnen Sie sich nun als =Leonardo da Windschiefs fih-
len. Viel Spaf!

IGscht den gesamten Bildschirm auf einmal. Auch hier gilt: Ge-
léschte Bilder kinnen nicht wiedergeholt werden, es seidenn, sie
wurden auf Diskette gespeichert.

Listing 1: Mit Quickpaint malen Sie wie ein Profi
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e T Platz 2: Colorix m—————

Fur Colorix brauchen Sie Aufrmerk-
samkelt und eporme Konzentrationsfa-
higkeit. Anders ist das Spiel von Petar
Groth aus Busenwurih nicht zu schaf-
fen.

Nach dem Abtippen mit dem MSE
und speichern auf Diskette kiinnen Sie
es mit

HUN

starten. Sie werden dann gefragt, ab ein

oder zwei Spieler teilnehmen. Geben Peter Groth,
Sie die entsprechende Zahl ein. An- Busenwurth

schlieBend erscheint das Spielfeld.

Spieler 1 besitzt die grinen, Spieler 2 die blauen Stelne. Aufga-
be des Spiels ist &5, maglichst viele Felder in der eigenen Farbe
ainzufarben. Wenn man ginen neuen Stein setzt, farben sich alle
direkt angrenzenden Felder in der eigenen Farbe. Setzen konnan
Sie, in dem Siedas angezeigte Kreuz mit dem Joystick neben ein

Sisht einfach aus, hat es aber in sich: Colorix, ein Kombinations-
splel mit Farben.

bereits besetztes Feld bringen und den Fauerknopf drilcken. Gewonnen hat, wer zum Schiu den hochsten Punktestand hat,
Jeder Stein zéhit einen Punkt, nur die besonders gekennzeich- Glauben Sie aber nur nicht, da dies einfach sei, nur Ubung
neten Felder bringen funf Punkie. macht den Meister!

Listing 2: Konzentration ist gefragt bei Colorix
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fald: 4tem Twhe 57el Toop bkdl TISp T2 Go7s: weghd Tovp dipe Teul Toby LNTT a5 | pecd; d7xs tlep fhpa Tein pliT o7l b3

DaZe: 4ExT wnTe wen? kfol Tadd ahi7th | Oosd: vghd rsgp dpm 3hsT s2ho bhigl 73 Qede: 73da £7xo bhbs thal TiTT iy T2 J
iy L E
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Programme C 64

Dt
Qefe:
DFa
Of18:
Qf2T:
(F36:

gayb

£
IWfS

Ty dveb 3axy g7 qf5u da
kunu =wdu juju julu Jusk b
apfy woTo STRT T PTial
kufn gwled 0Bz Jwen
aubu 2vid lunu e
Juné xc71 apfy go

xaTl
BEJ4
G680 nudw jAks
swhu fubu Juju

juoh &r

TITT TIT G0kh ouSw dv
Skun usdf skue giuj £
dkun uzwi akue Bin] 76
gAOL kunw swif BASW o]
BEGL nuzw 25K b gu
blp7 1bhr TEoT fexm ce

Ofa5:
QFGd:
oe63:
0f72:
OfBi:
(4490

Xe7o ST
zEkd cubh
uuj aiw)
ujnd wlw)
Jujf Suju
d7hs daha

Ofef:
Ofze:
Offed:

Ofen:
Ofde:
Qfes:

b7}ig hahr
k74T 2415
fgbu deir
mui? Tpba
Iypt nrTa
il ebx7

ERpi
fdpe
d75r
igft
fhie
E370

faje i4fd 5trl bh
gheq deiu Trje TV
Tlg? Jahd rgll 41
nrbn i4fd Zpba en
drifh yail gpeh 43
A7E0 Tofp RGXT fa

Hier handelt es sich um einen Denk-
spielklassiker von Andreas Schommer,
der schon viele Genies zur Verzwei-
lung gebracht hat. Obwohl die Regeln
sehr simpel sind, braucht man ein
ausgeklligeltes System, um das Spiel
U lasen.

Esgehtdarum, 72 Steine in sinem 96
Felder groBen Spielfeld umterzubrin-
gen. Dabei muB aber beachtet werden,
daf ein neuer Stein immer an sinen be-
reits vorhandenen angelegt werden
muB. AuBerdem missen angelegte

Steine zur Hélfte in Farbe und zur anderen Halfte im Symbol ﬁbgr—
elnatimmen. Zusatzlich darf kein Stein angrenzen, der nicht min-
destens in Farbe oder Symbol Obereinstimmi.

Weitere Regeln gibt es nicht.

Um in den Genub dieses kniffligen Spiels zu kommen, tippen
Sie Listing 3 mit dem MSE V 2.1 ab und speichern das Programm

auf Diskette. Der Start erfolgl mit
RN

Plotz 3: 2K Ishido

Andreas Schommer,
Mearbusch

Und nun viel Vergniigen mit den 2-KBytern dieser Msgabﬁ.
(hi}

Kombinieren Sie Steine, aber denken Sie vorher nach

s Denkspiel zum Haareraufen

Listing 3: 2k-Ishido, ein

o Imy? iyiu npzt fx
a-qymi Ybbe wih] as
asnf osho kJh? el
sh7k d7o0f whfx dn
k517 Stel 171 gp
11851 ewxa Grld &)
cdal pdfh
3 ruop lafd
Tral Tofyd
T bdTh udex
fhfn 1de) exnj dr
ph¥+ arxe xh
thpx lweg p2kh g
faul aefd Tt
PTad t7a2i=fhy &y
oooh alpo Jbum ¥h
ukke ajfs
fheu ajvwy
weat Tloe 1
~ pao? wdoh kheb IV
&y T n3ds
malT athn 2io2 da
waLl 62hm wjj? ey
) phab 7730 rhqp: Totm abTe gd
+ mde? rldm d3bh thip gis? nxe? db
TrEp-Yrie atTh ndph eihl di
glos ignh kted tVat trrj bn
r gvxl dbtp shai rpds kEpl 25
; b e, Tohd wedq Bodl 6547 2]
054 ebhf wrfn rgds Vidg GodieB0h da
by aoiy YLty &jeyr epdr Tiiq gp
apny 2eiy Poh? Tdap 3axm ey
» Fble ble Tor? elpe oj
trey gfht mblg rbs? el
Fahd 2 Erin vy akhd as
v enel Toul utgh 17hg ddxt fg
2 bdpa bpjig 1hib dlre figa bm
 hiif fdyc fmay fxxs dlyt ch
bpie hgbt 1pth hmbd jgrg en
Yo halr Jjede fubu jypy dudd be
toiuet bage ] 1S bepd af
dnte fn35 lbte Srvv dbpj a2
¢ kPce Bnbh wiod mdTh kel ud

OabG:
Jadk:
Jaas:
Oabi:
Qen2s
Dadi:
Dard:
| LDaef;
Dafe:
Ob0di
Oble:
b2l
ObZa:
ObdG:
Oh5g:
Obay:
ObV6:
B85 :
Ob94:
Db
b2
1T
Cndi:
Codf:
Obee
Obfd;
Qe
Oelb;
(oda;
Onihe
Oo4d:
TS
{eoth:
i H
DoBd:
Oef3a
Doadt
Dbl
Qo
Qeal:
Onde:
Oned e
Oafa:
Oilh

tpd
gled trrj

xba7 ydej k6bi 2r

ub34 gt upe]
fnre xrnd pwal ah¥y rpid
yuhé wheh Tghl grdg Gnpe
yohh wrdn Bap] gxx] edgw gnow ad
aipb sdo2 17pl ovvx #nom b7 bz
71g7 nehf ehbi defz Tvit Jopf el
phed tasr 79wn pbad ETax
¥y257 v1l7a 1hg? ach? 27pm i
b etaxk st7c Bhfs-annp Tna¥ gz
Zley 7% wi7m rhi's ennp 71l
giey g¥eu deip wehT gdpm
Trs2-z7fs deip wghT fhem £834 ob
TT2h atik §t7e thfs smmp Toud by
Temr atxk st¥e fhfg amnp Vmy? Vd
pley zya? deip vgnt gotm i1
Tefy vbai fofy b2k 1Vb]
bkhl s5vp Ggem sdul Thfy :
Zofy shéb ToSp Tlds TVeo giew 7l
Lgn7 w2th envy SoS5i Zsnn gbfp bp
¥41j raim paa) sdy? cihbz d7ed ba
TIEY B2Ve 4op] etgu doro 63g2 =
ipip qjey @¥av 7770 albp dbxk et
a7dp +7p7 albp le®? Bgix 3ber gx
11vt rteh diebd Shub’ kdpd
At biy7 Jmet psza dubun dlean £5
dmkt PosT it Th?T dap 3 3
avird goop bkgm Teif £1f1 Thon bk
2df3 dvpm dPyp xxem 2VEp thuj by
wugp yeny ewh? waed 11EL 2 i
gTag pxgh Lboy fofm 24f4 Thih 41
Wwudp, yenz awh¥ dfe? gapo
E27p 7778 TATR b¥ha Fhal BYph gf
Thal zxhf aheh k&x) caré Sfem co
Theh 2txm wwip zngl asdr alVe av
d717 257 udfh 2uTo uwip afed Y
pady 41Te 4717 2470 vdTh Zuhm aW
uwip gngl Podd 63as yded Tgnicn
bbxa srie 5713 rikop begds w
yeeb 7oni JoxV Jh¥r awh? ejh? fa
auk? 2kns wtll p7nl asxb erhx
573 rigp ogds e3Tu yd%o Vol fu
fox7 erdt 4745 rapp Thpe denp aw
Titp acnw aupj uam? Vmp)

Ddila;
D23

0435
D47
(b ot i
DdEs;
od7s
0aa3:
0d92;
Odal:
0dni:

Odbf':
Qdoe:
Qddd:
Qdec:
Qdfio:
Qela:

Oelq:
Oezi:
D37
[edb:
Cefb
Defd
[=T3:

Dedad s

Qefi:

Oeal:
Qeaf:
Oehe:
Oecd:
Oeda:
Oeely:

Jela:
OeE9:
Of1E:
Df2T:

houwip

T
m7te
yWme
Tid;

Bt

2114

5 phvd

edg3
iy
dofs
BYVA
T
g
rite
ahtl
T
adpf
1qdp

R

Pee BbLE

Of 362 47y
Of4s: d

(5 L

ili-a
Oi72:
0l
e i
i big

urnj

twlo

7ovgal

Yl
igdp

7 bpd?d

T
T
Tir
T
T

T
7 fepy

A7ph
A7

mavo

ldpf" d

alpg
igpv
3eps
avpE
d7ph
a7ph
ngl

2378 4bwd loeop Tg
qevi avey fhrh du
GendoavgT ah?T bh
Zt7a 4uv4 noll B
2unm eg2xl 2¥Em gq
Bend awh? rem es
Tioh uwk? #lhe 4
neil Safd wonp £
2uTm 2773 govy gh
foum gprd TTah ed
lonp TESL Juzm Tt
foli7 bhiG Taml eo
e i el B
trel Thfw dbtm ok
gxhj ocatp orhh ab
agum’ lhea pzha ba
geka sith =xpj fd
hbg? 3s66 a551 7d
gh7T? wfp7 gdox o

udox ybwv bbig g7
qd¥b 323v akch od
gzkb pw3j kKbel eq
sh7e yo7f atgv 7p
qoka alwm phén b
peps biag hhir eg
JhTy: 7t7q dhaq da
iy dr Rl S AT B
T TTRY WY Es
TPTTTIRT T gk
T PTRE el
TITT 7T Firiem
TRT. T T e
pxke d7ph Tha? de
Thel olpf x5y7 ch
1 olpe 7202 dm
vhbe 1gpv thal ez
7 dago 3xl¥ bg
oxpn bxl7 ao
bhe¥ d7pn bxoa db
bxi? d¥pb Thga ot
x6g7 degn dha? by
Wl oxpn exg? I3
3hpk Thigh bz
vEd3 uryT ea

Digses Symipol reigh an. welihs Programms
gl Digkaite armalich sind.
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Tips & Tricks

Wieder haben wir tief in unsere Trickkiste gegriffen
um lhnen einige Leckerbissen zu prasentieren. Ret-
ten Sie nach dem Formatieren mit unserer kleinen
Routine noch Ihre verlorengeglaubten Dateien.

Mikalaus M. Heusler

o o e ey S Sgg niemals pie = cmsmwm—wn

Wie schnell ist es passiert. Sie wollen noch schnell eben eine
Diskette formatieren und erwischen prompt die mit lhren Tools.
Sind die Dateien nun unrettbar verloren? Haben Sie die Diskette
ohne Angabe einer ID formatiert, also mit:

OPEN 158,15, "N:DISKNAME": \CIOSE 15

laBt sich nach der Formatierung mit einem kurzen Basic-
Frogramm noch etwas retten, Bei der Formatierung ohne Angabe
einer ID wird namlich nur der erste Teil des Directory geléschit. Zu-
mindest ein Grofteil der Daten 148t sich wieder rekonstruieren.

Dabei ist allerdings siniges zu beachten:

- der Trick funktioniert nur bei wenn swarme« formatiert wurds, also
ohne Angabe der ID

— es werden alle Dateien rekonstruiert, bis auf die ersten acht. Ob-
wohl in vielen Fallen auch das erste File wieder geholt wird. Dann
erscheint es im Directory unter dem Nammen =XXX«,

- machen Sie nach erfolgter Regenerisrung der Files sofort sine
Sicherheitskopie

- anschlisfend 4Bt sich die alte Diskette ermneut formatieren und
normal weiter gebrauchen.

Tippen Sie die kleine Routine normal, d.h. ohne Checksummear
ab und speichern Sie fiir den Ernstfall,

10 FOR Z = 1 T0 11: READC : NE = N3 + CHRB(C): NEXT

20 FOR Z = 1 T0 13 ' N% = N3 + CHES(150% = NEXT

30 DATA D, 3, 21, 1B, 4,-130, 17, 0, 8B, 88, 8B

40 OPEN 15, B, 15: OFEN 3,8,3, "=0"
S0 PRINT#EIS, “Ti: 30 15 1”

60 PRINT#15, "M - 4" N§

70 PRINT#15, *U2: 3 0 18 32*

80 CLOSE 3: CLOSE 15

Wie funktioniert’s?

InZeile 50 liest der Computerden Track 18, Sektor 1 in den Spek-
cher des Laufwerks. Auf diesem Track beginnt das Directory und
nur dieser Sektor wird beim Formatieren ohne ID verdndert. Da-
nach wird der String N$ in den Speicher der Floppy geschrieben.
Er enthélt die ersten 21 Bytes eines typischen Directory. Damit
wird auch gleichzeitig der Zeiger auf Block 18, 4 wisder erzeugt.
Durch diesen Zeiger erhilt auch der Anwender wieder Zugriff auf
fast alle Dateien.

Da aber die 1541 beim Speichern fast immer die erste Datel auf
Spur 17, Sektor 1 ablegt, kann auch diese regeneriert werden,
Das Programm erzeugt einen kinstlichen Directory-Eintrag mit
dem Namen =XXX« der auf Track 17, Sektor 1 weist. In Zeile 70
wird der vernderte Block wieder auf die Diskette geschrieben.
Sollen auch die Programme 2 bis 7 wiederhergestellt werden,
muf z.B. das Programm =Disk Wizard« eingesstzt warden.
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s GOTO v berechneten Zeilennummern s

Es ware manchmal eine Erleichterung fiir den Programmierer,
wenn er dem GOTO-Befehl keine unverdnderliche Konstante mit-
geben milBie, sondern eine Formel angeben kdnnte, nach der er
die Zellennummer, zu der gesprungen werden soll, zu barechnen
hat. Lésungen dafir gibt es freilich. Fiir gewéhnlich ziehen diese
allerdings einen endlosen Schwanz an DATA-Zeilen nach sich.
Ein einfacher Trick macht's aber auch ganz primitiv maglich.
Setzen Sie anstelle des GOTO einfach folgende Zeile in Ihr
Programm ein;

100 POKE 786,168:POKE 785,1R88:3YS L7083{0L),USR(D)

Die Variable bzw. der numerische Rechenausdruck GL muB die
Zeilennummer enthalten, zu der gesprungen werden soll. Die
folgenden beiden Zeilen haben also exakt die gleiche Funktion:
zur Zeile 400 zu springen:

100 COTG 400 oder

100 8L = G00/2:POKE 786;168:POKE 785, 185:515 47083
(GI+100) , USRI

300 END

400 PRINT "HIER BIN ICH!":EMD

In aller Kirze die Erkldrung: Der SYS-Befehl nach $B7ER dient
hier dazu, die gewiinschte Zeilennummer an der dafiir vorgese-
henen Stelle (Speicherzallen 20 und 21) abzulegen. Der eigentli-
che GOTO-Befeh| wird mit der USRA-Funktion ausgefiihrt. Die bai-
den POKEs dienan dazu, USR auf die Sysitemadresse $ASBC zu
richten; es handelt sich dabei um einen Teil der normalen GOTO-
Routine, der den Programmablauf an dieser Stelle durch die
Adressen 20/21 fortsetzt.

s RESTORE mit Zeilennummer s

Der RESTORE-Befehl| kann bel Bagic V2 nur dazu verwendet
werden, den Zeiger, walcher angibt, welche DATA-Zgile fiir den
ndchsten READ-Befehl zusténdig ist, auf den Programmstart zu
setzen. Nach RESTORE liest READ also aus der erstan DATA-
Zeile im Programm. Schade, man kann normalerweise nicht an-
geben, dafi zum Beispisl ab Zeile 300 gelesen werden soll. Ande-
re Basic-Dialekte, einschlieBlich die des C 16 und C128 erlaubsn
einen Befehl wie RESTORE X, der den Zeiger auf die DATA-Zeile
X setzt. Jetzt geht es auch auf dem C64. Mit dem folgenden Zwei-
zeiler setzt man den DATA-Zeiger auf jede beliebige Basic-Zeile.
Geben Sie sinfach in der Variablen DZ auf die gewiinschie Zellen-
nummer und rufen GOSUB 5000 auf. Man kénnte den Gode auch
entsprechend (berall sonst in den Programmlauf einbauen und
das HETURMN in 5010 streichen. Eventusll miissen Sia sinige
FOKE-Befehle mit P (SHIFT Q) abkiirzen, damit sie in die Zeile
passen.

5000 POKE 786,%7:POKE 785,232:POKE 210,7:POKE 209, 332;
POKE 211,0:POKE 213,30

5010 PRINT "(SPACE)S(RVE ) &§(OFF ,CEM-y, AVSHD(OFF,
EHIFT=A.H¥S3${OFF,SHIFT;S?RGE,E?SJD(DFF,SH:FT—B,
SHIFT-SPACE) *:5Y5" 47083(D2) ,USR(0) :RETURN

Die POKE-Befehle sorgen dafiir, daf das Programm nicht auf
den sichtbaren Bildschirm gedruckt wird, sondern In einen extra
dafilr reservierten Speicherbereich ab 2024, Daher dirfen zwi-
schien Zeile 5000 und 5010 keine weiteren Befehle stehen, Das
Maschinenprogramm listen wir fiir den Kenner hier vallstandig
auf, dieses Listing geben Sie bitte nicht ein:
$7ES JER $A613 ; Programmgeile suchen
F7ER LDY 35T + Startadresse low

$7ED. DEY ; mings =ins

$YEE BTY 341 ; gleich Felger auf DATA
HYF0 LDY §60  ; Highbyte

F7E2 HTY 342 ; ebenf'alls speichern
S7P4 RTS i und fertig

Zwei der POKEs sorgen dafiir, daB der USR-Befehl, nachdem
von SYS 47083 die Zeilennummer ausgewertet wurde, das
Maschinenprogramm aufruft.

Im Prinzip finden dhnliche Vorgange wie oben beim berechne-
ten GOTO statt, nur daB die berechnete Zeilennummer anders
weitervarwertet wird. {in)
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Neues von Superscript und Superbase und viel
Trickreiches fiir den VDC stehen diesmal auf dem
Programm. Abgerundet wird das Angebot durch
einen Basic-Interrupt.

o e T Superkupie e . et

Die Originaldiskettan von Superscript und Superbase erlauben
as dem Anwender leider nicht, sich Sicherheitskopien anzuferti-
gen. AuBerdem liegen die Ladezeiten aufgrund des Kopierschut-
zes bei iiber 1 Minute. Mit den beiden Programmen (Listing 1 und
2) ist @s jedoch méglich, lauffahige Kopien herzustellen. Die Lade-
zellen liegen danach bei akzeptablen 20 Sekunden (mit einer
1571). AuBerdem lassen sich die beiden Anwendungen, die nun
einteilig vorliegen, in ein EFROM brennen.

Kopleren von Superscript: Booten Sie dazu zu ndchst Super-
script von der Originaldiskette. Wenn das Anfangsmend ar-
scheint, driicken Sie < CBM > und den Reset-Taster. Sie befinden
sich nun Im C-64-Modus. Geben Sie

POKE 541,96

ein. AnschlieBend driicken Sie < RUN/STOP = und betatigen er-
neut den Reset-Taster. Jatz! startet der Monitor des G128 Geben
Sie folgende Zeile sin:

& "ssoript”, 810800, 19810

Mach <RETURN= wird das File »sscript= auf der Diskette
gespeichert. Diese muB nun mit dem Programm =Script Patehe
bearbeitet werden. Dabei entsteht das File »Superscript, das mit
BANE 1: BOOT “Superseript”, bl
geladen und gestartet wird:

Kopieren von Superbase: Verfahren Sie hier ebenso wie bei Su-
perscript. Wenn Sie in den C-64-Modus gelangt sind, geben Sie
FOKE 610,96

ein. Im Maonitor tippen Sie anschliebend

g "shonn”,8,5900, FBO0

aln. Das nun auf der Diskette gespeicherte File »sbase« muB mit
dem Programm =Sbase Patch= bearbeitet werden. Daheal entsteht
»Superbases, das mit

B&NE (: BOOT “Superbase”

geladen und gestartet wird. (Ralf Eiynck)

Ein Basic-Programm in regelmaBigen Zeitintervallen zu unter-
brechen, fhnlich wie es der Interrrupt IRC im Betrisbssystem
macht, ist vom Hersteller nicht vorgesehen. Dennoch kann man
dies mit wenig Aufwand erreichen. Der Trick ist, Zwei Sprites un-
sichtbar durch den MOVSPR-Befehl gegeneinander laufen zu
lassen. COLLISION iberpriift und verzweigt gegebenenfalls zu
der Basic-sInterrupt«-Houting.

Das abgedruckte Demaoprogramm (Listing 4) enthalt in den

Zeilen 30 bis 70 den eigentlichen Trick. Als Ergebnis wird laufend
sine Uhr in der obersten Bildzeile eingeblendet.
{Andreas WiBkirchen/hi)

Eine eingeblendete Uhr, nur ein Belspiel fir den Basic-Intarrupt

e §()-7eichen-VD{ = ——e———

Auch mit dem 80-Zeichen-Controlier ist es moglich, einen 40-
Zeichen-Bildschirm darzustellen. Die Sache ist sogar recht ein-
fach, da lediglich ein paar Register gedndert werden missen.
Das Bit 4 des Registers 25 bastimmt, wie breit ein Pixel der darge-
stellten Zelchen ist, 1 oder 2 DOT-Takte lang.

Listing 3 erledigt diese Anderung. Nach dem Start mit RUN
schaltet der VDG auf die neue Betriebsart um, die Ubrigens auch
im Fast-Modus arbeitet. {Andreas Weiikirchen)

-

oz -l._AI'.-.‘.' -
XL RLELE

BRI E PR AR

5o sehen die doppeltbreiten Zeichen aus

Listing 1. Script Patch kopiert Superscript

100 BANE 01

110 BLOAD"SSCRIFT",BO1 180 BOKE 5602,0

120 POKE 2058,0 190 POKE 5604,0

130 POEE 2464,234 200 POKE 5605,0

140 POKE 2465,234 210 PORE 5945,0

150 PORE 2466,234 220 POKE 6501,0

160 POKE 5166,127 | 230 BSAVE"SUPERSCRIPT",B01,P2048 TO P394
| 170 POKE 5601,0 40 il

Listing 2. Mit Sbase

900 FAST:BANKO
991 BLOAD"SBASE',B0
1000 POKE22869,234

Palch fertigen Sie Kopien von Superbase

|

1010 POKE22870,234
1020 POKE22871,234
1030 POKE37738,040

48 F¥de

Dreses Symbiol saipl dn, weiche Programine
aul Diswstts AchaRlich smgd
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Tips & Tricks

1040
1050
1060
10740
10840
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150

POKE40960,136

FOR X = 48442 TO 48464
EEAD W

PORKE X,W

NEXT

FOR X = 48469 TO 48492
READ W

PORE X, W

NEXT

POEES1088,57
POKE51099,48
POKE525590,185

1160 POKE53231,11

1170 POKE53232,0

1180 POKE53253,3247

1190 POKE63416,0

1200 DATA4,4,4,4,4,4,4,5,5,5,5;5,;5;6,6,6
16,6,6,6,7,7,1

1210 DATR40,80,120,160,200,240,24, 64,104
,144,184,224,8, 48

1220 DATA8B,128,168,208,248,32,72,112,15
2,192

1230 BSAVE"SUPERBASE",B0,P22784TOP63416

Listing 3

SCNCLR
SYS DEC ("CDCC*), 63,0
SYS DEC (“CDCC"), 40,1
SYS DEC (“CDcc*), 52,2
SYS DEC ("CDCC"),137,22

. VDC mit 40-Zeichen-Darstellung

60 8¥3 DEC ("CDCC")y,119,25
70 BYS DEC ("cbgc®y, 40;:27
80 5Y3 DBEC ("cDCC"),111;34
90 POKE 231,39

100 END

1 REM BASIC IRQ
2 REM okl kR dhkd

5 FAST: GRAPHIC 5,1

10 INPUT "BITTE UHRZEIT EINGEBEN (HHSSMM
)i iTIS

20 SCNCLE

30 SPRITE 1,1,1:SPRITE 2,1,1

40 MOVSER 1,0,0:MOVSPR 2,0,0

50 MOVSPR 1,9048 :MOVSPR 2,27048

60 WINDOW 0,2,79,24

70 COLLISION 1,120

Listing 4. Pseudo-Interrupt in

Basic

80 A=A+1:PRINT B:CGOTO 80

100 REM ROUTINE

llﬂ REM_ TRk R

120 Y=PEEK(236):X=PEER(235)

130 WIRDOW 0,0,79,0

140 PRINT*ES";MIDS{TIS,1,2);":";MIDS(TIS
¢3,2) ;"1 MIDS(TIS,5,2);" UHR"

150 WINDOW 0,2,79,24

160 POKE 235,X:POKE 236,¥

170 RETURN i B4 er

L=

)

R

L

|

SIWGORN
=

(== Bestenliste

Viele Spiele besitzen sie, die Highscore-Liste. Doch
wie programmiert man sie in Basic? Lesen Sie wei-
ter, dann erfahren Sie es!

von Heinz Behling

enn man durch seinen Spislirieb Héchstleistungen

erreicht, mochte man diese auch fir die Nachwelt, sprich

Konkurrenten, dokumentieren. Die meisten Games legen
dazu eine Liste an, in der sich die zehn besten Spieler mit ihrem
Namen und der erreichten Punktzahl eintragen kéinnen, Das gan-
ze wird auf Diskette gespeichert und setzt bei jedem Neustarl des
Spiels die Meflatte,

Was kommerziellen Programmierern recht ist, sollte auch uns
Basic-Normal-Usern recht sein. Dazu milssen wir uns etwas mit
den Eigenarten der Floppy beschéftigen. Als erstes sollte man
festlegen, welche Dateiart verwendet werden soll: Da nur klsine
Datenmengen zu speichern sind, reichen sequentielle Dateien
aus,

Sequentiell bedeutst, dab alle Daten wie auf einem Magnet-
band hintereinander gespsichert werden. Dies hat Vortelle, man
spart Platz, aber auch Nachteile, man kann die Daten auch nur
hinterginander lesen. Dadurch ist die Suche nach sinem
bestimmten Begriff zeitraubend.

(He=ag Symbal zeqt 2n, walcha Pragramimsa
aut Diskette erhalllich sindg
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In unserem Fall, der Highscore-Liste, f4lit dies jedoch nicht ins
Gewicht, da wir ja grundsétzlich alle Daten bendtigen, um die
Liste anzuzeigen. Folglich milssen wir auch immer die komplette
Datei lesen. Der Vorteil ist, daB keine umsténdlichen Berschnun-
gen zur Auswahl elnes Datensatzes ausgefihrt werden miissen,
also ist die sequentielle Datei hier die schnellste Losung.

Doch nun zur Programmisrung einer solchen Datei: Wie alles,
was auf Diskette gespeichert wird, braucht auch diese sinen
Mamen. Um Verwechslungen auszuschlieBen, nennen wir sie
=Highscore=. Als ndchstes missen wir festlegen, was wir in
welcher Reifenfolge Gberhaupt spelehern mochien: Elne sinnval-
le Kombination sind Namen und Punktzahl, und zwar jeweils fiir
den ersten Platz, den zwsiten usw. Zum SchiuB soll dann etwa
digser Eintrag auf der Diskette stehan:

Pit 13321
Leo 12213
Otto 10093
Hugo 8758

Das ist also das Format auf der Diskette, nun ist noch zu bestim-
men, wie die Daten im Computer abzulegen sind: Aus den bisheri-
gen Folgen der Basic-Corner sind Arrays (Variablenfelder) ja
schon bekannt. Fiir Neulinge: Das sind Gruppen ven Variablen,
die den gleichen Namen haben (z. B, A$), aber durch eine nach-
folgende Zahl, den Index, einzeln angesprochen werden kdnnen
{z. B. AB(5), das fiinfte Element dieses Feldes). Da wir hier insge-
samt zehn Einlréige gleichen Typs haben (Platz 1 bis 10), ist ein
Array ideal zur Speicherung,

Nun, damit haben wir bereits alles vereinbart, was vor der
Programmierung festgelegt sein sollte, jetzt kinnan wir zur Tat
schreiten: Listing 1 und 2 zeigen je eing Routine zum Schreiben
und Lesen der Liste, die beiden FluBdiagramme zaigen den
Ablauf der Unterprogramme.

Zundchst zum Lesen: Als erstes éffnen wir den Befehlskanal
der Floppy. Uber diesa Datei mit der Sekundaradresse 15 kinnen
wir der Floppy Befehle senden und Meldungen entgegenneh-
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men. Als zweites éffnen wir die sequentielle Datei, die die High-
soore-Daten enthélt. Genau an dieser Stelle wird nun der Befehis-
kanal eingesetzt: Fehlt ndmlich die Highscore-Liste noch, gibt die
Floppy als Fehlernummer sinen anderen Wert als Mull zurick.
Falls dies eintritt, dirfen keine Werte eingelesen werden und die
Routine springt zum Hauptprogramm zuriick,

Sollte jedoch die Liste bereits vorhanden sein, kann nun das
Einlesen der zehn Mamen und Punktzahlen erfolgen. Dazu dient
die FOR... NEXT-Schieife in den Zeilen 15090 bis 15120. Dia
Namen werden in das Array PLS(x), die Punkte nach PU(x)
gebracht. Mach zehn Durchgangen sind alle Daten im Computer
und die Dateien kiéinnen geschlossen werden. AnschlieBend
geht's im Hauptprogramm welter,

Sehen kbnnen Sie die Liste ebenfalls mit einer Schigife: Erset-
zen Sie ginfach den INPUT s -Beiehl durch PRINT, schon erschei-
nen die Rekerdinhaber auf dem Bildschirm.

Etwas autwendiger ist das Schrelben der Daten zuriick auf die
Diskette: Hier muB berdcksichtigt werden, daB inzwischen mégli-
cherweise ein Punktestand erreicht ist, der zum Eintrag in die
Ruhmesliste berechtigt. Dann muB dieser Name: eingefiigt und
der letzte nunmehr elfte Platz geléscht werden.

Gehen wir auch hier wieder schrittweise var: Zunachst wird
ebenfalls der Fehlerkanal gedffnet. Diesmal allerdings nicht, um
Zu priifen, ob die Dalei existiert, sondern, um festzustellen, ob sie
am Ende auch korrekt geschrieben wurde, Es kiinnte ja sein, daB
die Diskette voll ist.

AnschlieBend &ffnen wir die sequentielle Datei zum Schreiben.
Kennzeichen dafirist der Zusatz » w« im Dateinamen. Nun setzen
wir die Variable X auf Null. X dient als Merkzattel dafiir, ob wir
einen neusen zusalzlichen Eintrag eingefiigt haben.

Jetzt kinnen wir die FOR ... NEXT-Schigife starten. In jedem
Durchgang wird gepriift, ob der Platzin der bisherigen Highscore-
Liste eine niedrigere Punkizahl hat als der Spieler, der gerade
sein Game beendete. In diesem Fall wird nicht der beraits vorhan-
dene Plalzeintrag, sondern der neue Spielername auf Diskette
zurickgeschrieben (Zeile 16110). AuBerdem kommt nun X zum
Einsatz. Wir setzen eine eins hinein als Kennzeichen dafiir, dap
sich die nachfolgenden Pl&tze um eins nach hinten verschieben.

Sollte dies nicht der Fall sein, ist also der akiuelle Punktestand
hdher als der des Spielers, wird der vorhandene Eintrag auf
Diskette geschrieben. Dies lauft so lang, bis sich zehn Sétze auf
Diskette befinden. Damit ist die Liste dann komplett und, sin
wichtiger Vorteil, sortiert!

Mun noch zur Verwendung dieser Routing in Ihren eigenen
Programmen: Aufgerufen werden beide Unterpragramme (Lesen
und Schreiben) mit
COSUB 15000
fiir Lesen bzw.

COSUB 18000

zum Schreiben. Dabei muB noch einiges beachtet werden: So
erwartet die Schreibroutine in den Variablen NAS und PN den
Mamen und Punkiestand der gerade spielenden Person. Im Array
PL$(X) und PU{X) muB die Highscore-Liste stehen. Noch nicht
benutzte Eintrage mussen leer sein. Das erledigt jedoch schon
der RUN-Befehl, der alle Variablen Ischt,

Ginstig istes, wenn Sie zu Beginn des Spiels die gesamte Liste
einlesen und wihrend des Spiels im Computer speichern. Wenn
GAME OVER erscheint, sallten Sie die Datei zuriickschreiben.

Damit wiinschen wir Ihnen viel Erfolg beim Programmiaran,
aber auch beim Spielen!

|

FluBdiagramm der Leseroutine ]

T T TR,
( Start )
i
Befehiskanal
Gffnen
‘ {Zeile 15050)

Flappy
varbersiten

! Highscdre—Dat‘ai_
zum Lesen dffnen |
{Zeile: 15860)

Fehlerkanal
auslezen

(Zeile 15080) I

| Indéx auf

Null =etzen ‘

o™ L (Zeile 15090)

Name einlesen

(Zeile 15090

e
ey
| b ‘ \
| Punktzahl sin—
o .

afan in dan
lesen Co4 einlesen
(Zetle 15110}

Index erhohen
| {Zeile 1512@]

ot
f,.-r"i![i;:rin:::-ﬂ"‘ P N |

J

Schon 10
Durchgangs?

Eateien schliefen
(Zeilen 15134,
i 15140}

Sl ©
I’\/.’ Ende )

il e e ey
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]— AR : Flubdiagramm der Schreibroutine
i e
I
! | 3
| Befehlskanal | Neuen Mamen und Ni:;gf;:rn
Bifnen | Punkie schreiben
(Zeile 16050) | (Zeile 16110) ,
Floppy | - | g
vorheraitan
Highscoredatei zum ' ERinfiigezelger auf |
\ | ‘Behretben offnen Eing setzen
™ (Zeile 16080)

Fehlerkanal |
auslesen '
(Zeile 18070)

Alle Datelen
Zurickschraiben

letzrtan Dateizugriif

korrakt nesndet? Namen und
Punkte schreiben

(Zeile 16120)

Indexzeiger um

Finfligezeiger auf |

Hull =etzen eing erhohen
(Zeile 16090) | (Zeile 16130) |
Index anf Null |

selzet ‘

Schon 10
Durchgange?

[Zeile: 1E100)

Floppy-Oparationen

ikt Datetety schhefien
e = : " besndan
i B - (Zeilen 16140 &
. e Punkiz - | s W
Platzvertailung? o lﬁlﬁﬁ}
: pIY S T)

P e g

| 'f\_Ende‘ )

Lizting 1. Mit dieser Routine lesen Sie die Highscore-Liste Listing 2. Unterprogramm zum Schreiben

140G FORA=1TOI0
15000 BEH **#radvibitashanibahirtasassndan 110 PLY (A= "MUELLER"+5TRSI{R]
15010 REM * . 120 PO{R)=100*A
5020 REM * AIGHSCORELISTE LEEEN * 130 HEXTR
11-:.030 REM * - 140 GOBURIEN0d
15040 REM T T e e T e T L L 2 S R L L& -ENLD
15:.!.[' DPENlrgI'_E I_Q,;][)D Rm -nnn-*t—-i'iv---inr?‘r?’it-nntt-uii-i'
GEG OPENZ. 0.2, "HIGHECORE, 5, R*:REM DATEI IUM LESEN DEFFNEN LE00 REM. * *
12070 m;-?:%h:r:a-s,-r.g Frit iz 15020 REN *  HIGHSCORELISTE SCHRRTSEN  *
15080 IF F <> 0 THEN15150 15030 REM i
15080 FOR IR = 1 70 10 TREM 10 EINTRAEGE EINLEIEN 16040 3:!{Ir*wa"-n-uvu--nw*-«-uuu
15104 s INPUTH#Z,PLS{IN) JFEM HAMEN TH STRIHNG-RRAAY 16050 O2EHL &, 1% " " - } e a
15210 : INFUTAZ,PU{IH} +REM DUNKTE I¥ REAL-ARRAY LEO6D GPEHI!.S,J.,"HJ.E.IEE'DTIr.,E,H TREM DRTEL UM SCHREIREH QETFHEN
18120 WEET I8 fREM LISTE ECOMBLETT IM RAM 16070 INPOTAL, F F3,T,8
15130 CLOSE2 ;E:}B-ﬂ 1FF <> 0 THEM 16140
15140 CLOSEL 16090 H=0
15150 RETURN 16100 FOR TH-= 1 T3:-10
16110 IF PU{IN+X) < BN THEN PRINTAZ,HA5:ERINTHI FH:oR=1
READY 16120 TF PO FH+X) 5 PHOTHEN PRINTSZ) PLE(TRTE] 1 PRINTHE, POLIHFR)
I 16100 HEXT IN
16140 CLOSE2
16188 CLOSEL
BEEE | | e |
s

DHeses Symbal zeigt an, welcha Programms 3&‘-
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=]  Zeichensatz & Scrolling
(o)
=~ Wenn der Zeichensatz nicht wére. ..
E_:':_‘;—;-i hétten viele Programmierer keine Pro-
—=—  bleme mehr mit ihrem CG&4. Aber

selbst Scrolling, speziell Hardscrolling,
macht immer noch Schwierigkeiten.

vorn Petar Klein

Unsere Musterlidsungen wurden mit dem

Turbo-Ass erstellt und sind nach entspre-
chenden Anderungen auf jedem anderen
Assembler lauffahig.

s Problem 1: Zeichensatz

Eeim Einschalten steht er sofort zur Verfiigung. Ohne ihn kbnnten
Sie auf dem Bildschirm nichts erkennen. AuBerdem kann ihn der
Programmierer nach Belieben verdndern. Die Reda ist vom allge-
mein bekannten Zeichensatz (auch Character-Set oder Charset
genannt), Damit ihn der User nicht extra von Diskette laden mu,
bauten die Entwickler den Charset gleich mit ins C-64-ROM ein.
Er besteht aus Insgesamt 512 verschiedenen Zeichan wobei die-
se in zwei Zaichansatzblbcke mit jewesils 256 Zeichen aufgeteilt
wurden,

Der neue Zeichensatz auf dem Bildschirm

Diese zwei Bereiche sind GroBschrift und Kleinachrift plus der
diversen Commodore-Zeichen. Wie bereits erwahnt steht der Zei-
chansatz im ROM (von $D000 bis SEO0Q) und genau da liegl der
Hase im Pfeffer; auf direktem Weg |36t er sich namlich nicht
dndern. Deshalb ein Trick:

Wir kopieran ihn einfach mit elner kleinen Schieife in sinen
beliebigen RAM-Bereich (maglichst $2000 bis $4000). Danach
konnen wir ihn in aller Ruhe verindern oder umstellen. Ihret
Fantasie sind dabel kesine Grenzen gesetzt. Ein kleiner Haken
allerdings noch vor der Umkopiererei: da sich der C64im Normal-
zustand harindckig weigert, den Programmierer an diesen
Bereich heranzulassen, missen wir ihn dazu zwingen.

Der Speicher unseres Computers wird von ainer klsinen Ein-
helt, PLA oder Memory-Multiplexer genannt, verwaltet. Diese
schaltel stets den Bersich ein, der gerade gebrauchl wird,
Betrachten wir uns jetzt mil ginem Monitor den Bereich ab $D000,
zehen wir nicht unseren ersehnten Zeichensatz, sondern den
VIC, dann das Farb-RAM usw. Was tun? Als Assembler-Alchi-
misten konnen wir der PLA mitteilen, was sie einzublenden hat
(5. »Mauland Assembler« in dieser Ausgabe). Dazu gibt’s das Re-
gister $01, also die zweite Adresse im Speicher des C64, Schrel-
ben wirin dieses Register aine $33, liegt unser Zeichensatz auch
schon zum Abholen Im Speicher bereit. Jetzt fehlt nur noch unse-
re Umkopierroutine, das anschllefende Riicksetzen der PLA und

52 HN=p

das war's dann auch schon. Zumindest fast. .. denn das néchste
Problem rollt bareits auf uns zu. Ahnlich den Sprites geht es auch
den Zeichensétzen. Damit der VIC weiB, wo er ab sofort seinen
neusn Zeichensatz suchen soll, gibt man sinen Offset an. Hat
man diesen ermittelt (s Tabelle 1}, mul man ihn nur noch in die
Adresse $D018 des VIC schreiben, und dieser benutzt dann ab
sofor den Zeichensatz, der an der angegebenen Offset-Adresse
liegt. Exerzieren wir die Vorgehensweise an einem Beispiel
durch. Nehmen wir an, Sie haben nur den ersten Bereich des
Charset-AOMs ins RAM und zwar nach $3800 kopiert. Flugs auf
die Tabelle geschaut und in das Register $D018 den Wert B1E
geschrieben (oder POKE 53248 +24,30) und schon erscheint der
kopierte Zeichensatz, Da er jedoch in seinem Zustand belassen
wurde, wird Ihnen zundchst keine Anderung auffallen. Um den
neuen Zeichensatr wieder auszuschalten, genligt der Wert $14
bzw. 515 {dez. 20 oder 21) in $D018.

Wie Sie aus der Grafik entnehmen kdnnen, ist jedes Zelchen
aus einer BxB-Matrix zusammengesetzl, wobei jede horizontale
Linie aus einem Byte besteht. Insgesamt braucht ein Zeichen also

Die Zeichenmatrix

12345678

12345678

1 i [

2| 2

3 3 |

4/ | 4|

5 ; S|

3 | 6 |

T [ |

8 ; 8 | =4

nur 8 Bytes, um auf dem Bildschirm dargestellt zu werden. Durch
&ndern der Matrix lassen sich die Zeichen dadurch ganz einfach
umdefinieren. Kopieren Sie sich also den linken Teil der Grafik
und entwerfen Sie ein paar Zeichen, die lhnen gerade vorschwe-
ben. Wenn Sie damit fertig sind, miissen Sie nur noch jede Reihe
einzeln abklappern und ins Dezimal oder Hex-System umsetzen,
Ein gesetzter Punkt ist eine 1, ein nicht gesetzter eine 0 (zur
genauen Umrechnungstechnik Binér in Dezimal s. =Meuland
Assembler=in dieser Ausgabe). Habean Sie das erstmal geschafft,
legen Sie dieerrechneten Warte (pro Zeichen B Stick) einfach nur
hintersinander im Speicher ab. Jeder Character hat danach seine
eigene Position, Das nullte liegt von $3800 bis $3807, das erste
von $3808 bis $380F, das zweite von $3810 bis 53817 usw. In
unserem Baispiel (Listing 3) genligen die Buchstaben < A= und
< B>, um das 84'er-Logo auf den Bildschirm zu pinseln.

Uim farbige Zeichen zu erzeugen, nehmen Sie am besten einen
Multicolor-Charset-Editor zu Hilfe, Das Aktivieren lhres Werks
geht genau wie das Aklivieren eines normalen, sinfarbigen

Tabelle 1: Der Charset-Offset

50600 $t2
52000 S8
57800 $1
SN F16
$3800 $1E

Zeichensatzes vonstatten. Mit sinem kleinen Unterschied: Sie
missen dem VIC mitteilen, daB ihr Zeichensatz erstens farbig Ist
und zweitens die Farben seiber ablagen. Dazu gibt es insgesamt
vier Register: $D016, $0022, 50023 und SD024. In $0016 teilen
Sie dem VIC durch setzen von Bit 4 mit, daf der im Speicher
befindliche Charset in Multicolor gewdnscht wird. Legen Sie dann
noch in die drei {ibrigen Register lhre Farbcodes von $00 bis $0F
dann steht Ihrem Multicolor-Character-Set nichts mehr im Wege.
Ubrigens: Ab $1000 Ist es unmaglich einen Zeichensatz im Spei-
cher zu halten. Grund: Der C&4 splegelt hier seinen eigenean ein,
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um quasi gleichzeitig auf VIC und Charset zugreifen zu kénnen.
Wie der C64 das bewerkstelligt, konnte selbst bei einer hitzigen
Diskussion innerhalb der Redaktion nicht hundertprozentig
geklart werden. Sollte ein Leser diesen Viorgang genau kennen,
bitten wir um genaue Erkldrung,

mmssssss Problem 2: Hordscrolling sessmm—

Frobleme mit Scrolling kommen immer wieder vor. Vor allem beim
s0g. Hardscrolling wird's besenders haarig. Die einen suchen
eine besonders komfortable, die anderen die kleinste und wieder
andere die klirzeste Losung. Listing 1 ist wohl die kiirzeste und
komfortabelste Routine, die es derzeit gibt, Sie ist zwar relativ
langsam, kann aber dennoch ilberzeugen. Mit dieser Routine

Die wichtigsten Adressen
E0ME £-Bernll 14
FOHE Swilch 1 his3
20022 5-Farba 1 1 b d
$0023 Lo-Fabe? 1his4
024 EoFarbe d 1 b4

kinnen Sie von 0 bis 24 Zeilen alles scrolien, was sich auf dem
Bildschirm befindet, einfach zwei Parameter (START und ENDE)
Ubergeben und anspringen. Wer mehr tippen und sich dadurch
Rasterzeit sparen will, der solite auf s&mtliche Schieifen verzich-
ten, also stur LDA und STA in die Tasten h&mmern.

Listing 1: Die wohl komfortabelste Scroll-Routine
: LDA #3533 s PLA AUF
AW TR N K A EERT R AR AN TR R Rk ok Nk h ko R STA £01 ;ZEICHEN ROM SETZEN
;%* BCROLLING (W) 1992 BY FPIT (C) MST **
b R R R E A SRR SRR E R R S R LDA #3500 :HIGH UND
STA $FB ;LOW BYTE
*= 21000 STA $FD ;FUER
LDA #3D0O ; BLOCKVERSCHIEBUNG
ENDE = 302 STA $FC ; VORBEREITEN
START = $03 LDA #$38 ;
STA %$FE
LDA #%08 :VORBERE I TUNG
STA START :AB LINE $8 SCROLLEN LOOP1 LDY #300 : BLOCKVERSCHI EBUNG
IDA #3510 :BEI LINIE LOOP LDA ($FEB) ,Y:AUSFUEHREN
STA ENDE ;%10 AUFHOEREN STA (%FD).Y;: (VON $DO0OD BIS
J5R SCROLL ;UND SCROLLEN INY ; $D7FF NACH
RTS ;s BEENDEN BNE LOOP ; $3B00O)
SCROLL LDY #300 ; ZAEHLER AUF 0 INC 3$FC :HIGHEYTE ERHOEHEN
LDX START :STARTLINIE INC $FE x
JSR SE9F0 :IN $D1/%D2 ARLEGEN
LDX $D1 :POSITION LOWBYTE LDA $FC ;UND PRUEFEN OB
INX :PLUS 1 IN $FE CMF #%D8 : BEREITS FERTIG
STX $FB : ABLEGEN BNE LOOP1 :NEIN DANN LOOP1
LDX $D2 :HIGHBYTE IN $FE
STX sFC ;ABLEGEN LDA #337 s JA DANN PLA
SCRA3 LDA (4FB) ,Y:LADEN STA %01 1 AUF STANDARD
STA ($D1),Y:UND + 1 SPEICHERN CLI : IR0 FREIGEBEN
INY :ZAFHLER +1 RTS ;UND FERTIG
CPY #%27 : SCHON $27 CHARS? l I
HNE SCR3 ;NEIN DANN SCR3
[ Listing 3: Zwei neue Zeichen kurz definiert
LAB1 LDA $A000 ;NEUE BYTES HOLEN
STA (%D1),Y;UND SETZEN = $1100
INC LABl1+1 :DIREKT ERHOEHEMN LDX #300 : ZAEHLER AUF O
LDA LABl+1 :UND UEBERPRUEFEN LOOP LDA ZEICHENA,X :ZEICHEN A HOLEN
CMF #$00 :0B BEREITS >300 STA $3808,X ;& SCHREIEBEN
BNE SCHCONO: LDA ZEICHENE.X :DASSELBE MIT
INC LAB1+2 :JA, DANN HIBYTE+1 STA §3B10.X ;2EICHEN B
RTS ; INX s ZAEHLER +1
CFX #308 ;8CHON B8 BYTIES?T
SCRCONO INC START ;VERSLEICHEN BNE LOOP sNEIN DANN LOOP
LDA START :0B BEREITS ALLE
CMP ENDE ;LINIEN LDA #51FE ; ZEICHENSAT?Z
BE(} SCREND ;GESCROLLED WURDEN STh €DO18 ; AKTIVIEREN
INC 35D1 :WENN NEIN DANN
BNE SCROLL :NAECHSTE LINIE JS5H $ES544 s3CREEN LOESCHEN
SCREND RTsS : ZURUECK RTS :UND ZURUECK
ZEICHENA .BYTE $00,3$40, %88, $8A, $EA, $AF
Listing 2: Zeichensaiz kopieren, aber richtig -BYTE $AZ, $E2
T arany ZEICHENB .BYTE $00,$40,$80,$00, $68, $6C
= SEI ; TR) SPERREN L -BYTE $48, $68

Ausgabe 10/Oktober 1802
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Dummerweise ist die Pasterzeit, die diese Kopierroutine ver-
schiuckt, so enorm, daB es nicht méglich war, den DCLP dber die
gesamite X-Koordinate laufen zu lassen, ohne die Y-Hohe zu ver-

Tungenbrecher DCLP micion. Dsha ogen echt v s e R sz

Ubrigens: Da der Sourcecode dieses Effektes ein wenig zu lang

: = . _geratenist, haban wir nur das gepackte DLCP-Demo abgedruckl.
DYCP kann jeder spétestens seit Aus Den Sourcecode plus einer TIA-Demo finden Sie auf der Pro-

gabe 5/92 genau erkldren. Wie WEr's  grammservicediskette (s. Seite 103/104). (pk)
aber mit einer Mischung zwischen
Single-PixelFLD und Sinus-Scrolling? Was dabei
herauskommt, nennt sich DCLP (Different Character
Line Position) und setzt dem DYCP die Krone auf.

/“_ /‘ aber ahnlich wie beim sog. TIC-TAC werden hier 30 Zeichen aus
fJ ( W\ rD D dem Seroll-Text, nur immer ein Zeichen weiter, in den Scroll-Text
l\ L||I |U| | | h h ginkopiert, so daf der Eindruck entsteht, der Text wilrde scrollen.
L}
Cing® Sl B AN A

RROF

von Matthias Hartung

hier wurden einzelne Zeichen immer an unterschiedliche Y-

Fositionen kopiert, Beim DCLP-Effekt wird nun jede Pixei-
zeile eines Zelchens an verschiedena Y-Position kopiert (Single-
Pixel-FLD). Das ganze funktioniert folgendermafen:

Zentrum des Geschehens ist ein 30«4 Zeichen groBer Block, in-
dem die untersinanderliegenden Chars jewsils auch die aufein-
anderfolgenden sind. Dieser Block wird mit Hilfe des $D016-
Registers bewegt. Des weiteren bendtigen wir einen beliebigen
Characterset. Dieser besteht in unserem Beispiel aus 64 Zeichen
($0200=64+8) mit einer Hbhe von jewells 5 Zeilen,

Dig Adressen dieser 64 Zeichen werdan im Speicher mit Hilfe
giner Tabelle im Low/High-Format abgelegt ($2B00-32B80),
AuBerdem brauchen wir noch einen kleinen Bereich, in dem die
Daten mit den Y-Koordinaten der einzelnen Zaichenzeilen abge-
legt sind ($2600-$2800). Jetzt fehlt eigentlich nur noch der Text
und diesen legen wir in einen 30 Bytes groBen Block ab. Der
aktuelle Zeichensatz benidtigt den Speicher von $0800-S0BCO
(30 x 4 x 8=09680=503C0),

Nun wird der Rasterinterrupt eingeschaltet. Pro Unterbrechung
wird jetzt erst mal der Bereich von $0800 bis $0BCO geldscht (Un-
terprogramm ab $2C02). Diese Foutine ist, da aus Grinden der
Rasterzeit aut die indizierte Adressierung verzichtet werden mui-
te, relativ lang. Aber was tut man als Assemblerfreak nicht alles,
um Zeit zu sparen. Jetzt wird ab $2202 in einer Schleife zunachst
die Adresse des ersten Zeichens im Scroll-Text geholt und zwi-
schengespeichert, Nun laden wir aus der Y-Koordinaientabelle
die nachste Zeilenposition und kopieren die erste Zeile des Zei-
chens an die jewsilige Adresse. Genauso geht’s mit den anderen Die Grupps sThe Imperium Ars« (TIA)] entstand im Sommer 1980,
Feilen bzw. Zeichen welter. Bei £2540 werden die Pointer, die fir Bisher wurden dresi Demos produziert, TIA Members:
die aktuellen ¥-Positlonen zustindig sind ($2BA0-$2BEQ) nach The Syndrom - Code, Musix, Swaps :
rechts verschoben, sonst wiirde der Effekt wie eine Schablone | Donald - Grafix
aussehen. Letztendlich miissen wir dann nur noch alle 8 IRQs, | G@ston = Gode, Musx
d.h. immer beim Resetten des $D016-Register wieder neu star- E‘agha_lr‘dﬁ-h,swasﬁ
ten. Hier miifte eigentlich ein Hardscroll-Vorgang stattfindan, R e

D or DCLP basiert auf derm DYCP-Prinzip (5. Ausgabe 5/92):

Keine Sprites, nur Charakier beim DCLR

Die DCLP-Demo im MSE V2.1-Format
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Die vielen Einsendungen beweisen es:
Professionelle Programme sind oft ein
ubler Fehlerherd. Auch unsere Listings
sind trotz eigens eingesetzter Tester
nicht immer fehlerfrei oder der Weis-
heit letzter Schiufl, das bewies uns
Chrnstian Stimming mit seinem genia-
len Patch fir unsersn Adressmaster.
Auch Klaus Heiden hat bei der Verbes-
serung des Starlexters ein Wortchen
mitzureden.

SOERNVARE

von Klaus Heiden und Christian Stimming

Adressmaster mit Umlauten mesm—m

Dieses kleina Programm wverhilft dem Adressmaster (Listing des
Monats 5/92) endlich zu den dringend notwendigen Umlauten,
Aber nicht nur das: Zusétzlich werden Centronics-Drucker am
Userport unterstiitzt.
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Der Adressmaster im neuen Gewand und mit eingebauter
Centronics-Schnittstelle

Die Anwendung isteinfach. Laden Siedas Patch-Programm ab-
solut
LOAD “ADRESS-FATCH", 8,1
legen Sie die Diskette mit dem (alten) Adressmaster in lhr Lauf-
werk und starten Sie dann das Paich-Frogramm mit
2 4a152

Achtung! Die neue Version des Adressmasters wird sofort wie-
derauf der Diskette gespeichert, &8s muB also genligend Platz vor-

handen sein (mindestens 58 Blocks). Aus Sicherheitsgriinden
sollten Sie sich vorher eine Arbeitskopie vom Adressmaster anle-
gen. Beim Patchen wird der programminterne AdreBspeicherstart
nach oben geschoben, Sie haben also 120 Bytes weniger Platz.
Mach dem Laden und Starten des neuen Adressmasters, kénnan
Sle jetzt mit Umnlauten nur so um sich werfen. Die Umlaute liegen
wie auf der DIN-Tastatur (auBer <B=).

<d> auf

auf

<>
=i
=@
-

=0=

auf
auf

0=
<f>

Dadurch muBten <> und <:> umgesiedelt werden. Der
Doppelpunkt liegt jetzt auf der rechten, das Semikolon auf der lin-
ken spitzen Klammer. Die ganze Dreherei hat allerdings zur Folge,
daf Sie auf die spitzen Klammern in Zukunft verzichten missen.

Vizawrite-Benutzer wird die Belegung der Tasten Gbrigens be-
kannt vorkommen, sie ist dieselbe. Ubrigens: beim alphabeti-
schen Sortieren werden die Umiaute noch var dem A einsortiert,

Auch Centronics-Druckerfans, die bislang neidisch auf ihre se-
riellen Kollegen blickten, kinnen aufatmen: Stellen Sie die Gerd-
teadresse im Druckermenl auf < 5>, arbeltet der Drucker am
Userport.

Alsa:
Gerateadresse 4 = Drucker am seriellen Port
Gerdteadresse 5 = Drucker am Userport

Einen Drucker mit Gerdteadresse 5 am serisllen Port kinnen
Sie nicht mehr ansprechen. Auf unserer Programmsernvicedisket-
te finden Sie lbrigens aufier dem Paich-Programm eine iiber-
arbeitete Adressmaster-Version.

Zeichensiitze und Starfexter?

Bei der seit einiger Zeitim Handel erhaltiichen Staffexter-Version
V5.0 gibt's etwas zu beméngeln:

Wer einen Drucker verwendet, dem man softwaremdBig ver-
schiedene Zeichensatze unterjubeln kann (Beispiel Star NL-10),
wird bei der Arbeit mit dem StarTexter vergeblich nach siner Mog-
lichkeit suchen, sinen solchen Zeichensatz von Diskette zu laden
und zum Drucker zu senden.

Mit «MOD O3« wird der Zeichensatzwechsel allerdings zum
Kinderspiel. Tippen Sie also Listing 2 mit dem Checksummer ab
und speichern es auf lhrer Starfexter-Diskette bzw. thrar Arbeits-
kopie. Mach Ladean und Ausflthren par RUN, wird das zu dndernde
File automatisch geladen, modifiziert und anschliefend wieder
auf der Diskelle gespeichert - fartig! Laden Sie anschliefend den
StarTexter und driicken Sie im CTRL-Modus < Commodore F1 =.
Jetzt sind Sie im Disk-Men( 2. Der Menlpunkt »Grafik laden« [au-
tet jetzt »GrfDZs ladens, was nichis anderes bedeutet als »Grafik
oder Drucker-Zeichensalz ladens, Stafexter unterscheidetl die
beiden File-Arten anhand der Kennung »da/«, die jedem Drucker-
zeichensatz vorangestallt sein mub und die folglich bei einer Gra-
fik fehil. Uim direkt in den GenuB eigener Kreationen zu kommen,
haben wir den passenden Zeichenaditor gleich mit abgadruckt
(MSE v2.1). {pk)

Listing 1: Der Adressmaster-Patch (MSE V2.1)

"ndresamnster-paten” o000 c2BE cObd: ag?e ¥56h udod
e e e alod: e]tr 3hTk edeb
o0 thd) ea? wkbz reeb Sbpl Yhee dk edd r dbdo B)hn e
o0l 65tp ahpe t7dh auch t77) dTed of afel:s shbe wewd ughs
olile: £3%0 Fole Stk 26V7 pwes qind da elfd: hebe dajs jmft
eli2d: rgém aleb Thip Gpop ibe upes es clff: ari¥ shpu xxj=
oo a6%x kSEh vy ofvp 4rgt aoll ok 210s; Thb¥ xhro glegr
olbéh; xgxa maog 4b5T mple Got] rye¥ [3 ¢11d7 gtlv rhikg ef 7o
cl5a: Phhb-ul)? ybng utge uefh eplg be oldo: p3=] hive @2ip
069 ugfx zpqg ueTh =pyg vdgh 2r7i eh cddby T 1¥ef lysr
o076 gwdp shpT widd osfl Sfxa ceos ed cliay masf 1277 aTxv
CORY: Wh43 egde cnp?¥ aold xgtl ehvh oo e159 - ey 1fa3 1yveE
o096 x7di ssap- 30pg mook xfiv hpdh af 168 7% 71e7 57<p
elaf: be2e dYe? Thow spop albt uzed ae ¢177; 6666 nell b75q

alBgt dadr abl? ulpk

asvp ATttt podil g w195 AdsC pixg eadr txaj +tpIk jodg g5
ub e &7 ghva gu clnds gdye tqls J34F rne2 gifs thad To
epaT wwiE rTob oy olbd: gpéw fpnin gnka wiy2 athd Soald go
ausT H7pm GA2T bk clcl: ggoc 7R3 spSk xof3 gshc xgg4a of
btet hulb 31tg os cldi: gxSu woltw guos 4295 6ET xox2 Vg
1fes cojq xwyl £h olells ghze 57a7 T3k 1oh? Todu ¥iYs g5
Tawl bxsg n2hy sl clef: ¥v7%3 rogp bhxb grl% 57]1 Togp Bd
vFEL dwky Jusf dg cife: bode wiTr yddo Tdnp bftw Fkei Yo
1bge clas 51x7T aa 020d: ktv] gl uddr yii2 ertu xrem Te
1677 3%27 Toef B¥ o2le: 31al vaop Totd yigh ughx 2754 gl
1743 1ysf 1077 ep c22b: madh #7nd gid] 270L egix 2704 06
Iyip? 37xn V7ap £V c23al thyl utgs adbn 2704 utfd alhp by
Trap: Fi7e 7177 ot e So3v gijui Thifp gukh 1ews £7v1 £g
glxt bppb Shbs 04 w258 TaxT glied Ihtp Yage Tebp sbx? ge
ghf% d¥ch ovig aw

56 J¥4p

Ausgabe 10/0klober 1952




Tips & Tricks

Listing 2: Der Zeicheneditor hilft Innen tatkriftig, eigene Zelchensdtze zu erstellen
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Listing 3: Zeichensatze mit StarTexter drucken (Checksummer)

18%@ PRINT"{CLR DOWN,SPACEXMIMENT BITTE !" <125> 2@ DATA &7,196.218,83 <2485

118 EEM FILE 03 LADEN: <1445 23¢ ¢ <2PB>
12¢ 5YS(sTR1ZY"0A"°  8,1:FOKE YAE,B:5YS E549 24¢ DATA 169,8,16@,9.,32,167.8.170 <@EB9:
3 <147 > 29¢% DATA 155.224,132,159,32,213,255,182 <E3d>
13¢ REM FILE 03 MODIFIZIEREN: 127> 28 DATA 2,189,68,51,221,199,1089,248 <236
143 AD=5155%:FOR ¥X=0 TO 3:EEAD W:POKE AD+X 278 DATA 1 ,96.202,.16,244,32.153,255 @4y
W :NEXT L1EE> 280¢ DATA 201.64.208,245,168.27.,141.17 <104>
153 AD=51@42:FOR X=0 TO 1@3:REEAD W:POEE AD 29¢ DATA 248,32,16.35.176 48,32, 228 <102
+X W+ NEXT <H0E 39d DATA 54.17@.32,2081.255,178,37, 166 <1825
16@ REM ALTES FILE 08 LOESCHEN: A% 1@ DATA ¥,132,158.,128,162,52,134.:1 <@31>
170 OPEN 1.8.15,"5:03":CLOSE 1 <116>» 2@ DATA 17¢4.158,162.55.134.1,868.32 @4l
18@ REM MODIFIZIERTES FILE 03 SPEICHERN: <@E3 > 330 DATA 21B,255,230,.158,289.2,258.158 <168
1B@ SYS(57812)-03",8:POKE 193, @:POKE 194,1 340 DATA 185.150,187.175,208.228,165,158 <211>
35 <161 35¢ DATA 197,174.208.223.1084,194.,32,233 <255
20@ POKE 174.177:POKE 175, 287:5YS 62054 163> 360 DATA 199.75.185,52,234,88,65,47 <1815
2 - <186

B

Diieses Symbel seigl &0, welche Programme |m 5?
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Wie soll nach Meinung der Lesermehrheit das
64'er-Magazin aussehen? Die Antwort lesen Sie
hier. Und zusétzlich gibt's noch einen Tip zur Zu-
sammenarbeit von Geos und Printfox.

von Heinz Behling

nsar Jubildum in Ausgabe B/92 war AntaB, nach lhren Vor-
stellungen vom Aussehen des 64'ar-Magazins zu fragen.
Sie sollten uns elgene mit Geopublish hergestellte Entwiirfe
fur ein Titelblatt einsenden. Die Resonanz war enorm und
dementsprechend schwierig flr uns die Aufgabe, die drei besten
auszuwihlen (gribel, studier...). Doch nun stehen die Siegear fast.
Den ersten Platz und damit Produkle der Firma MSPI1 im Wart
von 500 Mark gewinnt:
R. M. van Langeveld aus Stolzenen

Marki & Technik

DAS No. | MAGAZIN FUR Cé4 UND C128
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Platz 1 fiir R. M. van Langeveld und die Geopublish-Regatta:
gutes Design und eine originelle ldes

Besonders interassant fanden wir das Motiv dieses Entwurfs
(Bild 1): Der C 64 als Segelschiff, Obwohlin allen anderen Compu-
terbranchen nur von Flaute die Rede ist, prisentiert er sich mit
vollen Segeln vor dem Wind.

Das Ganze ist auch optisch gul umgeselzl, glles in allem ein
runder Titel. Herzlichen Gllckwunschl

Platz zwei und somit ein MSPI-Gutschein (ber 300 Mark geht
an Markus Mayrleitner aus Mattighofen in Osterreich. Sein Titel
zelgt dle Hauptrubriken des 64'sr-Magazins (Listings, Spiele,

58 (F:N=p

Platz 2 belegt Markus Mayrleitner: Er zeigt, was im 64'er-Magazin
steckt

Geos, Hardware, Tips und Tricks) mit einfallsreichen Logos. Uber
allem frohnt der C64, wirklich gelungen.

Den dritten Platz (MSPI-Pradukte fir 200 Mark) schiieflich
beleqgt Barbara Arb aus Barghorst. Ihr handcolorierter Titel ver-
wendet Teile des C-64-Designs (Typenschild, F-Tasten) und zeigt
die Vielseitigkeit des Computers. Leider kiinnen wir die Selte hier
nur Schwarzweil abbilden, im Inhalisverzeichnis kinnen Sie die
volle Farbenpracht bewundern,

Bedanken mdchten wir uns auch bei den nicht genannten
Teilnehmern. Es gab eine Menge, die nur knapp am dritten Platz
vorbeigerutscht sind, wie gesagt, die Qual der Wahl war grof,

Interessant fanden wir, daf viele sich sehreng ans Original hiel-
ten, ein Zeichen dafiir, daf wir mit dem 64'er-Magazin den Ge-
schmack der Mehrheit getroffen haben (oder dab es ganz einfach
leichter war...). Dennoch geben die Einsendungen interessante
Tips, wie wir vielleicht doch noch etwas verbessern kénnen.

Ebenfalls badanken méchten wir uns bei der Firma MSPI, Haar
bei Miinchen, die uns alle Preise zur Verfligung stelite.

Wichtig ist, daB Sie die richtige Emulation-Treiber-Kombination
einstellen. Wenn Sig den Drucker also auf IBM-Modus schalten,
missen Sie auch einen |BM-Treiber verwenden usw. Sollte kein
Trelber mit dem Namen lhres Druckers verfligbar sein, probisren
Sie einen anderen desselben Herstellers. Diese unterscheiden
sich, wenn (berhaupt, nur geringfiigig.

Eine Sonderrolle nehmen Tintenstrahl- und Laserdrucker ein.
Hier spielen zwei recht ahnliche Standards von Hewlett-Packard
eing Rolle: Deskjet und Laserjet. Sollten Sie eines dieser Gerdte
bzw, ein kompatibles besilzen, wihlen Sie die entsprechenden
Treiber.

Damit ist fiir das grundlegende Versténdnis ewischen Compu-
ter und Drucker gesorgt. Wenn es z. B. zu Zwischenriumen nach
leder Druckzeile kommt, missen Sie am Drucker ginen DIP-
Schalter umstellen, und zwar den, der fr »Auto-Linefeed: zustan-
dig ist. Ebenso ist vorzugehen, falls |hr Drucker Papier spart und
alles In elne Zelle druckt.

Ausgabe 10/Oktober 1952
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Sollte es bet NLQ-Druck zu Problemen kommen, kann das
folgende Ursachen haben:

1. Der Drucker ist nicht aufeinen deutschen Zeichensatz einge-
stellt (Umlaute fehlen)

2 Sje haben nicht, wie im Handbuch varmerkt, den Zeichen-
satz »Commodore« verwendet (Waortzwischenraume fehlen)

3 Es ist ein falscher Treiber eingestellt (Drucker schraibt nicht
in NLG)

Ubrigens gibt es auch noch eine Reihe weiterer, nicht serien-
méBiger Treibar. Als Beispisl seien nur die Opti-Treiber des Geos
User Club sowie Geos LQ genannt. Da mit gelingt es mit wenigen
Ausnahmen, jedan Druckar Zu Héchstieistungen anzusporner.
Auf der Diskette zu Sonderheft B0 sind ebenfalls zusaizliche Trei-
bar enthalten, mit denen die Qualitét erhaht warden kann.
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Platz 3 fr Barbara Arb: Sie verwendet Commodare-Design

lede Menge Fonis

_ Fiirsinen Zehnmarkschein kénnen Sie bei uns eine peidsel-
tig gefilite Diskette mit Zsichensétzen bestellen. Es handelt
sich dabei um eine Sammiung bereils veriffentlichter Schrif-
ten, die nicht nur normale Buchstaben und Zahlen, sondern
auch Sonderzeichen aus dem Bereich Elektronik enthéli. Kurz
gesagt, jede Menge Font-Futter filr Geos.

\Wenn Sie die Diskette bestellen machten, schicken Sie den

I_Dnupon noch heute ein.

P ——— e | T T Druck e i

Besonders Neulinge, die zum erslen Wal untar Geos drucken
méchten, werden schnall zur Verzeiflung getrieben: eine Unmean-
ge an Treiber- und DIP-Schalter-Kombinationen wartat darauf,
‘hnen das Leben schwer zu machen. Wenn kein Druckerprofi in
der Nahe ist, kdnnen die zahlreichen Fachbegriffe schon viel
Verwirrung stiften. Darum geben wir allen von diesem Problem
Betroffenen eine kurze Anleitung, die in den meisten Fallen zum
Erfolg fihren wird.

Als eretes missen Sie festlegen, wie Sie den Printer mit dem
Computer verbinden. Falls es sich um ein Gerat mit Commodore-

Ausgabe 100kiober 1932

Schnittstelle handelt (auch Floppybus genannt), liegt der Fall klar,
Sje schlieen ihnan die noch freie Buchse am Floppylaufwerk an.

Solite Ihr Drucker jedoch eing Centronics-Schnittstelle haben,
haben Sie zwei Moglichkeiten: Entweder, Sie verwenden ein
Druckerinterface (naheres dazu im Artikel in diesem Heft) oder ein
Kabel, mit dem Sie den Userport als Centronics-Schnittstella
verwenden kinnen.

Die erste Methode hat den Vorteil, da der Drucker auch in
Basic oder anderen Programmen arbeiten kann. Allerdings besit-
zen die meisten Interfaces ebenfalls DIP-Schalter, so daf sich
zusatzliche Méglichkeiten zur Falscheinstellung ergeben. Aulber-
dem ist die Programmigrung dieser Inte rfaces keineswags stan-
dardisiert daher milssen Programme auf genau dieses Interface
einstellbar sein.

Die geringsten Schwiarigkeiten beraitet unter Geos der direkte
Anschluf via Userpori-Kabel. MNicht nur, daf sich keine zusatz-
lichen Einsteliméglichkeiten ergeben, sondern durch dieses
Verfahren wird die Ubertragungsgeschwindigkeit zum Drucker
auch noch wesentlich erhdht, da nun 8 Bit parallel transportiert
werden.

Salch ein Kabel ist filr etwa 20 bis 30 Mark im Computerhandel
bzw. -Versand zu kaufen oder selbst anzufertigen.

Mach dem AnschluB muB man den arforderlichen Trelber aus-
wiahlen: Hier kommt Inzwischen eine ziamliche Flut auf Sie zu,
allesin allem gibtes bereits tiber 200 Treiber, wovon der gribte Teil
auf siner eigenen Diskstte bereits mit Geos geliefert wird. Dabsi
gibt es zunachst zwei Haupigruppen: Treiber fiir seriell, also am
Floppybus angeschlossene Gerate und solche fiir ein Userport-
Kabel. Letziere sind am Zusatz »(gc)« 2u erkennen.

Jetzt missen Sie wissen, umwas flreinen Drucker es sich han-
delt. Firr 9-Nadler eignen sich Epson-FX- und Star-Treiber.
24-Nadler haben einen anderen Standard und richten sich meist
nach dem vom Hersteller NEC vorgegebenen Befehlssatz.
Schauen Sie also im Handbuch lhres Gerits nach, mit wie vielen
Nadeln er druckt, AuBerdem sollten Sie wissen, welchen Drucker
Ihr Printer emulieren, also nachahmen kann. In der Regel sind
dies einer oder mehrere aus dieser Liste:

Epson FX

Epson LQ

NEC Pinwriter

MNEC P&

IBM Proprinter

IBM Grafikprinter

! EXPRESS—-COUPON!
| | Heute noch ausschneiden und einschicken an

Markt & Technik Verlag AG
| 64'er-Bedaktion

| Stichwort: Geos-Fonts

| 8013 Haar bei Mlinchen

| JA! Senden Sie mir ganz dringend die g4'ar-Geps-Font-
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Tips & Tricks
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Tuturarschaplone

Schablonen machen
den Umgang auch
mit den komplexesten
Programmen zum
Kinderspiel.
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von Hans-liirgen Humbert

ieder haben wir drei Tasta-
w turschablonen fir komple-

xe Programme [iir Sia ab-
gedruckt. Firalle, die nicht wartan
konngn His Ihr Programm an der
Reihe ist, befindet sich unten eine
Blanc-Schablone zurindividuslien
Baschriftung, Kleban Sie die Saile
komplatt auf ein Stlickchen Karton
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1. Hd. Hans-Jurgen Humbert
Stichwort: Funklionstasten
Hans-Pinsel-5ir. 2
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Tips & Tricks

04'er-Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern muf3 nicht sein: Mit den auf kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen
Kurzreferenzen bieten wir komprimiertes Wissen schneller beantworten als mit dem Handbuch.

Dolphin - DOS 3.0

Direktbefoehls —HEreiterter Status
= Foapy etz Julen B2, Re:F+:Us:Pe-, 35,88 < Defuliuerte
hefehl Flo mﬂ Senden (il RUCKTGEIGUNG? B2,R-:F+:U+:F-1.35, BB 4 nach Bx-
Thetenl 2 FRppybetell Senden & orme RUckueld.) Rri—) RAH aldiviert Cricht aktulert)
zahl = Floppygeriteadresse #(=1 _ kompafibler Modug deaktiviert Cakthiert
zahl aktuel anzusprachende Fioppy Wanien Uri=) Eehrelbuorgange werden Crichil Uberprift

X erueiterien Floppystatie halen F+i=) paralelur (zerieller) Floppybetrisb
wTaM 1Szl Floppygeratendresse andern : Epurzahl st fdert

zzhl1/z3h = news/alte Odrosse L] Bpurzahl ger singeleqien Disketie
Baltilonane  Lock; Fie schreibschitzen i Berateadresse Lol angesprochenen FIOpDY 1

Exushienant  Unock; Schredischute auffwben

Tastaturfunkticnen

Bty mﬁﬁe& Floppy=FAN_aus_Cein? =
Exi—i%) fompatibles Laden (5,00 o L aus) —1 dschirmecroling anhalten
Bxu—(+) Uerify_nach Eﬁlﬂf a5 Coiny_ — T=  Eadschirmscroling einrieren
Bp={ o6 parabeler? irie — freigeten mit C=
ot # Tooert 35 (400 Digkspuren — Heme  Cursor aut erste Spalte der leizhen Zeile
e autonatische Formaterkennung €35 oder | | Cursor 20 Spatten nach rechis
40 Sowren? einechalten L loglsche Zele links wom Cursor [ischen
[ FAM und Faralelkebel ausCendzchaften, | | K logische Fede rachts vom Curgor [oechen
5 {400 Spuren fbieron o 1B Tagtenrepeat fiir e Tasten ein/sus
3 Funktionstasten und Ciri=Funktionzn v Y UIC Initiafizieren
wnschaten S Uiskstatus hoben
B D rettet Bagicarn. nach Resel 0 irectory emlesan
FHenane _ Funktonstastentle ven Disk fden ¥ Hardcopy des lewtblischirnes
anl andeft Dazimal= In Hoxadezmalzahl b F~tasten und Cirl-Funktionen sbschalten
E3zahl wandelt Rexadezind- i Dezimalzahl Felum Rechner stopt solange Cirl gedriickt it
- =] ewichen inks wom Cursor Eschen und in
ticor Puiter schreiben
F":.-?"fckmm Etagﬁfn E T= |Del _ Z#ichen s Fuder auf Schirm schreben
T2 S et —akiloen Fortor sterten —— Shift|Stop_ Laden + Starten eines Pro. sus Directory
FY Corwlior ~ Runj Pro. Starten Slop  Insertmadus vorzetig beenden
Fi e Uerify/; bezht sich auf
letztes Prg.  HTicro-or
F5  leider? Load Caus Dirsctory? SR AC XR Y =
e sa0ar T atapsichen st 35 85 FF 28 5 fDBc HO19RATH
U s bl tinktion Die Herte won SR, &C, ¥R, YR und SP kinnen durch
B Bdiers Direclory laen iberschrefen geandert werden. =
T8 @=icr) rueTierten Sistus holen r Eegster anzeigen Cwie obend
F1_oPd,dechidal Ti=t au? Orucker; anschie— | f ddresse 3 Bytes ab adresse als
fiend Clased singaben Hexdump und #ECH auggeben
Fr (chikrciid  akt. kgische BilLH“m Fhzete | iHewwerte inderbar)
(shift—spacencrd _lischen 3 adresse 5% ASCH Zeichen ausgeben
C= 75 Cainotcin-1er akt, fogeche BIGschirnzeie u sdressse Tl schrebt text ab adresse In
BGiches Speicher und gibt erste frele
[FT RACZONighisgg, e laden enes Fies m Adresse S
Cleftd Kempatiblen Modus ] Floppystatus halen
Directory lkesen
Res=st-Funktionen ke Cevgtet =il Phooy i
Tiop  Warnstarl Cule bel RunsStop—Restore) 55 pet
e unerducht Futostart . il
s —L—-—w——‘_ T T T "nane” adresse 3t File name ab adresse
: (v Tname” adresse verifiziers File name it
(@ Warnsiart, oehait die Hardearevekioren :
Col _Speung m den aktiven Honitor | e i s it e i TG
- F‘i:;}t uﬁoﬂc—?qr—&ﬂbﬂ;jﬂm hJ:Mg benuzber B i L
ten & t besi rg. garantiert Laane -:-‘l-lr ﬁi:t T
—mr, 4 Rickkehr ins Basic
%ﬁ“ﬁ:ﬁ:‘lw e Wach Araendung der Befers m oder a it v it Hilfe
- fat Arguenent kleiner ol 16 wird += “‘_‘i Brusfikrung ger Tastenkombinationen C= + F3 bzw. F3 migich,
des Befehle mit 4096 (H1000) mulripliziert dipen grifieren Speicherbersich anzusehen und vor-
EYS FFEF entsprichl 575 E9530 bew. Turijckezublittern. Mit m oder 3 ohne Adeessa kann
5YS FA entspricht 55 10%40% danach die Darstellmgsform gewechselt werden.
Y50 Sprung In den gerade akfiven Hondor [— flle Adressen miissen sl wierstelige Hexaahlen ohre $
EVS Start des zuletzt geladensn Pra. #ngegeben Werden,
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Zeilennummern nicht
erwiinscht

In der 64’ar 3/92 haben Sie el-
nen POKE-Befehl far den C128
vergffentlicht, mit dem man Ba-
sic-Listings ohne Zeilennum-
mermn ausdrucken kann. Gibt's
beim C&4 eine ahnliche Funk-
tion? Hobart Garach, Seriin

Selbstverstindlich. Wenn  &in
Basic-Programm  im  Speicher
steht, kann man es mit folgender
Anwaisung ohne Zeilennummern
zum Drucker schicken (Achtung:
Die Eingabs mub im Direktmodus
erfolgen, die Befehle missen alle
in derselben Zeile stehenl):
poke 22,32: open 1,4,0: cmdl:
1iet: print#l: closel

Damit 158t sich jeder beliebige
Text (mit vorangesteliter Zeflan-
nummer!} quasi als Basic-Listing
arfazsen {mit AUN kann man s al-
lerdings nicht startent} und ohne
Zeilennummern aul einem seriell
angeschlossensn Drucker ausge-
ben. Einziges Manko: Bel man-
chen Interfaces erscheint die zu-
letzt varwandete Zeile nicht mehr!
In digsem Fall solite man sie mil
einem Dummy (z.B. Querstrich)
varsehen.

Achiung: Falls Sie dis Klein-
GroBschrift verwendan michien
{um den Hauch einer Textvararbei-
tung zu erreichen), milssen Sie die
Sekundiradresse bei der OPEN-
Anweisung in der Befehlszeile an-
passen (z.B. »7= statt »0<) und vor
jede Textzeile Anfihrungzeichen
salzen. Ein Beispisl
10 "Dea ist ein Textbelsplel,
50 "das ghne Eeilenummern
30 “gedruckt wird!

Ubrigens; Mit FOKE 22,25 steilt
man wieder die Mormalkonfigura-
tion her.

Sortierroutine

Sejt Jahren beziehe ich die
G4°erim Abannement. Leider ha-
ke loh in den Heften his heute

62 F¥dp

noch kein Listing entdeckl, das
Namen alphabetisch sortlert]
Eduard Qith, CH-Ddbendord

Dann fehlt sichar dig 64'er 12/81
in Ihrer Sammiung. Auf Seite 79
finden Sie das Listing ainer der be-
kanntesten Sorfigrroutinen: Quick
Sort, Da aber vigle Programmigrer
der Meinung sind, »Heap-Sort« el
noch effektiver - hier das antspre-
chende Basic:Listing zum Abtip-
pen:

5 rem gxenend BOrtesss

10 prictehrsil 147)

20 ma=10: remangahl datensaetze
30 dim f=Biaa)

50 gosub B30

20 print“stert mit testel”
75 poke 196,0: walt 198,1
B0 print"sortlervargang
Imeuft...”

100 gosub 360: rem heap
110 gosub 450: rem sortleren
130 gosub S60: Tem ausgabe
140 and

175 rem spxsversickeriysy
160 ma=0

150 if Zpi<=m then mu=2gl
210 if (2gi<csm) then if
[FeRi2alil) > faB{2yi] then
mx=dy i+

290 15 (me>=0) and

{ faf(mx) = fed (1)) then
gogub 3107 f=mr: gotc 180
270 petarn

288 mem u';rt'u'B:‘tﬁlJEEl".E!‘.**d.
310 Fi3 = fefl(1)

320 fa3fi) = ref{mx)

330 fed{mc) = hid

340 returm

37% ren gpshesp blldenyus
350 n=ma: for g=m tolstep=-1
390 i=g: gogubiBl

400 next

410 return

449 ‘pam yyesortieTeng
450 for gend todstep-1

455 imgr mi=1: gosub3ll
£90 1=1: m=g-1

500 gosublBD

510 next a

520 return

550 rem gyediSgabasss

=50 for L=l to me

S0 printfegt)

%30 next: print

590 return

629 rem xyxelnpabesys

&30 for t=1 1o ma

&40 printTstring nott N
input fedilt)

650 next

&R refurn

Mach dem Start mit AUMN fordert
Sia das Programm auf, zehn belie-
bige Warter (z,B. Mamen) einzuge-
ben. Per Taste wird das Sortigren
eingeleitet: Kurz darauf erschei-
nen die zehn Mamen in alphabeti-
scher Relhenfolge.

Datenferniibertragung
Ich spiele mit dem Gedanken,
mir ein Modem oder elnen Aku-
stikkoppler zuzulegen, um Da-
tenferniibertragung  (DF) mit
dem CB&4 zu betreiben. Als ich
aber einen Verkiufer fragte, riet
er mir ab: Der CB4 sei viel zu
langsam. Lohnt es sich, ein DFU-

Gerit filr den C64 zu kaufen?
Barnd Hdfmen Bransbach

Der freundliche Verkdufer hat
recht - aber nur zum Tell. Sicher
hat der C64 aufgrund der verwen-
deten Ubertragungsgeschwindig-
keiten {Baud-Raten) mancher [BM-
PC-, Amiga- oder Atari-ST-Mail-
boxen keine Chance, sich in die
DF0 einzuklinken, well lediglich
die maximale Baudrate von 2400
fir den C&4 noch brauchbare Er-
gebnisse bringt, Die melstan
Mailbox-Zantralrechner (Host) ver-
wenden badeutend hihers Baud-
Werte (z.B 19 200): Auf dem Bild-
schirm {und im Speicher) des C64
erscheint dann nur Schrott, Dan-
noch gibt’s noch jede Menge Mail-
boxen, die niedrige Baud-Raten
(300, 1200, 2400) fur den Daten-
transfer - akzeptieren. Probieran
Sie's z.B. mal bel =AME (Alded
Messages Egquipements, Rufnr
09131/90 28 98, Diess Mailbox be-
nutzt die Baud-Raten 1200 und
2400. Weitere 99 interessante Mall-
box-Adressen finden Sie im «Mail-
box-Fiihrer "91= von Markt & Tech-
nik, I1SBN-3-88080-954-X, 29
Mark.

Zwecklos!

Problemn von Jéng Hahnle in
darG4’er /92, Seite 76: Was mub
jch anstelien, daf mein Drucker
Seikosha SP 180 VC Printfox-
Texte in Schonschrift (NLQ) aus-
gibt?

Printfox kann nur hochauttbsen-
de Grafikbildschirme drucken:
Texte {Buchstaben, Zahien, Son-
derzeichen) werden in die Grafik-
Bitmap Integriert und als Einzelbit-
grafik gedruckl. Diverse Umschall-
mibiglichkeitan mancher Drucker
per externerm Schalter (NLQ, Pro-
portional-Schrift usw.) bleiben im
Einzelbit-Modus ohne Wirkung.

Beachten Sie dazu auch die Kurz-
referenz zu Printfox (B4'er 9790,
Seite 93). Eisa Goarke, Weslerand

Mailbox gesucht

lch méchte mit einer Mailbox
im Raum Pforzheim Verbindung
aufnehmen. Sie solite speziell
den C64 beriicksichtigen und Li-
stings, Neuigkeiten sowie Tips &
Tricks bieten. Konnen Sie mir
eine Adresse oder Telefonnum-
mer nennen? Erkan Yimaz, Plovzheim

Tut uns leld, in Plorzheim konn-
ten wir keing Mallbox ausfindig
machen. Aber in der ndheren Um-
gebung gibt's Zwei:

Weird Science, Fralbirg,
Tel, O7634/58 88,
Octopus, Karlsruhe,

Tel. 07 21/6850 10.

C-54-Programme oder Tips &
Tricks werden Sie dort allerdings
vergeblich suchen; Diese Mailbo-
xen wurden fiir Amiga- bzw. PC-
Anwender eingerichiet. Trotzdam:
Es lohnt sich, reinzuschnuppern!

Haben Sie Fragen?

Selbstbei sorfaltiger Leklire
wan Handbichern und Pro-
grammbeschreibungen biek
ben beim Anwender immer
wiedear Fragen affen. Viels Un-
klarheiten ergeben sich auch
bel  Compulerinteressiertan,
die noch kelna festen Kontakte
zu Handlern, Herstellern oder
Computerclubs  haben. Sig
konnen der Redaktion schrai-
ben oder 2.B. anhand der Mit-
machkarte |hre  Probleme
schildern (in jeder Ausgabe im
Durchhefted). Wir kinnen nicht
vemsprechen, daf wir immer in
der Lage sind, auf alle Fragan
zu antworlsn oder Ihre Proble-
me zu losen: Aber aligemeln
inleressierende  Fragen wer-
den hier vertffantlicht und von
uns oder Lesem beantwortat,

Tastatur streikt

Problem von H.-W. Woppmann
in der 64'ar 7/92, Seite 73: Nach
diversen Hardwarebasteleien an
den beiden Joystickporis mei-
nes C 64 funktioniert die Tastatur
nicht mehr korrekt. Manche Ta-
sten bringen falsche Zeichen,
andere zeigen keine Aeaktion.
Meueinschalten oder Hardware-
Resets blelben wirkungslos.

Varmutlich hat der Baustein CLA
£526 (L) das Zeitliche gesagnet:
Dieser Schaltkreis ist der einzige,
der mit Joystick- und Tastaturport
verbunden ist, Durch einen Kurz-
schiuf z.B. am Joystickpor befir-
dert man den Mikrochip rasch ins
Jensaits: Da hilit nur, ihn-auszu-
lauschean. Thomas Glssel, Crinkz
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Leserforum

Leitung verlegen

Frage von Stefan Pinkert in der
G4'er 7/92, Seite 73: Ich besitze
den Epson-Drucker LX-400 +
mit V.23-Schnittstelle. Welche
Leitung muB ich vom seriellen
Port des CB4 zum 2Spoligen
V.24-Interface legen, damit's mit
dem Druck klappt?

In der Bd'sr V&7 finden Sie
das Datenubertragungsprogramim
wConvert 64w in der Gd'ar 10/80 die
Bauanleitung fiir die dazugehi-
rende RS232-Schnittstelie,

Beide Fachartikel wurden im
64'ar-Sonderheft 67 - in Oberarbei-
teter Form - nochmals verdffent-
licht. Dazu einiga Bemearkungen:
Im Schaltplan {Seite 12) mul man
PBG auf Pin 12 lagen. Damit er-
Zeugt man ein »X-Draht-Interfaces.
Wenn Sle die V.24-Schnittstelle
dann In Betrieb nehmen, mul der
Drucker ((iber DIP-Schalter) an dis
Software-Einstellung von Converd
64 angepaBt werden. Eventuelle

Expansionsport-Erweitarungen
sind abzuschalten oder zu entfer-
nen. Wihlen Sie folgends Meni-
punkte:
= < F7> {Parameter), dann Unter-
meni = Fi = (Einstellung), zuriick
mit <RUN/STOP =,
= <F5= (Tabellen fir gewlnsch-
tes  Texiverarbellungsprogramm
laden), wieder zurdck mit < RUN/
STOR =,

- «<F3> (auszudruckende Datei
laden), = RUMNSTOP >,

-emeut < F7 > zur Paramalarkon-
trolle {ob z.B. die geladens Komver-
tiertabelle auch aktiviert ist),

- nach <=RUMN/STOP> Taste
< F1 = (Datsi senden).

Jetzt klappt der Druck auch dber
die V.24-Schnittstelle des Epson
LX-400+, Havmann Grafe, Chemiz

REM-Zeilen hervorheben

Problem von Dr. L. Meyding in
der 64°er 8/82, Seite 76: Wie las-
sen sich REM-Zellen beim Listing-
ausdruck in Breitschrift realsie-
ren? Die dbrigen Programmazei-
len soliten dagegen wieder in
normaler Gréfie erscheinen.

Folgendes Basic-Programm {mit
integrierter  Assembler-Routing)
modifiziert den LIST-Befahl des
Basic 2.0;

40 a=in153

50 for l=a te e+2l

60 read b poke L,b: newt
110 h=int{e/258)

113 T-p-hyu256

120 poke 774,1: poke TV5.h
130 print "remlist instellispt!”
I MEW

170 data 8,168, 154,324 &, 208,
105200, 143, A0k, 7

180 data 169,14,33,210,255,
159,143 40,76, 26,167

Flr «»a=in £eile 40 konnen Sia ja-
de baliebig andera Adressa im frei-
an BAM des CB4 definieren. Zeile

Ausgabe 10/Oktober 1992

120 andert den LIST-Vektor Die
Mormalwerte werden mit:

PoRe T4, 26: poke 775,167
wiederhergastallt.

Cietestet wurde das Programm
auf einem Epson-Druckar mit Wie-
semann-interface. Ein MPS 8
stand uns leider nichl zur Verfl-
gung. Wichtig Ist, daB durch den
Code CHRF(14) nur eine Leile in
Breitschrift ausgegeben wird (also
nur bis zum nachsten Carriage Fe-
turn). Sonst erscheinen auch dis
folgenden Listingzetlen in Breil-
druck] iimgan Hund, Sehksuditz

Ihre Antwort, bitte!
Wir wverdffentlichen auch Fra-
gen, dig sich nicht ohne weite-
res anhand eines gulen Ar-
ﬂJ"li"-':l ‘oder auigrund der Sach-
Eunde eines Herstellers. bzw,
Prug:ra.m:ruerars beantworen
lassen, Das ist vor allem dann
der Fail, wenn es um~hﬂﬁhnm-
ta Erfahrungen geht cdar um
die Suchenach sp&ﬂ&lhrl Pro-
grammen, Wenn Sie die Ant-
wort auf elne hier 'mrﬁﬁmﬂdu-
te Frage wissen — odar eing
bessare Antwort als diahiarga—
lesene haben, dann schreiben
Sie unsl Vermearken Sie bille
nogh in threr Antwort, auf wel-
che Frage in welcher Ausgﬂh&
Sie sich bezlehen,

Pascal fiir den C64

Frage von Thomas Pieiffer in
der 64'ar 8/92, Seite TT: Wer
weifl, woher ich einen Pascal-
Compilerfiir den C&4 bekomme?

Vor einiger Zeit gab's im Zeil-
schritenhandel das »C64 Profas-
sional Development Kit= (19,80
Mark). AuBer einem Emulator fiir
Turbo-Pascal enthislt es noch
einen fir M5-D0S und GWBaslc.
Wenn Sie das Softwarepaket im
Handel nirgends mehr bekom-
men, versuchen Sie’s doch bel fol-
gender Adresse: Systems Ediloria-
e SAL, Via Mos 22, 20 050 Opera
(Mitana), Tel. 0039-2-555003 10,

Martin Schdfer, Hagen

Rasantes Programmprojekt

lch suche ein Programm fir
den C64, das bei Autorennan dia
Rundenzeiten von bis zu zwalf
Fahrzeugen erfaBt. Ich stelle mir
dag =o vor: Jedes Fahrzeug wird
mit einem batteriebetriecbenen
Sender bestickt. In der Renn-
zentrale steht ein C64 mit Anten-
ne. Sie reglstriart, wenn ein Auto
mit Sender eine bestimmie Stel-
Ie auf der Rennstrecke passiert.
Der Computer wertet die ber-
mittelten Daten aus.

Bei der bekannten Farmel-l-
Rennstrecke Zandvoort (Hol-

land) wird dieses System bereits
erfolgreich angewandt, aller-
dings mit PCs. Aber das miBte
der C64 doch auch kénnen,
oder? Banjamin Gasser Nou-Lim

Falls sinem unserer Leser die
Losung zu diesem Problem ein-
fallt, hat dieser Beitrag die besten
Chancan, unter der Rubrik «64'er-
MeBlabors verdffantiicht zu wear-
den,

Selbst ist der Monn!

Existiert ein Konvertierpro-
gramm, das Listings des Com-
modore Plus'd so0 umwandelt,
daB sie auf einem C64 lauffdhig
sind?

So ein Programm gibt's nichl.
Wenn Sie z.B. Basic-Listings an
den C64 anpassen mochten, mis-
gen Sie den Basic-Quelicods in
den C&d |aden, alle speziellen
Plus/d-Befehle rauswerfén baw.
durch Aguivalents C-84-Anweisun-
gen ersetzen und das gednderls
Programm als C-64-Datei spei-
charn.

Es gibt noch eine andere Mig-
lichkait: Verwenden Sie das Pro-
gramm =Basic 3.5« (G64'er 6/00 ader
in Oberarbeilater Viersion im 64'ar-
Sonderhefl 74). Es verpat dem
C64 gin neues Belriebssystem,
das (fast) 100prozentig zum C 18
und Plusi4 kempatlGel ist. Basic-
35-Frogramme, entwickelt mil
dem C 16 oder Plus/4, laufen dann
problemlos auch auf dem CB4 -
sofern sie nicht per integrierten As-
sambler-Routinen kraftig von Be-
triebssystemadressen des C 16
oder Plusi4 Gebrauch machen!

Zuviel Schubkraft

Wenn ich mit der Fastload-
Funktion meines Action-Replay-
Moduls ein Programm in den
Speicher hole, filhrt mein
Drucker Fujitsu DL 1100 jedes-
mal einige Zeilenvorschiibe aus,
manchmal auch seitenweise. La-
de [ch die Programme aber ahne
Fastlocad oder mit einer anderen
Emulation als der DL24+, ist al-
les in Ordnung. Wer gibt mir ei-
nen Tip, wis man diase Vorschii-
be vermeidet?

Bernkard Wimmer Tnestbang

Aufriistung

Eei den von der 64’er-Redak-
tion verdffentlichten Program-
men zum G128 fallt auf, dab sie
mehr und mehr auf den neuen
Ci28D (Blech) mit dem VDC-
Chip 8568 (64 KByte RAM) zuge-
schnitten sind. Ich bin Hardware-
bastler und mochte meinen alten
C128D (Plastik) umbauen. Ge-
nigt es, die beiden VDC-Chips

auszutauschen?
Andrazs Beck, A-Marchirank

Keine Chance! Zum einen sind
die Pins des alten und neusn VDC-

Bausteing nicht kompatibel, zum
andaran werden noch zusdtzliche
Chips benttigt, die das G4K-FAM
des VDC verwalten. Die Platine
des alten C1280 (Plastik) oder des
Single-C-128 enthdlt aber keine
Steckplétze dafiir.

(-64-Tuning
Was kostet die 4-MHz-Karie?
Wo bekomme ich die neue 8-
MHz-Karte fir den C64 und wie-
viel muB ich dafiir auf den Tisch
biattern? Thevngs Giesel, Crinitz

Die 4-MHz-Kare gibt's nicht
mehr. Sie wird durch die 8-MHz-
Farte ersetzl, die in Kirze aul dem
Markt erschelnen und 288 Mark
kosten soll. Berishen kann man
Sie bel:

Rofimdiler GmbH,
Neuer Markt 21,
5309 Meckenheim,
Tel. 02225/2067.

Kontrolle ist besser!

Manchmal stlrzt meine Flop-
py 1541 beim Laden eines Pro-
gramms ab: Der Motor lduft wei-
ter, die rote Leuchtdiode erlischt
nicht und der Computer kehrt
nicht mehr in den Direkimodus
zuriick. Gibt's eine Maglichkeit,
in der Floppy eine Lesekontrolle
zu integrieren? Eine Schreibkon-
trolle (bei SAVE) habe ich beraits
eingebaut. ingo Datfwig, Wema

Basic-Kurs

Haben Sie schon mal daran ge-
dacht, im 64'er-Magazin einen
Kurs zu verdffentlichen, der ge-
nau erkiart, wie man in Basic
programmiert?

Daniel Dvegar, Frankiumidaln

So ein Projekt ist tirs &4'er-
Magazin zu seitenintansiv und um-
fangreich. Wir empfehlen lhnen
unsar 64'ar-Sonderhaft 63 mit Dis-
kette, das einen ausflhrichen
Basic-Programmierkurs mit dber
40 Beispielen auf Diskette enthalt.

Verbindung hergestellt

Problem von Manfred Grosche
inder64°er 7/92, Seite 73: Ich will
den CG&4 liber den Audio/Video-
Ausgang an der Scari-Buchse
meines Fernsehgerdts anschlie-
Ben. Wie muB ich beide Stecker
verbinden?

Unsera Taballe zeigt dis entspre-
chenden Pins belder Stecker und
deran funktionstichtige Verbin-
dung:

C-B4-ATV Scart

Fin 2 |GHD) Fin 4 {fudio-GHI

Pin  {GN0) Fin F('.l'ﬂa:u D)
Fin 4 [Vider Dud)  Pin 20 (Viden In

Fin 3 |Budio Dul)  Pin 2 [Audin In, mchis)
Fin 3 {Awdio Qul)  Pin B (Ao In, Snks),

Hemmann Siae; Chemate

F¥de 63
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o
Eingabehilfe

o fippenSie Programmeausdem b4 g i

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Maschinenprogrammen (also alles auBer Basic). Alle
Basic-Programme werden mit dem Checksummer eingegeben.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Frogramim
eingegeben. Die Hichtigkeit der Eingabe zeigt Ihnen eine Prif-
summe. Diese Prifsummasie ht am Ende jeder Basic-Zeile isiehe
Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die In Basic-Pro-
grammen héufig vorkemmenden Steuerzeichen werden mit dem
Checksummer in geschwaiften Klammern und in Klarschrift
gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <CLR/HOME >. Steht im Listing (HOME], dann
driicken Sie die < CLR/HOME= beschriftete Taste ohne
< SHIFT= . Stehtdort [CLR], dann driicken Sie die gleiche Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
tan sich ebenfalls nach den Tastenbeschriftungen. Sie erhalten
die jeweilige Farbe durch Driicken der Taste <CTRL> bzw.
= Control = in Verbindung, mit ainer Zahlentaste (Beschriftung
auf der Tastenvorderseite). Ahnlich verhélt es sich mit den Cursor-
Tasten. Stehtim Listing in geschweiften Klammern z.B. [2BIGHT!
dann drilcken Sie die CHSR-Taste-rechts zweimal. Entdecken Sie
gin [SPACE! in unseren Listings, dann missen Sie die grobe lan-
ge Taste driicken, Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) bedeu-
ten: Dieses Zaichen In Verbindung mit der SHIFT-Taste singeben.
Uberstrichene Zeichen milssen zusammen mit der Commodore-
Taste eingegeben werden {die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen). Inallen Fallen erscheint ein Grafikzeichen
auf dem Bildschirm.

I - SHIPT-Taule ]
lemiasids™ 4 N> i dtan

PRINT 4" CDOWN . SPACE. UF, LEFT 28 WH.RYE

08, SPACEBVOFFD "2 GOSUH 1@@:PRIN 8o F
GOSUE Le@:=PRINT A3 "{RICHT .SFATE

3¢ GDSUB 10@:FRINT A5 CDRIOHT . SPACE  DOWK. L

EFTI&" 1GOSUE 18 RINT A" CERIGATDORH.
ST ACE , DO, LEFT@ @
B Ei'mr Cﬂ“ﬂm 'W
wnd <M> drindden

In der 64°er werden zwei verschiedene Eingabehilfen verwen-

L1333

[1] pasic-Programmbeispiel aus der 64'er. Fiir die erste geschweif-
te Klammer in Zelle 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich:
linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT linke CRSRA-Taste, SHIFT
rechte CRSR-Tasie.

Der MSE

Den MSE gibt es in drei Versionen. MSE V1.0 von Ausgabe 2/85
bis 6/90. Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 seit
Ausgabe 5/91, Alle drei MSE-Versionen sind nicht kom patibel zu-
ginander.

Mit dem MSE (Bild 2) geben Sie alle Programme aufer Basic-
Programmen &in.

1 Laden Sie den MSE von Diskette und starten sie ihn mit RLIMN

2 Nachdem das Hauptmend erachienen ist, steht der Cursor
auf Programmnahme, Driicken Sie < RETURN>.

3 Jetzt kbnnen Sie den Namen des Programms singeben. Den
Namen finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64'er,
das Sie eintippen wollen. SchiieBen Sie den Namen mit
< FAETURN > ab.

4 Nun steht der Cursor wisdar auf Programmmnaime. Fahren Sie
den Cursor mit den Cursor-Tastan auf Startadresse und drcken

< AETURM=.

Ausgabe 10/CHkIDDET 1932

5. Als nachstes kbnnen Sie die Startadresse, die ebenfalls inder
ersten Listingzeile steht, eingeben {z.B. 0801). Die vorgegebenan
Zeichen brauchen Sie nicht extra zu |#schen. Driicken Sie da-
nach wieder < RETURN=.

6. Verfahren Sie mit der Endadresse genauso wie mit der Start-
adresse, nur dab Sie natdrlich die hinter der Startadresse angege-
bene Endadresse eingeben.

7 Mun kdnnen Sie schon mitder Eingabe beginnen. Fahren Sie
dazu mit dem Gursor auf Start und drd cken Sie < RETURN> . Sie
sind jetztim Eingabemodus und kisnnen das Listing so eingeben,
wie es gedruckt ist. Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne

~ Shift> eingegeben, auch wenn sie grof gedruckt sind.

i exel ;
4 jhiv prdt vhul thok .
ity =lpa donio KinF o

Tendtnmmen |

(2] Maschinenprogramme (hier ein kieines Beispiel) missen mit
dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8.Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zwei-
stellige Priifsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen mis-
sen. Stimmt die Priifsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten
Zeile. Stimmt sie nicht, kommt ein grummton und der Cursor steht
auf der Prifsumme. Es ist irgend ein Zsichen in der Zeile noch
talsch. Korrigleren Sie es und geben Sie die Priffsumme neu ein.

9. Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Fro-
gramm komplettin |hrem Computer. Nun muB es gespeichert wer-
den (Sie kénnen auch swischendurch speichern). Dricken Sie
dazu die F5-Taste. Das Programm wird dann auf das im Hauptme-
nii angegebene Gerat {normalerweise 8 fur Floppy) gespeichert.

10, Jetzt kinnen Sie sich an Inrem Programm erfreuen. Priifen
Sie noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <H>=.
Sie sehen dann das Inhaltsverzeichnis Ihrer Diskette. Wenn die
Datei, die Sie eingegeben haben, ohne einen Stern hinter dem
Namen zu haben, zu sehen ist, ist das Programm gespeichert.
Verlassen Sie dann den MSE Uberden Meniipunkt Ende aus dem
Hauptmenii und laden Sie das Programm wig im jeweiligen Arti-
kel beschrigben.

hilfe auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzl, kann sie als Lisling zum
Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen {auch die altaren,
die Sie fir frihere Ausgaben brauchen) auch aul einer Diskette, Wer
elnen B-Mark-Schein =ehickt, bekommt die Disketts mit der Baschrsi-
bung der aktusllen \lersion umganend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 6dor

Stichwort: Eingabehilfen aut Disk
Hans-Pinsal-Strafe 2

$013 Haar bei Milnchen

Listings, die mehr als vier Hefisaiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckl Sie konnen jedoch gegen einen an sie selbst
adressierten und mii 2,40 Mark fraigemachten Din-A4-Umschiag sine
Kopie anfordem. Dig Programme gibtes auch iber Bty +64064 und
auf der Programmsenicediskette ZUm Prais von 980 Mark.
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Wie der Computer Daten zur Floppy sendet und
zurickbekommt, ist inzwischen wohl allen geléu-
fig. Was aber passiert in der Diskettenstation? Dort
sitzt auch ein Computer, der vielféltige Aufgaben
zu erfiillen hat. Erleben Sie mit uns die Mechanik

und Elektronik der Floppy.

von Hans-Jirgen Humbert

in die Geschichte der Daten-

speicherung. In der Anfingen
der Computerel gab es noch keine
Méglichkeil, Dalen oder gar Pro-
gramme zu speichem. Bei Aus-
schallen ereilte auch die griBten
und teuersten Computer esin
Blackout. Zuerst wurden Program-
me und Daten auf Lochkarten oder
Lochstreifen  gesichert.  Diese
Technik wurde vom Fernschraiber
Ubernommen. Dann kamen Ton-
bander ais Speichermedien auf.
Wie wom Lochstreifen gewohnt
wurden die Daten hier seriell, das
heibt hintereinander gespeichert,
SolieBen sich im Viergleich zu den
Lochstreifen zwar riesige Dalen-
mengen auf kleinsterm Raum un-
terbringen, aber der Zugriff auf die
Daten war schwierig. Erst wenn
das Band zu der betraffanden Stel-
l2 gespult war, konnten die Infor-
mationen eingelesen werden, Dia
Datasette arbeitet z.B. nach dem

Zunﬁ[:hsl ein kurzer Ausflug

gleichen Prinzip. Doch dann kam -

die Erfindung der Diskete. Auf dis-
ser flachen Magnetscheibe lieBen
sich zwar weit weniger Daten als
auf einem Band unterbringan, da-
fiir besaf die Disketie jedoch den
Vorteil des schnellen Zugriffs auf
jede belishige Stelle. Die ersten
Laufwerke arbeiteten noch bel klsi-
nerer Kapazitdl mil riesigen Diskat-
ten. Diese hatten elnen Durchmes-
ser von 8 Zoll, oder 20,32 cm. Im
Laufe der Zeit wurde die Aufzeich-
nungsdichte immer hoher Jetzt
brachte man die gleichen oder so-
gar noch mehr Daten auf einer wa-
sentlich kleineren Scheibe unter.
Unser Laufwerk arbeitet mit 53s-
Zoll-, oder 13336-cm-Disketten.
Diese bieten eine Speicherkapazi-
1t von 160 KByte.

Datenspeicherung

Doch wis kommen die Daten auf
die Diskette? Betrachten wir uns
eine Diskelle einmal genauer
Wenn Sie die Schutzhillle antfer-
nen (Bild 1), kommi eine flache
Kunststoffscheibe zum Vorschain,
dig in der Mitte ein grofes Loch
aufweist: Direkl daneben befindet
sich das Index-Loch, Bel den PC-
Laufwarken dient digses zur
Synchronisation. Bei der 1541 st
diese Offnung elgentlich sinnlos.
Ins Mittelloch greift der Laufwerks-
maotor &in und dreht die Diskette
wig eine Schallplatte. Der Aufnah-
mehkopf berlhrt die Oberfliche
und wandelt die Schwankungen
der Magnetfeider in elaktrische Si-
gnale um. Friher hatten die Lauf-

70 (F:¥gp

warke noch eine aufwendige me-
chanische Kopfanhebung, die ei-
ne Berdhrung der Oberflache nur
bei Lesa oder Schrefbzugrifien ge-
stattete. Moderne Kople arbeiten
mit einer extrem glatten, glasarti-
gen Oberflache, die die Beschich-
tung der Diskette nicht mehr ab-
schleift. Auch die Oberfldche der
Diskette st nun wesentlich glatter
gemorden. Deshalb ist das Anhe-
ben des Kopfs bal Nichtgebrauch
unnatig.

Der Schreib-Lese-Kopf ist dhn-
lich aufgebaut wie baim Casset-
tenrecorder cder Tonbandgerdl,

Die Daten werden aber wie bei
einer Schallplatte in konzentri-
schen Ringen, den Tracks auf die
Diskette geschrieben, Bei der
Schallplatte dbernimmt die Rille
die Fihrung der Abtastnadel. Sal-
che Rillen werden Sie aul siner
Diskette aber vergeblich suchan.
Deshalb ist noch ein spezisller An-
trieb fir den Kopf notwendig, Mit
dessen Hilfe 1BL sich der Schreib-

Lese-Kopf genau auf eine Spur po-
sitionieran. Digse Bewegung muf
sehr genau und vor allen Dingen
reproduzierbar erfolgen, man will
selne Daten ja auch wiederfinden.
Deshalb wird hier kein normaler
Motor, sondern ein Schrittmotar
aingesetzt. Erst mil einem =olchen
138t sich die gefordere hohe Posi-
tionigrgenauigkeit erreichen,

Daoch wie werden die Daten auf
der Diskette abgelegt?

Um die Vortoile siner Disketta
dberhaupt nutzen zu konnen, wia
z.B. direkten Zugriff aul jede Datei,
missen die Daten fir den Compu-
ter kenntlich untergebracht wear-
dan. Der Computer organisiert die
Diskette in 35 Spuren oder Tracks
(Bild 2). Diese Spuren werden
nech mal untertellt in gleichlange
Sektoren. Da die nutzbaren Kreise
auf der Diskettenoberfliche aber
von aufien nach innen immer klei-
ner werden, liegt auf den duBeren
Tracks eine grifiers Anzahl von
Sektoren. Ein Sektor kann immer

nur 254 Daten-Bytes aulnshmen,
zu jedem Datenblock existiersn
weilere zwei Byles die auf den Fol-
geblock zeigen. Weitera Hilfs-Bytes
kennzeichnen den |ewsiligen Sek-
tor, so daf der Computer in der
Floppy genau weil, wo welches
Datenpaket abgelegt wurde. Die
wichtigste Spur auf jeder Diskette
ist die mit der Mummer 18. Sie ent-
halt das Inhalisverzeichnis mit den
Angaben, wo die einzelnen Daten
untergebracht wurden,

[1] Eine Disketie
besteht aus der
Magnetscheibe und
einer Schutzhiille

Die sinzelnen Spuren sind nach
folgender Tabelle mit den sinzel-
nen Sektoren belagt,

o-20 : 2

FAF
MR- 0-1g 14
L T T e
31-35 D16 17

Zusgtzlich sind pro Sektor noch
atliche Hilfs-Bits erforderiich, um
eine Datanorganisation zu ge-
wihrleisten, In der Tabealle 1 sind
die einzaelnen Hilfs-Bits beschris-
ben,

Da fir die Organisation der Da-
len noch viele Zusatzdaten bent-
tigt werden, geht dieser Speicher-
platz natlrlich von der Gesamtka-
pazitdt der Diskette ab.

Wenn Sie eine neus Diskette
kaufen, muB diese vor Gebrauch
erst farmatiert werden. Warum ei-
gentlich? Eine farbrikneue Diskat-
te besteht nur aus einer Kunsi-
stoffscheibe, die mil sinem ma-

Ausgabe 10/0ktober 19592



elegen die Floppy

gnetisierbaren Materlal beschich-
tet wurde, Der Computer braucht
aber, um die Daten wiederzufin-
den, eine Menge an Hilfsdaten, die
erst gine gewisse Ordnung auf der
Diskette erlauben. Beim Formatie-
ren werden diese Daten geschrie-
ben, so wie man einen Leitz-
Ordner mit einem Register aus-
stattet. Danach Ist die Diskette auf-
nahmeberell fir die eigentlichen
Programmdaten.
Die Floppystation

Hinter der Plastikhitle der 1541
Il verbirgt sich neben einem kom-
pletten Computer eing komplizier-
1e Mechanik, Mach Abnehmen des
Deckels wird der Blick auf den ein-
gebauten Computer durch die Me-
chanik versperrt (Bild 3). Vorne
links im Bild befindet sich eine klei-
ne Platine zu derzwei diinne Kabel
filhren, Darunter ist eine Licht-
schranke angebracht, die die
Schreibschulzkerbe der Diskette
abfragt. Die Abfrage erfoigt berih-
rungslos mit Infraroilicht. In der
Metallplatte darunter ist gine klei-
ne Bohrung {s. Pleil). st der Weg
des Lichts nicht versperrt, kann
die Diskette beschrieben werden,
Wenn mit einem undurchsichti-
gen Aufkleber der Lichtweg unter-
brochen wird, gibt die Lichtschran-

ke ein Slgnal ab, was ein unbeab-
sichtigies Beschreiben verhindert.
Das Abkleben der Kerba mit Tesa-
film oder rotem |solierband sitr
den Durchgang won [|A-Licht
kaum. Die Elektronik erkennt des-
hatb keinen Schreibschutz.

Jetzt ist auch kiar, warum Dis-
ketten mit nur einer Schrelb-
schulzkerbe sich nicht von der
Rilckseite beschraiben (assen,

Dig undurchsichtige Hille wver-
sparrt dem Lichtstrahl den Weg.
Erst nach Ausstanzen des Hinder-
nigses sind die Disketten auch von
der Rickseite beschreibbar. Da
die Diskette beidseitig beschichtet
wurde ist dies problemlos maglich.

A0 Einer

08 Marke qur Etkennini s Blacksates
(0, 102 - biklen ausastimen die 1) dor Dishette
Spur Track, in der diesss Sekfor stabl
Sl Iammes des jaiioen Seknrs
Friskuanmet Frifsumme win |0, 152 5o Sekhir
Gapl Pufaetenraut 1, 72 Bis 8 Bl untzsendss Byt )
Symn A0 Emor Bis
o Marie i Feerzeihnong des Datinfeldes 3ol dar Digetls
Byt 0, Byle 1 St il Sekfon e dchsten supetdioe Daenbiockes aui-der Ciskifla
Daten 254 Cuen Hyies
Prilzamme? Pririsumenie i Byls 0, Byliz 1, und Daien
[ ‘Pwischenaue 2 Dieser Zwisohiiad st varighed, |E nach Gascheandig
st e Diskelt beim Tomalisen. !
0 e Ll
Teil 1 D= Mechanik der Ploppy
Teil-2 i Eledrarik, er enpebauts Computer, SchoniblLessslekimais
i3 Diee irrigme Steueim O6r mechanschen Komounerien

[3] Aut der Oberseite der Laufwerksmechanik befindet
sich als einzige Elektronik eine kieine Platine, die die
Sende-LED fiir den Schreibschutz enthélt. Unter der Pla-
tine fillt das Infrarotlicht durch eine kleine Bohrung
{Pfeil) auf die unten befindliche Empfangsdiode. Hinten
rechts sitzt der Schrittmotor, der den Kopischlitten

4 beweg!. Das Plastikrad in der Mitte sorgt fiir den notigen
§  AnpreBdruck.

die Diskette an. Die Drehzahl wird

e e - apur
d,.f"-:____,-o-""__ == o)
o —— T H\ g
G e S SRR gﬁ{.':f;
A // pr = e \\ \\ -
va f e s
) .l'l;l -"j://_.f'f’-f EK\\\:\ \\\\'\\
T ,."r b 3 3 0
B e
Il W ok g BN i I|I Vs
S e i St III Hin IS
||h'||;|'I \ Il ||||||
R ‘ ; L O
oy ! i |+ [ Indexdoch
\ ".l\ "l\ Il'l.\ \\‘\\\ e ?,.-"' |||I i
Ilk". ] \\ \\ \'\ /-’ v o 'llllll
A \ \'\ . \\\""‘\\_\_ ____.-" / ’J') o i
by ‘;{\ = S o
>'c\..‘M '--.,__ B _____-'" - "\I_,-:‘ o
N s sy
# \"\\ H'\-\.__\_ B e s
/ H'""H-..________ ___-'_;___'_,. \\\
;’_! — = I : “
i III]!E[IElEpurJ:E::kInr fugu.l GapJIE-}nJ:|[ﬁ'IH:ru1ll Bylel dﬁﬁuﬂ?ﬂlﬁ
g il
Faizehlock I
Diatenbiock

[2] Physikalisch werden die Daten nach folgendem Schema
gespeichert. Die Zuordnung der einzeinen Hilfs-Bits ki)nnen Sie in
der VergréBerung eines Seklors erkennen.
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Schalten mit Licht

Doch die Lichischranke erfGllt
nech eine weitsre Funktion. Durch
das Einschiebon der Diskelte wird
die Schranke kurz unterbrochen.
Der gingebaute Computer arkennt
aul diesa Weise einen Diskellan-
wechsel,

Hinter der Lichtschranke sitzt
gin Massingfederblech. Uber den
Buswurihebel an der Vorderseite
kann das AnpreBrad auf das Mittel-
loch der Diskette gedrickt wer-
den. Der unter der Metallplatie an-
gebrachte Laufwerksmoter treibt

elekironisch konstant gehalten.
Die Diskette macht ca. 300 Umdra-
hungen pro Minute. In der Mitte
der Laufwerksmechanik erkennen

Sie einen Schiitten, der den
Schreib-Lase-Kopftragh, Zwel seit-
lich angebrachte Flhrungsstan-
gen sorgen flreinen sicheren Halt
des Schiitens. Der Vortrieb wird
Gber einen Schrittmotor vorge-
nommen, der dber ein Stahlband
den Schiitten bewegt. Eine weilere
Lichischranke zur Erkennung der
Spur O ist den SparmaBnahmen
zum Opfer gefallen. Die Elektronik
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(4] Der Kopt hat eine glasartige extrem glatte Oberfléche, um die

Magnetschicht auf der Disketie zu schonen

|

5] Die Antrisbsmotorsteuerung arbeitet mit einem Keramikresona-
tor fiir eine absolut stabile Drehzah|

fahrt nun den Kopf soweit zuriick,
bis er den Anschlag beriihrt. Das
ber(hmie Rattern der alten 1541
ist dadurch auch wieder gegeben,
Durch die feichte Zuganglichksit
dieses Anschlzgsistdiese Version
der 1541 auch sehr leicht zu ju-
stieren.

Der Schreib-Lese-Kopf

Ober dem Kopl befindet sich &i-
ne P!astikabdackung, die an ihrer
Unterseite den Andruckfilz tragt.
Der Schreib-Lese-Kopf ist mit dem
Spalt nach oben in den Schiitten
eingebaut (Bild 4). Durch diese
Konstruktion wird die Diskatte im
Mormalfall von daer Unterseite her
beschrighen.

Mach dem Lbsen von wler
Schrauben 48t sich die Lauf
warksmechanik nach oben her-
ausnehmen. Oben rachis erkennl
man die Unterseite des Schritimo-

72 (F¥4p

tors, der die Kopfbewegung steu-
ert. In der Mitte unten befindet sich
der Antriebsmotor. Hier hat dia Mi-
kroelektronik  Einzug  gehalten
{Bild 5). Durch den Einbau eines
Direktliaufers konnte die Bauhdhe
des Laufwerks drastisch reduziert
werden. Trotz der geringen Ab-
messungen st der Motor erstaun-
lich kriftig. Eina klgine, inzwi-
schen mit SMD-Technik bestick-
te, Platine sorgt fiir eine drehzahl-
stabile Drehung des Antrisbsmo-
tors, Durch einen keramischen
Hasonator wird der Abgleich der
Drehzahl bei der Justierung dber-
fllissig. Der Motor selbst ist ein
Wunderwerk der Feinmechanil:
D& fiir die karrekte Dalenaufzaich-
nung eine sehr stabile Drehzahl
gefordert wird, ist 2r als Diraktl&u-
fer ausgelegt, Elekironisch wird
die Umdrehungsgeschwindigkeit
mehrmals pra Drehung gemessen
und sofort korrigiert. Der Mator

selbst besteht aus einem Ring-
magneten (Bild &), in dem viels
Einzelmagneten nebeneinander
untergebracht sind. Sechs Spulen
{Bild 7) arzeugen ein sich drehen-
des Magnetfeld, welches den Par-
mansntmagneten mitnimmt. Da-
mit die Elektronik eine Information
uber die Rotationsgeschwindig-
keit bekommt, sind in der Platine
drei Hall-Elsmente (Bild 7) singe-
lassen, Diesa lsfern immer einan
Impuls, wenn sich, badingt durch
die Drehung des Permanentma-
gneten, das Magnetfeld umpolt.
Die nachgeschallete Elektronik
verstarkt oder vermindert nun den
Strom durch die Spulen, daf die
Drenzahl, unabhangig von der Be-
lastung das Motors, innerhalb ge-
wissar Grenzen konstan! bleibt,
Urnsarzu Demonstrationssweckan
gedfinater Motor stammi noch von
efnem dlteren Laufwerk, wo die
Platine noch relativ grof Ist. Zerle-
gen Sie Ihre Floppy nie soweit, da
eine anschliefendes Mantage nicht
ganz unprablematisch ist,

Alle mechanischen und elektri-
schen Komponenten der 1541 |1
sind aufeinem stabian Aluminium-

druckguB-Chaszgis befestigt. Dies
Ist unbedingt notwendig, da auf.
grund der prazisen Steuerung ger
Diskefte und des Schreib-Lese-
Kopls eina hohe Varwindungsstei-
figkeil geforder! wird. Wenn man
bedankt, daf die einzelnen Spu-
ren auf einige xm genau angetah-
ren werden moszen, kann das
Chassis eigentlich gar nicht stabil
aanug sein. In der &lteren Version
des Diskettenlaufwerks, im 1541
war das Netzteil noch mit jm glei-
chen Gehduse untergebracht. Ei-
ne starkera Erwdrmung des Netz-
teils halte zur Folge, daf sich auch
dis Kopthalterung um wenige «m
gusdehnte. Schraib-Lese-Fehlar
waren die Folge. Viele Anwander
belreiben dia alte Diskettenztation
deshale in offenem Zustand, Bei
der neusn Version ist das nicht
mehr notwendig, da alle grofen
Wirmeerzeuger ausgelagert sind.
Die Station wird gerade nach |4n-
geram Betrieb handwarm: Die Me-
tallausdebnug kann dementspra-
chend vemnachidssigh werden. Al-
les in allem hat man also mit dar
1541 |l wesentlich weniger Proble-
me zu arwarten als mit der 1541,

#nderungen konstant.

Das sollten Sie nicht nachmachen:
der gedffnete Antriebsmotor

[7] Sechs Spulen sorgen mit der Ansteuerelektronik fiir ein
rotierendes Magnetfeld. Ober Hallgeneratoren wird die Drehizehi
des Motors bestimmt. Eine Elektronik regelt danach den Strom
durch die Spulen. Die Drehzahl bleibt auch bei Belastungs-

[6] Eine schwargewichtige
Sache: der Permanentmagnet
des Anfrisbsmotors

Ausgabe 10/0ktober 1992



Das héufigste Problem
eines Assembler-Einstei-
gers ist die Bedienung
eines Maschinenspra-
chemonitors oder As-
semblers. Wer was
braucht und warum, le-
sen Sie im zweiten Teil
unseres neuen Assem-
bler-Kurses.

von Pater Klein

«Moniters sorgt meist fr Ver-
wirrung in den Reihen der
Basic-Assambler-Autsteiger. Wozu
aginen Monitor, wenn man bereils
ginen hat? Spab beiseite, der Be-
gritf Monitor het in diesem Fall
nichts mit dem normalen Sichige-
rat zu tun, Eine klelns Gemein-
samkeit gibt’s allerdings: wie gin
Computarmonitor dient auch der
Maschinensprachemonitor  dazu,
stwas zu betrachten; er entschils-
salt namlich die Bitkombinationan
jm Spaeicher und formi sie In die
enisprechenden Wnemonics urm.
Dar Begriff »Monitor= ist also nur
die Verstimmelung des korrekten
Begriffe. Wer AbkOrzungen light,
kann sich auch mit dem Begriff
wMLM= (Machine Language Monk-
tor} anfreunden
Ein Monitor. dignt dazu, den
Spelcher zu entschlidssein und filr
den Assembler-Programmierer in
Klartext zu verwandein. Natlrich
setzt die Bedisnung diesss Tools
eing  gewisse Einarbeitungszeit
voraus. Durch Mormierung der
wichtigsten Befehle brauchen Sie
picht unbedingt ginen Neuen Moni-
tor, sondern kinnen alles, was wir
probieren, direkt in Ihren elgenen
eintippen, Wer noch keinen hat,
kann sich bei uns &in wAzsembler
Developper Packe bestelien |siehe
naben). Monitore brauche n, wie je-
das anders Programm auch, ainen
gewissen Speicherplatz, In dem

D ie verwirrende Bezeichnung

Der Vis-Ass mit Full-Screen-Editor und Pull-cown-Menis

viel Komfort
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cig ablaufen. Hat man 2.B. 2in zu
untersuchendes Programm &b
£3000 im Speicher, solite man un-
tar keinen Umstinden ainen Monl-
tor benuizen, der an diese Stalle
geladen wird, viortellhaft sind hier
sicnerlich die sog. Modulmonitare.

Die sind im Modul eingebaut,
und belagen im Speicher keinerigl
Platz, so daf auch umfangreichers
Programme analysiert werden
kinnen, ohne Programmiefle 2u
sarstiren. Die meisten Software-
monitore benutzen dis Adressen
$8000, $9000, $C000 und SE0DO.
Ja nachdem welchan Sle laden,
iibarschreiban Sie also einen be-
stimmten Speicherbersich. FOr
unsers Beispigle haben wir den
Magic Formel 2.0-Manitor benutzt.
Mit_dem SMON (Sonderheft T1)
oder einem beliebig andersn funk-
tionier o5 aber wie bereits arwahnt
genauso.

Laden Sie also Ihren Monitor ab-
solut mit
10AD "HONITOR ", 8, 1
nder starien Sie Ihn per Knopf
druck aus Ihrem Modul heraus
{Magic Formel/Super Snapshot/Fi-
nal Cartridge Il usw.). Zunachst
werden Sle einen undurchdringba-
ren Byte-Dschungel erblicken, dar
Sie aber nicht zu stren braucht,
Die Funktionen jedes Byles wer-
den wir in spéteren Folgen noch
gEnauesiens kennenlernen. Tip-
pen Sie etzt folgende drei Zeilen
ain:

bietet

L 1000 < RETURNZ
ING D020 < RETURNZ

JHE $1000 < RETHEN>

Mach der ersten Zeile gibt der
Monitar die Hexzahl $1000 vor und
wartet danach auf lhre Eingabe.
Tippen Sig also die zweits Zeile ab
und bestétigen mit =RETURN=.
Wieder gibt der Monitor eine Zahl
vor und wartet. Nachdem Sle auch
die dritte Zelle mit < BETURN=
abgeschiossen haben, verlassen
Sia dig Zeile mit den Cursor-Tasten
oder driicken in der leeren Zaile

Magic ForMel
WEa

— e e e .

Der Disassembliervorgang iberse

liches Format (Mnemonics)

ginfach <RAETURN=. Manche
Monitore lassen sich Obrigens nur
mit =RUN/STOR> abbrechen.
gje werden sich jetzt sicher fragan,
was Sie eigentlich eben abgetippt
habian. Die Antwort ist einfach: Ihr
erstes Assombler-Prograrmm, Der
Befahl =A 1000+ bawirkt, daf ab
der Adresse $1000 Ihr Programm
abgelegl wird Und die Eingabe gi-
nies Mnemaonics ereartet wird, Das
Mnemonic ist in diesem Fall wING
20020+ Jetzt rechnel der Maschi-
nensprachemonitor aus, wigviel
Bytes dieser Befehl bendtigt (ge-
nau 3) und gibt lhnen autom atisch
die nachsie Adresse vor (namlich
£1003). Das Kommando = A> st
die Abkiirzung fir »assembligrens
und bedeutet nichts anderes, als
an einer bestimmien Adresse im
Speicher aus einer elngetippten
Assembler-instrukiion  #ine Ma-
schineninstruktion zumachen und

‘Monitor
ten® 1986 by Lutz

—Sratus- Ac ip ¥r SP PP=EG= Opc saz-ad

tzt den Speicher in ein verstind-

Kurs

im Speicher abzulegen (zur ge-
nauen Unterscheidung von As-
sembler- und Maschinenprogram-
men & auch Ausgabe 5/82). Lm
das Programm spater wieder auf
dern Bildschirm zu  batrachian,
missan wir den umgekehiten Weg
heschreilen, den Speicher also
auslesen und als Assambler-Pro-
gramm darstzllan. Der dazugehd-
rige Befehi lautst < D> (Disas-
samblieren). Loschen Sie also den
Bildschirm mit <SHIFT CLRA/
HOME = und geben

Samner

fooe era8

Y S

o 1000 1008
ain,

Dier Monitor wird jetzt anfangen,
die Adressan von $1000 bis 51008
aus dem Speicher zu holen und sig
in ein for uns verstandliches For-
mat bringen. Der Bildschrim mitid-
te danach ungefahr wie in Bid 1
aussehen. Das Wichtigste fehit al-
lerdings noch, dle Ausfinrung un-
cores Kleingn Programms. Zwel
Maglichkeiten gibt's: Sigverlassen
den Monitor mit <X und geben
danach den Star-SYS eln (also
SYS 4096) oder Sie tippen direkd
im Maonitor
G 1000

Mil diesem Kommando weisen
Siaden Monitor an, an die angage-
bene Adresse zu springen und das
Programm dort auszufGhren. Um
das Programm ZU unterbrachen,
missen Sie die Tasten < RUN/
STOF RESTORE= in der gewohnt

F3ar 73



Tabelle 1: Aligemeine Befehlsibersicht eines

beliebigen Monitors
AT 2
Aesamblicren von I0F b YY
[ At BB Cisassermble
[eagserntllarer van AR bis BB
I A% BB Maitiary
Hax Duires won Al bés BB
Lt e Loeart y
g 7 an Adiess? A4
si.sxv'm AR m
sz wiil &A bls BE: mit Fle-Maman X
A4 BRFC [empars
vergleiche won Ah Hs BE mil i
T s BE GG Transésr :
Fapiee wan A% bis BO nagh G2 ol
HASEB LCC Hunt )
stcha von AR bis B8 nach ©0
F AL B LE Fil :
il v A bis B8 miz G
b AR G
sannge i Adresse A4
B Raiter
Im’;‘l Preastomtalis
» il
Meniar warlassen

heftigen Weise maltratieren. Das
Assemblleren bzw. Disassemblie-
ren ist allerdings noch [@ngst nicht
alles, was ein normaler Monitor lei-
stel. Sokénnen Sie z.B. mit dem L-
bew, 5-Befehl Programme an be-
ligbige Adressen laden bzw, balie-
bige Speicherabschnitte SAVER
{s. Tabells =Allgemeine Befehls-
(bersicht«...}).

Bytes jonglieren

Wer einen Speicherabschnilt an
eine andere Stelle kopieren méch-
te, kann dies mit dem Befehl <T >
bewerkstalligen, Matiidich sind
auch Speichenvergleiche mit dem
¥ommando < G = moglich. Oft ge-
nug ist der Assembler-Program-
mierer in der Situation, ganze
Speicherbersiche mit einam belie-
bigen Byte flllen zu missen. Auch
das kst mit dem Befehl < F= mach-
bar. Leider besteht ein Assembler-
Programm nichl nur aus Maschi-
nencode, sondern auch aus Tabel-
len, Grafik und Musik. Da der CE4
Maschinencode und Daten nicht
unterscheéiden kann, versucht er
beim Disassembling alles in Mne-
mionics zu Gbersetzen. Wenn Sie
das bel einer Grafik versuchen,
kdnnen Sie sich vorstellen, dab der
Monitor ins  Schwitzen  kommb.
Jetzt auch Daten korrekt und les-
bar wiederzugeben, dazu axistiert
der Memory-Befehl (M), Hier wer-

den 8 Byte in Hex-Schrelbweise
nebeneinander und der dazuge-
hérigs ASCIH-Werl abgebildet. Wie
in der untersn Halfte sisht der Hex-
Dump dann aus. Mit dieser Dar-
stallungsweise kénnen Sie z.B.
hervorragend Texie lesen, dig ir-
gendwo im Speicher stehen. Der
letzie Befehl sl gleichzeitig auch
der komplizierteste., Es geht um
das Prozessorstatus-RHagister des
MOSE510. Mit dem Befehl =R=
kfnnan wir es auslasen und arfah-
ren, welche Werte inwealchen inter-
nen Registern stehen, Die genau-
an Fusammenhénge werden wir
Im Laufe des Kurses Kldren,

Abschliefend isl zu sagan, daB
die meisten Assemblar wazentlich
mehr zu bieten haben, als die ge-
nannten  Standardkommandos.
Die genauen Funktionen kénnen
Sie jeweils meist aus der Anleitung
entnehmen.

Der Assembler

Der Assembler nimmt eing be-
sondera Rolle ein, Er hat nichl die
Features eines Monitors, ist zum
Elngeben eines Assembler-Pro-
gramms jedoch ideal. Faustregel:
Mit dem Assembler wird ein Pro-
gramm erstelll, im Manitor kontrol-
liert. Der Vorteil sines Assemblars:
Sie kénnen beliebig viele Zeilen
ginfach einfigen, Textblocke ko-
pleren, léschen, bewegen und lhre

Tabelle 2: Die Fseudu—mecles im \"grglen:h

Basmarrasa

_.ﬂ. I R

£ba: $0000

= SC00
Label Defirilice £ FRAME= 50020 £ FRAME= ST
Byl labafi. yle $00 590 £y 500,500
Yioril Tatell wird % FFEF £ FFEF
e Tl fesl = T

Boutinen kommentiersn. All das
geht mit einem nermalen Monitor
nicht. Um allerdings mit sinam As-
sembler zu arbeiten, missan Sie
bestimmte Besonderhelten ken-
nen und anwenden. Diesa Beson-
derheiten nennen sich Pseudo-
Opcodes. Ein Opcode (Abk. fir
Operation-Code) ist normalerwel-
=8 gine ganz normale Assembler-
Instruktion. Ein Pseudo-Opoode
ist allerdings eine Anwsisung an
den jewsiligen Assembler, stwas
bestimmies zu tun (z.B. einen be-
stimmten Teil ausdrucken). Mach
ein paar Beispislen wird's sicher
varstandicher. Fangen wir von vor-
ne-an. Um dem Assembler mitzu-
teilen, wohin ar das Programm le-
gen soll, missen wir thm zundchst
dia Startadresse mitteilen (Starl-
Assembling-Instruction). Das geht
baim Vis-Ass mit dem Befehl
ba FEAEX
wabei oo die Startadresse in Hex
darstelit. Die Pssudo-Opcodes
sind bei den meisten Assamblern
leider wollig unterschiedlich. So
lautet beim Turbo-Ass die Starl-
Assembling-Instruction
#= fhooo

Deshalb hat es auch nicht viel
Sinn die verschiedenan Pseudo-
Opcodes aufzuzihlen. Die wich-
tigsten sind in Tabelle 2 enthalten.
Dabei beziehen wir unzs nur auf
den Vis- und Turbo-Ass.

Die Labels

Ein weitzrer groBer Viorteil eines
Azcomblers ist die Label-Varwal
tung. Labels sind Sprungmarken
im Klariext. Um die Funktionswei-
se der Labels verstdndlich zu ma-
chen, nahman wir das folgende
{fiklive) Basic-Programm zu Hilfe

10 COTO. 100
20 GOSUE 200
30 EHD

A

ad, [
200t
250 RETURN

Der GOTO-Sprung in Zeile 10 ist
pwar leicht verstandlich, aber nicht
selbsterklarand. Um zu verstehen,
was ab Zeile 100 passiert, mibian
wir digsen Teil erst LISTen lassen.
Vial schoner und verstandlicher
wir’s doch, wenn hier
GOTO HARDCOFY
GOSUE WARIEN
ENIX

HARDCOFT:
WARTEN;

RETHEY

stiinde. Fir den Basic-Freak sine
llluslon, fir den Assemblar-Fro-
grammierer allerdings Alitag. Die
Assembler neuerer Gattung ver-
walten namlich im Gegansatz zu
Hypra-Ass & Co. keine Zeilennum-
mearn mehr, sondam nur noch La-
bels. Statt GOTO 10 milBten wir al-

so gb sofort GOTO IRGENDWAS
schreiben, Das hat den Vorteil, dab

wir soforl wissen, was die Routine
macht, vorausgesetzt, man be-
nennt die Labels halbwegs sinn-
woll,

Nie mehr Zeilennummern

Das mag for Sie recht unge-
wohnt klingan, aber keine Bange:
Haben Sle sich erstmal in dlese
Technik eingearbeitet, werden Sie
sich gar nichts anderes mehr vor-
atellen kinnen. Um mitden Labels
gin wenig vertrauter zu weardan, |a-
den Sie doch ginfach den Vis-Ass
und tippen danach Listing 1 ab.
Starlen kinnen Sie es dann mit
CTRL-A (fir Assemblierung star-
ten, dazu spater), anschliefiend
CTRL-C {fir Quit) und danach
SYS 4096

Um das Programm nun fir spa-
ter zu archivieren, milssen Sig 85
sighern. Und auch das funktioniert
bei jedem Assembler vbllig anders.
Beim Vis-Ass geben Sie zundchst
einen Filenamen-Default (blaibt
bestehan) an und sichern dann per
Mausklick, beim Turbo-Ass geht al
les Ober = — =-Funktionen. Hier
empiienlt sich ein Blick in die je-
weilige Anleltung. Bei unseram
Assembler-Paket liegen die ent-
sprechenden Anleitungen selbst-
verstandlich bel.

Wie barelts angedeutet, milssen
wir, um unser Programm starten zu
kiinnen, zundchst den Assemblier-
vorgang starten. Jetzt generiert
der Assembler aus dem singetipp-
ten Source-Code unseren Object-
Code, der sich auch ohne weiteres
per SY'S starten 148t

Im ndchsien Tall lermen Sie alle
Assembler-Opcodes  Schritt  fir
Schritt kennen und benuizen. An-
hand vieler Programmbeispiele
werden Sle diese schnell anzu-
wenden lernen,

Teil 1z g
Einfithrungstail: Was st Assam-

bler/Maschinensprache;  Linter-
schieds Fu Basic, Hex-Bindrsy-
stem; Aufbau des CB4

Teil 2:
Eipfihrung in die Endlgnung-
gines  Maschingr
:aﬁgammnj E:zw ama-s ansmlaﬁi
!,'ufl ‘Ar.ﬁ;l
Teil 3
Der Bafehlssalz des 6ol
Programmbeispiate

Tail 4;

Dig: Acressisrungeartan

Progremmbaispisls
Teil 5:

Erste ausgewachsene
Frogramme '
Teil &: .

Programme: ssibstandin entwik-
keln/ProgrammiertechnikenTips &
Tricks
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Listing 1z Mit dem Vis-Ass schnell abgetippt und ausgefuhrt

]

£bha $1000 :hasisadresse writetext:

lda #37 :bildschirm
sta $286 - losschen
jer $e54d :und gelbse
farben: g zeichenfarbe
1da §d020 :rahment arbe 1lda #0 :rahmen und
=ta $d016 :holen & sta 4020 :hildachirm—
: schreiben sta $4021 :farbe schwatz
inc $d020 :rahmenfarbe lda #%8 srand
: erhoehen & sta $d016 ;getzen
sta $d021 sin Screen—
: farbe gchreib 1dx #%15 ;bext
. en loop:
lda $c5 sauf 1da text.X ;auf
cmp #%3c :taste sta $400.% ;den
btne farben :warten dex +hildschirm
jmp writetext .youtine auf- bel loop :gschreiben
H rufen
brk rts .zurueck
brk -
brk taxt:s
brk | £fx “routine textschreihen“f
3 1
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Wetthewerb

von Hans-Jirgen Humbert

je gut seid |hr mit Eurem
W{':nrnpuler, der Software

und der 64'er vertraut?
Beweist es uns, macht Euer 64'er
Diplom. Versucht alle Fragen rich-
tig zu beantworten. Die 100 Besten
hekommen in wertvolies Diplom,
auf das jeder slolz sein kann!

Ez gibt vier Themeangebiste:

Splele

Programmierung

Hardware

Allgemeines

Zu jedem Thema werden pro
Ausgabe  finf Fragen gestellt.
Wenn |hr die Ausgaben der 64'r
im letzien Jahr durchseht, werden
Euch die Antworten nicht schwer
fallen.

So geht's

Der gesamte Test wird auf drei
64'er-Ausgaben wertelll. Die Lo-
sungen zu jedem Teil missen aul
der Antwortkarte (unten auf der
Seile) angekreuzt werden, Bel je-
der Frage kann zwischen drei Ant-
worlen gewdhit werden. Nur sing
Antwort izt richtig.

Die Karte ist auszuschneiden,
auf eine Postkarte zu kleben und
erst vollstandig ausgefilit wegzu-
schicken, wenn der letzte Teil in
Ausgabe 12 erschienen ist! Erst
dann geht die Post abl Alse be-
wahrt die Karte gut auf. Aus techni-
schen Grinden kdnnean nur Karten
mit diesem Ldsungsschema an
der Auswertung teiinehmen. Aus-
geschnittene Zetial im Briefum-
schlag sind von der Auswertung
und damit von der Teilnahme aus-
geschiossen,

Einsendeschluf  ist
31.12.1992.

Die Adressa:

Markt & Technik Verlag AG
64°er Redaktion

Stichwort Diplom

8013 Haar bei Minchen

der

Das 64 'er Diplom

Sind Sie ein

Kennt Ihr Euren C 647 Wir suchen wieder den
Champion der C 64-Kenner. Macht mit und ge-
winnt eines von 100 tollen Diplomen. Aber nur die
100 besten kénnen gewinnen - bist Du dabei?

Spiele

1. Wieviel Teile gibt es vom
Rainbow-Arts-Splel Turrican?
aji
bj 2
c) 3

2. Wie heifit der Goldfisch beim
Adventure von Lucasiilm Games
wZak McKracken«?

a) Anna

b} Sushi

) Morma
3. Wie heiBt der Programmierer
des Action-Games »Uridiums=?

a) Andrew Braybrook

b) Manfred Trenz

¢} Hannes Sommer

4. We findet man das Benzin bei
aManlac Mansions«?
al im Keller neben der Luit-
matratze
b} im Kihlschrank

¢} es gibt kein Benzin im ganzen
Spiel

5. Welcher der drei genannten
Titel ist kein Denkspiel rund um
die Atomphysik?

a) Atomino

b) Logical

) Alomix

Programmierung

1. Wie viele Sprites kann der C64
ohne Tricks darstellen?
a4
b) &
c) 32
2. Was bewirkt folgender Poke-
Befehl? : POKE 198,0
a) einen Systemabsturz
b} Laschen des Tastaturpuffers
c) farbt den Rahmen weid
3. Was bewirkt folgende Basic-
zeile?
LOAT- 7288
a) ladt in Programm mit dem
Namean »3%«
b} lGscht das Directory
c) ladt erste und letzle Zelle des
Directory
4. Was bedeutet der Assembiler-
Befehl PLP?
a) gibt einen «Plopp= dber den
Lautsprachar aus
b) holt den Prozessorstatus vom

Proti?

Stack in den Akku
) =proof line pori- Gberprift das
Line-Port-Register im Prozes-
=0T
5. Was passiert beim Befehl
= BRK = innerhalb eines GEOS-
Programms?
a) das augenblicklich ausge-
filhrte Programm wird beendet
b} der gerade ausgewdhite Me-
nlipunkt wird beendet
cies erscheint die Meldung

=SYSTEM ERROR NEAR ...«

Hardware

1. Wozu dient bei einem EPROM
das Fenster auf der Oberseite?

= g

- |
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a) zum Léschen des Speichers
b} damit man einmal sieht, wie
50 ein Chip aufgebaut ist

¢} zum Laser-Abgleich des ICs
2. Welcher Pegel liegt beim Pro-
zessor wiahrend des Betriebs an
Pin 40 an?

a) High-Peqeal

b} Low-Pegel

c) Tristate
3. Welcher Prozessor verrichtet
in der Floppy seinen Dienst?

a) B510

by £ 80

c) 6502

4, Wie erkennt die Floppy 1571
einen Diskettenwechsel?

aj gar nicht

b) diber die interne  Licht-
schranke

¢} nur durch aus- und wileder
einschalten

5. Mit welcher Art Motor findet
die Kopfpositionierung in der
Diskettenstation statt?

a) Drehstrommaotor

b} Linsarmator

¢} Schrittmotor

Aligemeines

1. Wie viele Tasten hat der CE4
weniger als der C1287

a) 26

b} 16

e A
2. Was bedeutet die Abkiirzung
FLD?

a) Flexible Ling Distance

b) Fast Line Directory

) Full Library Disc
3. Wie heilt unsere Assistentin
mit Varnamen?

a) Rosemaria

b} Uschi

c) Birgit

Ausgabe 10/ Oktober 1992

4, Was ist ein Multiplexer?

a) Vielfachmultiplikator

b} Vervielfacher

) Multifunktionswerkzeug

5. Wie viele Diskettenarten
unterscheidet Geos?

a) 2(Geos und nicht Geos)

b} 3{Systemdisketten, Ar-
heitsdisketten, Haupt-
disketten)

c) 5 (Systemdisketten, a8
Programmdizkettan, eenLl gl
Datgndlskelt&n, Ar- B a0 880
baitzdisketten, Bool-
disketien)

64’er-Diplom: Antwortkarte

F——

Tragen Sie hier bitte Thre Antworten ein
Teill

{Ausgabe 10/92)
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Software

won Jorm-Erik Burkert

e Mit zwei  klginen
W Programmen  und
TEST einem Kabel, das

den C&4 und dan
Amiga  verbindat,
soll die Zeit des Diskeltanjanglis-
rens endglltig vorbel sein. Wie
man =AAM-Trans= nutzt und wel-
che Arbeitsméglichkeitan das Sy-
stem bietet, haben wir untersucht.
Nach Verbindung der beiden
Computer mit einem Parallelkabal
{wird auf Wunsch mit BAM-Trans
mitgeliafart} kann der C64 ange-
schalten und der Amiga gebootet
werden. Nach Start des Amiga-Fro-
gramms und einar Kopiarschulz-
abfrage, werden Laufwerk und ein
gewlnschies Unterverzeichnis an-
gegeben, in das die C-64-Files ge-
speichert werden sollen. Auf dem
CE4 ladt man wahlweise =RAM-
Trans« oder «Trans-Copya und star-
tet. Danach ist das System arbeits-
bereit

‘RAM-Trans

Mit diesem Teil des Pragramm-
pakets kann der User im Direktmo-
dus auf die Laufwerke und Fest-
platten des angeschlossen Ami-
gas zugreifen, Mit verschiedenan
SY5-Befahlan |46t sich das Direc-
tary der angeschlossan Laufwerks
und Fesiplatten anzeigen, CLI-
Befehle des Amiga ausfihren und
Dalgin (PRG- und SEQ-Files) ko-
pieren. Mit den bekannten Befeh-
len SAVE und LOAD speichert und
l&dt man Programme. Dabel mul
man die Gerateadressa 10 benut-
zen, Die Funktionen wvon HAAM-

Mt =FAR-Trans« |st g5 moglich
tber ein Parallglkabel aul die Parl-
pherle ces Amigas vom CG4 aus
Zurugreifen, Files zu kopisran, zu
laden und 2u sichern, Das Kopier-
programm Trans-Copy  ermiglicht
schnetles Kopkeren vom wnd 2um
| Amiga. '

Pasifiv
—schnetler Datenzugriff

- knmpatibel zb Betriebsaystem-
wariaren 1.3 und 210

Negotiv
= keine Turbo-Board-Unterstitung

= kopiaren von BEL-, USR-und
Geos-Dateien nichi korrekt

Wichtige Daten

Produkt: RAM-Trans
Lieferant:

Michzael Bock,

Wornwsirssir b,

4600 Bortmund

Preis: 389 DM (zzal. Versand-
kosien), Parallelkabel 20 T
Testkonfiguration: Ced,
Floppy 1541, Monilor 1084,
Amiga 500, Amiga 600 HD,
Amiga 2000 mit Turbo-Board

80 F¥dp

Amiga an (64!

Wer enorm grol3e Datenmengen speichern will,
wird mit den Floppys des C 64 schnell zum Disk-
Jjockey. Mit »RAM-rans« konnen Besitzer eines
C 64 und Amigas dieses Problem aus der Welt
schaffen und den Amiga zum Datenspeicher ver-
wande-‘n

LEREAT &
= ]|

b H?Tm:hgﬂ Tock
orudrtsstr,5
B-q608 Bortmend |

asswort Abfrage:

itte geben Sie das folgende Mort aus Ihren

andbuch {Seike Zevle Horfd ein 18,5,3

tc) 1997 Hickael Sock

l.rz drll,sstri
trund 1

l.Im.tﬁt Eriany

Ran-Trans requires FARALLEL=FORT inkerface to

(64 and an allready inshalled

Ran-Trans wersion at this nachine .

P ERE=TRANS 15 new activated

Bogar

fgnttr load/save PATH :Fd:

Das System auf dem Amiga ist arbeitsbereit

Auf dem CE4 ist auch alles klar

FARFORT RAM-TRANS COPY

CorPyY AHIGA TO CE4

COPY

FROM
AMIGA

FROH CB4% TO
CTORY
CTORY

Das Kopierprogramm fir RAM-Trans

ten nicht fehlerfrei und der Anwen-
dar darf mit RegelmaBigkell mit
Absturzen des Amigas rechnan.
Der Einsatz von RAM-Trans mit
anderen Anwendungen [Textverar-
beitung, Grafikprogramm) st nur
maglich, wenn es gelingt das be-

Trans arbeiteten auf einem Amiga
500 und Amiga 600 HD ohne Fah-
ler. Dar Zugriff auf die Daten erfolgt
mit sehr hoher Geschwindigkeil
und Ubertrifit schnelle Floppy-
Speaeder.  Systemkonfigurationen
des Amiga mit Turbokarten arbei-

treffende Programm an die Geréte-
adrasse 10 anzupassen. Wer das
Tool fir eigene Programme nutzen
will, mul nur die Adresse 10 beim
Speichern oder Laden angeben
und evantuell den Path im Befenls-
Slring mitsenden

Das Tool dirfte-auch fir digjeni-
gen Anwender interessant sein,
die ihre Basic-Programme wvom
CEd aul den Amiga (bertragen
wollan! Dazu muf der Basic-Text
»He-iokenisierts werden (s, Text-
kasten), d.h. der Basic-Text mulin
ein ASCII-File umgewandalt und
kanndannmit Hilfe van RAM-Trans
aufden Amiga Obertragen werden,
Mit einem Texteditor oder ainem
Textverarbeitungsprogramm  wird
der Quelltext nachbearbaitet und
ans Amiga-Basic angapaft.

Trans-Copy

Wer gréfiers Dateimengen zwi-
schen C64 und Amiga hin- und
herschaufeln will, findet in =Trans-
Copy= eine recht komfortable Hilfe.
Das Hopierprogramm ist anwean:
derfreundlich gestaliet und kopiert
PRG- und SEQ-Files ohne Schwie-
rigkeiten. Bel USRH-, REL- und
Gens-Files verweigert er das Dupli-
zieren baw. kopiert bei Geos-Da-
teien den Info-Block nicht mil

Fazit

[Das Programm-Packet RAM-
Trans ist ging hervorragends Hilfe
fur Besitzer eines C64 und Amiga,
Mit dem Tool kdnnen Daten auf
Laufwarke und Fesiplatten desz
Amiga gespeichert und geladen
warden. Die Anwendung lduft auf
Amigas mit den Belriebssystem-
varsionan 1.3 und 2.0. War eine Tur-
bokara benutzt, bekommit Proble-
me, denn mit einem schnslieren
Prozessor verweigert BAM-Trans
die Arbell. Laut Hersialler existiert
ebenfalls eine Version fiir den
Commodare Flus 4 und ein RAM-
Trans fir PCsz ist geplant.

Bie Ubartragung von Basic-
Programmen vom C 64 auf den
‘Amiga funktioniert nur, wenn
die Basic-Befehlades fol 1 dia

als Tokens im Speicher al

legt sind, als ASCH-Datei vor-
liagen. Die LIST-Routing des
CB4 wandalt dis Tokan in
ASCIZeichen und kann so
den Text aul dem Bildschirm
ausgeben. Wenn man: dia Aus-
‘gabe aul Disketle umlsilst, ot
sich das File mit Hilfs von
FAM-Trans  tbertragen  und
dort weilerbearbeitan, Die Uim-
‘wandfung kann die Eefﬁhrsret-
henlolige

OPER 8,8, 8, "FILENIHE Bh5*
GHDE _.'LIST SPAINT# 8 : CIOSER
besorgen. Das Basic-Programm
wird nun In ein sequentisliss
File im ASCII-FurmaE aeschria-
ben.

Ausgabe 1070kicbhear 1582



Hardware

von Hans-Jiirgen Humbert

Datensicherung seriell

Im Zeitalter der Diskette haben
auch Dalasetten immer noch ihre
Daseinsberechtigung. Digse Da-
tenspeicher sind nichts anderes
alz spezifizierte Tonbandgerdle.
Sie besilzen eine Ein- bzw. Ausga-
beschaltung, die die gespeicher-
ten Daten fir den Compular aufbe-
reitet. Fiir den PC existieren schan
seit geraumer Zeit »Streamer=. Dia
sind auch nichts anderes als modi-
fizlerte Tonbandgeréte. Alle Daten
warden dor serlell, also hinterein-
ander aufgezeichnet. Die Spei-
cherkapazitdt wird nur durch die
Lénge des Bandes bagrenzt. Zum
Arbeiten sind diese Bander aber
nun absolut nicht geeignat, da der
Zugrifl auf die einzeinen Daten
gehr lange dauert. Mihseliges
Hin- und Herspulen wére dahar an
der Tagesordnung. Fir die Daten-
sicherung sind diese Gerdte aber
nicht zu schlagen. Warum soll der
Ce4-Besitzer auf diesen Luxus
yerzichien? Unser Leser Ebarhard
Dierks baute sein Tonbandgerat zu
ginem solchen MByte-Speicher
urm.

Yiele besitzean vielleicht noch ein
alles Tonbandgerat, das mit einer
kleinen Zusaizschaltung einen
Streamer fiir den CE4 bilden kann.
So haben Sie |hre Daten sicher im
Giriff, denn wenn auch dig Diskette
einmal zerstért wurde, sind dis re-
levanten Dateien sicher als
Backup auf dem Band vorhanden.

Die Schaltung

Die kleine Schaltung mit ihren
sleben Bauteilen findat ohne weite-
res auf asiner Lochrasterplating
Platz, Die Hauplarbeit Gbernimmt
der 74 L5 14, in Sechsfach-Schmit-
Trigger. Deser wandelt dig analo-
gen Signala in fir den Computer
varstindliche Digitalzignale um.

Das vom Computer kemmeanda
Write-Signal wird mit zwei hinter-
einandergeschalteten Schmilt-Trig-
gern auf den vom Tonbandgerat
gewiinschten Pegel gebracht. Am
heston 138t sich das Signal dber
den Mikrafongingang in das Auf-
nahmegerit ginkoppeln. Mit ¢inem
Abschwicher, bestehend aus ei-
nen Trimmpolentiometer, |46 sich
das Signal auf die besie Aufnah-

mequalitdt  einstellen.  Hier ist
etwas Probleran angesagl. Am
Tonbandgerdt sind  dies die

Stecker 1 und 4 der DIN-Buchsa.
Damit kdnnen die Digitalsignala
schon mal in das Aufnahmegerat
gelangen. Doch die Daten missen
dannauchwieder in den Computer
zurlick. Beim Kassettenrecorder
wird hierllir der Ohrhirerausgang
sweckentfremdel. Oder Sie wih-
len, wie beim Tonbandgerdt, die
DiN-Buchse. Die signalfihrenden
Leitungen sind diesmal die beiden
Stifte 3 und & der DIN-Buchse. Das

Auagabe 10/Oktober 1892

Einen Streamer fiir den C 64 stellen wir heute vor.
Riesige Datenmengen lassen sich so auf die ein-
fachste Weise sichern.

Auf einem Streamer haben riesige Datenmengen Platz

Mutzsignal gelangt lber vier in Rei-
he geschaltete Schmitt-Trigger aut
dan Read-Eingang des Ca4. Einl-
ge Tonband- oder Kassetlengerate
besitzen aber am Ausgang eine
Stufe, die das Analogsignal inver-
tiert. Flir den Computer wirde dies
gin Vertauschen der Nullen und
Einsen des Digitalsignals bedeu-
ten. Deshalb 183 sich mit 51 gine
nochmalige Invertierung durchfih-
ren. Die Stellung dieses Schalters
ist auszuprobiersn. Verwenden Sia
abar immer das gleiche Aufzeich-
nungsgerat, kann disser Schalter
auch weggelassen und der ent-
sprechende Schmitt-Trigger-Aus-
gang fest verschaltet werden. Bei
den meisten Tonband- und Kasset-
tengardten wird das Signal nicht
inveriert und der Schalter steht in
der gezeichneten Stellung. Das Si-
gnal durchiduft damit alle Stufen.
Uber den Kontakt 2 des Kasset-
ten-Ports wird der 1G stdndig mil
Strom versorgt. Fin 7 des 1Cs liegt
auf Masse.
Die Datasette bekommt wom
C 54 Strom, Dabei kann Qbar ginen
Leistungstransistor der Motor der
Datasetta mingeschaliet werden,
Par Programm 136t sich also die
Datasatte steusrn. Digse Maglich-
keit scheidel je-
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Tonbandgerat

Cassettanreaarder

s 4

| doch beim Ton-
bandgerdl aus.
Viele Tonbandge-
5 rite sind jedoch

5 flir gine drahtge-
bundene  Farn-
sleuarung ausge-
legt [Remote
Caontrol). Der CB4
kann tbar diesen
Anschiub das Ge-
rét genauso fern-
steuern wig die
Datasetle. Ein
i B\Molt-Helais  mit
einem Schliefier
= gibt das Steuersi-
s gnal potantialfrai
auf das Tonband-
gerat,  Hierbei
kann ruhig ein
Reed-Ralais ein-
gesetzt werden,
da es keine Lei-
stung  schalten
muf.

In der Dataset-
la gibt 25 einen
Schalter, der
dann geschlos-
gen ist, wenn dia
Taste =Flays ge-
dricktist. Im Ton-
bandgerdt - fehit
dieser Schalter,
Mit  handwerkli-
chen Geschick
kinnen Sie sinan
solchen Schalter
nachristen, Bai
gedrickier =Play-
taste= lagt erden

Sense-Eingang
des GC64 auf

-
AnR

—{
LER

Die Schaltung zur Aufristung lhres Tonbandgerits zum Streamer

Massea.
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Wettbewerb

Berg an Zuschrifien, die zum

grofen JubilAums-Wettbewerb
der Ausgabe 782 bei uns singe-
gangen sind. Nun, uns hal das
nicht verwundert, bei den Prelsan
die es da zu gewinnen gab; Einen
Laserdrucker, einen Acorn Archi-
medas, viele Drucker und natirlich

nicht zu vergessen ein Laserdisk- o i 2 e
Game und einen Roboterarm. wer a5 100. Heft haben wir hinter uns, die dazugehd-

nicht zu den Hauptgewinnem ge-  rige Feier auch. Nun geht es ans Gewinnen und da
hért, hat immer noch sehr hohe sind Sie als Le krifti Hi R

Chancen, wenigsiens eine von ‘ e ais Leser ganz g vertreten. Hier sind die
10000 tollen Disketten von Good-  Gewinner unseres grolien Jubildumswettbewerbs.
soft zu gewinnen.

E5 war schon ein riesangroBer

Doch machen

wir 8s nicht zu spannand, hier sind
die Gewinner, die unsere Redak-
tions-Glicksfes  Birgit garantiert
vollkommen unpartelisch aus dem
grofien Kartenhaufen gezogen hal:

Einen Oki OL 400-Laserdrucker gewinnt:
G. Hohensee, Hamburg

Der Acomn Archimedes geht an: Roll Lehmann,
Bad Segeberg

Das Ls&erdisk-tiarﬁem LDG hat bald in Hinden:

A Ein Star LC Christian Gillmann, Ahrensburg

24-20 verrichtet
bald seinen
Dienst bei:
Joachim Schirke,
Westerrade.

Aut einen Roboterarm von Conrad-
Elgctronic freut sich: Dirk Mller,

'F
R
0

Der Setkosha SP1900-Drucker
geht zu: Wemer Schndtzel,
Eschwailer

Einen neuen Computerschreib-
tisch von Conrad-Electronic erhélt:
Patrick Engels, Viersen

Je einmal die Geos-Softwarepa-

A DerFujitsu DL-900 ist auf dem  lette mit CP-Uhr vom GUC erhal-

Weg zu: Michael Bauer, Troisdorf  ten: Thorsten Bschorr, Kammeltal
Florian Siem, Hamburg
Alexander Kirchnear, Minchen

Alle anderen Gewlnnar warden
schriftlich benachrichtigt und er-

4 Seinen Handy-Scanner von halten ihre Preiss ebenso wie dis
| Scanntronic bekommt zuge- hier genannten Gewinner automa-
schickt: Hartmut Rousselange,  tischzugesandt. Wir gratulieren al-
Liederbach len recht herzlichl [aw)

Ausgabe 10/ Dktober 1992



Hardware

von Hans-Jurgen Humbiart

niert, fir \Vorspanne der

selbstgedrehten  Filme: zZu
sorgen. Leider besitzt sein Video-
gignal eine etwas abweichende
Fraguenz: der Recorder arwartet
gine andere. Das Ergebnis sind
flimmernde undioder durchlaufen-
de Bilder. Altere Recorder waren
da nicht so pingelig. Aber die sen-
siblen nauven nehmen es soforl
abel. Der =Fangbergich« der
Synchronisationsschaltung ist
klainer:

Da kann aber Abhilfe geschaifen
werden. Schon vor einem Jahr ha-
ben wir eine &nnliche Schaltung
vartffantlicht. Diese hatte jedoch
den MNachteil, dai der Quarz sehr
schwar oder gar nicht zu beschaf-
fen war. Die Empfehlung einen
8-MHz-Quarz einzusetzen und ihn
mit der Zighkapazitdt auf den ge-
wiinschten Weart von 78624 MHz
zu trimmen, funktioniert nur bei
einigen Quarzen. Man war also
gezwungen mehrere auszuprokie-
mn.

Unsera nede Schaltung ist in
diesar Hinsicht bei weitem nicht
s0 anspruchsvoll. Wir setzen nun
einen leicht erhéltlichen 168 MHz
Quarz ein. Dieser braucht nur um
die Hilfte dessen gezogen zu wer-
den, wig in der alten Schaltung.

D ar C64 ist eigentlich pradesti-

Flimmertrei

Moderne Videorecorder arbeiten nicht immer mit
dem C 64 zusammen, da sie eine andere Zeilenfre-
quenz erwarten, als der C 64 sie liefert. Diese kleine
Schaltung hilft dem C 64 auf die Sprunge.

Zum Nachbau

Da die Schaltung nur drei I1Cs
enthéll, und auch nicht zum MNach-
bau fiir absolute Anfénger geeig-
net ist, wurde ein Lochrasterauf-
bau gewahll. Die Eingange der
drel nicht bendtigten Inverter sind
unbedingt: auf Massepatential zu

legen, um ain Schwingen des Bau-
steing zu verhindern. Auch die
Steuereingange des nicht benutz-
ten D-Flipflops milssen auf Masse
oder Pluspotential gelagt werden.
Die Verbindungen zwischen den
Bauslemanten werden mit einfa-
cham Schaltdraht ausgeflhrl. Die
kleine Flatine kann in fliegendem
Aufbau dirakt neben dem VIC und

Takigenerator eingebaut werden.
Die Hochfrequenz flhrenden Lei-
tungen sind so kurz wie méglich
auszufithren, wahrand die Leitung
zum Schalter ruhig langer sein
darf

Halbleiter

1 T4HEDA
1 TAHC

1 THGTS
Widerstinde
21 kit

147 kit

Kondensatoran
1 47 -pF Trimmes
1 10 nFE
Sonsliges

1 Quarz 16 MHz
1 Schalter

ot Closk

Jpw Towhganecabo

i |

THHCEH

Cilock

Die einfache, aber
effektive Schaltung

von Georg Klinge

an kann ja nicht immer nur

mit PEEKs und POKES um

sich werfen, man muf auch
mal ausspannen. Damit man da-
bei nich! ganz vom Thema ab-
kommt, haben wir nebenstehend
ein kleines Krauzwortratsel fir Sie
zusammengestalit. Ab sofort wird
dies zu einer festen Einrichtung in
der 64°er, Matiirlich geht es beiden
Fragen auch immer um Computar
und den CE4. Man bleibt also im
Thema.

So, genug der Vorgeschichte:
Ran an den Speck und das Aétsel
geldst, auch wenn es noch so viel
Spafl machi,

Senkrecht: (2) Machkommasielen ao-
schnadien; (4) Gode eines Buchsiaban; (6]
Unbedingtar Sprung; (B} Wenn, (2} Fehlar
Im Programm. (10) Prakiische strukiurierte
Sprache; (12) Bekannter Druckerherstalien,
(14} Programmiersprache fir Anfdnger,
(15} Spisl des Jahres 1384, (13) Strukiurier-
te Programmisrspeachen; (23) Karterwark;
(24} Fahrzeugrahmen, (26) Programmier-
sprache; {27} Abgabe umwelitireundichar
Stofle;, (32 Einheit der Kapazitht, (33)
Basic-Betabl Speicher beschrsiben; {37)
Gards zur Datenfernibertragung, (38) Logi-
sche Specharainheit; {39) Abk Zeilen-
drucker  [Lineprintery; (40} Les- und
schraibbarsr Spaicher; {41) Abk Digital
nach Analog; (42) Abk. Fetnsehan (Televi-
sion); (45) Herstallar von Mikrocompaterm;
{44) Signal 2ur Interrupt-Anzeige; (45) Kiz.-
Kannzeichen Darmetadt; (48] Abk. Zeilan-
vorschul (Linefead); (48) Abk, Megaheriz;
(50} Intermationale  Nosmisrungsongan;
(53} Abk: Zeichen Loschen; |55) Siartbe-

Ausgaba 10/0kicoer 1982

Super Krevzwortritsel

Gonnen Sie sich eine kurze Pause beim Program-
mieren. Entspannen Sie sich bei einem kleinen
Kreuzwortrétsel. Sozusagen »Jogging fiirs Gehirne.
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leshi In Basic; (57) Farmetzelchan flr Alumi-
mium; (58} ARk f0r Fernsehen; {59) Gre-
chischer Buchstabe, {60) Seameile; { 61}
Engt. 1. 'Herr', (B3} Vereinbe Mationen: (B4}
Millimatar; (65) HollAndischer Gulden; (BE)
Kibo-Ampare; (71) Sommearsamester; (73}
Abk. 1. 'Kapitel'; (75) Deulsche Bundes-
bahn: (76) Abk. B ‘enisprechend'; {79)
Kurzbez. . Technischa Univers,; (B1) Au-
fler Dienst; (B2) ‘das heift’: (B4} "Edition’
(Abk.); {88) ‘odar” (Abk.); (2] Torkei' (KIZ,
Kamng.y; (24) 'Gitersioh' (Kiz. Keane |, (95)
"Sonntag’ (Abk.); (D6} ‘maines Erachtens’;
(80} ‘oben angelihn’ (Ab&:}; (100) auber
Dienst’ {Abk. }; (102) 'Helt' (Kiz, Kennz.)

‘Waageracht: (1} Programmisrspriache.
{3) Buchstaben holen, (5) Absolutwert; (7)
Einlaitung giner Fos-Mext-Schieaia; (1) Dis-
ketentautwerk: (13} Obersetzar fir Maschi-
nensprache; (18] Schief-Sgeed; (17} Pro-
gramm. auf den Bikischirm bringen; [18)
Stesrkndppal; (20) Computenshop in Pa-
sing; (21} Akustikoppler; (22) Schweizer
Alpanpall; (25] Personalcompuler, (28
Computerzubehar {Hardware), {29) Krail-
tahreewg: (30) Zimmerphanze; (31) Gegen-
teil won Simpie (34) Logische Informa-
fionseinheil, (35) Symbolscher Mame fir
gine Adresas; (36) Billiger Massanspai-
char; (47) Betriebssystam fiir Frozessor
2B0; (43 chr(27); {51) Abk. Analog nach
Digital; {52) &bk, Exklusiv-Odar; {54) Strah-
lungseinhalt {56) Wisteninsel, (62) Neuss
Testamenl; (66) Kurzbez. f. “Kaulmann';
{67) Abk. f. sina Lichieinned, (B8} Kilowatt;
(700 Abk. 1. "Sankt'; {7) Knaeck out: (74] Ho-
novis causs; (77} Corps Diploratiqes: (78]
Abk. . 'lateinisch’; [80) Im Aufirag: (B3]
Schiedanantang; (25) 'Mickel” (Abk.); (57)
‘Argen’ (Abk.); (88) nein (engl.); (B3) 'ope-
rational system' (Abk.); (90) ‘currentis’
ARk ) (91) 'Buswirtiges Amt' Aok (93)
Zeichen 1ir 'Lumsn’; [97) ‘rei’ (Abk.]; (98)
‘an der’ (Abk.j; (107) 'Mationaisozialismus’
(ABK.)
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Hardware

Diskettenstation streild
Meine Floppy reagiert nicht auf
alle gesendeten Kommandos.
Mur beim Einschalten leuchien
beide Lampchen auf. Danach
quittiert der Computer alle Be-
fehle fir die Floppy mit einem
DEVICE NOT PRESENT ERROR.
Wo kann der Fehler liegen?

fuliirgen Grodmann, Wesseburg)

Die wahrscheinlichste Fehlerur-
sache |st eine falsche Einstellung
der Gerdteadresse. Beiden neuan
Versionen der 1541 befinden sich
hinten zwei DIP-Schalier, mit de-
ren Hilfe sich die Adresse hardwa-
remakig auf die Werte B 9. 10 und
11 einstellen lassen,

DIP-Schalterstellung

1 2 Adresse
hin chan B
wrlen oaan o
anen unlen 10
unten unli T

Solite tratz Anderung der Flop-
pyadresse das Laufwerk immer
noch nicht ansprechbar sein, ist
die ndchste Fehlerquelle das se-
riglle Kabel. Messen Sie alle Adern
einzeln durch, |st eine defekt, 1Gten
Sie die Anschlisse wieder an,
oder tauschen das Kabel komplett
aus,

Aber ez gibt noch eine Fehlerur-
sache, der leider zu wenig Auf-
merksamkeit  geschenkt  wird,
Steht Ihr Diskettenlaufwerk zu
dicht am Monitor oder Fernssher,
kann dessen Sttrstrahlung so grod
sein, daf die Floppy die Arbeit
verwaigar.

User-Port ausgefallen

Durch eine Fehlbedienung des
Tiny-EPROMmers habe ich wahr-
scheinlich die Stromversorgung
des C64 Uberlastet. Mach Uber-
prilfung der Hardware mit Hilfe
von Doc 64 stellte sich die CIA 2
als defekt heraus. Doch ein Aus-
tausch brachte immer noch kei-
ne Besserung. Die Systemuhr
lauft auch nicht mehr. Was kann

da defekt sein?
(Mancue Kosiowskl, Gelsenrichen)

Bei einem Kurzschluf am User-
Port mufi nicht immer gieich das
teuerste Bauelement zerstirt wer-
den. Auch so profane Bauteila wie
die Sicherung kinnen ihr Leben
aushauchen. Meistens st aller-
dings ihre Ansprechzeit so grod,
daR auch die CIA ihran Geist auf-
gibt, bevor die Sicherung den
Stromfluf unterbricht. Das Metz1eil
ist in diesem Fall aber nicht so pe-
nibel, Kurzzeitig kann es sehr hoha
Strome liefern, ohne dal es intern
geschadigt wird. Schauen Sie also
nach, ob die im C64 singebaute
Sicherung noch inOrdnung ist und

86 FHUP

Reparafurece

wechseln Sie sie gegebenenfalls
aus.

Die Hardware des Tiny-EPROM-
mers Ist allerdings ein Speziaiall.
Hier wird unter optimaler Ausnut-
zung der spazifischen Gegebean-
heiten des CB4 viel an der Hard-
ware des EPROMmers gespart.
Deshalb werden die Datenleitun-
gen, die zur Ansteusrung des
EFPROMmers ndtig sind, vom Joy-
stick-Part zur Verfiigung gestelll,
In der Praxis bedeutet dies den
Einsatz beider ClAs. Bei einer
Fehlbedienung des EFROMmers
kinnen deshalb auch beide ClAs
=gaschossans warden,

Sound wie ous der
Stereoanlage

Ist s maglich, einen kleinen
Verstirker direkt an den C64 an-
zuschlieBen? Mol Banstsid, Namibia)

Matiirlich 126t sich ain Kleinlei-
stungsverstirker direkt am Audic-
ausgang des C64 anschliefen.
Sie brauchen dazu nur zusatzlich
einen Kondensator und ein Poten-
tiomater. Schalten Sie dia Bauele-
mente laut Zeichnung zusammen.
Mit einem kisinen Metzteil haben
Sie nun unabhéngig von dar Ste-
recanlage einen Suparsound,

tragen die Bezeichnung 7406 odar
7407, Wenn Sig diezse |Cs austau-
schen, migte der C128 wisder ord-
nungsgemat arbeiten.

Habwn Sle FProbleme mit der
Hardware? Treten bei lhnen uner-
kldrikzhe Fehler auf? Sehreiben Sie
uns, Wir kbnnen alierdings nicht
varsprachen, dad wir aul alle Fra-
gen eine Antworl wissen, oder ihre
Probleme lisen kinnen. Aber vial-
igicht standen andere Leser schan
var defr gleichen Problem und hia-
ben 25 gelael, Allgemein interassie-
rende Fragen werden hier abpe-
druckt, G
_ Fails Sie aber Ihrersaits disss
Fragen beantwortan kanmen, so
machien wir ‘Sia bitten uns zu
‘schireiben. Auch fir Tips aus dem
Bereich Hardware sind wir dankbar,
Lassen Sie Ihre kisingn Hardware-
Hilfen micht in Mhrer Computeran-
lage vor sich hin schiummerm, son-
dam schicken Sie disse an uns.
Anders Leser [freuen sich Ober
jaden Tip, der Ihren Computer lsi-
stungstiniger macht.

Markt & Technik
-Redaktion G4ar

z. Hd. Hans-lirgen Humbert
Stichwort: Reparaturecke
Hang-Pinsel-Strabe 2

-B013 Haar bei Miinchen

Fud iz out €69
B L F
18 KD
log
I'..-:-.o a1

£ lpinlaistongreersiarker-

Totale Funkstille

An meinem C128 D (Plastik)
trat nach einem Kurzschluf am
seriellen Port totale Funkstille
ein. Erst nach einem Austausch
beider ClAs meldete er sich wie-
der. Aber der serielle Port ver-
weigert immer noch ssine Ar-
beitzaufnahme. Wo kann jetzt
noch der Fehler liegen?

{idr Hus, Dizesidort)

Die Daten laufen nicht nur Ober
die ClA, sondern auch noch Ober
Treiberbausteine. Diese sind zwar
wesantlich robuster als die emp-
findlichen ClAzs, aber ein Kurz-
schiuB kann sie auch in den Silizi-
umbimmel befdrdern. Aul der Pla-
tine des G126 finden Sie die ICsin
der Mahe das serlelien Ports. Sie

Unzuverlissige Floppy

Frage von Kai Neugebauer in
der 64'er 7/92, Seite 78: Mach
dem Laden l&uft die Floppy 1541
Il kurz an, bleibt jedoch dann
stehen.

Das beschriebene Problem trat
bei meiner aslten Floppy 1541 I
auch auf. Hier half es dann den
Gehdusedeckel abzunahmen und
den Kepf auf der Schigne ein kur-
zes Stick zurdckzuschieban. Als
ich dann eine neue Floppy des
gleichen Typs kaufte, tral der glei-
che Fehler schon nach kurzer Zeit
auf. Da noch Garantie darauf war,
brachie ich das Laufwerk zur Re-
paratur. Auf dem Reparaturschein
fand ich einen Punkt, der mich
slutzen liel: Kopfschiene gefattet!

Bevor man also anfangt, nach de-
fekten ICs zu suchen, oder die
Kontakta des serielian Ports nach-
zuléten, sollle zuerst mit ginem

winzigen Tropichen O diese
Schiena geschmiert werden. Da-
bei st aber zu beachten, daf nur
sehr garinge Mengen gines hoch-
werligen Ols zum Einsatz kom-
men, Das Laufwerk ist schlieBlich
ein hochwertiges elekironisches
Gerat und keine Dampfmasching.

{Andnpas Neel, Drasden)

Widerspenstiges Modul

Wie schaffe ich es, ein Modul
vom Typ MK VI im Expansion-
Porl abzuschalten? Wennich die
Pins 2, 3 und & auftrenne, Ist
ein Simons'-Basic-Modul wvom
Computer aus nicht mehr er-
kennbar, jedoch beim MK VI
stiirzt der C64 ab.

{Movman Schmiedanen, Recklinghacsen

Sicherung defekt

Kirzlich trat bel mir folgendes
Problem auf: Um meine mit dem
C128 selbst erzeugten Sounds
auf einer Audiocassette aufneh-
men zu kinnen, verband ich den
Computer dber die Audiobuchse
mit der Sterecanlage. Machdem
ich etwa 2 min. einwandfrei Mu-
sik gehért hatte, flog der Schutz-
schalter raus. Sofort entfernte
ich die Anlage und den Compu-
ter vom Metz. Danach driickte
ich den Schutzschalter wieder
rein. Alsichalles wieder einstip-
selte und in Betrieb nahm, flog
der Schutzschalter wieder raus.
Das Spielchen wiederholte sich
achtmal. Danach funktionierte
der Computer wieder einwand-
frei. Was habe ich falsch ge-
macht? {Carsten Balzar, Rahden)

Bestimmt betreiben Sie den
Compuier und die Stersoanlage
nicht an daer gleichen Steckdose.
Wahrscheinlich laufen weiterhin
beide Stockdosen an unterschied-
lichen Phasen des 230 Voltnatzes.
Wird nun ain starker Verbrauchar
auf einer Phase eingeschaltet,
dessen Isoligrung nicht mehr ein-
wandfrai ist, so kann es zu Fehl-
strémen auf dem Schutzleiter kom-
men. Diese sind verantwortlich fr
das Rausfliegen der Sicherung.
Betreiben Sie daher beide Anla-
gen an der gleichen Steckdose,
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Leserumfrage

Groﬂe (e

Nur wer die Hand am
Puls seiner Leser hat,
kann auch das schrei-
ben, was der Leser er-
fahren will, In der 64%er
haben Umfragen eine
lange Tradition. Guter
Brauch ist es auch, dal3
es flir die Miihe der Teil-
nehmer etwas Tolles zu
gewinnen gibt. Diesmal
ist es ein 24-Nadler-Ep-
son-LQ-100-Drucker, der
thnen thre Meinung ent-
locken soll.
Werr sigh mal die 64'er-
Ausgaben der lefzten Jah-
re ansieht, merkl racht

schnell, daB sich das Magazin
stdndig weiterentwickelt hat, ohne

Unter allen Tellnehmern verlosen wir diesen Epson LG 100 (Test in
Ausgabe 8/92) mit seinen hervorragenden Leistungen: 24 Nadeln,
fiinf eingebaute Schriften, bis 189 cps Druckgeschwindigkeit,

Pufferspeicher 14 KByte.

dabei kompleit umgekrampsll zu
werden, GroBen Einflul auf diesa
Evelution hatten dis Umifragen, die

1. Welchen Computer besitzen Sle/benutzen Siefwollen Sie in den nachsten

12 Monaten kaufen?

besitze ich benutzeich  will lch In den
in der Arbeit  nachsten 12
Monatan kaufan

Commodore B4 | nid o[l
Commodore 128 o2 o2 1 e
Amiga 500 pa [l nald oall
Amiga 800 0s [ ne [ pe
Armiga 2000 os O 05[] os ]
Amiga 20004000 06 [ o5 ] e [
386484 PC ol [ will
Atarl 5T Falcon 030 oo [ o8 I oo [
Acorn Archimedes - [ ml
Spighakonzole (Mintende, Sega) ] 10 wll
Sonstige n 1O iR

2. Seit wann besitzen Sie lhren Computer?

ot L basitre kednen Computer
oz ] weniger als-3 Monate
301 3 Monate bis 't Jahr

a4 71 ' Jahr bis 1 Jahr

o571 1:big 1'% Jahre

w1 1'% bis 2 Jahre
o [0 2 bis 2% Jahre
oz 1 2% bls 3 Jahra
oz [ dber 3 Jahra

3. Welche Peripheriegerate besitzen Sle beziehungsweise machien Sie in

den néchsten 12 Monaten kaufen?

besitze ich will leh in den
néchstan 12
Monaten keufan

Fernssher ] o[
Farbmaonitor el ozl
Fesiplatte oz [ 1m|
Floppytautweark il o0
Dataselie 05Tl o5 ]
Akustikkoppler 6 [J [
Modem o[l ar [
Lasar Disk Game el ozl
Monochrommanitor wl |

Ausgabs 10/0ktober 1982

wir seit Jahren immer wieder
durchfihren. Die 64'ar ist damit
eines der wenigen Magazine, das

seine Leser regelmégig an der
Gestaltung  teilhaben 126t
Das Ergebnis all dieser Lim-
fragen ist, 50 glauben wir,
eing groBe Miéhe zu den
Wiinschen unserer Leser. Damit
das auch in Zukunft so bleitd, ha-
ben wir diesmal wiedsr ginige Fra-
gen zusammengestailt. Am Ende
des Fragebogens haben Sie Gele-
genheit, Inre Adresse anzugaben,
wann Sie an der Verlosung des
Druckers teilnahmen  mochten.
Selbstverstindlich kBnnen Sie uns
auch eine (aber wirklich nur elne)
Folokopie des Fragebogens schik-
ken, wenn Sie lhr Haft nicht zer-
schnelden wollen.

Der Einsendeschiull ist der 30.
Oktober 1992. Mitarbeiter des
Markt & Technik Verlages sowie
deren Angehdrige dirfen an der
Verlosung nicht teilnehmen. Die
Verlosung erfolgt unter Ausschiuf
des Rechiswegs.

Wir danken der Firma Epson fir
die Bereitsiallung des LQ 100, (aw)

Module w1 L |
Maus W nll
Joystick 12 e[l
MNadeldrucksr 1300 13l
Tintenstrahldruckes Cim] 1
Lasardrsckes [ AH| 1500
Flash B 1] 16

4, Wie stufen Sie sich, ganz grob gesehen, im Bereich Computer

und Computertechnik selbst ein?

m Tl Antanger, ganz wenig Vorkenntnisse

20 Anfingar mit Grundkenninissen
ca[D Fortgeschrittenar

o4 [0 Ambiticnieriacherizhrener Fortgeschritiener

o= ProfifSpezialist

5. Walche Computerzeitschriften kennen Sie (Clykaufen Sie ()/iesen Sie

(4) regelmaig?
Bd'er ol 0 A
Gd'sr Sonderheft @] O A
Power Play w0 A
Video Games ol A
Gama On el O A
Godden Disk -1 DL .
Magic Disk mE-CE A
ASM el O &

Chig wmd O A
Computer Persénfich ol O A
Computer Live nd O A
PC-Prafessionell el @ Y&
sonst. PG-Zeitschriften 30 O a4
Amiga-Zeitschriften Wil @ A
auslindische wll O A
sonsfige wil & A

6. Welche Themen sollen in Zukunft mehr (1), glelch viel () oder weniger

(4) als bisher behandel werden?
Saite 3 ol A
Kautm. Arwandung @l A
Private Anwendungen  o3l] O A4
Aszambler P N .
Comics ool O &
MarktObersichlian el A
Grafik wil O A
Software-Tests o O A
Druckestesis wmil O A
Spietetests wll O -A

Suchapisl o0 A
Tachn, wiss. A el 2 A
Programrmiaran . R
Bix wll O-A
Themen fiir Eingtelger 0 & A
Hardware-Bauanieilungen =0 C A
Tips & Tricks sl O A
Biicher sl O A
Hardware-Tests il O A
Spisdelisungsn ]l = A
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Leserumfrage
B4er-Longplay wil O A4 Lkstings w0 DA 03] alle Ausgaben
Frablemlésungean izl O A Neue Produkie all O A 04 [ hin Abonnent
Spislalistinga wll 2 A Proficorner =l DA o5 [ kauie nicht selbst, bin Mitleses
Amwandurgslistings 140 O &4 Infokarte Wil D a
Storys, Berichte 50 & & Kurts a0 OA z
Leserfarum w0 O A  Larnsoftware a2l &4 E;::I::ﬂ:r?::r:ml 2l Shyschioston, Jese im Dafsbechnlit it
Software-Hilten wil & & Wetthewerbe all O A
Drucker-Software w1 2 A& C12B-Themen #0 A Parsonen
Massenspeicher wll 2 A MusikiMid HE © A
Reparaturacks mll 0 A MessenSteusrn, Pegaln ] O A 5
g ke 50Ok e bl o8 e 12. Wo haben Sie die 64'er das erste Mal kennengelernt?
DFU =01 O &' Drackertips L 0 A u1 | dureh Fraunde, Bekannte
Anders Compuier =] O A Exiralouren o D A o2 1 belm Stabern In Geschiftan
Meuigkeiten GB4MZE w0 O 4 Hitparaden L a A 03 [ durch Werbung
20-Zailar #=0O O & Rurzreferanz 1A 17 Sonstiges
A GEQS 1A

2:k-Wellbawarb =1 O

7. Wie wiirden Sie die 64'er beschreiben? 13- Yo beanigan Sin sian ihekicd ace

3 = o Kiosk os T Kaufhaus
& E i E ] Zeitachrifienladen o611 Complitesshop
g i E ﬁ 231 Eltern besorgen sie o [ Freunde besorgan sie
NOE e 8 & = ] bin Abannenl 0= ] Bahnhofsbuchhands|
E £ E £ £ &
SHieh s w0 wmol i e e 14. Wieviel Geld geben Sie im Monat fir Computerzeitschriften aus?
informativ. o2 e oell oberligchiich e | [J'bis 10 Mark O bis 20 Mark [ Gber 20 Mark
hilfreich wil wE ol nutzios wl ol «O
laicht auld pall el schwlerly oe] oall cell 15, Wo informieren Sie sich (ber Computer (mehrere Antworten moglich)?
8. Welche Rubriken lesen Sie In der 84'er? o O] Computeszeiizchatten - os O Bicher e[| Freunde
2 [T Lehrar s [| Fensehan ul’| Radig
intensly gelegentlich nig na [l Kurss w7 Computer Camps  n [ Bt
Inhaltsverzeichnis il | Pm| o2 ] Eltern ps | Fachhande! 2] Kaythduser
EditorialiSeite 3 az ] ] -]
Axtuellza/Neus Produkte sail a3L] @0 16 Was machen Sie im allgemeinen mit lhrem Computer,
Reportagen ] w ol was Interessiert Sie?
Grundlaganthemean = [l frm|
Listing des Monals | | s bls 15 biz 5 bis 1 Tendenz
Klainanzeigeniail or O ol wl StundenWeche Stndenieocha Biundafiochs slagend fakantt
Listings a1 e[ pa ] Programmiaren nid o [ o [ o [ (|
Kurse s w3 pa ] Textverarbeilung oafl gl ol w ne Tl
Einsteigerthemen wull Wil Felm| Dateiverwaltung o3 o3l o i [ tall
Tips & Tricks nll 1l wl Lernprogramme 0e T w o4 w0
Leserbriste 2] | 12 Spalen us ] o5 050 05 1 w0
Leserforum all s 1O Kaufm. Amwendung s il os ] o6 [ oel] 0sl]
Druckprogramme ull uld 140 Messen, Sieuemn, Regetn W wid w0 e ol
Wattbewerbs 15 w0 = Datenferniberragung o=l 8z oa T o6 ] ]
Bd'er-Longplay | wd wo Elekironik bauen ml o oa L o3t ol
Spielstests n wO 0 Grafik, Malen [ w [ ml] 1 ] |
Spielencws il wll wi Muzsik n. & nd wll t L 11
Hardware-Tests 1 [ [l e Bix ] el 2] jz[] |
Software-Tests =01 20 an
Software-Hillen 2] 2t [ | 17. Alter;
Exfratouren 2l ezl 221 1B. Geschlecht: 1 £ mannlich o2 [ welblich
st o oo . 5o 19 Schulbigung:
Basic-Comer & I: sl asT] {wenn Sie noch in Ausbildung sind, geben Sia bitte lhran nachsten
s Abschilul 2n):
Ere;f:r::f::mer ::g :E :g o [ Haupischale o3 (1 Mitt Reifs s Lehre
Soltware-Cornar =0 aal] e m| il ';aThT':m S Abtr o0 L Studiim
Pocket-Carner 0] =0 =0 il
Rockus wld w0 all 20. Beruf:
Kosinus 3 [0 | . oi [ Schiller 04 1 Apszubildender - e C1 Studem oa [ Gesalle
= S T oz L] Meister o] Angestelter a0 Lait, Angest. w1 Selbstandeger

pd [0 Beamier o5 Arbeitslos
9, Die 64'er vertiMentlicht Programme zum Abtippen. Was machen Sie mit '
den Listings? (Mehrere Antworten maglich)

Wenn Sie an unssrer Verlosung feilnehmen machien, dann tragen Sie nun hier

meistens abumd zu  selien g Ihre Amschrift gin:
lippe ab o [ ot o1 Ll o Ll
arhalte sie von Bakanntén [ - - oz ] o2 MNamea:
keufe die Programmsarvice-Disketie  al] s [ nall vl
lade sig per Bix pa 1 o& ] (FHE| 04Tl
kein Interasse bs L] ns L] e S i
10. Die 64%ar erscheint 12mal im Jahr. Wie viele dieser Ausgaben kaufen Ort:
Sla selbst? —
o [0 weniger als & Ausgaben Ich bin damit ainverstandan, dal die hier gemachten Angaben elekironisch
x| & bis 11 Ausgaben verarbeitel werden. Der Datenschutz wird gewahriaistet.
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Spiele

Spielehits gesucht

Auch in diesem Monat seid
Ihr aufgerufen, Eure zehn Top-
spigle des Monats zu wahlan.
Das geht ganz einfach: auf der
Mitmachkarte im Hett Eure dral
Liablingsspiete vermerken und
die Karie an die Redaktion
schicken. Aus den Einsendun-
gen ermittaln wir dann die Top-
ten des §4'er-Magazins. Unter
allen Einsendern verlosen wir
in diesem Monat einen nagel-
neuven  Competition-Pro-Mini
mit Spezialdesign. Dar Hechts-
weg ist wie immer ausge-
schlossen.

Die Gewinner des 6&d'er-
Spiele-Highlight »Bug-Bombers
von Kingsoft heilen:

Sven Witting, Seesen
Christian Schiitz, Mainlens
Klaus Langer, Pritzwalk
Michael Thier, Dortmund
Mario Donath, Wefensleben

Herzlichen Glickwunschl

Der Gewinn:
Competition-Mini

Neue Compilation

Drel tolle Spiele findet man in

Ocean's =Sport Collections, Me-
ben dem Hennspisl =Aun the
Gauntlet=, geht s bei «World Cup
Soccer- ums runde Leder und bei

«Pro Tennis Tour= kann das Rackal

geschwungen werden,

Pro Tennis Tour

Ausgabe 10/0ktober 1982

Acciae s weniy mehr Gas goben onanla.

Hainp Verandarung it auf den sesten dral PRatzen des 6a'er-Hitgarde 20 vermearkan,
finch immer finr dar Eaeite Tell drs Acticn-Gamas STurricans den (b der zehn bastan
Spisle auf dem Ca4 an, Dem ditlen Abanieuer 328 leztan Ninjas van Syetarm 3 f2t
sehnber din Pusts ausgagangen. dewsgen findst Ihr das Spiel in disssm Manzt sut
Plalz =sben. Am Enda des Faldes gibtas in dissem Mon@ wigder sinen WEDInGE SN
Zweikampt 2wischen =Elile- und «Qrand Prix Circuit-, wabal des Autcrennspial van

3. Bun Marager

2000

- Baa Jolly's Big Box Krizalis.
3 Pirats Wicropase
0 WINFWiresting Dean
i Terminator Il: Judgament Day Dcean
fi Fhira - Mislress of the Dark Flair
i ¢ At Sea Supremacy UBl
B The Simpsans Dredn
9 Tuesll Image Warks j
=, Wirzer Starbyte

{0 et il i s i il et

Troty heginnender Salsan der ssten FuRbalinnndeshos Sackta im letzlen Mongt dar
Buniteskae Manager aut Platz KA aby bm Oktabarhell konats sich das Semulstinns
Game wiader Gans aben in die Verkaulshitparade spisten. Auf Platz zwei die Supar-
Speale-Sammiuny vor Krisais und auf dem onzensd Piatr sagnein de Piralen von

Micropose.

Ein neuss Spiel mit ginem
Reiztitel erwartat die Lynx-Be-
sitzer, Die Rede isl von =Sha-
dow of the Beast=, das mit gu-
ter Grafik, Scrolling und Spial-
| barkeil aufwartet. Beste Gele-
genheil for alle Actionfans un-
tar den Lymi-Usern in den
Schatten der Beslie ainzutau-
chen. Auferdem haben die
Entwickler won  Atari  einen
kompletten Automaten in ein
Maodul gepret. Der Spiaihal-
len-Hit«Steel Thunders macht
nun auch auf den Lynx-Bild-
schirmen von sich reden. In
3-D-Grafik und voller Bewsil-
nung geht es mit sinem AH-64
Apache-Hubschrauber ins di-
gitale Schlachtgetiimmel. Das
Game wartet auflerdem mit ei-
nem Zwaispielermodus aul.

In Vorbereitung befindet sich
fiir den Game-Gear der zwelte
Teil des Autorennspiels «Super
Monaco GP= Schirmherr der
Boliden-Flitzarai  soll  Ayrton
Senna sein.

Auch in den Boxring kann
man auch auf dem Game-
Gear-Bildschirm ftreten. Das
Modul »George Formeman's
KO Boxings l5dl zum Schiag-
abtausch par Pad ein.

Eigentlich kann man baidem
Gedanken, daf man einen
F-15-Bomber in den Game-Boy
preBt, nur den Kopf schiitteln!
Aber, das Unwahrscheinliche
haben dig Flugsimulationspro-
fis von Micropose geschafft.
»Tumn & Burneist gin Flugspiel,
bel dem man mit einer F15
Strike Eagle tiber den Minibild-
schirm brettert und feindliche
Jagdgeschwader In Scharen
vom Himmel holen kann, vor-
ausgesetzt man hat dan et mii
deam Sleuerkreuz im Griff.

Auferdem steht in Kirze
Batman auf werschiedenan
Konsolensysiemen bergit, um
in »Batmans Returns dia Spie-
ler-Herzen zu ardreuen. Umset-
zungen fir Handhelds sind
auch geplant.

Wann der schwarze Racher
mil dem Fledermaus-Kostim
auf Cal-Woman und Penguin-
Man trifft, stand zu Redaktions-
schiud noch night fir die eln-
zelnen Systeme fest.
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Spiele

Neue Games

FuBball ist fir Programmierer
immer ein Thema und fir Anh&n-
ger des runden Leders auf dem
Bildschirm erst recht, Die britische
Softwarefabrik »Domarks« hat fir
dlle FuBball-Freaks das Automa-
ten-Game »Euro Football Champe
umgesetzt, Auch der C&4 wird mit
einer Version bedacht.

MNach dem Denkspigl-Hit »Ato-
mine=war s lange ruhig um=Blug
Byte=. Dia Projekle des Software-
hauses aus Mihlheim waren so
kompliziert, da@ man keine Lmset-
zung firden CE4 in Planung hatte,

Maus Maximus als Eissprinter

sUghs - das neuste Gama von Blus
Byte gibt es auch flr den CE4.
Hang lppisch, bekannt durch die
C-84-Varsion von »Rock'n Rolls,
sorgte fir die Umsetzung.
MWachdem Clyde Radcliff in
«Creatures |l — Torture Trouble=
vaon «Thalamus= seinen zweiten
Auftritt hatte, kemmt nun die Maus
Maximus, bekannt durch das Ga-
me =Summer Camps, wisder auf
die Computerbildschirme. Dies-
mal hat es das Mduschen in gin
Wintersporilager verschlagen der
Titel des Spiels sWinter Campe=.
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Competition-Minis im Anmarsch

MNach den Manix-Joysticks ha-
ben dig Entwickler von »Dyna-
mics= nicht auf der taulen Haut ga-
legen, sondern eine ldee aufge-
grifien, die von vielen Spiele-
Freaks geaufert wurde, Die Com-
patition-User trugen immaer wiedar
ihren Wunsch vor; die Compati-
tion-Joysticks sollen ein wenig ab-
spackan, damit sia besser in der
Hand liegen.

Ergebnis der neusn Entwick-
lung ist ein etwas schiankerer Joy-
stick mit Competition-Form. Das

- ‘- F E;...

Volumen des neuen Eingabegerats
hat im Vargleich zum groBen Vor-
bild um 25 Prozent abgenommen,
aber das wursprlngliche Design
wurde beibehalten. Technisch
wurden ainigs Details umgestaltet,
damit der Klaine genausoviel aus-
halten kann wie sain Vorbild. Au-
Berdem wurde dem neuen Maodell
von Dynamics eing umweltgerech-
te Verpackung in Form einer Dis-
kettenbox varpalt, Einen ausfuhrl-
chen Test bringen wir in:dar ndch-
sten Ausgabe,

Der neue Competition-Mini mit seinem grofien Kumpel Competi-
tion-Pro-Star

90 F¥EP

Ugh, das neue Game von Blue Byte
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Space-Taxi in neuem Qutfit — Ugh

Spiele-Oldies sind wieder da!

For alle, die bisher vergabens
nach Spiglen dlterer Semester
suchten, gibt s nun singn Licht-
blick in der Splalelandschaft, Un-
ter dem Mamen »Pocket Fowers
veroftentlicht »Prism Leisures in
nachster Zeit dber 100 Games.

=Boulder Dash+ ist wieder da

_ abteilung machen|

Darunter der G4'er-Evergreen
+Boulder Dash« und der Nachfol-
ger des Kultspiels «Boulder Dash ||
Rockford's Revenges. Die meisten
Games kosten als Einzeltitel 895
Mark. AuBerdem gibl es Packun-
gen mit mehreren Titeln fir ca.
1995 Mark. Am besten baim néch-
sten Kaufhausbesuch einmal ei-
nen Abstecher in die Computer-

Ausgabe 10 Oktober 1982



Spiele

won Jérn-Erik Burkert

bérden sich die beiden Kro-
kodile Punk und Funk - giner
ist verriickter als der andera. Sie
sind schlechthin die coolen Bur-
schen in ihrem Revier und die
schéne Kroko-Dame Daisy kann

A Is total abgedrehte Typen ge-

Ich bin auf der Siegerstrecke!

PHEE 087300
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Die Crocos vor farbenfroher Kulisse in Aktion

sich nicht so richfig zwischen den
beiden grinhdutigen Kapullan
entscheiden. Deswegen  ent-
schlieft sich Madame dig beiden
einfach zu vergessen und durch
die Gegend zu echsen. Klar ist,
daf das dan beiden Krokodilbri-
dern nichtinden Kram pabtund sig
ihrer gemeinsamen Flamme hin-
terheragen. Ein weiter Weg steht

den beiden bevor, denn 60 mit Ac-
tion vollgepackte Levels erwarien
dia beiden Kerle. So ausgeflippt
wie die baiden sind, kann sig keine
Gefahr schracken und keine Spiel-
stufe ist ihnen zu schwar

Die =Cool Croco Twins« wvon
Empire erweisen sich als ein ge-
lungeaner Aufgul der Bomb-Jack-
|dea. Die Grafiken sind farbig und

lustig auf den Bildschirm gebrashl,
Mach wenlgen Runden ist man be-
geistert und wenn mar erst ginmal
im Cuett am Joystick losleat, sind
dig ersten Levels schnell dber die
Runden gebracht. Dazu spielt sine
mativierende Melodie. Die Staue-
rung ist zwar eigenwillig, aber
nach einlgen Proberunden  hat
man sich daran gewohnt. Die Pal-
wortoption erleichterl das Spielen
und man kann immmer wieder in
der Well starien, in der man ge-
scheitert |st. Besonders niedlich
geplxell sind die Bilder fir =Game
Owers=und wenn man eing Well ge-
schafit hat. Was erwarlel den Spie-
ler erst wanni er Funk und Funk zu
Daisy zurickgebracht hat?

Titel Cool Craca Twins, Freis 3535 Maik,
Verriet: United Software. Haupialr 7
4835 Aiatbesy 2
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Schwiarigkeil steigend

won Jérn-Erik Burkert

enn klzing Jungs nach ih-

rem  spdteren  Berufs-

wunsch gefragt werden,
hatten sie zumindestens friher oft
die Antwort: Lokomotivihrer! Wer
sainen Kindheitstraum, egal aus
welchem Grund, nicht wahr ma-
chen konnte oder auch ein Game
mil ainer orginellen ldee suchi,
trifft bt »Lokomaotions von Kingsoft
ins Schwarze, Hier geht's darum,
gine bestimmite Anzahl von Loko-
motiven zu verschiedenen Ziel-
bahnhifen zu dirigieren. Dabel
darf es miglichst zu keinem Zu-
sammensiol kommen, wenn 2wei
odar auch mehr Gefdhrte aul den
Schienensirdngen unterwens
sind. Mit einem Mauspleil kdnnen
die Weichen, die im Schienannetz
Integriert sind, gestellt und sao fir
freie Fahrt gesorgt warden. Sind
geniigend Loks Gbar die kniffligen
Stellen gerollt, kommt man ins
nachste Level.

Ctie Girafil ist sehr gut in Szene
gesetzt, was man auch vom Um-
feld der Gleise (H&user, Baume
usw.) sagen kann, Die Musikin den
Menls und im Intro gefdllt, die
Sounds sind originell und vermit-
teln Eisenbahn-Fesling beim Spie-
len mit den Lokomaotiven. Je nach-
dem wie gut man als Rangiermel-
sler am Joystick ist, kann man
ginen hoheren Schwierigkeitagrad

Ausgabe 10/Okiober 1992
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Die eigene Wunsch-
strecke per Editor

aussuchen. Im Level-Editor ist g5
maglich, slch seing  &lgenan
Streckon zusammenzubasieln,
Dar Editor beinhaltat ain Menu
zum Einstelien der Optionen aines
Levels und einen Teil, in dem Gisi-
sa,; Bahnhife, Weichen, Kreuzun-
gen, Baume, Hauser und Sean ge-
gatzt worden. Bevor man sich aber
{iber die Levals hermacht, solite
man ein wenig mil dem Editor ex-

perimantieren, damil man voll und
ganz alle Tricks beim Umgang mil
ihm schnalll, dann kann der klging
Verkehrsplaner nach Lusl und
Laune seina sigenen Sirecken ba-
steln, AuBerdem ist es ralsan, gine
Sicherhellskopie vai dem Arkelian
anzulerligen, was provlemlos
maglich ist, da das Spiel kelnen
physischan Kopierschulz hai Klei-
nes Manke am Frogramin - dle
Mausbesitzer kiinnen ihr Eingabe-
gerél nicht beim Spialen nulzen.

Das Game ist nicht nur Eisen-
bahn-Freaks zu empiehlen, son-
dern eigentlich eine tolles Denk-
splel mit einem Sprilzer Action flr
jedermann. Also: »Zur Abfahrt die
Tiiren schlieBen und zurickireten
von der Bahnsteigkantals

Tiled: Eoxomedion, Preis: 1R85 Wars, Verinea
Kisigeott, Grine: Wey 25 3100 Adchen
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Spiele

von Jarn-Erik Burkert

auf der politizchen Weltbihne

nehmendie Regierungschefs
gern die Hilfe der Spezialtruppe
FI5.H. in Anspruch. Die schicken
wiederum ihren besten Mann, ah
Hecht, James Pond aufs Schiacht-
feld. Schon einmal hal der Supear-
agent James Pond Dr. Maybe das
Handwerk gelegt, doch nun hat
der Bdsewichl eine Spislzaugia-
brik am Mordpol in seine Gewalt
gebracht und verhinden die Aus-
lieferung der Spieisachen, dia fir
Kinder in der ganzen Well zum
Weihnachtsfost gedacht sind. Der
Hecht James mit dem Decknamen
sRobacod« bekommt den Geheim:-
auftrag, den Doc-Fiesling zu erle-
digen und das Welhnachisfest zu
retten. In der Fabrik hat der Terro-
rist Maybe Sprengkapssin Instal-
liert und sie als Pinguine getarnt.
Diese =oll Fond entscharfen und
das in ganzen 48 Stunden, sonst
areifen die Schwarzfracke die Kin-
der an und verderben das Waih-
nachisfest auf der ganzen Welt.
Also bewegl sich James in Rich-
tung Mordpol, um seinen Auftrag
erfolgreich zu erledigen, In acht
varschieden Leveln mul der Ge-
heimdienstmitarbeiter & la 007 ver-
schiedene Aufgaben |Gsen und
sich die Einzelteile fir einen Spe-
Zlalanzug zusammensuchen, In
dem Anzug kann er Gegner platt-
machen und brenzlige Situationen
lelchier ldgen,

Die Tatsache, daB von »James
Pond 2 - Robocod=- auf dem CE4
umgesetzl wurde, ist ginmal lo-
benswart und vor allem ein Be-
weis, dal Konvertierungen auf 8
Bit nicht zu schwierig sind. Spisle-

Bﬂi hochbrisanten Situstionen

Der Superhecht
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unterwegs

Die Teddybérfabrik
ist eine Station
van Robocod

risch macht Mr. Pond eine gute Fi-
gur, bei der Grafik jedoch haben
die Designer keine Meisterleistung
hingelegt: Die Farben sind wild auf
den Bildschirm gegossen, e glbt
hier keing Harmonie, Hintergrund-
grafiken und Gegner-Sprites sind
nur schlecht gezeichnet, einziges
Highlight bei der Optik ist Jameas,
Die Muslken und Sounds sind
nicht schiecht, reifen den Spieler
aher auch nicht vom Hocker, Soha-
de, daf die Umsetzung des Spiels

s0 unter der grafischian Gestaltung
leidet, denn dal es auch anders
gaht, sieht man beim 64'ar-High-
light »Craafures 2« von Thalamus.
AuBerdem nerven die langen La-
dezaiten und das stindige Mach-
laden des Intros, wenn man bei
der Mizsion in einer der Fabriken
versagt.

Tiel: James Pand I, Prais: 4395 Mark,
‘erried: Austwars, Brochwag 126-133,
4044 Kaasel 2
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von Jérn-Erik éurken

aus verschiedenen Fekderm,

nach und nach verschwinden
die Felder vom Bildschirm. Wenn
es dam Spielar nicht gelingt, mit
der Kugel alie Felder vom Screen
zu raumen ohne dabei in die «Tie-
fen=des Bildschirms zu stdrzen, ist
ein Leben futsch. Digse sigantlich
schon oft umgesetzie Idea haben
ROM-Developments new in Szena
gesetzl. Die Grafik und der Sound,
in zeitgeméidbe Form gepackt, ge-
fallen. Durch das Einfligen neuer
Elemente jst die urspringliche
Idee ein wenig aufgepeppt und
man findet v.a. Teleportar und
Sprungtelder, die fr den Transter
der Kugel zwischen den Feldern
sorgen, Der eingebaute Level-
Editor ist sine werivolle fugabe,
sowohl fitr Lewte, dis einige Lavels
nicht schafien, als auch fir die, die
alle Levels durchgespislt haben
und nun eigene: Aufgaben ent-
wickeln wollen. Erfreulich ist der
recht giinstige Preis des Gemeas!

92 Z¥dP

E ine Kugel rollt Gber eine Flache

* Smiley on Tou

Wieder ein harter Brocken fiirs Grinsegesicht

Der Synopsis-Editar

Tital: Synopsiz: Prals: 20 Mark,
Werfrieh: ROM Soltware, M. Ritingar,
Zerzabeistn 93, 8500 Nikmberg 30
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Schwierigheil steigend
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Spiele

von Jarn-Erik Burkert

immer wieder Programmieg-

rar - gin neues Game zu
coden. Im Fall =indy Heat= von
Storm-Software wurde eine altbe-
kannte Form dieser Splaleart wis-
der aufgegriffen. Dig Fahrsiracke
wird schrdg von oben dargestelll

D as Thema Autorennen reizi

Schriig von oben: die
Ansicht bei »Indy Heat«

und man lenkt sgin Gefdhrt mit
mehr ader weniger Geschick, die
Gegner im Macken, Gber die Fiste.
Ab und an mul man die Service-
box aufsuchen und seinen Boliden
wiader auf Vordermann bringen
lassen. Selbst wenn das eigens
Gefdhrt einmal brennt, kann man
dan Schaden an der Box richien
Hat man seinen Tank auffillen las-
sen und neue Slicks auf der Felge,
donnert man wigdar (ber die Piste

Bleifu

Einige Levels weiter noch mehr Kurven und Hindernisse

um die zehn Bennen zu gewinnen
und dan Siegerpokal entgegenzu-
nehmen. Bevor es aber 50 wait ist,
mull man erst einmal alle Gegner
in den einzelnan Rennen besie-
gen. Vor dem ersten Starl erhalt
man vier Mdnzen und kann diese

b=l veriorenen Hennen einsetzan,
umweiterzuspielen. Zwischen den
einzelnen Rennen kann man sei-
nen Wagen In einem Shop autmot-
zen und z.B eine neus Maschine
kaufen. Zum Spielen hat man zwel
Stevermaodi zur Verflgung. Einmal

den =normalen- und zum zweiten
den »alternativen: Modus. Genau-
are Erklgrungen findet man in der
ausfilhrlichen Beschreibung, die
in deutscher Sprache dem Spist
beiliegt. Auf den ersten Bllok ist
man bei =indy Heat« enttduscht,
aber bel langeren Spielen kom-
men Suchterscheinungen auf. Dig
Grafik der Sprites und Hinter-
grundbilder ist unspektakuldr und
beim Spielen donnern nur einige
Sounds bel Zusammenstiien aus
den Lautsprechern. Trotzdem
macht die Raserei Spad. Das vor
allem, wenn man mit einem
Fraund am zweiten Joystick wer-
sucht, das Feld aufzurclien.

Tilel: Indy Heat, Preis: 4995 Mark, Veririgt:
Lnited Sofrwars, Hawptsin 70, 4635 Rietbeng 2
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VO .J't'um:iink Burkert

sandwende bawegl sich ein
Asteroid auf die Erde zu und
umkreist unseran Planstan. Astro-
nomen, Wallraumexperten und
Astrophysiker stehen vor einam
Rétsel und beginnen das fremde
Objekt zu untersuchen. Es wird sing
Sonde ausgaschick!, dis Nihares
(ber den Asteroiden herausfinden
soll. Die Wisssnschaftier bekom-
men durch den Satellitan dig Infor-
mation, dal der Asteroid Hohlen
besitzt, die von Aullerirdischen an-
gefertigt wurdan, um in ihnan wert-
volle Artefakte zu lagem. Die Hoh-
len sind durch ein ausgekligeles
Sicherheitssystemn geschitzt und
es scheint nicht moaglich diese ge-
naver zu unigrsuchen, da die Son-
de nach einer gewlssan Zeit keine
Signala mehr von sich gibl. Dia
Menschen wissen, daB der Asta-
roid wvier Hohlen hat und dall die
Sonde vor ihrer Zerstirung noch
die Existenz ainer finflen gehei-
men Kammer gemeldet hat, Ein Pi-
lot zell nun das Ratsel das fremden
Raumkirpers entschibsseln und
bis in-die finfta, geheimnisumwil-
terte Hihle vordringen. Die NASA
stelit das beste Haumschiff zur
Verfligung und ristet den Shuttle
mit Extrawaffen aus. Ab geht es in
Richiung Asterciden, wa viele Ga-
fabiren warfen
Die Grefik von ~Eons verlockt so-
fort zum Gedanken, da man es
mit ginem weiteren Shoot'em up

04 TP

zm;n Jahre nach der Jdahrtau-

Mit dem StreuschuB fegt man die Gegner vom Himmel

im Stil von sArmalytes oder =[O« zu
tun hat. Abar das Spigl hat weit
mehr zu bietan als man am Anfang
denkt. In jedem Level kann man
nach rachts und links fliegen und
muf mit den varhandenen Waffen
die Energiereakioran ausschalian,
Dann kommt man ins nichste Le-
vel, Zuvor muf man noch einen
Obermotz  ausschalten. In den
Splelstufan-wimmelt 8s nur 5o von
Gegnern, die  ziemlich heim-
tickisch und Intelligent sind. Die

Steverung (st perfekl, nur das
Wechseln der Flugrichtung ist un-
gewdhnlich. Wer ein Sega-Jloypad
hat kann sich freuen, denn die
Zweite Feuertaste st bei diesem
Spiel ebenfalls balegt und sorgt fur
das Wenden des Raumgleilers.
Diese kigine «Welt-Neuheit« funk-
tionart aber nur mit dem Sega-Pad
und man solite keine zum- Sega-
Fad Rkompatiblen Joysticks an-
schlizgfian, denn digse erweisen
sich beim Drehen des Raum-

schiffs als ClA-Killer (ClA heibt
Complex Interface Adapter, er ist
eln Chip im C&4 und ziemlich teu-
er), Besonderes Lab an die Grafi-
ker und Musiker, denn ihre Arbeil
ist einfach super und erfreut das
Spielerharz. Die Hintergrundbilder
der Levels, die Gegner und das
Raumschiff sind sehr gut gestaitet
Dig Musik im Intre und wahrend
des Spiels ist vom Fainsten und
kann Uberzeugen.

Trotzdem hat der Spislermit gini-
gen Problemen zu kampfen. Man
kann nur nach einigen Proberun-
den erkennen, welche Gestains-
brocken und Hindernisse dem
Schiff Schaden zuflgen, Meben-
bei mub man einen flinken Finger
am Feuerknopf haben, da die Geg-
ner zahlraich sind. Deshalb ist das
Splel nur 1ir Fortgeschritiane und
Profis, die genigend Erfahrung
und Ubung haben,

Titel: Eon, Prais: 43485 Mark, Vertrab:
Kingsolt. Griner Weg 28, 5100 Aachan
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Clubkiste

Clubkiste

Gemeinsam geht's hesser

Wenn Sie auch dieser
Meinung sind, finden
Sie auf dieser Seite
bestimmt einen Club in
threr Nihe.

von Heinz Behling

iglielchl gaht es lhnenso, wie

einem grofien Teil der Hobby-

Compulerianer: Man bringt
sich zwar viel selbst bei, doch ir-
gendwann komrmi der Punkt, an
dem Hilfe gebraucht wird. Doch
woher nehmen?

Hier haben es Club-Milglieder
aginfach: Sie finden immer jeman-
den, der welter wail oder wenig-
stens jemandan kennt, der hilfsbe-
reit ist.

Fir alle Hilfesuchenden, aber
auch fGr Leute, die nur mit anderan
{ibar ihr Hobby fachsimpeln mach-
ten, hier die akiualle Club-Adres-
senliste. Alle Anschriften wurden
won uns dberprift, Sollte dennoch
gine Adresse nach Anschraiben
keine Reaktion zeigen, Wwaren wir

fir eine kurze Machricht sehr
dankbar.

Falls Sie ainan Club kennen, der
nach night in unzerar Liste aufge-
fithrt ist, oder gar selbst sinen
griinden, schicken Sie uns bitte
ausfiihrliche |Informationer, wenn

T T

D 02 3406 Sockesdar

miglich mit Folos oder einer Club-
zeitsehrift. Unserae Anschrift:
Markt und Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort: Clubkiste
Hans-Pinsel-Strabe 2
8013 Haar bei Miinchen
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Wie man sich sieben Extrale-
‘ben beim Actionhit sTurricans
erschigicht, hat Stephan Volk-

Hello Fom !

Auch im vergangenen Monat sind massig Tips und
Tricks in der Redaktion zur Rubrik »Hallo Fans!«
eingetroffen. Und wieder mixten wir einen bunten
Cocktail aus POKEs, Cheats, Karten und anderen

manh im Level 1-2 entdeckt.
Gleich nachdem man dar Rie-
senfaust das Lebenslicht aus-
geblasen hat, gelangt man zu
ginem Turm in Level 1-2(s. Kar-
te). Dortmul man vorsichtic die
Bonusblick aktivieren und ge-
langt auf eing hibher gelegens
Ebeane, wo sich sisben Leben
filr Turrican befinden. Beim
Springen von Bonusblock zu
Bonusblock sollie man varsich-
lig sein, denn wenn man von
den Blocken abstirzt, ver-
schwinden sie fir Immer, und
&0 =ind auch die kostbaren
Extra-Lives nicht mehr errelch-
bar. Filr diess tolle Hilfe in die-
sam Monat die 100 Mark in bar!

lJfI H.PH:E a WE!H

Turrican um einige Leben reicher

starken Hilfen zu tollen Games.

8853288

il il el ==

Tic-Tac-Toe-Game
(Level 5 Calippo-Fresser)

2
-
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1

Hzllo Fans, heifl das Motio digser
Fubrik und damil wollen wir zum
Mitmachen anregen. Wenn [hr &i-
rien Trick kennt, mit dem lhr in Spie-
Ien schummelt oder das Spisk er-
[gichtert, dann schredbt Ihn auf und
schickt Ihn an:

Markl & Technik-
Redaktion 64'er
Stichwort: Spieletips
Hans-Pinsel-Str. 2
B013 Haar b. Minchen

Egalob POKE, Cheat, Karten {bit-
ta nur auf weifiem Papier gazeich-
netyoder Fabwort, Ihr helft andaren
Splelern Ober schwierige Kiippen
beim Spielen und habl auferdem
noch die Chance, don Spieletip des
Monate 2 landen und dafie 100
Mark 2u kassiaren.

Also Stite und Druckar scharf ge-
macht und Eugre heifan Tips ond
Tricks auis Papier gebrachi.

Eisar Jorn-Evik sLags Burkert |

Passing Shot
Beim Aufschlag solite man den
Ball mit dem Teil des Schlagers
trefien, darsich zwischen Bespan-
nung und Griff befindet. Dann fan-
dat man ein Ace.
Sabstien Hufry, Azchen

Kaiser Il

Weann man bei dieser Simulation
den Zofl von sechs auf acht erhaht,
wéchst nach ca. 2 bis 3 Jahren die
Starke der Soldaten.

Petar Ewert. Soast

Sim City

Um einen Tormado ader ein Mon-
ster loszuwerden, braucht man
diese nur in den schwarzen Bild-
schirmrand zu setzen.

Sieben auf einen Streich - Extraleben bei Turrican

Stoppt den Calippo-Fresser

Mit folgenden Tips kann man
das Eiscrame-Game |Gsen:
Level 1: POKE 4718173
Level 2: POKE 4718173

Dann kann man ohne Probleme
zu Wasser und in der Luft in Rich-
tung Calippo-lsiand reisen.

Dort angekommen, Ssagt man
den Eingeboranen das Pafwort
wCALIPP O,

Mun hat man zwei Winsche frai
und nimmit sich «Calippos und =gu-
ter Rat« mit.

96 FFHpP

Mit POKE 4793173 kommt man
ohne Argardurch Level 3. Den Dra-
chen besdnitigt man mit =Schidrt=,

Im Level 4 isl POKE 4785185
wirkungsvoll und nach dem Tic-
Tac-Toe-Game in Level 5 POKE
16508173, Mun nur noch dia Mitze
des Calippo-Fressers fordern (an
den guten Rat erinneml) und er ist
besiegl. Die beiden Skizzen helfen
auferdem noch beim Teris-Puzzle
und dam Tic-Tac-Toe-3piel,

Marco Miop, Oldenbarg

In dieser Reihenfolge i
die Steine setzen!
L Leerfeld A_
14
13 o [ 1
L |
:
12 L |10
5
— S _—
T 2
4 1 3
|ﬂl1l234 617 | 8]0 |10

TicTac-Toe und das Tetris-Puzzie sind keine Hiirde mit den Skizzen
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Spiele

Stadtteile von Phlan

1t bewohnter Teil won Phlan
Z: Slums

I: Kuto's Well

4: Podal Plaza

Sz Textile House

&z Bibliothek

T: Stajanow Gate

B: Festung des Turanthraxus
9z Garten der Festung

| =

II?F._E.E.::'. C{RETURH> OR BUTTOH TO CONTIHUL

Der silberne Drache ist ein Gegner bei =Pool of Radiances

Phian - der Mittelpunkt bei «Pool of Radiances:

Uktima 6

Wenn man bei «Ultima 6 - The
False Prophet= mit sich selbst re-
det und folgende Wirter verwen-
del:

I =RETURM =
WANT  <RETURNMN:=
CHEAT <HRETURM:=

wird man in ein Cheal-Mend ga-
bracht. Mach Anwahl des Punkts 3
wird nach der Mummer des Party-
mitglieds gefragt, welches man
manipulieren michie, Eserscheint
die Spielfigurstatistik und man
kann seinen Charakter stérken.
Man geht dabei nach felgendem
Muster vor:

1. Strength 90 addieren

2. Dexterity 80 addieren

3 Intellect 90 addieren

4, Level 1 bis 5 addieren
5. Health Taste = 5= dricken
Wahit man im Cheat-Mend

Punkt 5, kann man sich in den ver-
schiedenen Circles die Zauber-
spriiche anschauen. Im Zauber-
spruchmeni so lange 1 eingeben,
bis keine Sprilche mehr da sind.

Crivzts Fooed Iniravisice] Carsg

Wit giner Mull kommt man aus dem
Unterment und mit einar waiteren
Mull wieder ins Spiel. Am Ends
noch gine Ubersicht Gber alle £au-
berspriiche der einzelnen Circles,

Pool of Radiance

Einige tolle Hilfen fiir Rollen-
spleler, die beim S51-Game «Pool
of Radiance= festhdngen, hat uns
Harald Graver aus Wiesloch ge-
sohickt. AuBerdem fincdst Inr ainen
Stadtplan von Phian.

Wenn man ginen Kampf mit dan
«HIll Glants« in der Festung des
Tyranthraxus umgehan will, salite
gin biser Charakler aus der Farty
mit ihnen dberheblich reden. Auf
die Fragen der =Hill Gianis« sollie
man mit sTyranthraxus= antworten

Mit Zentauren, Quickiings, Sol-
daten und Handlern kann man natt
(nice) reden

Nachdem man die Kobolde in
ihrer HEhie basiegt hat, kann man
auch mit ihnen nett (nice) redan.
Auf diese Art und Weise hilit man
den Nomaden.

Bei Ultima 6 ist ein Cheat-Mode eingebaut

Erserjpy Ficil

[ Chzsm i Bl Death Wind
Dispel Maghe || Meaip e | Bl Bizable Ligtaning Pz Wind EnergyWind | Mass Chiamm
Haim Prezon Wi Lock: e i Parsiyae Had Siram Wass Tlirza kass Kl
Hel Slean.  Wms Skeep el et Ry Wess Prtuel - | Wass Iwisibble | Tescormect
Heln Telekigss Prifesian fanse Exploskan Paison Winn Wing Srke SymCE|
Linfit Unlock Mage | Dipel el | MassDispel | Il Vel Gale Fawl | TimeSip

eat Lign Hlgen Fed il Tremat
Wind Chanoss N
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Die Zauberspriiche der Circles bel Ultima &

Die Koboldhohle befindat sich
im westlichen Tail der Wildnis, Als
erstes mul man an die Quelle des
westlichen Flusses, Von dort einen
Schritl nach oben und einen In
Richtung Osten. dann steht man
vor der Hahle. Man sollte den klai-
nen Eingang wahlen und dam Ko-
bold mit der weillen Fahne folgen.
Er geht zu giner=Wyvarms, von der
man sich auf die Suche nach dem
bewachlen Konig macht und der
Efresti-Flasche.

Die Falitir {trapdoor) im Turm
des Tyranthraxus zu 6ffnen lohnt
sich nichl, da dig Person, die die
Tilr aufmacht, verstzinert wird. Im
Raum bafindet sich nur eine Me-
dusa.

Das Tor zum Garten von Tyran-
thraxus kann man mit =Dispel Ma-
glg= Gffnen. Bevar man fhn batritt,
sollten sich die Priester einige
=Snake Charms« merken. Dassel-
be, bevor man sich in die Wildnis
begibl,

In den Turm des Tyranthraxus
kommt man recht einfach, indem
man dia Halle, in der man Tyran-
thraxus getroffen hat, grindiich
untersucht,

Base NPCs (zB. ain Hero)
schliefien sich Im Endkampf Ty-
ranthraxus an. Deshalb: die Parso-
nen los wardan!

In den Tirmen des Stojanow-
Tores kann man sich ungestort
ausruhen.

Im duBeren Ring der Festung
des Tyranthraxus und in seinem
Garten kann man sich nicht ausru-
hen. In den Gebduden des Gar-
teng findet man jedoch Rube.

Den harmlosen Mann im Garten
von Tyranthraxus und die alte Frau
in den Slums sollte man nicht um-
bringen.

In den Teichen unterwegs sollte
man tauchen, denn da finden sich
nutzliche Dinge.

Tyranthraxus ist absolut magier-
resistent

Die Wachen des Tyranthraxus
sind sehr anfallig gegen «Charm
Person= und =Hold Persons. Der
Spruch »Sleep« hilft dagegen we-
nig bei diesen Gegnern.

Auf Wesen, die zaubern kiinnen
(z.B Drider odar Magiere), lohnt 2
sich den Zauberspruch »Silences
anzuwenden.

Wenn man nach der Party-Ge-
nerierung keine gutsn Waffen hat,
holt man sich in der Trainingshalle
Zwal «Heross, Mit ihnen gaht man
in die Slums und kampit gegen die
dort hausenden Monster, Die ver-
letzten Haros werden nicht gaheilt
und nach ihrem Tod kann man sich
die Schwerter+1 nehmean. Dann
wirft man dis beiden toten Heros
aus der Farty und holt sich die
nachsten, Angebote in der Tral-
ningshalle sollte man ablahnen.

Im &uferen Ring der Festung
des Tyranthraxus befindet sich ain
Bane-Tempel. Die Priester dorn
solite man sofort erschlagen und
sich nichl seqnan lassen,
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J -'.n:m Thess Lagerbauer

Kleider ist alles weg, was ich

besaf Ich finde datir 10nf
Tatowierungen (wie ich spater erst
arfahren  habe, heifen diesa
«Bonds«} auf meinem Arm. Hier
stehe Ich nun, und weill nicht so
recht, wie ich mich verhalten soll.
Aber eins st sicher: as warten viela
nete S5-Abenteuar auf mich und
meine Parly! Als erstes suche ich
ginan Waffanladen auf und rista
mich und meine Mannen. Bei ei-
nem Spaziergang erfahre ich im
Ort die Geschichte der Bonds
(JE38). Der Konig Azoun von Cor-
myr hat for die Rickkehr seiner
Tochter eine hohe Belohnung aus-
gesetzt und das zight bel meinar
Truppe, Da in der Stadt nichts los
ist, wverlasse ich Tilverion. Am
Staditor begegnet mir die Kutsche
des Kinigs. Plotzlich geraten ich
und meine Mannen vollkommen
auBer Kontrolle, da eing meiner
Thtowdlerungen 7u lsuchten be-
ginnt und ich wie von Sinnen bin
Wir graifen den kiniglichen Konvoi
an, nachdem wir die ersten Beglsi-
ter des Kénigs niedergemetzell ha-
hen. werden wir umzingelt und er-
geben uns

Bls auf mein Geld und meine

The Guild

Darauf bringt man uns in &inen
Knast, wo ich einen Dieb kennan-

lerne; der mir hilft, ins Versteck der
Langfinger zu flichten. Doch viel
Fraizelt ist mir auch hier nicht ge-
ginnt, denn nach kurzer Zeit grei-
fen uns Fireknives an. Die Firekni-
ves haben aber schlechte Karten,
denn viele Diebe kamplen auf mei-
nar Seite, und der Fight ist schnell
zu Ende: Dummerweize falit der
Gildemaster bei diesem Hampf
und ich entschlieBs mich, diesan
Ont sa schnell wie miglich zu var-
lassen (JE4). Also erst mal raus
hier. Doch das ist leichter gesagt
als getan: lch muB noch viel kamp-
fern um dem Schlupfwinkel der Die-
be zu entkommen. Aul meinem
blutigen Wag aus dem Gildehaus
finde ich verschiedens Ausr-
stungsgegenstande  und stehe
endlich vor dem Gebdude. Danach
halte ich mich stdlich, bis ich beim
Hideout der Firaknives ankamme.
Jetzt gehe ich immer in Richtung
Sid-West, bis ich zum Leader der
Fireknives (JE11) komme. Auch die
gesuchite Prinzessin ist hier Also
killen wir den Anfihrer der Firekni-
vas (alle Fireballs, Charm Perscn
und Hold Parsan-Spriche banul-
zen). Doch mit einem Mal kemmt
der Kanig in den Hort des Basen
herein, Wir werden vors konigliche
Tribunal gebracht und sollen flr
unsere Taten verurteill werden,
Durch die Fursprache der Prinzes-
sin werden wir zwar nichi getdte,
aber aus der Stadt verbannt.

Hap

Aber was soll's - dank der vielen
Kampfe werde ich um aine Erfah-
rungssiufe befardert und werde
von einem Bond befreil, Ich ziehe
weiler zur Onschait Hap. Aut mei-
nem Weg begegne ich einem
Mann an den Standing Stonas, dar
mir verschiadenas bezdglich der
Bonds sagt. Dann gehe ich nach
Hap. Hier halten sich unfreundli-
che Dark Elfes auf, welche die gan-
ze Stadt in Angst und Schreckan
versatzen, Auf dem Weg zum an-
deren Ende der Stadt treffe
ich einen Magier,

walcher in
Zukunft mei-
ne Party als
MWPC (nichtakti-
var Charakier) ba-
gleitet. Dann gehe ich
durch die hinterste Tir
im Hause des Magiers, wo
mich ein sehrschwerar Kampf
mit einem Dunkelelf erwariet.
Ich kille den Bosewicht, be-
komme wviele Erfahrungs-
punkte und finde eine Karte.
Das Dorf hat nun seing Ru-
he, und ich gehe. Mit Hilfe
der Karle kamme ich von
Hap in gine Hihle. Dia

(urse of

Azure

Bonds

Lang ist es her, da habe ich im ersten AD&D-Spiel
von SSI »Pool of Radiance« die Stadt Phlan und
Umgebung gesdubert, und der Stadt Hillsfar viele
Dienste erwiesen. Doch als ich von Hillsfar auf dem
Weg zum Kénig von Cromyr war, um ihm zu Hilfe
zu eilen, wurde ich tiberfalfen und wachte erst wie-
der aus tiefer Bewui3tlosigkeit in Tilverton auf. ..

Magier solltan aber schon den
Spruch «Fire Shield« haben, bevar
man weitergeht: Nach wielen
Kamplen in diesem groBan Laby-
rinth komme ich zu einem untoten
Drachen, leh will mich nicht mit
ihm pritgeln und verlassa ihn. ich

finde in der Mahe einen Turm und
kann inn betreten. Schaon finde ich
mich aufseinem Dach wigder. Hier
kommt ein Zaubarer namens Dra-
candros zusammen mit vielen Dra-
chen auf mich zu. Ich greifeihn an,
und die Drachen hauen auch so-

t S BUOTTON O

Die Bonds sind auf dem Arm =eingebrannts
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Longplay

gleich ab. Daraufhin rennt Dracan-
dros den Turm runtar und ich folge
ihm. Zwar erwarten mich unter-
wegs viele schwere Kampfe mil
den Dracandros-Anhangermn, aber
das ist mir egal. Als ich unten an-
komme, greift mich Dracandros
mit selnan Kameradean an, lch met-
zele sie alle nieder. Als Entschédi-
gung finde ich einen =Helm of Ora-
gons« (mein zweites Bond bin ich
auch los).

Yulash

Um ein weilsras Bond abzu-
schitteln, gehe ich nach Yulash,

Kimpfe durchzuhallen, abar bald
finde ich auch ginen Ausgang aus
der Hehla. Im Tageslicht bamerka
jch, daf ich meing dritte Talowie-
rung-los hin.

Gesichter sprechen zur Parly

Als Beute winkt der sHelm of Dragons=

Als erstes kiimpfe ich mich durch
die Stad! big zur Grube von Moan-
der. Als ich reingehe, wird hinter
mir der Eingang verschittet, und
ich gehe welter, bis ich zwel
Gieichgesinnte namens Alias und
Dragonbait finde. Als néchstes ge-
he ich eine Etage tistar, Hiar batre-
lerich &inen Tempel, wo mir die Ho-
hepriesterin begegnet, walche die
Schukd an meinem dritten Bond
Iragt. Sie erweckt den Gott Moan-
der zum Leben, und anschliefiend
tritt sle mir zum Kampf gageniiber.
Halb so wild, aber daf noch ein
zweiter Kampf gegen den Golt fol-
gen muB, ist sehr unschin. Dafir
finde ich abar nach meainem Sieg
auch den »Gauntlet of Moanders,
Jetzt habe ich #war noch einige

Zenthil Keep

Da ich auch meine letzian bai-
den Bonds loswarden will, suche
ich diesas Mal mein Glick in Zent-
hil Keep. Hier begegnet ung sine
Bardin, welcher wir folgen, Sie
bringt mich in den Turm von Fzoul
Chembril. Auf der Suche nach
dem Oberbisewicht des Turms be-
gegnet mir gine Person, die total
varmummt ist, Der Losung des
Ratzels gewifi, folge ich ihr Der
Vermummie bringt unsin den Tem-
ple of Bane, wo ich auf Dexam dem
Beholder treffe. Der uns |a schon
bekannts Fzoul Chambril darf na-
tlriich auch nicht fehlen, und die
beiden Wesen beginngn einen
Kampf, den Dexam gewinnt. Da
Fzoul Chambril Ursache fir mei-
nen vierten Bond war, warde ich
durch dessan Tod von meiner vor-
letzten Tatowierung befrait, Indes-
sen haut Daxam ab, was ich natir-

Die kénigliche Kutsche in
Sichtweite der Party

PRESS BUTTON OF RETORE 7O CONTIROE. |

Der Dieb hiift den Abenteurern gelegentiich

Im Camp der Diebe haben wir nicht vlel Ruhe
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lich micht zulassen will. lch folge
ihm, wobei es zu vielen Kampfan
kommit, bis ich endlich meinam er-
sehnten Kampf bekommit. lch tote
natdrich auch inn, und finde ein
=fAmuleit of Lethander«, was ich
salbstverstandlich nicht liegenias-
se, Dis Bardin begleitel uns aus
der Stadt hinaus, und e beginnt
ein Krieg zwischen den Stidten
Zanthil Keep und Yulash.

Tyranthraxus

Da ich keine Stadt mehrweid, zu
der Ich noch gehen kann, wende
ich mich wieder zu den Standing
Stones. Hier ist gin graugeklaide-
ter Manch, welcher sich sogleich
in den heid ersehnten Endgegner
Tyranthraxus verwandelt. Er sagl
mir, daf ich iin in seinem Tampel
besuchen soll und verschwindet
sogleich schon wieder. Ich gehe
Zur Stadt Myth Drannor, wo ich den
Friedhof bezuche. Hier werde Ich
zwarvon schaurigen Kreaturen an-
gegriffen, finda daflr aber nach
meinem Sieg einen Durchgang
zum Tempel, Als ich ihn betrete,
leuchtel mein letztes Bond auf,
und ich kann mich nicht mehr be-
wegen. Tyranthraxus nimmt mie
gerade meine drei schwer er-
kampften magischen Gegsnstan-
de weag und will sie vernichlen, als
plétzlich Elminster kammt, und sie
mir wiedergibi. Da kann ich mich
auch schon wieder bewegen, und
Tyranthraxus flieht In den zweiten
Stock., Viele Kampfe muf ich
durchhalten, bis ich endlich zur
Treppe vom zweiten Stock kommi
Hier ist auch eine Tir vor dem
Tyranthraxus mit seinen Leuten
steht. Hinter dieser befindet sich
der bekannte Pool of Radiance. lch
kampie gegen Tyranthraxus, was
mit sinam grofem Blutbad endet.
Aber schlieBlich habe ich seinen
|eiblichan Kérper doch besiegh und
dia drei magischen Gegensiande
versiegeln den Pool of Radiance.
Damit binich meine Bonds alla los,
und Elminsier teleportiert. mich
nach Shadowdale. Hier felere ich
meinen Sieg, und habe das Spiel
durchgespialt.

b b

Dexam, der Beholder ist ein harter Brocken
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Longplay

Curse of the Azure Bonds

Der zweite Tail des Fantasy-
Epos. »A: Forgoiten Bealmss
von 55| selzt die Geschichte
des «Pool of Radiences fort,
Mach den Abenteuern in der
Stadl Phlan und dem furicsen
Sieg, wollen die sisgreichan
Abenteurer dem Konig von
Cramyr zu Hilte eilen; Unter
wens wird die Crew dberfallen
und batdubt. Als die Farty ‘er-

wacht, findetl sie sich in Tilvar-
ton, der Konigsresidens, wie-
der. Der Anfihrer hat finf Tato-
wigrungen auf dem Arm, die
Bonds genannt werden. Diese
Bilder Ubernehmen zeitweise
die volle Kontrolle (ber die Kar-
per der Parymitglieder, Bie
Kampfer ziehen nun los;, um
sich von den l3stigen Hautbil-
dern zu befreien.

Tyranthraxus, der grausige Endgegner

Habt auch Ihrein Spiel, das
Ihr gut genug beherrscht, um
{ibar den Spiglverlauf einen Ar-
tikel zu schreiben? Dann tut es
doch einfach! lhr mBt jadoch
fir alle auftretenden Prablema
Lasungen anbieten und auf
interassante  Weise Euren
Gasamteindruck beschreiban.
AuBerdem freusn wir uns dber
Szene-Fotos (Dia) oder abge-
speicharte Bilder (mit geeigne-
tem Modul oder Spiclstande),
Und damit sich niemand dia
Milhe umsonst macht, hier ei-
ne Liste der bereits verdifenl-
lichten Longplays:

A4189: Urndium i
5/89: Last Minja |l (Teil 1)
6/89: Ghosls’'n Goblins
7189 Katakis
8189 Last Ninja Il (Teil.2)
9/89; Wizball
10/8%: Grand Monstar Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89; Spherical
1/90: Zak McKracken (Teil 2)
290: Oil Imperium
3/80; Uitima (Teil 1)
4/80: Ultima (Tail 2)
5/80; Ultima (Teil 3)
&/80: Elite
8190 X-Oul
11/90: Maniac Mansion

12/90: Turrican
1/81: R.Type
2/91: Dragon Wars (Tell 1)
31971: Dragon Wars (Tail 2)
4{91: Pirates
591 : 691 Bard's Tale (Teil 2)
7i91: Turrican Il {Teil 1)
8/91: Turrican Il {Teil 2}
und Secret Silver Blades
9/91: Turrican Il (Teil 3)
und The Last Ninja
10/91: Bard’s Tale 2 (Tell 1)
11/91: Bard's Tale 2 (Teil 2)
und Saint Dragon
12/81: Armalyte (Teil 1)
1/92: Bard's Tale 2 (Teil 3)
2/92: Bard's Tale 2 (Teil 4}
und Armalyte (Teil 2)
3/92: Last Ninja 3 (Teil 1)
4/92: Defender of the Crown
5/92; Buck Rogers
6/92: Pool of Radiance Teil 1
7192 Pool of Radiance Teil 2
araz: 10
9/92: Dhrty
10/92: Curse of the Azure
Bonds

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64"er

Stichwart: Longplay
Hans-Pinsel-5tr. 2

BO013 Haar bel Minchen

von Peter Klein

reicht der kalte Krieg einen var-

ldufigen HEhepunkt, Mord- und
Siidsektor brachen samtliche di-
plomatischen Beziehungen nach
giner Gipfelkonferenz ab und be-
reiten den letzten entscheidendan
Schiagabtausch vor. Um sich vor
den grausamen Folgen eines
aventuellen Atomkriegs zu schil-
zen, entwickeln Wissenschaftler
beider Seiten einen Kampfanzug
mit allem technischan Knowhow
und den todlichsten, derzeit be-
kannten Waffen. Aber zu spat. .
durch einen kleinen diplomati-
schen Zwischenfall kommt es zur
Katastrophe, Der fast fertiggestell-
te Kamfanzug ANTI-HAD wird da-
bei in Sticke gerissen und ver-
achwindet In den Weiten der nukla-
aren Eiszeit.

Mach Jahrhunderten der Rege-
neration entspringt diesem Chaos
gine neus, meanschenahnliche
Rasse, stark, intelligent und gegan
Radioaktivitat immun. Sie fiihr ein
friedliches und einfaches Leben,
his eine Invasion einer fremden
und hochtechnisierten Macht die
Harmonie abrupt beendet, Fast al-

100 FJEP

lrgendwann in der Zukoenit er-

Mit dem Kampfanzug ANTI-RAD gibt's keine Probleme mehr

le sterben im erbarmungsiosan La-
zerfouer der Angreifer. Mur eing
kleine Gruppe Welser, Frauen und
Manner kann sich dem Zugrifl ge-
schickt entzishen. Um dem
Schreckan endlich ein Ende zu be-
reiten, organisieran die Weisen gi-
ne Arl Wettkampf, in dem sich nur
der Starkste und Beste durchzu-
setzen vermag. Dabei fallt beson-
ders der junige Krieger Tal auf. Die

Weisen beauftragen ihn, ANTIRAD
zu suchen, zu aktvieren und die
Besetzer zu vertraiben

In seine Rolle schldpfen Sie. Am
Anfang nur mit Steinen ausgard-
stet, missen Sie also zunachst
versuchen ANTHRAD zu finden.
|zt das gelungen, fehlen nur noch
die machtigen Waffen, um dam
Kampfanzug seine urspringliche
Stirke zurlckzugeben und die

Energiebasen der Invasoran mit
viel Geschick und Geduld zu ver-
nichlgn,

Antiriad wurde von den betellig-
ten Grafikern und Musikern glén-
zend in Szene gesetzl. Allein das
parfekt animisrte Splelersprite 15t
auch fir heutige Verhaltnisse &in
Augenschmaus und wurde bislang
noch von fast keinem Spiel dber-
troffen. Auch die Obrigen Grafiken
(speziell der Kampfanzug) konnen
sich durchaus sehen lassen

Schade nur, daB die Programmie-

Cool bleiben und abwarten

rer =Scrolling= offenbar fur aine
olympische Disziplin hieiten, der
Bildschirmausschnitt schaltet nur
von Bild zu Bild. Trotzdem: Ab-
wechslungsraiche und schwisrige
Landschaften machen dieses
Spiel zum Hochgenud und Ever-
green fir Action- und Toftelfans.

Ausgabe 10/ Okiober 1992



o

Tips & Tricks

von Arnd Wanglar

ie Geschichte des Bildschirm-

text-Dianstas ist eine Ge-

schichte der Schlagzellen.
Leider waren diese selten positiv,
Dabei erstreckie sich die Kritik we-
niger auf die technischen Leistun-
gen des Systems, dis eigentlich
von Anfang an gut waren, als auf
seina Wirtschaftlichkeitsrach-
nung. Als die Post noch Post hief
und nicht Telekom, war ez wohl
eher gleichglitig, wie teusr dar
Service Im Aufbau und Unterbalt
war, Heuts, da auch die Post, par-
dan Telekom das Wort Wirtschaft-
lichkeit und Kpstendeckung ent-
deckt hat, wurde schnell kiar, dab
man so wia bisher nicht weiterwur-
sleln konnte. Das Problam des Bix-
Dienstes war lange Zeil das des
Zugangs. Mit D-BT 03 Modem oder
gar Hardwaredecoder war gban
koin Staat, sprich Tellnehmerre-
kord zu machen. Bts war nur flr
Reiche da, weit wag vom Volksme-
dium. Das #nderte sich erst, als
man sich antschiod, auch Softwa-
redecoder zuzulassen, Einer der
ersten voll funklionstahigen Soft-
waredecoder wurde von der &4'er
in der Ausgabe 1/80 der gesamten
Auflage beigelegl. Weitere Aklio-
nen In PC-Magazinen falglen bei
Markt & Technik, aber auch bei an-
deren Verlagen. Nieht zuletzt da-
durch steigerte sich die Teilneh-
merzahl langsam aber stetig aul
heute rund 300000, An der unbe-
friedigenden Kostensituation an-
derte das fur die Telecom wanig.
Btx blieb nach wie vor ain Millio-
nengrab.

Neve Generafion

Das soll sich nach dem Willen
der Telekom nach der bevorsie-
henden =kieinen Revolution= und
der Einflhrung der Blx Release 4.0
mit Datex J (J = Jedermann) &n-
darm. Wichtigste nach auBen sicht-
bare Anderung wird die Einfilh-
rung eines ASCIl-Modus sein. Wer
hisher versuchte, sich mil seinem
C64, sinem Terminalprogramim
und einem Akustikkoppler oder
Modam in Bix einzuwihien, wurde
sehr schnell enttduscht. Die Ver-
bindung wurde zwar hergestelil,
aber blitzechnell wieder abgebro-
chen, weil keine Kommunikation
nach dam CEFT-Standard zustan-
degekommen war Das wird zu-
kiinftig kein Problem mehr sein,
denn bal der Anwahl des Systams
wird gaprift, mit welcher Art von
Endgerat man arbeitet. Dem ent-
sprechend wird entwedsr nur im
Textmodus- oder wie bisher im
CEPT-Grafikmodus kommuniziert.
Genaugenocmmen wird Zwischen
drei wverschiedenen Modi unter-
schieden: CEFT Profil 1 entspricht
dem bisherigen Standard, CEFT
Profil 2 dhnelt dem franzdsichen
Systern und erlaubt die Darstel-
lung von ASCI-Seiten nach Mini-
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Btx heute und morgen

Bildschirmtext (Btx) hat sich klammheimlich ge-
mausert, Nun will die Telekom durch eine neue
Struktur das Angebot noch attraktiver machen.
Gehen wir der Sache auf den Grund.

300300 Biyls
130075 Bitjs
1200/ 1200 Bitfa
24002400 Bitfs
o4 EBilfs

Bix-Vermittlungestellen (ca. 1500

9.6 kBiitjs (64 kBitjs)

Telex: Rechner
Cityeo EHKP

EET el il

Das bisherige Zugangssystem wird stark vereinfacht und die ana-
logen Anteile werden durch verstérkten Einsatz von ISDN deullich
reduziert. Weiterhin verdreifacht sich die Anzahl der Btx-Vermitt-

lungsstellen.

tel-Standard, dritter Modus ist der
reine ASCII-Modus. Das bedeuiel
zum einen, daB alle bisherigen
Soft- und Hardwaredecodéer auch
weiterhin funktionieren werden.
Aber auch alle herkémmlichen Tar-
minalprogramme werden in Zu-
kunft Verwendung finden, dann
natirlich nurim reinen Teximodus.
Flr den zwsiten Modus wird es
prelswerte Endgerate wia in Frank-
reich geben.

Eine weitere Meusrung betrifit
alle Anbieter von Mailboxen oder
Imformationsdiensten und Daten-
banken. Zwar konnten auch bishaer
schon externe Rechner an das Sy-
stem angebunden werden (Luft-
hansa, Bahn, Banken eiz). Der
Viorgang war aber teuer und tech-
misch sehr aufwendig (EHKP-Fro-
lokoll). Ganz anders beim neusn
Systarn_ Alle Mailboxen, dig sich
einen Datex-P-Anschiufl (X.29-Pro-
tokoll) zulegen, kinnen dber Bix
arrelcht werden, denn es gibl eing
Schnittstelle von  Datex-J (Bix)
nach Datex-F Beim Kontakt mit
ginem externen Bechner konnen
alle Vorteile ausgenutzt warden:
Man kann beispielsweise schnell

und mit sicheren Protokollen
{(XModem, ZModem, Kermit eic.)
Daten und Programme laden. Sal-
che Kriicken wie z.B. die #-Tasla
alle 32 KByte beim Laden von Tala-
soltware sind damil Mergangen-
hell. Andererseits wird die Abrach-
nung von Anbieterenigelten we-
sentlich komplizierier. Man kann
zwar auf der Datex-J-Ubergabe-
seite eine Geblhr verlangen. |5t
der Kunde abar erstin sinem axter-
nen Rechner kinnen Gebihren
und Entgelte nur noch per Rech-
nung aber nicht mehr per Telsfon-
rechnung bezahlt werden.

Viele Wege nach Rom

Bisher war Bix nur unter dem
1200/75-Baud-Zugang bundasweit
zum Oristarif zu erreichen. Dane-
ben gab s anca. 40 Einstiegsstel-
len in Deutschland Zugénga mit
hiherer Geschwindigkeit (1200/
1200 und 2400/2400), die aber
nicht von jedermann zum Oristariv
erreicht werdan konnten und somit
héhera Gebihren wverursachten.
Im neusn Systerm kann man zum
On=starif bundeswedl unter einer
ginzigen Mommer einsteigen

{01910). Es wird auch nicht mehr
Zwischen verschiedenen Zugangs-
geschwindigkeiten per Mummer
unterschiedan, Das System merkt,
mil welcher Geschwindigkeit man
sreinkommt= und stellt sich daraui
@in. Meu ist in diesem Zusammen-
hang die 300/300- und die 9600/
9800 Varbindung (letztere in einar
weiteren Ausbaustufe). Auch die
Pratokolle MNP & und Va2his wer-
den in Zukonit unterstotzt. Als
C-64-Besitzer hat man vor allem
vom 3000300 Baud-Zugang viel
Mutzen, denn die weit verbraitaten
Akustikkoppler kinnen melstens
nicht mehr. Auch preiswerte Mo-
dems sind in dieser Geschwindig-
keitskiasss am C64 weit verbreitet

Nur Vorieile?

Mancher Hersteller von Hard-
und Softwaredecodern wird sich
tber die Meuerungen sicherlich
nicht sonderlich freuen. Kann man
nun doch mit ginem einfachen Ter-
minalprogramm fast den vollen
Service nutzen. Nur absoluta
Girafik-Freaks und soiche  Leute,
die die grafischen Fahigkeitan des
Systems als eigenan Nutzen brau-
chen (z.B8. Ersatzteilbestellungen
etc.) werden weiterhin den vollen
CEPT-Standard (Profil 1) nachfra-
gen. Alle anderen werden sich mit
der abgespeckleren ASCI-Infor-
mation zufriadengeben. £u racht.
denn zum Homebanking braucht
man keing Grafik und beim Laden
dar Telesoftware st sie sogar [astig
und kostentreibend. Die Anbister
im System werden sich allerdings
einiges einfallen lassen missen,
denn jede Ssile mud nun nach al-
fen drei Standards programmier
werden (was durchaus méglich ist
und vom System erkannt wird).
Saiten, die nicht firdie zwei neusn
Modi  umprogrammigrt werden,
ktinnen nach wie vor nur im CEFT-
Standard Profil 1-dargastelit wer-
den.

Bei der Umstellung aul die Re-
lease 4.0 wird das ganze System
gleichzeilig =ausgemistel, Mach
Willen der Betreiber werden die
AMAAAAMAL Slinder (mit den vie-
len A= wird man im Suchverzeich-
nis ganz oben gefihrt) und dia
Porno-Anbister, die sich hinter off
nachgefragten Namen verstecken
(z.B. Amiga) verschwinden. Das
Suchverzeichnis soll wesentlich
ehrlicher und Obersichtlichar wer-
den.

Das Markt & Technik-Angebol
mil sainen Infos und der Telesoft-
ware fiir 64 und Amiga wird es
auch weilarhin geben, Natdrlich
werden Sie uns auch im ASCI-
mMadus erreichen kénnen und die
neuests Talesoftware downloaden.
Mit dem Unterschied, dab die Teie-
software in Zukunfl schneller und
damil prelswerter von lhnen gela-
den werdan kann, Wenn das neue
System fertig ist, werden wir Sie
darober selbstverstandiich aus-
fishriich Informieren.
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Wettbewerb

Ein Wesen, Insidern
wohlbekannt, halt sich
heimttickisch versteckt.
Die Frage ist wo?

n Ausgabe 9/92 hatte sich das
I Suchmannchan im Arlikel »Zai-

tungen aus dem CG4= ver-
steckt. Auf Seite 77 war es
ins Titelbild der Kli-
nikzeitung Morbus X
geklettert, Machdem es
inm dort allerdings
nicht sonderlich gefal-
len hat, hat es gich bald
auf den Weg gemacht
und nach elwas neuem
gesucht. Deshalb istesin
dieser Ausgabe auch wie-
der ganz woanders ver-
steckt (selbs! wir suchen
noch), Die richtige Antwort
mubite also «Selte 7= lauten.
Komischerwaise hat es gar
keinen so riesigen Einflub
aul die Anzahl der gingehan-

den Karten, wie
raffiniert wir das
Suchmannchen
varstecken - 85
sind immer anné-
hernd gleich viete.
Vielleicht soliten
wir es mal weif
auf welf drucken?

Profis wissen Gbrigens, wig man
sich die Arbelt erleichtert: n Anzei-
genseiten kann das Suchmann-
chen nicht sein, denn die Anzel-
gen werden ja nicht von uns predu-
ziert. Es gibt aber noch genug Re-

MORBUS X

Klinikum 5 Zeitung

Heft 2
Dezember 199

daklicnssaiten, um sich gekonnt
zu verstecken, Vielleicht in dieser
Ausgabe? Den kleinen Computer
finden Sie in dieser Ausgabe nur
einmal, und damit keine MiBver-
standnisse aufkommen: Die Abbil-
dungen auf dieser Seite zihien
nichtl Unter allen Einsendungan
wird ein C64-Game-Power-Buch
aus dem Sybex-Veriag verlost. Im
Buch finden sich Kompletflosun-
gen, Beschreibungen, Tips &
THeks und Cheals zu Ober 200 ak-
tuellen Spiglen dar Spitzenklasse.

Die Lisung (die Seitanzahl) die-
gas Suchspiels kiinnen Sie auf der
Mitmachkarte vermerken. Einsen-
dung bis zum 10, 10. 1992. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen, El-
ne Barauszahlung der Preise ist
nicht méglich. Der Gewinn dar
Ausgabe B, eine »Laser Pistola« mit
Software, genl an:

Bernd Dorfeld
Karl-Marx-Str. 51152
2201 Lohmannsdorf

~ Anschrift der Redaktion

Markt & Technlk Verlag AG
Stichwort: Suchsplel 9
Redaktion B4'er
Hans-Pinsel-5ir. 2
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Blcher

Jeder  ernsthaft

=
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interessiarne

Bastler kann gar nicht geniigend

TTL-Taschenbuch Band 1 bis 3

zen Beschreibung dar Funktionen
sind alle wichtigen Daten, sowie &i-
ne fiir den Entwickier unentbehrli-
che Wahrheitstabelle angegeben.
Die maximalen Verzdgerungszei-
ten oder Grenzfraquenzen fehlen
ebensowenig wie die Angabe, fir
welche |C-Familien der Chip her-
gestellt wird.

Die Bénde sind deshalb sowohl
fiir den Entwickier, als auch fur den
engagierten Bastler bakd ein uner-
sotzliches Requisit auf dem Ar-
beitstisch. Mit diesen Unterlagen
kann der Entwickler sofort das fiir
seine Schaltung geelgnetsts 1C aus-
wihlen und sich dber seine techni-
schen Details informieren.  (ih)

IWT-Verag GmbH, Bahnhofstr. 36, D-8011
Vatarstatten

TTL-Taschanbuch Teil 1, TTL-ICs 7400 -
F420D, 1SEM 3-8E322-101-0, 32,00 Mark
TTL-Taschenbuch Tail 2, TTLACs 74201 -
TAE40, FSEN 3-0B322.192-0, 32,00 Mark

TTL-Taschenbuch Tall 3, TTL-ICa: 7d641 -
7430640, 1SEN 5-BH322193-T. 32,00 Mark

Datenbiicher besitzen. Die TTL-
Taschenbuchreihe vom PWT-\Ver-
lag bietet #ine klar gegliederte und
{ibersichtliche Darstellung fast al-
ler TTLIC=. Sinnvolierweise - auf
insgesamt drei Bande vertailt.
Baned 1 behandelt dig 74er Reiha
won 00 bis einschlieBlich 200, Band
2 yan 201 bis 840 und Band 3 von
641 bis 30460, Diesa Bhchsr sind
fiir den Praktiker konzipiert wor-
den, was sich auch an dem unge-
wahnlichen Format zeigt. Fir den
Bicherschrank sind diese Bande
nicht unbedingt gedachi. Aber auf
dem Arbeitstisch beanspruchen
sie nursehr wenig Platz und bieten
dabei doch alle fiir das jewellige |G
relevanten Informationen, Meben
dem Anschlufibild und einer kur-
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Videotext-Decoder

Manche Fernseher haben einen, ande-
re nicht. Die Rede ist von Videoiext-Deco-
dern. Mit einem C64 und einer entspre-
chenden Hardware eriibrigt sich das Gan-
ze. Zwei Exemplare haben wir fiir Sie ge-

Schlechte Karten fiir
Raubkopierer

Ab Januar 1993 wird das neue Sofi-
waregesetz giltig. Das bedeutet evil. har-
tere Strafen fiir Raubkopierer Kdnnen

sich auch Minderjahrige strafbar ma-
chen? Kann kommerzieller Veririeb von
Public-Domain strafbar sein? Ist schon
der Besiiz oder erst die MNutzung von
Raubkopien strafhar? Diese und weitera
Fragen beantworten wir in der nédchsten
Ausgabe.

nauestens unter die Lupe genommen.

I

Neu: 64'er-
Diagnose-System

Testen Sie Ihren C64 auf Herz und
Nieren! Mit unseren preisaiinstigen
und schnell nachbaubaren Modulen
gelingt lhnen das einfach und sicher.
Das Diagnose-Sysiem erkennt Fehler
in der Hardware und gibt wichtige Hil-

fen zur Fehlerbehebung, Das hilH, Zeit
und Kosten zu sparen.

SMON gegen Final
Mon i

Der ultimative Monitor ist da. Mit un-
serem Listing des Monats »Final Mon«
lasen wir den altbekannten »SMON«
ab. Bidirectionales Scrolling, EPROM-
fahig, Schnelligkeit und auBerordentli-
cher Komfort zeichnen ihn aus. Versdu-
men Sie also in keinem Fall die ndch-
sie Ausgabe,

L L] L LIS )

Veni, Midi, Vic

In unserem Musikschwerpunkt erfah-
ren Sie diesmal alles um, iiber und von
Midi. Sie haben ein Keyhoard oder Syn-
thesizer und wollen ihn mit dem C64 kop-
peln? Kein Problem, wir haben fiir Sie
mehrere Soft- und Hardwareprodukte ge-
testet, mit denen Midi zum Kinderspiel
wird.
Aus aktusllen odar tachniachen Grindsn ken-

nan Theman verschoben warden: Wir bilken
dafir um Verstindnis.

S

Speichertechnik & Co

Von den Grundlagen der Speicherung
auf Disketten bis zu zukiinftigen Spei-
chern dreht sich in unserem Schwerpunki
alles um die Datensicherung. Wir testen
Floppyspeeder in einem knallharten Ver-
gleichstest, zeigen Ihnen, wie man Jifty
DOS einbaut und bringen Neuigkeiten
iiber die wieder erhéltliche 1581-Floppy.

Floppy-Laufwerk 1571:
Dulerbankes; Sz
GPM: filier ks
Tipn & Tricks: s |

I Yaman
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