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7. .In Mexico roll

E te dieser Tage der 21mlilmnste VW-Kafer
vom Band. Eine erstaunliche Leistung, denn
immerhin wurde der Kafer vor tiber 50 Jah-
ren konstruiert. Machdenklich stimmt die
Frage, ob es denn inzwischen keine besse-
o ren Autos gibt, so daB man
immer noch den Kafer
bauen muB? Sicher gibt
es bessers, aber die
kosten auch mehr und
bieten in ihrer Sum-
me nicht die glei-
chen Vorteile (hohe
Bodenfreiheit, Luft-
kilhiung, absolute Zu-
verldssigkeit) zu einem niedrigen Preis.
Ahnlich ist es mit unserem C64: Er ist nicht
der Technik allerneuester Standard, aber er
ist der beste KompromiB, wenn es um Preis
und Leistung geht und das mit Abstand. (aw)

Briefe

|s ob unsere Leser nun extra auf grofe
Tour gehen, erreichen uns Briefe aus
aller Welt. Neu eingetroffen sind ein Brief
von Wolf

Bene-
feldt aus
Wind-
. hoek in
it T il Namibia

eselhchueanl (Afrika)
und si-
ner vom
M.C.C.C.

ADARMIGA Club aus

Box Hill,
Australien. Wann erreicht
uns der erste Brief aus Feu-
erland oder der Antarktis?
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Aus der Redaktion

Archimedes-
Reaktionen

n der Ausgabe 6/92 hatten wir lber den

Acorn Archimedes berichtet und aufgefor-
dert uns zu schreiben, ob wir mehr darliber
berichten sollten. Mun, die Resonanz war
auBerordentlich: Uber 80 Prozent
wollten mehr tber den
Archie lesen,
20 Prozent
wollten nichts
davon wis-
sen. Die
Redaktion
ist noch
dabei zu
beraten,
was wir e, T
in ZU- el o : i "__Iti iy .._:.“.
kunftin B gy
Sachen Archi-
medes unternehmen wer-
den. Pit kimpft jedenfalls wie ein
Lowe fiir seinen zweitliebsten Computer
{(nach dem C8&4).

Spruch des Monats

"Mit Computern lassen sich viele Dinge mit
atemberaubender Geschwindigkeit erledi-
gen, die chne Computar eigentlich gar nicht
gelan werden miiften.”

Diesmal mit Zugabe:

"Computer sind unzuveridssig, Men-
schen auch. Computer sind dabei nur we-
sentlich grilndlicher”
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Preiswerte Drucker

Wie gut sind preiswerte Drucker
unter 1000 Mark? Wann lohnt
sich die Anschaffung eines Tin-
tensirahldruckers? Diese und
andere Fragen werden ab Seite
20 ausfiihrlich beantwortet.
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RUBRIKEN

HARDWARE
HARDWARETEST

SOFTWARETEST

SPIELE

WETTBEWERBE

Dieses Symbol zeigt an, walche
Frogramme gut Diskatta arhaltlich sind.




Neuver Dynamics-Joystick

Ein neues Maodell der Compsii-
tion-Familie will der Hamburgar
Joystick-Hersteller auf den Markt
bringen. Dabei handell es sich um
ging Miniaturausgabe des Compe-
titon-Pro. Er soll alle Features des
grofen Bruders besitzen und durch
seine geringere Grile handlicher
sein. AuBerdem haben die Ent-
wickler einen analogen Joystick in
der Mache. (ih)

Drynamics
Fradensallea 35
2000 Hamburg 50

RoBmaller-Turbo

Es tul sich was bei RoBmiller!
Wir haben in der Redaktion den
Prototypen der neuan 8-MHz-Karte
Flash 8 getestet. Dabei ergaben
sich schon in Basic wahnsinnige
Leistungen. FOR.. NEXT-Schiei-
fen rasen nur 50 vorbei.

[LE LR R R PR T
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Flash 8, der Prototyp der neuen
Turbokarte von RoBmdller

Augh bei Spielen ergibt sich ein
olles Tempo: So wurde beispials-
weise Oldtimer Elite eln enorm flot-
tes Spiel: Sogar unser Experte Leo
hatte Probleme, dieser Geschwin-
digkeit zu folgen. Auch andere Pro-
grammé  werden  wesentlich
schnalier und bringan nun ruck-
frele Grafiken auf den Bildschirm.

Allerdings gibt es mit diesam ar-
sten noch unvollstandigen Modell
auch noch sinige Schwierigkeiten,
dig laut Hersteller jedoch in den

néchsten Woehen beseifigt wer-
den zollen,

Die Karte, auf dar gin Prozessor
vom Typ 65816 dem C&4 die Arbait
abnimmt, arbeltet mit einar Taktire-
guenz von 8 MHz und soil mit bis
zul 1 MByte Speicher auf den Markt
kommen, AuBerdem soll auch
noch ein Floppyspeader (Faktor
ca. 60} integriert warden.

Die Karte zoll demnachst flir at-
wa 300 Mark zu kaufen sein.
AoBmilarn, Meusr Marks 21, 5309 Meckanhalm

Archimedes News

Wieder mal hat sich rund um
den Archimedas eine Menge ge-
tan. Ab Septembsr gibt's ainen
neuan Archimedes-Rechner: Der
Acorn A4 ist ein Portable mit be-
merkenswerten  Lelstungsdaten:
Dia Erwicklar spendierten dem
Knirps dan neusn ARM3-Prozes-
sor (mit 24 MHz getakiet), das
neue RISC 05 31 (natbrlich im 2
ME grofen BOM) und ein Stan-
dard-YGA-Display mit ainer Auflo-
sung von 640 x 480 Bildpunklan.

Integriert  wurden zusatzlich
aine 60-MB-Hard-disc, ein 2-MB-
Floppylaufwerk, ein Parallelintar-
face sowiz eine serielle Schnitt-
stelle, Obendrauf gibt’s die obliga-
torische Maus und flr den unver-
besserlichen PC-Fraak einen Soft-
wara-PC-Emulator. Den Mamen
=Ad« verdankt der Winzling Gbri-
gans seinen geringen Ausmeaien:
Er ist nicht grifer als ein DIN-
Ad-Blatt (also ungefdhr diese Hefi-
seite),

Ein Adapter macht neuerdings
auch das Ansteckean von normalen
VEA-Monitoren mil 15poligem An-
schiufl (z.B. NEC MultiSync 2A) an
den 43000 zum Kinderspiel. Das
Interface (15 auf 9 pol) kostet bei
GMA, Hamburg 39 Mark.

Wer mit Miusen nichts anfan-
gen kann, sollte auf die Trackballs
von Marconi oder Logitech auswei-
chen, Die Preize bewegen sich
zwischen 163 Mark fir dan Marco-
ni und happige 259 Mark fir den
Trackball von Logitech,

Auch die Spisle-Freaks kommen
nicht zu kurz: Eine Flut von Umset-
zungen sind bereits angekindigl,
anders bareits erhdltlich. Mit dem
«3-D Conatruction Kit« wird dem
Adventure-Freak das Herz hdher
schlagan {ausfihriicher Test dar
Ce4-Version in Ausgabe 4/92)
Das Ballerspiel »Scorpiuss« (sieha
Aktuell-Teil 892) wird im Septem-
ber ausgeliefert,

wEpdse und =Mebulus= stehan
bereits im Laden. Die Hubschrau-
bor-Simulation «Chopper Forces
verspricht wiaselflinke, ausgefillte
Vekioranimationen und ist bersits
arhaltlich. =Saloon Cars Deluxes,
gina Autorenn-Simulation in Poly-
gon-Styling (ausgefilita Vakiorgra-
fik) macht ebenfalls ginen schnsl-
len und bunten Eindruck. Alle ge-
nannten Spiele kosten zwischen
B0 und 100 Mark.

Auchvomin der Entwicklung be-
findlichen CEB4&Emulator gibt's
was Meues: Laut Autor Mathias
Seifert laufen beraits erste Basic-
Programme in zufriedenstellender
Geschwindigkeit ab, Wir halten Sia
selbstverstindlich  weiterhin  auf
dem Laufenden. {pk)

Citizen treibt’s bunt

GMA, Hamburg
Wangsbaker Ghausses 54
2000 Hamburg T

el 04251 2416 +1T

Utfenkamg CompuiarSysteme
Ganenstr 3

4904 Engar

Tal, G5224/2375

Die neue Citizen-Druckerfamilie: Swift 200, Swift 240 und Swift
240C, 24-Nadel-Drucker mit exzellentem Farbdruck

Eine neue Serie farbfahigar Na-
deldrucker stellt Citizen Europe
wor: Die 24-Madler Swift 200, Swift
240 und Swift 240C besitzen ne-
ben den bewdhrien Standards wie
Papier-Parking und der ergonomi-
schen Faperscroll-Funktion auch
ginen naden Standard: Quarter
Printing.

Damit ist s maglich, individuel-
le Vordrucke viermal nabeneinan-
der aul eine DIN-A4-Seite zu
drucken.

AuBerdem ist die Serle mil einer
Auto-Sal-Funktion  ausgestattet,
die automatisch die erforderlicha
Emuiation erkennt und den Druk-
ker entsprechend konfiguriart. Au-
Berdem wird dem Computer Gher
das. bidirektionale Interface zu-
rickgemeldet, welcher Drucksr
angeschlossen ist.

Epsons neuer Lasertausend-
sassa: Es gibt wohl kaum eine
Anwendung, der er nicht
gewachsen ist.

Wesentlich verbessert wurde
die Schalldémmung bei allen drai
Modellen: Die Gerata drucken mit
nur 47 dBA bzw, 43 dBA im Quist-
Modus, wodurch sle kaum noch
auffallen. Alle Gerate sind farbfahig
(Swift 240C) oder kinnen nachge-
rikslel werden (Swift 200/240).

Eine weitere Meuerung im Be-
reich Farbdruck stellen die Spe-
zialdruckfolien dar. Damit konnen
glle Madeldrucker direkt Projek-
tionsfolien drucken, da die Spe-
rialbeschichtung verhindert, daf
Farben verwischen.

Die Praiss betragen 950 Mark
(Swift 2400, 998 Mark (Swift 240 C)
bzw. BS0 Mark (Swift 200) und 20
DM fir 50 Folien. Lieterbar sind dia
Drucker ab Herbst 1992, (hb)
Henschal und Slinnas, Mauerkirchesstrae 8
H000 Miinchen B0, Tel. 0 EHIE 26801

Vielfalt bei Epson

Aggressiv geht Epson gegen
Konkurrenz auf dem Laserdruk-
karmark! vaor: Mit hichster Druck-
gualital, bester Ausstatiung und
niedrigen Praizen mdchte der ja-
panische-‘Hersteller sich seing An-
teile bei 4- bis B-Seiten-Druckern
sichern.

Dar EPL-4300 ist der ginzige 6-
Seiten-Lazer mit PCLS, Madal-Mo-
dus und GO-Skaliermodus, Auber-
dem verfligt er dber Feintoning,
Kantengléttung durch RITech, An-
tiblurring, Postecripli-Steckkarte,
Multiuser-Funktion und aine Fiilie
skalierbarer Schriften. Zu einem
ampiohlanen Prels von 2938 Mark
arhélt man einen Leistungsriesen.

Besonderer Wert wurde bai dia-
sem Gerdt aul dia Druckqualitat
geiegt: Das Feintoning-Verfahren

Apsgabe 8/Septamber 1392



Aktuell

gewdhrigistet scharte haarfeing Li-
nien und gleichmafige Schwar-
Zung.

RiTech erkennt schrage Linien
und verschiebt Punktergihen sait-
lich, um trappeanférmige Konturen
zuverhindarn, Das Ergebnis st ho-
he Randschérfe.

Durch ginen neuen optischan
Fotoleiter in Bandform wird das
Bildtragermaterial s0 nah am Pa-
pier vorbeigefuhrt, dal vagabun-
dierende schwarze Punkie entlang
der Buchstabenkanten (Blurring)
vermieden werden, Dadurch (st
das Schriftbild besonders klar.

Durch wvier - standardmaBige
Emulationen (Epson GO, HF La-
serjet I, ESCIF 3 Nadel, ESC/F 24

Madel) gibt s wohl kaum Software,
die mit digsemn Drucker nicht zu-
sammenarbeiten kann, (hi)

Epean Deldschiand GmbH, Pressetdro Han-
rover, Heiligengesiatraie 15, 3000 Hannoear
1, = [ER FE =i B |

Leitschriften-Datenbank

Der Daten-Verlag in Karsruhe
bietet einan Service for Leser der
verschiedensten Zeitschriften an.
Mit Hilfe eines Programms, na-
mens =Clevers, kinnan Artikel von
Zeltschriften erfabt und bei Badarf
mit Hilfe eines Stichworts gesucht
werden. Der Umiang der Daten-
bank Ist standig erwaiterbar. Bis-
her existieran die Sachgebiste Me-

dizin, Touristik und Garten. Die
Preise sind dabei grundverschie-
den. (1L}

Daten Verlag

Badenar Strafe 114

7500 Kadsruhe 1

Falcon 030 --

Ataris Neuver

Lange angskindigl, endlich da:
Der neus Atarl Falcon 030, ist end-
lich fertig und wartet auf seine AuS-
ligfarung. Er soll durch ssin TOS-
Betriebssystem ST-kompatibal
sein. Das System arbeitel sowohl
mit VGA-Monitoren als auch mit
Standard-RHGB-Monitoren und
Femsehern. Auf RGE-Monitoren

wird die hichste Auflésung von
G40 x 480 Pixeln im Interlace-Mo-
dus erreicht.

Gleichzeitig kénnen 256 Farben
von insgesamt 262 144 dargestalit
werden., AuBerdem existierl ein
sog. True-Color-Mods mit insge-
sami 32768 Farben, Der singe-
baute digitale Signalprozessor soll
fir 3-D-Grafiken, Sprache und Mu-
sik Ideal sein. AuBerdem wurden
zwai 16-Bit-Did-Wandler integriert.
Mit dem eingebauten Blitter sind
dann auch schnelle Datenver-
schiebungen keln Problem mehr
Auch die B8-Kanal-Stereo-Wieder-
gabe |86t kaum Wilnsche offen,

‘Was der Falcon kosten wird, ist
bizlang noch unklar. (k)

Philip-Morris-Forschungspreis ‘9

Der Compute fent denken

Kénnen Computer eines Tages denken? Seit 40
Jahren versuchen Informatiker, dieses Ziel zu errei-
chen. Bisher gab es jedoch mehr Probleme als Lo-
sungen. Einen hoffnungsvollen Ansatz schaffte
jetzt einer der Preistrager des Philip-Morris-For-

schungspreises.

Dr. Kurt Ammons Programm erarbeitet automatisch Problemldsun-
gen, wie z.B. mathematische Beweise, ohne dall umfangreiches
Expertenwiszen eingespeist wenden mui

Sache, wenn Forschungsprel-

se vargeben werden. Diesmal
isl eine flr uns Compuler-Freaks
sehrinteressante Arbeit vorgestallt
worden:. Dr. Kurt Ammon -ent-
wickelte ein Computerprogramm,
das bisherige Expertensysieme
anscheinend grindiich in den
Schatten stelit. Dabeiist &5 gegen-
Ober Vargleichbarem extrem kurz.
Weniger dls 2000 Programmaeilen
waren notig.

Ein lernendes und sich selbst
weiterentwickelndes  Computer-
programm st das Ziel vieler |nfor-
matiker, die sich mit der Erfor-
schung =Kinstlicher Intelligenzs

Es ist immer eine interessante
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(Kl) beschifligen. Herkbmmliche
Lern- cder Expertensysteme (etwa
ain madizinisches Diagnosepro-
gramm} haben aber afliche Nach-
teiie: Die Wege zum Ziel missen,
oft mit tausenden von Erfahrungs-
regeln, detailliert vorgageten wer-
den. Zudem ist die mil Speziali
stenwissen gespickte Software
autwendig und aul sin eng be-
granzias Anwendungsgebiei be-
schrankt. Erweitarungean erfordern
im allgemeinen  umfangraiche
Handarbeit.

Derin Hamburg lebende Mathe-
matiker Kurt Ammon fand einen
newsn und verbliffend einfachen
Ansalz. Sein Modell ist flaxibel: Es

Kreative Menschen entwickeln ihr Wissen selbst

entwickelt selbstdndig den Weg
zur Losung eines Problems. Am
Ende kann ein Computerpro-
gramm zur Bewdltigung auch kom-
plizlertar Aufgaben stehen. Mit sei-
nem Ansalz wiederholla  der
Ajdhrige inzwischen sine Reihe
von Ergebnissen der klassischen
KI-Forschung. Ammons Software,
ageschrieben in der listenverarbei-
tendan Programmiersprache LISF,
erkannte beispielsweise das Ohm-
sche Gesetz (Spannung = Strom-
starke x Widerstand) in den Daten
der Mefreihe minutanschnell auf
ginem einfachen PC. «Das Beispiel
vermittzit eine Vorstellung von den
Granzen der LeistungstZhigkeil
herkommlicher Systemes, so Am-
man. Beim automatischen Bewsis
hochkomplexer mathematischer
Lehrsdtze [«Theorembeweaiser=) er-
reicht Ammon mil sginem Verfah-
ren sogar Lelstungen, die auf bis-
her bekannten Wegen einen mahr
als zehnjahrigen Forschungs- und
Entwicklungsaufwand  erforder-
tan.

Die Software bastaht aus einem
relativ  kurzen Hauptprogramm
und einer sog. Reflexionsbasis.
Sie anthall elementares Wissen
aus dem Anwendungsgebiet {et-
wa: 2 izt eine Zahl) und einfache,

grundlegende Hegeln (wenn x &i-
ne natirliche Zahl ist, dann gilt
dies auch for = + 1),

Das Hauptprogramm vergleicht
die Eingabadaten mit dem bisheri-
gen Wissan. Danach versucht es,
die Daten mit den Regeln aus der
Reflexionsbasis zu einer neuean
Aussage zu verknipfen. In einem
stindigen Rickkopplungsprozel
werden dabei immer allgemeinere
und komplexere Aussagen uber
die Ursprungsdaten gebildet, Im-
mer wieder werden dabei willkir-
lich ®minige Zwischanergebnisse
geloscht und das Ganze erneut
dberprift, bis schlieflich keine
Oberitiissigen Schritte mehr ant-
halten sind

Mach diesem Schema variduft
nicht nur die automatische Ent
wicklung eines Theorembewei-
serz, sondern auch die eines nau-
enProgramms. Es enisteht aus der
Analyse einfacherer Aufgaben.

Seit Dezember 1991 besitzt Am-
mon fir sein Verfahran ein US-
Patent. Ein Europapatant ist ange-
meldet. Der Mathematiker sieht
bereits viele  Einsatzmaglichkei-
ten;. Handschrift- und Musterar-
kannung, Bildverarbeitung, Text-
analyse oder die automatische
Entwicklung von Software.  (gk)

J3dr 7
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Joysticks im Vergleich (Teil 1)

Mit Hilfe von Simulationen ist es ein Kinderspiel,
sich am Computer in einen Pilot eines Jets oder
Formel-1-Boliden zu wverwandeln. Spezielle Joy-
sticks fiir solche Spiele bieten immer mehr Her-
steller an. Wir wollten wissen, wie sie in der Praxis

arbeiten.

van Jom-Erik Burkert

w Hinter dem Joystick
silzen  und  mit
ginem  Flugzeug

TEST durch die Compu-

terlifte gondeln ist
fir vigle Spielefreaks das Gribte.
War sein Spiel-Feeling verbessern
une wie [n elnem Orginal-Cockpit
seine Maschinen steuern will, hat

Die Testkandidaten v.L.n.r.
Aviator 1, Intruder 1 und Turbo
Cockpit
gute Karlen. Es gibt ndmlich auf
dem Markt einige Joystick-Model-
le, dieaufgrund inres Designs spe-
ziel fir Flugsimulationen und Auto-
rennspiale vorgesehen sind, und
deshalb war dies unser Ansatz-
punkt beim Testen der Joysticks.
Meben den drel Joysticks deren
Dutfit einem Flugzeugsteuerhebel
gleicht, haben wir in die Testrunde
das «Footpedals auigenommen.
Mit ihm lassen sich Pedale eines
Rennwagen simuiieren.
Abgesehen vom Pedal sind die
Medelle alle in der oberen Preis-
klasse angeordnet. Spitzenreitar
dabei ist der Stick von Cheetah.

10 (G:¥dp

Der Preis des sTurbo Cockpits
won Cheetah dirfte noch etwas ho-
her als angegeben liegen, da bei
der Preisangabe die Frachikosten
noch nicht dabei sind.

Der Aviator 1

Der »Aviator 1=isteines der jing-
sten Mitghedar der Quickshot-
Familie. Er hat sin rechl bulliges
Design und durch den eingebau-

ten konsthchen Horizont kommt
schnell Flugstimmung auf. Der
Joystick wird durch vier Saugnéple
fest auf der Tischplatte gehalten,
was Spielen ohne Verrutschen ar-
maglicht. Die Steuerung ist gut,
wag vor allem den sensiblen Mikro-
schallern zu verdanken ist. Die
Steuerung der Vorwarts- und Riick-
wértsbewegung ist rechl orginall
gelist, denn der gesamte Steusr-
hebel wird vom Spieler wegge-
schoben bzw. er zieht den Hebel zu
sich heran. Diese Kontrolle mil dem
Stick ist anfangs gewihnungsbe-
dirftig, stelll aber beim Spiel mit
dem Flugsimulator keine griBeren
Probleme dar. Beim Gasgeben auf
dar Computerrennstrekke [edoch
erwies sich der Joystick als ziem-
lich unhandlich. Ganzlich ungeei-
gnet ist dersAviator 1= flr Action-
spiele - da sollte der Spielereinen

herkémmlichen Joystick benul-
ZET.

Die Feuerknopfe sind gut zu er-
reichen, und durch sie kinnen die
Feuerkndpfe wahlweise belegt
werden. Der kiinstliche Horizontim
Steuerhebel st eine nette Zugabs,
die aber in der Praxis kaum eine
Rolle spielt, aber das Spiel-Feeling
verbessert.

Lobenswert ist die Doppelan-
schiuBmaéglichkeit des Joysticks
an die beiden Joy-Ports des C64,
denn so entidllt das Umsldpsein
zwischen Port 1 und 2. Man
braucht in diesem Falle nur mit
einem Schiebeschalter umschal-
ten. AuBerdem kann der Joystick
auch an andere Gerdte ange-
schlossen werden, die die Joy-
stick-Standardbuchse haben, Die
Betriebsart wird mit einem Schie-
beschalter eingestelll. In Merbin-
dung mit dem »Footpedal arbeite-
{e der Stick ohne Probleme.

Der Turbo Fighter

Der «Turba Fighter-von Cheetah
ist eigentlich ein Analog-Joystick
fiir PCs, kann aber mit dem mitge-
lieferten Adapter problemlos an
den C6&4 angeschlossen werden.
Der Adapter wandell analoge Si-
gnaleindigitale um. Die Steuerung
eines Flugzeugs beherrschl der
Stick gut und welfl beim Fliegen zu
iberzeugen. Bei anderen Spielen
{Autorennen, Action) aber ist der
=Turbo Fighters nicht sehr praxis-
tauglich, da die Aul- und Abwérts-
bewegung des . Joystick nichl
echnell genug Reaktion ausldst.
Deshalb ist der Einsatz des Joy-
sticks nur auf Flugsimulationen be-

Mit dem Interface 1861 sich der PC-Joystick von Cheetah auch am C64 betreiben

Ausgabe 9/Septamber 1952



schrankt. Er arbeitet chne Proble-
me sowohl auf dem C&4, als-auch
auf einam PC. Hernvorzuheben ist
dig gute Standfestigheit, da aufier
den drei Saugndpien noch eine
Schraubzwinge zum Befastigen
auf der Tischplatie mitgeliefert
wird

Der Intruder 1

Mit dem =intruder 1= arhdll man
sofort das Gefihl im Cockpit eines
heiBen Jets oder Hubschraubsrs
zu sitzen. Die Mikroschaller ge-
wahren eing sichera Stausrung,
richt nur beim Fliegen Ober- den
honitor, denn der Joystick spielt
sich auch bei Games wie =Turri-
can= oder sUridiume= hemvorra-
gend. Die Feuerasten sind gut zu
arreichen und das Daverfeuer ist
durch Hebel regelbar, die links
vom Steuerknippel zufinden sind.
Besonders spektakulir ist die Pop-
Up-Feuer-Tasten-Abdeckung, die
per Knopfdruck den oberen Feu-
arknopf  freigint  und  Airwoif-
Feeling vermiltell. Der Stick hat
ebensowie seln Kollege »Avaitor 1=
die DoppelanschluBbelegung und
ist ebenso zu anderen Systemen
kompatibel.

s
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Spiele

Wit dem Interface 188t sich der
PC-Jloystick von Cheetah auch
am C&4 betreiben

Das Footpedal

Mit seinen drei Schaltern durfte
das »Footpedals= von Cluickjoy die
Traume vieler Spieler  erflllen,
denn nun kann auch mit den Fi-
Ben gesteuart werden. Das Pedal

ist robust und die Tastenin derrich-
tigen Grafie. Die Mikroschalter ar-
beiten sehr gut. Mit Hilfe won
Schiebeschaltarm kann das Pedal
konfiguriert und ein zwelter Joy-
slick (ber eine Buchse ange-
schlossen werden. Wer das Pedal
baim Spielen von Autorennen ein-
setzt, kann sich im heimischen
Sessel voll austoben und davon
traumen, in einem McLaren oder
Ferrari zu sitzen und dig Farmel-1-
Elite aufzumischan. Beim Spislen
von Kampisportspielen sieht es et-
was anders aus, denn wie in der
Praxis muf man recht viel Reak-
tion haben und auch zur rechien
Zeit mit den FiBen auf den ent-
sprechenden Schaiter treten, Wer
sich als Computer-Ninjg mit dem
wFootpedal« bewaffnen will, dem
sei gesagt, dafl das Spielen mit
dem Pedal eine hohe Kunst st

Wie funktioniert ein analoger Joystick?

I Im Unterschied zum be-
kannten digitalen Joystick,
welcher Schalter besitzt
und nur zwel Signale (null
oder eins, gedriicki oder

Computer gibt, besitzt der
analoge Joystick Potentio-
meter. Der Widerstand wird
-durch die Hebelbewagung

nicht gedriickt) an den

Das Innenieben eines analogen (r.) und digitalen (1.} Sticks

verdndert und ist direkt pro-
portional zum Winkel des
Hebels. Im Computer wird
der Widerstand gemessen
und weiterverarbeitet, Der
Adapter des Gheetah_dmh
sticks wandelt die Daten
von einem analogen Signal
in ein digitales, welches der
C &4 versteht.

Aviator 1

Herstellers Quickshit

Vortriab: Balain Magaaitky kS,
Rigoerhart 1, WE531 Tefenbach
Prels: na 100 Mark

Turbo Codkpit

Hersteller: Cheelal

Vertrieb: Cheelan Inl Lid,, Becwes
Bisiniess Fark, Bewas, Gl NEAOL i

Prals: ca, 50 Mark

Hier wird das =Footpedal=
konfiguriert

Trotzdem ist das Pedal sine faine
Erganzung zu einem Joystick und
kann jedem, der den emsprechen-
den Geldbeutel hat, emplohlen
werdan,

Testfazit

Die getesten Joysticks sind
mit Ausnahme des =Intruders
1« von Cluickshot alle nur flr
spezielle Aufgaben gesignet
und das »Footpedal« ist auBer-
dem nur als Ergénzung zu Joy-
sticks zu sehen. Sehrgutistdie
Idee von Cheetah, einen analo-
gen Joystick mit Hilfe eines In-
terfaces auch an den C64 an-

So testeten wir die
Flug-Joysticks

Die Joysticks wurden mit
dem »Flugsimulator 2« van
Sublogic und mit dem Auto-
rennspiel »Grand Prix Cir-
cuit=von Accolade auf Herz |
und Nieren getestet. Dabei
kam es uns vor allem auf
Realitaisnahe, Spielbarkeit
und Reaktion der geteste-
ten Joysticks an. AuBerdem
testeten wir die Kombina-
tion mit dem =Footpedals,
AuBerdem spielten wir mit
den Sticks einige Balleror-
gien und Jump'n Runs, um
herauszufinden, ob die Ge-
rite auch fiir andere Spiel-
genres, als Flug- und Renn-
spigle, zu nutzen sind.

zuschliefen. Die sehr guien
Steuereigenschaften des »In-
truder 1= spiegeln sich in der
Bewertung wider, wobel man
den relativ hohen Preis bel der
Anschaffung nicht vergessen
sollte. Der Preis des =Turbo
Cockpit= von Chesetah dorfte
noch etwas hoher als angege-
ben liegen.

Mit Grand Prix Circuit testen wir die Joysticks

Intruder 1

Hersteller: Duickshal
Wertrieh: Bt M Sawaliy KE
NWTWW
Prais: o3 100 Mark

Footpedal

Hersteller: Jolnbecki Duikiny
Vertrieh: Jillmbick GroH,

Fal East Expul, WT30 Weeitzen
Preist o 5 Mk

| Leisturg: «[er dyizhor 1« arbefist mi

| einen Mikroschatern exakl und ken mach

! Beienurgssormar tberzeagen, Der Einsatz &l
| aber nur-aul &narennspisk wd Flugsimls-
toeen begrenz

Lelstungs: Mil dem-=lurbo Fohlars kn
A ohvg Severprobieme am Sk gines
Jets iiber dan Bidschirm jagen. £ lstnichl fi
Apliorzpiels unc Aulorennen gescnel. AuSer
clat sl 2= cars des milgelistertan Afapters,
wahbwize 16r G54 ader PG gesone, S&in
Piels Ist-aner sehr hoch

Lelstungs D =lnbuder 1 figgl we g
Flugreugsicosihengd In ger Hand, Dis viskn zu
SiEbch integrieren Funkiianen fir Dauesfeuer
ey sehr gute Bild ab, Sene Mitro-
sefialer (iberzeugen-und reaglesen prachlg, Er
eignel sch ebenso mum Steuem bes giner
Simisation wis auch fir Acfionspiela

64’er-Wertung: gut

64'er-Wertung: gut

12 ¥d4p

Lelstung: Das Footpedal= i gine wksle
Erfranzuni fr jedan Spisks oes Deim Spisl
auch mit cen Fulen sleuemn wil. Besondans
qegeignat 15l der Padal-daystiok ik Aulorainen
aber zuch bei Kampisportspeelen,
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Joysticks

von Jarn-Erik Burkert
Meben den bekann-
“ tan Marken CQuick-
Dynamics
TEST oder Quickjoy selz-
ten Joysticks aus

England dazu an, sich auf dem
Markt zu etablieren. Dia Stauer-
knoppel sind allerdings zum Teil
nur direkt aus England zu bezie-
hen, da die Firmen von der Insel
Problerne haben, Distributoren in
Deutschland zu findan. Trotzdem:
kein Grund fir die Redaktion, die
Maodelle unter den Tisch zu kehran,
vieligicht ist doch ein verborgenss
Talent unter den bekannten Sticks.

Wir wahlten von jedem Hersigl-
ler jewells die, unser Meinung
nach, besten Joysticks aus und
schicktan sie in einen Vergleichs-
kampf gegen unseron Referenz-
Joystick - den »Competition Pro=
von Dynamics.

Der Gamma Ray

Die Produkte von Logic 3 impo-
nierten in der Vergangenheit vor
allem durch futuristisches Design.
Bekannte Joysticks von Logic 3
sind der »Sting Hay« und =Manta
Ray«, Die beiden Joysticks, die
man in der Hand halten mu@, ha-
ben nun Gesellschaft bekommen,
Drel neus Modelle sind In dar Ray-
Serie dazugekommen. Sie sind
jetzt aber fur das Aufsteflen auf
dem Tisch vorgesehen. |hre Na-
men haben sig von den radicakti-
ven Strahlungen - =Alpha Rays,
«Beta Ray= und »Gamma Ray=. Al-
le dral Joysticks haben dhnliche
technische Daten und unterschel-
den sich nur durch |hre Ausstat-
tung. Der »Gamma Ray- hat die
meisten Features und ist unser
ausgewihlter Testkandidat.

Dar Steuerknippel liegt gut in
der Hand und die vielen Feusr-
knéipie sorgen fir ordentlichan Be-
trieb beim Einsatz der Bordkano-
man. Die Daverfeuerrsgelung hat
gine sehr geringe Abstufung und
dberzeugt nicht in der Praxis. Die
Anzeige fir die Joystick-Schaller
ist praktisch, denn bai Spielen mit
sehr vielen Schalterkombinatio-
nen kann man die einzelnan Mog-
lichkelten genau ausprobieren und
die Schalterstellungen gut (ber-
priffen. Fur sicheren Stand auf
dem Tisch sorgen vier Saugnapfe.

In der Praxis erwies sich das Ge-
rit abaer als zu schwerfdllig und
beim Kampf gegen dia Allens gab
es grofle Verluste auf unserer Sei-
1e. Ebenso erging es dem Joystick
beim Tennisspiel. Die ldee des Joy-
sticks ist gul, aber sein Steuerver-
mégen senkt die Wertung erheb-
lich.

Cheetah Star Probe

Optisch auffillig und mit gut ar-
beitanden Mikroschaltern ausge-
stattet, kann der =Cheetah Star

14 F:¥Hp

Joysticks im Vergleich (Teil 2)

ﬂ

/‘r-

Die rifsche Invasion

Den Joystick-Markt bereichern seit kurzer Zeit
auch einige Modelle vom britischen Inselreich. Fur
uns ein Grund, die Newcomer einmal herzuneh-

men und zu testen.

Probe« Obarzeugen. Sowohl als
werlangerter Schlagarm beim Ten-
nisspiel, als auch als Steuerhabel
des Fighters bei «Catalypse-istdie
Steuerung ein Vergnigen. Die
Feuerknopfe sind zahlreich und
reagieren exakt. Das Dauerfeuer
sorgt fiir &in Feusrwerk auf dem
Bildschirm und lehrt die Aliens das
Firchlen, Micht jedermanns Sa.
che ist der grafe Winkel des Steu-
erhebels, Dank seiner zuverlassi-
gen Saugnipfe steht der Joystick
auf der Tischplatie ohne zu verrul-
sechen. Als Zugabe hat der »=Chae-
tah Star Probe« einen zusatzlichen
Anschlud fir Spectrum-Computer.

Der Q Stick

In Deutschiand st die Joystick-
Firma eigantlich nur durch ihren
Mini-Stick =lcontroller= bekannt.
Mit seinem Kugel-Feder-Schalter
(Steuerhebelist am Ende mit einer
Kugel versehan und diese in ginar
Pfanne gelagert, der Hebal wird
durch eine Feder gehalten) machi
der »0 Stick« beim Tennis eine
schwache Figur, denn seine Tech-

nik =ongt fir schlappe Bewegun-
gen der Splelfigur und man denkt
unwillklirlich an Bjorn Borgs Auf-
tritt in diesem Jahr mit seinem al-
ten schweren Holzschidger Uber-
haupt erinne der Stick beim Spie-
len an Ataris Ur-Joystick vom Tele-
splel VCS 2600, denn die Gestal-
tung des Hebals scheint von ihm
abgequckt und auch ssine Stauer-
fahigkeiten sind dhnlich. Bei der
Alien-Jagd ist er im direklen Ver-
gleich mit seinen Konkurrenten
auch im Machteil, denn #in Aulo-
fewer fehit. Die Steusrung ist recht
ungenau und somit ist der Stick
nur Mittelmad,

Der Cheetah 125+

Ebenso wie dar «0 Sticks won
Suncom hat der «Cheetah 125+«
keine Mikroschalter und liegt
ebenfalls um Lingen hinter den
anderan Testkandidaten. Segine Fe-
derschalter sind recht unflexibel,
was einigen Arger beim Spielan
mit sich bringt. Das Fliegen durch
dia Lavel von «Catalypse= wird 50
zum Handikap und aui dem Centre

Court von »Pro Tennis Tours sight
man auch rechtalt aus, Dag Dauer-
feuar arbeitel anstindig, kann
aber den Gesamtsindruck nicht
wesenllich verbessern.

Der Zip-Stik

Seine frappierende Ahnlichksit
mit dem »Competition Pros be-
sohrankt sich nieht nur auf das Au-
fere, denn der Stick von Sonmax
steuert sich ebenso gut wie das
Modell von Dynamics, Seine Mi-
kroschalter arbeiten exakt und die
beiden Feuertasien reagieran gut.
Das eingebaute Autefeuer wird mit
elnem Schalter aktlviert, der beim
Spielen gul zu erreichen ist, Dig
Daverfeusrfrequenz ist vorbildlich,

Inder Praxis lieB sich das Raum-
schiff beim Spielen von =Catalyp-
sew sehr gut durch die Labyrinthe
stepern, nahm die Gegner ordent-
lich unter Fauer und baim Tennis-
splel erwies sich der Stick als
wEdel-Raketis.

Eigentlich sdgl der «Zip-Stike
ganz gewaltig am Thron des Refe-
renz-Joystick, kann aber den
=Competition Pro«=noch nicht ganz

So testeten wir

Dig Modelle muBten in unserem
Vargleichskampt Steusrvermagan
und Felerkraft in zwei Eategarien
bewaisan, Einmal mubten sie in dur.
Ballesorgle  Catalypsss [Spisle:

Highlight &/92) beim Kampi gegan
die Alins ihr Bestes geben und an-.
gestecki worm ‘I&nh[swﬁ'mr 1892
testeten wir die Sticks mit dirm Ten:
hlBElﬂél Pro Tsnrﬂs'ﬁiur- o, LIEH-

Die fiinf Testmodelle aus England: »Star Probe« von Cheetah, »Gamma Ray. von Logic 3, »Cheetah
125+ (hintere Reihe v.l.n.r.), =Zip Stik« von Sonmax, »Q Stick= von Suncom (vordere Reihe v.L.n.r)
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aus dem Sattel werlen, denn die
Feuertesten- und  Slow-Maotion-
Funktion fehlen. Sein Vorteil ge-
genidber unserem Referenz-Joy-
stick ist die Tatsache, daB sein
Steverhabel nicht so schwer geht
und dai man ihn mit seinen Saug-
napfen befestigen kann.

Fazit

Unter den getesteten Modellen
kénnen eigentlich nur zwei Ober-
zeugen. Zum ersten der «Cheetah
Star Probe« und zum zweiten der
wZip Stiks. Die drei anderen Kandi-

Der Referenz-Joystick des Gder-
Magazins - der »Competition
Pro= von Dynamics

Das Refersnzgerdl der Re-
daktion ist der nDDmpatlhun
Pro« von Dynamics, Wit seinen
hemvorragend arbeitenden Mi-
kroschaltern  bistel er 1-A-
Steuerung, Seine vier Feusrta-
sten ballern wahlweise Einzel-
gdar  Dauerfeuer. AuBerdem
hat er eine Slow-Motion-Funk-
tion, dia es ermoglichl, das
Sprite guf dem Blldschirm ver-
zOgert zu bewegen.

Cheetah Star Probe  Q Stick

Zip Stik
| quguqnullq: SR,

AL e

Preds: ca 45 Wark

Slatkale Lann Delph, Lencaheg LK

Gamma Ray

Bezugsquelle; Lio: 3, &h
A Rewrnan LI L 27 Narfhliekl
Inguisirtal Exgate, Bk vBiig,
Wemiky, Widdlesm: LK HAG IR
Prels: ca 50 Mark

Hersteller: [heeth kil

e LIk, Chaateh Houes, Bedtaas
Huiness Park, Bedwag, Ganl
LK, KB

Preis: o5 45 Mark

Hersteller: Suncom e
gies £0d, 1 Middle S, Slioud.
‘Giuceslershie, LK GEs 102

Preis: 4 25 Mark

daten haben eing zu ungenaue
Steuerung, was vor allam beai den
beiden Modellen ohne Mikroschal-
ter negativ auffalit. Als absoluter
Liebling in dar Redaktion erwies
sich der«Zip Stiks von Sonmax, Er
hat zwar nicht die Slow-Motion-
Funktion des »Competition Pros
und die vielen Feuerknipfe, dafir
aber Saugndpfe,

Cheetah 125+

Bezugsquelle: Chesa vlemna |
Bl L., Chotah House; Bedvds
Bisness Park Bedwes, Guert LK
MFIDLE

Prefs: ci 40 Mark

Lefstung: Uiy =405k B eine
v (Mpmraszhung, dear sai
Shegiuny i ersiasse ung ein
Agoieer baller zackig. 2u empleb-

Lelstung: Der =Camms Rays &L
trofr seined Misroschalie, nur Mittel
klassz, denn die Sleuerung sl 2o
ungersu. Dig emgenaute Lk und

Leistung: D «5iz Proes it
el puies Joystick, mit dem man
ekl Segsin kann. Seing Feus
fasien arbeden omentich, ob aber

Ledstung: ME seiner Bchnik
ikt s =0 Sticks den modemsn
Miraschakem hinkesher, B dann
beim-Sieuem nicht (bazeugen

Leistung: Der «Cheetzh 125+« 5
im Gegenzatz: 2um =3lar Probes von
Cheelah, eher sine lahne Ente. Seine
Fegecsenater snd aichl mehr

it

Nicht nur welcher Joy-
stick den 64%erlesern
ans Herz gewachsen ist,
wollernn wir bei dieser
Umfrage ermitteln, son-
dern auch einige stati-
stische Werte (iber die-
ses Eingabegerdt. Zu
gewinnen gibt's natiir-
tich auch etwas.

D er boomende Joystick-Markt
pigtal 2in Kaleidoskop ver-
schiedenstar Formean und Ar-
ten. Wir wollen nun wissen, wel-
chen Joystick die Leser des 64°er-
Magazins aufs Siegerpodest ha-
ban und welche Erfahrungen thr
mit Euren Jovsticks gamacht habt.
Linter allen Einsendern verlosan
wir einmal ein Phazer-Light-Gun
mit sechs follen Spislen! Der
Rechisweg ist wie immer ausge-
schlossen.

Zur Beantwortung der Fragen
bitte diese Seite ausschneiden
oder kopieren und darauf die Ant-
wortan notieren. Auf dem Blatt bit-

Ausgabe ¥ September 1992

ot Joystick-Leserwahd
| g

te Mame und Adresse nicht verges-
sen. Und dann ab die Post an:

Markt & Technik AG
64'er-Redaktion
Stichwort: Joystick-Wahl
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar b. Miinchen

Mun aberdia Fragen, dig uns auf
der Saale brennean:

1. Welcher Joystick ist Euer
Favorit?

2. Auf was legt Ihr bei Eurem
Joystick den graften Wert?

| Mikroschalter

Dauerfauar

Slow Mation

Saugnipfe

handliche Farm

mehrere Feuerbuttons
Linkshander-Joystick

lange oder Kurze Schaltwege
[] Leichtgéngigkeit dor
Feusrknopfe

(hiar sind Mehrfachnennungen
miéiglich)

Er s R ]

EERE

3. Welches Spielgenre
bevarzugt lhr?

[ Action

| Jump'n Run

O Adventure

[T Rolisnspial/Simulation

4. Wie lange habt Ihr Euren Joy-
stick schon?

5. Wie viele Joysticks hattet lhr
bisher?

leneder importt e Richlungsanzeige fir den Steuer- | ein Impor loheé ist fraghch petgamall,
heial sind prakiisch, hetan aher dia
Bewatrtung rechl.
64’er-Wertung: 64'er-Wertung: 64'er-Wertung: 64'er-Wertung:
gut gut mifig miiBig

6. Wie habt Ihr den Joystick
bekommen?

[l gekauft
[ geschenkt
[C selbst gabaut

7. Wie ssterben= Euere Joysticks?

8. Wie alt seid Ihr?

Anschrift:

F¥AP 15




Joysticks

Mit unserer Marktibersicht wollen wir thnen zei-
gen, welche Joysticks existieren und was jeder
einzelne kann. Neben technischen Daten, Preis und
Bezugsquelle, findet man in der Ubersicht auch ei-
ne kurze Bewertung jedes Modelles.

vion Jorn-Erik Burkert

ter Zeit regeirecht (ber-

schwemmt. Um sich besser
im Dschungel der Sticks zurechl
zu finden, haben wir diese Markl-
Gbersicht zusammengestallt. Dia
vorgestellten Joysticks kann man
in Kaufhdusern oder Fachgeschal-
ten bezighen. Ausgenommen da-
von sind Fabrikate und Modelle,
die eine Bezugsadresse auBerhalb
van Deutschiand haben. Fir diese
Joysticks gibt es keine deutschen
Distributoren. Sie missan deshalb
direkt bestellt werden, Meben dem
Zirkaprais dirfen aber Frachtko-
sten, Steuer und Zoll nicht verges-
sen werden, Deshalb; vor Bestal-
lung auch einmal beim Zollamt
nach den Einfuhroestimmungen
fragen.

[a wir bei unseran Recherchen
nach allen méglichen Modellen
auf eine sehr stattliche Anzahl ka-
men, missen wir sie in zwal Fol-
gen vorstellen.

Die Wartungen flr Leistung,
Preis-Lelstungs-\Verhilinis und
Gesamt (64'er-Werlung) spiegeln
@ine. subjektive Meinung der Re-
daktionsmitglieder widar und soll
nur gin Tip bei der Auswahl und

D arJoystick-Markt wird in letz-

Preds: ci 1 Mak Prais: i 16 Mak Preis: oz 17 Mark
Bezugsquolio: Berugsquelle: Berugsquelle:
AT Electrone, AL Elactronic; Jilleriback Gmbe,

Grafhandsievertriehs GmbH, GroBhendelsVerdriehs-GmbH, Far-Essl-impart-Expan,

Aekanecher Patz 1, 1000 Berlin 61

Askanisches Pz 1, 1000 Barlin 51

Kaufder Steusrhebal sein. Am be-
sten istes, wenn man vor dem Kauf
baim Handler cder bei Freunden
probespielt, Auerdem sollle man
sich uberlegen, fir welchen Zweck
der Joystick genutzt wird. Dennin
manchean Fillen macht es schon
gin recht einfacher Joystick (2.B.
Strategie- und Rollenspiels). An-
ders herum =ollte man als Action-
Fan auf Stabilitdt und gute Reak-
tionsfahigkeil der Schalter achtan
und auch sehen, ob gendgend
Feusrkndple vorhanden sind.

Baim Testspielen konnten wir
aber die einzelnen Modelle nicht
bis zum Steusrhebelbruch oder
Schalterdefekt testen, da man si-
cher fir alle Modelle das halbe Le-
ben braucht, Deswegen keine
Wertung in Sachen Lebensdausr
und Haltbarkeit.

Fir unsere beiden Wertungen
{PreisiLeistung und 64°er-Wartung)
haben wir folgende Unaile verge-
ben:
sahr gut
gut
maBig

Dig Joysticks sind nach Praisen
geordnet. Gleich am Start findet
man dig preiswerten Joysticks und
im zweiten Tail in der nachsten
Ausgabe steigert sich dann das
Prais-Niveau bis zur Luxusklasse.

273 Weerlzn

Der Joysticks

Quickjoy Junior
Preis: ca 9k

Bezugsquelle:
Jallenbeck GmbH,
FarEast-Impart-Expear,
213 Weerlzen

Schaltern Federschaler
Feuertasten: ©
Dauerfeuer: ek
Besonderhelten: ke
Saugnaple: &

Slow Motion: ngin
Leistung: Fir sinfzche Sleuer-
mandver rekeht der Jineor aus,
Wenn es-aber makler sein ol ver-
saghder Stick: Eberzo sighl s mil

Turbo Junior Il

Prefs: oo 0 Mk
Bexugsgualle:
AT Bleclronic,
Grédhandsts vertriehs- GaibH,
Aakargscher Plalz 1, 100 Berln 61

Schalter: WMkosohaliz
Feuertasten: |
Dauerfeuer: fi2n
Beasonderhelten: zine
Saugnapfe: ¢

Lelstung: Yotz 5nes gem-
gen Pieiszs g dar Jureor-mE
Iikmoechallern ausgerdsiel. Dle
Shevemun fet (Uil -aber der Feler-
snoph ekt oft Deshalb i der Joy-

waires Frunkra aus, siick nichl fir Actionspel ge3mel
Preis/Leistung: it Preis/Lelstang: jul
64’er-Wertung: 64"er-Wertung:
miBig gut |

Schalter: Mkaschais

Schalter: Miroschalier

Schalter: Miraschaliar

Preis: c2 5 Mak
Bezugsquelle:
A Elamimmic,
GinAtendetErinebe-GmiH,
Askanischer Pltz 1, 1000 Badin 61

Schalter: Meroschaler

Prads: o2 2 Mark
Bezugsquelle:
AT Eletinone,
Grofhendeliets-Gmb,
Achanizcher Platz 11000 Baxlin 61

Schalter: Misoschalier

Feuertasten: ! Fouertasten: Feuertasten: ? Fouertasten: | Fauertasten: |
Dauerfouar: i Daverfeuer: 3 Daverfeusr: & Dauerfewer: 3 regelir Dauerfeuer: 1
Besonderhaiten: [ae- Besonderhelten: [z Besonderheiten: ke Besonderheiten: fux Besonderheiten: ks
feuer durch Ergeres Hallen des fexigr turch |angerss:Halen des: Saugnipfe: 7 feier mrchiangeres: Halken des Saugnapte: i

Fugrkrnples Feserknopes Slow Motion: nzn Feierknnpts. Lelstung: Do Tubo 2 Super
Saugniple: 2 Saugnapfe: i Lelstung: M ssnen Feds- Saugnapfe: ¢ 21wt [T nilkr_c-;ch_a]lern A58
Leistunag: [ hirnsohaller Leistung: Do b Ghat we schallarn macht dieser Joystick e Lelstung: Uas StEuenernalien saxstel, todem st die Steuesing

anders Joystcks won AL qule S
arinerachaften wd die urstEndl

st g, Das-Dauerieger wid mi -
nem Schaiter Akwert und die Fre

reaglemen gul, dalir &t de Hardha:
bung des Feuersnapfs qesah-

e gule Figly und man steuer mil
Hhme- gt S Aubfeer karn ban-

sohwelli. dubantem il das
| Dauleuer-Deshalo siekter 2l

nurssbedirtig. che Auloleuenplion =0 iharsumen. quenz mit giner EELFangeq). Migimad
Preis/Lelstung: qul __l:lilsﬂ.ﬂlfllhnl it Prels/Lelstung: qul Prels/Lelstung: 118 PreisiLeistung: miy]
64 er-Wertung: 64 ‘er-Wertung: 64’er-Wertung: 64er-Wertung: 64‘er-Wertung:
| gut | gut gut | gut miiBig

16 e
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Prels: 3 10 Mark Preisita, 10 Mark | | Preisi o 12 Mark Preds: ca. 13 ek Prais: ca. 13 Mark |

' Bezugsguelle: Bezugsquelle: | | Bezugsguelle: Bezugsquolle: Bezugsquelle: |
Jillenbeck GmbH, - - Haliia, Baliniz, Jofenbeck GmbH, Jienbeick G, |
FarEast Import Expart, Miegkrharl 1, Nader it 1, Ear ktel-Expar, Far-Eitslimpurl Eaparl, |

! 2730 Weerlzen B35 Tiferbach B2 Telnbach 2730 Weerien 730 Winerlaon |

digszrImslicy senen bolegen
dem Quickioy fonior, Der Lnfar

Ay weher Dldlimes unker (eén .,Iul,l:
Slicks. Fir wiifachn Spiela (2 8. 5

il Dason und BEuiress
biesed elieser Jeyslick aichit mele

Schalter: feoemscheler

Schalter: Fo=gohilizr Schalter: Fxlenschallar Schalter: fecearschalla

Feucrtasten: 7 Feuertasten: ! Feuertasten: ? Feuartasten: ! Feuertasten: ?
Pauerfeusr: 15 Daverfeusars i Dauerfeuer: ji Daverfeuert i ) Dauerfeuer: nan
Besonderhelten: iz Besonderheiten: it Besonderhelten: fen: Besonderheiten: e Besonderhetten: ki
Saugnapfe: (£ Saugndpfe: i Saugnapfe: Saugnipfe: iz Saugniple: &

Slow Motion: e Slow Motlan: 1ein Slow Motion: 1 Leistung: Ml 2 Foder- Slow Motion: n=n
Leistung: Figentlich: enlsprichl Lelstung: D Duicsshet 1 ! Lelstung: Alesehen v schattem Rk der Duckioy ein Leistung: Seine Mikmschater

werer Sainai Koskurantan iier-
e Sen Baunredes jedoch istyoll

| Schalters Mioschalter

Lnd- ger Freks machen fn 2um Hit
n-ger unkeren Preiskasse. Seine

srhie) bestelt deein, daft er fir dis miiafonE und:Aoll=spise) Teichi aut 3k 520 Vopanger - dar auf reuzsten Standied. Sleuening reagjert senr gut. (ekder
Hand gadachl &t araker Quinkshot 1, fenif efn Daverfener
PraisiLalstung: qil PreisiLeistung: qul Preis/Lelistung: ol Preisi/Leistang: jul Preis/Leistuna: [/
64"er-Wertung: 64"er-Wertung: 64"er-Wertung: 64'er-Wertung: 64'er-Wertung:
miBig maBig maBig miiBig gut

Quickshot 131 Quidkjoy 1l Quickshot 130 F Compefition 5000
Preis: ca. 20 Marx Preis ca 2 Mak Preis: ca. 23 Mark | | Prelsscz 25 Mark Preds: ;35 Mark
Bopzugsguelle: Bezugsquelle: J Bezugsquedlle: Bezxugsquelle:
. Baltmida: und oo, | dolleabeck Gmh, | | Dynams, el
Wickerer Sie 5 FarExsl dmport Expocd. Friedensalles A5, Hipderar 1,
B3 Fldeshein: am Main 730 Weerzen 43590 Tigknbach

; _IJ-: Eumlm

Schalter: Gummechaln

2000 Hamiing 50

Quickshot 1l Plus

i Schalter: Mknschaty Schalters Miroanheter

| Feuertasten: ? Fouertasten: ? Fouertaston: ! Feuertasten: ¢ Feuertasten: 7
Bauerfeusr: ren Dauerfeuer: |3 Dauerfeuor Dauerfeuer: ngin Dauerfeuer: &
Besonderheiten: wn: Besonderheiten: ke Besonderheiten: kit Besonderheiten: ks Besonderheiten: king
Saugnapfe: [ Saugnapfe: |2 Saugnapfe: [ Saugnaple: nein Saugniple: =
Slow Maotion: niein Slow Motion: nzn Slow Motion: rein Lelstung: Fir semen Preis Lelstungsz Hanibabung und
Leistung: [ir Quizsshot 131 Lelstung: Beim «Superchar Leistung: e Quickshos 120 macht des Kieine: Brder Linsams At snd geaaoso wie-beim |

it dern Belnamin =tpeche 1
Hr seinen Preds Kein dbles Stever
gk Seine Schater sind nichl 20

0ef«; 50 der Beinams des Dukkioy
Wl ;- kessen sich Pealielen zum
aijickioy [ Rt gighan, den

Tt quil Iy e, Hanes, abes dig
Sthaher sl umesay, Wer an der
Farm: Gefallen Snaef; salke asf den

Referenz-loyslick eine senrgule
Figur. Beine Misrnsohale rezgie-
serk i Stecern-meSpial e

Ouickshet 2 mil dem Unlersthiad
o= g s genaver steunt,
o3 -er Mknaschater hat

gul wie MiksGhane gz SlelersTmiae S0 anmch Duicheshial 131 purdckrein, el
Prels/Leistungs: qul Prelsibelstung: gJi_ Ly, T, ! MImhtl_Jngl mafig Prels/Lelstung: solx jjul Preis/lelstung: ol |
64"er-Wertung: 64'er-Wertung: 64’er-Wertung: 64'er-Wertung: 64'er-Wertung: |
miBig gut miifBig gut gut |
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Vergleichstest/Folge 2

Im zweiten Teil des Vergleichstests stellen wir die
wichtigsten Geréte im Bereich zwischen 600 und
1000 Mark vor und sagen lhnen, was sie kénnen.

von Helnz Behling

Sie steigen. - dia
Ansproche, die an
Drucker  gestelit

TEST vewen e icor
—= | sche Entwicklung,

denn sle sind as, die dig Arbaliser-
gebnisse letztendlich zu Papier
bringen und somit einen der wich-
tigsten Mittler zwischen Mensch
und Computer darstellen. Schiliel-
lich solite sich die Maschine ja dem
Menschen anpassen und nicht
umgekeahrt,

Was also heute gefordert wird,
sind optimales Schriftbild, minima-
les Arbeitsgerausch (besonders
wenn mehrera Gardle in einem
Raum arbeiten). Schnelligkeit und
Bedienungskomiort, Dafll dies al-
les zu einem gunstigen Preis er-
haltlich seinsoll, ist ebenso selbsi-
versténdlich.

Dementzprechand sind dig An-
forderungen in diesem Tast: Wih-
rend im letzten Teil mit Gerdten un-
tar 600 Mark noch Kempromisse
gemacht werden durften, erwarten
wir hiar mehr.

Wertretan sind vor aliem 24-Mad-
Ier und Tintenstrahlar, die zwar mit
ihrem Listenprais (eilweize deut-
lich dber unseram Preislimit lia-
gen, aber jeder weifl, dab diese
Preisempfehlungen nicht viel mit

20 F¥dp

der Healitat zu tun habean. In der
Fegel liegan die Ladenpraiss um
20 bis zu 40 Prozent unter diesen
Herstallerangaben. Sie sollten An-
gebote vergleichen!

Hier noch einmal eing kurze Er-
lauterung dar beiden Druckverfah-
ren: Beim Nadier fahrt-Ober dem
Papier der Druckkopf entlang, der
9 brw. 24 slekiromagnetisch ge-
steusrte Stifte, die sog. Nadeln,
enthalt. Soll ‘auf dem Papier ein
schwarzer Punkt arscheinen, wird
auf die Spule der entsprechenden
Madel Spannung gegeben und das
entstehende Magnetfeld drickt die
Madel gegan das Papier, Zwischen
Fapier und Kopt befindet sich das
(im dar Regel schwarz singafarbte)
Farbband, Dieses hinterlaBt an der
Druckstalla dann den gewinsch-
ten schwarzen Funkt. Da die Kraft,
mit der die Nadeln aufs Papier
schlagen, relativ grof ist, konnen
auch Durchschlage angefertigt
warden:

Anders beim Tintenstrahldruck:
Hier besitzt dar Druckkopt keine
Madeln, sondern feine Disen. aus
denan winzige Tintentraptchen mit
hoher Geschwindigkeit susge-
spriht werden kénnen. Der dazu
rotwendige Druck wird mit kleinan
Heizelementen erzeugt, die auf
kleinem Baum dig Tinte verdamp-
fen. Da dar Dampfwesentlich mehr

Valumen einnimmt als flissige Tin-
12, entsteht im sehr feinen Tinten-
kanal ausreichend Druck, um an
der Ofinung einen Tropfen auszu-
stofen. Weil die Ddsen sinen we-
sentlich genngeren Durchmesser
besitzen als die Nadeln gines MNa-
deldruckars, entsteht ein sahr viel
feinaras Druckbild. Und weil au-
Bardem keine schweren mechani-
achen Teile bewegt werden mis-
sen, -arbeitel dieses Verfahren
auch noch schneller Allerdings
handell es sich um «berdhrungs-
freian= Druck, wodurch keing
Durchschldge hergestelll werden
kBnnen

Beide Druckprinzipien haben al-
s0 Vor- und Machteile, hier sollie
man vor dem Kauf genau abchek-
ken, was man vom Schralbgerat er-
warlal: Madeldrucker eignen sich
besonders, wenn Durchschidge
erforderlich sind. Auch zur Verar-
beitung von Meahriach-Farmular-
sdtzan sind sie unentbehrlich, Hin-
zu kommt; daB sie geringere Sei-
tankosten haben, ein Faklon der
sich insbesondere bel grofien Sei-
tenmengen bemerkbar machl.
SchiieBlichdrucken sie aufwirklich
jedes Normalpapier und als einzi-
ges regelmalig zu ersatzendes Tail
schlagt das Farbband mit etwa 10
bis 20 Mark zu Buche.

Teure Tinte

Ganz anders sieht digs bai Tin-
tanstrahlarn-aus: Hier sind Durch-
schifge unmoglich, dementspre-
chend sind auch keine Mehrfach-
sdtze zu verwenden, Die Saitenko-
sten liegen teilweize deutlich ho-
her und erreichan mit ca. § bis 7
Fiznnigen sin Niveau, das schon
an Laserdrucker heranreicht, Bei
dan meisten Gerdten mull némlich
nicht nur der Tintenvorrat nach
Varbrauch emeuert werden, son-
dern gleich der kompletle, aber gi-
gentlich noch intakte Druckkopf.
Diies ist dann ain Batrag von ca. 60
Mark. Zwar gibt es inzwischen
Machfillkits, die mit Hilfe einer
spritzenahnlichen  Tintenflasche
den Behaler wieder autfillen, je-
doch ist hier nicht gewahrlaitet,
daf es sich auch um dig Criginal-
tinte handelt. Man mufi also tasten,
ob sich dadurch kain Qualitatsver-
lust ergibt oder eventuell der Druck-
kopimechanismus damit nicht zu-
racht kommit (Verstopfungen durch
eingetrocknete Tinta),

Testen mub man auch, und das
u. UL ziemlich zeitaufwendig (Re-

et i

daktionserlahrung), his man eing
brauchbare Papiersorte findet
(Saugfihigkait). Im Gegensatz zu
Madlern  stellen  Tinfenstrahler
ganz spezielle Anforderungen an
die Papiercberflache, auch wenn
in den meisten Handbichern an-
dere Angaben gemachi werden.
Bel ungeeignatem Papier hat der
Ausdruck Ahnlichkeit mit der Be-
schriftung von Léschpapier: Die
R&nder verlauten und werden fran-
gig. |st die Sauafahigkeit hingegen
zu gering, trocknet die Tinte zu
langsam und dementsprechend
kann die Schrifl oder Grafik leicht

verwischt  werden, besonders,
wenn zwel Blamer Oberelnander
lisgen.

AuBerdem darf sich das Papler
nicht zu sehr wellen, wenn 83
feucht wird. Besonders Grafiken
mit hohem Schwarzanteil konnen
sonst werschmieren, wenn das
stark gewelite Papier Teile der Me-
chanik beruhrt und diese die noch
feuchte Tinte mitzieht,

Andererseits haben Tintenstrah-
lerauch Vortelle: Insbesondera ist
die Schriftqualitat besser und er-
reicht in etwa Laserdrucknivesu,
da der Schwarzungsgrad wasent-
lich hoher als bel Nadeldruckarn
liegl. Aufierdam sind sie wasenl-
ligh lziser (Flisterdrucker) als Na-
deldrucker und meist auch schnel-
ler.

Einine Tintenstrahler konnen
auferdam mit Batterien bzw. Ak-
kus betricben werden, bei Madel-
druckarn nlcht machbar, da diese
einen wesentlich hiheren Strom-
bedarf haben,

Allerdings mub man bei Tinten-
druckern im Zusammenhang mit
dam C&4 aufpassen: Micht alle be-
sitzen eine Epson-Emulation (z. B.
fehlt sie: beim Kodak Diconix 701),
wodurch sie dann mit vielen Pro-
grammen  nicht elmwandfrel zyu-
sammenarbeiten, Nur Software,
die 2z, B einen IBM-Proprinter-
oder Deskjet-Treiber bhanaitstallt
(Beispial Geos) oder bai der sich
die Druckarbefehle einzaln Andern
lassen (Beispiel Starexter) kann
mit dissan Gerdten etwas anfan-
gen. In Basiclassen sich Program-
e zwar listan, jadoch warden alle
Commodore-spezifischen Zeichan
(Grafik- und Steuerzeichen) nicht
korreki wiedargegeben. Auch hier
rmul man also vorhier genau abwa-
gen, worauf man Wert legt und
was man mit dem Drucker machen
méchte.

Ausgabe rSeplempe: 1992



Hardwaretest

HP De i
EDV=-Schrift
NLOQ-Schrift
Schmalschrift
Breit

Fettdruck
Extra-Fettdruck

HLI;I-Sch-r-ift
Fettdruck

Kach

g
Tief

Fujitsu DL 1100

Lo=-Courier 10

Courler-Kursiv
Prestige Elite
achrel
Compression
Boldface PS

x i 5
et if

HP Deskjet 500 Fujitsu Breeze 200 Fujitsu DL 1100

Listenpreis; 1580 Mark
Strafenprels: 998 bis 1300 Mark
Informationan: Hewlett-Packard,
Hewletl-Packard-Sir,

6380 Bad Homburg

Druckprinzip: Tintenstrahler
Druckkoptl: 50 Disen
Pufferspeicher: 16 KByie
elngebaute Fonts: 3 (Courier, Roman,
Gothic)

davon NLQ: 3

Emulationen;: HF Deskjat, Epson
Font-Kassetten: ja

Emulationskassetien: |g

Schnittstellen: parailel

Papierzufuhr: vorn, Einzsiblan

autom. Einzelblatteinzug: ja, sarienmafig
Extras: keine

Geschwindigkeft

Diraft: 240 cps

MLCH 120 cps

D Grauert:-Brief: 142 5

Schriftbild: sehr gut

Ausstattung: sehr gut
Gerauschentwicklung: sehr leise
Bedienung: gut

Sonstiges: Druck auf Normalpapier nur mit
Einschrankungen maglich (Schriftgualitat)
Handbuch: sehr gut

Der HP Deskjst gill inzwischen als der
Mafstab, an dem sich die andsran Tinten-
Konkurrenlen messen lassen mossen, Zu-
racht, denn die Leistungen sind durchweag
Epitza: Wer dieses Gerat kaufl, kann nicht
vigl varkehrt machen,

Listenpreis: 1350 Mark

Strafenpreis: 838 bis 1250 Mark
Infermationen: Fujitsu Deutschland GmbH,
Frankfurter Ring 211,

8000 Manchen 40

Druckprinzip: Tintenstrahler
Druckkopt: 60 Disen

Pufferspeicher: 8 KByle

eingebaute Fonts: 3 (Courler, Roman,
Gothie)

davon NLQ: 3

Emulationen: HP Deskjst, Epson (Optian)
Font-Kassetten: ja
Emulationskassetten: ja

Schnittstellen: parallel

Papierzufuhr: vorn, Einzelblart
autom. Einzelblatteinzug: ja. serienmabig

Extraz: keine

Geschwindigkeit
Drafts 240 cps
MLG: 120 cps

Dr. Grauert-Brief: 14,35

Schriftbild; sehr gut

Ausstattung: sehr gui
Gerauschentwicklung: sahr lelse
Bedienung: gul

Sonstiges: Druckaui Normalpapier nur mit
Einschrankungen maalich (SohrifiqualiiEt
Handbuch: gut

Ein Tintenstrahlar dar Spitzenklasse, der
mit seinem exzellenten Schrifibild besticht:
Hinzu kommt, daB er auch bel der Ge-
rauschentwicklung und Geschwindigheit
Spitzenplatze erreichl. Da er inzwischan
aufgrund starker Konkurrenz bereits um
1000 Mark erhaltlich ist, ernzicht ar ain sehr
gules Preis-Leistungs-Verhalinis, Daher
sehr empfehlenswarl.

Listanpreis: 1100 Mark

StraBenpreis: 850 bis 1000 Mark
Infarmaticnen: Fujitsu Deutschland GmbH,
Frankfurier Ring 211,

B0G0 Monchen 40

Druckprinzip: Nadeldrucker

Druckkopl: 24 Nadeln

Pufferspeicher: 24 KByle

eingebaute Fonts: 6 (Courier, Presligs,
Boldface PS5, Pica, Schnsllschrft, Com-
pression)

davan NLQ: 4

Emulationen: Epsan LO, IBM Proprinter,
DFL24 plus

Font-Kassetten: ja
Emulationskassetten: keing
Schnitistellen; paralial

Papierzufuhr: hinten, Einzalbiatt- und End-
lospapler

autom. Einzelblatteinzug: ja (Option)
Extras: Farbdruck moglich

Geschwindigkeit

Drraft: 187 cps

MLO: 48 cps

Dr. Grauert-Brief: 155 8

Schriftbild: gul

Ausstattung: sehr gul
Gerduschentwickiung: stirend
Bedienung: qut

Sonstiges: zusatzliche Schriflgestaliungs-
mdalichkeiten (Outline, Shadow, Schraffur)
Handbuch: gustinrlich

Ein Spitzengerit, das in allen Bersichen
gut bis sehr gut abschpeldet. Flr alle, de-
nen es auf hohe Druckgualitét bel arofier
Geschwindigheil ankommt, das ideale Ge-
ral, Dab diese Leistung ihren Preis hat, ist
selbstverstandlich. Zu fsuer lst diesar
Schwerarbellar aber bestimmt nicht.

Ausgabe B September 1982
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Kodak Diconix 701
Gothic

Helvetica

Courier

EDV-Schrift

Fettdruck

-
{aizie Shenms

Listenpreis: 1500 Mark
StraBenpreis: 990 bis 1300 Mark
Informationen: Kodak AG, ;
Hedelfingar StraBe, 7000 Stuttgart 60

Druckprinzip: Tintenstranier

Druckkopf: 50 Disen

Pufferspeicher: 24 KByia

eingebaute Fonts: 3 (Courler, Helvetica,
Gothic)

davon NLG: 3

Emulationen: HF Daskjet, IEM Proprinter,
Kodak

Font-Kassetten: keing
Emulationskassetten: keine
Schnittetellen: parailel

Papierzufuhr; obean, Einzelblatt

autom. Einzelblatteinzug: nein

Extras: Akkubetrieh moglich

Geschwindigkeit

Dirafi: 84 cps

MLCE: B8 cps

Dr, Grauert-Briet; 260 5

Schriftbild: sehr gui

Ausstattung: befriedigend
Gerduschentwicklung: Sulizrst lelse
Bedienung: gut 1
Sonstiges: Setup (Ober ausgedruckies
Meni, Akku wird ber Netzgerat galaden
Handbuch: ausiihrlich, zwei Handblcher
Sonstiges: Mobilbetrieh gesignet, Mormal-
papler nur aingeschrankt verwendbar

Epson LQ-570
Sans Serif
Courier
Prestige
Script C
Scadipt
Roman

SSTN el S
Listenpreis: 1298 Mark

StraBenpreis: 650 bis 1250 Mark
Informationen: Professional Press,
Heiligengeiststrafie 15, 3000 Hannover 1,
Tel: 05112805701

Druckprinzip: Madeldrucker
Druckkopf: 24 Madeln

Pufferspeicher: 8 KByia

eingebaute Fonts: 10 (Sans Serif, Courier,
Prestige, Script ©. Script, Roman, Orator,
Orator 5, OCR-B, Draft)

davon NLQ: 3

Emulationen: Epson LG {ESCIPZ)
Font-Kassetten: keing
Emulationskassetten: ksing
Schnittstellen: parallsl

Papierzufuhr;: hinten, vorne, untan, Endlos-
papier und Einzelblatt, Friktion, Schub-
ader Zugtraktor

autom. Einzelblatteinzug: ja, optional
Extras: zwei skallerbare Fonts, DIP-Schal-
ter auf Frontsaite

Geschwindigkeit

Draft: 110 cps

MNLQ: 51 cps

Dr. Grauerl-Brief: 373 s

Schriftbild: gut

Ausstattung: sehr gut
Geriuschentwicklung: stirend
Bedienung: gut

Sonstiges: Einzelblatteinzug meachanisch
alwas schwach

Courier
Schmalschrift
Bredi L
Fettdruck
Doppeldruck

Tty =

Listenpreis: 1134 Mark ]
StraBenpreis: 998 bis 1100 Mark
Informationen: Ercther International,
Im Rosengarten 14. 6368 Bad Vilbel

Druckprinzip: Tinlenstrahler
Druckkopf: 64 Diisen

Pufferspeicher: 37 KByte

eingebaute Fonts: 2 (Frastige Elile, Broug-
ham)

davon NLO: 2

Emulationen: IBM Praprinter, HJ 100
Font-Kassetten: nein
Emulationskassetten: nain
Schnittstellen: paraliel

Papierzufuhr: hinten, unten, Einzelblatt
autom. Einzelblatteinzug: a (Option,

222 Mark)

Extras: Balterisbatrieh maglich, fir Mabil-
betrieb geignet

Geschwindigkeit

MLQ: 7T cps

LQ: 77 eps

Dr. Grauert-Brief: 351 &
Schriftbild: sahr gut
Ausstattung: gut
Gerduschentwicklung: sehr leisg
Bedienung: gut

Sonstiges: Betrieb mit Mormalpapier nur
aingeschrankt (Druckaualitst)
Handbuch: gut

Dar klzine Brother mull sich nicht hintar
groferen Modellen versiecken. Insbeson-

Handbuch: ausfunriich

Der Diconix 701 eignet sich durch garinge

Grisfe und Gewicht, Akkubeatrieb und exzel-
lentes Schriftbild bestens fir den Mobilbse-
trieh. Bei stationarem Betrieb sl etwas dar
ausschliefliche Einzelblattbetrieh ohne au-
tomatischen Einzug. Daher ist er nur fir An-
wendungen gedacht, bei denen nicht sehr

Ein sehr gut ausgestatieles Gerdl, das mil
durchschnittlicher Geschwindigkeit arbai-
tel. Eher unterdurchschnittiich und nicht
mehr Stand der Technik st der Larm, dener
dabei macht, Wegen der Kompatibilitdt oh-

dere der Batterisbetriab arbfinet ihm Aufga-
bengebiete, die andere nicht besetzen kon-
nen. Allerdings sollte man, wenn man ihn
stationgr betraibi, den Einzelblatteinzug da-
zukauten. Leidergibt es fiirihn keine Epsan-
Emulation, was den CE4-Betrieb erschwert.

viele Seiten gedruckt werden mussen. ne Probleme fir C-64-Basitzer,
64er-Wertung: 64"er-Wertung: 64’er-Weriung:
gut gut gut

22 F¥p
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Hardwaretest

3 i =i
NLO—-Schrift
EDV—-5chrift
Schmalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck

Listenpreis: 998 Mark

StraBenpreis: 650 bis 998 Mark
Informationen: Star Micronics,
Westerbachsirafie 59, 6000 Frankfur/Main 80

Druckprinzip: Tintenstrahlar
Druckkopt: 60 Disean
Putferspeicher; 28 KByle
eingebaute Fonts: 3 (Courier, Homan,
Gothic)

davon NLG: 3

Emulationen: HF Deskjet, Epsan
Font-Kassetten: nein
Emulationskassetten: nein
Schnittstellen: paralial
Paplerzufuhr: hinten, unten, oben
autom. Einzelblatteinzug: ja (Option)
Extras: Batteriebetriesb maglich

Geschwindigkeit

Draft: 100 cps

ML 100 cps

Dr. Grauar-Briet: 34,2 5

Schriftbild: sehr gut

Ausstattunag: befriedigend
Gerduschentwicklung: sehr lzise
Bedienung: gut ,

Sonstiges: Druck aul Normalpaplar nur mit
Einschrankungen méglich (Schriftqualitét),
Gerdl kann auch stehand drucken
Handbuch: sehr gut

Klein, aber fain prasentiert sich dieser
Star. Dennoch zeigt er das volle Leistunas-
spekirum sines ausgewachsanen Tinten-
strahlers. Lediglich das Papiarhandling B46t
ohne automatischen Einzelblatteinzug zu
wiinschen Obrig. Allerdings ist das Gerat
wehl auch hauptsichlich fur den mobilen
Einsatz gedacht. Er ist inzwlschen aine der
preiswertesten Miglichkeiten, in den Tin-
tendrick mit hoher Qualitit einzusteigen,

Brother M 1324
LO-Prestige
FPrestige kursiv
LO-Gothic
Gothic kursiv
LO-Brougham
LO-Ouadnc

Biratihee I 1374

Sans Serif
Courier
Roman
EDV=Schrift
Sohmalschrift
Breilit

gt E g bl
Ciftigem Smids 224

Listenpreis: 899 Mark
StraBenpreis: 700 bis B850 Mark
Informationen: Brother International,
Im Rosengarien 14, 5368 Bad Vilbel

Druckprinzip: Nadeldrucker

Druckkopf: 24 Madeln

Pufferspeicher: 8 KByte

eingebaute Fonis: 6 (Roman, Sans Seril,
Brougham, Prastige, Scripl, Gothie, OCR-B)
davon NLQ: &

Emulationen: Epzon FX, |BM-Proprinter
Font-Kassetten: nein
Emulationskassetten; nain
Schnittstellen: parailel

Papierzufuhr: hinten, unten, Einzelolatt
autom. Einzelblatteinzug: ja (Option)
Extras: keing

Geschwindighkeit

Drafi: 180 cps

MLCG: 72 cps

Or. Grauert-Brief: 37,1 s
Schriftbild: gul

Ausstattung: sahr gut
Gerduschentwicklung: stdrend
Bedienung: gut

Sonstiges: —

Handbuch: gut

Mit ssiner gulen Ausstatlung (sechs
Schriften) und dem giinstigen Preis ist der
Brother ain Gerdt, das einfachen bis mitile-
ren Ansprischen gerecht wird, Da er mit ei-
ner betrichilichen Geschwindighkeit arbei-
tetl, ist die Gerduschentwicklung versiand-
lich: Wer hier nicht ernpfindlich ist, kann hier
ein ginstiges und vielseiliges Gerdt erwer-
ben, dad ohne groBe Schwierigkeiten mil
dem C64 zurecht kommit.

Listenpreis: 898 Mark

StraBenpreis: 750 bis 898 Mark
Informationen: Henschel und Stinnes,
Ismaninger Strafie 52, 8000 Minchen 80

Druckprinzip: Nadeldrucker
Druckkopi: 24 MNadein

Pufferspeicher: B KByts, auf 40 KByle auf-
riistbar (43 Mark)

eingebaute Fonts: 3 (Courier, Times Ho-
man, Sans Serif)

davon NLQ: 3

Emulationen: Epson LG, IBM Progrintern
NEC, Citizen

Font-Kassetten: keine
Emulationskassetten: keine
Schnittstellen: parallel, serigll (Option,
g7 Mark)

Papierzufuhr: hinten, unten, oben, Einzel-
blatt- und Endlospapier, Schubtrakior
autom. Einzelblatteinzug: ja (Opfion, 307
Mark)

Extras: Farbdruck maglich (132 Mark)

Geschwindigkeit

Draft; 112 cps

MLC: 44 cps

[r. Grauert-Brief; 165 =
Schriftbild: gut

Ausstattung: gut
Gerduschentwicklung: stdrend
Bedienung: gut ) _
Sonsliges: sefr gutsr, halbautomatischer
Einzelblatteinzug

Handbuch: sehr ausfifrich

Citizen verfigl mit dem Swift 224 (ber ei-
nen fiir dan Heim- und Hobbybersich exzel-
lenten Druckar, der nicht nur schnell und in
guter Cualitat druckt, sondern dabel auch
noch praiswerl ist. Alles in allem: sehr emp-
fehlanswert!

64'er-Wertung:
gut

64 er-Wertung:
gut

64'er-Wertung:
gut

Ausgabe B/September 1902
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Citizen Swift 9
Courier-5chrift

Courier—kursiv
Times Roman
Sans Serivy
EDVM-Schrift
EDV—Kursiv

Citizen Swift 9

Listenpreis: 693 Mark

StraBenpreis: 600 Mark

Informationen: Henschel und Stinnes;
Ismaninger Strafe 52, 8000 Minchen B0,
Tel. 083474010

Drucl-:prlm'lp Madeldrucker

Druckkopf: 8 Nadain

Pulferspeicher: 8 KByte

eingebaute Fonts: 3 (Courier, Times Re-
man, Sans Serif}

davon NLG: 3

Emulationen: Epson FX, I1BM Proprinter
Font-Kassetten: keine
Emulationskassetten: kaine
Schnittstellen: parallel, serell (Option)
Papierzufubr: hinten, unten, oben
autom. Einzelblatteinzug: ja, optional (307
Mark)

Extras: Farburmbau mﬂgﬂch (139 Mark)

Geschwindigheit

Diraft: 160 cps

MLCE: 40 eps

Dr. Grauert-Brief: 320 5
Schriftbild: befriedigend
Ausstattung: gut : :
Gerauschentwickluna;  leicht
(Guiet-Modus atwas besser)
Bedienung: sehr gut
Sonstiges: sehr guter, halbautomalischer
Einzelblatteinzug

Ein rabustes Arbeitspferd, das wegen der
ginfachen Bedianung und guter Kompatibi-
litét besonders f0r Druckerlaien geeignet
ist. Lediglich Gerduschentwicklung und
Schriftbild kiinnten stwas besser sain. Her-
vorragend ist der eingebaute halbautomati-
sche Einzelblatteinzug. Alles in allem: un-
kompliziert.

stirend

Sans Serif
Homan

ERV-Schrift

Schmalschrift
Br=itT
Fettdruck

Listenpreis: 798 Mark

StraBenpreis: 600 bis 650 Mark
Informationen: Professional Press,
Heiligengeistsirafie 15, 3000 Hannover 1,
Tel; 0511/28097 01

Druckprinzip: Nadeldrucker

Druckkopf: 9 Madeln

Pufferspeicher: 4 KByl

eingebaute Fonts: 4 (High Speed Drafi,
Draft, Roman, Sans Serif)

davon NLQ: 2

Emulationen: Epson LX

Font-Kassetten: keine
Emulationskassetten: keing
Schnittstellen: parallel, Commodors serigll
Papierzufuhr: hinten, Endlos- und Einzel-
bilatt, Friktion, Schubtraktor, Zugtraktor
autom. Einzelblatteinzug: ja. optional

Geschwindigkeit’

Draft; 115 cps

MLQ: 30 cps

Dr. Graverl-Briaf: 381 5

Schriftbild: gui

Ausstattung: gui
Gerauschentwicklung: rachi sifirend
Bedienung: bafriedigend

Sonstiges: Anzeige der akiuelen Anzeige
aber Tanfolge

Handbuch: ausfiihrlich

Ein Drucksr ohne besonderan Luxus, der
dafiir aber unkompliziert ist. Dies trifft so-
wohl auf die Serlenaussialiung, alsauch auf
Erweilerungen (Einzelblatteinzug) zu. Bei
der Anzeige dber Tonfolgen wurde jedoch
etwas zu viel gesparl, Eing Leuchidioden-
anzeige wadre hier besser. Das Scheiftbild ist
fur einen 9-Madier gul.

Kurz: Ein Universaldrucksr ohne beson-
dere Highlights.

Kodak Diconix 180 si
NLG-Schrift

P —=Sch £t

Srhnalsehri i
Breit
Fettdruck
Doppeldruck

Epson LX 850 Kodak Diconix 180 si

Listenpreis: 1012 Mark
StraBenpreis: 850 bis 1000 Mark
Informationen: Kadak AG,
Hedelfinger Strafia, 7000 Stuttgart 60

Druckprinzip: Tintenstrahler
Druckkopf: 50 Dusen

Pufferspeicher: 24 KByle

eingebaute Fonts: 3 (Courler, Helvetica,
Gothic)

davon NLQ: 3

Emulationen: Epson FX 85, IBM Froprinter,
Kodak

Font-Kassetten: keine
Emulationskassetten: keine
Schnittstelien: parallal

Papierzufuhr: oben, Einzelblatt

autom. Einzelblattelnzug: nain

Extras: Akkubetrieb méglich (Baby-Zellen)

Geschwindigkeit

Draft: 84 cps

MLCY; 68 cps

D Gravern-Brief: 260 s

Schriftbild: befriedigend

Ausstatiung: befrisdigend
Gerauschentwicklung: dulierst laise
Bedienung: qut

Sonstiges: leider kein Endlospapier mig-
lich, Akku wird Gber Netzgerdl geladen,
piatzsparendes Batterlefach in der Druck-
walze, Normalpapier nur eingeschrinktver-
wendbar

Handbuch: gut, aber Befehlsibearsicht fehit
Sonstiges: gut fir Moblibatriab geeignet

DerDiconix 1805 eignet sich durch garin-
ge Grofie und Gewichl sowis Akkubetrie
ebenfalls fiir den Mobilbetrieb. Allardings ist
das Paplerhandiing kompliziert und die
Schriftqualitit etwas dirftig, Indieser Prais-
klassa kann man Besseras erwarien.

64%er-Wertung:
gut

‘er-Wertung:
gut

64'er-Wertun
durdmhniﬂ?uh

o4 (FRp
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Hardwaretest

Drucker im Vergleich

Dr. Grauert-Brief,
Geschwindigkeitstest

Sekundan

Geschwindigkeitstest: Deskjet fihrt knapp vor Fujitsu

Was bringt die Zukunfi?

letzien beiden Jahren sinon erhebli-
‘chen Preisverfall mitgemachl ha-
bin; Inzwischen gibt 8s solche Ge-

‘Seit Monaten schon st der
Pruckermarkt in Bewagung: Burch
immer lelstungsiahigans Elekironik,
niedrigen: Produktionskosten

bassarta Mechanil Ealbgn dia Mar-

kommt man fors selbe Geld mehr
Leisting | I.H'II$ erwartel dies acch
Digs schiagt sich niadar in den
Erwarlungen der Druckerharstaller,
die in diesam Berslch ausnahms

sistigan Rickang der Umsatzzah-
Ien bei Nadeidrucker Besonders
ﬂ-Nad[ar wardaﬂ ablmidhlich aus:
dem Markt verschwinden, 24kad.

wisses Niveau hallen, da sie fir e
nige Aufgaben (PBurchschiaga) un.
enthehrich  sind,  Biereits- filr
1855196 arwartat man, daf Madak-
| dmhamurnqchahvahmnrrmmar
werkatilten Gerdte susmachsn.

Tmbarﬁlmhlbr ‘saln; deren  Preis
huulé hareits H:u]-"dam La-.-al: hcssﬂ

5e [Herte werdsn. so arwanen die
Harstalier, [mgahobanen Hobbybi-
raich und kel kleinaren bis mitharen:
lgmnmamaalan Amv&ndungan Stan-
dard werden.

Das fetete Drttel schlisdlich sal
len Lazerdruckar sutlltzn. dig in dan

dunch griflere Sthckahlen und ver-

IELEprrEIEB. Basser g.-asag'r ba--

wieise Einigksit zelgen; Flr dis:
néchsten Jahre arwarlel man einen.

ler hingegen innen noch sin ge-

~ Ein weiteras Drtiel sallen dann.

rer 24-Madler angakommen IS5 Die-

14t hereiis deullich uhier 2000

Wark, wodyrch sie sogar schan im
Heimberaich verreten sind. Den-

noch: wird das nichl hr Haupigin-

satzgekiet sein, dis Ihdustie sisht
sl nach wie vor im mittlsren bls.
"obaran Marktsegment, will

=ager,

in den: gehobaran kemmerzkli=n

Bersichan.

Bl Iﬁhgerfrlshg,an Pmﬂnmn
idahrtaussndwends und dariiber
‘hinsis) Sulsrn =ich pich nlght n
konkreten  Zahlen, 'f.ruhl aner n
Trends; So snlrmat mian, dai Na-

- detdrucker roch weiter zirdekoe-
“hen, 3-Hadler vallig vom
_-wmndenuﬁdahvasmf‘mmn-aua
“Tintenstrahl- und  Laserdruckern

rkt ver-

hestehen werden. Selbsivarstind.
lieh werden diese Gerdts Laistungs:
maskiale begitzen, diz hsuis nnch

zahr teusr sind (Belsplel Post

scripl). \i&lummmaﬁvg ‘gollen die
Limsatzzahien dller verkauften Ga-
rd.tq*’;uﬂamﬂnnmahuaﬁﬂl‘mzcnl

eteigaEn.

Rer Drucksrmarkl ist aisd m
Wandsal, obwohl die varwendatan
Technologien 0 neu nmht aind,
Dirch Senkung der| Fru:hsktlnﬂslm-

. sfen aHerdingswerdsn wie all

e pneshr

Druckartiisiung s unser Geld be-

‘kommern,

Druckermarkt in Europa 1991

- 1997

Diese Markientwicklung erwarten fast alle Druckerhersteller:
Tintenstrahler und Laser im Kommen, 9-Nadler verschwinden all-
mahlich und 24-Nadler kiinnen sich mihsam behaupten

Ausgabe iSsplamber 1992

Fiir DFU-Fans

Swiflink-232: superschnell?

Neues aus der Hardwareschmiede CMD: Eine se-
rielle Schnittstelle soll der DFU eine neue Geschwin-

digkeitsdimension geben.

von Heinz Behling

DFU, also Daten-
fernlibertragung vis
Modem und Tele-

TEST fonleitung, mit dem
———— 064 hat beson-

ders in Deulschland den Mach-

«geschmack, relativ teusr zu sein.

Dias liegt zum inen an hohen Ga-
bihren, zum anderen an recht ge-
ringen Liberragungsgeschwindig-
keaifen und damit langen Verbin-
dungszeiten. Mit dem CE64 waren
bisher nur maximal 2400 Baud
(entspricht etwa 240 Byle pro Se-
kunde) miglich, so daB schon fur
die Ubertragung eines 30 KByte
groBen Programms mindestens 2
Minuten notig sind. Arbeitet man
nur mit 1200 oder 300 Baud, ver-
vielfachen sich die Zaeiten entspre-
chend (4 bzw. 16 Minuten). Damil

erzielt die Telekom besonders
tagzliber betrdchtliche Elnnah-
men.

Mit SwifiLink-232 von CMD soll
dies anders werdean, der Herstaller
varspricht bis zu 38 400 Baud, also
fast 4 KByte pro Sekunde.

Das Modul fir den Expansion-
port wird mit iner zweai Seiten lan-
gen Anleitung (in Englisch) und
drei Disketten mit Shareware-DFLU-
Programmen  geliefert,  Hinzu
kommi nech ain passendes Kebel,
das man sich aber auch selbst her-
stellen kann, da die Steckerbele-
gung angegeben st

SwiftLink arbeitet mit C64 und
G128 zusammen und zwar im
C-64-, C-128- und CPM-Modusl
Zur Anpassung ist ladiglich ein
Schalter an dar Oberseite des Mo-
duls umzuschalten,

Sehr interessant sind die mitge-
liefertan Programme, hesonders
DesTerm: 128, ein.  Terminalpro-
gramm fir dan G128, und MNova-
tarm flr den CB4. Fehlerin dieser
Software waren nicht feststallbar,
Baesonders bei DesTerm gefiel die
Bedienung Ober Menils, die mit
ginfachen Tastenkombinationen
{z. B. ALT-B fir Baudrate) aufzury-
fen sind

MWun zur Hardware; Swiftlink
kann wirklich dig versprochanen
hohan Baudraten senden wnd
empfangen. Schwierigkaiten im
Test machten eher die Schnittstel-
len des Tesl-PCs: Hier spiell nichi
jedea Karte mit.

Was uns an Swiftlink stort, ist der
hohe Preis. Insbesonderes, da die
enthaltenen Programme Share-

SwiftLink-232, superschnelle
sorielle Schnittstelle mit 38400
Baud: fir DFU ideal

ware sind, man mud also, wenn
man sie wirklich nutzen mochte,
eine Gebuhr (20 bis 25 Daollar) an
den Programmierer Zahlen. Zu-
zammen mit dan 179 Mark-10r das
Pakeat erraicht man dann etwa 220
Mark. Dies isl elndeutig zu viel,
avch flir dig gebotene Leistung,

Fazit

SwifiLink ist die schnellste
Schnittstalle fir Cod, C128 und
den CP/M-Modus. Wit 38 400 Baud
erraicht man Ubsertragungsraten,
mit denen sogar mancher PG nichi
Schritt halten und die die Telefon-
rechnung deutlich senken kann,
Auch die Software ist eindeutig
Spitze, allerdings auch der Preis

64'er-Wertung:
SwiftLink-232

il ink isl wine superschnelis
Schniltstelle for den Ex-

= lault mit £62, £128 und im
CRMMadus.
- Terminalprogramme enthatien

{Geﬁ HHIg‘hai Nulzung]
- Dultr.nnarﬂ.aimn anglisch

Wichige Daten

Produkt: Swililink-232
Lﬁhﬂmr Hespiner Hard- und:

Saftweara-Versand, Urnenfeld 7,
CB208 Hauul-clrchan—!?.eblschmd
Tl 0224755007 =
P@ia, 178 Mark {inkl. Kabal

Testkonfiguration:
T4, C128, SwiitLink, Escom-PC:

FFAP 25
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von Jérn-Erik Burkert

TEST nia gelingt!s Diesen
Spruch kennt fast

jader, der die Schulbank drickt
oder das Banze schon hinter sich

wChemie ist was,

Physik ist was, was

hat. Wenn der Lehrer an der Tafel

steht und ein Gesetz der Physik er-
IGutert, kommt bei so manchem
Schiller schnell ein Blackout, weil
die Vorgénge oft sehr abstrakt ab-
gehandelt wearden. Abhilfe schaf-
fen da Experimente, die verschie-
dens Maturgesatze anschaulich
machen. Im Falie des Millikan-Ver-
suchs (slehe Kastan) braucht man
dazu sehr aufwendiges und teue-
res Equipment. Ein Ausweg ist die
Simulation des Versuchs mil Hilfe
des CA4 aus dem Aulis-Verlag,
Beim Versuch werden In das
elektrische Feld sines Plattenkon-
dansators Oltripfchen singespritzt
und mit ginam Mikroskop die elek-
trisch galadanen Tropfan beobach-
tet. Die Schwierigkeit besteht dar-
in, daf die erzeugten Olirdpfchan
kaing konstante GriBe haben und
der Versuch ungenau wird. DaB
nicht alle Schiler die Maglichkeit
haben, zugleich dieselbe Ver-
suchsraihe zu becbachten, ist lo-
gisch, denn das Gedrange am Mi-
kroskop ware beachtlich. Dar C64
und das Programm Obermehmean
die Aufgabe der Versuchsanord-
nung und bieten die Moaglichkeit,
alle Schiler am Expanment teilzu-
nehmean zu lassen. Auf dem Bild-
schirm wird nach Eingabe der Plat-
tenspannung, die am Kondensator
anliegen soll, ein Mikroskopaus-
schnitt mit zwei Mellinien darge-
stelll. Dar Schiller kann ein ausge-
wihltes Objekt beobachten und
selbst mit giner Stoppuhr dia Zell
messen, die das Sprite (Oitropi-
chen) brauchl, die Stracke zurick-
zulegen. Der Abstand der MeB-
strecke betrégt konstant 2,9 mm,
Mit den gemessensen Werlen
und mit Hilte der im Unterricht ver-
mittelten Fusammenhinge [&61

was pufftund stinkt;

Die Spannung fehlt keineswegs bei der Physik-

Simulation, dennoch haben Joystick-Quéler keine
Chance, deandas Ping-Pong mit einem Plattenkon-
densator und‘ Oltrépfchen auf dem Screen ist fiir
die Schulbank vorgesehen.

sich der War! dﬁrﬂpﬂtrﬁﬁchsn La-
dung des ba : i
berechnen. Die ermiticiten Werte
iass&nsmhﬁﬂtl‘ﬁi&d’ér&imuhunn
lsicht Gbarprifen, daelne Tabelle
mit allen Werten aul dem Bild-

Die farbigen Kugeln sind die Oltrépfehen und die weiBen Balken
entsprechen der Mikroskopskala (Festabstand 2,9 mm)

28 F¥ap

schirm - auflistbar ist. Aufierdem
beinhaltet das Programm eine Op-
tion; die die Verteilung der Ladun-
gen grafisch auf dem Bildschirm
darstelit. Wahlweise in der unkorri-
gierten oder in der korrigierten
Form nach Cunningham. AuBer-
dem kann man sich noch Einzel-
werte barechnen lassen.

Die Simulation erwsist sich in
Praxis als guter Ersatz fir das Ex-
periment, wobel nicht vergassen
werden darf, dai das Programm
kein volisténdiges Aguivalent des
Wersuchs sein kann und am besten
ais Kombination genutzt werden
splite. Die  Betrachter am Bild-
schirm kdnnen auf einfache Art
und Weise den Versuch verfolgen
und selbst Messungen durchidh-
ren. Die Uberpriiffung der errech-
neten Werte ist mit Hilfe der Tabel-
len ein Kinderspial,

Erschlagen von so vielen ab-
sirakten Erkldrungen zum Pro-
gramm, muf bemarkt werden, dad
in der Anleitung eine gule Einfuh-
rung in den Sachverhalt =Millikan-
Varsuch= enthalten ist. In ihr findat
der Lehrer Informationen zum Ver-
stich, Herleitung der benutzten
Formeln und gine Erlduterung Gber
Zielsetzungen und Einsalzmég-
lichkeiten des Pregramms. Die
theoretischen Befrachiungen sind
knapp und prazise, reichen abar

Taste bitte

zum Mersténdnis der Materie aus,
lleine Mangelpunkte sind die
IMPUT-Routine, die Eingabefehler
nicht abfangt, und das Fehlen

| einer Druckroutine. So blaibt dem

Mutzer nur dle Moglichkeit, dis Var-
glelchsdaten vom Bildschirm ab-
zupinsein,

Ohne Zweifal kann das Pro-
gramm als gute Erginzung des
Unterrichts: empfohien  werder.
Streitbar ist nur die Realial des
Versuchs, da man zur Uberprifung
diezer Fakts Praxiszahlen mit dan
Werten des Programms in den Mar-
gleich setzen mifte und dann ein
Urteil fallen kinnte, Zu Anschau-
ungs- und Lbungsewecken reicht
das Proegramm aus und simuliert
den Versuch gut. Die banutzaer-
freundliche Bedienung ermoglicht
aguch Computeraien die Benut-
zung der Simulation.

64'er-Wertung:
Millikan-Versuch

teigzeit Fallzeit

Ssek. Ssek

Die errechneten Werte fir die einzelnen Wassertropfchen — die

Farben helfen bei der Orientierung

Ausgabe 8 Septembser- 1992




Softwaretest

von Jarn-Erik Burkert
———— Zur Eingabe ha-

w ben sich Maus und
Joystick  etabliert
TEST und Lightpens sind
——— gin wenig in Ver-
gessenheit geraten. Trojan, be-
kannt durch (hr Phazer-Light-Gun
{Test 64'er, 7192, Seite 108), haben
den Lichtstift wieder ausgegraben
und lietern das Eingabegerat in
Kombination mit ainem Multicolor-
Zelchenprogramm, Das Set be-
steht aus einerm Lightpan, der Solt-
ware (wahlweise Diskette oder Kas-
sette} und einer Bedianungsanlsi-
tung. Die Installation ist problem-
los, denn der Lightpen mul nur in
den Joystick-Fort 1 eingesteckt
und die Steversoftware geladen
werden, Mach Start des Pro-
gramms wird der Lightpen am Bild-
schirm kalibrierl, Nach dem Ei-
chendes Pens erscheint ein Meant,
das vollkommen dber den Light-
pen gesteuerl wird. Hier kinnen
¢a, 16 Zeichenfunkiionen, die Mal-
farben und ein Diskettanmeani an-
gewshil werden. Die Auswahl funk-
tioniert ohne Zicken, abgesehen
davon, daf die Farben Turkis und
Braun vertauscht sind,

Im Bildschirmeaditor kann man
ginen Cursor Ober den Screen
steuarn, was sehr nervend Ist, weil
das Bewegen und Halten des Stifts
nach kurzer Zeit Schmerzen im
Handgelenk bersitet. Micht etwa
weill dar Stift die Dimension einer
Feuerwehrspritze hétte, sondarm
weil das Arbailen mit dem Pen an
sich sehr umstandlich ist. Einzige
Konsequenz fir den Lser ware das
Einlassen des Maoniiorns in die Plal-
te seines Arbeitstischs, damit der
Stift wie Gblich in der Horlzontalen
gefihrt werdan kann - geht aber
nicht. Wer nach ainigem Training
den Pen langere Zeit am Bild-
schirm fihren kann, chne zu Zit-
tern whe ain Alki im Entzug, bringt
mit aeinigem  kinstlgrischen Ge-
schick Multi-Color-Grafiken  aul
dem Bildschirm, die sich sehen
lassen kénnen. Die Steusrung das
Cursors ist gut, abar Oberzeugt
nicht vallends, denn bei mancher

Aut den
Bildschirm gepinsel

Viele populdre Kiinstler verzaubern mit ihren digi-
talen Bit-Kunstwerken nicht nur Computer-Freaks.
Zum Malen am Bildschirm bendtigt man ein ent-
sprechendes Programm und ein Eingabegerat. Der
Lightpen ist da eine raffinierte Maglichkeit.

Lightpen und Malprogramm
von Trojan in einem Paket

Wrxx F=32FR

Zeichnen mit vielen verschieden Funktionen

Ausgabe 87 Septamber 1352

Funkfion rickell der Cursor nur
liber die Bitplane und ignoriert die
Bewegungen des Pans.

Malen kann man ebenso wie mit
anderan Malprogrammen (z.8.
Paint Magic) und die zahlreichen
Funktionen sind beachtlich, Die In-
tegration von Texten in die Grafikist
kein Problem. Die Kopierfunktio-
nen gidnzen durch Vergrigerung
des susgeschnittenen Bildschimm-
teils. Die Steusrsoftware hat alles,
was manvon anderen Malprogram-
man gewahnt ist,

TROJAM PENMASTER

BOX
BAND.
RAYS
LINE
TRIA.
CIRC.
FILL
TEXT

DRAH W NEH
BERUSH
cCoPY
HASH
SAVE
LOAD
CALI.
PRINT

Das Grafikformat ist mit keinem
bekannten Malprogramm  (Paint
Magic. Koala, Amica Paint) kompa-
tibel. Die gezeichnetan Bilder las-
sen sich mit einemintegrierten Vie-
wer anzeigen., Wer mahr (ber die
Programmigrung des Pen wissen
will, findet auf der Diskelte ein
Baslc-Programm zur Anschauung.
Meben dem Einsatz im Malpro-
gramm, kann der Lichistift auch mit
dem Betriebssystem GEOS ver-
wendet werden. Dort mui der Pen
nur angemeldat wardean

Fazit

Die Idee mit dem Pen, den Uber-
gang vom Malen mit Papier, Pinsel
odar Stiftzum Computerbildschirm
zu erieichtern, ist super. Leider ist
das praklische Arbeiten ermidend
und umstdndlich. Deshalb haben
Pans bei Profiz keins so grofe Be-
deutung wie Maus oder Joystick.

Penmaster won Trojan st eln
Light-Fen mit aifarm Multicoior-idal-
programm. Erkann bei gaschickier
Anwandung mehrfarbige Gratiken
raichnen. Dabel unterstilzl das
Programm das Malen durch zahlrei-
che Funktionen, Die Bildes kannen
mil &inem inegrisren Progeamm
aul dem Bidschinm sichibar ge-
machh werden.

- Funktionsviglial )

- Lightpen unter GEOS laufiinin

- Demoprogramm 2u Lightpen-
Programmierung auf Cisk

- relativ hoher Press |
- kein'kompatibles Grafikiormat

Produkt: Panmaster

Lieferant: ifi,

Dipl-lng. Helmut Stechmann,
Postfach 210, 2152 Hornedurg
Testkonfiguration: CB4,

Floppy 1541, DalphinB0S, Monitor
Commodore 1084, Panmasier

(C>1991

B ERASE
H BORDR
H CUCO®
| PENL]
B PENZ
B PEN3
B BACKe®

Alle Funktionen werden mit dem Pen im Hauptmend angewéhlt

J¥4e 29



von Peter Klein
leasas— | Mach den verpatz-
WSEP o0 GeosSpiele
TES' Volumes 1 bis 3

machten wir uns
eher mit gemisch-

ten Gefihlen an die  viere
Packung. Schwarzweifbild und
Liraltspigle machten dem gutglu-
bigen Geos-Marrinden Varganger-
ausgaben schwer zu schaffen,
Doch, oh Wunder, das |ingste
Spielepakeat spriht fiir Geos-Ver-
héltnisse

a} geradezu vor Farben und

b} vor hervorragend in Szene ge-
setzten Denk- und Taktik-Spislen.

Das erste Game «Gedlriss hat
nicht nur zufallig etwas mit dem
Klassiker gemeinsam: Ein sauber
programmierter Tetris-Clone  mit
Statistikfunklion und soft-scrol-
lenden Steinchen (im Gegensatz
zu Tetris). Suchtgefanr? Bel die-
sem Splel nicht ausgaschlossen!
Eine speicherbare Highscors-Ta-
belle rundet das Gesamibild ab.

Fastgenauso rasant geht's beim
ndchsten Kandidaten zu: =Flip
Star«isteina gut spielbare Varante
vor =Swape. Fir alle digjenigen,
die »Swap+ nicht kennen, sei ge-
sagt daB hier durch Anklicken von

Steinen diese getauscht werden.
Wenn sie alsichfarbig nebenainan:
der liegen, verschwinden sie vom
Spieffeld. Auch higr bestechen
Farbwvielfalt und witzige Level-Ein-
félle. Zusatzlich wurde ein Level-
Editor integriert, mit dem Sie jeder-
zeit sinens |deen in die Tal umset-
zen kinnen. Selbstverstiandiich
sind Ihre Kunstwerke speicherbar.
Eine Altarnative zu »Swapw ist die-
ses Game allemal.

Micht gar so spannend ist das
vorletzte Spiel; «Orphauss ist dig
Umsetzung des allgemein bakann-
ten japanischen Bralispiels »Gax,
also durch Steinchen setzen, geg-
naerigche Steine einkesseln und
aus dem Verkehr ziehen. Leider
kénnen Sie nurgegen den Compu-
ter spiglen, Schade, elne zlsatzll-
che Zwel-Player-Option hatte der
Spielmotivation  mit  Sicherheit
nicht geschadet.

30 ¥y

Neue Geos-Games

Platzprobleme machen das Programmieren unter
Geos nicht unbedingt zum Vergnugen. Um so er-
staunlicher, wenn dann doch ein Spielepaket von
hoher Qualitdt erscheint. Die »Geos-Spiele Vol, 4«
!assen die Tristesse vom Schirm verschwinden.

«Orpheuss, ohne Farbe
aber trotzdem spielenswert

Logik und Taktik bei «Flip Star«

Dras fetzte Game »Puzzler deu-
tet bereits im Namen an, umwas es
geht: Puzzlen bis zum Abwinken.
Ein Standardbildist bereits vorhan-
den: Ein farbenprachtiger Hum-
mer, der nach Knopfdruck aussieht
als sei er von einem LKW dberrolit
warden, wartel darauf, ven Ihnen
wieder korrekl zusammeangeselzl
zuwerden. Damit das Ganze nach
tausendfachem Spielen nicht zu

Der gute Tetris-Clone »Geolriss

langweilig wird, haben die Pro-
grammigrer gin kleines aber sehr
nitzliches Feature eingebaut:
Ober gin Minjauswahimeni kon-
nen Sig |hre eigenen Photoscraps
einladen (Photoscraps sind ge-
speichene Bildschirmausschniiie,
die spéter wiederverwendet wer-
den kinnen),

Fazit

Alles in allem ist der neuesle
Spielepack ein Hit. Grafik top, viele
Farben, umfangraiche Menis und
elne gehérige Portion Spielwitz
zeichnen s aus. Leider ist 85 wie
so oft nicht gelungen, neue Spiel-
ideen aufzugreifen und umzuset-
zen, Das Albewdhre wurde also
wieder mal vorgezogen, Wen das
genausoweanig stirt wie der etwas
hoch angesetzte Verkaulsprels, ist
mit Spislepack gut badiant.

ST T

Tens-Sinisde o, 4

Dee vierle Splelepack: aus der
GeosHailhe bastaht aus ins; snesaml
L 1 wEeclrse, -Grp!‘mus-
und «Puzzlar: sind alla-
samt Lmsetzungen von =normalans
C-B4-Spladen, ausgestatet mit um-
ﬁngmﬁanmanmallmém'b'gllm-
keiten. «Geolris« ist sine Telrs
lesutzung,aﬂlp Eiﬂltwurdan'a.tﬂ!
dam Muslsr von «Swaps
mier, »Orpheuss ist
~Rilezen-Tic-Tac-Tog=
ein schwleriges Puzzls-Spiel,

- folle Denkspiale
= vigle Farban
- gute Anleltung -

Negotiv
— relativ teuar
— &ltare: Spielprinzipien

Wichtige Daten

Produkt: Goos-Splele Vold
Kl:mhgum!l:ih'

C64, Floppy 1541, Dalphin Daaaﬂ
Iiruis 29 Mark

Bazugsqualie: MSPI Eruihvare Int.
Hang-PinsetStr 9b.

B3 Haar bel I'-'lﬂmhm
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Softwaretest

Jeden Monat pilgern Millionen Bundesblrger zu
den Lottoannahmestellen, in der Hoffnung auf
einen Gewinn. Doch mit wilder Raterei lal3t sich
kein Blumentopf gewinnen, sagen zumindest die
Anbieter von Lottosystemsoftware. Fur alle Un-
verdrossenen nehmen wir deshalb einen Vertreter
dieser Gattung unter die Lupe.

von Peter Klein
Das Thema Lotte-
“' rie beschaftigt und

fasziniert seit je-
TEST ner Millionen Men-
TR schen auf unseram
Planeten. Und das nicht ohne
Grund, locksn doch Gewinne in
schwindelerregender Hohe. Die
einzigen, die sich allerdings jede
Woche die Hinde reihen kénnan,
sind die staatlichen Lotteriegesell-
schaften. Mit einem C64, einem
genialen System und &ln weanig Lo-
gik sollen nun dig Gewinnchancen
erheblich verbessert warden. »Lot-
tomaster V1,2« setzl hiar dan Hebel
an. Wie fast jedes Lofteriepro-
gramm kann man as firs System-

THLHBESTIRE §
LY RE

(133
HIm

RAELI L TR b M LR L AT

REAIE CAETEH R R REN

iR ETEN LNDEM

Biiiem
ol
[ THEE §
fHH

ER (S L Pt s

Das iibersichtliche Meni

Iotto nitzen. Ubrigens: Wer mehr
iiber die Systemtippersl wissen
will, kann sich an die Lottogesell-
schafien wenden, die (natbrlich)
parsitwillig Informationsbroschii-
ren verteilan,

Mach dem Laden (mit Automatik-
slart) fallt zunachst das Obersicht-
liche Mani auf, das Gber dia Funk-
tionstasten von < F1> bis <F7>
gesteuert wird.

Systeme generieren, neus Sy-
sternzahlen, ladan, speichern, Tip-
roihen ausgeben bzw. drucken,
Gerdteadressen dndern, Hilfsseile
aufrufen, Diractory-Funktion und
gina - der Berechnung folgende -

£k

GiHS R L
vt

THENMHLEN fals il

Jetzt wird's spannend: Was haben Sie gewonnen?

Trefferanalyse lassen in puncio
Vielfalt kaum Winsche offen, Win-
schenswert ware lediglich noch gin
Parametarmeni, in dem man sei-
nen Drucker auf das Pregramm ab-
stimmen kann. Scilten Sie aller-
dings einen Epson-kompatiblen
benutzen, gibt's keine Probleme
die =Geheimtips« auszudruckan.
Mit der integriertan Trefferanalyse
kinnen Sie dann am Samstag-
abend genau erkennen, wieviel
Sie mit lhren Zahlen gewonnen
haben.

Wie schon erwdhnt, ist das Sy-
stemlippan ziemlich kompliziert,
deshalb ein Tip: Lottoanfanger
werden mit dem Programm —ohne

notwendige Grundlagen - nichts
anzufangen wissen.

Probleme, spezigll Druckerpro-
bleme, gab's mit dem Lottomaster
V1.2 nicht. Ein klelnes Manko aller-
dings: Aus unarfindlichen Griln-
den weaigene sich das Programm
auf genau einem Redaklionsgerit
{neuester CE4) hartndckig zu funk-
ticnieren, trotz Originalbetriebs-
system, Warum, das konnte nicht
ginmal unser Hardware-Freak her-
ausfinden. Wohl ein einmaliger
Einzelfall.

Der angstliche Leser mufl dbri-
gens nicht bafirchten, daf unser
Magazin durch arbeitsunlustige
Redakteurmilliongre. ab  sofort
nicht mehr rechizeitig am Kiosk
liegt. Vom Lottoglick blisben wir
blsiang noch verschont.

qilar-Wertung;

lottomaster 11

sLottomiaster W1.2= arstall Latto-
sysleme, ﬂi&?rﬂwuﬂzﬂrlnpumm
Leistungstanigkeit dynamisch ver-
andern kann, Das eratelite System
kann maximal 4000 Systemreinen
Umiassdn;

Die argtaéua:i Eyﬁam& lassen
sich auf Diskette speichern. Eine.

reftarmlgeee Zeigh dem ‘Lotiofan

autalnﬂn EHu:k sine g&n&u& Analy-
sg dor eventuslien Treffer Eine
nmshar&us‘gana wun;ta Twacks
bessarar Cbersicht sbenialls ine-
grisr.
- Druckerausgabe
— ihersichtliches Menl
- Systeme abspeicherbar
— kabn ldstiger Koplerschutz

Negafiv

Produkl; L:rmmamanw.z
Testke tion: C&4, F[upw
154-1 E}mmln Dos :m,

Auszgabe 9/September 1992
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‘Ie Die tber die vielen Galaxien verstreu-
te menschliche Gemeinschaft ist von einer
riesigen Gefahr bedroht. Wissenschaftler auf dem
Planeten Garkatas haben biochemische Experi-
mente durchgefihrt, um eine neue intelligente
Rasse zu zuchten. Ein Fehler sorgt fiir ein biotech-
nisches Chaos und die neuen Wesen spielen ver-
riickt. Sie bewaffnen Raumkreuzer und ziehen ge-
gen die Menschheit zu Felde. ..

von Hannes Sommer
{Cosmos Design)

eit dem verhangnisvollen Experiment auf dem Planeten Gar-

katas befindet sich die Menschheit in Alarmbereitschafi. Ein

Dutzend Welten muften inre Bewohner schon verlassen und
den biomechanischen Monstern iberlassen, weiche man auf  Listing des Monats
Garkatas gezilchtet hatte. Diese Wesen sind von AuBerst hoher In-
telligenz und sehr aggressiv. Eigentlich waollte man mit den Wesen
Welten besiedeln, die fir Menschen unbewohnbarwaren und die-

se mit Hilfe der Bioschipfungen kultivieren. Nachdem aber der . \1'

Generator fur den Charisma-Insert-Komplex berlastet ausfisl, \

ging das Experiment schief und die neuen Wesen entwickelten \‘ 3

sich zu rauberischen, mordgierigen Menstern. A
MNun wollen die Wesen die Menschheit ausrotien und das Welt- 4

all in Besitz nehmen. Sie haben sich Raumflotten mit giganti-
schen Schiffen gebaut und steuern auf das zentrale Sonnensy-
stem zu. In Intervallen schicken sie ihre Space-Fighter-Komman-

dos, um die menschliche Schlachtflotte zu terminieren. in d er inneren |

CORYRIGHT 1992 BY
nEKT U TecrimIl. |
“ALL RIGHTS ﬁESEﬂEE! -, Ihre Eliteginheiten ruft der Zentralrat der Menschheil zu den
- PHESS _Bimﬂ_ﬁ LD STHAT! : Waffen und die Bewohner der Welten hoffen auf einen Sieg gegen
“ : die Ungetiime. Es steht die Aufgabe, die Horden zu eliminieren
" und inre Raumkreuzer, auf denen immer wieder neue Kampfma-

schinen entwickelt und gebaut werden, zu vernichten. ..

Al

Moons - ein Abenteuer in der inneren Sphare

DM3000.-

Hannes Sommer ist 19 Jahre
alt und wohnt in Klagenfurt
(Osterraich).

Er programmiert seit vier Jah-
ren und ist durch zahlreiche De-
mos (Cosmos Design) bekannt.
Sein Spiel »Square Out= belegte
1981 Platz 2 beim Spiele-Pro-
grammisrwettbewerb des 64'ar-

Magazins. Mit dem Spiel =Moons«= wird er Sieger in der Sparte
sSplele« unseres Marathonwettbewerb (andere Spiele kiinnen {
trotzdem noch gewinnen!) und nimmt die 3000 Mark in bar ent- | 004440
gegen,

Ein sehr hartndckiger Gegner

Ausgabe 9/September 1992
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.
So wird gespiet
Das Hauptprogramm wird mit
IB!D'T-'[DGT-IE 28,1

geladen und mit < RUN> gestartel. Die einzelnen Laval werden
‘nachgeladen. Der eingebaute IRQ-Load kann sich eventuell mit

inigen Modulen oder Floppy-Speedern nicht vertragen, da sol-
amme sehr kompliziert programmiert sind. In solch
bitte den Computer abschalten und alle Hardware-
en entfernen bzw. abschallen. Dann das Spiel erneut

[ Punkte in der High-Score gibt es ein Bunus-
es Spiels erscheinen Extras, die die Feuerfre-
quenz erhdhen oder das Waffensystem des Fighters verbessern.
Die Symbole der Extras haben folgende Bedeulung:
L - Schufifrequenz erhchen
P - Bordwaffe aufriisten
S — Schutzschild
O - alle Gegner auf dem Screen verschwinden

Hat man in einem Level alle End- und Zwischengegner vom
Bildschirm geputzt, wird das ndchte Level nachgeladen. Deshalb
sollte wahrend des Spiels die Diskette mit dem Spiel im Laufwerk
bleiben. {ib)

iy i iy
iy il oy
| ; 016430
= X @ LYY
T 5 3 0106390

Die Angrifisformationen werden vom Bildschirm geputzt

Fer F’rur:;rdr‘nr‘rlsenrlr‘

iyl iy
L]
-ﬂ : .;i 034920
In hitheren Leveln verstacken sich die Aliens hinter Schutzmauern =
Wo ist das Listing? <&
Das Listing umfaft ca, 210 Blocks und kann deshalb nicht im
. . : 014850 Heft abgedruckt werden. Sie finden das Programm auf unse-

elle (beachten Sie bitte'dazu dis ent-

sprechende Anzei

uf Seite 103104) oder im Btx-Angebaot

ven Markt und Technik (+ 64064 ),

HeiBes Gefecht in der Umgebung sines Mondes

Dmises Symbol zaig an. weiche Programme
auf Drseatfie crhaltich =nd

F¥IP 33
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o
Programme C 64

Tetris, die ndchste? Ja, aber mit besonderen Farb-
effekten! AulBerdem zeigen wir, was Oskar in der
Mrilltonne macht und wie Sie die schonsten Dezi-
malbriiche erhalten.

s Platz 1: Oscars Dustbin

Kennen Sie Oskar, das Milltonnen-
monster aus der Sesamstrafe? Dann
kennen Sie auch den Hauptakteur die-
ses 20-Zeilen-Spiels, das Gordon Protz
aus Sondra eingeschickt hat,

Es geht darum, den klzinen Eimerbe-
wohner Mill sortieren zu lassen, fre
nach dem Motio; die guten ins Topf-
chen... Gute sind dabei violette Mill-
kugeln, die in Richtung Tonne gewor-
fen werden. Diese sollten mit offenem
Deckel gefangen werden, da sie Punkte
einbringen.

Schlechte im Sinne der Oskar-Mll-
ordnung sind blaugriine Kugeln. Hier
sollte die Annahme durch Schiiefen
der Milltonne verwelgert werden, da Sie andernfalls vier Minus-
punkte kassieren.

Tippen Sie Listing 1 mit dem Checksummer ab und speichern
das Programm auf Diskette. Steuern kiinnen Sie Ihre Miillstation
mit einem Joystick an Port 2: Stick nach oben &ffnet, nach unten
schlieBt den Milleimer.

Und nun viel Erfolg bei der Reinigungs- und Sortieraktion.

Gordon Protz,
Sondro-Breiten

0SCAR S
DPUSTBI

SCORE:

Oskar in der Tonne: Die guten sammeln macht Spaf.

Listing 1: Oskar sortiert Mill

PONE V+33:11
:PRINT"{CLR,GREY 23":POKE 264@,13:POKE 2
P41 ,14:FPOKE V,229:POKE V+1,171

11 POKE V+38,5:A(1)=832:A(2)=886:F0R 5=1 T

O 2:FOR N=.TO B2:BEEAD 9:POKE A(S)+N,Q:N
EXT M,5:POKE V+28.3
12 POEE V+37.1:POKE V+38,.

8 ¥V=33248:J=5632@:POKE V+32,
<1425

<1TE>
:POKE 211.31:POK
E 214..:5¥S SBE40:FOR P=.TO 23:PRINT WL
DONN, LEFT}"; :NEXT:FOKE Z11,.
15 Fi=" (W) {DOWN, ZLEFT XUERHCCCDONN . SLEFT 34H
IRLCDONN  SLEFT ) EIEFZ{DOWN  ELEFT 3 IKGPULD
OWN . SLEFTHUELEECCOONN , 8LEFTXILUL#4"

293>

<E48:

16 F#=F#&+"{DOWM, SLEFTIEIEEILCDOWN , SLEFT L
ELOSPACEME” : FE=F2+ " {2ZDOWN, ELEFT}EEECEEE,
“:Fa#=" CHOME , DOWN, BLEFT2 " +F8

17 Fe=Fg+"LL2D0OWN, BLEFT, YELLOW}OSCAR*SL2D0
WN,BLEFT)DUSTEINCDOWN., SLEFT, DOWN, GREY 2
IELLLELeC (2DONN, TLEFT  HHITEXSCORE: ©

18 F§=F&+" (DOWN.BLEFT}TTTrrT ‘POEKE Z214,23:
EYS 5864@:FOR P=,TO 39:PRINT T j:NEXT:P
RINT Fs:FOKE 211,24

18 T#="CLIG. BLUEXLCRVEONITriTLRVOFF2XLLDOWN
,SLEFT ,EVSONIEEEE{DOWN  ALEFTIEEEELDOWN,

ALEFTIBERER{DOWN . ALEFT }EERELDOVN , 4LEFT . 4
SPACE, RVOFF}"

2@ POKE 214,17:5Y5 58E4@:PRINT T#:FRINT'(H
OME} " :GDSUR 2@5:G0OSUE 2@@:FPOKE V+2,.:F0
¥E V+3.155:POKE V+21,3:POKE V+27,2 <@B5>

112 POKE V+28,3:POKE V+2,.:POKE V+3,155:C=
INT(3+2*END(@) ) :POEE V+40.C:FOR X=8 TO

232 STEP 14:FPOEE V+2.X

113 IF PEEK(J)=12F THEN IF PEEK(V+21)=2 OR
PEEK(V+21)=,THEN QOSUB 2@0:DATA: v
2,178, .3,258,,18,118

114 IF PEEK(J)=125 AND PEEEK(V+21)}=3 THEN 4
OSUB 2¢1:DATA 128,9.85.128.9,221,128,9
B5,128,18,182,128

117 MEXT X:IF PEEE(V+211}=3 THEN FOR E=15%5
TO 187:POEE V+3.R:NEXT:DATA 11,255,128
i@, 254, 128,2,179,, 168

118 IF C=4 AND PEEK(V+21)=3 THEN SC=8C+2:G
OSUB 2@5:00T0 112:DATA..168,.162,178.4
B 182,178 485 rv000,

128 IF C=3 AND PEEK(V+21)=3 THEN SC=5C-4:G
OSUB 2B5:Q0T0 112:DATA: s s v 188,
2,158.,8:166,,2:178

138 POKE V+2.,254:FOR T=.TO 2@:NEXT:POKE V+
2:.:G0T0 112:DATA. 2,178, 2,170, ,,168,.

<@35»

<2425

<105

@5

C233x

179>

CEATH

<136>

<HZ2%F

<185

| ONYTCUR , LEFTITCUP , LEFT. RVOFF}T" :POKE ¥

@38

20F POEE 211,25:POKE 214,16:5Y5 58640:FPRIN
T“{LIG.BLUE,RVOFF ., 4SFACEXRCUP, LEFT.EVE
+21, 3 BETURN:=DATA s v aansvssbrra <248>

20811 POKE 211.28:-POKE 214, 12:5YS SB648:PRIN
T*{LIG. BLUE,RVOFF,SFACE.DOWN, LEFT ,EFAC
E.DOWN , LEFT . SPACE ., DOWN . LEFT  SPACE , DOWN
+LEFT ,SPACE,: SLEFTITCRVSONIVELRVOFF2T
POEE V+21,2:RETUBN:DATA v e v+

2@5 POEE 211,33:FOKE 214.,28:5Y5 5864@:PRIN
T"{LIG.RED}"SC*“{LEFT,SPACE.HOME>}":IF B
C»-1 THEN EETUEN:DATA, ...

286 FOEE 211,6:POKE 214.,11:5Y5 S58684@:FRINT
“{WHITE}S L I M E(2SPACEIQ V E R !":WA
IT J,16,18:RUN

<2083

<248

<@15>
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e Plaiz 7: Purzletris e

Eine neue Tetris-Variante von Jens
Hohne aus Dresden erhilt den zweiten
Preis.

Wie beim Original, fallen auch hier
Gegenstinde in einen Sammalbehélter
und flllen diesen langsam auf. Sollte es
zum Ubearlaufen kammen, ist das Spiel
beendet. Soweit die Gemeinsamkeiten
mit dem Vorbild. Mun zu den Unter-
schieden: Es kommt auf die Farbe an.

Cenn dadurch hat man die Maglich-
keit, dieses Uberlaufen zu verhindern:
Sobald drei gleichfarbige Quadrate ne-
ben- oder Gbersinander liegen, losen
sie sich aufund alle Steine, die oberhalb
davon liegen, rutschen nach unten
nach. Sortieren Sie also nach Farben,
und s kann Ihnen kaum etwas passie-
ren, vorausgesetzt, s kommt auch die
Farbe, die als nachstes bendtigt wird,
Die Reihenfolge bestimmt jedoch der Zufall in Zusammenarbeit
mit dem Computer!

MNachdem Sie Listing 2 mit dem Checksummer abgstippt und

gespeichert haben, kann das Spigl mit
F¥ar 35

E Diesas Symbol 2eigt an, welche Progremme
mufl Digketta arhahifich sind.

Jens Hihne,
Dresden,

am Anfang seiner
Programmiereriaufbahn



Programme C 64

LOAaD

geladen und anschliefend durch
RIN

gestartet wearden,

Per Joystick in Port 2 steuern Sie nach links bzw. rechis. Damit
es nicht zu schwierig ist, werden nur elf Farben verwendet, mehr
konnte man nicht einwandfral unterscheiden.

Allerdings erhoht sich von Zeit zu Zeit die Fallgeschwindigkeit.
Glauben Sie also nur nicht, gin Kinderspiel vor sich zu haben.
Auch filr Leute, die eine Farbschwiche haben, ist dieses Spiel
nicht geeignet. Probieren Sie s einmal auf ainem Schwarzweif-
Bildschirm.

LINIEHN

Sortieren Sie farbige Quadrate mit Puzzletris

icht so harmlos, wie es s

Listing 2: Puzzlelris,

9 DIM CC110:FOR T=1 TO 11:=READ CiT}:-NEXT:Z
=54272:POKE 2+24,15:P0KE 246 ,255:FOKE 2+
1,5

9 POEE 53280 .¢:FPOEKE 53281 .8:PRINT"{CLR.SFA
CE,QREY 23JHS":FOR T=1 TO Z@:PRINT"C138P
ACE, VHITEJACRVSON . BLACK ) RERGA88BBRCRVOFF
+WHITEXL" : NEXT

20 FOR T=1 TO 39:PRINT"Y";:NEXT:PRINT:FRIN
T {PURFLE}STEINE :{WHITEX} :iS5:DEF FN X{U

})=55206+13+X+Ywd@:DIM A(11,21)
21 V=3:¥=2@:FOR ¥=1 TO 1¢:C=C{INT{11%RND({1
P+l s ALK Y )=C:POEE FN X(I),C:NEXT

3@ O=REND{-TI}:X=INT{18%BND{1))+1:C=INT(11%
BND{L 341 3¥=1:0=000)

4@ J=FPEEE(5832@) :POKE FN X{(X).@:IF J=118 A

{1853

c2@1>

<2d5>
<1@8>
<21a8>

HD X<1@ AND A{E+1.Y+1)=8 THEN X=X+1 <@Ta>
of IF J=123 AND X>1 AND A(X-1,Y¥+1)=@ THEN

X=x-1 227>
Ef POKE 2+4,33:FOR N=9¢ TO 9:NEXT:POKE Z+4,

187:¥=Y+1:IF A{X,¥+1)<>@& THEN 8¢ <2413
T@ IF ¥<2@ THEN POEE FN XiX),C:FOE N=1 TO

JE-W o NEKT : GUTO 4§ L
88 ALK.Y)=C:H=@:1IF A{X.18)=8 THEN 111 <@95>
9p FOR T=Y TO ¥Y#2:IF A(X.T)=C THEN H=H:1 €173
18@ MEXT:T=Y:IF H<3 THEN 11l @83
118 L=L+1:FOR ¥=T TO T+2:A(X,Y)=A:POKE FN

X0 @ NEXT {133
111 IF H<3 THEN POKE FN Xi{I}.C <HaE>

112 T=Y:FOR I=1 TO B:G=@:FOE N=0 TO 2:IF A
{I+N.Y1=C THEN G=G+1

113 NEXT:TF G=3 THEN L=L+1:X=T:I=@:N=X:FOR
I=N TO N+2:FOR Y=T TO 1 BETEP-1:A(X.Y)

<EE1>

ALK, Y-12 <@BEY
114 IF G=3 THEN POEKE FN XtI).A{X. Y):NEXT ¥
X <E3B>

12@ NEXT I:5=5+1:IF ACX.2)»@ THEN FRINT"CC
LEXGAME OVER !!!":PRINT"{PURPLEJPUNETE

SCWHITEY "Ll B@+5: END <1B6E>

153¢ IF{(G=3 OR H=3) AND L/V=INT{L/V)THEN W=
W+1:-DATA 1,83,4,5,8,7,9,.1¢,11,14,15 <Z228>»

143 PRINT +HOME, 2ZDOWN.WHITEX"TAB(B813:PRIN

T"{UF;YELLOWX"TAB(2&)"LINIEN :{WHITEX"
iL:G0TO 38 <HEE>

L |

s Platz 3: Divisionskiinstler 128

Dieses C-128-Programm von Volker
Drewes aus Ahlden rechnet einfache
Briiche (Z&hler und Nenner jewsils nur
aus einer Zahl bestehend) sehr genau
aus.

MNachdem Sie Listing 3 abgetippt und
gespeichert haben, starten Sie das Pro-
gramm mit
RUK

Anschliefend werden Sie gefragt, ob
die Ausgabe auf dem Bildschirm oder
dem Drucker erfolgen soll. Darauf folgt
die Eingabe von Zahler und Menner und
der C128 beginnt mit der Rechnung

Solite bei den MNachkommastellen
aine Periode auftreten, gibt das Pro-
gramm deren Lange an und dis Stelle, an der sie beginnt,

Mach AbschluB der Berechnung kinnen Sie den ndchsten
Bruch eingeban. (hit)

Volker Drewes,
Ahlden

s i 5 B I.mmlﬁTMinmﬂ
T8 IRTI T2 41 230G 33T L P9 MR AT AT IHTIIT e aeeT
%ﬂnmma%mﬁﬁtmmmmmnm

FIRIBMEIREGIN - 1, MACHENMPRSTELLE
PERIBREMLAERSE - 143 ZIFFER(N)

Wl ETe. (J 7

Nachkommastellen en masse mit dem Divisionskiinstler

Listing 3: Brache wirklich genau berechnet

1 FAST:COLORS,1:DIMRS(200) :PRINT ERENTD
IVISIONKUENSTLER 128 — ADSGARE AUF [B]IL
DSCHIRM ODER [D]RUCKER sD8"

2 GETKEYAS:IFAS=>"B'"ANDAS<>"D"GOTD2

3 RM=1:INPUT"ZAEHLER = ";%:CHIR,.,5;"NEN
NER = ":INPUTN

4 TFN=.THENPRINT:PRINT"DURCH NULL DARF M
AN NICHT DIVIDIEREN 1 *"CHRS(7):G0TD10

5 LE=LEN(STRS(N))+1:IFAS="D"THENODENL,4:
CMD1 :ELSESCNCLR
6 DRINTZ'/=Ni= ";
ERINTI :COTOLS

7 PRINTI'EL.™;:R={Z—I%N)*10:R5(RN}=RS (RN

fI=INT(Z,/N)!{IFZ /N=1THEN

}+8TRS (R)
8 IFLEN(R$(RN))<LNTHENRS (RK)=R§ (RN)+* *:
GOTOR

9 A=R+1:T=THT(R/N):ERINTMIDS(STRS{T},2,1
4 ;2 IFR/¥=TCOTO19

10 B=(R—T*N}*10:FORI=1TORN: IN=INSTR{R5{I
)} STRS(R) ) : IFIN=. THEMNEXT

11 IFLEN{RS([RN})>255-LNTHENRN=RN+1

12 IFIN-.THEMBECIN

13 RB5(RN)=RS(RM)+STRS({R) :LR=LEN(STRS(R})
14 IFLN-LR>.THENRS(RN)=RS{RN)+* ":LR=LB+
1:G07014 :ELSEGOTOS

15 BEND

16 TN=TH+{T-13)%INT{255/LN): IN=({IN-1)/LN+
1:PRINT:PRINT

17 DRINT"BERIODENBEGINN :
KOMMASTELTE"

18 PRINT"PERIODENLAENGE :
FER{N}"

19 IFAS="D*THENPRINT#1,"":CLOSEL

20 FRINT:PRINT*NOCH EINMAL (J/K) 7"iGETK
EYTAS : IFAS<>"N"THENSLOW : RUN

E"IR"I. mMWACH

E"A-IN+1"WEIF

36 (FEP

ﬂ [ases Symbel z2igl &n. welche Frogramme
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Coole Sounds fiir ein eigenes Spiel oder eine
selbstentwickeite Demo susammenzubaderl, artet
allzu oft in einé POKE-QOrgie 8us- Der »SID-Master«

pimmt lhnen diese Arbeit ab.
N I —

won Michas! Klsin
R e —

e

e

———

glchar Sound-Gurd kennt das nicht; Da sitzt man stun-
denlang am Brotkasien, hammert einen POKE nach dem
anderen in dié Tastatur und was dabei herauskommt nirt

sichanwie gin geplatzer { ufthallon. Also etimmt schan wiader gin

o|D-Filter nicht. Wo war der POKE doch gleich? Sohiul mit dan;
Umstand, sch neltden 5iD-Master abtippen, gpeicherm. ladan urn =
it RUN starten. Das ool prasentiert sich I vornehmen schwi;zr Ein Demosound im Ube rilick
rauen Outfit, mit grafischer Anzeige der gingesiellten Wellenior-
%‘IET‘I und mit umfagngreichan Funkgtionen. DNJ'UFF-FiaQS._"ﬂJH'IEHTDTTﬂBﬂ und die
Filterar lassen sjch per = SPACE>
sndern. Um die nagelneuen Sounds
gg2 BY H.KLEIR + 71U VEBWIZET: kannen Sie shch
LB B sinekompletie gound-Biblio-
thek zusam menstellen, alle Pa-
rameter mit <S> auf Disk spek
chetn, bzw. mit L= wiedsr
jaden, Mit <F7> wird die
automatische Cur-
sor-Bewequng eln-
baw. ausgeschaltal.
—@> setl samtli-
che Begister zuriick,
und schaltetdie Laut-
starka anschlisBend
auf Maximalwerl. Wil
SpaB beim Austillen
jhrer Sounds. (pk)
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per SID-Master: iibersichtiich und wirkungsveoll

Im obaren Blldschirmdﬁtle1 befinden sich die Parameter jeder
ginzelnen Stimme im Uberblick, darunter die Filterparameter. in
der Mitte stehen die Werta fir alle s1D-Register in hexadezimaler
Farm und unten gina kielng Kurzanlsitung.

Sig konnen nun alle SID-Register mit beliebigen Werten
baschreiben, indem gie entweder die Parameter im oharen
Bereich oder die Werte In der Bildschirmmitte verandern. Links
oben (unter NOICE=) 1Pt sich mit < SPACE = anwéhlen, welche
Stimme gerade aktuell ist. Gestartet wird der Spund per
~RETURN =, mit ~RUN/STOP > klingt er aus. Die Bedeutur-
genvon FREQ, ADSR, WA E usw. sollten Ihnen bekannt zaln, da
Sjgohneein bigchan Fachwissendieses Tool nicht optimal nutzen
kannen (siehe auch Sonderhaft 53). Die Sounds lassen gich laden umn

d speicherm

5 Minuten abgetippt (MSEVZ.1)
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Programme C 64

Neat; yhho psep sb53 lhpx ogeT &jrl gm Oohb: thor Tthl wtoa aoe bafk pomb 72 fe28: Ixpe drjn hipd 1rjl jpfs belir Yo
pabdy they da7f a¥e¥ xTaT Tief £7pa ds - 08757 ahpe besd Thnd gohe bYpt vekh ah (e37: etyp 2cjf iefe hgjr zhpb That fx
fac2: Fibp nbxa TTop 17ue 6xe7 thpj =d Oedd: 1577 Zhpl dehp xhd2 erls peib 70 fed6: d¥pb Tha¥ dPpb Tobf fibu buje au
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Diesmal kommen Jump ‘n” Run-Spieler sowie alle
Rennfahrer voll auf ihre Kosten. Mit »Cyber-Race«
erleben sie schiaflose Ndchte am Computer, wéh-
rend »Out of Boom« regelrecht slichtig macht. Pro-
grammierer haben nun endlich jemand gefunden,
der ihnen bei der Arbeit zusieht.

s |, Platz: Cyber-Race se=———

Mit Cyber-Race wird jedes Computer-
zimmer zur Autorennbahn. Zu zweit
kiinnen Sie mitden Rennwagen (iber Pi-
stan sausen und das unnachahmlicha
Feeling der Formel-1-Elite miterleben.
Innerhalb einer vorgebenen Zeit miis-
sen Sie eine mdglichat grofe Strecks
zurlicklegen. Fahren Sie dabei auflhren
Gegenspieler auf, bekommt der einen
Schubs, wahrend man selbst abge-
bremst wird. Auch beim Verlassen der
Fahrbahn bremst der Wagen sehr stark
ab.

Mach Abtippen des Spiels wird es mit
«RUMN« gestartet. Der Bildschirm ist
gesplittet, wobei der Spieler mit dem
Joystick in Port 2 das obere Auto steuert. Port 1 kontrolliert den
unteren Wagen.

Erstwenn beide Fahrer berait sind, gleichzeitiger Druck auf bai-
de Feuerknopfe, gibt die Rennleitung, der C64, den Start frei. Mit
dem Joystick links/rechts wird der Wagen iiber die Fahrbahn ge-
lenkt. Kniippel nach vorna beschleunigt das Fahrzeug, wahrend
Ziehen des Joysticks nach hinten den Wagen abbremst. Die gelbe
Score-Anzelge zihlt die zurickgelegte Strecke des oberen Wa-
gens, dig rote die des unteren Fahrzeugs. Nach einem »Game
Owver« kann ein Neustart durch Driicken des Feuerknopfs in Port 2
erfolgen.

Maik Qualmann
Grevesmiihlen
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Rennfahrerfeeling am C64

40 F¥de

Meistern Sie den Zick-Zack-Kurs

2. Platz: Out of Boom

Tricksen Sie mit »Out of Boom« die
Energiepilze aus. Nach Abtippen und
Speichern laden Sie das Spial mit:
LOAD "0UT OF BOGM®, 2,1

Auf dem Bildschirrn erscheint eine
kleine Spielfidche, auf derein Ball hiipft.
Ein Druck auf den Feuerknopf startet
das Game (Joystick Port 1). Von rechts
und links fliegen Energiepilze durch die
Gegend. Mit dem Joystick kénnen Sie
den Ball steuern. Durch Driicken des
Feuerknopfs springt der Ball doppelt so
hoch. Jedes Uberspringan eines Pilzes
bringt Ihnen Punkte. Je risikorsicher der
Sprung, desto hdher ist die Punktzahl.
Versuchen Sie auch sinmal ginen Pilz
mehrmals zu (berspringen. Gute Reaktionszeit, ein schnelles
Auge und flinke Finger sind bei diesem Spiel Pilicht. Auch wah-
rend des Fluges 148t sich der Ball mit dem Joystick steuern. Die
Ieweils erreichten Punkte werden auf der rechten Seite eingeblen-
det. Darunter erscheint der von |hnen erreichte hdchste High-
score. Vermeiden Sie auf jeden Fall eine Kollision mit den Ener-
giepilzen. Bej Kontakt mit den unfreundlichen Gesellen verliert
man sofort sein einziges Leben. Durch erneuten Druck auf den
Feuerknopf wird das Spiel aber wieder neu gestartet und der
Kampf geht von vorne los. Vorsicht das Game macht slichtig!

T ey

Tobias Erbsland
Lommiswil

e

Jump ‘n’ Run, einmal anders: Uberspringen Sie die Energiepilze.

Ausgabe BrSaplamber 1982



Listings

schliefien sich langsam, um beim ersten Tastendruck aber wisder
putzmunter der neuen Cursor-Position zu folgen. Sogar &in
Schislen der Augen I8t sich durch Anfahren der Position 2wi-
schen den beiden Augen erreichen.

2K-Byter Wanted

Programmierer aufgepaft! Wir suchen standig pfiffige Pro-
gramme mit einer Gesamtlange von maximal 2048 Bytes. Das
Thema bleibt Ihnen Oberlassen. Die Programme missen sich
mit \RUN« starten lassen. Eine kurze, aber ausreichende Be-
dienungsanleitung sollte nicht fehlen. Jedes gute Programm
hat die Chance 300 Mark zu gewinnen.

Schicken Sie die Programme auf Datentrager an folgende

s 3, Platz: Big Brother

Allen, die nur verniinitigarbeiten kén-
nen, wenn |hnen jemand zuschaut,
kann jetzt geholfen werden. Damit Sie
nun nicht stindig jemand bitten mis-
sen, Ihnen beim Programmieren Gbar
die Schulter zu blicken, Gbernimmt der
C 64 jetzt diese Aufgabe.

Mach dem Abtippen, Laden und Star-
ten des kurzen Programms erscheinen
oben am rechten Bildschirmrand zwei
Augen, die autmerksam die Position
des Cursors verfolgen. Sie kénnen nun

einfach weiterprogrammieren und sind Adresse:

dabei gewl!B, daB sich, wenn auch nur Nikolaus M. Heusler ;ﬂ:rel:t&l::a:;i:nlk

eln Computer, jemand dafir interes- ~ Mdnchen Stlchwort: 2K-Wettbewerb
siert, was Sie gerade iun. Leider ist der Hans-F'Im;eI-EtraBe 2
groBe Bruder nicht gerade ausdauernd, Wird die Tastatur ginmal 8013 Haar bei Minchen
mehr als 20 Sekunden nicht benutzt, schiaft er ein. Die Augen |_

Big Brother is watching you
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Eingabehilte
Eingabehtte

-

so tippen Sie Programme aus dem 64'er-Magazin ab

i i st i druckiist.
"ar-Magazi relen ZWEl yarscniedens Eingaoehilian varNan- Elngauem-:udus und kKannan das Listing soemqsben.w? g5 Qe
‘rdnefaézf-r ESF. {Mnaiiine?\sp\:acneeditnrj it bai d?ar Eingabe von Ma- Alle Buchstaben und Zahlen warden ohns < SHIFT = eingegelen. aucn
schinenprogrammen |also alles auRar Basic). Alle Basic-Programme weann sie grof gedruckl sind,

werden mit derm Checksummear aingegeban. MSE W 2.1 und Checksurm:
mar arhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung sines mit 2 40
Mark frankisrten Rickumschiags. Sie khnnen auch Lnsers Eingabe-
diskette bestellen. Matdrlich sind alig Eingabehillen aueh auf jedar Pro-
grammsemcediskaﬂa enthalten.

Der Chedisummer

Basic-Programme werden mildem Chacksummer-Programm eingege-
ban. Die Richtigheit der Eingabe zeigt Ihnzn eine Prifsumme. Digse Pril-
cumme steht am Ende jeder Basic-Zaile (31ahe Bild 1) und darf nicht mit
eingegeben werden. Die in Basic-Programmien haufig workom menden ? -
Stauarzelchen werden rit demn Checksummer in geschweiftan Klam-
mern und in Kiarschritt gedruckl. Die Klarschrift ortentiert sich dabeian  [2] Maschinenprogramme (hier ein kieines Beispiel)
der Beschriftung der Tastalur, Ah:le rnan;han Tasi*a{'l s'slnd m:ie‘él l;: gktlggen missen mit dem MSE V 2.1 eingegeben warden.

JHOME = . Steht im Listing ¢ i ] : . oy
ZL:EEELUGSH:E ;f.c:EE;IHHEME} peschritete Taste ?:lhne = SHIFT =- 8 Wenn Sia_amlEnde der Zeile angetangl S-1I-'II{!I. kommt die z-.r-*e_lstelhge
Saht dort (CLA), danndricken <iadie gleiche Taste, aber mit GerSHIET-  Prumsumme, dis Sie aus dem Heft ebenfalls aptippen missen. Stimmt die
Taste Dia Farbangaben inden Listings richten sich ebenfalls nach den Ta- Prifsumme, dann =ind Sleschon n dar nachsten Zetle. Stirmt sie nicht,
etgnbeschriftungan. Sia erhalien die joweilige Earbe durch Dricken der  kommt 8in Brummton und der Cursor steht auf dear Priifsumme. Esistir-
Taste = CTRLZ bzw. = Control= in Verbindung it giner Zahleniasie gend ein Zeichen in der Zeile noch falsch, Kotrigiersn SIE 83 und geben

Sie dig Prifsumme neu eln.

g, Wenn Sie die letzle Zeile singegeben haben, st dlas Programm kam-
SHIFT-Tasle

ﬂwm plett in lhrem Gcrmputer._Nun muf e85 gesqeiu:han 'tuerden (Sie kinnen
wed N> d heten D zwischendurch speichern). Dricker aie dazu die F5-Taste. Das Pro-
oRINT Az CDOWN.SEACE,UF L EFTIRCATN . BVE ramm wird dann auf das im Hauptmend angegebens Gerd! {normalet-
P ACE,RVOFF) ™ : GUSUB. 160 PRINTL A 2" waise 8 fiir Floppy) gespsichart ) :
i gg‘gﬁg }'gg'-‘.;%rlm :i'_' E;éii‘rg’ﬁ_;sgﬁg]z o <1332 10. Jetzt kﬁgnan hEiE: 3|c'nhan Ihram Emgramszﬂreueﬁn. Péufen Sie
BER S - CERIGED 2 el noch, ob das Speichern auc geklappt hat, mit <F2> < = Sie sehen
gﬂéiﬁ;ﬂ;ﬁ&g%ﬁm TR e dann das Inhaltsverzeichnis INrer Diskette, Wenn die Datei, die Sie 8inge-

= geben haben, ochne ainen Stern hinter dem Mamen zu hapen, IU sehen
m“m 'TMG ist, ist das Programm gespeichert Verlassen Siedann dan MSE Ober den
wnd <M> deiadden
tudekennzadin  Privswmne (widst

- WENL 1
pg3d: oz &b Pt yaxf thok
OEhos vpfy Tlps 4eno kine pupl

Menipunkt Ende aus dem Hauptmen( und laden Sie das Progranmm wie
im jeweiligan Artikal beschriaben.

Eingabehilfen auf Diskette

2 nd;u.)

il Basic-Programmbeispiel aus der 64'er. Fir die erste

geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten- \War die Eingabehilfen noch nicht besitzl, kann <ie zum ginanals Li-
driicke erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT gting zum Abtippen anfordern. Ab sofar gibt = alle yersionen (auch
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSRTaste. die Altaren, dia Sie tor friahere Ausgaben brauchen) aber auch autel

¥ ner Diskette. Wer ainen 5-Mark-Schein schickl, hekommt die Diskette
{Besehriftung aut der Tastenvorderseite). Ahnlich verhalt s sich mit den mit der Baschreibung der aktuellen Version umgehend zugeschickl,
Gursor-Tasten, Stefitim Listing in geschweiftan Kiammern 2, B (2RIGHT] .

gann dricken Sie die CRSR-Taste rechis swaimal. Entdecken Sla ein Markt & Technik Verlag AG
[SPACE] in unseren Listings, dann mussen Sis dla groBe lange Taste Redaktion G4'er

driicken, Unterstrichens Zeichen (sishe Bild 1) bedeuten; Dieses Zaichen Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
in Verbindung mit der SHIFT-Taste singeben, Ubersirichene Zeichen Hans-Pinsel-Stt. 2

miissen zusammen mit der Commodora-Taste eingegeben werden idia 8013 Haar bei Minchen
Taste ganz links untan mit dem Commodore-Zeichen), In allen Féllen er-

|

schaint ein Grafikzaichan auf dem Bildschirm. . T
Der MSE | Programme ohne Listings
Listings, dis mehrals vler Heftseitan in anspruch nehmen, warden
Den MSE glbtes in drei arsionan: MSEV1.0von Ausgabe 2/85 bilz GO0, nicht mehr abgedruckt. Sia kinnen jadoch gagen ainen an sich selbst

Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/21 und den MSE ¥ 2.1 sait Ausgabs 591 Alle adressiertanund mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschiag sine
drei MSE-vVersianen sind nicht kompatibel zueinander Mitderm MSE (Bild Kopie anfordern. Die Programme gibt s auch tber Bix - 54064 # und
2} geben Sie alle Programme, aufier Basic-Programmen, &in. auf der Programmeervicediskells ZUrm Preig von 8,80 Mark.

1 Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RUN. =

4 Nachdem das Hauptmenti arechienen ist, stent der Gursar auf Pro- ]_
grammnarme. Drijcken Sie <AETURN=,

2 Jptzt kénnen Sie den Naman das Programms eingebern. Den Mamen
finden Siein der ersten Zaile das Listings aus der Bd4'er, das Sie eintippen

Listings starfen ¥

Mancha der in der 84'er gedrucklen Programme sind gepackl.

. SerlicBen Sia den Namen mit < RETURN> 2b. Mehrieiige Programme sind oft zu einem PrOGEACTET zusaMmmengs,
4. Mupn steht der Cursar wiedar auf Programmnams. Fanren Sie den fafit, Das bedeutel, dab Sie dia Programme nach dem Ablippen erst
Cursor mit den Cursor-Tasten a o Startadresse und driicken antpackan und wiedsr in Einzeldateien umwandeln missen. Dies ge-
< AETURM=. schieht durch einfaches Starten des Programms mit BUN. Zunachst

5 Als néchstes kbnnen Sie die Startadresse, die ebenfalls in dar erstan wird antpackt. Wenn dies fertig ist, sehen Sie READY auf dam Bild-
Listingzeile steht, gingsben (z 8. 0801). Die vorgegebanen Zeichen brat- schirm, waiter nichts. Geben Sie nochmals RUN ein und das Pro-
chen Sie nicht extra Zu \ischen. Dricken Sie dan T gramm wird wisder in Einzeldateian umngewandelt Dahbei werden dig
~RETUBN>. Programme auf lhre Floppy kopiert. Bitte aehten Sie darauf, dab auf

& Veriahren Sie mit der Endadresse wie mit der Startadresse, nur dak Ihrer Diskette genug Platz frei st. Danach laden und starten Sie Has
sie die hinter der Startadresse angegebens Endadresss singaben. sigentliche Programm, wie im Hef beschrieban

7 un kBnnen Sie schon mit der Eingabe beginnan Fahren Sie dazu
mil dem Cursor auf Start und driicken Sis < RETURM > Sig sind jetztim

Alle Eingabehilfen jetzt fir 5 mark auch auf Diskette erhaltlich!
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Schon mal die Startadresse einer Maschinenrou-
tine vergessen? Dieses Programm spart Stunden
threr kostbaren Zeit. Warum blenden Sie nicht ein-
fach die SYS-Adressen direkt neben den Dateien
in das Directory ein? Mit dem Sys-Stempel ist das
kein Problem. Entweder bei allen oder nur einigen
Dateien der Diskette bringt er die Ladeadresse,
die Original-File-Lédnge oder eine beliebige Zah! im
Directory an.

Mikolau EIM. Heusler

Tools, Utilities und anderen Erweiterungen zu merken. Liel

sich der REM-Killer jetzt mit 8YS 49152 starten? Oder mit
SYS 8287 Oder war es 8YS 327687 Oder ein Autostart? Wenn
auch Sie schon einmal Stunden damit varbracht haben, uraite
Ausgaben |hrer Lieblings-Computerzeitschrift nach der gesuch-
ten Adresse zu durchforsten, dann ist der SYS-Gtempel wie
geschaffen fiir Sie. Es handelt sich um ein sehr komfortables und
sicheres, trotz reiner Basic-Programmierung aber schnelles Hilfs-
programm. Zum Betrieb auf dem €128 soll vorher der B4'er-
Maodus aktiviert werden,

Laden Sie das Utility bei Bedarf mit

LOAD “SYS-GSTEMPEL",8

Es ist schier unmiglich, sich wirklich alle Startadressen von

Der Start erfolgt wie gewdhnlich mit RUM. Auf dem Bildschirm
erscheint jetzt das Hauptmend:

1 - Ladeadresse sinige Datelen
2 - Ladeadresse alle Datelen

3 - Blocklange einige Dateien

4 - Blocklange alle Dateien

5 - beliebige Zahl einige Dateien
6 = Directory zeigen

7 - Programmende

Legen Sie jetzt die nicht schreibgeschitzte Floppy ein, auf der
sich die zu manipulierende{n) Datei(en) befindet/n. Die Wahl er-
folgt mit den Zifferntasten < 1> bis <7>. Die Taste <7 > lostoh-
ne Vorwarnung einen Resel aus, bei < 6> wird das Directory in
den Speicher geladen und anschlieBend gezeigt. Scrollt die Aufli-
stung zu schnell, kann sie wie gewchnt mit der CTRL-Taste ver-
langsamt werden. Danach geht's mit einer Taste wieder ins Meni
zurlick. Wahrand der Ausfiihrung dieser Funktion soliten Sie den
Stempel nicht mit <RUN/STOP RESTORE= abbrechen, da
sonst unangeneshme Effekte auftreten werden (der Basic-Spei-
cher wurde kurzzeitig auf 49153 hochgelegt). Die STOP-Taste
allein ist im gesamten Programm gesperrt.

Bei den Funktionen, die mit »einige Dateiens gekennzeichnet
sind, fragt das Programm bei der nun erscheinenden Aufzéhlung
bei jedem File, ob dessen Blockldnge manipuliert werden soll.
Antworten Sie mit < N>, erscheint der ndchste Eintrag, bel <J>
erfolgt die Manipulation, Die Funktionen mit dem Vermerk -alla
Dateien« ersparen sich die Abfrage und fihren die Anderung gaf.
bei allen in Frage kommenden Flles der Diskette durch. Bei der
Auswahl werden nur geschlossene PRG-Files bericksichtigt.

Je nach Programmwunsch des Anwenders wird im Directory
die Ladeadresse des Files eingetragen, die in fast allen Fallen mit
der SYS-Startadresse Gbereinstimmt oder beim Wert 2049 auf
RUMN hinweist, oder die Lange in Blocks, die das File auf Disketle
belagt. Diese Angabe steht »standardmaBig« im Directory. Das
Programm zeigl im Fall einer Anderung neben sinem Pfeil die
Zahl an, die Ins Directory geschrieben wird. Steht hier der Ver-
merk »BLEIET», wurde das File manuell (bersprungsn.
«BLEIBTl~ mit einem Ausrufezeichen bedeutet, daf vom Benul-
zer eine Zahl vorgegeben wurde, die aber auch schon vorher da
stand. Aus Griinden der Zeitersparnis 148t das Programm in sol-
chen Féllen den Zugriff aus. Das kommt zum Beispiel vor, wenn
Sis »Blackiange alle Dateien« (Taste <4>) wahlen, aber bel

44 F¥Ap
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ETNT Gk

IGEN

PROGEAMIENDE

Das Listing unter Beachtung der Eingabehinweise mit dem
Checksummer ablippen — schon hat man den SYS-Stempel

sinigen Dateien bereits die Blocklange eingetragen war (Normal-
zustand).

Fiir Félle, in denen die SYS-Adresse nicht mit der Ladeadresse
iibereinstimmt, oder wenn einfach irgendeine andere Zahl »ge-
stempelt« werden soll, bietet das Programm im Hauptmenil mit
der Taste <5 die Maglichkeit, bei einigen Files aine beliebiga
Zahl vorzugeben. Bel allen gewahlten Dateien erscheint die Fra-
ge »Zahleneingabe?« mit einem Cursor. Dahinter steht als Vor-
gabe die Ladeadresse des Programms. Geben Sie die Start-
adresse (oder eine beliebige Integerzahl von 0 bis 85535, so kon-
nen z.B. Blockzahlen auf Diskette verdndert werden) ein, oder
iibernehmen einfach die Ladsadresse. Die Eingabe wird mit
<RETURAN> abgeschlossen. Fehleingaben weist der 5YS-
Stempel hier und auch sonst zuriick.

Treten Diskettenfahler auf, werden diese angezeigt. Danach
erscheint die Meldung »ABBRUCH, WIEDERHOLEN, IGNORIE-
REM.. Mit der Taste < A= veranlassen Sie einen Neustart des
SYS-Stempels, <W > bedeutet, da der Befehl, der den Fehler
verursacht hat, wiederholt werden soll, und mit < 1= befehlen Sie
dem CB4, die Fehlermeldung zu ignorieren, was allerdingsim all-
gemeinen weitere Stdrungen zur Folge haben wird.

Nachdem alle Dateien des Directorys aufgezshit und ggf. bear-
beitet wurden, signalisierf der Computer das Ende mit einem
entsprechenden Hinwels auf dem Bildschirm. Dricken Sie eina
Taste, um das Programm neu zu starten. Mit <7 > steigen Sie
Ssodann aus.

Um die Adressen im Directory 2u sehen, brauchen Sie den
SYS-Stempel nicht mehr. Die SYS-Adresse ersetzt die Datellange.
Um die Werte einzusehen, laden Sie einfach wie gewohnt das
Directary im Direktmodus oder von einem geeigneten Programm
aus und zeigen es an - man bemerkt, daB die Adressen vor den
File-Mamen gelistet werden.

Der SYS-Stempel manipuliert den Track 18, auf dem das
Inhaltsverzeichnls einer Diskette gespeichert ist. Die Fileldnge
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-High-B wird durch die Zahl ersetzt, die das Programm  ben Namen neu auf Diskete. Die Funt:tiun <4> eignet sich libri-
{aLfsu;;Echhng??m oder die Sie eingegeben haben. Die Dateien  @&ns augh ausggzemﬂnet dazu, Schaden, die von man?'t;an 3;1-
auf der Diskette selbst warden nicht verandert. daren D1sk-MampuIa'tmnspmgr_amman _angermhtet_wu den, U

U die Modifikationen im Directory der Diskette wieder rick- beseitigen, Das Progra_mm_emme'lt in diesem Fall die prlglnamn
gangig zu machen, wihlt man das Programm < A= oder <4= Blockzahlen und schreibt sie wieder ins Directory der Disketta zu-
im Hauptmeni oder speichert das batreffende File mit dem sel-  rick. {5}

Das Hauptmenil des Disk-Tools

16@ FEM SYS-STEMPEL <1E1> | 520 GOSUP 18¢:1F OK= THEN 514 <ET5Y
i1g EEM VON N.HEUSLER, ZWENGAUERWEG 18, 80 53¢ OFEN B,8.8, "8 <065>
@@ MUENCHEN 71 «g15> | 54@ PRINT#15,"U1:8 § 18 §°:GOSUB 186:IF OK
{2G POKE 53280, .:POKE 53281..:POKE 788,52 - _THEN 548 <145%
NE=CHRS( . ) <148> | 55@ GETRS , RS, SES : TR=ASC(TRS+N8) : SE=ASC(SE
1308 GOTO 270 £1787 FHNED <158>
14g PRINT"(CLR,LIG.BLUE,GRAPHIC,CTRL-H}"TA cE@ PRINT#15,"B-F 8 144 <158
B{14)'5fS - STEMPEL czaSy | 578 GETHE.DEE:IF DRS <> " CSHIFT-SPACE}"THEN |
\5G PRINT-CDOWN,3SPACEIVON N, HEUSLERCASPA DNE=DNS+DR$:G0OT0 578 <E12>
CEIVERS. 1 (0) &.82 ¢o49s | 5B8@ FRINT (DOWNINAME DER DISEETTE: (SPACE.R |
L6@ PRINT 'FeeddFeEaroeaaedn G VSON} " DN : PRINT <@Lz
TEETECES c@@s> | 598 IF SE<3@ THEN 620 <@3E>
17¢ EETUEN 558> | B@@ CLOSE 8:PRINT'{(DOWNYBEARBEITUNG DIESER
18@ PRINTH15,"I £163> DISEETTE ABGESCHLOS- SEN. ({WHLTEITAS
19§ INPUTH1S,Fl Fis,F2,F3:IF F1<2 THEN OK= TE{LIG.BLUE}) C@aEy
1:RETURN ¢1BE> | B1G POKE 188, .:WAIT 198,1:EUN {248
2G@ PRINT :PEINT " CRVSONIACHTUNGLRVOFF): DIS Rog PRINTH1S, U1:8 @"TR:SE:GOSUR 18@:IF 0K
EETTENFEHLER NR. F1:PRINT £237> - THEN 62@ <1153
21§ PRINT F1s~ TRACK'F2' SEKTOR"F3 <@el> | B3 OT=TF:0S=SE: GET#8, TRS , SE# i TR=ASC(TRS4N
528 PRINT- (DOWN,WHITEJACLIG.BLUEJBERUCH. C3 2 : SEASC{SES+HS) <2g1y
PACE , WHITEIWCLIG . BLUEXTEDERHOLEN , CSPAC g4@ FOR D=.TO 7 < a6
E.WHITE)I{LIG.BLUEJGNORIEREN?":POKE 18 E5@ PRINT#15,"B-P B'32#D+2 <1485
B £296> | BED GETHE.AS:A=ABCIAZ+NE) £159>
9@ GET DM$:IF DM&="T°THEN OK=1:RETURN Stios | §78 IF A<i28 DR(A AND 7)¢>2 THEN 1840 <144y
oag IF DM#="W"THEN OK=.:RETUEN <@T2> | BOE GETHB, TRE , SES: T1=ASC(TRE+NS) :51=ASCISE
25¢ IF DM$="A"THEM EUN <2143 g+Ng) :FE&="" £198>
Z6@ GOTO 236 46> | 5O GETHB,AS:IF A$<>"(SHIFT-SPACE) AND LEN
29¢ OPEN 15.8.15,"08 <2353 {FE$)<16 THEN FE$-FE$+AS:G0TO E38 <1523
280 GOSUB 146 <§3L> | 7@@ PRINT#S15,"B-F 8732sD+30 <1283
0@ PRINT-DIESES UTILITY AENDERT DLE ZAHLE 7ig GETHE Le.He <EEEY
NANGABE <@U8> | 720 BO=256%ASC(HS+NS) +ASCILEINS) <z4d>
50@ PRINT"(DOWN)VOR PRG-DATEIEN IM DIRECTO 753 PRINT RIGHTS(®C4SPACE}"+STR$(BO) 51"
Y CEEE> CHE® (34 )FEFCHRS (34§ <@B1x
51@ PRINT"CZDOMNIPROGRAMMWARL: “SPCLET)"¥TT 74@ PRINT TAB{(25)"PRG " <1@@>
i é117s | 758 IF FX=2 OR FE=4 THEH 788 <@TT>
32@ PRINT(3EPACE,WHITE}1{LIG BLUE.25PACE) 7h@ PRINT®CWHITE)J{LIG.BLUE}A/{WHITEINLLIG
- (9SPACE3LADEADEESSE EINIGE DATEIEN £@57> BLUE}EINC?LEFT}"; :POEE 198.. <234y
93@ PRINT-(DOWN,3SPACE,WHITE)2{LIG.BLUE. 25 778 GET WAS:1F WAS='"N"THEN PRINT'BLEIBT{2S
PACE}-{2SPACEILADEADRESSE ALLECISPACE) FACE}" :GOTO 1099 £ @BE>
DATELEN <178» | 786 IF WAS<>"J THEN 778 <@5d>
244 PRINT- CDOWN,3SPACE, WHITE}3({LIG.BLUE.25 7@ PRINT'->{GSPACE:6LEFTY™: <W3B>
PACE)-{ SPACEIBLOCKLAENGE EINIGE DATEL pE@ IF FE<3 THEN GOSUB 839:Q0TO 830 €1753
EN <@58> | al@ IF FE=5 THEN GOSUB 83@@:GOTO 339 <2295
95¢ PRINT-{DOWN,3SPACE,WHITEJ4L{LIG. BLUE, 25 82¢ GOSUB B5@:G0TO 932 <@595
FACED - C2SPACEIBLOCKLAENGE ALLEC3SPACEY B30 PRINT#15,-ULl:8 @°T1;51:GOSUB 198:IF OK
DATELEN <@24s =, THEN 538 <Ei6>
460G PRINT® CDOWN,3SPACE,WHITE}SCLIG.BLUE,25 G40 GETHB,AS,AS, L&, HE:NW=256#ASCIHSINEI+AS
PACEY-{2SPACEYBELIEB.ZAHL EINIGE DATEI 0 Le+Ng) : RETURN <237r
EN <1F1> | B5@ NW=1:T2=T1:82=51 <1@8>
370 PRINT® CDOWN,3SPACE,WHITE)GLLIG.BLUE, 28 55@ PRINTH1S,°U1:8 @'T2;52:G0SUB 19@:IF OK
PACE3-{2SPACE}DIRECTORY ZEIGEN <2285 = THEN BEQ £1863
38¢ PRINT® CDOMN,3SPACE, WHITE}7(LIG.BLUE, 28 B7G GETHS,TES,SES:T2=ASC(TR$+N$):E2=ASC(5E
PACE)—{ 2SPACE)PROGRAMMENDECWHITE, HOMED <2387 BANE) <1B@>
38@ PRINT®{8DOWNZ"TAB(14): c@EE> | B8E IF T2 THEN NW=NW+l:GOTO 868 <@E9>
4g POKE 2@4,.:POKE 188.. <181> | 898 RETURM <1BE>
41¢ GET FEe:IF FK$<"1'OR FKe> 7 THEN 410  <184> | 598 GOSUB 839:PRINT:PRINT (DOWN, 14RIGHTI"N
450 FK=VAL{FE$):POKE 285,2-WAIT 2¢7,1,1:F0 W:RI=PEEK(214)-1 <1@8>
: KE 204.1 <dES> | 918 INPUT- CUB}ZAHLENEINGABE(WHITE}" ;NW:IF
43¢ IF FE=7 THEN Si5 E4738 <135% NW<@ OR NW»ES5535 THEN PRINT"{4UPJ":GOT
44y TF FE<>E THEN 510 <E33> o og@ <1845
456 PRINT®{CLE,LIG.BLUE, 1ZDOWND"TAB(8)"-DI 9@ POKE 781,RI:SYS 599@3:PRINT {LIG.BLUE,
RECTORY WIRD GELADEN- <1815 SUF}"TAB(313; :RETURN <E13>
46 GOSUS 18@:IF OK=.THEN 468 <§46> | gag PRINTH1S, Ul:8 @°CT:0S:GOSUB 184:IF OK
170 SYS 57812'8".8,.:POKE 44,192:POKE 768, _ THEN 934 £228Y
174:FOKE 768,167 :5¥5 470@3,1 <@B8> | B4@ IF BO=NW THEN PRINT" {ZLEFT2ELEIBT!":G0
48 P%EER§EZ¢1§2:EYE E5493:5Y5 42291:PRINT e TO 1088 128
. < w e
498 LIST:POKE 44,8:POKE 768,139:POKE 768.2 o3 $§§E§ﬁ§§?§§?; Syt BERSANE) B SR
27 :FRINT <ZZ3> | gy@ H=INT(NW/2567:L=NW-256%H <1BE>
sp@ PRINT-CDOWND (WEITER MIT{SPACE,WHITEJTA ‘ 98 PRINT#S,CHRS(L)CHRS(H) e
EEE‘LIG~BLUE}5"=PGKE 188, .:MAIT 188, 1% . | 99¢ PRINTH1S, "U2:8 @ OT;08:GOSUB 18@:TF OK
s1g RINT®CCLR,LIG.BLUE}DIRECTORY WIRD GEL ‘ <560 NEXT D.GOTO 590 s
ESEN <1145
= _Erm

Diigsss Symioot peigl an, weicha Fragramms ﬂT e
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64'er-Kurzreferenz

Full Screen Cantrnlled Debugger

Schema von Torsten Hahn (64°er 3787 Seite 360

2. RUH

Uersion | $0801-%2BFF C(FSCOD.PACKED)
i, LOAD"™FSCD.PACKED™ 2,0

S Tt ar t

d e =
Version 2 STCO1=-%9FFF (FSCO VE.2 $7CO0}

1. LOAD"FSCD U2.2 SYCO07,8,1
2. BYS 326%0

F 5 C D

Hardware am Expansionspert izt eventuell abzuschalten

¥

FSCD Befehlsiibersicht

Funktionstasienbelegung

(FCY

Cult, Resfart mit 5vs 5000 CUersion
1} bzw. mit BYS 3269 (Uersion 22

Alle Befehie werden in der Hommandozelle eingegoben, Bz &t nur
in wenigen Féllen ndtig, die Befehlczede mit der CLR-Taste zu
lischen, do der FSCO alle Z#lehen, die nicht dem srtsiltan Bafehl
zuzuordnen sind, ignoniert.

0 HHRA disazsembliert 9 Zellen sb HEXK, mt Fl Cursor_auf Registerfenster
SPACE wird zeflenweize und mit bele— F3 Cursor in Kommandozelle
biger Taste schnell fortgesedzi, Modus [& Cursor auf Disassemblertenster
wird mit RUNSSTOR verlassen Fi Cursor auf Spelcherdenster
H. XHH #h mens o ceilen als Hex— und C=- Fe  Lireclory anzelgen
FSCE Listing ausgeben, weiter wie bel Fd  Fehlerkanzl auslesen
i D-Bedenl & Bildschirminhalt drucken
W TERT o ab R String TEAT (maw 32 Zaj- ] werfiigbare Befehle anzeigen
chend gchreiben
F e, Py + LW Bereich Hemn-yv vy st W fiilien —# Tastenbelequng im TRACE-Hodus
U Ko WAL Z222  Bereich MR-y nach ZZ22 SPACE  aktusllen Befsll Cinerdieet darge—
uerschieben stallty ausfithren
R Registerinhaie darstellen J Unterroutine CJSRY wollstindiy aus—
WHRA Berelch des Speicherfensters fur fiween, dlese Funktion arbestet nur
TRACE-Madus festlegen im Rl
L THAME ik MAME ab %A laden, bel Mchtangzoe i TOhrt eine Unterroutine, deren 1est
won HRAK b Orginaladresse ladan im Einzelzchrittmodus begonnen wurde
E VHAME” \Wimn, rrv+1 BANE von MEMECYAYY speichern im Weiteren in Echtzelt aus
I AMETER™ dt den TRACE-Zustand f I Uberspringt den aktuellen Befehl
dadurch Heusinstelng nach Unter— o gtellt den Originalbildschirm zur
brechung nicht nistig ijberwachung der Ausgaben des zu
+ "PARAME LR spelchert TRACE-Paraester, UkAH, testenden Programms dar, eine
FarbRAMN u.a. auf Disk paliebige Taste beendet diesen
K TBEFEHL" sendet Fleppbefehl BEFEHL Hadus
G WHRA startet Programm ab Xxs, dabei F FFlag invertieren, sus Zsitgrinden
werden Merhzftnisse wie vor Start des izt das Interrupt=Flag standig
Debuggers hergestellt, soll danach gesetzt, wil man Programme testen,
FSCO weiterarbeiten, muf Frogramm die aut #in nicht gesetrtes (Flag
mit JHP £1686 (Uersion 10 baw. JHP angewiesen sind, invertiert man es
$BREL (Wersion 23 enden mit F, mm izt allerdings kein Ein=
e beschreibt Speicherzelle $01 und legt zelschrittbetrieb mehr miglich
damit Speicherkontiguration fest {siche [ B Frogramm in EChizen bi zum nach=-
Tabelle? sten elngestelten Breakpoint abat—
B BABA.eea FFFF max. & Breskpunkte fir TRACE—Hodus beiten
festlegen, soflen weniger Punkte dest- | )} 7 Programm ausfuhren, bis fdresse
gelegt werden, ist letzte Adresse wit Bty zum 2222-Mal erreicht wiede
e zu termiieren a Programm ausfuhren, bis bei Rdresse
£ BAAA,2L22 legt Adrasze und Zahiwert A FA- 2 nn?n W im Accu rglieits
CE—Hodus fest " Wie bel B, nur fur A-Register
A RAARS W Adresse und Accuwert flir TRACE- v Wi bel A, iy fur Y—Register
Modus festiegen SHIFT f Prografm ausedneen, bis WW im Accu
PR Fdresse und H-Feg.uert fur ThACE= 11| [ ctaht
Modus festegen SHIFT ¥ wis bel SHFT A, nur fiir =-Reqglzter
EEER fdresse und Y-Reg.uert fir TRACE= ISHIFT ¥ wae bel GHIFT A, nur fur T—-Registet
Hodus festlegen
T KXKX TRACE=Modus ab mkAH H =
bjd TRACE=Hodus 2b Programcounter #! Tabelle fir den C XX Eefehl

111 Kernel
110 RAH (P Kernel
191 RAM W0 RAM
100 RAM RAl RAM
011 Basic Z=-Gen Kerne|
010 RAM £-Gen Kernal
0Di RAM 2-en RAkH
000 RAM ==yl RAH

46 AP
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Tips & Tricks

e —

Stundenlanges Blattern muB nicht sein: Mit unseren Kurz-
referenzen bieten wir Ihnen komprimiertes Wissen auf schneller

Kommandozeile (F33 B
Editieran der FoLL-Befenle, Ausfi—
rung durch Oruck auf RETURM

Regicterfensier (F13)
Eeiie 1 Darstelung von Aoou &, Statusreqister TETY und Fro-

gramcounter (PCY

Zelle 1-3 Anceigen Lon Hdresse,

Liischen der Zeie erfolgt mit der wile 2 Darstellung won ndexregister n und Stackpeinter (&8

CLE-Tazte Zeile 2 Daretelung uon Indexreqister v sowle den obersten sechs
Stackbules

Disassemblerfenster (F5) | [Editieren Zin Uerandern aler Werte 15t durch Uberschreiben und

Bestatigen mit RETURN miglich

kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen oft sehr viel
beantworten als mit einem dicken Handbuch.

Hexlizting und Hnemanix
das Fenster lagt sich it
CRER UP und CRSR DOWM

rofing

=5518-regiser=———————nu= ir -
e e || 7508 SORARNRS 3270 LIet oo
vorwzgris als auch riicc— .u:BT BEeBBLil sTack:T3 @ 2c

| e——

ai 28 49

warts Uber den Speicher

L1 test", cOB8

Heswerte und Bestitigung mit RETLRN
verandert werden J

Bemerkungen

Farban Tie Farbemstellung 1aBt sich durch
iiberzchreden der enmtsprechenden
Speicherstelen (siche Tetele rechts)
Sndern, die neve Konfiguration ist
aher grst rach Verlassen des Pro—
gramme mit dem Quit-Befehl und
anschiiefiendem Restart (545 2000
bz SYS T26%6) aut dem Bildscharm
sichibar

EdTe __ﬁsﬁqw'ﬁn Fscenble 1686 846308 *a 88 Thana aaan
itleren abe won = 3 sta
bafehlen ist ab Spafte 16 n g%g Be %gg fé%x ngg I ggﬂ nﬂas
; 3 w 8361 BBS gﬁﬁﬂ
¢#inderungen der Heswerte ‘133.; EE hp ZBEH Aea
werden ignatiert) maglich —higgg Bgef g%: wis :gn A gg 4—|
Jede Andsrung mu it ;1693 Edli-lBB ta BBE4 uu%ﬂ a8 a7
RETURH quitiert werden + 1636 353_‘:. lda ai
1698 B45f08 sta OBIFf
20 30 20 20 28 20 28 36 " 1380
Speicherfenster (F7) g ga 20 28 28 20 28 2 28 28
Telle 1=8 Darsteung von 64 Butes :g .‘.ZE 23 28 3 B
als MexEsting und in :u4ig 2 a9 g L] 23 28 §
:B428 EBE a Eg 28
Commodare—ASCl :gﬁs 2 2 8l 9 18 2 58 28 areees
Scroiing  dieses Fenster GRt sich mik 8438 g 28 é 8 28 38 28 %
R UP und CRSR DOMM :p438 20 26 28 Z8 Za 28 26 28
worudets und ricluirts
iiber den Speicher werschisben Parameterfenster
Editeren der Speicher kann durch Uberschreben der Zeile 1-3 Rnzwge der sechs moglichen Eresipunkte

Sele 4 Bnzmge der mit dem c-Bedehl eingesteliten
Parameter

Zele ©  Bnzeige der mit gem A-Befehl eingestellten
Parameter

Fels & Anzeige der mit dem n-Befehl emgesiellien
Parameter

Zele T Fnzeige der mit dem w—Betehl mingestellten
Parameter, sufierdem wird die mit dem =
Befehl slngestelite Spelcherkonfiguration
dargesteilt

Zeile € wurde vom FSCO #in Fehler festgestelt,

s0 erschaint hier die Heldug “error 11,
suberden wird die Ratmenfarbe gedndert

L+5 diese Befehle beziehen sich jewsils
auf das RAR zwizchen $0000-SCFFF FSCD-Speicherbersiche
<oule zuischen $SEO00-SFFFF (Ab~ SCD_Spefcherner
speichern des ROM nicht waglich, $0B2F  $7CZF  Bute fir Rahwenfarbe
das RAM unter dem |/0-Bereich kana $0830  EICI0 Byte fiir Hintergrundéarbe
mit L™ oder ST picht angesprochen 50551 $TC51 Zelchenfarbe 1
uerden 0852 $7032  Zeichenfarbe 2
Uektoren Progranme, dis den [-tsktor $0833 #7033 Zeichenfarbe 3
(H0315/$051% und $FFFA/SFFFE? S0C00 8000 Eildschirmspeicher
oder den BRK-Uektor (S0TLS/S03L7 $1980  S8090  Geritesdresse fir Bildschirm-
urd SFFFEA$FFFFY werdndern, kinmen hardcopy. (F62y Default 4
e mit dem FSCO nicht getestet werden $1937 48082  Sekundaradresse fiir Bldschirm-
schrankung der Test ven Programmen die den hardeopy (Fé)y Default 0
FSCO-Programmspeicher belegen bew.
beschreiben it nicht oder nur #0000 bis $O3FF Zuischenspaicher flr Pages 0=3
pedingt misglich 0400 biz SDHZE Fulechenspeicher filr UIC-Daten
die Befshle =77, R und "B §0200 bis $DBFF Zulechenspeicher fur Farb—Ram
(TRACE-Madus) funkiionieren nur im $A%  bis $AR Temporire Speicher
FAr e ) $F7  bis ¥FC Temporire Speicher
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... liegt die Whirze, Se sagt der Volksmund. DaR3 [ Bsibemm 1 = B
hieran etwas Wahres ist, haben wir schon éfters G 7 o
mit unseren Kurzreferenzen bewiesen. i S vl B
Elfa s i
nd so soll es in Zukunft auch weitergehen. Dazu brauchen BT 3 g1 B =
wir Sie, Falls Sig eine Kurzreferenz zu einam Textverarbsi- Ceochar [HTEY 74
tungs- oder Grafikprogramm gezeichnet haben, schickan g : e g
Sie sie ein. Aber auch jede andere Software (Datenbanken, Haus- | e - '.;3'1.91 : i
haltsbiicher, DFU, Spisle usw.) ist gesignet. —— — —
Senden Sie uns einen Probedruck und die dazugehorenden ficpublsn BiE i
Files aut Diskette (Pagefox- oder Geos-Format) ein. Wir priifen die Bibtspel Lk ad
Referenz und bel Eignung wird sie in einer der néchsten Alsga- Goawli 2 2 £
ben des 64'er-Magazins verdffentlicht, Harmimike k. an
Als Honorar erhalten Sie dann ainen Hundertmarkschein. Layoet Designar Tl a9
Wichtig: Die Datei sollte mit sinem Epson-Printer im DIN-A4- T T 75
Format zu drucken sein. Sollte diese GriiBe nicht ausreichen, kon- % Hlﬁ o5
nen Sie auch zweiseitige Kurzreferenzen zeichnen. w i
Ansonsten sind Ihnen keine Bedingungen gestellt. Frint Sticg e L
Unsere Adresse lautat: Priftfo: gig0 9
Markt & Technik Verlag AG Pubssh f4 i i
64'er-Redaktion S T i
Stichwort: Kurzreferenz Cadmiter T B
8013 Haar bei Miinchen S - B
Urn Ihnen dberflilssige Arbeit zu ersparen, hier eine Liste der ipleh : B
bisher verdffentlichten Kurzrefarenzen: Ry 490 ®
hosinu
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Eeiile]
Der INPUT-Befehl des C 64 bedarf dringend der
Verbesserung. Mit unserer neuen Eingaberoutine
kénnen Sie zerstérte Eingabemasken vergessen.

von Mikalaus M. Heusler

s Komfortable Fingabe s——

Der INPUT-Befehl des CB4 hat einige entscheidende Nachtei-
le: Mit den Cursortasten etwa kann leicht die Bildschirmmaske
zerstért werden. Leider ist es auch nicht méglich, sine maximale
Eingabeldnge zu definieren oder Scnderzeichen wie Kommas,
Doppelpunkte oder dergleichen mehreinzugeben. Manchmal be-
notigt man INPUT im Direktrnodus, aber es geht nicht! INFORM ist
eine 143 Bytes kurze Ersatzroutine, die alle Nachieile ausgleicht.
Im Gegensatz zu einschlagigen Losungen dieser Art wird die Ein-
gabe nicht einfach im Speicher abgelegt, sondern wie bei INPUT
einer Basic-Variablen zugewiasen.

Das Programm wird mit
LOAD "INFORM 49152°,8,8
geladen. Danach soll NEW eingegeben werden (entfallt, falls IN-
FORM in einem eigenen Programm nachgeladen wird). Jetzt kon-
nen Sie, sogar im Direktmodus, die Routine mit
8Y5 49152, 1EN, VARE
aufrufen. LEN gibt an, wisviele Zeichen die Eingabe maximal um-
fassendarf. Setzen Sie LEN auf Null, kdnnen nur Leer-Strings ein-
gegeben werden. LEN muf kleiner als 256 (ein Byte) sein. Fiir
LEN kénnen Sie Ziffern einselzen, aber auch numerische Terme
aus Variablen und Rechenzeichen.

VARS ist die String-Variable, der die Eingabe zugeteilt warden
soll. Einige Beispisle fiir erlaubte Befahls:

BYS 49152, 2, A3

oYS 49152, o96-15, TZF

SYS 40152, LENCAS), A%

SYS 49152, PEEK(90)-DD/2, DME

Bei INFOBRM kénnen Korrekturen am singegebenen Text nur
mitder DEL-Taste vorgenommen werden, die das zuletzt singege-
bene Zeichen léscht. Alle Cursortasten sind gesperrt. Mit
<RETURMN = schliefen Sia die Eingabe ab.

Eine klsine Schwiche: Mit INFORM la6t sich pro Wurf immer
nur einaVariable definieren (die Gbrigens, wie sich das fiirelna ar-
dentliche INPUT-Alternative gehdrt, angslegt wird, falls sie varher
noch nicht definiert war). Mehriacheingaben wis bei
INPUT THAME, ALTER™; HAZ,AL
-Fehlanzeige! Dieser Nachteil ist die »Schattenseite« des Vortells,
daBjetztauch Doppelpunkte, Kommas und Anfiihrungszeichen in
der Eingabe enthalten sein dirfen.

Falls Sie das Programm verandern oder in eigene Projekie ein-
bauen wollen, milssen Sie nur beachtan, dal die Adresse, an der
der JSA SUCHVAR-Befehl (momentan an $c008) baginnt, nicht
das Lowhyte $28 (dez. 40) hat {siehe CB4-Betrisbssystem ab
$bi1d und Faf28).

50 @¥de

rwe—— verihf Error im Griff e

Sie haben zwei Versionen eines Basic-Programms und wollen
wissen, wodurch sie sich unterscheiden. Der Basic-Programmie-
rer weib, was er zu tun hat: Der C64 ist ja mit einem VERIFY-
Beiehl ausgestattet. Also prabieren wir's.

PVERIFY ERROR. Tja! Wo stecken denn nun die Unter-
schiede? .

Aus dieser Uberlegung entstand »LINE-VERIF Y« Es verglaicht
zwei Basic-Programme Zeile fir Zeils. Wenn in einem der beiden
Programme aine Zeile fehlt, wird dies arkannt und angezeigt. Es
entsiehen bei unterschiedlichen Langen keine Verschiebungen,
dies wird als »UNTERSCHIED= angezsigt.

Das Tool kann wie ein Basic-Programm geladen, gestartet und
gaf. kopiert warden. Geben Sie ain:

LOAD *LINE-VERIFY 40" 8
RUN

Eine Basic-Zeile mit SYS-Befehl stariet die Kopierroutine, die
das Tool nun an seine »Runtime-Position« ab $C000 verschiebt.

Line-Verify kann entweder zwel auf Diskette gespeicherts Pro-
gramme miteinander vergleichen oder das im Speicher stehends
mit einem auf Floppy gespeicherten, Um das Utility zu aktivieren,
geben Sie den Befehl: SYS 49152

Es wird nun die Floppy initialisiert; falls ein Fehler auftritt (keine
Disk), wird dieser ausgegeban und Line Verify beendst. Danach
sollen die Dateinamen der beiden Programme eingegeben wer-
den, Programm 1 kann wahlweise im Speicher stehen, Programm
2 wird immer von Floppy geladen. Geben Sie je maximal 16 Zai-
chen ein und bestatigen Sie mit < RETURN = . Die Namen dilrfen
die dblichen Joker (Stern und Fragezeichen) enthalten.

Ist der Basic-Speicher leer, wird das Programm 1 jetzt geladen.
Befindet sich bereits sin Programm im Speicher, fragt der Compu-
ter, ob Sie dieses meinen oder ob die erste Date auch erst gela-
den werden soll (In diesem Fall wird das im Speicher stehende
Programm Gberschrieben). Antworten Sie auf die Frage »Pro-
gramm 1 schon geladen?« mit <J=, unterbleibt das Laden, und
das im Speicher stehende Programm wird verglichen. Die Taste
= N> bewirkt, daB das angegebe Programm 1 jetzt von der ain-
gelegten Diskette geladen wird. Fehler werden abgefangen und
angezeigl. Danach kinnen Sie ggi. die Diskette wechseln, falls
Dateien von verschiedenen Datentrégern verglichen werden sollan,

Hinweis: Das Laden des ersten Programms in den Speicher
entspricht nicht dem normalen Basic-LOAD-Befehl. Ein Pro-
gramm, das mit der entsprechenden Funktion van Lina Verify in
den Speicher geladen wurde, eignet sich nur fir den Vergleich,
nicht zur Weiterverwendung.

Es besteht die Mdglichkeit, am Ende des Vergleichens noch ei-
ne Statistik ausgeben zu lassen, die iiber die Anzahl der Zeilen,
die gleich, unterschiedlich, fehlend usw. sind, Auskunftgibt. Dazu
miissen Sie die Frage, die nun erscheint, mit <J > beantwarten.

Wenn Sie zwei Programme vergleichen, die zu groBen Teilen
identisch sind und nur einige Unterschiede aufweisen, wire es
storend, wenn Line Varify bei jeder gleichen Zeile »GLEICH= aus-
geben wilrde. Daher kinnen Sie durch Beantworten der entspre-
chenden Frage mit < N> veranlassen, dafl in der Aufzahlung nur
die unterschiedlichen und fehlenden Zeilen erscheinan.

Die folgende Frage betrifft das Ausgabegerét: Das Protokoll
Uber den Vergleich kann wahlweise auf den Drucker (Antwort mit
< d =) oder Bildschirm (=N} ausgegeben werden.

Das Programm fragt Sie nun, ob die bisherigen Eingaben rich-
tig sind. Flr den Fall, dail Sie bei der Eingabe der Daten einen
Tipptehler gemacht haben, bewirken Sie mil =M= sinan Neu-
stari, andernfalls geht's mit <J = weiter im Ablauf.

Es wird nun versucht, eine Datei mit dem Namen des zweiten
Programms zum Lesen zu 6ffnen, Tritt ein Fehler (z.B. «File not
founds} auf, wird dieser ausgegeben, und das Programm bricht
ab. Sonst wird nun ein Ausgabekanal auf das gewinschie Gerél
(Bildschirm bzw. Druckar) gatfinet und alle Ausgaben auf diesen
umgeleitet Z

Es erscheint nun elne Uberschrift, bestehend aus den Mamen
der beiden Programme und deren Startadressen. Mach der
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Tips & Tricks

P

Trennlinie beginnt der Vergleich. Dazu wird Zeile fir Zeile des
zweiten Programms gelesen und mit der aktuellen Zeile des im
Speicher stehenden verglichen. ldentische Zeilen werden auf
Wunsch (s.0.) ausgegeben, verschiedens (dazu z&hlen auch sol-
che mit unterschiedlichar Li&nge) immer.

Treten Diskrepanzen in der Zellennummer auf, ist das Pro-
gramm auf eine Zeile gestoBen, die nur in einem der beiden Files
enthalten ist. Dazu wird getestet, in welchem Programm wohl gine
Zelle des anderen Programms fehlt wenn die Zeilennummer von
Programm 1 plétzlich groBer ist als die von Programm 2, wurde in
Programm 1 also offenbar eine des Programms 2 (bersprungen,
sie fehlt also) und in der entsprechenden Spalte ausgegeben,

Die Priffung kann gaf. mit der STOP-Taste jederzeit abgebro-
chenwerden. Stait der Computer auf eine Zeile, die Gber 128 Zei-
chen enthélt (in Basic nicht erlaubt), oder tritt ein Ladefehler beim
Diskettenzugriff auf, erfolgt ebenfalls ein Abbruch mit dem Ver-
merk =Datei unlasbar..

Sobald eines der beiden Programme beendet ist, wird gesprilit,
ob das andere Programm auch gerade beendet wurde. Indiesem
Fall erscheint die Meldung -BEIDE PROGRAMME BEEMNDET,
sonst druckt das Tool in der Spalte des kilrzeren Programms
»VORZEITIG BEENDET-,

Falls gewiinscht, wird nun die Statistik ausgegeben, Programm
1 ist das Programm im Speicher, Programm 2 das auf der Floppy.
Zunachst wird fiir jedes Programm die Anzahl der Zeilen ausge-
geben, die es enthalt. Erscheint hinter einer dieser beiden Anga-
ben ein Kleinerzeichen » < «, so wurde das andere Programm vor-
zeitig abgebrochen, ersteres kann also durchaus noch mehr Zei-
len als angegeben haben.

Die »Anzahl der getesteten Zeilen« gibt Auskunit dariber, wie-
viele Zailen direkt miteinander verglichen wurden. Dann gibt Line
\erity noch die Anzahl der gleichen Zeilen, die der unterschied|i-
chen und die der fehlenden Zeilen an. {ih

Komforiable Eingabe
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Haben Sie Fragen

2u Geos? Ab sofort
steht lhnen der Geos-
Experte von MSFPI
Rede und Antwort.
Aulserdem stellen wir
den Geohexer vor.

Thomas Springer,
Geos-Experte bei MSPI

zahlreichen Treiber sehr flexibel ist, ergeben sich leider

auch unzihlige Einstellmaglichkeiten. Ahnlich ist es mit der
Unmenge unterschiedlicher Druckermodelle, die ebenfalls eine
Riesenzahl an Einstellungsmbglichkeiten besitzen,

Dieses Problem wird uns immer wieder durch eine Flut an
Leserbriefen vor Augen gefiihrt, die sich zu etwa 90 Prozent mit
dem Thema »Geos und Drucken= beschaftigen.

In dieser Ausgabe starten wir daher eine Aktion in Zusammen-
arbeit mit MSPI, dem deutschen Geos-Distributor. Dier Suppori-
Experte Thomas Springer beantwortet persénlich lhre Fragen
und gibt Tips nicht nur zu diesem Thema.

Wenn Sie diesen Service nutzen méchten, schreiben Sie an:

MSPI

Geos-Support
Hans-Pinsel-Strafe 9h
8013 Haar bei Miinchen

D a das von uns allen geliebte Betriebssystern auf Grund der

s Fehlermeldung der Systemdiskette s——

Selt ca. einem Jahr bin ich im Besitz der Geos Version 2.0,
Leider habe ich seit einigen Tagen ein Problem beim Laden,
Nach Einlesen des Sicherheitssystems erscheint ein Fenster
mit der Meldung

Abgebrochen wegen Diskfehler
1:20 Liwk A track 0Od sector of(hex)

Beim Versuch, von der Systemdiskette zu laden, erscheint
ein dhnliche Meldung.

Der Fehler ist aufgetreten, nachdem ich die Vioreinstellung
dndern wollte. Mitten im Andern verschwand der Pfeil und
nichts ging mehr. Nehme ich die fehlerhafte Diskette aus dem
Laufwerk und ersetze sie durch z. B. eine Geowrite-Arbeits-
diskette und klicke auf < OK >, kannich damit arbeiten. Beim
Speichern des Textes jedoch lduft zwar die Floppy an, aber
das war's dann. {W. Hoffmann)

Mach dem Aufruf der Programme =Voreinstellungen=, =Pad-
ColorMgr« und »Weckers melden Geos-Systemdisketian oft einen
Diskettenfehler. Grund dafir ist ¢in sog. Swap-File, das beim
Aufrufen dieser Programme erzeugt wird. Da der Desktop den
Speicher des C&4 fast villig balegt, muf beim Aufruf von Desk-
Accessories ein Teil des Speichers auf Diskeite ausgelagert wer-
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den. Dazu wird einfach der Speicherbereich, den das Desk-
Accessory belegt, auf die im Laufwerk liegende Diskette
geschrieben.

MNach dem Beendan des Desk-Accessorys wird das Swap-File
wieder in den Speicher geladen und auf Diskette geldscht,

Schreibzugriffe auf die Systemdisketien sind immer eine kriti-
sche Sache. Am besten also diese Programme auf Arbeitsdisket-
ten kopieren und nur da aufrufen.

Defekte Systemdisketten kinnen mitdem Diskettendoc aus der
64'ar Ausgabe 7/92 repariert werden.

=
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Minidesk und Geohexer bei der Arbeit

s |nstallationsfehler bei GeoMerge mmmm—

Meine Floppy 1541 i ist nicht in der Lage, Geomerge richtig

zu installieren. Immer wieder wird ein Fehler angezeigt.
(Ralf Kollmann)

Mit einigen Floppies 1a6t sich das Programm GeoMerge nicht
installieren. Auf dem Bildschirm erscheint die Meldung " Installa-
tionsfehler bei GeoMerge * . Das Icon kann dann zwar angeklickt
werden, das Programm wird jedoch nicht ausgefiihrt, der Desktop
erscheint wisder. Auferdem flihrt die gescheiterte |nstalation
dazu, dafl sich mit dem Diskettenkopierer keine Sicherungs-
kopien der Write Utilities mehr erstellen lassen. Einzeln kann
jedoch auBer Geomerge und Geolaser alles kopiert werden.

Der Grund fiir dieses Verhalten ist noch unklar, vermutlich liegt
es an einer neuen Serie der Floppy-CPU, die zur alten nicht 100%
kompatibel ist.

MSPI hat darauf reagiert und Geomerge aus der Installations-
routine ausgenommen, d.h. in der neuen Version muf das Pro-
gramm nicht mehr installiert werden und lauft mit allen Floppies
problemlos.

Ihre Diskette kinnen Sie mit einer kurzen Fehlerbeschreibung
an den GEOS-Support bei MSPI einschicken, Dort wird die Dis-
kette gegen eine neue ausgstauscht.

sy Geas-Miuse ., , =s—a=—srean

Wenn bei Geos 2.0 die Boeder-Maus an Port 1 angeschlos-
sen Ist, kbnnen unter Geowrite die Tasten 1,3,5.7,9,8 und
Inst/Del sowie die Cursor-Tasten nicht mehr benutzt werden.
Ohne Maus tritt dies nicht auf. Was kann man tun?

(LHF Wormit)

Leider gibt es in Geos nur Maustreiber flir die Commodore-
Maus 1351, Die anderen Méuse, auch ein GroBteil der sog. GEOS-
Mause, lassan sich nicht ader nur als Joystick verwenden. Im
schlimmsten Fall blockieran Sie wie hier die Tastatur,

Einige |assen sich umlaten, eine Anleitung dazu steht in der
G4'er Ausgabe 1/92 oder kann mit einem frankierten Riickum-
schlag beim Geos-Support angefordert werden (Adresse sighe
Einleitung oben).

Meist hilft s jadoch nur, gine 1351 zu kaufen oder weiter den
guten aiten Joystick zu benutzen.

Ausgabe 9/ Seplamber 1922
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Die 1230-Treiber auf der GEOS-Treiberdiskette entlocken die-
sem an sich nicht schiechten Drucker nur ein ziemlich mageres
Druckergebnis. Der 1230 kann jedoch nicht nur CBM- und Epson-
Codes verstehen, sondern auch 1BM.

Sie sollten unbedingt die Treiber «IBM1 und * IBMZ ausprobie-
ren, Sie arbeiten mit fast allen Druckern zusammen, die IBM
emulieren kdnnen und drucken sowohl Grafik als auch NLQ,
ebenso Umlaute und 8.

fibgebrochen wegen
Diskiehie::
Fahlt oder unformatienn Disk

Solche und shnliche Fehlermeldungen lassen sich vermeiden

Der Drucker muB dazu mit einem Userport-Centronics Kabel an
den C64 angeschlossen sein und im Setup auf IBM-Emulation
gestellt werden,

TEEEESsessessee=n Hoxoerplon mmmseemmm——a

Die Firma Laserservice in Ziirich (Adressa sighe untan) hat eing
Reihe neuer Software auf den Markt gebracht, U. a. handelt es
sich um zwei Disketten mit Laser-Fonts, die beim Lisferanten
auch in sehr guter Laserqualitit ausgedruckt werden kénnen,

Bei der Geos Font Collection 2 sind auBerdem die Programme
»Geowrite Font Changer« und »Font Editor 2 5« enthalten, Mit dem
Changer kinnen Sie Geowrite-Dokumente nach den verwende-
ten Zeichensdtzen durchsuchen und dndern, Der Editor arlaubt
neben dem Entwurf neuer Zeichensatze auch die Ubernahme be-
stehender Fonts aus Basic und anderen Programmen. Das aufo-
matische Skalieren erleichiert die Herstellung unterschiedlicher
SchriftgraBen.

Die Megafont-Diskette kostet 38 Mark, die Font Collection ||
52 Mark,

Ebenfalls neu ist der Geohexer: Er wird zusammen mit einigen
anderen Tools auf einer Diskette zum Preis von 39 Mark gelisfert.
Der Hexer ist ein Programm, das sich dauerhaft in der Speicher-
erweiterung installiert und durch Druck auf beide Maustasten
(Joystickbetrieb ebenfalls maglich) aktivieren I4Bt. Zum Betrieb ist
eine Speichererweiterung (Commodore 17XX) unbedingt not-
wendig.

Dann kénnen Sie z. B. eine Hardcopy des Bildschirms drucken
lassen, oder bei den beriichtigten System-Errors in den meisten
Féllen doch noch zum Desktop zuriickkehren. AuBerdem kénnen
Sie jederzeit Applikationen starten, auch aus anderen Applikatio-
nen heraus, und hinterher wieder ins aufrufende Programm
zuruckkehren,

Auch das Tool =Minidesk« st ein prakiisches Accessory. Hiermit
kann man auch innerhalb der Applikationen Dateien kopieren,
léschen und umbenennan, eine Funktion, die man bisher vermis-
te. Das Verlassen des Programms und Laden des Desktopist nun
nicht mehr erfarderich. (hb)

Lamzrsarvice. Wehntalersin 574/7, CH-BI4E Zivich
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Go to Geos!

Wenn Sig lhrem

Printer dies

beigebracht haben,
dann ist dieser Wett-
bewerb genau

richtig fiir Sie.

H aben Sie einen der unten aufgefiihrten Drucker zur Zusam-

Gewinnen Sie eine von
20 Geosspiele-Disketten von MSPI

menarbeit mit Geos gebracht? Dann kdnnen Sie sich damit
eine Belohnung verdienen. Markt und Technik Software
Partner International GmbH (MSPI) und die 64'ar-Redaktion su-
chen namlich noch Anpassungen und Druckertreiber
Schicken Sie Ihre Treiber/DIP-Schalter-Kombination oder Ihren
Treiber (mit dazugehtrender Schalterstellung und ausgefilllter
Copyright-Erklarung) an ;

Schraiben Sie einen -
Druckertraibar d

Markt und Technik Verlag AG .
64'er-Redaktion

Stichwort: Geos-Drucker
Hans-Pinsal-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Unierallen Einsendungen verlosen wir 20 Geos-S piala Volume
4 von MSPE, Haar.

Sollte lhre Anpassung oder Ihr Treiber vardffentlicht werden,
gibt’s dafir einen Hundertmarkschein.

Also, nichis wie Ios, Treiber kopieren, Probeausdruck machen,
alles in einen Umschlag und ab die Post.

Der Einsendeschiuf ist der 15, September 1992, der Rechts-
weg wie dblich ausgeschlossen,

Gesuchte Anpussungen

Fiir folgende Gerdte suchen wir eine laufféhige Anpassung oder
Druckertreiber:
Star LC-10 mit CBM-Interface oder Parallalkabel-Interface
Star LE-10C mit Farbtreibar
Star |LC-20 mit CBM-Interface oder Parallalkabel-Interface
MBS 1550C mit Farbireiber
Star LC-24 mit CBM-Interface odsr Paralislkabel/-Interface
Epson LX-400/800 mit W&T-Interface oder Paralislkabel
Epson LE-200 mit WAT-Interface ader Parallelkabel
Seikosha SP-1000 mit CBM-Intarface
Salkoshs SP-1900/+ mit CBM-Interface oder Paralielkabel-interface
MPS 1200 mit CEM-Interface
MPS 1230 mit CBM-Interface oder Paralleikabali-lnterface
MP-S 1270 mit CEM-Interface oder Parallalkabel-Intarface
MPS 1270 A mit CBM-Interface oder Parallelkabell-Interface
Allgemeine Traiter fiir 24-Nadisr
Die Treiber/Anpassungen missen speziell auf den jeweiligan Drucker
bzw. Interface zugeschnitten sein. AuBerdem missen alis Funktionen
(Grafikdruck, NLG, Umlaute und evil, Mehrfachdruck) verfigbar sein,
Der Treiber muB nicht vollkommen neu programmiert werdan, #s kan-
nen auch mit dem Printer-Creator, Printer-Edit oder elnem Monitor
veranderte Originaltreiber sein.
Benatint wird lediglich ein Probeausdruck der vom Treiber untarstiiz-
ten Applikationsn (z.B: Geowrite, Geopaint, Geofile ete.) und dis ge-
neue Angabe von Druckertyp, DIP-Schalter- oder Selup-Einstallung
und verwendales InterfaceiKabel.
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Pufferlosungen mit P

Puffer haben nicht immer etwas mit der Eisenbahn
zu tun, auch im C 64 gibt es mehrere davon. Wir
beschéftigen uns hier mit dem Tastaturpuffer und
zeigen, was der alles wegsteckt.

BAS|(

von Heinz Behling

w ie wir wissen, sind Computer in der Regel, was die Auf-

nahme und Verarbeitung von Daten angeht, schinaller als

Menschen. Dennoch gibt es Situationen, in denen auch
der elektronische Rechenknecht in Zeitnot kommt, sel es, dab er
im Moment wirklich zuvisl zu tun hat, sei es aber auch, dab uner-
wartet viele Daten herginkommen.

In diesem Fall hilft sich der Rechner oder besser gesagt der
Programmierer, der das Betriebssystem geschrieben hat, mit
sog. Pufferspeichern. Diese meist recht kurzen Speicherberaiche
dienen ausschlieBlich einem Zweck: der schnellen Datenannah-
me. Danach kann der Computer nach und nach die sinzeinen
Bytes abrufen und zwar genau dann, wenn er sie braucht, Verar-
beitung findet in der Regel im Puffer noch nicht statt.

Simulierte Tasten

Genau nach dieser Methode geht der CB4 bei der Bedienung
der Tastatur vor: Jedes Zeichen, das Sie eingeben, wird zunachst
im Tastaturpuffer ($0277 bis $0280 bzw. dezimal 631 bis 540)
abgelegt. Auferdem merkt sich der Rechner in der Speicherstalle
198 ($C6) die Anzahl der eingegebenen Zsichen.

Abgerufen werden sie jedoch erst, wenn im Programm Zeichen
bendtigt werden, sei es durch den GET- odar INFUT-Befenl,
wobei mitdem Auslesen des Puffers wieder am Anfang begaonnen
wird, also mit dem zuerst eingegebenen Zeichen (FIFO-Speicher,
First In, First Out). Alles andere wirde auch merkwiirdig aus-
sehen (aus »Hallo« wiirde so »ollaH= entstehen).

So weit, so gut, doch was kann man mit diesem Speicherbe-
reich sinnvolles anfangen? Mun, einer seiner griften Vorteils ist,
daf er gich auch vom Programm aus verdndern 148t Dies erlaubt
beispielsweise Aktionen, die normalerweise nur im Direkimodus
maglich sind. So kann sich ein Programm durch Hinzufiigen einer
Basic-Zeile selbstindig veréndern. Dies ist besonders interes-
sant bei mathematischen Anwendungen, wenn die verwendete
Rechenformel erst wahrend des Programmlaufs durch den Be-
nutzer eingegeben wird. Mit dem Tastaturpuffer kann man daraus
sine Programmzeile machen und sie ins laufende Programm
ginfligen.

Einfach, aber oho!

Das Verfahren ist dabei nicht so kompliziert, schauen Sie sich
das FluBdiagramm an: Zundchst istinnerhalb des Programms der
gewiinschte Zeilentext, also in unserem Beispiel sine Formel, 50
minzugeben, daB der Text auf dem Bildschirm steht. Dies kann mit
siner sinfachen GET-Anweisung in Verbindung mit dem PRINT-
Befehl erfolgen. In unserem Listing kontrollieren wir dabsi nichi
auf Zulassigkeitder Eingabe, um das Beispiel Ubersichtlicher und
kiirzer zu halten. Damit gehen wir allerdings das Risiko ein, daf
bei der spateren Abarbeitung dieser Zeile eventuell ein Syntax-
Fehler angezeigt wird,
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Machdam unsere Zeile auf dem Bildschirm steht, positionieren
wir den Cursor zundchst so, dad er nach einem Programmab-
bruch genau auf der eben eingegebenen Zeile steht (Zeile 110).
Den Tastaturpuffer verwenden wir hierzu nichl, da wir dort nur
maximal zehn Zeichen speichern kinnen. Die Fositionierung 126t
sich einfacher mit einem Print-Befehl in Verbindung mit den
Cursor-Tasten erledigen,

Anschliefend jedoch geht's los: Zungchst schafien wir auf dem
Bildschirm vor dem Zeilentext Platz flir sine zweistellige Zeilen-
nummer, denn nurwenn gine Zeile mit einer Zahl beginnt, erkennt
sie der Basic-Interpreter des C64 als Programmzeile. Glick-
licherweise istdas Einfigen von Zelchen sehr einfach, wenn man
iiberlegl, wie man dies normalerweise macht: mit der INST-Taste.
Also poken wir deren ASCIl-Wert in den Tastaturpuffer (mit dem
ASC-Befehl) und zwar zweimal in die Speicherstellen 631 und 632
(Zeilen 120 und 130). Die hier gespeicherten Zeichen werden ja
als erste wieder ausgelesen.

Listing T-Puffer: Geben Sie neue Programmzeilen ein “=

1@ PRINT {CLR.3IDONND":REM ORDNUNG INS BILD <id4@>
2@ IF PEEE(2)=1 THEN Z2@:REM FUER DEN 2. D
URCHGANG <113%
3@ FOKE 2.1 C2E5 >
4% PRINT"{CLRE.3DOWNI" L23E8x
5@ GOTO 8@: DIE EINGEGEBENE ZEILE WIED UEH
EESF REUN GEN <2@3>
Bl X=12+34%1234-5QR(89)+12%12 <1883
7@ RETURN <128>
8@ GET A#:HEM EIN ZEICHEN EINGEREN <@33>
8@ PREINT AZ; £115>
1@% IF As<>CHRS2{13)THEN 8¢:REM ENDE. WENN
RETURN GEDREUECKT WIED 154>
11F PRINTC4UP}";:EEM CURSOR NEU POSITIONE
IEREN <201
12§ POKE 531 ,ASC("{INSTZ"}:REM ZWEI STELLE
N FUER <H14
13§ POKE 632,A5C{"{INST2"):REM ZEILENNUMME
E EINFUEGEN CATER
140 FOKE B33,A5C("1"):REEH ERSTE ZIFFER DEE
ZEILENNUHHEE <133
150 FOKE B34,ASC{"5"):REM EWEITE ZIFFER DE
R ZEILEMNUMHER <171z
16@ POKE £35.13:REM ENDE DER ZEILE <EEI
170 POKE 638,ASC("E" ) :REM EINGABE VON <166%
18@ POKE £37.ASC("4") :REM RUN SIMULIEREN <@48
19¢ POKE §38,13:REM ENDE DER EINGABE <Ha8:>
2¢@ POKE 1898.8:REM ACHT ZEICHEN IM PUFFERE <0252
2i@ STOP:REM IN DIREETHMODUS GCHALTEM <@38>
22¢ FOKE 2.@:REM FLAG WIEDER LOESCHEN CEEL>
25 GOSUB F@:REM EINGEGEBENE ZEILE AUSFUEH
EEN L@agy
24@ PRINT X 24y

Simuliersn Sie den Direktmodus mit dem Tastaturpuffer
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Betrisbssystem,

Als nichstes (im Hinterkopf behalten, wiaim Direktmodus eine
Programmzeile editiert wird!) missen wir die Zeilennummer ein-
geben. In unserem Beispiel haben wir uns fir die 15 entsehieden
(Zeilen 140 und 150), hier ist aber auch nahezu jeder anders Wert
maglich. Achten Sie jedoch darauf, maglichst kurze Nummern ZU
wdhlen, denken Sie an die Begrenzung des Puffers|

Damit hatten wir nun eine komplette Basic-Zeile auf dem Bild-
schirm (Bild 2). Doch nun muf der Computer erfahren, dag er

puter zunachst vor dem Zeilen-
text zwei Leerzeichen und
dann eine 15 als Zeillennum-
mer ein, Anschlisend (ber-
néhme er durch den Return-
Code die Programmazsile in
den Speicher Und dann?
Michts, denn nun befanden wir
uns im Direktmodus, zwar mit
ginem nach unseren Win-
schen  modifizierten  Pro-
gramm, aber der Programm-
ablauf wurde unterbrochen,
Was fst zu tun?

Viele von Ihnen werden nun
sicher an den CONT-Befahi
denken, der ja zur Fortsetzy ng
gines unterbrochenen Pro.
gramms dient. Aber wir haben
inzwischen unser Programm
durch Eingabe einer neuen
Zeile geandert. Dadurch wird
das Programm ldnger und Va-
riablen Uberschrieben. Darum
ist ins Basic des C64 eine Si-
cherung eingebaut, die den
CONT-Befehl in diesem Fall
sparrt («Can't continue., . cu),

Es bleibt uns nichts anderes
Gbrig, als mit RUN ganz neu zu
starten. Deshalb poken wir
auch noch dis Werte fiir R und
das geshiftete U {entspre-
chand der Abkiirzung fiir den
RUN-Beafehl) inden Puffer (Zgi-
len 170 und 180), gefolgt von ei-
nem weitaren Return (Zeile
180). Und damit der Computer
auch weib, wie viele Zeichan er
holen muB, schreiban wir in
Adresse 198 eine 8. Nun wird
das Programm nach der kur-
zen Unterbrechung  erneut

starten. Da wir allerdings nicht schon wisder eine neue Zeile ain-
geben machten, missen wir dies irgendwie umgehen, Dazy
brauchen wir sinen Merkzettel auf dem wir notieren, daf das Pro-
gramm bereits eina Zeila angefordert hat und nun doch gefalligst
weitararbeiten soll. Zunichst denkt man hier wohl an eine Varia-
ble, doch wie eban beschrieben,
grammanderung gelasch, Falgli
cherstelle entsg heiden, deren In

werden diese ja bei elnar Pro-

ch muB man sich fiir eine Spei-
halt entbehrlich ist und die dureh
unsere Prozedur nicht verandert wird, vor allem auch nicht vam

Wir haben uns fiir Adresse 2 enischieden, weil diese Adresse
frei verfiigbar ist und leicht zu merken.

Diese Stelle priifen wir beim Start, ob sie eine 1 enthélt, Falls
nein, massen wir eine Zeila eingeben, andernfalls setzt dar Ced
seine Arbeit ab Zeile 220 fort. |n unserem Beispiel wird hiar
Zunachst Adresse 2 wieder auf nu| gesetzt, dann die neue Zeile
bearbeitat und das Ergebnis ausgegaben.

Ubrigens missen Sig eine schon vorhandene Basic-Zeile, die
nach dieser Methode ney eingegeben werden soll, nicht erst
l&schan, Der Computer macht dies ja automatisch.

Falls thnen das Verfahran mit RUN und dem Natizzattel (Adres-
se 2) zu kompliziert ist, kénnen Sie auch einen GOTO-Befahl it

diese Zeile auch iibernehmen soll. Wenn wir uns wieder an den dazugehdrender Zeilennummer verwenden. Allerdings miissen

Direktmodus erinnern, dort driicken wir zum SechiuB auf die
Return-Taste. Auch dies kann man im Tastaturpuffer simulieren,
indem wir den ASCIIl-Wart 13 hineinschreiben (Zaile 160),
Fassen wir nun einmal ein Zwischenergabnis zusammen:
Wenn wir nun das Programm stappen wiirden, figte dar Com-
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sein, damit alles in den Puffer paft.

Damit haben wir eine der zahireichen Anwendungen dieses
wichtigen Speicherbersichs behandealt. Wir werden in dan nach-
sten Folgen noch weiters kennenlarnen.
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Betriehssysteme ohne System

Den C 64 gibt's bekanntlich mit ver-
schiedenen Betriebssystemversionen.
Als Benuizer solite man sich darauf
einstellen, um bei der Programmierung
keine bisen Uberraschungen zu erleben.

HER

BB

f—rf\l

won Mikolaus M. Heusler

[

%

e
Programm auf dem C &4 Ihres Freundas &in-

f//j
==]
_\_-\_\_\_\_—E . " 1
wandirel arbeitet, bei lhnen aber bockt?

Sechuld kann das Betriebssystem sein. Um MiBverstandnissen
vor vornherein vorzubeugen: In diesem Artikel geht es nicht um
Betrigbssysteme mit denen sich der C6&4 nachriisten 1861, wie
Speeddos, Prologic Dos oderah nliches. Gemeintist das sog. Ker-
nal, das Betriebssystem also, das dem C64 ah Werk mitgegeben
wurde. Esistin einem ROM auf der C-64-Platine im Chip U4 unter-
gebracht. Zunéchst soliten Sig aber arst sinmal herausfinden,
welche Kernal-Version in lhrem Computer eingebaut ist. Die Ver-
sionsnummer steht in der letzten Speicherzelle vor der Kernal-
Sprungtabelle: und zwar $FF80. Lesen Sie diese Zelle also ein-
mal aus: Schalten Sie, soweit vorhanden, alle Hard- und Soft-
wareerweiterungen, vor allem geanderte Betriebssystame, ab
und geben ain:

FRINT FEEK (£5408)

Nun erscheint entweder die Zan| Null oder Drei aut Ihrem Moni-
tor. Sie gibt die Versionsnummer an: Bekommen Sie den Werl
Mull, ist Ihr Rechner sine Antiquitat: Ein sehr alter C 64, der noch
dia allererste, fehlerhafte Version enthalt. Wahrscheinlicher ist
aber gine Drei, die auf das neue, korrekte System hinweist. Auch
auf dem C128 im C64-Modus ist das der Fall.

Theoretisch ist es auch méglich, daé eine Eins oder Zwei
erscheint. Falls dies bei Innen der Fall ist, haben Sie eine echte
Raritat. Bei vielen getesteten Modellen fanden wir nur die Ver-
sionsnummern Null und Drei. Eigentlich gibt es gar nicht so viele
Unterschiede zwischen diesen Versionen, die beiden ROM-Ver-
sionen unterscheiden sich nurin 57 Bytes. Zum Vergleich: Ein sol-
ches ROM enthalt 8192 Bytes, die Unterschiede machen aisa nur
sieben Promille aus. Und dennoch haben es diese wenigen
Uriterschiede in sich. Wir wollen sie nun in der Reihenfolge durch-
sprechen, in der sieauch im Speicher stehen. Beachten Sie dazu
bitle Tabelle 1. Die Tabelle wurde (brigens erzeugt, indem von
einem C B84 mit Kernal-Version Null und einem mit dem Kernal Mr.
3 das Betriebssystem ausgelesen und dann Byte ilr Byte vergli-
chen wurde, Der Bergich von $3E4D3 bis SE4D3 ist bei den altaren
C 64 nicht benutzt und daher mit dem Byte 170 (Assembler-Befehl
TaX) aufgefillt, Bei den neueran Modellen wurde hier eine neue
Routine untergebracht, ain »sRucksacks=. Was ist das?

Von Rucksiicken und Fehlern

Stellen Sie sich var, von einem funktionsfanigen Maschinen-
programm geht der Quelltext verloren. Anderungen kénnen nun
nur nech am Objektcode (Maschinencode) vorgenommen wer-
den. Mun stellen Sie fest, daB es doch noch einen kleinen Fehler
enthélt: An einer bestimmten Stelle fehlen z.B. die Befehle
LD& #3200
STA 302

Natiirlich fehlt der Platz, um diese Befahle ins Programm Zu
integerieren, da genau hier sin JMP 1234 steht. Also suchen wir

56 J¥dp

H aben Sie sich auch schon gedrgert, dab ein

une einen freien Bareich im RAM und éndern den JMP auf die

Ausweichadresse, an der unsere fehlenden Commands stehen,

und schlieBen unser Bindeglied mit

THP 1234

ab. Ein solches Ausweichprogramm wird »Hucksack= genann.
Wozu dieser Exkurs? Nun, genau dieses Problem steckte im

alten Kernal des C64: Am Ende der alten Routing zum Verarbel-

ten des empfangenen RS232-Bits (ab $EF59) wurde vergessen,

die Paritat (Speicherzelle 171) auf eins zu setzan. Genau diesas

wird im neuert ROM von dem Rucksack ab SE4DS nachgeholt,

Dieser Rucksack lautet disassembliert:

$E4DZ 2Th 349 ; der alte Befehl

$E4DS 1LDA #1

SELDT STA §AB

STADT RIS

und wird bei SEE94 im neuen ROM angesprungen (statt STA 48

und BTS steht hier JMP SE4D3 - siehe unten).

Tabelle 1: Die Unterschiede der beiden C-64-Kemal-

Versionen im Uberblick

SE4AC Whaithe van 92 2l 129 geandst Wakrseheinlich pink Vershinsnisnmet
EA03 — g2404 ehemals Unenut {17D), eninall jizt Rucksack vin SEFBA

SEATIL — SEA00 | Farbe beim BidscimmiBachen, warher LA SIZET; jet L0 B
SERTD — BEANY Fauling zum Cursor-Pastonksen wunds stark gekdret und entnak &

SE5G° jetal Einen Rucksack von SER2L Siha auch Tahela 2

ieer o5 SERED, | SESSG Ml Rucksack auf und eheot Felter
Binachirmedit: {DELsl 0 der unlersten Zeik)

BEGZT — SEG2E

SEAT — SEAIZ Roiding zum Losehen snar Bidychirmesie, wiets wngestell und schnel-
Jer gemacht. Siehe Tahefle 3

SEF34 — SEF9E worher STA S48 FTS: et JSR SEA0E AR neuen Rucksack 2L,

SFFED

| Voeher [, izt 3 Hichstaahrscheinlich Versiinsrummer

Der folgende Fehler ist der gravierendste Unterschied, den die
heiden Versionen haben. Es handelt sich, so der offizielle Aus-
druck, um die Default-Farbe beim Bildschirmldschen, also um die
Earbe, mit der beim Bildschirmléschen das Farb-RAM gefillt
wird. Bei den alteren G654 ist das die Hintergrundfarbe im Register
53281:

SEADA DA EDO2L Hintergrundfarhe
$EADD STA (ZE3).Y; ins Farb=RAN
SEADF RTS :Routine beenden

Diese Routine wird von einer Unterroutine des Bildschirm-
Loschprogrammes bei SEADE aufgerufen, es handelt sich beiihr
iibrigens auch um einen Rucksack, der aber schon in den &lte-
sten Versionen des ROMs enthalten war. Nach dem Bildschirm-
laschen steht im Farbspeicher der dlteren CB4-also nun die Hin-
tergrundfarbe. Zeichen, die z.B. rechts unten in den Bildschirm
gebracht werden, sind also noch unsichtbar, da erst noch das
Farb-RAM an dieser Stelle auf eine sichtbare Farbe gesetzt wer-
den muB (momentan hat das »A« ja die Farbe des Hintergrunds);
POKE 56295, 1

Mun erstwird das »A«weiB - bei den alten C64. Bei Commodore
war man wohl der Meinung, das sei zu umsténdlich, und baute die
Routine kurzerhand um:
$EADA LDA $286 ; Cursorfarhe
$EADD STA (8F3),Y; ins Farb-RAM
FEADF RIB ; Routine beendan

Mach (CLR HOME) ist das Farb-RAM also mit der Schriftfarbe
(Speicherzelle 646) gefiillt. Das »A« ist so nach einem POKE
20231 sofort sichtbar, da s automatisch die Schriftfarbe vor dem
L&schan annimmt. Problematisch wird's nun, werin ein Program-
mierer davon ausgeht, daB sich nach dem Loschen die Schrift-
tarbe im Earb-RAM befindet, wie es bei den neueren C 64 der Fall
ist, und in seinem Programm daher darauf verzichtet, nach direk-
ten Bildschirmausgaben mit POKE (bzw, STA) auch das Farb-
RAM zu definieren: Teile des Bildes oder gar der gesamie Schirm
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sind auf dlteren Maodellen des Computers einfach unsichtbar!
Besitzeralter Modelle sitzen vor leerem Bildschirm, Dieser sTricks
ist eine weit verbreitete Unsitte, die Besitzer dlterer C64 in Weib-
glut versetzen kann und die (brigens in unseren Leserlisting-
Tests auch zur Abwertung flihrt. Also Leute: Denkt bei 2auran Ein-
sendungen stats daran auch das Farb-RAM zu setzen.

Crash durch DEL-Taste

Der ndchste Fehler der alten Version zight die meisten Verénde-
rungennach sich, Wenn Sie ginen alten C 84 (Kernal-Version Null)
besitzen, schalten Sie den Computer doch einmal aus und wieder
ein. Bewegen Sie nun den Cursor in die zweite Zeile von unten
(Zeile 24) und dricken Sie B2mal eine Zeichentaste (etwa
= SPACE =), so daf der Bildschirm scrollt. Nun 1&8schen Sie die
letzten fiinf Zeichen mit der Taste < DEL=. Der Cursor erraicht
den Zeilenanfang und sollte nun eigentlich am rechten Rand der

Tabelle 2: So wie links soh die Routine zum Plazieren
des Cursors frither aus, so wie rechis jeizt

diesen Bereich. Ab SESFF befindet sich eine Routine, die die Bild-
schirmzeile, deren Nummer im X-Register steht, |&6scht. Disse
Routine ruft dbrigens auch den oben bereits beschriebenen
Rucksack bei $E4DA auf und sorgt damit fir Inkompaltibilitat das
Farb-RAM betreffend.

Diese Routine zum Lischen einer einzelnen Zeile enthielt bei
den alten Versionen aus vollig unverstandlichen Griinden mitten
in der Schieife bei SEADE einen notorischen Nichtstuer (NOP =
Mg Operation). Bei den neusn Versionen wurde die Routine etwas
umgeschrieben: Der Bereich von $EAOF bis $EA1Z wanderte um
gin Byte nach vorn nach $EAOQE und dberschrieb mithin das
untdtige NOP, das hinter das abschlieBende RTS nach $EA12
gestellt wurde. Dadurch wird es nicht mehr durchlaufen und das
Bildschirmldschen um ein paar Millisekunden schneller. AuBer-
dem wurde dig Routine etwas umgestellt. Tabelle 3 zeigt den rale-
vanten Teil disassembliert.

Tabelle 3: Links die Version null der
Leilenloschroufine, rechts die Version drei.

néchsthoheren Zeile wieder erscheinen. Doch aufgrund sines
Fehlers reagieren die dlteren Modelle des C64 héchst sonderbar:
Sie simulieren den Druck auf die Tasten (SHIFT/RUN STOP) und
versuchen, ein Programm vom Tape zu laden. Absturz ist die
Folge.

In einer Computerzeitschrift war zu lesen, dab dies am STA
(3F3).Y-Befehl ab $E76C liege, 85 sei vergessen worden, den Zei-
ger auf das Farb-RAM neu zu berechnen. Commodors hat diesen
Fehler anders behoben - wieder mit einem Rucksack. Um Platz
fir diese Ausweichroutine zu schaffen, wurde zundchst einmal
die Routine zum Plazieren des Cursors ab $E57C umgeschris-
ben. Der Komplex von $E57C bis $E588 wurde durch einen sinzi-
gen JSR $ESF0 Befehl ersetzt, der dasselbe leistet. Dadurch wur-
de diese Routine etwas klrzer (um elf Bytes), und der Hucksack
hat von SE591 bis $E598 Platz. Dabei bleibt sogar noch ein Byte
{$E599) {ibrig, das groBzigig mit NOP gefillt wurde.

Den neuen Rucksack kinnen Sie sich im Monitor par
D E531 E599
betrachten. Er wird von der Warteschleife fiir die Tastatureingabe
(diese Routine beginnt bei $E5CA) bei SE621 angesprungen. Der
in der alten Version dort stehende JSR $EBED-Befahl wurde von
JSR $E591 abgelost. Dadurch wurde der Fehler im Bildschirm-
editor ausgemerzt. In Tabelle 2 ist die gesamte Routine in der
alten und neuen Version disassembliert dargestelit.

Offenbar hatte man es 1983 bei den Korrekturen vor allem auf
den Editor abgesehen, denn auch die ndchste Anderung betrifft
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 Adresse alte Version neweVersion Adresse aiteVersion  neus Version
BEs7C Lo 809,10 JER-BESED SEA0T LDN #32 JER SE4TA
SEAVE AHD WD SRl BT (BDLN;Y
SE3T7E 10a w39 EEADR irf R ]
SE560 (e L SEATE JER SEADA
SEAL IHE REAG] BT (301),Y
Basps LEY 509X FEAGE woF 1} i
$2563 8TA $02 FEADF TEY HRL FENDT
FEses EMI SESEC $EA10 BPL SEa07
FEGRS 1D FECFOLE FEALL ik
$EsEE 0IC t_m:.-._z wa HOE
$E5aT ADG wan
EREE 5Th §o1
HE38G e M :
$isal TS aeT, §Esnz un kommen wir nech einmal zu der oben angesprochenen
SEsac THE 74 Ene Kaorrektur der RS232-Routine. Bei $EF934 wurde vergessen, das
“BESAD TOT $15, 0 Paritdis-Byte auf eing 2u setzen, was im »runderneuartan« Kernal
SEsai ; THP AT im Rucksack ab $E4D3 nachgeholt wird,
:ng fﬁ SE5UT T Der letzte Unterschied betrifft die Speicherzelle, die wir zu
Sranz ::4: e Lt Beginn mit PEEK auslassen: Es handelt sich um ein Byte, das
Sssaz By §EROE nach der letzten Routine im System vor der wichtigen Kernal-
82504 THE Sprungtabelle steht und die Versionsnummer des Kernals angibt.
S2505 BEL SESED TP FEEED Es ist nicht sicher, ob dieses Byle von Commodaore fiir diesen
355‘9? - LA D Zweck verdndert wurde, anzunehmen ist es aber. Es handelt sich
éﬁ ot i um die Adresse 65408 ($FF8O0).

Kniff mit Tiicken

Das waren alle Unterschiede der beiden Kernal-Versionen.
Zum AbschluB noch ein Tip: Folgende Routine macht das Farb-
RAM-setzen und Bildschirmldschen zum Kinderspial:

IDA #2 i-gum Beispiel rot
STA b46 ; Cursorfarbe
JER FE544 ; BildschirmlBschen
Damit aber dieser Trick auf allen C64 funktioniert muB es so
aussehen:
LDA #2 ;oDok
5Th 646 3 Cursorfarbe (naue ¢ 64)
aT4 532EL 7 Hintererund (alte C 64)
JER §EG44 3 Bildechirmlfszchen
D& #u.s ; alter Wert der Hintergrundfarbe
5TA 53281 ; ricksetzen

Wenn Sig ein altes Betriebssystem in lhrem C64 elngebaut ha-
ben, kinnen Sie dieses mit Hilfe der oben genannten Tricks um-
programmieren und anschliefend auf ein 2764-Eprom brennen
(vorher missen Sie natlrlich das ROM ins RAM {bertragen) von
$2000 bis 3FFF. Wie das geht, steht in Ausgabe 6/22 der 64'er.

Ach |a, falls bei PEEK(65408) ein anderer Wert als Null oder
Drei erscheint, wenden Sie sich doch bitte an die Redaktion, Es
interessiert uns sehr, ob es auBer den beiden beschriebenen
Vlersionen noch andere auf dem Markt gab. Bei EXOS steht hier
dbrigens auch ein anderer Wert, ndmlich 85. (pk)
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Der geniale Tric

Fragen Sie doch einmal einen durch-
schnitifichen Programmierer, ob es
mdglich sei, Fullcolor-HiRes-Grafiken auf dem C 64
blitzschnell durch die Gegend zu schieben. Falls
dieser auch auf dem Amiga programmiert, wird er
vermutlich was wvon »Blitter«, »Copper« und
»schwierig« brabbeln und es beim C 64 als unmaog-
lich erachten. Es geht aber doch!

P

R

£ Yo

e

von Martin H. Kristensen und Peter Klgin

nur von weitem gesehen haben: Der Blitter st ein spazieller

Chip im Amiga, der groBe Datenmengen in kirzester Zeit
durch die Speicherlandschaft schaufeln kann. Das, was beim
Serolling auf dem C&4 softwaremdBig - durch Umkopierschigifen
- realisiert wird, macht beim Amiga der Blitter. Auf dem CBG4
haben wir ein zusdtzliches Problem: Wenn wir LoRes-Grafiken
(z.B. Charsets) scrollen, kdnnen wir nur ganze vier Farben ver-
wenden, Im Multicolor-HiRes dagegen kinnte man alle 16 Farban
des CB4 ausnutzen. Dummernveise reicht die Rasterzeit nicht ein-
mal anndhernd, um auch nur die Halite der Bitmap herumzu-
schieben. Genau hier setzt der »Blitter- des C64 ein. Es gibt
namlich eine geniale Méglichkeit, die Hardware oder genauer
den VIC so zu miBbrauchen, daf ein Softscrolling hardwareméagig
stattfindet. Diese Technik nennt sich VIC-Linecrunching und
Wanking.

VDrweg gin klainar Exkurs fiir alle, die sinen Amiga bislang

Vom Linecrunchen und Wanken

Wie so0 oft, brauchen wir das VIC-Register 30011, das unter
anderem auch fiir FLDs, FLIs und andere Effekte herhalten muf.
Zun#chet jedoch sine konkrete Erkifrung, wie der Effekt funktio-
niert: Statt die Grafikdaten im Speicher umherzuschieben, veran-
lassen wir den VIC, das Bild an verschiedenen Positionen anzu-
zeigen. Dabel wird natlirlich kein Byte innerhalb des Speichers
bewegt, sondern nur Uber genaue Timing-Routinen der Eindruck
eines Scrollings hervorgerufen. Das Ergebnis bleibt optisch
dasselbe. Deshalb ist eigentlich auch der Begriff »blittern= jn
diesem Zusammenhang falsch.

Mil dieser Technik verbrauchen wir nur ein paar Rasterlines
und kéinnen so fast Fullscreen-Grafiken beliebig scrollen. Das
Hardwarescrolling besteht aus zwei Routinen: Linecrunching
{¥-Bewegung) und Wanking (X-Bewegung). Mit Linecrunching
kann der Programmierer gine Charzeile, die normalerweise aus
2 Rasterzeilen besteht, auf eine einzige zusammenziehen, Das
$D011-Register muf bereits im Rand an einer spezielllen Stells
(Timing) mit verschiedanan Werten beschrieben und glelchzeitig

dem VIC mitgeteilt werden, daB schon wieder eine neue Charac-
terine beginnt. Wenn wir also z.B. 10 Charlines linecrunchen,
bewegt sich das Bild um 10 Characters nach oben. Wenn im
Listing der »ORA #5378« in «0ORA #5338« gedndert wird ($D011-
Datas) befindst sich die HiRes-Bitmap im oberen Teil des Bild-
schirms.

Erstaunlicherweise funktioniert auch der TIC-TAC-Effekt (Wan-
king), also die Links/Rechts-Bewagung mit dem SDO11-Register.
Erstaunlich deshalb, weil dieses Register eigentlich nur fir die
Y-Bewegung des Bildschirms ausgelegt wurds. Auch hier muf
dem VIC mitgeteilt werden, daB er die aktuelle Zeile nichtam rech-
ten Rand updaten muB, sondern nach Belieben irgendwo aufdem
Screen. Der Trick hierbeiist, daf wir den Raster-IRQ aufdie letzie
Rasterzeile siner Charlina setzen, mit kleinsten Schieifen auf eine
bestimmte X-Position warten und dann den Inhalt von $0011 um
eins verringern. Der VIC nimmi jetzt an, die gemerkie Rasterzeila
sei bereits die erste Zeile der ndchsten Charline und macht einen
Update unserer Zeile an der vorher festgelegien X-Position. Wenn
wirdiese Routine also ca. 5 Chars vom linken Rand starten, zeich-
net der VIC das Picture genau an diese Stelle. Mit einem genaugn

Blitzschnell =blittern- auf dem C&4

Listing 1: Basic-Programm zur Sinus-Berechnung

‘ 188 FOR A=® TO 127

<@@6 >

118 @=136+136=SINIAS(BLAL)) <220

| 12¢ POKE 1Z288§+A.Q8 AND 7:-FOKE 12828+A,&/B <@32»
| 138 NEXT <146
| 288 FORE A=@ TO 154 <Ha8>
218 POEE 12@56+A.186+1 GExSTNIASACBE L)) 118>
22@ NEXT <3ZW@x

Timing ist es maglich, dem Bild jewsils 40 Positionen (X-Achse)
zuzuordnen.

Blittern oder Hardware-Scrolling ist alse die effektivste Scroll-
Routine die es gibt. Da die Hardware des C&4 alles Ubernimmt,
bleibt firr den Programmierer gentigend Rasterzeit, um sich um
Sprites oder Musik zu kiimmern. Der C&4-Blitter kann z.B. fir
Fullcolor-Spiele eingesetzt werden.

Listing 3: Der Objoct-Code

"agsp - objeat” 3000 3166 060 ekne pecl f7ea staT olxb Teig db 3000 uwits gjni ufts siml ufts sjmi g1
e e 3078 Lrso 4313 gthd ahpy ykho 2zum ed I0EE: wite gjel ufts alml ufts gjmi £v
000: Tk 27ed atTa gok? Lvnp swmd o6 S0AT: bER1 rlop 7hq7 urvp Bwun ukhrodk _"JIEIL'-' uftz sime 41ipf ayeq catp blkG gH
I008: Tasi gTfe wivE osk? 2otm aymb eo 4006 mods e3TT thdd utgd thTo uzud ek A1d: qure ojus TPy raxl bhfd nled a)
301e; coea pehe edep rhds xVyd Tdgr go 308%: xTyx 2dnp tTox gigh Akun uzun ot 312c: pTya peca gwhs aihT mdxh:3tgo T
302d: wd7h enfp gfph ajhx gtim afl¥ of A0b4s 3774 ezud XVyx 2dnp tTAx gtgh bE Iidb: uurs biel Tgd2 1tTo wdVh zyig ad
a03c: atIm ajlv ootTm 2ih7 atfs: Thel Te a3 dtn TESp 459 olkx gthe Thes bp Ji4a: ubdp 71yl Tédp nbkp gwne anh? ce

b: msfq N4 fofg j7en egnl riim dk 30d2t Fhgn otel Thfg misl gofg etebi el 31597 ‘fHed tipr md7w Zaip 1777 Tgax T4
30585 hgh) r%3m bkhj r63m swnd &71abm 30el: JEwa etfp 61ts Gchg zand 8jmi ch J
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g 2: Der Source-Code im Turbo-Azz-Format

i s " —— Jan H |3 A¥D #edr
: NHY MARDWARE-RITMAE-SCROLLING I sﬁﬁgﬁfﬁg STA $D041
: BY MERTIN H. HRISTEMSEN IMP SFERC
: [CRUZER OF CAMELGT) e = = BTS
'POR 547ER {C] MAY IpQZ HNSCROLL HARDWARE-2CROLLER i UsE IIN
’ o LDA £330 (TTMING D FOR TIMING
SFICTURE : S4000-85FFF STh $D011 e T CE THE X-MOVER
{SCREEF ¢ S6000-$53FF INA +485
i COLORAAM: &6400-567FF ID¥ pgio LDA #305
5 = T DEX LDk #3109
R= 23000 1PROGRAM + DRTAS BNE *—1 LDk #5h9
HSIN = 3200 iTRKE UP FROM NOF LDR #£R9
YEIN = §3300 FIDOO-$3ITF (1) LOR £D0132 JTIMING THE BASTER LK EERD
o1t = 33300 CMP #8371 M-POSITION LDA #$A0
i EEQ Ti LDR #3h5
i REMEMEER T FUN SINUS—PROGRAM FIRST: ™ 2 LE: #3005
= i) D% #3504 Lhg 9
LD #E00 sCOPY TO DOLOR-RAM Bl—:}t LDOK :::;
L1 LD 36400, X BHE =1 LDA 2585
STA sDE00, X HOp LDA FEAD
LOR $6500.% NP LDA $3A0
STH 10900, X LOA - S0OL2 LDK %385
LDA - gE600 ¥ CMP #3237 LOA #3hs
ETA $DAOD, X BEQ T2 LDA #5R3
LDA 35700, X T2 LDA #£R5
STA SDBOO.X LD #5090 HOP
X £ HTE
BHE L1 BNE *—1 : : -
| LL¥ #£00 : LINECHRLNCH- SINUSMOVE
LOX #§1F : CALCULATE L3 i ROLTINE LDA SINE : K—MOVEMENT
Lz THa ; £D01:-DATAS HOR cLe
e NGF ADC #E01
A0C 4305 LOA D011, % IND B47F
AND - #8507 STR £D011 STA SINE
Pl LY #E07 TRY
i BEY LDA XS1M, ¥
SR D011 X
D HNE *—1 EOR #507
BOL L3 HoP ORA #Ei0
NOF STA ¥Law+1
paie ety :
LDA #500  : INIT VIc-nzes e A s
i ran 1%x ADC #{WANKTIMING
-SE;:. i ;"El YHIGH CFY #4501 STh ¥HIGH+1
et 33’15 BNE L3 LDA 200
4 91 ADC S WRNKTIMING
LDA #s80 * STA XHLGH:2
STA 3Dh01E 14 LDA D011, ¥ gkt
ik _ STA £D011
E%: b IO B80T LDk BIME+1 Y-MAVEMENT
noag oLe
LDA #3900 pEy KDC #301
STh =001 P,
T CHME #EB4
j—mm— — - = Thy EME Bl
BE] i TNIT 18D CPY 8815 LOA #£00
LD} #<INTL BHE L4 BL STA SINE+1
STA 30314 TRY
LA $3INTL LOA ¥EIN,. ¥
STA 30313 . AND #507
ASL gD010 LD #3577 : WANKER~ EOR #807
LOA %318 LDR ti?ﬂ_ : ROLITINE ORA #£70
STH 0011 - STR =001 STA YLOW+L
LDA 8g3F HHIGH  JS5R WANKTIMING Lbn YSIN, ¥
STA fD012 STX. D011 L5R A
LDA #57F L% A
STA aDoOb LER &
LOA #38% | XL LIA &s00 : SET ¥+Y CLC
STh EDO1A STA D016 f 5CROLL-REGS RLC E£01
ZL1 YLOW 1DA: #4308 STA YHIGHH
Jup . BIA - S0OL1
panit . . LO¥ #4357 HTS
INT1 ; TRO-ROUTINE LY $1012
REL 30019 BHE *=3 | sike \BYTE 300,500
H i
OHEOTT | MEIN SOHN Y GEHT A MOsH ! UND WAS WILL IHR SOHM lcH wELEg:,IﬂHT S0 GENAU!
HAT SICH IN DEN KOPF JMEIMNER PLANT MAL WERDEN 2 ABER ICH FURCHTE ... EIN , Jx%s
ESETZT, PILGT 20 EINE KARRIERE SGROSSER IBM-COMPUTER ! h(hZ)
WERDEM ! R ALS FUSSBALL~ f""!ffrcf)(ﬂaz

PROE! | _.-"‘/

2Eegzidihf=

Digaes Symbol 2o an, welchs Programme ﬂ‘.
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Starfexter & VIS-Ass

In dieser Softwarecorner befassen wir
uns speziell mit dem leistungsfahigen
Textprogramm »Starlexter« und unse-
rem Assembler »VIS-Ass«. Ein Utility
zum Andern von Druckerparametern
ohne den Startexter zu verlassen und
ein Konvertierprogramm fir den VIS-
Ass machen die Arbeit mit diesen Pro-
grammen noch komfortabler.

von Dominic Rothemeel -und Klaus Heiden

baweisen uns die Zuschriften, dia zu unsarer neuan Rubrik

»3oftware Corner« eintreffen. Mit den baeiden folgenden
Programmen von Klaus Heiden und Thomas Meigel peppen Sie
Ihre Textverarbeitung Staffexter bzw. lhren VIS-Ass ordentlich
auf,

Daﬂ auch gute Pregramme noch besser werden kdnnen,

L T Tip 1: Stodexter c——r==cura

Wer haufig mit dem Startexter schreibt und dabei die vielfalt-
gen Mdglichkeiten seines Druckers voll ausnutzen méchte, hat
sich bestimmt schon mal dariiber gedrgert, daf die Festlegung
der Druckersteuersequenzen nur mit Hilfe des umstandlichen
und wenig bedienungsfreundlichen Installationsprogramms
mbglichist. Dem Einwand, dali der normale User das im allgemei-
nen nur selten tue, kann getrost ignoriert werden, denn z.B. ein
Star ML-10 verflgt Uber wesentlich mehr Funktionen und die
braueht man eben ab und zu.

Die Bedienung ist ganz sinfach: Benbtigen Sie pitzlich sing
neue Steusrsequenz, die in lhrem Steuerzeichenarsenal nicht
vorhanden ist, schalten Sie zundchst per <BUN/STOP CTRL=
in den Programmiermodus (naheres in der Originalanleitung).
Jetzt das abgetippte (Checksummer-) Listing mit
LOAD "PARSET, B
laden und mit RUN starten. Auf dem Bildschirm erscheinen jetzt
alle 180 Werle, die in 20 Gruppen zu je B (den Steusrzeichen
(EOMAD. . EBIAG) zugeordnet sind. Mit den Cursor-Tasten |48t sich
jeder Wert direkt anwéhlen und mit < + = bzw. <-> verindern.
Aufdiess Weise kdnnen Sie schnell und komfortabel allen Stauer-
zeichen beliebige Funkiionen zuweisen, ohne den Staffexter zu
verlassen und das Installationsprogramm zu starten.

Haben Sie alle Anderungen vorgenommen, verlassen Sie das
Hillsprogramm mit <ENTERZ=. Sollten spéter noch einmal
Anderungen anfallen, kiinnen Sie das Programm so oft aufrufen,
wig's niitig ist. Mit einem Vorteil: Da sich das Prograrmm bereits im
Speicher befindet, entfalit der Ladevorgang, Um die geanderien
Sequenzen fir spater aufzuheben, konnen Sie diese ganz normal
mit der Funktion »Paramater speichern« auf Diskette sbrennen=,

b e ) ]'ip 7: VIS-Ass-Convert me—

Wiedermal steht der V15-Ass im Blickpunkt: Die etwas unkom-
fortable GIGA-Ass-Konvertierung war Gegenstand der Verbasse-
rung. Im Gegensatz zu manchem Patch-Programm, das sich
einfach einklinkt (und damit wertvollen Speicherplatz verbrat)
beschreitet »V15-Ass-Convert= einen eigenstdndigen Weg mit
komfortabler Oberflidche. Das erste geniale Schmankerl gleich
am Anfang: alle Diskettenoperationen beziehen sich auf das
Laufwerk, von dem VIS-Ass-Convert geladen wurde, sofern das

60 HiFap

vert Ul.2

Uis-fiss Con
2 by Thomas

wiritten in 199 Heigel

(1)
(- |

4] D

[c]

[al

Filename: Testfilexl

Bei »\IS-Ass-Converts geht's komfortabel zu

aktuelle Laufwerk nicht gedndert wurde. Zum Aufruf eines Meni-
punktes dricken Sie den vor dem Menlpunkt stehenden Buch-
staben, Zurlck mit <RETURN=.

Laden von Giga-Ass-Sourcecodes

Der Computer fordert zur Eingabe des Giga-Ass-Filenamens
auf. Nachdem die Datei vollstandig konvertiert wurde, wird die An-
zahl der konvertierten und nichtkonvertierten Zeilen ausgegeben.
Mit Tastendruck Ins Hauptmend,

Speichern im VIS-Ass-Format

VIS-Ass-Convert ersetzt die letzten vier Zeichen des File-
namens durch die Endung ».5RCs,
Sonstige Funktionen

Directory anzeigen: Die Anzeige 148t sich durch Druck auf eine
beliebige Taste anhalten und mit < RUN-STOP = abbrechen.

Diskettenbefehl senden: Alle gangigen Commands sind er-
laubt (z.B.: Scratch, New usw.).

Laufwerk wechseln: Laufwerksnummer eingeben.

Programm verlassen: Bei < J > wird das Programm mit RESET
verlassen. Bei allen anderen Eingaben kehrt das Programm zum
Hauptmenil zuriick (mit < RETURN > abschlieBen).
Fehlermeldungen von VIS-Ass-Convert
KEINE DATEI GELADEM!:

Bevor die Speicherfunktion aufgerufen werden kann, muf zu-
erst ein Giga-Ass-Sourcecode geladen werden.

UNGULTIGE LAUFWERKSNUMMER:

Sie habenim Menipunkt sLaufwerk wachseln- eine Laufwerks-
nummer singegeben, die nicht im Bereich von 8 bis 11 liegt.
LAUFWERK MICHT BETRIEBSBEREIT:

Der Computer kann das aktuelle Laufwerk nicht ansprechen.
SOURCETEXT NICHT KONVERTIERBAR:

Der Giga-Ass-Sourcecode enthélt syntaktische Fehler, Deswei-
teren wird diese Fehlermeldung ausgegeben, wann der Giga-
Ass-Sourcecode entweder eine Makrodefinition oder einen
Makroaufruf enthalt, der |&nger als 40 Zeichen ist, da VIS-Ass-
Convert diese Zeile nicht teilen kann.

Ist die Zeilenldnge griBer als 40 Zeichen, milssen folgende
Falle unterschieden werdan:

a) Word- und Byte-Zeilen

Da hier die Zeile nicht willk(rlich getrennt werden kann, sucht
der Computer die Trennung zweier Zahlen durch ein Komma und
trennt die Zeile an dieser Stelle.

b Textzeilen

Da Textzeilen an belisbiger Stelle getrennt werden konnen,
fuhrt der Computer die Trennung aus, wenn die LAnge der Zeile
40 Zeichen erreicht hat.
¢} Anmerkungszeilen (;-Zeilen)
siehe =lexizeilens=
d) Makrodefinitions- bzw. Makroaufrufszeilen

Ist die Zeilenl&nge dieser Zelle gréfer als 40 Zeichen, kann
keine Konvertierung der Zeile erfolgen, da der Computer einen
Makroaufruf bzw. -definition nicht in mehrere unterteilen kann.
Der Computer gibt an dieser Stelle sine Fehlermeldung aus.
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Tips & Tricks

Listing 1: Das intelligente StarTexter-Tool

1 PRINTCCLR,GREY Z23":FOR Y= TO S:PRINT"{ POEE E.1:NEXT:5YS 48374 <@oags
SPACE, RVSONELRVOFF "HIDS (STRER(Y ), 2) L1755 10 WAIT 198.1:GET D2:FOR E=C TO C+2:POKE K
£ PRINT {SFACE,RVSONYACRVOFF:"HIDS(STRES(Y) +12:NEXT:IF D§=CHE$(13)THEN END <PEE>
2T =NEXT {1E6> 11 IF D2="{DOWNI"THEN Y=Y+1+2@%(Y=02{) GOTO
3 A=359%4: PRINT“{HOME}":FOR Y=@ TO 13:PEIN g 153>
T C3RIGHTI " ; c@88s | 12 IF DE="LUP)“THEN Y=Y-1-2@%{Y=1}:00T0O 0 <@01:
4 FOR X=@ TO T:FRINT" "RIGHT®(" "+STE${PEE 13 IF D&="{RIGHT>"THEN X=X+4+32%{X=32):G60T
ECA+NY)3): :N=N+1:HEXT :PRINT :NEXT <228 08 <1325
5 PRINT " REFERETEITIINIRNANEIALCECESTECEELE 14 IF DE="{LEFT)}"THEN X=X-4-32%{X=4):G0OT0O
22 LEIW g £188%
& PRINT"={3SPACEXTASTEN : CQURSOR, +/-, EET 15 IF Dg="+"THEM POKE E,.PEEK(B!+1+2568%{PEE
URNLIEPACE = <@26> K{B)=255) 113>
¥ PRINT "BES 045 3N FIINENFEEEEEEEEEEEEEEEE 16 IF D$="-"THEN FOKE B.FEEK(B)-1-Z258%{PEE
i 118> K{B)i=@g) <112>»
8 F=55206:A=36805:Y=1:X=4 (@G 17 POKE 7BL,Y:POKE 782.X:5YS5 S8638:PRINT R
9 D=F+X+40xY :B=A+8%T+(X/4) tFOR E=C TO C#2: IGHT®(" “+STR$(PEEK(B)}.3):G0T0O 8 <215%

Mit Vis-Ass-Convert gibt's bel Hypra-Ass-Codes keine Probleme mehr .
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Tips & Tricks

e Rastor-Bors

Beim C64 werden Raster-Bars durch den Rasterzeilen-inter-
rupt realisiert. Der VDC des C128 hat keine Interrupt-Register und
auch keins, das angibt, wo sich der Rasterstrahlim Moment befin-
det. Das macht die Angelegenheit schwierig.

Aber gliicklicherweise besitzt dar VDC zwei Lightpen-Register,
die, wenn man einen Lightper-Impuls simuliert, die augsnblickli-
che Bildschirmposition angeben.

Raster-Bars mit dem VDC sind mit einem Trick doch maglich

Register 16 nennt die Zeile, Register 17 die Spalie. Allerdings
ergibit sich dabei eine Ungenauigkeit von ca. drei Zeichenstellen,
deren Ursache noch nicht bekannt ist.

Etwas schwierig ist das Timing: Normalerweise hat der VDG dr
jede Rasterzeile 62,5 Taktzyklen zur Verfigung. In jeder achten
Zeile kommt noch einmal gin halber hinzu. Da der Prozessor
jedoch keinen Befehl mit 05 Taktzyklen Ausfihrungszeit kennt,
muB man einen Trick anwenden: Wenn man ins VDC-Register 0

den Wert 127 schreibt, ist sine Rasterzeile genau 63 Zyklen lang.
Damit ergeben sich dann keine Probleme mehr.

Da der VDC keinen Rasterzeilen-Interrupt kennt, mul man den
interrupt auf andere Weise erzeugen: Hierzu dient Timer A der
ClA. Nachdem die Zeile, in der der Interrupt stattfinden soll, er-
reichtist, setzt man den Timer auf einen Wert, der etwas kiirzer ist
als die Zeilendauer. Kurz bevor die Zeile beendet ist, meldet dann
der Timer einen IRQ und die Interrupt-Routine startet. Diese sucht
dann wieder die richtige Zeile, setzt den Timer neu usw.

Was aber ist zu fun, wenn der interrupt stattfindet, aber nur
Adresse $DB00, nichtaber $D601 beschrieben wurde? Dann geht
der Wert in D600 verloren, weil die IRQ-Routine ebenfalls dorthin
schreibt (zur Anderung der Bildschirmfarbe). Das Auslesen dieser
Adresse ist nicht moglich, da es sich um ein Nur-Lese-Register
handelt.

Gliicklicherweise wird die Adresse jedoch immer {ber das X-
Register beschrieben. Da zu Beginn des Interrupts alle Frozessor-
register aufden Stack gelegt werden, finden wir dort also den rich-
tigen Wert wieder und kéinnen ihn erneut nach $D600 schreiben.

Mach diesem Prinzip arbeitet die kleine Routine »Rasterbars.
MAC« in Listing 1, die Sie mit
BLOAD *Basterbars.mac”
laden und durch
5Y5 4664 ,2eile,Geschwindigkeit
starten kénnen. Zeille gibt hierbei an, wo die Rasterbars erschei-
nensallen. Es sind Werte von 1 bis 39 erlaubt. Die Geschwindig-
kit kann von 1 bis 255 reichen,

Listing 2 ist ein klgines Demoprogramm in Basic, das die Routi-
ne benutzt. Tippen Sie es mit dem Checksummer ab und starten
Sie mit RUM. {Paul Guldenaar)

Wichtiges mit System se—"

Im Betriebssystem des C128 stecken viels Routinen, die man
per SYS-Befehl in eigenen Programmen verwenden kann. Da
damit die Routine ohne grofie Umwege (Interpreter) direkt gestar-
tet wird, ist diese Methode um einiges schneller als die entspre-
chende Basic-Anweisung: Ein Beispiel ist die Routine »Switchs,
die in Bank 15 bei Adressa 8FF5SF beginnt. Sie schaltet zwischen
40- und B0-Zeichenschirm um. Der Aufruf erfolgt mit
Bank 14: SYSDEC{ *FFSE")

Um einen Kaltstart mit erneutem Boot-Vorgang, aber ohne Ein-
schaltmeldung auszuldsen, reicht:

Bank 15: SYSDEC(PFF5E")

Diese Routine wird dbrigens Phnix genannt. Sie initialisiert
auch sin am Expansion-Port eingesteckies Modul.

Ohne Modulabirage arbeitet dagegen Bootcall:

Bamlc 15: SYSDEC( *FF53")

Listing 1. Raster-Bars, bitte mit dem MSE eingeben
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131e: ohg? Thfl yvg] nedoocikhh Jaf'3 ew 13637 #ets 310p dosa
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Im zweiten Teil unserer Datenblattsammiung geht

es um die intelligenten ICs im C 64 und in der Floppy:
Die beiden CPUs (Central Prozessing Unite) ma-
chen diese Geréte erst einsatzfahig.

von Hans-Jorgen Humberl

patibel, d.h. sie verstehen dia giei-
chen Befehle, besitzen aber auf
der Hardwaraseite erhebliche Un-
terschiede und kinnen deshalb
nicht susgetauscht werden. Die
CPU Im C64 ist eine Spazialvar-
sion des 6502 mit zusétzlichem &
Bit braiten Port. Digser dient zur

iesmal wanden wir uns den
Prozessoren zu. Beide Mikro-
computer sind softwarakom-

t&n der Speicherberaicha,

Datenabartragung und Steuerung
der Datasette und zum Umschal-

6502 Central Prozessing Unit

8502
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Die Urversion des C-84-Prozes-
sors arbeitat in der Floppy. Dort
Gbarnimmt sie alle Steusrungen
der Mechanik und ist fir den Da-

tentransfer von und zum C&4 zu-
standig. Sie lst zwar softwarekom-
patibel zum 510, aber nicht pin-
kampatibel.

I 1 GMD Versargungsspannunig =

2 ROD¥Y Signale auf dem Datenbus ailtig
3 P éy51em1ax1 aus
4 IRC Interrspt Reguest
5] NC michi banutzt
] M Mon Maskable Interrupt
T Sync Ausgang fir Single Step 3
B VICC VErsorgungsspannung +

9 =20 Al = AT Adreflgiungen
& GMND Versorgungsspanning -

e AlZ =15 Adrefileilungen

26 -33 07 - Do Datenleilungen
34 A Schreib-(Less-huswahl

35, 36 NE nicht benutzt
ar B0 in Systemiakl Eingang =
a8 50 sat overfiow
a4 32 Systemtakt Ausgang
40 RES Resal-Eingang

63510 Central Prozessing Unit

510
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Diese CPU verrichtet im C64 ih-
ren Dienst. Sia ist eine Spezialvar-
slon des 6502, Ihre Besonderheit
ist ein 6 Bit breiter Port, der es dem
Prozessor direkt gestatiet mit der

Aulamwealt zu kommunizieren, Im
C84 dient dieser Port sinmal der
Abfrage des Cassetten-Ports und
zur Steuerung der PLA. Diese
schaltel Speicherbereiche ain.

1 &0 in Systemtakt Eingang
| 2 RO Signale auf dam Datenbus giitig
| IRGQ Interrupt Request =
N 4 NI Nan Maskabls Interrupt
8 AEC Eingang, um die GPU in den Tr-State |
Zustand zu schalten
[ VCC Marsorgungsspannung =
T-20 AD = 813 Adrefleitungen
21 GMD Versorgungsspannung - |
22,23 A4, 15 AdreBleitungen
24 - 24 P5= PO Paort-Lestungen
30 - 37 D7 -D0 Datenlsitungen
38 R Schreib-Lase-Auswahl
3o L2 Systemtakt Ausgang
40 RES Reset-Eingang
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Fachbegriffe

Eure Zeitschrift ist zwar ganz
qut, aber trotzdem habe ich at-
was zu bemingein: Das melste
ist fir Fortgeschrittene. Viele
Fremdwdrter und viele unklare
Befehle finde ich als Anfinger
viel zu oft in lhrem Magazin. Um
das zu ndern, kinntet Ihr doch
z. B. mal den achtteiligen Flop-
pykurs kurz zusammenfassen.
Oder ihr kinntet mal ein Sonder-
heft ldber Maschinensprache
bringen (speziell fir Anfanger).
Sonst habt Ihr einiges drauf mit
Eurer Zeitschrift, besonders was
aktuelle Themen (Computer-
messe) angeht. Auch der Spiele-
teil ist gut. Gunnar Wilke, Kotilerz

Die richtige Mischung zwischen
fachlich korrekt (und damit schwie-
rig) und leicht werstindlich (und
damit oft langweilig) zu finden ist
nicht leicht. Wir versuchen, alle un-
sara Anfdnger allméhlich zu Fort-
geschrittenen zu machen, indem
wir sie immer etwas fordern. In der
Vergangenheit haben wir wiader-
holt Versuche mit Einsteigerkur-
sen und Zero-Level-Artikeln ge-
macht, Die Resonanz war in der
Regel vernichtend, denn allgemei-
ne Dinge lassen sich einfach erkla-
ren, werden dann aber langweilig.
FLI-Programmisrung, Raster
Barrs oder IRQ-Programma lassean
gich aber nicht in ginfachen Wor-
ten beschreiben, wenn man nicht
das ganze Heft brauchen will. Des-
halb: liebar atwas anspruchsvollar
und interessant, als simpel und
langweilig.

Never C64

Wo bleibt er, der von lhneninden
letzten zwel Jahren so oft ver-
sprochene C84 1I?7 Waren das
denn alles nur leere Verspre-
chungen? Nachdem man auf der
letzten CeBIT auch keln Wort
vom neuen C64 gehdrt hat, In-
teressiert es mich, wie sicherlich
auch viele andere Leser, ob er
eine Totgeburt war?

Andreas Walesch, Langenhagen

Richtig, wir haben mehrfach
dber einen CG4-Nachfolger be-
richtet und zwarimmer dann, wenn
wirvon Commeadore mehr oder we-
niger deutliche Tips bekommen
hatten. MNatlrdich kénnen wir Com-
modore seine Marktpolitik nicht
vorschrelben,  Andererseits  hat
man dort unsarer Meinung nach
noch nicht erkannt, daf es zwl-
schen der Amiga- und der CG4-
Welt eine riesige Kluft gibt,

Der Amiga ist ein extrem lei-
stungsfahiger Computer, der fir
den Laien aber nicht mehrzu diber-
schauen ist (allein die vielen
Geratatreiber sind 2in Graus).
Dazwischen mifle es etwas ge-
ben: Einen Computer, dar leicht zu
verstehen ist, der alles auf ROM
gingebaut hat und mit dem man
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doch einiges anfangen kann, lm
Preig zwischen Amiga und C64
hatte dieser sicher riesige Chan-
cen. Laider hat Commadors mal
wieder alles gestoppt. Das heifit, In
nachster Zeit ist kein CE4-Nach-
folger in Sichl.

Der ideale Computer

Seit gut sieben Jahren kaufe
und lese ich schon die 64'er und
bin im Besitz eines CE&4 und
eines C128. Obwohl ich mir vor
etwa vier Jahren einen Amiga
zulegte, wollte ich auf den C128
nicht wverzichten und benutze
jetzt belde Computersysteme -
je nach Elnsatzzweck - gleichbe-
rechtigt nebeneinander. Jedoch
bemerke ch in letzter Zeit ein ei-
gentlich sehr unschines Verhal-
ten in der Computarszene. Ich
meine das Schlechireden der
Besitzer anderer Computer, um
somit seinen eigenen besser ar-
schelnen zu lassen, Dabei hat
doch jeder Computer seine Vor-
und Machteile und ist somit fir
bestimmte Aufgaben besser, fiir
andere nicht so gut einsetzbar.
Der C64 besticht durch seinen
niedrigen Preis, viel gute Soft-
ware, hohen Bekanntheitsgrad
und leichite Programmierbarkeit
{was ihn zum idealen Einsteiger-
computer macht) st aber auf der
anderen Seite fir bestimmte
Aufgaben zu langsam und seine
Hardware entspricht - verstind-
licherwelse bei einer Enfwick-
lung von 1982 - nicht mehr dem
neuesten Stand der Technlk. Der
Amiga glénzt durch seine guten
Grafik- und Soundeigenschaften
{wodurch er natirlich deal fiir
Spiele ist, was ihm faischlicher-
weise den Ruf des Spielecompu-
ters eingehandelt hat), aber
auch durch sein Multitasking-
Betriebssystem. Seine groBe
Verbreitung in Deutschland und
seine Erweiterbarkeit, ohne dad
dabei die Kompatibilitat leidet,
sind weitere Vorteile. Nachteilig
wirkt sich das etwas instabile
Batriebssystem aus: der Amiga
stirzt haufig ab (auch wenn dar-
an oft Programmierer Schuld ha-
ben, die sich nicht an die Pro-
grammierrichtlinien von Com-
modore gehalten haben).

Der Atari ST wiederum kann
z.B. eine hochaufliosende, flim-
merfrele  Monochrom-Darstel-
lung bieten und die eingebaute
MIDI-Schnittstelle, die ihn zum
Musikcomputer machte. Diesa

Leserbriefe

Liste kinnte man noch erwei-
tern. Dafl ich dem Amiga hier be-
sonders viel Platz zukommen
lie, hat lbrigens einen einfa-
chen Grund: Der Amiga wird von
C-B4-Usernamlisbsten schlecht-
geredet. Wihrend PCs, der Atari
ST und jetzt auch der Archime-
des durchaus als interessante
Computer dargestellt werden,
erscheint der Amiga immer nur
in Vergleichen mit dem C&4, die
zeigen sollen, wie schlecht =
oder nur unbedeutend besser -
der Amiga doch ist. Vermutlich
deshalb, weil der Amiga als der
grofite Konkurrent flir den C64
angesehen wird - was er meiner
Meinung nach auch ist. Trotz-
dem sollte der Amiga den C64
nicht verdriangen, keln Compu-
ter solite das, denn der C54 hat
seinen speziellen Anwendungs-
bereich und eben eine ganze
Menge Vorteile.

Jan Hendrik Schulz, Passau

Wir von der 64°er-Redaktion
sind natlrlich &He  absolute
C-84-Fans, Wir stehen zu unserem
Computar und wollen ihn auch ge-
gen Anfeindungen aller Art und
auswelcher Richtung auch immer,
verteidigen. Amiga, PCs und 5Ts
mdgen ja sicherlich ihre Vorteile
haben, wir wissen jedenfallzs, daf
G-B4-User mil ihrem Computer
auBerardentiich viel anfangen kin-
nen und dabei meistans auch var-
slehen, was dain ihrem Computer
gerade ablauft. Und wer o3 noch
nicht verstehl, dem wollen wir es
méalichst unterhalteam ndherbrin-
gen.

Corner-Echo

Zungchst mochte ich sagen,
da mir die 64'er-Hefle immer
besser gefallen. Das liegt vor al-
lern am besseren inhalt. aber
auch ein biGchen an der verbes-
serten Gestaltung. Sehr erfreut
hat mich die Einfithrung der
Profi-, und Assemblercorner. Die
beiden Teile sind echt Sahne. An
den Tips & Tricks fur Einsteiger
miifte allerdings noch etwas ge-
feilt werden. Nicht am Inhalt,
sondern an der Art und Weisa.
Logischerweise soll einem Ein-
steiger alles so sinfach wie méag-
lich wvermittelt werden. Aber
nicht so einfach, daf es schon
wieder an Blodheit grenzt. Ez ist
ihm bestimmt nicht damit gehol-
fen, ersimal Handbuchwissen
vermittelt zu bekommen, damit
er inzwel Wochen feststellt, dai
sein Wissen total uneffektiv ist.
z.B. strukturierte Basic-Pro-
grammierung. Wirklich nett, daB
Sie darauf hingewiesen haben,
daB ez nach Ihrer Methode nicht
sehr schnell geht. Viel interes-
santer ware es aber gewesen,
wenn Sie geschrieben hatten,
wie man Basic-Programme
schneller macht, oder dafl es
z.B. Packer 1lr solche Problame

gibt. Dann kann man strukturiert
programmieren und mufi an-
schiiefend nicht auf den Speed
verzichten. Wenn ich jetzt anfan-
ge, die alten Hefte nochmal zu le-
sen, fande ich noch jede Menge
mehr Beispiele. Ubrigens: Wieso
werden die Listings in der
Assemblercorner jetzt immer im
Vis-Ass-Format geschrieben?
0.k., das war's erstmal von mir.
Viel Glick fir die nachsten 10
Jahre. Denn obwahi ich jetzt sel-
ber auch auf PC umsteige. bleibe
ich dem 64'er-Magazin weiterhin
trau, und das weifl ich auch von
den anderen Usern. Ich glaube,
daB kein anderer Compi je diese
Erfolgsrate erreichen wird, da
der C 64 mit minimalem Autwand
maximale Erfolge ermdglicht.
Uwe Simsofin, Beriin

Dan Vis-Ass verwenden wir, weil
wirihn firden z. Z. leistungsfahig-
sten Assembler halten. AuBerdam
ist &r als ein Ber Programm fiir je-
dermann sehr preiswert erhilllich
(2,40 als Listing, 9,80 als Diskette).
Ubrigans; Wir haben zwar: Ober
100 Ausgaben auf den Markt ge-
bracht, ez gibt uns aber noch keine
10 Jahra (das wéren ja 120 Ausga-
benl). Der CE4 feiert dieser Tage
sein 10jahriges Jubilaum.

Spieleteil
zum Leserbrief in 64'er 7/92
van B. Lorenz

Der Meinung, die der Leser
hier d@ufert, mul ich entschie-
den widersprechen. Er ist total
auf dem Holzweg, wenn er denkt,
dab alte Spiele heutzutage out
wiren. Vielleicht mag er diese
dlteren Games nicht, aber fiir
sehr viele andere sind Spiele wie
=Davids Midnight«, »Revss oder
sfridiums« echie Klassiker, die in
keiner Softwaresammiung feh-
len diirfen. Matiirlich hat er recht,
diese Spiele haben grafisch und
soundmaBig nicht allzuviel drauf,
aber sle faszinieren mich trotz-
dem immer wieder, vielleicht
gerade trotz der Mangel, wegen
ihrer Einfachheit, die enorm mo-
tiviert. Hier zeigt der Leser mei-
ner Meinung nach einen groBen
Mangel an Toleranz. SchileBlich
hat nicht jeder 64'er-Leser sel-
nen Brotkasten schon so lang
wig er. Ich bin auch erst seit 2
Jahren C-64-User und seit ginem
Jahr 64'er-Leser. Und deshalb
kann man auch nicht alles wis-
sen, was in den 80er Jahren pro-
grammiert wurde. leh finde es
daher sehr gut, wenn alte The-
men bzw. Programme wiedearholt
bzw. noch einmal vorgestelit
werden. Sven Aussmwald, 0-8700 Lébay

Die Redaxiion benal os sch wod
Leseririgte varkirzl weederzugehen, Die
in den: Leseroriefen geaciensn Mainun-
gan missen mmehl mil des Meinung der
Aadeklion Dbarenstimman.
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Zuviel verlangt . . .

Kann ich mit meinem €128 PC-
Software im CP/M-Modus laden?
Von welchem PC/XT/AT muB die
Software stammen?

Mare Frey, Dovstan

Sorry, das bei [BM-kompatiblen
PCs und XTs gebrduchiiche MEM-
Format (Modified Frequency Mo-
dulation, 40 Tracks pro Seile mit ja-
weils neun Sekioren 512 Byta) [&6t
sich im commoedoredblichan CPIM-
Modus nur mit entsprechender
Software lesan, die den Burst-
Meodus der Floppy 1571 ausnuizt
(das gilt auch In der normaten Be-
trighssart mit dem Mikroprozessar
CPU 8501!). Es ist also weniger
ein Problem des Computerbetrishs-
systems, sondern der Diskelten-
station. Daf es durch raffinierte
Programmigrung dennoch geht,
zeigen unsere Programmpaketa
»BDOS« (84°er BBY), =Janus«
(B4'sr 2/90) sowie unser 128er-5on-
derheft 82, Auf der Diskette zum
Sonderheft gibt's ein Disketten-
Backup-Programm fiir PC-Diskeat-
ten im MFEM-Fermat und den pas-
senden [Diskmonitor  (wohlga-
merkt; nur mit der Floppy 1571 ein-
setzbar!),

Festplatte am (64

Seit kurzem besitze ich die
Commaodore-Harddisk CBM D
2090. Wer kennt diese Festplatte
wnd kann mir sagen, wie ich sie
am C 64 anschliefien und effektiv
ginsetzen kann?

Gend Liankdft, Cashagen

Andere Computer,
derselbe Drucker

Mein Prasident 6320 arbeitet
bisher anstandsios mit dem C&4
zusammen. lch méchte ihn nun
auch bei anderen Computerty-
pen verwenden, Wie mache ich
das? Brauche ich dazu eln ande-
res Interface oder zusétzliche
Kabel? Gerhard Papke, F-Frayming

Verbindung hergestellt

Problem von Manfred Grosche
in der 64%sr 792, Seite 73:
Ich michte melnen C&4 am
Audio/Videoausgang und an der
Scart-Buchse meines Fernse-
hers anschlieBen.

Da gibt's zwei Maglichkelten:
Das einfachste ist, beim Conrad-
Varsand, Klaus-Conrad-Str. 1,
B452 Hirschau, das fertige Kabel
zu bestellen [wird im Katalog,
Ausgabe "92, unter der Bestellnr
98 08 03-11 fir 1350 Mark angato-
len).

Entscheldet man sich flr Selbst-
tau, holt man sich beim Fachhan-
del die passenden Stecker: 1 ¥
Spolig DIN, einen Scart-Stecker
und die entsprechende Menge Ka-
bel (Gesamtkosten: ca. S Mark).

68 F¥dr

Die karrekte Verbindung mul so
aussehen:

Stft 2 der DIN-Steckerbuchse
mit den Stiften 4 und 17 am Scan-
stecker,

DIN-Stift 3 mit den Scart-Stiften
2und 6

Stift 4 der DIN-Buchse an Stift
20 des Scari-Steckers.

JMing Aosemann, Zitau

From Russio with Love

Fiir meinen C64 besitzeich lei-
der nur ein deutsches Handbuch
— mit dem kann ich aber nichts
anfangen: Ich spreche nicht
Deutsch! Wer besorgt mirim Um-
tausch eine portugiesische oder
spanische Version?

Cuinting Fara Mandes, St Peterabung (GUS)

Zeichensiifze einboven

Wie kann ich durch die 64°er-
Redaktion veriffentlichte Zei-
chensétze in elgene Basic-Pro-
gramme integrieren (z.B. die von
wCharmasters Im 64’er-Sonder-
heft 75)? Folgender Versuch
ging vollig in die Hose:

10 T0AD *(Hame}™, 8,1

20 POXE 53272,10

30 PRINT *&4'ER: REDAKTION®
Danie! Bduersin, Schoelidar!

Die Zeichensédtze von =Charma-
ster« belegen den Speicherbe-
relch ab #0800 (2048), Dasistbeim
C64 gher der Basic-Anfang. Den
mul man zuvor mit folgender Di-
rekteingabe hochsetzen (z.B. an
Adresse 1000 (4098):

POKE 43,L1:F0KE 44, 14:
POKE 4096;0;: NEW

Jetzt kinnen Sle das (gedndsr-
tie) Basic-Programm eintippen, um
z.B. den Zeichenszatz »50« von dear
Sonderneftdisketta zu laden:
iy IF A=0 THEN &=1:

LOAD “50%, 8,1
20 POEE 53372,2%
30 PHINT  “64'ER REDAKTIONT

Mach dam Start mit AUN er-
scheinen die neusn Zeichen auf
dem Blldschirm. Der gednderte
PEEK-Wert {29 statt 18) rlhrt da-
her, daf die auf der Sonderheft-
Diskette gespeicherien Zeichen-
shtze mit der Startadresse 53000

Zeichensatzspeicher

in VIC-Bank 0
(Adresse 0 bis 16363)
Zeichen- POKE-Wert
satz ab In 53272

| 0] .
2800 10 240y g
T L 2

_—'é@hfﬁ e iR

Tabelle. Diese Speicher-
bereiche stellt die VIC-Bank 0
fiir eigene Zelchensétze

zur Verfligung

(12288) ausgestattet sind - sie ver-
wenden nicht die von «Charma-
star- beim Speichern (mit <F3:=)
vorgesehene Speichersialla
#0800 (2048 = POKE 53272,18).
«Charmasters 18dt namilich auch
Feichensatze korrekt, die anders
Anfangsadressen ais S0B0O0 besit-
zen, Die entzprechenden POKE-
Zahlen fiir Adresse 53272 (Mormal-
werl: 21) missen dann aber Tir ei-
gens Laderoutinen angepafit wer-
den (Tabealla).

Wenn Sie die Ladeanweisung
fiir neue Zaichensatze in sigenen
Basic-Frogrammen  varwenden,
muf Zella 10 unseres Baispiels als
arste Programmzeile definiert wer-
den!

Sinnlose Expansionsweiche?

Problem von Karsten Make in
der 64'er 6/92, Seite 75: Zur
Schonung des Expansionports
beniitze ich die Vierfachweiche
HW 9602 von Data 2000. Leider
arbeitet sie nicht mit den Modu-
len Final Cartridge und Action-
Replay zusammen. Mache ich
etwas falsch?

lch besitze die gleiche Expan-
sionsweiche, auch bel mir funktio-
niert Final Cartrigde nur im Desgk-
top. Ich bin sicher, def auch nach
Abschaltan eines Moduls dennoch
einige Datenleitungen aktiv blei-
ben. Die beeinflussen andera Mo-
dule. Die Folge: Diesebleiben total
inaktiv odar funktionieren nur teil-
welse
Mach vielen Versuchen bin ich
auf die bislang einzige Lésung ge-
kommen: Es 186t sich nicht vermei-
den, die Module standig umzu-
steckan!
Thames Pafrasch, Hess Olsandar

Anmerkung der Radaktion: Wir
meainen, daf ez ganz und gar nicht
Sinn einer Viertachweiche fiir den
Expansionsport des Cg4 sain
kann, Module stindlg umzu-
siocken oder gar ohne Weiche s
parat am Expansionsport zu be-

treiben. Da slch bei uns Anfragen
unid Beschwerden (bar solche Ex-
pansionsexpander hiufen, haben
wir die Hersteller und Vertriebsfir-
men urm Stellungnahme gebeten.
Die Antworten werdan wir Ihnen
selbstverstindlich nicht voranthal-
len.

Bildschirm streikt

Mach dem Einschaiten des
€128 erscheint auf meinem Mo-
nitor kein Bild. Die Power-LED
leuchtet aber, also ist der Com-
puter aktiv. Netzteil und Monitor
zind ebenfalls 100 Prozent o.k.
Woran kann's liegen?

Towraj Tafaknan, Hambug

Wir gehen daven aus, dafl Com-
puter und Monitor ordnungsge-
mé&B mit korrekten Kabeln verbun-
dan sind: Cinch am Audio/Video-
Ausgang des C128 (40-Zeichen-
Medus), RGE an den entsprachean-
den Bughsen fir den B0-Zelchen-
Bildschirm.

Oft sind’s nur Kleinigkeiten, die
eine Blldschirmausgabe verhin-
dern: Wenn Sie z.B. den C128 im
B0-Zeichen-Modus slarfan mach-
ten (Schaiter am Maonltor steht aut
RGE, nicht bei PAL baw. CVBSI),
miissen Sie unbedingt vorhar die
Taste <4080 DISPLAY = (Mitte
oberste  Tastenreihe] dricken,
sonst  blsibt der Bildschirm
schwarz.

Bltere Geos-Version?

Bislang kann ich im Deskiop
meines Geos-Systems nur den
Joystick benutzen. Gibt's eine
neuera Version, die auch eine
Maus als Eingabegerat berlick-
sichtigl?

Sona Audpinh, Bargisci-Gladbach

Vermutlich -arbeiten Sie mit
einer &lteren Geos-Verslon, auf der
noch kein Treiber flr die Commo-
dore-Maus 1351 (oder kampatibie)
vorhanden ist: Bl Geos 2.0 wurde
dieses Manko behoben: Mit der Ta-
stenkombination < GBM = 186t
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Leserforum

zich im Desktop-Menl =gsos: &in
Window akiiviersn, in dem man
das gewiinschte Eingabagerat ein-
stellt (Joystick, Comm 1351(s), In-
kwell, Koala-Tablett, Comm 1351).
Wéhien Sie die Konfiguration
wComm 1351(s)« und speichern Sie
diese neus Einstellung auf die Sy-
stemdiskette (Klick aufs OK-Gad-
gel genlgl!). Ersetzen Sie denJoy-
sfick durch die Maus und booten
Sie Geos erneut. Ab sofort reagiert
Geps auf jede Mausbewegung
(datir geht's nicht mahr mit dem
Joystick - bis Sie ihn emeut per
< CBM I> einstellen). Beachien
Sie, daB sich gewlinschie Pull-
Down-Menis oder lcons nur mit
der linken Maustaste anklicken
lassen!

Virum esse delendam!

Frage in der 64'er /92, Seite
75: Wo gibt's Antivirenprogram-
me fiir den C64?

Da die 64°er-Redaktion nur den
BHP-Viruskiller hat, machiea ich al-
len gleichgesinnten Wirengegnern
meine Spezialdisketie mit zwel
weitaren Antivirenprogrammen an-
bieten: C64 Virus Killer und Virus-
Ex 09B/LL. lch sende das Antivi-
renpaket {inkl. BHP-Virus-Killer)
auf 5W-Zoll-Diskette jadem zu, dar
mir zwei Mark als Unkostenbeitrag

schickl: Matthias Mg
[altas =JTC of ihe Hagehy Bopsel,
Wistisnstraie 26, 2800 Bramen |

C64 als Musiker

Wie schliet man eine handels-
dbliche elektronische Orgel am
C 64 an? Wo gibt's die dazugeho-
rende Software?

Maik Frenzs!, Gammir

Aber hifte mit Farbe. ..

Wealche Druckprogramme
funktionieren mit dem MPS 1224
C und beriicksichtigen dessen
Fahigkeiten (24 Nadeln, Farbe)?

Wo bekomme ich noch das
Textverarbeitungsprogramm =Vi-
zawrite G447

Haithias Bauar Wolshagen

Kompafibel zum C64?

Ich besitze den Drucker Atari
1027 (gebraucht, ohne Anleitung
oder Handbuch). Er soll auch am
C64 anschlieBbar sein, ein ent-
sprechendes  Interface konnte
mein Fachhéndler leider nicht
mehr beschaffen. Gibi's eine an-
dere Losung (auch ohne Hardwa-
re}, den Drucker mit dem C&4
zum Laufen zu bringen?

Harry Lufterkorf, Sauizen

Leider besitze ich flir melnen
gebrauchten Drucker Schneider
DMP 2000 kein Handbuch. Der
Vorbesitzer Gberlie mirauch ein
Wiesemann-Interface (seriell??),
das 18 DIP-Schalter vorweist.
Liuft der Drucker mit dem Inter-
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face auch am C647 Wie miissen
die DIP-Schalter eingestallt wer-
den? Kann ich das Gerdt auch
mit Geos 2.0 einsetzan?
Mari-Hainz Lanmann, Hildesheim

Topproblem geldst

Hilferut von Roland Mihléder
in der 64'er 6/92, Seite 74: Bis
heute ist es mir nicht gelungen,
unter Geos den passenden
Druckertreiber sowie die korrek-
te DIP-Schaltereinstellung fir
Drucker (Epson LG 450) und In-

terface (Wiesemann Version 6.0)

zu finden!

Ieh basitze ebanfalls den Epson
L 450 und arbeite ausschlieBlich
mit Geos (Textverarbeitung/Gra-
fik). Aber: lch verwende eine paral-
lele  Userport-Centronics-Varbin-
dung mit Interface {gibt's z.B. bsl
Conrad), Dazu benutze ich den
Geos-Druckertraibar =« EPSON
WW (gc)« (st auf der Treiberdizket-
t& Im Lleferumfang von Geos 2.0
enthalten). Die DIP-Schaltarstel-
lung meines Druckers sieht 50 aus:

= Switch 1: 1 on, 2 off, 3 bis 50n,
6 off, 7 und 8 on.

- Switeh 2: 1 bis 5 on, & off, ¥ on,
& off,

Jetzthabe ich selbst noch eine
Frage: Wie benutze ich den Ep-
son LQ 450 mit den normalen Be-
fehlen des Basic 2.07

Raoman Sohebeck, Pletisntang

Programm-Kosmetik

Ich méchte das Utility »Infoline
1.8« aus dem 128er-Sonderheft
51 In elgene Programme einbau-
en (es erzeugt zusétzliche Sta-
tuszeilen am unteren Rand des
Screans, die vom dbrigen Bild-
schirmgeschehen unbeeinfluBt
bleiben). Dazu will ich aber
Hintergrund- und Schriftfarbe
dieses Bereichs &ndem. Wie
geht das?  Aainer Bast. Sischofsheim

Daflr st ein sinziges Byte zu-
stindig: Adrassa S0CES (3301) im
Maschinencode sinfoline.nbjl 8=,
Hier wird das Aitribut-Byte defi-
niert. Es bastimmi, wia der zusétz-
liche Zellenbereich aussehen soll
{Defauli-Werl des Utilities: SC4
{196, grin). Korrekt ausgedrockt:
Wie im Altribut-Register $F1 {241)
|86t gich nur die Schriftfarbe begin-
flussen, die scheinbar aktive Hin-
tergrundiarbe (st nichts anderas
als die invertierte Farbe der ginzel-
nen Schrifizeichen, Dazu kann
man alle Werle zwischen Schwarz
= §C0(192) und Welf = $CF (207)
verwenden. Hohare Zahlan bawir-
kem, daB der Infoline-Bereich blinkt,

Sa kann man Infoline in sigenen
Basic-Programmen banutzen:

10 BLOAD "INFOLINE.OBJ/L.8"

20 POKE 3504, Farbwert ven 192
big 207

30°-8Y5 3073, Angahl der
gewlinaahten feilen (nicht mehr
ala "ol

40 waiter in Hauptprogremm,..

Falls Sie den gednderen Farb-
wart im Utility verewigen mochten,
missen Sie folgends Direkteinga-
ben machen und das Maschinen-
frogramm  auf Diskette zuriick-
speichern (am besten mil neuem
Mamen oder vorher SCRATCHER):
BLOAD “INFOLINE.OBJ/1.8%

POKE 5304, Farbe
BSAVE "INFOLINE.QBJ/1.97,
ONED, P67 T0 P3974

Mehr als 25 Zeilen

leh suche ein Programm fiir
den 80-Zeichenmodus des C128,
das mehr als 25 Textzeilen auf
dem Bildschirm aktiviert (2.B.
wie das Utility =34 Zeilens in der
84'er 6/89). Es soll aber keine
Hardwareldsung sein, sondern
Software, die man auch in geigene
Programme einbauen kann.
Hermann Bractimamn, Slukenbrock

Sicher ist es maglich, durch ent-
sprechende Manipulation der be-
treffenden VDC-Register mahr als
25 Bildschirmzeilen zu erzeugen,
aber: Wir haben nur das Pro-
gramm =34 Zeilan= in unserem
Fundus!

1986 wurde durch die Fa. E.
Schmidt (Schweiz) ein C-128-Soft-
wareprodukl veririeben, das auf
dem 80-Feichen-Screen sogar 50
Zeilen ermoglichte [ohne Interla-
cal), Inzwischen hat man den Ver-
trieb eingestellt.

Wer weifi, wo man C-128-Soft-
wara erhalt, die mahr als 34 Zeilen
aufden Textbildschirm bringt (oder
selbst 5o eln Programm entwickelt
hat), soll uns schraiben.

Neue Zeichen fiirs
Textprogramm

fch arbeite oft mit Vizawrite,
besitze aber keine ausfiihrliche
Anleitung. Daich einen Text ent-
werfen will, in dem griechische
Buchstaben vorkommen, moch-
te ich wissen, wie man bei die-
sem Textverarbeitungsprogramm
eigene Zeichen definieren kann.

Ich weill, daf es geht, nur wie?
Magnus Magel, Echelnbarg

Durchstarten mit Vizacale

Hitferuf von Heinz Wirzberger
in der G4’er 7192, Seite 73: Ich ha-
be Startprobleme mit der Pro-
grammearganzung Vizacale zur
beliebten C-4-Textverarbeitung
Vizawrite!

Aufen Sie im Hauptmend von
Vizawrite mit der Tastenkombina-
tion =CEM RUN= die Funktion
=Erweiterungen-< auf, Jetzl holt
man mit =F3> die Namen der
Vizawrite-Hilisprogramme in den
Spelcher, dig in sinem Obersichili-
chen Meni gezeigt warden (Ach-
tung: Die Erweiterungen missen
sich auf derselben Diskette wie
Vizawrite befindan!).

Per Cursor &8t sich nun das
gewlnschte Erweiterungspro-
gramm wéhlen und mit <RE-
TURK = aktiviersn, Diese Funk-
tion st -allerdings in dAlteran
Vizawrite-Varsionen nicht enthal-
ten. Bernd Bawmane, Mirebeng

Video mit dem (64

Zu meinem C&4 hat sich ain
zweites Hobby hinzugesellt, das
Videografieren. Nun machte ich
das Aufgenommene ja auch so
hilbsch wie moglich darbieten.
Die Firma “hama”, die Zubehor
fiir Comeorder vertreibt, bietetin
einem Katalog einen Genlock-
Adapler und diverse Disketten
zur Titelgestaltung an, aller-
dings nicht fiir den C6&4. Gibt es
denn iiberhaupt Programme zur
Titelgestaltung bei Videofilmen
oder muBl unser guter C64 dort
passen? Hartmut Brodien, Drasgen

Fiir den C54 gibt es kein Gen-
lock-Interface, Was es fiir den C64
an Videografie-Zubehar gibit, kén-
nen Sie in der Ausgabe 10/92 ga-
new erfahren.

Achtung:

neve Hotline-Zeiten!

Wenn Sla Probleme und Fragen
zu Artikeln, Listings oder sonstigen
Beitrégen im B4'ar-Magazin halien,
konnten Sia uns bisher am Freliag
Zwischen 13 und 15 Uhr exreichen.
Diese Zaitan haben wir joizt gedn-
dart

Die neuwe Hotline ist ab sofort am
Mittwoch 2wischen 15 und 17 Uhr
besetzt. Tel.: DEO/M 613640

Wir olacben, dab dann mehr
&4'er-Lesar dis Chance haben, uns
anzurufen. Die B4 er-Radakiion ksl
dann gerre berell, so welt als mbg-
lich |hre Fragen zubeantworten,

Star NL 10 parallel

Ich benutze durch Eure Anre-
gung GEOS-LG und bin mit der
Druckqualitét auf meinem Star
ML 10 sehr zufrieden. Mur die
Zeit...

Leider kann ich auch kein Pa-
rallelkabel am Userport verwen-
den, da mein Drucker keine ent-
sprechends  Schnittstelle hat.
Bisher konnte mir keiner helfen,
vielleicht konnt lhr es?

Haiwp Waillher, Bad Frevanwalde

Wir kénnen! Sie kéinnen fir Star-
Drucker noch Centronics-inter-
faces nachkaufen. Wenden Sie
sich-an lhren Handler, er kann das
Teil direkt bei Star bestallen. Die
Kosten liegen bei etwa 150 Mark,
Camit kdnnen Sie dann thren Star
ML 10 probiemios parallsl en den
CE4 anschlieBen. Die Druckzeit
mit Geos LG wverringerl sich je
nach ausrudruckendem Doku-
ment um etwa 50 bis 70 Prozent,
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von Peter Klein

D ie bendtigten Vorkenntnisse

um mit diesem nauen Kurs et-
was anfangen zu kinnen,
zind einfach zu nennan: Sie brau-
chen keine. Selbst wenn Sle bisher
in Basic glocklich waran und As-
sembler fiir gine Insel im Stdpazi-
fik hielten, wird Thnen dieser Kurs
kesine Schwierigksiten machean,
Die Fortgeschrittenen unters lhnan
haben lbrigens keinen Grund zum
Frust: Sobald dieser sechsteilige
Einflhrungskurs abgeschlossen
ist, geht's mit Profikurs weilar. Ge-
nug der Vorrede, wir stlrzen uns
jetzt ins Abenteuer Assemibler
Um zu begreifen, was Assam-
bler bzw, Maschinensprache et
gentlich ist, brauchen wir erstmal
ginen klginen theoratischen Hin-
targrund. Keine Angst, stait staub-
trockener Theorie werdan wir uns
diesos Kuraziel praxisnah erarbai-
ten. Zunachst einmal misssen wir
aussinanderhalten was -Assam-
blars und «Maschinensprache« aj-
gentlich bedeutet: Der Bagriff -As-
semblers mul gleich fir zwei Be-
deutungen harhalten. Jum einen
ist dies das Eingabewerkzeug 10r
Programmierar {z.B. VI5-AssTur-
bo-Ass usw.), zum anderen ist da-
mit die Sprache Assembler ge-
meaint:

Assembler?

Sie kinnen sich das folgendar-
mafien vorsiallen: Damit sich der
Programmierer die sinzeinen Be-
fehle merken kann, die der Prozes-
sor versteht, haben die Entwickier
Kommandeos [genannt Mnemonic)
definien, So wird aus dem Bil-
Gawlr aine einigermalien lesbare
und verstindiiche Angeleganheit,
Digse Mnremanics tippan Sie in |h-
ren Assembler gin. Der Prozessar
versteht diess Kommandos aller-
dings arst, wenn Sie diese in ein,
fiar ihn versténdlichas Format brin-
gen (=Assemblieren). Was nach
dem Assemblieren Im Speicher
herauskommt ist Maschinanspra-
che (oder Maschinencode), also
die Sprache, dia der C&4 auf An-
hieh versteht und ausfihren kann.

Das Bindr-System

Da der Computer nur 2wei Zu-
stdnde kennt (Strom flieft - oder
nicht) bedient er sich des Dual-
cder Bindrsystems. Das ist eine
ganz prakiische Angelegenheit,
dann mit den einzalnen Bits kin-
nen wir die tolistan Sachen anstel-
len. Solassen sich z.B. Sprites ein-
zein an- und ausschaiten, hoch-
aufldsende Grafiken kinnen er-
ghellt werden und vielas maehr. Eine
Mull bedeutst also Strom fliebt
nicht, eine Eins haidt, dag Strom
fligft, Dummearweisa rechnan wir
im Gegensatz zum Computer aber
im Dezimalsystemn. Um den [nhal
giner Speicharzelle In ein ver-
standliches Format zu wandeln,
missan wirden Bindryust erstum-
rechnen. Das ist sinfacher als Sle
denken. Wirwissen, dad unser De-
zimalsystermn aus den Zahlan Mull
bis Meun besteht. Insgesam!l also
10 verschiedene Zahlen (deshalb
auch Zehnersystem genannt). Das
Bindrsystern hingegen besteht aus
nur zwel verschiedenen Zahlen,

Neuland Assembler

Die Flut der Leserbriefe, die beharrlich einen neuen
Assembler-Einflihrungkurs forderten, wollte ein-
fach nicht abebben, im Gegenteil. Also gut, lhr
habt gewonnen, ab dieser Ausgabe startet endlich
der ersehnte Assemblerkurs fiir Anfédnger und alle
Fortgeschrittenen, die lhr Wissen festigen wollen.

Technik die Dualzahl %1110 1001
indem wir die Wertigkeit von rechis
nach links ausrechnen [wir ver-
wanden das »%=Zeichen stets fir
Bindrzahlen, da dig meisten As-
sembler und Maschinensprache-
manitore digsas Zeichen ebeanfalls
for die Bitdarstellung nutzen):
1110 100F  =le2 10404211

0210414213

el i1 215

B -1 .75 el )

el = 0+ 0+ 8+ 0

0000

i28 64 32 18

0000

g4 -2 A

[1] Die Bit-Wertigkeit im Uberblick

wird also auch als Zwelersystam
batitalt. Diese Zahlen sind die je-
welligen Basen der Systame, Die
Zahl 56 z.B. kinnen wir mit Hilfe
der Zehnerbasis auseinanderiegen:

1010 + 51001 =

£ =
A=

a6

Die Zahl 349 ist ebenso einfach
Zu zerlegan:
21010 + 41001 31002 =
=0 + 40 + 300 =
=340

Wenn Sie dieses Prinzip ver-
standen haban, kinnen Sie samili-
che Zahlensystemea in jedes ande-
re wandeln. Wandeln wir mit dieser

349

4+ 32 + BL 4+ 128=
=233

Mit jeder anderen Bindrzahl
geht's genauso. Sie brauchen al-
lerdings diese Werte, sofern die Bl-
narzahl aus 8 Bit besteht, nicht im-
mer so umstandlich auszuresh-
nen, Grafik 1 zelgt hnen die Wer-
tigkeit jedes einzelnen Bits. Mis-
sen Sie aiso sing Bindrzahl um-
wandeln, z&hlen Sie nur noch die
Werte zusammen, dber denen ei-
nie Elng steht. Aus %0010 1100 ma-
chen Sie also den Term 4+8+32=
44 und sparen sich somit das um-
standliche Polenzieran. Gehen Sie
stets van rechts nach links vor,

Auch das Rickverwandaln geht
ginfach: Nahmean wir als Beispiel
wieder die Zahl 233 von oben. Dig-
se Zahl missen wir [@tzt immer
gtur durch 2 (die Basis) dividieran.
Um nicht ‘irgendwelche resllan

HEC 0 1 =3 3 4 & 6

[ e il (R O
1617 18 19 000 2
a7 a3 34 35 36 37 38
45 49 50 51 52 53 54
64 45 46 67 43 &9 7O
B0 81 87 83 34 BS @&
95 97 §8 99 100 101 102
12113114 115118 117118
12812 130 131 132 133 134
144 145 144 147 148 145 150
L0 181 162 163 164 165 145
176 177 176 179 180 181 182
192 193 194 195 196 197 198
208 209 710 N7 212 213 214
974275 234 207

b o O o = = R S L Y B R O Y R e

i A T ot | i TR R S
r R L [
324 526
39 40 41 42
ES 5& 5758
P B 3 A = B
BA B W) W1 W2
104 105 106 107 108
120 121 122 123 124125
135 13& 137 138 137 140 747
151 152 153 154 155 154 157
147 Y48 149 170171 172 173174175
1E3.184 185 186 187 1BE 189 190191
19 200 200 202 203 204 205306 207
215 214217 218119 220 227 TxP 223

o120 ]
e )
43 44 45
bR
ol J3

73
1ng

13 14 13
30 31
48 A7
4% 63
78 79
F4.¥5
11611
126 127
147 143
158 159

228229 230 231 237 333 234 235 234 337 738 239
D40 74T 2427 743 244 245 244 247 747 249 250 251 252 253 254 255 |

2] Umrechnungstabelie Hex-Dez/Dez-Hex

o
BEREICH |
[ A
INTERPRETER ZEICHEN- | KERNAL
3CRERN MEMORY . SATZ
RAM RAM RAM RAM RAM
SEITEN DB 1 : . | i e | i i
00 : SADOG : i : EPEF
800 g ln ] ! ERO00
fra i

[3] Die Speicherlandschaft des C64
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Kurs

Zahlen (Komma-£ahlen) zu erhal-
ten, missan wirimmer eina Zwealer-
Potenz treffen, und zwar immer die
hichstmégliche, Teilen wir also
233 durch 2, paBt gerade noch die
Zwaiarpotenz 128 (=217) hinain.
218 (£256) wire also bersits zu
hoch. Den Rest dividieren wir wis-
derdurch 2 und bestimmen wieder
die héchste Potenz und so weiler,
Da wir wissan, daB die hichste Po-
tenz 217 ist, kann die Zahl aus ma-
ximal & Bit bestehen (Bit 0 bis 7).
Notieren Sie sich jetzt die 8 Bit, in-
dem Sie 8mal aine Mull aufschrei-
ben, Bel jedam Ergebnis notisren
Sie sich eine Eins umer dem emn-
sprachanden Bit, alzo z.B. bei 128
das linke Bit, bei 8 das dritte Bit von
rachis (Vorsicht: Die Null wird mit-
a&zéhlt}. Unser Beispiel jatzt im
berblick:

233/2=128 Rest 105 %1 000 0000

105/4=66 Rest 41 %1 100 0000
41/3=32  Rest & F11 10 0000
Q2= fest 1 FL1i0 1 OO0
1/2=0 Hest 0 - R11L0 100-1

Am bestan Sie probieren diese
Umrechnung anhand mehrerer
Beispiele. Beschrénken Sie sich
dabai auf dig Zahlen von 0 bis 512
(=218), da Sie auf dem CG4 selten
in die Verlegenheit kommen wer-
den, hihere Bitwerte ausrechnan
zu missen.

10 besteht, werden zusdtzlich dis
arsten sechs Zahlen aus unserem
Alphabet mifbraucht. Tabells 1
2eigt, welcher Buchstabe fir wal-
chen Wert steht. Mit diesen Kenni-
nissen gut gerdstet, zeragen wir
gieich die Hexadezimal-Zahl $FA
in Ihr dezimales Aguivalent {wir
verwenden das »$«-Feichen stets
fir Hexzahlen, da alle Assembler
und Maschinensprachemonitore
dieges Zeichen ebenfalls zu die-
sem Zweck benutzaen):
2FA =hx 1610 + Felttl=
=l|:':11'51:| + 15516”].:
=10 + 240
=250
Ein anderes Beispiel mit einar
haheren £ahl ist ebenso einfach:
F29F.  =Ap1610 + Felfll 4
51612 4+ 2 1613 =
=1041610 + 15161 1+
+1x1612 25160 3=
=1 + 240 + TEE + BI92=
4 =0210
Ahnlich dem Umrechnen von
Dezimalzahlen ins Dualsystem ge-
hen wir auch bei Dez-Hex-Um-
wandlungen vor. D.h, wir teflen dis
umzuwandelinde Zahl  immer
durch die héchstmiégliche tBer-
Potenz:
250416 11=15 15=F
10415 f0=10 10=4

Rest 10
Rest O

Setzen wir beide Zahlen zusam-
men (van oben nach unten) erhal-

gehen verdeutlicht folgende Rech-
FILIAE:

210/16
101B/16

13=2 Reet 1013

12=3 Rest 25

250416 11=15 {=§F) ‘Hest 10
10716 10<10 (=54) Rest O

Zusammengesetzi (von ohen
nach unten) erhalten wir dann
$23FA, Probieren Sie es noch an
folgenden Zahlen aus; $9FA9
2345 | 3FFFF [ 85534,

Sollten Sie alle Ergebnisse aus-
gerechnet haben, kinnen Sie zu-
saizlich die Gegenprobe machen,
also die umgerechnete Zahl wie-
der zurlickverwandeln, Um lhnen
dazs Umwandeln zu erleichtern,
kinnen Sie mit der Umrechnungs-
tabetle (Tabelle 2) arbeiten (Hex in
Dez und umgekehrt). Hier wurden
allerdings nur. 255 Zahlen barlick-
sichtigt. Eine grifere Tabelle zu er-
stellen - falls banétigt - sollte kein
Problem darstellgn.

Mach diesem schwer verdaull-
chen Kapitel wenden wir uns dem
Speicheraufbau des CB4 zu. Sie
werden die Funktionen von Zaro-
page, Stack, Bildschirmspeicher
und wasnoch dazugehdrt kennen-
lernan, Alle folgenden Zahlenwer-
te sind ganz bewuBt nur noch in he-
xadezimal dargestelll. Gewthnen
Sie sich also an dieses Zahlensy-
stem. Sie werden merken, dafi [h-
nen im Verlauf dieses Kurses vie-
les feichiar fall,

4]

4
i
=4
3 3
2 2
1 1
Last In, First Out
[2] pas LIFO-Prinzip
ten wir unsere Haxzahl. Um diese, fLa
Das H&mda:lmul—iystem zugegebenarmafen recht komple- Dot Spaicher. ~ dus
xe Technik zu vertiefan, ein weita- I.lﬂ'lE nnte ET'M:IS

Dieses Zahlensystem ist flr den
Assemblerprogrammierer  uner-
I&Blich. Samtliche Assembler und
Maschinensprachemonitore  sind
darauf angewiesen. Auch der
Speicheraufbau  ist um  vieles
lgichter zu verstehen, wenn Sie
dieses Zahlensystem erst mal »ge-
schluckt= haben.

Die Umrachnung des Hex-Sy-
stemns (Basis 16) ist fast identisch
mit der Bindr-Umrechnung, bis auf
ginen kleinen Unterschied: Da die-
ses System insgesamt 16 verachia-
dene Zahlen {inkl. Null) beinhaltet,
unser Dezimalsystem aber nur aus
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res Beispiel. Wir rechnen die Zahil
9210 (sighe oben) ins Hex-System
um. Hier reicht es allerdings nicht
aus, die Zahl durch 16 (=1611) zu
dividieren. Da der Divisionswer
dber 15 liagt (ndmlich bel 575)
missen wir wie bereits erwdhnt dig
néchsthéhara Potenz  (also
16i2=256} zu Hilfe nahmen. Lai-
der kommt wiederum eine Zahl
jensaitz von 16 dabel haraus (ndm-
lich 35). Also dividieren wir den
Wert durch die dritte Potenz
(1613=4098). Siehea da, jeizt erhal-
ten wirden Wert 2. Das weitere Vior-

Der C&4 basitzt, wia Sie sichar
wissen, genau 64 KByte freien
Speicherplatz und ein umfangrai-
ches ROM. Da jedes Byte aus 8 Bit
besteht, sind Sie nach dem Ein-
schalten des Computers also Herr
(ber genau 512000 Bit. Auf den
ersten Blick erscheint diese Zahl
erschreckend hoch, auf den zwei-
ten sind Sie froh, dak Sie gerade
ausreicht. Um den Speicher des
C &4 nicht im Chaos versinken zu
lassen, besitzt jedes Byte seinen
urelgenan Platz. Je nach Position
(Adresse) (bl es verschisdene

Funkticnen aus. In Grafik 3 ist der
Speicheraufbau anschaulich dar-
gestallt. Auder frai beschreibba-
rem RAM (Random Access Memo-
ry = frei wahlbarer Zugriff} gibt's
den Basic-interprater, der dafiir zu-
standig ist ein ablaufendes Basic-
Programm in ein firden Computer
verstindliches Format zu verwan-
deln, das Kernal {das eigentliche
Betrichssystemn des C64), das
Zelchensatz-ROM (in dam der Ori-
ginal-C-64-Feichensatz steht) so-
wie gin paar kleinere wichlige Be-
reiche (z.B. Zeropaga).

Auffallend ist zundchst, daf im
Schaubild (Grafik 3) teilweisa meh-
rere »Stockwarke- aufeinanderlia-
gen. 5o z.B. liegen Basic-Intarpra-
fer und freies RAM Obereinander,
Slewearden |etzt sicher fragen, was
das Ganze fdr einen Sinn hat.
Ganz einfach; Der C64 hat im Ga-
gensatz zum beispielswelsa Archi-
medes keinen 32-Bit-, sondermn
#nur« einen 8-Bit-Prozessor. Die-
ser hat insgesamt 16 AdreBlaitun-
gen, die insgesamt 2115 Informa-
tionen wverwaiten (=adressieren)
kinnen (21 16=65536/5FFFF),
Und genau das ist die magische
Granze des CE4. Um jetzt 64 KBy-
te HAM plus 24 KByte ROM adras-
sigran zu kdnnen, bedient sich der
Prozassor aines kKleinen aber fai-
nen Tricks: Der C64 schaltet sin-
fach zwischan den ainzelnen
ROM- bzw. RAM-Berasichen hin
und her. Die Einheit, dia diesas
Umschalien erledigt, nennt sich
Programmable Logic Array (PLA)
oder Memoary Multiplexer, Digse
Taktik hat alierdings einen ant-
scheidenden Machiell denn es gilt
entweder RAM oder ROM. Der
Programmierer kann dabei selb-
standig festlegen, was er bendtigt.
Schreibl er gin reines Assambler-
programm, das ausschiieBlich e
gene Routinen benutzt, kann er
getrost den Basic-Interprater ab-
schalten. Speichergewinn sage
und schreibe 9 KByte. Wie das ge-
nau funktioniert, werden Siea in ei-
ner spiteren Kursfolge genau er-
fahiren.

Belassan wir uns zunachst mit
dem eigantlichen Aufbau des
Speichers. Dieser wird immer in
Fages (=Seiten) eingeteilt, die ent-
wader $0100 (=256) Byles oder
51000 (=4096) Byles lang sind.
Fangen wir bei der Adresse 0000
an. Ab 0000 bis $00FF llegt die
Zeropage (Zera=Mull), also die
nullte Seite im CE4. Mit dieser
hat's gine ganz spezielie Bewandt-
nis: Hier legt das C-64-Betriabssy-
stem (Kernal) wichtige Zwischen-
werle ab, die spédter noch ge-
braucht werden (&hnlich Variablen
in Basic). Auch der Programmierar
kann hier seine Datem ablagen, so-
fern er keine Adressen (= Register)
benutzt, die das Kemal braucht,
Die Funktionen der Zeropage-Re-
gister sind alle In ihrem Criginal-
Handbuch aufgeflhrt. Da diese
abar relativ ungenau beschrisben
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SORRY, WERBUNG GESPERRT!

Programme einschicken
- aber wie!

Gute Listings sind uns stets willkommen, und wir
bemiihen uns, moglichst rasch zu entscheiden, ob
wir ein Programm verdffentlichen oder nicht. Sie
kénnen uns dabei helfen, indem Sie die folgenden

Punkte beachten.

1. Anschreiben:

Auf der ersten Seite lhres Be-
gleitschretbens missen [hr Mama,
die volistandige Anschrift, Ihre Te-
lefonnummer und das Einsende-
datum stehen, Bitte vergessen Sie
auf keinen Fall lhre Bankverbin-
dung (Girokonto oder Girokanto
der Eltern), damil wir Ihnen lhr
Honorar iberwaisen kinnen, Als
nachsles sollien Sie angeben, wie
Ihr Programm heiét, und was flr
gine An von Programm s ist. Hier
dirfen auch Informationen Ober
die notwendige Hardware nichi
fehien, wenn sie wichtig sind.

2. Copyright-Erklarung

Ein weiterer wichtiger Bestand-
teil Ihrer Programmeinsendung ist
die Copyright-Erkldrung: In ihr
bestatigen Sie uns, dab niemand

Ausgabe BiSeptember 1902

auBer thnen sin Recht an dem Pro-
gramm hal, Ohne dis ausgefiilte
Erklarung kannen wir Ihe Pro-
gramm nicht verdffentlichen. Falls
wir uns aus andaren Grinden ge-
gen eing \Verdffentlichung ent-
scheiden, erhalten Sie natirlich
Ihre gesamten Unterlagen ein-
schliledlich der Copyright-Erkig-
runig zurlick. Bitte schicken Sie lhr
Programm nicht gleichzeilig an
einen anderen Verlag, teusre
rachtliche Probleme kiinnten die
Folge seln.

3, Selbstvorstellung

Unsera Lesar Inlarassiert natir-
lich aueh, wer Sia sind und was Sie
mit Ihram Computer alies machen.
Wir freuen uns, wenn Sie die Gele-
genheail nutzen und alles Wesantli-
che zu Ihrer Person kurz nieder-
schreiben. Auch interessiert die

Enistehungsgeschichte des Pro-
gramms bzw. Arntikels. Ein Lebens-
laufin Kurziorm und ain gutes Paf-
foto wiren auch notzlich, wenn
Sie sich am Programm-des-Monats-
Wettbewerb beteiligen wollen.

4, Datentriger

Wir bentitigen grundsétzlich al-
les, was Sie uns schicken schrift-
lich und als Textdatei auf Diskette.
Einsendungen ohne Ausdruck
oder Disketltenbriefe kinnen wir
lgider nicht bericksichtigen (kein
Platz fiir den Eingangsstempel!)
Besonders wichtig ist aber, dafl wir
die Programmanieiturig auf Disket-
ta erhaiten, dennwir kinnan Sie flr
unsere Textsysteme konvertieren
und s welterverarbeiten. Die Texte
miisgan sich in einem der folgen-
den Formate auf einer 1541-kom-
patiblen Diskelte befinden: Viza-
write 64, Startexter 64, Print/Page-
fow, Mastertext, ASCIL Bitte sen-
dan Sie uns keina Texts im Geos-
Format!

5. Beschreibung

Bittz denken Sie daran, daf
Listings auch von Computerfans
verwendel werden, die nicht den
vollen Durchblick haben, |hre Be-
schraibung =olite aizo s0 aufge-
baut sein, daf auch jemand, der
auf programmitechnischem Gebist
waniger fit ist, auf Anhieb versteht,
was er zu tun hat. Ein guter
Vorspann, Zwischeniiberschriften,
mine austihrliche Beschraibung
aller Frogrammiunkiionen (gege-
benentalls mit Beizpislen, Bildam,

Hardcopys oder Diagrammen)
sind immer hilfreich. Aussagefahi-
ge Bilderkl&rungan sind dabei
unbedingt notwendig.

&. Mehrare Beitrige

Wollen Sie mehrere Beitrage
gigichzeitig ginsenden, 50 trennen
Sie diese bitte nach obigam Sche-
ma. Dasist natlrlich etwas aufwen-
diger, kann aber die Bearbaeitung
anorm baschleunigen, weil wir und
unsere compulargastitzie Listing-
varwaltung mit Einzelbeitrégen er-
heblich leichier klarkommen. Trotz-
dern kann eg bis zu drei Monaten
dauarn, bis eine andglitige Ent-
scheidung Ober Ihre Einsendung
gefallen ist. Deshalb eine Bitte: Er-
warten Sie nicht soforl Machricht
VO Uns.

Unzere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er
Hans-Pinsel-Str, 2

B013 Haar bei Minchen

7. Unsere Garantie

Wir prifen |hr Programm so
schneil wie maglich objektiy und
gewissenhafl, Wir Informieren Sie
50 bald wie maglich dber das Er-
gebniz unzerer Uberprifung. Ihr
Programm wird bei Michivarwen-
dung nicht kapiert. Sie arhalten bei
Michtverwendung alle Ihre Unteria-
gen von uns zuriick. Es entstehen
fior Sie nach der Programmeinsen-
dung kelnerlai Kosten,
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Kurs

zind, holen wir das in einer spate-
ren Folge nach.

Vigiter geht's mit dem Stack
{=Etapel) von $0100 bis SUIFF
Dieser ist lebenswichlig fir den
B6510-Prozessor. Anhand eines Bej-
spigls in Basic a6t es sich am &ln-
fachsten erkidren,

10- PRINT "TEST "

20 COSUR 50

30 FRINT *RUECKXEHR®
A0 END

50 PRINT *UNTERROUTIINE”
&) RETUEN

Das Frogramm druckt zungdchst
die Print-Anweisung auf den Bild-
schirm und springtdann zur Linter-
routing in Zeile 50. Sobald es diese
abgearbeltet hat, trifft der Interpre-
ter auf den RETURMN-Eefehl. Um
ezt zu wissen, in welche Zeilen-
nummer er zurickspringen mug,
hat er sich in Zeile 20 die Rick-
sprungsadresse  gemerki  wnd
zwar aufdem Stack, Abernichtnur
der Prozsssor kann auf den Stack
beliebig zugreifen. Auch der Fro-
grammierer findet hier tatkriftige
Hilte. So kann der Stack beisplels-
weise als «*Variablenspeichears die-

nen.

Ab 50400 beginnt der Bild-
schirmspeicher, Sicher jedem ein
Bagrifl. Er endet bei SOTET,

Ab $07FS beginnen die Sprite-
blockpolnter. Wer Ober disses Ka-
pitel mehr wissen will, sollte 2inen
Blick in die Azsembler-Corner Aus-
gabe 7132 werlen,

Der nachste grofie Bereich ist
das sog. Basic-RAM ab $0800.
Hiar lassen sich nicht nur Basic-
Programme unterbringen, son-
dern natirlich auch Assembler-
Aoutinen. Dieser Bersich endet
bei $OFFF. Ab $ADDD geht's mit
dan Stockwerken los, Einerseits
beginnt ab hier der Basic-Inter-

Listing 1: In Basic den Bildschirm flllen

10 REM BILDSCHIRMSPEICHER BESCHHEIBEN

30 FOR T=0 TO 255

40 : POKE 10244+T.T

50 NEXT
60
70 END

Listing 2: In Assembler geht's wesentlich schneller

10 REM MASCHINENPROGRAMM GENERIEREN
15 REM ARB $CO000 (=489152)

20 1

S0FOR T = 8 TO- 82

40 : READ A

S0 : POKE 49152+T,A
50 NEXT

b e

90 DATR 249,88

80 DATA 162,0,138,157,0.4,232,208

£ba £2000

Listing 3: Das dazugehérige

Asszembler-Programm

ldx #3500

loop:
txa
sta
inx
bne
rta

$0400,x

loop

{ibrigt, daheutzutage auf dem CE4
kaum noch ein Spieleentwickler et-
was unter Basic programmiart.

Balm nichsten Block van D000
his $E000 wird's komplizierier.
Hier liegen glelch drei Bereiche
Obersinander, Zum einen das obli-
gatorischa RAM, zum anderen
aber auch das Zeichensatz-AOM
($D000-3DFFF), oder das Farb-
RAM (8D800-$DBET), der VIC
(D000-3D03F), der SID (8D400-
$D43F), und die zwai Cla-Beral-
che (SDCO0-3DCOF und $DD00-
SDD0F).

Ab SEDDO beginnt dann das Ker-
nal, also das eigentliche Herz des
CHR4. Hier liegen aile wichtigen
Routinen, die der Normal-User
braucht (Bsp.  Cursorblinken,
Lade-fSave-Routinen,  Interrupt-
Routinen usw.). Mit dern Betriabs-

Fargatzung aui Sedte BF

Kursiibersicht
TR R e e
Einfiihrungsteil:
schiede zu Basic; Hex- Bindr-
‘system; Aufbau des CB4
Tell 2;
Einfihrung in die Badianurg esngs
Maschinansprachemanstors (alige-
mein| baw- sines Assembiess (V15
AssMurbo-Ags)

preter (geht bis $BFFF), anderer-
saits lagsen sich auch hier Assam-
bler-Programme (im AAM) untar-
bringen - im Gegensatz zu Basic.
Der Interprater ist fir den reinen
Assemblor-Programmieres  unin-
teressant. Er dient dazu, ablaufen-
de Baslc-Routinen Zeile fur Zeile
zu kompiliersn und auszufdhren.
D.h. |hre Basic-Zeile wird zuerst
(bersetzt, dann ausgefohrt, die
nachste Zeile Gbersetzl, ausge-
fuhrt usw.

Digser Baroich wird durch das
Maschinensprache-AAM  abge-
lGst. Dieser Bereich wurde ur-
sprunglich festgelegt, um kisine
Assembler-Routinen  abzulegen,
die das Basic-Programm unter-
stitzen. So komisch es klingt, man
konnte sich damals nicht vorstel-
len, dak irgend jemand jemals auf
die ldee kime, reine Assembler-
Programme zu entwickeln. Wozu
hat man Basic? Diese Frage hal
sich im Lauf der Zeit natlrlich ar-

Teil 3:

Der Befehlssalz des 6510
Programmbeispiale

Toil 4:

Die Adressierungsanen
Frogrammbeispisie

Teail 5: !

Ersta ausgewachsene Frogramms

Teil 8:
Programme -selbststandig:. satwik-
ketn/ProgrammieriechrikanTips &
Tricks

Adresse: Der CB4 besitzi genau
65536 Adressen, die verschiedens
Funktionen basiizen,
Assemblieren: Assembdler- in Ma-
schinensprachs umwandaln
Assembler: Werkzeug zum Einge-
ben won Assembler-Programmen:
Sprache

Assembler-Editor: Werkzeug 2um
Eingaben von Assemblar-Frogram-
men

Bit: kleinsie Speichersinheit; kennt
nur zwel Zustande: null oder &ina
Bindr: Zahlensysiem mit der Basis
2 Ideales Zahtansystem Zur Bitdar-
stallung

Bus: Leitung im Computer, die di-
versa Daten dbertrégt

Byle: setri sich aus 8 Bit zusam-
men

Charsel-ROM: In diesem Bereich
stehl cer Originalzeichensatz, der
nach dem Einschalten zur Verfl-
gung staht {aty FOO00)

ClA: Steverbaustain, der fir User-
port, Joystick, Datasette, Floppy
und Tastatur verantworllich ist {ab
SDC00 und SDD0)

Code: |auffihiges Maschinengro-
gramm; auch Maschinencode ge-
rannt

Kleines Computer
Lexikon

Interne  Register und  Schallor

{Flags)

Color-RAM: Faromaske flr den
Bildschirmspeicher (ab SDA00)
Dual: 5, Binar

Dezimal: Zahlensystem mit der Ba-
=ig 10, auvch Zehner-Systemn ge-
nanmi

Hexadezimal: Zahlensystem mit
der Basis 16; disses Systam nultzl
assnanmslos jpder Assembleracer
Maschinansprachiemonitar

Interpreter: ROM-Einheit im C&4;
legt ein eingetipples Basic-Pro-
gramm im Speicher ab und wandslt
beim Ablauf den Basic-Code in gin
fiir den MOSE510 verstindliches
Fofrnal um

Kernal: eigentliches Batrisbssy-
gterm des C64, Das Kemal sorgl [ar
alle imternan Abldufe (z.B. Tastatur-
anlrage, Cursor-Blinkan usw.).
Kilo-Byta: 1024 Bytes; auch KByls
ader KB genannt

LiFe: Last In First Chut; der Stack im
64 arbeltat nach diesem Prinzip
{5. Grafik); zuletzt abgalegl, Zuerst
abgeholt

Maschinensprache; wird beim As-
semblisren erzeugl (5. Assemblie-
ren

Maschinensprachemonitar; wird
meist benutzt um a) ein Maschinen-
programm einzugehan oder bj den
Speicher zu durchiorsten; auch
Manitar gengnm

Mega-Byte: 1024 KByte; auch
MByta oder MB genanmnt
Mnemonic: Assembler-instruktion
MOSE510: 5. Prozessor
Multiplexer: schnefler Schaller 2w
sehen mehreren verschisdenan Zu-
standen; 5. PLA

Opcode: = Mnemonic

Page: Seite; der Speicher des CB4
gt in Pages eingstsilf; $0100 odar
£1000 Byles grof

PLA: Programmabde Logic Array,
sorgl fir das Umschalten der ver-
schiedanan Spaichersbenen; auch
Mernory-Muliiplexer genannt
Prozessor: Bezeichnung MOS&510;
8-Bit-Prozessor; enthdlt neben ei-
ner-arithmetischan Einheil diverse

RAM: Random Access Memory;
Speicher mit wahifreism Zugrlff {al-
50 Lesen und Schreiben)
ReAssembler: wandelt sinan hMa-
schinencode In gin Assemblar-
Programm zurlick

Register: erfiilll jg nach Position be-
stimmts Aufgaben; {5, Adresse)
ROM; Read Only Mamory; Mur-
Lese-Speicher (z.B. Kermal, Basic-
|nterpreter)

Screan-Memaory: auch Bildschirm-
speicher oder Screen-RAM ge-
nannt

8I0: Scund-Chip das C64
Speicher: gesamtar Adref-Bereich
inki, ACM

Stack: Zwischenspaeicher fr diver-
58 Aufgaben; wird vor aflen Dingen
fir das Ablegen von Ricksprung-
adressan venvendst

VIC: Videa Interface Chip; sorgt fir
dan Bildaufpau, Sprites, Scrolling
und Girafik

Zeropage: Mullte Selte Im Spsi-
cher; wird vom Betrisbssystem be-
nulzt, um wichtige Werte zwischen-
Zuspaichern
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von Pater Klain

Vm'rr geheimnisumwitierten
Interrupt hat. wohl jeder
schon gehort, dem |emals
die Ehre zuteil wurde, sinen C64
zu programmieran. Was das aller-
dings genau ist, wo ar herkommi
und was er macht, wissen nur we-
nige.

Interrupt bedeutet auf Deutsch
«Unterbrechung=, und 5o verwir-
rend es klingl, genau das tut der
CE4. Ein beliebiges Programm
lduft ab. Bis zu einer gewissen
Stelle: Ab hier Obernimmt kurz der
C64 Regie, um teilweise labans-
wichtige Aufgaben durchzufithren.
Danach kehrt ar in den Programm-
ablauf zurick, als sei nichts ge-
schehen. Grundsitzlich gibt es
zwal Arten der Unterbrechung.
Zum einen 15t das der IRQ zuman-
deren der NMI.

Maskierbarer IRQ

Grundsatzlich tun beide das
gleiche, d.h. sie unterbrechen ain
laufendes Programm und fihren
es hurz danach wieder forl. Der
IRC 126t sich allerdings im Gegen-
satz zum NMI (Mon Maskable Inter-
rupt) maskieren (=sperran). Damil
besitzt der NMI eine hihere Priori-
tét gegeniber dem IRCL Auch dis
Interrupt-Cluellen  sind  unter-
schiedlich. Wahrend der IRQ nur
vom VIC und wvon der ClA #1
kommt, wird der NMIvon der zZwai-
ten ClA (ab $DD00) ausgelost. Die
Interrupt-Steuerung besorgl das
dreizehnte Register der beiden
Claz. Genau funt Zustande veran-
lassen die CIA, einen Interrupt
auszuldsen:

- Untardauf Timer A

- Unterdauf Timer B

— Alarm der internen Uhr

- SP-Eingang liegt auf High

- am FLAG-Eingang liagt ein Im-
puls.an

Big letzten beiden Punkte wur-
den in der letzten Folge bereits
ausflihrlich besprochen. Wir kon-
zentrieren uns also hauplsdchlich
aul den Timer-Interrupt und den
MMIL. Um ain Ereignis festzulagen,
bei dem ein Interrupt ausgelost
wearden soll, muB das Register
EDCOD oder ED0DO0 (ICR=Inter-
rupt Contral Register) bitweise ba-
schrieben warden. In Grafik 2 se-
hen Sie den genauen Aufbau des
Registers. Im Zusammenhang mit
dieser Speicherstelle gibt es Obri-
gens gine interessants Eigenarl 2u
bestaunen: Das siebts Bit des ICH

7 6

e CIA

In der letzten Folge unseres ClA-Kurses haben wir
einen besonders dicken Brocken vor uns: die
Interrupt-Programmierung der ClAs. Sie erfahren,
was aein Interrupt Uberhaupt ist, und wozu man ihn

braucht.

hat eine Doppalfunktion. Beim Le-
sen gibt uns die CIA sofort Auf-
schiul darilber, ob eine Inferrupt-
Anforderung vorliegt. Damit kan-
nen wir das omindse Bil also nur
beschraiben, es aber spater nicht
mehr auslesen, um unseren ur-
springlich Obertragenen Wert zu
erfahren. Diese Doppelfunktion
kommt Ihnen sicher bakannt vor,
wenn Sie das Kapitel Ober die
Timer genau studiert haben. Das
siabte Bit gibt Gbrigens immer an,
ob Uberhaupt ein Interrupt ange-

forderf wurde (Bil=1). Wie beim
IMR (Interrupl Mask Hegister)
$D0A, das fir VIC-Interrupts zu-
standig ist, muf es vom Program-
mierer gesetzt werden, weann min-
destens eins der Bits von 0 bis 4
gesatzt ist.

Der IRQ und der NMI

Wia bereits emwahnl, besitzen
beide Interrupls héchst unter-
schiedliche Prioritat. Wahrend der
normale [RGCIA # 1) beliebig lan-

*= $c000

rha
tax
Pha
tay
rha

;auf den

lda
ata

#00011111
$ddod

ldy
bmi loop :
£d020
$d021

inc
inc

gfebc

jmp
loop imp gfe72

;8tack retten.
;holt sich der prozessor wiedsr
;nach dem jmp

i 27dc op error *=c0l8

;akku, x-reg und y-reg

diese werte

:nmi sperren
;(bit 7 = 0)

$d4d04; nmi von der cia?
dann zu loop

sfarben
serhoehen

;E@prung in den reset-nmi
:normale nmi-routine

Kurs

Unser NMI-Listing 4ndert die Screen-Farben nach jeder
= RESTORE =-Betatigung

5 o

ge maskiert werden kann, kommt
der NMI immer, und zwar mit der
Bestandigkeil des eingebauten
-MHz-Quarzes das C64 Die
RESTORE-Taste ist dirakt mit der
NMI-Leitung verbunden. Wenn Sie
also diese Taste, kriftig wie ge-

Der NMI-Vektor

wahnt betatigen, wird automatisch
gin NMI ausgeldst. In unseram Bei-
spiakListing (V15-Ass-Format) wird
diesar IRG abgefangen und an-
schiliefend warden die Bildschirm-
farben geandert. Der |mterrupt-
Vektor fir den WMI steht bai
SFFFAJSFFFE im Speicher des
CE4. Normalerweise zeigh dieser
Vaktor auf eine Routine ab $FE43.
Diese wiaderum springt nach dem
Maskiaran des normalen IRGs ei-
nen fir uns wichligen Vekior Im
RAM des CE4 an. Normalerweize
springt digser Vektor (S0318/50313)
an die Adresse SFEAT im Kernel.
Flr uns natGrlich ein gefundenes
Fressen zum -=Verblegen=. Bavor
Sie also unser Listing starten, mis-

Teil 1+ Hardware und Registerhile-
gungean i

Teil 2: Die-Timer dar ClAs

Teil 3: Joystick-Maus und Tastatur-
programmisrung

Teil #: Ein- und Ausgabemoglichkei
o alraljlln i
Teil 5; Die 1RQs der CiAs

sen Sie entweder per Hand im Mo-
niter oder als Assembler-Anweai-
sung diesen Vektor auf unser Pro-
gramm umsaizen (also in $0318
das Byte $00 undin $0319 das Byta
10 schreiben).

Das Ziel vor Augen

Mit diesem Know-how sind Sig
in der Lage, Programme zu ent-
wickeln, die sslbst durch < RUN/
STOP RESTORE = nicht aus der
Ruhe zu bringen sind. Zusétzlich
missen Sie alsa noch den STOP-
Vektor (bei SOE2E/E0329) auf lhre
eigane Routing verbiegen.

Fir den gewieften Assembler-
Freak dirfte das kein Problem dar-
stellen. Wit den IRCks wollen wir un-
seren Kurs auch beschliefien.

1 0

FLAG-Emgsang
Serieller Port &
Dataseite

g i

Timer B Timer A

Ausgabe 9/ Septembar 1982

Das ICR im Uberblick
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Wir riefen und viele antworteten! Enorm war die
Reaktion auf unseren Aufruf, mit dem C 64 herge-
stellte Zeitungen einzuschicken, Schulen, Kegel-
vereine und Firmen und auch zahireiche Einzel-
kampfer schickten uns die Ergebnisse ihrer Arbeit.
Und es waren wirklich professionelle Zeitungen
darunter, deren Redakteure ohne weiteres bei einem
Verlag anfangen kénnten. Doch schauen und stau-
nen Sie selbst. Die besten stellen wir hier vor.

Clubzeitschrift des Fischbacher
Schacheclubs mit Pagefox
hergestelit: sehr umfangreich,
gutes Layout und flott ge-
schrieben

Wenn Sie eine aigens Zeiischrift
harausbringen  und varkaufen
méshtan, gibt es einige Dings zu
beachten: Alserstes solften Siesich
dariber im Klaren sain, dab dia Re-
daktion, inshesondere dir Cheline-
dakteur far gen Inhalt veraniwart-
lich zelchined.

Selbstverstanalich sallte daher
£ine geeﬁmnhaﬁe Hecherche
sein, um unliebsame Uberraschun-
gah mit emporten Zeltgenossen zU
vermeiden,

Auferdem missan in jeder Aus-
gabe Im Impressum Aedakiion und
Anschrift vermerkt sain, andarnfalls
kann es Sehwinrdghiiten miden ge-
salzlichan Marschriltan (Prassege-
S8tz usw.} gebern. .

Wer sich welter dardber informie-
ren mochbe, finded im Buchhandal
gine grole Anzahl an Verdffentli-
chungen, teilwaise auch im Ta-
schenbuchformat,

Warfer [esen ist preiswertsr, als
hintarher hafien!

Lei

Unger

won Heinz Bahling

icht nur uber den G864, auch  Scens-Gruppen und Firmen ha-
mit ihm kann man Zeitungen’  ben dies sindeutig bewiesen. Die
bew. Zeitschriflen machen. Qualitat hat uns dabei ziemfich

Zahlreiche Einsendungen von Ver-  (berrascht, ebenso der Umfang
ginen, Kegelclubs, Schulen, einzelner Zeitschriften.
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politische Themen und Interviews aus Hochspeyer  geschrieben, erscheint bersits im dritten Jahr
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Das totale Scene-Magazin: Milestane, mit Pagefox
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Druckprogramme

aUS tem

S0 isl beispiglsweise die Jai-
schrift »Der Fischbacher Schach-
club= immerhin stolze 60 Seitan
stark {Bild 1). Von der selben
Redaktion (Jurgen Kihle aus
Hachspayer) stammi auch der mit
48 Selten nur unwesantlich donne-
re =Heyass, das Mitteilungsblatt
des SPD-Ortsverains (Bild 2). Er
beschaftigt  sich  demenispre-
chend hauptsachlich mit politi
schen Problemen, Beide Zeil-
schriften werden mit Pagefox her-
gestalit und auf einem Citizen
124 D gedruckt.

Ein echtes  Scene-Magazin isl
der =Milsstones van Michasal Métt-
ner aus Grafenhausen,. Es er
scheint beraits seit drei Jahran und
wird sail Ende 91 in Englisch ga-
sghrigban, um in der C-64-Scene
auch zahlreiche Leser im Austand
zu erreichen. Themen sind vor
allam Spiels, Demos, Musik und

King, Wer Kontakte zu andersn Morbus X:
suchl, wird Im AdreB-Anzeigenteil  Die Redaktion
mit Sicherheit flndig. dissar Klinik-

Besonders gelungen sind hisr  zeitung konnte
die Titelbilder (Bild 3). auch sofort bei

Hergestelltwird das Magazin mit einer Zeitung
Printfox, in naher Zukunft ist der  anfangen, echt

(o

Umstieg auf Pagefox geplant. professionell
] - juhrgang D,%%T
nr.2

explosive
SCHULERZEITUNG

dia zeitung des premnitzear gymnasums

Kritisch und flir manche Lehrer vielleicht unbegquemn:
die explosive Schilerzeitung aus Premnitz

Ausgabe 9/ September 1092

MORBUS X |

A |

Klinikum

149
1

s Leitung

Heft 2
Derembar 1908

"Juri Gagarin”

O-7027 Leipeig, Dststrake 182
= BE0rZ

R
-

Montag bizs Donnerstag
ab 14.5a Uhr

fr Jedan=
-knebelspisle

L

Klein, aber fein prasentiert sich der Pragramm-
kalender des Freizeitclubs Jurl Gagarin aus Leipzig

Besonderan Werl legt die Re-
daktion darauf, daB-sie mit der llie-
galen Scene nichts zu tun haben
miichten, AuBardem hallen sle
sich, da sie eher Verlust als Ge-
winm ‘machen, nicht fdr kommer-
#ell, Bel ginem Preis von 2 Mark
pro Ausgabe mit einer Auflage von
300 Stick dirfte gin Plus auch nur
schwer zu erwirtschaften sein.

Der Freizeitelub Jur Gagarin in
Leipzig gibt viereljghrich sin Pro-
grammheft heraus (Bild 4), in tas
maoglichst viele Freizeitveranstal-
tungen aufgenommen werden. Da
das Projekt méglichst preiswer
sein mub, hat man sich auf vier Sei-
ten beschrinkl, die mit Vizawrite
und Printfox produzier werden.

Sehr profilike wirkl «Morbusg X«
eine. Klinikzailung aus Bayreuth,
Wie Bild 5 zeigt, kann man mit Pa-
gafox nicht nur Bilder gut verarbel-
ten, sondern auch gin gelungenas
Layout herstellen, Die Zeitung, die
von der Varwaltung finanziell nicht
unterstitzt wird, hofft zur Verbes-
serung der Bildverarbeilung auf el-
nen Scanner Vieleicht weifl ja gin
Leser einen Ausweqgl Ansonsten
wird man wvon sinigen Firmen
durch Anzeigen unterstiizt.

Mit Geos, afiweisa auch PC, her-
gestellt wird die »explosive Schiler-
zaitung= des Premnitzer Gymnasi-
ums {Bild 6). Neben schulinternan
Themen gibt es auch Politisches
und anderes fiir Schilerinnen In-
leressanias, baispielswaise ainan
Test der ortsansassigen Kneipen.

Fur 50 Plennige erhdlt man im-
marhin 24 Seiten Information, wo-
bei der Anzeigenantsil sehr gering
ist. Wie Sie sehen, werden eing
gange Anzahl unterschiedlichar
Zeitungen mit dem C64 herge
stzlil, Wegen seiner viglen Vorteils,
beispielswelse dem  garingen
Preis, der guten Software und ej-
ner Linmenge bereits vorhandener
Grafiken wundart das auch nicht.

Wir hoffen, daé alle, die etwas
Ahnliches planen, hier genug
Ideen finden und uns rechi bald
die Erstausgabe |hrer Jeilung 2u-
schicken. Viel Erfolg und Spafl

Weitere Zeitschriften?

Wir sind gespannt auf lhre Mel-
nirsg: Mochien-Sie, dal wir weiters
il i C64 hergestele Zeitschiii-
fen vorstallen® Interessiert es Sie.
wias anders mit Page- oder Printiox,
Gaos oder anderen Programmen
an Magazinen oder Zedtungen her-
stallan?

Cxder sind Sie ssthst inzwischen
2ur schretbenden Zunft gewechselk
und Herausgsber oder Redaktaur
eimer Zeitschrift?-Dann nichls wia
her damit, Falis die Mehrheit unze-
rer Leser mehr Gber dieses Thema
WISERN MOchie, werden wir weiber
LB4-Zaitungen vorstellen. Unsere
Areschrill
Markt und Technik Verlag AG |
G4"er-Redaktion
Stichwort: Zeftungon
Hans-Pinsel-Sirae 2
B013 Haar bei Minchen

F¥dr 77
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Tips & Tricks

r "n‘,

worararschablonen

Schablonen machen
den Umgang auch
mit den komplexesten
Programmen zum
Kinderspiel.

g =
[
2 g

won Hans-Jlrgen Humbert

ieder haben wir drei Tasta-

turschablonen fir komple-

xe Programme fir Sie ab-
gedruckt. Firalle, dis nicht warten
kéinnen bis ihr Programm an der
Heihe ist, bafindset sich unten eine.
Blanc-Schablone zur individuellan
Beschriftung, Kleben Sie die Seite
komplett auf ain Stickchen Karton
und schneiden das schraffiare
Feld aus. Mun padt die Schablone
genau Uber die Funktionstasten
das Cod

Leldar besitzen wir nicht alle Pro-
gramme und Module, die im Handei
erhalilich sind. Wellen Sie auch for
|hr spezielles Pregramm eine Scha-
blone haben, so schreiben Sie uns.
Eine Angabe der Belegung der
Funkiionstasten genigt.

Markt & Technik

64'er-Redaktion

z. Hd. Hans-Jiirgen Humbert
Stlchwort: Funktionstasten
Hans-Pinsel-Str. 2 |
| 8013 Haar bed Minchen |
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Hardware

von Hans-Jirgen Humbart

py besteht wie dblich aus einer

CPU, einem RAM, einem
ROM und ein paar zusatziichen
1Cs. Eine Bildschirmausgabe kann
entfallen, da sich das Laufwerk
Uber den C84 dem Benutzer ver-
mittelt.

Im Gegensatz zu den dhersn
Floppystationen ist die Platine der
1541 Il weasentlich kleiner. Commo-
dora hat wegen der fters aufire-
tenden Warmeproblame das kom-
plette Metztell, sinschlieBlich der
Stabilisierung, ausgelagert. Ein
dreipoliges Kabel transportiert nun
die zum Betrieb notwendige Ener-
gie zur Floppy. Uber ainen zweipo-
ligen Schalter kann das Lautwerk
vom Transformator getrennt wer-
den. Dieser ist jedoch einschiisb-
lich der Stabilisierungsschaltung
standigin Betrieb. Schalten Sigihn
deshalb, genau wie das Metztail

D erinterne Computer der Flop-

Zur Reparatur ist die obenliegende Mechanik komplett zu entfernen

Ausgabe 95 Saptember 1932

des 064, bei Michtgebrauch si-
cherheitshalber Ober eine Steck-
dosenleiste ab.

Der Schaltplan

Ganz rechts im Schaliplan sitzt
der Prozessor 6502 (U 3). Er ist
softwarekompatibel zum 6510, der
im C864 sainan Dienst verrichiat,
Diese Verzion besitzt aber keinen
Farallel-Port. Da beide CPUs aber
densalben Code verstehan, lassan
sich Programmie, die auf dem CB4
laufen, auch in der Floppy starten.
Voraussetzung dafir ist aber, daB
sie keine Bildschirmausgabe be-
natigen, Berechnungen kann der
Prozassar in der Floppy genauso
gut erladigen, wie sein Chef, der
Mikrocomputer im Cé4. Ein weite-
res Handicap lisgh aber auch im re-
lativ geringen Speichervolumen
der Floppy. Samit kénnen nur kur-
ze Routinen in der Diskettenstation
ablaufen, die aber die CPU im
C 84 entlasten.

[ |

Das Innenleben der Floppy

besteht aus einem eigen-

standigen Computer, der

als Gehilfe des C 64 fungiert.
Uber den seriellen Bus

kann der Computer mit

dem C 64 kemmunizieren.

ERU B58%

'H UIR EBZ2Z2

Autf dieser Platinen-
zeichnung

finden Sie alle ICs
schnell wieder

Direkt neben der CPU =itzt das
ROM. In dem 16-KByte-Festwert-
speicher ist das Betriebssystem
des Laufwerks umtergebrachi
Dann foigt das RAM mit giner Ka-
pazitat von 2 KByte. Als weitere Pe-
riphernebausteine steuert dar Pro-
zaszor noch zwel Ein- und Aus-
gabe-1Cs (U 6 und U &) an. Die bei-
den 8522 sind Shnlich aufgebaut
wie die beiden ClAs im CB4. Ein

Gate-Array mit einer Vielzahl logi-
scher Verknipfungen Gbemimmt
die Ansteusrung der seinzelnen
Periphene-lCs, Der Schrittrmotor
for dis Kopfbewegung wird eben-
falls (ber das Gate-Array ange-
sprochen, Da dessen Signale aber
zu schwach sind, um den Mator in
Bewegunag zu selzen, werden sie
im Treiberbaustein 2003 (U 13) ver-
stérkt.

Der obere Ein- und Ausgabe-
Baustein Gbernimml die Steue-
rung der internen Mechanik, wih-
rand der untare (U 8) dan Daten-
transport van und zum C64 sicher-
stellt. Uber einzelne Treiber-ICs
wardan diese Daten auf den serigl-
len Bus gegeben, bzw. davan gele-
Sa8n.

Der Takt

Wie jeder Prozessor braucht
auch die CPU in der Floppy ein
Taklsignal, das alle internen Dia-
tenabldufe synchronisiert. Hier
stabilisien eln 16-MHz-Quarz die

i H 27128 '

] Gate=Rrray . . '
H 694 H 158 |

Frequenz. Allerdings kdnnen die
Baustaine im Laufwerk die hohe
Freguenz nicht verarbeiten, so daf
ain Teiler sia harabsetzt. Digser ist
mit dem Gate-Array integriert. Der
komplexe Chip arsetzt viale einzel-
ne TTL-Bausteine, die noch in den
alten Floppyversionan ndtig wa-
ren.

Der Reset

Mach dem Einschalten flhrt die
Floppy zuers! sinen Selbsttest
durch. Dazu bandtigt die CPU ein
Reset-Signal. Alle intarnen Regi-
ster werdan zurGckgesetzt und der

G3dr 81



Adressenzihler verzweigl zu der
Reset-Routine. Andererseits mull

aber auch ein Reset durch den an-

geschiossenan Computer erfol-
gen kiinnen. Deshalb a6t sich
Gber die seriglle Laitung auch gin
Resel austbszen.

Beide Signale missen nun so
verkniipft werden, daf sie sich
nicht gegenseitig stéren, Dazu be- :!::V LB
trachten wir das Galler ganz unten -[' e

im Schaltplan. Der 74 LS 08 besitzt
an seinem Eingang einen 10-F-
Kondensator gegen Masse und ai- —
nen 4,7-Ki-Widersiand gegen + 5
Molt geschaltet. Im Einschaltau-
genblick ist der Kondensator entla-
den und zieht beide Einginge des
Und-Gatters gegen 0 Volt. Dem-
entsprechend liegt dessen Aus-
gang auch auf Low-Pegel. Uber
den Widerstand [4dt sich der Kon-
densator nun auf. Hat die Span-

T

7

L]

o1

02

| 03

[}

nung an dem Kondensator nun die u il FER— L o5
Schaltspannung des Gatters er- : - — o
reicht, wechselt dessen Ausgang £ e

auf High. Der Prozessor beginnt U3 y L 4 Ee U 5

nun  mit der Abarbeitung der = aﬂ
Reset-Routine, Uber die beiden In- . I : o i
verlar U 7 und U 14 kann Gber die E582 ] - —
serielle Leitung sbenfalls ein Re- ] £ 2 i
sel ausgeldst werden. Inverter U 7 a1l 1o

5
SRETE

- 5
} 2

entladt bei angelegtem Resetsi-
gnal den Kondensator schlagartig =
und der Vorgang lduft wieder von |
vorne ab.

Der Analogteil

BEEE EE.EH}:MEEEHHHEEEES

Waren in den dlteran Versionen

der Floppy die Schreib-fLesa-Var-
stdrker noch diskret aufgebaut,
ibernimmt hier &in kleiner SMD-
Chip alle Funktionen. Sowohl die
Verstdrkung wis auch die Aufbersi-
tung der Signale wird von diesem
Chip vorgenommen. Einmal wer-
den die Bits auf die Diskette ge-
schrieben und zum anderan mis-
san die relativ kieinen Strdme, die

der Lesekopf liefart, verstirkt wer-
den, damit die angeschlossensg

Elektronik diese auch verarbeiten
kann.

Uber eine Extraleitung ist auch
dieser Chip mit der Reset-Erzeu-
gung verbunden.

Die Platine Der Schaltplan der Floppy
Sind im Schaltbild alle ICs 1541 Il. Alie ICs sind mit
schin beschriftet und nummeriert, Mummern und Buchstaben
50 hal gerade ain Mewcomer doch (U1 bis L4) versehen. Diese
erhebiiche Mihe sich auf der Plati- Bezeichnungen finden Sie
ne zurechizufinden. Deshalb ha- auch auf der Platine wieder.
ben wir die Platinenzeichnung mit
den einzelnen ICs abgedruckt.
Schwiarigkelten kénnien allenfalis
die Gatler bereiten. Sie sind im
Schaltplan immer dort eingezeich-
net, wo sie auch elektrisch hinge-
hiren. Da in einem 1C aber bis zu
sachs einzelne Gatter unterge-
bracht sein kdnnan, ist ihre mecha-
nische Plazierung nicht immer
leicht zu durchschauen. Hier hel-
fen die Bezeichnungen (U1, UG,
U7, etc.) der ICs schnell weiter,
Einige Gatter sind nicht beschal-
tet, so daB deren Ausgangs-An-
schilisse frel bleiben.

82 Cj-'_yiﬁ' Ausgabe 9/ September 1982
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von Hans-Jirgen Humbert

i einem Eingangsspan-
nungsbereich von 10 bis 48
It schiuckt das super Metz-
teil ziemlich alles, was nur irgend-
wie nach Strom aussieht. Doch der
CE4 bendtigh zum Betrieb auch
noch eing 8-V-Wechselspannung,
Diese aus dem normalen Strom-
netz zu erzeugen, wdre kein Pro-
blem - aber dar C64 soll jaauchan
der Batterie betrleben werden kin-
nen,

Die Schaltung ist wegen lhrer
Vielseitigkeit etwas komplexer
Doch Sie brauchen nicht alle Teile,
wenn Sie sich nur fir einen Anwen-
dungszweck entschelden. Unser
Flatinenfoto zeigt die hochsts Aus-
baustufe (Bild 1), Allerdings ist es
sinnvoll, auch im Rahmen einer
optimalen Ausnutzung der Batte-
rie das Metzieil den Gegebenhei-
ten anzupassan.

1. Stationérer Betrieb: Hierbei
kann auf die gesamte Elekironik
verzichiet werdan. Ein Transforma-
tor mit einer Wicklung, die 9 Volt
bei einer maximalen Belastung
van 400 ma liefert, reicht vollkom-
men aus (Bild 8).

2. Mobiler Betrieb an 12 Volt:
Wenn Sie hier alz Enargiequells
nur einen Autoakku einsstzen,
oder die Anlage im Auto betreiban
wollen, kann der Spannungsregler
Im Eingang einschlieflich der bei-
den Kondensatoren entfallen.

3. Stationfrer Betrieb an 12 Volt:
Soll der CE4 als Steuarungscom-
puter eingesetzt werden, ist g5 in
vielen Féllen sinnvoll, ihn Ober ai-
ne unterbrechungsfrele Stromver-
sorgung zu betreiban. Ein Autoak-
ku ist die |dealldsung. Jetzt kann
die Elektronik festverdrahtet wer-
den, d.h. die beiden Relals und der
Transfarmator samt Gleichrichter
und Siebung kinnen weggelassen
werden. Auch der Spannungsrag-
ler muB antfallen.

4. Stationérer Betrieb an 24 Volt:
Diie Elektronik kann genausa wia
beim 12-Volt-Betrieb festverdrahtet
werden, aber der Spannungsreg-
ler ist unverzichtbar,

5. Mobiler Betrieb an wechsein-
den Spannungen: Hiarsind in der
High-End-Version alle Komponen-
ten zu bestlcken.

Dann namlich a6t sich dieses
Metzteil wirklich universell einset-
zen. Falls Sie allerdings nur einen
Vierwendungszweck  vorsehan,
zpllten Sie aus Gkonomischen
Grinden auch nur diese Version
besiGcken. Der Spannungsregler
isl beispielsweize nur bei hoheren
Eingangsspannungen notwandig,
Bei Spannungen bis zu 17 Volt
muf er durch eine Drahtbricke er-
salzt werden.

Die Schaltung

Ganz links im Schaltplan (Bild 2)
sehen Sie die Takterzeugung. Der
4060, eln Oszillator mit integrier-

84 [F¥dp

Zusammen mit dem Schaltnetzteil, das wir in der
letzten Ausgabe vorsteliten, bildet die heute pra-
sentierte Schaltung ein Netzteil der Superlative fir

den C 64.

(1] Der Miihe Lohn, die bis auf den Spannungsregler voll
bestickte Platine

tem Teiler erzeugl mit Hilfe des
Quarzes eine hochstabile Refe-
renzfrequenz von 100 Hz. Damit
seine Belriebsspannung nicht
iber 12 Volt ansteigen kann, wird
sie durch die Z-Diode auf digsen
Wert begrenzt. Die Quarzirequenz
wird im |C durch 32 TEE geteilt und
gelangt Uber Pin 3 aufs Flipflop
4013, Dieser dividiert das Ein-
gangssignal noch einmal durch
zwei, Hier entstehen zwsi absolut
gleichlange Signale mit entgegen-
gesetztem Vorzeichen. Uber den
Treiber-IC 4049 gelangen diese
Anslzuerspannungen auf eine
Transistorbriickenschaltung. Das
IC vom Typ 4043 beinhaltet sechs
identische Leisiungsinverter. Die-
se lgssen sich laut Datenblatt par-
allel schalten um die Ausgangsiei-
stung zu erhtthen, Die Endstufe
(Bild 3) arbeitet folgendermaban:
Abwechselnd liegen die Span-
nungen an den Basen der End-
transistoren auf Masse oder auf
der Betriebspannung. Deshalb

gchalten jaweils ein npn-Transistor
von plus und ein pnp-Transistor
von minus her durch. Der Strom
durch die Spule wird also immer
umgepolt. Das hieraus rasultieren-
de Magnetfeld Induziert in der
rweiten Sekundarwicklung =ing
Spannung. Da die Endstufen mit
50 Hz angestesuert werden, hat
auch die enistehende Wechsel-
spannung diese Freguenz. Die
Transistoren werden mit Rachteck-
signalen angesteuert, daraus re-
sultiert sine geringe Verlustlei-
stung, da der einzelne Transislor
immer nur sperrt oder leitat, aber
keine Zwischenzustinde auftreten
kénnen. Der Transformator be-
grenzt durch salne Induktivitét den
Stromanstieq, so dad eine Recht-
ackschwingung mit abgerundeten
Flanken an der zweiten Wicklung
auftritt. Die Signale an den Basen
der Leistungstransisioren dirfen
sich nicht Gheriappen, da sonst 2in
Briickenzweig die Versorgungs-
spannung kurzechlist,

Durch das Schalten enstehan
beim pittzlichen Sperren der Tran-
sistoren relativ hohe Induktions-
spannungen. Digse missen Uber
Dioden kurzgeschlossen werden.
Leider lazsen sich an digser Stelle
keine preiswerten Universaldioden
einsetzen. [a die Endstufe mit
Rechtecksignalen  angesteuert
wird, erscheinen an der Spule
steilflankige Strom und  Span-
nungsspitzan. Diese massen nun
sahr schnell abgelsitat werden,
urn den Transistor nicht zu geféhr-
dan. Mur Schottkydioden besitzen
die geforderte schnelle Schaltzeit
Langsamere Dioden wirden auf-
grund der relativ grofen Erholzei-
tan einen KurzschluB verursachen.

Die nun an den Emittern der
Endstufentransistoren anliegends
Wechselspannung gelangt (ber
gin Relais auf sine Sekunddnwick-
lung des Transtormators. Die zwel-
ta  Sekundarwicklung gibt die
Wechselspannung  potentialfrei
auf den CB4. Ein zweites Relals
schaltet beim 12-Vol-Batrieb die
Primérwicklung des Transforma-
tors frel, so daB die gleichzeitig ent-
stehende hohe Spannung nichi
auf den Metzstecker gelangen
kann. Die Relais werden von el-
nem zweiten Transformator ge-
speist. Dieser sorgt beim Betrieb
an 230 Volt fir den gleichzeitigen
Anzug beider Relais, Dadurch wird
die Elektronik von der ersten Se-
kundarwicklung getrannt und dig
g-V-Wechsalspannung gelangt di-
rekt Uber den Transtormator in den
C64. Ganz rechis im Bild sehen
Sie noch einen Spannungsregler,
waicher nur im Bedarfsfall einge-
baut werden mul und zwar dann,
wenn die Gleichspannungam Ein-
gang mehr als 17 Valt errelcht. Be-
trelben Sie den CE&4 nur an einer
Autobatteria. kann er entfallen.
Dann missen Ein- und Ausgang
des Reglers mit ginem Stiick Draht
Oberbrickt wearden.

Der Nachbau

Belichten, dtzen und bohran Sie
zunéchst die Platine (Bilder 4 und
5). Dann sind als erstes aile Draht-
brilcken zu besticken. Jetzt miis-
gen Sie sich schon entscheiden,
welche Merzion Sie nachbauen
wollen. Betreiben Sle die Schal-
tung nur an giner Spannung ven
unter 17 Volt darf der Spannungs-
regler nicht singesetzt werden
{Bild 7). Dann Obernimmt eins
Drahtbriicke den Stromtranspe
zur restlichen Elektronik. Die 1Cs
sind auf Fassungen zu setzen.
Jetzt kommt die Endstufe an die
Reihe (Bild B). Die Transistoren
warden mit jewells kleinen Kihl-
kirpern versehen und auf der Pla-
tine verschraubt. Wollen Sie nur ei-
nen KinlkGrper einsetzen, mus-
san die Leistungstransistoren mit
Glimmerscheiben  vanelnander
isaliert: montiert werden. Die Me-
talirickseite der Transistoren ist
mit dem Koliektor verbunden, Be-

Ausgabe 9 September 1852
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[2] Der Schaltplan dieses Wandlers ist wegen der Vielseitigkeit des
Gerdts etwas komplexer ausgefallen

rihren gich zwei diesar Metallfla-
chean, kommt es zum Kurzschiug
der Betriebsspannung. Auch wenn
Sie Einzelkihikdrper verwanden,
dirfen sich diese nicht berlhren.
Izt dieser Bauabschnitt beendet,
milssen Sie sich schon wieder ent-
scheiden: Bei ausschlieBlichem
Betrleb an 12 Volt ist es sinmvoll,
nichl die gesamie Platine zu be-
stiickan. Der Transformator for die

Hilfsspannungserzeugung  kann
elnschlieflich der Siebung und
des Gleichrichters entfallen. He-
lais 1 und 2 werden abentalls nicht
bendtigt. Die beiden Kontakte von
Relais 1 werdan Gber Drahtbrik-
ken mit der Sekunddrwicklung des
Transformators 1 verbunden.
Wollen Sie allerdings die Vollver-
sion nachbauen, missen noch alle
anderan Telle bestlickt warden.

[4] Das Layout des Wechsalrichters. Wie immer ist das Layout zur
Kontaktbelichtung seitenverkehrt abgedruckt.

Die Inbetriebnghme

Obwohl die Schaltung keinerlai
Abgleichpunkie besitzt, scllte die
Inbetriebnahme genau nach die-
ser Beschreibung erfolgen, um un-
lisbsame Uberraschungen auszu-
schlieBen. Setzen Sie zundchst
nur den |C 4060 ein, schlicfon gin
Metzteil an und messen die Strom-
aufnahme. Sie solite nur ein paar
mA bei 12 Volt batragen. Um nun
festzustelien ob der Oszillator
auch wirklich schwingt, kann mil
ainem Logiktester der Ausgang
(Pin 3) Gberprift werden, Dort
miissen Impulse anliegen, Besit-
zen Sie keinen Logiktester, 186t
sich auch der Kopfhorer der Ste-

[3]in der Briickenschaltung der
Endstufe wird die Spule

immer umgepaolt, Fiir eine Halb-
welle fliet der Strom in

dis aine Richtung. In der ande-
ren Halbwelle nimmt er den

entgegengesetzten Weg.
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5] Achtung! Die Platine darf nur nach Anwendungsgebiet bestickt werden.

recanlage zweckentfremden.
SchlieBen Sie einen Pol an Masse
an und der andere wird dber einen
0,1-pF-Kondensator mit Pin 3 vom
4060 verbundan. Haren Sie ein lei-
ges, tiefes Brummen, schwingt der
Oszillator. Bevor Sie wattermachen
sollte in Jedem Fall sichergesielit
sein, daf der Oszillator schwingt.
Sonst schaltet namlich ein Brik-
kenzweig durch und der Strom
wird nur durch den sehr geringen
Gleichstromwidersiand der Se-
kunddrwicklung des Transforma-
tors begrenzt. Da diessr aber rela-
tiv gering ist, steigl der Strom auf
unzuldsslg hohe Werte und kann
die Endstufa zerstiren. Im zweiten
Schritt werden die restlichen |Cs
eingesetzt und anstelle des CE4
eine 10-V-Glihlampe mit ca. 100
mA Stromaufnahme angeschlos-
sen. Vor dem Anlegen der Gleich-

By 3 A Arag

=]
o

© 000
i
i

23 Uolt
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spannung sind mil Isolierband zu-
néchst die beiden 230-V-Anschils-

[ et |

58 des Transformators und des Re- LT é
lais zu isolieren. Im Betrieb entste- % @
hen hier ndmlich sehr hohe Span- E AT o g

nungen. Baim Anlegen der Versor-
gungsspannung muf die Lampe
sofort aufleuchten. Dabei betrigt
die Stromaufnahme der Schallung
etwa 200 mA. Unbelastet sind es

nur 130 mA. Weichen die gemes- BE:: e
senen Werte um einiges von den T
angebenen ab, schallen Sie dia it |7 O O ¢
Elektronik sofort aus und suchan

zuerst den Fehler. Da die Schal- it

fung ausgiebig getestet wurde,
kiinnen Sie von selbst eingebau-
ten Fehlern ausgehen. Achten Sie
besonders auf die Endstufentran-
sietoren. Sle sehen sich unheim-

86 FIApP
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-

(L RE
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[8] Sonl der C64 ausschlieBlich am 230-Voit-Netz betrieben werden, brauchen sie auBer der 5-Volt-

Versorgung nur den kleinen 8-Volt-Transformator (T1) bestucken
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lich &hnlich. Ein Vertauschan der
npn- und pnp-Typen wirde einen
Kurzschlufl verursachen, Die Auf-
schrift dieser Transistoren mub
nach oben weisen. Auch dia
Schottkydioden  sind  unbedingt
richtig herum einzusetzen. Auch
ein Verpolen dieser Bauslemente
schlieit die Versorgungsspan-
nung kurz.

Damit ist der Bau dieser Erweaile-
rung abgeschlossen und kann ih-
rem Einsatz zugeflhrt werden.
Varbinden Sie beide Platinen nach
der Zeichnung 6 oder 8 mit dem
Miederspannungsanschiuf  des

C64(Bild 7) und nun kann Ihr Com-
puter an fast jeder Spannung ein-

wandfrei seinen Dienst tun.

1

(7] Der Stromversorgungsan-
schiuB des C64

Diie Stromversurgmgs-
huthse ties (62

Pin Bereichnung
Gnd

Gnd

S B N
nichl verwendet
+5Volt
9 Voll AC
9 Voit AC

oo e

Conrad Efectrmics,
Klaus-Conrad-Strafle-1, 8452 Hirschay
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[9] I der héchsten Ausbaustufe ist fast die komplette Platine zu bestiicken. Der 15-Volt-
Spannungsregler muB bei Eingangsspannungen iber 17 Volt eingasetzt werden,

(wig]s]

e

Das AnschluBbild der ver-
wendeten Leistungstransistoren.
Trotz threr geringen Grife
verkraften sie immerhin 40 W.

Siscliliste

Hafbleiter

4060
4018
049
4013

BD 675

LHalae: =
Schottkydiodan 1 A |
30V {z.B. S8 130)
7815 (nur b Bedar
B4 Ca00

(S P N R ) X e

]
1
x|

LED

Widerstande

Kondensaioren
33 pF
01 iF {nur bei Bedarf)
100 :F
470 pF

Sonaliges

Ralais 12 V | 2% um
Transfarmatar 8.5
350 mA
Transfarmator 2 29V [
3 x 450 mA
Sicherung 1 A lrige
Sicherung 215 mA trige

a--_-—;r.ﬁ

Fortsatzung var Seite 74

system wollen wir unseren kleinen
Ausiiug in die Speicherlandschaft
beenden.

Unterschiede zu Basic

[ie Unterschiede liegen auf dar
Hand: Dar gravierendste ist sicher
die Geschwindigkeil. Maschinen-
programme laufen bis zu 200mal
schneller ab, als vergleichbare
Basic-Foutinen. Damit werden Ef-
fekte realisiert, die unter Basic un-
maoglich wéran. Als Beispiel die-
nen hier Rasterzeilen-1RQ's (z.B.
Grafik und Text mischen), Sprite
Multiplexer {z.B. 48 Sprites glaich-
zeitig und unabhangig voneinan-

Ausgabe 9/September 1952

Tubalis 1
Die nouen Hex-Wleme
et

der bewegen) oder aufwendige
Musikstlicke, Diese Reihe liafa
sich endios fortflhren. Faustregel:
Alles was in Basic geht, funktio-
nigrt auch In Assembler, umge-
kehrt wird kein Schuh daraus. Um
Thnen den gewaltigen Geschwin-

digkeitsunterschied zu demon-
strigran, machen wir ginen kleinen
Versuch; Wir wollen den Bild-
schirm mit befiebigen Zeichen fil-
len. Listing 1 (gin reines Basic-
Programm) erfillt genau diesen
Zweck. Listing 2 ist ein Basic-
Lader, der ein Maschinenpro-
gramm &b $C000 ablegt. Tippen
Sie einfach zuerst Listing 2 ab,
starten as par AUN, geban NEW
ain und tippen Sie jetzt Listing 1 in
den CA4 ein, Starten Sie jetzt das
Basic-Programm mit RUN. Sie se-
hen, daf sich der Bildschirm lang-
sam mit Zeichen fillt. Mach dieser
Prozedur loschen Sie bitte den
Bildschirm per <SHIFT CLR/

HOME = und geben danach SY5
49152 ain. Der Zeichensalal wird
nicht aufgebaut, er ist einfach dal
Das dritte Listing werden Sie zwar
noch nicht verstehen, aber so sight
das vom Basic-Programm gene-
rierte Assemblerprogramm im VIS-
Aszs aus.

Aszembler-Frogramme  Iassen
sich nicht wie Basic-Programme
eingeben. Sie brauchen dazu spe-
zialle Tools: Assembler-Editor oder
Maschinensprachemonitor ge-
nannt. Wis Sie diesa Tools badle-
nen um endlich Ibr erstes Pro-
gramm ein- oder abzutippen, dar-
auf gibt Iknen die zweite Folge un-
seres Kurses genaus Antwort.

F¥Ap 87
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Tips & Tricks

R e

7

: Mit der »Action _Hep!ay_(l‘a‘rtr_fdgé@ﬂassen sich auf
. einfache Weise aus Spielen, Intros und Demos Mu-

i siken und Sounds herausschneiden. Wir zeigen,
' daB auch der unerfahrene User Sounds »rippen«

\ kann,

5 |
%

von Sebastian Theill

l i}gcks 10 Action Replay (1}

einstellen. In unserem Beispiel ist das aber nicht der Fall, schon
bei POKE 780,1 wird kein Sound mehr gespialt. Halten wir also
fest: Init-Einsprung bel $1000 mit Akku=0 und Play-Einsprung bei
£1003. Nun miissen wir nur noch die L&nge des Sounds feststel-
len. Mormalerweise werden die Sounds erst spéter dem Pro-
gramm hinzugefiigt, so daf am SchluB des Sounds ein kleiner
Biock im Speicher frei bleibt, der oft mit $00-Bytes gefilltist. Also
kehren wir mit < F8= in den Monitor zurlick und sehen uns den

Speichar mit »1*1000-« im Bildschirmcodeformat an. In digsem
arkennt man $00-Bytes am besten, sie werden namlich als Klam-
meraffen (@) dargestellt. In unserem Beisplel haben wir es wahr-
haftig night leicht; ein gréBerer zusammenhangender $00-Block
ist nicht zu entdecken, gin paar Klammeraffen tummeln sich um
$1780 herum. Hier hilft nur ausprobieren. Wir verschieben also
einen Teil des Speichers, von dem wir vermuten, er gehore nicht
mehr zum Sound und I8schen den urspringlichen Bereich. Im
Monitor geben wir also ein;
T 1800 2000 CB0Q < RETURN=>
F 1800 2000 00 << RETURNZ
B RUN < RETURNZ

Da der Sound nun nicht mehr 1&uft, haben wir wohl etwas zuviel
geltscht und Selte flir Seite wird der Speicher von $CB00 wieder
zurlickkopiert und zwar solange, bis der Sound wieder erklingt.
Das ist in unserem Beispiel der Fall, wenn die Daten bis $1C00
wieder zuriickgeholt wurden. Als letztes brauchen wir nur noch
den Sound und die Steusrungsroutine abzuspeichern;
SPE0UND T, B, 1000, 1000 < RETURN =
X =<RETURNZ=
xxUS00ND . BAS = RETURN >

i eine gerade programmierte Demo keinen eigenen Sound
1 da, muf aber (iberpriifen, ob noch genug Rasterzeit zum
Abspielen bleibt, wird halt schnell mal eine Musikaus siner belie-
higen Demo gerippt (rippen=ausbauen, kiauen}, Als Beispiel
haben wir zwei Demos ausgesucht, die auf der Programmser-
vige-Diskeite (Ausgabe 9/90) waren. Zunachst laden wir das Fillie-
Bub-Demo, warten, bis es sich entpackt hial und driicken auf den
Freezer-Knopt. Danngehen Wir mit <M = in den Monitor und be-
trachten.das angezeigte Register $01. Steht dort $37 oder $36,
miissen wir den Interrupt-Vektor 3031415 auslesen, beim Wert
535 den Vektor $FFFE/FF: Wir geben also =M D314« bzw. «M
FFFE« ein. Im letzteren Fall missen wir die Ausgabe gleich wie-
der per Hand mit < RUN/STOF = abbrechen, weil das Modul die
unangenehme Eigenschaft hat, ab Adresse SFFFB einfach wei-
terzulisten. In unserem Beispiel steht die Speicherstelle $01 auf
$37 und der IRQ-Vektor $0314/15 enthalt den Wert $2897 (Low-
High-Byte-Format). Nun disassemblieren wir den Bereich der
Interrupt-Routine mit »D 2897-« und halten dabei Ausschau nach
JSR $xx00- und JSR $xx03-Befehlen. Und siehe da, ab $292C fin-
den wir einen JSR $1003-Befehl. Damit wir auch sicher sind, die
Sound-Routine entdeckt zu haben, geben wir nach <RUMN/
STOP = »D 1000-« ein. Wenn sich an dieser Stelle zwei oder drai
JMP-Befehle befinden, kinnen wir fast sicher sein, dafl es sich
hierbei um die Soundrautine handelt. Wir verlassen den Monitor
alsomit <X = und |&sen mit der Tastenkombination Commodore-
Linkspfeil einen Reset mit Riickkehr zum Fastload aus. Als nach-
stes folgt der Basic-Test. Der JSR $1003-Befehl hat uns gezeigt,
daB es sich beim Einsprung $1003 um die Abspielroutine handelt,
demzufolge sollte der Einsprung $1000 die Sound-Routine initiali-
sieren. Wir geben also ein:
10 SYS $1000
20 8%3 $1003:FOR T=0 TO 9:NEXT:GOTO 20

Wenn wir das Programm mit < F7 > starten, hdren wir tatsach-
lich den Sound. Jetztist die Hauptarbeit schon fast erledigt, es fol-
gen nur noch die Bestimmung des Wertes im Akku beim Ein-
sprung in die Routine und die Lange des Sounds. Fir die erste
Aufgabe gehen wir wieder in den Monitor { < F& =) und sehen uns
den Init-Einsprung naher an: Nach »D 1000« arhallen wir:
> 1000 4e 40 10 jmpo$1040

Diesen JMP-Befehl verfolgen wir mit =D 1040-«. Hier erschei-
nen nun drei ASL-Befehie und danach ein TAY, was bedeutet, dal
der Inhalt des Akkus beim Einsprung eing wesentliche Rolle
spielt. Wir verlassen den Monitor mit <X > wieder und &ndern
Zeile 10 wie folgt ab:
10 PORE 780;0:53Y5 $1000

Der Akkumulator wird ndmlich bei einem SYS-Aufruf mit dem
Wert in der Speicherstelle 780 geladen, Wenn wir das Programm
erneut mit < F7 = starten, hfren wir den gleichen Sound wie vor-
her. Jetzt wird der Wert fiir den Akku solange erhoht, bis kein voll-
stindiges Musikstlick mehr zu héren ist. Manche Soundroutinen
haben namlich die Eigenschaft, mehrere Sounds ablaufen zu las-
sen, je nachdem welcher Wert sich im Akkumulator beim Init-
Aufruf befindet. In Spielen lassen sich so z. B. verschiedene
Sounds fir »Get Readys-, »Game Over= und das eigentliche Spiel

90 FP
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Alles da, was das Computerherz begehrt

Kommen wir nun zum zweiten Beispiel und laden das Demo
von Oneway. Nach dem Entpacken driicken wir den Freezer-
Knopf und durchsuchen - nach Blick auf $01 (=%37) und
$0314/$0315 ($0A55) die Interrupt-Routine nach JSR $xx00.
Unverhofft taucht bel $0A86 aber ein JMP $FEBC auf, der die
IRQ-Routine beendet. Aber halt - wurde vorher nicht der Vektor
verbogen? Mein! Die Speicherstelle $0314 wurde mit dem Wert
$55 belegt, den sie sowieso schon hatte. Also missen wir uns
dem Interrupt-Programm etwas naher widmen. Nach kurzer
Suche entdecken wir bei S0AB7 einen BEQ-Befehl, der nach
FOADE zeigt. Wir disassemblieren nun den neuen Bereich, stoBen
aber bald wieder auf das Ende der Routine (JMP $FEBC). Allar-
dings wurde diesmal der Vekior gedndert, und wir verfolgen die
Interrupt-Teilprogramme lber $0B46, 50BDA und $0A50 wieder
Zu $0AS5, ohne einen JSR-Befehl gefunden zu haben. Offensicht-
lich wird der Sound (sehr selten) nicht in der Interrupt-Schieife
abgespielt. Die zweite Folge der Tips & Tricks zu Action Replay
kiinnen Sie in der ndchsten Ausgabe lesen.

Action Aeptay, DATA FLASH GmbH, Wassenbargstr. 34, 4240 Emmarich, Tel. 028221865 4553545
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Wie in der letzten Ausgabe ge-
meldat, werkelt Richard Garriot
alias Lord British an welteran Fol-
gen seines Ullima-Epos. Vor kur-
zem verdifentlichte Orngin  den
gisblen Teil der Saga, die mil bril-
lanten Grafiken glénzt und eine
neue Benutzarflihrung hat. Klginer
Wermutstropfen an der Sache:
Das Programm ist so komplex, daf
man mindestens einan 388-PC mit
33 MHz haben muB, um das Spiel
ordentlich durchzuziehen. Des-
halb wird es auch keine Umset-
zung for den C84 und Amiga gs-
ben. Alle waiteran Teile des Rollen-
spiels werden sich auf dhnlicham
Miveau befinden und auch so hea-
vy Anforderungen an die Hardware
stellen.

Fir alle Fans von Lord British
cder die @s noch werden wallen,
die einen C&4 besitzen, gibt es
aber jetzt die sechs ersten Aben-
teuer in zwel Compilations kom-
plett. Die =Trilogys« enthalten je Tell
1 big 3 und den Teil 4 bis 6

Alle sechs Teile der Ultima-
Serie in zwel Boxen

Die Spiele-Sammlungen enthal-
ten neben den Disketten auch
komplett alle Plane, Karlen, Spie-
|er-Referenz-Blcher und Anleitun-
gen zu den ginzelnen Games des
Kult-Rollenspiel-Epos.

Die Ultima-Compilations kosten
ca. 60 Mark und sind nur als Dis-
kettanversion zu haban.

Den Vertrieb fiir die Produkta hat
Rushware,

Rushwars, Brushwen 128133, 4044 Kaarsi 2

g2 F¥dp

Herstaler
Turigan Rifriliow Arls
T MoKracken Lucastim Games 18 Mot
Turrican Rainbow Arls 18, Muomat
Last Ninja 3 System 3 7 Manat
Maniac Mansian Lukssfilm Games 18 Muonal
Qi Imperm Relra 15 Monal
Tehis Mirrirsal 1. Mot
Firats Microonse 15 Morst
Effta-- Firened 3 Moaat
Grand Priz Circud.  Accolade 13 Monat

Wie lange dabei?
4. Monat

Schon:ssit Monaten 4 keine Varanoerurg an des Spites der Chivte2u bemerken. Dis
Bpinlergemeings ist sich alnlg und wihite -Turfsnm'l-ll-mm i digssem Moréat aul Piatr
gins. Dicht auf den Fersan immer noch der Lucasim: GM-ZEFCMEKMM im
hirdecen Tl des Fekdes auch kaine grafen Verdndenngen. Nel unter dan seha badten
Spaalon isl der Knabeiit sTetriss auf Platz sieben,

Bt S B0 B Kisals

Firats; Miciopose

WWF iesting e

Aif Sea Supramay LAl

Bundsligs Mananes “Softwarz 2000

Terminator 1 Judgement Day “Ocean

Tre Simpsors Ocean

Wirizer Starbyte

Conguestadar German Design Groug

el m| =il el ol sl

Elvira - Misiress of the Dark Pl

Do barkenishis-aud e £ savcie dianly Madie-Cortrol srmiind

Dle C-B4-Verkaufshils zeigen jeden Monst, welche Gamoes besenders

hoch in der Gunst der Kiuter stahen. Bammhﬁnﬂr&ﬂ fst diie: Sbal[ung das

Adveniures «Pirats«, denn das Game von Microposs st nun schon fast Tt

Jahre suf dem Markf.

Spielehits gesucht:

WIE, aniﬂ;ﬁht dlﬂ‘TDF 10 des
M%Mﬂgmns? Ganz ein-
fach: Ihr enhchmda& iber die
besien zehn Spicle! Einfach
i Hits: Wfﬂﬂr:}!-!

untgr ﬁq&sﬁhmﬁ des Rechts-
weges linfmal das 64'er-Sple-
le-Highlight Bugbombers, wel-
¢ha uns Iﬂhgsoﬂ ztlr Verfli-

Die Gewinner jo sines Sy-
beucauﬁhg-{:mﬁamemh
helfien:

Marco  Radke, Wﬂ!ﬂn

Wrl, Schwedt. Mar u’iu
Leipzig; Ingo Ruske,
Georg Rifler, Bad Soden.
Herzlichen Glickwunsch!

Fantasy-Biicher

Machdem der Dunkelell Drizzt
d'Urden und seine Freunde in der
Saga um die =\ergessenen Wal-
ten= die heiligen Mitnl-Hallen be-
freit und manch anderes Abenteu-
er bestanden haben, folgt jatzt ei-
ne weitare Serie von Erfolgsautor
R.A Salvators, In dem neuen Ly-
klus mit dem Titel »Die Saga vom
Dunkeslelf«, erfihrt der Leser mehr
{ibar Gaburt, Herkunft und Leben
des tapleren Drizzt d'Urden, Dia
Bicher sind im Goldmann-Verlag,
Minchen, erschienen.

Goldmann-edag, Maumarkier - StraBa 18
EQOD Minchan

Ausgebe 3 Sepiember 1992



Neue Games

Mach seinen Auftritten auf diver-
sen Konsolen und dem Amiga,
kommt nun =James Pond 2= auch
auf dem CE4 zum Zuge. In Tail 2,
mit dem Titel =Codename Robo-
codw, muB der kleine putzige Ge-
heimagsnt Pinguine befreien. Mal
sehen ob James auch auf dem
CE4 eine Figur zum Verlieban
macht.

Vollgetankt und flugbereit erwar-
tet alle Flugzeugfans das Game
»G-Locs, bei dem man in ginem
heiBan Jet durch die Lifte donnert
und feindliche Jets vom Himmel
holen muB.

Meben James Pond starten noch
zwel andere kieine Kerle auf dem

C 64 ihre Karriere als Spielhelden.
Die Rede ist von den «Cool Croco
Twing«. Die beiden Krokodila von
Punk und Funk sind in dem Spial
von Empire-Software auf der Su-
che nach inrer Freundin Daisy Cro-
cette und haben jeds Menge
Abenteuer in zehn Welten & sechs
Leval zu bestehen. Flr Fans des
Autgrannspials haben Storm-Soft-
ware, die Macher von =5t, Dragons
und »SW.1.V.«, gin neues Game auf
Lager. Das Spiel hat den Namen
«lndy Heats und man kann auf
zehn Strecken um die Sieges-
Lorbesren kdmplen.

Meue Abenteuer mit dem
Dunkelelf Drizzt

Ausgabe B'Seplemoer 1902
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Punk, Funk und ihre Freundin Daisy

Gewinnen mit Clyde R

Radcliffe, der Held aus »Crea-

tures=, fur Euch geschickt.
Bai unsarem Gewinnspiel braucht
ihr nur eine klitzekleing Frage zu
beantworten, die Antwort auf eine
Postkarte schreiben (Briefe kon-
nen lsidar nicht gewerlet warden!)
und sie an die Redaktion schicken.
Hier die Adresse:

Markt & Technik AG, Redaktion
64'er, Stichwort: Thalamus,
Hans-Pinsel-5tr. 2, 8013 Haar b.
Minchen

Einsendeschiuf st der 31. Au-
gust 1892 und unter allen richtigen
Einsendungen ziehen wir unter
Ausschiuf des Rechtsweges lol-
gende Preise, die uns Thalamus
und Ihr deutscher Distributer Bo-
mico, zur Verfigung gestellt ha-
ben:

Zwanzig tolle Praise hat Clyde

5 Thalamus-Uhren
5 Thalamus-T-Shirts
5 Thalamus-Games »Winter Camps

und & »Creatures || Torture Troubles,
Damit Eusre Karle in den groBen

Wertungstopt gelangt, migt Ihr nur

folgende Frage beantworten:

Wie nennt man Clyde Radclifie
und seine Freunde in den beiden

Spielen »Creatures= und =Crea-

tures 2 Torture Trouble=?

Obwohl die Sommarzell algent- .

fizh Saigon firt Spistkonso-
| len isi. haben sich die Herstaliar
| michtgerade ins Zeug golegt. Trotz:
dem gitt es einjge neue Titel. Be-
ginnen wir mit dem Atari Lymx Mit
wCaginow verhiift Atari allen Freun-
den des sinarmigen Eandlban und
Co. 2u Spietfreuden auch wait wag
won Las Viagas oder Baden-Baden,
Meben der Sloimaschine arwarten
den Glbcksritler am Sleusrkrouz
nach Rouletts, Black Jack, Poker
und Wiirfein.

Der moderne: Weisterdies Hud-
zon Hawk geft nun awch aul dem
Game Boy aul Eauhjagd Im
Jumpn Run-Takt macht sich der
Weine Gauner an den Game-Boy:
Fassaden zu schaffen. Ballarlreun:
de werden mit »Pemdiuss bastens
bedient. Geafiseh und musikalisch
auf High-Tech-Miveay ist das Game
z.Zt scheinbar das beste Shoot'am
up was auf dem Game Boy'zu ha-
ben st

Mit der Lasarkanone untar dem
Armdurchdlai_u!tsauaan das war
schon vor Jahran mit »Epana Har-
reer= dein: auf dem CB4. Jerzt kin-
nan alfe Game-Gear-Bositzer ihren
Meduischacht fiitern und munterin
30 lasballern.

Aari Computer, Pastfash 1213, W-B006

Feunheim
| Mirendn, Bahenhduser Ste 60, W-8754
| Gmsthrim

VingintSeqa, Eifasic 398 W-100 Ham-
| burg 26

adliffe!

A) Lemmings
B) Fuzzy Wuzzies
C) The Simpsons




von Jorn-Erik Burker

mit Sonnenbrille und Hut, so

kennt sie die Well, Die Reds ist
von den fegenddren Blues-Bro-
thers, welche die Menschen zu
Scharen mil ihrem Film in die Ki-
nos zogan. Der Straifen ist heute
ohne Zweifel ein Kultfilm und hat
nichts an Reiz verloren, Seit garau-

Immsr im dunkien Anzug und

Jake auf der Suche
nach der Gitarre

mer Zeit durchstreifen die beiden
Musikerim Namen des Herrn auch
den Speicher des CB4, Titus-
Software hat das Spiel in Szene
geselzl, bel dem es darum geht,
die gestohlens Muosikausristung
der Brider wieder zurickzuholen.
Wahiweise kann man Im Ein- oder

Im Namen

des Herrn

Markenzeichen: dunkle Brille, Hut und Anzug...

Zwelspislermodus auf dia Sucha
gehen. Dabei mufi man zahlrei-
chen Gegnern auswsichen oder
gia mit Hilfe von Kistan von der

Bildfiiche schaffen. Die beiden
Herran mit den schwarzen Anzi-
gen und den Sonnenglisarn ma-
cheneine guis Figur. Die Animatio-

nen von Jake und Elwood kinnen
=ich sehen lassen und es machi
SpaB, mit den beiden durch die Le-
vel zu hipten. Hintergrundgraiik
und Sound stimmen, kinnen aber
nicht so Gberzeugean wie die Spiel-
figuren. Dig Steuarung ist gut und
beim Run nach den Intrumenten
durch die Stadt fallt &s nicht allzu
gehr auf, daf das Scrolling ab und
gn ruckt. Der nicht allzu hohe
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Schwierighkeit mittel

Sehwierigkeitsgrad beglickl den
Spigler mit Anfangseriolgan, die
zur Spiglmaotivation beltragen,

Trek: Bluse Biothers, Prals: 4385 Mars,
Werirish: United Softwara, Hauptsir 70,
4835 Alelbeng 2

von Jorn-Erik Burkert

or Jahriausenden stand der
V Planat Lamarge in der Gunst
der Gatter und seine Bewoh-

ner wurden vor allem Ungllck ba-
wahrt. Zu jener Zeit begannen die
Menschen, aul dem einzigen Kon-
tinent des Plansten, sich von ihren
ghttlichen Gonnern abzuwanden
und dunklen Machten zu dienan,

Die Reaktion der Gatter auf die
Blasphemis lied nicht lang auf sich
warten: Sie varstieBen den Plane-
ten. Verwistungen und Katastro-
phan waran das Ergebnis. Selbst
das groBte Heiligtum — der Barg
Meliur = wurde zerstort und gine
riesige Wolke breitete sich (ber La-
marge aus: Es regnete Steine, dis
die besagten Katastrophen und
Verwilistungen anrichteten. Die
Steine wurden von den spéteran
Bewohnern Runensteine ganannt.
Sig, insgesamt 18 an der Zahl, ver-
laihen dem Besitzer Kenntnis (ber
die Kunst der Magie und er wird ain
Streiter zum Wohle von Lamarge.

In digser Zeit gewinnt die Bru-
derschaft der Traumer, die mit Dro-
gen handelt und auch einsstzt, im-
mer menr an Macht und das Land
scheint nicht mehr vor dem Verfall
zu rattan. Eine Gruppe von Helden
steht dennoch bereit, um das ver-
lorengeglaubte Land aus den
Klaven des Bdsen zu befreien.

Die Geschichta des neuesten
Rollenspiels von Starbyte aus Bo-
chum fessalt und verlockt zugleich
zu einem schnelien Start in die
Welt von Lamarge.

Mach Introscreen, PaBwortabfra-
ge und einem Hinweis zum Diskat-
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Moon-City erwartet die Abenteurs

tenhandling, geht’s dann gleich
ins Kloster, Dort bastelt man erst
ainmal an seiner Party und sichert
diesa auf Diskstte, Bard's-Tale-
Fans werden baim Spislen rachi
schnell Parallelen zur Rollenspiel-
Trilogie entdecken, Maben narma-
lem Kampi mit Schwert und ande-
ren Hauwerkzeugen, kann auf La-
marge auch auf geistiger Ebene
gekampft werden. Erfolg im P3i-
Kampf hat ein Partymitglied nur,
wenn die geistige Stérke stimmt.
AuBerdem kéinnen Magiere mit
zahlreichen Zaubersprichan Maon-
ster und andere unliebsame Ge-

stalten vertrimmen. Grafisch bietet
das Spiel nur ein recht niedriges
MWiveau und erinnert an Ur-Uitima-
Zaiten. Die Textausgaben sind nur
nachlassig programmiert. Zwar
wurde Grod- und Kleinschreibung
integriert, dafir scroflen Text und
Landschaftsgrafiken im Window
ruckelig und unorginell vor sich hin
und der Spieler wird an erste
Basic-Varsuche erinnert. Flrs Chr
hat das Spigl nichts weailer zu ble-
ten.

Micht nur Abenteusr auf dem
Bildschirm gibt s bei «Spirit of Ad-
venturas, sondern guch wann man

Disketten verwechssll, Nur in ge-
ringem Mafie reagiert das Pro-
gramm auf Fehler des Spislers
beim Diskettenwechsel. So z.B.
schmiert der G64 nach der An-
heusrung eines Helden flr dig
Party und folgender Genearierung
eines weiteren Gruppenmitglieds
des &fteren ab und man darf von
neuam starten.

Hollenspielfans werden das Ga-
me sicher mit allen Handikaps in
ihre Bammlung aufnehmen, aber
a5 ist trotzdem drgerlich, dab die
Umsetzung von =Spirlt of Advantu-
res guf dem CE4 so lieblos durch-
geflhr wurde und die Program-
migrung migs ist, Gensueres For-
schen mit einem Modul bringt
dann die volle Wahrhailt ans Tages-
licht - das Spiel wurda in Basic pro-
grammiert. Das ist natlrlich micht
Etandard der 90er Jahre, Letztlich
haben Starbyte mit «Soul Cristals
bewiesen, dal man Superspiele
auch auf dem.CE4 herausbringen
kann.

Tital: Sgirit of Adveniura, Prees: 4555 Mark
Vertrietr Bomica, Am Sodpark 12
BOOZ Eelsledach
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Spiele

von Jorn-Erik Burkert

kalte Handchens ssine Herran
bedianen durfte, und die Gru-
sel-Chacten-Familie Addams inik-
ren eigenen vier Wanden so rnichtig
auf den Putz hauen konnte. Doch
nun beharrschen das Haus Maon-
ster, die dis gesamts Addams-
Family gekidnapt haben, Mur sine
Parsan haben die Viecher nicht in
ihre Fdnge bekommen kdnnen -
den kleinen kugeligen Gomez. Vor
inm steht nun die schwere Aufga-
be, diz restlichen Familienmitglie-
dir aus den Klauen der Monster zu
befreian. Kein Problem sagt sich
der Mann in der braunen Raobe
Dach er hat nicht mit der Heim-
tucke der Monster gerechngt und
bekomml in den vielen Raumen
des Hauses einige Uberraschun-
gen vor die Mase gesetzt. Einige
Monster kann dar Held mit einem
Sprung auf deren Haupt schnell
platt- machen bzw, ganz aus dem
Verkehr ziehen. Andere hingegen
lassan sich nur durch geschickla
Mandver austricksen. Dazu braucht
man sehr viel Timing und guie Re-
aktion am Jaystick, denn die Bie-
ster haben sich an den unmdglich-
sten Stellen verschanzi. AuBer-
dem haben die Gegner einige
Speerfallen und andere Hinterhal-
tigheiten errichtet, in die sie Go-
mez locken wollen. Ist man da
nicht auf dar Hut, geht das rechi
schnall und Gomez hat ein Leben

s::h»ﬁn war die Zeil, als das »Eis-

|l ddaddd
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Wieder eine Falie fir Gomez

weniger. Um in diesem Kampf zu
Gberleben, findst Gomez Exiras,
die seine Lebensenergie wieder
auffrischen oder ihm ain zusatzli-
ches Leben bescheren. Aufiardam
sollte der kleine Kerl Schlissel un-
terwegs mitnehmen, denn o man-
chig Torin der Villa und im untarir-
dizchen Gewdlbe ist fir den Her-
ren wverschiossen, Dann hilft nur
gin passender Schlissel.

i A

Mit einiger Merspalung machen
sich dia Mitglieder der Addams-
Family nun auch auf dem .CB4
brait. Die Abenteuer des Glatz-
kopfs Gomez zaigan sich farben-
froh. Animation und Grafik des
Haupthelden gehtin Qrdnung. Die
Geaner und der Hindergrund da-
gegen sind nur leidlich auf den
Bildschirm gekritzelt. Aus den
Lautsprechern  krdchzen dazu

recht sellsame Téne. Spielerisch
ist das Geme dagegen besser,
denn der Hauptheld reagiert gul
auf die Joystick-Eingaben und
macht keine Zicken. Zu bamerkan
Izt, daf man das Scrolling an vie-
len Stellen schmerziich vermiit
und zwischen den einzelen Rdu-
men nur umgeschaltet wird. Au-
Berdem darf man sich bei Rock-
kehr In schon bekannte Réume
wiedar mit denzelben Monstern
wige zuvor herumschiagen.

Die Durchquarung der einzel
nen Baume ist reizvoll und ge-
spickt mit vielen Ratseln. Hétte
man an eimigen Stellen bei der
Konzeption mehr achtgegeben
und in Sechen Sound, Grafik und
Scroliing mehr Sorgfalt walten las-
sen, hitte sich die Addams-Family
in der Splele-High-Society plazie-
ren kannean,

Titek: Acdelames Family, Preis: 4905 Mark,

Varirieb: Bomizo, Am Bldpark 12,
8082 Kalatarbach
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von Jaém-Erik Burkert

erdammitar Mist« schreit der

Fommandant des Raumtrans-

porters, denn auf seinem
Kontrollschirm erkennt ar, dab La-
dedeck 11 nun auch in den Han-
den der Aliens -ist. Seitdem sie
Kontakt mit den fremden Wesen
gehabt hattan, haben die Insassen
die Lage Im Shuttle nicht mehr un-
tar Kontrolle. Da hilft nichts, die
Space-Marines missen ranl Digss
Elitetruppen machen im Univar-
sum alles kurz und klein und geal-
ten als hammerharte Spezialein-
heit wenn es intergalaktischen
Gegnern ans Leder gahen soll. Der
Brettspielumsatzung  won =Haro
Queast=, woman noch als Zauberer
mit starken Sprichen oder als Bar-
bar mit roher Gewalt Monster um
die Ecke gebrachl halie, folgt nun
von Gremlin =Space Crusades.
Das Game st dhnlich wie =Hero
Cuest= aufgebaut und Veteranen
werden sich schnell zurechifin-
den, »Space Crusade« spiall logi-
scherweise im Weltraum und die
Monster sind nun kKampiwitige Au-
Berirdische. Drel Teams sianen bei
der Operation zur Varfigung. Je-
der Kdmpfer kann Individuell aus-
geristet und bewaffnet werden.
Dabel gilt, je schwerer die Bewatl-
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Auch 3D gibt's bei Space-Crusade

nung, desto weniger Zige auf dem
Bratt. Mach Wahl des Teams, Ba-
wafinung der Truppe und Auswahl
der Mission, werdan die Marines
ing Einsatzgebiet gebeami.

Mit joystickgesteuerten Maus-
pfeil warkelt man auf der Spielfls-

Aie-Treibi

ud

che herum und steuert die Aktio-
nen Ober lcons. Kommit es zum
Kampf, wird die Kampfszene in 3D
gezeigt. Das Wirfeln Iduft per Zu-
fallszahlgenerator. Die Grafik des
Games erscheint in einem etwas
tarblosen Outfit und Sound gibt es

auch fast nicht. Das stért aber
kaum, denn das taktische Geplén-
kel mimmt viel Aufmerksambkeit in
Anspruch, Die Stausrung mit dem
Joystick ist ein wenig nervig. Eing
Mausstauerung wurde leider nicht
spendiert, Aufierdem wartel man
sehrlangs auf die Berechnung der
Spielsituation und die Zige der
Spielfiguran. Scheinbar wurde da
durch schlechte Programmierung
dem Prozessor ein Klotz ans Bein
gebunden. Die genannten Punkte
dampfen die Spielireude ganz er-
heblich, Wer die ersten 23 Missio-
nen zu den Akten gelegt hat, der
kann sich auf Erweiterungsdisks
freuen.

Tital; Space Cresade, Preis:c 4595 Mark,
igrriab! Rushwana, Brucheeg 128133

4044 Kasarst 2
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Die Erbschaft

Die Codeworler firdas Spielum
die Millionen helfan:
Teil 2 Erbschaft
Teil 3 Amiami

Wann nach dem Laden des
zwellen oder dritten Teils keing Ab-
frage auf dem Bildschirm er-
scheint, einfach die Codewdrier
blind eingaban.  Wemer Aleds), Maile

Pacand

Wenn man beim Spiel die Tasten
<5%, =T> und <G> drickt,
1&auft man dreimal so schnell und
kann dadurch besser Uber dia Hin-
demisse und Autos springen.

Marg Schmigh, Wittam

Transworld

Wer gern wissen will, wo man
am besten bei der Wirtschaftssi-
mulation von Starbyte ainkaufan
kann, wird Hilfe in der Liste von
Rainer Aschbrenner finden.

Artikel Ort

Wein Atnan 103
Tabak Diubrgm o0
Sl [ubrennik 1]
Jucker La Carung a6
Fbilien  Edinborgh kL
(st Alhes 410
Tofu La Comina 1350
Gemise  (Oslo 13
Wielzen Ankara 367
Iilas Lz Gomma 60
Hotz Kl i
EremiStall  Ankzra 540
Erdgas Stackholm 403
Hralfslal  Ankare aall
Fahrzeuge  Ankar 13050

Alle Angabean des Preise in Mark

Mars Projekt

Hier dig dral Codewdrter zum
Spiel Mars Projekt:

Reglon Codewort

Siid DUCK SUCP

West MOMNA LISA

Ost LIMITED KINGDOM

Jgns Sohrdey; Bag Marzbug

o

FORE AB18T
POKE 35258

Stricker I FORE 3362165
Surmmer-Camp POKE SETEITE
Baliién PORE 4636175
Lagt D FOKE 33631173
Rt t=lanns: POKE 29506183
Eih fizar POKE 15171173
Sanxinn FOKE 1445 1T

IMatess

SEEHU.FS

Hodto T

Dal3 éltere Spiele noch sehr beliebt sind, merkt
man an den vielen Anfragen. Fur all die, die immer
schon wissen wollten wie man »Operation Feuer-
sturm« I6st, gibt es heute Hilfe.

Micht voll aufs Pedal beim Zieleinlauf von =Test Drive li=

Test Drive li

Wer es biz zum Zigl geschafft
hat; sollte nicht vor lauter Freude
gleich durchs Ziel brettern, son-
dern abbremsen und schan lang-
sam fahren, sonst gibt es Punkte-
abzug. Algxander Buchhewn, Leipzly

Chaose HQ

Wenn man unendlich viele Dau-
erturbos bei «Chase HD= haben
will, mul man mit einem Multi-
funktionsmodul folgenden POKE
aingebean:

POKE 36702, 173

Wer kein Modul hat, kann mit
ainem geeigneten Fastloadar (Dis-
ketten-Operations-Beschisuniger),
der 250 Block von Disketio einia-
den kann, das Programm =Codes
won Diskette laden und dann den
POKE eingsben, Das Spiel wird
dann mit SY'3 2048 gestartet.

Thovmas Dickesmrann, Kigl

Iceball
Beim Spiel nur die Tasten
<SHIFT =, =COMMODORE=,

<CTRL= und = —= dricken,
dann kommt man ins ndchste Le-
vel, Frank Rotiben, Harer-Alfaren

| Her mit den Tips

Haun Fans heifit das Marto disser
Rubrik und damit wollen wir zom
Mitmachen ansprachen, Wenm }f‘rﬁ
ginen Trick kennt, mit dem Ihr in
Spislen schummall oder der das
Spial erleichtert, danr schrels ihn
auf und schickt ihn 105 an:

Markt & Technik:
Redaktion G4'er
Stichwort: Spieletips
Hans-Pinsel-Str. 2
80713 Haar bel Iull.innh'lm

Egalch FOKE, Eheat Harte{bita
nur auf wailem Papler M‘Icm‘laﬂ
ader PaBwort, Thr heift anderen
Spiglarn (her schwierige Hlipp=n
beim Spielan utid habt suberdem
noch die Chance den Spieletp des
Mgnats zu landen und da.fnr 100
Maik sinzusacksn..

Efn dickes Lok in dissam Monal
an alle, die IFre superlangen POKE-
Listen eingeschickt haben. Die Ver-
‘Gffentiichung sfeht demnschst ins
Haus! Klaine: Bitte an dis Mtoran,
‘achickt dis POKE-Listen wonn mag:
lich auf ﬂis:'ﬁbﬂﬂ noch sinmal gin,
‘denn beider Ahﬂppefalvam Pspta'
“schieicht sich immes mal wisdsr sin
Fehler sinl
Wik Spak In diesem Monat mit
den’ Tips: und viel Erfolg beim
Schummeln wilnscht Edgh, auchim
Mamen der Redaktion, Eaer Leo! |

World Games

Bei diszem Spiel in der Disziplin
Bullenreiten einfachnuralie Tasten
dricken und den Joystick nach
rachtzs! Dabei aber nicht < RN/
STOP> oder = RESTORE > be-
ruhren, Jary Maistar Phipeshhs!

The Train

Im Spiel ist oft gine Vollbrem-
sung notig, wobei die Bramsan
sehr stark beschidigt werdan,
Dezhalb so schnell wie miglich
den fug an- und ausschalten,
denn so wird schonend gebremst.

Civer Frite, Visselhdvede

5 G

Strider  Level 1

8 Extrawaffe
G Gegner
K Kanonen

96 FRp

Seinen PCIKES Legte Mario Geiller eine Karte zu «Strider« (Level 1) bei, wer schafft nun Level 27
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Spiele

Iron Lord

Um einen satten Batzen Geld zu
bekommen, mul man in die Stadt
Torantek gehen. Es geht als erstes
ins Wirtshaus zum Wirfeln. Beim
ersten Mal wird das ganze Geld
(280 Goldsticke) gesetzt. Dann
setzt man immer ein Goldstick,
bis zum sechsten Mal. Dann satzt
man wiader das ganze Geld. das-
selbe baim 14, 17, 30, 36, 47 und 63
Mal, Dabei erhalt man ca. 32000
Gokdstiicke.

Wenn man aulerdem baim Arm-
driicken gewinnt, bekommi man
won der Wirtin gine Kette, Diese
Kaette gibt man mit dem Rubin zu-
sammen beim Warter ab und kann
dort die Manner anheuern

Rokand Gasamng, Bad Salzwnger

Tip des Monats: Operation Feuersturm

Das Level 2 st mit-dem Tip
von Hans-Peter Magnus kein
Problem mehr. Mit ainam Mao-
dul milssen die Sprite-Daten,
nachdem man das Spiel untar-
brochen hat, geldscht werden.
Die befindan sich ab Adresse
$4800 bis $4BCO und von
E7C00 biz $8100. Wer einen
Sprite-Monitor eingebaut hat,
kann das Léschen da erledi-
aen, Esgeht abarauch mit dem

Maschinensprachemonitor.
Dart werden mit dem Flll-Be-
fehl die Speicherbersiche mit
Muilen gefidit. Mach dem Re-
Start des Spials, fehlen die Hin-
darnissa.

Der Terminator ist dem Helden auf den Fersen

Invest

Mach normalen Laden und Star-
tern, wird ein beliebiges Spielziel
ausgesuchi, Nun heift es dia Fir-
ma 5.1 {Coal Crashers) zu kaufen,
Dann wird mit der Firma so lange
pewirtschaftet, bis sich 1000 Wa-
ren im Lagerhaus befinden.

Mun wird wie folgt verfahran;

Der Verkaufspfell wird so lange

betatigt, bis alle 1000 Waren zum

Yerkauf stehen, Mun wird der Dap-
pelpfeil nach links einmal ange-
klickl. Bei -Waren- mibte jetzt null
stahen und =in $« mifte nun 10 Mil-
lionen Dollar stehen. Jetzt «Oks
anklicken und man bekommt das
Geld gutgeschrieben. Die Waren
bleiben erhalten und man kann
den Vorgang beliebig oft wisderho-
len Chnstlan Spachr, Friedersdar

TAIHE :HOS =07
} scape:aoilag

Strider am Ziel von Level 1
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Die KomplettlBsung  zum
Spiel «Operation Feusrsturms=

sehickte uns Werner Baum aus:

Tespe Dafilr kassiert er dig 100
Mark fiir den Tip des Manals.
Herzlichen Glickwunsch! Hier
die Lésung komplatt:

w, nimm Masser, o, 5, kietiere
Flugzeug, nimm Fallschirm,
spring,

dfine Fallschirm, nimm Sei,
lege Fallschirm ab, w, 5, 5.

nimm Karte, n, 0, 0, (a+), n,n,
{w), nimm Peile, n, n, 0, nimm
Tascha,

lege Pfeile in Tasche, nimm:

Stange. lege Stange in Tasche,

8, & nimm Zante, 5.5 8 h,

zerschneide Leitung mit Zan-
ge,r

boxe Wache, Fessel Wache
mit Seil, unlersuche Wache,
nimm Lampe,

lege Lampein Tasche, nimm
Uniform, trage Uniform, legs
Zange aky,

m, N, 0T W W, W W,
W, W, w, w, zerstich Reifen mit
Mesaser,

lege Messerab, o, 5. 5, w, Oif-
ne Koffarraum, nimm Branner,
lege

Brennar in Tasche, nimm:

Pieile aus Tasche, nimm Luftpi-
stole, lade

Luftpistole mit Pfeile, 0, o, o,
o, 0, n, nimm Spaten, o, 0, 0.0,
n, m, 0, m,

o, n, sieh-aus Fenster, er-
schiele Wache mit Luftpisioles,
5 W, N, W

m, n, nimm Brillz, l8ge Brille
in Tasche, 5, 5. 0, 5, 8,5, 5, 5 5,
5, W W, W,

WL W, WLB B affne Grab mit
Spaten, tfine Grab mit Spaten,
lege

Spaten ab, nimm Lampe aus

Tasche, schalle Lampe ain,
schalte Lampe

aus; lege Lampa in Tascha,
lage: Luftpistola in Tasche, o,
untersuche

_Bicher, nimm Pergament,
lies Pergament, lege Perga-
ment ab, 5, tifne ;

Schublade, nimm Tabletien,
o, 0, o, o, wirf Tablstten in Topf,
varstacks -

dich unter Tisch, w, w, W, ,
nimm Schilssel, = o, n, nimm
Dose, 5, 5,

‘Gffne Tur mit Schitissal, lege
_Scft‘lliiss_al ab, o, o, sprilh Dose
au

Mikrofon, lege Dose ab;
nimm Brille aus Tasche, nimm
Brenner aus

Tasche; 6ifne Safe mit Bren-
ner, Iags Brennerab, iage-‘BrHIa
ah,

nimm Stange aus Tasche,
Gffne Safe mit Stange, lege
Stangs ab,

nimm Geheimpapiers; lies
Geheimpapiere, lege Gehsaim-

papiers ab, W, W,

n, o, n, o, befreie Frau, o, 5, 0,
n,.m, W, W, W, W, n,schwimm n;
drehe Lanze

rechts, nimm Lampe aus Ta-
sche, schalle Lampe ein, rlege
Lampe ah, s,

W, untersuche Stander,
nimm Schitissal 1, 6ffne Tar mit
Schinssel 1,

Iagaschlussal 1 ab, n, nimm
Block, lies Block, lege Block
ab, &ffne

Schublade, nimm Magnet-
karte, lege Magnetkarte in Ta-
sche, s, w, N, n, o, o0

f, n, [, 0, W, W, nimm Kanj-
ster, lege Kanister in Tasche, o,
0, 5, schliefe

Fenster, s, schiiefa Fenster,
8, 8, W, W, 5. W, 5. nimm Schils-
sel 2, 0,0 n,

W, .5, W, 5, nimm Schilissel
5.0, O, N W, W, 8 W, s, offne
Schrank mit

Sehlilssel 5, lege Schllssel 5
ah, nimm Schilssel 8, lege
Schlilsze| 8

inTasche, n, 0, n,0,0.0, 0,0
o, n, lausche an Tor 8, W, n,

schalte

Generator aus, 5, w, w, Gffng
Thr mit Schlissel 2, lage
Schlissel 2

ab, n, offne Fenster, nimm

‘Schlissel 6, s, w, n, mimm Gas-

grangte, 5,0, 0,.0, ’

o, 6ffne Tar mit Schidssel 6,
lege Schidssel 6 ab, =, nimm
Gasmaske,

o, entsichere Gasgranate,
wirf Gasgranate in Loch, W, n,
0, sage «dlles

o= W, w, W, 5, 5, 0,05, 50,
o, & nimm Luftpisiole aus Ta-
sche, sieh w,

erschigbe Wache mit Lu!’tpp—
siole, lege Lultpistole ab, w,
nimm Wagenheber,  nimm
Magnetkarte aus Tasche, W, w,
W, n, 0, [, n, mo,n,schale Ge-
nerator ein, 5, W, w, W, stecka
Magnetkarte in Schlitz, w, w, 5,
sieh Monitor, lege Magnetkarle
ab, n, o, boxe Wache, W, s,
nimm Schilssel 8 aus :

Tasche, Gifne Tirmit Schiis-
sel 8, lege Schiiissel 8 ab, o,
driick Knopf, w, n, n, h, hebe
Bakeata mit Wagenheber, baue
Automatik aus, s,

o, 0,0 4, 0,0, 0, sEle Ge-
heimsender ein, sage =alles:
Ok, W W, W, 5.8

0,0,5, 5,0, u,lage(iasmask.é
ab, nimm Ka.nlmar aus Tascha,
dffne Fensten

o, N, 0, f, o n; o, fille Kani-
ster mit Benzin, 5, 5, betanke
Hubschrauber,

klatter Hubschrauber, flisga
m, fliege n.

«} Ben Schritten der Wache
ist  auszuwsichen, solange
man noech nicht die Uniform
tragt!
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LONG PLAY

Nach der Schule war ich mich mit meiner Freundin
Anna verabredet, doch sie kam nicht. Sollte sie
wirklich zu dem geheimnisvollen Institut am Stadt-
rand gegangen sein, von dem sie gesprochen hat-
te? lch muf3 sie unbedingt finden, schiel3t es mir

durch den Kopf...

von Olaf Dzwiza

doch ich sehe Anna nirgends.

Als ich eine Telefonzelle eni-
decke. kommt mir der Gedanks,
mal bei ihr anzurufen. lhre Telefon-
nummer steht auf meinem Motiz-
block. Aber auch dieser Versuch -
Fehlanzeige. Sie hat die Verabre-
dung aber bestimmt nicht verges-
sen, also mache ich mich auf die
Suche nach ihr.

lch stehe vor meiner Wohnung
und entnehme dem Brietkasten
(schlage Briefkasten) einen Brief,
Ich 6ffne ihn und lese, daf Anna
auf einer heifien Spur ist, die Zahl
238 sei wichtig. Dann gehe ich in
den neben der Schule liegenden
Shop und kaufe Wein, etwas Kai-
fee und eine Salami. Doch wie
komme ich |etzt zum Institut, wo
ich Annavermute? Es soll am Mll-
platz liegen. Vor mir ist eine MOl
tonne, ich steige hinein und . .. bah
ist das hier dreckig! Mormalerwai-
s& isl es nicht meine Angewohn-
heit im Ml zu graben, doch hier
finde ich Werkzeug und eine
Spraydose.

Plttzlich wird es dunkel, ich fin-
de mich im Millwagen (igitt!) wie-
der, der mich zum Mollplatz bringt
Wie schon in der Anleitung zu le-
sen war, st er ziemlich verrottet. In
eginern Millhaufen finde ich noch
gin nutzbares Einmachglas.

Wiaiter rechts geht es zum Auto-
friedhiof (Bild 2). Ein alter; ziemlich
detekter Trabant und gin Mercades
stehen hler. Erst sieht 85 50 aus, als
ob ich higr nichts ausrichien kann,
also will ich zuriickgehen, doch
der Rickweq zum Millplatz ist aus
unerfindlichen Grinden versperr,
Ich muf also was mit den Autos

I::h durchkamme alle Strafen,

machen. Weder der Mercedes
noch der Trabant sind fahritichtig.
Als ich die Haube des Mercedes
Gffne, erkenne ich auch den
Grund. Es fehll gine Autobatteria.
Welch Glick, da ich sie im Trabbi
(unter der Trabbi-Haube) finde. Ich
baue sle in den Mercedes ein und
kann nun nur noch hotfen, dag ge-
nug Benzin Im Tank ist. lch probie-
re es und er fAhrt!

Doch nach kurzer Zeit ist der
Sprit aufgebraucht. Ich stehe vor
einem Haus (varmutlich dem |nstl-
tut), das durch einen Drahtzaun
gesichert ist. Sollte Anna wirklich
versucht haben, das Geheimnis
dieses Instituts zu enthillen? Wird
sl hier gefangengehalten?

Ich gehe den Weg vor dem Zaun
enflang, doch finde keinen Durch-
laf. Auf den Baum kiettern (Bild 3)
kann ich nicht. lch breche nur ei-
nen Ast ab. Und dann hétte ich
mich auch noch beinahe mit den
Bienen im Baumloch angelegt, als
ich versuchte, sie ins Einmachglas
ziu stecken (ich gewann, die Bie-
nen landetan im Glas!)

Dia fallt mir ein Hund awf, ich fit-
tera ihn mit der Salami, gewinne
anschainend dadurch sain Mer-
trauen und werfe den Ast auf den
Hof wor dem Institut. Der Hund
grébt sich ein Loch, um unter dem
Zaun durchzukommen und den
Ast zu holen. Ich folge ihm durch
das Loch und gelange zu einer Ein-
gangstlr. Sicherheitshalber spai-
chare ich hier den Spielstand. Arg-
los betrate ich die Halle des Insti-
tuts, ein Wachter wirft mich hinaus.
Ich stehe wisder vor dem Zaun und
nehme einen zweitan Anlauf. Dies-
mal sperrt mich der Wachter in ei-
nen Kerker, aus dem es kein Ent-
kommen gibt (Bild 4). lch lade den

[4] Bienen beschaftigen den Wichter
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Spielstand und suche einen ande-
ren Weg, ins Haus zu kommen.

Am Eingang f&lit mir ein Ventila-
tor-auf. Durch thn jage ich die Bie-
nen aus dem Glas. Mun kann ich
das Haus ungehindert betreten.
Die Wache hat mit den Insekten
genug zu tun (Bild 5).

Im Blro des Portiars programs-
miere ich meine CashCard zu ei-
ner Thréffner-Magnetkarte um und
gelange mit dieser durch die Tdr
neben dem Lift in gin Vorratslager,
aus dem ich mir eine Gldhbime
und Benzin hole. Im Erdgeschol
entdecke ich einen groBen Vor-
fihrraum (ACHTUNG: vorerst mei-
den!) und ganz am Ende des Korri-
dors den Raum mil dem VorfGhrar

Im ersten Stock ist eine Kiche
(Weinglas aus Schrank holen), ain
grofier Aufenthaltsraum mit Kai-
feemaschine und zwel 2.2, nicht
ansprechbaren Parsonen, das Da-

men- und Herren-WC {Handtuch
nehmen) sowle 2wel Zimmer mil
alleriei elektronischem Kram. Aus
dem linken der beiden hole lch
ginan Schiiiszel, ein Videoband
und eine Videokamera. Im rachien
Raum izt ein defektes Hi-Fi-Set
und sin Wandtzppich (ber ginem
Bett, lch werds mich nach meinem
Bundgang darum kimmerm. |m
zweiten Stockwerk st eine TOr mit
dem Hinweis =Mur in dieser Rich-
tung passierbar« (dahinter ist der
Kerker!), ein dunkler Raum, mit gi-

[5] Mit einem Videoband werden anwesende Personen betdubt

Ausgaba 9/September 1992



Longplay

ER

WC. Daran kdnnten auch an-
dere Gefallen finden, denke
ich und gehe zum Aufenthalts-

raum, wo ich den Film vorfihre.
Der Mann, der eben noch ssing
Mittagsmahlzelt zu sich nahm,

CHI starrl gebannt zum Farnseher,

ner nichl ndhar identifizierbaren
Einrichtung und siner verschlos-
sanen Tur, ein weiterar versperrter
Raum und gin Zimmer mit einem
grofien Computertarminal. An der
Wand hangt ein Feueridscher, den
ich natirich mitnehme, Eine Leiter
filhrt hier nach oben in einen Ar-
beitsraum mit elner dritten ver-
schlosssnen Tar WIill man in die
vafschledenan Etagen, izl das
Treppenhaus oder der Lift zu be-
nutzan, wobei man bei letzterem
die e Taste nicht drilcken solita.

(2] pas Hindchen grabt ein
Loch unter dem Zaun

Mun begebe ich mich In den
Raum mit dem Wandteppich, zie-
he ihn won der Wand und entdecke
ain Loch mit Blick in den Damen-
duschraum. Die Filme eines ge-
wizsen Privatsenders reichen mir
nicht, ich nehme die Videokamera
end filme die Situation im Damen-

Ausgabe 9/ Septernber 1992

wahrend ich mir sein Schnitzelund
das Messer schnappe. Mil dem
Messzer 188t sich die zugesperrie
Tir in der zweiten Etage dffnan. In
dem Raum-dahinter ist ein weite-
res Lager, in dem eine verschlos-
gene Schachtel stehf, Dank des
Schibsselz st die Schachisl
schneli gedifnet. Eine Flasche und
ain Hypnosevideoband sind in inr.
Die Flasche ist so verdreckl, daf
ich sie im Herren-WC waschen ge-
he, Mun kann ich auch die Schrift
auf ihr lesen: =Anti-Hypnose-

Getrank, reicht flir zwei Personan..
lch gehe nun zum Haum mit dem
Varflhrer, gebe ihm das Schnitzel,

i o gt T L=

aut
Benutze

bib

wp e

=

[6] Das Ende ist schon nah

IFELT

worauf er sagl, ich solle mich bei
ihm wie zu Hause fihlen, und
schalte den Videorecorder aus.
Den darinlisgenden Film ersetze
ich durch das Hypnosevideoband
und starte das Gerat wieder, Und
nun in den Kinesaal und zuvor {ich
denke an das Video) noch das An-
tinypnosegetrdnk getrunken. Im
Vorfihrraum erlebe ich eine Uber-
raschung. Anna ist hier (Bild 8)! Ich
schiillle sie wach, doch sie schlaft
gleich wieder ein. Beim ndchsten
Versuch gebe ich ihr in der kurzen
Wachheitsphase ebenfalls das An-
tinypnosegetrank. Sia bleibl wach,
drickt mir den Schilssel fur das
Labor (Magnetkarte) in die Hand
und wverschwindet. Kein Dank,
nichts. Noch nicht einmal die Mel-
dung, daf ich gewonnen habe,

Also bagebe ich mich in den ein-
zigen Raum, der noch sine vaer-
schlossena Tidr hat, der Raum,
dber dem Terminalzimmer (3.
Stock). ichwill die Tur 6ffnen, doch
zuerst soll ich gute Geister holen.
Wie denn das?

Da fallt mir ein, daf ich das Ga-
heimnis dez dunklen Raums im
rweiten Stock noch nicht kenne.
Ich begebe mich dorthin, setze die
Glihbirne ein und was sehe ich: ei-
ne Maschine zur Geislerproduk-
tion (Bild 7!

Aus elnem Menl wihie ich gute
Geister (schall ein Guter Geist),
nehme das Gefis mit den Geistern
an mich und gehe zur Laborir zu-
rick. Die Tdr zu dem Raum neben
dem Geisterlabor I8t sich mit der
Codezahl aus Annas Brief offnen.
Doch dort gibt &5 scheinbar nichis
Zitun:

Als ich sie dffnen will, erscheint
ain Hinweis. Es sei sinnvoll, erst
das Spisl zu spelchern. Dem kann

ey I

ich mich wvollsiens anschlieBen,
Alzo betrete ich das Labor und kurz
darauf wird die Befehlsleists abge-
schaltet, Doch was dann passiert,
soll jeder selber erleben. Nur noch
eines, die Ldsung ist ganz nahe. ..
Laft Euch uberraschenl! (]

64'er-longploy

Habt auch Ihr sin Spisl, das
Ihr gul genug beherrscht, um
dber den Spielverauf einen Ar-
tikel zu schreiben? Danntut es
doch einfach! Ihr maBt jadoch
fiir alle auftretenden Problems
Léisungen anbieten und auf in-
teressante Weisa Euren Ge-
samteindruck beschreiben.
AuBerdem freusn wir uns Gber
Szene-Fotos (Dia) oder abge-
speicherla Bilder (mit geeigne-
tem Modul odar Spielstinde).
Und ‘damit sich niemand dig
Mihe umsonst macht, hier ai-
ne Liste der bereits verdffent-
lichten Longplays:

4/88; Uridium Il
5/89: Last Minja Il {Teil 1)
6/89: Ghosts'n Goblins
7/89; Katakis
A/AS: Last Minja Il {Teil 2)
a/83; Wizball
10/88: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/89: Spherical
1/980: 2ak McKracken (Teil 2)
2/00: Oil |mperium
Are0: Wtima (Teil 1)
4/90; Ultima (Tail 2)
5/90; Uitima (Tell 3}
B/90: Elite
Bra0: X-0ut
11/90; Maniac Mansion
12/90: Turrican
191: R.Type
2/91: Dragon Wars (Teil 1)
3r91: Dragon Wars {Tell 2}
4/91: Pirates
5/91:6/91; Bard's Tale (Tel2)
7191: Turrican Il (Teil 1)
881 Turrican |l {Teil 2)
und Secraet Siiver Blades
9/51: Turrican 1l (Teil 3)
und The Last Ninja
10/81; Bard's Tale 2 (Teil 1)
11/91; Bard's Tale 2 (Teil 2)
und Saint Dragon
12191 Armalyte (Teil 1)
1/92; Bard's Tale 2 (Teil 3}
2/92: Bard’s Tale 2 (Teil 4)
und Armalyte (Teil 2)
3/82: Last Ninja 3 (Teil 1)
4192: Defender of the Crown
582 Buck Rogers
5/02: Pool of Badiance Teil 1
7i92: Pool of Radiance Teill 2
8182: 10
o/o02; Dirty

Unsera Anschrift:

harkt & Technik Verlag AG
Redaklion 64%er

Stichwort: Longplay
Hans-Finsel-Str. 2
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Spiele

ginem Kampf & la Bruce Lee

steht, aber das regelméfige
Training in der Sporthalle nicht
liegt, ist &in Computerspiel, das
gich um Karate dreht, der richtige
Ausgleich. Im 1886 erschianan «n-
ternational Karate= von System 3
geht s sportlich fair gegen einen
Computergegner oder Partner am
Joystick. Die endglitige Entschei-
dung muf man dann gegen den
Computer ausfighten.

Matiirlich heiBt es auch am Joy-
stick fleifiig zu Uben, denn wie in
dar Realitdt ist der Sport am Bild-
schirm auch eine verflikt kompli-
ziarte Angelegenheit. Dig vielen

Fu: alle, denen der Sinn nach

Infernational Karate

Bewegungsmaglichkeiten muf man
schon beherrschen, damil man
auf den Karate-Olymp kommt. Am
besten ist s, wann man erst ein-
mal’ die Zwel-Spieler-Option &in-
stellt und die Bawegunagen testet.
Dann sollte man sich ginen Gleaich-
gesinnten suchen, damit man var
dem Kampl mit dem Computer-
gegner das richtige Timing fir afle
Bewegungen erlernt.

Hat man diese Generalprobe
(bar die Buhne gebracht, stellt die
CPU (der Prozessor des G&4) ihre
sHerausforderunge, Das erste Le-
vel filhrt ins Land der Kanguruhs,
wo man vor der Kulisse von Sydney
gegen seinen erste Gegner anteitt,
Spater geht as u.a. nach New York
und anden Fufi des Fujiama. Nach
jeder iiberstandenen Runde mui
ein Stapel Dachziegel zertrom-

mer wardan. Dafur gibt es Extra-
punkte in der High-Score draufge-
rechnel.

Musik und Grafik des Spiels sind
gin wenig altbacken und das High-
light »Budokans aws der letzten
Ausgabe des 64%er ist da um Lin-
gen besser Spielerisch isl das
Game dafir eine Herausforderung
und zu einem Fight |adt das Spiet
allemal ein, Nicht zZu vargessen st
der anspruchsvolle  Schwierig-
kellsgrad ab Mitte Level 2. Wer
gchon in hoheren Leveln seine
Gegner auf die Bretier gelegt hat,
kann einschatzen, wie hart der
Weg zu Meistereheren ist, egal ob
am Joystick odar aufl der Matte.

Start ist vor der Kulisse von Sydney

Im vierten Level kimpft man vor den Pyramiden am Nil

a, mal ehrlich, wer hat in der
N Ausgabe B892 unser kleines

Mannchen sofort entdackt?
Wirgeben |a zu, dafi es gar nicht 50
leicht war; denn es war wisder gin-
mal gehr gemein, hat sich in einen
kleinen Ohrwurm verwandeil und
ist dem Hans J, Viogel genau ins
Ohrgesprungen. Zu finden war die
Karrikatur von Herrn Vogel bei un-
saren Druckprogrammen aul der
Seite 73. Die nchtige Antwort mub-
te also =Saite T3« lauten.

Wann Euch das noch nicht
schwer genug war, dann seid aul
diese Ausgabe gespannl. Unser
kleiner Computer hat sich wisdar
auf die Socken gemacht nach ei-
nem neuan Versteck und ist wiader
spurlos verschwunden, Wer ihn
entdeckt, sollte die Seitenzahl auf
eine Postkarle schreiben oder auf
unserer Mitmachkarie eintragen
und uns schicken. Das Mannchen

Ausgabe 9/5eptember 1992

Suchspiel
Euer scharfes Auge
ist hier gefragt. Unser
Suchméannchen hat
sich wieder ver-
steckt. Als Preis
winkt diesmal ein
nController« von
Quick Shot.

Eine tolle neue

Errungenschaft ist
diesar Joystick fir den
Gewinner

Hans J. Uogel

Man muf schon sehr genau
hinsehen, um unser
Suchménnchen Zu erkennen

ist wie immer nur einmal verstackt,
die Abbildung auf dieser Seite
zihlt also nicht! Dar: Einsende-
schiuf ist der 7.9.1982.

Zu gewinngn gibt es diesmal el-
nentollen Joystick von Qulck Shot,
genausr gesagt einen -Control-
ler«, Dieser vollkommen nsue, fu-
turistische Joystick hat selbstver-
sténdlich automatisches Feuer
und erléft sich an Sega-Gerate an-
schliefen. Also wer diesen absolu-
tan Hit gewinnen mochte, mul sich
nur unser Heft ganz genau anse-
hen und unser kleines freches
Computerménnchen  ausfindig
machen.

Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlessen und eine Baraus-
zahlung des Prelses nicht miglich.

Mun die Sieger des Suchspiel
aus der Ausgabe 792, die jewsils
einmal «Simons’ Basice gewonnen
haben:

IIwe Piechatzek aus Lohr am
Main und Malentin Secchi aus Alt-
leiningen.

Anschrift der Redaktion

Markl & Technik Verlag AG -
‘Stichwaorl: Suchspiel 8
Redaktion 64'er
‘Hans-Pinsel-Str. 2
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Udo Mérsch

tor, ein bérenstarker Maschi-

nenmeansch, wurde von einem
Supercomputer aus der Zukunft
zurlick ins Jahr 1984 geschicki,
um einen Auftrag zu erfillen, Er
solite John Connor ausldschen,
der aber noch nicht geboren war,
John Connor wilrde in der Zukunft
zu einem gefdhrichen Gegner fir
den méchtigen Computer werden,
und der wollte die Geburt von John
Connor um jeden Preis verhin-
dern. Unerwartet scheiterte der
erste’ Terminator und wurde In
ainer Maschinenpresse zZu einem
Klumpen Metall vararbeitat.

Die Fortsetzung als Buch und
Film beginmt einige Jahre spéter:
John Cennor zghlt bereils zehn
Lenze, als der ganze Hokus-Pokus
erneut beginnt. Aber diesmal kom-
men glaich zwei Terminatoren aus
der Zukunft: Der eine will John
Connar vor dem Tot bewahren, und
der andere ist wild dazu enischlos-
sen, ihn ins dunkle Jenseits zu be-
fardern

Dabel arfahrt Connor dan wirkli-
chen Grund tlr die morderische
Hetzjagd: Er wurde dazu auser-
wahit, in der Zukunft den Wieder-
stand gegen die hochgezichtete
Computerwelt und den bis auf dig

Erinnern wir uns: Der Termina-

Terminator

TEAMINATOR 2
TAG DER ABRECHMNUNG

Zahne bewalfnelen Maschinen an-
zufithren, Nur Sarah, seine Multer,
weil um diese Mission. Nach einer
wahnwilzigen  Verfolgungsjagd
treffen die beiden Super-Termina-
toren auteinander, und in giganti-
scher Kampf ums Uberleben der
fraien Menschheil beginnl. Das
Buch zum weltberihmten Film mit

Chefredabter: Saor
tianelien Tall

Stellv, Chelredakbaur/CvDs Aond Winglar (4w

Textched: | e Maasbarng

_: Bl
Mﬁk!lnnu&nﬂrnt Bm..lf h

g (k- verant®ortlich flrden redak-

eie, Helga Watas

Vertrieb Handel

Arnie Schwarzenegger schidgl
das Zelluloidwark noch um eini-
ges, obwohl die Leinwand-Story
sohon recht gut war,

Handall Frakes, der Autor des
265seitigen  Taschenbuchs, wver-
steht &5, Spannung, Witz und Ac-
tion mit bestan Schraibmanieren
ZU vermischen. gkl

Science-ficion-Freunde
nufgepuﬂt !

Thel: TERMINATOR 2 -

“Tag dir Abraghinung

Autor: Randall Frakes

Verlag: Bastsi Libba (Taschenbuch)
‘Hummer: Mgﬂme-lna ‘Reife 13382

Fohleraufel zu SH 77, Hypra-
Speed 5. 35

Die Tabelle 2 (Verdrahtungs-
schema des Parallelkabelsy st lei-
derfehlerhaft, Hier nun die richtige
Belegung des Kabels. Die Pinnume-
mern des Zwischenkabels begzie-
hen sich nicht auf die 1C-Ping, son-
dern aufdie zehn fir das Kabel vor-
gesehenen Lotaugen (Abb. 4, SH
T3 38k tgr)
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VORSCHAU

10/92

Video und C64

Wir nehmen fiir Sie verschiedene

Programme unier die Lupe, mit
denen Sie aktiv in lhr selbstge-
drehtes Video eingreifen kannen.

Vorspanne, Nachspanne und Tiiﬂl-

bilder kinnen auch Sie bald in
lhre I.Illauhauuiaus integrieren.

Zusatzlich erfahren Sie, welche
Viedeosysteme es gibt, wie sie
funktionieren und welches
Zubehiir fiir Ihre Zwecke am
besten geeignet ist.

Der C64 als
Geometrieprofi

Mit unserem Listing des Monats in der
nachsten Ausgabe begeben wir uns in
die Welt der Koordinaten, Vektoren und
Ebenen. Das Programm »Analytische
Geometrie« ist eine starke Hilfe fiir
Mathefans, denn es uniersucht Objekie

‘numerisch und grafisch im dreidimen-

sionalen Raum.

Al Exletien oder ;a-:ﬂmls-:mein Grﬂndaﬂ M-
nen Themen warschoban h-erdam er hllmn
dadiir sm Verstandnis.

106 8P

Kopierschutz-
verfahren

Was steckt eigentlich hinter den
bekanntesten Kopierschutzverfah-

ren? Gibt es den absolui unknack-

baren Schutz? Fragen, die fas!
jeden interessieren und von uns
in der nachsien mhu geklart
werden.

Wie sag ich’s
meinem Drucker?

Wenn Sie sich diese Frage auch
schon einmal gestelit haben, fin-
den Sie im nachsten 64'er-Magazin
die Antwort: Es geht um Drucker-
Interfaces, den entscheidenden
Schnitistellen. Wir sagen, welche
es gibt und erkidren die Besonder-
heiten der einzelnen Modelle.

(64 und Amiga
Benutzen Sie den Amiga um:l ‘sgine
Peripherie mit dem €64, ein neu-
es Programm macht’s méglich.
Wir haben es auf Herz und Nie-

ten galnm lesen miissen Sie
selbst!

Ausgabe 9 September 1902
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