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100 x 64’er-Magazin

Genau 100 Ausgaben sind es mit der Aus-
gabe, die Sie in Handen halten. 100mal
tolle Tips & Tricks, interessante Kurse, heifie
Tests und natlrlich unzdhlige Listings.
Wenn das kein Grund zum Feiern ist? Wir
wollen uns aber nicht selbst bewsihrau-
chern, sondern lhnen ein Jubildum bieten.
Deshalb hat diese Ausgabe einen beachtli-
chen Sonderteil. Neben viel interessanter
Information gibt es da auch fantastische
Preise zu gewinnen - vom Laserdrucker bis
zur Diskette (insgesamt 10000 Stiick!). Es
lohnt sich also mitzumachen.

Kritiker staunen immer wieder, dal man
dber einen so kleinen Computer Uberhaupt
so viel schreiben kann. In den letzten 100
Ausgaben haben wir den C64 zum bestdo-
kumentierten Computer aller Zeiten ge-
macht. Aber keine Angst! Der Stoff geht uns
nochlange nicht aus. Auch in Zukunft diirfen
Sie auf lhre 64'er als objektives und interes-
santes Magazin vertrauen - das verspre-
chen wir lhnen!
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Brief

H H “ i berrascht
R waren  Wwir,
T T als wir ainen
'@‘;g:;‘?mf“fg;f;:j_ Brief aus Litau-
bkl £ Tckesiv =1 | en erhielten;
e i e Die vielen Brief-
B s e e Meer marken aufdem
ol Lkt (Gaoasag] Kuvert spornten
. | die Post an-

scheinend an,
dieses Schriftstiick moglichst schnell in die
64'er-Redaktion zu befirdern: Sie brauchte
dafir nur beachtliche flinf Tage.
DaesinLitauen um das Softwareangebot
schlecht bestellt ist, bittet der Schreiber -
Justas Pipinis - um einen Pascal-Compiler
und den »Game-Maker« von Activision. Also
Leute, falls jemand diese Teile noch zu Hau-
se herumliegen hat und sie nicht mehr
braucht, helft dem Wirtschaftsstudenten in
Litauen. Die Adresse lautet: Justas Pipinis,
Sauletekio 37 - 47, 2054 Vilnius, Litauen
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Aus der Redaktion

CORNER

eden Tag treffen Anfragen zu kom-

merziellen Programmen bei uns
gin. Einer hat Probleme mit Vizawri-
te, ein anderer braucht eine Drucker-
anpassung fur einen Textverarbei-
tungs-Exoten, und das Ganze még-
lichst noch am Telefon diktiert. Da
aber leider auch ein 64'er-Redakteur
nicht alle Briefmarkenverwaliungen oder
Kegel-Manager in- und auswendig kennt,
haben wir eigens flr soclche Probleme eine
neue Ecke eingerichtet: Die Software-Cor-
ner isteinerseits fiir Profis geeignet, die Feh-
ler in Software entdeckt und eliminiert ha-
ben bzw. andererseits fir Leser, die von die-
sen Tricks dann profitieren kénnen.

Spruch des Monats

omputerverlage produzieren Computer-

blicher, um darin zu erkldren, was Du in
Computerzeitschriften nicht verstanden
hast. Computerzeitschriften werden aus
dem umgekehrten Grund produziert.

(aus Murphys Computergesetze, MA&T-

Verlag)

Last Minute!!!

ine sensationelle Neuigkeit fur alle
Spielefans: Nachdem lange Zeit Ge-
richte kursierten, Lemmings wiirde fir
den C64 nicht umgesetzt, hat sich jetzt

ein Programmierer-Team an die Konver-
tierung gemacht. In den nichsten Ta-
gen wird uns ein spielbarer Demo-Level
zugeschickt, Ober den wir Sie selbst-
verstandlich ausfiihrlicher informieren
werden. {pK)
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C 64-Schaltplan

Jetzt haben Sie etwas,
was nicht mal Commodore
hat: Einen mit CAD her-
gestellten gut lesharen
Schaitplan des CB4.

Neue 20-Zeiler zum Abtippen

Platz 1: Mini-Cale
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2. Platz: Duell-Tris
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TIPS & TRICKS
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Tips & Tricks zum C64 B 51
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Eine neue Comicserie startet in
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Archimedes-News

Wer auf dem Archimedes 3000
bislang die vom C64 und Amiga
bekannten Disk-Mags vermifie,
kann sich jetzt freuen: ARC-
Gamas bietet jetzl ein Disketten-
magazin an, das aufer wvielen
Spielatests auch viele Informatio-
nen und Marschaugrafiken zu neu-
en Spielen fir den Archimedes
enthalt. Das Magazin ist nicht im
Handel aerhéltlich, kann also nur
direkt (Vorauskasse oder Euro-
cheque) angefordart werden. Das
Jahresabonnement (6 Ausgaben)
kostet nur 30,- Mark. Informatio-
nen gibt's bel unten stehender
Adresse. (pk}

ARC-Games
Mathizs Saiferl
Haupestr. 42

B4 Obarfladungen

Eine einfache Lisung fir alle
von  Disketten-Labeln geplagten
Diskettenbenutzer bistet die Firma
Deal in Holland an: Statt auf gine
Diskette jedesmal ein neues
Schildchen aufzukleben, wird bei
Labeal-it nur jeweils eineg transpa-
renta Hille aufgebracht, in die sich
dann Labels einschieben lassan.
Daz Set besteht aus mehreren
Label-Haltern sowie diversen, ver-
schiedenfarbigen Labaln. {pk)

DEAL BV,

Presibox 208

2200 AE Moondwijk
Hofland

Tl 00IATIBE T 33
Fax | pO3NT 191 6603

Einfache Lisung flr Label-User

Auch 1992 veransialtet Atan wie-
der die Leistungs-Show fir Soft-
und Hardwareanbieter. Zur sech-
sten Messe in Disseldorf werden
(ber 50000 Besucher aus dem In-
und Ausiand erwartet, Drel Tage
lang (vom 21. bis 23. August) ist die
nordrhein-westfdlische  Landes-
hauptstadt Mittelpunkt fir Anbieter
und Anwender aus aller Welt

1882 steht besonders Im Zei-
chan wvon Weitarantwicklungen.
Zahlreiche Produkte werden In
Disselderf erstmals prasentiert,
belsplelsweise neueste Entwick-
lungen im OTP-Center. Midi-Son-
derveranslaliungen befassen sich
mit Sound und Musik des Atarn ST,
Softwara rund um den Portfolio
wird gezeigt und Einsatzmoglich-
keiten von Computern in Schulen

6 F¥ap

demonstrigren, wie EDV auch
padagogisch eingesetzl werdan
kann.

Selbstverstindlich stehen auch
viele neue Spiele tir dan Lynx, das
Vidao-Spieleystem bereit.

Erganzt wird das Angebot durch
Vortrage zu aktueilen Themen aus
Wizsanschait, Technik und Ausbil-
dung. Entwickler, Herstelier und
Anbieter aus aller Weit stehen zu
Gesprachen zur Verflgung.

Wer will, kann MNeuheiten auch
gleich testen und kaufen. {hb)

Aeari Camputer GrbiH, Postiach 1213,
Frankiurier Strafe 88-91, 6096 Raunlhsim
Tol. DEY 4272090, Faoe (5T 4202091 B0

Bildungsfreizeit

mit dem C64

Computerunterstiizte Bildungs-
freizeit bietet die Volkshochschule
Leimen an: Alle Schiler der neun-
ten und zehnten Klasse, die mit
Mathematik oder Sprachen auf
Kriegsfull stehen, kbnnen sich hier
die Kenntnisse aneignen, die sie
durch Krankhelt o.4. versdumt ha-
ben. Durch kleine Lerngruppen,
guten Kontakt zu den Lehrern und
ein ausfuhrliches Freizeit- und Er-
holungsprogramm  stehl  einer
schulischen Verbesserung nichis
mehr im Weg. (pk)

VEM )

2 Hd. Hesrn Karsien
Kurplalz Centrum 1
G006 Loimen

Telt Da234rod2 64

Info-Disk von Fuji

Miemand kauft gerna Software
auf Vardacht. Aus diesem Grund
bietet Fuji Magnetics jetzt einen
neuen Service: Unter dem Matto
»Eret prifen - dann kaufen!=ist die
jeweils zehnte Diskette in den
3h-Zoll-Boxen MF2DDVHD mit lei-
stungstahiger Testsoftwara baspiall,
Die farblich gekennzeichneten
Fuji-infodisks bisten bislang nur
MS-Dos bzw. MES-Windows-Besil-
zem die Testsoftware, Dieze
Diskatten-Packs sind im gualifi-
riertan Fachhandel erhaltlich, (pk)

Computer-Recyoling  gewinnt
immer mehr an Aktualitat, und das
liegt nicht zuletzt am gesleigeren
Umweltbewubisein der Computer-
User. Seit April 1992 beteiligt sich
der nationale Transportanbistar
TNT Deutschland an der Umsat-
zung des Commodore-Recycling-
Systems. THNT holt bundesweit
Commodore-Altgerdte ab und stelit
dieze dem vom Hersteller ausge-
wihiten Zerlegbetrisb zu. Dort
werden die Altgerdte zerlegt, sor-
tiert und einer fachgerechten Ver-
wertung und Weiterverarbeitung
zugetihrt, Vom Verbraucher kann
dieses System genulzt werden, in-
dem er beim enlsprechenden

Drucker-Programmier-
sprache von Mikodata

Entgegen unserem CeBIT-Be-
richt in der B4'ar 582 stammit die
Sprache FDL, mit der sich unter
anderem Barcodes auf dem C.
Itoh-Druckern C-610 11 drucken fas-
san, nicht vom Druckerhersielier,
sondarmn von der Firma Mikodata,
die FDL eigens fur diesa Gerdte
entwickeite,

Damit lassen sich neben Sirich-
codas auch skallarbare Text sowie
Logos zu Papier bringen (hi)

. Itah Elgctronics GmbM, Immearnanngles 85 0,
4000 DEsseldon 1, Tel, 02 1136850

Commodore steigert

Gewinn

Lag in der ersten Jahreshalite
1981 der Nettoumsalz von Com-
modare noch bei 3716 Millionan
Dollar und der Mettogewinn bei
40,1 Millionan Dollar, konnten sich
dis Mannen um Irving Gould in
der zwaiten Hilfte desselban Jah-
res nochmals gewaltig auf 5757
Millionen Dollar Nettoumsalz baw.
454 Millionsn Dollar Mettogewinn
sleigern.  MaBogeblichen  Anteil
am Commodore-Umsatzwachsium
hatte, so Gould, die Amiga-Fro-

A . . = ..
oz = <t S 4
Wohin mit dem Computerschrott?

Commodore-Computer-Recycling

Héndler oder Warenhaus selbsl-
klebende Recycling-Wertmarken
flir Bildschirme und Computer er-
wirbt und am Gerét anbringt. Die
Preise bewegen sich zwischen 65
Mark fir Rechner mil Tastatur
(oder Laptops, Drucker ua.) und
95 Mark fir die Enisorgung von
Bildzchirmen. Ein Anruf in einer
TNT-Miederlassung gendgl, und
das zu entsorgende Gerat wird am
darauf folgenden Werkiag abge-
holt. (pk)

THT Express GmoH Hauptvarwalung
Habersir2

5210 Troisdorf

Tl 0ZEHMETI 38

Fax : 02241407185

dukt-Linie. Die Verkaufszahlen sei-
en im Dezember-Quartal um 21
Prozent gestiegen. Sait November
1985 konnte Commodare weltwelt
Ober 3 Millionen Amigas absetzan.
Die Vier-Milionen-Grenze werde
noch in diesam Jahr erreicht. Da-
mit tritt der Amiga in die Fustap-
fen sainas mit waltwait zwHif Millic-
nen verkauften Exemplaren erfolg-
reicheran Bruders C64. (pk)

Neue Sill-Video-Kamera

Mit der neuen ION RC-560 bietet
Canon eing Sill-Video-Kamera mit
optimaler Horizontalauflésung von
450 TV-Zeilen (dhnlich 5-VHS/HIB)
an. Herz der neuen Kameara ist ein
CCD-Wandler, der mit einer Aufld-
sung von 470000 Pixeln arbeitet.
Ein Drelfach-Zoomobjektiv, egine
Belichtungsautomatix  sowia ain

Fotos schiefen in S-VHS-Qualitét
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Alktuell

|R-Autatocus erleichtert dem Foio-
grafen das Ablichten. Intervall-Auf-
nahmen (bis zu 3 Bilder/s) und Zei-
traffarphotos (Intervall 1 bis 99
Minuten) wurden ebenfalls inte-
griert, {pky

Canan Eurc-Frioto HGmbH
Bigmensning 90-52

D-4156 Willich 1

Tl 021 544850

Fax ; 02145/M445.389

Erweitertes Btx-Programm

Wesentlich erweitert prasentiert
sich das Bix-Programm der Firma
Rehbein im Reglonalbareich 21:
Ab Selte - 721 # -945100820# fin-
det der Btx-Interassiara sing um-
fangreiche Rubrik mit Infos und
Tips rund um den Bildschirmigx-
Dienst. Tiefargehende Informatio-
nen, die die Info-Programme der
Telekom nicht bisten, . B. Generie-
ren von Sonderzeichen, Farb- und
Grafikmdglichkeiten,  Decoder-
slandards, Gebihrensparen usw.
helfen dem ambiticnierten Bix-
Us=er sich noch besser zurechtzu-
finden, Fir alle Benutzer des CE4-
Btx-Decodarmoduls wurde eine
Bubrik mit Telesoftware zu diesem
Modul installiert. Unter der Saite
721 % +845100813 # finden sich
auch andere Basic- und Assem-
bler-Programme fir den Ca4. {pk)

Danial & Heahoein
Glannastag 2
4800 Dortmiwnd 41
Tel.: 023148 e5
BTX: « Aehbeins
BUTX; 21220850

Ordnung im Disketten-

dschungel

Mit der Multimediabox ermdg-
licht die Firma Fellowes dem Lisar
verschiedenformatige  Diskelten

(3% Zoll oder 5% Zoll) platzspa-
rend in einer einzigen Box aufzu-
bewahren, Die Plastikbox verfigl
dber ein Sichtfenster und den «Li-
ving-Hinge.-Klappmechanismus,
der die Offnung der Box erlaubt,
ohne sig zu bewesgen. Die Aulnah-
mekapazitat liegh bei 80 31-Zoll-
oder 50 5'Y-Zoll-Disks, bei ge-
mischiten Formaten bei 40 3Ys-
Zoll- und 30 5Y-Zoll-Disks. Falls
gar Mini-Data-Cartridges oder CD-
ROM-Disks ntitig sind, istauch das
fir die Multi-Madia-Box kein Pro-
blem. ok}

Fellowes Deschiand GmbH
Miolkareistr, 27

A00E Garsgan 2 (Hanntary
Tel- Q8132024 28

Fay ; 151 3054987

Flachbettdrucker
von C. lich

Die berelts bawdhrie Flachbert-
druckar-Familie {C-610+ und C-645)
won C. [tohist nun durch zwei neus
Modelle erweitert worden; Der
C-610 Il mit 80 Stellen und der
C-615 Il mit 136 Stellen. Beide
24-Madler weisen Verbesserun-
gen in der Papierverarbeitung,
Druckgeschwindigkeit und Auflg-
sung auf. Sie drucken mit 300 cps
und kinnen das Papier auch
schnelfler ginziehen. Die arhohta
Aufldsung von 360 x 360 dpi sorgt
dabei fir ein noch schirferes
Schriftbild.

Beiden verwandbaren Papierar-
ten zelgen sich beide Gerdte als
Allesfrazser: Sowohl Endios- als
auch Einzelblattpapier sind er-
laubt, bis zu 5 Kopien méglich.
Und dank der Flachbettbauweise
kdnnen auch Mahrfach-Formular-
sdtze problemlos Bingezogen wer-
den

Ordnung schaften trotz verschiedener Formate

Ausgabe TiJdull 1952

C. Itoh C-610: Flachbettdrucker fir hochste Anforderungen

Der Anwender kann zwischen
vier Schriften wahlen (Courier, Ro-
man, Sans Senf und Elite) sowie
vier unterschiedlichen Barcodes.

Die Statusmeldungen des Dis-
plays erscheinen wahlweise in
Deutsch, Englisch, Franzosisch
oder Spanisch. Auch bei den
Schnittstellen erweisen sich die
Drucker als universall: Centronics,
AS-232, AS 422 und Current Loop
stehen zur Verfigung.

Damit dirften diase Druckeride-
al zum Einsatz in Geschaften, Fir-
men, Behdrden und anderen Be-
reichen mit hohen Anforderungen
s@in.

Der Prais betrdgt 218860 Mark
(C-610 1) bzw. 262719 Mark (C-815
i) zzgl MwSt. (P}

. moh Electranacs GmibH, Immarmannstr, 65 0,
4000 Dibsseddarf 1, Tal, B2 11/3GRS0

Neue Conrad-Kataloge

Von Conrad sind wieder zwei
neus Extra-Ausgaben zum Thama
Computer herausgekommen.

Band 3 beschaftigt sich mit Mes-
san, Stevern und Regeln. Dabei
wird nicht nur auf spezielle Varfah-
ren elngegangean, sondern es wer-
den auch aligemeine Grundiagen
zu diasem groBen Themenbereich
behandell. Fir den Prefl finden
sich jede Menge Tips und Tricks,
aber auch der Einsteiger bekommt
a@inen Einblick in die computerun-
terstitzie Aegel- und MeBtechnik,
Bauanieitungen einschlieflich
Software aul der mitgeliefarian
Diskatte runden die Ausgabe ab,

Band 4 zeigt, wie man seinen PC
salbst tunen kann. Ein ausfihrii-
cher Artikel baschreibt die Grund-
lagen und den Einsatz eines Co-
prozessors, Die Aufristung des
PCs kann auch von weniger ver-

sierten Computerbenutzarn vorge-
nommen werden. Genauso ist for
dan Einbau einer groferen Fest-
platte michl unbedingt ein Fach-
mann ndtig. Mit Hilfe dieses Ban-
des kann auch ein halbwegs ge-
schickter Laie seinen PG nach sei-
nen speziellen Winschen gestal-
ten, Auf Diskette mitgelieferte Sofi-
ware bringt Ihren PC mit klainen
Litilities so richtig in Schwung. (jh)

Compuler Durchilick Band 3 und Band 4,
jeweds 1450 Mark

Conrad Electronics

Klaus-Conrad-Sirafe 1

8452 Hirachau

Hemtellerangaben

‘Die Datan von Produkbmseldungan und
weranstaltungshinwelsen, dis Sie in un:
seqer fkbuall-Aubrik kesen, slanmian 2um
Grofleil van den Hemtellarn, Veriredbam
oder Veransisten.
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van Jérn-Erik Burkert

U nter dam riesigan Glasdach

des Landoner Business Cen-

ter fanden sich auch in die-

sem Jahr die Softwarshersteller
zur European Computer Trade
Show, Auf mehr als 50 Stdnden
zeigten die Softwarehduser, Zube-
hirproduzenten und Computer-
entwicklar ihre neuestan Produkie.
Immer wieder wurde deutlich,
dab sich bei den Softwaraherstal-
lern der Trend immer mehr zur
Konsola hinbewegt. Nicht zuletzt,
weil die Raubkopiererszene der
Softwarsindustrie zunehmend zu
schaffen machl und es zu teuer ist,
aufwendige Spiele zu entwickeln,
wenn diese dann nur kopiert wer-
den. AuBerdem nutzen die Ent-
wickler immer mehr die CD-Tech-
nologie. Trotzdem werden Home-
Computer-Besitzer nicht verges-
sen und viele Spiele weiterhin fir
C64, Amiga und Co. entwickeit.
Meben den HKonsolenherstellern
aus Fernost waren auch verschie-
dene Computerfirmen auf der
Messe und zelgten Ihre neuesten
Produkte, Commodore z. B, war mil
ihrem |Ongsten Kind, dem Amiga
600, prasent. Dia integrierte Flash-
card-Technologie des A 600 ist in
Zukunft auch fir die Softwaraindu-
strie interessant, nicht zuletzt im
Kampf gegen das Raubkopieren.
Am ersten Abend wurden wie
jedes Jahr die Awards verliehean.

Vanessa Aobinson prasentierle
Yogi-Bar und Co.

Bestes Spiel der Suchimacher
sLammings=aus dem Hause Psyg-
nosis. Trotz des grofien Erfolgs und
einer geplanten Amstrad-Version
ist keine Umsetzung des Spiels um
die stdmrischen kleinen Wichie flr
den C&4 in Sicht.

Neue Spieletitel
Ein weiteres Spiel zum Film
bringt das Softwarehaus Ocean
auf den Markt. Diesesmal wird die

nfddams Family= in Bits und
Biytes verarbeilel und treibt samt

8 ZJdr

Das Reich der Spiele - das Londoner Business Centre

Neben Tower, Buckingham Palace und dem
Wachsfigurenkabinett hat GrolZbritanniens Haupt-
stadt in jedem Friihjahr einen weiteren Anziehungs-
punkt —die Computerspiele-Fachmesse ECTS. Hier
findet der Besucher die neuesten Trends und sieht
die Produkte, mit denen die Softwarehduser die Spie-
ler in den nachsten Monaten uberraschen wollen.

dem =giskaltan Handchens sein
Unwesen auch im Speicher des
CE4. AuBerdem kommt aus dem
Spielehaus in Manchester der
Machfolger von Rainbow Islands.
Das Spiel erscheint in Kirze unter
dem Mamen =Parasol Stars«
aHerg

Machdem Gremlin  mil

Spamvi:inn erweitert die
Manta-Joystick-Reihe von Logic 3

Quest= ein erfolgreiches Brettspiel
auf dem Computer umgesetzt hat,
folgt jetzt mit »Space Crusade«ain
welteres Game In diesem Stll. Au-
Berdem bastelt man in Sheffield
kraftig an der Vollendung des For-
mel-1-Rennspiels «MNigel Mansslis
World Championships. Das Spiel
wir laut Aussagen der Hersteller
auf allen géngigen Systemen er-
schelnen.

Blickt man in den Siden, falit
geil «Catalypss« spontan  der
Mame des italienischen Software-

hauses Genias, Dorl wird in den
néchstan Tagen die Arbeit an ~Top
Wrestling= beendet werden. Dann
darf man seinen Gegner im haiBen
Kampf zwischan dan Seilen auf dia
Matte befordern. Bei Idea, auch
Italien, erscheint neben den schon
ldnger angekindiglen Spielen

wClik Clak« und »Sturmtruppens
auBerdem noch das Beat'sm Up
=Cattivik«, das In zehn Leveis hel-
Be Action verspricht.

Die Helden der Hanna-Barbwara-
Produktion, wie Duffy Duck und
Yogi-Bar, werden dank Hi-Tec-Sofi-
ware ihren Auftritt auch auf dem
CB4 erhalign. Ein weiterer Held
von Hi-Te ist die SchildkritasTur-
bo the Tortolse«, die sich durch so
manche verzwickte Situstion zu
k&mplen hal, Ballerfreunde erwar-
tet auBerdem wvon Hi-Tec =Alien
World=.

Domark vergidt den C64 auch in
Zukunft nicht und will als nachstes
Tais Spiefautomatan sEuro Foot-
ball Champe auf alle Systame um-

Award fir die baste Verpackung - 3-D-Construction-Kid von Domark
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Spiele

setzen. Als néchstes folgt dann dia
Umsetzung des Strategieautoma-
tenspigls »Rampart=, ainer Mi-
schung aus Tetrls und Acarde-Ele-
menten. Aul Fuliball setzt Audioge-
nic ebense wie Domark. Titel und
Erschelnungstermin slanden aber
noch nicht fest.

Der Erfolg der =Creatures« im
|etzten Jahr, vor allem in GroBori-
tannien, hat die Softwarsentwick-
ler bei Thalamus dazu bewegl,
ginen zweiten Teil des Jump'n-
Run-Hits herauszubringen. Noch
mehr Action und knitflige Aufga-
ben erwarten den Wuselball Cliff
im zweiten Tail.

Mach den beiden rechi erfoigrei-
chen Spielen »5t. Dragons und

«SWIM= kommt nun aus dem
Hause Storm neben dem Auto-
rennspiel «Indy Heat= ein Spiel fir
richtige Zocker - wDaily Sport
Cover Girl Poker=. Hier heiBf es,
elnen kihlen Kopf zu bawahran
und ein wenig Glick zu haben.
Alle Spiele, die in nahsr Zukunft
auf dem C&4 erscheinen soflen,
sind in unserer Tabella zu finden.

Joysticks im Aufwind

Micht nur neus Spiele und Vor-
abwersionen kommender Werke
der verschiedensten Genres konn-
te man auf der ECTS bestaunen,
sondern auch die Zubehdrherstel-
ler zeiglen thre neuesten Produkie.
Besonders interessant fiir Spieler
sind in jedem Falle die neuen
Joysticks, denn die Steuergerate
geharen fest zur Ausristung elnes
jeden Spielers. Neuheiten waren
van Quickshot und Spectravideo
zu bewundern. Die Quickshol-
Serie wurde um einige neus
Modslle erweitert, die vor allem fir
Flug- und Autcrennspiele vorgese-
hen sind, Spectravideo vergrifian
seine Manta-Heihe (bisher Manta-
Ray und Sting-Ray) um ainen Joy-
stick, dar aul den Tisch gestalit
werden kann. Eing Maus fir den
C64 und diverse Zubehoneile zum
Computern runden die Palette des
Herstellers ab. Auferdem hat das
britisehe Unternehmen nun ainen
deutschen Vertrieh (Lefsure-Soft)
fur seine Produkte gefunden, und

Addams-Family stattete der Show einen Familienbesuch ab

fysgabe Tidull 1952

den Markt bringan

§

Meuer Joystick filr Flugsimulationan veon Quickshot

somit sind alle Produkte auch In
Kiirze in Dautschland erhéltlich,
Joystickhersteller Cheetah set2t
auf Tierformen und hat einen Joy-
gtick in Insektenform und &ine
Schildkrite entwicksll, Das Insekt
liggt beim Spislen gut in der Hand,
die Mikroschalter reagieren super

j Lz patl

Audi-ngenin-chuf Peter Calver {I.) will ein neues

LN

T A
FuBballspiel auf

Trojan-Products zeiglen fir den
C&4 einen Light-Pen mit kempati-
bler Grafiksoftwars, Mit dem Gerat
und der Software 15t das Zeichnen
am Bildschirm um ein Vielfaches
|eichter.

Ein ausfihricher Test folgt in
einar der nachsten Ausgaben,

_Haue Games fiir den C64

Spurismulaiian Brariskm

Kick Fefa Gadl Epotsriukition Grandslm
Bieaes Feiion Geandslam
Shile Prpte Aatian GrEmin
Snace Grusane Strategis-Advertiire Gremikn
Pt Meftselts Wl Chaipicnstip Foemet  Smulaion Gl
Furn Foofhial Champ Sonrsiiulation Do
Hampest _ Cirateqie-Spinl Doenary
Flugky Sporsmulation Doy,

| Weesiing Sportsimuiztion erizs

| Parmsal Siers {Feinbow |slands %) Action icean
The Addams Family Aduziire Qe
Tt the Torkoise: Aclion Hifen

| Doufty Duck Aclion HiTen:
Align World Shooi'em Up HiTer:
ol Crocn Twing Acfiom Empire
Balich o the Diay \ Spoilsimigslion Zepaain
i Gk Dk il g3

| Sturmbrupnen Jump'n Aun Iea
Caltyik Seal'sm g filed
Smash Spestsamulation [
Crealures 2 Jump'n Fun ThaEmiis
lindy Hest Hennepiel ]
Diaily Spent Caner Gl Pober Denkspiel Fam
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von Georg Klings

och nig-gab s in der Ge-
sohichte der Computer solch
einen Blitzstart, Sozusagen
von Null weg beschlsunigte der
CE4 mit rasanten Stickzahlen.
Die Vorgeschichie: Am Anfang
gab esden Commeadore PET 2001,
der dig Heimoomputerdra einlaite-
te. Dann folgte schon die erste
Explosion: der VC 20, schon er
brachle die Fans zum Schwirmen,
Im Frihjahr 1984 gab es bersits
mehr als 140000 Exemplarg, sing
bis dahin nie erraichte Stickzahl.
Und wer immer noch ziigerte, sich
einen Computsr zu kaufen, sollte
bald alle Hemmungen varlieren.
Der Siegeszug des C64 begann
1962/83. Wihrend das Interesse
am YC 20 ziemlich schnell ab-
brickelte, schnellte der CHL auf
den ersten Platz aller Heimeompu-
ter. Bel sinem Einfihrungsprais
von 1300 Mark Oberlegle man sich
jedoch 1982 genau, ob man nicht
doch noch etwas warlen sollts.
Zyaar war der Preiz fir eingn C84
1984 um 500 Mark gefallen, aber
fir Ofto Mormalverbraucher war
das immer noch reichlich Kohle,
Aber a5 gab keine verninflige Al-
ternative: Ein PC mit zwei Disket-
tenfaufwerken und 128 KByte
Speicher kostete damals noch
dber 10000 Mark! Und machen
koennte man mit diesen Maschinan
wenig Vernlinfliges, Da sah es
doch beim C 64 schon ganz anders
aus, Wo aber sollte man Informa-
tionen zu dieser»Supermaschings
herbekommen? Bicher gab es
kaum, und die, die es gab, waren
schlecht. Deshalb war &s dann im
Frihjahr 1984 =oweit: Wir be-

1. Die erste 64’er-Ausgabe

schlossen, ein neuss Magazin zu
entwicksln. Dleses sollle sich aus-
schlietlich mit dem VC 20 und C64
beschalligen,

Wir woliten von Anfang an eine
Freak-Zeitschrift machen, in der
der Leser auch an der Gestaltung
mitwirkte. So entstanden die noch
heute existieranden Rubrken Le-
sarforum, Tips & Tricks, die ganze
Listingsstrecke, Programm  des
Monats ete. Damil wurden zwei

12 3P

Fliegen mit einer Klappa geschia-
gen: zum einen konnten sich viela
Leser ein ardentliches Taschen-
geld verdiensn, zum anderan hat-
fen wir genug Listings, um ein in-
teressanies Magazin zu machen,
Mit damals noch zwei Redakteu-
ren gingen wir alsa mit unendli-
cher Begeistarung ans Werk und
produzierten das erste B4'er-Ma-
gazin (Bild 1). Es schlug gin wie
eine Bambe. Kein Wundear] Schaut
man sich das erste Exemplar an,
findet man genau das. was andere
Zelischriften zu diesem Zaitpunkl
nicht bringan konnten, So testeten
wir den tragbaran C84, genannt
X 64, verglichen alle Commo-
dore-Drucker unter 1000 Mark und
liferten fundierta Kurse. Man liest
beispielsweise olwas Uber den
C264 und C364, ein Modell, das
unter diesem Mamen nig auf dem
delstischen Markt erschien. Man
nannte ihn spater Plusi, Wie auch
heute noch, hatte die 84'er dan
groBen Vorteil, wirklich alles (ber
diese kieine Wundermasching
CB4 und seine Varwandtan erzih-
len zu kinnen. Dazu gahdre z.B.
der 1983 vorgestellte SX &4, ain
tragbarer CE4 mit eingebautem
Farbmonitor. und  einer Floppy.

Vom strukturellen Auibau her sa-

hen die ersten 64°er den heutigen
Ausgaben recht &hnlich. Zwar war
das Layoul poppiger und bunter
(Bild 2), die Hubriken wurden
jedoch bis zum heutigen Tag im
groBen und ganzen beibehalten
und sogar erganzt.

Nicht 100 Jahre, aber 100 Ausgaben haben wir bis-
her fur Sie geschrieben, Das sind mehr als acht
Jahre 64'er-Magazin! In dieser Zeit ist viel passiert.
Lesen Sie hier die Geschichte des Magazins.

MSE oder Barcodes?

Eine wichtige Forderung bel der
Konzeption war der optimale Mut-
zen des Heftes filr die Laser. Je-
doch war es oft sehr mihsam, die
viglen Listings abzutippen. Immer
wieder gab es Fehler und Proble-
me beim Erkennen der damlichen
Commodore-Steuerzelchen, und
viele Leser machtan sich Gadan-
ken und suchten nach Ltsungen.
Es gab die idee, alle Listings in
Barcodes zu drucken, Das sind die
senkrechten Streifen, wie man sie
auch im Lebensmittelgeschaft auf
den Produkten sight, und die von
der Kasse einfach mit einem Lesa-
garat abgefragt und entschlisselt
warden. Jedoch scheiterte diesa
an sich tolie |dee an dem groBen
Platzbedarf. Eine ganz wesentli-
che Erieichterung bei der Eingabe
von Listings. war deshalb die Ent-
wicklung des Checksummars und
des MSE, der in der Ausgabe 2/85
ersimals . wvorgestellt  wurde,
Schiagartig reduzieran sich die
vielen Anrufe wegen Froblamen
beim Ablippen. Ein Segen fir alle.

Wie schon die Einfihrung des
MSE ein wichtiges Ereignis war, so
schlug 1985 noch eine weitera
Sternstunde: Der Gedanke, esin
Sonderheft zu machen, war gebo-
ran. Jedoch nicht ganz aus freien
Sticken, mehr aus Probest und

2. Die Layouter konnten sich 1984 ohne viele Regeln austoben

Emporung heraus: Einige Redak-
teure bemerkien, wie sich ab und
zu ein Mitarbeiter des Buchverlags
iber unsera Listingskisten her-
machte. Man hatte dort erfahren,
dafl wirsehr vigle gute Frogramme
an die Autoren zurlckschicken
muBten, weil der Platz im 64°er ain-
fach nicht ausreichte, Es machte
sich also jemand heimlich an die-
sen Kisten zu schaffen, in denen
die Listings zum Zurickschicken
gesammelt wurden. Erst durch
miftrauisches Fragen erfuhren wir
von den Plinen, aus diesen Li-
stings etwas zusammenzuschu-
stern.” S0 ain liehlos gemachies
Heft wollten wir jedoch nicht mit
dem &4'er-MNamen verdtfentlichen,
schlighlich hatten wir ja einen sehr
guten Buf zu verlieren! Also setz-
len wir uns in einer Macht: und
Mabel- Aktion zusammen und pro-
duzierten neben der normalen
Gd'er das erste 84'ar Sonderheft
(Bild 3), Dieses Tips & Tricks-

. LY
3. Das erste 64'er-Sonderheft
mubite nachgedruckt werdan

Sonderhaft kam dermalen gut an,
dak es innerhalb kurzer Zeit aus-
verkauft war, und man enischloB
sich spater, eine zweite Auflage
nachzudrucken. Es wird Gbrigens
auch heute noch bestelit!
Mittlerweile waren bereits elf
Ausgaben erschienan, und man
erkannte bereits gravierende Un-
terschiede zum ersten Heft. Das
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Layout war bei weitem micht mehr
5o bunt verwirnend. Auch machie
das Heft an sich gingn weasentlich
sachlicheren Eindruck (Bild 4). Wir
fiihrten augenschonendes Papier
im Listingteil ein, das nicht mahr
glénzte. Das erleichterte das Ablip-
pen und enisprach einer Bitte vie-
lar Lesar

Meben dem CB4 schielten wir
natiiich auch immear nach even-
tueflen MWeuentwicklungan von
Commodere, und die gab es lat-
sachlich. 1985 wurde einem inter-
essierten Publikum wihrend der
CES (zine Messe in den LSA) der
C128 vargestelit. Natlirich berich-
\eten wir sofort dariiber, Liest man
digsen Artikel aus heutiger Sicht,
kommi man aus dem Staunen
nicht heraus, was Commodare
1685 mit dem C128 vorhatte, Man
warh mit dem Spruch »schlechte
Nachrichten fiir 1BM und Apples
(Bild 5) und hoffte, mit dem G128
ain ernstzunehmendes  Honkur-
renzprodukt Zum damals berails
etabliemen PC zu schaffen. Leider
gab man jhmden falschen Prozes-
zor mit auf den Weg, Wire es nicht
gin Z BO gewesen, sondern ain
B088, ware er also PC-rompatibel,
war welfl, was dann haule wire. ..

Trotzdem hat der C128 das
G4er-Magazin slark mitgepragt.
Moch heute, obwaohl er nicht menr
hargestellt wird, vardtfentlichan
wir Tips & Tricks, Listings und Zwei-
mal im Jahr ein 128'ar-Sonderheft.
Im Gegensatz zum C16M116 und
Pluz/d ist der C128 der einzige
Computer, der sich napen dem
C&4 bis heute im 64'ar-Magazin
behaupten konnte,

-

Im Laufe der Zait legte das Ma-
gazin immer mahr zu. Mehr Laser
beteiligten sich durch verschie-
denste Einsendungsn. Meue Re-
dakteure  wurden aingestailt.
SchiieBlich hatten wir die Power
arreicht, um mehr als nur ein
Magazin produzieren zu kinnen.
Ein lang gehegter Wunsch wurde
realisiart: Endlich konnte regelmé-
Big jeden Monat ein neues Sondar-
heft produziert warden. Dieze un-
tarschiedan sich vom 84'er-Maga-
zin in sinem kleinen, aber feinen
Punkt: Wahrend wir im B4'er-Ma-
gazin Wert darauf lagten, miig-
lichst Jedss interassanta Thema
abzudecken, konnten die Sondar-
hefta sich auf ein spezielles Gebist
kanzentrigren, Damals hatten sie

Y e

o TePRSCAL

&. Eines der besten Hefte zum
Thema Programmierern mit
dem C64

4. Heute ist das Layout sachlicher und nicht so verspiell
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ibrigens einen Lmfang von Ooer
120 Seiten, dafir jedach keing Dis-
ketts. Das bedautets viel Platz for
austihrliche Kurse. Als leuchten-
des Delspiel sel hier £ines der
besten Sonderhefie erwannt, auf
das wir alla sshr stolz sind; das
Sonderheft B85, das sich mit dem
Thema Assembler beschafligte
(Bild ). Es enthalt alles, was man
brauchts, um in Maschinenspra-
che zu programmisren. Dig not-
wendigen Werkzauge wie Assem-
bler und Monitor gab es auf Disket-
te und Obertrafen in ihrer Lai-
stungsfahigkeit alles, was es sonst
noch auf dem Markt gab. Das hatte
natiifich aush zur Folgs, daf an-
ders Firmen ihre eigenen Aszam-
biar nicht mehr so schngll loswur-
den. Dies war ein Zeichen dafiir,
daf das 64'er-Magazin durch gai-
ne Varbitentlichungan den gesam-
ten Softwaremarkt stark baeinlubt
hat.

Amiga, die erste

Wissen Sie eigantlich, wie lange
s den Amiga schon gibt? Schon
i B4'ar B/BS stelitan wir ihn zum
grsten Mal vor. NatOrlich war peai
der Prasentation in Mew York auch
jemand von der Redaktion dabei.
Damals war noch nicht abzuse-
hen, was aus digser Maschine ain-
mal werden wiirde. Und wir {iber-
legten ung. cb und wie wir den
Amigaim 64'er-hMagazin unterbrin-
gen soliten. Aber s wait war 85
noch lange nicht.

Die Zahl der Redakteure stieg
immir nech, und wir hatten uns
vigl vorganommen, 5o hetelligte
sich die Redakfion inhaltfich an
der Famsehserie »Computarzeits,
dia von der ARD ausgestrahlt wur-

won 7000 Mark auf 1500 Mark ge-
gankt hatie. Damil wurde er als
Heimcomputer  interessant. Al
der CeBIT 1987 verteilte die B4'er-
Redaklion eine kostenlose Son-
derausgabe, um die Machfrage
nach einem Amiga-Magazin 2u
testen. Matlrlich waren dig Exem-
plare nach kirzester Zeit wergrii-
ten, Filr uns bedeutete das, dafi
nun drei Magazine von der Bd'ar-
Redakiion gamacht werden s0lk
1an, die Bd'er, dis Sonderhefte und
das neus Amiga-Magazin. Um die
Arpeit nicht zum Chaos geralan zu
lassen, beschiossen wir, drei Re-
daktionen zu bilden, dia nun unab-
h&ngig woneinander inr sigenas
Magazin machen konntan.

Ahar 1887 passierte noch mehr:
Ende des Jahres gabes ein grodes
Jubildum: Commadare feierte den
ginmillionsten C&4 (Bild 7). Diesa
Marka hatte bis dahin noch kein
andersr  Computer — geschafft.
Durch den ginstigen Prais und
wegen der unbedeutenden Kon-
kurrenz gab es keine Alarnative
Zum G684 als Elnstisgscomputer.
Jedoch merkien win, daB neus
Lesar langsam, aber sicher immer
[niger waren. Im Magazin beriick-
sichtigten wir dies durch yermenr-
{e Einsteigerkurse, denn wir wiolk-
ten ja auch den Meulingen ging
Chance gaben, den CE4 voll zu
nutzan. Die 64'er war keing reine
Freak-Zeitechift menr, wig in den
Anfangszeitsn.

Neuer C64

vial Wirbel gab es 1988 um
Gerilehte und halbherzige Anklrn-
digungen von Commadore, einen
neuen C &4 herauszubringsn. Wir
stirzien uns natiriich auf alle

5. Voller Elan schickte 1885 Commodars seinen €126 in die

Schlacht

de. Wir legten dig kanzeptionslien
|nhalts mit fest und schrieben
sogar Telle der Drehblcher. Das
war aber noch nicht alles. Matdr-
lich behandalien wir die Sandun-
gen auch im Magazin, und der
Lasar erhiglt zusétzliche Informa-
tionen zur Sendung.

E= dauerte gar nicht menr S0
lange, bis Commadaore den Amiga

magiichen Informationsgquelien,
baggerten Milarbeiter aus den

Cammadore-Entwicklungslabors
an und setzien mehrers Spione in
Bawagling. Inder Euphorla barich-
tetan wir natirlich Ober disse Ge-
richte und machten sogar ginen
C G4-nau-Design-Wetthewarb. Vie-
le Leser liefen sich genauso an-
stecken wie wir und schicklen tolle
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Konstruktionan und Ideen. Leider
kniff Commodore dann doch, und
dig Leser waren sauer - auf uns.
Disses Spielchen wiedarholte sich
Ghrigens 1981, Doch dissmal wa-
ren wir vorsichtiger. Es gab sogar
bereits einen  Proolypen  des
CB5 (1), und wir flogen unendlich
gespannt nach Frankfurt, um dig
Kiste live in Aktion zu sehen. Was
wir sahen, war rechi besindruk-
kend, jedoch muBten wir alle Elde
schwéren, nichts dariber zu be-
richten.

Die Entscheldung, ob und weann
ja, wann ein neuer CE4 kommen
wirde, hangt sichar auch von der
Anzahl der verkauften C64 ab. Je
mehr noch verkauft werden, desto
geringer die Chancen. Und in der
Tat wurden 1891 mehr CB4 ver-
kauft als je zuvor {die neuen Bun-
deslander!).

Wigvorhin schon gesagt, dandear-
te sich die Zielgruppe, also die
Leser im Laufe der Zelt. Jedoch |st
das Informationsbedirfnis In weai-
ten Bereichen gleich geblishan.
So 1Bt sich z. B. auch der riesige
Erfolg unsarer Wettbewerbe erkla-
ren. Als Beizspiel dienen die
20-Zeiler. Ende 1988 gab es den
grsten Aufruf zum Mitmachen, und
die ldee, Programme milt meax, 20
Basic-Zeilen zu vertiffenllichen,
schlug wie aina Bombe ain (Bild 8).
In der Ausgabe 11989 gab &5 die
erstan Sleger, und bis heute [Euft
der Wettbewerb ungebrochen!

Das Genlodk-Desaster

Als Hans-Jirgen Humbert im
Sommer 1990 als Redakisur star-
tete und den Hardwareteil im
Magazin Gbarnahm, begann seine
Karriere {urverschuldet) gleich mit
ginem Desaster, Damals als Sen-
sation groB angekindigt, mudte er
das Genlock-inierface weiterbe-
trewen. Diese Hardware ermoog-
lichte das Mischen von CB4- mit
Fernsehsignalen, Ein  Profolyp
stand in der Redaktion und funktio-
nmierte astrein, Leider hatte die Her-

stellarfirma grofe Schwierigkeiten
beim Abgleich der sehr komplexen
Schaltung, und so stelits sie die
Herstellung der Bausétze ein, und
wir (hauptsdchlich Hans-lirgan)
hatten (und haben bis heutel) eine
verdrgerte Laserschaft am Hals.

1990 gab es mehrere Pramieren.
In der Januar-Ausgabe gelang es
uns in fusammenarbeit mit der
Fost. dem Magazin sine Disketie
mit kosteniosem Bix-Decoder bei-
zulegen. Diese Ausgabe ging na-
tarlich weg wie warme Semmeln,
und die Akfion war gin riesiger
Erfolg. In der darauffolgenden
Ausgabe gab es einen Tital zum
Abrubbelin. Wer die richtigen Fel-
der eines Gewlinnspiels abrubbel-
te (und nur die) und uns dia Ecke
des Titels zuschickts, nahm an
einer grofen Verlosung teil.

1891 kam eine Neuigkeit auf den
Marki, die eigentlich schon viel fri-

Auspadks
und bosle

9. Diese Mini-&64°er sollte jedem
neuen C&d beiliegen

her fEilig gewsesen ware: Die
C-64-Festplatte war endlich da.
Dummerweaise hatten wir siniga
Probleme, diese Platte aus den
USA heriberzubekommen. Helnz
Bahling, der daflr zustidndige Re-
dakteur, trieb sich glalte zwei Tage
auf dem Hauptpostamt in Min-
chen herum, um den Papiarkram
zu erledigen. Das war Stref in rain-
ster Form. Um einen Eindruck mit-
zunehmen, machte er auch gleich
ain Folo in der Abfarligungshalle,
Auigrund der schischien Lichiver-
héltnisse mufte er den Fim ca.
drel Sakunden belichien. Uberra-
schenderweise waren dis Beamten/
Angestellten aul dem Fofo nicht
verwackelt. ..

Der CB4 ist beilaibe nicht nur
gine Spielemasching, das wissen
wiralle. Aber Spiglen kann man mit
ihm ausgesprochen gut. Da wir
gahr viele neue Leser hinzube-
kamen, die Immer mahr spielten,
higlten wir s 1931 for angebracht,
dan Spistetail zu vergroBern. Als
Leo als Redakteur zu uns stied,
Obernahm er sofort den Spislsteil
und baute ihn tatkrdftig und mit
vielen Ideen um und aus. Das rief
natlrlich den geharnischten Pro-
test vieler Programmierer und an-
derer Nichispieler auf den Plan,
die beflrchteten, selbst zu kurz zu

kommen. Aber das war picht der
Fall, Im Gegenteil. Als Pater Klein
(Fit} bei uns anfing, dauverte es
nichi lange und es gab die ver-
schiedensten «Eckens im Maga-
zin: die Profi-Comer, Basic-Corner,
Assembler-Corner und, ab dieser
Ausgabe, auch eine Software-Cor-
ner. So viel Tips & Tricks zu Sofl-
ware, Computer und seiner Pro-
grammigrung hatten wir schonlan-
ge nicht mehr.

Wer sich einen CE4 kauft, steht
oft genug im Wald und wei nich
weiter. Um den Sprung zum 64'er-
Magazin zu schaffen, das doch ein
wenig Wissen voraussatzt, schaff-
ten wir es gegen Ende 1891, &ine
interessante und hilfreiche Bro-
schire speziell fOr Einsteiger mit
vielen Tips & Tricks auf die Beine
zu stellen, die dem C&4 in der Ver-
packung. beiliegt. Wer sich also
jetzt einen C64 gakauft hat, sollte
die Mini-64'ar arhalten haben (Bild
). Immer wisder satzt sich das
Redaktionsteam zusammen, Jm
Uber Verbesserungen und neue
Wege zu diskutieren (Bild 10). Die
letzte Meuerung auf optischem
Gebiet sehen Sie hier in dieser
Ausgabe; Schon aul den ersian
Blick ist deutlich, dall die &4'er
elnen Merjlngungsschub arhalien
hat. Durch die Auswahl neuer
Schrifien wirkt sie jetzt wesentlich
eleganter und moderner. Und das
Redaktionsteam wird auch in Zu-
kunft an Verbesserungen und
kompetenten Artikeln  arbeiten.

Damit Sie noch mehr von dem
sché&nen Hobby C64 haben.
Gleichzeitig konnten wir durch
die neue Schrift noch mebr Infor-
mation aul den Seiten unterbrin-
gen. Die 64'ar wird ab diesar Aus-
gabe also noch =gehaltvollers.

8. Die 20-Zeiler gehdren zu den erfolgreichsten Wettbewerben des

Magazins

§

10. Die Redaktion bel einer der zahireichen Konferenzen
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Das 100ste Heft

Haben Sie schon einmal
dariiber nachgedacht,
wie viele Leute an der
Entstehung eines 64er-
Magazins beteiligt sind?
In unserem » 100 Jubi-
laum-Heft« stellen wir
thnen alle vor.

van Heinz Behling

[1] Die Redaktionskonferenz: Drei Monate vor Erstverkaufstag
beginnt die Schiacht um Seiten und Beitrage, um Aufgabengebiete
__ und Termine, ob die Themen Interessant sind, was fir neue Gerate
es gibl usw. Nach ca. zweistindiger Sitzung mit tellweise sehr
hitzigen Diskussionen sind alle Redakteure mehr oder weniger
gliicklich, daB sie all ihre Vierschldge (und manchmal sogar noch

mehr) iber

i

Viele Koche = un

diese Hiirde gebracht haben.

[3] Aut geht's! Nein, nicht die
Musik kommt, sondemn harie
Arbeit. Das Heft muB geschrie-
ben werden, Klar, daB Leo (Jérn-
Erik Burkart) jedes neue Spiel
ausprobiert und weder Joystick
noch Computer schont, um
Stirken und Schwichen der
Games aufzudecken. Wie viele
Sticks ar dabei schon aufgear-
beitet hat, z&hlt er nicht mehr.

[2] Der Chefredakteur Georg Klinge: Er entscheidet letztendlich,  [4! Geme storen liBt sich Hans-Jirgen Humbert, wenn er gerade
was ing Heft kommt, wie as aussehen soll und fithrt dber alles wieder mit den Handen in einem Gerdt steckt, an unzugénglichen
Finanzielle Buch (+Wofiir brauchst du 2,95 Mark?=). Er muf

dementsprechend auch alles verantworten und braucht daher B
manchmal ein Spielchen als Ausgleichssport. kommen am Ende funktionsféhige Gerste heraus, obwohl ihm der

Stellen ltet oder sine SuBerst knifflige Einstellung vornimmt. Wir
alle sind bemiiht, ihm diesan Wunsch stets zu erfiillen. Dennoch

Terminkalender standig im Nacken sitzt.

16 [3:¥dp
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dennoch Klappt's!

[8] Drucker kiinnen auch hartgesottene Redakteurs zur
Verzweiflung bringen. Warum l&uft Typ X nicht mit Programm ¥?
Wieso druckt Geos keine Umlaute? Oder warum tauft irgendein
Gerit Gberhaupt nicht. (xirgendwo muf noch eine Transport-
sicherung sitzen!s) Dennoch, Heinz {Behling) beherrscht Hunderte
von Druckertreibern und findet die Lésung. Schiieglich bieten 16
DIP-Schalter ja nur 65538 Maglichkeiten. |

[5] Nachdenken, ein wesent-
licher Teil der Arbeit: Schiied-
lich solien die vergfientlichten
Pragramme fa auch moglichst
fehlerfrei sein. Ganz besonders
gilt dies fiir Pits (Pater Klein)
Rubriken; Profi-, Assembler-
und Software-Corner. Aber auch
2-KByter und Floppykurs
bringen Lesar zur Verzweillung,
wenn irgendwo ein Bug sitzt.

Wann schlieflich die Texte fertig sind, tritt Textchef Jens
(Maasberg) in Aktion. Er sucht nach Stil- und Rechtschrelb-
fehlern und kKorrigiert entsprechend. Was nicht sein oder des
Dudens O.K. erhilt, gelangt auch nicht ins Heft. Dai er dahei
=0 manche amiisante Stilblite entdeckt, ist kiar. Hur wer
nichts tut, macht keine Fehler.

t . = 1T}
AWENR R e

| IRiL]

[3] mittelpunkt und guter Geist ist die Redaktionsassistenz:
Birgit (Misera) meistert die Bewiltigung der eingehenden
Postberge ebenso wie die Hotline am Freitag. Sie ist bamilht,
alle Leserwiinsche so schnell und so gut wie méglich zu
erfilien. Und da sie bei allem Stred auch noch freundlich
bleibt und immer fiir alles Zeit hat, ist sie zu Recht unser
strahlender Mittelpunkt. |

[7] Als teicht zu handhabende Wahrung innerhalb der Redaktion
stelite sich die «Seite« heraus. {«Kannst du mir nicht fiir meinen
Archimedes-Test eine Seite abtreten?=) Verrechnungen und
Absprachen auf dieser Basis sind auch nach der Redaktions-
konfarenz immer noch moglich, um den Heftinhalt so aktuell und
interessant wie maglich zu agestalien.
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{10 Da Birgit die Arbeit nicht allein machen kann, steht ihr Helga
{Weber) hilfrelch zur Seite. Sie erledigt unter anderem alle Btx-
Anfragen, rechnet Autorenhonorare ab und kimmert sich um die
vielen Kleinigkeiten, die fiir einen geordneten Redaktionsbetrieh
unerlé@filich sind, Daneben verschint sie uns mit ihnrem Humor den
Alltag.

12l Was niitzt der beste Text, er muf auch optisch b
ansprechend aufbereltet werden. Dies ist Auf-
gabe des Layouts. Uschl (Bdker), mit hervorra-
gendem Blick dafir, bewiitigt diese Aufgabe
meisterhaft. Dabei wird sie intensiv von Dagmar
Portugall) unterstiitzt. Auch nach zahlreichen

nderungswinschen («Kénnte man nicht hier
noch ein Bild einfiigen?s) bleiben sie stets ruhig
und liehenswiirdig, ocbwoh! die Redakteurs und
natiirlich der Chefredakteur thre Arbeit so
manches Mal Gber den Haufen werfen.

gg,
Y
o 4

(13 Besonders wichtig bei jeder Zeitschrift: der
Titel. Unser Grafiker Woligang (Berns) erarbeitet
die Ideen mit der Redaktion und setzt sie ins Bild
um. Er beherrscht Farben, zeichnet die Motive
und schafft jeden Manat ein tolles Titelbild.

3

@Immm. wenn es um Termine geht, um
Seitenzahlen, Farbverieilung und Heftauf-
bau, tritt unser Chef vom Dienst Arnd
{(Wangler) in Aktion. AuBerdem ist er Georgs
Stellvertreter und leitet mit ihm zusammen
die 64'er-Redaklion. Zusétzlich kimmert er
sich um wichtige Seiten wie Inhaltsver-
zeichnis, Leserbriefe, Vorschau und neue
Produkte. Auflerdem stellt er die Schnitt-
stelle zwischen Redaktion und Preduktian
dar und Uberwacht das Layout.

[14 Nachdem Text und Bilder fertig sind und

niemand mehr etwas daran auszusetzen hat, |

kommt der gesamte Artikel zu Emst
(Fischer), der noch einmal auf Volistandig-
keit priift (-Wehe, wenn nicht.. ) und dann
alles zur Produktion weiterreichi.

[15 Hier angekommen, werden die Bilder
gescannt und schlieBlich die fertigen Seiten
von Bernd (Schubert) montiert und auf Film
verewigt, der dann als Druckvoriage in die
externe Druckerel kommt. Dort wird dann
alles aufs Papler gebracht und erscheint
:anh dem Buchbinder bald darauf an Ihrem
iosk.

18 P
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von Hans.Jirgen Humbert

Exarmmplare des CB4 gebaut

und verkault worden. Obwaohi
das Gehduse, bis auf die Farbe,
dem urspriinglichen Brotkasten
entspricht, -hat sich das Innen-
leben stark verdndert,

Eigentlich fing alles bereits 1978
an, Der PET 2001 (Personal Elac-
tronic Transactor) eroberte den
deutschen Markt und 18ste damit
den Heimeomputarboom aus. Die-
ses Gerdl (Bild 1) war sozusagen
der Grofvater des C64. Als Tisch-
gerdl konzipiert, beanspruchte er
fast den gleichen Platz wis gin heu-
tiger PC. Die Ausstattung waraller-
dings wesentlich dirftiger. Mit sai-
ner niedlichen Tastatur, die an ain
Splelzaug erinnerte und dam ein-
gebaulen Kassettenrecorder, war
erdas Nonplusultra der damaiigen
Heimeomputertechnik. Er besaf
einen Speicher von 8 KByte und
gin implementiertes Basic, Dabsi
gab es kaum einen Untarschied
zum heutigen Basic 2.0

Drer Kassettenrecorder ist heute
kel vielen CE4-Usern von der Da-
taselle abgeldst worden. Der MNa-
me des PET wurde bald nach dar
Einfihrung in CBM 2001 {Commo-
dore Business Machine) gedndert.
Kurz darauf kam das Machfolge-
modell, der CBM 3008 auf den
Markt. Gileichzeitig mit der 3000-
Seria arschien auch der Vater des
C84: dar VG 20. Mit seinan 35 KBy-
te RAM und einem extrem niedrigen
Verkaufspreis von =nur« 800 Mark
sorgte er for frischen Wind in der
damals noch jungen Computer-
szene. |nnerhalb Kirzesler Zeit
wurden einige 100000 Geréte al-
lein' in Deutschland verkaufi,

1982 war es dann sowelt: Der
C64 betrat die Biihne (Bild 2). Er
war damals gine Sensation, Mit 64
KByle Speicher und sainen fanta-
stischen Grafikeigenschaftan,
stelite er alles in den Schatlen, was
die Computershops  bevilkerte,
Dhes arklart auch den heute kaum
noch  wverstindlichen Preis von
1400 Mark.

Eine randvoll mit ICs bastickte
Plating fiilte das Gehduse unten
woilstdndig aus.

20 Z¥dp

SEit 1982 sind einige Millionen

Inzwischen wird der C 64 bereits im 10. Jahr pro-
duziert. Doch seine Technik ist nicht stehengeblie-
ben. Durch immer héhere Integration der ICs konn-
ten viele Bausteine eingespart werden. Im Lauf der
Zeit konnte die Platine deshalb deutlich verkleinert
werden.

Oben war noch genligend Platz
fir Erwsiterungen. Man konnte
nach. Herzenslust Hten und
brauchte keins Angst zu haben,
dab sich die Zusatzhardware nichl
mehr unterbringen lied.

Bis 1986 wurde dar G4 fast mil
umverdnderter Elekironik gebaut
und ausgeliefart.

Als Besonderheil brachte Com-
modore dann  zusalzlich einen
tragbaren C64, dan SX 64 heraus,
Er wurde nur in den Jahren 1983
bis BE gebaut. Ein kleiner Farbmo-
nitor und eine Floppy 1541 waran
zusammen mit der Platine des
CE4 In einem Gehiuse unterge-
braght (Bild 3).

1986 bekam der Computer ein
newas Design varpabt, Im flache-
ren Gehduse prisentierte sich der
C64 zeitgamdf (Bild 4), Leider
ging durch die neue Bauform auch
viael Platz Ober der Platine verloren,
so dall sich Erweiterungen nun
nicht mehr im Gehause unterbrin-
gen lieen. Da die Elektronik sich
aber nicht verandert hatte, war das
neue Modell vollkommen kompati-
hel zur alten Version, zumindeast
softwaremallig.

1987 verschwand diase Bauform
aus den Regalen und dar CE4 pra-
sentieria sich wisder im alten Ge-
wand. Beim Aufschrauben wurde
schnell deutlich: Eine villlg neu
gestaliete Plating zierte nun den
Gehduseboden. Von den Abmes-
sungen her war 2ie um ein Drittal
gegeniiber der alten Version ge-
schrumpft, Commodore hatte dia
Zah! der |Cs stark reduziert. Mog-
lich war dies durch eine Zusam-
menfassung der Logikfunktionen.
Gerade die Multiplex-Logik zur
Speicherverwaltung beanspruch-
te sehr viels TTL-Cs. Bei dieser
Version wurden fast alle diese Bau-
steine durch einen SpeziallC
(berflissig.

Glelehzeitig erschien eine 20g.
Aldi-Varsion des C64. Er wurde im
alten Brotkastengehduse vertrie-
ben, besaf aber die neue Plating;
mit der Eingchrankung, daB am
User-Port die 8-Velt-Wechsalspan-
nung fehlte. Dadurch war es un-
mbglich, z.B. EFROMmier an die-
sem Port zu betrelben.

18999 kam fast unbemerkt sine
weitare Version des CE4 auf den
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im

Markt. Dieser erschien wiedar im
flachen Gehduse. AuBarich unter-
schied er sich nicht vom ersten
Flachmann. Aber die Platine wies
wiederum Anderungen aul.

Es sxistieren finf varschiedens
C64. Im Laufe der Zeit wurden
|edoch die jeweiligen Platinenver-
sionen immer wiader geringfigig
gedndert, So wechselte der Modu-
lator, auch innerhalb einer Seria,
immer wieder seine Grofe. Mal
wurde er mit einem Kanalumschal-
ter, mal ohne, oder mit @inem Ein-
stellragler fir den Fernsehkanal
vertrisben. Auch der VIC wurde mit
der verschiedensten Peripherie
versehen. Dessen Umgebung &n-
derte sich haufiger, aber sie warf
eigentlich nie irgendwelcha Soft-
wareprobleme auf.

Mur dem Metztell, obwohl sis
sich die ardfte Fehlerquelle er-
wigs, blieb Commodore treu.

Elegant, aber wenig Platz im Inn
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eren des C64 1985

Wandef

Version 1

Sahr viele Logikfunktionen wur-
den auf dieser Platine noch mit
TTL-Chips realisiert (Bild 5). Ethi-
che Abblockkondensatoren sorg-
ten fir saubere Stromvarsorgung
der ginzelnen ICs.

Betrachien wir uns die Hardware
einmal genauer:

Oben links befinden sich die bei-
den ClAs (Complexe interface
Adapter); sie sleusrn dan Daten-
transport des CE64 mit der AuBan-
welt. Direkt daneben sitzt das
Langzeitgedachinis des Compu-
ters. Es ist in drel Festwertspeai-
cherm, den ROMs {Read Only Me-
mory) untargebracht, Das erste
enthalt den Basic-Interprater, das
zweile das Betriebssystem und
schlieBlich das dritte den Zeichen-
saz des Ca4. Dann der Mikropro-
zesson Unterhalb dieser 1S5 bafin-
det sich der Speicher des Rach-

SID (Sound Interface Device). Ne-

Heimcomputer als Schlepptop, der 5X 64

nerz. Da damals gerada disse
Bausteine sehr teusr waren,
schlug sich das spirbar im Ge-
samtpreis nieder. Ein ainzelner
Baustein kann nur ein Bit spei-
chern, abar das 65 536mal. Da un-
ser Computer aber mit einer Da-
tenbraite von 8 Bit arbeitet, wurdan
auch acht diesar kiginen ICs bend-
tigt, um den Speichathunger des
Prozessors 2u befriedigen. Die
PLA (Programmable Logic Array)
izt neben dem Mikroprozessor an-
geordnet. Sie hilit ihm den Spei-
aher richlig zu verwalten, Ohne sig
miéten noch etliche TTL-ICs auf
der Platine unergebracht werden.
Fir einen guten Sound sorgt der

ben einem komplexen Synthesizer
beherbergt er noch einen AJD-
Wandler Uber diesen kann der
C64 auch Paddles (Drehragler) ab-
fragen.

berdem SI0 sind die Buchsen
des sariellen Porls und der Video-
ausgang dngsordnel. Im  Ab-
schirmgehéuse befindet sich der
Modulator, im Prinzip nichts ande-
res alz ein Fernsehsender mil ge-
ringer Leistung, Dieser varbindet
den CH4 mit einam Fernsehgerat
Uber die Antennenbuchse Dirakt
darunter, wigder in einem Ab-
schirmgehduze sitzt der Video-
chip. Ein sigenes Farb-RAM sorgt
fir die richtige Zuteilung der Far-
ben. D& der Chip nur 16 Farben ba-
reiistellt, reicht sin Vier-Bit-Spai-
cher aus.

Rechts oben sehan Sig noch
den Expansion-Port und darunter
das interne. Metzteil des CE4. Die
dlteren Chips brauchten noch aine
Hilfsspannung ven 12 Velt zum
ardnungsgemaben Baetrigh. Diesa
wird hler aus der %-Volt-Wechsal-
spannung erzeugt.

Version 2

Der 5X 64 (Bild 4) besitzt in etwa
die gleichen Baustelne wia die alie
Platinenversian.
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Die Platine der ersten C-64-Version: Viele TTL-Chips sorgen fir éinen reibungslosen Ablauf der Funktionen. Die beiden ClAs (1 und
2) bedienen Einheiten wie Tastatur, (Anschlui an 3), Floppylaufwerk (Anschlub an 4), und User-Port (5). Daneben sitz das Langzeit-
gedichinis des C84 mit Basic-ROM (8), Betriebssystem (7], und Zelchensatz-ROM (8). Anschliefend folgt die CPU 6510 (9). Direkt
darunter bilden acht ICs den Speicher von 64 KByte (10). Daneben ist auch der Farbspeicher (11) zu finden. Uber dem Soundchip
6581 (12, SID) befindet sich die fiir die Speicherverwaltung wichtige PLA (13, Programmable Logic Array). Neben dem SID, hinter der
Abschirmung, sitzt der Videochip 6569 (14) und direkt dariiber, auch verkapselt der HF-Modulator (15) fiir den Anschluf des C64 an
den Fernseher, Rechts davon sitzt noch der Expansions-Port (16), das interna Netzteil mit Gleichrichter (17) und die Spannungsregler (18).

Die néchste Version: Alle Bausteine, bis auf die beiden Ein- und Ausgabe-Chips (1, User-Port und serielle Schnittstelle und 2, Tastatur)
und Zeichensatz-ROM (3) sind durch andere ersetzt worden. Das restliche ROM ist jetzt in einem 16 KByte ROM (4) zusammenge-
fafit. Die 64 KByte RAM befinden sich nun in nur zwei Bausteinen (5). Der Prozessor wurde durch einen 8500 ersetzt (6), der Video-
chip durch einen 8565 (7) und der SID durch einen 8589 (8). Die Ports sind an den alten Stellen verblieben, nur der Tastaturstecker
ist nach rechts gewandert (9). Wichtigster Unterschied: Am User-Port liegen keine 8 Volt Wechselspannung mehr an.
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Hierbeai wurda_ versucht, mit
maglichst wenig Anderungen daer
Hardware das Gerdt in ein kleine-
res Gehause 2zu quetscher. Doch
ginige mechanische Abweichun-
gen muten in Kauf genommen
werden. So wurde z.B. der User-
Fort durch sine Winkslplatine
nach oben verlegt. Fir einen trag-
baren Computer hat Commodaore
aber zu =ehr an den Stackem, die
dig einzalnan Platinen verblndean,
gespart, Durch die stindige Ritte-
lgi beim Transport machten sich
die Verbinder los und nichts ging
mehr: Aufschrauben und ein krafti-
ger Druck auf die Platine brachte
die Sache aber wieder ins Lot bis
zum ndchstenmal.

Version 3

Viele neus Bausteine tummel-
ten sich nun auf der Platine (Bild
6). Commodare hat fast alle TTL-
Chips vom Board verbannt. Ein
Spezial-IC, soforl erkennbar an
den vielen Beinchen, Obermimmt
deren Funkfionen, vor allem die
Multiplex-Loglk flr die Speicher-
verwaltung. Auch andere Funktio-
nen sind nun Inwenigen 1Cs unter-
gebracht worden. Den Speicher
bilden jetzt nur noch zwel 1Cs, Sie
kiinnen jeweils vier Bit speicharn.
Diese Losung war kostenginsti-
ger, als acht Chips einzusetzen.
Das Zeichensatz-AOM blieb, wih-
rend der Basic-Interpreter und das
Betriebssystem nun in einem 16
KByte-ROM untergebracht wur-
den, Der Prozessor 6510 wurds
durch den 8500 ersetzt. Die beiden
ClAs blieben, aber sia veranderten

ihra Lage auf dar Platine. Die, dia
dan User-Port steuert, bileb oben
links sitzen, wihrend die Tastatur-
und Joysticksteusrung nach unten
rechts wanderte. Diese Anderung
schaffte eine Verkirzung der Lei-
terbahnen zum Joystick-Fort.

Auf dar Platine finden Sie oben
links die fir den User-Port zustan-
dige CIA. Direkt daneben befindet
sich das Zeichensatz-ROM, da-
nach kommen Betrisbssystem und
der Basic-Interpreter. LUinterhalb
des Mikroprozessors sitzt, der
Speicher, nur noch aus zwei I1Cs
hestehend, Jetzt folgl der grofe
B4polige Spezlialbaustein, die
MMU (Memory Managemeant Linit).
Commodore hat bei dieser Version
auf alle AbschirmmaBnrahmen um
den VIC (Video Interface Control-
ler) verzichtet. Die geringara Stro-
maufnahme dieses Chips gegen-
Uber den alten Versionen, gestatis-
te &5, Ihn auch ohne Kihlung zu
betreiben. Direkt daneben ist die
Takterzeugung fir alle Steusrun-
gen im C&4, gefolgt vom SI0. Dar-
Uber befindet sich der Modulatar in
ginem sshr kisingn Abschirmge-
hause. Unterhalh des Modulators
sitzt die zweite ClA, zusténdig for
die Tastatur und Joystickabfrage.
Das interne Netzieil nimmt den
restlichen Raum ‘auf der Plaline
ein.

Trotz dieser einschneidenden
Verdnderungen an der Hardware
blieb dar neus CE4 sehr software-
kompatibel zu seinem Vorganger,
Mur wenlge Programme varsagten
aul dieser Version ihren Dienst,
Die Hardwarevertrdglichkeit war
jedoch eine ganz anders. Viele

Hardwarezusdize funktionierien
nun nicht mehr.

Tiefergehende Eingriffe wurden
auch durch die nauen |Cs varge-
nommean. Ein schaltungstechni-
scher Vorteil: Der SID-z. B: arbeitet
nur noch mit einer Betriebsspan-
nung. Machisilig ist jedoch die An-
derung der Filterkondensatoran.
Parfekt auf dem alten C64 pro-
grammierts Sounds brachten auf
dem nauen Gerdl nur ein mides
Krdchzen auvs dem Lautsprechear.
Da diese Kondensatoren den
Klang entscheaidend beeinfiussen,
miissen entwader die Kondensaio-
ren geandert werden oder die Soft-
ware braucht sine andere Parame-
terainstallung.

Version 4

Hier kam der alte Brotkasten
wieder zu Ehren. Die Platine ent-
sprach fast genau der des Vorgén-
germodells. Dig 9-Voll-Wechsel-
spannung lagsn auch wieder am
User-Port an. Arger mit Erweite-
rungen, die diese Spannung nutz-
ten, gab 2s nicht mehr.

Version 5

Diese bislang letzte Version be-
sitzt wieder das flache Gehiuse,
aber wenn man die Flatine (Bild 7)
stwas genausr unter die. Lupe
nimmit, fehlt ein IC. Der Farbspei-
cher wurde mit in das Multifunk-
tions-1C integriert. AuBerdem fal-
len rechts am Joystick-Port sofort
merkwiirdig aussehende Gebilde
auf. Diese kleinen gelban Bautaile
sollen die wertvolle ClA vor Zerstd-
rung schitzen. Sie erflllen ihre

Aufgabe aber fast zu gut. Die CIA
hélt nun zwar ldnger, aber dafir
gehen diese Schutzbausteing ka-
putt. Sie bestehen aus einer Zu-
sammenzschaltung von Widerstan-
den und Kondensatoren. Dia Kon-
denzatoren haben die unangeneh-
me Eigenschaft »durchzuschla-
gen«. Damit zighen sie einen Ein-
gang auf Masse. Der C64 erkennt
nun immer eing Endstellung des
Joysticks, womil der Rachner
blockian.

Ansonsten wurde der Computer
nicht weiter verandert. Commodo-
re schafft es durch die hbhare Inte-
gration immer mehr Baustgine in-
zusparen. Durch das fehlende IC
(Farbspeicher) wirkt die Platine
noch  aufgerdumter.  Allerdings
konnte sie nicht weiter verkleinert
warden, da die Platzersparnis da-
durch nicht weltbewegend ist,

Ein Blick in die Zukunft

Inzwischen sind nun einige Jah-
revargangen und der C64 wird im-
mer noch unverdndert software-
kompatibel zu seinen Vorgéngern
gebaut. Das grifte Problem bei
der Weiterentwicklung des C&4
liggt in der Softwarekompatibilitat,
Inzwischen git es ainige 100000
Programme fir unseren Compu-
ter. Jede tisfgehende Hardwarean-
darung wirde diese Programme
als Datenmill enden lassen.

So leicht lassen sich Verbesse-
rungen dieses Systems nicht arrai-
chen. Aber da die Integrations-
dichte immer mehr zunimmt, Gber-
rascht uns Commodors vielleicht
gines Tages.

]
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Der letzte Stand der Technik: Allzuviel hat sich dieser Platine gegeniiber der letzten Version nicht getan, Die ICs haben ihre Platze
beibehalten. Die beiden ClAs (1 und 2) sind an den alten Stellen verblieben. Das ROM wird weiterhin in 2wei Bausteinen unter-
gebracht. Einmal im 16-KByte-ROM (4 Betriebssystem und Basic) und in einem 8-KByte-Baustein (2, Zeichensatz). Die CPU (6) sitzt
oberhalb des Speichers (5). Als Anderung hat Commodore jetzt den Farbspeicher mit im groBen Multifunktionsbaustein unter-
gebracht (B). Der VIC tragt weiterhin die Bezeichnung 8565 (7). Aber die CIA 1 hat nun einen Schutz bekemmen (9). Auch die 9 Volt
Wechselspannung liegt wieder an den Pins 10 und 11 des User-Poris an.
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von Arnd Wangler

kiinnen, ob Sia Anfdnger oder

Profi sind - an diesam Wetl-
bewarb kann jeder teilnehmen.
Mur das Kreuzwortrdtsel auf der
(berndchsten Seite mull korrekt
gelost werden. Das Losungswort
schreiben Sie dann einfach aut
ging Postkarte und schicken sie
ain. Matiirlich dreht sich bei unse-
rem Kreurwortrdtsal alles um den
84, Wenn Sie in Fachbegrifien
noch nicht ganz so bewandert
sind, kann lhnen das Stdbern in
den B4'er-Heften oder das Nach-
schlagen in elnem Computerlexi-
kan helfen. Matlrlich kinnen Sia
sich auch ganz einfach einen Freak
an Land ziehen und mit ihm zu-
sammen die Fragen beaniworien.

Tolle Preise

Wir haben uns siniges einfalien
lassan, um lhnen die Teilnahme
s=chmackhaft zu machen, Unter al-
len richtigen Einsendungen verlo-
sen wir folgende Praise:

10000 Disketten mit dem Pro-
gramm »Geld-Pack= (gestiftet von
Goodsoft). Damit kbnnen Sie den
aktuellen Lohnstsuer-Jahresaus-
gleich berechnen, Kreditfinanzie-
rungen, Zinsan, Tilgungspline
durchkalkulieren. Zusatzlich gibt
es nech ein kleines Haushalts-
bueh.

Ein Acorn 3000 mit Software-
paket (gestiftet von GMAmbH,
Hamburg).

Diesen Traumcompuler im Werl
von 3500 Mark, den wir in der letz-
ten Ausgabe getestet haben, gibt
es nun fir einen Glockspilz frei auf
den Tisch. Dazu-gehort ein extra-

Egat wig gut Sie programmieran

Wir freuen uns tiber 100mal 64'er-Magazin. Freuen
Sie sich mit uns und gewinnen Sie einen von vielen
tollen Preisen. Alles was Sie machen mussen, ist
unser Computer-Kreuzwortratsel zu ldsen.

Mit dem Roboterarm von Con-
rad-Elektronik kann man in-
teressante Experimente
machen und viel fiir das
Berufsieben lernen.

Der Okilaser OL 400: Ein Traumgewinn von Oki Deutschland
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groBes Softwarepakst, denn fr
den Acorn gibt ez mittlerwelle fast
alle Programme.

Der Acorn Archimedes: rasend schnell dank Risc-Prozessor und
hoher Taktgeschwindigkeit.

Computer

Ein Laserdrucker OL-400 (ge-
stiftst von Oki Deutschland)

Der OL-400 im Wert von 3000
Mark steht natirlich nicht nur
einem C64, sondern auch einem
PC ganz gut zu Gesicht. Ganz
gleich, welchen Computer Sie in
den nachsten 20 Jahren besitzen
werden - der OL 400 wird gute
Dienste leisten.

Ein Laserdisk-Game (gestiftet
von Software-Corner),

Spielen in villig neuen Dimen-
stonan: Das Spiel kommt von der
Laser-C0 und wird vom CB4 ge-
steuart. Zum Paksl im Werl von

Der Handyscanner von Scanntronic zaubert jedes Bild in Ihren

B L e f £ T 5
Der Star LC 24-20 von Star Europe: Ein Spitzen-24-Nadler mit sehr
vielen Schrifien und tollen Funktionen

Diese Diskette
voll mit tollen
Programmen
von Goodsoft
gibt es

Auch unseren Referenzdrucker gibt es zu gewinnen: der Fujitsu

DL 200 einer der besten Drucker fir unter 1000 Mark beliebige CD's zu verwenden.
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Videogame in Vollendung mit dem Laser Disk Game: auch flir

-e insgesamt
= 10 000mal zu
gewinnen
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1000 Mark gehart ein Pioneer Bild-
platten-CD-Spieler, den man na-
turich auch fiir normale CbDs ver-
wendean kann.

Ein Star LC 24-200 {gestiftet van
Star Europe)

Star Drucker und der C&4 haben
schon immer bestens harmoniert.
Im LC 24-200 {einem 24-Madier im
Wert von 1200 Mark) steckt die
ganze Erfahrung aus dem ML-10
und LC-10.

Ein Fujitsu DL-900 (geastiftet van
Fujitsu Deutschland)

Dieser Top-24-Madler im Werl
von 1000 Mark hat es auf Anhiek
geschafit, unser Referanzdrucker
zu werden. Klar, dafi er ausge-
zalchnet zum CE4 palt.

Ein Handyscanner mit Soft-
warepaket (gestiftet von Scanntro-
nik)

Mit dem Handyscanner lernt lhr
Computer endlich sehen. Holen
Sie sich die tollsten Grafiken ohne
viel Mihe in den Computer.

Ein Computerschreibtisch (ge-
stiftet von Conrad elactronic)

Damit Sie lhren Schreiblisch
endlich wieder fred bekommen

Senkrechi:

(3} Chd-Hessteller; {5} Versindes: (11)
Unterarechung im Programm; (121 Sinn-
bild In Progresamen; (151 Punkt auf dam
Monitar; (15] Daben: od. Adriedleitung; (18]
anspaicharm; {200 Musikchip das C&4;
|21) Programmiesprache; (22) Prozes-
ao1; (25) Inhelsverzeichive enar Disk,
{26) Eurcp, Femsahnorm; (£7) Soiele
Handheid, (28) Bagrilf &us-Adwenturen,
{34) Veter cas Compulers; (38) Hochauf
Iasende. Gradik; (3) Blinkendas Viarack
auf Bidechism, (42} Elnfarbig; (43) Gardt
zur Datendibacragung: (44 Naue Ve
sien; (48) Code eines Buchalabens, (47)
Einlestung singr Far Maxt-Schisds; (48)
Abk-gingle aided; (48] Abk. K inet. Intsti-
ganr; (80] Drisckerschaller; (51) Abk Per-
sonal Compuier: (531 Abk, delsta; {546)
Gipgenail von i, (B2 Kiginar Anschiull=
SH; (G4} Abk. 2esararschub (Linetaad);
[B8) ADk. Femsahen [Talevizion), (63)
Kurrbez. . Technische Unfears’ (B3}
Abk.t.Zankt] (T0) LatL.des ist) (73} Kio-
waitt; (7] Evangslisch: (7} Grand Prix;
(79} Honoris causa

Waageracht: .

(] Bechanmasching; (3] Ladeargang
beim Einschatten; (4) Eingabehilts f Ma-
schmengrogramme, (B] Belrisbasyatem;
(¥ Efmkeranikkoneerm; (&) Inden Grondzu:
stand varseizen: (9 Bonutzercoerldche
.G B4; (10 Lichtaessendends Diads; (14}
Elskirenikionzam; (15 Druckarstandand
[Kuzzw.): (17) Sehriltarl; (16) Vesiabhanan,;
(23} Spialekonzale; (24) Programmanter:
brechung: (28] Vater des Cad {Nach-
naima)) (30} Figpersimmutation suf Gb4;
[3!-}Diskﬁl,unfaufw:fhl:ﬁurzw.]; (32} Mes-
gesal Idie Digitaltachnik; (33 Sild-
digitelsiaren; 135} Amarik. Femsahnorm;
[37) Batiabssysiem; (39) Flbssigkristall-
anzalgs, (40} Spalchermadium; (£1) Wer
hit PASCAL enbwickelt {Machn.); (45) Sy
slemabsture; (52 Logische Verknioting;
[54} Abk. Dezibal; [B5) AbK. imeqriester
Schalthrets, (57 (PseutalComputar-Sian-
tad; (58} Zentralenhest, (59) Oruckas;
(60} Geganted won m; [51) Abk Inpudd
Critput; (69) Abk Analog nach Digleal;
(B4} Bindre Darsielung von Jtlein; {57}
Abk, Digial nach Analoz; (741 Akt Ex-
rallent; (T2) valkswagen: [75) Verainte
Natanen; [76) Seameile; {70y Zentimsisr

26 JS4r

Ein Roboterarm [gestifiet von

Conrad electranic)

Da kann man sich fir das zu-
Maschinenbaustudium

kinftige
bestens vorbereiten.

So wird’s gemacht!

Wenn Sie einen der tollen
Preise gewinnen wollen, ma-
chen Sie folgendes: Losen Sie
das unten stehende Kreuzwort-
rétsel. Im Ratsel sind neun
Buchstaben farbig unterlegt
und mit A bis | gekannzeichnat.
Diese Buchstaben ergeben
das Losungswarl, Schicken Sie
das Losungswort auf einer Post-
karte an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag
Redaktion 64'er
Stichwort:
Jubilaumswetibewerb
Hans-Finsel-5ir. 2

B0O13 Haar bei Minchen

Der Einsendeschiul ist der
15.7.1992

e
S e

Aufierdem gibt es:
100 x 1 Originalspiel
1 GP-Uhr
10 C-64-Hardwareblichear
10 Game-Power-Blcher
3 x die Geos-Softwarepalette vom
Geos-User-Club

Von
Seikosha
Jkommt gin
toller SP
1800 plus
‘mit vielen
tollen
Schriften

Also, 25 lohnt sich mitzuma-
chan! Matlrlich ist der Rechtsweg
ausgeschlossen, Mitarbeiter dar
Markt & Technik AG und dergn An-
gehérige dirfen Ieider nicht mit-
machen.

Viel Glbck
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von Hans-Jirgen Humbeart

nicht auch immer die Bele-

gung der Funkiionstasten?
Jedes Programm verwendet ande-
re Funktionen auf den Tasten. Bel
wechselndar Benutzung zweiar
Programme komml man immear
wigder durcheinander. Damit st
nun Schiuf! Mit diesen Schablo-
nen habean Sie immer die richtige
Belegung wvor sich, Adel Gerade
hei komplexen Programmen oder
Modulan st die Arbelt mit der
Schablone eine groBe Erleichie-
rung, da bei diesen Programmen
vigle oder gar alle wichtigen Funk-
tionen Uber die Funktionstasten
aufgerufen werden. In dieser Aus-
gabe starten wir eine Heihe mit
den Funktionen dar gebrauchiich-
sten Programme.

H and aufs Herz, vergessen Sie

i

Endlich hat das ewige
Suchen in den Handbli-
chern ein Ende. Mit die-
sen Schablonen haben
Sie die Belegung der
Funktionstasten sofort
im Blick.

Die Anwendung unserer Scha-
blonen ist ganz einfach, Schnel-
dan Sle die Saite komplatt aus und
kleben Sie sie aut ein Stilck feslas
Papier oder Pappe. Die gesamte
Seite ist jetzt mit klarer Buchiolie
zu beziehen. Nun wird diz entspre-
chende: Schablone mit einem
scharfen Messer herausgstrannl,
Das schraffierte Feld, wo nachher
die. Funktionstasten durchschau-
en missen, wird ebenfalls ausge-
schnitten. Damit ist die Schablone
schon fertin. Slecken Sie sie 2u-
sammen mit dem entsprechenden
Frogramm in die Diskettenhalle, so
haben Sie immer die richtige Ta-
staturbelegung zum Programm
bereit.

Fir alle, die nicht warten kin-
nen, bis lhre Funktionstastenbela-
aung an die Reihe kommt, haben
wirLeerschablonen zum Selbsthe-
schrifien abgedruckt,

LOAD
LOAD / RUN

DIR
-~ FARBE

LIST
FREEZE

RUN
MONITOR

R

i

SRR

AR AN A

by

bd o

FUNKTION
ABBRUCH

WORT—
WORT—

ANFANG
ENDE
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DIR %
STATUS

REPLACE %
SEND
i

G

Leider basitzan wir nicht
alla Programme und Mo-
dule, die im Handei erhalt-
lich sind. Wallen Sie auch
Wr  Inr spaziefles Pro-
gramm sing Schablone
haben, g0 schretben Sia
uns. Eine Angabe der Be-
legung der Funkfionsta-
sten gendgt. Richten Sie
Ihren Wunsch an folganda
Adresse.

Markt & Technik
64'er-Redaktion

z.Hd. Hans-Jiirgen
Hubert

Stichwort:
Funktionstasten
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Milnchen

Bestimmt finden Sig Thr
spezielles Programm mit
dar entsprechenden Funk-
tionstastenbelegung auch
schon bald in unsersm
Magazin.

ST
. MONITOR

| RUN %

OLD

DIOAD
_HEE DSAVE
DOS™ S
Dos
i m% ST
a%%% .
o
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Auf Hires-Grafik kann man auch in Basic zugreifen.
Eine Befehlserweiterung erdffnet dem Basic-Pro-
grammierer vollig neue Mdglichkeiten.

von Martin Hartmann

rung, mit der auch Basic-Programmierer schnell und kom-
fortabel mit hochaufldsender Grafik arbeiten konnen. Da-
neben realisiert es eine Reihe von Sprite- und Farbmanipulatio-
nen und beinhaltet einen Zeichensatz- und einen Sprite-Editor,

Bevor die neusn Befehle und Funktionen zur Verfiigung ste-
hen, ist Line V1.1 zu laden und mit RUM zu starten. Variablen dir-
fen picht mehr verwendet werden, dis den Mamen eines neuen
Befehls oder einer neuen Funktion enthalten.

Line 1.1 kopiert sich nach dem Start automatisch an den von
Basic-Programmierern ungenutzten Speicherbereich ab $AADD
und setzt die neue Basic-Programmspeicher-Startadresse auf
$4001, so dab die gesamte VIC-Bank 0 ab $340 (flir Datasettenbe-
nutzer ab $400) fiir hochaufldsende Grafik, Zeichensétze und
Sprites genutzt werden kann.

Line V1.1 erlaubt das Arbeiten im Hires-Grafikmodus des Ca4,
also dem Grafikmodus, mit einer Auflésung von 320 » 200 Punk-
ten, Beidieser Grafikdarstellung sind die Farben einzelner Punkte
nur bedingt wahlbar, da wie im Textmaodus Blicke von jewells B x
8 Punkte GroBe dieselbe Zeichen- und Hintergrundfarbe haben.
Daher kann es im Hires-Modus bei der Verwendung von mehr als
zwei Farben (eine Zeichen- und eine Hintergrundfarbe) bei der
Anwendung von Zeichen- und Flachenbefehlen zu nichi beab-
sichtigten Farbanderungen benachbarter Punkie kommen. Dies
ist kein Fehler der Basic-Erweiterung, sondern durch die Hardwa-
re des C64 bedingt und nur dber gine géschickte Bildschirmein-
teilung zu umgehen.

Die HiRes-Grafikbefehle von Line V1.1:

GRAPHIC Modus (,.Lésch): Aktiviert den Grafikbildschirm
{Modus=1) oder den Texthbildschirm (Modus=0). Der aktivierte
Schirm wird in der jewsiligen Farbe (siehs unten) geldscht, wenn
Lésch = 1. Ist Losch = O oder nicht angegeben, entféllt das
Léschen des jeweiligen Bildschirms. Der Grafikmodus verwendet
den Speicherbereich $2000 bis $3F3F als Punktespeicher und ist
somit nicht mehr flir Sprites oder Zeichensatze verfugbar. Als
Farbspeicher dient im Grafikmddus der Bersich von $400 bis
$7E7, der im Textmodus gleichzeitig als Zeichenspeicher dient.
d.h. Grafik- und Textbildschirm kénnen sich nicht gleichzeitia im
Speicher befinden. Ein Umschalten auf den Grafikbildschirm
ohne Lischen ist nur in Verbindung mit dem COLOR-Befehl
(gesetzles Filllflag) sinnvall, da bei Verwendung des Textmodils

D as Programm Line V1.1 isl gine grafische Befehlserweite-

Farbguelle eine der 16 mﬂ-ghchen Farhen zu, Fnl |
codes sind vorhanden: ’
O=Hintergrundfarbe im Grafikmodus
1=Zeichenfarbe im Grafikmodus
2=Rahmenfarbe
3=Hintergrundfarbe im Textmodus
4=Zeichenfarbe im Textmodus

32 (F¥e

ne Farb-

Jede Farbe entspricht einer Zahl zwischen 0 und 15. Bei Anga-
be der Farbquelien 0 oder 1 kann noch ein Fillflag angehangt
werden (Flag: Boolescher Wert, D oder 1). Bei gesetziem Flag (=
1) wird die eingestellte Zeichen- bzw. Hintergrundfarbe flir den
gesamten Grafikbildschirm Obarnommen.

Mit COLOR Farbquelle OFF (Farbguelle = 0 oder 1) {48t sich
entweder die Hintergrund- oder die Zeichenfarbe des Grafikbild-
schirms ausschalten, d. h. es kdnnen nur noch Punkte gesetzt
und nicht mehr geldscht werden, oder umgekehrt. 5o ist es z. B,
nach COLOR 0, OFF nicht mehr moglich, Punkte auf der Bitmap
(Grafikspeicher) zu loschen. Viersucht man, dies dennoch, behal-
ten die entsprechenden Punkte ihren alten Zustand bei. Das Aus-
schalten von Zeichen- oder Hintergrundfarbe ist sinnvall, um z.B.
beim Kopieren von Bildschirmausschnitten (siehe unten) Objekte
zu Uberlagern, Auch bei der Verwendung von Fillmustern, geédn-
derter Pinselform oder beim Schreiben von Texten auf den Grafik-
bildschirm kann es niitzlich sein. Um eine ausgeschaltete Farbe
wieder zu aktivieren, genidgt ein COLOR 0 oder COLOR 1 (ohne
OFF).

Grafiken lassen sich sehr einfach In Basic realisieren

PLOT (Modus), x1, y1 {,x2.y2 (,x3,y3...)): Zeichnet sinen oder
mehrere Punkte auf dem Grafikbildschirm.
Maodus:

0: Punkie léschen (in Hintergrundfarbe)

1: Punkte setzen (inZeichenfarbe)

2: Punkte invertigien

3: Verwendung des aktuellen Fillmusters

4: Verwendung der aktuellen Pinselform

Wird kein Modus angegeben, ist Modus 1 aktiv.

*1, y1, x2, y2 usw. sind die Koordinaten der Punkte 1, 2 usw. Eine
I{omd]nam kann grundsatzl:ch Zahlenwerte  zwischen
-32768 um:l m annehmen. Die linke, cbere Ecke des Grafik-
blldschlrmﬁh&t die Koordinaten x = 0 und y = 0, die rechte, un-
tere Ecke x = 319 und y = 189. Punkte, die auﬁsrhatb diasar
Grenzen lisgen, werden nicht gezeichnsl.

LINE (Modus), %1, y1 (,x2.y2 {,x3y3...)): Der LINE-Befeh| ver-
bindet die Punkte (x1, y1) und (x2, y2) sowie (x2, y2) und (x3, y3)
usw. (je nach Anzahl der angegebenen Punktaf Ist nur ein Punkt
angegeben, wird ke!!‘m Linie, sandern ein Punkt gezeichnet (sie-
he PLOT-Befehl). Von Linlen, die teilweise auBerhalb des Bild-
schirmbereichs liegan, wird nur der Tell gezeichnet, derinnerhalb
der Bitmap liegt. Modus hat dieselbe Bedeutung wie bei PLOT.
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Programm des Maonats

BOX (Modus), x1, y1, x2, y2 (,Fiill): Zeichnet ein Rechteck mit
den Grenzkoordinaten x1, y1, x2 und y2. Ist an den Befehl ein
gesetztes Flllflag angehéngt, wird das Rechteck ausgefillt. Da
das Fillen in aktueller Pinselfarm nicht moglich ist, wird bei
Modus = 4 das Rechteck im aktuellen Fillmuster gefillt. Mit
Modus = 2 und gessiztemn Filiflag jst es méglich, rechteckige
Bildschirmausschnitte zu invertieren,

TRIANGLE (Modus), x1, y1, x2, v2, x3, y3 {,Fill): Zeichret gin
Dreieck und flllt es gegebenenialls aus.

PARALLEL (Modus), x1, y1, x2, y2, x3, yv3 (,Fiill): Zeichnet gin
Parallelogramm. Der viere Eckpunkt wird vem Programm
berechnet.

ELLIPSE (Modus), x, y, rx (,{ry) {.Fiill )): Zeichnet sine Ellipse
mil dem Mittelpunkt x/y und den Badien rx und ry und fiillt sie
gegebenentalls aus, Wenn ry nicht angegaban ist, wird ein Kreis
gezeichnel.

FILL (Modus), %, y: Fullt ausgehend vom Punkt xiy eine Flache
aus, die dureh gEEElZIE bzw gﬁlﬁschte F’unkte der iL’:}ljmap» be-

dmmer zwischan
peicheradresse des
=" Zeichensatz « $800 =

ele Zeichensatz mufl dasselbe
chensatze des C64-ROMs, jedes
8 + 8 Punkte. Fir solche Zeichensatze

Format haben wia dig
Zeichen hat also die G

Ellipsen sind auch kein Problem mehr

enthdit Line V1.1 einen eigenen Editor. Der TEXT-Befehl ist in der
Lage, auf Zeichensdtze im gesamten Basic-RAM zuzugreifen.
Um Texte im einem der belden ROM-Zeichensétze, die standig
verflgbar sind, zu schreiben, ist Zelchensatz = 26 (GroBbuchsta-
ben und Grafikzeichen, Adresse $D000 im ROM) oder Zeichan-
satz = 27 (grofie und kleine Buchstaben, Adresse $D800) zu wih-
len. Wird Zeichensatz weggelassen, so greift der TEXT-Befehl
auf den Zeichensalz zu, der z. Z. auf dem Textbildschirm aktiv ist.
Invers ist ein Flag, das angibt, ob der Text invertiert (Invers = 1)
ausgegeben werden soll. x und y sind die Starikoordinaten auf
dem Grafikbildschirm. Der Text wird rechis unterhalb von ihnen
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ausgegeben. String enthalt den auszugebenden Text. Er kann
CRSH-Steuerzeichen sowie die Zeichen zum Ein- und Ausschal-
ten des Invers-Modus, HOME und RETURN enthalten. Alle ande-
ren Steuerzeichen werden ignoriert. Um eine ODER-Verknip-
fung des Textes mit den vorhandenan Bildschirmdaten durchzu-
fithren, kann mit COLOR 0, OFF die Hintergrundfarbe ausge-
schaltet werden. Entsprechend wird nach einem Ausschalten der
Zeichenfarbe (COLOR 1, OFF) mit den vorhandenen Grafikdaten
UND-verkniipft.

SSHAPE Variable, x1, y1, %2, y2: (bertrégt den Inhalt des
durch die angegebenen Koordinaten begrenzien Fensters auf
dem Grafikbildschirm als bindre Bildinformation in eine String-
variable. Das Fenster darf wegen der maximalen Stringvariablen-
ldnge von 255 Bytes nicht mehr als 2023 Punkte umfassen und
in x- und y-Richtung nicht gréBer als 255 Punkte sein. Punkte, die
auBierhalb des Bildschirmbereichs liegen, werden-als. geidschi
betrachtet. Farbinformationen werden béi SSHAPE nicht milge-
speichert. [

GSHAPE Variable, x, y: Der Inhalt giner vorher mit SSHAPE
bearbeiteten Stringvariablen erscheint rechls unter dem angege-
benen Punkt auf dem Grafikbildschirm.

PATTERN Variable: Der Inhalt einer mit SSHAPE bearbeiteten
Stringvariablen wird als aktuelles Fillmuster Gbernomman, Der
varher mit SSHAPE gespeicherte Bildschirmausschnitt muB dia
GroBe 16+~ 16 Punkie haben (dh.xd = x2 +/- 15 und vyl = yv2 +/-
15). Sonst wird der Fehler TYPE MISMATCH ausgegeben.

BRUSH Variable: Der Inhalt einer mit SSHAPE bearbeiteten
Stringvariablen wird als aktuelle Pinsefform ibernommen, Der
gespeicherte Bildschirmausschnitt darfin x- und y-Richtung nicht
groBer als 16 Pixel sein. Beim spateren Zeichnen im Pinselmodus
wird anstatt eines Punkies jedesmal das komplette Pinselbild an
die entsprechende Bildschirmstelle gezeichnet. Daher sinkt die
Zeichengeschwindigkeit im Pinselmodus erheblich mit zunah-
mender Pinselgrofe. Um zu erreichen, daf nur die gesetzten oder
nur die geldschten Punkte der Pinselfliche gezeichnet werden,
ist die Hintergrund- bzw. Zeichenfarbe auszuschalten.

COPY x1,y1, x2, y2, x3, y3 (,x4 y4): Der COPY-Befehlisteiner
der leistungsfahigsten, aber auch zeitaufwendigsten Befehle der
Grafikerweiterung. Mit ihm ist es nichtnur maglich, beliebig groBe
Ausschnitte des Grafikbildschirms zu kopieren, sondern sie kiin-
nen auch vergraBert, verklainert und gespiegell werden. x1, y1,x2
und y2 legen ein Bildschirmfenster fest, das kopiert werden sall,
Funkiz des Fensters, die auBerhalb des Bildschirmbereichs lie-
gen, werden als geldscht betrachtet. Sind x4 und y4 nicht angege-
ben, wird das Fenster in den Bildschirmbereich rechis unter dem
angegebenen Punkt x3/y3 kepiert. Sind sie angegeben. werden
sie zusammen mit x3 und y3 als Fenstergrenzwearte betrachiet, in
die das erste Fenster vergroBert oder verkleinert hineinkopiert
wird. Ist x4 kleiner als x3 und { oder y4 kleiner y3, wird gleichzeitig
an der vertikalen und | oder horizontalen Fenstermittelachse
gespiegelt. Der COPY-Befahl kopiert keine Farben, sondern nur
Daten der Bitmaps. Um Objekte zu berlagern (UND-fODER-Ver-
kniipfung) kann ='a.- m die Zeichen- oder Hintergrundfarbe
ausgeschaltet werden

Die S.pm cfehle

SPRSAV Variable, Block: Der If
beiteten Stringvariablen wird in den Spr

Block (bertragen. Mit SSHAPE gespe cher

schnitte missen eine GréBe 24 + 21 Punkt




spricht einer Zahl zwischen 0 und 255. Dort kann ein Sprite-Block
eingetragen werden. Dazu stehen |hnen die Blicke 32 bis B3
sowie 253 bis 255 zur Verfligung. Sollte sich jedoch im Speicher-
bereich $800 bis SFFF ein eigener Zeichensatz befinden, kinnen
die Sprite-Blicke 32 bis 63 nicht verwendet werden.

SPRSAV Block, Variable: Der Inhalt eines Sprite-Blocks wird
in eine Stringvariable lbertragen (Umkehrung von SPRSAV
Variable, Block) und kann anschlieBend z.B. mit GSHAPE weiler-
verarbeitet werden.

SPRDOT Sprite, Block: Der Zeiger des angegebenen Sprites
{0 bis 7) wird auf Block {0 bis 255) gestellt, das heibt, das entspre-
chende Sprite zeigt ab Eingabe des SPRDOT-Bafehls den Inhalt
des angegebenen Blocks.

SPRITE Sprite,(akt) (,{Farbe) (,(Prioritt) {,(xdehn) {,(ydehn)
{.(Modus)})))): Setzt die Attribute eines Sprites {0 bis 7). »akl« sl
ain Flag, das angibt, ob das jeweilige Sprite ein- (1) oder ausge-

Abkiirzung der neven Busit—Eefehle:

!Mmmhnmm I":J! 3 Iltﬂgm: ; «
GRAPHIC & 15H|rr A | SPRITE: 5PR (BHIFT )
LR ¥y (ZHIFT LY MHSFA M CSHIFT 0
PLOT P [EHIFT L) SETCHR B [ZHIFT C)
LIKE; fi [EHIFT GRAE Bs [SHIFT &)
B B [SHIFT ) CSAE L [SHIFT 51
TRISHELE ™ [SHIFT 1 BENE ] (HIFT 5}
PAAALLEL P [HIFT &) BLOAD: B (SHIFT L]
ELLiPSE: E [ZHIFT L) HEGCRY, H IEHIFT )
FILL F [SHIFT 1) COMVERT: 0N (BHIFT ¥
TERT, T [HIET E| SPRGEF: sSR0SI E
S5HAPE 5 [SHIFT 5} CHAOES: CHR (SHIFT [
GEHAPE: B [SHIFT 5 orr. i {SHIFT F}
PATTERH P [BHET T AGOLCA: A [SHIFT G
BRUSH: i BHFTRY | CRPORIT R [SHEFT Py

| COPY: Co [SHEFT P} ASFRITE A [SHIFT S}
SPREAL 5P (ST Ry | SPRROS: 5PR [SRIET P
SPROCT. 5P [SHEFT [

schaltet (0) werden soll. Mit Farbe 188t sich Darstellung des Spri-
tes verdndern (0 bis 15). Prioritat legt fest, ob das Sprite eventuell
von vorhandenen Buldschnmnh]ekten Gberlagert werden soll (0},

odar ob es h|r] 8] chirmobjekten vorbeilaufen (1). xdehn und
hen, ob das Sprite in x- bzw. y-Rich-
stimmt, ob das Sprite im hoch-
nmodus (1) dargestellt wird.

Sprite an eine bestimmte
den gesamten |nteger-Be-
nur die flr den VIC rele-
Fiir x sind das die ersten
00 bewirkt dasselbe wis

extmodussinen bestimm-
sse des Zeichensatzes ar-
satz + 2048. Der Zeichensatz
ar, Die Zeichensétze 4 bis 7 las-
e Bitmap nicht bendtigt wird. Die
Zeichensa n fest: Sie sind die Zeichensatze des
C64-ROMs. Frel verfigbar ist der Zeichensatz 1. Ab der entspre-
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chenden Speicherposition 2048 konnen eigene Zeichensitze,
die mit dem Zeichensatzeditor arstellt wurden, abgelegt werden.

GSAVE "Name" (,Gerat): Speichert die Bitmap (Grafikspei-
cher ohne Farbinformationen) ab. Fir Mame ist der Dateiname mit
giner maximalen Lange von 16 Zeichen einzusetzen. Garat ist die
Gerateadresse (bei Michtangabe 1: Datasette).

CSAVE "Mame® (.Gerit): Speichert die Farbinformationen
das Grafikspeichers. Da der Blldschirmspeicher denselben Be-
reich belegt, kann CSAVE auch zum Speichern des Texibild-
schirms verwendet warden.

BSAVE "MName" ,(Gerat), Startadresse, Endadresse: Spei-
chert einen beliebigen Speicherbereich zwischen Startadresse
und Endadresse. Wichtig ist BSAVE z.B. zum Abspeichern von
Zeichensétzen und Sprites.

BLOAD "Mame" (,(Gerét) {,Startadresse)): Bel Nichtangabe
einer Startadresse wird ein File an die Speicheradresse geladen,
ab deres gespeichert wurde, Wird eine Startadresse angegebean,
wird das File an diese Adresse geladen. Im Gegensatz zum
LOAD-Befehl funktioniert BLOAD auch im laufenden Programm
problemics. BLOAD kann z.B. dazuver 2 den, mit Sprite-
und Zeichensatzeditor gespeic
beliehige Adressen zu laden

HCOPY (Geréat) (,(Seku
ochne Farbinformationan
Drucker aus. Als Gerat
adresse 0. Abstand ist
wie viele Punkte die Gr,
druckt werden soll.

CONVERT: Dieser B
Textmodus aufgerufen
aktuellen Zeichensatz
zweite Teil des CONVE
dene HiRes-Sprites werd
Spritesignoriert. Der CON
Textbildschirm auch mit verdnd
kénnen.

SPRDEF: Aufruf des Sprite-Editors

CHRDEF: Ruft den Zeichensatzeditor auf.

OFF: Die Basic-Erweiterung wird ausgeschaltet, der Basic-

Auch komplexe Muster bringt Line 1.1 auf den Schirm

Start jedoch nicht auf $801 zuruckgestellt um ein unBeabsichtig-
1152 kann

Dig F

RCOLOR (Farb{
den Farbguelle zu
Farbquellen 0 oder
fert RCOLOR{0A)

RPOINT (x,y): LigH
geldscht ist, 1, wenn
Bildschirmbareichs |
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Programm des Monats

RSPRITE (Sprite, Attribut): Liefert den Wert eines bestimmten
Sprite-Attributs, Attribut ist eine Zahl zwischen 0 und 5 (0: Flag,
0g Sprite aktiv, 1: Farbe des Sprites, 2; Prioritatsflag, 3: x-
Dehnflag, 4; y-Dehnflag, 5: Farbmodusflag).

SPRPOS (Sprite, n); Ligfert die x- (n=0) bzw. y-Koordinate
{n=1) eines der acht Sprites.

Der Zeichensatzeditor:

Hiermit ist es moglich, Zeichensdize, die das Format der C64-
ROM-Zeichensdtze (B+8 Punkie prﬂzalchEn} haben, zuschaffen.
Der gewlinschte Zeichensatz wird |m:ﬁ}f3§‘u1v;w150hen $3800 und
$3FFF abgelegt, was den Graitkb:ldscé%ﬁtg B

Mit den Cursor-Tasten wird das Zeiciien
schaltet zwischen den beiden Cursor- Feltﬂ‘}@
Cursor-Feld eingeschaltet, erscheintein; Wi
falls Ober die CRSR-Tasten bediant wird. EinZ
sich mit Space seTzen Ibschian Dl:iar mv&

und M« schalten. t:iua Zeichen modi Setzen, Loscha
ren um. SHIFT+CLR Idsth? das aktuells Zeichern:
invertiert, mitsx und ywan der Mﬂ?&}ach&engssmag »d und
D« kann man das Zeichen um 90 Grad nach racms pw. links
man das Zeichen dann in eine bestimmte Ftlchtung rotieren
lassen. Beendet wird der Rollmodus mit einer beliebigen anderen
Taste.

Spirale in Basic realisiert

Mit ¢ kann eine bestimmte Anzahl von Zeichen geloscht wer-
den. Dazu ist mit den CASR-Tasten ein bestimmter Bersich fest-
Zulegen, was mit RETURNM abzuschlieBan ist. & und a erfordern
ebenialls die Eingabe eines Bereichs, in den danach die entspre-
chenden Zeichen des 1. bzw. 2. ROM-Zeichensatzas kopiert wer-
den. Mitk kann eine beliebige Anzahlvon Zeichen an eine andere
Stelle kopiert werden, Dazu sind zwei Bereiche festzulegen.

Mit den Funktionstasten kiinnen verschiedene Farbeinstellun-
gen vorgenommen werden. A und {2 dndern die Hintergrundfar-
be, f3 und f4 die Rahmen- und Schriftfarbe, 5 und 6 die Zeichen-

Speicherorganisation:

Das Programm Line V1.1 wird nach dem Laden und Starten mit HUMN
automatisch in den Speicherbergich von atwa $AAN bis $CFO0
kopizrt. Es benutzt den Speicherberaich $A000 bis SASFF und SCFO0
bis $CFFF als Ubergangsspeicher und fir diverse Tabellen. Der
HAM-Bereich unter dan Zelchensalz=H0Ms wird nicht verwendst. Im
RAM-Bereich $E000 bis $FF3F wird bej den Basic-Bafahlen Fill und
Copy die gesamia Bilmap wischengespeichert. In der £eropane ver-
wandet Line V1.1 neban den vom Basic-BOM genutzien AdreBberei-
chen zusatzlich die sonst ungenulzten Adressen 3FE bis SFE. Der
‘Kassattenguifar wird nur von den beiden Editaran zur Spaucharung
von Sprites benutzl. Ansonstensteht erzur freien vemndung offen.

| 1; Punkte setzen {in Zelchenfarbe)
‘2> Punkte invertieran

| den Grafikbildschirm

Alle Befehle auf einen Blick

GRAPHIC Modus (,Losch): aktiviart don Grafik {Madus 1) ader
Textbildschirm (Madus 0. ;
COLOR Farbquelle, Farbe (,Fiill): Farbzuordnung
0 = Hinlergrundiarbe im Grafikmodus
1 = Zeichenfarbe im Grafikmodus
2 = Rahmenfarbe
3'= Himtergrundfarbe im Textmodus
4= Zelghenfarbe im Textmodus
PLOT (Modus), x1, 41 (,x2 .2 {,x3.¥3...)): Zeichnat einen oder meh-
rare Punkte auf dem Grafikbildschirm:
Modus:
(¢ Punkte idschen (in Hintergrundfarte)

3: Verwendung des aktuellen Flllmusters
4: \erwendung der aktuelien Pingaligrm
LINE {Modus), x1, y1 {,x2,y2 {,x3.y3...)): Dient zur Verbindung der
angegebenen Punkle
BOX (Modus), x1, yi1, x2, y2 [ Fillj: Zeichnet ein Rechieck mit den
Grenzkoordinaten 1, y1, x2 und y2.
TRIANGLE (Modus), %1, y1, x2, ¥2, x3, y3 (.Fiill): Zeichnet gin
Draieck und fllll es gagebenenfalis aus.
PARALLEL (Modus), x1, y1, 2, y2, €3, y3 (,Fiill}: Zelchneisin Par-
allelogramm. Der vigrte Eckpunk! wird vom Programm berechnet,
ELLIPSE (Modus), x. y, o (,{ry) (,Fiill }): Zeichnet gine Ellipse mit
dem Mittelpunkl &'y und den Radien rx und ry und filit sie aus.
FILL {Modus), x, y: Flllt ausgehend vom Punkt xfy sine Flacha.
TEXT (Zeichensatz), (Invers), ¥, y, String: Schreibt einen Text auf

SSHAPE Variabie, x1. y1, x2, y2: tbertragt den Inhaltdes durch die
angegebenon Kﬂurd!naierr begrenzten Fensters auf dem Grafikbild-
schirm &ls binare Bildinformation in eing Stringvariable:

GSHAPE Variable, x, y: Der Inhall siner vorhar mit SSHAPE bear-
beileten Stringvariablen erscheint rechis unier dem angsgebanen
Punkt suf dem Grafikbildschirm.

PATTERN Variable: Dar Inhall siner mil SSHAPE bearbeileten
Siringvariablen wird als aktuelles Fillmustar (ibernommean.

BRUSH Variable: Derinhalt einer mit SSHAPE bearbaiteten String-
variablen wird als aktuelle Pinselform dbernommean.

COPY x1, y1, 2. v2, x3, y3 (x4 y4): Beliebig groBe Ausschnitte
des Grafikbildschirms lassen sich mit diesam Befehl koglaran.

Die Sprite-Befehle der Erweiterung:

SPRSAV Variable, Block: Der Inhialt giner mit SSHAPE bearbeile-
ten Stringvariablen wird In den Sprite-Block Gberragen.

SPRSAV Block, Variable: Umkehrung des vorigen Befehls.

SPRDOT Sprite, Block: Der £eigar des angegebenan Sprites {0his
71 wird aut Block (0 bis 255) gestelit.

SPRITE Sprite,(akt) (.(Farbe) (.(Prioritt) {,(xdehn) ((ydehn)
{(Madus))))i: Sstzl dis Atlribuls 2ines Spritss (0 bis 71

MOVSPR Sprite, ¥, ¥v: Bawegt ain Sprite an sine bastimmia Bild-
schirmposition.

Sonstige Befehle:

SETCHR Zeichensatz: Legt fir den Teximodus einen bestimmten
Zeichensatz (0 bis 7) fest.

GESAVE “Mame " (Gerat): Speichert die Biimap.

CSAVE “Name® ([Gerat) Speichert die Farbinformationen des
Grafikspeichers.

BSAVE "Name* (Gerit] Startadresse, Epdadresse: Speicher
ainen betiebigen Speicherbersich zwischen Startadresse und End-
adrazse.

BLOAD “Name” ((Gerét) { Startadresse)): Ladt ein Programm an |
die angebena Adrasse,

HCOPY (Gerét) (.(Sekundiir) {, Abstand)): Druckt die Bitmap ohna
Farbinformationen auf einem Epson-kempatiblan 3-Nadel-Drucker.

CONVERT: Ubertrig) den gesamten Textbildschinm auf den Grafik-
sehirm,

SPRDEF: Aufruf des Sprite-Editors

CHRDEF: Rufi den Zeichensatzaditor auf.

OFF: Baandal die Gralikerwailerung. :

RCOLOR (Farbguelle): Gibl don Farboode der entsprechendan
Farbguelle zurick, :

RSPRITE {Sprite, Attribut): Liefert dan Wen sines bestimmisn
Sprite-Attributs.

SPRPOS (Sprite, n): Liefert dig x- (n=0)} bzw. y-Koordinale (n=1)
eines deracht Sprites.

Ausgabe 7iJull 1992
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Programm des Monats

farbe im Editorfeld. | und s dienen zum Laden bzw. Speichern von
Zeichensatzen auf Diskette (Geréteadresse 8). Méchte man ain
anderes Gerat zum Laden und Speichern verwenden, muB dies
duBerhalb des Editors mit den Befehlen BLOAD und BSAVE
geschehen. Mit X {(SHIFT + x) kann der Editor verlassen werden,

Autor: Martin Hartmann
Wohnort: Frohnhausen-
Oberwalgern

Alter: 19 Jahre

Hobbys: Programmieren,
Musik '

Der Spriteeditor:

...ermaglicht das Editieren von Hires- und Multicolor-Sprites.
unter dem Sprite-Fenster wird die Nummer des akluellen Sprite-
Blocks in HEX angezeigt.

Die Tasten »RUN/STOP b, v, m, M, i, . d, B, %, v, X, |, 5 und F1
bis F6« erfillen dieselbe Funktion wie im Zeichensatzeditor,
Durch Eingabe von =5, %, 6, &« lassen sich die Sprite-Zusatz-
farben verdndern: Mit den Tasten =F7, F8 und n«wihlt man einen
Sprite-Block zwischen $20 und $FF, nach Drilcken der Taste »n=
ist eine hexadezimala Zahl einzugeben. SHIFT+CLR loscht den
sich ein beliebiger Sprite-Block ins
. RETURN stelit die Undo-Funktion
HiRes- und Multicolormodus. Im
mit den Tasten »1 bis 4« zwischen
f um. Punkte werden weiterhin

akiuelle Sprite kopie
bereit. »u« wachselt ZwisE
Multicolormodus sehaltet
den verschigdenen Zeiche
mit SPACE gesatzt. '

Die Editoren sollten grundsatziich mit» X« besndet und nicht mit
RUN/STOP+RESTORE abgebrochen warden, da dann die letz-
ten Verdnderungen im aktuellen Zeichen bzw, Sprite verlorenge-
hen kinnen. Alternativ zu den CRSR-Tasten und Space kann der
Jaystick in Port 2 verwendet werden,

Digses Listing umfalt Gber 60 Blocks und wiirde Gber 3 Seiten im
Haftin Anspruch nehmen. Beshalb wird das Listing nicht abgedruckl,
Sie kiinnen jedoch gegen sinen an sich selbst adressierten und mit
2,40 Mark frankierten DIN-Ad-Umschlag eine Kople des Listings an-
fordern. Die Programme gibit es auch auf der Programmservice-Dis-
kette und Uber Bix -64064 . Auderdam kinnen Sie das Programm
sinizeln auf einer Diskette zum Preis von 9,90 Mark bestgflen, Lesen
Sie dazu des Programmservice-Angebot auf der drittletzten Seite.

SORRY, WERBUNG GESPERRT!
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Eingabehilfe

So tippen Sie Programme aus dem 64'er-Magazin ab

det. Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilf bei der Eingabe van Ma-

schinenprogrammen (also alles auber Basic). Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingegeban. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung gines mit 2,40
Mark frankierten Ruckumschlags. Sie kiinnen auch unsere Eingabe-
diskette bestellen. Matirlich sind alle Eingabehilfen auch aut jeder Pro-
grammservicediskette enthalten.

Der Chedisummer

Basle-Programme warden mit dem Checksummer-Programm aingega-
ben, Die Richtigkeit der Eingabe zelgt Ihnan eine Prifsumme. Diese Fruf-
summe steht am Ende jeder Basic-Zeile (siehe Bild 1) und darf nicht mit
eingegeben werden. Die in Basic-Programmen haufig vorkemmendean
Steuarzeichen werden mil dem Checksummer in geschweiften Kiam-
mern und in Klarschrift gedruckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an
der Beschriftung der Tastatur. Aut manchen Tasten sind Zweai Funktionsn
aufgedruckt, z.B. <CLR/HOME =, Steht im Listing [HOME|, dann
driicken Sie die <CLRIHOME= beschriftete Taste ohne <SHIFT=,
Steht don |CLR|, dann driicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Tasta. Die Farbangaben inden Listings richten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbeschriftungan, Sie erhalten dis jeweilige Farbe durch Dricken der
Tasta = CTAL= bzw. < Control> In Varbindung mit einer Zahlentaste

; SHIFT-Tasle
Polosiunmec wied N> diioleen

REHT A% " {DOWH, STACE - UP LEFT28L
ON5PACE . RWOFF2": GOSUTR  19@: FR
GOSUBR 1@3:PRINT As"{RIGHT EFACE

3@ GOSUR 104:PRINT. A5 {ERICGHT, EFACE. DOWM L

EFTIe" 1 GOSUE 1QE.FRINT A% CZRIGHT . DOWH,
SPACE, DOWH  LEFT @
(owm gdowe - Tasle

Im B4'ar-Magazin werden zwei verschiedene Eingabehilfan varwan-

uwd <M> diddte.
tudehennzedin  Priafswmome (wikt POTYIY

Eingabemaodus und kiinnen das Listing so-eingeben, wiees gedruckt ist.
Alle Buchstabien und Zahlen werden chng < SHIFT = eingagaben, auch
wenn sie groB gedruckt sind.

Frogrummnowe  Siartadresie S.dadresse

[1] Basic-Programmbeispiel aus der 64'er. Fir die erste
geschweifte Klammer in Zelle 20 sind folgende Tasten-
driicke erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRASR-Taste.

(Beschriftung auf dar Tastenvordarsedta). Annlich verhilt s sich mit den
Cursor-Tasten. Steht im Listing in geschwelften Klammern z.B. [2RIGHT)
dann driicken Sle die CRSR-Taste rechts zweimal. Entdecken Sle ain
[SPACE] in unseren Listings, dann missen Sie die grofie lange Taste
driicken. Unterstrichene Zeichen {siehe Bild 1) badeuten: Dieses Zeichen
in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichens Zeichen
missen zusammen mil der Commodore-Taste eingegeben werden (dia
Taste ganz links unten mit dem Commodore-Zeichen), In allen Fallen ar-
scheint ein Grafikzeichen auf dem Bildschirm.

Der MSE

Dien MSE gibt esin drel Versionen: MSE V1,0 van Ausgabe 2/85 bis 690
Dian MSE 2.0 von 790 bis 4/91 und dan MSE V' 2.1 s=if Ausgabe 5/51. Alle
drei MSE-Varsionen sind nicht kompatibel zueinander. Mitdem MSE (Bild
2) geben Sie alle Programme, auBar Basic-Programmen, gin.

1. Laden Sie den MS3E von Diskette und starten Sie ihn mit RUN.

2. Machdemn das Hauptmenil erschienen isl, steht der Cursor auf Pro-
grammname, Drickern Sie <BETURN =,

3. Jetzt kbnnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den Namen
finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64°er, das Sie intippan
wollen. SchlieBen Sie den NMamen mit <RETURN = ab.

4, Mun steht der Cursor wieder auf Programmname, Fahren Sie den
Cursor mit den Cursor-Tasten auf Starladresse und dricken
< HAETURM=:

5. Als ndchstes kbnnen Sie die Startadresse, dieebenfalls in der arsten
Listingzeile steht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen Zeichan brau-
chen Sie nicht extra zu Ischen. Dricken Sie danach wieder

< RETURN =,

6. Werfahren Sie mit der Endadrasse wie mit der Startadresse, nur daf
Sie die hinter der Startadresse angegebene Endadresse eingeban.

7. Nun kénnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mitdem Gursor auf Start und dricken Sle <RETURN >, Sie sind jatztim

38 F¥Hp

2] Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
missen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8. Wenn Sie am Ende dér Zelle angelangt sind, kemmt die zweistellige
Priafsumme, die Sie gus dem Heft ebenfalls abtippen missen. Stimmi die
Prutsumme, dann sind Sie schon in der ndchsten Zeile, Stimmil sle nichl,
kommt ein Brummion und der Cursar steht auf der Prifsumme. Es st ir-
gend ein Zeichen in der Zeile noch falsch. Korrigieren Sie es und geben
Sie die Prafsumme neu sin.

9, Wenn Sia die letzte Zeile singegeben haben, ist das Programm koms-
plett in Ihrem Computer. Nun mul @5 gespeichert werden (Sie konnen
auch zwischendurch spelcharn). Driicken Sie dazu die F5-Taste, Das Pro-
gramrm wird dann auf das im Hauptmeni angagebene Gerdl (normalar-
weise B lr Floppy) gespeichert.

10, Jetzt kdnnen Sie sich an Ihrem Programm erfreusn. Priffen Sie
noch, ob das Speichern auch geklappt hat, mit <F2> <f>. Siesehen
denn das Inhaltsvarzeichnis Inrer Disketie. Wenn die Datei, die Sie ginge-
geben haben, ochne inen Stern hinfer dem Mamean zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespeichert. Vierlassen Sie dann den MSE Gber den
Mentpunkt Ende aus dem Haupiment und laden Sie das Programm wig
im Jeweiligen Artikel beschrieben.

L L] -
Eingubehilfen auf Diskette
Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann sie zum ginen als Li-
sting zum Abtippen anfardern. Ab sofort gibt es alle Versionen (auch
die dlteren, die Sie fir frihere Ausgaben brauchen) aber auch auf ei-
ner Diskette, Wer einen 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Diskette
mit der Beschraibung der aktusllen Mersion umgehend zugeschickl.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64°er

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsal-Str. 2

8013 Haar bei Munchen

Progrumme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heftseiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kinnen jedoch gegen einen an sich selbst
arrassiarten und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschlag gine
Kopie anfordern. Die Programme gibl s auch dber Bix - 64064 2 und
auf der Programmsenvicediskette zum Preis von 2,80 Mark.

Listings starfen

Manche der in der 64°er gedrucklen Programme sind gepackt.
Mehrieilige Programme sind oft zu einem Programm Zusammenge-
fafit. Das hedeutet, dab Sie die Programme nach dem Ablippen arst
entpacken und wiedsar in Elnzeldateien umwandeln missen. Dies ge-
schieht durch einfaches Starten des Programms mit BUN, Zundchst
wird entpacki. Wenn dies fertig ist, sehen Sie READY auf dem Bild-
schirm, weiter nichis. Geben Sie nochmals RUN gin ung das Pro-
gramm wird wieder in Einzeldateien umgswandelt. Dabei werden die
Pragramme auf lhre Floppy kopiert, Bitte achten Sie darauf, dab auf
Inrer Diskette genug Platz frei ist. Danach laden und starten Sie das

eigentiiche Pragramm, wie im Heft beschriaben.

Alle Eingabehilfen jetzt fiir 5 Mark auch auf Diskette erhltiich!

Azzgabe Tiduli 1982




SORRY, WERBUNG GESPERRT!

G4ER ONUINE s

WWW.64ER-ONLINE .DE



von Maxim Szenessy
er Beassemblar zum Visassembler (LdM Ausgabe 3/92) o
nutzt die volle Kapazitét des Visass. Im Schnitt konnen Files

bis zu 40 Blocks reassembliert werden, da der Reass keine
Source-RAM sparenden Makros einsetzen kann. Je nach Tabel- - st ; ;
lendichte, kann es hier aber zu Abweichungen kommen. Das Pro- Endlich ist es méglich, bereits assemblierte Source-

gramm interpretiert den Maschinencode je nach Programmie- Codes, die auf Disk als Object-Codes vorliegen,
rung und entscheidet, an welcher Stelle Tabellen eingeschoben  wieder in ihre ursprﬂngﬁche Form zu bringen.
werden missen. Einer der grofien Vortelle besteht darin, daf
auch selbstmodifizierender Code sinnvoll reassembliert wird.
Vorsicht ist geboten bei Programmen, die sich selbst in andere
Speicherbereiche kopieren. In diesem Fall kann kein lauffahiger
Sourcecode erstellt werden: er muB dann per Hand modifiziert
werden.

Das eigentliche Programm belegt 19 Blocks auf Diskette und
wird nach dem Laden mit RUN gestartet. Im Auswahimeni (Funk-
ticnstastensteuerung) konnen Sie mit <F1 > das Directory aus-
geben, per <F3> Diskbefehle senden, mit <F5> den Reas-
sembler starten oder das Programm mit <F7> beenden.

Machdem Sie mit <F5> den Reass gestartet haben, missen
Sie zunéchst einige Parameter angeben:

1. Der SRC-Ramstart des neuen Files inormalerweise $4200)
2. den neuen File-Namen und
3. den Mamen des zu reassemblierenden Maschinencode-Files.

Es folgen jetzt der Ladevorgang, Pass 1 und 2 des Interpreters
und die Speicher-Rouline. Nach beenden der Reassemblierung
wartet der C64 auf lhren Tastendruck. (pk)  Der Reassembler in Action
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Programme C 64

Prinfox ritft AMICA-Paint

Mit Z-Maker sind Sie endlich in der Lage, normale
Bildschirm- und Printfox-Zeichensitze ins Zeichen-
satzforrmnat von AMICA-Paint zu konvertieren.

Jirgen Weiland

steht mit diesem Utilitie die ganze Welt der umfangreichen
Zeichensatzbibliotheken zur Verfligung. Ob es sich um
normale oder um Printfox-Charsets handelt, ist vollig egal: Fast
alles wird mit dem »Z-Maker« konvertiert,
Mach dem Abtippen (MSE V2.1), Spelchern und Starten er-
scheint nach kurzer Zeit das Titelbild mit siner Kurzanleitung.
Der Cursor wartet ab jetzt gespannt auf lhre Eingabe. Um in den
File-Aequester zu gelangen (hier konnen Sie die zu konvertieren-
den Files per Cursor auswahlen), genlgt ein schlichtes »= und

Zeic hensatzmide AMICA-Paint-User kinnen aufaimen: Ihnen

Im Erweiterungsmenil den Zeichensatznamen angeben...

ein anschlieBendes < AETURN = . Sofort 8ffnet sich ein Window.
in dem Sie mit den folgenden Tasten auswahlen kinnen:

<= Llrsams = Stedering des Girsors i Ferster |
< RETLAN = Aot sines: Finlrags

< SPARE = Weehete Dirzchary-Seile somil wrlardm |
< AUMIETOP = Abbrugh der DiectoryMussahl |

Haben Sie eine Datei ausgewshlt, wird diese geladen und
konvertiert. Fiir die Konvertierung werden stets nur die ersten 36
Zeichen belegt, da AMICA-Paint nicht mehr Codes zur Verfiigung
stelit. War die Konvertierung erfolgreich, werden Sie aufgefordert,
die Zieldiskette einzulegen. Als Namensvorgabe des neuen Zei-
chensatzes wird der Ursprungsname plus einem s{z)s-Suffix
benutzt. Auch an dieser Stelle kénnen Sie mit »$« den File-
Requester aufrufen.

War der Speichervorgang erfolgreich, springt das Programm
wieder ins urspringliche Titelbild zurick. Jetzt entweder per
< RUN/STOP > das Programm beenden oder einen weiteren
Zeichensatz konvertieren.

Ubrigens: Ist der zu konvertisrende Printfox-Zeichensatz zu
groB, wird auch AMICA-Paint Oberlastet. In diesem Fall teilt dad
Programm mit, um wieviel Bytes der Zeichensatz zu gro8 ist, und
bietet verschiedene Zeicheneinschrankungen an. Davon erkia-
ren sich bis auf die folgenden zwei alle von selbst:

42 IR

Extract some special chars:

Hier werden folgende Zeichen von der Konvertierung ausge-
schlossen: Space, Semikolon, Gleichzeichen, GriBer-/Kieiner-
zeichan, Paragraphsymbol und alle Umlaute.

User defined converting:

wZ-Maker= blendet sine Taslenerklarung ein und stellt in der
zweitletzten Bildschirmzeile die ersten 40 Zeichen des Zeichen-
satzes dar. Hier kann man nun im Zeichensatz mit den Cursor-
tasten scrollen und mit den Tasten <0 und < 1> die Konvertie-
rung jedes einzelnen Zeichens bestimmen. Alles weitere erfahren
Siedireki am Bildschirm. Mit < RETURN = starten Sie schlieBlich
die Konvertieruna.

Sollte auch nach der Behandlung der Zeichensatz zu lang sein,
gelangt man wieder ins Konvertierungsmeni. Wenn Sie |etzt die
Benutzerdefinition ein weiteres Mal anwéhlen, erhalten Sie die
zuletzt gewdhlite Einstellung als Default.

Samtliche Funktionen lassan sich per < RUN/STOP > abbre-
chen. Diskettenfehler werden erkannt und ausgegeben.

Als kleine Zugabe: Da der urspringliche Textbefehl von Oliver
Stiller die Tastenkombinationen <Commodore + > und
= Commodore —> zur Ver&nderung des Zeichenabstands be-
nutzt, werden die mit diesen Tasten theorstisch errelchbaren
Zeichen nicht ausgegeben, Um dieses Manko zu beheben, mils-
zen Sie das Programm
CONVERT (W)TEXT

vESs 1
= IGHENSMhaEs

ZHME ITER ZS-—-TESWT

..ein Textfenster ausschneiden und lostippen

abtippen und speichern. Dieses Utility modifiziert den Textbefehl,
sodah Sie den Zeichenabstand per <F1 = bzw. <F3 > justieren
kénnen. Aber Vorsicht: Das Ganze geschieht dauerhaft, da der
alte Textbefehl geladen, umbenannt, und dann neu geschrieben
wird. Die Benulzerfithrung ist selbsterklarend. (pk)

Wo ist das Listing?

Dieses Listing umfabt dber 30 Blocks und wirde dber 3 Seitan im
Heft in Anspruch nehmen. Deshalb wird das Listing nicht abgedruckt.
Sie kinnen jedoch gegen einen an sich selost adressierten und mit
240 Mark frankiertien DIN-Ad-Umschlag eine Kopie des Listings
anfordern. Die Programme gibt es auch auf der Programmservice-
Disketts zum Preis von 9,80 Mark und dber Bitx -64064# . Lesen Sie

| dazu das Programmsenvice-Angebot aul der drittletzten Saila,
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Programme C 64

Wufdten Sie, dald man ein Tabellenkalkulationspro-
gramm in 20 Zeilen schreiben kann? Mdchten Sie
Lissajous-Figuren darstellen oder eine farbige Lauf-
schrift? Dann sind die 20-Zeiler genau das richtige.

s Platz 1: Mini-Cale

Ein Kalkulationsprogramm ist nitz-
lich, wenn es darum geht, haufig wie-
derkehrende Rechnungen mit wech-
salnden Werten durchzufiihren. Dazu
konnenin den einzelnen Feldern das Ar-
beitsblattes entweder Werte oder For-
meln abgelegt werden. Formeln dirfen
dabei den Inhalt anderer Felder benut-
zen, aber auch mathematische Funktio-
nemn.

Daniel Marohn in Wetter benutzt 24
dieser Felder, die mit A bis X bezeichnet
werden, fir sein =Mini-Calc«. Mit den

Daniel Marohn,
Weiter

v 1&2, 04 “HE3 >

9. GET GE:ON-(G2=" ")Q07T0 12:X=3 ANDI{X+(GE=
"CLEPT}" }-{02="C(RIGHTX" ) #4 ) :POKE B34.31:
S=lGR="C{UP3 " rPOKE W+21,1

18 T=Y+3-(G8="CDOWNI" }: ¥Y=Y-{Y<@) +{¥>5) s POK
E 53248, 15+80%X: 0N-(G8="D" }30TO 18:1IF @
2="L"THEN 18

11 POKE V+1,Y*24+E81 :FRINT "~ CUF 20SPACED "SFC
(2@ CUPR 08 (X, Y ) :ON~-{GE="8" G070 17:G0
TO 8 <2553

12 INPUT"{200WN , RIGHTINERT /AFORMEL " i F$:L=L
ENCFS )= 0ON- (BT - {Lx28G0TO T:KHe=""

13 FOR R=1 TO L:KS-K$+A${ASCIMIDS(F2.R.11)
)+HNEXT:FPOR R=1 TO LEN(K#):D=SE-5+72%K+2
5=}

14 02 (X.Y)=Fg:POKE D4R, ASC(MIDB(ES,R,1)):N
EXT:POKE D#R,58:POKE D41+R.143

15 PORE 188, 5:POEE 631.71:FOEE 632,207:POK
E 633,48:POKE £34,534:FPOKE £35,13:30T0 7 <125>

1B K3—"":L=] :F&="@" :PRINT"CCLRIFFHLER 111"
TPOKE 1838, @8:WAIT 188,1:GET GE®:GOTD 13

17 SAVE"C":8:1-0PEN 1.8.,2. D:5.R"+FOR R=0
TO 3:FOR T=@ TO S:iPRINTH1,OE{R,T)+" ":N
EXT T.R:CLOSE 1:GOTO 7

19 OPEN 1.8.2."D.5.R™:FUR E=0¢ TO 3:FOR T=§@

TO- 5: INPUT#1 ,O8(E. T) :NEXT T.R:CLOUSE 1:
LOAD C" Bl

18 OPEN 4.4,4:F0OR E=65 TO 88:POKE 3382,E:I
F=5TRE(FN X(X1):PRINTH4, ISSPC(28-LENCI®
11 NEET : CLOSE 4:GO0TOQ 7

<R

<@E8>

<1@4>

cl1Es>

187>

<@36x

@89

<@8gx

<AEg>

Cursaortasten kbnnen Sie zwischen den Faildern wechssln, durch
< Space> wahlen Sie eins aus, in das Sie einen Wert oder eine
Formel eingeben mochten.

Sobald Sie die Return-Taste driicken, wird die Eingabe liber-
nommen und das komplette Arbeitsfeld aktualisiert, also neu
berechnel. Der Inhalt jedes Felds wird angezeigt.

Wenn Sie den augenblicklichen Stand speichern michten,
driicken Sie einfach <5 Das Programm legt dann auf Diskette
die Dateien »C« und »D« an. Entsprechend ladt < L= die gespei-
cherten Daten wieder in den Computer.

Selbstverstandlich ist auch Druckerausgabe moglich. Dazu
miissen Sie < D> dricken, Der Druck erfolgt Gber sinen am

Userport angeschlossenen Drucker.

Listing 1 muB mit dem Checksummerabgelippt und auf Diskette

gespeichert werden, Nach Start mit
RUN
dauert es ein paar Sekunden, bis das Arbeitsbiatt erscheint.

Listing 1. Kalkulationsprogramm in aller Kirze

@ FOKE 45,21 :POKE 48,21:POKE 50,21 :FOKE 52
1B@:52=3428:-51=281d:DIM C2(4.6):POKE 208
53,187 :v=53248

1 DIM AR(255) BU12):FOR R=@ TO 11:READ H(R

JINEXT:FOR R=¢ TO 23:FOR T=0 TO 11:P=Rx7

24+52-16+T:W=E(T)

POKE P \W:NEXT T:POKE P-4,85+RE:FOR T=1 TQ

6@: FOKE FP+T,4B:NEXT T:POEE F-8.20+R:e=5

2+57+tR&TZ2: V=0 2586

3 W=INT(W}:POKE P-9,W:POKE P-1d,{B/256-H)%
256:NEXT R:POKE ZP4%,13:FOR R=0 TO 94:F0
KE R+832.8

4 AF(RI=CHEZ{(R):NEXT R:FOEE V+3Z,@:POKE V+
21,1:POKE V+29,1:A2(84I="5" 1A (45)="F 1A
$i4a)="1"

5 AS(4I)="F" A4V )="B" 1 AR(EL)="8":POKE 2@
54,55:FOR R=65 TO BA8:AR(R)="F"+CHER(R)+"
(X" :NEXT

E POKE V+389.1:FOR R=@ TO 8:READ H:POXE 51@
1+E.H:NEXT:POKE Z20055.58:DATA, ., .158,165
43,858,411 ,178,

7 QOSUR Z@:PREINT"CCLE.DOWN.LIG.BLUED}":FOR
J=¢ TO 5:FOF D=0 TO I:POKE 51 ,BE5+J#4+D:A
$=STRE(FN X{(X)):POKE V+33,8:DATA 125

8 PRINT MID®{A%,1.8),"{B8LEFT.UF.RVSON,Z5FA
CE} CHRZ(B5+J%d+D) " LZSPACE . RVOFF ., DOWN} " 5
tMEXT D:PRINT“{DOWND " NEXT J:DATA 28,44,

<@@z2>

C1#5r

k]

4B

LPRE>

S i

<180

<43

<EEE
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Das Arbeitsblatt von Mini-Calc

s Platz 2: Lissajovis-Figuren s

Das Programm »LF« von Dirk Rother
in Soest stelli kreisende Lissajous-
Figuren flimmerfrai auf dem Bildschirm
des Rechners dar, wie man sie haufig
auf Oszilloskopen und gelegentiich auf
Computerbildschirmen alter Science-
fiction-Kinofilme sehen kann.

Einstellbar sind das Freguenzverhali-
nis und der Bewegungsmodus, Dabei
werden dann Kurven in Kreis-, Sattel- -
oder Wellenform erzeugt, die die recht- Dirk Rother
winklige Uberlagerung sinusfarmiger Canst :
Schwingungen glaicher Amplitude mit
zunehmender Phasendifferanz (zwischen 0 und 360 Grad) dar-
stellen. Die trickfilmahnliche Darstellung eignet sich z. B. auch zur
Demonstration im Physikunterricht.

Daz Programm wird mit
LOAD *LF.BASY.H
von Diskette geladen und mit
RUN

F¥EP 43



gestartet. Es liest die Data Statemeants und schreibt den Objekt-
kode ab der Adresse $6000 in den Speicher. Dann werden die
AdreBtabsllen fir die Grafik aufgebaut und ab der Adresse 7000
im Speicher abgelegt. AnschlieBend schreibt es die Sinus- und
Cosinuswerte in Tabellenform in den Speicher. Zur Kontralle wird
fiir jeden Speicherschritt auf dem Bildschirm ein Punkt ausgege-
ben. Die einzelnen Teile sind durch einen Zeilenumbruch gekenn-
zeichnet.

Ist dieser Vorgang beendet, wird der Benutzer ab Zeile 14 des
Programms aufgefordert, anzugeben, ob er den Trickfilm in
Bewegung oder in Einzelschritten ansehen machte. Hier ist ent-
weder < B> oder < E> einzugeben (gine Eingabeibarprifung
findet mangels Platz nicht statt). Dann fragt das Programm nach
dem Frequenzverhalinis in x- und y Richtung. Hier ist bei FX und
FY eine positive Zah| kieiner 50 einzugeben. Verniinftige Ergab-
nisse arhélt man z.B. mit den Wertepaaren (1,1), (1.2), (1,3). (2,3},
{1.4), (3.4), wobei die Werte auch vertauscht ein gutes Ergebnis
ergeben. Sind diese Eingaben erfalgt, erscheint fir etwa 5 Sekun-
den ein Bedienungshinweais. Danach wird die Figur angezeigl.

Mit E kann die Bildfolge beendet werden. Der Meustart des Pro-
gramms erfolgt mit RUN 14 und ersparf die Zeit fiir den Code und
die Tabellen. Die Bildfolge kann mit einer beliebigen Taste (auBer
E} angehalten bzw. bewegt werden (je nach ausgewahlter Darstel-
lungsart).

Lissajlous-Figuren als Trickfilm

Listing 2. Lissajous-Trickfilme mit Science-fiction-Effekt

@ DATA"ZE456@2d5ABREEI6R1AYPARIBERBEEGATE
FAFZPZEOEAEAS1DADIADE2A1FE1ERBTDEE2ESTE"
DATA" ADPEARSEZUACERABGEABIBEPOEEEADLIFED]
EDAZAIFEIEGBTDECAEERALCENRUEDAZBLABES
DATA" AOFFE4FESEFFOL FECADEFEEEFFCADEFEEEA
ERdAGACE4AFEREFFAZBFASFEAGEFI1FEISERL GBS "
LATA" 1@FSASCAASFELIBE 2085 FESPZESFFOACAL
PESE@OSFESAFFAZAOANEGR 801 FECADEFBEEFFCA”
DATA"DPFEEEEDSI6180545 LAPGHBCS1E1ACS2ZE1A
PEEHLFOAABIETASRDAET 1860536105 FEEDSETE"
DATA“EDS46185FFBDEE7111FESLIFEASFCLI8EDSS5E
185FCO@@2EEFDASBT1860566185BTO0HEESRS "
DATA EES1A1DBEIEES261ASFRCITIDELFASFUCOR
FORPAEIFEESFCASFDEIBEE5FDASBECETSDALIA"
DATA - ASHTCOREAEEAEAAEOS BT ASBAESG2A5BEADS
2E1COE2DERDADS 161 COMADPEEEBASCRCAAEFHAS ©
DATA COAADPFEERAR15AD18DAADEIASCEACTAALA
SBEESFCAST185FDASBEASETASTIASHEASA1 "
8 DATA"BDS5561AIE1SDSEE1ER " A=245TE : FOR I=40
T G:BEAD Ws:FOR J=1 TO LEN{W$)STEF 2
13 W=ASC(MIDS(WS,J))-45:FPRINT . " :W=W+iWx1
AT :T=ABCIMIDES(WE J+1 248 :V=V+{Val1di%
TiW=W£1E+V
11 POKE A.W:A=A+1:NEXT J.I:PRINT:FOR I=@ T
0 127:A=¢I AND P48 *1F:B=24(7-{1 AND T} |
1:POKE 288TE+I.A AND 255 £ 224
12 POKE 28B@0G+I.A/255:POKE 28928+ ,8:FRINT
= VLA NEXT:PRINT:FOR I=F TO 511;:C=%I1/25
&:PRINT . ";
13 POXE 29E56+I . SIN(C)I*50+6: POKE 28568+1,
COS{CI*39+8E : NEXT
14 FRINT  COLRIKREISENDECZSFACEILISSAJOUS-F
IGUREN" : PRINT “FROGRAHMIERT VON DIEE ROT
HER{ 2DOWNT"
| 15 INPUT{RVSONIBCRVOFFIEWEGTCSFACE, RVSOND
ECRVOFFIINZELSCHRITTE" ; AS:PEINT" CDOWNIF
REGUENEVERHAELTNISCOOWNS “ : INPUT“FX" i D&

<2@9>

-

<@51>
<221z
<54
<@58>
U85>
<148

£188>

D, =1 o A ke 0D

<@Bg
<@L

<1885

<14d>
<2155

<234

<243 %
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16 INPUT"FY" Cg:POKE 24883 ,.VAL(B3) :FOKE 24
8, VAL(DE) 1 A=24@:IF Af="B"THEN A=248

17 POKE E4B871,A:PRINT"{ZDOWHIENDE MITCSPAC
E.EVSONJECRVOFF , SPACEINEUSTART MITLSPAC
E,BVSONZEUN14CRVOFF . DOWND2"

18 PRINT"AETION (HALTEN/WEITER! NIT
tFOR I=@ TO TI#38@:=I=TI:-NEXT

19 POKE 5328@,0:POKE 53281,8:FRINT"INHITE,
CLE3":5Y5 6%4086

L1TT>

<@Id>
TASTE"
CHES>

<@58>

s Plotz 3: Trick-Seroll-Editor see———

Mit diesem Editor von Felix Fischer in Linnich kann man scrol-

lende Hintergrundgrafiken fiir eigene Spiele o. 4. herstellen.
Machdem man das Pragramm mit
RN
gestartet hat, befindet man sich nach kurzer Wartezeit im Editor.
Dort sieht man zwei Pfeile. Der linke &8t sich mit den Tasten
< CRSR UPIDOWN = nach oben und unten steuern und ist fir
das Editieren der Zeichen zust&ndig. Wenn man < CONTROL-
REVERS ON= drickt, farbt sich der Rahmen grau, und man
kann invers editieren (Ausschalten mit < CONTROL REVERS
QFF =),
Den 2. Pheil, der nach oben auf dig Farben zeigt, kann man mit
den Tasten = CRSA LEFT/RIGHT = unter die gewiinschie Farbe
steuern. Will man diese nun setzen, fahrt man mit dem 1. Pfeil auf
das gewlnschie Zeichen und mit dem 2. unter die Farbe und
driickt = RETURN=.

Scroll-Grafik in Farbe

< CLR HOME = Idscht die gesamte Grafik, drilckt man nur
< HOME =, wird der linke Pfeil in die linke obere Ecke gesetzt.

Wenn man seine individuelle Scroll-Grafik fertig editiert hat,
driickt man < F1>. Nun werden die Reihen mit den gewlinschten
Zelchen gefllllt und dementsprechend eingefarbt.

Mit < F7 > speichern Sie die Grafik, Das Programm nimmt als
MNamen das Zeichen, das sich in der linken oberen Ecke befindsat.

= FE= |4dt Grafiken von Diskette. Wenn Sie danach wieder
= F1= betétigen, gelangen Sie wieder ins Editorfeld. Um die Gra-
fik attraktiver zu gestalten, empfiehlt &s sich, sinen anderen Zei-
chensatz vor dem Start des Editors einzuladen, denn der im C&4
vorgegebene ROM-Zeichensatz sieht nicht gerade sehr span-
nend aus.

Damit Sie die Grafiken auch in eigenan Programmen verwen-
den kiinnen, missen folgende Zeilen hinzugsfigt werden:
10 FOR T =0 T0 24 : FOKE 1024+0#40, PEEK(A096+T)
POKE 55296+1%40,PEEK(4121+4T) :NEXT: I=0
20 A=1024+0X=X+40 :GOSUE 30:¥=Y+1:00 AB5(¥<25)GOTO 40:END
10 FOR I = 1 TO 39 : POKE 54272+A+1, FEER{ 5472+4]
POKE A+I,PEEE({A}: NEXT:HETURN
L0°FOR I =7 TO.0 STEP-1 : POKE 53270,1
Programm>> : NEXT

t GOEUE = elgenes
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Programme C 64

1 PRINTCCLRY'::FOR I=1 T 13:READ A3:PRIN
T AZ:-NEXT:FOR I=1 TO 11:READ A:POKE L@@
A+A 162 - HEXT:FOR I=0¢ TO 375

2 POKE 4915241, PEEK(1824+1} :NEXT:W=48152:3
YS W:P=1825:F1=1868 :C=1:REN* BY FELIX FI
SCHER’ 82

3 DATA V@{EVEONINLRVOFF ,SPACE, EVEONENCRYOD
FF3 ! CRVSONIEENF LEVOFF2R DLRVSONITL) JCEV
OFFIDDCRVEONDI I JCRVOFFIDLRVEON I LT LSHIFT -5
PACE, RVOFFIF CRYSON2ERTYCRVOFF )+ (RVSONIN (R
VOFFXADCEVSON X INCEVOFF Y -DLRVEON Y Y CRVOFF )
TLRVEONIMCRVOFFICI{ SHIFT-EPACE  RVSON ) £R
VOPF}@L{EVSONIEFY"

4 DATA"{EVOFF}ALRVSONI-LRVOFFIDCRVIONT 1{R
VOFF}IeD{RVSONYECSHIFT -SPACE  RVOFF 2 ( {(RVE0
NIETVR{RVOFF2ECEVS0N X  CRVOFF (24 {RVEON 4,
HCRVOFT24 LRVSON A ) (RVOFFI&ES CRVSONTAMCRY
OFF}53 CRVSONIECRVOFF X LRVECONY  LRVOFFILET L
EVSONIXMLRVOFF X T CRVSON L) CRVOFF }EEECRVSD
NISM{EVOFFIBLRVEOND "

3 DATA"ARCRVEONIFLCRVOFF}Y CRVSONDEL) (RVOFF
JECRVEON IM{EVOFF2 4 CRVSONIAM CRVOFF 2 7 {RVS0C
N34 CRVOFFIDCRVEON XM CRVOFF X5 LRVEONIACRVO
FF . SPACE}ACEVEONIALRVOFF . GHIFT-5PACE, 5PA
CE. RVEON I} FELERCRVOFF ICEVSON W EGWLRVOFF 2 T
CRVSON FWIHRCRVOFF YT {SHIFT-SPACE . RVSONIELE
YOFF, BFACE . RVEONIE(RVOFF, SHIFT-5PACE, RVS
ONFCRVOFF YHIRVSON: "

& DATA"(EPACE,RVOFF}@{5FACE . EVEOND - F+L{RVOF
Fr@{EVSON , SPACE , EVOFFIDLRVSONY ) {RVOFFAC
SPACE, RVEON2=F) (EVOFF}&{EVSONI# {SFACE , BV
OFF}F{SPACE . RVEONILELRVOFF , SPACEX@CEVEON
HEPCRVOFFELEVEON Y = {RVOFF I8P (RVSONIMCRVD
FEYED{RVSONI={RVOFF}YFP {EVEONIML{RVOFFI&(R
VEONIEFCRVOFFIX{RVEOND - | ALRVOFF 1L CRVSON
M

T DATA" . &-/2{RVOFFIEBCRVEON M/ 2 CRVOFF I LRV
SONY 42 {RVOFF & (RVSONIMar - 2 RVOFF I8 (R
VEONIMSACEHIFT-SPACE, RYOFFX Y CRVEONIEM} {R
VOFF}eL{RVSOMNIM , AM42 ) [REVOFF YD{RVSONIM /& ) X
HSACRVOFF, BHIFT-5FACE , RVSONYP(RVOFF 18 LRV
SON}-{RVOFFI@D{RVIOND "

8 QOET As:0ON AHS(AZ="")GOTO 8:TF Ag="{DOWND
“THEN RB=11:FOKE P,32:F=P+48:¥=Y+1:IF P»
13868 THEN P=1885:%Y=-24

8 IF AS="{(UP}"THEN RB=11:PJEKE P, 32:P=P-44:

<11E>

<122>

<148%

<@7E>

cddds

<222%

<126>

<23@>

Listing 3. Machen Sie sich lhre eigene Scroll-Grafik

¥=¥-1:IF P<1@24 THEN P=1025:Y=@:DATA" I{R
VOFFI&F CRVSON I - CBVOFF »&{EVSONTA] CRVOFF Y
FCREVSONYECRVOFFIX"

1@ IF A$="CRIGHT)"THEM EB=11:POKE P1,32:P1
=P1+1:Q=C+1:IF P1>1883 THEN P1=1883:C=1
S:DATA"CRVSON}-HELRVOFFILL (RVSON I M2

11 IF A$="CLEFT}"THEN RH=11:POKE P1,32:P1=
P1-1:C=C-1:IF P1<1BES THEN Pl-1088:0=8:
DATA "B CRVOFFI£8CRVSONIMELCRVOFFIXCRVED
N3="

12 IF FB=11 THEN RB=G:POKE P,31:DOKE D1, 38
:POKE 54272+F,C:G0TO 5:DATA GECRVOFFIAL
CRVSONIMES -82 L RVOFF 148 CRVSONIME CSRIFT-
SPACE, RVOFF3 T {RVSONIEM) {RVOFF)D "

13 IF A$="(RVSON)"THEN Y$="(RVSON)":IF PEE
E{5328@)<>@ THEN POKE 53288,11:DATA"CRV
SONIMES) XMES, ) {RVOFE & LRVSON ) MR MBEFTCRY
OFF}H{SPACE, RVSOND : Fr{RVOFFI&"

14 IF A2="CRVOFF}"THEN Y$="C(RVOFF2':IF PEE
K(5328@)<>11 THEN POKE 53288,0:DATA"CRV
SON, SPACE, RVOFFIDCRVECND » CRVOFFIACSEACE
\ RVSON} =BT CRVOFF 3@ {RVSON, SPACE, RVOFF3P{
RVSON) FEDE) FRCRVOFFI2 "

15 ON ABS(A£=CHR$(133))G0T0 19:IF A#="(CLE
I"THEN FOR I-1624 TO 1881 S5TEP 4@:POKE
I,32:NEXT:GOTO 8

16 IF AZ="{HOMED"THEN POKE P,32:P=1@25:FOK
E P.31:Y=0:GOTO 8:DATA"CRYSON,SFACE,RVO
FFIP{SPACE, RYSONIXECRVOFE , SHIFT-SPACE. R
VEONIMCRVOFFISLRVEON 24 CRVOFE  SHIFT-SPA
CE, BVSONIMCRVOFFY 7CRVSONJACRVOFF , SPACE,
EVSONIRA YTHERVOFFYT "

17 IF A=CHR2(13)THEN POKE 542714P.0:E0TO
8 :DATA" CRVSONTIACRVOFF, SHIFT-SPACE, SPACE
F-L{RVSON 2 XML RVOFF 5 LRVEON I AMCRVOFF 2 8¢
RVSON2ALRVOFF  SPACE} - {RVSONIALRVOFF . SHI
FT-SEACE}™:DATA 24,54,73, 165

18 POKE 211.8:POKE 2i4,Y:5Y5 58648:PRINT ¥
gA%" {HOMED" :POKE P,31:FOKE P1.3¢:POKE 5 .
42724F,C:GOTO B:DATA 172,192 <> |

19 SYS 49513:F0F I=7 TO @ STEP-1:POEE 5327
@, I:FOR J=¢ TO 5@:NEKT:SYS 49273:IF PEE I
K{532808)=24¢ THEN MEXT:GOTO 18 e

28 5YS W:SYS 49320:POEE 53270,5:P1=1880:P0
¥E 125,32 :POKE P.31:0=1:30T0 2:DATA 35
B.36@,341,336, 264

CE5d>

<16d>»

218>

<199

£181%

<@

<182>

£138>

{@IE>

<@4l>

H-Fakultat

Bsi schligt Assembler?

Nachdem Assembler-Programmierer sich gegensei-
tig mit Routinen tbertrumpft haben, um die grof3t-
mdégliche Fakultat in kirzester Zeit zu berechnen,
schlagt nun ein Basic-Einzeiler zu.

von Veit Carsten Deutschmann

tten bis zu einer halben Millionen berechnen und bend-
tigt dazu ca. 4 Stunden und 50 Minuten. Das Ergebnis:
003275848 E 2.632340. Um das zu pritfen, rechnete sin Amiga in
Ela?ie £a. 55 Minuten und ein Acorn Archimedes in Basic 3.5 Minu-
ten!
10 INPUT A:FOR B=1 TO 4 :0=C+LOG{E}:NEXT:C=C/L0G(10):
FRINT 101(C-INT(C)}; “ET;INT{C):HUN
Diese Zaile ermbglicht uns, in einem Affenzahn (im Vergleich zu
bisher Dagewesenem) die Fakultdten uns genshmer Betrdge zu
errechnen.
Wie funktioniert das Ganze? - Was macht der Computer?
Er nutzt insgesamt zwel Logarithmengeseize, um aus der
dblichen Multiplikation (nl=1x2x 3 x 4 ... (n-1) x n) eine Addition
zu machen;

Mit dem untenstehenden Basic-Einzeiler kann man Fakul-
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1. % = 101logx 2. 10tn+m = 10in « 10Im
daraus folgt:

=y = 10!logx+logy konkret:

er bildet fiir Al nicht Al = 1 x 2x 3 x4... (A1) x A, sondern:

Dieser Schritt ist auf dem CB4 in der Weise umgesetzt, daB er
den Befehl C = C+LOG(B), in eine Schigife eingebunden, solan-
ge ausfuhrt, bis C fiir die Summe aller Logarithmen von 1 bis A
stehl. Der ndchste wichtige Schritt ist © = Cflog(10). Die
mathematische Funktion LOG auf dem C84 errechnet namlich
den naturlichen Logarithmus von B zur Basis e (Eulersche Wir-
kungskonstante mit dem Wert 2.7182818). Um in den fiir den User
interessanten Zehnerlogarithmus zu gelangen, mul € durch den
natl.Logarithmus von 10 dividiert werden.

Der nun folgende PRINT-Befehl list nur noch die Frage der
Darstellung des vorhandenen fertigen Fakultitswerts. Liefie man
diesen Befehl weg, kime bel interessanten hohen AS der uns
wohlbekannte »Overflow Errar«. Das Endergebnis wird wie folgt
aufgeteilt und ausgedruckt:
Beispial: fur 71 entsteht  1013.70243
= 1013 x 1010.70243
0 stellt der C64 den Wert dar: 5.04 E 3

Wir wiirden sagen: Das Ergebnis ist 5040, Es it witzlos, sine
mathematische Formel fiir ein beliebiges Al zu suchen, es gibt
auch keine, denn letztlich ist alles nur eine Umformung von Al mit
Hilfe der Logarithmengesetze. Grund der Umformung diirfte sein,
daB Cornputer nicht mulliplizieren, sondern dafiir Produkte in
Logarithmen umwandeln, diese addieren und das Ergebnis
anschlieBend wisder entlogarithmieren. - Fertig ! (k)

J34r 45
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Die Vorteile der 2-KByter liegen auf der Hand: Sie
sind schnell abgetippt, haben hohen Unterhal-
tungswert oder sind sehr nitzlich.

Gewonnen haben diesmal Georg Schwarze. Jan
Zimmermann und Stephan Hradek.

reErsseta |, Plotz: Bosic-Podker mee——————

Die Basic-Fans werden aufatmen:
Endlich gibt es ein leistungsfahiges
Tool, mit dem sich eigene Basic-Pro-
gramme auf ein ertragliches Mal zu-
sammenpacken |lassen. Der erzeugte,
gepackte Basic-Code ist nach dem
Crunchen (=packen) zwar kaum mehr
lesbar, aber Immer noch uneinge-
schrankt lauffahig. Vorteil: die behan-
delten Programme belegen nach dem
Packen auf der Diskette weniger Blocks
und im Speicher weniger Bytes, das |
wiederum schafft mehr Platz fir Varia- |
blen. Durch zusammenlegen von Zei- Georg Schwarze,
len, unndtigen Leerzeichen und Wegfall Berlin
der REM-Kommandos wird zusélzlich
eine erhebliche Geschwindigkeitssteigerung erreichi.

Mach dem Abtippen und Speicharn {Eingabehinweisa beach-
ten) laden Sie zunachst den «Basic Packer« und starten das Pro-
gramm dann per RUN. Das Tool installiert sich jetzt selbstandig an
die vorgesehene Adresse (BCO00 # 49152) und ist einsatzbereit,
Bevor Sie jetzt den Packer per
5YS 49152
starten, miissen Sie unbedingt darauf achten, daB lhr Programm
Syntax-fehlerfrelist (dies kénnen Sie einfach mit RUN austestan),
MNach dem SYS-Start packt das Programm das Im Speicher be-
findliche Programm in drei Durchgéngen (Pass 1 bis 3). Dabei
werden stets die gerade aktuellen Zeillennummern angegeben.
AnschlieBend erfahren Sie noch die urspringiiche Lange Ihres
Programms, die neue Lange, die Unterschiede in Bytes und den
Platzgewinn in Prozent. Jetzt steht das Basic-Programm gepackt
im Speicher und kann entwader geSAVEL, gellSTet oder mit RUN
ausgefihrt werden.

Achtung: Der Einsatz dieses Tools ist fir den 20-Zeiler-Wett-
bewerb nicht gestattet.

w7, Platz: Duell-Tris seesesss——
Gute und gelungene Tetris-Clones
sind selten. Das Ganze aber auch noch
in 2048 Byte unterzubringen ist fast un-
mdglich. Trotzdem haben Sie nach dem
Abtippen, Speichern und Starten von Li-
sting 2 elne Tetris-Fassung, die die rus-
sische Ursprungsversion in vielen Fea-
tures lbertrifft. Da wdren zum ersten
der Zwei-Spigler-Simultanmaodus, zum
rweiten diverse Soundsffekte und zum
dritten ain umfangreiches Mend, mit
dem der Spieler die verschiedensten
Vorsinstellungen tatigen kann:

46 P

Einstellungen
Farben:

Hier kinnen Sie die Farbenvielfalt des Spiels einstellen (von
dref bis 13 Farben). Zusatzlich 146t sich jedem Teilchen eine
bestimmte Farbe zuordnen (sT=F<), wobei dhnliche Teile auch
dhnliche Farben haben (die L-férmigen sind beisplelsweize
dunkelblau und hellblau).

Ragau;

Soundeffacts ein- bzw. ausschalten:
Drrehen:

Bestimmt die Drehrichtung der Steine. Entweder nach rechts
(=—«} oder nach links (=—=),

Steugrm:

Mormalerweise kinnen Sie sinen Stein, den Sie fallenlassen,
nicht mehrdirigieran (also »=«). Mit »+= 28tzen Sie das auBer Kraft,
d.h. der Stein bleibt auch nach Joystick nach unten steusrbar.
Hilfe:

Hier laBt sich die »\orschau« auf den nachsten Stein ein- bzw.
auszzchalten.

Spiel
Eigenes:

Spiel starten. Hier wird fiir jeden Spielar ein eigener Zufalls-
stein generiert (siehe »Glelche«).
Gleiche:

Startet ebenfalls das Spiel, mit dem Unterschied, daB nur ein
Zufalisstein genariert wird, d.h, die Spieler bekommen die Steine
in exakt derselben Reihenfolge.

Ende

Durch dig Wahl des Menidpunkts =ENMDE«= wird das Meni ge-
léscht und »DUELL-TRIS« beendet. Achtung: Wenn zwei Spisler
beteiligt waren, missen auch alle zwel das Spiel beenden.

Insgesamt sind 848 Steine zu plaziersn, um bis in die letzte
Stufe vorzudringen. Jeder plazierte Stein bringt einen Punkt.
Jede gefillie Reihe addiert zehn Punkte auf lhr Konto, Die mei-
sten Points lassen sich aber durch fallenlassen der Steine erzie-
len (Joystick nach unten). Das Drehen der Objekte funktioniert
wie immer durch Driicken des Fire-Buttons.
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Gelungener Tetris-Spall zu zweit: sDuell-Tris:
sessssssssss 3_ Platz: Diamond Jones sess———

Auf Diamond Jones wartet ein gefihr-
liches Abenteuer: Vion Raffgier getrie-
ben versucht er bzw. Sie in sinsturzge-
fahrdeten Hohlen die verstreuten Dia-
manten einzusammeln, Micht genug,
daf die schlecht abgestiitzten Hohlen
nur jeweils 40 Sekunden stehen biei-
ben, bevor sie zusammentallen, zusétz-
lich machen [hnen noch ein paar ver-
riickl gewordaena Felsbrocken schwer
zu schaffen. Da gibt's nur eins: Han an
den Joystick und dem armen Goldgra-
ber ein paar Diamanten besorgt, damit

Jon Zimmermann,
0-Chemnitz
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digser bis ans Ende seiner Zeit ain tolles Leben geniefen kann.
Gesteuert wird das Spiel mit einem Joystick in Port 2,

Ein Tip: Bleiben Sie standig in Bewegung. Wenn Sie sich in
direktem Kollisionskurs mit einem Felsbrocken befinden, die
Katastrophe also unmittelbar bevorsteht, heiBt es im wahrsten
Sinne des Wortes »Augen zu und durche= Wenn Sie Gliick haben,
geht's gut.

Ubrigens gibt es fir die notorischen »Cheat-Schummler« auch
noch eine Maglichkeit: Wenn Sie ein Multifunktionsmodul besit-
zen (Magic-Formel, Super-Snapshot 0.4.) kdnnen Sie dem Pro-
gramm ein Schnippchen schlagen:

1) Spial per Knopfdruck verlassen

2) Monitor aufrufen

3) mit dem Befehl

M 0410

ein Byle des Bildschirmspeichers ausgeben und

4) dieses Byte durch Oberschreiben auf 3FF setzen.

Sie haben jetzt 255 Leben und damit greBe Chancen alle
4 Levals des Spiels kennenzulernan. (oK)

Listing 1: Der Basic-Packer komprimiert IThre Basic-Programme
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Neuer Comic
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puter-Freaks langst kein

unbekannter, wird er in
der 64'er in Zukunft fir
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vor-Amd Wangler
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Tips & Tricks

Defekte Systemdisketten werden fjetzt endlich
praktikabel repariert: Der »Diskettendoc« macht's
madglich.

haufig benutzte Boot-Diskette mit einer Fehlermeldung

(Fehlerhafter Sektor in...) ihren Geist aufgibt. Zwar hat man
(hoffentlich) noch die milgelieferte Sicherungskopie, aber das ist
alch der letzte seidene Faden, an dem der Geos-Segen noch
héngt.

Die Firma MSPI tauscht schadhafte Originaldisketten zwar
problemlos um, allerdings dauert dies dann efnige Zeit und so lan-
ge ohne Geos auskommen? Es geht in vielen Fallen auch schnel-
ler Das Programm «Diskettendoc- repariert defekt Geos-
Systemdisketten, wobei es keine Rolle spielt, ob es sich um Geos
64, Geos 128 oder das mit Georam ausgelisferte Geos 2.0r han-
delt. Es ist auch ohne Belang, ob die Reparatur auf einem C&4

N ichts ist fir einen Geos-Anwender Srgerlicher, als wenn die

oder C 128 erfolgt. Wichtig ist, daB Sie sich die von Geos ausgege-
bene Fehlerstelle (Track und Sektor) notieren, das Programm
fragt danach.

Im einzelnen gehen Sie so vor:

1. Starten Sie Geos mit der fehlerfreien Kopie.

2. Sie lagen die defekte Diskette ins Laufwerk und wéhien im
Meni Diskette den Punkt =Aufrdumens,

2 Warten Sie, bls Geos zur fehlerhaften Stelle kommt und notie-
ren Sie sich die Track-Nummer.

4. Beenden Sie Geos, starten den Diskettendoc und geben die
Tracknummer (hexadezimal, wie notiert) ein.

5. Legen Sie nun wieder die intakte Sicherheitakopie ein. Der
Computer liest nun die gewinschie Spur.

6. AnschlieBend ist die defekte Diskette sinzulegen. Die defek-
te Spur wird formatiert und neu geschrieben.

Da sich der Kopierschutz auf Spur 15 {dezimal 21) befindet,
kann dieser Track nicht repariert werden, sine solche Eingabe
wird ignoriert.

Solite baim Aufraumen kein Fehler angezeigt werden, Geos
aber trotzdem nicht von dieser Diskette booten kénnen, liegt mit
grofer Wahrscheinlichkait ein Fehler auf den Spuren 18 bis 20, 22
bis 24, 26 oder 28 vor. In diesem Fall nehmen Sie sich der Ralha
nach die genannten Spuren vor, bis die Diskette wieder bootféhig
ist.

Sollten Ihre Disketien wider Erwarten auch hiermit nicht repa-
rierbar sein, senden Sie die Originale (keine Kopien) bitte an
MSPI, Hans-Pinsel-StraBe 9b, 8013 Haar Sie erhalten dann
Ersatzdisketten. Dieser Service gilt nicht fir Geos 2.0n Hier
missen Sle lhren Handler fragen.  (Hans-Jirgen Ziethmann)

Listing »Diskettendoc« repariert defekte Systemdisketten

1 AS-"QP123456THOABCDEF " : PRINT MID&(A%, INT¢
TE/163+1,13:PRINT CHE®{14):POKE 53281 .68 <@54>
2 POKE 53280.6: INPUT" {WHITE,CLEXHIE LAUTET
DEE DEFEKTE THACE™ iTE$:IF LEN(TR®)<>2 T
HEN 2 <24Z>
3 FOR A=1 TO 2:FOR B=1 TO 15:IF HIDS{TRE,.A
y1Y=HID%(A%.E,1)THEN X{Ai=B-1 <Z2E1>
4 NEXT B, A:TR=16¥X{1)+X(2):IF TR<® OR TE:»3
5 OR TR=21 THEN 2 @10
S PRINT"{CLR}BITTE SBUELLDISKETTE EINLEGEN"
{EX=2@:5P=-5@0@:WAIT 283.64.584 <1482
6 OPEN 1,8,15:0PEN 2,8:2,"#":IF TE>17 THEM
S5X=18:IF TE>24 THEN SX=17:IF TE>3F THEN
sX=18 <1153
7 FOR SE=¥ TO SX:FPRINTH1."U1"Z2;0;TR:SE:PRI
NTH#1, "B-P"2:F:FOR P=¢ TO 255:GETH2,.8Y% <@1Ex
8 BY=ASC(BY$+CHRE (@) ):POKE SP,BY:SF=5P+1:N
EXT P,BE:CLOSE 2:CLOSE 1:POKE 535284 ,8 <2363
B POKE 535281, 0:FRINT"CHOMES"TAB(5) 7 {EZ5PACE
JETETTAB(AT) "+ :NAIT 2P3,B4;64:0FEN 1.8.
105 T 135>
18 OPEN 2,8,2, "H":2=19:N=238:PU=4:FOR T=¢
TQ 259:READ X:5U=SU+X:NU=NU+1 <@55>
11 IF N»255 THEN N=@:FU=5 LELT>
12 IF NU>18 THEN HEAD A:NU=@:2=F+1:IF B>
A THEN GOTD 18 <185
13 PRINT#1,"M-W"CHR${N)CHES (PUICHRS (1 1 CHES
(XY N=N+1:NEXT I <@ge:
14 PRINTHI] , "M-W'CHR%{(244)CHR%(4)CHE={1 )CHR
£(TR) <ETds
15 PRINTHL,"M-W"CHE$!{1)CHH2(5)CHR$(1 ICHRE!
SE}:PRINT#H1 , "H-E*"CHR# (238 :CHRg(4) <@385
16 GP=5@@0: FOR SE=¢ TO SX:PRINTHI,"U1"2;d;
TRE:S:PRINTH1, "B-P"2:3:FQR- P=8 TO 255 <184
17 BY=PEEK(SP}:PRINT#HZ  CHR$(BY}; :SP=5P+1:N
EXT P:PRINTH1 . U2"2;@#;TR;:;SE: NEXT SE <@ads
18 PRINTH1,"I":CLOSE 2:CLOSE 1:PRINT"CZDOW
HNILEACK REPARIERT!':END <2183
18 FRINT"CCLE,3DOWN  RVSONIZATAFEHLER IN 2ZE
ILE® ;2: "CRVOFF}":CLOSE 2:CLOSE 1:END <EB 2
2@ DATA 169,268,141 ,5,28,152,21,134,10,189,
224,1088 <128
21 'DATA 133.2,185:2:48,252:08,168,18,133:6
T <214

22 DATA 169:8,133.27,160.6:162.8:165.57,15

3.3291 <@gl
23 DATA @,3,200,2¢8,1685,27,153,8.3.208.,165

4317 <@gg:
24 DATA 1@,153.9.5,200.1685,19.153,8.3, 204,

23223 <Q0g:
25 DATA 1853,18,153,8,3,200,168,15,153.8.:3.

61682 <1815
26 DATA 20@,153.%.3.206,16%.0,88,250,2.89,

7257 {247
27 DATA 251.2,89.252,2,80,253,2,153,2408,2,

BE@1 <240
28 DATA 236.,27.165.27.187,67,144,190,185,3

135, 9053 @71
20 DATA 48.,152,v2,138,157.@,7,232, 208,254,

32,11550 A L
@ DATA 48,254.184,168,136.:32,229,253,32,2

45,253.,13¢84 SH3T
31 DATA 1B9,7,133.48,32,233,245,133,58,3%;

143,14238 c2il>
32 DATA 247,159,0,133,50:32,14,254,188, 255

y141,15788 <230
33 DATA 1,28,1862,5,80, 254,184,202, 288, 254,

16817238 <118
34 DATA 18,164,50.88,254,184,185,6.3,141,1

+18310@ < 2E9:
35 DATA 25,200, 202,288,243,182,9,58¢,. 254,18

4,160, 200649 <@EE>
3B DATA 183,141,1,28,282,208,245,169,255,1

B2,9:21568 <@30s
37 DATA BE,Z54,184,141,1,28,202, 268, 247,16

2:187.23262 <@13>
35 DATA B@.254.184,189.0.1.,141.1.28,232.2¢

8,245808 <1448
39 DATA 244 ,18@,8,80,254,184,177,48,.141,1,

28,25887 <10B6>
4F DATA 2@@,288,245,169,183,162,8,80,254.1

B4,141.27651 <1895
41 DATA 1.28,282,208,247,185,500. 24,185,144,

133.26824 <@@z>
42 DATA 5@, 188,27,288,148,80,254,184, 84, 25

4.154,36492 <2205
43 DATA 32.,0.,854,76,158,253,#,34,85,93,83,

37264 CETLr

50 (g
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Tips & Tricks

Dal3 das Bildschirmiéschen auch in Basic elegant
sein kann, zeigen wir in dieser Ausgabe und aul3er-
dem einige Programmiertips in Basic fiir die Floppy.

' Bildschirmléschen mal anders =mm——

Um alle Zeichen vom Bildschirm zu wischen benutzt man
bekanntlich den Befehl:
ERINT *[SHIFT/CLE/HOME] "
oder;

PRINT CHHZ(147)

Dann verschwindet mit einem Ruck der aktuelle Bildschirm auf
dem Monitor und weiter geht's In der Befehlsfolge des Listings.

Wer sein Frogramm ein wenig aufpeppen will, schafft dies mit
wenigen Basic-Zeilen.

Um dem Betrachter den Eindruck zu vermitteln, daf der Bild-
schirm nicht mit dem Gblichen Befehl geldscht wird, benutzen wir
einige FOR-NEXT-Schleifen und schreiben mit ihnen dieselbe
Farbe ins Farb-RAM ab Speicherstelle 55296, die der Bildschirm-
Hintergrund hat, Danach kann mit dem bekannten Befehl (siehe
oben) der Bildschirm geldscht und das Programm fortgesetzt
werden.

Das erste Demoeprogramm (Listing 1) Iéscht den Bildschirm
Buchstabe fiir Buchstabe von der oberen und unteren Bildschirm-
kante.

Die jeweils obere und untere aktuelle Zzile des Bildschirms wird
mit den POKE-Anwelsungen in Zeile 150 und 160 »geldschts. Die
Befehle in den falgendan Zeilen 180 und 190 erhdhen bzw. zéhien
einen Pointer flr die aktuelle Zelle herunter, Das Unterprogramm
ab Zelle 310 flllt zu Programmanfang den Bildschirm mit Zeichen,
damit der Loscheffekt besser zu sehen ist.

Im zweiten Beispiel (Listing 2) wird der Bildschirm dhnlich wie
im ersten Frogramm geléscht. Hier werden die Buchstaben von
der linken und rechten Seite ausgeblendst.

Mit den beiden kleinen Programmen kann man natiirlich auch
experimentieren und auch nur Teile des Bildschirms l6schen. Die
Schleifen kann man natiirlich auch mit anderen Algorithmen kom-
binieren und so andere Effekie erzielten. Sie werden (iberrascht
sein, was man alles aus dem Basic des C 64 herausholen kann -
viel Spal!

s Programmliinge ermitteln

Die File-L&nge auf Diskette ist in Programmen mit vielen Flop-
pyoperation interessant. Wie im varh ergehenden Listing, wird der
Name des aktuellen Programms in der Variablen NS abgelagt.
Dann &ffnet das Programm (Listing 3} das File, wobei wieder im
Speicher der Floppy die Header-Daten abgelegt werden. Jetzt
wird der erste Block ausgelesen (s. oben) und gesichert. Dann
generiert das Programm ein Maschinenprogramm im RAM der
Floppy und startet es. Das Programm errechnet die Blockanzahl
(Speicherstelle 21/515) und die Bytes des letzten belegten Blocks

Ausdabe 7 duli 1992

(Speicherstelle 769/$301). Diese kinnen dann ausgelesen wer-
den. Zur weiteran Verarbeitung im eigenen Programm stehen die
Wette in den Variablen BL (Anzahl der Blocks) und L (totale File-

Lange).
Die Programme geben Sie mit dem Checksummer ein. Dazu
beachten Sie bitte die Eingabehinweise. [{1s3]

Listing 1: Spaltenweises Bildschirmlaschen in Basic

18 REM S#ssssbnmpassieasexikin <1515
20 REM * * R
3¢ REM ¥ CLES-DEMO 1 IN BASIC * <@gy
4% REM # * <@8E >
S8 MEM  #mm ok ok ok oo s koK 20K koK <181
68 REM <1225
78 REM FE = FARB-EAM-START <@al>
8¢ REM 5F = BILDSCHIEM-GROESSE 220>
88 REM FE = FARB-REAM-ENDE <1B7>
18@ = L@TE>
185 GOSUR 31d <@81>
118 FE=55208:EP=-48%x25:FE-FS+5P <@dE>
128 FE=FPEEK(53281) <@3Z>
138 = FOR Y=9 TO 12 <@o4:
149 FOE X=@ TO 48 BTV
158 POKE FS+X.FE <158
184 FOKE FE-X.FB C@Ag
17@ NEXT X <P
189 FE=F5+406 <181
184 FE=FE-40 <136>
28P = HEXT Y <@89
213 END L212%
308 - <@22>
31¢ :REM BILDSCHIEM FUELLEN <135>
326 FOR 1=9.TO 22 <@55>
338 PREINT"CLEAR-SCREEN-BASCI-DEMO 1{ZSFACE
JEA'ER @7/18492"; <@28>»
34@ NEXT:EETURN <@ES>

Listing 2: Mit FOR-NEXT effektvolles Bildschirmioschen

10 BEEM #4¥3ddesmunnyd ke ks ey 21515
28 EEM # * CEE>
3¢ REM * CLE-DEMO 2 IN BASIC * C@Z5>
4@ BEEM # * <089
SE REM MM dddd ke s axeknn s <191
6@ R VARTAHLEN ANALOG CLS-DEMO 1 <184>
TR= <UdES
11¢ GOSUB 210:REM TEXT AUF BILDSCHIREM £133>
128 F5=552886:5P=48:FE=F5+5F <234
138 FB=PEEH(53281) {1@2>
148 FOR X=¢ TO 2@ <HTS>
150 = FOE Y=@8 TD 24=4% STEP 449 <@29>
6@ POEE FS+Y+X.FB <20@>
178 = POKE FE+Y=-X.FH <ELT
188 = NEXT ¥ {@ERGs
18@ = HEXT ¥ <@E3
28@ EHND <FEI
218 = <1853
228 REM "SUBROUTINE EUM TEXT SCHEETHEN® <@Tdn
230 FOR I=@ TO 22 <2185
248 FRINT"CLEAE-SCREEN-DEMO IN BASIC B4'ER

@7 1982°; :NEXT <@18>
250 EETUEN <@5E>

Listing 3: Lénge eines Files ermitteln

18 OFEN 1,8,15:X4="H-E"+CHRS(5)+CHRL(2}:RE

STORE €148

2% READ X:IF ¥»—1 THEN X®=X$+CHRS$(X):GOTO
28 <PER
3@ OPEN 2.8.2Z.Ns+",F,B":PRINTH1.Xs <154

| 48 FEINT#1, "M-R"CHE$(21)CHR&(¥)CHR2{1):QET
H1 , X@% <135>

5@ FRINTH1, "M-RE"CHR$(1}CHRS(3)CHE®(1):3ETH
1.X1% <ET25
Bl CLOSE 2:CLOSE 1 <PEEs

T8 BL-ASC{EGS+CHRS(@) ) : L-BL¥254+ASC (X1g+CH

RE(@Y -3 :BL=BL+1 <248
86 DATA 1E8,0,133,21,186,24,164.25.134,8+1

327 188>
8¢ DATA 1689,128,133,0.165.6.48, 252,173 <116

1¢@ DATA @,3,248,19,230.21,174.4.3,172,1.3 <2108>
119 DATA 16.229.96.-1 <L
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Tips & Tricks
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Die Zuschriften (ber Probleme mit
Sprites in Assembler héufen sich.
Grund fir uns, dieses Thema in der
Assembler-Comer beim Schopf zu
packen.

van Peter Klain

BB LE

Die Beispiele sind im Vis-Ass-Format, konnen aber
nach den entsprechenden Anpassungen (siehe
Assembler-Corner 6/32) auf alle Assembler (iber-
tragen werden.

Problem 1: Sprites in Assembler

Ein auf den ersten Blick komplexes Thema, das
Setzen von Sprites in Assembler, entpuppt sich
beim ndheren Hinsehen als ebenso einfach wie in Basic. Nehmen
wir also an, Sie haben mit Hilfe eines Sprite-Editors bereits diver-
se Objekte gezeichnet, auf Diskette gespeichert und wollen lhre
Woerke jetzt auf dem Bildschirm in bewegter Form bewundern.
Was wir jetzt bendtigen, ist ein Maschinensprachemonitor und
unseren Assembler. Achten Sie darauf, daB Monitor und Assem-
bler nicht im selben Speicherbereich liegen oder der Sourcecode
den Monitor dberschreibt.

Zunéchst wie immer die unvermeidliche Theorie, ohne die es
leider nicht geht.

Jedas Sprite miBt in der Horizontalen 24 Pixel und 21 Fixel in
der Vertikalen. Um diese 504 Pixel sinnvoll zu verwalten, fabite
man jeweils acht Horizontal-Pixel zu einem Byte zusammen.
Jedes gesetzie Bit stellt demnach einen gesetzten, jedes ge-
léschie einen nichtgesetzten dar. Da ein Sprite wie bereits er-
wahnt aus 21 Pixel-Reihen besteht und eine Pixel-Reihe genau 3
Byte lang ist, bendtigt das fertige Sprite also 63 ($3E) Byte. Hinzu
kommt noch eine Sprite-End-Markierung, die zwar unnétig, aber
trotzdem immer vorhanden ist: $59; dieses Byte deutet stets auf
das Ende eines Sprites.

Insgesamt besteht ein solches Objekt demnach aus 64 Byte
($3F). Um ein Sprite jetzt anzuzeigen, missen sich die genannten
64 Byte fiir den VIC erreichbar im Speicher befinden. Aber wie
weill der VIC, wo diese Informationen llegen? Hier sind die
C-84-Entwickler auf eine geniale Losung gestoBen: Anstatt dem
VIC immer High- und Lowbyte der Sprite-Position (fir z.B. $3000
also $00 und $30) zu (bergeben, untereiltan Sie den Speicher
van 50000 bis $FFFF fiir den VIC in 64 Byte grofe Blocke (der
Bereich $1000 bis $2000 kann von Sprites oder Zeichensdtzen
nicht genutzt werden, da der VIG in diesem Berelch selne beiden
Zeichensélze einspiegelt). Jeder Block erhalt theorelisch eine
Mummer. Nummer 0 wére also der Bereich von $0000 bis $003F,
MNummer 1 von $0040 bis $007F usw.. Um von der Sprite-Position
im Speicher jetzt auf die Sprite-Nummer zu kommen, kinnen Sie
entweder Tabelle 3 einsetzen oder einfach ausrechnen. Nehmen
wir an, die Sprite-Informationen stehen ab $3000 (dez.12288).
Wenn Sie jetzt diese Zahl durch 84 teilen, kommen Sie auf 192
($CD).

Was aber passiert jetzt damit? Ganz einfach: Der C84 stellt flir
diess Pointer fir alle acht Sprites ein eigenes Register zur Verfi-
gung. Diese Register liegen von $07F8 bis $07FF (dez. 2040-
2047). Schreiban Sie nun in die erste Speicherstelle ($07FB) unse-
ren errechneten Wert, sucht der Computer die Sprite-Daten fiir
Sprite 0 ab $3000 (192-64=12288=33000). Mit den anderen
sieben Registern ist es nicht anders: Jedes Register steht fiir ein
separates Sprite (siehe Tabelle 2).

Nachdem wir dem VIC mitgetellt haben, wo er das jeweilige
Sprite findet, kemmen noch andere Parameater hinzu:
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Tabelle 1: Relevante VIC-Register fur die Sprite-

Benufzung
T

x &

*iKpominge Sprie .

A-Knoediree Sprile 1

XY ¥ooedingle Sprie 2

A-Roortinshe Sprie 3

X Eoordinate Sprie 4
A Kneedinate Sprie 5
Xi-Kanrdinate Sorke &
Ar-aoedinate Sorie 7

10 Figh Bil {MSE). Gesirles BL = XHaordinals = BFF
Gefscties Bil = Mg = SFF

Bit 0 = Speite

Bit.1 = Spte 1

Bil 2 = Spitn 2 sw

3 Speie ankus, Geselres Bil=an'Gelissdes Bil=aus
Bit.0 = Speita 0
Bil 1 = Sprile 1
B 2 = Speile & umw
17 Sprée Vvergrfenmg, Geselzas Bt — Sorve dopest hach
Gelnschies Bt = Sprie marmal hoch
Big = Spriie 0
BE 1 = Sprie 1
| B2 = Sl 7 uaw.
510 Sprile ¥ AergraBienung. Gesstzes Bit = Sprile doppek oreil
Gelschies Bit = Speite nomal beeil
it 0 = Sprae 1
Bit 1 = Sprke 1
Bit 2= Sprite 2 1ow
518 Spite-Priortat Geseizies Bl = Hinlemrund var Spoie
Gekrsching Bil = Speils vor Hinkrgrund
Bif 0= Spnie 0
Bit 1 = Sprite 1
| Bl = Spiile 3 sk
FIC Speite-Multicalor, Gesetzes BE = MaRcolor-Spree
Geffachies Bil = Singlecolor-Spefle (HiRes-Sprile)
Bit & = Speile )
Bit 1 = Speile 1
Bil 2 = Speils 2 ugw,
FiE he-Saite Kofission, '
wiidin siess e |oldierien Sorle Bils gesetil,
hlidieren 2o 2.8, Sprite 1 und 3 werden Rits 1 und 3
In Hisem Reglcfer Qesuld,
SiF Spre-Hinlangrand-Kallesion
Es werdan sidds die md dem Hinfergrund kollidisrten
Sorite-Bits gesetrt. Kalbdiert also 2B Sprile 4 md
dem Hinteranand wird Bil 4 geselst
Mulcokrksben Spilos 07
522 = Hamiltaroe 1 i Spfies 07
§23 ~ Hauptiarbe 2 filr Spries (7
Haupdtabs O ) e e
37 MultEingiecoios-Farhe Sprie 0
$IE MudiiSingieetice-Farbe: Spriks 1
$20 MuttiiSingiecoloeFame Sprke 2
$2A MulllEingiecoioe Farbe Sjrde 3
528 MullirSinglecolos-Farbe Sprie 4
$0 IudiiSinglecoloeFarbe Sprife &
520 MullifSinglecolor-Farbe Sarile &
HIE MulliiSingiecnior-Faibe Sarde 7

$22083

1. Wo soll sich das Sprite auf dem Bildschirm befinden?
2. Multicolor oder HiRes-Sprites?

3. Sprite-Farben?

4, Vergrofiert oder normal?

5. Sprite-Prioritéten?

6. Wieviel Sprites sollen erscheinen?

Aber alles der Reihe nach. Wie Sie aus Tabelle 1 entnehmen
kiinnen, sind die ersten 16 Adressen ausschlieBlich da, die Spri-
tes zu positionieran. Links oben in der Ecke des Bildschirms ist
die Koordinate 0/0. Der sichtbare Teil des Bildschirms f&ngt ca. bei
Position X:$18/Y:$28 an. Um z.B. Sprite 4 auf die Position
¥:3B0/Y:2AD zu beférdern genligt folgende kleine Routine:

LBA #3530 ;x-koordinate
STA D008 ja-koordinaten-register
Lo #3a0 sy-koordinate
STA 20003 s¥-koordinsten-register
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Machdem wir die Positionierung hinter uns gebracht haben,
legen wir fest, ob es sich um ein Multicolor-Sprite oder HiRes-
Sprite handelt;

LhOA #200010000;sprite-bis &
STA FOOLO smilticclor-register

Wir haben also definiert, daB Sprite 4 sin Multicolor-Sprite ist
und gleichzeitig Sprite 0,1,2.356,7 alles Singlecolor-Sprites sind.

Um Jetzt unserem Sprite 4 die im Sprite-Editor gezeichneten
Farben zuzuordnen (wir nehmen an, es sei Blau, Hellblau und
WeiB), geniigt die folgende Zuweisung:

LA #3068 +hlau

STA $0D025 soprite-HauptParbe 1

1DA #30F shellblau

STA FDO2 ;Eprite-Hauptfarbe 2

LDf A0 iwelss

STA $DOZE ;aprits 4 (Haugtfarbe 3}
Jetzt nur noch die Sprite-Vergriferungen bzw. Prioritdten

setzen per

LD # 300 jkeln Sprite

5TA D017 shiher oder

5TA 001D ;breliter macken

LDa # 300 jalle Sprites

ST4 $DO1R ;vor Hintergrund
und unser Sprite anschaltan

LDA #F00010000;50rite &

T4 FD015;anschalien

Mit der letzten Zuweisung schalten Sie (brigens nicht nur
Sprite 4 an, sondern auch alle anderen aus. In Listing 1 sehen Sie
die komplette Sprite-Init-Routine auf einen Blick.

Ein weiteres Problem der Sprite-Programmierung ist das auch
in anderen Bereichen Idstige Seitenlberschreiten. Um z.B. ein
Sprite dber die komplette Horizontale schweben zu lassen, sind
doch einige Verrenkungen notig. Das liegt mal wisder am nur 8
Bit breiten Daten-Port des C 64, Sie kinnen also nur maximal 255
($FF9411111111) Schritte abzéhlen. Da der Screen des Cé4 abar
bekanntlich 320 Pixel miBt, verschwindst das Sprite mitten im
Bildschirm, nachdem Position $FF dberschritten wurde und
taucht kurz darauf am linken Rand wieder auf.

Sprite
i
iz 2041 SI7FD
= 2z SUPFA
E 2 SPFH
1 2044 SI7FC
[ 2045 S[FD
B 24 SUPFE
i M7 SITFF

Um dieses Verhalten zu verhindern, fuhrten die Entwickler das
sog. High-Bit- oder M3B-Register ein. In diesem Register befin-
det sich je nach Sprite &in nsuntes Bit. Wenn also |hr Sprite die
Position $FF iiberschritten hat, muf das entsprechende Sprite-Bit
in $DO10 gesetzt werden und anschlieBend stur die X-Koordinate
erhiht werden. Was aber passiert hier genau? Unsere Routine
START ING DO0O

LDA BDOOO

CHMP - J00

BNE START

LEA #%00000001

GTA 30010

JHP. START
erh6ht stindig die X-Koordinate von Sprite 0 und priift danach, ob
$FF bereits iberschritten wurde (also $00). Wenn nicht, wird wie-
der erhaht, Sitzt das Sprite auf Position $00, wird das entsprechen-
de Sprite-Bil (Sprite 0 also Bit 0) gesetzt und in das M5B-Register
geschrieben. Der C64 addiert also zur akiuellen Position bei
gesetztem Bit immer $FF dazu. Das Sprite bewegt sich nun dber
die gesamte Bildschirmbreits,

54 (¥

Listing 1. Sprites setzen [(VIS-Ass)
£BA SCO00

LDA 3D013; SPRITE ON/OFF
ORA #%00111100:5PRITERIT SET
STA sD015; RUECKSCHREELBEN
RIS

;DIESE ROUTINE SETZT BELIERIG VIELE
:SPRITE-BITS UMABHAENGIG VON ANDEREN

LDA £DO15: SFRITE OK/OFF
AND #%11000011:8PRITEBIT SET
STR $D015; RUECKSCHREIBEN
RIS

:DIESE ROUTINE KLAMMERT BELIERIG VIELE
: SPRITE-BITS UNAEHAENGIC VON ANDEREN
: RUS

Listing 2. Das MSB-Register

EBA sCO00
LDA gDO10: MEB-RES LAREN
ORA #%00000100;SPRITERIT SET
STA $DOLG: RUECKSCHREIBEN. |
RTS

:DESE ROUTINE SETZT BELIEBIG VIELE
:SPRITE-BITS UNAEHAEWGIG VON ANDEREN
UM DAS HIGH-BIT ZU SETZEN

LDA 2DOL0: MSE-REG LADEN
AND #%11111011;SPRITEBIT SET
5T4 $DOL0: RUECKSCHREIBEH
RTS

:DIESE ROUTINE KLAMMERT BELIEBIS VIELE
:SPRITE-BITS UNABHAEWGIG VON ANDEREN
; BUIS

Listing 3. Sprites einzeln an- und ausschalten

£BA FCO00
JSR IMITSPRITES
LOOF:
INC sD000: X-HOORDINATE
JMP LOOP: STAENDIG ERHOEHEN
INITSFRITES:
LDA #3BO: ¥POS SPR O
STA D000
LDA #EFR0: YPOS SPR-D
STA $DOODL;
LDA #%000060001: MULTICOL SPRO
STA SDOIC: ANSCHALTEN
LDA %06, FAREE 1
STA £D0O25.
LDA #$0E; FARBE 2
OTA =D0D26;
LA #2501 FAREE 3
STA $DO27;
LDOA #8500; VERGROESSERUNG
STA $DO17; AUS +
STA $DO1D0;
STR 3D0OLE; KEINE PRICRITAET
LDA #%00000001; SPRITE 1
STA $DO15; ANSCHALTEN
RTS :

Wollen Sie mehrere Sprites auf dem Bildschirm darstellen oder
iibar den MSB-Rand hinausbewegen, setzen Sie einfach entspre-
ehend mehr Bits in den einzelnen Hegistern. Das duBerst spei-
cherplatzireundliche Bit-System hat allerdings auch so manche
Tiicke: Waollen Sie beispielsweise sinzelne Sprites »zuschaltens,
ist der Umgang mit AND, EOR und ORA unerlaBlich. Nicht unbe-
dingt jedermanns Sache. Listing 2 und 3 sind Musterlosungen,
um einzelne Sprites unabhéngig von anderen ber den MSB-
Rand zu schieben, bzw. sin- und auszuschalten.
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Ubrigens: Den Umgang mit Sprites lernt man nicht in der
Theotie, sendern nur durch Ausprobieren, gestreng nach dem
Motto: »Learning by doings.

| S0000—03FF S00—$0F
| BO400—RIVFF £ %1F
| S0610—sS0erF He—-g2F
$I0-5%F
- S2IFF HA0—SAF
SO0 57 FF FI0—$3F
7600 —$2EFF =
| $2C00-$2FFF 580-30F
FA000 - F3AFF SC0—-F0F
| §3000-8FFF_ SDO-80F
B3A00— S3AFF $E0—SEF .
SICOU-SIFFF  SFO_SFF |

Problem 2: Das Negativ- und Zero-Flag

Eins der wichtigsten Flags, das der Programmierer - meist
unbewult - benutzt, ist das Zero-Flag. Unauffillig, fir den
Assembler-Alchimisten zur Schleifenprogrammierung allerdings
unerlaBlich, versteckt sich die indirekte Nutzung hinter zwel Mne-
monics;

BNE
BEQ

Entgegen der allgemeinen Auffassung, lauten diess Befshle
nicht etwa »Branch If Equal« bzw. »Branch If nat Equals, sondern
richtig »Branch If (Not) Equal ZERO«, Genau aus diesem Grund
tunktionieren Schieifen ohne Compare-Befehle. Bsp.

LY #3500
N
ENE LGOP

In dieser kurzen Routine erhthen wir so lange das X-Register,
bis es wieder $00 erreicht. Nehmen wir an, unser Register steht
auf §FF: Nachdem das X-Register um eins erhdht wurde, »merkt«
der 6510 diesen Uberlauf und setzt sofort das Zero-Flag. Der
BNE-Command verzweigt danach wie bereits erwahnt nur dann,
wenn das Ergebnis ungleich Null ist bzw. das Zero-Flag nicht ge-
setztist. Komplizierter wird das Ganze. wenn ein Compars-Befahl
dem BEQ/BNE vorangestellt ist. Nehmen wir wieder ein Beispiel
zu Hilfe:
LOA
CLG
ARG # 301
GHP IO
BNE LCCF
RTS

Wie Jeder halbwegs Assemblerkundige sofort etkennen kann,
erhéhen wir den Akku, bis dieser den Wert 870 erreicht. Was aber
geht genau vor? Bei CMP 2§70 subtrahiert der Prozessor den
aktuellen Inhalt des Akkus von $70. Je nach Ergebnis setzt er
danach die entsprechenden Flags. Hat der Akku $70 erreicht,
lautet das Ergebnis nach der Subtraktion $00. Das Zero-Flag wird
also gesetzt und der BME-Befeh| graifi.

So dhnlich funktioniert auch das Handling mit der Negativilag-
ge. Warum eigentlich Negativilaggs, wo es doch gar keine nagati-
ven Zahlen {also Bits) gibt? Selbstvarstindlich gibt es keine richti-
gen negativen Hex-Werte, man half sich darum mit giner kleinen
Definition aus der Klemme: Alle Werte bis einschlieBlich &7F
selen positiv, ab $80 bis einschlieflich $FF negativ. Diese Defini-
lion ist vor allen Dingen im Bezug auf die Branch-Befehle duBarst
sinnvoll, da hier Vorwérts- oder Riickwarisspriinge positive oder
negative Werte bendtigen. Auch in der Schleifenprogrammisrung
erweist sich diese Definition als duBerst sinnvoll. Die Befehle, die
das Megativ-Flag testen, sind:

BPL (Branch on Result Plus)
BMI (Branch on Result Minus)

LOCE

# J00
LOOF
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Bei BPL verzweigt der Prozessor nur, solange das Negativ-Flag
nicht gesetzt ist, das Ergebnis (bzw. der Wert) also zwischen $FF
und 580 iegt. Bei BMI Ist es genau umgekshrt, der Prozessor ver-
zweigt bei gesetztem N-Flag, das Ergebnis liegt also zwischen
&7F und $00.

Wir wollen z.B. $40 mal das Zeichen A in den Bildschirmspei-
cher ab $0400 schreiben. Mit BNE kénnte dann das Ganze so
aussahen:

LDx #3i0
LDa #3801
STA 20400, X
DEX

CPX. # 3FF
BNE LOOP

Wir brauchen also in jedem Fall ein Compare-Command, um
tatsdchlich alle Bytes von $0400 bis $0440 zu belegen, Anders mit
dem Megativ-Flag:

LOX #3340
Ioj #3801
ST F0400,X
DEX

BPL LOOP

Wir flihren so lange unzere Schieife aus, bis der Wert im X-
Register (bzw. das Ergebnis der Subtraktion) negativ wird (zwi-
schen $7F und $00). Durch den eingesparten Compare gewinnen
wir nicht nur wertvolle Rasterzeit, sondern programmieren gleich-
zeitig eleganter. Leider 138t sich das Negativ- und Zero-Flag -
anders als z.B. das Carry-Flag - nicht von direkten Kommandos
beeinflussen. Wie wir diese und andere indirekte Flags trotzdem
setzen und léschen, erfahiren Sie in einer der ndchsten Assem-
bler-Corner. (k)

LOOF

LOAP

Das Prozessor-Status-Register

N V|- B/D z|c|

I
J |

Carry-Flag
Fero-Flag
~Flag

Flag fberlacf
{Overflow) preak-
flag

L7 ‘

Dezimal-
Flag

Achtung — wer hat Probleme?

Sie haben eine INPUT-Rauting antwickelt, dia nicht funktioniert?
Einschickan! Das Linienziehen im Grafikmodus klappt nicht? Ein-
schicken! Ihr Sortisralgorithmus weigert sich hartnackig zu sortieren?
| Einschicken! Vion der Floppyprogrammierung Ober Grafik bis zur
Anwendung; alle Bereiche sind zulassig.

Schicken Sie bitte |hr fehlerhaftes Source-Listing (Hypra-Ass/
Turbo-Ass/input-Ass-Formal 0.4.) auf Disk, am besten mit Ausdruck,
anunten stehende Adresse. Die interessantesten Probleme werdenin
Form einer Analyse und eines Lislings verdffentiicht. Einzige Bedin-
gung: Dia falsche Routine solite so klein wie midglich sein. Also bitte
keine Anfragen in der Art: »Maine 24 KByte grofe Textverarbaitung
funklicniert nicht. Schaut sle Euch doch mal durch und korrigiert den
Fahlerls,

Keine Angst Keln Problem ist zu klein oder zu unbedeutend, um
nicht dech galdst zu werden. Alsa richten Sie lhre Programmae bitte an-

Markt & Technik
64’er-Redaktion

Stichwort: Assemblercorner
Hans-Pinsal-Str. 2

8013 Haar bel Minchen
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==y Die echte Zait

Wer einmal auf die Software-Uhr reingefallen ist,
weils, was Ungenauigkeit ist. Mit den Echtzeit-
uhren der CIA wird das anders.

van Heinz Behling

Im Grunde ist die vom Betriebssystem zur Verfiigung gestellte
Uhr ein Relikt aus alten Tagen: Schon der legendare PET besal
sie. Allerdings handelt es sich beim C64 um ein reines Schatz-
eisen, denn Abweichungen von 30 Minuten am Tag sind durchaus
iblich. AuBerdem bringen so »seltens benutzte Befehle wie Laden
und Speichern die Zeitvorstellung des Computers noch mehr
durcheinander.

Unerkidrlicherweise hat Commodore dem C 84 aber gleich zwei
sehr genaue Hardware-Uhren eingebaut, die allerdings ungs-
nutzt auf Beschaftigung warten. Was liegt also néher, als sinen
dieser Zeitmesser auch zu nutzen?

Zundchst etwas Grundsatzliches zu den Uhren. In jeder ClA
6526, deren Hauptaufgabe in der Steuerung von Floppy, Drucker,
Tastatur und Joystick liegt, existiert ein Funktionsblock namens
TOD. Hiermit ist allerdings nichts jenseits von Zeit und Raum
gemeinl, sondern die Tageszeit (Time of Day). Diese werden vom
230-Volt-Stromnetz gestedtert und machen nichts anderes, als
standig die Impulse zu zéhlen, addierenund in den Registern S bis
8der ClA die Werte fiir Stunden, Minuten, Sekunden und Zehntal-
sekunden zu schreiben (siehe Textkasten). Da die 50-Hz-Fre-
quenz des Netzes sehr stabil ist, laufen auch die Uhren sehr
genad.

Allerdings kann man die Zeit nicht direkt per PEEK aus den
genannten Registern auslesen, da alle Werte dort im sog. BCD-
Code gespeichert sind (Ndheres zum BCD-Code Im Textkasten).
AuBardem handelt es sich belm C64 um einen amerikanischen
Computer, deshalb wird hier auch das amerikanische Zeitformat
angewendet. Die Uhren zéhlen also nur bis zwdlf und kennzeich-
nen die Tageszelt mit einem Bit fiir Vor- und Nachmittag,

Doch mit wenigen Basic-Zeilen kann man die Registerinhalte in
ein fiir Mitteleuropéer lesbares Format umwandeln bzw. die Regi-
ster auf korrekte Werte setzen.

Dazu dienen die beiden Listings dieser Basiccorner, Wie immaer
erldutern die Flulidiagramme den Ablauf der beiden Routinen, die
Sie als Unterprogramme in Ihre eigene Software einsetzen
kinnen.

Zundchst zu Stellen der Uhr: Die Routine beginnt in Zeile 17000
mit dem Einlesen von Stunde, Minuten und Sekunden. Hier wird
ausnahmsweise ain INFUT-Befehl verwendet, da es nicht darauf
ankam, eine Prifung auf erlaubte Werte vorzunehmen.

Zeile 17010 setzt, falls es sich um eine Zeit nach >wdlf Uhr
handelt, in der Hilfsvariablen 51 das Bit 7. AuBerdem verringert es
in der Stundenvariablen H den Wart um zwalf, da diese Stunden
sonst doppelt bericksichtigh wirden.

Der néchste Schritt (Zeile 17020) rechnet die beiden verblei-
benden Ziffern der Stundenzahl in BCD-Werte um, Die Zehner-
stelle gewinnt man hierbei mit der INT-Funktion. Durch Multipi-
kation mit 16 wird der erbaltene Wert um vier Bit nach links
geschoben, also in die hiherwertige Bytehalfte gebracht. Die
zweite Stelle erhadlt man, indem man den eben berechneten Werl
von H abzieht. Zuletzt addiert man noch die Hilfsvariable und
erhélt den erforderlichen Wert flir das Stundenregister,

56 ZL¥I1p

10D im C64

Jeder Baustein 6526 besitzt sine Echtzeliuhr, die aus der 50-Hz-
Fraguenz des Stromnetzes elna sehr ganaue Zeit berechnet. Diesa
stallt sie in den Registern 12 (Stunden), 11 (Minuten), 10 (Sekunden)
und 9 ("io-Sekunden) zur Verfigung. :

AuBierdem gendren noch weitere Register zur Uhr: Register 15 ent-
hilt in Bit 7 ein Flag, das festiegt, ob die Uhran mit einem 50- ader
60-Hz-Stromnetz arbelten. [n Europa solite dieses Bit gesetzt sein, in
Amerika geldschl, Da beim Fesel und bei jedem Dricken der
RUN/STOP- und RESTORE-Taste dieses Bit wieder gelbscht wird,
miuf es in Programmen, die die Echizeltuhr benutzen, gesetz: wer-
den, Sonst ergibt sich ein Fehler von stwa 20 Prozan,

Eine weitere Besonderheit betrifft das Stellen und Lesen der Uhr:
Durch Schreiben ins Stunden-, Minuten- oder Sekunden-Register
stoppt die Lihe: Ersl, wenn man auch dig Zehnlslsekunden setzl, star-
let der Zeifmesser. Dles kann man zum sekundengenauen Stellen var-
wenden.

Annlich ist es beim Lasen: Sebald eines der hiheren Register gele-
san wird, steht dis Unhr scheinbar. Allerdings betrifft dies nur dia Regl-
ster, damit gentgend Zeit zum Lesen bleibl, Intern|auft die Unr waiter
und sobald auch das Zehntel-Register gelasen wurde, werden die Re-
gisterinhaite aktuatisiert,

Als latzias blaibl nun noch dis Alarmfunktion; Mit dem Bit 7im Regi-
ster 16 kannen Sie zwischen Uhr- und Alarmzeit wechseln, |st disses
Bit gelascht {alsa 0}, kinnen Sie wie aben baschrieben die Uhrzeit sin-
geben, (st es gesetzl (also 1), wird die dann eingenebena Zeit als
Alarmzell interpretiert. Wenn Uhr- und Alarmzeit Gbersinstimman,
wird im Ragister 14 Bit 2 gesstzt. Damit lassen sich dann nach Balie-
ben weitare Akijonen auslosen (z. B. gin Tonsignal ausgeben u. &),

In den néchsten beiden Zeilen (17030 und 17040) macht man
dies analog fir Minuten und Sekunden, allerdings wird hier keine
Hilfsvariable bendtigt,

Zum Schiuf werden die berechneten Werte dann noch in der
richtigen Reihenfolge in die Register der CIA geschrieben (Zeilen
17050 bis 17080), bevor sin RETURN das Unterprogramm been-
det.

Recht dhnlich ist das Lesen der Zeit; Zundchst wird ¢t Stun-
denvariable auf Null gesetzt. AnschlieBend holt der Computer
sich den Inhalt des Stundenregisters in die Variable SR (Zeile
14010).

Wenn die nachfolgende Prifung des Bit 7 positiv ausfallt, wird
H auf den Wert zwiif gesetzt (Zeile 14020). Zeile 14030 decodiart
die Zehner-Stundenstelle und addiert sie zum Inhalt von H. Ent-
sprechend macht Zaile 14040 dies fir die Einer-Stelle. Damit ist
das Stundenregister komplett decodiert.

Im folgenden Block (Zeile 14050 bis 14070) werden die Minuten
und dann (Zeile 14080 bis 14100) die Sekunden behandelt,

B(D-Code, wus ist dos?

BCD st eine Abkirzung aus dem Englischen und bedeutet «binary
coded decimal=. Hinter diesem komplizierten Begriff varsteckt sich |
ein recht einfaches Veriahren, um Dezimalzahlen dem Computer ver-
standlich zu machen: Fir jede Stalle der Zahl werden vier Bit varwean-
det, sodaliin sinem Byle also zwei Dezimalstellan untergebracht wer-
den kinnen. Hier sin Beispial: \

wmzuw. Zahl | 57

I.Stellebingr | 5=0101
2.Stellebirgr | 7=00000111
BCI-Zahl 57=01010111

Beachten Sie, dafi in BCD-codierten Speicherstallan nicht alle Bil-
Kombinationan arlaubt sind, Da nur Zahlen von 0 bis 9 codiert wardan,
mit vier Bit jedoch 16 Kombinationan mtglich sind, bleiben sechs
Miglichkeiten tbrig, die in BCD keinen Sinn ergeban und daher melst
2u unvarhersehbaren Ergebnissen fihren. Die Register der Echizeit-
uhren sind ebenfalls BCD-codiert. Eine Ausnahme macht das Stun-
denregister. Hier ist die Einer-Stelle der Stunde in den unleren vier Bit
enthalten  in den oboren vier diant das niedrigste Bit dar Zehnerstells.
Fir Zalten sber zwdlf Uhr bedient man sich eines Tricks: Bit 7 wird

geseizl und kennzelchnel damil Zeiten nach Mitlag,
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Sehrwichtig ist Zeile 14110: Hier wird, obwohl fiir die Weiterbe-
handlung nicht nétig, auch der Zehntel-Sekundenwert gelesen,
damit die Register aktualisiert werden,

Auch diese Routine beendet inre TAtigkeit durch ein RETURN.
AnschlieBend stehen |hnen im Hauptprogramm in den Variablen
H, S und M die Tageszsitin der Form Stunde, Minuten und Sekun-
den zur Verfigung. Sie kinnen sie dort nach lhren Erfordernissen
weiterverarbelten (z. B. anzeigen).

Der Aufruf der beiden Unterprogramme geschieht durch
GOSUE 17000

Listing 1. die Stellroutine

firs Stellen der Uhr bzw.
GOSUB 14000
fiir das Lesen der aktuellen Zeit.

AuBerdem ist zu beachten, daB Sie zu Beginn lhres Programms
noch das 50-Hz-Bit setzen. Dies geschieht mit
POKE 56590, PEEK(56590) OR 128

Andernfalls werden Sie sich Ober einen sehr langen Tag wun-
dern.

Sie sehen also, dab sehr wenige Zeilen genligen, um den C64
wesentlich genauer zu machen.

Listing 2. liest die Echtzeil aus

L7090 INFUT"STUNDE, MINUTE. EEKUNDE":H.M:E <B15»
17016 IF H»12 THEN Bi=128:H=H-12 134>
17028 H=INT{H/1@i*16+(H-INT(H/18)%10+51 <196
17@3¢ PORE 56587.H 127>
17031 M-INT(M/181%18+ (M-INT(M/1G)%18) <ldds
17832 POKE 36586.M <@1i>
17040 S=INT{S/1@1*16+(5-INT(S/1d1%16) <1535
17678 PORE 58585.85 <1885
176849 POKE SE584.0 <HFE
17698 RETUEN {128>

14008 H = & <2135
14319 SR = PEEK(SR58T) {BaT>
14@23 IF SR AND 120 THEN H = 12 @13
14§38 H = H + ((SR AND 112} / 168} % 18 <@33>
144480 H = H + (SR AND 15) @545
1495@ EM = PEEK(SE58E} <2393
1496@ H = ({SM AND 248> / 16) % 13 <2523
14970 H = M # (8M AND 15} <1783
14888 SR - PEEK(5E8585) LAY
14088 5 = ((SR AND 248) 7 16) s 1p <183
14188 & = 5 + (SR AND 15) <@a1 >
14118 Z = PEEE{5E554) CE2h
14128 RETUEN <ZHas

FluBdiagramm fiir die Stellfunktion

Sruncle; Minute:
) e
['Si?Lo_Jﬁ'dE" 'mnglehi;,rnll

|

-

12 5t uh‘fgen o

= N?"Tml-!;tug_s- = H subtrakhieren

beide Dezimalst.
| |in Low- und High-
| .ﬁ_i.ihlélg- tellen

| und |
R ol um .. s .
Stundenregisten | Sekunden in Low-f e Enﬁi‘i: tetate. Bezimal [Sekundenregicter:
Ml . unel High-Niblle (2et 5t‘e|-le =y H |
I e | tailén ; Judc!lss"rfn ﬂus{esén\\(ﬂ.——q
l. - | : —|—| “"'Eﬂ%gﬂ‘“ "o RIS | 0 he-l' Wert
Minaten in Low— in 2 aen 1 = Eaeher Wer
S Sekuns ister mu;ﬂ el Minutenregister re s
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Pump up your Monitor!

Multicolorgrafiken, die normalerweise
den Rahmen des Bildschirms nicht
nutzen, werden mit dem »ESCOS «-Ef-
fekt auf die gesamte BildschirmgréRBe aufgeblasen.

PROIA

van Markus Sachs

Zum Schiufi wird der VIC wiader mit den Anfangswerten versorgt
und das Spiel beginnt von Neuem,

An dieser Stelle sei noch angemerkt, da auch die hier vorge-
stelite Routine nicht ohne einige Timing-Befehle (also NOP. BIT
usw.} auskommt, aber die Strukiur bleibt dennoch verstandlich
und die Linge der Interrupt-Routine spricht fir sich.

Die auf der Programmservicediskette enthaltenen Demopro-
gramme stellen jeweils einen auf den ganzen Bildschirm vergrd-
Berten Ausschnitt einer Multicolorgrafik dar. Bas Umrechnen der
Grafikdaten in die entspre-
chenden Sprite-Daten ist auf-

SCHTUND
VIERZIG
JERSCHHIE

grunddes jeweiligen Datenauf-
baus wohl von jedermann zu
bewdlitigen und wurde daher

In vielen Demos lieBen sich diese Bilder bislang bestaunen, jetzt
konnen Sie lhre Bilder mitein bichan Programmisrerfahrung und
anhand des ausfihrlich dokumentierten Source-Codes endlich
selbst gewaltig pushen.

Realisiertwird der Effekt natlirlich mit Hilfe von Sprites, die Giber
den ganzen Screen gelegt wearden.

Die priméren Probleme, die hierbel auftauchen sind erstens die
beschrénkte Anzahl von Sprites und zweitens die Notwendigkeit,
Sprites im Border darzustellen. Also muB ein Programm her, das
zugleich eine Sprite-Multiplexer- und sine Border-Sprites-Routing
beinhaltet. Macht man sich die Mihe und analysiert die hisrzu
bereits vorhandenen Routinen, 2o stellt man fest, daf diese
zumeist nur eine =wilde« Anhaufung von NOPs, BITs und CLCs
enthalten, die das bendtigte Timing realisisren. So gut diese
Routinen auch funktionieren mégen, gent die Ubersichtlichkeit
dabei jedoch verloren.

Die hier vorgestellte Routine
schidgt daher einen anderen
Weq ein. Das Timing wird mit
Hilfe periodisch aufgebauter Ta-
bellen erreicht, die die vom VIC
benotigten Werte beinhaiten.

Die Routine ist genilgend
dokumentiert, um sie zu versle-
hen, daher hier nur einige Er-
kKlédrungen: Zunichst werden
die schon erwdhnten Tabellen
generiert, Danach verstelien
wir den NMI bzw. den IRQ-Vek-
torauf die neuen Routingn, wo-
bel der NMI-Vekior nur «verbo-
gens wird, um die RESTORE-
Taste auber Gefecht zu setzen.
Der AdreBbereich des VIC wird
verschoben und mil entspre-
chenden Werten versorgt, Nun
werden die insgesamt & x 8 Spritepointer gesetzt, die Sprite-Daten
des Demo-Sprites in einen freien Block kopiert und zum Schiul in
eine Endlosschieife verzweigt.

Der Initialisierungsteil wurde bewuBt so allgamein gehaltan, um
die einzelnen Woerle insbesondere die Spritepointer, leicht
abédndern zu kbnnen.

Das eigentliche Intarrupt-Programm hat dann nicht mehr viel
Arbeit, In giner Schieife werden die Daten aus den Tabellen in den
VIC kopiert, das Softscroll-Register dekrementiert und wieder
inkramentiert. Im einzelnen heilt das, es werden zunéchst acht
Sprites dargestellt, dann diz Basisadresse des Zeichengensra-
tors und des Video-RAMs erhdht, um Zugriff auf die ndchsten acht
Sprites zu haben.

Aufierdem wird noch der Up/Down-Border aus- bzw singe
schaltet. Nach dem Durchlauf der Schieife sind insgesamt 8 x 8
Sprites dargestellt worden, womit der Screen komplett belegt ist.

58 ¥

e = b = ; x im Rahmen dieses Artikals

DE “ € UL nicht erldutert. {pk)

TICOLOR
SPRI TESERET
— - gt das Auge reicht

Das Einhorn fullt nach dem
Aufblasen fast den gesamten
Bildschirm aus. Dieser Effekt
wurde natiirlich mit Sprites
realisiert. Es handelt sich
dabel um genau 48 X- und
Y-vergriferte Sprites.

Abraham Lincoln im ESCOS-
Modus. Die Unregelméagighkeit
am unteren Bildrand kommt
durch eine kieine Ungenauig-
keit beim Ubertreten der
Position $FF auf 500 des
Rasterstrahls zustande,

J Man munkelt in der Szene, es gabe begnadels Programmierer fiir

den CB4, Das mag schon sfimmen. aber anscheinend haben nur
wenige Lust, Geld damil zu verdienen. Dabei ginge es so einfach: Ein
spektakuldrer Effekt oder ging komplizierte Routine aus der Diskbox
krarmen, sinschicken und ein gutes Honorarabsahnen, Eiganantwick-
lung vorauzgesetzt.

Alza klemmi Euch hinter dis Tastaturen, programmiert und schreibt
dezu einen kleinan Artikel. Ubar sinen kleinen Steckbrief von Euch,
undioder Eurer Gruppe Lind wis Ihr zum Programmiaren gekommen
seld, wirden wir uns freuen. Schickt Eure Meisterwerke an:

Markt & Technik
64'er-Redaktion
Stichwort: PROFICORMER
Hans-Pinsal-Str. 2b
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Tips & Tricks

Der komplette Source-Code (Hypra-Ass-Format)

Lneo
]
L4
1080

1100
1120
Li40
1183
ilag
1300
1320
1340
iada
L2360
1300
120
L34
1320
L380
1400
1420
1440
140
L4EQ
1300
L5an
5540
1350
LS80
1800
Laz0
1940
LEsg
1daa
1700
178
1740

1T

1820
Lsan
LBE0
l@ao
1z00
1920
1540
1560
1930
4000
20320
2040
2040

2100

2180
2200

2240
azan
2230
2300
2520
2340
2344
2330

2420

2480
200
W20

grot )
26510
2580
2000
2520
2840
2660
han
2700
2720

[

2adn
8490
AEA0
ri=Lle
2900
2820
2540
2084
2980

S0H0
oo
3130
I40
aLlsn
180
Az0n

dz40

1380

1and. :

20ed -
2130 :

21343
2160 ¢

Z23I0

2540
24810 1

27A0
2709 ¢

2800

oo
303D ¢
3040
A0AD- +

AT

REM 'OPER 1.8.1, "D:-EE00S. SB2"
Y8 S a09e

i

LOPT P00

Loam.

*w SBOOD
i " EXPMCED SPRITES CONTROLLED SCREEN BY M. EECE3 [N 1992 =

T e n L Lt Ll LT LT T ra———

§ BEWUTZITE VERTOREN UKD ADRESSEN

FHIVER = 4FFFA : FMI-VEKTOR

1EOVEK = sFFFE | 1RO-VEKTOR

1R = ¥DCOE ¢ INTEARUPT CONTROL. REGISTER DER CIA 1

CRA = #DCOD ; COMTROL REGISTER & DER.CIA 1

VIC = §OOCO | PASISACREESE DEE VIS

¥I1GPOE = 30000 ; ADRESSEEAXICH DEF VIC WIRD HIER FESTUELEGT
APOINTO) = 2C7FR.  SPRITE-FOINTER FUER DIE ERSTEN ACHT SFRITES
SPOINTOR = $CEFE | EBPRITE-POINTEA FUER DIE- ZWEITEN ACHT SFRITES
SPLINTOA = $CTFE : SPRITE-FOINTEN FUEZR DIE DRITTEN ACHT SFRITES

EPQINTO4 = $U2F8 | SFAITE-POINTER FUER DLE VIERJEN ACMT SPRITES
SPZINTGE = $LTFE : SPRITE-FOINTEA FUEA DIE FUENFTEN ACHT SFRITES
SFOINTOE = §O0FA | SFALTE-POINTER FUER DIE EECHSTEN ACHT SFEITES
ETREG] = sLill . STEUERFEGISTER I DES VIC

BIFEGEZ = =D0Lé ; STEUERREGISTER 2 DES VIO (SCROLL REQISTER)

|RR = #0039 : TRTEARUPT REQUEST REQIATER

EXTERIOR = 2D0Z1  ZNTERICRE CULOR [FAHMEKTAREE)

Bagis = 5D01a | DASISACRESSE VOW ZEICEENGENERATON LBD YIDED RAM
CPUPORY = §07 i HIER WIRD FESTGELEAT OB ROM OOER RAM AKTIV 15T
EDTROL = §3000 ¢ TAHELLE M1T ZE10ERH ALF ViC-ADRESSEH

HITARD = ¥3100 ; TREELLE WIT WERTEM FUER VIC-ADRESIEN

BLOCH = $E0C0 | SFRITE-ELOCK =80

PR R L T T T T T e TR R Sy,

i JEMERIERUNG DEZ HILFSTABELLER XOTARL UMD EOTREZ

1760 :

i LOY - #400

THR

CLEAR STk KOTAR1,Y
ETA KOTRBZ.Y
1N

BME CLERR
SLZ

Lo sz0d

! LO¥ =500
LOGFZ LOK #50L
LoowP MY

I FTA XKOTABL.Y

LOA =EZR
i ST KOTREZ. Y

ADC =503
CHF &5LL
EME LCOPL

i ADC ®ELF

LOA #3516

i FTA KOTREL, T

i LOR 210

g BTA ¥OTREZ, Y

i 1Ky

1 IHY

3 IEK

£ ENE LOOFZ

i Lo mExl

: STh KATARi:31E
E STH KOTARL=SES
LDk &31C

5Th KOTARZ-31E
LC &=BE

' FTA EOTABI+SEA

IHTERFUPTROUTINE VIREERELTER

i el i ENTERRLET -SFERREN
i LOA =235 7 XERHAL RAM- ETHALEMDEH
3 aTL CPUPORT
| LK & ¢ HEWHM] : WHI-WEKTOR AUF HEWHMI ‘VERB]EGER'
: L0Y w) BERNH] v DIENT HUR DAZU UM DIE RESTORE-TRETE
i STX KMIVEE & ZU HEUTEALTSIEREN
e ETY HWIVEK=1
LOX S(MEWIRG  ; TRO-VERTOR AUF NEWIRQD 'VERBIEGEN'
LD &) KEMIRD
STX TROWEK
i BTY [AGVEX+L
Lok &£00
TR ICH
i BTA CRA EHTERRUPT DURCH TIMER WERHIKGERH

i 8TA VICPOa ; ADRESSBEREICH DES ViC FACH BCOOO-SFFFF
1 NiC ¥IT ENTSPRECHERDER WEFTENM VERSORSEN

t LDY &2IE
VICEET LDR VIGVALUE,X
[ BTA VIS X

nEX

BPL VICEET

EFRITEPOINTER EETZEN

i

i LOY 8207,

SETROINT LDA POSTADOL.Y

i STA EPOTRTOL.Y

3 LOp PoSTREDZ Y

i ATA BFOIRTOZ.Y

i LDA POOTREO3.Y

STR EFQIFTAS.Y

z DEC. CFURDRT 170 BEREICH ALSTLENCEN
LA FOSTANDY.Y & DA DLE SPRITEPGINTER
ETR SPOCHTOA Y + “SFOINTDd-3F0INTOE

3360 | LDk POSTARCS.Y :+ IN DIESEM EERELCH LIEGER
2330 ¢ STA SPOINTOS.Y

2340 ¢ LDR POSTARCE.Y

3350 gTA 8FOTHTOE .Y

2380 1 TRC CEUFORT 3 IO BEREICH WIEDER K[ MALENDEN
3400 .+ DEY.

3420 - 1 HFL SETPOLNT

A340

3450 ; SPRITEDATEN KACH BEDON KUPIERER [BLOCK 2301

LIY #83F
LBA SPRETE.Y |
STA BLOCK.Y
bEY

aPL LABELY

Ll i+ INTERRUFT WIEDER FREIGERER

LOY #8500 ;- LD 1H ENOLOSECHLEIFE  SPRIRGEN

LD #s00 1 UM DA TIMIMG DES |NTERAUFTPROGRAMMES
JMr ENDLEEE + WICHT ZU STOEREN

3700 | HIEA BEGIMNT DAS EISENTLICHE [NTERRUPTEROGHAMM

&0

5820 HEWMIR]  BIT a00 i TIHMIND

3850 HIF & TIMING

IBIC MEXT HoP i TIMIRE

ABS0 = CLL TIMING

900 4 BIT. 800 i TIM[HG

3p20- = EOY ROTLEL.Y i VIC-ADRESSEN MOLEM

Is40 HIX EXECUTE+L ¢ UND AESFEICHERN

3960 ¢ LOR WIC.X i ALTE VIC-WERTE HALEW

Inan AT KOTRBEZ.Y ¢ 1D HEUE DRZL ADDIERER
agnn &S SIREG2 i BCROLL-REGI STER SCHALTER
%020 EXECETE  BTA-WIC | WEUE WERTE ASEFEICHERN

#0400 : IRC ETREG1 ;- BCROLL~KEG T ATER SCHALTEN
4080 el i TIMINE

4080 : 1Ny 1 SCHON ALLE WESTE DURCH?
4100 1 ENME BEXT i HEIN, DRNN ZURUECK

4120 |

AI40 i LI 801

d4i50 1+ LOR #5i3 | SPRITE Y-KOOJRDINATEN WLEDEZR
4180 OLDRCS mTA VIC.X & AUF NHFANSEWERT EETZEH
4200 1 IHE,

2220 3 Ead

4340 3 TFX %1l ECHOH ALLE APRITEST

260 = ENE GLOPOS i NEDTH, DARN ZURUECK

q3®0 4 LOA &3]l

43040 ¢ ETh & i TNTERRUFT LOESCHER

&3z = LOA #8408

£330 STA JTREGL + UP/DDWN-33RDER ETRACHALTEN
4360 : [OK #5100

AJAQ ETR BABLE i BRASISADRESSE WIEDER AUF ANFANGSWEAT
4400 &TA EXTERICR i FAHMENFRREZ AUF SCEMARE
442G WEWHMMI - RT1 ;- RETURN FROM [MTERBUFT

4440

A4AT | R AR RN EE SRS
4as0 2 e e
4500

4320 4 AP HIER FOLEEN DIE EEWUTZTEN WERTE

#3540 ¢

4560 VICVALUE (BYTE SFO.813,%28.313

4580 = -BYTE §5E,513.588.%13  BFRAITE HOORDINATEH

S804 +ITTE 488,813, ¥28, 513

2530 HYTE $18.§12.848,813

4540 -BYTE-§C1 | MER FYER Y-XOORDEWATEN DER EPRITEE
4360 | \EYTE #08 1 STEVERREGI&TER 1

S5BD WTE #14 = INTERAUPT EET RASTERZE[LE §i4
4700 +BYTE 808 1 X-WERT ((LIOHTPENSTROGE]

4730 = -HYTE ¥l0 i DASSELEE FUER Y-WERT [MICHT EENUTIT)
4740 | VBYTE IFF ;“RLLE BPRITEE E[MFCHMALTER

476D - ~S¥TE w08 | BTEUERREGIETER 3 (UFP/DOMN-BIGRDER|
4780 BYTE 49FF i SFRLTEZXFAND 1N ¥=R]CHTUNG

4800 4 LOYTE -4 | BASISADRESSE VON ZEICHERG. UKD VIDED RA
4E20 1 +BYTE 500 1 'ENTERRUPT 'REQUEST RESISTER

S840 0 «BYTE 801 ; INTERBUFT MASK REGISTER

L1 ] -BYTE $00 i SPRITE-DACKGRIID -PRIOATTAET

4830 3 BYTE $FF | MULTICOLORMOOE. FUER SFRITES

4000 +BYTE §FF i EPRITEEEPAND 1IN ¥W-RichHTumwG

4520 +BYTE $0d 1 SPRITE-SFRITE-KOLLISTON

4940 = BYTE §00 3 EFRITE-BACEAROUND=FOLLLS 1 od

A980 & BYIE 300 : EXTERIDRCOLOR. (RAHMENFAREE)

ARE0 | BYTE §00 ¢ BACHERINDCOLOR (HINTERGRUNDFARRE)
2000 | BYTE 300 = EBANCKGEROUNDCOLOR §

5020 = OY¥TE -§00 1 BRCKGROUNDCOLOE. 2

2040 +BYTE 800 = EACKCGRCOUNDCOLOR 3

5060 = ~BYTE $0k i SPRITEMILTICOLOE O

gano |BYTE 80E ;- EPRITEMULTIOOLAR 3

2100 +EYTE 307,507, 507, %07 ; COLOR SPRITE &

B120y (BYTE SOT.F0T. 07007 ¢ BIS BFRITE 7

3149 |

¥140 | MERIE FUER DIE SFRITEPOLNTER

5ian

i
2200 POSTABDL BYTE §E80.850.%80.860, %30, $B0, 560, 40
fZa20° POETAEDZ _BYIE SBO.9E0, 3580, 550, 5840, 300, 500 . 580
5240 POSTADOY | BYTE B8O, §80, 880. §E0. 480, S80. 580,240
S350 POETREQS _BYTE =80, SB0. 350 S80 380, 380, SO0, §00
SEA0 POSTABOY BEYTE SED. 880, 250,380,480, #80. $60, 580
5300 POSTRBECS BYTE $80.$00. 560, #A0. 500 80, £00 880
3320 =

3340  DATEN FUER SFRITE

Z3ED EFRITE «HYTE 00, -#00. 800, 627, 860 §EC, £358 408

J200 JBYTE SES. 1K, §70. 504, 837 . §59.8DC. 52E
Bde BYTE #6874, 215 850 sPE_80L 577, 560
HA4T BYTE #35_999 538,337, $5E, 3E4,. 330, ship
D45 -BYTE 29C, 31E $65. 874, 537, 580, sEC 51K
54480 ; BYTE SET B8, §30, 555, BEC. 37 875,874
E500: 1 CBYTE §19. 000, BE0. 53T, 870 4T, ¥18. 435
SERE BYTE §7%, B35, 860, 0C. §00. 200, 803

A | + EHI:
TG0 AEM CLOEE L
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Tips & Tricks

Tins & Tricks
10 Magic-Formel

Auch ein ausgereiftes Produkt kann verbessert
werden. Nach unserer ersten Modul-Exkursion
iiberrollte uns eine Flut von Einsendungen zu diver-
sen Modulen. Fehler und Hilfestellungen wurden
gefunden, die wir lhnen nicht vorenthalten wollen.

von Mario Cualmann

nen auBarster Beliebtheit. Leider gibt es auchin diesem Pro-

gramm diverse Fehler, die es zu kennen lohnt. Fehlerherd
Nummer 1 ist die eingebaute Textverarbsitung und der ansonsten
harvorragende Monitor,

Textverarbeitung Magic-Text: In der Anleilung wird behauptet,
man kBnne im Text beliebige Escape-Sequenzen zum Drucker
senden. Magic-Text akzeptiert aber zwischen den beiden Drei-
ecken, die man mit < Shift — > erzeugt, nur maximal zwei Zei-
chen. Will man also den Drucker auf einen anderen Zeichensatz
schalten und den Befehl =115« benutzen, so flihrt Magic-Text nur
slwaus, die =5« wird nicht beachtet bzw. direkt gedruck!. Ebenso
funktionieren auch andera Befehle nicht, die mehrere Parameter
arfordern. So beispielsweise die Zwei-Zeichen-Befehle »50« und
»Sl« (Sperrschrift, komprimierte Schrift) lassen sich nicht senden.

D as Allround-Modul sMagic-Formel« erfreut sich im allgemei-

entrieren
echisbiindia -R
inksbhundig -L
IoChSat: -
inruc ken -

renmnhil fe
inf.Modus

ins?

Die eingebaute Textverarbeitung mit Fehlern

Magic-Text erwartet also maximal einen Buchstaben und gine
Zah! als Parameter. Bei Sperrschrift kann man sich noch mit dem
Befohl -W1« behelfan, er bewirkt das gleiche wig »S0«. Auf kom-
primierte Schrift muB man als Magic-Text-Anwender aber leider
verzichten.

Ein weiterer Fehler von Magic-Text wird auch im Handbuch
erwihnt, nadmlich das Auftreten wirrer Zeichen beim Start der
Textverarbeitung. Hier hilft dann nur ein erneuter Aufruf. Ein wei-
teres Argernis ist es, wenn man zum Abspeichern eines Textes
versehentlich eine schreibgeschiitzte Diskette verwendet. Ein
Absturz des Programms ist die Folge, samt Datenverlust.

Malprogramm Multigraf: Schaltet man hier die MenUleiste mit
der Commodore-Taste ab und versucht dann, im oberen Bereich
mit meht als zwei Farben im 4 x 8-Pixelfeld zu arbeiten. klappt es

60 F¥p

nicht. Im Gibrigen Bildschirmbersich sind vier Farben im Cursor-
Raster moglich. Dieser Effekt tritt allerdings nicht immer in Er-
scheinung.

Magic-Basic: Fehleingaben unter Basic sollten eigentlich kei-
nen Absturz hervorrufen, sondern wenn Oberhaupt, mit einem
Syntax Error« quittiert werden. So verfahrt auch Magic-Basic,
nur ein Befehl macht die beriihmte Ausnahme der Regel: HEX.
Die vorgegebene Schreibweise ist z.B.

HEX 53000

Gibt man nun versehentlich
HEX "53000°
gin, verabschiedet sich der Rechner und nur der Griff zum Reset-
Taster hilft weiter.

Freezer/Monitor: Unterbricht man ein laufendes Programm
mit dem Freeze-Button, um sich mit dem Maonitar den Speicher
anzusehen, rettet Magic-Formel die Zeropage und weitere wichti-
ge Bereiche in das vorhandene Modul-RAM, um sie bei Verlassen
des Monitors wieder zuriickzuschreiben, Das funktioniert bis auf
die Speicherstelle $02A6 (dez. 678). Diese Adresse wird nicht
richtig zuriickgeschrieben. Laufen in diesem Speicherbereich
also Programmieile ab, kann das Programm nach Rickkshr gar
abstiirzen. Zur Demonstration tippen Sie doch mal das folgende
Programm ein:

10 POKE 678, 6
20 IF FEEK (&78) = & THEM 20
3] PRINT "NEUER WERT IN 20246:%; FEEK (678}

Wenn auch Sie diverse Fehler in Modulen entdecki haben und
Wege kennen, diese U umgehen, dann schreiben Sie uns doch:

Markt & Technik Verlag AG
54'er Redaktion

Stichwort: Module
Hans-Pinzel-5tr. 2
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sMagic Formels
trat 1986 die
Nachiolge von
«Formel 64« an.
Im Gegensatz
zum Vergdnger,
glinzte das
neue Expansion-
port-Modul
durch noch hi-
here Floppy-Ge-
schwindigkeit,
Windows und
einen extrem
schnellen und
bis heute
unerreichten
Maschinenspra-
che-Monitor.
Die Integrierten
Programme las-
sen beim Pro-
grammierer
keine Wilnsche
mehr offen.

Magio Formel

A

Im Normalfall kirme das Programm aus der Zeile 20 nicht mehr
heraus. Unterbricht man jedoch die Routine wie oben beschrie-
hen und setzt sis dann wieder fort, wird Zeile 30 abgearbeitet.

Ein weiterer Fehler im Monitor kann bei der Funktion »O« (letz-
ter Bildschirm zeigen) auftreten. Ist das Timing des unterbrache-
nen Programms von einem Interrupt abhangig, der vom Raster-
register $D012 augelost wird, kann Magic-Formel das Programm
nicht mehr richtig fortsetzen. Das liegt an der Handhabung dieses

Ausgabe 1ol 1992



Registers: hineinschreiben ja, lesen nein. Man erhalt beim Ausle-
sen also immer den Wert der aktuellen Rasterstrahlposition. Bei

Aufruf der Funktion »0= werden nun alle vIG—HagiF;er Zuriick- SORRY, WERBUNG GESPERRT!
geschrieben, und $D012 erhalt einen zuflligen Wert. Dadurch
wird das Timing eines solchen Programms vollig durcheinander
gebracht, schiimmstenfalls stiirzt es ab.

Leider ist auch der Suchbefehl <H> nicht ganz einwandfrei:
Dazu ein kurzes Beispiel: Wir fillen den Bereich von $C000 bis
SCOFF mit
F £ODO COFE Q1.

Mun suchen wir per

H COOO COFF 01
die zuvor gesstzten Bytes.
Der Monitor findet zwar den angegebanen Wert, allerdings nur

in den Speicherstellen $C000 und $C001. Mehr nicht. Erhoht man
jetzt die Such-Endadresse um 1 also auf $C100, arbeitet der
Befehl korrekt. Also: Beim Suchen immer auf $00 endende
Suchadressen singeben.

Auch bei der Directary-Funktion gibt es kleine Bugs. Listet man
das Inhaltsverzeichnis per < @$>, wird die Blockanzahl des
ersten sich auf Diskette befindenden Programms verstimmelt
ausgegeben. Bei erneutem Aufrufen der Funktion wird sie dann WWw.64€ER-0ONLINE.DE
richtig ausgefihrt. Noch schiimmer ist es allerdings, wenn man
sich vor Mutzung der Directory-Funktion den Floppyspeicher
angesehen hat (z.B. mit "M F80400°). Gibt man nun den Directory-
Befehl ein, kommt 85 zu einem sauberen Absturz.

Der 2-Pass-Assembler: Er versteht mehrere definierte Opco-
des nichi:

LDY § Adresse absolut,x
LDY % Percpagesdredse,X
STY § Feropagendresse,X

Diese Opcodes sind im Befehlssatz des 6510 aufgefihrt und
selbstverstandlich ausflihrbar, Der Monitor nimmt sie an, der
Assembler weigert sich hartnéckig.

Ein weiterer Bug ist der seltsame Tastaturmodus nach einem | |
Assembliervorgang. Versucht man eine Zeile mit <RETURN >
abzuandern, wird sie zwar in den Speicher Gbernommen, der
Cursor bleibt aber in der gleichen Zeile hangen. Nur durch das
Provozieren eines »Syntax Error= kommt man aus diesem Mode
heraus.

Der Schnell-Lader: Hier tritt in seftenen Féllen ein Fehler auf,
den man nur durch Zufall bemerkt: Wenn der letzte Block eines
Programms tatséchlich bis zum letzten Byte ausgelastet ist, wird
er ignoriert bzw. nicht geladen. Damit Sie feststellen kdnnen, Wik
che Endadressen Sie in Zukunft meiden sollten, an dieser Stelle
ein kleines Basic-Programm (nur unter Magic-Basic lauffahig):
10 BA=2049:HE=53248
20 h=BA : A=A-2: B=0
30 FRINT "< CLA/HOME ANFANGSADRESSE: §";<HEX BA:FPRINT
40 A=A+254:B=B+1
50 FRINT *DISKBLOGKS:";B;:FRINT "ENDADRESSE:§";:HEX A
B0 IF A < BE THEN 40

Ein Beispiel: Wir wollen den Fehler anhand eines ca. 2 KByte
groBen Bereichs simulieren. Dazu gehen wir in den Manitor und
fiillen den Bereich von $0801 bis SOFEF mit $00; jetzt nur noch per
S *TEST" 0801 OFEF
speichemn. Fillen wir jetzt den Bereich von $0801 bis $1000 mit
$FF und laden das alte File «Test= wieder per
15 TR
ein, zeigt zwar der Monitor ganz richtig die Programm-Anfangs-
bzw, Endadressen 50801 $0FEF an, geladen hat er jedoch nur
sieben Blscke. Mit dem <M =-Command kbnnen wir uns davon
leicht (iberzeugen. Die eingeladenen Nullbytes reichen nur bis
$0EF1. Dieser fatale Fehler des Schnell-Laders bewirkt dann
natlirich auch eine fehlerhafte Funktion des FileCopys von
Magic-Formel. Kopiert man z.B. unser Test-File auf eine andera
Diskette, so wird der letzte Block mit zuféllig im Speicher stehen-
den Werten auf der Slave-Disk abgelegt. {pk)

EET

Technik Mdller
Flusir B3,
450 Recklinghaus=n, Tel.: 0ZIEURTREH
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Tips & Tricks

(ORN

Softwareprofis autgepalt!

Wieder hat eine neue Rubrik ins 64 er-
Magazin Einzug gehalten: In unserer
Software-Corner geht es hauptsdch-
lich um Hinweise und Verbesserungen
zu Anwendungsprogrammen. Ob es
sich dabei z.B. um Textverarbeitung,
Grafikeditoren oder Musikprogramme
dreht, ist egal. Jeder brauchbare Tip wird gegen ein
Honorar veréffentlicht.

Wer hat sich nicht schon so manches mal (ber seine Program-
me gedrgert: Mal geht dies nicht, mal klappt das nicht, die Anlei-
tung schweigt sich (ber das gerade benitigte Feature aus: Kieine
Katastrophen, die jeder kennt und verabscheut. Genau fiir diese
Probleme haben wir die Software-Comer auf die Baing gestellt
(siehe Textkasten =Softwareprofis aufgepalit!«). Der erste Tip
kommt vom VIS-Ass-Autor Maxim Szenassy.

= Tip 1: VIS-Ass

Um die Pull-down-Meniis des V15-Ass zu erreichen, miissen
Sie immer den Mauszeiger auf den entsprechenden Mendpunkt
bewegen. Wen diese langen Strecken storen, der kann jetzt mit
einem POKE Abhilfe schaffen. Mit
BOKE 5128,255
148t sich Oberall auf dem Bildschirm das gewinschte Mend
aufklappen. Sie missen dazu den Mauszeiger nicht mehr direkt
auf die Meniizeile setzen, sondern kénnen je nach Spalte die
Menis durch Knopfdruck aktivieren.

Machteil an der ganzen Sache ist, daB der Cursor nun nicht
mehr mit dem Zeiger gesetzt werden kann.

Um nicht jedesmal diesen POKE eingeben zu mlssen, kbnnen
Sie den VIS-Ass auch dauerhaft modifizieran.

Laden Siz einen Monitor (ab $C000/48152) und danach per
L "VIS-ASST

Ihren VIS-Ass (der Monitor gibt lhnen die Startadresse bzw.
Endadresse aus). Schreiben Sie dann, nach
M 1408
in die Adresse 51408 den Wert $FF. Mur noch speichern mit
g “VIZ-ASS {MOD)* Startadresse Zndadresse
und fertig. Der neus VIS-Ass steht Ihnen ab sofort zur Verfigung,
P R | et 22 ) Tip 2: Startexter

Im Startexter auch Zeichensatz-{LoRes-)Grafiken ausgeben,
macht Wilhelm »Willi« Oelinger mit seinem Tip méglich. Er
benutzt dazu sinen MPS-802-Dricker von Commaodare.

Sie milssen zundchst den Zeilenabstand des Druckers veran-
dern. Das geht im Direkimodus des Startexiers. Schrelben Sie
also in eine fraie Zeile unter dem Text folgende Basic-Zeile:
+0PENL, & ,6: PRINT # 1, CHR$(21) : CLOSEL

Sia lassen jetzt den Cursor hinter dieser Zeile stehen und
driicken danach die Tastenkombination <CTRL = >. Mach
dieser Aktion druckt Ihr MPS 802 ohne Zeilenabstand.

Um den normalen Abstand wieder herzustellen, gentgt statt
CHRS(21) wieder CHRS$(36) ainzulippen.

Eine kleine Frage hat Willi Oelinger noch: Er mochte wissen, ob
ar mit Hilfe des Installationsprogramms oder des Parameter-
Meniis den Zeilenabstand fixiaren kann.
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e Tip 3: Disk-Tool V4.5 wsssssmmm—

Fir alle, die mit unserem LdM «=Disk-Tool VES« arbeiten, hat
Alpis Schwittlich einen niitzlichen Tip:

In unseram Programm hat sich ein kleiner Fehler im Programm-
teil »DISKRENEW +S0RT= eingeschlichen. Bei Benutzung der
Dir-Sort-Funktion ergibt sich bei der Dir-Lange von n+=8+1 Files,
dafl der letzte Dir-Block mit dem Tracklinker $00/%0F versehen
wird. Damit verschwindet dummerweise das letzte File. Das
macht sich beim anschlieienden, automatischen Validate mit der
Meldung =ILLEGAL TRACK OR SECTOR« bemerkbar. Solange
man bei Dir-Sort digsaes letzte File nicht umsortiert hat, braucht
man mit «DISK-TOOL« nur den Linker wieder richtig einzutragen.
Wurde dieses verflixte File allerdings bereits umsortiert, wird es
haarig: Zundchst missen Sie einen Disk-Renew machen, aus-
drucken (bloB nicht auf Diskette schreibent) und durch Vergleich
der Startadressen von Renew und Directory alle Obereinstimmen-
den Programme eliminieren. Zum Schiuf bleibt - im dealfall -
genau ein File (ibrig, das Sie jetzt auf dem letzten, benutzten Dir-
Block mit File-Typ, Startblock, Filenamen und Blockanzahl eintra-
gen missen. (pk)

Uber Softwareprodukte wie beispielsweise »Textomats oder
«\izawrite« wurden schon ganze Blicher geschrieben; das
heiBt jedoch noch lange nicht, dab dort alle moglichen oder
angeblich unméglichen Funktionen drinstehan: Jahrelange
Erfahrung oder kurzweiliges Durchiorsten des Speichers nach
irgendwelchen unbekannten Befehlen fordert in den meisten
Fallen viel wissensweries zutage. Genau das ist es, was wir for
unsare neua Seria »Software-Corners suchen.

Ob das diverse Tricks sind, die das Anwenderleben einfa-
cher machen, oder ob Sie beispielsweisa Fehler in einer Soft-
ware entdecken und diese beheben, alles ist uns willkommen.

Fiir die folgenden Seitwarsprodukte suchen wir lhre Tips &
Tricks:

Textverarbeitungen: ,

MastartextiThe Texter/Vizawrite/Startexter/Geowrite
Malprogramme:

Amica-Paint/Giga-Paint/Hi-Eddie/Paint-Magic/Koala-
Painter
Assembler: _

Hypra-Ass/Giga-Ass/Vis-AssTurbo-Assembler

Egal, ob Sie vorhandene Fehler entdecken oder geniale
Kniffe kennan, bet Vertffentlichung der Tipswinkt in jedem Fall
gin Honorar. Kramen Sie in Ihrer Erinnerung oder Diskbox und
schreiben Sie uns.

Richten Sie lhre Zuschriften an:

Markt & Technik

64'er Redaktion

Stichwort: Software-Corner
Hans-Pinsel-5tr. 2

8013 Haar bei Minchen

Ubrigens: Selbst wenn Ihr Tip nicht eines der genannten
Frogrammi betrifft, schicken Sis thn tratzdem ein, wir kéinnien
alles vepwenden.
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COMPUTER-MARKT

Wiallen Sie einen gebrauchien Comgular varkauten oder enwerbent Suahan Gig Zubehtr? Haban
Sl Sofware anzubmtan oder sushan S Programme odar Varbindungen? Dar COMPUTER-
MARKT von «B4'er« biglet sllén Computarians die Gelaganbsil, 1ie nur 5= DM eine pvats
Kiairanzeige mit bis zu 4 Zeilen Textin der Butdk nrer Wah! aulzugeben. Lind 5o Komin? ihns
privata Klainanze|ge in des COMPUTER-MARKT der September-Ausgabe (srechaint am 14, 81
Sichicken Sia fhren Anzeigentast bis zum 10 7. {Engangsdatum beim Yeslag) an «B4'ars Spater
gingehende Aufirige wersan in dar Dhkiober-Ausgabe (ereanaint zm 18, 9 92) vardtantlicht

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Ar bastan verwenden Sie dazy die yorbereitete Auttragskarte sul dem Mittelhefter.
Bitie beschten Sia: fi Anzsigantext darf maximal 4 Zeilen mit e 40 Buchstaben Betragen.

ohicsen Sis una M 5~ als Seheck oderin Basgeld. Dar Varlag behi sich e VerGifaniichurg
[ngerer Texta vor, Klsinanoeigen; die enfsprechend gEsennzsichne sind, oderderen Textauf aine
guwesbiliche Tatlighait schliefen 18138, werden ir dar Rubnk wCawarslicha Kialnanzeigens: 2. Prais
vt DA 12.- |9 Ziaile Text verdfentich

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen
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Leserbriefe

Spieleteil

Bezug auf den Leserbrief -Anre-
gungen« aus der Ausgabs 4/92.
Einer weiteren Ausweitung
des Spieleteils, wie es Herr
Pliaczek vorschligt, sollte man
entschieden entgegentreten. So
ginge es wirklich zu weit, eine
ganze Konsolenseite einzufiih-
ren, dafiir gibt es schiieBlich an-
dere Magazine, und die 64 er soll
doch eine Zeitschrift nur fiir die-
sen Rechner bleiban. AuBardem
muB man sagen, daB gerade
Hardwarebasteleien die 63'er 50
interessant machen. Es versteht
sie zwar nicht jeder, aber fast je-
der ist in der Lage, sie sich nach-
zubauen. Und dabei handelt es
sich immer um dufierst sinmvolle
Anwendungen. Was liefe denn
schon ohne Hardware? Uber-
haupt nicht nachvoliziehen l&6t
sich die Idee, eine Evergreen-
Spileletest-Rubrik von Spielen,
die fast jeder hat, einzufihren.
Tests sind gut, damit sich die
Lesar entscheiden konnen, ob
sie das Produkt kaufen wollen
oder nicht. Wenn aber fast jeder
dieses bereits hat, woflr dann
noch alie Spiele testen? Sowie-
50 halte ich den Evergreen fir
keine gelungene Rubrik, denn
erstens sind fast alle Spiele darin
total out, zweitens schnitten sie
bel ginem heutigen Test mit nur
wenigen Punkien ab, denn die
grafischen und musikalischen
Anspriiche sind gestiegen, und
drittens soliten sich Leser, die
sich fiir alte Spiele interessieren,
doch die alten Ausgaben oder
Spielsammiungen kaufen.
Bernd Lorerz, Mandan

Von einem Test kann dabei na-
tirlich keine Rede sein, es fehlt ja
auch der Testkasten, Warum das
ganzs? Ganz einfach, weil Spisle-
spak nicht unbedingt an grafische
und musikalische Aufmachung ge-
koppelt ist. Klassiker wie z.B. der
=Diavids Midnight Special-Flipper
won 1985 machen heute noch
gleichviel Spal wie frihar. Es wire
doch schade, wenn C-64-Einstel-
ger nie erfahren wirden, welche
tollen Spielideen es schon gage-
ben hat,

Virennachruf

Eigentlich bin ich kein Laser-
briefschreiber. Nach Eurem Viren-
artikel in der Ausgabe 2/92 mul-
te ich aber doch zu Papier und
Feder greifen. Ich habe den Ein-
druck, daf lhr kalte (siskalte!)
Fiie bekommen habt. Ich gebe
natirlich zu, dai dies ein heikles
Thema ist, und war auf Eure Aus-
fihrungen schon sehr ge-
spannt. Doch dann kam der
Riickzieher. Kinnte es sein, daf
Ihr doch nicht so unabhéngig
seid, wie Ihr immer behauptet?
Doch nun zum eigentlichen The-
ma, der Programmierung von
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Computerviren. Wir, daf heiit
einige Leulchen und ich, sind
begeisterte Computerireaks. So
haben wir uns im Lauf der Jahre
schon einiges Wissen aneignen
kinnen. Anfangs mit Basic und
spater in Assembler. Wir beherr-
schen es, Betrisbssystema zu
manipulieran. Ich will damit sa-
gen, daB es fiir jeden, der sichin
Computer- und Floppybetriebs-
systamen gut auskennt, relativ
viele Moglichkeiten gibl, diese
mit einem Virus oder Wurm zu in-
fizieren. Dabel kommt es natir-
lich auf zwei Dinge an: 1. Wer die-
sen Virus ins Leben ruft und
zweitens, zu welchem Zweck er
geschaffen wurde. So kann es
natiirlich sein, daf ein Coder
mutwillig andere Menschen bzw.
Firmen schéadigen will. Davon
michten meine Freunde und ich
uns distanzieren. Niemand von
uns wiirde fremde Daten vorsatz-
lich vemnichten. Jeder Coder, der
Viren programmiert, mufl s also
mit sich selbst sbmachen, was
baw. wieso er dies tul. Ich hofie
damit nochmals die Diskussion
in der 64'er in Gang zu bringen.
Starback, Logon 33, Capl. Flint, Susi,
Leigs, Werningeroda

Wie die Gruppe richtig schreibt,
kommt es beim Umgang mit Com-
puterviren immer auf das Verant-
worlungsgefihl des einzelnen an.
Da unser Magazin aber immer an
alie C-64- und C-128-Besitzer, also
niemand bestimmien, gerichtet ist,
kdnnen wir auch nicht selekbieren,
war nun an dig Information kommt
und wer nicht, So kdnnen wir auch
nicht ausschliefien, daf Leute das
verdifentlichte Wissen dazu benut-
zen, um anderen Schaden zuzufi-
gen. Manchmal muf die Verant-
wortung einer Zeitschrift auch dar-
in bestehen, nicht alles zu verdt-
fentlichen, was man weill. Im Falle
dar Computerviren werden wir in
Zukunft nach dieser Regel verfah-
ran.

Neuver C64

Als ich auf der (fiir C-64-User
uninteressantan) CeBIT ein Heft
der =Comme= ergattern konnte
(Comm ist eine Commodore-Zel-
tung), sah ich den Amiga 600. Er
sah aus, wie ich mir den neuen
C &4 vorgestellt hatte. Ich glau-
be, Commodore hat gar kein In-
teresse daran, einen neuen C&4
herauszubringen. Wozu auch?
Im Profibereich, wo Schnellig-
keit gefragt ist, verkauft Commo-
dore seine PCs und Amiga 3000.
Im =Consumer=Bereich verkauft
Commodore die Spielkonsale

Amiga 500 und den CE4. Ein
neuer C64 milfte besserseinals
ein Amiga, um sich durchsetzen
zu kinnen. Er darf aber nicht zu
gut werden, schon gar nicht PC-
kompatibel, sonst macht sich
Commodore selbst Konkurrenz.
Es gibt lingst Nachfolger des
CE4, bei denen die alten Fehler
behobenwurden. SelbstderC16
hatte 121 Farben, einen einge-
bauten Monitor, der nicht den
Speicher lascht, und belegte
Funktionstasten. Und der C128%
Ein tolles Gerit, das nie richtig
ausgenutzt wurde. Es gibt Méba-
lichkeiten, Auflosungen von 720
x 200 darzustellen, was kein
Amiga 500 kann. Aber es gibt
kaum Software fir den C128, ob-
wohl er bel vielen Leuten herum-
steht. Diese nutzen ihn aber nur
als eina Art «Edel-C64«. Und
warum hat heute nicht jeder die
4-MHz-Karte von RoBmadller, die
den C64 superschnell werden
1a8t? Inkompatibilitat? Das stért
den Amiga-User bei seinen tau-
send Kickstart-Versionan doch
auch nicht. Warum baute Com-
modore keinen superkompati-
blen Floppy-Speeder (z.B. Jiffy-
DOS) in die 1541 Il ein? Warum
wurde nicht von Anfang an das
40-Track-Format der Diskette ge-
nutzt? Warum zeigt Commodore
aul der CeBIT nicht Demos von
z.B. Origo oder Paradize, die
4096 Farben aus dem C64 ho-
len? Warum entwickelt Commo-
dore keinen 6599-Prozessor, der
mit 20 MHz getaktet werden kann
und wie ein RISC-Prozessor mit
extrem wenig Befehlen aus-
kommt, dabei aber superschnell
ist. Warum baut Commodore kei-
nan Amiga 64, der einen Amiga-
und einen C-64-Modus hat und
dessen 31k-Zoll-Laufwerk als
1581 nutzt und wo man im C-64-
Modus die Spezialchips des
Amiga nutzen kann, chne auf
das lahme Amiga-Betriebssy-
stem angewlesen zu sein? Alles
Dinge, die technisch méglich
sind, auf die wir aber wohl nicht
hoffen dirfen. AR AR Hihe

Die ldeen von Malte sind wirklich
gut, und vieles davon ware sichear-
lich auch machbar. Offensichtich
hat Commodone unglaubliche Angst
davor, irgend atwas beim C64 oder
Amiga falsch zu machen und
machlt deshalb lieber gar nichis.
Oft wurde unserer Redaktion von
Commodore schon ein Tip gege-
ben, daf der neus C64 bald kom-
mean wirde, und immer wieder er-
wiesen sich die Meldungan als
falsch, Zweifalsohne gibt es in den
Commodore-Entwickiungsiabors
ginige Prototypen fir den C-64-
Machfolger, 64'er-Redakteura ha-
ben zogar schon mal ein Auge dar-
aufwerfen dilfen. Doch diese gan-
ze Information nofzt niemandeam
etwas, wenn Commodore sich
nicht entschlieBen kann, den wai-

terentwickelten CE4 auch auf den
Markt zu bringen.

Aprilscherz-News

Uns errsichte folgender Brief
zum Thema Aprilscherz in der
Ausgabe 492, Wir hoffen, sie am-
gieren sich genauso wia wir
An Markt & Technik Verlag AG,
64'er-Redaktion, Hans-Pinzel-
Str. 2, 8013 Haar bei Minchen,
Oberbayern, Bayemn, Siid-
deutschland, Deutschland, EG,
Europa, Erde, Sonnensysiem
XA1352, Westlicher Spiralarm
der Galaxie, Univarsum.

Auf Ihren Artikel hin haben wir
uns das Gerdt »Advanced picture
Resolution in LCD« nachgebaut.
Wir waren sehr verblifft Gber die
Qualitat des Gerdtes. Aber nach
Benutzung des Programms sLa-
ser Compiler muBtzn wir die
Wand hinter der Leinwand we-
gen des entstandenen Lochs re-
novieren. Auch die Leinwand
zeigte hochgradige Verbrennun-
gen. Dafiir hatten wir aber echte
3-D-Grafik. Als wir Maria Stuart
wegen des Problems In Schott-
land anriefen, ob sie das Pro-
blem schon erkannt habe, schob
sie alles auf Elizabeth. Wir ver-
wenden das Gerdt nun als Laser-
kanone neben der Tirglocke, um
unliebsame Gaste abzuwehren.
Auch die Bundeswehr hat schon
Interesse gezeigt. Aulierdem ist
es uns gelungen 725175329 Sa-
telliten abzuschieBen. Dadurch
gelang es uns, die Erda dreimal
vor ihrem Untergang zu retten.

C Biasin, J Schindealn

C128-News

Grund fir meinen Leserbrief
ist der Brief aus der 64'er Mai 92
«Die beste Softwares, wo sich
Jan Bottcher einen C-128-Action-

spiel-Programmierwettbewarb

wilinscht. Ich finde diese Idee
nicht schlecht, da ja der C128 in
der 64'er nur relativ gering be-
riicksichtiat wirde. Es sollte aber
kein Spielewettbewerb, sondemn
eher wie das «Programm des Mo-
nats« sein, wo Programme aller
Art mitmachen kénnen. So wir-
de ich mehr den 128er Modus
nutzen konnen. Es gibt ja
schlieBlich so wenig Programme
filr den C128. Toll fande ich auch
gine C-128-Corner wo Probleme
und die vielen «Extras« des C128
besprochen werden kénnten.
Vielleicht kbnnte noch ein
20-Zejler fiir den C128 einge-
fiihrt werden? Esz miissen ja
nicht unbadingt drei sein, einer
wiére ja auch schon toll. Nun ge-
nug gemosert und etwas Lob:
Gut gefillt mir: Basic Corner,
Tips & Tricks. Gerne lese ich die
Tests, Leserbriefe und das Leaser-
forum, manchmal schaue ich
auch den Spieleteil an. Die Seite
3 gefilt mir, fir das Inhaktsver-
zeichnis ware eine Seite genug.

Carsten Holthewer, Frdndenberg
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Kurs

won Pater Kleln

itternacht. Bei drihnender
MMusik. zwischan  Kippam,

leeren Cola-Flaschen und
Unmeangen von Disketten sitzt der
Cracker. Eine Vision, die schon
50 manchem Softwaredistributor
Schweitiperlen auf die Stirn getrie-
ben hat, Die Folge: Man entwickel-
te immer  ausgefelllars Kopier-
schutzmechanizman und machte
auch  wvor  auBergewdhnlichen
Schutzmethoden wig speziellen
3-D-Brillen oder diversen Schablo-
nen nicht halt. Einziger Effakt war,
den ehrlichen Anwender grindiich
zu verdrgern. Bevor dieser ndm-
llch das sinhunderizweiundzwan-
zigste Password eingab, warl &r
das Spiel lieber in die Ecke und be-
sorgte sich flugs eine gecrackte
Version.

Die Unterschiede

Zunachst einmal wollen wir gini-
ge Unterschiede zwischen Raub-
kopierern bzw. Crackern klaren:

1.Raubkoplarar:  Kopierl ge-
schitzte Software mit Hille gines
Kopierprogramms (zum Beispial
Burst-Mibbler, FCopy Il u.g.) und
gibt die kopiartan Criginale waiter.
Der Koplerschutz ist allerdings im-
mer noch vorhanden.

Schutzverfahren: Kopigrschulz
entwickeln, den kein erhalliches
Kopigrprogramm  (Mibbler) repro-
duzieren kann (dazu spater).

2 Resal-Cracker; Diesa Knacker
umgehen den Kopierschulz atf
Diskette, indem sie nach Starl des
Programms einan RESET auské-
sen und den gesamien Speicher
auf Diskette sichern. Danach su-
chen sie in aller Ruhe nach der
Einsprungsadresse,

Schutzverfahren:  Reset-Kan-
nung einkauen, in nicht-resisten-
ten Speicherstellen (zum Beispisl
Bildschirmspeicher) wichtige Pro-
grammteile verstecken oder zum
Beispiel Codier-Routinen benut-
ZEM,

ZModul-Cracker, Diese benut-
zen entwader den internan Moni-
tor, um Programme abzuspeai-
chern, oder wverwenden einen
eventuell vorhandenen Freezer
{zum Belspiel Magic-Formel, Su-
per-Snapshot, Final Cartridge 1l
LS.,

Schutzverfahren: Modul-Erken:
nungsroulinan.

4. Cracker: Diese Gruppe analy-
siert einen Diskettenkopierschutz
bis ins Detail, auch wenn es Tage
oder Waochen dauert.

Schutzverfahren:
gles nichts bekannt,

Verfahrensweisen

Wie Sie sich gegen die letzten
drel genannten Cracker wehran,
kinnen Sie in ginem Kurs nachle-
sen, derin ainer dar ndchsian Aus-
gaben startet

Doch zurlick zur ersten Gruppe,
den Raubkopierern. Hier greifen

auBer Don-
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Er sitzt in fast allen kommerziell vertriebenen Pro-
dukten. Er ist unauffallig und verhindert Raub-
kopien. Gemeint ist der Kopierschutz. Fiir den An-
wender meist hinderlich, ist er flr Softwarevertrei-
ber unerlallich. Wie Sie Ihre eigenen Disketten und
Programme vor Raubkopierern schlitzen, zeigt un-

ser Kurs.

EI}ER CIRECTORY —AUFEBAU

PROGRAMMTYP

ﬁ 6U[16 o881 82 §3 ..., .MBC

FILERAME RSCII
iEx

THEKSECTIR STARIIRRCK 0.

fast samtliche Diskettenschutzver-
fahran:
- Directory-Schutz
= Filenamenanderungan
— Spiitted/Blind Directory
- Gednderte Filetypen
- Hidden Files
- Diskettanzchutz
= Killer-Tracks
- Synec-Tracks
- Double-Tracks
= Half-Tracks
- Mill-Tracks
- Read Errors

Die erste und leicht zu Oberli-
stende  Schutzfunktionan bezie-
hen sich nur auf die Directory einer
Diskette und sind keing sechiens,
physikalischan Kopiarschutzver-
fahren. Anzumerken ist, daB die
Tricks meist nur auf Basitzer der
ariginal Betriebssysteme zulref-
fen. Erwaiterle Betriebssysteme

Der Authau des

Blockheaders

Syme-Maklemnges
Hasaitir-Blggknring ([$08)
Checksisnma:
Eeklormummer
Tracknummer

10z

nfh

Endintes {3407

Fiillgte {5553

O == —i —F, = i a iy 4

(Dalphin Dos, Speed Dos, Prologic
Doz usw) laden das Inhalisver-
Zeichnis in den Bildschirm- und
nicht in den Baszic-Speicher und
machen dadurch so manchen
Schutz unwirksam.

Um die folgenden Schutzme-
chanismen  durchzufthren  (mit
Ausnahme. der ersten Grupps),
brauchen Sie in jedem Fall ginen
kieinen Diskmonitor (zum Beispiel
Sonderheft 65 «F-Mon«). Falls Sie
keinen besitzen, kinnen Sie sich
mil lhrem Wissen aus den ersten
sechs Kursteilen selbst sinen lsi-
stungsfahigen Monitor  zusam-
menbauen,
Filenamendnderungen:

Ble lelchiteste Art, thre Program-
mavar framden Zugriffen zuschit-
zen, und glelchzeitio leider auch
die am leichiesten durchschauba-
re. Mit Sonderzeichen im Filena-
men konnen Sie diese Effekie
leicht erzielan. Mit
SAVE" "< DEL>TES < SHIFT INST/
DEL > =< INST/DEL > TFITE™, &
versteckt sich das <=8 im File-
namen. Sie kinnen das Programm
also nicht mehr normal laden,
ohne einen »File Mot Found Errors
ZU erhalten, geladen wird's. mit
derselben Technikwis varher beim
Sichem.

Eine-andare beliabte Art ist die
Eingabe sines geSHIFTaten Leer-
zeichens. Probieren: Sie doch sin-
mal das folgende Programm per

SHVE "< SHIFT SPACE>TEST”, 8

Zu speichern. und anschlieBand
normal zu laden. Wenn Sia nicht
wisder das geSHIFTete
=< BPACE= mit =singeben, geht
gar mchis,

Andere Miglichkelten sind, die
Farbsteuerzeichan zu varwendean.
Diesen Trick erkennt das gelbte
Auge allerdings rechi schnell.
Spiitted/Blind Direclory;

Beide Verfahren nutzen die
Directory, um Files zu verstecken.
Wie Sie wissan, befindet sich der
Directary-Track immer auf Spur 18.
In Sektor 0 liegt die BAM, ab Sekior
1 beginnen die Eintrdge. Die er-
slen zwel Byles dieser Sektoren
sind Verkeltungs-Bytes, d.h. sie
waisen auf den ndchsten einzula-
denen Sektor hin. Diese Bylas kiin-
nen wir also nach Balieben verbis-
gen. Setzen wir Sie direkt auf
F00/EFF, »denkis das 1541-D0OS
die Directory sei zu Ende und
bricht ab. Setzen wir diesa beiden
Pointer auf $FFSFF erhalten Sia
beim Versuch das Inhaltsverzeich-
nis Zu ladan einen =illegal Track or
Sector«, Genausogul konnen Sia
allerdings auch Sektoren dber-
springen. Merken Sie sich nur
eing: Molieren Sie sich die Files auf
der Diskette, bevor Sie den Schutz
aufbringen. £u beachten ist, dad
die Eintrége bei diesen Schutzver-
fahran nichl Uber den ersten Sek-
tor hinausgehean, weil Sie sonst
saelbst nicht mehr an lhre Flles her-
ankommen, Deaktivieren lassan
sich diese Mechanismen genauso
wie Sie sie akfiviert haben. Sie
missan also nur wieder die origi-
nal Pointer einsetzen und die
Directory 1461 sich wieder narmal
LISTen
Gednderte Filetypen:

Elne weiters gute Mogiichkeit ist
die Anderung des Filetyps. Das
Schema ist einfach: Schreiban Sig
ginen kleinen Lader, der das ai-
gentliche. File nachlddl, &ndern
Sie kurz vor dem Laden Im Pro-
gramm den Filetypen, laden Sie
Ihre Routine und schreiben an-
sahliefend wieder den urspringli-
chen Filatyp auf die Diskelle. Das




Filetyp-Byte liegt jeweils 3 Bytes
vor Beginn des Filenameans (sighe
Graiik 1).

SO0 Dtz {DEL)

B8 Sequential {SECY
562
583

Pragramm (PG|
Lser (lISF]
BB4  Helathe [(AEL) |
BFF  undel §7<) |

Hidden Fites:

Funktioniert mit derselben Tech-
nik, wia Sle dia Filetypan geindert
haben. Da das 1541-DOS beim L-
BTen des Inhaltsverzeichnisses in-
telligent vorgeht, also alle geldsch-
ten Files unter den Tisch fallen
I&@t, obwahl sie noch physikalisch
vorhanden sind, kann der wver-
steckte Eintrag nicht gefunden
werdan,

Der Kopierschuiz

Alle vorher aufgezahlten Varian-
ten reichen leider nicht aug, Frem-
den den Zugang zu lhren Daten
oder Programmen zu erschweren.
Mit ginem einfachen Backup-Pro-
gramm lassen sich im Endefieki
auch solche Diskatten problemios
kopieren. Auferdem st mil Hilfe
eines Diskmonitors grundsatzlich
alles. wisder ricksetzbar. Um
schon das Kopieren von Disketten
zu verhindern, miassen wir den
Hebel wasentiich friher ansetzen.

Um die Funktionsweise der fol-
genden Merfahren zu verstehen,
missen wir zunachst wieder ein-
mal gin paargeneralle Grundlagan
erarbeitan.

Das Auftragen von Bytes (also
speichem von Daten) auf Diskette
nutzt das Prinzip des Magnetis-
mus: Die Aufzeichnung der Daten
erfolgt Bit fir Bit. Flr jedes gessatz-
le erfolgt ein Magnetisierungs-
wechsel im READMWrite-Kopf, bel
0-Bits bleibt die Magnetisierung
gleich.

Ein grofies Problem, mit dem die
Entwickler zu kimpfen hatten, war
die Sektoreinteilung der Diskette.
Da sich die schwarze Schelbe mit
rasender Geschwindlgkeit dreht,
gibt as weder Anfang noch Ende
einer Spur. Und selbst wenn die
Floppy den jewslligen Sekiorstar
ohne weiteres finden wirde; Ohne
Sektormarkierungen mibte jede
Floppy genausoschnell lesen baw.
schreiben kinnen, um die Sekio-
ren korrek! einzulesen. Ein leicht
verstelites Laufwark mibte pas-
san. Also multe es einen anderan
Weg aus der Misare geban. Die
Lésung fanden die Commodore-
Techniker In Sync-Markierungen
und der Group Code Recording-
Codigrung,

Die GCR-Codierung

Man setzia an den Anfang jedas
Sektors elne einmalige Kennung
($FFfsag. Sync-Markierung), die
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auf der Diskette nicht mehr vor-
kommen durfte. Dummerweise
kommt auch $FF (dez.255) des Of-
teren in Programmen und somit
auch auf Diskefte vor. Was also
tun? Ganz einfach: Man verschlis-
selte einfach jedes vom Computer
ankommende Byie nach ginem be-
stimmien Schema, so daf keine
acht aufeinanderfolgenden, ge-
satzten Bils (also $FF) mehr enl-
stehen konnten. Machdeam die Da-
ten codient waren, kamen sig dann
letztendlich auf Diskette. Nachtail
der ganzen Sache war und jst die
Geschwindigkeit der 1541, falls
man hier Gberhaupt von Ge-
schwindigkelt sprechen kann. Die
Codierung bzw. Decodierung geht
nur quidlend langsam vonstatten,
Das  Sektorerkennungsproblem

war allardings galdst.
Man teilte also einen Sekior in
zwel verschiedene Bereiche ain:

Anzahl Funktion

3 Syno-Merhianmien

1 Dalenbinckannueg {S07
256 Datentylss

1 Ghecksumme

? Eridbytee (00

=4 Pl [&35)

Fhiua 1
Emfuhrung.. erate Fpn-ppymminaﬂ
{LOWD, SAVE. DIR) )

Folge 2

Sanden won Floppybefehlen, Sta-
tusakirage

Folge 3

Laden und Spgk‘-.lwm ainzeiher
Tracks und Sektaren. Arbeil ahne
Balrigbssysiam

Folge 4
Spesder-Programmigrung, Floppy-
beschlaunigung

Folge 5
Flle-Kopisrpragramma  sslbst ar-
=il

Folge 6
Disk-Backup - Kopieran ganzer Dis-
ketten

A —
BIUMnG - sigener
bﬁuﬁmﬁl

Folge 8

Die Floppy auf Abwegen - der Prio-
Zessor des Bisketienlauiwerks als
| Bechenknecht

Der Blockheader-Bareich mit den
genannten Kennungen, um einen
Sektor zu identifizieren und den
Datenblock, der ebenfalls mit 5
Sync-Kennungen eingelaitat wird,
um Daten auf Diskstte zu spei-
chern.

Ein vollstdndiger Sektor auf Dis-
kette besitzt also summa summa-
rum 357 Bytes (pro GCR-codiertes
Byte wird ein zusatziiches Bil ba-
nétigt). Bai dem normalen Daten-
blockinhalt von 256 Bytes bleiben

also fast 30 Prozent an nutzbarem
Baum fir die Verwaltungsaufga-
ben des DOS auf der Strecke.

Die beiden o.g. Bersiche werden
bereits beim Formatieren der Dis-
kette fest singsrichiel, d.h. die
Floppy teili bereiis die Sektoran in
Blockheader und Datenblock ein.
Hierbei werden nur die Synchroni-
sations-Kennungen (Sync) unver-
schidsselt Ubertragen. Formatie-
ren heift also nichts anderes, als
gine Landkarte auf Diskette zu er-
stellen, mit der jeder Sektor zwei-
felsfrei identifiziert werden kann,

lesen & Schreiben

Das Lesen eines Sskiors ist
komplizierter als so mancher glau-
ben mag; Zungchst mui die Flop-
py den Laufwerksmolor einschal-
ten, den Headarblock fir den ge-
winschten Track/Sektor intern er-
Zeugen undins GCR-Format wan-
daln. Jetzt heift es. den Read/
Write-Kopf Uber don gewiinschian
Track zu bringen und die beim For-
matieren aufgetragenen Syne-Mar-
kierungen zu suchen. Liegl eine
Sync-Markierung an, wvergleicht
dig Floppy die folgenden achi
codigrten Disk-Bytes mit ihrem in
Schritt 2 ersteliten Header-Block:
Bei identischen Header-Bibcken
ist der entsprechende Sekior ge-
funden und die Datenbytes kin-
nen nach waiteran 5 Sync-Markie-
rungen gefunden, decodiert und
geladen werden; stimml der Hea-
derblock nicht Ohearein, sucht die
1541 auf demsaiben Track weiter

Das Schreiben funktioniert ge-
nauso: Blockheader erzeugen,
vergleichen, wenn gefundean, dann
weltere 5-Sync-Markierungen ab-
warten und in den Datenblock die
codierten Byles ablegen. Danach
nur noch die geschriebenen Daten
lesen und mif dem Speichannhalt
vergleichen (Verify). Der Block-
header blaibl also bei sdmili-
chen Funktionen (LOADISAVE/
SCRATCH usw.), mil Ausnahme
des Formatierens, unangetastet.

Von Read Errors und
Double Tracks

Fast alle Kopierverfahren benut-
zen ein gedndertes Format der Dis-
kette, So werden beispielsweise
durch eing gednderte Formatier-
Routing zu viele Sync-Markierun-
gen oder doppelte Spuren ange-
legt.

Read Errors:

Read-Errors sind die balisbtaste
Variante, einen Track bzw. Sektor
unlaserlich zu machen, Hierzu
miizsen Sie eigentlich nurdia Hea-
derparameter im Sektor andern,
Dazu brauchen wir eine eigane
Formal-Aoutine, die falsche [D-
Codaz in den Blockheader
schreibt. Das wiederum wirt die
Floppy mit ginem gchlichten »Read
Error«aus der Bahn. Wie Sie einen
solchen Schulz auf die Disketts
bringen, zeigt Listing 1.

Same Blockheaders:

Schiicht und einfach ist diese
Methodik. Ein Kopierprogramm ar-
beitet meist nach demselban
Schema: Da der kleine Floppy-
Speicher nicht ausreicht, eine ge-
wisse Anzahl won Biocks zwi-
schenzuspeichern, sendet das
Programm milllerweile die Daten
an den C64. Die Disketle droht
sich in dieser Zeit allerdings weiter,
Um |etzt den gerade gelesenen
Seklor wisderzufinden, muf das
Programm anhand dar Blockhea-
der foststellan, an welcher Stelle
das Kopieren gerade beendet wur-
de. Es findet also den Sektor, dber-
springt nochmals &5 Sync-Markie-
rungen {(der folgende Datenblock
wird (berlesen) und suchl den
nachsten Blockanfang. Wenn die-
ser gleich dem zuerst eingelese-
men ist, veridht das Programm die
Spur, um den nédchsten Track in
Angriff zu nehmen. Was liegt na-
her, als auf siner Spur mehr glei-
che Sektoren abzulagen?

Die Blockheader dieser Sekto-
ren missen also villlg identisch
sein, wobel die Datenbldcke
selbstverstandlich weilerhin die
verschiedenstan  Informationen
baibehalten.

Ein Kopigrprogramm liest einen
Sekior, schreibt ihn entweder im
Floppy-RAM oder im C64 zurlck,
versucht den néchsten Sektor Zu
lesan, merkt, dad es sich um den
»gleichen« handelt, bricht ab und
liest den néachsten Trackain, Diein
den gleichen Blocken vorhandene
Information geht aul der Kopie also
vollstandig verloren.

Eing ausflhrliche Erkldrung die-
se5 Mechanismus wilrde den Rah-
men dieses Kurses sprengen. lch
verweise jedoch auf &inen noch
folgenden Kurs, in demausfihrlich
aufdie hier vorgesteliten Verfahren
mitsaml Baispiel-Listings einge-
gangen wird.

Killer-Tracks:

Dieser etwas aus der Mode ge-
kommene Schulz nuizt gine kleine
Schwache im Betriebssystemn der
Floppy: Hier wird nach dem Erken-
nen einer Sync-Markierung die
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Kurs

Byte-Ready-Leitung gespeard und
erst wieder freigegeben, nachdem
keine Syncs mehr anliegen, Da
gibit’s nur eins: Die ganze Spur
muf wvoll mit  Sync-Kennungen
sein. Programme diterer Bauart
kommen damit nicht kiar, da sie
sich unversehens in einer Endlos-
schleife befinden:

LOOP-BWC LODP -; auf Byte warten

1D $3C01; Byte won VIA-

Fort holen

So sieht nomalerwelse eine
Byte-Read-Routing  aus. Das
Owerflow-Flag  symbolisiert  die
Byte-Ready-Leitung, die normaler-
welse freigegeben ist (das Over-
flow-Flag ist also geclear). Liegt
jetzt ein Sync-Signal an, wird das
Owerflow-Flag 2war gesetzt, da
aber nur noch Syncs auf der Spur
vorhanden sind, nicht mehr ge-
lischt, Folge: Das Programm
stlrzt ab. Aufbringen kbnnen Sie
den Schutz wiederum mit dar For-
mat-Routine der 1541, wobei Sie
allerdings nicht wie in Folge & die
normale Formatroutine des DOS
nutzen sollten, sondern den Ein-
sprung JMP $FDAZ (stehe auch
Listing 2).

Moderne Wopierprogramme er-
kennen Qbrigens solche Tracks mit
Leichtigkeit und =sind auch in der
Lage, diese zu kopieren.

MNill-Tracks!

Um zu vermitteln, wie dieser
Schutz funktioniert, mus ich noch-
mals auf die GCR-Codierung und
den Controller eingehen: Da der
Kopi der 1541 Preblame hat, meh-
rere  aufeinanderfolgende MNuli-
Byles (also kein Magnetisienungs-
wechsel] zu erkennen, wandslt die
GCR-Codierung diese Bytes in ein
filr den Controller entsprachendss
Format um. Wir beschraiben jetzt
einfach die Diskette mit mehraren
Null-Bytes (tber ViA-OUT $1C01)
um den Controller beim Einlesen
in Schwlerigkeiten zu bringen.

Und tatsdchlich: Beim normalen
Lesen (Kopierprogramm) findet
der Controllar auf der Diskette
mehrare, hintereinander lliegende
MNull-Bytes, die er vollends verwirrt
mit gesetzien Bits wermischt, um
wenigstens ein  halblesediches
Byte-Formal zu erhalten. Diesa
willklrlichen Daten werden dann
natlrlich auch auf die zweite Dis-
kette Ubertragen. Es gendgt dann
als Hopierschutz eine  kleine
Stoppuhr, die bei Aufireten ainer
bestimmten Bit-Kombination ge-
startet wird, und Tberpriift, ob sich
in einer bestimmtan Zalt die aufge-
tragene Anzahl Null-Bytes befin-
det, d.h. ob ein Magnetisierungs-
wechsel stattgefunden hat oder
nichl. Hat er stattgefunden und die
Bedingung ist nicht erfilit, wird die
Stoppuhr wieder auf Null gesetzt
und von vorne begonnen. Da das
Kopierprogramm  den  Original-
Block aus 0.g. Griinden nichl kar-
ekl reproduziersn konnte, greift
unser Schutz:
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Doubie-Tracks:

Ein weiteres raffinisrtes System,
ein Kopierprogramm aufs Kreuz zu
legan, sind sog. doppelte Spuren.
Auch hler wird der Effekt durch
eine . geanderte Formatroutine
errelcht. Man startet die Formatie-
rung der Spuren 1 bis 35 nicht wiz
gewohnt beim tatsichlichen Track
1. sondarn atwas weilerinnen (also
bei z.B. ab Track 3} Das DOS
merkt die Verschiebung nieht, und
beginnt bel der eingestellten Read)
Write-Position ganz normal mit
dem Formatieren. Vor die jetzt for-
matierta arste Spur kiinnan Sie da-
nachin aller Huhe die eigentlichen
arslen Spuren aufbringen. Wenn
Sle sich jetzt in Erinnerung rufen,
wie das DOS arbeltel. also »nach-
schauen« auf welcher Spur sich
der Kopf gerade befindsl, Offset
zum angegebenan Track susrech-
nen und neu positionieren, wird
das DOS genausoweanig wie ein
Koplerprogramm die Tracks unter
Track 1 finden geschweige denn
kopieren. Um diesen Schulz auf-
Zubringen, mub vor dem Formatie-

ran zundchst der Kopf um eine be-
liebige Zahl (nicht zu hoch) von
Halbspuren nach innen gescho-
ben werden, dann der Starttrack
fiir die Formtierroutine Gbargaben
und anschiiefiend die Format-Rou-
tine des 1541-DOS per JMP $FACT
aufgerufen werden. Wie Sie den
Kopf um Halbspuren verschieban,
war bersite Thema unserer viartan
Folge.

Haif-Tracks:

Hinter diesem schiichten Begriff
verbirgt sich der wirksamste
Kopierschutz der bisher genann-
ten.

Die Floppy 1541 positioniert
nicht wis allgamein angenommen
immer in ganzen Schritten, son-
dern-immer in halben Steps. Zweai
halbe Schritte ergeben also einen
ganzen Tracksprung. Diese Halb-
spuren kann die 1541 demnach
perfakl lasen, beim Schreiben gibt
es allerdings wegen des grofen
Read/Write-Kopls Probleme: die
benachbarlen Halbspuran werden
bal digsem Vorgang zersibrt. Mit
einem -anderen Laulwerk bazw

Listing 1: So entsteht ein Aead-Error

s HRE R K R R W W W R ke ko W W R W Ak e e
;%% PEAD—ERROR ERZELGEN *dsdswdwsskwazs
R LA R SR R EREE S ESEEE S SR EE SR EE SRR
LDA #5EKTOR; SEXTOR
S5Th %0B; LD
LDA #TRACH: TRACKNUMMER
S5TA $0B: UEBERGEBEN
LDA #3530 UNp JOBCODE
STA 502 LESEN
WAIT:
LDA 50Z;: WARTEN AUF
BMI WAIT: BC—-RUECKMELDUNG
LDA #30RA: FALZCHER ID-CODE
STA $47: SCHRETHEN
| LDA #%590; UND JOB-CODE
ETh $02; FUER SEKTOR-WRITE
WRITZ:
LDA $02;
BMI WRITZ: AUSFUEHREN
1DA #307; RICHTIGEN CODE
STA $47: SCHHREIBEN UND
RTS ZURUECK

THEE RN TR TN AT AT WA TENNNR TN EN T Rd

¥ RILLERTRACK ERZEUGEN (C) M&T ‘92 =+

PR EE R A AR AR AR A AR RN A E IR NN AT AR T C RS

JOB-CODE EINSFRUNG

J5R §FDRAI; SYNC-TRACK ANLEGEN
JMP $FDOE . ZURUECE ZUR JOB—
SCHLEIFE (-BEENDEN)

:AB*HIER MUSS DER EINSPRUNG ERFOLGEN

LDA #5PUR:TRACKNUMMER LADEN

STA ¥0A: UND IN JOB-—SPEICHER

LDA #3E0: UEBERGEBEN/JOB-EXEC

STA $02: UEBERGEEEN UMND
WAIT:

LDA 30Z;: AUSFUEHREN BIS

BMI WAIT: RUECKMELIUNG WOM BC

RIS 2 ZURUECK

E Diesss Syimbol 22iglan. welche Programme
sul Diskaite edndRlich sind

80-Spuren-Kopf gelingt aber auch
das. Drel nebeneinanderlisgende
Halftracks werden dabei auf die
Dizketta geschrieben, die die 1541
zwar lesen, aber durch die ge-
nannten Grinde nicht mahr repro-
duziaren kann,

Der Kopierschutz und
seine Folgen

lch méchte darauf hinwsizen,
dafl die vorgestellien Verfahren
keinen Anspruch auf Viollstandig-
keit erheben. Das wallaren bieten
sia zwar weitreichenden Schutz
gegenuber  Koplerprogrammen,
nicht aber vor Crackern. Es gilt
also weiterhin; Eine hervorragen-
da Anleitung ersetzt einen noch 2o
komplizierten und ausgereiflan
Kopierschutz.

Und selbsl wenn der Kopiar-
schutz fast undberwindbar ist,
geht es melslens zu Lasten des
Anwenders: Das beste Beispiel ist
hier wohl der Error-Formatter, der
var micht allzulanger Zeit noch ver-
wendet wurde: Bei einer vermaind-
lichen Kopie des Originals, forma-
tierte der Kopierschutz in Windes-
elle dig Diskette. Dummearwaise
kam ez des dfteren vor, daf anstatt
der Kopie durch Priffahler das Ori-
ginal zerstirt wurde. Die Gesichter
der entiauschien User kann sich
jeder ausmalen,

Ebenso unpassend und sinnlos
sind dig PaBwort-Orgian, die man-
cha Soltware-Hersieller feigm;
Kaum Ist man im Adveniure wiader
zwal Raume weiter, fragt das Pro-
gramm héflich nach irgendeinem
Codewort, das sich auf Ssite 388,
3 Absatz, 26. Wort befinda. Bel
solchen Quéalersien ist es wohl
kein Wunder, wenn der enttdusch-
te Spielfreak sein Game in die
Ecke piefiert. Dann schon fieber
Kopierschutzmechanismen, wie
wirsie auf dom Archimedes des of-
teren erleben: Bai ~Rockfall: bei-
spielsweise steht die Zelt Im ersten
Level (Original) auf dber 2 Minu-
ten. Spigll man dagegen die Kopie,
hat man nur noch 30 Sekunden zur
Verflgung. Vorteil: Ein Antesten ist
jederzeit maglich; eine Wellargabe
sinnlos. Ein anderes Beisgiel ist
«SWIV« auf dem Archi: Hier 1881
sich zwar das Spiel auf die Fesl-
platte zishen, von dort aber nicht
menr auf Diskette, Disk auf Disk
klappt von vornehergin nicht, Vor-
tell: Der Kopierschutz warhindert
nichi das Uberspielen auf das
schnaliers Medium, blockiert aber
die Weilergabe des Programms
(Festplatten lassen sich nun mal
schlecht tauschen),

Originell geht’s auch bel ginam
Amiga-Spiel zu: Kaum ist man mit
seinem Fluggerat gestartet, findst
der geplagte Spieler keine Home-
Base mehr um aufzutankan, Baim
Original wimmelt as farmllch von
digzen Baszes,

Oie erwdhnten Beispiele sind
zumindest auf dem CE4 und Ami-
ga nur Einzelfilla.
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von Peter Klein

enn erst einmal die Ent-
scheidung  gefallen  ist,
eine Software zu program-

mieren, ch Anwendung ader Spiel,
geht’s zunachst einmal um das be-
ste Eingabemedium: Der Spiele-
freak denkt jetzt vermutlich sofort
an seinen heifigeliebten Joystick.
Dai digser nicht unbedingt flir alle
Programme optimal ist, zeigt sich
besonders deutlich, wenn diese
auf Tastatur und Joystick angewie-
sen sind: Das ewige Wechseln ko-
stet Zeit und nervi auf die Dauver, Es
ist also immer am hesten, Pro-
gramma zu entwickeln, dig nur ein
Eingabegerit benutzen. Um diese
Gerdte zu akzeptieren, ist der C64
nach allen Seiten hin offen kanzi-
piert: Die wichtigsten Ein-und Aus-
gange sind der Tastatur-Port (In-
nerhalt des CE4) und die 2wai Joy-
stick- bzw. Maus-Ports. Um diese
Ports anzusprechen, haben die
Entwicklerdem CB4 inder ClA £1
diverse Hegister resarviert.

Die Tastatur

Uber diese Register kann der
Frogrammiersr nun dig verschie-
densten Zustande der Port-Leitun-
gen auslesen und in Aktionen um-
setzen. Das erste und wichtigste
Thema istdie Tastatur Dazu gibtes
mehrere Méglichkeiten: Das Be-
rigbssystemn des C64 und die
Zero-Page sind gine einfache Kon-
trollmbgiichkeit. Wenn das ganze
uber die CIA #1 geprift warden
soll, wird's schon haariger, Zu-
nachst jedoch dig einfachste
Variants: Dlg Adressen SC5 und
$CB enthalten immer den Tastatur-
code der zuletzt gedrickien Taste,
Eine entsprechende Abfrage sdéhe
in Assembler dann ungefdhr S0
aus:

HOEEY . LD& FC5 ;ladsn
cMr #3450 :kelne Taste?
ENE-MOKEY jwenn mein
CMP- #3304 ;wel. omit TR
BEQ LABELI ;wenn ja...
MR #3IC  svgl. mit TR
BEQ LABEL2 jwenn jm...

WEW,

Um dia Tastaturcodes flir jede
Tasta herauszubskommen, emp-
fiehlt sich ein kleines Assemblar-
Listing, das nach Tastendruck den
entsprechenden Code einfach in
einen  freien  Speicherberaich
schaufelt.

Eine weitere, sahr einfache Va-
riante, den Druck einer Taste zZu er-
mitteln, stellt uns das Betriebssy-
stam mit der «CHARGET=Routine
zur Verfigung. Diese Routine
missen wir nur per JSA 3FFE4 an-
springen und anschlisBend den
Akkuy Oberprifen:

LAOP ISR 8SFFE4  ;CHARGET
BEG LOAP ikeine tagte
CHP # 3xx ;teate ax?
BEQ LABEL jwenn JjB.«u
Uau.

Da hier die Codes wieder willig
anders aufgebaut sind als bei der

Zaro-Page-Variante, empfiehil es
sich, die heraits erwahnte Routine
filr diese Godes zu antwickein,

Was aber tun, wenn die Tastatur-
abirage bel gesperrtem IRC oder
abgeschaltetern Kernel nicht mehr
maglich it? Genau hier tritt die
ClA # 1in Akfion. Um die Abfrage-
routinen des Betrisbssystems mit
viglan Vergleichsbefehlen nicht
libermatig zu belasten, wurden 64
Tastan Gber eing 8 x B-Matrix mit-
einander verschaltel. Der CE4 hat
im Ganzen 2war 66 Tasten, da aber
die FAestore-Taste direkt auf die
MMI-Leitung geschaltal wurde und
=SHIFTILOCK =  parallel mit
<RIGHT SHIFT> lauft, ergibl
sich dig ganannta Zahl 64, Grafik 1
zelgt dan schematischen Aufoau
der 8 x 8-Verschaltung mit den da-
zugehtrigen Bitls won Part A
(EDCO0) und Part B (30DC01). Dia
Bitsin Port A geben hierbel dia Rai-
b, in Port B die Spalte an. Jedes
geléschte Bit maskiert die betrei-
fende Taste aus (5. Grafik 1}

Wenn Sie jeizt beispielswaize
ein =A« gintippen, wird im Port B
das zweite Bt geldscht. Der C64
setzl jetzt zundchst alle Bits des
Port A auf T (High) mit Ausnahme
desersten. Danach fangt eran, die
Jewailigen Bits von Port B ins Carry
zu schieben. Trifft-er bai disser Ak-
tion auf ein geldschies Bil, holt er
gich den entsprechendan Tastatur-
code aus einer Tabelle. Findet er
kein getbschies Bit, wird Port A um
ein Bit nach links rotiert und von
varne begonnen.

Genauso kinnen auch wir ver-
fahren. Wenn Sie dabei nur dber-
prifen wollen, ob Oberhaupt ir-
gendeine Tasle gedrickl wurde.
empfiehlt sich folgende kieine
Routine:

LOOP  Loa 3§00
ST EH0O0
LLa FDCO1
CHP #%FF
BEQ LOOE

alles 1fschen
Fort A
Fort B
Tngtel
wenn neln LOOF

Leden

Falls Sie allerdings auf speziglla
Tasten warten eder mehrare gleich-
zeitig abfragen wallen, missan wir
die Schiebeaktionen von Hand
selbst ededigen: In diesem Fall
brauchen wir zusatzlich eine 8
Byte lange Tabeile, die fir jede
Pert-A-Reihe den Zustand van Port
B angibt. Listing 1 wird nur dann
abgearbeitat, wenn dig Tasten
< CTRL+F1 = gleichzeitiy ge-
driickt wurden,

Ubrigens: Wann es bei lhnen im-
mer bezonders eilig zugehen soll.
ampfiehit sich diese Art der Tasta-
turabfrage nicht, da sie zu lang-
sam und autwandig ist. Benutzen
Sie in diesem Fall am besten dis
eingangs erwahnten Methoden,

Der Joystick

Das belieblesta Steuergerdt ist
Jedech immer noch der Joystick.
Im Gegensatz zur Tastatur kenm
er, Programmierer kinnen aufat-
men. nur insgasamt 17 verschie-

i q_u:' -l

u.l-‘*l;:r

Die

(s

Waren die letzten beiden Folgen doch sehr theo-
retisch, stiirzen wir uns diesmal auf handfestere
Themen: Tastatur, Joystick und Mausabfragen
sind fur Spiele window-orientierte Oberfldchen
oder Malprogramme unerfalilich.

Tail 1: Hardware und Registerbele-
gungsan
Tail 2; Die Timer der Clas

Teil 3: Joystick-, Maus- und Tastaiur:
programmisrng

Tail 4: Eln- und Ausgabemoglichkei-
tern der Clas

Teil 5 Die IR0 der ClAs

Die ]wsﬂck-l’uﬂs 1 und 2 (5DCOT und SDCﬂﬂ]

keit der Bewegung der Maus ab.
Wie aber |46t sich ein solches Ver-
halten reafisieren? Ganz einfach:
Im Gegensatz zum Joystick, der
nur den -Zustand 1 oder O kennt
{Strom flieBt oder eben nicht), ar-
heitat die Maus analog. Innerhalb
der Maus befindet sich eine Kugel,
an der zwei Rollen befastigt sind:
Eing fiir die Bewegung in x-Rich-
tung und eine fir dig y-Richtung.
Diese Rollan werden also in Ab-

Richtung  ohneFeucrknopi  mit Foustknopt
Uithn 5P (ez 125} S e 1089
{ber STE fgez_ 1286) SEE {der. 110y
Links S8 ez 128 $68 (dez, 1T
Rechiz ST tdez 118) ST [daz. 13)
L. Dl St (dez. 176) 365 e 102)
L Lhaten 5o (dez, T17) 565 (dez. 1)
L, Ot BIA oz 122 R 1
L. Lipten 579 (oez, 121 A6 (e WIS
Fré SEF [dez 1) BE (e 11

dene Zusténde, namlich 16 Rich-
tungen und den Fire-Button. In
Listing 2 sehen Sie, wie Sie am
aeschicktesten, mit moglichst we-
nig Flatz. den Joystick entweder in
Part 1 oder 2 abfragen. Sie kiinnen
aber salbstverstindlich andere
Heoutinen verwenden, die'z.B. mit
Compare-Commands  arbeiten.
Wisderum werden die schon be-
kannten Registar SDC00 (Port A)
und SCC0T (Port B} benutzi, um
die verschiedenen Joy-Zusténde
darzustelien, Dies (st Ubrigens
auchder Grund, warum bei Benut-
zung von Joystick 1 diverse Zel-
chen aul dem Bildschirm auftau-
chen.

Von Katzen und Mdusen

Im Gegensatz zum Joystick 128t
die Maus verschiedene Geschwin-
digkelten zu: Wann Sie einen Joy-
stick In mina bestimmte Richiung
driicken, um z.B. eing Spielfigur
nach links zu bewegen, bewegt
glch digses Objekt gleichmabig
schnell in die angegebene Rich-
tung. Im seg. Proportionaimodus
der Maus [dB1 sich die Bewagung
beliebig stauern, Ob schnell oder
langsam hangt ven der Schnelhig-

héngigkeit der Hand- bzw. Kugslk
bewegung entsprechend schnell
gedreht. Am Ende dieser Roilen
sitzen Speichenrédchen. Durch
diese Speichen wird ein Lichtstrahl
projeziert, der auf eine Fofodiode
trifft. Je nach Drehung der Rolien
bzw. des Speichenrddchens fallt
Licht auf die Fotodiode oder nicht.
Digse Fraquenz (Hall/Dunkel) wird
direkt an den CE64 Obertragen. Wir
brauchen aiso ein Frogramm, das
diese Fraquenz umsetzt (Mauwstrai-
ber). Listing 3 zeigt eing solche
Routing, die Sie In lhre eigenen
Frogramme einbauen kinnen. An-
rumerken Ist nur noch, daB die
Tastatur trotzdem  funktionsfahig
bleibt (im Gegensatz zu anderen
Mausen).

Wenn Sle die Maus im Joystick-
Maduz nutzen wollen {und damit
zwieckentfremden), bietet sich wis-
der Listing 2 an.

Im nachsien Tell gehl’s haupt-
gdchlich um den Userport und den
sarialten Port des C64. Beides ver-
waltet der Complex-Interface-Adap-
ter-Chip. Hier kannen Sie z.B. ar-
fahrzn, wie Sie (iber den Userport
Daten ausgeben oder einlesen
kfnnen:
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Listing 3. Abfrage einer 1531-Maus von Commodore
E£HA F1000
:MALS-ABFRAGE
ELX COUNT1=%#FB: SCHRITTZAEHLER 1
¥ £LA COUNT2=3FC; SCHRITTZAEHLER 2
ol ELA NEWCOUNT=S5FD; MEUE POSITION
=y ELA OLDCOUNT=$FE: ALTE POSITION
START:
- LOA #8h0;
2. W e p STA 0000 :
HRIRe L STA $D001: SPRITE
LDA #%01; INITIALISIEREW
Die Tastatur-Matrix im Uberblick ST SDOLI;
LDA #3500
Mehrere Tasten gleichzeitig abfragen (Listing 1) 5TA s07F8
EBA §1000D SETL: IRQ SFPERREN
LDA #>BECIN: VEKTOHEM
(CTRL + F1 AEFRAGE (W) 1992 BY PIT STh 50315, RUF EIGEMNES
LD #<BEGIN: PROGRAMM
SET IR SFEREEN STA $0314: VERBIEGEN
LOA $DC205 PORT A LDA #8500 COUNTER
AND #%011311111;MASKIEREN STE COUNTL: INITIALISIEREN
5TA sDCOD: UND SPEICHERN STA COUNT2:
LOOPR; STA NEWCOUNT
LLA sDCO1; FORT B STA OLLCOUNT ;
CLT : RUSMASKIEREN LDX #£00: ¥-REG INIT
LER UND FRUEFEHN ChT: IRD FREIGEEEN
LER ; OB CTRL RTS 3 ZURUECK
ISR GEDRUECKT WURDE
HCC CHECK; WENN JA:CHECK BEGIN:
JMP LOCP: NEIN:VON VORNE LDA $D419: I-5TEP. MAUS LADEN
CHECEK : LDY COUNT1: STEP-COUNTER
LDA sDCO0; PORT A JSR COUNTER; UND LRMSETZEN
AND #%111711110;AUSMASHIEREN STY COUNTLI: NEUEN STEF STOREN
STA $DC00: SFEICHERN
CLC: 2 CARRY CLEAR
LDA 5DCO1: FORT B ADC $D0O0: POSITION
eLC ; KACH STA sD0DOD; ADDIEREN
ASL : LINKS BOTIEREN THA ; ¥OIN AKEU, WEKNN
A3L : UND PRUEFEN ADC #5500 E=00 {+0), C=1 {41
ASL : OB F1 GEDRUECKT | AND #%00000001:SPRITE 1 MSE
ASL : WURDE 1 EOR sDO10; VERKNUEFFEN UND
BCS LOOP; WERN HEIN:LOOP 3TA 5DO10: SETZEN WENN X>3FF
ITHNC $DO20: WENM JA LDA sD4lA: Y-POS HOLEN
CLL ; FLRHBE ERHOEHEN LDY COUNMT2: STEP-COUNTER
RTS : UND ENDE JSR COUNTER; UND UMSETZEN
Kurz und effektiv; Joyslick-Abirage (Listing 2] St L LT
E£BA 1000 ECE #%11111111;: [NVERTIEREM
ADC $D001: (RICHTUNG IST IMMER
s JOYSTICK-ABFRAGE (W} 1992 BY PIT STA sD001; VERKEHRT) UND
3 SFEI CHERN
LoOP
LBA  sDCO00:; FORT A LADEM (J30¥2) JMP $EA31l; ALTER IHQ
FHA - WERT MEBKEN "
LSR ; RECHTS SCHIEBEN COANTER:
BLC WP WENN JOY UPF DANN LDX #300; X BUF 500
LER
BOC DOWN 2 STY 'OLOCOUNT: ALTEN UND NEUEN
LER 5TA NEWCOUNT; STEF SFEICHERN
BCC LEFT;
LSR: ; SR CARHY SETZEN &
BCC RIGHT: SBEC OLDCCUNWT: ALTEN STEPR
PLA : GEMERKTEN WERT i SUBTRAHIEREN
CMP #$5F; HOLEN UND MIT AND #%011111171;: AUSMASKIEREN
BEQ BUTTON:86F VERGLEICHEN CHMP #%0310000400;
by JMP LOCE: WENN NICHT:LOOP BCS CONTL: WENN BIT GESETZT
DEC #0011 LBE ; UM EINS WACH
JME LOOP; LDY NEWCOUNT : RECHTS, NEUEN
DiowWH - RTE S5TEF LADEN UND
INC SD0I1: i EURUECK
JMF Loop.
LEFT: CONT1:
INC £D0O1&: ORA #%11000000; AUSMASE.IEREN
JME LOOP: CMP #3FF: RECHTER RAND?
RIGHT: BNE CONT2: HEIN DANNCONTZ
DEC $D016; LDA #500; POS LADEN LMD
JME LOCP : RiE: EURUECK
BUTTON ; CONT2:
LDA #31B: VIC-REGISTER BEC ; CARRY SETZEN
ST £D011; ROR = EINS NACH LINKS
LDA #5C8: ZURUECKSETZEN LO¥ #5FF; POS SETZEN
BTA FDOLE; LDY NEWCOUWT: IN ¥ NEUER STEP
RIS : RTS UND ZUREUCK
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Ausverkouft!

ich interessiere mich flr das
Datenbankprogramm »Superba-
sex. Wird es noch im Handel

angeboten?
tanired Grosche, Obenvaiendor

Mein. Das Programm wurde von
Data Beckar vertrieben, die Lager
sind aber inzwischen geraumt.
Wigllgicht haben Sie Glick, auf &i-
nem Computerflohmarkt  oder
beim Durchforsten unser Kleinan-
zeigen im 64'er-Magazin eine ge-
brauchte Originalversion zu engat-
tern.

Fragen v Bix

leh besitze den =Btx-Decoder
V1.0= und méchte mir die neue-
ste Version zulegen. Zuvor eini-
ge Fragen:
1. Kann man die aktuellste Fas-
sung mit einem normalen, Bix-
fihigen Modem oder per Aku-
stikkoppler betreiben?
2. Was kostet die neue Pro-
grammiassung?
3, Kommt man mit dlesem Deco-
der auch als Gast ins Bix?

Aobart Sowa, Troddon

Hier unsere Antwortsn:

Frage 1: Nein, dazu brauchen Sia
gin spezielles Modem wvon der
Post.

Frage 2: Die neueste Version des
Dacoders kostet 79 Mark inkl, Post-
box.

Frage 3: Selbstverstandlich kann
man auch als Gast kostenlos in be-
stimmten Bix-Selten rumschnup-
pern,

Druckeridentifizierung

Frage von Sascha Schonau in
der 64"er 4/92, Seite 62: Ich habe
den Drucker M 90 van Antech ge-
braucht gekauft - leider ohne
Handbuch! Wer kann mir Infor-
mationen zu diesem Gerit geben
(z.B. Grafikdruck per Parallel-
kabelam Userport, DIP-Schalter-
stellungen usw.)?

Ich besitze den gleichen Druk-
ker, abar mit Wiesemann-Inter-
face. Daher kann ich zum Grafik-
druck per Parallelkabel nichis sa-

.

Der M 90 besitzt keinen der ibli-
chen DIP-Schalter. Allerdings las-
zen sich diverse Druckeremulatio-
nen im Setup-Modus einstallen,
den man durch gleichzeitigen
Druck auf LINE FEED und FORM
FEED beim Einschalien erreicht.
Dan Traktor sollte man am besten
abmontisran.

Jetzt kann man den Drucker
nach Wunsch kenfigurieren (z.B.
Emulation Epson FX-80). Um den
jeweiligen Parameterwert zu Gber-
nahmen, muf man LINE FEED
driicken, ansonsten FORM FEED,
Zum Verlassen des Setup-Modus
diant die Taste LOCAL,

72 33=¢

Flirs Textvararbellungspro-
gramm =Startexter 84« verwende
ich z.B. folgende Parameter:

- PEMULATED: EPSOM FXEQ,

- DS:PRINTING: BIDIRECTIONAL,
- ENABLE D.L.L : YES,

- LINE FEED: LF = LF + CR,

- FORM FEED: CR = CR + LF,
- DCIDCA: XOFF,

- BIM: ¥ES,

- CH.LENGTH: 8 BIT.

Dazu muB man bel Startexter

diese Konfiguration einsteflen:
- Druckeradrasss: 4,
- Sekundaradresse: 1,
- WIALF: 3,
- Umlaute: 133 - 140,
= Grafilkmodus: 27 42,
- Failenabstand n/216: 27 51,
— Breit gin: 14
- Breit aus: 20.
Anschliefend andert man die
Funktionen:
—Funktion & {unterstreichen): an =
27 45 01; aus = 27 4500,
- Funktion 1 (NLQ): an = 27 120 07;
aus = 27 120 00,
- Funktion 2 (tiefstelien): an =
27 B3 0M; aus = 27 83 00,
- Funktion 3 (schmal dick): an =
27 33 11, aus = 27 3300,
- Funktion 4 (Micro): an = 15; aus
= 18,
- Funkticn & {fett): an = 27 71; aus
= 27 72.
- Funktion & (Elite); an = 27 77,
aus. = 27 80,
= Funktion 7 (grof dick): an = 27 33
40; aus = 27 33 00,
= Funktion 8 (schrig stellen): an =
27 52; aus = 27 53,
- Funktion 9 (Mormal dick)! an =
27 BB aus = 27 57,

Marcal Dyka, Magoeburg

Computerumbou

Kann man statt der Schutzpla-
tine auch den Userport-Protector
{9622) von Rex-Datentechnik be-
nutzen, um den Userport zu
schiitzen? Labt sich statt des Ta-
staturtrelbers auch das saparate
Keyboard von Schmolz-Unter-
nehmensberatung (64'er 5/82,
Selte 69) verwenden?

Matthias Bawer, Wialfshagen

Stoppt dos Sprite!

Ich méchte ein Spiel in Assem-
bler programmieren, bei dem
sich in ein Sprite durchs Laby-
rinth bewegt (dhnlich wie bei
Pac-Man, Weaver usw.). Wie
bringt man das Sprite dazu, vor
der Mauer anzuhalten? Das La-
byrinth wird nach dem Zufalls-
prinzip aufgebaut.

Fhilippe Corboz, OH-Wilnan

Der VIC-Chip des Ca4 enthélt el-
na Speicharzella, die Kollisionen
eines Sprites mil dem Bildschirm-
hintargrund (z.B. einer Labyrinth-
mauer) registiert; $D01F (53273).
Die B Bit dieses Adrefibytes sind
fir die acht méglichen Sprites zu-
stdndig (Bit 0 = Sprite 1, Bit 21

{2

= Sprite 2 usw.) und werden ge-
setzt (=1), wenn die Kollision stati-
findet.

Bauen Sie in Ihr Programm gine
Abfrage ein, die ine Berlhrung
zwischen Sprite und Hintergrund
(berprift (ist das enispechende
Bit gesetzt?). Trfft es zu, dirfen
sich die VIC-Register der horizon-
tafen undioder vertikalen Sprite-
Pasition (Adressen 50000 {53248)
bis $DO0F (53263)) nicht mehr én-
darn: Das Sprite tritt quasi auf der
Stelle = es sieht dann aus, als wir-
de g5 wie gewldnschil vor der Mau-
er anhalten. Eing waitera Pro-
grammabirage mul kidgren, ob der
Weg in andere Richtungen rei st
(keing Kollision mit dem Hinter-
grund, entsprechendes Bit = 0l),
Jetzt kann man die Sprite-Fosi-
tionsregister &ndern und den Ko-
bald in die gewlnschie Richiung
bewagen.

Bei dieser HMolisionsabfrage
spielt es keine Rolle, ob die Laby-
rinthmauern vorgegebene. oder
zufgliige Plalze aul dem Spialfeld
besatzen.

Verbesserte Druckausgabe

Problem wvon Heiko Bohm in
der 64°er 4/92, Seite 64: Drucke
ich per Final Cartrige Il gefreez-
te Bildschirme mit dem MPS
1230 aus, l&Bt die Qualitat viele
Winsche offen: Jade Pixal-Zeile
wird nur einmal ausgegeben.

Stellen Sie beim MPS 1230 den
Epson-Modus ein (im Handbuch
ist das ausfihrlich beschrieban).
Jetzt werden Siemit der Druckgua-
litdt bestimmt zufrisden sain.

Litriafy ke, Wieasal

Beim Kopf fdngt’s an. ..

Dar Commodore-Drucker MPS
802 wird nicht mehr hergestellt.
Wer weili, wo ich einen neuen
Druckkopt herbakomme?

Wighen Schmigl, Delb

Software gesucht

Wer besitzt ein Programm zur
Transportoptimierung? Es sollie
varigbel und susbaufihig pro-
grammiert sein, damit man indi-
viduelle Anderungen integrieren
kann, Gibt's sowas als Public Do-
main? Jitaus-Peter Bueithalz, Putlilz

Ich suche ein Programm in Ba-
sic oder Assembler zur Verwal-
tunag von Turnigren (Fuiball, Ten-
nis usw.), die wihrend eines be-
stimmten Zeitraums - z.B. ein big
drei Tage - ausgetragen werden
(kein Ligatabellenprogramml}.

Liwe Friaanch, Dlsthdlzral

Da ich stark sehbehindert bin,
ist die Schrifigrofe des 40-Zei-
chen-Bildschirms beim C64 fir
mich zu kiein. Gibt's ein Pro-
gramm, mit dem sich die Zei-
chengrofe nach Wunsch ein-
stellen 1&Bt (z.B. nur 20 oder 30
Buchstaben bzw. Zahlen pro
Bildschirmzeile, dafiir aber dop-
palt 8o groB)?  Frank Siapen, Teuthen

Kein Weg zuriick?

Ich besitze den C128 und das
=fAction Replay Cartridge MKB-
(funktioniert selbstverstindlich
nurim C-64-Modus). Will ich wia-
der In der C-128-Betriebsart ar-
beiten, mulkich das Modul jedes-
mal sus dem Expansions-Port
entlfernan. Gibt es eine Routine,
mit der man aus dem C-64-Mo-
dus des C128 aussteigt und in
die Normalkonfiguration kommt
(C-128-Betriebsart)?

Half Boaks. Wupperal

Die Rickkehr in den C-128-Mo-
dus funktioniert nur hardwarema-
Big durchs Schligfen bestimmiter
Stromkraise (Reset-Schalter seit-
lich rechtsy: Hier nulzt keine Soft-
ware, AuBerdem: Solange ein
C-84-Modul im Expansions-Por
steckt, wird &5 durchs interne
EFROM immer den C-G4-Modus
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Leserforum

des C128 initialisizren, Um das zu
verhindern, mifiten die Entwickler
solcher Module das im ROM arbeal-
tende Maschinenprogramm  &n-
dem und abfragen, ob das Modul
in ginem G128 oder C64 steckl.

Empfehlenswert

Frage von Thomas Schwan in
der 64'er 4/92, Seite 53; Arbeitet
die 4-MHz-Platine von Robmaéller
auch mit dem Floppybeschleuni-
ger »SpeedDos +.7

Da gibt’s. (berhaupt keine Pro-
blemne. Allerdings: Mit aktiviertem
4-MHz-Modus kann man weder |a-
den noch speicharn: Dafir exi-
stierl eine spezielle Eingtgllung.
Auch baim Programmieren stért
die hahere Takifrequenz. Aber vor
allem  Anwendungsprogramme
wearden wvereufell schnell. Ein
Fraktal baut sich z.B, in 20 Minuten
auf (statl in 1,5 Stunden!}, Da die
Druckausgabe ebenfalls  keine
Schwierigkeiten macht, mochte
ich der 4-MHz-Platine das Pridikat
=emplehlenswert« verleihan,

(Bezugsguelle: RoBmdller
GmbH, MNeusr Markt 21, 5309
Meckenheim, Tal. 022 25/2061)

Hars-Lirel Slove, Rhainbach

Die richtige Verbindung
Mein C64 sollam Audio/Video-
ausgang und an der Scarl-
Buchse meines Fernsehgerits
angeschlossen werden. Wie
mu@ ich die beiden Stecker ver-
binden?
Manfred Grosche, Sherfravenadort

Ohne Farbénderung

Ich suche nach einer Methode,
Paint-Magic-ll-Grafiken  (még-
lichst mit 20 Sprites) unter As-
sembler in ihren urspriinglichen
Farben zu zeigen.

Marhias Kimmich, SH-Rubigen

Wer lddt wen?

leh habe eine Basic-Erweite-
rung in Maschinensprache ent-
wickelt, die von Adresse $1000
(4096) bis $17B0 (6064) im Spei-
cher liegt. Wenn ich ein Basic-
Programm starten will, das die
neuen Bafehle enthilt, muB ich
zundchst das Maschinenpro-
gramm laden und starten; an-
schlieBend das Basic-Programm
per LOAD "MAME* 8 und RUN:
also zwel Arbeitsginge! Was

muf ich anstellen, um diese Ak-
tion auf eine einzige LOAD- und
RUN-Anwelsung zu reduzisren?

Diater ¥Kohser, Wunstorf

Das ist wirklich kein Problem:
Bauen Sie die Lade- und Start-
enweisung flrs Maschinenpro-
gramm der Basic-Erweiterung ins
Programm mit den neuen Basic-
Befehlen ein! Das erladigt man
meistin der arsten Programmzsile,
z.B
10 IF A=D THEN A=1:
" Erved terung) 8, 1:
315 (Startedresse]
20 B3 weliter im Basin-
Programn . . .

Das funktioniert aber nur, wenn
sich dia nackte Assembler-Dats|
der Erweiterung aul der Diskette
befindet (Ladeadresse; 4086), die
man nur per SYS-Anweisung star-
ten kann.

Ist a5 aber eine der unzahligen
Basic-Erweiterungen. dig  eine
Startzeile besitzen, z.8.:

10 5ys 2061

und per RUM zu starten sind, nitzt
diese Msthode nichis, da beide
Programme an den Basic-Anfang
des CE4 geladen werden: Adresse
FOB01 (2048). In dem Fall wilrds
man durchs Machladen der Basic-
Erweiterung das eigentliche Basic-
Programm (das dig neuen Befehla
enthdlt) Gberschralben: Schlimm-
stenfalls starzt der Computer abl

Hier hilft nur, auf dem Bildschirm
die notwendigen Lade: und Start-
anweizungen sinzutragen und die
Funktionen des Tastaturpuffers
[Adressen 631 bis 640 und Spei-
cherstelle 198) zu nutzen. Dazu
schreibt man ein separates Basic-
Programm, das die Lade- und
Startbefehle auf den Bildschirm
bringt (auf richtige Zaeilenabstdnds
achten!) und die entsprechenden
Tastaturbewsgungen in die Spei-
cherstellen ab 631 (z.B. CHR%{13)
POKEL - beginnend in der ersten
Bildschirmzelle (Listing). Die An-
zahl der simulierten Tasten gehart
in Adresse 188 Ein Beispial:

FOR 1=0 T0 &: POXE E31+1,13:
NEXT: POKE 198,7: NEW

Wichtig ist das NEW: Damit ge-
wihrigistet man. dafl die enispre-
chenden Systemroutinen CLR und
RUM aufgerufen werden und das
geladens Basic-Programm  mit
den neuen Befehlen korrekt star-
tat.

LOAD

Listing. Direkteingaben auf
dem Bildschirm - per Tasiafur-
puffer simuliert

b
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Der Wermutstropfen: Diese
Batch-Datsi funktioniert nur dann,
wenn sich die zusrst geladena
Basic-Erweiterung nach dem Start
mit RUN lediglich per READY mel-
det und nmicht den Bildschirm
lgscht (um z.B. elne spezielle Ein-
schaltmealdung zu bringen). Dann
werden auch die Ladeanweisun-
gen flrs gewlnschie Basic-Pro-
gramm eliminiert; E= blaibt Ihnen
dann nichts anderes Ubrig, als wie-
der »per Hand=zu laden .,

Verdrehte Tasten

Bedingt durch Hardwareba-
steleien an den Joystickports
hat zich die Tastaturbelegung
meines C6&4 gedndert: Mach
Tipp auf =RETURMN= kommt
jetzt z.B. der <. Hier geht
gar nichts mehr: <INST/DEL>,
<RESTORE . die Cursor- und
Funktionstasten <Fi= bis
<F8>. An diesem Zustand &n-
derl sich nichts — weder durch
erneutes Einschalten noch per
Hardware-Reset.

Zufillig habe ich herausgefun-
den, dal man mit =SHIFT CRSR
abwirts> ein <RETURN= er-
zeugt. Wie kann ich wieder die
richlige Tastenbelegung errei-
chen (am besten per POKEs oder
Software)?

Hans-Wernar Woopmann, Schwandor

Seltsamer
GroBbuchstabeneffekt

Meist schreibe ich Basic-Pro-

gramme im Kiein- und Grog-

schriftmodus. Hauflg fige ich
nach der Anwelsung REM Kom-
mentare ein. Oft sind groBge-
schriebene Worter oder zumin-
dest groBe Anfangsbuchstaben
dabei. Ein Beisplal:
ren Halla

Und jetzt kommt das Merkwiir-
dige: Beim LIST-Befehl macht
der Computer daraus
ren l£ft%alln
oder aus
rem Computer
wird
TER lencaputer

Wiesa nimmt der Compuler
diese Basic-Befehle iiberhaupt
an, die Abkiirzungen sind doch
laut Handbuch ganz andere? Wie
kann ich das verhindern?

Bevrad Loranz, Mendsn

Das hdngt mit der Interpretation
der Basig-Eingaben (Tokenisie-
rung) zusammen, die Basic 2.0
automatisch nach jedem < RE-
TURNZ> Im Direktmodus durch-
fihrt, Basic-Befehle werden er
kannl und intern in 1-Byte-Wearia
(Tokens) umgewandelt: Das spart
Speicherplatz.  Zufdllig ist der
ASCI-Code des groBen H (200)
identisch mit dem Token das
Basic-Bafehls LEFTS, der des gro-
Ben C (185) mit der Kurzform von
LEN. Um dieses Ph#nomen zu

verhindern, mufl man alle Zeichen-
ketten, in denen Grofbuchstaben
oder Grafikzeichen vorkommen, in
Anflihrungszeichen setzen, also
Z.B.

rem "Computer”

Jetzt bleiben die eingegebenen
Zeichen unver@nder!, Man kann
die zweiten Anflhrungsstriche
auch weglassen.

Startprobleme

lch besitze zur Textverarbei-
tung Vizawrite (deutsch) die Pro-
grammerganzung Vizacale. Wie
laBt sich dieses Zusatzpro-

gramm aktivieren?
Helnz Whzheme: Leipzig

C-64-Drucker am Amigo

Wie 1a8t sich der Star LC-10 C
mit Commodore-interface umri-
sten, damit man ihn am Amiga
500 anschliefen kann?

Ama Kevatan, Fuldzil

Im Amiga-Magazin &88, Seite
36, wurde das Amiga-Listing =/EC-
Handler= vardffentlicht, das in Ver-
bindung mit der entsprechendan
Hardware (IEC-Schnittstells) C-64-
Peripheriegerite (Floppies, Druk-
ker) mit dem Amiga steuern und
betreiben kann, Die Ausgabe 8/88
des Amiga-Magazing ist zwar ver-
griffen, das Listing befindet sich
aber auf der Dizkette zum Heft
(Programm-Service CSJ, Postfach
1402 20, 8000 Minchen 5 Best,Mr.
4B8B08), die man noch nachbestel-
len kann. Das ferfige Ubertra-
gungskabel plus C-84-Software
gibt's fiir 73 Mark bei Scanntronik,
Parkstr. 38, 8011 Zorneding.

Das falsche Handbuch

lch besitze den C84 (Brotka-
sten) und den Epson-Drucker
L¥-400 +, Er ist mit ainer
V.24-Schnittstelle ausgestattet.
Aber - das Handbuch stammt
vom Epson LX-400, der nur eine
Paralleischnitistelle besitzt.
Welche Leitung mull ich vom
seriellen Port des C684 zu wel-
chem Ausgang des 25poligen
\.24-Interface legen, damit der
Ausdruck klappt?
Staian Finkar, Ganitz

Hier gibt's Schaltpldne!

Problem von Franz Alt in der
64'er 4/02, Seite 63; Als Hardwa-
reeinsteiger suche ich Schalt-
pléne zum C64 und dessen Flop-
pystationen. Wer kann helfen?

lch besitze folgende Schalt-
plane:
= 15401541 (in Deutsch oder Eng-
lisch),
= 15411 {in Englisch),
- CEBHBIB INC/CA (in Deutsch)
Wer Interesse hat, soll sich bai mir

melden. Warmar Schmirz,
Bunaenweg 1 b, 4130 Moars T

¥ 73
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Dem C 64 auf die ICs geschaut. Machen Sie sich
mit uns auf die Reise durch die Hardware des neu-
en C64.

von Hans-Jurgen Humbart

pzwischen sind vom C64 dig
lunterschiedlinhs!en Platinen-

varsionen-gabaut worden. Von
der neuesten haben wir uns den
Schaltplan beschatfl. Wir verdf-
fentlichen —ikn an Oberarbeileter
Form erstmals volistandia in diesear
Ausgabe. Dar uns von Commodo-
re - zugeschickte Plan war leider
picht in der Ursprunosform 2u ge-
brauchen. —Selbst "diese -grofe
Computerfirma hesilzl den Schalt-
plan- nur handgezeichnet. MNach
rehrtdgigar JArbeit war &5 danp
geschafft. Nun-konnen wir (hn in
lesbarer Form Uhseren Lesern vor-
stellen,

Die Stromversorgung

Zundchst das Netzigil: Als Be-
sonderhait besitzt diese inteme
Stromversorgung einsn  etwas
merkwilrdigen Schaler.” Diessr
legt beim - Ausschaiten dis Ba-
friebsspanpung) dber einen 10-0-
Widerstand an Masse. Die Kon-
densatoren i C84 werdan durch
digsan Schaltungskniff schiagar-
tig entiaden. Sosind diewerivollen
Computerbausteing vor falschen
Spannungen sicher * geschutzt.
Auch:die BAMS verlisren thre ge-
speichartan Wertee sehr schnell,
Mt giner  Spannungsverdoppe-
lungwird diehéhere Betriebss pan-
nung tir den SI0 und den VIC ge-
wonnan. Je nach Ausfihrung des
CB4 wird fur ZB-1 immar eing an-
daere Version eingesetzt)

Dia Varsionen mit dem SI0 B581
brauchen als Hilfsspanaung 12
Volt, so daB hier eine 12 5-Volt-Z-
Diode zum Einsatz kommi. Besitzl
Ihr 64 ellerdings einen 8580, wird
an digser Stelle aing  95-Volt-Z-
Diode eingebaut. Mit-den unver-
meidlichan  Spannungsvarlusten
i Langstransistor ergibt sich die
gewinschie Spannung vors, bzw.
12 Volt. Fusatzlich braucht der
8580 noch einen Pulldown-Wider-
stand an seinem Ausgand.

Die Joystick-Ports

Im Gegensatz zur alten Plati-
nepverslon fat Commedore sich
etwas einfallen lassen, um die
wertvolle ClA mehr oder weniger
wirkungsvoll zu schiitzen, Diese
Schutzbausteine bestehen aus
zwai Spulen mit jaweils einem 2wi-
schengeschalteten  Kondensator
Die. Kendensatoren haben aller-
dings “die -unangenehme Eigen-
schafl, ffters. mal »durchzuschla-
gens=. Dann bilden sie ginen Kurz-
schiuf gegen Masse und simulie-
ran so-einen- betdtigtenJoystick:
Das entsprechende Fitter ist dann
auszutauschen:

Weiterhin . gehen von diesan
Kontroll{Faorts aus jeweils zwel Lai-
tungen zum Bausiein L8, einen
4066. Dieser st nichts anderas als
ein analoger Umschaler, der die
beiden Signale abwechselnd aul
den SI0 schaliet. Dort sitzen zwej
AnalogfDigital-Wandler, dia dia
Abfrage der Paddies Gbernehmen,
Mit dem Umschaller werden also
zwei weilers Eingange geschafl-
fen, so daf der CE4 insgasami An-
schluBmoglichkelten fir vier Drah-
regler bietat.

Die Tastatur

Diese besizi eipen: 20poligen
Stecker, Die Abfrage der gadrick-
ten - Tasten' erfolgt  Ober Eine
Gafache Matrix. Dabei fragen-acht
Leitungen die Heihen und weitere
acht Leitungen die der Spalten ab.
Wenn Sie die Restore-Leitung wei-
terverfolgen gelapgsen Sie zu Bi-
nam Differenzlerglied, bestehand
auseinem 4.7 pF Kondensator und
einem 10-kil-Widerstand. Digsas
bewirkt, def die Resiore-Taste
ni¢ht so leichtagdnoig wie dig rest|i-
chen ist. VergroBern Sie den Kon-
densator auf 1000 pF, werden Sie
im Gebrauch keinen Unterschied
zu dan Ubrigen Tasten mehr vorfin-
dean.

In der ndchsten Ausaabe falgen
dann dig restlichen Baugruppen
dar neuan Plating des G&4

AP 75
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Hardware

Reparatureck

Kaum Strom

Schalte ich meinen &lteren
C64 nach ldngerer Pause ein,
leuchtet die Power-LED nur sehr
schwach und es erscheint keine
Einschaltmeldung auf dem Fern-
seher. Schalte ich nun aus und
wieder ain, leuchtet die LED nor-
mal, aber das Bild gléinzt Immer
noch durch Abwesenheil. Erst
beim dritten Versuch verhilt sich
der C64 wieder normal.

(Falf Pallak, Miggerhung)

Hier ist sicherlich das Metzteil
defekl. Ein Elko zight zuerst ainen
zu groflen Strom, so daf die Span-
nung absinkt. Der Computer be-
kommt nicht mehr die gewinsch-
t2n & Volt und kann nicht ordentlich
hochfzhren. Nach einer Weile re-
genarierl sich der Elakirobylkon-
densator wieder und die Span-
nung steigt auf 5\Voltan, Zur Abhil-
fa missen Sie das MNetzieil des
C64 aufbrechen und den groBen
Kondensator gegen einen des glei-
chen Typs austauschen. Da das
Metzieil vergossen ist, lohnt es sich
in der Regsl, glgich ein newss zu
kaufen.

Wirre Zeichen auf dem
Bildschirm

Ieh besitze einen C128 und der
hat merkwirdige Macken. Mach
dem Einschalten erscheint das
normale Titelbild sowaohl im 84er
als auch im 128er Modus. Aber
einige Zeichen beanehmen sich
sehrselisam: Sie andern stindig
ihre Form, bzw ihre Pixelvertei-
lung. Nach Aufschrauben des
Gehiuses und Anheben der Ta-
statur um ca. 30 cm verschwin-
det dieser Fehler. Somit Ist zum
optimalen Betrieb des Compu-
ters ein Mindestabstand der Ta-
statur von 30 cm von der Platine
erforderlich. Was kann defekt
BEINT  Marco Manlschwaioss, WaalTiol

Die Abschirmung zwischen Ta-
statur und Platine ist nicht mehr
gegeban. Dar Computer faAngt sai-
ne eigenen Stérimpulse auf und
bringt sie auf den Bildschirm, Se-
hen Sie nach, ob alle Kabel zur Ta-
statur angeschlossen sind. Auch
die Abschirmung mufi mit der
Computermassae verbundan sein.

Unwillige Floppy

Seit einiger Zeit tritt bei mei-
ner Floppy folgender Fehler auf.
Mach dem Einschalten |5uft der
Antriebsmotor an und bleibt
dann nicht wieder stehen. Was
kann defekt sein?

JHaraten Pape, Henningsoor)

78 FHLP

Ihr Lauiwerk kommt gus der Ra-
set-Routine nicht mehr heraus. Zu-
nachst fiihrt die Floppy, genau wieg
der Computer ginen Selbsttest
durch. Erst wenn die Hardware
vom internen Computer als ok, be-
trachtet wird, geht der Prozessor in
den Wartemodus,

Zur Fehlersuche zishaen Sie das
sariglle Kabel ab und schalten
dann die Floppy ein. Verhalt sie
sich jetzt normal, bekommt sie
uber das seriells Kabal einen
Dauer-Resel. Als Fehlerursache
kommt hier das Kabel in Betracht.
Aber-auch der Traiberbaustein in
der Floppy kiénnte defekt sein.
Wechseln Sie deshalb den IC 74
LS 14 in der Floppy aus (sighe
Zeichnung). In der Zeichnung Ist
diesar Baustein nur mit seinem
Kirzel =14 angegeben. Funktio-
niert hiernach das Laufwerk immer
noch nicht, wird die Suche kompli-
zZierl.

Besser sollten Sie das Laufwerk
einer Fachwerkstatt Ubergeben, da
filr die weitere Fehlersuche gin Os-
zilloskop zwingend erforderlich ist.

Floppy streikt

Meine zweijdhrige Tochter
machte sich ber meinen Compu-
ter her. Mit schokoladebeschmier-
ten Handen knickie sie Disketten
und hackte wild auf der Tastatur
herum. Mun meldet mein Lauf-
werk (1571) immer Read Error.
Was kann sie angestellt haben?

(Rizinar Frel. Ravensbung)

Dig =Schoko-Disketten« sollten
Sie unbadingl aussortiersn, da
nun -nach Herstellerangaben die
Datensicherheit nicht mehr ge-
wihrlaistat jsl. Mit ziemlicher Si-
cherheit ist der Schreib-Lesskopf
verschmutzt, Offnen Sie das Lauf
werk und reinigen Sie varsichtig
die beiden Kapfe mit einem leicht
angefeuchteten G-Tip. Bei einer
1541 mulB man zusdtziich den An-
druckiilz austauschen, da man ihn
bestimmt nicht wieder sauberbe-
kommt. Allerdings’ kann Tochter-
chen auch einen Befehl an die
Floppy gesendet haben, der den
Kopf in sing unerlauble Position
fahrt. Um ihn wiedar zu richten,

T
CFLU ESRZ | R
=] 0 B i = e ] BEM
E 26 F
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e il del
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L,_;:,. E F'l_-i D ZUFGhrung E

Dieser IC verstérkt die eingehenden seriellen Impulse

senden Sie einfach den Formatie-
rungsbstehl ans Lautwerk, aber
chne eine Diskette einzulegen!
Mun rappeltdie Floppy zwar gewal-
tig abar nach dieser Rolkur ist sie
wieder einsatzfahig.

Buntes Bild

Mein C64 stellt die Fraben
nicht korrekt dar, Von links nach
rechis wird gelb zu weil, andere
Farbkombinationen  erzeugen
unertrdgliches Geflimmer. Auch
der Ton scheint nicht mehr in
Ordnung zu sein.

(Arme Siankarts, Sarghelda;

Dader CB4 immer noch ein Bild,
wenn auch verzerrt, flieferi ist der
VIC mit ziemlicher Sicherheit in
Crrdnung. Wechseln Sie als ersles
O 4, bzw. Indsn neueren Varsionen
0 3, auf der Plating. Sia kinnan lhn
ohne weiters durch einen BC 547
ersaizen. Trift dar Fehler dann im-
mer noch auf, liegt es am Modula-
tor. Diesen kinnen Sie direkt t@u-
schen oder aber Sie wechsealn alle
Transistaren, bis auf den HE-Tran-
sistor. Es sind, je nach Platinenver-
sion maximal drei Stlck,

i % 5 E?-"r:
I b i [ el
Der Transistor Q 3 sorgt fir gin
sauberes Bild

Unzuverldssige Floppy

Mit dem C&4 arbeite ich nun
schon seit zwel Jahren. Plétzlich
tritt folgender Fehler auf: Beim
Laden lduft die Floppy zwar kurz
an, aber dann ist alles ruhig.
Mach einem Reset kann man den
gleichen Befehi noch einmal
senden, nurerscheint jetzt »FILE
NOT FOUND+. Manchmal arbel-
tet sie aber ganz normal. Woran
liegt das?

(i Nruegebauwern, Mischenbach)

Mach lhrer Fenlerbeschraibung
kdnnen zwel Ursachen vorliegen,

1. Die Floppy steht zu dicht am
Maonitor oder Fernseher. Dig elak-
tromagnetischea Storstrahlung die-
serGerate kann zu einer Fehlfunk-
tion des Laufwerks flhran, die sich
wia beschrieban duliert.

2. Ein Wackelkontakt im serigl-
len Kabel oder an der Anschluf-
buchse im Laufwerk und im CB4.
Trill der Fenler nach Austausch
des Kabels immer noch auf, liten
Sie alle Kontakistifte des serielien
Ports sowohi im C84 als an der
Floppy fest.
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Was lange wahrt, wird
endlich fertig. In dieser
Folge schlief3en wir den
Umbau ab, die Kiste zu,
und der C 64 kann wie-
der zum Einsatz kom-
men.
von Hans-Jirgen Humbert

aber sigentlich haben wir dam

C64 nur ain neues Outfit ver-
paBt (Bild 1), Nun kommen die
Feinheitan, die dem Computer den
letztan Schilff geben. Diese Ein-
bauten erhthen nur den Bedie-
nungskomfort und sind deshalb
nicht zwingend zu Installisren. Sie
kbnnen sich deshalb die heraus-
suchen, die Innen am besten gefal-
len.

Doch bever es an digse Feinhai-
ten geht, Ist erst noch die Rbck
wand fertigzustelien.

Digse ist mit den Durchbrichen
tisr ein PC-Matherboard versehen.
Da wir nun aber das Gehduse for
unseren Computer aufwertan wol-
len, it noch Arbeit mit Sige und
Bohrmaschine vonndten,

Die Ports

Die belden Joystick-Porls und
den Tastaturstecker hatten wir in
der letzten Folge schon behandelt.
Wir widmen uns jetzt dam Lser-
Port. Viele Arwender des CB4 be-
sitzen einige Module, die am User-
Forl betrieben werden. Um hiar
auch nach dem Umbau einwand-
freien Betrieb zu gewdhrleisten,
muB dieser Port mit - allen ‘An-
schlilssen nach aufien durchge-
schlgift werden. Auch muB der
Steckar in der mechanischan Aus-
fiihrung mit dem urspriinglichen
Gberasinstimmen, Wir haben des-
halb eine kleine Plating entworian
{Eild 8), die in der Anschlufibels-
gung dem User-Port entzpricht.
Auf der ginen Seile [5ian Sie einen
User-Por-Stacker auf. Parallel zu
digsam wird auf jeder Platinensei-
te ain zwilfpoliges Flachbandka-
bel angeldtet (Bild 2). Dieses fihrt
7u sinam zwalten Usar-Port-Stek-
kar, der nun auf dem User-Port auf-
gesetzt wird, So 8Bt sich die Erwigi-
terung jederzeit ohne Loten wisdsr
antfarnen. Ineine der beim Gehdu-
se mitgelieferten Blenden fir die
Riickwand wird ein rechteckiger
Ausschnitt geségl (Laubsage). Mil
ruei Abstandsrélichen ist jetzt der
Usar-Port-Stecker an dieser Blen-
de zu befestigen (Bild &), Achten
Sie darauf, daB der Platinen-
stecker etwa 1 cm weit sus der
Abckwand ragt. Dieser neus User-
Port kann nun aush affie Module
aufrnehmen, die bisher direkt am
Computer angesteckl wurden.

Die Montage der beiden Joystick-
Ports und des Tastatursteckers ha-
ben wir bereits in der letzten Aus-
gabe besprochen.

Im Prinzip l4uft ja alles schon,
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Frigore necesse est

. .oder neudeulsch, Kithlung
tut nat, Eigentlich ist ein Ventilatar
zur Kihiung der Komponentsn
nicht unbedingt erforderlich, aber
er beruhigt den User und tragt zur
«Frieche« dar Hardwara bei, [n der
Rickwand des Gehduses befinds
sich ein kreisformiger Ausschnill
zur installation eines PC-Metzigils.
welchas bargits einen eingabau-
ten LOfter besitzt. Hier kann &in
Lifter eingesetzt werden. Leider

COMPUTER
BAUSTELLE

f

kann fir die Montage des Ventila-
tors keing allgemein giltige Ein-
bauanleitung gegeben warden, da
sie stack von den Abmessungen
der mechanischen Komponenten
abhéngt. Verwanden Sle aber in je-

[2! par User-Port mup mit einem einfachen Flachbandkabel verlan-

gert wenden

dem Fall ein Schutzgitter fir die
Liifterfiigel, Fir unseran Umbau
haben wir einen kollektorlosen
Pabst-Lifter (keine  Starimpulse
vorm Motor) eingesetzi (Bild 12).
Die Erzeugung das magnetischan
Drehfalds wird durch einen Kon-
densator vorgenomman. Der Ven-
tilator [Auft mit giner Spannung van
18 bis 24 Valt. Da der Strombeadarf
relativ gering 151, kann der LGfter
aus dam Floppynetzteil mil ver-
sorgl werden. Motoren  anderer
Harsteller missen eventuell mit
ainem Kondengator entstérl war-

dan.
Der StromanschluB

In der Rickwand befindel sich
ain ovaler Ausschnitt for den Ein-
gangsslecker des PC-Matzteils.
Hier kann ehng mechanische Pro-
bleme die Eingangsbuchse mit in-
tegriertermn Netzfilter aus dar Flop-
py eingesetzt werden, Sie ist aller-
dings nur fiir eine maximale Bela-
stung von 2 Ampere zugelasser,
Falls Sig, wie wir, noch ainen Mani-
tor mit griferer Stromaufnahme
anzuschlisfen heabsichiigen,
sollien Sie ein elganes Filter mit
mindestens & Ampere vorsshen.
Dieses wird einfach vor dam Metz-
schaller in die 230-Volt-Leitung
mingeschleift. Damit lassen sich
auch grifers Gerats (berden Um-
bau anschlieben. Neben dar Ein-
gangsbughse |st eins 230-Volt-
Schuko-Stackdose zu montieren.
Sie ertiélt inre Spannung Ober den
Metzlllter und einen eigenen
Schalter. Soldftsich z.B. der Moni-
tor auch am PC-Gehduse sin- bzw.
ausschalten.

Diar Frelraum neben den beiden
Buchsen kann zur Montage der
Metzrsicherungen genutzl werden.
Varwenden Sie hierfir aber nur
Einbausicherungshalter, die auch
fir elne Spannung van 230 Volt os-
eignet sind (Bild-4).
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Alle drei Spannungen (Monitor,
Floppy und CE4) lassen sich Ober
drei Schaller an der Frontseite des
Umbauys einschalten,

Arbelten am gedfineten Com-
puter dirfen bei abgezogenem
Netzstecker vorgenommen wer-
den. Unbedingt ist weiterhin der
Schutzleiter (griin/gelbes Kahel)
{Bild 5) an das Geh#use anzu-
klemmen. Er varhindert wirkungs-
voll bei Fehlern, daB das Gehduse
unter Spannung stehl. Falls Sie
sich nicht sicher im Umgang mit
der MNetzspannung sind, =0 lagsan
Sie das Gerdl vor der ersten Inbe-
triebnahme von einem Fachmann
Uberprifen (Bild 15).

Tastatursperre

Ganz wie bei dan Grofan wird
unser Umbau auch mit einer Tasta-
tursperre ausgerisiet. Unbefug-
len ist hiermit der Zugriff auf dan
Computer varwahrt.

Da wir ja ohnehin ginen Treibar-
IC in der Tastaturleitung haben, ist
diese Erweiterung sehr leicht zu
realisieren. Ein Schlisselschaliar
zwei Widerstinds und eine LED
zur Anzeige genlgen. Zwischan
Pin 19 und Pin 20 des Treiberbau-
steins 74 HCT 245 wird ain 4.7-K-
Widerstand geldtet. Schaltel man
nun den Schlosselschalter zwi-
schen Pin 18 und Masse (Fin 10),
kann mit diesem zwischen offener
und gesperrter Tastatur gawechsalt
warden (Bild 14). Wir schalten da-
mit das Trelber-IC einfach in den
Tri-State-Zustand.

(5] Der Schutzleiter ist iiberle-
benswichtig fiir den Benutzer

Module, Module, Module

Der Expansion-Port  befindet
sich nun innerhall des Gehiuses.
Platz fir eing Modulkarte |5t auch
genug vorhanden, Aber was ist zu
tun, wenn ein Modul mal gewsch-
sall werden soll? Immer den Com-
putar aufmachen, altes Modul
'raus und naues “rain, ist auf die
Daver keine Lésung. Wir haben
uns deshalb entschieden, 2ine Ex-
pansion-Parl-Umschaltplatine in-
Zuseizen,

Mit ihr k@nnen finf Module
gleichzeilin eingestecki bleiben.
Uberfanl Schalter 138t sich das ge-
winschte Modul anwéhlen, Doch
diese Schalter befinden sich auch
im Inneren des Gahiuses. Des-
halb ist die Flatine zu modifizieran.
Wenn Sie sie als Bausatz gekauft
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haben, |ten Sie die flinf Schalter
nicht ein, anderenfalls missen Sie
dig Schalter wisder ausidten. An-
stelle der funf Einzelsehalter
kommt nun ein Drehschalter. Wir
bendligen einan mil drai Ebenen
und finf Schaltstellungen. Zwel
Ebenen werden fiir die Umschal-
tung gebraucht, Um eine Anzeige
dber das jeweilige Modul zu be-

COMPUTER
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[4] Die Sicherungen sind (berlebenswichtig fur die Hardware

(7] Der Miihe Lohn! fertig!

kommen, kinnen Sie mit der drit-
ten Ebene jeweils sine Leuchtdio-
de schalten, oder wie wir gine
T-Segment-Anzeige ginsetzan
(Bild 9 und 10). Ein Decoder fir
digse Anzeige wiirde den Aufwand
in die Hohe traiben, eine ainfache
Cecodierschaltung mit Dioden ar-
setzi diesen, Die Schaltung arbei:
tet etwas unkonventionall (Bild 11).
Um den Verdrahtungsaufwand ge-
fing zu halten, schlieBen die Dig-
den die LEDs in der Anzeige ain-
fach kurz. Dasist deshalb maglich,
weil die LED=s zum Leuchien eine
minimala Spannung von 15 \Volt
bendligen. st aber dia Siliziumdic-
de parallel zur LED geschaltet,
liggt {ber ihr nur die Durchlaf-
spannung der Siliziumdiode mit
ca. (.7 Voltan, Disse Spannungist
aber zu gering, um die LED zum
Leuchten zu bringen. Durch die
Widerstdnde wird der Strom auf
ungeféhrliche 10 mA begrenzl, Mit
Hilfe digser MaBnahme wird dia
Anzahl dar bandtigten Dieden fir
[die Decodierung stark verringert.
Verdrahten Sie die kleine Platine
it dem Drehschalter und der Ex-
pansion-Port-Umschallung,  Flr
den Schalter und die Anzeigs mis-
sen jetzt noch Ausschnitte in die
Frontklends geschnitten werden.

Das Laufwerk

Haben Sie diese Einbaulan alle
vorganommen, wenden Wir uns
nun dam endglltigen Einbau der
Floppy zu. Achten Sie daruf, dai

[6] Der User-Port-Stecker wird
zweckentfremdet zur Halterung
der Platine benutzt

alle AnschiGsse an der Hauptplati-
ne fest verdrahtet und schon aus-
probiert sind. Jetzt schrauben Sie
die Machanik der Floppy auf dem
Zwischentriger fest. Danach kann
der Trager fast mit dem Gehiuss-
boden verschraubt werden. Der
weiters Zusammenbau der Floppy
mufi den vorangegangenen Faol-
gen entnommen warden,

Reset mul} sein

Einen Reset-Taster braucht un-
ser Umbau natarlich auch. Wir ha-
ben diesen Taster an der Frontplat-
te genau neben den Haupischal-
tern eingebaut. Damit aber nicht
versehenilich ein Beset ausgeldst
wird; ist in Relhe mit dem Taster
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noch ein weiterer Schalter einge-
baut, der Uber sine LED anzeigt,
ob der Reset-Taster aktiv ist (Bild
13). Mur bei leuchtender LED kann
ein Resel ausgealist werdean,

Track-Anzeige

Zu den weitaren Meusrungen
soll sine Anzeige der Kopfposition

des Laufwerks kormmen. Die Bau-
anleitung dazu habanwir bersitsin
der Ausgabe 91 wverdtentlicht.
Die dazugehérige Elekironik wird
iber der Floppymechanik unterge-
bracht. Leider wird aber wieder
Mechanik bendtigt. Doch dissmal
brauchen Sie nicht zu basteln, Fir
ca. 10 Mark kann man Einbaurah-

I
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men  fir 3%-Zol-Festpiatten im
Computerfachhandel bekommen.
Achien Sie darauf, daB der Rah-
men sinschlizflich Frantplatte aus
Kunststoff bestaht. Dieses Material
|aBt sich sehr leicht bearbeltan,
notialls sogar mil einem Messer.
Die Platine dar Track-Anzeige wird
nun in den Rahmen gesetzl, ein
Ausschnitt fir die LED-Anzeige

Lol
Tl

|

£a3 i TRty :: .

19] Das Layout der Anzeigeplatine

[10] Bestiickungsplan
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[12| per Liifter kann nach Belie-
ben eingebaut werden. Achten
Sie auf das Schutzgitter

4 [@ 5o wird der Schlissel-
schalter an die Tastaurplatine
angeschlossen

LR zum MNetzte, | T 5%
2l L e——————— Oo— -
638 mf 1
Hetz— o zum Metztel | Floppy
Schutzlaifer O ,' II -
Fitter e
oﬁw A - Ausganpabuchees
Laioiey —
Cefiavrsa [
gemeinsame Lgiktung
935 i &_— -

[15 5o wird der gesamte Umbau mit dem Netz verbunden
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3] per ResetTaster Ist noch mit einem extra Schalter gesichert

vorgenommen und das Modul fest-
gaschraubt {Bild 3). Dar Rahmen
ist grofl genug, um auch noch an-
dere Erweilsrungen einbauen zu
kfinnen. Hier ist [hre Fantasle ge-
fragt.

Mit dieser Erweiterung ist der
Umbau nun abgeschlossen (Bild
7). Aber 2o ein Projekt wird ja nie
richtig fertig. Der findige Bastler
wird noch einige ldeen haben, wie
man den GE4 noch komfortabler
machen kann,
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Wetthewerb

I

Hallo, Geopublish-User!

Sie als  DTP-Profi haben
doch bestimmt zahlreiche
Ideen, wie man das Titelblatt
einer Zeitschrift gestalten
kiinnte? Und Geopublish ist
doch das ideale Werkzeug, um
solch eine Seite zu entwerfen,
Also, nichts wie har damit. Die
100. Ausgabe des 64'er-Maga-
zins ist schiieflich Anlal ge-
nug, Sie, unsare Lesear, danach
zu fragen, wie Sie selbsl sich
den idealen 64'ar-Titel vorsial-
len wirden. Darum fordern wir
Sie auf:

Gestalten Sie lhre 64'er mit,
entwerfen Sie einen Titel nach
Ihren Winschen.

Also, Geopublish starten
und loslegen. Die drei besten
Einsendungen werden natiir-

g2 ¥4y

Mark kéinnen die Gawinner frei
wéhlan. Dazu steht nicht nur
die gesamte Geos-Programm-

lich belahnt, und]-_zwar mit Saft-
ware aus dem riesigen MSPI-
Angebot. Flr insgesamt 1000

Wiihlen Sie Ihre Preise selbst!

Die Gewinner des DTP-Wettbewerbs kinnen aus der gesamten Pro-
duktpalette der Firma MSPI, Haar, aussuchen, was ihr Herz begehrt.

1. Platz; MSPI-Produkte im Wert von 500 Mark

2. Platz: MSPI-Produkte im Wert von 300 Mark

3. Platz: MSPI-Produkte im Wert von 200 Mark

ntwerfen Sie lhr
" 60er-Tielblot mit

palette paral, sondern auch
Spitzensoftware flir andere
Computer.

Senden Sie Ihren Entwurf
bis zum 15.7.92 an:

Markt und Technik Verlag AG
64'er-Redaktion

Stichwort: DTP
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

Legen Sie bitte neben dem
Ausdruck auch eine Diskette
mit allen notwendigen Dateien
sowie die ausgefillite Copyright-
Erklarung bei.

Wichtig: Das Titelbild muB
mit Geopublish hergestellt wer-
den. Und wie immer ist der
Reachtsweg ausgeschlossen.
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Softwaretest

Geos-Programme

van Heinz Behling

TE ST Batriebssystems
besteht  bekannt-

~ lich darin, dag alle
Befehle und Funktienen iiber Me-
nis und lcons via Mausklick abruf-
bar sind. Damil haben auch An-
wender, die sich nicht allzu sehr mit
dem Computer auskannen, keing
Schwierigkeiten beim Bedianen
von z. B Textverarbeitungspro-
arEmmen,

Diase Entwicklung ist nicht nur
bei Homecomputarn zu beobach-
ten, sondern auch im PC-Bereich
(Stichworl: Windows & Ca).

Der Geos User Club geht nun
mit dem nauesten Produkt seinar
»Geos Professional- Reihe, dem
Command Line Interpreter, den
umgekehrten Weg: weg von der
arafischen Oberfliche, hin zur Be
fehlseingabe als Klartext — nicht
ohng Grund, denn wegen der um-
fangreichen Grafik des Original-
Dasklop zéhlt dieses Programm
nicht zu den schnellsten, wenn es
um Funktionen wie Anzelge des
Disketteninhalts geht. Ohne den
nicht unbedingt notigen Ballast
kann das sicher sehr viel schneller
gehen. Dieswardann auch die For-
derung, die wir in diesem Test an
den Kandidaten stellen muBten.

CLI wird auf einer einseitigen,
kopiergeschitzten Diskette mil el
nem knappen Begleitheft galiefert.
Darin ist zundchst in Einzelschril-
ten die Installation beschrisban.
Diese bereitat keine Probleme. Der
einzige Schwachpunkt Ist, daf
beim Wechsal auf eing andere
Geos-Version, also von C-64- nach
C-128-Geos, eine naue Instalia-
tionsdiskette angefordart warden
muB, Digse soll zwar nur 5 Mark
kosten, andere Programme zeigen
aber, daf es durch die Ubamahme
der Sariennummer bereits instal-
lierter Software auch anders geht.

Mun zum Programm selbst: Es
Ist mit 19 KByte erfreulich kurz und
kann daher komplett im Spaicher
des Computers residieren. Dies
macht hdufiges und zeitraubendes
Machladen, wig beim Deskiop Gb-
lich, wunndtig und brinat schon
deshalb einen betrachtlichen Ge-
schwindigkeitszuwachs. Nach dem
Start des Programms erscheint auf
dem Bildschirm nach dem Copy-
right-Vermerk nur der fir Geos-
Anwender sehr nichterne Prampt,
bestehend aus Laufwerksbezeich-
nung und einem =-Zeichan. Im
Handbuch wird ausdriicklich dar-
auf hingewiesen, daB Ahnlichkei-
tan mil der PC-Welt durchaus be-
absichtigt sind, dementsprechend
ist nicht nur das Erscheinungsbild
PCike, auch der Befehlsvorrat
lehnt sich eng an MS-DOS an, Tat-
sdchlich kann man sofort mit Be-
fehlen wia DIR den Disketteninhalt

schritt des Geos-
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Der grifte  Fortes.

en GeasFmgnamms J'auten, oder besser: Weg von
der Grafik, zuriick zu Befehlswdértern. Welche Vor-

teile das bringt? Sie werden staunen.
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Endlich kénnen Funktionstasten benutzt werden

Driwetyp : 15
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CLI unter Geos: Arbeiten wie am PC

Ein Befehl, und GeosTaxte werden angezeigt

betrachten oder durch DEL Datei-
%nJﬁschen. Besonders interessant

| sind PRINT zum Druck von Doku-
- menten, TIME, um die Uhr abzufra-

gen und zu stellen oder XCOPY
Zum Hopieren ganzer Diskstten.
Und endlich sind auch dig Funk-
tionstasten unter Geos nutzbar: Mit
dem »Key-Managers kann man je-
der Taste einen beliebigen Text zu-
ordnen, etwa haufig benutzte CLI-
Befehle. Endlich eine wirklich niitz-
liche Erganzung!

Auch das Starten von Applikatio-
nenaus CLI herausist denkbar ein-
fach: Es geniigl, wenn man den
Mamen eintippt, schon wird das
Programm geladen und gestartet.
Allerdings muB man hier streng
zwizschen Grof- und Kleinschrei-
bung untarscheiden, sonst findst
der Computer nichts.

Sehr gut gefallen hat uns die
Méglichkelt, Geowrita-Texte dirskt
aut dem Biidschirm anzeigen zu
lassen, Ohne den Umweg Gber dia
Textwerarbeitung spar man hier ai-
ne Menge Zeit, wenn man nur mal
eben wiszen machte, was in dem
Text steht. Belallen Bildschirmaus-
gaben achtet CLI darauf, daB bei
Erreichen des Bildschirmendes
nicht einfach weitergescrollt wird
{wie bel PCs dblich), sondam er
wartet auf Tastandruck.

Die Eingabe- und Druckertraiber
lagsen sich nun durch einfaches
Aufrufen wechseln, eine AKtion,
die im Desktop nur die Fehlermel-
dung argibt, dag dieses Programm
nicht lauffdhig sai.

Fazit

Das Programm bringt bei der
Bedienung des Geos-Belrigbssy-
stems einen echten Geschwindig-
keitszuwachs, AuBerdem erlsich-
lerl &5 den spateren Umstieg auf
die PC-Welt. Deshalb und wagen
des sehr guten Preis-Leistungs-
Varhdlinisses sollte es bai keinem
Geos-User fehlan.

64’er-Wertung: Com-
mand Line Interpreter

- schnell

- Befehle MS-DOS-ahnlich
—alnfscha!rmﬁajlian

- preiswart

- niitzhiche newe Funkticnan
= zehinel

~ Bei- Wmnmuﬁm rvauﬁr Inshl-
Imlunma

Produkt: CLI

Lieterant: Fﬁ:ﬁs User Slob,
Wil nes, hnrmm
Wﬂrﬂg Eﬁmhﬂnﬁ;ﬂu 2:3,
Preis: 23 Mark
Testkonfiguration: Gaos‘ri's. i
C128 0,157, 1581, HD 28,

REU 1750,
Eﬂnnﬂlrhﬂtqn:.amuimmﬂ
Festplalls zusammen

3 ¥4p 83




-——-___—!I-I-_'-—lf—f—ﬂ

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONMnuin

WWW.64ER-ONLINE.DE

T T T

Pk PR Ezee

[l
L
s
| L4
an
it
i
'ﬂt'j
E
&=
%




HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

‘ G4ER ONLINE%===:

WWW.64ER-ONLINE .DE




Softwaretest

von Heinz Behling

Die US-Firma CMD
it bis jetzt vor al-
lem flr fhre Hard-

adar

|

|TESTI wareprodukle  be-
~ kannt (z. B. Fest-

platten und Speichererweiterun-
gen). Dochauch im Softwaremarkt
méachte CMD mitmischen, Mit dem
Betrisbssystemn  «Jiffy-Dog«, das
bergits im letzten Jahr getestet
wurde (G4’er-Ausgabe 4/81), hatle
man ja schon grofen Erfolg, Nun
folgt, passend dazu, dar zugehéri-
ge Monitar, »Jiffy-pMON« Er 2oll die
speziellen Eigenschaften von Jiffy-
Dos unterstitzen und den TG4 um

Jiffy-Dos ist unbedingt
notwendig

das ergénzen, was in den Vorfah-
ran des kleinen Commodore (PET
aiz) bereils vorhanden war: die
Méalichkeit der Maschinenspra-
che-Programmigrung,

Allerdings Ist dieser Monitor
nicht fest in dan Compulter einge-
baut, sondarn muB von Diskstte
geladan wearden. Da er allerdings
Im RAM-Bereich unterhalb dar Be-
triebssystem-ROMs sitzt, nimmt er
keinen Speicherbereich in  An-
spruch, den man fir Basic- oder
Maschinensprache Gblicherweise
vaerwendet. Daher muB man den
Manitor nur einmal laden und kann
ihr dann bel Bedart jederzeit mit
einem SY5-Befehl aufrufen.

Jiffy-MOM wird mit einer 23sel-
ligen englischen Anleitung gelie-
fert, dieanhand anschaulicher Bei-
spiele jeden einzelnen Beafehl ar-
kldrt. Auchohne Englischkenninis-
se kommt man damit zurecht, da
die Befehlssyntax aus den Beispie-
len zu entnehmen ist,

Der Befehlsumfang des Moni-
tors Ist rechl luxurits: Meben den
dblichen Anweisungen (Disassem-
blieren, Assemblieren, Programm
starten aic.) gibt’s auch einen Dis-
kettenmonitor  [Befehlsibersichi
slehe Textkasten). Einige Features
gefallen dabei besonders: Soist es
méglich, Breakpoint-Bedingun-
gen zu setzen, Damit |46t sich &in
Programm  beispielsweise nach
der zehnten Ausfihrung eines Be-
fehls unterbrechen und so Schlei-
fen auf einfache Art testen,

86 e

Jfty-MON:
Monitor mif Speeder?

Jiffy-Dos, das Betriebssystem mit eingebautem
Speeder ist schon seit lingerem bekannt. Nun gibt
8s auch einen dazu passenden Monitor. Schauen
wir mal, was er kann.

Die wichtigsten Befehle

A hdr> <opendas =i fetemblisren

Bilor = (78] Breakpeint selzen

Cocllan> <o <5l = Speicherverieich

0 = Slarl= [Enie] Disassemnlisren

E Kallsiart

F azflad= < Fnda= < Rife= Speicheresich mit Wer filen

G i = Programm starten

H Gl = o Frdes «<Byge= [Byle]...  Wach Wer im Speicher sichen

J = ki 2uF angeoebenan Adiesse spring=n
| L fedr} = "Msme" = JEera] Fliy 1adin

- Sar == [Ende]

Spaicherinhall anzeigen

L0 = filt = ik

Belehlg im Soeicher versthishen

Kemet ROM ginsthahen

Hasic G ginschatisn

WG-Berich emschalen

Programm schritiveise sbarbelen

::-:E—mzll

Wermslar}

& < Glan s - Frde -

Prilsmme bemchngn |

BA [Spur] [Sebor] [Adresse]

Disk-Block in Spaicher lesen

BRL Hichsien Sestoe pemil Daloverieliong lsen
BR+ Michsien: Sekdor Jesen

EW 5] [Eebr] [Adresse]

Block schielben

Nicht alltdglich ist auch ein Be-
fehl, mit dem man Maschinenpro-
gramme an beliebige Speicherbe-
reicha anpassen kann. Wenn ndm-
lich absolute Sprungadressen ver-
wandet werden, kann ein Pro-
gramm nur dann korrekt verarbsi-
tet werden, wenn es im urspringli-
chen Speicherbarsich liegl, Mu
es, aus welchen Grinden auch im-
mer, In ginen anderen Bereich ver-
schoben wardan, sind alle Adres-

sen anzupassen. Jitfy-MON kann
dies mit nur einem Betehl automa-
tisch erledigen.

Wichtig fir Programmitests st
auch die Moglichkeit, schrittweise
alla Befehle abzuarbaitan. Mitdam
Walk-Befehl werden nach jedem
Gefenl die Registerinhalle des
Mikroprozessors ausgelesen und
auf dem Bildschirm angezeigt. Da-
nach folgi der nachste Befehl usw.
So kann man genau die Auswir-

kungen jeder einzelnen Anwei-
sung beobachten und erkennt so-
fort, wo etwas nichl erwariungsge-
maB verlauft,

Ein weiteres Extra Ist eing Funk-
fion zur Berechnung von Prifsum-
men. Damit lassen sich Inhall von
Spelcherbersichen  einfach - auf
korrekten  Inhalt  Gberprifen,
Selbstverstandlich kann Jifty-MOMN
auch ASCIl-, Dezimal-, Binar- und
Hexadezimalwerte umrechnen.

Auch die Diskettenbefehle arbeal-
ten schnell und sicher. Apropos
Sicherheit: Mit diesen Befehlen
konnen Sie sich natlrlich -auch
eine Diskette regelrecht zerschie-
Ben. Wann Sie z. B, sin kopierge-
schitzes Original vornehmen und

64er-Wertung:

Jiffi-MON

Jilly=PAG M Istein Maschinenspra- |
chemonitor speziell fir das Be- |
triehssyatem Jiffy-Dios: Es llagt im
Spaicharbérsich unterhalb  des
Karnal-ROMs- und. kollidiert nicht
mit Basic- oder  Maschinsnpro-
grammen. Der Befehlsumiang st
luzurios, -auberdem Ist ein Floppy-
manitor enthalian. Lum Batriab ist
diffy-Dos notig. d

- komfortable Badienung

= glingebauter Floppymonitor

~Eahlansysiam-Konvertisrung

- Breakpainis ‘setzbar

— liegtim RAM unier den ROMs

= achriitweiser Programmiaul
maglich

Negativ

= Jitty-Drog notwendig
= tauar

Produkt: Jitly-MON

Lieferant: Hopfner Hard- und
“Softwarg Mersand, Urnenfaid 7,
5206 Naunkirchen-Saelscheid 2
Preis: 79 Mark '
Testkonfiguration; CE4, G128,
1671, 1541

eiwas unvorsichtlg sind, kann es
passiaran, daf das Pragramm hin-
tarher nicht mehr IEuft, Arbeiten
Sie daner immer nur mit Kopien.

Was an diesem Monitor etwas
sitrt, ist der relativ hohe Preis:
MNeben den Kosten flrs Betriebssy-
stem kemmen noch 78 Mark hinzu.
Da kann auch die hervorragende
Leistung nicht so ganz dberzeu-
gen, ein Paket aus Speicher- und
Floppymenitor ist wahrscheinlich
prelswerter.

Alles In allem ist Jifly-MOMN gin
leistungsfdhiger, einfach zu bedie-
nender Monitor, der machtige Be-
fahle besitzt und nlcht nur zum
Schreiben kleinerer Maschinen-
programme, sondern jdesl zum
Testen auch umfangreicherer As-
sembler-Programme geesigriat ist.
Wer Jiffy-Dos. besitzt und Assam-
bler-Freak ist, sollte auch diesen
Monitor in seiner Diskettenkiste
haben,
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von Heinz Behling

darweil, wasesbe-
'Es | deutel, daf seine
: wvon nur Zwei Dis-
ketten abhangt, ndmlich genau
scheiben. Was ist, wenn diese be-
schadigt oder sogar formatiert wer-
Formatieren? Oder, falls Sig zum
erlauchten Kreis der Festplaiten-
Sie Geos nicht von der Harddisk
booten?
US-Firma CMD das Programm
wGaomakaeboots herausgebracht,
te, abar auch aus den Speicherer-
weitarungen AAM-Driva bzw. RAM-
Zum Preis von 59 Mark (warum
gigentlich genau so teuer wie das
FProgrammdiskette und eine DIN-
Ad-Seite mit der kurzen Bedie-
die zum Anfertigen einer Boot-Disk
notwendigen Schritte  beschrie-
sofort damit zurechtzukomman,
Biaim Test wurde natdrlich flugs
tionseigenen Festplatte eingerich-
tet und mit der Installation bagon-
dann die Bootmaker-Diskeite ein-
zulegen, Dasneue Startprogramm
den. AnschliieBend ist noch der
Desktop und das Konflgurierpro-
eigantlich Bootmaker-File eben-
falls auf die neue Partition zu lber-
ten. Alles kein Problem, die Kon-
trolleuchten der HD blinken munter
Sekunden beschéfligt, Danach
stehen alle zum Booten notwendi-
Ein spannender Mament, wenn
zum erstan Mal mit
won der HD 20 gebootet wird. Mach
aginiger Zeit ist 23 dann soweit: Der
bungsies, das Programm halt, was
es verspricht.

Wir machien Sie darauf hinwei-
san, dafi Sie die Geos-Kopien nlcht
oder verkaufsn dirfen. Nus Zur
gigensn Verwendung sonnen Ko
re kinnts wegen Haub&opisrens
arnsta konssquenzen haben,
Geos-Diskellen haben, kannan Sls

digsE | umtallEl;l‘rah b

W Jeder Geos-Anwan-
ganze Geos-Welt
den beiden bootfdhigen System-
den? Gibt es ein Gecs nach dem
besitzer gehdren, warum konnen
Diese Fragen zu ldsen, hat die
Damitsoll Geos von jeder Festplat-
Link heraus bactbar sain.
Betriebssystemn?) erhdlt man die
nungsankeitung. Knapp sind hier
ben, durchaus ausrelehsnd, um
aine eigane Partition auf derredak-
nen: Zuerst st Geos 2u boolen,
muB auf die Festplatte kopiert wer-
gramm erforderlich, Zulstzt st
tragen und anschliefand zu star-
und die Festplatte st etwa 20
aen Datelen bereit
LOAD" MGE05%, 001
Desklop erscheint, alles klappt rai-
_ Vorsichtt |
weitergehan, verlsihen, fauschen
pian hargestallt werdan, Alles ande-
Solllen. Sie defekis  Original-
MSP|

Geos-Suppart
Hanis-Pinsel-Strafie b

8013 Haar bei Miinchen
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Softwaretest
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Geos ist kopiergeschiitzt und daher nur von der
Originaldiskette zu booten. Der Bootmaker soll nun
auch Festplatten bootfdhig machen.

% Dnteien

B gewnhlt %6 K belegt

GExS s

128 DESKTOP 139‘-!:':'HFI':UF!E CEQROOTR

Eigentlich nur fiir die Festplatte gedacht

Also  geht's zum ndchsten
Durchgang: Speichererwaiterung
RAM-Drive. Auch hierist dig Proze-
dur&hnlich mit Partition einrichten,
kopleran der Dateien und Start des
Bootmakers, Und auch das Ergeb-
nis ist das gleiche, namlich pro-
blemioses Booten ohme Criginal-
diskette. Allerdings geschieht dies
in Windessile - prachtig.

Doch Redakteure neigen zum
Experimentieren und somit versu-
chen wir doch einmal, ob nicht
auch eine normale Diskette dazu
zU bewegen ist, sich als Geos-Sy-
stemdisk zu fihlen. Mocheinmal
startel das Ritual des Boot-fahig-
sprechens. Schlie@lich der span-
nende Moment, und da war er, der
Desktop.

ChaD

geoMakeBoot

Cogrmg! @ 1658 2y Coiiitivm Mcro Cosigng ing.

Mini-Diskette

Fertig, die neue Boot-Disk

Tests auf weiteran Laufwearken
ergaben, daf das CMD-Programm
alle ihm angebotenen Disketten in
die Lage wersetzl, Geos boolen
zu kinnen. Somit gibt es endlich
einen einfachen Weg, zu waiteran
Sicherheitskopien zu kommen.

Als vorteilhaft erweist sich, daB
alleVoreinstellungen undvor allem
auch der Eingabetreiber mit {ber-
nomman werden. Dadurch mils-
sen Sie die zuséatzlichen Boot-Dig-
ketten nicht auch noch erneut an
Ihre spezialle Konfiguration anpas-
sen. Aber Achiung, dies bedeulet
auch, dab die Viorlage richtig ange-
pafil sain sollte,

Wenn Sie sinen andaran Einga-
batraiber (z. B. Maus statl Joystick)
cder einen neuen Drucker verwen-
dan mdchten, sollte die Prozadur
ernaut durchgeilhn werden, um
sofort nach dem Boolen die arfor-
derlichen Treiber zur Verflgung zu
haben. Da dies aber nur seltan vior-
kommit, ist dies durchaus vertrei-
bar und schmaélert den Wert dos
Programm in keiner Weise.

Fazit

Alles in allem ist der Bootmaker
ain gelungenaes Programm, dasvor
allem fir Besitzer von Festplatian,
CMD-Speichererweiterungen oder
3e-Zoll-Laufwarken  interessant
ist, Digser Gruppe wird neben dar
ginfacheran Badienung vor allem
ein schnelleres Booten geboten.

Geos-Anweander, die nur mit ginar
1541 arbeiten, werden nur wenig
Mutzen davon haben, es sei denn,
daB es fir sie wichtig ist, standig
bootfdghige Disketten zu besitzen
und micht, im Falle eines Falles, ein
paar Tage auf Ersatz warten zu kin-
nen.

64'er-Wertung:

Geomakeboot

Geomakeboot Ist eln Programm,
das bootfahige Geos-Disketten her-
stelien kann. Es kann dies sowohl
miit der Festplatte HO 20, als auch
mit den RAM-Flopples RAM-Drive
und RAM-Link sowia mit atlen Com-
madare-Laufwerken.

Bas Programm isl einfach zu be-
dienen und arbeitat schnall.

- glnfache Bedignung

= schnell

- arbaitet mit allen Laufwerkan
—yeraroeidet Geos B4 und Geos 128
= speichert Eingabetreiber mit

Wichtige Daten

Produkt: Geomakehoot

Lieferant: Hopinar Hard- und

Sohwarsversand. Im Limenteld 7.

5206 Neunkirchen-Seelscheid

Prais: 59 Mark

Testkonfiguration: Geos 64, |

Geos 126, Ce4, 1280 HD 20, |
| RAM-Drive, 1541, 1571
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Druckertest

von Heinz Bahling

ter Zeit schwerer auf dem

Markt, die Konkurrenz der
Tintenstrahier wund  Billiglaser
machl Ihnen zu schaffen. Deren
Morteile, hohe Geschwindigkeit
und garinge Arbeitsgerdusche,
sind mit MNadeln nur schwer zu
beherrschen. Dennoch arbeitet
Panasonic intensiv auf diesem
Gehiet und hat nun eine Reiha von
Madeldruckarn mit dem Bginamen
=Clulets, also ruhlg, auf den Markt

N adeldrucker haben esinletz-

Stille Nadeln von Panasoni

Nadeldrucker sind immer (noch) in. Mit dem KX-P
2123 bringt Panasonic einen neuen 24-Nadler, der
mit dem Attribut »Quiet« ausgestattet ist. Ob er

wirklich nur flistert?

Furktioren dber elne 4 x 5 Felder
grofe Matrix ginstellen. Der jaweils
gktivierte Funkt wird Ober saitlich
und dariber angebrachia Leucht-
dioden angazeigl, die Auswahl der

Panasonic KX-P 2123, 24 Nadeln, leise und schnell

gebracht, Der ersie in unseram
Test ist der KX-P 2128

Dieser 24-Nadler, der gin flach
erschainendeas stabiles Kunststoff-
gehause besitzt, erlaubt die Pa-
pierzufuhr van unten, hinten und
oben.

Auf dem Bedienungsfeld an der
Frontseite |lassen sich sdamtliche

Felder erfoigt mit mehreren Tasten
ahnlich der Cursorsteusrung am
Camputer. Diese Methode erlaubt,
nicht zuletzl auch wegen der kia-
ren Beschriftung, sine schnells
Anpassung des Gerdls.

Der KX-F 2123 verfligt ab Werk
tber 14 KByte Pufferspeichar, die
sich mit einem 32-KByte-Einschub

1w u |
- @ KXP2123
| B o & < @ | O FujitsuDL 900
33 500 T T000 Marky
!.-I}'
5 Schlechie

PUGQLERS
sy

USBIPULATISID)
OSIEIRD)

Dar Panasonic im Vergleich 2u Referenzdruckern
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auf 46 KByte erweitern lassen. Der
Speicher kann entwedar als reiner
Putfer oder aufgeteilt als Puffer
und Zeichensatzspeicher genutzl
werden. Diese, beim C&4 nur sal-
ten verwandete Betrisbsart macht
den Drucker zukunftssicher beim
Wechsel auf andera Systerme. Da-
Zu fragen auch die eingebauten
Emulationan bai (Epson und 1BM).

Gut ausgastatiet ist der Panaso-
nic mit unterschiedlichen Schrift-
arten: drai Entwurfs- und sachs
Korrespondenz-Fonts sind bereits
eingebaut. AuBerdem stehl noch
gine Super-Korrespondenzschrift
(Roman) zur Verfigung. Damit
folgt Panasonic dem Trend zu im-
mer besserer Ausstattung.

Doch nun zu dem Merkmal, das
der ganzen Serie den Namen gab:
Auf dem Bedienungsfeld prangt
auf einer Taste das Wort «Super-
Quigte. Wihrend das Arbesiisge-
rausch, subjektiv bewertet, bereiis
im Mormalmodus stwas untar dem
Durchschnitl liegt, nimmt es bei

kleine Schallschlupfibcher wia dig
Achsdurchithrung des Walzen-
drehknopfs und die untere Papiar-
zufuhr wurde gedacht.

Dabei ist der KX-P nicht lang-
sam. Immerhin druckt er unseren
Standardtestorief in 21,2 Sekun-
den, das entspricht 58 cps bei Kor-
respondenzschrift  im  Quiet-
Modus, Im Mormalbetrieb ist ar
nooh um iniges schnaller, Digsss
Tempo und der Pufferspeicher sor-
gen daflr, daB man auch beim
Druck ldngerer Texte keine allzu
langen Druckpausen einlegen
muB, ein floties Arbeitsiempo ist
gewshrleistel.

Auch das Papierhandiing er-
leichtert die Arbeit: Der Drucker
verarbeitet Endlos- und Einzel-
blattpapier. Cie Endlosbahn kann
dem Gerdl entweder von hinten
oder unten zugeflihrt werden, Der
elngebaute Traktor fihrl die Bahn
genau und bieibt auch bei Einzel-
blattbetrieb im Gerét.

Der halbeutomatische Einzel-
blatteinzug verdient seinen Na-
men, Es raicht, nur das Blaft in dan
oberan Elnzugschlitz zu legen,
schon fadelt s der Panasonic 2in
und positioniert auf den oberen
Seitenrand. Keln Knopl ist zu

KC-P 2123

64'er-Druckertest: Panasonic

Auch im Grafikdruck sauber und scharf!

Betidtigung dieser Taste noch ein-
mal drastisch ab. Zwar wird auch
dann der Nadeldruckkopt nicht zu
einem FlOsterer, aber fir einen
Madler verh&lt er sich sehr ruhig.

Errgicht wird dies durch eine be-
sonders Art der MNadelansleue-
rung: Die Madeln sind im Druck-
kopt bogenformig angeordnel. Da-
durch wird erreicht, daB immer nur
Zwel gleichzeitig angesteuert wer-
den mussen, was das Gerausch
entsprachend mindert. AuBerdem
hesitzt der Drucker umfangrelche
Schaumstoffislationen im  Ge-
hause und Deckel. Selbst an s0

driicken, kein Hebel zu verstellen.
Allerdings gibt es auch ginen klei-
nen Fehler higrbei: Wenn die Seite
zU Ende izt und Paper-Dut gemel-
det wird, wird nach Dricken der
Ore-line-Taste noch aine Zaile auf
die Walze gedruckt, =he wieder
Papiarende-Alarm angazeigt wird.
Dieses Spiel 4Bt sich beliebig oft
wiederholen. Zwar nimmt weder
Druckkopf noch sonst gin Tell da-
bei Schaden, aber es gehl jedes-
mal eine Zelle veroren, die auf
dem neu eingelegten Papiar nicht
aedruckl wird. So konnen in mehr-
seitigen Texten piftzlich Zellan
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fehlen, falls man die falsche Taste
drickt.

MNun zum Schriftbild: Die Draft-
Schriften sehen computerlike aus,
und zeigen gerada, exakl (berein-
anderstehandea Punkte.

Dis Korrespondenzschriften, bei
anderen Gerdten als NLO bekannt,
zelgh beraits ain sehr ansprechen-
des Schriftbild, das zwar bei Run-
dungen noch einige klgine Trep
pen zeigt, aber auch mil ziemlich
hehern Tempo schraibt, Superkor-
respondenz schliellich bringt das
Schrifibild, daf man von einem
24-Nadler heule erwarten darf. Lei-
der ist diese Qualitét aber nur mit

Textprabe: die Schriften in
verschiedenen Qualitdten

der Schriftart Roman méglich, bai
allen anderen ist Korrespondenz
die hdchste Stufe. Dies schrankt
die grofe Zahl eingebauter Schrift-
arten wiedar stwas ain.

Die Schriftgualitat liegt Gber

dem Durchschnilt, 0 dafl der KX-
P hier gin gut verdient.
_ MNunp zum Betrieb mit dem C&4:
Uber ein Userport-kKabel ange-
schlossen; arbeitel Geos e
bungslos: Mit dem Treibar Epson
LQ (ge) und der Werkseinstellung
des Panasonic klappt alles von An-
fang an.

Ahnlich ist es mit Startexter
Zwar missen Sie bal der Instalia-
tion einige Drucksrbefehie singe-
ben, das susfiihrliche Handbuch
des Gardts leistet hierbei jedoch so
gut Hilfe, daf die Prozedur in weni-
gen Minulen beendet ist. Mit den
im Kasten gezeigien Werten kann
der KX-P alle deutschen Sondar-
zeichen in Super-Korrespondenz-
qualitét. drucken. Grafikausdruck
ist kein Problem, da die Epson-
Befehle konseguent eingehalien

Ausnabe Tidull 1982

werden, Somit laufen alle Pro-
gramme, die Epsen unterstitzen.
Damit ist dieser Drucker hervorra-
gend fir die Zusammenarbeit mit
dermn CB4 geeignet.

Zum Handbuch jst zu sagen,
dafl @5 neben der sehr ausiihrli-
chen Beschreibung aller Befehle
auBerdem noch Taballen fir die
ainzelnen Zeichensatze und Anlai-
tungen zur Herstellung eigener
Fonts enthalt. Auch Basic-Beipiele
tehlen nicht, so dal auch weniger
Gelbte schnell mit dem Gerat zu-
recht kammean.

Fazit

Der Panasonic KX-P2123 st ein
sehr guter 24-Nadler und 126t sich
problemlos mit dem C84 betral-
ben. Das Gerdt ist gut ausgastat-
tet, lelcht zu bedienen und produ-
ziart ein sshr gutes Schriftbild.
Diese Leistungen und der solide
Aufbau ergeben insgesamt ein Spit-
zen-Freis-Leistungs-\erhdltnis.

(-64-Anpassungen

64'er-Wertung:
Fqnqsnnit I{IF 2]3
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von Helnz Behling

“_ Eigentlich stelien
‘ diese  Machkauf-

| speicher keine Er-
TEST weiterung des

" Haupispeichers dar,
gondern =tellen das zusétzliche
RAM nur als RAM-Floppy zur Var-
figung. Sie milssen sich bei lhren
Programmprojekten also weiterhin
mit maximal 64 KByte begnigen.
Dennoch sind diese Module durch-
aus sinmvoll, denn wenn es darum

geht, schnell einmal Daten oder
Programme nachzuladen, sind

RAM-Floppies unschlagbar
schnell.
Ein neuer Sprofling dieser

Gruppe ist RAM-Drive von der US-
Firma CMD, die auch die Festplatte
HD 20 und die Speichererweite-
rung RAM-Link herstellt. Die Quali-
tét dieser beiden Produkie (gste-
stat in G4'er 2/91 bzw. X/91) 146t
einen  hohen Qualittsstandard
auch for RAM-Drive erwarten.

Und diese Hoffnung bestatigt
sich bersits beim Auspacken des
kompakten Gerdts, dasmit 1odar2
MByte RAM geliefert wird: Zum
Vorschein kommit ein sehr stabiles
Stahiblechgehduse, ein umfang-
reiches englisches Handbuch und
gin Steckernetztell.

Zundéichst zum Handbuch: Das
ca. 200 Seiten starke Ringbuch
enthdlt in der CMD-lblichen Ar
alles Wissenswerte. Alles heifit
hier: Vo der Installation Gber Be-
dienung, van der Hotline-Nummer
des Herstellers Ober umiangreiche
Tabeliensammiungen wird hier bis
ins Detail jede Funktion erklar.
Auch Troubleshooting-Tips (falls
mal etwas nicht funkiioniert) sind
enthalten. In leicht verstandlichem
Englisch geschrigben, kommiman
mit Schulkenntnlssen sehr gut Zu-
recht. Einsteiger und Exparten fin-
den, was sie suchen und brau-
chen, Testnote fir diesen Bereich
daher: sehr gut.

Doch nun zur Hardware: Das
Gordl basitzt eine eigene Strom-
versorgung Ober Steckernetziail
sowie eingebaute Akkus. Damit
bleiben die im RAM-Drive abgelag-
ten Daten auch nach Ausschalten
des Computers erhalten. Selbst,
wenn voribergehend keine Steck-
dose In Sicht ist (Transport zum
Bekannten usw.), besteht keine
Gefahr fir die Daten. Die Akkus
halten vollgeladen stwa vier Tage
durch, mehr als ausreichend. In
der Regel wird der Speicher jedoch
standig vem Natzteil versorgt, das
gleichzeitig die Akkus gestrichen
voll hdlt. Datenverlust weagen
Spannungsausfall ist somit nicht
anzunehmen.

Die Inbetrisbnahme des Moduls
ist bei den melsten C&4 und G128
denkbar einfach: BAM-Drive in
den Modulport des ausgeachalte-
ten Rechners steckan und mit dar
Spannungsversorgung verbinden.
Bei ginigen Rachnam, die ein el-
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Memory en masse

Speicher kann man nie genug haben, der Haupt-
grund dafiir, da in letzter Zeit immer mehr Spei-
chererweiterungen fiir den C 64 (bzw. C 128) auf
den Markt kommen. Was leistet die neue Spei-
chererweiterung von CMD und welche Vorteile

bringt sie?
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RAM-Drive: bis zu 4 MByte,
kompatibel und schnell

was ungenauss Timing haben,
muf allerdings ein kleines Zusatz-
kabal montiert warden. Mit einem
Testprogramm von der Utility-Dis-
kette findet man schnell heraus, ob
der Rechner mit oder ohne Kabel
arbeiten kann

Mach dem Einschalten l4dt man
das Installationsprogramm  van
Diskette, alles andere geht auto-
matisch. AnschlieBend an digse
Prozedur st RAM-Drive betriebs-
berell und gibt Einschaltmeldung.
Hiar 14l sofort aut, daf von nun an
Jifty-DOS, eine Belehlserweite-
rung, ‘zur Verfligung steht (Test-
hericht Bd'er 481,

Ab sofort besitzen Sie ein weite-
res Lautwerk mit der Gergtanum-

SWEMBPOO0
m=C ammmm
DTG W N
TEOM—=—

STATUS—

SELECTION

RAM-Dirive kst ging akkugepuifer-
te RAM-Floppy mil bis 2u 2 MByie
Speichar. Sia kann jedes Commo-
dore-Laufwerk emulierén und ver-
steht alie Floppybelehie. Die Gerd-
teadresse ist frei einstalfbar. Auch
mehrete  Partitionsn gleichasitig
&lnd moglich, Dis Ladezsitan sind
durch DMA sahr kurz.

Mit singebaut izt die Belehlser-
wellerung Jiffy DOS:

= hohe Speicherkapazitat

= leichta Ingtallation

= hohe Kompatibifitat

= akkugepuiter

—aigans Stromvarsorgung

= gghr schnall

—sahr gutes Handbuch

= (3ens kompatibel:

- amuliar allg Laufwerkstypen

— Expansionport nicht durchge-
suilei

Wichtige Doten

Produkt: RAM-Drive

Lieferant: Plus Electronic,
Marignstrafe 2, 3016 Seelzo
Preis: 825 Mark (1 MByie),

800 Mark (2 MByts)
Testkonfiguration: Ca4, C128,
FAM-Link, 1541, 1571, 1581,

RO 20, Gecs

Besonderneiten: scparates Haz-

tail; Uniliny-Cisketts

mer 16, die RAM-Floppy. Bei der
von uns gaetesteten 1-MByte-Ver-
sion stehen 3520 freie Blocke zur
Verfiigung, das sind 880 KByte.
Die Grife der hier angelegten Par-
titien ist vom wvorhandenen Spei-
cher abhingig. Im oberen Spai-
cherbereich wird immer gin BAM
filr wichtige Systemdaten belagt.
Aus dem verbleibenden Rest wird
dann die grogtmogliche Pariition
angelegt. Sehrinterassant ist hiar-
bei, daf auch eine gleichzeitig
angeschlossene Commaodora-REU
(RAM Expansion Linit) erkannt und
benutzt wird. In diesem Fall legt
RaM-Link zwel Partitions an, eing
davon in der Commodore-Erweile-
rung, die allerdings nicht akkuge-
puffert wird. Der einzige Machteil
dabai ist, daf RAM-Drive keinen
durchgeschieiften Expansionport
besitzt und man somit auf eine
Weiche angewiesen ist.

Dieweitera Bedienung der RAM-
Flappy Ist so einfach, dafl man das
Handbuch nur selten bendtigt: Da
die Commodore-Laufwerke emu-
liert werden, sind auch die Belehle
dieselben. Neben LOAD und SAVE
stehen auch alle anderen von der
1641, 1571 und 1581 her bekannten
Anweaisungen, inkl. der Unterver-
zeichnizse der 1581, zur Verfl-
gung. Auch kann die auf 16 einge-
slallla Gariteadresse jederzeit ge-
Andert werden.

Mit Mummer 8 ist z. B. beim
C 128 auch ein Autoboot maglich.
Die dazu erforderlichen Program-
me (Autoboot-Maker) werden mit-
gelisfert. Ebenso ein recht lel-
stungsfdhiges . Kopierprogramm,
das mit allen {!} Laufwerkstypen
zugammenarbeital.

Auch die Direktzugrifisbefehle
werden wverstanden und richtig
ausgefihrt, Somit milssen Pro-
gramme nicht extra an BAM-Drive
angepalt werden.

Prinzipbedingt ist aber bel ko-
piergeschiltzter Software mit Pro-
blemean zu rechnen, die meisten
dieser Programme, insbesondere
Spiele, sind nicht lauffihig. Den-
noch ist damit wohl das Hochst-
mai an Vertréglichkeit arraicht und
somit wird auch hier die Mote sehr
gut fallig.

Durch dia mitgelisferten Geos-
Utllities kann RAM-Drive auch mit
diesem Betriebssyslem zusam-
menarbeiten und wird - dadurch
noch interessanter: Schiieflich ist
einigermafen zlgiges Arbeiten
mit der grafischen Oberflache erst
mit einer Speicherarweiterung
miglich. Da es die Commodore-
Typen Jedoch nicht mehr gibt und
Georam nicht mit der Festplatte zu-
sammenarbeitet, hal RAM-Drive
higr fir Geos-Amwender einiges zu
bieten.

Hinzu kommt, daB, im Gegen-
salz zu Georam, die CMD-Erwaite-
rung auvch DMA (Direct Memory
Access, direkter Speicherzugriff)
beherrschl. Damit lassen sich Da-
tan zwizchen Computer und Erwei-
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terung, aber auch innerhalb des
Computers wesentlich schnellar
transportieren, Bei Geos merkt
mandies z. B. amschnelleren Bild-
aufbau bei einigen Funktionen,

Durch die griBere Speicherka-
pazitdt kann RAM-Drive auch eine
1581-BAM-Floppy unter Geos ver-
wallen, sa daB Programm und Da-
lan gleichzeitig im HAM gehalten
werden kdnnen und ein Disketien-
wechsel wesentlich seltener nétig
ist. Somit ist auch in diesem Be-
reich ein sehr gut angebracht

Der letzte Testpunkl ist die Ge-
schwindigkell: Diese zu messen,
ist bel einer RAM-Floppy aller-
dings nahezu aussichislos, Pro-
gramme werden augenblicklich in
den Computer geschaufelt, alles
geschisht mit atemberaubander
Geschwindigkeit. Wenn erst ain-
mal die hauflg verwendeten Pro-
gramme in den Zusatzspeicher ko-
piert wurden, arbeitet es sich noch
bequemer als mit einer Festplatte,
Besser geht's nicht.

Fazit

RAM-Drive ist ein hervorragen-
des Produkt, das fast aine Art Fest-
plattenersatz darstellt. Allerdings
ist der Preis mit 700 biz 800 Mark
nicht zur massenhafien Verbrai-
tung geeignet, gerade in disser
Zeit, in der Speicherchips zu

RAM-TOOLS Vi.68

D. COTTOM
(L) 1991

H. FELLOHS
C.M.D.

CHANGE DEFAULT DEVICE NUMBER
CHANGE DEFAULT PARTITION
VUIEH CURRENT PARTITIDN TABLE
CREATE A MEH PARTITIOM

DELETE AN OLD
RETURN TO BASIC

PRESS A KEY (1-6) FOR

PARTITION

SELECTION

Mitgelieferte Utilities erleichtern die Arbeit enorm

Schleuderpreisen gehandelt wer-
den, Viellelcht sollte CMD einmal
iber die Vergabe von Lizenzen
und Produktionzstélten in
Deutschiand nachdenken, Farde-
rung im Osten und ersparter Zoll
kinnten dann den Preis sinken
und das Prais-Leistungs-Verhiit-
nis steigen lassen.

Programme gesucht!

Achlung, Leute: Wer eing Spei-
cherarweitarung besitzt und dafir
Programme geschrisben odar kom-
merzielle Soltwars angopabt hat,
kann sefn Werk zu barem Geid ma-
chan. Wir suchen Tips, Tools und
kompletie Programme, die die un-
terachiedlichen  Speicharerweite-
rungen (175X, GeoRAM, RAMInk
und HAMdrive) unierstitzen, RAM-
Flopples ermoglichen oder disse
Medule sonstwie verwanden,

Sendel die Software auf Diskelta
mit austihricher Anleitung und
miglichst einem dokumentieriem
Listing an disse Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
&4°er-Aedaktion
Stichwort: REU-Software
Hans-Pinsel-Strage 2

8013 Haar bei Minchen

Dig Programme, die uns am be-
stan gefalien, werden |n deér Gd'ar
veroffentlicht und entsprechand ho-
nariert.

Ein Insidern wohibe-
kanntes Wesen hilt sich
heimttickisch versteckt,
Die Frage ist wo?

In Ausgabe 6/92 hatte sich das
Suchménnchen die im EPROM-
Brenner-Test aut Seite 20 ver-
steckt. Ganz gemein reihte s sich
einfach In das Bild der Einschalt-
meldung eines EPROM-Brenners.
Um das Ganze zu verdeutlichen,
finden Sie nebenan elnen Bildaus-
schnitt aus der letzten Auspabe.
Die richtige Antwort mufite also
«Seite 204 lauten, Na, haben Sie

ihn enideckt? Damit hatten sich
auch die hartesten Suchspigl-
Freaks nicht gerechnet. Verlrauen
Sie beim Suchmannchen also auf
garnichts, es kann Gberall sein und
wir haban fir die Zukunft noch vie-
le (gemeing) Ideen. Seien Sie ge-
spannt, wo sich das Suchméinn-
chen in dieser Ausgabe verkro-
chen hat. Der kleine Computer
ist wieder einmal versteckt, Und
darnit keine MiBverstindnisse auf-
kommen: Die Abbildung auf dieser
Saite z&hit nichtl Unter allen Ein-
sendungen werden zwei Simons-
Basic-Module mit austihrlichem
Handbuch wverlost. Mt Simons
Basic, einem immer noch uniibar-

troffenen Klassiker der Basic-Er-
weitarungen hat |hr CE4 welt fiber
100 Befehle zusétzlich. Dle Lo
sung (die Seitenzahl) dieses Such-
spiels konnen Sie auf der Mit-
machkarte vermearken. Einsen-
dung bis zum 10. 7. 1992, Der
Rechtsweg ist ausgeschiossen,
Eine Barauszahlung der Preise ist
nicht miéglich. Die Gewinner der
Ausgabe 5 (jewells drei Rockus-
Post-I1-Blacke) sind;

Thomas Giesel, Crinitz: Seba-
stian Berg, Schauenstein' David
May, Disseldorf; Gerald Mieger,
Wiesbaden; Rudenz Schulz, De-
litzsch; Barnd Gotiwill:  Geralf
Nikolay; Hans Ginter Hofmann:
Andreas Houben; Heike Haegert,
Disseldorf

Anschrift der Redaktion!

Markt & Technik Verlag AG
Stichwarl: Suchspiel 4
Redaktion 64%r
Hans-Finsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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Aktuell

Neue Games fiir den C64 M

In letzter Zeit werden die Spiele
fir den CE4 aus unerfindlichen
Gronden immer beszer. Auch die
neuasten Spiele-News  klingen
vielversprechend:

Domark kiindigte die Umset-
zung von =Eurg Football Champs
an, ein auferst beliehter Arcads-
Automal von Talto, Zusétzlich sok
len noch »Ramparts und =Rughy ||=
in naher Zukunft erscheinen.

Auch Ocean blieb nicht untatig:
#Parasol Stars « gin Jump'n'Bun in
«Bubble-Bobble«Manier soll flr
den C&4 beraits fartig sein.

Gremlin Graphics beglickt den
Motorsport-Fan mit einem neuen
Fahrsimulator, Thel dieses Splals:
=figel Mansells World Champion-
ship-.

Origin setzt seine »Uitimas-Rei-
hefleidigfort. «Ultima VIl Teil 2« soll
rechtzeitig zum Weihnachtsge-
schaft fertig sein, Ein Jahr spater,
alzo Dezember 1993, gibt’s dann
den legitimen Nachfolger: «Ultima
Vill=, Auch fdr »sUlima X« laufen
derzeit schon Vorbereitungen. Mit
derfinalen (%) Version ist allerdings
erst Ende 1984 zu rechnan,

Thalamus. bekannt durch Su-
perhits wie «Sanxions, =Deltas,
sQuedexs oder »Hawk-Eye«, be-
gllickt den Horizontal-Baller-Fan
mit dem Action-Game »=Arsenal
F.Ga.

Die C-84-Verkaufshils zeigen
jeden Monat, welche Games am
meisten im Fachgeschdft oder
Kauthaus verlangt werden. Erfolg-
reich hier wie der Film <Tarminator
li= und die mutierie Chaotentamilie
Simpsan.

Dia-Verkaulshils sul dam Ce4 wurdan durch
Madia-Gontrol armittalt

&)

v

Nach
gibt es nun wieder Kost fir

langem Warten

Rollenspieffans - »Spirit of Adventure«
von Starbyte geht ins Rennen. AulBerdem ein

Tl

Zak Mckracken

Tanica
Last Ninja- 3

£ Imiperiin
Maniac Marsion

Pirats::

)
{0 Edte

Spielehits gesucht:
1 dizsem Monst behaup-
18ia-5icty nagh wie wor ST
n 7 - The Finst Fights it
Platz ans, gatalgh vam Harm
mil den wahnsinrigen Teleio:
fvar Tk McHisean, Bioaza
T e st Teil et Turr-
duch imear . uncankbacer
vieste Platz s sich der ek

[h E:ran_ﬁ Prix Ccui

Hersteller
Réirbow Arfs
Lukaslim Games
Rairbow Aris
Symiam 3

Feling.

Luasiim Games
Micropese
Accolate

Mirnarsoh

Feebwitt

e Wnja van Sysam 3 woege-
Advanters preill visleich
damnachet nas den Medail-
lanrangen. Unter allan Ein:
sandam variosan wir unier
Auz=chbif des Alachizseges

“En ndchaien Mongl ginrnal

dia Rall-Gla-Ediion, did s
Unstad Botiware zur Varii-

 qurrg st Dig Gewinnar @

vain Saftwane 2000 heiben:
Biabert Ullmann, Aaschag

heiler Tip fiir Kampfsportfans und die Hitparaden.

Wie lange dabei?
12 Moral
16 Manal
16 Manal

5 Manat
13. Mosat
16, Monal
13 Monal
11 Maonat

1 Mol

& Manal

C-b4-Verkautshits
Platz  Titel Hersteller
1, Torminator I Rdgermat Dy Oeean
2 Tha Singsens Degan:
A WWEWslling. Cean
A ‘Bundesigs Manager Soffwarz 2000
5 B Jollys By Sox Kisals
B 5t Super Soocer Slartyle:
T A Sea Supeemay 8-
B s Wlcomosa: .
Bl j:urq_uesj_adm Gnn'n_aq_nwigu G
A W Sty

92 (AP

fille Foflenspisifans kannen sich |
nun auf die Ce4-LUimsetzung von
wSpirit of Adventures freusn. Auf
vier Diskettenseiten warisn viela
Rélsal und Gelahren auf dem Kant-
nat Lamarge. ..

Wer Buf asistische Kampisporl-
splete sieht, der kommt mit sBudo-
kan« von Electronic Arts bestimmi
aufseine Kosten. Erstes Probespie-
len xesgle, dab das Spled elns kom-
plexa Angaleganhsit 51

ELECTRONICG ARTS

Kampfsport aus Asien -
Budokan auf dem CE&4

Sig finden diesen Monat wisdear
einen sehenswerten Effekt auf dar
Programmseanvice-Diskette. Dissmal
Igt g5 gin Sinus-Color-Clash, der aul
dam Foto nicht gar so spektakular
wirkt, wie beim Betrachtan, Dusch
schnelle  Sinus-Farbvarschieburg.
und zusitziiche Rasterung gaukall
das: Programm dem Demo-Fraak
ungehayre Farbvisliakl vor
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von Jorn-Erik Burker

ach lhram ersten Abanteuer

hat sich die unheimliche

Schénheit Elvira in ihr ame-
rikanisches Landhaus zurickges-
zogen und lebt dort. Toll eingerich-
tet genieft sie das Lebsn inmitten
seltsamer  Gestalten  zwischen
Kunst und Krempel,

Eins aber qualt die schine
Dame noch immer, e istihr Drang,
mehr Ober ihre Vorfahren zu er-
fahran. Sie hat dan sehnlichen
Wunsch, in die Vergangenheil zu-
rickzukehran und dort atwas (iber
ihre Ahnen herauszubekommeanrn.
In singr schaurig-dunklen Macht
sinkl die Dame, bensbelt von einl-
gen Wahnsinns-Cocktails, in ihr
Bett, Der Sturm tobt und zur Gel-
sterstunde schreckt Elvira hoch -
ein Geist steht am termilanzerfres-
senen Belipfosten, Im ersten Mo-

Flvira in Fever und s

mant fihrt Elvira die Erscheinung
auf den genossenen Alkohol zu-
rick, dann aber spricht der Geistin
der roten Robe zu ihr und erkidrt,
dald er ihr Urahn Kénig Gustav von
Transsllvanien sel. Er will Elvira
gain Schlofl und alle Tital verma-
chen. Doch erst, wenn Elvira zwei
Abanteusr bastehl und die bisen
Mzchie des Eises dar Arklis und
des Feuars der Unterweit zu basie-
aen, Dann kann sie sich ing Schlof
begeben und den Kénig suchen,
von dem sie Titel und Thron for-
dern darf. Also geht es wahlwelse
ab ins Feusr oder Eis...

Das Arcade-Game mit Elvira
zeigt sich mittellweisa arg ruckeln-

In der feurigen Unterwelt greifen Schleimwirmer an

dem Acht-Wege-Scrolling im Turri-
can-5til. Die Grafiken sind arg bunt
und wenig elegant gepixelt. Elvira
selber schwebt durch die Land-
sehaft und arinnart mit ihren Bawe-
gungen &n das Adveniure Dra-
gonskull. Ebenso schwach sind
die Gegner gezeichnet. Musika-
lisch hat das Spiel nurim Intro @ini-
ge vielversprechende Sounds zu
bieten, denn im Spiel pieples beim
Berlihrung oder AbschuB eines
Gegners nur &in wenig aus dem
Lautzprecher. Spielerisch kann

mean nichis Schiechtes sagen, ob-
wohl ab und an die Steuerung
recht schwammig ist. Action-Fans
miteiniger Erfahrung werden rechi

{ oooron

i

Elvira im arktischen Eis

sehnell zum Erfolg gelangen und
Elvira sicher durch Feuer und Eis
steuern. Trotzdem: nur MittelmaB
fur Elvira, denn das Auge splell
auch mit und bel Elvira - The Arca-
de Game wurde keine grafische
Meisterigitung vallbracht,

MName; Elvira - Tha Amcacda Game, Prais: 4885
Mark, Veririab: Rushwane, Brochweg 128133,
4044 Hzarst 2

& ar
WERTUNG

Spielidec NN |
Grafik N
Sound N ]

Schwizrigkeil mittel

Carsten Borgmeier

neuartiges Actionspiel, son-

darn die Variation einar alten,
mittlerweile indizierten Metzelor-
gle. Allerdings mit dem klsinen
aber feinen Unterschied, dai man
hier nicht Socldaten, sondern
Aliens umnietet. Zur Story: Im Jahr
2038 beginnt die Menschheit mit
der Besiediung des Weltalls. Platz-
lich schickt gine Raumstation der
Erde einen Hilferui. Fremdartige
Invasoren greifen anl Schnell ent-
schlossen Obernimmt der Splelar
die FOhrung elnes Einsalzkom-
mandos, das nach dem Hechien
sehan soll, Dabei stellen sich aller-
lei gruslige Kreaturen in den Weg.
Wer nicht schnell genug reagiert,
verliert seine Energiereserven.
Wahrend man mit dem Faden-
kreuz die Angreifer ins Visier
nimmt und abballert, wechsalt lau-
fend die Perspekiive; Mal spurtet
unser Held in 3-D-Grafik durch en-
ge Korridore, dann wieder scroilt
der Bildschirm zur Seite. Extras lai-
sten bei der Monsterhatz warlvolla
Hilte: Absoluter Kndiler im Waffen-

94 B

H inter »Space Gun« steckt kein

onsterballern

0onoooan

Mehrarmige Monster beherrschen die Raumstation

pragramm ist die Frestkanone, die
sefbst die harigesctienan Endgag-
ner zu Eis erstarren 186t Grafisch
macht Space Gun einiges her: Dia

Sprites sind zwar CE&-typisch
nicht allzu farbenfroh geraten, da-
fur bringt das Programm eine gan-
ze Armes lellweise riesiger

Schlelmwesen aul den Scraen -
ganz ohne Flimmern|

Ganz so geschmacklos wig in
den Vorgdngerspielen gehl es in
s3pace Gun= nicht zu, und auch
am Gamedsasign hat Ocean gefeilt,
Dig Extrawaffen bringan Schwung
ins Herumgeballere und wurden
s0 plaziert, daB auch Anfanger
gine Chance haben, Trolzdem -
funf Level sind sinfach zuwenig,
auBardam fehlt die Mehrspisierop-
tion der Automatenvoriage. Gutes
Mittelma@ fir diese Ballarsl,
Mame: Space Gun, Preis: 4885 Mark, Warlriab;
Boméco, Am Shdpark 12, 6082 Kelsierhech

WERTUNG

Spielides TN |
Grafi ()
Sound N |

Schwisrigkell mittel
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Spiele

von Peter Kiein

Invasion wvon Programmfeh-
larn (Bugs) fallt Gber Ihren
Grofirechner her und macht sich
laut schmatzend daran, alle Pro-
grammstrukiuren zu zerstren,
Flugs dis Uniform Ubergestreift,
den Helm sufgesetzt und los
geht's zur hektischen Fehleragd.
Auf einem 165 Felder groBen
Playfleld tummeln sich die Bugs:
Sie haben nun die Aufgabe, den
GroBrechnar mit Hilfe verschiede-
ner Waffen zu reinigen. Dabel kin-
nen Sie Minen bzw. Bomben le-
gen, intelligente Blitze abfeusrn,
und Eier fallentassen, aus denen
dann wverschiedene Kreaturen
schlipfen. Falls es ganz dick
kommt, |6t sich auf Knopfdruck ei-
ne Mauer in die Hohe ziehen: Dig
Bugs haben somit das Machse-
hen. Zusétzlich kann Energie und
Intelligenz getankt werden, Die
Energia dient der Aufstockung des

Panik im Rechenzentrum. Eing

RAM-Piraten

eigenan Punktekontos, die Intelli-
genzpunkte sorgen dafilr, digindis
Welt gesslzten Eier mit elwas
Girips Im Hirn auszuristen.

Der gigentiiche Reiz das Spiels
ist der villig neuarlige \ier-Spie-

ler-Adapter, der (an den User-Por
gestackt) vier Spielarn gleichzeitig
frele Hand im Spielgeschehen
[aft. Zwar st dis Grafik nichts
besonderas, der Sound gehobe-
ner Durchschnitt, die Splelmoti-

valion aber macht Bug Bomber zu
einem echten Highlight. Wsnn vier
Mann gleichzeitig am Joystick ril-
teln, geht's rund wie seltan,

Noch zwei Wermutstrapfen zum
Schiuf: Die Sicherheitscode-Ab-
frage wurde grafisch gelst. Leider
sind die Symbole in der Anleitung
aber so klein, daf erst der zweite
oder dritte Eingabeversuch zum
Erfolg f0hn. AuBerdem ist der 4-
Playver-Adapter nicht im Spielepa-
ket enthalten, sondern muf flr
elwa zwanzig Mark nachgekauft
warden. Trotzdem: Das Highlight
hat sich Bug Bomber redlich ver-
dient.

Name: Bug Bomber, Preis: 4055 Mark, Ver-
trie: Kingsafs, Griner Wieg 28 5100 Aschan

Far
WERTUNG

Spiglidec N |
Grafi I |
Sound NN |

Schwlerigheit mittel

von Jom-Erik Burkert

=Stratego= von Milton Bradley

stehen sich zwel Armeen ge-
geniliber und es gilt des Gegners
Fahne zu ercbern. Mun kann man
auch gegen den CB4 ings Gefecht
ziehan, was vor allem Stratego-
Freunde ohne Spielpartner freuen
wird. Am Spielprinzip, dai dianst-
hithers Rénge niedrigere Chargen
schlagen, wurde nichts verandenr,
Der Spion arbeitet altbekannt und
kann auch bei der Compularver-
gion den gegnerischen Chef aus
dem Weg rdumen. Die Bomben
haben dieselbe Bedeutlung wie
beim Brettspiel und gezogean wird
immer feldweise. Wenn man am
Anfang noch mit Vermutungen ar-
beitet, braucht man spéter doch
ein gules Gedachtnis, um zu wis-
sen, wo die einzelnen geagneari-
schen Figuren stehen.

Mach einem stimmungsvallen
Intrebild und einer etwas lAngaren
Ladepause geht's dann zur Sa-
che:

Die Spielfiguren sind durchnu-
meriert, wobel der Marschall die
Eins hat. Uber sing Menlileiste am
oberen Bildschirmrand, kann man
slch prablemlas alle Einsteliungen
vornghmen und die Disketlenope-
rationen anwahlen, Meban Einzel-

Bei dem bekannien Braitspiel

Ausgabe 7hJuli 1992

Zwei Armeen auf dem bindren Schlachtfeld

spiel, |36t sich auch im Turnlarmao-
dus spielen. Flr letzteren eignen
sich die Lade- und die Speicher-
funktion des Spiels hervarragend.
Vorsicht bei Einsatz von Hardware-
Speedern, denn da kann &5 Im
Splel zu Problemen kommen! Mit
Hilfe des Joysticks werden dann
die Splelfiguren auf dem Spielfeld
plaziert. Schade, dafl es keine
Maussteuerung gibt, denn der
Curezor kriecht beim Joytsickein-
satz rechl langsam Uber den Bild-
schirm.

Die Grafik Ist detailliert und or-
denllich gezeichnet, man hatle
aber mit FL| sicher noch mehr
rausholen kdnnen. Im Intro spisit
ein fiotte Marschmusik und man
welB sofort wo man ist. Im- Spisl
Rt man nur magere Sounds, was
abar beim Spisfen nicht weiter
start, Ein Baller-Freak kann sich
mit diesem Spiel sicher anfreun-
den. Stindig steht der geplagte
Spieler vor neuen, unwagbaren
Problemean, die das Spial interes-
sant und abwechslungsrélch ma-

Das Intro von Stratego

chen. Spielerisch werden nur Stra-
tego-Profis was auszuselzen ha-
hen, denn fir Sie ist der Computer
ein zu schwacher Gegner, sonst ist
das Spiel aber eine prima Umsst-
zung vom Brett auf den CE4..

Mame: Siratege, Preis: 23,85 Mark, Variried:

= United Sofiware, Haupesir. T0, 4835 Ristbarg 2

| Stratego |
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Spiele

von Jém-Erik Burkert
Im hohen Morden der ehemaii-

gen Sowjetunion gibt es kurz

nach der Jahrtausendwende
gin  schrackliches Reaktorun-
glilck, das die Halbinsel Kola {nicht
der Standort von Coke und Pepsil)
verseucht. Radioaktivitat tritt aus
und bedraht weite Teile RuBlands
und Finnlands. Die Menschen wer-
den in diesen Gebieten durch die
Reglerungen beider Lander eva-
kuiert, bloB die Arbeiter im Hraii-
werk selbst konnten nicht mehr ge-
rettet werden. Kurze Zeil spéter
werden stark mutiarts Tiere In dam
varseuchten Gebiet gesichtet. Ein
Entsorgungsteam, das aus dem
Kraftwerk die radioaktiven Vorrite
entfarnen wollte, konnte nicht bis
dorthin vordringen, Die Kreaturen
griffen die Menschen an und 18te-
ten alle bis auf einen. Der Ubarla-
bende schildert, dab die Tiers
menschliche Intelligenz besaten
und mit nichts Bekanntem wer-
gleichbar wiren.

Riickkehr aus der Steinzeit?

Die Mission ist kisr und ein Held
macht sich auf, um die Vorréte zu
entschérfen, bevor die mutieren-
ten Wesen davon Gabrauch ma-
chen. Mit einem Lasergewehr be-
waffnet beqgibt der sich auf ver-
sauchtes Gebiet,

Die Aufgabe die mutierten Geg-
ner vom Bildschirm zu putzen und
die radioaktiven Rohstoffe aus
dem Kraftwerk zu holen, istvon An-
fang an reizvoll, denn Rubicon von
21st Century Entertainment ist vom
Start an ein heifes Actio-Game.
Mit der Spielfigur flitzt man a la Tur-
rican durch eine Endzeitiand-
schaft und ballert auf alles, was
sich bewegt. Auf dem Weg zum
Kraftwark begegnen dem Helden
Saurier, Monster-Buddas, Rissen-
Quallen, Reptilien-Panzer  und
noch jede Menge anderes abarti-
ges Getier. Die Angrifisformatio-
nen rilcken dem Kampfer mit Sy-
stem, aber auch heimtidckisch auf
den Pelz. Dig Steusrung geht da-
bei in Ordnung und &s emplielt
sich beim Spiel das Autofeusr zu
benutzen.

96 AP

Tschernobyl 2011

IRG-Loader mit Animation im Spiel

Grafisch und akustisch hat das
Programmierteam eing bemer-
kenswerte Laistung vollbracht, Die
Sprites sind sehr zahlreich und rieg-
sig auf dem Bildschirm und bewe-
gen sich ohne Zuckelel und Flim-

a

T

Tioges

mern. Beesindruckend sind  dig
End- und Zwischenmonster, dig
aus mehreren Sprites zusammen-
gesetzt sind. Dazu ein horizonla-
les Parallax-Scrolling, feine Musik
und Baller-Sounds. Bal Highscore

und Intra wurde ebenfalls nicht mit
Effekten gegeizt. Der Schwierig-
keitsgrad ist gehoben und nicht
unfair, Wer, wie geschildert, kein
Autofeuer hal, der braucht auf
jedan Fall ginen flinken Finger,
sonst wird man unweigerlich zu
einem Haufchen Knochen verar-
beitat und verliert ein Leben, Die
Laderoutinen sind mit einem IRG-
Loader ausgestattel, d.h. Musik
|duft wihrend des Ladens und eine
Animation lduft auf der Mallschel-
be ab.

Am Highlight schlidderte Rubi-
con nur knapp vorbei. Obwoht die
Grafix Uberzeugen konnte, wurde
mit der Fain-Pixglel doch zu Uber-
triegben hantient, Auch die Anima-
tion des Helden gehért nicht unbe-
ding! zum Besten was &5 aufl dem
C84 derzeit gibl. Trotzdem,

Rubicon zeigt, dak auf dem C&4
noch vigl in Sachen Action zu ma-
chen ist und bei gehdrigem Auf-
wand noch viel SpielespaB fir Bal-
lerfans zu habean ist.

il ¥ rs
Stimmungsvolle Einleitung

Mema: Rubicon, Pres; 4585 Mark, Verried
Uniled Safware, Haupisir 70, 4635 Ristoerg 2
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von Peter Klsin

Schlachtfeld ist eine vallig neu-

artige Fernsehshow aus dem
Jahre 2000, Hier geht's nicht etwa
darum, #hnlich wie bei Kulen-
kampis oder Gottschalks Kaffee-
kranzchen, aus sicherer Distanz
schwindelerregende Preise abzu-
stauben, sondern ums pure Uber-
leben: Ein Mann, eine Knarre,
Hunderte van Geﬂnern. wiel B&Id
und nach mehr Sachpreise,

Also auf in die Arena, um den
sHolzktpfen etwas einzuheizens
(O-Ton  der Anleitung). Dem
Schldehter, pardon Spieler, hatfen
die kuriosesten Extrawaffen, um
den schwebenden Droiden, Gift-
schlangen, Totschlagern, mutie-
renden Echsenmidnnern und an-
deren biomechanischen Gegnern
dig Preise abzuluchsen und den
Garaus zu machen, Am Ende j&-
des Levels erwartel den Spieler
dann ein heifer Kampl mit dem je-
wailigen Endgegner.

wEmash TVenimmi die allgegen-
wirtigen Spielshows gewaltig auf
dig Schippe: Machdem man dut-
zendwelse Gegner niedargemacht
hat, gibt's zur Belohnung unter

Spielfeld oder besser gesagt

Fernsehunterhaltung der Zukunft — heute schon als Spiel

dem Gejohle des Publikums einen
.. Toaster als Zusatzpreis.
Technisch gesehen ist das Spiel
gine Augenweide: Der Sprite-Mul-
tiplexer ist perfekt programmiert,
Musik bzw. Soundeffekte sind vom

Feinsten und auch in bezug aut die
animierten Sprites wurde an nichts
gespart. Auch spielerisch tut sich
einiges:; Wenn der Spigler erst aini-
ge Extrawaffen erkampft hat, ge-
gen die sogar dis Bonuswafien aus

Turrcan oder |Oraussehen wie Zu-
ckerstangen, geht's so richtig los.
Ein reinrassiges Actionbalierspiel,
das ganz chne Scrolling auskommi,
und den Actionfan mit Sicherheit
dperzeugt: »\Wann du es schaffst,
dich durch die vier alptraumhaften
Spislzonen zu schiagen, so sishst
du dich der letzten und tdlichsten
Herausforderung geganlber;
namlich dem Quizmaster selbst.
Er gt varriickt, riesig und verstaht
nur eines: totale Vernichtung, Viel
Gldck und vergil nicht: Immer 13-
cheln, Kamera [duftls.

In diesem Sinne...

Mame: Smash TV, Frais: 5895 Mars,
Vertrieh: BOMICO, Am Sidpark 12,
BI92 KedstgrDach

WERTUNG

Splelides NG |
Grafix N |
Sound N |

Schwierigkeit mittel

von Peter Klein

as waren noch Zeiten, als

Epyx vor etwa sechs Jahren

Wintergames prasentierte;
Makellogse Grafik, Spialspal, eing
Portion Humer und Spannung wa-
ren garantiert, Wer von sWinter Su-
per Sports 92= dasselbe erwariet,
sieht sich herb enttiuscht. Was
sich da auf dem Bildschirm ak-
spielt, hat mit dem Stammesbru-
der nicht das geringste zu tun. In-
sgesami mossen achi Disziplinen
bewiltigt werden: Auf dem Plan
stehen Schneemobilrennan, Ski
Alpin, Eisschnelllauf, Hirden-Els-
schnellauf, Pro-Ski, Riesensialom,
Einerbob und Zweierbob. Was sich
verflhrensch  anhori, entpuppt

Winterlich

sich belm Spielen als langweilig,
van in der Anleitung angepriese-
nen  wredlistischer Umsetzungs
und =ausgezeichneter Spialmoti-
vations keine Spur. Immerhin kann
man saine Winterfreudan mit wei-
teren finf Mitspislern tailen, We-
nigstens zu viert kommt ab und zu
(Spiel-)Freuds auf,
Frogrammiechnisch st  das
Spiel aufer der Disziplin Bobfah-
ren und Schneemobilrennen(?)
ain Flop. Der Grafik geht's dabai
nicht besser: Nicht etwa sorgfiltig

Die am besten realisierte Disziplin; Bobfahren

98 (AN

r Alptraum

animierte. Sprites erwaren den
Spigler, sondern nur lieblos in der
Farbwahl und unglicklich gezeich-
neta Gestaltan, Mur die Hintergrund-
grafiken kinnen manchmal (ber-
zeugen, Emsprechend schlecht
sight's mit der Spielmotivation aus:
Allgin die zwei genannten Diszipli-
nen Babfahren und Schneemakbil-
rennen verbreiten wenigstens et-
was Stimmung und retten dieses
Spial aus den Klauen des schwar-
zen Flop-Katers. Ein =Mufi-ilr jede

!EUM

il:‘l'SS lr‘:lj"[

Der Abfahrtslauf ist eher ein Abfahrtsschieich

Sammlungs (O-Ton) ist dieses
Spiel mit Sicherheit nicht.

Mame: Winler Super Sports, Prais: 4985 Mark,
Vartrigh: Linfisd Software GmbH, Postfach 2153
4335 Ristharg 2. Haupsstr 70

WERTUNG

Spiefides I |
Grafi DD |
Sound B ]

Schwierigheit leicht
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Programm aus den angage-
benen Gebieten sslbst ge-
schreiben hat. Monat fir Monat
werden wir dann den Sieger sinar
Kalegorie vorstellen und das Pro-
gramm in der 64°er verafientlichen.
Daflr kann sich der Autor einen
der abgebildeten Superpreise aus-
suchen oder stattdessen 3000
Mark bar kassieren.
Schicken Sie lhre Programme
auf Diskette mit ausflhriicher Be-
schreibung an diese Adresse!

Markt & Technik Verlag AG
G64'er-Redaktion

Stichwort: Marathonwettbewerb
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

Doch nun zu den vargegebanen
Themen. Digse sind zwar nicht
ganz einfach, doch ein biBchen
Mervenkitzel mu dabei sein.

Im einzeinen erwarten wir fol-
gendes zu den Bereichen:

T elinghmen kann jeder, der ein

Pregrammieran Sie eine Daten-
pank, mit der sich Sammiungen
unterschiediicher Arl ({Schallplat-
ten, Videos oder Disketten) varwal-
tan laszen. Dabei soll die Daten-
eingabe miglichst unkompliziert
und die Bildschirmmasks indivi-
duell anpafbar sein, Eine Ausga-
be aul Drucker sollte das Pro-
gramm auch beherrschen. Falls
das @anze dann auch noch
schnell passiert, haben Sie schon
halb gewonnen,

Alle Aren sind erlaubt, also
Action-, Adventure- und sonstige
Games. Besonders hohen Werl le-

gen wir-auf gelungene Grafik, ori-
ginelle Spielidee und guten
Sound.

Einstellparar  Schwignighkeits-
grad, mehrere Level und ahnliche
Méglichkeiten schlagen ebenfalls
positiv zu Buche. Sonst herrschan
in dieser Kategorie keine Ein-
schrankungan,

Wir suchen einen Sound-Editor
mit folgenden Eigenschaften:

a. einfach zu bedienan

b. Klaviatur-Keyboard

. Programmier-Modus

d. Aufnehmen ainar Stimme par-
allel zum Abspielen sines Sounds

&, Sounds sollen ohne das Pro-
gramm spielbar sein

f. efeklive Datenspelcherung
auf Disk

g. Play-Routine mit geringam
Bedarf an Basterzeit,

Wenn Ihr Pragramm dann auch
noch ansprechende Optik bistat,
ist der Gewinn schon eingefahren.

In digsem Bereich sollen Sie ein-
mal dem CE4 Beine machen, Kurz
gesagt, wir suchen sine neue Pro-
grammiersprache (z. B. Pascal,
Fortran oder aber auch ganz an-
ders) cder Compiler (auch fir Ba-
gig), mit der man méaglichst viele
Eigenschaften das C64 ausnutzen
kann (z. B, Grafik, Sound usw.). Be-
wertungskriterien sind Schnellig-
kalt, Zuverlassigkeit, Funktionen
und geringer Speicherbedarf.

Ansonsten heben Sie frele Hand.

Schreiben Sie einen FLI-Editor,
der alla Eiganschaften eines aus-

Um die Teilnahme am Wettbewerb »Listing des Monats«
noch reizvoller zu machen, haben wir uns etwas Tolles
einfallen lassen: Beweisen Sie Ihr Konnen und gewinnen
Sie einen der Superpreise. Schreiben Sie ein Programm
zu einem bestimmten Thema. Zehn Kategorien stehen zur

Wahi.

Das Video Compo
System komplett mit
Kamera im Wert von
3700 Mark: auch unter-
wegs immer alles dabei

Vorschiag

Vorschiag

Spitzenbilder liefert diese
kompakte Videoanlage im

Wert von 3700 Mark

gewachsenen Malprogramms. be-
sitzt, z. B. Linlen-, Krals-, Fill-,
Rechteck- und Kopiarfunktionan,
Verarbaeitung der gangigsten Gra-
fikformate (auch FLI) soll dieses
Programm natdrlich sbenso be-
herrschen wie die Ausgabe der Bil-
der auf [méglichst viele verschie-
dena) Drucker.

Wir suchen ein Programm, mit
dem man den Umgang und den
lechnischan Aufbau des CB4 ler-
nen kann, Anders ausgedrickt,
soll diesa Softwara die einzelnen
Befehla (Direki- und Programm-
Modus), den Umgang mit Periphi-
riegerdten und den Zweck der sin-
zalnen|Cs (VIC, SI0. RAM wsw.) im
Computer erklaren.
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Wettbewerb

aramme, die damlil geladen wear-
den, soliten sich also nicht am
Speeder stdran und abstlrzen.
Interessant ist auch, wenn fhr
Programm wetlere Extras enth&lt,
alzo beispielzweize ein 40-Spur-
Format ader Kopier-Routinen. Je-
de zusatzlicha Fahigkeit erhiht die
Chancen auf ginen Gewinn.

Programmiaren Sie das Super-

Wie Sie dies konkret machen,
bleibt ganz Ihnen Oberiassen. Ein
Tip: Grafik wirkl immer, Wichtig ist
nur, daf unerfahrene C-64-Besit-
zer damit den Compuler besser
versiehen kdnnen.

Holen Sie das Letzte aus |hrem
Drucker heraus. Bringen Sieihm z.
B. neus Zeichensdize bel, wie  Terminalprogramm mit Extras wie
war's mit  Prasentationsgrafik  Rufnummernspeicher, Kurzwahl,
(Balken-, Torlen-, Liniendiagram-  p. und Download-Funktionen,
me) oder schreiben Sle gin Super-  Sajbstverstindlich  solten  die
Hardeopy-Programm. Drucken Sie  Schnittstellenparameter (Baudrate
Banner oder ganze Zeitungen. Je et einfach anzupassen sein
interessanter lhr Programm, Um ¢ Empfangens Texte und Program-
héher sind lhre Gewinnchancen.  me miissen sich auf Drucker und
Floppy ausgeben bezw. speichern
lassen.

Machen Sie die Floppy 1541
schnaller, achten Sle dabei aber
unbedingl darauf, daf es keine
Kompatibilitdizprobleme gibt. Pro-

Hier kiinnen Sie Ihrer Phantasie
freien Lauf lassen. Alles, was nicht
in.dig ersten neun Bareiche pabt,
gul programmiert und halt eben
ein Spitzenprogramm ist, kann ieil-
nehmen. Je origineller oder nitzli-
cher, um so besser, Verwallan Sie
Ihr Aktienpaket oder Taschengeld
per Computer? Ganz gleich, alles
hat eine Chance, zu gewinnen,

Dig technischen Dalen die-
sar High-Tech-Produkte: kon-
nen sich wirklich sehen lassen:
Digital-Sound-Set

Dieses Set aus CD-Player,

digitalem Recorder, Verstérkarn
Plattenspieler und Kopthdner
Ist gin Genuf fire Auge, aber
vor allem firs Ohr Haren Sie
Sound pur, vergessen Sla Ver-
ermungen oder MNebengerdu-
‘scha.
_ CD in Mollendung bietet der
CD-Player Sony CDP-X 555
ES. Und mit Funktionen wia
Multi Disc Program ader Timer-
Schalter wird auch die Bedie-
nung zum Vergnigen. y

Tonaufzelchnung in Vollen-
dung erméglicht der DAT-
Recorder Sony OTC-57 ES, der
mit seinem 3-Motoren-Laut-
werk und Schnellademacha-
rismus alles aus der Casseite
herausholt.

Ergdnzt wird dies durgh
gingn Super-Verstarker und

Sony Video-Set 1
Machen ‘Sie sich  mobil
mit dieser Spitzen-Videoausri-

stung. Das Video Walkman

Compo  Systerm  basteht aus

dem  HiFi-Sterso-Videorecor-

der GV-U 5 E, dem dazugahd-

renden Tuner TGV-1 E sowie

dem  Spitzen-LCD-Monitor

MGEV-41 E. Abgerdndsi wird
digzes mobile Video-Studio mit
der Kamera CCO-G 100 5T,

O zu Hause oder im Freien,
Jetzt sind’ Sie unabhéngig und
haben immer alles dabai,
Sony Video-5et 2

Die Farbfernseher-Videors-
corderkombination EV-DT 1
kiinnan Sie (barall mit hinneh-
men. Die Stromversorgung

‘kann sowohl dber Steckdose

als auch mil 12 Volt aus dem
Auto erfolgen,

Diabei bistst die 15 om Trini-
tran-Farbbildréhre ein sebr bril-
liantes Bifd und mit dem Vidso-
8-Recorder konnen Sie auch
unterwegs alle Fernsehsen-
dungen aufnehmen.

Eigenaufnahmen  ermig-
licht die Videocamera CCD-G
100, die diese Kombination
zum Videostudio erganzt,

Sound fir verwdhnte
Ohren: das 3700-
Mark-Set aus DAT-
Recorder, CD-Player,
Verstirker und Kopf-
hérer
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von Volker Siebert
und Lutz Mowack

achdem die sechs wagemi-

tigen Helden unserar Party

viele Abenteuer bei der Be-
freiung der Stadt Phian bestanden
haben, um sich den sagenhafian
Schatz des Pool of Radiance zu
schnappen, machen Sie sich nun
auf, um das Abenteuer endgiltig
zu Ende 2u bringen. ..

Als ndchstes mache ich mich aut
zu den Lizardmen im Sumpf nord-
astlich ven Phian. Sie finde ich in
einem ruinierten SchicB mitten in
einem kiginen Waldchen, In die-
sem Schlof kann man wegen
eines Anfi-Magie-Walls nicht zau-
bern. Bel 98 begegnet mir ein
freundlich aussehender alter Li-
zardman. Ich sage ihm das Paf-
wort, und er erkennt mich als Ret-
ter der Lizards aus der Pyramide.
Aber er habe saine Macht an einen
Jungeren verloren, der gin Anhan-
ger von Tyranthraxus sei und auf
den der Stamm jetzt hire, Darauf-
hin fordert dieser Heifisporn den
Alten oder einen, der fir diesen
streiten will, zum Dusll heraus.
Sibirius 16tet den Gernegrof mit
ginem Schlag. Der alte Lizardman
dankt mir und versichert, seine
Leute wirden nach dem Tod des
Anstifters keine weileren Dienste
fiir Tyranthraxus verrichien. Den-
noch stiinden die Lizards Fremden
wailerhin  feindlich  gegendber.
Trotzdem steige ich in die Kalakom-
ben hinab. Dort befinden sich meh-
rere Brunnen. Machdem man dia
in ihnen versteckten Lizardmen
getdtet hat, kann ein guter Taucher
hinabtauchen und Geld und magi-
sche Waften heraufholen. Als-ich
alle Brunnen ausgebeutet habe,
kehre ich in die Stadt zurick und
sichere mir meine Pramie. An-
schlieflend reite ich zum AuBenpo-
sten von Zhentil Keep, der eine gu-
te Strecke westlich von Phian liegt.
lch werde zum Kommandanten ge-
fihrt, MNach einem Rundgang
durch die Fastung und iner kur-
zen Rast werde ich zum Abendes-
sen abgeholt. Er erzahll eine

{1

(FaTH
(MORGAN
(i}

Legends vorn Pool of Radiance.
Mach dem Dinnerwerde ich in mei-
ne Gemdcher gefihrt, wo ich mich
zum Schiafen niederlege.

Auf ginmal dringen Guards in
mein Zimmer ein und greifen an.
Werrat! lch kampte mehrers Grup-
pen nieder. Dabei finde ich »Gaunt-
lats of Ogre Power-. Endlich stelll
sich der Kommandant mit Al-Hyam
Dazid, seinem Freund, zum
Kampf. Machdem ich den Kampf
erfolgreich dberstanden habe, fin-
de ich Rings, Bracers, eine Plate
Mail, Potions und mehr, lch nahme
mit, soviel ich schleppen kann, Die
verbliebenen  Soldaten  strecken
freiwillig die Waffen. Nach dissem
offensichtlichen Verral Cadornas
streife ich aufierhalb des Keeps
noch etwas durch die Gegend und
finde in den Dragonspine Moun-
fains einen Drachen namens Dio-
genas. Er erkldrt mir den Ge-
brauch des Flaschengeistes, der
geschaffen wurde, gegen Vampira
zu kampfen, Davon gibt es nur
keina mehr, denn ich habe den
Friedhof baraits befreail. ..

Dannsuche ich wieder die Stadl
auf. Dort verkaute ich fast alle
meing Schriftrollen mit Klariker-
sprichen, da meine Charaktere
hoffnungslos Gberaden sind. Im
Rathaus bin ich eine freudige
Uberraschung, denn man hatte
mich nicht so schnell zuriickerwar-
1el. Dar Rat hat bereits bamerkt,
daB Cadorna ein Verraler ist. Wenn
ich ihnfinde, soll ich ibn toten. Jefzt
hat auch Lord Urslingen einen Aul-
trag fir mich. Ich solle Stojanow
Gate arobern, denn dieses Tor sei
der einzige Zugang zu Valjewo
Castle. Dort kann ich, wie ich
bereits herausgefunden habe, den
Anfihrer des Bosen, Tyranthraxus,
antreffen.

Vorher befardera ich noch maine
Charaktere. Vor Stojanow Gate
muB ich zunachst die Wachen,
eine Horde Bugbears, erledigen
Dann tifne ich die Stadttore mit
Magie. Dabei werden Felsbrocken
auf mich geschleudert, die jedoch
zum Glick kaum Schaden anrich-
ten. Hinter dem Tor erwarigt mich
eine Monsterhiorde mit je zwel Zau-

Mﬂnstamfag&vﬂ#
ein Ende zu bereiten. 4
stachelt vom Verspre
grof3e He:

erlange

neuen A ﬂ

berern und Kampfern sowie sechs
Ettins. Sieg! lch habe das Tor ein-
genommen. Schnell &ifne ich es,
und 20 =gute= Menschen ergreifen
schnell Besitz von den Wachttdr-
men. lch kehre in die Stadt zurick,
Schnell befdrdere ich noch ainen
Charakter und hole mir meine Be-
lohnung ab. Dann begebe ich mich
zum hoffentlich letzten Mal vor die
Tore des groben Schiosses. Nimm
dich in acht, elender Tyranthraxus!
Wor dem Betreten des SchioBplat-
zes heile ich noch einmal die ge-
samie Party. Dann wage ich mich
hingin. Im Waschhaus bekomme
ich von verdngstigten Frauen Klel-
der, in denen ich den Monstern
nicht auffalle. Daraufhin beweage
ich mich nach Osten geradawags
in den nachsten Block. Dort finde
ich in einer kleinenZelle Porphyrus
Cadorna, den Verrditer, an die
Wand gekeitet. Er will mich mit
Pafwtirtern dazu bringen, thn zu
befreien, doch ich thte thn, ohne zu
zfgemn (14/10). In einem Brunnen

gleich daneben entdeckl Condor
beim Tauchen gin Long Sward und
zwei »flametongues (15/0). Dann
streiche ich weiter an der inneren
Mauer entlang nach Norden in den
nichsten Block. Dort begegnen
mir viar verbitdete Giants. Moon
spricht sie hinleristig an, und sie
fallen darauf hergin: »Mal sehen,
ob du die PafiwGrter lesen
kannst?= Klar, kann ich. Das heuti-
ge Pafwort [autet =HARASH«, und
um durchs Tor in den Irrgarten
innerhalb der Schiolmauern zu
kommen, mufl ich sAHODA= an-
geben (3/1). Bei 157 befreie ich
einige Sklaven. Sie verraten mir
ebenfallz das PafBwort firs Tor

Der Irrgarten

Gleich darunler (15/8) kamme ich
in eine Bibliothek. Dort studiere ich
Schriften. Bei 1411 schlieBlich
greifen mich zwei Officers an, Sie
haben zwei Two-handed-swards
+2, die nach dem Kampf ihre Be-
silzer wechseln. Nach diesem

£ §
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Kampf entdecke ich auch noch ver-
schigdene Hinweise. Dann belrete
ich das innere des Schlosses, den
angeblich tédlichen Irrgarten,
nachdem die Torwachen mich
nach dem PaBwort befragt haban.

leh komme dank der im Verlauf
des Spiels gefundenen Karten re-
Iativ gut in den Turm in der Mitle
des Labyrinths, In sainem sidéstli-
chen Tell werde ich mit einem
méchtig aussehenden Mann kon-
frontigrt. Ich schalte ihn aus (der
Aufschneider gibt sich als Tyran-
thraxus aus) und erbeute mehrare
gute magische Waffen, so auch
Gauntlets of Ogre Power. Da diesar
Raum sonsl kelnen Ausgang hat,
suche ich in dem Labyrinth nach
sinem zweiten Eingang In den
Turm. Dabeinehmeich im nordast-
lichen Turm des lrrgartens nach
einem Kampf acht Hinge an mich.
Im nordwestlichen Turm bedrohe
ich einen Zauberer mit dem Tod,
woraufhin dieser mir seing Naotizen
dber Tyranthraxus OberldBt. End-

lich findea ich einen zweiten Ein-
gang in den Turm (NWmaze, 11714).
Dieser Raum besitzt im Siden ei-
ne lllusionswand, hinter der sich
eine Treppa verbirgl, weiche ich
natiirlich sofort heraufsteige. Oben
habe ich die Wahl zwischen einer
Geheimtir und einer Treppe, die
aul der anderen Seite wieder hin-
unterfiihrt. Ich entscheide mich zu-
néchst fir die Treppe. Unten storzt
sich eine Medusa auf mich. lhre
Blicke, die einen Charakler zu
Stein verwandeln kdnnen, treflen
zum Glick keinen meiner Charak-
tere, Ernlichier sleige ich die Trep-
pe wieder hinauf und benutze die
Geheimtir, hinter der ich emeul
eine Treppe heraufklettere. Oben
treffe ich in einem Gemach Gen-
heens, einen zwielichligen 7-Le-
val-Magic User, den ich trotzdemin
die Party autnehme. Komischer-
weise ist er kurz daraof wieder
verschwunden. Mutig steige ich
erneut gine Treppe hinab und lan-
de in der Halle von Tyranthraxus,

é‘\-—*:\.-\.-‘-\.\. e e o e e I D D DD O O e e DD

Aus vollen Rohren zaubermn. ..
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Ein alter Bronzedrachen, der von
einem feurigen Feld umgeben ist,
erhebt sich. Der Drache hetzt mir
zwolf B-Level-Fighter entgegen.
leh zaubere =Charm Persons und
~Hold Person=, was das Zeug hall,
und siege letztendlich. Dafir er-
halte ich zwolf Ringe und jede
Menge magischer Watfen und Ri-
stungen. Der Drache, diesmal ist
&5 wirklich Tyranthraxus, lobt
mich, gibt mir jedoch zu verstehen,
daB ich gegen ihn keine Chance
habe, da er nicht bezwungen wer-
den kénne. Er will mich jedoch zu
seinen Truppen anwerben. Natir-
lich lehne ich ab und attackiers ihn
mit voller Kraft. Tyranthraxus hat
80 Hitpoints und eine Armor Class
won genau null. Fata geht leider be-
wubBtlos zu Boden, aber dennoch
hat Tyranthraxus keine Chance.

Bald verlabt der Geist den todlich
verwundeten Korper des Drachen.
Mit der GewiBheit, dag Tyranthra-
xus endglltig vernichiet ist, verlas-
s& ich das Schiol. Wahrend ich
durch die Strafen laufe, bemerke
ich, wie sich die wverbliebenen
Monster vor mir verstacken. Kein
einziger  Unhold  altackiert.
Schiieflich erreiche  ich  die
bewohnlen Gebiete Phlans. Sofort
suche ich das Rathaus aul. Der
City Clerk dankt mir Uberschweng-
lich: =Herzlichen Glickwunsch!
Eure Aufgabe ist erledigl. Tyran-
thraxusistvernichtet! Phlan ist fred!
Ganz Philan feiert euchls Als Be-
lohnung erhalte ich sage und
schreibe jeweils rund 100 Gems
und Juwalen. Damit habe ich mein
Abenteuer Gott sei Dank heil Ober-
standen, (phkslb)

64'er-longplay

Habt auch ihr ein Spial, das lhr

gut genug betr
. dea ‘pn—.ih.ln—'trlaui
J"

tfr.-:tend en Probl
bigten. AuBerdem f
Uber Szenenfotos (D

verdffentiichlien Longpiays:

= Uridium 1l
Last MNinja 1l [T#

 Last Minja Il (Teil 2)

E-,S‘S {RE’TURH} EIIR ]M]’]"I'DR ’I'l‘.‘l' CDH’]’THUE

: (Teil 1)
[Tel 2}

dla {Tell 2)

of F'ld..]lﬂ.rll 2

Unsere Anschrifi:
Markt & Tecnnlk Verlag AG

- 1-{-}1r. 2

3 Haar bal Minchen

P O30 Ly M3
ENraka

-

£

...der Drache ist besiegt. Phlan ist endgiltig freil
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alle auf einen Blick

Die 64 er Sonderhefte bieten lhnen umfassende
Information in komprimierter Form zu speziellen

Themen rund um die Commodore € 64 und C 128. s i el s s
Ausgaben, die eine Diskette enthalten, sind mit %ﬁ%@%@;ﬁ-‘ Sl A e g

“peile-feal”

SH5L:C128 5H 58: 128er 5H 62; Erste Schritte

SH38: 0128 SH 38: Tﬁ;r ) 5H 50: Starthilie )

Powar 128 Diradery kambar. Bles Hir den leicheen Einsfag / Mlles T den debchten Bnstizg Yolle Flappy-Fowar mil Ubessichiliche Bechhelung RAM-Exns: Dizketien )

ol nrganisieren  Hauskalls- Super Molgrogramm ' Tallas Heslle Rysmens mi dem 'Mkm‘?lhumu-n&ung auheuse / Prafesdonslle suparzchoal gelnden/’ Exbasic

buck: Fmonzen im Gl /30 Spiel 2um sabermoches / Fentstiches Molerogromm mil Hire 1267 Dingrumse Em_l I bar 10 d.nmﬁ?ﬁw
inawsen mil odr in

Lendsthrlten auf dem Computer Mahe Spafl om Larnan

SH bd: | 28er SH T0-C 128 SH 74: Einst SH 0035: Assembler SH 71: Assembler
Armentengen: US4 Joernel / Finanzan/ Tecemswarwall Basle 3.5: Ober 41 naus Befeble lessene Kurss Fir Basic Schritt fir Scheitl  Keing Kursus,” Kemplatipolat
Gundagen; CF/M, dos drifte Urmealfy’ CF/W Grundlogs i Tastorerhumktionesy’ FOBS: Anfiingar und Forfgeschiittans Chimee fir Fehler / FrofiTeak Befehispasier,’ TipsE ks
Belriabssystam,’ YDC-Grafl: Hardwnre, TigskTrides ¥emFurichle Samutrecoberfiichs und wiele Tips Lesarfrage:

Iiarmiaie 1o TO0LS
 C O oot OF

L NWENDUNGEN T IPSHTOOLS

Yoehong out fiir kahe Aulliung TipsEfricks/ Open Aeoessc

NTD

SH 00:39: DTF,

SH 0046: Anwendunges SH Q057 Tips & Tricks SH D065 TipsETaols

Anweadunge SH OOF7: TipshTools !
Textverarbeitu Dias et Expestamystem fiir Gawinnzuswari beim Girnfik: Toobs Fur Melticelor-Bilder / Trickraiche Tooks iir dan €64 Hﬁﬁu.{:ﬁ-ﬁammﬂ
Kompleties DTP-Paket zum Ab- den C &4 / Bessere Hatenin Yystembetia  Enargle- Tricks fir Baske und Assemblar Ornucker parfuid insilier) Drutker-Besic 58 nese
fippan ¢ Supar Taxtystem Chamia /' Kombarioble vararouch md im Grdf Flappy: Refative Dateian - kein Belehle rr Peiner-Steuerung,
Hochoeflisendes Tuichangresgrosim Diaivarwaiony [zhere Mothemesik und (64 aaﬂ’;’ms Nasltiralorgrafikea :
kesvertieren,’ e 80 hae
HARDWARE L

GEOS, DATEIVERWALTUNG
T s

_ ¥ o - O Rum—
L r,?-'.- -lff._....... | \ = B e 1 ; < E"f m_:‘ :
= i i3 L EPRUCKER-TOOLS

SH 0059 GEOS SH0025: 1 SH U047 Druckes, Tools SH 0D87: WeMersiation:

SH 28: GEDS/ 5H 048; GEOS ] Tool

Thabelverw Mty Spaicherplatz auf Goslnsie: Grnfler Flappyboufwarka Hardtopiess ahre Geheinmisss Temperutur, Lubdrude und

Woka Koo 7 GECR Telle Gani-lisuattes  Schnelles Peaggommlerkurs mit vialen Tips Warkyode Tips wnd / Fartige Grfiken mul tauchta messan’ DCF Fushuli

G5 Programme zum Ablipsen Texteslitar flir Gamrite £ Triths [fomatianes fir Einsteigar ofw-Drudiom und Eulitzeitufry’ Desan
Hampleties Dams nul Diskene utd Forigesthriniene kmyariiarem wom Chl 2um

Ahmine, &teri 5T und PC




GRAFIK
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&k auf einen Blick
Diese 64 er-Ausgaben bekommen Sie noch bei
Markt& Technik f%r jeweils 7,-DM. Ab Avsgabe
1/92 kostet das Heft 7,80DM. Die Preise fiir
Sonderhefte und Sammelbox entnehmen Sie
bitte dem Bestellcoupon. Fagen Sie Ihre
: Bestellung im Coupon ein und schicken Sie ihn am
S s e besten gleich los, oder rufen Sie einfach unter
i i 089 - 240 132 22 an.

,’-J 3./91: Bounnleitung; Universelles

Trock-Display / Alles Thor Modube v
dan C 64 / Festplotie HD- 20 onter GEOS

e

SH 0055: Groilk

HBesice Paink: Malen wie en Profi /
[TE-Selten wom Chd
Teldkskihilitias zur Hiras-Grafik

SPIELE

T
-;j o
i

SH O075: Grafik

Sepeefinc. Fessinisrends Well
der Froctale /5 Freaze kopiar
Hildschirminhelte oed Diskatte /
Hi-Ede: Zeichenprogromm der
Spitzanklose

SH 0045; Grafik

Ualings, il PT / Alles e
Grafik-Frogrommizrng
Erm'rlmd;mi};m%rjn-l‘m

. ]

11,7912 Alles tber Diskette &
Hoppy / Bovonbaliung: © b stevert
Laserstrahl * Sho-Jongg: Topspiel mit

T

LB |2 pravss

SH 0063: Grafsk

Text und Grabk michen ohne
mmem / BGl: Zeichan-

gmgrummimfu v /
prafessionaba Editoeen

5H 54: Spisle

15 todle Spele ouf Disketma
dhar Sieger unares
Programesierwetibawarts:
Crifion B in Crackes pack)

SH M:S;J&h

70 heifia Soper Games fiir
Jopetick-Akraheten
Cheat-Mod und Trainer POSEs
21 {fberr 0 Prefi-Spiclens
Hrisg dar Baree: Grundlagen
aur pielerprogrammierung

sgemnthl;’

Happy Syntc Super-Synthexiser iir

SHJrJ-ﬁul-:'..-" Dy (i wind um

PMantarium/ ‘jf&mﬂd‘ Hit-Peckar
- U

vardiditat

dicfian, Adversture, Slrategie |
Sarites selbel ershlie / Viren-
killer gagan versouchia Dishetien

’ &
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QI=HETTE M HE!

SH &0: Adventures

Reisen ing Land dur Fentosie
<3 machl Spemnung Szofl

SEPWRL

H Bb: 5

]STup-Spimﬂ Actien-und
Siroiegis Mendonsung:
an‘}}l' i.'ﬂﬂEv'.!F'ltf Umitntice
unid Soger-Grafik
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Tipre& Tricks zu Actioe-Gomes

/

SH 57: Abemteverspisls
rogrammierer: Yo der

[de zum fertizan Spisl / S0

kmacken Sie Adveniures

= BESTEN
% SPMELE

Top Spiele 1

Di:FH] besten Spiele fm Tast/

Tips, Tricks wond K 70 h%n

Gemes,’ Ko sumn 71 Last

Hijn 11° gr m&iﬁ:

d{haul:‘hnlhiup!rq:iﬂ iir den
4

4 /91 Spiele-Schwerpuakt: 100 Tips,
Nows, Tests / Now: Grofikkiss /
Fischer-Boukisten / Boyonleitung;
Digitizer

6,/91: (bder-Mellobor Universell
erweiferungslibig / Test Pocked:
Wrighter 3.0 - Bastes (4 Tax)-
programm / Listing dos Manals:
Autokosten im Grif

7/91: Trickfilm mit dem Co4/
Bavanleitung: 1541-Floppy mit
Baiteriehotrich / Lisfing das Monots:
Bosic:Buler

8/91: Drucker unter 1000 DM/ Tast

Spitzengrofil / Grofler Spiedeteil

12,91 Alle Spiede 1991 / Tolle
Tins& Tricks fiir den C64 und 128 /
Geschenkfins fir Computerfons /
Homfortoble Videoverwaltung

2/92: Die Beste Softwore

Fragramen dos Monots: The Tewter /

Grundlagen- wissen: S0

Ellmgrurnm]m mun Packer
tihawerh!

8/92: Kinsilichs Realitdten: Die
besten Simulutiansprogramme /
Ch4-Tuning / Pragramm des Manats;
Vekobedtroner do Luve / Die hesten
Lempragromme

GED-RAM / Listing des Mongls:
EEl-hlrhen-h‘.ui||!ngrilmm / Longglay:
Serraf of fhe Silver Plae

9,/91: Joystick im Tost / Oie {ialen
Tricks mit Roubkopion / Die basten
Drucker unter ];Igﬂ DM/ Mt groflem
Spieletel

IE{#I: 100 besten Tips&Tricks / Listing;
FraktaF-Programin / (-64-Mafilabor:
komorfohies Kontrollmadul

BESTELLCOUPON

Ich bestelle  6der Sonderhefte Nr. oM

aum Pics e e: 14, DN (Hel ohoe Diskete) Sl
18- DM (Heft mit Diskatte) _n
16;- D (SH "Top Spiee 17 - O
24 DM thir die Sondernette D051,/ (058, (044) DM
Ich bestelle  bder Magazin Nr. __ | wtti DM

2um Pres van ¢ - DM (ch 01,0192 zum Peeis van 7.80DM)
Ich bestelle  Sommelbox{en) DM
#um Prais von g 14.- DN

5 /92 Deskiop Publishing: Mles
iiber TP Test OTP-Progromms
Seanmer: So holt man ﬁldm in dan
Compurter / ?rﬂqrumm dos Marimts:
Top-tidroBvorwalivng

6,/92: Sofiware oulf Knophlruck:
s iber EPROMs / Daten-
kanverties url]g vom 64 zu Amign,
PC & Atari 5T/ Progromm des
Manuts; Mogazn-Crentor de Luxe

Gesomtbetrag DM
Ich bezahle den Gesamibetrag zzgl. Versandkosten nach Erhalt der Rechnung.

Name, Yornome
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12, Wohnos!
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Spieler helfen
Spielern

B Bonushisck

'* Dlarankn

L Eurukben .
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ol

Turrican 2 Level 1-2

7

Terminator 2

Mit POKE T216.250 Ist man bis
zum ndchsten Stromausfall un-
sterblich. Einzugeben mil einem
gesigneten Modul,

Damian Roka, Fdrarensa

Might und Magic Il

Wer schnell Experience-Foints
sammeain will, sollte sich in der
Region E2 an dia Position 11,9 tale-
portiern. Dort befindet sich ein
Trank. Schiuckt man ihn, wird man
fir einen Kampf in die 50. Stufe
und alle Werte auf 200 hochge-
stuft. Danach soilte man einige
Male vor- und zurdckgehen. Meist
begegnet man ziemlich gefihrli-
chen Monstern, Besiegt bringen
sie viela Punkta.

Will man seine Werte fir immer
hdherstufen, sollte man zwischen
dem 140 und dem 170 Tag zum Zir-
kus gehen (Region B2 14,4}, Dort
gewinnt man einige »Cuple Dollss,
Werden diese zu sinem Mann in
Region 03 713 gebracht, die Party
zu den Inner Limits (Region E3
10,12) geschickt und kehrt die
Party zum Zirkus zuriick, kann
man dort einen enen balishigen
Wert um zehn steigern.

Lord Slayer (Castle Hillstone 5,2)
sucht bekanntlich die Kopfe won
drai Bestian. Hier die Fundorts;

Dragon Lord Reglon D1 1012
CQueen Beetle  Region E2 116
Serpent King Region E3 56

Lord Hoardoll (Catle Woodhawen
8,11) sucht drei Schwerter:

of Valvor Region A2 11,2
Sword of Mobilit Reglon D1 0.8
Sword of Honor  Ragion D4 14,11

Mun noch ein Tip, wenn die
Abenteusrer zu alt geworden sind:
Einfach mal Sarakin in Sarakin in
Mine 115 aufl  Henning Kiugs, Parsau

106 Z3p

Turrican 2

Acht Leben in Level 1-2 kann
man erbauten, wenn man kurz vor
Ende des Levels in den Schacht
{siehe Karte) springt. Vorsicht baim
Abballern der Bonusblicke, denn

o,

Schickt uns Eure Tips und helft
anderan. Spiele-Freaks, Egal ob
Karla, PORE oder Cheat, wir frauan
uns lber j=de Enzendung: Aber
aina kleine Bitte: Kartan oo aul
weiBen Papier uhd  mdgiichst
£auber gezaichnal.

Danp habl Ihr such die Chance
den Tip des Manats zu landen und
dis 100 Marker 2u kassieren. Also
schickt Elre Tips und Thokes an

Markt & Technik
Redaktion 64'er
Rubrik: Spleletips
Hans-Pinsel-Str, 2
8013 Haar b.MUnchen

siewerden ab und an als Leiter be-
nitigt. Je eine Karte zu diesem Tip
sandten Christian Kontauts und
Thomas Glesal: In den Schacht
springt man von der linkan Platt-
form am besten als Kreizel (Joy-
slick ab und SPACE-Taste).

Unendlich viele Leben fiir den Terminator

Might & Magic 2 ausgetrickst

Frage-Antwort-Ecke

Maniac Mansion

Auf die Frage (3/92) von David
Facher aus Wittenberge/Elbe ka-
men viele Antwerten! Hier die
Lasung zu seinen Problemen:

Daz Gemilde, himtar dem sich
der Geldschrank verbirgt. bafindet
sich auch die Geheimzahl. Zuerst
mufi eine Person durch Ednas Zim-
mar gaschleust werden und durch
die Luka in den Raum dariber ge-
langen. Am besten lankt man die
Dame mit einem Telefonanruf aus
dem Zimmer im ersten Stock ab.
Dig Telefonnummer findet man im
Bad hinter dem \Vorhang, wo die
Leiche liegt. Wird das Gemdilde
von der Wand abgeklappt, sight
man den Tresor, Die Geheimnum:-
mer kann man mit dem Teleskop
betrachten, Die richtige Stellung
findat man, wenn der rechie Knopi
zweimal gedrickt wird.
Impossible Mission Il

Zur Frage van Jorg Flenschen-
berg aus Bielefeld waid Nickolaus
Heusier eine Antwort:

Zum Verlassen eines der acht
Tower benttiot man ging von Tower
zu Tower unterschiedliche Code-
zahl. Deran Elemente findet man
inden einzalinen Rdumen. Mitdem
Menid im Aufzug kann man dig
Zahl ginstellen. Bei »FOUND= hat
man eing richtige Zahl und bei
«Complete« alle drei Stellen,

In jedem Tower muf man einen
Tresor finden und aufsprengan.
Man erhélt ein Musikstick, was
man auf den Datenrecorder aul-
zeichnet. Man muB sechs ver-
schiedane Stlicke aufzeichnen. In
den acht Tarmen sind also zwal
=Zwillingsstucke« deponiert. Hat
man diesetban Stlcks, mul man
den Recarder 25 Einheiten zurlck-
spufen. Hat man alle sechs Musik-
sticke, begibt man sichin das Ver-
bindungsstick 2wischen zwei Tar-
man (Zwischen zwel Liwen, die
den Spleler nurdurchlassen, wenn
er die Codezahl kennt). Manchmal
entdeckt man einen Totenschédel,
der keine Bedeutung hat, und be-
wagt jetzt den Joyslick nach oben
Jetzl klappt gine Tar nach chen auf
und man gelangt in'den neunten
Tower. Jetzt muB man dia Roboter
stillegen, diz Bombe besorgen,
oben rechts vom fahrenden Auf-
zug links abspringen, ein Loch in
dan Boden sprengen und sich
durchfallen lassen. Mun st man In
drei benachbarian Terminals. Das
mittlere. und linke Terminal sollte
man melden und nur den rechten
benutzen. Man gelangt aufs Dach,
wo der besiegte Oberschurke Elvin
Atombendar stehl, Nun  wans!
noch eine kleing Uberraschung...

Ausgabe 7iJull 1982
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Tip des Monats:
They stole a Million

Z
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i
Z
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Fir alle die die Ratsal um I;Ian
«{3rab des Fharags= noch nicht ge-
Vst hiaban, hat Volker Henning aus
Dresden die Karte zu dan Baumen

Das richtige PaBwort und man ist in Level 5...

gﬂmhﬂﬂt Alles in den Raumen
g:l:mlg und grindlich untersu- Das orab dex PIGEG
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Spiele

van Peter Klein

ichtkanonan sind ja nicht un-

bedingt der alleretzte Schrei

aul dem Spielesektor: Wih-
rend man mit den bemoosterén
Madellen jedoch nicht einmal &in
Scheunentor auf zwei Meater traf,
hat sich das beim Trojan-Lightpha-
zar zum Positiven gewandelt: Die-
ses Muster an Prazigion liegt her-
vorragend In der Hand, der Ab-
zugshahn ist gut errsichbar, nur
das Kabel ist ein wenig 2u kurz.
Mitgetiefert wearden zudem noch

Tontaubenschiefen erfordert Reaktion

funf Spiele, die ausschiieflich auf
den Lightphazer reagieran.

Um die Lichtknarre auf die richi-
ge Position zu bringen, istin jedem
Programm ein sog. Calibrate-
Screen worhanden. Ein weiBes
Drei- oder Viereck wartet darauf,
méglichst genau angeschossen
zuwerden, um den Phazer korrekt
zu justiaren, Das erste Spiel »Cos-
mic Storme ist ein typisches Welt-
raumbalier-Spekiakel. Hier gilt es
maglichst viele feindliche Raum-
gchiffe zu eliminieren. Durch die
hohe Treffgenavigkeit macht die-
ses Spiel aul Anhieb Spai. Micht
viel langweiliger geht's bei »Ghost
Town=zu: In einer Geistarstadt ha-
ben sich diverse Cowboys verkro-
chen, die dem Spieler ans Leder
wollen. Sie haben nun die Aufga-
be, sich den Weg freizuballern, um
Ihre drel Schwestern aus den Kiau-
en des Obergangsters zu befreien.
Auch hier sind Schnelligkeit und
Zielwasser 4 la John Wayne das A
und O Etwas langweailiger ist »Ba-
by Blues«, &in neties Babysilter-
Spiel, bei dem Sie das Baby vor
herabfallenden Milchflaschen und
dhnlichem Kram bewahren mis-
=an. Mette Grafik, sonst aber nicht
viel los. Etwas besser ist »Goosa
Busters«, der finfle Kandidat. Ton-
taubenschiefen macht eben nich
nur der Oberschicht Spaf. Leider
ist's mit der Zielgenauigkeit hiar
nicht allzu weit her; Trotz korrekier
Kalibrierung machte der Lightpha-
zer im grofien und ganzen was er
wollte: Links schieBen, rechis tref-
fan. Eigentlich schade. Das besta

108 (F¥dp

Mit Knarre

und Zielwasser

Die Zeiten moderner Joysticks sind passé: Mit einer
neuen Lichtknarre von Virgin geht’s im heimischen
Wohnzimmer zu, wie bei Schwarzenegger im Kino.

Ballern bis die Fing-nr gualmen

und zugleich letzte Spiel besticht
durch angeanehme Grafik und ging
bereits bekannte Ides. =Gunslin:
ger« {4At Sie zum Revolverhelden
werden: Zufdllig auftauchends
Zielscheiben und anders Gegen-
stande in drel verschiedenen Um-
gebungen machen im Gegensalz
zur Joystick-Version gehorig Spaé,
Mit einer bestimmiten Anzahl von
Kugeln missen Sie sin ausrel-
chendes Ergebnis erzielen, um die
néchste Runde bestreiten zu kin-
nen, Alle Splele haben gut ge-
zeichnete Hintergrundgrafiken
und werden durch Schwigrigkeils-

steigerungen nichtso schnell lang-
weilig. Der Lightphazer von Trojan
ist fir den Spiele-Freak also eine
lohnende Investition. ok

64 ‘er-Wertung:

Trojan-Phazer

Dwar <Tajan Phazers le ein Jn:.r—
stick, der statt Mikio- adar Folben-
scha!her winan Folotransistor be-
nstet (wie ein Lightpan]. Damil [as-
san sich aul dem Blldschirm Chjsk-
te treffen ader anklicken, ahne sig
direkl (per Fadenkreuz 0.4 ) anzuvi-
sleren, FUnt Acticnapela sind im
Phazar-Paket enthalten.

= gehrp
= hohe Bﬂmgﬁ@hhﬁﬂ
= ausgereichnets Ergonamis

- gute Softwari
- keine Probleme mit Hardware-
Speedern (Magic Formel 2.00
Spesd DOS+/Dolphin DOS 3.0

 relaiv teuer
— Varbindungskabe! zu kurz

Produkt: The Trogan Fhazer
Testkonfiguration: CE4;
Floppy 1531, Bolphon DOS 3.0,
Magic Formel 2.0

Prels: 129 Mark
Bezugsquelle .
Inganisurbiro fir Informations-
technik {if)

Dipl-ing. Helmut Stechmann
Posttach 210, W 20
2152 Homneburg

Ted 04163521 76
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Spiele

von Peter Klgin

ersten Formel-3-Bennen, Dig

Handschuhe (bergestreift,
das Visier heruntergekiappt und
mit schweilinassen Handen ins
Cockpit geklettert. Links und
rechts neben mir Dutzende ande-
rer Fahrar in ihren schwarz-roten
PS-Geschofien, die alle nur daran
denken, dem Rest des Feldes den
Auspuff zu zeigen.

Moch ist die Ampel rot, aber in
wenigen Sekunden...da isl es
passiart: Mit quietschenden Rei-
fen, dem Geruch von verbranntem
Gummi in der Nase und einem fa-
den Geschmack im Mund geht's
blitzarlig los, Moch vor der ersten
Kurve bedréngen mich anders
Fahrer unfair von links und rechts.
Gerade noch rechizeitig schaife
ich ez, die Ideallinie fir die Kurven-
ginfahrt zu finden. ..

Genau wie hier beschrieben,
geht s bai -Revs+ « tatsdehlich zu.
Bevor es allerdings so richtia los-
geht, missen Sie bestimmen, auf
wealchem Parcours Sie Ihr Kdnnen
zum Besten geben wollan, Danach
geht's ab In die Werkstatt, in der
die gewlnschten Spoiler montiert
wearden. Wenn auch das geschafft

H ackenheim, kurz vor meinam

ist, kinnen Sie sich entweader auf
Probefahrt oder auf eine alles
entscheidende Cualifikationsrun-
de begeben. Mit giner guten Zeit
im Rucken werden Sie dann in
ginem 20 Kipfe zdhlenden Teil-
nehmerfeld antsprechand einge-

Lap Time 0O:00

ordnet. In der Pole Position (also
Platz 1) fahrt sich's selbstverstand-
lich am gemitlichsten. Aber Vor-
sicht: ))REVS+)) ist eine Simula-
tion, d.h. einfach einzusteigen und
periekt zu fabren ist gar nicht so
einfach wig es auf den erstan Blick

Best Time 10:00.0

Bei REVS+ kann man fast das verbrannte Reifengummi im

Wohnzimmer riechen

aussieht, Kurven tahren und Ober-
holen will tatséchiich gelemt sain,

Um diesem Ziel schnell néher-
zukommen, wurde viel Wert auf
gute Steuerung gelegt, Hier ste-
hen |hnen die Tastatur, in norma-
ler Joystick und Paddies-Steuerung
zur Verfigung, Zusdtzlich wurde
zur Vereintachung ~Computer-un-
terstlitztess Steuern lhres Wagens
gleich mit eingebaut. Bis 2u acht
Mitspieler konnen sich am Ge-
schehen gleichzeitio beteiligen:
Der Computer |46t 2inen nach dem
anderen sein Kannen am Joystick
beweizen und =merki= sich die
spazifischen Fahrelgenanen eineg
jeden Mitstraiters, Kommt es letz-
tendlich zum Duell, fahr selbstver-
standlich nur einer, der CG4
simuliert die anderen Spieler.

NWREWVS4))ist bis heute die reali-
stischste und beste Autorennnsi-
mulation. Die Geschwindigkelt ist
atemberautend, der Spielspal
bzw. dig Spielbarkeit sind ausge-
zeichnet und die Grafik |st Ober-
durchschnittlich gut. Ein ausfihri-
ches Handbuch, das sogar die
Technik des Kurvenfahrens und
des Uberholens anhand diverser
Grafiken erdutert, lassen auch
beim varwtihnten Spielefan keing
Wiinsche mehr offen. Hals- und
Spoilerbruch.
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@dar Procramm Service

Jeden Monat suchen wir von der 64 er-Redaktion die die Arbeit erleichtern - Programme, die SpaBl machen.
besten, interessantesten und kreativsten Pro- Und das Monat fiir Monat fir nur DM 9,80 !
gramme fiir lhren 64 er aus. Programme, die lhnen

Auf der Diskette zur 64’er-Ausgabe 7/92

m m finden Sie beispielsweise:
R 0 G R A Programm des Monats:
“Line V1.1" — Grafikprogramm der Spitzenklasse.
Mit unserem Grafikprogramm zeichnen Sie Figuren und
£ Muster rasend schnell und komfortabel,

Reassembler zum VIS-Ass:
Darauf haben alle VIS-Ass-Programmierer gewartet. Der
passende Reassembler mit vielen Senderfunktionen.
Z-Master-Tool:
Wandelt Printfox-Dateien in Amica-Paint-Dateien um,
Endlich kéinnen Sie lhre Grafiksammlung konvertieren.
MNeue 20-Zeiler:
1. Platz: Mini-Calc
2. Platz: Lissajous-Figuren
3. Platz; Trick-Scroll-Editor

Neue 2-K-Programme
1. Platz: Basic-Packer
2. Platz: Duell-Tris =«

3. Platz: Diamond Jones

Zusatzlich befinden sich auf der Diskette alle Listings zu
unseren Kursen, den Basic-, Assembler-, Grafik- und
Softwarecomern.

Bestell-Nr. 10207 DM 9,80

Bestellen Sie jetzt die besten Programme des Monats fiie
nur DM 9,80 ! Einfach den Coupon ausfiillen und an uns
zuriickschicken. Ganz schnell geht’s per Telefon ader Fax!
Sie erhalten die gewiinschten Programme dann schnell und
zuverldssigl

AusFillss, ausschneiden wad an Markt & Technlk - Programm-Service, C5J - Pestfach 140220 - 8000 Minchen 5 scicken.

TELEFON BESTELL-COUPON

(0 8 9) 2 4 0 -I 3 2 2 9 I J A g ich mochte folgende Software-Programme bestellen:

Programmausgube | Bestell-Nummer | Anzohl | Einzelpreis | Gesomfpreis

FAX
(089) 24 01 32-15

Gesamibetrog (ol 4,- DM Versandhosien)

[

i

f

0

I

B

Weitere Angebote auf der Riickseite R
222 2 3 a d 2 3 2 %

|



PROGRAMM JERVICE

Haben Sie eine Ausgabe verpaBt? Kein Problem - wir halten die Programme des Monats bis zu einem Jahr fir
Sie bereit. Bestellen Sie problemlos nach und Sie bekommen eine komplette Sammiung der besten Programme

fiir lhren 64°er!

64'er Ausgabe 6/82
“Magazin Creator”

Stellen Sie Ihre eigenen Diskettenmagazine mit Super-Tricks
und tollen Grafik-Effekten zusammen.

B Convert 64: Universelles Dateikonverierungsprogramm.
Schaufelt Daten vom C 84 zum Amiga, Atari ST und PC und
konvertiert zugleich die Daten.

W Liltrix; Top-Spiel mit Spitzengrafik Gber 100 Blocke feinster
Assemblerprogrammierung und Spitzengrafik.

B Genesis; Durchsucht den Speicher nach Bildern und Sprites
und speichert diese auf Diskette, um sie in sigenen Program-
men zu verwendean.

B Swob: Swob-Clone ist ein unterhaltsames Denk-und Geschick-
lichkeitssplel. Frel programmiert nach dem Top-Hit "Swab".

Reassembler fir den C 128. Macht aus Speicherinhalten wieder
editierbare Assembler-Listings.

W MNeug 20-Zeiler:

1. Platz: Diskretter

2, Platz: Steuertabelle

3. Platz: Rohrbruch

W Neue 2-K-Programime:

1. Platz: Logomix Spisl

2, Platz: Emergency Basic

3. Platz: Pyramide Spiel

Bestell-Nr. 10206 DM 9,80

64'er Ausgabe 5/92
“Adress Master”

Die beste AdraBverwaltung fir den C 64, die es je gab.

Adress Master halt alle Datensatze gleichzeitlg im Speicher.
Uber 700 Adressen dirften auch fdr den groften Bekannten-
kreis mehr als genug sein.

B Multi-Dir: Ein Programm, daf? man haben mu@. Multi Dir er-
méglicht es, im Disketteninhaltsverzeichnis Unterverzeichnisse
wle bei einem PC anzulegen. Dadurch schafft man auf den Dis-
ketten endlich Ordnung.

H Amica Dir: Professionelles Tool fir das beliebte Malprogramm
Amica-Faint.

W Grabben: Sprites soweit das Auge reicht. Mit Amica-Paint geht
alles, zumindast fast alles: Eine Funktion zum Spriteklauen fehl-

te allerdings bislang. Der Amica-Paint Sprite Converter setzl

genau hier an.

B Neue 2-KByter:

1, Platz: Ein Malprogramm, das den FLI-Modus in
hochaufldsender Grafik voll ausnitzl.

2, Platz: Ein komfortables Tool zum Ausdrucken oder
Betrachten von Disketten-Files.

3, Platz: Spielespal zu zwait: Spannung bis zum Abwinken
ist bei “The Duell’ angesagt.

B Neue 20-Zeiler.

1. Platz: professioneller Autostart-Maker

2. Platz: Englisch Trainer

3. Platz: Denkspiel Memory in der Computerversion

DM 9,80

Bestell-Nr. 10205

64" er Ausgabe 4/82

“Vokabeltrainer”

Wem das Abtippen der Programme aus dem 64' er Magazin zu
aufwendig ist, der kann sich mit der Programm-Service-Diskette
viel Zeit und .zlrger sparen.

B Programm des Monats: Vokabeltrainer, ein super
Lernprogramm, mit dem Vokabeln pauken gewaih’g Spaf macht!
W Hires-FLI-Designer: Endlich nutzt der C 64 alle Farben mit
héchster Aufldsung.

W 20-Zeiler:

1. Platz: Echtzeitubr - Zeit immer im Blick

2, Platz: Alphamouse - Maustreiber

3. Platz: Kalender - Wochentagberechnung

W 2K-Programme:

1. Platz: Spaceball Il - Action-Spisl

2. Platz: Intro Creator V1 - fir |hre sigenen Intros

3. Platz: Four Times Reflex: Strefd und Heklikspiel

M Floppykurs: Software-Speedsr

B Froficomer: Sideboarder-Sprites

B Assemblercormer Routinen filr Farbbalken-Serolling

DM 19,90

Bestell-Nr. 10204

Ich bezohle

[] bequem per Bankeinzug (] gegen Rechnung

3/92: W Vis Ass B Basic-Erwsiterung B Seguel
B ||-Fakultit Bestell-Nr. 10203 DM 19,90

2/92: @ The Texter B NSWCT - Packlinker B FLI
Konverter u.v.m. Bastell-Nr. 10202 DM 19,90

Kontenummer

1/92: B Die Diamanten von Tenract B Typewriter B Run
Time-Checker B Dysp B 20 Zeiler B 2K-Programme
Bestall-Nr. 10201 DM 18,80

Geldinstitut

12/91: ® Video Master-System B Geos Installations-
Killer B Mini-Watch W Der Spric-Designer B Reactor
B 20 Zeiler B 2K-Programme

Dotem Unterschrift des Komtoinhabers

Bastell-Mr. 10112 DM 19,90

11/91; B Sha Jongg B Frido McFrog B Sprite Grabber
W Type Invasion® 20 Zeiler B 2K-Programme

Bestall-Nr. 10111 DM 19,80

Mome, Vorname

10/91: @ 3D-Chaos B Minidat B Atomares Feuerwerk
BN Geo-Basic-Programm Steverklarung B 2K-Program-
me W20 Zeiler Bestell-Nr. 10110 DM 19,90

Strofe, Housnummer

9/91: B Bundesliga V 3.0 B Btx-Modul-Erweiterung
B 2K-Programme B 20 Zeiler B Dir-Printer
Bestell-Nr. 10108 DM 19,80

PLZ, Wahnort
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Drucker

Planen Sie, demnachst einen Drucker
anzuschafien? Oder interessiert es Sie,

was es aufl diesem Markt gibt? Wir zei-

gen lhnen alle Gerite unter 600 Mark.
Auferdem gibt es den neuen Epson-
24-Nadler LQ 100 im Einzeltest. Neu-
gierig geworden? Dann lesen Sie die
August-Ausgabe des 64’er-Magazins.

Aus akluallen sder lechnischan Gronden -
nen Thamen varschoban wardan, Wir bitien
dadiir um Verstindnia

+* 25 tolle Spiele aller Arten
7 H:

* »Puzzienoid«  verlangt
strategisches Denken

* »Block Tumble« mit 56
Leveln

+ s»Muzzy Zoophytes, tolles
Strategiespiel

* Uberzehn Seiten Tips und
Cheats zu Spielen

Nr. 79 gibt's ab 19.06.1992

114 F:¥Ip

Rotieren ohne Ende

In unserem einteiligen Kurs Gber die Rotate-
Befehle ROR und ROL des MD36510, kinnen Sie
genau erfahren, wie Sie diese Kommandos nuizen
kinnen. Anhand eines in sich selbst rotierenden
Zeichens werden die Befehle grindlich erlautert

(s und vertieft.

Hurdvmre

Was macht der Prozessor eigentlich die ganze
Zeit? Mit unserer Bauanleitung schauen Sie der
CPU auf die Bits. Alle relevanten Signale werden
iiber LEDs angezeigt. Auf einen Blick erkennen
Sie, was das Gehirn des C64 gerade unternimmt.
Weiter geht es mit der Schaltplanbesprechung.
Wichtige ICs werden ausfilhrlich, einschlieBlich
der Pinbelegung, vorgestellt. Auch die Druckerfans
kommen nicht zu kurz. Eine vollautomatische
Druckerumschaltung |36t den Betrieb von zwei
Computern an einem Drucker zu.

Oscar: Angriff = ™
L'I dtrﬂihrwﬁpen .

T L Trids

- Su i.uudma Sm

Softwarerecht

Das Softwarerecht hat viele
Haken und Osen. Damit Sie
sich nicht darin verstricken
und die neuesten Entwick-
lungen kennenlernen haben
wir uns in der nachsten Aus-
gabe mit diesem Thema
ausfiihrlich beschaftiol.

Notenbldtter

mit Mipofix

Mit unserem Listing des
Monats werden Sie zu Ihrer
eigenen Druckerei: Kompo-
nieren Sie mit «Mipofix« gine
Melodie, schreiben Sie einen
kieinen Text dazu und brin-
gen das Ganze in fast per-
fekter Qualitat aufs Drucker-
papier. Ganze Liederhefie
sind mit diesem Programm
kein Problem mehr.

Auggabe TiJul 1992
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