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GESCHENKT

H eute kommt Stephan Hradek, der Gewin-
ner des Wettbewerbs »Programm des
Jahres« mit einer Uberraschung fir alle Le-
ser zu Worte: Die Leser der 64 er haben also
mein Programm =»Sha-Jongg« zum Pro-
gramm des Jahres 1991 gewéhlt. Dafiir an
alle Leser mein herzlichster Dank! Und das
bei so starker Konkurrenz wie Fun Painter
oder 3D-Chaos und natirlich dem Halbjah-
ressieger Sensitive.

Nun habe ich mir fiir alle 64’ar-Leser ein
Bonbon ausgedacht, um allen Sha-Jongg-
Fans ein neues Spiel zu schenken, mit dem
zie ihr logisches Denken trainiersn kinnen.
Inspiriert zu diesem Spiel wurde ich von der
Spielekritik zum Spiel »Swap« in der 64'er
12/91, Das Spiel helbt »Zwob« und ist mein
Dankeschdn an alle Leser,

(Stehphan Hradek)

Weit weg!

allo Leute! Unser Wettbewerb mit dem
weitest entfernten Leserbrief I4uft noch!
Momentan steht H. Braun aus Siidafrika an

der Spitze. Auch die bei-

a den  Moskauer

e/ —3 Briefe sind nicht
‘§(schlecht.
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Aus der Redaktion

Knungsschimr‘ner der dahinsiechenden
PC-Industrie? Seit einiger Zeit wird die sog.
neue Fahigkeit der hypermodernen IBMs &
Co. gefeiert, endlich Bilder und Téne gleich-
zeitig verarbeiten zu kénnen. Welch Revolu-
tion in der Datenverarbeitung! Schade nur,
daPf ein gewisser Homecomputer fdr 250
Mark, der inzwischen zehn Jahre auf dem
Buckel hat und mit 12 Mio. Stiick der meist-
gekaufte ist, dies bereits 1982 konnte. Soll-
ten die Manager in den groBen High-Tech-
Farmenetnramemmf)&gehorthaben nder
flrchten Sie, daB - =6

Sie dann in die-
sem Jahr (ber-
haupt keine Neue-
rung bringen kin-
nen? Aberwie sal-
len Sie dann je-
manden dazu
bringen, die im-
mer weiter aufgemotzten Maschinen zu kau—
fen? Sie haben es wirklich nicht leicht! (hb)

Spruch des Monats

u (Redakteur kurz vor dem plétzlichen
Tod seines Monitors)
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Top-Spiel mit Supergrafik.
Uber 100 Blacke feinster
Assemblerprogrammie-
rung garantieren hohe
Geschwindigkeit und
Spielespal.

Daten
konvertieren

Vom C64 zum Amiga,
Atari 8T und PC. So
bringen Sie Ihre Pro-
gramme und Daten gin-
fach und sicher riiber.
Haben Sie schon mal
einen PC als C64
gesehen? Auch das
gibt’s ab Seite 27,

14

Alles iiber EPROMS

Wir testen EPROM-Programmier-
gerate, zeigen lhnen, wie das
Programm ins EPROM kommt,
stellen EPROM-Karten vor und
geben Kaufhilfe

INHA

Internes

Meue Produkte B

Test: Acomn Archimedes:
Ein Supercomputer stellt sichvor 10

Vergleichstest EPROM-Brenner 14

Grundlagen EPROM-
Programmierung 18

EPROM-Karten: Viel Speicher auf
kleinem Raum 20

Kautberatung EPROMs: Welches
EPROM fiir welchen Zweck? 22

Vom C64 zum Amiga,
PC & Atari ST 27

Convert 64: Das universelle =
Konvertierungsprogramm .2 [l 30

Programm des Monats:
Magazin Creator: Disketten-
magazine mit Supertricks = M3

Ultrix: Topspiel mit —
Spitzengrafik = B 35

Genesis:
Durchsucht den Speicher .. Bl 36

Zwob: Swob-Clone als Spiel ‘@ [ 38

Reassembler fiir den C128 [ 42

Neue 20-Zeiler zum Abtippen

Platz 1: Diskretter

Platz 2: Steuertabelle

Platz 3: Rohrbruch ﬁ " 44

Neue 2-K-Programme

1. Platz: Logomix Spiel

2. Platz: Emergency Basic

3. Platz: Pyramide Spiel .8 [l 47

VisPatch: —
Neuer Version des Vis-Ass & Kl 50

Mehr Platz im C&64: RAM-
Erweiterungen programmieren 52
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Tips & Tricks fiir Einsteiger B 55
HpsSickseum Got M 56 Geos: Zeichensitze gesucht 72
Tips & Tricks zum C128 B 57 T
Geos im Griff B 58 Tolle Preise zu gewinnen! 82
Basic-Corner H 60 Suchspiel 79
Assembler-Comer B 62 Demo-Programmierwettbewerb 26
Proficorner B 64
Druckprogramme B 0
Kurzreferenz - I Eingabehinweise 40
Biicher 105
Leserforum 74
C-64-Speichererweiterungen: i
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Programmservice 103
Impressum 102
C-64-Umbau Teil 3 84 Inserentenverzeichnis 102
Reparaturecke 87 Vorschau auf Ausgabe 7/92 106
Floppykurs Teil 6 ﬁ' .“ﬁ E
In die Geheimnisse der Floppy —zi
e un TR
ClA-Kurs Teil 3: Den Interface-
Baustein durchleuchtet M a0
Spicleszena akiuell 88
64'er-Hitparade 88
Spieletests
Cut Run Europa
Catalypse 92 3
Soul Crystal 93 8
Projekt Prometheus Neues vom Pro-
Alien Storm 94 ramm-des-Jahres-
ieger
Evergreen des Monats
Wizball 105 Mit Zwob hat Programm-
des-Jahres-Sleger
64'er-Longplay Stephan Hradeck wieder
Pool of Radiance 98 einen Superhit geschrie-
Spieletips 96 ben. Hier ist er exklusiv

Dassed Symbal zalgh an, welche
Frogrammea aul Desketie erbiliich sind
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in der 64'er
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Programm des
Monats
Magazin Creator

Mit dem Magazin Creator
werden Sie ganz schnell
zum Verleger - ohne
Druckerei und ohne
Papier, ganz einfach auf
Disketta

> ME M0 JEURUER
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Satellitenstation in

der Westentasche

Am Institut fir Luft- und Raum-
fahrt der TU Berlin ist eine ultramo-
bile Bodenstation zur Kommunika-
tion mit dem Mitte letzten Jahres
gestarteten Satelliten TUBSAT ent-
wickelt und in Betrieb genommen
waorden.

Die batteriebetriebens Station
mit finf Watt Sendeleistung wiagt
nur 750 g. Uber die Tastatur einer
Casio-Datenbank SF-7500 werden
Machrichten bis zu ainer DIM
Ad-Seite gin- und ausgelesen.

Zweimal taglich Oberfliegt TUB-
SAT die Bodenstation, holt Nagh-
richten ab oder bringt neue. Inner-
halb eines Tages kdnnen damit
weltweit MNachricht und Antwort
ausgetauschi warden.

Bereits kurz nach Fertigsteliung
zeigte sich reges Interasse: Meben
Forschung und Hilfsorganisatio-
nen sind auch Zeitungsredaklio-
nen und Schiffahnt intensive Mut-
2T

Aber auch Studenten der TU
und naturwissenschaftlich interes-
sierte Oberschiler kdnnen mit die-
sem Gerat handfest das Prinzip
der Satellitenkommunikation ler-
nen und wellweite Kontakle her-
stellen. Der Betreiber der Sende-
station mull aber in jedem Falla im
Besitz einer Amateurfunklizenz
sain. (hb)
Tachalgche Universital Berlin, Instiu i Luk-
und Raumfahn, Pl Dr Udo Renner Tel
D0 422308
Cesio Prassesiehs, Kialine Behnstrafe 8, 2000
Hamburmg 54, Tel. 040085 3561 24

Satellitenbodenstation im
Miniformat

6 F¥ap

Farbfolien in zahirelchen Varianten zur Colorierung von

Laserdrucken

Farbe mit Laser-
drucker oder Kopierer

Elne preiswerte Moglichkeit zur

Colorierung mit  Fotokopierern
oder Laserdruckam bistel Manfred
Elzner, Staufen, an: Mit Folien, die
unter Hitzeeinwirkung auf von Toner
geschwarztem Papier haften, kin-
nen auf einfache Weise Schwarz-
weifdrucks oder -kopien nachtrig-
lich eingefarbt werden. Dazu ste-
hen-eine Anzahl unterschiedlicher
Farbfolien, z. T. mit Mustern und
Metallic-Effektan, zur Verflgung.
Dias Verfahren ist hierbei-denk-
bar einfach (n der Anwendung:
Vorlage normal drucken bew. ko-
pieren, dann die einzufdrbenden
Bereiche mit der gewlnschien
Farbfolie bedecken, Mach dem an-
schiieBenden ernautan Durchliauf
durch die Fixiereinheit des Kopie-
rers haftet die Farbe fest auf den
schwarzen Papierbareichen. (hb)

Mandrad Elzrer, Gralmaitenstrae 12 7813
Slavten, Tel. 0TS 24 13

Raubkopien: Neue

Gesetze in Arbeit

Das neue Softwarerecht stand
im Mittelpunkt der diesjahrigen
CeBIT-Botschaft des Munchner
Verbands der Softwareindustrie
Deutschlands M. (VS1). Neben der
gezielten Information von Unter-
nehmen (bar die Rechislage war
der Verband, dem inzwischen 54
Unlemehmen angeharsn, aber
auch in eigener Sache titig, um
saing Mitgliederbasis zu vergrd-
Bern. 1992 ist fur die Software-
industrie Deutschlands ein Schids-
saljahr. Nachdem im Frihjahr letz-
ten Jahres das EG-Parlament die
Richtlinie zum Schutz von Compu-
terprogrammen verabschladet
hat, gilt s nunmehr, diese bis zu
31,12, 82 in nationales Rechl um-
zusetzen. Mach Schaizungen des
VSl setzen mehr als zwei Drittel al-
ler PC-Anwender raubkopierte
Software ein. Mit Einfiihrung des
neuen Urhebarrachts droht diesen
Anwendern ein Verfahren wegen il-
legaler Softwarenutzung. Deshalb

mochte der Verband schon jetzt
aul die Folgen aufmerksam ma-
chen.

Der V81 machie noch schlag-
keaftiger werden. Bis jotzt gehbren
dem Verband 54 Mitglieder an. Mit-
glied im VS| kann jeder werden,
der sich mitden Ziglen identifiziert.
Zweck des Verbands ist die umfas-
sende Férderung aller Interessen
der Softwareindustrie. Hierzu ge-
hiren u.a. die Erhaltung des laute-
ren Wettbewerbs insbesondera
durch Bekdmpfung der Produktpi-
raterie, die Kontakipflege zu Be-
hérden, Wirschaftsverbdnden und
politischen Organisationen sowie
intensive Offentlichkeitsarbeit. Der
V5| steht nicht nur mit den zustén-
digen Regierungsstellen, Politi-
kern und Gremien in Kontakt, son-
dern arbeitet auch eng mit auskin-
dischen Organisationen z.B. der
BSA (Business Software Alliance)
und der SPA (Software Publishers
Association) zusammen. [aw)

Varband der Softwareindustrie: Deutschlands
e\, Paul-GearhardbAlles 52, BODO MOnchen 53,
Tal. DAE34 4031

Kommt der Turbo-C 64

Sensationelles plant die Firma
RoBmoller mit der Flash B-Karte:
Laut Herstellar ist aine Geschwin-
digkeitsteigerung bis zum Achtfa-
chen des normalen CE4 drin.

Ahnlich dem Vergdnger =Turbo-
prozesse verflgl disses Modul
dber einen 65816-Prozessor, der
mit B MHz getaktet wird. AuBerdem

Der Vorgidnger der neuen
B-MHz-Karte: Turboprozefl

besitzt die Karte bis zu 4 MByte
Rk, Damit die Floppy das Tempo
nicht bremst, soll auch ein super-
schneller Speader aingebaut sein,
der zumindest die Leistungen der
bisher besten Floppybeschiauni-
ger erreicht.

Im Gegensatz zu Turboprozel
varspricht Rofmaller mit dieser
Karte nahezu volistandige Kompa-
tibilital, da im Betriebssysiem des
CE4 nur wenige Bytes geandert
sein sollen.

Mit der Markteinfihrung soll im
Sommer 1982 begonnen werden,
der Preis fir dig 1-MByte-Version
soll bei 250 Mark liegen:

Sobald uns gin Gerit zur Verfd-
gung steht, bringen wir einen aus-
fihrlichen Test. (hk)

Neuer Katalog

Der neua Vilkner Katalog ist da.
Auf 450 Seiten bringt er viele Arll-
kel aus allen Bereichen der Elek-
tronik. Vom Telefon Gber Satelliten-
anlagen bis hinzum Widerstand ist
alles veriraten, was der Elaktroni-
ker bandtigl. Einen Schwerpunkt
bildet diesmal die alternative Ener-
gietechnik. Vom Solargenerator je-
der Leistung bis hin zum Windge-
neratar reicht die Paletle, Zusatz-
lich wurden erstmals BIM-Bausitze.
in dan Katalog aufgenomman. (jh)
‘Wilknar Electronic, Postfach 4743 3300

Breurischwes], Tel. 053167 G2-0

Der Vilkner Katalog

1992

Der neue Valkner-Katalog
mit noch griBerem Angebot

Archimedes mit

C-64-Modus

Die Uberraschung ist perfekt
Mach Auskunft von Archimedes-
Programmierar Mathias Seifert
steht ein C-64-Emulator fiir den
Acom Archimedes 3000 bzw, 5000
kurz vor der Vollendung. Laut Sei-
ferl gibt es mit Basic- und Assem-
bBler-Programmen keine Problame.
Selbst Sprites und Raster-lIRQs
soll der Emulator beherrschen.
Moch muossen allerdings leichie
Probleme ausgerdumi werden, u-

Ausgabe 6/Jun 18902



Aktuell

sdtzlich Ist ein Anschluf fir die
Floppy 1541 gaplant. Preis und Lie-
ferdatum stehen noch nicht fest;
wir nehmen diesen Emulator abar
in jedem Fall nach seiner Fertig-
stellung in einen Test,

Die zwelle Neuheit ist die 386
PC Expansion Card fiir den A3000
und AS000 ({GMA mbH Tel. 040
2512415), Damit lassen sich die
genannten Rechner zu einem voll-
wertigen 3868K-PC umrilstan.
Lauffahig sollen unter anderem
Corel Draw, dBase, Lotus 1-2-3,
Word Perfact und Microsoft Win-
dows sein. Die Intel BOZEE5X-kom-
patible CPU Ist mit 20 MHz getak-
ted und bistet optional einen Stack-
platz fir einen Co-Prozessor Ein
serigller Porl (3-Pin) und ein bidi-
rektionaler Paralle-Port (26-Pin)
stehen auf der Karte zur Verfi-
gung. Die Expansion-Card unter-
gifitzt MDA/CGAJEGA und VGA-
Modus. Rk
Ci=-Emulatar

Utenkamp Computersystemsa, Garansir 3
W-3004 Engar, Tal 052242376

Die 386er Karte fiir
Archimedes 3000 bzw. 5000

Neuer Pocket-

Computer

Mit dem Psicn Serie 3 gibt es
nun ginen kleinen Helfer, der eing
Window-arientierte grafische Be-
nutzeroberfldche mit Pull-down-
Mends und sieben intagriarte Pro-
gramme bistet. Der Psion Serie 3
wiagt mit Batterien (fir rund BO
Stunden Betriaby) rund 300 Gramm.
Er kommt in zwel Modellvarianten
auf den Markt, die sich durch ihre
Interne  Speicherkapazitdt 128
KByte oder 256 KByle RAM unter-
scheiden. Eingebaut sind eine
Textwerarbeitung  (Word-kompati-
bel), Datenbank, Terminkalender,
Alarmfunktion, Taschenrechner,
nternationale - Viorwahlnummern-

Herstellerangaben

Db Daten wan Produsimeldungen und
Veranstaturgahinweisan, d= Sie in une
sarar Akusi-Aubni lesen, Slammen zum
GroBleil von den Hergiellam, Visraiern
oder Yaransiaiern.

Ausgabe G/Juni 1982

Zeitzonen- und Entfernungsinfor-
mation, sowie eing eigene Pro-
grammiersprache. Fiir weitere Soft-
wareentwicklungen stehen Syste-
me zur Merfligung: Gber einen
Compiler sind auch Programmie-
rungen in Standard-C miglich.
Das 128-KByte-Modell kostet 695
Mark, das 256-KByte-Modell 835
Mark. Eine 128-KByte-RAM-Erwai-
terung kostet 145 Mark, 2 MByte
988 Mark. Das Verbindungskabel
zum PC kostet 245 Mark. {aw)

Pson GmbH, Saalbumstr 167,
E380 Bad Hombung-Dembdizhasan

Speicher satt

Die neus 31-Zoll-Diskette =Extra
2 ED« von BASF Magnstics besitzt
eine unformatierte Speicherkapa-
zitdt von vier MByte. Erreicht wird
dimze hohe Aufzeichnungsdichte
durch ein naues Magnsipigmenl.
Statt  kobaltdotiertem  Eisenoxid
wird higs nun héher koerzitives Ba-
riumferrit verwendet. MNachdem
auch IBM angekindigt hat, die
PS/2-Modelle kinftig mit einem
Vier-MByte-Laufwerk —auszusiat-
ter, wird der Bedarf an digsen Dis-
katten wahrscheinlich stark anstai-
gen. (i)
BASF Magnetice GmbH, D-6EI0 Mannbaim
Tal. 05 21/60:4-43.40

Neues Recycling-

system

Seit April 82 betelligt sich der
Transporanbieter THNT an der Um-
setzung des Commodore-Hecyc-
lingsystems, TNT wird bundesweit
aus Commodore Produktion stam-
mende Altgerdta bei Handlern und
Privathaushalten abholen und
dem vam Computerhersteller aus-
gewdhlten Zerlegebetrieb zustel-
lan. Hier werden die Aligerate el-
ner fachaerachten Verwerlung zu-
gefithrt, Vom Verbraucher kann
dieses HRecyclingsystem genutzt

Commodore-Altgerate pro-
blemilos und umweltgerecht

werden, indem dieser beim Hand-
ler Recyclingwerimarken enwirbf,
die er am Gerdtanbringt. Anschile-
Bend ruft er eing der 34 THNT-Mie-
derlassungen in Deulschland an
Die Abholung der unverpackten
Aligerdle arfolgt am ndchstan
Werkiag. (2w}
TNT, Halersir 2. 6210 Toisdort

Neue 1581

Bezugsquelle

Der Geos-Lserclub bistet neuer-
dings auch das fir Geos beson-
ders geeignete 1581-Laufwerk (35
Zoll) an. Bei den Laufwerken soll
gs sich durchweg um Neugerdte
handeln. Nach Aussage des Clubs
ist man In der Lage eing groBe
Sthckzahl von  neusn, unge-
brauchten Gerdten anzubieten.

Der Pslon Serie 3 Pocket-Computer hat wichtige Software
bereits eingebaut

Das Laufwerk kostet flir Clubmit-
gliedsr 340 Mark fir Michimitglie-
der 360 Mark, jeweils zuzliglich 10
Mark Versandkosten. Bestellun-
gen werden ab sofort bei der unten
aulgefiihrtan Adresse angenom-
men. [awr)
Gacs Usar Clid, Woltgang Pannes, Annasir.

23, 4000 Dosseddorf 30, Fax: D2 TMETTED,
Bitx: GEDS

Wer sich fir Midi mit dem Co4
interassiert, ist bei Moabus Profes-
sional Software an der richtigen
Adresse: Fir die verschiadensten
Keyboard-Typen bistet Moebus
umfangreiche Software flr den
C &4 an. Von Voice-Editoren, Ober
Keyboard-Datamanager bis hin zu
diversen Sounds gibt es alles fir
Midi-Freaks, (pk)
Moetus Profasssonal Saltwars, Postfach 1504,
5407 Bappare 1, Tal. DE7 421701

Neues Zubehor

Wer haufig Listings ablippt,
hraucht einen Vorlagenhaitar. Da-
mit 188t sich dig G4’er ainfach ein-
spannen und man kann das Listing
antspannt eingeben. Von Fellowes
gibt s verschiedene Vorlagenhal-
ter In einfacher. oder luxuriéiser
Ausfihrung: Die Unterschiede lie-
gen in der Art der Befestigung, ent-
weder am Tisch, oder unter dem
Maonitor oder mit @inem schweren
Standful. Vom =aloen Lisferanten
gibt es auch eine Disketienbox.
Fallowes, Maolkeraistz 27, 3008 Gerbsan 2

Die Konzepthalter von
Fellowes gibt es in verschie-
denen Ausfihrungen

Geanderte

Bezugsadresse fir
»Rechen Snoopy«

Dig in unserer Larnprogramm-
Ubarsicht (Ausgabe 4/82) genann-
te Adresse fir den -Rechen Snoo-
pys«stimmt nicht mehr. Sie kinnen
dieses Lernprogramm ab sofort
nur nach bel unten genanntem An-
bieter bastellen. ok}
Lutz Schifer. Jakobal: 0, GUGS Raunhaim

3 7
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Der Acorn A3000

Schnell, schn |Eﬁ.

Dank konsequentem Aufbau

eines Distributoren- und Handlernetzes (in Ost

und West), sowie starken Markianteilen in England,
wagt Acorn einen neuen Angriff auf den deutschen
Markt. Ob der Archimedes 3000 der ideale
Aufstiegscomputer fiir C-64-Fans ist, wird unser

Test zeigen.

m_n_ Peter Klein

Iz 1985 das Konzept fir den
Aersten Archimedes stand,

und dia ersten Gerdte aus-
gelietert wurden, stand die Fach-
well kopf: Mit schneller, technisch
dberlegener  RISC-Technologie
(siehe Textkasten »RISC = was |st
das?«), hervorragenden Sound-
und Grafikfahigkeiten sowie ginem
durchdachten Gesamtkonzept war
der Archimedes der Traumcompu-
ter schlechthin, Leider damais
noch zu einem Prels von ca. 3000
Mark. Dieses Manko wurde aber
mittlerweile behoben: Der RISC-

Rechner wurde zwar immer lgi-
stungsféhiger, gleichzeilig aberbis
heute um mehr als die Haifte billl-
ger.

Das Testgerdt, ein Acorn Archi-
medes 3000, mit 4 MByte Haupt-
speicher und integriertam SCSI-
Festplatten-Controller solite also
zeigen, ob die in ihn gasteckizn Er-
wartungen tatsdchlich zutrafen

Zunachst gab es mit sinem NEC
Multisyne  2a Schwierigkeiten

(Synchronisationsprobleme).  Es
gibt allerdings auf der Hauptplati-
ne des Archimedes diverse Jum-
per mit deren Hille auch unser
MEC ein klares Bild produziert
{normalerweise  werden

diese

Das komplizierte Innenleben des Archimedes 3000

10 3¥=p

L

des

Kompakt und
handlich: Der A3000
von auBen

Schnelle Window-Verwaltung mit dem A3000

Jumper bereits beim Kaul einge-
stalt. Letziendlich wverwendeten
wir einen 10845-Maonitar, mit iber-
zougendem Ergebnis.

Wer Geos aufl dem C&4 kennt
und liebt kann sich freuan: Nach
dem Anschallen und einer kurzen
Statusmeldung meldet sich die
grafische Qberfliche mit charkte-
ristischer lcon-Leiste am unteren
Rand, in die man diverse Program-
me ainbinden kann (Beispiel: Text-
vararbeitung oder Druckertraiber).
Diesa kann man direkt per einma-
ligam Knopfdruck saulpoppens,
sprich aktivieren. In der lcon-Lei-
ste bereits vorhanden sind ein Dis-
kettenlaufwerkssymbaol, die Farb-
palette sowie ein kieiner Taskma-
nager, mitdem man unteranderem
koemifortabel Speicharberaiche fir
diverse Aufgaben per Mausklick
Zur Verfigung stellen kann.

Wie von Geos bekannt, verwal-
tat auch der AJ000 Windows. Mit

Zweil kleinen Unterschieden:

1. Die Geschwindigkeit, mit der
der Archimedes die Windows auf
den Bildschirm pinselt und den
darunterliegenden Inhalt restau-
riert, ist wahrhaftig atemberau-
bend. Grund fir die hohe Ge-
schwindigkeit ist zum einen der
won Acorn selbst entwickalte ARM-
2-RISC-Prozessor und das voll-
standig in Assembler programe-
miers Batriebssystem.

2. Der Archimedes benutzt alie
drei Maustasten und bedient sich
so0g. Pop-Up-Menis; das Jaweiligs
Menid wird also nicht dber gine
Menllaiste, sondern irgendwo auf
der  Programmoberflache  per
Mausklick direkt aufgerufen.

Ein weiterar Clou ist der Kom-
mandozeilenmodus; So kann man
seine Arbeit im Deskiop untarbre-
chen, Direktbefehle eintlppen und
per Tastendruck in den unverdn-
derten Desktop zuriickkehren,

Aupsgabe G/duni 1992



RISC 0§

Das Multitasking-Betriebssystem
des A3000 (AISC OS5} besteht
aus seiner grafischen Oberflache.
ginem singebauten Assemiler,
ginem stark aufgepeppten (in Eng-
land weit verbreiteten) BEC-Basic
und dem eigentiichen Betriebssy-
stem RISC-0S. Dieses méchtige
und gleichzeitigy gewdhnungsbe-
dirftige Operating-System  pré-
sentiert sich als Mischung aus

UNIX, MS-DOS und eigenen lei-
stungsidhigen Befehlen. Beson-
ders interessant ist hierbei der
CONFIGURE-Command, mit dem
man vom Monitar-Syncsignal uber
den Menitortyp bis zur Mausge-
schwindigkeit alles einstellen
kann, was das Arbeiten angenehm
macht; und zwar dauerhaft: das
akkugepuffaris CMOS-RAM halt
samitliche Einstellungen auch
nach dem Ausschalten (Ubrigens
auch die Uhrzsil und das Datum).

Prozessortyp: A2-Bi1 ARM-2-RISC-Prozessor (aufristbar aul
AFRMAH4 MIPS)

Taktrate! 8 MHz MIPS {Million Instructions per Second)

Gaschwindighalt:

Betriesbasystarm: RISC OS5 20 {sustauschbar durch RISC05 3.0)

Girafik: diverse GrafikmodifNon-interlaced z.B, 160 x 256
/300 % S5E/E640 x 25E/B40 ¥ 450 (VEANED x 512
{1056 x 256) bei rwet bis 256 Farben gleichzetig

Farbaenpaletts: 4056 (64 Grundfarben plus Abstuiungen)

Sound: & Soundkanile/Steren127 Sleraoposlionen

- Sound-Prozessor
= Grafik-Prozessor

Co-Prozessonan:

= D= Condrolisr
- Memnory-Controlier
Multitasking: Ja
ROM: 512 kByie
- Infegrieres, lelstungsfahiges BBC-Basic (im ROK)
— Intlegrierier Assemblar {im ROM)
- RISC 05 20 (Betriebssystam) im RO
- grafiaghe Cherfidche (Desktop) im ACOM
RAM: 1 MEByte (auf 4 MByte aufristbar)
Floppy: 800 KByte [formatisrtieigenes Format)
Kayboard: 104 Tasten [deutsch)
Ausgange und - Expansanport
Anzschlibsse: - Paraileler Porl
- Berigller Port
- RGE-Analogausgantg {(Monitor)
- Monochrom-Cinch-Ausgang {Fernseher)
- Kopfhorerausgang
- Rigsei-Taster
haus: 3 Tasten
Prais: @ 1400 bis 1500 Mark (eathalien sind; A3000, Maus,

Floppy (800 Kbyta), zwei Handblcher sowis zwsi
Anwenderdisketien)
[ar Preis kann je nach Handler unterschied/ich sein.
Preis/Leistung; Gut
Zusdtzlich:
— CMOS-RAM (halt alle verdncerten Einstellungen auch nach dem Aus-
schalten dauerhali fast)
— Akkugepufferte Echizeituhr
- netzwerkiahig
- pingebauie Steraolaulsprecher

Positlv: J

- austihrliches deutschas Handbuch oa, 1000 Seitzn)

— gute Tasiatur

— leichigangige 3-Taslen- Maus

- ausgerelchnete Applikationsdiskeiten (u.a. Vakior Pivel-Malprogramm
IMusik-Editorf Druckerirsibar Taxvararbaitung) Spisle)

= professionetles Arbailan mioglich

~ havarragende Grafik und Soundfihigke/len

- sahr schneller RISC-Prozessor

- kein Booien von Basic oder Befriabssystaman, da ailes im ACM

— Viglzahi professionsller Amvendungen (2.8, Programmisrspe/Dateivary.
Flenchverart, {DTF"NIdEGfoEJMMuE]RFMId‘IFDFU 118

- e 1500 Spisletiel derzell erbiltich

- diverse Zusaizhardwar

HNegativ:

- ﬁ:leltung bechreibt den singebauten Assembler nur unzureichand bw, gar
nicht. Ein weiterss Handbuch lst also fallig

- ungenarmier JaystickiMausanschiufi {Adapter fir Narmalecker allerdings
mittlerwaile erhaltlich) :

- grhalliche Handbicher tellweise noch in Englisch

- Assembler-Programmierer miissen notwendigarveise das «Technical

- umfangreiches PO-Angebot |

Referance Manual 3000« dazukaufen [ca: 80 Mark),

Ansgabe 6fJuni 1992

Fir den notorischen Obarfla-
chen- bzw. Geos-Hasser gibl es
zelbstverstandlich auch den reinen
Eingabemodus {ghnlich C64), aus
dem man awkch z.B. das Archi-
medsos-Basic dber einen kurzen
Befehl aufrufen kann.

Dieses Basic erschlagt den
nicht unbedingt Basic-verwdhnten
C-B4-Fan mit einer Fille neuer und
sinnvoller Befahle. Im Basic V20
ganziich unbekannte Grafik- oder
Sound-Commands gibt es hisr in
Hilie und Fille, Des weltaren exi-
stieran genug Befehle um endlich
strukturiert zu programmieren
Auch den wvom G864 bekannien
SYS-Befehl gibt's auf dem Archi:
Auch hier kann er wie der 5Y5 auf
dem CB4, direkt sus Basic eine
Yialzahl im ROM eingebaule Rou-
tinen nutzen. Wer den Umweg
nber Basic ersl gar nicht machen
will (was wirklich schade wdre),
kann auch direkt den leistungsia-
higsten Frozessor seiner Klasze
ansprechen: Ein Assembler wurde
gieich mit eingebaut. Dieser ist mit
dem ‘auf der Disk mitgelisferten
Basic-Fullscreen-Editor sehr kom-
fortabel zu bedignen, Auch der Un-
entschlossens wird sich freuen:
Der Interpreter 136t aine Vermi-
schung von Basic und Assembiler
in einund demselben Pragramm in
belisbiger Relhenfolge zu. Die Ge-
schwindigkeit selbst ist in Basie
berauschend: Wektor-Roulinen,
die eln Objekt in Echizeit(l} dre-
hen, sind kein Problem.

An dieser Stelle eln kleiner Var-
gleichstest, den wir mit sinem
64, dem Archimedes und einem
Amiga durchzogen: Wir liefen alle
drei die Fakultat von 500000 nach
ginar neuen Formel im jeweiligan
ariginal Basic-Dialsk! (Basic Va2l

Archimedes-Basictimiga-Basic)
berechnen; das Ergebnis war be-
sindruckend:; wahrend der CG4

nach vier Stunden sein Ergebnis
bekanntgab, war der Amiga bereils
nach ca. 56 Minuten fertig; alles
{berragend allerdings der Archi-
medas, der nur ganze drel (31)
Minuten und 17 Sekunden bend-
tigle.

In der Redaklion gibt es der-
zell kantroverse Diskussionen
dber das Thama Archimedes.
Sig, als Leser sind mal wieder
getordert: Sollen wir 54'%r Ma-
gazin hin oder her, trotz aliam
weaitarhin (ber den Archime-
des berichten (z.B. in Fom
gines sArchimedes-Forumss)?

Rufan Sie uns wihrend der
Hotling (freitags 13.00 bis 1500
— Tal. 0B2ME13-640) an oder
schreiben Sielhra Mainungan:.

Markt & Technik Verlags AG
64'er Redaktion

Stichwort: Archimedes
Hans-Pinsel-Str, 2

8013 Hear bei Minchen

Wiar sich allein durch dis Ge-
schwindigkeit nicht sonderlich
besindrucken [&Bt, wird bei den
Grafikfahigkeiten die Augen auf-
sperran: Der A3000 bietet ver-
schiedene Auflésungen an, darun-
ter auch so ungewdhnliche wie
1056 x 256 Punkte bei 256 Farben,
Standard allerdings ist die bekann-
te Aufldsung 640 x 512 bej 256 Far-
ben (aus 40%6), MNon-Interlaced
versteht sich.

Beim Sound braucht =sich der
A3000 =chon gar nicht vor Amiga
zu wverstecken: B-Kanal-Stereo-
Sound mit 127 Stersopositionen
bistet kein andsrer Home-Compu-
tar.

Wem auch das noch nicht reicht,
der kann sich auf ein groBes Soft-
warareperoire stitzen, des einer-
seits professioneilen Ansprilchen
genidat, und andererseils auch
Spiele-Freaks mil Obar 1500 Titeln
genug Freiraum &6t

So gibt es beispielswelse fast al-
l& neueran aus England stammen-
den Spiele auch fir den Archime-
des(Bsp.: Lemmings/Chuck Hock/
Manchester United/Carigon Line
usw.). Die Preise bewegen sich in
den vom Amiga bekannten Begio-
nen (ca. 50 bis 80 Mark)

Forzatzung aul Saite 105

Lemmings auf dem Archimedes



C 128, EINSTEIGER

alle auf einen Blick

Die 64 er Sonderhefte bieten Ihnen umfassende
Information in komprimierter Form zu speziellen

Themen rund um die Commodore C 64 und C 128. o o ”-“‘.;*Ef‘u S{FH; e

Ausgaben, die eine Disketie enthalten, sind mit ﬂshlgﬂln?:ﬁnnmrf F;ﬁ'}uﬁﬁ;“ e %":'%"g*g?a’]&"’-ué’.i!?’@um
. . i hahe Speiles m st

einem Diskettensymbol gekennzeichnet. el i B

5H 36:C128 5H 38: Enstelger 5H 50: Starthilfe SH51:C 128 EH 58: 128er SH 62 Erste Schrirte
Fower 128 Direriory kambor- las fiir den lgicfrien Ensfiag s Fer den leichaan Finstiea / Valiz Foppy-Power mit hersichiliche Buchsatiung HM'FEWS Diketlen

sabel oigarisieren ,l’&ii]uﬂ'lulh Super Hﬂbﬂﬁﬂﬂm; Talles Heifia Rythman mif dem EE Tutkon”  Akfisnvarwatiung ruhnira f Prolszionel sugarscingl] galndan,’ Exhasic
buck: Fnanzen im Grff /30 dlll| aum selamathan / Fostasiches Malpogrosm mif "Baese 128° [iegramme Lerval I e 710 nee Befehle!
Lendschution ouf dem Campdar

tr Spall o= Larnan Raffinessen mit dar Tosetur

SH 4 128er SHT:C 128 5H 74: Einsteiger 5H 0035: Assembler

5H 0040: Ba SH 712 hssembler
Anwendengen: U Joerndl Finznzan/ Vereinsvarwaltung,’ Biesife 3.5 her 41 neue Bafeh eachinzaeng Kurse fiir e !ithnlr!u 5d1r-=|.-" Kzinz Kursus,’ Komplattpokaty
Grundugen: BN, dos drifte rmslty’ CF/W-Grundlogan, vnd Tastoturfpnktionen,’ FO3S; Antinger und Farigeschrisiens Chanee fir Febles ¢ Profi-Topks B&:hlmr," Tps&ﬁm-'
Betriabssystemy’ YO{-Grafh: Hardware TisETricks Kemfariotle Banutzerbarflache uned viale Tips Lesesiragen
Werheng oef fiir hahe Aufliung TpskTricks Dpem Arcass

Tl everms!

1P

TO0LS

H 0039 DIF, SH 0046: Anwendungen 5H O056; Anwendungen £H 0043: Tips, Tricks&Tooks SH D057: Tips & Tricks SH 0063; 'I‘rpsI‘.TnnIs

Textverarbeity Dias erste Expestemmiystem fiir Gawnnossweriing heim Ensferinfernapts - ichf nue Fir Trickreiche Toels fiir des (84 / Sre ch die Jempee
Hompleties OTP-Paket zum k- den £ &4/ Bosere aten in Systemlctto | Ernrgic Frafi  Checksummar V3 und Drudker pechak instolfat Drwmu 3 neve
fipgan / Supar Texssystam (hemin / Komfarintle verreuch wol m Gt ¢ MSE / Frogrommierhilfen hila 7ur Friner-Saueruag/”
Hecheufidsandss Zaihengregremm Dataiverwoising Hahere Methamatik urd Cpd nmmn i

i er 0l il

TipsETricks

GEOS, HATHVERWAHUHG . HARDWARE

dﬁ:&' L]

lI{HEFt TOOLS

R T T TR

TH 0059: GEDS SH 0025: 5 ; SH 0047 Drucker, Toels SH 00&7: Wetterstation:

5H 28: GEOS,/ 5H 0048 GEDS

Deteiverealiun Mete Sgeicherplatz ouf aflsic: Grofier Huppguulwa’n Hmdeapins ohne Gehenmizse Temperatur, Lufsdruck und
Viele Harse qu GRS Talke Gns-Diskitfen  Sehnellar Prosgromemizskies il vielen Tigs rtwnde Tips ond / Farbine Grafken aul fauchte messen’ DCF-Fenkube
GEDS-Progremme zum Abtipen Texteditor B Geowrlie / & Tricks Inbormufisnes i Einstsipsr 5w fruckara und Echtasitehr Duten

Komplettas Demo oof Diskatte v Forigesthiitiens kenverfieran: vom (84 om

fimiign, Ko ST nd P
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SH O075: Grofik SH 0055: Grofik
Sugarbme: Fusziierende Welt
der Froniala it Froeza kopiert
Eldschirminhalie auf Diskesia
Hi-Eddi: Zaidhengrogramm dar
Spiteenkbmse

SH D045: Grofik

Listings mil PAIfi / Ahes Ther
Gealik-Progmmmizrung /
Erweitanungan fiir Amsica-Pein]

TP-Saiten vwom Ci /
Tricks& Ulitiss nar Hires-Grafik

SPIELE

P

uten e e, |

TR

SH 0063: Grofik

Ted end Grofik misthes ahee
mHn.-"iE.lsi Iiiilaﬂ- :
o ner alperalive ¢

?E;iﬁs'nnﬂln Esitaran

5H 006%: Amwandemgen
Urmerwnitritse] selbsipemecht ]
y Synih: Suger-Syndazin: fiir ket Frafsillen flir 5
£ e (64 wledd Uberblick, Tips zum Spieleto
| SirLamp
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SH 52: Abenteuersplele
Saltatpragrammistan: Vom der
Ides gum Tertinen Spiel /3
knecken Sa Acventures

T selbit gamacht /
.Humma_.lﬁm,.Slrﬂg;:

SH 49: Spiele ;
fiekan, Advesturs, Sinategie /
Sarites selbst erstalen / Viran-
kiler seges varseuchéa Disketian
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Gomes;” Kompletizung zu Los
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SH 54: Spicle
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auf einen Blick

Diese 64 er-Ausgaben bekommen Sie nmoch bei
Marki&Technik fir jeweils 7,-DM. Ab Ausgabe
1/92 kostet das Heft 7,80DM. Die Preise fiir
Sonderhefte und Sammelbox entnehmen Sie
bifte dem Bestellcovpon. Fagen Sie Ihre
Bestellung im Coupon ein und schicken Sie ihn am

besten
089 - 240 132 22 an.

3,/91: Bovanleiteng: Univarselles
ka-[iisulug Albes tiber Module fir
don C &4/ Fesiplatie HO 20 unter GEOS
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6/91: f.ll'fl]!-MEﬁJJﬂll]D.IZ L;rt.il.l:ersuﬂ
erweiletsngstotisg / Test; Pockel-
Wrighar anggfu-{;gm A Ted-
ragramm / Listing des Monds:
E.umlmsten im Gri
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Froktal-Programm / C-64-MeBlabar
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Simuln!imbplummm / Chik-Tuning /
Programm des Manols: Yokabelrainer de
Luxe / Die besten Lemnpropramms
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von Hans-Jirgen Humbert
E PROMmer werdan in zwel un-

ferschiedlichen  Konfiguratio-

nen hargestallt. Einmal die for
den Anschiuf an den User-Port
und zwaitens die tir den Anschiuf
an den Expansion-Port,

Auf den ersten Blick sind die
zweitgenannten teurer, obwohl die
Ligferung der ersten noch eine Dis-
kette beinhaliat. Doch wo liegen
die Unterschieda?

Fangen wir mit der einfacheren
Hardware an. Das sind alle
EPROMmar, die inre Connection
am User-Port findan. Der LUser-
Port stelit dem Anwender nur acht
frel programmierbare Ping zur Ver-
filgung. Dias reicht zwar zur Uber-
mittlung der Daten aus, dummer-
weiseverlangendie EFROMs aber
auch die dazugehorige Adresse,
Higrzu wird sin serialler Ausgang
des User-Ports bendtigt. Dieser
faktel einan Zdhler hoch, dessen
Ausgdngs die EPROM-Adressen
darstellen. Um ein EPROM be-
schreiben zu kdnnen, wird eine hd-
here Spannung verlangt, als in der
Computertechnik eigentiich Oblich
ist. Der Usar-Port liefert an sainen
Pins 10 und 11 eine 9-Volt-Wech-
salspannung. Diese wird verdop-
pelt oder verdreifacht und ergibt so
die geforderien 12,5 bis 25 Volt, die
die Daten sicher ins EPROM bren-
nen. Hier missen Sie allerdings
aufpassen, Einige Versionen des
Ce4 (Ald) besitzen keine 9-Voit-
Wechselspannung an ihrem Lser-
Port. Diese EPROMmer funktic-
nieren deshalb nicht an diesen
Computern. Sia kiinnen #war die
EPROMz ausleszen abar nicht be-
schreiben,

Weiterhin bendtigt diese Art der
EPROMmer &in Programm, wel-
ches den Datenfluf und die Pro-
grammierung steuert. Ubar den
Uiser-Port besteht keine Moglich-
keit das Programm in den Spei-
cher das CB4 zu laden, deshalb
wird hier die Software auf Diskette
geliefert. AuBer der eigentlichen
Programmiersoftware ist da auch
noch ein Modulgenerator der ez er-
laubt, von normalen Programmen
brennfartige Software fir die ent-
sprechenden EPROMs anzufarti-
gen.

EPRCMmer fur den Expansion-
Port kennen all diese Problema
nicht. Am Expansion-Forl sizhen
alle Signale zum Lesen und Be-
schreiben der EFROMs zur Verfi-
gung. Auch kann ein 8 KByte gro-
far Speicherbereich direkt ins
RAM des C6d eingeblendet wer-
den. Software auf Diskette ist also
nicht mehr ndtig. Nach Einstecken
des EPROMmers und Einschalian
des G4 stehl die Software sofort
zu Ihrer Varfligung. Allerdings liegt
am Expansion-Port keine Wach-
selspannung an. Die zum Brennen
der EPROMs notige hohere Span-
nung wird Gber ein Schalinetztell
(Aufwirtsregler) erzsugl, Wie Sia

14 (F¥Hp

leicht erkennen kinnen, ist bei die-
s&r Arl der EFROMmer der Hard-
wareaufwand deutlich gréBer. Die
Sottware bafindet sich auch gleich
in ginam EPROM auf der einzu-
steckendan Platine, so daf dis Be-
dienung einfacher und komforta-
bler susfallt, Allerdings mossen
diesa Vorteile durch ginen weseni-
lich héiharan Prais erkauft werden.

Der
Goliath-EPROMmer

Digser Brenner wird betriebsfer-
tig im Modulgehduse mit durchge-
schieiftem User-Port geliefart. Sy-
stembedingt liegt die dezugehdri-
ge Software auf Diskette und mul
wor dem Betrieb erst noch geladen
werden, Da sich auf der Diskette
mehrere Programme bafinden,
muf man sich notgedrungen erst
ginmal durch einige Manlpunkie
hangein, bis das gewlnschie Pro-
gramm nachgeladen wird. Mit die-
sem Gerdl lassen sich zehn ver-
schiadens EPROMSs von 2716 bis
hin zum 27512 brennen. Hisrbei
stehen die Programmierspannun-
gen 12.5, 21 und 25 Volt zur Verfl-
gung. Als Handicap bletet dieser
EPRCMmer nur den langsamstan,
aber sichersten Programmiermo-

T yp waechlen e

EPROM-Auswahl mit Programmierspannung

Goliath-EPROMmer

EPROMmer im Test

EPROMmer fiir den C64 gibt es viele, doch fiir wen sind
sie geeignet und was leisten sie? Wir geben lhnen einen
Eindruck der verschiedenen Gerate und zeigen deren ein-
zelne Vior- bzw. Nachieile auf.

dus von 50 ms pro Byte an. Da die
Datan fiir @in 27512 nicht vollstan-
dig in den Speicher passen, wird
diesar EFROM-Typ in zwei Etap-
pen gebrannt. Ein sehr gut gelun-
gener Modulgenerator vervollstan-
digt die Software zum EPROMmer.
Ein Autostar-Manager bringl bis
Zu drei Programme in- einem
EPROM unter. Die Software be-
sorgl dabei das Verschisben der
Bytes an die richtigen Speicher-
stelien.

Der Goliath-EPROMmer: kann
fast jedes auf dem Mark! befindli-

BT

Der Goliath-EPROMmer

che EPROM bearbeiten. Ume-
standlich ist nur die Hangelei
durch mehrere Menlpunkte, bis
endlich die gewiinschte Scftware
nachgeladen wird. Eine Gbersichi-
liche Mendfihrung hilft auch dam
Elnsteiger, sicher ein EFROM zu
beschreiben. Da nur ein Modus
zum Brennen der Software zur Ver-
fugung steht, braucht man schon
etwas Geduld, bis sich die Daten
sicherim EPROM niedergelassen

Software haben, Um ein 27512 volistandig
Maodulgenarator ia mit Daten zu flllen, bandtigt die-
EFAOM brannen ner gin Modus vorhanden 50 ms sas Gerdt immerhin knapp 54 Mi-
EFROM auslesen ligst den Inﬁaﬂ;dﬂ.ﬂ. EPROMs, Daten kénnen auf nuten
EFACM Lesares m;kmg“ EF‘H?dmﬁﬁcm
OM Leertest profl, ob das EPROM gelosch ist
EPRGM varffy fberpriift dan Inhakt des gebranaten EPROMs mit Bllﬂ'lf 64
: dem Spsicherinhalt Dieser EPROMmer ist am User-
Flopprfunkiionen Dishattanoperatianan Parl anzuschlieben. Nach Laden
EeliBriunkuonen Spmﬁm{"hﬂwmﬁm"hm“m und fatlen, der Software erscheint als erstes
mmﬁghdztm-:h dpsiﬂmamlm Brannan kurzer das Auswahlmentl der EPROMSs
Programmisils in sinen frefen EPHOM-Beraich : : ;
i Dig Auswah! erfalgt mit dem Joy-
Hardwars: stick oder Ober elne der Tasten.
EPFH::IMS 2716, 2732 (1), W{H] a7198, o7eEE 2512 Zahn EF*FIOM-T:,-pan kann digses
memmﬁmﬂmﬂ g% 3 HE.ﬁ Aol G.El‘ﬁ[ hearbaltﬁ!'l. Die  Paletie
Brep il st g L e reicht vom 2764 bis hin zum 27011,
Prois 120 Mark Kleinere EPRCHMs lassan sich we-
Wartraiber Diata 2000 - der ausiesen noch brennen. Das
angewshite EPROM schwebt zu
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Die EPROM-Auswahi muBl nicht Immer spartanisch sein

lz.““h_ﬂfw" |

Burny 64

der Fassung in der Mitte des Bild-
schirms. Dann erfolgt der Sprung
ins Hauptmen(, Hier lassen sich
die verschiedenan Programmieile
anwihlen, Dabei kann sowohl mit
dem Joystick, als Mausersatz, als
auch mit der Tastatur gearbeitet
werder, Die Programmigrspan-
nungen werden aben im Rahmen
eingeblendet. Ein Modulgeneratar
und Hilfsprogramme aut dar Dis-
kette lassen komfortables Arbeiten
mit dem Burny &4 zu.

Burny 64 ist ein komfortables
Arbeltsgeral mit der schdnsten
Benutzaroberfliche von allen ge-
lesteten Gerdten. Leider lassen
gich Kkleinere EFPROMs als der
2764 nicht baarbeitan.

Der Quidkbyte Il

.arbeitat am Expansion-Port.
Demgemal ist die Softwars auch
gleich auf EFROM enthalten. Er
zeichnet sich deshalb  durch
schnellen Eingatz aus. Plating in
den Expansion-Portstecken, Com-
puter einschalten und schon 1460
sich mit dem Gerét arbeiten. Eina
sehr (bersichtliche Mendflhrung
{allerdings in Englisch) gestattet
ain schnelles Auswanlen des rich-
tigen  Menlpunkts. Baei der
EPROM-Auswah| bistet der Quick-
byte den grifiten Umfang. Er
brannt nicht nur alle Tvpen der
25¥%X¥-Reihe, sondern auch alle
27 X% bis hin zum 27916 und ande-
ren Sondertypen, EEFROMs und

Einfache Hard-
ware, aber aus-
gekiigelte Soft-
ware: der Tiny-
EPROMmer

Lo | EPROH-TY
= TYPE

SELELT

(4¥d] BACK

o o

BY USING

TD

C-MOS-Typen lassen sich eben-
fafls brennen. Drei Programmier-
algorithmen  gestatten  sowoh
schnalles Brennen der Bytes als
auch den Standardmodus mit 50
me. Als Besonderheit sitzt auf der
Platine ein Modulschacht zum
direkten Auslesen von Maodulen.
Ein Maonitor far Maschinensprache
wurde ebenfalls in dear EPROM-
Software  untergebracht.  Eine
Fastload-Routine beschleunigt dia
Diskettenzugriffe um dan Fakior 6,

Dar Quickbyte 1l ist ein EPROM-
mer, der auch hbchsten Ansprii-
chen gergcht wird. So ziemlich al-
laz kann mil diesem Gerdt bearbel-
tet werden. Mit seiner Fihigkelt

auch Module auszulesen |st er fir
alles geristet.

'_ T [ :

AVATLABLE

2508
5133
5143
AxXL2BIEA
¥LZ2BE4AC
*®L4BCE4S
2 B4
4*ROH-HODA
THE [MiEENEi-KEYS
M&IHN-MENUE

Fast jeder EPROM-Typ ist verireten

Software Software
Modubgeneratar i Madulgererator mein
EPROM brannan dral Med| EFROM branmen drei Programmiar-Modi
EPRC# auslesan llest den Inhalt des EPROMs, Daten konnen @l EPROM auslassn ligst den inkall des EPROMs, Daten kinnen aul
i Disk gespeichert wardan Dk gespeichart warden
EPROM Leertast ‘pritft, ob-das EPROM geloschs ist EPROM Laerles! prit, ob das EPROM galdscht ist
EFPROM varify Jiberprit den Inhalt des gebranntsn EPROMS mit EPROM verily fberprifl den Inhalt des gebrannten EFRGMs mit
dem Speichernhalt A : durm Spelcherinhalt
Flappylunkilonen Disketienopsrationen Floppyfunktichen Biskettenoperationen, dirch Fastfoader um das
Ediorfunktionen Spsicharinhall verschieben, Sndem und fliten, EBfnche bascheunigt
‘armaglicht auch das nachirdglichs Brannen kurzer Editorfunktianean Speicherinhiall verschisben, nderm und fOlken,
Pragrammtelte in einen freizn EPROM-Eeralch ermaglicht auth nachirigliches Brannan RLtiar
ngramml‘.éllé it ginen freien EPACM-Beraich
Hardware.
Hardware _ EFRONMS 25006, 2516, 2532, 2564, 2716, 282 (A1, 2764,
EFROMS ‘B7E4 (&), ZT1EA (A, DT25E (A), 2T512 (A), 27513, 27128 (A}, 27256, 27512, PT513, 27916, ZYCE4,
| JE5) 27041 H7CEL, 5133, 5143, KL2S16 A, XL2864 A,
Programmiesspannungen 21 12.5 Vol KLARCHS, 2332064 Module lassen sich auslesan,
Programmisrmodi 3: achngll, inteiligent, Standard 50 ms Programmigrspannunoen 25021 [ 125 Vol
Prels ad Mark Programmisrmodi © 3Modi
Warinziber Fiofmaller Prais 155 Mark
\ertreiber Conrad Electronic |

Ausgabe B/Juni 1982

AFIP 15



EPROMs

Prommer 64

Dieses preiswerte Gerdt wird als
Bausatz galiefert, allerdings ahne
Texiool-Sockal. Diesen sollien Sie
jedoch unbedingt gleich mit kau-
fen, da er den Bedienungskomfart
wesantlich erhéhl.

Der EFROM-

Prommer 64

mer wird am  User-Port ange-
schlossen. Da sich aufder Diskette
mehrere  Programme  befinden,
muB man sich wieder durch ain
Auswahlmend kampfen, was dig
Arbeit unnétig verziogert. MNeun
EPROMs (vom 2716 bis hin zum
272565 laszenzich mit diesam Ge-
rat bearbeiten. Ein Autostartmana-
ger verhilft zu brennfartigen Files.

Der Prommer 64 ist ein einfa-
ches und praiswertes Gerdl, mil
spartanisch eingerichteter Benut-
zeroberfliche. Alle Funktionen,
die ein EPROMmer haban muB.
sind vorhanden. Gegen Fehlbedie-
nungen ist das Gerdt hinrgichend
geschitzt.

Der Tiny-EPROMmer

Dieser preiswerlea EPROMmer
wird nur gl Bausatz, chne Gehu-
se geligfert. Eine ausfihbrliche
Bauanleitung gibt aber auch dem
ungeibten Bastier Gelegenheit zu
einem preiswerten EFROMmer zu
kommen. Ein blBchen L&terfah-
rung sollten Sie aber schon mit-
bringen, Als sinziges der hier gete-
steten Gerdte wird ar an 2wei Ports
das C84 angeschlossen. Dar ai-
gentliche EPROMmer sitzt am
User-Port, wahrend die Daten von
den beiden Joystick-Ports Ober ain
Flachbandkabel zu ihm geleitet

EFROHTYP HAEHLEN ¢

Einfache Benutzeroberfliche

12,9V

warden. Der Joystick-Port wird
durchgeschleift, so daf der
EPROMmer stdndig am Computer
verbleiban kann. Die Softwana wird
auf Dizkatte mitgeliefert. Sie mel-
det sich mit einem schlichten, aber
funklicnallen Mend mit acht Optio-
nen. Sechs EPROM-Typen, vom
2764 biszum 27256 lassen sich mit
diezem EPRCOMmer brennen. Da-
fiir stehen die Programmierspan-
nungean van 12,5 Volt und 21 Volt
zur Verfigung. Er bietet bei der
EPROM-Auswahl nur & verschie-
dene Typen an. Doch im allgemei-
nen reicht diese Palette vollstandig
aus, da sie die gebrauvchlichsten
Typen umfabt, Der Anwendar kann
zwischen -dral Brennalgorithmen
wihien. Ein eingebauter Modulge-

Mit groBem
Hardwareauf-
wand brennt er
fast alles: Quick-
byte Il

! EPROMTYP UND
‘FLY =
MIT

ALGORITHHUS
ZURUELCK
CURSERTASTEN AUSHAHLEMN

nerator erlaubt auch die Verwen-
dung von Basic-Programmen

Der Tiny-EFROMmer enthélt al-
la wichtigen Funktionen und be-
sticht durch seine superschingllan
Programmigralgorithmen. Erkann
aber nurdie Typen 2764, 27128 und
den 27256 brennen. Es fehlen die
doch sehr gebriduchlichen 2732
und 27512, Mit dem Modulgenera-
tor lassen sich aus Maschinen-
oder Basicprogrammen brennfer-
tige Files erzeugen.

V&Enar Elecironic, Posifach,

3300 Braunschveg

Conrad Electrenic, Klaes-Conrac-Sirafs 1,
B452 Hirschau

Rofmaller, Tombargsir 123,

5309 Mackanhaim

Cata 2000, Weldestr, 18,

5800 Hagen 1

HAEHLEMN:

RETURN UEBERNEHMEN

EPROM-Auswahl per Cursor-Tasten

Tiny-EPROMmer

Software Software

Muduigenerstar ja Modulgenaraltr ja

EPROM Brennen 1 Modis EPROM brannen Brennt nach den drej Algorithmen sin EPROM

EPROM auslesan ligst den Inhalt des EPROMs, Daten kdnnen aul EPROM auslasan fiest den Inhalt des EPADMs, Daten kinnen aui-
Disk gesps{mm werden Disk gespeichert werden

EPROM Laariast ‘peiit ob das EPACM geldscht ist EPROM Lesrtast prifft, ob das EPROM gelascht st

EPROM warify dberprifl den inhalt des gebranntan EFAGOMs mil. ‘EPROM verily. dberprift den Inhalt des gebrannten EF'HDHS
dem Speichernial il mit derm Spsicheninhall

Floppy-Funktionzn Diskettenoperationan Files/Directory. Drska!mnaparallunan

Editor-Furktionan Speicherinhalt verschisben und Sndermn Toals i Wntermenii: ‘Spelcharinhiall verschisben; dndern

und filllzn

Hardware Hardwane '

EPROMS ‘2716, 2732 [A), 2764 (A), 27128 (&), 27256 (A) EFROMS. 2754; 27128, 27256

Pragrammigrspanungen 25/ 21/ 125 Vol E’mgmmnua‘mpam'lungﬂn 21/ 125 Valt

Pragrammisrmadi ‘Standard 50 ma Frogrammigrmod Turon-Speed, Fast & Secure, Standard

Preig 4% Mark und 13,85 Mark fiir den Tﬂluui Bkl Preiz 5990 Matk

Wertraiber Wétkner | Vertreiber Conrad Electronic

16 F¥AP
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... Wie ein C64 mit Turbo.
Der ideale Speicher arbei-
tet ohne bewegliche Tei-
le, behélt Daten auch bei
Stromausfall und 136t sich
wieder loschen. EPROMs
kommen diesem ldeal
schon ziemlich nahe.

von Hans-Jiirgen Humbert

imrmer &in Buch mil sisben

Siegeln. Dabei ist das Pro-
grammieren (brennen) diesar klel-
nen TausendiGBler gar nicht
schwer, Sie sind nicht nur fir den
Computerfreak  interessant. der
ein eigenes Belrsbssystem ein-
setzen will, sondern auch fir den
Durchschnitisanwender, dem sei-
ne Programme auf Knopfdruck zur
Verflgung stehen sollen. Die Vor-
teile ainer EPROM-Speicherbank
liegen dabei kiar auf der Hand.
Lange Wartezeiten entfallen: so-
fort nach dem Einschalten des
64 staht das Programm praktisch
ohne Zeitvarlust im Speicher. Dig
Arbeit kann sofort begonnen wer-
den, Doch wie bekommen wirs
Programm ins EPROM?

Dafir ist unbedingt ein EPROM-
mer erfordarfich. Erst mit diesam
Geral lassen sich Daten dauerhaft
im EFROM verankern (siehe Das
EPROM auf Seite 22).

Diese Programmiergerate gibt
&5 in verschiedenen Austlhrun-
gen, Entweder wird der EFROM-
mer an den Expansion-Port oder
anden User-Part gesteckt, Die Ge-
rate, die Uber den Expansion-Port
angekoppelt werden sind zwar teu-
rer, dafir haben sie aber dia not-
wendige Brannsoftware direkt »on
boards=, Bei EPROMmern, die am
User-Port arbeiten, mub die not-
wandige Software erst noch von
Diskette geladen werden. Dafir
sind =ie billiger,

EPROM - brennen
leichigemacht

Fir unsera Step-by-Step-Anlei-
tung haben wir uns fir den Tiny-
EPRCOMmer entschiedan. Er bigtet
ein  ausgereichnetas  Preis-Lei-
stungs-Verhalinis. Dieses  Pro-
grammiergerdt ist for den Einsatlz
am Llser-Port vorgesehan. Dabai
ist wie bei allen EPROMmern, die
dort belrieben werdan, darauf zu
achten, daf der 64 dort auch
eine Wechselspannung von 8 Volt
2ur Verfigung stelll. Im EFPROM-

18 [F¥dp

EPHDMS sind far viele noch

EPROMmer
fiir den User-Port

I:,Es;hun wird zum Kindersplel mit dieser UV-Lampe

mer wird aus diesen 9 Volt durch
Spannungsverdopplung eine his-
hera Spannung gewonnen, weil
die zur Programmierung unbe-
dingt erforderlich ist. Der Tiny-
EPROMmer kann allerdings nur
drei EPROM-Grifen bearbeiten
(2764, 27128, und 27258). Damil
sind aber die gebrivchlichsten
Griban abgadeck!l. Mil einer Zu-
satzplatine lassen sich aber auch
grofere Typen verwalien. Kleinere
EPHAOMs, wie der 2716, lassen sich
wegen der hierbei unbedingt not-
wandigen hdheren Programmier-
spannung von 25 Volt nicht bren-
nern; sie werden aber auch kaum
noch eingesetzt werden,

Zum Brennen dar EPROMs
stellt Innen die Software drei Algo-
rithmen zur Vearfligung,

1) Turbo-Speead

Hiermit |48t sich ein B-KByte-
EPROM in etwa finf Sekunden
brannen, Diesar Modus ist jedoch
nur zu empiehlen, wenn es nicht
auf hohe Datensicherhait an-
kommt, Das EFROM wird hierbai

nur minimat belastet. Fir Tests ist
dieser Brennalgorithmus Jedach
ideal.

2} Fast-and secure

Dieser Algorithmus ist ebenfalls
s2hr schnell, 8 KByte in wenigar
als elf Sekunden, Er gewdhrieistet
ebenfalls eine schonende Be-
handlung des EPROMSs bei gréit-
méglicher Datensicherheit. Da in-
telligant gebrannt wird, kann sich
das Verankern der Daten aber
auch Ober Minuten hinwegziehen
{siehe =Brennalgorithmens).

3) Standard 50 ms

Das ist der langsamsta dar dral
Algorithmen. 8 KByte beanspru-
chen etwa sieben Minuten. Da
aber hier nach den Angaben der
Hersiglier das EPROM beschrie-
ban wird, oestattet es auch die
grofte Datensicherheil, Er emp-
fiehlt sich allerdings nur bel voll-
stdndig ausgetesteten Program-
men, da das EPROM doch stark
bielastat wird.

Bevor man sich entscheidet,
welche EPROM-Grile eingesetzt

wird, mufl man sich fir den Typ ent-
scheiden, EFROMs warden in ver-
schiedenen Ausfihrungen produ-
zien. Da hat man zunachst einmal
die Wahl zwischen bipolaren- und
CMOS-EPROMs. Fir den Einsatz
im C64 kinnen beide Typen zum
Einsatz kommen. CMOS-EPROMS
nehmen aber weniger Strom auf,
50 daf sie sich fir grofe EPROM-
Karten besser eignen, da das
Metzteil des C64 nicht das stirkste
isl, Ein weiteres wichtiges Kriteri-
um ist die Auslesegeschwindio-
keit. Ein EFROM ghne Angabe be-
sitzt eine Zugrifisgeschwindighkeit
300 ns. Ansonsten ist hinter der
Typenbezeichnung immer eing
rweistellige Zahl aufgedruckt. Da-
bai staht 10 fir 100 ns, 15 fir 150
ns, Usw.

Fiir den Einsatz am C64 kinnen
Sig ruhigen Gewissens immer die
langsamsle Mersion einsetzen. Sie
ist auch meistens deutlich preis-
werter. Die Grofe richtet sich nach
der Linge des zu brennenden Pro-
gramms, Mit dem Tiny-EPROMar
kénnen S, wie gesagt nur
EPROMs bis zu 32 KBylte be-
schreiban.

Nun gehi's endlich
zur Sache

Um den richtigen EPROM-Typ
auszuwihlen, missen wir Uns zu-
nachst einmal die Lange des Pro-
gramms ansehen. Dazu ist das In-
haltsverzeichnis der Disketta zu la-
dan, auf der sich die zu brennende
Software befindet. Vor jedem Pro-
grammnamen wird die Lange des
glnzelnen Programms in Blicken
angagehan. Ein Block entspricht
hierbei genau 256 Byte.

Der CB4 st in der Lage, Ober
seinen Expansion-Fort einen Spei-
cherbereich von & KByte aus
einem EPROM einzublenden. Das
bedeutat, daft das zu brennende

Kurz und bindig

EPROM brennen
1. Programm mit. Modulgene-
rsit:or i eine brennfertige Form
bringen. .
2. Brannfertiges Flle auf Dis-
kette speichern
3 EPAOMmer  ainstecken,
Software laden, EPROM bren-
man
4, EPROM entnehman, dann

erst Computer ausschalten
EPROM dupliziersn

1. EPROM. auslesen (mit
EPROMmier)

2. Inhaltauf Disketta speichem
& neuss EFROM brannan
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EPROMs

Programm die LAnge von 8 KByle
oder 8198 Byte nicht Dherschreiten
darf(1 KByteentspricht 1024 Byte).

Bai den Madulkarten (siehe Sei-
te 20 in dieser Ausgabe) st dage-
gen durch eine spezielle Sollware
eine praktisch unbegrenzte Kapa-
zitat miglich. Diese Software De-
findet” sich bereits im =inem
EPROM auf der Kars und anthait
auch In den meisten Fallen ginen
dazu passenden Modulganerator.
Der Generator kann sich allerdings
auch auf siner mitgelisferten Dis-
kette befinden. Mit diesem ist das
gewlinschle Programm zu bear-
beiten.

Dazu laden Sie im Falle des
Tiny-EPROMmers den auf Disket-
te mitgelieferten Modulgeneraior.
Mach Starl des Programms mil
RUN erscheint nach kurzem Mach-
laden das Titelbild. Nun geban Sie
an, welches Programm Sie auf das
EPROM Obertragen wallen. Es
wird won der Diskette in den Spei-
cher des CB4 geladen und vam
Modulgenerator bearbeitet,

Mach erfolgter Umcodlerung
kann das nun brennfertige File
wieder auf eine Diskeite gespei-
chert werden, Im spaziellen Fall
des Tiny-EPROMmers konnaen Sie
allerdings auch sofort das EPROM
brennen, Eine Speicherung der
Diaten soliten Sie aberin jedem Fall
vomehmen, da schnell mal ein
Fehler passiert und dann »adieu
Datens,

Das brennfertige File wird nun
mitdem EPRCMmearauf sin neuss
EPROM geschrieben, Dabei ha-
ben Sie die Wahl zwischen den
drai schon beschriebenen Brenn-
algarithman. Doch vorher ist noch
der richtige EFROM-Typ auszusu-
chen. Hier sollten Sie besonders
sorgfaltig vorgehen, da eine fal-
sche Auswahl das eingesteckte
neus EPROM fast immer vallstan-
dig zerstbrt.

Haben Sie alles richtig einge-
stellt, gendat ein Druck auf RE-
TURN, um den Brennvorgang zu
starton. Je nach gewdhltem Algo-
rithmus dauert es nun Sskundan
bis die Software fertig Im EFROM
verankert ist, Sie dorfen unter gar
keinan Umstandan wahrend des
Brenmvorgangs das EFROM aus
der Fassung nehmen. Scofortige
Zarstérung wire die Folgalll

vor dem Ausschalten des Com-
puters ist das gabrannte EFROM
nun aus der Fassung zu nehmen.
Sonst kinnen die geiadenen Kon-
densatoren das EFPROM immear
noch in den Silizium-Himmaeal ba-
firdern.

Das EPROM wird nun auf die
Karle gesetzt, die Karte in den
Expansion-Port  eingeschoben,
der Computer eingeschaltet und
schon steht die neus Software zur
Verfilgung. Das Fenster des fertig
oebrannten EPACME ist mit gingm
lichtundurchlassigen Aufklebar zu
varsehen, Sehr gul eignen sich
hier die bei Disketten milgeliefar-
ten Aufkleber for den Schreib-
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schutz. Was ist aber zu tun, wenn
das EFROM nicht funktioniert?

Es tut sich nichis

Jetzt ist guter Rat teuer, oder?
Kein Problem, denn EFROMs las-

ZURUECK

EFROM
EFROM
EFREOH

TooLs

BITTE

HAEHLEMN -
PR

MODBLGEN
EIM PROG

sen sich problemios loschen, also
ingert coin, try st again.

Hierzu lagen Sie das EPROM
mit dam offenen Fensler nach un-
ten inein Léschgerdt und belichien
es ca. 10 Minuten. Dann wird es
aus dem Gerdt genommen und
wigder in den EPROMmer ge-
stackt. Diesmal wahlen Sie aberim
Meni cen Punkt oLeertest: an.
Mach Beastitigung mit RETURM
liest die Software nun das EFROM
aus. Sobald eine Zelle entdeckt
wird, die nicht $FF enthill, stoppt
das Programm. Sle léschen nun
das EFROM solange, bis der Lesr-
test min einwandirei geldschies
EPROM anzeigt. Jetzt starlen Sie
wieder oban in der Beschreibung
und laden das hoffentlich auf Dis-
kette gespeicherte brennfertige

Flla.
Das EPROM

Ein EPROM besteht aus vielen
Speicherzellen, deren  Stellung
durch Ladung bestimmt wird. Die-
ga Ladungwird in eine isofierts Zal-

1ALUPTHEMUE

Auch ein Modulgenerator ist mpiimm!iert

le eingebracht, wo sig von allein
nicht wiader abflieBen kann. Erst
Bestrahlung mit  UV-Licht be-
stimmter Wellenldnge macht de-
ren Umgebung leitfdhig. Die Elek-
tronen konnen dann diese Zells
veriazsen: Das EPROM ist damit

LEERT

geldscht! Zum Einbringen der La-
dung ist unbedingt ein EPROM-
Programmiargeral notwendig.
Computerchips werden normalar-
waize an einer Spannung von 5
Violl batrieben. Der EFROMmer
steilt nun kurziristig (fir eine maxi-
male Daver von 50 ms) eing we-
santlich hhers Spannung zur Ver-
filgung. Die entsprechende Zelle
wird dadurch programmiart. Die
isolation der Zelle ist so gul, daf
der Hersteller ginen Datenerhalt
won ca. zehn Jahren garantiert. Da-
bei wird vorausgesetzt, daB das
Fenzstor mit einer lichlundurchlds-
sigen Folie abgeklebt wurde,

In der normalen Raumbeleuch-
tung ist namlich immer ain, wenn
auch gennger, Anteil an UV-Strah-
lung vorhanden. Wirde das Fen-
ster offenblaiben und das EFROM
unter Leuchtstofflampen  betrie-
bean, wiren nach spatestens dral
Jahren alle Daten geldscht. Aber
&5 raicht schon ein gekipples Bit,
um das Programm unbrauchbar
Zu machen.

Brennalgorithmen

Im gelschten Zustand befinden
sich alle Speicherzellen  im
EPROM auf 3FF. Beim Brennan
werden sie bitweisa auf Mull ge-
setzt. Intelligente Algorithmen er-
kennen $FF-Stellen im Programm
und Giberspringen diese Adressen.
Dadurch wird der Programmier-
vorgang wesentlich verkinz.

Mach Herstellerangaben ist fir
das Einbrennen der Daten ein Pro-
grammierimpuls von 50 ms erfor-
derlich. Die meisten EPROMs ge-
ben sich aber schon mil wesentlich
geringeren Programmierzeiten zu-
frieden. Im Turbo-Speed-Modus
bekommt das EPROM zu Anfang
einen Impuls von 005 ms, dann
schaut das Programm nach, ob es
den Wert behalten hat, wenn nicht,
wird mit einem 0,1 ms langsn Im-
puls nachgebrannt, Ist der ausge-
lesene Werl anschlieBend stabil,
gehnt das Programm zur nachsten
Adresse weiter, ansonsten wird
dieser Vorgang solange wieder-
holt, bis das Datum sicher in der
Spelcherzella stehi.

Der normale Modus ist schiief-
lich der, in dem das EFROM genau
nach Herstellerangaben gebrannt
wird. Dummerweise sind hierbal
50 ms pro Speicherstelle ndtig. Ein
kleines Rechenbeispiel verdeut-
licht hierbei den Zeitfaktor. Ein
2764 mit einem Speicherplatz von
B KByta oder 8196 Byle benitigl
zur Frogrammierundg:

B196 x 0055 = 4098 s
oder ca. 8 Minuten.

Eln 27256 mit 32 768 Byle braucht
zur vollstandigen Programmie-
rung dann anndhernd aine halbe
Stunde.

Der Fast and secure Modus st
ein verbesserter des Turbo-Speed
Modus. Jedes Byle wird, sobald es
sichier im Speicher stehl, mit der
funfiachen Programmierdauer
nachgebrannt (maximal 50 ms).

Der Modulgenerator

Ein Programm {iir den CE4
befindal sich immer, von Aus-
nahmen abgesehen, an einer
bestimmien Stelleim Speichar
Basic-Programme =B, liggen
mit ihrem Anfangan der Adres-
se $0801. Ein EPROM kann
allerdingz nur an einer Stells
in den Speicher eingeblendet
werden, Das Programm muf
also an die Startadresse ver-
schobon  werden.  Diesen
Punkt dbernimmt nun cder
Moduigenerator. Er machl aus
oinem Programm, das sich auf
der Diskette befindet, eine
brennfdhige Version. Er ver
sieht das Programm mit einer
kleinen Maschinenrouting, dia
diess Morschiebearbail Gber-
nimmt und es startet. Ein
EPROM wird deshalb immer
ab der Adresse $00 beschrie-

ben S
J¥LP 19




EPROMSs

E. was?

Fiir viele ist ein EPROM immer noch ein mysteridser Chip,
der véllig selbstindig Daten speichern kann und wohl nur
bei Profis zum Einsatz kommt. Dabei gibt es kaum einen
komfortableren Speicher als diesen Siliziumkristall.

von Hans-Jurgen Humbert

ehen wir uns mal gin EPFROM

aus der Ndhe an. Schon au-

perdich unterscheiden sie sich
von herkbmmiichen 1Cs durch &in
Fenster auf ihrer Oberseile. Durch
eine Lupe betrachiet offenbart sich
die filigrane Oberflichenstrukiur
des Chips. Auf knapp flnf Qua-
dratmillimetern sind einige tau-
send Speicherzellen unierge-
bracht. Jede einzeline von [hnen
kann mit einem speziellen Pro-
grammiergerdl vom Anwender
selbst programmiart werden, Mach
Wegfallen der Stromversargung
behalten diese Speicherzellen
aber ihran Inhalt und das garan-
tiert mindestens zehn Jahre lang.
Das Schinste an diesen Fostwart-
speichern ist aber ihre freie Lisch-
harkeit. Gefalit der Inhalt nicht
mehr, Bt er sich |ederzeit wieder
léschen und das EPROM neu be-
schreiben. Leider geht dieser Vor-
gang nicht mit einem EPROMmer,
sondern nur mit giner speziellen
Lampe - und hierbei dauerl das
Léschen auch noch ca. zehn Minu-
ten. Warum so komplizier?

Ein EPROM besteht aus einer
Transistorschaltung, wobei in eine
isolierte Zelle eine Ladung einge-
bracht wird. Dadurch wird diese
Zelle auf 0 gesetzt. Das Loschen
macht die Umgebung dieser Zelle
durch Bestrahlung mit UV-Licht
leitfihig. Man kann EPROMs auch
mit ener Hoéhensonne loschen.
Aber diese Methode ist relativ ge-
fahrlich, da das EPROM sehr
leicht zemstart wird. Selbst bei den
richtigen Ldschgerdten ist nicht
immer sichergestelit, daf das
EPROM die Prozedur dberlebt.
Man sollte also immer etwas Kir-
zer IGschen, als in den Spezifika-
lionen der Laschoerdte angege-
ben ist. Man setzt das EPROM in
gin Programmiergeral und schaut
nach, ob bereits alle Zellen FF an-
zaigen. Ist das nicht der Fall, mub
das EPROM wieder ins Loschge-
rit. Mun kann as ernaut program-
miert werden. Funktioniert das
Programm dann ordnungsgemat,
ist das Quarzfenster an der Ober-
seite mil einem undurchsichtigen
Aufkleber zu verschlieBen. Denn
auch das normale Tageslicht ent-
hélt genigend UV-Strahlung um
das EPROM {ber kurz oder lang
zu léschen. Es dauert zwar ca. drai
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Jahre bis das EPROM vollstandig
geldscht ist, aber einzelne Bits
kiinnen schon vorher skippens,
Beim Loschen werdan alle Zel-
len auf $FF gesetzt. Ein EFRON

Sehr deut-
lich sind die

tig, den richtigen EPROM-Typ an-
zuwdhlan. Eine falsche Angabe,
z.B. 2716, anstalt 2764, schicft
das EPROM garantierl ab. Das
EPROM ist danach teurer Sonder-
mdll.

Ist allerdings fir den Hobbypro-
grammierer die Anschaffung eines
EPROMmers nitzlich? Benutzan
Sie lhren CB4 for Texiverarbei-
ting? Mervt es Sie nicht auch
manchmal, daB man nach Ein-
schalten der Compuieraniage das
Programm erst einmal laden muB?
Brennen Sie jedoch das Pro-
gramm aufein EPROM,
ist es kurz

feinen Anschliisse des Chips zu erkennen

mer kann nun gezielt, durch Anle-
gen einer haheren Spannung
(mindestens 125 \Volt, &lters
EPROMs werden abar mit 25 Voll
gebrannt), auf $0 gesetzt werden.
Bel der Bedienung des EFROM-
mers ist deshalb besonders wich-

COMMANT

READ

REL)
F3

Lk

L 1M
LE =M
3 ¥
LE B
8
L1 RL
ENTER

3
QPTION

HITH

dam Einschalten des Compulers
verlligbar, Es gibt EPROMs von
2708 bis 271000, sogar noch hoher
Dabei bezeichnen die beiden Zif-
fern hinter der 27 die Speicherka-
pazitél des EFROMs, Mach Tei-
lung der letzten Ziffern durch 8 er-

EUFTEER

Ein intelligentes Programm macht das Brennen von

EPROMs zum Kinderspiel

-_— . -

'+
=
:
:

High-

Tech wird
sichtbar.
Betrachten Sie
einmal ein
EPROM mit einer
Lupe.

haltan Sie die Grofe des

Speichers. Damil dirfte die

Auswahl des fir Sie richligen
EPROMSs nicht mahr schwerfallen.
Jetzt misson Sie nur noch sicher-
stellen, daé Ihr EPRCMmer auch
den ausgewahlten Typ program-
mieren kann, Denn diaverschiede-
nen Typen brauchen unterschied|i-
che  Programmierspannungen.
Wihrend die modemen EFROMs
mit 12,5 Violt programmiert werden,
brauchen dltere Typen hohere
Spannungen. Schauen Sie also
nach, fir walche EPROMs thr Pro-
grammiargerdt gesignet ist. Der
Programmieralgorithmus ist bel al-
lan EPROMs gleich. Nach den
Hersiellerangaben mul gin Byte
genau 50 Millisekunden lang ge-
brannt werden. Dies dauert jedoch
sehr lange. Um ein 2784 zu pro-
grammieren sind also 0.05 Sakun-
den x 8192 Byte = 6,8 Minuten nd-
tig. Inteligente Programmigrgers-
te arbeiten deshalb nach eirem
anderan Algorithmus. Sie brennen
die neuen Daten nur mitl sinam
Bruchtell der vorgeschrieban Zeit
gin, schauen nach, ob die Daten
schon gespeichert wurden und
brennen sla zur Sicharheil noch
mil der vierfachen der varher be-
ndtiglan Zeit nach. Ein 2764 wird
jetzt in etwa fOnf Sekunden pro-
grammiert.

Jetzt haben Sie also lhr EPROM
programmiert und stallen fest; das
Programm enthalt nech einen klei-
nen Fehler In den meisten Fillen
ist dies die Regel und nicht dig
Ausnahme, Héften Sie lhr Pro-
gramm In gin ROM geschrieban,
wire dieses jetzl werllos, da es kei-
ne Maglichkeil gibt, noch zu be-
richtigen. Ein EPROM dagegen
kann man lbschen und neu pro-
grammieren

Ausgabe 6/duni 1982
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von Hans-Jiirgen Humbert Passend zu den EPROMSs sind entsprechende Karten erfor-
derlich, die den neu gebrannten Speicher in die Hardware

Dalensdlze fest eingebrannt

wardan, Doch um an diese
Informationen auch heranzikem-
men, ist wieder Hardware gefragt.
Zumindest ein Sockel ist erforder-
lich, um das EFROM gegebenen-
falls auch wieder wechzeln zu kin-
nen. Wollen Sie tfters die gebrann-
te Software tauschen, ist der Ein-
satz eines Textool-Sockels zu amp-
fehlen. Dieser sogenannte MNull-
kraftsockel erlaubt den problemic-
sen Elnsatz und auch die Entnah-
mea eines EPROMs. Durch Umle-
gen das kleinen Hebels an der
Oberseite des Sockels werden dia
Fedem um die Pins des EPROMs
gepredt. Damit sind sichere Kon-
taktgabe und fester Silz des ICs
gewahrleistet. Normale EPROM-
Karten arbeiten ohne diese
Sockel, da man davon ausgehen
kann, dafl die Software nicht stén-
dig geweachsalt wird.

EPROM-Karten werden, jg nach
Verwendungszweck, In den unter-
schiedlichsten Variationen herge-
stelll, Wollen Siez B ein neues Be-
triebssystern fur den C64 einbau-
en, |labt sich dies einmal direkt in
den Computer einsetzen odar Sie
entscheiden sich flir elne Modul-
karte am Expansion-Port.

Auch im ersten Fall bandtigen
Sie gine sogenannte Adapterkars.
Man kann ndmlich nicht einfach
ain EPROM mit dem neuen Be-
Inebssystem brennen und an-
schliefiend an die Stelle des ROMs
I6ten. Die Anschlufibelegung der
beidan Bausteine ist lefdar nicht
identisch, Der Fachmann spricht
hier von =nicht pinkompatibel«. Ei-
ne klzine Platine, die wieder die
richtigen Pins den entsprechen-
dan Anschlissen zuordnet, schafft
erst die Voraussetzungen fir den
Einsatz dieses EFROMs. Maizstens
warden hier auch EPROMs mil
grifierer Speicherkapazitst einge-
setzl. Sie kinnen dann mehrare
Betriebssysteme anthakten, Durch
ginen externen Schalter kann
dann zwischen den ginzelnen Ba-
triebsysteman gewahlt werden.
Die Wirkung des Schalters wird
aber erst nach einem Reset sicht-
bar.

Als zweile Maalichkeit bietet der
Expansion-Port Platz fiir eine sMo-
dulkartes=, Hier kann ein 8 KByto
grofer Speicherberaich gleich ins
RAM des CE4 singeblendet wer-
den. Mit einem Trick lassan sich
abar auch fast 16 KByte unterbrin-
gen. Grifara Modulkarten arbei.
len mil einer guasi intelligantan
Steuerung. Ein EPAOM auf dieser
Karte (vom Hersteller bereits fest
installiert), beinhaltet ein Pro-
gramm, das den Zugrff auf maxi-
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I n ainam EFROM konnen grofe

des C64 einbinden.
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Eine Spitzenfassung: der Textool-Sockel
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Wohin mit den EPROMs?

mal 1 MByle Festwertspeicher
erméglicht. Als Bonban bietet dis-
saz EPROM auch einen auf diese
Karte zugeschniftanen Modulge-
nerator, Mur mit dissem kinnen
Programme 10r die EPROM-Karie
ganeriert werden. Modulgenerato-
ren, die bei den EPROMmeam bei-
liegen, verwenden andere Starl-
adressen, so dab ein Einsatz die-
sor Karlen nicht miglich ist,

Bei kleineren EPROM-Kartan
befindet sich der Modulgenerator
meist auf einer beiliegenden Dis-
kette. Achten Sie darauf, nur den
passenden Generator fir die Karle
Zu verwenden.

Das Handling der Kartan ist rala-
tiv einfach. Laden Sie dan entspre-
chenden Modulgensrator, bear-
beiten das gewlnschte Programm
damit und brennen das EPROM,
Mun kann das EFROM in eine Fas-
sung eingesetzt werden. Bel dar
Besthckung missen Sie  die

EPAOMs immer beginnend bei
Fassung 1 ainsatzen.

Kleinere EPROM-Karten far
den direkten Einbau in den
[+ 7]

Wollen Sie die Umschaltung
zwischen mehreren Betriebs:
systemen selbst  realisieran,
hilit dizse kleine Schaltung
weiter: An Fin 27 (Adredleitung
12} wird ein Widerstang von 4.7
K zu Pin 28 {Vcc) gelotet. Die-
ser dient als Pull-up-Widar- |
stand, Bel offenem Schalter
ziah! er disse AdrebBleitung auf’
High-Potential, wird der Schal-
ler nun geschlossan, so fiegl
die Adrefileitung 14 nun auf
Massepotantial. also auf Low,
Dureh diese Umschaltung wird
nun |eweils ein anderar Spel-
cherbergich eingablandat,
Brennen Sie jetzt das Original-
Betriebssystem in den unteran
und das Meue in den obaran
Bereich des EFROMs, =0 1481
sich Gber den Schalter schnell
‘einWechssal der Software errai-
chen.
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Hardwaretest

Speichererweiterungen

Darf’'s cin bitdien
mehr sein?

Der C64 ist einer der wenigen Computer, die heutzutage
noch mit 64 KByte RAM auskommen. Trotizdem gibt es
Speichererweiterungen, die erhebliche Vorteile bieten.

von Heinz Behling

v or zehn Jahren, als der CE4
aul den Markt kam, waren
Programme mit mehr als 64
KByte Speicherbedarf eine Rari-
tit. Insbesonderne im Homecompu-
terbereich erschien dies damals
als ein schier unerschipllicher
Speichervorrat.

Doch schon bald dnderte sich
die Situation. Wegen der zungh-
menden Massenproduktion wur-
den Speicherchips immer preis-
werter. Gleichzeitig erhdhten sich
die Leistungen der Softwars, was
mit explodierendem Speicherbe-
darf einherging.

Commedore brachte, der Mach-
frage geharchend, die Speicherer-
weiterungen (REU, Ram Expan-

sion Unit) 1700, 1764 und 1750 auf
den Markt. Die erste erwies sich
als Flop, denn diz 128 KByte RAM,

die sie bot, waran langst Giberholt.  Ramdrive, die kleinere Aus-
So blieben nur die beiden gréfe-  @abe von Ramlink

ren Typen mit 256 bzw. 512 KByte
RAM dbrig, dis galoppierande
Bldhsucht zu befriedigen.

Jedoch stellen diess keing Var-
grofierung des Haupispeichers
dar, sondern bieten nur die Mag-
lichkeit ainar RAM-Floppy. d. h,
daf man dort Ahnlich wie mit einer
Flappy Programme oder Daten
voriibergehand auskagern kann.
Den Transport der Daten zwischen
Rechner und extemem Speicher
Gbernimmt &in eigener Controller-
Chip im Inneren der REL. Diesar
IC kann immearhin 1 MByte pro Se-
kunde in den Computer schaufeln.

GEORAN

fnzk GEORAM 512

Georam, ideal fir Geos, aber nicht kompatibel

Die dazu notwendigen Betriebssy-
steme sind allerdings nicht einge-
baut, lediglich dar C128 kann mit
den Commodore-Erwaiterungen
etwas anfangen. Die sntsprachen-
den Befehle sind Bestandteil des
Basic 7.0.

Programme, die mit den RELs
Zusammenarbeiten sollen, mus-
san  speziell dafir geschrieben
sein. Ein Beispiel hierfur ist Geos
ab Version 1.3, das dadurch we-
sentlich schneller wird.

Speichererweiterungen im Vergleich

Ramlink, 16 MByte, schnell und kompatibel

Hersteller Commodore Betkaley Sattworks CMED CMD
Preis 200 bi= 300 Mark 195 Mark - 499 Mark + 478 Mark 835 Mark (1 MBite),
|gebr) Erw-Karte + 115 800 Mark (2 MByia]
Mark je BBy E :
Ausstattung
Akkupufferung nesin neln & ]
aigenes Balriebssysiam nein nein & o
gingebauter Controiler ja reein & B
Geos-kompalibel ja 2 |2 mit Zusatzsofiware:  ja, mit Zusatzsoliware
Floppy-kampatit) nein: nein =3 A
Kapazitat 12BI256/512 Khyle: 512 KByle g6 MByle Dis-2 MByie
Lieferant Gebrauchtmark Conrad Electronic.  Plus Elacironic, Sesizs  Plus Elstironic, Sesizs
- Hex Datentechnik Héapiner, Neunk.- Haplner, Mewnk.-
Seslzcheid Sealscheid

24 (F¥=Ep

Speziellfur Geos entwickelt wur-
de Georam, eine Speichererweite-
rung mit 512 KByte RAM. Milgelie-
fert wird eine spezielle Geos-
Version (V 2.0r). Die Originaiver-
gion kann nicht mit Georam zu-
sammenarbeiten, da dieser Erwei-
terung der Controllerchip fehit.
Dies macht sich auch in einer ge-
ringeren Zugriffsgeschwindigkeit
und im niedrigeren Prais bemerk-
bar. AuBerdem arbeitet das Basic
des C128 nicht mit Georam: zu-
SaAMIMEan.

Durch diese Inkompatibilitat axi-
stieren flr Georam daher noch we-
niger angepafte Programme.

In diezem Bereich vorbildlich
zind die beiden Speichererweite-
rungen Ramlink und Ramdrive der
amerikanischen Hardwareschmie-
de CMD [bekannt durch die Fest-
platte HD 20). Diese Module bilden
gina Floppy kompleit nach, verste-
hen alle: 1541-, 1571- und 1581

Befehle und kooperieren daher mit
fast allen Programmen zusam-
men. Lediglich kopiergeschinzte
Software (st higrvon ausgenom-
man. Hinzu kommt, daf die Kapa-
zitdten mit bis zu 16 MByte flr
Ramilink bzw. 4 MByte fir Ramdri-
va wesentlich héher sind. AuBer-
dem sind beide Erwsiterungean mil
einem gigenen Metztail und ainer
Akkupufierung ausgestattet, so
daf der Speichennhalt auch nach
Abschalten des Computers erhal-
ten bleibi.

Beide Gerdte unterscheiden
sich neben der Speichergrofie da-
durch, daf Ramlink gleichzeitig
den parailelen AnschluB einer
Festplatte erméglicht, die dadurch
betrdchtlich an Tempo zulegt.

= L]
Fazit
Wer g5 50 kompatibe| wie mog-
lich haben machte, sollte sich
Ramdrive zulegen oder, falls auch
sehr hohe Speicherkapazitat oder
der Anschluf  einer Fesiplatta
wichtig ist, Ramiink.
Fir Geos-Anwender ist Georam
das ideale Gerdl, wahrand G128-

Besitzer am besten mit einer Com-
modore-REU fahren.

Ausgabe &/ Juni 1982
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von Peter Klein

A uf geht's: jede(r) kann gewin-
nen, sofern er (sle) In der
Laga ist, eine halbwegs an-
sprechende Demo zu entwickeln.
Fiinf Beispiele seht Ihr hier auf die-
ser Saite. Leider kann man die Be-
wegung und den Sound nicht dar-
stellen. Teilnahmebedingung ist;
Das Wort »64'er= mug sich stindig
sichtbar irgendwo auf dem Bild-
schirm befinden. Ob als grofies

»Duich Breezes«, eine Mega-Demo von Black-Mail

Ein animiertes Ray-Trace-Picture von Fairlight

WoC-Demo-

'-'Im Herbst dieses Jahres, genauer gesagt vom 26.11. bis

29.11.1992 findet sie statt: Die World of Commodore.
Was Ihr davon habt? Ganz einfach: Schreibt eine coole
Demo und steckt einen Wahnsinnsgewinn in die Tasche.

10-£eilen-Logo oder kleines Sprite
in der rechten unteren Ecke bleibt
euch dberlassen. Ihr habt noch 4
Maonate Zeit: Strengt Euch an!

In der Redaktion treffen wir zu-
nachst eine erste, grobe Voraus-
wahl. Die zehn bestan Demos neh-
men wir dann mit auf die WoC, um
das Publikum entscheiden zu las-
sen. Eure Demo wird also ziglau-
senden von Besuchem in Bild und
Ton awsfihriich vorgestelll. Wo
habt Ihr sonst noch soviel staunen-
de Zuschauer?

ll(’:("f"ﬁll

I i -

u“

Competition

Die drel sprachenden Kiken kommen von TAT

Ein FLI-Scroll [} der Extraklasse

Schickt Eure Meisterwerke
bis 1. Oktober 1992 an:
Markt & Technik Verlag AG
64'ar Redaktion
Stichwort: Demo-Competition
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Munchen
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Vom C64 zu
anderen

Mit dem C64 erfalite
Texte, Programme oder Daten sind
beim Wechsel des
Systems nicht unrettbar ver-
loren. Wir zeigen lhnen,
wie Sie lhre Daten
auf andere Sysieme ganz
leicht
ilbertragen kdnnen.

von Hans-Jiirgen Humbert
und Arnd Wangler
Convert 64 ist das
n In-den CE&4 atliche S
i ivoilas o L e universelle Dateniiber.
in mihevaller tragungsprogramm
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2 und den Batrieh

ar ainzelnen Computer. Ob

es flr jeden Computer dia Pro-
che Basic gibt, au-

toren nicht perfekt sain, denn die d wichtige Hardwara: Ein Kabel, vertrieben werden, weil Co
ung ist fir die Emul i .
NEE 64 doch zu gering. Ein-
rogramme um- ader bes-  zig der C- b-'-l-Err.uIa!nr {Pu
ger willig new sc ﬁre-ituen.r'.ﬂar!. i rsi for den PG ist auf & Datan direk
i i it BO486 Hz-Pro-  ketten lese:
wann man G- Ei4-F' ogramme Z.8.  zessor schneller als Original- dﬂr‘ Arrn
auf einem Amiga |aufan lassen fon 100prozentiger Kompati- &
'n"lll' Man wverwendet ein Pro-  bilitdt kann man bei den Emulata-  gramm |,F|...h B
das dem Amiga vorspie- : nicht sprechen. Wenn  firdie 1541 kann
ﬂEIt af ware ain C&4. Solche Pro- asic-Programme  und einfache
gramme heifen Emulatoren. Es lele funktionis
gibt sie fir den Amiga. den Atarl ST P lir gibt es fil ! ST hat der Autor U
und den PC. Leider kiinnen Emula- laran aine sehr interess: gremmiert. Leider darf diaser nicht
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Drei We
Erfolg

Dach melstens will man ja gar
keine C-84-Programme auf ande-
ren Systemen laufen lassen, son-
dern nur &gine Daten weiterver-
weanden. Um nun die Daten auf das
andere System zu schaufeln, gibt
&5 drel Wege:

1. Uber Disketten: Man braucht
dazu Hillsprogramme wie BDOS
und Janus (Beschraibung unten)
und eine 1571-Floppy, dia sowohi
64, als auch PC-Formate schrei-
ben und lesen kann.

2. mittels Datenfernlbertra-
gung; Man versendet die Dateien
tber Modem und Telefon mit ei-
nem Terminalprogramm.

3, direkte Kopplung zweier Com-
puter: Man spart sich das Modem
und das Telefon und Ubertragt die
Daten direkt via RS232-Schnitl-
stelle mit einem speziellon Konver-
fierungsprogramim.

Leider kann man Texte, dia mit
dem C 64 erfalt wurden, night ain-
fach auf andere Systema Obertra-
gen. Grund dafir sind die unter-
schiedlichen Zgichensatztabellan.
AuBerdemn codiert jedes Textpro-
gramm die Zeichean, besonders dig
heim CEB4 normalerweiss nicht
yorhandenen LUmlaute, auch noch
mal anders. Deshalb muBl in den
Ubertragungsweg sin Zeichanfil-
ter eingeschaltet werden. Dieses
is1 eln Ubersetzungsprogramm,
das die unterschiedlichen Zei-
chensatze dem jeweiligen System

anpaft. Nur so ist gewdhrleistet,
daf hinterher auch die richtigen
Buchstaben auf dem anderen Sy-
stem vorgefunden werdan. Dabei
sind dig Buchstabean nicht einmal
das schwigrigste. Jedes Pro-
gramm setzt Steuerzeichen, um
z.B. das Zellengnde zu markieran.
Mutzt das andere Pregramm nun
andere Steuerzeichen, sowird sin
Zeilenende als Buchstabe oder
Sonderzeichen erkannt. Dabei
kinnen die merkwirdigsten Text-
versionen herauskommen. Sievon
Hand zu korrigieren, ist eing miha-
volle Aufgabe; Sie kiinnen den Text
dann genausogut in das andere
System einhackan.

Basis der Zeichensatzkonvertie-
rung Ist die Tatsache, dag jeder
Computer jedem Zeichen ainen
bestimmian Wert, alzo sine Zahl
zuweist. Der CHE4 arbeitel  bei-
spielswelse mit dem CBM-ASCH
(American Standard Code of |nfor-
mation Interchange; Bild 2). Fast
jeder Computer hat nun eine ande-
re Vorstellung davon, walchs Wer-
te er welchen Zeichen zuordnet.
Es gibt auch sinen Standard-ASCII-
Zeichensatz, wie ihn der IBM-PC
verwendet. Egal welchan der dral
oban gerannten Wege Sie gehen,
jedesmal milssen dia Zelchen das
CE4 Gber gine Konverfierungsta-
belle laufen, um hinterhar richtig
interpretiert zu werden. Je nach
Ursprungsprogramm  und  Zigl-
computer sight die Tabelle anders
aus, Jedem Werl, dervom C 64 ge-
lesan wird, wird vor dem Schreiben
{oder Senden) ein anderer Werl

zugewiasen, der auf dem neuen
System mehr Sinn macht. Die Kon-
vertierungstabelle kann dabel ent-
weder im Kopierprogramm, im Ter-
minalprograrmm oder im Konvertie-
rungsprogramm  eingebaut sein.
Man kann die Zeichenkonvertie-
rung auch rst nach der Ubertra-
gung z.B. auf ginen PC vorneh-
man. Dazu kann man sich ein klsi-
nes Programm in  Turbo-Pascal
oder Basic schrelben, das jades
Zeichenainliaft, komvertiert und in
aing neue Datei schreibt.

Daten iibertragen

Das 1571-Laufwerk ist In der La-
ae, auch das Diskettenformat vom
PG zu schreiben und zu lesen, Um
Daten zwischen den beiden Com-
putern austauschen zu kinnen,
brauchen Sie ein Ubersetzungs-
programm. In der 64'er, Ausgabe
889 wurde sin solches Programm
vorgestelll, «BDOS=  ermbglicht
den Transfer van Daten zwischen
C128 und PC, sowie in umgekehr-
ter Hichtung. Um dieses zu nut-
zZen, brauchen Sie das Programem,
ginen PC und einen C128 mit
der Floppy 1571, Besltzen Sie nur
einen CB4, brauchen Sie einen
kleinen Hardwarezusatz (Bauan-
leitung im verher genannten Arti-
kal). Schon kGnnen Sie im Blro
Ihre Texte wie gewahnt auf ainem
PC bearbeiten oder sie mit nach
Hause nehmen und dort auf [hrem
CE4/C 128 die Arbeit fortsetzen.

In der Ausgabe 2/90 das Gd'er
Magazins wurde die Weitarant-

ASCII-Tabelle Der Standard-ASCIl-Zeichensatz
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wickiung ven BDOS vorgestelt:
=Janusgs. Diase etwas einfacher zu
bedienende Software [Suft aber
nur auf einem G128, Wiederum be-
nitigen Sie fir den erfolgraichen
Einsatz des Programms gine 1571
und alnen PC mit 5%-Zoll-Lauf-
werk. Weiterhin unterstltzl Janus
auch die 1581 mit 3%-Zol-Bisket-
ten, PCs mit Aur einam 3%-Zall
Laufwerk kénnen auch am Datsn-
transfer teilnehmen. Atan-ST-Com:-
puter konnen namlich ebeanfalis
das PC-Format lesen. Leider sind
in BDOS und in Janus keine Kon-
vertierungstabellen gingebaut. Sia
milzsan diese also im Machhinain
wig oben beschrieben durchfih-
ren. Firden Amiga gibl as ein Kon-
vertierungsprogramm  von PG
nach Amiga. Sie missen also
zweaimal konwvertieren, indem Sig
den Weg (her das PC-Format ge-
hen.

Beiden Programmen ist gemein,
daf sie den Transfer (ber normale
Disketten, beim C128 ohne jegli-
che zusatzliche Hardware durch-
flhren. Mur der CH4 braucht sing
klgine Zusatzschaltung. Wenn Sie
Basic-Programme konvartieren wol-

Zusammenfassungder Trans-

ferméaglichkeiten zwischen
verschiedenen Compulem.

1. liber die Diskettenlaufwer-
ke: mit BDOS und Janus
Systemanforderungen: C128
1571 oder C6d mit Hardware-
zusatz und 1571
Vorteil: kein Hardwarsaubwand
Machteil: gewbhnungsbedirf-
tige Bedienung,

2. mittels Datenferniibertra-
qung:

Systemanforderungen; CE&4,
Modem und x-beliebiger Cam-
puter, Modem, sowle fir jaden
Rechner ein  Terminalpro-
gramm.

Vortell: einfache Bedienung
Machieil: haher Hardwareauf:
wand, Sie brauchen zwel Mo-
dems und jeweils ein passen-
des Terminalprogramm. gerin-

e Tra.nsfer_mtan.

3. direkte Kopplung zweier
Computer.
Systemanforderungen:  CH4,

Convert B4, Hardwarezusalz,
Kabel.
Vortell: einfache Bedienung,
kaum Hardwara nitig, sehr
schnell.
Machlell: Hardware muf selbst

agebastalt warden.

4. mit einem Emulator; fiir PC
und Amiga erhaltlich
Systemanforderungen; CE4,
1541-Floppy

Vortell: Sogar Frogramme

kann man verwendan, Daten
kinnan direkt von dar 1541 ga-
lesen wardean

Machteil: Emulation melstans
sehr langsam. Micht 100pro-
zentig kompatibel
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len, milssen Sie diesa arst in asine
Textdatei umwandeln, weail der G 64
die Basic-Befehle in sogenannten
Tokens speichert. Ein PC kann mit
divsen Tokens aber natirlich
nichts anfangen. Sie missen das
Basic-Programm also zuerst in
eine Texidalei umwandeln. Laden
Sle dazu das zu wandsinde Pro-
gramm und erganzen Sie das
Listing ganz am Anfang um folgan-
de Zailen:
0 OPEN 1,8,%, NAME,BW"
168D L
2 L1581

Die Umwandlung schlieBen Sie
mit dem Direktbefahl;
CLOSE: 1
ab. Die Datel ist dann auf dem C 64
nicht mehr lauffihig, dafir kann
der PC sie als Textfila lesen.

Auzgabe GiJunl 1992

Transfer per Telefon

Bei dieser Art der Dateniibertra-
gung ist der Hardwareaufwand na-
turgemad gréfer. Fir jaden Rach-
ner wird ein aiganes Modem und
Bin spaziell auf diesen Computer
Iugeschnittenas Terminalpro-
gramm bendtigt, Ein Modem wan-
delt die vom Computer gelieferten
Bits in Téne um, die wia normale
Sprache Ober das Telefon Gbertra-
gen werden Kbnnen,

An beide Computer werden die
Modems angeschlossen, mit der
Telefonleitung varbunden, und die
Terminalprogramime  gestartet.
MWach Anwghlen der anderen Mum-
mer und Rickmeldung durch den
Empfangscomputer  kann  der
Transfer losgahen. Die Verbindung

dar Rechner Ober eine Telefonlei-
tung besitzt den Vartell, dab beide
Computer auch an verschiedenen
Ortan stehan kinnen. Die typische
Ubertragungsart des Modsems be-
grenzt die Geschwindigkeit mit dar
sich Daten (bertregen lassen, Da-
mit der CE4 alie Daten richtig er-
kennt, sollten Sie die Transferrate
nicht Gber 300 Baud setren, Da-
durch dauert es natirlich relativ

lange, eine grifere Datei zum

zweiten Computer  Gbertragen.
Komml auch noch eine grifere
Entfernung zwischen dan Rech-
nern hinzu, Kassiert die Postkrafllg
mit. Sie' kénnen |edoch auch beide
Madems Ober gin sigenes Kabel
miteinander verbinden. Der Daten-
austausch wird dadurch zwar nicht
schnelier, aber wesantlich billiger,
Der Betrieb mil der Terminalsoft-
ware funktioniert in beiden Rich-
tungen, so daf Sle genauso Texte
vom PC zum CB4 schicken kon-
nen. Diese Arl der Datenlibartra-
gung funktionierl nicht nur zwi-
schen C64 und PC, sandern zwi-
schen allen Computern, die den
Anschluf eines Modems erlau-
ben, also eine serielle Schnitistelle
besitzen. Bei vielen Terminalpro-
grammen fir PC, Amiga oder ST ist
eine Konvertierungstabelle ginge-
baut, die Sie nur noch gemdd
CBM-ASCI und dem C-G4-Text-
programm dndern missen.
Convert 64 ist ein kombiniertes
Transfer- und Zeichensatz-Konver-
tierungsprogramm fir den CE4.
Uber ein dreiadriges Kabel kénnen
Daten zwischen dem C&4 und an-
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Null-Modem-Kabel far die
Verbindung zwischen einem
RS5232 Interface (C 64) und
einem anderen Computer

daran Computern mit normge-
rechiter RS232-Schnittstelle aus-
getauscht werden. Der G584 besitzt
am User-Fort eine RS232-Schinitt-
stelle. Dia dazu ndtige Software (st
bereits In selnem Betriebssytem
implementiert. Leider liefert der
User-Port abier keine normgerech-
len Pegel flirdiese Schnitistelle, so
daf mit Hilfe eines 1Cs ihm aul die
Springe geholfen werden muB.
Ohne diesen Zusatz wiirde bei An-
schiud des Verbindungskabels die
ClAim C64 bei der ersten Ubertra-
gung ihren Geist aufgeben. Im An-
schiuB an diesen Artikel linden Sie
die Bauanieitung fir diese Zusatz-
hardwara. Mit Hilte von Convert 64
und der dazugehdrigen Hardware
konnen Texte und Dateisn zu je-
dem x-beliebigen anderen Com-

puter Obertragen werden. Dabei
splelt es keine Rolle, ob es sich um
einen PC, Amiga, Atari oder Archi-
medes handelt, Als wichtigsta Vor-
ausetzung mul der angesproche-
ne Computer aber eine RS232-
Schnltistelie besitzen und ein Ter-
minalprogramm geladen sein. Bei-
de Computer werdan Uber &in drai-
adriges Kabel miteinander verbun-
dan. Das Kabel kann eine maxima-
la Linge von 5 m aufweisen. Die
Ubertragungsrate kann nun auch
héher als 300 Baud gewahlt wer-
den, da diese Leitung nicht so sto-
ranféllig ist, wie sine Telefonlel-
tung.

Das Programm stellt eine kom-
fortable Software zur Verfilgung,
die auch aein Zeichenfilter fir die
géngigsten Textverarbeitungspro-
gramme beinhaltet, wie Vizawrite,
Mastertext, Protex!, Starexter so-
wie CBM-ASCIL. Komvertierungsta-
bellen lassen sich aber auch edi-
tieren und damit jeder Taxtverar-
beitung auf dem C64 anpassen
MNur Geos-Daleien lassen sich
nicht dibertragen, da sie nach an-
deran Kriterien abgelegt sind, Bis-
lang haben wir noch kein Pro-
gramm gefunden, das diese VLIR-
Datelen wandeln kann. Mittels der
Konvertierungstabellen  wird  si-
chergestellt, daB am Empfinger-
computer die Texle auch so an-
kommen, wie sie urspringlich auf
dem CB4 zu sehen waren. Das
eben Gesagte gilt allerdings nicht
fir Fettdruck, Kursiv oder son-
stige Steueranweisungen fiir die
Druckausgabe,

Fiir den PC, Amiga, Alari aoder
Archimedes muB nur noch das ent-
sprechenda  Terminalprogramm
vorhanden sein. Achien Sie beim
Gebrauch dieser Software darauf,
daf hel beiden Computern, also
dem C&4 und dem Empfangscom-
puter die glaichen Ubertragungs-
parameter der RS232-Schnitistelle
eingestellt sind. Keing Angst, bei
Experimenten kann die Hardware
nicht zerstart werden. Irgendwann
haben Sie die optimale Einstallung
fir lhr System gefunden und dann
flitzen die Texte nur so von einem
Computer zum andaran.

&
Fuzit

Grundsdétziich ist die Datenlber-
tragung 2wischen verschiedenen
Computersystemen nichl miglich.
Mit etwas Ubung und der richtigen
Software laszen sich abar Texte,
bzw. Fahlen von einem Systam
zum anderen dbertragen, mit
ainam Emulator sogar Programme
weiterverwenden. Das sichersie
und am einfachsten zu bediene-
nende Konverlierungsprogramm
ist Convert 64. Durch seine frel edi-
tierbaren Kornvertisrungstaballen
lagt es sich an jedes Textverarbei-
lungsprogramm anpassan, Haben
Sie aber diese Hirde genommen,
kinnen Sie alle Texie ohne Proble-
me transferieren.
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Vom C64 zum PC

Bits im

insemarsch

Egal, welchen Computer Sie aufier dem C64 noch besit-
zen oder kaufen wollen - Convert 64 sorgt dafiir, dahi Sie
Ihre Dateien auf allen Computern weiterverarbeiten konnen.

von Martin Miller

igses Programm. sorgt fir
Damfaﬂh& und fehlerireie

Ubertragung zwischan dem
CB4 und sinem PG, sowie jedem
anderan Computertyp mit normge-
rachter serilier Schnitistalls, Eing
kleine Hardwareergdnzung erlaui
die direkte Verbindung der beiden
Computer untereinander. Dia Kon-
vertisrungstabelle fir die gdngig-
sten Textverarbeitungssystems be-
seitigt  Ubersetzungsfehier,  For
speziells Anwendungen lassen
sich diese Tabellen auch dirakt im
Programm konstruieran.

Fertigen Sie zunachst die Plati-
ne an (Bild 1), Danach 16ten Sie
das Verbindungskabel mit dem
RS232-Stecker. Bauanieitung,
Stdckliste und Verdrahiungsvor-
schriften finden Sie im jewailigen
Textkasten:

Nach erneuter Uberprifung von
Platine und Kabelverbindungen
schliefen Sie bei ausgeschalte-
tam Camputar das Kabal am User-
port des CG4 und am RS232-Port
des andersn Computers an. Erst
danach schalten Sie ein. Im PC
oder andersn Computarsystem ist
ein Terminalprogramm zu starten.
Das Trelberprogramm fur den CE4
wird mit:

LOAT"COHVERT 647, 8
geladen und durch RUMN gestartet.

.ﬁ:lzen bnhmnuﬂd besticken
Sie die klaine Platine. Den mit
_+5V bezeichneten Eingang mit
a‘inarrrlsq:trag'tan[}r_ﬂmaufplnﬂ_
des Userportsteckers verbin-
den, Laten Sie die Verbindurig
zum BS232-Stecker nach dar
Tabelle. Am besten eignet
sich dazu ain mahradrlgﬂs ab-
_gaschlrmtas Kabel von max:

ginem Mater Langs. Die Ab-
schirmung verwenden Sie als
#»GNDw Zum Anschlul an den
Za!t:nmputﬂr bendtigen Sie
_entapredhend der Sehnittsialie
Ihres Ealﬂomputﬁmﬁnan B-Fol-
‘odar 25-Pol-Sub-D- Stecker

30 e

Mach kurzem Machiaden der Ta-
belle  »Standard= erscheint das
Hauptmen.

Die oberste Bildschirmzeile ist
flr den Programmnamen des an-
gewahlten Textes und bel Floppy-
operalionan fir die Fehleranzeige
reserviert, Da noch keina Datel ge-
wahlt ist, bieibt dieses Faeld zu-
nachst frei. Weiter unten siehi der
Mame des gerade aufgerufenen
Menids mit einer Auflistung dar
maglichen Cptionen. Siewird ubar
dig rechis danebsn angezeigis
Funktionstaste angswahlt. Beach-
tan Sia:

Alle Meniis und Eingaben kén-
nen durch = AUN/STOP > abge-
bBrochen werden,

Aus dem Hauptmenid lassen
sich folgende Opticnen aufrufen:
< F1> Datei senden

Diesas Untermend Obertragt die
Daten des gewanlten Texes und
|af1 zusétzliche Einstellungsn zu.
Beachten Sie bitte:

Befinden sich keine Textdaten
im Speicher oder ist kein Dateina-
me eingegeben, wird diese Option
nicht ausgefinrt. Laden Sie in die-
sam Falle zuerst einen Text, bzw.
geben Sie zuerst den Dateinamen
glin.
< F1> Datei senden

.. Ubertrdgt die Daten aus dem
Spaicher oder direkt van der Dis-
kette an den anderen Computer (5.
= F3= Datal laden! <F5=). Ach-
ten Sie darauf, daB bei beiden
Computern die gleichen Ubertra-
gungsparameter singestallt sind
{&. < F1> Datei laden/ =F7=).
< F3= STX/ETX - ja/nein

..schaltel um zwischen sja.
und =naina. Bei »ja=wird am Daten-
anfang ein STX (Start of Text,
ASCII-Coda 2) und nach dem latz-
ten Byte sin ETX (End-of Text,
ASCI-Code 3) gesendet. Diesa
Qption ist nur dann interessant,
wenn sig der Empfangscomputer
auch varsteht.
<F5= EQT - ja/nein

.:besitzt  ebenfalls - Schalter-
funktion und sendet bsi =ja- am
Textende ein ECQT. Diese Option
bewirst beim Emplénger ein auto-
matisches Beenden der Llberira-
gLng.

<F7>= Konvertierungstabelle -
jamein
..wechselt zwischen der Ubar-

tragung deroriginalen C-84-A5CH-
Daten und der konvertierten Da-
ten. Diese Option ist auf Stellung
=»nein=nurdann sinnvoll, wenn beai-
de Computer, den gleichen ASCIl-
Woartschatz verstehen oder ein Ma-
schinenfile Obertragen wird. MNor-
rmalerwelse bandtigen Sla immer
eine Konvertierungstabelie.
<F2> Zeichen unterdricken

. I8t sich auf sin belieblges
Zeichen anwanden. Normalerwei-
s ist diese Option ausgeschaltet.
Durch Dricken won =F2> er-
scheint ein Eingabe-Cursor Ge-
ben Sie das zu unterdrickende
Zeichen ein. Falls s sich um &in
darsteilbares  Zeichen  handait,
wird es daneben gezeigt. Lim meh-
rera Zeichen zu unterdrickean gibt
es einen Trck:

Gehen Sie mit <RUMNSTOP =
Zurlck Ins Hauptmend. Danach
wahlen Sie mit <F7> das Para-
metarmen(l, Darin [dBt < F3 > aine
Anderung der Zeichentabelle wis
unten beschrisben zu, Sstzen Sis
alle zu unterdrickendan Zeichen
auf einen einzigen ASCII-Wert, der
im Text nicht gebraucht wird (z.8.
2851, Danach verlassen Sie die
Zeichentabella [ <RUN/STOP =)

schrieben das gewdhite Zeichen

{in unseram Fail »254).

< F4>= LF nach CR - ja/nein
..sendet bei Stellung »ja= nach

jedem LF (Linefeed oder Return,

ASCI-Code 13) ein CR (Carriage

Return, ASCII-Code 10},

= F3 > Datei laden

In diesem Menll wardan Dataien
bis zur Lange von 178 Blicken ge-
faden, oder [Angere Dateien direkt
von Diskette gesendet, Dahear las-
sen sich hier zusétzlich Sendeart,
Datgiart und Filetyp eainstallan.
Beim Sanden wird eine Zeichen-
convertierung unter denen in die-
zem Menld angewahlten Parame-
tern durchgefohrt, < RUNISTOP =
fihrt zurlck ins Hauptmend. Ein
Druck auf die in diesem Mend an-
gegebenen Fonkiionstasten be-
wirkt:
< F1 > Datei laden

cJadt die Datel von Disketle
nach der Eingabe des Filanamans.
Solite ein Floppyfehler auftreten,
wird dieser in der ersten Bild-
schirmzeile angezeigt. Da es mog-
lich ist, Daten auch von Diskatie di-
rekt zu Ubertragen, soliten Sie fol-
gandes beachten:

Steht nach dem Programmstart
neben < FS> deor Text svon Disket-
te sgnden=, 88t sich keina Datel
ladan, sondern nur der Filanamen

und unterdricken wie oben be- eingeben (siehe auch <F5=).
Userport MAX 232 R5232
C B4
| el
Af-1] 5 & [
2  +B6Y ) 3 pannunpsverdopplar
SY aut +/- 10V
M PAZ — i ™
o PB1 2l I L RTS
K ! it cTs
B n.mz 4 & e
cC PBO 3 ﬂ
N GHO _TE
BHD

Die RS232-Platine erlaubt die Verbindung zu allen Computern

u|lstaiiindog- SES EA

Al 903 3 HL X IMNM

Das Layout Ist wie immer seitenverkehrt
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Der Bestiickungsplan

Andern Sie in diesem Fall die Da-
teiart [<F3>), damit stellt sich
auch der Modus aul -aus Speicher
sendens Lum.

< F3> Datelart einstellen

- wahltdurch Tastendruck unter
den Dateiarten Star-Taxter, Viza-
write, ASCH, Textomat, Taxtomat+
und Mastartext aus.  Zuglaich
schaltet der Dateityp (siche
=F7=]) auf die richtige Stellung.
Micht namentlich einstellzars Text-
dateien werdan untar =ASCll« ba-
handelt
= F5 = aus Speicher (von Disket-
te) senden

... 5chaltet um zwischen den
Ubertragungsverfahran «von Dis-
kelle sandans und =aus dem Spei-
chersenden=. 5o lassen sich auch
ldngera Files {z.B. Datenbanken)
(bertragen, Beachten Sie hian

Durch den Zugnff auf die Floppy
mufi die Uberragunasrate unter
600 Baud liegen (s. Parameter
A&232 Einstellungen)
= F7 = Dateityp

..-schaltel um zwischen «seqe«
ldr sequentielle Datgi und =prg«- fir
Programmfile,

Achiung:

Diesar Switch ist nur bel der
Stellung ASCI unter <F3= mig-
ligh. Bei den anderen Dateiarten
werden die Filetypen automatisch
vareingestellt.
< F5> Inhaltsverzeichnis

Digse Option ruft das Inhaltswer-
zeichnis der gingelegien Diskette
auf, Fehler beim Floppybetriah
warden wieder in der obersten
Bildschirmzeile gezeigt. Ein belie-
biger Tastendruck fUhr zurlick ins
Hauptmeni.
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< F7 > Parameter
_Indigsem Memi lassen sich alle
Ubertragungsparametar  ainstel-
len. Zusdtziich kénnen Sie Zei-
chentabellen bearbeiten, spal-
chernund laden:
= F1= R5232 Einstellungan
... fihrtin ein Einstellmeni, in dem
per Tastendruck die einzelnan Pa-
rameatar verdndert werden.

< F1> wechzelt bal der Baudra-
te zwischen BO, 75, 110, 134.5, 150,
200, 300, 8§00, 1200, 1800, 2000,
2400, 3600 und 4800 Bit's,

< F3> andert die Anzahl der
pro Byte Ubertragenen Deten-Bits
zwischen B, ¥ und 8 Bit.

= F& = erfaubt 1 oder 2 Stop-Bit

<F7> werdnderl die Paritét
(Prifsumme). Maglich ist «keing-,
wungerades, »gerade«, =8 Daten-
Bit =1« und »8. Daten-Bit =0«

< AUMNSTOP = flhrt zurbick ins
ubergecrdnete Mand.
< F3= Zeichentabelle

... [8Rt ein Editieran der Konver-
tigrungstabalie zu. Die Darstellung
arfalgt in vier Spalien: zwal nume-
rische und zwel slext=-Spalten
(z.B. 67 67 A AL Die linke (Zahien)-
Spalts enthélt die ASCI-Werte, die
aus dem Datenfile ganommen wer-
den. Die Spalte'danaben wird zum
Zielcomputer gesendet. Beide
Textspalten zeigen jeweils das Zei-
chenmuster der antzprechenden
numerischen Spalte. Bei der rech-
ten Zahlenreine [E81 =ich |eder
Zahlenwert dndarn,
=<F5> Taballen laden

... |8dt sine gaspeicherta Hon-
vertierungstabelle von Diskette
nach Eingabe des Programmna-
mens: Damit hnen zusdtzlich eina

Auswah| {ir die gangigsten Text-
verarbeitungsprogramme zur Var-
fagung steht, befinden sich elf
Convertierungstabellan  mit  auf
Dizketta,
< F7 = Tabellen speichern

. apeichert die momentan im
Speicher befindliche Konvertie-
rungsiabelle nach Eingabe des Fi-
lenamens.
< F2> Farben

Hier lassen sich die Rahmanfar-
be (=F1=), der Hintergrund
{<F3=) und die Schrififarbe
{=F5=) den persdnlichen Wiin-
schen anpassen. < RAUN/STOP =
fihrt zurick ins Hauptmeni
= F4= Diskbefehle

Mach Anwahl diesar Option kin-
nen Befehle zur Floppy gesendet
werden, Die Schreibweize ersahen
Sie aus lhrem Floppyhandbuch
<F6 > Programmende

...beendet Convert &4 ohne
Sicherheitsabfrage. Ein Neustart
wird mit 575 2144 erreicht.

Hauptrenue
Fi Patei senden

f3 Datei laden

4 Elkos 22 F16 Volt (kigine

Bauform)

Pagelwandler ~MAX 232,

|C-Sockel 16-Fol

Userport Stecker

8-Pol- oder 25-Fol-5ub-D

Stecker

1 einzeitig beschichtete

Platine

Kurzinfo: Convert 64

| Programmart: Koenvertiert Da-
ten und sendat sie lbar RE232

an andera Compliter

Laden: LOAD " CONVERT

64* B

Starten: nach dem Laden

RUN alngeben

Besonderheiten: elf Tabellan

mit auf Diskette

Bendtigte Blocks: 48

Programmautor: Martin Mitlar

T T L

onvert B

3 Inhaltsverzeichnis

Parameter

Farben
Diskbhefehlo

Froararmasnds

Hah1 Fi

Profeciive Ground
Transmitted Dala
Recelved Data
Reguest io-sand
Clear o send

Data se? ready

Signal Ground

Data Carrier detact
TesiEpannung +
Testspannuny —
Egualizer Made

Sec: Data Carrier Dat,
Hec, Clear to Send
Sac: Transmitted Data
Transmit Clock f. Mode
Sec: Received Dats
HRecelve Sigaal Clock
Diwvided RC

Sec. Request o Send
Data Terminal Ready
Signal Quality

Ring Indlcater

Data Signal Rate Skl
Transmil Clack to Moda

Friei

PG 1 -
THD 2 3
AXD 5 2
HTS 4 =
TS 5 8
BSA ] B
N T 5
Do B 1
- e -
= 0 =
am 11 =
EDCD 12 -
EQTS v 13 =
STHD 14 -
e 15 =
SRXD 16 -
HE: 17 -
BoH 18 -
SATS 19 e
DTR: 20 &
84 21 -
R 2 g
GRS 23 -
TRE 24 -
1 25 -




Sie keénnen sicher die Szene-Magazine wie »Mamba«,
»Propaganda« oder »Brutal Recall«. Besondere Merkmale:
diskettenorientiert, grafisch hervorragend aufgemacht,
Musik und komfortable Steuerung. Fiir alle, denen die Pro-
grammierung eines solchen Magazins bislang zu schwer
war, gibt es jetzt den Magazin Creator de Luxe (MCD).

von Pie_r_q__l _e__l _lamo

A b mit der nagelneuen Diskette ins Laufwark und das naue-

ste elektronische Zeitungswerk bestaunt. Nach wvielen

»Ahhs« und «Ohhs« dann schlagartig der Wunsch, jetzt
endlich sinmal so ein Grafik-Text-Wunder selbst zu gestalien, Das
ist jedoch nicht so einfach wie mancher denken mag: Umfangrai-
che Programmierung, Musik und Grafik sind erforderlich, wenn
das Magazin im Endeffekt nach irgend etwas aussehen soll, Mal
ganz abgesehen vom Text, den der Zeitungsmacher ja auch arst
mal eingeben mub.

Wer den Kopf flr das eigentliche Magazin freihaben, und sich
nicht zusétzlich Gber Programmierung, Musiken oder Grafiken
den Kopf zerbrechen will, flr denist der Magazin Creator de Luxe
genau das richtige.

Der MCC ist In drel Telle gegliedert:

1. Der Effekteditor (Effakte sinbauan und das Magazin layoutan)
2. Der Texteditor (Entwicklung der eigentlichen Artikal fir jedes
Kapitel)

3. der Pic-Canverter (Bilder Konvertierung ins MCO-Format)

Der Effeldeditor

Die Steuerung der Pfeile erfolgt Gber die Cursor-Tasten, Um
eine Option anzuwdhlen bzw, diese durchzufihren, nur mit
<ENTER = bestatigan.

DISC MENU

LOAD A MUSIC: Laden einer Musik. Es werden vier Beispielmusi-
ken mitgeliefert {* MUSICT ™ bis *MLUSIC4 "), die Sie in lhr Maga-
zineinbauen kinnen. Um andere Kompositionen ebzuspielen, ist
esnitig, daf die Musik zwischen 1000 und $2000 liegt. Die Initia-
listerungsroutine wird bel 1000 erwartet, der Play-1RG-Vekior bei
$1003 {Bsp.-JCH-Player« u.a.), Diese Werte Kbinnen Sie aller-
dings nach Belisben in den folgenden Abfragen verdndern. Ha-
ben Sie eine Beispielsmusik des MCD geladen, kbnnen Sie mit
<EMNTER = direkt alle Abfragen beantworten.

LOAD A CONVERTED PICTURE: Laden eines Bildes im MCD-
Format (siehe «Der Fic-Converters), Auf Diskette sind zwei Bei-
spielbilder abgespeichert { "PIC.CONT " und *PICCON2").
LOAD A CHARSET:

Hier kann ein eigener Charset (Zeichensatz) geladen werden,
Der Speicher von $0800 bis $0FFF wurde dafir reserviert, Auf

IFE S IHDILIS . Bl

So konnte Ihr Magazin schon bald aussehen
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Disk-

Diskette befinden sich finf Zeichensdtze ("FONT-1" bis
*FONT-5")
SAVE A MAGAZIN: Speichert eine mit RUN lauffahige Mag-
Version auf Diskette. Vorteilhaft ist es, dieses File zu packen. Die
Einsprungsadresse (braucht der Packer) ist $4050.
MAGAZIN MENU

Mit < SPACE > lassen sich die Effekte bastaunen.
AJMENU FADEIN: Menigestaltung
B)EDIT POINTER: \Wahl der Anzeige fir das aktuelle Kapital
C)SPRITE EFFECTS: Spritedefinition, neu ladan
zZu A)FLD:

LOAD FLD-SINUS: Laden eines neuen
Sinus (auf Disk "FLD.SINT " bis *FLD.SIN5S ). Bel eigenen FLDs
ist zu beachten, dalB Sie stets 1 als Minimalwert bzw, 66 als Maxi-
malwert haben, insgesamt 67 Byles lang sind und abfalien (von
66 bis 1). Zur Speicherbelegunyg siehe Tabelle «Die Speicher-
belegungs,

MO FLD: Dar Text arschaint sofort in der untaren Bildschirm-
héifte, ohne sinzuschwenken.

FLASH IN;

ALL TOGETHER: Es wird kein Einblendeffekt benutzt. Die letz-
te Farbevon SET COLORS (siehe unten) dient als Anzeigenfarbe.

LINE AFTER LINE: Die Kapitel werden sinzeln eingeblendet.

FROM LEFT TO RIGHT: Die Kapitel werden zusammen von
links nach rechts eingeblendet.

FROM RIGHT TO LEFT: Die Kapitel werden zusammen von
rechts nach links singeblendet.

Das Anwahlen und Durchilhren dieser Punkte wird durch in
kurzes Aufblinken im Rahmen gekennzeichnet.

SET COLORS: Hier konnen Sie die Farben flr die Einblend-
effeklz ginstellen. Defaultist eine rotbraune Abstufung. Beachten
Sie, dafl die letzte Farbe die Anzeigefarbe ist. Mit den Cursor-
Tasten wahlen Sie die Position bzw. die Farbe aus.

BASTERS:

SCROLL RASTERS: Stelien Sie hier die Rasterfarben flir lhre
Laufschrift in der Mitte des Bildschirms ein (mit den Cursor-
Tasten). »SCROLL« ist die Textfarbe der Laufschrift.

LOWER RASTERS: Einstellen der unteren Rasterbalken. Die
letzte Farbe wird Gber den Band hinaus ausgedehnl. Ist die letzie

FEEESHSEHD NS
STHE THARTO®

wWeElcome To a high-interesting chapten.
well, To find out &§f you h

voted inTo the charts; gou

to turn the page. ..

E RO Thue)

Please think This
I b ANy WAY, ThEn
]

ATe Manip

and TeMmesber: evVery vote: Can

Y decide
charts

viore CaAn

The

Bring youp
o demo Tto

S0 sieht eine fertige Seite aus
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Mags

Farbe schwarz, fallt die Au
dehnung weg.
EODIT TEXT:

EDIT SCROLL TEXT Dient
zum Schraiben lhres Laufschrifi-
textes. Maximal sind 255 Zeichen
mbglich (»<END OF TEXTl«-
Kennzeichnung), Mit <RE-
TURM = - wird der Text in den
Spelcher bertragen, und man
gelangt wieder zurlick In den
Effekieditor.

EDIT CHAPTERS: Hier kéinnen Sie Ihre Kurztexie editieren. Sie
haben acht Kapitelzeilen zur Verfiigung mit jeweils 40 Zeichen
Lange.
zu B)EDIT POINTER:

SET FLASH COLORS: Einstellen der Farbabstufung, in dem der
gewihlte Kapiteltext blinken soll (gleiche Farbe = kein Blinken).
= RETURMN = Gbernimmt.

SET MOVE COLORS: Auswahlen der Farbrotation beim Hoch-
sorollen der Kapiteltexte,

zu C)SPRITE EFFECTS:

HIRES-EX: Einblenden des HiRes-Bildes durch Sprites (zehn
Phasen). Bei Eigenentwicklung mu8 der zehnte Sprite leer sain.
Aui Disk sind bereits finf Beispiele vorhanden (" HIRES.FX1" bis
"HIRES.FX5").

SPRITE-FX UF:

LOAD NEW SPRITES: Laden siner animierten Sprite-Sequenz
{acht Phasen). Die Sprites erscheinen Uber dem Bild und bewe-
gen sich von links nach rechts. Beispiele finden Sie auch auf Dis-
kette (*UPFX1" bis “UPFX11"). Auch hier konnen Sie sigene
Sprites einbinden.

SET COLORS: Farbeditierung der Sprites (nur mit Cursor-
Tasten mdglich).

SPRITE-FX DOWN:

LOAD NEW SPRITES: Siehe oben, mit Ausnahme der Position.
Die Sprites bafinden sich in der unteren Halfte des Screans.

SET COLORS: Farbeditierung der Sprites (nur mit Cursor-
Tasten).

dirs ist der texteditor des macd

it Ttastenkombinationen warden

divense SOAPOPTER cTZeusT.

Der Texteditor des MCD
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forever!

Programm des Monats

Der Texteditor

Das eigentliche Herz des MCD. Hier lassen sich nach Herzens-
lust diverse Texte entwerfen, die sich dann spater mit dem Haupt-
programm automatisch laden lassen. Die Optionen lassen sich
wie immer mit den Funktionstasten anwéhien. im Editor selbst ist
gine kigine Anleitung enthalten, wie Sie am besten und komforta-
belsten Ihre Texte entwickeln,

A)EDIT TEXT: Textverarbeitung

B)SET COLORS: Farbwahl

C)DISC MENU: Texte und Charsets laden und speichern
zu A)EDIT TEXT:

Nach Druck auf =F1 > befinden Sie sich im Text-Edit-Modus.

Folgende Tasten sind zu beachien;
=F1>: Seite vorwarts
=Fa=: Seite zuriick
=E5=: Satzen der letzten Seite (sehr wichtig, da der Text von der
grsten bis zu der markierten Seita gespeichert wird).
= F7=: Blinkender Zeichensatz anfaus

Sie haben insgesamt drei verschiedene Blinketfekie zur Verfl-
gung:

1) Schreiben des Textes mit gedriickter < SHIFT - -Taste.

2} Schreiben des Textes im Revers On-Mode (< CTRL 9=) und
3) Revers On plus gedriickte <SHIFT >-Taste

< AUN/STOP = Hauptmeni

zu B)SET COLORS:

Hier werden insgesamt vier Farbverldufe bestimmt. Drei flr die
drei Charset-Blinkeffekte und einer flr die blinkenden Raster im
obersn und unteren Rand des Bildschirms (nur Cursor-Tasten
und <AETURN > benutzen).
zu C)DISC MENU:

LOAD CHABSET Wie der Mame schon sagt, 186t sich hier 1hr
eigener Zeichensalz einbinden.

LOAD TEXT Einbersits geschriebener Text kann zur Weiterver-
arbeitung wieder eingelesen werden.

SAVE TEXT Denbastehenden Textabspeichern, Wenn Sie den
Text zur endglltigen Benutzung durch das Hauptprogramrm ab-

Die Auswahl der Farben ist kinderleicht
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Programm des Monats

speichern wollen, milssen Sie dem Dateinamen die jewsilige Ka-
pitelzahl von 1 bis 8 voranstellen. Fir Kapitel 4 wére also nur der
Dateiname beispielsweise =4Dateiname« oder »4. XUROLIFG-
glltig. Der Loader des Mag-Programms achtet also nur auf die er-
ste Zahl, Was hinter dieser Zahl steht st unerheblich und dient nur
der Ubersicht im Directory. Ist keine Zahl vorangestellt, findet das
fertige Magazin kein File auf Diskette,

Der Pic-Converter

Der Pic-Converter wandelt ein Koala-Bild in das fir den MCD
varstidndliche Format um. Amica-Paint-Benutzer missen lhre
Werke also nicht mehr mit <S> sondern mit <0O> im Koala-
Format abspeichern, Andere Malprogrammformate werden nicht
akzeptiert. Hier sei auf gangige Wandler-Utilities verwiesen, dis
Grafikformate wandeln (z.B. Sonderheft Tips & Tricks Nummer
85).

LOAD KOALA PICTURE:

Lédt ein Koala-Bild von Diskette, Dieses Wark darf nicht hdher
als 100 Pixel ssin (also 12.5 Zeilen), Das Filenamenformat ist
plc o
wobsai xxx fir den Dateinamen steht.

SHOW KOALA FICTURE:

Anzeigen des geladenan Bildes. Der blinkende Streifen zeigt
an, bis wohin das Bild maximal gehen darf,
CONVERT PICTURE:

Koala-Bild ins MCD-Format  konvertieran,  Mit
< SPACE =-Taste geht's zurlick Ins Hauptmenii,
SAVE PICTURE:

Konvertiertes Bild abspeicharn. Im Effekteditor kinnen Sie
digses dann im DISC MEMNU zinladen.

der

Tips & Tricks
Die Directory einer Disk 136t sich stets anzeigen, indem Sie statt

dem Dateinamen ein Dollarzeichen angeben,
Wahrend des Ladens des Effekteditors fragt Sie MCD, ob Sie

Name: Pierro lellamo

Wehnort: CH-Basel

Alter: 20 Jahre

Hobbys: Programmieren, Sport,
Lesan

Projekt: Darzeit nichts geplant

Pierro lellamo aus Basel ist der diesmalige Gewinner unse-
res Wattbewerbs »Listing des Monats«,

=PRESS SPACE

TD TEST HAG

HEHNU=

Umfangreiche Menils mit groBer Auswahl
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Installation von MCD

Da samtliche Effekte, Bilder, Musiken und Zeichensatza
Uber 50 Files und 350 Blocks auf Disketls in Anspruch genom-
men hitten, haben wir das Programm zuerst mit dem sArcars
(Heift 5/91, Seite 48) zusammengefalt, und diese dann ge-
packt. Das Endergebnis besteht aus drei Files, die insgesami
nur noch 145 Biocke grof sind.

Beachten Sie genauestens dis folgenden |nstallationshin-
weise, um genarall Fehler auszuschlieBen:

1. Entfernen Sie samtliche Module (diese vertragen sich
eventuell nicht mit demn Packer)

2. Formatieren Sie eine Diskette

3. Sie legen die Programm-Service-Diskette in lhr Laufwerk
ein und laden zunachst das Fila
START MODULE/AHC )

4. Legen Siejetzt Ihee formatisrte Diskette ein und tippen Sie
RN
urn das geladens Programm zu aktivieren.

Der Arcer schraibt jatzt die geARCten Files auf lhre Diskette,

5. Bie entnehmen die Diskette aus dem Laufwerk und laden
wieder von der Programm-Service-Disk das File
CONVERT . PICS /ARG

&, Legen Sie wieder |hre eigene Diskette ins Laufwerk und
starten Sie das geladene Programm wiederum per RUN.

7. Mit dem letzten File
EFFECTS FHRG

gehen Sie genauso vor, wie unter Punkl 3 beschrieban.

Falls Sie alles richtig gemacht haben, befindet sich jetzt der
Magazin Creator de Luxe auf Ihrer Disketta, Das letzia File im
Inhaltsverzelchnis lautet:

FLOEIRS

ein altes File laden moichten. Hier kénnen Sie also ein schon
einmal erstelites Ment wieder einladan.

Dias Einstellen der Farben funktioniert in allen Editoren nach
dem gleichen Prinzip:
< Cursor Up/Down = Farben erhdhen/mindern
< Cursor Left/Right =: Farbfeld auswahlen

Das fertige Magazin Ist Joystick-gesteusrt. Im Menil ist Joystick
nach oben bzw. nach unten also Kapitelauswahl, Feuar |adt ein
Kapital von Disk, im Kapitel selbst steht Joystick links bzw. rechts
flir Seiten bldttern und Feuer zur Riickkehr ins Hauptmendl.

Achten Sie darauf, keine falschen Programme einzubinden, al-
so beispielswelse Bilder anstatt Zeichensétze. Der MCD quittiert
digs meist mit elnem Absturz.

Um eigense Charsets, Sprites, Sequenzen, FLDs einzubinden,
kiinnen Sie die Tabelle «Die Speicherbelegung- zu Hilfe nehmen.

(pK)

Die Speicherhelegung

Effect won (hex) bis {hex) Lénge (hex) |
Charsai FOE00 L o SITFF
FLD $3FS0 F3F93 E0pas
Spritas $3580 SI7E0 FOR00
Sprites HETED 23980 FOB00
HiRgs-Fx 53980 $3C00 FOEAE

Dieses Listing umfaBt (ber 350 Blocks und wilrde {ber 35
Seiten im Heft in Anspruch nehmen, Deshalb wird das Listing
nicht abgedruckt. Sie konnen jedoch gagen eiren an sich
selbst adressierten und mit 2,40 Mark frankierten DIN-A4-
Umschiag eine Kopie des Listings anfordern. Die Programme
gibt &s auch auf der Programmservice-Diskette zum Prais von
9,90 Mark plus 4,— Mark Porto ud Gber Btx "64084 %, Lesen
Sie dazu das Programmservice-Angsbot auf der drittletzten
Seite,
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Programme

"
Nach etlichen Anmachversuchen und einer Mordsgeduld
bekommst Du endlich mit Deinem Traumgirl Laura eine
Verabredung. Ein Kinobesuch und ein Eis sind am Abend
des Rendezvous angesagt. Danach geht lhr in trauter
Zweisamkeit in einem Park spazieren. .. Doch das fraute

Gliick ist nicht von langer Dauer. Plotzlich passiert etwas
Schreckliches, Unvorstellbares. . .

von Boris Miller

nimmst Du Laura in die Arme und driickst ihr einen auf.
Dein Herz jagt mit 170 Sachen und Dich durchstrémt ein
Gefllhl, als wirdest Du abheben. .. Plétzlich fillt sin Baum um
und eine moderige Kugel fliegt auf Euch zu. Erste Abwehrmab-

N achdem Ihr gine Weile durch die Botanik gelatscht seid,

Der verliebte Krieger vor dem Elnzatz

nahmen mit der neuen Laserpistole schlagen fehl und das komi-
sche Wesen entflihrt Deine Liebste. Du, als verliebter Krieger,
ziehst natilrlich los, um Laura aus den Klauen des Cyberballs zu
befreian.

Die Spielregeln

Mach Laden und Start des Spisls, erscheint der Titel-Screen
und Story als kurzer Trickfilm,

Mit der Space-Taste oder dem Feuer-Button gelangt man in das
Girl-Mend, wo die Schwierigkeit (leicht, mitiel, schwer) mit dem
Joystick ausgewdhit wird. Nach der Auswahl, wird das erste Level
geladen und schon kann der Kampf gegen den Cyberball begin-
nen.

Mun heift es, feste zu ballern und den Cyberball zu zerstéren.
Aber; Wird der Ball getroffen, teilt er sich und man muf auf die
doppelte Anzahl Objekte Jagd machen. Die Bélle werden dabai
jedoch immer kieiner und zerbriseln zum SchiuB. Ab und an
fallen garstige Gesellen (Totenkdpfe und UFOs) des Cyberballs
vom Himmel und machen dem Helden StreB oder aber er wird mit

Ausgabe BlJuni 1982

Portionswelize bekommt man Laura zuriick

Extras bedacht, die seine Waffe aufbessern. Hat man ein Level
geschafft, wird das nachste nachgeladen und zuvor die szum Tail«
restaurierte Liebste gezeigt. (k)

Wo ist das Listing?

Das Listing zum Spiel umfaft mehr als 100 Blécke auf
Diskette und wilrde mehr als zwbif Seiten im Heft einnehmen.
AuBerdem hat das Spiel ca, 140 Bldcke Grafiken auf Diskette
und kann aus diesem Grund nicht als Listing verschickt wer-
den. Das Listing finden Sie auf unserer Programmservicedis-
kette oder Sie kdnnen es Uber den Btx-Service abrufen,

COlH TS

mesnn

Getroffen teilt sich die Kugel



Utility

Genesis — der Grafikrtiuber

Genesis wurde speziell fir Datendiebe eniwickelt, die
gleich den gesamten Speicher abscannen wollen. Das
Durchsuchen und Ausbauen von Grafiken und Informa-
tionen geht nun ruckzuck.

von Kamil Kube
D ia zwilf Programmieile von =Genesis V1.0« llegen samtlich

unter der Adresse $400. Aus Platzgrinden mubte alles 5o
kurz wie méglich gehalten werden; deshalb wurde griBten-
teils auf Systemmeldungen verzichtet.

Bei den Speichermeniis, die mit der Taste <S> aufgerufen
werden, mubBte sogar die Anzeige des eingegebenen Mamens
und die Korrektur bei Eingabefehlern weggelassen werden. Das
heifit, daB wenn Sie die Taste < S = driicken, auf dem Bildschirm
nichts passiert. Der C 64 befindet sich nun in einer Eingabeschlei-
fe, die auf einen 18 Zeichen langen Filenamen oder auf den vor-
zeitigen Abbruch der Eingabe durch diz RETURN-Taste wartet,

Sie sollten auch nicht versuchen, Korrekturen am Filenamen
vorzunehmen oder sich mil den Goursor-Tasten zu bewegen,
denn dann werden die Steuerzeichen mit in den Filenamen Uber-
nomimen.

Ein Sprite In allen méglichen Varianten

Die Teilprogramme

Um das Grafikklauprogramm GENESIS V1 zu starten, wird das
File geladen, und mit S%8 900 gestartet. Das Programm ladt die
Programme =T« und =M von Disk nach und startet das Programm
«Me, darauthin in der linken oberan Bildschirmecke das Wort
MAIN (weitaras unter =M,

Das Programm =T« ist zusammen mit dem Programm =M« das
Kernstiick des Programmprojekis. Es besteht aus zwei Abschnit-
ten: Der erste Teil ist eine Tastaturabfrags, auf die sich alle Menis
beziehen, der zweite eine LOAD-Routine. Wenn die Tastatur
abgefragt oder etwas nachgeladen warden soll, wird digses
Programm angesprungen.

Main-Meni

Das Hauptmeni =M= von GENESIS A kilndigt sich, wie erwahnt,
mit der Meldung MAIN in der linken oberen Bildschirmecke an
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Folgande Tastenbelegung gilt im Menii:
Taste Funktion

Hiras-Klauer

Zeichensatzklauver

Bildschirmklausr

Sprite-Klauer

Cluit
Bei den Tasten 1 bis 4 werden die antsprechenden Routinen
nachgeladen, bei < Q> kommt's zu einem Kaltstart.

Der Hires-Dieb

Mit = 1 = werden der Hires-Klauer aktiviert und die ROM Berei-
che ausgeschaltet (das darunterliegende RAM angezeigt). Das
Programm meldet sich damit, daf die Hirespage 52000 angezaigt
wird. Die Hires-Bilder werden nach $2000 kopiert, so daB der
%2000 Hires-Bildschirm nach dem ersten Tippen der Tasten
= + = oder <-=> lberschrigben wird, also Vorsicht beim Blat-
tern. Das Speichermeni <S> verhdlt sich wie oben beschrie-
ben; es speichert das angezeigte Bild ab Adresse $2000-53f40,

Der Charalderldau

Das Programm =Z«bergitet den Bildschirmaufbau flr das Pro-
gramm =E« vor. Es werden erst 256 Zeichen auf den Bildschirm
ausgageben, dann wird das Programm »E« nachgeladen.

»E« ist der Zeichensatzdieb. Nach dem Driicken von Taste
< 2> im MAIN-Meni ist der Zeichensatz ab Adresse $0800 akti-
viert. Achtung, alle Zeichensétze werden nach $0800 kopiert, so
daf der $0800-Zeichensatz nach Druck von < + > oder =->
verlorengeht.

Mit < S= aktiviert man die Speicherung, und mit <M= geht
es wieder zum MAIN-Mend,

Die Zeichensitze warden ab Adresse $0800 gespeichert, das
ROM ist ausgeschaltet, die Zeichensatze ab Adresse $d000-Sdfff
sind aktiviert.

L L3NG -

Der Bildschirm-Pirat

Mit = 3= wird der Bildschirmseitenklauer aufgerufen. Er kopiert
die Bildschirmseiten nach 20400, von wo der Screen gespeichart
wird. Auch hier ist das ROM ausgeschaltet, so dai das RAM von
$£a000-Sftf aktiv ist.

Mit den Tasten < + = und <-> wird eine Bildschirmseite vor-
bzw. zurlickgebléttert, und <5 > speichart den Screan ab $0400
(wie oben beschrieben). Mit <B> berechnst man sine Hires
Page, d.h. es wird aus dem in 30800 stehenden Zeichensatz und
dar Bildschirmseite ein Hires-Bild berechnet, Wenn Sie diesa
Funktion wéhlen, wird von Disk die Routine »«Q«nachgeladen, das
Hires-Bild berechnet und der Bildschirmseitenklauer wieder
nachgeladen. Es wird also zweimal geladen, d.h.: aufpassen!

Mach der Wahi im MAIN-Menii ist der Bildschirm erst mal
geldschi. Das ist der Speicher ab Adresse $0400.

Der Sprite-Riiuber

Er wird im MAIN-Mend mit <4> ausgewdhlt. Dieses Pro-
gramm positioniert acht Sprites auf dem Bildschirm. Es Gbertragt
ain Probe-Sprite auf den Bildschirm. Das Sprite liegt im Bild-
schirmspaicher, es ist Im Sprite-Block 16 gespeichert. Das ist
genau die Adresse 50400, die Daten obenim Screen sind also das
Sprite. Dies war notwendig, da kein anderer Platz gefunden
wiurde.

Achtung! Der Sprite-Klauer zeigt die Sprites unter dem ROM
zwar an, aber nicht diese, sondern das ROM wird gespeicherl.
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Mach der Beendigung Ihrer Arbeit, wird das Sprite-Klauerpro-
gramm »P« nachgeladen. Die Tasien <+ > und =-> blédttern
ginen Sprite-Block vor bzw. zurick.

Taste = 1= weist das erste Sprite und < 2> das zweite Sprite
beim Speichern zu.

Mit <M= geht es wieder zurlick zum MAIN-Mend.

Mach dem Druck auf < 1> merkt sich der Rechner die akiuelle
Sprite-Position, diese wird dann beim Speichern als Anfangs-
Sprite angesehen. <2> bestimmt das End-Sprite. Sie milssen
das Sprite auf den Bildschirm bringen, das sie als letzies gespei-
chert haben wollen. Diese Routine I&dt zum Speichern die Routi-
ne »Wenach, da das Save-Programm nicht mehr in den Speicher-

Driicken Sie noch einmal eine Taste, wird das Programm #P
wieder geladen,

Bevor man richtig kriminell im Speicher des C64 wird und sich
fremder Zeichensatze, Sprites, Bildschirme und anderer Grafiken
beméachtigt, sollten Sie alle Funktionen des Prograrmms aus-
testen und sich eine separate Arbeitsdiskette mit allen Frogramm-
Parls anfertigen. Dann steht einem Fischzug in Sachen Grafik
nichts mehr im Wege, (1)

Wie bekommt man die Programme?
Die einzelnen Programme von Genesis V1.0 sind mit dem

platz reichte Tool Arc W15 zusammengefaBt. Das Listing »Genesis V1.0
Achtung! Das Anfangs-Sprite muB kleiner oder gleich dem ARC« wird mit dem MSE V2.1 abgetippt (bitte beachten Sie
End-Sprite sein. Das End-Sprite darf nicht kleiner alz das An- unsere Eingabehinweise) und auf Dliskertta gespetuperr. ﬁf""
fangs-Sprite == hﬂgnﬁlt:gen Sig eine Diskette mit mindestens zwolf freien
: i lGcken.
A Spaighem il Bz $ffs pachgeladen, Denac) Das Programm =Genesis V1.0 ARCe wird geladen und die
kbnnen Sie ruhig die Disk wechseln. Sind die Sprites gespeichert, i : ) : : : ;
; s A ; Diskette mit geniigend freiem Speicher ins Laufwerk singe-
meldet sich das Programm mit der Meldung, daf Sie die Disk mit i = k
dem Programm »As einlegen sollen. legtal:!as Pmdgramm kantr; _r!En mnr:;| FUN gailmnep;far_t‘lden. r;un
Zusitzlich wird die Information angegeben, ab welcher und bis :gm?rr:saalfﬁ 3;1 neuen Diskette die sinzelnen Files des Fro-
zu welcher Adresse auf Diskette gespeichert wurde. Erst wenn S :
Sie eine Taste dricken, wird gsiar:?en.pﬂun gibt Innen Programm ‘Diese finden Sie auBerdem auf unserer FrOBIAMITSEY Sts
»A« nioch an, ab welchem und bis zu welchem Sprite-Block ge- dfkeﬁtfider ]E S ibgdt BF',’{'SE”'CE' - _I:JE?EGET\BQ Sie das
speichert wurde. I_a tuelle Angebot unseres Programmsemvica im Hetft.
Die einzelnen Files von Genesis V1.0 als ein gepacktes Programm
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Programme

Zwobh: @@]D@)ﬂ
schonflnif

nZwob« ist das Dankeschdnprogramm vom Gewinner des
»Programm des Jahres«Wettbewerbs Stephan Hradek. Er
bat uns, es so bald wie mdglich zu verdffentlichen.
Machen wir doch glatt!

: von Stephan Hradek
z iel des Spiels Zwob ist es, wie auch schon beim Sha Jongg

(dem Siegerprogramm), alle 144 Steine zu entfernen. Ein
Zug des Spielers besteht darin, zwel nebeneinanderlia-
gende Steune zu vertauschen. Danach verschwinden alle gleich-
farbigen Steing, die nun direkte Nachbarn sind.
Wie wird gespielt?

Gespielt wird mit der Maus in Port 1 eder dem Joystick in Port 2,
Ein Zug wird ausgefiihrt, indem man auf den Spalt zwischen den
beiden zu tauschanden Steinen klickl. Diese wechseln dann ihre
Plitze.

Das Meni

Wie man auf unserem Bild sehen kann, gibt es einige Wahi-
maglichkeiten, Es sind allerdings nicht alle jederzeit verfligbar,
Wenn nicht anders angegeben, bezieht sich ein Klick immer auf
die linke Maustaste (Feuerknopf am Joystick). Baim Joystick
entspricht ein Doppelklick der rechten Maustaste.

Farben (die acht Quadrate unter dem Titel)

Hier kann man, durch einfaches Klicken jede Kombination von
zwei bis acht Farben einstellen. Je mehr Farben, desto schwieri-
ger ist das Spiel.

Ziftern

Hiermit wird dis Mummer des gewlinschten Spisels angegeben.
Erlaubt sind alle Zahlen von 00000 bis 99999, also 10000 ver-
schiedenes Spiele. Es gibt verschiedene Méglichkeiten, die Zillern
anzuklicken:

Linke Maustaste, einfacher Klick: Ziffer wird erhéht.
rechte Maustaste, einfacher Klick: Ziffer wird vermindert.
Langer Klick rechis oder links: gine zufdllige Ziffer erscheint.

dfreliiaS=
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Mit dem Programm »Sha Jongg« hat Stephan Hradek
Insgesamt 10000 Mark gewonnen!

38 (¥ap

Stephan Hradek freut sich
liber seinen Gewinn
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Das Spielfeld von Zwob

Mach allen bisher genannten Menlpunkten ist entweder (okay)
als Bestdtigung oder (Stop) als Widerruf zu wihlen.
(=) und (?)

Ein langer Klick auf (=) startet dasselbe Spiel neu. Ein langer
Klick auf {?) bestimmt zuféllig ein neues Spiel und stariet dies.
Zuriick

Ein Klick auf Zuriick nimmt den letzten Zug zuriick,
=Memo und < Memo

Ein langer Klick auf =Memo (fir in Memo) speichert den
aktuellen Spielstand. Ein langer Klick auf < Memo (firr aus Memao)
holt den zuvor gespeicherten Spielstand zurlick.

Basic
Ein langer Klick hierauf beendet das Spiel.
Viel Spal mit Zwob!

Glicklicher Gewinner

Mit dem Programm »Sha Jongg= (Bild) hat Stephan Hradek es
geschafft! Er hat den héchsten Preis gewonnen, den je ein 64'ar-
Autar gewinnen konnte. Zundchst sind da die 3000 Mark fir das
Listing des Monats. Dazu kommen noch mal 2000 Mark fiir den
Halbjahiressieg. Die Krdnung ist gin Commodore J8G6er PC mit
Maonitor flir noch mal rund 5000 Mark. Macht zusammean 10000
Mark far ein einziges Listing! Doch Stephan méchte alle 64'ar-
Leser an seiner Freude teilhaben lassen und schickie uns das
neusste Werk aus seiner Softwareschmiede: »Zwab« Natirlich
haben wir das Programm sofort auf unsere Programmservice-
Diskette gespielt und nachfolgend die Anleitung gedruckt.

Augqabe B duns 1882



SORRY, WERBUNG GESPERRT!

G4ER ONUINE% s

WWW.64ER-ONLINE.DE




Eingabehilfe

So tippen Sie Programme aus dem 64’er-Magazin ab

det, Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bej der Eingabe vorn Ma-

schinenprogrammen (also alles auBer Basic), Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingegeben. MSE W 2.1 und Checksum-
mer emallen Sie von uns als Listing gegen Einsendung sines mit 2,40
Mark frankiertan Rilckumschlzgs, Sie kiinnen auch unsere Eingabe-
diskette bestellen, MatUrich sind aile Eingabehiltan auch auf jeder Pro-
grammsarvicediskette enthalten,

Der Chedisummer

Basic-Pragramme werden mit dem Checkstmmer-Programm eingege-
ben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigh Ihnen eine Prifsumme. Diasa Prit-
summe steht am Ende |eder Basic-Zelle (siehe Bild 1) und darf nicht mit
elngegeben warden. Die in Basic-Programmen hiufig varkommenden
Steuerzeichen werden mit dem Chacksummer in geschweifien Klam-
mern und in Klarschrift gedruckt. Die Klarschrifl orientiert sich dabei an
der Beschriftung der Tastatur Aul manchen Tasten sind zwei Funktionan
aufgadruckl, z.B. < CLAMOME:=. Steht im Listing |HOME!, dann
dricken Sie die <CLR/HOME > beschriftete Taste ohne < SHIFT =,
Steht dont [CLR|, dann dricken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbeschriftungen. Sie erhalten die jeweilige Farbe durch Driicken der
Taste <CTRL> bzw, < Control= in Verbindung mit einer Zahlentaste

I m B4'er-Magazin werden zwei verschisdene Eingabehilfen verwen-

Eingabemodus und kiinnen das Listing so elngeben, wie es gadruskt ist,
Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne < SHIFT = eingegeben, auch
wenn sie grof gedruckt sind.

Frogommnawe  sartadiesse Endadresse

Iuf EFE Thaf
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[1] Basic-Programmbeisplel aus der 64'er, Fiir die erste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten:
driicke erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR.Taste,

{Beschrifiung auf der Tastanvorderseite). Ahnlich verhilt es sieh mit den
Cursor-Tasten: Steht im Listing in geschweiften Klammern z B, |2RIGHT]
dann driicken Sie die CRSR-Taste rechts zweimal. Entdecken Sie ein
(SPACE] in unseren Listings, dann missen Sie dig groBe lange Taste
drilcken. Unterstrichene Zeichen (siehs Bild 1) bedauten: Dieses Zeichen
in Merbindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichens Zeichen
milssen zusemmen mit der Commodore-Taste singegeben werden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodare-Zeichan), In allen Fillan er-
scheint ein Grafikzeichen auf dam Bildschirm.

Der MSE

Den MSE gibtes n dref Versionen: MSE V1 Dvon Ausgabe 2/85 bis 5/90;
Den MSE 2.0 von 7/90 bis 4/91 und den MSE V 2.1 sail Ausgabe 5/91. Alle
drei MSE-Versionen sind nlcht kompatibal zusinander. Mit dem MSE (Zild
2) geben Sie alle Programme, auler Basic-Programman, in,

1, Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RUM.

2. Nachdem das Haupimen( erschienen jst, steht der Cursor auf Pro-
grammname. Dricken Sie <RETURM .

3. Jetzt kinnen Sie den Mamen des Programms efngeben. Dan Naman
findan Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64'er, das Sie sintippen
wollen. Schliafian Sie den Namen mit <=RETURN = ab.

4. Mun stehl der Cursor wieder aut Programmname. Fahran Sie den
Cursor mit dan Cursor-Tasten aul Slartadresse und  driicken
<RETURN =,

5. Als ndchetes kinnen Sie die Slartadresse, die ebenfalls in der 2rsten
Listingzaile steht, eingaben (z.B. 0801). Die vorgegebenen Zeichan brau-
chen Sie nichl extra zu |[Sschen, Dricken Sie danach wiader
<RETURM .

6. Verfahren Sie mit der Endadresse wie mil der Startadresse, nur da
Sie die hinter der Startadresse angegebens Endadresse singeben,

7. Mun kénnen Sie schon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mit dem Curser auf Starl und driicken Sie < RETURN = Sle sind j&tztim

40 Z¥dp

2| Maschinenprogramme (hier ein kleines Beispiel)
mussen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

B. Wenn Sie am Ende der Zaile angalangt sind, kommit die zweistallige
Prilfsumme. die Sie aus dem Heft ebanfalls abtippen missen. Stimmt dis
Prifsumme, dann sind Sie schon in der néchsten Zeile. Stimmi sie nicht:
kommt sin Brummton und der Curser steht auf er Prifsumme. Es is) (-
gand eln Zeichen in dar Zeile noch falsch. Karrigieren Sie es und geban
Sie dig Prifsumme neu ein.

8. Wenn Sie dis latzte Zsilz eingegeben haben, ist das Programm kom-
plett in Ihrem Computer. Nun muf es gespelchert werden (Sie kénnen
auch zwischendurch speichern), Dricken Sie dazu die F5-Taste, Das Pro-
gramm wird dann auf das im Hauptmeni angegebene Gerét (normaler-
weise B fir Floppy) gespeichert

100 Jetzt kbnnen Sie sich an Ihrem Programm efreuen, Prifen Sie
noch, ob das Speichemn auch geklappt hat, mit <F2> <%= Sie sehen
dann das Inhaltsverzeichnis Ihrer Diskatte. Wenn die Datei, die Sie einge-
geban haben, ohne einen Stern hinter dem Namen zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespelchert, Verlassen Sie dann den MSE tber dan
Meanilpunkt Ende aus dem Hauptmeni und laden Sia das Programm wia
im jeweiligen Artikel beschrisben.

Eingabehilfen auf Diskette

Wer die Eingabehilfen nach nicht besitzt, kann sie zum sinan als Li-
sting zum Abtippen anfordern. Ab sofort gibt &5 alle Versionan (aush
die alteren, die Sie fir frihere Ausgaben brauchan) aber auch auf ei-
ner Diskette, Wer sinen 5-Mark-Schein schickl, bekommi die Disketie
mit dar Beschreibung der aktuellen Version umgahend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsel-5tr. 2

8013 Haar bei Minchen

Progrumme ohne Listings

Lizlings, die mehr als vier Hefiseiten in Anspruch nehmen, wearden
nicht mehr abgedruckt. Sie'kBnnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressigrien und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschlag sing
Kopie anfordern. Die Programme gibt es auch Gber Bix 84064 2 und
auf der Programmsarnvicediskette zum Preis von 980 Mark,

Listings sturien

Manche der in der 84'er gedruckten Programme sind gepackt,
Mehrteilige Prugramme sind off zu singm Programm zusammenge-
fafit. Das bedeutat, dafi Sie die Pogramme nach dem Abtippen erst
antpacken und wieder in Einzeldateien umwandsln missen. Dies ge-
schieht durch sinfaches Starten des Progremms mit RUN. Zunachst
wird entpackt. Wenn dies ferlig ist, sehan Sla READY auf dem Bild-
schirm, weiler nichts. Geban Sie nochmals RUN gin und das Pro-
gramm wird wieder in Einzeldateien umgswandell. Dabei werden die
Programme auf lhre Floppy kopiert. Bitte achten Sie daraui, daB auf
Inrer Diskette genug Platz frei st. Danach laden und slarten Sie das
gigantliche Programm. wig im Heft héschrieben.

Alle Eingabehilfen jetzt fir 5 Mark auch auf Diskette erhiltlich!

Ausgane Bldunl 1892
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C-128-Listing
Mini-Reassembler

Wir zeigen lhnen, wie man aus Speicherinhalten wieder
editierbare Assembler-Listings macht.

von Jiirgen Strotmann

alcher Programmierer freul sich nicht Gber die vielen

Tips, Tricks und sonstigen Programme, die sein Reper-

toire erweitern? Basic- und Systemroutinen oder ein
einzelnes Assembler-Frogramm lassen sich maist ralativ pro-
blemios in eigene Anwendungen {barnehmen. Aber schon bei
der Einbindung mehrerer Assembler-Routinen tauchen Problem
auf. Entweder (berlagern sich diese im Hauptspeicher cder es
werden gleiche Konstantenberaicha benutzt. Auf alle Félle mis-
sen in solchen Situationen die Routinen den eigensn Winschen
angepalit werden.

Eine Verschiebung von Assembler-Programmen im Speicher
ist aber wegen der Benutzung fester Adressen nicht ohne waite-
res miglich, es sei denn, diese werden per Hand dem neuen
Speicherplatz angepabt - melistens ein milhsames Unterfangen.
Programménderungen wie Streichen, Einfligen und Andern von
Befehlen bringen dann noch weitere Hirden mit sich,

Der eingebaute Monitor des C128 kann zwar den HEX-Code
des Assembler-Programms in Quelleode wandeln, aber nur auf
dem Bildschirm anzeigen, sine Ausgabe auf Diskette ist relativ
schwierig.

Das vorliegende Programm liefert unter Ausnutzung dieses
Monitors den Assembler-Quelicods im DOUBLE-ASS-Format. Al-
le absoluten Adressen und Sprungadressen, die aufierhalb der
Zero-Page-Adressierung liegen, werden als Marken ausgewie-
sen. Damit ist der erzeugte Assembler-Quellcode ohne weiteres
aditierbar. Zum einen kann die Startadresse bequem den neuen
Bedingungen angepabt und zum anderen das Programm nach
den eigenen Winschen geandert werden.

Zu beachten ist, daf bei der Vermischung keine doppelten Be-
zugnahmen auf Zero-Page-Adressen, z.B. Adressen im Bereich
&FA bis SFE, auftreten, und dab die Einbindung zweier verschie-
dener Assembler-Frogramme in eine Interrupt-Routing axakt
erfolgt. Diese Arbeiten sind aber bel Vorliegen der Assembler-
Quellcodes ohne weiteres maglich. Der Mini-Reassembler ist
komplettin Basic geschrieben und 15uft sowohl im 40- als auch im
80-Zeichen-Modus des C128. Ausgenutzt werden der Bildschirm-
speicher des 40-Zeichen-Modus und Systemroutinen des C128.

Reassembliart werden kinnen Assembler-Codes in allen Spei-
cherbereichen der Banks 0 bis 15, allerdings nur bis jeweils zur
Adresse SFOFE.

Die Systemroutine ab Adresse 50830 185t nach dem Programm-
ende digjenige Funktionstaste aus, deren relative Nummer als
Parameter beim Aufruf (bergeben wurde. Im Programm ist die
< 1 >-Taste mit der Definition eines Windows, des Monitor-Auf-

Listing Reazsembler: fisr den C128
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rufs; der Absendung elnes Monitorbefehls (hier des Disassem-
bler-Befehls, der vor dem Monitoraufruf an die entsprechende
Bildschirmposition geschrieben wurde) und eines GOTO-Befehls
belegt. Reichlich ausgenutzt wird ferner der Bildschirmspeicher
und der Tastaturpufier des C 128,

Die zahlreichen END-Befehle mitten im Programm sind des-
halban der richtigen Stelle und haben dort durchaus ihre Berech-
tigung: Sie sind an diesen Stellen zur Gewahrleistung der Funk-
tion des Programms geradezu ein MuB.

StandardmaBig wandeltder Disassembler-Befehl des Monitors
20) bis maximal 22 Byte in Assembler-Befehle um. Daraus eniste-
hen minimal sieben, maximal 20 Assembler-Befehle. Die Maxi-
malzahl von 20 Befehlen kommt aber nur dann zustande, wenn
jeder Befehl nur 1 Byte lang ist.

Jeder reassemblierte Befehl wird mit einer Zeilennummer ver-
sehen, diese Nummer entsprichl zunachst seiner dezimalen
Adresse, Da Basle-Zeilen nur bis zu einem Warl von 63993 nume-
riert werden konnen und diese Zeillennummer fiir die generierie
[END-Anweisung im Assembler-Quelitaxt benutzt wird, ergibt
sich obige AdreBeinschrankung.

in allen Befehlen mil absoluter Adressierung generiert der
Reassembler aus der Adressse in Operanden eine Marke, das
*&" Zeichen in der Direktadresse wird durch das “x" ersetzt,
Des weiteren ersetzt er in allen BRANCH-Befehlen die Relativ-
adressen durch entsprechende Marken und fiigt sie an richtiger
Stelle im Assembler-Cuelitext ein. Digjenigen Marken, die auBer-
halb des zu reassemblierenden Adrefbereichs liegen, mub man
am Anfang des Assembler-Quelltextes eingefiigen.

Unbekannte Befehlscodes, die der Monitor als *777" aus-
weist, werden durch diz .BYT-Anweisung ersetzt. Da der Monitor
mitten im definierten ASCII-Text manches Zeichen als Befehisan-
fang interpretiert, kann ss zu Fehlinterpretationen des Manitors
kommen, d_h. der Beassembler genariert Befehle, die eigentlich
Textdarstellen. Schlimmer wird es, wenn durch derartige Inferpre-
tationen der richtige Einstieg in den nachfolgenden Assembler-
Befehlscode nicht klappt.

Deshalb ist dem auszuwihlenden Bereich Beachtung zu
schenken, denn nicht jedar Byte-Inhalt entspricht einem giiltigen
Assembler-Befehl. Sinnvoll scheint deshalb, sich vor Anwendung
dieses Programms in sinem Monitorprobelauf Ober den Bereich
der Assembler-Befehle zu informieren. Textbereiche, die Copy-
rights und Titel oder auch Adreflisten bzw. Vektortabellen bein-
halten, sollten von der Reassemblierung ausgeschlossen wer-
den, sie kdnnan ja ohne Probleme par Hand im Quelltext nach-
traglich vollzogen werden.

Wihrend der Reassemblierung erfolgt im 80-Zeichen-Modus
ging laufende Information tber den Forigang der Dinge. Im
40-Zeichen-Modus kann die Arbeit des Rechners am Schirm di-
rekt verfolgen werden. Sie haben deshalb immer den optimalen
Uberblick dariber, wie weit der Vorgang der Reassemblierung
fortgeschritten ist,

Der Reassembler arbeitet

MNachdem die Arbeit beendet ist, wird der Assembler-Quelitext
komplett renumeriert, beginnend bei Zeillennummer 10000 in
10er Schritten, die Programmzeilen des Reassemblers (Zeilen 0
bis 34) stren auf diese Art nicht. War z.B. vor dem Aufruf des
Reassemblers DOUBLE-ASS geladen und gestartel, 50 kann
nach dem Reassemblieran eines Objekicodes sofort das enlstan-
dene Assembler-Cluellprogramm Obersetzt werden, dazu [st nur
mit RUN10000 der Assambler zu starten. Soll das Quellpragramm
auf Diskette gespeichert werden, lassen sich zuvor die Pro-
grammzeilen 0 bis 34 l&schen.

Da dieser Mini-Reassembler in Basic geschrieben ist, kann
man natiirlich nicht mit superschnellen Verarbeitungszeiten rech-
nen. Er stellt aber sicherlich eine praktikable und preiswerte
L#isung dar. Viel Erfolg also beim Reassemblieren.

Geben Sie das Listing bitte mit dem MSE V2.1 ein, speichern
es auf Diskette und starten Sie dann mit ALIN. (hb)

Auzgabe &duni 1932
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Bunt gemischt ist diese Ecke heute: Fir Spieler, Steuer-
zahler und Diskettenretter ist etwas dabei.

Plaiz 1: Diskretter

Jeder Floppybetreiber kennt
den Fall: Ausgerechnet die
wichtigste Diskette wurde ge-
rade mit
OPEN 1,8,15, "N:Namna”
formatiert. Danach startel man
schnell sin UNFORMAT-Pro-
gramm und steht vor einem
Haufen Dateign mit den vislsa-
gendan Titaln »1«, »2« UsW.

Das Programm =Diskretiers
von Stefan Bicker vermeidet

dies bzw. vereinfacht die Situa- 3
tion, falls die Diskette nicht vor- Stefan Backer,
her geschitzt wurde. Hilden

Das Frinzip ist recht einfach:

Die Option »Sichern« kapiert die Blécke Null und Eins der Direc-
tory-Spur 18, denn nur disse werden beim Formatieren ohne 1D
geloscht, an eine andere, sichere Stelle auf der Disk. Wird diese
dann spéter softformatiert, kénnen mit dem Punkt »Rettens die
geltschten Daten rekonstruiert werden. Natlrlich wird dabei der
zum Zeitpunkt des Sicherns aktuelle Stand wiederhergestelit (gilt
nur fiir die ersten acht Directory-Eintrége, alle anderen behalten
den letzten Inhalt).

Wurde die Diskette nicht vorher mit Sichern bearbeitet, kinnen
zumindest die Dateien ab dem neunten Directory-Eintrag wieder-
gewonnen wearden.

Die Kapazitat der Diskeite vermindert sich durch die zwel ver-
wendeten Sicherungsblocke nicht, da diese in der Directory-Spur
liegen. Allerdings lassen sich dadurch nur noch 128 statt bisher
144 Dateien auf einer Diskette speichern, Beachten Sie auch, dal
Sie dieses Tool nicht auf Disketten anwenden, die bereits mehr als
128 Dateien enthalten, da die lstzten dann gelischt werden,

Um lhre Disketten zu schitzen, tippen Sie Listing 1 mit dem
Checksummer ab, speichern auf Diskette und starten das Pro-
gramm mit
RN

Listing 1. «

1 PRINT CHRS{14)"C2DOWNIEICHERN ODER RETTE

N (S/R) 7LEEPACET "1 @S

3 -GET Mg: IF M3 <y "S" AND H& <> "R" THEN
a <188

5 PRINT M#%: OFPEN 1.8,15: OPEN 2.8.2,"#": 8
1=@i Di=15: B2=1: DE=18 229y

7 IF Mg = "RE' THEN BS1=15: 52=18: Di=@: Di=
1: GOTO 18 CEIE>

g PRIMT#1."U1:" 23 € 1B; 12: GETHZ, AS,BS
1IF Ag+Be<»CHRE(181+CHRS(15} THEN 23 118>

11 FRINT "ZIELELOECEE WERDEN/WURDEN BEREIT
ECTSPACEYRENUTZET | {ZSPACEYABERECHEN 7 (J

FNE:T5 <Ha5
13 QET A¢: IF Ag <> “J" ANWD A®<h> "N" THEN

13 <187k
15 PRINT A#: IF A# = “J" THEMW 28 L

16 PRINT#H1, 'B-D: "2 @:FRINTHZ .CHR$ (@) CHES(Z

9903 <HEB>
17 PRINT#1, B-P: 2;8:PRINTH1, "U2:"2i@i18:1

2:E0TO 23 <1@T»
19 PRINT#®1, "U1t¢" 2 @ 183 15: GETHI, A%.B

B:IF AH+ES = LE@Eay

CHR& (18)+CHR$ (1} THEN 23

Diskretter: schiitzt lhre Dateien vor Soft-Formatierung

U

retten

Séchern oder

ak

oder
ok

Einfach zu badienen, aber wirksam: Diskretter

Platz 2: Stevertubelle

Alle Jahre wieder beginnt
die Prozedur mit der Steuerer-
kl&rung. Falls man dabei selbst
berechnen mochte, wiaviel
man von Vater Staat zuriicker-
hélt (oder ungliicklicherweise
noch zahlen muB), braucht
man sie unbedingt: die Steuer-
tabellen. Hier kann man fir je-
den Einkommensbereich nach-
schlagen, welcher Steusrbe-
trag zu entrichien ist. :

Doch erstens kosten diese .

Tabeilen Geld und zweitens ist Artur Schmitz,
das Suchen der richtigen Ein- Obemnkirchen
kommensgruppe auf Grund

der immensen Zahlenkolonnen mihsam.

Daoch der CB4 kann mit dem Programm =Steuertabelle« diese
Aufgabe ebenfalls erledigen, und zwar wasentlich schneller, als
dies selbst gin gelibter Finanzbeamter schafft.

Dazu brauchen Sie nur die «Steueriabelles von Artur Schmitz,
Tippan Sia Listing 2 mit dem Checksummier ab, speichern Sie es
auf Diskette und starten dann mit
RUN

AnschlieBend fragt der Computer nach Einzel- odar gemainsa-
mer Veraniagung (falls Sie verheiratet sind). Wahlen Sie den ent-
sprechenden Punkt und geben dann |hr Einkommen (baw. Ihre

3

21 PEINT "EEINE KOPIE GEFUNDEN| ZUMMY GENE
RIEREN 7{J/N)}CE2SPACE}": GOTO 3B @77
o3 PRIMNTH1. “Ul:" 2; @ 1B: E1: FRINTHI1.
Y2smoms @28 Dl <2@EE>
25 PEINTH1. ~ULl:" 2;.#@; 18; E2: FREINTH.,
1 E e L [l < S ) <228»
25 INPUTH#1, A, B2, C, D: PRINT A, B#. C. D
: PRINTH1, “I7:IF Dg="]" THEN 28 L@B2>»
27 PRINTHi,. B-F'#,18,15:PRINT#L, "B-F"@. 18,
18:PRINT#1 , "B-A"@, 18, 15: PRINT#1 ., "H-A" @,
lEl-lB <HET >
29 CLOSE 2.1:PRINT“WEITER... +POKE 133, B:
WAIT 188, 1: POEKE 198, #: BUN <@35»
%90 GET De:IF D@ <3 “J“ AND D& <» "N THENW
38 <2AW>
41 IF Df = “N" THEN 29 <184
35 PRINTHL, Ul:"2i@:i18:1 1 PRINTHL, "B-P" 2@
PRINTHZ, CHES(18) +CHRE(4Y s e PRINTHL, "UZ: "
201851 G0T0 26 CE2@BY

44 Z¥Hp
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Einkommen bei Ehepaaren) an. In Null Kemma nichis sagt der
C 64 Ihnen dann, wieviel Steuern Sie hatten zahlen missen,

Interessant ist es auch, einwenig mit dem Einkommen zu expe-
rimentieren. So kénnen Sie erfahren, wieviel Steuern Sie mit zu-
satzlich absetzbaren Betragen sparen kinnten.

GRUNDTABELLE

STEUERN LT.

EINKOMHEN DM 50808
STEUERN  DH 11588

WEITER —> EELGIHEE

Fiir Alleinstehende und Ehepaare; Steuertabelle

Plutz 3: Rohrbruch 3

Die Unterhaltung wollen wir in diesem Heft auch nicht verges-
sen, Das Spiel »Rohrbruch« von Gordon Protz vertreibt lhnen
sicher schnell die Zeil. Es geht darum, das bei einem Rohrbruch
austretende Wasser mit einem Gefif aufzufangen. SchlieBlich
muB der wertvolle Teppich vor dem Einlaufen und Ihr tapferes
Spieimannchen vor dem Ertrinken gerettet werden. Jeder nicht
aufgefangene Tropfen 148t den Wasserstand n@mlich rapide
ansteigen, solange, bis sich Ihr Wasserfénger mit einem jammer-

1 PRINT'(CLR.EVSON,13SFACEISTEVER-TAEELLEL
11EPACEIAS "

2 UE%¢1)="{CLR.RVSON, SSPACE}STEUERN LT. GE
UNDTABELLECBSPACE , 3DOWN , RVOFF2 " : PRINT CH
Rg(142);CHRZ(8) <2243

3 UEs({2)="{CLR,EVSON.ESPACEXYSTEUERN LT. BF
LITTINGTABELLE{SSFACE  ADOWN. RVOFF3 " 1 AS="

<1487

VERAMLAGUNG " <@SE>
4 TEF FM A(A)=.19%X-1@57:DEF FN B(B)=151.8
A%YA2+] DOERY+472:DEF FN C(C)=_53%X-22842 <1@4>
5 FRINT"{HOME.2RIGHT.EDOWN}1, EINZEL - “"AS
sPRINTSCZRIGHT , 2DOWNZ2. ZUSAMHMEN - “As:P
RINT"C2RIGHT, 2DOWNT3. ENDE LEBA
& GET V&:IF VE<»>"1°AND Vi< "2"AND Vai:"3°T
HEN E <@#85>
7 0N VAL(V$)Q0TO 8.18.28 <BEE>
g U=1:PRINT UEs{U):INPUT ZU VERSTEUERNDEE
EINEOMMEN® ;XX:IF XX<=@ THEN 8 <113>
8 Y=INT (XX /54}%54: Y=(X-B100) 1 @00E: Y=INTLY
FIEEE) AL AEA <E9L

lichen =Glucks« von der Bild-
fidche verabschiadet. Doch so-
weit wollan Sie a5 doch nicht
kommen lassen, oder?

Allerdings haben Sie nach
dem Ableben Ihres Helden
durch Druck auf den Feuer-
knopf des Joysticks 2 die Még-
lichkeit, nochmal zu beginnen,
bis auch diesem das Wasser
bis zum Hals steht.

Wir winschen lhnen, daf
Sie maglichst auf dem trocke-
nen sitzen, nachdem das Spiel
mit dem Checksummer abge-
tipt, gespeichert und mit AUN
gestartet wurde.

Gordon Proiz,
Sontra

= Ton

Sofl

G.F.

Land unter: Ihm steht das Wasser bis zum Hals

Listing 2. Mit der -Steuertabelle- kinnen Sie Geld sparen

1@ IF ¥¥>=5617 AND XX<=8153 THEN ZA=FN ALK

1 @81y
11 IF Xi>=B8154 AND ¥X<-12@@41 THEN ZA=FN B

LX) <213
12 IF ¥X»>120841 THEN ZA-FN LX) <1 4B
13 IF ¥V THEN ZA=INT(EA)®2:KE=3X=Z2 221>
14 PRINT UES(U);"C2hOWN,RIGHTIEINKECHMMEN DM

Y% :PRINT : PRINT® STEUEEN{3ISFACEIDM"INTY

ZAx1 . @370 <1@8>
15 PRINT"CHOME,Z2DOWH , RIGHTIWEITER -»(EFAC

E,BVSON.SPACEYSPACE(SPACE, RVOFFD 125>
16 GET WA$:IF WA®Z=""THEN 18 <@AEY
1¥ EUN <dag>
18 Y=1:[=2+PRINT UES(1) <I1E>
18 INPUT"i., EINKOMMEN®;X(1}:INPUT 2. EINED

HHEN";K{E!':KK:iK&l}lItZ}]fﬂ:GﬂTﬂ a <HTT>
24 PRINT'{CLEYENDE" : END <138

5 PRINT"{CLR>":POKE 53284@,11:POKE 53281,.:
POKE 211,33:POKE 214,11:5YS 58B4@:PRINT"
{GREY 32ECOEE:"

§ PRINT"CHOME.DOWN.RVSON.CYAND ROHRERUCHLZS
SPACE,RVOFF, WHITE,UP, 2ZLEFTH{ 0 Lt HHE# DAY
W, TLEFT?¥ +UIRLCDOWN  TLEFTIRL”

7 PRINT"{BLEFT}AEIEEL{DONN, 7LEFTIFUALLIRIGHT
JUECDONH , TLEFT YRALLLB{DOWN . TLEFT JHALILE
JCDOWN, TLEFTIR G.P,{SLEFTZ";

8 FOR P=.TO 17:PRINT"{DONWN,LEFTIYHE"; :NEXT:F
OKE %11, (POKE 214,24:8YS 58840:FOR P=.T
0 B1:PRINT"CGREY 32%"i:NEKI

<1@81>

<212y

C@ET

Ci4d>

Listing 3. Retten Sie das Haus vor der groBen Flut

1E V=53248:POXE V,24:POKE V+1,221:POKE V+3
9,9:POKE V+4B8.6:POKE 20040, 13:POKE 2641,

14 B4 [ 8]
oW POXE V4+27,.3:J=583C26:POKE V+28.1:PDKE V+

37.5:POKE V+38.18 CHTEx
21 FOR P=.TO 41:POKE B856+F, . :NEXT:FOR N=.T

O 20:READ Q:POKE 938+N.08:NEXT <k83%

20 FOR N=.TO BZ2:READ &:POKE B32+N,8:NEXT:F
OKE V+%21,3:W$="(7EVOFF)FLARVOFFITL2RVAF
F.RVSONITL2RVOFF , RVSON , SPACE . RVOFE , URXF
CDOWN , BVOFE, UEYTCDOVN , RVEON  UPYTLDOWND " <043
2% W=INT(3@+RND{1}¥{255-3d) 1 :POKE V+2,W-FO
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B =50 TQ 221 STEP 4:POKE- V+21,3:POKE ¥V 88 POME V,X:NEXT Y:Ws=RIGHTE®!(W3.LEN(NE)-4)
+357 <@B3> :POKE 211..:POKE 214,23:5Y5 b8c4d <177
24 TF PEEE{J}=123 THEN X=X-5:DATA..1B..s.. B8 FORE T=.TO 31:FRINT"{BLUE>"LEFTH(W$.4);::
167 0w BBy o BBy 0. 18, oy 7184, <1835 NEXT:IF W&=""GOTD 5@@8:DATA. ,B8.84,.,50,
25 IF PEEE{J)=119 THEN X=X+5:DATA.,58,.,., 8@, ..188 <H48s
9:85.8:5,85,42,5.85,175.5,85,19¢,187 .85 <221> 10 GOTO 23:DATA 168.. <212>
28 IF X¥X<24 THEN X=-24:DATA 191,197.85.175.5 S0@ POKE 211, . :POEE 214,23:5Y5 SEB4H:FOR T
«85:47,13,85,12,29,85,21,81,84,21.81.,84 <114> =.TO 31:PRINT " CBLUE,UF.RVSON.SFACE. DOV
&7 TP X>2355 THEN X=255:DATA 21,84,.,21,64, N3 sNEXT:POKE 211.0X-24)/8 <EgEs
21,84, 0,442,128, ,21,64,.,21.684,.:21.8 5081 POEE 214.18:8Y5 58840 :PRINT"CRVOFF,GRE
4 <16Z> ENJUES 838 TCDOWN  SLEFT HEGLUCKESECDOWN , 8
28 IF Y=206 AND X»W-i2 AND A<W+2 THEN POEE LEFT>IRSEFERL" <B98>
V+21,1:5=5+1:PCKE 211,33:POKE 214,13:5 @2 FOEKE V+21,.:WAIT 58328,18,16:RUN SE@T
Y5 DBE4Q:FRINT {RVOFF.WHITEX"S:G0TO 23 <246 | m
I
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Die Vorteile der 2-KByter liegen auf der Hand: Sie sind
schnell abgetippt, haben hohen Unterhaltungswert oder
sind sehr niitzlich. Gewonnen haben diesmal Steffen
SchloBhauer, Nikolaus HeuBler und Florian Hardt.

1. Platz: Logomix

Denken, abwagen und aus-
fiihren, So ungefdhr lautet das
Motto unseras Siegers »Logo-
mix=. Es geht darum, die auf
der linken Seite zerstreuten
Steinchen wieder auf Vorder-
mann zu bringen, d.h. sie ge-
nau so zu sortieren, wie es auf
der rechten Bildschirmhalfte
dargestellt ist.

Das hdrt sich ja alles ganz
ginfach an, werden Sie viel- EEE
leicht jetzt denken. Sie kinnen
die Steinchen allerdings nicht Steffen Schiofhauer,
nach Belieben herumschie- 0-Greifswald
ben, sondern kinnen immer
nur vier Stick gleichzeitig im Uhrzeigersinn drehen.

Durch eine zusétzliche Limitierung der Zlge wird es noch
schwieriger, denn in manchen Levels kommt es auf eine bestimm-
te Reihenfolge an, damit Ihnen nicht auf halbem Weg die Zige
ausgehen.

Die Steuerung besorgt Ubrigens sin Joystick in Part 2. Mit dem
Fire-Button lassen sich die Steing drehen.

@)
e _9@@e®
ool ' /eletmeiel [ | [ I
e8] 1
|

Verzwickt und dennoch losbar

2. Platz: EmBo

Sichar haben auch Sie sich schon oft einen zweiten Computer
neben Ihrem C64 gewlnscht. Man kdnnle ihn gebrauchan, um
belspielsweise Directories zu laden, hexadezimale Zahlen umzu-
rechnen oder sonstige Berechnungen durchzufiihren oder auch
um ein anderes Programm zu starten. »=Emergency Basic«, kurz
»EmBa«, wirkt fast wie ein zweiter C64. Zu jeder Zait, immer wenn
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Sie es winschen, und in fast
allen Programmen bewirkt gin
simpler Tastendruck, daB der
Basic-Direktmodus  gestartet
wird. Sie haben jetzt einen
zweiten Basic-Speicher mit
einer Kapazitdt von 8191 Byte
fir Programme, Directorias,
Variablen zur Verfiigung, Das
vorher in Bearbeitung befindii-
che Programm liegt solange
=auf Eis«, Wenn Sie fertig sind,
kehren Sie wieder auf Tasten-
druck in das unterbrochens
FProgramm zurilck, das waiter-
lauft, als ware nichts gasche-
hen, als ob es niemals unterbrochen worden wére, mit unveran-
derten Variablen, Bildschirm, Videochip und Zeropage.

Obwohl EmBa aus Grinden des Komforts und der Geschwin-
digkeit vollstéindig in Maschinensprache geschrieben ist, brau-
chen Sie keinerlei Assembler-Kenntnisse, um damit arbeiten zu
konnen. Das Utility kann wie ein Basic-Programm geladen,
geslarlst und ggf. kopiert werden.

Fiir den Fall, dab Sie EmBa wahrend siner Sitzung am Compu-
ter plétzlich brauchen und nicht durch Laden von EmBa den
Basic-Speichaerinhalt verlieren méchten (was bei oben gezeigter
komfortabler Anwendung unvermeidiich ist), glbt es noch eine
Fweite Version von EmBa, die absolut geladen werden muf:
LOAD "EMBA 527007,8,8

Jetzt missen Sie allardings mit NEW die Basic-Zeiger richtig-
stellen und ggf. mit einer Renew-Routine |hr Basic-Programm
wiaderherstellen. Bei dieser zweiten Version erfolgt der Start von
EmBa mit dem Befehl
SYE 52700

Auch hierbei erscheint die Einschaltmeldung. Wird EmBa zwel-
mal hintereinander gestartet, unterblelbt diese Meldung.

Um EmBa Jetzt aus seinem Dornréschenschlafl zu reifen und
in Gang zu bringen, halten Sie die Taste mit dem Commodore-
Symbol links unten (CBM-Taste) gedriickt und betdtigen dann
<RESTORE > (Sie wissen ja: die »Prigeltaste«). Lassen Sie
dann beide Tasten wieder los. Der Computer braucht nur Bruch-
teile einer Sekunde, um alle wichtigen Daten zum unterbroche-
nen Programm zu speichern und aktiviert dann den Basic-Direk!-
modus. Sie kénnen nun (fast) nach Belieben neue Programme
singeben oder laden und starten, z.B. ein Directory oder eine
Maschinensprache-Hilfsroutine. Achten Sie aber darauf, dag im
Moment nur 81971 statt wie gewohnt 38811 Basic-Byte zur freien
Verfligung stehen.

Um ins alte Hauptprogramm zurlickzukehren, betétigen Sie
wigder die Tastenkombination = CBM/RESTORE = . Das unter-
brochene Programm arbeitet friedlich an der Stelle walter, an der
Sie EmBa aufgerufen haben. EmBa arbeitet mit allen reinen Ba-
sie-Programmen und mit vielen Maschinenprogrammen zusam-
men. Diese dirfen jedoch die von EmBa belegten Speicherberei-
che nicht verwenden, als da wéren: Der Bereich von $CDDC bis
$CFFF (Programmbereich EmBa), die Vektaren IERR, INMI und
IBSOUT in Page 3, die dafiir sorgen, daf EmBa aktiv ist und auf
die Tasten reagiert sowie das freie RAM unter dem I/O-Block und
unter dem Kernel-ROM, in dem bei Programmunterbrechung der
Beresich 30000 bis $27FF zwischengespeichert wird. Aus diesem
Grunds sind nach der Unterbrechung nur 8191 Basic-Byte frai.
Bei der Anwendung ist auBerdem zu beachten, dall man niemals
wihrand If0-Vorgangen (also Druckerausgabe oder Diskettenzu-
griff) unterbrechen sollte, da sonst dieser Vorgang riicksichtsios
abgewiirgt wird und nicht wiederhergestellt werden kann. Vermei-
den Sie auBerdem, im Interease des unterbrochenan Programmes,
POKEs in den Bereich von 52800 bis $8FFF, wihrend dar »Schat-
\en-CB4« aktiv ist. Das Utllity kann prinzipiell sogar mit anderen
Hiltsprogrammen betrisben werden, welche die genannten Vek-
toren umlenken. Dazu milssen Sie nur erst das andere Hilfspro-

gramm und danach EmBa aktivieren.
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Sollte EmBa beispielswaisa durch einen Reset deaktiviert wear-
den sein, kinnen Sie es; sofern es sich noch im Speicher bifin-
det, jederzeit mit
SYS ST
(leleht zu merken!) wieder starten, Im (brigen wurde bei der Pro-
grammierung von EmBa sehr auf Kompatibilitat geachtet, so daf
das Tool im allgemeinen auch mit gednderten Betriebssystemen
oder anderen Hardwareerweiterungen zusammenarbeiten
dlirfte.

3. Plat

Wer die «Tlrme von Hanois
kennt, weiB, wis verzwickt es
ist, diese umzubauen, Ein dhn-
liches Spielprinzip hat auch
unser Spiel »Pyramide« von
Florian Hardt. Sie (ibernah-
men die Rolle won Fridolin
McSandwiihler, der Pyrami-
den, die von einem Baultwen
bedroht sind, an eingn ande-

ren Platz zu bringen hat, sprich ¥
auf die rechte Seite der Platt-
torm auf dem Bildschirm.
Dabei gilt es allerdings, ein Florian Hardt,
paar Regeln zu beachten: Herrenberg

1. Verschieben Sie dia Pyra-
mide an den rechien Rand, wobei die Steine in derselben Abfolge

Listing 1. Knobeln, bis der Schadel raucht mit -Logomix

Die Pyramide umzubauen férdert Intelligenz und Ausdauer

wig varhar links liegen massen.

2, Sie kBnnen mit dem Fire-Button nur Steine aufnehmen, auf
dengn kein andarer liegl.

3. Ablegen kiinnen Sie den aufgenommenen Stein per Knopf-
druck nur auf dem Boden oder auf zwei anderen Bautellan.

hach dem Start des Spiels legt das Programm dbrigens eine
High-Score-Liste an, falls diase neeh nicht vorhanden ist. Sie
kdnnen lhre guten Ergebnisse also fir die Ewigkeit aufbewahren.
Gespielt wird mit einem Joystick in Port 2. Die Anzahl der Ziige
erscheint rechts unter der Platiform.

Wenn Sie die Pyramide korrekt verschoben haben, kénnen Sie
sich in der High-Score Liste sintragen. ipk)

« (MSE V2.1-Format)

"logoniy” DEOL OEFF Dagd: uita gen? Fin3d
e e e e e ———————— Qat3: xzah pdpi udex
DEODLY a 3 fhZe dmx? 7T Vige bg Qang: +7di klgh yop7
0810; ‘eirr 1igf Ybue mérv fagh 11gf 7d Omdl: tpal Feip &dbtp
DBIF: dxrr S11f 77sb miry éxk)] 1977 bn Oeeli w£5p gemp dodn
0B2ex ulje Jum] 7777 T7ei jweu kjpT ba Qeef: ajry ep?c bet)
083d; dxab 1igh deab I77h ader Speb To fefe: T2l5 r7da EvbE
Qfde: -+37] Tvgt 6256 2686 o3or Saxl dh 0old: eith enod udTh
0B5b;: Th7o 2604 adze gh77 iugw lojs To Gble: &buk Stph s5t7om
D86n;: ghTe fpzo flbs t7el hukd jeag me (odp: 57db abTi dbly
0879 Tect baje engu lgjr dd7d xszg ft (b3a: I7tp etTm twio
0885 14ft rva hilr Thet eyit febi =d QBdS: dopT rebh odam
0897: 14iu froa Yibu d7am 7pfp schd e Obb2: 3234 s2ub Tdpl
Qgat: atfx jepl Togp lbhe &do7 riee ok Ob&ST: 26 mnf 5913
08L3; 73no dixe opys Jdhe 1tds bdkl gh ab7E: Tehe 5S64p
O8c4: 27ng ¥3rh btox Jo7h exfp S7bm e? QB&S ) 77pl Jbkh ednm
0BA3: Tecy 77T Vokm pexY aTng viT3 dj ObSd: | iue? foem
0B=2: Tonp Ta77 ddVb deac elsp BT eg Obas; n5y7T vade
(801 w3 rd3e 6FRT eywe th7h mied b bk 1 igris ap2d
CO00; vbxd BhTo prat plhe ub33 Ebdd gh Obcl: wee?-frey hilay
U90¢: b7av prr| 4eck bdgn Jzxi kLPL 86 Db fzdy hdar
D91=: bkhm Ajeq 686 wijv pwxh klul 3 bbd#; 2ur? ztss yhho
093d: Trb2 cjnx pyys ATeT Took fist co [oee: rhdn 4xed
0330t wu?T gdnr ibtt odmp ¥btt gdmp ej Dofd: Tl Ezrb
04t madi oltx catr ofei ifh2 Tadg Ye Dee: ayud de37
oo viEl elul Lih2 - agof wesk o iimt bp (odh: whp2 udpi
(R6S: ydfi eshx Tl rtde vehy ewug £2 foda: T Jhgp 65Ew
0976 obr2 dejp owyl TPl vopb gdes gx {lo3%: 2ufp Aivp
(9B7: 1b%w foid altv lhah aft: acld a3 Oo4d: Teln Tibu
09%8: sepe ghpr ©7ih m3gd 252 k6q7 45 Q%7 buh? YT tha?
(Ha%: jvig ghpr tTer aigh t25) o7a¥ Tx Desh: gVl 77F?j avah
(9b4: yvix thim 2dch Jvpd obga’ en7i dl Doh: xaTY foap apal
0903 dexo 12 udTh mamA ThES Thmio gp [ofst pYEL GTTH Whi)
9 pedp cusd bifp dudn 3dde ",'-'._]En 'y DeR3: gheo ypyp TiH1
0%al: Ygnl Aslf Frem efnf Tkho ship bL fen2y xixo 157 bpYl
09E0: 45tq achd =qp] 7941 hh2 ajjd dp Debl: Yoba ebia bonT
DSEE; yebkretgw weTy ol7x tval pjde a3 Pondy: 1odh herd Julp
Dade: vhn7 eyug uwea) Y¥dq vorkoedmp g3 Danf: Trom q&y) 3777
Qald: xays aps? Tott edmp uebd qoer Tm (ede; ypéh qbkv oTas
DAZ2et #2228 rodg vepa giup trxr adgh oo Qoed: Bwlw oBTe Tivp
Uadht tris klg? cezuv ajho gve? dhbd gj Uole: bidVn Pech TThg
Osdn: Jevp dwel Soelp dwed udyx J7)x ge Ddlt: B geal ejfa
| 0397 th7k a7fp st¥o aohy Bfnp Timd f1 fdias miTa aipt g3ty
BatE: gtdl =¥ar a7k TEmi Thnd TiWT -T2 0d29: aTxi - 1twh aflu
Da7 abx? wihg svim age? 200 avdy el (382 obvd nhwd Jhir
Darb: afy? kih¥ satPa isfp yi3] rmis ge DadT: TETT w350 faTa
Oef5: Pel) sevd adis zovd 75k snh 7o Gasa: Tty TvPb-ajgh

7l grns £7ES as 0da6: bxjy Tul Fauh Faj: Tehe thiv
25%F W77 dVey as Od74: Ihrp JTat Twivw Sofo fedn nt7m au
Ltgu ppal adwi fu 0d33: PebE hphd fong Te?? hTiy Liow bo
eelf 7jp7? ahp¥ bb DA% m?¥p Yoea hedd bhdg iPpa 37%Y &2
7arp 5vb7 dhas ez Ddal: T77) aju} wjuh pjab aTth ebah dx
redm cofj s3dm ba Ddbd: dht? ypso dbsb wSpe f7ah gAgh 6l
AJ1r puie reds ca Gdbf: x1tk apt? en?¥ h6it z3ng =p¥e ba
kAle GbpT anng dw Ddcer ja7a élbe o627 bahS FhTo Jouo ga
arfh xTol ala? £f Oddd: SetV fowp xY6p 6K47 u7a7 tkhp g3
ekhY 2adv 63gy du Odec: hzé fpuk upa¥ puba btrl flseh ca
Tonf ebud 4hpa ep 0dfb: phub telfr werh dfkn pSho shbar od
Tode Gedp 1171 26 Oela: sjru Tzpe sbdol syub A2ul 8512 bR
3bkh 17%p 1t¥m f£= 0819 midd bzul wyul wowd Fg77. conh Th
#hp7 deg? vebh ev Oe28: whqu 3pTa mfb miba dzlc cpal be
1171 3227 =3ub £3 De37: Akgr 4ofb eov] efwh w386 fhdj ey
aimi iIbfp cuel d3 Qeat: ubgy tiwvi 2370 kebv mp2yu iche de
aflh ze4d pddm Yo (=3%: taTw Tphb Saks Tulp Gusd GoR3 £7
TAAE Box¥ grfh fa Detd: yjua Jnfe 1454 rE6l w3An ghfp on
rpfo- b3t bYeh el De73: Tnoh Tefl elub Fivb w6zl Tegpd sl
rgpe mbit Ti2h av beB2: geah Thky n¥el 4d¥z ooso aghe ek
Tipl thg2 =pTe ax Oetdl: czrin-bixx jabw uidv jtsi 7Tt ov
kict ydyn ‘g7 o7 Ozal: reu7 cer? uecs J171 guem Tphg gp
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Programme C64

Vis-Ass verbessert!

Unser Spitzenklassen-Assembler »Vis-Ass« wird mit
unserem Patch-Programm jetzt noch besser: Stdrien bis-
lang noch kleine Schonheitsfehler den Perfektionisten,
herrscht mit dem Vis-Ass-Patch-Programm eitel Zufrieden-
heit.

von Maxim Szenessy

in kleines Problem, das der Vis-Ass bislang beim Scrollen
des Source-Codes hatte, istjetzt geldst: Es entsteht nun beim
Fast-Scroll kein Datenmill mehr, weder am Ende noch am
Anfang des Source-Cades. Eine Rickstellung des SRC-Starts ist
jetzt nicht mehr notwendig.
Des weiteran wurde &in kleiner Bug beseitigt, der manche
Floppies bislang beim Auslesen des Floppykanals zum Absturz
brachte. i

Die Installation

Sie ist sehr einfach; Laden Sie den Vis-Ass ganz normal. Star- ¢ i n Vis fAss V.5
ten Sie den Assembler jetzt unter keinen Umsténden. i e ; ;E g aave 1 ;E}:?
Sie laden das Patch-Programm =VIS-ASS PATCH« und starten ‘reati Uersion 6.8 ...
digses per C-64 to stay ali
ammed bu HMr., L

2YS 49152 (30000)
Der Rest geht jetzt automatisch. Vis-Ass wird automatisch
modifiziert und die neue Version auf Diskette geschrieben.
Ubrigens: Auch mit dem »alten« Vis-Ass |48t sich fast fehlerfrei
arbeiten; Sie missen dieses Patch-Programm also nicht unbe-
dingt abtippen. {pk)

saving visass
ready.
n
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Speichererweiterungen

Mehr Platz im C64

Programmierer kennen das Dilemma: Man entwickelt ein
Programm, haut alle méglichen Raffinessen gin, und auf
einmal ist der Speicher voll. Wohl dem, der eine Speicher-
erweiterung hal. Wie man sie anspricht und program-
miert, lesen Sie hier!

von Jorn-Erik Burkert

Garade beim Programmigren von Anwandungen mit vielen

Daten wiinschi man sich oft einige KByte Speicher mehr.
Am User-Port angeschlossene Speichererweiterungen
schaffen reichlich Platz.

Bekannterwaise lassen sich mit dem Prozessor des C84 nur 64
KByte adressieren. Die Entwickler bri Commodore haben aber
ain Hintertirchen fir die Speicherexpansionen offengelassen.
Die Speicherbereiche $DE00 bis SDEFF (56832-57087) und
&DFO0 bis SDFFF (57088-57343) wurden bel der Konzeption des
C64 for kinftige Ein- und Ausgabserweiterungen vorgesehan.
Mit Hilfe van DMA; DMA bedeutet »Diract Memory Access« - dbar-
sotzt »direkier Speicherzugriff=, kann auf die Binke der einge-
schobenen Speichererweiterungen zugegriffen werden. Fir das
erweiterta RAM sind die Adressen ab $DF00 zustandig. Die
Belegung der Ein- und Ausgaberegister (/0] finden Sie in unserer
Tabelle.

Bavor der Transport von Daten von oder zur Speichererweite-
rung erfolgen kann, missen in diesen Registern Parameter tiber-
geben werden, die dem Computer mitteilen, was er genau lUn
soll, Die Parameter fiir DMA sind:

1. Grofie der Speichererweiterung

2, Transportkommando

3, Startadresse des Speicherberaichs im C64
4, Speicheradresse in der RAM-Erweiterung
5. Bank der Speichererweiterung

6. Anzahl der zu Ubertragenen Bytes

Ist dies geschehen, kann der Ubertragungsvorgang gestartet
werden.

Fir das Ubertragen der Daten wird der Prozessor das C64 nicht
gebraucht, denn das »Schaufeln« der Bytes gbernimmt der
Rechenknecht (Controller) der Speichererweiterung. Um ein
problemsloses Arbeiten zu gewahrleisten, unterbrechen wir den
Interupt (im Beispiellisting siehe Programmieil: Bildschirm in
RAM-Erweiterung). Wenn dieser dern Controller der RAM-Expan-
sion nicht mehr ins Handwerk pfuschen kann, retten wir die
Speicherstelle 501, um nach dem Datentransfer wieder die alte
Speicherkonfiguration herzustellen. In unserem Falle wird der
Inhalt von Speicherstelle eins in die unbenuize Speicherstelle

Die 1700-Erweiterung macht den C64 zum Speicherriesen

52 FP

Das Programmbeispiel

Unser abgedruckter Quelltext geht nach dem oben vorge-
stellten Muster vor, Zuerst schreibt das Programm den Text 1
auf den Bildschirm und schafft diesen mit dem Kemmando
+STASH=in die Speichererweiterung. Auf Tastendruck wird der
Screen geldscht und eine neue Meldung auf den Bildschirm
ausgegeben. Auf weiteren Tastendruck werden mit dem Kom-
mando sSWAP= die Screens getauscht. Die genaue Bedeu-
tung der Kommandos und den Registerinhalt SDFO1 entneh-
men Sie bitte unserer Tabelle. Auf diese Art und Weise sieht
man wechselweise die beiden Screens. Auf unserer Pro-
grammservicediskette finden Sie ein weiteres Programm, das
Zwel FLI-Bilder I1&dt und diese zwischen C64 und RAM-
Expansion nach demselben Muster, wie im Beisplel sins,
nEwWEp

Beide Demoprogramme werden mit SYS 8192 gestartal, Die
Oualltexte auf unsere Programmservicediskette sind im Tur-
bo-Ass-Format und als sequentielle Datei,

%02 abgelegl. Dann setzen wir 501 auf Null und schalten damit
alle ROM-Bausteine aus und blenden das komplette RAM {unter
den ROM-Bereichen liegendes RAM kann auch als Speicher
genutzt werden) des C64 &in.

Als néchstes starten wir den DMA-ProzeB, indem wir ins Regi-
ster $H00 Null schreiben. Mun wird der Controller in der RAM-
Erwelterung zum Arbeiten gebracht, und der Transportprozel
lauft ab.

Nach Abschluf des Datentransfers kann die urspriingliche
Speicherkonfiguration des C84 wieder hergestelit und der Inter-
rupt wieder freigegeben werden - die Operation ist beendet.

Adresse Funktion

$DF00  ModulgréBe (0=128K; 1=512K)

$DF01  Kommandoregister; STASH (C-84-RAM in Spei-

_chererweiterung): ¥:10000100 ($84) FETCH (Inhalt

Speichererweiterung in C-84-RAM): %10000101
{$85) SWAP (Inhalt Speichererweiterung mit
C-64-RAN tauschen); %10000110 ($BE)

$DF02  Startadresse im C64 (LO-Byle)

$DFD3  Startadresse im C84 (HI-Byte)

BDf04 Startadresse in BAM-Erwelterung (LO-Byle)

$Df05  Startadresse in AAM-Erweiterung (HI-Byte)

SDF0OS  Nummer der RAM-Erweiterungsbank
(1700: 0-1; 1750: 0-7)

$DED7  Anzahl der zu (bertragenen Bytes (LO-Byte)

$DF08  Anzahl der zu Obertragenen Bytes (HI-Byte)

Die Register fir DMA-Prozesse

Anwendungen gesucht!

Wr nutzt intensiv seine Spaichererweiterung mit eigenen
Programmen oder hat ein Managerprogramm, das mit Hilfe
der Speicherenweiterung das Arbeiten mit mehreren Frogram-
men zuldBt. Oder Sle haben nur einen Trick oder Tip zur
Nutzung der RAM-Expansion.

Schicken Sia Programm, Trick oder Tip uns und helfen
anderen Usern, Bitte das Ganze mit dokumentiertern Quell-
text und giner Anleitung (Vizawrite, Startexter, ASC|-Format
oder |BM-PC) unter folgender Adresse:

Markt & Technik
Redaktion 64'er

Stichwort: RAM-Expansion
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar b. Miinchen

Ein Honorar winkt nattrlich fir Inren Beitrag zum Thema
RAM-Expansion im 84'er-Magazin.

Ausgabe &lJuni 1982
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Quelltext zum Programmbeispiel

*a 22000 ks LOA #504 i1
CLS = sESdd STA sDFOS ;EYTERNZAHL (HI) STA $OFid il
G i ; LDA #3000 i
LA 03 ;SCHEEN ' STR SDF04 1
o R i~ BILDSCHIFM 1N RAM-ERWEITERUNG - A b i,
STA #0021 i FAEREEN : = STA SDFOE :| BEFRHLEFOLGE
— BEL ;IR0 SPERREN TN $DFET S RNALDG ZUR
LD #50F (TEXT FUER LDA 801 {MENORY-EDONE 1S LOA #8504 i v OPERATION
Loopl.  LDA TECTL.X  oSCHEEN L STh sz ; RETTEN STA $OFO08 #1  GBEN
STK 1228,X ;0N PEN 11LO- LOR #00 RO AUS SEI i
DEX s SEHLRN STh s01 :ALLES AUF RAM LoA s01 il
BEL LOOPL 3 SCHAFFEN STA $FFO0 ;DMIL-START STh E0Z i
T e LDA =02  MEMORY-KONT LG, LDA #300 il
: ST T (4%
=  DILDSCHIEM [¥ RAM-ERMEITERUNG - S B pei o :
: SUHIEREN  VORBERELTEW = : o= - LD $02 ;
f= : g N {SCREEN CLEAR STA $01 7
: LOY #30F :TEXT FUER CL i
FEH LOM #401 MODAILGRUBSSE | TocFz  LDA TEXIZ.X  (SCREEN 2 5 SR —— ———
STA FDEG0 : ANGEEEN STM 1428,%  :IN BiLDSCHIRM KEY JSH EFFE2 STRITTATURKEFRAGE
i DEX + SCHAFFEM BEQ KEY : FUER
LOA #%10000100  KOMMANDL - BPL LOOPZ IMF SWAR ; SCREENTALESCH
STA $DFO1 LBTASH (SCHIEREN) . = :
I STARTADEESEE. j- BILDSCHIRME WECHSELN VORBEREITEN — ki ]
STA SBFOZ P 1M B4 2 (L] ST = BYTES FUEE TEXTE =
LOA #5004 : STARTADRESSE SWAP 108 #8501 7
17 i HI =
; Senh i i P g it ke TEXTL BITE §20, 504,501,813, 920,509
. . : 3.814.%820,813.303, 505
LDA #5800 LD #%10000110; KOMMAND 1 JHYTE ‘13, 814, Rk 8
5TA SDFD4 RAM-START (L0} STA SDFOL (SWAP {TAISCH) == EYTE SO0, 908 $20, 830 =
STL $0F0S FAM-STRRT (HI) == - EXT2 BYTE $20,804,801,513, £2C, 309
STh SEF0S ;NR. BAME M BAM LOR #£00 JBYTE $13.514,£20, 313,805, 405
STh: $OFOY :EYTEANZAHL (LO) ETA $DFD2 il HYTE 805 %0E

520, §38 m ]
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Tips & Tricks

Lisa wird in jedem Fall zu Papier gebracht.
Sogar Typenraddruckar kpmmen hier Zum
Zug, Der Drucker muf lediglich an den Com-
puter angeschlossen, eingeschaltet und auf ¢
die Gerateadresse 4 gingestellt sein. Dig |
Software isl aus Geschwindigkeitsgriinden £
yollstandig in Assembler geschrieben, Das |
Programm wird aber wie ein Basic-Pro- 8
gramm geladen und mit RUN gestartel.
LOAD *MONA LISA", B =

Nach dem Start erscheint auf dem Bildschirm eine kurze Mittei-
lung und der Drucker nimmt sofort seine Arbei auf. Wenn Ste den
Zeilenabstand auf die genormien acht Zeilen pro Zoll aingestellt
haben, entstehen auch keine unschénen Verzerrungen. Das Bild
pestaht aus 89 Zeilen zu je -+ Zeichen. Da das Programm in
Assembler verfabt wurde, ist der Drucker bereits nach wenigen
Sekunden mit der Arbeit fertig. Leonardo da Vinci hat wahr-

Nur wegen einer Dame gine Reise nach
Paris !tumrnt wohl au_s m‘qngﬁ{“dﬂﬂ scheinlich etwas langer daran gearbeit.

nicht in Frage. Wir bieten hier die U den Effekt wirklich voll zu wilrdigen, mussen Sie das Bild
Alternative: die Mona Lisa aus dem Drucker. aus einigen Metern Entfernung betrachten. Das fertige »Kunst-

wath« besteht nur aus 15 verschigdenen Zeichen.

S i Fir Besitzer eines Wiesemanr, Interfaces gibt es eine kleine
Besonderheit zu heachten: Das Programm druckt ber die
Sekundaradresse 0. Da die Interfaces 92000 hierbei den MPS-
as Original kiinnen wir ihnen leider nicht bieten, das hingt Drucker emulieren und somil einen zU grofen Zeilenabstand von
nach wie vor gut bewacht im Pariser Louvre, wohl aber 1 Zoll ginstellen, solitan Sie vor dem Start des Programms die

von Nikolaus M.Heusler

—_—

ginen gut gelungenen Ausdruck im Din-A-4-Format, Sekundaradresse 1 fixieran:

Dassehr kurze Frogramm druckt das bekannte Bild der Floren-  OFEXH 1,4,1: PRINT#1: CLOSE 1 IOAD "MONA LISAS,B
tiner Lady van |eonardo da Vinci auf jedem Diucker im Textme-  CFEN 1, 4.3y PRINT#1: CLGS EL FLm

dus! Aus einiger Entfernung wird der Buchstabensalat zur Mona Das Programm sendet am Zejlenende nur @in CH {Carrige

Lisa. Es arbeitet mit jedem Drucker Zus ammen, da nur der Text- Return)und kein LF (Line Feed Zeilenvorschub). Schalten Sie da-
modus benotigt wird. Ob Sig also iiber einen Matrixdrucksr, ainen herden Drucker oderdas interfacein den Auto-LF-Modus, falls lhr
Tintenstrahler oder gar pinen Laserdrucker verfiigen, die Mona Drucker sehr papiersparend {d.h. alles in &ine Zeila) druckt. (i)

Mona Lisa aus jedem Drucker

fa0l QEOG | pada: hg2d ol plta djag bisg LXp= a5 | 'Oeobl: b jo ¢3vh bphs mmye db
SRR A R e e e R e pasa: dpes odwe fdim [T nhsg bihe gL | Deot: gegd odvh bpna ni7s 8f
focf: poaa hior BhRin I7e oppg Hlit ar

a0l eldl ladh fhac 1107 7770 ssgt al | Dafd: ihig hhow 5405 DLTS CEYE dizy eu

[EL0: thih und? Abhs G W thie ad pay7: tmia pebq 532w -buga foto dipy fl | Bede: e7ig qpgd BEY hlkg E2 |
gsif: 3ftt Gehd udl) Thie FIRT EILT Sk | {mBA: bddg ptah baps hnmg dgld ndyne gt Qued: ddja fI7r ece i imr npjv ED
OE2e: t7db TEuk thob Tfge t77x DVp BY Oeth: 5iye nrhs Ihib hhce Jnig byxg 72 | pefes felb ceya dpiq pefr &7 pxnd EE |
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0879 khrt lpye jiui fsjao iy7r 7spl 4t | peall; blle dipw baky ddxg blye fdhs oo OdéT: fhid dhpx ndhic ok |
| DBAE: Jmyr 7.be edpd xglo 47y doba 8% Omef: jhig hmeg cTye pdxt b3hx dfes TH | pds6; o7ga TP kibw ag
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pEeks invh 7lir ex3a Telw iebd guln g= Obob; dlze buas J3hyg pbr jhih dfvE df | 0402 edgs Tnpg br ddow sd |
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Fenstertechnik laBt
sich auf dem C64
mit einem kieinen
Programm sehr
leicht realisieren. Die
enisprechende Routine kann

in eigene Basic-Programme eingebaut werden. Bei Ab-
stiirzen hilft unsere Old-Routine, das Programm zu retten.

Windows auf dem C64

WINDOW-MAKER= erlaubt s jedem, seine eiganen Windows
aufdenBildschirm zu bringen. Dies kann sehr nitzlich sein, wenn
man z.B. ein eigenes Programm schreiben will und noch eine
Information auf dem Bildschirm eingeblendet werden soll.
WINDOW-MAKER liegt in Form einer Unterroutine auf 49152 im
Speicher, die mit dem Befehl »wid “eigener text "« aufgerufen
wird. Der eigene Tex! steht dann (iber dem vorher geschriebanen,
und kann danach durch den zweiten neuen Befehl »old« wiader
vom Bildschirm geholt werden. Es ist miglich, fast jedes Zeichen
aus dem Zeichensatz auf den Bildschirm zu schreiben; eine Aus-
nahme bildet da das Zeichen »SPACE«. Durch »SHIFT + SPACE-=
klappt aber schiieflich auch das.Die Unterroutine ist schnell ab-
getippt, verbraucht so gut wie keinen Platz und ist leicht fiir jeden
in eigene Programme einzubauen.

MNeue Befehle in WINDOW-MAKER:
wid"text”:  Oberschreibt den Textbildschirm mil dem Text
old: l6scht den Text und stellt den alten Bildschirm

wieder her (Oliver Brockhoff)

Blinkende Floppy

Wollen Sie in selbstgeschriebenan Basic-Programmen die
Zugriffs-LED blinken lassen, so geht dies mit ginem kurzen Unter-
programm. Dazu tippen Sie ein:

10 OFEN 1,8,1%;" "
20 For I = 0 TO 100
30 NEXT I

40 PRINT#1, "UL”
S0CFOR Y =00T00X
60 NEXT T

70 CLOBE 1: GOTG 10

In Zeile 10 wird ain Floppyfehler erzeugt, der die Zugrifis-LED
veranlabt zu blinken, In den Zellen 20 und 30ist eine kurze Warte-
schieife eingebaut, die erst bel Erreichen der Zahl 100 einen
Floppy-Reset in Zeile 40 ausldst. Darauf folgt sine zweite Warle-
schieife, die erst dann ein SchlieBen des Floppykanals und einen
Ricksprung zur Zeile 10 zulabt, wenn die Zahl X erreicht ist. Die
Zahl X gestatiet eine individuelle Anpassung der Blinkgeschwin-
digkeit (0 schneller, 40 normal 40 langsamer). (Sven Stolzenberg)

Old-Routine — gunz einfach
Der Computer stiirzt ab! Nurein Reset kann ihn aus seinen Sill-

ziumtrdumen reiflen. Doch leider hat man vergessen, die neueste
Version des Programms zu spelchern. Mit unserer Old-Routine

56 R

holen Sie jedes Basic-Programm wieder in den Speicher, Geben
Sie dazu im Direktmodus ohne Zwischenrdums folgendas sin:
POKE 2050,8: SYS 43291+ POKE 46, PEEK {35) - (PEEK(781)
> 253)+ POKE 4%, PEEK(781)} + 2 MWD 2551 CILR

Alle Zeichen missen unbedingt in zwei Zeilen untergebracht
werden, Dann driicken Sie Beturn, und der C 84 meldet miteinem
freundlichen READY, daf das Basic-Programm wieder zu Hause
ist. Richtig verschwunden war es ja nie, aber es wubite nicht mehr,
wo es sich befand. Bei einem Reset werden namlich alle Zeiger
neu gestellt, so daB der C 64 einen freien Speicher zu haben
glaubt. {Michael Cucik)

Absturz vorprogrammiert

Wie Sie sicher wissen, |88t sich durch Start der Maschinen-
routine =AESET- sine Neuinstallierung ausldsen, Autgerufen wird
diese Routine mit dem Befehl:

SYS 4738

Gibit man statt dessen abar SYS 64736 ein, verabschiedet sich
der Rachner Ins Nirwana. Nur ein Ab- und Einschalten kann ihn
reanimiaran.

Dieser Absturz ins Bodenlose funklioniert aber nur bei G-64-
Versionen, mit dem Originalbetrisbssytem. Die meisten Erweite-
rungen, bzw. Module erkennen das Dilemma und schalten den
Computer in die richtige RESET-Routine.

HALLO' '!!
BPIES IST ALSO DAS TESTPROGRAHMH ZU
HINDDH-HAKER !

DA IST ALSD DAS HINDOM; GANZ
EINFACH AUF DEM BILDSCHIRM !
S0, UND DAMIT JETZT HIEDER
DER ALTE BILDSCHIRM ERSCHEIMENM
KANN DRUECKEN SIE BITTE IRGEND
EIME TASTE !

EIN BEFEHL
IST PR !

GENUEGT, UND DAS HINDOM
(% TASTE DRUECKEN %)

Wie die Grofen: Windows auf dem C&4

Basic-Lader zum Window Maker

% REM WINDOW-MAKER BY OLIVER BROCKHOFF <1883
1 EEM <HEI >
2 EEM NEUE BEFEHLE: WID"TEXT" UND QLD ! 127>
7 FOR I=4B8i52 TO 49328:READ X:Z:=FZ+X:FOKE I
s A NEXT {2@Ls
&8 IF P=21(85 THEN SYS 49152 <154
8 IF E<»21058 THEN PRINT® {Z2DOWNIPRUEFSUMME
IST FEHLERHAFT !":END 212y
1¢ DATA 169.11.,162,192.141,8,3,148,58,3,88,
A2,115.4, 281,87 246.3,76,51 <248
11 DATA 182,32,115.0,20#1,73,24@,3. 76,2311
67,32,115,6,2081.68, 248.3 <1@@> |
12 DATA 78.231,167,32,115,8,281,.34,24%,38,
FE,231,167.261.79,.248.3.76 <@li>
| 13- DATA 231,167.,32,115,0,.261,76,240.3.768,2
81,187,.5328,115. %, 201,65, 240,63 <1513
14 DATA 76,231,167 ,1E5.2.2681.1.,24@,35,168,
1,199,216, 8,185.8,4.:153 @24
15 DATA 23,204,185.250,.4,153.17.205,1680.284
4.5,153511,288,185,238: 6,153 <@8ls
16 DATA 5. 207.288.1892.250.2068,227,32,115.¢
+201.34, 248, 6,328,216, 255,76 A
17 DATA 119,192,32,160,17@.,76, 228,167,188,
@,185,23, 204,153 ,6,4,185.,17 Z@TE»
18 DATA 2@5,153,858.4,185,11, 268,155, 244.5
,185,5,2@7,153, 238, 6,200,132 c2agy
18 DATA 256.208,227,168,8,1588,2,768.,132,182 o
- < "
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Er malt ahstrakie
Basic eine Lauf-

Entdecken Sié gin neues Talentim c128:
Bilder! AuBerdem zeigen wir, wie Sie mit
schrift program jeren konnen.

g grafischen Mbglichkeiten desC128sind wirklich grstaun-
lich, vor aflem. da sich auf dam 4ﬂ-zaichen-511dschirm alles
inBasic programmﬁeren |apL, Daner haben wir diesmal zwel
Basic-Prograrm me ausgewanit, die ginen Hauch diesel Fahighkel-
ten de monstrieren.

Wohin laufen Sie denn?

diasich weitgehend ruckfrel iber den gildschirm
Basic pmgfamm'leren. Dig Sprite-
lich. Dabel wird das Basic
die eigentliche Anzeige und
interrupt statt, s0 daf weilar

Laufschrifter.
peweqgen, lassan sich auch in
Betehle des c 128 machen &5 mixg
Programm nut ginmal abgearheitet.
Bewegund der Schri.itﬁndetdann im

erechnet werden kanm.

Die Routing LScrolischrift kann dadurch auch in eigens Pro-
gramme pingebaul werden. Da sig kurzzeilig den Grafi
schirm penutzt (Um in Sprites ZU wandaln},
Antang des Programms stahen.
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Tlps_ & Tricks

Sind Geos-Disketten zu schiitzen bzw. reparieren? Mit
diesen beiden Progrdmmchen kiinnen Sie’s.

schon einmal: Sie nehmen sine Schelbe zu frith aus dem

Laufwerk oder ldschen ausgerachnet die wichtigste aller
Dataien und beim ndchsten Start erhalten Sie gine Fehlermal-
dung. Die Diskette kann nicht mehr gelesan warden. Was ist zu
tun’?

Durch die haufigen Diskettenwechsel in Geos passiert es

Border-Reparatur

In Geos haben Sie bekanntlich die Maglichkeit, insgesamt acht
Dateien auf dem Rand abzulegen. Dieser sog. Border stellt dabel
nichts anderes als einen zus&tzlichen Directory-Block auf der Dis-
kette dar. Allerdings liegt er nicht, wie (blich, auf Sour 18, sondarmn
seine Position ist lediglich inden Bytes 17172 des BAM-Blocks
gespeichert.

Falls Sie allerdings versehentlich auberhalb von Geos ain Vali-
date ausiiihren, kann es sein, daf dieser Eintrag geléscht wird
und Geos den Border-Block nicht mehr findet. Es erschainen
dann nur Meldungen Uber Diskettenfehler, besanders peinlich,
wenn es sich um die einzige Kople handelt.

Das Programm »Border-REP = behebt diesen Fehlar: Tippan
Sie dazu Listing 1 mit dem Checksummer ab und speichern das
Frogramm auf Diskette. AnschlieBend starten Sie es (im Basic,
nicht unter Geos) und legen die defekte Diskette gin, Nach Druck
auf eine beliebige Taste beginnt die Reparatur

Listing 1. »Border-Rep. repariert Geos-Disketien

1 POKE 532B0,0:POKE 53281.0:FRINT CHE®(14)

“{CLE2"TAB{14) "DISKVANDLER "TAB{88) “VON"~ <@gd7s
2 PRINT TAB(8) BANS-JUERGEN ZTETHMANN'TAR!

LEE) "EITTE DISKETTE EINLEGEN" <@30
3 PRINT TAB{48)"UND EINE TASTE DRUECKEN":¥

AIT 283.64,54:0PEM 1.8.15,"T* <115>
4 OFEN 2.5,2."#":PRINTHL, "Ul: “12:9i18;@:FR

INTHL . "B=F"i2; 180 :GET=#2, A% <2@Zy
3 A=ASC(ARICHR®(@)):IF A=EE THEN PRINT"CHO

HE . EVSON , 11DOWN ¥ SYSTEMDISEETTE{SSPACE . BV

OFF3}" <1783
6 IF A=8& THEN PRINT " (HOME,RVEON,11DOWMIHA

UPTDISKETTE{4SPACE , RVOFF2" <1@6>
7 IF A=@ THEN PRINT"CHOME.RVSON,1iTONNIARR

EITSDISEETTEC2SPACE, RVOFF2 " L@T2
8 PRINT TAB(40) " CRVSONIS{RVOFF}YSTENDISKEET

TE"TAB(8@) " (RVEONIRCRVOFFAUPTDISEETTE”  <Ha5>
§ PRINT TAB(4E) " {RVSONIALEVOFFIRBEITSDISKE

TTE'TAR(BE! " (RVEONIECEVOFFINDE" <14@>
1% GET B&:TIF Be="5"THEN A=88:00T0 15 <E38>
11 IF B&="H"THEN A=80:GOTD 15 LE1EY
12 TF BY="A"THEN A=0:G0T0O 15 Slddr
13 IF B#="E"THEN CLOSE E:CLOSE 1:END L@5L»
14 QOTO 1@ £1823
15 PRINTH1, “M-W'CHRES{180)CHES(@5)CHRS( 1I0H

ReiA) <128>»
16 PEINT#1."U2:"2:@:18;:%:CLOSE 2:30T0 4 <20E>

Diskwundler

Geos unterscheidet drei Arten von Disketten: System-, Haupt-
und Arbeitsdisketten. Diese Differanzierung ist nétig, um wichtige
Dateien und die Bootdiskette zu schiitzen. System- und Arbeits-
disketten lassen sich ndamlich nicht so einfach 18schen oder for-
matieren, hingegen sind Arbeitsdisketten nicht geschiitzt. Die
Unterschiade im ainzelnan;

Systemdisketten

Vondiesen kénnen Sie Geos booten. Sie sind mit einam perma-
nenten Kopierschutz versehen, deshalb sind Kaopien dieser Dis-
kette nicht bootfahig. Nur einige Datelen (Desktop, Treiber usw.)
konnen kopiert werden. Systermdisketten sind Innerhalb Geos
sogar gegen Formatieran geschitzt,

Hauptdisketten

enthalten Applikationen (z. B. Geofile) der Geos-Serie. Hier sind
einige Funktionen nicht anwendbar, beispielswaise ist eine Data
nicht direkt I6schbar, sondern arst, nachdem sie auf den Rand
geselzt wurde. Dementsprechend funktioniert auch das Léschen
mehrarer Files gleichzeitig nicht.

Arbeitadisketten

Hier herrschen keinerlel Einschrankungen, aber auch kein
Schutz vor ungewolltem Léschen oder Farmatieren, Sie kénnen
damit machen, was immer Sie méchian,

Diese Eintailung kann man nun auch dazu benutzen, wichtige
Diskettan zu schitzen. Sie mlssen nur in den entsprechenden
Typ umgewandelt werden.

Dies macht das Programm «Diskwandler-. Tippen Sie Listing 2
mit dem Checksummer ab, speichern die Datei und starten Sie mit
R

AnschlieBend haben Sie die Méglichkeit mit <S> sine
Systemdiskette, <H> eine Hauptdiskette und mit <A >eine
Arbeitsdiskette herzustellen. < E = beendet das Programm. Aber
Vorsicht: Degradieren Sie nicht Ihre Boot-Disketts!

Bieser Arbeitsgong
darf nicht ool
die Startdisketie

gngewendet werden.

1 BN=173:POKE 5328@,5:FOKE 53281.6:PRINT C
HE#(14)"LOLED "TAB{13) "EX-EONVERTER"

2 PRINT TAB(E)" (DOWNIMON BANS-ZUERGEN ZIET
HMANN"

3 PRINT"{SDOWNIBITTE RISEETTE, MIT DEFEKTE

3

141>
C2@4r

M E0RDERRLOCKCDOWNIEINLEGEN "
FRINT TAB(S) " CUPIUND EINE TASTE DRITECKEN
"tIWAIT 203,64, 64

5.0PEN 1.8.106."I":0PEN 3.8.3,
T+ "3:@518;@

§ FOK I=0 TO 15:PRINT#1, "B-P:=3:BN:PRINTHA
yOHRS (@) 5

7 BN=BN+1:HEXT:-PRINTH1, "U2: ~3:6;18;%: CLOSE
3:CLOSE 1

LAGEN
<168>
"HT 2 PRINTHI, "

s2des
<243y

<@
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Softwaretest

von Dirk Astrath

| Das Geos-Profes-
w“ gjonal #4 ist sineg

Sammiung einzel-
'ES' ner  Programme,

die dig Arbeit mit
Geos erleichtern sollen. Mit »File-
masters zeichnen Sie neue lcons
oder kopieren diese Symbole ein-
fach von anderen Dateien. Weitere
Programme vollziehen die Ausge-
be des Inhaltsverzeichnisses auf
dem Drucker oder die Verwendung
beider Maustasten mit Geos 128.
Mit s\Wachsel«sind Sla in der Lage,
aus einer Applikation eine andare
aufzurufen, und der =Cursor-hMa
nager« erlaubt Medifikationen am
Tert-Cursor,

Einiga diesér Programme sind
auf der Originaldiskette zu instal
ligrer, bevor sig kopiert wardan
kénnen. Dies funktioniert nur mit
ginem Lautwerk, das eine 1541 re-
prisentiert, Eina Installation auf
minem 1671-Laufwerk funktioniare
nichl, Wir muBten diesa Disketten-
station zuerst mit dam Frogramm
wHonfigurigrans auf eine 1541 um-
stellen. Stérend fiel baim Instaliie-
ran auf, dad bei nur elnem Laut-
werk nach jeder ginzelnen Installa-
tion eing Diskette mit den Dasktop
eingelegt werden mub. Bei vier zu
installierenden Programmen st
dies ein ziemlicher Zettaufwand,
der durch eine bessere Program-
migrung  vermieden  werden
kdnnte,

Das Programm =Filemasters er-
laubt Anderungen im Infoblock
giner Geos-Datei. Dort kdnnen Sie
samiliche Informationsn bis auf
den Autorennamen dndern. Der
IERt sich nur modifiziersn, wenn
dieses Fald beim Laden leer lst.
Tippfehler in diesem Feld lassan
sich nachtraglich nicht mehr ver-
bessern. Andern Sie wichtige Da-
ten im Infoblock, kann es im Ex-
tremifall passieren, daé dia modifi-
zierie Datei von Geos nicht mehr
bearbeitet warden kann oder Geos
sogar abstirzl.

Beim Editiaran eines lcons 86t
zich dieses verschieben, inverlie-
ren und lbschen. Beim Laschean er-
folgt keine Sicherhsilsabfrage, so
daB ez recht leicht passiert, dab ein
miihsam gezeichnetes Piklo-
gramm geldscht wird. In der Zwi-
schenablage am unteren  Bild-
schirmrand lassen sich bls zu 18
leons speichern. Das Speichern
gestaltet sich etwas ungewohnt:
Anders als bel der Desktop-Ober-
fidche missen Sie hier die Funk-
tion anwihlen und kinnen dann
arsl das lcon anklicken.

Baim Verlassen des Fllemasters
warden samtliche Anderungen oh-
ne zusdtziiche Abfrage auf die Dis-
kette geschrieben. Leider schreibt
der Filemaster dadurch racht
schnell Daten auf die Diskette, mit
denen man nur experimentiert hat.

Mit dem Programm =Cursorn
Mgrs nehmen Sie Andearungen an

Ausgabe BiJuni 1992

Softwaretest

Tools fir Geos

Das Paket sTools« ist das neuste Produkt der »Geos-Pro-
fessionell«-Serie. Wir testen, ob das Attribut »professio-

nell« ernst zu nehmen ist.
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Mit dem Filemaster I&6t sich der Infoblock modifizieren

der Geos-Oberflache wvor: Die
Blink- und Wisderholgeschwindig-
keit des Text-Cursors wird gean-
dert. Schreiben Sie mit Geowrite
relativ schrell, wirkt ein langsam
hlinkender Cursor sitrend. Sind
Sie langsamer, fihrt eine zu kurze
Verztigerung for die Tastenwieder-
holung sehr  schnell zu  uner-
wiinschten Eingaben. Im Textfeld
|abt sich zum Testen der gingesteli-
ten Parametler einen kurzer Text
singebean.

Etwas enttauschend ist das Pro-
gramm »Geodirs, Mor dem ersian
Start muf dleses Programim mit
slnstallgds= noch einmal fir den an-
geschlossenan Drucker installiert
werdan. Erst dann knnen Sie &5
zum Drucken eines Inhaltsver-
zelchnisses verwendaen. Die Ar-
beitsgeschwindigkeit ist allerdings
50 niedrig, daf selbst bei einem
Ausdruckvon der RAM-Disk genu-
gend Zeit fir eine Pause bleibt

64’
Kurz und hindig

Dieze Sammiung von Hilfs-
programmen st fir Geos-Fans,
die am Infoblock Modifikatio-
fien vornehmen mochtan, ge-
nau das richtlge. Zwei Maus-
traiber und die AWechgel«Pro-
gramme erlsichtern dia Arbait
erhehtich Das Programim =Gscs
dirs erlaubt gine Ausgabe des
Inhalisvarzaichnisses auf dem
Drucker. Bel dem Programm
Filermaster besteht durch fah-
lende Sicharheitsabfragen-die
Gefahr, dal der Infoblock be-
| schdigt wird.

Weitere Mangel treten auf, wenn
Sie dieses Programm von siner
1581 starten: Gelegantlich findst
Geos ainen Teil des Programms
micht. Auch beim Einlesen des Dis-
kettenverzeichnisses missen Sia
aufpassen: Wenn mehr als etwa 77
Dateien im Inhalisverzeichnis ste-
hen, gibt Geodir aine Fehlermel-
dung aus und kehrt zum Deskiop
zuriick, Interessanterweise liegt
diese Granze nicht immer bei 77
Dateien: Gelegentlich lassen sich
bis zu 110 Dateien einlesen. Beim
Druck des Inhaltsverzeichnisses
stlirzt Geodir sporadisch mit sinam
=Systemerror near $xo0e ab. In ei-
nem solchen Fall st ein anderer
Druckertreiber zu verwenden

Die Auswahl der Dateien flr ei-
nen Druck ist etwas gewdhnungs-
hediirftig: Wenn Sie nur Textdoku-
mente auf dem Drucker ausgaben
mochten, milssen Sie glle andaren
Geos-Dateitypen abschalten.

er-Wertung: Geos Professional »Tools«

Positiv
— komforabla Bearbeitung des
Infoblocks siner Datai

- zwack{‘ﬂﬁsﬂge Maustraiber fir

Gens 128

- zuveridssiger und relaliv
schnsller  Weachsel zwischan
msdﬂeﬂanm Appiikation

Negativ
- Instaliation funktioniert nicht mit
miner 1577 Im 157-Modus
- fehlende Sicherhaizabiragen
biim Programm Filemaster

Sehr praktizch st sWechsels,
mit dam Sia relativ schnell aus
giner Applikation heraus &ine an-
dere aufrufen kinnen. Leider wer-
den bel diesern Programm nur die
erslen 15 Applikationen auf einer
Diskette angezeigt. Haben Sie
meahr als finfzehn solcher Pro-
gramma auf einer Disketie, mis-
sen Sie weiterhin den umstandli-
chan Weg ober den Desktop ge-
hen, Auf dem CE64 funktioniert
Deskiop mit fasl allen Program-
man problemlos. Mur sehrwanigs
Programme (z.B. »Silben«) stirzen
ab, wann sle Dber Wechsel aufge-
rufen werden. Auf dam G128 wird
keine Umschaltung zwischen dan
Bildschirmen vorgenamman. Ru-
fen Sie (ber Woechsel aul dam
go-Zeichen-Bildschirm  ain Pro-
grarmm auf, das nur im40-Zeichen-
Meodus I8uft, storzt dar Computer
gelegentlich ab.

Dig 1351-Maustraiber fur den
C128 sind geradezu vorbildlich:
Mit der Version 1 ist die rechte
Maustaste mit dem schnelien Dop-
pelklick belegt. Damit starlen Sia
Programme, ohne dab Sie die linke
Maustaste zweimal betdtigen. Ver-
sion 2 belegt dig rechie Maustaste
mit einem langsamen Doppelklick.
Dieser 1461 das lcon einar Datai auf
dem Deskiop zu einem Geisterbild
werden. Kopleren Sie oft Dateien,
biatet sich Version 2 geradazu an.
Leider befinden sich die entspra-
chenden Maustreiber fir den G4
nicht in diesem Paket: Sie sind nur
im Geos-Professional #2.

Won einem Produkt mit dem Ma-
men Geos Professionsll htte ich
etwas mehr erwartet. Herausra-
gend Ist aus diesem Paket nur das
Programm Wechsel. Die Maustrel-
bear fir den C128 und der Cursor-
Manager erleichtern zwar die
Geos-Anwendung, sind aber effak-
fiv nicht mehr als glne Zugabe, Be-
nutzl man Geos schon ldngers
Zelt, wird man sich schon an dig
entsprechendan Funkiionen ge-
wishnt haben, Geodir und File Ma-
ster bieten Miglichkeiten zur Mo-
difikation bzw. Ausgabe des Dis-
kettenverzeichnisses, sie werden
aber kaum bandtigt. {hi}

Wichiige Daten
Produkt:
Geos Professtonal # 4 «Tools«
Testkonfiguration:
G128 Geos 84, Floppy 1271,
Drrucker MES 1230
Preis: 18,80 Mark

Bezugsquelle:

\Wokgang Fanngs,
Annastr. 23,
4000 Dosseldort
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Corner

Nachlader

Obwohl im Grunde ganz einfach, treten hiu-
fig Probleme auf: Gemeint ist das Nachladen
von Programmen. Wir zeigen, was zu beach-
fen ist.

ki
@

OEE

von Heinz Behling

Wenn Sie gin gréferas Pragramm schraiben, das
mit zahlreichen Daten arbsitet, werden Sie bald
bemearken, daf der zu Verfligung stehende Baslc-
Speicher knapp wird. In dieser Situation bielet es

sich an, das Programm in mehrere Teille zu zer-
legen, die dann bei Bedari nachgeladen werden.

Oder aber Sie brauchen innerhalb eines Basic-Programms
auch Maschinenspracheroutinen, die zu Beginn ebenfalls erst
einmal in den Speicher geladen werden missen. Dabei kann es
allerdings zu Problemen kommen

Grundsétzlich mub man zwischen dem Nachladen von Basic-
und Maschinenprogrammen unterscheiden. Der erste Fall erwei-
tert die Moglichkeiten des G-64-Basic ganz erheblich, denn damit
ist es theoretisch méglich, Basic-Programme beliebig lang zu
machen, da jedes Programm weitere Programmteile nachladen
darf. Sie kénnen dadurch Software in in sich geschlossene Maodu-
le aufteilen, die relativ wenig Speicher brauchen. So behalten Sie
noch geniigend Platz fiir Daten oder Grafik iibrig. Bei Bedarf,
wenn also eine Funktion gestartet werden soll, die nicht im aktugl-
len Modul enthalten ist, kinnen sie dieses dann mit
LOAD “Wame® ,8
nachladen.

Allerdings kann es hlerbei passiaren, daB der nachgsladene
Teil verstimmelt wird, d. h., daf der Programmitext mitten in einer
Zelle meist mit irgendwelchen Grafikzeichen sndet. Was ist da
passiert?

Dazu mussen Sie sich die Speicheraufteilung des C64 anse-
hen: Der Basic-Speicher beginnt normalerweise bei der Spei-
cheradresse B0BM (oder dezimal gesagt 2048) und endet bai
$AD00 (40960). Diesen Bereich missen sich Programm, Varia-
blen, Felder und Strings (Texivariablen) teilen. Dazu braucht das
Betriebssysiemn des C 64 allerdings die Informationen, wo das
Programm endet und Variablen, Felder etc. anfangen. Uber diese
Speicheradressen fiihren einige sog. Vektoren (Zeiger) in der
Zeropage (die ersten 256 Byte des Speichers) Buch, genauer die
Vektoren von $2b bis $38 (dezimal 43 bis 56, Tabelle 1). Interes-
sant firs Nachladen sind hier der Basic-Anfang (4344) und der
Beginn der Basic-Varlablen (45.46),

Dazu ein einfaches Beispiel: Nehmen wir an, Sie haban sing
maniigesteuerte Adressenverwaltung geschrieben, die aus meh-
raren Teilen bestehi, die als separate Programme auf Diskette
stehen, Das Meni ist dabei das eigantliche Startprogramm, das
alle anderen Teile nachladt. Insgesamt nimmt es etwa 1 KByte In
Anspruch, reicht also von $0801 (Basic-Anfang) bis $0C01 (Basic-
Programmeande). Die weiteren Teile, die z. B. Adressen sinlesen,
suche sortieren usw, sind entsprechend langer und brauchen je
ta. 4 KByte.

Wann Sie nun das Mend slarten und eine Funktion (Eingabe
neuer Adressen) wahlen, ladt das Hauptprogramm diesen Einga-
betail nach. Allerdings baginnan ja die Basic-Variablen am Ende
des Meniprogramms, also bel $0C02, das nachzuladende 4-
KByle-lange Programm wirde jedoch bis $1801 reichen. Um die
Variablen nicht zu ldschen, bricht das Betrisbssystem den Lade-
vorgang bel Erreichen des Variablenbersichs ab, unter Umstéan-
den mitten In siner Programmzeile. Sa also entstehen dia ver-
stiimmelten Basic-Programme.

60 I¥ap

Ist die Ursache des Problems erkannt, kbénnen wir es nun auch
IGsen. Dazu gibt es zwei Méglichkeiten: Erstens kiinnen wir daflir
sorgen, daB Programme nur kiirzere Telle nachladen. Dann errai-
chen wir die Mariablen ja gar nicht. Allerdings 148t sich dies nicht
immer durchhalten, beispielsweise wenn zum AbschluB eines
Teils wieder das langere Menliprogramm geladen werden soll.

Daher ist der zweite Weg wesentlich eleganter: Man verlangert
klinstlich das Startprogramm auf den Wert des langsten nachzu-
ladenden Programmieils. Wenn also beispielsweise das langste
Modul 10 KByte grof ist und das Startprogramm (das Sie als
arstes per Hand laden) nur 1 KByte, verlangern wir es ebenfalls
auf 10 KByte. Dann wird bereits von diesem Programm der Varia-
blenstart soweit nach aben verschoben, daf Konflikie mit weite-
ren Programmteilen ausgeschlossan sind,

Verlangern konnen Sie so: Laden Sie das Programm in dan
C64 mit
LOAD "Hame™ B

AngchlieBend lassen Sie sich mil
FRINT Pasl (45), FEEK (4a8)
die beiden Bytes der Anfangsadresse des Variablenbereichs aus-
geben. Notieren Sie sich diese Werts, die wir Wertia und Wertib
nennen.

Nun missen Sie das langste nachzuladende Programm in den
Rechner laden, ebanfalls mit
LOAD “WameZ”* .8

Lassen Sie sich ebentfalls den Wert der Speicherzellen 45 und
48 ausgeben und nofieren Sie diese ebenfalls (Wert2a und
Wert2h),

AnschlieBend laden Sie erneut das erste Programm und verén-
dern den Vektor auf die Werte des zweiten Programms mit
POKE 45, WertZa
POKE 46, Wert2h

Die Werte des ersten Programms bewahren Sie auf, Sie brau-
chen sie, falls Sie das Programm noch sinmal verandern mach-
ten.

C-64-Speicheraufteiling

$EFFF
Betriebssystem
Betriebssystem Vektoren
-|- $37/38 (56,57)
Strin
s o 2 RES $33/34 (51,52)
......... e $31/32 (49,50)
5 Felder e
SRl $2F/30 (47,48)
:.-81' Variablen
T beemmeees $2D/2E (45,46)
= Basic-
J_ Programm
| $0801 $2B/2C (43,44)
Stack etc.
Zeropage

E0000

Diese Vektoren verwalten den Basic-Speicher
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Vektoren, oder auch Zeiger genannt. sind Bytepaare, die
eine Speicheradresse beinhalten. Diese errechnst sich nach
folgender Formel:
hdresze = PaekiVelitor L) + 256 § Peek{Veltor H)

Dabei entspricht Vektor A dem Vekior-Byte mit der niedrige-
ren Adresse (Low-Byte), Viekior B entsprechend der hoheren
Adresse (High-Byte).

Benutzt werden diese Vektoren, damit der Computer sich
wichtige, aber verdnderbare Adressen. wie beispielsweise
den Anfang der Variablen, merken kann, Vekioren, die sehr
héufig gebraucht werden, finden sich in der Zeropage. Dies
sind die ersten 256 Byle des Speichers. Da die meisten
Maschinenbefehle mit dissan Zeropage-Adressen schnellar
arbaiten, bringt dies einen gewissen Zeitgewinn, Basonders
| der Basic-Interpreter, der nlcht gerade als der schnellste
bekannt ist, macht hiervon viel Gebrauch. |

Digse Vekioren im BAM, also im schreib- und lesbaren Spei- |
cher haben den Vorieil, daP sie verdndert werden kénnen. |
Beim Machladen von Programmen machen wir z, B, davon Ge-
brauch. Mit den Basic-Vektoren im Bereich ven $2b bis $38
(dez. 43 bis 52y kinnen Sie den Basic-Speicher in weiten Gren-
zen innerhalb des Speichers verschieben. Allerdings sollten
Sie auf jeden Fall die ersten 2 KByle unbenulzt lassen, Hier
tummeln sich neben zahlreichen Vekloren auch noch der Pro-
zessorstack, wo sich der Mikroprozessor wichtige Daten
merkt, urd weiters fir die Funktion des C 64 notwendige Spei-
cherstellen. Ebenso hat es keinen Zweck, den Bareich ober-
halb von 40960 zu verwenden, da hier ROMs sitzen, deran

Tips & Tricks
Spebcher var : Spelcher nach
dem Start Opsidemeh Lauden des 2,
FProgramins
Buosie-
Anfang 3 S,
Basie- | o -""‘-'_"-‘_" C Sk bl O DR B LR I
Ende [ S W e o Do e b s
3l cras LR ) (S T e T e
Variablens- % Pro e meicht
Ende | i ﬂjber Verinhlen
< TS,
- Ladevorgang
Feld- 4 : i
Ende | abgpebeaches
String- e o [ Tl T T e i
Encde i
Siring-
Anfang

Inhalt Sie nicht veréndern kinnen.

Widhtige Vekioren des C64

Adresse hex  Adresse dez  Bedeutung

$2B2C 4344 Baslc-Programm Anfang
H2DIZE A5{46 Basic-Variablen Anfang

$2FE0 47148 Basic-Falder Anfang

F332 48150 Basic-Felder Ende

$33034 5152 Strings Ende

3T BRISE Strings Anfang und Basic-Ends

Mun miissen Sie das Programm erneut auf Diskette speichern
und werden anschlieBend feststellen, daB es nun die gleiche Lén-
ge wie der langste Frogrammteil hat - fertig.

Achten Sie aber darauf, dafi bei Korrekturen an einzelnen Mo-
dulen sich deren LAnge éndern kann. Dann ist unter Umstanden
eine erneute Verlangerung des Startprogramms notwendig,

Maschinenprogramme

Dier zweita Fall das Machladens betrifft Maschinenprogramme,
die an sine bestimmiten Adresse im Speicher aufierhalb des
Easic-Speichers gabracht werden miissen. Dazu verwendet man
diese Variante des LOAD-Befehls:;

LOAD "Mname” ,5,1

Die 1 ganz am SchluB kennzeichnet das sog. absolute Laden,
wobei das Programm genau dorthin im Speicher kommt, wo es
sich beim Save-Befehl befand.

Allerdings hat der LOAD-Befehl einen kleinen Pferdefull: Nach
seiner Ausfilhrung fihrt der Computer automatisch ein RUN aus.
An sich erwlinschi, macht dies die Angelegenheit doch kompli-
ziert, Wenn Sie ndmlich die erforderlichen Routinen etwa in die-
ser Form nachladen:

10 LOAD *Routinsl”,&,1

20 LOAD “"Routlnez”;8,1

wird der Rechner zwar dauernd die Floppy beschiftigen, doch
weiter kommt er nicht. Nachdem die erste Routine geladen wurde,
startet das Programm erneut und ladt eln weiteres Mal Routine 1
usw., bis es lhnen zuviel wird und Sie das Programm stoppen.
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Wenn Sie ein zu langes Programm nachladen, passiert dies

Wir missen dem Programm also mittellen, dag die erste Routi-
ne bereits geladen und nun Boutine 2 dran ist. Aber wie?

Glicklicherweise entspricht das automatische RUN nicht dem,
was wir sonst Ober Tastatur eingeben, die Variablen werden
namlich nicht geléscht. Das gibt uns die Mdglichkeit, durch einen
bestimmten Wert einer Variablen festzuhalten, was schon gela-
den ist. Dies kann beispielsweise s0 aussehen;
10 IF A = 0 THEN A = i: LOAD “Routinel™, 8,1
20 IF A =1 THEN A = 3: LOAD "Rouiine2®”,;8;1

Wenn nun das Programm zum ersten Mal startet, enthalt A den
Wert Null. Somit ist in Zeile 10 die Bedingung erfiillt, womit die
Befehle nach der IF-Anweisung ablaufen. Hier wird zundchst A
auf 1 gesetzt, was soviel bedeutet wie: Ein Ladebefehl ist abge-
arbeitet. Dieser wird ja auch gleich anschlieBend ausgefihrt.

Dann erfolgt das automatische RUN, d. h., das Programm
beginnt von vorn und der Computer trifft erneut auf Zeile 10. Jetzt
allerdings anthalt A den Wert eins und somit ist die Bedingung
nicht erfiilll. Also wird in Zeile 20 weitergemacht. Hier stimmt die
Bedingung (A = 1) und analeg dem ersten Durchgang wird A zu-
ndchst auf zwei gesetzt und dann die zweite Routine geladen.

Baim dritten Start (Sie zéhlen doch mit), stimmt keine der bei-
den Bedingungen mehr und es wird mit Zeile 30 forigefahren,

lhre Meinung bitte!

| Die Basic-Corner soll lhnen, liebe Leser, weiterhelfen. Dazu
| missen wir natirlich klar erkennen, vor welcherm Problem Sie
slehen, Schreiban Sie uns also, Uber walches Thema Sia ger-
ne mehr wissen michten. Beschreiben Sie maglichst ganall,
welche spezielle Aufgabe Sie losen mochten und wo lhre
Schwierigkeiten liegen. Allerdings kbnnen wir hier nicht ein
komplettes Programm entwickeln, sondern nur Losungswege
zaigen.

Falls Sie bareits mit dem Programmieren angefangen ha-
ben und an einer Stelle nicht weiterkommen, senden Sia bitte
thr Programm auf Diskette und méglichst sinen kommentier-
ten Ausdruck mit.

Falls wir Ihr Problem fiir interessant halten, werden wir gine
Lasung suchen und in der Basic-Corner vorstellien,

UUnd hitte, seien Sia nicht bés, wenn wir auswihlen missen
und nicht auf-alle Anfragen aine Ldsung llefern kiinnen.
SchlieBlich soll die Basic-Corner ja miglichst fiir viele Laser
interessant sein.

Unsere Anschnft lautet:

Markt und Technik Verlag AG
64’er-Redaktion
Stichwort: Basic-Corner

Hans-Pinsel-Strafe 2
| B013 Haar bel Minchen
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Cerner

Wieder sind eine Fillle Fragen zu Problemen
bei uns eingetroffen. Diesmal befassen wir
uns mit den Flags (eine Anfrage von Sven
Reifegerste) und einem Grundiagenthema,
das Charl Mertel schon einiges Kopfzerhre-
chen bereitet hat.

ie Beispiele sind im Vis-Ass- und Turbo-Ass-

Format (Listing des Monats H92), kénnen

aber nach den enlsprechenden Anpassun-
gen auf alle Assembler iberlragen warden. Wie's
geht, beschreibt unser erster Tail,

Problem 1:
Wie sug ich’s meinem Computer?

Immer wieder erraichen uns Leserbrisfe. in de-
nen uns mitgeteill wird, daf unsere Sourcecodes
tall aussehen wirden, aber leider nicht abzutippen
seien. Fir uns Grund genug dieses Problem auf-
zugreiten. Die Fortgeschrittenen unter Ihnen kén-
nendiesen Beitrag iibrigens getrostiiberspringen.

Zunéchst einmal miissen wir mehrere Begriffa
klaren.

Wir unterscheiden in Assembler zwischen Op-
codes und Pseudo-Opcodes.

Opcodes sind die normalen Assembler-Mnema-
nics, also z.B.

LOA #3500

oder

CMP FD01a, ¥

und sollten eigentlich jedem Leser der Assembler-
Corner geldufig sein,

Die zweite Befehlsgruppe nennt sich wie erwihnt Pseudo-
Opcodes. Diese haben mit dem C64 herzlich wenig zu tun. Sie
beziehen sich nur auf den iewelligen Assembler. Zur Erlauterung
ein kleines Beiepiel: Im Turbo-Ass legt man z.B. dis Startadresse
(dazu spater)
mit dem Pseudo-Opcode
#=3CO0H

ssembler

Listing 1: Eine kleine Routine im Turbo

¥= $1000 ;:startadresse
start 1dy #3500 - mit 0 lTaden
lda #3%$00 ;akkuy mit O
leopl ele ;carry loeschen
adec #3501 :1 addieren
sta $d020 :in rahmen
;und screen
sty $d021 :farbe schreiben
l1dx #$%$71 :warteschleife
loopd dex ;herunterzaehlen
brpl loop2 ;>$007 wenn ja
:loop?2
iny <8007 dann
bne loopl ;lcopl
' Jmp start ;und von vorne
—]

62 F¥=p
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fest, beim Vis-Ass lautet diese Anweisung
£ bBa 36000

Die jewsiligen Pseudo-Opcodes im direkten Vergleich kinnen
Sle aus der Tabelle «Die Pseudo-Opcodes im Vergleich« ersehen.

Aber nicht nur bei den Pseudo-Opcodes gibt es Unterschiede,
auch im Aufbau unterscheiden sich die Assembler in den meisten
Féllen gewaltig.

So legt der Turbo-Ass beispielsweise sin wesentlich gffekdive-
res und damit auch kiirzeres Sourcecode-Farmat im Speichar ab
als der Vis-Ass, Der wiederum ist effektiver als der Hypra- oder
Giga-Ass.

Codeformat und die Eingabe von Befehlszailen sind mitunter
hochst unterschiediich: Ist dem Vis- bzw. dem Turbo-Ass egal, ab
der User ein < RETURM > nach jeder Zeile aingibt, gibt es ande-
re (Beispiel: Giga-Ass), die darauf bestahan, Das Stichwort fautet
hier »Full-Screen-Editing«. Das heift nichts anderes, als daB Sig
mit dem Cursor den gesamten eingegebenen Code baliebig rauf-
und runterscrollen konnen und auch geschriebene Zeilen nicht
unbedingt mit <RETURN=> abschlieBen missen (Zeilennum-
mern adel).

Auch das Label-Handling, das die Zeilennummern erselzl,
nimmt vielerlel Gestalt an:

Der Vie-Ass braucht einen Doppelpunit hinter sinem Label und
akzeptiert hinter dem Labelnamen kaine waiteren Befehie mehr,
der Turbo-Ass kann Label-Zeilen und Mnemonic-Zeilen mischen.
Beispiel:

Turbo-Ass
LABELY 1D& 30020
Vis-Ass
LASELL:
LDA “2p020

In Listing 1 und 2 sehen Sie ibrigens das gleiche Listing einmal
im Turbo-Ass- und zum zweiten im Vis-Ass-Format.

Immer wieder taucht der Begriff »Assem blierung= auf: Das
bedeutet nichts anderes, als daf dar geschriebens Sourcecods,
derin digser Form iibrigens nicht lauffahig wére, in reinen Maschi-
nencode umgssetzt wird, D.h. aus z.B.

JMP LAREL
wird im assemblierten Object-Code zu
01001100 00000111 10830001

Wir programmieren also keine reine Maschinensprache, son-
dern eine Art Hochsprache (Assembler). Kein Mensch kénnte sich
wohl alle Bit-Muster aller Befahle des C84 merken: sie sind sich
vial zu &hnlich. Mit Assembler-Mnemanics geht das alles viel ein-
facher, oder wiirden Sie behaupten
10100101 11111010

-« und im Vis-Ass-Format [Listing 2)
£BA $1000;
START:

LDY
LDA

#300;
FE00;
LOOP1:
OEE
ADC
STA
ST
LD¥%

FE£01;
D020
$D0O21
F$71 -
TJGGF 2 H
DEX
BPL
[NY
ENE
JMP

LOOP2
LOOP1
START

E Dreans. Bymbel 2ok an. weiche Progamme =
el Digksta arbdilich sind Ausgabe 5/bun 1282



. A—
Tips & Tricks

Eingabehinweise zu Sourcecodes

Um einen Sourcecode abzuschreiban, miissen Sie zu-
nachst Maschinensprache beherrschen.

Beachten Sie die folgenden Punkte, damil alles reibungslos
klappt:

1. Wandeln Sie sdmtliche Pseudo-Opcodes indas fir lhren
| Assembler verstandliche Format.

2. ‘\lergessen Sie die Startadresse nicht!

3. Sichern Sie Ihren Sourcecode, bevor Sie Ihr Programm
ausprobieren.

4, Achten Sie auf unterschiedliche Label-Verwaltung

5. Remark-Zeilen (erkennbar am Semikolon) kinnen Sie ge-
trost vergessen - kostet nur Abtippzeit.

6. Ansonsten gilt der Grundsatz: Einfach reinhauen =wie’s
im Heft stehts. |

Die Pseudo-Opcodes im Vergleich

| Funktion Turbo-Assembler Vis-Ass
Basisadresse  + =%C000 E£ba $C000
Label-definition FRAME=5D020 fla FRAME=3%D020
Byte-Tabelle .byte $00.300... Eby FO0500...
Word-Tabelle word SFFEF Fwo SFFEF
Texttabelle dext “text” S Ttent”

liefie sich leichter merken als
LOA 3F9

MNachdem wir also unser Programm fartiggestellt haben, mis-
sen wir bzw. der Assembler es in die fir den C64 verstandliche
Bit-Form umwandeln. Das passiert im Turbo-Ass mit < — > und
= 3>, im Vis-Ass mit <CTRL-A=.

Mach dem Assemblieren nur noch den Assembler veriassen
und das Programm per SYS-Anweisung starten.

Wenn Sie alles befolgen, kann eigentlich nichts mehr schiaf-
gehen.

Eins ist noch anzumerken: Manche Sourcecodes sind allein
nicht lauffahig. Das kommt z.B. in der Profi-Corner das dfteren vor,
da hier nur das Prinzip der Boutine verdeutlicht werden soll. Nur
der Profi kann also einen solchen Sourcecode-Auszug richtig nut-
zen

Problem 2: Die Flags (1. Teil)

Sven Reifegerste schreibt, dall sein kleines Programm
LDA #4500
ADC #5300
STh 20020
RIS
nicht richtig funktioniert. Bel ihm wird der Bildschirm nach dem
Start aus dem Monitor heraus sténdig weiB und »nichtwie erwartet
schwarz (null + null = eins?). Hangt disse Eigenschaft mit die-
sen wunderlichen Flags zusammen?s,

Da gibt's nur ein entschiedenes Jawohl! Und in diesemn speziel-
len Fall hdngt es mit dem Carry-Flag zusammen.

Wir wollen jedoch zun#chst einmal klaren, was diese Flags
eigentlich sind. Das deutsche Synonym bedeutet wortlich »Flag-
ges, was der eigentlichen Bedeutung sicherlich auch am nach-
sten kommt,

Tatsdchlich kéinnen Sie sich vorstellen, daf der C&4 ein Byle
(also 8 Bit) innerhalb der CPU reserviert, um verschiedene Fro-
zessorzustinde zu signalisieren.

Ein Beispisl ist das extrem wichtige Z-Flag (Zero-Flag). Neh-
men wir eine kleine Routine zu Hilfe:

LDh #1401
CMP' #3031
BEQ LABEL

Da der Akku gleich eins ist, wird also in jedem Fall zum Label

LABEL verzwaigt, Wie aber merkt der C84, dafi der Akku gieich

Ausgabe &fJuni 1992

dem Compare-Wert ist? Ganz einfach: Er zieht ginfach eins (CMP
# §01) vorn varher genanntan Wert (in diesem Fall der Akku=1)
ab, und Gberpriift, ob das Ergebnis null ist (BEQ heibt nambich
nicht Branch Equal, sondern Branch Equal Zero), Wenn gleich
null, stimmt der Vergleich, das heiBit Akku ist tatséchlich eins und
das Zero-Flag wird gesetzt (also auf 1 gezogen).

Jeder Programmierer kann nun diese Flags nach Belleben be-
einflussen (setzen oder l18schen).

In unserem Fall lautet der Befehl zum Addieren gines Wertes
ADC, also ADD WITH CARRY.

Wenn dieses Garry-Flag vor Start des Programms zuféllig auf
eins steht, kommt der C 64 nach Ablauf der Addition zum Ergebnis
eins und nicht null. Vor einer Addition muB also immer das Carry-
Flag geléscht werden, um keine falschen Werte zu erhalten. Der
Eefehl hierzu lautet Clear Carry Flag (CLC), In Listing 4 wurde die-
ses Problam geléist, Es kommt immer zu einem schwarzen Bild-
schirm. (pk)

Listing 3: Das fohlerhafte Programm und...

*= ®1000 ;startadresse
lda
ade
sta
rts

#3500 :akku mit O laden

#4300 :mit garry addieren

$d020;und speichearn
:ruecksprung ins basic

...das korrekte Flag-Programm {[Listing 4)

*= $1000 ;:;startadresse

#$00 ;akku mit 0 laden
;carryilag loeschen

#$00 :addieren und in

$d020;: rahmenfarbe speichern
:ruecksprung ins basic

Achtung! Wer hat Probleme?

Sie haben gine INPUT-Routine entwickelt, dig nicht funktio-
niert? Einschicken! Das Linienziehen im Grafikmodus klappt
nicht? Einschicken! Ihr Sortieratgorithmus weigert sich hart-
nackigzu sortieren? Einschicken! Von der Floppyprogrammie-
rung iiber Grafik bis zur Anwendung; alle Bereiche sind zulas-
sig;

Schicken Sie bitte |hr fehlerhaftes Source-Listing (Hypra-
AzsiTurbo-Ass/Macro-Ass-Format 0.4.) auf Disk am besten mit
Ausdruck, an unten stehende Adresse. Die interessantasten
Probleme werden in Form elner Analyse und eines Listings
verdtfentlicht. Einzige Bedingung: Die falsche Routine sollte
moaglichst kiein sein. Also bitte keine Anfragen in der Art: »Mei-
ne 24 KByte grofie Textverarbeitung funktioniert nicht, Schaut
sie Euch doch mal durch und korrigiert den Fehlerls

Feine Angst: Kein Problem ist zu kiein oder zu unbadeu-
tend, um nicht doch geldst zu werden. Also richten Sie lhre
Frogramme bitie an:

Markt & Technik

64'er Redaktion

Stichwort: Assembler-Corner
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1da
clc
| adc
| sta
ris
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B Corner

OLC] Vollig aus dem Rahmen

Langsam aber sicher entreiBen wir dem C64
die letzten Geheimnisse seiner »vier Ran-
der«, Nachdem wir mittlerweile Sprites (sie-
he Proficorner 4/92) ohne Probleme iiber den
Side-Border schieben kdnnen, kommen jetzt
die farbigen Balken (genannt Raster-Bars
oder Copper-Bars) an die Reihe.

Brof

von Peter Klain

macht im Gegensalz zu Sprites kelnerlei Probleme. Schwie-

riger wird's im oberen oder unteren Rand des Bildschirms.
Dort ist ein exaktes Timing unerléBlich, wenn a5 nicht in ein uner-
tragliches Geflackere ausarten soll.

Das Ghost-Byte

Um im oberen Rand etwas darstellen zu kéinnen, milssen wir
zuerst das Ghost-Byte $3FFF laschen. Was hat es eigentlich
damit auf sich? Der C64 benutzt dieses Byte am Ende der jeweili-
gen VIC-Bank (also $3FFF$7FFF$BFFFESFFFF) prinzipiell gar
nicht. Trotz allem wird es nach jeder Rasterzeile im Rand einge-
blendet. Sinn und Zweck leider unbekannt. Fiir Demo-Program-
mierer ist es allerdings ideal, da man damit sogar Text auf dem
Rand darstellen kann.

Um unsere Copper-Bars also ungestirt auf dem Rand walten
zu lassen, missen wir dieses Byte auf $00 setzen.

Zundchst warten wir auf die Rasterzeile, wo der Farbbalken
beginnen soll. In unserem Fall ist das $F0, also kurz vor Ende des
normalen Bildschirms. Jetzt missen wir den Beginn des Balkens
genau austimen; dazu zihlen wir eine Schleife von $21 auf $00
herunter (siehe Label sRZY24),

Die Routine

Jetzt maskieren wir die Textdarstellung mit Hilfe der ORA und
AND-Commands aus und schreiben das Byte in $D011 (Mini-
FLD). Jetzt wird nur noch ein Farbwert aus der Farbtaballe gela-

c opper-Bars (Raster-Bars) im seltlichen Rand darzustellen,

——
D ——— e E———

> BORDER COPPER BARS <

——

Dhne Geflagkar und Gazuckes, die Border-Coppers

64 F¥ap

den und in die Farbregister $D020 und $D021 geschrieben.
AnschlieBend miissen wir wieder geschickt und zugleich unge-
wohnlich austimen (»JSR WA[T«), um den gewlnschten Effekt zu
erzielen.

Die Tabelle am Ende des Sourcecodes, der nach dem Abtippen
und
5¥3 4096
uneingeschrénkt lauffahig ist, ergibt einen blauen Farbverlauf.
Flir Demo-Freaks gibt's (brigens noch ein kisines MSE-Listing,
das den Border-Effekt verdeutlicht (beachten Sie die Eingabehin-
wealse). (pk)

So sieht Listing 1 nach dem Start aus

Autoren fiir Profi(t)corner gesuchi!

Man munkelt in der Szene, daf es begnadete Programmie-
rer fir den C64 geben soll. Das mag schon stimmen, aber
anscheinend haben nur wenige so recht Lust, Geld damit zu
verdisnen. Dabeiginge es soeinfach: Ein spekiakulrer Effakt
oder sine kamplizierte Routine aus der Diskbox kramen, ein-
schicken und ein gutes Honorar absahnen. Eigenentwicklung
vorausgeseizl.

Also klemmt Euch hinter die Tastaturen, programmiert und
schraibt dazu sinen klsinen Artikel, Uber ainen kleinen Steck-
brief von Euch. und/oder Eurer, Gruppe und wie thr zum Pro-
grammieren gekommen seid, wiirden wir uns freuan. Schickt
Eure Meisterwerke an:

Markt & Technik .
B4'er Redaktion ]
Stichwort: PROFICORNER
Hans-Pinsel-Str, 2b
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Was sind eigenlli:lj_t_,ﬁﬁier-nu_li -

Copper-, auch Raster-Bars ganannt, sind Farbverdiufe, die
mit den Farbregistern des C84 (80020 und $D021) dargestellt
warden. Mit dem sog. Rasterzeilen-Interrupt und speziellen |
Timing-Routinen (sishe auch Assembler Carner 5/92) kéinnen
diese Farben nach jeder Rasterzeile umgeschaltet werden,
Um diese Raster-Bars auch im Rand darstellen zu kéinnen, ist
a} ein FLD und b) sin aufwendiges Timing notwendig.

Ubrigens: Der Begriff »Coppers wurde vom Copper-Chip
des Amiges ausgeliehen, da dieser Chip mil sog. »Copper-
Listen« Zhnliche Aufgaben erflillan kann.

Ausgabe &ldunl 1922



Listing 1. Der Sourcecode im M5SE V2.1-Format

“easy border copper” 1000 1085 ifter 1bve 2wap: afvg stdm sghd y7a] er 105a: dohh zhnp ipxd tlgh Aip? LTVC ca
s mEmmm—— e mmm oo ssmmmmm—— oo 1084: ugxl 2dvp #ebs choi zeis dTdf L 106G To77 1an T177 la?n Tlop Topd Tt
1000: obtq feht Tntq achu Tnkp achz by 103e: edep ried lxbh 2dnp qppn atas UK 1078 axap n7n7 Txo? 37xg Tdep fepd gl
100f: sbvg ctal o5fg etel Tofé Scex ol 1040 =ief dda¥ lohn qEah zer] r¥om L3 1087; Tipe gyei Thfr atdm dgh] sifm f2

Listing 2. Fiir Demo-Freaks eine kleine aber feine Demo

| “border copper dema” 1000 1240 | 1iik4+ bghh ahfp gppé Thir tTpm ddgh af 1186:  Toeh -45x0 gxlm axed 577v ajng Ve
e cmmmmE——— s mmmmsm s 10c3: 37tm ayel TOfr etdn dghd yiej g9 1195: gwip gehv ebg? acas Trez Tagh 06
1000; o7pf tdmi erfa K74l bbeg |74l 74 1062 s gehs txTT FIPT TTEE TII TOAT oo 1ig4: I7tm sémm t7bh Zqud 17ph That bv
100#: Yffg wter bghb réjm ben) fdm g i0el: FETT FT TE AET TR W 1ib3: d7vr ki d7a¥ Sdpd 7oib Tixo bd
1018 16 503w Gisx 267c kafb rda? be SOPO = TR TN T T T YT e 11e21 &7 jdg7 Thig ddy7T gpvr ekl¥ eo
1024 pphe vrfm Bkim ab4b dgem abmb dn 10£4: TTo7 Tapd YeF hepe 77T hepe VR 1141 4A7ph Tre? dbwo xT3] yigo x¥in bu
103c: Theh raxl ebSb ddls bghh *hfp o7 1i0es Y377 la7n Tlep bITE TpaT faxe se 11=0: bZhn asép Tep) Sgim Gpax Zevp o2
104k gppd Thfr bTpm ddgh 3784 ayel 73 111d: 73ap 3870 Txp¥ 17xg Tdep fopd gk 1lef: th7x Juhe swp? Megd echo ko g3
10Ra: Fhip atdn deb) sbfm bkhm g5&b 75 118¢: 7x77 bexe mxb? 177 T1g? napT dh 1ife: Trip nasT dyph ssxr adja hahnodh
1065; dgem afmb Toeb raxi cbid pdim Th 1156 T1gY hep? axby LTVd TxT7 1¥Vl ey 12044 A%as th7p ad)b 7bhn 4T3 roir fX
107%: bght *hfp qpps Thfr brpm ddgh b 114g4: ald? xedg 7477 o7ph ahgp nhe 3 131a;: 4oy 5dg7 fxeb nanr etph Tha¥ 8]
1087 37pm ayel Thfr atdn dghl slfm Yo | 1159: a3e¥ p7pl V770 nexl &fep ©77 €1 1200 = FPIT TETE P ATET FE TIET er
1096: bken asy7? zihe 3= bkhm asib df 1165 777} roim prsb Tqge ths2 2k¥g dm {23as TITT O P70 57g6 Tobp eEuT gX
10a5: dgen admb Theb raxi cbd7 Tdlm a2 1177: svp7 lohe bind Tan] bexv akwa g3

Listing 3. Der Sourcecode des Effekis

l'l"k-!;i"k!twﬁ#w*w*ww*wta*#itwwt#***wtt***www RZY3 THA :hKKU
;%% BORDER-COPPERBARS (W) '9d 5 e T T e AND #3507 : VERKNUEPFEN
:i#*R**t*‘#*****ﬂ****ti*t**!’*t**i**ﬁ'*t*** ORA #5518 ;{KEIN TEXT)
1DY COLORS,X;FARBE LADEN
*= 1000 :STARTADRESSE #1000 STA $DO11 : VERKNUEPFTER WERT
:IN s$D0O11 SCHREIBEN
SEI : 1RO SETZEN STY $D020 :UND FARBEN IN
LDA #<START ;VEKTOREN STY $D021 :DIE FARBREGISTER
STh 30314 :AUF EIGENE JSR WAIT : AUSTIMEN
LDA #>START ::ROUTINE JSR WAIT ;AUSTIMERN
STA $0315 ;VERBIEGEN
INX &
LDA #%01 :NUR BASTER-IRQD CPX #$28 :SCHOM ALLE FARBEN?
STR $DO1RA : ZULASSEN BHE RZY3 :
LDA $DOL11 1 ¥—SCROLL REGISTER | LDA #300 ;BILDSCHIRM
IND #37F ; AUF ORIGINAL-WERT STA $D0O20 +AUF SCHWARZ
STA $DO11 ; SETZEN . gTA $D021 : SETZEN
LDA #3500 GHOST-BYTE JMF $ER31 ;ALTER IRQ
STA §3FFF ; LOESCHEN
CLI : IRQ-FLAG LOESCHEN
RTS : ZURUECK ; ———WARTESCHLEIFE = e
START LDA $DCOD ;:IRQ VON DER | WAIT BIT %$FF :3 ZYKLEN +
BMI BORDER ;CIA ODER VOM VIC? NOP .2 ZYKLEN WARTEN
LDA $DO19 ; IRR LOESCHEN RTS :UND ZURUECK

ST $DOL19 :

JVP $EAB1  ;UND ZUM ALTEN IRQ .PARBTABELLE DER DARGESTELLTEN BARS

- — e = = ==

COLORS .BYTE $06,$00, 806, $04, $00, $06

BORDER LDA #58F0 ;RASTERSTHAHL AUT _BYTE $U4J$DE.$03,$DD,SUE,$D4
RZY1 CMP $D012  ;POSITION $FC 77 "BYTE $0E, 803,507, %00,806, $04
BNE RZY1 ; BYTE $0E,$03,$07,501,%00,$06
"BYTE $04,$0E,$03,$07,$01.$07
LOX #3521 WARTESCHLEIFE . BYTE €03 $0E, 304,306
RZY2 DEX . ZUM AUSTIMEN
BNE RZY2 - gy o S s (i S

LDX #300 ; |

=

Dieses Symibol 28igt an, welchs Programna |ﬂ&r 65
aul DeskEite gehiiliich snd b

Aizsgabe Bluni 1992




COMPUTER-MARKT

‘Wallan Sie zinen gabrauchsen Compuler varkaufan oder erwerban? Suthen Sis 2ubahie? Haben
S Sofware anzubieten odar suchen Sie Programme. adar Vesbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von =E4'er bielel afan Gomputerfars die Gefaganball fiar nur 5- CA eine peivale
Klainarzeige mit bls 24 4 Zeilen Text in der Aok e Wahl altzugeben, Und so kommt phre
private Kiginanzeige inden COMPUTER-MARKT dar August-Ausgabe [erschaint am 17, Jul)
Schicken Sie Mren Anzelgensex bis zum1 L Juni (Eingangadalum bedm Varlagh an =64 'er«, Spiatee
ingahanoa fulrine warden in dar September-Ausgaba (erschaint am 14.6.92) verstfanilichi,

Private Kieinanzeigen  Private Kleinanzeigen

A basten verwendan Sle dazu die vorberaitete Auftragskarie auf dem Mittelheter.
Bitle beachian Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zelien mil jo 40 Buchstaben betragan.

Schicken Sia uns DM 5 - als Schack aderin Eargeld. Dar Varlag behilt sich die Verdflantbichung
I3ngerer Texis o, Hlsiranzeigen, die entsprachend pekepnzaichnetsind, odsr desen Textaud aine
gewerliche Tallghelt schiisfien 135, werden in der Rubir niGpwartliche Klenanzaipens . Praks
won DM 12 - [& Zede Text veralanticht,

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONnuin

WWW.64ER-ONLINE.DE

66 Frar
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F:¥4¢ Computer-Markt
Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

i A i A e S L L A Sdrrtemi b 7 FA bamind PTackakar Flanie DiLie- T N T G G128 0, Floggy '.'"-_':"f*?ﬁ'*:‘.':.' tﬁfj..! E.E-If'e.‘-!%g

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

G4ER ONLINE&=:

WWW.64ER-ONLINE.DE

I¥ap 67
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F:¥2r Computer-Markt
Private Kleinanzeigen Private Kieinanzeigen Private Kieinanzeigen Private Kieinanzeigen

Sughe dringsnd Crig-Games lor & B4 {nur  Suche Tauschparnerfor Softwareaul Disk ir - Magic w Golden 00 Game cnah 250 0M U vist.  Verkaufe 64'6r Taitacheilten TR « 1088 4 157

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONnuin

WWW.64ER-ONLINE.DE

ik
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3:¥4¢ Computer-Markt
Private Kleinanzeigen Private Kieinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

e dlsitan AARD it

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

G4ER ONUINE& s

WWW.64ER-ONLINE.DE
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Printfox-Erweiterung a

Da die Diskettenkapazitat recht dirftig ist, winscht man sich
unter Printfox oft, mit mehreran Lautwarken arbaiten zu kénnen.
Die Erweiterung »XF V1.X« macht digs nun maglich: Bis zu vier
Laufwerke sind gleichzeitig nutzbar,

Dazu wird Printfox wie gewohnt geladen. Dann legen Sie die
Diskette mit dem neuen File ein und rufen es im Texteditor mit
<CBM=> <X> <SPACE> auf. Mach wenigen Sekunden
erscheint in der dritten Bildschirmzeile ain A. Dies bedeutet, daB
die Erweiterung aktiviert und A das aktuslle Laufwerk ist, B steht
entsprechend fir Laufwerk 9 usw,

Die Tastenkombination <CBM> <W3= schaltet jeweils sin
Laufwerk weiter. Die Erwsiterung erkennt selbstandig, welche
Laufwerke aktiv sind und schaltst entsprechend um. Vorsicht!
Mindestens ein Laufwerk muB eingeschaltet sein! Ein Beispiel:
sind die Laufwerke 8, 10 und 11 eingeschaltet, und ist das aktuslle
Laufweark 8 (A), wird nach Druck auf = CBM=> <=W> auf Lauf-
werk 10 (C) umgeschaltet. Danach auf 11 (D) und dann wieder
auf 8.

Die Erweiterung kann aber noch mehr: Die meisten Printfox-
User sind im Besitz von mehr als nur einer Zaichensatzdisketta.
Es ist allerdings sehr lastig, beim Drucken dauernd die Diskette
2u wechseln, Hinzu kemmt, daB man dabei nicht irren darf, da
Printfax beim Fehlversuch den Druckvorgang ahbricht und man
von vorn beginnen darf,

Hier bietet die Erwsiterung ein weiteres Bonbon: Die Zeichen-
satzdiskette(n) kinnen, unabhéngig vom aktuellen Laufwerk, in
Ieder beliebigen Floppy sein. Printfox beginnt beim aktuellen
Laufwerk mit der Suche nach der gewinschten Zeichensatzdatei.
Wird sie auf keinem angeschlossenem Laufwerk gefunden, gibt
es, wie gewohnt, eine Fehlermeldung. Man kann die Diskette mit
dem gesuchten Zeichensalz jetzt in ein belisbiges Laufwerk
geben. Mach Tastendruck startet Printfox die Suche von vorn,
Fehler werden nicht mit Abbruch quittiert, d.h. man kann ruhig
mal die falsche Diskette einlegen. Das Drucken wird nur abge-
brochen, wenn man <STOP = drickt!

Viorsicht bei Zeichensatzdateien mit gleicher Nummetr! Printfax
nimmt digjenige, die es zuerst findet.

Ein Beispiel: Befinden sich sowaoh| auf Laufwerk A als auch ©
die Zeichensétze 731, und sind, wie oben die Laufwerks A, C und
D(8, 10 und 11) angeschlossen, findet Printfox, abhéngig vom ak-
tuellen Laufwerk, folgende ZS1-Datai:

aktuell 231 gefunden auf
A A
c c
D A

Man kann die Erweitarung jederzeit wieder entfernen, Dazu ist
wieder das File aufzurufen. Nach Rickirage wird die Erweiterung
ausgeschaltet,

Bevor man die Erweiterung abtippt, muf man wissen, weiche

— S IR
_—

1 VOMN:

Printfox, nun

Brfiorderlic

1T bt

Printfox: ein seit langem bewihrtes Tool

70 (F¥gp

Hier sind sie wieder, die Print-News mit Tips, Tricks und
Grafiken.

SeTEL

000 Astrologisprogeamns

I moE

U

955 Apwal FTal

awa)

e ——

BTV TIR L
ICK C 64 astrologie rir Anfangse

BE

s
[T,

|
ok

| SEITE] moowier
000 Wer hat deh da schéner waid
5 D R P, AN B

[ut the grEaEd
F0 oy Bpokles

Ewyseyt TS
e LTS

SIUndtiFEwes LETZ FETZ

| _EOY THE LAW {HammuraolE v Reps)

T AL YD

BEITE 2 rocwse

000 The CliTT
ke GORCH FO3 & thi Mebel

23 Don't soush my Jovstick

%K_TGE; Let's drchn again #2
HAMHIURABI BIS HEIND |

£

{NEW BRICKE OO THE WALLY e

Zeichnen Sie lhre Kassettenhillen mit Eddison

Printfox-Version (V1.1 oder V1.2) man hat. Dementsprechend jst
»XF V11w oder = XF V1.2« abzutippan und unter dem Namen = XF«
auf zine beliebige Diskatte zu kopieren.

Ein kleiner Schénheitsfehler; Das Original-File erméglicht es,
Texte aus anderen Textverarbeitungen mittels einer Codetaballa
(z.B. VIZACT) zu dbernehmen, Das geht leidér weiterhin aur mit
Laufwerk 8. Miichte man es auch fiir andere Laufwerke nutzen,
kann man wis folgt vorgehen: Zuerst wird ein Maschinensprache-
Monitor (z.B. SMON) gsladen, der nicht den Speicharbereich
$6000-57FFF belegt. Danach l4dt man vom Monitor aus die Origi-
nal XF-Datei. Sie wird nach $6000 geladen. Die Endadresse
unbadingt netieren! Nun wird das Pragramm nach einer Befehls-
folge durchsucht, die die Fileparameter setzt. Beispiel:

G302 LDY #R02 ; Sakundiradresse
6L04 LDA 08 ; Filemummer
&1L06.TAX 7 und Gerfteadrasse
6107 JER 2FFBA ; sefzen

Damit das aktuelle Laufwerk beibehalten wird, kann man dias
ganz einfach andern in:

G1EE IDY #8502 ; Sekunddradrssse

6104 LDA #3508 + Filsnummer

Auzgabe Giduni 1992




Druckprogramme

G10% STY $89 ; Sgk. -setzen
6108 STA $B& ; Filez detzen
Die so geanderte Version wird zurlckgeschrieben.
(Stephan Hradek-Schalt)

Kassettenhiillen

Wer viele Musik-Kassetten besitzt, mufl Irgendwie Buch Uber
den Bandinhalt fihren. Wenn in jeder Kassettenbox ein Einleger
mit Inhaltsverzeichnis liegt, erkennt man auf den ersten Blick, was
die jeweilige Kassette enthalt.

Laden Sie in Eddison zundchst das File »Cass Hille.GB= Mun
kinnen Sie die Hille beschriften. Loschen Siedann das dberfiis-
sige Drumherum und speaichern oder drucken Sie die Hille.

Wenn Sie auf die Vorderseite ein Bild einbauven mochten, laden
Sie «Hille.Bild.2.GB« (mit der Funktion mischen) dazu.

Zum Zeichnen der Titelbilder gehen Sie sovor: Bringen Sie den
Cursor in Bildschirm 1 in die linke obere Ecke (Koordinaten 0/0).
MNun verschieben Sie die Anzeige mit den Cursor-Tasten bis 128
Das Bild kann nun in den Bereich 128 bis 328 (X-Koordinate) und
0 bis 287 (Y) gezeichnet werden, Es wird dann als =GB« gespei-
chert. So liegt es dann beim Mischen an dar richtigen Stelle.

(Klaus Kaden)

Listing 1, die Printfox-Erweiterung fur Version 1.1

52t b BOGY 263 600%;: 'dlaa 3hxb b

Achtung, mitmachen!

Wir suchen noch Tips zu Druckprogrammen (z. B. Print-;
Pagefox usw.) und Grafiken, :

Odearvertreiben Sie selbst Disketten mit Zeichensatzen ader
Grafiken? Dann senden Siz uns bitte ein Muster und wir wer-
den eventuell in einer der ndchsten 84'er dariber berichten.

Markt und Technik Verlag AG

G4'er-Redaktion

Stichwort: Print-News

Hans-Pinsel-Strafe 2

B013 Haar bei Miinchen

T oednd Tes¥ rTev 7L fiadi Yeos f7hr 2648 meth oolu medr gt
e A0dZ: 5458 myed tone jxe nwow bl 63h3: dheir whsy Teot JT06 g3T4 68)4 ar
G000 esbr? tsly igBx zdks ) sl EWyy TaES meslbS 5 al1yv duwi - 04
A00F: damv ahd¥ tip2 Taue wjob 2 £8546 16fe eudal af thp Fveo d
alle: cTpe viep dxpe dxel phgd n o456 f17e m3fE ey Jehu #h
A02d: dhdg w17 27dj etmb 173k 7 53u) adko mumé | 215% &t
G03cr thek sdyv supp irpp 54fa o 2dwé ovwis Ta
G0Mb: jipi s7R1 s7m= dk3T Tngl Seng sdko i 2520 A
&05ar 1bbh each th3l uod2 loak uezy Hude 0 Foxd s
aa9: ptbl wolZ 1bbp gorh th7) fwds Fiwh d Tirl =)
&07a: £5hT iThe vJet bYED Trtc pxs / &87bo Bxom 3Ty wy Jhhm gd
AQBT: Toh7 eypd Jxps Tuf djdm axch b2 d5 qniby 3 béks. be
al9a: ukhl praY e72g xdyv Yooo 471y ge =]11 udj a2gitfe
A0e%: 7% 517 ppx¥ bigp Tewe TVoJ At d kbhe ©ivh T rThy Bk |
A0b4: fPae 4j7% dhtT dsas kb h¥ts-Tgo | HE yiop Tohe

; 2w dger

fgpe kitw
1 ublk ko
L 7241 byoh

roeTpe vaep-dxpe dxedl
602d; dbdg wivj =7d] st
G030 Thex 2580 supp irpp S4ie S g |
Gl4be  jip] eTel ETnz evil Tnaf FAI |
605a; 1bbk cagh th2l ucdZ lcek Eb |
6069 pthl uald Ibhp ghrh AHT] b
A078: A5hT 1The wWot bYEp Teic EY
A8 Foh? eypd 3xps Vvt djds i b2
A96: ukhl pfa? atlg yisu Tone b3 wEmf® &
G0a5; edj2 Jkxa vlup Io-Yfar 5% dg
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Wettheweth

Wetthewerb

Geos:
Zeichenstitze
gesucht!

Schicken Sie uns Ihre selbstentworfenen Fonts und
gewinnen Sie einen Mepa-Doppelpack.
s;hauan Sie sich die fantastischen Zeichensatze auf dieser

Saite sinmal an: So etwas konnen Sie dech auch! Und
Fnebenbet gibt's die Chance, einen von vier Doppelpacks,
bestehend aus Mega Pack 1 und 2, zu gewinnen.

Schltken Sia uns Ihren Zeichensatz auf Disketle am i:oestan mil
sinem Probeausdruck. Aufierdem brauchen wir eine Bestati-
gung, daf Sia ihn selbst erstellt haben und, talls der Zeichensatz
irgendwelche Besonderheiten enthalt, eine kurze: Beschreibung.

\Wie immer konnen auBer Markt & Technik-Mitarbeitarn alle
mitmachen, der Rechtsweg ist ausgeschiossen.

Einsendeschluf _fiur—den Zeichensatzwettbewerb ist der
15.6.1892 Unsare Anschrift lautet:

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion

Stichwort: Zeichensitze
Hans-Pinsel-StraBe 2

BD13 Haar bel Minchen

ACEDFCHUKLMNOPOQRSTUULIKYZ
nhcdefghuldmnnpqrstuuwxqz

LS4 JBLMRO DRI
WMEGY

01234567898 ! “&Bp % & /
() =4+ 686,

HCEDFGHIJKLMNOPORSTUUY
LY Z
abcdefghijklmnopgrstuvwsyz

Achtung! Diskette fiir 10 Mark

Eine Diskette randvoll mit Geos-Zeichensétzen kann bei
folgender Adresse gegen Einsendung eines 10-Mark-Scheins
bastellt werden:

Markt & Technik Verlag AG
64’'er-Redaktion
Stichwort: Fontdiskette ‘

Hans-Pinsel-Strafe 2
8013 Haar bei Minchen

kil ek

LT s T S

Mega Pack 1 und 2 zu gewinnen

0123456783B°1"85%&./O=U+0

a‘*,. i

W] &8 O@ s

wa— B P

' E{%fmm P

mopes
DTESI5EFEIP Y 55
BB Bl =pa

ACEDFGHUKLMNOPQRSTUULIXYZ
abodef ghijklnmnopgrstuvussog=s

72 F¥Hp
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Alles zu tever?

Leider muB ich mich iiber lhre
Zeitschrift beklagen. lch meine
in der 64°er einen Trend bemerkt
zu haben, der in Richtung immer
teurerer Produkte geht. Wie
hoch wird bei Euch eigentlich
der Anteil an C-64- und C-128-
Besitzern eingeschatzt, der sich
ginen Laserdrucker kauft? In
einem Artikel In der Ausgabe
2/92 erklart lhr zwar, dab diese
Gruppe vorhanden sel, was lch
jedoch stark bezweifle. Den Vo-
gel habt Ihr aber in der Ausgabe
3/92 ahgeschossen. Welcher
halbwegs normale (geistig und
finanziell) B64'er-User schafft
gich einen Videoprinter an?
Micht zu Gbersehen der Tinten-
strahidruckerTest, werden dort
doch Drucker angepriesen, die
sich eln Schiiler innerhalb von
zwel Jahren wvon seinem Ta-
schengeld locker kaufen kann.
Auf Seite 35 in der gleichen Aus-
gabe habt Ihr Euch viel Miihe mit
einer Statistik gemacht, die bel
Euch wohl keiner lesen kann. Ein
Drittel aller Leser sind unter 20
Jahre alt! 80 Prozent der Leser
sind Anfinger oder Fortgeschrit-
tene. lch hoffe, daB die Redak-
tion sich wieder auf die Leser be-
sinnt, bzw. die Zeitschrift wieder
fiir die Leser gemacht wird,

Andreas Heigrmann, Hertan

Die 64°er hat @s sich zur Auigabe
gemacht, Uber alles was mil dem
C64 zusammenhingt, zu berich-
ten. Natirlich wissen wir, daf sich
night jedermann einen Videoprin-
ter kaufen wird. Andergrseits is! s
sino zehr interessania Sache, dber
die zu Infarmieren wir fOr unsera
Pilicht halten. Moglicharweise lie-
gen wir manchmal falsch, oder
sprechen manchmal eine nur klai-
ne Zielgruppe an. Dalir nehmen
wir uns aber auch nicht die Chan-
ca unseren Lesern Meuigkeiten
auch auferhalb des Oblichen zu
bieten, Zum Thema Laserdruckar
Klar, auch 1900 Mark sind noch viel
zu viel fiir einen C-64-Drucker. \Wir
erwarten aber bereils dieses Jahr
die ersten Lasar unter 1000 Mark.
Der Artikel sollte also hauptsdch-
lich darauf sufmerksam machen,
was uns in Zukunft an neuen
Druckméglichksiten envartal,

Druckertest

Dem Leserbrief von Herm
Werzlau beziiglich lhres Druk-
kertests des »Prisident 6325
Machiolgers kann ich nur zustim-
men. Der Stil des Artikelschrei-
bers zeigt eine Haltung, die den
wgeistigen Abwicklers verrat.
Deshalb habe ich - wie wohl
atich viele andere — bel Erschei-
nen des Artikels keinen Leser-
brief geschrieben. Da Sie in
lhrem HKommentar zu Herm
Werzlau aher absolut linientreu
bleiben, einige Anmerkungen.

Augsgabe Biduni 1532

Die Zeitschrift stest= hat den
sPrisidenten« vor Ihnen gete-
stet. Objektiv. Das Ergebnis war
mitteimafig, aber Im Verglelch
mit der Konkurrenz der wesent-
lich teureren PC-Drucker zutref-
fend. Fiir die Anwendung mit
dem C64/C128 hat der Drucker
durch die vielen Einstellungs-
méglichkelten Ober DIP-Schalter
groBe Vorteile. Mit lhrem Text-
programm «Mastertext erlaubt
er mit dem Epsonreiber und
seriellem Kabel den Ausdruck
verschiedener Schrifttypen,
Fettdruck und Unterstreichen.
Wenn Sie meinen, daf der Markt
Sie nachiriglich bestitigt hat,
geht das an der Wahrheit vorbei.
Das florierendste Westunterngh-
men wire in griBten Schwierig-
keiten, wenn es auf ainmal 80
Prozent seines Absatzgebiets
verlieren wiirde. Genauso erging
es den Robotron-Werken mit
dem Ostmarki. Die Treuhand
wartete da nicht lange und
wickelle ab. Als PC-Benutzer
elnes 24-Nadel-Druckers der ge-
hobenen Gualitat bleibt mir da-
her nur der Eindruck, dag der
Testautor nur wegen gines ganz
brauchbaren Ostprodukts den
MaRstah verioren hat.

Konrad Wiensiein, Minchen

Zugageban, die Wahi der Worla
war im angesprochensn Drucker-
tast sicherlich nicht optimal und
wiohl auch nicht objektiv, Das war
picht unsere Absicht, denn wir
haben in erster Linle das Produkt
gesehen und micht dis Manschen
dahintar. Zweifalsohne hat der Pra-
sident seing Vorteile aber eben
auch seine Nachteile und da wiegt
das schlechte Schriftbild beson-
ders stark, denn Drucken st
schlieflich die Hauptauigabe
pines Druckers. Ein Blick ins Inne-
re {Stichwort Russentechnlk} hat-
ter wir uns im Test sparan kinnen,
denn letztandlich ist es egal, mit
welchen Mitteln ein Ziel errsicht
wird, solange es erralcht wird, Vie-
les Positive ist im Artikel aus Platz-
mangal auch nicht autgefinr wor-
den, z.B.: In manchen Bereichen
wie der Impact-Technik;, war man
bei Robotron fihrend. Auber He-
botron gibt es nur eine deutscha
Firma, die elgene Druckkbpie bau-
aen kann, namlich Mannesmann
Tally. Alle anderen Druckerfirmen
sind enlweder japanisch oder kau-
fen die Képfe in Japan ein. Uber
die schneile Abwicklung wvon
Bobotron sind  wir auch  nichl
glickiich, wir hitten es uns sehr

P ool
Leserbriefe

gewinscht, wenn das dort vorhan-
dene Know-how und das Engage-
ment der Mitarbeiter mit den neu-
en Maglichkeiten westlicher Tech-
nologle hatte weitermachen kon-
nen und den asiatischen Firmen
gine wirdige Konkurranz erwach-
sen whre. Leider ist es andaers
gekommen.

Wirklich nur
Minner?

Hilfe! 96,8 Prozent aller Laser
der 64’er sind mannlichl Ist das
nicht elgentlich eine traurige
Bilanz? Leider kann ich dieses
Ergebnis Ihrer Umfrage nur be-
statigen, denn mir ist noch kein
anderss Miadchen begegneat, das
einen Computer besitzt (»Mein
Vater hat einen PC, mit dem darf
ich manchmal spielen= ist natir-
lich nicht mitgezahit worden).
Jedenfalls muB ich mich auch
stindig mit dieser Ubermacht
der Ma@nner herumschlagen, die
mich zum allergroBten Teil (Aus-
nahmen bestatigen zum Glick,
die Regel), aus mir noch nie
direkt genannten Griinden, ein-
fach nicht fiar voll nehmen. War-
um eigentlich? Das kann doch
nicht der Sinn der Sache seinl
Will oder kann gar niemand Gber
seinen Schatten springen und
einem Madchen helfen? Auf die
Dauer ist es jedenfalls nicht so
berauschend, sich allein durch-
zuschlagen. Glicklicherweise
bin Ich stolzer Besilzer eines
C128 der ersten Generation und
wahrhaftip keln  Greenhorn
mehr. Ich bin seit 1988 Lesarin
des 64'sr-Magazins und wahr-
schelnlich Euer treuester Fan.
Ebenfalls erstaunlich ist auch,
wia andere Madchen auf ein
computerfanatisches Madchen
reagieren: Da wird man (Frau)
doch glatt gefragt, was man =an
dem Ding da: denn blof finden
kinne! Vielleicht hart sich das
alles etwas hart an, und e5 ist
auch durchaus méglich, daf an-
dere Madchen durchweg gute Er-
fahrungen gemacht haben und
fch sinfach nur Pech hatte. Trotz-
dem: Wenn mal jemand aus die-
ser mannlichen Ubermacht auf
ein geplagtes Mitglled der ver-
schwindenden weilblichen Min-
derheit trifft, das es »wagte, in
diese Mannerdomine einzudrin-
gen, so moge er sich doch bitte
dieses Hilferufs erinnern. Dann
ist namlich keine Oberheblich-
keit gefragt, sondermn kamerad-
schaftiiche Hilfe und Versténd-
nis. Mal sehen, vielleicht werden
wir dann ja doch noch mehr Mid-
chen am Computer?

Chirlsting Clesiak, Paderam

In der Auswertung lhrer Umifra-
ge kann man lesen: »Bel den 3,2
Prozent der Leserinnen sind wir
uns auch nicht ganz sicher, ob
das nicht Mitter sind, die fir

Inren Sohn teflgenommen ha-
ben.« Ingendwie habe ich mich
dabel angesprochen gefihit. In
meinem Fall stimmt das dber-
haupt nicht. Ich war schon Jahre
varher Vorstand in einem Mieter-
verein, wo alle Briefe und sonsti-
gen schriftlichen Sachen mit
dem C&4 erstelit wurden. Das
konnte ich. Aber nichts anderes.
Als meln Schn Christian dann
einen C64 kaufte und natiirlich
auch das G4’er-Magazin, habe
ich Blut geleckt. Da mein Sohn
wenig Zeit filr den Computer hat-
te und hat, habe ich mich damit
beschaftigt. Ich habe mir dann
Biicher besorgt, welche mir
irgendwie weiterhelfen konnten.
Wenn mein Sohn dann bei Com-
puterproblemen nicht  weiter
wuBte, habe ich mich daran ver-
sucht. Ich habe Listings abge-
tippt, den richtigen Umgang mit
der Floppy und mit Gees gelernt.
Ich bin es also, der an lhrer Um-
frage telljgenommen hat. Genau
gesagt: Ob ich an Sie schreibe
interessiert melnen Sohn in kein-
sler Weise, Meine Geos-Bildwer-
ke findet er Gbrigens vganz netts,
ansonsten hofft er biof, daB ich
seine Anlage schon warte und
daB ich nichts kaputt mache.
Jetzt bin lch erst mal an Basic in-
teressiert, ich méchte selbst mal
ein Programm schreiben. Und
die richtige Strukturierung ist fiir
mich noch zlemlich schwierig.
Solite was logisches dabei raus-
kommen, werde ich Sie be-
stimmt damit (berfallen. Denn
zu dber 20 Prozent habe ich al-
les, was ich liber Computer weib,
aus der 64'er oder aus Biichern
Ihres Verlags gelernt.

Dagmar Rinner, Berlin

Das darf doch nicht wahr sein?
Stimml &z denn wirklich, daf es
kaum Madchen oder Frauen gibt,
die slch mit dem C64 cder C128
beschaftigen? Schreiben wir nur
fiar Jungen und Manner? Wenn ja,
warurn ist das sigentlich so? Um
shrlich zu sein: Wir wissan as wirk-
lich nicht, Programmieren, spisten
oder einfach werschiedena Pro-
gramme anzuwenden miBte dem
weiblichen Geschlecht doch min-
destans ebansoviel Spal machen,
wie dem mannlichen. Wurden da
méglicherwsisa in der Vargangen-
heit Fehler gemacht oder haben
Frauen den Compular einfach nur
noch nicht fir sich entdeckt? Wir
bitten jedenfalls alle Computer-
madchen flziBlg Werbung fir den
Computer bel ihren Freundinnan
zu machen. Und an Euch, liebe
Jungs: LaBt die Médels auch mal
ran!

Dia. Radakiion behdll s sich won
Lserboale wrkirz wisderzugaben. Die
i dan Lesacbrisien: geduliaran Malnum-
gen miEsen nichl mit der Meinurs Hhar
Redakton dbarsnsiimmen.
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Sysiem- oder
itsdiskette?

Problem von Steffen Fechner
Inder 64'er 3/92, Selte 77: Als ich
eine normal bespielte Diskette
ins Geos-Format konvertierte,
erhielt ich die Meldung, dad es
jetzt eine Hauptdiskette sei, von
der man nichts ltschen diirfe.
Wieso?

Autderins Gaos-Systam kanver-
tierten Diskette wurde bestimmt
durch Direktzugrifie bew. Forma-
tigrungsroutinen der Sektor 0 in
Spur 18 (erster Directory-Block)
verdndert. An der Position des 189,
Bytes steht ein anderar Wert als
$00. Bei Systemdisketten ist es die
Zahl $42 (66}, bei einer Haupidis-
ketta $50 (80).

Um eine normale Arbeitsdizkat-
te-zu erhalten, auf der man Pro-
gramme lischen und sie formatie-
ren kann, muB man dieses Byte in
Spur 18, Sekior O mil $00 beschrel-
ben. Dazu eignet sich jeder Disket-
tenmonitor {z.B. Disk Wizard) oder
folgendes Basic-Programm, das
die  enlsprechanden Direkizu-
gritfsbefahle aktiviert:

10 cpenl,B;15
20 opend 8,3 & "
30 print#1, "l 3 02307
40 print#1, *b-p 3 185"
50 print# 3;chrd(0)
a0 pidnt#1, 02 3 0 18 0%
Th-cloae J:eloge 1
Hagen Eglich, Coswiginhalt

Die richtige

Einstellung
leh besitze den Thermotrans-
ferdrucker TPX-80 von ltoh. Wie
kann man folgende Einstellun-
gen realisieren: Open, Marmal,
NLQ, ein, NLQ aus, BRT ein, BRT
aus, Sup ein, Sup aus, Pro ein,
Pro aus, Unter ein, Unter aus,
Reset? W, Schénoiss Oitingen
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Topproblem

leh stehe vor dem gréten Pro-
blem meiner bisherigen Compu-
tarlaufbahn: Mein Gerdtepark
besteht aus dem C64-1l, der
Floppy 1541-1l und dem Epson-
Drucker LQ 450. Dazu verwende
ich das Wiesemann-Interface
(Version 6.0) mit dem Kassetten-
Port-Stecker. Ich arbeite (ber-
wiegend mit Geos 2.0, aber: Mir
und anderen Computerfreunden
Ist es bisher nicht gelungen, den
richtigen Druckertreiber bzw. die
passende DIP-Schalterkombina-
tion des Interface oder Druckers
herauszufinden. Wer kennt die
Losung?  Ratand Mihisder, Weifianbung

Es mul} nicht immer
Busic oder Assembler
sein...

Ich méchte mich in die Pro-
grammiersprachen Cobol und
Fortran vertiefen und suche ant-
sprachende Interpreter  bazw.
Compiler fiir den C128, egal, ob
fir den 8502-Prozessor oder
CP/M. In den iblichen Compu-
terfachgeschiften konnte man
mir nicht helfen. Falls Markt &
Technik solche Software ver-
treibt, bitte ich, mirentsprechen-
de Preislisten zu schicken.

Swen Ditmann, Frankfurtddzin

Bei M & T gab's vor Jahren einan
Pascal-Compiler fir den Ci2a
Das Produkl ist aber inzwischen
ausverkauft,

Speziell fir den CR/M-Modus
des C128 gibt es Public-Domain-
Compilar, -Intarprater und Saurce-
Programme fiir andere Program-
migrsprachen bei folgander Adres-
s@: Helmut Jungkunz, Zacheristr
14, 8045 lsmaning, Tel. 08%96 93
74 (ab 1800 Ufr). Dahin solltan Sie
sich auch wegen Preislisten und
néherer Informationen weanden.

Endlospapier mit
dem MPS 1230

Frage von Harry Lutterkort in
der B4'er 2/92, Seite BO: Wie
kann ich meinen Commodore-
Drucker MPS 1230 dazu bewe-
gen, trotz voreingesteliter Werte
Endlospapier nicht wie ein Ein-
zelblatt zu behandein?

Im Drucker-Setup (wihrend des
Einschallens Line- und Form-
Feed-Tasten dricken!) muf man
die Frage =Automatic Sheet Fae-
der?« mit der Einstellung fir «MNo=
beantworten. Ab sofort hat's der
Drucker kapigrt.

Hagan Edlieh, Coswiginkal

Geteilter Bildschirm

lch suche ein Basic- oder Ma-
schinenprogramm, das in den
Bildschirmzellen 3 bis 18 eine
Amica-Paint-Graflk anzeigt, die
man im Basic-Programm nach-
ladt. In den restlichen Bild-
schirmzeilen (19 bis 24) soll der

Textmodus aktiv sein.
lilan Chrobak, Berkin

Der Split-Screen-Modus (in Text
und Grafik geteiiter Bildschirm) ist
nur mit giner Assembler-Routine
zu realisieren, da man sténdig die
aktusile Rasterzeilenposition beim
Bildschirmaufbau abfragen muf
(25mal pro Sekunde). Dazu st Ba-
slc viel zu langsam. Ein Beizpialli-
sting (Splitscreen) findan Sie im
64 'er-Sonderheft 71 (Assambler),

Komfortabler ist allerdings der
=Graphic Adventure Organizers
(OGA) im 64'er-Sonderheft 60, der
Muiticolorbllder per  SY¥S-Befahl
nachladt und sinen in Grafik und
Tewt geteiften Bildschirm erzeugt.
Es funktioniert zwar nur mit Painl-
Magic- und Koala-Painter-Grafi-
ken, die sich aber mit dem «sMDG-
Konverlers im 64’er-Sonderhelt 65
prablemlos in Amica-Paint-Bilder
umwandeln lassen,

Spukt’s hier?

Es st wie verhext: Zuerst fiel
meine Floppy 1541-1 (Newtro-
nics) Ins Koma, sprich Dauer-
Reset, der auch durch den Aus-
tausch der beiden 6522-Baustei-
ne, des 6502, der 7414 und 7406
{oberhalb des 6522) nicht beho-
ben wurde.

Kurze Zeit spéiter verweigerte
mein C64 den Dienst, indem er
mit einer anderen (intaktan)
Floppy nach der LOAD-Anwei-
sung (z.B. LOAD "5$" 8) nur noch
die Systemmeldung SEARCHING
bringt, die Floppy aber zu keiner
wedleren Tatigkeit mehr animizren
kann. Alles, was am C84 noch
funktioniert, ist der Resetschal-
ter...

Wer wei Rat, wie man die =bg-
gen Geisters bannt?

Ekkehart Hoffmann, Disbung

Startexter 5.0 und
Seikosha
Frage von Ekkehard Thieme in
der 64'er 3/82, Seite 78: Wer
kennt die Druckerparameter fiir

den Seikosha SP-1000 VC in Ver-
bindung mit Startexter 5.07

Ich arbeite exakt mit dieser Ge-
ratekonfiguration. Hier die entspre-
chenden Einstellungen Im Para-
meterment (<CTRL F5=), die
man per =CRSA linksfrechts =
einstalit:

Einrlicken: 0
Zeilenlange: 79
Tastatur QWERTZ: 1
Steuerzeichen 6: 155
Steuerzeichen 7: 177
Steuverzeichen 8: 185
Steuerzeichen 9; 186
Zellenabstand: 0
Zeilen/Seite: 62
Schriftart: 1
Druckeradresse: 4
Sekundéradresse: 7
Wandlung/ALF:; 2
Druckertyp: 3

4; 137 6: 138 U: 139
B: 94 A: 133 O: 134
0: 135

Erait ein: 14

Breit aus: 15

Der  Seikosha SP-1000 VG
braucht folgends DIP-Schalterstal-
lungen:
= DIF1, 2, 3:0if,

- DIP 4 on.
Michaed Burkhardt, HatiGasis

Unsichtbar?

Wenn ich in die VIC-Banks 1
bis 3 umschalte, 156t sich nur
noch das Sprite Im ersten Block
anzeigen, egal, welche Werte in
die Sprite-Zelger 2040 bis 2047
per POKE singetragen werden.
Wie kann ich alle Sprite-Blécke
NUEZen? iairias Kimmish, CH-Aubitgen

Das Problem liegt an der Kurz-
sichiigkeit das VIC-Chip, der nur
jeweils 16 KByta zusammenhan-
genden  RAM-Speicher  (ber-
blicken kann. Daher teilt sich der
C-84-Spaicher auch in vier VIC-
Banken auf:

Bank 0: 0 bis 16383

Bank 1: 16384 bis 32757
Bank 2: 32768 bis 49157
Bank 3: 49152 bis 65535

Alle Adressen der héheran VIC-
Bankan bezishen sich relativ auf
ihre Position in Bank 0. Wenn also
in Bank 0 der Bildschirmspeicher
bai Adresse 1024 beginnt, liegt ar
Z.B. in Bank 2 bel Speicherzeile
1024 + 32768 = 33792, Von Bank
Oist bekannt, daf die Sprite-Zeiger
in den acht ietzten Speicherzellen
des Bildschirm-RAM liegen (Adres-
2en 2040 bis 2047). Das ist bei dan
anderen VIC-Barifen nicht anderz.
Man muB nur jeweils die Bankstarl-
adresse addieren:

Bank 1: 17408
Bank 2: 33792
Bank 3: 50176
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Leserforum

Diese drei Speicharstallen ent-
sprechen z.B. dem Sprite-Zeiger
2040in Bank 0. Die Zeigerwarte flr
die Berelche der Sprite-Muster |as-
sen sich wie gewohnt in digss
Adressen POKER, Voraussetzung:
Auch die Bytes der Sprita-hMuster
missen sich innerhalb der aktuel-
len VIC-Bank befinden (Sprite-
Block 11 ab Adressa 704 in Bank O
antspricht dann der Speicherzelle
40856 In Bank 3!). Motfalls mui
man dig Sprite-Muster von Bank 0
In die aguivalenten Bereiche der
andaran VIC-Banken varschisben.

Unser Beispielisting schaltet
nach dem Start mit RUN die VIC-
Bank 3 2in, verlegt den Bildschirm-
spelcher nach Adresse 51200, er-
zeugt #in Sprite in Block 11 {normal
Adresse 704, jetzi Speicherzells
49856} und bringt &5 auf den Bild-
schirm. Nach Tastendruck ist wie-
der VIC-Bank O aktiv,

5. for 1=49850 1o 49913
& poke 1,258 next

10 poke 56576,0

20 poke 53272,32

30 poke B48,200

40 poke 53248, 100

50 pake 532£5,100

&0 poka 522156,11

70 poke 531268,1

B0 poke 198,0: walt 198,1
g0 poke 6576,3

92 poke 53272,21

94 poke G484

Zahlenwandler

Wie verwandelt man eine Dexzi-
malzahl in einen Hexadezimal-
wert und umgekehrt? Bitte fas-
sen Sie sich so kurz wie méglich!

Marc Bichsm, CH-For

Hiar sind zwel kurze Basic-
Rautinen (ohne weitausschweifen-
de Ertduterungen), diemanals Un-
terprogramme Benutzen kann:
Dezimal in Hexadezimal

5 hxg=""
10 input*dezimal; “;d
20 hi="0123456TEGABCOER "
30 #=12: for sl to 4
40 de=dg{a™e)
45 ded=Antde)yf2t)
50 haZ=hxfsmids(hd,dasd, 1)
a0 t=t-4imext
70 print nxd
BO goto

Wenn bei der Berechnung Zan-
len zwischen 10 und 15 vorkom-
men, missan siein Buchstaben (A
bis F) umgewandelt und in die ney

hexdea;obj

enistehande  Hexzaht
werden.

Dig nachste Fouting macht's
urngekehrt:

Hexadezimal in Dezimal
10 fopirttheagehls ShE
20-g=0; far =1 to len{hd)
30 fdl=asqiaids(hd, 1.,1))
A0 d=1bpdrdl-48e Ty (d1 4]
B nmext

£0 print d: gotoc 10

Beide Berechnungsarten haben
wir flir unsere Assambter-Freaksin
einem Tool (Listing) zusammenge-
faft, das Sie mil dem MSE V2.1
gingeben missen,

Mach dem Abtippan, Speichern
und erneutém Laden gelten fol-
gende Befehle:

- 5Y5 50000, Dezimalzahl (gibt die
Hexzahi aus):

EY5 50000, 49152

$CO0a

- §YS 50081 &Haxzahl (bringt die
entsprechends Dezimalzahl):

SY5 ‘5008130000

43152

\Wer mehr dbsr Dazimal-, Hex-
und Bindrzahien wiszen moéchte,
dem empfehlen wir weitzrfihren-
de Litaratur, z.B. das 64'er-
Sonderheft 71 (Assembler).

Hardcopies in Farbe

Mein Farbdrucker Star LC-200
arbeitet mit dem Wiesemann-In-
terface 92000/G. Zusatzlich be-
sitze ich das Final Cartridge Il
Damit kommen die Bildschirm-
Hardcopies aber nur schwarz-
welh korrekt. Beim Farbdruck er-
scheint eine Zelle doppelt, dann
ein Abstand von ca. zehn Zeilen,
die nichste Zeile wieder doppelt
{Interface = Epson-, Drucker =
Standardmodus).

Wer hat ein Treiberprogramm
fiir Farbdruck? Hamclk Titis), Firna

Umleitung

Am seriellen Port meines CE4
ist die Floppy 1541-1 ange-
schlossen, an der Disketten-
station der Drucker. Damit sind
alle Anschiufméglichkeiten er-
schépft. Wo und wie kann ich
meine Zweitfloppy 1581 an-
schliefen? Sascha Kirke, Berlin

integriert

Wie wir's, wenn Sie die 1581
zwischen dar 1541-i1 und dem
Drucker per seriellem DiN-Kabel
einbauan?

e3sl-nseT

dus3 zlex iadh
n7pR &oeh dagl
Fmpe- pesi miuh

E3h0E
o3afs
c3be;
o337
S380:
clad:
olag:
vt

Titg pxa’ peEn
wmrh yess 17pE
i3pd epde Blpd

Piap Infy Gipk

warg a7 dvit:

trhk udrh BIW6H-Y
fza7 neay phge TV
roxx midxl Totp e}
73k wdib Teip b
thpd albéixhdd en
£7EL Aax? faTh gf
aple Aneo.xhim 26
abna de2Z ne Y bd

Listing. Zwel 5YS5-Befehle geben Zahlen dezimal und

hexadezimal aus
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Virus ante porfas?

Wo gibt's Antivirenprogram-
me fiir den C647 Wie teuer und
leistungsfihig sind sie?

Wir konnen lhnen z.Z%. nur gin
Antivirenprogramm anbieten: den
BHP-Virus-Killer, verfffentlicht im
&4'er-Sonderheft 49 (16 Mark). Das
Programm scannt Disketten, enl-
deckt den Virus der BHP (Bayeri-
schen Hacker-Post) und macht
ihm den Garaus. Um an andare Vi-
renkiiler zu kommen, soliten Sle
die Kleinanzeigen im 64'er-Maga-
zin beachten

Haben Sie Fragen?

Selbst bel sorgféltiger Lekiu-
ra von Handhiichern und Pro-
grammbeschreibungen  blei-
hoan beim Anwender immer
wieder Fragen offen. Visle Un-
klarheiten ergeben sich auch
bei  Computerinteressierten,
die noch keine festan Kontakte
zu Handlem, Herstellern ader
Computerclubs  haben, Sie
kiinnen der Aedaktion schrei-
ben oder z.B. anhand der Mit-
machkarte Ihre  Probleme
schildern {in jeder Ausgabe im
Durchhefter). Wir kbnnan nicht
varsprachen, daf wir immer in
der Lage sind, aufalle Fragen
zi antworten oder ihra Proble-
me zu l8sen, Aber allgemein
Interessigrande Fragen wear-
den hier vergffentlicht und von
uns oder Lesern beantworiat.

Fremde Laufwerke

Vor kurzem habe ich zwei
315:-Zoll-Floppies der Marke Ep-
son SMD 280 geschenkt bekom-
men. Sie besitzen [e einen
32poligen Steuer- und einen
dreipoligen Spannungsan-
schluB. Die Steuerspannung be-
tréigt 5,6 Volt. Wie lassen sich die
belden Gerite mit meinem
C64-ll verbinden, ohne dal er
oder die Floppies beschadigt
werden? Kann das Epson-Lauf-
werk eine 1541-1l voll ersetzen?

Hoprst Brockmann, Krksld

Wir kennen zwar diesen Lauf-
werkstyp von Epson nicht, haben
aber berechiigte Zweifel, dal so
ain Laufwerk die 1541 ersetzen
kann: Dazu mibte die Epson-Flop-
py dasseibe Aufzeichnungsformal
verwendan wie die Commodore-
Laufwerke 1541, 1571 oder 1581,

DIP-Schalter mit Geos

Wer kennt die korrekte DIP-
Schalterstellung des Seikosha
SP.-2400, damit er mit Geos 2.0
zusammenarbeitet?

Silvic Pohi, Waillewarts

. . .sucht Gleich-
gesinnfen

Seit zwel Jahren besitze ich
einen C128D (Plastik). Nach eini-
ger Zeit wurden mir Spiele zu
langweilig: Ich begann zu pro-
grammieren, Aber - so einfach
ist da= nicht! Wer setzt sich mit
mir am Wochenende zusammen
und gibt mir Ratschldge oder
bringt mir die Grundlagen des
Programmierens bel? Assembler
ist mir z.B. noch Immer ein Buch

mit sieben Siegeln! Josshim Probst,
Kipatenhol 3, 5558 Madenhe (Ei)

Wenn's mil dem Computer-
freund am Wochenende nicht
klappen solite; Es gibt auch noch
die«Tips & Tricks fr Einsteiger=im
Gd'ar-Magazin, die Einstelger-Son-
derhefte Nr. 62 und 8¢ und das
Assembler-Sonderheft 71, in oe-
nen Meulings Schritt fir Schritt
ans Programmieren herangefihr
werdan.

Frugen und
Antworten

Haben Sie Probleme mil der
Hardware? Traten bei lhnen un-
erklarliche Fehler auf? Dann
schratben Sie uns. Wir kiinnen
allerdings nicht versprechen,
dafi wir auf alle Fragen eine
Antwort wissen, Aber vigllelcht
standen andere Leser schon
vor dem gleichen Problem und
haben es gelist. Falls Sle also
auch Fragen beantwortan kan-
nen, so machten wir Sie bittan
uns zu schreiben. Auch fir ail-
gemeine Tips aus dem Bereich
Hardware sind wir sehr dank-
bar. Lassen Sig Ihre kleingn
Hardwarehilfen nicht in lhrer
Computeranlage vor sich hin
schlummern, sondern schicken
sie uns. Anders Leser freven
sich Uber jeden Tip, der lhran

Compulsr leistungsianiger
macht.
Markt & Techmnik

Redaktion 64'er

z. Hd. H.-J, Humbert
Stichwort: Reparaturecke
Hans-Pinsel-5tr. 2

80132 Haar bei Minchen

Totale Funkstille

Da ich mehrere Steckmodule
besitze (z.B. Final Cartridge i,
Action Replay VI usw.), bestelite
ich zur Schonung des Expan-
sion-Ports den Vierfachexpan-
der HW 9602 von Data 2000. Als
alles angeschlossen und einge-
schaltet war, wurde es plétzlich
sehr still: Es tat sich iiberhaupt
nichts. Das Action-Replay-Mo-
dul verweigerte jegliche Mitar-
beit, Final-Cartrigde funktionler-
te nur im Desktop. Mache ich
atwas falsch?  Kersren Mane Dessay
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64'er-Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern muB nicht sein: Mit unseren Kurz-

kieinstem Raum. Damit lassen sich Fragen oft sehr viel
referenzen bieten wir lhnen komprimiertes Wissen auf

schneller beantworten, als mit einem dicken Handbuch.

The Print Shop
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Floppy-Kurs

Immer wieder tauchen im Zusammenhang mit der Floppy
so geheimnisvolle Begiffe wie »Buscontrolier« oder
»Diskcontrollers auf. Um aktiv in den Floppyablauf eingrei-
fen zu konnen, ist das Know-how tiber diese Controller un-
erlaBlich.

vion Peter Klein

as passiert  eigentlich,
wenn Sie die Floppy an-
schalten? Klar, die rote

Diode beginnt zu leuchten, der
Motor 1auft an und nach einer kur-
zen Wella st der ganze Spuk vor-
bei. Was aber passiert wirklich?
Eigentlich ganz einfach;

Die 1541 durchiguft im Prinzip
dieselbe Prozedur, wie der C64
selbst; Die RESET-Leitung geht
auf LOW (d.h. 0 Volt Spannung),
der B502 holt sich seing Systam:
startadresaa und ein Selbstest
wird ausgeflhrt (erkennbar am
Leuchten der roten Dioda und dem
Laufen des Muotors). Nach erfolg-
reichem Test ardischt die Read!
Write-Diode und die Floppy steht
dem Benutzer fir diverse Aufga-
ben zur Verfigung

Von der hektischen Betrigbs-
samkeit, diz im Inneren der Floppy
jetzl beginnt, bemerkl der User
vorerst nichts. Um auf alle even-
tuell eintretenden Ereignisse so-
forl reagieren zu kénnen, laufen
drei Routingn fast gleichzeitio
standig ab:

1. das eigentliche Hauptpragramm
des Betriebssystams

2. das Diskcontrollerprogramim
und

3 bei Bedarl das Buscontrollerpro-
gramim.

Um die Funklionsweise des
DOS genau zu verstehen, will ich
zunachst die einzelnen Pro-
grammiteile und die zwel zustindi-
gen Bausteine fir DC und BC (VIA
B522) naher erldularm:
Hauptprogramrm

Es (berwacht standig die Steu-
erroutinen des DO und BC, um bei
Bedarf, also z.B. ein ankommen-
der Befehl des Computers, den
Buscontroller zu aktivieran. Erhdll
das DOS der 1541 einen Beteht,
muB es digsen zunachsl auswer-
ien, dann, falls kein Syntaxiehler
vorlag, austihren und schlieflich
wiader In saine Hauptschigite zu-
rlickkehran,

Diskcontroller (DC)

Dient dazu, -bei akipdertam

Hauptprogramm dig ausgewerte-
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ten Befehle in Floppyaktivitdt um-
zusatzen, also z.B. dig Steuerung
das Schrittmotors oder des Laul-
werkmotors. Um ging sofonige Be-
arbeitung des ankommenden Be-
fehls zu gewanrleisten, wearden die
DC-Routinen alle 10 ms per Inter-
rupt aufgerufen.

Buscontroller (BC)

Ist micht auf Intarrupts seiner V1A
angewlesen. Er wird durch dis
ATN-{Attenticn-)Leitung des seriel-
len Paorts aktiviert. Er nimmt naue
Befehle vam seriallen Bus enige-
gen, und leitet sie entsprechend
weitar.

Mach soviel Theorie brauchen
wir zuerst einmal ein bifichen Ab-
wachslung in Form eines kieinen
Programms, das die Laufwerks-
LED j& nach Zustand der Licht-
schranke aktiviert bzw, deakiiviarn.
Dazu nehmen wir das ViA-Regi-
gter $1C00 (siehe Tabelle 1) und
schieben das Bit 3 einfach in Bit 4
dieses Registers. Die mote LED er-
lischt also beim Herausnehmen 2i-
ner Diskette und springt bieim Ein-
schieben an.

Wiz im letzten Teil bereits er-
wahnt, steuern Sig mit Hilfe der
Jobcodes praktisch alle wichtigen
ausfihrbaren Aktionan der Floppy.
Die Benutzunmg digser Codes ist
ginfach: Schreiben Sie nur das
enisprechende Byls (slehe Ausga-
he 592 «Floppy beherschts) in
den fir den jewesiligen Puffer zu-
standigen Jobspsichar (s. Tabelle

2} und die Floppy, bzw. der DC
fiihrt jeden Betehl ohne zu murren
aus. Apropos murren: Achten Sie
darauf, bei Lese- bzw. Schreibak-
tionen grundsatziich noch  die
Track- upd Sektornummer In den
fiir den Puffer zusténdigen Adres-
sen (50006 bis $000F) abzulegen.
Des weaileren ompfiehit es sich, bei
Benuizung des z.B. erstan Puffers
($0400 bis S04FF) fur Ihr Steuer-
programm, diesen weder durch
Laden zu Gberschreiben, noch die
Adressen $0000 bis $0005 als Zwi-
schenspeicher zu miBbrauchen.
Abstirze und undeutbares Verhal-
ten wiren die unmittelbare Folge.
Falls lhr Programm crdnungsge-
mal durchgefiihrt wurde, meld:
sich der DC mit einer Rickmel-
dung, die erin den jeweiligen Job-
speicher schreibt, bei |hnen zu-
rick. Da sémitliche Codes nagally
gind (d.h. grofler 7F) und alle
Rickmeldungen kleiner 7F, kan-
nen Sie mit der folgendan Schiaife
stets Oberpriifen, ob lhr Job ausge-
fihrt wurde,
LOOF Llw 302 ;Jcbspeicher
fir Puffer 2
BMT TODF ;wen
$7F dann LOOFP
Wenn Sie mit den Jobcodes ar-
beiten, missen Sie unbedingl vor
Zugriff auf die Diskette die Floppy
mit Initialize Initialisieren; beach-
ten Sie diese Regel nioht, missen
Sie mit falschen Daten im Puffer
rechnen. Ubrigens: Der Vorteil der
Job-Methedik ist, dab der Diskcon-
troller. mie aul Placsibilitat pridt,
d.h. wenn Sie versuchen sollien
den Inhall des vigrten Sektors auf
Track 40 zu lesen, fanhr die Floppy
das auch anstandlos aus, Achisn
Sie alsadarauf, thre Trackangaban
stets innerhalb von $00 (0} bis $28
(41) zu setzen, um die Laufwerks-
mechanik nicht Uberzustrapazie-
rern.

- [ ]
Die Jobcodes im
-
Uberhlick

Um dig verschiedenen Jobco-
des, die in Folge 5 schen anhand
einer Tabelle arldutert wurden, nut-
zen zu konnen, hier nun die ge-
naue Erkldrung:

DISKCONTROLLER (BG)

IR GERE, SI80Y, POAT B
Bit &  Bedeulung.
DT I

DWTA, OLIT

CLECH M
LLOGK QLT

CGERATENUMMER
AT i CB 2}

O A e 2

ﬂuéguﬂTﬂ@LLEFi':B&:'_r
WIA 6522, $1G00, POHT B
Bl Bodeotung :
Siegperali: - Saus 1
Eleppermator - Sous &
Lantwerksmetiar -
LER am Lay
'sd!"]ﬁ* ol B
m" ml]sa |'|!1 r
_ bl dan var hireich)
bl w.lﬁ_fmrbér &

Tabelle 1: Zwel wichtige
Adressen des Disk- und
Buscontrollers

Folge 1: EinfGhrung, erste
Froppyroutinen (LOAD, SAVE,
DIR)

Folge 2: Senden von Floppy-
‘befahlen, Statusabirage
Folge 3: Laden und Speichern
sinzelner Tracks und Sekloran,
Arbeit ohne Belriebssystem
Folge 4: SpeederProgrammie-
rung, Floppybeschiaunigung
Folge 5: File-Kopierprogram-
mie seibst arsielt
T =

kel

D G A e

Folge 7: Sicherung eigener
Progratame - dar Kopiersehutz
Folge B: Die Floppy auf Abws-
gen — der Prozessor das Dis-
kettenfaniwerss als Rechen-

| knecht

Sekitor lesen ($80):

Liest einen Sektor von der Dis-
katle in'den jeweiligen Pufier ein.

Geben Sie zundchst die Track-
und Seklornummer an, und schrai-
bBen dann den Jobcode 5805 in den
jewelligan Jobspeicher. Der Disk-
controlier liest den Sektor dann
umgehend in den definiarten Puf-
fer ain.

Saktor schreiben ($90):

Analog zu Sektar lesen. Der Zu
schrebende Sektor mul sich aller-
dingg schon im Pufferspeicher be-
finden.

Sektor verlfizieren ($A0):

Pufferspeicher mil ginem Sekior
auf Disketts vergleichen. Ent-
spricht der Inhalt des Puffers nicht
dem des Seklors auf Disketie, er-
hallen Sie die Ruckmeldung 7 (25
Write Error} im Jobspeicher,
Sekitor suchen (§80k

Prift, ob der gesuchte Sektor
{iberhaupt auf dar Diskette vorhan-
den ist. Isl dies nicht der Fall,
kermimt es zur Rockmeldung 2.
Kopf positiomiaran (§CE

iit dem Bump |48t sich der Kopt
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- 0000

E 1e 4T b
EODCE
OO0
Fooog
FOQ0S
OO ST
00
SOH0A LR
EOQOC D
FOBOESF
£00L01
FO1 248

s0015—
FO01R

=01 L
FULOZEAF
FQOICEY
FOEEST
FOOIE
L
FOOTA
003k
[t o
FO0OIF
00T
FH044
OO
FCO0T

FO0LT
Fan

F51
SO

FONET
#O0EE

06T
Fludan
el 2
FUEDAES

AOTEF
*ODTE
A7
FOOTE
0T
5074
FOOTE &
$OOTT
0578
o7
10074
EOOTHE
#0070
FOGTD
FETE
FOIHC
#00iEL
FiBE2
OGRS
FOOES
0TS
E0E,
FO0HT
#oosEa
Ll L)
FO0ES
F0BE-
HDOBE
EBE -
20053
OO A5
FOO95
¥O05E
AT A
FIOFESD
000 E]
FIOGF £
NooRL A7

FC0RTA
FOOAS /5
FOOST -
F00A0

dobepetehere Fir Puffer
denaped char fil- Pusfar
dobepeicter for- fufder
Johppmicher. Fir Pusfar
dobsgelcher fur Fuifar 3
Sobepaichur Far POffor Lim RAM RiERE vorhancen)

Sour— und ‘Hekternunner 0 Befehl in FPolffor O

Bpur— une Sskierolnmer flir Sefehl in Puffer 1
‘Bour- and Sektarngmner fur Bofehl Qo Fuffer 2
Bour=‘und Bgktornunmer  fir Befohl in Puoffer T
Bpar=und. SRKEOFNUmner: fur Befehl it Puffer 4
‘Spur— und Bektornuansr fl- Befehl in Foffer 5

IR gér Dislette im AECII-Cede; dig boiden 2&0chen der
aktusilen [0 worden bod deden BlockcuchSaeehl gwleses
und hiler aktualisioet abigesprichert. fuch das Tnitia-
Lislnrkonnande bonutst dimm=s Befohl und beinet dim L0
‘dadurch suf don neudsten Btand,

Hiw— mind dipg Bvbae Fir den akbusllon Blockhesder ga—
‘eoelchorl . Und swar sind clam:

FIOLE  orstas Iwicher de- 100

FO017  zwpltes Isdches dee 15

=00l Spurnunmss des Bionks

#OOTE . Bmliornunmer des Hlockw

BOOLA CFrGfsunne Gher don Blockheades

AUF e Diskette stahen disme Werte in der whgelshrben
Hqi,_runhfut?

Flag #lF sngerung beim Schrolbsonuis der Disketts
!wml:hunr:pﬁich-r Fiir akbuollic I&ige-

fviger fn akEueilen Puffor

Ieipar auf aktiuellen Blockheader Leim Schreiben
‘Hornzelahen (FOT) HGF Baginn oines Detenblocks
J\Eﬂhll!'ﬂlﬂhllr! 'H’OG] Flr Sealon, wlnes Blockheade s
Zwi::haniﬂdl.{:nrr Jur. Prifeinmes:

alituglle Laufuerbanimnery bat dar VO 1541 immer 0
gerade arboltendes Laufwerl (9FF = Kebn Laufuerkl

Fuf fernummer dos <ben ausgefifrien Befehls [0-5)

ARl die Anzahl der Baktoren bei dor Fornatldedrg
fwikchufmpricher bein Brbeltun

Twischenspeicher *.1:1-1'_ aktuel len Bofahletode

BnkhElk aibiellos EonnZelchen fir Bpoinn oinwd Daten-
blisek&: ‘Wird nur bed RESET ebnnal aud 37 gosetst and
liann yon Besubzwer verandert dordin, sehei das Hi-Nvbble
den “Ert“ lﬂ'lllﬂl" AUF O 0= ctohen sellts. um Lesaprio—
bleme det DT zu wermsides: Wird varauEht, minen Datgn-—
Blpck nit oiner andersn. wls der bior gespricherten,
Hunmes zu lesan, =0 e folgt der Fehlarcods sod des DO
urd die Floppy Gondet Fehlecscd dung Hummee 23 zun Buc.
Twimchenspolcnar 0 den Srackgointor

Zakler Fur kopftrancpork; Zeblen bio 427 bawsgen dep
Fasf nach aulen) Tahles woh 198 bis == umgm ihn
nach infen thihere Sournumms: |,

akEuUElle Spurfuneer bal dar Fernabierungs steht ace
SFF, menn kwine Formesisrung erfaolob.

Talger wuf dio PMI-Rouline: wird bet einen REGET go-
stallty

Flag zum Anteigen sinos MHI

Flag zun Eratigliches (0 oder Sperren; (U dar aikpma-
Eimchen Initialisierung einer Disleits, talle ain

A0 Type Hizmatch Efcor erkannt wurecde

Abctand der Sektoren bwei’ der futelldhgs erhalt Dot
einen RESET den: Mert 10,

Anzanl der Lﬂ:ﬂ\-rnu-:'-m gines Saktors; stoht nach
REBET mut =

Teiger aof Sprungbetel le dee USER~Hefehles Staht noe=
il mrwel =i auF FFECA nach ‘oinesm RESET.

Taighr aul Don Bagkrn ‘der "Bt Map'i whieht aof €000
Uit wlee bein Initlalieiwres gesatzo.
Zuischanspeichers steht nach’ RESST auf 1iF
ij,‘chrnupnu_li-r

felgchonuses cher

Twiachenspead Cher: steht nach RESET auf $FF
Iwimchenapeichar

Il s hensperchar

Indir@lte- Tetgor auf #0300; wird bel RESET gestelit
Beratonunner & I30 Flc das L ISTEM-Kommands
Bordtenchne + £40 40r das TALk- F-nm'nanl:ln

Frag #ir LIATEH (100}

Flag:#dr TALK (lrs0p

Flag tlr Adressisrung

Flag far ATMN-Signal  vom serislles Bos

Flag 4+ir Prodessor im ATH-Modus

Alzuelle Lausearbanummery hler- Lamer o

Alctusl Te Bpurnummary Grthalt 500 nach RALkEE Ghrung
AkEURI1D Baktornumners enthalt #00 nach AUGE OhFahg
Aktuel le Eanal nudmee

Akbunlie Eskundaradrosca

Uoliche Eekupddradreace

Aktuellos Daternbyte

Speicher fiir Zwiwchenergobnicss

Bpeicher fir Twischenprgebnices

fipeicher flr Iwiwchenercebnicsa

Bzoicher fUr Zul schenergecntsce

Hpreicher Fr: Zwidehsnergebntcog

Egricher 40r-Ergotaides bei !l:rm:nnungin

LB e D

Prkimil ke i !w'::l:hrrungln

Teiger aud I:Iirm:ter,-—FuHEr; enthalk #0502
Fonpando won TEEE-Busy hber undenutzt

fitzahier S0hr swriwllan Bus

Eulfer “Pointer F£ir Pufder 07 =tohf auf #0300
Burffer-Fointer $Gr FPuaffee 13 stehs aof #od4no
Buffar-Folnter lor Buffer 2§ sbeht aul $O502°
Buffar-Falnber fir Futfor S5 steht aud S0400
Buffer-Pointer filr Pugfor 4: wkeht auf k0700

Alle digce Polnher werdon urch den B=P-Botohl wver—
andert! i :

Ieiger auf phchetes Zeichen im [RFUT-BUEFER: 2200
Loiger auf hichstes Emichen is ERSON-BUEFER' [(#020&)
Taboliey “enthilt fir dedon aktiven Pufier die antepre-
chonde Hanalndssse. Kasalponmes = $7F i m:nn Pu-Hnr
unbenotzt.

FOOAE- Tabelle: enthalt fUr jeden akiives Futfer dig nntiprn—

FO0E chepde Eanslnumnar . Kanalnumner = $FF, wenn Puffes
bmbionutel,

S0BE— Tebelle der Lo-Bvtes der Recordnumnern ddr joden Puffer

FO0EN i X

foiBB- | Tanelle der Hi-Bvies der Racordnumnern for dede Pudfor

TO0LG 1

F000L - Tabelle der pishsbes zu bearbeitandan Recordaummern

F0LH £iir Joden Puffer _

EOOCT- Tabelle der Recardlangan fir Seden Pufferc

FO0CC

soofn- Tatalie der Bide-Scktacen fir jeden: Puffar

Eaxinliped

FOOEI= Btandardwerte fO0r Laufwerk: hier-alla O

AHES

$O0ET- | Tabelle der Fiictypan

soER

$00EC~ | Hanal Filetyp

¥OOF L

FLOF2- Eanalstatus

TOOFT ;

Fn0F8 ImlEehenspeicher for EOI

BOOFT Aktuelle Puffernummer filr Bafahlscdde

FF10E Ferpatkennzeichen van Spur 18- Gektor o

F 0 Bardlch des Mardware—Stack; nicht banatzbar

ED14G

EDT0- IMPUT-BLIFFER: hier weorden a1l Feiehl astrings wan Cean-

Foaze Ruter ZWleachungespeichert und sach Syt e QFUAL Al
gedihrt

HOITA Codedunmer des: auszefahrendes PetEhic
FOZZE= | Kanaltabelle; disse Tahelle snthalt #dr fede adsliche

AZFE= Aktusllses Datenoyte Fir deden Kanalp Bel sgurg der
el Adreceen wim bei dor Hanalsabatustabelie ($022B)

E0Za8— Tabello der Iwiger aud das latite aktuelle forchan Ln
R4 deden. FOr den Kanal zostandiaen, Fuf{prepercher

E02an Gerade behandelter Filetvp

0248 Lange dew Befehlsstrings

#0240 Iwi cChenepercher Lilr Eolundir adepsne

&nzan Tvischonsgel cher fir Befahlccode

FO24E Grbei tw=peicher balm Suchen des nachetan Sektors

EOZAF /D FuHﬂrbﬂlﬂunuﬂ-spnlChﬂF; i = Puffar beloght
Lo Flag §iir Directory-Eintras gefunden

#1254 Flag fifr $—Befehl -un Listen des Directors

B35 Flag 4ir Befehlssusfiicrung (<3608, wenn Eztaht anli..qH
#O25F Funmer des ieboben benutzten Fufisrs

F5H Aszord] ange

el Elde—Seetar Spur

EO2TA Elde-Secter Sekkor

F0ISH- Tabelie; wrthalt den letzton Befahiscode dee Podfer
EOTSF

#0280~ GektornumRecn der dorectorysintesge A den Paffecn
BOZET

FODEE— Ialger auf die Directorveintrage in den Poffern
FOTHB

Tl Flag {ur LED Blinken &=i Fehler

BOZEE Mummer dos fatzben aktiven Laufworks

FO2EF Mmmer deos letzien bearbeltengen Sektors

FOZIFQ akbusl ler Schralbkanal

FOZTL aktueller Cpoakanal:

SONTE Linge dea Bofohlsctrings in TNEUT-BUFFER

FOZTO— Tabelle der fe:sger au? dis Fileanen

0ZTF

FOZED— Spurcummern der Files fie den aktue!lon Suffer
FozEa

F2Hs— Sabktarnumnern der Files for gen akiuellen Pofsop
0207

E0ZEA Joker 1+ Flag:

FOZEE Stendardwort fir die Nummer des Caufwerks

E fai T Filag $Gr Filleeintrag im Sicectory gefundan
F2I0 Sektornumner des aktuellan Dirdcbary Sektors
S0251 Baktornunmer des ersten Directoryeintregs
FOIFE Iotgar auf ecsten glliigen DLrectoryeinkcag
VOIRE feigt ldbzten Block' an; enthalt dann o
POZFE Aktuellar FuFfarsui ger

FOZ95 Zéhler, fir Fllealntradas

FO2ST Betriebzart dos dktusllen Fiios (LosensSchroibens
SOZSD/E Spueeniummer der BAH

F2Ai— Iwiwchenapeichor sir BoH Eintraguncen

FOIED

#0IBL= | Puffer fur Directors

FOZOE

FI20S— ERROR-BUFFER; mrnthalt au=cugebonde Ferlsemel dymdg
$OIFS :

FOZFA La-Byvkie der Anzabl der freden Blockm suf Di=sketto
FO2CE Hi-Byto. dar Ahzdhl der froien Biocks aof Diuk=tbe
HOE00- Furf fer 0 '
#O3FF i
#0400~ Polfer 1
VOUFF -
FOE00- PutFar 2
FOSFF
FOLDO- | PUFfEr 3
FLEF
U700 Pusfar A4l lanthiit norealerwelse die Bam
RCTFF %
FORCD- | Hich® mit A belegt
EFEEF
Tabelle 2:

‘lllll'l‘l'i“f*iiﬁiaallllrfiIItt

ILED Switch {w) by pit Ln 1992 Samtliche essen-

B T | tiellen Zeropage-

Wig = 831000 sEloppY=VIx (6522 Port B Adressen der

ANTY %0000LH00 1544
BEL.

BT 31060

JME S5A00

e Programm muf wie An Tajil 3 besprochen

zusrat in einen Ploppy—Bufier (bertragan Switch-LED
werdsn (in diesem Fall nach S03007 und kann (Source-Code im

dort erdt gentartet nﬂ;’w_‘i!un | Turbo-Ass Fﬂl'l"ﬂiﬂ
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Floppy-Kurs

| Wichtige Adressen des DOS:

$F527 = Blockheader lesen:
werdan

Lesensz

SR04

EFOSE - Ricksprung In die Jobschlelfe
$F556 - Syng-Signal auf Diskette abwarten

SFEDD - PCR auf Lesen umschalten
SFEOE - Track mit 355 vollschreiben
HFDAS - Track mit SYNC vollschreiban
$F510 - Blockheader lesan:

+ Diskette mul initislisiert sein

+ $32/33 mub die Adresse der Track: und Sektomummer
enthalten (L/H); zum Belsplel $00/03, wenn die Mum-
mem in S0300/0301 abgespeichert sind

+ RBiickkehr nur bel tehlerfreier Durchflhrung des Lesens

+ Digkatte mul initialsient ssin
+ zuvor mull $12 nach 516 und $13 nach $17 gebracht

+ Track: und Sektomummerin $18 und 518
+ Rilckkehr nur bel fehlerfreiar Durchfiirung des

- DRatenblockanfang suchen:
| + Parametér siehe 310

Wichtige ROM-Routinen der Floppy

von eventuell illegalen Tracks per
Hand zuriickholen. Dieser Befahl
zight den ratternden Anschlag am
Kopfbeginn nach sich, und ist der
Mechanik nicht unbedingt zutrdg-
ligh:
Maschinenprogramm
ausfihran (S0G)
Dieser Befehl lEuft analog zum
sM-EwCommand, mit dem Unter-
schied, dak Ihre Routine nicht als
Subroutine; sondern als  |RQ-

im  Puffer

Schieife gewertat wird und des-
halb nighl mit einem ginfachen
RATS enden darf (sighe Listing 1)
Direktzugriff auf Diskette (SFOL
Machdem der DC diesen Com-
mand ausgeflhrt hat, fahrt das
Laufwerk hoch und stariet danach
das auszufiihrende Programm (Dei
S00 staht das Lautwerk still). Hisr
mit Ist also maglich, direkt auf die
Diskette zuzugreifen. Wie bei SO0
{uft Ihr Programm im [nterrupt

[ Riickmeldungen der Jobschiaife:
01 - Fehlerfreis Durchfthrung (00, OK)
£02 - Blockheadeas wurde nicht gefunden (20, Read Error]
Z03 — SYMC-Markierung nicht gefunden (21, Read Error)
304 - Datenblock wurde nicht gelunden (232, Read Error)
H05 - Datenprifsismme ist falsch (23, Read Error)
07 — Fahler nach sinam Marlfy (25, Write Error)
08 - Diskette ist schreibgeschitzt (26, Write Pectect on}
F09 - Prafsumme im Header falsch (27, Read Error)
EOA - Datenblock aul Diskette zu lang (28, Wirite Error)
Z0B — Faische |10 im Bleckheader (29, Disk 1D Mismateh)
S0OF - Keine Diskatle im Laufwerk (7 4, Drive not ready)
10 - Fehler bef Dekedlarung (24, Read Error) |

Die Rickmeldungen des Diskcontrollers

und darf nicht einfach per TS en-
den (5. Listing). Ein solches Pro-
gramm kann also nur Gber einen
dirakten JMP beendet werden, Als
kleines Beispiel dient hier sine
klging Track-Formatier-Routing,
die mit dem =B-E«-Kommando ge-
starlet wird. Beim zweitan Aufruf

der Formalierroutine per IRQ wird
das Programm automatisch been-
dat: Mit diesen Kenntnissen solite
es lhnen méglich sein, die Floppy
in den verschiedansten Varianten
zu programmigren. Kopierschutz-
fans erfahren im nédchsten Teil al-
les dber Killartracks & Co. . (pk)

swird werbogen
iTracknummes nGlen
jund apeichers

s END-Lowby
jund  spelehern
;Format

te holen

ausfiinren

;hllokkehr
jEnde

Ein Insidern wohlbekann-
tes Wesen halt sich heim-
tiickisch versteckt. Die Fra-
ge ist wo?

n Ausgabe 582 hatte sich ¢as
Suchmannchen digé  RAubnk
Geos im Griff, Saite 58, ausge-
sucht, um sich zu wverstecken.
Ganz gamein reihte es sich ainfach

Suchspiel

urter die Grafiken. Matirlich bray-
chen Sie das Suchmannchan
nicht auf den Grafikdiskettan su-
chen, denndaist es natirlich nicht
drauf. Wir haben die Bilder einfach
etwas beisailageschaben und das
Suchménnchen den freien Platz
elnnehmen lassen. Um das Ganze
zu verdeutlichen, findan Sie ne-
benan einen Bildausschnift aus
der letzten Ausgabe, Dia richtige
Antwort mubte also -Seite 58« lau-
tan. Na, haben Sie thn entdeckt?
Damit hatten sicher auch die hirte-
sten Suchspiel-Freaks nicht ge-
rachnet. Vertrauen Sie beim Such-

Ausgate BlJuni 1992

FLIEGER

FHuperdube

Viermal zu gewinnen!

mannchen also auf gar nichts, es
kann Uberall sein und wirhaben fir
die Zukunft noch viele (gemesing)
Idean. Seien Sie gespanni, wo
zich das Suchminnchen in dieser
Ausgabe verkrochen hat. Der kier
ne Computer ist wieder einmal
varsteckt. Und damit keine Miver-
standnisse aufkommen: Dig Abbil-
dung aul dieser Seite zahll nichtl
Unter allen Einsandungen werden
vigr vor Commoedore exklusiv an
dia Presse vertgilte Bocher Ober
die Kunsl des Papierfilegerbaus

{Zitat: "Damit die von der Presse
auch mal was ordentlichas zu Pa-
pier bringen ") varlost, Dle Lisung
(dia Seitenzahl) dieses Suchspiels
kBnnen Sie aul der Mitmachkarte
vermerkan. Einsendung bis zum
10. 6. 1992, Der Rechtsweq st aus-
geschlossen: Eine Barauszahlung
dar Praize ist nicht maglich, Die
Gewinner der Ausgaba 4 sind:

Ingo Thimm, Hennstedt; Michagl
Katteler, Dinslaken; Markus Wein-
garten, Disseldort (nette Zeich-
nung!); Claudia Schubert, Wismar;
Ralf Medrow, Rostock; Kristian
Koch, Dresden: Florian Bagdahn,
Marweds; Torsten Baade (Danke
fir das Titelbildlop!), Weimar;
Ceobar Gyula, Budapest; Andrea
Pisecky, Wien; Mark Prumas, Nie-
dergebra; Claf Drahsim, Ludwigs-
falde; Wolfgang  Heinze, Jana;
Sven Friedrichs, Rinteln; Bjbrn
Erath. Prisen

Anschrift der
Redaktion
Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Suchspiel 4
Redaktion 64’er
Hans-Pinsel-Str. 2
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von Nikolaus M. Heusler

ir verwenden bai unseren
Experimenten in dieser
Folge und auch spéter

hauptséichlich die CIAZ. Der
Grund dafir ist, daB die ClAT Im
C B4 fir wichtige Aufgaben wis Ta-
staturabirage oder System-Inter-
rupt verwendet wird. Eing Veran-
derung der Register kann daher
Stérungen zur Folge haben, die
nur durch Aus- und Einschalten
des Compulers wieder behoben
werden kénnen, Wenn Sie dahar
selbst mit den ClAsS experimentie-
ren wollen, soliten auch Sie haupt-
séchlich mit der CIAZ arbeiten.
Diese wird ansonsten nur zur
Stewerung des Userports und der
seriellen Schnittstalle verwendet.
Fiir ganaugra Informationen, wozu
die vielfditigen Eigenschaften der
beiden ClAS speziell beim C 64 ain-
gesetzt werden, siehe Tabelle 1,
Dar Mermerk »ggf.= oder einge-
klammerte Verwendungszwecke
bedeuten, daf die Funktion ge-
wdhnlich unbenutzt st und nor
Z.B. tir den Fall verwandet werden,
dal Sle sine RS232-Schnittstelle
anschlisBen. Schon an dieser Aul-
zdhlung kann man sehen, wie sehr
dia Fihigksiten dieser Bausteing
beim CB4 brachlisgen

Wir haben cben gesshen, daf
sich'in Basie der Timerstand nicht
sinmvoll verfalgen 1881, wenn Sy-
stamtakle gezdhit warden. Wenn
wir kiine exlarme Signalgualie ver-
wenden wollen (z.B. am Userport
angeschiossen), kénnen wir zur
Bewdltigung dieses Problems
auch ginen anderen Weg gehen.
Wir koppeln sinfach die Timer A
und B. Timer A wird beispielswaise
aufden Startwert 1000 gesetzt und
zéhlt Systemtakte, Timer B z3hlt
Unterldufe von Timear A, Da der Sy-
stemtakl ca. 1 MHz (10)6 Takta in
der Sekunde) betrdal, produziert
Timer A auf diese Weise also alle
1000 Systemtakte, mithin jede Mil-
sekunde (Yo Sekunde) einen
Linterlauf.

Lassen wir Timer B die Unterldu-
fe zahlen, macht disser alle Vi
Sekunde einen Schritt. Dies |38t
sich auch in Basic noch nachvall-
zichen. Bild 1 zeigt die Wirkungs-

80 (F:¥=p

In der letzten Ausgabe sind wir ausfiihrlich auf die Regi-
ster der ClAs eingegangen. Diesmal interessiert uns
hauptsachlich der Complex Interface Adapter Nummer 2

($DDO00 bis SDDFF).

it

1] Gekoppelte Timer in der Praxis. Timer A wird hier mit
einem Startwert von 1000 betrieben, Timer Bs Startwert

ist 6.

weise zweaier solcher gekoppelter
Timer. Die unterste Zeile zeigt die
Schrittnummer an. Zahlt A bei-
spislsweise Systemlakts, gibt die-
sa Zoile die Nummer des gezahl-
ten Systemtakis an.

Durch dig Timer-Verschaltung
Iassen sich auch sehr lange Zeitan
programmieren. Der Maximalwert
fir je einen Timer ist natirdich
B5536, im Quadral ergibt das
4294967 296 Zyklen. So viele Sy-
stemtakte missen auftreten, damit
Timer B-die Mull erreicht. Das ent-
spricht ca, 4360 Sekunden ader 1
Stunde 13 Minuten. Mit diesem 32-
Bit-Timer lassen sich auch spazisl-
le Anforderungen erfillen.

Timer A und B
gekoppelt

Zu diesem Zweck haban wir ein
Demoprogramm geschrieben (sle-
he Listing). Geben Sie dieses sorg-
laltig ein, assembliersn und spei-
cherm Sie as,

Das Listingwurde nicht fiir sinen
spezialien  Assembler geschrie-
ben, Sie kinnen e5 mit allen be-
kannien Frogrammen verwenden,
z.B. Hypra-Ass, Profi-Ass. Giga-
Ass und natirlich Vis-Ass, unser
Listing des Monats in Ausgabe
392 Wir wollen das Programm
jetzt erkldren: Es wird mit einam

Teilerwert des Systemtakies gala-
den. Dieser Takt betrégt in der
deutschen PAL-Version nicht ge-
nau. 1 MHz, sondern 089B5182
MHz. Ein Zyklus dauert also nur
gange 1015 Mikrosekunden. Wir
laden den Timer A mit ginam Pro-
mille digses Warles, der vom Autor
bereits in High- und Lowbyte zer-
legt wurde, Jetzt wird Timer A mit
diesem Startwert geladen. Da
Timer A Systemtakte zéhlt und als
Startwert 0,1 Prozent vom System-
fakt erthall, erreicht er exakt
1000mal pro Sekunde den Wert 0.
Dies argibt sine Zeitbasis von ge-
nau Yoon Sekunde, die Timer B
antreibt,

Das Beispiel-
programm

Wir satzen fir Timer B den Maxi-
malwert von 85535 (Zeile 130). Da-
mit wird bei einer Takirate van Haae
Sekunde nach ca. 68 Sekunden
ein Unterlauf bei Timer B arzeugt,
dies ist also die lAngste Zeit, die
das Basicprogramm bei einer Ge-
nauigkeit von 1 ms messen kann,
Sodann werden die Balriebsarten
von Timer A gesetzl: Systemtakie
zdhien, continous mode, Slartwert
Obernshmen {Strobe), Timer star-
ten. Timer B wird gestartet, auch ar
lduft im continous-Modus und soll

Unterlaufe van Timer A zihlen_ Da-
mit hatten wir die Timer gestartet.
Timer A ligfert sine sehr genaue
Zeitbasizvon 1 ms, die Timer B bai
65535 beginnend abwarts zahli.
Zur Kontrolle enthdlt dieses
Programm auch gine Anzeige des
Timer-Stands von Timer B, Wir le-
san Low- und Highbyla des Timer-
Stands, diese werden zu einem
16-Bit-Wert zusammengerachnet,
Da Timer B abwarts zihit, subtra-
hiaren wir den Timer-Stand vom
Startwer 65535 und erhalten so
einen  Aulwdrtszahler, dessan
Startwert 0 ist. Der jetzt emechnete
Werl ergibt die Zeit in Millisekun-
den, die seit dem Start schon ver-
gangen ist. Um diesen Wert in Se-
kunden umzurechnen, teilen wir
ihn noch durch 1000 und zeigen
ihn dann an. All das geschieht in
Maschinenspracha.

Darf's ein biBchen
mehr sein?

Wenn Sia die Funktionsweise
des Programms verstanden  ha-
ben, kinnen Sie ein wenig damit
experimentieren. Matlrlich funk-
tioniert die Sache auch, wenn wir
nicht Timer AB der CIA2 verwen-
den, sondern die der ClA1. Dazy
mul nur Gberall dag Highbyte der
Adrassen von $0Dxx in $DCxx ge-
@ndert werden. Wenn Sie das Pro-
gramm dann starten, ist zundchst
kein  Unterschied festzustellen.
Klar, die baiden Clas sind absoiut
glaichberachtigt und -wertig. Nach
ginem Programmabbruch werden
Sle aber pltzlich merkwiirdige Ef-
fekte sehen, Beispiolsweise blinkt
der Cursor auf einmal schnelier.
Hier haben wir sinen Beleq fiir die
aben schon erwdhnte Einschrin-
kung. dafi zu Testzwecken Immer
die CIA2 benutzt werden sollte. Da
daz Cursorblinken von Timer & der
ClA1 gesteuert wird, und wir den
Startwart von Timer A verringart
haben, blinkt das Viereck jetzt
schneller. Wir haben hier aine Ant-
wort auf die Frage, wie man dia
Cursorblinkgeschwindigkeit  ver-
#ndert: Durch Verdnderung des
Startwerts von Timar A dar GIAT,
LD# # Bxx
STA 80005
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Kurs

Hier wird nur das Highbyte vari-
iert, eine Anderung des Lowbytes
(ClA+4) hitte kaum fesistellbare
Auswirkungen, X gibt die Blinkge-
schwindigkeit an, der Normalwenrt
betrégt 4. Je kleiner X wird, desto
schneller blinkt der Cursor, um so
langsamer wird aber auch der son-
stige Ablauf der Programme und
desto schneller lduft die System-
uhr TISTI. VergroBern wir X, ge-
schieht genau das Umgekehrte.
Der Cursor blinkt ermidend lang-
sam und TITI$ gehen nach.

&
Experimente

Eine andere Modifikation wire,
die Zeitbasis zu andern. Dazu soll-
te der Dividend 100G variigrt war-
den. Der klginste erlaubte Wert ist
16, da TKT insgesaml nicht grifer
als 65535 werden darf, nach oben
gibt es {fast) keine Grenzen. Set-
zan Sie beispielsweise statt 1000
nur 50 ein, ergibt sich eine Zeitha-
sis von Yeq Sekunde, Damil keine
falschen Werte gelisfert werden,
solite auch bei der Ausgabe die
1000 entsprachend angepalit wer-
den. Das gesamie Programm hat
jetzt nur noch eine Auflisung von
s Sekunde (vorher: Yoo Sekl),
kommt jetzt aber auch bis (85535

50) = 1310.7 Sekunden (22 Miny-
ten; varher: 65 Sekunden).

Wie Sie sehen, kann mit diesem
Teller ein auf die jewsilige Anwen-
dung zugeschnittenar optimaler
KompromiB aus Aufidsung siner-
gelts und Laufzeit anderarselts ge-
funden werden. Soll die Kopplung
der beiden Timer einen Vorgang,
der nur wenige Sekunden dauert,
mit sahr hoher Genauigkeit mes-
sen, setzen Sie einen moglichst
groBen Wart flir die 1000 ein. Kommit
&g |hnen nicht 5o sehr auf Genau-
igkeit an, der zu messende Prozed
dauari dannmehrere Minulan, var-
ringern Sie den Wert entspre-
chend.

Um die beiden Betriebsanen zu
testen (continous und one-shot),
sorgen Sie zundchst dafir, daB Ti-
mer B méglichst bald einan Lintar-

lauferraicht, Um das zu erreichen,
varkirzen wir die Gesamtlaufzeit
auf ca. sachs Sekunden, indem
wir in Zeile 100 und 190 wie gerade
besprochen die 1000 in 10000 &n-
dern. Sinn dieser Ubung ist, Ihnen
die Wartezeit zu verkilrzan. Star-
tan Sie das Pragramm jetzt, zahi

25 im Sekundantakt bis 66 Sekun-
den und fingt dann wigder bel Null
an, denn Timer B wurde in den
continous-continous-Modus — ge-
schaltet. Nun wollen wir den One-
shot-Modus testen, Dazu dndern
wir unser Listing wie folgt:
IDh 2359 3 89 = 1+16+54:8,
OWE-SHOT
STh HODOE

Mew ist dle +8 die das Bit 3 im
Steusrregister von Timer B setat
Starien Sle das Programm jetzl,
|duft es nur einmal bis 65 $ und
bleibt dann stehen, da Timer B in
dig=sar Betriehsart nicht automa-
tisch wieder mit dem Startwert ge-
laden und neu gestartet wird.

Damit wollan wir es fur diese Fol-
ge belassen. Wir konnten auch aus
Platzgrinden lgider nicht alle Mag-
lichkeiten dar Timer basprachean.
Es wird Innen, wenn Sie das bigher
Erkidrte begriffen haben, jedoch
nicht schwerfallen, allein durch
Experimente und mit Hilfe der
Registerbelegungstabelle die dbri-
gen Features der Timear zu erkun-
der. Lassen Sie also lhrem Spiel-
und Probierrieb freien Lauf, Sie
kitnnen den Computer durch fal-
sche Programmierung bekannt-
lich nicht zerstéren: (pk)

Listing. Demoprogramm zur ClA-Ansteuerung

3 CIA-Test/[ema fiiz Timer SBC 30D06; Tawbyte

i W, Heusler fir pk, 02.92 ST& 253 zur Umrechoung 1n FAD
108 #3FF
SHG 30D07T; Highbyte

4= 30000  ; Btartdadresse =z.B. 49152 8TA $62

; dann Start mit 5Y5 49152
: Ferleging des Systemtakts 965,182 kHa (8309) in

ighbyte {3F I »
Hignhzie £33 0ed Touogs 05 = 2t) LDE #$%0 ; vgl. Kernal ab FRODL

SEG

JSR %5049; nach Float wendeln
JER EBAFE; durch 10

TSH FEAFE: durch 100

JSE 3BAFE; durch 100) -ergibt S=k.
IDY #3000 3 keln Vorzelehen
JER:$BDEY; FAC druecken

Lo #34% ; Lowbyte von BBS
LDY #3073 i Highbyte

STh $LD04; Lewbyte in Timex A
STY F0D05; und Hightyte

108 #SFF ; Vollausschlag ; |
STA 30006 fhr Timer B 3 Text = SEX.(CR] =< drucken

STH $DD0Y; Highbyte Timer B

JER TABIF; Space

517 A5 e I A A s S i 1 EDL #5535 '8
STA FOD0E; Repister 1d, Timer A starten JSR 3FFDL drucken
LA #3351 ; 81 = 1 + 16 + &4 IOA #8545 § "E!
ST4 F0O0F; Repister 15, Timer § sterten JER SFFDRZ
LDa #E3; 'C!
JER FFFDZ
LOK-#E$2E 5 .
Loge JER §FFD2
3 Leufgehlelife: JER SRADY 3 Beturm

1 (B5935-TIMER B} /1000 = REST in Sekunden

| Iog 198 ; Tasse gedrickit
s 16 Bit - Subtrakiicn: | BEQ LOOP ;omneln, weiter
JMP-§E180; -songt Pertig

1OA #SFF
SEC ;W = #5535 = DEEK(CIA+E)

(F¥HP 81

E [weees Symbal zeigf an. welche Programme

Ausgabe B/Juni 1982 auif Dishatle arhditich smd




eilnghmen kann jeder, dar gin
Fragramm aus den angege-
benen Gebieten selbst ge-
schreiben hat. Manal fir Monal
warden wir dann den Sieger einer
Kategorie vorstellen und das Pro-
gramm in der 64'ar verdifentlichan.
Dafiir kann sich der Autar ginen
derabgebildeten Suparpraise aus-
suchen oder stattdessen 3000
Mark bar kassieren.
Schicken Sie Ihre Programme
auf Diskette mit ausiohriicher Be-
schreibung an diese Adresse;

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort: Marathonwettbewerb
Hans-Pinsel-Strade 2
BO013 Haar

Doeh nun zu den vorgegebanen
Themen. Diese =ind zwar nicht
ganz einfach, doch ein bifichen
MNervenkitzal mug dabei sein.

Im einzelnen erwarten wir fol-
gendes zu den Bereichen:

Programmizren Sie eing Daten-
bank, mit der sich Sammlungen
unterschiediicher Art (Schallplat-
ten, Videos oder Disketlan) verwal-
ten lassen. Dabei soll die Daten-
eingabe méglichst unkompliziert
und die Bildschirmmaska indivi-
duell anpabar sein. Eine Ausga-
be auf Drucker sollte das Pro-
gramm auch beherrschen. Falls
das Ganze dann auch noch
schnell passiert, haben Sie schon
halp gewonnen.

Alle Arten sind edaubt, also
Action-, Adventure- und sonstiga
Games, Besonders hohen Wert le-

gan wir auf gefungene Grafik, ori-
ginelle Spielidee  und  guten
Sound.

Einstellbarer  Schwierigkeits-
grad, mehrers Level und dhnliche
Maglichkeltan schlagen ebenfalls
posiliv zu Buche, Sonst herrschen
in disser Kategorie keine Ein-
schrankungen.

Wir suchen einen Sound-Editor
mit folgenden Eigenschaften:

a, einfach zu bedienen

b. Klaviatur-Keyboard

c. Programmier-Modus

d. Aufnehmen giner Stimme par-
allel zum Abspielen efnes Sounds

& Sounds sollen ohne das Pro-
gramm spelbar sein

f. effektive Datenspeicherung
auf Disk

9. Play-Routine mit geringem
Bedarf an Rasterzait.

Wenn Ihr Programm dann auch
nach ansprechende Optik bietet,
ist der Gewinn schon eingefahren.

In diesem Bereich solien Sie ein-
mal dem C&4 Beine machen, Kurz
gesagt, wir suchen eine neue Pro-
grammiersprache (z. B. Pascal,
Fortran oder aber auch ganz an-
ders) oder Compiler (auch for Ba-
sic), mit der man méglichst viela
Eigenschaften des C64 ausnutzen
kann{z, B Grafik, Sound usw.). Be-
wartungskriterien sind Schnellig-
keit, Zuverldssigkelt, Funktionen
und geringer Speicherbedart,

Ansonsten haben Sie freie Hand.

Schreiben Sie einen FLI-Editor,
der alle Eigenschaften sines aus-

Um die Teilnahme am Wettbewerb »Listing des Monats«
noch reizvoller zu machen, haben wir uns etwas Tolles
einfallen lassen: Beweisen Sie Ihr Kénnen und gewinnen
Sie einen der Superpreise. Schreiben Sie ein Programm
zu einem bestimmien Thema. Zehn Kategorien stehen zur

Wahi.

Das Video Compo
System komplett mit
Kamera im Wert von
3700 Mark: auch unter-
wegs immer alles dabei

Vorschlag

Vorschlag

Spitzenbilder liefert diese
kompakte Videoanlage im

Wert von 3700 Mark

82 (F¥4p

gewachsonen Malprogramms be-
sitzt, z. B. Linien-, Kreis-, Fill-,
Rechteck- und Kopierfunktionen.
Verarbeitung der gangigsten Gra-
fikformate (auch FLI) soll digses
Programm  natiidlich ebenso be-
herrschen wie die Ausgabe der Bil-
der auf (maglichst viele verschie-
dene) Drucker,

Wir suchen ein Programm, mit
dem man den Umgang und den
technischen Aufbau des C&4 ler-
nen kann, Anders ausgedrilckt,
soll diese Software die einzelnen
Belehle (Direkl- und Programm-
Modus), den Umgang mit Paripha-
riggerdten und den Zweck der ein-
zalnen [Cs (VIC, SI0, BAM usw.) im
Computer erkléren.
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Wie Sle dies konkral machen,
hlaibt ganz Innen Oberlassen. Ein
Tip: Grafik wirkt immer. Wichtig ist
nur, daf unerfahrene C-64-Besit-
zer damit den Compuler besser
verstahen konnen,

Holen Sie das Letzte aus lhrem
Drucker heraus. Bringen Sieihm z.
B. neua Zeichensdtze bel, wie
wir's mit Prasentationsgrafik
{Balken-, Torten-, Linlendizgram-
me) eder schreiben Sie sin Super-
Hardcopy-Programm. Drucken Sie
Banner oder ganze Zeitungen. Je
interassanter |hr Programm, um so
héher sind lhre Gewinnchancan,

Machen Sie die Floppy 1541
schnellar, achten Sie dabei abar
unbedingt darauf, daf es keine
Kompatibilitdtsprobleme gibt, Pro-

gramme, die damil geladen wer-
den, solllen sich also nicht am
Speeder stiren und abstirzen.
Interassant igl auch, wenn Ihr
Programm weitere Extras enthalt,
also beispielsweise ein 40-Spur-
Formatl oder Kopier-Routinen. Je-
de zusatzliche Fahigkeit erhdht die
Chancen auf ¢lnen Gewinn,

Programmigren Sie das Super-
Terminaiprogramm mit Extras wie
Rufnummernspaicher,  Kurzwahl,
Up- und Download-Funktionen.
Selpstverstindlich  sollten  dia
Schnittstellenparameter (Baudrate
etc.) sinfach anzupassen ssin.
Emplangena Texte und Program-
me miissan sich auf Drucker und
Floppy ausgeben bzw. speichern
lassan

Hier kiinnen Sie Ihrer Phantasie
freien Lauf lassen. Alles, was nicht
in die ersten neun Beraiche padt,
gut programmien und halt eben
ein Spltzenprogramm ist, kann teil-
nehmen. Je origineller oder nitzli-
cher, um so bessar. Verwalten Sia
Ihr Aktienpaket oder Taschengeld
per Computer? Ganz gleich, alles
hat eine Chance, Zu gewinnen.

Die technlschen Daten die-
s High-Tech-Produkis kbn-
nien sich wirklich sehen lassen:
Digital-Sound-Set

Dieses Set aus CO-Player,
dlgriaiﬂrn Recorder, Verstérker,
Plattznspisler und Kopfhorsr

ist ein GanuB fors Auge, aber

vor allem firs Ohr Horen Sle
Sound pur, vergessen Sie Ver-

zia_nrmngen oder Webengerdu-
sche.

CD in Voliendung bietet der
CD-Player Sony CDP-X 555
ES. Und mil Funktionen wig
Multi Disc Program oder Timer-
Schalter wird auch die Bedie-
nungzum\-’mgnﬁgen :

Tonaufzeichnung in allen:
dung  emmaglicht der DAT-
Recorder Sony § OTG-57 ES, der
mit seinem 3-Motoren-Lauf
werk und ‘Sehneltademacha:
nismus alles aus der Casseths

-hm‘au&hﬂdt

Erginzt wird dies. durch

‘ginen Sup&r \h‘aﬁﬂ«ar und
_Kupﬂﬁ

Mau::han 519 sn::i'l il

mit disser Spitzen-Videoausri-

stung. Das Video Walkman
Compt System besteht aus
dem  HiF-Stereo-Videoreoor-
der GV-U 5 £, dem dazugehd-
renden Tuner TEV-1 E sowie
dem Spitzen-LCO-Manior
MEV-41 E. Abgerundet wird:
dieses mobile Video-Studis mit
der Kamera CCD-G 100 5T,
b zi Hause ader im Frefan,
jetzt sind Sie unabhanglg und
habin Immer alles dabei.

Sony Video-Set 2

Die Farblernseher-Videore-
corderkombination  EV-DOT 1
kénnen Sie Gbarall mit hinneh-
mern. Die Stramvmmrgung
kann sowohi Ober Steckdose
als auch mit 12 Volt aus dem
Auto erfolgen. )

Dabei bistet dig 15 c_m-Trini-
tron-Farbbildridhre sin sehrbril-
liantes Bild und mit dem Widao-
B-Recorder kéonen Sla auch
unterwegs  alle Fernsehsen-
dungsn aufnehmen: -

Eigenaufnahmen  ermig-
lichi die Videocamera CCR-G
100, die digsa Kombination
zum Videostudio ergénzt.

Sound fir verwihnte
Ohran: das 3700-
Mark-Set aus DAT-
Recorder, CD-Player,
Verstirker und Kopf-
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C-64-Umbau

Langsam nahert sich der
Umbau der Vollendung.
Nach dieser Folge kann der
C 64 zum erstenmal im neu-
en Gehause in Betrieb ge-
nommen werden.

von Hans-Jirgen Humbert

lle mechanischen Arbellen
Asind inzwischen  abge-

schlossen, Alle? Nein, denn
wir haben noch nicht das Netzteil
fior den Computer installiert. Da in
dem relativ grofien Gehause geni-
aend Platz ist, sind wir in der Wahi
des Metzteiles frei. Wenn Sie kaum
Erwelterungen installieren wollen,
konnen Sie das original Netzteil
verwenden. Anderenfalls sollten
Sle eines mit groBerer Leistung
einsetzan. Eine prima Alternative
bietel das Metzteil vom C128. Es
paft von den mechanischen Ab-
messungen noch gut in das PC-
Gehduse und liefert genigend
Strom, um auch die ausgefallen-
sten Fusstzgerdte betreiben zu
kinnen. Allerdings ist es von sei-
nem Gehéuse zu befreien, da Sie
sonst arge Platzprobleme bekom-
men, Wirhaben uns entschlossen,
das Selbstbau-Metzteil aus der
Ausgabe 191 einzusetzen. Dank
der geringen Abmessungen |38t
es sich oberhalb der C-64-Plating
meontieren. Ein zweitar Zwischen-
trdger dient als Halterung. Wie
schoninder arsten Folge beschrie-
ben, wird dieser Trager aus sinem
Alu-Winkel von 15 mm Seitenldnge
gefertiat(Bild 1). Der Transformator
und der Kihlkrper sing klein ge-
nug, um noch unter dem Deckel
Platz zu finden. Die Europaplatine
des Metzteils paBt genau neben
die Floppyelektronilk (Bild 2). Unter
der Platine ist unbedingt ein Be-
rithrungsschutz flr die 230-Volt-
Seite zu schrauben, Das Netzieil
liegt genau zwischan dan beiden
Halterungen, so dabB der Berlnh-
rungsschutz unten frei in den Zwi-
schenraum ragt. Woilen Sle eine
andere Metzteilversion einsetzen,
missen Sie etwas mit dem Platz
und der Befestigung experimentie-
ren. Hinter der Hauptplating ist
noch gendgend Freiraum vorhan-
den. Bei der Halterung [st jedoch
Ihre Fantasia gefragt. Das original
Metzteil des C64 ist sehrschwer zu
befestigen, da es eine ungewidhnli-
che Form besitzt und keine
Schrauben hineingedreht werden
diirfen (KurzschluBgefahr).

Das Metrteil des C128 jedoch ist
zerlegbar. Mit etwas Mihe lassen
sich die Kunststoffabdeckungen
tber den Schrauben entfernen.
Mun kann die kompakte Einheit,
Wwig schon in der letzten Folge ge-
zeigt, auf eine Mantageplatte ge-

84 F¥Hp

Computer

schraubl werden, Dieses Metzteil
ist jedoch aus Platzgrilndenim Ge-
hduse senkrecht zu montieren.
Leider kemmt man jetzt nicht mehr
an di=z singebauten Sicherungen
heran. Um diese zu wechseln ist

COMPUTER
BAUSTELLE

Folge3)

umbav

das Metzteilmodul knmplett auszu-
bauven. Achiten Sie beim Einbau
des 128er Nelzteils auf vollstandi-
ae |sofation der spannungsfihren-
den Teile. Auch der Kiihikirper darf
keinan Kontakt mit dem Gehduse
haben.

T . A e T e

II'_"! [.'Q‘.'"f.'l: = LM

s e

[1] Zwischentriger wird aus
einem Aluwinkel gefertigt

[2] pas Eigenbau-Metzteil im PC-Gehause

L ]
Der Einbau der
L]
Hauptplatine

Vior dem Einbau der 64°er Plafi-
ne missen die Signale der Buch-
sen noch bis zur Rickwand hin
verldngart warden. An die Video-
Ausgangsbuchse sind drei Kabel
und die Masseverbindung zur
Ruckwand zu fihren. Bendtigen
Sie sin FBAS-Signal missen Sie
ein zusaizliches Kabel spendie-
ren, Die grofte Schwierigkeit liegt
aber in der Beschaffung einer
Tpoligen Buchse, Wenn Sie keing
aufirgiben kinnen, loten Sie die
Videobuchse und die des zeriellen
Ports wvorsichtig aus der Platine
aus. Beide Buchsen werden auf
ein kleines Stickehen Lochraster-
platine gesaizt. Sie passen genau
hinter den Ausschnitt des ur-
springlich vorgesehenen Tasta-
tursteckers. Mit zwei Abstandsrol-
len und zwei Schrauben wird die
Platine dort befestigt (Biid 3). Von
den sieben Anschlufistiften wer-
den nur vier, oder bei Vierwendung
des FBAS-Signals finf bendtigt.
Liten Sie ein drei- oder vieradriges
abgeschirmtes Kabel an die drei
ainzelnen Kontakte (siehe Zeich-
nung Bild 10). Die Abschirmung
wird auf der neven Buchse an drei
Stifte und auf der CE4-Plating an
nur ginen Stift gelotet. Hier liegt
der Masse-Anschlug, Beim serial-
len Port werden alle Leitungen be-
nutzt, so dal Sie sie 1 : 1 durchvar-
binden kénnen,

Die Joystick-Anschldsse  sind
mit den fertigen Steckem auf der
Rilckseite zu verbinden, Dazu ist
der zweireihige Platinensiacker
am Flachbandkabel mit einer
Schere  abzuschneiden. Die
Spolige Sub-D-Buchse wird auf
das Flachbandkabel aufgesetzt.
Eing Ader dieses Kabels ist farb-
lich gekennzeichnet. Diese Ader
mull an Fin 1 der Sub-D-Buchse
anliegen (Bild 1), Durch kréftiges
Pressen wird die Isolierung durch-
sehnitten und alle Adern in der
richtigen Relhenfolge miteinander
verbunden. Die Kabel sind lang ge-
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nug um die Buchsen an der Rick-
wand zu fithran. Die Stromversor-
gung des C64 Obernimmt der aus-
geschlachiste Stecker des ur-
spronglichen Netzieils.

L3
Jetzt wird’s spannend

Mach Einbau der Platine in das
Gehfuse kann zum erstenmal
Strom auf die Hauptplating gege-
ben werden, SchlieBen Sie dazu
das Netziedl an die Platine an,
steckan den Monitor an und schal-
ten ein. Frei nach dem Motto: Wer
minschaltet, der zahll, darf nun
nichts falsch verbunden sein. Auf
dam Monitor muB die Einschali-
meldung des CE4 zu sehen sein.
Wenn sowell alles geklappt hat,
dirfen Sie sich auf die Schulter
klopfen und zum nachsten Schritt
waitergehen.

Der C64 labt nun zwar wieder,
aber man kann ihm noch nichts
mitteilen. Dafir muf nun die Tasta-
tur angeschlossen werden.

Wir haben die Tastatur wieder in
das flache C-84-Gehiduse gesetzl.
Da es jetzt leer ist, kinnen dort
noch etliche Erweiterungen unter-
gebracht werden.

In die Tastaturbuchse wird eine
20polige Steckerleiste eingescho-
ben, wobei an zweiter Stelle der
Pin abzukneifen ist. Diese freig
Stelle dient guasi als Schilissel,
um ein verseheniliches falsches
Einstecken unmiglich zu machen,
Diese Steckerleiste wird auf eing
Streifenrasterplating geldtet. Das
25polige abgeschirmte Rundkabal
ist nun abzuisolieren und auf die
ginzelnen Streifan zu 16ten. Die
Adern des Kabels sind farblich
markiert, 20 daB Sie sie nach belie-
ben verschalten kinnan, Das an-
dere Ende des Kabels wird durch
die Rickwand des Gehauses ge-
fihrt und mit HeiBkleber fixiart.
Das freie Ende des maximal 2 Me-
ter langen Kabels wird auf einen
25poligen Sub-D-Stecker (mann-
lich) geidtet. Verbinden Sie aber
noch nicht die freien Enden mit
den Anschlissen des Stackers!l|
Zuerst ist dig kleine Platine aus fir
den Tastatur-Puffer zu bestlicken
{Layout und Bestickungsplan in
der letzten Ausgabe). Bei unserem
Probelauf arbeitete der Protolyp
einwandfrei. Bei einem zwaitan
Aufbau mit 105 eines anderen Her-
staflers empfing der CE4 jadoch
Sterimpulse, so daB die Tastatur
sich selbststindig machte, Lim die-
sen Problemen aus derm Weg zu
gehen, haben wir &ine neue Plati-
ne entwickelt (Bild 8). Bei dieser
Version ist der unters 1C nicht mehr
vorhanden (Bild ). Haben Sie
schon die erste Plating gedizt, so
ersetzen Sie den unteren |C durch
acht Drrahtbriicken (Bild 7). Er ist
nur fiir die Aufbereitung der Signa-
le zustindig. Der obera IC dient
der Verstérkung der abgehenden
Signale und unterstitzl die CIA.
Laten Sie den 1C einund verbinden
den Ausgang der Platine Gber ein
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Flachbandkabel mit einer 25poli-
gen Sub-D-Buchse (weiblich), die
fast in der Rickwand installiert
wird, Bedingt durch die Verwen-
dung elner umgebauten 1C-Fas-
sung als Gegenstick zum Platl-
nenstecker ist nun allerdings ein
falsches Einstecken mogiich. Kle-
ben Sie deshalb das zweite Loch
der Fassung zu. Mun kann die Zu-
satzplatine nur noch seitenrichtig
eingesatzt werden. Fir die richtige
Verbindung der Erweiterung mit
der Tastatur breuchen Sie unbe-
dingt sinen Durchgangstester
{Bild B). Im nichteingesteckien fu-
stand messen Sie die einzelnen
Adern durch und verbinden sie in
der richtigen Reihenfolge mit dem
Sub-D-Stecker.

Haben Sie diese Arbaiten erfolg-
reich durchgefiihrt, kontrolliieren
Sie die Anschiisse noch einmal
und testen dann die ganze Angele-
genheit. Dazu stacken Sie die Zu-

COMPUTER
BAUSTELLE

satzplatine bel abgeschaltetemn
Rechner eln. Schalten Sie den
Computer ein. Jetzt mub sich die
Tastatur normal bedienen lassen.
Probieren Sie alle Tasten durch. Es
dirfan keine Fehlfunktionen auf-
treten. Haban Sie dies erfolgreich
abgeschiossen kann die Hauptpla-
tine fest ins Gehéuse geschraubt
werden. Damit ist der Einbau der
C-64-Platine beendet. Vor dem
Einbau der Floppy mu erst noch

[3] serielier und Video-Port in neuer Ausfilthrung

i
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(2] Die 230-Volt-Anschliisse werden an die duBeren
Anschliisse des Netztransformators der Floppy gelbtet

die Frontplatte abgeschraubt und
gin Melzschaller eingesetzt wer-
den. Wir haban einen Schalier mit
wSnap-ins-Befestigung  gewdhit
(Bild 5, Messen Sie die mechani-
schen Abmessungen des Schal-
ters genau aus. Mit einer Laubsi-
ge wird nun ein rechteckiges Loch
in die Plastikblende geschnitten.
Machan Sie das Loch ruhig etwas
klginar, als die mechanischen Ab-
messungen des Schalters es erfor-
dern. Mit sinar Felle kann die Off-
nung S0 weit vergriBert werden,
daf der Schalter stramm in der Off-
nung sitzt. Er darf nicht wackeln.
Als Schalter kinnen Sie jede balie-
blge Ausflihrung wahlen, diain der
Lage ist 250 Voll und mindestens
drei Ampere zu schalten. Die An-
schliizsa sind mit einem flexiblen
Draht von mindestens 075 mm
Querschnitt und einer Spannungs-
festigkeit von mindestens 250 Volt
auszufihren. Uber die Adern des
Kabels wird etwas Schrumpf-
schlauch geschoben und mit dem
Litkolben zum Zusammenzishen
gebracht. Gehen Sie hier sehr
sorgféltio vor, da bei unsachgemé-
Bam Zusammenbau das Gehiuse
unter Strom gesetzt werden kann.

Speicher braucht
er auch

Mun wird die Floppy singsbaut.
In der ersten Folge haben wir be-
reits den Wetztransformator instal-
liert. Die Mechanik und die Elek-
tranikplating wurden auch schon
befestigt. An den Metztransforma-
tor schlieBen wir nun noch das
Metzkabel an, Dazu verwenden wir
jetzt aber die beiden dulleren An-
schlisse am Trafo (Bild 4). Auch
diese Anschlisse missen unbe-
dingt mit Schrumpfschiauch gesi-
cherl werden. Auch der milllera
Anschlug ist mit Schrumpfschlauch
zu Oberziehan, da an ihm jetzt sine
Spannung von 220 Volt liegt. Am
besten kleben Sie nach disser Si-
cherung noch Isolierband Ober die
gesamie 230-Vali-Seite, Durch die
Verwendung der beiden AuBeran
Anschlisse st der Transformator
hardwaremdBig auf 240 Volt umge-
stellt. Die Spannung auf der Se-
kund&rsaite ist aber immer noch
hoch genug, um einen sicheren
Batrieb der Floppy zu gewihrlai-
sten, Durch die geringere Span-
nung wird aber die Erwérmung der
Elektronik stark reduziert, Warme-
probleme, wie ein versteliter
Schrelb-Lesekopt, gehiren durch
diese MaBnahme der Vergangen-
heitl an. Alle Kabel sind wieder auf
dia richtigen Stecker zu setzen,
Achten Sie besonders sorgféltig
darauf, die Stecker nicht um ginen
Pin versetrt aufzustecken. Beim
Einschalten des Gerdles wirde
dann die Floppy sofort zerstirt wer-
den. Haben Sie alles richtig ver-
drahtet, fithren Sie die 230-Volt-
Leitungen zu einer dreipoligen
Liisterklemme, die am Boden des
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Gehduses festgeschraub?  wird.
Zum Ausprobieren wird ein dreig-
driges Kabel angeschlossen. Auch
fir den ersten Versuch ist beson-
ders daraut zu achien, daf die
gringelbe Ader des Neizkabels
lgitend mit dem Gehiuse verbun-
den ist. Dieser Schulzleiter sorg!
bei fehlerhafter Vierdrahtung fir Ih-
re Sicherheit.

(5] Befestigung ohne
Schrauben: der Schalter

Das Layout des Tastatur-
trelbers

Der Probelauf

Verbinden Sie die Aniage mit
dem Metz und probieren Sie alle
Funktionen aus, Haben Sie keine
Fehler gemachi und sich genau an
die Reihenfolge des Zusammen-
baus in diesem Artikel gehalten,
dirfte alles auf Anhigb arbeiten,
Im Prinzip kinnen Sie die Anlage
nun ferlig zusammenbauen, aber
viglieicht warten Sie damit noch
bis zur ndchsten Ausgabe der
Ga'ar. Dort wird der Umbau mit gini-

COMPUTER
BAUSTELLE

gen Erweiterungen versehsn und
endglltig abgeschlossen.

77‘
N

in der alten Version
sind acht Drahtbriicken zu
setzen

(%] Die Platine des Tastatur-

treibers

[11 S0 sind die Sub-D-Buchsen an die Flachbandkabel anzu-
klemmen. Die markierte Seite kommt an Pin 1 des Steckers

86 Z¥dp

[6] Ein Durchgangstester
erleichert die Zuordnung der
einzelnen Adern

Wideabochae

£ B4 Flatine

i pie Verbindung zur Videobuchse

Uberblick Computerumbau

mechanische Arbeiten, Offnen der Gerdte und Einbau
lndasPG-GHh&usa

Fo!@eE Aufbau dar 'Inmngen Tummﬂha;

Folge 5 Inbetriebn ; : B
Folge 4 -Dtﬂ_ﬂnzﬁggg@ﬁ{!}glﬁﬂ an der Frontplatte, Trackdisplay etc.

(12 pie Joystick-Parts und das Tastaturkabel werden zur
Riickseite gefihrt
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Kopf hakt

Der Schreib-Lese-Kopf meiner
Floppy 1571 hakt an der Diskette.
AuBerdem gibt es ziemlich oft
Fehler beim Laden.

Siaffan Gohmilz, Deasal

Die 1571 arbeitet mit zwei
Schreib-Lese-Kapfen, dig durch
ging Feder gegensinander ge-
dritckt werdan. Damit der Kontakt
zwischen Disketienobarflachs urnd
Kopf sichergestalit ist, mub die Dis-
kette sich in der richtigen Hohe
zwischen beiden Képfen befinden.
Dadurch liegt sie schon atwas auf
dem uhteren Kopf auf. Damit Sie
aber trotzdem ohne Festhaken aus
dem Laufwerk ganommen werden
kann, ist am Andruckhebel ein weai-
Bes Kunststoffstick wvorhanden,
das die Disk beim Offnen des Ver-
sohlusses etwas anhabt, Dieses
Tell kann in der Hohe durch eine
kleine Inbusschraube eingestailt
werden (Bild). In Ihrem Fall wird die
Hohensinstellung nicht mehr stim-
men. Drehen Sie die Schraube
vorsichtig so lange, bis kein Fehler
mehr auftritt und die Disketle sich
mihelos entnehmen 381

Netzteil brummt

Seit einiger Zeit brummt das
Metziteil meinez C64 ziemlich
laut. Symptom fiir einen Scha-
den? Fred Hanning, Maubrandenbung

Wenn das Metzteil platzlich laut
brummit, deutet dies aufsine Uber-
lastung hin. Dabel gibt es mehrars
Miglichkeiian: Zum einen. kann
wegen Uberhitzung dig Isolation
zwischen zwei Windungen des
Transformators defekt sein. Da-
durch ist ein Windungsschluf ent-
standen, der die Spannung teilwei-
se kurzschiieft. Erkennan kinnen
Sie diesen Fehler daran, daf das
Brummen auch chne Verbindung
des Metzteils zum Computer auf-
tritt.

Ist dies nicht der Fall, und der
Computer funktioniert, kontrollie-
ren Sie die Tonwiedergabe. |st der
Sound von einem lautan Brumm-
lon Oberagert, wird irgendwo im
Computar dia Wechsslspannung
{iberlastat. Dies kann beispislswel-
se durch einen dberlangen An-
schluBdrait an der Unlerseite der
Platine geschehen, der sich durch
die Pappe der Abschirmung bis
zur Aluminiumfolie durchdrickt.
Um dies festzustelien, nehmen Sie
die Sicherung des Computers her-
aus und schlieBen dort ein Weach-
selstrom-Amperemeter an, Weann
Sie nun den Rechner einschalten,
diirfen maximal 500 mA fliefen, Ist
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der Strom deutlich hoher {ohne
Datasette), dann bauen Sie die
Platine aus und messen noch ein-
mal. Wenn jetzt die Stromaufnah-
me geringer ist, handelt es sich um
den beschriebensn Fehlern An-
dernfalls tauschen Sie den Gleich-
richter CR4 aus, dieser dirfte ei-
nen Kurzschluf aufweisen.

Hier wird die Hohenlage der Diskette eingestellt (s. Pieil)

Datasette steht

Meine Datasette luft mit mei-
nem C&4 nicht mehr, mit dem
Computer eines Freundes Je-
doch arbeitet sie einwandfrei.
Was ist zu tun?

Frank Lofdaid, Walschisbean

Wenn die Datasette nicht mehr
lauft, gibt es eine Reihe moglichar
Fehlerquellen; Am  wahrschein-
lichstan ist gine durchgebrannie
Sicherung (auf der C-B4-Platineg
rachts) im C84, dig die Wechsel-
SpANNUNgsSVersargung unterbro-
chan hat,

Disse versargl auch die Dataset-
{&. Solte die Sicherung in Ordnung
sein, kommen insbesondere der
Glaichrichter CR4 (naben der Si-
cherung) und die Transistoren
und 02 (am Kassetten-Part) in Fra-
ge. Auch die Zehnerdiode CR2 isl
eine héufige Fehlerursache. Au-
Berdam kann das enisprechends
Bit des 1/0-Ports des Mikroprozes-
sors G510 bzw. BSO0 defekl sein

Hardware

{Pin 24 am |1C U7). Prifen Sie zu-
ndchst mit einem Multimetsr die
Spannung am Pin 24, Don mis-
sen 5 Voli anliegen. Geben Sie
dann

-

A

LoaD “xxxT,1

ein und driicken dig PLAY-Taste,
Der Pagel mul nun auf 0 Vot fal-
len. Falls nichl, Ist der Prozessor
defekt und muB ausgetauschl wer-
den.

Sonst prifen Sie die Spannung
an der Kathode von CH2 [mit
schwarzen Balken gekennzaich-
net), Hier miissen zunachst etwa O
Valt und nach Eingabea des LOAD-
Befehis ca. 7 Volt liegen. Stimmen
die Spannungen nicht, sind dia
Diode oder der Transistor 02 do-
fakt. Andernfalis kommi nur noch
1 in Frage.

Keine Farbe

Mein neuer Monitor 1084 S hat
egine Macke: Im 40-Zeichen-Mo-
dus wird bei der Darstellung sehr
heller Flachen der Bildschirm
plbtzlich schwarzweiB. Im B80-
Zeichen-Modus ist alles in Ord-
nLng. Diirdol Baldas

Dar Monitor wird Gbersteuen.
Das Bildsignal durchlauft zwei ver-
schiedens Wege. Der 40-Zeichen-
Bildschirm wird vom VIC gesteu-
ert, wihrand die B0-Zeichen-Aus-
gabe Ober den VDG erfolgt. Im Mo-
dulaior des C128 (silbernes Kast-
chan) befindet sich ein Trimmpo-
tentiometer, mit dem sich die An-
steuarung des Maonitors besinflus-
san |46t Offnen Sie den Modulator
und drehen langsam bei hellem
Bildschirm am Potentiometer, bis
dis Farbe wieder kommit.

€128 stiirzt ab

Mach einigen Minuten Betrieb
des C128 erscheinen auf meinen
Monitor wirre Zeichen und der
Rechner nimmt keine Eingaben
von der Tastur mehr entgegen.

Malthias Kreusingsr

Diese Fehlarbeschreibung |46
auf wviele WUrsachen schligBen,
wahrschelnlich aber liegt gin ther-
rizcher Fehler vor. Batreiben Sie
lnren Rechner einmal ohne Ge-
héusedeckel. Nach einigen Minu-
ten Betrieb werden ein oder meh-
rare 1Cs wahrscheinlich so heid,
daf Sie sich die Finger verbren-
nen. Austauschen! Die 1Cs natir-
lich,

Fragen und
Antworten

Haben Sie Probleme mit der
Hardware? Treten bei lhnen un-
erldarliche Fehler auf? Dann
schreiben Sie uns, Wir kinnen
zwar nicht versprechen, daf
wir auf alle Fragen eine Ant-
wort wissen. Aber wvielleicht
standen andere Leser schon
vor dem gleichan Problem und
haben s gelost. Falls Sie also
auch Fragen beantworlen kin-
nen, bitten wir Sle uns zu

' schreiben. Auch fir allgemsi-
ne Tips aus dem Beraich Hard-
ware sind wir dankbar. Lassan
Sie Ihre kleinen Hardwarehil-
fen nichl in Ihrer Computaran-
lege vor sich hin schlummern,
sondern schicken Sie sie uns.
Andere Leser freuen sich Gber
jeden Tip, der ihren Computer
leistungsiahiger machl.

Markt & Technik
Redaktion 64'er

z. Hd. H. J. Humbert
Stichwort: Reparaturecke
Hans-Pinsel-Sir. 2

8013 Haar bei Miinchen
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Spiele

SPIELE & SZENE

Geballte Spiele-Infos fiir
C-64-Fans birgt ein neues
Buch aus dem Sybex-Ver-
lag und »Elvira - Mistress of
the Dark« ladt zu einem er-
neuten Abenteuer ein. Au-
Berdem die akiuellen Hit-
paraden und News fiir
Handheld-Freaks.

von g_ﬁrn-Ertk Burkert

achdem man die Burg von
Elvira im Adventure von al-

lerlei Gruselgestalten, wie

Herstellar

Lukasfilm Games

Wie lange dabei?

. Monat
15, Monat

Neue Games

Mach einem Super-Gau ist die
russische Halbinsel Kola wver-
zeuchl, Die Radioaktivitil braitet
sich aus und weite Teile Rublands
und Finnlands missen evakulerd
werden. Nun steht die Aufgabe bis
in das Kraftwerk vorzudringen und
dig Arbeiter zu befreien, denn die-
sewerden von mutierian Monstern
belagert. Die Mutantan wellan die
im Krafwerk befindlichen Waffen in
ihren Besitz bringen... Die Ge-
schichte spiell im newen Aktion-
Game von 21th Century Entertain-
ment =Aubicon« und verspricht
heibe Aktion,

ERE

: Bainbow Ars 15 Monat
Maniac Manzion Lukasfitm Games 15, Monat
il Imperium Raling

Pirats Microposa

Last Ninje 3 System 3

Katakis Rainbow Arts

‘Grand Prix'Cireill.  Accofada

Vampiren und Werwdlfen, befroit
hatte, kann man nun die aufraizen-
de Dame In ginem Arcade-Game
durchs Feuer und durchs Eis be-
gleiten. Hipfend und kampfend a
la Turrican geht es durch die Land-

Strategiefans kdnnen sich auf
gin Up-Date der =Afrikakorps« von
der German Cesign Group freuen.
Eine verbesserte Viersion des Stra-
tegiespiels wurde in Zusammenar-
beit mit ROM-Devealopments Nirn-

3IE

| .

3

schaft - einmal im Feuer und ein-
malim Eis. Nach den beiden Aben-
teuarn gelangt Elvira in ein Castle,
wia sie ihre Morfahren trifft und har-
te Prifungen bestehen muB, um
am Ende als Kbnigen von Transsil-
vanien den Thran zu besteigen. In
=Elvira - The Arcade Games
sarollt der Bildschirm in afle acht
Richiungen und fordert von Joy-
stick-Akrobaten einiges Kinnen:

gapre o

re

Elvira im Eis

88 (F¥dp

._ -u
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3

Firatyrd

Finf Jahre R
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|24 At

M e -
ainbow Arts - Geburtstags-Compilation

berg jetzt verdffentlicht. Letzters
planen in nachster Zeit ein weite-
res Strategie-Garne auf den Markt
zu bringen. Das Spiel soll den Na-
man =Across the seven Seas- tra-
gen und aing See-Kriegs-Simula-
lion sein

Eine neue Compilation van Rain-
bow Arts erwartet die Spielerge-
meinda zum finften Geburlstag
des Softwarshauses aus Kaarst,

Ausgabe &/Juni 1202
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Meues Action-Game

Zehn Titel findet man in dar Box mit
dam Titel «5th Anniversarys. MNe-
ban Startrash, Rock'n Roll findet
man Katakis unter dem Titel «Da-
naris« im Pack. AuBsrdem noch
wlinkss, «Bad Cat«, =Siarrashs,
=Giraffiti Man« und =Danger Fraaks.

C-64-Spielebuch im
Anmarsch

Lucas-Film-

Mach
Games-Buch und einer Schwar
te filr den Game-Boy, aus derm
Sybex-Verlag, kemmt nun lang
erwartet, auch ein umfangrei-
ches Buch Uber C-84-Spisle.

dem

4

Tips und Tricks im C-64-
Spielebuch von Sybex

Der Herausgeber ist Rainer
Eabiel und dar Autor Carsien
Borgmeier,  bekannt  auch
durch Spiefetests im 64'er. Das
Buch hat auf ca. 250 Seiten ge-
ballte Informationen (iber Spia-
la, Kompletiidsungen (u.a. Elvi-
ra, Bozuma), Chasts und eine
POKE-Liste,

Das Bugh soll den Titel =G 54
Gams Power= lragen und er-
scheint in diesen Tagen auf
dem Markt, Es ist im gut sor-
fierten  Buchhandel erhéltiich
uric kostet 24,80 Mark,

Mame: ‘G54 Game Power, Prais 2480
Mark, |SBM 3-BA7455754
Sybax-Verlag GmbH, Vooslzangar Wep
A, WhalOD Diksselgort 50

90 @¥p

Game-Gear-Besitzer  und
Ballar-Freaks werden mil «Ha-
ley Warse und »Aleste- ifire
helle Freude haben, denn bei
beiden Games kéinnen Aliens
und: feindliche Raumschiffe
nach Herzenslust unter Be-
schull genommen werden.

Sportlich  nimmt es  Atari
Lynx. Mit »NFL Footballs und
=Basgball Herces- gibt es
gleich zwel amerikanische
Sporthits aul dem kleinen Ata-
rl. Aubierdem gitt es tir Denk-
spielfans auf dem Lynx &in
naues Spiel mit dem Mamen
«Qix«. Das Spielprinzip ist ali-
bekannt und wurde in den ver-
schiedensten Varanien auch
schon auf derm CE4 herausge-
bracht, Man muB mit efnem Fa-
denkreuz bls zu 65 Prozent der
Epiglfigche abrdumen, indem
man die Flachen in einzelnen
Teile zerschneidet. Dabei darf
man aber mit seinem Faden-
kreuz aul kKeinen Fall ginen
herumirrenden Strahl berih-
rean, sonst verliert man eines
der kostbaran Leben. Ubar 200
Level epwarten den Spisler.

Die Mintendo-Fraunda wer-
dan ebenfalls nach wie vor mit
tollen Spielan versorgl. Her-

ausragend in diesem Monat

der Kiassiker »Marble Mad-
ness« Finf Level faden am
Pad zu nervenaufregenden
Stunden ein. Action-Fans wer-
den mit«Double Dragon (1= be-
dient und wer mehr aufs Geld-
verdienan steht, kann  jetzt
auch Parkers bekanntes Ge-
sellschaftsspiel  «Monopoly«

auf dem Game Boy spislsn.

Bundesliga Manager

Die C-64-Verkaufshits
Platz  Titel Herstaller
1. Terminator Ii: Judgement Day Ocean
5 2.  Bundesligamanager Software 2000
3.  Pirats Micropose
4. Winzer Starbyte
5. The Simpsons Ccean
6. USS John Young Spacfal Magic Bytes
7. Elvira - Mistress of the Dark Flasr
8.  WWF-Wrestling Ccean
9.  Air Sea Supremacy UBl
10.  Manchester United Europe Krisalis
T

idberarbejiete
Version 2.0

Erfolgreich:
Bundesligamanager

In diesem Maonat zeigt sich
Ocean als Sieger der Verkaufs-
hitparade, denn die Britische
Softwarefirma  konnte gieich
drei Titel unter den ersten zehn
Figtzen unterbringen, Heraus-
ragerd dabei der Shooting-
Star sTerminator 11«1

\on Platz zehn auf Platz eins
wvarkaufie= sich die Software-
vananta zum Oskar-Praistrs-
ger aus Hollywood,

Bezugsquelien:

Alari Compuar

Pastfach 1213, B0BE Raunheim
Hintanda

Babanhduses Sir, 50, W-8754 Grasthaim
Vingin'Sedga

Eiffestc 308, W-2000 Hambung 26
SegalVingin,  Meuer  Prardamasi

Postfach 305558, W-2000 Hamburg
Cla-fngermann  GmbH  (Atar-Predukie),
Dartsdr, 12, W-H0E8 Wolnzach-Dherawreshach
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von Jarn-Erik Burkert

en Kurierauftrag hétte auch
Dein Berufsanfanger (ber-

nehmen kinnen - schieft es
Simon Kurtz durch den Kopi. Einl-
ge Dokumente nach Berlin brin-
gen, das kann doch wohl jeder. Als
er jedoch aus dem Keller eines
Hinterhauses in einar varrufanen
Londoner Gegend stirzt und be-
merkt, dab die beiden Kerle aus
dem Keller seinen Ferrari F 40 mit-
samt allen Unterlagen geklaut ha-
ben, erkannt er daB der Kurier-
dienst doch kein Kinderspiel ist.
Auf jeden Fall heiBt es nun, den
beiden Gaunern die kostbara
Fracht wieder abzujagen.

Mach kurzem Check der Umge-
bung entdackt Simon ain Motorrad
und dilst den Dieben hinterhar. Der
Zielverfolgungsdetektar im Koffer
funktioniert einwandfrei. was die
Verfolgung ereichtert,

Agentenhatz

oo | mem— =TT

Gleich stoppt die Polizei den Ra

Wer die Verfolgungsjagd in »Out
Run Eurcpes aufrimmt, hat chne
Zwoifel ein feines Rennspiel ge-
wahlt. Das Scrolling, die Hinter-
grundgrafiken und der Sound ge-

ser

fallen. Micht nur Kurven und Tun-
nelabschnitte sind gut dargestellt,
sondern auch Anhohen und Tal-
sanken sind realistisch, Die Steus-
rung ist gut und so richtio geht der

Fizch ab, wenn man die Bullerel in
den StraBengraben drickt, denn
auch ein Superagent mit zu hoher
Geschwindigheil kann singsebuch:-
tet werden. Schwieriger wird es
dann, wenn man »hoch zur Sesa
die Verfolgung fortseizt,

Neme: Gut Aun Eurcpa, Prets; 5485 Mark,

Wartneb; Unitad Sottwara, Haupsir 70
4335 Ristherg 2

[ Out Run Europa_
T
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Schwigrigkeit steigend

_von Jérn-Erik Burkert

Mitglieder der galaktischen

Faderalion in Frieden und Ein-
tracht miteinander gelebt. Die Be-
wohner der Mitgliedstaaten kann-
tan keine Not und Kriege. Seit kur-
zer Zeit hat einé unbekannte Aas-
se den Planaten Clio bevilkert und
macht der Fodaralion zu schaffan.
Sie wolien sich nicht den inferpla-
netaren Gesatzen unterwerfen und
rebellieren gegen die Koalition der
Planaten. Von Zeit zu Zait graifen
die faindlichen Krifte unter Fih-
rung ihres Kemmandeurs Damon
Planeten der Faderation an. Die
Mitgliedstaaten versammeln sich
zu #iner Krisansitzung und he-
schliefen einen Fighter vom Typ
»[2E Calalypse« zum Plansten Clio
zu senden, um das Problem aus
dem Weg zu schaffen. Die Abwehr
und der interplanetare Geheim-
dienst haben aber herausgefun-
den, daf die kriegerischen Bewch-
ner van Clio unzdhlige ausgek|d-
gelte  Vereidigungssystema  auf
dem Planeten installient haben.
Diese sollen zerstért werden urid
dabel gilt es die Schutzschilde und
Verleidigungsanlagen zu umflie-
gen. Der Aufirag steht und ab

92 F¥dp

Jahrhunaerte!ang hatten die

DABBNO0

Der Mega-SchulB putzt alles vom Screen

geht's ins Abenteuer. Unierwegs
heiét es gute Reakticnen am Steu-
erhebel zu beweisen, denn die
feindiichen Abwshrmechanizmen
arbelten hervorragend. Der Zeige-
finger ist selbstverstdndlich stan-
dig am Feusrknopf, denn es gilt die
gegnarnischen Horden vom Bild-
schirm zu putzen und sich Extras
Zu erballern. Diese kinnen in ver-
schiedenen Siufen ausgebaut
werden und sind zwingend not-
wendig, um die Feindformationen
ing Jenseits zu schicken, Das neue-
ste Spiel aus deritalienischen Soft-
wareschmiede Genias ist ohne
2weifel ein Knallar i jeden C-64-

Baller-Freak, Das Spiel besticht
durch guie Frogrammisrung (ab
und an flackern einige Sprites) und
durch witziges Level-Design. Der
Grafiker lieB sich ohne weitéres
von den Shoot'em Ups «Armalyte«
und =10« inspirieren und zeichnete
die Grafiken im gleichen Stil. Trotz
dieser »Anlathes ist die Grafik ai-
genstandig. Der Sound rundet das
gelungens Erscheinungsbild ab
und geizt nicht mit reizvoilen Effek-
ten. Alles im allen ein sehr gelun-
genes Game, obwohl das Program-
misrteam krdftig von den \Morbil-
dern abgeschaut hat, was vor al-
lem bel den Endgegnern aufféllt,

Paralielen zu Armalyte sind
unverkennbar

Leider laufl das Game z.Z1, nicht
aut dem G128 In Kirze soll aber
dieses Problem auch aus der Welt
geschafft sein. In jedam Falle ist
die Balleral ein echtes Highlight in
der C-64-Spialeszens und wird
nicht nur Armalyte-Fans dia Stun-
den am Joystick versiBen.

Mame: Catalypse, Praia: 45,85 Mark, Verrigh:
Rushwame, Brichwag 126-133, 4044 Kaars) 2

eter 5
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von Jarn-Erik Burkert
E igentlich hatten Daves Eltern

beabsichtigt lhren Sohn im

Urlaub wie jades Jahr in die
franzosizche Provinz zu schiep-
pen. Dach der hsranwachsende
Teenager hat eine bessers |dea
und Uberzeugt seine Hegierung
davon, sich alleine in den Urlaub
zu begeben. Das Kontrastziel sind
die schottischen Highlands, wo
sich Dave im Hotel «Mary'z Inn« in
dar Nahe von Loch Calderwood
einmietst, Die Abenteuerlust des
jungen Mannes lodert, vor allem
nachdem Ihm ein Dorfbewohner
mystische Geschichlen Ober die
Umgebung von Loch Caldsrwood
geflistert hat. Also kein Gedanke
fiir Dravid, seinen Uraub im Hotel-
zimmer zu verbringen und so be-
schlieft er, zundchst die ndhers
Umgebung zu erkunden. Dabel
stfgt er am Loch Calderwood auf
ginen Wassarfall. Ohne 2u zigern
urdersucht er die Kaskade tnd wird
dabei in gine Parallebwelt versetzl.
Dart trifft er einen Alchimisten, dar
ihm verspricht, bei seiner Rick-
kehr in die Pealitat zu halfen. Im
Gegenzug mul Dave dem Mann
unter die Arme greifen und die
Scheinwell von der Herrschaft
eines Tyrannen befreien, Dabei
begegnel ar den verschigdensten
Wesen und Erscheinungan, die er
bisher nur aus Fantasy-Games auf
seinem Computer zu Hause odar
Bilichern kannte,

Dras Text-Grafik-Adventura =Soul
Crysials von Avantgardistic zeigl
sich in ungewidhnlich guterm Ge-
wand. Der Thalscreen und die in-
tro-Bilder sind im Intgrlace-Modus
dargestellt und mit einem beson-
deren Varfahren von der Amigs-
Version (bernommen. Zwar flackerl
die ganze Sache ein wenig. aber
der Rotfilter einer 3-D-Brille schafit
hervoragendes Grafikeargnigen,
denn mit dem roten Plastikolas vor
dem Auge bemerkt man das |4sti-
ge Flackern kaum noch. Dazu hir
man tolle Sounds aus dan Monitor-
lautsprechern. Im Spisl schaffen
ginfiihlsame Grafiken eine tolle Atl-
mosphére und bringen die im Text
dargetegte Geschichte naher.

Mach kurzer Vorstellung des
Produktionsteams und der Vorge-
schichie, erscheint aine modifiziar-
1@ Einschaltmeldung wie man sie
vom Amiga kennt. Jetzt braucht
man nur die Disketle zu wenden
und Computer und Floppy Ober-
nehmen die wailere Arbeit - keing
RETURMN-Taste und keln Joystick-
klick. Klassel

Das Diskenenhandling ist her-
yorragend  programmiert  und
sucht  seinasgleichen auf dem
CE4. Als néchstes folgl ein weite-
rer Abstecher in dle Amiga-Weit:
gin  verinderter  Workbanch-

Ausgabe &/duni 1992
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Monsterhand fordert zum Diskettenwechsel

Sereanerscheint miteinem Disket-
tenzymibeol, Nach Anklicken Gffnet
sich ein Window, in dem man Ober
weitere lcons das Spiel starten, ei-
ne Spielstandsdiskette angefert-
gen oder das Eingabegerdl aus-
wahlan kann.

Mun geht's ab in dig schotti-
schen Berge, wo man Gber diverse
Menis mit Dave die Umwelt erfor-
schen kann. Uber verschiedena
Funktionen, kann man problemlos
mit der- Umwelt kommunizieran
und die verschiedensten Aktionen

Hmierm Wasserfull

starten. Im Disketlanmeni werden
Spielstande gespeichert bzw. ge-
|aden. Mach dem Laden eines
Spielstands wird der Kopierschutz
aktiv, sprich man mull ginen Buch-
staben im Text des Handbuchs su-
chen... Wer gin neues Spial be-
ginnt, wird friher oder spéter von
eingm EI nach dem richtigen
Buchstaben gefragt. Uberhaupt
haben die Programmiarer bei der
Produktion vial Witz und Ironig in
die Texte ¢ingebaut, was die etwas
flache Story aufpeppl. Das zeigt
glch vor allem, wenn man Unsinni-
ge machen will.

Der Titel im Interlace-Modus

Im Ganzen gesehen, ist »Soul
Crystal= ein gelungenes Game,
das besonders  Adventurs-Fans
ansprechen wird. Das ganze Pro-
gramm zeigt sich In parfektem Out-
fit und glanzt durch die vielen Fea-
tures - die Programmierer haben
nicht einmal vergessen, daB es
varschiedene Soundchip-Modelle
beim CE&4 gibt. Floppy-Speedern
machen scheinbar auch keing Pro-
bleme. Kieines Manko; bei Doiphin-
DOS-Basitzern haperl es bei der
Maussteusrung, denn das =nicht-
kasegierige« Eingabegeril verwei-
gert den Dienst.

hame: Soul Crysial, Preis: 4985 Mark,

Vartreb: Bamico, Am Sidparnk 12,
082 Keistarbach
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von Carsten Borgmeier

ach dem scheinbar unver-

meidbaren nuklearen Su-

per-GAU bricht Anfang des
kommenden Jahrtausends ein
Raumschiff zu den Sternen auf.
Aufgabe der Astronauten ist es, eln
Mittel zur Bekdmpfung des mdio-
aktiven Fallouts zu finden, Kurz var
Enda der Mission legt eine myste-
riése Krankheit die gesamte Craw
lahm, nur ein Aeporter blaibt ver-
schant. Aufsich alleingestellt, muf
der arme Journalist an Bord nach
dem Rechten sehen, mit Hilfe das
Mavigationscomputers zur Erde
zurlckflisgen und fir ein ziinftiges
Happy-End den richtigen Lande-
code herausfinden, Was sich auf
dem Papier nach spannender
Science-fiction anhdrt, prisantiert
sich auf dem Monitor als staub-
trockenas Textadventure in deut-
scher Sprache, Den groBien Tell
des Blidschirms nehmen die Be-
schreibungen der rund 80 Riume

Am Steuerpult der Raumfahre

der Prometheus (Raumschiff) ein.
Gegenstande kinnen durch Tasta-
tureingaben untersucht, aufge-
sammalt und manipuliert werden.
Zurschnelieren Fortbawegung be-
findet sich unten im Bild sine Sym-
bollsiste. Neben ainem Kompad
und der stark verkleinerten Karte
des Decks enthalt der Balken noch
leans zum Speichern des Spiel-
stands und Hinweise, ob zum ak-

tuellen Standart eine der  bild-
schirmgroBen Hi-Res-Grafiken exi-
stiart oder nicht. Und da liegt der
Knackpunkt. Leider sind die Bild-
chan sehr grobkornig und duBerst
diinn gesit. Aber damit nicht ge-
nug geklagt: Abgeschan von der
hiibschen Titalmelodie dringt kein
Laut aus den Monitorrtzen. Auch
spielerisch liegt allaz im Argsn:
Meistens ist man nicht atwa damit

beschiftigh, ausgefeilte Puzzies
zu knacksn, sondern herauszufin-
den, welche Wérter dar saudum-
me Farser varsteht. Selbst bej ain-
fachen Kombinatlonen aus Verb
und Substantly weil das Pro-
gramm nicht weiter und die Quali-
18t der deutschen Texte 16t zu
winschen dbrig. Nisht gerade ai-
ne Ausgeburt hochklassiger Lite-
ratur. »Projekt Prometheus- ist gin
Flep auf der ganzen Linie und G-54-
Adventura-Klassiker wie =Hitch-
hikersGuide to the Galaxy-stecken
Bomicos Adventureschipiung lok-
ker in die Tasche. ()
Name: Prajekd Promatheis, Prais: 4335 Mark,

Veririeb: Bomice, Am Sidpark 12
BOH2 Kalslerbach
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von Jérn-Erik Burkert

Dank miserablen  Umwelt-
bawuBtsaeing haben Aliens
giner fernen Galaxis ihren
Planeten vollkommen zerstért und
krelizen nun durchs All, auf der
Suche nach nedem Lebensraum.
Diese schlelmigen, widerwdrtigen
Tierchen haben es auf die Erde ab-
gesehen. Sie kreizen mit ihrem
Mutterschiff um die biaue Kugel,
Die Raumbasis ist aber fiir dia
Menschen nicht zu orten, da die
Aliens das Schiff geschickt getarnt
haben. Nun beginnen die Terrar-
angriffe auf die Erdbevélkerung.

Auf der Erde erzahll man sich,
daf die Aliens die Fihigkelt besd-
Ben sich in alltégliche Gegenstén-
da zu verwandeln und so die Ent-
deckung der Plagegeister er-
schwaren. Wachsame UFO-Beob-
achter haben sich nun zur Aufgabe
aemacht, die eingefallenen Aliens
Zu vertreiben und das Leben auf
der Erde wieder in normale Bah-
nen zu fenken. Sie schlagen |hr
Hauptquartier in der értlichen Frit-
tenbude (Me Alien?) auf und begin-
nen mit der Extermination.

94 Z¥dp

Alien-Jagd
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Mutierte Zaunpfeiler greifen an

Mit der Automatenumsstzung
von «Alien Storms haben U.S. Gald
ein nettes Spiel abgegeben. Der
Spielar zieht mil Laserkanons ba-
waffnet loz, um mutierte Sofas,
Zaunpfahle und andere seltsam
verdnderte Wesen auszuradieran.
Im richtigen Moment hai8t es dis
Superwaife aktivieran und den
Aliens eines aufs Fell brennen.

Spieferisch bistet das Spiel kaum
Abwechslung und kommt nur
knapp Ober Mittelma® hinaus.
Mach einigen Runden verla8t man
demativiert den Ort des Gesche-
hens. Die Grafiken sind recht gut
gezeichnatl, aber an vielan Stellen
viel zu klobig. Der Sound klimpert
nur vor sich hin und dampft da-
durch leider den Gesamteindruck.

Aliens machen sich breit

MName: Allen Starm, Prals: 54,35 Mark,
Vestriah: Linfted Softwars, Haupistr. 70,
4835 Rletharg 2

tarone B
WERTUNG

Spicfides NN |
Grafic . |
Sound |

Schwierigkeit mittel

Ausgabe B/Juni 1982



SORRY, WERBUNG GESPERRT!

G4ER ONUINE=s:

WWW.64ER-ONLINE .DE




Profitips

& L]
Action Biker

Den kompleften Fahriweg
durchs Spial schickle uns Wolf-
gang Walter aus GroBaltdor. Die
blinkenden Gegeanstande im Spigl
einfach Gberfahren! Alse mit Voll-
gas auf die Piste und alle Anwsi-
sungen beachten|

1. gleich am Baum links

2. hinter der Tankstelle

& HauptstraBle, links Ober den
Steg

4. Eingemauvertes, geradeaus

Tip des Monats:
Champions of Krynn

‘Seine Trimpfe zum S5I-Rol-
lenspiel xChampions of Krynn-
spielte uns UIf Daniel Schiller
aus Damme in die Hénde. Fiir
saine Zeichnung gibt es dissen
Monat die 100 Mark fiir den Tip
des Monals:

Hello Fomg !

Rollenspieler kennen das Problem: Um sich in den Dun-
geons und Labyrinthen zurechtzufinden, braucht man gute
Karten. In dieser Ausgabe gibt’s fiir das $SI-Game »Cham-
pions of Krynn« satt davon. Natiirlich auch Tips zu anderen

Spielen.

5. vor der rechien Abzweigung
links; vor dem Graben rechts

6. auf der Rennstrecke: kurz vor
derm Start links, nach dem Wassar-
graben rachis, im Ziel rechts und
wenn ndtig tanken, Kurz nach der
Mauear rechis

7. wieder auf der Hauptstrafe
finks dber den Steg und dann links

8. aufder Rennstrecke — vor dem
Wassergraben rechis, links Gber
den Steg

8. auf der Hauptsirale vor rech-
ter Abzweigung links und Parcours
dann rechts

10.auf der Rennstrecka vor dem
FPlakat links

11_inder Mitte vom Eingemauer-
ten

12. kurz vor dem Ziel der Renn-
strecke rechfs und links (bar den
Steg

13 rechie Hauptstrafenabzwei-
gung dber die Schanze

14. hinter der Tankstella rechts
(ber den Steg

13. Im Eingemauertan links in
der Ecke

16. wie bai 3.

17. Parcours oben

21, rennen und waren bis das
Licht griin ist - schon hat man
gewonnen. Das Spialverliert durch
diesen Trick aber seinen Reiz.

Tips der Redaktion

 Wahrend unserer Spielatests.
finden wir ab und zu sinige
Tips, Tricks und PaBworter her-
gﬁ, Hier nun zu zwei aktualian
Spieletips.

Zum Knobelspiel um die Hiit-
‘chen die arsten neun PaBwar-
tar:

Level Padwort
0z DM
‘03 BLAU
o4 GLUG
05 PALIL
06 DEMO
o7 LOGO
08 BUHE
0g LUsT
10 OHME

Catalypse

Fir das italienische Baller-
spiel Im Armalyte-5til gibt es
ginen POKE fir unendlich vie-
leLeben; ;
POKE 22782, 165 (5 5714, $a5)

Dieser POKE kann nur mit
Binam geefgneten Modul (2.8

Action Carlridge) singegeban
werden!

11

iy

-

[i II.|.'|

T
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CEHEIMTOR
ALTSA NS
TREPPE
TR

Aipegabe Brduni 1952



Grand Prix Circuit

Wer sich ersparen will, die gan-
ze Weltmeisterschaft noch einmal
zu fahrem, um in die Bestenliste zu
kommen, 1ddt einfach den Spiel-
stand und braucht nur noch den
Kurs van Japan zu fahren, Mach
dem Speichern geht es mit »Conti-
nueas weiter. Man braucht also nur
noch den Spielstand zu laden und
die letzte Strecke fahran.

Alsxander Rauchhads, Benlin

Die Zugangscodas zum 2.
Platz unserss  30000-Mark-
Spieleprogrammier-Wattbe-
werbs sandie uns Mikelaus
Heusier

01 LOVHOLGOD 15 XIFWUZLOJ
02 FANKAKTUF 16 CADJOLOLN
03 GYTTENGAL 17 FOGTRUXAF
04 HOLGODVEN 18 WUZLOJSHO
05 KAKTUFRIT 19 JOLOUITUI
06 TENGALHIN 20 TRUXAFWIL
07 GODVENWER 21 LOJSHOHON
0B TUFRITIAK 22 QUITUIVAS
D9 GALHINKIF 23 XAFWILKIL
10 VENWERCAD 24 SHOHONHAX
11 AMJAKFOG 25 TUIVASNIM

Kangarudy

Zum Spigl »Kangarudy= sandte
uns Stefan Krdmmer einige Pab-
wirter.

Pafwort Route/Streckenabschnitl

Haip 1-4 (Basra-Karaischi)
Miac 2.4 (Mogadischu-Diego)
Vazl 24 {Dchisk-Busan)

Gods 4-3 [Plymouth-St. Helena)
Endi Erde (Ausiralien)

North and South

Beim Comicsirategiespiel sMNorth
and South« lohnt es sich, den Ha-
fen des Gegners anzugreifen und
dan gegnerischan Zug zu Uberfal-
len. Man bekommi massig Punkis.

Selite &5 zum Gefecht kommen
und man will, dafl die sigene Kano-
ne zuerst losballert, driickt man fir
die blaue Partei < RUN/STOP =
und fir die anderen Truppen die
Funkfionstaste < F5>.

Golden Axe

Wer ein Lavel im Action-Spiel
»Golden Axes weiterkommen will,

12 FINXIFWUZ 26 WILKILMON Sl 3 sollte den Pausenmodus aktivie-
13 WERCADJOL 27 HONHAKLEM : = S ——— - ren und die Taste fir die rechie
14 JAKFOGTRU 28 VASHINJICP __JARUARY 1 eckige Klammmer driicken.

(g Essaling, Vimden

S.W.LV. Total Recal

Fiir werzweifelts Baller-Freaks TREPPE !

g : : Fiir das Arnl-Game Modul-PO-
gibt es einen Cheat, mit dem man : % s d
unendlich viele Leben erhalt. Im ¢ ‘x EEﬁ: far ””E“‘jcll'l'?hh”"'?'?;?ft'"”e'
Spiel mit <Hz in den Pausenmo- 1.5 LW L T e [N 1P£L;;<12 '-::321 'E?;'E‘ ik
dus gehen und dann die Tasten F | F =40 Sl :?3
= Commodore >, <BUNISTOP >, i b -‘l‘% I L | cells e
{EHIFT?' i d {L;A}' K £ — ¢ B '—| ;E' War im ersten Level Probleme
EE sl j:trut; e AL L1 b mil den Zacken hat POKEL eban-

blipme R falls mit eingm geeigneten Modul
S, . . i B im Speichar! Hier die POKES:
- = r. 2=Haine AT =Haknung ve =Russe 73
Crime Time F=mtiﬁ‘nm F:Ei ir‘llf:?u I'E:I :ﬂﬁiﬂmim EgEE gg[)s‘ 122

= che P= 8 1

Aus Brandenburg schickte ung ?t‘. =i Grey fiB=Reentenpaar f =Leiche Mun kann man aut dem Mars
Tom Koch eine Karte zum Adventu- k1o (was sonst?) K=Kuche besser opariaren.

re =Crime Times= (sieha rechis). | Alawander Sesl, Langgdns

Kieiner Zwerg mit groBem Beil - Golden Axe Arnl auf dem Bildschirm

. 5
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Durch die Aussicht reich mit Schéatzen belohnt zu werden,
haben sich sechs wackere Helden gefunden, die Stadt
Phlan von schrecklichen Monstern zu befreien. Diese
halten die Umgebung besetzt und verwiisten die Natur.

van Volker Siehert
~ und Lutz Nowack

m Mordufer des Moonseas
AII&gl die Stadt Phlan, Sie ist

var einiger Zeit von Monsiar-
horden Gberfallen warden: nur ein
kleiner Staditell konnte weiterhin
von Menschen bewehnt werden.
Auctrder FIuB ist selther nur noch
aine slinkende Brihe. Dig Faider
um die einst bBlihende Handels-
stadt verddeten. Doch jetzt sieht
dar Siadirat von Fhlan ine Chan-
ca, seine ahemals reichen Geblate
won Monstarm zu reinigen. Deshalb
hat er Barden herumgeschickt, die
Abertaurern grofie  BelchiGmer
versprechen und mit Legenden
urm den sagenhafien Pool of Ba-
diance locken, Davan angelockt,
haben sich sechs wackere, aber
noch unetlahrene Abentaurer zo-
sammengefunden Phian zu befrei-
en: Sibirius, Fighter, Volcanus;
Flghter/Magic-User; Condor, Figh-
ter(Thief; Moon, Fighter/Cleric! da-
zu haben slch noch zwel weiblichs
Wesen gesellt, ndmiich Fata, Kler-
kerin, und I'u'largana Zauberin.
Diese Zusammnateﬂung hat sich

im Laute des Aberleuers vielfach

bawshr, Das Untemshmen be-
ginnt In den bewohntan Gebisien

von Phjan Am Rathaus edahra

ich, daf der Rat fir das Saubern
eines Blocks (von je 16 x 16 Fai-
dern) von Monstern Balohnungen
anbietet. Bel der Beamiin besorge

“ich mir die ﬂu.rftr!‘iga. dle Slums:
westlich der Stadt und Sokal Keep

auf der Insal Thorn Island zu' be-
freian. Bevor ich damit begirfng,

98

besuche ‘ich noch einen Watfen-
Shop, wo ich dig Kampfer mit Ban-
ded Mails uind Two-handed-swords
ausstatie; die Klerikerin bekommi
ebenfalls gine Banded Mail und
dazu noch Schild und Flail, und die
Megierin erhdll ginen Quarterstaff
und einige Darts. Dann wage ich
mich in dig Slums. Meinen ersten
Kampf habe ich gegen ein knap-
pes Dutzend Kobolde zu bastebsn
und gewinne. lch erhalte stwas
Kleingeld und einige unbedeuten-
de-Wafien, slecke jedoch erst ein-
mal alles ein. Nachdem ich noch
weilers Kobolde geschlagen habe,
kethre ich in die Stadl zurick, um
die Charaklere zu heilan und mir
neue Zauberspriiche zu marken.

{Bal Pool of Radiance stehen
einem Charakter, der zaubern
kann, pro Laval verschiedene

Sprilche zur Veridgung, von de-
nen g sich eine bastimmia Anzahi
merken kann, Hal er ginen Spruch
einmal benutzt, vergiBt er fhn und
mul ihn sich srst wieder neu mer-
ker | Bevorich wiederin die Slums
zuriickkehrs, heuergich in der Tral-
ning Hall zwei Non-Player-Charak-
tere an, einen Warrior und einen
Swnrdsman In den Slums bagag-
ne ich dann einem alten Mann
{,Kuurdlnaten 13/10), dam loh von
seinem  Lietaranten Ohlg ‘2inen
Trankhrlngsnsau Diesen Ohlofin-
de ich bei 15012, lch nenns lhm sei-
nen Namen, und er hﬁndigt fmir
dan Trank aus. Fir meing Boten-

dienste erhalte ich sinen Hing of

Protacliun und, mnlge& an Geld.
Bﬂiﬂrhasﬂrge ik mir in der. Stadt

for jeden Kdmpler und for Fats

eing Plale Mail, die besta nichi-

magische Ristung. Bai meinem
néchstan Besuchin den Slums fin-
de ich bel &2 und hinter einer
Geheimtlr in der nordwaestlichsten
Ecke Schitze, u.a. Bracers ACH
({ar Morgana) und mehrere magi-
sche Watten. Wieder in der Stadt
angekommen, wird Fata in der Trai-
nlng Hall befardert, Das gibt eine
Aufstockung der Hitpoints, leider
aber noch keine neuen Spriche
FOr den Warror und den Swords-
man heuers ich dort auch zwei
Heroes an, die starksten NPCs, dig
dort angeworben werden kbnnen,
In den Slums finde. ich bei 410
noch einen Schatz, Nachdem ich
den nardlichen Teil gersinigt habe,
kehre ich in die Stadt zurick. Der
Clerk gibt-mir jedoch noch kKeine
Beiohnung. also mus ich noch et-
was vergessen haben. Richiig, die
Hellseherin (3/5). Machdem ich sia
geddlet habe und auch dis »Rache
dar Gatler« (jede Menge Goblins)
tberstanden habe, erhalie ich end-
lich die erste Pramis;

Moon & Funta

Nun kann ich auch Condor und -

Margﬂnahﬂfurdam Mein nachstar
Auftrag (Ghrt mich In die Festung

‘Sokal Kesp auf Thom lsland.

Machdem ich mein Boot verlassen
habe, finde ich bal elngm toten EIf
(6/13) &in Pergament mit Pafwdr-
tem fir die unlolen Wachter der
Btadl D‘nasa Codes arweisen sich
als (beraus natzlich: Sprache ich
die Untoten mit =SHESTNIw an, fas-
sen slemich in Frieden. Im Nnﬂd-
osten der Insel entdecke ich mehr
zufﬁiﬂg eine lllusionsiir (245), hin-
tar der [ch sinige magische Wafen
finde, Bei B/3 zeigen mir einige
Gelster einen Schatz, nachdsm
ich sia mit aLUX« angaspmehm
habe, dem #weiten Codewort des
toten Elfen. Danach besteige ich

lassen sollen..

wieder das Schiff, das mich in die
Staclt zuriickbringt. Dort kann ich
néamilch Moon und Fata befdrdern
lassen. Doch anstelle nach Sokal
resp zurlickzukehran, durchgue-
re ich schnell dig Slums und batra-
le den anschiieBenden Block. In
dessan Mitte befindet sich ein
Brunnen, in den ich hinabsteige.
Unten bezwinge ich Momis the
Grey, einen Rauberhauptmann,
und seine Kumpana und finde im
Mordosten deren Beute. Fiir den
Tod Norris® erhalte ich vom Council
Clerk gine Extrabelchnung. Auber-
dam kann ich wieder drei Charak-
ters beférdern. AnschlieBend las-
sa lch mich wieder nach Sokal
Keep einschiffen. Vor dem Dom
der Festung (B/5) werde ich von
giner riesigen Armee Orcs und
Hobgoblins  angegriffen.  Mach
einem sebr langen und harten
Kampf steht nur noch meine Party
auf dem Schlachtfeld. Jetzt kann
ich den Dom betreten. Ein Schal-
ten spricht mit mir (Codewort:
LUX). Es ist Ferran Martinez, der
Anflihrer der ehemaligen Verisidi-
ger der Festung. Er gibt mir ein
Pabwort filr seine Wachen, dasich
jedoch dank des toten Elfen schan
kenne: =SAMOSUDw. Ich kehre
wigder nach Phlan zurick und
erhalte meine Belohnung und dia
Order, eina Aukiion der Monster
auf Podol Plaze —westlich des Plat-
£e5 mit dem Brunnen — zu beob-
achien. Aufisrdem winscht der
junge Cadorna, ein Mitghed des
Stadtrates, dal ich dus dem Textile
House sidlich won Podol Plaza ai-
nen alten Familienschatz barge.
Mach dem Besuch des Rathauses
befordere ich noch einige Charak-
tere, bevor ich Kuto's Well arfor:
sghe. Ineinem Gebaude finde ich
&ina alte Frau, die mir einen Tip
aibt, und einige Wallén Sonstistin
digsem Block nichls Besonderas.
Alzo werlasse ich ihn durch die
westliche Tir und gelange nach
Podol Plaza. Der Platz ist voll von
Monstern, die alle aul die Verstei-
garung warten. Ich entschiiebe
mich, die Party als Monster zu ver-
klelden, und begebe mich in die
Menge. Baver ich zum Auktionsge-
baude komme, belauscheich noch
die Gasprache der Monster und er-
hzlte =0 manchen Hinweis: Bei der
Aukllen verhalta ich mich ruhig.
Schligélich ersteigert ein Ogre ai-
ne Warid of llumination, Damii ist

die Auktion beendet, und die Vir-
.samm!urrg Ifst sich auI Im Tempel

an der Ostseite tote ich sinen
Priester-Orz.,  An der West=aila
betrete ich eine Taverne, in der ein
alter Seebar Sibirius zum Duell
herausfordert. Das hatte erbleiben
. Nach sinam wei-
tersn Kampf in der Taverna kehre
ich in die Stadt zuriick, um meing.
Balohnung sinzuheimsen. Dort ar-
halte ich neben mehraren Befeh-

‘en a[n ='I1wn-har:dad-smrd +1+3

versus undeads, um Vathingen
Graveyard zu bal‘ralen Auch der
Bischof hat eine Aulgabe fir mich.
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Ich soll einen Tempal auf der ande-
ren Seite des Flusses befreien. Er
gibt mir dafir einen Priester, Dyir-
ten, mit. Da ich meing NFCs weg-
geschickl habe, nehme ich ihn in
die Pary aul. Doch zundchst ver-
jasse jch die bewohnte Gegend
nach Westan. Mein Ziel ist die Bi-
bligthek, in der sich visle alie Do-
kumente befinden sollen. Und tat-
eachlich, ich finde mehrerg inter-
assante Bacher, darunter auch ek
nen Atlas, In dem neben den be-
setzlen Gebielen auch eine Harle
der Wildnis um Phlan abgedruckt
ist. Bei 544 attackiert mich ein Basi-
lisk. Nachdem ich dan Angriff er-
folgreich zurickgeschiagan habe
erbaute ich w.a. eine Cloak of Dis-
placement, die den AC eines Cha-
rakiars um 2 heruntersatzt. In mah-
reran Ridumen im Siden findes ich
insgesamt neun Goldfalien. Vonel-
nigen eingeschichlertan Kobol
den (1210} lasse ich mir im Store-
raom eine Karie mil Gefahren-
punkten des Textile Houses zelch-
nen, Bel 1112 finde ich einen her-
untergekommeanen, veringstigten
Fighter. Da er nur wirres Zaug re-
dat, tote ich thn. Im sidstlichsten
FHaum entdecke ich schlieBich
noch ein wervolles Buch, das
aManual of Bodily Health« Mach
einam Kampf gegen einen Spec-
tre. kehre ich in die Stadt zurlck,
wo [eh fir die mitgebrachten Bi-
cher Belohnungen erhalie. MNach
weiteran Charaklerbeffrderingan
setze ioh mit dem Boal Ober den
Barren River, um Kovel Mansion
von Disben zu sdutern. Ich finde
dort mehrers Zetlel mit Gertichien
{(iber hochgestellie Personen von
Phian, zwsl Karten, einige MU
{Magic-User)-Scrolls  mit Spri-
chen, Tapestries, sdckewsise Geld
und mehr. Machdem ich sinsn al-
tan Dieb vor lolternden jdngeren
Dieben errettet habe, handigl er
mir Motizen Uber den =Boss« aus,
bevar e stirbt (10/12). Als ich glau-
he. meing Arbeiterledigt zu haber,
kehre ich In die Stadt zurtick, Nach
demn obligatarischen Abholen der
Pramien begebe ich mich in das
Textile House. Dort wagt sich Con-
dorin ginen Brunnen (0/3), Lintan
bietel mir der Guild Leader dar Die-
be Hilfe an. Die gasamte Party wird
durch unteriedische Gange gefahr
und gelangt bei 5112 wieder ans Ta-
geslichl. In ginem der angrenzen-
den Hauser kommt eg zum Kampf
gegen die Anhanger der Priesterin
Grishriak. Danach wende ich mich
nach Siden, Bal 2115 finda ich ek
nen angekeiteten, muskuldsen
Mann. Mit dem nach dem Kampf
mit Grishnak erbeulsten Digtrich
jst seine Befreiung leicht. Erstelt
sich als Cadaornas Diener Scull-
crusher vor, der sbenfalls den Fa-
milienschatz  suchan sclie. Er
gchliel sich der Party an und ba:
richtet von einer Geheimtilr, inter
dar er gefangengenommen worden
sei. Hinter besagter Tir befindet
gich tatsachlich elne von einem
Ogra angsllhre Truppe {(12014)
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Nachdem sig plattgemacht ist; ent-
decks ich den vermifilen Schatz
Cadormas. Entgegen dessen An-
weisungen, offne ich die Box. lch
nehme ~Gauntlels of Ogre Powers
und eimigen Schmuck an mich.
Dann kehreich nach Phian 2urbck.
Dort verldBl mich Scullcrusher, um
7y seinem Hearrn zurbckzukanren.
Im Rathaus droht mir Cadorna mit
Rache for die Plinderung des
Schatzes. Mach Beflrderungan
reist die Party nach Wealthy. Dorl
finda ich bel 75 und 12/6 Schatze.
Als nachsles lasse ich einige Skia-
van fral (14/8), dig mir mitteilan,
daf ich ein Symbol des bisen Got-
tes Bane brauche, um den Tempel
zu betreten, der sich an diesen
Block anschiigfl.

Die Plinderung

An einer Wand im sidlichen
Komplex finde ich eing Inschrifl,
mit der ich allerdings nichts anfan-
gen kann: =RL.T FRONT GLAS .
SEw« Daraufhin kehre ich nach
Phlan zuriick, um mir meine Be-
lohnung abzuholen und | sinige
Charakters bafirdern zu fassen
Ich beschliefe nun, den Tempel zu
befreien. Mit den einer Orc-
Gruppe sbgenommenen Symbo-
len gelange ich ohnz Schwisng-
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keiteninden Tempel, Dortfindaich
drei Schatze (S/58011,11/9), bevor
ich von einer Biesenhorde Orcs,
von einem Priester angefohr, al-
tackiert werde. Mit Hilfe von =Fire-
ball«, dem meiner Mainung nach
etfektivsten Spruch, bezwinge ich
jatztondlich die Unholde. Dann
zerstire ich den Altar. Als dies voll-
bracht isf, veriabt mich Dirten mit
der Begriindung, saing Mission sel
nun erladigt

Flir-ihn heusre ich in der Stad!
noch einen Acolyle an, dann batre-
te ich Valhingen Graveyard, den
Friedhiof. Ich kampfe mich Zu &
nem Haus vor (715). Machdem ein
Hiesenskeleti und sain Anhang
weichen muBlen, finde leh einen
weiteren Schatz. Gegen die Upto-
ten- haben meinge Kleriker singn
Varieil: Sie kBnnen sle zur Flucht
bewegen, da sig einen QeEwissen
Einfluf Gber sig haben, Hier aul
dem Friedhol kreieren Specires
immer neuen Machschuly an Ske-
jettan, Zombigs und Wights. Also
schalte ieh zundchst diese Unru-
hestifter aus (0HS54108/7). AuBer-
derm il mir gin Juju-Zombie Zum
Opfer (945}, der einen Schatz zu-
rlickizit, Da beide MPCs tot und
rwei meiner Recken bewubBtios
sind, kehre ich zum Heilen in dig
Stadl zurick, MWachdem lch die

P2+

Sikirus ist der Anfiihrer meiner Crew

pDem Vampir verhelfe ich zu seinem Ende

beiden tolen MPCs aus meainer
Party ausgestoien habe, bauere
jch mir @inen nevan Hero an und
hefordera erneul drel meiner Cha-
raktere. Wieder auf dem Friadhof,
graifen mich in einem Gepbaude -
nige Mummies an (8/11). Danach
hetrea ich die Kapelie. Dort finde
itk eine Information Gber einen ge-
scheitarten Mersuch, den Mampin
der Hier das Kommanda hat, zu eli-
minieren. In einem weaitaren Haus
erschaint mir der Geist eines lapfe-
ren Knights und Oberreicht mir ma-
gische Waffen, Auf zum Vampir! In
einem Verlies ganz im Mordosten
sigbere ich ihn auf, Alsich ibn fast
{iberwunden habe, |&st er sich in
Lisit zul. Trotzdem finde ich seine
enormen ReichiGmer. In der Kir-
che muf sich der Vampir dann zum
Shootdown: stellen, lch bezwinge
ihn, ohne ginen Kratzer abzube-
kammen. In dar Stadt erhalte ich
dafiir eine reiche Belohnung und
den Auftrag. eing Gruppe Noma-
den davon abzubalten, sich dem
Feind anzuschliieBen, Diese No-
riaden finde ich am oberen Rand
¢les Quivaring Forests in der Wild-
nis. leh werds freundlich aufge-
rnommen und gebeten, den Noma-
der gegen eine Hords Kobolde
beizustehen, Mach drel KEmpten
ist die Gefahr gebannt, uned der
Momadenkonig enttohnt  mich
reichlich. Dann begebe ich mich
wieder in die’ Stadt, hole mir meé-
nen Lohn und betirdare fast alle
meiner Charaktera.

Der nachste Auftrag fihr mich
zu den Hobolds' Caves an der
Quelle des Twilight River lchbetra-
te den gréBergn Hahlensingand,
Bald werde ich von ainem Wyvern
angegriffen (1418). Machdem ich
inn geschafit habe, nehme ich sei-
nen Sohatz an mich (14/6). Det Ko-
bold bl 1478 ikt mich zum Kénig,
nachdem ich Thn geweckt habe.
Dieser hetzt meheare Abteilungen
soiner Wachen auf mich. lch mas=
cha sle niedar, abar er sl jedoch
verschwunden. Alse beginne ich
damit, seine Gemécher zu durch-
forschen, Zundchst mull ich aber
noch die Leibgarde des Kinigs
vernichten (712). Bei 1041 finde ich
schiteBlich den Kanig —tott ETistin
Panik in saine gigene Falle gelau-
fan, Weiter Gstiich finde ich einen
machtioen Flaschengeist namens
Efreati Samir Akwanl, lch sage
ihm, leh sei kein Vampir, und er
kehrl in seine Flasche zurlck.
Selbstverstandlich nehme ich thn
mit=nseiner Bahausung. Bei13l
antdecke lch noch den Plundsr der
Kobolde - fast nur wertioses Zeug.
In den westlicheren Raumen finde
ich noch zwei Harten an ‘einer
Ward (33 und BH1): AuBisrdem er-
halt meine Party Merstarkung
durch eine von den Kobolden ge-
fangengehallena Prinzessin Fati-
ma, Mach sinem Hampf bel &12
und einer Falle bei 613, diz Condor
jedoch (mit «Search« sinjarkennl
und entschirdt, verlasse ich die
Heéhlen, Lelder verabschistel sich
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dann such Fatimia, um zu ihrem
Slamm zurickzukehren, So ma-
cheich mich wisderaufden Wegin
die Stadt.

Die nachste Aufgabe besteht
darin, den Erben giner reichen Fa-
milie aus den Handen von Piraten
Zu bafreien. Deren Bagis befindet
gich westlich van Phlan am Ufer
des Moonseas. Dol angekom-
men, werde ichzundchst in dis Mit-
te des: Lagers gefihrt. An siner
Ecke (2111} verkauft mir ain Mann
einen PaB, mit dem ich 2um Kapi-
1an vorgelassen werde (842). Er
bietet mir an, ihm den Jungen fiir
einen hohen Preis abzukaufen.
Das hat er sich so gedachil foh
greife [hn &n. Er ruft vier Wachen
Zu seinem Schutz, was thm aber
nichis nitzt. Ich nehmealle Waffen
und Ristungen mit, die ich nach
dem Kampf finds, was sich aus-
zahll; sensationelle magische Al-
stungen mit Super-ACs! Dann
schreileich zur Befreiung des kisl-
nen Jungen. Dezu lasse ch die
Tiere aus ihren Kifigan frei (11/6).

Die Pyramide

In der dadurch entsishenden
Verwirrung hole ich den Jungen
aus seinem Geldngnis (7I7) und
suche schleunigst das Weite. Meh-
rere Buccansers wollen meinen
Rickzug verhindern, aber ich be-
zwinge sie ohne pennenswerls
Schwierigkelten. Schnell bringe
ichden Jungen indie Stadt zuriick
und ligfere ihn im Rathaus ab, Dort
hat Cadorng sinen Sonderaufirag
fiir mich: lch soll gine Botschalt an
den AuBenposten van Zhentil Keep
Oberbringen. Doch zunachst will
ich die Verschmutzung des Stoja-
now Rivers stoppen, Aus gingr Py-
ramide auf Sorcerer's lsland nord-
lich van Phian strdmt sine dreckige
Brihe in das Gewtissar. Mit sinem
im Dickichl versteckten Boot rude-
rerich zur Pyramide. Durch die vie-
len Teleparter im Innern der Pyra-
mide gerale ich zunehmend in dia
Irre, Dank elnes alten Priesters fin-
de ich zwar glnen Ausgang aus

Die Schiacht mit den Orcs
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den Labyrinthen, benutze jhn je-
dach nicht. da ich die Qualle der
Umweltverschmutzung nech nicht
ausgemacht habe, Mach meshre-
ren harten Kampfen finde ich aine
Karie von sinem Tell der Pyramide
und erfahre, daf hier der Zauberar
Yarash genetische Verdnderun-
gen an Lebewesen durchiithrt, um
diese Mutanten dann fir seine
Zwecke einzusetzan.

Endlich gelange ich an eina Tiir,
lch muft ein Wort Gbersetzen und
komme 5o in &inen Baum mit vie-
len Pipalines voll mit schwarzem,

lauligem Wasser. Ich zerstére dis:

Einrichtung. da ich inihr den Aus-
lgser der Flufverschmutzung ver-
mute. Im anschlieBanden Raum
begeqgne ich endlich Yarssh und
s2inen Guards, einigen =Mutant
Lizardmens, dia ich jedoch iiberra-
schend schnell kaltstslle. Meine
Beute sind u.a. Bracers und eina
Wand of Paralysafion, mit der ich
Kreaturen hoheren Levels ein-
schidfern kann, was aber leider
nieht immer gelingt. Durch einen
Teleporter, dassan Elnstellung ver-
andert warden kann, gelange ich
in verschiedang Schatzkammern,
die je nach Schalierstellung mit
Geld und Waffen angefiilll sind.
Als'ich Yarashs Tisch neben dem
Teleporter durchsuche, falien mir
nech einlge Hinweise in dis Han-
de. In sinem Raum in derselben
Ebenebefreieich noch drel Lizard-
men, die mir zum Dank ein Pab-
wart geben, mit dem ich von ihrem
Stamm |m Sumpf Hilfe bekomman
kanm: «SAVIOR«, Mit dem Telepor-
ler verlasse lch die Pyramide in-
dem ich den Schalter vorher auf
=filaue gestelli habe. DrauBan bie-
tet sich mir ein prichtiges Schal-
spiel: Aufden vorher den, graven
und vergifteten Faldern beginnt =s
wigder zu ariinen. Ich werds riche
tig stolz: In der Stadt erhalte ich
dann such eine angemessane He-
lohnung. Meinen fapieren Kamp-
farn génne ich nun elne sinmonati-
ge Pause und nach Ablauf dieser
Frist werden sie emeut zu grofien
Abenteuern auszishen.

Forteatoimg o ndchatan Meaft

“FaTa
- HiT POINTS 7

Die Matur beginnt wieder zu leben

Habt auch Ihr ein Spiel. das
Inr gut genug beherrzchl, um
uberden Spielverlaul einen Ar-
tikel zu schrelben? Dann tut es
dochi gintach! Ihr moBt jedoch
fiir alle auftretenden Probleme
Losungen anbieten und auf in-
teressante Weise Euren Ge-
samigindruck  beschraiben.
Auberdem freuen wir uns Ober
Szenenfotos (Dia) oder abge-
speicherle Bilder (mit geeig-
natem: Modul oder Spiefsiin-
del. Und damit sich niemand
dig Mihe umsonst macht, higr
aine Liste der bereits verfif
tentlichten Longplays:

4189; Uridium |I

5/89: Lasl Ninja Il {Teil 1)

6/89: Ghosts'n Goblins

T85! Katakis

8189 Last Ninja 1l Teil 2)

289 Wizhall
10/89: Grand Monster Slam
11788 Zak McKracken (Teil 1)
12/88: Spherical

180 Zak MoKrakcen {Tzll 2)

2/90: Qi Imperium

3/90: Ultima (Teil 1)

480 Ultima (Teil 2

5/80: Ultima (Teil 3)

64’er-Longplay

6/50: Elite
8/80: X-0ut
11/80: Maniac Mansion
12096 Turrican
1/81: R.Type
2/81: Dragon Wars [Tell 1)
3i81: Dragaen Wars (Tell 2)
41977 Pirates
5181 6/91: Bard's Tale (Teil 2)
7/91: Turrican II (Teil 1)
8/21; Turrican Il (Tall 2)
und Secret Silver Biados
9191 Turrican Il (Tell 3)
und The Last Ninja
10451: Bard's Tale 2 (Teil 1)
11#81: Bard's Tale 2 (Tail 2)
und Saint Dragon
12191: Armalyte (Teil 1)
132! Bard's Tale 2 {Teil 3)
2/92: Bard's Tale 2 (Tail 4)
und Armalyte (Teil 2
3/92; Last Ninja 3.({Teil 1)
492 Defander of the Crown
582 Buck Rogers

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwarf: Langplay
Hans-Finzal-Sir. 2

8013 Haar bei Minchen
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Spiele

von Jorn-Erik Burkart
Eltle Freude Sonnenschein -

die Bawohner von Wizworld

haben nichts zu meckern, bis
der Bosewichi Zark und seine
Handlanger in die Walt einbre-
chen. Ihr Zigl ist es, diesen Plane-
ten zu einem graven und langweili-
gen Odland zu machen.

Der Zauberer Wiz und seine Kat-
ze Catelite machen sich auf, den
biizen Krdften zuvorzukommen, Der
Zauberar varwandelt sich in einan
Ball und »Wizball« ist geboren.

Dan Zaubearball stevart man mit
dem Joystick durch acht verschis-
dena Ebenen und sammmelt drei
unterschiedliche  Farbirdpfchen
auf, um diess dann in einem Farb-
boftich zu mischen und der Tristes-
sevon Wizworld wieder ain farben-
frohes Auberes zu geben.

|st gine Ebene hail (iberstanden,
komml man in einen Bonusraum,
wo man etwas fiir seine Highscores
tun kann und mit dem nétigen Ge-
schick erbeutat man Extrawaffan
und zusdtzliche Laben. Auferdem
kann man sich im Bonusraum den
Gefdhrien von Wiz, den Kater
Catelite holen, der den Magier baj
selnen Abenteuern begieitet und
traue Dienste leistet: |m Zwei-Spie-
le-Modus kann der Zauberer Wiz
von einem Spislpartner gesteusr
werdan und der Kater durch den

im Ball
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Spiter begegnet man sogar
amerikanischen Prisidenten

anderen. In jedem Faile ist der
Kater Catelite ein nitzlicher Be-
gieiter und manche Stelle im Spigl
schafft man nicht, wenn der Mau-
sajiiger nicht an der Seite des Zau-
berers ist. Wichtig ist es auBerdem,
die Extras zu sammeln, denn mil
ihnen kann man den Zauberer in
Kugelform zur Buhe bringen.
Obweohl das Spiel schon einige
Jahre auf dem Buckel hat, zeigt
es sich in einem phanomenalen
Aulieren. Die Grafiken sind fein
gezeichnet und wvor allem die
abwechslungsreichen Himergrund-
grafiken beeindrucken. Dazu hirt
man klangvolle musikalische Un-
terstiizung. Mit der Steusrung des
Spiels hat man sich schnell ver-
traut gemacht und komml nach ei-
nigen Versuchen nicht so schnell
wieder vom Farbensammeln los.
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@d'ar Procramm Service

Jeden Monat suchen wir von der 64 er-Redaktion die die Arbeit erleichtern - Programme, die Spall machen.
besten, interessantesten und kreativsten Pro- Und das Monat fiir Monat fiir nur DM 9,80 !
gramme fiir lhren 64 er aus. Programme, die lhnen

Auf der Diskette zur 64 er-Ausgabe 6/92 finden Sie
beispielsweise:

Das Programm des Monats: »Magazin Creator«, Stellen
Sie Ihre eigenen Diskettenmagazine mit Super-Tricks und
tollen Grafik-Effekten zusammen.

Convert 64: Universelles Dateikonvertierungsprogramm.
Schaufelt Daten vom C 64 zum Amiga, Atari ST und PC
und konvertiert zugleich die Daten.

Uttrix: Top-Spiel mit Spitzengrafik Uber 100 Blécke
tainster Assemblerprogrammierung und Spitzengrafik.
Genesis: Durchsucht den Speicher nach Bildermn und
Sprites und speichert diese auf Diskette um sie in eigenen
Programmen zu verwenden.

Swob: Swob-Clone ist ein unterhaltsames Denk- und
Geschicklichkeitsspiel. Frei programmiert nach dem Top-
Hit »Swobe.

Beassembler fur den C 128, Macht aus Speicherinhalten
wieder editierbare Assembler-Listings

Neue 20-Zeiler:

1. Platz: Diskretter

2. Platz: Steuertabelle

3. Platz: Rohrbruch

Neue 2-K-Programme:

1. Platz: Logomix Spiel

2. Platz: Emergency Basic

3. Platz: Pyramide Spiel

Bestell-nr. 10206 DM 9,80

Bestellen Sie jetzt die besten Programme des Monats fiir
nur DM 9,80 ! Einfach den Coupon ausfiillen und an uns
quriickschicken. Ganz schnell geht’s per Telefon oder Fox!
Sie erhalten die gewiinschten Programme dann schnell und
zuverlissig!

Lsstallen, cesschmaiden und om Marke £ Techaik - Progrosm-Servics, (51 - Postiach 140220 - 8000 Mignchen 5 schicken.

BESTELL-COUPON

.l A 7 ich michte folgende Software-Programme bestellen:

(089) 24 01 32-22

Programmausgabe | Bestell-Nummer Anzchl | Einzelpreis | Gesomipreis

FAX
(089) 24 01 32-15

Weitere Angebote auf der Riickseite
SYS 222 22 d 2 4 o

Gesamthetrag (zzgl, 4, DM Versondkostes)

-%-__-_-



@d'ar Procramm Service

Haben Sie eine Ausgabe verpafit? Kein Problem - wir halten die Programme des Monats bis zu einem Jahr fiir
Sie bereit. Bestellen Sie problemios nach und Sie bekommen eine komplette Sammilung der besten Programme

fiir lhren 64'er!

64'er Ausgabe 5/92
»Adress Master«

Die beste Adressverwaltung fiir den C 64, die es je gab.
Adress Master halt alle Datensatze gleichzeitig im Speicher.
Uber 700 Adressen dirften auch flr den gréBten Bekannten-
kreis mehr als genug sein.

W Muiti-Dir: Ein Programm, dafl man haben muB. Multi Dir
ermdglicht es, im Disketteninhaltsverzeichnis Unterver-
zeichnisse wie bei einem PC anzulegen. Dadurch schafft man
auf den Disketten endlich Ordnung.

B Amica Dir: Professionelies Tool fiir das beliebte Malpro-
gramm Amica-Paint.

B Grabben: Sprites soweit das Auge reicht. Mit Amica-Paint
geht alles, zumindest fast alles: Eina Funktion zum Sprite-

klauen fehite allerdings bislang. Der Amica-Paint Sprite
Converter setzt genau hier an,

M Neue 2-KByter: 1. Platz: Ein Malprogramm, das den FLI-
Modus in hochaufldsender Grafik voll ausniitzt.

2. Platz: Ein komfortables Tool zum Ausdrucken oder
Betrachten von Disketten-Files.

3. Platz: Spielespal zu zweit: Spannung bis zum Abwinken ist
bei »The Duell« angesagt.

B Neue 20-Zegiler:

1. Platz: professioneller Autostart-Maker

2. Platz: Englisch Trainer

3. Platz; Denkspisl Memory in der Computerversion

Bestell-Nr. 10205 DM 9,80

64°er Ausgabe 4/92
»Vokabeltrainer«

Wem das Abtippen der Programme aus dem 64'er Magazin
zu aufwendig ist, der kann sich mit der Programm-Service-
Diskette viel Zeit und Arger sparen.

B Programm des Monats: Vokabeltrainer ein Super
Lemprogramm, mit dem Vokalbeln Pauken gewaltig Spaf
macht!

M Hires-FLI-Designer: Endlich nutzt der C 64 alle Farben mit
héchster Auflésung.

B 20-Zeiler:

1. Platz: Echtzeitubr - Zeit immer im Blick

2. Platz: Alphamouse - Maustreiber

3. Platz: Kalender - Wochentagberaechnung

B 2K-Programme:

1. Platz: Spaceball Il - Action-Spiel

2. Platz: Intro Creator V1 - filir lhre eigenen Intros

3. Platz: Four Times Reflex: StreB und Hektikspiel

B Floppykurs: Software-Speeder

B Proficorner: Sideboarder-Sprites

B Assemblercormner: Routinen flir Farbbalken-Scrolling

DM 19,90

Bestell-Nr. 10204

64 er Ausgabe 3/92
»Vis Ass«

M Vis Ass - Assembler-Programm der Spitzenklasse, mit dem
Assembler-Programmierung so einfach wie Basic wird.

B Maue Befehle - Eine Basic-Erweaiterung mit 20 neuen
Befehlen.

W Sequel - Knobelspiel

W [I-Fakultat - Schnell und effizientes Fakultitsprogramm.

B PosZeig - Positionszeiger flr Paint Magic.

B Phantom List - Neuer Listbefehl von Diskette.

B 20-Zeiler:

1. Platz: Thinki - Logikspiel

2. Platz: Mtool - Befehlserweiterung

3. Platz: RED - Geschicklichkeitsspiel

B 2K-Programme:

1. Platz: Little Hop - Logikspiel

2. Platz: The Char Magician - Zeichensatzeditor.
3. Platz: Balls - Action-Spiel

DM 19,90

Bestell-Nr. 10203

Ich bezahle

[] bequem per Bankeinzug [ gegen Rechnung

2/92: M The Texter M NSWCT - Packlinker B FLI
Konverter u.v.m. Bestell-Nr, 10202 DM 19,90

1/82: M Die Diamanten von Tenract B Typewriter B Aun
Time-Checker B Dysp B 20 Zeiler @ 2K-Programme

Hontonwmmer

Bestell-Nr. 10201 DM 19,90

12/91: W Video Master-Syztemn B Geos Installations-
Killer B Mini-Watch W Der Spric-Designer B Reaclor

Geldinstitul

W 20 Zeiler B 2K-Programme
Bestell-Nr. 10112 DM 19,90

11/91: W Sha Jongg M Fride McFrog B Sprite Grabber

Derhem Unterschrift des Keatainhobers

B Type Invasion® 20 Zeiler B 2K-Programme
Bestell-Nr. 10111 DM 15,90

10/91: B 3D-Chaos W Minidat B Atomares Feuerwerk

‘imw, Yormame

B Geo-Basic-Programm Steuerkidrung M 2K-Program-
me B 20 Zeiler Bestell-Nr. 10110 DM 19,20

9/91: M Bundesliga V 3.0 B Btx-Modul-Erweiterung

Strafle, Howsnummer

Bestell-Nr. 10108 DM 19,90
8/91: M Fun Painter B 2K-Programme B Der Vizafox

PLZ, Wahnort

B Fakultst 2.6 W Solix  Bestell-Nr. 10108 DM 19,90

7/91: B Basic Butler @ Turbo-System B 64°er Mellabor
B Multiplexen B 2K-Programme

i
i
i
i
i
i
b
I W 2K-Programme Bl 20 Zeiler B Dir-Printer
g
|



Buch-
Besprechung

Science-fiction fir
Computerfreaks

In digser Aubrik besprachen wir
Science-fiction-Blicher, in denen
der Computer eine wesentliche
Rolle spielt, die spannend und un-
terhaltend sind. Unser heutiger
Tip lautet:

«DIE WAFFE DER BEGEISTE-
RUNG-

Als sich die Kolonistenflotte der
Menschen dem Planeten Argus
néhert, 130 Lichtjahre von der Erde:
entfernt, hat niemand an Bord die
geringste Ahnung davan, dab in-
zwischen zwel folgenschwere Din-
ge passiert sind. Erstens: Auf der
Erde wurde die Technik des Tor-
transfers entdeck!l, der g5 ermog-
licht, die Abgrilnda zwischen dan
Sternen buchstiblich zu Ober-
springen. Zweitens: Die Mensch-
heit ist bei Ihrer Expansion mit
giner Oberiegenen Rasse anainan-
dergeraten und steht mit ibr im
Krieg. Kampfeinheiten, gesteuert
won einer kiinstlichen Intelligenz
(Kl auf der Erde, operieren in der
Nihe dsr Kolonistenflotte. Dig
Siedier sind im hochslen Mab ge-
fahrded,

Die Kl hat durch Hochrechnun-
gen langst erkannt, daf der Krieg
night gewonnen werdan kann und
50 bald wie méglich beendet war-
den mul, Dorthin fihrt aber nurein
Weg, Da der Supercomputer flr
die Kriegstihrung programmiert
wurde, mul er zein Basisprogramm
andern, Dazu bedient er sich einar
bunt zusammengawlirfelten Grup-
pe von Individuaiisten, Kinstiern,
gellsamen Charakteren, die sich
jedoch zu diesem Zwack ideal er-
ganzen und in der Lage wdren,

5 fuue (s Mt rhe il
#hve Chanca
] Laiderachat

dem Feind ein Friedensangebol
sohmackhaft zu machen

Und. es muf funktionieren. Die
Zelt drangt!

»Die \Waffe der Begeisterungs
von Jeffray &, Carver mit der Best.-
Mr. 064769 ist erschignen im
Heyne-Verlag, hat ca. 500 Seiten
und kostet 12,80 Mark. ok}

Sdence-fiction-
Freunde
aufgepaBt!

Wenn |hr einen heiBen Tip
habt, ein Buch toll findet, bei
dem dar Computar gine Haupt-
rolle spielt, sind wir gemne be-
rait, Eure Empfehlung zu wertif-
fentiichen. Schraibt in kurzer
Form dean Inhait des Remans
und warum Euch das Buch 50
gut gefallen hat, Vergafil nicht,
den \Verlag, den Preis, die An-
‘zahl Selten und die Bestell-MNr.
_apzugeben, Schickt Eure Buch-
besprachung am besten auf
Diskette an die
64’er Redaktion

Hans-Pinsel-Sir. 2
8013 Haar bel Manchen

Angewandie Milro-
elektronik (Band 1)

Dieses Buch bietel eine praxis-
orientierte Einfohrung in den Um-
gang mit modernar Mikroelekiro-
nik. Band 1 beschiftigt sich zu-
néchst mit dan Grundlagen dieser
faszinierenden Technik. Das Buch
wendet sich vor allem an den Prak-
tiker, der seine nau erworbenan
Kenntnisse auch sofort in dia Pra-
xis umseatzen will. Nach einer theo-
retischen Beschreibung der ein-
zelnen Bauslementa folgen gleleh
darauf Applikationsschaltungen.
Fiir einige davon existieren auch
Platinenlayouts, so dab die ent-
sprechenden Gerdte sehr leicht
nachzubauen sind.

Zu Beginn demanstriert der Autor
plavsibel wie leicht und sicher Pla-
tinen gedtzt werden kinnen. Das
Spekirum der besprochenen Bau-
alemente féngl bei den Widerstan-
denan, fithet Gber Transistoren und
Operationsverstérker bis hin zu
AD-Wandlern und Sensoren. Jedes
Thema wird umfassend in Theorie
und Praxis behandeit. {in}

Angawandte Miksoetaktronik, (Banrd 1)
IWT-Veriag, B8 Mark. |SB 3883223635

Angewandte Mikro-
elekironik (Bund 2)

Der zweite Band aus dieser Rel-
he beschiftigt sich mit den kom-
plexeren Bausteinen der Mikro-
elekironik. Der Verfasser hat das
bereits bewdhrte Prinzip des er-
sten Bandes beibehallen: Zuerst
gibt er sinen theorslischen Uber-
blick, dem dann der prakiische
Einsatz folgl. Wieder sind Plati-
nenlayouts am Ende des Buchs
abgedruckt. Mit digsen Bauvor-
schiagen erhéit der Leser den Plan
flir ein kompleites Computersy-
stam auf der Basis sings Z80-Mi-
kroprozessors. Auch eing Daten-
Ausgabe mit 7-Segmenl-Anzeigen
fehit nicht. Zusammen mil dem er-
stan Band kann sich so jeder sein
speziglles mikroprozesscrgesieu-
artas Melsystsm aufbauen, Bel all
digser Self-made-Hardwars wurda
aber such die Softwara nicht ver-
gessan. Beispigiprogramme mit
genau beschriebenem und aus-
fiihrlich erddutertemn Sourcecode
runden das Buch ab. (jh)

Angawandle Mikroslaktranik, (Band 2)
IWT-Verag, 68 Mark, |58 5-88322-364-5
SF-TIF des Monals

Fortsetzung von Seite 11

Aber nicht nur Spieler werdan
von diesem Computer begeistert
zpin: Ca. 150 professionells An-
wandungen, die von Textverarbei-
tung, Desktop-Publishing, Datei-
yarwaltung, Gralikprogrammen,
Musikediteran (MID1}, GAD, Video,
bis zu Programmiersprachen rel
chen, befriedigen vollauf die Wiin-
sche des Anwenders, Die Preise
dabei sind im Verhéltnis zum PC
sehr glinstig einzustufen: Hervor-
zuheben wiren an dieser Stelie
das DTP-Programm =|mpressianss
fir knapp 600 Mark, ein Cross-As-
sembler (verarbeitet alle gangigen
Prozessortypen) fir knapp 500
Mark sowie mehrere leistungsfahi-
ge Texiverarbeitungen zwischen
100 und 500 Mark.

Auch die Zusatzhardware |86
den Acorn-Besitzer nichtim Regen
stehen; Joysticks, Speichererwei-
terungen, CD-ROM, SCEI-Control-
ler TV-Modulatoren, Genlock-In-

Ausgabe Bluni 1982

terfaces, Scanner. Erweiterungs-
modulbeiken fur den Expansicn-
port, externe Laufwarke, Festplal-
ten, Abdeckhauben und sogar
MeteoSAT-Empfangermodule las-
sen absolut keine Wiinsche mehr
offen.

Von sich aus stellt der A3000 gin
geschlossenss System dar. Bis auf
den Expansionport: An digssm
kinnen Sie beispielsweise eine
38Gaer PC-Karte anschiiefen, wo-
durch der Archimedes zum DOS-
kompatiblen Rechner wird. Gleich-
zeitig existiert gin PC XT-Software-
Emulator, den man nur laden muf-
A propos laden: Es gibt derzeit Pla-
ne, einen echien C-64-Emulator zu

antwickeln.
Fazit

Der Archimades 3000 ist wohl
der interessanteste Auf- oder Um-
stelgercomputer fir den C-84-
Freak: Kein umstandliches Hantie-
ren mit Boot-Disketten (siehe PG

oder Amiga), alles Brauchbare di-
rakl In einem umfangreichen ROM
uind noch dazu leicht verstdndlich,
wie vom C64 gawohnt. In Grafik,

RISC - was ist dus?

RISC ist die Abkiirzung fir
*Reduced [nstruction Set Com-
puting= und bedeutel nichis
-anderes, als daf der Prozessor
aul das notwendigste Maf an
Maschineninsiruktionen  be-
schrankt ist. Burchs sog. ~Fi-
pelining= und andersr speziel-
et Techniken ist er in der Lage,
|eden Befehl in hachstens 1.7
Taktzyklen abzuarbeiten. Kom-
fortables Programmigrsn inAs-
sembler ist dabal immer noch
problemlos mealich. Der Pro-
zassoriabt sich ahnlich wie der
vom ©B4 bekannte B510 an-
sprechen. Assemblor-Auiste-
gerwerden damit kainz Proble-

me haben, il

Sound wnd Schnelligkeit weist ar
alle anderen Mithewerber (Ami-
gaftari 5T) klar in die Schranken.
Der Preis von ca, 1400 Mark ist im
\argleich zur gebotensn Leistung
sehr ginstig

Leider konnten wir nur ansatz-
waize die Fihigkeiten des Archi-
medes testan.

Fiir alle die wir jetzt neugierig
gemacht haben, einen Tip: Bel
GMA, Hamburg giot's eine Prais-
liste, in dem Sie auch lhre Soit-
ware, Hardware oder den néchst-
gelegenan Handler sofort finden.
Ubrigens: Wer noch mehr dber
diesen Supercomputer erfahren
will, kann auch die Powerplay,
Ausgabe 7192 zu Bate ziehen.
EMA mbH
Wandabewar Chausses 5B

2000 Hamburg 76
Tal. 0400251 24151507

URenkamg Compulersystama
Gartarsird

AH04 Enger

Tel. DE224/2TE

J:¥4P 105



L

Druckertest:

Panasonic KX-P 2123

Der erste Drucker aus der neuen Quiet-
Serie von Panasonic steht auf dem
Priifsiand. Ist er wirklich leise? Druckt
er schnell und gut? Unser Test wird
diese und weitere Fragen beantworten.

Aus akdusiban ades tachnischen Grinden kon-
nan enzalne Thamen verschoban werden. Wir
Batlen um Verstandnis

SONDERREFT T

* »MAS 1.0« berechnet

Durchschnittsnoten in allen :

ANWENDUNG

Schulfdachern
* »Mono Magic«, DAS Zel-
ihéﬂiﬂfﬂﬂrﬁﬂﬁﬁ der dritten
i j :

* »Bundesfiga 204 Alle
Spieltage, Tabellen und Tor-
schiitzen auf einen Blick!
Nr, 78 gibt's ab 22.592

P
e

3

ausgabe:
Die Nr. 100

Im nachsten Monat halten Sie die
100. Auspabe des 64'er-Magazins
in Handen. Grund genug dieses

Jubildum mit einem grofen Son-

gar keinen Fall verpassen!

(LU TR ] i
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[ISS——
it MAS 1.0 zum
Einser-Ahitur

Brasus oo

4 Stotistik Tum
o Anfosse

o Sekimdbem
:TII Ruffinierter

106 ¥

Soundeditor ungd
15 Demas

GroBe Jubiltums-

derteil iiber den C64 und die 64'er
zu felern. Natirlich gibt's auch ein
tolles Gewinnspiel mit sagenhaften
Preisen. Die Nr. 100 sollien Sie auf

Grafik vom Feinsten

Programmierung von Hires-Grafik in
Basic. Unser Programm des Monats
erschlieft dem Basicprogrammierer
auch den Hires-Bildschirm. Uber 30
neue Befehle ermiglichen fantastische
Grafiken.

Speicher satt

Superschnell ist die neue Speicherer-
weiterung »RAM-Drive« von CMD. Und
mit bis zu 2 MByte Speicher kann man
eine Menge anfangen. Was dieser
Speicherriese noch alles kann, lesen
Sie in unserem Testhericht,

C64 intim

Der Schaliplan des C&4 in vdllig neu
iberarbeiteter und endlich gut lesharer
Form. Die Erklarungen helfen auch
dem Nichtprofi die komplexen Funktio-
nen der einzelnen Chips zu verstehen.

Ausgabe B Juni 1852




SORRY, WERBUNG GESPERRT!

G4ER ONLINEME:

WWW.64ER-ONLINE .DE
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64€ER ONMnuin

WWW.64ER-ONLINE.DE
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