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PREISVERFALL
Haban Sie sich schon mal lberlegt, wel-
chen Wert ein Computersystem dar-
stellt? Da sind nicht nur der Computer, Lauf-
werk und Monitor, sondern auch Disketten,
Blicher, Drucker, Joysticks und vieles mehr.
Ein funktionierendes und mit Liebe aufge-
bautes System reprasentiert einen recht ho-
hen Wert. Viele 64'er-Leser besitzen einsol-
ches System, das iber Jahre gereift ist. An-
ders da die Amiga- und PC-Welt. Die Ent-
wicklungen Uberschlagen sich praktisch
taglich. Demzufolge sinken die Preise fiir
Gebrauchigerédte schneller als ein Fahr-
stuhl. Besonders schlimm ist es aufdem PC-
Sektor wo der Preisverfall schon groteske
Formen angenommen hat. Kauft man heute
einen PC, soist er in drei Monaten nur noch
die Halfte Wert. Da kann man sein Geld auch
gleich verbrennen. In der C-64-Welt haban
wir es wesentlich besser, denn erstens ist al-
les sowieso viel billiger und zweitens fallen
die Preise bei weitem nicht so drastisch ein

beruhigender Gedanke.
INTERNES
aben Sie
18 den klei-

nen Aufruf in
der Ausgabe
2/92 auf Seite
6  gelesen?
Dort forderten
wir zwel Auto-
ren auf, sich
zu  melden.
Die Sache hat
ein  Vorzpiel.
Die beiden Gesuchten, Markus Janke und
Peter Laackmann, hatten uns ein Programm
geschickt mit dem man die Telefonkarten
der Post auslesen kann. Die Sache fanden
wir so toll, daB wir sie méglichst bald vorstal-
len wollten. Das ging aber nicht. denn auf
der ganzen Einsendung war kein Absender
vermerkt und die Verpackung (vermutlich
mit der Adresse) wurde frei nach Murphy
schleunigst dem Altpapier zugefiihrt, Kaum
bemerkten wir unser MiBgeschick, machte
sich auch schon die ganze Redaktion auf die
Suche nach der Adresse (Foto). Dummer-
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Aus der Redaktiop

-

SEITE

weisa wurde vor der Redaktion am Vortag
ein verschlossener Prefcontainer aufge-
stellt (was fiir ein Datenschutz!) und wir
konnten an das Péckchen nicht mehr heran-
kommen. So blieb uns trotz aller Mihe nur
der Weg lber den Suchaufruf. Inzwischen
haben wir den Kontakt herstellen kénnen.

APRILSCHERZ

Sie haben es
sicher ge-
merki (oder et-
wa nicht?): In
der letzten Aus-
gabe waren
gleich zweiganz
gemeine April-
scherze  ver-
steckt. Scherz
Nummer 1 war
der LCD-Diaprojektor, mit dem man den
Bildschirminhalt auf eine Leinwand werfen
konnen sollte. Scherz Nummer 2 war die
RAM-Erweiterung durch Ausnutzung des
Tri-State-Modus eines RAMSs. Diesen Modus
gibt es zwar tatsdchlich und das vermehrte
RAM ist auch wirklich da. Das Ganze hat
aber leider den Nachteil, daB man das RAM
nicht mehr selektieren, also ansprechen
kann. Die Folge ist, daB der Rechner unwei-
gerlich abstiirzt. Wir hoffen, Sie haben sich
genausogut amdsiert wie wir,

SPRUCH DES
MONATS

us einer Dateiverwaltung:
»Alle Dateien

nicht |éschen:

JA/NEIN=

o~
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Test: Scanner

S0 kommt das Bild in den
Computer. Unser Test der
hesten Scanner zeigt,
wie es gehl.

Multi-Dir

Ein Programm, das man haben
mul. Multi-Dir erméglicht es,
im Diskelteninhaltsverzeichnis
Unterverzeichnisse anzulegen.

24

Test:
neuer Panasonic-
Drucker

Der neue Panasonic KX-P 1170
ist fiir den C64 penau richtio:
Er druckt wunderbar, ist schnell
und trotzdem preiswerd.
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Internes 3
CeBIT-Messebericht B
MNeue Produkie

Wihlen Sie das 64'er-Maskottchen 10

DESKTOP PUBLISHING

Grundlagen: Das ist DTP 12

Vergleichstest: DTP-Programme 15

DTP-Beispiele:
So machen's andere! 18

Scanner: So kommt das Bild in
den Computer. 20

3-D-Construction-Set:
Grafik vom Feinsten. % 28

Geos LQ: drucken wie gedruckt @ 30

PROGRAMME

Programm des Monats:

Adress-Master:

Top-AdreBverwaltung = M 34
Grabben: —
Sprite-Dieb fir Amica-Paint ==, Bl 38

Amica-Shower:
zeigt Amica-Paint-Bilder = [Hl 41

Multi-Dir:
Subdirectories auf der

Diskette = a0

Neue 20-Zeiler zum Abtippen
Platz 1: Autostari-Maker
Platz 2: Englisch-Trainer

Platz 3: The Duell = M|
Neue 2-K-Programme

Platz 1: Hires-FLI-Design

Plaiz 2: Print Datei i

Platz 3: Memory A= B 49

WS [Miases Symbol zoigh an, weiche Programmis
e | (el Btk athallichsind.
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TIPS & TRICKS

Kurzreferenz

Tips & Tricks fiir Einsteiger

Tips & Tricks zum C64

Tips & Tricks zum G128

Geos im Griff

Basic-Corner

Assembler-Comer
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Profi-Corner

HARDWARETEST
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Meuer Panasonic KX-P 1170 L3

HARDWARE

C-64-Umbau Teil 3
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Desktop Publishing
Von der Idee zur

fertigen Zeilung.

Wir zeigen lhnen in
einfachen Schritten,

wie Sie Ihr eigener
Verleger werden,

WETTBEWERBE

Wihlen Sie das 64'er-Maskottchen 10

Tolle Preise zu gewinnen! 32
Floppykurs Teil 5
In die Geheimnisse der Floppy Suchspiel 98
aingetaucht B

RUBRIKEN

SPIELE [ ——— 40
84%er-Hitparade B9 TR 7
Spisldiaie Leserbriefe 70
Darkman
Turn It 2 a1 Impressum 105
Wrestle Mania Inserentenverzeichnis 105
Super Space Invaders 92 s

Vorschau auf Ausgabe 3/92 1
Shadow of the Beast
Think Cross 94 Programmservice 108
&4’er-Longplay
Buck FRogers 96
Spieletips 100
Evergreen des Monats
Zynaps 105

Dljgsas Sypmital 26t an, waltha Progamma
Al Tiakeba arkalilizh givd
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Programm des Monats
Adress-Master

Die beste AdreBverwaltung
fiir den C64, die es je gab.
Adress-Master halt alle
Datensatze gleichzeitig im
Speicher.

G¥ap 5



von Heinz Behling

itte Mérz fihrten alle Wege
M der Computerindustrie ins

Messegednde im Siden
der niedersichsischen Landes-
haupistadl. Trotz Schneesturm
und Staus waren Hundertausen-
de gekommen, um das Neueste zu
sehen.

Doch die meisten waren eher
enttduscht, denn die grofe Sensa-
tion fehite, a5 wurde eher Modsell-
pilege betriaben. Hier mal ein neu-
es Gehduse, dort eine andere Far-
be, viel mehr hatten sich viele Fir-
men nicht ginfallen fassen.

Die PC-Branche mubte sich da-
her ain Thema suchen, daf die
Licke schlol: Multimedia. «End-
lich ist es maglich, mit einem Com-
puter Bilder und Tone wisdearzuge-
bene, gaben einige als Welisensa-
tion bekannt. Hatten sie sich friher
mit dem CB4 beschdftigl, stinde
ihnen diese Maghchkeit schon seit
zehn Jahren zur Verflgung.

Doch  ghicklicherweise erfahrt
dieser Compulermethusalem el-
nen neuean Aufschwung: Wie Com-
modore auf seiner Pressekonfe-
renz bekannigab, wurde im letzien
Geschdftsjabr ein Recordumsalz
erzigl. Uber 750000 C &4 verkauf-
te CBM, davon 400000 allgin in
Deutschland, das beste Ergebnis
seit Erscheinen im Jahr 1982, Da-
mit sind Aun insgesamt 12 Mio, ver-
kauft und der C64 ist der erfolg-
reichste Computer aller Zeiten.

Als Neuheil prasentierte Com-
modore den Amiga 600 HD (Bild
11}, der mit 1 MByle BAM, singe-

[1] Kodaks Tintenstrahler
Diconix 701

Hannover rief und alle kamen. Der Welt grofite Computer-
messe hatte ihre Pforten geoffnet.

bauter Festplatte, TV-Modulator
und einem neuen Chipsatz auf-
warten kann, der mit Ausnahme
des 6BO30-Prozessors dem der
High-End-3000er-Serie entspricht.
Mit dissem Computer werden das
Belriebssystem Kickstart 2.0 und
Workbench 2.0 auf ROM geliefart.

Ebenfalls neu ist die 3D-Maus
der Firma Logitech, die auf diesem
Geabiet fithrend ist: Die Maus be-
steht aus zwei Teilen, einem drei-
eckigen Rahmen, der am Maonitor
befestigt wird und drei Mikrofone
enthilt, sowie der eigentlichen
Maus, die entsprachend sinen LI
traschallautsprecher besitzt. Bei
der Vorfihrung wurde ain draidi-
mensionales CAD-Programm ver-
wendetl, Durch eing spezislle Brille

[3] . Itoh setzt auf Flach-
bett: C-810 11

konnte das Bild rdumlich betrach-
tet und mit der Maus ebanso rdum-
lich gazelchnel werden. Sogar Be-
wegungen hinter dem gazeichne-
ten Objekt sind damit maglich (Bild
B). Diese Maus, die im Sommer '92
in Produktion gehen soll, macht
Computerbilder noch realistischer.

Eine Trendwende zeichnel sich
beim Druck ab: Mahezu alla Fir-
men sind der Meinung, daB den
Tintanstrahl- und Laserdrucksrn
die Zukunit gehort. Demenispre-

chend zeigien alle wenigstens ein
Gerat aus diesar Kategorie: Fujitsu
présentierte  den  nagelneuen
Breaze 100, der mechanisch dem
in der 64°er 3/52 getesleten Vobis-
Gergt &hnelte, allerdings  dber
ginen aulomatischen Einzelblatt-
einzug verfigt (Bild 12).

Oki bringtaber auch noch einen
neuen S-Nadler auf den Markt, der

[4] Tintenstrahler mit niedri-
gen Seltenkosten:
Epson 5Q 870 und 5Q 1170

mil 300 Zeichenls ein enormes
Tempo erreicht. Allerdings sisht
der Hersteller diases Gerat vorwie-
gend im Bersich Buchhaltung und
Eleinuntemehmen oder als Proto-
kolidrucker. Der Prels von knapp
700 Mark kann aber auch fir Hob-
by-User interessant sain,

Epson bringt mit dem EPL-4000
{Bild 8) einen Laserdrucker im

[5] Auch der Geos User Club
war vertreten

Low-cost-Beraich, der trotzdem
noch sechs Seiten pro Minule
druckt und an bis zu drel Compu-
puter gleichzeitig angeschlossen
werden kann. Doch auch einen
neuen Tintenstrahler SQ 870 (Bild
&) mit Permanentdruckkopt sowie
den 9-Madier LO-100 (Bild 10)
nahm Epson ins Programm auf.
Der 5Q 870 erreicht durch konse-
quentes  Wiederverwanden der
VerschleiBteile  (Tintenbehélter)
und einen Longlife-Druckkopt her-
vorragende Warta bai den Seiten-
kosten. Selbst gegendber der Wie-
derbaftllung herkémmlicher Druck-
kipfe wird sine wesentliche Ko-
stensenkung und Abfallvermei-
dung errsicht.

Seikosha, die von Anfang an auf
Madeldrucker setzten, halten die-
sen Markt auch weiterhin lr er-
folgversprechend. Insbesondere

der Low-cost-Bersich wird nach
Meinung der Firma weiterhin von
den Madiern beherrscht werdan.
Mit dem neuen SL-230 (24-Madler,
ca. 1700 Mark) und dem SL-90
(24-Nadlar, ca. 600 Mark, Bild 2},
dia beide mit hohen Gaschwindig-

[7] Réumliche Maus von
Logitach

keiten ( 324 cps bew. 240 cps) auf-
warten, wird das Sortiment dem-
entsprechend  weiterentwickall,
AuBerdem bringt Seikosha als Er-
gdnzung zum OF 104 den Laser-
drucker OF 108, der neben der
Druckgeschwindigkeit (acht Sei-
ten pro Minute) auch bel der
Druckqualitdt (Edge Enhancement

[z] seikoshas preiswerter 24-Nadier S5L-90

6 [L¥gp

[E] Die Panasonic-Quiet-Serie
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Aktuell

Technology) und der standardmé-
Bigen  HP-Laserjet-lll-Emulation
weasentlich gegeniber dem kisine-
ren Modell verbessert wurde.

Eine ganze Palette neuer leiser
Madeldrucker stammt von Panaso-
nic (Bild 6). Die vier Geardte mit dem
Attribut =Culets sind mit neuarti-
gen Druckképfen ausgestatiet, de-
ren Nadein nicht mehr in zwei Rei-
hen 12 Madeln, sondern in zwsi
Halbkreisen angeordnet sind. Au-
Berdem werden nur noch maximal
zwei MNadeln gieichzeilig ange-
stewert, Dadurch soll gine deutli-
che Gerduschminderung erreicht
werden.

Epsons neuer Laser:
Sechs Seiten und drei
Computer gieichzeitia

Auch ein 9-Nadler gehdrt zur
Quiet-Serie; Der KX-P21B0 zielt
dabei mit 192 cps und 4 KByte
Speicher eindeutig auf den Low-
cost- und Home-Bereich.

Nech recht jung ist die Druckar-
abtailung im Hause Kodak, die den
Tinenslrahler Diconix 701 prasen-
tierte (Bild 1). Das nur 25 kg
schwere Gerdt ist ideal fur unter-
weqs, kann aber auch zuhause

[3] Oki OL 800: 8-Seiten-Laser

elngesetzt werden. Mit 300 dpi
Aufidsung und 200 Zeichen pro
Sekunde ist er ein emstzunsh-
mender Konkurrent zu Nadesl-
druckern, kann aber auch gegen
die gangigen Tintenstrahler beste-
hen. Die Fahigkeit, Papier, Folien
und Etiketten zu badruckan, macht
itin zu einerm Aliroundtalent.

C. oh setzt auf Hochleistung
und Farbe, Der Flachbettdrucker
C-610 || (Bild 3) elgnet sich bason-
ders fir Efikelten- und Barcode-
Druck. Durch die eigans hierflr
entwickelte Sprache FDL sind ska-
lierbare Fonts und Logos kein Pro-
blem. Der Frontainzug macht auch
den Druck auf Mehrfach-Formular-
satze unkompliziert.

FOr die C.-hoh-Laserdrucker
werden nun unter dem Namen Uni-
zon aktive Ozonfilter angeboten.
Diese in einem Uniersatz unter
dem Drucker angebrachten Gera-
te saugen Uber einen Schacht die
Abluft aus dem Laser an, reinigen

[11] Meu von Commodore:
Amiga 600 HD

Sie mit Filtern won Ozon, Papier-
staub und Tonarrasten und geben
sia dann erst nach aufen ab.

Last but not least sei noch Citi-
Zen erwihnt.

Ebenfalls ein Sonderangebot
gibt esin Form des 24-Madlers Citi-
zan 224, der mit Farbkit nun fir un-
tar 800 Mark zu haben ist.

Interassant fir C-64-User war
auBerdem der auf dem Commodo-

[0 mit neun Madeln in allen Lagen: Epson LQ 100
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re-Stand vertretene Geos-User-
Club {Bild 5). Zum erstenmal pra-
santierte man einer griferen Of
fentlichkeit die noue Geos-Benul-
zaroperfliche CLI, die dhnlich wie
MS-DOS arbeitet und dieselben
Befehle benutz! (Test in einer spa-
teran Ausgabe).

Elnige frihere Hersteller von
C-84-Zubehér gaben an, dad Sie
demndchst die Produktion wieder
aufnehmen werden, Verstdndlich
angesichts der Tatsache, dab der
kleine Commodore sich wahnsin-
nig gut verkauit und das trotz sei-
ner zehn Jahra aul dem Buckel.

Der groBe Trend zum Ostmarkt
zeigte sich auBer bei Commodore
auch bel vielen anderen Firmen,
die ihre Gerdte entsprechend an-
gepalil haban (kyrillische Zeichen-
sétze etc). Dennoch blieb der Be-
trieb am russischen Gemein-
schaitsstand, obwohl die techni-
sche Ausstatiung sehr gut war, aul
recht niedrigem Niveau. Anschel-
nend traut sich momentan keiner
sorecht, Geld in digsem als riskant
geltenden Markt zu imestieren.
Anders sieht 5 da mil Polen, der
CSFR und Ungarn aus: Nahezu al-
le Firmen aerhoffen sich hier eine
weitere Steigerung der schon be-
trachtlichen Umssdtze, da in diesen
Landem erheblicher Nachholbe-
darf herrscht.

Alles in-allem war die CeBIT '92
ohne Héhepunkie, man merkig,

{12 Fuitsus kieiner Tinten-
strahler: Breaze 100

dab Neuerungen wie z. B. der von
Intel angekiindigte Mikroprozes-
sor 80586 fehlten. Auch neus Ver-
sionen altbekannter PC-Software
(Windows 3.1) waren nicht die Sen-
sation, die Zuschauar und Presse
suchten, Doch schligblich kann im
inzwischen hart umkampften EDV-
Markt sich niemand mehr die Zeit
lassen, mit der Vorstellung neuer
Gerdte bis zur Messe zu warten.

Viele Hersteller suchen ganz
offensichilich auch nach neusn
Wegen, Ihre produkte vorzustelien.
So plant Commodore im Herbst
gine eigene Messe in Frankfurt.
Sie =oll »World of Commodares
heifen und ein echies Publikums-
forum werden (siehe auch Ausgabe
4/92 Seite 6). Natlrlich werdan Sie
uns dort auch treffen,

Bestseller C64

Micht totzukriegen (st der
Ge4. Der erfolgraichste Com-
‘puter der Welt ist auch in sei-
nem zehnten Produktionsjahr

noch  umverdndert  aklusll
Commedore Dautscmands Ge-
schaflsiihrer Helmut Jost zur
Erfolgssiory des CB4: «Man
hére und staune: Zehn Jahre
lang hélt sich ain Computer-
pradukt erfolgreich im: Markt
und dies mit Gber zwalf Millio-
nen Besitzem in mehr als 100
Landem - das wird 25 wohi nie
wieder in diesar Branche ge-
ben. Auf der Pressekonferenz
gab sich Commodore-Chef
Irving Gold dann auch sehr
stolz: »Ohne Zweifel sorgle der
CB4 dafir, daf Computer-
technologia fir jedermann er-
s::'rfw.ringl_ieh- wurde,  Kiirzlich
haben wir in Warschau unser
erstes osteuropaisches Repré-
santanzburo srofinet. Dies ist
der Beginn intensiver Commo-
dore-Aktivitiien in Osteuropa.
Die Erfahrungsn in Osteuropa
zeigen! Gerade die Ausbil-
dungsmaschine C&4 ardhrt

‘aufgrund ihrer leicht bedienba-

ren Technik und der guten
Miglichkeltan, ersta Erfahrun-
gen im Computer-Know-now
zu sammeln, eine besonders
slarke Machfrage.«

Neues Computer-Recycling-

System

Anl&Blich der CeBIT stellte
Commaodore auch s&in neues
Umwaltschutz Konzept  vor
Jost: «Commodore setzt nichl

‘aul bloBe Entsorgung von Alt-

computern, unser Konzepl 2iell
auf die fachgerechla Verwer-
ung und Weiterverarheitung
vor AI!JgBrﬂtim + Mit dem neu-
en Recycling-Verfahren liege

‘der Anteil des nicht wiederver-

wendbaren Malerials, o Jost,
b lediglichnosh finf Prozent.
Die restlichen 95 Prozent wer-
den nach sachgsrechler Auf-
bereltung der weiterverarbei-
tenden Industrie zur Verllgung

‘gestalit.
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Aktuell

Neues aus der

Software-Corner

Aus der Laser-Disc-Schmiede
wSoftware-Corner={siehe Ausgabe
2/92) kommen jeiZt mehrare neue
Produkte:

Den Spielefreak erwarten zwei
brandneue Spiele: Zum einen das
Girafik-Adventure sThayers Cluests,
mit groBartig animierten Szenen,
zum anderen eing hektische Joy-
stick-Rittelei im Weltall mit dem
treffenden Titel »Space Ages

« hayars Quest=ist das arsta aktive
Spiel der Software-Cormer, wah-
rend »Space Aces= eher in das von
~Dragons Lair« bekannte Schema

pabt.

Das LDG-Infrarot-Interface-
Package

Der ungeliebte blaue Hinter-
grund wird in Zukunit abenso wig
die «Frama«-Anzeige wahrend
dem Suchen abgeschafft.

-

Das LDG-Power-Package

Fir alle, die ihren Computer
nicht sténdig neben ihrem Muiti-
Disc-Player herumstenen haben,
gibt's jetzt die ideale Lisung: Mit
einem Infrarot-Transmitter (bis zu
Bm Reichweite) ist der Computer
nicht mehr an den Player gebun-
den. Der Preis stand allerdings
noch nicht fest, soll sich aber um
die 200 Mark bewsgen.

Spielkenzolenfans kbnnen sich
ebenfalls freuen: Ein Spielkonso-
lenset, bestehend aus einer C64-
Konsole, einem Multi-Disc-Player
von Ploneer und dem Spiel =Dra-
gons Lair« erscheint in Kirze zu
einem Preis von ca, 1000 Mark.

Der Sony Multi-Disc-Player wird
in naher Zukunft ebenfalls unter-
siitzl. Eine enisprechende Steu-
ersofiware ist bereits zu Test-
rwecken im Einsalz.

Ubrigens: Fir alle Archimades-
Fans gibt's eine gute Nachricht:
Bei enisprechender Machfrage
wird auch fir den Acorn Steuer-
software entwickelt. (pkl
LOGE Saltware Carmnes
Sophignsic 13
6300 Mennheim
Tel: 0821428020
Fax; 05214260215

PCs in Motebook-Grife und der
gegenwartige Trend zum Downsi-
zing brachten Entwickler auf eine
ehenso einfache, wie geniale [dee:
Alle Komponentan einas PCs sind
bielm Datmini Plusflex in der Tasta-
tur uniergebracht. Die Tastatur
selbst jedoch hat die dbliche Gri-
Be, um ein bequemsas, floltes Ar-
beiten nach ergonomischan Ge-
sichispunkten zu erlauben. Die
Ausstattung des  Computers:
803685% Prozessor mit 16/20/25
MHz, mathematischer Coprozes-
sor {optional), Hauptspeicher 1 bis
16: MByte, Festplatie 80 bis 200
MByta, 35-Zoll-Laufwerk fir 1.44
MByte-Diskattan, zwel sarielle und
eine paraltele Schnittstelle sowie
Mausanschiuf. Ein Multifunktions-
schalter sichert EinfAus und Resct
und sperrt dia Tastatur oder das
ganza System gegen unberechtig-

L S

Der Game Boy - ein kleines Spiel auch fir die GroBen

Aktenkoffern und Schreibtisch-
schubladen ist der Game Boy im-
mer haufiger zu finden. Dank sai
ner geringen Grife pabt das Gerat
in fast |eds Tasche und jedan Ak-
tenkoffer.  Metztell und Akkus
schaffen Unabhédngigkelt. {l)

Neue Drucker von

Seikosha

Fir sehr glinsfige 599 Mark
bringt Seikosha einen neuen
24-Nadler auf den Markt. Das Ge-

PC im C&4-Look - alles in einem Gehiduse

ten Zugriff, Horen kann man wom
Computer gegeniber herkammli-
chen PCs nichis, denn er braucht
kein Lifter. {aw)
GHL

Elnatalnsir 0

8072 Dreieich

Tal: DE1 D3/ 6 47

Game Boy kennt keine

Altersgrenzen

DerGame Boy hat sich nun auch
in die Herzen der Erwachsenen
gespiell. In den USA ist der klging
Handheld zum Statussymbol der
Manager avancior und fast jeder
zweite Game-Boy-Spieler ist &lter
dls 18 Jahre. Auch in deutschen

rat soll bis zu 240 cps schnell sein
und 20 kByte Pufferspeicher ha-
ben. Es ist welterhin Epson LO-
B50-kompatibel. Der SL 90 ist mit
Schubtrakior und Papierparkiunk-
tion ausgestattet und verflgt stan-
dardmagig Gber einen halbauto-
matischen und optional Obar einan
vollautematischen Papiersinzug.

Im Bereich der Laserdrucker
bringt Seikosha mit dem OP-108
ginen 8-Seiten-Laser. [aw)
Seikgsna-Fachnandal

Herstellermngaben

(e Caten von Produkimoldingen und
Veransiafiungshimyalcan, die S In L
sarer Alcurl-Rubrik |Esedn, gtammen 2um
GroBasil von dan Harstallem, Vartmibem
oder Varanstallem.

Elektronik-Flohmarkt

Auch 1982 gibt es wieder die be-
liebten Muanchner Elekironik-Bar-
san. Machdem wir in Ausgabe 2/92
schon auf den Januar-Termin auf-
merksam machtan, stehen nun die
beidan restlichen Termine for die-
ses . Jahr fast. Die nachsle Elekiro-
nik-Barse findet am 3. Mai statt,
Der dritte Termin ist dann dar 29,
Movember. Als Veranstaltungsort
ist = baim Pschorr-Brau-Keller ge-
bligben. Die Elektronik Borsen wig
sich der Flohmarkt nennt, sind ein
Dorado for alle C-64-Fans. Dort
gibt’s jede Menge CEd-Software
ab 50 Pfennig/Programm, Bicher,
Erweiterungen, seltens Zusatzge-
rate und Ersatzielle zu glnstigen
Preisan. Wer Hilfe bei einem Club
sucht, findet auch wieder das Info-
forum Computerclubs. Hier hat
sich der ACM bei den CE4-Freun-
den einen besonders guten Ma-
men gamacht.

T

Matirlich st aveh fir alle, die
sich mit HiFi, Wideo, PCs, Funk
und Spislkonsolen beschaftigen,
wiedaer eine Menge geboten. Wer
selbst Aussteller wardan michta,
kann sich bei der unten angegebe-
nen Adresse anmelden. {aw)
Varansialisngs-Asaniur Weissh
Natisir, §

BIOD Marechan 40
Tel: DANES1 6786
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Ein gutes Maskottchen einschicken, eine Auswahl treffen
und schon haben wir unseren Gliickshringer. ..dachten
wirl Aber die Vielzahl von gleichwertigen Vorschiagen
machte uns einen Strich durch die Rechnung.

von Peter Klein

aum rufen wir ginen Wetl-
bewerb aus, brennt gin krea-
tives Feuarwerk ab,

Biesmal ging's schiicht und er-
areifend um ein Maskotichen fir's
&4'ar So einfach sich das anhdrte,
war es dann aber doch nicht,
Schwierig genug, die Eigenschafk
tan des CB4 mitsinandar ver-
schmelzen zu lassean und diese
Einfilisse dann in ein geeignetes
Maskotichen einfliefen zu lassen.

Trotzdem: Eine Vielzahl unier-
schiediichster ldeen brach iber
uns harein. Da wir uns nicht ainig
werden kennten, welcher der Ein-
sendungen nun dar Gewinner sei,
wollen wir Euch aktivieren, um uns
die Entzcheldung abzunehmen.

Eine klelne Vorauswahl haben
wir allerdings bereits getroffen. Am
besten haben uns gefallen

Der
gestrickie C64

= der =Compis mil seinen Kum-
panen von Jochen Huber,

Der «Fuchs., [l T e e e e ]

schlau und schnell ;dlﬂ wSprity=-Maus von Barbara
i,

R T e e

—der »CE4-Wurm« von Ifan Celik,

— der CB4-Wurm »Maxi= wvon
Christian Schiller

- der »Fuchs« von Ings Adamsky

— w[Nsky= von Ridiger Hahn
M| - ain »Sirick-C B4« von Oliver Bischof

— und =Omnnis von Jutta Franz.

Schreibt Euren Favoriten auf
eine Postkarte und schickl sia an:

Markt & Technik

64'er Redaktion
Hans-Pinsel-Str. 2
Stichwort: Maskottchen
8013 Haar bei Munchen

Auspgebe 5/Mai 1982
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Aus gllen Einsendungen armit-
teln wir dann sunser= Maskoit-
chen. Aufierdem ziehen wir noch
ginen Gewinner aus similichen
Zuschriften. Den Preis verraten wir
an dieser Stelle allerdings noch
nicht. LaBt euch Uberraschen.

Einsendeschluf ist der 1561952,
Mitarbeiter der Markt & Technlk
Verlags AG kbnnen leider nicht
mitrnachen, Wie immer st der
Rechtsweg ausgeschlossan, (pk)

»Diskys
ein Plisch-
maskottchen

Der «Compi= mit
seinen Kumpanen

C 4%

ol : CornF}

-lmlrlilr, ain
Pumucki-
verschnitt

sMaxis,

aln
Computer-
Wurm

Ausgabe S/Mai 1952




Grundlagen

Zwei der wichtigsten Fahig-
keiten, namlich Textverar-
beitung und Grafik, verbin-
det das Desktop Publishing
(DTP). Es dient, der compu-
terunterstiitzten  Herstel-
lung und Gestaltung von
Druckseiten.

von Heinz Behling

ten Sie nicht 2, B, fir die elge-

ne Vereinszeitung o. 4. diese
Technik mit dem C64 einsetzen?
Worin bestehen die Vorteile dieser
Methode?

Dazu zundchst sine kurze Be-
schreibung der harkimmlichan
Technik,

Wenn Sie ohne DTP eine Druck-
vorlage herstellen, so sind dazu
viele verschiedena Schritte nitig:
Zundchst muf der Text geschrie-
ben warden, meist mit Hilfe eines
Textverarbeitungsprogramms. An-
schlieBend wird dieser dann mit
der gewinschten Schriftart und
-grifie gesatzt und als sog. Korrek-
turfahne abgezogen. Wie der Ma-

St;bwail. sogut. Und warum soli-

Zei%entext 1
Zeilentext 2
Zellentext 3

Zeilentext 1
Zeilentext 2
Zeilentext 3

Der Raum zwischen den Zei-
len: Durchschuf

me schon sagt, warden nun noch
vorhandene Fehler (es gibt immer
welche) ausgemerzt und der Text
noch einmal abgezegen, Mun mud
das Layoul fesigelegt und dia Sel-
te, die aus Text und Bildern be-
stehl, zusammengesetzl werden,
Dies klingt einfach, jedoch sind
meist noch weitere Korrekturean nd-
tig, da Text und Bilder nur selten
die richtige Lange bzw. das erfor-
derliche Formal besitzen. Also
misssen Fotos vergréiBert oder ver-
kleinert und Texte gekiirzl oder ge-
langt werden. Schiieflich wird
dann dia endgiillige Mersion der
Seite gedruckl und kann dann als
Druckyorlage dienen, da bei Club-
zeitschriften meist mit dem Fotoko-
pierer vervialfaltigt wird.

12 [3¥4p

Diese zahlreichen Schritte be-
nétigen entsprachend Arbeitszeit.

Viel ginfacher haben Sis es da
mit OTP auf dem CB4: Die kom-
pleite Bearbeitung findet hiar auf
dem Computer statt. Als arstes le-
gen Sie das Layout der Seite fest,
wobei das Aussshen stindig auf
dem Bildschirm kontrolliert wird.
Bilder werden dabei ebenfalis ver-
arbaitet. Entweder haben Sie die-
se chnehin mit dem Computer ge-
zeichnet und besitzen deshalb die
Bilddatei auf Disketle, oder Foio
oder Zgichnung wurden mit ginem
Scanner In den Rechner singele-
sen, Auf jeden Fall kénnan Sie die
Bilder mit dem DTP-Programm auf
vielfaltige Art bearbeiten (Format

Dieser Text ist
linksbuendig
eschrieben und
atiert rechis.
Dementsprechend
wird Platz verschenkt,

Dieser Text ist
rechtsbuendig
geschrieben und
flattert links.
Dementsprechend
wird Platz verschenlkt.

Dieger Text ist
zentriert und flattert
beidseitig.
Dementsprechend
wird Platz verschenkt.

Blocksatz gleicht die
Zeilen aus. Der Text

sieht dann wesentlich
kompakter aus

Sie kinnen den Text auf ver-
schiadene Arten formatieren

dndern, Texte aeinfligen, Splegaln
etc.} und ins Layout einfligen.
Erst Jatzt figen Sie den Text in
die bereils bestehende Seile ein
und konnen dadurch zeilengenau
schreiben. Falls ein berefts fertiger
Text verwendet werden soll, 186t er
sich selbstvarstandiich auch von
Diskette tbernehmen. Das nitige

Vermeiden Sie seltenlange
Bleiwiisten ohne Unterbre-
chung...

Kirzen oder Lingen erledigen Sie
bed dieser Gelegenheil in Minuten-
schnells. Und falls Ihnen dann
doch irgend etwas an der Seite
nicht gefilll, sind Anderungen
auch jetzt kein Problem, da ja der
Computer hierzu nur einige Daten
transportiersn muf. Erst wenn Sie
wirklich zufrisden sind, drucken
Sie diese Seile aus.

Da also nicht nach jeder Korrek-
tur auf den neven Druck gewartel
werden muB, sondern alles im
Computer erledigt wird, ist der
Zataufwand wesentlich geringer.
Mor allem Texleinflgungen an be-
ligbiger Stelle sind Sekundensa-
chel Doch OTP auf dem C64 hat
noch weitare Vorteile: Da die mai-

---Sondern setzen Sie
Zwischeniberschriften und
Bilder ein

sten Programme die Seite kom-
plett als Grafik drucken, kénnen
Sie eine Vielzahl von Schriftan ein-
satzen und sind nicht auf dis weni-
gen Fonts des Druckars beschrankt.
Dies erfaubt eine wesentlich bas-
sare Geslallung lhrer Zeitung,
Einige Programme kinnen aufer-
dem =sog. Postecript-Datalen aus-
geben. Dies |st ein Dateiformat fir
Laserdrucker, d. h., dag Sie damit
eine hervorragende Druckgualiiat
arzeugen.. Wer keine solchen
Drucker besitzt, kann die Seiten
bel entsprachenden Firmen (z. B,
Laserservice, Schweiz) drucken
lazsan, Ein Balspial hisarfir ist dia
Clubzeitschrift des Geos LUser
Clubs.

Algeaba 5/Mai 1992



DTP

Wann Sl mit OTP beginnen,
werden Ihnen einige Fachaus-
driicke begegnen, die aus den Zei-
ten des Bleisalzes stammen und
dienach wie vor fundamentale Be-
deutung haben. Wir erklfren hier
die wichtigsten Begriffe:

Ausrichiung

Die Ausrichtung des Textes, mo-
demer Formatierung genannt,

as eigentlich?

Lassen Sie links einen
Heftrand

kann linksbindig, rechtsbindig,
zentriert oder gls Blocksalz erfol-
gen,

Bevorzugt werden linksbindig
oder Blocksalz, insbesandera wanmn
mehrspaltig gedruckt wird. Hierbel
hesitzt dar Text einen einheillichan
linken Rand, wahrend der rechis
Rand beim ersten Formal flattert,
also |e nach Zeilenldnge unier-
schiedlich |st. Beim zweiten For-
mal hingegen wird durch Einfugen
von Zwischenrdumenauch ein ein-
hellicher rechiar Rand erreicht,
Allerdings kinnen die unterschied-
lichen Wortabstande, die dabai
entstehen, die Lesbarkeit deutlich
herabsatzen.

Zentrierungen finden nur dann
Verwendung, wenn &5 sich um al-

Ausgabe S/Mai 1922

leinstehenden Text handelt (z. B,
Plakate. Anzeigen, Morspdnne
usw) und hat varnehmlich
grafisch-gestalterischen  Charak-
ter. Die sogenannte Mittelachse ist
fir Fliefitent kaum gesignet.

Abbildungen

Sie dominiersn die Rangord-
nung beim Aufbau einer Drucksei-
te. Statten Sie jeden Arikel mit

Mit Geos kiénnen Sie Zei-
chensiitze beliebig gestalten

mindestens einem Bildelement
aus. Damit erhalten Sie einen
Blickfang, der sofort zeigt, worum
e5 geht. Einem Bild kann sich nie-
mand entziehen, &5 machi neugie-
ig.
Beachien Sie aber, daB Sie Ab-
bildungen nicht aus Platzmangel
zu kigin bringen. Briefmarkenfor-
mal (Képfe etc.) und Vignetten ha-
ban nurin einer Fille pro Seite ih-
ren Reiz. Kiirzen Sie lisber den
Text, ehe Sie auf ein Bild verzich-
tan.

Dia Art der Bildverarosiiung
richial sich stark nach der von
Ihnen verwendeten Drucktechnik.

Falls Sie Thre Zeitung mit einam
Fotokapiarar vervielfsltigen, kom-
mien meist nur Schwarzweidbilder
ohne Halbiéne in Frage.

Soliten Sie mit sinem Laser-
drucker arbeiten oder sogar mil
Offsetdruck, kénnen auch Zwi-
schentdne (Graustufen) wisderge-
geben werden,

Lassen Sie uninteressante Bild-
teile weg und beschrinken Sie
sich auf das Wesantliche (optima-
fer Bildausschnitt), Lassen Sie
auch ringsrum etwas Leerraum,
der Text darf das Bild nicht zerquet-
schen,

Um ein Bild in dan Computer zu
bekamman, kinnen Sie Scanner
einsetzen. Hierbei gibt a5 fir den
64 zwai Arten: Handscanner und
Druckkopfscanner. Latztere laufen
nicht mit allen Druckern. Zeich-
nungen soliten Sie ohnehin gleich
mil dem Computer herstellen. Die
meisten DTP-Programme fiir dan
C64 erlauben dies.

Drucker

Eine sehr wichtige Rolle spielt
der Drucker bei der Zeitungsher-
slellung. Da die Auflagen won
Schilerzeitungen, Clubzeitschrif-
ten etc. in der Regel niedrig sind,
werden entweder alle Exemplara
aul dem Drucker hergeslelit oder
nur ein Original und der Restdurch
Fotokaple. Aufjeden Fall kammit es

normal

fett

GROSS
kursiv
unterstrichen
fett
unterstrichen
soHedt

Schriften kinnen selbst
wieder variiert werden

Auhige Schrift - ruhiger Artikel
ey Galfon tturas Im:*.*_*: af

Nehmen Sie einen passen-
den Font fiir die Uberschrift

S, bitie nicht

Zu viele Attribute auf ein-
mal sind nicht immer gut

darauf an, mit den vorhandenan fi-
nanziellen Mittsln die bestmagli-
cheQualitit zu erreichen. Anober-
ster Stelle steht hier der Laser-
drucker, der ein sauberes glsich-
méBRiges Druckbild hat, Aufierdem
ist er sehrsehnell, selbst die preis-

wertesten schaffen vier Seilan pro
Minute,

Leiderist er aberauch der teuer-
ste Drucker (ab ca. 2000 Mark) und
kommt somit nicht immer in Be-
tracht. Es arbeiten auch nicht alle
Programme problemlos mit dissen
Printern zusammen.

Die nachste Stufe sind Tinten-
strahidrucker, deren Druckgualitat
mit denen der Laserdrucker ver-
gleichbar ist. Der Anschatfungs-
preis liesgl aber bedeutend niedri-
ger, gute Gerate sind bereits unter
1000 Mark zu haben. Afllerdings
mult man eventuell zu etwas teue-
reram Papier graifan.

Am waitasten verbreitet sind Ma-
deldrucker, hier bekommt man
schon firca. 400 Mark brauchbare
Gerate (9-Madler). Fir ein paar
Hunderter mehr erhallen Sie einen
24-Madler, derdann mit guter Qua-
Iitét ralativ schnell drockt,

In der Regel arpeiten die C-64-
DTP-Programme mit allen 8- und
den meisten 24-Madlem zuammen
oder lassen sich wenigstens lelcht
anpassen. Bei Farbdruckarn hin-
gegen kommt es oft zu Schwierig-
kaitan, auBerdem sind Farbdrucke
sehr teuer.

Durchschull

Der Bagriff stammt aus der Zeit
des Bleisatzes und bezeichnet den
Abstand zwischen zwel Druckzei-

Negative

Headline

Negativ kann auch positiv
sein

Franklin Gothic
Cooper black
goamﬁ c?#csrzua
EBrcadway

DTP stelit viele Schriften zur
Verfugung

len. Analog zur Schriftgribe wird
auch der Durghschul in =Punkts
QEITHBBSEFI.

Bel 0 Punkt stoBen Untar- und
Oberlingen (g - d) der Lettern zu-
elnander Dadurch bringen Sle
zwar mehr Text auf einar Seite un-
ter, verschlechiarn aber die Les-
barkeil wesantlich.

Bei den OTP-Programmen fir
den C&4 188t sich der Durchschull
meist nicht ginstelien. Wenn man
hier gine Anderung wiinscht, muf
man dies umstdndilich mit Block-
verschiebungen oder durch Tricks
bei der Druckersinstellung ma-
chen. Allerdings ist die Lesbarkeit
mit dem fest eingestellien Durch-
schul meist schon gut.

Z¥ap 13



DTP

4
Gewichtung

Je nach verwendeter Schriftgri-
Be kénnan einzelne Teile einer Sei-
te. ein unterschiedliches Gewichi
haben, d. h., grobe auffallige Teila
lenken die Aufmerksamkeit stérkar
auf sieh als Kleingedruckies, Da-
mit die Seite nun aber nicht aus
dem Gleichgewicht gerél, kann
man durch geeignete Plazigrung
das Verhilinis ausgewogenar ma-
chen, Beispielsweise kann durch
einen gribersn Abstand von der
Seitenmitte auch ain nichl 5o ge-
wichtiger Block einen wait schwe-
reren in der Mitte der Seita im
Gleichgewicht halten.

Gestaltung

Dazu gibt es keine Universal-
ragel, wichtig sind hier originelle
Ideen, Vermeiden Sie stindige
Wiederhoiungen gleichaussehen-

Mur bei aufwendigeren Druck-
seiten arbeiiet man »0ber Bunds,
z.B. bei grofien Folos.

L4
Schriften

Schriften, auch Fonts genannt,
enthalten jeweils einen kompletten
Satz aller Zeichen (Buchstaben
grofl und klein, Zahlen und Son-
derzeichen) in zuelinander passen-
der Form. Inzwischen gibt es auch
fiir den C64 eine grofie Anzahl un-
terschiedlicher Schriften in ver-
schiedenen GriBen. Auch kyrilll-
sche und arabische Fonts sind ar-
haitiich. Quellen sind hier die Pro-
grammservicedisketten der 64'%er
(fiir Geos und Pagefox), aber auch
zahireiche PO-Reihen,

Schriften sollten Sie stets in pas-
sendem Stil verwenden. Ruhige
Artikel verlangen auch nach
schlichten Zeichen, wahrend bei
fetzigen Slories auch |ebhafte

I-Hoehe
Wersal-Hoehe
a-Hoehe

AN

CGrrumdlinie

—Rapita

— Unterlacnge

Die Schriftgréfe wird zwischen diesen Linlen bestimmi

der Seitan. Eine Zeitung ohne Ab-
wechslung ist langweilig.

Spielen Sie auch mit den Mtg-
lichkeiten, die lhnen das DOTP-
Programm bietet: unterschiedliche
Schriften, GroBen und Stile, Unter-
streichungen, Schragstellen und
ahnliches machen eine Seite fiott
und abwechsiungsraich.

Auch Negativdruck kann sehrin-
terezsant sein. Oder arbeiten Sig
mit Linien und Réndern Textkd-
sten, fllgen unter wichtigen Text-
Passagen Raster gin,

Versuchen Sie nie, soviel wie
miglich auf eing Seite zu guet-
schen, selbst Goethe 136 sich kir-
zen. Sehen Sie Rénder und Zwi-
schenriume vor. Ein richtig einge-
satzter WelBraum kann das Ausse-
hen einer Seite wesentlich verbes-
SEIM.

Bei einseitigen Formaten solite
auf jeden Fall der linke Rand aus-
reichend breit sein, um dor eine
Lochung zum Abheften vorzuse-
han. Sollten Sie beide Seiten ver-
wenden, so sind die Rénder der
linken Seiten spiegelbildlich zu de-
nan derrechian Seiten. In der Mitte
2wischen Doppelseilen ist der
douppelte Rand vorzusehen. Da-
durch steht kein Text mehrim Falz,
und die Lesbarkeil ist wverbassart,
aulierdem werden die Seiten da-
durch deutlich voneinander abge-
grenzt,

14 GHp

Fonts eingesetzt werden sollten -
Geschmackssache,

Um Headlines hervorzuheben,
kénnen diese in einer anderen auf-
falligeren Schrft als der Gbrige
Text gadruckt werden.

L] age
Schriftfamilien

Schriften, die vom Grundautbau
aleich und nur Variationan einer
Form sind, taBt man zu Schriftfami-
lien zusammen. Hierzu geharen
insbesondere die normale, fette,
kursive und konturlerte Schrift.
Manche Programme bieten noch
weltere Mbglichkeiten wie mager,
halbiett oder schmal.

Benuizt werden diese Stile, um
im laufenden Text einzelne Worter
hervorzuheben, ohne ihnen den
Rang einer Zwischeniiberschrift
zu geben. Fir Bildunterschrifien
kann man etwa halbfett und feit
einsatzen.

Machen Sie jedoch nicht den
Fehler, mehr als zwei Stile zu kom-
binieran {z. B, fell, kursiv und
schmal), da so der Text schwer les-
bar wird.

. &
Schrifigrofien

MaBeinheit far SchriftgroBen isl
sPunkts: Ein Punkt entspricht 0376
mm Zeichenhdhe. Die Punkigrofe
einer Schrift entsprichl in etwa
dem Abstand zwischen unterer
und oberer Schriftlinie.

Gabrauchlich sind for Fliefext
GriBen von 7 bis 3 Punkt, bei Zwi-
schenliberschriften von 12 bis 18
und bei Headlines zwischen 36
und 144 Punkt. Denken Sie unbe-
dingt daran, daf die Lesbarkeil
eines Textes stark von der Zeichen-
griife abhéngt. Kleiner als 8 Punkt
sollien Sie nicht verwenden. Hoch-
glens Fulinoten kdnnan kleiner
Sein.

Silbentrennung

Die meisten Textverarbeitungs-
programme fiir den C64 arbeiten
mit Wortumbruch. Worte, die nicht
mehr komplett in eine Zeile pas-
sen, werden automatisch in die
nachste dbernommen. Zwangs-
ldufig wird hisrdurch viel Platz ver-
schenkt. Durch Trennung der Wor-
te kann man dies vermeiden. Eini-
ge Programme sind daher mit ei-
ner Trennhilfe ausgestattet, oder
es sl gin enlsprechendes Zusalz-
programm  erhaitlich. Beachten
Sie aber, dafll diese Software nur
Trennvarschlage macht, die nicht
unbedingt den Regeln der deut-
schen Sprache entsprechen miis-
zan.

Leilenlinge

Dig ideale Zellenldnge, auch
Satzbreite genannt, hangt van vie-
len Dingen ab. Sind Zeilen zu lang,

Hurenkind

Dieser wenig stilvolle Ausdruck
bezeichnet ein Absatzende, das in
der ersten Zeile einer Spaite zu lie-
gen kommi. Dadurch stent dort an
operster Stelle eine halbe Zeile
oder weniger, die nicht nur die
aubera Erscheinung, sondern vor
allem den Lesefluf stdrl. Durch
Kiirzung oder Langung selllen Sie
versuchen, |ede Spaite mit einer
vollstindigen Zeile beginnen zu
lassen, |deal ist, wenn ein Absatz
mit der Spalte endet.

Schusterjunge

Hier handelt es sich nicht um
den Nachwuehs eines alten Hand-
werkarberufs, sondern um einen
Absatz, der in der letzien Zeile
einer Spalte beginnt. Da hierzu
meist Einrickungen benutzl wer-
den, sieht digs unginstio aus. Lan-
gen Sie den vorausgehenden Text
um eine Zelle, und das Problem ist
besaitigt. Uberlegen Sie ebenfalls,
ob wirklich alle Absétze nétig sind.
Manche Autoren neigen dazu, all-
zu haufig davon Gebrauch zu ma-
chean.

Lt
initial
Jeder Text sieht mit einem gro-
Ben Buchstaben am Anfang bes-

ser aus. Dieser wird dann meistens
Uber drei Zeilen gezogen.

Tips zum Zeitungmachen

Tl Vermeiden Sie Bleiwisten: Figen Sie Bilder und Zwischeniber-
schriftan ain, um den Artikel aufzulockern

und zum Weiterlesen verleiten.

[ Uberschrift und Einleitung sollen auf den Artikel neuglerig machean

El Varwenden Sie keine zu klelnen Schriftarten. Wenn man zum
Lesen eine Lupe braucht; wird man schnell weiterblattern.

[[] Teilen Sie die Sefte in mehrere Spalten auf: Dadurch werden die
Zotlen kirzer und leichter lesbar,

[ Denken Sie daran, daF die Seiten gebunden oder gehefiet werden.
Lassen Sie einen geniigend breiten Heftrand in der Mitte

[ Der Titel verkauft das Heft, somit ist die erste Seite die wichtigste
und sollte entsprechend aufgemacht sein.

erschwert dies das Lasan, beson-
ders, wenn dig verwendete Schrift-
grofe garing ist. Nehmean Sie bei
kiginen Zeichen nicht mehr als
etwa 60 Zeichen In einer Zaile.
Falls Sie mehr méchten, verwen-
den Sie grodere Schriften.

Denken Sie auch daran, dad Sie
mit mehreren schmaleren Spallen
arbeiten kinnen. Ein Belspiel dazu
ist der Text, den Sie gerade lesen.
Dabei gibt es eine Faustregel: Eine
Spalta sollte nicht I&nger sain als
die Brelte, die das 15fache klain-
geschrisbens Alphabet der ver
wendeten Schrift benétigt. So kin-
nen Sie schnell heraustinden, wis-
viel Spalten Sie verwenden kin-
ner.

Ausoshe S/MaEl 1982



DTP-Programme

Selbst
ist der

Verleger

Welche DTP-Programme
gibt es fiir den C64?
Welche Vor- und Nachteile
haben sie?

von Heinz Behling

elbst gine Zeitung machen -

warum nicht? Ob Schule oder

Verein, man braucht ein Medi-
um, mitdem man die schweigendes
Mehrheail grraichl.

Meist ist der Geist willig, doch
wennas dann zur Tat geht, wird die
Sache schon schwieriger. Insbe-
sondere die Wahl des richtigen
Werkzeugs sollte gut Oberlegl
s&in.

Fur GE4-Besitzer stelit-sich von
varnharein die Frage nach der ge-
eigneten Software. Schlieflich gibt
es mehrere OTP-Pragramme flr
den erfolgreichsten Compuler der
Weilt

Die wichtigsten, die wir lhnen
hier vorstellen machten. sind:
Geopublish
Pagefox
Gigapublish und
Publizh 64

Die Programme unterscheiden
sich in Bedienungskomfort, Lei-
stungsfahigkeit und - im Preis, gin
Punkt. der bei den meist sehr sira-
pazierten Kassen nicht unbeachtet
bleiben solite, Allerdings mul man
auch in Rechnung stelien, daf ein
etwas teures System eventusll Ar-
beitszall spart.

Doch nun zum  ersten Pro-
gramrrl:

Geopublish

Um hiermit zu arbeiten, brau-
chen Sie das Belnebssystam Geos.
Wie bei allen Programmen dieses
Genres wird auch Geopublish Uber
Pull-down-Ments und lcons be-
dient. Dies erleichtert besonders
Einsteigarn don Umgang mit der
Software,

Die Moglichksilen, die Gaopu-
blish bietet, sind enorm. Da es mit
den zur Grundaussiatiung des Be-
Iricbssystems gehdrenden Pro-
grammen Geowrite und Geopaint
rusammenarbeitet, lassen sich
auch alle Fahigkeilen dieser
machtigen Werkzeuge nulzen:
Textverarbeitung der Luxusklasse

und das exzeliente Malprogramm
machen den Redaklionsalltag
zum Vergnigen

Hinzu kommen die inzwischen
zahlreichen Zeichensatze und

Grafiken (z. B. Megapack 1 und 2},
die noch weitere Gestaltungsmog-
lichkeitan biaten.

Allerdings braccht dieser OTP-
Rigse (fir C-64-Verhalinissa) auch

Geopublish: DTP mit System
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einen entsprechenden Hardwars-
Hintergrund: Es sollten minde-
stens zwei Floppylaufwerks ver-
tuagbar sein. Auch gine Speicherer-
weiterung (1750 oder Gearam) st
dringend erforderich. Zwar I&ufl
das Ganze auch auf einer Minimal-
konfiguration (CB4, ein Lautwerk,
Maus oder Joystick), jedoch solite
man sich dann nicht Gber traurige
Geschwindigkeit dnd haufige Dis-
kettenwechsal wundern.

Geopublish  kann  mit allen
Druckern zusammenarbeiten, fir
die es sinen Geos-Druckeriraibear
gibt. Allerdings kinnen nicht alle
Printer mit hohen Auflésungen ar-
beiten, insbesondere die Commic-
dore-Gerdte (und kompatible) brin-
gen eventuell nur mittelmagige Er-
gebnisse,

Allerdings kann das Programm
hier auch echie Profigualitét bie-
ten: Als ginziges der vorgestellten
wvier ist es in der Lage, Apple-
Laserwriter anzusteuern. Diese
Laserdrucker bringen dann her-
vorragende Druckqualitét zu Pa-
pier. Allerdings kemmen diesa teu-
ren Gerdte wohl nur fiir wenige Var-
einsredaklionen oder als Fremd-
service in Frage.

Preiswerter ist namlich die Mog-
lichkeait, Geopublish-Seiten von
dem kommerziellen Laserservice
(Schweiz) drucken zu lassen, Auf
diese Arl wird beisplelsweise dig
Geos User Post des GUC herge-
stellt. Wer Maheres darlber wis-
sen mochte, kann bei der am
SchluB genannten Anschrift weite-
re Informationen bekommen,

Ein Nachteil des Programms Ist,
daB es wie die meisten Geos-
Produkie kopiergeschitzt ist und
nur mit der Systemdisketts zusam-
menarbaitet, mit der es installiert
wurde. So sind fir mehrere Ar-
beitsplatze unter Umstanden auch
mehrere Geopublish anzuschaf-

fen,
Pagefox

Das Programm ist wohl der Klas-
siker unter den OTP-Programmen.
Insgesamt 100 KByte Speicher

(ROM und RAM) sind in dem kigi-
nen Modul (Bild 2) enthalten. Da
lasgen sich dann auch eine Menge
Funktionen unterbringan.

Die Software gliedert sich in drei
Bereiche: Text-, Grafik-, und Lay-
out-Editor. Somit steht also ein
komplaties Paket aller notwendi-
gen Programme Zur Verfigung.

Alles wird mit einer Maus
(Scanntronic odar Commodore
1351) Gber lcons und Menis ge-
stevert, Joystick-Steuerung  ist
ebenfallz maglich, |edoch ist die
Arbeit damit etwas mithsam.

Mit dem Grafik-Editor kann man
nicht nur Bilder malen, sondem
auch weiterverarbeiten (z. B. Grd-
e andern usw.) und ins Lavout gin-
fligen. AuBerdem erlaubt er die
Darstellung siner kemplatten DIN-
Ad-Seite auf dem Bildschirm. Mog-
lich wird dieses Format (640 x 800
Punkie) durch den im Modul ent-
haltenen Zusatzspeicher. Eine tau-
re Speichererweiterung wie bei
Geopublish eribrigt sich also.

Gestauart wird der Grafikeditor
durch eine schmale Meniigiste
am unteren Bildrand (Bild 6), die
eine Menge Funkiionen bereithalt;
Der Verschiebebefehl I6Bt das zu
bearbaeitende Objekt stdndig sicht-

bar und eriaubt so die punkige-
naue Positionierung. Eing Muster-
funktion stellt 20 beliebig dberla-
gerbare Flllmuster zur Verflgung
und auch Befehle zum Einflgen
kleginerar Texte gibt's. Und selbsi-
verstandlich gibt es alch den
UMNDO-Bafehl, mit dem sich dle
letzie Operation wieder rickgén-
aig machen lakt.

Von Hi-Eddl dbernommen wur-
den die Sprite-Befehle. Die Sprites
kiinnen hier jedoch zusatzlich als
mausgesteusrte Pinsel benutzl
werden, womit durch sténdiges
Aneinanderreihen  von  Sprites
ganz auBergewohnliche Linisnfor-
men moglich sind,

Doch um Bilder zu verarbeiten,
miissen Sie diese nicht unbedingt
selbst malen. Das Modul kann
auch die Diskettenformate von
Printfox, HI-Eddi und, basonders
interessant: des Suparscanners ||
von Scanntronic lesen und schrei-
ben. Damit dirfte Bildmaterial also
in enormem Umfang zur Verfi-
gung stehan.

Auch der Texteditor hat einiges
zu bieten: Neben dar inzwlschan
unubersehbaren Anzahl an Zei-
chenszétzan (der Hersteller spricht
won Ober 3000}, die durch das Pro-
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So setzen Sle eine Pagefox-Selte zusammen
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gramm auch noch variiert werden
kénnen, siehen auch alle Funktic-
nen einer komfortablen Textverar-
beitung zur Verfigung. Zantrieren,
Einricken, Tabulatoren setzen und
automatische Seitennumerierung
sind nur einige davon. Besonders
hilireich ist die automatische Sil-
bentrennung, die bei Geopublish
z. B. fehit. Diese Trennung beach-
tet sogar weltestgehend die Re-
geln-der deutschen Sprache.

Pagefox st sogar in dar Lage,
Formsatz zu erzsugen, den Text al-
s0 um Abhildungen jeder Form
herumlaufen zu lassan, Dies sieht
himterher sehr professioneil aus.

DaB Loschen, Verschieben und
Kopieren wvon Textbldcken aben-
falls méglich ist, wie Suchen und
Ersetzen braucht bei selch ginem
Programmriezen kaum arwdnnt Zu
werden.

Selbstverstandlich stehen auch
die deutschen Sonderzeichen zur
Verfigung und liegen auf der Ta-
statur sogar an der richtigen Posi-
tion. Die dadurch verdréngten Zei-
chen sind mit SHIFT- und COM-
MODORE-Taste zu erreichen.

Auch der Texteditor wversteht
mehrere Dafeiformate; So sind
Vizawrile-Texte ebanso einzule-
gen, wis ASCIl- oder CEM-ASCII-
Formate, Damit kéinnen also auch
bereits vorhandene Texte weiter-
verarbaeitet warden.

Schlieflich soll noch der Layout-
Editor genannt sein, mit dessen
Hilfe Text und Grafik zur Seite zu-
sammengesetzt werden. Dies ist
denkbar einfach. Mit der Maus po-
sitionieren Sie- Bilder belisbig.
Durch eine Art Gummiband: wer-
den dann die Rahmen der Textbea-
reiche fesigelagt, in die anschiie-
Bend der Text einflieft. Selbstver-
sidndlich sind Anderungen immer
méglich, beispielsweisa Umforma-
lierungen oder MNeupositionie-
rung. Alles wird, wis. auch im
Grafik-Editor, (ber Maus und Ma-
nis gesteueri. Moch einfacher
wird es dadurch, daf for die gan-
gigsten Formate bersits Standard-
layouts vorlisgen,

W T I L RN T T
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Eine Geopublish-Seite entsteht
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DTP

Bei der Druckeransteuarung al-
lerdings sind Laserdrucker nicht
bericksichligt worden. Zwar kann,
wenn der Printer einen Epson
amuliert, ohne weiteres damit ge-
arbeitet werden, die zusaizlichen
Mdglichksiten dieser Gerdte wer-
den allerdings nicht genutzt. Da
Laserdrucker bei C-B4-Besitzern
jedoch nichl sehr wait verbreitel
sind, fallt digs kaum ins Gewichl.

Pagedos ist somit ein echtar DTP-
Riese, derdurch geine enorme Lei-
stungsfahigkeit und die anthaltene
Speichererweilerung den relativ
hohen Preis (ca 250 Mark) recht-
fertigl.

Gigapublish

Zu den preiswerten OTP-Pro-
grammen gehdrt dieses Listing
aus dem 64'er-Sonderheft 38,

Wie Pagefox, kann auch Giga-
publish wahlwsaise mit Proportio-
naimaus oder Joystick gesteuert
werden, Allerdings ist der Joystick-
Betrieb wegen der unsauberen
Steuerung nicht ratsam,

In der Bedienung dhnelt disse
Software mahr Geopublish (Bild &)
mit grafischer Oberflache und
Icons. Dabei sind alle wichtigen
Funktionen und Betehle vorhan-
den. Bilder kinnen beliebig posi-
tioniert, Rahmen und Boxen ge-
zeichnel oder Filllmuster verwen-
det werden. Auch Formsaiz ist
mibglich.

Interessant sind die sog. Extras,
z. B. wAutocenters. Hiermit wird,
wenn bei Blocksatz nur ein Worlin
einer Zeile stehen wirds, diese
entweder zenirian oder gesperrt
gedruckt, so dab die auBers Form
des Blocksatzes nicht gestdrt wird.
Oder «Microspacing=, das dis
manchmal sehr groBen Licksn im
Blocksatz zwischen zwei Wirem
vermeidet, indem es den Zeichen-
abstand innerhalb eines Wortes
vergriBert. Dadurch erscheint der
Text gleichmdBiger und ist auBer-
dam leichter lesbar.

Auch in Gigapublish ist ain Text-
editor enthalten, der zwar nicht so
komfartabel wie dar von Pagefox
ist. aber doch alles Mdtige zur Ver-
fllgung stalit.

Unterschiedliche Zelchensalze
sind ebenfalls kein Problem, daein
gigener Zeichensatz-Editor  mit
enthalten Ist. AuBerdem kinnen
Pagefox-Zeichensdtze bearbeitet
werdan, Damit bestehl also bai
Fants keinerlel Mangel.

Ebenso kénnen Fremdgrafiken
mit dam Bildkonverter aus Page-/
Printiox, Gigapaint, Gigacad und
HI-Eddi (bernommen werden.

Alles in allem ist Gigapublish die
preiswerls Allernativa zu anderan
DTP-Pragrarmmen. Es ist leicht 2u
bedienen und kann mit nahezu al-
len gebrduchlichen Grafikpro-
grammen zusammenarbeiten.

DTP-Progrumme auf eine

Publish 64

Dies Programm stammil eben-
falls aus einem 64'er-Sonderheit
(Mummer 72}, Im Gegensatz zu
den andaren erlaubl esnurdie An-
zeige einer Halbseils. Dannoch ist
auch damit die Arbail recht unkom-
pliziert.

Der eingebaute Texteditor ist mit
allem Notwendigen ausgeslaitet,
Blocksatz, rechts- und linksbindi-
ge Formatierung und Zentrierung
sind saibsiverstindlich.

Auch ain Gralikeditor ist enthal-
ten, mitdem sich sogar eigene £ei-
chensétza herstellen lassen. Aller-
dings ist immer nur gin kieiner Teil
derGesamtsaite sichtbar (1/8). Um
den Uberblick zu behaltan, wird in
ginem kleinen Feld unten links
stindig angezeigl, welches Bild-

n Blick

schirm-Achiel augenblicklich auf
dem Bildschirm steht

Etwas unkomfortabler als bei
den anderen Programmen ist die
Bedienung Ober Tastaturkirzel.
Mach kurzer Zeit kommt man aber
auch damit gut zurecht,

Publish 64 arbeitet mit afllen
Epson-kompatiblen Druckern zi-
sammen, die entweder parallel
(ber UserPort-Kabel oder serisll
mit Interface angeschiossen sind.

Zusammenfassendist zu sagen,
daf mit allen vier Programmen gin
brauchbares Layout angefertigt
werden kann. Die Enischeidung
hangt nur vom gewlnschten Kom-
fort und dem Preis ab. Da erfah-
rungsgemad jedoch die Anspri-
che mit der Zeit wachsen, solite
man besser gleich stwas mehr
ausgeben,

Geopublish ist ein DTP-3ystand

y DTP-Syster! ‘

Schriftgrifen = kein Problem

HENN
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Der Layout-Editor von Pagefox
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eitung machen, machi Spas.
ZBasnnders Clubs, Vereine

und Schulen erhalten so eine
Maglichkeit, Uber Meuigkeiten zu
informieren. Oft llegen visle Ideen
flr den Inhait vor, wahrend jedoch
bei der Herstellungsmeathods Rat-
losigkeit herscht. Dabei ist dia
Grundausstatiung an Geraten und
Programmen nicht sehr umfang-
reich

Redakteure bei der Arbeit

Wie unsere Beispicle zeigen,
kann man mit dem C84 preiswer!
sehr gute Zeitschriftan machen.

.
Ventil
So heifit das Magazin des Arbait

und Medien eV in Kiel, die seit
1984 Je npach Bedarf vier- bis

A D%
: 5 Ware 1398
st Pt 2 2=
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Wir prasentieren lhnen eine mit Pageiox hergestellie Zeit-
schrift, die immerhin auf eine Auflage von 2000 Exempla-

ren kommt.

sechamal im Jahr erscheint und
zich in erster Linie mit den Proble-
men van Arbeitslosen beschattiat.

=Am Anfang besalien wir ledig-
lich eine alte mechanische Schreib-
masching. Mit Schere und Layout-
blchern bastelten wir ein mehr
ader weniger dorftiges Layoul zu-
sammen. Sait 1988 arbeiten wir ja-
doch mitdem G684, Die erste com-
puterunterstilzle Zeitung emstand
noch mit dem Programm =Textomat
pluse, biswir 1988 auf Pagefox um-
stellten. Seitdem gesialien wir das
Layout fast ausschlieBlich damit,
berichiet Redakteur Detlef Hacke-
thal. »Diese Kombination ist fir
uns besonders gesignet, da sie fur
uns als Arbeitslosenzeitung die

einzige Miglichkeil darstelll, ko-
stenglinstig zu produzieren

Unsere Anlage, mil dar wir sehr
zufrieden sind, besteht inzwischen
aus zwei TG4, zwei Floppies,
Speedos, drei 5X 64, vier Printfox-
Modulen, zwei Handy-Scannern
und drei Druckern.-

Doch nun zur Arbeit der Ventil-
Redaktion: Sie besteht aus vier
Redakteuren, dia sich regelmagig
treffen. Unser Pagefox-Spezialist
Micha ist furs Layout verantwort-
lich, dig anderen lippen die einge-
gangenean Artikel ab. Auch andere
Arbaitzlose haben die Moglichkeit,
unter unserer Anlgitung Artikel zu
schreiben und sich se mit |hrer Si-
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Kilgin, aber fein; Ventil vom Versin Arbeit
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ws dem C64

luation auseinander zusetzen, Wir
machen auch salbst Reportagen,
wallir wir uns eine Fotoausriisiung
angeschaift haben.

Wie gesagt arbeiten wir mit Pa-
gefox, flir Grafiken haban wir uns
aubardem noch Edifox zugelegt.
ZunAchst laden wir alle Taxte ohne
Stauerzeichen mit Pagefox als
Taxtdateien. AnschligBend druk-
ken wir alles erst einmal mit dem
spéteran Format und Schrifttyp, in
der Regel dreispaltiger Blocksatz
mit Schrifityp Mr. 3. Hier ist das
Weglassen der Steuerzeichen vor-
teilhaft, da sonst jeder Zeilenvor-
schub einen neuen Absaiz bedeu-
ten wilrde und somit der Blocksatz
zerstort ware

Mit diesen Druckfahnen wissen
wir ungeféhe, wieviel Platz der Text
einnehmen wird und kinnen Tipp-
fehler korrigieran. Lediglich Trenn-
fehlerblelben unberucksichtigt, da
das spatere Einfigen der Bilder
und Grafiken dig Trennungen ah-
nehin noch einmal varschieit

Nachdem die Texte soweit fertig
sind, kommt dig Uberlegung, wel-
che davon zusammen auf eine Sei-
te passan. Dabei missen die da-
zugehirenden Grafiken und Bilder
mit eingeplant werden. Auardem
sind jetzt die Uberschrifien zu pla-
zieren, denn sie sollen ja hintarher
bei ihrem Text stehen. Fiir die
Headlines werden unterschiedli-
che Schriftarten und -formen ver-
wendet. Diese Vielfalt ist ndtig. um
Haupt- und Zwischeniberschrif-
ten oder auch Anmerkungen vom
Flieftext abzugrenzen.

Am Grundiayout wird nichis
mehr gedndert, &5 bleibt dreispal-
tig. Also miszen die Schrifltypen
sargfiltig  ausgewdhit  werden:
Sind sie 2u klein, fallen sie nicht
mehr auf, Zu grofe lassen den Text
gequatscht erscheinen oder nef-
men schiicht zu viel Platz in An-
spruch. Hat man sich schlieBlich
antschieden, kommen dig ndch-
sten Probleme. Meist paBtgin Bild
nicht mehr oder es sind ein paar
Wérler zuvial bzw, zu wenig. Bilder
lassen sich dabei noch einfach mit
Eddifox in der Grifie anpassen.
Mur darin enthaltene Texte, bei
spielswelse bei Werbungan, ma-
chen Problame. Dann 51 es meist
ginfacher, das ganze Bild noch ein-
mal neu zu zeichnen.

Dazu kurz sing Beschrelbung,
wie wir Bilder verarbeiten: Weann
gine neue Vorlage kommt, ent-
schaidan wir zundchst, ob sie ge-
scanni  oder gezeichnet wird.
wWann das Bild nur einmal verwen-
det wird, ist es einfacher, das Bild
zu zeichnen. Hiar kann das ge-

Misgabe SiMal 1992

wiinschte Format genau berlick-
sichtigt werden und Vierzerrungen,
wie sie bei der Bearbeitung eines
gescannten Bildes durch Grigen-
verdnderung enlstehen, wendan
varmigden.

Anders siehl es aus, falls das
Bild dftier bendfigt wird. Hier
kommt es halt darauf an, das Bild
immear wieder neu anzupassen,
ohne daf der Aufwand zu grofl
wird. Deshalb werden solche Bil-
der gescannt und nachbearbaitei.

B eoll i

Da mit den Méglichkeiten von
Pagefox Anderungen einfach sind.
wird nach jadem Schritt dis kom-
plette Seite ausgedruckt und im-
mer wieder begulachiat und ver-
bessert, Deshalb ist bei uns die
Freude grofl, wenn endlich die |etz-
te Version der Seite vorliegt.

Zum Schiuf blsibt noch die Fra-
ge, ob g5 nicht besser ware, einen
AT mit dazugehdrender Software
zU benutzen. Als wir allerdings die
Kosten mit densn des CE4 vergli-
chen, erniglten wir eine Summe,
die den Commodare wesentlich
attraktiver machte. {hi}
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von Hans-Jiirgen Humbert

it einem Scanner ist es
kain Problem mehr, Folos
Grafiken und Texte in

selbst gastalteten Seiten zu ber-
nehmen. Doch wie arbeiten diase
Gerdte?

Das Prinzip st bel allen Gerdten
gleich: Ein lichtempfindliches Bau-
tell setzt die von einer beleuchte-
ten Zeichnung reflektiertan Strah-
len in elektrische Werle um, die
dann vom Computer intarprefiert
werden. Dabei ist es bescnders
wichtig, zu wissen, daf |ede ge-
scannte Vorlage, egal ob es sich
um ein Foto, eing Zeichnung oder
um Text handelt, immer hinterher
als Grafik im Speicher stehl. Das
bedeutat, daB Sie natiirlich nicht
einfach ein Listing scannen und er-
warten dirfen, dai der Computer
diese Grafik als Programm inter-
pretiart.

Die Scanner werden nach ihren
speziellen Bauformen unterschie-
den.

Die Zeichnung wird bai allen Mo-
dellan immer zeilenweise abgeta-
stet. Dazu muB entweder die Vorla-
ge oder der Scanner bewegt wer-
den. Die einfachersn Auslihrun-
gen arbeiten mit einem Aufsatz Hr
ainen Drucker. Doch dazu sind
zwel Voraussetzungen notwendig.

1. Der Drucker mul In der Lage
sein, den Papiervorschub mdg-
lichst klein zu halten. Die Auflé-
sung des Scanners hdngt davon
ab.

2. Der Drucker muB seinen
Druckkopt bewegen kinnen, ohne
ein Zeichen zu drucken. Sia wollen
die Vorlage ja nicht mit vielen kigi-
nen Licharn wersehan. Elnige
Druckear laufen mit ginem Betriebs-
system, das diese Art der Druok-
koptbewegung verbiatel,

Sind diesa Hirden genommen,
kann es ans Scannen gehen.

Sie spannen die Vorlage ganz
normal, wie Sle sonst ein Einzel
blatt einlegen, in die Walze ein.
Mach Start der Software scannt der
C64 dag Bild. Da dar Drucker den
Scann-Kopi mechanisch uber das
Papiar fdhrt, dauert es eine ganze
Weile, bis das komplette Bild gele-
sen ist. Bei dieser Methode, Bilder
in den Computer einzulesen, ist
das Ergebnis sehrstark von der Art
der Vorlage abhingig.

Zuviel Fremdlicht stirt auch
sehr. Am besten eignet sich ein
leicht abgedunkelter Raum.

Der Superscanner |l

Der Scanner wird mit Handbuch
und Diskette in einem stabilen Kar-
ton geliefart. Das Handbuch ist
durchaus auch fir Einsteiger ge-
eignet, enthdlt aber auch fur
fortgeschrittens Scanneranwender
gine Vielzahl von Tips und Tricks.
Aufder Diskette befindan sich zwei
speziall auf diesan Scanner zuge-
schnitteng  Programme; =Eddis-

22 (it

can« und »Scanfois. Letzlersr ver-
wendst den Zusatzspeicher des
Pagefox, so daB eine Vorlage mit
540 x B0 Bildpunktenim Speicher
Platz hat. Eddiscan verwaltet ohne
Zusatzspeicher immer noch G40 x
400 Blldpunkie.

Der relativ einfach aufgebaute
Scanner besgtehl aus einam Scan-
Kopf, der auf den Druckkopf aufge-
setztwird, Trotz der etwas abenteu-
erlich ‘anmutenden Konstruklion
der Halierung . (ein gebogener
Weidblechstreifen), Bt sich der
Kopf prazise und sicher montieran,
Das wichtigste Bautell ist der Re-
flexkoppler, der Ober sine dufiarsi
genau abgestimmte Optik verfi-
gen muB. Hinter einer gemsinsa-
men Optik ist eing LED unlerge-
bracht, die genau einen Punkt der
Vortage beleuchist. Eine Folodio-
de erfaft die von digsam Punkt

optimal eingestelit

reflektierta Strahlung und wandelt
gig in elektrische Spannung um.
Dhese wird von einer ebenfalls
im Scannerkopf untergebrachien
Elektronik verstirkt und dber
einan Port zum CE64 gaeieitet. Da
diese LED mit rotem Licht arbeitet,
kdnnen von farbigen Vorlagen Rot-
tbne nur schlecht oder gar nicht er-
kannt warden. Diese Art von Scan-
nern arbeitel am besten bel grod-
formatigen Zeichnungen

Wie =chon gesagt, ist nicht jeder
Druckear in der Lage, die Umrd-
stung mitzumachen. Var dem Kaui
solltan Sie daher Oberprifen, ob
a3 fir Inren Drucker den passan-
den Aufsalz und die richtiges Soft-
ware gibt.

Zum Scannen wird die Vorlage
wig gin normales Blalt Papier zum
Drucken indas Gerdt gingespannt.

wareaufwand oder High-
Tech, diese beiden
Kontrapunkte bieten
sich dem Scan-Profi

an. Die Ergebnisse
konnen sich ver-
bliiffenderweise

in beiden Fallen

sehen lassen.

Kontrast zu niedrig

Dann erst ist der Scan-Kopf auf
dan Druckkopl aufzusetzen. Mit
den zwei Befestigungsschrauben
wird nun der Kopf so justiert, dafl er
gerade aul der Vorlage auflieqgt.
Dabei sollien Sie darauf achten,

daR das Papier Gberall schin eng
an der Walze aufliegt. Auch sollte
der Netzschaiter des Druckers frei
erreichbar sein. Im Fehberfall kin-
nen Sie dan Drucker damit sehr
gchnall deaktivieran. Diesa zuge-
gebenarmalen ~brutale- Methode
hilit, sicher die Vorlage zu retten,
falls einmal der Scannerkopt das
Papier mitzishen will. Versuchen
Sie unter gar keinen Umstanden
den Kopf festzuhalten, Die emp-
findliche Meshanik des Druckers
ist sehr schnell zerstbrt. Zwar 168t
sich der Drucker auch per Softwa-
re stoppen, aber das dauert. Inzwi-
schen kann die Vorlage schon vil-

lig zerknittert oder zerrissan sein.
Einweiterer wichtiger Punktist das
Kabel, das die gelesenen Daten
zum Computer transportiert. Da
@5 dig Hin- und Herbewagung des
Kopfes mitmachen muB. neigle as
im Tast dazu, sich In der Mechanik
zu verheddern. Sorgen Sia des-
halp fir freie Beweaglichkeit.
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Den Konirast des Bildes kann
man mit Hilfe eines Potis am Scan-
Kopfeinstellen. Hierzu sind jedoch
einige Experimeanta nitig, bis das
Ergebnis optimal ist. Schon gerin-
ge Anderungen an der Einstellung
bewirken grofe Unterschiede bei
der Qualitat der gescannten \or-
lage,

Das Scan-Mend bistst [hnen
zwei Méglichksiten.

1; Graustufen: Hier miBt der Sen-
gar auch die Intensital der reflek-
tigrten Strahlung. diese wird digl-
talisiert und von der Software auf-
bereiiat.

2 Schwarzwei: Der Sensor ar-
beitet hier rein digital; d.h. er er-
kennt entweder einen Punkt oder
nicht

Je nach Vorlage bringt manch-
mal die eine oder anders Software
die besseren Ergebnisse. Hier st

Der Superscanner I
wenig Hardware
— super Bilder

Der Compact Image
Scanner; High-Tech
im Taschenformat

Foto im Original gescannt und ausgedruckt

Aufsatz-Scan-Kopk fir Malrix-
drucker. Zusammen mil der
milgeliefarten Software fassen
sich Varlagen in dan Speicher
des Ca4-einlesen und mit dem
mitgelieferten Zeichenpro-
gramm bearbeilen und natur-
lich zu Pagier bringan.

Positiv

~ gute Ergebnisse

— sahr giter Ausdruck

- Softwarebedienung sehr einfach
- gutes Handbuch

Negutiv
- relativ hoher Prais )
— ymstdndliche Handhabung.

visl Experimentieren angasagi.
Bei beiden Versionen mussen Sie
s0 lange denm Konirastregler ver-
slellan, bis dag beste Ergabnis auf
Ihrem Monitor erscheint.

Fwei aufl Diskette mitgelieferte
Zeichenprogramme erlauben ging
Machbearbeitung des Bildes.

Der Compact Image
Scanner

64’er-Wertung: Superscanner il

Wichtige Daten
Produkt:

Aufsatzscanner fiir Malrix-
drucker ~Superscanner 11«
Preis: 208 Mark
Bezugsquelie:

Seanntronik Murgiausr GmbH,
Parkstrafie 38,

8011 Zomeding,

Tel: 0810622570

Kurz und biindig

Normaler  PC-Handyscanner,
durch einen Hardwarezusatz
an den CB4 angepait. Viele
Einstellungsmoglichkeiten am
Garat ermiglichen schon auf
der Hardwareseite eine Besin-
flussung der Bildgqualitat,

64’ er-Wertung: Compact Image Scunner

Positiv
- sehr qute Ergebnisse
- gule Softwara
- umfangreiches Handbueh

- hoher Prais
- schlecht zu bedienande Ein-
stallknépie:

Widitige Daten
Produkt: Handy-Scanner
»Compact Image Scanner=
Preis: 498 Mark
Bezugsquelle:

Scanntronik Murgrauer GmbH,
Parkstrafie 38,

8011 Zorneding,

Tel 0810622570

Anemaba Rikial 1902

In einer stabilen Verpackung be-
finden sich der eigentliche Scan-
ner, ain Modul fir den User-Port,
ein Metzteil, zwei Diskettan und ein
ausfihriches Handbuch. Der
Scanner ist eigentlich fir den Ein-
satz am PC vorgesehen und des-
halb wurde die Hardware nur flr
den C64 angepaft. Da durcn die
Beleuchtung (LED-Zeilg) dieser
Scanner gin richtiger Stromfresser
ist, hat da= Modul eine eigene
Spannungsversorgung, die das
Netzieil des C64 entlastal. Dieser
«Handy-Scanner= 151 wesentlich
einfacher als das andere Modell zu
bedienen. In ginem kleinen handli-
chen Gehause ist die gesamte
Elakironik  einschiieflich des
Scan-Kopfs und der erfordertichen
Mechanik untergebrachl. Eine
LED-Zeile beleuchtet die Vorlage
und Ober gin Spiegelsystem wird
der Lesakopi zeilenweise belich-
tel. Eine Gummiwalze an dar Un-
terseite sorgt fiir die ganaue Oris-
hestimmung auf der Vorlage. Dar
Compuier mufl ja immer pixelge-
nau wissen, wo sich der Scanner
auf der Grafik befindet.

Wichtig bel diesem hModell ist,
den Scanner ruhig und gleichma-
Big Ober die Vorlage zu zighen. Ein
Ruckeln bringt den Computer aus
dem Takt: Unschone Streifen ent-
stehen sul der Grafik. =

Abar auch hier macht Ubung
den Meister.

Oa der Scannaer eging \ielzahl
von Daten pro Sekunde liefert,
werden sie von der Software ge-
packt. Im Modul wird noch, von der
gingebauten Hardware, eing se-
rigl/parallel-Wandlung  durchga-
ftihrt. Damitschafft der C64 es, die
Daten schneller als ein AT einzule-
gan, Mach dem Abscannen dauert
&g aing Weile, bis das fertige Pro-
dukt aufdem Bildschirm arscheint.
Wie beim ersten Scanner ist das
Ergebnis stark von der Art der Vor-
lage abhangig. Auch ist die Ein-
stellung des Kontrasts von auBer-
ordentiicher Bedeutung. Eine all-
gemeln alltige Aussage (ber die-
so Einstellung ist hier auch nicht
méglich.

Fremdiicht bringt den Scanner
auch durcheinander. Es ist lgicht
erkennbar an den schwarzen Stal-
len im Bild. Sie sollten also nurim
lgicht abgedunkealten Raum Bilder
scannen. Beim Compact Image
Scanner wird glaich hardwarema-
Big zwischen schwarzweil und
Graustufen unterschieden

-
Fazit

Beide Scanner bringen gute bis
sehr guia Ergebnisse. Das Haupi-
problem beider Scanner legt in
der komplizierten Bedienung.
~Eben mal schnell« ein Blld scan-
nen, wird in den meisten Fallen
nicht funktionigran. Sie sind schon
gepwungaen mehrers Varsuche zu
machen, bis die Vorlage aptimal
auf dem Bildschirm erscheint.
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Test Panasonic

von Arnd Wangler

Von  Panasonic-
Druckern wird rala-
liv wenig gespro-

'EST chen. Im Stillen
—  bautman beim fern-

datlichen Multikonzern (Hi-Fi, TV,
Video, Blrokommunikation, Ki-
changerdte, etc.) seit fast zehn
Jahren auch brauchbare Drucker,
die in der C-64-Welt schon viele
Freunde gefunden haben. In die
nauaste Entwicklung, den Panaso-
nic KX-P1170, ist eine ganze Men-
ge Know-how und Erfahrung ein-
geflossen. Herausgekommen ist
dabei ein vollformatiger 9-MNadler
mit ansprechendem Design 2u ei-
nem sansationellen Preis: Er ko-
stet nur 399 Mark. Damit staht er In
direkter Konkurrenz zum Mannes-
mann Tally MT 81 aberauch vielen
anderen, z. T. wesantlich taursren
Druckern, denn sein Laeigtungs-
spektrum kann sich sehen lassen.

Solides Aufireten

AuBerlich ist der Panasanic KX-
P1170 zwar nicht gerade aufre-
gend, aber dafdr ziemlich funktio-
nell, Die Papierstirke kann von au-
Ben singestellt werden. Mit einem
einfachen Hebel werden Einzal-
blatter eder Endlospapier eingezo-
gen. Bei Verwendung von Endlos-
papier kann dies auch wieder zu-
riick geschoben und geparkt wer-
den. Das lastige Papiersinfadeln
nach dem Bedrucken won Einzel-
bidttern entfdill damit. Interessant
sind die Wege, die das Papier bis
zum Druckkopt zuricklegt. Es
kann von hinten zugefihr werden
und wird dannwvom Trakior gescho-
ben. Es ist abar auch maglich, den
Traktor 80 zu verwenden, dafl er
das Papier zieht. Friktionstrans-
port und Papierzufihrung von un-
ten sind ebenfalls kein Problem.
Das Farbband istin sinar winzigen
Kasszelte untergebracht, die mit &i-
nem Handgriff gewechsell werden
kann., Weriger praktisch sind die

Musterknabe

Der Kaufer verlangt heute schon einiges: Epson- und IBM-
Kompatibilitat, viele Schriften, Schnelldruck und ein tolles
Schriftbild. Das Ganze darf nicht iiber 500 Mark kosten. Tut
es auch nicht, wenn man sich fiir Panasonics kleinsten

entscheidet.

Mikroschalter angebrachl. Sie be-
finden sich unter einer Abdeckung
im Druckraum. Da man abar mit ai-
nem Einstellment per Tastendruck
auch fast alies einstellen kann,
bravcht man die Mikroschalter nur
selten. Das Meni [st allerdings et-

was  kompliziert ausgefalien, so
dafl man gut daran tut, das Hand-
buch in Griffweite zu haben. Lo-
sungen, wie sig von Cilizen baim
Swift 8 mit einem Schiebeschalter
gefunden wurden, sind auch nicht
teurer und wesentlich praktikabler,

25~
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4 Der Panasonic KX-P1170
leistet viel und kostet wenig:
399 Mark ist sein Preis.

Wie fast jeder heule erh&itliche
Drucker, hat auch der Panasonic
KX-P1170 gine Centronics-Schnitt-
stelle. Fir den Betrieb am CE4 be-
nétigt man also unbedingt 2in In-
terface ader aber ein User-Port-
Kabal mit Software.

Rein duberlich gibt es am Pana-
sonic KX-P1170 also nichts wesent-
liches zu kritisieran, doch wie sieht
es mit den Inneren Qualitéten aus?

Der Panasonic KX-P1170 ist so-
wohl Epson- als auch IBM-kompa-
tibel (Epson FX-800/FX-B6a, IBM
Proprinter If). Damit ist er praktisch
mit allen Pregrammen von Master-
text bis Geos, von Hi-Eddi bis
Amica-Paint einsetzbar, Als 8-Mad-
ler kennt er auch keinerlei Grafik-
probleme (die Grafiken auf dieser
Seite wurden mit dem Panasonic
KX-P1170 gedruckt). Das Schrifibild
ist flir einen 9-Nadier sehr gut und
reqcht in der MLO-Cualitét vollkom-
men aus. Man kann sogar unter
viar varschiedenan Schriften aus-

Fartsatzung eud Salte 57

Banasonic KX-P1170
NLQ-Courier-Schrift
ABCDEFGHIabcdefghi
Courier Kursiv
MLE-Sans Serif
ABCDEFGHIabcdefghi
NLQ-Frestige
ABCDEFGHIabcdefghi
| NLQ-Bold PS
ABCDEFGHIabcdefghi
|EDV—-Schrift

| ABCDEFGHI abcdefghi
|EDV—Burzsiy

| El1ite-Schrift

| Behmalschrift

Breit

Fettdruck
Doppeldruck
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Etwas von allen Seiten betrachten, hinter die Dinge schau-
en, in die Tiefe gehen, iiber allem siehen: Redewendun-
gen, die im Computeralltag allenfalls im iibertragenen
Sinn zuireffen. 3D-Construction-Kit von Domark macht

hier einen Vorstof.
von Arndt Dettke

Langs Zeit haben
Programmiarar
den  elementaren
menschlichen
Wunsch, einen Ge-
genstand von allen Seiten zu be-
trachien, miBachtet und auf
Schriftiches herunterabstrahier,
Sie haben Berge von Verstandnis-
schwigrigkeiten aufgebaut, wo es
oft genug um einfachste Dings
ging. Auf einem nackien C&4 aing
Datel von einer Diskette auf eina
andere zu kopleren, erfordert z. B
aine Relhe schriftlicher Komman-
dos. Wieviel einfacher unter Geos
mit Unterstitzung des Gralfwerk-
zeugs Maus und mit den augenfzl-
ligenicons! Esist kein Wunder, dag
die grafischen Benutzeroberfla-
chien inzwischen auf allen wichtl-
gen Rechnerfamilien Einzug ge-

halten haben.

Die Entwicklung geht weiter: In
letzter Zeit hdrt man oft van dreidi-
mensionalen Konstruktionen {wie
mit Giga-CAD fiir C&4), Spielen in
30 (bestes Beispiel; Elite) und so-
gar von svirtugller Realitits. Diesar
Begrifl - sigentlich ein Wider-
spruch in sich, bedeutet er doch
sscheinbare Wirklichkalt= — maint,
dafi dia Welt, wie sie aufdem Moni-
tor abgebildet wird, einschllaBlich
der Maglichkeit, sich in ihr zu be-
wegen und dort genau das zu tun,
wds wir anfangs als typisch
menschlich bezeichneat haben: un-
tersuchen, probieren, verdndern,
mit allen Sinnen dabeisein,

Test

Rk

AHEA

Der Wirfel wird in die Ebene gesetzi

Perspektive mit dem
64

Die englische Programmigrer-
gruppe Incentive Software um lan
Andrew hat uns mit dem 3D-Con-
struction-Kit diesen Wunsch er-
fllit. »Schaffe dir deine sigene vir-
tuelle Realitit= heibtes auf der Ver-
packung, und: «Du kannst jetzt auf
einfache, effektive Weise aine Um-
aebung reich an Einzelhelten ent-

oR [L¥g@
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werfen und dann durch sie hin-
durchgehen und sle aus ledem
Winkel betrachtens. Zur Unterstrai-
chung diessr Aussagen findet man
daort auch drel Bilderfolgen, die die
Konstruktion eines Space Shutt-
les, eines kleinen Bungalows mit
Kamin, Garten und Innensinrich-
ung und die Getsaltung eines Ad-
vanturespisls zeigen. Dis Screen-
ghots stammen vom Amiga, was
uns neugierig machl, Software, die
aul Amiga, PC, Amsirad Spec-
trum, Atari 8T und C64 gleicher-
mafen |auft und die gleichen Ei-
genschaften aul allen Rechnemn
aufweist? Das ware wahrlich ein
Knaller, gerade aul dissemn Gebist
modernster Grafikanwendung.

Start in die
dritte Dimension

Uberraschung beim Ofinen des
Pakets! Wir finden ein VHS-Video-
band mit ginem Tutorial zum Pro-
gramm. Micht schlecht gemacht,
Meister lan Andrew salbst zaubart
mit ung Zusammen aus wenigen
Handgriffen eine kleine Welt, var-
weist dabei auf die Unterschiede
zwischen den 16-Bit- und den 8-
Bit-Versionan (hier zwischen Ami-
ga und Spectrum) und verrél ein
paar Tricks. Beim Zuschauven wird
jedoch bereits deutlich: Das Pro-
gramm hat wohl eine offenbar ein-
fach zu handhabende Bediener-
flihrung, aber man braucht eine
Menge Erfahrung, um alles sa hin-
zubekommen, wie man es sich ur-
springlich gedacht hat. MNun,

wann man Welten erschaffan will,
rechnet man sicher mit Einarbei-
tungszeiten. Mur der Herrgott
schalfl so etwas sus dem Stand.
Guta Anleitung verspricht das
muhsam ins Deutsche tberselzte
Handbuch gieich auf den ersten
Seiten. Werden Sie als registrierter
Benutzer Mitglied im 3D-Construc-
lion-Kit-Clubl  Ansonsten erwelst
sich das Hefichen zwar als umfas-
sende Informationsquelle, doch
ziemiich Obel eingadeutscht,

Farben verandern - kein Problem...

Das Programm findet Platz auf
giner Diskette. FOr Benutzer der
Datasette fiegen zusdtzlich zwei
Datenkassetten bei, die alles ent-
halten, was auch aul der Diskette
zu finden ist. Nach dem Booten
stellan wir fesl, dall es aus drai Ab-

UJ

SA

teilungen besteht: dem Environ-
ment-Editor zum Erschaffen der
Welten, dem Condition-Editor, mit
dem man Gegenstanden in der
Welt Eigenschaften zuweist und
ihre. gegenssitigen Bezige kon-
trolliert, schiieflich dem Freescape-
Compiler, der aus Well und Badin-
gungsgefiige ein eigenstindiges
Programm erzeugt, fir dessan Ab-
lauf die Construction-Kit-Umge-
bung nicht mehr erforderlich ist
(und die auch ohne rechiliche Pro-
bleme zum WVerkaul angeboten
warden kann),

Im Environment-Editor leuchtet
uns ein finfgeteilter *Bildschirm
entgegen. Basonders ins Auge fal-
len im unteren Drittel recht pla-
stisch aussehande Druckkndpfe,
dieg gog. Freescape-lcons (unter
dem Mamen Freescape hat Incen-
tive Software das Construction-Kit
schitzen lassen). Mit Hilfe sinas

FHREE{AS298

Joysticks bewegt man sich won
leen zu lcon und steusrt damit sei-
ne Pasition in derim oberen Drittel
ausschnittsweize sichibaren Wall.
Man kann nach vorwdns, rick-
warls, rechis oder links gehen bzw.
fliegen, aber auch sufwarts und
abwarts fahren, sich nach den Sei-
ten drehen, nach oban und nach
unten schauen und schlieglich
noch um seine Querachse rotie-
ren, 20 daf jede belisbige Lage in
der Welt problemlos einnshmbar

sain sollte. Fir disse Steuer-lcons
sind zusdtzlich Tastalur-Shortcuts
vorgesehan. Einen Uberblick (ber
die Welt verschafft man sich am
schnelisten mit dem View-lcon,
Der Blickpunkt wechselt darauf-
hin, Hech Uber dem Rand der Um-
gebung schwebend, schaut man
nacheinander von den vier Him-
melsrichtungan aus und zuletzt di-
rekt von oben. Jede Well enthalt
anfangs zwei Objekte, einen Ein-
gang und #ine quadratische Bo-
denflache mit efner Kantenldngs
vaon B182 Einheiten. Solche Platt-
farmen nennan sich im Programm
Areas, von denen bis zu 254 in gi-
ner Welt erstellt werden kiénnen.
Man {berblickt immet nur dig
Area, in der man sich momentan
bewegt. Labyrinthe und Dungeons
ungeahnten AusmaBes miften
jetzt in Ihrer Phantasie entstehen!

Die groBen lcons unten im Bild-
schirm dienen zum Bearbeiten der
Umgebung. Ein Druck auf Create
zeigt uns die maglichen Formen:

.= S5trecken in die Tiefe auch nicht...

Cuadrat, Rachteck, Dreiack, Linie,
Fiinfeck, Sechseck und zwel Kér-
per, namilich Pyramide und Wirfel.
Ein Sensor st ein selbstandiges
Gebilde, das spiter auf Anndhe-
rung reagieran kann und sogar ak-
tiv wird, indem es den Spleler be-
schiedt. Alle Gegenstinde lassen
sich GberEditin ihrer Form und La-
ge verandem, die zweidimensio-
nalen kinnen sogar punktweise
verzar werden, so dai nahezu
beliebige Umrisse denkbar sind.

Aiimmnba Sihdal 6%
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Inzwischen stdrt uns aber doch
das mihsame Joystick-Wandern
zwischen den lcons. Warum hat
das Programm keinen Maustrai-
ber? 1990 entwickel! und kein
Maustreiber? Zeit flr gine weiterg
Anmerkung: WNach dem Starten
von Diskelle wird der Laufwerk-
motor nicht wieder abgeschaltat,
Das ist schadlich for Floppy und
Merven, Die einzige Abhilfe isi,
weann man eiwas zu laden ver-
sucht, was gar nicht auf der Disket-
te vorhanden ist. Der Motor beru-
higt sich danach endlich, dafur
blinkt jedoch die Floppy-LED ohne
Unteriaf. Das Programm kennt kei-
neriel Ober Load und Save hinaus-
gehendes Floppy-Handling. Es
reifit allerdings bei Software-Spee-
dern (wir hatten Final Cartridge Il
dran) die Kontrolle an sich, was
gleichbedeutend mit langsn Spei-
cherzeiten ist.

Zurlick zu den beiden noch un-
erwdhnten Bildschirmsaktionen.
In der Mitte zeigl uns ein Infobal-
ken, auf welchar Plattiorm wir uns
befinden, welche 30-Position der
ausgewdhlte Gegenstand  ein-
nimmt und wie seine Achsen in be-

FREETOHRYES

Der Wiirfel manipuliert und gedreht

zug auf den Boden verdreht sind.
Diese Angaben sind duBerst hilf-
reich, wenn man versuchen will,
ginen komplizieden Korper aus
mehreren einfacheren Objaktan

zusammanzusetzen. Obwohl man
sich namlich in giner dreidimensic-
nalen Welt bewegt, ist 85 garnicht
20 leicht, Gegensténde an dia rich-
tige Stelle zu bugsieren, da letzt-
endiich die Abbildung auf derm Mo-
nitor zweidimensional arfolgt und
Raumabstinde allenfalls aus sinar
Bowegung heraus abzuschdtzen
sind. Wiren die Objekikoordinaten
unbekannt, mite man daher stan-
dig zwischen den Gegenstanden
hin- und heraufen und hatte
schlieflich doch nicht den ge-
wiinschten Erfolg.

Ganz oban erstreckt sich eln
Meniibalken, OBer den vor allen
Dingen neus Areas und die daflr
notwendigen Eingénge  editiert
werden.

Objekte im Griff

Im Condition-Editor angelangt
(der Floppymotor lauft wiader),
zeigt sich uns eine ganz dhnlich
angelegle Oberflache wie vorher
beschriesben. Das Mend oben st
jetzt veller. Hier kommit auch erst
die eigentliche Arbeit auf den an-
gehenden ‘Wellenschopfar zu,
denn die bisher erzeugien Objekie
sind ja nichls weiter als tote Umge-
bung, Sie liegen beziehungslos,

Pyramide als Dach vorgesehen

noch ohne Sinn und Verstand, in
der Gegend herum. Erst ein wohl-
durchdachtes Bedingungsgefige
haucht der Welt Leben ein. Wenn
man &ine Tor berlhrt, soll sie
schiieBlich aufgehen. Oder ware
es gpannender, zunédchst dort hin-
ter dem Falsblock einen Hebel be-
titigen zu missen, dem Roboter,
der daraufhin erscheint und uns
wild beschiaft, das linke Ohr abzu-
baliern, urm schiieBlich durch die
Tir In den Transmitterraum zu ge-
langen? Alles kein Problem mit
dem 3D-Construction-Kit. In einer
Mischung aus Basic und einar Art
Maschinensprache, der Freescape
Command Language (FCL), st na-
hezu alles programmierbar, was
das Herz sines Splelemachers er-
freut. Damit ist auch die wahre Auf-
gabe des kits klar. Auberst komple-
xe Spiele in giner computerraalen
3D-Welt erzaugen, ohne sich vor-
her umfangreiche Programmier-
Kenninisse in C-64-Grafik aneig-
nen zu mossen: Faszinierend!
Wir laden also unsere Welt ein
{was generell arst beim zweiten
Anlauf klappt) und machen uns
ans Werk, Der FCL-Editor ist leicht
zu bedienen, erkennt Fehleinga-
ben und verwaltet selbstandig dig
erstelllen Bedingungslisten. Wir
kinnen Listen  eingeben, die
grundsétziich gelten, z.B. ¢ine, die
den Anfangszustand des Spiels
herstallt, odar eine, die die verblei-
benda Zeit kontrolliert und anzeigt.
Andere Bedingungen galten nur
lokal fir die Area, in der sich der
Spieler gerade aufhdlt Dritlens
lassen sich Bedindungen 2u sog.
Prozeduren zusammenfassen, die
dann bei Bedard wvon anderen
Listen aus aufgerufen warden. Ins-
gesamt steuern die Bedingungen
alles, was zu einem Spiel erforder-
lich ist; angefangen von Restzeit
und Restenerale dber Soundefiek-
te (zwilf an der Zahl), Zustand der

FREE(BSEE8

64'er-Wertung: 3D-Construction-Kit

Kurz und biindig
Das Tool 15t ein sehr modernes,
leistungsfihiges  Programm,
das in ein sehr unmodernes,
lgistungsschwaches Gehduse
geguetscht  wurde.  Man
braucht wial Einarbeitungs-
geduld, kommt dann aber si-
char zu klasse Ergebnissen.

Positiv

— Funktionsvielfalt
- hohe Qualtét der Ergebnisse

Neguativ
- keine Floppy-Comand- und
Directory-Funktion
- kein Maustrelber

Wichtige Daten
Produkiname:
A0-Construction-Kit
Geteste Konfiguration:

C B4, Floppy 1541, Joystick
Preis: 82,95 DM

Vartrieb: Bomico,

W-B092 Kelsterbach

Sisemahe Ridai 1002

Dbjekie (sichtbar, unsichtbar, zer-
start), Meldungen. Kollisionsabfra-
gen, Bewegungsmodus bis hin
zum Zustand des Sichtionsters
und eventusller Score-Anzeigen.
Mit dem 3D-Construction-Kit sind
bereits =0 erfolgreiche Spiele wie
=Drillar= oder «Castle Mastar- ga-
schaffen worden.

Die Spislfeldumrahmung kdn-
nen Sie selbst malen, wenn Sie im
Besitz des Advanced OCP Art Stu-
dios zind bzw. ein Kpalabild ins
OCP-Format umsetzen kbnnen. In-
centive Software ermuniert die Be-
gltzer des 3D-Kil dazu, sigene
Spiele zu schaffen und zu verdf-
fentlichen, und erhebt keine Urhe-
berrechte auf ein Fraescape-Com-
pilat.

Geme bestdtigen wir dem 30-
Construction-Kit seine ungehsure
Vielfalt und Anpassungstdhigkeit
sowaoh] baim Erstellen sinar virtusl-
len Umgebung als auch beim Kon-
struieren einer interaktiven Spiel-
handiung, Da wir aber auch das
Programm. selbst aus jedam Win-
kel betrachtet haben, fiel uns so
manches auf, was auf die Dauer|&-
stigwerden kann, Hier seivor alien
Dingen dig minimaie Floppyunter-
slitzung genannt. Ein Programm
der 90er Jahre muf auch nicht
mehr ausschlieBlich mit dem Joy-
stick bedient werden und sollte
Tastatur-Shorlcuts aufweisen, dig
man sich auch merken kann.
SchilieBlich stellte sich beim Testen
heraus, daf es ungehauer nitzlich
wira, wenn eg aine Druckfunktion
fiir den Status der Objekig und de-
ren Bedingungslisten gabe, denn
der Uberblick geht schngll verlo-
ren, wenn man nichl alles von
Hand mitprotokolitert. So hat In-
centive Software ein Programm
geschaffen, das eine Mihsal (Gra-
fikprogrammierung) durch eine
andere ersefzt (Ubersichislisten

FREE:RRARER

Mit Quader als Schornsteln

aufschreiben). Hier und da kom-

man im Kit kleinere Laufzeitiehier
vor, die den Betrieb jedoch nicht
weiter beeintrachtigen. Die groBen
Fehler haben wir genannt. Auch
eine Bemerkung zur Ablaufge-
sehwindigkeit soll micht fehlen: Je
nach Anzahl der sichibaren Objek-
te. reicht die Spanne von ruckslig
bis auBerst ruckelig, ein Ergebnis
der sicherlich komplizierten 3D-
Berechnungen. Na ja, man kKann
damit leben, {Ib)
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Softwaretest

von Heinz Behling

Die  Vorlduferver-
sion (64'%er-Testba-
richt in Ausgabe

TEST 10¢/a0) war schon
damals  ein  sehr

gutes Programm, mit dem endlich
Geowrite-Texte in hervorragendear
Clualitat ged ruckt werden konnten.

Doch- Stillstand ist Rdckschritt
und =0 war ein neues, varbesser-
tes Geos-LO faliig. Und verbessert
scheint einiges zu sein, denn
schlieflich umfaft das Frogramm
(-pakat) nun & doppelssitige Dis-
ketten gegentber einer bel der dl-
taren Ausgabe. Dazu kommt noch
ein 90seitiges Handbuch. Das 148t
einiges erwarten.

Vier dieser Disketten enthalten
spezislle LO-Zeichensitze, darun-
ter auch griechische und arabi-
sche, Wer digse Font-Flut nicht be-
nétigl, kann Geos-LCH auch in der
Grundversion haben. Diesa st
dann 30 Mark billiger.

Auf den baiden Standarddisket-
ten befinden sich zunachst GEQS-
L selbst, zahlreiche Anpas-
sungsdateian und ein umfangrei-
chas Paket von Zusalzprogram-
men., Diese dienen der Bearbei-
tung von Zeichenstzen. Unter an-
deram lassan sich damit Fonts in
varschiedens GriBan umformean,
einzelne GroBen loschen, Zwi-
schenrjume verdndern ete. Damit
kfinnen dia inzwischen sehr zahl-
reichen Zeichensitze in LO-Sitze
umgewandell werden, womit unter
Geags-LOwaohl kaurm &in Mangsl an
Fonts herrschan wird.

Eine ganze Diskettensaite ist mit
neuen Druckertreibern gefllit, Ins-
agesamt 101 Stick. Da nahezu alle
Epson- und MEC-Drucker damit
angestauart werden kdnnen, und
zwar in drei  unterschiedlichen
Cualitdten, kann schon diesa Dis-
kette den Kaufpreis wert sain.

Doch man bekommt noch mehr
fir's Geld: Meben einer Software-
Cenfronics-Schnittsialle fir den
normalen Modus des C64 (also
ohne Geos) ist ja auch noch das
Drucksystem Geos-LO enthalten.

Und dies ist tatsdchlich noch
einmal kraftig varbessert worden,
Insbesondere die Anpassung mil
Hilfe der Parameterdateien &Rt
keine Winsche mehr offen. Hierist
g0 gul wie alles ainstellbar, wobei
aber immer darauf geachtet wur-
de, dall das System auch ohne An-
passungsprozedur von Anfang an
lduft. Dazu sind die wichtigsten
Grundeinstellungen beraits in mit-
gelieferten Dateien enthalten, die
ganz nach Bedarf auf die Arbeits-
diskette kopierl werden. Welche
davon fir welchen Drucker und zu
welchem Zweck bendtigt werden,
wird vorildiich im Handbuch er-
kl&rt, Uberhaupt macht diese Do-
kumentation einen sehr durch-
dachten Eindruck. Auf alle Even-
tualitéten wird dort eingegangen.
Besonders wichtig isl die Erwah-

30 FFIP

Geos-LQ, neue Version

Schonschreiber
= der niichste

Eine neue Version von Geos-LQ ist da. Ob die Nummer
zwei wirklich besser ist und was Sie mehr kann, haben

wir ausfiihrlich getesiet.

'ﬂg:f%
Von Seie: i 1&

Dusckdichte: Optioner

] swfenloss GidBen |

%8¢ g [ sectbieFomatienng
s s F16

<[] Speichern B

Mahezu alles a6t sich einstellen

Blocksatz:

24-Nadel-Druckern  in
Qualitit ausgibi.

Das OEOS L@-Drucksystem ist eine GEOS-
Applikation, die geoWrite-Dokumente auf 9- und
Laserdrucker-dhnlicher

Oben mit,
uniten ohne
Geos-L:
deutliche
Verbesse-
rungen

Blockaatz:
Das GECS E@-Drocksvstem

£4-Hadel-Druckern  in
Fualitat ausgibt

izt eine GEOS-
Applikation, die geoWrite-Dokumente auf 9- and
Lezspdrucker-ahnlicher

nung der Drucker, mit denen das
Bystem nicht lduft. Wirwirden uns
winschen, dad andare Zubehor-
oder Softwarehersieller dies auch
machten,

Bel der Herstellung der Version
2 wurde grober Werl auf Berlck-
gichtigung  méglichst  vielar
Druckertypen gelegt. Dabei spiglt
es keine Rolle, ob diese seriell
via  Commodore- oder parallel

Obar Cantronics-Schnittstelle an-
geschlossen =sind. Unterschiedli-
che Sekundiradressen der einzel-
nen Interfaces kinnen problemlos
gingestelil. werden. Kurz gesaagt,
Geos-LO dirfte mit 98 Prozent al-
ler Drucker zusammenarbeiten
oder anzupassen sein. Dies alles
vardient ein »sehr guts fir Badie-
nung, Umfang, Kompatibilitat und
Cokumentation.

Doch mindastens ebenso wich-
tig ist die Druckqualital, die letzten
Endes herauskommt. Durch Inter-
polation, also Berechnung  und
Einfigen von Zwischenpurnkien,
erhalten Geowrile-Texle sin ange-
nehmes rundes Aussehen ochne
die sonst so storenden Treppenstu-
fen. Mit ginem 8-MNadlar sind dabel
Aufidsungen bis zu 240 x 216 DPI
{Drots perinch, Funkte pro Zoll), bei
24-Madlern 360 x 360 DPI. Dabai
ist die Qualitét in weiten Grenzen
wahlbar, und zwar getrennt fur dig
horizontale und wvertikale Aufli-
sung. Dabei gilt, je geringer dig
Qualitét, um so schneller arbaitat
der Drucker. Oder anders gesagt,
braucht die bessere Druckgualitat
mehr £eil, da der Druckkopf bis zu
sachamal dber jade Zeile gefithrt
wird. Dashalb solite man den Prin-
ter auf jeden Fall mit einem Centro-
nics-Kabel direkt an den Usearport
anschliefean,

Aber wenn man das Ergebnis
sieht (Bild 3), erkennt man, dad
sich diese Zeitinvestition lohnt,
Selbst mit dem in unserem Test
verwendsten preiswerten 3-Nadler
waren sehr gule Ergebnisse zu
erzielen. Rundungen sind wirklich
rund und die Zeichen sind alle-
gamt gleichméBlg geschwarzt
Daf dabei alle Maglichkaiten von
Geowrite, wie Formatierungen,
Schriftstile usw., unterstitzt wer-
den, Ist bei ginern Programm die-
ser Qualitdt schon fast selbsiver-
standlich. Und sogar eingeiligte
Bilder werden mit verbesserier
Crualitdt gadruckl.

Mur eing Klainigkeit, auf die im
Handbuch aber hingewiesen wird,
ist zu beachien: Das Farbband
sallte micht zu frisch sain, da es
sonst beim Mehriachdruck einer
Zeile schmiaren kann. Allerdings
kann man hier mit dem Einstell-
hebal des Druckkopfs vieles aus-
gleichen.

Damit erhal auch dig Druckegua-
litét dia Mote ssehr guit=.

Somit sielit sich Geos-LO als
das Nonplusultra heraus, wenn es
ums Drucken von Geowrite-Texten
geht. Durch die mitgelieferten
Druckertreiber konnen nun auch
andare Geos-Dokumante in deut-
lich besserer Qualital zu Papier ge-
bracht werden. Kurz gesagt, Geos-
LO ist gin heiger Tip

64'er-Wertung: Geos-LQ V2

Kurz und biindig

Geos-LO W2 15t ein Druckpm-
gramm. fur  Geowrite-Texte.
Durch Parameterdateien und
Einstellung der Druckgualits
Ist es fiir nahezu slle 9- und 24.
MNadlerverwendbar, Die Druck-
qualitit wird durch interpolation
wesentlich verbassert. AuBor-
dem stehan zahlreiche
Druckertreiber zur Verfigung.

Positiv
= kann auch aus Geowrite
‘gestartet werden
- 101 Druckertreiber enthalten
— Inkl. Zusatzprogramme
~ Druckoualitar sehr gut
— gahr gutes Handbuch

Negativ
I4uft nicht mil Selkosha SP180
VC, SR-1000 VC, MPS B012/5

Wichtige Daten

Mame: Goos L0 W2

Preis: Grundversion 48 Mark.
mil allan 47 Zeichensitzen
78 Mark

Lieferant: Thilo Herrmann,
Croissant-Rus-Strafe 7
BO00 Michnen &0
Testkonfiguration: CE&4,
Z12B8, Panasonic KX-P 1170,
HEU 1750, 1571
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ailnehmen kann jeder, derein
Programm aus den angege-
benen Gebieten selbst ge-
s¢hreiben hat, Monat fir Monat
werden wir dann den Sieger einer
Kategorie vorstellen und das Pro-
gramm in der §4'er vardifentlichan.
Dafar kann sich der Autor einen
der abgebildeten Suparpraiss aus-
suchen oder stattdessen 3000
Mark bar kassieren,
Schicken Sie lhre Programme
auf Diskette mit ausfUhriicher Be-
schreibung an diese Adresssa:

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort: Marathonweitbewerb
Hans-Pinsel-Strafe 2
8013 Haar

Doch nun zu den vorgegebenan
Themen, Diese sind zwar nicht
ganz einfach, doch ein bifchan
Mervenkitzel mufi dabei sein.

Im einzelnen erwarten wir fol-
gendes zu den Bereichen!

Programmieren Sie eing Daten-
bank, mit der sich Sammlungen
unterschiedlicher Art {Schallplat-
ten, Videos oder Disketien) verwal-
tan lassen. Dabel soll dis Daten-
eingabe mdglichst unkompliziert
und die Bildschirmmaske indivi-
duell anpafbar sein. Eine Ausga-
be auf Drucker sclite das Pro-
gramm auch beherrschen. Falls
das Ganze dann auch noch
schnell passiert, haben Sie schon
halb gewonnern.

Alle Arten sind arlaubt, also
Action-, Adventure- und sonstige
Games. Besonders hohen Wert le-

gen wir auf gelungena Grafik, ori-
ginelle  Spielidee und guten
Sound.

Einstellbarer  Schwierighkeits-
grad, mehrare Level und ahnliche
Méaglichkeiten schlagen sbenfalls
positiv zu Buche. Sonst herrschen
in dieser Kategorie keing Ein-
schrankungen.

Wir suchen einen Sound-Ediior
mit folgenden Eigenschaften:

a. ginfach zu bedienen

b. Klaviatur-Keyboard

c. Programmier-Modus

d. Aufnehmen einer Stimme par-
gllel zum Abspiglen sines Sounds

e. Sounds sollen ohne das Pro-
aramm spielbar sein

f. affektive Datenspeicherung
auf Disk

a. Play-Routing mit geringem
Bedarf an Hasterzeit.

Wenn |hr Programm dann auch
noch ansprechende Optik bistet,
ist der Gewinn schon gingefabran.

Indigsem Baraich sollen Sieein-
mal dem C64 Beine machen, Kurz
gesagl, wir suchen eine neua Pro-
grammiersprache (z. B. Pascal,
Fartran oder aber auch ganz an-
ders) oder Compller (auch fir Ba-
sic), mit der man méglichst viele
Eigenschaften des C 64 ausnulzen
kann(z. B. Grafik, Sound usw.). Be-
wertungskriterien sind Schneilig-
keit, Zuverlassigkeit, Funktionen
und geringer Spaicherbadarf.

Ansonsten haben Siefreie Hand.

Schreiben Sie sinen FLI-Editor,
der alle Eigenschaften gings aus-

Um die Teilnahme am Wettbewerb »Listing des Monats«
noch reizvoller zu machen, haben wir uns etwas Tolles
einfallen lassen: Beweisen Sie Ihr Kinnen und gewinnen
Sie einen der Superpreise. Schreiben Sie ein Programm
zu einem bestimmten Thema. Zehn Kategorien stehen zur

Wahl.

Das Video Compo
System komplett mit
Kamera im Wert von
3700 Mark: auch unter-
wegs immer alles dabei

Vorschlag

Vorschilag

Spitzenbilder liefert diesa
kompakte Videoanlage Im

Wert von 3700 Mark

20 [H:¥dp

gewachsenen Malprogramms be-
sitzf, z, B. Linien-, Krneis-, Fill-,
Rechteck- und Kopierfunktionan.
Verarbeitung der géngigsten Gra-
fikformate (auch FLI) soll dieses
Programm natdrlich ebenso be-
herrschen wie die Ausgaba dar Bil-
dar auf (moglichst viele verschie-
dena) Druckar.

Wir suchen ein Programm, mit
dem man-den Umgang und den
technischen Aufbau des C&4 ler-
nen kann, Anders ausgedrickt,
soll diese Software die einzelnen
Beishie (Direkt- und Programm-
Modus), den Umgang mit Periphe-
riegerdten und den Zweck der ein-
zalnen 1Cs (VIC, 51D, RAM usw.) im
Computer erkldren,

Aipsnana Gikai 1882




Wettbewerbh
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Wie Sla dies konkrat machean,
bleibt ganz Ihnen Uberlassen. Ein
Tip: Grafik wirkt immar. Wichtig st
nur, daB unerfahrene C-64-Besit-
zer damil den Compuler besser
verstehen konnen.

Halen Sie das Letzte aus Ihrem
Drucker heraus. Bringen Sigihm z.
B. neue Zeichensitze bei, wie
wir's  mit  Prasentationsarafik
(Balken-, Torten-, Liniendiagram-
me) eder schreiben Sie ein Super-
Hardcopy-Programm. Drucken Sle
Banner oder ganze Zeitungen. Je
interessanter Inr Programm, um sa
hiher gind Ihre Gewinnchancan,

Machen Sie die Floppy 1541
schnellar, achtan Sie dabel abar
unbedingt darauf, daB es keine
Kompatibilitdtsprobleme gibt. Pro-

grammea, die damit geladen war-
den, soliten -sich alsg nicht am
Speeder storen und abstlirzen.
Interessant ist ‘auch, wenn lhr
Programm weitere Extras enthélt,
also beispicisweise ein 40-Spur-
Formal odar Kopisr-Houtingn. Je-
de zusdtzliche Fahighkeit erhaht dia
Chancen auf ginen Gewinn,

Programmisren Sie das Super-
Terminalprogramm mit Extras wie
Rufnummernspeicher  Kurzwahl,
Up- und Download-Funktionen.
Selbsiverstdndlich  solllen  die
Schnittstellenparameter (Baudrate
alc.) einfach anzupasssn s8in.
Empfangene Texte und Program-
me missen sich auf Drucker und
Floppy ausgeben bzw, speichern
lazsan.

Hier kéinnen Sie Inrer Phantasie
freien Lauf lassen. Alles, was nicht
in cie érstan neun Bersiche paft,
gut programmiert und halt eben
ein Spitzenprogramm lst, kann teil-
nehmen. Je origineller oder notzli-
cher, um so besser. Verwallen Sie
Ihr Aktienpakel oder Taschengeld
par Computer? Ganz gleich, alles
hat eine Chance, 2u gewinnen,

Die technischen Daten die-
ser High-Tech-Frodukle kon-
nen sich wirklich sehen lassen:
Digital-Sound-Set

Digses Sel aus CD-Player
digitalam Recorder, Varstarker,
Plattenspieler und Kopfharer
‘ist gin GenuB firs Auge, aber
vor allem firs Ohr, Horen' Sie
Sound pur, vergessen Sie Ver-
zarrungen oder Nebengerdu-
sche.

GO in Vollendung bistet der
CD-Playar Sony CDP-X 555
ES. Und mit Funktionen wie
Muli Dise Program oder Timer-
Schalter wird auch’ die Bedie-
nung zum Vergnigen,

Tonaufzaichnung in Vollen-
dung emaglicht der DAT-
HRecorder Sony DTC-57 ES, der
mit. seinem  3-Motoren-Lauf-
werk und Schnellademecha-
nismus alles aus der Casselis
heraushoit.

Erganzi wird dies durch
einen Super-Verstirker und
Kopthdrer.

Sony Video-Set 1

Machen Sie sich mobil

mil digser Spitzen-Videoausri-

stung. Das Video Walkman
Compo System bestahl aus
dem HiF-Sterso-Videorggcor-
der GV-U 5 E, dem dazugeht-
renden Tunsr TGV-1 E sowie
dam Spitzen-L CD-Manltor
MGV-41 E. Abgerundet wird
diesesmaobile Video-Studio mit
der Kamera CCD-G 100 5T,

Ob zu Hause oder im Freien,
jetzt sind Sie unabhénglg und
haban immer alles dabel.
Sony Video-Set 2

Die Farbfernsener-Videore-
corderkombination” EV-DT 1
kinnan Sie Gberall mit hinneh-
men. Dig  Stromversofgung
kann sowohl (ber Steckdose
als auch mit 12 Voll aus dem
Alto arfolgen.

Dabei bistet die 15 cm Trini-
tron-Farbbildrohre gin sebr bril-
liantes Bild und mit dem Video-
8-Hecorder kinnen Sie auch
unterwegs alle  Fernsehsen-
dungen aufnehmen.

Eigenaufnahmen  ermag-
licht die Videocamera CCO-G
100, die diese Kombination
2um Videostudio erganzt.

Sound fiir verwihnte
Ohren: das 3700-
Mark-Sat aus DAT-
Recorder, CD-Player,
Verstéarker und Kopf-
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Sie ist da: eine Adressen-
verwaltung fiir den C64, die
alle Datensatze gleich-
zeitig im Speicher
behait. Blitz-

schnelles Suchen
wird dadurch garan-
tiert. Uber 700 Adressen
diirften fiir jeden groBien
Bekanntenkreis ausreichen.

Andreas Paul

Monats. Durch geschicktes Ausnutzen des Speichers hat

der Programmierer s geschafft, alle Datensatze gleichzeitig
im Speicher zu halten, was die Suchgeschwindigkeit enorm
steigert. Die Bedienung des Adressmaster-Programms erfolg!
mendgesteuert. Das Programm ist vollsténdig in Assembler
geschrieben, was auch seine hohe Geschwindigkeit erkldrt. Uber
700 Datensatze kann es auf einmal im Speicher halten. Die Such-
kriterien werden vom Anwender selbst vorgegeben. Eine Komior-
table Druckeranpassung erlaubt die Verwendung aller gangigen
Druckertypen.

Laden des Programms:

LOAD "LADER®, &, 1 < RETURN=

L&t den Boot-Block, der automatisch startet und das Haupt-
programm nachladt.

Dann wird das ~PARAMETER--File von Digkette geladen, sing
Konfigurationsdatel, die alle wichtigen Einstellungen enthalt.
Fehit sie oder tritt ein Ladefehler auf, so werden die Grundeinstesl-
lungen Gbernommen. Mil den Parametern kann auch festgelegt
werden, ob ein Datensatz nachzuladen ist. Daher ist es vorteil-
haft, haufig verwendeste Daten zusammen mit dem Adressmaster
auf eine Diskette zu speichern.

MNach dem Starten erschelnt das Hauptmend mit der Anzeige
des freien und belegten Arbeitsspeichers. Der Wahlbalken steht
aul ADRESSEN DURCHBLATTERMN.

Alle Menis werden Gber einen Wéhlbalken ausgesucht. Die
Steuerung erfolgt Uber = CRSR UPDOWN>, anwahlen mit
<RETURN =.

Der Joystick in PORT 2 ist mit den Gursor-Tasten belegt, der
Feuerknopi mit RETURN.

Eingabeielder:

Name: Andraas Paul
Wohnort: Hamm

Alter: 19 Jahre

Hobhys: Programmieren,
Hardwareentwickiung,
Billard, Schach
derzeitiges Projek:
Partyraum-Strahler-
Steuerung mit C 84

E ine Dateiverwaltung der Superlative ist unser Programm des

<HOME= <CLR= =DEL=
< INST> funktionieran nor-
mal auf das Eingabefeld be-
schranki. <RETURMN =
Libermimmt die Ein-

gabe. Die Tasten

=—%= <P= und
< @ = sind gesperrt.
Bei der Eingabe des
Filenamens sind zusatz-
lich <%= und <+> wver-
boten. Es kann nur gine Ein-
gabe erfolgen.

ADRESSEN DURCHEBLATTERN ==+
ADRESSENLISTE BEARBEITEM #++
ADRESSEN SUCHEM » =+
ADRESSEN EINGEBEN
DRUCKERMENU =+«
DISKETTENMENU
DATENSATZ LADEN
DATENSATZ SPEICHERN ««+
PARAMETERMENL
10 EXIT PROGRAMM

Die mit =«+-« gekennzeichneten Meniipunkte bendtigen
Adressen im Arbeitsspeicher und sind erst dann anwahlbar,
ADRESSEN DURCHBLATTERN

Mach Anwahl dieser Funktion wird die erste Adresse mit der
Laufnummer 1 gezeigl.

+MACHSTE ADRESSE- zeigt den darauf folgenden Eintrag, Ist
die letzte Adresse erraichi, erscheint dies hinter der Laufnum-
mer
= ORHERGEHENDE ADRESSE- blatter zurlick,
Menlpunkt »ADRESSE ANDERN= schaltet den Bildschirm auf
eing Eingabeseite.
»DRUCKEM« Gbernimmt die angezeigle Adresse als Einzel-
adresse und verzweigt ins Druckermenil,
=ADRESSENLISTE« verzweigl zu »ADRESSENLISTE BEAR-
BEITEN-: die gerade gazaigte Adresse erscheint nun unter dem
Wahlbalken,
HAUPTMENU
»ADRESSENLISTE BEARBEITEN«

Folgende Funktionen sind bei diesem Programmpunkt mog-
lich:
CHSH UP/DOWN:  scrolit die Liste hoch und runter
- +: Schnellfunktion zum Scrollen
A-Z, 0-9: Dirsktanwahl eines Nachnameans, nur sinnvoll
einselzbar bei alphabetisch sortierter Datei.

Wo ist das Listing?

_ Dieses Listing umfaBt tiber 60 Blocks und wiirde Gber B
Seiten im Heft in Anspruch nehmen. Deshalb wird das Listing
nicht abgedruckt. Sie kannen jedoch gegen einen an sich
selbst adrassiertan und mit 240 Mark frankierten DIN-Ad-
Urmschlag eine Kopie des Listings anfordern. Die Programme
gibt es auch auf der Programmseryice-Diskette zum Preis von
990 Mark plus 4,— Mark Porto und iiber Btk *64064 # . Lesen
g;e dazli das ngrammsenﬁmaﬁngebar auf der drittletzlen
ile.
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F1: Verschieben einer Adresse; Die Adresse kommt in dis
Kommentarzeile, auBer CRSR, -, +, F1 sind alle anderen
Tasten gesperrt. Nun wahlt man die neue Position und
fligt die Adresse wieder mit F1 gin.

F2: Andern der Adresse: Mit dieser Funktion gelangt man in
dieselbe Anderungsseite wie von Adressen durchbléttern.

F3: Alphabetisch sortieren: Die Datensatze werden in ihrer
ganzen L&nge geprilft. Als Funktionszeiger disnen drai
blinkende Funkte

F4: Adresse drucken: Mit dieser Taste gelangt man ins
Druckermend, die aktuelle Adresse ist als Einzeladresse
zum Druck bereit.

F5: Adresse laschen: MuB mit <RBETURN > bestatigt werden
und lGscht die Adresse unter dem Anzeigebalken.

F6: Alles 18schen: Wird ebenfalls mit < RETURN = betétigt,
da der Speicher dann leer ist, wird automatisch ins
Hauptmeni verzweigt,

F7: HAUPTMEMU

ADRESSEN SUCHEN

Zum Suchen einer Adresse sind drei Angaben nétig:
Suchwort;  max. 26 Zeichen

Suchmodus: - flexible Suche, die Position des Suchwortes in

den angeklickten Suchieldern ist variabel.

HAUPTHEHU
ADRESSHASTER

AFMHDRERS FPaAlll

FREX: BEYTES BELEGT» 8

CHBLAETTERHN
BEARBEITEM

Durch die menugesteuerte Benutzerfithrung ist praktisch
keine Einarbeitungszeit arforderlich

z.B.: Suchwort: STEFAN

gefunden wird: STEFAN, paul-STEFAN, STEFANie
Suchwort = Adresspunkt, eine Adresse wird nur
dann gefunden, wenn ein Feld exakt dem Such-
wart entspricht.

- suche ab Zeilenanfang, das Suchwort mufl am
Anfang eines Feldes stehen, danach kénnen
noch Zeichen falgen.

Suchfelder: Die einzelnen Eingabefelder der Adresse kinnan
frei ein- und ausgeschaltet werden zum Suchen.
SUCHE STARTENM: durchsucht den Datensatz. GEPRUFT und

GEFUNDEN zeigen am Bildschirm den Durchlauf der Suchrouti-
ne an. Werden Adressen gefunden, geht das Programm in den
Anzelgemodus, der maximal 120 Adressen aufnehmen kann.
ADRESSEN ANSEHEN: zeigt die gefundenen Adressen. Wird
im Suchmenil ein Parameter verdndert, wird GEFPRUFT und
GEFUNDEM geloscht und Adressen ansehen ist gesperrt. Sollten
noch Datensétze zum Suchen vorhanden sein, (daz,B. 120 gefun-
den waren) erscheint zusstzlich WEITERSUCHERN.

Ansonsten sind folgende Menupunkie moglich:
NACHSTE ADRESSE
VORHERIGE ADRESSE
DRUCKEN
SUCHMENLI
SUCHWORT EINGEBEN
SUCHMODUSE UMSCHALTEN
SUCHFELDER MARKIEREM
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ADRESSEN EINGEBEN

Werden keine Daten eingegeben, varzweigt das Programm zu-
riick ins Hauptmenl. Nach Eingabe eines Datensatzes arscheint
das Men(i:

NACHSTE ADRESSE EINGEBEN
ADRESSE ANDERN
HAUPTMENU

In den Parameterangaben wird festgeleat, ob neue Datensatza
vorne, hinten oder alphabetisch eingefiigt werden sollen.
DRUCKERMENU

Zuers! zu den Druckméglichkeiten und Parametern:

Das Programm verwendet als Steuerzeichen nur CHR$(13).
Damit ist auf fast allen Druckern am seriglien Bus die Adressen-
ausgabe moglich. Zur Druckerwahl ist es maglich, die Primér-
(4/5) und die Sekundéradresse (0-7) zu dndern. Man kann zwi-
schen Endlospapier und Einzelblattern wiahlen und die Anzahl
der Druck- und Vorschubzeilen angeben.

Es kann in drei Modi gedruckt werden:

FREIE DRUCKFELDWAHL:

Die auszudruckenden Felder konnen angeklickt werden und
stehen untersinander. Hier kann man auch in zwei Spalten
drucken, da eine Adresse maximal 40 Zeichen breit ist, Namensli-
ste drucken / Telefonliste drucken: Der Name und Vorname (und
Telefonnummer) stehen hintereinander. Als Platzhalter dazwi-
schen kann man Leerzeichen, . oder - verwenden. Mun zu den
Menlpunkten:

EINZELAUSDRUCK:

Die Einzeladresse wird unten mit Mame und Vorname ange-
zeigt. Wenn man vom Hauptmeni ins Druckermeni gegangen
ist, wird auf ADRESSENMLISTE BEARBEITEN geschaltat, um ei-
ne Adresse zu holen. Ist die frele Druckfeldwahl und zwei Spalten
eingeschaltet, wird nach der ersten Einzeladresse gefragt, ob
noch eine zweite geholt werden soll. Falls ja, wird dorthin zuriick-
geschaltet, wo die erste Adresse auch herkam.
GESAMTAUSDRUCK

Wenn man vom Suchmenii zum Drucken geschaltet hatl, wer-
den alle gefundenen Adressen ausgedruckt. (Anzeige; GEFLIN-

FARBEN EINSTELLEH

pr e S =
=== =T T

b A 1 AR Rl KTl s
CRSR RAL & FARBE +./-

Mit dem Farbauswahimeni kann das Programm den pes-
sénlichen Bedirfnlzsen angepait werden

DEM) Ansonsten wird der komplette Speicherinhalt ausgedruckt.
{Anzeige: KOMPLETT)
LINEFEED

Mit CRSR UR/DOWN wird CHR$(13) an den Drucker gesendet.
Auf dem Bildschirm lauft ein Zahler mit.
DRUCKMODUS UMSCHALTEN

Wechselt zwischen FREIE DRUCKFELDWAHL MAMENSLI-
STE TELEFONLISTE DRUCKPARAMETER ANDERN Beschrei-
bung unter: :

PARAMETER ZURUCK springt zu dem Menii zurGick, von dem
das Druckermeni angewahit wurde.
HAUFTMENU
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Programm des Monats

DISKETTENMENU
DATEN LADEN
DATEN SPEICHERMN
DIRECTORY

Die Diskette muB im Laufwerk liegen, da das Programm sofort
liest. Vom Men( auf der Directory-Seite kehrt man in das Meni zu-
riick, von dem man DIRECTORY anwéhlite. DISKETTENBEFEHL
SEMNDEN

Im Diskmentli erscheint die Input-Zeile, < RETURN = sandet.
Gibt man & ein, erscheint die Directory.
HAUPTMENU
DATENSATZ LADEN
LADEN

Sind bereits Daten im Speicher, ist folgendes maglich: DATEN
ANHANGEN J
DATEN UBERSCHREIBEN MEMU

(Datei laden-) Tritt beim Laden ein Fehler auf oder ist der Spei-
cher vall, wird der letzte, nicht vollstandige Datensatz gelbscht
und dahinter die Schlufmarkierung gesetzt.
ALTDATEI LADEN

Hier wird die vorhergehende Speicherung geladen, welche mit
einem Kennzeichen (inverses !} versehen isk.
FILENAME ANDERN
DIRECTORY

Wi S ADRESSEAEMDERNS

YO RN AME
FRED=-BALDUIN

His I SHUHMER
114

HOHHOR ]

DUMPRHAUSEN

TELEFON (VORMAHL
864 4643 64
VERSCHIEDEHES

XCHTS

AHAURTHAHL )

HAECHSTE ADRESSE EIHGEBEH
ARDRESSE aAENKDER
HAUYPTHEHNU

Die Adresseneingabe wird durch eine spezielle Maske
fehlerfrei gehalten

DISKETTENMENU
DATEN SPEICHERN
SPEICHERM

Wenn auf der Diskette der Filename bereils existiert, kann das
File tberschrieben werden. Die alte Datei wird dabei nicht ge-
lascht, sondern umbanannt zur Altdatei und mit einem Kennzai-
chen (inverses !) versehan. Eine varhergehende Altdatei wird ge-
léscht. FILENAME ANDERN
DIRECTORY ),
DISKETTENMEMNU i
. PARAMETERMENU
AMNDERBN

Auf finf Menliseiten stehen alle Parameter, die gedndert wer-
den konnen, um das Programm individuellen Erfordernissen
anzupassen,
PARAMETER ANDERN 1
Suchparameter:
SUCHMODLUS, UMSCHALTEN, SUCHFELDER, MARKIEREN
PARAMETER AMDERN 2
Eingabemodus:
ADRESSE VORME EINFUGEN
ADRESSE HINTEN ANHANGEN
ADRESSE ALPHABETISCH, EINSORTIEREN
PARAMETER ANDERN 3
Mach dem Laden der Parameter kann ein Datensatz gebootet wer-
den. AUTOLOAD (VM) wachsaelt mit < RETURN = zwischen JIN.
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Bei Ja ist ein Filename erforderlich, der geladen werden soll.
FILEMAME ANDERN

Eingabe des vorbestimmten Filenamens
DRUCKPARAMETER ANDERN 1
Druckeranpassung fdr den OPEN-Aufruf:
PRIMAR (4/5)
SEKUNDAR (0-7)
EINZELELATTER

Wenn Einzelblatier JA gewahit ist, hélt der Computer nach je-
der Seite an, damit die neus Seite bereit gemacht werden kann.
Mit SPACE wird weitergedruckt.
PAPIERLANGE

Die Lange des Ausdrucks kann zwischen 62 - 74 Zellen variie-
ren.
ENDVORSCHUB

Am Ende ainer Seite werden die Viarschubzeilen ausgegeben.
Die Anzahl ist von 0 - 9 einstellbar.
DRUCKFPARAMETER ANDERN 2
Einstellungen fir den Ausdruck
SPALTENZAHL ANDERN
aine oder zwei Spalten - nur bei freier Druckfeldwahl.
PLATZHALTER ANDERN
{ 1.7} nur bei Namens- und Telefonliste.
DRUCKMODUS UMSCHALTEN
freie Druckfeldwahl, Namensliste, Telefonliste
DRUCKFELDER MARKIEREN

Die Druckfelder dienen bei Namens- und Telefonliste als Anzei-
ge und kénnen nur bei freier Druckfeldwahl verandert werden -
FARBMENU
NOBMALEINSTELLUNGEN

Hier werden nur die Farben zurilckgesetzt, die anderen Fara-
metar bleiban erhalten.
FARBEN ANDERN
Die Farben werden mit CRSR RIGHT/LEFT eingestellt,

ADRESSENLISTE BEARBEITEMH

HOLGER
HARKUS
SCHULZE INGE
fURthf alLFRED
15, PETER
LﬂEHEHTHﬂL HﬁTHﬁLiF
UHHRTIG

FEHDT
Ral

iE
CE
LD

R
In

Durchblatiern der Adrefdatel ohne Schwierigkeiten

- GRUNDEINSTELLUNGEN

Mach der mit < J > a beantworteten Sicherheitsabfrage werden
alle Parameter zurlickgesetzt. Bei <MN:=ein wird DATENSATZ
SPEICHERN vorgewshit.
- LADEN

Die Adressmaster-Diskstte muB eingelegt sein. Wenn kein
PARAMETER-File gefunden wird oder gin Fehlar auftritt, werden
die Grundeinstellungen Ubernommen.
- SPEICHERN

Dia Adressmaster-Diskette muf eingelegt sein. Das alte
PARAMETER-File wird Giberschrieben.
HAUPTMENU
PROGRAMM EXIT

Falls die Sicherheitsabfrage mit J(a) beantwortet wird, erfolgt
RESET, ansonsten wird im Hauptmen( der Wahibalken auf
DATENSATZ SPEICHERN gesatzt. (jh)
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Sprites, soweit

Mit »Amica Paint« geht alles, zumindest fast alles: Eine
Funktion zum Sprite-Grabben fehlie allerdings bislang.
Der »Amica Paint Sprite Converter« sefzt genau hier an.

von Joachim von Haacke und Peter Klein

sehen lassen kannten, andert sich das mit unserem Tool

jetzt schlagartig: Damit lassen sich aus Bildern dieses
fantastischen Malprogramms komfortabal Sprites herausgrab-
ben.

Sie schreiben beispielsweise ein kleines Spigl und brauchen
dazu ein paar bewegliche Objekie (Sprites). Diese in einem un-
komfortablen Sprite-Editor zu zeichnen ist die eine Moglichkeit.
Die wesentlich bequemers: Sie malen die bendtigten Objekta in
einem Malprogramm (mit allam Koemfort wie Linien ziehen u.d.)
und konvertieren sie anschlieBend in das passende Format. Ein
Grabber muB alsc her. Unser Sprite-Klau betritt dabei Neuland:
Die Sprites. die Sie haben wollen, missen Sie nicht etwa auswah-
len, sondern nur in Amica Paint mit der Ausschnitisicherung mar-
kieren und sichern (Filename: [A]xxxxaxxxx). Der Grabber 1adt die-
ses File, gibt die Anzahl der Sprites aus und speichart nach diver-
sen Manipufationsmoglichkeiten mit den Farb-Registarn lhre
Sprites auf Diskette. Im einzelnan:

Laden Sie Amica Paintund das entsprechende Bild, das Sie zu
Sprites verarbeiten wollan. Dricken Sie jetzt < F5 = fir die Block-
Befehle und anschliefiend <S5 fiir Speichern. Das Programm
fragt Sie jetzt nach Block-Punkt 1 und 2 (siehe Hinweis »Wich-
tig=). Nachdem Sie auch das erledigt haben, missen Sie nur
noch den Filemamen angeben und per < ENTER = speichern.

Laden Sie jetzt den »Amica Paint Sprite Converter= und starten
ihn mit AUN. Mit der 1-Taste kinnen Sie sich das Directory an-
schauen; mit der Taste < 2> geht’s dann richtig los.

Das Programm gibt lhnen den Préfix A« vor, Sie milssen also
nur nech den eigentlichen Filenamen angeben. Der Konverier
verabschiedet sich nach dem obligaten < ENTER =-Tastendruck
kurz, um den Frame zu laden und in Sprites umzuwandeain.

Praktischerweise belegt er die Farben der Sprites nicht selb-
stéandig, sondern fragt Sie nach Ihren speziellen Winschen: 0
steht dabei flr den Hintergrund ($D021/de=53281), 1 fiir die
Hauptiarbe der Sprites ($0027-SD02E/dez 53287-53234), 2 fur
Multicolor 21 ($D025/dez 53285) und 3 fur Multicolor 22
($D026/dez 53286).

Als kleine Hilfe gibt er Ihnen die gefundenen Farbcades im Fald
«FARBE : xx- vor. xx steht dabei fir die Farben von Schwarz bis
Hellgrau (siehe Handbuch), die im Bild verwendet wurden. Wenn
Sie die Farben also den entsprachenden Registern zugeordnet
haben, mussen Sie letztendlich noch den Dateinamen eingeben
und mit < ENTER > bestatigen, Dabei ist der vorgegebene Prafix
»5pr« nicht zwingend, aber durchaus sinnvoll.

Wichtig: Der Grabber braucht exakte Koordinaten, d.h. Sig
kinnen nicht einfach in threm Amica-Paint-Bild nach Beliehan
harumschneiden, sondern nur nach speziellen Bedingungen:

1. Die Breite des ausgeschnittenen Frames mub 96 Pixel betra-
gen (also 95 bei x-Koordinaten-Angabe in Amica-Paini)

2. Die Lange missen Sie nach folgender Formel berechnen:
{Fradl)-1

Einfacher geht's mit der Tabelle am Ende des Taxtes. Hiar ha-
hen Sle alle méglichen y-Koordinaten mit zugehoriger Sprilean-
zahl aul gingn Blick.
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WEnn sich lhre Meisterwerke bislang nur in Amica Faint

=8B =
PLMNET

Mur einen Block ausschneiden...

AHICA=PAINT SPRITE COMUERTER
| BY HEAVEM ARTHORKS ]

1..DIRECTORY ANSEHEN
2..CONVERTER STARTEN

e = o B

SCHLLWIAER
2 L. = = =

Das Hauptmeni des Amica Paint Sprite Converters

An diese Vorgaben missen Sie sich genavestens halten, da
das FProgramm die Grafik nicht konvertieren kann. Der =Amica
Faint Sprite Converters |48t sich mit < RUN/STOP RESTORE =
abbrachen und mit
SYE 1400
bzw,

S8 5120
wiederbeleben. Der Konverter wird durch ein Basic-Frogramm
gemanagt, die Wandlerroutinen selbst wurden aus Zeltgrinden
in Assembler programmiert.

Speicherbelegung

Directary $9000
Mariu F9400
JMP-Tabialla 0029
127 51400
BasicPrg f080
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Programme C64
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Eingabhehilfe

So tippen Sie Programme aus dem 64'er-Magazin ab

det, Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinanprogrammen {also alles auBer Basic). Alle Basic-Programme
warden mit dem Checksummer eingegeben. MSE V 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung eings mit 240
Mark frankierten ROckumschlags. Sie konnen auch unsere Eingabe-
diskette bestellzn. Natarlich sind alle Eingabehilfen auch aul jeder Pro-
grammservicedisketta enthalten.

Der Chedisummer

Basic-Pregramme werden mit dem Checksummer-Programm eingege-
ben. DNe Richtigkeit der Eingabe zeigt |hnen eine Prifsumme. Diese Priif-
summe steht am Ende jeder Basic-Zeile (sighe Bild 1) und darf nichi mit
eingageban werden. Die in Basic-Programmen hiufig vorkemmendan
Steuerzeichen werden mit dem Checksummer in geschweiften Klam-
mern und in Klarschrift gedruckt, Die Klarschrift orientiert sich dabel an
der Baschriltung der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funkiionen
aufgedruckt, z.B. = CLAMHOME=. Steht Im Listing [HOME|, dann
driicken Sie die <CLR/HOME = beschriftete Taste ohne < SHIFT =,
Stehtdori |CLR}, dann driicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich abenfalls nach den Ta-
stenbeschriftungen, Sie erhalten die ieweilige Farbe durch Dricken dar
Taste <CTRL= bzw, = Contral> in Verbindung mit giner Zahlantaste

I m &4°er-Magazin werdsn zwei verschiedens Eingabehilfen verwen-

Eingabsmodus und kinnen das Listing so singeben, wis es gadruckt ist,
Alle Buchstaben und Zahlen werden ohne < SHIFT = eingegeben, auch
wenn sie grof gedruckl sind.

Progmummnome  sartadresse Eudadresse

BELF: uvaf

BT PPk

ol

T

5 SHIFET-Taske
legaimer wnd <N> duacles

PRINT 4z CDOWN,SPACE, P LEFT 3MCTOWN . RVE
ONSPACE  BNOFF>"1GOSUE T8U:PRIN writ
GOSUE 16@: PRINT A% (RIGHT .SPACE

J@ GOEUE 1@E:PRINT A7 (2ZRIGHT,SPACE DOWNN.L

£ COSUH 188.PRINT A% 42RTOET, DOWN.
OE.DOWN, LEFT @

SPACE
Ed"er CHWGM'TC&E
ud <M> drrdien

Cudekonnzedan  Prafswmome (widet 2 pein)

£133>

[T Basic-Programmbeispiel aus der 64%er. Fiir die erste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten-
driicke erforderlich: linke CRSR-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechite CRASA-Taste.

{Beschriftung auf der Tastenvorderssite). Ahnlich verhilt es sich mit den
Cursor-Tastan, Steht im Listing in gaschweitten Klammern z.B. [2RIGHT
dann dricken Sie die CRSR-Taste rechts zweimal. Entdeckan Sia ein
|SPACE! in unseran Listings, dann mussan Sie die grofe lange Taste
drucken, Unterstrichane Zeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Diesas Zeichan
in Marbindung mit der SHIFT-Taste singsben. Uberstrichene Zeichen
miissen zusammen mit der Commodore-Taste eingegaten wearden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodore-Zaichan). In allen Féllen er-
scheint ein Grafikzeichen auf dam Bildschirm.

Der MSE

Den MSE gibt es in drai Varsionen: MSE V1.0 von Ausgabe 2/85 bis B/20,
Den MSE 2.0 von 790 bis 481 und den MSE VW 2.1 seil Ausgabe 5/91. Alle
drai MSE-Versionan sind nich kompatibel zuesinander. Mit dem MSE (Bild
2} geben Sie alle Frogramme, auBer Basic-Programmen, ain,

1. Laden Sia den MSE von Diskette und starten Sie inn mit RUN.

2. Machdem das Hauptmeni erschienen ist, steht der Cursor auf Pro-
grammname. Drilcken Sle < RETURN =

3. Jetzt kbnnen Sie den Namen des Programme eingeben, Den Mamen
findan Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 84'er, das Sie eintippen
wollen. Schiieban Sie den Mamen mit < RETURMN = ab.

4, Mun steht der Cursar wisdsr auf Programmname, Fahren Sie den
Cursor mit den  Cursor-Tasten auf Stanmadresse und drlcken
< RETURMN=.

5. Als nachstes konnan Sie die Startadresse, die ebenfallsin der ersten
Listingzeila atahl, aingaban (2 8 0801). Dia vorgegebeanen Zeichen brau
chen Sie nichl extra zu [@schen. Dricken Sie danach wieder
= RETURM =.

£ Verfahren Sie mit der Endadresss wic mit der Stanadresse, nur-dad
Sie dig hinter der Siarladresse angegebens Endadresse singaben.

7 Mun kinnan Sie sohon mit der Eingabe beginnen. Fahren Sie dazu
mii dem Cursor aul Start und dricken Sie < RETURN = . Sie sind jetztim
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[Z] Maschinenprogramme (hier ein kisines Beispiel)
miissen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden,

8. Wenn Sie am Ende der Zeile angelangt sind, kommt die zweisteliige
Prufsumme, die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen missen. Stimmt dig
Prifsumme, dann sind Sig schan in der ndchsten Zeile. Stimmt sie nicht,
kommit gin Brummion und der Cursar steht auf der Prifsumme. Es ist ir-
gend ain Zeichen inder Zeile noch falseh. Komgieren Sie es und geben
Sig die Prifsumme neu ain,

2, Wenn Sie die letzte Zaile eingegeben haben, ist das Programm kom-
platt in lhrem Computar. Mun mull &s gespsichert werden (Sie kdnnen
auch zwischendurch speichern), Dricken Sie dazu die F5-Taste. Das Pro-
gramm wird dann auf das im Hauptmeni angegebens Gerat (normaler-
weise B fur Floppy) gespeichert.

10. Jetzt konnen Sie sich an Ihrem Programm erdreuen. Prifen Sie
nach, ob das Speicharn auch geklappt hat, mit <F2>= <%= . Sigsehen
dann das Inhallsverzeichnis lhrer Diskette, Wenn die Datei, die Sie ginge-
geben haben. ohne einen Stern hinter dem Mamen zu haben, zu sehen
ist, ist das Programm gespeichert, Vierlassen Sie dann den MSE ber den
Menupunkt Ende aus dem Hauptment und ladan Sie das Programm wie
im jeweiligan Artikel beschrieben.

Eingabehilfen auf Disketie

Wer die Eingabehilfen noch nicht besitzt, kann sie 2um einen als Li-
sting zum Abfippen anfordern. Ab sofort gibt 2s alle Versionen (auch
die glteren, die Sie fir frihere Ausgaben brauchen) aber auch auf &i-
ner Disketta. Wer eingn 5-Mark-Schein schickt, bakommt dia Diskatte
mit der Baschraibung der aktusglien Version umgehend zugeschicks.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64’er

Stichwort: Eingabehilfen auf Disk
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

Programme ohne Listings

Listings, dig mehr als vier Heftsaiten in Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sie kbnnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2,40 Mark freigemachten DIN-A4-Umschiag eing
Kopie anfordemn. Die Programme gibl s aush Gber Bix - 84064 % und
auf der Programmservicediskette zum Preis von 1920 Mark,

- o
Listings starfen

Manche der in der 64'er gadruckten Programme sind gepackt,
Mehrteiligs Programme sind oft zu ginem Programm zusammenge-
faft. Das bedeutet, dab Sie die Programme nach dem Abtippen erst
entpacken und wisder in Einzeldateien umwandeln missen. Dies ge-
schleht durch einfaches Starten des Programms mit BUN, Zundchst
wird entpacki. Wenn dies fertig [st, sehen Sie READY auf dem Bild-
schirm, welter nichts, Geben Sie nochmals BUN gin und das Pro-
gramm wird wieder in Einzeldatgien umgawandell. Dabel werden die
Programme auf Ihre Floppy kopiert. Bifte achten Sie darauf, daB auf
Inrer Disketie genug Platz frel ist. Danach laden und starlen Sie das

gigentliche Programm, wis im Hefi beschriaben.

5 Mark auch auf Diskette erhaltlich!

Alle Eingabehilfen jetzt fir
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Amica-Paint-Tool

Der Amica-Shower ==

Wer kennt die Situation nicht: Ein eigenes Kunstwerk
im Amica-Paint-Format wird auf Diskette gesucht.

»Amica-Shower« bringt Bilder schnell und
komfortabel auf den Bildschirm.

AMICA-PICTURE-S

HOWER BY
v ; ti

DARK HMIGH

von Rolf Neumann

as Programm Amica-Shower
D armogiicht es, Koala- und

Amica-Paint-Bllder  anzu-
schauen, ohne das Malprogramm
zu laden. Dag Listing muB mit dem
MSE V2.1 abgetippt werden (be-
achizn Sie unsers Eingabehinwel-
se |m Heft). Mach Start des Pro-
gramms mit RUM wird das Directo-
ry gelistat und mit RUN/STOP der
Worgang abgebrochen.

Auswahl der Bilder im Directory
ist mit Hilfe der Cursortasten und
ainem Balken auf dem Bildschirm
ain Kinderspiel. Mach der Auswahil
wird mit RETURM der Ladevar-
gang bestatigt und das Bild gela-
den und angazeligl. Dia Bildanzel-
ge kann per Tastendruck gestoppt
werdan. Dann gelangt man wieder
ins Auswahimend zurdck. Hat das
ausgewanlie File keing Koala- oder
Amica-Paint-Kennung, wird untar-
brochan und das Directory erneut
gelistet. Alle Interessierten finden
auf unserar Programmeancadis-
kette den dokumentierten Quell-
text und zwei Bilder zum Test. {Ib)
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Eine grofie Starke der DOS-Computer sind die anlegbaren
Unterverzeichnisse (Sub-Directories). Dafi das Ganze auch
mit einem C64 und einer Floppy 1541 funkiioniert,
heweist unser Programm »Multi Dir«.

von Christian Kbhler

rdnung auf den eigenen Disketten ist Floppybenutzern bis-

lang eln Fremdwort. Kein Wunder: Bei ellenlangen Directo-

ries ist es selbst mit Trennstrichen und Kommentaran kaum
méglich den Uberblick zu behalten. Wohl dem, der einen DOS-
Rechner besitzt,.. Falschl

Wit »Multi Dir« wird alles besser und Obersichilicher.

Mach dem Abtippen (beachten Sie unsere Eingabehinweise),
speichern und starten, begriiBt Sie sin Ubersichtliches Meni:

- Unterverzeichnisse anlagen
= Files ginordnen
- Informationen

Um Unterverzeichnisse anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie mit einem Joystick in Port 2 das linke obere lconan.
Es erscheint in der oberan Hilfte sine kleine Anleitung, wis Sia
vorgehen massen.

Um eine bereits vorhandene Sub-Directory anzuwshlen, tippen
Sie <1= und gebsen mit
kDirectorynams
den Namen des Unterverzeichnisses an.

Jetzt kénnen Sie per Druck auf die Taste < 3> weitermachen.
Das Programm erklérnt sich ab hier selbst.

Wenn Sie Files in die bareits vorhandenen Sub-Directories ain-
sortieren wallen, kiicken Sie dazu das rechte obere Symbal im
Hauptmend an.

Wieder folgt in der oberen Halfte des Bildschirms sine kleing
Erklarung. Geben Sie mit
EDirectorynams
den Mamen der Quelldirectory an. Mit <3 geht's dann weiter,
Das Programm zeigl Ihnen jetzt nacheinander alle Files des an-
gewdhlten Verzeichnisses an. Sie kiinnen mit <J=> baw. <N=
bestimmen, ob Sie &in File in &in anderes Directary alnordnen
wollen, bzw. ob Sie es da belassen wollen, wo es sich derzeit
befindet.

Am Ende dieser Prozedur miissen Sie nur noch den Namen
des Ziel-Directories angeben (~UEBERDIRECTORY« fiir das
ibergeordnete Verzeichnis). Der Rest geht automatisch.

Wenn Sie das Anlegen und Einerdnen korrekt Ober die Runden
gebracht haben, kinnen Sie den Computer ausschalten,

Schauen Sie sich jetzt das Inhaltsverzeichnis der behandelten
Disketta an.

1. Wendan Sie »Multi Dir« nie bei Original-Seftware an!

2. Probieren Sie das Programm an Kopien oder unwichtigen
Disketten aus, bis Sie 8s beherrschen (durch Fehlbedienung
kann leicht Daten-Chaos entstehen).

* 3, Ziehen Sie nie eine Disketts aus dem Laufwerk, wihrend
das Programm das Sub-Directory anlegt.

4. Nie sine Diskette, die mit sMulti Dir« behandelt wurds, vali-
dieren. Datenverlust ist sonst garantiert
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Die mit =&« markierten USR-Files sind die Namen der Sub-
Directories. Um in ein anderes Verzeichnis zu wechseln, missen
Sie nur
OFENI, 8,19, "ENAME": CLOSEL
eingeben. Mit
LOADYS ", B < ENTER>
LIST <ENTER™
kinnen Sie sich auf dem Bildschirm das definierta Directory
betrachten.

Alle folgenden Aktionen (Scralch/Load/Save usw.) beziehen
sich jetzt auf das aktuelle Sub-Directory.

Eesiizern von Parallel-Speedemn (Dolphin-DOS/Prologic-DOS!
Speed-00S) oder anderen DOS-Erweiterungen (REX-DOSIMa-
gic-Formel/DOS 5.1) kénnen das Ganze auch wesentlich komfor-
tabler haben, da die OPEN und CLOSE-Prozedur entfdlit. Bsp.:
EENANE
mit Dolphin-, Speed-, oder Prologic-DOS.

Mit Magic-Formel funktioniert es so:

SR
gerid TRNANE

Den dahei auftretenden =Syntax (T)Error= brauchen Sie gar
{pk)

nicht zu beachten.

DOS-Feeling mit dem C64. Ubersichtlicher geht's kaum.

Das kann »Multi Dir«

- Sub-Directories in belichiger Tiefe

- 1541- und 157 1-kompatibel

- kompatibel zu allen uns bekannten Speedern

{Bsp.; Dolphin-, Prologic-, Speed-DOS, Magic-FormeliSuper-
Snapshot u.a.)

- ohine Mutterprogramm lauffahig

- auch auf bereits bespielten Disketten anwandbar

HAUPTVERZEICHNIS

WIIMI

PRG1 PRG2 PRG3

FRG1 PRGZ PRG3

Das Prinzip der Sub-Directories
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Das Multi-Dir-Talent im MSE-V2.1-Format [Eingabehinweise beachten)
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Hinweis: Die zu bearbeitenden

FEHLERTEUFELCHEN |

In der Ausgabe 11/81, hat auf
Seite 46 der Fehlerteufel zuge-
schiagen. Wir drucken deshalb
den gesamten Text noch einmal
ab.

- -
Gleichungen lasen
Das folgende kleine Programm

l&st Gleichungen!

10 DEF FN A {X)=

20 DEF FN B (X)=

30 h=1:5-1

40 FOR T=1 T 9

50 FOR I=A T0 1017 STEF &
&0 TF FNA(I} grober FNB(I)
THEN &0

70 NEXT I

chung eingesetzt werden. Bel-
spiel: Es soll die 27. Wurzel aus
5844 ermittelt werden, also X hoch
27 = 5844, Die Zeilen lauten:
10 DEF FN A (X) = X127
20 DEF FN B (X) = 5844

Mach dem Start mit RUN er-
scheint das richtige Ergebnis:
X= 37882068, Auch komplizierte
Konstrukte wie (40+X)40=40/%
sind kein Prablem:
10 DEF FN & (X} = {disx) &0
20 DEF FN B (X) = 40/X
RN
¥e24 ., 7213596

Gleichungen dirfen keine quadra-
tischen Gleichungen sein. Das Er-
gebnis mub positiv und klginer als
10 Millionen (val. £elle 50) sein. Er-
mittelt das Programm als Ergebnis
= 1111111, s0 war die Aufgabe nicht
Isbar.

Fehler in Tips & Tricks

Inder Ausgabe 2/92 Seite 66, Tip
+Curoso bei Gets, Dort mub es hei-
Ben: Der Cursor bei der GET-Ab-
frage wird mit POKE 2040 ginge-
schaltet und mit POKE 204,128
wieder ausgeschaltet.

Floppykurs, Teil 5

Auf Seite 77 mittlere linke Spalte
ist im Quelltext zur Bestimmung
des Filanamens ein kieiner Tipp-
fehler.

Die Programmzeile zum Laden
des Lo-Byles in das X-Register
muB wie folgt aussehen:

LOX # < [NaME)

Dle Klammern missen bal \er-

B0 A=T-B: B=B4.1: NEXT T

wendung des Hypra-Ass mitabge-

90 PRINT"X =*;X tippt werden. Turbo-fAss braucht

In Zeile 10 und 20 missen die beispielsweise  die  Klammern

linke und rechte Seite der Glei- nicht. (I}
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Programme automatisch starten, ein Englischvokabelpau-
ker und ein Denkspiel zur Entspannung warten mal wieder
darauf, abgetippt zu werden. Es lohnt sich.

Platz 1: Der Autostari-Maker

Bei professionellen Spielen
ist es Standard und nach dazu
sehrbaguam: Die Rede istvom
Autostart.

Hinter diesem Begriff ver-
birgt sich eine Routing, die
beim absoluten Laden, alsa
per
LOAD: "NANE™, 8,1 < ENTER>
selbst startet, um beispialswel-
se andere Programmieile selb-
standig nachzuladen.

Der Vortsil dieser Methode
ist. daB man nach dem Laden
kein RUN mehr eingeben mub.

Mehmen Sie sich also finf
Minuten Zeit, tippen Sle Listing 1 ab, speicharn nicht vergessen
und starten Sie @5 dann mit RUN.

Zundchst fragt Sie das Programm nach dem File-Namen fiir
das Autostart-File (nicht den Namen des eigentlichen Programms
angeben!).

MNach < ENTER = missen Sie jetzt den File-Namen des eigent-
lichen Programms eintippen, damit der Loader weiB, welches File
er starten mul.

Mit <B> bzw <M= entscheiden Sie, ob ein Basic- oder
Maschinenprogramm vorliegt. Bei letzterem missen Sie zusdtz-
lich die Startadresse des Programms elngeben.

Jetzt nur noch die normale Ladeadresse (dezimal) in die Tasten
gehammert (2048 fir die normale Basic-Ladeadresse $0801) und
ain Moment gewartet. Der Loader schreibt sich auf Disk und war-
tet ab sofort darauf, von [hnen geladen zu werden

Fur Programmierer hier noch gin paar Erklarungen:

Mach dem Starl generlert das Basic-Programm eine Maschi-
nenrouting, die von Adresse B3B bis 800 im Speicher des Ch4
liegt. Sie dient dazu, das eigentliche Autostart-File zu erzeugen.
- Um das Programm nach dem Laden automatisch zu starten,
wurde der Basic-Warmstart-Vektor (770/771) auf die Adresse 836
eingestelll und mit abgespeichert. Der Loader belegt also dan
Speicher von 770 bis 900 und benétigt nur einen Block auf Dis-
kette.

Peter Groth,
Busenwurth

NAME DES LOARDPERS? HALLOD

fANE DES PROGRARAMST TEST
BASIC/MASCHINENSPRACHE <B/-M)?
STARTADRESSE? 489152
LAPEADRESSE? 491520

Praktisch, schnell und zuverlassig

46 FF=P

Plaiz 2: Englisch-Trainer

Mit Grausen denkt der ge-
plagte Schuler an seine Eng-
lischhausaufgaben: Vokabeln
lernen steht auf dem Plan, Da
hiift nur eins: Den =Englisch-
Trainer« flugs abgetippt, ge-
speichert und mit RUN mal et-
was Abwechslung erleben.

Das Men ist in finf Punkte
gegliedert:

1. Laden:
Wie dar Mame schon sagl,

kiinnan Sie hier ain bereits er- i

stellites File (Lektion) von Dis- g
kette lesen. Mach erfolgrei- Phillppe Corbaz,
chem Laden zeigt der CE4 alle CH-Wohlen

gelesenen Warter an.
2. Spaichern:

Geben Sie zuerst den Dateinamen an, unter dem die Lektion
auf Disk gespeichert warden soll.

AnschiieBend die Anzahl der zu speichernden Worter und
schlieflich in einem Frage-Antwort-Spiel die englischen bzw.
deutschen Begriffe. Achten Sie darauf, daf In jeder Zeile stwas
steht, da der Computer bei einem leeren Feld spater beim Einle-
sen in die Bredouille kommt.

3 Englisch-Deutsch:

Sie haben die Wahl zwi-
schen zufalliger und segquen-
tieller Abfrage. Bei zufilliger
Abfrage dauert es ein Weil-
chen, bis der C64 die Abfolge
generiert hat.

Wenn er aber damit fertig ist,
geht's rund: Das Programm
knallt Ihnen die Viokablen ab
sofort nur 50 um die Ohren. Bei
falschen Antworten, haben Sia
die Chance zu verbessern. Bei
richtiger Eingabe geht es dann
ohne schuldhaftes Zdgarn mit der ndchsten Vokabel weiter. Falls
Sie einmal ein Wort nicht mehr wissen sollten, driicken Sie nur
=<RETURN:=. Das richtige Wort wird eingebiendset und die
Fragersi geht waiter,

4, Deutsch-Englisch:

Siehe Punkt 3.

&. Drucken:

Drucken kinnen Sie die Vokabellisten mit jedem MPS-801-
kompatiblen Drucker. Bei anderen kann es zu Problemen mit der
GroR/Klein-Schrelbung kommen, Natirlich wird nur das aktuelle
Vokabular gedruckt, entweder nur Englisch, nur Deutsch oder
beides zusammen.

Hund
Katze
Haus
heiss
kalt
Turs
Tag
Hacht
Blune
FTisch
el
Durst
Hunger
Papa
Hama
rot
aChwarz
wWEeias
blau
gelb

Schneller Vokabeln lernen mit «Englisch-Trainer:
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Listing 2. Der Englisch-Trainer

Ballerargien sind out, Denk-
spiele sind in; und erst recht,
wenn das Spiet =Mamorys
heiBt. Das Spielprinzip ist be-
kannt: Decken Sie 25 gleiche

1 DIM A%(5,50d).BE(5.500) CE(508)-FOKE 532

0@, @8:FOKE 53281 .8:FRINT CHRES{141; <824
2 PRINT"{CLE,GREEN. TRIGHT I**ENGLISE IRAINE

Rgx " : PRINT {3DCWN, PURFLEXL . LADEN " : PRINT

CLIG.RED2}2 . SPEICHERN" CESEN
3 FRINT"(REDI3 . ABFRAGEN E-D° iFRINT"(GREY 2

34, ABFRAGEN J-Z":PRINT"{YELLOWI}S.2RUCKEN

Karten auf, um das Feld abzu- ":POKE 198,80 ; e TEAE
= i i i 4 GET Z2:2=VAL(Z2):0N 2 G0TO 5,7.18,19.17:
rdumen., Gespielt wird allsin Sl e

odar zu zwait mit einem Joy-
stick in Port 2. Hat ein Spieler
ain gleiches Paar aufgedeckt,
verschwindet es vom Spielfeld
und der Spieler punktet. An-
sonstenwerdendie Karten wie-
der verdeckt, und der andere
Spieler ist an der Reihe. (pk)

5 INPUT*{CLR.BROWHIDATETNAME" ; U#: OPEN 2.8,

2,08+ 8, R"+ INPUT#2  A:FOR I=1 TO A:INPUT
HE Ag(@, 1) <20d>

& INPUTHE.A$(1.I):PRINT"{GREEN}":AS(B,I1},"

(LIG.GREEN2":A%$(1.I):NEXT I:CLOSE Z:WAIT
188,1:G0T0 2 <Haf

T INPUT"{CLR, LIG.REDIDATEINAME" ; U2:0FEN 2,

B, 2.+08+" 5, W tINPUT "ANEAHL HOERTER™ {(A:F
OF I=1 TO A L

8 PRINT T:-COYANY HORT(E)"i:INFUT AZ(@#.1):

PRINT I:“(PURPLEY.HOET{Z}"i:INFUT AZ(1,I

‘Memory von Sven Bastrop YiNEXT 1 <@ais
; g : 9 PRINTHZ,AFOR I=i TO A:PRINTH2,AS(0,I}:F
Spieler 1: 08 Spieler 2: 04 RINT#2,AS(1,T):NEXT I:CLOSE 2:GOTQ 2 <2233

1@ P=2-3:P=ABS(F-11:INPUT"{CLR.GREENIZSUFAE
LLIGE ABFRAGE( {RVSON}J{EVOFF}/{RVEININ
BYOFF}) "iF8+IF Fe="J"THEN QOSUB 14 @B

11 FOR T=1 TO A:PRINT {ORANGE}"A®(F.I}"=",

i INPUT C2:IF Ca=""THEN CH=A®(B.I):PRINT
“{LIG.BLUE} C§:F=F+] C@BE>

12 IF AS(E,L)<>»CETHEN FRINT® (RVEON,REDREAL
SCHCRVOFFR! | LCGREY ATMERSUCH NOCH EINMA
Li":F=F+1:I=TI-1 <@EI 2

13 Cg="":NEXT:FRINT (BLUEZEERTIA MIT{LIG.R
ED}"F'{PURFLEXXEHLER" : FRINT ~{FURFLE, EVS
ONITASTECEVOFF2 " WALT 188, 1:F=0:G0T0 2 <#33>

14 FOR I=1 TO A:B$(Q.I)=A(@, I} Ba(l.T)sA%

(1,13 :NEXKT:FOR I=1 TO A <116

15 D=TINT{A®END(1))+1:IF BS(B.D)=""THEN 15 <164>

16 AZ(@,.T)=B8{@.D) :AS{1.I)=E&i{1,D):B(8.D}

="":Pdil , Di="":HEXT I:RETURHN L1473
17 PRINT" {CLRE,CYANIPRUCKEN" : INPUT " {LIQ.RED
Gpieler 1 IEZUFAELLIG DRUCKEN {EVSONIJCRVOFF2/{RVE
ONINCRVOEFY) " :F&£: IF F§="J"THEN GOSUB 14 <2203
Der Dauerbrenner -MEMORY- 18 TNEUT-CBLUEZ}1 :ENGLISCH{SPACE,LIG. GREEND
2:BEUTSCHISPACE, ORANGE} 3 : ALLES DRUCKEN"
iVeV=V-11H=V:IF V=2 THEN V=0 C1ad>
e 18 OFEN 2 4 T+CHMD 2:FOR I=1 TO A:PRINT A3
@ DIM A{S@) cW=5B320:A=RND(-TI):U=25:FOR H= VaTysm=";+IF H=2 THEN PEINT A${1.1); BT
éTl:- 1:POKE SZ28@+H,11-FOR G=1 TO U:P=124 2@ PRINT:NEXT I:FRINTH2:CLOSE 2:G0TO 2 <1433
c1ids
1 W=IWT{RND{@ %58 tON={ AR >, MG0T0 1 A0 Y=
::’:1 E%TE? Mg£¥Tv{EIEGK.LLR.HHITE.GTRL . cEaRy Listing 1. Der Autostart-Maker
2 PRINT"N SVEW BASTEOP'SPECIL8) " CYELLOWISPI - &
ELER 1: B@"SPCI11}"LCYANISPIELER 2: @@ci k f“;ﬁgﬁg'gﬁﬂgﬁ““m*“ MRG0 1 D50
DOWN, BLAGK , I5FACEINT " | L1239 7 FOR ¥=O3& TO B78:HEAD A:POEKE ¥X.A:NEXT:IN
3 PRINT"EVIELE SPIELER t1/2)"i:INFUT A% A= PUT" (2DONHINAME DES LOADERS': AS 21855
166 PRINT " CHOME, 3DOUNY * : B=128:FOR J=_T0 x i
4-FRINT 4485 3 IEPETBngW}MHE DES PROGRAMHS® ;B&:A=8:3 s
i FOE TR
! ACE. EWEE gPig.%JHI ggx-% EEE'"I? Eg"’%{ isi & AzA+1:C=C+1:CH=MIDF(BE,A,11:IF Cf=""G0T0
| }=X- (A= 2" VAND 1:X=FN XiX) 1Ty & CEIT
E N=108:K=48:0=P 1 F=A:G=182:FO0R V=1 TO U:T( 5 X=ASC(C2)}:BPOKE C,X:B=B+1:IF B<16 GOTD 4 <@41>
Y= :Ti10=.1X=FN ¥(¥):FOR @=.Ta 1:POKE N B POKE B58,B:PRINT" (DOWNIBASIC /MASCHINENSF
i {@58> RACHE (B/HITT <243
£ PRINT"{HOME, 24DOWH} "SPCA 14 " CWHITE}SPIEL | 7 GET B#:IF B#-""GOTO 7 <2@3
ER"X+1;POKE P, 42-S*x{F332) bl | 8 IF B$="B"THENW POXE 867.1:POKE BE8,8:30T0
7 WAIT M.31,31:0-127-PEEM(H}:L=L+(C=4 AND 18 <@ass
LeHsTNTCL/HY b+HAC (C=1 AND L383-(C=2 AND & IF Bf="M"GOTO 11 145
LKD) c@72s 1@ OTO. 7 £0E3y
B L=L—(0=8 AND L/H-INT(L/H)<.8):WoINT{L/H) 11 INPUT"(DONNISTARTADRESSE" :A:GOSUB 15:PO
:POEE P, F:B=O+W*A+(L-VaH) ¢4 1 P=-PEEK(F) L1443 EKE 874,AL:FOKE 875.AH CEEEY
3 ON-(0<8 OR F<rATGOTO G:F=A(LI+G:-POKE F.F 12 INPUT'{DOWNILADEADRESSE" s A:GOSUB 15:POK
=Eé§-!=F=HMJ=P!UN-IH=. TGOTP0 124 FOR E=.T0 P I E BET.AL:POKE &3, AH LQEes
L@ MEXT:W=(T(. )=TC1)):F=A+EXH1FOR E=-1 TO = gi{ﬂszég?rggﬂ;;fé%gg f;g{g‘:“:&?{;?
la's'?ﬁu BAE, FiPOKE PAE-B.F:D=Wi.)+E: POKE 54.3 JGAZy
2108 2 ;
14 EYS E2457:POKE 774,131 :FOKE 771,164 END <@B&-»
R e e e 15 AH=INT{A/256): AL=A-AHX256 : RETURN <213>
X : e 16 FOR X=673 70 B88:READ A:POKE X AsNEXT:@
STe TGS {4 Te1 PRI : aTg 13 @143
SR T R b iR L 17 DATA 169,131,141.2,3,169,164,141,3,3  <138>
YAND “SP0{ - ¥ ) He: NEXT cHE T 18 DATA 16%.1.162.8.16@,8,32,186.255,168,1
13 PRINT"CCLR, ADOWN, WHITEXSPIELER (= (B{ .} L162,52,168,3.52,189,255,168, 8,162, 4 182>
VELLIFABREP L. YEPEL 1 1 HAT GERONNEM! -1 1% DATA 160,128,32,213,255:32.6,8.T6.131:1
ALT M.1:RUN 5187 fd,169.82,.141,.119,2,168,85 <LBE»
14 E=Xi13 Y8=STRE(PI L) ) -HE=MIDE (¥#,.2):Y=LE 28 DATA 141.12¢4.2.189.78,141.121.2,1688,13;
Hifs):RETURN:EEM () SVEN padPa/oags <142 141,122,2,1609,4,133, 168, 76,131,184 £1735

Dieesss Symibal 2eigt an, welcha Programms |3'-,£.'
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Tips & Tricks

64'er-Kurzreferenz

Stundenlanges Blatiern muB nicht sein: Mit unseren Kurz-  kleinstem Raum. Damit lassen sich Fragen oft sehr viel
referenzen bieten wir Ihnen komprimiertes Wissen auf schneller beaniworten, als mit einem dicken Handbuch.

S T =

LeaDEr

1. ANFANGSEBILLD Z. AMFAMNGSEBILD
Meuven Commander laden JAH 2 Leertaste oder Fire driicken !
I Sprurg in Lademend Leertaste | Tastatur | .
M EErug in 2. Anfangsbildy Comman= Fire Jowstick 5 SEAe Elig=teuerony
der Jameson wird galaden : *
B LaHNDEMODUS GJJ FLUGMHMDDUS
R Lademeniiy Disk oder Tape miglich 4-5  |iaie bed Landemodus
1 Ladung kaufen Fl Elick nach vern
7 | Ladung verkaufen F2 Elick nech hanten
5 Schiff ausrosten Fa Elick nach links
4 Galaktische Karte F7 Elick nach rechts
3 Mahbereichkarte; anwdhlen des Flugrie- H Huoerrsumflug zu auf Mahbereichkarte
les angewzhiten Planeten
= Planetendaten; Daten de= angewihlten J Flug mit THRU SPACE; nur in Gebleten
Flaneten abfragen ohne Feindberihrung
T Marktpreize des Flansten Space | Fluggeschiindigkeit erhihen
=S Commanderstatus abfragen T Fluggeschwindigkeit uerri.ngern
9 Inventarliste abfragen i Rakete sntsichern; nach Pispton ist
F1 |Start; verlassen der Raumstation P Z1el sufgetalit
L Rakete sichemn
M Rakete starten

. —-dig folgenden Operatioren sind erst nach
Erwerb der jeweiligen Ausristungsgegenstin-
de miaglich

E ECM=System alktivierenj anfliegende
Raketen werden zerstért

£ Landecomputer ein
T F Landecomputer aus
C= Energisbombe zonden
+ Rettungskapsel benutzen

Cirl H |Flug im galaktischen Hyperraum; ver-
lassen der Galaxis; nur einmal be-
nutzbar

3

(o ls

Cmmpon

F
[(AaHNFLUGHODUS
Das Landen mit Handsteuerung ist cine grofie Herausforderung flr jeden Raumpiloten. Scbald in
der rechten unteren Ecke des Radar ein S erscheint befindet man sich im direkten Einrugsbe-
reich der Raumstation und das Landemantuer kenn beginnen. Die Landedffrung befindet sich auf
der dem Flaneten zugswandten Seite. Mahert man sich derselben genau auf der Rotationsachse
der Station mit geringer Geschiindigkeit (wie in cbenstehender Grafik) und gleicht die Rota-
tionsbawegung wahrend der letzben Anflucohasze aus, so steht einer sichersn Landung richts im

ege.

FLULWGSTEUERLIMNG

Drehung nach Tastatursteusrung Jovsticksteusrung
aben * Finten

unten 8 Warn

links € links

rechts > rechis

Feuer H Fire
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Programme C64

Wer die paar Minuten opfert, um unsere 2-KByter abzutip-
pen, ist gut bedient: Ein Spitzen-Hires-FLI-Editor, ein Disk-
Drucker-fool und ein spannendes Spiel fir zwei aktive
Spieler sind die diesmaligen Gewinner unseres Weitbe-
werbs.

1. Platz: HiRes-FLI-Design
»HIRES-FLI-DESIGM«ist &in
Malprogramm, das den FLI-
Modus in hochauflosender
Grafik voll ausniitzt.

Es ist moglich, alle 16 Far-
ben in einem 8x8 grofien Pixel-
feld zu verwenden, und durch
Farbmischung noch stliche
Muancen zusatzlich zu erzeu-
gen. Die ersten drei Chars je-
der Reihe kinnen jedoch nicht
genutzt werden (hier existiert :
nur die Farbe Hellgrau) und -
missen von schwarzen Spri- Roland Tdgel,
tes Oberdeckt warden,

Mach dem Abtippen (MSE Stuttgan
V2.1), speichern, laden und starten des Programms, zeigt der Edi-
torim oberen Teil des Bildschirms sténdig einen 37 x 14 Chars gro-
Ben FLI-Ausschnitt und einen 8fach vergriBerten Ausschnitt im
untaren Teil. Dazwischen stehen Farbparameter und die Cursor-
position.

e ul 3

Schnell, einfach und leistungsfihig: Der «HIRES-FLI-
DESIGHer«

Mil <L>= laden Sie ein gespeichertes Bild (nur jeweils sin
Buchstabe von A bis Z eingeben) und mit <5 > speichern Sie es.

Mit den Tasten <1-9= wird die Geschwindigkeit des Cursors
aingestellt: Von rasend schnell bis guélend langsam.

< F1= bzw. <F2> erhoht bzw. verrningert die erste Zeichenfar-
be, <F5> bzw. <FB6> die zweite.

Mit <F3= bzw. <F7> zeichnen Sie mit der ersten baw. zwei-
ten Farbe.

Eine weitere nitzliche Funktion ist das Grabben: Dricken Sie
auf einem bereits gezeichneten Cursor-Block auf <H > (Read),
dann llest das Programm den Inhalt dieses Blocks in einen Puffer

Ausgabe 5iMai 1802

Die Tastaturbelegung
<18 Cursorgeschwindigkeit (1-schnelly
=FifF2z" Farbe 1 erhohen/verringern
<F3> Farbe 1 anwahlen
<F5/F6>  Farbe 2 erhdheniverringern
<Fi> Farbe 2 anwahlen
=Rz Grafikblock sinlesen
=W Grafikblock ausgeben
<CLR>> = Grafikblock loschen
<SHIFT+E> Bild 16schen
‘=lL==5=  Bild laden/speichern

ein. Ausgeben kiinnen Sie diesen Puffer so oft Sie wollen und an
jeder beliebigen Stelle per <W =,

Mit < CLR/MOME > ibschen Sie das aktuelle Zeichen, mit
= SHIFT+C > den gesamten FLI-Bildschirm.

Wollen Sie nach einem RESET wieder ins Programm zur(lck-
kehren, missen Sie
S18 AlEe
eingeben,

Die mit dem »HIRES FLI DESIGNer« ersteliten Bilder oder
Logos lassen sich in eigenen Programmen verwenden. Die dazu
bendtigten Daten kénnen Sie aus der Tabslle enlnehmen.

Unser Logo im HiRes-FLI-Format

Speicherbelegung
Editor
Bitmap

Schwarze Decksprites |
Acht Color-Scresns {

$1000-84000

Ein sehr komfortables Tool
zum Ausdruckan oder Betrach-
ten von Disketten-Flles erwar-
tet Sie, wenn Sie Listing 2 mit
dem MSE V2.1 abtippen, spei-
chern und starten.

Nach dem Starl von «Print
Datei= begribt Sie ein ber-
sichtliches Menl, von dem Sig
mit den jeweiligen F-Tasten die
verschiedensten  Funktionen
ausfiinren kinnen. Ausdrucke
von Programmen und der Dj-
rectory selbst im Hexdump-
Format sind ab sofort kein Pro-

5 i e
Detlef Volk,

blam mehr.
Die Funktionstasten:
F1 0-Suhl

Z¥4p 49



Geben Sie hier den Dateinamen an, es werden samtliche Zei-
chen akzeptiert. Die Steuerung erlaubt nur DEL und RETURN,
Jetzt liest der ©64 das angegebens Programm ein. Jedes File
wird an die Speicherstelle 50801 geladen. Nun wird das Pro-
gramm, j& nach Einstellung im Optionsmend auf dem Bildschirm
odar auf dem Drucksr ausgegeben. ]

Vorsicht: Files die gréfier als 38 KByte sind, werden nur bis zu
dieser Grenze ausgegeben!

F3

Das Optionsmen( {siehe =Das Optionsmenti«)
F5

Directory der eingelegten Diskette lesen; dabei werden zwel
Falle unterschieden:

Soll die Directory auf dem Bildschirm ausgegeben werden,
wird diese nicht in den Speicher eingelesen, d.h. das Im Speicher
befindliche Programm wird nicht 2erstért.

Saoll die Directory auf dem Drucker ausgegaben werden, wird
die wie ain Programm behandell.

Prant=

1991

1 Ca = O et ol
MR CoLoLn

£ Y

{3,
s
2
F
&
d
a
c
4
5
a

ol T CEY L P O

die Leertaste

In dieser Form lassen sich die Disketten-Files anzeigen
{-Print Dateis}

F7

Programm verlassen. Das letzte eingelesene File (oder Direc-
tory) befindet sich noch im Speicher. Neustart mit
SYS 1244096

Das Optionsmenii:
F1

Ausgabemedium andern. Mochmaliges Driicken stellt den Aus-
gangszustand wieder her.
F3

Laufwerksnummer ndern, Die Laufwerksnummer bezieht sich

fiusgabe: Bildschirm
Laufwerk—HNr.: 88

Prucker: Centronics

Linker Rand: @

Ende

Das umfangreiche Optionsmeni

50 [F¥de

Es ist mdalich zwischen »CENTRONICS«, «|IEC-Bus-Gerate-
nummer 4 und 5« zu wahlen. Bei »CENTROMNICS« wird sine
gigena BSOUT-Routing verwendet. Tritt sin Garriage Return (CR)
auf, wird selbstandig sin LineFeed (LF} generiert. Bei den ande-
ren beiden Druckvarianten werden die normalen Ausgaberouti-
nen des C64 benutzt.

F7

Eingabe von der Tastatur.

Ez kdnnen max. zwei numerische Zeichen (0-9) eingegeben
werden. Auch bei dieser Eingabe gelten nur zwei Steuerzeichen
{RETURM und DEL). Durch diese Eingabe wird beim Drucken ein
definierter linker Band freigelassen.

Vorsicht bei Druckern mit nur 80 Zeichen pro Zeile: Bei diesen
Printern Ist ein Wert griBer als zwei unzweckméfi, da es zu einer
Verschiebung des Ausdrucks kommt.

F8
Optionsmend verlassan.

Spielspah zu zweit bietet un- =l
ser dritter Gewinner: Span- :
nung bis zum Abwinken ist bei
«Tha Duell- angesagt.

Sie sitzen in einem Raum-
schiff (lhr Gegner natlrlich
auch) und missen versuchan
Ihr Gegenliber so schnell wie
miglich ins Jenseits zu befbr-
dern, bevor das Schicksal Sie
salbst ereilt.

Die Steusrung erfolgt Gber
Port 1 baw. 2:

Oben: Beschleunigen
Unten: Bremsen

Hans-Peter Wissenbach,
Hechingen

LIS B R TR R S

.y
[
o=
=
=
=
[
==
..<

LL':..-.'. ]

Spielespal zu zweit: Das Dueall

Links: Drehung nach links
Rechis: Drehung nach rechis
Feuer: Fauer (was sonst?) —

Zu beachten ist nur nach/
daf Sie unter ke/inen/

Uimstanden die
Umrandung
berihren soll- Z A - L e
ten, da es gad -G

gonst Ihr
Raumschiff
zerbriselt,
(pk)
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Listing 1: Ein Hires-FLI-Editor der Sonderklasse in 2048 Bytes

*hires £11 design 2801 1001 Dasd: ga7d pRox 1stg 7547 gbhi gheh bd 04651 utad Tfoe 6nfp gif] 2er3 Japl T
1) 2 ok e o e ) S P ot o o ey ma e Oab3: wbil T6g2 akln Tire fem¥ win fr 0e74: g7d) ment egSx zenp 1afT Joum g7
0501; xxod 3a35 Fhae fnh7? 1772 qybe sc Dac2: tuld wix] gkfp xbwp lodx Inde dg 04835 enl #phl-Scex sphl mix? whkre og
0510: welp éfoz Tedn a%sl 7770 Fpot gk Oadl: Bfd3 fapg feef Ige¥ xoqp 13év =5 {92 savd pogn Towd Fool w741 Jpal al
08171 “dghz rafg gwin yqq3 uven orco by Daeli pdvb dxdk 3lec Pave filkg tris de 0del: '57ed Jpxl mjx7 Alire aspb &u7e ¢
032e: 1732 3dop qude: Bfof fntp Egkx ca DEsfs dlzx elbr Sdgk Tefl )ohe hsce e 0db0; thex Ighi 4ybp xoup esud Jeg¥ ge
d83d: ufmb user caxh zedp gtnd Iwgt oW Dafe: or2o V7hu-Dpus i 953 roup T Odbf: =ch? kngp qybp ysre aguk Tpmo £4
OB4cr qidh TEad qied Yal] qtfs pris ix Cbod: adin »lgs Ktk xuTy yefm 7724 b Ddce: nifm Toeb 752d ncen 7shk Iavp ed
0B%b1 gheq coko BRde Qau3 ey tnebeh Dbla: otgd vrop wnxd 1 13w Saby an Oddd: upkd se¥g sbvt Jedm ihf] ddem bw
DB6a:- abxz mmje Yeif gklv ntgl orel g3 phab: phel 7761 £77¢ Jbgh 3Rl 1477 o7 Ddes: Infb 77l utas Tfee 57D mtem Tv
DETI: elal ehpk BYes bVex =fhp qohv eo dbda: pyzd 3472 ¥iff ahgn TEas T Ddft: Taha po2 qted ervp 3vvg K7L v
DERS: dfan 21T k7 ofdg Sloo bR o5 0645 Shesr thoy dgTr B31] £73m Tw (ela: abfg ktem Rifh 25pg uyap ¥372 be
D897+ nghi rémb Shog ofml anfr oteb fx OB53: zxim ucll 2ksb FxlF Inkg sy 0e10: uubp thbp arvp [57% Iwdh zafp oo
03ab: 7féc mype oilz 4¥3n |7h3 hbpy o4 0b&T: prag dpdisvihz Bosk ervp Am Je2dr uthd TPos Gufp ¥if] zers eqxl To
08b5: yimd Ifnp lpas t¥dh SyRI Siun gk 0b76: Sgtw 5004 nmff gnog nans bbb o1 0837 “BTuz 3r¥1 UeT %HED ervp mTTL ac
08z4: w26l meuy xgdd ovoa 42¥2 boli ey Ob85: puyp wieW ongs Foud 3vtd 6fir ey Ogdfr lwdh zavp uted Tioe bafp otf] £%
0843; thle iden Tonl xafm Pibv 7hiz g Ob9ss 1316 tngy agip oojx szju svb]l gp 08551 sord dgxl ePd] E=np sgEx menp £y
0Bed: ‘qdbd mv]7 dhGp 4pfp ¥adn Ppip ob Oba3: egtx efpu udah SXes.lgmh Zebu Tp Datéh: 1bvg 4tem odn] BE3p Wto4 AkaS fb
DEFL: 7271 Lokt 3wés B3xe g8tV qofy ek OEb2: xkef k2ut arqf cokg ovnd Jgk5 ol Qe3i geha gkhé zona gl1Y ubul utgé d2
DI00: eTex gpav axlkw Fzch 21em Paxy Th Dooks onv) skei mbh? g2tl onfx paum 41 0=82: geho thdd apph dedl ndgd reym b2
QA0F: Jexa oo qa3r Wbl bgor xgbs 46 Obd@:-w2hn Lngy f17e Ghmm =16 girl of 0=d1: bwhh genp edod rady yivg ktei e
09le: wilb efap qudh e3ds Yenm dobd ev QB2F; fpnd Jmhs wirm ophe weic Pama 72 Des0: Tah¥ gerl arva ktel 7ah¥ germ 7d
092d: rodg ccha =ewb otegd upvy skpf as Oteer wi7d plad pixe fgef trre ovesk £3 Oearf: aqpi rvhim ipfh eshl thfh x7np ee
0932: yvpy sahi yekj heTh helt goxg oh Obfd: ebbr will ov7e eail ttv2 Sbér bk Osbe: gobd shrt gxm shvh gxbm afip eu
0%4b: hp7 Absh x7jm uraT ¥z ifoh 4o Ocllo s -gvh¥ eyqn: phvw xked 7os alik:fd Omzdi gu3p ooo2 75tp golg sutp Scil rx
055ut esgh whdl Pham Td3y o760 xjpl 3 Oclhs ‘sfru bpeq evoy ofpe IT36 Taog om Oedoy zbtp ceih bfr uted ezft joei fr
0969 Stxc blos fpes Imyx ggls whie fo Qo2a: Yetd 2572 sdah 47h3 t7eS oTak 72 Oesb: ejft hoel Thfc dedm HIL) reln os
(R78 L Tebf tonel pvat Tipk 1lsc dgue bm De39: gTho ghpg 177K 1965 rdve jlpe gl Defnd bwhi Td3m ech] v7dm dohb ghnp Ta
CPE7: fvqx kiTV ryud ppEy yins Them ed Desd: mdbh Jiowl hioor T7hd Swki 4n25: am Of09: udgh 2apb debn kjhb thsy 2774 &)
(9%6: w7il Zwnp) fbva ganm Fanb qbn? du 057 Thpo Brii =7h] =647 G8dr LT o= (#18: 5W7T7 orpp 55%r geoz udbh k54h de
09a5: d3e) 2htm 5817 gogg brde Zocy ba 0a56: fkeg W71 ech? ihwh 773 rkip a8 Qf27: botg 4h77 rEdj 7E3q 6jpb-odoz ol
09bé4: brro lsVe bylk wWopn wt7a pad) bu Qo'the Fra? ahfa ydvd Faeb 7707 erin 78 0f36: twia pelh pwdi 77WE Goem ayel et
Q%ci: brwr vum? pviw td7o adhe dppp b Qebb:-g¥ol d7my Vedr 6£7d thiz s&3f ap OP4S: ezqV 2gn? Yenp fatd 5xbi mape by
0%32; dTds ylsy 5xtd Thn¥ enzé ngee Tk Ue93: &Jte vivi lafb pomm Fanl #p7l b5 0f54: 5wk mgof T2es asil dbg? gghn bi
U%el: 811 g6an gofZ roght 3354 2gek gu foads Sesy w7l mixT wkrh asvd pogp au a3 7rnd 3ef) be2z dasi avmeoovdd of
D9E0: gybr 41gh koge vads ox)s [oes dr Gebly Fowd deef w7d) Joel 57s3 3ppl &g Of72: Lgmk 25xi subp mgkg Tesa alel ah
DAffy guie lowd wdbh Jolt Prrs acth od Geol: mix? okvd asph 6i7e hsx 3971 45 Of$L: Tvfy I7ub dnon ghvd pakh Tage oa
B=De: ense 4ob7 bSgs erai sfbe 1sb) co Beef: Lyh¥ ¥zup aSwd heg¥ ech? Khgp 7o (R90: uyf7 ¥ih7 deof2 2nge p2iz Tddd £1
Oald: Gsvx klée grog cliz J8g5 477w 4] Ocde: gyb? ‘yard squk. Femn kefm Foeb bp OE9f: expl yymn 1LR] 27aT yvhz =7l bE
Bale: kbdg cahp okuk 2pTW pvig Toxx 43 Quad: 7igd loen Tehh 37vp up?4 =ofa Th Ofee: 71z 4744 nidy 2dhe wulp aglz bg
da3b: ptod Goed bads spar z7hbe kitl a) Oofor ghve hedm 1d£) dden f@fh 771 dr OFbd: Tvip gglz 2fng evn) bets sshl g)
Qasa: odkj kiZg ustl gpth zeu3 Sx41 bl Qd0b; utar TPoe &jfp eten Toha pyad fw Ofiee: 27iz d744 nldy 23nf wulp sghe Fl
Qabb: =ch] 215p z 1nkh péog rghi oo Odle: ghadcapep Ivvg kt7E 7jfq kten 7§ Ofdb: 79tp gghe 2anéeve] betr-7d71 dn
Qesf: dd¥p d7xd 7716 jwiv ohip odny d2 029z hpfh: 257 wra? ¥372 wuby xhbp h Ofea: wufy ¥y37k uufp y37F -derp Zsey g)
Qa7 dda¥ tdpa vdxd dIby zeT3 fu 0d435: -ayvp atye 1udh 277D utid Ffoe ok 0ffS; Ay besx x6ho [TpE Tiad dexc 7)
Qadby dpbp seha dteT Jeph dxap Sexs £f4 0dé7: Bnfp etfj zers Egpl S7un 3%l en

Da%%: dbje ouht 4cio pkio o7le 3lqp ce 0d56: nudy xhip ervp.etTx Iwdh 27vp go

Listing 2: Hexdump von Datesien

"printedatei” JB0L Offs 9k jult-nglh hogy sdhg 47ph Tha¥ dx (b85: 2bpl bh7s untr deh? Fio? ecTa T4
e emmmeel a3 avpl 1197 dfve Tnfo faid rssn &7 ObSe: Tiep ypép Fmfk 2qul 7ib2 yaez ch
RBOL; aldl nedb Fhao JolT $77F rkde sl 09d=: hug? gdhg d7ph. 7ha7 47pl 1 fe Obaj: ybhbx cklm anbe-u)kY pvir eucs af
0810: 3597 gawx pe4z epde Grud odof by 09el: d7vz Thid leld Jpat 14ie ik Obb2: twab amgh tvir aswé udTh kde? o2
DELES Yyeho sywx J251 ubge Ip71 acg? T3 02f0: bdpt The? dYph: aqaw dvph shaf es Obei: Trbo vhee 65b6 yidp zaep sloh 62
(8de: 2Ppa k6dT ekl mabp Tane kpEl cn 09FE: ugd hoh¥ rli? hrir huso hsgr o5 Obdd: trhm Tged Andn eze? Aopl 2omi ci
083d: 7271 sanp Txp) bqrl Y271 savp fe Omler kd47 gei¥ d¥pb Th7T bdb? hipg T4 (od: d7pm -cE8FF twbe mdfp ezuo Taq? as
U840 Tape 1phl 7274 yewd usaj spmb & Ould: huat wal¥ hgdt jhel hubu duba sw Opeg: mkot yomSc d7zl lhay xsxa 2n7e 74
0BER: atpb 2907 bgb) o4AT xFq7 nhet bs Qe2e: Jmid kfp7 bdhd Stht legt Fiea do (efd: d7EL 2070 twkl redp whpd apip Ba
OBGa; xgl) ride x2ri migs dbsn krle pc Ge3b; buge jehm Vng cqnq d4Tph shat Ve Oofo: gets ghfa dvo} whin: gbub adve od
DETA: rez¥ abmp Sepl ram? xjq7 zham ag Deled xely fgma hibs tohg Bdph THaY e Ocib: igso:m)el te¥= dba? fshe ginh? £8
0G858: xppe ogel bvpl ehpf 4Vel ihpg do 0=59: 4%pl 1137 d7vr TREl hejt luze by De2ei pua] kowp Gppk iynd Tox? kelToal
(857 : t7ke phep 65%tx yhfb wevl g37adaf 0ag8; jier 2arr exd? gdhg d7pb ThaT dn De3d: gedq pxel +tnob pkei a7pm e63h d4
gfmb: ufkz epa? opuz dBuT ¢Ilb B3gh gk 0a?7: doco 'ME7 etpb saghr juat wolr v DoAf: gedd akil xox? gkew xox? FhTv &5
O805; utvd grhj r7ef rall vIb] don? sn OaBE: ghfy bdiT dPpb Tha7 xxZz Them &% 0eo7: xapd ojle dela 5z8r =afe 4341 T
QBa4: bxlt a3gé ufgf =pun e2ah Toel af 08951 @fpl xrin imbd dhfr hegd hnpm gy OcéB: o510 swen Tgnl 1627 udvj gd7b ds
0843: uzpl ex7d 57b] snu? xhpa 4146 bw Oesa; bdbr Tha? d7pbagex d7pb. zhaT of Q70 wd7x JTed 121d b7 pefd kovp A
0Ee27 bhpa-tfa? Soog Jmne UdTn Kos7 on Debd: xugd hoh? xidt xgbs hmdd rire as DeB4: ppl dymd yohe yrdd yedp 27he of
QBECLY i fna? 2k Edwp éppk lsni oas Dacd: Tebs dujc istn dha® P71 fgin 73 Be83: ydim Tekh uexn sbel bppm =531 dv
GG qaky bafi peny wEIL amdp coll- as Dadir jgid Garl dmis PP wuer 2gir gl Beady 1601 rldp e2d8 ulTe wilt) qp7p ej
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Tips & Tricks

Speziell fiir Anfanger bietet sich die
Programmiersprache Basic an. Selbst
hier gibt es immer wieder Tricks, die
sogar Profis verbliffen.

von Nikolaus Heusler

Struktur ist alles!

Easic ist wirklich nicht die Sprache, fir die sich Freunde struk-
turierter Programmierung entscheiden - weit davon entfernt!
Aber was bleibt dem Einsteiger auf dem C64 anderes brig als -
wie der Name schon signalisiert - Basic? Deshalb soll hier ein Tip
nicht fehlen, wie man Basic-Programme zumindest kinstlich
otwas besser strukiuriert. Die folgenden Befehlszeilen sehen
nicht besonders Obersichtlich aus:

10 FOR'I = 1 TO 20: FORJ = 1 TO L: & = 4: (OSUB £00:
NEXT Jy 1

Syntaktisch ist nichts gegen die Zeile einzuwenden. Wer Weart
auf Struktur legt, schreibt statt dessen;
IFOR I =1T0 20
20 FORJ =1 T0 I
0 4 =4
40 GOSUE 400
50 NEXT
60 NEXT I

Jedem Befehl wird eine eigene Zeile gegbnnt. Jetzt ware 3
schén, wenn man noch die Schleifen entsprechend einrbcken
kinnte. Das Problem dabel ist nur, da der Interpreter Loerzei-
chen am Anfang einer Zeile streicht. Dam helfen wir ab, indem wir
einen Doppelpunkt an den Zeilenanfang stellen:

10 FOR-T = 1 TU 20

20,03 FOR:.J =1 TG I
er A =%

&0 - GOSUE 400
50 @ MNEXT J

60 MEKT I

Der Nachteil: Dieser Programmteil wird nicht so schnell abge-
arbeitet wig im ersten Beispiel. Dafur ist er auch fiir fremde
Programmierer einfach und (bersichilich zu durchschauen,

Vorsicht, Fulle!

Eine Falle besonderer Art birgt der GET-Befehl, wenn er auf
numerische Argumente angewandt wird. Etwa fur eine Menl-
abfrage wirde sich folgendes anbieten;

14 GET &
114 IF A = O THEN 104

Ab Zeile 120 verzweigte man dann je nach A in die einzelnen
Menlpunkte. Zeiie 100 holt die gedriickie Taste nach A (es soll ja
eine Zifferntaste gedrickt werden), in Zeile 110 wird diese Schiei-
fe weitergefiihrt, falls noch kein Tastendruck erfolgte.

Diese Konstruktion funktioniert, so lange Sie nur Zifferntasten
driicken. Sie bricht aber in sich zusammen, will sagen, ergibt
einen 7SYMNTAX ERROR, wenn ein unvorsichtiger Anwender statt
dessen eine Buchstabentaste drickt. Sicher keine Lorbearan fir
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den Programmierer. Sie sollten GET daher grundsatzlich nur fir
Strings anwenden, die dann mil VAL in einan numerischen Werl
gewandelt werden. Im Beispial mufl nur Zeile 100 geandert
werden:
100 GET &F:A = VAL(AS)

Jeizt wariet das Programm nur auf Zifferntasten,

INPUT-Bug

Der INPLIT-Befehl enthélt lsider einen Fehler. Die Prompts (Text
in Anfuhrungszelchen direkt nach INFUT) soliten nicht in die
ndchste Bildschirmzeile hineinreichen, da er sonst aufgrund
eines Fehlers in den ROMs der diteren C-64-Modelle Teil der Ein-
gabe wird.

Dar Computer liest bei INPUT dbrigens alles, was rechls vom
Fragezeichen steht. Wenn sich also Grafik oder Text auf dersel-
ben Zeile rechts vom Fragezeichen befindet, wird dieser Bild-
schirminhalt zusammen mit den eingegebenen Daten gelesen
und verursacht so ziemlich sicher Fehler.

Der Code von Nidhis

Basic-Programmigrer verwenden die Funktion ASC() dazu, den
ASCH-Code eines Strings zu ermitteln. Bei den Commodore-
Rechnern hat ASC allerdings eine Schwiche: Sie ergibt einen
PILLEGAL QUANTITY ERROR, wenn der String des Arguments
leerist. Verstandlicherweise, denn ein Leerstring hatauch keinen
Code. Dumm ist das nur, wenn beispielsweise ein File byteweise
gelesen und in ASCIl-Codes zerlegt wird:

10 OPEN 2, 8, 2, "FILENAME, 5, R
20 GET #2, A3
30 A-= ASC (&%)

Hier tritt in Zeile 30 eine Fehlermeldung auf, wenn in Zeile 20
gin Null-Byte gelesen wird. Der GET # -Befehl ergibt in diesem
Fall namlich einen Leer-String. Hier kann Abhilfe geschaffen
werden, indem wir sicherstallen, dab die ASC-Funktion mit einem
CHR3(0) gefuttert wird. wann AS leer ist.

30 A=ASCTAB+CHRE(D> =

Alles Zufall?

Die Basic-Funktion RND liefert Pseudo-Zufallszahlen im- Be-
reich zwischen 0 und 1. Setzt man N = RND (), sind dis Werte
N abhangig vom Argument X der Zufallsfunktion.

¥ grofer 0: Der genaue Wert des positiven Zahlenwertes X
spiell keing Rolle, RND(2) und RMD(1) ergeben die gleiche
Zufallszahlenreihe, da hier sin fester Zahlenwert als =Keinzahl«
oder rasp. »Samens- verwendet wird. Der neues Zufallswert wird
nach einem einfachen Algorithmus aus dem alten gebildet. Der
erste Samen wird nach dem Einschalten auf 0, 811 635 157 ge-
selzt,

¥ = 0: Dieses Argument bewirkt, daB die Zufallszahlen abhan-
gig vom Timer der ClA1 gebildet werden, Auch hier ist die erzeug-
te Zahlenraihe nicht wirklich zufallig.

¥ kleiner 0: Fir negative Argumente ist die Zufallszahl eine
Funktion des Arguments. Das heiBt, daf hier bel jedem Aufruf
eine neug Keimzahl gebildet wird. Bel der Verwendung der
Systemzeit T| etwa wird stets in Abhangigkeit von Tl ein neusr
Samen gebildet: N = RND (-T1). {ih)

Lassen Sie Ihre Tips nicht in der Schublade oder im Disket-
tenkasten verstauben. Helfen Sie anderen!
Senden Sie lhre Tips und Tricks bitte an lolgende Adrasse:

Markt & Technik 8013 Haar bei Minchen
84’er-Redaktion Stichwort: Tips und Tricks {
Hans-Pinsel-Strafie 2 z.H. Hans-liirgen Humbert J
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Jeder, der's probiert hat, weiB, wie schwierig es Ist,
Maschinenprogramme bei gleichzeitiger Umrechnung der
Adressen zu verschieben. Mit unserer Routine ein Kinder-

spiel!

Bildschirmschoner

Auidem PCselbstverstindlich, ermiiglicht diese kurze Maschi-
nentoutine den Einsatz eines Bildschirmschoners auch auf dem
C &4, Wenn der Elektronenstrahl immer wieder dasselbe Bild auf
den Monitor schreibt, kann sich die Leuchtschicht dauerhaft ver-
andern - die Zeichen werden »gingebrannts.

Das Programm besitzt nur sine Lénge von ca. 256 Byte und be-
legt den Spaicher im C64 ab CD0O0. Es arbeitet mit allen Maschi-
nenprogrammen zusammen, die weder im Interrupt ablaufen,
noch denselben Speicherbereich benutzen. Besonders inleres-
sant ist die Routine fir BASIC-Programmierer, die |hren Program-
men damit einen professionellen Touch geben kdnnen. Zum Start
geben Sie
LOAD *BSS=-CD00/LOADER ", B
ein, Dieses Programm l4dt die eigentliche Routine dann nach und
startet sie mit SYS 52480,

Wenn nun eine gewisse Zeit keine Taste gedrickt wurde, schal-
tet das Maschinenprogramm den VIC ab. Die Zeit kann mit POKE
52619,1...255 variiert werden, Dabel entspricht der Wert 32 der
Marmalzinstellung (ca. zwei Minuten).

Um kenntlich zu machen; dab der Computer nicht abgestiirzt
ist, wird der VIC in periodischen Abstinden kurz eingeschaltet,
was sich durch kurzes Aufblitzen eines schmalen Straifens auf
dem Bildschirm auBert,

Deaktiviartwarden kann die Routine mit §Y'S 52601 und wieder
eingeschaltet mit 8YS 52480, Mit diesem Programm wird auch |hr
Manitor sicher geschtzt, {Dirk Senfileban)

Maschinenroutinen leicht verschoben

Das Verschieben von Maschinenprogrammen im Speicher des
Ca4 ist gewohnlich eine mihsame Angelegenheit. Es reicht
nicht, den Code zu kapleren, auch viele absolute Adressen (2.B.
JMP xxxx) milssen korrigiert werden. Diese Arbeit nimmit lhnen
Jetzt das Programm «Transier 6510« ab. Es dientzum Kopiaran von
Maschinenprogrammen innerhalb des Speichers, wobel auch ab-
soluten Adressen, etwa bei JMP-Befehlen, die in den zu bearbei-
tendan Barsich fallen, automatisch umgerechnet werden. Bei-
spiel: Das folgende Maschinenprogramm soll nach 20000 kopiert
werden:

12345 ASL
12346 LDA 12345
12349 STA 40000
12352 LDA 40
12354 CMP 12346
12357 BME 12352
12350 MP A4738
Das Ergebnis mit Umrechnen sihe dann 50 aus:

54 (H:¥ap

20000 ASL

20001 LDA 20000
20004 STA 40000
20007 LDA 40
20009 CMP 20001
20012 BNE 20007
20014 JMP 84738

Wie man sieht, wurden nur die Adressen umgerechnet, die in
den zu verschiebenden Baraich 12345 bis 12361 (letztes Byte des
JMP-Befehils) fallen. Beim Kopieren ohne Umrechnen wére nur
der BNE-Befehl in 20012 gedndert worden, da hier eine relative
Adresse vorliegt. Das Programm erkennt auch illegale 6510-
Befehle.

Laden Sie dieses Assembler-Programm wie ein Basic-
Programm mit LOAD * TRANSFER 6510 " B und starten Sie &5 mit
RUN. Das zu verschiebende Maschinenprogramm mub zu die-
sem Zeitpunkt bereits im Speichar stehen, sonst brechen Sie
wTransfer 6510« ab (durch Eingabe vonsX« und < RETURN =) und
starten es spéater mit SYS 51200 wiader,

DER BILDSCHIRMSCHOMER FUER DEN
£ 64

HIRD HMWIT S¥YS 52681 DEAXTIVIERI]
UND HMIT
SYS 52480 WIEDER

AKTIVIERT

HIT FOKE 52613.,X
SCHALTGESCHHINDIGEEIT

WIRD. DIE AUS

EINGESTELLT
n=1 ZE1T EURZ
®=255 ZEIT LANG

Schutz vorm Einbrennen; der Bildschirmschoner

Mach dem Start will das Programm einige Daten zum anvisier-
ten Maschinenprogramm wissen, die dezimal einzugeben sind.
Obwohl zu diesem Zeltpunkt bereits alle Fragen untereinander
aufdem Schirm stehen, dirfen Sle dennoch immer nur die neben
dem Eingabe-Cursor beantworten und auf gar keinen Fall die
CRASA-DOWN oder sonstige Tasten betétigen, die die Bildschirm-
zeile wechseln (z.B. < HOME =), Geben Sie nacheinander die ar-
wiinschten Daten ein und driicken nach jadem Datum die Taste
< RETURN=.

Die erstan beidan Eingaben betreffen den Bereich im Speicher,
der verschoben werden soll. Endet das Maschinenpragramm et-
wa mit siner Befehlsfolge dieser An:

23124 LDA 4

23126 JMP 12345

miissen Sie als letzte Adresse die Zahl 23128 eingeben, da hier
das letzte Byle des JMP-Befehls zu finden ist. Enthélt die letzia
Speicherzelle nicht das letzte Byte eines 6502-Batehls, wird spa-
ter gine Fehlermeldung ausgegeben, das Programm wurde bis
hierhin jedoch korrekt verschoben. Achten Sie auch darauf, da
Sie als Startadresse eine Adresse singeban, an der ein giiltiger
8510-Befehl beginnt. »23125+« wiirde im obigen Beispiel zu Fehlre-
aktionen fuhren.

Als ndchstas geben Sie, wieder dezimal, die Startadresse des
neuen Bereichs ein, in dem das Programm stehen soll. Eeide Be-
reiche dirfen sich zwar Giberschneiden, da aber ven vorn nach
hinten kopiert wird, ist es unzuléssig, daf der Anfang des Zialba-
reichs im Quellbereich liegl

Unter =Lesekonfiguration« st der Inhalt der Spaicherzelle 1
wanrend des Lesevorgangs zu versighen. Der vorgegebens Wert
66, den Sie durch Druck auf <« RETURN > ibernehmen kdnnen,
schaltet die ROMs und den HO-Bereich bei 80000 ein, der Wert
44 helapielsweise schallel den gesamten G4k-Speicher auf RAM.
Sollen Programme im normalen BASIC-RAM oder im $C000-
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Bereich verschoben werden, ist der Wert 55 richlig. Zum Lesen
von Programmen im RAM unter dem BASIC-ROM (SA000-3BFFF)
geben Sie 54 gin. Auf die Frage »Umrechnen« antworten Sie mit
=J«, wenn die absoluten Adressen umgerechnet werden sollen,
eine 1:1 Kopie chne Umrechnung und Verédnderung erhalten Sie
bei Eingabe van «N«, Zuletzt erscheint eine Kontrollfrage (-Einga-
ben OKs=), die wisder mit =J« (Ja) oder »N= (Mein) beantwortet wer-
den soll. Ubernehmen Sie versehentlich das »Nein«, abwohl alle
Eingaben stimmen, springt der Cursor wieder in die erste Zeile.
Auf keinen Fall sollten Sie jetzt den Cursor=von Hand«nach unten
steuarn, sondern durch mehrmaligen Druck auf < RETURN > al-
le vorherigen Fragen (bergehen und dann bei der letzten Frage
=J= gingeben.

Danach beginnl der Computer mit dem Kopieren.

Der Text »Schreibe nach xxxxx« zeigt immer an, welches Byte
des Zielbereichs gerade behandelt wird. Nach dem Kopiervor-
gang erscheint entweder die Meldung =Kopiervorgang beendet.
Keine Fehlers wenn alles geklappt hat oder -Letztes Byte nicht bai
xxxxx. Fehler I, wenn das letzte Byte des Quellbereichs nicht das
letzte Byte des letzten Maschinenbefehls war. Dieser Fehler wiir-
de im obigen Beispiel aufireten, wenn Sie als Ende des Quellbe-
reichs 23127 elngegeben hatten, da hier der JMP-Befehl noch
nicht zu Ende war. In beiden Fallen befinden sich im Zielbareich
jetzt die gaf. modifizierte Kopie des Quellbereichs und der Com-
puter im Direktmodus. Das Programm <Transfer 6510« kdnnte
durch SYS 51200 erneut gestartet werden.

Kurz zur Funktionsweise: Das Programm liest das erste Byie
aus dem Quellbereich und schreibt es in den Zielbereich. Es mui
sich ja um das Kenn-Byte eines Assembler-Befehls {Beispiel; 169

fiir LDA # ) handeln. Daraufhin wird geprift, wie viele Bytes dieser
Befehl belegt. Handelt es sich um einen 1-Byte-Befehl (etwa RTS),
wird mit dem nachsten Byte wie oben beschrieben weitergearbel-
tet. Bei 2-Byte-Befehlen kopiert der C64 das folgende Byte (etwa
die 123 bel LDA # 123} ohne Anderung in den Zielbereich und
fahrt mit der Bearbaitung des folgenden Assamblerbefehls fort.
Ansonsten ist es ein 3-Byte-Befehl. »ransfer 6510« liest die Adres-
se (Low/High) und priift, ob sie innerhalb des Quellbereichs liegt.
Ist in diesem Falle noch die Option =Umrechnen« eingeschaltet,
subtrahiert der Computer von dieser Adresse die Startadresse
des Quellbereichs und addiert die Ziel-Start-Adresse.

Leider kinnen Tabellen nicht automatisch erkannt werdan. Ist
deren Lage aber bekannt, hilft ein Trick: Angenommen, das Pro-
gramm beginnt mit einem Maschinenpregramm. Sie verschiaban
dieses bis zum Beginn der ersten Tabelle also mit Umrechnen.
Dann wird die Tabelle entsprechend ohne Anderung verschoben.
Das Programm kann Vekioren leider nicht erkennen. Z. B.:

40152 LDA # 10 ; Low-Byte von 49162 (Textadresse)
49154 LDY 192 ; High-Byte von 49162

49156 JSR $ABIE ; STROUT Text ab ASY ausgeben
49159 JMP 49152 : Endlosschleife

49162 'HIER BEGINNT EIN ASCI-TEXT

Verschieben Sie hier dan Bereich 49152 bis 49161 mit »Ver-
schiebens«, wird natirlich der JMP-Befehl bei 49159 korrekt umge-
rechnet, der Vektor am Anfang des Zielbergichs (LDA #10 und
LDY #192) zeigt aber nach wia vor auf 49162, da es sich fiir das
Programm nur um zwei normale LD # -Befehle handelt, Solche
Spezialfélle mussen mit @inem Monitor geandert werden.

(Mikolaus Heusler)

Listing 1: “Transfer 6510

w, Bitte mil MSE eingeben.
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Michten Sie den Speicher des VDC ergriinden? Oder inter-
essiert Sie die absolut genaue Uhrzeit? Dann ist diese
Trickkiste genau das Richtige.

iese Rubrik lebt von Ihren Einsendungen, liebe Leser.
Jader, der einen Kniff kannt, kann sich daran beteiligen.
Senden Sie lhren Trick an:

Markt & Technik Yerlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort: Tips und Tricks
Hans-Pinsel-Strabe 2

8013 Haar bei Miinchen

Wenn uns Ihre Einsendung gefallt, werden wir sie verdffentli-
chen und Sie erhalten ein Honorar.

In den Tiefen des VDC

Der G128 verfigt Uber viele verschiedene Speicherbereiche,
die sich in der Regel einfach mit den Befehlen BANK, PEEK,
POKE usw. ansprechen lassen.

Allerdings gibt es eine Ausnahme: Der Speicher des VDC ist
nur umstandlich (ber Registerprogrammierung zu erreichen.

Das Programm »VDC ERW.« beseitigt diesen Mangel. Alle
Speicherbetehle. auch STASH und FETCH, werden so manipu-
liert, daf als BANK 3 der VDC-Speicher erscheint. Damit ist es ein
Leichtes, beispielsweisse den Bildspeicher zu lesen, den Zeichen-
gatz zu 4ndern oderwas immer fiir Aktionen in den 64 KByte (bzw.
16 bei alteren Versionen) arforderlich ist.

Machdem Sie Listing 1 mit dem MSE V2.1 abgetippt und ge-
speichert haben kénnen Sie die Routine mit
BLOAD °"VDC ERN. "
laden und durch
SYS 4864
starten, Yon nun an ist Bank 3 fir VDC-Speicherzugriffe reser-
viert, Dies gili sowohl fir die entsprechenden Basic- als auch
Monitorbefehle. Dazu ein Belspial:

Dies kopiert den Inhalt der ersten Bildschirmzeile in die zweite.
Entsprechend arbeiten auch die Lade- und Speicherbefehle
BLOAD und BSAVE:

BSAVE "Test”, ON b3, po TO p2000
speichert den VDC-Bildspeicher
BLOAD "Test”, ON b3

14dt ihn wieder in den Computer.

Im Monitor kiinnen Sig mit
m. 32000
sich den Zeichensatz anzeigen lassen und veréndarn usw.

Die Bank, unter der der VOC erreichbar sein soll, kann man mit
5YS 5022, bank

andern. {Rainer Schreiweis)

Die genuueste Uhr der Welt

Das gesetziiche ZeitmaB flir Deutschland steht in Braun-
schweig bei der Physikaiisch-technischen Bundesanstalt. Es
handelt sich um eine Atomuhr, die ihr Zeitzeichen dber ainen San-
derinder Mahe Frankfurts (DCF 77) abstrahlt. Dieser Langwsllen-
sender Ist in den meisten Teilen Europas zu empfangen. Mit der
DCE-Uhr von Conrad Electronics kann im C-64-Modus diese Zeit
empfangen und auf dem Bildschirm dargestelli warden. Doch lei-
der enthalt die Software keine Routinen fir den C-128-Modus.
i | - ATOHUHR DCE 77 I

1'}

&

Die genaueste Uhr der Welt
Abhilfe schafft hier das Programm »Setup=, das das Basic des
C128 um den Befehl ATOMZEIT erweitert. Dieser Befehl |adt dis
Systemvariable TIS mit der empfangsnen Exaktzeit und die Varia-
ble DA% mit dem dazugehdrenden Datum.
Tippen Sie Listing 2 mit dem MSE V2.1 im C-64-Modus ab. La-
den Sie dann das Programm im C-128-Modus mit
BIOAD “SETUR®
und starten es durch
8YS DEC( ™1300")
Mach dem Start wird im Direktmedus bei 40-Zeichenbetrieb in
den obersten beiden Bildschirmzeilen die Uhrzeit eingeblendet,
Wahrend des Programmiaufs ist der Bildschirm frei. Jetzt steht

BANK 3: FOR ¥ =0 TO 79: POKE y+80, PEEK(y): NEXT der Basic-Befehl ATOMZEIT zur Verfigung. (Werner Haubrich)
Listing 2, Exakizeit im C-128-Modus
_E:E_E:_'T:___________-.-.-----:E?E_lf:l.j | setup 1300 Inss 13043 bowe xfpm 73n3
15007 TPl 18 sfpp ebTR RADA AT G | || e e 133: gawbh viim eplv
130F; quto Blug A5gT w627 lafd hdin ce 1300 A76q jhba ce3] oS4 eedx mcid ¢ d o Tfkn a1y
131le; Tobz tadg 65g7 adZ7 iafe 2d67 by 130€ zbi¥ Vi yapt utug rf
1328 &EXT nkh7 64f] [7un ohab Tops Tv P EWlm i ¥y ejfr
1330: dell Ziph ird7 exgd 57c BYES T u pwel atlp
134b: iryp eluy 7hpg tdeh deel 21ph &g TAEP 1 oeetd
135ac ir4Y exgh AG7ci 27g6 lsa? ekvh ad supl I 2T i qtpa
1360 Thpg tdy¥ Jefx jatf astl Jazl a2 Gwnm’ YEn3 BEVE G ceef r g
1378: whah haum Podx jEei Thfp abdu ov Awon epll : fei Thfg Ju
1387: T7LE jate 76tk ]Toi Thaa dnfl Fw L ywre I edph o 2
1396 yvrp ohps L8Pl 2rhp wriz ¢Ydn ag on 3ghy gl i i7 57at yept vtpas rjib6 ol
13u5; Tubg yoop S3fr zdis hrix awps gW vip ainl gkx? Jtmg nk 2vt) zpxy estw gbwd su |
Ibk: Iatn phok TP TTTT TITh 966 'Th 1 rabe bovg T 4 ghdm 2241 sonxk ebfh dg
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Fortsatzung won Salte 24

wihlen: Couriar, Prastige, Bold PS
und Sans Serif. Alle sind natlrlich
MNLO-Schriften, eine Draft-Schrift
glbt es auch. Die Zeichen werden
mit Geschwindigkelten wvon 180
cpa (Draft) und 32 cps (MLQ) aus-
gespuckt, Bei der WNLG-Schrift
féibrt der Drucker viermal Gber das
Papier (zweimal mit Druck und
zweimal zur(ick). Andere Gerdte
sleigern die NLO-Geschwindigheit
durch bidirektionalen NMLQ-Druck

Modellbezeichnung: Panasanic KX-P1170

(druckend hinund zurick). Fir pri-
vate Anwendungen reichl die Ge-
schwindighkeit jedoch aus, zumal
gin 6§ KByte grofier Pufferspeichar
{optional 32 KByte) zur Verfigung
steht. Dieser kann als reiner Zwi-
schenspeicher genutzt werden,
ld8t sich aber auch in ginen Be-
reich fiir die Zwischenspaicherung
von Druckdaten und einen zweiten
furdie Speicherung geladener Zei-
chen aufteilen.

Preis (inkl. Mwst.): 3939 Mark

L]
Fazit

Handhabung, Programmierung
und Praxistauglichkeit des Pana-
sonic KX-P1170 sind sehr gut. Man
hat sich schnell an das Gerdt (nicht
an den Menlmodusl) gewzhnt.
Durch die beiden wichtigen Emu-
lationen werdan die wesantlichan
Funkticnen ohnehin von der Soft-
ware gesteusrt.  Textfunktionan
und Grafikfahigkeiten reichen fir

Auf einen Blidk: ir.hnistlle Daten de Punasonic KX-P1170

Grafikmodi:

9 Nadeln: 480, 576, 640, 720, 960, 1152, 1820

den privalen Gebrauch gut aus.
Die mechanischen Qualititen ste-
hen weit Gber dem, was man vorm
sensationellen Preis (399 Mark) er-
warlet hatte.

Mit dem Panasonic KX-P1170
bekommi man einen sehr guten,
lgistungsfahigen und Soliden
Drucker fir wenig Geld, der auch
noch an der ndchsten Computer-
generation gine gute Flgur ma-
chen wird.

Abmessungen (B x H x T): 423 x 133 x 341 mm

Druckkopf: 94 Nadeln

Gewicht: 62 Kilogramm

Zeichenmatrix (B x H): 9 x 9 Punkte

“NLO-Matrix (B x H): 18 x 18 Punkie

Zeichensatze: IBM. ASCH

Hochste Aufldsung: 180 x 180 Punkte

Schriftvariationen: hoch, tief, brait, fett, schmal,
dappeit, d.hoch

Schriftarten: Courier, Prestige Bold PS, Sans Serif

Besonderes: Einsleliment, Paper-Park

Zeichen/Zeile: 160

Durchschlage: 3 + Original

Funktionstasten:
On ling, LF, FF, Funktion mit Mehrfachbelegung

Hexdump: |a Selbsttest: ja

Pufferspeicher: 8 (32) KByte

Mote fur Handbuch: deutsch, gul

Beispiele: MS-Basic

Emulationen: Epson FX-800, IBM-Proprinter I
Empf. Interface: Liser-Porl-Kabel

Info: Fachhandei

Anoroha BTk 1049
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Also, angenommen in |hnen wachst schon langer der
Wunsch, selbst ein Geos-Programm zu schreiben: Wir
sagen [hnen, womit Sie dies kinnen. AuBerdem stellen
wir noch ein paar Zeichensatze vor.

von Heinz Behling
WGnn Sie die vergangenen G4'er-Ausgaben verfolgt ha-

ben, ist Ihnen sicher nicht entgangen, daB diese Rubrik

hauptséchlich von Ihren Einsendungen lebt. Klar, wer
sollite auch sonst die ganzen Tricks herausfinden, wenn nicht
Leute, die taglich mit Geos arbeiten.

Und damit es auch waiter so bleibt, kénnen Sie uns jedarzeit
Tips zum Umgang mit Geos und den dazugehdrenden Program-
men einschicken. Auch selbstgeschriebene Programme nahmean
wWir gerne an.

Alles, was uns gefdllt, werden wir in der 64'ar oder einem
Sonderheft verdfientlichen und lhnen honorieren.

Senden Sie [hren Beitrag an diese Adresse:

Markt und Technik Verlag AG
64'er Redaktion

Stichwort: Geos
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bel Miinchen

Pferde, Essen und anderes

Viela kleine Grafiken hat Michael Schwerdiner-Marquardt
gezeichnet., Unterschiedliche Pferdekiipfe oder alles, was zum
Essen gehtirl, aber auch andere Bilder stehen zur Verfligung
(siehe Bild 1 und 2). Auferdem ist der Autor auch bereit, nach
sigenen Wiinschen zu zeichnen. Das Motiv spielt dabei keine
Rolle.

Wer daran intaressiert ist, erhalt unter dieser Anschrift genaue-
re Informationen:

Michael Schwerdtner-Marguardt

Bruchstrafie 8

4054 Nettetal 2

Bitte lagen Sie lhren Anfragen einen frankierten Rickum-
schlag bei.

Leichensatzdisketien

Interessant sieht sie ja schon aus, die alideutsche Schrift von
Walter Huemer, Obwohl nur wenige diese Schriftart nech in der
Schule gelernt haben (oder sogar noch lernen), kann dieser Font
fir sigenwillige Gestaltungen sehr gut singesatzt werdan. Insbe-
sondere kursiv wirken die Zeichen sehr gut (Bild 3).

Auch die Kleinbilder (Bild 4) sind elgentlich ein Zeichensatz. Mit
diesen Logos lassen sich beispielsweise Einladungen, Zeitungs-
seiten oder dhnliches besonders gut gestalten,

Wer sich dafir interessiert, kann diese Zeichensatze (im Geos
oder Pagefox-Format) gegen zehn Mark bei digser Adresse be-
siellen:

Walter Huemer
Erdinger Strafe 8
8011 Buch am Buchrain
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Pferde und andere Grafiken

'Altdeutsch 18 Punkt:

| BEEI L6 IJ0LTHROPOR TV L TNE Y
| K ;

| 1234567890 + -, , 66- + &'fL
Altdeutsch 24 Punkt:

QS0 ITPRT )
o
1239567890+ 66-+4'

Kursiv: |
AELS BRIV

bl fosblmmapys fhisonsppsy

Altdeutsch: sehr stilvoll

Bildersatz 1:
(SRS b g g P

wfZ==F & O £ O
B0 S D () 45,

Vielseilig verwendbare Bilder
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Tips & Tricks

Geos progrummieren, aber womit?

Viele, die bislang nur Anwender waren, interassigren sich auch
dafir, selbst einmal gin Geos-Programm zu schreiben. Doch da
stellt sich schnell die Frage, womit?

Mittlerweile existiaren drei Softwarepakete, die geeignat sind,
Gens-Applikationen oder auch andere Programme zu schreiben:
1. Geoprogrammer
2. Mega-Assembler
3. Geobasic

Die ersten beiden sind reine Assembler, erlauben also nur die
Programmierung in Maschinensprache. Dies hat den Vorteil, daB
die Programme relativ schnell sind und alle Betriebssystemrouti-
nen von Geos benutzt werden kénnen. Der Nachteil ist, daf man

U TR

GEE-Prog
leduhigimiich

Geobasic: fiir kleinere Auf-
gaben gut

Mega-Assembler: Hochlei-
stung aus deutschen Landen

nicht die méchtigen Befehle einer htheren Programmiersprache
{z. B. Basic) zur Verfiigung hat.

Ganz im Gegensatz dazu steht Geobasic, das dem C-64-Basic
nicht undhnlichist. Allerdings wurde es um grafische Moglichkei-
ten fir Dialogboxen, Menis usw. erweitert.

Doch nun zu den Programmen im einzelnen:
Geoprogrammer

Dies ist das &lteste Geos-Programmiersystem und stammt von
den Geos Entwicklern Berkeley Softworks. Es besteht aus ginem
Assambler (Gecassembler), einem Linker und einem sehr lei-
stungsfdnigen Debugger.

Der Quelitext wird hier mit Geowrite geschrieben, Im zwaiten
Schritt verarbeitet der Assembler dieses Dokument zu einem Ob-
jektcode, der dann im dritten Schritt durch den Linker mit den er-
forderlichen Zusatzdaten [Infoblock, lcon etc) aber auch mit wel-
teren Programmtellen verbunden wird und so ein laufféhiges Pro-
gramm argibt,

Alle drei Teile dieses Pakets sind ebenfails Geos-Applikationan
und werdan daher durch Meniis, lcons und Dialogboxen bedient,

Besonders der Debugger ist erwdhnenswert: Hier versteckt
sich hinter sehr schlichtam Auferen ein méchtiges Werkzeug zur
Fehlersuche. Er kann Geos-Programme laden und nach Wunsch
schritt- oder routinenweise abarbeiten. Man kann belfiebig Braak-
points (Unterbrechungen) setzen, sich Registerinhalte ausgeben
lassen und immer wisder zwischen Text- und Grafikbildschirm
umschalten. Dabei werdan - sehr komfortabel - die im Quellcode
benutzen Symbole und Labels verwendet. AuBerdem ist ein luxu-
ritser Diskettenmonitor mit eingebaut.

Alles wird begleitet von sinem Gber 400 Seiten starken engli-
schen Handbuch. Es beschreibt ausfiihrlich und mit Beispielen
jede zur Verfigung stehende Funktion.

Dennoch ist der Geoprogrammer nichts flir Anfénger. Es mils-
gen unbedingt gute Assembler-Kenntnisse und Grundwissen
dber die Arbeitsweise von Geos vorhanden sain.

Der Geoprogrammer, der frither van Markt und Technik vertrie-
ben wurde, ist heute in einigen Geschéflen noch als Restposten
erhalilich. In den USA wird er dagegen noch fleiBig verkautft.
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Mega-Assembler

Dieses Systemn stammt aus der Feder deutscher Geos-Pro-
grammierer (Walter Knupe u.a.). Besondere Wert wurde hier auf
leichie Bedienung gelegt. Im Gegensatz zu Geoprogrammer ent-
fallt hier das oft lastige Hantieran mit Header- und Linkdateien.
Diese Einstellungen werden innerhalb der Dialogboxen des
Assemblers vorgenommen, Ein weiterer Vorteil ist die recht grofie
Geschwindigkeit, mit der der Quslitex! Ubersetzt wird.

Fir die maisten dirfte aber vor allem das deutsche Handbuch
intersessant sein. Dies beinhaltet einen kompletten Programmier-
kurs in Gees und ist damit auch fir Geos-Anfinger geeignel.
Allerdings sollten Assembler-Kenntnisse bestehen.

DerMega-Assembler wird als Bookware von Markt und Technik

vertrieban und kostet
89 Mark.
Geobasic

Leider war digser
Software auf dem
deutschen iarkt
kain langes Leben
beschiedan. Doch
sollten  Sig, wenn

sich dis Moglichkeit
eines Kaufs noch ar-
gibt, ruhig zugreifen.

Geobasic ist die
einfachste Moglich-
keit, klginere Geos-
programme Zu
schreiben. Mit den
eingebauten Mend-
und Spriteeditoren
ist das Herstellen
einer Benutzeroberfldche kein Problem. Flr Anfénger besonders
interessant ist die Tatsache, daB keinerlei Assemblerkenntnisse
natig sind, sandern Geobasic stark an das C-64-Basic angelehnt
ist. Mit einer eigenen Funktion kiinnen sogar vorhandene Basic-
Listings Gibernommen werden, Funktionan, wie z. B, die Auswahl
siner Datei aus einer Anzahl gieichartiger, werden mit ginem ain-
zigen Befehl geldst. Einfacher geht's kaum nach.

Allerdings gibt es auch ein paar Einschrénkungen. So stehen
insgesamit fiir Variablen und Programme nur noch 10 KByte Spei-
cher zur Verfiigung, Da muf man unter Umstanden schon etwas
haushalten. Allerdings lassen sich Pregrammigile nachladen:

Die zwelte Beschrankung ist schon schwerwiegender: Es kann
nur maximal eine Datel auf einmal gedfinet sein. Schon das Ko-
pieran von einer Datei in gine andere ist also nicht moglich, grife-
re Probleme lassen sich also manchmal mit Geobasic nicht Idsen.

Und schlieBlich sollte man dis Warnhinweaise fiber die Behand-
lung der Diskettenlaufwerke im Handbuch, auch wenn sie eher
unscheinbar sind, sehr wichtig nehmen. Sonst kann es durch
Unachisamkeit beim Programmieren und Testen auch elnmal zu
siner zarstirten Diractory-Spur kommen.

Die Programme sind in der Regel nur mit Geobasic laufidhig.
Allerdings besteht die Maglichkeit, eine Stand-alone-Version
anzufertigen. Diese beansprucht dann aber etwa 35 KByte,
Fazit

Alle, die nur kleine Programme schraiben méchten und nicht
iiber Assembler-Kenntnisse verfiigen, sind mit Geocbasic am
bastan badient. Es st ginfach zu erlernen und stellt viele Geos-
Funktionen als Befehle zur Verfiigung.

Wer kemplexere Aufgaben losen machte und sich mit Maschi-
nensprache bereits angefreundet hat, solite zum Mega-
Assembler greifen. Damit sind wirklich alle Moglichkelten, die die-
ses Betriebssystemn bietet, zu nutzen.

Flir ausgesprochene Profis ist der Geoprogrammer ein MuB,
Der komiortable Makro-Assembler und ein sehr leistungsstarker
Debugger sind fir professionelle Programmierer das erforder-
liche Werkzeug, Und beidiesem Personenkreis sind die erforder-
lichen Assembler- und Geos-Kenntnisse kein Problem.
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Die freie Auswahl, wer sagt da nein? Wir
zeigen, wie Sie sie wenigstens in Basic-
Programmen erreichen.

D F.

van Heinz Behling
Nahezu alle Programme erfordern irgend-

wann, dall der Benutzer etwas auswihit. Sai
es, dafl in giner Textverarbseitung verschie-
dene Funkticnen aufgerufen, oder aus einer An-
zahl méglicher Dateien eine bestimmte geladen
werden soll, Immer dann braucht man Meaniis.
Analog zur Speisekarte im Restaurant bisten sie mehrere Wahl-
maglichkeiten an. Da allerdings oft die Anzahl der verschisdensn
Meniipunkte so groB ist, daf sie nicht mehr zusammen auf den
Bildschirm passen, muB man sich etwas einfallen lassen. Sehr
héufig werden in selchen Féllen Techniken verwendet, die nur ei-
nen kleinen Teil des Menis anzeigen, Erst mit Hilfe der Cursorta-
sten (oder anderer Eingabemittel) kann der Anwender das Meni
scrollen und so weitera Punkte sichtbar machen.
Gerade beim C 64, der wegen des nur 40 Zeichen breiten Bildes
nicht sahr viel Text auf einmal anzeigen kann, kommt dieses Pro-
blem haufig vor.

HEHUE

Menidis a la carte

Mit dem Programm dieser Basiccorner 146t es sich jedoch ein-
fach ldsen:

shMenues ist wieder als Unterprogramm geschrieben, wird also
mit
Gosub 12000
aufgerufen. Dabei missen bestimmte Werte an die Routine dber-
geben werden: Die Variable AN legt die Anzahl der Menlpunkte
fast, Im String-Array TE(x) stehen die entsprechenden Texie der
einzeinen Mendpunkie. Dabei gibt s fir diese belden Variablen
zU beachten, daf, falls TH{x) im Hauptprogramm nicht dimensio-
niert wurde, AN nicht gréfier als zehn werden darf. Fall Sie mehr
Menipunkte brauchen, seizen Sie am Anfang Ihres Hauptpro-
gramms den Befehl
DIM TH(Anzabl)
und setzen hier die gewlnschte Anzahl ein.

AuBerdem sollten Sie beachten, daf die Meniitexte gleiche
Lange haben, Dies verbessart nichi nur den optischen Eindruck,
sondern ist auch fir die ordnungsgamife Funktion ndtig. Dag die
Texte nicht langer als 39 Zeichen sein sollten, versteht sich fast

60 F¥P

von selbst, da sie sonst nicht in eine Bildschirmzeile passen.
Mach Beendigung der Routine gibt die Variable AW die Nummer
des ausgewdhlten Mendpunktes. Sie kinnen dann mit
100 0N AW-1 GOSUB Aktionl, Aktien2,...., AkbieniN

Die entsprechenden Zeilennummern sind hier einzusetzen,

Doch nun zur Funktionsbeschreibung von »Menue«: Das FluB-
diagramm zeigt Schritt fiir Schritt alle Funktionen. Zunéchst wird
der Bildschirm geldscht und die Kopfzeile negativ auf dem Bild-
schirm angezeigt (Zeilen 12000 bis 12010). Anschliefend positio-
niert die Zeile 12030 den Cursor auf die oberste Zeile des eigentli-
chen Menlibereichs, Hier wird dann eine durchgehende Linie
ausgegeben (Zeile 12020). Falls Sie etwas Farbe ins Spiel bringen
méchien (das Auge iBt ja bekanntlich mit), kénnen Sie in den
PRINT-Befehlen auch noch Farbsteuerzeichen (CTRL bzw. COM-
MODORE + 1 bis 8) einbauen. Achten Sie aber darauf, daB der
Text lesbar bieibt!

Mach AbschluB dieser Vararbaiten wird die Meniianzeige aktiv.
In der FOR. .. NEXT-Schleite (Zeilen 12040 bis 12070) erfolgt die
Priifung auf die Textldnge. Treten hier zu groBe Werte auf, wird
cine Fehlermeldung ausgegeben und die Routine beendet.

Falls alles stimmt, werden dann nacheinander die ersten finf
Meniitexie zentriert auf dem Bildschirm ausgegeben. Die Zentrie-
rung, also die Stellung der Texte in Zeilsnmitte, ist dabel gar nicht
s0 schwierig, wie man auf den ersten Blick vermuten kénnte. Man
mufl nur die Anzahl der nicht benutzien Zeichen in einer Zeile
berechnen und daven dann jewsils die Halfte vor dem Menitext
als Leerzeichen ausgeben. Dies erledigt der SPC-Befehl in Zeile
12080,

Mach Anzeige des flnften Punkts folgt wieder aus optischen
Griinden eine Begrenzungslinie und der Anleitungstext (Zeile
12080 bis 12110), SchlieBlich soll der Anwender ja wissen, wie er
das Meni bedient.

Im Auswahltell erhalten die Positions- bzw. Auswahlzeiger PO
bzw. AW zunéchst Ihren Ausgangswert eins (Zeile 12120 und
12130). Dies bedeutet, der das Menlanfang abgebildet wird und
der Auswahlbalken auf dem ersten Mendpunkt steht (Bild).

Dann wird der akiuelle Manlteil ernsut dargestellt, wobei der
gerade angewéhlte negativ erscheint (FOR.. NEXT-Schieife in
Zeilen 12150 bis 12180). Die Variable PO gibt hierbei immer die
Nummer des obersten abgebildeten Menilipunkts an. Wenn das
Menii spater gescrollt wird, muB dieser Zeiger entsprechend
grhiht oder vermindert werden.

Die Eingabe des Anwenders geschieht entweder via Tastatur
(Zeile 12180) oder tiber den Joystick in Port 2. Im ersten Fall steht
der entsprechende Code (Cursor oben, unten oder RETURN)
sofort in A%, im zweiten Fall wird dies erst dber sinen Umweg
erreicht: Die Speicherstelle 56320 (gin ClA-Register) enthélt den
Wert 125, falls der Joystick nach unten bewegt wird, 126 fir oben
und 111, falls der Feuerknopf gedrickt wurde. Diese Werte wear-
den in den IF-Anweisungen der Zeilen 12210 bis 12230 abgefragt
und, falls nbtig, der entsprechende Wert in die Variable AF
geschrieben.

Was nun folgt, ist das Verdndern des Auswahlzeigers AW, der
immer die Mummer des gerade gewahlten Menlpunkts enthalt,
und gegebenenfalls die Verdnderung des Positionszeigers PO.
Dies aber nur, falls das Menii serollt, also sin Punkt angewahlt
wurde, der sich gerade nicht auf dem Blldschirm befindet.

Zeile 12260 Oberprift dann noch, ob RETURN bzw. der Feuer-
knopf gedriickt wurde, Falls ja, erfolgt Uber Zeile 12280 der Riick-
sprung ins Hauptprogramm. Andernfalls wird die Auswahlproze-
dur mit einem Sprung auf Zeile 12140 erneut durchlaufen.

Damit ist die Routine komplett. Und so kompliziert, wie am
Anfang, ist es nun wirklich nicht gewesen, oder?

Falls Sle auch ein Basic-Problem haben, schreiben Sie uns
kurz, vielleicht bringen wir dann in einer der nachsten Folgen die
Lésung dazu. Die Anschrift lautet: ;

Markt & Technik Verlag AG

64'er Redaktion

Stichwort: Basiccorner

Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Miinchen
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Tips & Tricks

Listing Menii-, bitte mit dem GChecksumm

er eingeben

12065 AW=1 <1d3>
| 2@@E PRINT"CCLE RVSON, 17SFACEINENUELIBETA 12375 PRINT" CHOME ,7DONN " LEBL
CEX"; 24dy 12@588 FOR A = PO TO FO + 4 @49z
12418 PRINT " P T I TE T e T A e A I T T T 12685 - IF AW = A THEN FRINT"CEVSONI": £156>
X <2035 12858 + PRINT SPCLCAB-LEN(TRIAIIIA21:7 3
12028 PRINT " L2DOWND " <138 TELA): " CDONND €2ddy
12821 FRINT® T . T 12108 NEXT A <182y
L i 214> 1211 ¢ BET A% <128»
12838 FOR A=1 TO 5 <{28> 12111 J=PEEE{5832@) 1By
12@35 IF LEN(TS{A})>38 THEN PRINT'FEHLER" <181 12113 IF J=125 THEN A$="CDOWN}" <1933
12@4@ ¢ PRINT SPC{(AB-LENITE(AIIIAE2)" 7 12114 IF J=126 THEN As="CuUP}* <EaZs
TH(A) ;" CDOWNZ" <184y 12115 IF J=111 THEN A$=CHES(13) <HET>
12850 NEXT A 138> 1212 TF A$="CDOWNI"AND AW<M THEN AW=AN+1:

12852 PRINT "TTTTTrrT T i e e T e T T IF AW>POHE AND PO<M THEN PO=FO+1 JHED
e L L2847 1919@ IF AS="(UP}'AND AW»1 THEN AW=AW-1:IF
12§55 PREINT"{DOWN,SRIGHTIBITTE MIT DEM CUR AW¢EO THEM PO=PO-1 A

SORTASTEN" <1263 18135 IF A®=CHR$(13)THEN 12158 ' £129>
" T Sete 12158 RETURMN 4@14;
12@57 PRINT CSRIGHT>BESTAETIGEN <238>
12066 PO=1 134> L der |

FluBdiagramm zu ~Meniis

S taesl

Bl Lghen, Ui
Ohersohnifs aua-|
geben (2000

Dient nue def Olﬂ‘éi*

el Eingabe
Lhtmmm antweader via
Tastatur...
Teffenzhbler ouf
|seden
=

Text ausgeken |
<azp40 }

wusgEDen

Auch nur 2us aptischen
Grinden

. o0er Ubar Joy-
stick

Fasitions= und
mwahizeigec
AuE L RERASY

saden Fall 1an-
Al 18 e
alles in AE

nef D.a?"ﬁ'nue”

Efieing

1
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H Cerner

In dieser Assembler-Corner geht es diesmal
um INPUT in Assembler und um den RESET-
Schutz, auch unter dem Begriff »Modulken-
nung« oder »CBM80-Kennung« bekannt.

is Beispiele sind im VIS-Ass-Format (Listing

des Monals 3/92) und kinnen nach Ande-

rung der Pseudo-Opcodes an jeden beliebi-
gen Assembler angepaft werden.

Problem 1: Input in Assembler?

Basic-Programmierer kennen und hassen ihn:
Den INPUT-Befehl. Zwar ist er praktisch aber
gleichzeitig vallig anwenderunfreundlich. Einmal
mit dem Cursor aus der Maske hinausgefahren,
schon entsteht Chaos. AuBardem sind keina Dop-
pelpunkte, Kommas cder Semikolon moglich. Ar-
gerlich aber bitters Wahrheit. Der Griff in die
(Basic-)Trickkiste ist In diesem Fall leider etwas
aufwendig (siehe Basic-Corner 4/92) und schwer
zu verstehen.

In Assembler ist das leider auch nicht anders:
Listing 1 demonstriert einen INPUT in Maschinen-
sprache, Das Programm liest solange den einge-
gebenen String ein, bis die RETURN-Taste ge-
druckt wird. Den Text legen wir nach $CFOD.

Die zweite, wesentlich sleganters Moglichkait
ist, ginen GET-Command zu simulieren,

Das heift Sie kdnnen hier nach Herzenslust Ein-
gabemasken definieren und die Eingabe auch
durch Cursor-Bewegungen nicht aus der Ruhe bringen.

Dias Prinzip ist einfach und wirkungsvoll:

Wir verwenden die Adresse $FFE4, die das gerade gedriickie
Zeichen in den Akku holt (im Grunde ein GET-Befehl). Diesen
kéinnen wir danach auf die verschiedensten Werte Gberpriifen
(siehe Tabelle »Dig Steuercodes Im Akku nach JSR SFFE4«).

Gleichzeitig kdnnen wir die Eingabe auf sine bestimmte Anzahl
von Zeichen beschrinken oder z.B, Zahlen ausschliefen,

Schauen Siz sich Listing 2 hierzu genau an. Es werden nicht
nur samtliche Zahlen von 0 bis 2 ausgeschiossen, sondern auch
alie méglichen Bewegungen des Cursors samt < Home> und
< ClearfHome ». Dazu Oberpriifen wir immer den Akku und
beachten das Eingegebene Zeichen gar nicht, wenn as identisch
mit einem Byte aus der Tabelle ist (ab Label »COMPARE= in
Listing 2).

Wenn Sie wahrend ainsr solchen Eingabe mit der Deleta-Taste
das Eingegebene ldschen wollen, ist das ein besonderer Fall.
Listing 2 erfiillt aber auch diese Anforderung (ab Label »SPACE-
in Listing 2).

Ssempler

Problem 2: der RESET-Schutz

Sinn und Zweck dieser Funktion istund war eigentlich nie etwas
anderes, als eventuell vorhandene Module im Expansionport zu
kennzelchnen und bei Aus- und Einschalten sofort zu aktivieran.
Daher auch der urspriingliche Name =Modulkennungs.

Benutzt wurde sie dann spater, um diversen RESET-Crackern
das Handwerk zu legen: Da die Knacker aus dem jeweiligen Spiel
mit einem Hardware-Reset nicht mehr herauskamen, war ein
Sichern des kompletten Speicherinhalts nicht mehr moglich.

In Listing 3 sehen Sie, wie eine Modulkennung bzw. RESET-
Schutz installiert wird. Wenn Sie nach Start dieses Programms
einen RESET auslosen, gibt &= einen netlen Effekt zu bestaunen.
Diese Kennung kéinnen Sie selbstverstdndlich in eigene Program-
me einbauen, um einen RESET zu verhindern undfoder ein Pro-
gramm nach ainem solchen Impuls erneut 2u starten.

Die sigentliche Kennung besteht aus 9 Byte {siehe ab Label
»MODULKENMNUMNG= in Listing 3).

Diese wiaderum bestehen aus zwei Sprungvektoren (RESET-
und MMI-Vektor) und der angesprochenen Modul-{CEME0-)Ken-
nung. Bael einem RESET Oberpriift nun der C64, ob ein Modul
bzw. die 9 Byte vorhanden sind.

Wenn ja, springt er an die vorgegebene RESET-Veklor-Adresse
{von $8000-$8001). Bei = RUN/STOP-RESTORE = uberpriift der
C 64 den zweiten Vektor (8002-38003), also den NMI-Zeiger und
springt auch hier an die vorgegebens Adresse, In unserem Fali
macht der C64 nach elnem RESET oder < RUN/STOP-RESTOD-
RE = einen Satz nach $C000. Die Vektoren (also NMI- und Reset-
Vektor) missen wie Ublich mit vertauschtem Low- bzw, Highbyte
im Speicher abgelegt werden. Nach getansr Arbeit sind Ihre
Programme jetzt vor Reset-Crackern sicher. Gegen Module wie
Magic-Formel ¢a. hat dieser Schutz ailerdings auch keine
Chance, Pk}

Die Steuercodes im Akku nach JSR $FFE4

Taste ‘Akku (Hex)

< Cursor Right=> 1D '
= Cursor Left:- 38D

< Cursor Down = m

= Cursor Up = £

<Del= $14 |
= Home== 13

= Ciear/Home > 393

=Run/Stop= $03

=Fi= 385 |
<Fi> 586 :
< Fhz> $87

=FT= 388 ‘

Ausgabe 5/Mai 1982



Tips & Tricks

Listing 1. Eine normale Input-Routine in Assembler

s rxwaErE NPT (W) BY

£BA $C000:
ELA INPUT=8FFLF;

LDA

TEXTLOCP

Loy
[NPUTLOOF :
JSR

BEQ

STh

INY

BNE
ENI:

INPUTEXT :

ETE :

AR E R XA NN AR R RN A AR RS NAA VR R R T T TN AR

BUT TN 1G9 et ed 4

AN EAAREEE T EA AR AR R TR AR AR E N TN AR TR R T A,

STARTADRESSE

NPUT-ROUTTNE

w307 COLOR=RAM

30286 ; AUF GELB SETZEN

FES44; (SCHRIFT=SELD)

£300; B1LOSCHIEM

$0020; SCHWRRE

20021

£300;

INPUTEXT, X: TEXT

sFEOZ; AlSEABEE

+51F;

TEXTLODE :

#8500 TEXT

INFUT EINLESEN

4500 FALLS RETURN

END; DANN ABSCHLIESSEN

€CFO0,¥:  WENN NICHT DANN IN

: $CFO0 ABLEGEN

INPUTLOGE; UND WEITER
ZURJECKEKEHREN

LTY "GEBENM S1E BITIE DEN STRING RN:"
E£HY S0D;RETURN-CODE

Listing 2. Eine universelle Input-Routine

£ER 3C000
E£LL GETCHAR=$FFE4

LIrA

ETA

LA

5TA
CHARLOOP :

JER

BEG

LIy
COMPARE :

BEQ
LEY
BFL

BE(}

BNE

LbX
BEQ
LDEC
LOX
SPACE:
LDR
STA
STA
BNE
CONT ;
LD
S5TA
ST
I[NC
BNE
END:

TRASTEN:

£BY $38.%39

RTS

SHRAEE RN AN AW R R AR

sora UNIVERSELLE INPUT (W) BY PIT 32 +4»

R A EE A R A A AR E NN A AT RN N A AR AT T T AR

#3817 AUFKLELHMCDUS
0018 UMSCHALTEN
#5800 ; ZAEHLER

502 AUF %00 SETZEN

GETCHAR; GETCEARACTER
CHARLOOF (WENN KEINE TASTE

#3510 ; VERGLE[CHSROUTINE

TASTEN . Y;DEFINIERTE TASTEN
CHARLOGP : UEBERPRUEFEN

COMPARE

HEOD; RETURN-CODE

END: DRNN ENDE

#3514 DELETE=CODE UND! 1
CONT ZEI1CHEN LOESCHEN
#02; WENN ZAEHLER CHNE
SPACE: HIN 0 DAKN WICHT
302: ZAEHLER DEKREMEN-
F02: TIERENM

H320; UMD SPACE AUF DEN

$0400,X;: BILDSCHIRM UND
#CFOO,.X:; 1N DEN SPEICHER
CHARLOCP  SCHREEIBEN

B02; ZIEHLER HOLEN
$0400,%; UND SCHREIEEN
$CFO0,X;

£02; ZAEHLER ERHOEHEN
CHRELOOP

RUECKKEHR

EBY #1D,%09D.511,$91,894.$13,893
E£BY $30.%31,832, 533,834, 635,236, 837

Listing 3. Der RESET-Schutz mit einem netten Effekt

AN AR R R A A A AN TR TAARA AR ST AW

srae MODUL KENNUNG (W) BY PIT IN 92 *%%

T Tt it et et vt s 2 e B R LR EES L]

EBR $8000

MODULKENNLING :
EWD PROGREMM: RESET-VEKTOR
EWD PROGRAMM : HMI-VEKTCOR
EBY $C3,8C2,$CD, $38, 8§30 CHMEO

£6R 8CO00

PROGHAMM:

' [NTERRUPT SPERREN

LDA #ISTARRT;

STh #0314:
LDk #>3TRRT:
BTA 50315
LDA #801;
STh 8D01RA;
LDK #500;
STHR STDZ0:
LDA #508:
STh 8D021;
LOR #501;
STR 33FFF;

[RQ UMBIEGEN

WUR RASTER [RQ
FARBEHN
EINSTELLEN

UND RAND-BYTE
BESCHRETEEN

LOOE

JMP LOOP: ENPLOS-LOOP

START:
LD #%30;

CMP $0012:

BHE ST0: [
LDA $518; EAND ETNSCHALTEN

STA sD011; |

LDA #5F3;

CME §D012;
BNE ETL:

LDR #513;
STR $DOLL;

ASL 3FFF; FAND-BYTE
BCC END; SHIFTEN
LDR #501;

STA #3FFF:

RAND AUSSCHALTEN

END:

JMP $EXK31; ALTER [HQ

Adhiung! Wer hat Probleme?

Sie haben elne INPUT-Routine entwickelt, die nicht funktio-
niert? Einschicken! Das Linienzishen im Graflkmodus klappt
nicht? Einschicken! |hr Sortieralgorithmus weigert sich hart-
nackig zu sortieren? Einschicken! Vion der Floppyprogrammie-
rung tiber Grafik bis zur Anwendung; alle Bereiche sind zulés-
sig.

Schicken Sie bitte |hr-fehlerhaftes Source-Listing (Hypra-
AssfTurbo-Ass/VIS-Ass-Format 0.4.) auf Disk am besten mit
Ausdruck, an unten stehende Adresse. Die interessantesten
Probleme werden in Form einer Analyse und eines Listings
verdffentlicht. Einzige Bedingung: Die falsche Routine sollie
so klein wie moglich sein. Also bitte keine Anfragen in der Art:
«Meine 24 KByle groBe Textverarbeitung funktioniert nicht.
Schaut sie Euch doch mal durch und korrigiert den Fehlerls,

Keine Angst: Kein Problem ist zu klein oder zu unbedeutend, |
um nicht doch gelbst zu werden. Also, richten Sie |hre Pro-
gramme bitte an:
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L Corner

Dem ambitionierten Programmierer hat er
mit Sicherheit auch schon irgendwann ein-
mal ein »Ohhl« entlockt: Die Rede ist vom
DYCP (Different Yielding Character Position),
also sinusformiges Scrolling von Zeichen.

van Dirk Krabbe

m Gegensatz zum normalen DYSP (Different

Yielding Sprite Position) arbeitet der DYCP nur

mit Characters, also normalen Zeichen. Das
Problem besteht darln, daf bei einem Y-Scrolling
nur ein Wert genommen werden kann, und digser
fiir jedes Zeichen in einar Zaila gilt. Beim DYCP bewegen sich die
Zelchen |edoch vertikal in verschiedener Geschwindigkeit und
wiillig unabhangig voneinander. Mit dem Scroll-Register 30011
kann es also nicht funktionieren.

Der Trick ist einfach, wirkungsvoll und funktioniert mit @inem
Zeichensatz: Genauer gesagt ist der Zeicherisatz animiert, und
zwar in jeweils acht Animationsstufen pro Zeichen. Im Demopro-
gramm ist ein Zeichensatz enthalten, damit Sie direkt nach dem
Abtippen diesen Effekt bestaunen konnen (Start mit SYS 4086).
Doch zurlick zur Funktionsweise:

Man murikelt in der Szene, dafl es begnadete Programmie- ;
-rer fiir den C64 geben soll. Das mag schon stimmen, aber |
‘anschainend haben nur wenige so recht Lust, Geld damit zu |
verdienen. Dabei ginge es so einfach; Ein spektakulirer Effekt
oder eine komplizierte Routine aus der Diskbaox kramen, ein-
schicken und ein gutes Honorar absahnen. Eigenentwickiung
vorausgesetzl.

Also klemmt Euch hinter die Tastaturen, programmiert und
schreibt dazu einen kieinen Artikel, Uber sinen kleinen Steck-
brief van Euch, undfoder Eurer, Gruppe und wie thr zum Pro-
grammisren gakomimen said, wirden wir uns freuen. Schickt
Eure Meisterwarke an: !

@[ﬁo{ﬁ
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DIFFERENT POSITION

YIELDING CHARACTER

Sinusformiges Char-Scroiling auf dem C&4

Wie bei sinem Horizontal-Scroller, missen wir ein Zeichen erst
8 mal pixelweise in Y-Richtung verschieben, bevor ein Hardscrol-
ling (Verschieben der Charakter im Bildschirmspeicher - sighe
auch Assemblercorner 1/22, Seite 52) stattfinden kann, das errei-
chenwir mit den verschiedenan Animationssteps der Characters:
D.h. wir schreiben in jeweils zwei Zeichen dig Bitmap des 2u scrol-
lenden Chars {siehe Grafik »Das DYCP-Prinzips).

Wenn wir jetzt achtmal animiert haben, kdnnen wir das Zsichen
um & Bitl, also gin Byte in der Bildschirmmaske nach oben oder
nach unten schisben (Hardscroll), Wir missen jetzt nur noch die
verschiedanen Abstdnde der Zeichen zueinander beachten. Da-
zu dient im Sourcecode die Tabelle »MAP«, die die dynamische
Distanz angibt. Wenn das Zeichen oben angekommen ist, geht's
dann wieder denumgekehrten Weg nach unten. Unten angekaom-
men wieder nach oben usw.

Dah das Ganze natirlich recht schnell vonstatten gehen mul,
versteht sich von selbst. Am besten programmieren Sie Scroll-
DYCPs also chne Schleifen. Das hart sich verrlickt an, da der
Object-Code nur fiir diesen Effekt ca. 4 KByte verschluckl, machi
aber Sinn, wenn man bedenkl, wiaviel Rasterzeit fir Musik und
andere Effekte lbrigbleibt.

Ubrigens: Wenn Sie den Source-Code (Listing 1) abtippen, miis-
sen Sie zusédtzlich einen animierten Zeichensatz integrieren. (pk)

Das Dycp-Prinzipj
ATATATE A

Die Animations-Steps .[
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Tips & Tricks

ting 1: Das Herz der DYCP
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Lesgrhriefe

Die beste Software

{Ariikel =Dée Hillrpachan= Ausgabe 21532, Salte
180

Grundsitzlich fand ich dle
Idee gut, einmal die beste Soft-
ware fiir den C64 vorzustellen.
Inhaltlich hat mir die Sache zu-
mindest streckenweise weniger
gut gefallen. Zum Beispiel der
Abschnitt Ober Textverarbei-
tung: Wenn man keine Ahnung
hat und der Ubersicht blind ver-
traut, kommt man zu der An-
sicht, man konne mit seinem
G684 und den Programmen «Star-
texter: oder shMastertext pluss
wie auf einem PC Texte mit 80-
Spalten-Breite eingeben. Das ist
aber bel beiden Programmen
nicht der Fall, es gibt nur einen
Ansehmodus mit 80 Spalten.
Auch die Beschreibung zu »Tex-
tomat plus~ fand ich etwas selt-
sam: Wer kauft denn eine Text-
verarbeitung, weil sie zahlreiche
Editierfunktionen wie Blbcke
verschieben, léschen und kopie-
ren, suchen und ersetzen bietet?
Diese Funktionen sind doch eine
Selbstverstandlichkeit. Und wie
kommt Autor Peter Klein eigent-
lich zu der Annahme, =RoMuzak=
und «Future Composer= seien
nicht mehr erhaltlich. Wie ah
und je gibt es auch heute noch
den RoMuzak bel Digital Marke-
ting und den Future Composer
als PD-Software bel verschiede-
nen PD-Versendern (z.B. Stony-
soft, Diskette 888). Das Toppro-
graimm des Monats sThe Texters
kommt mir lbrigens vor wie Ma-
stertext  sre-writtens. Wozu
braucht man also dieses Pro-
gramm? Der einzige Vorteil ge-
geniber etablierten Produkten
liegt wohl im Preis: 7 Mark fiir
eine gute Textverarbeitung, das
ist schon nicht schlecht. Mach
soviel Kritik nun das abschlie-
Bende Lob: Das &4'er-Magazin
ist einer der Faktoren, die den
C64 iberfeben lassen. lch hoffe,
dall Ihnen nicht so schnell die
Luft ausgeht und daB Sie noch
maglichst lange auf Ihre Pro-
grammierwettbewerbe hin zu
mbglichst vielen guten Program-
men kemmen, damit Sia das ho-
he Niveau halten konnen. Wie
ware 85 denn mal mit ainem
C-128-Acticnspiel-Programmier-
wettbewerb?

iy Bdttchar Buseck

Besteht lalsdchlich Interesse an
ginem solchen Programmignwall-
bewerb? Wenn ja, dann schreiben
Sie uns unbedingt. Wir stehan in
den Slarildchern

Die beste Software Il

Endlich eine Ubersicht (ber
Software fUr Anwender in der Aus-
gabe 22, Einiges wurde aller-
dings aus meiner Sicht vergessen:

1. #Startexiar« (die schnellsie
Textveraroeitung) hat In der Ver-

70 XA

sion 502 die Mogiichkeit, =Star-
paintar«Bildar auszudrucken, und
mit =Stardatai« kann man Serien-
briefe herstelien.

2. »Makrodat« istim Verglelch zu
Stardatei die bessere Dateiverar-
beitung, da hier die Druckmaskes
frei ginstellbar st

3. Als Basic-Erweiterung fehlte
das sWorksystams (84'er Ausgabe
a8/80). Es ist (je nach Anwendung)
z.T. besser als Programmierhilfe,
damean u.a. Programmblacke spei-
chiarm und Texts von Dizskette listen
kann.

4, wHi Eddi plus« gibt es nicht
mehr, »Eddison= ist das aktuelle
Programm

& Es fehlen Basic-Hilfen wie
BRS, Cross-Ref (Sonderheit 65)
und Char-Edi {Sonderheft 63) als
bester Zeichensaizwandler.

6. Die beste Cualie fir gute und
preiswerte Software: Die 64°ar!

Wielleicht startet Ihr mal ging Hit-
parade der besten Anwendungen,
gegliedert nach Textverarbeitung,
Dateiverarbeitung, Malprogramm
und anderas.

Viover Poschel, Solha

Warum nicht, wir findan, daf s
friifer jade Menge guter Sofiware
gab, Wir werden uns bemdhen,
diese tollen Programmes fiir Sie
wieder auszugraben und verfig-
bar zu machen. Wenn Sie aine
Quelle fiir gulte Software haben,
schraiben Sl uns doch, wir wer-
den sie gerne an unsers Logar wai-
tergeban.

Anregungen

Die letzte Ausgabe war im gro-
Ben und ganzen wieder super!
Besonders gut finde ich die Ein-
fuhrung der Basic- und Assam-
bler-Commer. Auch die Tips &
Tricks sind meistens lahrreich,
Aber einige Tips wie efwa ~Direc-
tory ohne Programmveriust= hat-
ten wir im letrten Jahr bastimmt
dreimal. AuBerdem sind einige
Tips wie das Programm «Un-
scratche in Ausgabe 1/92 Gber-
flissig. In nahezu identischer
Form hat das Programm jeder
auf der Diskette, die beim Kauf
der Floppy mitgelietert wird.
Meiner Meinung nach miiSten
auch wieder mehr Kurse z. B. zur
Soundprogrammierung oder
mathematischen Themen statt-
finden. Schade ist, dab sich der
Spieleteil in der 64'sr immer
mehr vergroBert. Kurze Tips sind
Zwar gut, aber solche Sachen
wie der Evergreen sind Gberfils-
sig. Kime so ein Spiel heute auf
den Markt, dann wirde ea im
Test mit zwel bis drel Punkten ab-

schneiden. Die Anspriche sind
eben gestiegen. Sehr gut sind
die 20-Zeiler und 2-KByter. lch
finde, es kénnten daven ruhig
mehr gedruckt werden. Eines
verstehe ich nicht: 1987 hatte die
durchschnittliche 64'er 180 Sei-
ten, 1990 ca. 125 Seiten und die
letzten Ausgaben nur 110 Seiten.
Und dann steigt auch noch der
Preis der 64'er. Das ist doch pa-
radox! Es |48t sich auch nicht mit
stelgenden Druckkosten be-
griinden. Warum haben dann an-
dere Magazine wie die Power-
Play 180 Seiten oder das Amiga-
Magazin bis zu 250 Seiten bei
niedrigeren Preisen?
Bernd Lorenz, Menden
Eg hiirt sich paradox an: Umfang
geringer, Preis rauf, Doch es gibt
eine Begrindung dafir. Jedes Ma-
gazin mul sich Gher dis Anzeigen
finanzigren. Ohme Anzeigen wiir-
de die 64'er Gber 12 Mark kostan.
Lelder {5t das Anzeigenvolumen
der g4 er geringer geworden. Trolz-
dem kommen Sie (auch im Ver-
gleich zu 1987), wann Sie mal die
reinen Redakfionsseiten zidhlen,
bei dar 64'er nicht schischl weg.
Wir haben z.Zt. alnen Redakiions-
anteil am Haft van 71 Prozent (elwa
80 Seiten) bei einem Gesamium-
fang von 112 Seiten. Magazine mit
200 Seitan Gesamtumfang haben
auch nur rund 108 Redaktionssei-
ten, das sind 54 Prozent, manch-
mal sogar noch weniger Disse
Hefte sind zwar dicker, was Sie da-
fir bexommaen sind aber in erster
Linie mehr Anzeigen und nicht viel
mehr Redakiion.

L]
Zeitlos

Obwohl Ich schon Im Senlo-
renalter bin, computere ich seit
ungefanr 1985 auf einem Plus 4.
Diesen kaufte ich damals zusam-
men mit einem VC 20 bei uns im
Elsafi, um damit zu basteln, denn
ich bin ein fanatischer Elektro-
nikfan. Doch bald packte mich
das Computerfleber, Bel Besu-
chen in Freiburg und Breisach
kaufte ich dann gelegentlich die
64'er. Da ich Helzungstechniker
war, programmierte ich haupt-
séichlich Fachprogramme (Wér-
mebedarfsbherechnung u.d.) die
Ich auch fir Kollegen jetzt noch
gebrauche. Damals schon benei-
dete ich meine deutschen Freun-
de (die leider alle auf PCs umge-
stiegen sind) wegen der Viorziig-
lichkeit und der Sachlichkeit der
G4'ar. Vor einlgen Monaten bin
ich dann auf einen C1280 umge-
stiegen, weil der Speicher vam
Plus 4 wegen der vielen Feldva-
riablen, die in den Programmen
anflelen, zu knapp wurde. Die
beiden Basic-Dialekte sind
gliicklicherweise ziemlich kom-
patibel. Auf den Amiga oder an-
dere PCs wollte ich nicht umstel-
len, well sle zu kompliziert sind
fiir mein Seniorenhirn. Dann

machte ich mich auf die Suche
nach Literatur zum C128. Bis
jetzt habe ich alle 128'er-Sonder-
hefte und Disketten gekauft und
gehe jeden Monat nach Brei-
sach, um die 64'er zu kaufen.
Ihre Sonderhefte sind wirkliche
Glanzsticke. Jetzt beneide ich
meine Deutschen Nachbam noch
mehr um einen Verlag wie Markt
& Technik. Bei uns in Frankreich
kennt man nur noch den Amiga.
Vielen Dank und grofes Lob an
die Redaktion und an alle, die
Ihnen mithelfen, eine so span-
nende Zeitschrift zu machen.
Bedanken méchte ich mich auch
beim Programmservice CSJ, der
Bestellungen immer schnell und
zuverldssig ausgefihrt hat.
Gerard Tirball, Ingarshal, Frankmich

L L]

Wo gibt es Spiele?

In lhrer Zeitschrift testen Sie
immer mehrere Spiele, damit
man belm Spielekaul well, wel-
che gut sind und welche nicht.
Das ist eine wirklich gute |dee.
Dennoch liegt das Problem beim
Spielekauf fiir den CH4 meiner
Meinung nach an ganz anderer
Stelle: In welchem Kaufhaus
kann man heutzutage noch Spie-
le flir den C64 kaufen? In der Tat
Ist @8 80, dall man, wenn man in
einen Laden geht und sagt, »ich
habe einen C 64+, meist mitleidig
angesehen wird und die Aus-
kunft bekommt, dafl man keine
C-64-Software, oder zumindest
keine Spiele verkaufe. Deshalb
meine Frage: Wo bekommt man
die Spiele her? 7im Krogsr, Hamburg

Um an die Software 2u kemmen,
gibt es mehrere Wege;

1. Hinter jedem unserer Tests
stehl dig Adresse des Imporfeurs
oder des Hindlers eines Spiels.
Rufan Sie einfach dorl an und er-
fragen Sie einen Vertragshdnadler
in threr Ndhe. Falls es kainan gibt,
ist g5 oft moglich sich das Spiel
schicken zu lassen. Dalfdr ist dann
antweder der Importeur zustdndig
oder aber ain grofer Handler mif
Versand.

£ Sleblattern die 64 'erdurch. In
unserem Anzeigenteil finden Sie
aime ganze Menge Besugsadras-
sen fir Soffware.

3. Im Klalnanzeigenisl der 64,
aber auch der Power Play werden
immer eine ganze Menge ge-
brauchter Originaispiels angebo-
tan. Das hat den Vortell, dad Sie
sogar noch eine Menge Geld spa-
ren und den Nachieil, daf man so
hall nicht an dig allerneveste SJofi-
ware herankommt.

l“"ﬁ&-ﬁ 7
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Basic-Speicher
verschieben

Wie kann ich eine Hires-Grafik
innerhalb eines Basic-Programms
laden, ohne es zu zerstoren?

Tharsten Kpaser, Manchengladbach

Mormalerwaize richtet man beim
C64 die Grafiklandkarte (Bitmap)
ab Adresse 2000 (6182) ein. Da
das Basic-Programm bel $080
(2049) beginnt, darf s nicht l@nger
als 5143 Bytes sein - sonst zarstb-
ren Dalen des geladenen Bildes
die Basic-Bytes oder lassen das
Programm sogar abstirzen.

Am besten verschiebt man den
Basic-Anfang hinter die Bitmap -
nach $4001 (18385), Dabei ver-
zichtet man zwar freiwlllig auf
14336 Byles Basic-Speicher, aber
jede Hires-Grafik 1&8t sich nun pro-
blemlos laden und zelgen. Vor
dem Laden des Basic-Programms
mul man:

POKE 43,11 POXE 44, 64:
POKE1IS3B4, 0y NEW
im Direkt-Modus eingeben.

Obwahl der Basic-Anfang jetzt
bei Adresse $4001 (163B5) liagt,
arbeitet das Programm ebenso
problemios wie im normalen Spei-
chaerbereich ab $08071 (2049). Aus-
gefuchste  Basic-Programmierer
nutzen nech zusatzlich den Be-
relch $0B0O bis $OFFF (2048 bis
4085) fir einen gednderten Zel-
chensatz

Fehifarbendrudk

Die Antwort von Slegfried
Braun In der 64'ar 3/92, Seite 77,
auf die Frage von Michagl Wiiffel
(«Farbdruck mit Geos«), ist zwar
eine gute |dee, aber sahr von der
Druckerhardware sbhangig. Der
vorgeschlagene Weg hilft nur
Anwendern, deren MPS 1550 C
mit dem Release 1.3 ausgestat-
tet sind. Mein Drucker hat aber
noch das Release 1.2. Die Folge:
Rot auf dem Bildschirm bringt
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das Papier gelbgrau, aus
schwarz wird griingrau usw. Des-
halb meine Fragemn:

- L&At sich dieses Release soft-
oder hardwaremaBig andern?

= Gibt's eine andere Lésung (z.B.
ein spezieller Druckertreiber fiir
Release 1.2)7  sSivo Goltas Daiitzsen

Leerzeichen
nachgeiragen

Frage von Holger Daniel in der
G4'er3/82, Selte 78: Wenn ich mit
dem «Font Converter« Zeichen-
sdtze von Printfox Ins Glga-Pub-
lish-Format wandie, sind beim
anschliefenden Ausdruck die
Leerzeichen wie von Geister-
hand verschwunden! Dasselbe
geschieht bei den Zeichensatz-
disketten von D. Trepowski. Was
kann man dagegen untermeh-
men?

Die konvertierten Zeichensitze
muE man grundsétzlich mit »Giga-
Edit= nachbearbeiten.

Mach dem Laden und Starten
des Editotprogramms 1&dt man per
Menipunkt B) zunéchst den ge-
winschien. konwvertierten Zeichen-
salz (Dateiname: Z3. a). Mit =a) be-
arbeiten« erscheint der Editorbild-
schirm. Beachten Sie das rechte
Kidstchen unter dem Editierfeld.
Dort finden Sie die Buchstaben
< B> (=Breilg) und <S> (=Zai-
chenabstand).

Auf Druck der Leerlaste, er-
scheint hinter = B> eine Null. Ge-
nau da liegt der Hase im Plaffar:
Beim Konvartieran interpretiert der
Computer das Leerzeichen als
nicht vorhanden. Wihlen Sie im
Editor den Code firs Leerzeichen
[32) und dricken Sig < — = und
= B>. Legen Sia nun die Zeichan-
bralte fast: Sle 138t sleh zwar balie-
big einstellen, Sinn machen aber
nurreelle Werte (z.B. die Breita des
klginen =a= plus minus 1).

Wer das Schrifthild verbessern
méchie, mull auch den Zeichenab-

stand wverandern, ds sonst alle

Buchstaben aneinandarkleben.

Das geht mit < — > und <Z>.
Jatiannes Zisgler, Doasekiart

Ado | fiir
Schnellader

Problem von Jan Rommers-
kirch in der 64’er 3/82, Seita 77:
Ich besitze einen Schnellader,
der In den C64 und die Floppy
eingebaut werden mufB. Der
EPROM-Baustein der Erweite-
rung ist aber groBer als der ent-
sprechende Chip im C64.

Das neus Betriebssystem im
EPROM braucht ginen Zwischen-
sockel: 24polig mit Pins oben und
unten, dazu ist eine 28palige 1C-
Fassung notig. Beides mul man
miteinander verbindan (Abb.) und
das EFROM mit dar Kerbe in Rich-
tung des Uberhangs einsetzen.

Bei Conrad-Elektronik  gibt's
einen  Adaptersockel (Bestell-MNr.
983179-22) fiir 390 Mark. Zitat aus
dem Bestellprospekt: -Um ROMs
gegan EPROMs auszutauschen.
Won 24- auf 2Bpolige 1C-Fassung.
Schaltbar won acht auf 16 K-
EPROMs.=,

Gunther Richren, Langsisheln
it Sdnmaer, Laudenbeah
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Das EPROM mit dem neuen
Betriebssystem braucht
elnen Zwischensockel

Lahme Entfen...

Wenn ich den C64 und den
Monitor eingeschaltet habe,
dauert es ca. 4 min, bis der Bild-
schirm zum Leben erwacht. Das
Elnschaltbild erscheint aber arst
nach Druck auf den Resetknopf.
Woran liegt's?

Barnd Steine; Herabruck

Seit einigen Wochen macht
mein C64 Probleme: NMach dem
Elnschalten bringt der Monitor
kein Bild, die Power-Leuchtan-
zeige glimmt nur schwach. An
Steckverbindungen und Leitun-
gen habe ich keine Fehler gefun-
den. Wenn ich den Computer
ausschalte, den Metzstecker des
Tratos aus der Steckdose ziehe,
jetzt den C64 «blind« wieder ein-
schalte und den Trafo-Netz-

Haben Sie Frugen?

Selbst bei sorgfiltiger Lakii-
re van Handbichern und Pro-
grammbeschreibungen  blek-
ben beim Anwender immer
wiedar Fragen offen. Viele Un-
klarheiten ergeben sich auch
bei  Computerinteressierian,
die noch keine festen Kontakte
zU Héndiern, Herstallern oder
Computaerclubs  haben, Sie
kénnen der Redaktion schrgi-
ben ader z.B. anhand der Mil-
machkarte Ihre  Probleme
schildern (in jeder Ausgabe im
Durchivefter). Wir kinnen nicht
varsprechen, daf wir immer in
der Lage sind, auf alle Fragen
2y antworten oder [hre Proble-
me zu losen. Aber allgemsin
Interessierende Fragan wear-
den hier verdifentlicht und von
uns ader Lesarn baantwortat.

stecker ernsut mit der Stromzu-
fuhr verbinde, verlauft alles nor-
mal. Was verursacht die S15-
ung? Markus Wollf, Sritz

Ich schalte den C&4 ein, lade
ein Programm, lasse es ca. 4 bis
5 Stunden im Speicher und ar-
beite damit. Alles klappt wun-
derbar. Dann werte ich das Pro-
gramm per Resetknopf aus dem
Speicher und lade ein anderes.
Mach ca. 5 min stiirzt der Compu-
ter sang- und klanglos ab - s0-
gar, wenn ich das vorherige
nochmals lade! Was ist da los?
Ichvermute, daB sich ein IC (ber-
hitzt hat, aber welcher?

Marmas Hemkvs, Sdmredar

Zerstorter Sekior

Durch einen Bedienungsfeh-
ler habe ich auf meiner Original-
diskette zu -Superscript 128«
den Sektor 9 auf der Spur 16 ver-
nichtet. Wer hat dieses Textver-
arbeitungsprogramm und schickt
mir den Hexdump der entspre-
chenden 256 Byltes, damitich sie
per Diskettenmonitor wieder ein-
tragen kann?  Rudol Wagnes Serlin

Diskettenqualitiit

Welcher Unterschied besteht
zwischen «Double Density« und
»High Density-%

Matthiag Henka, Rahredad

Die «Density«Bezeichnung fir
Disketten hdngl mit der Qualitét
der ‘Magnetbeschichtung, sprich
Datensicherheit, zusammen. Fir
die Commodore-Floppies 1541
und 1571 sind 2-0-Disketten das
htichste der Gefihle (obwohl auch
die Cualititsstufe 1D villig aus-
reicht), »High Density«Scheiben
(HD) lassen sich nur von hochwer-
tigen Diskettenstationen lesen und
baschrelben, die bel mit hoher
Taktfrequenz  arbeitenden  1BM-
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kompatiblen MS-DOS-Rechnern
(ATs) zu finden sind. S0 sin Lauf-
werk bringt auf siner 2D-Disketts
immerhin 360 KByte unter, auf e
ner HD sogar 1,2 MByte!

Zeichensiitze fiir alle

Mit vielen Zeichensatzedito-
ren lassen sich eigene Zeichen-
sitze In Hiille und Fille arzeu-
gen. Wie kann ich sle in einem
Basic-Programm aktivieran?

Bamnd Lovanz, Mamdan

Wenn Sie den gednderten Zal-
chansatz in der untersten VIC-
Bank 0 {von Adresse 0 bis 16383)
nutzen moéchten, brauchen Sie
glch nur um die Speichemstelle
SD0M8(53272) zu kiimmern. Ange-
nommen, die neusn Zelchenmu-
ster liegen ab H3000 (12288) Im
Speicher, dann ergibt sich falgen-
der Wert Hirs Low-Nibbie:

12286 : 1024 = 12

Da man aber das High-Nibble
der Adresse 53272 (Anfang des
Bildschirm-RAM) nicht  Andern
sollte, mull man die Zahl per OR-
Verknipfung in die Spaicherstella
POKER:

AD = H32T2
FOKE AL, PEEX{AL) AND 240

" Platz fiie den
Leichensafz!

Mein Freund und ich program-
mieren ein Spiel in Basic, das mit
ginem neuen Zeichensatz aus-
gestattet werden soll. Normal le-
ge ich die Zeichensatze bel den
Adressen 52000 (B192) oder
§3000 (12288) ab. Diesmal st
aber unser Basic-Programm l&n-
ger: Es iberlappt mit dem Zei-
chensatz. Daher mochte ich die
neuen Zeichenmuster im Be-
reich ab SCO00 (49152) ablegen.
Welcher Wert muf in die Spei-
cherstelle 50018 (53272) gePO-
KEt werden, um den gednderten
Zeichensatz auf den Bildschirm
zu bringen? Andre Fomen; Menersdod

Fir dieses spezielle Belsplal
muf man in Speicherstelle $0018
{53272) den Wert «33« aintragen
Aber das reicht noch lange nicht:
Wan muB dazuauch den 16-KByla-
Bereich des VIC-Chip an die neug
Zelchensatzadresse  anpassan
und das Bildschirm-RAM verschie-
ben. Sonst klappt weder die Bild-
schirmausgabe noch der neus Zei-
chensalz.

Prohieren Sie's mil folgenden
Basic-Zeilen, die Sie ins eigene
Programm einbauen kinnemn:

10 IF fe0 THEN A=L:

Loal "(Zeickengats] Bl

20 POKE S657&;0: HEM VIC-BANK 3
30 POME 5327233

40 PUKE 648,200

Zeile 20 aktiviart die VIC-Bank 3
{im Bereich von 43152 bis 65535).
Zeile 30 kimmert sich um den In-
hait der Spelcherstelle 53272: Das
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Low-Nibhle (Bits #0 bis 3) be-
stimmi den Offset des Zeichen-
speicherbeginns (relative Adresse
0. also 49152), .das High-Nibble
(Bits # 4 bis 7) legt den Anfang des
Bildschirm-RAM fest (z.B. #5324 fir
Adrossa 51200, was der relativen
Adresse 2045 entspricht). Last not
least solite man auch der Spel-
cherstells 848 den neuen Beginn
der Bildschirmseita  mittellen:
51200 : 256 = 200,

Allerdings muf man bertcksich-
tigan, daB nur jewsils 2048 Zei-
chensatz-Bytes verwandet werden
kinnen: entweder Grofschrifty
Blockgrafik oder KleiniGroBschrift.

Probleme mit
Gebraudhigeriit

Auf einem Flohmarkt habe Ich
giinstig einen Commodore-Mo-
nitor 1901 erworben. Es gelang
mir, ihn am C&4 anzuschiielen,
Als ich Computer und Monitor
einschaltete, kam nur der blaue
Bildschirm des C64. Dann verab-
schiedete sich der Monitor. Nach
erneutem Einschalten war's in
noch kiirzerer Zeit vorbel.
Schiieflich ging dberhaupt
nichts mehr. Wer welfl Rat?

Feank Ko8, Niirmberg

Amica-Paint-Show

Frage von Christian Blischerin
der 64"ar 11/91, Seite 79; Wie ver-
wende ich Grafiken von Amica
Paint in elgenen Programmen?

Auf der Systemdiskette wvon
=Amica Paints finden Sie das Utility
=3how pic52480«, Kopiaren Sie es
mit den gewlnschten Bildern aul
die Digkette mit dem Basic-Pro-
gramm, In das die Grafiken singe-
baut werden sollen, Es muB mit fol-
gender Zaile beginnen:

10 IF #=0 THEN A=1:
TOAD "SHOW PIC.52480%,8,1

Dann solite Ihr Programm 2u 2l-
ner Unterrouting verzweigen, das
die Grafik 1ddt und zeiglt:

lhre Antwort,
bitte!

Wirverdffentlichen guch Fra-
gen. die sich nicht ohne waite-
fes anhand eines guten Ar-
chivs oder aulgrund der Sach-
kunde eines Hersigilers bew.
Programmierers  beantworan
lassen. Das ist vor allem dann
der Fall, wenn es um bestimm-
e Erfabrungan geht oder um
dig Sucha nach speziellen Pro-
grammean. Wenn Sie die Ant:
wort auf eine hier verdffentlich-
te Frage wissen - oder gina
bessere Antworl als die hier ge-
lesene haben, dann schreiben
Sig unsl Vermerken Sig bitle
noch in Threr Antwort, auf wel-
che Frage in welcher Ausgabe
Sie sigh beziehen.

1000 S¢5 %2480,8, “(Name} ", 0
1010 555 H2480,8, "1

1020 POKE 196,0; WAIT 198,1
1030 SYS 524808, 1,0

1040 RETURN

Der Bildname |48t sich auch als
String definigran.

Ein Beizpiel: Sie-mdchian eine
Diashow mit finf Amlca-Paint-Bil-
derm ablaufen lassen. Dann mis-
gen Sie noch diese Programmzsi-
len inflgan:

207 K81 )= "[BISKaT

30 A%{2)="[B]OREATOR *

A0 AR )= *[BIMIANL VICEY
50 AF{ &)= "[BIRUGELY

G0 AR[5])="[E]WALD"

100 FOR I=1"T0 52

COSOE 10040 WEKT: END

Andern Sle die Zeile 1000 aben-
falls:

1000 S5Y5 52480,8,A3(1),0

Wenn's mehr als zehn Bilder
sind: entsprechende DIM-Anwei-
sung zu Programmbeginn nicht
vergessen (z.B. DIM AS(20))!

Marks voelsy Beriin

Licht an!

Frage von Konrad Meineke in
der 64'er 1/91, Seite 82: Gibt's,
Shnlich wie beim Amilga, einen
POKE oder eine Routine, mit der
man die Power-Leuchte aus-
schalten kann?

Die Leuchtanzeige ist Ober elnen
Vorwiderstand mit der Betrisbs-
spannung verbunden, also lir den
Prozessor des C64 per POKE un-
emrsichbar. Blaibt nur noch die An-
steuarung per Transistor und User-
Port, Bevtrany Bavsy; Mainz

C-128-Madke?

Im 12Ber-Sonderheft 1/86
steht, daf der C128 im Gder-
Modus fast 100prozentig kompa-
tibel zu C-84-Programmen ist.
Leider muf ich feststellen, dai
Obar 50 Prozent unserar Spiele
nicht mehr korrekt laufen. Es
geht um die Joysticketeuerung
in Port T {Richtung nach links).
Liegt das Problem am Computer
oder an der Spiele-Software?
Unsere Joysticks haben wir
iiberpriift - die sind in Ordnung.

Christian dnd Kevin Franz, Bad Marenban

Kurz und biindig

In der 64'er 3792, Seite 67 (~Texl
automatiseh eingabens«) haben Sig
gina - fir meing Begriffe - um-
standliche Methode vorgestelit,
barsils bestehende Texidateien
von Print oder Fagefox zu 10-
schen.

Es ist gar nicht ndtig, den alten
Text vorher zu lgschen! Geben Sie
in der Speicherzeila gin:
< EHIFT / x>1 Filename
Jetzt erscheaint die Meldung:
HAME: @ 1Fileoame
Ein Tipp auf < RETURN > arsetzt
den Text autamatisch,

Herbart Hentschsr, Arameaming

Volles Copyright

Wenn ich zur Programment-
wicklung eine Basic-Erweite-
rung aderein Tool verwende, das
Ihre Redaktion veréffentlicht hat
(z.B. Basic 3.5, Master-Editor
usw.), besitze ich dann trotzdem
das volle Urheberrecht?

Christian Vod, Degganhauserial

Was die eigsne Softwarekrea-
tion anbelangt - ja; in punkto dazu
verwendete Basic-Erweiterung -
nein. Weann Sie Ihr Programm kom-
merziall verwerten wollen, darf das
Tool oder die Basic-Erweilarung
nicht auf derseiben Diskeite sain.
Ausnahme: Sie bigten ‘das Pro-
gramm der &4'er-Redaktion zur
Verdffentiichung an.

Farbig soll’s sein

Mein Drucker Quan-Data DMP-
1100 VC ist eine echte Rarital.
Dasghalb féllt es mir HuBerst
schwer, ein Farbband dafir auf-
zutreiben. Wer weif eine Adres-
se, an die lch mich wenden
kann? Heinrich Kaaf, K&ln

Ohne Farbe keine
Freude

Ich verwende Geos 2.0 und be-
sitze den Farbdrucker Star
LC-200. Leider habe ich bisher
noch kein passendes Treiberpro-
gramm gefunden.

Ich verwende den Geos-Trel-
ber »FX-800(gc)s, der aber nur
schwarzweil druckt - ebenso
wig's Hardcopy-Modul 1. Wer
verrit mir, welche Druckroutine
die Geos-Grafiken farbig bringt?

Thomas Sanalig, Oresdan
Lz Gilsler, Gotha

-
Daten landen im
L]

Nirwana
lch arbeite mit =Mastertext
128~, Mein Computer ist per
AS232-Schnittstelle mit ainem
Casio FX-880-P verbunden. Wenn
leh mit der Terminalfunktion von
sMastertexts Texte sanden oder
empfangen will, sind sle wie vom
Erdboden verschiuckl. Wo blei-
ben die Byles und wie komme

ich wieder an sie ran?
Tile Bilclstain, Friadrichehatan

Fiir Einzelkiimpfer
Gibt es einen Aufsatz fir den
Commodora-Drucker MPS 1230,
der automatischen Einzelblatt-
einzug erméglicht? Ich habe ge-
hort, daB Olivetti so0 etwas auf
den Markt gebracht hat.
Jochien Adlern, Kichand

Heimkehr

Wie KBt sich ein Basic-Pro-
gramm nach einem Reset zu-
riickholen?

Tily Wallis, Wurzen
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Mach einem Reset werden nur
die erstan beiden Basic-Bytes (Zei-
ger auf die foigende Basic-Zeile)
gelbscht und die Zeiger 48ME firs
Programmende zurlickgesatzi. An-
sonsten bielbt der restliche Pro-
grammeods unversehrt. Mit fol-
gendem Trick holt man das Pro-
gramm wieder zurick;

POKE - 2050,8: SYS 42251:
PONE 46, BEEK(35])-
[PEEX(781) =293

BOKE 45,PEEK(781}+2 AND 255:
CIR

Beachfen Sie, dal diese Be-
fehlszeile Im Direktmodus und als
Einzeiler eingegeben werden mu@
(notialls Abklrzungen der Basic-
Befehle benutzan!)

40 Spuren?
Aber sicher!

Als Ergdnzung zu lhrer Antwart
inder 64%er 1192, Seite 82, machte
ich darauf hinwelsen, daB es auf
der Diskette zum 64'er-Sonderheft
48 [(Geos-Erweiterungen) das Pro-
gramm »Plus 21 K« gibf, das die
Floppyspuren 36 bis 40 mit der
1541 fiir Geos zugdnglich macht,

Berdram Bauer Mams

Technische Softwure:
Klempner-Kniffe

leh suche fiir dem C64 Pro-
gramme  zur Rohrleitungsbe-
rechnung (sanitar) und zur Er-
mitflung des Norm-Warmebe-
darfs nach DIN 4701. Wer kann
helfen?

Joschim Aehwaks, Sclhwaigeni-Siarien

Palfit nodh nichi...

Zur Anwort aul die Frage von
HU. Kaulfmann in der 684%r
12191, Seite 77 (cAngepafits);

Bei der Verbffentlichung meiner
FProblemldsung hat die Redaktion
eine wichtige Anderung verges-
gan: Zella 230. Nur dann bringt
man =Dir Squesze« mit der 1581
zum Laufen. Grund: Die Urversion
dimensionierte aln Fald mit der Va-
riablen M fir den String E3S auf 144
Eintrage. Das neue »0ir Sgussezes
bendtigt aber eine Dimensionie-
rung von 298 Eintrégen (der Flop-
py 1581 angepafit). Dia kerrekie
Programmandearung:

1200 T=40: 5=3: 2=0: Med:
O=CHRS! 34

230 DIM E&(20&) T{20),8(20):
B=E =R Thoralen Oelfve, Hilden

Wolf im Schafspelz

Ich besitze einen Commeodore
Plus 4 und méchte ihn zu ainem
C 54 umriisten - aberwie? Reicht
es, wenn ich den Mikroprozessor
auswechsle, oder konnta sich
das zu einer groBeren Aktion
entwickaln?

Afaik Newumamn, Obersided
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File-Copy programmiert

Kopierprogramme haben einen gewaltigen
Nachteil: Sie sind sehr starr. Nichts also fir
den User, der ein bestimmtes Feature be-
nitigt. Die Lisung heiBt »Do it yourselfe.
Mit unserem Floppykurs kein Problem.

von Peter Klein
Ein klzines, leistungsfihiges

File-Kopierprogramm braucht
jeder, der mit einer Floppy
1541 arbeitat,

Hier mal schnell eine Datei auf
eine andere Disk kopiert, da ein
Programm. zur Sicherheit dupli-
zierl, die Anwendungsgebiete sind
wait gestreut. Es'mull gin Kopier-
programm her, das schnell gela-
den ist und die Programme zigig
kopiar,

Apropos zigig: Der Einbau ei-
nes Software-Speaders ist diesmal
nicht vorgesshen, studiersn Sie
dazu die vierte Folge unseras Flop-
pykurses in Heft 4/82.

L] L
Das Prinzip

Das Grundgerost jedes Kopier-
programms istes, die angewahlien
Datelen nacheinanderin den Spai-
cher zu schaufeln, um sie danach
auf eine andera Diskette zu schrei-
ben

Viele Wege fOhren zu diesem
Ziel: Sie kinnen von einem Pro-
gramm per Memory-Read/Write je-
den Sektor einzeln in den Speicher
lesen und ihn am SchluB zurick-
schreiben, Sie kKonnen die Job-
Codes der 1541 nutzan {dazu spd-
ter) oder Sie benutzen simplerwsi-
se die LOAD-Routine ($§FFDS) des
C84. Genau das wollen wir an-
hand eines Beispiels durchfihren.
Unsere Methode kann selbstver-
stdndlich mit professionellan File-
copies nicht mithalten, zumal we-
der ein Speeder, noch automati-
sche Blockerkennung eingebaut
sind. Es reicht aber aus, um eing
der Funktlonswelsen zu demon-
strigren.

Zungchst einmal brauchen wir
ein kleinas Programm, das das In-
haltsverzaichnis der Diskette llest
und eine Auswahl zulaft, Entwe-
der per Frage-Antwortspiel =Waol-
len Sie digsas File kopiaren (JiN)e
oder wesentlich komfortabler in
elnem scrollendean Feld per = RE-
TURM=> die zu koplerenden Files
selakitieren.

Wenn die Auswahl abgeschlos-
sen wurde, geht's ans eigentliche
Kopieren.

Am besten Sle legen Ihre Flleco-
py ganz nach oben im RAN/ROM
des G684 z.B. nach $FB00. Sie kin-

pieren, die zwischen $0B00 und
$F800 (=242 Blocks) liegen. Se-
quentielle Files bleiben der Ein-
fachheit halber aulen vor

Das Programm solite sich nach
seinam Start nach $F800 transfe-
risren und automatisch starten.
Diese Methodik basiert auf unse-
rem ersten Kursteil, in dem das La-
den und Speichern ven Program-
men basprochen wurda.

Die Jolodes der 1541

Professionelle  Programme  ar-
beiten allerdings nicht nach die-

et

"”/5\\\

ﬂ’&e/

clp‘

sem Prinzip, sondem génzlich an-
ders.

Dazu ist jedoch ein biBchen
Theorie unerlaBlich:

Samitliche Lese- und Schreibeu-
griffe flihrt das DOS der 1541 wah-
rend einer IRQ-Schilalfe aus. Dabei
sind die untersn Adressen des
Floppyspelchers ($0000 bis $0011)
die Varbindung zur IRCQ-Schieife
des Disk-Operating-Systems. Wie
in der Zeropage des C64, proft die
1541 ob der User etwas in diesem
Bereich abgelegt hat. Wenn Sie
jetzt eine der Speicherzellen

wam
Dirsctory
Zwsiter Block Ligte 255
und T i
fehgarde Shocks
- S
Lajzter Block

nen damii also nur Programme ko- 1] per Aufbau eines Datenblocks auf Diskette.

74 F¥Hp

0000 bis 30005 beschreiben, las-
sen sich fir den jeweiligen Puffer
diverse Auftrége (Jobs) starten. Al-
le Jobs, dig sich auf einen Block
beziehen, bendtigen zusdtzlich
noch die Angabe der Track- und
Sektornummer, den es z.B. zu la-
den gilt, in den Adressen S0006 bis
50011 (siehe Tabelle 3). Die Job-
Codes erkennt die 1541 daran, daB
stets das High-Bit gesetzt ist. Mach
der Abarbeitung lhres Aufirags
setzt die Floppy ein Status-Byte,
woran eventusll-aufgetretens Feh-
ler erkennbarsind. Ein Beispialzur
Ausfihrung eines Jobcodes sehen
Siein Listing 1 (Turbo-Ass-Farmat).

Mach unserem kleinen Ausflug
in die Theorie dirfte es kein Pro-
blern mehr s&in, &in File mit Hilfe
der Jobeodes zu kopisren. Moch
&in Tip:

Stelien Sie einen bestimmten
Speicherbereich fir die zu laden-
den Daten zur Verfigung (z.B.
$0800 bls SCFFF = 202 Blocks).
Reften Sie die Anfangsadrosse,
die im Header des ersten zu lesen-
den Sektors sleht (siehe Schaublld
wAufbau eines Datenblocks«), la-
den Sie das Programm in lhren

Folge 1

Einflhrung, erste Floppyrouti-
nen (LOAD, SAVE, DIR)

Folge 2

Senden von Floppybefehlen,
Statusabirags

Folge 3

Laden und Speichern einzel-
ner Tragks und Sektorsn, Ar-
beit ohna Betriebssystem |

Folge 4 e
Speederprogrammiaring,
Floppybeschleunigung

Folge 5
File-Kopierprogramme
arstellt

Folge 6 .
Disk-Backup - Kopieren gan-
zer Disketten

Folge 7
Sicherung aigener Program-
me - der Kopiarschulz

Folge 8 :

Die Floppy auf Abwegen - der.
Prozessor des Diskelienlauf-
werks als Rechenknecht

selbst
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Kurs

vorgesehenen Puffer (also an eing
eigentlich falsche Adresse), und
schreiben  Sie die  gelesenen
Blocks mitder geretleten, richtigen
Speicheradresse wieder auf Disk.

Ubrigens: Wer's mil dem DOS-
Controller und der IRG-Schisife
genau wissen will, muB sich bis zur
Folge 7 unseres Floppy-Pragram-
miar-Kurses («Der Kopierschutzs)
geduldan.

Zum Schiuf noch gin paar Anra-
gungen zur Gestallung und Fro-
jektierung seines File-Copy-Pro-
gramms:

Sle- kbnnen in |hr Copy-Pro-
gramm sehr viel Nitzllches ain-

LT TR

BD-8812

bauen, um das Kopieren einfacher
und schnefler zu gestaiten.

Das arste ist die Programmie-
rung eines Software-Speeders
{ziehe Haft 4/32, Seite 70, Floppy-
Kurs, Teil 4).

Mit den Block-Read bzw. -Write-
Befehlen kinnen Sie entgegen der
ersten vorgestellten Methode je-
den einzalnen Sektor in den Spei-
cher schaffen und wieder zurick-
schrziben. Vorteil der ganzen Sa-
che istes, dab Sie Programme »-an-
laden« k&nnen, d.h. nicht das ge-
samita Pragramm auf elnmalin den
Speicher schaufeln, sondern nur
sovial, wie In den Speicherpufier
noch reingaht.

Zum Optischen: Programmieren
Sie doch eina Auswahl per Cursor,
diz es erlaubt, Files in einer

Zieldisketia zu schrailban und bei
der Auswahl der Files die lastige
Namenseingabe entfalll. So sparen
Sie dem User massenhaft Arger.

Des weiteren kinnen Sie die
Blockanzahl, die es noch zu lesen
gilt, auf dam Bildschirm herunter-
zdhlen, um so dem User das War-
ten zu verkirzen. Die Anzahl der
zu lesenden Files und der schon
geschrigbenan anzuraigen, ist fir
den Assambler-Alchimist eben-
falls kein Froblem.

Viel Spad beim Experimentianan
und Programmiaren lhrer ersten

g dnboode Y RamiioR e 1RO S

EBO Lesen einss Blocks

&80 Schreiben eines Blocks

SA0 Werify elnes Blocks

ZB0 Suchen einas Blocks

sCco Anschlagen des Kopfes (BUMP)

200 Programm im Puffer ausfihren

SED Pragramm im Puifar ausfihren, nachdem das
Laufwerk hochgefahren wurds

[2] pie Jobcodes der Floppy 1541 und die Funktionen

Fo | s A T 1 L

e BEE = Lo Y TRl
ety Fomkion . S

E0000 Jobspaicher fir Pulfer 0 (20300-- §03FF)
0007 Jobispeicher fir Puffer 1 (30400 - $04FF)
s0002 Jobgpaicher fir Puffer 2 (30500 - $05FF)
50003 Jobspeicher fir Fuffer 3 (80600 - $06FF)
$0004 Jobspeicher fiir Puffer 4 (80700 - S07FF)
0005 Jobspeicher (Gr Puffer 5 {nicht implementiert)
50006 Track fiir Putfer 0

0007 Saktor filr Puffar 0

F0008 Track fir Puffer 1

0009 Sakior flr Puffer 1

FOO0A Track fir Puifer 2

50008 Sekior fir Puffer 2

£000C Track fiir Puifer 3

L0000 ‘Bakiar fur Puffar 3

S000E Track fir Putfer 4

HO00F Sakiar fir Puffer 4

50010 Track fir Puffar 5 (nlcht implemeantiert)
H00T Sekior fiir Puffer 5 (nicht Implementiert)

Die Jobspeicher in bezug auf die fiinf Puffer

bestimmten Heihenfolge aut die  Filecopy. Pk}
START: 1DhA w20 i Track-Nummer
STA 208 3 alsg Track fir Paffer 2
Iy #0 ; Dektor-Hummer
STA E08 i alg Bekuor fur Fuffer 2
IO& #E80 5 Joboode fir )) Bloek legent|
ST8 B02 3 als dutirag fir Pulfer 2
WARTEY TD& $02 3 oteatus Puffer 2 holen
EMT WARTEN® ; und warten bls BtV
; gegetrh
CHP #E01 ; Fehler aufgetreten ? |
BNECFEHLER ; falls j& sar |
Fehlerbehend lung |
ENDE RIS 7 gongt Ende |

(3! pie dazugehdrigen Spaicherzellen

Airmmbme Sk A00N

WA
fehlarfreie Durchidhrun

s02 Binckheader nicht gefunden

F03 SYNC nichl gefunden

S04 Datentlock nicht gefundan

805 Batenprifsumme falseh

oy Fahler bej Varify

H08 Diskette schraibaeschulzl

509 Header-Priffsumme falsch

S04 Datanblock zu lang

08 1D im Blockheader faisch

$0F kaine Diskette im Laufwerk.
I F10 Fehler bai Dekodierung

[4] pie Statusmeldungen der Floppy
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An was denken Sie, bei CIA? An den amerikanischen
Geheimdienst? Sicher keine schlechte Idee. Aber wubten
Sie schon, daB sich auch im C64 gleich zwei ClAs verber-
gen? Was es damit auf sich hat, und welchen Nutzen die
ClAs in der Praxis bringen, lernen Sie in unserem Kurs.

von Mikolaus M. Heusler

ie Abkarzung ClA staht beim
DCE-‘; nattirfich nicht fir »Cen-

tral Intelligence Agencys,
sondern schlicht far «Complex |n-
tarface Adapter«, Bai siner CIA
handell es sich um einen komple-
%en Ein-Ausgabebaustein, einen
Spezialchip also, der bel Compu-
tern wie dem G 64 die Kommuntka-
tion mit der AuBenwalt regelt. Bei-
spialsweise ware chne ClA der An-
schiug der Tastatur, der Disketten-
station oder eines Druckers, aber
auch von Joysticks oder Gerdten
am Userport undenkbar. Da solch
gin Spezialchip sehrumfangreiche
Aufgaben erfillt, sind beim CB4
gleich zwel disser ICs eingebaut,

Tachniker wiirden dis Maglich-
keiten dieser |Cs elwa so beschrei-
ben: Die CIA hat die Bezeichnung
B526, ein Hinweis darauf, dab sie
sich zum Anschluf an Prozesso-
ren der 85xx-Seris gignel. Enthal-
ten sind 16 @inzeln programmier-
bare Ein- und Ausgabeleitungen, B
oder 16 Bit Handshake bei Ein- und
auch bei Ausgabe, zwei unabhén-
gige kaskadierbare 18-Bil-Intervall-
timar, 24 Stunden netzgelriggerts
Echtzeiubr (AM/PM-Betrieb) mit
programmierbarer Alarmzeit und
einar Aufldsung von 110 Sekunde,
8 Bit Schieberegistar fir seriella
Ein-tAusgake,

Jetzt ist die Ein-JAusgabe aber
bei waiterm nicht die einzige Aufga-
be, die gin solcher Baustein erfiil-
len muf, wenngieich die wichtig-
ste. WuBten Sie, dafi eine ClA nicht
nur je 16 frei definierbare Datenlei-
tungen, die jewsils wahlweise als
Aus-pder Eingang dignen kannen,
und je ein serielles Schieberegi-
star enthalt, sondern daneben bei-
spielsweisa auch ja zwei Timar mit
16 Bit Aufidsung und als Kronung
je ging Echtzeituhr mit Wecktunk-
tion, dia Im Gegenszatz zur Systam-
uhr T1$ vom Metz gesteusrt wird
und damit hahe Langzeitkonstanz
aufweist? Sie sehen schon an-
hand dieser groben Auflistung,
daf sich hier in Ihrem Computer
einige »Schnappchen« verbergen,
von denen Sie als normaler An-
wender im Handbuch gar nichts
milbekommen:

Mehr als ein
Geheimdienst

Wir wollen Ihnen daher in die-
sem kiginen Kurs, der sich uber
funf Ausgaben erstrecken wird, dig
vieltalligen Maglichkeiten der CiAs
anhand praktischer Beizpiele na-
herbringen. Der Kurs wondet sich

7a [H:Moa

nicht so sehr an Hardwarespezia-
listen, da vor allem die Sofiware-
eigenschaften beschrieben wer-
den. Assembler-Kenntnisse sind
Voraussetzung, in diesem Zusam-
menhang s&| auf den Maschinen-
sprache-Kurs verwissen, der in
Ausgabe 11/90 des 64'er Magazins
begann,

In dar heutigen Folge beschafti-
gen wir uns vor allem mit den Ti-
mearmn, von danen es pro ClA zwei
gibt.

Zunzchst sind aber noch einige
allgemaina Hinweisa zu den ClAs

wichtig. Es handelt sich um 2wei
40polige Spezial-lCs (disjenigen,
dig zerstért werden, wenn Sig bal-
spielsweise am C64 |oten, wih-
rend er unter Strom steht, oder

wenn Sia varsehentlich einen Porl
mit der Hand berlhren, oder ein
Peripherle-Gerat ein- oder aus-
stecken, wahrend der Computer
I&uft), die auf der Platine links oben

[1] Das Blockschaltbild einer CIA
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Kurs

in den Sockeln U1 und U2 sitzen.
Je nach Marktlage und Anbister
kostet sin solcher Baustein neu
Zwischen 20 und 40 Mark, Die
ClAs lassen sich ghnlich wie der
VIC und SID Im /O-Bergich wie
normalar Speicher mit PEEK und
POKE bzw. LDA und STA anspre-
chen, Die Startadresse ist:

fur CIAT; 56320 = §DCO0

fir ClAZ; 56576 = $DD00

Jede ClA st in je 16 Register un-
tertgill, die die Speicherzelien
56320 bis 56335 und 56575 bis
56591 belegen. Will man sin Regi-
ster ansprechen, addigr man ain-
fach die Nummer des Hegisters
Zur Startadresse. Mit
LEA 56321 oder
Lia $0G0L
wird also das Register MNr, 1 (die
Mumerierung beginnt mit Nulll) der
CIA1 angesprochen, Sig kennen
die Adressen 56320 und 56321
(Register 0 und 1 der ClA1): Hier
werden die Joysticks abgefragt,
die (baer die ClA1 gestauert wear-
den.

Wir beginnen den kleinen Kurs
mit einer kompletten Registarbeala-
gung der ClAs (Tabelle 1). Diese
Tabeslle soll fir Sie als Anregung zu
Experimenten dienen. Sie werden
dabai viellgicht die eine cder ande-
re ClA-Eiganschaft entdecken, die
wir erst spater im Kurs erklaran. In
diesem Zusammenhang ist auch
die in Ausgabe 11/90 verdffentlich-
te ClA-Infokarte interessant, Das
Bild zeigt das ClA-Blockschaltbild.

Die Timer

Wir kéifinen natlrlich nicht gin-
fach anfangen und innen erkiaren,
was man mit den Timern alles an-
stellen kann, ohne dali Sie wissen,
was =0 ein Timer (berhaupt ist.
Das |aBt sich leicht erkldren: Ein
Timer ist nichts anderes als ain
Zihler, der von einem bestimmiten
Startwert sbwaris auf Mull zahit,
Hat er die Null arreicht, spricht
man van ainem =Unterlaufs,

Jede ClA enthalt zwei Timer, die
eing: Breite von je. 16 Bit haben.
also von maximal 65535 auf Mull
zdhlen konnen. Die Timer werden
gewidnnlich bei jedem Systemtakt,
also etwa sinmillicnmal in der Se-
kunde um eins dekrementiert. Es

Bocnaba ETEa) 1000

besteht die Moglichkeit, bai jedem
Unteriauf ein Signal am Userport
auszugeben, so dab belspielswel-
£g eine Zeitbasis fir ein Periphe-
risgerdt zur Verflgung steht. Die
Timer lassen sich aber auch als
Zahler betreiben, ste werden dann
nicht durch den Systemtakt dekre-
mentiert, sondern durch von aulan
angelegte Signale.

Da die Timer, wie Sie sehen, auf
vielfiltige Weise gesteuert werden
kinnen, wird jg ein Steusrregister
flr Timer A und Timer B benotigt.
Digses llegt in Register 14 (Timer
A) bzw. Register 15 (Timer B) und
hat folgende Bit-Belegung (val. Ta-
belle 1)

STARTISTOPR (Bit 0):

Digses Bil dient dazu, den
Timer zu starten oder anzuhal-
len.

PEQNIOFF (Bit 1):

Wird dieses Bit gesatzt, wird
ein Timer-Unterlauf (Erreichen
desWearles 0) nach PB geleltst
(PB6& fir Timer A, PET fir Timer
B). Diese Funktion hat ggf. Vor-
rang vor der mit dem Datan-
richtungsregister eingestellten
Datenrichtung.
TOGGLEPULSE (Bit 2):

Wit diesem Bit wird ggf- die
Ar des an PB6 bzw. PET er-
scheinenden Unterfaufsignals
bestimmt. Entweder wird PB
bei jedem Unterauf in die je-
weils anders Laga gekippt
(Toggle, Bit=1), oder eswird gin
positiver Puls mit der Dauer ei-
nes Systemiakies erzeugt (Pul-
sa, Bit=0).
OMNE-SHOTICONTINGUS (Bit
3):
Im One-Shot Betrieb {Bit ge-
setzt) zéhlt der Timer vom
Startwert nach Mull, setztdann
(LInterlauf) das entsprechende
Bit i 1CR {wird In Folge 3 be-
sprochen), lddt den Zahler er-
neul mitdem Startwert und halt
dann an. Im Continsous-Modus
l8uft der beschriebena Prozed
zyklisch ab..

FORCE LOAD (Bit 4):

Dieses Strobe-Bit erlaubt es,
den Timer jederzeit zu laden,
egal ob er lduft oder nicht. Wird
gine 1 eingeschrieben, wird
der Timer sofort mit dem Wert

geladen, dar vorharin Register
45 bzw. &7 stand.

INPUT MODE (Bit 5 CRA, Bit5
und 6 CRB)

Diese Bits erlauben die Wahi
des Taktes, mit dem der Timer
heruntergezahit wird. Timer A
kann entweder mit dem Sy-
stemtakt oder mil sinem auf
CHNT gegebenen Takt versorgl
warden. Bei Timer B gibt es
dariber hinaus noch die Mdg-
lichkeil, mit den Unterfauf-lm-
pulsen van Timer & gespeistzu
werden, entweder unbedingt
oder wann CHT=1.

Wie diese Betriebsarien ganau
funktionieren, werden wir im Folk
gandan nach und nach ausprobig-
ren. Den Inhalt der Timer kdnnen
wir im Formiat High/Low-Byle den
Registern 4/5 f0r Timer A und &/7
fur Timer B entnehmen. DerBefehl
Lo 3B004
LI -E000S
ermiftall den Timerstand von Ti-
mer A der CIA2 (56578 = $DDO00).
Soll Timer A von ClA1 gelesan wer-
den, dndarn Sie die Adressen in
£DC04 und 80C05. Das High-Byte
landet im Y-Register, der Akku ent-
hélt das zugehdrige Low-Byle.

Wenn Sie diesen Befehl auspro-
bigran, werden Sie feststellen, daf
er kain verninftiges Ergebnis er-
gibt. Die angezsigte Zahl bizibt im-
mer gleich, auch wenn Sie den Be-
fehl mehrmals anwanden. Dann
wir milssen der ClA natiirlich mit-
teilen, was der Timer zdhlen soll.
Hier gibt &5 mehrere Moglichkei-
ter. Bai Timer A bestimmen wir die
Signalquelle einfach durch Setzan
oder Léschen von Bit 5 des Regi-
sters 14 {CRA). Ist dieses Bil ge-
setzt, zahit Timer A steigende
Flanken am Pin CNT, ist das Bit ge-
Id=cht, zahlt Timer A Systemtakte.
Bei Timer B gibl es belde Miglich-
keiten auch, ebenso st es aber
méaalich, Unteridufe von Timer A
zu zahlen (die Zahler sind dann ge-
koppelt und haben eine Breite von

.32 Bit), Die genaue Funktion der

Bits entnehmen Sie bitte Tabelia 1.

Immer und immer
wieder

Jetzt konnen wir den Timern
noch sagen, was bei Erreichen der
Null geschehen soll (Unterlauf):
Entweder bleibt der Timer dann
stehen (ons-shot-Modus), oder er
beginnt wieder balm Startwerl und
zihit erneut auf Mull (continuous).
Dia Belriebsart bestimmen Sie

durch Setzen oder Laschen von Bit
3 in Register 14 (fir Timer A) oder
15 (Timer B).
L] -

Die Betriehsarien

Was noch fehlt, ist die Definition
des Startwertes. Dieser kann ein-
fach im High/Low-Byte-Format in
die ClA-Register 4/5 (Timer A) odar
BI7 (Timer B) geschrieben werdan.
Zur Berechnung von High- und
Low-Byte dient fir WERT=LO+HI+
256 im Bereich 0-65535 folgende
Formel:
HI=INT{WERT/256)
LO=WERT-HIxZ256

Damit das 1C den (neuen) Start-
wert auch Ubernimmt, missen wir
dag Strobe-Bit (Bit 4) in Register 14
bzw. 15 satzan. Folgende Routing
setzt den Startwert von Timer A
(C1A2) auf 1000 {High-Byte: 3, Low-
Byta: 232).
LDf #3EE ; 232
STA 30004
Los #F03
STL §O0OS
DA #3%10 ; i6
ST §DDDE 3 Strcbe

Sodann kann der Timer A von
1000 gegen Mull z&hlen. Momen-
tan tut erdas allerdings noch nicht,
er=héngt= untétig bei 1000 herum,
wie Sie mit untensiehender Routi-
ne leicht prifan kénnen. Der Timer
muB erst noch gestartet werden,
Dazu setzen wir Bit 0im CHA:
Lo #1
b A

Das oben gesetzte Strobe-Bit
wird dadurch zwar wieder ge-
léscht, das ist aber nicht weiter
schlimm, da der Startwerl barells
dbernommen wurde, Mit diesem
Befehl habenwir auferdem bereits
die Betriebsart von Timer A be-
stimmi (vgl. Tabelle 1) Timer A
zdhlt  Systemtakle,  continuous-
Modus, denn Bit 4 und 5 sind ge-
loscht. Wenn Sie jetzt mit
LOK $T004
LDA  FOE05
JSi FBDCD ¢ Zshl in X/ susgeben
JSR FAADT ; neue Zeile beginmen
TS
laufend den Zihlerstand abfragen,
ergibt dieser Befehl scheinbar
wahllos Werte zwischen 0 und dem
Startwert 1000. Selbst wenn Sla
diesen Befohlin elner FOR. .NEXT-
Schieife verwenden, werden Sie
keine Systematik feststellen. Der
Grund dafir ist einfach: Der Sy-
stemtakt des C64 betragt knapp 1
MHz, Timer A (ar 28hit Systamtak-
te) macht also fast einmilllonmal
in der Sekunde einen Schritt. Es
leuchtet ein, dal Basic hier viel
zu langsam ist, als dab eine Folge
erkennbar ware, (pk)
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Hardware

C64-Umbau

Die mechanischen Arbei-
ten sind so gut wie abge-
schlossen (Ausgabe 4). Alle
wichtigen Komponenten be-
finden sich nun an ihrem
Platz. Jetzt wenden wir uns
der elekirischen Verdrah-
tung zu.

von Hans-Jiirgen Humbert

rotz der GroBe des Gehauses

lasgan sich einige Kompo-

nenten des Systems nur 2o
ginbawen, dal man spater nur
schwer an sie herankommt. Das-
halb miszen wir giaich zu Anfang
schon einige Erweilerungan vorse-
hen.

Das erste Problem ist die Verlan-
gerung des Tastaturkabels.

Der CB4 besitzt im Gegensalz
zum PC keine intelligente Tastatur,
sondem Ubernimmi deren Steue-
rung gleich mit. Dazu sind die Ta-
sten in einer Matrix angaordnet
(Bild 1). She werden Gber die ClA
U1 abgefragt: Ein Ausgabeport st
dabei als Ausgang geschaitet,
wahrend der andere die ankom-
menden Signale aufnimmt. Da die
ClA 6526 aber nur maximalen
Strom won 2 mé& liefern kann,
kammit &5 bel zu langem Kabel zur
Zarstérung, zum Infarkt.

Ergo heifit &s, die abgehenden
Signale zu wverstdrken. Deshalb
setzen wir higr ginen Puffer-1C vom
Typ 74 HCT 245 ein. Dieser schutzt
auch die wertvolle ClA bei Kurz-
schlussen.

Zur VMermeidung von Verdrah-
tungsfehlarn sollten Sie die kleine
Platine verwenden (Bild 2). Auf ihr
finden zwsi |Cs Platz. Der cbere
der beiden puffert die Ausgangs-
leitungen, wihrend der andere
den Eingang der ClA schitzt. Bei-
de Puffer-ICs =ind fest beschaliet,
50 daf sie immer arbeitan, Die Da-
tenbbertragungsrichtung wird an
Pin 12 eingestellt. Der obera Bau-
stein 14Bt nur Daten von der ClA in
Richtung Tastatur durch. wihrend
der zweite In umgekehrter Rich-
teng puffert. Von dieser kleinen
Platine fihrt &in Flachbandkabel
zum 25poligen Stecker an die
Rickseite des PC-Gehduses (Bild
3). Dies hilft Verdrahtungstehler zu
vermeiden,

Die Joystick-Ports werden, da
keine so hohe Datensicherheit ge-
fardert wird, dirakt mit Flachband-
kabeln zur Alckseite gefihn,

Fiir deren Verdrahtung haben
wir genau wie beim Tastatur-
stecker gin fertiges Flachbandka-
kel mit den entsprechenden ange-
prefien Buchsen gewahit (Bild 4).

Hirten im PC-Gehauses befindan
gich die Aussparungen fir die

(W@

a0

Steckkanen eines PCs. Die Buch-
sen, die wir unbedingt herausfih-
ren missen, um mit dem Rachner
kommunizigeren zu k&nnen, sind
auf Metallstreifen geschweilt, dis
genau in diese Hallerungen pas-
zan. Alle Varbindungen zur Aufen-
welt liegen nun an der Rickseite
des Gehduses.

COMPUTER

[1] Die Tastatur-Matrix des C64

[4] Fiir die Joystick-Ports werden zwel dieser Kabel
bendtigt

Ein zweiter Schwachpunkt des
CE4 ist der Wser-Port, Da heulzu-
tage keine Drucker mahr mit ein-
gabautem seriellen CB4 Interface
hergestellt werden, geben dis mei-
sten Programme. die Daten zum
Drugker Ober den User-Port aus.
Er bainhaltet praklisch eina Cen-

“lae2
Folg
\
e
tranics-Schnittstelle, die
aber leider direkt von der
ClA gesteuert wird, Da
es sich hierbai um den
gleichen Bausiein han-
delt, wig ar schon fiir die
Tastatur eingesetzt wird,
ist ar an dieser Stelle ax-
trem gefahrdet, Ein 14n-
geres Kabel reicht wie gesagl
schon aus, um die CIA in den Sili-
zium-Himmel zu schieBen. Wieso
eigentlich? Man darf sich ein Kabel
nicht einfach als ideale Verbin-
dung zwischen zwei Punkien vor-
stellen. Es besteht aus mehraran
einzelnen Adern, die Ober eine
gréfere Entfernung parallel zuein-
ander und zu der Masserlckfih-
rung liegen. Zwei parallale Leiter
besitzen aber zuginandar gine ge-
wisse Kapazitét (Bild 5). dis bei
jedem Wechsel von 0 auf 1 umge-
laden warden mub. Zum Umiaden
sind jedoch Stréme erfordedich.
Diege sind um so grifer, ja grofer
die Kapazitdt, sprich je langer die
Leitung Ist. Das bedsutet, dal ein
Zu kanges Kabel zum Drucker die
ClA (berlastet. Das mub nicht
(kann aber) zur Lerstorung des
Schnittstellenbausteins . fihren,
auferdem kann die Datensicher-

hell beeintrichtigt werden. Also
muf-gin Treioer her!

Die wirklich sichere
Centronics-
Schnitistelle

Um die ClA zu entlasten, beng-
tigt man nur einen Baustein, dar
dig ndligen Strime zur Verfigung
stellt. In der Vielfalt der TTL-Chips
gibt es mahrere, die den Anforde-
rungen genugean. Wir haben uns
fiir den 74 LS 541 entschieden. Er
hat den Vorteil eines einfacheren
Layouts der Leiterplatie {(Bild 6). Al-
le anderan Treiberbausteine aus
der TTL-Reihe wiirden genauso in
dieser Schaltung ihren Dienst ver-
richten. Sig miBten dann nur das
Layout der Platine &ndern. Mit den
beiden G-Anschlissen kann der
Baustein in den Tri-State-Zustand
gebracht werden. In der Digital-
lechnik gibt es ja eigentlich nur
zwai Zustinde 0 und 1: will man je-
doch mehrere Bausteinausgange
zusammenschliefien, wie as in ai-
nem Computer Hitars notig ist,

Ausgabe S/htai 1952
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Hardware

braucht man einen weiteren Zu-
stand, den Tri-State, Wird gin Bau-
stein in diesen verselzl, verhalt er
sich, als wire er fir das System
nicht vorhanden. Er schallet seine
Ausgdnge auf sinen sehr hohen
Widerstand. Da wir in unserer
Schaltung (Bild 7) diesen Schalt-
zustand nicht bendtigen, llegen
die beiden G-Eingange fest auf
Maszse. In dem IC 74 LS 541 sind
acht Treiberbausteing Integriert.
Diase ralchan firdie acht Datenlei-
tungen aus. Flr den Centronics-
Port warden aber noch zwei weile-
re Leitungen bentligl. Einmal das
Strobe-Signal, welches vom Rech-
nar an den Drucker gesendst wird,
um ihm anzukdndigen, daf die an-
liegenden Daten giltig sind. Der
Drucker Gbarnimmi jetzt diese Da-
ten in seinen Speicher. Anschlie-
Bend signalisiert er dber die Ack-
nowledge-Leitung, daf er weitere
Daten in Empfang nenmen kann.
Diese beiden Leilungen wearden
dber ein |G vom Typ 7407 gapuffart.
Fiir die gesamte Schaltung reicht
eine kleine einssitige Platine aus
(Bild &), Liten Sie bitte diese
Briicken zuerst ein. Das Layout ist
s0 angelegl, daf direkt ein
Userparn-Stecker -angelftet wer-
den kann. Sie midssen dann nur
noch von Pin 2 des Steckers ein
kurzes Stick Draht zur Platine le-
gen. Am anderen Ende der Platine

die Gblichen Kabel auf die Haupt-
plating einzustecken. In den User-
Port kommt die kleine Zusatzschal-
tung, die den Porl puffert. Ein
Flachbandkabel verbindet diese
Platine mit der Buchse an der
Rickseite,

Die RAM-Floppy wird in den Ex-
pansion-Port  gesteckt und die
Hauptplating auf dem Gehausebo-
den festgeschraubt.

Das Gehduse hat auf der Rick-
seite sinige Durchbriche fir das
Netzigil. Dort ist als erstes das
Neizfilter (Bild 9], das aus der Flop-
py ausgebaut wurde ginzusetzen.
Mit zwei M3-Schrauben ist digses

Bl
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[2] Mit zwei ICs ist die CIA sicher geschiitzt

befinden sich zehn Lotpunkle zur
Befestigung des Centrenics-Ka-
bels. Verbinden Sie diese Punkie
aber ein mindestens zehnpoliges
abgeschirmtes Kabel mit einem
Centronics-Stacker. Die Stromver-
sorgung erhalt die Schaliung vom
Usear-Port.

-
Nun wird's ernst

Dig vardringlichen Erweitarun-
gen fir den sicheren Betrieb des
Ca4im griBeren Gehduse sind da-
mit abgeschlossen und wir kdnnen
zum endgiiltigen Einbau der Gera-
te kommen.

Als erstes ist der nun nicht meahr
bendtigte Schalter von der Haupt-
platine abzultten. In die Bohrun-
gen, die dadurch frei werden, sind
vigr farblge Kabel einzusetzen.
Dar Schalter wird durch ginen an-
deren an der Frontplatie montier-
ten ersetzt. FOr die Verbindung
zum Monilor und zur Floppy sind

84 (F¥p

{13 Der Tastaturstecker im CE4

COMPUTER
BAUSTELLE

zu befastigen. Das Filter ist ausrei-
chend dimensioniert, um sowghl
den C64, als auch dis Floppy mit
Strom zu versorgen. Mun kann das
Metzteil an der Bickwand befestigt

[%] Fir eine »saubere. Netzspannung sorgt dieses Filter

werden. Hiar 188t sich entweder
das Eigenbaunetzieil aus der Aus-
gabe 191, als auch ein Commo-
dore-Metzigll singesetzen. In un-
serem Machbau haben wir uns for
gin Metziail aus sinem C128 ent-
schieden. Da seine mechanischen
Abmessungen zu graB waren,
mubte das Gehduse entfernl wer-
den. Die entsprechenden Schrau-
ben sind unter kleinen kKunsistoff-
kappen verborgen. Mit einem klei-
nen Schraubendreher lassen sie
sich aber leicht entfernen. Das
vom Gehduse befreite Metzteil wird
mit Abstandsralichen (10 mm Lan-
ge) auf eine Metallplatte oder kup-
ferkaschierta Epoxydharzplatine
gesetzt (Bild 10). Der Abstand zu
digsar muli mindesiens 10 mm be-
tragen. Zuvor werden mil einem
Isolierband noch die 230-Voit-An-
sehlilsse auf der Platine Gberklebt.
Mit Hilfe dieser Platte kann nun die
gesamte Einheit an die Rickwand
des Gehduses geschraubt wer-
den. Der Netzstecker wird abge-
schnitten und das Kabel zum
Schaler zur Frontseite gefihrt.

Mun zum Einbau der Floppyme-
chanik. Nachdem der Transforma-
tor und die Fleppymeachanik auf
dem Zwischenlréger verschraubt
wurden, folgt der Anschlub des
Trafos.

Am 1.1.1981 wurde, von den mei-
sten unbemerkt, die MNetzspan-

nung auf 230 Volt erhdht. Da die
meisten Gerale der Elektronikin-
dustrie sowileso hart an den Grean-
zen lhrer Belastbarkeit arbeitan,
trifft sig die Spannungserhohung
besonders. Gerade die alte 1541
wurde immar schon sehr warm,
Sie quittierte dies ofters mit einem
verstellten SchreibiLesekopf. Dear
Transformator des Laufwerks be-
sitzt aber an der Wicklungsseite,
die mit der Netzspannung verbun-
den ist, drel Anschilsse, Da das
Gerdt nicht nur fir Deutschland,
sondern auch fir den gesamtan
europaischen Markt. vorgesehen
war, besilzt der Transformator
ginen sigenen Anschlul fiir eine
Metzspannung won 240 Voll, Damit
lizgt die sekundarseitig entnehm-
bare Spannung um ca. 5 Prozant
unter der normalen Betrisbsspan-
nung. Das verkraftet die Elekironik
in der Floppy aber chne Probleme.
Sie gaizt dadurch waniger Wirme

Auscabe HiMal 1992
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frei, s dal ein durch Warme ver-
stellter  Schreib-fLesekopf  nun
nicht mehr vorkammt.

Wir [8ten nun die 230-Valt-Kabel
nur an die beiden duBeren An-
schiisse, Damit ist der Transfor-
mator hardwaramagig auf 240 Volt
eingestelll, Um dig nétige Be-
triehssicherheit zu gewéhrisisien,

AR

|

s E

= = =

b B E .

£ Shii -

ne—— - b

e T
18 8

I_i lm_n

a‘v—-—l ."P—" i

n»—{ﬂ—csg;-':bu

Ta@T,

[7] mit drei einzelnen Bau-
teiien wird dem User-Port
auf die Spriinge geholfen.
Mie wieder eine zerstirte
ClA.

wird Gber die Anschiiisse, (auch
den nun freigebliebensn mittle-
ren), ein Stickchen Schrumpf-
sohlauch geschoben und erwarmt
(Lotkolben odar Feuerzeug). Ach-
ten Sie darauf, dielsolierung durch
zu graBe Hitze nicht wisder zu zer-
stdran. Der Schrumpischlauch be-
steht aus einem Plastikmaterial mit
Gedachtnis. Er wurde in warmerm
Zustand auf &in Mehrfaches sai-
nes Durchmessers gedshnl und
dann sehr schnell abgekihit. Da-
bei bahalt er den griferen Durch-

Die Verbindungen

der Centronics-
Schnitistelle

Signal
Stroba
Do
D
D2
3
D4
D&
o6

(B s
ACK

Die Anschlisse 19 bis 27
liegen auf Massa

e
5

owWm=l oo & -
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{5] Ein zweladriges Kabel ist alles andere als eine ideale
Verbindung; oben das Ersatzschaltbild. Es besteht aus einem
Widerstand, der den Leitungswiderstand der Drihte darstelit,
und einem Kondensator, der fiir die Kapazitit des Kabels
steht. Unser Leitungstreiber gieicht diesen Nachteil aus.
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1] pas Layoul des Tastatur-
treibers

[iZ pie Bestiickungsseite
des Tastaturtreibers

Trackdisplay ele.

mechanische Arbeiten, Offnen der Gerale und |

Folge 1
Einbau in das PC-Gehduse
Folge 2 Autbau der Erwelterungen, Tastaturiraibear
Folge 3 Inbetriebnahme des Systems
Folga 4 Die Anzeigeelemente an der Fronlplatta:
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COMPUTER
BAUSTELLE

mezsar bei, Wird er nun wieder ar-
warmt, schrumpit er auf s2ing ur-
sprungliche Grife zusammen und
umschiiebt alles, in sainem Innern
AuBerst fest und sicher Nur mit &i-
nem Messer kann er wiedar aufge-
schnitten werden.

Fiir die 230-Volt-MNetzlaltung dir-
fen Sie nur Kabel verwenden, die
auch fir diese Spannung ausgs-
legt sind. Am besten besorgen Sie

Cer Tastaturtreiber ist jedoch in
jedem Fall notwendiq. Das Lavout
i5t 5o ausgelagt, dab eine 20polige
Buchse direkt auf den Stacker im
C 64 aufgesetzt werden kann. Dig-
5e Buchse wird von der Leiter-
bahnseite her eingeldtel. Dazu
werdean, wie Oblich die Locher ge-
bohrt, Handelstblich ist die Buch-
sa leidar nicht. Deshalb wird hier
gine 40polige 1C-Fassung geop-
fart. Sie wird durchgeknipst, s¢
daB eine 20polige Buchsenrelhe
entsteht. Diese wird nun von der
Leiterbahnsaite her eingeldtat. Die
kieging Plating kann nun ohne wei-
tere Befesligung auf den Stecker
{Bild 13) im C64 aufgesetzt wer-
den,

Im ndchstan Beitrag wenden wir
uns- der kompletten Verdrahtung
der Komponenten zu

[8] pas Layout der Treiberplatine

[E] per Bestiickungsplan des Leitungstreibers. Mit nur
zwei ICs lassen sich Entfernungen bis zu fiinf Matern

uberbriicken

sich 2 x 0,75 mm NYFAZ-Leitung.
Damit kanmen Sie die gesamte
Metzspannungsverdrahtung  im
Gerét vornehmen.

Am Ende dieses Artikels finden
Siedie Platinenlayouts mit den Be-
stilckungsplanen fir die beiden
Erweiterungsn dis (Bild 11 und 12)
notwendig sind. Besiizen Sia kei-
nen Drucker, so kann die Centro-
nines-Schnitisielle entfallan. Aber
in jedem Fall ist zu Oberlegen, ob
trotz des fehlenden Druckers diese
Enwaiterung nicht sinnvoll ist, da
nach eriolgtem Umbau der User-
Port nicht mehr zuganglich ist.

Ausgabe Hifdai1982
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SPIELE & SZENE

Auf vielfachen Wunsch unsere
Spiele-News in einem etwas geanderien

Gewand. Die Hitparade etwas kleiner, dafiir die
C-64-Verkaufshits, ermitielt von Media-Control, im Heft.

Von Copypartys hérte man
bisher nur aus westdeulschen
Stadien. Dies st nun aber
ebense Geschichie wie die

deuteche Trennung. In der
stchaischen Haupistadt Dres-
den fand am 15 Februar dis er-
sle Party der Gruppen TIA
(CE4} und Mad Bytes (Amiga)
siall. In-einer Grundschule der
Sachsen-Metropole  dffneten
sich um 10 Uhr morgens dia To-
re. 163 Interessierte beschar-
ten den Veranstaltern einen 1ol-
len Erfolg und einen Engpal
bei der Versorgung mit Cola
und belegten Broten, da man
nicht mit o hoher Resonanz
gerachnet hatte. Neben dem
ablichen Tausch von Softwars
fand eine Demeo-Competition
shatt. Gegen 18.30 Uhr ermittal-
te dar verbliebens harte Kern
von ca. 40 Freaks die Sieger,
Plaiz eins fiir LOWER LEVEL,
gefolgt von IMPERIUM ARTS
und CHEATURES.

Im Sommer ist sine Fortset-
zung geplant und die Veran-
stalter hoffen auf ernautes In-
teresse der Szene.

Den Siegerpart der Dresde-
ner Party findet [hr auf unserer
Pragrammservicediskatte.
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Tirecan I roch immer Platr 1

Aupck in diesem  Manal
siehl dax RHanbow-AlE-
Spigl Tuerfcan 1< in dar
hachsirn . Lesarouns, Daa
Folgeplales sind  gend =g
wiaim letzlan komal varedt
Dicht auf den Ferssn der
Bpifzangrupps balinde: sich
dasmal der dritte Tail von

Tkl Vestulpergesin

Platz Titel Hersteller
1 [y Turiean'2 Rainbow Aris
o (2 Zak McKracken Lukastiim Gamas
a4y Toeitan Rainbove Arls
4 (8) LastMinja3 System 3
8 -1 Tetris Mirrarsoft
B (4} Manjac Mansion Lukastim Gamss
7 By Piras Microposs
8 (@ O imperium Reling
g [Ty Grand Prix Circult  Accolads
10 (-} Ehlte Firetnyrd
Spielehits gesucht . ... i, o oo =

Wit bei der Flatzvartal-
|LH'IQ mitenischen will, | der
braizcht nur seirie drei Lish
linas=picte aul unzees Wil-
Mmachiane F  VEIMEHEN
und sha gn die Radakbon ab-
senden

Marich sl de ganze
Siache chiumsonst indie

‘Dymamics hailll TedigsJoa-

£

Tarvican eniagt Breoae

‘Wie lange dabei?

10 Monat
14. Monat
14, Monat
3, Monal
1. Monai
14. Monat
17 Monat
12, Monat
2 Monat
1. Monat

£am Monat venasan wirur
tpr alien Einsendemn fand
mai das Spisiesanderhelt
dér - Bder-Redakion FRp-
Splale2-

Der GEwinnes sines Joy-
sticks =Manix Twins= won

ringhausen aus Es2an

Franco und Romulus von Creatures In Dresden

88 [F¥dp

Gefahr im Weltraum - Catalypse - ein Special fir Ballerfans

[TEL ,

=y

Neue Games

Adventure-Fans  kinnen sich
freuen: das neue Text-Grafik-
Adventure »Soul Crystals von Star-
byte steht in den Startidchen, die
Gunst der Spielfreaks zu erobarmn.
Tolle Interlace-Grafiken im Intro,
optisch gut gestaltete  Spisl-
Sceens, raesine Musik und ain
komfortables Floppysystem sollen
das Spielen zum Vergniigen ma-
chen. Das Floppysystem zeichnat
sich durch benutzerfreundliche
Handhabung aus und soll gin we-
nig Amiga-Flair auf dem CB4 ver-
mitieln. Auf sechs Diskettensaiten
werdet lhr in eine Pseudowelt ent-
fuhrt und mift gegen einen Tyran-
nan zu Felde ziehen. Diesen heift
es zu bessitigen, damit Ihr wieder
in die Realitit zurdckkehren kinni.
Dabei kammi lhr mit Magie. Fried-
héfen und anderen Unheirmilchkei-
ten in Berdhrung.

War «l0w ader =Armalyte« moch-
te, wird sicher auch das neus Bal-
lergame -Catalypse« von Genias
aus ltalien mogen. Die Grafik ist an
dig beiden Ballerklassiker ange-
lehnt und beim ersten Probasple-
len fetzten die Sprites in Massen
Ober den Bildschirm, Es heifil also
in naher Zukunfl, die Joysticks
nachgeladen und starke Merven
bewahren, wenn es gagen die un-
heimiichen Aliens geht.

=Y.
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Demo on Disk

Einen sehenswerten Effekt
fanden: wir im Demag =lotal
| Echipses von Megabyte, Zwei
Hires-Bitmaps werden Ober-
ginander gescrollt, wobei die
gine Ebane immer nur einen
Ausschnitt der anderen zeigt.
Schwer war esdas Grafikkunst- |
stick auf Zelluloid zu bringen,
deshalb das Demo auf der Pro-
gramm-Service-Disk.

being Sinply the

Zweil Bitmaps (bereinandergeschoben - ain toller Effekt

Ie; die immer noch Probleme mit
dem Kult-Adventure haben, finden
das Lonaplay zum Spiel im brand-

Die C-64-Verkaufshits

1. Bundesliga Manager Software 2000

neuan Spiele-Sonderheft  der
| G4'er-Redaktion «fop-Spigle 2«

Mach Mickymaus und Sonic | noch einmal abgedruckt. AuBer- 2. The Simpsons Ocean
tobl jetal ein weltersr Knuddel- demein austihrliiches Lengplay zu _
hetd liber dan Game Gear von »Bard's Tale lll=, Lésungshilfen zu 3. Air Sea Supremacy UBl-Boit
Sega. Donald beginnt seine wlUltima V«, Trainer zu »Aings of =
Jagd Wity ve:luf:]l-uen Sk ".'fd.;'“;." und »Elvira Mistrass Kgf 4. Manchester United Europe Krisalis
zen von Onkel Dagobert, Mo- the Dark= und das kompletie =Ka- 5
mentan |8l das Sziil abar nur takis-Entwicklungssystem« wvon S Eninetor Clau
als Importversion zu haben, Manfred Trenz. Wer noch das sine :

Garﬁeﬁw-ﬁms finden im oder andere Spiel sucht, findat si- o5 dohw Youreg Spscial Mugic-Bytas
Game-Boy-Buch, Sybex-Verdag, | cher Rat in unserer Marktiber- 7. Elvira - Mistress of the Dark Flair
tolle Tests, Tips und Tricks zu sicht.
ihrer tragbaren Spielekonsole. 8. Pirats Micropose

Die Atari-Anhanger darfen in F
Warbirds« in 30 dureh die Lii- 5 7 | 9, Starbyte Nr. 1 Starbyie
e schwaben. Wer nicht alleine (‘ Al\}] E B ()\ ==
hoch Giber den Wolken fliegen i P 10. Winzer Slarbyle
will, kann sich per Kabel mit bis =
Zuvier Spielern verbindan und % Abdieser Ausgabenunauch  seine sigens Bundesliga ge-
gemeinsam  Aberteusr  am ! dig Verkaufs-Charts der C-64-  stalten kann und seinen Ligb-
Himmel erleben. Games im Spiele-News-Teil  lingsversin mitmehr oder weni-

desBd’er-Magazins. Die Top-10  ger Erfolg In Rishtung FuBball-

ST B e soll zeigen, bej welchen Spie-  Thron fithrt.
Pratiach 1213 Eifimet 350 i ; e
B006 Aainkain o000 Hamisirg 28 len die Freaks besonders im Bemerkenswert: Einige Jah-
N S s et Kauthaus oder Fachgeschait re Rat »Piratsls von Micropose

Pogilach 300361

o Grofiastheim 4000 Cussaldorf 30

I Babeqhauser 5if, 50

Top-Spiel 2
Immer wieder arraichen die He-

daktion Anfragen zum Lucasfilm-
Games-Spisl «£ak McKrakens, Al-

Ausgabe 5/kai 1962

Das Game-Boy-Buch hilft
uber harte Klippen

zugeschlagen haben,
Besonders hoch in  der
Gunst stehl in dissem Monat
der Bundeshiga-Manager von
Scftware 2000, mit dem man

wirklich schon aul dam Buckel,
aber trotzdem kann sich das
Spiel gegen dis Newcomer auf
dem Verkaufsmarkirecht gutin
Szane setzen.

Difer G-54-verkaufehits wurden dich Media-Condral armitiel)

IF=P 89
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von Sascha Brauner
E in begnadeter Wissenschaft-

ler befalt sich mit der Produk-

tion synthetischen Gewsbas,
Mit Hilfe seines Computers und
eineg Scanners, ist er in.der Laga,
beliebige Modelle (z.B. Gesichis-
formen oder Hénde) in Sekunden-
schnelle herzustellen. Dummer-
waize hall das produzierie Gewe-
be nur 98 Minuten,

Seiner Freundin Julie, einer
Journalistin, fallen zur gleichen
Zeit wichtige Geheimpapiera in die
Hande.

Die Gangster Durant und Strack
sind sich der Wichtigkeil der Pa-
piere bewult und setzen alles dar-
an, diese Dokumente wieder in die
Hand zu bekommen: Sie sprengen
kurzerhand das Labor unseres
Wissenschaftlers in die Luft und
entfiihren seine Freundin. Er dber-
labt schwar verletzl, ohne Gesicht,
Um sein normmales AuBeres zu-
rickzubekommen, treibt er seine
Haut-Forschungen intensivst weai-
ter, bis er durch Zufall merkt, dab
das Licht am Zarfall der Synthetik-
Haut schuld ist: Ein Leben im
Dunklen baginnl, Darkman ist ge-
baren,

In sinem Rachefeldzug, in dem
er die verschiedensten Gesichter
annimmt, um die Gangster zu tiu-
schen, kommit eszu don verricklia-
sten Siluationen: verhinderte Dro-
genlieferung in Chinatown, Kampl
im Labor, Flucht dber die Dacher,
wobel die Gangster Darkman mit
ginem Granatwerfer beschieBen,
Auswelchmandver an einem Hub-
schrauber héngend. und schlied-
lich der grofie Showdown mit Ober-
gangster Strack auf 2inem halbter-
tigen Wolkenkratzer in 300 Metern
Héhe.

Der Film war ain Actionreifier
und dadurch die Umsetzung des

t's Darkman

Gangstern nur so wimmelt

Streifans auf den CB4 doppelt
schwer

Dank des eingebauten Spee-
ders ist man recht schnell im
eigentlichen Mend. Mit Darkman-
Feeling geht’s dann auf zum ersten
Level: Die Grafik ist harvorragend
und auch Darkman sieht aus wie
im Film. Bei der folgendan Prige-
lel kammt dann Freude auf: rum-
ballernde Gangster, Ninjas, Wurf-
slerne und toliwdtige Hunde ma-
chen Darkman das Leben schwer.
Sauber programmiertes Scrolling
und edle Grafik tun ein dbriges, um
die Spielmotivation zu steigern.
Nach erfolgreicher Schlacht die
erste Zwischensequenz: Um Iim
Labar (zweiter Level) unerkannt zu
bleiben, haben Sie die Maglich-
keit, den Gangster Durant zu folo-
grafiaren. Haben Sie genug Bild-

material  zusammen,  konnen
Scanner und Computer das Ge-
sicht des Gangsters nachbauen,
und Sie haben fir kurze Zeit Ruhe
vor Durants Schidgern.

War der erste Level schon gut,
dbertrifft inn der zweite bei wailam:
Ein Jump'n’Run-Spiel der Extra-
klasse: Sie missen in einer Fabrik

versuchen sufs Dach zu gelangen,
um in thr Labor zu kommen. Unng-
tig anzumarken, daf das gesamits
Haus von verrickten Mérdern nur
50 wimmelt.

Haben Sie nach erfolgreicher
Hatz Ihr Labor erreicht, bereiten
Sie eine Gasbombe vor, um die
Gangsterbosze auszuléschen. Mitt-
lerweile wurde aber Ihr Labor wie-
der umstellt, und Sie milssen sich
den Weg nach draufien freipri-
geln. Als thr Labor explodiart, k-
nen Sie gerade noch ein von ginem
Hubschrauber herabhiangendes
Seil ergreifen. Am Hubschrauber
hingand, missen Sie versuchen,
diversen Autos und LKWs auszu-
weichen.

Fails Sie auch diese Tortur heil
uberstanden haben, kBnnen Sie
sich im leizten Level mit Obergau-
ner Strack hochstpersénlich um
Julie kloppen. Spaf macht's alle-
mal. Alle wichtigen Features des
Films wurden bestens in Szene ge-
setzt. Gute Sounds, insgesamit vier
Spiele In sinem und visgl Atmo-
sphare tun ein Gbriges. um richti-
ges Darkman-Feeling im Spisler
aufkommen zulassen. Da gibt's ei-
gentlich nur eins: Zeigen Sig der
Welt, wer Darkman ist. k)

Kame: Daskman, Prais: 48,05 Mark, Verrieg:
Bomico, Am Shdperk 12, W-E032 Kelsserbach

==
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Schwierigkeit hoch

von Jorn-Erik Burkert
D enkspieleschwemme aufdam

Markt! Da werden alla Spiel-
prinzipien wieder aufge-
warm!, kopiert oder bekannie Kon-
zepte gemischt, »Turn it 2« varwen-
det won allen drei genannien Re-
zepten etwas, ist aber ein Game,
was trotzdem fazinier. Vom Spial-
feld missen immer gleich Steine
abgerdumt werden und dabei darf
diz gedachte Merbindungslinie
zwischen den Steinen nicht mehr
als zweimal knicken. Mach sinigen
Leveln setzan die ersten Suchter-
schainungen &in und auch ein er-
héhter Schwierigkeitzgrad - dann
heifit es: Kopfchen, Képichen!
Denn wer versagl, beginnt das
Speel wieder bei Level 1, da es kei-
ne PaBworter gibt,
=iurn it 2« zeigt sich als netter
Zeitvertreib und  ist vor  allem
Freunden von Shanghal und Sara-

Alsoatsa Hida 1987

feine

PLAYER 1 @ SCURE

Hbhere Level sind Kopfnisse

klicken

DOREU0.

LEMEL 04 l
-:-'+—t—-1—u—r-—1—1-1——1-—1—|--1—|-—|-—f-—v—|-—r—|—lq

kon zu empfehlen, da Elemente
aus beiden Spielen zu findan sind.
Die Grafik ist zwar manchmal ver-
wirrend, da man die Steinchen
nicht unterscheiden kann, aber
frotzdem gelungen. Die musikali-
sche Untermalung paBt und stért
das Spiel nicht

Mama: Turn (82 |, Prals: 3885 Mark, Varrab;
Fushwere, Brichwag 128-133, W-4044 Kaarsi 2

WERTUNG RIRD
Spiclidee TN |
Grafic ]

Sound NN ]
Schwierigkeit steigend
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Spiele

von Carsten Borgmeier

bwohl In letzter Zeit zumin-

dest die Computermattschei-

b flr Wrestling-Fans immer
dfter dunkel bleibt, erfreut sich der
Catchersport higrzulande  stetig
wachsender Beliebtheit. Trendsat-
ter: Privatfersehen.

So war es lediglich eine Frage
der Zeit, wann sich gin Software-
haus Prigelorgien von Hulk =Hulk-
ster« Hogan, dem =Ultimate \War-
fior=, wEarthquaks= oder den
=Rockers« annehmen wirde. Um
in die rohe Almosphare der mus-
kelbepackien Ohrieigengesichier
hinginschnuppern zu kannen, legt
der Packung ein flnfzehnminiti-
ges Video der World Wrestling
Foundation bei. Hier erfahrt der
Einsteiger alles  Wissenswerte
{iber Drop Kicks, Ellbow-Smashes,
Gesichiskralzer und andere Net-
tigkeiten ober- und unterhalb der
Girellinie, Nach dem Laden hat
der angehende Joystick-Brecher
dann die Qual der Wahl: Will er
zuerst im Zwei-Spieler-Modus Er-
fahrungen sammeln oder schnur-
gtracks in den Kampf um den
WWF-Glrtel einsteigen?. Egal,
wofir er sich entscheidet, er steigl
als Ultimata Warrior, British Bull-
dog oder Hulk himself in den Ring.
Jeder der drei Prigelknaben be-
herrscht einen Tritl und einen Ful-
kick, die er im Ring wahlweise aus
dem Stand oderim Flug auf seinen
Gegner losladt. Vor den Gewinn
der begshrien WWF-Trophéde hat
das Programm finf finstere Gesel-
len gesetzt, die auf so liebreizends
Mamen wie «Mr. Perfact= oder »Ser-

Ring frei!

Hulk Hogan: King im Ring

geant Slaughter haran, Beim Cat-
chen zeigt sin Energisbalken am
untern Rand des Screans an, wig
schnell sich die sigens Spielfigur
von einem Treffer erholt. Nach Be-
darf erscheinen hier auch lcons,
die zu bestimmten Joystick-Akllo-
nen auffordern. So maltritiert der
Spieter auf Anweisung sntweder
den Joystick im Uberschalltempa,
urm wieder auf die Beine zu kom-
men oder beginnt extasisch am
Knlppelzu ritteln. Durch beharrli-
ches Hin- und herrudern gerét der
Widersacher arg In dan Schwitzka-
sten und setzt zur perstnlichen
Gemeinheitstechnik an. Matiriich

mub auch der.Ring selber fir Pro-
gelaktionen  herhalten: Akroba-
tisch weranlagte Catchernaturen
grklimmen die Seile und wagen ei-
nen Sprung auf ihr Oplter. Wer's
elegant vorzieht, wirft sich in die
Seile und federt anschlisBend mit
vollem Schwung dem Angreifer
entgegen. Gewonnen hat, wer sei-
nen Kontrahenden zuerst for drel
Sekunden auf die Bretter driickt.
Spatestens nach finf Minuten ist
sowieso Schiub mit dem Geraufe.
Spielerisch geht's  bei  Wrestle-
mania aufgrund der sparsamen
Schlagtechniken nicht allzu ge-
halwoll zu, trotzdem macht die

Klopperei eine Zeitlang durchaus
Spalt. Vor allem die stilvolle Grafik
riickt das eher monotone Game-
play ins rechte Licht: Dia Sprites
sind grof, passabel animien und
flackermn kein biBchen. Darlbar
hinaus treibt die rockige Titelmusik
sowie eine = wenn auch kleine -
fuswahl knackiger Soundeffekle
den Adrenalinspiegal in die Héhe.
Um die Langzeitmotivation ist es
allerdings wirklich traurig bestaiit:
Auf dem Weg in den Wrestler-
Olymp stellen die fint Gegner kei-
ne allzugrofie Hirde dar, insbeson-
dere wenn der Spieler fleiig von
seiner Spezialatiacke und den un-
andlich vielen Continues Gebrauch
macht. Matirtich ist der Bédr erst zu
zwelt richtig los, doch spitestens
nach den ersten Daumenkrampfen
landet der Joystick in der Ecke.
Wrastle Mania taugt fir ginen &in-
zigen mickrigen Nachmittag der-
ber Unterhaltung — mehr nicht.
Eigentlich schade... {ib)

Mame: Wrestle Mania, Preis: 4395 Mar,
‘eriris: Bomics, Am Slidpark 12,
WHBDE2 Kalssarbach

| Wrestle Mania

WERTUNG
SGEE  —
Grafic (-

Sound |
Schwilerigkeit mittel
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von Jorn-Erik Burkert

Rache nehmen. Die Rede

ist vom Computerklassiker
w»Space-lnvaders=, dia in Coopera-
thon von Taito und Dormark in aufge-
motztem Gewand als »Super-Spa-
ce-Invaderss ing Schiachtfeld der
g0er Jahre geschickt werden, Das
allbekannte System wurde beibe-
halten und bringt nicht viel Neues
ins Spiel. Am unteren Screenrand
befindet sich der Raumgleiter des
Spielers und darlber schweben
die Angriffsformaticnen der Inva-
ders. Mun heibt es, die Feinde kraf-
tig unter Beschuf zu nehman und
dabel nicht ins Sperrfever der
Aliens zu kommen. Mit abnebmen-
der Invaderszahl, steigt die Ge-
schwindigkeit der Alienraumschif-
fe und es wird immer schwarer, die
kiginen Biester zu traifen.

Am Ende jedes Levels wartet
dann ein Obermotz, der dem Spie-
ler einiges abfordert.

Bel Grafik und Sound haben die
Pregrammierer im Gegensatz zur
Ur-Version kraftig zugelegt. Diese
duBere neus Hille |48 den etwas

B4 et

s ie sind wiader dal Und wallan

Q2

omeback
er Aliens

Die Super-Space-lnvaders in Aktion

angestaubten Oldie wieder aufie-
ban. Ebentalls vorbildiich sind die
beiden Handblicher. Meben histo-
rischen Betrachtungen zum Splel,
findet man auch alle Angrifisfor-
mationen der Invaders genau -
lautert. Kleines [grofes) Manko,
wenn beim Laden die Diskette
nicht richtig behandslt wird, [&adt
der Computer falsche Grafiken
und der Spieler findet das reinste
Graflkchaos auf dem Bildschirm,

Mame: Super Space Invaders, Prets: 5495

Mark, Mertrisb! Bomico, Am Siidpark 12
W-EDBZ Helstarbach

Super Space Invaders

atar B¢
WERTUNG (IR0

Spielides L 1
Grafic — |
Sound ]

Schwierigksil steigend
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Spiele

von Jorn-Erik Burkert

Labyrinths und mub stindig auf

der Hut vor den Kreaturen der
Bastie sein. Seit ich meine wahre
Herkunft kenne, habe ich nur noch
gines Im Sinn - den Tod des Unhol-
des. Er hatte mich, kurz nach mei-
ner Geburt, meiner Mutter entris-
sen und fir seine dupklen Ma-
chenschaften in den Tempel von
Makropolis geschleppt. Mit Zaube-
rai und geheimen Mixturan hatten
die Handlanger des Beast-Lords
mein Aussehen werdndert und
mich zu sinem geafigigan Diener
gemachl.

Doch jetzt jage ich der faindli-
chen Festung entgegen und will
meinen Entflhrer stellen.

Die Geschichte des Psygnosis-
Games »Shadow of the Beast« ist
ebensc fesselnd, wie das Spiel
selbst, Die Umsetzung des Amiga-
Hits Ist technisch gelungen und
spielt sich sehr gut. Die Hatz nach
Extrawaffen und Bonus-Gegensian-
den Ist eine gesunde Mischung
aus Action und Knobelei, da die
verschiedenen Gangsysteme weit
verstrickt sind und ehe man sich
varsisht, hat man sich veraufen
oder findel manchen Ausgang
nicht mebr. Dann heiBt es: fleidig
suchen und immer auf der Hut vor
den Gegnern s&in. Tritfl die Spielfi-
gur auf eines dieser Viecher, muf
man im rechten Augenblick mit der
Faust zuschlagen oder den Geg-
ner kréftig mit dem FuB traten...

Mit =Shadow of the Beast« hat
das Ocean-Programmiertzam ein
Supermodul fir den C64 abgelle-
fert. Das Scrolling ist butterwaich
und flackerfrel. Im Intro gibt es ein
gutes Parallax-Scroling zu sehean.
Die Sprites tanzen sauber auf dem
Bildschirm, was auf eine seqr gute

Ich hasle durch die Génge des

Im Schatien
der Bestie

Der kieine Ball ist eine verborgene Extrawaffe

Multiplexer-Houtine  hindeutet.
Zum Spiel |duft Musik, die ginen
Sonderprels verdient und hervor-
ragend klingt. Die Grafiken sind
gut, obwehl bei den Hintergrund-
zoichnungen eln wenig am Detail
gespant wurde. Spielerisch lber-
zeugt das Game und kann als
Highlight in der C-84-Szene ge-
handelt werden. An der vollen
Punkizahl schiittert das Biest vor-
bei, da die Hintergrundgrafiken
nicht tberzeugen kinnen und kiei-
nere Patzer den Gesamteindruck
schmilern. Bestes Beispiel: Die
Programmierer  werstummelten
den Namen ihres Britchengebers
- aus Psygnosis wird Pysgnosis im
Intro,

Mare: Shedow of the Beast, Prels: 59595 Mark,

artriab: Bamico, Am Sldpark 12,
WLEDAE Kelslerhach

Shadow of the Beast

. 9
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Spielidee N |
Grafik |
Sound N |

Schwierlgkell mittel

von Jorn-Erik Burkert

ie Ubersetzung des Titels
Dw:-n sThink Crosss kann in
keinem Fall fir bare Minze
genommen werden, denn damit
hat diese Toftelsi nichis 2o tun.
Mach Laden und Start des Games
heift der erste Ausruf: Das ist ja
Puzznic - nur mit Zahlen! Das
stimmt dann auch, aber nurmit der
Einschriankung, denn einige neue
Elemente wurden integriert und so
die Steinschieberei ein wenig auf-
gepeppt. Die Grafik (st korrekt und
schiicht, Sound gibt's nur wenn
sich die Steine auflésen - und eing
knackige Intro-Melodie. Gleiche
Steine milssen, wie bei Puzznic,
neben- oder dbereinander ge-
schoben werden und Idsen sich
dann auf. Aber Vorsicht: Ab und
an lieg! eine ungerade Zahl an
Splelsteinen im Raum.
Im Ganzen gesahen ist Think
Cross eine nette Bereicherung der

94 F&Ap

Wiirfellogik

Spielelandschaft, obwonl die Idee
geklaut Ist. Puzznic-Fans, dia das
B4'er-Highlight (5/91) schon bis
zum bitteren Ende gespislt haben,
warden mit dem gehobenen
Schwierigkeitsgrad  schnell  zu-
rechtkommen, Meulinge werden
@in wenig mehr zu knabbern ha-
ben.

Mame: Think Cross, Press: 4885 Mark, Yar-

triab; Pushaans, Brucheag 128133 W-4044
Kaarst 2

aver
WERTUNG [ZRL

Spielidec TN |
Grafic |
Sourid NN |

Schwierigkeit steigend
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LONG PLAY

Nachdem die Kampfer der
Befreiungsorganisation NEO
Buck Rogers aus seinem
Tiefschiaf im Jahre 2456 er-
weckt hatten, beginnen
seine Abenteuer in ferner
Zukunit auf der Erde, die
vom Tyrannen Simund Hol-
zerhein geknechtet wird.
Bis zur Enideckung von
Buck Rogers erwarten die
Rebellen viele spannende
Abenteuer...

von Thees LE_IQETDEUEF 5

Crganization  (MEQ} sammia

ich meine Parly zusammen,
Unter den Wagemutigen sind gin
Desert Runnar Warrior, zwei Ter-
ran Medics, sin Terran Enginger,
ein Terran Hockst Jock und &in
Martian. Die Medics sind Program-
mier-Spezialisten und sind Bypass-
Security-Frofis.

Der NEO-Hafen

Ich befinde mich im NEO-Hafen
auf-der guien alten Erde und schon

I m Hauplquartier der Mew Earth

Techniker an Aggregaten zu schaf-
ten macht, um die Erde zu zersii-
ren. lch schigfie aufden Mann. Da-
nach wahle ich Take Cover und
Charge an. Fiir diesa Aktion sollte
man aber den Charakier mit den
meisten Hitpoints (HPs) ins Feld
schicken und erhéltfir die Reltung
der Erde 1000 Credits. Damil trai-
niere ich in der Raumsiation erst
einmal meine Leute und kaufe an-
schiiefend neus Walfen. Empfeh-
lenswerl sind dabei Laser- und
Raketen-Guns, sowie Schwerter
Micht so gut sind Microwave-Guns
und Heat-Guns. Ab geht's zur er-
sten Mission.

Das Raumschiff

Als ndchstes begebe ich mich
zum Flughafen und starte sofort
Auf meinem Flug treffe ich auf &in
verlassenses  Raumschifi  und
docke an. lch untersuche die Sta-
tion, wobei ein Party-Mitglied eina
seftsamen Krankheit bekommt. Ich
begebe mich auf Deck 6 zur Medi-
zinstation. Jetzt sind meine Pro-
grammierer gefordert, denn wenn
einer den Code in der Arziablai-
lung knackt, ist die Krankheit kein
Thema mehr. Als nachstes dringe
ich bis auf Deck 9 vor, wo mich
gin Hologramm mit dem Namen
»Srot. Dos« erwartet. Seol, Dos tailt
mir mit, das ich die Monstar mit
dem klangvollen Mamen Gennigs
mil Argon vernichten kann. Also
forsche ich nach dem Argon. Bai
der Suche nach dem Gas sieige
lch noch einen Stock hdher, wo
mich mein sicheres Ende erwarlet
— Meustart!

Die Venusoheriliche erwartet die Abenteurer

gitt es Alarm. denn feindliche J&-
ger der HAM-Partel greifen unse-
ren Stultzpunkt an. lch renne zum
Hauptgebduda wnd muf unier-
wedgs kleinere Gefachte mit HAM-
Kriegern bestehen, lch sammle
krattig Zahlar auf meinem Punkie-
konto, die ich spater zum Aufbes-
Sern meingr Ausrdstung verwen-
de. Unterwegs nehme ich alle Ge-
genstinde auf, die ich finde und
verramsche sie spdter wieder,

Im Hauptgebdude gelangeichin
ginen Raum, in dem sich ein RAM-

b4’'er

Im Deck 0 werde ich findig und
bringe das Gas auf Deck 3 in den
Lufischachl. Das nltzt nichis,
denndia Viecher haben die Lultzu-
fuhr umgedreht. lch repariera die
Konsole aut Deck 1 und es kemmi
zur ersten Begegnung mit den
Gannies. Ich bleibe furchllos ste-
hen und sehe, wie die Ungeheuer
dahingeraift werden. Doch zu frih
gafreut, gin Gennie hat den Selbst-
zerstdrungsmechanismus aktiviert.
Ich begebe mich aul schnellstem
Weg nach oban und kann noch

rechtzeitig den Mechanismus atk-
Ber Kraft setzen und ballere auf die
verbliebenen Gennies, Durch mei-
nen Sieg bekomme ich eine besse-
re Ausristung und vernichte dia
lelzien Gannies.

Die Asteroid-Base

Wieder im MEO-Hafen ange-
kommen, erhalte ich den Auftrag
gine Asieroid-Base zu wuntersu-
chen, Als ersles trainiergich meine
Leute und verbessars meing Aus-
ristung. Dann geht es wieder ab

stracks zur Asteroid-Base und
decke an.

Hier erwariet mich ain Mann, der
meinem Rouge sinige unanstand)-
ge Geschichian erzahlt. lch laufe
weiter und finde Sprengstofl, mit
dem ich Kinder aul der Asteroid-
Base aus ihrem Kerker befreie, Dia
Kleginen bringe ich zu Docking Bay
3 Ein Stick stdlich finde ich dann
eine Keycard und gebe DNA ein,
Méchstes Ziel ist Docking Bay 2,
wo ich mein Schiff besteige und
zur Sation zuriackilizge. Mission
erfulit!

Das Patrouillenschiff beim Abflug

ins All...

lch kann ohne Probleme frei her-
umfliegen - z.B. zum Mars, der
durch die Erdbevilkarung kalonia-
lisiert wisrde. Aber mein Auftrag
lautet andars und Aufirag ist nun
mal Auftrag. Ich fliege schnur-

Dus Piratenschiff
Aul meinem Weg zur Station
bagnet mir ein Piralenkieuzer, der
uns entert und mich und meine

Crew gefangan nimml. |ch werde
ver den Anfithrer Talin gebracht

Ausgabe 5/8al 1902




Der Mars

Nach der Heimkehr werden alle
Fartymitglieder befardert, da jeder
einzelne Charakier geniigend Er-
fahrungspunkte (EPs) gesammeit
hat. Auflardem erwerbaichschane
news Waffen und begebe mich zu
einigen Asteroiden, um dorl die
Waflenangebole zu studieren, Als
ndchstas erhdlt die Crew den Be-
fghl, den Mars unter die Lupe zu
nehmean. lch fliege mit der Parly
los und lasse Buck aut der Raum-
basis. Angekommen, bagebe ich
mich im Osten zu dem Do der
«Desert Runnerse, Auf dam Weg
dorthin erfahre ich von Scot.Dos,
dal die Regierungspariel RAM
das Dorf angreifen will. Mach der
Ankunft warne ich die Desert Run-
ners und helfe ihnen, den Dbertall
der BAM abzuwshren. Anschiie-
Bend laufe ich im Dorf ein wenig
rum und sarmmle alles auf, was ich
entdecken kKann. Beim Verlassen
der Ortschafl schenken die Desart

ltuntergang

und mul einen walfenlosen Kampf
gegen ihn fihren. leh schicke me-
nen Warrior, der aber keine Chan-
ce hal, Also wieder ab in die Zalle,
Don finde ich nach lingeram Su-
chen eing Fluchtmoglichkeit und
entdecka Buck Rogers. Meine ver-
starkie Party begibt sich vom Knast
ausin Richtung Level 12 {Karte in

Runners der Party sine grine Key
card und einan Plasma Thrower
zum Dank. Mun geht es gen Naor-
den. Unlerweqgs treffe ich einan
nichtakliven Charkter (NPC). Er
bagleilel uns von da an

Im Morden betrete ich die RAM-
Basis und finde im zwellan Slock
sing weille Kaycard. Einige Raume

— e e
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Der Raumhafen ist der Mrsgangspu;lk-i aller Reizen

Handbuch benulzen!) und batritt
das Zimmer von Talln. Buck gibi
mir den Tip, in der Galley eine
Bombe zu legen, Mach dem Instal-
[ieran der Bambe bageben wir uns
ins Level 1.

Dort angekammen, stellen wir
uns eingm mdrderschen Mam-
mutkampt und nachdem ich alle
Gegrier ztir Strecke gebracht ha-
be, zarstdre ich alles im Piraten-
schiff. Wieder in Level 11 zurick,
bestaige ich mein Schift und dise
ab,

Alsgabe 5/Mai 1992

weiter Gfne ich mit der Karte eing
Tiir und finde dahinier eine blave
Heyeard. Im dritten Stock finde ich
den Testraum. Im Testraum auf kei-
nen Fall die Plattform betrelen,
sondern Fire anwéhien und zum
Terminal gehen, Bis auf ein beson-
ders starkes Mitgliod der Party be-
geben sich alle Personen eine Eta-
ge hiher. Dar Zuriickgebliebene
bekampft die auftauchenden RAM-
Leute und IBst dabel den Selbst-
Zerstorungsmechanismus der Sta-
tion aus. Jetzt istes hichste Eisen-

bahn, die Basis zu verlassen.
Zuvor zerstire ich noch einen Ro-
boter, der mir fiber den Weg |auft
und hegebe mieh nach draufian
Wieder im Raumschiff angelangl,
fliege ich zurick, mit der Gewilt-
higit wigdarum eine Mission el
Zu haben

Die Venus

Aul der Heimatbasis verl&il uns
der NPC und ich geha wieder dar-
an, meing Crew zu trainioran und
mein  Waffenarsenal aufzubes-
sern. Als nachste Mission erwarlsl
mich und meine Freunde eine Rei-
se zur Venus. Dor finde ich zwei
Acid-Frogs, die mir Dank ~Befrignd
Animals beim Kampfan helfen. Im
Dorf angekommen, besorgt mir
mein Houge einen Schitssal, der
aingm RAM-Mann gehdnt. Im Dorf
finde ich auBerdem ain Lowlander,
derals NPC in die Party aufgenom-
men wird: Da er nur drei HP's be-
sitzl, muB ich autpassen, daf (hm
nichts passiert. Die Basis auf der
Venus finde ich sidlich vom Dorf
Dort mache ich reiche Beute -
ainan Schiissel, eine Keycard und
eing Control-Box. Mif der Box
sprange ich die RAM-Gleller und
gehe dann in Level 3 der Basis
Dort finde ich weitere Lawlander,
dig ihren Kollegen suchen. Im vier-
len Level finde ich den kiginen
Lowlander und geba ihn ab, da
sain Vatler Techniker ist. Als Dank
erzahit der mir, wo ich ginen Low-
pick finde. [ch fahre in den ersten
Stock und und nenne efnen Lock-
pick mein Eigen. Ich hole die Koll-
gen des Lockpick und suche an-
schlieBend nach einer Geheimidr
Sie ist aul dem LE46 eingezoich-
netund leicht zu finden, Mun gibt
es nichls mehr fir meine Party auf
derVenus zutun, denn der Auftrag
ist erfulit. Ich verlasse das Level
durch den Ausgang und besteige
zum Rickflug mein Schiff,

Das nlngramm verrat Tricks

Der Merlwur

Auf dem Merkur angekommen,
befinde ich mich mit mainer Party
kurze Zeil spiiter in einem Karne-
valszug. lch gehe mit den Narren
bis ich an ginen Schacht komme.

Budk Rogers

In dem Sciencefiction-Rol-
lenspiel von 551 geht es um
den legenddren Helden Buck
Rogers, der durch eine Gruppe
von Menschan im Jahre 2456
in seinem Raumschitf gefun-
den wird. Diese Menschen ge-
htren der Befreiungshews-
gung NEC an, die sich gegen
die dikialorische Regierungs-
partei RAM und deren Anfih-
rer Simund- Holzerhein wen-
den.

Mach dem sensationslien
Fund des eingefrorenan Buck
und dessen Wiedarer-
wackung, gelingl NEO unter
Fihrung von Buck ein Rissen-
schlag gegen RAM. Mach dam
Sieg bauen die Menschen ih-
ren Planeten wieder auf. Als
Fihrer einer Raumpatrouille
beginnt |hr Euer Abenteuer im
25. Jahrhundert.

Die optimale Ausrilsiung,
wenn man sich das Equipment
leisten kann, ist:

Rockeal Launcher oder Plas-
ma Throwear, Battle Armaor with
Figlds, ein Monosword, eine
Grenade Launcher, Grenades,
eine Breathing Mak, ain Seil,
gin ECM und gine Laser- oder
Rocket-Rifle.

Am Schacht erfahre ich, daB 'der
Sonnenkonig fir drei Manzen Aus-
kunft gibl, Nach einigem Suchan
habe ich das Geld. Beim Versuch,
bisin Level 4 vorzudringen, mache
ich mil einer Selbstschufaniage
schigchte Effahrungen. Der Son-
nenkonig spricht nur wirre Satze
dber die franzdsische Revolution
und ich beschiiebe, mich um dig
SelbstschuBaniage zu kimmern
Mach kurzer Zeit habe ich disse
abgestelt und kKiettare eine Elage

TR
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hoher. Dort angelangt, setzfe ich
den ~Doomsday Device: asufier
Kraft und rette sodie Erde vor ainer
Explosion. MNun renne ich zum
Power-Control-Raum, um  den
Strom  abzuschalen. Unterwegs
erledige ich noch zwe| Hoboter

b4'er. g




Ankunft auf dem Mars

Faum ist der Strom aus, muBichin
den Pod-Control-Flaum ailen. Dart
verrdt mir  Scot.Dos, daf ich
schnell mein Raumschift schnap-
pen soll, da mir jeden Moment die
Anlage umdie Ohren fliegen kann.
Viorn Schiff aus sehe ich die riesige
Explosion. lch mache mich mit
mainer Crew auf in Richtung Hei-
matbasis. Auf der Erde in der
Heimatbasis angelangt, nehme
ich die Gratulationen zu meinem
Sieg entgegen. Die Erde ist gersl-
tet und ich werde erst einmal eini-
ge Tage aul dem Alpha Centauri
Urlaub machen. {l)

64'er-Longplay

Habt apch il ein Speal, das Ihr gut genug
peharrscht, um Gbar dan Splaberdaal sinan
Artikal zu schreiben® Dann 1S doch! Ihrimdi
jadoch Tr &Bs suftretenden Problems Lo
sungen anbieten und aul interassante Weiss
Euren Gesamtsindruck beschrethen, Aubar-
dam freuen wis Ung Ober Szensn-Folos {Dis)
oder abpespeikcharte Bilder (mil geslgnaetam
Mocul ader Spistsidnde). Und damit sich nis-
mand e Mihe umsonst macht, hiereing Liste
dar bemils verdifantiichten Longoiays;

Af8g: Uridiarm 11

5(89; Last Minja H (Tail 1)
arae: Ghosts'n Gobling
T188: Ralakis

8/89; Last Ninja I {Teil 23

Doomsday Device - der Erde schnelles Ende ist nah

98 Wickall
10/A8! Grand Monstar Slam
11188! Zak Mekreckan [Tail 1)
12/88: Spherical
/B Zak Mclirackan (Tedl 2
2190 Ol Impetium
a0 Uiima {Tail 1}
Al Ulima (Tail 2)
Bra0; Witima (Tail 3)
B9 Elite
B0 XDl
11/30: Maniac Mansion
1290; Turmcan
181 A.Typa
2K - Diragan Wars (Tell 1)
ara1: Drapon Wars (Teil 2)
41977 Pirgies
1: 6691: Bard's Tale (Teil 2)
Tt Torrican 1 (Tail 1)

B

BBt

1ET;
11081

12481
1%1:

2

anmt

: Turmcan I (Ted 2)

und Secret Silver Blades
Turrican I [Teil 3
und The Last Mimja
Bard's Tale 2 (Tail 1)
Bard's Tale 2 (Tei 2
und Sgint Dragan
Armnalyta (Tedl 1)
Bard's Tate 2 (Teil 9]
Berd's Tale 2 [Teil 4
und Asrnalyta (Teil 2]
Last Minga 3 {Teil 1)

497 Defender of tha Grawn

Unsere Anschrill:

Merkt & Technik Verlag AG
Redakiion 84'ar

Stichwort: Longplay
Hans-Pinael-Sir. 2

8013 Haar bai Minchen

Suchspiel

Ein Insidern wohlbekann-
tes Wesen hélt sich heim-
tiickisch versteckt. Die Fra-
ge ist wo?

Suchmédnnchen etwas ganz be-

sonderes  ausgedachl. Miele
Karten erreichten uns, dab wir das
Suchmannchen vargassen hatten.
Stimmi aber nicht! Eine Zeitachrift
fangt mit der Seite 1 (dem Tiel-
blatt) an und hidrt mit der letzten
Umschlagseite auf. Der Tital ge-
hiirt also auch dazu und genau da
hatte sich das Suchménnchen
auch versteckl. E2 war in die Pllo-
tenkanzel des Fliegers gekletiert
und steuerte waghalsig durch die
Héuserschlucht. Um das Ganze zu
vardeutlichen, finden Sie nebanan

98 Z¥d4p

I n Ausgabe 4/92 halte sich das

ginen Bildausschnilt aus der letz-
ten Ausgabe. Die richtige Antwort
mubie also =Seite 1= lauten. Ma,
haben Sie ihn entdecki? Damit
hatten auch die haresten Such-
spiel-Freaks nicht gerechnet. Ver-
trauen Sie beim Suchmannchen
also auf garnichts, es kann dberall
sain und wir haben fur die Zukunft
noch viele (gemeing) ldeen. Seien
Sie gespannt, wo sich das Such-
mannchen in dieser Ausgabe ver-
krochen hat. Der kigine Compuiar
ist wieder einmal varsteckt. Lind
damit keine MiBverstdndnisse auf-
kommen: Die Abblidungen auf die-
ser Selte zihit nichtl Unter allen
Einsendungen werden zehnmal
drei «Post-li=-Blicke mit unserem
Rockus bedruckt, verlost.

Die Lisung (die Seitenzahl) die-
s8s Suchspiels kinnan Sie auf der
Mitmachkarte vermerken: Einsen-
dung bis zum 10. 5. 1992. Der

Bechtsweg ist ausgeschlossen.
Eina Barauszahlung der Preise ist
nicht méglich. Dig Gawinnaer der

Auszgabe 3 sind:

Mark Prumas, Miedergsbra; Olaf
Draheim, Ludwigsfeids; Wolfgang
Heinze, .Jena; Sven Friedrichs,
Rinteln; Bjgrn Erath, Prosen

Ausgabe 5/Mai 1992






Spiele

SpieleTips

Super Cydes

Mit Hilfe giner geeigneten Cart-
ridge und sinem kleinen Trick er-
haélt man unendlich viel Zeit bel
=Super Cycles« von Epyx.

Mit POKE 3554,165 und POKE
arT0iEs blockiert man die Zell.
Am Ende des Levels muf aber das
Programm wiader inden urspring-
lichen Zustand zuriickversetzt
werden, da sonst beim Ermitieln
der Bonuspunkte der Computar
Ins Unendliche addiert.

Das wird durch POKE 3554198
und POKE 3770,198 realisiert.
Jetzt werden die Bonuspunkie er-
rechnet und es geht ab ins néchste

Level. ﬁéﬁh Berne Loranz, Msnden

L
Dirty & >
Eine Teillisung zum Sieger un-
seres Spiele-Programmigrwettbe-
werbs  schickte wuns  Martin
Schwistzke.
iffne Geschéft
nimm auf Wein
nimm auf Kaffea
nirmm auf Salami
benutze Cash-Karte mit Kasse
gehe zu Tar
dffene Militonne
nimm auf Spraydoss
nimm auf Werkzeug
gehe zu Strafe
gehe zu Malltonne
offne Milltonne
gehe zu Mulllonne
Jetzt kommt der Millwagen und
man wird auf den Schuttplatz ge-
fahren...
siahe an Millhaufen
nimm auf Einmachglas
gehe zu Autofriedhof
dfine Trabi-Haube
ofine Mercedes
benutze Autobatterie
schlieBe Mercedes
schalte Mercedes
Mun kommt man weiter
gethe zu Hund
gebe Salami an Hund
gehe zu Loch im Baum
riirmm aul Ast
wirf Ast zu Hof
gehe zu Loch

100 Z¥4p

Hatlo Fom !

Tolle Karten und wichtige Tips werden in dieser Ausgabe
die Elvira-Fans finden. Der Tip des Monais hilit, die
Abenteuer in der Gruselburg zu bestehen und der schonen
Dame aus der Patsche zu helfen. AuBerdem gibt es noch
andere tolle Tips.

Leichte Lésung bel -Loopz- mit PaBwbrtern

In der Milltonne geht es ab zum Schutiplatz

/’/“ BTE k— See mit Boot

Pafworter zur Geometrietif-
telai Loopz:
Level Pafwort
o1 Woodoo chile
06 wet belly
11 hoomania
16 Laura Palmer
b} Tory Ballot
26 Loooooonoopz
H Screenthirty
36 Stolentham
41 6502 13 Fun
46 asis 6510
F Braley, Horaim

Transworld

Will man bel Transworld gut aus
dan Starttichem kemmen, sollte
man zu Beginn Dollar ankaufen,
bis man auf 50000 Doliar verschul-
det ist. Mach ca. 15 Wochen ist der
Kurs des Dellars gestiegen und
man macht einen tollen Gewlnn.

Sebastian Gnen, Dermmin

Bisel des Granons |

Wer sich aul der Insel des
Grauens nicht zurechtfindet,
wird in der Karte und der Kurz-
I@sung eine gute Hilfe finden.
Losung:

Start

Oslen

niram Sail

Stiden |
kaufe alles
Morden
Morden

nimm Sechlissel
MNorden

Marden

nimm Feile
Sidwest:

ruder Boot
Gffne Tor

hoch

benutze Seil

leile Gitter

| Ende Homny Bomsy, Oresden
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Frank Horche in Berlin ist ein
begeisterter Elvira-Anhdnger.
Er schickie uns seine Karten
und einige wichtige Tips. Dig
Karten zeigen Burghof, Ober-,

Untergeschof, Kiiche und das
Verlie. Nur die Katakomben
=nd noch nicht erforseht, Viel-
Ieicht findet sich ein Mutiger,
der sich in die unterrdischean
Gange wagt und das Labyrinth
kartografiert.

Tips zum Spiel:

Den Falken sollte man mit
der Armbrust erlegen. Um den
Werwolf zu beseitigen, mub
das: Kruzifix im Schmelztiegel
geschmolzen werden. Daz ge-
wonnene Sllber gieft man dber
die Armbrustbolzen und kann
jetzt den Werwolf umbringen.

Den Vampir piahlt man mit
Hammer und Pfahl {im Zimmer
ans Bell gehen und =use Ham-
mers).

Die . verriegelte Tdr im
SchioBgarten bekommt man
mit dem Schiiissel aus dem
Gartenhaus auf. Morsichi, im
Mund des Gériners befinden
sich Maden! Wenn in der Ki-
che mal nicht Elvira angetrof-
ten wird, die Person mit Salz
bewerfan.

Kiiche

Ho, We

1]

Elvini

3 eI TR

Erdgeschoss

- [oB 28
Sa -+ + " 6B
: Elvira erwartet Euch el d i b
in der Gruselburg
L2A, 286
.],J |- P, R, AR,
5w
B L i
Faubertueh | L2 S8, PF
1]
Burghat
|
Burghof mit Schiossgarten
Treppe noch chen

Treppe nach urien

Tarm

Turm mit Tregpe

Sokacht o Turm mit Fingang
F:
Ep
b
& i
Obergeschoss SR R
Komeds ABb - Arhresbolzen R
(lewr) Sw. Sohwet T
—+ } EI: w"“"z Wir b
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PROGRAMM JERVI(E

Haben Sie eine Ausgabe verpaBit? Kein Problem - wir halten die Programme des Monats bis zu einem Jahr fiir
Sie bereit. Bestellen Sie problemlos nach und Sie bekommen eine komplette Sammlung der besten Programme

fiir lhren 64 er!

64 er Ausgabe 4/92
»Vokabeltrainer«

Wem das Abtippen der Programme aus dem 64'er Magazin
zu aufwendig ist, der kann sich mit der Programm-Service-
Diskette viel Zeit und Arger sparen.

H Programm des Monats: Vokabeltrainer ein Super
Lernprogramm, mit dem Vokalbeln Pauken gewaltig Spaf
machtl

B Hires-FLI-Designer: Endlich nutzt der C 64 alle Farben mit
héchster Auflésung.

W 20-Zeiler:

1. Platz: Echtzeituhr - Zeit immer im Blick

2. Platz: Alphamouse - Maustreiber

3. Platz: Kalender - Wochentagberechnung

B 2K-Programme:

1. Platz: Spaceball Il - Action-Spiel

2. Platz: intro Creator V1 - filr lhre eigenen Intros

3. Platz: Four Times Reflex: StreB und Hektikspiel

B Floppykurs: Software-Speeder

B Proficorner: Sideboarder-Sprites

B Assemblercorner: Routinen fir Farbbalken-Scralling

Bestell-Nr. 10204 DM 19,90

84 er Ausgabe 3/92
»Vis AsS«

B Vis Ass - Assemblar-Programm der Spitzenklasse, mit dem
Assembler-Programmierung so einfach wie Basic wird.

N Neue Befehle - Eine Basic-Erweiterung mit 20 neuen
EBefahlen.

H Sequel - Knobelspiel

M [I-Fakultét - Schnell und effizientes Fakultatsprogramm.

B PosZeig - Positionszeiger fur Paint Maglc.

B Phantom List - Neuer Listbefehl von Diskette.

W 20-Zeiler:

1. Platz: Thinki - Logikspiel

2. Platz: Mtool - Befehlserweiterung

3. Platz: RED - Geschicklichkeitsspisl

W 2K-Programme;

1. Platz: Little Hop - Logikspiel

2. Platz: The Char Magician - Zeichensatzeditor.
3. Platz: Balls - Action-Spiel

DM 19,90

Bestell-Nr. 10203

64'er Ausgabe 2/92
»The Texter«

B -The Texter« Textvararbeitungsprogramm mit vielen
Sonderfunktionen und riesigem Textspeicher.

B NSWCT-Packlinker - Komifortabler Linker mit kembiniertem
Packer.

W FLI Konverter - Peppen Sie Ihre Koala-Bilder farbig auf]

B Shadow Dancing - Kalsidoskop

W 20-Zeiler:

1. Platz: Twinner - Geschicklichkeitspial

2. Platz: Basic Tool + 4-tolle Basicerweiterung

3. Platz: Senso - Geschicklichkeitsspiel

B 2K-Programme:

1. Plaiz: Be Logical - Spiel, bei dem Sie ein Muster
nachbauen mussen.

2. Platz: Diskscanner - Diskettenmonitor mit demn sich Blocke
auf den Spuren 1 bis 35 modifizieren lassen.

3. Platz: Labyrinth - Spiel

Bestell-Nr, 10202 DM 19,90

---------------1

1/92: B Die Diamanten von Tenract @ Typewriter B Fun
Time-Checker ® Dysp B 20 Zeiler B 2K-Programma
Bestell-Nr. 10201 DM 19,90

12/91: B Video Master-System B Geos Installations-
Killer @ Mini-Watch B Der Spric-Designer Bl Reactor
W 20 Zeiler B 2K-Programme

Bestell-Nr. 10112 DM 15,90

11/91: M Sha Jonga M Frido McFrog B Sprite Grabber
B Type Invasion® 20 Zeiler B 2ZK-Programme

Bestall-Nr. 10111 DM 18,80

10/91: B 3D-Chaos B Minidat B Atomaras Feuesrwerk
B Geo-Basic-Programm Steuverklarung W 2K-Program-

me W20 Zeiler Bestell-Nr. 10110 DM 19,90

9/91: W Bundesliga V 3.0 B Bix-Modul-Erweiterung
W 2K-Programme B 20 Zeiler B Dir-Printer

Bestell-Nr. 10102 DM 19,90

Ich bezohle [ 1 bequem per Bunkeinzug [ ] gegen Rechnung
1 Kontosummer |
Geldasiig J
Datum Unterschrift des Kontoinhabers
Neme, ¥omame

8/91: B Fun Painter @ 2K-Programme B Der Vizafox
B Fakultdt 2.6 B Sofix  Besteli-Nr. 48108 DM 15,90

Sirefle, Howsnensmer

7/91: H Basic Butler B Turbo-Syzstem B 64 'er MoBlabor
B Multiplexan B 2K-Programme
Bestell-Nr. 10107 DM 19,50

PLT, Wohnaet

6/91: B Autokostenmanager W GEOS Eingabehilfa fir
Joysticks B 2K-Programme B Hunt @ Speach-Finder
Bestell-Nr. 10106 DM 19,80
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@dar Procramm Service

Jeden Monat suchen wir von der 64 er-Redaktion die die Arbeit erleichtern - Programme, die SpaB machen.
besten, interessantesten und kreativsten Pro- Und das Monat fiir Monat fiir nur DM 9,80 !
gramme fiir lhren 64 er aus. Programme, die Ihnen

Auf der Diskette zur 64" er-Ausgabe 5/92 finden Sie

m beispielsweise:

G R h m Das Programm des Monats: »Adress Master«. Die beste

R 0 Adressverwaltung fir den C 84, die es je gab. Adress

Master hilt alle Datensatze Q|EII’.‘.hZEItIg im Speicher, Uber

| 700 Adressen diirften auch fur den gréiten Bekannten-

kreis mehr als genug sein.

Multi-Dir: Ein Programm, daf man haben muB. Multi Dir

erméglicht es, im Disketteninhaltsverzeichnis Unterver-

zeichnisse wie bei einem PC anzulegen. Dadurch schafft
man auf den Disketten endlich Ordnung.

Amica Dir: Professionelles Tool flir das beliebte Malpro-
gramm Amica-Paint.

Grabben: Sprites soweit das Auge reicht. Mit Amica-Paint
geht alles, zumindest fast alles: Eine Funktion zum Sprite-
kiauen fehite allerdings bislang. Der Amica-Paint Sprite
Converter setzt genau hier an.

Neue 2-KByter: 1. Platz: Ein Malprogramm, das den FLI-
Modus in hochaufidsender Grafik voll ausniitzt.

2. Platz: Ein komfortables Tool zum Ausdrucken oder
Betrachten von Disketten-Files.

4. Platz; Spielespal zu zweit: Spannung bis zum Abwinken
ist bei »The Duell= angesagt.

Neue 20-Zeiler:

1. Platz; professionelier Autostart-Maker

2. Platz: Englisch Trainer

3. Platz: Denkspiel Memaory in der Computerversion

Besteli-nr. 10206 DM 9,80

Bestellen Sie jetzt die besten Programme des Monats fiir
nur DM 9,80 ! Einfach den Coupon ausfiillen und an uns
guriickschicken. Ganz schnell geht's per Telefon oder Fax!
Sie erhalten die gewiinschten Programme dann schnell und
1uverldssig!

Bushilles, ausschnaidan nd an Markt & Technik - Programm-Service, €51~ Pastfach 140220 - BU0D Miinhen 5 schickes,

TEI.EFON BESTELL-COUPON

, ich machte folgende Software-Programme bestellen:

.....

FAX
(089) 24 01 32-15

Progrommausgube | Bestell-Nummer | Anzahl | Einzelpreis | Gesamipreis

Weitere Angebote auf der Riickseite
2422 2 3 3 3 3 3

Gosamthetrog (rzgl. 4,- DM Yersondkosten)

-%_---



64’er-Oldie-Tip:
Zynaps

von Jorn-Erik Burkert

en Daumen stindig auf dam

Feuerknopi und immear auf

der Hul wvor feindlichen
Raumschiff-Konvois  kampie ich
mich mit meinem Gleiter durch
fremde Galaxien. Eigentlich hatte
ich Schwein gehabl und war aus
der Raumstation der Aliens ent-
kommen. In einem Asteroiden-
sturm hatte ich mich auf ainen na-
hegelegenen Planeten verirrt und
dort meine klgine Schlachtmaschi-
ne zusammengebastelt. In der zu-
sammengeflickten Space-Konser-
vendose kdmpfe ich nun gegen
faindliche Horden. Was mich noch
alles auf dem Weg durch den
feindlichen Stitzpunk! erwartet,
weill ch noch nicht., ..

So ergeht es jedem Baller-Freak,
der bel der Ballerel =Zynaps« von
Hewson aus dem Jahre 1287, den
Scorpion-Fighter besteigt und sich
den Feindformationen stalit. Die
exakte und detailrgiche Grafik ist
wvom Feinsten und verwdhnt das
Spielerauge. Die Ohren werdan

tionalban Ted

Sigitv, ChafrodaktesrCvl: Arnd Wangle: (aw)

[ama Ma
H

4Bl Hang

mﬂkﬁmmﬂnz. *-rlv a .-I"'..'!.m Ergt Misars

Ballerei am Ende

mit knackigen Sounds und einer
feinen  Intro-Melodie  versorgt.
Spielerisch mul man am Joystick
fit sein, denn die angreifenden
Feindformationen, Geschosse
und andere herumirrende Objekie
bevtilkarn den Bildschirm sehr

zahireich und bei Zusammenstaf

HEWSION

Felsgestein schwirrt im All herum

des Weltraums

varschwindet das eigene Raum-
sohiff mit machtigen Getdse vom
Bildschirm, Wer alle Level beste-
hen will mu alles am Steuerhebal
geben und Ballern, daf die
Schwarte kracht.

Anzaigeng

=-Es gilt <die Preslisis

Hr: 8 voun

So erreichen Sie die Anssigerabieilung
Tal; 083AE13-504, Telale 004G 15-THE

Gesamevertriebsleiter: Yok
\'crbrnehtﬁnadmhng' ] b

Hix *B40E4

Sa errglchen Sie die Redaktion:
Tal: (83586 13102, Talefze: D33746 [3-500
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Black Magis
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CiCa Comgularshap ...
CIK Computanscinik
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Dataflash .,
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Mallander Compubarsofwar ..., 35
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Buk- und Baltear E'\'E"IQ;

TETT, ﬂl:l BOE1, B3, 85 87, 85, 98,131
M
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Direktor Zeitsch rifien: I

Anachrift des 'I'Eﬂﬂm
Techalk Vs
B

Mm:lh.lnqgem Bayerischem Prosssgessir: 5

Léscht man mit der Bordkanone
eine feindliche Raums¢hiffaruppe
aps, erscheint ein Sternchen, mit
dem man ssing Bordwaffe aufri-
sten kann. H4lt man vor dem Auf-
gsammeln des Extraz einige Zeit
den Joystick-Knopf gedrickt; wird
die akiuelle Extrawaffe akliviert.
Am Ende jedes Abschnitls arwar-
tet den furchtiosen und gaschick-
len Kampfer ein extra grofler
Brocken, der das Schiff sofort un-
ter starken Beschul nimmt.

THrnar Weabar
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GO EXPI@ES o reeom oo i
Sparkasas. .. a1
Star Migranice . BB
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2-tech Compuier sl el
Einam Tall dieser Ansgabe Ul el Prospek!
der Finma Ganrad Electromic bel,
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Daten konvertieren

Warum soll der C 64 die mihsam eingetippten Daten
immer nur fir sich behalten. Diese lassen sich
namlich problemlos zu anderen Computern wie Atari,
Amiga und PC dbertragen. Wir zeigen lhnen wie.

Acorn Archimedes

Als vergessenes Kind der Homecompuierszene

. erweist sich der Acorn-Archimedes, ein Computer,

““"l gegen den der Amiga sehr blaB aussieht. Die Fa-
higkeiten des neuen »Hochgeschwindigkeits-Re-

Befreien Sie [hre Freundin aus den Klau-  chenprofis< A 3000 wurden von der Redaktion

en einer heimtiickischen Kugel. Flinke  unter die Lupe genommen.

Finger und gute Reaktion sind beim

Kampf gegen die Kogel und ihre Helfer

N geiragl.

Alles iiber
EPROMs

Diesmal dreht sich ailes um
die kleinen Festwertspeicher
Wir zeigen lhnen Auswahl,
Programmierung und Einsatz
dieser Speicherriesen. Mit
Test iiber die gebrauchlichsien
EPROM-Brenner.

L]
RAM-Programming
Mehr Speicher durch RAM-Erweiterun-
gen ist eine feine Sache. Wie man die Er-
weilerungen in eigenen Programmen
nutzen kann und sie programmiert, er-
fahren Sie in der nachsten Ausgabe.

A= akioettan oder lachnischen Grinden kin-
nen Themen varschooen wenden. Wir bilken
dafir m MarstEndnis.

LU
CrEArnr

Listing des Monats -
Magazin-Creator

Sie gehoren zur C-64-Szene, wie das Salz zur
Suppe - die Rede ist von Diskettenmagazi-

G .
3 storke Tools fir
Multicolor-Bilder

Duteien—kein . W\ = B
. E-ehuﬁmis 5 : nen. Mit unserem Listing des Monats kinnen

Sie ohne Programmierkenntnisse Ihr eige-

i Rl nes DiskcMag in Topgualitat herstellen.
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